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Kedves Olvaso!

Erdekel a szamitastechnika, de a megvésarolt IBM szamitogépeddel jatékon
kiviil nem tudsz mit kezdeni. Szeretnéd megtanulni a gép hasznalatat, de a hozza
megvasarolt konyvekben sok ismeretlen fogalommal talalkozol. Végre az iskolaban
is megvettek ilyen gépeket, s orakon foglalkoztok vele, de a tanari magyarazatokon
kiviil nincs mibd! tanulnod.

Neked irtam a konyvet!

Neked, aki elhatarozta, hogy megtanulja az alapoktdl kezdve a szamitogép felépité-
sét ¢€s mukodését 1s. Ehhez azonban még nincsenek megfeleld
eldismereteid az elektromossag teriiletérol. Mindezek alapjan ez
a konyv is csak tdjékoztato jellegii anyagot tartalmaz ezekbdl a
témakorokbol. Az ilyen anyagrészeknél a cim alatt az itt 1s lathato jelet
talalod meg. Ezeket a részeket figyelmesen olvasd el, de nem kételezo
tananyag.

A fejezetekben nagyon sok angol nyelvii kifejezést talalsz. Ezek mellé — ango-
lul nem tuddk szamara — dolt betiikkel odairtam az adott sz6 magyar kiejtését, a
pontos forditds nem mindig jelenti ugyanazt, igy a kifejezések jelentését a szoveg-
kornyezetbOl ismerheti meg minden érdeklddd. Példaul: BACKUP (bekdp). A
kiejtés leirasa csak megkdzelitben azonos a hivatalos angol kiejtési szaballyal,
ezért ha médodban all, kérj segitséget egy angoltanartol.

A szamitastechnika alapjai a gép bekapcsolasa utan a DOS-ismeretekkel kez-
dddnek. A kényvben az MS—-DOS 6.2 parancsaival ismerkedhetsz meg. Ennek meg-
feleld elsajatitasa utan lehetdséged nyilik egy, a DOS—parancsok és a szamitogép
hasznalatat megkonnyitd keretrendszer, a NORTON COMMANDER 4.0 hasznala-
tanak megismerésére is.

Levelet szeretnél irni a baratodnak, baratnédnek! Mindezt egy szovegszerkesz-
tovel is megteheted, hiszen ezt is megtanulhatod a kényvbdl a NORTON EDITOR
segitségével.

Gyakran kapsz barataidtol lemezen programokat, de hallottal mar a szamito-
gépvirusokrol? Kiirthatok a szamitégépbol? Mindezekre a kérdésekre valaszt kapsz
a VIRUSOK cimii fejezetben. A SCAN-CLEAN, illetve a CHKVIR viruskeresd és
-irt6 programok leirasai segitséget adnak a gépedbe jutott virusok eltavolitasahoz.

A felsoroltak elsajatitdsa utdn biztos felmeriil benned a kérdés: Segithet a
szamitogép a matematika hazi feladat elvégzésében is? A Quick BASIC fejezetben
megtanulhatod az egyszeriibb miiveletvégzést is, de a Quick BASIC alapismeretek
elsajatitdsa utan mar kisebb programokat is meg tudsz irni.

Remélem, sok 6romed telik majd a szamitastechnikaban, s ehhez kivanok sok
kitartast, sikert, s nem utolsdésorban hasznos idotoltést:

a szerzo
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A SZAMITASTECHNIKA TORTENETE

Az emberiség fejlodéstorténetébol tudjuk, hogy az emberré valas dontd moz-
zanata volt, amikor az 6sember elkezdte fejleszteni szerszamait. A 8—20 ezer éves
csontmaradvanyok némelyikén lathatd rovatkak valosziniileg szamolasi célbol ké-
sziiltek. Talan az els6 sziklarajzokat tekinthetjiik az informécié egyfajta tarolasa-
nak is esztétikai jelentoségiik mellett.

A szamitastorténetben lényeges valtozast jelentett az irds megjelenése. 4000
évnél is régebbiek a babildniai szamolotablak. Ezekkel a négy alapmiiveletet kitii-
nden el lehetett végezni.

Az egyiptomi piramisok belso falanak rajzai kozott is taldlhatunk tablazatokat,
sOt szamitasi szabalykonyvet is, de ezekkel csak a papok tudtak szamolni.

A régen hasznalt szamirasokkal, a régi szdmrendszerekkel nagyon bonyolult
volt szamitasokat végezni. Gondoljunk csak a rémai szamokra! A régi szamrend-
szerek maradvanyait 6rzi még ma is az 1do és a szogek felosztasa (60-as szamrend-
szer), az év honapokra tagolédsa (12-es szamrendszer).

A mindennapi szamitasokhoz valami konnyebben kezelhetd eszkozre volt
sziikség. Hérodotosz mintegy 2500 éve azt irta, hogy az egyiptomiak vonalakat
huztak, és rajtuk kavicsokkal szamoltak. (A kavics sz6 latin megfeleldje a calculus,
ebbol a szobdl ered a kalkuldror neve is.)

Kinaban a szamolotablan nem kavicso-
kat, hanem vékony drétokon golydkat moz-
gattak. Ezt a segédeszkozt csak a XVII. sza-
zadban ismerte meg a vilag, s abakusz néven
a mai napig hasznaljak.

Valoészinti, hogy a szamolast el6segitd
eszk6zok egymastdl fiiggetleniil fejlodtek ki
Eurdpa €s a Tavol-Kelet orszagaiban.

Az arab kereskeddk Indidban ismerték
meg a ma arab szdmokként ismert szamje-
gyeket, és ezeket Eurdpaban is elterjesztet-
tek. Muhammad ibn Muza al-Kvarizmi a 1X.

Az abakuszt mar ismerheted szazadban irt konyvében — latin cime:
Sl i Algoritmi dicit — szamolasi mddszereket, el-
jarasokat adott meg.

A tudomany fejlodésével egyre tobb €s bonyolultabb szamolasi miiveletet lehe-
tett elvégezni, elsdsorban a csillagaszat és a térképészet szamara. 1623-ban Schi-
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kard (sikdrd), majd 1642-ben Pascal (pdszkdl) készitett fogaskerekes Osszeadd—
kivono gépet.

Ezekben a gépekben a fogaskerekek taroltak, kiilonbdzd karok
. (mechanizmusok) vezérelték a miiveletvégzést. (T6bbszords 6sz-

szeadassal szorzast, tobbszoros kivonassal osztast lehetett elvé-
gezni.)

1671-ben Leibnitz (lejbnic) mind a négy alapmiivelet elvégzé-
sére alkalmas gépet szerkesztett.

A XIX-XX. szazad motoros meghajtasu szamologépei el-
vilkben nem kiilonbodztek a kézi meghajtasu gépektdl, csupan
gyorsabbak voltak. E szamologépeket csak a mai modern, zseb-
ben is hordhato elektromos szamoldgépek szoritottak ki az iro-
déak vilagabol.

1679-ben jutottak a matematikusok arra a kdvetkeztetésre: a mechanikus rend-
szer legnagyobb hibdja, hogy nem — vagy csak nagyon nehezen — lehet vele miive-
letsorokat, szamitasi programokat, eljarasokat végrehajtani. Az okot a fogaskerekes
rendszerben talaltak meg. Tul sok fog vitte tovabb az informéciét!

A tizes szamrendszerrel (vagyis 10 fogi fogaskerekes rendszerrel) az emlitett
problémat nem lehetett megoldani. Egyszeriisiteni kellett az informacio atvitelét.

A megoldast a kettes szamrendszer hasznalatdban lattak. Arrdl, hogy ez milyen
modon segitette a szamitogépek tokéletesitését, a késdbbiekben még lesz sz6.

A XVIII. szazadban Babbage (bebecs) egy lyukakkal ellatott szalaggal vezérelt
szamologépet készitett Angliaban. A gépet azonban nem sokaig hasznaltak, jelen-
t0ségét csak a XX. szdzad szamitogép-tervezdi ismerték fel.

1890-ben népszamlalast tartottak az Amerikai Egyesiilt Allamokban. Az ada-
tok feldolgozasat Hollerith (holerit) a Babbage altal hasznalt lyukkartyarendszer
segitségével 3 honap alatt elvégezte. (Az adatfeldolgozas kézi eljarassal 500 em-
bernek legalabb két €évi munkajaba keriilt volna.)

! o A sikeres foproban felbuzdulva — Hollerith — meg-
ﬂiﬁ‘? : N alapitotta adatfeldolgozassal foglalkozd ceégét 1896-
ban. 1911-ben még tovabbi két hasonld beallitottsagi
- vallalkozas csatla-
kozott hozza.

Az igy létrejott cég az International Business
Machines Company (intonésonl biznisz mesinz
camponi) nevet vette fel, melybdl az ismert ne-
vi IBM (dj bi em) vallalat fejlodott ki.

A XX. szézad elso felében a radidzas fejlo-
dése inditotta be az elektronika fejlodését. Az
amerikai Atanasoff volt az elsd, aki szamitogépet épitett elektronikus elemekbdl.
1943 és 1945 kozott épiilt meg az ENIAC szamitdégép a philadelphiai (filadelfiai)
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egyetemen. A gép 30 méter hosszu, 3 méter magas, 1 méter széles €s 30 tonna t6-
megl volt. A megépitése 10 millio dollarba keriilt. A szerkezet egy masodperc alatt
333 szorzast és 5000 6sszeadast tudott elvégezni, amikor j6 volt. A sok alkatrész
koziil gyakran meghibasodott valamelyik. Programozasa igen nehéz volt, mivel hu-
zalokkal és dugaszolasokkal kellett 1€trehozni a miiveletsorok elvégzéséhez sziik-
séges programot.

Neumann (najmann) Janos az ENIAC tovabbfejlesztésén dolgozva rajétt, hogy
a szamitasok algoritmusat (a programot) ugyanugy is lehet tarolni a gépben, mint
magukat az adatokat.

A Neumann altal megfogalmazott logikai elveknek és kdvetelményeknek meg-
felelden készitik még a mai szamitogépek jelentds részét is. Neumann Janos egy
1946-ban tartott eldadasaban — napjainkban is érvényes modon — fogalmazta meg
a modern szamitogépek 5 legfobb alapelvét:

1. Soros miikodés: teljesen elektronikus szamitogép. A gép
egyszerre csak egy miiveletet vesz figye-
lembe €s hajt végre.

2. Kettes szamrendszer hasznalata: elektromos berendezések gyors miiko-
dés€hez nem célszerl a tizes szamrend-
szert hasznalni.

3. Bels6 memoria hasznalata: ebben tarolhaték — a szamitogép gyors
miuikddése alatt — a részeredmények. Egy
bizonyos miiveletsorozatot a gép auto-
matikusan is el tud végezni.

4. Tarolt program elve: a szamitasok menetére vonatkozo utasi-
tasok kifejezhetok szammal, azaz adat-
ként kezelhetok. Igy ezek épplgy a bel-
sO memoriaban tarolhatdk, mint barmi-
lyen adat.

5. Univerzalis gép: a szamitogép kiilonféle feladatainak el-
vegzésehez nem kell specialis gépeket
késziteni. Az .1930-as években Turing
(tjuiring) angol matematikus mutatta ki,
hogy az olyan gép, amely el tud végezni
néhany alapvetd miiveletet, elvileg bar-
mely mas szamitas végrehajtasara is ké-
pes. Neumann ezért javasolta, hogy a
szamitogépek ilyen univerzalis Turing-
gépek legyenek.
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Szamitégép-generaciok

Az elsd szamitogép megépitése Ota tobb alapvetd valtozas tortént a szamitdogeé-
pek felépitésében. Az egymastdl lényegesen kiilonb6z6 miiszaki megvalositasi mo-
dokat generacioknak hivjuk.

Az elsd generacios szamitéogépeket nagy energiaigény mellett kis teljesitmény
(10 ezernél kevesebb miivelet masodpercenként), kis tarolokapacitas, alacsony
megbizhatésag (néhany o6ras miikodes) jellemezte. A gépet a memoriajaban (gépi
kédban) programoztak. Az 1960-as évekig hasznaltak ezeket.

A masodik generacios szamitogépek kevesebb energiat fogyasztottak, meg-
bizhatésaguk jobb volt, mint az elddeiké. Teljesitményiik elérte az 500 ezer miive-
letet masodpercenként. A programot specialis gépnyelveken (Algol, Basic) lehetett
irni. Az 1970-es évek elejéig mikodtek ezek a gépek.

A harmadik generacios szamitéogépek mar egy irdasztalon is elfértek. A
szamitogépeket termindlokon (billentylizet, monitor), halézaton keresztiil érték el.
A gépek teljesitménye elérte az 1 millié miiveletet masodpercenként.

A negyedik generacios szamitogépek a jelen gépei. Mikroprocesszorok és
chip (csip)-ek vezérlik. A szamitdgépekhez rendkiviil sok eszkdz csatlakoztathatd.
Megjelentek a termelésben, a hétk6znapi munkéaban, az oktatasban, az élet szinte
minden teriiletén.

Az 6todik generacios szamitégépek tobb processzorral mik6dé — nem Neu-
mann-elvii — szamitogépek. 1987-ben kezdték el fejlesztésiiket.




8 SZAMITASTECHNIKA ISKOLASOKNAK 1.

SZAMRENDSZEREK

Decimalis (10-es) szamrendszer

A mindennapi munkank soran szinte mindig ebben a szamrendszerben dolgo-
zunk. Igy vannak kiirva az arak az iizletekben, s az 6rakon is ebben a szamrend-
szerben szamolunk. '

Egy szamrendszer alapszamat az adott szamrendszerben hasznalhato
szamjegyek szama adja meg. A 10-es szamrendszerben &sszesen 10 darab szam-
jegyet irhatunk le a 0-t6l a 9-esig.

Mit jelent a decimalis szamrendszerben leirt 4787

1000 100 10 1 helyiértékek
4 7 8 alakiértékek
4100 + 7-10 + 81 = 478 valodiértékek

A leirt modszer nemcsak a decimalis szamrendszer esetében alkalmazhat6. Ha
mas szamot valasztunk alapszamnak, a szam értékét ugyanigy megkaphatjuk.
A helyiértékeket szorzat alakjukbdl egy egyszeriibb leirassal is megadhatjuk. A
szam utan felsé indexként odairjuk, hanyszor vessziik az adott szamot szorzéténye-
z6ként. Példaul: 1000 =10-10-10=10’;100=10-10= 10’
Az ilyen alakban leirt szamokat hatvanyoknak nevezziik.

Feladatok
1. Ird fel a helyiértékeknek megfeleld 6sszeg alakban a kdovetkezd szamokat:
Al T it S s R TS
17 e A TR, = MUy 1 SIS SRS SN P B
1.4 1 R e N S TERRER ST
IR = e b BB Joe o dlmushuanseraselo:
2. Mennyit érnek a kdvetkez6, hatvany alakban felirt szamok?
1 PR — i R y Sl PO
8 = e N B = e 7 =

6" = e, 27 = 12° = e



SZAMRENDSZEREK 9

Binaris (2-es) szamrendszer

Ebben a szamrendszerben tehat csak két szamjegyet irhatunk le a 0-at és az let.
Ezeket az angol BInary digiT (kétértéki jegy) betiiibdl BITnek nevezziik.
Vizsgaljuk meg, mit jelent a 11 100 101 kettes szamrendszerben felirt szam?

2 g 2° 20s N ' 22, phanl Helyiértékek
1 1 1 0 0 1 0 1 Alakiértékek
128 64 32 16 8 4 2 1 A helyiértékek 10-es
szamrendszerbeli
megfeleldje
128+ 64+ 32+ 0+ 0+ 4+ 0+ 1= 229 Valodiérték a 10-es
szamrendszerben

Rovidebben leirva:
11 100 1015= 229
A leirt példabdl is latszik, hogy a decimalisan harom helyiértéken felirt szam
binarisan tobb helyet igényel.
Irjuk at a 142 tizes szamrendszerben felirt szaimot kettes szimrendszerbe!

142®= ...................... ®
Ebben a szamban 128-as helyiértékii szamunk van: 1 Maradt: 14.
A 14-ben mar csak 8-as helyiértékli szamunk van: 1 Maradt: 6.
A 6-ban van 4-es helyiértékili szamunk: 1 Maradt: 2.
A 2-ben van 2-es helyiértékii szamunk: 1 Maradt: 0.

frjuk be a helyiérték-tablazatba a kapott szamokat, majd az iiresen maradt he-
lyeket 0-val potoljuk.

128 64 32 16 8 o 2 1

1 0 0 0 1 1 1 0

A 142 decimalisan felirt szam kettes szamrendszerbeli alakja: 10 001 1104
142g=10 001 1104

Feladatok
3. ird at decimalis szamrendszerbe a kdvetkezd binaris szdmokat!
[0 1 O PSR eSS U R ST ®
= el il b A A PO ®
LD DI = . cosceon oottt iy S st ®

4. A Fiiggelékben taldlhatd karakterkészlet-tablazatbol keresd meg az IBM
sz0 betiiinek kodszamat, majd ird at binaris szamrendszerbe azokat! Hasz-
nald a kovetkez6 oldalom 1évé helyiérték-tablazatot!

I betii kodja = ........ B ate s e tan et s ®
B betii kédja= ........ @ = reeesreresenessaressnensoresnes ®
M betii kddja = ....... @ = eeeeeeeerersnesanrenseseanas ®
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128 64 32 16 8 - 2 1

5. Mennyit ér tizes szamrendszerben az a kettes szamrendszerbeli szam, me-
lyet 8 helyiértek mindegyikén csupa 1-es jel6l?
| B i § I 18 T SRS———————— ®

Mas szamrendszerek

Az emlitett decimalis, illetve binaris szamrendszeren kiviil a szamitastechnika-
ban még oktalis (8-as) és hexadecimalis (16-o0s) szamrendszereket is alkalmaznak.
Milyen szamjegyek irhatok egy-egy helylertekre

oktalis szamrendszerben T TP DN Bk

hexadecimalis szamrendszerben -SSP SRR WRUL VN

A hexadecimalis szamrendszerben egy helyiértéken a decimalisan kétjegyii
szamokat az 4ABC nagybetuivel helyettesitjiik:

10=A; 11 =B; 12=¢s 13=D; 14 =E; 15=F

A szamitastechnikaban egy adott szamrendszerben leirt szamban egy kisbetii-
vel is jelolhetjiik a szamrendszer alapszamat aszerint, hogy bindris, oktalis, vagy
hexadecimalis szamokrol van szo. A szamrendszer nevének elso betiijét irjuk a
szam utéan. Igy az el6z6ekben leirt szam

1424 =10 001 110g helyett révidebben 142d = 10 001 110b is irhato;
11 100 1015 =229 helyett révidebben 11 100 101b = 229d is irhato.
Feladat

6. A tanultak szerint készitsd el a hexadecimalis szdmrendszer helyiérték-tab-
lazatat 3 helyiértékre, majd keresd meg a karakterkod-tablazatban a ke-
resztneved betliinek kédszamat! ird 4t a kapott szamokat a hexadecimalis
szamrendszerbe!

Betii Helyiértékek

.......................................

......................................

......................................

......................................

......................................

......................................

......................................

A leresatiieved hesadeeihinlisan 1EHL B1aKIA 5 2o mensmseeismbkotzmsmmsdaimsmyetiranited:
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Az informaciotarolas egységei

Az informéacid alapegysége a bit. Ez azt jelenti, egy kérdésre kétféle valasz ad-
hatd: az IGEN vagy a NEM. Képzeljiik el, ha azt mondjuk: IGEN, akkor a gép egy
bizonyos pontjan van aram (mintha bekapcsoltunk volna egy kapcsolét), ha pedig
NEM-et mondunk, akkor nincs aram az adott pontban.

Egy 8 bitbdl allé csoport neve BYTE (bdjf). Egy 8 bites kéd 0 és 255 kozott
Osszesen 256 kiilonb6zo szamot jelenthet. Ez a 256 féle lehetdség mar alkalmas
szinte az Osszes karakter (betli, szam, irasjel) megkiilonboztetésére. A kiillonb6zo
orszagokban kiilonb6z6 karaktereket, betliket hasznalnak, igy a szamitogépekben is
lehetoség van ezek koziil valogatni. Az adott gépen hasznalhaté 256 karakter
egylittesét kédlapnak nevezziik. A Fiiggelékben harom kédlapot adtunk meg, mert
Magyarorszagon ezek fordulnak el6 leggyakrabban.

Léteznek a byte-ok nagyobb csoportjai is. Ezeket foglaltuk 6ssze a kdvetkezo
tablazatban. A karakter (character) sz6 helyett a C betlit hasznaltuk!

8 bit = 1 byte (béjt) - 1C
Mbyte = 1024 byte = 1 kbyte (kilobjt) = 1024C
2°kbyte = 1024kbyte = 1 Mbyte (megabdjt) = 1048 576 C
2'"Mbyte = 1024 Mbyte = 1 Gbyte (gigabajt) = kb.1 milliard C

(PL. 1 jelsorozathoz 1 karaktert rendeliink hozza: 01 000 001b =,,A”= 65d.)
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A SZAMITOGEP ELVI FELEPITESE

A szamitogép mechanikus és elektroniku részeinek egyiittesét, mindazt, ami a
gépben fizikailag jelen van, kézzelfoghatd, HARDWAREnek (haaduednek) nevez-
ziik. A mikroszamitégép (hardware) elvi felépitése a kovetkezo:

Operativ tar (memoria)

Kozponti feldolgozé egység

T B e et e I e T
Kiviteli 1 Vezérlo- | Aritmetikai és | Beviteli

berendezések 'l_ _egység | logikai egysé _gJ' berendezések

Hattértarak

A szamitdgép kdzponti egysége tehat a kovetkezo fobb részekbdl all:
- vezérloegység;
— aritmetikai és logikai egység;
— belsé memoria, vagy mas néven operativ tar.

A vezérloegység, valamint az aritmetikai és logikai egység egyiittes neve
PROCESSZOR, vagy kozponti feldolgozoé egység.

Az elektronikus szamitogépek az elemi miiveleteket (négy alapmiiveletet, logi-
kai miiveleteket) nagyon gyorsan el tudjak végezni az aritmetikai és logikai egység
segitségével.

A gyorsasagot egy olyan kvarckristaly befolyasolja, mint amilyen a kvarcéra-
ban van. A rezgés sebességének mértékegysége a HERTZ (herc). (I hertz azon in-
ga lengésének sebessége, amely 1 oda-vissza lendiilést 1 masodperc alatt végez el.)

Az AT tipusu szamitogépek kvarckristalyai legalabb 12 millié rezgést végez-
nek masodpercenként, rezgésszamuk 12 MHz (megaherc) értéktdl kerxdddik. A
nagy sebességet csak gy tudja a gép kihasznalni, ha az adatok azonnal rendelke-
zésre allnak. Erre szolgal a gép memoridja, amely a szdmitdsok kezd6 adatait, rész-
eredményeit, valamint a szamitasok elvégzését iranyito vezérloprogramot tarolja.

A vezérlo-, az aritmetikai- €s a logikai egységet egyiitt a szamitogép kozponti
feldolgozé egységének nevezziik. Angol nevének roviditése CPU (Central
Processing Unit, szentrl prouszeszin(g) junit). Ez biztositja a szamitogép részegy-
ségeinek 6sszehangolt miikodését.
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VEZERLOEGYSEG: A CPU része. Feladata a program utasitasainak értelmezé-
se, végrehajtasa. Ez vezérli a szamitogép tobbi egységének miikddését.

Az ARITMETIKAI- ES LOGIKAI EGYSEG aramkéreiben torténik a relaciok
(kisebb, nagyobb, egyenld, stb.), illetve a logikai €és szamitasi miiveletek kiér-
tékelése. Altaldban minden programutasitas végrehajtasaban részt vesz.

A MEMORIA egy része kizardlag a CPU 4ltal hasznalt rész. Ebbe gyarilag bele-
égetik a gép miikodéséhez elengedhetetlen informaciokat. Ezt a csak olvasha-
to memoriat nevezzik ROMnak (Read Only Memory, rid onli memdri). A
ROM tartalmat a szamitdgép készitésekor egy specialis géppel rogzitik, igy
tartalma mindaddig megmarad, amig a gép mikodoképes. Itt taroljak azokat az
utasitasokat, amelyek a gép bekapcsolasa utani életre keltéséhez sziikségesek.
A memoria masik része a felhasznalo altal médosithatd, adatokkal feltdlthetd,
barmikor irhaté és olvashatd. Ezt a valtoztathato tartalmi memoriat nevez-
zilk RAMnak (Random Access Memory, rendom ekszesz memori). Ide toltjiik
be azt a programot, amelyre sziikségiink van, s ide keriilnek a program futasa
soran keletkezett adatok is.

FIGYELEM: A gép kikapcsolasaval a RAM tartalma elvész!

A BUSZRENDSZER egy vezetékhaldzat, amely a CPU, a memoria €s a beviteli—
kiviteli egységek kozott tartja fenn a kapcsolatot. Megkiilonbdztetiink cim-,
adat- és vezérlObuszt.

A periférialis eszk6zok tobbnyire kiilonallo berendezéseket jelentenek, ame-
lyek illesztéegységeken, interface-eken (intorfész) keresztiil kapcsolodnak a szami-
togéphez, s a CPU iranyitja tevékenységiiket.

Adatbeviteli (input) egységek

A szamitogéphez kapcsolhatd olyan eszk6zok csoportja, melyek az adatok
gépbe vitelét szolgaljak. Az alabbiakban csak néhany ilyen tipust eszkdzt sorolunk
fel.

BILLENTYUZET: A gép és a felhasznalé kozotti kozvetlen kapesolatot biztosit-
ja. Kis mennyiségli adat bevitelére szolgal.

BOTKORMANY (Joystick, dzsojsztik): Féleg jatékok iranyitdsara hasznaljuk.

EGER (Mouse, mdusz): A programok vezérlésére, meniipontjainak kivalasztasara
hasznaljuk.

FENYCERUZA: A képernydre lehet vele irni, vagy a képernyd adott pontjanak
helyzetét lehet vele érzékelni.

LAPOLVASO (Scanner, szkend): Rajzok, fényképek, szovegek szamitogépbe vi-
telére hasznéalatos eszk6z. A kézi scanner altalaban 8-10 cm széles, az asztali
kivitelliek gépiropapir méretii lapok letapogatasat teszik lehetové. A gép me-
moriajaban keletkezett képet specialis program segitségével lehet feldolgozni.
Jelenleg mar a kézzel irt sz6veg felismerése is megoldott.
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MIKROFON: Napjainkban dolgoznak az emberi hanggal iranyitott szamitogépek
kifejlesztésén. Mar létezik olyan eszkdz, amelynek segitségével a mozgassériil-
tek elektromos kocsijat a vezetd par sz6 felhasznalasaval iranyitja.

OPTIKAI LEMEZ (CD): Hatalmas mennyiségl adat tarolasara alkalmas. Kapaci-
tasa 600 Mbyte, ami 200 ezer gépelt oldal tarolasanak felel meg. liyen lemeze-
ken hanganyagokat (zenét), illetve a nagyobb méretli korongokon filmet is ta-
rolnak.

Adatkiviteli (output) egységek

MONITOR (Display, diszpléj): A mikroszamitogépek el-
sOdleges kiviteli eszkoze. Mas parancs hidnyaban a
szamitogép minden kimend informéacidja a képernyd-
re keriil. A szamitogép képernydjére 25 sorba, soron-
ként 40-80 karaktert lehet irni. Egy karakter tobb kis | | |
pontbdl (pixel) all. A karakterek ezen képpontok kifé- | =™ = |
nyesedésével, illetve elsotétedésével jelennek meg.

s re oy

vagy kédszamanak beiitésével jeleniti meg a képernydn. A grafikai alkalmaza-
sok soran ezeket a pixeleket kezeli az adott program. Attdl fiiggden, hogy a
szamitogép monitora hany darab ilyen pixelt tud megjeleniteni, csoportositha-
tok a monitorok. A monitorok fajtai a képernyd grafikus felbontdképessége

alapjan:

HERCULES 720 x 348 pixel, sotét alapra vilagos betiikkel ir;

CGA 320 x 200 pixel; szines monitor (4 szin);
640 x 200 pixel, szines monitor (2 szin);

EGA 640 x 350 pixel, szines monitor (4 szin);

VGA 640 x 480 pixel, mono vagy szines monitor,
1024 x 768 pixel, SVGA monitor;

LCD LAP-TOP szamitoégépek monitora, altalaban mo-
nochrom, de szines is késziil (mint a kvarcjaték
képernydje);

Plazma kijelzé Hasonlit az LCD-hez, csak erdsebb a fénye.
A TV képerny0jét a PC-k csak megfelelo csatlakozdkar-
tyaval tudjak alkalmazni.

NYOMTATO (Printer): Segitségével az informéciét papiron
is megjelenithetjiik. Megkiilonboztetiink ho-, sor-, mat-
rix-, tintasugaras- €s lézernyomtatdkat. "

RAJZGEP (Plotter): térképek, diagramok, rajzok elkészité-
s¢hez hasznaljak.
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HANGSZORO: a szamitogép altal eléallitott hangokat lehet rajta megszolaltatni.
Specialis hangkartyaval sztereo mindségben hallgathatjuk a zenét.
Hattértarolok
A gyakorlatban a magneses adattarolason alapulo6 eszkozoket hasznaljuk hattér-
tarolonak, de terjedoben vannak az optikai elven alapul6 elektronikus hattértarak
is.

MAGNESSZALAGOS TAR (streamer, sztrimd): magneses anyaggal bevont sza-
lagra rogziti az adatokat.

MAGNESLEMEZES TAR: egy magneses anyaggal bevont korong. Miikddés
kozben ez a korong nagy sebességgel forog az ir6-olvaso-torld fejek kozott.
Ezen a magnesezhetd rétegen talalhatok meg az oda felvitt adatok, innen ol-
vashatjuk, illetve torélhetjiik le azokat. Alapvetden két kiilonbozo fajta mag-
neslemezes tar van:

1. WINCHESTER (uincseszto): Merevlemezes tarolé vagy Hard Disk Drive
(haad diszk drajv) vagy réviden HDD. Altalaban a szamitogépek dobozan be-
lil talalhatd. Tarolokapacitasuk 10-2000 Mbyte koriili. Miikodését egy kis
lampa jelzi a szamitégépen. A zart hazban elhelyezett magneslemezeket joval
nagyobb sebességgel lehet forgatni, mint a hajlékony tokban lévoket, igy az
adatok elérési ideje is Iényegesen kisebb ebben az esetben. Jelenleg mar kapha-
tok cserélhetd lemezes winchesterek is.

2. FLOPPY DISK DRIVER (flopi diszk drdjvo) vagy (FDD), magyarul haj-
lékonylemezes tarold. Méretiiket inch (incs)-ben adjadk meg. Ez angolszéasz
meértekegység. 1" = 2 cm 5 mm. A lemezek boritdja négyzet alaku, de benne
egy korong talalhatd, ennek az atmérdjét adjak meg a lemez jellemzd mérete-
ként. A kereskedelemben kaphat6 3 és fél inch-es lemez (kb. 9 cm széles a
tokja), valamint 5 és egynegyed inch-es lemez (kb. 13 cm széles tokban). A kis
¢s kozepes nagysagu adatfeldolgozd rendszerek konnyen kezelhetd kiegészitd
hattértara.

i
i

A hajlékony magneslemez elkésziiltét az IBM cég 1970-ben jelentette be,
akkor még csak olvashat6 adattaroloként. Kezdetben egyoldalas, majd 1976-t6l
mar kétoldalas magneslemezeket gyartottak.

A lemez hordozéanyaga hajlékony, rugalmas milanyag, melyre magne-
sezhetO réteget visznek fel. A lemezt a meghajtoba val6 helyezés utan a kozé-
pen levo feliileten két tarcsa szoritja 6ssze €s megforgatja. A kb. 300 percen-
kénti fordulat elérése esetén lehet a lemezt hasznalni. A gyors forgas kovetkez-
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tében a tok és a lemez kozott 1ég-
parna képzdodik, ami megakada-
lyozza kozottiik a stirlodast. R conts fttapaks clukes

Az ontapadds cimkére filc-
vagy golyostollal irjunk a felra-
gasztas elOtt, mert mas esetben
megsériilhet a lemez is!

Az irasvédd kivagast lera-
gasztva a lemezre nem lehet irni.

Az indexablak a boritoban for-
go lemezen valo tajékozodast szol-
galja. Minden fordulat kdzben az
indexablak és a lemezen talalhatd
lyuk egymas folé keriil. Ekkor a
lemez egyik oldalan elhelyezett fényforrasbdl a fény atjut a masik oldalon levo
fényérzékelobe. A jeleket a vezérloegység aramkorei dolgozzak fel, igy érzé-
kelik a lemez tipusat. Az egy-, illetve kétoldalas lemezek indexnyilasai mashol
helyezkednek el.

A kozponti ablakba illeszkednek a lemezegység forgato csonkjai.

Az iro—olvaso ablak folott (kétoldalas lemeznél alatta is) talalhato(k) a le-
mezegység ird—olvasofeje(i).

frasvédd nyilds

lyukak a mechanikai feszilltség cstkkentésére

A hajlékonylemez bels6 felépitése

savok
szektorok

tengely csatlakozé

Az adatok savokban, sdvonként 8 vagy 9 szektorban helyezkednek el. A sav
egy korgyiirt alaku feliilet a lemezen, mely az iré-olvasofej eldtt halad el, mikoz-
ben a lemez egy teljes fordulatot tesz meg, és a fej nem mozdul el. Az ir6-olvaso
szerkezet a fejet tipustdl fiiggd szamu helyre tudja mozgatni a lemez fol6tt. igy en-
nek megfeleld szamu koncentrikus kor (sav) mentén lehet adatokat rogziteni. Két-
oldalas lemez esetén a két oldalon az azonos fejdlldshoz tartozo sdavpdrok egy ci-
lindert alkotmak. A savok szamozasa kiviilrol befelé torténik.
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A legels6é (00 sorszamu) cilindert indexcilindernek nevezziik. Ezen a lemez
tartalmara vonatkozo6 informaciok talalhatok.

A két legutolsé cilinder tartalék, melyet oldalanként két-két meghibasodott sav
pétlasara hasznalhatunk.

A szektor a savnak az a része, amely egy 5 €s negyed inch-es lemez esetében
512 byte (bdjt) adat tarolasara alkalmas. igy az emlitett méretii kétoldalas lemezre
80 sav fér el egy oldalra. (A lemezeket jobbara kétoldalas kivitelben gyartjak, csak
az FDD-t6l fiigg, hogy mindkét oldalon van-e ir6-olvasé feje.)

A hajlékonylemezre irt betiijelek

Aszerint, hogy a lemez egyik vagy mindkét oldalat hasznalja-e a lemezegység

SS (Single Side, szingl szajd) egyoldalas;

DS (Double Side, dabl szdjd) kétoldalas;
lemezeket kiilonboztetiink meg.

A jelrogzitésnél az iras siiriisége szerint megkiilonboztetiink

SD (Single Density, szingl densziti) egyszeres irassiriségu;

DD (Double Density, dadbl densziti) kétszeres irassiiriiségii;

HD (High Densiti, hdj densziti) nagy irassuriiségii;
hajlékonylemezeket.

A lemezeket az elsé felhasznalas el6tt eld kell késziteni, formazni, hogy az
FDD ki tudja alakitani rajta a savokat, ezen beliil pedig a szektorokat. Ek&zben
megtorténik a savok felhasznalhatésaganak ellendrzése is. A hibasnak bizonyult
savokat az FDD mas, tartalék savokkal helyettesiti. Ezt a folyamatot elvégezhetik a
gyartok is, ekkor a boltban mar eleve formattalt lemezt arusitanak.
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A SZEMELYI SZAMITOGEP ALAPKONFIGURACIOJA

A személyi szamitogép angol nevének roviditése, a PC kifejezés a Personal
Computer (pdsznl kompjuto) elsd betiiibdl szarmazik.

Magyarorszagon a IBM PC vagy azzal kompatibilis szamitégépek terjedtek el.
Az iskoldkban még viszonylag kis szamban talalhatok meg az Apple altal gyartott
Macintosh gépek, igy ezekrdl egyelore nem irunk. Kompatibilis egymassal az a két
szamitogép, amelyek egymas programjait valtoztatds nélkiil képesek futtatni. A
PC-k feliilrdl kompatibilisek egymassal, ami azt jelenti, hogy egy régebbi tipusu
gépen megirt program futtathaté egy ujabb tipusu gépen, de forditva mar nem fel-
tétleniil.

Alapkonfiguracion a szamitogép kdzponti egységét, billentylizetét, lemezegy-
ségét, monitorat értjiik, de gyakran egeret és nyomtatot is kapesolunk hozza.

Ez, a mar emlitett, kézzelfoghato rendszer, a hardver.

A szoftver valamely szamitégéprendszerhez tartoz6 programok, programrend-
szerek, valamint eljarasok, szabalyok €s mindezekre vonatkoz6 dokumentacidk
Osszefoglald elnevezése. Szoftveren értjilk emellett mindazon szellemi termékek
Osszességét, mely a hardver mellett, illetve azzal kdlcsonhatdsban a szamitogép
miukodését, felhasznalasat lehetoveé teszi.

Az IBM PC kdézponti egységében talalhaté mikroprocesszor legjellemzobb
tipusai a kovetkezok:

INTEL 80286-0s vagy 80386-0s vagy 80486-0s tipusu
vagy ezzel kompatibilis, mas gyartok altal készitett chipek. A legutdbbi fejleszté-
sek eredményeként napjainkban kezdenek elterjedni a piacon a Pentium névre ke-
resztelt mikroprocesszorral miikodo gépek is.

A kvarckristaly 12 MHz-nél nem kisebb o6rajelii, a RAM legalabb 1 Mbyte.

A kozponti egység egy fémdobozban kapott helyet, tobb mas kiegészitd egy-
séggel egyiitt.

A szamitogép dobozanak kiils6 burkolatan talalhato

K/LOCK (ki lok): egy kulcs segitségével megszakithato a kapcsolat a gép és
billentyiizete kdzott, igy azzal kulcs hidnyadban nem dolgozhat mas.

POWER (pdué): az aramellatast visszajelzo lampa.

HDD-lampa: a winchester miikodését jelzi. Csak akkor vilagit, ha a HDD mii-
kodik.

TURBO-lampa: a gyorsabb miikodést jelzi vissza.

TURBO-kapcsolo: kapcsolasaval a gép gyorsabb, illetve lassabb miikodését
allithatjuk be.
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RESET (riszet) -gomb: ezzel lehet a gép bekapcsolt allapotadban ujrainditani a
szamitogépet.

3.5"-es vagy 5.25"-es FDD nyilasa: a két FDD koziil legalabb az egyiket be-
épitik a szamitogépbe.

POWER kapcsolo: ezzel kapcsolhato be a gép.

Monitor

Altalaban a szamitégép folé helyezziik a monitort. A monitoron talalhatok a
bekapcsolo-, a fénytelitettség-, illetve a fényerdsség-allito gombok. Gyakran van a
monitoron néhany olyan gomb is, amelyekkel a kép helyzete allithato.

Egér (mouse)

A szamitogép mellé helyezhetjiik a kurzor mozgatasat segitd egeret €s a hozza
tartozo egérpadot. Az egeret célszerii ezen a lapon mozgatni, mert az egérben elhe-
lyezett goly6 igy nehezebben csiszik meg, s kevésbé szennyezodik is.

Billentylizet

Ezek tobbsége angol karaktereket tartalmaz. Kaphatok magyar ékezetes betii-
ket tartalmazo billentytizetek is.
F1 ... F12 a funkciobillentyiik:

ezek mikddése a szamitogépen futd programtdl fligg.
ESC (Escape, iszkép) gomb:

altalaban a programokbdl val6 ,.kimenekiilésre” tudjuk hasznalni.
PRINT SCREEN (print szkrin):

a billentylit megnyomva a képernyd tartalméat nyomtatdra lehet kiiratni.
SCROLL LOCK (szkroul lok):

a billentyii hasznalata a képerny6 adott teriiletének mozgatasat segiti elo.
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PAUSE (poz):
a gomb megnyomasa felfiiggeszti a program futasat, majd egy jabb billen-
tyli megnyomasara a program tovabb fut. Ugyanezt a gombot a CTRL
gombbal egyiitt megnyomva a program futasa megszakad.
[ROGEPBILLENTYUK:
ezeken szamok, betiik, illetve egyéb irasjelek talalhatok. Amelyik billen-
tytin két jel is talalhatd, azokon a felsé jelet a SHIFT és az adott gomb
idejii lenyomasaval érhetjiik el.
MODOSITO BILLENTYUK:
az ALT, a CTRL és a SHIFT billentylik 6nalléan nem hatnak a gép mi-
kodésére, csak mas billentylikkel egyiitt megnyomva moddositjdk azok je-
lentését.
KURZORVEZERLO BILLENTYUK:
A T, |, «, — billentyiik a numerikus és az irégépbillentyiik kozott he-
lyezkednek el. Segitségiikkel iranyithaté a képernyén villogé kis vonal, a
KURZOR.
EGYEB VEZERLOBILLENTYUK:
A kurzorvezérlok folott helyezkednek el. Jelentésiiket az egyes programok
megvaltoztathatjak, de legjellemzdbb szolgaltatasaikat itt ismertet;jiik.
Insert (inzot): szoveg gépelése soran lenyomasaval valthatunk besziras és fe-
liiliras kozott. Beszras esetén az adott helytdl a beirt szoveg a kurzornal
levot jobbra tolja és a helyére keriil, egyébként feliilirja.
Delete (dilit): a kurzornal 1évo karaktert letorli, a téle jobbra levo szovegrésze-
ket balra huzza.
Home (houm): a sor elejére viszi a kurzort.
End (end): a sor végére viszi a kurzort.
Page Up (péidzs ap): hosszabb szovegek megtekintésekor lehet vele felfelé (a
szoveg eleje felé) lapozni.
Page Down (péidzs ddun): az el6zd billentyiivel ellentétes hatasq, lefelé (a
szOveg vége fel€) lehet vele lapozni.
BACKSPACE (bekszpéisz) vagy <—: a kurzortol balra 1évo karaktert torli €s a
szdveg tobbi részét balra huzza.
ENTER (ento) vagy J: a billentyiit minden parancs begépelése utan meg kell
nyomni, hogy azt a gép végrehajthassa.
CAPS LOCK (kepsz lok): a billentyii a kis- és a nagybetiis irdsmod kozotti
valtast teszi lehetove.
TAB vagy W—: ezzel lehet gépeléskor kb. 5 karakternyit jobbra ugrani. A
SHIFT billentyiivel egyiitt lenyomva altalaban balra ugrast eredményez.
SPACE (szpéisz): rendszerint a sz0kdz beirasara szolgald blllentyu
JELZOLAMPAK: egy-egy specialis gomb miitkodését jelzik vissza.
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Nyomtaté

Egyes elektromos iréogépek is alkalmasak a szamitdgép altal kiild6tt informa-
ciok kiirdsara, de nagyon lasstak.

A sornyomtaté egy sor betliit nem egymas utan, hanem egyszerre veti papirra,
igy lényegesen gyorsabb.

A matrixnyomtaté minden karaktert pontokbol allit 6ssze. A nyomtatas osz-
loponként torténik 7-24 ti segitségével, festékszalagon keresztiil. Lassab-
bak, mint a sornyomtatok, de 1ényegesen olcsobbak, ezért a legelterjedteb-
bek.

A tintasugaras nyomtatonal is pontokbdl allnak a karakterek, de az igen kis-
méretli pontokat festékszemcsék alkotjak, amelyeket a fej rafecskendez a
papirra. Gyorsabban €s sokkal csendesebben dolgozik, mint a matrixnyom-
tatok €s az iraskép is szebb.

A lézernyomtatonal a kinyomtatando kép eldszor egy szelénhenger palastjara
keriil ra (1ézerrel). Itt a kiilonb6z6 szinii helyeknek megfelelden kiillonbdzd
mértékl az elektrosztatikus t6ltés, amely a festékszemcséket magahoz koti.
A hengerrdl ezutan keriil a papirra az informacid. A legjobb mindségu
nyomtatast végzi, ara azonban egyelore meglehetosen borsos.

Feladatok
1. Kosd 0ssze kék vonallal az adatbevitelhez, pirossal az adatkivitelhez sziik-
séges eszkozok €s a kdzponti egység rajzat.

MOUSE

CD-ROM

HANGSZORO

RAJZGEP

MONITOR

BILLENTYUZET
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Melyek voltak az el6z6 feladatban azok az eszk6zok, melyek mindkét cél-
nak megfelelnek?

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Az 1. feladatban felsorolt eszk6zok koziil melyiket nem lehet kézvetleniil a
szamitogéphez kapcsolni?

........................................................................................................................

Az alabbi targyak mell€ ird oda réviden, milyen célra hasznalnad fel hoz-
zajuk a szamitdgépet!

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

-------------------------------------------------------

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

-------------------------------------------------------
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.......................................................

.......................................................

-------------------------------------------------------

-------------------------------------------------------

.......................................................

.......................................................
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.......................................................

-------------------------------------------------------

.......................................................

.......................................................

.......................................................

.......................................................

.......................................................
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A SZAMITOGEP OPERACIOS RENDSZERE

Miel6tt bekapcsoljuk szamitdgépiinket, illik tudni, hogy csak akkor indul, ha
van ugynevezett operacids rendszer (Operating System, oporéting szisztom) a hat-
tértarolon.

Az operacids rendszer olyan programrendszer, amely egy szamitogép 0sz-
szes hardver és szoftver eroforrasanak kezelését vezérli, felhasznalasat ossze-
hangolja, biztositja hatékony egyiittmiikodésiiket.

Az operacids rendszer sebessége, szolgaltatasai jelentdsen befolyasoljak egy
szamitdgép miikddését. Mindsége gyakran fontosabb a felhasznalonak, mint maga
a szamitdgép hardver része. A legelterjedtebbek a DR-DOS, a PC-DOS, az MS-
DOS, a UNIX, a XENIX.

A DOS az IBM szamitogépek lemezes operacids rendszere (Disk Operating
System). Ezt a Microsoft cég készitette, ezért MS-DOS-nak nevezik. Az allandé
fejlesztés mellett egyre tobb verzidja alakult ki. Ezeket a verzidkat sorszamokkal
jelslik. Igy létezik a legegyszeriibb MS-DOS 1.00-t61 a MS-DOS 3.3 verzion 4t a
jelenlegi legnagyobb és legtdbbet tudo MS-DOS 6.22 verzié is. Minden jabb
verzioji DOS kifejlesztésekor az a mérvado, hogy tébbet tudjon, mint az el6zd, de
a mar meglevo programok az () MS-DOS alatt is miikodjenek.

A konyvben a DOS 6.2 parancsait hasznaljuk és ismertetjiik.

A szamitogép a bekapcsolasakor a ROM-ba égetett két kis programot futtatja
le (hardvertesztelés, DOS inditasa). Az ,.€élesztés” alkalmaval a beégetett program
megvizsgalja, milyen eszkozrol tudja beolvasni a rendszert iranyit6 COMMAN-
DERt (komando). A beallitastol fiiggden el6szor az FDD-ben (A: meghajto) keresi.
Ha a PC-ben HDD is van, akkor legutoljara altalaban ott keresi az Gigynevezett
rendszerfajlokat. Ha az FDD-ben taldlt ugyan lemezt, de az nem tartalmazza a
megfelelo fajlokat, akkor

Non system disk error! (non szisztom diszk ero)
hibaiizenettel leall, hiAba vannak a megfelelo fajlok a winchesteren. A szamitoge-
pek egy részében beallithatd, hogy indulaskor eloszor a winchesteren keresse a
rendszerfajlokat.

Ez az inditdprogram tehat elolvassa a lemez egy elére meghatarozott részét.
Amennyiben ott rendszerfajlok vannak, akkor a gép feléled, kiilonben nem. A ké-
sObbiekben az itt talalt programok felelosek az egész szamitogép tokéletes miiko-
déséért.

Ha minden rendben volt az operacios rendszerrel, s a HDD-rél indult a gép, a
monitoron altalaban a

C:\>
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felirat latszik, vagy a felhasznal6 altal beallitott mas jelsorozat (Ez a prompt.),
esetleg azonnal elindul egy felhasznaldi program. A > jel utani villogod kis vonal a
mar emlitett kurzor. A szamitdgépiink kész fogadni a parancsokat.

Az A és B betiivel a szamitogép hajlékonylemezes meghajtéit jelslik, a C, D,
... betiikkel pedig a winchestereken talalhatd — esetleg logikai— meghajtokat.

A konyv késobbi részében egy olyan szamitogépre vonatkozdan adjuk ki a pa-
rancsokat, amelyik egyetlen winchestert és egy 1,2 Mbyte-os FDD-t tartalmaz hat-
tértarként. Amennyiben az éaltalad hasznalt gép nem ilyen, akkor a parancsok rész-
letes leirasanal talalhatsz segitséget a sziikséges kiegészitésekhez, illetve kérdezd
meg batran tanarodat. -

frjuk be a kévetkezd parancsot:

DIR

(nem baj, ha kisbetiikkel irtuk, hiszen a gép nem tesz kiilonbséget a kis- €s a

nagybetiik k6zott).

[Ha a parancs betoltése vagy végrehajtasa akadalyba iitkozik, akkor legtobbszor a
kovetkezo iizenetet kapjuk:

Abort (6bor), Retry (ritrdj), Ignore (igno)?
Kilépésre, megismétlésre, illetve a figyelmen kivil hagyasra van lehetdségiink.
Valaszolni a megfelel6 kezdobetii leiitésével lehet: A vagy R vagy 1]

A DIR parancs hatdsara a képernydn végigfut egy lista, amely a winchesteren
(lemezen) levo allomanyokat tartalmazza.

Egyes nevek utin egy harombetiis szocska all. Ezeket fajloknak nevezziik.
Mashol a név utan a <DIR> felirat latszik. Ezeket alkonyvtaraknak hivjuk.

A DIR paranccsal tehat megvizsgalhatjuk, mi van az adott lemezen.

Tegyiink be egy iires lemezt a meghajtéba, de eldtte vizsgaljuk meg, mi van a
cimkéjére irva. A PC megvasarlasa 6ta tudjuk, milyen tipust a benne 1évé FDD.
Ha az FDD 360 kbyte-os, a DS/DD-s lemezt hasznalhatjuk, ha 1.2 Mbyte-os, a
DS/HD tipusu lemez az idealis, de hasznalhaté a DS/DD-s is. Amennyiben a fel-
hasznalni kivant lemeziink nem formattalt, akkor nekiink kell a DOS szdmara is
hasznalhat6va tenni. A parancs — 1.2 Mbyte-os lemez esetében — a kovetkezd:

FORMAT A:

(ha 360 kbyte-os a lemez, akkor a helyes parancs FORMAT A: /4)

Ekkor a gép megkeresi és elinditja az operacios rendszerben talalhato
FORMAT (fomer) parancsot, majd kiirja:

Insert new diskette for drive A:

(inzét nyu diszket for drdjv A) tegye az 01j lemezt az A meghajtoba

and press ENTER when ready
(end presz entd ven redi) és nyomja meg az ENTER, ha kész.

Nyomjuk meg a gombot. Kiirja:

Checking existing disk format
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majd

Formatting...

.. percent completed.

és kattogva dolgozni kezd.
Ha kész, megjelenik a kovetkezo felirat:

Format complete (fomet komplit)

Volume label (11 characters, ENTER for none)
(voljum lébl 11 keriktoz, ENTER for non) lemeznév 11 betiis, ENTER, ha nincs.
ird be a monogramodat, majd nyomd meg az ENTER gombot.
Ekkor a gép tobbek kozott kiirja:

— a teljes lemez teriiletét (ennyi byte-ra formaztuk a lemezt);

— az esetleg hibés teriiletet;

— az elérheto teriiletet byte-okban.
Ezutan kérdést tesz fel.

Format another (Y/N)? (fomet 6nadé Yes /No) Formazunk masik lemezt
[gen/Nem?
Nemleges valaszt (N) adjunk! Ekkor jra kiirja a promptot: C:\>

Ha 0j lemezt kivanunk formazni, a YES (jesz) parancs Y betlijét valasszuk! A
gép ismét bekéri a lemezt, s a folyamat az el6zoek szerint ujra lezajlik.

Ha olyan lemezt szeretnénk késziteni, amely alkalmas egy szamitogép elindita-
sara is (rendszerlemez), akkor a parancsot ki kell egésziteniink:

FORMAT A: /S
Ezzel a kiegészitett paranccsal formaztunk egy lemezt, illetve ra is masoltuk a 3
rendszerfajlt.
ird be:

DIR A:
Most az A meghajté tartalomjegyzékében a 3 inditoprogram koziil egy latszik.
Neve: COMMAND.COM
Azt a programot vagy allomanyt, amely a hattértaron tarolt informacio, fajlnak,
allomanynak is szoktuk nevezni. A masik két programot a

DIR A: /A:H
paranccsal irathatod a képernyore.
Neviik: IO.SYS, illetve MSDOS.SYS. Ezek ugynevezett rejtett allomanyok.

A fajl neve (maximum 8 betil) utian mindig egy pont all, majd egy (maximum
3 betiis) karaktersorozat, amit kiterjesztésnek is neveziink.

Hagyd bennaz A meghajtoban a lemezt, s nyomd meg a gép eldlapjan talalhato
RESET-gombot (4jra indifjuk a gépet, hideg inditas).
A gép a beégetett két program végrehajtasa utan eldszor az A meghajtoban keresi a
lemezt. Mivel megtalalja, arrdl indul.
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Ha valami hiba kovetkezett be a gép bekapcsolasakor, a kdvetkezo iizenet je-
lenik meg a monitoron:

Non-system disk or disk error

Replace and press any key when ready
Ha a bent levd lemezen minden rendben volt, a képernydn megjelenik:

Current date is...

Enter new date (mm—dd-yy): nyomd meg az ENTERt.

Current time is...

Enter new time: ismét ENTER iiss.
(Ezek jelentését a késObbiekben fogjuk targyalni a DOS-parancsoknal.)
Most a gép: A:\>_jellel jelentkezett be, s varja az tjabb parancsokat. igy a gépiink
a hajlékonylemezes egysé€grol indult el. |

Vedd ki a lemezt az FDD-bol, s nyomd meg egyiitt a kovetkezd harom gombot:

CTRL ALT DEL
A gép wraindul, a folyamat nagyon hasonlit ahhoz, mintha a RESET gombot
nyomtuk volna meg (meleg inditas). A PC most ismét a HDD-r6l indul.

Feladatok
1. Milyen sorrendben keresi meg a szamitégép a meghajtok kozott az inditd
fajlokat?
2. Mely fajlokat kell az MS-DOS inditasdhoz a szamitégépnek megtalalni a
lemezen?
3. Figyeld meg a szamitdgépen, mi a kiilonbség a RESET, illetve a CTRL-
ALT-DEL hatasa ko6zott?
Milyen betilikkel jeldljiik az FDD-ket, illetve a HDD-ket?
Mit kell tenni a boltban vasarolt lemezzel, ha fel akarjuk hasznalni a
szamitogépben? Ezt milyen paranccsal tehetjiik meg?
6. Mi a hatdsa a DIR parancsnak?

-

Alkonyvtarak (subdirectory, szabdirektri) kezelése

A kovetkezd oldal abraja egy piramis rejtett kamrait mutatja. A kamrékat fo-
lyosok kotik Ossze. Egy kutatd nagybetiikkel jelolte vazlatrajzan az egyes kamra-
kat. ,, Titkosirassal” rogzitette, hogy a bejarattél milyen médon juthat el az N-nel
jeldlt kincstarterembe:

\A\C\E\I\L\N
A vazlatrajzot megtekintve, kis gondolkodas utan Ti is raj6hettek az egyszerii rejt-
jelre. Ezutan irjatok le a fenti kodolassal, milyen kamrékon éat juthatunk el:

FBEIARATIHIE -1 ol ol i it it

a BEJARATION H-iZ: oo

a BEJARATOl K-iZ: oot

a BEJARATION J-1Z. oo
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Ha az N-el jelolt teremben tartézkodunk, s at akarunk jutni a K-val jel6lt masik
kincseskamraba, vissza kell masznunk az A terembe, majd onnan a K-ba juthatunk.
Ezt igy irjuk le: \A\B\D\H\K

£

ird le jelekkel, hogyan juthatunk el:
E-bOl D-be:
M-bOl O-ba: e
| 21To1 I 1 B W O D
A fent emlitett rendszert szamitogépen is megvaldsithatjuk. Tegyiink be egy for-
mazott lemezt az FDD-be! A bekapcsolt gépbe irjuk be:
A:
és nyomjuk meg az ENTER billentyiit. A gép attér az FDD-re.
Elkészitjiik a lemezen a piramis kamrarendszerének masat. A lemez a piramis,
de kamrak még nincsenek benne.
A kamrak neve a szamitastechnikaban alkonyvtar, a kamrdk rendszere pedig

,Jfastruktara”.
A kovetkezo parancsokat fogjuk hasznalni:
MKDIR név létrehozas roviden MD név
CHDIR név valtas roviden CD név
RMDIR név torlés roviden RD név
DELTREE alkonyvtarrendszer torlése
MOVE névl név2 atnevezés
TREE fastruktura kiirasa

A leirtak szerint, ahol latszik, sziinetet kell tartani, illetve a parancs beirasa
utan meg kell nyomni az ENTER gombot, hogy a gép végrehajtsa az utasitast.
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MKDIR (MaKe DIRectory, mék direktri) alkonyvtar létrehozasa
MKDIR [meghajto:] utvonal név
meghajto: ebben a meghajtoban van a kérdéses lemez. Ha az aktualis meghaj-
toval dolgozunk, akkor nem kell megadni (erre utal a [] a leirasaban).
utvonal: ezen a bejarasi uton jutunk el az adott nevii alkdnyvtarba. Ha tébb al-
konyvtaron at vezet az 0t, akkor azokat \ jellel kell elvalasztani egymastol.
név: ilyen nevii lesz az alkdnyvtar.
A piramis rajzat figyelve elsOként az A nevili kamrat (alkdnyvtarat) hozzuk létre.

MKDIR A, rovidebben irva: MD A

Az A nevii alkényvtarbol két tovabbi nyilik, a B illetve a C. Ezeket is létrehozzuk:
MKDIR A\B
MKDIR A\C

Az alkonyvtarak kezelésénél a TREE (i)
parancs segitségével megvizsgalhatjuk a teljes
konyvtarszerkezetet. Adjuk ki a parancsot!

TREE
Mit tapasztaltatok? Ide rajzoljatok le!

Feladat
7. A piramis rajzat figyelve készitsétek el a teljes alkonyvtarrendszert! rjatok
le a felhasznalt parancsokat!

A kialakult fastrukturat a TREE paranccsal ellendrizd le!

RMDIR (ReMove DIRectory, rimuv direktri) konyvtartorlés

RMDIR [meghajto:][titvonal] név

A parancs torli az adott bejarasi ut végén levo alkonyvtarat.

A parancs kiprobalasahoz hozzunk létre a B alkonyvtarban egy Q alkdnyv-
tarat!

MD \A\B\Q

A TREE paranccsal vizsgald meg a fastrukturat!

Ezt az alkonyvtarat kitér6lni a kvetkez6 modon lehet:

RD \A\B\Q
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Ismét megvizsgalva a fastrukturat latjuk, hogy a Q nevi, elobb létrehozott al-
konyvtarat eltavolitottuk.

A fenti példa alapjan a hibasan létrehozott alkdnyvtarakat torélhetjiik, s kija-
vithatjuk a konyvtarszerkezetet, ha sziikséges!

Feladatok
8. Torold kia Jalkonyvtarat: ........ccoooooiiiiiiiiiiieee e
9. Torold ki az L alkOnyvtarat: ..........ccoeeeeeeeiiiiiiiieeeeeeecccieeeeeeeeeenn
Mit tapasztalsz a parancs kiadasa utan?

10. Mikor lehet egy alkonyvtarat kitérdlni?

----------------------------------------------------------------------------------

MOVE (muv) konyvtar atnevezése
MOVE [meghajté:][atvonal] névl név2
A parancs a névl alkényvtarat név2 nevire valtoztatja.
Nevezziik at az A nevu alkonyvtarat BEJARAT neviire!
MOVE A:\A BEJARAT
A TREE paranccsal ellenérizd az eredményt!

Feladat
11. Nevezd at az N alkdnyvtarat KINCS-re, majd az I neviit MUMIA neviire:

----------------------------------------------------------------------------------------

CHDIR (CHange DIRectory cséndzs direktri) konyvtarvaltas
CHDIR [meghajto:][ditvonal] név

Ilyen nevii alkényvtarba akarunk belépni.

CD hatéasara kiirja jelenlegi helyzetiinket a fastruktiran beliil.

CD\ hatasara a fastruktira kezdetéhez, a FOKONYVTARba jutunk.

CD.. hatasara egy szinttel feljebb Iépiink.

Mielé6tt elindulnank a ,kincskeresésre” a piramisban, a szamitogépet olyan
bejelentkezési jelre (prompt) allitjuk, hogy azonnal a képernyore irja a fastruktiran
beliili helyzetiinket.

PROMPT $PSG
Ezutan belépiink a J alkonyvtarba:

CHDIR \A\C\F\G\J
A képerny6n a kovetkezo felirat latszik:

ANA\C\F\G\J\>_

Lépjlink be a K alkdnyvtarba:

CD \A\B\D\H\K
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Feladatok

12. Mi a szerepe a CD utani \ jelnek?

13. Az alabbi alkonyvtarnevek utan ird le azt a parancsot, amellyel beléphetsz
az adott konyvtarba! Prébald ki a szamitogépen is!

--------------------------------------------------------------------------------------------

BEJARAT e
BEi o Lo L e e R SR e N R e R R AR

TREE (#ri) konyvtarstruktira lekérdezése

Kiilsd parancs, tehat a DOS alkdnyvtar elérése nélkiil nem miikddik. Mivel mi
a winchesterrdl dolgozunk, a gépben mar biztositva van a DOS elérése, igy azt
nyugodtan hasznalhatjuk. A MIERTre majd késdbb visszatériink. A parancs hata-
sara a gép kirajzolja a képernyore a konyvtarszerkezetet. Formaja:

TREE [meghajto:][/F]|/A]

meghajto: ebben a meghajtdéban van a vizsgalando lemez.
Lépjiink vissza a fOkdnyvtarba, a gydkérbe: CD \

TREE A:
majd a

TREE C: /f
illetve a

TREE A: /a
parancsokat probald ki!

Feladatok
14. Mit tapasztalsz, ha a TREE C: /F parancsot hasznaljuk?

-----------------------------------------------------------------------------------------------------------

-----------------------------------------------------------------------------------------------------------

DELTREE (deltri) konyvtarstruktira torlése
Kiilso parancs , tehat a DOS alkonyvtar elérése nélkiil nem miikddik.
Formaja:
DELTREE [/Y][meghajté:] Gtvonal
/Y A torléshez nem kér megerdsitést a prompt utan.
A parancs kiprobalasahoz hozz létre a C alkdnyvtarban egy KUKTA, majd
abban egy TYUK alkonyvtarat!
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A 161 HASTORIE PATRNCEOK . verivvsisvsrsisnrsmundinibmesonkimibspeibheesshe ;4 wss ievsenssis vames e ticonisvstssnpniens
A TREE paranccsal vizsgald meg a fastruktarat!
Most letordljiik mindkettot egyszerre :

DELTREE /Y A:\C
A TREE paranccsal vizsgald meg a fastruktarat!

Tovabbi MS-DOS parancsok

A parancsok egy része kiils6 parancs (a DOS alkonyvtar elérése nélkiil nem
hasznalhatd), mas része belso (a DOS alkdnyvtar elérése nélkiil is hasznalhato, a
COMMAND.COM f3jl felismert).

A parancsok paraméterei, kapcsoloi a Fiiggelékben taldalhatok. A parancs is-
mertetésekor csak a leggyakrabban hasznalt paramétereiket soroljuk fel. A Fiigge-
lékben megtaldalhatok az MS—-DOS 6.2 olyan parancsai is, melyeket nem targyalunk
a konyvben részletesen, de haszndlatuk segitheti munkdnkat.

Minden DOS-parancsnal lehetéségiink van a paraméterek lekérdezésére.
A kovetkezot kell tenni: DOS_parancs /?. Hatasara a gép a képernyore irja az 6sz-
szes lehetséges beallitasi médot angol nyelvii magyarazo szoveggel!

A DOS 6sszes parancsanak leirasat a HELP.COM tartalmazza.
ird be:

HELP
Megjelennek az MS—-DOS 6.2 parancsai. A képernyén a PgUp és PgDn gombok-
kal lapozhatsz. A sorokban a kurzormozgaté billentyiikkel allhatsz ra a kivant pa-
rancsra. Az ENTER billentytlivel tudod kivéalasztani a keresett parancs leirasat.
Ezek utan jelenik meg az adott parancs angol nyelvii leirasa.

A tartalomjegyzékhez visszatérni az ALT és C gombok egyiittes megnyomasa-
val lehet.

Az ALT és N gombok megnyomasara tovabbi leirasok jelennek meg.

Az egymas utan megjelend leirasokbol az ALT és B gombok megnyomasaval
Iéphetiink vissza egy szinttel.

A meniisorba az ALT gomb megnyomasaval keriilhetiink. Itt a FILE meniit
az ENTER gombot megnyomva valaszthatjuk ki. A leirasokat a PRINT paranccsal
kinyomtathatjuk. Az EXIT parancsot valasztva kilépiink a HELPbAI.

A SEARCH (sz6cs) meniiben a FIND (fdjnd) pontot valasztva megjelenik egy
keret, melyben a kurzor villog. Ebbe beirva a keresett parancs nevét és az OK vagy
az ENTER gombot valasztva a gép megkeresi, majd kiirja a képernydre az adott
parancs angol nyelvii leirasat. A Repeat Last Find (ripit ldszt fajnd) vagy az F3
hatasara megismétli a keresést.

DIR (DIRectory, direktri) tartalomjegyzék kiiratasa (belso parancs)
Mar hasznaltuk a DIR parancsot tartalomjegyz€k kiiratasara. Most az egyeb
lehetdségeket probaljuk ki. Gépeld be: DIR /?
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A képernyon megjelennek a lehetséges beallitasi modok. Ezek magyar nyelvii ma-
gyarazata a Fiiggelékben megtalalhato.

DIR

Paraméterek nélkiil megadva a parancsot, az az aktualis kdnyvtarra vonatkozik.
Kiirja a képernyOre a konyvtarat tartalmazé lemez cimkéjét és sorozatszamat, a
konyvtarban talalhaté allomanyok és alkdnyvtarak nevét, kiterjesztését, méretét
byte-ban, és az utolsé modositasuk idejét. Ezutan megjeleniti az dlloméanyok sza-
mat, az altaluk elfoglalt helyet, és a lemezen még meglevd szabad hely méretét.
Példaul:

COMMAND COM 54500 93-09-27 6:20
név kit byte év-hdé-nap Ora:perc

(A datum és ido kijelzési formaja a gép beallitasatol fiigg.) A <DIR> szdécska utal
arra, hogy ez egy alkényvtar név, ami fajlokat tartalmaz, ha nem iires.
Példaul:

BASIC <DIR> 92-11-17 12:08
A datum és az id0 a létrehozas idOpontjat jeloli.
Feladatok

Probald ki a kévetkezd parancsokat!

16. Vizsgald meg a képernyon a kiiras eredményeit, majd ird a pontozott rész-
re a parancs hatasat!
RS = 5.0 05 2 i s s S B ARS s SO S SRS s
e U L N S SO S SO S SR S
RIS T | kel e A fa R sk s s
R I8 e Mk eekpiliesnssibiimnsmasn s A i s ai
SN N L B AR AR AR
B BT BRE e B s v s SRR s RS Ra S onA as r e was
31 g A RN e S S RS R O PSS S0 (e S
I RO (RN o £F Gnheiitassiitionsmininsnss anan s b kR AR Sk i At
R O TR ) o isiimmanis s s b S A A s i e R
L P ) L OSSO S PHP VRt VU GO - P
AN S MORTET 7 0 it s aan s SR s s S stk
TG DT g R S Y SO GRS R R SRC P et
IS .. 7T R s s b e e TRk s el

17. Irasd ki a képernydre a DOS alkdnyvtarban talalhaté minden
C betiivel kezd6do,

...................................................................................
-----------------------------------------------------------------------------------

...................................................................................
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18. Irasd a képerny6re az FDD minden alkdnyvtaranak nevét!
19. Képernyonként lapozva szeretnénk megnézni a HDD minden olyan féjljat,
amelynek masodik bettlije C €s EXE kiterjesztés!
Az eddigiekbdl mar tudjuk, hogy elol all a f4jl neve, ami maximum 8 karakter
hosszu lehet (a konyvtarnév is). A végén egy legfeljebb 3 betlis szdcska all, amit a
fajl kiterjesztésének neveziink.

Indithaté fajlok:
COM command (komand)
EXE execute (ekszikjur)
BAT batch (becs)

Egy programot (a fent emlitett kiterjesztéseket is figyelembe véve) elinditani
ugy lehet a DOS-bdl, hogy begépeljiik a fajl nevét, és megnyomjuk az ENTER
billentyiit. A tobbi mar a szamitogép dolga. El6szér megnézi, van-e ilyen nevi
BAT kiterjesztésti fajl. (Tobbszor eléfordul, hogy csak a kiterjesztésben kiilonboz-
nek a fajlok, mert neviikben azonosak.) Ha talalt ilyet, azt inditja. Ha nem talalt, a
COM, majd az EXE kiterjesztésiiek kozott keres. Ha rosszul irtuk be a nevet, vagy
nincs ilyen fajl, Bad command or file name (baed kémand o fdajl ném) helytelen
parancs vagy allomanynév hibajelzést ad.

A konkrét f4jl elinditasakor meg kell adni a kiterjesztését is:

FAJLNEV.KITERJESZTES

Ezeken kiviil még sok mas kiterjesztés 1étezik. Szamunkra lényegesek a kdvet-
kezok:

DOC programleir6 allomanyok
TXT szovegfeldolgozd allomany
BAS BASIC nyelv allomanyai

A DOS-parancsok kiadasanal tobbszor sziikség van arra, hogy egy parancsot
ismételten beirjunk, vagy az el6zdleg beirt parancs minimalis modositasat szeret-
nénk elérni. A szamitdgép, amikor beirtunk egy parancsot és megnyomtuk az EN-
TER billentyiit, egy ugynevezett atmeneti taroloban is elhelyezi az altalunk beirta-
kat. Egy parancsot ismételten a képernyore irni az F3, az F1 vagy a — billen-
tyiivel lehet.

FORMAT (fomet) lemezformazas, torlés (kiilsd parancs)

E parancs nélkiil nem minden megvasarolt lemezt lehetne hasznalni. A parancs
hatasara a gép elokésziti a lemezt arra, hogy a DOS hasznéalhassa. Létrehozza a
gyokérkonyvtarat, a FAT (informacios) teriiletet, felderiti a hibas lemezteriileteket,
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torli a lemezen esetleg tarolt adatokat. Az el6zéekben mar végrehajtottunk egy
ilyen miiveletet. Az utasitas 6sszes paraméterét a

FORMAT /?
paranccsal irathatjuk ki a képernydre. A magyar nyelvii magyardzat a Fiiggelékben
talalhato.

Feladat

20. A kovetkezo parancsokat az FDD-n probald ki! A pontozott részre ird oda
a megfeleld parancs hatasat!
7o R U R SO B R e e e S

format a: /s .o
SEETMRE S TRIB 5o vsiiinnevssnisn aminrosmeiisp ot ios s s T ey s
B B N ot th et s hori5 ¥ e i aex ot o b S Ao wa T s

FOIIIAL A1/S/D oot e e eeee e e e e e aear e seeeeeeraaraaeees

Ha a winchestert formazzuk, akkor a kovetkezo figyelmezteto lizenetet kapjuk.

WARNING! ALL DATA ON NON-REMOVEBLE DISK

DRIVE C: WILL BE LOST!

Proceed with Format (Y/N)?

(A HDD teljes tartalma elveszhet! Mégis formazzuk a lemezt?) Az Y (Yes)
valaszra megkezdi a formazast, ha az N (No) betiit valasztjuk, nem hajtja végre a
parancsot. Vigyazzunk arra, nehogy olyan lemezt formazzunk ujra, amelyen eset-
leg pdtolhatatlan adataink vannak. Ugyanez a helyzet a winchester esetén is. Ha
mégis sikeriilt igy letordlni egy ,,potolhatatlan” lemezt, a DOS egy nagyon j6 lehe-
toséget kinal a lemez tartalmanak visszaallitasara.

UNFORMAT (dnfomet) lemeztartalom visszaallitasa a FORMAT utan (kiil-
sO parancs)

A parancs segitségével visszadllithatjuk a FORMAT paranccsal ujra formazott
lemez tartalmat. A parancs a merevlemezek hibés particiés adatait is korrigélja.
Formadja:

UNFORMAT meghajto:

Az adott meghajton levo lemez adatait visszaallitja . Probald ki!
unformat a:
Hatasara az el6zbleg formattalt lemeziink adatait allitja vissza.
Ha a lemezt a FORMAT /U paranccsal formaztuk, akkor az UNFORMAT hatésta-
lan marad.
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VOL (VOLume, voljum) lemeznév lekérdezése (bels6 parancs)
Hatasara a gép kiirja az adott meghajtéban levo lemez nevét. Formaja:
VOL meghajto:

LABEL (/éb]) lemeznév megvaltoztatasa (kiilso parancs)
Az 0j nevet ugyanugy kell megadni, mint a FORMAT parancsnal a /v kapcsold
esetén. Ha csak ENTER iitiink, a lemeznek nem valtozik meg a neve.

Feladatok
21. Valtoztasd meg a lemez nevét a sajat keresztnevedre!

-----------------------------------------------------------------------------------

-----------------------------------------------------------------------------------

DISKCOPY (diszkopi) teljes lemezek masolasa (kiils6 parancs)

Ehhez nem kell formattalni a lemezt, mert az a masolas kdzben Ggyis megtor-
ténik. Csak hajlékonylemezek esetében hasznalhat6. Nem lehet vele egy lemezt
winchesterre masolni. A parancs specialis kapcsoldit a Fiiggelékben talalhatjuk
meg. Tedd be a formazott lemezt az A meghajtdba, s készits eld egy masikat!

diskcopy a: b:

Ekkor egy felszoéiitast kapunk:

Insert source diskette in drive A: (inzét szousz diszket in drajv A)

Mar betettiik a masoland6 lemezt az A meghajtoba, igy csak ENTERT kell iitniink.

Insert target diskette in drive B: (inzdt taagit diszket in drdjv B)

Ha csak egy FDD van a gépbe épitve, akkor ki kell cserélni az el6z6 lemezt a cél-
lemezre. Kis 1d0 milva a masolas megtortént, amit a gép jelez is. 1.2 Mbyte-os le-
gben — tobb esetben is megkaphatjuk, mert a masolas idején a masolandd lemez
tartalma a memoriabdl keriil a céllemezre. Addig cserélgessiik a lemezeket, mig a
teljes masolat el nem késziil. A masolas végét a kovetkezo felirat jelzi:

Diskcopy another (Y/N) (diszkopi 6nado)

Az N betiit megnyomva befejezddik a masolas, Y-ra Gijabb masolast inditunk.

COPY (kopi) fajlok masolasa (bels6 parancs)

Ez talan az egyik leggyakrabban hasznalt DOS-parancs. Egy vagy tobb fajl
masolasara hasznalhatd. Lehet0ség van a fajlok 6sszeflizésére is. Mas rendszeregy-
ségrol is lehet masolni (pl.: billentyiizetr6l nyomtatora). Formaja:

COPY [utvonal] mit cél [név]
utvonal: meg kell adni azt a kdnyvtarnevet, ahol a méasoland6 fajl(ok) talalha-
to(k), ha abban a konyvtarban allunk, ahol a masolandé van, akkor elma-
radhat.
mit: ide irjuk a masolandé fajl(ok) nevét és a kiterjesztését.
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cél: megadjuk azt a konyvtarnevet, ahova masolunk.

név: ez lesz a masolt fajl Gj neve (csak akkor adjuk meg, ha meg akarjuk val-

toztatni a fajl nevét a célkonyvtarban).

Ha nem adjuk meg a célfajl nevét, akkor az MS-DOS a masolatot az eredeti
fajlnévvel, datumaval és idejével késziti el. Ha nem adjuk meg a célkdnyvtarat, az
4j fajlt az aktualis meghajton az aktudlis konyvtarba masolja. Az allomanyokat
nem lehet dnmagukra masolni. A nevek megadasanal a * és a ? jelek ugyanugy
hasznalhat6k, mint a DIR parancsnal.

A honnan és a hova részek helyén nemcsak fajlnevek, hanem standard egységne-
vek is allhatnak:

Standard egységnevek a kovetkezok:

A,B hajlékonylemezes egységek
D oo winchesterek

CON konzol (billentytizet)

LPT1 nyomtato

MOVE (muv) fajlok atmozgatasa (kiils6 parancs)

A parancssz0 ugyanaz, mint a kdnyvtar atnevezése esetén, de most mas para-
méterekkel, fajlok mozgatasara hasznaljuk.
A COPY parancsnal masolatot készitettiink a fajlrol. A fajl mindkét helyen szere-
pel a tartalomjegyzékben. A MOVE paranccsal atmozgathatjuk a fajlt. A parancs
az eredeti helyérdl torli az allomanyt. A hasznalata megegyezik a COPY parancs-
nal tanultakkal, ezért nem részletezziik.

Feladatok

23. Formazd a lemezed ugy, hogy ne keriiljenek ra a rendszerfajlok, majd hozd
létre a lemezen a PELDAI1, a PELDA2, a PELDAZ3, illetve a SYS alkényv-
tarakat! frd a pontozott részre a hasznalt parancsokat!

-----------------------------------------------------------------------------------

...................................................................................

24. Mi a hatasa a kdvetkezd parancsnak:
copy c:\command.com a:\

25. Az alabbi parancsok hatasat vizsgald meg a szamitogépen, majd ird a
pontozott részre a tapasztaltakat!
copy c:\dos\a*.* a:\peldal

...................................................................................

...................................................................................




A SZAMITOGEP OPERACIOS RENDSZERE 37

copy c:\dos\*.??t a:\pelda3

26. A winchester DOS alkdnyvtarabdl minden COM Kkiterjesztésii fajlt at sze-
retnénk masolni az FDD SYS alkdnyvtaraba. Ird le az ezt megval6sito pa-
rancsot!

27. Mi a hatasa az alabbi parancsoknak?
move a:\peldal\a*.* a:\pelda2

...................................................................................

...................................................................................

XCOPY fajlok csoportos masolasa (kiils6 parancs)
A COPY paranccsal ellentétben itt lehetéség van akar egy teljes alkonyvtar
Osszes alkonyvtaranak, illetve fajljanak atmasolasara. Formaja:
XCOPY forras cél[kapcsolok]
forras: ide irjuk azt az alkényvtarnevet, ahonnan masolunk;
cél: azt az alkonyvtarnevet irjuk be, ahova masolni szeretnénk;
kapcsolék: az 6sszes kapcsold €s hatasa a Fiiggelékben megtalalhato. Itt a leg-
gyakrabban hasznaltat adjuk meg csupan:
/S: hatasara az adott alkdnyvtar minden alkonyvtarat is atmasolja. Nélkiile
megadva a parancsot, csak az adott alkonyvtar fajljait masolja at.

Feladatok

28. Ird le, mit tapasztalsz, ha a COPY parancsnal hasznalt lemezre kiadjuk a
kovetkezd parancsot!
xcopy a:\peldal a:\pelda2\pelda$

29. Mi a hatésa a kdvetkezd parancsnak?
XCOPY A: B: /D:13/01/92 /V

30. Masold at a winchester egy olyan alkdnyvtarat lemezre, melynek tovabbi
alkonyvtarai vannak! (Vedd figyelembe a lemez méretét!)

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

SYS rendszerfajlok atmasolasa (kiilsé parancs)

A FORMAT /B parancsnal helyet biztositottunk a két rejtett rendszerfjlnak,
de még nem tudtuk atmésolni 6ket erre a helyre a COPY paranccsal. Erre j6 a SYS
parancs. Forma4ja:

SYS c: a:
igy atmasolasra keriilnek az 10.SYS és az MSDOS.SYS rejtett fajlok is.
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DEL (DELete, dilit) vagy ERASE (iréz) fajl torlése (belsé parancs)
NEM TOROLHETOK:
— a DOS-rendszer rejtett fajljai;
— a csak olvashato fajlok;
— a lemez tartalomjegyzéke.

Az el6zbleg a COPY illetve az XCOPY parancsnal hasznalt lemezen dolgo-
zunk.

Feladat

31. Az alabbi parancsok hatasat ird a pontozott részre!
del a:\peldal\*.sys

...................................................................................
-----------------------------------------------------------------------------------
...................................................................................

...................................................................................

UNDELETE (dndilir) tordlt fajlok visszaallitasa (kiils6 parancs)

Feladat

32. Add ki a kovetkez0 parancsokat, majd ird a pontozott részre hatasukat!
undelete a: /list

...................................................................................
...................................................................................

...................................................................................

REN (RENAME, riném) fajl atnevezése (belsO parancs)

REN [udtvonal] régi.név Gj.név

[atvonal] régi.név: az atnevezendd allomany(ok) helyét és nevét adjuk meg.

uj.név: az allomany(ok) 0j neve.

Ha az 0j.név mar létezd allomany, vagy az atnevezendd allomanyt nem talalja,
akkor a kovetkezo tizenetet kapjuk:

Duplicate file name or file not found (djuplikit fajl ném or fajl nat faund)
A ? és a * hasznalhato, de csak a régi névben.

Feladatok

33. Masold a lemez fokonyvtaraba a command.com f3jlt, majd nevezd at pa-
rancs.nok nevire!

...................................................................................
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34. Moddositsd a lemezen talalhaté sys kiterjesztésii fajlok nevét vas kiterjesz-
téstre!

35. Az FDD minden olyan allomanyat, melyek masodik betiije A, nevezd at
ugy, hogy az emlitett betii C legyen.

-----------------------------------------------------------------------------------

TYPE (z1Gjp) szovegfajl kiiratasa (belso parancs)

Ha meg szeretnénk nézni, mit tartalmaz a fajl, ezt a parancsot hasznaljuk. Ter-
mészetesen csak a mar emlitett TXT, illetve BAT Kkiterjesztésti fajiok megtekinté-
sének van értelme, mert ezek szoveget tartalmazo6 fajlok. Vizsgéaljuk meg a win-
chesteren levd AUTOXEC.BAT f3jl tartalmat!

type c:\autoexec.bat
ird ide, mit tartalmaz!

.....................................................................................................................................
.....................................................................................................................................
.....................................................................................................................................

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Ha a kiiras hosszabb, mint amennyi a képernyore fér, hasznaljuk a billenty{izet
PAUSE gombjat vagy a CTRL és az S billentylikombinaciot. Barmely billentytire
folytatodik a lista. A kiirast megallitani a CTRL és BREAK gombokkal lehet.

Feladat

36. Az alabbi parancsok kiadasa utan ird le roviden a pontozott részre, mit
tartalmaz az adott fajl!
type c:\dos\readme.txt

........................................................................................................................

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

CLS (CLear Screen, klio szkrin) képernyotorlés (bels6 parancs)
Hatasara a képernyo tartalma torlédik.

DATE (déf) a gépi datum lekérdezése, modositasa (belsé parancs)

A parancs hatéasara a gép kiirja az aktualis datumot, €s kéri az Gjat. (A datum
alakjat is kiirja). Az IBM AT gépek beépitett belsd oraval rendelkeznek, igy a da-
tumot, s késébb az idét sem kell allanddan beirni, mert ezeket a gép kikapcsolasa-
kor sem felejti el. Formaja:

DATE

Az 0j datumot a kijelzett régivel azonos formaban kell beirni. Egy lehetséges
formatum a kovetkezo:

dd-mm-yy,
ahol d nap, m honap, y év.
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Ha nem irunk be semmit, és ENTERrel valaszolunk, az el6z6 datum marad
meg. A datum kiirasanal a napok angol neveinek roviditése is kiirédik, de ezt nem
kell megadni az ujnal.

SU SUNDAY (szandi) Vasarnap
MO MONDAY (mandi) Hétfo
TU TUESDAY (¢juzdi) Kedd

WE  WEDNESDAY (venzdi) Szerda
TH THURSDAY (sz0zdhi) Csiitortok
FR FRIDAY (frajdi) Péntek
SA SATURDAY (szetddi) Szombat

TIME (tdjm) a gépi id6 lekérdezése, mdédositasa (belsd parancs)

Ugyanugy mikodik, mint a DATE parancs, csak itt a gép altal adott pontos
id6t lehet modositani. Formaja:

TIME

Felirja az altala mért id6t szazadméasodperc pontosan, majd 0j id6 megadasat
varja. ENTERrel elfogadhatjuk vagy beirhatjuk az 0j id6t. Egy lehetséges forma-
tum a kovetkezo:

hh:mm:ss,
ahol m a perc, h az ora, s a masodperc roviditése.

VER (VERsion, vdzsn) a gépen futé DOS-verzio6 lekérdezése (belsd parancs)
Hatésara a képernyore irja a gépen futdé DOS-verzio nevét €s szamat. Forméja:
VER

Irjuk be, és figyeljiik meg az eredményt a képernydn!

PROMPT (prompt) a bejelentkezési szoveg atirasa (belsd parancs)

A gép parancsfogadasi készségét a bejelentkezés (a prompt) jelzi. Ez alaphely-
zetben a winchesterrol tortént inditas esetén C:\> alakd. Ha mas bejelentkezési
szOveget szeretnénk, akkor at lehet irni:

PROMPT bejelentkezési szoveg és paraméterek
Az igy beirt szoveg lesz a gép kikapcsolasaig a bejelentkezés.

(Nem lehet a bejelentkezési szovegben az ENTER, illetve a $ jel sem. A szdveg-
ben a gép kiilonbséget tesz a kis és nagybetiik k6zott.) Probald ki:

PROMPT Kutyuli
Most viszont fogalmunk sincs , melyik meghajtén vagyunk. Ird at:

PROMPT Kutyuli $t$h$h$h$h$h$h$n$g
igy a bejelentkezési szovegben szerepel a ,,Kutyuli” szd, a pontos idd, a meghajté
neve, valamint a : jel.

A leggyakrabban hasznélt bejelentkezési jelet megmutatjuk:

PROMPT $P$SG

A PROMPT egyéb paramétereit a Fiiggelékben megtalalod.
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Inditolemez készitése

Feladatok

37. Az eddig hasznalt lemezt tedd be az FDD-be, majd formézd ugy, hogy a
rendszerfajlok is rakeriiljenek!

38. Masold ra a winchester DOS konyvtarabdl az alabbi fajlokat a lemezen 1€t-

rehozott DOS alkényvtarba:
CHKDSK.EXE DISKCOPY.COM FDISK.EXE
FORMAT.COM SYS.COM TREE.COM

UNDELETE.EXE UNFORMAT.COM XCOPY.EXE

Ha az inditélemez fokdnyvtaraban van

AUTOEXEC.BAT
nevi fajl, akkor ennek lefuttatdsa is megtorténik az inditds soran. Ebben a fajlban
allitjuk be a gép indulasakor megadhat6é paraméterek egy részét. Tobbek kozott a
kovetkezoket szerepeltethetjiik benne:

— a DOS verzid szamanak kiirasa;

— a PROMPT beallitasa;

— a lehetséges keresési utak megadasa;

— az inditani kivant programok (keresési uttal).
Ezt a rovid programot kdzvetleniil a lemezre irjuk.

COPY CON rovid program lemezre irasa
Form4ja: |
COPY CON név.kiterjesztés
Az elobbi parancsot alkalmazva az A meghajtoban 1€v6 lemez fokonyvtaraba fog-
juk méasolni a fajlt.
copy con a:\autoexec.bat

@echo off letiltjuk a gép szokasos kiirasait;

cls toroljiik a képernydt;

ver ezzel iratjuk ki a DOS-verzidt;

date datum kiirasa, modositasi lehetosége;

time id6 kiirasa, modositasi lehetdsége;

prompt $pSg a mar tanult bejelentkezési szoveg bealli-
tasa

path=a:\;a:\dos;a:\virus a keresési utak beallitaisa. A VIRUS
alkonyvtarat majd késobb hasznaljuk.

L a CTRL és a Z megnyomasaval vetiink

véget a beirasoknak. E parancs kiadasaval
a lemezre is masoljuk a programot.
A ,,szoveg vége” jel elott még célszeri megadni azon fajlok neveit is, amelyek
elinditasa sziikséges a hasznalat soran.
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Kiegészitések az autoexec.bat fajlok irasahoz
Szdvegsorok megjelenités€hez:

ECHO szovegsor célszerli maximum egysornyi szoveget irni
Varakoztatas:

PAUSE hatasara a program futasa egy billentyi megnyo-
masaig megszakad.

A BAT kiterjesztésti allomanyokban futtathaté programok egymast kdvetd
inditasat rogzitjiik. Az ilyen fajlokat batch-programoknak is hivjuk. Prébald meg
més batch-programok irasanal felhasznalni az emlitett parancsokat! {rj sajat batch-
programot, amellyel egy jatékprogramot tudsz elinditani! A kovetkez6 minta a
GAMES alkényvtar WOLF alkényvtaraban a WOLF.EXE f3jllal inditja a jatékot.
Az ehhez sziikséges indito fajlt a HDD fokonyvtaraba irjuk meg.

COPY CON C:\WOLF.BAT

CD\GAMES\WOLF

WOLF

L

Az AUTOEXEC.BAT fajl PATH soraban szerepel a HDD fokonyvtaranak el-
érési utja. Igy a jatékprogramot WOLF néven indithatjuk anélkiil, hogy belépnénk
az adott alkonyvtarba. Tovabbi utasitdsokat €s példakat a DOS-kézikdnyvekben
talaltok.

Ezzel tehat mar van 6nallé inditélemeziink. Nézd meg, mit mutat a tartalom-
jegyz€k, s ird a pontozott részre!

A lemezrdl torténd inditashoz nyomd meg a RESET gombot a gépen, ha a le-
mezed az FDD-ben van, vagy a CTRL-ALT-DEL billentylikombinaciét! A da-
tum és az id6 beirasanal a tanultak szerint jarj el!

A szamitogép elindulasakor — amennyiben a fokonyvtarban megtalalhatd — le-
fut a CONFIG.SYS fajl is. Ebben a fajlban a gép kornyezetét beallitd parancsokat
sorolhatjuk fel. A pontos részleteket, ha érdekel tanarodtél megtudhatod.

Feladat

39. Hozz létre a lemezen egy VIRUS alkdnyvtarat! Masold bele a HDD-rol
példaul a CHKVIR (vagy mas virusold) rendszer 6sszes fajljat!

40. Jarj utana mit jelentenek a szamitégéped CONFIG.SYS fajljaban talalhato
sorok! (A fajl tartalmat csak tanarod engedéjével modositsd!)
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VIRUSOK

A szamitégép-programozotol fligg, hogy az 6sszegyiijtott tudasaval milyen fel-
adatokat ad a gépnek. A kdnyvelés, a rajzoldéprogramok, a jatékok, a haborus el6-
késziiletek tervei, a repiildgépek navigacids anyagai, a dokumentumok jol megfér-
nek egy winchesteren. A szamitégépvirusok torténete féleg a haboras eldkésziile-
tekkel fiigg Ossze.

A virusok torténete

1957-ben ismerték fel eloszor, hogy az egy pontbdl kiinduld jarvanyok kitlin6-
en modellezhetok szamitdgép segitségével. Ezt a matematikai tanulméanyt, amely
messzemend kovetkeztetéseket vont le az Onreprodukald (6nmagat megismétlo)
programokra vonatkozban, egyszerien elfelejtették. 1974-ben jelent meg a prog-
ramvirus, illetve virusprogram fogalma.

1980-81-ben J. Klauss Dortmundban foglalkozott azzal, hogyan lehetne habo-
ras elOkésziiletek esetén megbénitani az ellenség szamitogépes rendszerét.
(Jellemzé a téma komolysagara, hogy az Obdl-bortiban az amerikai iigynokok
szamitogépvirusok segitségével tették artalmatlanna az irani légvédelmi, illetve
tavkozlési rendszert. E virusok megirasara még tiz évvel korabban a PENTAGON
irt ki palyazatot.)

1983-ban Friedrich Cohennek a Dél-Kaliforniai Egyetem szamitégéphalozatan
végzett kisérlete megdobbentd eredményt hozott. A virus elinditasa utan azonnal
megfert6zodott 33 rendszerallomany, 18 masodperc milva minden felhasznaloi
allomany. A 600-adik masodpercben teljessé valt a fertozés.

1984-ben a Der Spiegel cimi magazin hivta fel a figyelmet az 6nreprodukalé
programok létére. Ugyanebben az évben jelent meg az els6é virus Magyarorszagon,
Commodore 64-es szamitdogépen. Terjesztoje egy kisiparos volt, aki igy akarta for-
galmat novelni. (A virus a lemezegység ir6-olvasd fejét allitotta olyan palyara,
hogy azt visszaallitani csak szétszereléssel lehetett.) Ezt a virust hasznaltak eldszor
masolasvédelemre egy konyveloprogram esetében.

1989-ben mar 30 virust ismertek. Ebben az évben jelent meg Magyarorszagon
a Péntek 13. nevii virus, mely az izraeli eredetii, Jerusalem nevi virus atirt valtoza-
ta. Az utdbbit a palesztinok csempésztek be a Hebrew University szamitogép-
halézataba azzal a céllal, hogy onnan az Osszes megfertozott allomanyt torolje,
pénteken, 13-an. E program &tirt valtozata lett a Reboot virus, melyrol nem tudni,
miként keriilt at Oroszorszagba. Innen mar Péntek 13. néven Keriilt egy magyaror-
szagi banyavallalat szamitokdzpontjaba, majd tobb intézmény szamitogépparkjat is
megfertdzte. T6bb magyar atirata is van. Pl: Kedd 1.
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1990-91-ben mar Magyarorszagon is pusztitott a Stomed vagy mas néven
Marihuana, illetve a Yankee Doodle. Az ismert virusok szama 150-re nott, melyek
koziil a legtobb tajvani eredetii volt. A nyugati fejlesztésti ,,remekmivek”
(Michelangelo, Dir-2) mellett mar magyar fejlesztésii virusok is megjelentek (Pif-
Paf, Phantom). A ismert lopakodo virusok mellett megjelentek az alakvalto, szim-
biozisban (szerves egyiittmiikbdésben) éI0, illetve tobbkomponensii virusok. A
legtjabbak az 6nalléan fejlédni képes rendszerek.

A szamitogépek és a szoftverek elterjedése oridsi hasznot hozott a fejlesztok-
nek. Akik nem léptek idoben, olyan hatranyba keriiltek a vilagpiacon, hogy azt mar
nem tudtak volna behozni. Az egyre nagyobb energiakat (pénzt) felemészt6 szoft-
vereket legtobbszor nem a ,,boltokban” vasaroltak meg, hanem egyszeriien ellop-
tak. Igy a forgalmazok 6riasi hasznanak jelentds része eltiint a tolvajok kezében. A
szoftverfejlesztok a programok megvédése céljabol olyan kis programrészeket fej-
lesztettek ki, melyek az illegalis mésolatok esetében, az 1j ,,tulajdonosok™ gépeinek
memoridjaba befészkelték magukat, s egy id0 mulva a gép hasznalhatatlanna valt.
Az ilyen programok kivétele a gép memoriajabdl természetesen 01j programot igé-
nyelt. Kis id6 mulva mar kiilon ,,iparag”-ként mikodott a virusiras, illetve a megirt
virust ,,megdl0” programok készitése. A vilagon eddig ismert virusok szama tobb
ezer, s ezek koziil kb. 1500 azoknak a szdma, melyek igazan veszélyesek.

A virusol6 programok a folyamatos fejlesztés ellenére alig ezer virus felisme-
résére képesek. Az igazi probléma ott van, hogy egyes virusok a szamitogépekbe
keriilve megvaltoznak, ugynevezett ,mutans” alakot Gltenek. Az eredeti virust
mego10 program a mutans alakot mar nem ismeri fel, s ismeretlen virusként terjed.

Virusnak neveziink tehdt minden olyan programot, amely valamilyen kart
okoz a szamitogép miikodésében, a hattértdarain elhelyezett programok, adatok
kozott. Mas megfogalmazasban: A virus onmagdt mds programok mdodositdasdval
sokszorozo program. A lényeg tehat mas programok megfert6zésén, s nem a kar-
okozason van.

A virusok terjedésének megakadalyozasiara minden lemezt, programot,
ami kikeriilt a kezedbdl, vagy nem kell6en ismert helyrél szarmazik, meg kell
vizsgalni.

Mikor kell virusra gyanakodni?

— A gépen levo programok vagy a kapott programok koéziil tobb nem, vagy
szokatlan moédon indul, mikodik.

— A COMMAND.COM f4jl hossza megvaltozik .

— Az operacios rendszer betoltése nem a szokasos sebességgel torténik.

— Szokatlan hibaiizenetek jelennek meg a DIR parancs hataséara €s ismeretlen
nevi, sokszor krikszkraksz allomanynevek.

— Rendellenes jelenségek torténnek a képernydn (potyognak a betiik, labdak
ugralnak, a gép zenélni kezd stb.).




VIRUSOK 45

A virusok fajtai

Boot-virusoknak nevezziik a virusok azon fajtajat, amely a rendszer feléle-
désekor aktivizalddik. Ezek a virusok azt hasznaljak ki, hogy a DOS indu-
laskor betdlti és elinditja az operacios rendszert. A betolakodé elhiteti az
¢ledd rendszerrel, hogy 6 az igazi operacios rendszer, majd miutan megtet-
te a magaét, betdlti az eredeti operacios rendszert, azaz leplezi a jelenlétét.

Az elleniik vald védekezés egyik hatasos eszkoze, ha bekapcsolaskor,
rendszerinditaskor nincs lemez az FDD-ben.

A f4jl inditasakor aktivizal6do virusok valamely futtathaté program elindi-
tasaval kezdik el hatasukat kifejteni. El6fordul, hogy ezek is lefuttatjak az
eredeti programot is — azaz hatasuk szinte észrevehetetlen —, de gyakran te-
szik tonkre az eredeti programot, ami viszont teljesen észreveheto.

Mi a teendo virusfertozés esetén?

Inditsd el a CHKDSK parancsot, mely informaciét ad a lemez kapacitasa-
rol, a foglalt és a szabad lemezteriiletrdl, rejtett allomanyok méretérol, hi-
basnak mindsitett helyekrol!

E szamok ismeretében, megfeleld gyakorlattal el lehet donteni, van-e virus
a gépben.

Indits el egy virusdld, vagy egy viruskeresd rendszert! Fontos tanacs!
Egyetlen virusolo rendszert sem célszerli winchesterrél inditani, mivel
ezen rendszerek nagy része a RAM-ba t6ltddik, ahol esetleg mar tarolt
programok vannak, s memoriahiany miatt hasznalhatatlanokka valnak. E16-
fordulhat az is, hogy maga a rendszer mar virussal fert6zott. Ezért célszeri
ezeket a virus6lo rendszereket kiillon lemezen, az irdsvédd nyilast lera-
gasztva, inditélemezként tarolni.

Mi itt a SCAN rendszert, a FUGGELEKben pedig a CHKVIR viruslé rend-
szert i1smertetjiikk. Természetesen e két rendszeren kiviil tobb mas is létezik
(CHKSEQ, SYSDOKI, TNT, NAV, F-PROT stb.), s a fejlesztések nyoman egyre
ujabbak jelennek meg.

A VIRUSCAN programcsomag hasznalata

A SCAN altalanos viruskeresé rendszer. Folyamatosan fejlesztik, igy kb.: 2—3
havonta jelenik meg egy 0j verzio. A viruskereséshez lehetséges beéllitasokat a
SCAN /? parancs segitségével irathatjuk a képernyore. A programcsomag egy ko-
rabbi verzidjanak lényegesebb paramétereit adjuk meg az alabbiakban:

\ a gyokérkonyvtarat, illetve a bootszektort nézi;
/A az adatfajlokat is vizsgalja;
/BELL hangjelzést ad, ha virust talal;
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— /CHKHI 0 -t6]1 1088 Kbyte-ig ellenorzi a RAM tartalmat;
- /D feliilirja €s torli a fert6zott programokat;
— [/DATE feljegyzi a vizsgalat id6pont;jat;
- /MANY tobb floppy ellendrzése;
- /NOMEM nem ellendrzi a memoriat;
- /SUB a megadott konyvtarban levé alkényvtarakban is
keresi a virusokat;
Példa
SCAN C:
SCAN C: /CHKHI /BELL
A megtalalt virusokat a CLEAN.EXE segitségével torolhet;jiik.
Példa

CLEAN C: D: [virusnév]

A szbgletes zarojelbe a SCAN altal megadott nevet kell beirni.

A virusvédelmi rendszer tagja a VSHIELD nevii program is. A memdriaba
toltodik. Hatasara virus esetén nem lehet a fert6zott programot inditani, masolni.
Kisebb valtozata a VSHIELD1, amely nem vizsgalja a bootszektort.

A VSHIELD /COPY figyeli a DOS-parancsok segitségével végrehajtott maso-
lasokat és a DIR parancsnal a bootszektort.

Halézatok ellendrzésére a NETSCAN programot hasznaljuk .

A CHKVIR rendszer

A hazai eredetii virusok koziil tobbet felismer, mint a SCAN. Hasznalhato tel-
jes képernyds, meniirendszerrel ellatott iizemmaddban, de parancs lizemmodban is a
meniirendszer meghivasa nélkiil.
CHKVIR /? hatéaséara a képernydre irja a lehetséges paramétereket:
/A minden meghajton keres.
/D a fertdzott fajlokat kérdés nélkiil torli.
/F minden fajlban keres.
/J a mutans alakl virusokat is keresi.
/K a talalt virusokat kiirtja, ha tudja.
Hasznalata:
Parancs iizemmodban:
CHKYVIR A: J/K
CHKVIR A:\DOS\*.EXE /K
A meniirendszer segitségével: a teljes lemez vizsgalatara beinditjuk a rend-
szert:
CHKVIR
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megjelenik egy meniisor (részletes leiras a Fiiggelékben). Itt a teljes lemezre kiad-
juk a viruskeresés, vagy virusirtas parancsot. Virus esetén egy ablakban hangjelzés
kiséretében megjelenik a talalt virus neve. Eltavolitasara a szamitogép megerdsitést
var. Virus esetén altalaban megjelenik a virus neve, melyet sok esetben azonnal el
lehet tavolitani.

Az emlitett rendszerek ugy is indithatok, hogy a lemez AUTOEXEC.BAT
programjaban megadjuk a sziikséges rendszer elérési utjat. igy a rendszert indit6
fajl nevének begépelésével ugyan nem jelenik meg a menii, de a sziikséges paramé-
terek beallitdsaval a rendszer megvizsgalja az adott lemezt, illetve az adott
alkényvtarat.

Feladat
1. Vizsgald meg, van-e virus a lemezen! Lépj be a lemez VIRUS alkonyvta-
raba, s inditsd el a benne levd programot! Az eldbb leirt példak alapjan pa-
rancs, illetve menii iizemmddban is vizsgald meg az altalad valasztott
meghajtok adott alkonyvtarainak fajljait!

Védekezés a virusok bekeriilése ellen

Hardvervédelem

A beépitett kartya a gép bekapcsolasaval miikodésbe 1€p, figyeli a lemezmiive-
leteket, s minden gyanus jelre figyelmeztet.

Mar egyre tobb olyan alaplap kaphato, amely tartalmaz valamilyen védekez6
mechanizmust, amely a virusok jelent0s részének bekeriilését meg tudja akada-
lyozni.

Szoftervédelem

A rendszer bizonyos jellemzdit elmentd, s késObb az elmentett allapottal 6sz-
szehasonlito programok. Példaul: CPAV, NAV, SCAN, VSHIELD stb. A védelem
megszervezeés€hez altalaban minden konyvtarba elhelyez egy-egy ellendrzo fajlt a
program, ami lehetdvé teszi az esetleges fertdzés esetén a visszaallitas konnyebb
elvégzését.
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A NORTON COMMANDER HASZNALATA

A tankonyv elején foglalkoztunk a DOS-parancsokkal. Az operacids rendszer
hasznalatakor sokat kell gépelni, és sok parancsot kell megjegyezni. T6bb olyan
segédrendszert készitettek (DOS NAVIGATOR, DOS SHELL), amelyek egysze-
risitik a DOS f4jl- és konyvtarkezelését. Ezeket a rendszereket keretrendszereknek
nevezziik.

Az alabbiakban bemutatasra keriil6 NORTON COMMANDER 4.0 az egyik
leggyakrabban hasznalt keretrendszer.

A rendszer felépitése olyan, hogy inditasa utdn a DOS-parancsok tovébbra is
hasznélhatok, de a meniisor segitségével egyszeriibbé valik sok egyéb, a DOS-ban
csak hosszi ,,potydgés” utan hasznalhato parancs.

Feladat
1. Készits el6 egy lemezt, formazd ugy, hogy a rendszerfajlok is rakeriiljenek,
majd hozz létre egy NORTON alkonyvtarat! Masold rd a Norton
Commander rendszer fajljait! Készits olyan AUTOEXEC.BAT fajlt, mely
a lemezrdl torténd inditas esetén indulaskor betolti a keretprogramot!
A program inditdsa utan az itt lathatéhoz hasonl6 lesz a képerny®d.

Size Date

. P> UP-DIR 4 92-11-22 5:47
AMOBA P>SUB-DIR4 93-12-20 11217
BLOCK >SUB-DIR4 84-01-20 12:47
WOLF >SUB-DIR4G 84-11-10 15:47

time.exe 6573 80-12-29 5:47 | . P UP-DIR <4 92-11-22 5:47
.

A képernyon két, jol elkiiloniild ablak lathatd. A képernyd alsé soraban a
PROMPT nem feltétleniil azonos a DOS-ban beallitottal. Valamelyik ablakban egy
széles sav van. Ezt a kurzormozgatd nyilak segitségével mozgathatjuk, s széles kur-
zornak nevezzilk. A NORTON COMMANDER 4.0-as valtozatanak részletes leira-
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sat a Fliggelékben talalhatod meg. Az alabbiakban a legfontosabb parancsokat is-
mertetjiik.

Meghajtovaltas

Amig a DOS-ban egyszerre csak egy meghajto tartalomjegyzékét lathat-
tuk, addig itt a két ablak lehetOséget biztosit két lista kiiratasara.

Az ALT-F1 billentyilkombinacid hatasara a bal oldali ablakban megje-
lenik a gépen taldlhatdo meghajtok névsora. A kurzorral raallva az egyikre
¢s az ENTERt megnyomva, a valasztott meghajto tartalomjegyzéke jelenik
meg az ablakban.

Az ALT-F2 lenyomasaval a jobb oldali ablakban moédosithaté a kijelzés-
re keriil6 meghajto.

Ablakvaltas
A TAB billentytivel végezheto el.

Tartalomjegyzék
A DIR parancs helyett a megjelend ablakban nagybetiikkel a konyvtarak,
kisbetiikkel a fokonyvtar programjai lathatok.

Program inditasa
Raallunk a kurzorral az adott fajinévre, majd megnyomjuk az ENTERt.

Konyvtarvaltas

A belépéshez a kurzorral raallunk az adott alkényvtar nevére, majd meg-
nyomjuk az ENTER billentyiit. Ekkor az adott ablakban feliil, kz€pen
megjelenik a keresési ut, majd beallitastol fliggetleniil az ablak els6 sora-
ban 2 pont.

Az alkényvtarban mozogni a PgUp, a PgDn, a Home, az End, illetve a
kurzormozgat6 billentyiikkel lehet.

A kilépéshez a tartalomjegyzék elején 1évo két pontra allunk, és meg-
nyomjuk az ENTER billentyfit.

Alkonyvtar létrehozasa
Nyomjuk meg az F7 billentylit! A megjelent ablakba irhatjuk a létreho-
zando alkdnyvtar nevét.

Alkonyvtar torlése
A t6r6lni kivant alkdnyvtar nevére allunk, és az F8 billentytit lenyomjuk.

Feladat
2. Lapozz vissza a DOS-parancsokhoz (26. oldal)! Az ott talalhato, konyvtar-
kezelésre vonatkozo feladatokat most a keretprogrammal hajtsd végre!
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A menii aktivizalasa

Nyomjuk meg az F9 billentytit! Az ablakbdl eltiinik a széles kurzor, és a
képernyO legfels® soraba ugrik (menii). Visszalépni az ESC billentyiivel
lehet. A Fiiggelékben részletesen ismertetjiik a keretrendszer meniipontjait.

Feladat
3. Allitsd be a bal oldali ablakot ugy, hogy a winchester tartalomjegyzéke

— a legtobb allomanyt tartalmazza:

-----------------------------------------------------------------------------------
-----------------------------------------------------------------------------------
-----------------------------------------------------------------------------------

-----------------------------------------------------------------------------------

Allomanyok masolasa

A Norton Commander a kdvetkezd mdédon segiti az emlitett parancs vég-
rehajtasat.

Egy fajl masolasahoz ra kell allunk a masolasra kiszemelt fajlra, majd a
masik ablakban beallitjuk a célkonyvtarat (ALT-F1 vagy ALT-F2), ha
sziikséges. Amennyiben a masik ablakba at kellett 1épniink (TAB), vissza-
ugrunk a mésoland6 fajlra, majd megnyomjuk az F5 billentyiit, és értelem-
szerlien valaszolunk a gép altal feltett kérdésekre.

Tobb fajl csoportos masolasahoz alljunk ra az els6 masolasra szant
fajlra, majd nyomjuk meg az INSERT billenty{it! Hatasara a fajl nevének
kiirasa megvaltozik (pl.: mas lesz a kijelzés szine stb.), ezaltal a fajlt kije-
I6ltiik. Ugyanezt tegyiik a tobbi fajllal is, majd nyomjuk meg az FS5 billen-
tylt, €s az ENTERt kovetoen adjunk valaszt a feltett kérdésekre!

A szelektalast megsziintetni az INSERT billentyli ismételt megnyoma-
saval lehet.

Ha adott tipusu fajlokat szeretnénk masolni, akkor nyomjuk meg a nu-

merikus billentylizet + gombjat. A megjelend ablak mezdjébe beirhatjuk a
szelektalas modjat.

Feladat
4. Ird be a + gomb lenyomasa utan megjelend ablakba a *.2?t jelsorozatot, és

iisd le az ENTERt! Figyeld meg, milyen valtozasok torténtek a képernyon!

Egy alkonyvtar minden fajljanak masolasa annyiban kiilénbozik az
el6z6tdl, hogy most nem irunk a numerikus billentylizet + gombjanak
megnyomasa utan megjelend ablak felirata (*.*) helyébe semmit, hanem
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ENTERt iitiink. Hatasara minden f4jl nevének kijelzése megvaltozik. Ezt a
folyamatot is SZELEKTALASnak (SELECT GROUP) nevezziik. Meg-
kezdhetjiik a masolast az FS billentyli lenyomasaval.

A szelektalast megsziintetni (UNSELECT) a numerikus billentytlizet -
jelének lenyomasaval lehet.

Fajlok mozgatva masolasa
A DOS MOVE parancsahoz hasonl6 lehetdséget talalunk a fajlkezeld ke-
retprogramunk szolgaltatdsai kozott. A masolas utdn az eredeti helyérol
torli az adott fajlt vagy fajlokat. A parancsot az F6 billentyiivel aktivizal-
hatjuk. Az eljaras egyébként megegyezik az F5-nél leirtakkal.

Feladat
S. Lapozz vissza a DOS-parancsok fejezetéhez (36. oldal)! Az ott talalhato
atmozgatasi feladatokat most ezzel a keretprogrammal hajtsd végre!

Fajlok atnevezése
A fajlok mozgatva masolasanal (F6 billentyli) megjelend ablakba beirha-
td a fajl ) neve is. Célszerii, ha a jobb és bal oldali ablakban azonos
konyvtarak vannak nyitva, mert mas esetben (ha nem irjuk be az elérési ut-
vonalat) a fajlt a&tmozgatjuk a masik oldalon nyitott konyvtarba.

Feladat
6. Lapozz vissza a DOS-parancsok cimii fejezethez (38. oldal)! Az ott talalha-
to fajlatnevezési feladatokat most ezzel a keretprogrammal hajtsd végre!

Fajlok tartalmanak megtekintése
A f4jl nevére allva s megnyomva:
— az F3 billentyiit, a fajl tartalmat a kégernyore irja;
— az F4 billentyiit a fajl tartalmat a képernyore irja, de szovegfajl esetén
annak tartalma moédosithato is;
— a Ctrl-J billentyitkombinaciét egyiitt lenyomva a fajl tartalmat a kép-
erny0 masik ablakaba irja.

A Norton Commander hasznalata egérrel

A NORTON COMMANDER program hasznalatanak felgyorsitasara is lehet
hasznalni az egeret. A két, illetve haromgombos egér bal, illetve jobbkezesek sza-
mara kiilon-kiilon bedllithatd. A kétgombos, jobbkezes egerek NORTON alatti
hasznalatat ismertetjiik, de a balkezes egér hasznalata ett6]l csupan annyiban kiilon-
bozik, hogy a bal €s a jobb gombok fel vannak cserélve. Aki tehat balkezes, annak
nincs mas tennivaldja, mint kdvetkezetesen az ellentétes oldali gombot megnyomni
az egéren, ha a programot el6tte beallitottak a balkezes hasznalati modra.
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A Norton bejelentkezése utan a két ablakot elvalaszté vonalon egy kis téglalap
(szines képernyon piros) jelenik meg. Az egeret mozgatva ezt a kis négyszoget ira-
nyithatjuk.

A mozgatas soran barmelyik fajlt kijelolhetjiik a bal oldali gomb megnyoma-
saval, amikor a nevén allunk. Ha kétszer egymas utdn nyomjuk meg ezt a gombot,
az adott fajlt elinditjuk (ha indithatd). Ha alkonyvtar nevére mutatunk ra, s megis-
mételjiik a bal gomb megnyomasat, bele tudunk 1épni a kényvtarba. Ha az alkdnyv-
tar olyan hosszu, hogy tartalma nem fér bele az ablakba, egyszerii dolgunk van.
Alljunk ra az adott ablak als6 szélére, majd nyomjuk meg az egér bal oldali gomb-
jat. Az alkonyvtar tartalma felfelé végigfut az ablakban. Lefelé futtatni az ablak
felsO szélére allva lehet. Kozben természetesen barmikor megallhatunk.

Ha egy fajl tartalmat (pl: *.TXT) meg szeretnénk nézni, akkor az F3 billentytt
kell megnyomnunk. Ha a megtekintett f4jl tartalma hosszabb, mint a képernyd mé-
rete (ezt egyébként ekkor a felsO sorban szazalékban irt szam jelzi), akkor ugyanaz
a teendonk, mint az elobb.

A két ablak kozott az egér segitségével gyorsabban atléphetiink, mint a TAB
billentytivel, mert a kurzort csak at kell hizni és megnyomni a bal oldali gombjat.

A jobb széls6 gomb megnyomasa esetén ugyantgy kijeldlhetjiik a fajlt, mint
az Insert gombbal. Ismét megnyomva a gombot, a kijel6lés megsziinik. Kiilondsen
egy fajl vagy bizonyos fajlok masolasakor gyorsabban meg tudjuk oldani a kijels-
Iést, mint az eddigiekben.

A beépitett sz6vegszerkeszté6 hasznalata

A szdvegfajlok tartalmanak vizsgalatara, mdédositasara az F4 billentyiit hasz-
naljuk, illetve egy eddig nem létezd fajl létrehozasara a SHIFT-F4 billentyiiket.
Ekkor egy, a teljes képernydt kitdltd ablakban megjelenik a szévegfajl tartalma, s
lehetOségiink van annak modositasara. Ezt a szerkesztéablakot EDITORnak ne-
vezziik. Az editort mas modon is elérhetjiik. A NORTON COMMANDER tartal-
maz egy kiilonallé programot (NCEDIT), amely segitséget ad szévegfajlok modosi-
tasara. Ezt a programot egyszerii szovegszerkesztonek onalldan is hasznalhatjuk.

A szovegszerkesztdk olyan programok, melyek alkalmasak egy irogép helyet-
tesitésére ugy, hogy a program az irogépnél tobb lehetoséget kinal a felhasznalo-
nak. A szovegszerkeszté programok (CHIWRITER, WORDSTAR, WORD for
WINDOWS stb.) sokasaga all a felhasznalok rendelkezésére. Mi a késdbbiekben a
WINDOWS (uindoz) rendszer WRITE (rdjt) és WORD (véd) szbvegszerkesztoivel
fogunk megismerkedni. Amig erre sor keriil, egyszerisége miatt a NORTON
COMMANDER szovegszerkeszt0jét fogjuk hasznalni.

Az ékezetes betlik amerikai billentylizeten valo nehézkes begépelési lehetosége
miatt, hasznaljunk magyar billentyiizetre alakité programot is. (Példaul: a
KEYBhu.COM vagy a CWL.COM f4jlt.) Ezek az eddig hianyzo ékezetes betiiket
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megfeleld billentyiikhoz rendelik, ami jelentésen megkonnyiti a gépelésiinket. Az
ékezetes billentyiiket be-, illetve kikapesolni a hasznalt programtol fiiggé bil-
lentyiikombinacioval lehet.

Feladat
7. Mely karakter megnyomasara jelenik meg az €kezetes karakter? Toltsd ki a
tablazatot! Ha valamely betiit nem tudod megjeleniteni, akkor maradjon
lires a téglalap.

= [a [o N @) F-SN o>
c: |C|o: | O o [T

C: C: o: O: | |

A program inditasa

A NORTON COMMANDER keretrendszeren beliilrél torténd inditasrol mar
volt szd, igy most a DOS parancssoranal rendelkezésiinkre allo lehetoségeket is
ismertetjiik. Célunk a PROBA.TXT szt6vegfajl létrehozéasa az A: meghajtoban 1évo
lemezre. Adjuk ki a kdvetkezd parancsot, miutan elinditottuk az ékezetes betiik ira-
sat megkonnyitd programunkat!

NCEDIT a:\proba.txt
Ha az A: meghajton alltunk volna, akkor a parancs kicsit révidebb is lehetne:
NCEDIT proba.txt

Amennyiben mas néven akarunk létrehozni fajlt, akkor természetesen csak a
fajl nevét kell megvaltoztatnunk a parancssorban.

A NORTON COMMANDERben ugyanezt a SHIFT-F4 billentyik lenyoma-
saval tehetjiik meg, €és a megjelend ablakba beirjuk a fajl nevét.

Egyszerlisége miatt a tovabbiakban a NORTON COMMANDERDbOI inditjuk a
szovegszerkesztOnket.

Hozzunk létre egy fajlt a lemezen:

SHIFT F4,
majd a megjelend ablakba irjuk be:
a:\vers.txt!

Megjelenik az EDITOR ablaka, melynek bal fels6 sarkaban a kurzor latszik.
A legfels6 sorban a kovetkezok jelennek meg:

Edit: A:\vers.txt ezt a fajlt szerkesztjiik;

Line 1 a kurzor az elso sorban van;
Col 1 a kurzor az elsé oszlopban van;
53 000 Free ennyi szabad hely van még a szoveg bevitelére;

EOF a fajl végén allunk.
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Gépeld be az alabbi széveget !

Egész uton — hazafelé —
Azon gondolkodam:

Miként fogom szolitani
Rég nem latott anyam?

Az €kezetes karaktereket a tanult médon gépeld be! A sorok végén az ENTER
letitésével tudsz 0j sort nyitni. Ha hiba tortént a beirasnal, a kurzort mozgaté billen-
tylik, a DEL, a BACKSPACE (bekszpész) felhasznalasaval javithatsz. A gépelés
befejeztével mentéssel 1épj ki (F10).

Nézd meg a tartalomjegyzéket! Valoban ott szerepel a VERS. TXT f34j1?

Allj ra a széles kurzorral erre a fajlra, majd nyomd meg az F4 billentyiit! A megje-
lend ablakban latszik az altalad begépelt vers.

Az eddigiekben leirt parancsokat megvizsgaiva kevés olyan dolgot tapasztal-
tunk, mely kiilonbdzne egy irogép nyujtotta szolgaltatasoktdl. Ha az irégépen javi-
tani szeretnénk, az altalaban a papiron megjelent széveg feliilirasat jelenti. Itt a fe-
liliras kdnnyen elvégezhetd, s mar csak a hibatlan széveget nyomtatjuk.

A lényeges kiilonbség egy irdgép és egy szovegszerkesztd kozott az ugyneve-
zett blokkmiiveletekben rejlik. Egy hagyomanyos ir6gépen nincs lehetdségiink az
adott szoveg atszervezésére, az egyes részek sorrendjének (Ojrairas nélkiili) meg-
valtoztatasara, bizonyos szovegrészek mas helyre torténd masolasara. A szdveg-
szerkesztd lehetoséget ad erre is. Allj ra a kurzorral a versszak elsé betiijére, majd
nyomd meg az F3 billentyiit! Ekkor az egész szoveg inverzbe valt. Allj a kurzorral
a versszak végére, és ismét nyomd meg az F3 billentyiit! Ezzel kijel6ltiink egy
blokkot. Most menj le a kurzorral a szoveg végére 01j sorba, majd nyomd meg az
F5 billentyiit! A blokk tartalma itt is megjelenik.

A szerkesztés kozben kiadhat6 parancsok felsorolasat a Fiiggelékben talalod.

Feladatok
8. A szerkesztot hasznalva gépeld be a vers tovabbi versszakait!
9. frj levelet a baratodnak, a nagysziileidnek! A szoveget vedd fel lemezre,
majd nyomtasd ki!
10. Ha van kedved, készitsd el az 6rarendedet a szovegszerkesztovel!
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PROGRAMOZASI NYELVEK

A szamitogépprogramokat specialis nyelveken irjak. A kiilonbdzé feladatok
megoldasahoz kiilonb6zd programnyelveket lehet hasznalni a feladattol fiiggden.
Amit az egyik nyelven konnyedén megirhatunk, az a masikon nehéz is lehet. Va-
lamennyi programozasi nyelv k6zos tulajdonsaga, hogy szamitogépek vezérlésére
alkalmas.

Egy lehetséges felosztas aszerint csoportositja a nyelveket, hogy mennyire kell
a természetes nyelven (pl.: angol) megfogalmazott utasitasokat atdolgozni ahhoz,
hogy ugyanolyan utasitast kapjunk az adott nyelven.

Gépikodu nyelv

Az adott szamitdgép mikroprocesszora altal kézvetleniil értelmezett utasitasok
halmaza. A gépi utasitasokat binaris kodok formajaban kell megadni. Ez adja az
adott gép utasitaskészletét (gépi kodjat). Minden géptipus csak a sajat gépikodu
programjat érti. (Ezért nem lehet pl. egy Commodore-programot IBM PC-n futtat-
ni.) Futtatési idejiik toredéke a magasszintii nyelvekének. Hatranya a mikroprocesz-
szor-orientaltsag és a nehézkes tesztelés.

Programozasa nehézkes, a gyakorlatban nem hasznélatos. Mas nyelveken irt
programokat forditoprogramokkal alakitjak at e nyelven futé valtozatra.

Assembly (eszémbli) nyelvek

A szamkddok helyett szoveges szimbdolumok forméjaban adjak meg az utasita-
sokat. A megirt programot a processzor atalakitas nélkiil nem érti, ezért le kell
forditani gépi nyelvre. Jellemzdje az egy az egyben forditas. A fordité programot
assemblernek, a visszaalakitét disassemblernek nevezziik. Olyan segédnyelvnek
tekinthetd, amely atmenet a gépikdd és a magasszintii nyelvek kozott.

Magasszintii nyelvek

Gyakorlatilag fiiggetlenek az alkalmazott géptdl, s igy a programozo a problé-
mara koncentralhat, és nem a gép sajatossdgaira. A megirt forrasprogramot a
programozasi nyelv kdrnyezetében levd programmal kell leforditani -futtathato
targyprogramma. Ismertebb programnyelvek a kovetkezok:

FORTRAN milszaki-tudomanyos problémak megoldasara;
ALGOL publikacios nyelv;
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COBOL kereskedelmi, iigyvitel-szervezési feladatok megolda-
sara;

PL-1 tudomanyos és iizleti életben hasznalatos nyelv;

BASIC (bézik) kezddk altalanos célu programozasi rendszere;

PASCAL (paszkal) j6l hasznalhatd, altalanos céli programozasi nyelv.

Logikai programozasi nyelvek
Ezek olyan programnyelvek, amelyekben a program nem feltétlen 1épésenkénti
megoldasi algoritmus, inkabb a bonyolult probléma leirasanak menete. Ilyen nyel-
vek:
PROLOG;
LISP;
MODULA.

Mi eldszor a BASIC sajatossagaival ismerkediink meg. ElsOdlegesen a felada-
tok megoldasi algoritmusait fogjuk vizsgalni, majd ezt kévetden fogjuk a progra-
mot megirni BASIC nyelven. A késObbiekben a PASCAL nyelv sajatossagaira is
kitériink.

A két nyelv szabalyai, illetve a megismert algoritmusok segitségével konnyebb
lesz az 6nall6 problémak megoldasa.

A BASIC nyelv IBM PC-s valtozatai koziil a Quick BASIC-kel ismerkediink
meg. Az indit6 fajl a QB.EXE. A program egyszertisitett valtozata ma mar az MS-
DOS operacios rendszerrel egyiitt is megvasarolhatd. Elképzelhetd, hogy az altalad
hasznalt gépen mas neve van (pl.: QBASIC.EXE) a teljes program indit6fajljanak,
mert az egyszerusitett valtozatot nem célszerii atnevezni a DOS-kényvtéarban.

Feladatok
1. Készits el6 egy 04j lemezt, s formazd Ggy, hogy a rendszerfajlok rakeriilje-
nek!

2. Masold ra erre a lemezre a Quick BASIC inditasahoz és hasznalatahoz
sziikséges fajlokat! Ha bizonytalan vagy, kérdezd meg tanarodat!

3. Irj olyan BASIC.BAT fijlt a lemezre, amely az errél torténd inditas esetén
azonnal bet6lti a QBASIC programot!

4. Hozz létre a lemezen egy alkonyvtarat, amelyben a késébbi programjaidat
fogod tarolni!
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QUICK BASIC

A program inditasa a QB.EXE f4jllal torténik. A megjelend képerny6 az alab-
biakat tartalmazza:

§ File Edit View Search Run Debu

r Calls Options  Help
it

Immediate

Microsoft (R) QuickBASIC 4.50 (C) Copyright Microsoft Corporation, 1985-1988

A meniirendszer részletes leirasat megtalalod a Fiiggelékben!

A menltisor kivalasztasa

Egérrel: A bal felsé sarokban az egér kurzora latszik. A meniipontra
allunk, s megnyomjuk az egér bal oldali gombjat.

Billentyiikkel: A meniipontot az ALT €s a menii kezdébetiijének megnyoma-
saval teheted aktivva.

Almenitik kivalasztasa

A f6 mentipont kivalasztasa utan legordiilnek az almeniik. Az itt talalhaté me-
niipontok kivalasztasa tdrténhet:
Egérrel: Raallunk a megadott pontra, és megnyomjuk az egér bal oldali
gombyjat.
Billentyiikkel: A T, illetve a { billentyiikkel raallunk az adott meniipontra,
majd lenyomjuk az ENTERt.
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Program betdltése

Meniib6l: Valasszuk a menii File pontjat, majd a legordiilé almeniibdl az
Open ... alpontot!

Open program
File Name:
C:\QBASIC
[ﬂiles Diirs/Drives
PELDA
[-A-]
[-B-]
[-C-]
<Ok > <Cancel > <@elp>

A sziirke hattérrel jelolt karakterek billentytiit az ALT billentytivel egyiitt
megnyomva, vagy a TAB billentyiivel 1épegetve és a megfeleld ponton az
ENTERt leiitve valaszthatok ki az adott alpontok. Azokban mozogni a
kurzormozgat6 billentytikkel lehet. A megjelend ablakba irjuk be a f4jl ne-
vét és kiterjesztését, végiil nyomjuk meg az ENTERt!

Egérrel: A File menii Open ... pontjanak kivalasztasakor megjelend ablakban
alljunk ra az adott fajlra, majd nyomjuk meg egymas utan kétszer az egér
bal oldali gombjat!

Program futtatasa

A programot kétféle modon indithatjuk, illetve futtathatjuk.

Meniibél: Kivalasztjuk a RUN menii START alpontjat.

Shift+F5: Ezt a billentylikombinaciét megnyomva a program elindul.

A kivalasztott program szerkesztett valtozata a szerkesztéképernyo6roél a futta-
tas alkalmaval eltlinik, s helyette megjelenik egy j képernyoteriilet, amely a futta-
tas eredményét tartalmazza. Ezt futéképernydnek hivjuk. A két képernydt az F4
billentyl lenyoméasaval valtogathatjuk.

A program futasat a Ctrl és a Pause gombok egyiittes megnyomasaval lehet
megallitani. Ekkor a futoképernyd szerkesztoképernydre valt. A program egy sora
eltéré arnyalatu lesz, ez mutatja a programfuttatds megszakitasanak helyét. Az F5
billentyti hatasara innen folytatodik a program végrehajtasa.
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Segitségkérés

Ha a meniisor nem aktiv, akkor a SHIFT ¢és az F1 billentyiik egyiittes meg-
nyomasakor megjelenik egy angol nyelvii leirast tartalmazé ablak. Ebben a kur-
zormozgato, illetve a TAB billentyiikkel mozogva lehet — az ENTER lenyomasa-
val — kivélasztani a nekiink sziikséges segitd anyagot.

Ha a meniisor aktiv — ezt valamelyik meniipont sététebb arnyalata jelezi —, ak-
kor az F1 billentyli leiitése az adott mentiponthoz tartoz6 magyarazatokat hozza a
képernyore.

Kilépni mindkét esetben az ESC billentylivel lehet. Ekkor a szerkesztdablak-
hoz tériink vissza. '

A megjelené magyarazatok kozott az egér segitségével is mozoghatunk. A ke-
resett meniiponton kétszer megnyomva az egér bal oldali gombjat, megjelenik a
hozza tartozo segitség.

Kiiratas a képernyoére

A szerkesztoképerny6 két részbdl all. A meniisor alatt ij program szerkeszté-
sekor az Untitled (dntdjtid) felirat, program betoltésekor a program neve latszik.
Itt villog a kurzor is.

A képerny0 also részén az Immediate (imidjor) felirat szerepel. Az alatta 1évo
teriiletet szamoloteriiletnek nevezziik. Ebben végezhetoek el a siirgdsen sziikséges
szamitasok. A szamoloteriilet méretét az egér segitségével meg tudjuk valtoztatni.
Alljunk rad az Immediate szoveget tartalmazé vonalra, majd az egér bal oldali
gombjat lenyomva tartva mozgassuk a vonalat fol-le! Az egérgombot elengedve
rogzithetjiik a szamoloteriilet méretét.

A két teriilet kdzott az F6 billenty(ivel tudunk valtani.

Allitsd be az Immediate teriilet méretét! Aktiv allapotat a feliratot Svezd teriilet
kifényesedése jelzi. A szamoloteriiletre beirt, hibatlan parancsokat az ENTER bil-
lentytivel hajtathatjuk végre. A végrehajtas utan a parancs eredménye a futéképer-
nydre keriil, ahonnan egy tetszoleges billentyi megnyomasaval jutunk vissza a
szamoloteriiletre. A beiras helyét a képerny0 jobb alsé sarkdban lathaté Cn szamla-
16 mutatja.

A sziikséges parancs formaja:

PRINT valtozoélista ( a PRINT sz6 helyett lehet a ? billenty(it is hasznalni).

valtozolista: ide kell beirni a kiiratni szant adatokat, illetve széveget.

Ha a gép a beirtakat nem tudja értelmezni (hibas Expected: statement
beiras), akkor a kovetkez0 felirat jelenik meg: <OK> <Help>

Az Ok iizenetet elfogadva a hibat nekiink kell észrevenni s kijavitani. A Help
segitséget ad a hiba kijavitasaban, a hiba okanak megkeresésében.
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Szoveg megjelenitése
PRINT "szoveg'". Barmit irunk idézdjelek koze, azt a gép szovegnek értelmezi
(tehat miiveletet idézdjelek kozodtt nem tud elvégezni). Ha egy idézojelet

megnyitottunk, azt be is kell zarni.

Képernyotorlés
Minden itt kiadott parancs elott célszerli a futoképernyét letdrélni. A pa-
rancs: CLS

Feladatok
A pontozott részre ird a valaszokat!

1.

ol o

Torold le a képerny6t! Parancsa: ....................

Irasd egy sorba, felvaltva a kis- €s nagybetiiket! Hany darab betiit tudtal
DElrm) .o )

Torold le a képerny6t! Irasd egymaés ala az ABC nagybetiiit! Hany betii fért
- f R

Hany karaktert irhatunk az tires képernyore? ................

Torold a képernyot, majd irass egy sorba egymas utan 10 darab A betiit! A
parancs egyszeri végrehajtasa utan javitsd ki a parancsot gy, hogy minden

A betli elé egy B betiit irj!

Az alabbi parancsok kiadasa utan mi keriilt a képernyore?

ERINT 343 00 e s
PRINT "313" " | o vehmssisus
FRINE "35°5% . | o
PRINT "2 1 s
PRINE "350" 070 . - soswvoummi
PRINT "3-5"3-5 e,
PRINT "3+5=";3+5 ..
PRINT "Buda",,"Pest" ........ccccvueeeee.
PRINT "Buda";;"Pest" .......ccuvveen.....

Mi a szerepe a PRINT parancsban

=8 PORIOBVESRIDNEK.  osvsusmisssvsoins
— A VOSSTONCK. | | sicieiimrseisiins

—az idézdjelnek: ..

...........................................

...........................................

...........................................

-------------------------------------------

-------------------------------------------

------------------------------------------------------
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Miveletek a BASIC programokban

A fejezet azokrél a matematikai miiveleteketrdl szol, amelyeket a szamitogeép
BASIC nyelven megért, azaz el is tud végezni.

Osszeadas
jele: +
Két ilyen billentyli is van a gépen. Az egyik a numerikus billentylizeten
talalhatd, a masik az = jel f6lott. A numerikus billentylizet szamait ké-
nyelmesebb hasznalni, igy a + jelet is innen valasztjuk gyakrabban.

Kivonas
jele: —
Ugyanigy jeldlik a negativ szamok eldjelét is, csak azt a szam elé irjuk. A
szamitdgeép csak a negativ eldjelet irja ki.

Szorzas

jele: *
Azért nem pontot irunk, mint a matematikaban, mert az nem talalhat6 a
billentylizeten.

Osztas
A szamitégép haromféle osztast ismer.
hagyomanyos osztas
jele: /
Ez is eltér a matematikdban megszokott jeltél, de gondoljatok a tértvonal-
ra, ami szintén osztast jeldl, és az irdgépeken csak igy lehet leirni.
egészosztas™
jele: \
maradékos osztas®
jele: a mod b
Ahol a az osztandét, b pedig az osztdt jeloli. A mod sz6 (modulus sz6 ro-
viditése) maradékot jelent.

Hatvanyozas
jele: A
A konyv elso fejezeteiben mar tanultunk a hatvanyozasrol. Ha egy a sza-
mot n-szer vessziik szorozdtényezoként a-a-...a, akkor azt révidebben

n ényezd

& Az elnevezés azt jelenti, hogy az osztas eredményeként azt az egész szamot kapjuk meg, amelyet az osztoval
megszorozva az osztandonal nem nagyobb egész szamot kapunk.

Ellentétben a matematikai szOhasznalattal, itt csak az osztas maradékat kapjuk meg.
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leirva az a n-edik hatvanyanak nevezziik. A szamitastechnikaban az ilyen
kifejezéseket igy irjuk: a*n

Miiveletek sorrendjének megvaltoztatasa

jele: ()

A matematikabol ismert miiveleti sorrendet itt is megvaltoztathatjuk a za-
rojelekkel. A zarojelek koziil csak az ives zardjeleket hasznaljuk. Tobbszo-
ros zarojelezésnél ahany zarojelet megnyitottunk, annyit be is kell zarni.

Feladatok
7. Az alabbi példakat szamitsd ki fejben, majd a pontozott részre ird az ered-

10.

ményt! Szamitogéppel ellendérizd munkad eredményét!

PRINT 18—2—4-8)) e
PRINT 18*9
PRINT —8*(-9) e,
PRINT 72/9
PRINT 738 -0 0 LU P T camassvmiibesaitafoie
PRINT 46.4/3 e ————————
PRINT 19mod 4 s
PRINT 45\7; 45 mod 7 = eereeeeeree e e e eeeees
PRINT "45:7="345\7;" maradt ";45 mod 7 .........cccovriiiiiiiiiiiee,
FPRINEF 28 | "L 500 7 . " 5 0 5 T e asssnadunss
Ird be az alabbi két parancsot!

PRINT (17+9)*6

PRINT 17+9*6

Miért mas a két eredmény?

Milyen sorrendben végeznéd el a miiveleteket?
a) (3+5)*12-24/6

----------------------------------------------------------------------------------------------------------

Szamittasd ki a szamitogéppel a kovetkez6 feladatok eredményeit!
IFASTADAS-1TD || i it ittt e NSRS
TR kT R S CINT S SR USRI PRR R LL BN
GASHASTINT L i i s s e e S
T B T e e e e I S S R
SUSEEDA RIT | cosarierbbriesisane e AR TR R R
G784 3E3T7J 1000 i cvciivsrrssrminsimnsisimennarxasassnsssisamsnvensass
VIS BRIV | st e S e g immme e
2B U001 2 | T snemiiesnar e i deres sl verp ey



QUICK BASIC 63

11.

12.

13.

Mennyi a 6325 és a 171 kiilonbségének a 100-szorosa?

....................................................................................................

----------------------------------------------------------------------------------------------------

Szamittasd ki a szamitdgéppel az egészosztasok eredményét! A maradékot
is irasd a képernyoére!

7. o I e e =m o o AL )W AW A Cy . IS 1)
LS 0TE - P bkt i i
BONT TR Bhiai anloiionmptinuml oo s o s
Szamittasd ki a géppel a kdvetkezd hatvanyozasokat!

32 124 - (-5)y (=7)

--------------------------------------------------------------------------------

A miiveleti jelek 0sszefoglalasa:

= egyenldségjel (csak idézojelek kdzott hasznalva keriil kiirasra);

+ az Osszeadas jele;
— akivonas jele;
* aszorzas jele;
/  az osztas jele (ha nem egész az eredmény, tizedestort-alakban irja ki);
\ azegészosztas jele; .
A ahatvanyozas jele.
Egyéb jelek:
? a PRINT utasitas rovidebb formaja;

9

() zardjelek (miiveleti sorrend megvaltoztatasara);

; a PRINT utan hasznalva az eredményeket, szovegeket, egymas utan
irja (nem emel sort)

a PRINT utan hasznalva ,,z6nazast” eredményez. T6bbszordzheto.

a PRINT utasitasban az idézdjelek kozé irt szoveg képernyore kertil.

Programozas Quick BASIC-ben

A programozas, programok készitése elképzelhetetlen az adott nyelv utasitas-
készletének biztos ismerete nélkiil. Ha ezeket kivaléan megtanultuk, akkor sem
biztos, hogy el tudunk késziteni egy programot, mert nem ismerjiik az algoritmusat.
Mi elsddlegesen az algoritmusok, eljarasok készitésével foglalkozunk, s csak ma-
sodsorban a programok megirasaval. Egy probléma megoldasa soran a megtanult
algoritmusokat fogjuk alkalmazni, beépiteni a problémat megold6 algoritmusba. A
program megirasa az algoritmus ismeretében mar szinte 6nmagatél menni fog.
Semmi esetre sem lesz nehezebb, mint leforditani egy szdvegrészt magyarrol va-
lamilyen idegen nyelvre. El0szor azonban néhany utasitassal ismerkedjiink meg,
hogy legyen valamekkora ,,székincsiink™ a forditashoz!
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A Quick BASIC nyelvben egymas ala irt utasitdsok sorozataval irjuk be a
programot. A gép az egymast kovetd sorok alapjan hajtja végre az utasitasok soro-
zatat. Egy sorban t6bb parancs is lehet, ha kettosponttal elvalasztjuk oket!

A szerkesztoképernyon dolgozunk! Minden tovabbi magyarazat nélkiil gépeld
be a kovetkezd — vastagon irt — sorokat!

COLOR 4,3,2 : PRINT "IBM AT" A szamitéogép nem hajtotta végre a
beirt parancsot, mert a szerkesztoképernydn dolgoztunk, s ezt mar programnak ér-
telmezi. A mi ,,programunk” csak egy sorbdl all, de lehet ,,futtatni”.

Futtasd a programot (SHIFT-F5)! A képernyon az IBM AT felirat minden szi-
ne (szines monitor esetén) megvaltozott.

COLOR (kdlor): a szinek beallitasanak parancsa

COLOR al,bl,c]]

a —akurzor szine (16-ot hozzaadva villogast eredményez);
b - a hattér szine (erre a teriiletre tudunk irni);
¢ —akeret szine (nem sziikséges beirni).

A Fiiggelékben megtalalod az egyes szinkddok jelentését! A futtatas utan bar-
mely billentyli megnyomasaval visszatérhetiink a szerkesztOképernyodre. Futtasd
tobbszor a programot, mindig mas szineket megadva!

A szerkesztOképernyon szurd be a parancs elé:

CLS
¢s futtasd! Ekkor ugyantgy végrehajtodnak egymas utan a parancsok. A szamito-
gép letorli a képernyOt minden indulaskor. Megvaltoztatja a kiirasok szinét, majd
kiirja a széveget. Figyeld meg, hogy az als6 sorban a Press any key to continue
felirat szine is megvaltozott! Probalj ki minél tobb szinbeallitasi lehetdséget!

J6 lenne, ha a képernyodre keriilnének a valtozasok leirasai is! A képernyore ki-
irni a PRINT utasitassal lehet, a kiirando6 szoveget idézdjelek kdzé kell tenni.

Uj program inditdsa (File menii = New program almenii)
A meniipont kivalasztasa utan az alabbihoz hasonlo ablak jelenik meg a képer-
nyon.

One or more file are not saved. Save Them Now?
(Udn 6 mo fajl a not szévd. Szév dem nau?)
(Egy vagy tobb fajl nics elmentve. Mentsiik ezeket?)

<Yes> <No> <Cancel> <Help>
(Jesz) (No) (Kenszl) (Help)
(1gen) (nem) (Visszavon) (Segitség)

Nem mentjiik el (Yes)! A képerny0 tartalma torlodik.
Modositsd tehat a programot!
CLS : COLOR 4,3,2 : PRINT "IBM AT"
PRINT" A kurzor piros"
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PRINT" A hatter ciankek"
PRINT" A keret zold"
Futtasd le!

A programok mentése (File menii = Save as pontja)
A megirt programot BEALL1.BAS néven mentsd el!

Save as (szév ez) masként ment
File Name:
e . (fomet) formatum
Diirs/Drives Guick Basi
(+)Quick Basic - || it pzik fiszt lod end szév)
PELDA Save gyors mentés és betdltés
[-A-]
%:g:% ( )};tclabl e by (text, ridbl bdj ado program)
other program szOveg, mas programmal is ol-
vashatdéan
<Ok> <Cancel> <[Help>

A sziirke hattérrel jelolt karaktereket az ALT billentylivel egyiitt megnyomva
valaszthatok ki az adott pontok. Azokban mozogni a kurzormozgatd billentylikkel
lehet. A fajlnév soraban villog a kurzor. Ird ide a meghajté nevét és az elérési utat,
valamint a fajl nevét és kiterjesztését!

Példaul : C:\QBASIC\PELDA\BEALLI1.BAS

Alkényvtarat, meghajtot valtani az egérrel is lehet. Allj ra az adott alkonyvtar
nevére, majd kattints kétszer! A Dirs/Drives felirat fol6tt az aktualis elérési ut ta-
lalhato. Ilyenkor a File name utan csak a fajl nevét s kiterjesztését kell beirni.

A mentés formatumat az adott lehetdségek szerint valasszuk ki !

Az ENTERt iitve vagy az egérrel az OK feliratra rakattintva az adott nevii fajl
a megadott alk6nyvtarba keriil felvételre.

Modositsd a programban a szineket ugy, hogy a kiiras is mindig helyes legyen!
Ez a javitgatasi eljards nagyon nehézkes. Mennyivel egyszeriibb lenne, ha a gép
kérné toliink az egyes beallitasok kodjait, s a megadott értékeknek megfelelden vé-
gezné el a szinek beallitasait.

Ahhoz, hogy ezt meg tudjuk oldani, elséként meg kell ismerkedni a valtozdk-
kal, illetve az értékadassal.
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Valtozok

Matematikabol ismerds lehet a kovetkezo feladat:

qt+10=@, ha q =5.

A @ jel értékét keressiik (nyitott mondat). A megoldast igy irjuk:
q+10=5+10=15.

A @ jel helyett barmilyen jelet, betiit, szt irhattunk volna. Igy az eredeti nyitott

mondattal egyenértékiliek a kdvetkezok is:

A+10=7? ha A=5

BOCI+10="? ha BOCI=5
Minden esetben 15-6t kapunk eredményiil.

Osszefoglalva: a feladatokban a q és az A betii, valamint a BOCI sz6 mindig
5-0t jelentett, s igy olvastuk ki:

Q egyenlo 5-tel.

A egyenlé S-tel.

BOCI egyenlé 5-tel.

A szamitastechnikaban ugyancsak hasznaljuk a jeloléseket, de bizonyos jeleket
nem lehet alkalmazni.

A betiik, szavak osszefoglal6 neve: VALTOZO. A valtozok az IBM PC ge-
peken is mindig betlivel kezdddnek, de lehet utana mar betli—szam kombinacidkat
is alkalmazni. Egy valtozé hossza maximum 40 karakter lehet (nem lehet benne
sz0koz).
igy példaul viltozé nevek lehetnek:

A..Z egy-egy betii

A0 ; Al ; A2 betii-szam kombinacio

KZX34HUGO.
Nem lehet valtozoként hasznalni a kdvetkezo jelsorozatokat:

1BC mert szammal kezdbdik

JK mert sz0koz van benne

K,C mert specidlis jelet (itt a vesszd) tartalmaz.

Ertékadas

Az a folyamat, amikor egy valtozd konkrét értéket kap: az értékadas. A konkrét

formaja:

VALTOZONEV=ERTEK
A valtozonév utan kozvetleniil az = jel all, majd azt kvetden sziinet nélkiil az ér-
ték. A helyesen megadott valtozoknak értéket lehet adni.

C=63 kiolvasva C legyen 63;
HUGO =-234 kiolvasva HUGO legyen 23 egész 4 tized;
D4=C-HUGO kiolvasva a D4 értéke legyen a C értékébdl kivon-

va a HUGO értéke.



QUICK BASIC 67

Feladatok
14. Ird be az alabbi utasitast:
A=T7:B=9
majd irasd ki a képernydre az alabbiakat! A pontozott részre eldszor a pa-
rancsot, majd a kiirt eredményt ird le!
Ak B it « il | s
7, T | (R Al TENET L. RS R
. SRR O LI e, . o P DR [T ——
¥ S I s P O R
ATB R e B e L e

A;B e Ny o 3
D B B e ™ e =l s
L ) A i) 1%l 1! sty
15. Készitsd el azt a programot, amely az eldzé miiveletek eredményeit kiirja!

irjuk 4t a BEALL1.BAS programot tigy, hogy valtozokkal adjuk meg a bealli-
tasokhoz sziikséges értekeket!

kurzor=4

hatter=38

keret=2

CLS : COLOR kurzor,hatter,keret : PRINT "IBM AT"

PRINT "A Kkurzor szine :";kurzor

PRINT " A hatter szine :";hatter

PRINT "A keret szine :'";keret

Megtehettiik volna, hogy egy sorban, kettosponttal elvalasztva adjuk meg az
ertékadasokat. A program utols6 harom soraban hivatkozunk az els6 haromban
megadott valtozokra. A pontosvesszordl mar tanultuk, hogy ,,egymas utan iras”-t
jelent. Az idézojelek koze irt kurzor szé kiirando szdveget jelent, mig a pontosvesz-
sz0 utani a valtozonév, melynek értéke jelen esetben 4.

Futtasd a programot (SHIFT-F5), és vizsgald meg az eredményt a képernyén!
Mit tapasztalsz?

Az egyéb lehetdségek kiprobalasa most mar sokkal kdnnyebben megy, mint az
elobb. Elegendo feliilirni a valtozok értékeit, s a szamitdégép a futtatds utdn bemu-
tatja az eredményt a képernyon. (Az értékek feliilirasainal vigyazzunk a megbe-
szélt értékhatarok betartasara! Nem lehet példaul negativ értékeket, illetve a tabla-
zatban megadott legnagyobb szamnal, a 15-nél nagyobbat megadni a b és ¢ értéke-
inél. A tanultak szerint probaljuk ki a ,,villogtatast” is ugy, hogy az a értékéhez
16-ot hozzaadunk.)
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Az adatok beszirasanal az INSERT és a DELETE gombokat hasznald a fe-
lilirashoz, illetve a torléshez! Probalj ki minél tobb lehetdséget! Vedd fel a prog-
ramot BEALL2.BAS néven!

Feladatok

16. Az alabbi példaprogramok ala — a pontozott részre — (azok begépelése nél-
kiil) ird le, mit irnak ki a képernyore! Ezutan gépeld be egyenként a prog-
ramokat, s ellendrizd a megoldasaidat!

A=9 A=T7 A=2 A=4

B=12 B=3 B=4 B=

B=A A=A+1 B=B/2 A=

C=B-A B=A A=B-8 A=A+3

PRINT C C=A+B B=B+1 B=

PRINT C C=A-B C=A+B
PRINT C PRINT C
Adatbevitel

INPUT ["szoveg';]valtozonévl[,valtozonév2, ... ]
"szoveg''; Tajékoztatd jellegli szoveg arrdl, hogy milyen adatot kériink.

Ugyanugy megjelenik a képernydn, mint a PRINT utasitas esetén. El-
hagyhato! Ha sz6veget irtunk, a pontosvesszot kotelezé hasznalni. Hatasa-
ra a szoveg utan nincs soremelés. Ugyanabban a sorban kéri a valtozo be-
irasat.

valtozonév A tanult valtozonév-lehetoségek keriilhetnek ide. Egymas utan
tobb valtozo i1s megadhato, de ebben az esetben vesszovel kell elvalasztani
Oket egymastol.

Toltsd be a BEALL2.BAS programot! Moddositsd a programot az INPUT
utasitas felhasznalasaval! A valtozok értékadasait ird feliil!

INPUT "Kurzor szine =";kurzor

INPUT "Hatter szine =";hatter

INPUT "Keret szine ='";keret
Ha minden sor végén megnyomtad az ENTER billentytit, a sorok feliilirasa meg-
tortént. Futtasd le! A képernydn megjelenik az els6 sor szovege:

Kurzor szine=
majd utana egy villogd kurzor (a pontosvesszé miatt). Irj be egy szamot, amilyen
szintire kivanod valtoztatni a kiirasok szovegét!

Ekkor a kovetkezo sor szovege jelenik meg. A teenddd ugyanaz, mint az elébb.
A harmadik beviteli sor végrehajtasa utan a képernyo (kiirds, hattér, keret) szinei a
beirtak szerint valtoznak meg.



QUICK BASIC 69

Feladatok
17. 1rj programot, amely két szamot kér, majd kiirja
— az Osszegiiket;
— a kiilonbségiiket;
— a szorzatukat;
— a maradékos osztassal kapott eredményt a maradékkal egyiitt!
18. irj programot, amely a téglalap két oldalanak mér6szamat keéri, majd kiirja
a teriiletét €s a kertiletét!
19. Készits olyan programot, amely az 6rak szamat kéri, majd azt masodper-
cekben irja ki!

Mintaprogramok
1. Irj programot, amely a képernyére irja a 6 és a 4 szaimokkal végzett alap-
miiveleteket és azok eredményét! '
A négy alapmuvelet: +, —, *, /. A program tehat a kovetkezo lesz:

CLS : letordljiik a képernydt,

PRINT "6 + 4 =";6+4 az idézojelek kozott szerepld rész a képernydn is
meg fog jelenni. Utana irjuk (a pontosvesszo miatt
lesz a kiiras az idézdjeles rész utan) a két szam
osszeadasanak eredményét.

Ha gyorsabban szeretnéd beirni az egymastdl alig kiilonbdz6 sorokat, ismerned

kell a szovegszerkesztés blokk-parancsait az EDIT meniipontbol.

Blokk kijelolése: Raallunk a kijelolésre szant szoveg elejére, majd a
Shift és a kurzor jobbra nyilat hasznaljuk. (Az
egér bal oldali gombjat benyomva tartva és az ege-
ret huzva a szdvegen szintén kijelolhetd a sziiksé-
ges szovegrész.)

Blokk kivagasa: A szovegrész kijelolése utan megnyomjuk a Shift
és a Del gombokat. (A szévegrész a memoriaba
keriil, s az adott helyrdl eltiinik.)

Blokk masolasa: A szovegrész kijeldlése utan megnyomjuk a Ctrl
és az Insert gombokat. (A szévegrész a memoria-
ba keriil, s az adott helyrdl nem tiinik el.)

Blokk megjelenitése: A kivant helyre allunk a kurzorral, megnyomjuk a
Shift és az Insert gombokat.

A fentieket alkalmazva sokszorozd meg az elsdként leirt sort, majd modositsd

a sorokat a sziikséges miiveleti jelek szerint!

PRINT "6 — 4 =";6—4

PRINT "6 * 4 =";6*4
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PRINT "6 : 4=";6/4 Itt a matematikaban hasznadlatos osztdasjelet irat-
Juk ki a képernydre, s utana az osztds eredményét.
Ez az eredmény természetesen tizedes tort lesz.
PRINT "6 : 4 =";6\4;" es maradt a ";6 mod 4 [t az osztast maradékosan
végezziik a tanultak szerint. Eldszor kiiratjuk az
egészosztds eredményét, majd utdna a maradékot
a mod segitségével.
Moddositsd a programot ugy, hogy a miiveletek mas-mas szinnel jelenjenek meg!
2. Irj programot, amely két tetszilegesen megadott szam kozitt elvégzi a
négy alapmiiveletet!
A megoldas szinte ugyanaz, mint az el6z6 feladatban. A valtoztatasok a kovet-

kezok:

INPUT"Irj be egy szamot";X

INPUT"Irj be egy masikat";Y  Beirhattuk volna egymads utan is a két
INPUTot :-tal elvalasztva, vagy egy INPUTtal két
adatot olvashattunk volna be.

PRINT X;"+";Y;"=":X+Y Eloszor kiiratjuk az X értékét, majd a +
jelet (ezért kellett idézojelbe tenni). Utdna iratjuk
az Y értékét, majd az = jelet (idézojelek). Ezt kéve-
téen a két szam osszeaddasdanak eredményét jelenit-
Jitk meg.

A tovabbi kiiratasoknal ugyanigy kell eljarni, csak a miiveleti jeleket kell atir-

ni. Hasznald az el6z6 feladatnal leirt gyorsabb beirasi modot (az el6zo sor sziiksé-
ges javitasa utan ENTER)!

Ekezetes karakterek

A szovegek kiiratasanal gyakran van sziikség ezekre a karakterekre, amelyeket
a szamitogép billentylizetén éltalaban® nem taldlhatunk meg. Két lehetdségiink
van.
I. Az ALT billentyi benyoméasa mellett a numerikus billentytizeten kell beirni az
adott betli kodszamat. A billentyiik elengedése utan a kurzor helyén megjelenik
az ékezetes bett.

a 160 ¢ 130 i 161 3162 o 148
A 143 E 144 O 153
o 147 u 163 i 129 U 154 a 150

A hianyzo helyeken azért nem szerepeltetiink semmit, mert a leggyakrabban
hasznalatos operacios rendszerek és kddlap (437) ezeket a kddokat ismeri. A

A szamitogépek egyre gyakrabban keriilnek forgalomba magyar billentyiizettel. Aki ilyennel rendelkezik, annak
ez a fejezet nem létezd problémat targyal. Erdemes azonban megismerkedni vele, mert nem minden szamitogép
rendelkezik magyar billentyiizettel.
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konyv végén megtalalhato a Magyarorszagon el6forduléd kodkészletek teljes
tablazata. A kodtablak segitségével mindenki megtalalhatja a szamitogépe
beallitasanak megfeleld kddszamokat.

II. A QBASIC inditasa el6tt egy magyar billentylizetre atalakitdé programot (pl.:
CWI.COM) inditunk. Ezek felhasznalasaval ird at a mintaprogramok kiirasra
keriild szovegét €kezetesre!

Szovegvaltozok

Az eddig tanult valtozok mindegyike szamértéket kaphatott csupan a program
futtatdsa soran. Ahhoz, hogy egy valtozd szovegvaltozo legyen a § (dollar) jelet
irjuk a valtozonév utan. Az igy felirt valtozénak csak szoveget adhatunk értékként.

valtozonév$=""érték"
Példaul:

AS$="Kukorica"

Horog$="HAL"

cel$="Elmegyek a boltba !"

Az idézojelek kozé irt karaktersorozatot jelenti tehat a valtozonév.

A pontozott részre ird oda, mi keriilt a képernyore a program inditasa utan!

A$="Megkitom lovamat"

B$="szomor fiizfahoz"

PRINT AS,BS

...........................................................................................................
-----------------------------------------------------------------------------------------------------------

-----------------------------------------------------------------------------------------------------------

Menj fel a kurzorral az utolso sor + jelére, s javitsd at példaul — jelre! Futtasd a
programot!
Agépa

Type mismatch (tdjp miszmecs)
tizenettel leall! Ez az ilizenet azt jelenti, olyasmit kiséreltiink meg végrehajtatni,
ami a BASIC nyelvben nincs értelmezve.

Szovegvaltozokkal (STRINGekkel) csak egyfele miiveletet lehet végezni,
az osszeadast. Ez Osszefiizést jelent. A stringeket Gssze is lehet hasonlitani. (<;
>3 <=3 >=; =)

Az utolsé sorban tehat az A$+B$ miivelet eredménye a két string egymas utan
irt szévege. Irj egy 1ij sort tigy, hogy most a B$+AS$ string keriiljon kiirasra, s in-
ditsd el a programot!
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Feladatok
20. A programban legyen adott:
A$="Alma" : B$="Korte" : A=5: B=12.
frasd ki a valtozok segitségével a képernyore!
a) S Alma 12 Korte;
b) 12 kg Alma 5 kg Korte;
c) Almalé Kortelé.
21. Irj programot, mely a BUDA, illetve a PEST szavakat a valtozok segitsé-
gével a kovetkez6 mddon jeleniti meg a képernyon:
a) BUDA PEST
b) PEST BUDA
c¢) BUDAPEST!

A kurzor helyének beallitasa

Tobb esetben sziikség lesz arra, hogy a kiirdsok megadott helyre keriiljenek a
képernyon. Ehhez ismerni kell a képernyd méretét.

A képernydn egymas mellett 80 karakter fér el. Ugy is mondhatjuk, hogy 80
oszlop van. Egymas ala 25 karaktert irhatunk. Ezeket sorszamozzuk, s a (sor, osz-
lop) koordinatakkal hivatkozunk ra.

L oszlop 80.
1. [Itt kezd6dik a szoveg

sor

25.
A képernyd bal fels6 sarkanak koordinataja (1,1); az ugyanabban a sorban

jobbra mellette levo hely (1,2), majd (1,3) és igy tovabb.
A parancs formaja:

LOCATE a,b
a — a sor érteke 1-t6l 25-1g,
b — az oszlop értéke 1-t6l 80-ig,

Az alabbi mintaprogramot gépeljétek be! Az inditas utan az X betilik az adott
koordinatan vannak.

CLS

LOCATE 5,11:PRINT "X Ez az 5;11 hely"

LOCATE 7,45:PRINT "X Ez pedig a 7;45"

LOCATE 13,64:PRINT "X A 13;64 helyre irtunk"
Készits egy 0j sort, melyben a 8. oszlop 24-edik soraba iratod ki a nevedet!

--------------------------------------------------------------------------------------



QUICK BASIC 73

Futtatds utdn mit tapasztalsz?

............................................................................................

Feladatok

22. A programban legyen adott: NEV$="sajat neved"! Készits olyan progra-
mot, amely a képerny® azonos sorszamu soraba illetve oszlopaba [pl.:
(1,1, (2,2), (3,3), .....] irja ki a NEV$ értékét!
Héanyszor tudtad kiiratni ?

23. Irj programot, amely egy sz6t, majd a képerny egy soranak, illetve oszlo-
panak szamat kéri! frasd ki az adott helyre a sz6t!

Mintafeladat
Irjunk programot, amely a képerny6 kozepén megjelenit az altalunk meg-
adott adatok alapjan egy névtablat!
A begépelésnél hasznaljuk a tanult ékezetes karaktereket is! A programsorok
utan a parancsok magyarazata is megtalalhato.

CLS Képernyotorlés,
COLOR '4,8,2 Szinek beallitasa;
INPUT"Ird be a neved';N$ A beirt nevet N$-ban taroljuk, hiszen szove-

get szoveges valtozoba kell tenni;
PRINT" A lakcimedet kérem!"  Ez a szoveg jelenik meg;

INPUT"Varos: ";VS$ A varosnév V§-ba keriil;

INPUT"Utca és hazszam: ";CS$ A4 cim pedig C3-ba;

CLS Letoroljitk a képernyot a kiirdsokhoz,
COLOR 4,7 Beallitjuk az elsé kiirds szinét;

LOCATE 12,30:PRINT N$ A nevet a (12,30) pozicioba fogjuk irni;
COLOR 7,9 A varos neve is mads szinii lesz;

LOCATE 13,30:PRINT V$ Az elozo név ala akarunk irni, ezért novel-

Jitk meg a sor értékét 1-gyel, hagyjuk vdal-
tozatlanul az oszlop értékét,

COLOR 10,5 Mas szinii lesz a cim is;
LOCATE 14,30:PRINT C$ Ide keriil a cim,
COLOR 4,8 Visszadllitjuk az eredeti szineket.

A programban csak nagyjabol keriilt a képernyo kdzepére a kész névtabla. A
program inditasakor még nem tudjuk, milyen hosszi neveket fogunk beirni, s a név
hosszahoz kellene viszonyitani a kiirasok kezdetét. (Ezt a problémat a stringfligg-
vényeknél oldjuk majd meg.)

Feladatok
24. Keretezd be a névtablat csillagokkal ugy, hogy minden masodik csillag
villogjon!



74 SZAMITASTECHNIKA ISKOLASOKNAK 1.
25. A képernyOre irasd ki az alabbi miiveleteket s eredményeiket!
2 4 6
3 5 8
Z - _8. - ﬁg =
2 3 27
26. Irj programot, amely egyenként bekéri legkedvesebb versed egy versszaka-

- nak sorait, s utana mas-mas szinnel kiirja a képerny6 kiszamitott helyére!

Gyakorléfeladatok

Az eddig tanultakat foglaljuk 6ssze egy-egy feladat megoldasaval! A feladatok
hibatlan megoldasa esetén haladj csak tovabb! A valaszokat a pontozott részre ird!

27.

28.

29.

30.

a1,

32.

33:

Miért mas az eredmény?

a) PRINT (34+7)*3 PRINT 34+7*3

Szamittasd ki a szamitégéppel a kdvetkezd miiveleteket !

a) BT v T e TS e IR RS

b) FUBRSRR  -  biisdeemsmmeeetnernsnmyssion shedees

c) (OFG-IAPET e s s s sy

d) (9:6-S\A)H144T)\3 e
frasd ki a géppel az osszes lehetséges sorrendben a kévetkezd szavakat!
ALOM; JEGYZEK; TART

Egy téglalap két oldala 7,8 cm és 13 cm. Irjunk programot, amely kiszamit-
ja a téglalap keriiletét és teriiletét! Irassuk ki a két oldal hosszat (mérték-
egységgel), valamint a ,, Teriilet=" és a , Keriilet=" szavak utan a szamitott
értékeket!

Legyen A = 9,7 és B = -3. irassuk ki a kovetkezd miuveleteket, illetve
azok eredményét!

A+B; A-B; A*B; A/B; A\B; A a B-ediken; A;B; A,B és az ,,A,,B

Legyen A$="ALMA" és B$="KORTE". Kérje a gép az almak és a korték
szamat! frassuk ki a képerny6re mas-mas szinnel egymas utan, hany darab
almank, illetve korténk van!

Mi a hiba a kévetkez6 programrészletekben? A pontozott részen javits!
RTAIIR 00 " e s e ne e e s s
ANATBY ZHEAER) L © i e s s s

B=RE 2 TEYXIATR) o iiinsiiinm v s e

P Rori f Bt 1 0 £ R o e P SR S L
SR TM I e . B e rimnid paniemoyiase st am e et e s
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PROGRAMTERVEZES

Aki eddig figyelmesen olvasta a konyvet, mar bizonyara képes arra, hogy né-
hany programot 6nalldan is elkészitsen. Hiszen milyen egyszer(i az egész — néhany
programsor, ezekhez néhany BASIC-parancs, €s mar kész is a program — gondol-
hatna barki.

A dolog azonban nem ilyen egyszert. A feladatok megolddsa soran bizonyos
programozasi szabalyokat be kell tartani. A programozas egyik elofeltétele, hogy
az elgondolasainkat a feladat megoldasaval kapcsolatban valamilyen modon régzi-
teni tudjuk. A problémat sok apro részletre kell bontani, s meg kell tervezni a ré-
szek Osszekapcsolasanak rendszerét.

E munkat segiti, ha elképzeléseinket lerajzoljuk. A rajzok sokat elarulnak a
majdani program miikodoképességérol, felhasznalhatdsagarol is. Mindezeket azért
most mondjuk el, mert az ,,igazi programozas” gyakorlatilag most kezd6dik.

A feladat mégolda}si algoritmusanak rajzat BLOKKDIAGRAMnak, vagy mas
néven FOLYAMATABRAnak nevezziik. A blokkdiagram specialis rajzi jelek vo-
nalakkal, iranyitott szakaszokkal 6sszekotott rendszere. Egy programot lerajzolni,
leirni mas modon is lehet, de ezekrol a késdbbi tanulméanyok soran lesz szo6. A leg-
gyakrabban hasznalatos jeleket foglaljak dssze a kdvetkez6 abrak.

8

START A program kezdete (csak egy lehet)

UTASITAS Altalanos miveletvégzés (pl.: értékadas)

Adatbevitel

Adatkivitel

Elagazas kétfelé

Kapcsolddasi pont (hosszabb abrak dsszekdtéséhez)

Uit

STOP Program megallitasa (t6bb is lehet)
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A Mellékletben megtaldlod Petdfi Sandor: Arany Lacinak cimii versének fo-
lyamatabrajat. Az abra eredetije Dr. Sziics Pal: Szamitogépes oktatdsi programok
cimii konyvének 119. oldalan talalhato.

Mintafeladat

Szamitsuk ki egy téglatest felszinét és térfogatat, ha ismerjiik az oldalai-
nak hosszat!

Vizsgaljuk meg a programtervezés l€péseit ezen a konkrét példan!

Bemené adatok: a téglatest harom éle, jelolje Oket 7

A D C.

Kimené adatok: Felszin (F), térfogat (V).

Képletek: F=(A*B+A*C+B*C)*2, valamint
V=A*B*C. ,_
A felszin kiszamitasanal nem hasznalhatjuk a szoka- B
sos A betiit, mert az mar az adatok bevitelénél szerepelt. A
El6szor az adatokat kell'bevinniink az iires képernyore:

CLS
INPUT "A=":A

INPUT "B=";B #
INPUT "C=";C A=/

F=(A*B+A*C+B*C)*2 F=(A*B+A*C+B*C)
I

V=A*B*C V=A*B*(

PRINT " Felszin = ";F

PRINT " Térfogat=";V

STOP
END

Feladatok
Modositsd a programot az alabbiak szerint!
1. A képernyo kozepére irja ki az eredményeket a gép!
2. Az adatokat cm-ben kérje, majd a végeredmények utan irja oda a mér-
tékegységeket is a program!
3. A program mas-mas szinnel kérje, illetve irja ki az eredményeket!

Valtozok értékadasa

Az értékadasnal mar emlitettiik, hogy egy valtozé felveheti mas valtozok érté-
keit is. Vizsgaljuk meg, mit ir ki a kvetkezd program!
A=8 az A értéke legyen 8,



PROGRAMTERVEZES 11

B=10 a B értéke legyen 10;

A=B az A vegye fel a B értékét. Eddig az A értéke 8 volt, most
pedig a B értékét kapja meg, a 10-et;

C=A+B a C értéke legyen az A + B értéke, vagyis 10 + 10 = 20
lesz.

PRINT "C=";C  Végiil a C értékének 20-at fog kiirni a program.

Az ehhez hasonl6 értékadasoknal tehat nem a matematikdban hasznalatos
egyenloségjelet jelenti példaul az A = 8 kijelentés, hanem azt, hogy az A értéke le-
gyen 8. Még furcsabb lesz a kdvetkezo példa:

A=8 az A értéke legyen 8;

B=10 a B értéke legyen 10,

A=A +2 A értéke legyen az elozd értékénél 2-vel tobb, vagyis 10,
B=B -4 B értéke legyen az elozo értékénél 4-gyel kevesebb, azaz 6,
C=A+B osszeadjuk az A és B értékeket (C = 10+ 6 = 16);

PRINT "C=";C itt pedig kiiratjuk. (C = 16)

A mintaprogrambdl is latszik, hogy nem matematikai értelemben vett egyenlet
azA=A+2,aB=B-4,illetve a C = A + B kifejezés. A program futtatasa utan
kideriil, hogy a gép elfogadja az ilyen kifejezéseket is, mint értékadast.

Feladatok

4. A programok begépelése és futtatasa nélkiil allapitsd meg, mit irna ki a gép
a C értékének a program végén!

a) A=B+8 b) A=2:B=4
A=B:A=A+3 B=B-2:A=B-8
B=A B=B+1
C=A+B C=A-B
PRINT C PRINT C
C= v = e

5. Gépeld be a programokat, s ellendrizd a megoldasodat!

Valtozok értékeinek cseréje

Legyenek adva a kovetkezo értékek: A=5 és B=9. Cseréljiik fel a valtozok tar-
talmat! Nekiink persze konnyi, de ezt a gépnek is meg kellene tanitani!

A=5:B=9

PRINT HA=H;A,"B=H;B
E kis program még csak az eredetileg adott szamokat fogja kiirni. A képerny6n az
5 és a 9 szamok ilyen sorrendben szerepelnek. Mi ezt forditva szeretnénk: ha az A
értékét iratjuk ki, akkor 9-et, a B értékénél pedig 5-6t kell kiirnia.
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Az eljaras a kovetkezo:

Képzeljiik el, hogy van 3 gyufasdobozunk. Az elsé- A B C
ben 5, a masodikban 9 szal gyufa van. A harmadikban
nincs semmi. A gyufasdobozokat nevezziik el az el6z6 Tm
sorrendben A, B és C betiikkel! ﬂ"m Um'

Az A-bdl tegyiik dt az 5 gyufaszdlat a C-be! Igy A B C
ott 5 lesz, mig az A-ban egy sem. .H

 Ezutdn a B-bdl tegyuk at a 9 gyufaszalat az A- A B C
ba! Igy az A-ban lesz 9, a B-ben semmi, a C-ben pedig T

marad az 5.

Most mar dttehetjitk a B-be a C-bdl az 5 gyufa- A B C

szalat. .H. I
|

Az eljarassal tehat felcseréltiik az A és a B doboz tartalmat. Ugyanez program-
ban:

C=A a C értéke legyen az A értéke (C = 5);
=B az A értéke legyen a B értéke (4 = 9);
B=C a B értéke legyen a C értéke (B = 5);

PRINT "A=";A,"B=";B kiiratjuk a valtozok értékeit.
A teljes program inditasa utan a valtozok (A és B) értékei felcserélodnek.

Feladatok
6. Adott A$="GOLYO" és B$="PUSKA" szovegvaltozok. Irj programot,
amely felcseréli a két valtozo értékeét!
7. Mit csinal a program?
A$="NADRAG":B$="KABAT"
C$=BS$:B$=AS$:A8=CS$:PRINT AS,BS

........................................................................................................................
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8. Legyen A=5; B=9; C=11. Cseréld fel a B e— A
valtozok értékét az abra szerint! \ /'

A gépi idd kiiratasa

Az AT szamitogépekben beépitett kvarcora van. A gépi id0 lekérdezésével a
DOS-parancsoknal ismerkedtiink meg. Ennek BASIC nyelvii valtozata:

TIMES
Probald ki :

PRINT TIMES

Hatasara a képernyore keriil a pontos id6! A kiirt id6 értékét mddositani ugy
lehet, hogy sziikség szerint a programban vagy a programon kiviil beirjuk:

TIMES$="hh:mm:ss"
— ahol a betiik jelentése a DOS-ban tanultakkal megegyezo!

A datum kiiratasa

Hasznalataval a DOS-parancsoknal mar megismerkedtiink. A BASIC nyelvben
egy $ jelet tesziink a DOS-parancs mogé.
Prébaljuk ki:

PRINT DATES
Az eredmény a képernyon latszik.

Feltétel nélkiili vezérlésatadas

Készitsiink programot, amely a képernyd kdzepére folyamatosan kiirja a pon-
tos 1d6t!

Ehhez sziikséges egy olyan utasitas, amely a program miikodését folyamatosan
a kiirasra iranyitja. A parancs formaja:

GOTO cimke:
Ezek ismeretében a program a kdvetkezo:

CLS

IDO:
LOCATE 12,35 W |
PRINT TIMES
GOTO IDO
A képernyon folyamatosan modosul a pontos id6 kiirdsa. A programot
megallitani a Ctrl-Break billentyiikkel lehet.
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Feladatok
9. Mbddositsd a programot Ugy, hogy a mai da-
tum is a képernyore keriiljon!
10. Rajzolj egy olyan kvarcorat a képernyore,
melyben a datum és a pontos id6 latszik! Az
id6 folyamatosan jelenjen meg a keretben!

Feltételes utasitasok

A feladatok megoldasa soran nagyon sokszor el6fordul, hogy egy kérdésrol
véleményt kell mondania a gépnek. Ez legtobbszor azt jelenti, hogy egy kifejezés-
ben dsszehasonlitast kell végezni. A szamitégép a hasonlitas eredményérdl csak
annyit tud ,,mondani”, hogy igaz-e vagy sem. Gondoljunk példaul arra, hogy ha
adott két szam, az A és a B (értékadas utan), el kell dontetniink a géppel, igaz-e a
két szam kozotti relacid. Az eldontéshez egy 0 utasitas sziikséges:

IF logikai kifejezés HA a logikai kifejezés igaz .
THEN utasitas AKKOR milyen utasitasunk van 1
[ELSE utasitas] [EGYEBKENT mit tegyen] "

END IF IF vége

A logikai kifejezés altalaban valamilyen relacioét jelent:

= kisebb <= kisebb egyenld

= nagyobb >= nagyobb egyenlo

= egyenlo <> nem egyenlo

Ezeken kiviil még mas logikai miveletek is el6fordulhatnak, de ezekrdl majd
késObb lesz sz6.

Mintaprogram
Irjunk programot, mely egy beadott szamrol eldonti pozitiv-e vagy nulla!
Egy szam akkor pozitiv, ha nagyobb, mint nulla.

CLS
INPUT"Kérek egy szamot' ;A

IF A>0 THEN
PRINT" A szam pozitiv"
ELSE
PRINT"A szam nem pozitiv"

END IF
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Feliilrol lefelé haladva tehat el6szor beadunk egy A szamot a gépnek (INPUT),
majd egy feltételt vizsgaltatunk meg a géppel.

Ha a megadott A szam nagyobb, mint 0, azaz az allitas igaz, kiiratjuk vele azt,
hogy ,,POZITIV”, majd a vonalat kovetve leallitjuk a program futasat. Ha az alli-
tas hamis (nulla vagy negativ a szam), a megfelel6 szoveget iratjuk ki a géppel.

Moddositsuk a rajzot, illetve a programot gy, hogy most a 0 beirasat is vizsgal-
ja meg a program, s jelezze a képernyon!
Lerajzoltuk a folyamatéabrat. Potold a program hianyzoé részeit!

CLS
INPUT"Kérek egy szamot'" ;A

IF ... THEN
PRINT "A szam pozitiv !"

ELSE IF ... THEN
PRINT "A szam nulla!"
ELSE

----------

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Mintafeladat

Irj programot, amely pozitiv szimok 5-szérosét irja ki! Ha a beadott szam
negativ vagy nulla, kérjen 0j értéket a gép!

Ha a beadott érték kisebb vagy egyenld nullaval az nekiink a feladat szerint
rossz adat, mert csak pozitivokat fogadhatunk el. Ezért 4gazik vissza a vonal az
adatbevitelhez. Ha a feltétel nem igaz (tehat pozitiv), akkor szamithatjuk a szam 5-
sz0rosét (ezt a B valtozdba tessziik), majd ezt iratjuk ki.

Megjegyzés
A kovetkezo oldalom megtaldlod a folyamatabrat €s a programot. Az END IF
kifejez€s hasznalata nem kotelezd, ha az utasitas egyetlen sor csupan (pl.: IF A<=0
THEN GOTO ADATBE), de a kdnnyebb attekinthetdség érdekében mindeniitt ki-

irjuk.
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Adatbe:

CLS

INPUT "A=";A

IF A<=0 THEN
GOTO Adatbe

END IF

B=A*5 : PRINT B

Feladatok
11. Vizsgald meg, mit ir ki a program negativ, illetve pozitiv értékeknél!
12. Probalj meg legalabb 10 karakter hosszi szamokat is beirni!

Mit tapasztalSz? ........cccceeereevveeeeeieieee e

Tobb feltétel vizsgalata

Tobbszor eléfordul, hogy kizardlag bizonyos értékhatarok kdzé esé szamot ki-
vanunk a szamitogéppel elfogadtatni. Ebben az esetben ugynevezett logikai miive-
letet kell a feltételek esetében megadnunk. Példaul: a —3-nal nagyobb, de 12-nél ki-
sebb X szamokat szeretnénk csak a gépbe engedni. Ebben az esetben ugy is fogal-
mazhatunk, ha -3 = X vagy X = 12, akkor az nekiink rossz adat. A BASIC nyelv-
ben is adottak ezek a lehetdségek.

Logikai miiveletek: A kotoszavak BASIC (angol) és magyar megfeleloi.

AND (end)  ES
OR (or) VAGY

Ezek segitségével lehet egyszerre tobb feltételt is megvizsgaltatni. Ime egy ré-
vid mintaprogram a fentiek alkalmazasara:

Adatbe:

CLS:INPUT "X=";X

IF X<=-3 OR X>=12 THEN

GOTO Adatbe

END IF

B=X*5 : PRINT B

A lényeg a 3. sorban van. HA a -3 > X vagy X = 12, AKKOR a szam nem fe-
lel meg a feltételeknek, ezért visszairanyitjuk az adatbevitelre. Ha az allitds hamis
(nekiink pontosan az ilyen szamok kellenek), egy egyszerli miiveletvégzés utan ki-
iratjuk a mivelet eredményét.
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Feladatok

13. Probald ki a programot az AND szo6t alkalmazva is! Mit tapasztalsz?

14. Toltsd be egyenként az eddig készitett olyan programokat, melyekben IN-
PUT utasitas szerepelt! Mddositsd ezeket ugy, hogy egy adott feltételnek
feleljenek meg az elfogadott szamok!

Az egészrészfiiggvény

Készitsiink programot, amely csak egész szamokat fogad bemend adatként! A
feladat megoldasahoz nélkiilozhetetlen egy — a matematikaban még nem hasznalt —
fliggvény, az egészrész ismerete.

Egy szam egészrészének a szamnal nem nagyobb egész szamok legna-
gyobbikat értjiik. Masként fogalmazva: egy szam egészrésze egyenlé a szam-
hoz a szamegyenesen balrdl (lefelé) legkdzelebb esé egész szaimmal. Matema-
tikai jele: [x]

A szamitastechnikaban ezt igy irjuk: INT(x)
ahol az INTEGER (intidzso, egész) szo elsd harom betiijét hasznaljuk. A zardjel-
ben szerepld x értéknek veszi az egészrészét.

Mintafeladat
Készitsiink programot, amely 1-t6l 100-ig kiirja a néggyel oszthato sza-
mokat! ‘

CLS
Ismet:
IF J/4=INT(J/4) THEN
PRINT J;
END IF
IF J<=100 THEN
J=J+1
GOTO Ismet
END IF

Feladatok

15. Gépeld be az alabbi parancsokat, majd ird a pontozott részre a kapott
eredményt!
PRINT INT(2) = ireeeee e eernneeeeeeee e e e e e
PRINT INT(=2) e semrnnrreereee e e e
PRINT INT(2.12) e e e eeee e
PRINT INT(=212) - . ciluiobabincrdbauton i b
PRINTINT@ID) .  sosasckdiesmvsmsmmmibssmims
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16.

17,

18.

19.

20.

PRINT INT(—0.001) e

PRINT JINTABAZXL0Y/AQ 5 o 10 ol laiiemiisvinisisisisibivesavesswivsutios

Készits folyamatabrat, majd programot, amely csak egész szamokat fogad
el bemend adatként!

Egy dolgozat értékelésénél a kovetkezo ponthatarok vannak.

0-9 elégtelen;

10-15 elégséges;

16 — 22 kozepes;

23 -27 j6;

28 -30 jeles.

A program kérje a tanul6 nevét és elért pontszdmat, majd értékelje a tel-
Jesitményeét!

Irj programot, amely egy tanulo nevének €s életkoranak begépelése utan
eldonti, hogy hanyadikos! (Feltételezziik, hogy nem ismételt osztalyt és
nem é€vvesztes!)
Az alabbi program begépelése nélkiil allapitsd meg, mit ir ki a képernyore!
CLS
J=100
Ismet:
IF J/2=J\" THEN S=S+J
IF J>0 THEN

J=J-1

GOTO Ismet
END IF
PRINT "S=";S
Készits folyamatabrat, majd ird meg a programot, amely megadja tetszéle-
ges szam egészrészet!
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SZAMOK KEREKITESE

Egész szamok kerekitése
Kerekitsd a kovetkezd szamokat!

Tizesre Szazasra Ezresre

45

7. TR —
4145
82 345

Készitsiink programot, amely egy beadott pozitiv egész szamot tizesre, szazas-
ra kerekit!

A feladat két részbdl all. Elészor egy pozitiv egész szamot kell beadni a gép-
nek. Ezt a részt megoldottuk korabban, most nem targyaljuk Gjra. A masik rész a
kerekités. A matematikaban tanult modszer — a jelenlegi ismeretek szerint — nem
hasznalhatd, mert nagyon nehézkes lenne az adott helyen a szamjegyek vizsgalata.
Ezért az egészrészfliiggvényt fogjuk felhasznalni. Legyen a szam példaul 46! Ezt ti-
zesekre kerekitve 50-et kell kapnunk.

Neézziik az algoritmust!

------------------------------

Adjunk hozza a 46-hoz 5-6t:
Osszuk el az 51-et 10-el:
Vegyiik az 5.1 egészrészét:
Szorozzuk meg az 5-6t 10-zel:

46+5=51!

51:10=5.1 (5 egész 1 tized)!
INT(S5.1)=5!

5*10=50!

Mindezt egyetlen utasitassal elintézhetjiik a programban:

INT((X+5)/10)*10
Feladatok
1. Vizsgaljuk meg a kerekités algoritmusat mas szamok esetén is:
X X+5 (X+5)/10 [(X+5)/10] [(X+5)/10]*10
72 T245= ... 2...J10= =2INT(.....)= ... 5 LLK10= L
16 16+5= ... =.../10= SINT(... )= ..... 2 ..*10= ...
699 699+5= ... o©.../10= 2INT(... " ... S SR )

Ha szadzasra akarunk kerekiteni, akkor ugyanezzel az eljarassal dolgozunk,
csak a szamhoz 50-et adunk hozza, és 100-zal osztunk, majd szorzunk.



86 SZAMITASTECHNIKA ISKOLASOKNAK L.

2. Azeldz0 leiras alapjan ird le a szazasra kerekités utasitasat!

3. A leirtak szerint kerekitsd szazasra!
E 152, LT R A N SO

5. Kerekitsd ezek szerint ezresre a kovetkezd szamot :

0 L TR S S P S BRI
6. Az alabbi programot bovitsd ki ugy, hogy ezresre is tudjon kerekiteni!
T$="Tizesre ":S$="Szazasra " :E$=................ :K$="kerekitve"
Adatbe:
CLS

INPUT"A=";A
IF A<>INT(A) OR A<=0 THEN GOTO Adatbe
K1=INT((A+5)/10)*10
K2=INT((A+50)/100)*100
PRINT T$+KS$;K1,STHKS; K2 , ..cccvvinininsnninsnissenssnacsnessonssanns
Mi a feladata az IF A<>INT(A) OR A<=0 THEN GOTO Adatbe sornak
a programban?

-----------------------------------------------------------------------------------------------------------

Tizedestortek kerekitése

Tobb esetben tizedestortek kerekitését is el kell végezni tizedre, szazadra stb.
Ilyenkor is ugyanezzel az eljarassal dolgozunk.

Kerekitsiik tizedre a 2,874-et!

2.874+0.05=2.924

2.924*10=29.24

INT(29.24)=29

29/10=2.9

Kerekitsiik szazadokra a 2,874-et!
2.874+0.005=2.879
2.879*100=287.9
INT(287.9)=287

287/100=2.87

A tizedestortek kerekitésekor igy jarunk el:
— tizedre kerekitésnél:  INT((X+0.05)*10)/10
— szazadra kerekitésnél: INT((X+0.005)*100)/100
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Osszehasonlitjuk a most leirt utasitast az elézdével.

tizesre kerekitésnél: INT((X+5)*10)/10

tizedre kerekitésnél: INT((X+0.05)*10)/10
szazasra kerekitésnél: INT((X+50)*100)/100
szazadra kerekitésnél: INT((X+0.005)*100)/100
ezresre kerekitésnél:  INT((X+500)*1000)/1000
ezredre kerekitésnél:  INT((X+0.0005)*1000)/1000

Feladatok

7.

10.
11.
12.

13.
14.
15.
16.

17.

Irj programot, mely két nevet kér, majd névsorban kiirja azokat! (A strin-
geket is ugyanugy Ossze lehet hasonlitani, mint a szamokat. Hasznald a
relacidkat, illetve a logikai miveleteket!)

Készits programot, amely egy megadott racionalis szam tizedre, szazadra,
illetve ezredre kerekitett értékét irja ki! (Hasznald az el6z6 programot!)
Keérjen a gép két szamot, majd irja ki a hanyadosukat! (Vigyazz! Nullaval
nem lehet osztani! [lyen szamot nem fogadhat masodikként a gép!)

Harom megadott egész szamot allitson a gép ndovekvo sorrendbe!

Dontse el a gép két megadott szamroél, hogy azonos eldjeliiek-e!

Készits programrészletet, amely nem engedi masoknak futtatni a program-
jaidat!

Irj programot, amely kér két természetes szamot és megvizsgalja, hogy a
kisebbik osztoja-e a nagyobbiknak! (Vigyazz, a 0 is természetes szam!)
Készits programot, amely kiirja egy pozitiv egész szam osztoit!

Készits programot, amely két pozitiv egész szam kdzos osztoit irja ki!
Megadjuk egy tort szamlalojat €s nevezdjét. Készits programot, amely egy-
szerusiti a tortet, és kiirja az () szamlalot, illetve nevezot!

Adott egy téglalap teriiletének és egyik oldalanak mérdszama. Készits
programot, amely kiszamitja a téglalap keriiletét!
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MENUVEZERELT PROGRAMOK

A billentylizet figyelése

A feltételes (IF ... THEN ... [ELSE ...]), illetve a feltétel nélkiili (GOTO) ve-
zérlésatado utasitasok segitségével szép programokat lehet késziteni. Egy billentyii
megnyomasaval mas €s mas programrészekre iranyithatjuk a programot. Mind-
ezekhez sziikséges egy billentyiileiitést figyeld eljaras:

X$=INKEYS
az INKEYS beolvas egy karaktert, €s azt az X$-ban tarolja. A § jel is mutatja, hogy
itt szoveges valtozokrdl van szd. A beolvasas a billentylizetrél olyan gyorsan tor-
ténik, hogy nem lehet pontosan kiszamitani azt az idopillanatot, amikor a billentyti
megnyomasat ellendrzi a program, ezért itt ,,varakoztatni” kell a programot. Ezt a
kovetkezOk szerint tehetjiik meg:

Varakozas:
X$=INKEYS beolvas egy karaktert;
IF X$="" THEN ha ez semmi,
GOTO Varakozas akkor vissza a VARAKOZAS sorra.
ENDIF

A két idézojelet kozvetleniil egymas utan irtuk. Ezt kévetoen, ha volt billentyt-
leiités, a feltétel hamis lesz, és a kdvetkezd sorban folytatédik a program futasa.

Elagazas (szelektalas) tobbfelé

A lenyomott billentyiitdl fliggden mas-mas feladatot szeretnénk elvégeztetni a
programmmal!
CASE SELECT Kkifejezés
CASE kifejezésl mit csindljon?
CASE kifejezés2 mit csindljon?

[CASE ELSE] mit csindljon egyébként? nem sziikséges beirni!
END SELECT Szelektalds vége
Egy mintaprogramon vizsgaljuk meg a parancs hasznalatat! Gépeld be, majd
futtasd a kovetkezo programot kiilonb6z6 szamokkal!
CLS:K$="kerekitve" |
LOCATE 1,9:PRINT"Szamok kerekitését fogom elvégezni"
Adatbe:
LOCATE 3,9:INPUT" A kerekiteni kivant szamot kérem! ";X
IF X<=0 THEN GOTO Adatbe
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LOCATE 5,9:PRINT"Valassz az alabbi betiik koziil!"

LOCATE 6,13:PRINT"A. . . . ... 100-asra"

LOCATE 7,13:PRINT"B. . . . . .. 10-esre"

LOCATE 8,13:PRINT"C. . . . . .. 1-esre"

LOCATE 9,13:PRINT"D. . . . . .. tizedre"

LOCATE 10,13:PRINT"E. . . . . .. szazadra"

LOCATE 11,13:PRINT"V. . . . . .. VEGE"

Varakozas :

AS$=INKEYS

IF A$="" THEN GOTO Varakozas

SELECT CASE A$

CASE "a"
LOCATE 6,35:PRINT KS$; INT((X+50)/100)*100
GOTO Varakozas

CASE "b"
LOCATE 7,35:PRINT K$;INT((X+5)/10)*10
GOTO Varakozas

CASE "¢"
LOCATE 8,35:PRINT KS$;INT(X+0.5)
GOTO Varakozas

CASE "d"
LOCATE 9,35:PRINT KS$;INT((X+0.05)*10)/10
GOTO Varakozas

CASE "e"
LOCATE 10,35:PRINT KS$;INT((X+0.005)*100)/100
GOTO Varakozas

CASE "v"
END

CASE ELSE
GOTO Varakozas

END SELECT

A kerekitendd szdm megadasa utan egy ugynevezett ,menii” jelenik meg a
képernyon. A kurzor nem latszik a varakozas sora miatt. Ha leiitiink egy billentytit,
a gép megvizsgalja, hogy ez neki megfelel-e.

Ha megadott karakterek koziil nyomunk meg egyet, a program vezérlése az
adott miiveletsort hajtja végre. Ezutan a program vezérlése ismét attevodik a va-
rakozas billentyiibeolvaso eljarasra.

Ha a lenyomott billentyli nem szerepel a meniiben, a CASE szerkezetben, ak-
kor a GOTO VARAKOZAS sor segitségével visszairanyitjuk a programot a billen-
tylileiitést figyelo eljarasra.

A programbdl kilépni a v betli megnyomasaval lehet .
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Alaposan tanulmanyozd at a program miikodését, majd vedd fel KERE-
KIT.BAS néven a lemezre!

Feladatok

1. Készitsd el a KEREKIT.BAS program folyamatabrajat!

2. Modositsd a programot Ugy, hogy szines képernyon, mas-mas szinnel je-
lenjenek meg a menii sorainak kezddbetiii, valamint a kezddbetiivel meg-
egyezO szinnel torténjen a valasz kiirasa is!

3. Készits programot, mely a kdvetkezoket tudja:

— bekér két negativ egész szamot, de a két szam nem lehet azonos;

— meniibdl valaszthatéan Osszeadja, kivonja, dsszeszorozza, illetve el-
osztja a megadott szamokat;

— anullaval valo6 osztast a gép nem végzi el, de jelezze, hogy az osztas
nem veégezheto el!

Karakter mozgatasa a képernyon

Mintafeladat

Készitsiink programot, amely egy karaktert mozgat a képernyon az alta-
lunk kivant iranyban.

A feladat megoldasaban az O betii mozgatasat készitettiik el.

Elsoként két string értékeit adjuk a$="0":is§=""
meg, melyek a karakter megjelenitését, $=12:0=40
illetve eltiintetését szolgaljak. Az s illet- CLS
ve az o értékei a karika megjelenitésé- golyos
nek helyét (sor,oszlop) adjak meg. LOCARL S 0 ERINT A3

Ezt kdvetoen — egy billentylleiitésre varakozas:

varakozé rész utan — megvizsgaljuk, x$ = INKEYS
milyen billenty{it nyomtunk meg. IF x$ ="" THEN
GOTO varakozas
SELECT CASE x$
A v leiitésére befejezddik a program C/E?\fi) v
futasa. " o i CASE "s"
Az a, i etve az s betli megnyomasa- LOCATE s, o
ra a karikat balra, illetve jobbra mozgat- PRINT s$
juk. o=0+1
Ha a karika balra mozdul, akkor a IF 0>79 THEN
képernyon az oszlopszam értéke csok- 0=79
ken, jobbra mozdulas esetén az oszlop- PRINT CHRS$(7)
szam értéke nd. Ugyanekkor a sor értéke END IF

valtozatlan marad. GOTO golyo
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Minden elmozdulas esetén figyel- CASE "a"
niink kell a hatarértekekre, vagyis ,,nem LOCATE s, o
5 . R PRINT s$
mehet le” a képernyordl a karakter. A -
3,hat2'1r.f-'alnak litkozést” h’an’gjelzéssel is "g o:]_THEN
jelezzitk: a CHR$(7) hatasara egy csen- i
gé szolal meg. PRINT CHR$(7)
END IF
GOTO golyo
A Kk, illetve az | betiikkel pedig felfe- CASE "I"
I, illetve lefelé mozgathatjuk az alakza- LOCATE s, 0
tot. PRINT s$
Fiiggdleges elmozdulas esetén a sor s=s+1
értéke valtozik meg, mig az oszlop érté- IFs>22 THEN
ke ugyanaz marad. s =22
PRINT CHRS(7)
END IF
GOTO golyo
CASE "k"
LOCATE s, 0
PRINT s$
s=s—1
IFs<1THEN
s=1
PRINT CHRS(7)
END IF
GOTO golyo
CASE ELSE
GOTO varakozas
END SELECT

Feladat

4. Modositsd a programot gy, hogy a képerny6 als6 soraban jelenjen meg a
mozgatast végzd billentylik leirasa! Ebbe a sorba ne lehessen a karaktert
bevinni!

5. A program begépelése €s kiprobalasa utan probalkozz meg egy ,,palcika-
emberke” kirajzolasaval, majd annak mozgatasaval! Vigyazz a képernyo
méreteire! '

6. Készits programot, amely két kiilonb6za karakter mozgatasat teszi leheto-
ve! A mozgatashoz sziikséges billentyiiket a billentylizet két szélérdl va-
laszd, hogy ketten is jatszhassanak! Talalj ki olyan jatékszabalyt, amit a
gép ellendriz, és lehetdvé teszi az egyik jatékos gydzelmét a masik ellené-
ben!
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ISMETLESI SZERKEZETEK

frassuk ki 1-t8]1 100-ig a természetes szamokat a képernyore!

Az eddig tanultak alapjan ezt PRINT utasitdsokkal megtehetnénk, de gondol-
junk arra is, hogy példaul 50 ezerig ezt mar értelmetlen lenne igy megoldani. Az
eddigiek soran mar tanult utasitasokat fogjuk felhasznalni.

Tudjuk, hogy a J = J + 1 utasitas azt jelenti, hogy a J értéke legyen a J el6z6
értékénél 1-gyel nagyobb. Ezt egy olyan feltételsorral egészitjiik ki, amely meg-
vizsgalja J értékét, elérte-e példaul a feladatban adott 100-at. Hamis valasz esetén
ismét megnovelnénk a J értékét €s Ki is iratjuk a képernyore.

Készitsiik el a blokkdiagramot és irjuk meg a programot!

J=0 J=0
Leptet:
J=J+1
IF J <100 THEN
PRINT J;
GOTO Leptet
END IF

Osszefoglalva: a J = 0 a kezddérték, a J = J + 1 esetében a +1 a novekedés
mértéke, az IF J < 100 THEN ... sor pedig a tesztel6 rész. Ezt az adott értékhata-
rig ismétl6dé programot VEGES CIKLUSnak nevezziik. J a ciklusvaltoz6, mely-
nek kezddértéke 0, végértéke 100.

A megirt program egy névekvo szamsort irt ki a képernydre. Mddositsuk ugy,
hogy 100-t6l 0-ig kettesével csokkend szadmsorozatot irjon ki! A folyamatabra
szinte ugyanaz, mint az elobb. A program mell€ rajzold le!

CLS
I=100
Leptet :
PRINT I;
IF I>0 THEN
I=I-2
GOTO Leptet
END IF
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Feladatok

1. Készits programot, amely teleir egy sort csupa X betiivel!

2. Irj programot, amely telerajzolja a képernyét csillagokkal!

3. Irj olyan programot, amely telerajzolja csillagokkal a képernyét tigy, hogy
minden masodik utan sziinetet tesz, illetve minden harmadik mas szinl
lesz!

4. Készits olyan programot, amely 200-ig kiirja a 12-vel oszthat6é természetes
szamokat!

5. Irj olyan programot, amely mas-mas szinnel irja ki a 3-mal vagy 7-tel, va-
lamint a 3-mal €s 7-tel oszthat6 természetes szamokat 200-ig!

6. Legyen adott A=72 és B=48. Irj olyan programot, mely megkeresi az adott
szamok kdz6s osztoit!

7. Kérjen a gép két természetes (2-nél nagyobb) szamot, majd keresse meg a
k6z6s osztoikat!

8. Legyen adott X=12, illetve Y=18. Készits olyan programot, amely megke-
resi azt a legkisebb szamot, amelyet maradék nélkiil el lehet osztani az
adott szamokkal!

9. Készits olyan programot, amely egy adott tortet egyszerisit!

10. A program begépelése nélkiil allapitsd meg, mi jelenik meg a képernyon!

CLS:i=1:

25:j=1

30 : LOCATE j,i: COLOR |, j: PRINT "o"
k=1

leptet:

IF k <200 THEN
k=k+1
GOTO leptet

END IF

IF j <15 THEN
i=jt1
GOTO 30

END IF

IF i <31 THEN
i=i+1
GOTO 25

END IF

COLOR 4, 2

Gépeld be a programot, s ellendrizd sejtésedet!
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FOR ... NEXT ciklus

Az el6z6 ciklusszervezésnél révidebb, s egyszeriibb BASIC-utasitast ismerte-
tiink, amelynek a feladata szintén végessokszor ismétlodo 1€péssorozat szervezése.
Az el6z6 ciklus kapesan mar sziikség volt a ciklus kezd6-, illetve végértékére, va-
lamint a ciklusvaltozoéra.

Az 1j utasitas formaja:

FOR ciklusvaltozo=mettél TO meddig [STEP lépéskoz]

utasitasok ez a rész fog ismétlodni

NEXT [ciklusvaltozd]

Az utasitas felhasznalasi médjat példan keresztiil mutatjuk meg. Mit irnak ki a
képernydre az alabbi programok? Valaszodat a pontozott részre ird!

CLS CLS
J=0 FOR J=1TO 100
Leptet: PRINT J;
J=J+1 NEXT J
IF J<100 THEN
PRINT J;
GOTO Leptet
END IF
Feladatok

11. Mi a kiilonbség a két program kiirasai k6zott?
12. Mit tapasztalsz, ha a masodik program FORral kezd6d6 soranak végére
beirjuk: STEP 2?

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

13. Mit ir ki a képernydre az alabbi két program?

CLS CLS
I=100 FOR I=100 TO 0 STEP -2
Kiir: PRINT I;
PRINT I; NEXT I
IF I>0 THEN
I=1-2
G VU KHE 0 s i ks st S aaR
T 1 S o USRS ORI, Bt DIFC-0 SR NSRS

14. Modositsd a masodik programot ugy, hogy 0-tdl 210-ig hetesével irja ki a
szamokat! Moddositas:

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
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Mintafeladat
Készitsiink programot, mely 1-t6l
100-ig 6sszeadja a szamokat! CLS
A BASIC-ben azok a valtozok, amik
nem kapnak kiilon értéket, a program in- FOR K=0 TO 100
ditasakor automatikusan nulla kezddér- S=S+K
téket vesznek fel. Az S = S + K érték- NEXT K

adas azt jelenti, hogy az S értéke legyen PRINT "Az osszeg =";S
az S el6zo értékénél K-val tobb.

Feladatok

15. Modositsd az el6zd programot ugy, hogy a részdsszegeket is irja ki a gép!

16. Szamittasd ki a —1000 és az 1000 értékhatarok kozé eso, egyesével novek-
vO szamsorozat §sszegét!

17. Irj olyan programot, amely kéri két tort szamlalojat és nevezdjét, majd kiir-
ja a veliik végzett 6sszeadas miiveletét és annak eredményét! A végered-
ményt egyszerusitse is!

18. Készits programot, mely meniibol vezérelve lehetdséget ad a két torttel vé-
gezhetd négy alapmiivelet valasztdsara! A gép végezze el a miveletet,
majd a végeredményt egyszertsitse!

DO (du) ... LOOP (lip) ... UNTIL (4ntil ) ciklus

Az eddig tanult ciklusszervezéseknél elore adott kezdd-, illetve végértékek ko-
zOtt tortént az ismétlés végrehajtasa. Nagyon sok esetben eldfordul, hogy egy is-
métlést addig kell végrehajtani, amig valamilyen logikai feltétel igazza nem valik.
Az ehhez sziikséges utasitas:

DO UNTIL logikai kifejezés

utasitasok ez a rész fog ismétlédni (ciklusmag)

LOOP

Az utasitas eloszor mindig megvizsgalja a logikai kifejezés értékét, mielott
végrehajtana az utasitasokat, ezért eldltesztelo ciklusnak is nevezziik.

Egy hasonl6 parancs elébb egyszer végrehajtja az utasitasokat, majd megvizs-
galja az ismétlés tovabbi folytatasanak lehetdségét.

DO

utasitasok ez a rész fog ismétlédni (ciklusmag)

LOOP UNTIL logikai kifejezés

Ezt a szerkezeti megoldast hdtultesztelo ciklusnak nevezziik.

Feladat
19. Modositsd a FOR ... NEXT ciklusban megadott mintafeladatok program-
jat ugy, hogy most a DO ... LOOP ... UNTIL utasitasokat hasznalod!
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20. Mit irnak ki a képernyore az aldbbi programok?

CLS CLS
=0 J=0
DO UNTIL J=100 DO
J=J+1:PRINT J; =J+1:PRINT J;
LOOP LOOP UNTIL J=100
PRINT : PRINT"Vége=";J PRINT : PRINT" Vége="3J

A billentyiire varakozast az eddigiekben egy cimkére ugrassal oldottuk meg. A
tanult ciklusszervezés alapjan mindezt egyszeriibben is megtehetjiik.
DO
X$=INKEYS
LOOP UNTIL X$=""
Mindezt programba beépitve a program csak a SPACE billentyli megnyomasa utan
fut tovabb.

DO (du) ... LOOP (/dp) ... WHILE (u&jl ) ciklus

Az el6z0 ciklusszervezésnél addig hajtddott végre az utasitdsok sorozata, amig
az adott feltétel igazza nem valt. Az alabbiak sokban hasonlitanak az el6zore. A
kiilonbség annyi, hogy az utasitasok végrehajtasa a logikai kifejezés hamissa valasa
esetén szakad meg. Az ehhez sziikséges utasitas formalisan a kévetkezo:
DO WHILE logikai kifejezés
utasitasok ez a rész fog ismétlédni (ciklusmag)
LOOP
Az utasitas mindig megvizsgalja a logikai kifejezés értékét, miel6tt végrehajta-
na az utasitasokat, ezért eldltesztelo ciklusnak is nevezziik.
A kovetkezo utasitas elobb egyszer végrehajtja a parancsokat, majd megvizs-
galja az ismétlés tovabbi folytatasanak lehetdségét.
DO
utasitasok ez a rész fog ismétlodni (ciklusmag)
LOOP WHILE logikai kifejezés
Ezt a szerkezeti megoldast hatultesztelo ciklusnak nevezziik.

Feladat
21. Mit irnak ki a képernyOre az alabbi programok?
CLS CLS
J=0 J=0
DO WHILE J<100 DO
J=J+1:PRINT J; J=J+1:PRINT J;
LOOP LOOP WHILE J<100

PRINT : PRINT"Vége=";J PRINT : PRINT"Vége=";J
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22. Modositsd a DO ... LOOP ciklusnal hasznalt mintafeladatokat DO ...
WHILE ciklusra ugy, hogy azonos eredményt adjanak a programok!

Pattogo6 golyo

Korabban készitettiink egy programot, amelyben karaktert mozgathattunk a
képernydn. Most készitsiik el ennek 6nmiik6do valtozatat!

A képernyo bal fels6é sarkaban jelenjen meg egy ,,goly6”, majd induljon el at-
l6san lefelé. A képernyd széléhez érve ,,pattanjon vissza”.

Nézziik a programot részleteiben!

CLS:x=1l:y=1l:xe=1:ye=1

COLORA4, 8,2

a$=!10!|: S$ - n

golyo:

LOCATE y, x
PRINT a$

Az elso ,,visszapattanasnak™ akkor kell bekdvetkeznie, amikor a goly6 a képer-
nyo alsé szélére ér. Ekkor az X (oszlop)valtozo értékeinek tovabb kell novekedni,
mig az Y (sor)valtozé értékeinek csdkkenniiik kell (ezutan a goly¢6 felfelé halad).
Ezt ugy érjiik el, hogy az YE (az Y valtozasanak mértéke) nevi valtozo értékét (in-
dulaskor YE = 1) ellentettjére vessziik. A vizsgalatok végén tehat ezt az ellentett
(YE =—1) értéket adjuk hozza az Y értékéhez.

IFY>22 AND X>1 AND X <80 THEN YE =-YE

Ugyanez a teenddnk akkor is, amikor a képernyo felsé szélérdl kell visszapat-
tannia a golyonak. Ekkor ismét ellentettre valtoztatjuk az YE értékét (ismét 1 lesz).

IFY<=1AND X>1 AND X <80 THEN YE =-YE

A képerny® jobb szélén az XE értékét vessziik ellentettjére, s ezt adva az X
értékehez az csokkenni fog.

IF X>=80AND Y >1 AND Y <22 THEN XE =-XE

A képernyo bal szélén ismét ugyanez a teendonk.

IFX<=1ANDY>1AND Y <22 THEN XE =-XE

A gép a fent leirtakat nagyon gyorsan elvégzi, igy a golyo letoriése, illetve az
) X, Y értékek kiszamitasa elott célszerl egy kissé lelassitani ezt a folyamatot. Ezt
ugy érhetjiik el, hogy a géppel elszamoltatunk egyesével 150-ig. Ha ennél nagyobb
szamot adnank meg, akkor még tovabb lassulna a golyé mozgasa, kisebb értékekre
pedig gyorsulna.

FORJ=1TO 150

NEXT J

LOCATE Y, X: PRINT S$

X=X+XE: Y=Y+ YE
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Az 10j értékek ismeretében ismét kiiratjuk a képernydre az O betiit. A program-
nak ezt a miiveletsort kell ismételnie, mig meg nem szakitjuk a futasat.

GOTO golyo

A programot megallitani csak a Ctrl-Break billentylikombinacioval lehet.

Feladatok

23.

24.

25,

26.

27.

28.

29,

30.

Moédositsd a programot ugy, hogy a képernyd alsé soraban rajzoljon ki egy
iitdt, majd azt két billentylivel lehessen mozgatni. Alakitsd at a programot
ugy, hogy a golyo csak akkor pattanjon vissza, ha az iitdvel talalkozik!
Szamlald meg, hanyszor talaltad el a golyét! Ezt jelezze a gép a képernydn
is. Bizonyos szamu hiba utan a program irja ki: A jatéknak vége!

Alakitsd at az el6z6 programot ugy, hogy egy meniibdl lehessen valasztani
a jaték nehézségi fokat!

Moédositsd az eldzd programot ugy, hogy adott szamu rossz iités esetén
(nem talalod el a golyét) irja ki a képernyore ,,Pancser!”!

Készits olyan programot, mely két iitét mozgat a képernyd két szélén fol-
le! Az iitoket két jatékos tudja mozgatni ugy, hogy a golyd a két iitérol
pattanhat csak vissza.

A program kérjen két egész szamot, majd irja ki a két szammal végzett
négy alapmiiveletet mindaddig, amig a méasodikként beadott szam nulla
nem lesz!

Készits programot, amelyben X értékei 1-t61 1000-ig valtoznak egyesével,
mikdzben a gép kiszamitja az Y= 1/X értékét! A szamitast addig folytatja,
amig az Y értéke nem kisebb 0,018-nal. A program irja ki a kapott Y érté-
keket!

Készits programot, melyben az X értékei 1-t61 1000-ig valtoznak egyesé-
vel, mikézben a gép az Y=X"2 szabaly szerint kiszamitja az Y értékét! Az
eljarast addig folytassa, amig Y értéke nem nagyobb 200 000-nél. Ekkor
irja ki az X értékét!
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VELETLENSZAM ELOALLITASA

A véletlen szamokat mindenki ismeri. Ha egy kockaval dobunk, nem tudjuk
elére megmondani, milyen szdmot kapunk. A lotté esetében is ugyanilyen véletlen
szamok keriilnek , kihtuzasra”. Ilyen szamok eldallitasa szamitogéppel is lehetséges.
(A lottot is szamitogeppel sorsoljak.)

A BASIC-parancs formaja:

RND(X) , ahola RANDOMIZE (rendomdjz) sz6 3 betiijét hasznaljuk, s az

X csak egész szam lehet.
Probald ki:

PRINT RND(0), RND(1), RND(10), RND(100)

Milyen szamokat irattunk a képernyére?

Tudjuk, hogy a gépben beépitett 6ra is van. Minden véletlen szam eldallitasa
elott vizsgaltassuk meg a géppel az idot, s ettdl tegyiik fliggdveé a szamok eldallita-
sat! A megfeleld parancs:

RANDOMIZE TIMER (rendomdjz tdjmo) a véletlen szamok el6allitasa az

1dotol is fligg.
Feladatok

1. Prébalj meg 1 és 6 kozotti egész szamokat eldallitani, most mar program-

ban!

2. A pontozott részre irva jellemezd a program lefuttatdsa utan a képernyon

megjelend szamot!

CLS

RANDOMIZE TIMER

A =RND()

PRINT "A véletlen szam ="; A

Szorozzuk meg 6-tal az eldallitott véletlen szamot!
PRINT " annak 6-szorosa ="; A*6

Vegyiik az utolsé szam egészrészét!

PRINT "az el6zo egészrésze = "; INT(A*6)
Tobbszor egymas utan futtasd a programot!
Modositsd az utolsé sort a kovetkezdk szerint:
PRINT INT(RND(1)*6+1)

Mit tapasztalsz tobbszori futtatas utan?

-------------------------------------------------------------------------------------------------------
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Tobb véletlen szam eldallitasahoz toréld az eléz6 programot, majd gépeld be a
kovetkezot!
CLS
RANDOMIZE TIMER
FORI=1TO 20
A =RND(1)
PRINT INT(A*6 + 1);
NEXTI
Most mar elég egyszer elinditani, a program egyszerre 20 véletlenszamot allit
eld. Jegyezd meg a két legfontosabb I€pést!

A véletlen szam eldallitasa elott: RANDOMIZE TIMER
Az 1 ... 6 véletlen szamok eldallitasa: INT(RND(0)*6+1)

Moédositsd az el6z6 programot Ggy, hogy 2 és 7 kozé esd véletlenszamokat
allitson eld!

A 2; 3; 45 5; 65 7 szamokbol allé tartomany Osszesen 6 szamot tartalmaz, igy
ennek elballitasi utasitasa az el6z6hdz nagyon hasonlé. ird meg a programot egye-
dal!

A tartomany hosszat igy szamitottuk ki:

(7-2)+1=6,
az el6zd esetben pedig
(6-1)+1=6.

Add meg a szamitas altalanos szabalyat!
A tartomany elnevezés helyett a matematikaban is hasznalatos INTERVAL-
LUM sz6t is hasznalhatjuk. Altalanositsuk az el6z eljarast!
TetszOleges intervallumba esé véletlen egész szamok el6allitasa:
INT(RND(0)*H)+A vagy
INT(RND(0)*(B-A+1))+A
— ahol a betiik jelentése:
A az intervallum kezdete;
B az intervallum vége;
H=(B-A)+1 az intervallum hossza. Lehet H=B—A+1 alakban is irni.

Feladatok
3. {rass ki 100 darab véletlenszamot a 0 ... 100 intervallumban!
4. Készits olyan programot, amely 200 darab, az 1...6 intervallumba esé vé-
letlenszamot allit el6! Szamoltasd meg a géppel, hanyszor allitott el6 6-os
szamot, s azt irasd ki! Mit tapasztalsz tobbszori futtatas utan?

-------------------------------------------------------------------------------------------------------
.......................................................................................................
.......................................................................................................

-------------------------------------------------------------------------------------------------------
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5. Allittass elé a szamitogéppel 500 darab olyan véletlen szamot, amely a
—250...250 intervallumba esik! Adja Gssze a gép az eldallitott szamsoroza-
tot, s csak a végeredményt irasd ki! Mit tapasztalsz tobbszori futtatas utan?

-------------------------------------------------------------------------------------------------------
-------------------------------------------------------------------------------------------------------
.......................................................................................................

nnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnn

5-0s lottd

A lottén az 1...90 intervallumba esd szamokat huznak ki. igy az intervallum
kezdete 1, vége 90, hossza 90 lesz. Egymas utan 5 lottészdmot huznak ki, igy is-
métlésre is sziikkség van, ami nekiink ciklusszervezést jelent.

CLS letordljiik a képernydt;
RANDOMIZE TIMER az idotol tessziik fiiggové a vélet-
lenszamok eldallitasat,
FORI=1TOS 1-tdl 5-ig inditunk egy ciklust,
X=INT(RND(0)*90+1) eléallitjuk a véletlenszamot,
PRINT X mayjd kiiratjuk a képernydre,
NEXT 1 vessziik a kovetkezd I-t.

Mit tapasztalsz tobbszori futtatas utan?

A program csak egyszer 5 szamot ir ki, pedig mi esetleg tobb lotton is jatszani
szeretnénk. Tobb sorozat eldallitasahoz az 5 szamot eldallitd ciklust egy Gjabb is-
métlo szerkezetbe tessziik. Ennek végértékét azonban mi adjuk meg. A program
futtatasa alatt a kivant mennyiségi lottészamsor jelenik meg. A névekvo sorrendbe
rendezéssel majd késobb fogunk megismerkedni, akkor prébéljuk meg kikiiszo-
bdlni az egy sorozatban megjelend azonos szamokat is.

CLS

Adatbe:

CLS
INPUT "Hany lottot akarsz kitolteni? "; n
IF n<1OR n<>INT(n) OR n > 22 THEN GOTO Adatbe

FORj=1TOn kiilsé ciklus kezdete,
FORi=1TOS belso ciklus kezdete;
RANDOMIZE TIMER
x = INT(RND(1)*90+1) ciklusmag;
PRINT x;
NEXT i belsd ciklus vége,
PRINT

NEXT j kiilsé ciklus vége.
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A kiilso ciklusban a J értéke eloszor 1-et vesz fel. Ezt kovetéen 5-sz6r egymas
utan végrehajtodik a belso ciklus, soremelés torténik, majd a NEXT J hatasara is-
mét a kiilsé ciklus kovetkezik. Az N értékétol fiigg, hogy a belsé ciklus hanyszor
hajtodik végre. Osszesen tehat N*5 véletlen szam keriil a képernydre.

A NEXT I a bels6, mig a NEXT J a kiils6 ciklushoz tartozik. El6sz6r mindig a
belsd ciklust kell lezarni, majd ezutan a kiilsoét.

Feladatok

6. Keészits olyan programot, amely a 6-os lotto 45 szamabdl allitja el6 a ki-
vant mennyiségu sorozatokat!

7. Meniibdl vezérelve lehessen az 5-0s, illetve a 6-os lottd szamait eloallitani!
Torekedj a szépen kivitelezett munkara!

8. Készits olyan programot, amely bekéri az intervallum kezdetét és a végét,
valamint az ismétlések szamat, s az adott intervallumba es6, adott mennyi-
ségli véletlen szam keriil a képernydre!
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A SZAMITOGEP KARAKTERKESZLETE

Korabban mar sz6 volt az ékezetes karakterek eloallitasarol. A szamitogép
olyan karakterek el6allitasara is képes, melyek a billentylizeten nem talalhatok
meg. Az ALT billentyli megnyomasa mellett egy szamkdodot gépeltiink be, amely-
nek egy ékezetes karakter volt az eredménye. Mas szamkdd begépelésére mas-mas
karakter jelenik meg. A CHARACTER (keriktd) sz6 roviditésébdl (CHR) szarma-
zik a kovetkez6 BASIC-utasitasunk:

A CHRS(X) fliggvény eldallitja az adott X (0 < X < 255) értékhez tartozo ka-
raktert.

A HELP a Contents menii ASCII Character Codes alpontjaban tartalmazza
ezeket a karaktereket. A Fiiggelékben szintén megtalalod az egyes szamkodokhoz
kapcsolodd karaktereket. A kdd ismeretében tehat egy karaktert tudunk eldallitani.

Ha egy karakter kodjat szeretnénk megtudni, akkor a kdvetkezd lehetdségiink
van:
ASC("XS$") , ahol a X$ helyére valamilyen karakter kertil.

A PRINT ASC("a") parancs hatasara megjelenik az a betii kdédja. Probalj ki mas
karaktereket is!

Feladatok

1. Készits olyan programot, mely kédszamok alapjan megjeleniti az ABC
nagy-, illetve kisbettiit!
A karaktertablazat segitségével készits egy keretezett névtablat!
Készits tablazatot, melyet az Y=2*X — 3 szabaly alapjan tolt ki a gép, ha az
X értékei a —5-t0] 5-ig terjed6 egész szamok lesznek!
Készits koordinata-rendszert a képernyére a kodok felhasznalasaval!
A koordinata-rendszert megrajzolé programot felhasznalva készits olyan
programot, amely kéri egy pont koordinatait, majd az adott helyre kis ke-
resztet tesz!

2.
3.

il
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SZOVEGKEZELO FUGGVENYEK

Tanultunk mar a PC karakterkészletérol. Az egyes karaktereket a CHRS$(x)
fliggvénnyel jelenithettiik meg. Arra azonban eddig nem volt lehetdségiink, hogy
egy szOvegrészben megvizsgalhassuk a karaktereket. Legyen adott a kdvetkezo
string:

AS$="'szamitogép"

Milyen szavakat képezhetiink ebbdl a sz6bol annak feldarabolasaval?

...............................................................................................................................

...............................................................................................................................

A felsorolt szavak eldallitasdhoz uj ismeretek sziikségesek.

A string bal oldali » darab karakterének vizsgalata

A ,,szam” szd az adott string bal oldali négy karaktere. A ,,bal” sz6 angolul
LEFT (/eft). A BASIC nyelvben az

X$=LEFTS$(AS$,n)
fliggvény segitségével az AS string bal oldali n darab karakterét kapjuk. A progra-
munk masodik sora legyen:

BAL1$=LEFT$(AS$,4):PRINT BAL1S!
Inditsd el a programot! A ,,szamit” sz6 esetében az elsd 6 karaktert kell megkap-
nunk. ird be a sziikséges parancsot a harmadik sorba! Inditas utdn meggy6zSdhe-
tiink a beirtak helyességérol.

Az AS hossza 10 karakter. Probaljuk kiiratni a string bal oldali 11 karakterét!
Mit tapasztalsz?

Mi lesz az eredmény, ha negativ darabszama (pl.: —3) karaktert szeretnénk
megkapni?

Irasd ki a ,,szamito” szévegrészt is a képernyore!

A string jobb oldali » darab karakterének vizsgalata
A ,,gép” szo kiiratasa az elObbiek szerint mar nem megy. Ez a szoveg végén
talalhaté harom karakter. Ugy is mondhatnank, hogy a jobb oldali 3 karaktert sze-
retnénk kiiratni. A ,,jobb” sz6 angolul RIGHT (rdjt), ezért a
Y$=RIGHTS$(AS$,n)
fliggvény hatasara az adott string jobb oldali n darab karakterét kapjuk meg.
JOBBS$=RIGHTS$(AS$,3):PRINT JOBB$
frasd ki a jobb oldali 12 karaktert!
JOBBIS=.......oooiiiiiiiie
Mit tapasztalsz?

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
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Mi a hatasa a parancsnak negativ darabszam esetén?

......................................................................................................................

Szovegrészek vizsgalata
Az ,,amit” szOvegrész mar a string belsejében van, a masodik karaktertdl 4 ka-
rakter hosszan. Az erre hasznéalhato fliggvény:
Z35=MIDS$(AS,n,m),
ahol a Z$ értéke az A$-bdl az n-edik karaktertdl m darab karakter.
A MID kifejezés az angol MIDDLE (midl),sz6bdl szarmazik, jelentése kdzépso.
KOZEP$=MIDS$(AS,2,4):PRINT KOZEPS
frasd ki az ,,Amit6” majd a ,,gép” szovegrészeket a képernydre!
KISt s ne e
BB e s i s e e e e
Mit adnak eredményiil a kovetkezd parancsok?
PRI T MDA R LY o omnnaissmmsmsimselnbises
ERINE PUIDBIARG =2} i isinsminissmismisminssssiaiasassn
PRINT MIDS(AS$,-3,6) ..ecovvvieiiieeciieeeeeceeeee e,

A string hossza
Az elézbekben adott stringben egyszeriien megszamolhattuk a karakterek sza-
mat. Hosszabb szoveg esetén erre nem mindig van lehetoségiink, ezért a string
hosszanak meghatarozasara a
H=LEN(AS)
fliggvényt adja segitségiil a BASIC nyelv. A H értéke lesz a string hossza.
frasd ki a képernyére az A$ hosszanak értékét !

----------------------------------------------------------------------

Mintafeladat
Készitsiink programot, mely egy adott szoveget a képernyon karakteren-
ként egymas ala ir!
A megoldasnal sziikségiink van a string hosszara, és a MID$ filiggvényt fogjuk
hasznélni. Az alabbiakban a programot mutatjuk meg.

CLS

INPUT "Kérem a széveget';X$

H=LEN(XS) It hatarozzuk meg a string hosszat.

FORI=1 TOH Inditunk 1-t6] H-ig egy ciklust.
Y$=MIDS$(XS,I,1) Az X$ string I-edik karakterétdl egy ka-

rakter lesz az Y$ értéke.
LOCATE 5,1 : PRINT Y$ Az I-edik oszlop 5. soraba kiiratjuk az
eloallitott karaktert.
NEXT I Vessziik a kovetkezo karaktert.
Modositsd a programot gy, hogy alulrdl folfelé irja ki az adott szoveget!
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Alakitsd at a programot gy, hogy a képernyon atldban irja ki a megadott sz6-
veget!

Ha ,,ir6gépszeriien” szeretnénk kiiratni a szdveget, akkor célszerii az egyes
betlik megjelenése kozott egy kis sziinetet tartani. Ezt a tanultak szerint egy szam-

1416 ciklussal megvaldsithatjuk:
FOR Q=1 TO 1500 : NEXT Q

Szamvaltozo atalakitasa szovegvaltozova
Tobb esetben sziikségiink lesz erre a miiveletre. A fiiggvény formaja:
S$=STRS$(szam)
— hatasara az S$-ba keriil a szambol képzett string.
Probald ki az alabbi programot, majd ird le a tapasztaltakat!
CLS
A=15: B=38
X$=STRS$(A) : Y$=STRS(B)
PRINT S | D it s o s s i
PRIN L RS e ks rhi s sk
PRINE AY21BI3 - ciiiemsnnsrmcmmisemimitasisisisrenissigsiios
i 24l % S OO T

String szamma alakitasa

Ha a stringben szamot taroltunk, akkor lehetdségiink van a szévegvaltozébdl
szamvaltozo elodallitasara.

S=VAL(SS)
— hatasara S-be keriil az S$-bol eldallitott szam. Az utasitas balrél jobbra keresi a
stringben a szdmokat. Ha mas karaktert talal, akkor befejezi a keresést.
Mit irnak a képernyodre a kdvetkez0 parancsok ?

PRINT VAL("AB24") oottt

PRINT VAL("23C6") oottt saeesreeaesraesne b snesneennens

o 14 Ly A S IR s g S
Mely esetekben adott szamot eredményiil a VAL(XS) fliiggvény?

Feladatok

1. Készits programot, mely egy adott szovegrdl megallapitja, hogy hény ka-
raktert tartalmaz! (A szokozdket itt nem tekintjiik karakternek.)

2. Egy tetszOlegesen megadott szovegben (maximum 10 betil) keressiik meg
az ABC szerinti elso, illetve utolso betit! (Az ékezet nélkiili betiik a ka-
raktertdblazatban abc-sorrendben vannak. fgy az adott betii CHRS értékei
dontik el a sorrendet.)

3. Készits programot, amely a gépi datumbol kivalasztja a honap sorszamat,
majd ez alapjan a datumban kiirja a hdnap nevét!
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BEEP (bip)

Hatasara a hanggenerator megszodlaltat és 1/4 masodpercig kitart egy 800 her-
tzes hangot. Helyettesitheto a PRINT CHRS$(7) utasitassal is. Mi a hatasa a kovet-
kezo programnak?

BEEP : BEEP

FOR J=0 TO 200:NEXT J
PRINT CHRS$(7)

FOR J=0 TO 200:NEXT J
BEEP

SOUND (szdund)
SOUND frekvencia, idotartam
frekvencia  0-16] 32767 Hertzig
idétartam alapegysége 1/1092 perc. Egy mdsodperc kb. 18,2
egység. Ertéke 0—-65535 tartomdnyban lehet.

A SOUND 800,4 megfelel a BEEPnek. Az idétartam értéke nem haladhatja
meg a 65535 értéket. A 0 érték megszakitja az éppen kitartott hangot, minden mas
esetben befejezi az eldz6 utasitast, miel6tt feldolgozna a kovetkezot. A hangjegyek
frekvenciatablazatabol kiolvashatok a sziikséges értékek. A tablazatban €s a szami-
togépes zenében B-vel jeloljitk a H hangot.

Frekvenciatablazat

Hangjegy | 1l.oktav 2.0ktav 3.oktav 4.0ktav
C 130.81 261.63 323,15 1046.50
D 146.83 293.66 587.33 1174.70
E 164.81 329.63 659.26 1318.50
F 174.61 349.23 698.46 1396.90
G 196.00 392.00 789.99 1568.00
A 220.00 440.00 880.00 1760.00
B 246.94 493.88 087.77 1985.50

Az idotartamok szamértéke:
egész fél negyed nyolcad | tizenhatod

16 8 4 2 1

A pontozott fél értéke 12, a pontozott negyedé 6.
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Mintafeladatok
1. Készitsiink programot, amely bemutatja a szamitégép zenei képességeit!
Ciklusban szélaltatjuk meg a hangokat. A végértéket most csak 2000-re vesz-
sziik. Az idétartamot 1-re allitjuk.

FOR J=37 TO 2000 STEP 5
SOUND J,1
NEXT J

2. Készitsiink programot, amely eljatssza a ,,Boci, boci tarka” cimii gyer-
mekdalt!
Kottazzuk le a dalt, majd irjuk oda, mennyi ideig sz6ljon az adott hang!
A zongorabillentyiik ABC-s jelei

és a nekik megfelelo hangok a kottaban.

Szoveg: Bo c¢i bo ci tar ka se fii le se far ka
Hang: S - S © E G & € E £ E © G
Id6tartam: 8 8 8 8 16 16 8 8 8 8 16 16
Szoveg: O da me gyiink lak ni a hol te jet kap ni
Hang: ¢ B A G F A G F E DB L €

Id6tartam: 8 8 8 8 16 16 8 8 8 8§ 16 16

Ezek utan kovetkezhet a program! Egyenként szoélaltatjuk meg az adott hango-
kat. A frekvenciatablazatbdl a 2. oktavot valasztjuk. Két azonos hang megszolalta-
tadsa egymas utdn a programban egy kis sziinet kozbeiktatdsaval torténik, amit a
SOUND 0,1 utasitassal érhetiink el. A C' hang nem mas, mint a 3. oktav els6
hangja. A programsorok utan odairtuk az adott sorban egymas utan megszoélalo
hangok jelét.

SOUND 261.63,8:SOUND 329.63,8 CE
SOUND 261.63,8:SOUND 329.63,8 G E
SOUND 392,16:SOUND 0,1:SOUND 392,16 G, sziinet; G
SOUND 261.63,8:SOUND 329.63,8 C E
SOUND 261.63,8:SOUND 329.63,8 C.E
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SOUND 392,16:SOUND 0,1:SOUND 392,16 G, szinet; G
SOUND 523.15,8:SOUND 493,8 C': B
SOUND 440,8:SOUND 392,8 A G
SOUND 349.23,16:SOUND 440,16 A F
SOUND 392,8:SOUND 349.23,8 G F
SOUND 329.63,8:SOUND 293.66,8 E: D
SOUND 261.63,16:SOUND 0,1:SOUND 261.63,16 C; szimet; C

Félhangok eléallitasa

A zene programozasanal gyakran eléfordul, hogy nemcsak egész, hanem fél-
hangokat is eld kell allitani. Megkozelitdleg pontos eredményt kapunk, ha a két
egész hang frekvenciaértékének atlagat vessziik. Pl.: C# vagy cisz értéke a 2. ok-
tavban: (261.63+293.66)/2. A félhangokat természetesen csak az adott oktavban
zeneileg lehetséges modon allithatjuk eld. Példaul nem lehet félhang az E és az F

hang kozott.
Feladatok

1. Szdlaltasd meg egymas utan a négy oktav A hangjat 2-2 masodpercig!

2. Készits programot, amely negyedhangonként szélaltatja meg a C duar skalat
(CEGC') a sz6koz billentyli megnyomasaig folyamatosan!

3. Szdblaltasd meg egymas utdn a C-dur skalat mind a négy oktavon egy bil-
lentyli megnyomasaig!

4. Valassz ki egy szamodra kedves dallamot, majd szélaltasd meg szamitogé-
pen a sziikséges program megirasaval!

S. Készits programot, amely csak pozitiv egész szamokat fogad el bemend
adatként! Rossz szam megadasakor a gép ,,berregd” hangon jelezze a hibas
adatbevitelt!

6. Toltsd be a pattogd golyd programodat és modositsd ugy, hogy minden

»falnal” méas-mas hanggal jelezze a visszapattanast!



110 SZAMITASTECHNIKA ISKOLASOKNAK 1.

ADATOK TAROLASA PROGRAMBAN

A program begépelésekor mennyivel egyszeriibb lenne, ha a rengeteg SOUND
utasitast nem kellene ennyiszer begépelni. A frekvencia, illetve az id6tartam érté-
keit a program taroln4, s inditas utan csak ,,elolvasna™ a gép a tarolt adatokat. Erre
a DATA sorokban van lehetdség.

DATA adat,adat,adat,...

A szamitégép a DATA sorokat mindaddig figyelmen kiviil hagyja, mig egy az
adatok elolvasasara felsz6lité utasitdssal nem talalkozik. Igy ezek a sorok a prog-
ram barmely részén szerepelhetnek, mert futtatas kozben ezeket atugorja. A DATA
utasitas utan az adatokat mindig vesszovel kell elvalasztani. Taroljuk tehat DATA-
sorokban egymas utan a megszoélaltatni kivant hangok frekvencidjat, illetve idotar-
tamat!

DATA 261.63,8,329.63,8,261.63,8,329.63,8,392,16,0,1, 392,16

DATA 261.63,8,329.63,8,261.63,8,329.63,8,392,16,0,1,392,16

DATA 523.15,8,493,8,440,8,392,8,349.23,16,440,16

DATA 392,8,349.23,8,329.63,8,293.66,8,261.63,16,0,1,261.63,16

A teljes sor 27 hangbdl, illetve a hozzajuk tartozo idotartamokbdl all.

Adatok kiolvasasa

Formaja :

READ valtozd[,valtozdl,...]]

Az el6zoekben beirt DATA-sorok 27 adatpart tartalmaznak. Ezek egymas utani
elolvasasat ciklussal oldjuk meg.

FOR I=1 TO 27
READ H,T A H valtozoba keriil az adatpar elsé értéke, vagyis
a frekvencia, mig a T vadltozdba az idétartam.
SOUND H,T A kiolvasott értékek segitségével eléallitjiuk a han-
got.
NEXT I

Adatmutato visszaallitasa

A READ ... DATA utasitasok miikodése kézben egy specialis mutat6 ellen-
6rzi, hogy mindig a kdvetkezd adatot olvassuk ki. Ha egy adatsort ujra ki akarunk
olvasni, akkor a mutatot az adott sor elejére kell visszaéllitani. Az adott zenét Gjra
meghallgatni csak a program Gjrainditasaval lehet. Ha ugyanezt programbol szeret-
nénk elérni, akkor a DATA mutatdjat is vissza kell allitani.

RESTORE hatasara az els6é DATA-sorra allitédik vissza a

mutato;
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RESTORE cimke hatasara az adott cimkéji DATA-sorra allitjuk a
mutatot.
Ezek utan probaljuk egymas utan S-sz6r meghallgatni a zenét! Ezt egy ujabb
ciklus létrehozasaval tehetjiik meg. Ird a program elsé sora elé:

FOR J=1TOS
Az el6z0 program NEXT-je utan ird be:
RESTORE mielott ujraolvasndnk az adatokat, a mutatot a
legelsé DATA-sorra dllitjuk.
NEXT J

Modositsd a programot ugy, hogy gyorsabban jatssza le a zenét! Ezt ugy tehe-
ted meg, hogy a hang eldallitasakor a kiolvasott id6tartam értékét a felére veszed.
SOUND H,T/2

Feladatok
1. Készits programot, amely az elsé 20 természetes szamot DATA-sorokban

tarolja, majd olvasd be ebbdl az els6 10 szamot és irasd ki azokat, illetve

azok Osszegét!

Készits programot, amely barmely hénaprél megmondja hany napos!

3. Készits olyan programot, amely barmely pénzdsszegrol megmondja, mi-
lyen cimletii pénzekbdl lehet a legcélszeriibben kifizetni!

4. Egy csaladban a legfontosabb telefonszamokat noteszbe irjak. Készitsd el
azt a programot, amely ezeket a leggyakrabban hasznalt telefonszamokat €s
cimeket DATA-sorokban tarolja!

e~
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TOMBOK

A RESTORE parancs mellett a BASIC-nyelv lehetoséget ad az adatok egysze-
riibb Ujraolvasasara. A szamitogép memoridjaban lefoglaljuk az adatok szamanak
megfeleld helyet, majd erre a helyre toltjilk a DATA-sorokban meglevo adatokat.
A helyet egy azonositoval jeloljiik meg.

DIM azonosito(elemszam)

Az el6z6 DATA-sorok szerint 27 adatparunk van. Ez 8sszesen 54 adatot jelent. Az
azonosit6 neve legyen ZENE. Igy a helyfoglalas parancsa:

DIM ZENE(54)

A program ezzel a paranccsal lefoglal egy ZENE nevill tdmbot, melyben 55 hely
van 0 ... 54 sorszammal.

ZENE ooooooooooon0000000000000000000000000000000000000000000

A helyekre hivatkozni a kovetkez6 modon lehet :

1. hely ZENE(1)
2. hely ZENE(2)
3. hely ZENE(3)

J-edik hely ZENE(J)
Ezekre a helyekre toltjiik a DATA-sorok adatait egymas utan.
FOR J=1TO 54
READ ZENE(J)
NEXT J
Az igy feltoltott tombben egymas utan szerepelnek a hangok frekvenciai, majd
azok idOtartama. Ezért egyszerre mindig 2 adatot olvastatunk ki a ZENE tombbdl,
s nem a DATA-sorokbol.
FOR K=1 TO 54 STEP 2
SOUND ZENE(K),ZENE(K+1)
NEXT K
Ha ismételni szeretnénk, elegendd az utobbi ciklust ujabb ciklusba tenn..
Modositsd a programot ugy, hogy 4-szer jatssza le a zenét!

Feladatok
1. Készits olyan programot, amely lejatszik egy neked tetszd dallamot az alta-
lad meghatarozott ismétlésekkel!
2. Készits zongora programot, amely legalabb 12 hangot, illetve a kdzottiik
elhelyezked6 félhangokat is megszolaltatja! A zongora ,.billentylizete” a
szamitogépevel egyezzen meg!
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AZ MS-DOS 6.20 PARANCSAI

Ebben a fejezetben megadjuk a leggyakrabban hasznalt MS-DOS-parancsok
részletes paramétereit €s kapcsoldit. Felsorolasunk elsdsorban a kezddk szamara
késziilt, igy nem tartalmazza az Osszes parancsot. A hianyzo utasitasok leirasai a
HELPben megtalalhatok, igy azokat a gyakorlottabb felhasznaldk ott megtalalhat-
jak. Nem irtuk le azokat a parancsokat sem, amelyeket az operacids rendszerhez
kiilon megvasarolhato kiegészité lemezeken lehet megtaldlni, tovabba nem foglal-
koztunk az operacios rendszer korabbi verzidiban meglévo, de ebbdl kihagyott pa-
rancsokkal sem.

A felhasznalt jelolések magyarazatai
[]1 A szogletes zardjelben 1€vo kifejezések hasznalata elhagyhatd, de ez rendsze-
rint médositja a parancsot.
| A két oldalan all6 kifejezések egyikét vagy masikat lehet valasztani.
(K) Kiilsd parancs.
(B) Belso parancs.

CHDIR | CD (CHange DIRectory, cséndzs direktri ) Konyvtarvaltas (B)
CD [meghajto:][utvonal] név

CD hatasara kiirja jelenlegi helyzetiinket a fa-
strukturan beliil;

CD név hatasara belép a megadott nevii konyvtar-
ba;

CD.. hatdsara egy szinttel visszalép a kdnyv-
tarstruktaraban;

CD\ hatasara a fokonyvtarba léphetiink.

CLS (Clear Screen, kli¢ szkrin) Képernyotorlés . (B)

A parancs torli a képernydt, a kurzor a bal
fels6 sarokba ugrik.

COPY (kopi) Masolas (B)
COPY [/A|/B] forras [/A}/B] cél [/Al/B][/v]
forras Honnan, mit masolunk.
ceél Hova, milyen néven masolunk.
A% Ellendrzéssel masol.
/A A fajlt mint szovegfajlt értelmezi, és a

szoveg vége jelig olvassa, illetve irasnal a
veégeére szoveg vége jelet tesz.
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/B A fajlt mint binaris fjlt értelmezi, a f3jl
vége jelig olvassa, irasnal nem tesz utana
szOveg vége jelet.

DATE (dér) Datum lekérdezése, modositasa (B)
DATE Az 0j datumot a gép altal kijelzett régivel

azonos modon kell beirni. Egy lehetséges
példa: dd-mm-yy, ahol d (DAY) a nap, m
(MONTH) a hénap, y (YEAR) az év r6-
viditése.

DEFRAG (DEFRAGmentation, difregmentésn) Osszerendezés (K)
A fajlmiveletek kozben a torlés-masolas
hatasara ,,lyukak™ keletkezhetnek a lemez
szektorai kozott, mivel nem biztos, hogy
az adott fajl befér a még szabadon levd
helyre. Ezt a gép ugy oldja meg, hogy a
»lyuk” egy részét feltolti, a program to-
vabbi részeit a még szabadon maradt he-
lyekre rakja. A parancs Gsszerendezi a le-
mezen levd féajlokat, kitdlti a lyukakat,
ezaltal a késObbi fajlmiiveletek alkalmaval
gyorsabba valik a parancs végrehajtasa.

DEFRAG [mh:][/F] [/S:kéd] [/B] [/SK] [/LCD] [/BW] [/GO] [/H] [/U]
mh A meghajté neve.
/F Teljes optimalizalast végez.
/U A féjlokat nem rendezi 6ssze, de megsziin-
teti a fajlok kozotti sziineteket, ,,lyukakat™.
/S:kéd A kodok lehetséges értéket:
n —nevek (name, ném) szerinti sorrendbe;
e — kiterjesztés (extension, iksztenson) sze-
rinti sorrend. A legrégebbi a legelso;
d — az utolsd mddositas ideje (date and time,
dét end tajm) szerinti sorrend;
) — méret (size, szdjz) szerinti sorrend. A
legkisebb a legelso;
- — az elo6z6 négy kod elé rakva forditott
sorrendet alakit ki.

/B Az optimalizalas utan Gjra inditja a szami-
togépet .
/SKIPHIGH Az optimalizalas soran a memoria Kkiter-

jesztéseit (pl.: extended) hasznélja.
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/LCD LCD-monitort hasznal.
/BW Kétszinii monitort hasznal.
/GO Nem hasznal grafikus karaktereket.
/H A rejtett fajlokat is &tmozgatja.
DEL (DELete, dilit) Fajl torlése (B)
DEL [meghajto:][utvonal]fajlnév [/P]
/P Jovahagyast kér a torlés megkezdéséhez.
A képernyon a kovetkezd iizenet jelenik
meg :
Fajlnév DELETE (Y/N)? Torlés (Igen/Nem)?
DELTREE (DELete TREE, dilit tri) Alkonyvtarak torlése (K)
DELTREE[/Y] [meghajté:][utvonal]
Y hatdsara nem kér jovahagyast a torlés
megkezdéséhez.
DIR (DIRectory, direktri) Tartalomjegyzék kiiratasa (B)
DIR [megh:][utvonal][fajlnév] [/P][/W][/A[[:]attr][/O[[:]rend]][/S][/B]|/1]
[meghajté:][dtvonal] A meghajt6 és a konyvtar neve.
[fajlnév] Az allomany neve, melyre a parancsot
végrehajtjuk.
/P A kapcsolé hatésara egy képernydnyi ki-
iras torténik. ‘
/W A kapcsold megadasa esetén a parancs egy
sorba 6t fajl vagy konyvtar nevét irja ki.
/A[[:]tipus] Csak a megadott tipusu alloményokat lis-

tazza. A lehetséges tipusok:
— rejtett (hidden, hidn);
— rendszer (system, szisztom);
— alkonyvtar (directory, direktri);
— archivalandoé;
— csak olvashato (read-only, rid-onli);
— az elozbek elé helyezve azok jelentését
megforditja.
/O[[:]sorrend] Meghatarozott sorrendben irja ki a listat.
A lehetséges sorrendek:
N — fajlnevek (name, ném) szerinti sorrend;
E — kiterjesztések (extension, iksztenson)
szerinti sorrend;

<> O nm
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— az utols6 mddositas ideje (date and time,
dét end tajm) szerint rendez. A legrégebbi
az elso;

— méret (size, szdjz) szerint. A legkisebb a
legelso;

—a konyvtarak és az allomanyok kiil6n
csoportba (group, grup) keriilnek. Az elso
csoport a kdnyvtarake;

— a fajlok tomoritettsége szerint. A legke-
vésbe tomdoritett a legelso;

— az el6z06 kapcsoldk elé helyezve azok je-
lentését megforditja.

/S A megadott alkdnyvtarban levé minden al-
konyvtar tartalmat kijelzi.

/B Minden név kiilon sorba keriil, de a fejléc
€s az Osszegzd rész elmarad. Hasznalata
esetén a /W hatastalan.

/L A parancs nem tesz kiilonbséget a kis- és
nagybetiik kozott. Célszerli, ha mindent
kisbetlivel irsz.

DISKCOMP (diszkomp) Lemezek dsszehasonlitasa (K)

Osszehasonlitja két hajlékonylemez tar-
talmat. Azonossag esetén Compare Ok,
hiba esetén Compare error on side n,
track m (Kompeo erré on szdjd en, trek
em) hibaiizenetet ad. A masodik megha;jto-
név nélkiil az aktualis meghajtéval dolgo-
zik. A COPY paranccsal masolt lemezek
esetében hibajelzést ad.

DISKCOMP meghajtol: meghajto2 [/1] [/8]

meghajtol: Ezt a lemezt hasonlitjuk,
meghajto2: az ebben a meghajtoban levd lemezhez.
/1 Csak a lemez elsé oldalanak ellendrzése
torténik.
/8 Csak a lemez els6 8 szektorat ellendrzi.
DISKCOPY (diszkopy) Teljes lemezek masolasa (K)

A két lemeznek azonos tipusunak kell len-
ni, mert masként nem hasznalhaté hiba-
mentesen.
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DISKCOPY meghajtol: meghajto2: [/1][/V]

meghajtol:
meghajto2:
/1

v

/M

EDIT Egyszerii szovegszerkeszto

Errdél a meghajtorél masolunk;

erre a meghajtora.

Csak a lemez els6 oldalanak masolésa.
EllenOrzéssel torténik a masolas (ennek
hatasara lelassul a folyamat);

A masolashoz a memoriat hasznalja.

(K)
A parancs nem hasznalhatd, ha nincs vele
azonos konyvtarban a QBASIC.EXE f3jl!

EDIT [meghajto:] [atvonal] fajinév] [/B] [/G] [/H] [/NOHI]

/B
G

/H

/NOHI

ERASE (iréz) Fajl torlése

Kétszinti kijelzéssel miikodik.

CGA tipusu monitor esetén a leggyorsabb
képernyofrissitést alkalmazza.

Kijelzi a monitoron megjelenithetd sorok
maximalis szamat.

Csak 8 szinili kijelzést hasznal az alapér-
telmezés szerinti 16 helyett.

(B)

Ugyanaz a hatasa, mint a DEL parancsé.

ERASE [meghajté:][atvonal]fajlnév [/P]
FORMAT (fomet) Lemez formazasa (K)

A parancs elOkésziti a lemezt arra, hogy a
DOS hasznélhassa. Létrehozza a gyokér-
konyvtarat, felderiti a lemez esetleg hibas
teriileteit, torli a lemezen eddig tarolt ada-
tokat. A parancs beirasanak egy lehetséges
formaja:

FORMAT [meghajté:][/V[:cimke]][/Q][/U] [/F:méret][/B][/S][/C]

[meghajto:]

A%
[:cimke]

Q

Ebben a meghajtéban van a forméalandé
lemez.

Lemeznevet akarunk adni.

Eldore megadjuk a lemez nevét. E nélkiil a
forméazas végeén kéri a maximum 11 betiis
lemeznevet.

Gyorsformazas. Torli a lemez informacios
részet, nem vizsgalja a lemezhibakat.
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/U

/B

/S

/F:méret
360
1200
720
1440

A kapcsolo hasznalataval visszaallithatat-
lanul leromboljuk a lemezen el6zdleg ta-
rolt informaciodkat.

Helyet biztosit a rendszerfajlok késObbi
atmasolasahoz.

A rendszerfajlokat &tmasolja a megformalt
lemezre.

A leggyakoribb lemezméretek:

— a DD-s vagy HD-s 5.25"-0s lemez 360
kB kapacitasu lesz;

—a HD-s 5.25"-0s lemez 1.2 MB kapacita-
su lesz;

—a DD-s vagy HD-s 3.5"-o0s lemez 720 kB
kapacitasu lesz;

—a HD-s 3.5"-0s lemez 1.44 MB kapacita-
su lesz. ,

A parancs kiadasanal a /S mellett nem
szabad /B-t irni €s viszont. Tovabbi para-
méterek a HELPben talalhatok.

MKDIR | MD (MaKe DIRectory, mék direktri) Alkonyvtar készitése  (B)

MD [meghajto:][itvonal] név
meghajto:

utvonal

MSAYV Virusellenorzeés

Ebben a meghajtoban van a kérdéses le-
mez. Ha az aktualis meghajtéval dolgo-
zunk, akkor nem kell megadni.

A fastruktaran beliil egy at, aminek a vé-
gén a létrehozand6 alkonyvtar lesz.

- (B)

MSAYV [meghaijté:][/S ! /C][/R][/A ! /L][/N][/P][/F][/VIDEO]

meghajto:
/S

/C

/R

Ezt a meghajtot szeretnénk ellendrizni.
Ellendrzi az adott meghajtot, de nem torli
a talalt virust.

Ellenérzi az adott meghajtot, és torli a ta-
lalt virust.

Egy MSAV.RPT f3jit hoz létre, melyben
rogziti:

—a megtalalt és virussal fertézott fajlok
szamat;

— a talalt virusok szamat;

— az eltavolitott virusok szamat.
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/A Az 0Osszes meghajtot ellenorzi, kivéve az
A és a B meghajtot.

/L Az 6sszes meghajtét ellendrzi, kivéve a
halozati meghajtot;

/N megvizsgalja az MSAV.TXT f4jlt, ha ez

ires, és abban az alkonyvtarban van,
ahonnan az MSAV.EXE f3jlt inditottuk.
Ha virust talél, kiirja a képernydre.

/P Parancs {izemmodban hasznaljuk.
/F Nem irja ki az ellendrzott fajlok névét.
Csak a /N vagy /P kapcsoldval egyiitt
hasznaljuk.
LABEL (/ébl) Lemeznév megadasa (K)
LABEL meghajto:
PATH (pdsz) Keresési ut megadasa (B)

Pontosvesszovel vélasztjuk el az egyes el-
érési utakat. Maximum 127 karakter hosz-
szusagu lehet.

PATH [meghajté:\]utvonal;[[meghajt6:\]itvonal;]

PATH kiirja az érvényes keresési utat;
PATH ; torli a jelenlegi keresési utat.
PRINT (print) Nyomtatas inditasa (K)

PRINT [meghajto:][atvonal]fajlnév [/C][/T][/P]
[meghajté:][utvonal]fajlnév Ezt a fijlt akarjuk kinyomtatni. (Egymas
utan, szokozokkel elvalasztva tobb fajlnév
is megadhato keresési uttal egyiitt.)

/C A kijelolt fajlokat torli a varakozolistabol.
/T Az Osszes fajlt torli a varakozolistabdl, s
befejezi a nyomtatast.
/P Nyomtatas (ez az alapértelmezés).
PROMPT (prompt) Bejelentkezési szoveg megadasa (B)

A parancsfogadasi készség (prompt) jelzé-
sekor megjelend felirat megadasara szol-
galé utasitds. Ez alaphelyzetben: A\:>
vagy C\:> alaki az MS-DOS ezen verzio-
janal. A lehetséges paraméterek és jelen-
tésiik:

$$ —al$ jel;

$ — soremelés;
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$B —a,jel;
$D — az aktualis gépi datum;
SE — az ESC billentyi kddja;
$G —a>jel;
$H — az utolsonak kiirt karakter torlése;
SL —a<jel;
SN — az aktualis meghajto betiijele;
s$P — az érvényes elérési t;
$Q —az=jel;
$T — az aktualis gépi ido;
sV —az MS-DOS verzidészama.
REN | RENAME (riném) Fajl atnevezése (B)
REN [meghajto:][itvonal] régi uj
[meghajté:][dtvonal] régi Az atnevezendd allomany(ok) helyét és
nevét adjuk meg.
uj Az allomany(ok) uj neve.

RD | RMDIR (ReMove DIRectory, rimuv direktri) Konyvtartorlés (B)
A torlendd, tires alkényvtar mindig a kere-
sési ut (itvonal) végén van.
RD [meghajté:][atvonal] név

SYS Rendszerfajlok atmasolasa (K)
A COPY paranccsal nem lehet atmasolni
a rendszerfajlokat. A SYS parancs ezt a
hianyossagot potolja. A rendszerfajloknak
a meghajto1 fokonyvtaraban kell lenni.
SYS meghajtol: meghajto2:

TIME (tdjm) Gépi ido lekérdezése, modositasa (B)
Kiirja a gép oraja altal mutatott idot sza-
zadmasodperc-pontosan, majd 0j id6 meg-
adasat varja. Az 0j id6 megadasanak a ki-
irt régivel azonos formajunak keli lennie.
Egy lehetséges minta: hh:mm:ss, ahol h
(houre) 6ra, m (minute) perc, s (second)
masodperc.

TIME

TREE (fri) Konyvtarstruktira lekérdezése (K)
A parancs kirajzolja a képernybre a
konyvtarszerkezet haldzatat.
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TREE [meghajto:][/F][/A]

[meghajté:] Ebben a meghajtoban van a vizsgalandd
lemez.
/F A fajlok neveit is kiirja a képernyére.
/A A kirajzoldsdhoz nem hasznal grafikus ka-
raktereket. |
TYPE (tdjp) Szovegfajl kiiratasa (B)
TYPE [meghajto:][dtvonal] fajlnév
UNDELETE (dndilit) Torolt fajlok visszaallitasa (K)

UNDELETE [[meghajté:][utvonal][fajinév] [/LIST[/ALL] [/DOS]
[meghajto:][utvonal]fajlnév A visszaallitand6 éallomany, vagy allo-
manycsoport helyét €s nevét adjuk meg.
Alapértelmezése az aktualis konyvtar.
/LIST Listazza azokat a tor6lt allomanyokat,
melyekrol elegendd informacidval rendel-
kezik a visszaallitashoz.

/ALL Visszaallitja a torolt allomanyokat, kérdés
nélkiil.
/DOS Minden olyan visszaallitand6 f4jlrél jova-

hagyast kér, amelyek az MS-DOS konyv-
tarbejegyzésében torolt fajlként szerepel-
nek.

UNFORMAT (dnfomet) Lemeztartalom visszaallitasa (K)
A parancs segitségével visszaallithatjuk a
FORMAT paranccsal formazott lemez
tartalmat. A parancs a merevlemezek hi-
bas particids adatait is korrigalja. Az adott
meghajtén levo lemez adatait visszaallitja.
Ha a lemezt a FORMAT /U paranccsal
formaztuk, akkor az UNFORMAT hatas-
talan marad.
UNFORMAT meghajto: [/L][/TEST][/P]

meghajto: Ebben a meghajtéban van a lemez.

/L Az Gsszes megtalalt fajl és alkonyvtar ne-
vét kilistazza.

[TEST A képernydre irja a visszaallitasra varo
tartalmat, de visszaallitas nem torténik.

/P Az LPTI portra csatlakoztatott nyomtato-

ra irja a tartalmat.
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VER (VERsion vdzsn) DOS verzié lekérdezése (B)
VER A kiirja a DOS verzio6 nevét €s szamat.
VERIFY (verifdj) Lemezmiiveletek ellenorzése (B)
A lemezmiiveleteknél ellenorzi, hogy az
adatokat hiba nélkiil el lehet-e olvasni.
VERIFY Kiirja a kapcsolé allasat (ON / OFF).
VERIFY ON Bekapcsolja az ellenérzést.
VERIFY OFF Kikapcsolja az ellendrzést.

VSAFE Virusvédelmi rendszer

(K)
A program inditas utdn a memoriaba kertil,
ha ott legalabb 22 Kbyte szabad hely van.
A WINDOWS futtatasa esetében nem sza-
bad hasznalni!

VSAFE [/opciék [+ ! -] ] [/NE][/NX][/N][/D][/U]

opciok

/INE
/INX

= W

A + vagy a — jelet hasznaljuk a szamok
utan az opcid be- vagy kikapcsolasahoz.
Minden opcié utan zardjelben szerepel az
alapbeallitas.

— elore figyelmeztet, ha winchester torlés
kovetkezne be (+);

— eldre figyelmeztet, ha a memoriaba ke-
riilne egy virus (-);

— meghiusitja a virus lemezre keriilését (-);
— megakadalyozza fert0zott program indi-
tasat a DOS-bol (+);

— megvédi a teljes lemezt a BOOT-
virusoktol (+);

— eldre figyelmeztet, ha a virus a winches-
ter BOOT-szektorat, illetve a particiostab-
lat veszélyezteti (+);

— figyelmeztet, ha a virus a hajlékonyle-
mez BOOT-szektorat veszélyezteti (—);

— elore figyelmeztet, ha a végrehajthato
fajl fert6zodott (—).

Az expanded memdriaba toltodik.

Az extended memoridba t6ltédik.

A program a halozati gépet védi.

Az ellenérzé Osszeg figyelésének kikap-
csolasa.

A virusvédelem kikapcsolasa.
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XCOPY Fajlok csoportos masolasa (K)
A COPY parancs kiegészitésekent itt le-
hetdség van akar teljes alkdnyvtarak atma-
solasara is.

XCOPY forras [cél][/A | /M][/D:datum][/P][/S][/E][/V]I/W][/Y]

forras Innen masolunk.

cél Ide masolunk. Ha a cél nem létez6 konyv-
tarat tartalmaz vagy hianyzik a \ jel, akkor
a kovetkezo lizenetet kapjuk: Does desti-
nation specify a file name or directory
name or target (F=file, D=directory)?
Azaz meg kell mondanunk, hogy kényvtar
vagy fajl nevét adtuk meg. Valaszunktol
fliggden tekinti fajl-, illetve kényvtarnév-
nek a megadott karaktersorozatot.

F A fajlokat az aktualis alkonyvtérba,

D az adott néven létrehozott alkdnyvtarba
masolja. Ez biztositja a konyvtarstruktarak
masolasat.

/P Minden fajlnal rakérdez, masolja vagy ne.

/S A forras tartalomjegyzék minden, nem
ires konyvtarat €s alkdnyvtarat atmasolja.

/E Az iires alkonyvtarakat is atmasolja.

A% Ellen6rzi a masolast.

/W Megerdsitést var masolas elott.

/A Csak az archiv allomanyokat masolja at.

™M Atmasolja az archiv allomanyokat, de ma-
solas utan torli az archiv beallitasukat.

/D:datum Az adott idopontban, vagy ezutan médosi-
tott allomanyokat masolja.

Y Ha a célfajl mar létezik, a fajl atirasara
nem var megerositést;

/~Y Ha a célfajl mar létezik, a fajl atirasara

megerdsitést var a prompt utan.
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MS-DOS HIBAUZENETEK
Perifériakkal kapcsolatos iizenetek
[tipus] ERROR READING (WRITE) [meghajt6] Abort, Retry, Ignore?

[tipus] hiba az olvasas (iras) soran az adott [meghajton].
Kilépés, Gjra ismételjem, hagyjam figyelmen kiviil?
Valaszolni a megfeleld kezdobetii leiitésével kell: A vagy R vagy 1.

A hiba tipusa lehet:
BAD COMMAND
(baed komand)

DATA

(déto)

DISK

DRIVE NOT READY
(drajv not redi)

GENERAL FAILURE
(dzsendrol féljor)

NON SYSTEM DISK
(non szisztem diszk)

NOT READY

READ FAULT

(rid folt)

SECTOR NOT FOUND
(szektor not fand)
WRITE PROTECT
(rajt protekt)

WRITE FAULT

(rajt folt)

Acces denied

(ekszesz dindjd)

Are you soure (Y/N)?
(ar ju suo)

Hibas parancs a periférianak. Javitsuk ki a paran-
csot, s utana futtathato!

Adathiba. A lemezen hibas rész talalhat6. For-
mazzuk Gjra!

Lemezhiba.

A lemezegység nem hasznalhato.

Nincs benne lemez .

A lemezegység ird/olvasé feje elakadt.

Stlyos hiba (azonosithatatlan). Hibas (formazatlan)
lemez eseteében is igy jelez.

Nem rendszerlemez! A lemezen nincs operacios
rendszer.

A berendezés nem miikodoképes. A hibaokok azo-
nosak lehetnek a DRIVE NOT READYnél emlitet-
tekkel.

Olvasasi hiba. A DOS nem tudja elolvasni az adato-
kat.

A lemezen hibas szektorok talalhatok.

irasvédelmi hiba. Irasvédett (leragasztott) lemezre
akarunk irni.

Irashiba. Irasvédett fajlban akarunk adatot modosi-
tani.

Rendszerhibak

Ervénytelenitett miivelet.

Biztos benne (Igen/Nem)? Az Y €s az ENTER meg-
nyomasara végrehajtja a parancsot.
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Attempted write-protect
violation

(6temptid rdjt-protekt vio-
lésn)

Bad command or file na-
me

(baed komand or fajl ném)
Bad or missing command
interpreter (baed or
miszing kémand)

Cannot find system files
(kenot fajnd szisztom fajlz)
Cannot load COMMAND,
system halted

(kenot lod komand szisztem
haltid)

Current drive is no longer
valid

(karont drdjv in no longo
veelid)

Disk boot failure

(diszk but féljo)

Disk full

(diszk full)

Duplicate file name or file
not found

(djuplikit fajl ném o fajl not
Jfaund)

Entry error

(entri ero)

Error in .EXE file

(ero in exe fdjl)

Error loading operating
system

(erd loding oporéting szisz-
tém)

Error writing to device
(erd rdjting to divdjsz)

Irasvédelem megsértésére tortént kisérlet.

Hibas parancs vagy allomanynév.

Rossz vagy hibas parancsértelmezé. Nem taldlja
meg a COMMAND.COM f3jlt.

A rendszerfajlok nem talalhatéak a lemezen.

A COMMAND.COM nem t6lthetd be, a rendszer
leallt. Lehet, hogy megsériilt a lemez vagy virusos.

Az aktualis lemezegység elérhetetlen. Hasznaljuk a
masik egységet, irjuk be annak a nevét.

A lemezegység boot-szektora hibas. A betdltéskor
hiba tértént, vagy virus van benne.

A lemez megtelt. Ellendrizziik a forras méretét és a
célmeghajto szabad bajtjainak szamat.

Két fajl neve azonos vagy nem talalhat6 a fajl. Val-
toztassuk meg a nevet, amit megadtunk, vagy az el-
erési ut megadasa volt hibas.

Parancsmegadasi hiba. Rosszul irtuk be a parancsot.
Hiba van az adott .EXE fajlban. Lehet, hogy megsé-
riilt vagy virusos.

Hibas az operacios rendszer betoltése. Masik lemez-
rol ismételjiik meg a betSltést.

Hiba tortént a meghajtéra vald iraskor.
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File cannot be copied onto
itself

(fajl kenot bi kopid dntu
itszelf)

File creation error
(fajl kriéson error)

File not found

(fajl not fand)

Format failure

(fomet feilo)

Incorrect DOS version
(inkorekt DOS vézsn)

Incorrect numbers of pa-
rameters

(inkorekt namboz ov para-
métoz)

Insufficient disk space
(inszofisont diszk szpész)
Insufficient memory
(inszofisont memori)
Invalid date

(invelid deit)

Invalid disk change
(invelid diszk cséndzs)
Invalid drive in search
path

(invelid drdjv in szocs pasz)
Invalid drive or file name
(invelid drdjv or fajl neim)
Invalid drive specification
(invelid drdjv szpeszifiké-
s0n)

Invalid file name or file
not found

(invelid fajl ném or fdjl not
found)

Invalid number of para-
meters

(invelid nambo 6v paramé-
106z)

Az élloméany 6nmagara nem masolhat6. Masik al-
konyvtarba vagy masik néven kell masolni.

Fajl elballitasi hiba. A fajl védett vagy betelt a le-
mez.

A f3jl nem talalhat6. Hibas az elérési ut megadasa,
vagy a fajl nem létezik.

Formazasi hiba. A lemez hibas, masik lemezt hasz-
naljunk .

Hibas verzidja DOS-t hasznaltunk. A megadott pa-
rancs nem felel meg az inditaskor hasznalt DOS-
verzionak.

Rossz a paraméterek szama. Kifelejtettiink, vagy hi-
basan irtunk (szok6z) egy paramétert.

Nincs elég hely a lemezen. Betelt a lemez.

Kevés a memoria. A parancs vagy program végre-
hajtasdhoz kevés a szabad memoriateriilet.

Hibas datumbeiras. A beirds forméatuma, vagy értéke
nem egyezik az elbirassal.

Lemez csere tilos! A lemezen még nyitott alloma-
nyok vannak, tegyiik vissza a lemezt!

Helytelen a keresési ut megadasa. A PATH soraban
hibaztunk.

Ervénytelen lemezegység vagy allomanynév.

Ervénytelen meghajténév. A rendszer nem ismerte
fel a megadott meghajtot.

Ervénytelen alloméanynév, vagy a fajl nem talalhato.

Hibas az atnevezési, masolasi parancs.

Ervénytelen szam® paramétert adtunk meg. Tul ke-
vés, vagy tul sok.
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Invalid path

(invelid padsz)

Invalid path, not directory
or directory not empty
(...not direktri or ... not
empti)

Invalid path or file name
(invelid pasz or fdjl ném)
Invalid time

(invelid tajm)

Missing operating system
(miszing oporeiting szisz-
tem)

No path

(no pasz)

Non-System disk error.
Replace and strike a key
when ready.
(Non-szisztem diszk ero.
Riplész end sztrdjk e ki uen
redi)

Path not found

(pdsz not fand)

Path too long

(pdsz tu long)

Syntax error

(szintex ero)

System transfered
(szisztom trenszfod)
Unrecognized command in
COFIG.SYS
(anrekogndjzd komand in...)

Ervénytelen a keresési it megadasa.

Ervénytelen a keresési it megadasa, nem alkonyvtar,
vagy az nem tres.

Helytelen keresési ut vagy allomanynév.

Ervénytelen id6 megadasa. Az id6 megadasa helyte-
len, vagy érvénytelen idOpontot adtunk meg.
Hianyzik az operacids rendszer. A rendszerféjlok hi-
anyoznak a lemezrol .

Nem adtuk meg az elérési utat.

Nem rendszerlemez, vagy hibas a lemez. Cseréljiik
ki, és nyomjunk meg egy billentytit!

Nem talalhat6 meg az elérési ut .

Az elérési ut tulsagosan hosszu.

A hiba a parancs beirasakor tortént .

A rendszer atvitele megtortént. A rendszerfajlok ra-
keriiltek a formazott lemezre.

Ismeretlen parancs a CONFIG.SYS f4jlban. Javitsuk
ki, majd inditsuk Gjra a szamitogépet!
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A CHKVIR VIRUSOLO RENDSZER

A rendszer bejelentkez6 képernydjén megjelenik a ,,Chkvir t6ltése...” felirat,
majd a programcsomag induldképe. Tetszbleges billentyli lenyomasara tovabblép.
Elsoként a memoriat vizsgalja meg. Ha ebben ismert virust talal, automatikusan
kiirtja onnan. Ismeretlen virus esetén ,,ledermed”. Ezutan beolvassa az adott meg-
hajté konyvtarszerkezetét, majd ezt a képernydn megjeleniti.

= Meghajték Ellen6rzés Opciék Informaci6 Kilépés Help

Konyvtarszerkezet (C:)
\—-DOS
-ARJ
-BASIC GRAFIKA
PELDAK
ZENE
CHKVIR

F1 Help | Ellendrzés engedélyezése / letiltisa az alkdnyvtirban

A legfelsd sorban (menii) megjelend széles savot a balra, illetve jobbra mutatd
nyillal tudjuk mozgatni, és ENTERrel vélaszthatunk. Egérrel is hasznalhat6 a
program.

A meniipontok leirasa

Megjelenik a rendszer rovid leirasa.

MEGHAJTOK A megjelend ablakban egymas alatt a le-
hetséges meghajtok koziil a fol-le nyil és
ENTER megnyomasara valaszthatunk. A
kivalasztas utan az egység konyvtarszerke-
zetének feltérképezése torténik.

ELLENORZES Tobb lehetdségiink van:
Viruskeresés F2 csak keresés;
Viruskeresés és irtas F3 keres és kiirt;
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Memoriaellenorzés F4
Eredmények F5
OPCIOK

Keresési eljarasok
Virusok
Altalanos keresés

az indulaskor tortént ellendrzés megismét-
Iése lehetséges;
az utolso keresésre vonatkozik.

A keresési és kiolési paraméterek allitha-
tok be:

normal keresés;

Alapos szekvenciakeresés a teljes allomanyt atvizsgalja;
Gyors szekvenciakeresés csak az allomanyok elején és vé-
gén keres;
Mutacioellenorzés ismert virusok mutansainak kere-
: sése;
Ismeretlen viruskeresés ismeretlen virusok keresése.

Kiilso adatfile-ok

Byte-szam

Tomoritett file-ok
Nincs jelzés

I"Jzenet
Analizis
Tonkretett file-ok

Nincs jelzés
Uzenet

Torlés

Immunizalt file-ok
Nincs jelzés

A virusok leirasat tartalmazo kiil-
sO fajlokat lehet itt megadni. A
fajlok specialis szabalyok szerint
szerkesztendok!

[tt adhaté meg, hogy a gyors szek-
venciakeresés soran az alloma-
nyok elején és végén hany bajtot
ellendrizzen.

a megtalalt tomoritett fajlokat at-
Iépi a kereséskor;

tizenetet kiild, ha tomoritett allo-
manyt talal;

ellendrzi, hogy a tomorités eldtt
tartalmazott-e az allomany ismert
virust.

nem torténik semmi;

tizenetet kiild a Chkvir, hogy mi
torténjen. A keresés folytatasat,
leallitasat vagy a fajl torlését va-
laszthatjuk;

a tonkretett fajlok automatikusan
torlésre keriilnek.

nem torténik semmi;
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I"Jzenet

Visszaallitas

Keresési teriilet
Szektorok

Particios tabla

Boot-szektor

Egyéb szektorok
File kijelolési mintak

File elhagyasi mintak

Egyéb
Report file

Nincs
Normal

Részletes

Virusirtas
Eredeti eljaras

VirSec adatai alapjan

Egyéb
Alkdnyvtarak

Hangjelzés

Mutaciok kiolése

izenetet kiild a Chkvir. A f3jl
visszaallitasa, a keresés folytatasa,
illetve a keresés leallitasa valaszt-
hato;

megkisérli az eredeti allomanyt
visszaallitani.

Beallithato, hogy a program mely
szektorokban végezzen keresést:

A megadott fajlokat fogja ellen-
Orizni a program.

Ezen fajlok nem keriilnek ellenor-
zésre. A felsorolasokban hasznal-
hato a * és a ? jel. A lista elemeit
; valasztja el egymastol.

Megadhatd, hogy késziiljon-e ta-
jékoztatd fajl a program mikodé-
sérol:

nem késziil;

csak a vizsgalat eredményét tar-
talmazza;

az ellenOrzott teriiletek, alkonyv-
tarak nevei mellett a rendszerin-
formaciok is benne lesznek az
emlékeztetoben.

a programban megadott eljaras
alapjan;

a kioléshez felhasznalja a VirSec
altal elmentett informaciokat.

a konyvtarszerkezetben beallitott
jelolések az alkdnytarakra s
oroklédnek;

barmilyen talalat vagy hiba esetén
hangjelzést ad;

a mutansokat is kidlje-e;
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TREINFO.NCD

Eredménygyujtés

Ideiglenes konyvtar

Opciok mentése

INFORMACIO
Virusok
Szekvenciak
Tonkretevok

Tomoritok

Immunizalok

KILEPES ALT-X
HELP F1

az indulaskor a kdényvtarszerkeze-
tet a Norton Change Directory
program altal létrehozott f4jlbol
olvassa be;

késziiljon-e részletes statisztika a
keresésrol és irtasrol.

A keresés €s irtds soran sziikség
lehet ideiglenes fajlok létrehoza-
sara. Ezek helyét adjuk meg itt.

A bedllitott opciék mentése a
ChkVir.CFG fajlba, amely min-
den inditaskor be fog t61todni.

Ismert virusok listaja.

A beépitett szekvencidk listaja.
Azon virusok jellemzoi, amelyek
tonkretesznek allomanyokat, terii-
leteket.

Futtathat6 allomanyokat tomoritod
programok listaja.

Futtathat6 allomanyokat immuni-
zal6 programok informaciéi.
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NORTON COMMANDER 4.0

A menii leirasa

Az F9 billentyiit megnyomva vagy az egérrel a felsd sor adott pontjat kijellve
gordiilnek le az alabbi meniik. Minden meniipontban az aldhtizassal jel6lt beti bil-
lentyiijét vagy az adott ponton az egér megfelelé gombjat lenyomva lehet a funk-

ci0t kivalasztani.

LEFT, illetve RIGHT

A LEFT (/eft) és a RIGHT (rdjt) pontokhoz csaknem azonos meniisor tarto-
zik, igy ismertetésiik is egyszerre torténik.

VBrief Brief
Full JFull
Info Info
Tree Tree
Quick view Quick view
Compressed File Compressed File
Link Link
On / Off Ctrl - F1 On / Off Ctrl - F2
Name Ctrl - F3 Name Ctrl - F3
vExtension Ctrl - F4 JVExtension Ctrl - F4
Time Ctrl - F5 Time Ctrl - F5
Size Ctrl - F6 Size Ctrl - F6
Unsorted Ctrl - F7 Unsorted Ctrl - F7
Re - read Re - read
Filter ... Filter ...
Drive ... Alt-F1 Drive ... Alt - F2

Brief (brif) Csak az allomanyok nevét irja ki az ablak
3 oszlopaba.

Full (ful) Az allomanyok részletesebb leirasat adja:

Name —név;

Size — méret;

Date — utolsé mddositas napja;
Time — utolsé médositas idopontja.

Info (info) A masik ablakban kijelzett meghajtora
vonatkozd adatok felsorolasat végzi, va-
lamint megadja a memoria és a winchester
adatait is.

Tree (1ri) A teljes konyvtarszerkezet megjelenik az

ablakban. Kurzorral raallva egy konyv-
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Quick View (kvik vju)

Compressed file (kompreszd fdjl)
Link (/ink)

Serial ports
(¢)COM 1:
()COM 2:
()COM 3:
()COM 4:

Commander Link
Choose wich mode and port
you want for this panel

tarra, a masik ablakban — beallitastol flig-
goen automatikusan — megjelenik az adott
konyvtar tartalomjegyzéke.

A kivalasztott fajl tartalma megjelenik az
editor ablakban, illetve a kivalasztott
konyvtar jellemzoi is megjelennek.

Az ablakban a tomoritett fajlokat mutatja.
Az adott csatlakozo portokon keresztiil
kapcsolatot 1étesithetiink mas szamitogép-
pel, ha a két gép kozott a kivalasztott ki-
meneten keresztiil vezetékes kapcsolat is
van.

Paralel ports-
() LPTL:
{ ) LPT2:
() LPT3:
() LPT4:

() Master

[Select communication mode

() Slave ~‘

[Link] [Clone] [Cancel]

On/Off CTRL-F1, illetve Ctrl-F2

Name (ném)
Extension (iksztensn)
Time (tajm)

Size (szdjz)
Unsorted (dnszotid)

Re-read (ri-rid)

A bal, illetve jobb oldali ablak eltlinik, s
lathatova valnak a DOS-képernyodre kiirt
feliratok.

Névsor szerint rendezi a fajlokat.
Kiterjedés szerint rendezi a fajlokat.

Az utolsé médositas ideje szerint rendez.
Méret szerint rendez.

Rendezetleniil irja ki a fajlokat, a lemezen
talalhato fizikai sorrendben.

Ujraolvassa az aktualis panelban szerepld
alkonyvtarat €s 0j tartalomjegyzéket készit
rola. Erre akkor lehet sziikség, ha a hajlé-
konylemez tartalomjegyzéke szerepel a
panelon, de a lemezt kdzben kicseréltiik.
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Filter... (filto) SziirGparancs a tartalomjegyzékhez. Kiva-
lasztva megjelenik egy 11j ablak
. Filter =
—Filter Attributes

(*) All files [ X ] Read only

() Executable files [ X ] Archive

() Database files [ X ] System

() Spreadsheet files [ X ] Hidden

() Word processor files [ X ] Directories

() Graphics files

() Compressed files

() Customized

[Ok] [Cancel]
All files (0! fdjlz) Minden f4;jl.
Executable files (ekszikjutobl fdjiz) Futtathato fajlok.
Database files (détobéz fajlz) Adatbaziskezeld program-
mal irt fajlok.

Spreadsheet files (szpredsit fajiz) TablazatkezelOk fajljai.
Word processor files (vod proszeszo fdjlz) Szovegszerkesztok fajljai.
Graphics files (grefiksz fajiz) Rajzoldprogramok fajljai.
Compressed files ( kémpreszd fdjlz) Tomoritett fajlok.

Customised (kdsztomizd)

Drive ALT-F1, illetve Alt-F2

A felhasznalé altal meg-
adott fajlok. A bedllitast a
sziirke savba kell irni.
Itt lehet meghajtot valtani. Az adott betii-
re raallva és az ENTERt vagy az adott
betlit megnyomva a kivant meghajto tarta-
lomjegyzeke latszik.
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FILES

Help

Edit

User menu
View

Copy
Rename or move F6
Make directory 2

Fl
F2
F3
F4
F5

Delete F8
File attributes
Select group Gray +

Deselect group Gray -
Invert selection Gray *
Restore selection

Quit

F10

Help (help)

User menu (juzé menii)

View (vju)

Edit (edif)

Copy (kopi)

Rename or move (riném or muv)

Make directory (mék direktri)
Delete (dilit)

File attributes (/dj/ atributsz)

Az adott utasitashoz tajékoztatd szoveget
ad angol nyelven.

Egy ablakban megjelenithet6 az altalunk
elore megirt, s NC.MNU f4jlban tarolt fel-
hasznal6i menii.

Egy ablakban megtekinthetd a fajl tartal-
ma, de nem szerkesztheto.

Az editorban javithatd6 médon mutatja a
fajl tartalmat. A DOS szovegfajlok mo-
dositasara hasznaljuk.

Atmasolja a kijeldlt fajl(oka)t a masik
ablakban lathat6 konyvtarba.
Atnevezhetjiik a kijeldlt f4jlt, vagy atmoz-
gathatjuk a kijelolt fajlt a masik ablakban
lathat6 konyvtarba.

Uj konyvtarat hozhatunk létre.
Torolhetjiik a kijelolt fajl(oka)t, vagy
konyvtarat.

Egy megjelend ablakban a SPACE billen-
tytivel vagy egérrel beallithatjuk, illetve
torolhetjiik a fajl jellemzoit. A kdvetkezd
két kép koziil a bal oldali akkor jelenik
meg, ha egy fajlt valasztottunk ki; a jobb
oldali pedig akkor, ha tobbet.
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Attributes

Change file attributes for

System

[Set] [Cancel]

Read only (rid onli)
Archive (arhiv)
Hidden (hidn)
System(szisztem)
Select group (szélekt grup)

Deselect group (diszélekt grup)

Invert selection (invdt szileksn)

Restore selection (risztor szileksn)

QUIT (kvit)
COMMANDS

FUGGELEK
Attributes

Change file attributes

Set Clear

[ 1 [ ] Readonly

[ 1 [ ] Archive

[ 1] [ ] Hidden

[ 1 [] System

[Set] [Cancel]

— csak olvashato

— archivalt

— rejtett

— rendszer

A numerikus billentyiizet + gombjat meg-
nyomva megjelenik egy ablak. A sziirke
mezObe irhatjuk a kivalasztasi szabalyt.

A numerikus billentylizet — gombjat meg-
nyomva, a kivalasztds megsziintetésére
szolgal. Egyedi esetben inkabb az IN-
SERT billenty{it hasznaljuk.

Az adott alkonyvtar eddig kijel6lt alloma-
nyaindl a kijel6lést megsziinteti, az eddig
ki nem jeldlteket pedig kijeldli.

Az utolsénak kiadott kivalasztasi paran-
csot megismétli.

Kilépés a programbol.

NCD tree
Find file
History
EGA lines

System information

Alt-F10
Alt - F7
Alt - F8
Alt - F9

Swap panels
Panels on / off Ctrl - O
Compare directorys

Ctrl-U

Terminal emulation

Menu file edit
Extension file edit

NCD tree (enszidi tri)

Kiirja az aktualis meghajté konyvtarszer-
kezetét, és megadja, hogy melyik alkonyv-
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tarban vagyunk. Az alsé sorban megjele-
nik a gyorskereso ablak. A kurzormozga-
t6 billentyiikkel valtoztathatjuk helyiinket.

Find file (fdand faji) Az adott fajlt vagy barmely jelolését beir-
va az ablakba megkeresi az Osszes ilyet,
majd kiirja. A keresésnél a ? €s a * karak-
terek is hasznalhatok. A megtalalt fajlokat
listazza, majd a kovetkezd lehetOségek
koziil valaszthatunk:

Chdir — beléphetiink az altalunk kijelolt fajl al-
konyvtaraba;
New search —ujabb fajl keresését végezhetjiik el;
Cange drive — meghajtovaltas;
View — megnézhetjiik a fajl tartalmat;
QUIT FF — kilépiink ebbdl a funkciobol.
History (hisztri) Az el6zdleg kiadott DOS-parancsokat je-

leniti meg. A - kurzormozgaté billentytik-
kel tudunk koziiliik valasztani, majd EN-
TERrel ismételhetjilk meg a parancs ki-
adasat.

EGA lines (EGA /lgjnz) Csak EGA vagy VGA monitorok esetében
miikddik. A képernyo6t 24, 43 vagy 50 so-
rosra lehet beallitani.

System information (szisztém infoméson) A szamitégép parameétereit nézhet-
jik meg:

Swap panels (szvep pénliz) Felcseréli a két ablak tartalmat.

Panels On/Off (péniz on/off) Megjeleniti, vagy eltiinteti a NORTON

ablakait a képernyon.

Compare Directories (kompeor direktriz) Osszehasonlitja a két ablak tartal-
mat. Eredményeként mindkét ablakban ki-
fényesedve vannak azok a fajlok, amelyek
nem talalhatok meg a masik kényvtarban.

Terminal Emulation (terminl emjulésn) A szamitégéphez csatlakoztatott
eszkozok €s a szamitdgép kozti iizenetval-
tast teszi lehetové.

Menu file edit (menii fdjl edit) Itt definialhatunk sajat parancsokat a kii-
16nb6z6 billentylikombinacidokhoz. A de-
finialast sorszammal kell kezdeni, majd az
adott nevet beirni. Egy lehetséges menii
leirast kozliink:
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Extension file edit

OPTIONS

1. Rendszerlemez

format a:/s
2. Lemezformazas

format a:
Az F2 billenylt megnyomva felvessziik az
NC.MNU f3jlba, majd az ESCre kilépiink
ebbdl a meniipontbdl. A sajat menii eldhi-
vasadhoz elegendd az F2 billentylit meg-
nyomni, s az altalunk irt lehetdségek koziil
maris valaszthatunk.
A nem futtathatd fajlok esetén megadhat-
juk, hogy kivalasztasuk esetén mi tortén-
Jék. A hozzarendeléseket az NC.EXT f3jl
tartalmazza. Az ARJ-vel tomoritett allo-
manyok kicsomagolasahoz jol johet a ko-
vetkezo bejegyzes:

arj: arj x !.! c:\valami

Configuration ...

Editor ...

Confirmation ...
Compression ...

Auto menus
vPath prompt
VKey bar
vFull screen

Mini status
VClock

Ctrl - B

Save setup

Shift - F9

Configuration (konfigjurésn)

A beallitasok elkészitéséhez egy ablak je-
lenik meg.
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Configuration -
— Screen colors -Panel options
() B&W () Laptop [ X ] Show hidden files
()Color1 () Color2 [ X ] Ins moves down
B [ X ] Select directoris
[S;érjae(;inblank [ X ] Auto change directory
03 Minutes -Other options
. [ X' ] Menu bar always visible
— Printer port [ X ] Auto save setup
()COM1 (+) LPTI [ X'] Left - handed mouse
()COM2 ()LPT2 [ X ] Fast mouse reset
() COM3 () LPT3 [ X'] Copy newer files only
Press Space to change an option,tand {
to move between options
[Ok] [Cancel]

Screen colors (szkrin kci?lfir"s,é)w

Képerny0 szinek:

Black & White — kétszinl monitor;
Color 1
Color 2 — szines monitor kétféle szinkiosztasi lehe-
toséggel;
Laptop LCD monitorhoz.
Screen blank delay (szkrin blenk diléj) A beirt szam a képernyo

Panel options (pénl opsnz)
Show hidden file
Ins moves down

Select directories
Auto change directory

Other options (ddé opsnz)
Menu bar always visible

kikapcsolasanak, ,csillagossa™ valasanak
varakozasi idejét jelenti percben. (Ha a
megadott idén tul nem torténik képernyod-
miivelet, akkor a rendszer lekapcsolja a
képernyo6t.) Ha az egér a jobb fels6 sarok-
ba keriil, ugyanez torténik.

a rejtett fajlokat is mutatja a panelon.

Az INSERT gombbal torténd kijelélésnél
automatikusan tovabbugrik a kovetkezd
fajlra (vagy beallitastdl fliggben a kovet-
kezo alkdnyvtarra).

Az alkdnyvtarakat is kivalasztja.
Automatikus tartalomjegyzékcsere. Igy az
alkonyvtarat kivalasztva belelép, s mutat-
ja abenne levo fajlokat.

A meniisor mindig latszik.
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Auto save setup

Left handed mouse
Fast mouse reset
Printer port

Editor (edito)

(®) Built-in
( ) External

Confirmation (kénfémésn)

——— Confirmations

[X]Copy
[ X ] Move

[ X ] Delete
[

[

] Exit

X
X ] Delete subdirectories
X

[Ok] [Cancel]

Compression (kompresn)

Storage method

( ) Create smallest file
() Use fastest method

Compressions Options

( *) Automatically select best method

A beadllitasokat automatikusan menti. Ezt
valasztva, amilyen beallitassal kilépiink,
ugyanazzal a képpel fog ismét bejelent-
kezni a NORTON.

Az egér balkezes beallitasu.

Az el6z6 egérbeallitas torlése.

A nyomtatd csatlakozasi helyét adhatjuk
meg.

Kivalaszthatjuk, melyik szerkesztét hasz-
naljuk az F4 billentyii lenyomasakor.
Beépitett.

Mas szerkesztot. Ekkor az alatta 1évo sor-
ba be kell irni a megfeleld fajl nevét és
utana a !.! jelsorozatot. (pl.: ne !.!)

Mely esetekben kérjen a rendszer meg-
erOsitést a parancs végrehajtasa elott?

Masolaskor

F4jl (vagy alkényvtar ) mozgatasakor
Torlés esetén

Alkonyvtar torlésekor

Kilépéskor

Tomoritési beallitasok

Tomoritési modszer

(®) Automatikusan a legjobbat valasztja
() A legkisebb méretre tomorit

() A leggyorsabb modszert hasznalja

General

[ ] Confirm with password

Altalanosan
| ] Jelszoval tomorit

[Ok]

[Cancel]

A kovetkezd beallitasokat ENTERrel, vagy egérrel kivalasztva  jel jelenik

meg a felirat bal sz€lén.
Auto menus(auto menjuz)

Path prompt (pdsz prompt)

A felhasznal6i menii automatikusan meg-
jelenik minden inditaskor.

A prompt tartalmazza-e az elérési utat
vagy sem?
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Key bar (ki bar)

Full screen(ful szkrin)
Mini status (mini sztéjtosz)

Clock (klok)
Save setup (szév szetdp )

A funkcidbillentyiik jelentése latszodjon-e
a legals6 sorban vagy sem?

Teljes képernydt hasznalunk.

Az Osszesitd ablak latszoédjon-e a panelok
aljan vagy sem?

A jobb felso6 sarokba ora keriil.
Menthetjiik az elvégzett beallitasokat, igy
késdbb mar gy jelenik meg a NORTON
COMMANDER.

Fajlok, alkonyvtarak tomoritése

Az egyik ablakban a tomoritésre szant allomanyok legyenek, a masik ablakban
legyen az az alkonyvtar, ahova tomoriteni szeretnénk. Megnyomjuk az Alt-F5 bil-
lentyliket, melyre az alabbi ablak jelenik meg:

Compress ..
Ci\default

Compress
fileusing ARJto

[ ] Include subdirectories
[ ] Delete files afterwards

[ Compress ] [ Select method ] [Cancel]

A default nevet a sziikségesre javitsuk. A két [ ] kozé a SPACE billentyti lenyoma-
saval tehetiink X-et, ha az alkdnyvtarakat is tomdriteni akarjuk, vagy a tomorités
utan le akarjuk t6rélni a toémoritett allomanyokat.

A tomorités modjat egy Ujabb ablakban valaszthatjuk ki:

—— Select Compression Method

( ) Commander compression
( )PKZIP 1.x/2x
(*)ARJ
( )ARC
( )PAK
( )ZOO
( )LHARC
[Ok] [Cancel]

Tomoritett allomanyok kicsomagolasa

A NORTON egyik ablakaban legyen a tomoritett f4jl, a masik ablakban pedig
az az alkdényvtar, ahova ki szeretnénk csomagolni. A tomdoritett fajl nevére allva,
majd az Alt-F6 billenty(it megnyomva a kicsomagolas automatikusan megtorténik.
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F1

F2

F3

F4

F$

Fé6

F7

F8

F9
F10
Alt-F1
Alt-F2
Alt-F3
Alt-F4
Alt-F35
Alt-Fé6
Alt-F7
Alt-F8
Alt-F9

Alt-F10
Ctrl-F1
Ctrl-F2
Ctrl-F3
Ctrl-F4
Ctrl-FS
Ctrl-F6
Ctrl-F7

Ctrl-F9
Ctrl-B

Ctrl-J

Ctrl-L
Ctrl-O
Ctrl-P
Ctrl-Q

Norton Commander billentyliparancsok

Segitség megjelenitése.

Sajat menii el6hivasa.

Fajl tartalmanak megtekintése.

Szovegfajl szerkesztése.

Masolas.

Atmozgatas.

Alkonyvtar készitése.

Fajl, illetve kdnyvtar torlése.

Meniisor aktivalasa.

Kilépés.

Meghajtdvaltas a bal panelen.

Meghajtovaltas a jobb panelen.

F4jl tartalmanak megtekintése.

Szovegfajl szerkesztése.

Tomorités.

Kicsomagolas.

Fajlkeresés.

El6z6 DOS-parancsok aktivalasa.

EGA-VGA képernyon 24 / 43 / 50 soros kijelzés
beallitasa.

Gyors alkdnyvtarelérés.

Bal panel ki-bekapcsolasa.

Jobb panel ki-bekapcsolasa.

Névsorba rendezés.

Kiterjesztés szerinti névsor.

1do szerinti sorrend.

Meéret szerinti rendezés.

Rendezetleniil irja ki a fajlokat és az alkdnyvtara-
kat.

A f4jl tartalmat nyomtatora masolja.

A funkcidbillentylik leirasanak megjelenitését ki-
bekapcsolja.

A prompt utdn irja azt az allomanynevet, amin a
kurzor all.

A masik ablakba irja a lemezinformaciokat (valtd).
Panel (ablak) ki-bekapcsolasa.

Eltiinteti a kurzorral ellentétes ablakot (valto).
Szovegfajl nevén allva, a masik ablakba kiirja an-
nak tartalmat (valto).



NORTON COMMANDER 4.0

143

Hatasara a meghajt6 fokonyvtaraba keriiliink.

Egy karakterrel balra
Egy szoval balra
Egy sorral fel

Egy lappal fel
Szbveg végeére

Sor végére

Egy karaktert balra.
Egy szot balra.
A teljes sort.

Mentés munka kozben.
Mentés 0j néven.
Kilépés mentéssel.

Kijelolés megsziintetése.
Mozgatas a kurzorhoz.
Blokk kiirasa lemezre.

Sorszam beszurasa.

Ctrl-U Panel(ablak)csere.
Shift-F9 Beallitasok mentése.
Shift-F4 Uj szovegfajl létrehozasa.
CTRL -\

NCEDIT parancsok
Kurzormozgaté parancsok
— Egy karakterrel jobbra —
Ctrl-— Egy szbval jobbra Ctrl-«
& Egy sorral le Ctrl-T
PgDown Egy lappal le PgUp
Ctrl-Home Szdveg elejére Ctrl-End
Home Sor elejére End
Torlési parancsok
Del Egy karaktert jobbra. Backspace
Ctrl-t Egy szot jobbra. Ctrl-w
Ctrl-k A kurzortol a sor végéig.  Ctrl-y
Fajlkezelési parancsok
F1 Segitségkérés. F2
F9 Nyomtatas. Shift-F2
Alt-F5 F4jl beszurasa. Shift-F10
Kilépés
ESC vagy F10
Blokk parancsok
F3 Blokk kezdete, vége. Shift-F3
F5 Masolas a kurzorhoz. Fo6
F8 Blokk torlése. Alt-F10
Egyéb parancsok
Alt-F1 Windows-formatum. Alt-Fé6
Alt-F2 ASCII-formatum. Alt-F8

Alt-F3

Datum beirasa.

Ugras sorszam szerint.
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A QUICK BASIC

A Quick BASIC szerkesztéparancsok

Ctrl+Q Y Torlés a kurzortol a sor végéig.
Ctrl+Y Kurzor soranak torlése.
End Enter Egy sor beszilrasa a kurzor alatti sor ala.
Home Ctrl+N Egy sor beszirasa a kurzor alatti sor folé.
Insert Beszuro tizemmod ki-bekapcsolasa.
Shift+Insert Kijel6lt blokk beszurasa a kurzor utan.
Shift + — Betiik kijel6lése a kurzor utan.
Shift + « Betiik kijel6lése a kurzortol balra.
Shift + Delete Kijelolt blokk torlése.
F1 Segitd (HELP) képerny6 meghivasa.
F2 Valasztas a szubrutinok kozott.
F3 FIND-funkciok szerinti keresés.
F4 Viltas a futo- és a szerkesztoképernyo kozott.
F5 Program futtatdsa a megszakitasi ponttol.
Fé6 Attérés a kovetkezd ablakra.
F7 Program végrehajtasa a kurzortél kezdve.
F8 Lépésenkeénti végrehajtas.
F9 Megszakitasi pont elhelyezése.
F10 Lépésenkénti eljarasos végrehajtas.
Shift + FS Program tjrainditasa.
A Quick BASIC meniirendszere
File

New Program

Open Program

A memoriaban levo aktiv programok torlése.
A program betéltése.

Merge ... A memoriaban levd programhoz egy 0j program
hozzakapcsolasa.

Save A memoriaban levo program kimentése.

Save as ... A program kimentése mas névvel.

Save all A programot csak akkor menti, ha abban valtozas
tortént.

Create File Uj fajl létrehozasa.

Load File ... Mas kiterjesztésii fajl bet6ltése a memoriaba.

Unload File ...

A memoriaban levo programok torlése.
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Print
DOS Shell
Exit

Edit
Undo Alt+Backspace
Cut Shift+Delete
Copy Ctrl+Insert
Paste Shift+Insert

Clear Delete
New SUB ...

New FUNCTION

Syntax Checking

View _
SUBs F2

Next SUB

Split

Next Statement
Output Screen F4
Include File

Shift+F2

Include Lines

Search
Find ...
Selected Text Ctrl+\
Repeat last find F3
Change ...
Label

Az aktiv képernyd, blokk vagy az egész program
nyomtatasa.

Kilépés a DOS-ba. (Visszatérni az EXIT parancs
segitségével lehet.)

Kilépés a Quick Basicbol.

A véletlen torlés utan az eredeti visszaallitasa.

A kijelolt blokk kivagasa.

A kijelolt blokk tartalma a memoridba keriil.

A memoridban levd blokkot a kurzortdl kezdve
bemasoljuk.

A kijelslt blokk torlése.

A programhoz kiilon hozzaftizhetiink alprogramo-
kat, melyeket ebben a funkcidban kell megirni.
Olyan alprogramot készithetiink, amely a foprog-
rambol torténd meghivasa estén végrehajt egy ér-
tékado miiveletet, majd ezzel az értékkel visszatér
a foprogramba.

Nyelvi ellendrzés ki-bekapcsolasa.

Tobb SUB-funkcioval készitett szubrutin koziil
valaszthatunk egyet torlésre, szerkesztésre, atmoz-
gatasra vagy a masodik ablakban valo megjeleni-
1esre,

A kovetkez6 szubrutin megjelenitése.

Osztott képernyo ki-bekapcsolasa.

A kovetkez6 modul vagy lap hivasa. (Vissza: F2)
Valtas a futd €s a szerkesztoképernyo kozott.

A REM SINCLUDE 'file' utasitassal kijelolt fajl
beszurasa a programba.

Az Include File meniiben betoltott fajl sorai lat-
szanak-e vagy sem?

Keresendd szo, betii, kifejezés beallitasa.
Kurzor alatti keresés.

Tovabbi keresés.

A keresett kifejezések adottra cserélése.
Cimkekeresés.
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Run

Start Shift+FS A program futtatasa el6lrol.

Restart A program megakasztdsa utan futtatds a program
elejérol.

Continue FS  Futtatas a megakadas helyétdl kezdve.

Modify COMMANDS$ Az adott valtozo6 értékadasa.

Make .EXE File ... A .BAS f3jlbol futtathatd .EXE fajlt allit elo.

Make Library A BAS kiterjesztési fajlbol .LIB Kkiterjesztésii
fajlt allit elo.

Set Main Module A memoriaban tarolt tobb program koziil az egyik
kivalasztasa szerkesztésre.

Debug

Add Watch ... Az altalunk kijeldlt valtozo értékének figyelése.

Watchpoint ... Ha a figyelt valtozo kapott értéket, akkor TRUE,
ha nem, akkor FALSE eredményt kapunk.

Delete Watch ... Figyelés torlése.

Delete all Watch Az Osszes valtozo figyelésének torlése.

Trace on Nyomkévetés ki-bekapcsolasa.

History on Eseménykdvetés ki-bekapcsolasa.

Toggle Breakpoint  F9 Megszakitasi pont elhelyezése a kurzor helyén.

Clear All Breakpoints Az 6sszes megszakitasi pont torlése.

Set Next Statement

Calls

Options
Display

Set Paths ...

Right Mouse

Syntax Checking

Full menus

Megszakitasi pont athelyezése a kurzor alatti utasi-

‘tasra. A Continue esetében innen folytatodik a

program futasa.

Az aktualis program nevét tartalmazza.

A képernyé szineit, a gorditésavokat, a tabulato-
rok beallitasait modosithatjuk.
A Quick BASIC hasznalatdhoz sziikséges fajlok
elérési utjait lehet moédositani.
Az egér jobb gombjanak megnyomasara mi tortén-
jen. Két lehetdségiink van:
— egy parancson megnyomva azonnal kiirja a
segitséget;
— végrehajtja az adott sort.
Kivalasztva: hiba esetén azonnal jelez. Formazza
a sort. Végrehajthatova forditja a hibamentes sort.
A teljes meniisort hasznalja.
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A Quick BASIC utasitasai

BEEP hatasara a hanggenerator megszolaltat és
1/4 masodpercig kitart egy, 800 hertzes
hangot.

BEEP Helyettesithetd a PRINT CHRS$(7) utasi-
tassal is.

CHDIR Az adott alkdnyvtarba lIép a parancs vég-
rehajtasa utan.

CHDIR utvonal” A megadott utvonal végén levd, megadott
nevi alkdnyvtarba 1€p. '

CLEAR Valtozok értékeinek nullazésara hasznal-
juk.

CLEAR Hatasara minden valtoz6 tartalma nulla
vagy lires lesz.

CLS (CLear Screen) Képernyotorlés.

CLS
COLOR A szinek beallitasanak parancsa.
COLOR a,b,c
a A kurzor szine (16-ot hozzaadva villogas).
b A hattér szine (ide irunk).
c A keret szine (nem sziikséges beirni).
0 | fekete 4 | piros 8 | sotétsziirke 12 | vilagospiros
1| kék o 5 | bibor 9 | vilagoskék 13 | vilagosbibor
2| zold 6 | barna 10 | vilagoszold 14 | sarga
3 | ciankék 7 | vilagossziirke | 11 | vilagoscian 15 | fehér

CONST Hatasara ezek a nevek éllando értéket
kapnak, melyet a programban hasznalha-
tunk fel.

CONST név = kifejezés Példaul:

CONST szam = 5;
CONST honap$ = "Oktober"

CSRLIN A valtozo értéke a kurzor sorértéke lesz.
adat=CSRLIN Példaul: SOR=CSRLIN hatasara a SOR
valtozé a kurzor pillanatnyi helyének érté-
két kapja.
DATA Adatok tarolasa programban.

DATA adat,adat,adat, ...
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DATES A datum értékének beallitasa.
DATES = "HH-NN-EE" Ahol H a honapot, N a napot, az E az éve-
ket jelenti.
DIM Az adott néven a megadott tartomanyban
tombot foglalhatunk le a memoriaban.
DIM név(végérték) Példaul: DIM A(15) hatasara 0..15 sorsza-
mu tombot foglal le, amely szamokat kap-
hat értékiil. Pl: A(1)=8; A(2)=3.14; Ma-
ximum 60 tdmbét definialhatunk.
DO LOOP UNTIL Az utasitasokat addig hajtja végre, amig
az adott feltétel IGAZza nem valik.
DO UNTIL logikai kifejezés

utasitasok
LOOP
vagy
DO
utasitasok
LOOP UNTIL logikai kifejezés
DO WHILE LOOP Az utasitasokat addig hajtja végre, amig

az adott feltétel HAMISsa nem valik.
DO WHILE logikai kifejezés

utasitasok
LOOP
vagy
DO
utasitasok
LOOP WHILE logikai kifejezés
END A program befejezése, megszakitésa.
FILES A fajlok neveinek megjelenitése.
FILES Az aktualis alkonyvtar tartalomjegyzéke.
FILES "C:\QBASIC\PELDA\*.BAS"
FOR ... TO ... NEXT ...STEP Ismétlés elore megadott Iépésszammal.

FOR ciklusvaltozo=mettol TO meddig [STEP lépéskoz]
ez a rész fog ismétlodni
NEXT [ciklusvaltozd]
GOTO Feltétel nélkiili vezérlésatadas
GOTO cimke: A programot a cimke: felirati sornal foly-
tatja
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IF ... THEN ... ELSE feltételes vezérlésatadas
IF logikai kifejezés
THEN Igaz esetben végrehajtando utasitasok
[ELSE hamis esetben végrehajtando utasitasok]

END IF
INPUT adatbevitel
INPUT ["szoveg';]valtozonévl[,valtozonév2, ... |
"szoveg''; Téajékoztatod jellegli szoveg példaul arrol,

hogy milyen adatot kériink. Ugyanugy
megjelenik a képernyén, mint a PRINT
utasitasban. Elhagyhatd! Ha szdveget ir-
tunk, a pontosvesszOt kotelezd hasznalni.
Hatasara a szoveg utan nincs soremelés.
valtozonév A tanult valtozénév-lehetOségek keriilhet-

nek ide. Egymas utan tébb valtozd is
megadhatd, de ebben az esetben vesszo-
vel kell elvalasztani 6ket egymastol.

KEY A funkciobillentylik hasznalatdhoz bealli-
tott események figyelésének be-, illetve
kikapcsolasa.

KEY(n) ON Bekapcsolja az n. funkcidbillentyiit.
KEY(n) OFF Kikapcsolja az n. funkciobillentytit.
KEY(n) STOP Felfuiggeszti az n. funkcidbillentyli figye-
lését.
n lehetséges értékei:
1...10 F1.F10
11 T
12 «—
13 -
14 l
15-25 Definialt billentytik;
30 F11
31 F12
- KEY n, kifejezés Az n. funkciobillentyli atdefinialasahoz

hasznalhatjuk. Példaul:
KEY 1,"FILES"
KILL Fajl torlésére hasznaljuk.
KILL "C:\QBASIC\PELDA\proba.bas" torli a proba.bas programot
a megadott alkdnyvtarbol.
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LOCATE Kurzor adott helyre allitasa
LOCATE a,b
a A sor értéke 1-t6l 23-ig ( a teljes képer-
nyon KEY OFF esetén 25 sor van).
b Az oszlop érteke 1-t6l 80-1g (a WIDTH
parancs segitségével ez 40-re is allithato).
LPRINT A nyomtatéra irja a valtozolistdban adot-
takat.

LPRINT valtozolista Hasznalata megegyezik a PRINT parancs-

nal leirtakkal.
MKDIR Létrehozza az adott alkdnyvtarat.

MKDIR "utvonal" Létrehozza az utvonal végén lévo al-
konyvtarat.

PCOPY Az adott képerny6 masolasa.

PCOPY oldall oldal2 Az oldall és oldal2 olyan numerikus ér-
tek, amellyel meghatarozhatjuk, melyik
oldalt (OLDALI) melyik oldalra (OL-
DAL2) kivanjuk mésolni. Ertékét a moni-
torvezérld kartya hatarozza meg.

Példaul:
PRINT "Ez a masolando oldal: 2+3=";2+3
PCOPY 0,3
DO
X$ =INKEYS
LOOP UNTIL X$=""
CLS
DO
X$ =INKEYS
LOOP UNTIL X$=""
PRINT '"Most masoltuk vissza !"
PCOPY 3,0
POS Annak az oszlopnak a szamat adja,
amelyikben a kurzor all.
POS(kifejezés) A kifejezés barmennyi lehet.
PLAY Dallam lejatszasa.

PLAY szovegvaltozo

Hasznalhato jelolések:
On Oktav jelolése (0 < n < 6) Pl: O3 a 3.oktav
+ vagy — C...B betiik mogé irva fél hanggal foljebb
vagy lejjebb szdlaltathatjuk meg a hangot.
Pl: D#-nek megfelel a D+ (az E+ és B+
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PRINT

<n vagy >n

Nn

Ln

Pn

Tn

MB

MF

ML
MN

MS
X+VARPTRS(string)

PLAY ON
PLAY OFF
PLAY STOP

PRINT valtozolista
valtozolista

nem megengedett, mert az E és az F han-
gok kozott, valamint B és C hangok kozott
csak félhangnyi tavolsag van).
Atvalthatunk az aktualisnal eggyel alacso-
nyabb vagy magasabb oktavba.

Ahol 0 £ n £ 84 paraméterrel hét oktav
terjedelemben egy adott oktav egy adott
hangjegyét szolaltathatjuk meg. Azn=0 a
sziinet jele.

Ahol 1 £n < 64 segitségével meghataroz-
hatjuk a soron koévetkezé hang idotarta-
mat. n = 1: egész hang; n = 2: félhang; n =
4: negyedhang és igy tovabb.

Ahol 1 £ n < 64 segitségével adott tartamu
sziinetet jelolhetiink.

Az 1 <n <255 az egy perc alatt megszola-
16 negyedhangok szamat jeldli. Alapér-
telmezése T120.

Lejatssza a SOUND ¢és a PLAY utasita-
sokkal lekottazott dallamot, de kozben a
program megszakitas nélkiil tovabb fut.
Egyszerre legfeljebb 32 hangjegyet tud
egymas utan lejatszani.

Felfliggeszti a program futdsat, amig a
BASIC az utolsé hang- vagy sziinetjelet
fel nem dolgozta.

Minden hangot egymashoz kétve az Ln
altal megszabott ideig tart ki.

Normal iddtartam; a hangot az id6 7/8-an
tartja ki. Ez az alapértelmezés.

A hangot az id6 3/4-én tartja ki.

A rendszer feldolgozza a stringben meg-
adott karakterlancot.

Ezzel kezdjiik el lejatszani a zenét.
Megszakitjuk a zene lejatszasat.
Felfliggeszti a zene lejatszasat.

A képernydre irja a véltozélistaban adott
értekeket.

Ide kell beirni a kiiratni szant adatokat,
illetve szoveget.
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PRINT USING

Az adatok formézott kiirasa a képernyore.

PRINT USING forma; valtozodlista

forma
!
\n\
&
#
+
% %

$$

valtozolista

Adatlanc els karakterének megjelenitése.
2+n db szdkdz megjelenitése.

Valtozo hosszusagu adat megjelenitése.
Szamjegyek helyének meghatarozasa.
Tizedespont helyének meghatarozasa.
Elgjel megjelenitése.

Ertékes jegyek elétti karakterek feltdltése
csillaggal.

A szam elott egy $ jel megjelenitése, sza-
mok nagysagrendi bontésa.

Itt kell megadni a kiiratni szant adatokat.
Példaul:

A=43324.42 : PRINT USING "+## #HH# #" A parancs hatdséara

RANDOMIZE TIMER
RANDOMIZE TIMER
READ
READ viltozé[,valtozé],...]]
REM

REM szoveg
RESTORE

RESTORE [cimke]
RMDIR

RMDIR "ttvonal"
SHELL

SHELL

SHELL "DOS_parancs"

a képernyOn +43,324.4 jelenik meg.
A véletlenszamok eloallitasa a gép oraje-
1€tol fligg.

A DATA-sorokban tarolt adatok olvasasa.

Magyarazé széveg elhelyezése a program-
ban.

A DATA-sorokban tarolt adatok adatmu-
tatdjanak visszaallitasa. .
Cimke nélkiil a legels6 DATA-sorra, cim-
kével az adott cimkéjii DATA-sorra allitja
a mutatot.

Alkonyvtar torlése, ha az iires.

A megadott utvonal végén levd alkdnyv-
tarat torli.

DOS-parancs végrehajtasa.

Kilép a DOS-ba, ahol végrehajthaté a
szilkséges parancs. Visszatérni az EXIT
paranccsal lehet.

Végrehajtja a DOS-parancsot, majd visz-
szatér a BASICbe.
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SELECT CASE Elagazas tobbfelé.
SELECT CASE kifejezés
Kifejezés1 Utasitas1

Kifejezés N Utasitas N

END SELECT
SLEEP Felfliggeszti a program futasat.
SLEEP [masodperc]
masodperc A felfiiggesztés idétartama masodpercben.
SOUND Adott frekvencidji hang eldallitasa
SOUND frekvencia,idotartam
frekvencia 37 hertzt6l 32767 hertzig;
ido tartam alapegysége 1/192 perc. Egy masodperc
kb. 18.2 egység.
STOP Megallitja a program végrehajtasat.
STOP
SWAP Felcseréli a valtozok tartalmat.
SWAP valtozol , valtozo2 A két valtozo értékeit felcserél.
TIMES Az aktualis rendszerid6 beallitasa.
TIMES$="0O0:PP:SS" Ahol az OO az 6ra, a PP a perc, az SS a
masodperc értéke.
TROFF Nyomkovetés kikapcesolasa.
TROFF Az elozoleg kiadott TRON utasitast hatas-
talanitjuk.
TRON Nyomkovetés bekapcsolasa.
TRON Bekapcsoljuk a nyomkovetést. Elsdsorban

hibakeresésnél hasznaljuk. Az éppen vég-
rehajtas alatt 4116 sor vilagos csikba keriil.

A Quick BASIC fiiggvényei

Aritmetikai fiiggvények

ABS(X) Az X abszolutértéke.

CBDL(X) Az X értéke 15 jegylire konvertalodik.
—32768<X <32767

CINT(X) Az X egész szamma kerekitett érteke.

FIX(X) X tizedesjegyeinek levagasaval kapott
szam.

HEXS$(X) X decimalis szdm hexadecimalis értéke.
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INT(X) Az X egészrésze.
OKTS$(X) Az X decimalis szam oktalis alakja.
RND(X) Véletlenszam.

Altalanos szovegkezeld fiiggvények
ASC(XS) Az X$ elso karakterének kodja.
CHRS$(x) Az X kédhoz tartozo karakter.

INSTR([n,] AS,BS)

LCASES(XS$)
LEFTS$(XS,Y)
LEN(XS)
LTRIMS(XS)
MIDS(XS,Y,Z)

RIGHTS$(XS,Y)
RTRIMS(XS)
SPACES(X)
STRINGS(X,Y)
STRINGS(Y,X$)

UCASES(XS)
VAL(XS)
Egyéb karakteres fiiggvények
DATES
STRS$(X)
TIMES

AS$ hanyadik karaktert6l tartalmazza aB$-t
(0, ha nem tartalmazza). Ha n-t is megad-
juk, akkor csak az n. karaktertdl kezdi a
vizsgalatot.

Az X$-t csupa kis betiissé alakitja.

Az X9 bal oldali Y darab karaktere.

Az X§ hossza.

Levagja az X§ bal oldalan all6 szokozeit.
Az X$ Z darab karaktere az Y karakter-
helytdl jobbra.

Az X8 jobb oldali Y darab karaktere.

Az X§ végérol levagja a szokozoket.

X darab sz6kozbdl 4llo lanc.

Y kodu karakterbol allé X hossza lanc.

Az X§$ elsé karakterébdl allé Y hossza
lanc.

Az X$-t csupa nagy betiissé alakitja.

Az X$ numerikus értéke.

A rendszer datumat adja.
Az X értékét tartalmazo karakterlanc.
A rendszerido értéke.

Szoveg beolvasast és kiirast tamogato fiiggvények

CSRLIN
INKEY$
POS(N)
SPACES(N)

SPC(X)

TAB(X)

A kurzor sorat adja.

Egy karakter beolvasasa a billenty{izetr6l.
A kurzor oszlopat adja.

N darab szok6zbdl allo karaktersorozatot
allit eld.

X darab sz6koz kiirasa a PRINT illetve az
LPRINT végrehajtasa kozben.

Ugras az X tabulatorhelyzetbe a PRINT
illetve az LPRINT esetében.
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1. Képernyokeretek rajzolasa.
COLOR 12,0, 14 : CLS
a=0:k=14: CLS : GOTO bev
bev:
y=2:x=2:z=20: GOSUB kerl
COLOR 10, a, k
LOCATE 4, 9: PRINT "A képerny6n olyan keretet akarunk rajzoltatni, amely a
fliggbleges"
LOCATE 6, 9: PRINT "ko6zépvonalra szimmetrikus. Meg kell adni bal fels6 sarka-
nak"
LOCATE 8, 9: PRINT "sorat €s oszlopat, valamint fliggdleges méretét (y.,x,z). A
szinét"
LOCATE 10, 9: PRINT "kiilon utasitassal hatarozzuk meg. A 'GOSUB KERI1'
utasitasra a "
LOCATE 12, 9: PRINT "keret kirajzolddik. (A szineket meg kell adni.)"
LOCATE 14, 9: PRINT "Ha a keret nem szimmetrikusan helyezkedik el, akkor bal
felso "
LOCATE 16, 9: PRINT "sarkanak sorat—oszlopat és jobb als6é sarkanak sorat—
oszlopat kell"
LOCATE 18, 9: PRINT "megadni (y,x,yl,x1). A 'GOSUB KER2' utasitasra rajzo-
16dik ki."
LOCATE 20, 9: PRINT "A KER3,KER4,KERS5,KER6 mas kereteket raj-
zol.(adatok mint a KER2—ben)"
GOSUB all
CLS
ker:
y=2:x=12:z=4
GOSUB kerl
COLOR 15, a, k
LOCATE 4, 21: PRINT "Ide keriilhet példaul a programunk cime."
COLOR 7, a, k
LOCATE 4, 2: PRINT "ker1"
COLORS5,a, k:y=7:x=10:yl =11: x1 =52
GOSUB ker2
COLOR 14, a, k: LOCATE 9, 15: PRINT "A keret nemcsak kozépre keriilhet."
COLOR 7, a, k
LOCATE 9, 2: PRINT "ker2"
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COLOR 6,3, k:y=7:x=56:yl1=11:x1=70
GOSUB ker2

COLOR 10, a, k

y=13:x=12:x1 =35:yl =17: GOSUB ker3
COLOR 7,4,k

LOCATE 15, 2: PRINT "ker3"

COLOR 14, a, k

LOCATE 15, 17: PRINT "Masfajta keret."
COLOR 12, a, k

y=13:x=43:x1 =68: yl =19: GOSUB ker4
COLOR 15, 11,k

LOCATE 16, 47: PRINT "Kiemelt szines mezd"

COLOR 7,4,k

LOCATE 16, 76: PRINT "ker4"

COLOR 14, a, k

y=19:x=10: yl =23: x1 =38: GOSUB ker5
COLOR 12, a,k

LOCATE 21, 17: PRINT "Egyszerti keret"

COLOR 7, a, k: LOCATE 21, 2: PRINT "ker5"

COLOR 11, a,k

y=21:x=42:yl =23: x1 =70: GOSUB ker6

COLOR 10, a, k: LOCATE 22, 47: PRINT "Legegyszeriibb keret"
COLOR 7, a, k: LOCATE 22, 76: PRINT "ker6"

GOSUB all

END

kerl:

t1=40-x:x1=40+tl:v=2 *tl)-l:yl=y+zm=z-1
LOCATE y, x: PRINT CHR$(201)

LOCATE y, x1: PRINT CHR$(187)

FORi=1TO v: LOCATE y, x + i: PRINT CHR$(205): NEXT
LOCATE yl, x: PRINT CHR$(200)

LOCATE yl, x1: PRINT CHR$(188)

FORi=1TO v: LOCATE yl, x + i: PRINT CHR$(205): NEXT
FORi=1TO m: LOCATE y +1i, x: PRINT CHR$(186): NEXT
FORi=1TO m: LOCATE y +1i, x1: PRINT CHR$(186): NEXT
RETURN

GOTO ker

ker2:

v=xl-x-1I:m=yl-y-1

LOCATE y, x: PRINT CHR$(201)

LOCATE y, x1: PRINT CHR$(187)



MINTAPROGRAMOK 157

FORi=1TO v: LOCATE y, x + i: PRINT CHR$(205): NEXT
LOCATE yl1, x: PRINT CHR$(200)

LOCATE yl1, x1: PRINT CHR$(188)

FORi=1TO v: LOCATE yl1, x + i: PRINT CHR$(205): NEXT
FORi=1TO m: LOCATE y + i, x: PRINT CHR$(186): NEXT
FORi1=1TO m: LOCATE y +1i, x1: PRINT CHR$(186): NEXT
RETURN

ker3:

v=xl-xxm=yl -y

FORi1=1TO v: LOCATE y, x + i: PRINT CHR$(178): NEXT
FORi=1TO v: LOCATE y + m, x + i: PRINT CHR$(178): NEXT
FOR 1=0TO m: LOCATE y + i, x: PRINT CHR$(178): NEXT
FOR1=0TO m: LOCATE y +1, x1: PRINT CHR$(178): NEXT
RETURN

kerd:

v=xl-xm=yl -y

FORi=1TO v: LOCATE Yy, x + i: PRINT CHR$(219): NEXT
FORi=1TOv: LOCATE y + m, x + i: PRINT CHR$(219): NEXT
FOR i=0TO m: LOCATE y + i, x: PRINT CHR$(219): NEXT
FORi1=0TO m: LOCATE y + i, x1: PRINT CHR$(219): NEXT
COLOR 4, a, k

FOR1=0TO m: LOCATEy + 1 +1,x1 + 1: PRINT CHR$(219): NEXT
FORi=0TOv: LOCATEy+m+ 1,x+ 2+ i: PRINT CHR$(219): NEXT
FORi=0TO m: LOCATEy+i+1,x1 +2: PRINT CHR$(219): NEXT
COLOR 3. 15, k

FORi1i=1TOv-1:FORj=1TO m - 1: LOCATE y + j, x + i: PRINT
CHRS$(219): NEXT: NEXT

RETURN

ker5:

v=xl-x:m=yl -y

FORi=1TOv-1: LOCATEy, x + i: PRINT CHR$(220): NEXT
FORi=1TOv-1: LOCATE y + m, x + i: PRINT CHR$(223): NEXT
FORi=1TOm-1: LOCATE y +1i,x+ 1: PRINT CHR$(219): NEXT
FORi=1TOm-1: LOCATE y +1i, x1 — 1: PRINT CHR$(219): NEXT
RETURN

ker6:

v=xl-x-1im=yl-y-1

LOCATE y, x: PRINT CHR$(218)

LOCATE y, x1: PRINT CHR$(191)

FORi=1TOv: LOCATE y, x + i: PRINT CHR$(196): NEXT
LOCATE yl, x: PRINT CHR$(192)
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LOCATE yl, x1: PRINT CHR$(217)

FOR i=1TO v: LOCATE yl, x + i: PRINT CHR$(196): NEXT
FORi1=1TO m: LOCATE y + 1, x: PRINT CHR$(179): NEXT
FORi=1TO m: LOCATE y + 1, x1: PRINT CHR$(179): NEXT
RETURN

all:

a$ = INKEYS$

IF a$ ="" THEN GOTO all

RETURN

2. Kor és négyzet keriilete, teriilete.
COLOR 12,1, 11
LS
pi=3.14159
y=2:x=2:z=20: GOSUB keret
LOCATE 12, 2: PRINT CHR$(199): LOCATE 12, 79: PRINT CHRS$(182)
FOR i1i=1TO 76: LOCATE 12, 2 + i: PRINT CHR$(196): NEXT
COLOR 14,1, 11
LOCATE 3, 8: PRINT "Legyen adott egy kor €s egy négyzet. Tételezziik fel, hogy
vagy"
LOCATE 5, 18: PRINT "1) keriileteik egyenléek, vagy"
LOCATE 7, 18: PRINT "2) teriileteik egyenloek."
LOCATE 9, 8: PRINT "Adjuk meg a kozos keriiletet, illetve teriiletet. Szamitsuk ki
ebbdl a" '
LOCATE 11, 8: PRINT "négyzetoldalt, a korsugarat €s a hianyzé keriiletet,vagy
teriiletet."
COLOR 15,1, 11
ujra:
COLOR 11, 1, 11
LOCATE 14, 8: PRINT "Mit valaszt: k6zos keriilet (1), kdzos teriilet (2):"
LOCATE 14, 66: PRINT "(0=vége)": LOCATE 14, 60: INPUT v
IF v=1 THEN GOTO ker
IF v=2 THEN GOTO ter
I[F v=0 THEN END
ker:
LOCATE 16, 8: INPUT "Kérem a kozos keriilet hosszat:"; k
r=k/(2*pi)o=k/4:kt=r*"2*pi:nt=0"2
COLOR 15,1, 11
LOCATE 18, 8: PRINT "A négyzet oldala ="; o; "a négyzet teriilete ="; nt
LOCATE 20, 8: PRINT "A kor sugara ="; r; ", a kor teriilete ="; kt
GOSUB all
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CLS : GOTO ujra

ter:

LOCATE 16, 8: INPUT "Kérem a kozds teriilet nagysagat:"; t
r=SQR(t/pi): 0o=SQR(t): kk=2*r*pi:kn=4*o

COLOR 15,1, 11

LOCATE 18, 8: PRINT "A négyzet oldala ="; o; "a négyzet keriilete ="; kn
LOCATE 20, 8: PRINT "A kor sugara ="; r; ", a kor keriilete ="; kk
GOSUB all

CLS : GOTO ujra

END

all:

a$ = INKEY$

IF a$ ="" THEN GOTO all

RETURN

keret:

t=40-x:x1=40+t:v=xl—-xxm=z:yl=y+m+1

LOCATE y, x: PRINT CHR$(201)

LOCATE y, x1 + 1: PRINT CHR$(187)

FORi1=1TO v: LOCATE y, x + i: PRINT CHR$(205): NEXT
LOCATE yl, x: PRINT CHR$(200)

LOCATE yl1, x1 + 1: PRINT CHR$(188)

FOR i=1TO v: LOCATE yl, x + i: PRINT CHR$(205): NEXT
FOR i=1TO m: LOCATE y + i, x: PRINT CHR$(186): NEXT
FORi=1TO m: LOCATEy+1i,x1 + 1: PRINT CHR$(186): NEXT
RETURN

3. Szam értékének kiirasa a képernyore
bev:
COLOR 15,1, 14
CLS
LOCATE 3, 19: PRINT CHR$(201): LOCATE 3, 60: PRINT CHR$(187)
LOCATE 7, 19: PRINT CHR$(200): LOCATE 7, 60: PRINT CHR$(188)
FORi=1TO 3: LOCATE 3 +1i, 19: PRINT CHR$(186): NEXT
FORi=1TO 3: LOCATE 3 + i, 60: PRINT CHRS$(186): NEXT
FORi=1TO 40: LOCATE 3, 19 + i: PRINT CHR$(205): NEXT
FORi=1TO 40: LOCATE 7, 19 + i: PRINT CHR$(205): NEXT
LOCATE 9, 23: PRINT "A szam legfeljebb 6 jegyii lehet!"
LOCATE 10, 26: PRINT "Ha 0—t ir, a program megall."
LOCATE 5, 25: INPUT " Kérem a kiirand6 szamot:"; x
x$ = STR$(x): j = LEN(x$)
IF x =0 THEN END
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IF j =7 THEN GOTO hat

IF j = 6 THEN GOTO ot

IF j =5 THEN GOTO negy

IF j =4 THEN GOTO hara

IF j =3 THEN GOTO kete

IF j =2 THEN GOTO egye

hat:

f$ = LEFT$(xS$, 2): f= VAL(f$)
e$ = MIDS$(x$, 3, 1): e = VAL(e$)
d$ = MID$(x$, 4, 1): d = VAL(d$)
c$ = MID$(xS$, 5, 1): c = VAL(cS)
b$ = MID$(x$, 6, 1): b= VAL(bS)
a$ = MID$(x$, 7, 1): a= VAL(a$)
GOTO hatnn

ot:

e$ = LEFT$(x$, 2): e = VAL(e$)
d$ = MID$(x$, 3, 1): d = VAL(d$)
c$ = MID$(x$, 4, 1): c = VAL(cS)
b$ = MID$(x$, 5, 1): b= VAL(bS)
a$ = MID$(x$, 6, 1): a= VAL(a$)
GOTO otnn

negy:

d$ = LEFT$(x$, 2): d = VAL(d$)
c$ =MIDS$(x$, 3, 1): c = VAL(c$)
b$ = MID$(x$, 4, 1): b= VAL(bS)
a$ = MID$(x$, 5, 1): a= VAL(a$)
GOTO negynn

hara:

c$ = LEFTS$(x$, 2): c = VAL(cS)
b$ = MID$(x$, 3, 1): b= VAL(bS)
a$ = MID$(x$, 4, 1): a= VAL(a%)
GOTO harnn

kete:

b$ = MID$(x$, 2, 1): b= VAL(bS)
a$ = MID$(x$, 3, 1): a= VAL(a$)
GOTO ketnn

egye:

a$ =x$: a= VAL(a$)

GOTO egynn

hatnn:

IF f=1 THEN s6$% = "szaz"
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IF (f=1AND e =0 AND d = 0) THEN s6$ = "szazezer": GOTO harnn

IF (f=1 AND e = 0) THEN GOTO negynn

IF f=2 THEN s6$ = "kétszaz"

IF (f=2 AND e =0 AND d = 0) THEN s63 = "kétszazezer": GOTO harnn
IF (f=2 AND e = 0) THEN GOTO negynn

IF f=3 THEN s6$ = "haromszaz"

IF (f=3 AND e =0 AND d = 0) THEN s6%$ = "haromszazezer": GOTO harnn
IF (f=3 AND e = 0) THEN GOTO negynn

IF f=4 THEN s6$ = "négyszaz"

IF (f=4 AND e =0 AND d = 0) THEN s6% = "négyszazezer": GOTO harnn
IF (f=4 AND e =0) THEN GOTO negynn

IF f=5 THEN s6$ = "6tszaz"

IF (f=5 AND e =0 AND d = 0) THEN s6% = "6tszazezer": GOTO harnn
IF (f=5 AND e = 0) THEN GOTO negynn

IF f=6 THEN s6$ = "hatszaz"

IF (f=6 AND e =0 AND d = 0) THEN s6% = "hatszazezer": GOTO harnn
IF (f=6 AND e = 0) THEN GOTO negynn

IF £ =7 THEN s6$ = "hétszaz"

IF (f=7 AND e = 0 AND d = 0) THEN s6$ = "hétszazezer": GOTO harnn
IF (f=7 AND e = 0) THEN GOTO negynn

IF f=8 THEN s63% = "nyolcszaz"

IF (f=8 AND e = 0 AND d = 0) THEN s6% = "nyolcszazezer": GOTO harnn
IF (f=8 AND e = 0) THEN GOTO negynn

IF £ =9 THEN s6$ = "kilencszaz"

IF (f=9 AND e =0 AND d = 0) THEN s6$ = "kilencszazezer": GOTO harnn
IF (f=9 AND e = 0) THEN GOTO negynn

GOTO otnn

otnn:

IF (e=1 AND d > 0) THEN s5% = "tizen"

IF (e =1 AND d = 0) THEN s5% = "tizezer": GOTO harnn

IF (e =2 AND d > 0) THEN s5% = "huszon"

IF (e =2 AND d = 0) THEN s5$ = "huszezer": GOTO harnn

IF e =3 THEN s5% = "harminc"

IF (e =3 AND d = 0) THEN s5% = "harmincezer": GOTO harnn

IF e =4 THEN s5% = "negyven"

IF (e =4 AND d = 0) THEN s5% = "negyvenezer": GOTO harnn

IF e =5 THEN s58 = "G6tven"

IF (e =5 AND d = 0) THEN s5% = "6tvenezer": GOTO harnn

IF e = 6 THEN s5% = "hatvan"

IF (e = 6 AND d = 0) THEN s5$ = "hatvanezer": GOTO harnn

IF e =7 THEN s5$ = "hetven"
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IF (e =7 AND d = 0) THEN s5% = "hetvenezer": GOTO harnn
IF e = 8 THEN s5% = "nyolcvan"

IF (e = 8 AND d =0) THEN s5% = "nyolcvanezer": GOTO harnn
IF e =9 THEN s5% = "kilencven"

IF (e =9 AND d = 0) THEN s5% = "kilencvenezer": GOTO harnn
GOTO negynn

negynn:

IF d =1 THEN s4$ = "egyezer"

IF d =2 THEN s4$ = "kétezer"

IF d =3 THEN s4$ = "haromezer"

IF d = 4 THEN s4% = "négyezer"

IF d =5 THEN s4% = "6tezer"

IF d = 6 THEN s4$ = "hatezer"

IF d =7 THEN s4$ = "hétezer"

IF d = 8 THEN s4$ = "nyolcezer"

IF d =9 THEN s48$ = "kilencezer"

IF d =0 THEN GOTO ketnn

GOTO harnn

harnn:

IF ¢ =1 THEN s3$ = "szaz"

IF ¢ =2 THEN s3$ = "kétszaz"

IF ¢ =3 THEN s3$ = "haromszaz"

IF ¢ =4 THEN s3$ = "négyszaz"

IF ¢ =5 THEN s3$ = "6tszaz"

IF ¢ = 6 THEN s3$ = "hatszaz"

IF ¢ =7 THEN s3$ = "hétszaz"

IF ¢ = 8 THEN s3$ = "nyolcszaz"

IF ¢ =9 THEN s3% = "kilencszaz"

IF ¢ =0 THEN GOTO ketnn

GOTO ketnn

ketnn:

IF (b=1AND a> 0) THEN s2% = "tizen" -
IF (b=1 AND a = 0) THEN s2$ = "tiz"

IF (b=2 AND a > 0) THEN 528 = "huszon"
IF (b =2 AND a=0) THEN s2$ = "hlisz"
IF b =3 THEN s2$ = "harminc"

IF b =4 THEN s2§ = "negyven"

IF b =35 THEN s2$ = "6tven"

IF b= 6 THEN s2$ = "hatvan"

IF b=7 THEN s2$ = "hetven"

IF b =8 THEN s2$ = "nyolcvan"
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IF b =9 THEN s2$ = "kilencven"

GOTO egynn

egynn:

IFa=1THEN sl$ ="egy"

IF a=2 THEN s1$ = "kettd"

IF a=3 THEN s1$ = "harom"

IF a=4 THEN s1$ = "négy"

IFa=5THEN s1$ ="6t"

IF a=6 THEN s1$ = "hat"

IF a=7 THEN s1$ = "hét"

IF a= 8 THEN s1$ = "nyolc"

IF a=9 THEN s1$ = "kilenc"

GOTO felir

felir:

COLOR 15, 4, 14

FORh=1TO3: FORf=0TO 79: LOCATE 11 + h, 1 + f: PRINT " ": NEXT:
NEXT

GOTO feliro

feliro:

IF j = 7 THEN GOTO felir6

IF j =6 THEN GOTO felir5

IF j =5 THEN GOTO felir4

IF j =4 THEN GOTO felir3

IF j =3 THEN GOTO felir2

IF j =2 THEN GOTO felirl

felir6:

LOCATE 13, 6: PRINT "A szam betiikkel :"; s63; s5%; s48; "—"; s38; s29%; s1$
x=0

END

felir5:

LOCATE 13, 10: PRINT "A szam betlikkel kiirva :"; s5%; s48; "-"; s3$; s29; s1$
x=0

GOSUB all: GOTO bev

felird:

LOCATE 13, 15: PRINT "A szam betiikkel kiirva :"; s4$; "—"; s3%; s2%; s1$
x=0

END

felir3:

LOCATE 13, 18: PRINT "A szam betiikkel kiirva :"; s3$; s29; s1$
x=0

END
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felir2:

LOCATE 13, 21: PRINT "A szam bettikkel kiirva :"; s2%; s1$
x=0

END

felirl:

LOCATE 13, 24: PRINT "A szam betiikkel kiirva :"; s1$
x=0

END

all:

a$ =INKEY$

IF a$ ="" THEN GOTO all

RETURN

4. Szamok egész osztoinak kiirasa
prog:
COLOR 5,0, 6
CLS -
LOCATE 2,9: FOR i=1 TO 62: PRINT CHR$(220); : NEXT
FORj=0TO 1
FORi=1TO9: LOCATE 2 +1i, 10 —j: PRINT CHR$(219): NEXT
FORi=1TO9: LOCATE 2 +1, 69 + j: PRINT CHR$(219): NEXT: NEXT
LOCATE 12,9: FOR i=1 TO 62: PRINT CHR$(223); : NEXT
COLOR 6,0, 6
LOCATE 19, 1: FOR i=1 TO 80: PRINT CHR$(220); : NEXT
LOCATE 24, 1: FOR i=1 TO 80: PRINT CHR$(223); : NEXT
COLOR 1, 15,6
FORi=0TO3
LOCATE 20 +1i, 2: PRINT " .
NEXT
COLOR 4, 15,6
LOCATE 3, 11: PRINT " "
LOCATE 4, 11: PRINT" SZAMOK EGESZ OSZTOI
LOCATE 5, 11: PRINT " :
LOCATE 6, 11: PRINT " A program egy adott szam esetében megkeresi azokat az
LOCATE 7, 11: PRINT " egész szamokat, amelyekkel az adott szdam maradék nél-
kiil "
LOCATE 8, 11: PRINT " oszthat6. A szamokat kiirja, s ha nem talal tobbet, ezt "
LOCATE9, 11: PRINT " jelzi. (Jelzését varjuk meg !) "
LOCATE 10, 11: PRINT " "
LOCATE 11, 11: PRINT " 8
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COLOR 14,0, 6

LOCATE 13, 9: PRINT CHR$(201)

FORi=0TO 59: LOCATE 13, 10 + i: PRINT CHR$(205): NEXT
LOCATE 13, 70: PRINT CHR$(187)

FORi=0TO 3: LOCATE 14 + 1, 9: PRINT CHR$(186); : NEXT
FORi=0TO 3: LOCATE 14 + i, 70: PRINT CHRS$(186); : NEXT
LOCATE 18, 9: PRINT CHR$(200)

FOR 1=0TO 59: LOCATE 18, 10 + i: PRINT CHR$(205): NEXT
LOCATE 18, 70: PRINT CHR$(188)

COLOR 4, 3,6

LOCATE 14, 11: PRINT " ’
LOCATE 15, 11: PRINT " Kérem, adja meg a szamot :
LOCATE 16, 11: PRINT " (Ha 0—t ad, a program megall.)
LOCATE 17, 11: PRINT " =
LOCATE 15, 53: INPUT s

IF s =0 THEN END

COLUR 1.:15.6

FORi=0TO3

LOCATE 20 +1i, 2: PRINT "

NEXT

b=1:x=20:y=3

GOTO szamol

szamol:

c=s/b:cl =INT(c)

IF ¢ =cl1 THEN GOTO kiir2 ELSE GOTO kiir3

kiir2:

LOCATEX,y: PRINTb; :b=b+1:y=y+7

IFy>70 THENx=x+1:y=3

IF b>s THEN PRINT " Nincs tobb": GOSUB all: GOTO prog
GOTO szamol

kiir3:

b=b+ 1: GOTO szamol

all:

a$ =INKEYS$

IF a$ ="" THEN GOTO all

RETURN

5. Szamjegyek 0sszege egyenld a négyzetiik szamjegyeinek osszegével

COLOR 6, 15, 14
LS
y=1:x=1:z=21: GOSUB ker
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COLOR 0, 15, 14

LOCATE 2, 3: PRINT "Vannak szamok, amelyek szamjegyeinek 6sszege egyenld
négyzetiik szamjegyeinek"

LOCATE 4, 3: PRINT "6sszegével (pl.: 9, négyzete=81, 8+1=9). A program ezeket
a szamokat keresi"

LOCATE 6, 3: PRINT "meg és irja ki 10—t6l 999—-ig. (Nyomj meg egy gombot!)"
GOSUB all

COLOR 4, 15, 14

g=8:za=5
FOR i=10TO 999
x=1:y=i*i

x$ = STR$(x): y$ = STR$(y)

x1 = LEN(x$): y1 = LEN(y$)
GOTO oax

GOTO oay

oax:

IF x1 =3 THEN GOTO oax2

IF x1 =4 THEN GOTO oax3
oax2:

a$ = LEFT$(x$, 2): a= VAL(a$)
b$ = RIGHTS$(x$, 1): b= VAL(bS)
ol =a+ b: GOTO oay

oax3:

a$ = LEFT$(x$, 2): a= VAL(a$)
b$ = RIGHTS$(x$, 1): b= VAL(bS$)
c$ = MIDS$(x$, 3, 1): c = VAL(c9)
ol =a+b+c: GOTO oay

oay:

IF yl =4 THEN GOTO oay3

IF yl =5 THEN GOTO oay4

IF yl =6 THEN GOTO oay5

IF y1 = 7THEN GOTO oay6

IF y1 = 8 THEN GOTO oay7
oay3:

a$ = LEFTS$(y$, 2): a=VAL(a%)
b$ = RIGHTS$(y$, 1): b= VAL(bS)
c$ = MIDS$(¥$, 3, 1): c = VAL(cH)
o2=a+b+c

IF 02 =0l THEN LOCATE g, za: PRINT x; y; ol: g=g+ 1: GOTO vi
oay4:

a$ = LEFTS$(y$, 2): a=VAL(a$%)
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b$ = RIGHTS$(y$, 1): b= VAL(bS)
c$ = MID$(y$, 3, 1): c = VAL(cS)
d$ = MID$(yS$, 4, 1): d = VAL(dS)
o2=a+b+c+d

IF 02 =01 THEN LOCATE g, za: PRINT x; y; ol: g=g+ 1: GOTO vi
oays:

a$ = LEFT$(y$, 2): a= VAL(a$)
b$ = RIGHT$(yS, 1): b= VAL(bS)
c$ = MID$(y$, 3, 1): c = VAL(cS)
d$ = MID$(y8$, 4, 1): d = VAL(d$)
e$ = MIDS$(y$, 5, 1): e = VAL(e$)
o2=a+b+ct+d+te

IF 02 =01 THEN LOCATE g, za: PRINT x; y; ol: g=g+ 1: GOTO vi
oay6:

a$ = LEFTS$(y$, 2): a= VAL(a$)
b$ = RIGHTS$(y$, 1): b=VAL(bS)
c$ = MID$(y$, 3, 1): c = VAL(cS)
d$ = MID3$(yS$, 4, 1): d = VAL(dS)
e$ = MID$(y$, 5, 1): e = VAL(e$)
f$ = MIDS$(yS$, 6, 1): f= VAL(f$)
gl=atbtecta teti

IF 02 =01 THEN LOCATE g, za: PRINT x; y; ol: g=g+ 1: GOTO vi
oay7:

a$ = LEFT$(y$, 2): a= VAL(a$)
b$ = RIGHT$(y$, 1): b= VAL(b$)
c$ = MID$(v$, 3, 1): ¢ = VAL(cH)
d$ = MID$(y$, 4, 1): d = VAL(dS$)
e$ = MIDS$(y$, 5, 1): e = VAL(e$)
f$ = MID$(y$, 6, 1): f= VAL(f$)
h$ = MIDS$(y$, 7, 1): h=VAL(hS)
o2=a+b+c+d+e+f+h

IF 02 =01 THEN LOCATE g, za: PRINT x; y; 0l: g=g+ 1: GOTO vi
Vi:

IFg>22 THENg=8:za=za+25
NEXT

END

all:

a$ =INKEY$

IF a$ ="" THEN GOTO all
RETURN

ker:
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t=40-x:x1=40+t:v=xl-x-1l:m=z.yl=y+m+1
LOCATE y, x: PRINT CHR$(201)

LOCATE y, x1: PRINT CHR$(187)

FORi=1TO v: LOCATE y, x + i: PRINT CHR$(205): NEXT
LOCATE yl1, x: PRINT CHR$(200)

LOCATE y1, x1: PRINT CHR$(188)

FOR i=1TO v: LOCATE yl, x + i: PRINT CHR$(205): NEXT
FOKi=1TO m: LOCATE y + i, x: PRINT CHR$(186): NEXT
FORi=1TO m: LOCATE y + i, x1: PRINT CHR$(186): NEXT
RETURN

6. Tortek egyszeriisitése
COLOR 14, 8,0
CLS
DIM e3(30), x(30)
LOCATE 2, 12: PRINT "A program torteket egyszeriisit. Meg kell adni a"
LOCATE 4, 12: PRINT "szamlalot és nevezot. A tort szokasos formaban kiirodik,"
LOCATE 6, 12: PRINT "mellette megjelenik az egyszerisitett tort."
LOCATE 8, 12: PRINT "Kérem a (max.7—jegy{l) szamot. 0—t a gép nem fogad el.)"
FORi=1TO 76: LOCATE 9,2 + i: PRINT "_": NEXT
bev:
LOCATE 11, 15: INPUT "Szamlél6:"; a: LOCATE 11, 50: INPUT "Nevezo:"; b
FORi=1TO 76: LOCATE 12,2 +i: PRINT "_": NEXT
IF (a=0OR b=0) THEN GOTO bev
LOCATE 14, 20: PRINT CHRS$(201): LOCATE 14, 60: PRINT CHR$(187)
FORi=1TO 39: LOCATE 14, 20 + i: PRINT CHRS$(205): NEXT
FORi=1TO 3: LOCATE 14 + i, 20: PRINT CHR$(186): NEXT
FORi=1TO 3: LOCATE 14 + i, 60: PRINT CHR$(186): NEXT
LOCATE 18, 20: PRINT CHR$(200): LOCATE 18, 60: PRINT CHR$(188)
FOR i="1 TO 39: LOCATE 18, 20 + i: PRINT CHR$(205): NEXT
a$ = STR$(a): b$ = STRE(b): al = LEN(a$): bl = LEN(b$)
hl=al+ 1:IF bl >al THEN hl =bl + 1
FORi1=1TO hl: LOCATE 16, 24 + i: PRINT "-": NEXT
LOCATE 15, 25: PRINT a: LOCATE 17, 25: PRINT b
LOCATE 16, 24 + hl + 2: PRINT "="
sza:
c=al/b
IF ¢ =INT(c) THEN e = c: LOCATE 16, 24 + h1 + 5: PRINT e: GOTO uta
GOSUB szal
szal:
RESTORE: FORi=1 TO 15: READ x
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el=a/x:e2=b/x

IF (el =INT(el) AND e2 = INT(e2)) THEN e3(i) =x

IF (el < INT(el) OR €2 < INT(e2)) THEN e3(i) =1

NEXT

FORi=1TO 14:s=e3(i) *e3(i+ 1): e3(1 + 1) =s: NEXT

IF s =1 THEN LOCATE 16, 24 + hl + 4: PRINT "nem egyszerusithetd": GOTO
oszt

ere:

a2=a/s:b2=>b/s

IF (a2 /2=INT(a2 /2) AND b2 /2 =INT(b2 /2)) THEN s =2 * s: GOTO ere
IF (a2 /3 =INT(a2 /3) AND b2 /3 =INT(b2 /3)) THEN s =3 * s: GOTO ere
IF (a2 /5=INT(a2/5) AND b2 /5=INT(b2/5)) THEN s =5 * s: GOTO ere
IF (a2 /7=INT(a2 / 7) AND b2 / 7=INT(b2 / 7)) THEN s =7 * s: GOTO ere
LOCATE 15,24 + hl + 5: PRINT a2: LOCATE 17,24 + hl + 5: PRINT b2
a2%$ = STR$(a2): b2$ = STRE(b2): a3 = LEN(a2$): b3 = LEN(b23$)

h2=a3 + 1:IF b3 >a3 THEN h2 =03 + 1

FOR i=1TO h2: LOCATE 16, 24 + hl + 4 + i: PRINT "-": NEXT

LOCATE 20, 28: PRINT "("; s; "volt a k6z6s o0szt6.)"

IF a2 > b2 THEN GOTO atal: ELSE GOTO oszt

atal:

t1 =INT(a2/b2):t2=tl *b2:t3=a2 - 12

LOCATE 16, 24 + h1 + h2 + 6: PRINT "="; tl;

t1$ = STR$(t1): h3 = LEN(t1$)

t2$ = STR$(12): h4 = LEN(12%): t3$ = STRS$(t3): hS = LEN(t3%)

z=h4:IF h5 > h4 THEN z=h5

FORi=1TO z-1: LOCATE 16,24 + hl + h2 + h3 + 9 + i: PRINT "-": NEXT
LOCATE 15,24 + hl + h2 + h3 + 10: PRINT t3

LOCATE 17,24 + hl + h2 + h3 + 10: PRINT b2

OsZzt:

LOCATE 22, 22: PRINT "A tort értéke tizedestortben"; a /b

uta:

LOCATE 24,9

PRINT "(A 'v' gombbal a program megéll, mas gombbal 0j feladatot kér.)";
GOSUB all : GOTO bev : DATA 1,2,3,5,7,11,13,17,19,23,29,31,37,39,41

all:

a$ = INKEYS : IF a$§ ="" THEN GOTO all

IF a$ ="v" THEN END : IF a$ << "" THEN CLS : GOTO bev

RETURN
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Tovabbi szamitastechnikai kiadvanyaink:

Fekete Sandorné: Szamitogép-kezelés az alapoktodl
(Raktéari szama: 53 282/1)

Fekete Sandorné: Windows-iskola
(Raktari szama: 53 288)

Fekete Sandorné: AutoCAD-iskola
(Raktari szama: b3 306)

Kokeény Sandorné: Szovegszerkesztési alapismeretek
(Raktari szama: 53 307)

Uj szamitastechnikai tankényvsorozatunk eddigi kétetei:

Varga Kornél: Bevezetés az adatfeldolgozasba
(Raktari szama: 73 530)

Varga Kornél: Az adatbazis-kezelés alapjai
(Raktari szama: 74 530)

Danitz Bélané: A tablazatkezelés alapjai
(Raktari szama: 73 510)

Szalayné Tahi Zsuzsa: Feladatgyljtemény a tablazatkezeléshez
(Raktari szama: 73 513)

Toth Tamas: A szovegszerkesztés alapjai
(Raktari szama: 73 410)

Meészaros Tamasné: Logo-vilag
(Raktari szama: 72 311)



A Szamitastechnika iskolasoknak I-II. sorozatunkat az
altalanos iskola felsé tagozatos és a korban ennek megfelelé
kisgimnazista korosztalynak szanjuk.

A bevezeté kotet a kezddknek szdl és szinte minden olyan
alapvetd ismeretet targyal, amit kezdoéknek tanitani szokas

(a szamitogép elvi felépitése, torténete, DOS alatti gépkezeléi
ismeretek, virusok), majd a programozas alapjaiba vezet be a
Quick Basic nyelv segitségével. (Raktari szama: 539)

A masodik kotet szerves folytatasa az elézének, a Quick Basic
nyelvi ismeretek tovabbfejlesztését tizi ki célul — kiemelt
figyelmet forditva a grafikara. (Raktari szama: 639)

A programozas tanitasahoz javasoljuk még
Horvath Tibor: Turbo Pascal 7.0 cimi tankonyveét is.
(Raktari szama: 739)
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