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Bevezeto

Korunk egyik legnagyszeriibb talalmanya a szamitogép. Az utdbbi években
rohamléptekkel tort be az élet szinte valamennyi teriiletére. Ma mar jéformédn nem is
létezik olyan bolt, vagy iizlet, ahol ne szdmitogéppel végeznék az arukészlet
nyilvéintartdsat, valamint az eladott druk szamldzasat. Ha utazni szeretnénk vonaton,
autdbuszon, repiilon, hajon, akkor is tébbnyire mar a szamitégép adja szdmunkra a
jegyeket. Sziileitek fizetését is szamitégépek segitségével szamoljdk ki és tartjdk
nyilvdn. Sorolhatndnk még hosszasan tovdbb, hogy milyen teriileteken segiti a
szamitogép az ember munkdjat.

A szamitégépek ilyen ardnyu elterjedésében nagy szerepet jatszottak a szak-
emberek altal készitett intelligens programok. Ezeknek a programoknak a kezelése
barki szamara viszonylag révid idon beliil megtanulhaté. Az intelligens programok
ellenére a szamitogépek igénylik a programok kezelését végz6 ember jelenlétét. A
szamitogépes ismeretekkel rendelkezok tehat nagy kincs birtokdban vannak, hiszen
egyre tobb élldshirdetésben olvashatjuk a jelentkezés egyik feltételeként a szdmito-
gépes ismeretek meglétét. A felndttek tanfolyamokon juthatnak szamitdégépes
ismeretek birtokdba, amiért altaldban fizetnitik kell, nem beszélve arrdl, hogy a
szabadidejiiket kell dldozniuk a tanuldsra.

Neked abban a szerencsés helyzetben van részed, hogy az iskolaban ingyen
szerezd meg a sziikséges ismereteket. Ez a konyv segitségedre lehet az els6 1épések
megtételében. Megismerkedhetsz a szamitogép berendezéseivel, megtudhatod a
feladataikat, gyakorolhatod hasznélatukat. Megismerkedhetsz a szamitogépek
miikddését biztositd programok koziil a DOS és a Windows95 operacids rendszerek
kezelésével. A konyv bemutatja, hogy miként lehet egy programot elinditani,
masolni, torolni, hogyan kell alkonyvtirak kozott mozogni, 0) alkonyvtirakat
létrehozni a DOS rendszerben, és emellett megtudhatod, hogy mindez miként
torténik a Windows95 feliigyelete alatt. A DOS parancsok mellett megtudhatod mik
azok a virusok. Megtanulhatod a virusellenérzés folyamatat, sét megismerkediink a
virus kiirtdsaval is. Foglalkozunk az allomanyok tomoritésével, valamint a tomoritett
alloméanyokat kibontasaval is.

Remélem ez a konyv is hozzdjarul ahhoz, hogy megszeresd ezt a tantargyat, €s
a szamitogép hasznos segitdtarsad legyen!

a Szerz06
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A szamitogépes tanterem rendje

A szamitdstechnika tanterem felépitése, hdzirendje édltalaban eltér a tob-
bi szaktanteremben kialakult szabalyoktol. Ennek tobb oka is van.

¢ Ilyen nagy értékii eszk6z0k kezelését mas tanteremben nem igen
bizzék gyerekekre.

¢ A szamitégépek elektromos drammal miikddnek, ezért fokozott dva-
tossdgot igényelnek.

¢ Itt dltaldban nem 6ndlléan kell dolgoznod, hanem egy madsik tarsad-
dal kozosen.

Ennek megfelelden vannak altaldnos szabalyok, amelyeket minden
szamitastechnika tanteremben be kell tartani. Ezek a kévetkezok:

¢ A tanteremben csak felnétt feliigyelete mellett tartézkodhatsz!

¢ A szamitégépet csak a tandrod utasitasdra kapcsolhatod be és ki.

¢ Ha valamilyen rendellenességet vagy hibat észlelsz, azt azonnal je-
lentsd a tanarodnak, majd ¢ segit!

¢ Ha van a tanteremben fOkapcsolo, amely a szdmitégépek dramellé-
tasdt biztositja, akkor ahhoz nem nytlhatsz!

¢ Nem szabad a szamitogép vezetékeihez, csatlakozasaihoz nyulni,
mert az balesetveszélyes!

¢ A teremben enni, inni, oda ételt vagy italt bevinni, rdgdzni tilos!

¢ Téskadat, kabétodat a kijelolt helyen hagyd, csak az 6rdra sziikséges
felszerelést vidd magaddal a szamitogéphez!

Eléfordulhat, hogy a Ti termetekben egyéb szabalyok is érvényesek,
ezeket ide ird le!
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A szamitogep

Az els6 szdmitastechnika 6ran mindig azt szoktam kérdezni a gyere-
kektol: "Szerintetek mi sziikséges ahhoz, hogy a szamitégépet haszndlhas-
suk?" vagy a Ti szavaitokkal élve szamit6gépezhessiink. Altaldban nem okoz
problémat annak megdllapitdsa, hogy kell hozza egy szamit6gép. Az viszont
altalaban hosszabb 1d0t vesz igénybe, amig kitalaljak mi sziikséges a szami-
togépen kiviil. Pedig ez a masik feltétel adja meg a szamitogép értelmét. A
szamitégép mellett sziikségiink van programokra is, hiszen a programok
segitségével tudunk levelet irni, rajzolni, a szadmitdégépes vildghdléra az
Internet-re csatlakozni és jatszani. A programok teszik lehetdvé, hogy a
szamitdgépet olyan sokféle feladatra hasznédlhassuk, melyet a bevezetOben
olvashattdl. A feltett kérdésre a vdlasz 6sszefoglalva tehat ennyi:

A szamitogép hasznalatahoz sziikséges:

SZAMITOGEP| <% PROGRAMOK

A szamitégépet a hozzd tartozé berendezésekkel egyiitt hardvernek,
mig a szamitogépen haszndlt programok 6sszességét szoftvernek is szoktak
nevezni. A programok nagyon kiilonbozdek lehetnek. Kiilénbozhetnek
példaul abban, hogy milyen feladat megoldasara készitették Oket. Az egyikkel
szoveget lehet szerkeszteni, a mdsikkal rajzolni, a harmadikkal jitszani stb.
Szamos kiilonbség fedezhetd fel az azonos célra késziilt programok kozott is.
Ennek ellenére barmilyen programmal dolgozunk akér az iskolai szdmit6gé-
peken, akdr az otthoni szamitégépen vagy a baratunkndl a szamitégépes fela-
datmegoldés elve mindeniitt ugyanaz mely szemléltethetd az alabbi egyszerii
abraval:

BEVITEL :> FELDOLGOZAS :> KIVITEL

A feladatmegoldds mindeniitt az adatbevitellel kezdddik, amit a bevitt
adatok feldolgozdsa kovet. A folyamat zdr6 mozzanata az eredménykiirds,
ahol a feldolgozas utdni eredmény vélik lathatova.
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A szamitégépnek rendelkeznie kell olyan eszkozokkel, amelyekkel az
adatbevitel, a feldolgozas, valamint az eredménykivitel megvaldsithaté. Nem
véletlen az, hogy a szamitogép miikddéséhez feltétlentiil sziikséges eszkdzok
kozott olyan berendezéseket talalunk, melyek ezeket a feladatokat latjak el.

Minden szamitégéphez csatlakozik egy, kizdr6lag adatbevitelre alkal-
mas eszkoz, amit billentytizetnek vagy klaviatiranak neveziink.

A feldolgozast maga a szamit6gép végzi, amelyet kozponti egységnek
neveziink.

Az eredményt egy kizarélag Kivitelre alkalmas berendezésen, a
monitoron kapjuk, amely megjelenésében leginkdbb a tévére hasonlit.

Ugye nem felejtettiik el, hogy a szamitogépek miikddéséhez programok
1s sziikségesek. A szamitégépnek rendelkeznie kell legaldbb egy olyan esz-
kozzel 1s, amely a programjainkat tarolja, €s a hasznalat soran lehetové teszi a
program bet6ltését a szadmitdgépbe. Biztosan hallottitok mar a hajlékony-
lemez, merevlemez és a CD elnevezéseket. Ezeket Osszefoglalé néven
hattértaraknak nevezziik. Hasznédljuk most ezt a kifejezést.

A programok kozott i1s van olyan, mely nélkiil egy szamitégép sem képes
miikodni. Ez a program biztositja szamunkra a szamitogép berendezéseinek
megfeleld miikodését, ez teszi lehetdévé a tobbi program hasznalatat. Ez a
program az operacios rendszer nevet viseli. Lehet, hogy ezzel az elnevezéssel
még nem talalkoztal, de valosziniileg hallottad mar a Windows95, Windows98
vagy DOS elnevezések valamelyikét. Mind a hiarom program ilyen operacios
rendszer.
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Foglaljuk 6ssze mi is sziikséges valdjaban a szamitogép miikddtetéséhez:

SZAMITOGEP + PROGRAMOK
Billentytizet (bevitel) Operacios rendszer
Kozponti egység (feldolgozas) (Windows95, Windows98, DOS)

Monitor (kivitel)
Hattértar (programok bevitele)

Természetesen a szamitdogépek tobbségéhez egyéb berendezés is kap-
csolodik, melyek koziil néhanyat a késObbiek soran jobban megismeriink
csakigy, mint a programok koziil is megismerkediink majd néhannyal.

A késObbiek sordn nem emlitjik meg a Windows95 mellett a
Windows98-at is. A végrehajtas menete mindkét program esetében ugyanaz,
ezért amikor a Windows95-6t frunk, akkor az ugyanigy vonatkozik fiatalabb
tdrsara a Windows98-ra is.

A szamitogép be- és kikapcsolasa

Altaldban a gyerekek tiirelmetleniil varjidk azt a pillanatot, amikor a
szamitogépet végre bekapcsolhatjak. Valdsziniileg sokan azt hitték, mar
rogton az elsé o6ran sor keriil erre, hiszen mi sem egyszerliibb annal. Ez nem
igy van. A szamit6gép lizembe- és iizemen kiviil helyezésének is megvannak
a szabalyai, rdadasul azt is tudnod kell, hogy mi az a monitor, billentylizet
vagy kozponti egység. Amennyiben az el6z6 anyagrészt alaposan elsajatitot-
tad, akkor rendelkezel annyi ismerettel, hogy megismerd a szamitogép be- és
kikapcsolasanak 1épéseit.

A szamitégép bekapcsoldasat a monitor bekapcsolasaval illik kez-
deni. Erre azért van sziikség, hogy a szamitdgép lizeneteit kezdettdl fogva
lathassuk. Altaldban a monitor a szdmitégépen keresztiil kapja az dramot,
ezért nem sziikséges kiilon be- és kikapcsolni. A monitor tizembe helyezését
kévetden a kozponti egységet kapcsoljuk be. Ujabb gépeknél a géphaz elején
1€vé Power feliratii gombot kell hatdrozottan megnyomnunk. Régebbi tipusu
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geéphazaknal el6fordulhat, hogy a hdz oldalan 1év0 billendkapcsoloval helyez-
hetjiik &ram ald a szamitégépiinket. A sikeres bekapcsolast a géphaz elején
1évé Power felirati ellenorzo lampa vilagité fénye jelzi. A monitorunkon
rovidesen kiilonboz6 kiirdsok jelennek meg. Ekkor toltédik be a szamito-
gépbe a kordbban mar emlitett operdcios rendszer programja. Amennyiben a
monitorunk tovabbra is sOtét marad, akkor ellendrizziik, hogy biztosan be
van- e kapcsolva. Ha vilagit a monitor elején 1évd ellendrz6 lampa, akkor
valami mas probléma van és szOlj a tandrodnak, aki segit megkeresni a hiba
okat!

El6fordulhat, hogy a Ti géptermetekben a szamitogépek egymassal
osszekottetésben dllnak. Ezt nevezziik halézatnak. A halézatba kotott gépek-
nél eléfordulhatnak egyéb szabalyok is. Ezekrdl a tanarod ad majd tajékoz-
tatast.

Ha minden rendben zajlott le, akkor a szamitogép kész a parancsaink
fogadasara. Amennyiben szamitdgépiinkbe a DOS operacios rendszer tolto-
dott be, akkor megjelenik a készenléti jel, Windows95 esetében pedig az

asztal a rajta 1év0 kis abrakkal (ikonokkal), valamint a Tédlca a Start gomb-
bal.

Foglaljuk 6ssze a szamit6égép bekapcsoldsanak 1épéseit:

¢ Bekapcsoljuk a monitort (ha sziikséges)!
¢ Bekapcsoljuk a vezérloegységet!
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A DOS altal megjelenitett képernyodtartalom nem szorul kiilondsebb
magyardzatra. A Windows95 esetében viszont mar a bekapcsolds utdn koz-
vetleniil is taldlkozhatunk kiilonféle szimbélumokkal, melyek elnevezését,
kezel€sét nem art tudnunk. Maga a Windows sz6 ablakokat jelent. Ablakok-
nak nevezziik az aldbbi dbran is l1athaté téglalap alaki objektumokat.

| Teljes méret gomb |

]

|
blakziré gomb|

| Vezérlﬁgoml')”

| Meniisor

~Eall  Szerkesztés ﬂézet__:_ Besztras Fgrm'étu:n -_:5-§Qg6

[aiaKoezpewdpa) <] i =]

Ablakkeret
\

E= | Start | _@Wﬂ _08B - Paint “[3 dokumentum - WordPad

Vezérlogomb:
Az ablak méretezését, adthelyezését, bezardsiat végezhetjiik innen.

Cimsor:
Az éppen haszndlt program nevét mutatja. Egy ablakot a cimsorandl fogva
huzhatunk el a helyérol.

Ikonméret gomb:
Erre kattintva a program a tdlcara keriil, ahonnan egy kattintdssal tjra meg-
nyithato.

Teljesméret gomb:

Egy ablak athelyezése, az ablak méretének megvaltoztatidsa csak akkor
lehetséges, ha ez a szimbdlum latszik. Erre kattintva az ablak maximalis
méretli lesz, és a szimbdlum helyén az [8] eldzéméret gombja jelenik meg.
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Ablakzaré gomb:

Mint a neve 1s mutatja, az ablak bezéardsara szolgal.

Meniisor:
Itt valaszthat6k ki az adott programndl hasznédlhat6 parancsok.

Ablakkeret:

Amennyiben az ablakunk nem maximalis méret(i, akkor a keretre allva ellen-
tétes irdnyba mutaté nyilak jelennek meg («> 1), melyekkel az ablak
szélességét €s magassdgit valtoztathatjuk meg. A nyilak az ablak sarkaindl
atlés irdnyudak, €s igy egyszerre dllithaté a szélesség, valamint a magassag.

A Kkikapcsolds sordn mar sokkal tobb mindenre kell figyelniink.
El6szor is ki kell 1épniink a futé programbol vagy Windows95 esetében a
futé programokbdl. Amennyiben a szamitogépek hdlézatba vannak kotve,
akkor el6fordulhat, hogy a halozatbol kiilon ki kell 1épniink. Ennek modjardl
tanarodtol kapsz tajékoztatast. Nézziik meg, hogy a lemezmeghajtéban nem
maradt-e hajlékonylemez. Amennyiben igen, akkor vegyiik ki, mert az a
kovetkez6 inditasnal gondot okozhat. Ha a gépilinkén a DOS operacios rend-
szer fut, akkor nincs mas teendodnk, kikapcsolhatjuk a kozponti egységet,
majd a monitort. Windows95 esetében a Start menii Kikapcsolds gombjéra
kell kattintanunk az egér bal gombjanak megnyomdasdval! Ennek eredménye-
ként egy ablak jelentkezik, ahonnan a Kilép a rendszerb6l meniipont valasz-
lgen

tdsa utdn az gombra kell kattintanunk. Varjuk meg, amig a
szamitogép kiirja: Most mar kikapcsolhatja a szamitogépet. EkKor mar
kikapcsolhatjuk a kozponti egységet, majd a monitort. Nézziik roviden a
szamit6gép kikapcsoldsdnak menetét!

DOS rendszer esetén: Windows95 esetén:

Kilépiink a futé programbol Kilépiink a futé programokbdl
(Kilépiink a halozatbol) Kivessziik a hajlékonylemezt
Kivessziik a hajlékonylemezt Kilépiink a rendszerbdl
Kikapcsoljuk a kézponti egyse- Kikapcsoljuk a kozponti egysé-
get get

Kikapcsoljuk a monitort Kikapcsoljuk a monitort

(Ha nem a géptél kapja az dramot.) (Ha nem a géptdl kapja az aramot.)
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Mibol all a szamitogép?

A bekapcsolds és kikapcsolds megismerése utdn ismerkedjiink meg
részletesebben is a szamitdgép kiillonbdzd berendezéseivel.

Amint azt kordbban mar lathattuk, a szamitogép valamennyi eszkozé-
nek megvan a meghatarozott feladata. Vannak olyan eszkozok, amelyek kiza-
rolag az adatok bevitelére szolgdlnak, mas eszkozok a feldolgozasban vesz-
nek részt, az eszkozok egy része eredményeket szolgaltat, €s vannak olyan
eszkozok 1s, amelyek segitségével programokat, adatokat tarolhatunk. Nézziik
meg, hogy melyek ezek az eszkozok!

Beviteli eszk6z0k

A beviteli eszk6zok feladata, hogy toliink, a felhasznalotol szallitsa-
nak adatokat, utasitasokat a szamitogép felé. llyen eszk6z a mar kordbban
emlitett billentyiizet, de ide sorolhaté a szamitégé€p kényelmes kezelését
biztosité egér, a képek beolvasdsdra alkalmas szkenner (scanner) vagy a jaté-
kokn4l haszndlatos joystick.

A billentytizet

Az adatbevitelre szolgalé eszkozok koziil legfontosabb a billen-
tytizet. A Windows95 megjelenésével csokkent ugyan az egyeduralma, de ne
feledjiik: a szamitogép a billentylizet nélkiil mikodésképtelen!

A billentylizet gombjai az irdgépeknél is hasznalt szabvanyhoz illeszked-
nek, emellett vezérlo-, funkcid-, és kiilondlldé szambillentyiizettel, valamint
kurzormozgaté blokkal is rendelkezik. A begépe-
lI€s helyét a monitoron egy villogé jel, a kurzor
mutatja.

Kordbban az opericiés rendszerek nyelve az
angol volt, ennek megfeleléen a billentylizet gomb-
jai is az angol abécé betliit tartalmaztak. Amennyi-
ben szamitégépiinkén a DOS operéciods rendszer fut,
akkor szerencs€s, ha a billentylizet is ennek meg-
feleld. Az ilyen gépeknél valdszintleg még az angol
betlikészlettel ellatott 101 gombos billentylizetet
taldljuk meg. A Windows 3.1 magyar valtozatanak
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elterjedésével egyre nagyobb igény jelentkezett az ¢kezetes betiikkel ellatott
magyar billentylizet irant. A Windows95 megjelenésével a legijabb billentyii-
zeteken mar 105 gombot talalunk, amely 1gényiinktdl fliggden lehet angol vagy
magyar betlikkel ellatva.

Barmilyen billentylizetiink is van, elvi felépitésiik megegyezik. Igy
mindegyik tartalmazza az alabbi részeket:

alfanumerikus (ir6gépbillentytik)
numerikus (szambillentytk)
kurzorral kapcsolatos billentyiik
vezérlObillentytik
funkciobillentytik

® & & o o
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Alfanumerikus billentyiizet

Amint a neve is mutatja, a billentylizetnek ez a része tartalmazza a
betiiket és a szamokat. Itt taldljuk az irasjeleket, valamint néhiny egyéb jel
(pl. zarogjel, dollarjel, csillag vagy a széazalékjel) billentylijét is. Egyes gom-
bon két, sOt a magyar billentylizeten harom jel is talalhat6. Alaphelyzetben a
kisbetiik, valamint az alsé jelek jelennek meg. A nagybetiik és a felso jelek
irasahoz az adott billentylit a Shift gomb nyomva tartdsa mellett kell meg-
nyomnunk. A Shift gomb felengedése utan visszadll az alaphelyzet. Nagy-
betiik tartds irasat teszi lehetové a Caps Lock gomb, amely nem mas, mint
egy kétallapoti kapcsold. Megnyomasa utan vilagit a billentylthdz tartozé
hasonl6 elnevezésii ellenérzé lampa. Erdekes, hogy ilyenkor a Shift gomb
lenyomésaval ismét kisbetiiket irhatunk. A felso jelek tovabbra is csak a Shift
billentyli lenyomdsa mellett jelenithetOk meg. A Caps Lock billentyiit Gjra
megnyomva a lampa elalszik jelezve szamunkra, hogy visszadllt az eredeti



Szamitastechnikai alapismeretek 13

allapot. A 105 gombos billentylizet néhany gombjanak jobb als6 sarkaban is
taldlunk jeleket. Ezeket gy haszndlhatjuk, ha koézben a jobb oldali Alf
gombot - amelyen Alt Gr felirat szerepel - lenyomva tartjuk.

Numerikus billentyiizet

A numerikus billentyiizetnek vagy mas néven szambillentylizetnek
kettos szerepe is van. Amennyiben a billentylizet jobb felsé sarkaban talal-
haté Num Lock ellenérz6 lampa vilagit, akkor a gombokon 1évo felso jeleket,
vagyis a szamokat irhatjuk. A szambillentylik elrendezése a pénztargéphez
hasonlo, ami gyors begépelést tesz lehetdve. Itt talaljuk a négy alapmiivelet
jelét is, valamint a miveletvégzést lezar6 ENTER gombot. A Num Lock
gomb lenyomasaval az ellendrzd lampa elalszik, €és ilyenkor az also jelek
lesznek érvényesek, vagyis a kurzor mozgatasat iranyithatjuk innen. Ezt az
dllapotot ritkdbban haszndljuk, mivel a kurzor mozgatiasdval kapcsolatos
billentylik kiilonalloan is megtalalhatok.

Kurzorral kapcsolatos billentyiik

Amint az 0sszefoglald név is mutatja, ezekkel a billentylikkel oldhatjuk
meg a kurzor mozgatasat. Ezeket a funkcidkat, amint el6z6leg mar emlitettiik
a numerikus billentylizeten is megtalalhatjuk, de ott ritkdbban hasznaljuk.

PEE P
Kurzormozgat6 nyilak. Hatasukra a kurzor a megfeleld iranyba mozdul
el egy karakterrel.

Insert

A besziro és feliilir6 lizemmadd valtasara szolgald kétallapotu kapcesolo.
Alaphelyzetben a beszird tizemmdadd az érvényes. A feliilird lizemmodra vil-
tast altalaban a kurzor méretének megvaltozasa jelzi. Ilyenkor egy billentyl
lenyomasara az ott lévd betll vagy jel torlddik, és megjelenik helyette a meg-
nyomott gombon lathaté jel.

Delete

A kurzor helyén allo karakter térolhetd a billentylivel. Amennyiben a
kurzort egy fiiggdleges vonal jeldli, akkor a kurzort6l jobbra 1évd karakter
torlésére alkalmas.
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Home
A kurzor a sor elejére ugrik. A Ctrl gombbal egyiitt megnyomva a kur-
zor a begépelt szoveg elejére ugrik.

End
A kurzor a sor végére ugrik. A Ctrl gombbal egyiittesen hasznalva a
begépelt szoveg végére ugorhatunk.

Page Up
Lapozas felfelé (a szdveg eleje felé).

Page Dn
Lapozas lefelé (a szoveg vége felé)

Vezérlobillentyiik

A vezérlObillentylik a szamitogép vagy a billentylizet miikodését befo-
lyasoljak. A vezérlobillentylik kozos jellemzdje, hogy megnyomasuk esetén
nem irodik ki lathato karakter.

Enter (J)

Egy parancs vagy parancssor begépelését az Enter billentyli lenyoma-
saval kell lezarnunk, mivel a szamitogép csak ezutan foglalkozik a begépelt
paranccsal. Szerkesztoprogramoknal a sor lezardsara, szovegszerkesztd prog-
ramoknadl a bekezdés végének jelolésére hasznaljuk.

Shift
Az alfanumerikus billentylizet ismertetése soran mar emlitettiik, hogy a
nagybetlik irdsara €s a felso jelek megjelenitésére alkalmas.

Ctrl és Alt

Specialis funkciok kivaltasara alkalmas billentyiik. A Shift billentyiihoz
hasonldan Oonmagaban lenyomva egyik sem fejt ki semmilyen hatdst. Mas
billentylikkel egyiitt megnyomva hatasosak.

Backspace (€)
Az Enter gomb felett talalhato billentyli a kurzortol balra elhelyezkedd
karakter torlésére valo.

Caps Lock
Ennek a billentylinek a hatasat 1s ismertettiik mar. Kétallapot kapcsold,
amely bekapcsolt allapotban a nagybetiik tartds irasat teszi lehetdvé.
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Tab (<5 )
Tobb (alaphelyzetben 8 ) karakteres Iéptetést tesz lehetové. Tablazatok
készitésénél, szovegszerkesztésnél kiilondsen hasznos.

Esc

Az Escape sz6bdl szarmazik, melynek jelentése menekiilés. Ennek megfe-
lelden t6bb program a parancs visszavonasara, érvénytelenitésére hasznalja.
Néhdny programbol ezzel a gombbal
lehet kilépni. A DOS-ban a parancs
érvénytelenitésére haszndlhaté. Hatdsdra
egy forditott per jel \ (gyokérjel) jelenik
meg.

Funkciobillentyiik

Tobbnyire a billentylizet fels6 soraban taladljuk meg az F1-F12-vel
jelzett gombokat. Hatdsuk mindig az éppen haszndlt programtol fiigg, bar
altalaban a programok tobbsége az F1 billenty(th6z a segitségkérés (Help)
funkciéjat rendeli. Egyes programokndl a vdlaszthaté funkcidk szamanak
novelését az Alt, Crrl vagy a Shift billentylik kombinélasaval érik el.

Amennyiben a billentylizetlink nem ir ékezetes karaktereket, akkor
hasznaljuk az ékezetes betiik kddszamat! Ezt az alabbi modon tehetjiik meg:

1. Lenyomjuk a baloldalon 1évd Alr billentylit, és nyomva tartjuk!

2. A numerikus billentylizeten begépeljiik a karakter kodszamat (pl. az €
betii kodja 130, akkor az 1, 3 és 0 szamok gombjat nyomom meg egy
rovid, de hatarozott mozdulattal.)

3. Felengedjiik az Alt gombot, és a karakter lathatéva valik.

Az ékezetes betlik kddjai az alabbiak:

4— 160 é— 130 E— 144 i— 161 6— 162

06— 148 O-153 06— 147 - 163 ii— 129
U- 154 fi— 150

A billentylizet hasznalatdnak megismerése €s begyakorlasa érdekében
hajtsuk végre az aldbbi feladatokat! Segitségiil hasznaljunk egy egyszerl
szerkesztoprogramot, melynek a neve EDIT. Tanarod segitséget nyujt a prog-
ram elinditasdban.
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ird be a billentyiizeten a széveget ugyanigy!

Miért, talan bumerangot lattal mar?
Vagy hangyaszsiint, kacsacsOri emlOst,
huszonnégy karatos aranyat, harisnya-
kotot, gozkalapacsot, balnat, anakon-
dat, hexencsuzt, lamat, balombokit és
guttermuttert? Lattdl? Nem lattal! Es
mégis 1étezik valamennyi.

Kapcsold be a Caps Lock gombot, és ird be az alabbi szoveget ugyan-
igy! A Caps Lock gombot kozben ne kapcsold ki!

NEM MINDEN SZARKA FARKA TARKA,
CSAK a TARKA szarka FARKA tarka.

tigris, Tigris, tIGRIS, TIGRIS, TiGrlIs, tIgRiS

Keresd meg a billentyiizeten az alabbi jeleket, majd nézz utana, hogy
melyiket miként irhatod! Készitsd el az alabbi jelsorozatokat!

e $$$38 @@@@ “%%%%s
212 ~H#BHD +=8&" ()
277 11 27 11 2t @@ At R

Készitsd el az alabbi abrakat a megfelelo karakterek felhasznalasa-
val! Ez a teve harom betiibél (K, m, o) és a két zardjelbol all.

00

K m
K m m m
K m m m m m
K m m m m m
K mmmmmim m mm
K mm m
K m m m
Kmm m m\
m m \
m m \
m m \
m mmm mmm m \
m m mmmmmmmmmim  m m 0
m m m m
m m m m
m m m m
m m m m
m m m m

mmmmmmmm minmmmmm
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Ez a lepke két kiilonb6z6 beti (x és O) felhasznalasaval késziilt.
Készitsd el! Tervezz Te is hasonlo abrakat!

XXXXXXXXXXXX X XXXXXXXXXXXX

X i X

X XX X (0]
3 XK X
X XX X
(0] XXX XXX
%X
X X X (0] X
X 0 XX X
X X X X
XXXXXXXXXXXXXXXXXXK XXXXXXXXXXXX XXX XXX
X X X X

X XX x

X X

(0] XX

X X O
X XX
X XX X

XXXXXXXXX X X XXXXXXXXX

X X

X

P
A

L A
oM oM M m

Az egér emlithet6 masodik-
ként a beviteli eszkozok rangsora-
ban. Jelent6sége akkor noétt meg
igazan, amikor elterjedtek a grafi-
kus feliileti Windows programok,
illetve megjelent a Windows95,
majd a Windows98 opericids
rendszer. Annak ellenére, hogy az
emlitett programok mindegyike
vezérelheto a billentylizet segitsé-
gével, mégis mindenki az egeret haszndlja. Ennek oka, hogy az emberek
tobbsége nem tud vakon gépelni, ezért gyakran kell valtogatni tekintetiinket a
monitor és a billentylizet k6zott. Az egér kezelése sokkal egyszer(ibb, ezért
konnyen megtanulhaté. Rdaddasul megkimél minket a tekintet atvitelének
farasztdo munkajatol. Az egér mozgasat a képernydn megjelend tébbnyire nyil
alaki szimbolum mutatja. Az egér elmozditidsdval altaldban egy goly6t
gorgetlink, amely egy vizszintes €s egy fliggbleges elmozdulast érzékel6 gor-
got mozgat.
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Néhany jo tandcs az egér hasznalatahoz

‘B Az egeret mindig ugy tartsuk, hogy a beléle kilogo vezeték elére nézzen!

“B Tegyiik rd jobb keziinket lazdn az egérre \igy, hogy a csuklénk az asztalra
tdmaszkodjon, mutaté ujjunk pedig az egér bal gombjira essen!
(Ezzel a médszerrel az egér kifinomult kezelését hamar megtanuljuk és az
egérkurzor megfeleld helyre vitelével a bal gombot is meg tudjuk nyom-
ni!)

“B Gyakran adddik olyan helyzet, hogy az egérrel arrébb szeretnénk htizni,
pl. egy ablakot, de az egér mar az egérpad szélére ért, €s nem gordiil to-
vabb. Ilyenkor tartsuk tovdbbra is lenyomva az egérgombot, majd emeljiik
fel az egeret, és helyezziik olyan helyre, ahol az tovdbbgordiil!

Egérmiiveletek

YB Egyszeres kattintds a bal gombbal:
Altalaban kijelolésnél, meniib6l valasztott pa-
rancs kiadasdndl vagy a szovegkurzor dthelyezé-
sénél hasznaljuk.

‘D Dupla kattintds a bal gombbal:

A dupla kattintds azt jelenti, hogy az egér bal
gombjaval gyorsan egymas utan kett6t kattintunk
az adott objektumra. Kezdetben gondot okozhat,
hogy a két kattintdis nem megfeleld {itemben
koveti egymadst, ezért hatdsa elmarad. Ebben az
esetben ujra kell probédlkoznunk! Programindités
soran ezt gyakran hasznaljuk.

B Objektumok elhiizdsa:
Amint az elnevezése is mutatja, ilyenkor képernydn arrébb szeretnénk
tenni valamit. Ebben az esetben alljunk az egérmutatdval a megfeleld
helyre, majd a bal gomb folyamatos nyomvatartdsa mellett hazhatjuk
arrébb az egeriinket! Amikor tgy latjuk, hogy az objektum az altalunk
elképzelt helyre keriilt, akkor engedjiik fel a bal gombot!

Y8 Kattintds az egér jobb gombjdval:
Szerepe a Windows95 megjelenésével nott meg. Az egér jobb gombja-
nak megnyomadsa a kattintds helyére vonatkozo helyi menii megjelené-
séhez vezet.
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Szkenner (scanner)

Képek, abrak bevitelére alkalmas eszkoz. Két tipusa az elterjedt. Az
egyik a lapszkenner, mig a mdsik a boltokban megismert vonalkéd olvaséhoz
hasonl6 kézi szkenner.

Kiviteli eszk6z0k
A monitor

A kiviteli eszk6zok koziil a monitor érdemel eloszor emlitést. Jelentosége
olyan, mint a beviteli eszk6zok koziil a billentylizeté. A monitorok osztalyozasat
tobbféle szempont alapjan végezhetjiikk. A képernyén megjelenithetd szinek
alapjan megkiilonboztetiink szines (color) vagy mo-
nokrom monitorokat. A monitor tipusa alapjin
Hercules, CGA, EGA, VGA és SVGA monitorokat.
Ma madr szinte csak ez a két utdbbi tipus taldlhaté meg.
A megjelenités elve alapjan lehetnek a TV-hez
hasonlé katédsugarcsoves, a hordozhaté szamito-
gépeknél elterjedt folyadékkristalyos vagy gazplazmas
megoldasuak.

A monitor képatmérdjét col-ban vagy inch-ben adjdk meg. (1 col meg-
kozelitéleg 2,5 cm.) A legtébb monitor képatmérdje 14 col. Vannak ettol
kisebb, de els6sorban nagyobb képatmérdjii monitorok is.

Ma mar az sem mellékes, hogy milyen a monitorunk 4ltal kibocsatott
sugdrzds mértéke. A ma vasarolhaté monitorok mar alacsonysugarzasuak,
amit a Low Radiation felirat jelez. Egyéb monitorok esetén, ha sokat {iiliink
ilyen szamitogép elott, akkor célszeri monitorsziirot hasznalni.

A nyomtato

A szamitogép egyik lényeges tulajdonsdga, hogy az elkészitett mun-
kdnkban nemcsak a képernydén gyonyodrkddhetiink, hanem papiron meg is
jelenithetjiik azt. Legyen szoveg vagy valamilyen dbra, esetleg egy kép, ma
mar mindegyik megjelenithetd papiron. A monitorhoz hasonloan itt is meg-
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kiilonboztetiink szines és egyszinli nyom-
tatét. A nyomtatas elve alapjan harom f6
csoportba sorolhatjuk a nyomtatdkat. A
leggyengébb mindségli nyomtatast a zajos
matrixnyomtatok produkaljdk. Hasznalatuk
azért elterjedt még ma is, mivel a nyomtatasi
koltség ebben az esetben a legkevesebb.
: - Jobb mindségli nyomtatast eredményeznek a
tmtasugaras nyomtatok. A legjobb mindségii nyomtatast a 1ézernyomtatéok
segitségével érhetjiik el, viszont a nyomtatas koltsé€gei itt a legmagasabbak.

A kiviteli egységek kozé sorolhatjuk a rajzgépet (plotter), valamint a
hangkartyat, bar ez utébbi mikrofon segitségével bemeneti eszkozként is
hasznalhato.

A kozponti egység

Korabban mar emlitettiik, hogy a kozponti egység a bemend adatok
feldolgozasaban jatszik szerepet, illetve az eredményt tovabbitja a kiviteli
eszkozok felé. Nem onallo egység, hanem tobb Osszetevd alkotja. Egyik
legfontosabb eleme egy aramkorokkel ellatott bakelitlap, amit alaplapnak
hivunk. Az alaplapon helyezkedik el a miiveletek végzéséért, és a szamitogép
vezérléséért felel6s mikroprocesszor, melynek tipusa meghatarozza a szami-
togéplink gyorsasagat.

Itt taldlhaté tovdbba az opericids rendszer sziikséges programjai, az
éppen futd programokat, valamint a feldolgozasra keriild adatokat tarolo
kézponti memodria, amit roviden csak RAM-nak neveziink. A memdria
kapacitasa is hatassal van szamitégépiink gyorsasdgara, s6t behatarolhatja a
futtathaté programok korét. A memoria kapacitdsat Mbyte-ban (megabéjtban)
adjuk meg. Az alaplapon taldlhatd tovabba a billentylizet csatlakozoja,
valamint azoknak a vezérlokartyaknak a csatlakozoi, amelyek a szamitogép
be- és kimeneti eszkdzeinek miikodését biztositjak.

A szamitégép az informdacidkat szamkddokkd alakitja, mivel tarolni és
feldolgozni 1s csak igy képes. A kddolashoz a kettes szamrendszer szamait
haszndlja, ami a 0 vagy az 1 szamjegy lehet. Egy ilyen szdmjegy jelenti a
szamitégép szamadra a legkisebb értelmes informéciét. Ezt hivjuk BIT-nek.
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8 bit dsszekapcesolasaval kapjuk a kdvetkez6 egységet, amit BY TE-nak (bajt)
neveziink. Egy bet(i tarolasa 8 biten, azaz 1 bajton torténik. Az "A" betli
kédja pl. 01000001. Nagyobb egységek még a Kbyte (kilobdjt), a Mbyte
(megabdjt), valamint a Gbyte (gigabijt). A hasznalt valtészamok az aldbbiak:

1 byte — 8 bit 1Mbyte — 1024 Kbyte
1Kbyte — 1024 byte 1 Gbyte — 1024 Mbyte

Az alaplap mellett a kdzponti egységben taldljuk meg a szamitégép
dramell4tdsat biztosité tapegységet is.

Hattértarak

Ezt az 6sszefoglald nevet viselik azok az eszk6zok, melyek a meglévo
programjaink és adataink tarolasara alkalmasak. A leginkdbb elterjedt
hattértdrak a hajlékonylemez (floppy), a merevlemez (winchester) és a CD-
lemez. Gyakori hiba, hogy a hattértarakat 6sszekeverjiik a kozponti memoria-
val. Az valdban k6z6s vonasuk, hogy mindkettd programok €s adatok taro-
lasara alkalmas. Nézziik, miben kiilonb6znek!

A memdria jellemzoi:

¢ Mindig csak az éppen futé programokat tarolja, a hozzajuk tartozo
adatokkal egyiitt.

¢ A program bezardsdval vagy a szamitégép kikapcsoldsdval ezek a
programok €s adatok térlédnek a memoridbol.

¢ Fontos elvaras az adatok minél gyorsabb atvitele.

¢ Kapacitdsat Mbyte-ban mérik.
(Ma egy étlagos szamitégép memoridja 16, 32 vagy 64 Mbyte)

A hattértarak jellemzoi:

¢ Feladatuk az 6sszes program és adathalmaz tarolasa.
A programok és adatok torléssel tdvolithatok el.

¢ Innen toltjiikk be a memoridba a haszndlni kivant programot.

¢ Badr itt is elvdrds a minél gyorsabb adatdtvitel, de a memoéridhoz
képest sokkal lassabbak.

¢ Kapacitasat kisebb tarolok esetén Mbyte-ban, nagyobb kapacitdsu
tarolok esetén Gbyte-ban mérik.
(Ma egy atlagos merevlemez mérete 1-5 Gbyte)
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Hajlékonylemezelk

A hajlékonylemezek vagy floppyk Kicsi tarolasi kapacitasuk és lassu-
saguk ellenére még ma is igen elterjedt taroloeszkozok. Kisebb méretii
programok, adatcsoportok tarolasdra, masik szamitogépre valo eljuttatidsaban
jatszanak fontos szerepet. Tarolasi kapacitasuk 1,44 Mbyte, de ismertek a
120 Mbyte tarolasi kapacitdssal rendelkez6 A drive-ok is.

Merevlemezelk

Nagyobb méretii programok, adatok tarolasara alkalmas. Léteznek
kivehetd merevlemezek is, ennek ellenére a szamitogépek toGbbségében a fix
beépitésii merevlemezeket taldljuk meg. Annak ellenére, hogy léteznek még
kisebb 200 vagy 500 Mbyte taroldsi kapacitdsi winchesterek, ma mar inkdbb
az 1, 2, 3 vagy 5 Gbyte- os merevlemezek az elterjedtek.

CD- ROM

A CD lemezek a leglatvanyosabban fejlodo hattértarak. Tarolokapacita-
suk igen nagy, a lemez és a meghajtd fajtajatdl fiiggden 600 Mbyte- 4 Gbyte
kozott valtakozhat. Mivel az informdacidk lézertechnikdval keriilnek a CD
lemezekre, ezért irdsukhoz specialis iroberendezés sziikséges.

A ma haszndlatos hattértarakat az alabbi dbra szerint csoportosithatjuk:

HATTERTARAK
. -—"f___—i \\-\“-—.
MAGNESES OPTIKAI
HAJLEKONYLEMEZES CD-ROM
=y i )




Szamitastechnikai alapismeretek 23

Megjegyzés: A merevlemezek kivételével mindeniitt sziikségiink van a
lemezeket kezel6 meghajtéora. A merevlemezek esetében a meghajtd és a
tarolé lemez egybe van épitve. Ovakodjunk a lemezek iréfeliiletének megfo-
gasatol, mert a keziinkén 1évé zsirrétegtdl haszndlhatatlanna vélhatnak a
hajlékony-, valamint a CD-lemezek!

Egyéb berendezések

A szamitogépes vilaghalo, vagyis az Internet térhdditdsaval egyre tobb
szamitogéphez csatlakoztatnak olyan eszkozt, amelynek segitségével kapcso-
latot lehet teremteni mas akar a tengerentulon 1év6 szamitogéppel. Ennek a
kapcsolatnak a legelterjedtebb formaja a telefonvonalon t6rténd csatlakozas.
A szamitégépiink egy modemen keresztiil csatlakozik a telefonvonalra, és a
telefonvonalon valik lehetévé mas szamitdégépek elérése. A modem szerepe,
hogy a szdmit6gép irdnyabol kidramlo jeleket atalakitsa a telefonvonalon
tovabbithaté informaciova, valamint a kiilvilag feldl telefonvonalon érkezd
informaciokat atalakitsa a szamitogép szamara érthetd jelekké. Tulajdon-
képpen ugy mukddik, mint egy tolmacs.

Hattértarak, meghajtok

A hattértarak tipusardl és szerepérdl korabban mar tanultunk. Ezek az
eszkozok segitenek hosszatavon megdrizni programjainkat, adatainkat, hogy
sziikkség esetén azonnal rendelkezésiinkre édlljanak. A hattértarak kezelését a
lemezmeghajték végzik. A meghajték koziil mindig van egy, amelyik Kitiin-
tetett szerephez jut. Ezt nevezziikk aktualis meghajtéonak. Az opericiés
rendszernek tudnia kell, hogy mikor melyik meghajtérdl szeretnénk informa-
ciokat szerezni, melyikrdl szeretnénk elinditani egy programot, esetleg masol-
ni vagy torolni valamit. A meghajtok azonositasa nagyon egyszerli modon,
az abécé betiivel torténik. A DOS készenléti jele tdjékoztat minket, hogy az
adott pillanatban melyik meghajt6 az aktudlis. A [C: \>| kiirds arrdl tajékoztat
minket, hogy most a C: jelti meghajt6é az aktualis. Most mar csak azt kellene
tudnunk, hogy milyen elv alapjan torténik a meghajtok elnevezése, valamint
miként lehet egyik meghajtérdl a mésikra valtani.
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A meghajtok elnevezése az alabbi szabdly alapjan érvényesiil:

A hajlékonylemezes meghajto jele:

Ha két ilyen meghajténk van, akkor a mésik jelolése:

A
B
A merevlemez betiijele C:
Masik merevlemez esetén annak jelolése: D
E

A CD-ROM azonositdja a kdvetkezo szabad bett, pl.

Megjegyzés: Erdekes, hogy egy hajlékonylemezes meghaijté esetén ugyanaz a
meghajté haszndlhaté A: €s B: azonositdval is. El6fordulhat, hogy a szamitd-
gépiinkben csak egy merevlemez taldlhatd, mégis van C: és D: jelli meghaj-
ténk, valamint E:-vel jelolt CD meghajtonk i1s. Ennek egyszerii a magyara-
zata. Egy merevlemez feloszthaté tobb kisebb részre is. Ezeket nevezziik
particioknak. Ha egy merevlemezen két ilyen particiét alakitunk ki, akkor
azok egyike a C:, a masik pedig a D: jelolést kapja. Olyan mintha a szamito-
gépiinkben két merevlemez is lenne, pedig csak egy van.

El6fordulhat az is, hogy a szamitogéplink tovabbi meghajtdjeleket is
jelez. Pl. Y: vagy Z:. Ezek logikai meghajtdk, vagyis valdjdban nem is
léteznek. Halozatoknal talalkozhatunk elsdsorban ilyennel.

Hogyan valtoztathato meg az aktualis meghajto?

Az aktudlis meghajté megvdltoztatasa a DOS-ban

A DOS-ban annyit kell tenniink, hogy a készenléti jel utan beirjuk a
meghajté azonositdjat, és Enter-t titiink. Valtsunk 4t az A: jeli, azaz a hajlé-
konylemezes meghajtora!

C:\>A:

Amennyiben a gép elfogadta parancsunkat, akkor a készenléti jel meg-
véaltozik az alabbi mdédon:

A:\>
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El6fordulhat azonban, hogy véletleniil hibat kovettiink el a begépelés
sordn, €s a szamit6gép nem ismeri fel a parancsunkat. Ebben az esetben az
alabbi kiirdssal valaszol:

Bad command or file name
Hibas parancs, vagy dllomanynév

Ha a készenléti jel nem valtozott meg, de nem az el6zbleg emlitett hiba-
tizenetet kaptuk, akkor valdszintlileg elfelejtettiink betenni egy lemezt a meg-
hajtéba. Amennyiben a monitoron az aldbbi kiirdst latod, akkor ez a prob-
1éma.

Not ready readyng drive A
Abort, Retry, Fail? _

Az A meghajtérdl nem lehet olvasni
Felfliggeszteni, megismételni, hiba?

Valaszolni valamelyik sz6 kezddbetlijével kell! Amennyiben betesziink
a meghajtoba egy lemezt, akkor nyomjuk meg az R betli gombjat! A szamito-
gép 1smét kisérletet tesz a lemez olvasasara.

Meghajtovaltas a Windows95 rendszerben

A Windows95 rendszer hasznalata esetén talan még egyszerlibb az
egész. Kattintsunk duplan a Sajatgép ikonra!

| Zsaisteep______ EEE
CEl Szokesaés Nt Sigs

Ennek hatdsara megnyilik [ S
egy ablak, amely a vdlaszthaté
meghajtékat mutatja. Itt elég egy- |

szer rakattintanunk a meghajtd |55 cjemez 5.25"es lemez

ikonjdra, mdris az lesz az aktudlis (&) (B:)
meghajto. | g
_ o
A meghajt6 megnyitdsit | = ol
dupla kattintdssal €rhetjiik el. Ezt (D) Vezérltpult _‘_’J

azonban a kovetkez0 t€mandl esssesssenmsrmrarne st
fogjuk megtenni. '-i-?lkuelclt chigkttim = . fS zabad terulet: 37,5
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Allomanyok és alkényvtarak

Az aktudlis meghajté megvaltoztatdsa mellett a mdsik, taldn még gyak-
rabban végrehajtott mivelet az, amikor megnézziik, hogy mi taldlhatdé a
lemezen. A késobbiektdl eltéroen most egyszerre vessziik mindkét rendszert,
mert a hasonlésdgok €s a kiillonbségek igy jobban lathatok. Valasszuk aktudlis
meghajténak az A: jelll hajlékonylemezes meghajtot! Amennyiben szamito-
géplinkon a DOS opericiés rendszer fut, akkor a lemez tartalmanak megte-
kintéséhez csak annyit kell beirnunk a készenléti jel utan, hogy: DIR.

A:\>dir

Az Enter megnyomadsa utdn meg is kapjuk a vart listat, amely a lent lat-
hatd két abra koziil a baloldalihoz hasonl6.

Avdr

_Vc:]u.me mdnveﬂ:sAF s ; e—

Vobime Serial Fumber is 144C- 11]:-3' - '£é|l Szerkesates Neze Sugn -

"Dumﬂo of &3 . L L | e : e

= Blloss

CDMMAND "'cdi..'«'z '2354,'54'5 - 05-31-94 6:22a || |_] Foldrajz Map.exe

ATTACH . EXE 25904 © 03-10-98 630p || 1™,y

Mip EXE 25,565 03-10-9863lp ;_jw'“dows QMO”’B e

PALYAZAT = DOC 17920 04-2397 523 [T Attach.exe T Mscdex. exe

MSCDEX. EXE . 25561 053194 622a ||™9 command.com @Msdos.sys

EDIT .~ CcOM 413 05-31.94 622 ||f= &

FORMAT COM ":fgz 974 05.31.94 6222 :j Deltree. exe J—] Palyazat.doc

MOVE ~ EXE 18319 05-31-94 6:22a |||=] Drvspace.bin ™ Tree.com

DELTREE.  EXE 11111 0531.94622: = E it

TREE |~ - COM 5945 D531 94677, || =000

Dos. .~ <DIR»  08-04-97 5:48a |||_|Format.com

wmnows' <DIR»  (06.05-984:27p

‘FoLDRAJz «DIR= 11-23.98 8:55% i | SR e _"’_J

| | 13fﬂe(s_) el e . =
1025536 bytesfree {|{1bobjektum ... . . j346KB . 2

Ha szamitégépiinkon a Windows95 fut, akkor mindent ugy kell ten-

niink, mint a meghajtovaltas esetében (azaz duplan kell kattintanunk a Sajét-
gép ikonra), azzal a kiilonbséggel, hogy az A: jelii meghajtd ikonjara nem
egyszer, hanem kétszer kattintunk. Ennek hatdsdra megnyilik egy ablak,
melyet a jobboldali dbrdn lathatunk.
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Mindkét lista ugyanarrdl a meghajtérdl késziilt, ennek ellenére az egyi-
ken 13, a masikon 16 bejegyzés szerepel. Nézziik meg, hogy miben hasonlit,
illetve miben kiilonbozik egymastdl a két kiiras!

Az elemek mindkét dbran két jol elkiilonithetd csoportba oszthatok.
Az egyik csoportba tartoznak az allomanyok, a masikba az alkonyvtarak.
Az allomanyok valgjaban a programokat, illetve az adatokat tartalmaz-
zak. Az oOsszetartozo allomanyainkat pedig alkonyvtarakba rendezziik.
Ez megkonnyiti az dllomanyok keresését. Olyan, mint a lakdsban a ruhas-
szekrény. Sokkal hamarabb megtalaljuk ruhadarabjainkat, ha azokat rendsze-
rezziik, €s mindig a helyiikre tessziik.

Az dllomanyokat és az alkonyvtarakat is a neviikkel azonositjuk. Ez a
DOS esetében maximum 8 karakter lehet. Ilyen dllomanynevek a listan pl:
COMMAND, ATTACH, MAP, EDIT vagy alkonyvtarnevek pl: DOS,
FOLDRAJZ, WINDOWS. Egy dllomény vagy egy alkonyvtar nevét mindig gy
célszerli megvalasztani, hogy abbol mar kovetkeztetni tudjunk a tartalméra. Az
itt 1év6 nevek koziil szamunkra valdszinitileg a FOLDRAIJZ a legismerésebb.

Megfigyelhetjiik, hogy az 4dllomdnyok nevét egy harombetiis azonosité
koveti, ami lehetne 2 vagy 1 betlibdl allo, s6t akar el is hagyhatnank. Ez az
azonositd, — amit gyakran kiterjesztésnek is neveznek — megmutatja szamunkra,
hogy az dllomany mire hasznilhat6. Amennyiben egy adllomany azonositdja a
BAT, COM, EXE valamelyike, akkor egy futtathatéo programmal &llunk
szemben. A TXT azt jelzi, hogy valamilyen sz6veges dllomdnnyal van dolgunk
vagy a BMP azonosit egy képet jelol. Az dllomanyok nevét és azonositdjat egy
ponttal vilasztjuk el. PI. COMMAND.COM

A listdn az dllomédnyneveket és az azonositokat szamok kovetik. Ez az
dllomanyok méretét mutatja bdjtokban.

Az alkonyvtarak utdn 4ltaldban nem
talalunk azonositokat, méretet jelz0 sza-
mokat pedig egydltalin nem. Van viszont
valami olyan, amelyet az dllomanyok neve
utdn nem taldlunk meg. Ez a < DIR > Kkiiris,
amely az angol directory = koOnyvtar
kifejezésbol szarmazik, €s az alkonyvtarak
egyik legfObb ismertetdjele.
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A Windows dltal megjelenitett lista is hasonld. Itt is dllomanyokat €s
alkonyvtarakat taldlunk azzal a kiilonbséggel, hogy az alkonyvtarakat itt
mappaknak nevezik és nem a < DIR > kiirds szolgdl az azonositdsukra,

hanem egy jelkép: D

Eltérés tovabbd, hogy a Windows95 az allomanyok és mappak
konnyebb azonositasa végett megengedi a 8 karakternél hosszabb neve-
ket 1s, bar ez az dbrardl nem deriil ki.

Amennyiben a lista olyan hosszi, hogy a DOS esetében nem fér el egy
képernyOnyi teriileten, akkor hasznalhatjuk a DIR/P parancsot, amely egy
oldal megtoltése utdn megall, és csak akkor fut tovabb a lista, ha megnyo-
munk egy gombot.

A:\>dir/p

Ha a Windows altal megjelenitett ablakban nem fér el egyszerre az
Osszes allomany €s mappa, akkor hasznédlhatjuk az ablak jobb szélén vagy

aljan taldlhat6 gorditésavokat. A nyilak segitségével -ﬂ & -:j :—TJ haladha-
tunk a lista eleje, és vége felé.

A két hasonlé megoldas kozott azonban van egy lényeges kiilonbség.
Amig a Windows95 esetében a gorditosavok segitségével szabadon mozog-
hatunk a listan elore €s hatra egészen az ablak bezarasaig, addig a DOS altal
kiirt listanak egy eldzobleg latott részletét csak akkor lathatjuk ismét, ha a
parancsot ujra kiadjuk.

Konyvtarvaltas

A meghajtokhoz hasonléan az alkonyvtarak kozott is van egy
kitiintetett szerepi, vagyis egy aktualis alkonyvtar. Alaphelyzetben a meg-
hajtovaltast kovetden a meghajtod fokonyvtara (gyokérkonyvtara) az aktudlis.
Amikor az elébb kiadtuk a DIR parancsot, akkor ennek a fokonyvtarnak a
tartalmat lattuk. Az még rejtély szamunkra, hogy mi taldlhaté az alkdnyv-
tdrakban, és hogyan nézhetjiik meg a tartalmukat. Ennek végrehajtdsdhoz meg
kell ismerkedniink a kényvtarvaltas miiveletével. Nézziink meg, mit tartalmaz
a FOLDRAIJZ alkonyvtar!
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Konyvtarvaltas a DOS rendszerben

A DOS-ban a konyvtérvéltdsra a CD parancsot hasznaljuk, majd egy
szOkoz utdn annak a konyvtdrnak a nevét irjuk, amelyikbe be szeretnénk 1€p-
ni.

A:\>cd féldrajz

A konyvtarvaltast dltaldban a készenléti jel megvaltozésa is jelzi. Ilyen-
kor az aktualis alkdnyvtar neve is megjelenik a készenléti jelben.

A:\f6ldrajz>

Lépjiink ki a FOLDRAJZ alkonyvtarb6l! A DOS a konyvtarszerkezet-
ben akkor 1€p vissza egy szintet, ha kiadjuk a CD.. parancsot.

A:\foldrajz>cd-. .

Visszakapjuk a kordbbi készenléti jelet, ami azt mutatja, hogy ismét az
A: jeli meghajté fOkonyvtaraban tartézkodunk. Lépjlink be ezutin a
WINDOWS alkonyvtarba is, majd kérjiink egy listdt a DIR parancs kiadasa-
val!

Lathatjuk, hogy itt nemcsak allomdnyokat taldlhatunk, hanem ujabb
alkonyvtdrakat is. Mint ahogy a ruhdsszekrénynek is lehetnek fidkjai, igy egy
alkdnyvtarbdl is nyilhatnak tovédbbi alkonyvtirak. Lépjiink be a SYSTEM
alkonyvtarba,majd kérjiink itt is egy listdt! A készenléti jel most igy néz ki:

A:\windows\system>

Lépjiink vissza az A: meghajté fokonyvtaraba vagy gyokérkonyvtara-
ba!. Megtehetnénk ezt a kordbban mar megismert CD.. parancs kétszeri kia-
dasaval is, de van ettd] egy egyszeriibb parancs . A CD\ azonnal visszajuttat
minket az aktualis meghajto fokonyvtaraba.

A:\windows\system>cd\
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Konyvtarvaltas a Windows95 rendszerben

A Windows95 hasznalata esetén a mappa megnyitasat, vagyis az
alkonyvtirba lépést ugy érhetjiik el, hogy a FOLDRAJZ Kiiras el6tti
szimbélumra duplan kattintunk. Ennek eredményeként eddig még nem
latott dllomédnyok listdja jelenik meg.

A mappabol valo kilépés 1s nagyon egyszerl,, mivel csak be kell zar-
nunk az ablakot, amit az ablakzaré ikon segitségével tehetiink meg.

V'
Hasonl6é eredményt ériink el akkor is, ha a fent lathat6 cimsorra
kattintunk az egér jobb gombjaval, és a megjelend meniibdl a Bezdrds me-
niipontot valasztjuk.

Programinditas
Az 4llomédnyok és alkdnyvtarak megismeré- _

sén€l mar utaltunk arra, hogy mi alapjan donthetd igl}&f;HﬂD _ ggg& - ;
el egy allomanyrdl annak felhasznalasi lehetésége. map = ExE 2
Amennyiben az dllomdny neve utin azonositoként |PALYAZAT  DOC 1
a BAT, COM, EXE Kkiirds szerepel, akkor az egy EJSIC,?EX géfn ¢
futtathat6 programot jelol. A kordbbi listdn tobb |popmaT com 2
ilyen 4llomanyt 1is lathattunk, mint pl. a |[MOVE EYE ]
DELTREE = EXF ]

COMMAND.COM vagy az ATTACH.EXE TREE. = coM
T .l 4 , ) DOS e =DIRA
BAT Kkiterjesztésti allomanyt viszont ezen a WINDOWS <DIRA
listdn nem talalunk. FOLDRAJZ =~ <DIRA

Programinditas a DOS rendszerben

A DOS rendszerben a parancsokat két csoportba oszthatjuk. A belsd
parancsok mar az inditasnal bet6ltédnek a memoridba, €s mindig kiadhatok.
A bels6 parancsokat épp a listan is lathatd COMMAND.COM adllomény tar-
talmazza. A bels6 parancsok kozé sorolhatok azok a parancsok is, amelyeket
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eddig megismertiink. A madsik kategéridba tartoznak azok a parancsok,
amelyeket ritkabban hasznalunk. Ezek nem t6ltddnek be azonnal a memori-
aba, hanem egy EXE vagy COM Kkiterjesztésti allomany formajaban taroljuk
oket. Ezek a kiils6 parancsok. A kiils6 parancs kiadasa ugy torténik, mint egy
barmely mas program elinditdsa. A DOS opericiés rendszer feliigyelete alatt
egy programot Ugy indithatunk el, ha beirjuk a nevét, majd Enter-t nyo-
munk. Az azonositét nem kell a név utdn beirni! Inditsuk el a kordbban mar
hasznalt EDIT szerkesztoprogramot!

A:\>edit

A parancs hatasara bet6ltodik a szerkesztOprogram. A programok egy
része végrehajtja a feladatat, és ledll. Mas programok esetében a program
hasznalatinak befejezését jelezniink kell. Ez annyit jelent, hogy ki kell
Iépniink a programbdl! Ilyen program az EDIT is, amelyb6l a munkank
befejezése utdn ki kell 1€pniink! Ezt a File meniibol tehetjiik meg. A meni
legorditését az ALT+F egyiittes megnyomasaval érhetjiik el, majd ezutdn a |
kurzormozgatd gomb segitségével az Exit kiirdsra kell dllnunk és Enter- t kell
nyomnunk!

Programinditas a Windows95 rendszerben

A Windows95 hasznalata esetén a programinditast i1s masként kell
végezniink. A futtathaté programok itt is ugyanazok, de a programok
inditasara altalaban tobb lehetéségilink van. A Windows rendszer feltigyelete
ald készitett programok inditdsdt a START menii Programok gombjdnak
segitségével oldhatjuk meg. Amennyiben az egérkurzorral a Programok
kifrdsra allunk, akkor megjelenik a kivdlaszthat6 programok listdja. Innen
vidlaszthatjuk ki futtatni kividnt programot ugy, hogy a program nevére
kattintunk. Az aldbbi példan a Kellékek programjai koziil a Paint rajzoléprog-
ramot indithatjuk el a bemutatott modon.

(=) Heroes of Might and Magic Il Dema » &% Kozvetlen regisztralés

Ektsto e P i= Paint

.

oo

5= latek o e > Tacsdze

B Kelékek d ¥ worPad
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Egy programot elindithatunk a programhoz rendelt parancsikon segitsé-
gével i1s. A leggyakrabban hasznalt programjainkhoz készithetiink parancs-
ikont az Asztalra. Ebben az esetben a parancsikonra duplédn kell kattintanunk
az egér bal gombjaval! A programok inditdsdra haszndlhatunk egy harmadik
modszert is. Nyissuk meg azt a helyet, ahol az EDIT nevii program talalhato!
Valészinlileg ez a hely a C: jeli meghajtd6 WINDOWS alkdnyvtaraban a
COMMANDS mappa. Keressiik meg az ikonjat!

|f:§ E dit. com

Altaldban ezt a médszert alkalmazzuk a DOS feliigyelete ald késziilt
programok inditdsdra. A Windows95 a DOS alatt futé programok jelolésére
az EDIT.COM kiiras el6tti szimbdlumot hasznalja. Az ilyen programok
futtatdsahoz a Windows egy DOS ablakot nyit meg. Olyat, mint amilyet az
dbran is latsz. A program haszndlatinak befejezése utin ezt az ablakot az
ablakzar6é gombbal be kell zarni!

L4

2| E| &=

[ Awo <] i

Fa]l Siwrbkxrittr hRerxrir Heict Exdlls
HEUTELEH

Vannak olyan programok is, amelyeket a DOS operaciés rendszer hasz-
ndlata esetén nem tudunk futtatni. Ezek kifejezetten Windows ald késziilt

programok, és egyedi ikonnal rendelkeznek. Ilyen pl. a WINWORD.EXE
nevl program is, amely szdvegszerkesztésre alkalmas, és az ikonja igy néz ki:

%W’inwnrd. ExE

A program haszndlatidnak befejezése utdn természetesen az ilyen prog-
ramokbdl is ki kell 1épni! Altaldban a programok rendelkeznek olyan menii-
ponttal, amely a kilépést lehetdvé teszi, de tokéletesen megteszi az is, ha a
programbol az ablakzar6 ikonra torténd kattintdssal 1épiink ki!
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Hivatkozas t6bb allomanyra

A DOS esetében egy hosszu listardl elég nehéz kivélasztani a futtathato
dlloméanyokat. A Windows95 esetében ez sokkal kénnyebb. Egyrészt a prog-
ramallomanyokat jelolé ikonok miatt, masrészt azért is, mert a gorditésavok
segitségével szabadon mozoghatunk a listdn. Sokkal nehezebb a dolgunk a
DOS hasznalata esetén, mivel a listar6l nehezebb megtalalni a megfeleld
kiterjesztésti allomanyokat. Van viszont egy olyan lehetdségiink, mellyel az
dlloményoknak csak egy bizonyos csoport-
jat jelenittetjiik meg a listan. (Nem érdemes
dtugorni ezt a részt azoknak sem, akik a
Windows-rendszert hasznaljdk, hiszen a
programok tSbbsége hasznédlja ezeket a
jeloléseket, €s a késdbbiek soran hasznunk-
ra lesz ennek megismerése!) Erre a
dzsokerkarakterek adnak lehetéséget. Két
ilyen dzs6kerkarakter ismert. Az egyik a
"?" amely egyetlen karakter helyettesi-
tésére szolgdl, valamint a "*", amely a
kihelyezésétdl szamitva mindent helyette-
sit kiilon a névben, és kiilén a Kkiterjesz-
tésben. Nézzilink néhany példait!

*EXE, a *.COM vagya *.DOC

Ezek a jelolések az Osszes olyan dllomanyra érvényesek, amelyeknek
kiterjesztése az elsd estben EXE (pl. NC.EXE, MAP.EXE, MOVE.EXE), a
masodikban COM (pl. COMP.COM, TREE.COM, EDIT.COM), és a
harmadikban DOC (pl. LISTA.DOC, DOLGOZAT.DOC, SEMMI.DOC).

NC.*, CONFIG.* vagy WIN.*

Ezek az Osszes olyan allomanyra vonatkoznak, amelyeknek neve a
megadott betlikb6l allnak, fiiggetleniil att6l, hogy milyen azonositoval
rendelkeznek. Igy elsd esetben az 6sszes NC (pl. NC.EXE, NC.INI, NC.CFG)
nevii, a masodikban a CONFIG (pl. CONFIG.SYS, CONFOG.OLD,
CONFIG.DOS) nevili, mig a harmadik esetében a WIN (pl. WIN.COM,
WIN.INI, WIN.DOC) nevii dllomanyokra egyarant vonatkoznak.
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C*.% vagy WI*.*

A jelolések koziil az elsé az 6sszes C betlivel kezd6dd bejegyzésre
vonatkozik, fliggetleniil attél, hogy milyen tovabbi betiikbdl all a név vagy
milyen kiterjesztéssel rendelkezik az dllomany. Igy pl. lehetne COMP.COM,
CHKDSK.EXE, CICA.BMP, CONFIG.SYS. A misodik esetében a jelolés az
dsszes olyan bejegyzésre vonatkozik, amely nevének két elsé betlije a WI,
fliggetleniil att6l, hogy milyen tovabbi karakterek alkotjak, és mi az azonosi-
t6ja. Lehet pl. WIN.COM, WINWORD.EXE, WINHELP.INI, stb...

Nagyon fontos szabaly, hogy egy adott helyen nem szerepelhet két
olyan allomany, melynek a neve és a kiterjesztése is ugyanaz!

A most megismert jelolések segitenek benniinket a programdllomanyok
kivdlasztasdban. Ha azt szeretnénk megtudni, hogy az aktudlis meghajté aktu-
alis alkonyvtaraban milyen futtathatd programokat taladlunk, akkor célszerii
megnézni az EXE kiterjesztésti allomanyok listajat.

A:\>dir *.exe

A parancs hatdsdra a listan csak az EXE Kkiterjesztés(i adlloméanyok jelen-
nek meg. Hasonl6 mddon tudjuk ezutin megnézni a COM vagy a BAT
kiterjesztést allomanyok listjat is, melyrdl sokkal kdnnyebben tudunk kiva-
lasztani egy programot.

4 =diy - '
Volume in dnve A i 15 ﬂF -
Vohime Senal Mumber 15 1A4C 11D3 , -
Dmector}' of' A e e :_‘ .

ATTACH = EXE 25904 03-10-98 6:30p

MAP  EXE 25565 03-10-98 631p

MSCDEX  EXE 25361 05-31-94 6:22a

MOVE EXE 18319 0531946224

DELTREE  EXE  1LIIl 053194 522
 Sfile(s) 106,260 bytes

:;;.-1,025;536_ bytes free
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Alkodnyvtarak kialakitasa és torlése

A programok altalaban a telepités sordn kialakitjak a sajat alkdonyvtaru-
kat vagy alkdnyvtaraikat. El6fordulhat azonban, hogy mi magunk is szeret-
nénk létrehozni egy alkonyvtart vagy akar tobbet is. Ez a fejezet ebben lesz
segitségiinkre.

Alkdnyvtarak kialakitasa a DOS-ban

Tegyiik aktualissa azt a meghajtot, amelyen az alkonyvtar kialaki-
tasat tervezziik! (Nalam ez most az A: jelli meghajtd, de eléfordulhat, hogy
Neked mds lesz!) Az alkonyvtarak kialakitasara DOS-ban az MD parancs
szolgdl. Alakitsunk ki az aktudlis meghajté fokonyvtaraban egy DOLGAIM
nevl alkdnyvtart! Ehhez az alabbi parancsot kell kiadnunk:

A:\>md dolgaim

Amennyiben a szamitogép nem ir ki hibaiizenetet, akkor az alkonyvtar
létrehozdsa megtortént. A DIR parancs kiadasaval meggy6zddhetiink roéla,
hogy ez valdban igy tortént. Folytassuk az alkonyvtarak kialakitdsdt, de mar a
DOLGAIM alkonyvtiarban! Ehhez be kell lépniink erre a helyre a CD
DOLGAIM paranccsal! Hozzunk létre ezen a helyen egy LEVELEK, egy
KEPEK, és egy PROGRAMOK névre hallgaté alkonyvtart is!

Megfigyelhetjiik, hogy a harom alkdnyvtarnév egyikében ékezetes betli
is szerepel, a masik neve pedig hosszabb nyolc karakternél. Figyeljiik meg azt
is, hogy mi lesz ezeknek a sorsa! A sziikséges parancsok sorban:

A:\dolgaim>md levelek
A:\dolgaim>md képek
A:\dolgaim>md programok

Természetesen mindegyik parancs utdn Enter-t kell nyomnunk!

A DOS nem jelzett hibat, ami annyit jelent, hogy az alkonyvtarakat
létrehozta. Ellenorzésképp kérjiink egy listat! A kapott listardl kidertil, hogy a
KEPEK alkonyvtar esetében E betii helyett E szerepel, valamint a kilenc
betibdl alld6 PROGRAMOK névbdl a kilencedik karaktert a DOS elhagyta.
Tanulsagképp megallapithatjuk, hogy felesleges ékezetes betlikkel bajlod-
nunk, mert korant sem biztos, hogy az majd meg is jelenik. Alakitsunk még ki
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a LEVELEK alkonyvtarban a kikiild6tt leveleink Osszegytijtésére alkalmas
KULDOTT, mig a megkapott levelek szamara egy KAPOTT alkonyvtarakat!
(Természetesen a konyvtarak létrehozasa elott 1€pjiink be a LEVELEK
alkonyvtarba a megfeleld paranccsal!)

A:\dolgaim\levelek>md kuldott
A:\dolgaim\levelek>md kapott

Azt mar megszokhattuk, hogy a DIR parancs mindig csak az aktudlis
alkOnyvtar tartalmat irja ki szamunkra. A t6bbi alkdnyvtir viszont nem
lathato. Célszerli inkabb egy masik parancsot hasznalni, amely szemléletes
képet mutat a kialakitott konyvtarszerkezetrdl. Ennek megtekintését a TREE
(kiilsé) parancs kiadasaval érhetjiik el, de eldtte 1épjiink vissza a meghajto
fokonyvtaraba a CD\ parancs kiadasaval!

A:\>tree

A parancs hatdsara megjelenik a konyvtarszerkezet, amely az aldbbi
abrdhoz hasonld:

A _ _
P om0
L e
e KULDOTT
. BATOTT
- PROGRAMO

niink kell arra is, hogy a parancs neve elé
beirjuk annak helyét is! Ha a TREE.COM
nevii allomany a C: jeli meghajté DOS
alkdnyvtardban van, akkor: C\DOS\TREE

Amennyiben az dbra megjelenése v ~
helyett hibaiizenetet kapunk, akkor figyel-
&L\

A tree sz6 magyar megfeleldje a fa.
A konyvtarszerkezet ugyanis leginkdbb egy
fahoz hasonlithatd, annak ellenére, hogy
errdl az abrardl ez nem igazan deriil ki.

Co
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Mappak kialakitasa a Windows95-ben

Alakitsuk ki ugyanezt a konyvtarszerkezetet a Windows95-ben is!

Ennek menete a kovetkezo:

utdn az Uj mappa feliratot tartalmazé téglalapba irhatjuk be.
Nem kell rakattintanunk, hanem egybdl kezdhetjiik a név Ui mappa

# Kattintsunk duplan a Sajdtgép ikonra!

# Nyissuk meg azt a meghajtét, ahovd a mappdkat szeretnénk készi-
teni!

# Kattintsunk a Fdjl meniire (hatdsdra legérdiil a meniiablak)!

# Vigyiik az egérkurzort az Uj meniipontra!(A meniipont utdn dllé kis
hdaromszog alakii jel ( ?) egy ujabb lista megjelenését jelzi szd-
munkra. Varjuk meg annak megjelenését, majd hiizzuk dt erre a
részre az egeriinket, iigyelve arra, hogy az egérkurzor végig az Uj
kiiras soraban maradjon!)

# Kattintsunk a Mappa Kkiirdsra! (A végrehajtdst az aldbbi dbra
mutatja')

# Irjuk be a mappa nevét, majd kattintsunk egyszer az ikonjdra vagy
tissiink Entert!

3.5"-es lemez (A:) P =] B3 |
B Szerkesztés Nézet Sugé i
o : Parancsikon : ;

Harancaikan letrehozaza LAiE s
elice 20 e Szoveges dokumentum
“ﬁ%rm_ﬂierw | ~ Microsoft Ward dokumentum
Tulaidonzénok Bitkép alakzat '_
ne : Hanghullém hang
Bezéras . Microsoft PowerPoint bemutatd

A mappa nevét az oldalt lathaté szimbdélum megjelenése E : ]

beirasat!

Nyissuk meg a DOLGAIM mappit, és készitsiik el benne a LEVELEK,

a KEPEK és a PROGRAMOK mappékat! Itt hasznalhatjuk az ékezetes
betliket, s6t nem kell figyelniink a megadott név hosszusagara sem, mert
tudjuk, hogy a Windows95 elfogadja a hosszabb neveket is. Végiil nyissuk
meg a LEVELEK mappét, és alakitsuk ki a KULDOTT és a KAPOTT
elnevezésii mappakat is!
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Az elkészitett kOnyvtarszerkezet megtekinté- | &) sajatgép
sére itt is lehetdséglink van! == 35"es lemez (&)
- =] dolgaim
#A Jeloljiink ki egy mappat (pl. KULDOTT)! | {1 Képek
# A Fajl meniibdl vilasszuk az Intézé pa- | =GRS
rancsot! - ~L Kapott
[ Kuidatt
L
A megjelens ablak bal szélén hasonl6 dbrit | . oy ¢ oo
kapunk, mint a DOS TREE parancsa esetében. | g [C)

Ennek az 4brdnak egy részletét laitod a mellékelt
képen! Amikor befejeztiik az dbra szemlélését, akkor az Intéz¢g ablakit a tobbi
ablakhoz hasonléan zarhatjuk be.

Az alkonyvtarak és a mappak készitése hasonlé moédszerrel tortént akar
a DOS, akir a WINDOWS95 opericidés rendszert hasznédltuk. A szabdly
mindkét esetben ugyanaz volt. EI6bb aktudlissé tettiik azt a helyet, ahol az
alkonyvtarakat vagy mappdkat szerettiik volna kialakitani, €s csak utdna
kezdtiik meg a létrehozdsukat. A DOS-ban rendelkezésiinkre allt egy mdsik
modszer is. A teljes konyvtarszerkezetet ugy is kialakithatjuk, ha kdzben
egyetlen konyvtarvaltast sem hajtunk végre, sot még az sem sziiks€ges, hogy
az a meghajté legyen az aktudlis, amelyen az alkonyvtdrak létrehozdsat
terveztiik. Lissuk sorban azokat a parancsokat, amelyekkel kialakithattuk
volna az eldbb Iétrehozott konyvtarszerkezetet!

Latszolag sokkal tobbet kell gépelnilink, mint az el6z6 modszer alkal-
mazdsa sordn, de ez nem igy van. Haszndlhatjuk ugyanis az F3 billentylt egy
parancs kiaddsa utdn, amely azt eredményezi szdmunkra, hogy a DOS
megjeleniti az elézéleg kiadott parancsunkat. Igy nem kell mindent a
kezdetektdl begépelni, csak a sziikséges mddositasokat kell megtenni.

:\>md a:\dolgaim

:\>md a:\dolgaim\levelek

:\>md a:\dolgaim\levelek\kuldott
:\>md a:\dolgaim\levelek\kapott
:\>md a:\dolgaim\kepek

:\>md a:\dolgaim\programo

pRoNeH NS NG

Nézziik roviden a fenti parancsok magyarazatat! A készenléti jelbdl is
latszik, hogy a C: jeli merevlemez az aktudlis, am az A:\ beirdsdval jelezziik a
DOS szdmdra, hogy parancsunk az A: jeli hajlékonylemezes meghajtora
vonatkozzon. Az elsd parancs hatasara kialakul a DOLGAIM nevi alkonyvtar.
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A masodik parancs létrehozza a DOLGAIM konyvtarban a LEVELEK
alkonyvtart. Ezutan a LEVELEK alkonyvtarba készitjiik el a KULDOTT és a
KAPOTT alkonyvtirakat a harmadik és negyedik parancs segitségével. Végiil
az 6todik parancssor hatdsdra 1€trejon a DOLGAIM nevil alkonyvtarban a
KEPEK, a hatodik hatasara ugyanitt a PROGRAMO nevii alkonyvtar.

Figyeljlink mindig az alkonyvtarak kialakitasanak sorrendjére! A
LEVELEK, KEPEK, PROGRAMO alkényvtarakat csak azutin tudjuk
létrehozni, ha elkésziilt a DOLGAIM alkoényvtar. Hasonl6 mddon a
KULDOTT és KAPOTT alkonyvtarak elkészitését csak a LEVELEK
alkdnyvtar l€trehozasa utan tudjuk megvaldsitani.

Alkonyvtarak torlése

Eldéfordulhat, hogy egy alkényvtarra nincs tovabb sziikségiink, mivel a
benne 1évd allomanyokat letoroltiik vagy mashova helyeztilkk. Ebben az
esetben az alkdnyvtar nyugodtan letérdlhetd, hogy ne foglalja feleslegesen a
helyet.

Alkonyvtar torlése a DOS rendszerben

A DOS az alkonyvtarak torlésére az RD parancsot hasznadlja. A
parancs kiadasa esetén figyelniink kell az alabbi két dologra!

Csak iires alkonyvtarak torlésére van
lehetoseg!

Az aktudlis alkonyvtar akkor sem torol-
hetd, ha tires!

A l1étrehozott konyvtarszerkezetbdl azonnal
torolhetd: pl. a KULDOTT, a KAPOTT, a KEPEK,
valamint a PROGRAMOK alkonyvtar, mivel
mindegyik iires. Mi kezdjik a torlést elobb a
KULDOTT, majd a KEPEK alkonyvtar torlésével!
Az alkdnyvtarak készitéséhez hasonldan tordlni is
kétféle médon tudunk:
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1. Az els6 esetben aktualissa tessziik azt a helyet, ahonnan az alkényvtar
nyilik, és gy adunk parancsot a torlésre.

Lépjiink be a LEVELEK alkonyvtarba!
A:\>cd dolgaim\levelek

Adjunk parancsot a KULDOTT alkonyvtar torlésére!
A:\dolgaim\levelek>rd kuldott

2. Aktudlis helylinktol fliggetlentil (feltéve, hogy nem a tor6lni kivant
alkdnyvtarban tartdzkodunk) beirjuk az alkOnyvtar nevét a teljes elérési
uttal egyiitt.

C:\>rd A:\dolgaim\levelek\kuldott

Hasonlé modon tordlhetd a KEPEK nevi alkonyvtar is az alabbi paran-
csok valamelyikével:

1. A:\>cd dolgaim
A:\dolgaim>rd kepek

2. C:\>rd A:\dolgaim\kepek

Gyakorlasként toroljiik ki a KAPOTT és a LEVELEK nevii alkonyvta-
rakat is. Torekedjiink arra, hogy mindkét médszert hasznéljuk!

Az alkdnyvtarak torlésére 1€tezik a DOS rendszernek egy mdsik paran-
csa is. Ez a DELTREE parancs, amely lehetové teszi a nem {ires alkényvta-
rak torlését is. Ennek megfelelden akar egy egész konyvtarszerkezetet is le
tudunk torolni. Egyetlen parancs kiadédsaval eltavolithatjuk a DOLGAIM
nevii alkOnyvtarunkat a benne lévé alkonyvtarakkal egytitt. Ez sokszor
megkonnyitheti a munkdnkat, de sok bosszisdgra is okot adhat, ha nem
vagyunk elég koriiltekintéek. A DOS ugyanis valogatas nélkiil torli azokat az
allomédnyokat és alkonyvtarakat, amelyek az adott helyen taldlhaték. Mivel az
altalunk elkészitett konyvtarszerkezetben még nem taldlhatd egyetlen fontos
dllomédny sem, ezért a parancs kiaddsdnak gyakorldsdhoz nyugodtan torol-
hetjiik. (Ha esetleg tetszett, akkor tjra kialakithatod!)

C:\>deltree A:\dolgaim
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Mivel ez egy elég veszélyes miivelet, legalabbis olyan szempontbdl,
hogy nem latjuk mi taldlhaté a torlésre kijelolt alkonyvtarban, ezért a DOS
megerdsitést kér toliink:

Delete directory "dolgaim" and all its subdirectories? [yn]
A "dolgaim" alkdnyvtar torlése az dsszes benne 1évo alkonyvtarral?

Amennyiben a vdlaszunk "y", ami igent jelent, akkor az alkonyvtar
torlodik. Most megnyomhatjuk ezt a billentytit, de ha maskor nem vagyunk
biztosak a dolgunkban, akkor inkdbb vélasszuk az "n" billenty{it, amely nem
hajtja végre a torlést!

Kérjlink egy listat, hogy meggy6zddjiink az alkonyvtar tényleges elta-
volitadsarol!

Mappa torlése a Windows95-ben

A Windows95 hasznalata esetén nincs kiilonosebb jelentosége, hogy
iires alkonyvtarral allunk-e szemben, avagy sem. Mindkét esetben ugyanaz
a teendonk. A torlés végrehajtasara azonban tobb megoldas is létezik. Ezek
koziil mi a harom legegyszertibbet fogjuk megismerni. Egy dologban azonban
kozosek lesznek, barmelyik megolddst vélasztjuk. A Windows95 a mappa
torlése elott megerdositést kér toliink, és az Igen valaszt kvetden szemléletes
dbraval jelzi a torlés végrehajtdsat.

1. Torlés a mappa szimbdélumdnak Lomtdrba hiizdsaval.
A Windows95 asztaldnak bal szélén
taldlhaté egy Lomtdr elnevezésli ikon.
Amennyiben ez az ikon nem lathato,
akkor valdszintileg valamelyik ablak ta- /e
karja. Helyezziik 4t a kordbban megismert {
modszerrel az utban 1évé ablakot egy

olyan helyre, ahol nem takarja az emlitett =
ikont!  ElsOként  tor6ljik le a \/
PROGRAMOK nevii mappat!
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RN il B [ & cogoin SIS

ahol a tGr6lm kivant mappa (=il spes s tes i aeee s

talalhatd! —
# Fogjuk meg a mappit jelké- | =4 ] ._i:I

pezd szimbolumot €s huz- | K épek

zuk a Lomtarba!
(Amint a mellékelt dbra is mu- |
tatja, ilyenkor a Lomtar ikonja- |
nak a szine megvaltozik.)

 [Tkiciokobiektum | 2

2. Torlés meniibol
Toroljiik le ezzel a modszerrel a LEVELEK elnevezésii mappat!

# Nyissuk meg azt a helyet ahol a - _
mappa taldlhat6! & dolgaim _ (O] <!

E&jl Szezke'szkés, ﬂezet Sugn

# Jeloljik ki a mappat egyszeri 'I'-'I G
rikattintdssal! i, Meonwdas,
‘ . 'flntezu
# Valasszuk a Fdjl menii Torlés "Kereses""
parancsat! —
Kides s )

Parancsikon létrehozésa

B T
Z

3. Torlés a helyi meniivel
Végiil toroljiik a DOLGAIM mappat is!

# Nyissuk meg azt a helyet, ahol a mappa talalhatd!

# Kattintsunk a mappéra az egér jobb gombjdval!
(Eredményiil jelentkezik az el6zd abrahoz hasonlo helyr menti.)

#H A megjelend meniibdl valasszuk a Torlés parancsot!
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Allomanyok masolasa

A lemez tartalomjegyzékének kiiratdsa, a meghajtovaltas, valamint a
programinditas utan az egyik leggyakrabban hasznalt mivelet az dllomanyok
masoldsa. A masolas olyan miivelet, melynek soran az allomany megmarad
eredeti helyén, és létrejon egy 0 helyen is. A most kévetkezd példakban a
mdsolds mellett egyben rendezziik is az dllomanyokat. Tegyiik fel, hogy az
alédbbi dbrdn lathat6 dllomdnyaink egy hajlékonylemezen taldlhatdak, és innen
szeretnénk atmasolni Oket a C: jelii merevlemezre, de mar rendezve. A listat
megtekintve észrevehetjiik, hogy az allomanyok egy-egy rajzfilm szerepldjé-
rol lettek elnevezve. A rajzfilmek kozo6tt vannak magyar €s vannak amerikai
rajzfilmek. A magyar rajzfilmek, amelyekbdl a szereplOket valogattuk a Bubo
doktor, a Mézga csaldd és a Vuk. Az amerikai rajzfilmek koziil az Aladdin, €s
a Kis habledny szereploit fedezhetjiik fel.

VUK ZIP 172 98.10.02 8.41
ARIEL BAT 503 94.01.09 1.53
ARIEL COM 503 94.01.09 1.53
ARIEL DOC 455 94.01.08 21.09
ARIEL EXE 455 94.01.08 21.09
ARIEL WHMF 483 98.10.28 10.37
BUBO PCX 263 88.03.25 13.827
C3SORMEST PCX 90 98.04.29 11.11
FICANKL EXE 507 94.01.08 21.09
HABLATY EXE 474 92.10.02 19.03
JAFAR COM 453 94.01.09 1.31
JASMINE COM 505 94.01.09 1.24
KRISZTA COM 4472 94.01.08 21.09
MARIS T 79 98.09.24 11.38
PAULA 5T z 209 985.10.15 11.14
SEBASTIA EXE 505 94.01.09 1.24
SIMABORU BMP 126 98.04.22 13.24
VAUR DOT g2 98.05.27 11.21
ALADDIN COM 510 93.12.03 18.19

El6szor is készitsiink egy olyan konyvtarszerkezetet, amelyben minden
egyes rajzfilm kiilon alkonyvtarral rendelkezik. Hogy melyek legyenek ezek
az alkonyvtdrak, azt az alabbi dbra szemlélteti. Természetesen a Windows95
haszndlata esetén is sziikségiink lesz erre, csak ugye ott mappanak nevezziik.
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A kialakitdsra varé konyvtarszerkezet a mellékelt abran lathato!

. —MAGYAR
“ £ BUBO &

Allomanyok masolasa a DOS rendszerben

A masolasra a DOS a COPY parancsot hasznalja. A parancs utdn
(meghajto, illetve alkonyvtdrak)! Ezt nevezziik forrasteriiletnek. Ezutin
kovetkezik annak a helynek a megaddsa, ahovd madsolni szeretnénk
(meghajtd, alkonyvtarak). Ez a célteriilet.

Masoljuk at az A: jeli meghajtdo fokonyvtaraban talalhaté VUK.ZIP
dllomanyt a C: jelll meghajté VUK alkonyvtardba! A sziikséges parancs:

A:\>copy a:\vuk.zip c:\rajzfilm\magyar\vuk

Amennyiben a masolds sikerrel, akkor az aldbbi tizenetet kapjuk:

1 file(s) copied

Ha a mdsolds nem torténik meg, akkor a DOS més iizenettel jelentkezik.
Ebben az esetben ki kell deritenlink a hiba forrasat! Ellendrizziik el0szor is a
gépelés helyességét! Gyakran eléfordul, hogy véletleniil rossz billenty(it nyo-
munk meg, és azt nem vessziik észre. Masik gyakori hibaforras a \ jel és a / jel
keverése. Ha itt sem hibaztunk, akkor meg kell gy6zOdniink az elérési ut
helyességérol.
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Ehhez hasonl6 mdédon madsolhatjuk a4t a SIMABORU.BMP, és
VAHUR.DOT 3&llomédnyokat a VUK alkonyvtarba, a KRISZTA.COM illo-
manyt a MEZGA alkonyvtarba, valamint az ALADDIN.COM &llomanyt az
ALADDIN alkonyvtarba. A sziikséges parancsok:

A:\>copy a:\simabdrd.bmp c:\rajzfilm\magyar\vuk
A:\>copy a:\vahur.dot c:\rajzfilm\magyar\vuk
A:\>copy a:\kriszta.com c:\rajzfilm\magyar\mezga
A

:\>copy a:\aladdin.com c:\rajzfilm\amerikailaladdin

A DOS lehetové teszi szamunkra a masolds sordn is a dzsoker-
karakterek hasznalatat. Ezdltal sokkal kevesebb parancs kiaddsara lesz
sziikséglink. Mdsoljuk be az ARIEL alkonyvtarba az odatartozé dllomanyokat!
Osszesen nyolc ilyen dllomdny taldlhat6 a listdn, és az aldbbi két paranccsal it is
tudjuk mdasolni mindegyiket, mivel vagy a neviikk egyforma (ARIEL) és a
kiterjesztésiik kiilonb6z6 vagy a kiterjesztésiik (EXE) egyezik meg.

Figyeljiik meg, hogy hany dllomany masoldsa hajtédik végre az egyes
parancsok utan!

A:\>copy a:\ariel.* c:\rajzfilm\amerikailariel

A:\>copy a:\*.exe c:\rajzfilm\amerikailariel

A masolas soran megjelend kifrasok, majd a mésolast kdvetd 6sszegzes
alapjan nem nehéz megéallapitani, hogy eldszor 5, utdana 4 allomany kertilt be
az ARIEL nevl alkdonyvtarba. Ennek ellenére, ha ellen6riznénk az ARIEL
alkdnyvtar tartalmat, akkor csak 8 bejegyzés szerepelne ott. Ennek egyszert
magyardzata van. Van egy olyan dallomany, amelyre mindkét parancs
vonatkozott. Ez az ARIEL.EXE, amelyre vonatkozik az ARIEL.* és a *. EXE
hivatkozds is. Eppen ezért ennek az dllomdnynak a mdasoldsa kétszer is
megtortént. A DOS a mdsodik mdsolds sordn nem figyelmeztetett minket
arra, hogy a célteriileten létezik egy ugyanolyan nevli és Kiterjesztésii
dllomany, marpedig kétszer ugyanazon a helyen nem szerepelhet. A DOS
nem tulajdonit nagy jelentéséget ennek a problémanak, mivel minden kérdés
nélkiil ramasolja az ott 1évé allomanyra az Wdjat. Ilyenkor a korabbi
dllomany tartalma torlédik. Ez most nem probléma, mert ugyanarrdl az
dllomanyrél van szé, ezért mindkettének a tartalma ugyanaz. A gond akkor
jelentkezik, ha a két allomény tartalma eltéro.
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Készitstink masolatot arr6l a hat allomanyrol is, amelyet eddig még
nem mdsoltuk 4t! (A BUBO konyvtirba a BUBO.PCX és CSORMEST.PCX,
az ALADDIN alkonyvtarba a JAFAR.COM ¢és JASMINE.COM, a MEZGA
alkonyvtarba pedig a MARIS.TXT és PAULA.TXT nevii allomanyokat.)
A harom sziikséges parancsot itt lathatod, de miel6tt megnéznéd, probald meg
onalloan megalkotni azokat! Utana megoldasod helyességét ellenodrizheted, és
a sziikséges javitasokat is elvégezheted.

A:\>copy a:\*.pcx c:\rajzfilm\magyar\bubo
A:\>copy a:\j*.com c:\rajzfilm\amerikailaladdin

A:\>copy a:\*.txt c:\rajzfilm\magyar\mezga

Ha egy kis gyakorlatot szerziink, akkor dzsokerkarakterek haszndlata
mellett egyéb konnyitéséket is alkalmazhatunk. Ilyen konnyités az, amikor
nem adjuk meg a forrasteriiletet. Ebben az esetben a DOS a mdasolni kivant
alloméanyt az aktudlis alkonyvtarban keresi. A fenti példikban a forraste-
riilet beirdsdt el is hagyhattuk volna, mivel az aktudlis helylink az A: meghajté
fokonyvtara volt. Az is lehetséges, hogy célteriiletet nem adunk meg. Ebben
az esetben az aktualis konyvtar lesz a célteriiletiink. Nézziink ezekre egy-
egy példat!

A:\>copy a:\*.txt c:\rajzfilm\magyar\mezga

A példaban az aldhuzott rész elhagyhatd, mivel a mdsolds annak beira-
satdl fliggetleniil is az A: meghajté fokonyvtarabol hajtodik végre. A parancs
egyszeriibben tehat az alabbi formaban is kiadhato:

A:\>copy *.txt c:\rajzfilm\magyar\mezga

Nézziink egy példat a masik esetre 1s!

C:\rajzfilm\magyar\mezga>copy a:\*.txt

A példa szerint mdsolni szeretnénk az A: jelli meghajté fokonyvtarabol
az Osszes TXT kiterjesztéstt allomanyt, de a célteriiletet nem adtuk meg.
Ebben az esetben a masolt dllomadnyok az aktudlis konyvtarban jelennek majd
meg. A készenléti jel alapjan ez most a CARAJZFILM\MAGYAR\MEZGA
alkonyvtar.
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Allomanyok masolasa a Windows95 rendszerben

Nézziik meg, hogyan masolhatjuk at ugyanezeket az allomanyokat a
Windows95 esetében! Kezdjiik a masolast az A: jeli meghajté fokonyvtara-
ban taldlhatd6 VUK.ZIP adllomannyal! Masoljuk 4t a C: jellt merevlemez VUK
nevii mappajaba, melyet ezeldtt mar elkészitettiink!

A feladat végrehajtisdban segitségiinkre lehet a leirds mellett az alabbi
abra 1s.

#A Nyissuk meg az A: jelli meghajtot, ahol
a VUK.ZIP nevi allomany talalhato!

H Jeloljiik ki az allomanyt! -

H Vilasszuk ki a Szerkesztés menib8l al| .. H'Ss_za?mas M§§olas .
Mdsolds parancsot! (A  parancsot i KvigEs L Culed

kivalaszthatjuk a helyi meniibél is, ha a B M gsoless G '
E

B 3.5"-es lemez [A:)
?' Eail Szerkesztés NéZét Sugu

kijelolt dlloményra rakattintunk az egér Beilesztés Ctrl+\f
jobb gombjaval!)

A Nyissuk meg a célteriiletet, vagyis a C:|| ‘ot f
meghajté VUK mapp4jat! (Ne feledjiik,
hogy a meghajt6 megnyitdsa utdn
elobb a RAJZFILM, majd a MAGYAR
mappat is meg kell nyitni!)

# Vilasszuk ki a VUK ablakdban lat-

F'arancs;kon beullesztese

I‘v‘lmdet ki[eloll . Ctrl#'-.
Kueloias megordttasa e

hat6 meniisorbdl a Szerkesztés menii =
Beillesztés parancsat! o]

.&. kuelo[t e!ernek mascdasa a‘-fagolapra A %

Egy allomany masolasa megtortént. Ehhez hasonlé modon masolhatjuk
it a SIMABORU.BMP és VAHUR.DOT allomanyokat a VUK mappaban, majd
a KRISZTA.COM 4lloményt a MEZGA mappaba, valamint az
ALADDIN.COM alloméanyt az ALADDIN mappéba!

Még miel6tt barki megijedne, hogy mind a 19 allomanyt egyenként fogjuk
dtmdsolni, megnyugtathatok mindenkit erre nem keriil sor. A Windows95
lehetové teszi egyszerre tobb allomany masolasat is. Nem kell mast tenniink,
mint kijelolni azokat az d4llomanyokat, amelyeket madsolni szeretnénk.
Valoszinlileg azt mar tapasztaltatok, hogy amint az egérrel egy masik ikonra
kattintunk, akkor az el6zd ikon kijelolése megsziinik. Hogyan lehet akkor
kijelolni tobb allomanyt is? Egyszerti a megoldas: a kijelolés alatt folyamatosan
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nyomni kell a Ctrl gombot, és csak akkor engedjiik fel, ha a kijelolést
befejeztiikk. Amennyiben a kijelolésnél hibaztunk vagy més okbdl meg akarjuk
sziintetni a kijelolést, akkor engedjiik fel a Crrl gombot, €s kattintsunk az ablakon
beliil egy tires teriiletre! Ennek hatdséara a kijel6lés megsziinik. Mésoljuk at ezek
utdn az ARIEL nevl allomanyokat az ARIEL mappéba!

# Nyissuk meg az A: jelli meghajtot!

# Nyomjuk le a Ctrl gombot, és jeloljilk ki a sziikséges dllomanyokat!
(Amennyiben nem latszik mindegyik dlloméany ikonja, akkor hasznéljuk a
gorditésavokat, amelyek nem befolyasoljak a kijel6lést.)

# Vilasszuk ki a Szerkesztés menii Mdsolds parancsat!

# Nyissuk meg az ARIEL mappét!

# Vailasszuk ki a mappa Szerkesztés meniijébol a Beillesztés parancsot!

Maisoljuk 4t szintén az ARIEL mappédba az EXE kiterjesztésli alloma-
nyokat is! A masolast az el6z0 leiras alapjan végezziik el.

A maésoldsra kijelolt dllomanyok kozott kell lennie az ARIEL.EXE 4allo-
manynak is, mivel a kiterjesztése EXE. Ezt az allomanyt viszont mar az elobb
atmasoltuk, hiszen a neve ARIEL volt. A masolas sordan a Windows95
€szreveszi, hogy az ARIEL nevll mappa mar tartalmaz egy ARIEL.EXE nevi
alloményt, €s az alabbi ablakot jeleniti meg:

Fajl lecseréléesének jovahagyasa

455 baat e
modos;tva 1894"anua

.....................

Finisrassiiniliieesariasiiiiarasesast

Ekkor donthetlink a mar ott Iévd allomany sorsar6l. Amennyiben az
Igen gombot valasztjuk, akkor a meglévé allomanyt Gjra cseréljiik. A Nem
valasztasa esetén az dllomany megmarad.

Készitsiink maésolatot a BUBO mappaba a BUBO.PCX és
CSORMEST.PCX alloményokrdl is! Az dllomanyokat egyszerre masoljuk 4t!
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A Windows programok, igy a Windows95 is a masolas végrehajtasara
egy atmeneti tarol6t hasznal, amit Vdgdlapnak neveznek. Erre a
Vagolapra egyszerre csak egy objektum helyezhetd annak méretétdl
fiiggetleniil. Lehet példdul barmilyen szoveg, kép, dllomdny, esetleg egy
alkonyvtar a teljes tartalmdval egyiitt. Ez az objektum mindaddig a
Vigélapon marad, és barmikor beillesztheto, amig ki nem kapcsoljuk a
szamitogépet vagy Uj objektumot nem helyeziink ra. Feltehetitek ezutdn a
kérdést: Ha egyszerre csak egy objektum helyezhetd a Vidgdlapra, akkor
miként tudtunk egyszerre tobb dllomanyt is médsolni? Mivel az dllomdnyokat
a Mdsolas parancs kivalasztasa elétt mar kijeloltiik, ezért a Windows ezt egy
objektumnak tekinti, fliggetleniil attdl, hogy t6bb 6sszetevobdl all.

Logikusnak tlinne az a megoldas is, hogy az &llomadnyokat eldszor
egyenként a Vdgdlapra helyezziik, majd a végén egyszerre illesztjiik be az
dllomanyokat a célteriiletre. Sajnos ez a Vdgolap tulajdonsdgai miatt nem tehetd
meg, mivel mindig csak egy objektum helyezhetd el rajta. A masodikként a
Vagolapra helyezett dllomany eltiintetné onnan az elsét, a harmadik a masodikat
stb. A végén csak az utolsoként Vagolapra helyezett dllomédny maradna ott.

A masolast is megoldhatjuk a mappék torlésénél méar megismert dthiza-
sos modszerrel. Természetesen most nem a Lomtdrba kell athuzni az ikont,
hanem a célteriiletre. Ez a médszer a médsolds gyorsabb, de kevésbé biztonsa-
gosabb végrehajtasara ad lehetdséget. Ott hibazhatunk a végrehajtas soran, ha
nem a megfeleld helyen enged;jiik fel az egér bal gombjat. Ebben az esetben a
masolds nem a megfeleld helyre torténik, és végiil sokkal tobb 1dot vesz
igénybe, amig eljuttatjuk oOket a célteriiletre. Masoljuk at a megmaradt 4
allomany kozil el6szér az ALADDIN mappiba a JAFAR.COM és
JASMINE.COM 4lloméanyokat, majd gyakorldsként a MEZGA mappaba pedig
a MARIS.TXT és PAULA.TXT nevii allomanyokat!

# Nyissuk meg azt a helyet, ahol a mdsolni kivant dllomanyokat talaljuk!

# Nyissuk meg azt a helyet is, ahovd mdsolni szeretnénk!
(Célszertli a két megnyitott ablakot ugy elhelyezni egymés mellett, hogy
mindkett6 lathaté legyen!)

# Jeloljiik ki az dllomanyokat, és ne engedjiik fel a Czrl gombot!

A Alljunk az egérmutatéval valamelyik kijelolt 4llomdny szimbélumara,
majd nyomjuk le az egér bal gombjdt, €s ne enged;jiik fel!
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# Huzzuk el a kijelolt dlloméanyokat abba az ablakba, amelyikbe be szeretnénk
masolni, maJd enged;jiik fel az eger bal gombjat, végiil a Ctrl blllentyﬁt'

e 3 5"-es lemez [A ]

_Eall Szerkesztes‘ Nezet Sugg

Satorah.doc Anel.com el

Jafar.com Jasmine.com

12 kiiglalt cbiktum Esse e

Az eddig megismert modszerekkel a Windows95 rendszer hasznélata
esetén nemcsak dllomanyokat masolhatunk, hanem mappékat is.

Amennyiben hajlékonylemezre szeretnénk masolni, akkor alkalmazhat-
juk az alabbi megoldast is:

# Nyissuk meg a forrasteriilet helyét!

# Jeloljiik ki a masolni kivant dllomanyt vagy dllomdnyokat!

# Vilasszuk ki a Fdjl menii Kiildés parancsat!

#H A megjelend meniiablakban kattintsunk az A: meghajté jelére!

A végrehajtast a kovetkezd abra szemlélteti:

L,j 3 5 -es lamez [,a,]
- s...d 525 - lemez [8 .
K_‘z_‘] Levelkuldes a Mlcrosoft Dutlookk aI
, _&' Mall mmzett - - o

E‘ezaras
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Allomanyok athelyezése, mozgatasa

Az athelyezés vagy mozgatas hasonlé a masolashoz abban a tekin-
tetben, hogy az allomany megjelenik az Gj helyen. Kiilonbozik viszont
abban, hogy amig a masolas esetében az allomany megmarad az eredeti
helyén is, addig a mozgatas esetében eltiinik, vagyis torlédik onnan.

Athelyezés a DOS rendszerben

Allomanyok ithelyezésére a DOS-ban a MOVE parancs szolgil. A
parancs kiadasara vonatkozd szabdlyok ugyanazok, mint a mésolds esetében.
A parancs beirdsa utédn itt is meg kell adnunk az athelyezésre var6 allomény
helyét €s nevét, majd ezutidn a célteriiletet. Minden ugyanaz, csak a parancs
sz6 mas. Nézziink egy példat!

A:\>move a:\karak.bmp c:\rajzfilm\magyar\vuk

A fenti parancs dthelyezi az A: jeli hajlékonylemez fOkonyvtaraban
talalhat6 KARAK.BMP nevu allomanyt a C: jell merevlemez VUK alkonyvta-
rdba. Amennyiben az athelyezés sikerrel jar, akkor azt a DOS az aldbbi
tizenettel jelzi szamunkra:

A:\karak.bmp => c:\rajzfilm\magyar\vuk\karak.bmp [ok]

Természetesen itt is lehetdségiink van a megismert konnyitések alkal-
mazasara. Az elozbleg kiadott parancs esetében az aktualis konyvtar €s a
forrasteriilet ugyanaz. Eppen ezért az alabbi, valamivel egyszeriibb parancs
kiadasa 1s ugyanarra az eredményre vezet:

A:\>move karak.bmp c:\rajzfilm\magyar\vuk

Ehhez hasonlé mdédon nem kellene kiirni a célteriiletet abban az eset-
ben, ha az aktuédlis helyiinkkel megegyezik:

C:\rajzfilm\magyar\vuk>move a:\karak.bmp

A dzsokerkarakterek segitségével lehetdségiink van tobb allomany
egyidejii dthelyezésére. Az aldbbi paranccsal athelyezhetjiik az A: jeld
hajlékonylemezes meghajtérél az osszes TXT kiterjesztésti allomanyt a C:
jelll merevlemez SZOVEG alkonyvtardba:

C:\>move a:\*.txt c:\szoveg
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Allomanyok athelyezése a Windows95 rendszerben

A DOS-hoz hasonldan itt sincs kiilénosebb eltérés a masolds és az
athelyezés végrehajtasa kozott. Nézziik, miként valésul meg mindez a gya-
korlatban! Helyezziik 4t az A: jeli meghajtd fokonyvtarabél a KARAK.BMP
nevi allomanyt a C: jelil merevlemez VUK mappéjdba!

# Nyissuk meg az A: jelli meghajtét, a KARAK.BMP allomény helyét!

# Jeloljiik ki az allomanyt!

# Vilasszuk ki a Szerkesztés meniibdl a Kivdgds parancsot!

# Nyissuk meg a célteriiletet, vagyis a C: meghajté VUK mappdjat!

# Vilasszuk ki a VUK ablakaban lathatd meniibdl a Szerkesztés menii
Beillesztés parancsat!

Léthat6, hogy a maésoldshoz képest csupan egy eltérés taldlhatd. A
Masolas parancs helyett a Kivagas parancsot kell a Szerkesztés meniibol kiva-
lasztani!

Tobb dllomény egyiittes dthelyezése esetén az dlloméanyok kijelolésére
hasznéljuk itt is a Ctrl gombot!

Az athelyezés megoldhat6 az ikon 4thuzasaval is. A masolashoz hason-
l6an ez egy gyorsabb, de nagyobb hibalehetdséggel jaré megoldas. Amennyi-
ben ezt a mddszert alkalmazzuk, akkor meg kell nyitnunk a forrésteriilet és a
célteriilet ablakat is, majd a mésoldshoz hasonléan 4t kell hizni az ikont. A
kiilonbség csak annyi, hogy kézben nem kell nyomnunk a Ctrl gombot. Ha a
forras és a cél meghajté nem egyezik meg, akkor a sima 4thiizas egy mésolést
eredményez. Ilyenkor hasznald az 4thuzas végrehajtasara a jobb egérgombot!
A gomb felengedése utan megjelend helyi meniibdl vélaszd ki, az Athelyez
ide meniipontot!

Megjegyzés: Az édthelyezés lényegében egy masolast €s egy torlést foglal magéba.
Ez azonban csak latszélagos, mert nem mindig jatszodik le a miivelet végrehajtasa
kodzben valdsdgos masolds €s torlés. Abban az esetben, ha a forrds és a cél meg-
hajté nem ugyanaz, akkor mindkét miivelet végrehajtodik. Az egyik meghajtora
rakeriill az allomany, a masik meghajtorol viszont eltiinik. Mi torténik olyankor,
amikor a forrasteriilet és a célteriilet is ugyanazon a meghajtén van, csak annak egy
masik alkOnyvtara vagy mappdja a célteriilet. Ebben az esetben teljesen felesleges
lenne ugyanazt az allomanyt még egyszer raméasolni a lemezre, majd az eredetit
letordlni. Nem is torténik valéjdban sem mésolds, sem torlés. Az dllomény a
lemeznek ugyanazon a helyén marad az dthelyezés végrehajtdsa utdn is. Annyi
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torténik csupan, hogy az operacids rendszer feljegyzi a lemezre, hogy ez az éllo-
many most mar egy masik alkonyvtarhoz vagy mappahoz tartozik. Célszerti tehat
ezt a megoldast alkalmazni, ha a forrasteriiletiink €s a célteriiletiink ugyanazon a
meghajtén van, mert ez a mdodszer nemcsak gyorsabb, de kiméli a lemezeinket is.

Allomanyok atnevezése

Ritkan keriiliink olyan helyzetbe, hogy egy allomanynak t1j nevet kell
adnunk. Kiilonosen igaz ez a DOS esetében. Mégis elképzelhetd, hogy egy
dlloméany készitése sordn hibat ejtiink az allomany nevének beirasakor, €és
nem szeretnénk, ha gy maradna. Ilyenkor élhetiink az dllomany dtnevezésé-
nek lehetéségével.

Allomanyok atnevezése a DOS-ban

A DOS az alloményok dtnevezésére a RENAME (=étkeresztel) paran-
csot hasznédlja. A Rename parancs helyett haszndlhatjuk annak rovidebb
valtozatat, igy kevesebbet kell gépelniink. A DOS ugyanis elfogadja a REN
parancsot is. A parancs kiadasa esetén célszerli belépni abba alkdnyvtarba,
ahol az atnevezésre vard dllomanyt talaljuk. Ebben az esetben a parancs
beirdsa és egy sz6koz utdn meg kell adnunk az dllomény régi nevét és kiter-
jesztését, majd egy djabb szokoz utdn az Gj nevet és kiterjesztést. Nézziik
meg, hogy miként keresztelhetjiik 4t a C: jelii merevlemez VUK alkonyvtara-
ban taldlhaté SIMABORU.BMP &llomanyt EMBER.BMP névre! Elészor
1épjlink be a VUK alkdnyvtarba, majd adjuk ki az aldbbi parancsot:

C:\rajzfilm\magyar\vuk>ren simabdrdi.bmp ember.bmp

A dzsokerkarakterek segitségével egyszerre tobb alloményt is dtnevez-
hetiink. Adjunk 4j nevet az A: jelll lemezen 1évé ARIEL nevii dllomanyoknak!
Legyen a neviik HABLEANY'!

A:\>ren ariel.* habledny.*

A névhez hasonldan a kiterjesztés is megvaltoztathatd. Azzal azonban
szdmolnunk kell, hogy az dllomény tulajdonsagai attél nem véltoznak meg.
Ha egy TXT kiterjesztésii allomany kiterjesztését EXE kiterjesztésre véaltoz-
tatjuk, az attél még nem valik futtathaté programma.
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Megjegyzés: A DOS rendszer haszndlata esetén egy dllomanynak 0j nevet
adhatunk a madsoldsa sordn is. M1 eddig ugy masoltunk, hogy az allomany
neve nem valtozott meg, tehat az 4j helyen is olyan néven keriilt bejegyzésre,
mint az eredetin. Amennyiben a célteriilet beirdsa utdn mas nevet adunk meg,
akkor az eredeti dllomdny az Uj helyen mar az j néven lesz bejegyezve.
Ezzel a lehetdséggel €lhetiink a mozgatas soran is.

Allomanyok atnevezése a Windows95 rendszerben

Kezdjiik az atnevezést a C: jeli meghajto VUK mappdjaban talalhat6
SIMABORU.BMP allomannyal. Nevezziik at, hogy ezutan az EMBER.BMP
nevet viselje!

# Nyissuk meg azt a mappat, amely-

ben az alloméany taldlhatd! & Vuk _ Eli
# Valasszuk ki a Fdjl menii Atnevezés Eél | Sgerke’sztés@;1""1ﬂé2&1‘::l“ﬁtjgé.:l;f e
parancsét! (A parancs megtaldlhat6 a |  Megnyitas
fajlhoz tartozdé gyorsmeniiben is, ----"-ff;ﬁi‘ﬁmtiété:s :
o AddtoZip

amely ugy jelenithetd meg, hogy az
dllomany ikonjara az egér jobb

9 Addtosimabiilizip

gombjaval kattintunk!) G o |
# Gépeljiik be az 1j nevet az dllomany | i B |
ikonja alatt megjelend téglalapbal! e Y
# Kattintsunk az 4llomény ikonjdra, |  E@ancskonleliehozasa | I L
ha végeztiink a név beirdsaval vagy ; ol e
tissiink Enter-t! T Tusidonségok  flénshozsss

Egyszerre tobb allomanyt nem
tudunk atkeresztelni, lehetOségiink van viszont a mappak atnevezésére. A
mappa atnevezését nézziik meg egy masik modszerrel! Nevezziik at az ARIEL
mappit HABLEANY névre!

# Nyissuk meg azt a helyet, amelyben a mappa taldlhato!

# Jeloljiik ki a mappat!

#A Kattintsunk a mappa nevére!

# Gépeljiik be az 4j nevet amappa ikonja alatt megjelend téglalapbal!

#H Kattintsunk a mappa ikonjdra, ha végeztiink a név beirdsdval vagy tissiink
egy Enter-t.
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Allomanyok térlése

A legveszélyesebb miiveletek egyike a torlés. gy van ez annak elle-
nére, hogy az operdciés rendszerek rendelkeznek olyan programokkal,
melyek a tor6lt dllomédnyok helyredllitdsara alkalmasak. A masolas vagy athe-
lyezés soran, ha véletleniil hibazunk, akkor az dllomdny nem vész el, hiszen
legalabb egy példany marad beldle. A torlés esetében viszont mindig megvan
a lehetbsége annak, hogy a to6rolt allomany helyreallitasa valamilyen eldre
nem l4tott akaddlyba iitk6zzon. A torlést tehat mindig alaposan fontoljuk
meg!

Allomanyok térlése a DOS rendszerben

A DOS az allomanyok torlésére két parancsot is rendelkezésiinkre
bocsat. Az egyik parancs a DELETE, a mésik az ERASE. Az atnevezésnél
mdr lathattuk, hogy a DOS néhdny esetben megengedi a parancs roviditését.
Ezzel a lehet6séggel élhetiink itt is, mivel a DELETE helyett hasznédlhaté a
rovidebb DEL parancs. Mivel ez utdbbi révid €s jol megjegyezhetod, ezért
altalaban ezt szoktuk hasznalni, ez a kozismert. A torlés megkezdése elott
érdemes megismerkedni a DEL parancsra vonatkozo szabalyokkal:

A paranccsal nem lehet alkdnyvtéarakat torolni!
(Kordbban mar megtanultuk, hogy ez az RD és a DELTREE paran-
csokkal lehetséges.)

A parancs nem torli a rejtett dlloményokat!

A parancs nem torli az irdsvédett (csak olvashatd) dllomédnyokat!

Nézziik meg ezutdn, miként lehet a parancsot hasznilni. A begépelést
természetesen itt is a parancs beirasaval kezdjiik, majd egy szokozzel
elvalasztva megadjuk a torlésre szant allomany helyét és nevét. Lassuk
miként torolhetdé a C: jeli meghajté VUK alkonyvtirabdl a VUK.ZIP
dllomany!

A:\>del c:\rajzfilm\magyar\vuk\vuk.zip

Ehhez hasonlé moédon tordljik le az EMBER.BMP és VAHUR.DOT
dllomanyokat a VUK alkonyvtarbdl, a KRISZTA.COM &lloményt a MEZGA
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alkonyvtarbdl, valamint az ALADDIN.COM allomanyt az ALADDIN alkonyv-
tarbol. A sziiks€ges parancsok:

A:\>del c:\rajzfilm\magyar\vuk\ember.bmp

A:\>del c:\rajzfilm\magyar\vuk\vahur.dot

A:\>del c:\rajzfilm\magyar\mezgalkriszta.com
A:\>del c:\rajzfilm\amerikailaladdin\aladdin.com

A fenti parancssorok mindegyike az aktualis meghajtotol €s az aktualis
alkonyvtartol fiiggetleniil minden esetben torli a megadott dllomanyt. Az
dllomény helyének megaddsa itt is elmaradhat, ha abban az alkdnyvtirban
tart6zkodunk, ahol a t6rdlni kivant dllomany taldlhaté. A VUK.ZIP éalloméanyt
akkor igy 1s tor6lhettiik volna:

C:\rajzfilm\magyar\vuk>del wvuk.zip

Toroljiik le ezzel a mddszerrel az ARIEL alkonyvtarb6l a
HABLEANY.EXE és a HABLEANY.COM &llomanyokat!

C:\rajzfilm\amerikailariel>del hableany.exe
C:\rajzfilm\amerikailariel>del hableany.com

Amint 14thatd, az utolséként torélt két dllomény neve megegyezik, csak
a kiterjesztésiik mds. A dzsdékerkarakterek segitségével akar egyszerre is
torolhettiik volna Oket. A korabban altalunk idemaésolt, de még meglévo
alloméanyainkat toroljiik le igy! Kezdjik a torlést az ARIEL alkonyvtarban
taldlhaté HABLEANY nevi allomanyokkal!

C:\rajzfilm\amerikailariel>del hableany.*

Folytassuk a miiveletet az ARIEL alkdnyvtarban lévé EXFE kiterjesztésii
alloméanyokkal!

C:\rajzfilm\amerikailariel>del *.exe

A kovetkez0 célpontunk a BUBO konyvtarban 1évé BUBO.PCX és
CSORMEST.PCX allomany legyen!

C:\rajzfilm\magyar\bubo>del *.pcx

Amint lathatjuk, a DOS figyelmeztetés nélkiil végrehajtja a megadott
parancsokat. Csupan egy esetben figyelmeztet minket, ha a DEL *.*
parancsot adjuk ki. Ugye tudjuk ez mit jelent?  Parancsot adunk az
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aktualis konyvtarban 1évé Osszes allomany torlésére. Ez az egyetlen eset,
amikor a DOS felhivja figyelmiinket a torléssel jaré veszélyekre. Nézziik meg
egy példan, hogy miképp! Toroljik le a MEZGA alkonyvtarbdl az Gsszes
allomanyt! (A parancs kiadasa elott ne felejtsiink el belépni a kényvtarba!)

C:\rajzfilm\magyar\mezga>del *. *

All files in directory will be deleted!
Are you sure (y/n)?

A konyvtar osszes dllomanyat torolni akarja!l

Biztos 6n ebben?

Amennyiben a vdlaszunk "Y", ami igent jelent, akkor a torlés végrehaj-
todik. Az "N" gomb megnyomadsdval viszont a torlés elmarad, vagyis lehetd-
séglink van még arra, hogy meggondoljuk magunkat. Most valaszthatjuk az
"Y" gombot, mivel jél tudjuk, hogy milyen dllomédnyokat torliink.

Toroljik le az ALADDIN alkonyvtarban maradt JAFAR.COM és
JASMINE.COM 4&lloményokat is, de el6tte nézziikk meg, hogy a DOS valéban
nem torli az {rdsvédett &4llomanyokat! Lépjiink be az ALADDIN nevi
alkdnyvtarba, majd adjuk ki az alabbi parancsot:

C:\rajzfilm\amerikailaladdin>attrib +xr *.,*

A parancs hatasara az ALADDIN alkonyvtarban taldlhaté allomanyaink
irasvédetté valnak. Kiséreljiik meg a torlést!

C:\rajzfilm\amerikailaladdin>del *.*

Az ilyenkor megjelend kérdésre valaszoljunk az "Y" gomb megnyoma-
sdval. A torlés azonban elmarad, és helyette az al4bbi {izenet jelenik meg:

Access denied!
A hozzaférés megtiltva!

A DIR parancs kiadasaval ellendrizhetjiik, hogy az alloméanyok tovabb-
ra 1s ott vannak az alkdonyvtarban. Az dllomanyok irdsvédettségének meg-
szlintetése utan végrehajthatjuk a torlést:

C:\rajzfilm\amerikailaladdin>attrib -r *._.*
C:\rajzfilm\amerikailaladdin>del *.*
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Allomanyok térlése a Windows95 rendszerben

A Windows95 sokkal rugalmasabban kezeli az dllomanyok torlését, mint a
DOS. A mivelet végrehajtasa lényegében ugyanugy torténik, mint a mappak
torlése esetében. A DOS rendszer nem torli le az irasvédett allomanyokat.
A Windows95 lehetévé teszi ezeknek az dllomanyoknak a torlését is, igaz eldtte
figyelmeztet benniinket, €s a jévdhagydsunkat kéri. A torlés végrehajtasat csak
akkor kezdi meg, ha Igen vilaszt adunk. Kezdjiik a torlést a C: jelli meghajto
VUK mappajaban 1év0 VUK.ZIP allomédnnyal! A torlés végrehajtdsanak menete
nem lesz ismeretlen szimunkra.

# Nyissuk meg a C: jeli meghajté R !EI-

VUK mappa’ljét! -1 Szerkesztés Nezet Sugo
# Jeloljik ki az dllomdnyt, vagyis |  Megnyitds
kattintsunk rd egyszer! e Estractto..

23 Estract to folder C: WLJK’wuk

# Valasszuk ki a Szerkesztés meniibol a
E@ Create Self-Extractor [. EXE]

Torlés parancsot! (A parancs megtalal- | .= 7 Lo
hat6 az éllomdnyhoz tartozé gyors- | Kilés e
mentiiben is.) S e e

. Parancsikon létrehozésa
. Atnevezés '
Tulajdonsagok

T i . _____J_L]

i
s

Bezaras

Természetesen lehetoségiink van tobb allomany egyidejii torlésére is.
Ilyenkor a torlésre szant dllomdnyokat ki kell jelolni a megismert moédon.
Toroljik ki a VUK mappabdl az ott taldlhaté dsszes dllomanyt!

Jelen esetben a VUK mappa minden |y BE=1 B3
dllomanyat ki kellene jeldlniink. A | rai Ry Néset Sigé
kijelolést ne a megismert moédon hajtsuk  Visszavonés: Atnevezés
végre, mivel létezik egy sokkal prakti- '

kusabb megoldds is. A Szerkesztés menii- il::fi: L E::::i
ben talalunk egy Mindet kijeldli, illetve o Beillestés . Gy
egy Kijelolés megforditdsa parancsot. Az  Parsncsikon beilesatése

els® parancs nem hiszem, hogy magyara-
zatra szorulna. A Kijelolés megforditdsa ~ Kijelolés megforditasa

parancs azt eredményezi, hogy az addig [I 8 A |
kijelolt allomanyok kijelolése megsziinik, | Az ablakban lévd Osszes tétel kijelolése  ~#
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a kijelolésbol kimaradt alloményok pedig kijeldlésre keriilnek. Mivel az ablak
megnyitdsakor egyik dllomdny sem volt kijelolve, ezért ennek a parancsnak a
kivalasztdsa is az 0sszes dllomany kijelolését eredményezi.

A kijelolés végrehajtasa utdn parancsot adhatunk a torlésre.

A mappak torléséhez hasonléan az allomanyok esetében is lehetdségilink
van arra, hogy az allomdny ikonjat kozvetlenil a Lomtdrba tegyiik. Ter-
mészetesen ezt csak abban az esetben tudjuk megtenni, ha Lomtdr szimbdéluma
lathat6. Egyszerre tobb dllomany ikonjét is elhizhatjuk a Lomtdrba, feltéve,
hogy az allomanyokat el6zetesen kijeloltiik. Ez utdobbi modszer alkalmazasanal
azonban vigyaznunk kell. Nem mindegy, hogy az elhtizott dllomanyokat mikor
engedjiik el. Ezt csak akkor tegyiikk meg, ha a Lomtdr ikonjanak szine
megvaltozott, jelezve, hogy dllomdnyaink abban a helyzetben oda keriilnek. Egy
kicsi, néhany milliméteres eltérés is azt eredményezheti, hogy az dllomanyok
nem torlédnek, hanem athelyezziik dket az asztalra vagy egy masik mappaba.

A kijelolés és a torlés végrehajtdsanak gyakorldsara toroljiik ki az dltalunk
készitett mappakbdl az odamadsolt dllomanyokat, amelyek a rajzfilmfigurdk neveit
viselik. A torlés sordn tapasztalhatjuk, hogy amikor egy EXE kiterjesztést
programéllomdany torlésére kertil sor, akkor a Windows95 figyelmeztet benniinket.

Fajl torlésének iévéhagyésa

1;5;_3_:‘1 A[z] 'Ariele}oa fa|l progfamfaﬂ

Ha eltavoi: t|a akkor tobbé nem tudja futtatnl a proglamot illetve
bizonyos dokumentumokat nem fog tudni szerkesztenl Biztos, hogy at
akana heiyeznl ezta Lomtarba?

Hasonl6é médon tizenetet kapunk akkor is, ha a torolni kivant dllomany irasvédett:

Fa;l torlesenek |ovahagpasa x]

.é.nel exe’ lrasvedett fagi Blzlos hogy at akar;a helyeznl ezt a
Lomtarba'? .
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Amint a torlési feladatok végrehajtasa soran megjelend tizenetekbdl mar
lathattuk, a torlés a Lomtar segitségével valdsul meg. A szamitogép haszna-
lata sordn egyre tobb dllomény keriil ide. Mivel a Lomtdr befogadoképessége
is véges, ezért egy id6 utdn megtelik. Ilyenkor el kell tavolitanunk az ott 1évd
alloméanyokat vagy legaldbb azoknak egy részét. Nézziik meg, hogy milyen
lehetdségeink vannak ennek végrehajtasara!

El6szor ismerkedjiink meg azzal a mddszerrel, amikor a Lomtdrbol az
allomanyoknak csak egy részét tavolitjuk el. J6l gondoljuk meg, hogy mely éllo-
manyok legyenek ezek, mert a késébbiek soran nem allithatjuk dket vissza.

# Nyissuk meg a Lomtdrat!

# Jeloljiik ki azokat az allomanyokat, amelyeket a Lomtdrbdl el akarunk
tavolitani!

# Valasszuk a Fdjl menti Torlés parancsat!

(Hasonl6 eredményt ériink el, ha a kijelolt dllomanyok valamelyikére
kattintunk az egér jobb gombjaval, és a megjelend helyi menti ablakabol va-
lasztjuk ki a 76rlés parancsot!)

A Lomtar teljes tartalmanak eltavolitasa még egyszerubb:

# Nyissuk meg a Lomtérat!
# Valasszuk a F4jl menii Lomtar iiritése parancsat!

Lehetdséglink van arra is, hogy a torlést a Lomtdr érintése nélkiil hajt-
suk végre. Hajlékonylemez esetén mindent az eddig megismert moédon kell
végrehajtanunk, ugyanis az dllomdnyok a Lomtdr érintése nélkiil azonnal
torlddnek. Merevlemez esetén kovessiik az aldbbi lefrast!

# Nyissuk meg azt a helyet, ahol a tor6lt dllomdny taldlhatd!
# Tegylik lathatévd a Lomtdr ikonjat!

# Jeloljik ki a torlésre szdnt dllomanyt!

# Nyomjuk le a Shift gombot, €s tartsuk lenyomva!

# Huzzuk el az dllomany ikonjat a Lomtdrba! i
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Torolt allomanyok visszaallitasa

A torlés megismerése utdn nem art megtudnunk azt sem, hogy milyen
lehetdségeink vannak a tordlt allomanyok visszaallitasara. Erre azért van
sziikség, mert az esetleg véletleniil letorolt dllomanyok visszadllitdsara ilyen-
kor nagyobb az esély.

Torolt allomanyok visszaallitasa a DOS rendszerben

El6ljar6ban nem art megismerkedniink azzal, hogy mi torténik a leme-
zen az allomanyok torlése soran. A DOS figyeli a lemezen 1€vd allomanyok
helyét, méretét, valamint a lemezen maradt szabad teriilet nagysagat is.
Amikor egy allomanyt torliink, akkor valdjdban még nem torlddik le a
lemezrdl, annak ellenére, hogy a neve mar nem jelenik meg a listan. A DOS
feljegyzi magdnak, hogy az édllomanyt tartalmazé lemezteriiletre most mar
szabadon irhat. Ez a lemezteriilet mindaddig érintetlen marad, amig nem
torténik lemezirdsi mivelet, igy nagy valdszinliséggel visszaallithatdé a
korabban t6rolt dllomany. (Ilyen lemezirdsi miivelet a masolés, athelyezés, j
dllomany vagy alkonyvtar 1étrehozésa.)

A torolt allomanyok visszadllitisaira az UNDELETE paranccsal
van lehetéségiink. A t6rolt alloméanyok helyreallitasat célszerl vizsgalodas-
sal kezdeni. Erdemes megnézni, hogy mely allomanyok nyerhetdk vissza. Ezt
az alabbi mddon tehetjiik meg:

C:\>undelete C:\ /list

A parancs neve utdn szerepelnie kell annak a helynek, ahonnan az éllo-
manyokat toroltiik. Ezt a részt (C:\) akar el is hagyhattuk volna, mivel a
készenléti jel szerint éppen ott tartézkodunk. A /list kiiras jelzi, hogy egyeldre
csak a helyredllithaté dllomanyok listdjat szeretnénk megtekinteni.

Ezen a listdn 8 olyan dllomédny neve szerepel, amely még visszadllit-
hat6. Mindegyik allomany nevének elsd betlije helyett egy kérddjel szerepel.
Amennyiben a DOS nem taldl helyredllithaté dlloméanyt, akkor a File not
found tizenettel vélaszol.
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File Specifications: = =
Delete BSenty»y control file not found.
Deletion—tracking file not found.

MS—DOS directory contains 8 deleted fFiles.
Of those. 8 files may be recovered.

bsing the MS5-DOS directory method.

ZELP COM 413 5-4d1-94 e62da ...H
70DE COM 23569 5-31-94 6:22a ...A
?0RE CON 2545 5-31-94 6:22a ...H
?REE GOM 6945 5-31-94 6:22a ...A
?PPEND ESE 18774 5-31-94 6:22a ...A
?TTIRIEB ELE 11288 5-31-94 6:22a ...8
ZELTREE EXRE 11111 5-31-94 6:22a ...H
YOUE ERE 18319 5-31-94 e6:22a ...R0

Az allomanyok helyredllitasara kétféle lehetdségiink is adodik:

1. A listan szerepld valamennyi allomanyt helyreallitjuk egyszerre.
2. Az dllomanyok visszadllitdsat egyenként hajtjuk végre, mert nem akarjuk
visszanyerni mindegyiket.

Nézziik meg el6szor az elsod lehetdséget! Ez a megoldas az alabbi pa-
ranccsal lehetséges:

C:\>undelete C:\ /all

A parancs kiadédsaval visszanyertiik a C: jelli meghajto fOkonyvtaraba a
listan szerepld 8 allomanyt. Nem lesz nehéz dolgunk, ha meg akarjuk tudni,
hogy melyek voltak azok, mivel az ily médon visszanyert dllomdnyok neve a
# jellel kezdédik. Az alloméanyok atnevezésére hasznalt paranccsal visszaal-
lithatjuk azutdn az eredeti neveket is, amennyiben emléksziink ra.

A masodik médszert alkalmazva sorra vessziik az egyes allomanyo-
kat. A DOS mindegyik dallomanynal megkérdezi, hogy helyreallitsa-e.
Amennyiben a vdlaszunk "Y", akkor megkérdezi, hogy mi legyen az allo-
many nevének elso betlije. A visszaallitas szempontjabdl 1ényegtelen, hogy
milyen betlit valasztunk.

C:\>undelete C:\

Gyakorlasként kiséreljiilk meg a RAJZFILM alkonyvtarbol torolt allo-
manyok helyreallitasat is!
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Torolt allomanyok helyreallitasa a Windows95 rend-
szerben

A Windows95 a torolt allomanyok atmeneti tarolasara tartja fenn a
merevlemez egy részét, altalaban a 10%-at. Ezt az dtmeneti tarol6t nevezziik
Lomtdrnak, és ide keriilnek a merevlemezrdl torolt dllomanyok. Ez a folyamat
nem is a torléshez, sokkal inkdbb az &4thelyezéshez hasonlit. Az dllomanyok
eltinnek eredeti helyiikr6l és megjelennek a Lomtdrban. Mindaddig ott is
maradnak, amig a Lomtdrat ki nem {ritjiik. A torolt mappak nem Keriilnek a
Lomtdrba, ha viszont egy olyan &dllomédnyt helyeznénk vissza, amelynek a
mappdjat letoroltiik, akkor a Windows95 létrehozza a sziikséges mappit.

Helyezziik vissza a C: jelli meghajté VUK mappdjiba a VUK.ZIP nevu

allomanyt!
d O

# Nyissuk meg a Lomtdrat!(Kattint- |RRSJE 2Zerkesztes Nezet ougo

sunk dupldn az ikonjdra vagy egyszer hely

a jobb gombbal és vdlasszuk a | e ZF| Lk
. Lomtar uritése
Megnyitas parancsot!) S e 7F|Lhd
M Jeloljiik ki az dllomanyt! . Parancsikon lBtrehozésa PFILM
# Vilasszuk a Fdjl menii El6z6 méret | Toés ~  EFILM
parancsat! | Blneveses . PFILM
Tuladonsagok i
Bezdras . = .. s

—lredel #

Természetesen itt sem kell az dllomanyok visszanyerését egyenként
végrehajtanunk, hiszen egyszerre tobb dllomany is helyreallithat6. Ebben az
esetben az allomanyokat elétte ki kell jeldlniink.

Az allomdnyokat visszadllithatjuk athelyezéssel is. Ezt akkor haszndl-
hatjuk, ha az allomédnyt nem az eredeti helyére szanjuk.

# Nyissuk meg a Lomtdrat!
# Jeloljik ki az dllomanyt vagy dllomanyokat!
H Kattintsunk az egér jobb gombjaval egy kijelolt allomédnyra!
# A megjelend mentibol valasszuk a Kivdgds parancsot!
M Nyissuk meg azt a helyet, ahovd az dllomanyt el szeretnénk helyezni!
# Valasszuk ki a Szerkesztés menii Beilleszt parancsat!
(A Beilleszt parancsot kivalaszthatjuk a gyors meniibdl is!)
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Allomanyok visszadllitdsira alkalmas az elhtizdsos médszer is, amit a
masolds, az dthelyezés és a torlés sordn mar alkalmaztunk. Ilyenkor a Lomtar
mellett meg kell nyitnunk azt a helyet is, ahovad az dlloméanyt vagy alloma-
nyokat szanjuk, majd a kijelolés utian elhiizzuk a Lomtdrbol a masik ablakba.

Lemez formazasa

Ma mar a hajlékonylemezek
tobbségét ugy arusitjak az lizletekben,
hogy azok madr le vannak formdzva.
Ennek ellenére sokszor igy is arra
kényszeriiliink, hogy egy-egy lemezt
leformdzzunk. Amennyiben nem {ires
lemezt formazunk, akkor szamitanunk
kell arra, hogy a rajta 1év0 adatok,
programok végérvényesen odavesznek.
Igaz ez annak ellenére, hogy a torléshez hasonldan itt is lehetdség van az
eredeti dllapot visszadllitdsara a hajlékonylemezeknél. Az opericiés rend-
szerek feljegyzéseket készitenek a lemez eredeti tartalmardl, és léteznek
olyan programok is, amelyek a feljegyzések alapjan képesek helyredllitani a
formazas el6tti allapotot. Nem érdemes azonban teljes mértékben erre a
lehetéségre hagyatkoznunk, inkabb maéasoljuk at a sziikséges allomanyokat.
Az elsd hasznalatba vétel alkalmaval a merevlemezt is formazni kell. A
merevlemez formdzéasdra alkalmas parancsot azonban mas esetben még
probaként sem szabad kiadni, mert minden rajta 1évé allomany, igy az
inditdshoz sziikséges opericids rendszer is elvész.

A formazas elott dontsiik el, hogy milyen lemezt szeretnénk késziteni!
Két lehetdség koziil valaszthatunk:

1. Rendszerlemezt készitiink, amely a szdmit6gép inditdsdra is alkalmas.
(Mindig legyen egy- két ilyen lemeziink!)

2. Nem rendszerlemezt készitiink, ahol viszont tobb szabad teriilet marad a
tobbi program szdmadra.
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Lemez formazasa a DOS rendszerben

A lemez formazasa a DOS rendszerben a FORMAT paranccsal
torténik. A régebbi DOS verziok esetében nem volt lehetéség a formazas
el6tti allapot visszaallitdsara, ezért az egyik legveszélyesebb parancs volt. Ma
mar a DOS is tartalmaz olyan programot, amely a visszadllitasra alkalmas, de
amint mar emlitettiik ebben nem bizhatunk meg teljes mértékben. Igy tehit
elmondhatjuk réla, hogy még mindig veszélyes parancsnak szamit. A
formazas gyakorlasara hasznaljunk olyan hajlékonylemezt, amelyik iires
vagy nem tartalmaz fontos allomanyokat. Lehet akdr olyan lemez is,
amelyik fizikailag sériilt és dllomanyok tdroldsdra nem merjiik haszndlni.

Adjuk ki a FORMAT parancsot!

A:\>format

A formazis megkezdése helyett azonban hibaiizenetet kapunk.

Required parameter missing_
Hidnyzik egy szlkséges paraméter

Ez a hidnyz6 paraméter nem mds, mint egy meghajtéonév. Egyéb DOS
parancsok kiaddsdndl megszokhattuk, hogy ha a meghajténevet elhagyjuk,
akkor a parancs az aktudlis meghajtéra vonatkozott. Itt erre nem szamitha-
tunk, ami a parancs veszélyessége miatt nem is baj. Adjuk ki a parancsot, de
most mér az A: meghajté jelének kiegészitésével!

A:\>format a:

Az 1j parancs eredményeként egy iizenetet kapunk:

Insert new diskette for drive A:
and press ENTER when ready..
Tegyen az A: meghajtéba egy 1ij lemezt

és nyomja meg az ENTER gombot, ha kész...

A megjelend lizenet magyar megfeleldje is jelzi szamunkra, elérkezett
az ideje a formézdasra szdnt lemez behelyezésének. A DOS addig var, amig az
Enter billentylit le nem nyomjuk. Amikor ez megtorténik, akkor a DOS
hozzédkezd a lemez vizsgalatdhoz. E16sz0r is megnézi a lemez kapacitasat.

Checking existing disk format.
Verifying 1.44M
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A megjelend lizenet azt jelenti, hogy a DOS ellendrizte a formazando
lemezt, és azt 1.44 Mbyte kapacitdsunak taldlta.

Ezt koveti a lemez tartalmdnak vizsgdlata. Amennyiben a lemezt mar
haszndltuk, akkor a DOS hozzdkezd azoknak az informacioknak a feljegyzé-
séhez, amelyek a formazas eldtti dllapot visszaallitasdhoz sziikségesek. Ezt az
al4bbi lizenettel jelzi szamunkra:

Saving UNFORMAT information.

Maga formazas csak akkor kezdédik meg, amikor megjelenik az aldbbi
kifras:

) 4 percent completed

Az 1 szdmot nem sokdig lathatjuk, mivel értéke folyamatosan és egyen-
letes tempdban n6. Ez mutatja meg szamunkra, hogy a DOS hol tart a lemez
formazasaban. Az itt megjelend szamok szazalékban értendok, és mivel a
100% jelenti az egészet, ezért a szamok is szdzig ndvekednek. Ha a szdmolas
titeme lelassul, akkor valdszinlileg hibas a lemez. Ilyenkor altaldban a
formdzas is hangosabb. Amikor a lemez formédzasa kész, akkor ezt a DOS az
al4abbi lizenettel jelzi szdmunkra:

Format complete.

Maga a formdazds tehat kész, de néhany formasdgot még végre kell
hajtanunk, hogy a mivelet teljes mértékben befejezddjon. Egyik ilyen
formasag a lemez cimkéjének megadasa. Nem kotelezo, de adhatunk a
lemeziinknek egy maximum 11 karakterbdl all6 azonositd nevet is.

Volume label (11 characters, ENTER for none)?
Az azonosito cimke nevét a kérddjel utan gépelhetjiik be!

A DOS végiil egy 0sszegzést ir ki, amely tartalmazza a lemez teljes
teriiletét, a szabad teriilet nagysagat, az esetleges hibds teriiletek nagysagit, a
szektorok méretét, valamint az altala a lemezhez rendelt azonositasi szamot.
Végiil egy kérdést kapunk:

Format another (Y/N)
Folytatja a formazast?

Ha van még formdazasra var6 lemeziink, akkor célszerli az "Y" gombot
vélasztani.
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Az igy formdzott lemez teljesen ilires lesz. Ezzel nem indithatd a
szamitégép, hiszen nem keriiltek rd a rendszerdllomianyok. Amikor rend-
szerlemezt szeretnénk késziteni, azt kiilon jelezni kell a DOS szamara a
/S kapcsol6 beirasaval. Az "S" betl jelzi a DOS szamara a system=rendszer
megjelolést. A parancsot ilyenkor az alabbi médon adjuk ki:

C:\>format a: /s

A formdzas végrehajtidsi menetében kiilonosebb eltérést nem tapaszta-
lunk majd az el6z6hoz képest. Mindossze egy eddig nem latott tizenet tlinik
majd fel:

System transferred

Ez jelzi szamunkra, hogy az inditdshoz sziikséges rendszerallomanyok
atvitele megtortént.

El6fordulhat, hogy egy hajlékonylemezen 1év6 dlloméanyt szamitogépes
virus tdmadta meg vagy egyszertien csak olyan titkos informacidk taldlhatok
a lemezen, melyeket nem szeretnénk, ha mds is litna. A DOS viszont a
haszndlt lemezek tartalmardl feljegyzést készit, ami alapjdn a lemez eredeti
tartalma visszadllithat6 mindaddig, amig nem madasolunk rd més allomdényt.
Természetesen az eredeti dllapot visszadllitasat mds is végre tudja hajtani,
nemcsak mi. Ezzel pedig olyan informéaci6é birtokaba juthat, melyet nem
szeretnénk. Ilyen esetekben haszndlhatjuk a /S kapcsoléhoz hasonléan a /U
kapcsolot, melynek hasznalatival a DOS nem menti el a lemez eredeti
dllapotanak visszadllitdsdhoz sziikséges informécidkat.

Lemez formazasa a Windows95 rendszerben

A formdazas itt is hasonlé veszélyeket rejt magidban, mint a DOS eseté-
ben. A formdzds gyakorldsdra itt is iires lemezt vagy olyan lemezt ajanlunk,
amelyen nincsenek fontos dllomanyok. Lehet példdul mdsra nemigen hasz-
ndlhat6 hibas lemez is. Lassuk ezutan, hogy miként formdzhat6 meg egy
hajlékonylemez!

# Tegyiik be az A: jelli meghajtoba a formazasra el6készitett lemezt!
H Nyissuk meg a Sajdrgép ikont, és jeloljiik ki az A: jelti meghajtot!
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# Vilasszuk ki a Fdjl menii Formdzds parancsat (vagy kattintsunk a
jobb gombbal az A: jelii meghajté ikonjara, és a megjelend hely1
meniibdl valasszuk ki a Formdzds parancsot)!

H A megjelend ablakba allitsuk be a formazas tipusat! Hatdrozzuk
meg, hogy legyen-e a lemeznek cimkéje, (ha igen, akkor adjuk meg
a nevét) legyen-e a végén Osszegzés, és felkeriiljenek-e a lemezre a
rendszerdllomanyok!

# A bedllitdsok elvégzése utan kattintsunk az Inditds gombra!

3.5"-es lemez [A:) formazasa

i 144 MB [357) | - nditss
- Formézés tipusa s o ey Her

o« ﬁynrstﬁf!é; i
| - Teliss ,
" Csak fendszerfaliok masoiasa

- rEgyeb bea!hlasok
| Cimkez -

| " Nincs carnke 7
V Dsszegzes meg|elen| kase a vegen’{gf‘ L
I‘“ Hendszerfaﬂnk masolasa

Allomanyok tulajdonsagai

Amint a korabbiakban lathattuk, az alloméanyok kiilonb6z6 tulajdonsagok-
kal rendelkeznek. A DIR parancs hatdsara példaul megjelenik az dllomanyok
neve, kiterjesztése, valamint a mérete €s az utolsé modositis datuma. Ren-
delkezhetnek azonban az allomanyok néhany kiilsdleg nem lathaté tulaj-
donsdggal is, melyek nem deriilnek ki a lista kiirdsakor. Ezek koziil a tulaj-
donsdgok koziil az irasvédettség fogalmaval mar taldlkozhattunk a torlés soran.
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Az irasvédett dllomanyokat a DOS rendszerben egyaltalan nem, a Windows95
esetében csak jovahagyassal torolhetjiik. Mondhatjuk, hogy védelmet €lveznek a
torléssel szemben. Ezen kiviil még tébb olyan dolog is van, amelyek az dllomé-
nyok tulajdonsagaival kapcsolatosak. Nézziik meg, hogy milyen tulajdonsa-
gokkal vagy a masik elnevezést hasznilva milyen attribiitumokkal rendelkez-
hetnek dllomanyaink.

A DOS és a Windows95 operdcids rendszer egyarant négy ilyen tulaj-
donsdgot tart nyilvdn. Az allomanyokat attribitumaik szerint az alabbi
csoportba sorolhatjuk:

= Rendszerallomanyok (a System szo6bdl adddodan S betii a jele)

= Trasvédett vagy csak olvashaté (a Read only szobol addddan R betll a jele)
= Rejtett (a Hidden sz6bol adéddan H betli a jele)

= Biztonsagi mentésre Kkijelolt (az Archive szobol adéddan A betii a jele)

Ebben a fejezetben megtanuljuk, hogy miként tudjuk ellendrizni az
alloméanyokon bedllitott attribiutumokat, valamint megismerjiik annak maodjat
1s, miként tudjuk az allomanyok ilyen jellegii tulajdonsagait megvaltoztatni.

Allomanyok tulajdonsagai a DOS rendszerben

Annyit mir megismertiink, hogy a DOS nem engedi t6rdlni az R attri-
butummal jelzett dllomdnyokat. Ezen kiviil az irasvédett allomanyok
tartalmat nem tudjuk médositani sem. Lathattuk a mdsoldsndl, hogy a DOS
minden figyelmeztetés nélkil lecseréli az ott 1évo allomany tartalmat,
amennyiben ugyanolyan névvel €s kiterjesztéssel oda egy masik dllomanyt
masolunk. Ha viszont az eredetileg ott 1évé allomany irasvédett, akkor a
lecserélés nem torténik meg. Nem besz€ltiink még arrdl sem, hogy a rejtett
dllomdnyok listdja nem jelenik meg a DIR parancs hatdsdra. Ha visszalapo-
zunk ahhoz a részhez, ahol a lemezek tartalomjegyzékér6l el6szor kértiink
listdt, akkor lathatjuk, hogy ugyanazon a lemezen a DOS tizenhdrom, mig a
Windows95 tizenhat dllomdnyt jelez. Ennek a furcsasdgnak a magyardzata a
rejtett dllomanyokkal kapcsolatos. A rejtett allomanyok ugyanis rejtve
maradnak a DOS rendszer DIR parancsa el6tt, ezért a listin nem jelennek
meg. SOt a megismert modon nem tudjuk éket mésolni, athelyezni, atnevezni
€s torolni sem. Olyan, mintha nem is 1éteznének.
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Eloszor meg kellene ismerkednilink annak folyamataval, hogy miként
tekinthetjiik meg az dllomanyokon bedllitott tulajdonsdgokat. Nézziik meg a
C: jeli meghajté DOS alkdnyvtdriban taldlhat6 dllomdnyokat! Ehhez az
alabbi parancs kiadésa sziikséges:

C:\>attrib c:\dos\*.*

A parancs eredményeként az aldbbihoz hasonl¢ listat kapunk:

CNDOSNDELTREE . EXE
C:\DOSNDRUSPACE . EXE
GrNDOSNEMM3B6 L EXE
C:NDOSNEXPAND . EXE
C:NDOSNFASTHELP . EXE
GC:NDOSNFASTOPEN.EXE
C:NDOSNFCLERE
C:nDOSNFDISK.EXE
C:NDOSNFIND . EXE
GaNDOSNINTERLNK O EXE
GC:nDOSNINTERSUR. EXE
C:N\DOSNLOADSYS . EXE
Ca\DOSNMEM.ERE
GiNDOSNMEMMAKER . EXE
C:\DOS\MOUE . EXE

SHR G:\DOSNI0.8Y¥E

SHR GaxDOSNMEDOS . 8YS
G:NDOSNGONFIGL8YS
C:N\NDOSNHINEN.SYS

R C:\DOSNUNDELETE.EXE

A sorok elején lathatjuk a tulajdonsdgok listdjat, majd utdna az dllo-
ményneveket az elérési utjukkal egyiitt. Mindegyik allomany rendelkezik az
elsOként feltiintetett A (archiv) tulajdonsaggal, ami azt jelzi, hogy ezekrél az
dllomdnyokrél még nem készitettiink biztonsdgi madsolatot. A listdn két
allomany neve elott szerepel az S (system) €s a H (hidden) tulajdonsdg, mivel
ez a két dllomany tartozik a rendszerdllomanyok kozé és egyuttal rejtettek is.
Ez a két édllomany az [0.SYS és az MSDOS.SYS, melyek a szamitogép
inditdsakor, €s az operdcids rendszer betoltésénél jatszanak szerepet. A most
emlitett két allomany el6tt az R betli azt jelzi, hogy ezek egyben irasvédett al-
lomanyok 1s, csakigy, mint a lista utols6 elemeként szerepl0 UNDELETE.
EXE program.
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A kiilénb6z6 tulajdonsagu allomanyok megtekintése lehetséges a DIR
paranccsal is. Amennyiben meg szeretnénk tekinteni, hogy a C: jelli merev-
lemez DOS alkodnyvtaraban hdny rejtett dllomany van, €s azt is szeretnénk
tudni, hogy melyek ezek, akkor adjuk ki az alabbi parancsot!

C:\>dir c:\dos /a:h

A parancs eleje nem szorul magyardzatra, hiszen azt mér ismerjiik.
Valészintlileg azzal is tisztaban vagyunk, hogy mit jelent a C:\DOS jelentése.
Ezzel tudatjuk a DOS szdmdra, hogy mi a C: jelti meghajtéo DOS alkdnyvtara-
ol szeretnénk egy listat kérni. A parancssorban a /a beirasaval hozzuk a DOS
tudomdsdra, hogy a listdt az dllomdnyok attribtitumai alapjan kérjiik és a :h
jelzi, hogy csak a rejtett dllomdnyokra vagyunk kivancsiak. A :h helyett
irhattunk volna :s- t, :r- t, vagy ra- t is. Akkor a rendszer, az irasvédett, illetve
a biztonsdgi mentésre kijelolt dllomédnyokrol jelenik meg a lista. Adjuk ki
ezeket a parancsokat is!

C:\>dir c:\dos /a:s
C:\>dir c:\dos /a:r
C:\>ddr c:\dos J[Ja:a

Az allomanyok tobbsége esetében lehetdségiink nyilik a tulajdonsagok
modositasara. Fontos allomanyainkat megvédhetjiik a véletlen torlés vagy
lecseréléssel szemben, ha irasvédetté allitjuk oket. Esetleg néhany fontosabb
alloméanyt elrejthetiink a rejtettség tulajdonsagénak bedllitasaval azok eldl,
akik nem ismerik a DIR parancs kiaddsdnak most ismertetett haszndlati
modjat. Tegyiik irdsvédetté a VUK.ZIP nevl allomanyt, amelyet a VUK
alkdnyvtarba nyertiink vissza a torolt allomanyok helyreallitasa sordn! Adjuk
ki az alabbi parancsot!

C:\>attrib +r c:\rajzfilm\magyar\vuk\vuk.zip

Az irdsvédettséget eredményezd attributumot a +r beirdsaval érjik el.
Ellendrizziik, hogy megtortént-e a bedllitas! Erre most mar két moddszert is
megismertiink.

A tulajdonsdgokat egyszerre tobb allomdnyon is mddosithatjuk, ha
dzsékerkaraktereket haszndlunk. Rejtsiik el az ARIEL nevi alkdnyvtarbol az
osszes HABLEANY nevi allomanyt!

C:\>attrib +h c:\rajzfilm\amerikailariel\hableany.*
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lemez DOS alkonyvtardban hany rejtett dllomény van, és azt is szeretnénk
tudni, hogy melyek ezek, akkor adjuk ki az alabbi parancsot!

C:\>dir «c¢:\dos /a:h

A parancs eleje nem szorul magyardzatra, hiszen azt mar ismerjiik.
Valosziniileg azzal is tisztdban vagyunk, hogy mit jelent a C:\DOS jelentése.
Ezzel tudatjuk a DOS szdmadra, hogy mi a C: jelit meghajté DOS alkonyvtara-
rél szeretnénk egy listat kérni. A parancssorban a /a beirdsdval hozzuk a DOS
tudomdséra, hogy a listat az dllomédnyok attribitumai alapjan kérjiik és a :h
jelzi, hogy csak a rejtett dllomanyokra vagyunk kivdncsiak. A :h helyett
irhattunk volna :s- t, :r- t, vagy :a- t is. Akkor a rendszer, az irdsvédett, illetve
a biztonsidgi mentésre kijelolt dlloményokrél jelenik meg a lista. Adjuk ki
ezeket a parancsokat is!

C:\>dir c:\dos /a:s
C:\>dir c¢:\dos /a:r
C:\>dir c:\dos /a:a

Az allomanyok tobbségenél lehetdségiink nyilik a tulajdonsagok maddo-
sitdsara. Fontos allomanyainkat megvédhetjiik a véletlen torlés vagy lecse-
réléssel szemben, ha irasvédetté allitjuk Oket. Esetleg néhany fontosabb
allomanyt elrejthetiink a rejtettség tulajdonsdganak beallitdsaval azok eldl,
akik nem ismerik a DIR parancs kiaddsdnak most ismertetett hasznalati
modjat. Tegyiik irdsvédetté a VUK.ZIP nevii dllomanyt, amelyet a VUK
alkdnyvtarba nyertiink vissza a torolt dllomanyok helyredllitdsa sordn! Adjuk
ki az al4bbi parancsot!

C:\>attrib +r c:\rajzfilm\magyar\vuk\vuk.zip

Az irasvédettséget eredmenyezd attriblitumot a +r beirdsdval érjiik el.
Ellendrizziik, hogy megtortént-e a beallitds! Erre most mar két modszert is
megismertiink.

A tulajdonsagokat egyszerre tobb édlloményon is mddosithatjuk, ha
dzsokerkaraktereket hasznalunk. Rejtsiik el az ARIEL nevi alkdnyvtarbol az
osszes HABLEANY nevii allomanyt!

C:\>attrib +h c:\rajzfilm\amerikailariel\hableany.*
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A vizsgalédast kezdjiik azzal, hogy miként tudhatjuk meg egy allo-
manyrol a beallitott tulajdonsdagok listdjat. Nézziik meg, hogy milyen
tulajdonsagokkal rendelkezik a C: jeli meghajté VUK mappajaban 1€vo
VUK.ZIP allomany!

# Nyissuk meg az dllomdnyt |y N - | ]
tartalmaz6 mappét! 'A“a,énas'] o e e

Jeloljik ki a vizsgédlni ki-

vant dllomanyt! Vuk.zp

# Vilasszuk ki a Fdjl menii _ e
Tulajdonsdgok parancsat! | Tipus  WiZipFle =
(Ezt dgy is megtehetjiik, | Hetr  BAZFLM

ha az 4llomédny ikonjdra | Meet :1?21_35“”72%“]:
kattintunk a jobb gomb-| ~— i
bal, és a megjelend me-

. MS-DOS név.  VUKZIP

— : 5 Létrehozva ~ [ismeretlen] o
niibol a T,ula‘] dqnsagok pa- | Médositva: 19398. oktoberZ 841 54
rancsot vélasztjuk.)

_an;ﬁfé[és: o 183? augusztus5 o

......................

_ Atrbdtumok: [ frdsyédett l_ Fiegtett

Lrpeweel . Sndedaing |

'W Archwalando [ Rendizer.

0K |  Mégse 1 Blkalraz

Az eredmény igy is, és Ugy is ugyanaz lesz, vagyis megjelenik a fent
lathatd ablak.

A megjelené ablakbdél minden fontos informaciét megtudhatunk az
allomanyrol. Az ablak als6 részén szerepld Attributumok részbdl megtud-
hatjuk, hogy az édllomdnyrél még nem késziilt biztonsdgi mdsolat, mert az
Archivdlando tulajdonsag elotti négyzetben a "v" jel lathaté. Egyéb tulajdon-
sagok beallitasara is azonnal lehetOségiink nyilik. Kattintsunk az irdsvédett-
séget jelentd kis négyzetre, melynek hatdsara a beallitds megtorténik! Csak
egy Ujabb kattintas a megfeleld helyre €s az attribiutum mar t6rlédik is.

A tulajdonsagok vizsgdlatat, mds tulajdonsagok beadllitasit, illetve vala-
milyen tulajdonsidg megvondsit egyszerre t6bb allomdnyon is elvégezhetjiik.
Elotte természetesen ki kell Oket jelolniink. Eld6fordulhat, hogy a kijelolt
dllomanyokon bedllitott tulajdonsdgok eltérnek. Lehet, hogy az egyik irdsvédett, de
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a masik nem. Errdl a kiilonboz6 attributumok elott allo négyzet ad tajékoztatast. A
négyzetben megjelend "v" jel ilyenkor nem fekete szinli, hanem sziirke, jelezve
szamunkra, hogy az allomdnyok kozott van olyan, amelyik nem rendelkezik az
adott tulajdonsaggal. Egy attributum bedllitasat, illetve megsziintetését az el6zdleg
megismert modon tehetjiik meg. Amennyiben a megfeleld attribitum el6tti
négyzetre Kkattintunk, akkor annak allapotatdl fliggben valamennyi Kkijel6lt
allomdnyon bedllitjuk, illetve megsziintetjiik az adott tulajdonsagot.

A szamitogépes virusok

A virus kifejezésr6l mar biztosan hallottal.
Gyakran hangzik el ez a sz0 az orvosi rendelOben,
hiszen a megbetegedéseknek egy jelentOs részéért az
emberi szervezetet megtadmadd virusok a feleldsek.
Ez a sz0 sajnos a szamitdstechnikdban sem ismeretlen. A virusok a szamitégépet
hasznélok rettegett ellenségei. Az elleniik valé védekezést minél hamarabb meg
kell ismerniink.

A szamitogépes virusok tulajdonképpen olyan specialis programok
vagy programrészletek, amelyek onmagukat ujra eloallitva szaporodnak
és fertéznek. Altaldban az 4llomdnyokba fészkelik be magukat. Innen a
szamitégép memoriajaba keriilnek, és amint lehetoségiik nyilik a fertézésre,
azonnal tamadasba lendiilnek. Egyik szamitogéprol a mésikra a hattértarakon
keresztiil jut el a virus. A fert6zés terjesztésében a hajlékonylemezek allnak
az élen, de fertdzést okozhat a CD lemezre keriilt virus is. Azoknal a szamito-
gépeknél, amelyek nincsenek halozatba kotve, csak igy fertézhetjilk meg
dllomanyainkat, mivel a "kiilvilaggal", azaz a tobbi szamitégéppel csak igy
tudnak érintkezni. A hdlézatba kotott gépek a hdlézati kartydhoz csatlakozoé
kabeleken keresztiil is érintkeznek mas szdmitogépekkel. A halézati kapcso-
latnak szamos eldnye van. Sajnos ilyenkor nem az eldnyeit lathatjuk, mert
megneheziti a virusfertdzés elleni védekezést. Ez aldl sajnos az Internet sem
jelent kivételt. Virusfertdzést kaphatunk a vilaghalon keresztiil is.

A szervezetiinket megtamado virusok elleni leghatdsosabb védekezést
az jelenti, ha a fertézést megeldzziik. Igy van ez a szamitégépes virusok
esetében is. Hatdsossdga mellett egyben ez a legolcsébb megoldds, rdadasul
rengeteg bosszusagtdl kimélhetjiik meg magunkat.
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Hogyan el6zhet6 meg a virusfert6zés?

A virusok terjedésér6l mar beszéltiink, ezért tudjuk, hogy miként
"tehetlink szert" virusokra. A leghatékonyabb megel6zést az jelentené, ha
szamitogépiinket teljesen elzarnank a kiilvilagtél. Ennek természetesen semmi
értelme, hiszen a szdmit6gép haszndlata igy értelmét veszitené. Az embereket
sem zarjuk el a kiilvilagtol csak azért, hogy ne kapjanak fertézést. A megoldast
tehat masként kell keresniink! Egyszer(i, mégis szamos fert6zés megeldzésct
jelenti szdmunkra az é&tkezés elOtti kézmosas. A szamitogépes virusok
terjedésének megel6zésére 1s ilyen egyszeri modszereket kell keresniink.
Lassuk ezek utan, hogy mire kell figyelniink a hatékony megel6zés érdekében.

& Sajat hajlékonylemezeinket lehetdleg ne hasznaljuk masok szamito-
gépében!

Keriiljiik médsok hajlékonylemezének haszndlatiat a sajat szamitogé-
plinkben! (Természetesen ezt nem tudjuk minden esetben megolda-
ni. Ilyenkor a lemez hasznalatbavétele elott ellendrizziik a lemezt
(Iehetbleg tobbféle) viruskeresé programmal!)

Virussal fert6zott lemezt ne hasznaljunk, sot a "gyanus" lemezeket se!
Ha nem végziink lemezirasi muveletet, tartsuk zart helyzetben az
irasvédo furatot!

Az els6 hasznalat esetén ellendrizziik a CD lemez fert6zottségét
Halozati kapcsolat esetén ellendrizzik a letdlteni kivant allomany
fertézottségét

Hasznaljunk rezidens virusfigyel6 programokat, melyek a szamito-
gép bekapcsolt dllapotaban mindig figyelik az dlloméanyok fertdzott-
ségét, illetve jelzik, ha fert6zésre utalo jeleket vettek €szre

RO &O

B

A virusfert6zés felismerése

A virusok hatassal lehetnek szervezetiink mukodésére. Belazasodunk,
kohogiink, megfajdul a fejiink vagy a hasunk stb. Ezek a betegségre utald
jelek vagy mas szoval tiinetek. A szamitdogépiink miitkodésében is felléphet-
nek olyan rendellenességek, melyek virusfertdzésre utalnak. A szervezetiinket
megtamado virusok hatasa &ltalaban eltérd. Vannak veszélyes €s vannak
kevésbé artalmas virusok. Abban viszont megegyeznek, hogy minél elobb
ismerjiik fel dket, anndl nagyobb az esélylink a hatékony gydgyitasra. Nincs
ez méasként a szamitdgépek esetében sem.
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Vannak olyan virusok, amelyek teljesen artalmatlanok. Ismertek azon-
ban olyan virusok is, amelyek képesek kart tenni a hardver eszkdzeinkben.
Idejében felismerve 6ket azonban lehet, hogy még elkeriilhetd a nagyobb baj.

Amennyiben a szdmitégépiinkdn valamilyen szokatlan és megmagya-
razhatatlan jelenséget észleliink, akkor j6 okunk van feltételezni, hogy virus-
sal van dolgunk. Ilyen lehet pl.

A programallomanyok hosszdnak megvaltozasa

A programdllomanyok keletkezési datumédnak megvaltozisa
A lemezen 1év0 szabad teriilet ok nélkiili lecskkenése
Kiilonleges karakterek megjelenése a tartalomjegyzékben

A gép gyakori lefagydsa stb.

o] &0 &0 &0 &

Ilyenkor haladéktalanul vizsgdljuk at a merevlemeziinket, valamint a
bekapcsolds Ota hasznalt hajlékonylemezeinket. Ajdnlatos a vizsgalatot tobb
ilyen célra késziilt programmal 1s elvégezni. A programok 4ltal ismert virusok
ugyanis dltaldban nem ugyanazok, ezért lehetséges, hogy a program ezért nem
talalt virust, mert azt nem képes felismerni. Ha t6bb virusellenérz6 programmal
is atnéztilk a gyanus lemezeinket, €s egyik program sem jelezte a virus
felismerését, kissé megnyugodhatunk, de még akkor sem mondhatjuk teljes
bizonyossaggal, hogy virusmentesek vagyunk. A virusellen6rz6 programok
készitéi egy 1épéssel imindig le vannak maradva a virus készitdi mogott. A
virusfertézes felismerésére alkalmas programok: SCAN, CHKVIR, SYSDOKI,
TBAV, F-PROT. Ezeket a programokat folyamatosan frissitik. Erdemes a
lehetd legijabb programot hasznalni hiszen az ismeri a legtébb virust.

A virusfert6zés megszlintetése

Amennyiben bebizonyosodik, hogy szdmitégépiinket virus tdmadta
meg, akkor meg kell kezdeniink annak eltdvolitisat. A viruskeresésre készitett
programok, altaldban fel van készitve a virusok kiirtdsdra is. Ha ismerjiik a
program haszndlatdt, akkor megkisérelhetjilkk a virus eltdvolitdsat. Siker
esetén is végezziink még egy ellendrzést, hogy megbizonyosodjunk a virus
tényleges eltavolitdsar6l. Amennyiben a virus eltdvolitisaval nem boldogu-
lunk, akkor kérjiik szakember segitségét.

A kovetkezOkben megismerkediink két olyan programmal, amely a
virusfertdzés felismerésére €s a virus eltdvolitdsara is alkalmas. Természete-
sen csak a legalapvetébb parancsokkal foglalkozunk.
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Viruskeresés, virusirtas

Nézziik meg, hogy miként ellend-
rizhetjiik egy hajlékonylemez fert6zott-

ségét a SCAN nevl programmal! ; ? I {
(( D>

Lépjiink be abba az alkonyvtéarba, ahol a
SCAN.EXE nevi allomany talalhato!

[rjuk be SCAN A: parancsot!
Inditsuk el a keresést az Enter billentytivel!

A program a vizsgdlatot a memoria attekintésével kezdi. Ezutédn tér ra a
lemez vizsgdlatdra, mely az dllomdnyok mellett a lemez inditészektoréra is
kiterjed. A vizsgalat befejeztével az eredményrdl egy 6sszegzést kapunk:

File<s>
Analyzed: i il a 162
Scanned:a i e 0
Possiblydnfected: ... ... i)
Master Boot Record<s>: ...........ccccceeeeenn. 1
Possibly Infected: ................... 0
BOOE SECIOr <823 oo il i 1
Possibly Infected: ...t 000 e 20

A kiiras szerint 162 dllomany kertilt vizsgélat ald, és a Possibly Infected
utan szereplo 0 a fertdzott allomanyok szamat jelenti.

A merevlemez ellenOrzése az alabbi paranccsal lehetséges:
C:\scan>scan c:

Egy parancs kiaddsdval vizsgdlhatunk egyszerre tobb meghajtét is. Az
aldbbi parancs 4tnézi az A: és a C: jeli meghajtokat is. A /all kapcsol6
hatdsdra minden dllomdany vizsgalat ala kertil.

C:\scan>scan a: c: /all
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Ha tobb hajlékonylemeziink is van, melyet szeretnénk atnézni, akkor
haszndljuk az aldbbi parancsot:

C:\scan>scan a: /many

[lyenkor egy lemez attekintése utan nem kell ismételten kiadnunk a
parancsot, mert a SCAN automatikusan egy mdsik lemezt kér. Amikor nincs
tobb vizsgdlatra szdnt lemeziink, akkor a program futdsat az Esc billenty(ivel
szakithatjuk meg.

Lassuk, mit tehetiink abban az esetben, ha fert6zott allomanyt talalunk.
Természetesen megkiséreljiik a virus eltavolitasat. Ha a fertézés a C: jelt
meghajtén van, akkor adjuk ki az aldbbi parancsot:

C:\scan>attrib /clean

Amennyiben a virus eltdvolitdsa sikerrel jart, akkor az aldbbi iizenetet
kapjuk:

Virus removed

Sajnos ez nem mindig sikertil. Errdl tajékoztat minket az alabbi lizenet:

No remover currently available for this wvirus

Ebben az esetben célszerli megprobalni a helyredllitdst egy masik
virusold programmal. El6fordulhat, hogy a masik program sem képes a virus
eltavolitdsara. Ekkor valasztanunk kell. Amennyiben a fertézétt allomany
fontos szamunkra, akkor forduljunk szakemberhez. Ha az &4llomdny nem
kiilonosebben fontos a szamunkra, akkor a virust eltavolithatjuk az &llo-
mannyal egyiitt. Ebben az esetben adjuk ki az aldbbi parancsot:

C:\scan>scan c: /del

A SCAN program a DOS feliigyelete ala késziilt. Ennek megfeleléen a
parancsot meghajtok €s kapcsolok megadasaval szabalyozhattuk. Ehhez
viszont ismerniink kell a kapcsolok hatdsit. Természetesen a megismert
kapcsolékon kiviil, még j6 néhdny rendelkezésiinkre all. Mi most ezekkel
nem foglalkozunk, mert a legfontosabbakat mar megismertiik.

Sokkal kényelmesebb a meniivezérelt F-PROT program haszndlata. A
parancsra vonatkozo beallitasokat nem beirnunk kell, hanem a meniiablakban
kell beallitanunk. A sok mentipont el0sz6r zavarod lehet, de itt sem kell
tudnunk rogton az 6sszes meniipont jelentését. Kezdetben csak a legfontosabb
muveletek végrehajtasat ismerjiik meg. Maga a program az F-PROT pa-



Szamitastechnikai alapismeretek 79

ranccsal indithaté. A program inditasat célszer(i itt is azzal kezdeni, hogy
belépiink a programot tartalmazé alkonyvtarba.

A parancs hatdsdra rovidesen megjelenik a program ablaka, és megtor-
ténik a memoria ellendrzése is, végiil megjelenik a program fomentiije:

= F=FRUT anti=virur preonraonm
" Sharxuwarc verrion 2.2% - Droxnber 1396 Auther: Frideik Skularen i

,”l po

Configure
Wirurer

Frenranm

Scarch for virus infeztionr.

CEMTER = Selwat i

ESCow= ERit Frow peagran “""’““""2 TRERER ?i?&‘iﬁiﬁ}f%’?:’?ﬁ‘??‘ i

A virusellen6rzés a Scan meniipont kivdlasztdsaval lehetséges. A kije-
1616 sav mozgatasat a T és a & billentytikkel tehetjik meg, majd a vélasztas
utin az Enter megnyomdsival léphetiink tovdbb. Visszalépéshez az Esc
billenty(i hasznalhat6. Nyomjunk egy Enter-t a Scan mentire allva!

|

Scan
Configure
Viruses
Program

Quit

Ekkor egy djabb meniit kapunk:

Begin Scan...

EES%EY Secure Scan

Search: Hard disk

AeEion: Aﬁﬁﬁﬁéfi&fdisihfeﬁﬁﬁﬁﬁ
Targets: Boot/File/Docs

Files: All files
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A meniipontok segitségével valik lehetdvé a parancs pontositasa.
Nézziik sorra a fontosabb 1€péseket! Valasszuk ki s Search meniipontot!

Itt tudjuk bedllitani, hogy a vizsgdlat melyik meghajtora terjedjen ki.
Amennyiben a Hard disk pontot vélasztjuk, akkor a merevlemezek koziil
valaszthatunk feltéve, hogy tobb is van. A Diskette drive kiirds a hajlékony-
lemezeket jeloli, mig a Network a hdldézatot. A negyedik meniipont valaszta-
sdval mi hatarozhatjuk meg, hogy mire terjedjen ki a vizsgalat. Egyszerre
akar tobb meghajtét is megadhatunk. Most vizsgdljuk meg a C: Jelu merev-
lemezt, tehat ezt allitsuk be!

Lépjlink tovabb az Action meniipontra!

Itt valaszthatjuk meg, hogy milyen legyen a vizsgalat:

= Report only: csak jelzi a fert6zott allomanyokat

= Disinfect/Query: jovahagyas utan eltavolitja a virust

»  Automatic disinfection: kérdés néikiil, automatikusan eltdvolitja a
virust

= Delete/Query: j6véhagyds utdn torli a fert6zott allomanyt

»  Automatic deletion: kérdés nélkiil automatikusan torli a fertozott
allomanyt

= Rename/Query: Jovahagyas utan atnevezi a fert6zott allomanyt

= Automatic renaming: automatikusa valamennyi fert6zott allomanyt
atnevez
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Mi valasszuk a virus automatikus eltavolitasat, majd lépjiink a kovet-
kezd meniipontra, ahol azt allithatjuk be, hogy az allomanyok mely korére
terjedjen ki a vizsgalat. A bedllitast a szokoz gombbal végezhetjiik el:

fifEoOt sSector wviruses Yes |

Xa lE"

A bedllitas szerint a program megvizsgalja az indito szektort, az allo-
manyokat €s a dokumentumokat, de nem vizsgilja meg, pl. a tOmoritett
allomédnyokat. Allitsunk be mindent az dbrahoz hasonlé médon, majd 1épjiink
tovdabb, ahol megadhatjuk, hogy minden allomanyt vagy csak a futtathato
allomanyokat vagy az daltalunk egy adott listar6l kivdalasztott allomanyok
csoportjat kivanjuk vizsgalat ald vonni!

Mi 1s valasszuk az dbrahoz hasonldé mdédon az ¢sszes dllomanyt!

A sziikséges bedllitasok utdn a Begin Scan... kiirdsra dllva indithatjuk el
az ellendrzést. A lemez méretétdl €s a vizsgalt allomanyok szamatol és mére-
tétol fliggden a vizsgalat par masodperctdl akar fél oréig is eltarthat. Merev-
lemezeknél altalaban hosszadalmasabb. Akkor a legjobb, ha a vizsgalat utan
az aldbbi ilizenet jelenik meg:

Ez jelzi szamunkra, hogy a program nem talélt fert6zést.

Amennyiben a program fertdzott allomanyt talal, akkor azonnal jelzi,
hogy melyik allomany a fert6zott és milyen virus fertézte meg. A mostani
bedllitast alkalmazva a program azonnal megkisérli a virus eltdvolitdsat. A
végén egy Osszegzést kapunk, amely tartalmazza, hogy héany fert6zott
allomanyt sikertilt talalnia, milyen virusok fertézték meg azokat, €s sikeriilt- e
az eltavolitas.
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Természetesen nem mindig ilyen hosszadalmas a beallitds. Most is csak
azért valasztottuk ezt a megoldast, hogy tobb beallitasi lehetdséggel is
megismerked;jiink, €s ki tudjuk valasztani a nekiink leginkabb megfelel6t.

Gyakorlasként végezziink virusellenOrzést hajlékonylemezen is.

A tomorito programok

A virusokndl mar emlitettiik, hogy a szamitogéplink a hattértarakon
keresztiil érintkezik a kiilvilaggal. A programok madsoldsat vagy telepitését a
legtbbszor hajlékonylemezek vagy CD lemezek segitségével végezziik. A CD
lemezek azonban csak egyiranyu informacidaramlast tesznek lehetévé. A
szdmitégéplinkre tudunk madsolni vagy telepiteni programokat, illetve egyéb
allomédnyokat a CD-16l. A szamitogépiinkrdl viszont altaldban nem tudunk a CD
lemezre programokat vagy egyéb allomdnyokat juttatni. Ezt a problémat a
legtobb szamitogép esetében csak a hajlékonylemezek segitségével tudjuk
megoldani. A hajlékonylemezek taroldsi kapacitdsa azonban elég kicsi, tobbnyire
1,44 Mbyte. Mit tehetiink olyankor, ha az allomany ett6l nagyobb, és nem fér el
egy, de lehet, hogy tbb lemezen sem. Sajnos erre a problémara sem a DOS, sem
a Windows95 operaciés rendszer nem tud megoldast szolgaltatni. Mégsem kell
kétségbe esniink, hiszen ezzel a problémaval mar joval ezel6tt szembe kertiltek a
szamitogép haszndloi, €s megszilletett a megoldds. A programozok olyan
tomoritd vagy sliritd programokat készitettek, melyek képesek az dllomanyainkat
lgy dtalakitani, hogy azok sokkal kisebb helyet foglaljanak el a lemezen
mikozben nem sériilnek, és nem veszitenek el adatokat. Ezt a muveletet
nevezziik becsomagoldsnak vagy bepakolasnak.

Ha egy allomanyt osszecsomagolunk, akkor azt nem hasznalhatjuk e-
redeti céljainak megfeleléen, csak a kicsomagolas utdn. Igy példdul egy prog-
ram sem futtathaté tomoritett allapotban. Ezek a programok azonban képesek
arra is, hogy a tomdritett allomanyokat kibontsak és visszaallitsak Oket eredeti
formdjukba. Ilyenkor mér haszndlhatjuk az allomédnyokat eredeti rendeltetésiik
szerint. A visszadllitds folyamatat nevezziik kicsomagolasnak vagy Kibon-
tasnak. A tomoritéprogramok tehat abbol a célbdl késziiltek, hogy adlloma-
nyainkat a leheto legkisebb helyfoglalias mellett tudjuk tarolni, illetve szil-
litani. A tomoritdprogramok koziil a legismertebbek: az ARJ, a PKZIP, a RAR, a
Z0Q0 vagy az LHARC. Mi az alabbiakban megismerkediink a két leggyakrabban
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alkalmazott tomoritOprogrammal, és megismerjilkk a bepakolassal, illetve a
kibontassal kapcsolatos leggyakrabban el6fordulo problémak kezelését is.

Az ARIJ program a DOS opericiés rendszer egyeduralma idején a
legnépszeriibb tomoritéprogram volt. A Windows95 megjelenése utan
veszitett jelentdségébdl, mivel a programnak nincs a Windows rendszer ala
készitett valtozata. Ennek ellenére még ma is gyakran taldlkozhatunk az ARJ
programmal készitett tomoritett allomanyokkal. Nézzilk meg hogyan
hasznalhaté a gyakorlatban! Maga a program a DOS, illetve a viruskeresés
soran megismert SCAN program haszndlatdhoz hasonlé. Ez annyit jelent,
hogy egy parancsot irunk be, melynek hatdsat kapcsolok megaddsaval
iranyithatjuk. Ne feledkezziink el a parancs kiadasa el6tt belépni abba az
alkbnyvtarba, amelyben az ARJ.EXE nevi allomany talalhatd! Tomoritsiik a
C: jell meghajté VUK alkonyvtaraban talalhaté VAHUR.DOT allomanyat!

Adjuk ki1 az alabbi parancsot!

C:\arj>arj a vahur c:\rajzfilm\magyar\vuk\vahur.dot

Valoszinlileg a parancs egy kis magyarazatra szorul, hiszen az ismerds
részek mellett vannak 4j elemek is benne.

Arj: Maga a parancsszo

A: Az add sz6bdl szirmazé rovidités, amely azt jelzi a program
szamara, hogy a megadott allomédnyt vagy dllomanyokat tomoritse.

Vahur: Ez a beiras azt jelenti, hogy a most késziilo tomoritett allomanyt
VAHUR.ARJ néven szeretnénk tarolni. Mi szdndékosan nem
irtunk kiterjesztést, mivel ilyen esetben a program automatikusan
megteszi helyettiink. (Mivel nem adtunk meg helyet, ezért a
tomoritett dllomany az aktudlis helyen jon 1étre.)

C:\RAJZFILM\MAGYAR\VUK\VAHUR.DOT:
A tomoriteni kivant dlloméany vagy dlloméanyok nevét és helyét jeldli.

Nézziink most egy olyan tomoritést, ahol mér tobb dllomanyt is bepa-
kolunk! TOmoritsitk az ARIEL alkonyvtarbdl az osszes HABLEANY nevi
allomanyt egy ARIEL.ARJ nevi allomanyba! A sziikséges parancs az alabbi:

C:\arj>arj a ariel
c:\rajzfilm\amerikailariel\hableany.*
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Az dllomanyok mellett alkonyvtirakat vagy egész konyvtarszerkezete-
ket 1s tomorithetiink. Ezt természetesen a program tudomadséra kell hoznunk.
Erre szolgél a parancssorban a /r kapcsol6. A "/" jel helyett hasznédlhatjuk a "-
" jelet 1s. Tomoritsiik a MAGYAR alkonyvtarban taldlhaté dllomanyokat az
oket tartalmaz6 konyvtarakkal egyiitt egy MAGYAR.ARJ nevil allomanyba!

C:\arj»arj a /r magyar c:\rajzfilm\magyar

El6fordulhat, hogy az allomanyok tomoritve sem férnek el egy leme-
zen. Ilyenkor t6bbrészes tomoritést végezhetiink. A program szamadra a tobb-
részes tomorités végrehajtisat a /a kapcsoldval jelezhetjiik. Tegyiik fel, hogy
a RAJZFILM alkonyvtarban 1évé allomanyok egyiittes mérete olyan nagy,
hogy tomoritve sem fér el egy lemezen. Hajtsuk végre a tobb részbdl allé
tomoritést!

C:\arj>arj a /r /a rajzfilm c:\rajzfilm

A lemezen létrejon a RAJZFILM.ARJ nevi tomoritett allomany.
Amikor a lemez megtelik, akkor a program kéri a kévetkezd lemezt az alabbi
tizenet megjelenitésével:

Insert diskette with next volume (1) Enter "Y" when ready:

A lemez betétele utdn meg kell nyomnunk az "Y" billentyfit a folytatas-
hoz! Ezen a lemezen RAJZFILM.AOI nevl allomany keletkezik, majd egy
tjabb lemezen RAJZFILM.A02, stb... A kibontds sorén 1s ilyen sorrendbe kell
a lemezeket betenniink. A kapcsolok hasznalatdhoz tudnunk kell, hogy
amennyiben a tomorités sordn hasznéltunk egy kapcsolét, akkor azt a kibon-
tdsndl is haszndlnunk kell.

A kibontas elott célszerti megismerni azt a parancsot, amelynek segitsé-
gével megtekinthetjiik a tomoritett dllomdnyba bepakolt dllomédnyok listdjat.
Ezzel szamos bosszusagtol €s idoveszteségtol kimélhetjiik meg magunkat. Az
aldbbi paranccsal megnézhetjiik, hogy mely allomdnyok taldlhaték az
ARIEL.ARJ allomanyba:

C:\arj>»arj 1 ariel

Tomoritett dllomdnyok kibontdsdra csak egy parancsot adunk meg. A
kibontdst a program szdmdra az "e" parancs beirdsdval jelezhetjiik. Ez a
rovidités az extracht= kivonat sz6bdl szarmazik. A tébbi esetben a parancsot
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csak a megfeleld nevek és helyek beirdsaval, és a becsomagolasnal hasznalt
kapcsolék megaddsdval kell médositanunk. Csomagoljuk ki az ARIEL.ARJ
allomanyt egy hajlékonylemezre! A sziikséges parancs:

C:\arj>arj e ariel a:\

A PKZIP nevl program DOS alatt futd valtozatat hasznalva hasonlo
parancsokat kell kiadnunk, mint az ARJ esetén. Hasonldak lesznek a keletke-
zett dllomanyok is, csak ZIP lesz a Kkiterjesztésiik. Sajnos a bepakolt
dllomadnyok listdjanak megjelenitésére, és tobb részes tomoritésre nincs itt
lehet6séglink. Lassuk a PKZIP-pel hogyan lehetett volna megoldani ugyan-
azokat a tomoritéseket:

C:\zip>pkzip -a <vahur c:\rajzfilm\magyar\vuk\vahur.dot
C:\zip>pkzip -a ariel c:\rajzfilm\amerikailariel\hableany.*
C:\zip>pkzip -r magyar c:\rajzfilm\magyar

A PKZIP program az dllomdnyok becsomagoldsdra alkalmas. TOmori-
tett llomanyait a PKUNZIP programmal bonthatjuk ki. Az aldbbi mddon:

C:\zip>pkunzip -e ariel a:\

A megismert programok haszndlatar6l nem kell teljesen lemondanunk a
Windows95 rendszer esetén sem. A programok inditisit nem a megszokott
modon, az ikonra torténd dupla kattintassal kell végezniink. A parancs utan
ugyanis kapcsolokat és kiilonféle betiyjeleket hasznaltunk. Ezek a betljelek és
kapcsoldk jelezték a program szdmadra a tomoritéssel kapcsolatos elvardsainkat,
ezeket mindenképp haszndlnunk kell. A DOS rendszer feliigyelete ala késziilt
programok futtatasara van egy masik lehetdség is, mégpedig egy olyan, ahol a
kapcsolok haszndlatéra is alkalom nyilik. Ez az alabbi médon valésithaté meg:

1. Vaélasszuk a Start menii Futtatds parancsit!
2. A meg]eleno (lent Iathato) ablakba belrhatjuk a parancsot'

Futtatas _7 ’

- Irjcun be egy program mappa '-zag_'.x dokumentumnevet '
g - es a Wmdows marls megn_l..uua ‘ L

Hotiy

’ Megnyltas.{,c'\ar|>arl 3 vad i '\raizfllm'\.magyar\.vuk"-.vaur dot___l
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A DOS operaciés rendszert haszndlék szdmdara nem jelent kiilonosebb
Ujdonsdgot a parancs kiadasanak ilyen formdja. A Windows95 kényelméhez
hozzaszokott felhasznalék nem wvaldszinl, hogy ragaszkodnanak az efféle
parancsok kiaddsdhoz. A tomorités is megoldhatd sokkal kényelmesebben a
PKZIP helyett a WinZip, és a RAR helyett a WinRar hasznélataval. Mi csak a
WinZip programmal haszndlatat ismerjiik meg.

A programot eldszor is telepiteniink kell. A telepités utan viszont
nagyon egyszerl a hasznalata, mivel a tomoritést €s a kibontast a F¢gjl menii-
bol is vezérelhetjiik. Ismerkedjiink meg elébb a tomorités folyamatéaval!
Példankban 4 db szdéveges allomany tomoritését hajtjuk végre az A: meghaj-
téra SZOVEG.ZIP néven. Ennek menete az aldbbi:

#A Nyissuk meg azt a helyet, ahol a Szerkesztés Nezet 50

tomoriteni  kivant allomanyok talal- Hégnyltas """
haték, majd jeloljiik ki az dllomédnyokat! - Myomtatas e
# Valasszuk ki a Fdjl menii Add to Zip SHEE tDZIp '
parancsat! Kildé
..... u—es

# A parancs kivalasztasat kovetéen megjeléhik a WinZip tidvozld
ablaka. A tomorités folytatdsdhoz kattintsunk az I Agree gombra,
amely beleegyezésiinket jelenti!

Wlﬂle
= __.WanIpm ‘B._3 [SFH]
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# A gomb megnyomadsa utan maga a tomoritdprogram jelentkezik, és
rogton megjelenik a tomorités bedllitdsdra szolgdld aldbbi ablak. Itt
majd az Add gombra kell kattintanunk, de el6bb olvassuk el milyen

beallitasi lehetdségeink vannak!

pade 0 St | (1t valaszthatjuk ki azt a meg-
e [ 2 ]| hajtt, illetve azt a mappat is,
[ TAdd To duchive: 4 S e ahova a tomoritett allomanyt
| latszbveg o szeretnénk elhelyezmi New...,
New. | G | | Heb valamint ide kell beirnunk a

 Acion: e e tomoritett dllomany nevét is.
Add (and Fieplace] Fles A program mf]kﬁdéSéI'C vonat-
o B p
f?jftompressm e kozo bedllitisok megtételére
 INomal - az ablak als6 részében van
.j;;;i““"""eo's“"e“'“"g . lehetoségiink. Ezeket nem
el aut t wiiren e P - =
:1 e A -—* részletezzilk most, mivel a

T~ ;’:w,se e < bedllitisok nekiink megfelel-
| [ SaveEwaFolderinfo o nek, és ezt a program automa-
| -Atrbutes————— o tikusan mindig megteszi he-
gl IncludeDnlylfAtchweAttnbuteIsSet i l ttii k
I I Reset Archive Attribute Sty yetian )
'j: " IncludeSyslem and Hldden Files Password I

I" SloteFllenamas In§3F0tmat e

A tOomorités megtortent de a tOmoritoprogram ablaka tovabbra is nyitva
marad. Itt tekinthetjiik meg a bepakolt dllomanyok listdjat, de megtudhatjuk

azt 1s, hogy az allomany mekkora helyet

foglalt el a tomorités elétt, illetve a

mekkora a helyigénye a tomorités végrehajtdsa utdn. Van ahol az 50%- ot is

meghaladja a helymegtakaritas.

Flle Acttons Dptlons Help

@-:l”WuZm [un'eglsteled] ; szoveg z.p A M

i New Dpen Faunntew %dd Ex&;&’ Vlew Checkﬂut W!Z&I‘d
Name Date Time Size Ratio Packed Path ‘ :
=] Fongvarht 9207251539, 1110 687, 1.
5| dumatxt 92.06.23 1952 3033 51% 1500
| duma2.txt 92.06.23 21:03 1681 47% 893
] altf9171.twt 97.08.12 15:15 574 39% 352
| SelectedOfiles, Obytes | =~ Totaldfiles 7KB B
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Amennyiben nem 4ll szaindékunkban tovabbi tomoritést vagy kibontast
végrehajtani, akkor zérjuk be az ablakot.

Megjegyzés: Egy éllomédnyt tomoritése esetén még konnyebb a dolgunk.
Ilyenkor a Fdjl meniiben megjelenik egy mdsik parancs is. A WinZip fela-
janlja az eredeti allomannyal megegyezd tomoritett dllomany készitését az
aktudlis helyre, természetesen ZIP kiterjesztéssel. Amennyiben ezt elfogad-
juk, akkor a bedllitdsokra szolgal6 ablak megjelenése elmarad.

Lassuk, hogy miként férhetink Ujra FrRENTaIe o (A) ElE
hozz4 az eredeti dllomdnyainkhoz, ha azokat Fa||
egy tomoritett allomanyba pakoltuk be! ™=
Bontsuk ki az A: meghajtéon taldlhat6
SZOVEG.ZIP toméritett dllomdnyunkat tgy, &9 Exract to..
hogy a kibontott 4llomanyok is az A: B2 Extract to folder & \sziiveg

Szerkesztes N ezet Sﬂgé

Hegnyltas .

meghajtéra keriiljenek! 3 VCreate,Self Estractor (EXE)
Kulges = 2

H Nyissuk meg azt a mappat ahol a tomoritett dllomdny taldlhatd!

# Jeloljiik ki az dllomanyt!

# Gorditsiik le a Fdjl meniit!
(A Fdjl menii a kibontdsra vonatkozdan 3 parancsot is tartalmaz. A
parancsok koziil a médsodikat vélasszuk, ha a kibontdst az aktuélis és
az elsot, ha a kibontast nem az aktualis mappaba szeretnénk végre-
hajtani! Lehetdségilink van tovabba arra is, hogy a meglévd tomori-
tett dllomdnyunkat olyan EXE Kkiterjesztésii allomannyé alakitsuk,
amely képes sajat maga kibontdsara. Ebben az esetben a harmadik
lehetdséget valasszuk.)

# Vilasszuk ki az Extrac to folder a:szoveg.zip Kkiirdst tartalmazé
parancsot!

H Az idvozl6 ablakbol vélasszuk az I Agree gombot!

A kibontds megtorténik, és allomdnyainkat eredeti rendeltetésiiknek
megfelelden hasznalhatjuk.
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