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Bevezeteés

Isten hozott mindenkit a Linux vilagaban!

A Linux végre elért a szamitdstechnika fodramaba; olyannyira, hogy az elsé kérdés, amit
ennek kapcsan manapsag feltesznek nekem, mdr nem az, hogy ,Mi is az a Linux?", ha-
nem inkdbb ez: ,Mit kell tennem ahhoz, hogy a Linux fenn csticstiljon a gépemen?”.
Azok szamdra, akik tisztan szeretnének latni: a Linux egy tébbfeladatos (multitasking),
Unix-alapokon nyugué operdcios rendszer— bdr technikailag a Linux maga a rendszer-
mag, a foprogram, amely lehet6vé teszi a Linux rendszer futtatdsat. Ezt a rendszermagot
egyébként egy Linus Torvalds nevii fiatal finn didk irta. 1991. augusztus 25-én Torvalds
a kévetkez6, azota hiressé (sot talan legenddssa) valt tizenetet irta a comp.os.minix
Usenet-csoportjianak:



From: torvalds@klaava.Helsinki.Fi (Linus Benedict Torvalds)

Newsgroups: comp.os.minix

Subject: What would you like to see most in minix?

Summary: small poll for my new operating system

Message ID:
<1991Aug25.205708.9541@klaava.Helsinki.FI>

Date: 25 Aug 91 20:57:08 GMT

Organization: University of Helsinki
Hellé mindenkinek, aki a minixet haszndlja - egy (ingyenes) operdcids
rendszert irok (csak hobbibdl, nem lesz olyan nagy és profi, mint
a gnu) 386 (486) AT tipusd gépekre. Aprilis éta fejlesztem és most
kezd 6sszedllni. Szivesen fogadok bdrmilyen visszajelzést mindarrdl,
amit az emberek szeretnek vagy nem szeretnek a minixben, amelyre az
oprendszerem hasonlit (egyebek koézt a fédjlrendszer (gyakorlati okokbdél)
azonos felépitése). Atitltettem a basht (1.08) és a gcc-t (1.40), és
ugy tilnik, mikédik. Ez azt jelenti, hogy néhdny hdénapon belil valami
haszndlhaté dolog lesz belfle, s szeretném tudni, melyek azok a szol-
gdltatdsok, amiket a legtdbben akarndtok. Barmilyen javaslatot szivesen
veszek, de nem igérem, hogy meg is valdsitom &ket :-)
Linus (torvalds@kruuna.helsinki.fi)
U.i.: Igen - minden minix-kédtél mentes és tobbszAdlu fdjlrendszere van.
NEM hordozhaté (386-os feladatkapcsoldst haszndl stb.), és taldn soha
nem fog az AT merevlemezeken kivil mdst tdmogatni, mivel nekem nincs
egyebem. :-(.

Sok minden tortént azéta. Linusnak valamiképpen sikeriilt elérnie, hogy a vilag szamos te-
hetséges programozojianak a fantazidjat megmozgatva és a vilaghalé varazslatos vilagat ki-
aknazva azok Osszefogjanak, egytttmikodjenek, s kodokat irva és programozasi triikko-
ket alkalmazva vilagra hozzanak egy olyan opericiés rendszert, ami forradalmasitja

a szamitastechnika vilagat.

Napjainkra a Linux hatékony, megbizhaté (mondhatom gy is: sziklaszilird), bévithetd, ru-
galmas, testreszabhato, tobbfeladatos, tobbfelhasznilds és szabadon felhasznalhat6, ingye-
nes operacios rendszer lett, amely szimos kiilonb6z6 feliileten futtathat6. Ezek kozott meg-
talalhatéak az Intel PC-k, a DEC Alphak, a Macintosh rendszerek, PowerPC-k, és az egyre
novekvd szami bedgyazott processzorok. Megtalalhatjuk a Linuxot a tenyérgépeken (PDA-
kon), digitilis 6rakban, a golfkocsikban és mobiltelefonokban is. Val6jaban a Linux (feliile-
tek tekintetében) nagyobb timogatissal bir, mint a vilig barmely mas operacios rendszere.

Amit ma Linux opericids rendszernek neveziink, nem egyetlen ember munkija. Igaz,
hogy Linus Torvalds a Linux eredeti megalkot6ja — ha Ggy tetszik, atyja —, de nem csupin
az 6 erofeszitései allnak mogotte. Linus ragyogd tehetsége talan abban nyilvanult meg f6-
képpen, hogy felismerte, mikor kell megosztania a terheket. Fizetségiil csak a megelége-
dettséget kapva embereket alkalmazott a vilig minden t4jar6l, megbizasokat adott nekik,
egylitt dolgozott velilk, s véleményeket kért és fogadott el a GNU projekttel elkezdett Gj
modell megvalsitasihoz.



A GNU egyébként a ,GNU’s Not Unix” (a GNU nem egyenl6 a Unixszal) roviditése — ez

a Free Software Foundation 4ltal inditott projekt. 1984-ben rajtolt azzal a céllal, hogy in-
gyenes, Unix-szer(i opercios rendszert hozzon létre. Az évek soran a kiilonb6zs tizleti
Unix-valtozatokat forgalmazé cégek — és természetesen a rendszergazdik — szdmos GNU-
eszkozt irtak és hasznaltak széles kdrben annak érdekében, hogy a kitzott célt megvalo-
sitsak. Linus Torvalds szinre lépésével és a Linux-rendszermaggal megvalosult a GNU-
alom, végre létrejott egy ingyenes, Unix-szerd operacios rendszer.

Valéban INGYENES a Linux?

Az ingyenesség ebben az esetben nem az ar kérdése, bar az ember hozzajuthat a Linux in-
gyenes, illetve ajandékpéldanyaihoz is, és anélkiil telepitheti azokat gépére, hogy egyetlen
torvényt is megszegne. Ahogy Robert A. Heinlein mondana: ,Ingyen ebéd nem létezik”.
Egy ingyenes letoltésért is fizetiink” az internetkapcsolat idejével, a lemeztertilettel, a CD-
irds idejével és egyebekkel.

Sétaljunk be egy szamit6gépes programokat arusitd boltba — a polcokon taldlkozni fogunk
a Mandrake, a SuSE és a Red Hat csomagjaival, vagyis ez az ingyenes program is pénzbe
kertlhet. Masrészrél viszont ezek a csomagok leirast, terméktimogatast és CD-ket is ma-
gukban foglalnak; ez utébbiak megtakaritjak nekiink a letoltésre és CD-irasra forditott
energiit. Tovibba a dobozos csomagok eltéré ardak lehetnek, még egy rendszercsoma-
gon beltl is. Példaul vasarolhatunk Red Hat ,personal” (egyéni) vagy ,professional” (pro-
fi) kiadast. A kiilonbség a hozzaadott programokban, a dokumenticidban vagy a termék-
tamogatasban mutatkozhat meg.

A Linux a GNU General Public License (GNU GPL — GNU éltalanos felhaszniléi szerz6-
dés) alapjin terjeszthetS, ami lényegében azt mondja ki, hogy barki lemasolhatja, terjeszt-
heti, s6t arulhatja a programot, mindaddig, amig a forraskdd valtozésait a kozosség elé tar-
ja és a szerz6dés feltételei valtozatlanok maradnak. Az ,ingyenes” kifejezés helyett talan

a ,szabad” sz6t kellene hasznilnunk abban az értelemben, hogy a Linux szabadon hozzi-
férhetd, barki szabadon médosithatja és allithatja el6 a sajat valtozatat. A szabad azt is je-
lenti, hogy a felhasznil6 nincs egyetlen kereskedé kényének-kedvének kiszolgaltatva, aki
egyfajta kollektiv szolgasorba kényszeriti aziltal, hogy a mas kornyezetre valo attérést
rendkiviil koltségessé teszi. Amennyiben az ember elégedetlen Linux-forgalmazéjaval
vagy a kapott timogatissal, anélkiil kereshet egy masikat, hogy elveszitené mindazt, amit
addig a Linuxba fektetett.

A GPL

A GNU GPL a terjeszt6 szdmdra lehetévé teszi, hogy ,dijat szimoljon fel a mésolat fizikai
elGallitasaért, és szabad dontése alapjin garancialis biztositékokat nydjtson a dijért cseré-
be”. Ezt tovabb korldtozza az a kitétel, hogy a terjesztének at kell adnia ,a forrisvaltozat fi-
zikai elGallitasanak koltségeit nem meghaladé dijért a megfelel6 forraskéd egy gépi esz-



kozzel olvashat6 teljes példanyat”. Mas szoval a GPL biztositja, hogy az olyan programok,
mint a Linux, a legjobb esetben ingyenesek maradjanak, s legrosszabb esetben is csak

a masolat 4rit kérhetik el értiik. Ra kell szannunk egy kis id6t, hogy elolvassuk a GNU
GPL-t. A konyv végén léve fliggelékben elérhetGségét megtalilhatjuk.

Es mit nyerhetek vele?

Nincsen tokéletes operacios rendszer, mindenben taldlhatunk valamilyen zavaré tényezét,
kellemetlen dolgot, az id6 muldsival azonban a Linux egyfolytaban csiszol6dik, tokélete-
sedik. Mara mar a Linux a régi operacibs rendszeriinknél is kénnyebben telepithetd, és
sziikségtelen Gjrainditani a rendszert a meghajtéprogramok minden egyes lemezének be-
toltése utin. Nem fogom az Olvasot a Linux 6sszes, dltalam el6nyosnek tartott tulajdonsa-
gaval untatni, de néhany fontosabb szempontot felsorolok.

Biztonsag

Elbtcstzhatunk a virusellen6rzé programunktol és az allandé szorongastél. Bar a Linux
sincs szazszazalékosan védve a virusokkal szemben, kozel all hozza. Igazabdl a legtobb
ugynevezett Linux-virus a mai napig nem létezik szabadon, csak a bemutatélaborok szoro-
san Orzétt kornyezetében. Nem arrdl van sz6, hogy soha senki sem prébilkozott meg ilyes-
mivel. A Linux mogott meghtizodo tervezési modell azonban a biztonsagi megfontoldsokat
szem elGtt tartva sziiletett, ebbdl kifolyolag a virusok a Linux vildgiban gyakorlatilag nem
léteznek, a biztonsagi kérdéseket pedig a Linux-kdzosség gyorsan és hatékonyan kezeli.

A biztonsagi hibak nagy hirverést kapnak. Nem ritka, hogy a biztonsagi rés felfedezése és

a javitas megszlletése kozott nem telik el néhany 6randl tobb id6. Ha valami kockazatot je-
lent, nem muszaj megvarnunk operaci6s rendszeriink Gjabb kiadasanak megjelenését.

Megbizhatosag

A Linux megbizhatdsiga szinte mir legendis. Mig mis rendszer felhasznalo6i gyakran naponta
tobbszor is Gjrainditjak a gépiiket, a Linux felhasznaloi arrdl szamolnak be, hogy hetekig, né-
ha hénapokig hasznaljak Gjrainditas nélkil a gépiiket. A ,nem megengedett miiveletek” és

a ,kék halil képernyGje” nem tartozik a linuxos élmények kozé. Nyilvanvalo, hogy a progra-
mok itt is lefagynak néha, de ez altaldban nem jelenti egytttal az egész rendszer leallasat.

Teljesitmény

A Linux t6bbfeladatos és tobbfelhasznal6s opericids rendszer. Ebben a kényvben inkdbb
a Linux asztali képességeire helyezem a hangsilyt, de a felszin alatt ott taldljuk a vallalati
kiszolgalogépeknek megfelels teljesitménytire és rugalmassigira tervezett rendszert is.

A Linux altal mkodtetett webkiszolgdlok (server) és levelezGatjarok (gateway) mozgatjak
az adatokat a vilaghalon keresztiil a kist6l a nagyviallalkozasokig. A grafikus feltilet barat-
sagos arca mogott is ez a teljesitmény lapul.



Pénz

Mindent megtehetiink a szamitogépen, amire sziikkséglink lehet, anélkiil, hogy akar egyet-
len fillért is programokra koltenénk. Val6jaban a Linuxra irt szabad programok a béség
igéretével kecsegtetnek. A 7. fejezetben meg fogom mutatni, hogyan telepitsiink (vagy ti-
volitsunk el) tovabbi programokat Linux-rendszerinkre(r6l).

A torvénytelenséggel kapcsolatos hercehurca elkeriilése

Amikor Linuxot futtatunk, nem kell amiatt aggddnunk, hogy nalunk van-e az opericios
rendszer licencének egy masolata. A kordbban emlitett GNU GPL feljogosit ra benniinket,
hogy torvényesen masoljuk és terjessziik tovabb Linux-CD-inket, ha Ggy tartja kedviink.

Ne feledkezziink meg rola, hogy bar maga a Linux szabadon terjeszthetd, nem minden
Linuxon futé programra vonatkozik ez az engedély. Ha egy programot megvasarolunk
vagy letoltlink, figyelembe kell venniink a hozza tartoz6 felhasznalasi szerz6dés kitételeit.

Mit veszithetek?

Semmi sem tokéletes. A Linuxra val6 valtassal sokat nyertink, de nem lenne illendd elhall-
gatnom a hatrinyokat sem.

Eszkoztamogatas

A Linux eszkoztamogatasa — Gszintén mondhatom — a legjobbak kozé tartozik. Igazabol,
ha az 6sszes olyan feliiletet figyelembe vessziik, amelyen a Linux futtathat6, az eszkozta-
mogatisa jobbnak mondhat6, mint a2 magunk mogétt hagyni kivant ablakos rendszeré.
Néhany fogyasztoi eszkoz sajnos még mindig csak a Windows figyelembevételével késziil,
igy bizonyos nyomtatok vagy lapolvasok csak korlatozott timogatassal birnak Linux alatt,
mivel a gyarté nem siet a meghajtoprogramok elkészitésével.

Tapasztalni fogjuk, ahhoz, hogy egy eszkoz mikodjon, a régi operacids rendszeriinkon
mindenféle meghajtéprogramokat kell betolteniink, ugyanakkor a Linux hihetetlentil nagy-
szamu eszkozt ismer fel és kezel 6nmikodSen, anélkil, hogy barmilyen tobblettevékeny-
ségre vagy a meghaijtok lemezeinek a keresgélésére lenne sziikség. Tovabba a Linux-
k6zOsség annyira gyorsan 1ép, ahogy csak kevés tizleti villalkozis remélheti sajat magatol.
Ha egy vadonat(j eszkoz érdekel benntinket, szinte fogadhatunk r4, hogy egy Linux-
fejleszt6 valahol mar rajta tartja a szemét ugyanazon a téman. Nagy eséllyel nem telik sok
idébe, hogy almaink eszkozének kezelGprogramja a szabvinyos Linux részévé viljon.

Az eszk6zokrdl és az eszkozkezelSkrol a konyv egy késdbbi részében még lesz szo.



Programcsomagok

Oriasi mennyiség( program 4ll rendelkezésre, hogy Linuxon futtassuk — a nagy résziik saj-
nos nem kereskedelmi termék. Jatékok, kiilonféle eszkozok, internetes és irodai alkalma-
zasok ezreit tolthetjiik le rendszertinkh6z, amelyek jelentGs része nem is kertil tobbe, mint
az az id6, amennyit a letoltésére forditottunk.

Még mindig nehéz azonban hozzijutni a helyi szakiizletinkben a legtjabb fizetés harom-
dimenzi6s jatékprogramok lefélidzott valtozataihoz. Ahogy a Linux — kiilénodsen asztali
rendszerként — egyre népszertibbé vilik, ez a helyzet is valtozni fog.

Elérhet6 Linuxra olyan program, amely a Windows programjainak futtatasit teszi lehetévé
rajta. Err6l a kovetkezd fejezetben bévebben is sz6t ejtek.

Lépés az ismeretlenbe

Nézzlink szembe a ténnyel: sokak szimara a Linuxra torténd atillas az ismeretlenbe valo
ugrast jelenti. A dolgok nem pontosan olyanok, mint a régi operaciés rendszertinkben, bar
az esetek tobbségében ez jot jelent. Egy kicsit Gjra kell tanulni a hasznalatot és hozza kell
szokni, hogy a feladatokat esetleg mas modon tudjuk végrehajtani.

Mindazoniltal, ha hozziszoktunk a Windows grafikus feliiletéhez és otthonosan mozgunk
az alapvets egérkezelési fogasok terén, akkor a Linuxra valé atillas utin sem lesz gon-
dunk elektronikus leveleink megirasaval, a vilighalé bongészésével vagy egy feljegyzés
elkészitésével kedvenc szovegszerkesztonk segitségével. Linux asztalunk egy korszerd
grafikus kornyezet, és sok minden, amit a régi opericios rendszerrel kapcsolatban megta-
nultunk, ebben az Gj kornyezetben is alkalmazhato.

Tanacsok a konyv hasznalatahoz

Konyvemmel az volt a célom, hogy az Olvasénak segitséget nytjtsak a régi operacios rend-
szerérd] a Linuxra val6 4tilldsban. Néhany dolgot, mint amilyen példiul a rendszertelepités,
csak réviden ismertetek; a konyv nagy része az Gj Linux-kornyezetben zajlé munkaval (és
jatékkal) foglalkozik. Be szerethém mutatni a kordbban megszokott tevékenységek modjat:
a vilighilo bongészését, az elektronikus levelek megirsat, a zenehallgatist, a nyomtatast,
CD-irast és igy tovabb. S6t mi tobb, azt is, hogy miként vehetjiik elé az évek sordn ssze-
gydjtott Word-dokumentumainkat, Excel-tablazatainkat, illetve zenefajljainkat és kezdhetjiik
meg veliik a Linux alatti munkat. Roviden az a tervem, hogy olyan kénnyeddé tegyem a ré-

gi rendszerrdl a Linuxra val6 valtast, amennyire csak lehetséges.

A fejezetek kozott haladva észre fogjuk venni, hogy folyton a dolgok kiprobalasara buzditom
az Olvas6t. Ennek az az oka, hogy véleményem szerint a legjobban gy lehet megtanulni va-
lamit, ha élesben is gyakoroljuk. Igen, meg fogunk tanulni dolgozni egy Gj operaciés rend-



szerrel, de ez nem azt jelenti, hogy ekézben nem fogunk jol szérakozni. Mint azt mindenki
tudja, a sok munka és kevés jaték barkit kedveszegetté tehet. A késébbiekben — a lehangolt-
sag elkeriilése végett —az Olvasét a Linux szérakoztatd, jatékos vilagaba is elkalauzolom.

Gyorstippek és parancssori fogasok

A konyv lapjain alkalmanként ,Gyorstipp” feliratd megjegyzések olvashatbak — ezekkel
mindig emlékeztetni szeretném az Olvasot valamire, vagy valamilyen egyszerdbb megol-
dasra kivanom felhivni a figyelmét.

Talalkozni fogunk olyan kiemelt részekkel is, amelyek a ,Parancssor” kifejezéssel kezddd-
nek. Bar szandékaim szerint ink4bb a grafikus feltilettel val6 munkavégzést és a grafikus
eszkozoket helyeztem elGtérbe, a Linux hatékonysiga nagyrészt a parancssorban, mas né-
ven a héjban rejlik. A parancssor fortélyainak szovegei a héj hasznilatiban fognak segitsé-
get nyujtani. |

A parancssor fogasainak elsajatitisa olyan, mint megszerezni valamely harcmiivészet feke-
te Ovét vagy letenni egy elsGsegélyvizsgat. Nem azt jelenti, hogy kimegytink a haz elé és
mindenkit Osszeveriink, vagy hogy naponta kell valsighelyzetekkel szembenézniink.

A héjjal valé munkavégzés megadja nekiink az eszkozt és Onbizalmat ahhoz, hogy atlép-
jik a grafikus felilet korlatait. A héj olyan hatékony eszkozt ad a keziinkbe, ami mindig

a rendelkezésiinkre 4ll — nem szabad félni a hasznalatatdl.

Ismerkedjiink meg a munkafeliilettel!

A korszerd Linux-rendszercsomagok hatékony és konnyen hasznalhat6 grafikus feliilettel
kertilnek forgalomba. Szamos ilyen feliilet létezik, a kell6 helyen szélni fogok roluk. Az al-
talam emlegetett szabadsig részben abban nyilvanul meg, hogy szabadon valasztjuk meg
a tevékenységlink médjat, s ebbe a munkinkhoz hasznilni kivant grafikus felilet megvi-
lasztasat is beleérthetjiik. Napjaink két legnépszertbb grafikus kornyezete a K Desktop
Environment (KDE) és a Gnome, de a WindowMaker, az IceWM és tarsaik is ott vannak az
élmez6nyben. Az én személyes valasztottam a KDE, de gyakran valtok 4t mas feliiletekre,
ha a kedvem Ggy hozza.

A KDE- vagy Gnome-feliileten végrehajthat6 miveletek jelent6s része nagyon hasonléan
mikodik, igy egy ilyen konyvben a legjobb megoldas az egyiket kivalasztani, és azzal dol-
gozni. Ebbd] kifolyolag mi a KDE-feliiletre fogunk 6sszpontositani, elsédlegesen annak is
a 3.1-es valtozatira (de a bemutatott dolgok nagy része a 3.0-s viltozatban is szinte ugyan-
tgy makodik).



A KDE megtalalhat6 a f&bb — SuSE, Red Hat, SCO, Mandrake és a tobbi — rendszercsoma-
gokban. Azért javaslom a KDE hasznalatat, mert szebb, jobban megtervezett és kiforrot-
tabb, mint az egyéb vilaszthato feliiletek (beismerem, hogy ez részben a sajit vélemé-
nyem). Szerintem letisztult, kovetkezetes eszkoz-, elemkészlettel és meniirendszerrel bir.
Az emlitett tulajdonsagok mind hozzajarulnak ahhoz, hogy a KDE kénnyen hasznilhat6
és baratsagos legyen. Egy csomd Linuxot hasznal6 vallalat a KDE-t valasztja alapértelme-
zett feltletként.

Ha majd hozzaszoktunk a KDE-hez és a Linuxhoz, mas feltiletekkel is kisérletezni fogunk.
Gyakoroljuk a szabadsagot, hogy megualosithassuk 6nmagunkat!

Segitség!

Bizom benne, hogy az elkévetkezendd idékben a Linuxot fogjuk operaciés rendszeriink-
ként valasztani. Ez nem azt jelenti, hogy nem lesznek majd olyan kérdéseink, amelyekre

ebben a koényvben nem taldljuk meg a vilaszt. Erre az esetre vonatkozdan megadom an-
nak a honlapnak a cimét, ahonnan ennek a konyvnek a sajat webhelyemen 1évé timoga-
tooldaléra jutunk:

http://www.marcelgagne.com

Honlapomon szimos mds forrds cimét is megtalalhatjuk, igy tobbek kozt a Linux hasznala-
tarol és feltigyeletérd] sz6l6 rengeteg cikkemet, mas informaciés oldalakra mutaté hivatko-
zasokat és sok egyebet. Kattintsunk a KBSODG (Kiss Blue Screen Of Death Goodbye

— intslink bacsut a kék halal képernyGjének) hivatkozisra, és maris a konyv timogatdol-
dalain talaljuk magunkat.

Néhany levelezdlistat is mikodtetek az olvasdk szdmdra, ezeket a WFTL fejléc alatt tall-
hatjak meg. A WFTL évek 6ta hasznalt roviditésem, azt jelenti, hogy ,Writer and Free
Thinker at Large” (korlatlanul ir6 és szabadgondolkodd) — a szamitastechnikaval foglalko-
z6k odavannak a roviditésekért. Ez egyben a széban forgd listak rangsorit is jelenti.

Az egyik lista ezek koziil a WFTL-LUG (a LUG a Linux User Groupot, azaz Linux-felhasz-
nil6i csoportot jeloli), egy halézatos csoport, ahol az olvasék megoszthatjik egymassal ta-
pasztalataikat, kérdéseket tehetnek fel, és linuxos kalandjaik elmesélésével segithetnek
masok hasonlé gondjainak megoldasiban. Mindenki szivesen latott tagja az itt emlitett lis-
taknak. A tagsig dijtalan és barmikor meg lehet sziintetni.

Ha bepillantunk weboldalam Linux Links (Linux-hivatkozasok) meniipontjaba, tovabbi
Linux-informaci6forrasok jol hasznalhato listijara fogunk bukkanni. Ezek egyike a Linux
Documentation Project (Linux dokumenticiés projekt, LDP).



A Linux dokumentacios projekt

Az LDP egy folyamatosan valtoz6 kozosségi forras. Linux-rendszercsomagunk CD-jén va-
16szintileg megtaldlhat6 az a dokumentumgytijtemény, amit a Linux viligiban HOWTO-
ként (HOGYAN-ként) ismernek. Ezek felhasznalok vagy fejlesztSk altal irt dokumentu-
mok, amelyeknek a karbantartisival és frissitésével egy vagy tobb személy foglalkozik.
A dokumentumok legfrissebb viltozatit az LDP oldalan is megtalalhatjuk:

http: www.tldp.org

Az LDP els6dleges célja, hogy a Linux minden részére kiterjedd atfogd Gtmutatokat nyijtson.
Ha mir égre-foldre kerestiik a csGcskategoridji PC-s FTL radiokartyank telepitési leirdsat és
nem taldltunk semmit, akkor probalkozzunk meg az LDP-vel. Az LDP nagy sulyt helyez arra
is, hogy biztositsa a stig6- (man) oldalak legfrissebb viltozatat, csakigy, mint a felhasznaléi
leirasokat, amelyek az eredeti HOGYAN-oknal nagyobb teriiletet képesek lefedni.

A Linux-felhasznaldi csoportok

Néhany bekezdéssel ezel6tt futélag mar megemlitettem a Linux-felhasznaléi csoportokat,
vagyis a LUG-okat (Linux User Group). Tegyiik most félre egy kicsit a technolégiat és fe-
dezziink fel valami olyasmit, amirdl mar taldn hallottunk is kordbban: a Linux-k6zosséget.
Igen, valéban létezik a Linux-k6zosség. Vilagszerte megtalaljuk a Linux lelkes rajong6inak
csoportjait, akik rendszeresen Osszejonnek, és egy pizza és sor mellett megosztjak egy-
massal a tapasztalataikat. Ez az ismeretcsere teszi a Linuxot olyan baratsdgossa.

A LUG-ok egyre inkabb elektronikus levelezdlistak formajaban mikodnek, ahol az adatok
kotottségek nélkiili cseréje zajlik (ahogy a sajat hil6zatos LUG-omon is). Szivesen fogad-
jak az 0] felhasznalokat és 6rommel valaszolnak a kérdéseikre. A felhaszndlok a még ép-
pen csak megmart6z6 Gjoncoktol a rendszermagfejlesztd reg rokakig terjedd skala min-
den fokozatat betdltik. Ha megakadunk és nincs hova fordulnunk, csak keressiik meg

a legkdzelebbi LUG-ot és iratkozzunk fel a levelezlistira. Még aznap segiteni fog valaki,
Ahogy pedig egyre tapasztaltabba valunk Linux-rendszeriink feliigyeletében, taldn egyszer
viszonozni tudjuk a kapott szivességet.

Egy kozeli LUG megkeresése nem jelent bonyolultabb feladatot, mint ellitogatni
ahttp://www.linux.org cimre. Ha megtalaltuk, kattintsunk a User Groups gombra, és
mér célegyenesben is vagyunk. A lista orszagok, dllamok, megyék és egyéb kisebb foldraj-
zi egységek szerint van rendezve.




Néhany sz6 a CD-rol

A konyv melléklete egy teljes értékd Linux-rendszercsomag, a Knoppix.

A Knoppix egy Debian alapt Linux-rendszercsomag, amely teljes egészében CD-rdl fut
(bar igy lassabb, mintha ténylegesen telepitjiik a Linuxot). Tényleg! A Linuxot anélkiil fut-
tathatjuk a gépiinkon, hogy hozzanyllnink a rendszertinkh6z vagy tordlniink kellene

a Windowst.

A konyv mellékleteként szereplé Knoppix nem a hivatalos valtozat, hanem egy, szerény
személyem altal egy kicsit modositott valtozat. Tiszteletemet és koszonetemet szeretném
kifejezni Klaus Knoppernek, a Knoppix alkotdjanak ezért a remek munkaért, de a mellé-

kelt lemezzel kapcsolatos kérdések engem illetnek.
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A korongot nagyszerd programokkal toltottem meg, koziililk néhannyal a kényvben is
foglalkozni fogunk. Taldlunk rajta elektronikus levelezésre alkalmas programokat, bongé-
szOket, szovegszerkesztGket, tiblazatkezelGket, jatékokat és még sok egyebet. Igazabdl
képesnek kell lenniink arra, hogy a konyvvel egyiitt haladva még a Linux telepitése nélkiil
kiprobaljuk az elmondottak nagy részét — de nem mindent. A CD-r6l futtahat6 rendszer
nagyszer( bevezetés, de megvannak a maga korlatai.

Az elsé korlatot mar kordbban emlitettem, de nem art Gjb6l széba hozni. A CD-s valtozat
sokkal lassabban fut, mint egy merevlemezre (hard disk) telepitett valtozat, vagyis nem
szabad elfeledkezniink réla, hogy a CD-rdl futtatott rendszer teljesitményébdl nem kovet-
keztethetlink a merevlemezrdl futtatott rendszer sebességére. Még a leggyorsabb CD-olva-
sok sem érik el a leglassabb merevlemezes egység sebességét. Tovabbi mivel ez a CD-16l
futtatott Linux nem telepiti magat a merevlemezre, kénytelenek vagyunk a CD-n talalhat6
csomagokra szoritkozni. Mas széval: nem tudunk Gjabb programokat telepiteni. Ha val6-
ban készen allunk a Linuxra torténd valtasra, fontoljuk meg a teljes rendszer telepitését.
Ennek folyamatit a kovetkez6 két fejezetben fogom ismertetni.

Most azonnal ki szeretnénk probalni a Linuxot?

A Knoppix betoltése nagyon egyszer(. Fogjuk meg a CD-t és helyezziik be a CD-meghaj-
tonkba. A Windowst llitsuk le és vilasszuk az Gjrainditst. Bizonyosodjunk meg rdla,
hogy géptink a CD-16l val6 rendszerinditisra van beallitva. A Knoppix egy tetszetds grafi-
kus képernyd&vel indit, egy egyszerd boot : prompttal, ahol csak egy ENTER-t kell lenyom-
nunk és hagynunk, hogy a Knoppix elvégezze a tobbi teendét — ez egy ilyen hihetetleniil
egyszeru telepitési folyamat.



Szamos rendszer Ugy van bedllitva, hogy kézvetleniil a CD-rdl inditsa a rendszert, ha
rendszerinditdé CD-t taldl a meghajtéban. Ha a rendszerliink nem igy viselkedik, val6szi-
niileg meg kell valtoztatnunk a gépiink BIOS-beillitasait, hogy ez engedélyezve legyen.
Ezt rendszerint Ggy tehetjik meg, hogy a gép inditasakor a DELETE vagy F2 megnyomasa-
val belépiink a gép Setup-jaba (az operacios rendszer betoltédésének indulasa el6tt dlta-
laban lathato egy erre vonatkozo megjegyzés). Mivel a meniik eltéréek, nem tudom
mindegyiket bemutatni, de olyan mentipontot kell keresniink, amelyik a rendszerinditisi
sorrendet (boot order) hatdrozza meg. Valami olyasmit fogunk latni, hogy First: A:,
majd C: (vagyis az els6 a hajlékonylemezes (floppy) meghaijtd, ezt kbveti a merevleme-
zes egység). Valtoztassuk meg oly médon a sorrendet, hogy a CD legyen az els; ment-

siik a valtoztatdsokat, majd inditsuk Gjra a gépet.
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A rendszerinditasi folyamat végig szoveges és szines, mert a Knoppix a lemezek, a hangkar-
tyak és a tobbi eszkoz felismerését killonféle szinekkel jelzi. Egy ponton a képerny6 elsoté-
til, amikor a videokartyank bedllitdsa és az X — a Linux grafikus felhasznil6i feliilete — indi-
tasa zajlik. Ne essiink kétségbe, ha a képernydnk nem valaszol azonnal. Adjunk neki
néhany masodpercnyi idét. Ha mar virakozunk egy ideje és mégsem torténik semmi, eléfor-
dulhat, hogy a videokartyank azon ritka példanyok koziil val6, amelyet a rendszercsomag
nem tartalmaz. Ne féljink, mert a legtobb (ha nem is az 6sszes) korszer( videokartya timo-
gatja a VESA-modot. Inditsuk Gjra a gépet és a inditdé promptba irjuk be a kévetkezdket:

knoppix xmodule=vesa

Ha a rendszer elindult, mar el is kezdhetjiik a jatékot a Knoppixszal. Egy kicsit mindjart
gyorsithatunk a mikodésen azaltal, hogy megengedjiik, hogy a Knoppix a Windows le-
mezrészén (partition) egy cserefajlt (swap file) hozzon létre. Ezzel semmilyen kirt nem fo-
gunk okozni a rendszertinkben, mindossze annyi torténik, hogy a Linux szimdra lehetévé
tessziik, hogy a lemezteriiletiink egy részét Ggy hasznilja, mintha az val6di meméria len-
ne. Ezt takarja a csereteriilet (swap space) kifejezés. Ezt konnyen megtehetjiik: kattintsunk
a KDE programfuttatdé gombjira (a nagy K betd a bal als6 sarokban), és mozgassuk a kur-
zort felfelé egészen a Knoppix mentipontig. Négy alpontot taldlunk itt, ezek koziil az
egyik a Configure (beillitas), amely alatt egy SWAP file configuration (cserefijl-beillitas)
feliratd bejegyzést taldlunk. Kattintsunk erre a meniipontra, ennek hatasara egy kis figyel-
meztetést kapunk arra vonatkozoéan, hogy a mar létezé DOS (Windows) lemezrésziinkon
egy knoppix.swp nevy fajlt fogunk létrehozni. Kattintsunk a Yes feliratra, ami utdn a rend-
szer egy, a cserefijl megabajtokban megadott méretére vonatkozo kérdést intéz hozzank.
Hogy mi szamit j6 méretnek, az fiigg a géplinkben 1év6 valdédi memoria méretétdl, de az
alapértelmezett érték elfogadasaval nem tévedhetiink nagyot.

Ha miar a Configure meniiponttal vagyunk elfoglalva, jegyezziik meg, hogy itt a nyomtatét és
a hangkartyit is bedllithatjuk (mind a helyit, mind pedig a halézaton keresztiil csatlakozot).



Miel6tt tovabblépnénk, szeretném felhivni a figyelmet a Knoppix ment utolsé mentipontja-
ra: Save Knoppix configuration (a Knoppix beallitisainak mentése). Ahogyan haladunk el6-
re, végre fogunk hajtani bizonyos valtoztatisokat: a nyomtat6 beallitasat vagy a halézat
lizembe helyezését. Ennek a meniipontnak a hasznilatival ezeket a beillitdsokat hajlékony-
lemezre menthetjiik. A legkdzelebbi alkalommal, amikor a Knoppixot elinditjuk, helyezziik
a lemezt a meghajtoba és a kovetkez6 parancsot irjuk be a rendszerindité promptba:

knoppix floppyconf

A Knoppix ment misik pontja a Network/Internet (halozat/internet). Ebbél bedllithatunk
egy ADSL/PPPOE kapcsolatot (a helyi telefontirsasig nagy sebességi szolgiltatisahoz),
egy modemet, hal6zati kartyat és igy tovabb. A hil6zat eléréséhez valasszuk ki a telepités-
nek megfelels lehet&séget és valaszoljunk a feltett kérdésekre. A vilaghalo elérésével és

a halozati eszkozokkel a konyv tovabbi részében még foglalkozni fogunk.

Most abbahagyom a Knoppix ismertetését. E CD-rél futtathat6 Linux és a konyv hasznala-
taval képesek lesziink arra, hogy j6l elboldoguljunk a Linuxszal, anélkiil, hogy ehhez

a rendszertinket fel kellene aldoznunk. Vélhet&leg egy ponton majd felmertil benniink az
igény a tovabblépésre. Habir arra is lehetGségiink nyilik, hogy azonnal a 4. fejezetre ugor-
junk és folytassuk a Linuxszal val6 ismerkedéstinket, el6fordulhat, hogy mégis kivancsiak
vagyunk a kovetkezs két fejezetre. Ezekben arrdl lesz sz6, hogy hol és miképpen szerez-
hetjiik be teljes Linux-rendszercsomagunkat és hogyan kell telepiteniink 6ket.

A filozofiam

Van egy filozofiam. Na j6, 16bb is van, ez az egyik kozilik.

Sokszor és sokan mondjak nekem, hogy az asztali Linux bolondsag, hogy til bonyolult az
emberek t6bbsége szamara.

Bar nem ismerhetem az Olvasét, mégis unom azt hallani, hogy az emberek nem tudnak
megtanulni valamit, ami egyszerre j6 és hatékony. Egy kis gyakorlassal és megfelels ira-
nyitassal barki, aki ismeri a szimitégépet, meg tudja tanulni a Linux hasznalatit.

Nem arrdl van sz6, hogy a Linux hasznilata bonyolult lenne (nem az), de ahogy haladni
fogunk, Gj dolgokat tanulunk majd meg. Ezt a kdnyvet barmilyen tapasztalati hattérrel bir6
felhasznal6 hasznilhatja. Szérakoztatdsnak és referenciaként valé felhasznalasnak egy-
arant szinom. Es mivel végig arra fogom kérni az Olvasét, hogy probilja is ki az elmon-
dottakat, feladatlapnak is tekinthetd. Nagy 6rom és izgalom szimomra, hogy egytitt halad-
hatunk a Linuxra torténd valtas folyaman. Itt az ideje, hogy bicstt intsiink a kék halal
képernyGnek!
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Elkesziilni, vigyazz,
Linux!

Felkésziiltiink a mulatsagra?

Elérkezett Linux-kalandunk kezdetének pillanata. Ahhoz azonban, hogy beleviaghassunk,
két lényeges dolgot még meg kell oldanunk. Az elsé és legfontosabb, hogy meg kell szerez-
niink a Linux egy példanyat. Lehet, hogy gy dontéttiink, hogy a mellékelt CD-r6l futtat-
hato Knoppixot fogjuk haszndini az elmondottak kiprobdlasara, de egy id6 utan — talan
mdr most is — egy merevlemezes telepitést tartunk szvikségesnek.

A masodik dolog, amivel foglalkoznunk kell, csak akkor fontos, ha mar van a géptinkon
egy Windows-rendszer, és vannak olyan adataink, amiket meg szeretnénk 6rizni és at
szeretnénk tenni az 1j rendszerbe. Kezdjiik az elso lépéssel!



A Linux beszerzése

Igazabol ez a dolog konnyebbik része.

A beszerzés egyik modja az, hogy vasarolunk egy példanyt. Keressiik fel egy helyi szami-
togépes programokat arusitd tizletet és kérjink egyet a kedvenc rendszercsomagunkbol.
A miésik modszer, hogy meglatogatjuk a kivalasztott rendszercsomag készit&jének
weboldalat — legyen az akar a Mandrake, SuSE, Red Hat vagy egyéb rendszercsomag —

a DistroWatch honlapjan (http: //www.distrowatch.com) felsoroltak koziil, és a vilag-
halén keresztil rendeliink egyet. Mellesleg a DistroWatch megmutatja az adott pillanatban
legnépszer(bb rendszercsomagok koziil az elsé tizet.

Melyik rendszercsomagot szerezzik be? Nos, bizonyos dolgokat minden készit6 egy kicsit
eltérden kezel. Ha az autdkkal vonunk parhuzamot, mindjart kezd vilagosabb lenni a kér-
dés. Minden megvasarolhat6 autd alapvetSen egy kerekekre szerelt motor iilésekkel és va-
lamilyen korményszerkezettel — a vezetS barmelyikkel elérheti az Gti céljat. Hogy melyiket
valasztjuk koziilik a vasarlds sordn, az att6l fligg, még mit varunk el az aut6tol akir a ké-
nyelem, akir a stilus, esetleg a gyartd hirneve vagy valamilyen egyéb szempont szerint.

Ha csakugyan azt szeretnék, hogy ajanljak egyet, akkor hadd kezdjem azzal, hogy sze-
rintem nagyszerd, hogy ilyen sokféle Linux-rendszercsomag létezik. TGl azon, hogy ezil-
tal gazdagodik az opericids rendszerek valasztéka, serkenti az alkotoszellemet, és el&se-
giti az Gjitdsokat a programtervezés tertletén. Ez csak jo lehet. Ha ennek ellenére
mindendron javaslatot kell tennem, és az Olvas6 csak most kezdett a Linuxszal ismer-
kedni, taldn a Mandrake-et ajanlandm elséként: kiting, jol megtervezett és a kezddk szi-
mira is konnyen kezelhets rendszercsomagrél van szo.

Felmertl a kérdés: miért akarnék fizetni a Linuxért, ha ingyen is hozzdjuthatok? Hama-
rosan kidertil, hogy tobb vilaszt is adhatunk erre a kérdésre. Az elsd, hogy egy kereske-
delmi csomag vasarlasival rendszerint némi tdmogatast is kapunk a gyart6tol. Ha félink

a Linux els6 telepitésétd, ez jo okot adhat a vasarlasra. Masodszor a kereskedelmi csomag
rendszerint Rifejezetten az adott Linux-rendszerre vonatkozé kezelési Gtmutat6t tartalmaz.
Ez szitkségszerlen vezet el egy masik kérdéshez, nevezetesen ahhoz, hogy miben kiilon-
boznek egymastdl a Linux-viltozatok? Véglil pedig egy kereskedelmi csomag visarlasaval
tamogatjuk a céget, amely bért hizott az Gilésekre vagy beszinezte az ablakokat. Ez az
egyik modja annak, hogy kdszonetiinket fejezziik ki az elvégzett kemény munkaért.

Mivel a Linux ingyenes viltozataihoz is hozzajuthatunk, emiatt nem kell a zsebtinkbe nyul-
nunk, ha nem akarunk. Legfeljebb egy gyors internetkapcsolatra, egy CD-iréra és néhiny
tres korongra lesz sziikségiink — vagy egy segitSkész baritra, aki mindezzel rendelkezik.



Egy szabad és ingyenes Linux-masolat beszerzése

Sziikség van némi id6re ahhoz, hogy hozziszokjunk az ingyenes program gondolatdhoz
- kiilondsen, ha egy operacios rendszerrdl van sz6 -, de hamar menni fog. Ha mas opera-
ciés rendszerekkel dolgozunk, az Gjabb valtozatok megszerzése és kiprobalasa némi kész-
pénzkiadassal jar. A Linux esetében minddssze egy felesleges gépre van sziikséglink, amin
eljatszadozhatunk. Igy arra is lehet8ségiink nyilik, hogy telepitsiik a Linux egyik vltoza-
tat, tegytink vele egy probakort, majd egy masikat is kiprobaljunk, hitha az jobban tetszik.

Ha nagysebesség( internetkapcsolattal (és egy CD-iréval is) rendelkeziink, barmelyik
készitt meglatogathatjuk; listijukat a fejezet végi felsorolasban taldlhatjuk meg, és letolt-
hetjiik a legfrissebb és legjobb rendszeriiket. Ne feledjiik azonban, hogy bér a Linux let6]-
tése nem kertil pénzbe, nem biztos, hogy a technikai timogatés ingyenes!

Ha nem akarjuk egyenként végiglatogatni ezeket az oldalakat, a LinuxIso.org honlapja
lehet 2 megoldas (http: //www.linuxiso.org). Ez a honlap a legnépszerbb Linux-
rendszercsomagokat kinalja letoltésre ISO-fajlok (CD-ROM images, azaz lenyomatfdjlok)
formajaban.

A csomagkezeldk és a frissitesek

Egy rendszercsomag kivalasztasa esetén sok dolgunk akad az adott rendszer csomagkeze-
16jével. Ebben a konyvben az RPM csomagkezelével valé programtelepitést fogom bemu-
tatni, és az altalam korabban emlitett rendszercsomagok mindegyike is ezt hasznélja, igy

a tanultak barmelyik rendszer esetén hasznalhatok. Nagy tisztelettel tekintek a Debian
apt-get programjinak hatékonysagara és egyszertségére is. Igazib6l az RPM alap( rend-
szerekhez is megkapjuk az apt-get programot.

A rendszer frissitésének médja is megérdemli, hogy tanulményozzuk egy kicsit. Manapsig
mar szdmos készit6 lehet6vé teszi rendszere halozaton keresztiili foltozasinak (patching)
és frissitésének (updating) lehetGségét. A kérdés megoldva, feltéve, hogy széles savi
internetes kapcsolattal rendelkeziink. Hadd haritsam el a kiilonbségekbdl ad6do felel6ssé-
get: a Linux, mint minden dinamikus, él6 rendszer, folyamatosan valtozik, fejlédik. Mozgd
célpontra célzunk, vagyis egy adott rendszercsomag részletei 4lland6 valtozisban vannak.
A kovetkez6 fejezetben hirom elterjedt rendszercsomagot és ezek telepitési folyamatat
mutatom be, hogy valami fogalmunk legyen réla, mire szimithatunk. Most nézziik, mire
lesz szilikségiink a Linux telepitésének el6készitése soran.



A valaszthato rendszerinditas

Barmennyire is azt szeretném hinni, hogy mindnyajan készen 4llunk arra, hogy ¢rokre bi-
csit mondjunk korabbi opericids rendszeriinknek és lelkesen tidvozoljiik a Linuxot, tu-
dom, hogy ez sokak szimara nagyon nagy 1épés. Ha még mindig érziink egy kis bizonyta-
lansagot a szabadda valassal és a Linux futtatdsaval kapcsolatban, el kell drulnom: mindkét
rendszer elényeit élvezhetjik. Erre vald a vdlaszthato rendszerinditds (dual booting).

A vilaszthat6 rendszerinditis segitségével mindkét operacids rendszernek helvet adhatunk
a géplnkon. A szamitogép elinditdsakor egy kis program — a rendszerbetolté (boot
loader) — lehet6vé teszi, hogy egy mentibél kivalasszuk a Linux vagy a gépre telepitett
barmely mas operacids rendszer elinditasat. Az esetek tObbségében ez a rendszerbetoltd

a GRUB (Grand Unified Bootloader, azaz nagy egységes rendszerbetoltS). A masik. szin-
tén nagyon elterjedt rendszerbet®ltS a LILO (Linux Loader).

Amikor egy olyan rendszerre toltjiik be a Linuxot, amelyre kordbban mar telepitettiink egy
Windows-rendszert, az (j operacios rendszer elég okos hozza, hogy felismerje a gépen
mdr létezG rendszert. Megfigyelhetjiik, hogy a rendszerbet6lté mentinkben varazslatos moé-
don mindkét operacids rendszeriink meg fog jelenni.

Adataink megdvasa

Ha mir hosszi ideje hasznilunk egy gépet, sok adatunk gytlhetett dssze rajta. Ne foglal-
kozzunk a programokkal: a legfontosabbak a géplinkdn 1évé adataink. ket kell bizton-
sagba helyeznlink. Hangstlyozni szeretném, hogy akar éliink a vélaszthat6 rendszerinditis
lehetdségével, akir nem, az ezutan kovetkezd dolgok mindenképpen alapvetéen megval-
toztatjdk merevlemeziink adatainak a felépitését. Ne kockaztassuk adataink épségét. feltét-
lentil készitsiink biztonsagi masolatot.

Mivel a Windows biztonsigi masolatkészité programjainak nem feltétleniil vessziik hasz-
nat, amikor az adatainkat egy Linux-rendszerbe szeretnénk atvinni, ktilonbozé szévegein-
ket, tablazatainkat, grafikus fijljainkat (a digitalis fényképezénkkel készitett dsszes képet),
zenei anyagainkat és az Osszes kés6bb még hasznilni kivant fajlt kénvtelenek vagyunk
zipmeghajtora, hajlékonylemezekre vagy CD-re misolni.

Ha nagy mennyiség( adattal rendelkeziink, érdemes lehet egy Windows lemezrészt meg-
hagyni, amely elég nagy ahhoz, hogy a sziikséges dolgokat dtmasoljuk ri. A nagyobb
Linux-rendszerek nemcsak érzékelik a Windows-lemezrészek létezését, de egy ikont is ad-
nak hozza az asztalunkon, amellyel kdnnyen hozzaférhetiink az adatainkhoz. Bar ez nagy-
szerd moédszernek tlinhet arra, hogy megtakaritsuk a biztonsagi masolat készitését, mégis
arra kérek mindenkit, hogy ne hagyja ki ezt a lépést. Val6jaban, ha nincs biztonsagi maso-
latunk a rendszeriinkrd), akkor folyamatosan fenyeget benntinket adataink elvesztésének
réme. Ha kételyeink timadnanak — mentsiik az adatainkat.



A tisztan linuxos rendszer

Vitathatatlanul ez a legegyszeriibb vilasztis, mert ilyen modon sziikséges anyagainkat sér-
tetlentil megdrizziik a rendszeren. Ez a teljes valtist jelenti, mert nincs visszait (csak az Gj-
ratelepités). Ha ezt az utat vilasztjuk, teljes lemezteriiletink rendelkezésre all — a Linux
hatékonyabban tudja felhasznalni a lemezteriiletet. Bacstt inthetlink az engedélyekbdl
adodo kérdéseknek (nem is szblva a kék halal képerny&rél).

Ha készen 4llunk a telepitésre, egyszer(en vilasszuk a rendszer teljes feliilirisdnak lehetd-
ségét, a tobbit a telepit6folyamat mar elvégzi. Ennyi az egész.

Windows Linux alatt

Szamos Windowsra irt program futtatisara is lehetGséglink van Linux alatt anélkiil, hogy
rendelkeznénk telepitett Windows-rendszerrel. Erre a Wine ad lehet&séget. Most nem arra
"az alkoholtartalma italra gondolok, amelynek néhianyan nagy rajongdi vagyunk (a wine
angolul bort jelent — a ford.), hanem egy Linuxon futtathaté programcsomagra. Hadd
mondjam el ezt a Wine honlapjanak szavaival is: Wine Is Not an Emulator (a Wine nem
egy emulator). A Wine egy megfelelGségi réteg (compatibility layer), egy API-gydjtemény,
amely lehet6vé teszi a Windows-alkalmazdsok egy részének, hogy a Linux-rendszer X
Window System grafikus kérnyezetén mikodjon.

A Wine nem képes minden Windowsra irt program futtatdsira, de a hasznalhat6 progra-
mok szima folyamatosan novekszik. Néhany kereskedelmi programkészité cég Windows-
programokat iltetett 4t Linuxra oly médon, hogy a kéd egy részét Wine-nal futtattak.

Ez felgyorsitotta az el6allitasi folyamatot és lehet6vé tette, hogy a program hamarabb jus-
son el a Linux-felhasznal6khoz.

Ha Wine-ra keriil a sor (marmint a programra), a fiatalabb mindenképpen jobb. Egy ko-
ros Wine (program) a Windows-programok futtatisa terén nem nyujt annyit, mint egy va-
donatdj példany. Ami a borokat (wine mint ital) illeti, a kor természetesen elényos tulaj-
donsig, de vannak bizonyos hatarok. Az egyik szabily, hogy a vordsek tovabb
eltarthatéak, mint a fehérek, de ez a fajtatdl is fiigg. Vegytik fel a kapcsolatot egy helyi
borasszal vagy olvassunk el egy j6 konyvet a témaban.

Sok Linux-rendszercsomag CD-je tartalmazza a Wine egy példanyit, és néhany Windows-
megfelel6séggel kapcsolatos programok kivalasztisat is lehetGvé teszi a telepités soran.
Ne feledjiik, hogy minél Gjabb a Wine-viltozatunk, annal jobb. A Wine legfrissebb példa-
nyat a Wine honlapjarél (http: //www.winehq.com) tolthetjiik le. A Wine fejlesztésének
jelentSs részét a CodeWeavers (http: //www.codeweavers.com) végzi. Az ltaluk készi-
tett valtozat telepitGvarazslot is kindl a Wine telepit6- és beallitéfolyamatan vald végighala-
dasunk el6segitésére, amely a végletekig egyszersiti az egész folyamatot.



A VMware

Ugyan a Wine-projekt lenylig6zé munkit végzett, mégsem teszi lehet6vé az dsszes Win-
dows-alkalmazas futtatisat. Néha az egész kocersj futtatisira sziikség van, ami a Windows
egy teljes példanyit igényli. Mivel nem akarjuk az idénket a Linux és a Windows felvaltott
inditgat4saval tolteni, nagyszerd lenne, ha a Windows linuxos géplinkén teljes egészében
futtathat6 lenne. Ez az elgondolas htizodik meg a VMware hatterében — és még ennél is
tobbre képes.

A VMware lehet6vé teszi, hogy a szamitdgéptnkon virtuilis gépeket hozzunk létre.

A rendszerindit6 BIOS-szal és memoriaellenSrzéssel kiegészitve a VMware a teljes gépki-
épitést (hardware) utdnozza, s ezzel olyan valosigossa valik a gép belsejében 1évé misik
gép, mint az eredeti. Tovibba a VMware a Windows 95, 98, 2000, NT, FreeBSD vagy mas
Linuxok futtatisat (nem emuldlasat) mind lehet6vé teszi. Egy olyan fejlesztének vagy ta-
mogatonak, akinek kiilonbozé feliileteken kell dolgoznia (vagy kodot irnia), ez egy szen-
zacibs programcsomag. Igen, lehet&ségiink nyilik a Linuxon egy masik Linux futtatasara is,
amivel egy masik kiadast tudunk probalgatni anélkiil, hogy egy kiilén gépre telepitenénk.
A VMware képes a nyomtatok, a halozati kartyik és egyebek megosztasira. Még halozati
kapcsolatot is 1étesithetiink a ,valodi” és a virtudlis gép kozott, mintha két kiilonallé rend-
szerrdl lenne sz6.

Mindezeket a képességeket nem adjak ingyen. A programért kifizetett pénz mellett (ami-
nek a kiadasa adott esetben nagyon is megéri), a teljesitmény terén is jelentSs dldozatokat
kell hoznunk. A WMware elég falank 4llat. Minél gyorsabb a processzorunk és toébb a me-
moridnk, annil jobb. Egy Pentium III 96 MB memoridval vagy még tobbel csak kezdetnek
elég. A Wine-nal ellentétben a futtatdshoz sziikségiink lesz a Windows (vagy az éppen te-
lepitett opericios rendszer) engedélyére is.

A VWware kiilonb6z6 csomagokban és aron kaphato, a részletekért a WMware honlapjit
(http://www.wnware.com) érdemes felkeresntink.

A WindLin

Ez a lehet&ség is igényli a Windows felhasznal6i engedéllyel rendelkezé példanyit.

A Netraverse (http: //www.netraverse.com) egy Win4Lin nevi csomagot kinil, amit

a Windows-rendszeriinkon torténd futtatdsra terveztek, de a WMware-rel ellentétben (az
iras pillanataban) csak a Windows 95, 98 és ME viltozatokat képes futtatni. Viszont némi-
leg kevesebbe is keriil 2 WMware-nél. Hangstlyozom, hogy mivel nem utdnozza, hanem
futtatja a Windowst, sziikséglink van a Windows egy jogtiszta példanyara.

A Win4Lin a varazslatot a rendszermag szintjén adja el, ebbdl kovetkezBen le kell tolte-
niink egy, a futtatni kivant rendszernek megfeleld folttal ellatott rendszermagot, vagy ne-
kiink kell egyet folttal ellatni és Gjraforditani. Ha sajat meghajtéprogramokat forditottunk
a rendszermagba, akkor a Win4Lin futtatisdhoz Gjra végig kell csinalnunk a folyamatot.



Erdekesnek talaltam, hogy a Windows telepitése és betoltédése sokkal gyorsabb Linux
alatt, mint nativ médban. A Win4Lin tényleg nagyon jol teljesit, és az eréforrasok tekinteté-
ben meglepGen kevéssel is beéri. Egy Pentium 233-as processzorral és 64 MB memoriaval
rendelkez& noteszgépen futtattam és még igy is elég fiirgének taldltam. A teljesitmény egy
kicsit csorbul ugyan, de a veszteség nem jelentds, a legtobb esetben nem zavaré.

Szabadsag!

Nem feltétleniil van sziikséglink arra, hogy ezekkel a mutatvinyokkal a régi operici6s
rendszeriinket megtartsuk. A konyv soran latni fogjuk, hogy minden felmeriils igényre
elegend? a Linux futtatdsa is. B6ven talalhatunk olyan programokat, amelyek legalabb
annyira gyorsak és hasznilhat6ak, mint a Windows alatti megfelelGik.

Miért lépkednénk elSre-hitra. amikor haladhatunk csak elre is? Ezzel a lendiilettel lapoz-
zunk is mindjart egyet, és telepitstik fel a Linuxot a géptinkre!

Kapcsolado cimek

CodeWeavers
http://www.codeweavers.com

Debian
http://www.debian.org

DistroWatch (nagyszerd rendszercsomag-gytjtemény)
http://www.distrowatch.com

Linux.org

http://www.linux.org
Mandrake

http://www.mandrakelinux.com
Red Hat Software

http://www.redhat.com
Slackware Linux

http://www.slackware.org
SuSE Linux

http://www.suse.com
VMware

http://www.wnware.com
Win4Lin honlap

http://www.netraverse.com
WINE projekt

http://www.winehq.com



Telepites

Meég valahol a bevezetében megemlitettem, hogy az asztal (desktop) haszndlatakor sok-
szor fogok a KDE 3-as (mind a 3.0-s, mind a 3.1-es) valtozatdra tamaszkodni. A Linux
telepitését ez annyiban érinti, hogy egy korszerii Linux-rendszercsomagot fogunk telepite-
ni, nem pedig hdarom éve polcon heverd lemezeket dsunk elo. Nélkiilézhetetlen tehdt, hogy
rendelkezziink kedvenc rendszercsomagunk — legyen az akadr a Red Hat, akdr a SuSE,

a Mandrake vagy valami egyéb — egy friss példanyaval.

Egy korszerii Linux-rendszercsomag telepitése nem okoz gondot. Még azt is merem dllitani,
hogy a telepitése a Windowséndl is egyszeriibb. A legtdbb esetben csak elinditjuk a rend-
szert a CD-meghajtonkrol, néhdnyszor megnyomjuk a Next (kovetkez6) gombot és mar fut
is a Linux. Rendben, ennyire azért nem egyszerii, de majdnem. A Linux dltalaban énmii-
kodoen felismeri géprink szinte Osszes eszkozél, és a lehetd legjobban dllitja be Oket.



Felkésziilés a telepitésre

Ha a gépiink6én mar van egy kordbban telepitett Windows, és olyan széveges dokumentu-
mokat, tiblazatokat, képeket vagy zenei fijlokat tirolunk rajta, amelyeket meg szeretnénk
Grizni, akkor most j6 alkalom adodik egy biztonsigi masolat elkészitésére, akar lemezre,
akir CD-re. A merevlemezen végrehajtott ilyen mélyrehaté miveletek esetén még akkor is
okos dolog egy j6 biztonsagi mentés, ha azt tervezziik, hogy kett6s (dual-boot) rendszerindi-
tas alkalmazasival a Windowst is meghagyjuk a gépen. A Windows el6re telepitésébe fekte-
tett tekintélyes mennyiség munkit olyan modon is kiaknazhatjuk, hogy feljegyzéseket ké-
szitiink a gépben 1évé alkatrészekrdl — a halozati és videokartya tipusarol, vagy barmir6l,
ami esziinkbe jut. Ezt a Start gombra kattintassal, majd a Settings (beillitisok), Control Panel
(vezérl6pult) meniipont kivalasztasival és a System (rendszer) ikonra val kettSs kattintassal
érhetjik el. Nézziik végig a hardverprofilokat és jegyezziik fel a fontos dolgokat! Nagy valo-
szintiséggel nem lesz sziikség mindenre, de inkabb legyen tobb adatunk, mint tdl kevés.

Egy atlagos Linux-telepitési folyamat idGigénye 30-60 perc, de mar lattam Gtperces telepi-
tést is egy igazan gyors rendszeren. Ez egy hal6zatra felkészitett, beillitott, minden részé-
ben munkara kész gépet jelent, amit nem kell par percenként Gjrainditani valamilyen
meghajtdprogram betoltése miatt. Ennél szinte mar nem is lehetne kénnyebb.

Hacsak nem vigyunk kiilonosen a kalandokra, melegen ajanlom, hogy olvassuk it egy-
szer ezt a fejezetet, miel6tt igazabdl nekilatnank.

A géppel kapcsolatos megfontolasok

Miel6tt tovibbmennénk, beszéljiink egy kicsit a géprdl. Nem titok, hogy nem minden esz-
koz fog Linux alatt mdkodni, mégsem kell ezen megiitkozniink vagy a Linux hidnyossaga-
ként felronunk. Végtére is nem a Linux az egyetlen rendszer, amellyel ez a helyzet.

A Linux valéjaban inkdbb abban tlinik ki, hogy hany eszkozt és feliiletet timogat. A Linux
Intel alapt rendszereken ugyanigy futtathat6, mint Alpha, RISC és Macintosh processzo-
rokon. Az IBM teljes termékvonala a kis asztali gépektdl a zSeries (kordbban S/390-es)
nagygépes rendszeréig képes a Linux futtatisara. Ezenkiviil ott van még a MIPS, a SPARC
és a StrongARM. A Linuxot megtalalhatjuk beagyazott mikrolapkikban, hordozhaté MP3-
lejatszokban, elektronikus hataridénaplokban, mobiltelefonokban, sét a digitalis 6rakban
is. Szerintem ez szédiiletes eszkdztimogatas.

Szamitogépink szempontjabdl tekintve a dolgot nagyon val6szinttlen, hogy a Linux hiba-
san telepiiljon és fusson. Ha valami mégse menne, annak csak valamilyen Windows alatt
hasznilhaté6 modemnek, nyomtaténak vagy lapolvasoénak kell lennie. Ha tudni szeret-
nénk, hogy szamitégépeink és a hozzi kapcsol6dd eszk6zok a Linux telepitése utin md-
kodni fognak-e, az elsé hely, amit érdemes felkeresniink, az a Linux-viltozatunk honlapja.
Egy masik remek adatforrds a Hardware HOWTO. Ennek legfrissebb valtozata mindig
megtaldlhatd az LDP Linux Hardware Compatibility HOWTO (Linux hardver-megfelelési
HOGYAN) oldalin (http://www.t1ldp.org/HOWTO/Hardware-HOWTO/).



Ahogyan a Linux egyre népszertbb lesz, tapasztalni fogjuk, hogy az alkatrészgyarték mind
érdekeltebbek lesznek abban, hogy erre a rohamosan névekvd piacra is betegyék a labukat.
Egyik személyes tapasztalatomat mesélem most el: amikor az egyik tigyfelem gépébe a cég
telephelyén egy 0j eszkozt szereltem be (err6l rogton az ethernetkartyak jutnak eszembe), azt
vettem észre, hogy a rendszeren nincs megfelel6 meghajtoprogram. Gyorsan felkerestem az
ethernetkirtya gyart6janak honlapjat, és azonnal taldltam is olyan el&re forditott meghajto-
programokat, amelyek csak rim vartak. A Linux hihetetlen titem terjedése eredményekép-
pen mar nem sok id6 kell hozza, hogy ilyen kérdésekkel ne is kelljen foglalkoznunk.

Még egyszer a kettos rendszerinditasrol

Az el6z6 fejezetben mar megemlitettem a kettSs rendszerinditdst (dual booting), amellyel
ugyanazon a gépen futtathat6 a Linux és a Windows. Az inditiskor mentibél valaszthat6 ki
az egyik vagy a masik operacids rendszer inditisa. Tegyuk fel, hogy tovabbra is rendszere-
sen hasznalni szeretnénk a Windowst. VélhetSleg abban a megnyugtaté tudatban szeret-
nénk élni, hogy barmikor visszatérhetiink a régi operaciés rendszertinkhdz, hogy végre-
hajtsunk bizonyos dolgokat. Itt lép be a képbe a vilaszthaté inditdst rendszer. Létezik erre
néhiny j6 modszer, mindjart latni is fogjuk, hogy melyek azok. Jegyezziik meg, hogy ez
azonban egy kicsit tobb el6zetes munkit igényel.

A vilaszthat6 rendszerinditis egyik forgatokényve egy olyan kiiloénallo lemezt igényel,
amit teljes egészében a Linux telepitésére tudunk hasznilni. Bir ez lenne az eszményi
helyzet, legtobbiink csak egy lemezzel rendelkezik, amelyre a Windows mir be lett toltve.
Ha a lemeziink nagyméretd, j6 az esélylink arra, hogy két lemezrész helyezkedik el rajta.
Az egyik a C: a masik pedig a D: meghajt6. Ebben az esetben az a megoldis, hogy tordljiik
a D: meghajtét, és ezt haszniljuk fel a Linux telepitésére. Ha ezt a modszert kovetjiik, ne
feledjiink el biztonsagi masolatot késziteni a D: meghajton 1évs dsszes dokumentumunk-
r6l, vagy atmisolni a C: meghaijtén 1év6 valamelyik kényvtarba.

Legalabb ilyen val6szind, hogy a Windows sajnos a teljes lemezfelosztisi tablat (partition
table) elfoglalja. Ebben az esetben kovethetjiik azt a fogast, hogy csokkentjiik a Windows
lemezrészének méretét és az igy létrehozott helyre telepitjiik a Linuxot. Ahhoz, hogy ezt
megtehessiik, el6szor toredezettségmentesitést (defragment) kell végezni a lemezen, mie-
16tt a lemezrészek méretét megviltoztatnank. A téredezettségmentesitést a Start menii
Programs/Accessories/System Tools/Disk Defragmenter (Programok/Kellékek/Rendszeresz-
kozok/Lemeztoredezettség-mentesitd) mentipontjival indithatjuk el.

A kovetkez6 1épés a lemezrész méretének megviltoztatdsa. Erre ismét két lehet6ségiink
nyilik: néhdny korszerd rendszercsomag, mint a Mandrake vagy a SuSE, énmikddéen fel-
ismeri, ha egy a Windows iltal teljesen betoltétt lemeziink van és felajanlja a lemezrész
méretének csokkentését. A masik lehetGség, hogy a Linux rendszerlemezén talalhat6 FIPS
nevid DOS alatti programocskaval tessziik meg ugyanezt. Debianban a tools nevd alkonyv-
tarban lesznek, mig Red Hat és SuSE alatt a dosutils konyvtarban érdemes keresgélni.



A legtobb esetben val6szintleg taldlunk egy FIPS vagy FIPS20 nev( konyvtarat szimos
fajllal, amelyek kozott maga a FIPS.EXE is ott lesz.

Példa a FIPS hasznalatara

Amikor ilyen mélyrehaté valtoztatasokat hajtunk végre a lemeziinkon, soha ne mu-
lasszuk el egy biztonsagi masolat készitését. Lényegében mindegy, hogy mit csindlunk

a rendszertinkkel, szabalyos id6k6zonként hajtsunk végre adatmentést.
R S b s e e S e A R AT B Re s

Tegytik fel, hogy mar futtattuk a téredezettségmentesitst, és rengeteg hellyel rendelke-
ziink a merevlemeziinkon. ElGszor is egy DOS/Windows inditolemezt sziikséges létrehoz-
nunk. Ezt rendszerint a kovetkez8 parancsnak a DOS/Windows parancsablakaba val6 gé-
pelésével tehetjik meg (miutin egy tres lemezt helyeztiink a lemezmeghajtoba):

FORMAT A: /S

A /8" utasitja a DOS/Windowst, hogy rendszerlemezt hozzon létre. Egy masodik lemezre
is sziikséglink lesz ahhoz, hogy masodszor is megtegylk ugyanezt. Erre az indit6résziink
(boot sector) biztonsagi masolatinak létrehozisihoz van sziikség, mindjart azt is elmagya-
razom, miért. Most masoljuk 4t a FIPS.EXE segédprogramot és a kapcsolodo fajlokat a CD-
meghaijtérél az elsé lemezre:

COPY D:\DOSUTILS\FIPS20\*.* A:

Ne feledjiik, hogy a FIPS20 konyvtar elérési Gtvonala rendszercsomagonként kiilonb6zs
lehet. Most 4llitsuk le a Windowst és inditsuk wjra a rendszert a FIPS lemezér6l. Amikor
a rendszerinditas befejez6dott, egy DOS-promptban kell lenniink. Ekkor kertil sor a fel-
osztasra. Adjuk ki a FIPS parancsot:

FIPS

A FIPS megjeleniti a lemezfelosztasi tiblat, amelyben latszik, hogy a lemezteriilet hogyan
kertilt lefoglalasra. A FIPS megkérdezi, hogy melyik lemezrészt szeretnénk felosztani. Mi-
vel ezeket a 1épéseket hajtjuk végre, csak egy lemezrésziink van: a vilasztis egyszerd. Ir-
juk be a lemezrész szdmat, majd nyomjuk le az ENTER billentytt. A FIPS elévigyazatossig-
bol megkérdezi, hogy akarunk-e masolatot létrehozni arra az esetre, ha katasztrofa ttne
be. Erdemes lehet Y (igen) vilaszt adni a kérdésre. Ez egy Gjabb el6re formazott lemezt
igényel. Tegyiik be a masodik lemeziinket és valaszoljunk Y-nal a kovetkezd kérdésre:
»Do you have a bootable floppy disk in drive A: as described in the documentation (y/n)?”
(Betett egy rendszerindit6 lemezt az A: meghaijtdba a leirasnak megfelelGen (y/n)?). Mivel
épen most helyeztiik be a lemezt a meghajtéba, nyomjunk ENTER-t.



KezdSdhet a moka. A FIPS megjeleniti a lemezfelosztisi tablat. A bal és jobb kurzorbillen-
tytkkel (nyilakkal) valtoztassuk meg a lemezrész méretét (l4tni fogjuk, hogy minden le-
nyomasnal valtoznak az értékek). Amikor elégedettek vagyunk, nyomjunk ENTER-t. A FIPS
a valtozasok megerdsitését fogja kérni — ekkor még mindig meggondolhatjuk magunkat.
Ha minden rendben 1évének latszik, a folytatdshoz nyomjuk meg a c billentyit, és a ko-
vetkez kérdésre tisstink y+t: ,Ready to write the new partition scheme to disk?” (Készen
all az Gj lemezrészséma lemezre irisara?).

Ha a FIPS befejezte a munkat, a rendszert Gjrainditjuk. Esetleg elindithatjuk els6ként

a Windowst, hogy megbizonyosodjunk réla, hogy minden a szandékaink szerint véltozott-e
meg, majd helyezziik be a Linux CD-t, 4llitsuk le a Windowst és inditsuk Gjra a rendszert.

A Windows XP-vel kapcsolatos megfontolasok

Mielétt részletekbe bocsatkoznank, jegyezzitk meg a kovetkezoket.

Habir a rendszercsomagok CD-in 1évé telepitGeszk6zok nagyon jok a Windows 95, 98 és
ME lemezrészek felismerésében és csokkentésében, a legtobb nem képes a Windows XP
NTFS-lemezrészének a méretét megvaltoztatni. Az irds idején csak egy kivétel létezik e

szabaly al6l: a Mandrake 9.1-es tartalmaz egy eszkozt, amely képes az NTFS-lemezrészek
méretének megvaltoztatisira, de ez az egyetlen.

Ez sajnos azt jelenti, hogy a FIPS és a Linux telepitlemezének egyéb varizslatos eszkozei
ebben az esetben nem mikodnek. Megint két 1t 4ll el6ttiink. Az egyik, hogy megszerez-
ziik a Partition Magic nev{i programot (http: //www.partitionmagic.com/), amely

a FIPS hasznalatinak egyik alternativaja. Ez egy ligyes, baratsagos kereskedelmi program,
amely roptében képes a lemezrészek mbdositasira, beleértve az NTFS-lemezrészeket is,
amelyeket 2 Windows XP rendszerek hasznalnak.

A misodik lehetGség, hogy adatainkrél biztonsigi masolatot készitiink, Gjraformazzuk

a merevlemeziinket, majd teljesen elolrdl Gjratelepitjiik a Windows XP-t, olyan médon,
hogy ez(ttal csak a lemez felét (harmadat vagy negyedét) foglalja le a Windows. Miel6tt
folytatnank, kérem, hogy mindenképpen gondoljuk végig, elfogadhat6-e szimunkra a tel-
jes XP tjratelepitése.

Természetesen van egy harmadik megoldas is: telepitsiik a Linuxot, és felejtsiik el az XP-t.



A telepitések osszehasonlitasa

A korszerti telepitk tetszets, grafikus feltletet kindlnak, és manapsag a legtobb esetben

a Linux telepitése is csak egy kis egérkezelési gyakorlatot jelent, amelynek sorin minden lé-
pést megfelels segitség kisér. Természetesen a grafikus telepités szamos olyan eldfeltevéssel
él, amit nem feltétlentil szeretnénk elfogadni. Ha pedig minden mas médszerrel kudarcot
vallunk, probilkozzunk a széveges moda telepitéssel. A legtobb rendszercsomag még min-
dig biztositja ennek lehet&ségét, és nem hiszem, hogy ez a kozeljovében megvaltozna.

Egy nagyon altalanos telepitési folyamat

A telepit6folyamatok sok tekintetben hasonlitanak egymasra, habar a 1épések sorrendje
kis mértékben eltérhet. A rendszerinditas utdn egy szép tidvozlSképernyd jelenik meg,
amit rendszerint a telepit6 anyanyelvére vonatkozé kérdés kovet. Ezt rogton az alapvets
kiilsG egységek, a billentyiizet és az egér kivilasztisa koveti. Ezutdn ki kell vilasztanunk
a lakhelyilinknek megfelel6 id6zonit is. Minden telepité (valahol itt) fel fogja tenni a le-
mezrészekre osztisra és formazisra vonatkozd kérdéseket. A legtobb felhasznild szamara
az alapértelmezett beillitisok megfelelGek, és (amennyiben a valaszthaté rendszerinditas
mellett dontottiink) Windows-lemezrésziink is megkapja a megfelelé beillitdsokat. Ez az
a pont, ahol a rendszerbetoltd programot is ki kell valasztanunk, és meg kell erésitentink
a rendszerinditaskor valaszthatd operacids rendszerek listajat. Ez kiilondsen fontos, ha va-
laszthat6 rendszerinditist rendszert kivinunk létrehozni.

Miutan az elGkészits 1épésekkel végeztiink, elérkezett a programok betoltésének ideje.

A rendszer felkinal néhany el6re beillitott csomagot (kiszolgald, munkaillomas és a tob-
bi), ami utin a rendszer megkezdi a betoltést. Attdl fliggben, hogy milyen programokat
kértiink, egy vagy tobb CD beolvasisara kertil sor. Ezt a hal6zat és a grafikus feliilet (pél-
daul az X Window System) bedllitisa koveti.

Amikor mindezt befejeztiik, el6ttiink all elsé talalkank a Linux biztonsagi rendszerével.

A telepité kérni fogja a rendszergazda (root) jelszavat, majd megadja a lehetSséget, hogy

a mindennapi hasznalatra is létrehozzunk egy vagy tobb felhasznalét. A rendszergazdai jo-
gosultsigot normal esetben nem szabad masra hasznalni, mint a programok telepitésére
vagy bizonyos rendszerfrissitési vagy feliigyeleti tevékenység ellatdsira. A rendszergazda
és a normal felhasznilok elkiilonitése az egyik modszer, amellyel a Linux megvédi a rend-
szert a véletlen vagy szindékos kirokozastol.

Rendszerint nagyjabol ennyi az egész. A rendszer Gjraindul és maris futtathatjuk a Linuxot.

A telepitSk egyre intelligensebb dontéseket hoznak, de nem art ellendrizniink, hogy a ki-
valasztott beillitas tényleg helyes-e.




Ne feledjiik, hogy egészen addig, amig a formazas ténylegesen meg nem torténik, lehets-
ségiink nyilik a korabban hozott dontéseink megvaltoztatisara. Egyszer(en kattintsunk
a Back (vissza) gombra (a TaB billentytvel allhatunk ra), és Gjra beirhatjuk a kivant adatot.

Természetesen ez az iltalinos telepités tényleg altalanos. A célja az, hogy képet kapjunk
arr6l, hogy mire szamithatunk a valédi folyamat sorin. Az ismertebb Linux-rendszercso-
magok kozil néhinnyal hdrom kiilénbozo telepitést is végigesindltam, ezeket most részle-
tezni is fogom.

Az iras pillanatidban bocsatottik ki éppen a Mandrake 9.1-est (a legfrissebb Mandrake
10.0 Community), a Red Hat 9 és a SuSE 8.2 megjelenése révidesen varhaté (azéta mar

a 9.0-s is megjelent — a ford.). Ezeket azért emlitem, mert a képernydk, amiket latunk,
esetleg nem egyeznek meg teljesen az itt bemutatottakkal — ezzel nem kell sokat foglal-
koznunk, de adédhatnak kiilonbségek. Ezért azt szeretném, ha a telepitési példikra valé-
ban mint példakra tekintenénk, amelyek arra hivatottak felkésziteni benniinket, hogy mi-
re szamithatunk egy telepités sorin.

A szamitbgép, amelyeken a telepitéseket végrehajtom, mar rendelkezik egy futé6 Windows
XP-vel. A 60 GB-os merevlemez felét felszabaditottam. Val6jaban a Windows D: meghaijt6-
jaként szerepelt eddig, de nem taroltam rajta semmit, ezért egyszerden csak toroltem

a meghaijtét. A Linux-telepitSk vizsgilatit a Linux asztali véltozatok felhasznal6i kérében
legnagyobb népszerliségnek 6rvendd rendszercsomaggal, a Mandrake Linuxszal kezdjiik.

Csaknem minden korszer( gép képes a rendszert CD-16l inditani, ez egyben a legegysze-
riibb médszer is. Ha rendszeriink erre nem alkalmas, készithetiink indit6lemezt.
Amennyiben ez gondot okoz, a rendszercsomag elsG CD-jét tegyiik a meghajtéba, és

az Intézo segitségével keressiik meg a /boot nevii konyvtarat a CD-n. Ebben egy indit6-
lemez-lemezlenyomatfajlt (boot disk image) és leirast fogunk talalni arra vonatkozéan

(a fajlnevek eltérSek lehetnek), hogyan kell az inditdlemezt elkésziteni.




Egy Mandrake Linux telepitése

A telepités sordn a Mandrake 9.0-s viltozatat hasznaltam.

Inditsuk Gjra a rendszert olyan médon, hogy a telepit6-CD a meghajtéban legyen.

A Mandrake grafikus képernyé&vel inditja a rendszert, ahol két vilasztisunk lesz. Az F1 bil-
lentytivel a széveges és kis felbontasu telepitési moédok kozil vilaszthatunk, mig az alap-
értelmezett mod a grafikus telepités. Nyomjunk ENTER-t és maris egyenesben vagyunk.

Ebben az idében torténik meg az alapvetS gépalkatrészek felismerése, és a telepitd betol-
t6dik a memoridba. Néhany percen beliil a telepits f6képernydGjét lathatjuk. A Mandrake
a telepitési folyamatot egyfajta gyorsulasi versenyhez hasonlitja (a Mandrake 9.1 elhagyja
a lampakat, de a 1épések tobbé-kevésbé ugyanezek). A képernyd bal oldalanak aljan egy
lampasorozat lathat6, amelyek a vorostSl a narancssargan at a zoldig valtoztatjak a szini-
ket, ahogy a kiilonb6z8 1épéseken el6refelé haladunk. A cimkékre pillantva pontosan lat-
haté, hogy a folyamat sorin éppen mi torténik.

Az els& 1épés a telepités nyelvének kivilasztisa a rendelkezésre 4ll6 seregnyi nyelv kozil.
Vilasszuk ki a nektink tetszét, vagy kattintsunk az OK-ra a United States English (amerikai
angol) elfogadasahoz. A kovetkezé oldalon olvassuk el a felhasznaloi szerz6dést (amely-
ben megismerjiikk a GPL-t és a kapcsolédo felhasznaldi engedélyeket), majd kattintsunk az
Accept (elfogadss) gombra. Eszrevehetjiik, hogy a Choose your language (vilasszunk
nyelvet) lampéja zoldre valtott, mig a Select installation class (vilasszunk telepitSosztalyt)
lampaja pirosb6l narancssirgiva. Ertjiik mar az otlet lényegét?

A kovetkezé képernyén a Recommended (ajanlott) és Expert (szakért6i) telepitések koziil
valaszthatunk. Hacsak nem érezziik magunkat teljesen otthonosan a témaban, kattintsunk
az Install (telepités) gombra az ajanlott telepités elfogadasihoz. Ekkor a Mandrake telepi-
t6je onmiikodSen felismeri a merevlemeziinket, az egerlinket és a billenty(zetiinket, és

a hozzéjuk tartozé lampak zoldre valtanak. Ezutin fajlrendszertink beillitisa kovetkezik.
A kovetkez§ lehetGségek kozil valaszthatunk: tordljik a teljes lemezt, a sajat elképzelése-
ink szerinti lemezrészekre torténd felosztast hajtunk végre vagy a Windows-lemezrészen
1évé szabad helyet hasznaljuk. Ez utobbi meglehetSsen érdekes, hiszen a Windows-lemez-
rész onmikods dtméretezését teszi lehetévé azaltal, hogy a szabad helyet hasznilja fel

a Mandrake telepitése céljira. Talain még emléksziink a kordbban elmondottakra, misze-
rint ennek egyetlen feltétele, hogy elétte toredezettségmentesitsiik a Windows meghaito-
jat. Ne feledjiik azt sem, hogy ez NTFS fajlrendszerrel nem mikodik (lasd a fejezet korabbi
megjegyzéseit).

Az alapértelmezett lehetGség a szabad hely felhasznalasa (Use free space), a leginkabb ezt
érdemes valasztani. A folytatdshoz kattintsunk az OK-ra. Megtorténik a lemezrészek létre-
hozisa, formazasa és a telepithetd programcsomagok listijanak beolvasisa a lemezrdl. Itt



az ideje eldonteni, hogy milyen tipusa rendszert szeretnénk telepiteni. Ekkor a Package
Group Selection (csomagcsoportok kivilasztisa) képernyé van el6ttiink. A Mandrake alap-
veten munkaillomais jellegd telepits, az alapértelmezett beallitisok is ezt hangsilyozzik.
Az Office Workstation (irodai munkaillomas) mar ki van jelolve, csakigy, mint az Internet
Station (vilaghalo-allomas). Ez azt jelenti, hogy szovegszerkesztSket és tablazatkezeld
programokat kapunk, amik mell6l az elektronikus levelez&program és a webbongészd
sem fog hidnyozni. Ha a sejtésem nem csal, el6fordulhat, hogy néha szivesen eljatszunk
egy jatékkal vagy meghallgatjuk a zenéinket — ebben az esetben a Game station (jatékallo-
mas) és a Multimedia station (multimédia-kozpont) lehet&ségre is ra kell kattintanunk.

Most ismételten kiemelném, hogyha programok forditasara is lehet&séget szeretnénk ma-
gunknak teremteni (a még fejlesztés alatt 4116 — bleeding edge — programokhoz), akkor
egy kattintassal a Development (fejlesztés) lehet&séget is ki kell valasztanunk. Ajanlom
még a Configuration (beillitis) és Console Tools (konzoleszk6z6k) csoportokat is a rend-
szerbeillitisok megkonnyitésére.

Mielétt tovabblépnénk, nézziink még a jobb oldalra, ahol egy Graphical Environment
(grafikus kornyezet) nevd csoportot vehetiink észre. Lathatd, hogy a Mandrake tisztdban
van vele, hogy a felhasznil6é szimdra elényos, ha mind a KDE, mind pedig a Gnome-felii-
let elérhetd, ezért mar alapértelmezésben is ki vannak vilasztva. Ha késébb tovabbi
grafikus munkakoérnyezetet is ki szeretnénk prébalni, érdemes megfontolni az Other
Grafical Desktops (tovabbi grafikus feliiletek) bejelolését. Ezzel a WindowMaker, az
IceWM és tarsaik is betoltGdnek.

Kattintsunk az OK-ra, ezzel elkezd6dik a csomagok telepitése. Szérakoztatisként egy kis,
a nyilt forrdsa programokkal és a Mandrake-termékekkel kapcsolatos diavetitésben lesz
résziink, valamint kiilonb6z6 tijékoztatdkat kapunk a Mandrake-rendszeriinkkel egytitt
szallitott kilonb6z8 programokrél. Roviden, a bemutatébdl megtudjuk, hogy miért fogjuk
megszeretni a Mandrake Linuxszal végzett munkat. A valasztott csomagoktol fiigg6en a te-
lepités egy pontjan ki kell majd cserélniink a CD-t.

A telepités befejezése utan vilasztanunk kell egy rendszergazdai (root) jelszot, ezutin pe-
dig lehet&séglink nyilik rd, hogy egy vagy tobb felhasznalét is létrehozzunk. Ekkor még
elég csak egyet létrehozni. A Mandrake telepit&je lehet&vé teszi, hogy a felhasznilokhoz
egy-egy Oket jelképezd ikont rendeljiink. Kattintsunk az ikonra és valasszuk ki a szimunk-
ra megfelel6t. En a macskdt szeretem nagyon. Az adatok beirdsa utin kattintsunk az
Accept user (a felhasznilo elfogadisa), majd a Done (befejezés) gombra (nyilvin csak ak-
kor, ha nem akarunk tébb felhasznalét 1étrehozni).

A Mandrake ekkor ra fog kérdezni az alapértelmezett ablakkezel6re. Eredetileg a KDE van
beillitva, jol el is latja a feladatat. A folytatashoz kattintsunk a Yes (igen) gombra, s rogton
a Network Configuration Wizardban (halozatot beallitd varizsléban) taldljuk magunkat.



A telepité megprobilja megallapitani, hogy ADSL vonalra, kibelmodemre vagy helyi halé-
zatra csatlakozunk-e. A vilasztis elfogadasihoz kattintsunk az OK-ra (feltéve, hogy megfelel
a valosiagnak). Ha egy helyi hal6zatra csatlakozunk, itt lehet megadni a hal6zati és IP-cimet.

Ezutan tudjuk beillitani a nyomtaténkat, kattintsunk a Yes (igen) gombra, ennek hatasira
megjelenik a Printer Setup Wizard (nyomtatobeillitd varazslo). A Mandrake telepitGje arra is
képes, hogy a helyi vagy hal6zati nyomtatét megprébilja onmikodSen felismerni. A haldza-
ton keresztiil csatlakoz6 nyomtatok kozott Unix/Linux nyomtaté ugyantgy lehet, mint
Windowst futtaté géphez csatlakozé. A halézati nyomtatok keresésének kihagyasara is van
lehet6ség, ha nincs a hilézatunkon megosztott nyomtatd, ezt a lehetSséget kell valasztanunk.
Erdemes prébaoldalt nyomtatni, hogy lassuk, minden rendben miikédik-e. Ha minden rend-
ben, a Did it print properly? (Rendben megtortént a nyomtatas?) kérdésre valaszként kattint-
sunk a Yes (igen) gombra. Ha nincs tobb telepitésre vard nyomtatonk, kattintsunk a No (nem)
gombra, amikor a telepits felteszi a tovabbi telepitésre vonatkozo kérdést.
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A kovetkezd képernyS Osszefoglalds a telepitésrdl, amelybdl megtudhatjuk, hogy az egér,
a billenty(zet, az id6z6nak, a nyomtaté és a hangkartya milyen beillitisokat kapott.

Ha minden jonak tinik, kattintsunk az OK gombra. Majdnem készen is vagyunk, mar csak
az X Window rendszer beillitasait kell elvégezniink. A Mandrake minden bizonnyal felis-
meri a videokartyankat és a monitorunk felbontésat, de itt is lehetGségiink van e beallita-
sok megvaltoztatdsira. Amikor az elfogadasra kattintunk, a rendszer 6nmiikodéen kipro-
bilja a beillitisokat. A tesztképernyén a Yes (igen) gombra kattintva fogadhatjuk el

a kivilasztott jellemzdket (parameter).

Most mar az utolsé narancssirga limpanal kell tartanunk, ez pedig az Install System
Updates (a rendszerfrissitések telepitése). Ekkor eszményi esetben mar egy €16, széles sa-
va vildghalos kapcsolattal rendelkeziink. A nagy sivszélesség azért fontos, mert a frissits-
allomanyok igen nagy méretiek is lehetnek, ezért letoltésiik modemen keresztiil mikods
telefonos kapcsolattal nagyon sokiig tartana. A Mandrake ennél a pontnal teszi lehetévé
az Osszes olyan frissités és biztonsagi javitds letoltését, amely az opericids rendszer elsé
kibocsatisa 6ta elkésziilt. Kattintsunk a Yes (igen) gombra a frissités elinditisdhoz.

Ennyi, készen is vagyunk. Az Gjrainditishoz kattintsunk az OK gombra, és ne feledjiik el
a CD-t kivenni a meghajtobdl.

A Red Hat iizembe helyezése
A telepitéshez a Red Hat 8.0-s viltozatit hasznaltam.

A telepitést a CD behelyezésével és a rendszer Gjrainditisaval kezdjiik. Egy inditasi ment
jelenik meg, amelybdl vilaszthatjuk a szoveges vagy grafikus telepitést. Szinte minden
rendszeren j6l mikodik a grafikus telepités: csak kattintanunk kell egyet, vagy megnyom-
nunk az Install (telepités) gombot, és a rendszer mar el is kezd betoltédni. A telepitd egy
rakas eszkozt felismer, mikozben a képerny6én mindenféle tizenetet latunk elszaladni.

Néhany misodperccel késébb egy érdekes lizenetre figyelhetiink fel. A Red Hat telepit&jé-
nek része a Media Check (lemezellendrzd) szolgiltatas. Ennek a 1ényege a kovetkezs: meg-
vannak a telepit6-CD-ink, de abban soha nem lehetiink teljesen biztosak, hogy nincs-e raj-
tuk valamilyen feliileti hiba, ami lehetetlenné teszi a telepitést. Ugye sokkal jobb, ha ez mar
a telepitési folyamat elkezdése elétt kidertil? A tovabblépés el6tt valaszthatjuk a lemezkészlet
Osszes CD-jének vizsgilatat, de ha gy gondoljuk, ezt a 1épést egyszerten ki is hagyhatjuk.

A lemezellendrzés utan megjelenik a telepitd grafikus képe. Ez csak egy tidvozlSképernyd,
amin a Next (kovetkez8) gombra kattintva 1éphetiink tal. A kovetkezé képerny6n kivalaszt-
hatjuk a nyelvet, amit a telepités folyamin hasznilni szeretnénk. En az angolt vélasztottam
és Qjra rakattintottam a Next (kovetkez8) gombra. Ezt a billentytizet kivalasztiasanak képer-
nyGje koveti. Itt is az alapértelmezett U. S. English lehetGséget valasztottam, és a Next (ko-
vetkez&) gombra kattintva maris az egér kivalasztdsanal talaltam magam.
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Az egér kivilasztasanak képernyGjénél a telepité onmikods keresést haijt végre a kivalasz-
tashoz. Bizonyosodjunk meg rola, hogy a kivilasztott egér nagyjabol megegyezik azzal,
amivel dolgozunk. Egy Emulate 3 buttons (harom gomb utinzésa) feliratot lathatunk

a képerny6 aljan. A jobb és bal oldali gomb egyidejd lenyomasa ilyenkor a kdzépsé gomb
megnyomasanak felel meg.

A kovetkezd képernyén a telepités tipusat valaszthatjuk ki. Az alapértelmezett valasztis

a Personal Desktop (személyes asztali rendszer), amely a Red Hat ajanlisa szerint ,tokéle-
tes vilasztisa személyi szamitogépekhez és noteszgépekhez”. A legtobb felhasznal6 elfo-
gadhatja e vilasztast a Next (kovetkez6) gombra torténd kattintassal.

A kovetkezd képernyén elfogadhatjuk az alapértelmezett beallitast, ennek hatasara a tele-
pit6 merevlemeziinket 5SnmikodSen lemezrészekre osztja fel. A Next (kdvetkez8) gombra
val6 kattintds utdn az Automatic Partitioning (6bnmikod6 lemezrészekre osztis) néhiny
jellemzgjét allithatjuk be, ezek hatarozzik meg a telepits szimara a rendelkezésre all6
hely felhasznalasat. Az alapértelmezett a Remove all Linux Partitions on this system (az
Osszes, rendszeren l1évS Linux-lemezrész eltavolitisa), ami vélhetéen a megfelels valasz-
tds. Ha kétszeresen is ellendrizni szeretnénk a telepité dontéseit, pipaljuk ki a Review
(and modify if needed) the partitions created (a 1étrehozott lemezrészek megvizsgalasa
(és sziikség esetén modositasa)) lehetGséget.

Egy figyelmeztets izenet hivja fel a figyelmtinket arra, hogy minden adat torlésre kertl.
Kattintsunk az OK gombra. Merevlemeziink méretétdl fliggden egy figyelmeztets tizenet
jelenhet meg a kovetkezs szovegel: Boot partition /boot may not meet booting constraints
Jor your architecture. Creation of a boot disk is highly encouraged. (Nem biztos, hogy az
indit6lemezrész megfelel a gépiink felépitésébdl adodo feltételeknek, ezért ajanlott az in-
ditélemez létrehozidsa.) Az inditlemezrdl késdbb lesz sz6.

A kovetkez& a Boot Loader configuration (rendszerbetoltd beallitasa). A Red Hat alapér-
telmezésben a GRUB rendszerbetoltét telepiti, de meg is valtoztathatjuk a LILO-ra. Mind-
ketts jol mikodik, tetszéstink szerint vélaszthatunk. En személy szerint egy kicsit jobban
szeretem a GRUB-ot, de mas rendszereken a LILO-t hasznilom, és nincs vele semmi ba-
jom. A rendszerbetolts szamara itt lehet jelszot valasztani. Az otthoni felhaszniléknak ez-
zel nem kell foglalkozniuk, de néhany halozati telepités igényelheti ezt a kiegészit6 biz-
tonsagi lehetSséget, amivel a rendszerinditas is jelsz6hoz kototté tehets. Miel6tt
tovibbmennénk, érdemes esetleg egy pillantist vetniink a cimkékre, amiket a telepitd

a lemezrészekhez rendelt. Ezt azért emlitem, mert ha vilaszthat6 inditasa rendszert ho-
zunk létre, a korabbi DOS-ként fog szerepelni. Ha elégedettek vagyunk a vilasztassal, kat-
tintsunk a Next (kbvetkezd) gombra.

A kovetkezS képerny6 a hilozati beillitisoké. Ha nincs sziikséglink halozati kartya telepi-
tésére, a kovetkezd 1épésre ugorhatunk. Amennyiben a vildghaléra DSL-kapcsolaton vagy
kabelmodemen keresztiil csatlakozunk, j6 eséllyel ez a helyzet. Az alapértelmezett bealli-



tas, hogy a cimet a DHCP-n keresztiil kapja a rendszer, ltaldban ezt érdemes vilasztanuk.
Ha a szamit6gépiink egy otthoni vagy illand6 IP-cimekkel biré vallalati hil6zathoz csatla-
kozik, akkor kattintsunk az Edit (szerkesztés) gombra, toroljik a jelzést a Configure using
DHCP (beillitasok a DHCP hasznilatival) lehet&ség melldl, és irjuk be a cimiinkhéz tarto-
z6 adatokat. Ha hivatali gépet telepitiink, ezt az adatot a helyi rendszergazdanktél tudhat-
juk meg. Ellenkezd esetben irjuk be az I[P-cimeinket és a halézati maszkot, és kattintsunk
az OK gombra. Adjuk meg a géplink nevét, az atjarot, a DNS-adatokat, majd kattintsunk

a Next (kovetkezd) gombra.

A kovetkez$ szakasz nagyon 1ényeges, ez a Firewall Configuration (tizfalbeillitis) képer-
nyGje. Szamos beillitisi lehetéségiink van, idét kell szannunk az attanulmianyozasukra.

A halozat feldl érkezé timadasok szimanak folyamatos emelkedésével a halézati bizton-
sag kérdése killonosen nagy szerepet kap. A Linuxot futtat6é szamitdgépek nincsenek
annyira a virusfertézésnek kitéve, kiilonosen, ha nem rendszergazda vagy adatbazis-fel-
ugyeleti felhasznil6i jogosultsagokkal haszniljuk, de ez korantsem jelenti azt, hogy elfe-
ledkezhetiink a védelemrdl. Ha egyediili felhasznal6i vagyunk az otthoni gépilinknek, ami
a vilaghalora csatlakozik, vilasszuk a High (nagyfok() lehetGséget és kattintsunk az Next

(kovetkezs) gombra.

Ezt ismét egy nyelveket kivilaszté képernys koveti (Additional Language Support — to-
vabbi nyelvi timogatis). Ennek oka, hogy az operaciés rendszer tobb nyelvet is timogat,
amelyek koziil a késébbiek folyaman vilaszthatunk. Ha nem 4ll rendelkezésiinkre mas
nyelv, hagyjuk gy, ahogy van, és kattintsunk a Next (kovetkezd) gombra. A kévetkezé
képerny6n a telepit6 az id6zéna beillitasat kéri (esetemben America/Montreal). Ha kész,
kattintsunk a Next (kovetkezd) gombra.

Amikor a kovetkezd képernyShoz érlink, a felhasznaldi fiokok beallitdsaval bepillantast
nyeriink a Linux tobbfelhasznilés természetébe. Itt kell beillitanunk a rendszergazdai
(root) jelszavunkat (a root a rendszerfeliigyel®), és tovabbi felhaszniléi fidkokat is 1étre-
hozhatunk. Miel&tt tovabblépnénk a kovetkezs csoportra, a Package Selection-re (cso-
magvalasztas), legalabb egy felhasznalot létre kell hoznunk. Ha egynél tobb felhasznalo
fog dolgozni az adott gépen, most mindnyéjuk adatait rogzithetjiik, de erre a rendszer te-
lepitése utdn is lehetGségiink nyilik majd.

A Personal Desktop (személyes asztali gép) kivalasztott csomagjai a kovetkezdk:

Desktop shell (GNOME)

Office Suite (OpenOffice)
Web browser (Mozilla)

Email (Evolution)

Instant messaging

Sound and video applications
Games



Mivel az asztali rendszerek koziil a KDE-re fogom helyezni a hangsalyt, a folytatas elétt ne
feledjiink a Customize the set of packages to be installed (a telepitends csomagok testre-
szabdasa) feliratra kattintani. Kattintsunk a Next (kovetkezd) gombra, amivel a Package
Group Selection (csomagegység kivalasztis) képernydre jutunk. Eszre fogjuk venni, hogy
a programcsomagok kategoridkba vannak rendezve, példaul Desktops (asztali feliiletek),
Applications (alkalmazasok) és igy tovabb. Jeloljik ki a Desktops kategéria alatt a KDE
Desktop Environment lehetéséget. Ezutan, miel6tt tovabblépnénk az OK gombbal, kattint-
sunk a Details (részletek) gombra, és gy6z&djink meg rola, hogy az 6sszes KDE-csomag
ki van-e vilasztva.

A legtébb esetben mindent véltozatlanul hagyhatunk, de akad még valami, ami megfonto-
last érdemel. Annak ellenére, hogy a legtobb asztali géppel dolgoz6 felhasznalé nem akar
a programcsomagok forditasaval bajloédni, Ggy gondolom, hogy a kivancsibb felhasznalok
— ahogy a rendszeriik megszokotta valik — egyre kevésbé tudnak majd ellenillni a szokat-
lan, élvonalbeli dolgok vonzerejének. Emiatt érdemes lehet a fejlesztéeszkozoket (gec,
Perl, Python stb.) telepiteni, valamint az X Software Developement, a GNOME Software

Ha ezzel készen vagyunk, kattintsunk a Next (kovetkez4) gombra. Ez az utolso 1épés, mie-
16tt a telepitd nekilat a feladatanak. Ennél a Linux-valtozatnal is kapunk egy utols6 lehets-
séget arra, hogy meggondoljuk magunkat, miel6tt a beéllitasokat 4tadjuk a telepitének.

A Next (kovetkez) gombra kattintva a célegyenesbe értink.

Lemezrésziink formazisa zajlik, és egy folyamatsidv mindvégig jelzi, hogy a telepités melyik
részén jarunk. A telepitG a telepités folyamata k6zben néhany képet mutat nekiink kiilon-
b6z6 termékeket hirdetve, példaul a Ximian Evolutionrél, a Mozillarél és az Open-
Office.org csomagrol — ezekrdl a késébbiek folyaman még lesz sz6. Mellesleg ez arra is jo
alkalom, hogy egy kis sziinetet tartsunk és valami innival6t hozzunk magunknak. Id6r6]
idére ki kell majd cserélniink a CD-t (harmat kell valtogatnunk). A telepités végén lehetGsé-
glink van egy vészhelyzetben hasznilhat6 inditélemez elkészitésére is. Kovessiik a leirt uta-
sitasokat, majd a végén a lemezt lassuk el a ,Linux vészhelyzet inditélemez” cimkével.

Amikor a lemez megirasival elkésziiltiink, kattintsunk a Next (kovetkez6) gombra, s maris
a Graphical Interface (X) Configuration-ben (grafikus feliilet- (X) beallitoban) talaljuk
magunkat. A telepité onmikodSen észleli a videokartyinkat, majd javasol egy felbontast
(példaul 16 bit, nagy szinfelbontis, 1024x768). Amikor ismét a Next (kovetkezs) gombra
kattintunk, a monitor tipusanak beallitasihoz jutunk. A telepitd ismét onmikoddéen észleli
az eszkozt. Ha valamilyen okbél ez nem mikoddne, valasszuk ki a listabdl. Amikor a Next
(kovetkezd) gombra kattintunk a tovabblépéshez, a beallitisok kiprobalisahoz jutunk.



Melegen ajanlom, hogy ezt a 1épést ne hagyjuk ki. Miutan megerdsitettiik, hogy a grafikus
beillitisok rendben vannak, a telepité tudatja veliink, hogy a telepitési folyamat lezajlott.
Kattintsunk az Exit (kilépés) gombra, s a rendszer Gjraindul.
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3.2. kép
A Red Hat 8.0 munkayfeliilete

Ne feled]uk el a CD-t kivenni a meghajtobol.

R R

R R R R R S R R A s W R

Az elsé rendszerinditas soran a Red Hat Linux 6nmikédSen megkeresi a nyomtatonkat.
Emellett néhdny olyan befejezd beallitast is ekkor kell megtenniink, mint a datum és id6
beillitasa és a tobbi. J6 alkalom ez arra is, hogy regisztriljunk a Red Hat-hal6zaton, igy
a frissitéseket a vildghalon keresztiil is végrehajthatjuk. Ez egy ingyenes szolgaltatas

— a Red Hat médszere arra, hogy a rendszertink biztonsiagos és naprakész maradjon.



Végiil eljutunk a beléptetéképerny6hoz. Miel6tt bejelentkeznénk, a Session (munkamenet)
gombra kattintva (a bejelentkezési képernyé aljan) és a KDE-t vélasztva bizonyosodjunk
meg réla, hogy egy hajoban eveziink.

'Egy SuSE-telepités

A SuSE telepitését ugyanazon a gépen végeztem és ugyanonnan kezdtem a telepitést. Eh-
hez a SuSE 8.1-es viltozatat haszniltam, amely mind CD-krél, mind pedig egyetlen DVD-
r6l telepithetd. Amennyiben rendelkeziink DVD-olvaséval, Ggy nem kell a lemezeket cse-
reberélntink.

Inditsuk tjra rendszertinket a CD- (vagy DVD-) lemezzel a meghajtéban. Mindjart az elején
valaszthatunk a kiilonb6z6 telepitési moédok koziil. Ha egy Gj telepitésrdl van sz6, egysze-
riden az ENTER-t kell megnyomnunk, vagy varjunk, amig a telepités 6nmiikodSen elindul.

Ezutan az elsé képernyd, amit megpillantunk, egy tidvozlés, ami egyben a nyelv kivalasz-
tdsanak a lehetSségét is nyujtja. Az alapértelmezett az angol, de természetesen mast is va-
laszthatunk. Kattintsunk az Accept (elfogadis) gombra, és a telepitd maris a kiilsG egysé-
gek szempontjabol kezdi elemezni rendszeriinket. Ezek a vilasztasi lehetdségek

— a billenty(zet, az egér, a lemezrészekre osztis, a programtelepités, a rendszerinditas és
az id6zo6na adatai — mind egy oldalon helyezkednek el. Minden beallitisnal egy kék ald-
hiizdst 1athatunk, mely nagyon hasonlit a weboldalakon 1év6khoz. Vizsgaljuk meg a java-
solt bedllitisokat, hogy megbizonyosodjunk rola, minden rendben van-e. Ha valamit meg
kell valtoztatnunk, kattintsunk a kék hivatkozasra. Példaul az alapértelmezett id6z6na
US/Pacific beallitisinak megvaltoztatisihoz kattintsunk a Time zone (id6z6na) feliratra,
valasszunk a listab6l, majd kattintsunk az Accept (elfogadas) gombra.

Kilonosen a Partitioning and Software (particionalas és programok) részre szeretném fel-
hivni a figyelmet. Ha mar rendelkeziink egy Windows-lemezrésszel, latnunk kell a felsoro-
lasban /windows/C néven, ez lesz a bef(izési pontja, hacsak nem akarunk valamilyen mas
nevet adni neki. A programvilaszték a KDE Desktop Environment, Office Applications (ez
az OpenOffice.org), Help & Support Documentation, és a Graphical Base System (az X
Window rendszer) tételekbdl all.

Taldn még emléksziink arra, amikor azt emlitettem, hogy egy id6 utdn nehéz lesz lekiizde-
ni a kiprobilas alatt all6 programok kostolgatisanak vagyat. A kék szind Software hivatko-
zisra kattintva késziilhetlink fel ra. A megjelené képernydn kattintsunk a Detailed
selection (részletes kivalasztas) gombra. A kovetkezé képernyd bal felén szamos tovabbi
programkategoriat fogunk latni. Ha a sajit programjainkat akarjuk forditani, akkor a C/C++
Compiler and Tools (C/C++ fordité és eszk6zok) kivalasztisara lesz sziikséglink. Abban is
csaknem biztos vagyok, hogy a Games and Multimedia (jatékok és multimédia) csoportot
is ki akarjuk prébilni. Ha igazam van, jeloljiik ki ezt is.



Véglil ott van a Gnome-munkafeliilet is. Habar ebben a konyvben a KDE-re fogok 6ssz-
pontositani, talin emléksziink még a kijelentésemre, miszerint j6 dolognak tartom, ha mas
munkafelileteket is kiprobalunk. Kidertilhet, hogy a Gnome-ot jobban szeretjiik, mint

a KDE-t. A Linux vildgaban a dontés a sajat keziinkben van. Tovabba az sem zavar senkit,
ha mindkettét egyidejtleg a géplinkon tartjuk. Ha ezzel készen vagyunk, kattintsunk az
Accept (elfogadis) gombra és térjlink vissza az Installation Settings (telepitési beillitisok)
képerny6hoz. Nézziik at még egyszer, majd kattintsunk az Accept (elfogadis) gombra. Egy
utolsé figyelmeztetést kapunk a telepitésre vonatkozoélag. Ha készen allunk a kezdésre,
kattintsunk a Yes, install (igen, telepités) gombra.

Megtorténik lemeziink formazasa, Linux-rendszerlink betéltddik, és a jobb felsé sarokban
egy folyamatsavot lathatunk. Egy kis id6vel késébb befejez&dik az alaprendszer telepitése
(errdl tizenet tajékoztat), majd kivehetjiik a CD-t és megnyombhatjuk az ENTER-t.

Itt tér el egymastdl a SuSE telepit&jének két valtozata. Ha CD-14l telepitiink, a telepits to-
vibbi lemezeket kér a csomagok telepitéséhez. Ha viszont DVD-1r4l telepitettiink, kozvet-
lentil a befejez& beillitisokhoz ugrunk. Az elsé 1épés ezek kozul a felhasznaléi fidkok 1ét-
rehozisa, ami a rendszergazda jelszavianak beillitisival kezdSdik. A rendszergazdai
jogosultsag olyan felligyeleti célokra hasznalatos, mint példiul a programtelepités. Normal
korilmények kozott ne hasznaljuk a rendszergazdai jogosultsigokat, mivel a rendszeren
— lényegét tekintve — mindenhatova valunk.,

A rendszergazdai jelszo kivalasztisa utan kattintsunk a Next (kovetkez6) gombra, és hoz-
zunk létre legalabb egy tovabbi felhasznal6t. A SuSE telepitdje itt abbdl a szempontbol ér-
dekes, hogy megengedi a rendszergazda Osszes levelének kozvetlentl egy felhasznalo fi-
Okjara torténd atiranyitasat. Helyezziink pipat a Forward root’s mail to this user

(A rendszergazda leveleinek tovabbitasa ehhez a felhaszniléhoz) lehet6ség mellé, ha sajit
egyéni felhaszndloi azonositot hozunk létre magunknak. Ha akarjuk, ekkor tovabbi fel-
hasznaldkat is 1étrehozhatunk, ha nem, kattintsunk a Next (kovetkezd) gombra.

Végiil eljutunk az X Window-kornyezet beallitisihoz, ahol a grafikus méd jellemzgit adhat-
juk meg. Az itt megjelend parbeszédablak nagymértékben attdl fiigg, hogy milyen video-
kartyat hasznalunk és az rendelkezik-e 3D-gyorsitassal. A f& dolog, hogy a végsé bedilitdst
mindenképpen probaljuk ki, mieldit tovabblépnénk. Még ha a beillitdsok jonak tinnek is,
kattintsunk a Change (valtoztatis) gombra, ahol lehet8ségiink nyilik kiprobalni Sket.

A videobeillitisok az esetek 99,99%-aban tokéletesen mikodnek, de nem art efeldl megbi-
zonyosodni. Amikor ezzel is készen vagyunk, kattintsunk az Accept (elfogadas) gombra.

A SuSE telepitSje a lemezre menti ezeket a bedllitisokat, majd elvégez még néhany végsé
eszkozbeillitast, a nyomtato telepitésével kezdve a sort. Ellendrizziik, hogy a nyomtaténk
csatlakoztatva van-e, majd kapcsoljuk be, és amikor a telepité megkérdezi, hogy szeret-
nénk-e, ha a YaST2 (a telepitSprogram) felismerné a nyomtatonkat, a Yes (igen) gomb
megnyomasaval valaszoljunk.



SUSE Linux 8.1 provides a modem and comfortable Linux system.. |
It is intuitive enough for novices, but still sufficiently flexible and
powerful for experts. Taking the SuSE tour or exploring the web
pages gives an idea of the features included. &
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3.3. kep
A SuSE 8.1-es munkafeliilete

Néhany masodperc mulva a YaST2 visszatér az Installation Settings (telepitési beillitisok)
képernydre, ahol a csatlakoztatott kiils6 egységek és eszkozok lathatok. Ezek kozott talal-
juk a halozati kartyakat, nyomtatdkat, modemeket, hangkartyakat és a tobbit. Gy6zédjink
meg rola, hogy a beillitisok a vartnak megfeleléek-e, és viltoztassuk meg, ha sziikséges.
Példiul, ha a halozati kirtyaink egy kabelmodemre csatlakozik, a DHCP-beillitas valoszi-
nileg éppen az igénylinknek megfelels, ha viszont egy létezd hildzatra csatlakozunk,

a csatolofeliiletet alighanem majd a sajat hil6zatunk cimzési rendszerének megfelelGen
szeretnénk atirni.

Ha a valtoztatisok megfelelnek, kattintsunk a Next (kovetkezd) gombra. A YaST2 mind-
ezeket a beillitisokat a lemezre menti, s ezzel befejezi a rendszer feltérképezését. Néhany
masodperccel késébb a beléptetéképernyds jelenik meg, és készen vagyunk az indulasra.



Ugye nem is olyan nagy dolog a telepités?

Lathattuk, hogy a telepités nem til bonyolult, viszont rendszercsomagonként némileg elté-
18. Erdemes megjegyezniink viszont, hogy minden telepité hasonl6 lépésekbél 4ll, ilyen
példaul a nyelv kivilasztisa, a billenty(zet és egérbeillitis. Mindegyik megkérdezi, hogy
milyen médon kivanjuk kezelni a lemezrészeket, és felajanlja az 5Snmik6dé beillitast, ha
a feladat elvégzését inkabb a telepitSre akarjuk bizni. A legtobb esetben elég, ha elfogad-
juk az alapértelmezett beallitisokat és csak a Next (kovetkez8) gombot nyomogatjuk.

A Linux elinditasa és leallitasa
Az emlitett kérdés olyan egyszeriinek tinik, hogy talan nem is értjiik, miért is kell erre
egyaltalin szt vesztegetni. Végtére is bekapcsoljuk a gépet, hatradSliink és varjuk, hogy
a Linux életre keljen. A telepitéstdl fligg6en tobb inditasi lehetSségiink is lehet. Az alapér-
telmezett beallitis majdnem biztosan a Linuxot inditja. Ha valaszthat6 rendszerindit4ssal
telepitettiik a rendszert, el6fordulhat, hogy a rendszerindité mentibdl kell a Linuxot kiva-
lasztanunk.

Egyszer( szabalyt kovethetliink az inditaskor: ha dontési helyzetbe kertiliink, szanjunk idé6t
a lehet6ségek végigolvasasara.

Ime az elsé szamii szabdly a rendszer lellitisival kapcsolatban: menet kézben soha ne
kapcsoljuk ki a gépet! Minden esetben szabdlyos rendszerleillitis sziikséges. Ja, szerez-
ziink be egy sziinetmentes tipegységet (UPS), nehogy a géptink véletlentil kikapcsoljon.
A Linux futtatisiahoz nincs feltétlentil sziikség sziinetmentes tapra, de ha nem akarjuk,
hogy a fesziiltségingadozis vagy egy harom masodperces dramkimaradas tonkretegye

a rendszerinket, egy sziinetmentes tip beszerzésével megoldott védelem megfontolasra
érdemes lehet.

A Linux tobbfelhasznil6s, tobbfeladatos opericios rendszer. Még amikor Ggy tlinik, hogy
éppen nem csinal semmit, a hattérben akkor is nagyon sok folyamat futhat. A rendszer ke-
zeli a lemezteriiletet, 2 memoriat és a fajlokat. Folyamatosan el van foglalva azzal, hogy

a biztonsaggal, az elektronikus levelekkel, a hibikkal és az egyéb feladatokkal kapcsola-
tos feljegyzéseket hoz 1étre. Mindig lehetnek nyitott fajlok vagy futé munkafolyamatok.
Egy csatlakozékihtzdsbél adodé hirtelen leillas a fijlrendszer sériilését okozhatja. A meg-
felel6 rendszerleillitis alapvetS fontossaga. Még a régi opericios rendszeriinknél is szaba-
lyosan kellett ledllitanunk a gépet — ez aldl a Linux sem kivétel.



A rendszer ledllitdsanak t6bb médja is van. A folyamatot a kijelentkezéssel kezdjiik. Ne fe-
ledjiink minden programot bezarni és menteni azokat a dokumentumainkat, amiken dol-
goztunk. Ezutin Kattintsunk a jobb egérgombbal a munkaasztalon, és a megjelené meni-
bél valasszuk a Logout (kijelentkezés) parancsot. Valami olyasmit kell ekkor kapnunk, ami
a 3.4. képen lathaté.

Ez a kijelentkezs képerny6 a SuSE-valtozat része, de a valaszthato lehetSségek hasonl6ak
lesznek, fiiggetleniil attol, hogy melyik terjesztést hasznaljuk. Itt a Turn off computer (a
szamitogép kikapcsolasa) mentipontot kell vilasztanunk. A Linux viligaban a Restart com-
puter (a gép Gjrainditasa) lehetdségre szinte soha nincs sziikség, amikor ledllitjuk a rend-
szert, akkor ezt rendszerint azért tessziik, mert a szimitégépet ki akarjuk kapcsolni.

End session for mgagns

What do you want to do next?
© [Login as difterent user
3 Tum off computer
) Bestart computer

®] inve_ session for future logins

3.4. kép
A kijelentkez6 képernyd

A parancssoros feliletrdl is kikapcsolhatjuk a rendszert, de ezt csak a rendszergazdaként
tehetjiik meg. A terminalablakban a su root paranccsal valtsunk a rendszergazdai (root)
felhasznilora (a jelszo beirdsara is sziikség lesz), majd gépeljiik be a kovetkezSket:

shutdown -h now

Amikor a shutdown parancsot a -h kapcsoloval adjuk ki, akkor tulajdonképpen azt
mondjuk a rendszernek, hogy allitsa le a rendszert és kapcsolja ki a gépet. Néhany sza-
mitégéptipuson (a megfelelG gép esetén) a rendszer leallitdsa utin ez a kapcsolo6 ki is
kapcsolja a gépet. Egy masik lehet&ség az alabbi parancs hasznilata:

shutdown -r now

A -1 kapcsol6 arra utasitja a Linuxot, hogy a rendszer ledllitisa utin inditsa Gjra a gépet.
Az Gjrainditast rendszerint a rendszermag Gjraforditasat kovetSen hasznéljuk.




Es most... Linux!

Gratulalok! Feltelepitettiik a Linuxot és megtanultuk, hogyan lehet elinditani és (szabdlyo-
san) ledllitani. Készen allunk arra, hogy igazin megismerjiik a rendszert. Ahogy a kovetke-
z6 fejezetben ki fog deriilni, elkezd6dik az igazi szérakozas.

Hogy az egyik kedvenc filmembdl, a Casablanca-bol idézzek: egy csoddlatos baratsag ve-
szi kezdetet.

Kapcsolodo cimek

A FIPS honlapja
http://www.igd.fhg.de/~aschaefe/fips/fips.html
A Mandrake oldala
http://www.mandrakelinux.com
A PowerQuest honlapja (PartitionMagic)
http://www.partitionmagic.com
Red Hat Software webhelye
http://www.redhat.com
A SuSE Linux oldala
http://www.suse.com




Belemartjuk
a keziinket

Isten hozta az Olvasot ebben a tébbfelhaszndlds, tébbfeladatos vildgban! A Linuxot 1gy
tervezték, hogy egyidejiileg tobb felhasznalot és folyamatot tudjon kezelni. Ez annyit je-
lent, hogy esetleg még akkor is sok mindent csindl a rendszer, amikor ldtszolag nem térte-
nik semmi. Ez az oka annak, hogy olyan sok cég és szervezet Linuxot haszndl webkiszol-
galoként, levelez6-, fajl- és nyomtatokiszolgaloként. ..

Az egyéni felhaszndlo szemsz0gébol ez annyit tesz, hogy a csaldd (vagy iroda) minden
tagja sajat munkaasztallal rendelkezhet, ami csak és kizarolag az 6vé. Asztalunkat tet-
s26s szerint a munkankhoz igazithatjuk, és a pillanatnyi hangulatunknak megfeleléen
ktilonboz6 hattereket, ikonokat, szineket vagy témakat dilithatunk be. Adatainkat is min-
denkitdl meguédi a rendszer, ez azt jelenti, hogy a kélykok ugyan megvadltoztathatjak az
asztalukat és vijraszervezhetik a dolgokat, de ezt nem fogjuk észrevenni, amikor legkdze-
lebb belépiink a rendszerbe.

Tényleg, lépjtink is be a rendszerbe! Ne olyan hevesen, adlljunk meg egy pillanatra, elétte
még néhdny szot szeretnék szélni az 1j munkaasztalunkrol.



Hadd mutassam be a KDE-t!

A Linux rendkiviil rugalmas, lehetévé teszi, hogy szimos kiilonb6zé munkafeliilet koziil
valasszunk. Ennek pozitiv oldala, hogy mi magunk donthetjiik el, hogyan szeretnénk dol-
gozni. A rendszeriink Ggy fog mikodni, ahogyan mi meghatirozzuk. Ugyanakkor a hatra-
nya is ez. Nézziink szembe a dologgal: sokszor egyszertibb, ha masok hatirozzak meg,
mit kell tenntink, még akkor is, ha a munkavégzés olyan modjit kell megszoknunk, ami-
hez eleinte nem nagyon filik a fogunk — nem feltétlentil jobb, de egyszertbb.

Ebben a szellemben — valamikor a késébbiek folyaman, amikor Linux-rendszeriinket

a KDE-feliilet futtatisaval mar ,belaktuk” — vegylik magunknak a batorsagot, és probal-
junk ki néhanyat az egyéb feliiletek koziil, példiul a Gnome-t, a WindowMakert, az
IceWM-et vagy barmelyik masikat, a Linuxon elérhetd nagyszamiG munkafeliilet (desktop)
koziil. El6fordulhat, hogy egy teljesen masképpen mikods kornyezetben talaljuk magun-
kat. Tovabbra is futni fog az ¢sszes programunk, de a munka kozben tapasztalt érzés — az
élmény, ha Ggy tetszik — a sajatunk lesz.

Mostantél a KDE kertil teritékre. A KDE a Linux vilagidnak legnépszertbb asztali kornyeze-
te, és megérdemelten az. Gyors, tetszetSs, hatékony és konnyen hasznilhat6. Tele van
nagyszerd programokkal a levelezéshez, a vilighalé bongészéséhez, filmek lejatszasihoz,
CD-irashoz, dokumentumok készitéséhez, tiblazatkezeléshez stb. A KDE egy nagyszerd
jatékgydjteménnyel is ékes, ez néha igen elfoglalttd teheti az embert.

Néhany szo az X-rol

Amit most mondani fogok, az néhiany misodpercen beltl, amikor elkezdem bemutatni

a munkaasztalt, elhalvanyul majd, és a memoriank valamelyik hatsé rekeszébe kertil, mégis
gy gondolom, hogy tudnunk kell r6la. A KDE, ez a nagyszerden fest6 asztali rendszer egy
baratsagos kiilsG, ami a Linux igazi grafikus rendszerén feliil foglal helyet. Ez a grafikus
motor az X Window System, vagy Xfree86, vagy egyszer(en csak X. A KDE, az asztali kor-
nyezet biztositja az ablakok vezérlését, a kereteket, diszletet, szineket és ikonokat stb.

Amikor a rendszert telepitettik, akkor valamilyen médon a grafikai beillitas 1épését is
végrehajtottuk. Amit akkor bedllitottunk, az nem a KDE vagy a Gnome volt, hanem az X.

Az X az, amin a munkaasztal — és minden mis grafikus program — valéjaban fut.

A bejelentkezés

A legtobb esetben munkaillomasunk a rendszerinditas utdn egy grafikus beléptetSképer-
nyShoz ér el. Valészintleg megjelennek azoknak a felhasznaloknak a nevei, akiket a rend-
szer telepitésekor felvettiink, valamint egy beviteli mezs a felhaszniléi név, egy misik pe-
dig a jelszd beirasahoz.



Ne feledjiik, hogy mind a felhasznil6i név, mind pedig a jelsz6 megktlonbozteti a kis- és
nagybetiiket, tehit pontosan ugyantgy kell begépelniink Sket, ahogy azt a létrehozasuk-
kor tettiik. A jelsz6 megviltoztatidsara utdlag mindig van lehetSségilink (err6l még ebben
a fejezetben sz6lni fogok).

Ez a grafikus beléptetSképernyS a belépéskezeld (login manager). A telepitéstd] fliggben

a megjelenése rendszerenként eltérs lehet. A KDE belépéskezelGje a 4.1. képen lathato,

a Mandrake-viltozatb6l szirmazoéhoz hasonld kinézetd. A belépéskezelSk — mint a rend-
szeriinkon oly sok minden — szintén kiilénb6z& megjelenéstre és stilustra allithatok be.
Ebbél kifolydlag a Linux-rendszercsomagokat készits cégek is gyakran sajit igényeikhez
szabjak. Ami mindegyik valtozatban k6zos, az a felhasznaléi név és a jelszo beviteli mez6-
je és az asztali kornyezet (Gnome, KDE, és igy tovabb) kivilasztisinak lehet&sége.

Els6ként 1épjiink be azzal a felhasznil6i (nem rendszergazdai) névvel, amit a rendszer te-
lepitésekor hoztunk létre; munkafeltiletként pedig vilasszuk a KDE-t. Ha ez az els6 alka-
lom, hogy belépiink a rendszerbe, lehetséges, hogy a KDE egyéni beillit6jaba jutunk.
Azért mondom, hogy ,lehetséges”, mert néhany rendszervaltozat ilyenkor az alapértelme-
zett asztali beillitisokkal indul, amit késébb sajit igényeinknek és izléstinknek megfelels-
en allithatunk be — errdl részletesen a 6. fejezetben fogunk beszélni.

4.1. kep
Egy grafikus belépéskezeld

Ha a belépéskor nem is tinik fel a KDE egyéni beillitdja, akkor is érdemes elolvasnunk

a benne leirtakat, mivel innen néhiny alapvet6 elvrdl szerezhetiink tudomist. A KDE
egyéni beallitdjat barmikor futtathatjuk olyan médon, hogy rikattintunk a képernyd bal
als6 sarkdban lévé gombra €s a megjelend meniibél a Run command (parancs végrehaj-
tdsa...) mentpontot valasztjuk ki. Ide egyszerden irjuk be a kpersonalizer parancsot és
nyomjunk ENTER-t. Jegyezzik meg, hogy a SuSE 8.1 Pro nem tartalmazza a kpersonalizer-,



de egy olyan bemutaté6t ad, amely nagyjabél ugyanazokat a beillitasokat teszi lehet&vé.

Raadasul az Osszes itt bellithat6 tulajdonsig megvaltoztathatd azoknak az eszkdzoknek
a segitségével, amiket majd a 6. fejezetben fogok bemutatni. A kpersonalizer adatai csak
az elsd bejelentkezésre vonatkoznak.

A kpersonalizer futisakor el6szor az orszagunkat és a vilasztott nyelvet kell megadnunk.
A nyelv megvilasztidsinak nyilvinval6 haszna mellett ezen a dontésen alapulnak még
olyan hozza kapcsol6d6 alapértelmezett tulajdonsiagok, mint példaul a pénznem és a da-
tum formatuma.

4.2. kép
Az orszdag megadadsa

A kovetkez6 képerny6n a System Behaviour (A rendszer jellemzdi) lathat6, ami kiilléndsen
érdekes (lasd a 4.3. képet). Ha a Windowst hagyjuk éppen magunk mogott, akkor hozza-
szoktunk, hogy az ikonokra kétszer kell kattintani ahhoz, hogy elinduljon valamilyen
program. A Linux viligidban ez nem igy mikodik. A programot mar egyszeres kattintas is
aktivilja. Ha jobban szeretjiik a kettSs kattintast, rendszeriink szdmdra vilasszuk a Win-
dows-féle viselkedést vagy timogassuk a KDE alapértelmezett egyszeres kattintasat.



¢ Keyboard scheme: KDE default

4.3. kép
A rendszer jellemzdinek bedllitasa (egyszeres vagy kétszeres kattintds és a t0bbi)

Miel6tt innen tovibblépnénk, még valamit szeretnék megemliteni. Eszrevettiikk a Windows
actvation (ablak aktivilasa) tételt? Egy ablakozo rendszerben lehetSségiink nyilik arra is,
hogy egyszerre sok program ablaka legyen a képernyén. Ezek gyakorta atfedik egymast.
Ha egy bizonyos ablakot hasznilni szeretnénk, rakattintunk és ezzel az el6térbe hozzuk.
Ezt a viselkedést Gigy is szoktdk hivni, hogy a fokusz koveti az egeret. Kell egy kis id&,
amig megszokja az ember, de sokan — f6leg akik nagy monitorokat hasznilnak — hasznos-
nak fogjak talalni.

A kovetkezd 1épés az Eyecandy-O-meter (Szép, szebb, legszebb...) (lisd a 4.4. képet).
Ha nagy teljesitményd, fiirge géplink van, esetleg érdemes a maximumra allitani a cstsz-
kit. Ezzel animalt ikonokat, hangtémakat és kiilonboz6 tipusa kiilénleges hatast kapunk.

A Show details (részletek) gombra kattintva lathatjuk, hogy mit is kaptunk cserébe a pro-
cesszor €s memoria leterheléséért.

Kozvetlentl ez utan a képernys utin még tobb szemfényvesztés bijik meg — ezattal a té-
mak alruhajaban (4.5. kép). Milyen stilustra szeretnénk varizsolni munkaasztalunkat? Bok-
junk rd az egyikre és kattintsunk a Next (kovetkez8) gombra: munkaasztalunk stilusa maris
megyviltozik. Ha nem tetszik, amit valasztottunk, nyomjuk meg a Back (vissza) gombot és
probilkozzunk Gjra. Azt kérem, hogy egyelore a KDE Classic témat valasszuk. Ennek oka,
hogy a széban forgé ablakok kinézetét és mikodését a valasztott téma befolyasolja.

A targyra a kovetkezs fejezetben még visszatériink, és akkor mar elengedhetjiik magunkat.



4.4. kép
A latvanyossag szintjének beallitdasa

Végiil a kpersonalizer felajanl a paneliink feltoltéséhez néhdny alapértelmezett ikont és
beillitast. Most csak fogadjuk el a felkinalt beallitasokat, kattintsunk a Next (kévetkezd)
gombra és ezzel készen is vagyunk a munkaasztalunk beallitdsaval.

KDE default style

The platinum style

A style from the northwest of the USA
A very common desktop

4.5. kép
Az alapértelmezett téma bedllitasa



A kattintgatasrol

Mielétt tovabbmennénk, egy gyors megjegyzés az egérkattintisokrol. Nagyjabol mindent
a bal egérgomb egyszeres kattintasaval futtathatunk. Ahogy mir fentebb emlitettem, ha
Ggy tetszik, ezt a beillitist megvaltoztathatjuk kettGs kattintisra, mégis azt ajanlom (leg-
alabbis pillanatnyilag), hogy probaljunk hozziszokni az egyszeres kattintiashoz. Ugy hi-
szem, hamar meg fogjuk szeretni.

A jobb egérgombbal kattintva szinte mindentitt egy elGugré mentt kapunk a pillanatnyilag
elérhetd lehetdségekkel.

A k6zéps6 egérgomb (ha van ilyen az egeriinkon, vagy telepitéskor beallitottuk a harma-
dik gomb emulilasat a kétgombos egertinkon) az adott programtél fligg&en kiilonb6z6
célokat szolgalhat. Szamomra a legjobban hasznalhat6 lehetSség a szévegnek az egyik
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programbol a masikba torténd atvitele.

Eggye valunk a munkaasztalunkkal

A képerny6nk aljan lathat6 sav a panel, amit Kicker-nek is hivnak. A tobbi dolog mellett
lathatunk egy nagy K bettit is a bal als6 sarokban. Ez az Application Starter (programindi-
t6), hasonl6 annak a masik operaciés rendszernek a Start gombjahoz. A nagy K-ra kattint-
va egy meniirendszer jelenik meg — olyan telepitett programok listija, amelyeket egyetlen
kattintassal elindithatunk.

Ha mir a futé dolgokrél van sz6, a Kicker egy talcat is tartalmaz: amikor elinditunk egy
programot, ezen latjuk kilistazva. Nemcsak arra j6, hogy lathatjuk, hogy éppen milyen
programok futnak a munkaasztalunkon, de egytttal gyors valtogatisi lehetséget is kinal
az egyes munkafolyamatok kozott. Ehhez csak ra kell kattintanunk az adott programra

a tilcin. Ennek masik modja az ALT+TAB, ezzel szintén az egyik futé programrél kapcsol-
hatunk 4t a masikra. A tilca beillithat6 Ggy is, hogy az 6sszes munkaasztal minden prog-
ramjat listdzza ki, csoportositsa a hasonld folyamatokat, vagy egyszerden csak azt mutassa,
ami az éppen hasznalt virtualis asztalunkon foglal helyet.

Virtualis asztalt emlitett az imént?

Igen... virtudlis asztalt. Ez az egyik olyan tulajdonsdg, amit mindenki fenntartasok nélkl
szeretni fog. Az alapértelmezett telepités utan latni fogunk négy kis téglalapot, amelyek
(furcsa mod) egytél négyig meg vannak szamozva. Ez az asztalvalasztonk, ennek segitsé-
gével egyetlen egérkattintissal kivalaszthatjuk barmelyik virtuilis asztalunkat. Képzeljiik el
Ggy, mintha olyan monitorunk lenne, amelyik négyszer akkora, mint a jelenlegi, és min-
den asztalon kiilonb6z6 dolgok futnianak. Ezek mindegyikét tetszésiink szerint hagyhatjuk
anélkil, hogy kis méretire kellene 6sszecsuknunk az ablakokat, amikor valamit hasznalni
szeretnénk. Mi tobb, ha a négyet kevesellenénk, akar 6t, hat vagy tobb virtualis asztalunk
is lehet (4.6. kép).




4.6. kép

A munkaasztalvalté hat virtudlis asztallal

A virtualis asztalok kozti valtds masik modja a CTrL+TAB billenty(k hasznalata.

A Kicker-en a K-t0l jobbra szamos ikont is taldlhatunk. Ha tudni szeretnénk, hogy melyik
mire j6, mozgassuk az egérkurzort valamelyik f6lé és hagyjuk rajta egy ideig. Ennek hati-
sara egy helyzetérzékeny segitdfelirat, egy ,gyorssigd” jelenik meg az ikon felett, amely-
b&l megtudjuk, hogy az adott ikon mire val6. Barmelyik ikonra kattintva elindul az ikon-
hoz kapcsolodd program. Az egyik, amit mar most érdemes megjegyezni, a ment66v ikon
(amit megtalalhatunk a nagy K-ra kattintva a Sigo-t keresve is). Ez munkaasztalunk leira-
sat és sugofajljait inditja el.

Most menjiink at a Kicker jobb oldaléra. Itt egy beépitett 6rat lathatunk néhany kisebb ikon
(jegyzettomb, naptar, hangszord) tarsasagiban. Ezek szintén programokat jelenitenek meg
— de mir futé programokat. Ezeket a programokat a panel elnyelte, és egy Kkattintassal hiv-
hatok elé. A kis ikonokat tarol6 tertilet neve rendszertdlca (system tray), lasd a 4.7. képen.

4.7. kép
A rendszertdlca ikonjai

Végiil figyeljiik meg a két egymas felett elhelyezkedd kis ikont. Az egyik egy lakatot abra-
zol, a masik pedig egy bekapcsologombra emlékeztet. Az én asztalomon a lakat gombja
kék, a kapcsol6 pedig piros. A lakat lezirja a munkaasztalunkat és bekapcsolja a képer-
nySkimélGt. A zarolas feloldasahoz meg kell mozditanunk az egertinket (vagy lenyomni
egy billentytit), s ezutan a rendszer a jelszavunkat kéri. A bekapcsolégomb kijelentkezteti
a felhasznal6t és visszavisz a bejelentkezéskezel6be, lehetévé téve mas szimara a beje-
lentkezést. A képernySkimélSkrdl a kovetkezs fejezetben lesz sz6.

Az elso programunk

Itt az ideje, hogy komolyan nekildssunk: hatdrozzuk meg a szakszokincset és kezdjiik el
a munkit a rendszertinkkel. Egy program elinditisa vagy egy alkalmazis megnyitisa nem
bonyolultabb, mint rakattintani egy ikonra. Prébaljuk is ki mindjart! Nevezetesen inditsuk
el a nagyszer KDE-programot, a Konqueror-t.



A Konquerort nagyon sokszor fogjuk hasznilni. A KDE fijlkezel6jérél van sz6, amely a fij-
lok és konyvtarak kezelését teszi lehetévé. A Konquerorral kénnyen hozhatunk 1étre map-
pékat (vagyis konyvtarakat, ahogyan a Linux vildgaban nevezziik Sket), masolhatunk, to-
rolhetiink, a hizas és elejtés modszerével (drag and drop) fijlokat és konyvtirakat
helyezhetiink at. A Konqueror emellett webbongészé, amelyen keresztiil a vilaghélora is
kinézhetiink, valamint mindenre hasznilhat6 képnézegetd program, amellyel a fénykép-
gyUjteménylinket tekinthetjiik 4t, rendezhetjiik, belepillanthatunk a dokumentumainkba és
még sok-sok egyebet is megtehetiink.

Itt a j6 alkalom arra, hogy az Olvasét beavassam egy titokba. Habar a KDE-t megtalljuk
a Red Hat, Mandrake, SuSE és a tobbi rendszercsomagban, a mentik szerkezete vala-
mennyire mégis eltéré. Ez annyit jelent, hogy esetleg nem pontosan ott talaljuk a meni-
pontokat, mint az én meniimben. A meni felépitése annyiban fontos csak, hogy az olyan
multimédiaprogramok, mint amilyen példaul a CD-jatsz6, egy multimédidval kapcsolatos
meniiben lesz, mondjuk az Enjoy music & video (zene és vided), mig a webbongészé le-
het példaul az Internet meniipont alatt vagy valami olyasmi alatt, hogy Use the Internet
(a vilaghal6 hasznalata).

A programok neve ellenben mindig ugyanaz, ezért a kényv folyaman mindig elmondom
majd azt is, hogy egy programot hogyan indithatunk el a nevével.

Lent a Kicker paneliinkon lathatunk egy ikont, ennek a képe egy mappa, ami el6tt egy kis
haziké all. A folé hazott egér hatdsira megjelend lebeg6 stigod szerint az otthonunkroél van
sz6 (,Home”). Rakattintva a Konqueror fajlkezel6ként indul el és a sajit kényvtarunkat
mutatja. Kattintsunk r4, mire a 4.8. képen lathatéhoz hasonl6 képnek kell a képerny&nkon
megjelennie.

A bal oldalon a Konqueror a sajat konyvtarunknak a fanézetét mutatja. Ez az Ggynevezett
navigdcios panel. Az F9 lenyomasa elrejti vagy Gjra megjeleniti a navigiciés panelt. A fi-
lek lehetévé teszik az dtkapcsolast a sajat konyvtarunkrol az internetes konyvjelzkre,

a vildghalén korabban meglatogatott helyek listijira, a csatlakoztatott szolgiltatasokra,
FTP-archivumokra és igy tovabb. A jobb oldalon a pillanatnyi hely tartalma jelenik meg.
Ha egy konyvtarr6l van sz6 (mint a sajat konyvtarunk esetében), a kiilonb6zé alkonyvta-
rak irattart6t abrazolé ikonként jelennek meg. A Konqueror beillitasatol fliggben a map-
paban 1év6 képek kis bélyegképekként tiinhetnek fel. Teljes méretében szeretnénk latni
a képet? Csak kattintsunk a bélyegképre, a Konqueror a tébbit elvégzi.
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4.8. kép
A Kongueror fajlkezel6

A Konqueror rugalmas, hatékony és mindenképpen megéri az idé6t, hogy jobban megis-
merjik. Igazdbol nagy a valoszinlsége annak, hogy a leggyakrabban hasznilt asztali prog-
ramunkka valik. A kévetkezd fejezetben télem is megkapja majd a program azt a kitiinte-
tett figyelmet, amelyet megérdemel. Most azonban hagyjuk ott a Konquerort, ahol van, és
haladjunk tovabb a szévegben, ahol is az ablakokrol fogok beszélni.

Ablakok, cimsorok és meniik — 6h anyam!

Minden olyan programnak, amely a munkaasztalunkon fut, vannak kozos jellegzetességei.
Vessiink egy pillantist a Konqueror ablakinak tetejére, valami olyasmit kell latnunk, mint
a 4.9. képen.

4.9. kép

A legtébb ablaknak van cimsora és meniisora is

A cimsor

A futé program ablakinak felsS szélén 1évé sav a cimsor. A programtél fiiggéen ennek tar-
talma lehet a program neve, a dokumentum, amin éppen dolgozunk, egy webcim, vagy
egy leiras arrdl, amit éppen futtatunk. A cimsoron egy bal egérkattintissal és htizassal az
egér az egész programablakot mozgatja az asztalon.



A legtdbb korszer asztali fellilet meglehetésen nagy méretd monitort feltételez legalabb
1024x768 képpontos felbontdssal hasznilva, és szimos alkalmazis is 4ltaldnosnak veszi
ezt a feltételt. Kellemetlen helyzetet teremthet, amikor a monitorunk ennél kisebb (pél-
daul 800x600-as) felbontist hasznil, és a gomb, amire épp kattintanunk kellene, mar
nem fér ra a képernydre. A cimsorra valo kattintds és az ablak hGzédsa csak a képernyd
széléig mikodik.

Ne essiink kétségbe, az ALT gomb nyomva tartasaval és a bal egérgombbal kattintva az
ablakot oda hizhatjuk, ahova akarjuk, akar az asztalunk hatarain kiviilre is. Ez kilono-
sen akkor hasznos, ha példaul egy nem latsz6 OK gombhoz kell valahogy hozzaférntink.
e 2 S R e R S

A cimsoron val6 ketts kattintés feltekeri a programablakot, mint egy rolét az ablakon.

Ha most a cimsor folé hlizzuk az egérmutatét, az ablak kitertl, ha elhtzzuk réla, akkor is-
mét feltekeredik. Ha Gjra kétszer kattintunk a cimsoron, akkor kiteril, és gy is marad.
Ha ezt sok futd programmal tessziik, érdekes jelenségben lesz résziink, amit nem lehet
koénnyen megszokni, olyan, mintha valaki olvasna a gondolatainkban.

A cimsoron néhény kis ikont is lathatunk. Egy ideig tartsuk rajtuk az egérmutatét: egy kis
gyorssigo fog tijékoztatni benniinket a rendeltetéstikrél. A cimsor bal végétdl indulva két
érdekes ikont talalunk. A bal szélen 1évS egy lenyilé meniit jelenit meg, amivel (t6bbek
kozott) egy masik virtudlis asztalra helyezhetjiik 4t a programablakot, kis mérettire csuk-
hatjuk Ossze vagy teljes méretre terithetjiik ki.

Talalunk még itt egy rajzszeget abrazol6 ikont is a meniikon mellett, amely a programab-
lakot feltiizi. Ha ismét megnyomjuk, leveszi. Probaljuk ki! A harom kozil kattintsunk r4
valamelyik misik virtuilis asztalunkra. Ha még nem voltunk olyan tiirelmetlenek, hogy
mindegyiken megnyitottunk egy rakas programot , akkor egy szép tiszta asztalt latunk.
Most menjlink vissza az elsG asztalra és kattintsunk a rajzszog ikonra. Most ugorjunk a ma-
sodik virtualis asztalra. A Konqueror ott is latszik. Kattintsunk a harmas asztalra, ott is
megtalaljuk. Ha tiz virtuilis asztalunk van, a Konqueror ott lesz mindegyiken.

Egy tovabbi fontos adalék: a Konquerornak még mindig csak egy példanya fut. Minddssze
arr6l van sz6, hogy minden asztalrél elérhetd. Végiil, ha az els§ virtuilis asztalon feltizzik
az ablakot, és a harmadikon megprébaljuk levenni, akkor is ott marad a harmadikon.

Miel6tt még ratérnénk a tébbi dologra, meg kell vizsgalnunk a cimsor jobb felén 1évS gom-
bokat is. Azt az ikont, aminek a kozepén egy pont lathatd, az ablak kisméret(vé, ikonna
alakitdsdra hasznaljuk (ne feledjiik, hogy az egérmutatét az ikonra hizva itt is megkapjuk

a gyorssugot). Amelyik ikon egy négyzetet dbrazol, azzal az ablakot teljes méretre tudjuk
nagyitani, igy a Kicker panelen kiviil az ablak az egész képerny6t el fogja foglalni. Végiil az
X ikonjanak megnyomasa azt eredményezi, amit varunk is téle: bezarja a futd programot.




Tovabb a meniisor felé

Kozvetleniil a cimsor alatt helyezkedik el a mentisor. A meniisoron altaldban szimos cimet
taldlunk (mint amilyen a Fdjl, Szerkesztés, Nézet, és igy tovabb), ezek mindegyike a lehet-
séges miveletek egy csoportjt tartalmazza valamilyen ésszerd sorrendbe rendezve.

Minden program a jellegébdl adéd6an meghatarozott menilehet&ségekkel rendelkezik.
A menii cimkéjére kattintva lenyilo listdban jelennek meg az adott meniicsoport lehet&sé-
gei (lasd a 4.10. képet).

& file:;/home/magagne - Kongueror

4.10. kép
Lenyilo meniik

Az ablakok atmeéretezése

Végul azt is tudnunk kell, hogy (a legtobb esetben) nem muszaj az alapértelmezett ablak-
méretet hasznilnunk. A program ablakinak barmelyik sarkit megfogva az adott sarkot el-
hizhatjuk, s igy olyan méretire nyujthatjuk az ablakot, ami a kényelmiinknek a leginkibb
megfelel. Ugyanez vonatkozik a programablak also, illetve felsG szélére és az oldalaira is.

Ahogy az egérkurzort a sarokra vagy oldalvonalra hizzuk, azt tapasztaljuk, hogy kettSs
nyil alakot vesz fel. Hizzuk a sarkot a nekiink tetsz helyzetbe és mar készen is vagyunk.

A parancskozpont

Ha ismerjiik a program nevét, sokszor egyszertien be is gépelhetjiik a futtatishoz, anélkiil,
hogy bonyolult meniirendszerben kellene keresgélniink. A régi rendszeriinkén ilyenkor

a Start gombot nyomnank meg, kivalasztanink a Futtatds meniipontot és begépelnénk
valamit, rendszerint a setup szot, mert tobbnyire erre hasznalatos a Futtatds lehetGség.
Ugyanezt a Linuxban a K gomb megnyomisival és a Run command (parancs végrehajta-
sa) meniipont kivalasztasival érhetjiik el. A misik lehet8ség, hogy nyomva tartjuk az ALt
billenty(t és megnyomjuk az F2-t (ALT+F2). Egy csinos parbeszédablak jelenik meg, amely
a futtatni kivint program nevét kéri.

- Kivancsiak vagyunk az egyes programok nevére? Hadd segitsek egy kicsit! Kattintsunk
a nagy K-ra, valasszuk ki a Multimédia meniit és inditsuk el a CD-lejatszét. Most vessiink
egy pillantist a lejatszé cimsorara. Latjuk a Kscd feliratot? Ez a program neve — majdnem.



Igazabdl ez a nagybetivel irott neve; ha futtatni akarjuk, akkor ne foglalkozzunk a nagy
kezddbetiivel, hanem csupa kisbettivel irjuk be a parancsot. A kscd a program neve €s az
a parancs, amivel a KDE CD-lejatsz6jat futtathatjuk.

Vagyis az ALT+F2 lenyomasa, a kscd begépelése a parbeszédablakba és az ENTER megnyo-
masa ugyanazt jelenti, mint a meniikon val6 végiggyaloglas. Vessiink egy pillantist a 4.11.
képen lathat6 példaral

- Run Command - KDesktop

4.11. kép
Program futtatdsa az ALT+F2 billentyiikombindciéval

Udvarias bemutatkozas a parancssornak

A Kicker ikonjainak a soraban lathatunk valamit, ami Ggy fest, mint egy képernyd egy
kagyl6val a jobb als6 sarkidban. Ha f6lé hizzuk az egérmutatét és elid6ziink rajta, a bubo-
rékstgotol megtudjuk, hogy Konsole (konzol) a neve — ez a parancssorunk. A Windows
birodalmiban ezt DOS promptnak nevezik.

A sarkdban azért lathatunk egy kagylét, mert a konzolon keresztiil érhetjlik el a Linux pa-
rancssorat, a héjat, amit angolul shellnek, azaz kagylénak hivnak. A héjaknak seregnyi ti-
pusa létezik, amelyek mindegyike hasonléan mikodik (példaul parancsok futtatisat teszi
lehetévé), de eltérések mutatkoznak a képességeik terén. A Linux alapértelmezett héja

a bash, a GNU Bourne-Again Shell.

A héj nagyon hatékony, ha megtanuljuk kiaknazni a képességeit, a Linux magusava valha-
tunk. Viljunk eggyé a héjjal és semmi sem tud megillitani benniinket! A héj a Linux-
rendszer guruinak és rendszergazdiinak birodalma. A legtobb esetben barmit el tudunk
végezni anélkil, hogy elhagynink az X Window rendszert és a KDE-t, mégis idénként azt
fogom kérni, hogy a héj parancssorabél oldjunk meg valamit. Az id6 mulasaval egyre in-
kabb érezni fogjuk a Linux-héjban rejlé hatalmat.

Kérek még! Azok, akik a konyv fejezeteinek végére érve Gigy érzik, hogy még tébbet sze-
retnének tudni a héjrdl, lapozzak fel a figgeléket.

Mutatkozzunk be udvariasan a Konzoklnak. ElGszor kattintsunk a Konzol ikonjara. A Kon-
zol egy napi tipp takarasaban jelenik meg (4.12.kép). A Linux prébalgatisinak elsd szaka-
szaiban ezeket a tippeket érdemes bekapcsolva hagyni. Akar lépkedhetiink is benne



a Next (kovetkez8) gombbal. Amikor mar eleglink van ezekbdl a tanacsokbdl, olyan mé-
don tilthatjuk le, hogy az ablakon 1évé Show on start (Felhasznilasi tipp inditaskor) sz6-
veg eldtt 1évé jelolonégyzet kijelolését eltavolitjuk és bezarjuk az ablakot. Ha a késébbiek-
ben gy érezziik, hogy a tippek hidnyoznak, kattintsunk a mentisor Help pontjira és
valasszuk ki a Tip of the Day lehetGséget.

A Close (bezaras) gombra kattintva egy lires Konzoklal taldljuk szemben magunkat, a kur-
zorunkkal egy dollarjel mogott. Ez a héj promptja. Barmikor, amikor a héjpromptban k-
tiink ki, a rendszer arra vir, hogy egy parancsot gépeljiink be. Emléksziink még a CD-le-
jatszora? Ide is beirhatjuk a kscd parancsot, és ugyanolyan konnyen elindithatjuk

a programot. Ezittal irjuk be a date parancsot és nyomjuk le az ENTER-t.

4.12. kép
A Konzol (héj) a nap tippjével

[marcel@mypc marcel]$ date
Tue Apr 8 10:37:22 EDT 2003

Amellett, hogy megtudhatjuk, hogy éppen mikor irtam ezt a bekezdést, mindig megkapjuk
a pillanatnyi ddtumot és id6t, amikor kiadjuk a parancsot. Erre val6 a date parancs: meg-
jelentti a jelenlegi datumot és id6t. Es ismét a héj promptjanl taliljuk magunkat, ahogy

a rendszeriink tiirelmesen virja a kovetkez6 parancsunkat. frjuk be az exit parancsot és
nyomjuk meg az ENTER billentyfit.

A Konzol eltGnik. Ennyi. A konyv tovabbi részében is hasznilni fogjuk a parancshéjat, de
udvarias bemutatkozasunk itt befejez6dott.



Jelszavunk megvaltoztatasa

Biztonsagi szempontbdl el6nyds gyakorlat, ha rendszeresen megvaltoztatjuk a jelszavunkat.
Erre a Kmeniiben talilunk lehet&séget (a legvaloszintbb, hogy a Settings (beillitisok)
almeniiben). Az el6bb emlitett CD-lejatszos példdhoz hasonléan a kdepasswd parancs be-
gépelésével, az ALT+F2 billentylparancs hasznalatival ezt a parancsot is futtathatjuk. Ennek
hatésira egy ablak jelenik meg (4.13. kép), a jelenlegi jelszavunkat kérve.

. Information

4.13. kép

A kdepasswd hasznalata a jelszavunk meguvaltoztatdsira

Lathatjuk, hogy a belépéskezel6hoz hasonléan itt sem jelenik meg a jelsz6, ehelyett min-
den leiitott karakter helyére egy csillag kertil. Amikor sikeresen begépeltiik a jelszavunkat,
a rendszer kéri az 4j jelsz6t, majd ezutin ugyanezt még egyszer, ezittal a megerdsités vé-
gett. Készen is vagyunk. Ne felejtsiik el az 4j jelszavunkat, a kovetkezd bejelentkezésnél
szlikséglink lesz ra.

A parancssorbdl is konnyedén megvaltoztathatjuk a jelszavunkat. Nyissunk egy parancs-
ablakot, és gépeljiikk be a passwd parancsot, ahogy az az alabbi példaban latszik:

passwd

[marcel&mysystem marcel]l$ passwd

Changing password for user marcel.

(current) UNIX password:

New UNIX password:

Retype new UNIX password:

passwd: all authentication tokens updated suc-
cessfully.

Az asztal meghoditasa

Miutin szabalyosan bemutatkoztunk és az Gj rendszertink is megfelelGen be lett mutatva, itt

- az ideje egy Kkis felfedezésnek. A kovetkezs fejezetben megtanulunk banni a Konquerorral,
megtanuljuk a navigilast, annak mikodését és a Linux titkainak megfejtését. Készen 4l-
lunk? Akkor kezd6djon a kaland!



Hajtsuk a vilagot
a Konqueror
uralma ala!

Mindenki, aki mar élt at gy rendszerdsszeomlast, hogy nem volt kéznél megfelelo bizton-
sagi masolata a fajljairol, tisztaban van vele, hogy az adatnal nincs fontosabb dolog.

A jatékokat leszamitva (de még ott is) a szamitogép az adatok tdroldsaval és feldolgoza-
saval foglalkozik. Ez az oka annak, hogy a Linux vildgaban létfontossdgi megtanulnunk
az adatok kezelésének — dthelyezésének, masoldsanak, dtnevezésének és torlésének — min-
den csinjat-binjat.

Ez azt jelenti, hogy itt az ideje felkeresniink régi baratunkat, a Konquerort.



Fajlok, kdnyvtarak és mindennek gyokere

A Linux vildgaban létezik egy mondis, miszerint ,minden, mi létezik, f4jl” (a megjegyzést Ken
Thompsonnak, a Unix kifejlesztGjének tulajdonitjak). Ez igaz a konyvtarakra is. A konyvtarak
is fajlok, csak éppen fajlokat tartalmaznak. E fajlok és konyvtarak mindegyike egy hierarchi-
kus fajlrendszerben helyezkedik el, a gyokérbdl indul ki és onnan 4gazik szerte.

A mappak és a konyvtarak jelentése ugyanaz. A kifejezések helyettesithetSk egymassal,
de én a konyvtar megnevezést fogom hasznalni. Ha Ggy érezziik, hogy mappaként job-
ban el tudjuk képzelni Gket, hasznaljuk batran. A programtél fiiggéen mindkét kifejezés-
sel taldlkozni fogunk.

SRS R

A gyokérkonyvtar (amelyre a perjel vagy / elnevezés hasznilatos) megnevezése talalo.
Amennyiben a fajlrendszertinket oly médon képzeljiik el, mint egy fa foldfelszin alatt szét-
teriilé gyokérrendszerét, akkor a megfelel6 kép kezd kialakulni benniink.

A gyokérkonyvtar alatt olyan konyvtarakat taldlunk, mint a /usr, /bin, /etc, /tmp és a tObbi.
Nyissuk meg a Konquerort a tilcin 1évé ikonnal, ami egy konyvtart abrizol az el6térben
egy hazzal. Ez fajlkezel6i modban inditja el a Konquerort (emlékezziink ra, hogy

a Konqueror egyben webbongészd is). Ha a navigiciés paneliink nem lathat6, a megnyi-
tasahoz az F9-es gombot nyomjuk meg (5.1. kép). A navigacios panel bal vagy jobb olda-
lan (emlékezziink vissza, mindez beillithat6) egy sor fiilet lathatunk. Kattintsunk a gyo-
kérkonyvtarhoz tartozo6 filre, vagyis arra, amelyik egy kis mappat dbrazol. Egy kis
segitség: ha a fiilek folé hizzuk az egeret és virunk egy kicsit, megjelenik egy gyorssigo,
amelybd&l megtudhatjuk, hogy j6 helyen jarunk-e. Amikor a fijlrendszer fija megjelenik (a
bal oldalon), kattintsunk a legfelsG, Root Directory (gyokérkonyvtir) nevid mappara, és
vizsgiljuk meg a konyvtarak neveit.

Ezek mind a rendszer konyvtirai és minden olyan fajlt és programot tartalmaznak, ami

a rendszertinket mikodéképessé teszi, ide értve a leirdsokat, eszkozoket és eszkozmeg-
hajtokat is. A legtobb esetben ezekhez a fijlokhoz nem kell hozzanytGlnunk. Rendszeriink
e tijan véletlen viltoztatdsokat végezni nem vezet semmi jora, ez az oka annak, hogy min-
denki a sajit felhaszniloi azonositdjaval 1ép be a rendszerbe. A gyokérkonyvtar alatti
egyik konyvtar neve /home, €s ezen beliil Gjabb konyvtarakat fedezhetiink fel, mégpedig
a rendszer minden felhasznal6i nevéhez egyet-egyet. Ezek az egyének sajat konyvtarai, az
a hely, ahol a személyes fijljaikat é€s konyvtaraikat megtalalhatjuk. Ha személyes doku-
mentumokat, zenei fajlokat vagy képeket szeretnénk tarolni, itt tehetjik meg. Ha mar fut
a Konqueror, kozvetleniil is eljuthatunk a sajit konyvtarunkba a haz ikonra val6 kattintas-
sal, vagy a menisor Go (ugris) mentijét, majd a Home URL (sajat URL) mentipont kiva-
lasztasival. Ez nem mis, mint a2 $HOME,
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5.1. kép

A Konqueror fdjlkezeld nézete a bal oldalon a navigacios panellel

Azzal, hogy a $HOME elnevezést haszniltam, nem csak viccel6dni akartam (a home magya-
rul otthon — a fordit®). A rendszer képes felismerni a kornyezeti valtozékon alapulé dol-
gokat, kozvetett neveket, amelyek szovegre, szimokra vagy akar parancsokra vonatkoz-
nak. A DOS/Windows vildgiban is 1éteznek ehhez hasonlé dolgok, mint amilyen példaul
a PATH az AUTOEXEC BAT fajlban. A $HOME egy olyan kornyezeti viltozd, amellyel min-
den rendszerbe belépd felhasznal6 rendelkezik és az adott személy sajat kényvtarat képvi-
seli. Ha latni szeretnénk a munkamenetiinkhoz rendelt 6sszes kornyezeti valtozot, 1épjiink
ki a héjba és irjuk be az alabbi parancsot:

env

Probaljuk ki a kovetkezot: a fanézet bal oldala mellett lathatunk egy kis pluszjelet a /home
kényvtarunk mellett. Kattintsunk erre a jelre, mire a fa kinyilik és megmutatkozik a sajat
konyvtarszerkezetiink. Lathatjuk, hogy a pluszjel minuszjellé valtozott. Ha ezen kattintunk,
a konyvtar ismét Osszecsukddik. A sajat konyvtarunk nyitott dllapotidban kattintsunk a sze-
mélyes mappénkra. Tapasztalnunk kell, hogy néhany tétel megjelent a jobb oldali nézet-
ben, koztiik egy Desktop nevd ikon is. Az 5.2. képen példat is lathatunk erre. A bal olda-
lon a /dev konyvtar éppen ki van bontva, a jobb oldali nézet pedig ugyanezt a kényvtarat
-mutatja 6sszecsukott 4llapotban.
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5.2. kép

A kényviarak kibontdsa és bezardsa

Miel&tt valami massal kezdenénk foglalkozni, szeretném, ha egy pillanatra lenéznénk

a képerny® aljan 1évé tilcira. Latjuk rajta a Desktop ikont kozvetlentil a nagy K mellett?
Ugy néz ki, mint egy asztali itatés felette egy limpaval. Mozgassuk folé az egérkurzort, mi-
re a Show Desktop (A munkaasztal megjelenitése) szoveget mutatja. Kattintsunk ra: az asz-
talunk jelenik meg, tisztin, ablakok nélkul. Kattintsunk ra ismét, erre minden az eredeti 4l-
lapotiba 4ll vissza.

Ha az asztalmegjelenitS ikon nincs a helyén, konnyen feltehetjiik. Jobb gombbal kattint-
sunk a nagy K-n, és valasszuk ki a Panel Menu/Add/Special Button/Desktop Access
(Panel-menti/Hozz4dadas/Speciilis gombja/Asztali hozzaférés) mentipontot. Az ikon meg-
jelenik a tilcankon.

Az ok, amiért ezt végigesinaltuk, hogy szeretném, ha megjegyeznénk, milyen ikonok talal-
hat6k az asztalunkon. Térjiink vissza a Konqueror ablakaba és kattintsunk az asztal ikonja-
ra a jobb oldali (f6-) ablakban. Az asztalunkon lévé minden ikon itt foglal helyet. Mi en-
nek az oka, kérdezhetnénk. Az, hogy az asztalunkon 1évé minden ikon egy féjl vagy
konyvtar. J6, mi? Na, menjiink tovabb.



Nyissunk egy Konzolt a panelen 1évé terminal ikonjara kattintva (a kagylosra). A héj
promptjaba gépeljiik be az 1s Desktop parancsot. Az 1s parancs Kilistdzza a Desktop
kényvtarunk tartalmat. Az eredményt hasonlitsuk Ossze azokkal az ikonokkal, amiket je-
lenleg a grafikus asztalunkon latunk. Ismer&snek tiinnek a nevek? Ha készen vagyunk,
a Konzolbdl valé kilépéshez, gépeljik be az exit parancsot.

A konyvtarak (és alkonyvtarak) ltaldban mappa képében jelennek meg, bar ez nem me-
rev szabdly, hiszen ez is testreszabhat6. Mindazonailtal akad néhany olyan koényvtar,
amelynek az ikonja mar a kezdetektd]l mas formaja, ilyen az éppen imént vizsgalt asztal és
a szemetes ikonja is, ez a két legfontosabb.

Barhova is megyiink...

Ha szeretnénk 4tlépni az egyik konyvtarbol masikba, egyszerden kattintsunk egy ikonra
akar a bal oldali fanézetben, akir a jobb oldali kibontott nézetben. A fanézetben a kurzor-
billentyiikkel is mozoghatunk, ekkor latni fogjuk a kiemelt sivot mozogni az egyes kényv-
tarakon. Ha latni szeretnénk egy adott konyvtar tartalmat a féablakban, mozogjunk

a konyvtarra, majd nyomjuk meg az ENTER-t. A konyvtarfin egy szinttel feljebb (és nem
konyvtarrél konyvtarra) az ALT+FELFELE NYTL kombinaci6val ugorhatunk. A felfelé nyil he-
lyett a lefelé nyilat nyomva a misik kényvtarba juthatunk.

Létezik erre egy masik modszer is. Ha felnéziink a mentsorra, észre fogunk venni egy fel-
felé, egy jobbra és egy balra mutaté nyilat (5.3. kép). Kozvetleniil ezek mellett jobbra egy
hazat abrazolé ikont latunk. Erre a hizra kattintva mindenképpen azonnal visszajutunk

a sajat konyvtarunkba. A felfelé mutatd nyilra val6 kattintds egy szinttel feljebb mozgat

a konyvtarfan, mig a balra mutaté nyil visszavisz az el6z6leg vizsgalt konyvtarba.

A fajlrendszerben val6 mozgas leggyorsabb médja (feltéve, hogy tudjuk a kényvtar nevét,
ahovi el szeretnénk jutni), ha egyszer(en beirjuk a cimsavba. A cimsav mellett balra talal-
hat6 fekete nyil (amelyre a ,A cimmegadaisi eszkoztar torlése” leirast kapjuk) mellett 1év6
kis X torli a beviteli mez6t. Ezzel megtakarithatjuk a széveg kijelolését és torlését. Ide
olyan tvonalat ithatunk be, amilyet csak akarunk, példiul /home/maercel.

Navigacio a navigacios panellel

Szanjunk néhany percet a navigiciés panel tanulmanyozasara (a bal oldali panel, ezt az
F9-cel nyithatjuk €s zarhatjuk), mert nagyon fontos dologrél van sz6. Mar taldlkoztunk ve-
le, amikor azt prébiltuk, hogyan lehet a segitségével a fijlrendszerben tdjékozodni, de fi-
gyeljink, mert — ahogy a tévében mondjak — ez még nem minden! Nézziik azokat a fiile-
ket a navigicibs panel jobb oldalidn. Ha az egérmutatét valamelyik f6lé hiazzuk,



a gyorssigo szévegébdl megtudjuk, melyikrSl van sz6. Ha rakattintunk, dtkapcsolunk
a hozz4 tartozd nézetre, Ha ismét rakattintunk, a navigiciés panel bezarédik és csak a fii-
leket mutatja, igy még tobb helyet teremt a Konqueror f6ablakanak.

Most ejtstink néhany sz6t ezekrdl a filekrdl... Az els6 a kényvjelz6 fiil.

Amikor a Konqueror bongészéprogramként vald hasznalatirdl lesz sz6 a konyv kés6bbi
részében, sokat fogjuk hasznilni. Addig sem 4rt megjegyezniink, hogy a lemeziink pontja-
in is elhelyezhetiink ilyen konyvjelz6ket. Ha egy bizonyos konyvtirat gyakran hasznilunk
(példaul a zenei gy(jteménytinket), a konnyd elérés érdekében érdemes konyvijelzével el-
latni. A mentsor Bookmarks (konyvjelzék) pontjara kattintva szintén elérhetjiik a konyv-
jelz6ket (vagy akar Gjakat is felvehetiink).

A kényuvjelzd ful utan kovetkezik az el6zmények fil. Erre kattintva egy fanézet jelenik meg
a lemeziink vagy a vilighal6 azon helyeivel, amelyeket a kozelmultban latogattunk.

A hazat abrazolo6 ful kozvetlentl a sajit konyvtarunkra mutaté hivatkozis. Az ezt kovetd
pedig a KDE médialejatsz6jahoz tartozd fil. Arrél ismerhetjiik fel, hogy egy kis kék hang-
szor6t abrazol, amibdl zene szol. Ezzel késébb, a multimédianal fogunk részletesen foglal-
kozni. Alatta a foldgoly6t abrizold ikon lathatd, ez a hdlozati fiil. A halozat fiil gyors el-
érést ad a KDE letolts tertiletéhez (FTP-oldalakhoz) és weboldalaihoz. Ahhoz, hogy ez
mikodjon, él6 internetes kapcsolattal kell rendelkezniink. Ez is egy olyan terilet, amely-
161 a kényv késébbi részében lesz sz6.

Az utolsé elétti fil a rendszerlink gyokérkonyvtaranak elérését szolgilja, ahogy mar ebben
a fejezetben kordbban megbeszéltiikk. Mar csak egy fiil maradt, a szolgditatasok fil, amely
olyan hildzati szolgaltatasokba nyuijt betekintést, mint a halézat mas gépein megosztott
nyomtatok vagy konyvtirak, vagy a gépiink CD-meghajt6ja hanglemezek lejatszasara.

Ez ismét olyan dolog, amirdl a konyv késébbi részében fogunk beszélni. Most csak azt
szerettem volna, hogy képtink legyen rola, mit talalunk a Konqueror megnyitasakor.

A Konqueror rejtett képességei

A Konqueror bamulatosan hatékony eszkoz, aminek bizonyos képességei beillitatlanul
szunnyadhatnak a hattérben. Amikor a kpersonalizert futtattuk, lehet&ségiink volt ra, hogy
kivalasszuk a szemfényvesztés dltalunk megfelelének itélt szintjét. Szem elétt tartva, hogy
minél tébb a cicoma, anndl nagyobb kovetelményeknek kell megfelelnie a géptinknek,
el6fordulhat, hogy néhany szérakoztat6, de szamitdsigényes tulajdonsag ki lett kapcsolva,
ha nem a ,mindent akarok” izemmodot vilasztottuk. Az egyik ilyen szolgaltatis a fajltip-
pek kiirasa. Probaljuk is ki. Egy futé Konqueror ablakaban hizzuk az egérmutatét egy fijl
vagy konyvtar f6lé és id6zzlink el rajta egy kicsit. Ha nem latunk egy megjelend gyorssi-
got, amelyik kiirja a fijl tipusit, méretét és egyéb tulajdonsagait, akkor most be fogjuk
kapcsolni ezt a szolgiltatist.



Kattintsunk a Konqueror Settings (beillitisok) mentipontjara a meniisoron és valasszuk ki
a Configure Konqueror (A Konqueror beillitisa) meniipontot. Megjelenik a Konqueror
beillitasira szolgald parbeszédablak (5.4. kép).
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A Konqueror fajltipp lehetdségének beallitasa

A bal oldalon egy panelben a Konquerorban elérheté beillitisok csoportjait latjuk felso-
rolva (példaul a File Associations — fajltarsitasok, Fonts — betitipusok és a tobbi). Kattint-
sunk a Behavior (mikodés) feliratira (ketts ilyet latunk, az elsé a fajlrendszer, mig a ma-
sodik a webbongészs nézetéé — nekiink most az elsére lesz sziikséglink). Most nézztink
a jobb oldalra, a Misc Options (egyéb beillitisok) csoportra. Jeloljik be a Show file tips
(fajltippek megjelenitése) lehet&séget, de hagyjuk jeloletlentl a Show previews in file tips
(Az elénézetek tippként jelenjenek meg) lehetSséget. Kattintsunk az Apply (alkalmazas)
gombra, majd az OK-ra a beillitisok parbeszédablakinak bezirisihoz. Rovidesen hasz-
nilni fogjuk a fajltippeket.

Néhiny percen belil elmondom, hogyan tudunk fajlokat kivilasztani, masolni és athelyez-
ni. Miel6tt azonban tovabbmennénk, beszélnem kell egy masik nagyon tigyes Konqueror-
fogasrol, amivel ez az egész masolas—athelyezés folyamat a végletekig egyszerlisodik. Kat-



tintsunk a mentiisoron a Window (ablak) mentire, és valasszuk a Split View Left/Right (né-
zetelvilasztis fiigg6legesen) meniipontot. A Konquerornak egy pillanat alatt egy helyett

két 6 ablaka lett (5.5. kép).

&~ file:thome/mgagne/BlueScreen/images - Konqueror
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5.5. kép
A Konqueror kétpaneles megosztott nézete

A kovetkezd a trikk, hogy megprébaljuk észben tartani, az adott pillanatban éppen me-
lyik ablakban dolgozunk: pillantsunk valamelyik megosztott ablak bal als6 sarkaba. Latjuk
a pici z6ld lampacskat? Ez jelzi, hogy melyik ablak aktiv, és ennek az elérési Gtvonala jele-
nik meg a mentsor alatti cimsavban. Most kattintsunk a masik ablakon, mire a z6ld 1dm-
pacska arra az ablakra ugrik 4at. Latjuk azt is, hogy a cimsav tartalma atvalt a megfelel6
helyre, mire a kdvetkezé jut esziinkbe: ,Hé, hiszen elég beirnom az aktiv ablak cimsivija-
ba az elérési Gitvonalat, és az ablak azonnal odarepit!” Es ez igy igaz.

A, Roger, masold 4t ezt...

A Konqueror segitségével létrehozhatunk, masolhatunk, athelyezhetiink, dtnevezhetiink
és torolhetiink fajlokat és konyvtirakat, de mieltt barmibe is belekezdenénk e tevékeny-
ségek koziil, ki kell jeléiniink egy fajlt vagy konyvtarat. A fajlok kijelélése olyan mdvelet,
amire gyakran lesz sziikséglink, ezért kezdjiik is ezzel. Mozgassuk az egérmutatét a Kiva-
lasztott fajl ikonjan kiviilre, majd (a gomb nyomva tartisaval) hizzuk 4t az ikonon és fi-



gyeljiik meg a szaggatott téglalapot, amit a kurzor hizdsaval hozunk létre. Azt fogjuk latni,
hogy a fijl kijelolt allapotd, mert kiemelten jelenik meg. A jobb egérkattintis is kijeloli

a fajlt, de egy kicsit mas moédon: egy menii jelenik meg, amelybdl kivalaszthatjuk a miive-
letet, amit az adott fijlon végezni szeretnénk.

A kurzorbillentylkrdl se feledkezziink el, balra, jobbra, felfelé és lefelé mozgatva az a fijl
jelenik meg kiemelten, amelyiken éppen megalltunk. A mentsor Edit (szerkesztés) ment-
jét kivalasztva (vagy az ALT+E billentytkombinaciét hasznilva az Edit (szerkesztés) meni
megnyitdsihoz) eldonthetjiik, hogy mit szeretnénk tenni az adott fajllal. Mindjart ezekrél
a lehet&ségekrdl is beszélni fogok.

Eléfordulhat, hogy egyetlen nem lesz elég, egyidejileg tobb fijlt is ki kell jelolniink.

A 16bbsz6rds kijelolés legegyszeribb modja az egér hasznilatival valésithaté meg. Bal kat-
tint4s a bal felsé ikon mellett, amit ki szeretnénk jel6lni, majd hizzuk 4t a kurzort a kijelo-
lendé fijlok ikonjain. Ismét megfigyelhetjiik a pontozott vonalas téglalapot, ami a kijelolt
fajlokat és konyvtarakat koriilveszi. El6fordulhat, hogy itt is, ott is akadna kijelolendd faj-
lunk. Hogyan valaszthatjuk ki Sket? Egyszer(ien tartsuk nyomva a CTrRL gombot és htzzuk
az egérmutatdt. Tegyiik fel, hogy ilyen médon kijeldltiink egy fajlcsoportot, de tovabbi faj-
lokat is ki szeretnénk jelolni, amelyek lejjebb helyezkednek el a konyvtarban. Engedjiik el
az egér gombjit (de tartsuk nyomva a CtrL billentytit), vigyiik az egeret az §j ikoncsoport
jobb fels6 sarkahoz, majd Gket is jeloljiik ki. Amig a CTRL gombot nyomva tartjuk tovabbi,
egymaistol tavolabb 1évé fijlokat is ki tudunk jeldlni.

Mindezeket a kurzorbillentytkkel is végrehajthatjuk, ehhez egyszerden arra a fijlra kell
allnunk a kurzorral, amelyikkel kezdeni akarjuk a kijel6lést, lenyomjuk a Shrrr billentyfit,
majd elmozgatjuk a kurzort balra (vagy tetszéleges, mas irinyba). Mikozben a kurzort
mozgatjuk, lathatjuk, ahogy a fajlok egymais utan kiemeltté valnak. Probaljuk ki onall6an!
Ha nem egymads utan kovetkezd fijlokat szeretnénk kijelolni, hasznalhatjuk a Crre billen-
tytt, ahogy az egérnél is tettiik. A fajl kijelolésére (vagy a kijelolés torlésére) a szokozbil-
lentytit hasznaljuk. Amikor a kurzor egy olyan fajlon pihen, amire sziikséglink van, nyom-
juk le a sz6kozt, erre a fajl kiemelt lesz.

Végiil a jovében elég fontos lehet, hogy kiterjesztés szerinti kijellést is tudjunk végezni.
Tegytk fel, hogy a kényvtarunkban ki szeretnénk jelolni minden .mp3 vagy .doc kiterjesz-
tésu fajlt. Az Edit (szerkesztés) mentire kattintsunk a mentiisoron, és vilasszuk ki a Select
(kijelolés) mentipontot. Egy kis ablakocska ugrik el6, melybe a kiterjesztést kell irnunk.
Ha az 6sszes .mp3 fijlt szeretnénk, a *.mp3 szoveget kell begépelntink. Az .mp3 kiterjesz-
tés bizonyos tipusu fajlokra korlitozza a kijelolést, mig a csillag jelentése, hogy ,mindent
akarok”, ami megfelel a feltételeknek.
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Uj kényvtarak létrehozéasa

Ha még nem inditottuk el a Konquerort, most tegyiik meg, és alljunk vele a sajat konyvta-
runkra. A Konqueror f6ablakaban egy iires helyen nyomjuk meg az egér jobb gombjat, és
figyeljiink az el6ugré meniire. Mozgassuk az egérmutatét az elsé pontra (Create New — Uj
elem létrehozasa), mire egy masodik ment is megjelenik. Az els6 tétel a Directory (konyv-
tar), vagyis a konyvtar létrehozasa. Kattintsunk ra, mire a rendszer kérni fogja a konyvtar
nevét. Ez nagyjabol barmi lehet. Ha ebben a kdnyvtarban a zenei fajljainkat szeretnénk el-
helyezni, akkor a Music nevet is adhatjuk neki.

Emlékezziink ra, hogy a konyvtarak belsejében Gjabb konyvtirakat hozhatunk létre, igy
ésszer(i szerkezetbe csoportosithatjuk adatainkat. A Music-on belil érdemes lehet
létrehozni példaul Rock, Jazz, Hip Hop és Classical nevd konyvtirakat.

.Meggondoltam magam”, vagyis a fajlok atnevezése

Az imént létrehoztunk egy konyvtarat Classical néven, pedig valéjaban operakat szeret-
tiink volna tirolni benne. Térolhetjiikk a mappat, de egyszerden 4t is nevezhetjik. A fijl
vagy konyvtar dtnevezéséhez vilasszuk ki, majd a jobb egérgombbal hozzuk el6 a meniit
és kattintsunk a Rename (dtnevezés) mentipontra. A név kiemelten fog megjelenni a meg-
felel6 ikon alatt — irjuk be az Gj nevet és nyomjunk ENTER-t. A masik lehetSség, hogy kije-
16ljuk, és az Edit (szerkesztés) menii megfelel$ parancsaval nevezziik at. Mindkoziil a leg-
egyszeribb médszer az F2 megnyomasa, miutin kijeloltik a fajlt vagy konyvtarat.

Konyvtaraink listazasahoz nyissunk egy Konzolt és irjuk be az 1s parancsot. A héjbdl is
konnyen atnevezhetiink egy fajlt vagy konyvtarat: gépeljik be az mv reginev ujnev pa-
rancsot és nyomjunk ENTER-t. Péld4ul a Classical konyvtirunkat a kovetkezS paranccsal
nevezhetjiik it Opera nevire:

mv Classical Opera

Fajlok és konyvtarak masolasa (és athelyezése is!)

A, Gjra egy remek fogist tanulunk meg a Konquerorral. Egy f4jl egyik konyvtirbél a ma-
sikba masoldsanak egyszerd médszere két Konqueror példany elinditidsival valésithat6
meg. Az els6ben megkeressitk a masolando fajlt (vagy fajlokat), a misik Konqueror abla-
kiban pedig a konyvtarat, ahova a fajlokat masolni szeretnénk. Egyszerien hizzuk 4t

a fajlokat az egyik ablakbdl a masikba. Egy kis menii ugrik el a kérdéssel, hogy masolni
vagy athelyezni szeretnénk-e az adott fajlokat (5.6. kép).



5.6. kép

Megerdsités a fajlok mdsoldsakor vagy dthelyezésekor

Erdekes kérdés, nem igaz? Az ok, hogy a masolis és 4thelyezés modszere szinte teljesen
ugyanaz. Mindkett6 esetében masolatkészitésrél van szo, az eltérés abban nyilvanul meg,
ami a masolas utan torténik. Az egyik esetben atmasoljuk a fajlt és megtartjuk az eredetit
is, vagyis a fajlbol két példanyunk lesz, csak kiilonboz6 helyeken. Az dthelyezés ellenben
atmasolja a fajlt, majd az eredetit torli a korabbi helyérdl.

Ugyes fogas a fajl kivalasztisa, jobb kattint4s, majd a meniib6l a Copy (masolas) men-
pontra kattintas. Most menjiink abba a konyvtarba, ahova a fijlt masolni szeretnénk,
nyomjunk jobb egérgombot a Konqueror féablakinak egy tires részén, majd valasszuk

a Paste (beillesztés) mentipontot a megjelené meniib&l. A mentsor Edit (szerkesztés) me-
niijébdl is kivilaszthatéak ezek a miveletek.

A Linux masolasra hasznilt parancsa a cp. Ha a nagy_riport nevi fajlt
a nemtulnagy_riport nevi fijlba szeretnénk masolni, akkor az alabbi parancsot hasznal-
hatjuk hozza:

cp nagy_riport nemtulnagy_riport

Varjunk csak! Mi a helyzet a hivatkozasokkal?

Ha kovettiik az elmondottakat, talin észrevettiik, hogy a fajl hizasinil a megjelend ment
egy harmadik lehet&séget is felajanlott: Link Here (link ide). A hivatkozis a masolasnak
olyan fajtaja, amely nagyon kevés helyet foglal. Annak a masik operaciés rendszernek

a vilagaban parancsikonnak neveztiik 6ket. A hivatkozisok segitségével egy fajl vagy
konyvtar olyan dlmasolatat hozhatjuk 1étre, amely nem foglalja el az eredeti altal igényelt
helyet. Ha egy kiilén6sen nagy fijlt szeretnénk masolni abbél a célbdl, hogy a lemez tébb
helyén is el6forduljon, okosabb dolog egy hivatkozast 1étrehozni az adott helyeken és
hagyni, hogy a rendszer Gigy banjon veliik, mintha az eredeti fajlok lennének.




Ha mar a hivatkozdsoknal tartunk: amennyiben valaminek ismerjiik az elérési Gtvonalat,
akkor hivatkozast barmikor, barmelyik konyvtarban 1étrehozhatunk. Taldn emléksziink
még, hogy emlitettem, val6jaban maga az asztal is egy konyvtar, lattuk is a Konquerorban,
amikor a sajat konyvtirunkhoz prébaltunk eljutni. Ha a Konqueror aktiv ablakan barhol
kattintunk a jobb egérgombbal, 2 megjelend meniibdl kivilaszthatjuk a Create New (Uj
elem létrehozasa) meniipontot (ahogy annak idején a kdnyvtar létrehozdsdhoz hasznal-
tuk), innen pedig a Link to Location (URL) - internetes link (URL) — lehet&séget.

Egy el6ugro ablak jelenik meg a New Link to Location (URL) — Adja meg a linket (URL-t) —
szbveggel és egy Ures beviteli mez&t kapunk a hely beirisara. Ebben az esetben tudnunk
kell annak a helynek a pontos elérési Gtvonalat, amihez a hivatkozast csatoljuk. A rend-
szerlinkhoz kapunk példaul egy j6 adag tapétat (errdl a kovetkezd fejezetben lesz sz6).
Ha valamiért 1étre szeretnénk hozni az egyik képrél egy masolatot a sajit konyvtarunkban,
akkor azt az 5.7. képen lithaté médon tehetjiik meg. Irjuk be a teljes elérési Gtvonalat és
nyomjunk ENTER-t. Készen is vagyunk.

5.7. kép
Tkon létrehozdsa URL-rel

Amikor az ikon megjelenik az asztalunkon, a neve a teljes elérési Gtvonal lesz. Ha itt vala-
mi mast szeretnénk latni, kattintsunk jobb gombbal a most létrehozott hivatkozason és vi-
lasszuk a Properties (tulajdonsagok) mentipontot. Hirom fiil jelenik meg, a General (dlta-
lanos), itt a hivatkozds neve lithato, a Permissions (jogosultsagok), ebben biztonsagi
adatokat taldlunk, és az URL, amely maganak a hivatkozott fijlnak az elérési Gtvonalat mu-
tatja (5.8 kép). Az URL-t val6szindleg nem kell tébbet megvaltoztatnunk.

A General (dltalanos) fiilon a hivatkozas neve mellett egy ikon lathato, rakattintva a képet
kicserélhetjiik a felbukkané ablakban megjelend tébb sziz masik valamelyikére. A hivat-
kozis nevét meg is valtoztathatjuk valami olyasmire, amit taldlébbnak gondolunk. Amikor
el6szor nyitjuk meg a Properties (tulajdonsigok) parbeszédablakot, a fajl neve mir ki lesz
jelolve, egyszerden irjuk be az Gjat és nyomjunk ENTER-t.

A kozépsd, Permissions (jogosultsigok) nevd fiilon adhatjuk meg, hogy kinek és milyen
tipusi hozziférése legyen a fajlhoz.



5.8. kép
Az asztali ikon tulajdonsagai

S ezzel elértiink a jogosultsagok kérdéséhez...
Most taldlkozunk el&szor a Linux biztonsagi rendszerével, ezittal a fajlok (konyvtirak)

szintjén. A Properties (tulajdonsagok) fiilon a hozziférés engedélyeinek listajat lthatjuk
(5.9. kép).

5.9. kép
Fajljogosultsagok a Properties (tulajdonsdgok) pédrbeszédablakban

Ez a modja annak, hogy a jogosultsdgokat megviltoztassuk. Létezik egy masik modszer,
amely nem igényli, hogy minden alkalommal egy parbeszédablakot kelljen megnyitnunk.
Emléksziink a fajltippekre, amiket a Konquerorban beillitottunk? Oket fogjuk most hasznalni.




Mozgassuk olyan médon az egérmutatét, hogy egy fajl folott alljion meg. Megjelenik egy
fajltipp ablak (5.10. kép) rajta a fajl tipusaval, méretével, az utols6 médositas ditumaval és
a hozzi kot6d6 jogokkal.

Egy fijl jogosultsigainak megadisa 10 oszlopban torténik. Az elsé oszlopban legtobbszor
egy kotGjelet vagy d betit latunk — ez utobbi azt jelenti, hogy egy konyvtarrél van szo.

A kovetkez6 kilenc oszlop valéjaban harom darab harmas csoport. Ez a kilenc karakter
(2-t81 10-ig) jelenti a fajl felhaszndl6janak vagy tulajdonosinak (els6 hdrom), a csoportnak
(a masodik harom) és a tobbi felhasznalénak (harmadik hiarmas csoport) a jogait. Ha egy
képre néziink és a -rw-rw-r-- karaktersorozatot latjuk, akkor tudni fogjuk, hogy a tulaj-
donos és a csoportja olvasasi (read) és irasi (write) jogokkal egyarint rendelkezik, mig
mindenki méasnak csak olvasdsi joga van.
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5.10. kép
A fajltippek mutatjak a jogosultsagokat a Konquerorban

Parancssoros lizemmodban szeretnénk latni a jogosultsagokat? Egyszertien adjuk a -1
kapcsol6t az 1s parancshoz, mint az alabbi péld4ban:

ls -1 konyvtdrnév

A Linux gyakorldsa kézben idérél idére meg kell majd valtoztatnunk jogosultsagokat, né-
ha hozzaférést engediink a fijljainkhoz vagy konyvtarainkhoz, vagy futtathatéva tesziink

egy parancsfijlt, vagy programot. A Permissions (jogosultsagok) fulon 1évé jelolénégyze-
tek segitségével irisi, olvasasi vagy futtatisi jogokat adhatunk a tulajdonosnak (magunk-

nak), annak a csoportnak, amelyhez tartozunk, és a tobbieknek.



Fajlok és konyvtarak torlése

Id6nként el6fordul, hogy néhany fajl vagy konyvtar végleg feleslegessé valik. Ideje, hogy
egy kicsit konyortelenek legytink és kitakaritsuk a régi fajlrendszeriinket.

Bizonyara nem is gondoltuk volna, de tobb médja is 1étezik, hogy megszabaduljunk egy
zavardva valt fajltol, konyvtartol. A legbaratsigosabb és legbiztonsagosabb modszer a fajlt
a Konquerorbdl az asztalon lathat6 szemetesvodor-ikonra hizni. A kezd6knek ez bizton-
sagosabb eljards, mert a szemetesbe kertilt dolgok még visszaallithatok — legalabbis, amig
benne vannak — egészen addig rakattinthatunk a szemetesvodorre, ennek hatdsira (mar ki
is talaltuk) megjelenik egy Konqueror ablak a szemetes tartalmaval. Ezeket a tételeket in-
nen tetsz&leges helyre masolhatjuk vagy mozgathatjuk. A szemetesbdl a fajlokat Ggy tud-
juk eltavolitani, hogy jobb gombbal kattintunk a szemetes ikonjin és az Empty Trash Bin
(A szemétkosdr Uiritése) pontot valasztjuk.

Ha egysz

e

Emlitettem, hogy mas modja is 1étezik a fajlok torlésének. A Konquerorban kijelolve egy
fajlt vagy konyvtarat, a jobb gombbal kattintva és a Move to trash (szemétkosirba dobas)
pontot vilasztva tehetjik meg. Figyeljiik meg, hogy a meniiben masik lehet&ség is lathato,
a Delete (t0rlés). Ha teljesen biztosak vagyunk abban, hogy nem szeretnénk egy fajllal tob-
bet taldlkozni (még a szemetesben sem), akkor vilasszuk ezt a lehet&séget, vagy nyomjuk
meg a SHIFT+DELETE billentytikombinaciot. A fajlt ezzel 6rokre eltavolitjuk.

Ha val6ban és igazan torolni akarunk valamit, akkor semmisitsiik meg. Ezt a fajl kijel6lé-
sével és a CTRL+SHIFT+DELETE billentyGkombiniciéval tehetjiik meg. Ezt a médszert kovet-
ve a torlés el6tt véletlenszerd adatokkal irddik feldl a fajl.

R

Az én vilagom, az én médszerem

Remélem, gy btcstzunk ettdl a fejezettsl, hogy sikertilt mély hatist gyakorolnom min-
denkire a rendelkezéstinkre 4ll6 eszk6zok hatékonysiaginak és rugalmassidgianak bemuta-
tdsaval. Mire befejezziik e fejezet olvasisat, a Konqueror jo eséllyel a legfontosabb progra-
munkki vilik, pedig néhiny képességét alig érintettiik. Ne bankodjunk, a 11. fejezetben
még fogunk hallani a Konquerorrol.



Mieldtt ratérnénk a kovetkezs fejezetre, még egy kiilénos meglepetést is tartogatok a gyakor-
lottabb felhasznalok sziméara. Azokrol van sz6, akik mindig kis bizsergést éreztek, amikor

a parancssorrol esett sz6. Kattintsunk a Konqueror mentisoranak Window (ablak) mentijére
és valasszuk ki a Show Terminal Emulator (Parancsértelmez8 megjelenitése) meniipontot.
Miként az a szévegbdl is sejthets, egy parancsértelmezd nyilik meg a Konqueror ablakinak
aljan (5.11. kép).
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5.11. kép

Parancshéj futtatasa a Konquerorban

Ide barmilyen Linux-parancsot beirhatunk. Ha befejeztiik, irjuk be az exit utasitist és az
ablak bezarul.

Tegyiik otthonossa otthonunkat

Mostanra mar érezziik, hogy sz6 sincs semmiféle 6rdongosségrdl. Sét, talan kezdjiik ma-
gunkat otthonosan érezni. Végtére is nagyon sok hasonldsig akad a feliiletek kozott,

a KDE-ben dolgozni nem jelent teljesen ismeretlen kornyezetet. Itt az ideje, hogy virtuilis
otthonunkat még otthonosabba tegytik: adjunk személyes jelleget munkaasztalunknak.

A kovetkezs fejezetben a hattér megvaltoztatasirdl, ikonok felvételérdl, a képernySkiméls
beallitasarol és a tobbi olyan dologrél lesz sz6, amivel még inkdbb a sajatunkka tehetjitk
a kornyezetiinket.



Az asztal
szemeélyre szabasa

(vagyis készitsiink magunknak sajat vilagot)

Miutdn megtettiik a Linux vildgaba vezetG elso lépéseket, talan az jut esziinkbe, hogy ,hé,
ez nem is olyan bonyolult” és hogy ,,nem is értem, minek kellett ekkora hithot csapni ké-
rilétte”. En is pontosan igy gondolom. Most, hogy til vagyunk az 1ij operdcios rendszer-
rel valé taldalkozds elsé félelmén, ideje, hogy igazan kényelmesen berendezkedjiink.

Ebben a fejezetben azt fogom megmutatni, hogyan tehetjiik tényleg a sajatunkkd rend-
szertinket. Megmutatom, miként kell megvaltoztatni a hdtteret, a szineket, betiitipusain-
kat, és az egyéb olyan dolgokat, amivel olyan egyedivé varazsolhatjuk az asztalunkat,
amilyenek magunk is vagyunk. Szeretnénk néhany 1j ikont felvenni? Esetleg néhdny pa-
rancsikont kapcsolndnk a rendszeresen haszndlt programjainkhoz? Semmi gond, ezekrol
szintén s26 lesz.



Magam vagyok a birodalmam ura

Koribban mir emlitettem, hogy a Linuxszal valé munka egy tébbfelhaszndlos kornyezet-
ben val6 ténykedést jelent. Ez annyit jelent, hogy a szamitogépet hasznald osszes felhasz-
nalé sajit, egyedi munkakornyezettel rendelkezhet. Akdrmit is viltoztatunk meg az aszta-
lunkon, amikor a sajit neviinkkel 1épiink be a rendszerbe, teljesen érintetlentil hagyja

a kis Eszter beillitasait, amikor & jelentkezik be a videojitékaival jitszani, ebbdl nem lat-
hat semmit. Ez forditva ugyancsak igaz, ha & torli az asztalan 1évd 6sszes ikont, vagy min-
dent hupililara és jajr6zsaszinre szinez is, az benniinket nem fog érinteni.

Kezdjiik valami egyszertvel. Az els6 dolog, amit mindenki meg szeretne valtoztatni, a hat-
tér. Ez valami olyan érzés, mintha Gj hazba vagy lakasba koltoznénk. Az a tapéta (vagy fa-
likép), amit valaki mas valaszt, igen ritkin egyezik meg a sajit elképzeléseinkkel. Ugyanez
elmondhaté a szamitégéplink munkafeliiletére is. Keresstink valami kedviinkre valét!

A hattér megvaltoztatasa

Kezdjiik az asztalon egy jobb egérkattintissal. A megjelené meniib6l valasszuk a Configure
Desktop (A munkaasztal beallitisa) mentipontot. Egy beallitéoldal jelenik meg (ldsd a 6.1.
képet) a kovetkezs szoveggel: You can customize your desktop here (itt dllithatjuk be az
asztalt), illetve a KDE 3.1 ehelyett a Change the appearence of the desktop (A munkaasztal
megjelenésének bedllitisai) szoveget irja ki. A lap bal oldalan taldlunk egy Background
(hattér) nevi elemet, ha erre rikattintunk médosithatjuk a hattér beallitasait.

A jobb oldalon egy képernydn elénézet 1athatd arrdl, hogy az asztalunk miként fog festeni
a viltoztatds utin. Mellette balra egy szovegdobozban lehet&séglink nyilik annak megada-
sara, hogy a beillitisok mindegyik virtualis asztalra egyforman vonatkozzanak-e, vagy ku-
16n-kiilon adhassuk meg a tulajdonsagaikat. Ha mar nagyon kreativnak érezziik magunkat,
eljatszhatunk azzal, hogy mindegyik virtualis asztalhoz egyéni bedllitasokat rendeliink, de
most egyel&re hagyjuk bejelolve a Common Background (kozos hattér) jelolonégyzetet.

A hattérkép megvaltoztatisahoz a Wallpaper (tapéta) fiilet kell kivalasztanunk. Ezutin bi-
zonyosodjunk meg rdla, hogy a Single Wallpaper (egy tapéta) a kivilasztott lehetSség,
majd valasszunk ki egy képet a Wallpaper (tapéta) melletti lenyilo listdbol. Az itt talalhato
képek a rendszer alapértelmezett tapétai és lathat6, hogy mir szép szimmal vannak el6re
telepitve. A listit nyissuk lefelé, menet kozben jeldljink ki néhanyat: lathatjuk, hogy a ki-
valasztott tapéta megjelenik a kis monitorunkon. Ha olyan fijlt szeretnénk vilasztani, ami
nincs benne a pillanatnyi konyvtarban, kattintsunk a Browse (talldzis) gombra, mire egy
Konquerorhoz hasonlé fijlkezel6 ugrik fel és lehetGvé teszi, hogy a sajit képeinket meg-
keressiik a lemezen. Amikor ez a parbeszédablak megjelenik, kattintsunk kozvetlentil a le-
nyil6 cimsav mellett 1évé ikonra. Ez kapcsolja be és ki a kép el6nézetét. Ezt nyilvanvaléan
be szeretnénk kapcsolni.



6.1. kép
A tapéta bedllitasa

Amikor olyat latunk, ami tetszik, kattintsunk az OK vagy az Apply (alkalmazis) gombra és
a beillitds életbe 1ép. A kettd kozott az a killonbség, hogy mig az OK kilép a beallitoprog-
rambdl, az Apply (alkalmazis) beillitja a hatteret, de a beallitoprogram tovabb fut (arra az
esetre, ha még nem tudtunk volna donteni).

Egy misik beillitis, amit észrevehettiink a Wallpaper (tapéta) fiilon, a Mode (mé6d). Ezzel
a beillitissal azt hatarozzuk meg, hogy a rendszer milyen modon kezelje a kivalasztott ké-
pet. Néhany kép csak kis mozaikdarab, amelyet arra terveztek, hogy addig ismételjik,
amig be nem tolti a képernyét. Az ilyen tipusa képeket Tiled (mozaikszertien) médban
kell megjeleniteni. Ha a hasznalt kép egy Kicsit kicsi a képernyénkhoz képest, vilaszthat-
juk a Centered Maxpect (Kozépen, ardnyosan nytjtva) moédot, amely az oldalardnyok
megtartasaval a lehet6 legnagyobb méretire htizza szét a képet. Ha csak annyit szeret-
nénk, hogy a kép kitoltse a képerny6t, nem térédve az ardnyokkal, valasszuk a Scaled

- (nytjtva) lehet&séget. Jatszogassunk, kisérletezziink! A sajdt falunkrol van szo.

Tobb tapétat is kivilaszthatunk. Ezzel lehetévé valik, hogy a kivalasztott tapétakat a rend-
szer megadott id6kozénként (az alapértelmezett a 60 perc) 6SnmikodSen viltogassa.

Ha rakattintunk a Multiple Wallpapers (tobb tapéta) raidiégombra, alul a Setup Multiple

(A tapétak beallitisa) gomb aktivva valik. Kattintsunk ra, és adjuk meg, hogy milyen id6-
koézonként szeretnénk a viltast, és hogy ezek egyenld id6kozok legyenek, vagy véletlen-
szeriek. En a véletlent jobban szeretem. Kattintsunk az Add (hozziad4s) gombra, mire fel-
jon az ismert Konqueror-féle fajlkezels, amellyel kivilaszthatjuk azokat a képeket,
amelyeket a valtogatasnal hasznilni szeretnénk. Vilasszunk tetszésiink szerint sokat vagy
keveset, a kilépéshez kattintsunk az OK-ra, és készen is vagyunk.



Mellesleg nem kotelez a tapéta beillitdsa. Készithetiink szép tres hatteret is a Wallpaper
(tapéta) filon a No Wallpaper (nincs tapéta) ridibgombra kattintva. Ezutidn a Background
(hattér) fillon kivalaszthatunk egy vagy két szint és a Mode (mod) segitségével megadhat-
juk a szinek keverésének modjit.

Kiméld a képernyom, légy szives!

Az val6 igaz, hogy a képerny6kimélk rendeltetése napjainkban rég nem az, ami hajda-
nén volt. Akkoriban ezzel a modszerrel lehetett megakadalyozni a foszfor beégését a kép-
erny8be. A korai monokrém képerny&k kiilonosen érzékenyek voltak e tekintetben. Egy
id6 utdn a men Uk betdi (akkoriban széveges médban dolgoztunk) beleégtek a képernys
foszforrétegébe. Amikor kikapcsoltuk a monitort, kedvenc programunk kérvonalai akkor
is halvanyan latszottak a képernyd anyagiba beleégve. Amikor szines képernydre és grafi-
kus médra viltottunk, a hiba jellege némileg megvaltozott, de a gond tovébbra is fennallt,
részben a hasznalt programok statikus jellege miatt.

Az id6 malasaval valamelyik langésznek eszébe jutott, hogyha illand6an viltoztatjuk a ké-
pet a monitoron, akkor a beégés kevésbé val6szind. Mi massal is lehetne jobban megolda-
ni a kérdést, mint néhdny szép animiciéval, amely elugrik a képernydn, amikor a fel-
hasznil6 néhiny percre (vagy 6rira) otthagyja gépét. Az 6rdogbe is, hiszen ez még
latvanyos is lehet! Megsziiletett a képernySkiméls. A korszerG monitorok olyan pasztizd
megoldast hasznilnak, amellyel szinte teljesen megakadilyozhat6 a kép beégése, de

a képernySkimélSk megmaradtak. Azok az ellenillhatatlan halacskik, kenyérpiritok, ping-
vinek, tizijatékok, Grhajok és a tobbi, és a tébbi gondoskodnak szérakoztatisunkrol,

a technika haladisa ellenére is. Lissuk be, mindannyian a rabjai vagyunk valamelyiknek.

A rendszervaltozattdl fliggSen képernySkimélonk alaphelyzetben aktiv vagy kikapcsolt 4l-
lapoti is lehet. A képernySkimél6 beillitisdhoz vezetd Gt kezdeti 1épései megegyeznek

a hattér beallitisaéval. Jobb egérkattintds az asztalon, majd a megjelen6 meniibdl kiva-
lasztjuk a Configure Desktop (A munkaasztal beallitisa) meniipontot. Megjelenik a beal-
litdodal (You can customize your desktop here — A munkaasztal megjelenésének bealliti-
sai). A lap bal oldalin 1év6 egyik elem a Screensaver (képerny&védd). Kattanjunk ra!

A tapéta bedllitdsihoz hasonl6an, itt is lathatunk egy csinos kis elénézeti képerny6t a jobb
felsé sarokban, amely képet ad arrél, hogyan fog festeni a vélasztott képernyGkiméls (6.2.
kép). Az els6 dolog, amit be kell allitanunk az Enable screensaver (A képerny6véds enge-
délyezése) jelolonégyzet, feltéve, hogy kordbban ki volt kapcsolva (a KDE 3.1-es valtozata-
ban a Start screen saver automatically (A képerny6véds 6nmikods elinditisa) szoveg sze-
repel). Kattintsunk a lista egyik elemére, és figyeljiikk az el6nézeti képet. A Test (teszt)
gombra kattintissal probalhatjuk ki mikodés kdzben a latvanyt. Innen barmely gomb le-
nyomasaval visszatérhetiink a beillitishoz. Néhiny képernySkiméls beillitisai szintén mo-



dosithatoak, ezért sziikséges a Setup (beillitas) gomb. Példiul a Rock nevii képernySkimé-
16, ami Grrepiilést utdnoz, lehetévé teszi a repiil sziklak (aszteroidak) szimanak megval-
‘toztatasat, valamint tirhajénk mozoghat, illetve foroghat.

| {Lorenz Attractor
| {Media 8
| {Morph3D (GL)

6.2. kép
A képernyokimélo kivalasztdsa

Mielétt az OK-ra kattintanank, megvaltoztathatjuk a képernySkimélé bekapcsoldsahoz
sziikséges id6t is. Az enyém Ot percre van bedllitva. Irodai kdrnyezetben (vagy egy nylizs-
g6 csalddban) talan érdemes jelszéval is védeni a képernySkimélst, amikor magira hagyjuk
a gépet. Ehhez a Require password (Meg kell adni a jelszét a képerny6védd megszakitasa-
hoz) jelolénégyzetét is be kell ikszelntink. Ha a képerny&kimélé bekapcsol, a munkankhoz
csak a jelsz6 beirdsaval térhetiink vissza. Ne feledjiik, hogy a jelsz6 megkiilonbozteti a kis-
és nagybetiket.

Az elemek elrendezése

Ha még korabban nem prébaltuk ki, kattintsunk egy ikonon (tartsuk nyomva a gombot)
és hizzuk az asztal masik pontjara. Egyszer(, nem igaz? Amikor a kés6bbiek folyaman ki-
lépiink a KDE-munkamenetiinkbdl, ne feledkezziink meg r6la, hogy a Save session for
Juture logins (Beallitisok mentése a kovetkezs belépéshez) beillitasra kattintsunk ré, igy
barmilyen valtoztatast hajtunk is végre, az a kovetkezd inditdskor ugyanigy megmarad.

A talca egy misik olyan dolog, amit esetleg at szeretnénk helyezni. Egyszerden fogjuk
meg a panelt és hlizzuk a négy lehetséges helyzet (also, felsd, bal oldal, jobb oldal) vala-
melyikére. Mellesleg a talca helyzete olyan médon is beillithat6, hogy a jobb kattintdsra



megjelené mentibdl a Preferences (beillitisok) vagy a Configure Panel (A panel beallita-
sa) menipontot valasztva allitjuk be a panel helyzetét. A megjelené lapon (6.3. kép) kiva-
laszthatjuk a panel helyzetét és méretét, a rajta elhelyezked ikonokat, valamint a hosszit,
amit még hajlandéak vagyunk megengedni az asztalunkon.

Technikailag a tilca a panelnek az a része, amely a futé programjainkat mutatja és lehe-
t6vé teszi, hogy gyorsan atviltsunk az egyikrdl a masikra. Eléfordulhat, hogy a panel és

talca kifejezést keverve alkalmazzak.
O 8 S e e R S

Ezen a testreszab6 lapon taldlhatunk néhany tilcira vonatkozo beallitist is. Példaul alap-
értelmezésben a tilca megjeleniti az asztalon elinditott Gsszes programot fliggetleniil attol,
hogy melyik virtuilis asztalon nyitottuk meg. Néhdnyan kedvelik ezt a beallitast, de én
nem tartozom ko6zéjiik. En mindig térlém, mivel csak azokat a programokat szeretném lat-
ni a virtualis asztalon, amelyeket az adott pillanatban rajta futtatok. Ne feledjiik, hogy ezek
mind személyes beallitisok.

A Show window list button (Az ablaklista-nyom6gomb megjelenitése) egy kis eléugro abla-
kot biztosit kdzvetleniil a tilca mellett. Ez az el6ugrd ablak egy gyorslistit mutat az Osszes
asztal minden ablakarél, ez akkor hasznos, ha kikapcsoljuk az elsé lehet&séget. A Gruop
similar task (A hasonl6 feladatok csoportositisa) egy Gjabb egyéni beallitas. Tegyiik fel,
hogy harom Konzolt nyitottunk meg. Ha ezt a tulajdonsagot bekapcsoljuk, csak egy fel-
adatcsoportot fog megjeleniteni a tilcan — egy kis fekete nyil fogja tudatni, hogy tobb fel-
adatrél van sz6. Ha rakattintunk a Konzol feladatra a tilcan, megjelenik mind a harom.

6.3. kép

A panel és a tdlca bedllitasai

Az utols6 két tétel nem kilondsebben izgalmas, de azért réviden megemlitem ket is.
Az els6 a feladatokat virtualis asztalonként rendezi, a masik pedig kis ikonokat jelenit meg
a feladatnevek mellett.



Téma vagy zenei motivum?

P

Nem egy zenés jaték témajarol, hanem egy asztali témardl van sz6. A téma egymdassal
osszeills gombokbdl, diszitGelemekbdl, szinekbdl, hatterekbdl és a tobbibdl 4ll6 elére be-
allitott és Osszerakott csomag, amely befejezett, egységes képet ad munkaasztalunknak.
Néhany téma még hangokat is tartalmaz (az inditishoz, leallitishoz, programok inditasa-
hoz, programablakok bezirdsidhoz és a tobbi), szerintem nagyon szorakoztato.

Léteznek stilusok is, amelyek hasonlitanak a témakhoz, de nem annyira atfogéak. A stilu-
sok az ablakok megjelenésére és viselkedésére OGsszpontositanak, csakigy, mint az elem-
készletek. Az elemkészletekbe tartoznak a radibgombok, jelolénégyzetek, lenyilé meniik,
csuszkak, fiilek és a tobbi.

Rendben, tudom, hogy szeretnék mir kiprébalni és megviltoztatni a témat egyszer-két-
szer, de el6szor szeretnék elmondani valamit, ami ennél fontosabb. A legtobb (ha nem az
Osszes) eddig bemutatott eszkoz, amellyel a munkaasztalunk megjelenését tehetjiik egye-
divé, elérheté a KDE Control Centeren (KDE Vezérl6koézponton) keresztiil. Ezt a nagy K-ra
kattintva megjelend mentiben taldljuk Control Center (Vezérlékézpont) néven. Ha nem ta-
laljuk, ne feledjuk, hogy az ALT+F2 billentyGkombinaci6val is el6hivhat6 a kcontrol pa-
rancs — a program nevének — begépelésével.

Emlékezziink vissza a korabbi barati figyelmeztetésemre. A kiilonb6z6 Linux-rendszer-

csomagok kiilonboz6képpen rendezik el a mentiket. El6fordulhat, hogy Preferences (be-
allitasok) vagy Look and Feel (megjelenés és viselkedés) nevii mentipontokra bukkanunk
a K-mentiiben. Ahogy Gjra és Gjra hallani fogjuk: tobbféleképpen is megtehetjiik ugyanazt.

Egyébként, ha egy almentit hivunk el6 a f{6mentibdl (a nagy K alatt), egy szaggatott vo-
nalat vehetiink észre a menti alatt. Ez egy ,perforacié”, amelyre kattintva levalasztjuk

a menut, mialtal az asztalrél kozvetlentl is elérhetévé lesz. Ez nagyon hasznos lehet,
amikor ugyanazt a feladatot ismétlédGen hasznaljuk (példaul amikor a témakkal és szi-
nekkel jatszunk). Ha elegiink van az almentibdl, a sarokban 1évé x-re kattintva egyszerd-

en bezarhatjuk.
Lo e

Amint a KDE Vezérlokozpont betoltédott, roviden ismerteti a rendszert, a gép nevét és

a Linux-valtozatot, amin fut. A bal oldalon egy indexoldal jelenik meg rengeteg olyan té-
telt mutatva, amit tanulminyozhatunk vagy meg is valtoztathatunk. Az egyik modosithato
egység a Look and Feel (Grafikai megjelenés, témak). Kattintsunk a mellette 1évé pluszjel-
re, mire megjelenik azoknak a lehet&ségeknek a listaja, amivel megvaltoztathatjuk az asz-
tali kornyezetiink megjelenését és viselkedését (6.4. kép).
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6.4. kép
A megjelenés és viselkedés bedllitasa a KDE Vezériokozpontjaban

Szinte mindent megtalalhatunk itt, aminek a megvaltoztatisa valaha is esziinkbe juthatott
asztalunk kapcsin. A hattér, a szinek, a bet(tipusok, ikonok, képernySkiméldk... mind-
mind itt vannak. Beleértve a témdinkat és stilusainkat is. Csak rajta! Kattintsunk a Style (sti-
lus) feliratra és valasszunk stilust a Widget Style (grafikai elemtipus) listdjabol. Ha rakattin-
tunk az elénézet ablakara, latni fogjuk, hogy a vilasztas hogyan befolyasolja a latvanyt.
Ha latni szeretnénk mikodés kozben is, de még nem akarjuk véglegesiteni a valasztast,
kattintsunk az Apply (alkalmazas) gombra. Ha Ggy gondoljuk, hogy elfogadjuk a valtozta-
tast, kattintsunk az OK-ra.

Nézziink néhinyat e grafikai beillitisok koziil, mit valtoztatnak meg és miképpen.
Az ablakok megjelenése

Itt most arra is lehetGségiink nyilik, hogy visszaillitsuk a 4. fejezetben megvaltoztatott beal-
litisokat. Amikor a kpersonalizert futtattuk, a KDE Classic stilus kivalasztisat kértem, hogy
mindnyéjan ugyanabban a helyzetben legyiink az ablakok fejlécén taldlhatok tekintetében.
A KDE 3.1 megjelenésével az alapértelmezett téma a Keramik lett, egy korszerd kinézet(
téma, amely a munkaasztallal kapcsolatos sok mis dolgot is megviltoztat. A 6.5. képtél

a 6.7. képig lathatjuk a KDE2 (Classic), a ModSystem és a Keramik ablakmegjelenést.



Ha viltoztatni szeretnénk rajta, most megtehetjiik. Ne feledjiik, hogy ebben az esetben in-
nentd] fogva a latottak kissé eltérhetnek a konyv abriitol. Ennek tudatiban kifejezhetjiik
egyéniséglinket.

6.5. kép

Window Decorations - Control Center

6.6. kép

Center

SR e

6.7. kép

A Keramik (a KDE 3.1 alapértelmezett) stilusa hatarozza meg ablakainak megjelenését

Témak és stilusok

A témak és stilusok 1ényegében grafikai-viselkedésbeli beallitisok gydjteményei. A stilus
olyan meghatirozasok Osszessége, amelyek elsGdlegesen az elemkészletet érintik (a gom-
bokat, fiileket és a tobbi, lasd a 6.8. képet).

Ezzel szemben a téma beallitisokat tartalmaz az ablakok megjelenésére, a tapétira, a szi-
nekre, az ikonokra vonatkozoan, s ezzel sszetartoz0, egybefliggs asztali élményt ad, bar
az ablak megjelenésének megvaltoztatdsa csak magit az ablak kiillemét érinti.

A témakivalaszt6 (6.9. kép) mikodése egyszerd. Az Installer (telepitd) fiil alatt felsorolja
a telepitett témakat és egy elénézeti képet is kindl. A Contents (tartalom) fiil is érdekes, itt
korlatozhatjuk a témavalaszt6 rendszertinkre vonatkozé hatésait. Példaul (bar tudom,
hogy ez sokak szimara szentségtorésnek hangzik) én szivbdl utdlom a hangtémakat, mert
ki nem allhatom, amikor minden programinditdsnal vagy az ablak kisméretdre csukdsanal
hangokat hallok. Ez az oka annak, hogy kit6rlom a keresztet a Sound effects (hanghata-
sok) jelolénégyzetébdl.
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6.8. kép
A KDE Vezérlokézpontban valaszthaté stilusok médositdsa

A divat megszallottai hamar megunjak a rendszerrel kapott témakat és stilusokat — bar
szép szammal talalunk bel6liik, de messze nem eleget azok szamara, akik mindig a legdo-
gosebb dolgokért vannak oda. Emiatt kell az alabbi webcimet megjegyezniink:
http://www.kde-look.org

% Theme Manag
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6.9. kep
A témavalaszté kindlata a Vezérlokézpontban



Ez az oldal témik és stilusok, vilaszthato tapétik és ikonok tomkelegét kinalja — eleget
ahhoz, hogy hosszi-hosszi ideig lekésson benniinket. Tudom, hogy még nem volt sz6 ar-
161, hogyan jussunk fel a halora, akad még néhany dolog, amirdl egyaltalan nem is beszél-
tiink. Ha nem birjuk ki addig, ugorjunk a 9. fejezetre (Csatlakozas a vildghdléra). Csak ne
felejtsiink el visszatérni ide. Ugye nem lenne j6, ha valamirél lemaradnank?

Ikonok és parancsikonok létrehozasa a munkaasztalon

Valamennyire mar belekostoltunk ebbe a téméba az el5z8 fejezetben, nem 4rt azonban
részletesen is foglalkozni vele. Emléksziink, hogy a Konquerorral val6 probilkozasaink fo-
lyaman megtudtuk, hogy létezik egy Desktop nevli konyvtiarunk, és val6jiban ez tartal-
mazza az asztalunkat. Ha szerettiik volna, hogy egy fijl az asztalunkon is megjelenjen,
csak ide kellett hiiznunk (masoldssal vagy hivatkozas létrehozisaval) a fajlt. Ez azért cél-
szerd, mert igy a gyakran hasznilt fajlok vagy programok (egy Uzleti tiblazat vagy telefon-
szamlista) konnyen elérhet6 kozelségben vannak.

Az egyik leghasznosabb ikon, amit a munkaasztalunkra ki szeretnénk majd tenni, egy hi-
vatkozis lesz a rendszeriinkon 1évG valamilyen programra, ez az, amit parancsikonnak
hivtunk a régi operacios rendszeriinkon. Ez lehet a szovegszerkeszténk vagy a CD-lejat-
szonk. Barmi legyen is, szeretnénk a kozellinkben latni.

A masodik legfontosabb hivatkozas egy URL a rendszeresen hasznilt weboldalunkra. Mar
készitettiink egy helyre mutaté hivatkozast a legutobbi fejezetben, mivel az URL éppoly
kénnyen mutathat weboldalra is, mint egy fajlra. Ahelyett, hogy a fajlra mutaté elérési Gt-
vonalat irnank be, adjuk meg a kedvenc weboldalunkra mutaté6 URL-t. A halé bongészésé-
16l a konyv késébbi részében még részletesen szolok. Folytassuk most egy program mun-
kaasztalra valo kirakdsaval.

Azt meg kell értentink, hogy ilyenkor val6jaban nem a programot rakjuk ki az asztalra,
csak egy ra mutato hivatkozést készitiink. Kattintsunk jobb gombbal a munkaasztalon,
mozgassuk az egérmutatét a Create New (Uj elem létrehozisa) folé, és valasszuk a Link to
Application (Alkalmazisra mutaté link) mentipontot. A megjelend parbeszédablak vagy
lap négy fllet tartalmaz. Az els6, a General (4ltalinos) lehet6vé teszi egy név megadasat

a programhoz. Lathatjuk, hogy a Link to Application (Alkalmazasra mutato link) szavak ki-
jelolten jelennek meg, ide egyszerien begépelhetjik a szimunkra megfelel6 nevet. A név-
t6l balra egy fogaskerékszerd ikon latszik. Erre kattintva egy nagy ikongytjtemény jelenik
meg, amelybdl kivilaszthatjuk a nekiink tetszét (6.10. kép).
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6.10. kép

ITkon kivdlasztdsa az 1ij parancsikonunkhoz

Ha kivélasztottuk az ikont, ugorjunk egybdl a harmadik, Execute (futtatas) fiilre. Ide kell
beirnunk a program val6di nevét. Péld4ul, ha a szimolégéphez szeretnénk csatlakozist,
akkor a /usr/bin/kcalc szoveget. A megadis egy masik modja, hogy a Browse (tall6zas)
gombra kattintunk és megkeresstik a programot. A Permissions (jogosultsigok) fiil lehets-
vé teszi annak eldontését, hogy masok is lathatjak-e, modosithatjik-e vagy futtathatjak-e
az ikont (ne feledjiik, hogy ezek a hivatkozasok mas konyvtirakra, vagyis nyilvanos
konyvtarakra is mutathatnak). Ha a sajat kényvtarunkra mutat a hivatkozas, akkor ajinla-
tos ezt elkerilni.

Ha rendben 1évének taldljuk a valtoztatasokat, kattintsunk az OK-ra. Az Gj programhivatkoza-
sunknak (amit egyetlen kattintassal futtathatunk is) meg kell jelennie a munkaasztalunkon.

Ahhoz, hogy egy parancsikont tudjunk létrehozni egy program szimara, el8szor is tud-
nunk kell a program nevét és elérési Gtvonalat. Egy parancs vagy program (mint a KDE
szamolbégépe is, a kcalc) a lemezen szinte barhol lehet. Az esetek tébbségében a progra-
mok az egyik ,bin” konyvtarban (/bin, /usr/bin, /usr/local/bin) taldlhatéak. A whereis



parancsot is hasznilhatjuk a pontos hely meghatirozasahoz. Példaul, ha meg akarom
tudni, hol taldlom a kcalc programot, a kdvetkezd parancsot adnam ki a Konzol parancs-
sordban (a $ karakter utan):

[mgagne@mysystem mgagne]$ whereis kcalc

kcalc: /usr/bin/kcalc /usr/lib/kcalc.la
/usr/lib/kcalc.so

Amint lathatjuk, egyéb fajlok is kapcsolédnak a kcalc-hoz, de az igazi futtathat6 kcalc
(amit haszndlnunk kell) a /us7/bin konyvtarban tallhato.

AR

Egyéb beallitasok

Most, hogy megmutattam miként taldlhatjuk meg ezeket a dolgokat, hagyom, hogy sajat
magunk fedezziik fel a Look and Feel (Grafikai megjelenés, témak) menii lehetSségeit.
Prébaljuk ki a Fonts (betitipusok) parbeszédablakot, ha a beallitottdl eltérs betdtipust sze-
retnénk hasznalni az asztalunkon. Erdekes lehet azt is észrevenni, hogy mas ikonkészletek
is rendelkezéstinkre allnak, nem csak a jelenleg hasznilt. Kattintsunk az Icons (ikonok)
feliratra és gyeriink! Legyiink 6vatosak, mert ha az ikonkészletet megvaltoztatjuk, a megje-
lend ikonok nem fognak teljesen gy fognak kinézni a paneleken és a kiillonb6z6 progra-
mokban, mint ahogy én leirom &ket.

Hadd adjak még egy kis szorakozisi lehet&séget, miel6tt lezarnank e fejezetet. Még mindig
a KDE Vezérlokozpont-ban maradva, keressiik meg a Keyboard Shortcuts (billentyGparan-
csok) elemet (vagy a Look and Feel — Grafikai megjelenés, témak —, vagy az Accessibility —
Nyelvi beallitdsok, segédeszk6z0k — alatt), amelyben felfedezhetjiik azokat az érdekes bil-
lentykombinacidkat, amelyekkel a fut6 programok kozt atvalthatunk, atkapcsolhatunk
misik virtudlis asztalra, megnyithatunk és bezarhatunk ablakokat, segitséget kaphatunk,
menthetjiik a képerny6 képét (ha meg szeretnénk masokkal is osztani az esztétikai elkép-
zeléseinket), és igy tovabb. Egy aprd figyelmeztetés: ahhoz, hogy mindent lassunk, a listat
esetleg gorgetniink is kell.



Programcsomagok
telepitése

Egy dtlagos Linux-rendszercsomag CD-i t6bb gigabadjtnyi programot tartalmaznak.

A SuSE, az egyik ezek kéziil, a dobozaban taldlhato CD-ken annyi programot kindl, hogy
hetekig, talan hénapokig eljatszadozhatunk veliik. Elmondom, hogyan telepithetjiik
kénnyedén, minden gond nélkiil ezeket a programokat. A rendszercsomagunk kindlata
ellenére elobb-utobb biztosan fel fogunk keresni kiilonbozé weboldalakat 1if vagy frissitett
programok utdan kutatva. Vajon hol taldalhatjuk meg Oket, és a telepitésiik modszere meg-
egyezik-e a CD-r6l vald telepitéssel?

Miel6itt hozzdalainank a programok felkutatdsahoz, forditasahoz és telepitéséhez, szélnom
kell egy elterjedt alhirrol. Biztosan hallottunk mar olyasmit, hogy a Linuxon futé progra-
mok telepitése bonyolult és gyengébb mindségiiek is a windowsos programokndl. Semmi
sem dll tavolabb az igazsagtol. A valosag az, hogy a programok telepitése Linux alatt fej-
lettebb, mint a magunk maogott hagyott operdcios rendszere.



Biztonsiggal kapcsolatos megjegyzés: ha programokat, programcsomagokat telepitiink
gyakran rendszergazdai vagy mas, feligyeleti jogosultsdgokkal rendelkezd felhasznalo-
ként tenniink. Rendszergazdaként korlatlanok a jogosultsagaink. A Linux egyre lizembiz- /
tosabb és sokkal biztonsidgosabb, mint a régi opericios rendszertink, de ez nem azt je-
lenti, hogy ne fordulhatninak elé szerencsétlen esetek. Legylink tisztdban a program
szarmazasaval és szanjunk id6t mikodésének megértésére. A program forditasakor (errdl
még ebben a fejezetben sz6 lesz) érdemes felvenni azt a szokast, hogy a futtathat6 prog-
ram Osszeallitisat nem rendszergazdaként végezziik, csak a telepitéskor valtunk 4t rend-
szergazdai jogosultsigokra. Ne aggddjunk, mindjart mindent el fogok magyarazni.

A Linux és a biztonsag

Ha programtelepitésre kertil sor, a biztonsagrél mindenképpen szét kell ejteni. Azt mar
emlitettem, hogy tudnunk kell, honnan szarmazik a program, de ez csak egyike a megfon-
toland6 kérdéseknek, ezért tisztazni fogok néhany, a linuxos programok telepitésével
kapcsolatos hiresztelést.

A Windows vildgaban ijesztéen konny( a gépet virussal vagy féregvirussal megfertézni. Ep-
pen csak ra kell kattintanunk egy levél mellékletére, hogy bekovetkezzen a baj. A Win-
dows alatt mikodé néhany levelezGprogram a kattintast is elvégzi helyettiink, és ezzel

a segitGkészséggel mar be is kovetkezett a baleset. A Linux alatt nemigen taldlunk olyan
programot, ami egyszer(en egy futtathat6 allomany (.EXE fijlok és hasonlok). Ennek oka

a biztonsag. A legtobb csomag telepitéséhez rendszergazdai jogosultsag sziikséges, megint
csak a biztonsag végett. A Linux megkoveteli, hogy tudatiban legyiink annak, hogy esetleg
olyasmit tesziink, ami arthat a rendszeriinknek. Ha egy levél csatolt dllomanya telepiteni
akarja magit a rendszerre, elGszOr a rendszergazdaval kell megbeszélnie a dolgot.

A csomagkezel6k, mint amilyen az rpm (az RPM Package Manager, RPM csomagkezeld)
vagy a Debian dselect és apt-get programjai, ellenSrzést hajtanak végre, hogy a sziik-
séges fiiggdségek fennillnak-e, és a program nem ir-e feliil véletlentil mis programokat.
Ezek a fliggbségellendrzések szamos dolgot figyelembe vesznek, példaul milyen progra-
mok vannak mir telepitve, és az Gj csomag mennyire tud egytittmikodni majd veliik. So-
kunknak ismer&sen csenghet a DLL-pokol kifejezés, ahol egy programrészlet feltilirhat
més programokhoz tartozé kddokat. Barkivel megtorténhet. Vakon telepiteni e nélkiil az
ellendrzések nélkiil, végzetes lehet. Legjobb esetben a rendszer megbizhatatlansiga lesz
az eredmény, rosszabb esetben akar hasznilhatatlanna is tehetjtik.

Linux alatt a telepités tobb 1épésbdl is allhat, de mindez a javunkat szolgilja.



A kozos nevezot keresve

A nagyobb Linux-rendszercsomagok készitGi mind azon dolgoznak, hogy a Linux haszna-
lata minél kellemesebb élmény legyen, kiilonosen, ha programcsomagok telepitésére ke-
riil sor. Ebbdl kovetkez&en majdnem mindegyik rendelkezik valamilyen eszkozzel a prog-
ramok telepitésére, amit arra hegyeztek ki, hogy a felhasznil6 dolga minél egyszeribb
legyen, s amely konnyen kezeli a csomagfiiggéségeket is.

A SuSE a YaST2-t adja e célra, a Mandrake az RpmDrake-et (vagy a parancssoros urpmi-t),
a Lindowsnak pedig megvan a maga Click-N-Run szolgaltatasa. Amint latjuk, b&ven akad
valasztisi lehet&ség. Ebben a fejezetben mégis megprobalok elszakadni a rendszervaltoza-
toktol, és olyan eszkdzoket fogok bemutatni, amelyek szinte minden rendszercsomagban
megtalalhat6ak.

Vizsgalodasunkat kezdjiik a KDE sajat csomagkezelGjével, a KPackage-dzsel.

A Red Hat 8.0-s kezdeti kiadasaiban a KPackage nem kertilt beforditisra a kdeadmin
csomagba (aminek amuagy a része). Ha ezzel a kiadassal dolgozunk, és a kdeadmin még
nem lett frissitve a konyv megjelenéséig, még mindig van ra lehetGségiink.

Ha a Konquerorral valé bongészés kozben egy olyan csomagot taldlunk, amit szivesen
telepitenénk, kattintsunk ri, és amikor a Konqueror felteszi a kérdést, hogy meg kivan-
juk-e nyitni az Install Packages (csomagtelepitd) hasznalataval, kattintsunk az Open
(megnyitds) gombra.

A KPackage

A KDE csomagkezel&je a KPackage grafikus feliiletet hasznal a programok kénnyebb tele-
pitéséhez és eltavolitisahoz. Amikor el6szor inditjuk el a KPackage-t (amit egyszerlien
megtehetiink az ALT+F2 billenty(Gkombinacié megnyomasaval és a kpackage parancs be-
irasaval tehetiink meg), egy két részre osztott ablak jelenik meg a bal oldalon a telepitett
programokkal, jobbra pedig egy informaciés ablakkal. Kattintsunk egy telepitett csomagra
(mint amilyen példaul a 7.1. képen lathat6 tar), mire a jobb oldali ablak Properties (tulaj-
donsagok) fiilén megjelenik minden, amit errSl a programcsomagrél tudni érdemes.

Kattintsunk a File List (fajllista) fiilre, aminek hatasara egy listit kapunk a programcsoma-
got alkot6 Osszes fajlrol és az elhelyezkedésiikrdl. Ez a lista arra is nagyszerden felhasznal-
haté, hogy megismerjiik a rendszeriinkre telepitett programcsomagokat. Szivbél ajanlom
bongésszik végig a listat, hogy lassuk, mibdl is épiil fel Linux-rendszertink.

Azt is észrevehetjiik, hogy a csomagok a bal oldali fanézetben a tipusuk szerint hierarchi-
kus csoportokba rendezetten helyezkednek el.



- B Accessibility

iL—'gajl s 548K  0.17-1mek tar
- & libgail7 5 27K 017-Tmdk A GNU file archiving program.
L%?Applicaﬂons 1.13.25-6melk
=~ BB internet Archiving/Backup
- 4 gaim s 351K 059541
=P Archiving i

The GNU tar program saves many files together into or
multivolume support, automatic archive compression/ ¢}

2 5-2mak package. You should install the tar package, because

| [ &m LS Jsbininstall-infoQ),/sbirvmt( fbirvshi) birvsh(), mmiib(P
} ~ 4 sharutils @ 212K 42.1-13mdk i
| < 818K 1.13.25-6mdk

=~ P8 Compression Mandrake Linux

name
summary
version
group
size
description
depends
provides  tar
distribution
wvendor
packager
build-time
instalitime

- & bzip2 g 79K 1.0.2-10mdk MandrakeSoft
~ & file-roller e 953K z0.0-2mdk Thierry Vignaud <tvignaud@mandrakeson.com>
~ & geip s 106K 1.24a-11mdk 21/08/02 04:36 pm

i Bm: unzip 544K 5.50-2mdk 20/10/02 10:00 am

] =~ B% Other

7.1. kép
A KPackage, a KDE csomagkezeldje

Egy csomag eltivolitisahoz kattintsunk a képerny6 aljan 1évé Uninstall (eltavolitas) gomb-
ra (7.2. kép). Egy figyelmeztetSképernyd jelenik meg az eltavolitani kivant csomag(ok) lis-
tdjaval. Ha tényleg ezt szeretnénk tenni (egyébként nem ajanlom, hogy a tar-t eltavolit-
suk), kattintsunk az Uninstall (eltavolitas) gombra. Az eltavolitds folyamatardl egy jelentés
jelenik meg a jobb oldali informaci6s ablakban.

7.2. kép

A csomagkezel6 haszndlata programok eltavolitdsdra



Csomagok telepitése

Egy programtelepités els& 1épése, hogy az adott csomagot azonositsuk. Ennek tébb médja
is lehetséges. A Konqueror segitségével ellatogattam a http://www.rpmfind.net cimre
és kerestem egy csomagot. Ez esetben a bzflag csomagot vilasztottam (ami egy dogos
hiaromdimenzibs hilézatos tankjiték). A keresémezébe beirtam a bzflag szot, talaltam is

a csomagok listdjaban egy kiadast, amely Mandrake-terjesztéshez lett forditva (akkoriban
éppen ezt futtattam). Rékattintottam a fijlra, mire a Konqueror felismerte, hogy egy RPM-
csomagrol van sz0, és felajanlotta a KPackage, a telepitGeszkoz elinditasat (7.3. kép).

A misik lehet&ség, hogy jobb gombbal kattintunk a csomagon, a megjelené mentibél ki-
valasztjuk az Open with (megnyitas ezzel) mentpontot, és kivilasztjuk vagy begépeljik

a KPackage nevét.

o 3 4 name bzflag

; = é Arcade g summary A multiplayer 3D tank battle game

. ~‘( 3487K 1.7e6 -4mdk \§ yersion 1.7e6 -4mdk

#3' i group Games/Arcade

& size 3487009 i

4 description  BZFlag is a multiplayer 3D tank battle |

g) game. if's one of the nfmst popular gamg
ever on Silicon Graphics systems.

@ depends fbinjsh , bin/sh ,

pmlib(PayloadFilesHavePrefix) (<= 4.(=
pmlib{CompressedFileNames) (<=
i 3.0.4-1), ld-linsx.50.2 , ibc,50.6 ,
fibdl.so.2 , libgce_s.s0.1 , ibGL.s0.1 , |
libGLU.s0.1 , libm.s0.6 , libstdc++.50.5
ibX11.50.6 , ibXextso.6 , libXi.s0.6 , |
1 libc.s0.6(GLIBC_2.0} ,
libc.s0.6(GLIBC_2.1) ,
libc.s0.6(GLIBC_2.1.3) ,
libc.so.6(GLIBC_2.2) ,

=

7.3. kép
A bzflag tankjaték telepitése

Az ilyen listikon nagyon sokféle tipust csomaggal fogunk taldlkozni. Kiilonos figyelmet
kell forditanunk a csomag nevének utolso két szakaszira, ami példaul lehet .i386.7pm.
Ez egy Intel x86 architektrara forditott csomagot jelol. Az .i586.rpm jelolés lényege,
hogy a csomag nem fog mtikodni Pentiumnal kordbbi processzorokon (tehat példaul
486-oson). Taldlkozhatunk .aplpha.rpm jeléléssel, ami Power PC gépre forditott csomag.
Ha .src.rpm végzédést latunk, akkor forrascsomagrél van sz6, ami nem binaris csomag

és a hasznalat elétt le kell forditani a rendszeriinkon.
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Az Open (megnyitis) gombra Kattintva a rendszer letolti a programot, és egy ablakban fel-
sorolja a csomag tartalmat. Az Install (telepités) gombra kattintva a vilaszthaté lehet&sé-
gek: Upgrade (frissités), Replace Files (fajlok feliilirisa), Replace Packages (csomagok felil-
irasa), Check Dependencies (fligg6ségek ellensrzése) és a Test (teszt, ez nem hajt végre
valodi telepitést). Nyugodtan elfogadhatjuk az alapértelmezett bellitisokat, ami a frissi-
tést, a régi csomagok helyettesitését és a fiiggdségek ellendrzését jelenti. Ha készen 4llunk
a telepitésre, jeloljiik ki a csomagot (a bal oldalon) és kattintsunk az Install (telepités)
gombra. A rendszer ekkor kérni fogja a rendszergazdai jelszot (7.4. kép). Irjuk be és kat-
tintsunk az ENTER-re.

Password: |

7.4. kép

A csomagtelepitéseket a rendszergazddnak kell ellendriznie \

iy

S
Néhany masodperc elteltével a csomag telepitése befejezédik, a KPackage pedig megjele-

]

niti a csomag allapotat és leirasat.

Egy masik modja is ismeretes a KPackage segitségével torténé programtelepitésnek, ez
kiilonosen akkor el6nyos, ha egynél tobb programot telepitiink (vagy ha nagy rajongdi
vagyunk a hizd és ejtsd moédszernek). Miutan a Konqueror segitségével megtalaltunk
egy csomagot, egyszer(en htzzuk az RPM-csomagot a mar futé KPackage ablakara és
kovessiik a [épéseket.

Ha a fugg6ségek gondot jelentenek (a telepitG képernyGjének Properties (tulajdonsigok)
fiilén lista lathat6 a nem megfeleld fiiggGségekrdl), a hidnyzé csomagokat htizzuk

a KPackage ablakira, jeloljik meg mindegyiket a Mark (kijelolt) oszlopban 1év6 pontra
kattintva (egy z6ld pipa fog megjelenni), majd kattintsunk az Install Marked (A kijeloltek
telepitése) gombra a csomagok egytittes telepitéséhez. A 7.5. képen a GnomeMeeting
(amely hasonl6 a NetMeetinghez) telepitésén keresztiil mutatom be a folyamatot.




~/lgnomemeeting

i{ - 3 Development

| name gnomemeeting
| summary Gnome H.323 compatible client

- N gnomemeetingy”  1785K 0.93 -3mdk version 0.93 -3mdk

& B Libraries | group Networking/Other
L Nopenh3231 «  7986K 1.9.3-2mdk || Size 1785211
description GnomeMeeting is an H.323

! i
- I pwiibl o 2664K 1.3.3-2mdk |}
1 compatible client designed for the
! Gnome desktop.
| unsatisfied pwiibl >=1.3.3, openh323_1 >=
| dependencies  1.9.3, libopenhi23.so.l . libpt.so.1

| depends eutib] (>=1.3.3), openh323 1 (>=
1.9.3), bin/sh , bin/sh ,

pmlib(PayloadFilesHavePrefix) (<=
4.0-1),
mpmlib(CompressedFileNames) (<=|
3.0.4-1), ld-linux.s50.2

libant_lgpl_2.50.2 , libasound.so0.2

7.5. kép
T6bb kozvetetten fiiggé csomag telepitése

RPM-csomagok telepitése parancssorbol

Elaruljak egy nagyon konnyd és gyors médszert RPM-csomagok telepitésére? Taldn nehéz
elhinni, de idénként egy héj megnyitisa és parancsok begépelése sokkal gyorsabb lehet,
mint végigmenni a grafikus 1épéseken. Bemutatom, hogy ez miképpen zajlik ebben a ki-
bovitett parancssor-szakaszban. Tegyuk fel, hogy éppen az imént toltottiink le valami jo
kis csomagot, és most az RPM-csomagja ott pihen az egyik konyvtarunkban. Telepitsiik

a feltételezett csomagot a parancssoros RPM programmal.

cd /konyvtar_ahol/a_csomag_van
rpm -ivh ftl-transport-2.1-1.i386.rpm

Az egyetlen dolog, amire itt ligyelniink kell, hogy a csomag telepitését rendszergazdaként
kell megtenniink. A parancs, ami mindent elvégez szimunkra, az rpm. Az atadott kapcso-
16k az rpm parancsot a csomag telepitésére (a -i kapcsol6), a keletkezs tizenetek kiirasa-
ra (a -v kapcsol6) és a folyamat kettGs keresztekkel valo szemléltetésére (a -h kapcsold)
utasitjak. Jegyezziik meg, hogy nem kell minuszjelet tenni minden egyes kapcsol6 elé (-i
-v -h), akar 6ssze is vonhatjuk Sket (-ivh).

# rpm -ivh ftl-transport-2.1-1.i386.rpm
ftl-travel
B R R R R R R R R R R R AR R R B



Ha mindent tudni szeretnénk, ami térténik, hagyjuk el a -h kapcsolét és adjunk hozzi
még két v-t. Az eredmény egy kicsit bébeszédd, de ekképpen részletes képet kapunk r6-
la, mi minden térténik a telepités egyes szintjein, mit és hova helyez el a telepitd.

A Linux vildgaban a parancsok megkiilonboztetik a kis- és nagybettket. A képzeletbeli
csinaljkavet parancs nem egyezne meg a CsinaljKavet paranccsal. Ugyanez vonat-
kozik a fenti RPM-példdhoz hasonl6 parancssoros paraméterekre is, a -U kapcsol6 jelen-
tése mas, mint a —u kapcsol6é.

R T

Egy mar telepitett csomag frissitése hasonldan egyszerd. A folyamat részeként a fajlok ré-
gebbi valtozatai feltilirodnak, és a csomag alapértelmezett beallitisfijljai esetleg torlésre,
vagy atnevezésre keriilnek az eredetiek megérzése érdekében (ez esetben rendszerint
megfelels lizenetek tijékoztatnak réla). A frissités tobbé-kevésbé a telepitéssel megegyezd
muvelet, csak éppen a -U kapcsol6t haszniljuk a -i helyett.

rpm -Uvh matter-transporter-1.2-1.1i386.rpm

A csomag torléséhez a —e kapcsol6t kell hasznalnunk.

rpm -e matter#fransporter

,.

/
Lathatjuk, hogy amikor téroljik a csomagot, nem adjuk a névhez a kiadas szamat tartalma-
z6 kiterjesztéseket (a -2.1-1.1386. rpm tipust vagy végz6dést).

Egy teljes Linux-telepités rengeteg programcsomagot tartalmaz. Ha kivincsiak vagyunk ra-
juk, a kovetkezs paranccsal minden egyes csomag kilistaztathato:

rpm -ga | sort | more

Ez a héjparancs val6jaban hirom az egyben. Az rpm -ga rész az RPM-adatbazis legytiijtésé-
re (g: query) utasitja a parancsot, a -a pedig a minden (all) kitételre utal. A fiiggéleges
vonal (pipe) a csévezetékjel. Sz6 szerint is ezt jelenti, vagyis hogy az elsG parancs kime-
netét kosse rd” a masodik parancs bemenetére. Ebben az esetben a masodik parancs

a sort (rendezés). Miutdn a csomagneveket listaztuk és rendeztiik, még egyszer vezetékez-
niink kell: ezittal a kimenet a more parancs bemenetére jut. Ez annyit jelent, hogy , mu-
tass egy adatokkal teleirt képernyot, majd tarts sztinetet, mielott tovabblépnénk”. A kovet-
kezd oldal megtekintéséhez a sz6kozbillentyit kell lenyomnunk. A listibol valo
kilépéshez egyszertien gépeljiik be egyediil a q bett.



Az RPM rengeteg adatot tud k6zolni a telepitett csomagokrol. Ha tudni szeretnénk, hogy
a fileutils csomag melyik valtozata telepitett a rendszeren, és mit is csindl, hasznaljuk
a -q és -1 kapcsolokat.

$ rom -gi fileutils

Name : fileutils Relocations: (not relocateable)
Version T s o | Vendor: MandrakeSoft
Release : 5mdk Build Date: Wed 28 Aug 2002

08:39:42 AM EDT
Install date: Sun 20 Okt 2002 10:00:04 AM EDT Build Host: ke.mandrake-
soft.com

Group : File tools Source RPM: fileutils-4.1.11-
5mdk.src.rpm

Size: : 2344533

Packager : Thierry Vignaud <tvignaud@mandrakesoft.com>

URL : ftp://alpha.gnu.org/gnu/fetish/

Summary : The GNU versions of common file management utilities
Description :

The fileutils package includes a number of GNU versions of common and
popular file management utilities. Fileutils includes the following
tools: chgrp (changes a file’s group ownership), chown (changes a
file’ ownership), chmod (changes a file’ permissions), cp (copies
files), dd (copies and convert files), df (shows a filesystem’s disk
usage), dir (gives a brief directory listing), dircolors (the setup
program for the color version of the 1ls command), du (shows disk
usage), install (copies files and set permissions), 1ln (creates file
links), 1ls (lists directory contents), mkdir (creates directories),
mkfifo (creates FIFOs or named pipes), mknod (creates special files),
mv (rename files), rm (removes/deletes files), rmdir (removes empty
directories), sync (synchronizes memory and disk), touch (changes file
E;mestamps), and vdir (provides long directory listings).

.

™~

A -1 helyett a -1 kapcsol6 hasznalataval kilistazhatjuk a csomag Osszes fijljat. Még fordi-
tott fajllistazast is kérhetiink, arra utasitva az RPM-et, hogy nézzen utina egy bizonyos fijl
melyik csomaghoz tartozik. Ha tudni szeretnénk egy fajlr6l, hogy melyik csomag része,
hasznaljuk a - £ kapcsolét. Példaul az én /sbin konyvtaramban egy sysctl fajl cstcstl.

Ha tudni akarom, hogyan kertilt oda és melyik csomaghoz tartozik, az aldbbi parancsot
hasznalom:

rpm -gf /sbin/sysctl
procps-2.0.7-14mdk

Ha tudni szeretnénk, hogy még mi mindenre j6 az rpm parancs, gépeljiik be a man rpm pa-
rancsot, s maris olvashatjuk az rpm parancs hasznlati utasitasat (man, azaz sigooldalait).
Amint lathatjuk, egyaltalin nem olyan bonyolult dolog a parancssor hasznailata. Ha jobban



szeretjiik a grafikus eszkoézoket, haszniljuk nyugodtan 6ket. Mindenesetre a parancshéj
hasznalatatol se 6dzkodjunk, ha alkalmunk adoédik r4, batran probalgassuk.

Figyelj! Hasznald inkabb a forrast...

Ha az 4j programokat letoltottiik, nyilvan izgatottan varjuk, hogy végre ,mehesstink veliik
egy kort”. Az igazsig az, hogy félelmetes mennyiség( linuxos program létezik. Ha szere-
tink Gj dolgokat kiprobalni, garantdlom, hogy egyhamar nem lesz idénk unatkozni.

A programok jelentds része forriskod formajaban is hozzaférhets, ami nem meglepd, hi-
szen a GPL-licenc (a Linux-programok jelentGs része e felhasznalasi szerz6dés szerint kertil
terjesztésre) elbirasa, hogy a program mellé a forraskodot is mellékelni kell. Tovabba akad-
nak nyilt forrast projektek, amelyek nincsenek kapcsolatban a GNU projektekkel, ezek

a licencet szerz&i jogként alkalmazzik. Ezen feliil 1éteznek nyilt forrast projektek, amelyek
BSD-stilusti engedélyezést, miivészeti engedélyezést, képeslap-engedélyezést vagy mas
egyéb modszert alkalmaznak; ezek mindegyike forraskddban terjeszti a programot.

Els6 rinézésre mindez nem jelent mast, mint kényelmetlenséget, pedig val6jaban a forris
teszi a programot hordozhatova. A feliletek szima, amelyen egy csomag lefordithato,
sokkal nagyobb, mivel a program a sajit géptlinkon, a sajat operacios rendszertinkkel a sa-
jat programkonyvtarainkkal fordithato le. Ez azt jelenti, hogy ha a GyartéX 8.1 rendszert
hasznaljuk, akkor nem kell a Gyart6X 8.1 csomagjai utin kutatnunk.

Létezik egy tovabbi ok is: a fejleszt&k idejét rabolja, ha sok kiilonféle feliiletre kell fordita-
niuk és futtahatéva tennitik a csomagjaikat. Erre esetleg mar nem jut idejik, kiilonosen, ha
ezt a munkat ellenszolgaltatas nélkil végzik. Ebbdl adodik, hogy a fejleszték gyakran sok-
. kal frissebb forraskddot tesznek elérhetévé, mint amilyen elére forditott csomagot kinal-

“.nak. Miért? Mert nem volt még idejik arra a rengeteg feltletre leforditani. Egy Gjabb nézs-
pont, amit talin még nem gondoltunk végig: ha adott helyzetben barki Ggy dontene, hogy
megprébalkozik a programozassal, a nyilt forrask6d megteremti a lehetGségét, hogy be-
szalljon a jatékba.

Akarmilyen furcsan hangzik is, a forraskdédboél valé programforditids nem egy bonyolult
feladat, raadisul a sziikséges 1épések a kiadott forrascsomagok esetén jorészt megegyez-
nek. Eleinte bonyolultnak tnhet, de nem annyira az, mint a szimtalan dolog, amit az
évek sordn mir megtanultunk a szamitogépiinkkel kapcsolatban. Elismerem, hogy a for-
raskod leforditdsa nem olyan magitél értet6dd, mint az RPM-csomagok letoltése és tele-
pitése, viszont ezernyi lehet&séget kinal.

Még egy jo hir: ha-egyetlen programcsomagot le tudunk forditani, akkor nagy val6szind-




A kicsomagolas és forditas ot lepése

A forrascsomagok dontd tobbsége lefordithat6 az altalam a kicsomagolds és forditds ot le-
pésének nevezett modszerrel. Valoszind, hogy az els 1épés itt is a program letoltése, de
most onnan kezdjik, hogy mar talaltunk és letoltottiink valamit, mégpedig a képzeletbeli
Stl-travel csomagot, és most tlirelmetlentil varjuk, hogy kiprobialhassuk. El6szér megadom
az Ot 1épést, utidna pedig részletesen elmagyarizom majd mindegyiket.

tar —-xzvf ftl-travel-2.l.tar.gz
cd ftl-travel-2.1

./configure

make

su -c¢ "make install"

Egyszer(d, nem igaz? Ezutin mar egyszerlen beirhatjuk az ft1-travel parancsot, €& mar
egyenesben is vagyunk. Most, hogy lattunk egy forrisbél valé forditast, hadd aruljak el né-
hany részletet.

1. lépes: a csomag kibontasa

A legtobb terjesztett forrascsomag tar-labda (tarball) formajaban érhetd el, ami annyit je-
lent, hogy a tar archivil6 programmal lett 6sszecsomagolva. A fenti névben (ft1-
travel-2.1.tar.gz) az ft1l-travel rész a program neve, a 2.1 a program valtozatit je-
10li, a tar.gz pedig arrdl tijékoztat, hogy a csomag a tar paranccsal lett mentve és

a gzip-pel lett tomoritve,

Ebbdl kovetkezik, hogy az aldbbi paranccsal csomagolhatjuk ki az archivalt fajlt:

tar -xzvf ftl-travel-2.l.tar.gz

Az x annyit jelent, hogy kicsomagoldst kériink. A z arra utasitja a tar programot, hogy
‘a gunzip parancsot hasznilja a kibontashoz. A v annyit jelent, hogy a tar mutassa meg
a kibontott fajlok list4jat, végiil az £ azonositja magat a f4jlt, amit éppen letoltsttiink.

El6fordul, hogy a .tar.gz végz&dés .igz valtozatra rovidiil. Ezen kiviil is hasznilatos még
néhény kiterjesztés. A csomag kaphat példaul .tar.Z kiterjesztést is, ennek jelentése: a fijl
a compress paranccsal lett tomoritve. Ebbél a tar-csomagbdl az uncompress paranccsal
tudjuk az eredeti fajlt el6varizsolni, majd ezt kell a tar paranccsal kibontani:

uncompress ftl-travel-2.1.tar.Z
tar -xvf ftl-travel-2.1l.tar



Ha még ennél is egyszerdibbé szeretnénk tenni az életiinket, az egészet lerdvidithetjiik
a kovetkez$ parancsra:

tar -xZvf fajlnev.tar.Z

Idénként (ha a csomag nagyon nagy méret(d), a kiterjesztés .bz2 lesz, ami bzip2 archiv
fajlt jelent. Ennek megnyitasahoz 1ényegében a tomoritéskor végzett lépéseket kell végre-
hajtani. Hasznaljuk az aldbbi parancsot:

bunzip2 ftl-drive-1.01l.tar.bz2
Ezzel kibontottuk a tomoritett fajlt, amit a szabvanyos tar paranccsal csomagolhatunk ki.

2-5. |épés: programunk forditasa

Ha a forraskodot kicsomagoltuk az archivalt fajlbol, tegytik a programcsomag konyvtarat

a pillanatnyi kényvtarra. Ez a masodik 1épés. A mostani ft1-travel példinknil maradva
ezacd ftl-travel-2.1 paranccsal érhetd el. Innen a kovetkezSképpen lehet a progra-
mot leforditani és telepiteni:

./configure
make
su -c¢ "make install"

A ./configure elkésziti az Ggynevezett Makefile fajlt. A Makefile-t a kbvetkez§ pa-
rancs, a make hasznilja. A Makefile elkészitésénél a configure lépés Osszegylijti a rend-
szertink adatait és eldonti, hogy minek a forditdsara vagy Gjraforditdsara van sziikség
programunk 0sszeillitisihoz. Ez el is vezet a kovetkezs lépéshez, a make parancs kiada-
sahoz. Egy csom6 adatot latunk a képerny6n tovagbrogni, mikozben a programok fordita-
sa és osszeflizése folyik. Rendszerint (egy sikeres forditast kévet6en) a make parancsot
. asu-c "make install" parancs koveti, amely a programot a Makefile-ban megadott

. konyvtirakba masolja.

Azért kellett a su -c "make install" parancsot kiadnunk, mert a telepités utolso lépését
rendszerint rendszergazdaként kell megtenniink. Mivel rendes kériilmények kozott (biz-
tonsagi megfontolasokbdl) nem akarunk rendszergazdai jogokkal mikodni, a su -c lé-
péssel egyetlen parancs erejéig atvaltunk rendszergazdai izemmodba (ehhez a rendszer

kérni fogja a jelszot), és a parancs utin gyorsan vissza is valtunk.




Szamos programozo6 make uninstall lehetGséget is ad arra az esetre, ha gy dontenénk,
hogy mégsem akarjuk megtartani a programot.

Ha nyilt forraskéddal dolgoz6 programozok vagyunk (vagy e 1épést fontolgatjuk), és bol-
dogga szeretnénk tenni programunk felhasznaléit, minden esetben kinaljunk lehetSséget

Olvassuk el, az Olvass_el fajit!

A hozzam hasonl6 felhasznalok hajlanak ra, hogy gyorsan telepiteni és futtatni akarjak az
Uj programjaikat, részben ez az oka annak, hogy egy picit el6reszaladtam, és igy kihagy-
tam egy nagyon fontos lépést. Altaldban nincs is sziikség erre, mert a telepitések 95 sziza-
léka megegyezik. De mielétt a befejezé harom 1épést elvégeznénk, érdemes megillnunk
a forrds konyvtaraban és kiadnunk egy 1s parancsot a konyvtar fajljainak kilistdzasdhoz.
Szamos fijlt fogunk latni az alabbihoz hasonlé formiban:

CHANGES README Makefile Makefile.in configure
INSTALL ftl-travel.h ftl-travel.c engine.c config.h

Elsé dolgaink egyike legyen, hogy a README és INSTALL fijlokat elolvassuk. A kovetkezé
1épés majdnem mindig az 6tlépéses kicsomagolo—telepitd folyamat korabban emlitett

. /configure lépése, de el6fordulhatnak a fijlokban olyan részletek, amikrél nem art tu-
domast szereznlink. Lehetnek olyan el6feltételek, amelyekrsl tudnunk kell, vagy olyan
személyre szabott lehetGségek, amikkel élni szeretnénk. Csak néhany percet vesz igénybe,
és nagyon hasznos lépés lehet.

A programok felkutatasa

Emlékezziink, hogy ennek a fejezetnek az elején azt allitottam, hogy béven talalhatunk
programokat Linuxra. Ezek felkutatisa egyszert, és tobb lehet&ségiink is nyilik ra, hogy
ezt megtegyik. Az egyik, hogy csatlakozunk egy Linux-felhasznal6i csoporthoz vagy lel-
kes Linux-felhasznal6kbdl 4ll6 csevegBszobihoz. Ez biztos modja annak, hogy hozzajus-
sunk a legfrissebb, legjobb, legddgdsebb programokhoz.

Masik modszer, hogy elldtogatunk valamelyik népszerd linuxos programtirba, amelyek ke-
resémotort biztositanak mind a telepitécsomagokhoz (RPM-ekhez), mind pedig a forras-
kédhoz (a tarés gzip programokkal csomagolt formdban). Ebben a csoportban az Rpmfind
és a TuxFinder tartoznak a kedvenceim kozé (a Kapcsolédo cimek részben mindegyiket
felsorolom). A hatalmas ibiblio.org tirhdzdnak meglitogatisira is érdemes id6t szannunk.



Ha esetleg a projekteket és ismertetéseket tartalmaz6 oldalakra is szivesen ellatogatnank,
ebben a csoportban a Freshmeat, a Sourceforge és a Linux TUCOWS oldalak allnak a szi-
vemhez legk&zelebb.

Végiil, ha kizardlag szérakoztaté programokat és jatékokat keresiink, a 18. fejezetben ta-
lalhatunk egy olyan listit, ami kifejezetten az sizemsziinetek kitoltésére hivatott anyagok

beszerzésére alkalmas.

Ily médon elérhetjiik, hogy soha ne fogyjunk ki a kiprébalandé programokbél.

Kapcsolodo cimek

Freshmeat

http://www. freshmeat .net
Ibiblio.org

http://www.ibiblio.org
Rpmfind

http://www.rpmfind.net
SourceForge

http://www.sourceforge.net
TUCOWS Linux

http://linux.tucows.com
TuxFinder

http://www.tuxfinder.org



Az eszkozok
kezelese

O, a vas... ,Gyiilolom a hardvereket!”

Ugy tinik, hogy a személyi szamitogépekkel kapcsolatos élményeink egy része menthetetle-
ntil ahhoz az 6rokds kiizdelemhez kétodik, amellyel id6szeril géptinket probaljuk meg ra-
venni a legtijabb eszkoziinkkel valé kapcsolatfelvételre. Mindig jon egy tijabb hiper-
realisztikus képet ado 3D videokartya, egy eget rengetd sokcsatornds hangrendszer vagy
egy szuperérzékeny jatékvezérls. Es akkor még ott vannak a prézaibb dolgok is, mint
amilyenek a modemek, lapolvasok és nyomtatck. Ezeknek az eszk6zoknek a munkdra fo-
gasa olyan feladat, amely mindannyiunknak okozott mar fajdalmas tiilorakat, operdcios
rendszert6l fliggetientil.

Ma még kozhely az a vélekedeés, hogy Windows alatt minden miikodik, pedig még ez sem
igaz. A Windows-felhaszndlok is idonként rdakényszeriilnek, hogy elldtogassanak a gydrtok
weboldalaira egy-egy meghajtoprogramért. En is 6rakat toltéttem vele, hogy az unokahiigom
gépére gyorsitos videomeghajto-programot keressek és tolisek le, hogy a Barbie-korcsolydztato
programjat futtatni tudja (végtére is az unokahiigomat mégsem hagyhattam cserben).

Ebben a fejezetben olyan eszkozoket ismertetek, amelyekre a géppel kapcsolatos dltalanos
teendok ellatdsahoz lesz sziikséglink, és néhany olyan tandcsot is adok, amelyekkel elke-
riilhet6k a fennakaddsok.



Igen, mitkddik a Linux alatt!

A Linux alatt kitGnd eszkoztimogatisban lehet résziink. Komolyan! Mér csak a telepités
nélkiil mikéds eszkézok puszta szama is lenyligdz6, ami maga mogé utasitja akér a régi
operacios rendszeriinket is. Ez nem jelenti azt, hogy minden teriileten ennyire r6zsas len-
ne a helyzet. Néhany eszkoz olyan médon lett megalkotva, hogy csakis Windows alatt
mikodjék — legaldbbis elsS ranézésre. Az egyik remek dolog a nyilt forras vildgédban, hogy
a fejleszt6k folyamatosan dolgoznak a meghajtdéprogramokon, amelyek a fentebb is emli-
tett hihetetlentil gyors kartyak hasznalatit is lehet6vé teszik.

Vagyis amennyiben még nem véasaroltuk volna meg a legGjabb, csillogé-villogd akarmit,
néhany dolgot célszerd megtenniink. Mindenekel6tt, amikor az tizletben, példaul a kiva-
lasztott nyomtatét nézegetjiik, hiviuk oda az eladét és kérdezziik meg, hogy az eszkoz
mikodik-e Linux alatt. Amennyiben nem tudja (ami el6fordulhat, de egyre ritkdbban),
szanjunk rd néhany percet a kitiné Hardware HowTo-ban (hardver-HOGYAN) val6 keresés-
re. Ennek legfrissebb viltozata mindig megtaldlhat6 az LDP Linux Hardware Compatibility
Howrto (Linux hardver-megfelelségi HoGyan) oldalan:

http://www.tldp.org/HOWTO/Hardware-HOWTO/index.html

Ha itt nem talalndnk meg a keresett eszkozt, a Linux gyartdjanak honlapjan elérhetd esz-
kozlistit is ellendrizzik.

A Red Hat hardver-megfelelGségi Gtmutatdja megér egy latogatast fliggetlentl attél, hogy
milyen Linuxot haszndlunk. A cimet alabb lathatjuk. Ne feledjiik azonban, hogy

a weboldalak 4lland6an valtoznak. Ha ezen a cimen nem leljiik meg, keressiik fel a Red
Hat f6oldalat a http: //www.redhat .com cimen és a hardware kifejezést keresstk.

http://hardware.redhat.com/hcl/

Még egy kis segitség: haszniljuk az oldal Quick Search (gyorskeresés) lehet&ségét
a gyors kulcsszokereséshez.

L s

Bar a Linux az Linux, a kiilonb6z6 cégektdl szirmazo eltérd valtozatai a fejlesztés mas-
mis szintjén allhatnak. Ebbdl kovetkezGen egy adott pillanatban a tobbi valtozattal szem-
ben, példaul a Red Hat rendelkezhet egy kis elénnyel az eszk6z6k timogatasa terén, de
egy hénappal késébb elképzelhetd, hogy a SuSE lesz az, amelyik a legszélesebb kord esz-
koztamogatast nyjtja. Tapasztalni fogjuk, ahogy a Linux népszerisége novekszik, a gyar-
tok egyre érdekeltebbek lesznek abban, hogy megvessék a labukat ezen a rohamosan n6-
vekvé piacon. Egy alkalommal, amikor éppen egy tigyfél gépébe szereltem be egy 1j



eszkozt az egyik telephelyén (az ethernetkirtyirdl lehetett sz6), a rendszerben nem volt
megfelel6 meghajtéprogram. Megoldasként gyorsan felkerestem az ethernetkirtya gyart6-
janak honlapjat, és rogton leltem is olyan el6re forditott meghajtéprogramokat, amelyek
csakis énrdm vartak.

Dugj és jatssz!

A legtobb esetben egy Gj eszkoz linuxos rendszerbe kertilése nem 4ll tobbél, mint a befi-
zésbdl. Ha a beillitisokat nem akarjuk kézzel elvégezni, az Gjrainditissal végrehajtathatjuk
az eszkdz-felismerési folyamatot, ennek folyamén a rendszernek énmikodSen fel kell is-
mernie és be is kell 4llitania az eszkozt. Az USB-eszk6zok telepitése a ,melegcsatlakozta-
tassal” még egyszerdibb, mivel sziikségtelen ledllitani rendszert, hogy egy ilyen eszkozt fel-
ismertesstink, s6t az eltdvolitisa is a gép miikodése kozben torténhet.

Az eszkoz felismerése azonban csak a folyamat egyik részét jelenti. Pusztan az, hogy
a rendszeriink tud az eszkozr6l, még nem jelenti azt, hogy a programjaink szamara is
megfelelen be van allitva.

Visszatérve a meghajtéprogramokhoz, sziikség lehet egy ilyen telepitésére ugyantgy,
ahogy a Windows vildgiban is meg kellett néha tenniink. Nem lenne méltinyos, ha egy-
szerlen elsiklanék e tény felett, ezért nem is teszek ilyet.

Ismerjitk meg a gépiinket!

Az Gj emberekkel valé megismerkedés nem mindig konnyd 1épés. A szociologusok szerint
Osszetett jatszmak zajlanak, valahanyszor két ismeretlen ember egymassal kapcsolatba ke-
ril, mégpedig nagyrészt a tudatalattink dolgozik. Bar lehetséges, hogy valakivel taldlko-
zunk és azonnal megkedveljik, mégis valészinibb, hogy elég kényelmesek vagyunk ah-
hoz, hogy csak azt kévetSen alakitsunk ki baratsagot, ha mar egy ideje a kozeliinkben
tartézkodik az adott személy, és elegend6 id6nk volt jobban megismerni.

Es ennek vajon mi kdze a Linuxhoz és a rendszeriinkh6z?

Nos, itt is valami ilyesmirdl van sz6... A legtobb esetben a szamit6gép, amit hasznalunk
egy jokora fekete (vagy vajszind) doboz néhdny hozzi csatlakozo eszkodzzel, ami valami-
lyen varazslat folytan lehet6vé teszi, hogy a vilaghalon csatangoljunk. Minden, ami kivil
esik azon a néhdny programon, amit hasznilunk, kényelmetlen érzést kelt. Ezért féliink
mar a gondolatitol is, hogy valami Gjat kell elsajatitanunk. Ezen a legegyszer(ibben olyan
modon tehetjiik tGl magunkat, ha tisztiban vagyunk azzal, mivel is dolgozunk valéjaban.




A KDE Control Center (Vezérl6kézpont) (8.1. kép) tokéletes hely arra, hogy elkezdjiik

a rendszerrel val6 ismerkedést. A programot a nagy K-ra kattintva és a Control Center (Ve-
zérl6kozpont) mentipont megkeresésével vagy a Kicker panelre kattintva taldlhatjuk meg.
Ha mégsem bukkanunk ri, ne feledjiik, hogy az ALt+F2 billentytikombinici6é hasznilata-
val és a kcontrol parancs (a program neve) begépelésével is elindithatjuk a programot.
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8.1. kép
A KDE Vezérlokozpont

Mihelyt betoltédik a Vezérlokézpont, egy tomor dsszefoglalast ad a rendszerrdl, a gép ne-
vével és a futé Linux-rendszer adataival. A bal oldalon egy indexoldal lathat6 azokkal a té-
telekkel, amelyek megtekinthet6k vagy modosithatok. Néhany dolgot tdjékoztatisul jelenit
meg a program, ezek nem is valtoztathatok meg. Ez leginkdbb az eszkozokre vonatkozik.
Kezdjiik egy kis attekintéssel!

A kategoridk listdjaban taldlunk egy Information (informacié) cimet mellette egy kis plusz-
jellel. Kattintsunk erre a pluszjelre, mire géptink eddig ismeretlen tulajdonsigainak leirdsa
kezd megjelenni. Szeretnénk tudni milyen gyors a processzorunk? Kattintsunk a kategoria-
lista Processor (processzor) tételére. Meg is lep6dhetiink akar. Mi a helyzet a meméridval?
Kattintsunk a Memory (memoria) tételre, és maris tisztdban lesziink a RAM és a cserefajl
minden bitjének hasznilataval. Az X Window beillitasainak megtekintéséhez kattintsunk
az X-Server (X-kiszolgald) feliratra. Akad egy-két beillitds, nem igaz? Miért ne szdnhatnink
rd néhany percet, hogy felfedezziik a gépiinknek ezt az oldalét is? Ha készen allunk

a folytatasra, el fogunk id6zni néhany tertileten, kezdve a PCl-eszkozokkel.



A kés6ébbi KDE-kiadasokban az Information listaja kiilon programba kerilt, melynek
KDE Info Center (KDE Informiciokozpont, a parancs kinfocenter) a neve. Ha a listan-
kon nincs informacios rovat, akkor helyette a kinfocenter programot kell elinditanunk.

A PCl-eszkozok

Egy PCl-eszkoz tizembe helyezése mindenképpen a gép Gjrainditasat igényli, mivel belsd
eszkozrél van sz6. Ezek azok a kartyak, amelyek a szamitogéptinkben 1évG csatlakozokba
illeszthet6k. Amikor Gjrainditjuk a gépet, a Linuxnak képesnek kell lennie egy keresés
végrehatdsara, ennek eredménye a kirtya gond nélkiili felismerése. Amikor a Vezérlokoz-
pont informicibs kategoridjanak PCI-bejegyzésére kattintunk, egy listit kapunk a rendszer
alta] felismert Gsszes eszkozrél (lasd a 8.2. képet).

Tomorebb listdért futtathatjuk a /sbin/1spci parancsot is.

Flags: bus master, medium devsel, latency 0
Memory at e0000000 (32-bit, prefetchable) [size=64M]
Capabilities: <available only to root>

| 100:01.0 PC! bridge: VIA Technologies, Inc. VT8367 [KT333 AGP] (prog-f 00 [Normal decode]
Flags: bus master, 66Mhz, medium devsel, latency 0 )1
~ @ 10-Ports i Bus: primary=00, secondary=01, subordinate=01, sec-atency=0
:%MEWI e 1/O behind bridge: 00009000-00009FF
Network interfaces : Memory behind bridge: dde00000-dfefffff
~& Partitions : Prefetchable memory behind bridge: cdc00000-ddcfffff
i Capabilities: <available only to root>

&y PCMCIA |
-~ Processor 00:06.0 Communication controller: Conexant HSF 56k DatajFax/Veice/Spkp (w/Handset) Mo
-4 Protocals | Subsystem: Conexant HSF 56k Data/Fax/Voice/Spkp (w/Handset) Modem (Wordw
-\ Samba Status : Flags: bus master, medium devsel, latency 64, IRQ 5
~{& scst Memory at dfff0000 (32-bit, non-prefatchable) [size=64K]
~ o4 Sound | 1O ports at d80O [size=8]
- %% USB Devices i Capabilities: <available only to root>
~ M X-Server :
-8 Login Photo {00:08.0 Ethemet controller. Realtek Semiconductor Co., Ltd. RTL-8130/8139C/8139C+ (rev 10}
Subsystem: Realtek Semiconductor Co., Ltd. RT8139
Flags: bus master, medium devsel, latency 64, IRQ 10
{ O ports at d400 [size=256]

Memor

8.2. kép
A Vezéridkozpont hasznalata a PCl-eszk6zok listazdsdra




Amennyiben a Linux-rendszermagban modulként hozzaférhetSk a sziikséges eszkozmeg-
hajtok, ezek 6nmikodben betoltédnek, és semmi mis teendénk nincs az eszkéz mikods-
képessé tételéhez. Ezek az adatok akkor bizonyulnak hasznosnak, amikor nincs kéznél

a megfelel6 meghajtoprogram. Az elsé 1épés az eszkoz mikodSképessé tételéhez vezetd
Gton éppen a gondot okozé eszkoz részletes adatainak ilyen médon vald dsszegyijtése.

Az egyik klasszikus példa minderre a Winmodem, amit éppen azért neveztek el igy, mert
kimondottan a Windowszal valé munkara tervezték. Ha ilyenfajta modemiink van és

a rendszer nem ismerte fel onmikodSen, még nem kell kétségbe esniink. A fejezet késdb-
bi részében részletesen visszatériink még a témara. Most pedig térjiink ra az USB-re!

Az USB-eszkozok

Az USB megalkotasit az a szandék vezérelte, hogy egységesitse a szamitégépiinkon talal-
hat6 rengetegféle csatlakozot, amelybe beleértend a parhuzamos és soros kapu, a billen-
tylzet és az egér csatlakozdja is. A betlszo a Universal Serial Bus (univerzalis soros sin)
roviditése. Az USB-eszkozok listajat az USB Devices (USB) kategériara kattintva kaphatjuk
meg. Barmelyik USB-t tartalmazo rendszeren legalabb egy USB-jeleloszténak (hub) és

a hozza csatlakoztatott eszk6zoknek kell lennie. Ha egy pillantast vetlink a 8.3. képre, lat-
hatjuk, hogy a rendszeremhez egy atlagos webkamera és egy Epson lapolvasé csatlakozik.
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8.3. kép
A Vezérlokézpont USB-eszkozlistdja



Az elérhetS USB-eszkdzok puszta szimukkal is enyhén szolva elképesztik az embert, s6t
ez a lista folyamatosan névekszik. Koziiliik sok szabvanyos meghajtoprogramot hasznal,
ami annyit jelent, hogy sz6 szerint csak csatlakoztatni kell, s maris hasznalhaté — nem kell
bibel6dni a meghajtoprogram betdltésével, mert mar minden a helyén van.

Gondolom az el6z6 mondatban felfigyeltiink a sok szora, igaz? Annak a nyomon kovetése,
hogy mely eszk6zok miikodnek (és melyek nem), valamint azokhoz a meghajtéprogra-
mokhoz hozzéférést biztositani, amelyek még nem részei a pillanatnyi rendszercsomagok-
nak: ez a Linux USB Device Overview (Linux USB-eszkozok attekintése) weboldal raison
d’etre-je (1étezésének oka). Ha éppen egy 0j webkamera visarlasit tervezzik, és nem va-
gyunk biztosak benne, hogy timogatja-e a Linux, akkor ehelyiitt kezdjik a keresgélést.

http://www.gbik.ch/usb/devices

Az oldal az eszk6zok tipusa (audio, vided, tirold és a tobbi) szerint szakaszokra van oszt-
va. Minden eszk6zhoz egy allapotot rendeltek, ami azt azonositja, hogy az eszkéz milyen
mértékd timogatast élvez. A beosztis a works perfectly (tokéletesen mikodik) allapotbdl
indulva a works somewhat (valahogy még eldocog) allapoton keresztiil a don’t bother
(hagyjuk a fenébe) allapotig terjed.

A nyomtatok és a nyomtatas

Talan ostobasagnak tiinik szoba hozni ezt a témit, kiilondsen akkor, ha az inditaskor

a rendszer mar dnmuikodSen felismerte és beillitotta az eszkozt, riadasul ki is probaltuk,
mégis lehet néhiny dolog, amit majd el szeretnénk végezni a nyomtaténkkal. Koziilik né-
hinyat érdemes most megbeszélniink. Riadasul a nyomtatis a személyi szamit6gép altal
végzett feladatok egyik legfontosabbika. Nem art tisztiba tenniink. Ennek szellemében
szentelek egy kis id6t a nyomtatok és a nyomtatas témijanak, de bizhatunk benne, hogy
ez is nagyon élvezetes lesz.

A Linux alatti nyomtatas a nyomtatisi sorokra épiil. Ez réviden annyit jelent, hogyha

a nyomtatora kiildiink egy anyagot, az egy sorba kertil egy konyvtarban és ebben virako-
zik, hogy a nyomtaton sorra keriiljion. A sorbél valo felszabaditast nevezik a nyomtatésor-
bél val6 kivételnek (spooling). Ebbél kovetkezben az a folyamat, amely a nyomtatasi fel-
adatot a sorbdl a nyomtatéra kiildi, a puffer tarol6 (spooler). Ez lehet egy programcsoport
egyik tagja is, s elSliink rejtve mikodnek, ha valamely programbdl nyomtatunk. Nézziink
koril egy kicsit a puffer tarolok haza tajan.

A CUPS, azaz a Common Unix Printing System (altalanos Unix-nyomtatérendszer) egy
feltletfliggetlen nyomtatérendszer, amit azzal a céllal terveztek, hogy egyarint hasznilha-
t6 legyen a nagyszamua Unix-valtozaton, beleértve ebbe a Linuxot is. A CUPS az Internet
Printing Protocolt (internetes nyomtatoprotokoll) hasznalja, amely egy kovetkezd nemze-



dékbeli nyomtatorendszer és azzal a céllal késziilt, hogy barmilyen nyomtatasi feladatot
elktildhesstink barmelyik nyomtatora, fiiggetlentl a fizikai helyétél. Pillanatnyilag a CUPS
nyilvanval6an a jové puffer tarol6janak tinik. A legtébb korszerd Linux rendszercsomag-
- ban megtalaljuk, a KDE pedig hasznilni fogja a hattérben.

A misodik puffer tirol6, amibe nagy valészintiséggel belebotlunk, az LPD, a hagyoma-
nyos Unix puffer tarol6. Az LPD mir nagyon-nagyon régota jelen lévd, és benne lesz to-
vabbra is szinte minden elérhetS Linuxban.

Akar CUPS, akar LPD, a KDE gyonyorQen kezeli a nyomtatést. A nyomtatok telepitését,
beallitasat és eltavolitdsit a KDE Vezérlokozpont-jan keresztiil végezhetjiik el. Miutdn elin-
ditottuk a kcontrol+, kattintsunk a System (rendszer) feliratra (a bal oldali kateg6riaablak-
ban) és valasszuk ki a Printing Manager (nyomtataskezel6t — ugyanehhez a KDE 3.1-ben
a Pheripherials (perifériak), majd a Printers (nyomtatok) kivalasztasa sziikséges).

Egy nyomtaté felvételével fogjuk kezdeni. Mivel egy Gj eszkoz felvétele a rendszertinkbe
a programtelepitéshez hasonl6an rendszerfeliigyeleti feladat, el6szor az Administrator
(rendszergazdai moéd) gombot kell megnyomnunk a Printing Manager (nyomtatiskezels)
ablakanak aljan. Egy parbeszédablak jelenik meg, melyben a program a rendszergazdai
jelszot kéri télink (8.4. kép).

8.4. kép

A nyomtatok bedllitasainak eléréséhez rendszergazdai felszo sziikséges

Miut4n beirtuk a jelszot, ugyanahhoz a feltilethez tériink vissza, de az mir egy kicsit mas-
képp fog festeni. El6szor is a jobb oldalon 1évé ablakot piros keret veszi koriil, tovdbbi
néhany eddig sziirke ikon aktiv lett. Ha az eszk6ztir és az ikonok nem lathatok, kattint-
sunk jobb gombbal a nyomtatok listdjanak ablakdn (a nyomtatébeallit6 ablak tetején), ek-
kor megjelenik egy el6ugré menti (8.5. kép), amelybdl a View Toolbar (Az eszkdztir meg-
jelenitése) vagy a View Menu Toolbar (A meniieszkoztar megjelenitése) pontot kell
kivalasztanunk. Mindkett6 ugyanazokat a meniilehetGségeket tartalmazza, csak egy kicsit



kilonbozSképpen. Ezek kozil az egyik az Add printer/class (Nyomtaté/nyomtatdosztily
felvétele) ikon. Ha erre az ikonra kattintunk, elindul 2 KDE Add Printer (Uj nyomtatd tele-
pités) varazsl6ja (lasd a 8.6. képet).

| @ ColourPrinter @8 Advanced Faxing Tool (ksendfax) @ Send to Fax
£ hp710c o Mail PDF file
| 2 boiSl & Add Printer/Class...

@) Digital Camera
!—@ Keyboard | — [ Restart Server
=2 Mou Natiol @ Configure Server..
B Printe: | ¢ Configure Manager...
# % PowerControl @ Initiallze Manager/View
il #-E3 Security
| #@ Sound
+-@' System
il =3 WebBrowsing

% Toggle Printer Eiltering

8.5. kép

8.6. kép
A KDE nyomtatotelepito varazsloja



Az idvozlSképernydn kattintsunk a Next (kovetkezS) gombra, s méris kivalaszthatjuk

a nyomtaté tipusat, hogy kozvetleniil a géplinkhoz csatlakozik-e a parhuzamos vagy USB
kapun keresztiil, esetleg valamilyen hilézati modszerrel kapcsol6dé nyomtatérél van szo.
A hilézaton keresztiil csatlakozé nyomtatok lehetnek a j6 6reg LPD nyomtaték, Microsoft
Windowshoz kapcsol6dé és aziltal megosztott nyomtatdk (SMB), a CUPS-t, HP JetDirectet,
IPP-t vagy méis modszert alkalmazd nyomtatok. Arra a tipusra kattintsunk, amelyikbe a csat-
lakoztatni kivint nyomtaté tartozik, majd ismét a Next (kovetkezs) gombot nyomjuk meg.
En példaként egy HP Deskjet 710C tipust nyomtatét probaltam csatlakoztatni.

Amikor elhagyjuk a csatlakozas modjat meghatarozé ablakot, att6l fliggéen, hogy helyi vagy
hil6zati nyomtat6t adtunk meg, kiillonbozs vilasztasi lehetGségeket kapunk. Helyi nyomtato
esetén ezek a lehetGségek a parhuzamos, a soros vagy valamilyen USB-kapcsolat.

A Next (kbvetkezs) gombra kattintds utin a varazslo betolti a nyomtat6-adatbazist. Va-
lasszuk ki bel6le a nyomtatonk gyartojat és a modell tipusit (8.7. kép), majd Gjfent kattint-
sunk a Next (kbvetkezd) gombra.

Ezzel elérkezlink a Printer Test (nyomtatasi proba) képerny&jéhez. Itt megjelennek az Gj
nyomtatonkra vonatkozo adatok, és egy tesztoldal elkiildésére is lehetSséglink nyilik. Ja-
vaslom, hogy mindenképpen nyomtassunk egy prébaoldalt, miel6tt tovabblépnénk.

Ezen a ponton rikattinthatunk a Settings (beallitisok) gombra és személyre szabhatunk
néhany beallitast, példaul az alapértelmezett lapméretet (U.S letter, A4, és a tobbi), a mar-
gokat, a nyomtatds minéségét vagy a tintapatronok elérésének és hasznilatinak médjat(az
enyémhez hasonl6 szines inkjet esetén). Ha a probaoldalunkon minden az elvarasainknak
megfelelGen néz ki, kattintsunk ismét a Next (kovetkezd) gombra. Most az elvalaszt6 oldal
valasztisinak képernydijét latjuk magunk elétt. Roviden: akarjuk-e, hogy a nyomtatasi
munkink befejezése el6tt vagy utin a nyomtaté elvalaszté oldalt is nyomtasson? Hacsak
nem egy olyan iroddban dolgozunk, ahol sok ember hasznilja ugyanazt a nyomtatét, valo-
szinidleg nem szeretnénk ezt a tobblet lapfelhasznalast. Szerencsére az alapértelmezett be-
allitas is kertili a hasznilatit.

Ismételten kattintsunk a Next (kovetkezd) gombra, és maris a nyomtatési korlat beallitasa-
ra tekinthetlink (8.8. kép). Felvet&dik a kérdés, hogy mi a banat is ez a nyomtatasi korlat
és miért sziikséges ezzel foglalkoznunk. Ha az otthoni nyomtatonkrél van sz6, akkor ezen
is egyszerden dtugorhatunk. Némely irodai kornyezetben hasznos (st sziikséges) lehet,
hogy korlatozzuk a felhasznalok altal egy adott id§ alatt elindithaté nyomtatisi feladatok
mennyiségét. Az idSintervallum lehet 6ra, nap, hét, de akar perc is. A nyomtatasi feladat
mérete az atkiildott adatmennyiség vagy az oldalak szima alapjan korlatozhato.

Kattintsunk a Next (kdvetkez$) gombra, ezzel a felhasznaldi elérések beallitisihoz jutunk,
itt megadhatjuk, hogy kik hasznilhatjak a nyomtatét és kik nem. Vagy az elutasitott fel-
haszndlok (Denied users) listdjat adjuk meg, ebben az esetben mindenki hasznalhatja,



csak a felsorolt felhasznalok nem, vagy pedig az engedélyezett felhaszndlokat (Allowed
users), amikor is csak a felsorolt személyeknek adunk nyomtatasi hozzaférést. Ez azon rit-
ka alkalmak egyike, amikor a Linux emlékeztet benntinket, hogy t6bbfelhaszndalos rend-
szeren dolgozunk.

8.8. kép
Korlatozhatjuk a nyomtaté haszndlatat

Miutan meghoztuk a déntéseinket, az altalanos adatokat tartalmazé 6sszegz&képernySre
jutunk. Irjunk be egy nevet a nyomtaténak (lehetéleg egy szobdl allét), adjuk meg nyom-
tatd fizikai helyét és készitsiink egy leirast is. [gazdbol csak a név megadasa az elengedhe-
tetlentil sziikséges. Kattintsunk a Next (kdvetkezd) gombra, még egyszer utoljara felilvizs-
galhatjuk az eddigi dontéseinket, és itt is — ahogy kordbban végig — lehetGségilink nyilik

a Back (vissza) gombbal visszalépni és megvaltoztatni a korabban megadott adatokat.

Ha elégedettek vagyunk, kattintsunk a Finish (befejezés) gombra, és készen is vagyunk.
Gratulalok, sikertilt a rendszerhez hozziadnunk és beillitanunk egy nyomtatot.

Vizsgiljuk meg egy kicsit kozelebbrdl a nyomtatiskezelst (8.9. kép). Id6zziink egy keveset
az egérmutatd lassi mozgatisaval az ablak tetején 1évé ikonokon, és figyeljiik meg a megje-
lend gyorsstigokat. Nagyon sok mindent beallithatunk itt a nyomtaté médositasaval és fel-
tgyeletével kapcsolatban. Amennyiben linuxos nyomtaténk megosztasit tervezzik
Windowst futtatdé munkaillomasoknak irodankban (vagy otthon), még a meghajtéprogramot
is exportalhatjuk a hasznilathoz. Figyeljik meg az egyes fileket is: Information (informa-
cid), Jobs (feladatok), Properties (tulajdonsagok), Instances (példanyok).

Az Information (informacid) elnevezés fiil tartalma magitdl értetédik, a nyomtatonk
alapveté adatait tarolja, példaul a nevét, fizikai helyét, és igy tovabb. A Jobs (feladatok) fiil
alatt 2 nyomtatasi sorban virakoz6 dsszes nyomtatasi feladatot talalhatjuk meg.



Hadd mutassak egy nagyszeri modszert a nyomtatok kezelésére, a nyomtatasi munkik
szemmel tartasara és a tobbi ezzel kapcsolatos feladatra. A nyomtatasi alrendszeriink gyors
elérése céljabdl kattintsunk jobb gombbal a programindité gombon (a nagy KaluD), va-
lasszuk a Panel Menu/Add/Special Button (Panel menti/Hozzdadas/Speciilis gomb) me-
niipontot és kattintsunk a Print System (nyomtatasi rendszer) gombra. Egy Gj ikon fog
megjelenni a Kicker paneliinkon. Kattintsunk erre az ikonra, mire egy eléugré listaiban
megjelenik az 6sszes nyomtaténk (az egyéb nyomtatasi rendszerrel kapcsolatos eszkézok
mellett). Kattintsunk a megfelel6 nyomtaté ikonjira: ennek hatdsira megjelenik a nyomta-
tasra varo feladatok listdja (8.10. kép).

%~ LookNFeel
i@ Network , PrntToFile  PrintToFile  Send To Fax

-4 Peripherals ! (PDF/Acrobal)  (PostScripf)
- Personalization !

+-& Sound

=-gf System

t-{3 Alarm Daemon

E—Eﬁ Date & Time |
&£} Linux Kernel Configurator | &5

}E Login Manager

~#) XML RPC Daemon
| #- %4 webBrowsing

()3 mgagne file:
mgagne file:/

8.9. keép

32
/)3 mgagne file: Queued
{74 mgagne file:/ Queued

8.10. kép

A nyomtatdsi sorban lévo nyomtatdsi feladatok ellendrzése



Ezzel el is érkeztiink a Példanyok fiilre. Minden létrehozott nyomtaté legalabb egy pél-
dannyal fog rendelkezni, ez a nyomtatd alapértelmezett példinya. A megkiilonboztetés 1é-
nyege, hogy ugyanannak nyomtaténak tobb példinyit is 1étrehozhatjuk. Tegytik fel, hogy
egy szines tintasugaras nyomtatorol van sz6, amelyen gyakran kell atkapcsolgatnunk

a nagyfelbontasti moédba (fényképek nyomtatidsihoz) és vissza a rosszabb minéségid pisz-
kozat moédba (draft mode), a driga tintapatron kimélése érdekében. Ehhez elég létrehoz-
nunk ugyanannak a nyomtatoénak egy masik példinyat, eltérd beillitisokkal.

Most, hogy hozzdadtuk a nyomtat6t (vagy nyomtatdkat), beallitottuk a nyomtatis szolgal-
tatdsainak hatékony kezelését, itt az ideje, hogy nyomtassunk is valamit. Szerencsére az
egésznek ez a legegyszerbb része. Akarhanyszor nyomtatast inditunk a KDE valamelyik
programjabol (KMail, Konqueror és a tobbi), egy kozos nyomtatisi parbeszédablakot ka-
punk (8.11. kép).

8.11. kép
Nyomtatasi parbeszédablak

Ebbél az ablakbdl jelolhetjlik ki a kivant nyomtatdt, a Properties (tulajdonsigok) gombra
kattintva beillithatjuk a sziikséges példanyszamot, a papirméretet, és még egy csomo, az
adott nyomtatora és a kérdéses nyomtatisi folyamatra vonatkozo jellemzét. Ha mindeze-
ket a részleteket magunk el6tt szeretnénk latni, nyomjuk meg az Expand (kibontis) gom-
bot egy még kiterjedtebb néz&pont megtekintése céljabdl. Akar innen indulva is hozz4ad-
hatunk egy Gjabb nyomtatét a rendszerhez. Figyeljik meg a Properties (tulajdonsagok)
gomb melletti kis ikont, amelyiken egy vardzspalcara hasonlit6 abra lithat6. Erre kattintva
elindul az Add Printer (0j nyomtaté hozzaadas) varazsloé.

Igen, ezzel visszajutottunk oda, ahol elkezdtiik az egészet.



Modemek és Winmodemek

Még valamikor a bevezetd fejezetben emlitettem, hogy a Winmodemek életre keltése

a Linux hasznilatinak kevés hidnyossigai kozé tartoznak. Emlékezziink, hogy a Win-
modem egy olyan modem, amelyet kifejezetten a Windows alatti hasznalatra terveztek.
Ezeket néha programboél megvalositott vagy vezérl6 nélkiili modemeknek is nevezik, és
altaldban olcsébbak, mint mindennapi megfelel&ik.

De ha winmodemet hasznidlunk, akkor sincs veszve minden. Semmi nem illik jobban

a Linux-kozosségre, mint a taldlékonysig. Még ha a gyartok lassan vesznek is tudomast

a Linux-felhasznal6krol, ez az allitas forditva nem igaz. Ahogy tobben és tobben hasznal-
jak a Linuxot, Ggy fog egyre kevesebb gondot jelenteni ez a kérdés. Eljohet még az idg,
amikor az eszkozgyartok elsGsorban a Linuxra figyelnek, és csak utina a Windowsra. Ad-
dig is latogassunk el a Linmodems.org weboldalara a http: //www.linmodems.org cimre
és rovidesen mindennek mikodnie kell.

Miként lesz egy Winmodembd&l Linmodem? Nos, hadd mutassak erre is egy példat. A meg-
vasarolhat6 atlagosabb Winmodemek kozott talalhatjuk azokat, amelyek a Conexant lap-
kakészletét hasznaljak, ezek nagyon jo6 timogatast kezdenek kapni. A legfrissebb meghaj-
toprogramért Marc Boucher honlapjat a http: //www.mbsi.ca/cnxt1lindrv cimen
keressiik fel. Itt nemcsak a forraskddhoz juthatunk hozza, hanem a népszerbb Linux-
rendszercsomagokhoz eléforditott csomagjai is elérhetGek.

Az els6 1épés, hogy azonositsuk a Winmodemet. Hasznilhatjuk a KDE Vezérlokézpont-jat
a PCl-eszk6zok listajanak lekéréséhez, amibdl nagyon sok részletet megtudhatunk. Ezen-
kiviil hasznilhatjuk a parancssort is, az Ispci program a rendszertink 4ltal felismert PCI-
eszkdzokrdl ad egy gyors listat. ime, ilyen latvanyra szamithatunk:

$lspci

00:00.0 Host bridge: VIA Technologies, Inc. VT8367 [KT266]

00:00.1 PCI bridge: VIA Technologies, Inc. VT8367 [KT266 AGP]
00:06.0 Communication controller: Conexant HSF 56k
Data/Fax/Voice/Spkp (w/Handset) Modem (WorldW SmartDAA) (rev 01)
00:08.0 Ethernet controller: Realtek Semiconductor Co., Ltd. RTL-
8139/8139C (rev 10)

00:11.0 ISA bridge: VIA Technologies, Inc. VT8233 PCI to ISA bridge
00:11.1 IDE interface: VIA Technologies, Inc. Bus Master IDE (rev 06)
00:11.2 USB controller: VIA Technologies, Inc. USB (rev 18)

00:11.5 Multimedia audio controller: VIA Technologies, Inc. VT8233
AC97 Audio Controller (rev 10)

01:00.0 VGA compatible controller: nvVidia Corporation NV11

[GeForceZ2 MX DDR] (rev b2)

Esetenként el6re forditott meghajtéprogram-csomagokat is talalhatunk. Ezek az RPM-ek,
amelyekrd] korabban mar volt sz6. Némelyik kifejezetten valamelyik kiadashoz kotott,



a tobbi altaldnos. Az én Conexant alapi Winmodemem esetében letoltottem az RPM-
csomagot és telepitettem. Az RPM-csomag telepitGjének leirdsat kdvetve az alabbi paran-
csot gépeltem be:

/usr/sbin/hsfconfig

Ezt egy rovid parbeszéd kovette, amelyben meg kellett adnom az orszigot (az esetemben
ez Kanada), ezek utan pedig a program leforditotta és telepitette szimomra a meghajtot.
Még az Gjonnan létrehozott eszkoz, a /dev/ttySHSFO /dev/modem konyvtarba valo befizé-
sét is elvégezte. Ezzel minden gond nélkiil készen alltam a modem hasznalatara.

A parancshéjbol az aldbbi paranccsal ellenérizhetjiik modemiink helyét:
$ 1ls -1 /dev/modem
A rendszer a kovetkezd adatokkal vilaszol:

lr-Xr-xr-x 1 root root 8 Sep 9
11:23 /dev/modem -> /dev/ttySHSF0

e e S

A Winmodem, illetve Linmodem osszefoglalasa

Ez a2 Winmodem-kérdés egyaltalin nem jelentkezik, amennyiben kiilsé modemet haszna-
lunk, vagy tOrténetesen azok kozé a szerencsések kozé tartozunk, akik kibelmodemen
vagy a helyi telefontirsasag nagysebességli DSL-kapcsolatin keresztiil csatlakoznak.

A tobbiek szdmara egy kicsit bonyolultabb lehet a dolog. A Conexant honlapjanak a cimét
mar korabban leirtam, most még néhany tovabbi cimet is megadok.

Ne feledjiik, hogy e modemek koziil is szimos a Linux-tarsadalom hasznos és szorgalmas
tagjava lehet, ehhez mindossze a megfelel weboldalra kell ellitogatnunk. Ime a lista:

Conexant modemek (HCF és HSF)
http://www.mbsi.ca/cnxtlindrv/

Smart Link modemek
http://www.smlink.com/download/Linux/

Lucent modemek
http://www.physcip.uni-stuttgart.de/heby/ltmodem/

PCTel modemek
http://linmodms.technion.ac.ill/pctel-linux/



Micsoda? Meg tobb eszkoz?

Sok mindenrdl beszéltiink, de még kozel sem értiink a végére. Nem sok hasznit vessziik
a szamitogéplinkhoz csatlakoztatott eszk6zoknek, ha nem kapcsoljuk 6ssze azokkal

a programokkal, amelyek hasznilni tudjak képességeiket. Ezek a programok tovabbi vizs-
galodast igényelnek. Példaul a CD-k irdsa nem csak annyit jelent, hogy a kedvenc dalaink-
bél gydjteményeket hozunk létre. Biztonsagi masolatok készitésére is hasznilhatjuk, eset-
leg digitalis képeinkbdl készithetiink vilogatast csaladunk szimara.

Ugyanez elmondhaté a lapolvasokrol is. Ezek a késziilékek meglepSen jol hasznalhat6
eszkozei lehetnek az otthoni vagy munkahelyi irodanak. Amellett, hogy segitségével pa-
pirképeinket elhelyezhetjiik a honlapunkon, hasznilhatjuk fénymasoloként és faxként, ha

a dokumentumon az alairdsunknak is szerepelnie kell (egyébként a szévegszerkesztbdl
is kiildhetiink faxot).

Mindezekr6l a kovetkezd fejezetekben sz6 lesz még.

Kapcsolodo cimek

Linux hardver-megfelelGségi HOGYAN
http://www.tldp.org/HOWTO/Hardware-HOWTO/index.html

A Red Hat hardver-megfelelGségi listija
http://www.hardware.redhat.com

Linmodems.org (Winmodemek Linux alatt)
http://www.linmodem.org

LinuxPrinting.org (linuxos nyomtat6k adatbizisa)
http://www.linuxprinting.org

Linuxos USB-eszkozok attekintése
http://www.gbik.ch/usb/devices/



Kapcsoladas
a vilaghalohoz

Ezt a fejezetet egy kis halozati 1x1-gyel fogom kezdeni. Jol fogunk szérakozni, igazdan.
Azok, akik mar mindent tudnak a TCP/IP-rdl és az IP-hdlézatok miikédésérol, dtugorhat-
nak néhany bekezdést.

A vilaghalon keresztill térténd kapcsolattartas egy TCP/IP protokollkészlet nevii dolog
haszndlatdval valosul meg. A TCP/IP egy rovidités, amely az angol Transmission Control
Protocol/Internet Protocol (Gtveitel-vezérlési protokoll/internet protokoll) kifejezésbél szar-
mazik, és ez szolgdl ennek az egész vardzslatos kapcsolattartasnak az alapjaul. Barmit is
csindlunk a halon — akdr a kedvenc oldalainkat bongéssziik, akdr leveleket kiildiink és
fogadunk, valamelyik azonnali tizenetkiildon csevegiink vagy egy rddiomiisort hallga-
tunk —, azt mindenképpen a TCP/IP virtudlis hatan lovagolva tessziik.



A TCP/IP-t gyakran emlegetik protokollkészletként is, a protokolloknak egy olyan csoport-
jat értve alatta, amelyek ugyanazon a nyelven beszélnek. Lényegében az IP-csomagok to-
vabbitasarol és fogadasirdl van sz6. Ezeknek az adatcsomagoknak el kell jutniuk egyik
helyrdl a miasikig, vagyis tudniuk kell, hogyan juthatnak el a célba. Az IP-csomagok ponto-
san azt a modszert kovetik, amit mi is hasznilunk, ha a sajat hazunktél egy masikig szeret-
nénk eljutni. Rendelkeznek egy otthoni cimmel, ahonnan el kell jutniuk egy tavoli cimre.

A vilaghilora csatlakozé minden egyes szamitogép rendelkezik egy egyedi cimmel, amit
IP-cimnek neveziink, és ami négy, egymast6l pontokkal elvilasztott szambol 4ll (példaul
192.168.22.55). Néhany rendszer, amely folyamatosan elérheté a hilézaton keresztiil, 4l-
land6 (statikus) cimmel rendelkezik. A telefonos hil6zaton keresztiil csatlakozo felhaszna-
16k rendszerint megosztjak a cimeiket — amikor éppen nem csatlakoznak a vilighélora, va-
laki mis hasznilhatja a cimet. Ezeket dinamikus cimként emlegeti a szakirodalom.

Felmertilhet benntink a kérdés, hogy egy kozvetett webcim, mint amilyen példaul
a www.marcelgagne.com, hogyan fordithaté le a fent emlegetett pontokkal elvalasztott
cimre. Ez nagyon okos kérdés.

Szemléltetésiil vegyiink egy példit megint a val6 életbdl: mi sem Ggy gondolunk a barita-
inkra, hogy ,Eperfa ddl6 136.” vagy ,Cirmos utca 157.”, hanem inkdbb a neviikon szolitjuk
Sket. Ha tudni szeretnénk, hol laknak, fellapozzuk a telefonkonyvet (vagy megkérdezziik
t6lik). Ugyanez igaz a digitilis vilagra is, csak a telefonkényvnek itt tartomanynév-kiszol-
galo (Domain Name Server, azaz DNS) a neve, Amikor a béngész&programba beirunk egy
kozvetett (vagyis szamunkra olvashat6) cimet, a program felveszi a kapcsolatot a DNS-sel
(amit az internetszolgaltatonk (ISP) azonosit), és megkérdezi az IP-cimet. Ezzel az IP-
cimmel mar majdnem tudni fogjik az adatcsomagjaink, hogyan juthatnak el a célig.

Majdnem?

A val6s életben egy cimre vald eljutishoz le kell hajtanunk a kocsifeljarénkrol, és egy
olyan ttra kell rahajtanunk, amellyel minden mis Gt kapcsolatban 4ll. Ha elég sokaig ve-
zetiink, alighanem eljutunk Rémaig (hiszen gyakran hallani, hogy minden it Romdba ve-
zef). Ahhoz, hogy Roémiba eljussunk, el6szor az alapértelmezett Gtvonalra kell raallnunk,
nevezetesen a hazunk el6tti utcira. Ugyanez az alapelv mdkodik a virtualis Gtkeresésben
is. Ahhoz, hogy egy IP-csomag (példaul egy édesanyianknak cimzett elektronikus levél) el-
érje a céljat, elSszor az alapértelmezett Gtvonalon kell elindulnia. Ez annak az eszk6znek
az IP-cime, amely a t6bbi Gitvonalat ismeri, s amit az internetszolgiltatonk ad nekiink.

Ezzel el is érkeztiink a hilézati 1x1 végére. Nem kiiléndsebben bonyolult, ugye?



Mielott belevagnank

A vilaghiléra valé csatlakozis azoknak a dolgoknak egyike, amit ha egyszer beillitunk,
utina meg is feledkezhetiink réla. Az alapvet6 tudnivalok a kovetkezok:

e a felhasznil6i neviink és jelszavunk;

e a2 telefonszim, amit a modemiink tarcsiz a csatlakozishoz;
e a DNS (névkiszolgald — lasd fentebb) IP-cime;

e az SMTP- és POP3-kiszolgilok IP-cime;

¢ a hirkiszolgalonk IP-cime (ha sziikséges).

Ezeket az adatokat nagy valdszintséggel a szolgaltatonkkal kotott szerzddéssel egytitt
kapjuk kézhez, és amint a birtokunkban vannak, maris készen allunk az indulasra.

Kapaszkodjunk fel a halora!

Ahogy mir emlitettem, hirom elterjedt moédja van a vilighaléra vald csatlakozasnak, nem
szamitva a munkahelyi kapcsolatunkat: a kabelmodem, a telefontirsasagunk DSL-szol-
galtatdsa, és a j6 6reg modemes kapcsolat. Az elsS kettSt gyakran nagysebességi vagy
széles sava kapcsolatként emlegetik, és kigtnyoljak a betarcsazos kapcsolatot.

A folyamatos sajtovisszhang és a nagy felhajtis alapjan azt gondolhatnank, hogy mindenki
nagysebességi szolgiltatist hasznil. Alljunk csak meg egy pillanatra! Az irisom megsziile-
tésekor az észak-amerikai internetez&k dénts tébbsége még mindig modemes kapcsolatot
hasznal. Félreértés ne essék — ahogy Mark Twain mondan —, a tarcsazos kapcsolat halalat
josol6 hiresztelések erésen tiloznak. Nyugodtan csatlakozhatunk a még mindig modemes
kapcsolatot hasznal6 tobbséghez; a részletekrsl majd késébb.

Mielétt belevagnank, bizonyosodjunk meg réla, hogy a szolgéltatonk minden adatot a ren-
delkezéslinkre bocsitott-e. Aminek mindenképpen meg kell lennie: a felhasznil6i ne-
viink, jelszavunk és a csatlakozas telefonszdma. Val6szintleg megkapijuk az alapértelme-
zett Gtvonalat, a DNS cimét (esetleg kettGét), és a levélkiszolgalonk cimét (erre a 10.
fejezetben még visszatériink). Ha készen allunk, ugorjunk neki!

Csatlakozas a halora modem segitségével

A legtobb ISP a telefonos elérést a PPP (Point to Point, pont-pont) protokollon keresztiil
biztositja. Annak a KDE-programnak, amely a modemen keresztiil torténd csatlakozast le-
hetévé teszi, kppp a neve. Egy szabvanyos KDE-telepités esetén a programot a Kicker
nagy K-janak meniijébdl, az Internet mentipont Internet Dialer (internet tircsizo) pontjira
kattintva érhetjiik el. A Mandrake esetén a Networking (halozat) Remote Access (tavoli el-
érés) meniipontjaval; a Red Hat esetén pedig az Extras (extrak) és Internet pontokat kiva-



lasztva érhetd el. A programot barmikor elindithatjuk a kppp & parancs begépelésével egy
X Window termindlablakba, vagy a régi ismerésiinket, az ALT+F2 billentyikombiniciét al-
kalmazva és a kppp parancsot beirva.

A fenti bekezdésben észrevehettiik, hogy egy & karaktert irtam a kppp parancs utan.
Amikor a héj promptjabdl inditunk egy programot, az rendes korilmények kozott az els-
térben fut, vagyis nem indithatunk addig masik folyamatot a héjbol, amig a korabbi be
nem fejez6dott (természetesen masik héj megnyitasira lehetSséglink van). Az & karakter
arra utasitja a héjat, hogy a hattérben futtassa a folyamatot és igy egyéb programokat is
futtathatunk mellette.

Amikor a KDE csatlakoztat6 eszkozét elsS alkalommal futtatjuk (9.1. kép), nincs még rajta
sok latnival6, mert még nincs semmi beallitva. Csak egy tires Connect to (csatlakozas) lis-
tat lathatunk, és a felhasznaléi név és jelszo szintén tres mezGit.

Inditasként kattintsunk a Setup (belitisok) gombra. Ezzel a KPPP Configuration (KPPP
bedllitisok) képernydre jutunk.

Eszrevettem, hogy az Accounts (azonositok) fiil az els6, de most a Device (eszkoz) fiilrdl
szeretnék egy kicsit beszélni. A 8. fejezetben foglaltam Gssze a tudnivalékat a killonb6zs
eszk6zokrdl, kiemelve a modemek targykorét, ami most kiiléndsen fontos. Ha erre a fiilre
kattintunk, lathatjuk, hogy a modem a /dev/modem Gtvonalra van beillitva, ami egy koz-
vetett hivatkozds a modem valédi kapujira. Ez lehetne a /dev/ttySO, de sok minden mis is.

9.1. kép
A KPP elsé futtatdsa



Ha gondjaink akadnak a tircsizaskor, az ad6dhat abbdl is, hogy a hivatkozas nincs megfe-
lelGen bedllitva. Ne essiink kétségbe, kattintsunk a legordiilé listira, ahonnan valasztha-
tunk a lehetséges eszk6zOkbdl. A kivalasztas utdn kattintsunk a Modem fiilre és vilasszuk
a Query Modem (A modem lekérdezése) gombot. Ha a kppp latja a modemiinket, valami
olyasmit kell latnunk, mint amit a 9.2. kép mutat.

ant fosoa
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9.2. kép

A modem lekérdezésének eredménye

Térjlink most vissza az Accounts (azonositék) filre. Ahogy talan gyanitjuk is a képerny6
alapjan, itt tobb betircsazos kapcsolat létrehozdsira is lehetSség van. A legtobb felhaszna-
16 valoszintleg csak egyet hasznal, de az is megoldhatd, hogy ugyanannak a felhasznal6i
fioknak kilonbozé beillitasait rogzitsiik. Ha egy noteszgéppel jarjuk a vilagot, a meglato-
gatott varosok szerint is létrehozhatunk kiilénb6z6 profilokat.

Az Account setup (azonosité beallitdsa) ablakban kattintsunk a New (%3j) gombra az 4j fiok
létrehozasdhoz. Ugorjuk 4t a varizslo lehetGségét (ez az eurdpai helyek beallitasat segiti),
és vilasszuk helyette a Dialog Setup (parbeszédablakos beillitis) lehet&ségét. Itt a kapcso-
lat nevére, a szolgaltatonk telefonszamara és a hitelesités médjara vonatkoz6 kérdésekre
kell valaszolnunk (lisd a 9.3. képet). Az alapértelmezett a PAP-hitelesités (amelyet napja-
inkban a legtébb ISP hasznal). Ha a szolgaltaténk még mindig elvarja valamilyen hitelesits
parancsfajl futtatasit (ezt kérdés-valasz parbeszédként is emlegetik), akkor a Script-based
(parancsfijl alapt) lehetGséget kell kivalasztanunk a listabol.

Lathatjuk, hogy van még néhany tovabbi vilaszthato fill is. Az IP fiil lehet6vé teszi, hogy
kozvetlentl adjunk meg egy az ISP altal biztositott [P-cimet. Mivel a legtébb tarcsazos fel-
hasznaléi kapcsolat dinamikus cimet hasznal, ez az alapértelmezett beallitas, val6szind, hogy
itt semmilyen valtoztatasra nincs sziikség. Ugyanez vonatkozik a kovetkezs, a Gateway (at-
jaro) fiilre. Rendszerint ez is gy van beillitva, ahogy a kapcsoloédas megkivanja. Ugyanigy



az is megvaltoztathat6, ha az ISP statikus atjar6cimet ad. A kovetkez fiil, amivel valoszind-
leg foglalkoznunk kell: a DNS. Minden val6szin(iség szerint be szeretnénk 4llitani majd az
ISP 4ltal jelzett DNS IP-cimét. Kattintsunk a Manual (kézi beillitds) gombra. frjuk be a meg-
adott cimet a DNS IP Address (DNS IP-cim) mez6be, és kattintsunk az Add (hozziadas)
gombra, Ha masodlagos cimiink is van, szintén ugyanigy vegytk fel.

{416-555-0062

9.3. kép
Uj felhaszndldi fiok létrehozdsa

Természetesen a Login Script (bejelentkezési parancsfijl) fulon lehet a legtobb feladatunk,
ezen a tarcsazasi bedllitdsokat és a kapcsolathoz sziikséges parbeszédet kell megadnunk.
Ez ismét egy olyan adat, amelyben a szolgaltatonk segitségére sziikséges timaszkodnunk.

Az OK gombra kattintva megint a beillitas képernyGjén talaljuk magunkat. Kattintsunk ismét
az OK-ra, mire visszatérliink a kezdeti Kppp ablakra, egyetlen eltéréssel: a Connect to (csatla-
kozés) listdban lathatonak kell lennie az Gj kapesolatnak. frjuk be a felhaszndléi nevet és jel-
szét, kattintsunk a Connect (csatlakozas) gombra, és mir célegyenesben is vagyunk.



Kabelmodemek és nagysebességii DSL-kapcsolatok

Ha egy mikodésre kész kibelmodemmel a gépiinkon telepitettiik a Linuxot, a kapcsolat
nagy valoszindséggel mar mikodik is, nincs semmi tennivalénk. Ha mar régebb 6ta fut

a Linux és csak most kaptunk egy kabelmodemet, akkor elérkezett a beallitisok ideje. Ma-
napsig (a korszer( Linux-rendszercsomagoknak koszonhet&en) nincs sok tennivalonk.

Elérebocsiatom, hogy a kdbelmodemek nem tekinthet6k modemnek, a sz6 eredeti értel-
mében. Ez az Gigynevezett modem az egyik felével a kibeltévé vezetékére csatlakozik,

a masikkal pedig a szimitégépben 1évS ethernetkirtydhoz. A telefontarsasigunk altal ki-
nalt nagysebességl DSL-kapcsolat annyiban hasonlit ehhez, hogy 6k is egy kiils6, mo-
demre emlékeztetd eszkozt adnak (sok esetben ez val6jaban egy Gtvalasztd — router),
amely szintén a halézati kartyahoz csatlakozik.

Az ethernetkirtya (amelyet a rendszernek onmikddéen fel kell ismernie) a DHCP-n
(Dinamic Host Configuration Protocol, azaz dinamikus halézatigép-beillité protokoll) ke-
resztiil a kibelmodemtdl kap egy IP-cimet. Bar ez a cim 4lland6nak tinhet annyiban,
hogy ritkin (vagy egyaltalan nem) valtozik, de ez ettél még dinamikus, mivel a hil6zati
kartyank minden csatlakoziskor Gjra megkapja.

A kapcsolat beillitasa rendszervaltozatokként kicsit eltéré lehet, de csak a felszinen. Ami-
kor az 4j ethernetkartyankat telepitjiik (kibelmodemen keresztil torténd elérés céljabol),
az Ujrainditisnil Gjra 6nmikodben észleli a rendszer. A folyamat részeként a kovetkezd
kérdésre kell valaszolni: szeretnénk-e a kartyat beillitani? Természetesen a valasz: yes
(igen). A kovetkezs 1épésben a rendszer felteszi a kérdést, hogy magunk hatirozzuk-e
meg az IP-cimet, vagy a DHCP-n keresztiil 6nmikodSen kivanjuk megkapni. A kabelmo-
dem és DSL esetén a DHCP az, amire szlikséglink van.

Most, hogy elmondtam milyen hihetetleniil egyszer mindez, azt is meg kell emlitenem,
hogy nagyon sok kiilonb6z6 nagysebességii kabeles és DSL-szolgiltato 1étezik. Ez annyit
jelent, hogyha a rendszertink nem képes 6nmiikodden felismerni és beallitani a kapcsola-
tunkat, a kovetkezé teendSk valamelyikét kell elvégezniink. A kibelmodemek esetén

a valaszok kiilonbozbek, kezdjiik azzal, hogy atnézziik a Cable Modem HowTo-t
(kdbelmodem-HOGYAN) a http: //www.t1dp.org cimen megkeresve a foldrajzi helyiink-
nek megfelels részleteket.

Amennyiben egy telefontirsasdg DSL-szolgiltatisat vessziik igénybe, keressiitk meg és te-
lepitsiik a rendszercsomag lemezeir8l az np-pppoe (PPP Over Ethernet, PPP hal6zati kar-
tydn) csomagot. A csomagot a Raring Penguin-t6l is megszerezhetjiik

a http://www.roaringpenguin.com/pppoe/ cimrél, de valészintleg a CD-nken is rajta
van, ezért el6szor azon keressiik.



Ha feltelepitettiik a csomagot, nyissunk egy héjat (Konzolf) és viltsunk at rendszergazdai
modba. Ezt a su -root parancs begépelésével tehetjik meg. A rendszer kérni fogja
a szukséges jelszét. Miutdn beirtuk, adjuk ki az alabbi parancsot:

adsl-setup

Egy lényegében kérdsiv jellegi folyamat indul el. A telefontirssagunk hozzank rendelt
egy felhaszniléi nevet és jelszot, emellett néhany kapcsolédasi adatot, amit a rendelkezé-
stinkre is bocsatott. Valaszoljunk a kérdésekre (az adatok beirasakor tigyeljiink r4, hogy
a kis- és nagybetik kiilénboz6nek szimitanak). Ha mindennel készen vagyunk, irjuk be
a parancssorba a kévetkez6 parancsot:

adsl-start

Ennyi. Biztosan kitalaltik, hogy létezik egy ads1-stop parancs is és emellett egy ads1-
status Ggyszintén (ami tobbek kozt az [P-cimiinket mutatja meg). Ha a telepitést a rend-
szercsomagunk RPM-csomagjabdl végeztiik, az ads1-start énmikodSen elindul a rend-
szerinditaskor, még ezzel sem kell minden bekapcsolaskor foglalkoznunk.

Rendben, csatlakoztam. Es akkor most mi van?

J6 kérdés. El6szor is, hasznilhatunk mindent, amit a vilaghalé kinal szimunkra. Bongész-
hetiink a weben (amir6l b6vebben a 11. fejezetben lesz sz0), leveleket kiildhetiink (10. fe-
jezet), kereshetiink és letolthetiink programokat, zenéket és filmeket. A vilighal6 a hirek,
érdekességek, eszmecserék, latvinyossagok, hangok és ezernyi mas dolog b&séges tarha-
za. Amikor ezt a sokféleséget latja az ember, konnyen megfeledkezik arrél, hogy val6ja-
ban egyetlen dologrél sz6l minden: ez pedig a kommunikdcio.

A vilaghal6 a kapcsolattartisra jott 1étre; mégpedig az elektronikus levelezés volt az az
eszkoz, amely a fejlesztést egy ilyen viligméretd hal6zat irinydba terelte. Ezért is szente-
lem az egész kovetkez§ fejezetet ennek a témanak.

Bar napjainkban egy ijfajta kapcsolattartisi modszer van kibontakozéban, amit ,minile-
vélnek” vagy ,egysoros”-nak is nevezhetlink. A rovid és kedves tizenet: az azonnali tize-
net. A halora kapcsol6d6 tirsadalom egyre jobban megkedvelte az informaciokiildésnek
ezt a gyors, mindig kéznél 1évé modjat. A szileim (akik masik megyében laknak), naponta
kiildenek nekem egy egysoros helyzetjelentést a Jabber azonnali tizenetkiilds tigyfélprog-
ramjuk segitségével. Ha a Windows viligabol joviink, j6 eséllyel Yahoo!, AOL, MSN vagy
Jabber felhasznal6i fidkkal rendelkeziink.

Mi az a Jabber?



Koszonom a kérdést. A valasz legegyszeribb modja, ha szélok néhany szot arrdl a nagy-
szer( azonnali (izenetkiildé uigyfélprogramroél, amely val6szintleg megtalalhato a rend-
szercsomagunkban is. A neve GAIM.

Azonnali iizenetkiildés a GAIM hasznalataval

A GAIM elinditdsdhoz nézziink be az Internet vagy Networking (hil6zat) mentinkbe. A pa-
rancs valodi neve gaim, ha inkabb a parancssorbél vagy az ALt+F2 billentytikombinicié-
val megjelenithet$ parbeszédablakbél futtatnank.

A GAIM els6 inditasakor egy egyszerd ablakot kapunk, amely a belépési neviinket és a jel-
szavunkat kéri (9.4. kép). A Screen Name (belépési név) mez§ tartalma a New User (4j fel-
hasznil6) lesz, amibdl tudhatjuk, hogy még nem allitottunk be egyetlen felhasznal6t sem.
Természetesen, miel6tt hasznalni kezdenénk a GAIM-ot, legalabb egy felhasznalot be kell
allitanunk. Szinte barmilyen mar 1étezd, azonnali Gizenetkiildésre szolgilo felhasznil6i
azonositd beillithatd (Yahoo!, MSN, és a tobbi), de én a Jabber ismertetését igértem, ezért
most el6lrsl fogjuk kezdeni.

Scisametonin o
fgaim e
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9.4, kép

Elsé kiruccands a GAIM-mal

Ha a sz6vegbeviteli mezdk ald pillantunk, hat gombot lathatunk Quit (kilépés), Accounts
(fiokok), Sign on (bejelentkezés), About (névjegy), Options (beallitasok) és Plugins (b6vit-
mények) felirattal. A GAIM alapértelmezésben képes ICQ felhasznaléi azonosité elfogadi-
sara, de képes az AOL, a Yahoo! és a Microsoft MSN azonnali izenetkiildS tigyfelekkel va-
16 kapcsolatfelvételre is. Ezeket b6vitményeken keresztiil éri el, s ezzel a GAIM az egyik
legrugalmasabb azonnali tizenetkiilds tugyféllé valik. Az egyik ilyen protokoll a nyilt forra-
st és nyilt protokolld Jabber.



Miért éppen a Jabbert hasznaljuk?

Az el6bb emlitetteken (nyilt forrdsa és nyilt protokolld) kiviil még szimos egyéb ok is mel-
lette sz6l. A Jabber protokoll egyetlen céghez sem kotGdik, igy nincs olyan villalat, amely
a sorsit meghatdrozhatnd (bar vannak olyan vallalatok, amelyek hasznaljdk a Jabbert).

A Jabber decentralizalt megkozelitést alkalmaz, igy a rendszer megbizht6bb. Igazabol barki
futtathat Jabber-kiszolgal6t, ha kedvet érez hozza. Ez egy ingyenes ajanlat azon cégek sza-
mara, amelyek sajat, biztonsagos azonnali tizend hal6zatot szeretnének mikodtetni.

Sajat felhasznal6i nevet hozhatunk létre, ahelyett, hogy a szamunkra kijel6ltet hasznal-
nank. Emiatt és még sok egyéb okbdl kifolyblag a bvitmények és felhaszniléi fiok bealli-
tasat korbejard kis kirindulasunkkal most bemutatom, hogyan hozhatunk létre felhaszna-
16i azonositét a Jabberhez.

Egy bovitmeny kivalasztasa
Ahhoz, hogy a Jabbert, mint protokollt hasznilni tudjuk, sziikség van a b&vitményének

a betoltésére, ami alapértelmezésben nincs bekapcsolva. Ezt nagyon egyszerien megte-
hetjiik. Kattintsunk a Plugins (bévitmények) gombra.

Az irasom idején a GAIM egy 0j valtozata nem sokkal a megjelenés el6tt 4ll. A legtobb
dolog pontosan ugyanigy mikodik, mint eddig, csupan a kiilsGben tortént néhany val-
tozas. Eltavolitasra kerlt emellett a bévitmény kivalasztasinak a sziikségessége. Mivel
el6fordulhat, hogy mis viltozatot hasznalunk, ezért nem hagyom el a bévitmények té-
majat sem.

Megjelenik a GAIM Plugins (b6vitmények) ablaka. Kattintsunk a Load (bet6ltés) gombra,
és a megjelend listdbol valasszunk ki egy protokollt. A Jabber esetében a libjabber.so pro-
tokollra kell kattintanunk, majd nyomjuk meg az OK gombot. Ugyanezeket a 1épéseket
kovetve tolthetjiik be a Yahoo! protokolljat (libyahoo.so) vagy az MSN csevegd protokolljat
(libmsn.so). Ha készen vagyunk a Jabber (vagy egyéb nekiink tetsz6) protokoll betoltésé-
vel, kattintsunk a Close (bezaris) gombra (9.5. kép).

Amikor a Plugin (b6vitmények) ablak eltdnik, kattintsunk az Accounts (fiokok) gombra.
Megjelenik az Account Editor (fickszerkeszt6 — lasd 9.6. kép). A jaték pillanatnyi 4llasanal
az ablakban nincs még semmi.



{Description:
Allows gaim to use the Jabber protocol.

Now that you have loaded this protocol, use the Account
Editor fo add an account that uses this protocol. You can
access the Account Editor from the "Accounts” button on the
ogin window or in the "Tools" menu in the buddy list window. |

9.5. kép
A GAIM Jabber-bovitményének kivalasztasa

Gaim - Account Editor

9.6. kép
A GAIM fiokszerkesztojével azonnali tizenetktildd fiokokat hozhatunk létre

Kattintsunk az Add (hozzaadas) gombra, mire megjelenik a Modify Account (fiokok mo-
dositasa) ablak. Az ablak tetején taldlunk egy Protocol (protokoll) feliratd lenyilé listat,
amely alapértelmezésben az AIM/ICQ lehet&ségen all. Kattintsunk ra, valasszuk ki

a Jabber- és figyeljik, ahogy az ablak a Jabber-azonosité beillitisihoz sziikséges viltozta-
tasoknak megfelelGen atalakul (9.7. kép).

Toltsiik ki a Screenname (belépési név), Password (jelszo) és Alias (alnév) mezdket, majd
kattintsunk a Register with server (Regisztracio a kiszolgaléval) radibgombra. Ha azt szeret-
nénk, hogy a GAIM elinditdsakor onmikoddden jelentkezzen be a Jabber rendszerbe, kat-
tintsunk az Auto-Login (6nmikods bejelentkezés) rididgombra is. Ha elégedettek va-
gyunk a beillitdsokkal, kattintsunk az OK gombra, az Account Editor (fiokszerkeszt5)
ablakunkban jelenik meg az Gjonnan létrehozott azonositonk (9.8. kép).



g~ Gaim - Modify Account

9.7. kép

Egy Jabber-azonosito létrehozasa

Akdr innen is bejelentkezhetiink (a Sign On/Off gombbal), vagy a Close (beziras) gombra
kattintunk, és a GAIM fGablakibol jelentkeziink be. Az elsé bejelentkezésiinkkor egy tid-
vozlGszoveget kapunk a Jabber.org kiszolgalotol. Ezt az ablakot bezarhatjuk vagy tovabbi
Utmutatdsért meglitogathatjuk az tizenetben jelzett helyet.

9.8. kép
A fiokszerkesztoben megjelenik az tijonnan létrehozott felhasznaloi fiok

Most, hogy mar rendelkeziink egy sajit Jabber azonnali tizenetktildé felhasznaléi azonosi-
toval, sziikséglink van néhiny tarsra, akikkel beszélgethetiink. Akadnak olyan hal6zaton
foly6 beszélgetések, amelyekhez csatlakozhatunk a mentisor File (fajl) mentjének Jjoin

A Chat (Csatlakozis egy beszélgetéshez) mentipontjanak kivalasztisaval. Ehelyett hasznil-
hatjuk a Ctri+C billentylkombinaciét is. Az ismerdseinket hozzdadhatjuk a partnerlistink-
hoz a meniib6l az Add A Buddy (partner hozzaadisa) meniipont segitségével. Az ismerd-
soknek természetesen meg kell adniuk a belépési neveiket.



Miutin hozziadtuk a partnereinket a listihoz, egy Uizenetet fognak kapni, ami tijékoztatja
Oket a szandékunkrol. Amikor meglatjak az el6ugrd ablakot (9.9. kép), az Accept (elfogad)
gombra kattintds utan beszélgetést kezdeményezhetiink velik.

The user Natikakitty@jabber org wants
to add you to their buddy list. =~

ol Accept X Cancel

9.9. kep
Ezt latjat parinereink

Ennek az elfogadisnak a beszélgetés mindkét végén meg kell torténnie. Ok elfogadnak,
és azutan mi is elfogadjuk &ket.

Miutan megtOrtént ez a kolcsonos elfogadis, a partnereink megjelennek a partnerlistin-
kon (9.10. kép). A partnerlistin 1év6 nevek melletti ikon jelzi, hogy valaki éppen fenn
van-e a halézaton.

9.10. kép
Egy maganyos partnerlista

Ha igen, kattintsunk kétszer a neviikon és kezd6dhet a beszélgetés (9.11. kép).
Ilyen egyszerd az egész.




“ WETL@jabber.org -

(12:14:02) Marcel: No worries, | got your message. Fine. Justa
litle busy. What's up?

¢12:14.55) Natika: Nothing much, really. |just wanted to make
sure that | had done everything right.

¢12:15:16) Marcel: Looks to me like you did a great job. @
(12:16:03) Matika: Thanks. |think | am getting to really enjoy
working with Linux. Hard to imagine going back.

5y Marcel: Yes, | know what you mean.  Linux rocks.

9.11. kép
Beszélgetés a baratokkal a GAIM ablakdban

Mi a helyzet a windwsos barataimmal?

Az egyik igazan nagyszerd vonisa ennek a beszélgetd tigyfélnek, hogy olyan sokféle k-
16nb6z8 protokollt timogat. Nincs sziikség ra, hogy az Ggyfélprogramokat elkiilonitsik,
egyet a Jabber szimira, egyet a Yahoo!-nak, egy masikat meg az MSN-nek, és igy tovibb.
A misik kedves dolog, hogy a GAIM-csapat a programbdl windowsos valtozatot is fejleszt.
Eppen ezért érdemes a Windowst hasznil6 baritainkat a GAIM honlapjéra irdnyitani
(gaim.sourceforge.net), igy 6k is egyszerUsithetnek a dolgaikon és kiakndzhatjdk az
el6nyeit ennek a remek kis programnak.

Kapcsolada cimek

GAIM azonnali Gizenetkiildés
http://gaim.sourceforge.net

Jabber Software Foundation
http://www.jabber.org

JabberStudio (egyéb tgyfélprogramok listija)
http://www.jabberstudio.org/project/?cat=5

Linux documentation project
http://www.tldp.org

A Roaring Penguin PPPOE-oldala
http://www.roaringpenguin.com/pppoe/
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Az elektronikus
levelezés

Manapsdg gy tinik, hogy amikor a vildghdlorol esik szo, elsésorban a webbongésziokre
gondolunk. Szamomra, aki mar régebb ota haszndlom a haldt, mint azt hajlando lennék
elismerni, ez mindig egy kicsit furcsa érzés. A vilaghdlon keresztiil t6rténd informdciocse-
re elsddleges eszkoze mindig az elektronikus levél (e-mail) voit. Habdr idékozben ez az
érzes meguadliozott, az elektronikus levél kiildése taldn még mindig a vildghdlo elsddleges
alkalmazdsi modja.

Egy hatékony grafikus levelez6 tigyfélprogramért sem kell messzebb menntink, mint

a KDE. Levelezécsomagjanak neve KMail, ezt fogom a kévetkezbkben ismertetni. Olvas-
sunk tovabb, és néhany billentyiiletités utan olyan leveleket fogunk irni és kapmni, akdr
egy Linux-guru.

Beszélni fogok még egy mdsik vdlasztdsi lehetoségrdl is, az Evolutionr6l. Azoknak, akik
arrol a mdsik operdci6s rendszerrol térnek dt, és akiket esetleg fogva tart az Outlook kiné-
zete és Osszevont szolgdltatdsai, kellemes meglepetésben lesz résziik.



Késziiljiink fel...

Mielétt elkezdenénk, kéznél kell lennie néhany adatnak. Ilyen a levelezéshez hasznalt fel-
hasznal6i neviink és jelszavunk, valamint a kiilldéshez és fogadashoz hasznélt SMTP- és
POP3-kiszolgalok cimei. Mindezeket az adatokat a szolgaltatonk (ISP) adja.

A KMail

A KDE munkaasztal alapértelmezett telepitésénél a Kicker paneliinkén meg fogjuk talalni
a KMail ikonjat. Az ikon egy nagy narancssarga E betinek tdmaszkod6 boritékot abrizol.
Elindithatjuk a programot olyan médon is, hogy rakattintunk a nagy K-ra, megkeressiik az
Internet almeniit és innen vélasztjuk ki a KMailt,

Ha a parancssorbdl szeretnénk elinditani a KMailt, a kmail & parancsot irjuk be a héj
prompt]aba Hasznalhat]uk az ALT+F2 blllentyfikornbmac:lot is 1de gépelve be a parancsot.
HEE : i S R s e SR o e LR

A KMail legelsé futtatdsanal egy Mail nev konyvtarat hoz létre a sajit konyvtirunkban.
Egy parbeszédablak ugrik el6 azzal a kérdéssel, hogy jovahagyjuk-e a miveletet. Kattint-
sunk az OK-ra. A KMail ezutdn létrehoz néhany alapértelmezett konyvtarat szimunkra.
Ezek az inbox (bejové lizenetek), az outbox (kimend lizenetek), a sent-mail (elkildott
tzenetek), a trash (t6r6lt elemek) és a drafis (piszkozatok). Ezutin egy a 10.1. képen lat-
hat6 ablakhoz hasonlét kell latnunk.

#:-- Local Folders _KMail

Folder v UndeTotd
Local Folders i
ﬁlnbnx
(@ outbox
i~ sent-mail
:; trash
- Bdrafs

| 0 messages, 0 unread.

10.1. kép
A KMail, ahogy elsé alkalommal megjelenik



Figyeljiik meg a bal oldalon felsorolt konyvtarakat. A jobb oldal a féablak, ahol az tizene-
teinket fogjuk olvasni. Miel6tt barmit is tehetnénk a levélkuldés és -fogadas terén, el kell
arulnunk magunkrél egy-két dolgot a KMailnek. Kattintsunk a mentisor Settings (beallita-
sok) mentijére és valasszuk a Configure KMail (A KMail beillitisa) meniipontot. ROgton
ezutin egy kérdés-valasz folyamaton kell végigmenniink. A bal oldali ablakban néhany
beallitasi csoportot lathatunk (10.2 kép), ezek az Identity (azonositd — alapértelmezésben
ez a kijelolt), a Network (halozat), Appearance (megjelenés), Composer (izenetszerkesz-
t6), Security (biztonsag) és a Miscellaneous (mappik).

ldentity

10.2. kép
A KMail bedllitdsai

Lathatunk egy lenyil6 listat az Identity (azonositd) felirat mellett. Ennek oka, hogy a KMail
lehet&vé teszi tobb személyazonossig 1étrehozasat, ami akkor hasznos, ha kiilénb6z6 ala-
irdsokat vagy vilaszcimeket hasznalunk a munkahelyi és otthoni leveleink szimara. Most
az alapértelmezett (Defaulf) azonositéval foglalkozunk.

A levelek azonositojanak elrendezése kis mértékben eltér a KDE 3.0-s és 3.1-es viltozati-
ban. A 3.0-s valtozatban a fiilek a képerny6n talalhaték a pillanatnyi azonositéval a lenyilo
listaiban (10.2. kép). A KDE 3.1-esben az azonositok az alapértelmezettel egyiitt egy kiilon
képerny6n vannak felsorolva. El6szor a Modify (médositis) gombra kell kattintani, hogy
feljojjon a filekkel ellatott parbeszédablak.




A General (dltalanos) filon a neviink (vagy ahogy nevezni szeretnénk magunkat) begépe-
lésével kezdjiik az adatok megadasit a Name: (név:) mez&ben. Ha az otthoni felhasznaléi
fikunkrol van sz6, atugorhatjuk az Organization (szervezet) mezét (engem Ggy ismer-
nek, hogy ide mindenféle badarsigot szoktam beirni, példaul ,Dis-Organization” (,szerve-
zet-lenség”), ezutan adjuk meg a levélcimiinket.

Amikor itt készen vagyunk, viltsunk at az Advanced (specialis) fiilre és adjuk meg a va-
laszcimiinket (amennyiben nem egyezik meg az eredeti cimiinkkel). Végiil, ha valamilyen
alairist szeretnénk létrehozni, amely 6nmikodSen minden leveliink végéhez hozzairédik,
kattintsunk a Signature (alairas) filre és irjuk be a sziikséges adatokat. Figyeljiink ra, hogy
be kell jelolntink az Enable signature (alairas hozziadisa) jelolénégyzetet, és ezutan tud-
juk beirni a széveget, ami a leveleink végén meg fog jelenni. Itt egy lenyilo listat is tala-
lunk, igy egy szoveges fijlt is megadhatunk alairdsként, vagy egy programot (vagy pa-
rancsfijlt), amely 6nmiikédéen elallit valamilyen mindig valtozé (nyilvan valami
szellemes) szdveget.

Fontos, hogy csatlakozzunk a halozathoz

Most, hogy mar tudattuk a KMaillel, hogy kik vagyunk, és milyen szellemességet szeret-
nénk a leveleink végén megjelentetni, biztosan alig varjuk, hogy leveleket kildhesstink és
kaphassunk. Ehhez sziikség van egy kis hilozati beallitasra. Kattintsunk a Configure
KMail (beallitas — KMail) oldals6 eszkozsavjdnak Network (halozat) ikonjara, és erre a jobb
oldalon egy két fiillel rendelkez6 ablak jelenik meg, az egyik a levélkiildésre (sending),

a masik pedig a fogadasra (Receiving) szolgal. Mivel el6szér a Sending (kiildés) fiil a kiva-
lasztott, kezdjik mi is ezzel.

Igazabal itt killonbozs atviteli moédokat és kiszolgilokat adhatunk meg a kimend leveleink
kezelésére. Taldn mar észrevettiik, hogy a Linux-rendszertink nem mondhaté atlagos ké-
pességl rendszernek. A rendszercsomagunk alapértelmezett telepitésétdl fiiggben akar sa-
jat levélkiszolgalojaként is képes mikddni. Eszrevehetjiik, hogy mér van egy kimend fiok-
bedllitds, mégpedig a Sendmail. Ez a rendszeriink alapértelmezett levéltovabbitoja, és

a hdlézatunktol vagy a szolgiltatonktdl fiiggben esetleg igy is hagyhatjuk a beillitast. Saj-
nos ez nem val6szind. A legtobb altalam ismert ilyen szolgaltatist nyujtd ISP, az otthoni
felhaszniloinak nem engedélyezi, hogy az tigyfeleik Sendmail-forgalma a kiszolgal6ikon
haladjon keresztiil. Ez annyit jelent, hogy a Remove (eltavolitds) gombra kell kattintanunk,
és meg kell szabadulnunk az alapértelmezett kimend beallitast6l. Ezutin kattintsunk az
Add (hozziadis) gombra az 4j beillitas 1étrehozasihoz. A 10.3. képen lathat6 parbeszéd-
ablak jelenik meg, amely az 4tvitel meghatarozasat kéri.

Valasszuk az SMTP-t. Miutdn ezt megtettiik, az Add Transport (Adattovabbitisi m6d hoz-
zdadés) parbeszédablak jelenik meg, amelyben megadjuk a kapcsolatunk nevét (ez csak
egy név, ami szimunkra jelent valamit, példaul a ,Szolgaltatébm”), a levélkiszolgalot (host),
amelyet a szolgaltaténk vagy a munkahelytink biztosit szimunkra, és a kapu (port) szi-



mat. Habdr technikailag az ISP futtathatna SMTP-szolgaltatast mas kapun is, nem a 25-
6son (ami az alapértelmezett), de ez valdszintdleg soha nem fordul el6. Fogadjuk el az
alapértelmezett 25-0s értéket, kattintsunk az OK gombra, és ezzel készen dllunk a levél-
kiildésre, ami azt jelenti, hogy félGton vagyunk.

Transport: SMTP

S

- Name: IMy ISP

_. Host [mail.myiép.dn.rﬁ. T
cpw s
Am Server requires auth

10.3. kép
Az SMTP-kiszolgalo bedllitdsa

A KMail levélfogadasra torténd felkészitéséhez kattintsunk a Receiving (fogadas) filre, majd
a jobb oldalon 1év6 Add (hozzaadas) gombra. Egy kis ablak jelenik meg, melyben a beilli-
tani kivant fiok tipusa irant érdeklGdik. A valasztasi lehetGségeink: Local Mailbox (helyi
postalada), POP3, IMAP és Maildir Mailbox (maildir postalada). A legtobb ISP a POP3 pro-
tokollt hasznalja alapértelmezett kézbesitési protokollként, de errSl azért nem art megbizo-
nyosodni. Ha egy irodai kérnyezetben allitjuk be a szamit6gépiinket, akkor valoszintleg az
IMAP vagy POP3 lesz hasznilatos. Ha a megfelel6t kivilasztottuk, kattintsunk az OK gomb-
ra, ennek hatdsara a 10.4. képen lithaté parbeszédablaknak kell el6ttiink megjelennie.

Az Add Account (Postafiok hozziadasa) parbeszédablakot latjuk, itt kell a fiokunkat bel-
litani. Jegyezzik meg, hogy tobb kiilonb6zé felhasznaléi fiokot allithatunk be, ezek mind-
egyike elérhet6 a KMail hasznalatival (hasonléan ahhoz, mint amikor tobb személyazo-
nossagot is beallithattunk).

A Name: (név) mezd kitoltésével kezdjuk. Ez ismét csak egy olyan név, ami szimunkra je-
lent valamit, vagyis barmi nekiink tetsz6 elnevezést beirhatunk. A Login (azonositd),
Password (jelsz6) és Host (kiszolgal6) adatait a szolgaltatonk vagy a rendszergazdank adja



meg. Ahogy az SMTP 25-6s kapujanal is elmondtam, fizikailag lehetséges, hogy a szolgélta-
tonk mdst hasznal, mint a 110-es kaput a POP3 protokollhoz (vagy 143-ast az IMAP esetén),
de szinte garantilni tudom, hogy nem fog. Az eredeti beillitasokat hagyhatjuk valtozatlanul.

10.4. kep
Egy POP3 levelezdfiok bedllitasa

Mielétt izgatottsagunkban az OK gombra kattintanank, akad még néhany beillitsi lehetd-
ség, amit végig kell gondolnunk. Figyeljiink a Store POP password in configuration file
(A POP jelsz6 mentése a beillitasfajljaba) jelolénégyzetre. Ha nem akarjuk, hogy minden
egyes alkalommal meg kelljen adnunk a jelszavunkat, amikor a leveleink érkezését ellen-
Grizziik, esetleg j6 otlet lehet bejeldlni ezt a lehetGséget. Esetleg abban is biztosak szeret-
nénk lenni, hogy a letoltott levelek a kiszolgalordl torlédnek (Delete mail from server,

Az Gzenetek torlése a kiszolgalordl letoltés utan).

Az utolsé dolog, amire szeretném felhivni a figyelmet, az ablak aljahoz kézeli Destination
Jfolder (célmappa) megadasinak lehetSsége. A legtobben azt szeretnék, hogy az Gj leveleik
az Inbox (bejové lizenetek) konyvtarba érkezzenek. Azok szimara azonban, akik tobb fel-
hasznaldi fidkot és személyazonossagot is szeretnének bedllitani, itt kell megadnunk a ki-
16nb6z6 konyvtarakat a kilonbozé fibkunk és személyiséglink — hoppa, gy értem sze-
meélvazonossdounk — szamaira.



Kattintsunk az OK gombra, ha a fi6k adatainak megadasaval végeztiink, majd kattintsunk
az Apply (alkalmazis) gombra és ismét az OK-ra a beillitisokbdl val6 kilépéshez.

Ezzel készen is vagyunk, ennyi volt az egész. Ha éppen él a vilaghilés kapcsolatunk

a szolgaltatonkon vagy az irodai halézatunkon keresztiil, el is kezdhetjiik a levelek kiildé-
sét és fogadasat. Akik IMAP-fiokot hoztak létre, egy konyvtarat fognak taldlni a fidk nevé-
vel a konyvtarlistdjukban. Amikor a konyvtar melletti pluszjelre kattintunk, a KMail csatla-
kozik IMAP-kiszolgilonkhoz és a tobbi konyvtarat is megmutatja.

Kapcsolodjunk!

Az tizenetek kiildése egyszer( feladat: kattintsunk a New Message (Gj iizenet) ikonon — ez az
elsG a bal fels sarokban, kozvetlentil a File (fajl) ment alatt. Ha a billentyGparancsok haszna-
latat szeretjiik, ugyanezt az eredményt a CTRL+N billentytikombinacidval is elérhetjiik. Megje-
lenik a KMail levélszerkesztS ablaka (10.5. kép), és mar irhatjuk is tizenetiink sz6vegét.

Elek a feltételezéssel, hogy mindannyian kiildtiink mér koribban levelet, és ezt ki is fog-
juk hasznilni. Toltstk ki, hogy kinek kiildjiik a levelet, és mi a leveltink targya, majd
kezdjtink el irni. Amikor készen allunk a levél elkiildésére, kattintsunk a Send Message (el-
kiildés) ikonra (kozvetlentil a mentisor Message (izenet) menije alatt). A billentytzet ma-
gusai a CTRL+ENTER kombinicidval prébilkozhatnak.

Message Edit View Options

To: "'lhaﬁka@somedumain.dom
Lo | i
Subject: fMy frstmessage

Hi Natika,

I've followed the instructions in the book and everything seems to be working
justfine. Justwanted you to get the first email | send from this package.

| Incidentally, the play was just great. Wish you had been there.

Bye for now

o [Columm: 12 | Uine:
= R T e e A D P A T P PR @

10.5. kép

Egy levél megirasa a levélszerkeszt6 ablakdban



Levél fogadasa

Leveleink letoltéséhez kattintsunk a mentisor File (fajl) meniijére és valasszuk ki a Check
mail (izenetek letoltése) mentipontot. Hasznalhatjuk a CTri+L billentykombinaciot vagy
a Check Mail In (Az izenetek letoltése innen) ikont (10.6. kép). Rendszerint balrél a ne-
gyedik az ikonsorban.

‘Fu_lder - ](:heck Mail Ithal .

=L ocal Folders
i &ginbox
i (@ outbox

10.6. kép

A levelek ellendrzése egy kattintdssal

Kis fekete konyvecskenk

Azok a holgyek és urak, akik ezt a konyvet olvassik, mostanra mar biztosan kivancsian
varjak, mikor beszélek végre a cimjegyz€krdl. Végtére is az elektronikus levelezés is em-
berekkel valo érintkezést jelent, akarcsak a személyes kapcsolatok. Amikor egy levelet
szerkesztiink (mint az a 10.5. képen lithat6), észrevehetjiik a harom ponttal (. . .) jelzett
gombokat a sorok végén: ezt megnyomva el6hozhatjuk a cimjegyzéket, amibél kivalaszt-
hatjuk, hogy ki(k)nek szeretnénk elkiildeni a levelet.

Az egyetlen gond, hogy pillanatnyilag valészintleg még senki sincs a cimjegyzékiinkben.
Feltételezve, hogy az elejérdl kezdtiik az ismerkedést, pillantsunk az ablak tetején 1év
ikonsorra akar a KMail fGablakaban, akar a levélszerkesztben. Itt egy kis ikont kell lat-
nunk, amin egy konyvre hasonlité 4bra latszik. A cimjegyzékhez gy is eljuthatunk, hogy
a mentsor File (fijl) meniijébdl kivilasztjuk az Address Book (cimjegyzék) mentipontot.
Amikor a KDE cimjegyzéke megnyilt, kattintsunk a File (fijl) mentire és valasszuk ki

a New Contact (Gj bejegyzés) mentiipontot, vagy kattintsunk a fajlment alatti ikonra. A bil-
lentylzsongl6rok nyomhatnak egy CTrL+N billentyGkombinaciot. A 10.7. képen lathato
parbeszédablakot fogjuk latni. Amikor megjelenik az Entry Editor (A bejegyzés modosita-
sa), adjunk meg minden olyan adatot, amely a kapcsolat szempontjiabél fontos. A személy
neve és levélcime is elegendd lehet, ha csak erre van sziikséglink. Amikor elkésziltiink az
adtok megadisaval, kattintsunk az OK gombra. Egyvégtében annyi nevet vehetiink fel,
amennyit csak akarunk, de ha elkésziiltiink, a munkink mentéséhez ra kell kattintanunk
a kis hajlékonylemezt 4brazol6 ikonra. Ha ezt elmulasztjuk, egy figyelmeztetés jelenik
meg, azt javasolva, hogy tegyiik meg, ahogy az a 10.8. képen is lathato.
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10.7. kép
Egy 4j kapcsolat adatai a cimjegyzékben

_— Warning - KAddressBook

10.8. kép

Figyelmeztetés a cimjegyzéken végrehajtott viltoztatdsok mentésére

Misik modszer arra, hogy egy nevet a cimlistinkhoz (és messze ez a legegyszerGbb)
adjunk hozzi, hogy egy hozzank kuldott levélen 1évs cimet tirolunk. Mikézben valakinek

“hozzank irott levelét olvassuk, kattintsunk jobb egérgombbal a feladd cimén, mire egy
mend jelenik meg. Kattintsunk az Add to Address Book (Felvétel a cimjegyzékbe) menii-
pontra és maris készen vagyunk.



Melléekelve...

Mikézben a szamitdgép eldtt tiliink és egy levelet frunk régi f6iskolai cimbordnknak,
eszlinkbe o6tlik, milyen jo lenne egy mostaniban késziilt fényképet is elkiildeni neki a le-
vélben. Végtére mar hisz éve, hogy utoljara lattuk egymast. Egy fajl csatolasihoz kattint-
sunk a gémkapocs ikonjin, kdzvetleniil a mentsor alatt. Ha éppen nyitva van egy
Konqueror ablakunk, ebbdl is dthuzhatunk egy fijlt a szerkesztGablakba. Ha az asztalun-
kon van egy ikon, azt is a szerkeszt6 ablakira htizhatjuk, és a képek (vagy dokumentu-
mok) onmiikodSen csatolédni fognak.

Ha jobban szeretjiik a mentsort, kattintsunk az Attach (csatolds) menti Attach File (fajl
csatoldsa) mentipontjara. Erre megnyilik az Attach File (fajl csatolasa) parbeszédablak, le-
hetGséget adva, hogy a konyvtarakban keresgélve rabukkanjunk a kérdéses fijlra. Kdzvet-
lentil a navigicios sav mellett taldlunk egy ikont, amivel az el6nézetet tudjuk ki- vagy be-
kapcsolni. Ez nagyon hasznos lehet&ség, ha a megfelel6 képet probaljuk megtalalni.

A 10.9. képen hasznilat kozben latjuk ezt a parbeszédablakot.
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10.9. kép
Egy megfeleld levélmelléklet kikeresése

Amikor kivalasztottuk a mellékelni kivant fajlt, a levélszerkeszt6 ablakdban egy kiilon

a csatolt fijlok megjelenitésére szolgal6 mezdében fog megjelenni. Ha valamelyik fajlt in-
nen jeloljiik ki, még meggondolhatjuk magunkat. Ehhez jobb egérgombbal kell kattinta-
nunk a mellékleten és a Remouve (eltavolitds) mentipontot kell kivilasztanunk.



Kiildés: most vagy késdobh?

Azok, akik nem lognak folyamatosan a vilaghalon, okosabbnak taldlhatjak, ha a leveleiket
osszegyitik ahelyett, hogy azonnal, egyenként kiildenék el &ket. igy egy alkalmasabb id6-
pontban (vagy ha éppen a hilon vagyunk), elkiildhetjiik a sorba 4llitott leveleinket. Ehhez
a modszerhez ugyanigy kell megirnunk a leveleinket, mint maskor, de amikor elkésztil-
tiink vele, kattintsunk a mentisor Message (izenet) mentijére és vilasszuk ki a Queue (ké-
sGbbi kiildés) mentipontot: az lizenet igy az outbox (kimend tizenetek) konyvtarba kertl.
Ugyanezt a hatast érhetjik el, ha kozvetlentil a KMail Send (késobbi kiildés) ikonjara kat-
tintunk (az alapértelmezett KDE-téma hasznilata esetén ezen egy papirkoteget latunk).

A levelek elkiildéséhez tarcsazzuk fel a szolgiltatonkat, kattintsunk a File (faj) mentire és
valasszuk ki a Send Queued (Kildés a virakozasi sorba) mentipontot. Ne feledjiik, hogy ez
a mentpont sziirke, amennyiben a kimen& levelek konyvtara tires.

A megfelelS idSpont nem csak azt jelentheti, hogy éppen a halén tartézkodunk, az is els-
fordulhat, hogy nem tudjuk befejezni az éppen irt leveliinket. Mondjuk, egy meglehetGsen
hosszu levelet irunk Ausztralidban él& Szibilla nénikénknek. Egy oOrai levéliras utidn dobbe-
nink ri, hogy aznap a batyank eskiivGjére vagyunk hivatalosak. Rapillantunk az 6rankra:
10 perclink maradt, hogy odaérjlink az eskiivére, a levél befejezése viszont még legalabb
egy Oraig tartana. Mivel mir elég sokat dolgoztunk rajta és nem szeretnénk kockaztatni az
elvesztését, ezért menteni kellene a levelet a piszkozatok konyvtaraba.

A levélszerkeszt6 ablakabdl kattintsunk a Message (lizenet) mentire és valasszuk a ki

a Save in Drafis Folder (Mentés a piszkozatok kozé) meniipontot. Amikor készen llunk
a levél folytatasara (remélhetSleg az eskiivé utan), kattintsunk a piszkozatok konyvtarara,
majd kétszer a félbehagyott levélre, és befejezhetjliik remekbe szabott miviinket.

Az Evolution

Sokak szdmdra a Linuxra valtds egyik nehézsége, hogy bicsit kell vennitik néhany meg-
szokott programtél. A Windows vilagaban az egyik legelterjedtebben hasznalt levelezs-
program az Outlook és a kisdccse az Outlook Express. Akik megkedvelték valamelyi-
kiiket, nagyon otthonosan fogjik érezni magukat a linuxos asztalukon, amikor elinditjak
az Evolutiont. Ha a 10.10. képre tekintlink, kétségtelentil ismerds képet fogunk latni.

Az Evolution tényleg tigy néz ki, mint az Outlook, de rendelkezik néhiny nagyon fontos
tovabbi fejlesztéssel.

Val6szind, hogy ezt a programot szintén megtalaljuk rendszercsomagunk korongjain.

A megszerzésének masik médja az, hogy ellatogatunk az Evolution kiad6jinak a honlapja-
ra, a http://www.ximian.com cimre. Az Evolution elsé inditisakor az Evolution Setup
Assistant (Evolution beallité varazslo) segit az elGkésziileti lépések megtételében. A ko-
szontd képernyS Next (kovetkezd) gombjara Kkattintds utdn a program az alapértelmezett
személyazonossiagunk bedllitasat kéri. Itt kell megadnunk a teljes neviinket, a levélcimiin-
ket, a tobbi olyan lehet&séggel egytitt, mint az alapértelmezett alairas (10.11. kép).



From: Ximian, Inc. <gvolve@ximian com>
To: Ximian Evolution Users <gvolve@ximian.com>

Subject: Welcome to Ximian Evolution!

Date: 25 Sep 2001 14:45:00 <0300

@) Bigfoot
Verisign
S | = VFolders
L0 Unmatched

1o Ximian Evolution

Getting Started

On the left of the Ximian Evolution window is the Shortcut Bar, with icons for each
of your primary tools: Summary, Inbox, Calendar, Tasks, and Contacts. You can
click on those icons to jump from one tool to another. For more detailed information

=L=
=2

10.10. kép

Az Evolutionnel a Microsoft Outlook felhasznaloi igazdan otthon érezhetik magukat

-~ Evolution Setup Assistant

Identity

Please enter your name and emall address below. The "oplional®
: - unless you wish to include this Informatio you

rReg "."W mati
| Full Name: [Natika the Cat
i . :

| Emall Address: | natika@mydomain.dom

 Optional Information ——
Drganization: IOrganizaﬁnn? What organization?|
Signature fle: |
ML Signauce: [

|

10.11. kép

Az Evolution bedlh’tdvardzsléja

Ha ezzel készen vagyunk, kattintsunk a Next (kovetkezs) gombra, amivel a levélfogadas
adatainak a beallitasahoz ériink. Ezt a kiszolgilo tipusinak (Server Type) kivalasztiasaval
kell kezdentink. A legtobb felhasznilé esetében ez POP3 vagy IMAP lesz (mint korabban
a KMail esetében). frjuk be a POP3 vagy IMAP gép nevét (amit a szolgiltatonk adott meg),
valamint a felhasznal6i neviinket. Ha nem akarjuk minden egyes alkalommal beirni a jel-
szavunkat, amikor az Evolution az érkezett leveleinket ellen6rzi, be kell kattintanunk



a ,Remember this password’ (jelsz6 megjegyzése) jelolénégyzetet. A Next (kovetkezd)
gombra kattintds utin el kell dontentink, hogy az Evolution 6nmikodSen ellenérizze-e

a leveleinket (alapértelmezésben minden 10 percben megteszi). Ezt a beallitast csak akkor
hasznaljuk, ha folyamatosan a halézaton légunk. Kattintsunk ismét a Next (kovetkezs)
gombra, s maris beillithatjuk a kimend leveleinket.

Az alapértelmezett kiszolgalotipus (Server Type) az SMTP, és az esetek dont tobbségében
ez a helyes vilasztas. Irjuk be a szolgaltat6 vagy a rendszergazda 4ltal megadott gépnevet,
és kattintsunk a Next (kovetkezd) gombra. Az Account Manager (postafiok-kezelés) kép-
erny$ kovetkezik kilistdzva az 4j levelezéfiokunkat, ahogy az Evolutionben fog megjelen-
ni. Ha nem tetszik névként a levélcimiink, médosithatjuk. Ha ez a kezdeti beillitas,

a ,Make this my default account’ (Legyen ez az alapértelmezett postafiok) felirati gombot
hagyjuk bejelolve és kattintsunk a Next (kdvetkezd) gombra.

Majdnem készen vagyunk. A befejezs 1épés az id6zona kivalasztisa. A keresés leszikité-
séhez vilasszunk a térképen egy terliletet (lehetéleg a lakohelytinkh6z minél kdzelebb
esot). A térkép rakozelit a kivalasztott teriiletre, ezzel lehetévé teszi a kivalasztis pontosi-
tasat (10.12. kép). Véglegesitsiik a kivalasztast (segitségképpen hasznilhatjuk a lenyilo lis-
tat), majd kattintsunk ismét a Next (kovetkezG) gombra, ezt kovetGen pedig a Finish (be-
fejezés) feliratara. Ezzel készen is vagyunk.

—~ Evolution Setup Assistant

Timezone

Use the left mouse button to zoom in on an area of the map and select a time zone.
Use the right mouse button to zaom out, :

Time Zones——

Selection | America/Montreal

10.12. kép

Az Evolution bedllitévarazslo eszkéze rakozelitéssel segit a pontos idozona kivalasztdsdaban

Az Evolution egy Summary (6sszefoglald) képernyével indul (10.13. kép), amelyen a ki-

valasztott tertilet idGjarasat, a napi Task (feladatok) és Appointments (megbeszélések) fel-
soroldsit, és a bejové és kimend konyvtaraink tartalminak sszefoglal6jat latjuk. A Win-



dows alatti Outlook csomagunkhoz hasonléan egy ikonsor fut a bal oldali sdvban, ez
a Calendar (naptar), Tasks (feladatok), Contacts (névjegyek) és E-mail (levelezés) eszko-
z0khoz ad elérést.

Sunday, February 16 2003 |
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10.13. kep
Az Evolution &sszefoglalo képernydje

Levelek kiildése és fogadasa

Levél kiildéséhez el6szor kattintsunk a Shortcuts (inditdikonok) oldalsdv Inbox (beérke-
zett levelek) ikonjira, majd nyomjuk meg a kozvetlentil a mentsor alatt elhelyezkeds New
Message (Uj levél készitése) gombot (ugyanezt a File (fajl) menti New Message (Gj | levél)
mentiipontjat kivalasztva is megtehetjiik). Ennek hatisira megjelenik az Evolution szer-
kesztGablaka (10.14. kép).

A KMailhez hasonl6an elég szabvanyos a mikodése: ifjuk be a To: (cimzett) mezébe

a cimzett levélcimét, toltsiik ki a targy mezsjét (Subject — targy), és gépeljik be a kivant
szoveget. Amikor készen vagyunk az tizenet megfogalmazisaval, kattintsunk a szerkeszts-
ablak Send (kiildés) gombjara (vagy valasszuk ki a szerkesztGablak mentisora File (fajl)
mentijének Send (kildés) menipontjat).



 Email on Evolution

Edit Vi n

send (G)a

 From:  Natika the Cat <natik

s ﬂMarcel'Gagne.w

Subject: |Email on Evolution

Szia Marcel!
Nos, ahogy mondtad, tényleg egész egyszer( e program haszndlata.

Nem igazén tudom, melyiket szeretem jobban, az Evolutiont vagy

a KMailt.

Azt hiszem, egy darabig mindkettét haszndlom, azutdn majd eldédntdm.
Még egyszer kdszdndém a segitséget.

Natika

10.14. kép

Levél kiildese az Evolution segitségével — a szerkesztoablak

Leveleink letoltéséhez bizonyosodjunk meg, hogy az Inbox (beérkezett levelek) ikon a ki-
valasztott, majd kattintsunk az Evolution f6ablakanak tetején 1évS Send/Receive (kiildés/fo-
gadas) gombjira (vagy az Actions — miveletek — menli Send/Receive — kiildés/fogadas —

mentipontjira).

A levelek letoltésének els6 alkalmaval az Evolution megill és kéri a jelszot (10.15. kép). Itt
egy érdekes valasztisi lehetGséget kapunk. A Remeber this password (Emlékezzen erre
a jelszora) szoveg mellett egy radidgomb segitségével rogzithetjiik az informaciét. Ha azt

valasztjuk, hogy ne tirolja az Evolution a jelszavunkat, minden egyes levélellen&rzéskor
Gjra be kell irnunk.

.]E"Rem'gnjba'_r this password

10.15. kép

Emlékezzen a jelszora?




A Microsoft Outlookhoz hasonléan az Evolution egy kapcsolatkezeld, levelezd és hatér-
id6naplo egyben. Az alapvets levelezi képességek mellett lehetSségiink nyilik napiren-
diink osszeallitasara, figyelmeztetések létrehozasira, kapcsolatlistink kezelésére és még
sok egyébre.

Melyiket érdemes hasznalni?

Hogy a KMailt vagy az Evolutiont hasznaljuk-e (vagy valamelyik masik levelezGprogramot,
a rovidesen szoba keriil6k koziil), ez egy olyan kérdés, aminek az eldontéséhez érdemes
mindegyiket kiprébalni. A vilasz nagymértékben fiigg a személyes véleményiinkt6l. En
példaul nem kiilonoésebben kedvelem az Evolutionhoz hasonld 6sszevont eszkozoket.
Szeretem, ha a levelezprogramom csak levelezGprogram (és esetleg valaszthatok mast

a napirendem nyilvantartdsira). Masok pedig el sem tudjdk képzelni, hogy mast hasznilja-
nak, mint az Evolutiont, éppen az 4ltalam is emlitett okokbdl adéddan. Sajat rendszertink-
16l és a sajat dontésiinkrdl van sz6. A legjobb ttja, hogy megtudjuk mire is van sziiksé-
glink val6jaban, ha kiprobaljuk a lehetSségeket.

Egyeb lehetdsegek

Ebben a fejezetben kiemelt figyelmet szenteltem a KMailnek és bemutattam az Evolutiont.
Semmiképpen sem szabad azonban ezekre a programokra gy tekintenilink, mintha nem
lenne mas vilasztasunk. Ha a Windows alatt hozzaszoktunk a Netscape-pel (vagy
Mozillaval) val6 levelezéshez, ugyanezek a lehetGségek elérhetSk Linux alatt is, és a md-
kodésiik is megegyezik.

Réadasul nem is csak grafikus tigyfélprogramok léteznek. Sokan gondoljik Ggy, hogy sza-
mukra megfelelébbek a szoveges moda programok. Végtére is a levelezés elsGsorban szo-
vegek irasardl és olvasasardl, nem annyira a csatolt fajlokrél szol. Egy dtlagos Linux-rend-
szercsomag egy maréknyi nagyon jo szoveges modu levelezs tigyfélprogramot telepit.
Ezek koziil figyelemre mélt6é a mutt (http://www.mutt.org) ésa pine
(http://www.washington.edu/pine/). Mindkét esetben érdemes a rendszercsomagunk
CD-jén keresgélniink, miel6tt a letoltést valasztanank.

Bizonyara észrevettiik, hogy a Netscape-et és a Mozillat emlitettem. Ezzel el is érkeztiink
a kovetkezé fejezet témajahoz, amelyben a manapsig talan legnépszer(ibb internetes al-
kalmazast, a bongészprogramot vizsgaljuk meg kozelebbrdl.

Kapcsolodo cimek
A KMail honlapja
http://kmail.kde.org
Ximian Evolution
http://www.ximian.com/products/evolution
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Barangolas
a vilaghalon

(Csak bongészés?)

Az asztali béngészoprogramok terén a Linux felhaszndloi zavarba ejté boséggel , kényte-
lenek” szembenézni. A klasszikus kedvenc, a Netscape Navigator, még mindig él és tiikrot
tart Windows alatti parjanak. Ugyanez mondhato el a Mozillardl is, a Netscape hatékony
unokatestvérérol. Azok szamara, akik nem ismerik a térténetét (vagy a kapcsolatukat):
1998-ban a Netscape egy nyilt forrasi felhaszndlasi szerzodeés alatt felszabaditotta a for-
rdaskédot, s a lelkes programozok el is fogadtak a kihivdst. Megsziiletett a Mozilla. Néhdny
rovid esztendé miiltan a kép mar egészen mds: a Netscape jelenlegi viltozata a Mozillara
épil, és nem forditva. A Mozilla jo eséllyel része rendszercsomagunknak és nagyon valo-
szinii, hogy alapértelmezetten fel is teleptil.

Be kell vallanom, hogy ide-oda fogok ugrdlni a béngészoprogramok kozott. [gazabol két-
bongészos pasi leszek, a Mozilla és a KDE sajat bongészoprogramja, a Konqueror R6zott
Jfogok allandéan valtogatni. Amellett, hogy nagyszerii béngészoprogram, a Konqueror ha-
tekony fajlkezel6 (ahogy a kényv kordbbi részében lathatiuk is). Ha a KDE-t futtatjuk
nincs sziikség a Konqueror letoltésére, ugyanis a KDE-kOrnyezet részét képezi.



A Konqueror

Ahhoz, hogy nekilathassunk a hilé Konquerorral valé bongészésének, csatlakoznunk kell
a vilaghal6hoz — ennek modjat a 9. fejezetben mar részletesen megbeszéltiik.

A Konqueror bongészként valo inditasa sem kiilonbozik a tobbi inditdsi modjatol. Mégis
sok rendszervaltozatban talalhat6 ikon vagy az asztalon, vagy a Kicker-en a Konqueror
bongészéként valé inditisahoz. A kiilonbség annyi, hogy bongészd tizemmddban lehets-
ségink nyilik kezd6lap beillitisara is (err6l a késGbbiek folyaman bévebben is sz6 lesz).

A Konqueror szinte mindent tud, amit egy grafikus webbongész6tdl elvarhatunk, és né-
hany olyan dolgot is, amire nem is gondolnink. ElSre és visszalépegethetiink, kényvijelz6-
ket tarolhatunk (kattintsunk a mentisor Bookmarks (konyvijelz6k) mentijére), fajlokat tolt-
hetiink le és kinyomtathatjuk az oldalakat. Feltételezem, hogy korabban mar mindannyian
haszniltunk béngész&programot, ezért most azokra a dolgokra &sszpontositom figyelme-
met, amikr6l Ggy gondolom, hogy hallani szeretnének. A hil6 bongészésének elkezdésé-
hez nem kell mast tettiink, mint elinditani a Konquerort, beirni a Location: (hely) felirata
cimsavba kedvenc cimiinket (URL) és megnyomni az ENTER billenty(t. A kért oldalnak ma-
sodperceken beliil meg kell jelennie.

Figyeljik meg a Location (hely) cimke melletti fekete nyilat az x-szel. Erre kattintva
a cimmez6 6nmikoddden torlédik, nincs sziikség a szoveg kijelolésére vagy a visszatorlés
billentyd hasznalatara.

o e e s IR T e R R S R R

A kezdolap beallitasa

A kezddlap beillitdsa konny( feladat, egyszertin latogassuk meg a kivalasztott oldalt, htz-
zuk olyan méretdre a Konqueror ablakat, amit megfelelének tartunk, majd kattintsunk

a mentisor Window (ablak) mentjére és valasszuk ki a Save View Profile | Web Browsing
(A webbongészés nézetprofil mentése) pontot. Ez felhozza a Profile Management (profil-

kezel6) parbeszédablakot (11.1. kép), amelyben alapértelmezett Konqueror webnézetként
menthetjik.

Figyeljik meg alul a két jelol6négyzetet. MindkettSt kattintsuk be, ha a kezd6lapunkra mu-
tat6 hivatkozassal egyiitt a bongész6ablak méretének imént meghatarozott értékét is meg
szeretnénk Orizni. Ha készen vagyunk, kattintsunk a Save (mentés) gombra. A Konqueror
bongészd kovetkezs inditisakor a kezdélapunk néz majd veliink farkasszemet.

Esetleg kivancsiak lehetiink arra, hogy mi értelme van profilokat 1étrehozni csak amiatt,
hogy beillithassuk a kezd6lapunkat? A profilok azért érdekesek, mert kiilénbozd
Konqueror-nézeteket hozhatunk 1étre magunknak asztali ikonként. Ha barmilyen mas
boéngész6t inditunk el, csak egy kezd6lapunk lehet. Természetesen elhelyezhetiink olyan



hivatkozdsokat az asztalon, amelyek egy bizonyos oldalra mutatnak, mégpedig jobb egér-
gombbal kattintva a munkaasztalon, kivélasztva a Create New (Uj elem létrehozasa), majd
a Link to Location (URL) (internetes link (URL)) mentipontot. De mi a helyzet akkor, ha
ugyanazt a bongészét egyidejileg mas ablakmérettel szeretnénk hasznalni, vagy ha néme-
lyik oldalon bekapcsolva, mashol pedig kikapcsolt dllapotban szeretnénk tartani

a bongészdsavot? A profilok erre is lehet&séget nydjtanak.

 [File Managamerﬁ .
{File Preview
- [Midnight Commander

B /b Browsing

R/ Save URLs in profile ‘

R] _Sa,v.é j'ﬂ_indbw- si"ze'-fiﬁ* :p?oﬂ[e -

11.1. kép
A Profile Management (profilkezeld) parbeszédablak

Mindez a kovetkezSképpen mikodik: kezdjik egy Gj profil 1étrehozdsaval. Ehhez el6szor
a menisor Window (ablak) mentijének (val6jaban a beillitisok mentiben taldlhat6)
Configure View Profiles (nézetprofilok bellitisa) meniipontjit kell kivalasztanunk. Irjunk
be egy nevet az Enter Profile Name (A profil neve:) szoveg utin, majd kattintsunk a Save
(mentés) gombra. Kattintsunk ismét a Window (ablak) meniire, vilasszuk ki a Load View
Profile (nézetprofil betoltése) meniipontot és valasszuk ki a most létrehozott profilt. Lato-
gassunk el a kivalasztott weblapra, allitsuk be az ablakokat a kivint méretdre, nyissuk ki
(vagy zarjuk be) a bongészGpanelt és a tobbi. Amikor elégedettek vagyunk az Gj kezdeti
allapottal, kattintsunk a Window menti Save View Profile profilname (A profilname nézet-
profil mentése) mentiipontra.

Majdnem készen vagyunk. A befejez& 1épés egy olyan asztali ikon létrehozisa, amely 6n-
mikodSen betolti ezt a profilt. Ennek legegyszeribb modja a nagy K-ra kattintas, az
Internet menli megnyitdsa és a Konqueror megkeresése, majd rikattintissal az asztalra ha-
zasa. Ekkor egy kérdést kapunk, hogy masolni (Copy) vagy idthelyezni (Move) szeretnénk
a programot, esetleg egy ra mutat6 hivatkozast akarunk létrehozni (Zink). Valasszuk a ma-



solast, és kattintsunk jobb egérgombbal az Gjonnan létrehozott ikonon, majd valasszuk ki
a Properties (tulajdonsigok) mentipontot. Mint kordbban, most is kivalaszthatjuk a nekiink
tetsz6 ikonképet, és esetleg egy megfelels nevet is kereshetiink az Gjonnan létrehozott
ikonnak. Az igazi munkat az Execute (futtatas) fiilon kell elvégezniink (11.2. kép). Figyel-
juk meg a Command (parancs) felirat alatt a kfmclient openProfile webbrowsing szbveget.
Ez az alapértelmezett profilt képviseli. A webbrowsing szo6t azzal kell helyettesiteniink,
amilyen nevet adtunk a profilunknak. Még egy rovid figyelmeztetés: ha a profilunk nevé-
ben szokozoket is haszniltunk (én egy My Daily News nevt is létrehoztam), akkor a ne-
vet idézGjelek kozé kell tenniink. Példaul:

kfmclient openProfile "My Daily News"

Ikonunk mentéséhez kattintsunk az OK gombra és készen is vagyunk.

Faw

Comina_,nd:‘ ._ .

-~ |kfnclient openProfile webbrowsing

~ Panel -'E_lhheddlng e
Execute on click:
Window Title:

) Runinterminal
Teminal Options [

(| Runasa differentuser

uromene [

11.2. kép
Egy 1ij bongészdprofil létrehozdsa

Hatékony Konqueror-fogasok

Most néhany olyan kiprobildsra érdemes dolgot fogok ismertetni a Konquerorhoz, amit

nagyon hasznosnak taldlunk majd. A kovetkezé oldalak olvasasival meg fogunk tanulni

néhany nagyszerd triikkot, billentyGparancsot és egyéb, a KDE bongész6je alatt hasznil-
hat6 szérakoztaté dolgot.



A nézet felosztasa

Emléksziink még azokra a fogisokra, amiket a Konqueror fijlkezel6ként valo hasznilata
kozben megtanultunk? Ezeket most is alkalmazhatjuk. Taldn azt sem felejtettiik el, hogy

a Konqueror ablakit megoszthattuk és egyszerre tobb nézetet is lathattunk. Tegytik fel,
hogy egy idében két weboldalt is szeretnénk nézni, az egyiket a bongészé felst felében,
a masikat az alséban. Probaljuk ki! Nyissuk meg a Konquerort és toltsiik be az egyik kiva-
lasztott oldalt. Most kattintsunk a mentisor Window (ablak) mentijére és a Split Wiew (né-
zetelvalasztis) mentipontot vagy a top/bottom (vizszintesen), vagy a lefl/right (fliggSlege-
sen) tipusit valasszuk ki. Most mar két kiilon ablakban kell latnunk ugyanazt az oldalt.
Barmelyik nézetet bezarhatjuk a Window (ablak) menii Remove Active View (Az aktiv né-
zet eltavolitisa) menipontjaval.

A Kongqueror fijlkezel6ként val6é hasznalatihoz hasonldéan most is egy kis 26ld lampdcskdt
lathatunk vilagitani a bal als6 sarokban. Erre a sivra kattintva az ablakokat valtogathatjuk,
és a cimsavba §j cimet beirva Gj weboldalakat nyithatunk meg az aktiv ablakban.

Szupergyors keresések

Tegyiik fel, hogy a Google keres hasznalataval egy Linux alatt futé médialejatsz6 progra-
mot szeretnénk felkutatni. Normalis esetben begépelnénk a http: //www.google.com ci-
met, megvarniank, mig az oldal betolt6dik, majd a keresémezdbe beirnank a ,Linux media
players” (Linux médialejatszok) kifejezést és a keres6gombra kattintanank. A Konqueror-
ban el6re meghatarozott gyorskeresé kifejezésekkel tehetjiik a keresést sokkal konnyeb-
bé. A linuxos médialejatszok kereséséhez a Google-on egyszeriien az alabbi szoveget is
beirhatjuk a cimsavba:

gg: Linux media players

A Konqueror 6nmikédSen atadja a keresSkifejezést a Google-nak. Villimgyors keresést
hajthatunk végre a Google Usenet groups’archivumaban is. Tegytk fel, hogy gondjaink
akadtak a rendszerlinkben egy FTL3D VR kirtyaval.

ggg:FTL3D VR card setup Linux

Ezenkivill is rengeteg nagyon jol hasznalhat6 parancs all rendelkezéstinkre: példaul az
fm: a Freshmeat programtirdba enged keresni, az rf: csomag_neve pedig az RPMfind-
net oldalon haijt végre keresést a kedvenc programunk RPM-csomagjai utin kutatva. ime
egy lista a tovabbi lehetGségekrdl, amiket esetleg érdemes kiprobalnunk:

av: az Altavista keresémotorjdnak haszndlata
hb: a HotBot keresd haszndlata

ly: a Lycos keresd haszndlata

sf: keresés a SourceForge oldalon

wi: WhatIs-lekérdezés végrehajtdsa



Ezeket a beillitasokat a Settings (beillitisok) menti Configure Konqueror (A Konqueror
beillitdsa) meniipontja alatt ellendrizhetjiik. Ha a bal oldalon 1évé oldalsavon az
Enhanced Browsing (haladé bongészés) pontot vilasztjuk egy szép hosszi listat kapunk
ezekrdl a roviditésekrdl. Az egyik alland6 kedvencem koziiliik a hilézatos szotirban valé
keresés. A dict: rovidités a Merriam-Webster szOtarban keres, a ths: pedig a hil6zatos szi-
nonimaszotart ,lapozza fel”.

ths: thesaurus

Igazabol nincs a thesaurus (szinonimaszotar) szénak szinonimaja.

A sajat keresési roviditésiinket is hozzaadhatjuk a listahoz. Amikor az Enhanced
Browsing (haladé bongészés) részben a listat nézegetjik, egyet jeloljiink ki, kattintsunk

a Modzjj) (modos1tas) gombra esa peldat kovetve hozzuk létre sajat rov1d1tese1nket
R S SoaE e * e = R R R R BN
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Hajra, nagy képernyd!

Semmi nem ér a nyomaba annak az élménynek, amikor a virtualis viligot nagy képernyén
at szemlélhetjiik. A monitor méretét sajnos én sem tudom megnévelni, de szolgalhatok
egy masik modszerrel, ami a masodik legjobb megoldas. Ha csak a vilaghalé bongészésé-
vel foglalatoskodunk, és a képerny lehetG legnagyobb részét szeretnénk erre hasznalni,
érdemes kiprobilni a Konqueror teljes képernyds modjat.

Bérmikor, amikor egy oldalt nézegetiink, rakattinthatunk a Window (ablak) ment Full-
Screen Mode (Teljes képernySs mod) mentipontjara. Ennek hatisara a cimsor, a Kicker és az
Osszes keretdisz eltinik. A valtast kovetGen megfigyelhetjiik az ikontalcan, hogy egy #j ikon
jelent meg a jobb szélen. Erre kattintva a Konqueror visszatér eredeti dllapotaba. A CTri-
SHIFT-F billentyGkombinaciéval ki-bekapcsolgathatjuk a teljes képernyds tizemmaodot.

Siitik... nyami!

El a kezekkel, ez nem az a fajta siitemény! A siitik (cookies) egyszerden kis szoveges fij-
lok, amiket a bongészéprogramunk kap, amikor meglitogatunk egy weboldalt. A siitik
mogott eredetileg az a szindék bijt meg, hogy a kiszolgilo ezzel jelezze, hogy az adott ol-
dalon korabban mir jartunk. Ez a siiti felhaszniloi nevet és jelszot is tartalmazhatott egy
bizonyos oldal eléréséhez, vagy a latogatdsunkkal kapcsolatos egyéb adatokat, példaul

a virtudlis bevasarlokocsink tartalmat. Amikor legkdzelebb ellatogatunk az oldalra, a ki-
szolgal6 megkérdezi a bongészGprogramtél, hogy megkinilt-e mar minket valamilyen



stitivel, a bongészéprogramunk pedig a siiti elkiildésével vilaszol a kérdésre. Ily moédon
a kovetkezd latogataskor az oldal felismer benniinket, és néhdny hasznos alapértelmezeést
allit be szamunkra. A siitik nagyon hasznosak is lehetnek.

A sttikkel az a baj, hogy megoszthatok olyan nagyobb tartomdnyokon beliil is, mint ami-
lyenek a hirdetési lancok. A hirdetSk profilt épithetnek fel a megosztott siitik felhasznala-
saval arrdl, hogy mit kedveliink és mi az, amit nem szeretiink, igy személyre szabott cél-
zott hirdetésekkel halmozhatnak el. Sokan tiltakoznak a felhaszniléi profilok ilyen
felépitése ellen és etikatlannak, a személyiségi jog elleni timadasnak tekintik a siitik hasz-
nalatat. Ezek utdn a megoldandé kérdés az, hogy mi médon vilogassuk szét a szimunkra
hasznos és a nem kivant siitiket. A Konqueror ebben is segit.

Kattintsunk a Settings (beallitisok) ment Configure Konqueror (A Konqueror beillitdsa)
menipontjira. Az oldalpanelen kattintsunk a Cookies (cookie-beillitisok) ikonra. A Policy
(hdzirend) fiilon allitsuk be a siitik engedélyezésének jelolonégyzetét. Ezutan az alatta 1é-
vé jelolonégyzet segitségével vilasszuk ki az Ask for confirmation before accepting
cookies (MegerGsités kérése cookie-k elfogadasa elétt) lehetSséget (11.3. kép).

Do you wanlte’ar:c

Apply ch_nlée-ta : : :
{J Only this cookie

| @ ANl cookies from this domal

o All cookies '

R hecepk;

g&ems} i

11.3. kép
Elfogadjuk vagy visszautasitjuk ezt a stitit?

Az elsé alkalommal, amikor egy weboldal siitit kinal fel nekiink, egy parbeszédablak jele-
nik meg, amely megkérdezi, hogy elfogadjuk-e az adott siitit. S ami a legjobb, megadhat-
juk, hogy csak ezt az egyet vagy az Osszeset vissza akarjuk utasitani. Valasszuk az All
cookies from this domain (Minden stitit errSl az oldalrél) lehetSséget, miel6tt megnyom-
nank a Reject (visszautasit) gombot, és az adott hirdetSoldal soha tébbet nem tirolhat sitit
a gépiinkon.



Mindorokre szamiizziik az eléugro ablakokat!

Nem tudok elképzelni olyan internetfelhasznalét, aki azért szeretne egy oldalra ellatogat-
ni, hogy a bosszanto el6ugrd ablakokat nézegesse. A Konqueror lehet6vé teszi ennek

a szamos oldal 4ltal nytjtott szolgdltatdsnak a kikapcsolasat. Ujra kattintsunk a Settings
(beillitisok) ment Configure Konqueror ( A Konqueror bedllitdsa ) meniipontjara és az
oldalsavrol valasszuk ki a Kongueror Browser (Konqueror bongészd) ikont. Valasszuk ki
a Javascript filet és kattintsunk arra a rididgombra, amelyik megfelel az izléstinknek
(11.4. kép).

x-mswugs memm e e e e s
ry. mmmwrwwmhmmmmw -
File Associations | | LS = : ]

Konqueror Browser

.:_-,ﬂastzeem }F'E"_CL_‘;,,WJW

8 | [ Javascript web popups policy ————
O Alow G Ak

11.4. kép

A Kongqueror bedllitdasa az elougro reklamok tiltasara

Ugy tapasztaltam, hogy a Smart (intelligens) beallitis valoban okos, és 4ltaldban gondos-
kodik réla, hogy eldéntse mikor érdemes az el6ugré ablakokat engedélyezni.

A Konquerort beillithatjuk olyan médon is, hogy minden egyes alkalommal feltegye az
engedélyre vonatkozé kérdést, amikor egy oldal ilyen ablakot szeretne megnyitni, vagy
egyszerden le is tilthatjuk az 6sszeset.



Lapozzunk bele a vilaghaldba!

A KDE 3.1-t6] kezdve a Konqueror mir a tabbed browsing (lapokra osztott béngészés) ne-
vl szolgaltatassal is dicsekedhet (11.5. kép). Ez a kovetkezSképpen mikodik: el6fordul,
hogy amikor a vildghalén barangolunk, egy oldalt nyitva szeretnénk hagyni, mig egy ma-
sikra elldtogatunk. Normalis esetben ilyenkor a File (fajl) menti New Window (Gj ablak)
meniipontjit vilasztanank. Ez nem is rossz, de ha sokszor alkalmazzuk a fogast, végiil

a bongészéablakok be fogjak boritani az asztalunkat. Az egyikrdl a masikra kapcsolgatas-
hoz egy kis digitalis zsonglérkodés szitkséges. A lapok lehetévé teszik, hogy egy telezsa-
folt asztal (vagy talca) helyett egy tetszetGs, attekinthetd képet kapjunk eredményiil.

Uj fill megnyitasihoz a Window (ablak) menii New Tab (4j lap) meniipontjat vagy

a CTRL+SHIFT+N billentyGkombinéci6t hasznalhatjuk. Ugy is nyithatunk Gj lapot, hogy egy
oldal hivatkozasin jobb egérgombbal kattintunk, majd az Open in New Tab (Megnyitas (j
lapon) mentipontot valasztjuk. Vessiink egy pillantdst a 11.5. képre, amelyen a lapok m-
kodés kozben lathatok.

; .
Location Edit View Go Bookmarks Tools Setings Window Help ' s '
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11.5. kép
Lapok haszndlata a Konquerorban



A Mozilla

Eddig a napig a Mozilla (11.6. kép) és a Konqueror kozott kapcesolgattam oda-vissza.

A Konquerort az emlitett tulajdonsigai rendkiviil hasznos bongészévé teszik tobb szem-

pontbdl is: leginkdabb olyan, mint a bongészéprogramok svijcibicskija. Ezzel szemben

a Mozilla a Netscape Navigatornak azt a latvanyit és érzetét kelti, amelyet az évek sordn
egy sokkal kiforrottabb és rugalmasabb programcsomagban ismerhettem meg. A program

magéban foglal egy levelez6- és IRC-ligyfélprogramot, eszményi hircsoportok olvasisara

és beépitett HTML-szerkesztével is rendelkezik.

- mozilla.org - Mozilla <2>

« Eile Edit View Go Bookmarks Tools Wind

ow Help

htp:/iwwnk.mozilla.org/

Mozilla 1.2 Alpha Released
Mozilla 1.2 Alpha is out. This
release has better keyboard
navigation including Type Ahead
Find which lets you quickly
navigate to links, and browse the
web without a mouse, See the
release notes for more info.

Mozilla 1.0.1 Released
Mozilla1.0.1 is available for
download now. This release is a bug
fix and security follow-up to
Mozilla 1.0. Mozilla 1.0 users that
have not already upgraded to
Mozilla 1.1 are strongly encouraged
to upgrade to 1.0.1. Read the release
notes for more details.

This status update contains

information on Necko, Imagelib,

XPCOM, Calendar, and more..,
more..,

Mozilla is an open-source web
browser and toolkit, designed for
standards compliance, performance
and portability. Mozilla.org
provides binaries for testing and
feedback. For more about
mozilla.org, read Mozitie at ¢
Glance.

Mozilla 1.0.1
This is a new version of Mozilla 1.0
d ixes for man

11.6. kép

A Mozilla, kitiind bongészéprogram

A Mozilla elinditdsihoz kattintsunk a Kicker nagy K bettijére, és az Internet mentibdl va-

lasszuk ki a Mozilla mentipontot. Amennyiben a Mozilla nincs feltelepitve, letdlthetjiik
a http://www.mozilla.org cimrdl, vagy egyszer(en a rendszercsomag CD-jérdl is

felpakolhatjuk. Amennyiben a Mozilla honlapjat vilasztjuk, jobban tessziik, ha egy meg-
bizhat6 (stable) valtozat mellett dontiink, hacsak nem akarunk mindenféle kalandba keve-
redni, esetleg ,azon melegében” szeretnénk kiprobalni a legfrissebb fejlesztéseket. Csak

meg ne égessiik magunkat vele!



A kezddlap beallitasa

Amikor elsé alkalommal inditjuk el a Mozillat, elGszor a sajat honlapjat tolti be, amelyrd]
tdvozli az Gj felhasznalot. Egy weboldalra val6 eljutds és a Mozillaval valé tajékozodas
szinte teljesen olyan, mint barmelyik mas korabban hasznalt bongész&programunk, kiilo-
nosen, ha az Netscape (vagy Mozilla) volt a régi operacids rendszeriinkon is. Mindossze
csak a meglatogatni kivant cimet kell beirnunk a cimsavba, és maris Gton vagyunk a cél
felé. Ha minden alkalommal egy megadott oldalon szeretnénk kezdeni a barangolast, ezt
is konnyen beillithatjuk.

Kattintsunk a Mozilla Edit (szerkesztés) mentjének Preferences (beillitisok) meniipontja-
ra. A Preferences (beillitisok) ablak egy bal oldali Category (kategoria-) panellel jelenik
meg, amelyen kivilaszthatjuk, hogy a Mozilla mely részét szeretnénk modositani.

A Navigator (bongész6) kategoria alapértelmezetten nyitva van — a Navigator a Mozilla
bongészd részét jelenti (11.7. kép). A jobb oldalon feliil harom ridiégombot lathatunk.

A fels6 gombra kattintva a Mozilla tres lappal fog elindulni, a kozépsével pedig egy kez-
délap beillitisara nyilik lehetéségiink. A harmadik ridibgombot megnyomva a Mozilla
mindig a legutébb meglatogatott oldalt tolti be indulaskor. Ha lejiebb néziink, egy beviteli
mez6t lathatunk, ahova a kezdélapunk cimét irhatjuk be — tegyiik is meg. Ha készen va-
gyunk, kattintsunk az OK gombra.

-Helper Applications |
-Smart Browsing !
-Internet Search
~Tabbed Browsing
b Composer cir : c :
b Mail & Newsgroups = S ' - - :
b Privacy & Securlty .

P Advanced

Offline & Disk Space
Calendar

11.7. kép
Kezdolapunk bedllitasa a Mozilla Preferences (bedlitdsok) meniipontjaban



A Motzilla is képes a lapok hasznalatara

Mielétt elmondandm, hogyan mikodnek a lapok a Mozilliban, az igazsagossag kedvéért
el kell mondanom, hogy a Mozilla mar a Konqueror elétt is képes volt a weboldalak lapo-
kon val6 megjelenitésére — kiilondsen azért fontos ez, mivel a Konquerort rangsoroltam

el6re. A Mozilla is hasonl6 alapelveket hasznal a lapok kezelésénél, csak a billentyik
hasznalataban tér el némileg.

Kezdjtik a kivalasztott oldal betoltésével, majd kattintsunk a File (fajl) mentire, valasszuk
ki a New (Gj) meniipontot majd a Navigator Tab (bongészélap) lehetGséget. Ugyanezt

a Ctru+T billentyGkombiniciéval is megtehetjiik. Lathatjuk, hogy a Mozilla ilyenkor koz-
vetleniil a cimsor alatt elhelyezkedd lapokkal azonositja az oldalakat (11.8. kép). Ugyanigy
létrehozhatunk harmadik vagy negyedik lapot is az ablakban. A weboldalak kozti valtis
egyszerden a lapokra val6 kattintdssal végrehajthat6 egyetlen Mozilla-példinyon beliil.

A 11.8. képen lathat6 lapokra osztott nézetet hasznilva a lapon jobb egérkattintdssal el6-
hivhatjuk a laphoz tartoz6 meniit. Innen bezarhatjuk a lapot, Gjratolthetjiik a tartalmat
vagy Ujakat nyithatunk meg. A lap bezarasanak misik médja a lapok listijanak végén 1évs
x-re val6 kattintas.

J- Marcel's World - Mozila - .
Al Flls Edﬂ !naw ga ﬂoukmarks Tanls ﬂlndaw j;[elp :

v T % htlpff\mmu marcelgagne com/

Welcome' You ve atrived at award—wummg author Marcel (Free Thinker at Large)
Gagné's personal website. This little comer of cyberspace is a virtual home to my wnting,
(both fiction and non-fiction) as well as a jumping off point for those things that interest me
(including, of course, Linux).

Linux System Administration

A User's Guice
Marcel Gagné |

My book, "Linux System
Administration; A User's Guide"
(ISBN 0201719347, published by
Addison Wesley,) is availahle now from
|| your favourite brick and mortar
| bookstore, or from your online retailer of
choice. In a hurry? Get your copy now
from InformIT, Amazon.com, or Barnes
& Noble (to name just a few). Canadian
|| readers may wish to order direct from
! Chapters/Indiga. For all the news that
is news on the book including where and
how to get it, click on the image (or right
|l here), and you will be transported to the
support site for the book.

|| If you came here looking for back issues of my computer arficles, you should find those
|| under the "Writings" menu (T'm working on getting all the old articles online or providing
|| you links to wherever they are currently displayed). If you ate trying to keep up to date on

|l the computer stuff, consider signi for my WFTL newsletter and you'll be among the
- e : ws‘gf‘#v%w“ %= @f@

11.8. kép
A Mozilla a lapjait mutogatja



Még mindig nem szeretjiik az elougré reklamokat?

Ujra beszélnem kell err6l a témardl, mert ez az egyik olyan dolog, ami ezeket a linuxos
bongészéprogramokat oly nagyszerivé teszi: a nemkivanatos reklimablakok megjelenésének
megakadalyozisa. A Konquerorhoz hasonl6an a Mozilla is egyszerd lehetGséget kinal erre.

Ujra a Preferences (beillitisok) mentipontot kell elshivnunk (kattintds az Edit (szerkesz-
tés) mentiin és a Preferences (beallitisok) mentipont kivalasztisa). A kategorialistabol
(11.9. kép) valasszuk az Advanced (haladd) mentipontot az almenii megnyitdsahoz (koz-
vetlentl az Advanced (haladd) sz6 mellett 1évS kis nyilra valé kattintassal). Ebbdl az
almeniibdl valasszuk ki a Scripts & Windows (Parancsfijlok és ablakok) meniipontot.

Az Open unrequested windows (Nem kivant ablakok megnyitisa) lehetSség jelolénégyze-
te be van kattintva. A Preferences (beillitisok) parbeszédablak bezarasahoz vegyiik ki

a jelolést, majd kattintsunk az OK gombra.

A siitik kordaban tartasa

A Mozilla is igen rugalmas ezen a téren. Miel6tt hirtelen felindulasb6l minden sitit kikap-
csolnank, gondoljunk arra, hogy hasznosak is lehetnek, kiilléntsen a halézati szolgaltata-
sok és az elektronikus kereskedelem terén. Igényeinknek megfeleléen, amennyire lehet,

féken tarthatjuk a siitiforgalmat. A Preferences (beallitisok) mentibél valasszuk a Privacy
& Security (Adatvédelem és biztonsag) kategoria-almentt (10.9. kép).

Appearance
Navigator
Composer

Mail & Newsgroups
Privacy & Security
Advanced

[0 Open unrequested windows
[@ Open alink in a new window (requires restarting Mozilla)
& Move or resize existing windows
Raise or lower windows
[ Change status bar text
Change images
Create or change cookies

-Mouse Wheel

~DOM Inspector

Offline & Disk Space @ Read cookies
Calendar

11.9. kép

A Mozilla bedllitasa az elougro reklamok megfékezésére



Appearance

b Composer & .
b Mail & Newsgroups | ;"

 Master Passwards [If
-SSL '
- Certificates
“-Validation
= Advanced B
-+Scripts & Windo... S
--Cache i
- Proxies i
-HTTP Networking |
- Software Installat... (&
i-Mouss Wheel |
~DOM Inspector [
Offline & Disk Space [
ar B

11.10. kép

Ismét a Preferences (bedllitdsok) menii: a stitik kezelésmodjanak bedllitdsa

Hacsak nem akarjuk mindenképpen letiltani az &sszes stitit, az Enable all cookies (Minden
suti elfogadasa) radiogombot hagyjuk bekapcsolva. Bizonyosodjunk meg réla, hogy az
Ask me before storing a cookie (Figyelmeztetés a siiti elfogadisa el6tt) feliratG ridi6gomb
bekapcsolt dllapotban van. Kattintsunk az OK gombra és térjiink vissza a bongészéshez.
Amikor egy olyan oldalhoz ériink, amelyik egy stitit akar elhelyezni vagy modositani, fi-
gyelmeztetés jelenik meg: azaz felhivja a figyelmiinket a szandékra és a tovabbi intézke-
désre kér dontést. Ha Ggy dontiink, hogy visszautasitjuk a siitit és nem is akarunk errél az
oldalr6l elfogadni ilyesmit, akkor a Remember this deceison (Emlékezzen a dontésre) jelo-
16négyzetet kattintsuk be, miel6tt a No (nem) gombra kattintunk.

A Mozilla oldalsavja

Mir talilkoztunk a Mozilla oldalsavjaval, mert elsé hasznalatkor alapértelmezetten be van
kapcsolva. Az oldalsav a keresett adat gyors elérését teszi lehet6vé, legyen az akér egy
konyvijelzs, akar egy aktiv keresés, vagy barmi mas. Az oldalsévot leggyorsabban az F9
billentytivel, vagy a View (nézet) menti Show/Hide | Sidebar meniipontjit hasznilva kap-
csolhatjuk be. Erre az oldalsdv megjelenik, illetve eltdnik.



Az oldalsiavval konnyedén hajthatunk végre kereséseket a hilon. Az oldalsiv tetején egy
keresési mez4t lathatunk. Egyszerden irjuk be a keresés kulcsszavait a cimsavba és nyom-
juk meg az ENTER-t. Alapértelmezésben a Mozilla a keresett kifejezéseket a Netscape kere-
sémotorjanak tovibbitja. Ezt az alapbeillitist is megvaltoztathatjuk a Preferences (beallita-
sok) mentiben a Navigator (bongészb) kategoria Internet Search (internetes keresés)
pontjat valasztva.

Az oldalsav is személyre szabhat6. Nyitott dllapotaban kattintsunk a Tabs (panellapok) le-
nyilo listara, a Customize Sidebar (Az oldalsav testreszabisa) mentipontot (11.11. kép) va-
lasszuk ki és maris hozzdadhatunk, eltavolithatunk és a rajta megjelend elemek sorrendjét
is megvaltoztathatjuk.

Befejezéskeppen

A fejezetet azzal kezdtem, hogy a Linux alatt rengeteg bongészéprogramot hasznalhatunk.
A Gnome-ot haszniloknak a Galeon all a rendelkezéstlikre, ami a Mozilla motorjara épiil.
Ha a KDE és a Gnome tamogatasat is kértiik a telepitéskor, akkor mar a géptinkon kell
lennie. A Galeont a http://galeon.sourceforge.net cimrdl tudjuk letolteni.

Egy misik emlitésre méltd bongészéprogram az Opera, ami egy Kitling, nagyon gyors, pe-
helysulyt grafikus bongészd, s amelyhez érdekes terjesztési modellt hasznilnak. A program
ingyenes valtozata hasznalat kdzben egy kis reklimesikot jelenit meg a programablak felsé
részében, de megvasarolhat6 a reklam nélkiili valtozat is. A kiprobalasahoz el kell latogat-
nunk az Opera honlapjira, a http: //www.opera.com cimre és letdlteni egy példanyt.

i-Horoscopes
“Weather
b Sidebar Directory
b Netbusiness
b International
What's Related
Search

11.11. kép

A Mozilla oldalsavianak testreszabdsa



Es még itt sincs vége. A legtébb Linux-rendszercsomag szamos béngészéprogramot foglal
magaban, beleértve néhany olyan szoveges moda bongész6t is, mint a Jynx vagy a links.
Ha ezek még nincsenek a gépiinkre telepitve, nagy valoszintiséggel megtaldlhatjuk a tele-
pit6-CD-k valamelyikén.

Amikor a képek z(rzavara nélkiil szeretnénk egy kicsit kilépni a vildghaléra, probaljuk ki
a lynx vagy links bongészét. Egy parancssoros ablakot nyissunk meg és a kovetkezd pa-
rancsok valamelyikét irjuk be:

lynx http://www.marcelgagne.com/

links http://www.marcelgagne.com/

Meg fogunk lep&dni a felesleges diszek és miitylirok nélkili web sebességén.

Kapcsoladd cimek

A Galeon, a Gnome webbongészdje
http://galeon.sourceforge.net
A Konqueror honlapja
http://www.konqueror.org
A Links szoveges bongészGprogram ;
http://atrey.karlin.mff.cuni.cz/~clock/twibright/links
A Lynx bongészé
http://lynx.isc.org
A Mozilla
http://www.mozilla.org
Az Opera

http://www.opera.com
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Legyiink
naprakeszek!

Soha semmi nem tokéletes. Még ha az elsé kiadasndl minden jonak tiinik is, csupdan idé
kérdése, hogy egy-két hibdra fény deriiljon. Fgy atlagos Linux-terjesztés t6bb szdz csoma-
got és minden bizonnyal t6bb ezer fajlt tartalmaz. Bar nagy gondot forditanak a hibat-
lansdgra, ekkora szamok esetén azonban hibdk mindig fel fognak bukkanni— de nem
mindig a hibdk kijavitdsa végett frissitiink, hanem azért, mert a program tj, t6bbet tudo
valtozata jelent meg.

A Linuxszal kapcsolatos gondokban az a legszebb, hogy ditalaban révid idon beltil meg-
szinnek. Vildgszerte t16bb ezer programozo vesz részt a Linux-rendszermag és a hozza tar-
1020, egytittes néven terjesztésnek nevezett csomagok fejlesztésében és frissitésében. Ha hiba
titi fel a fejét vagy biztonsagi résre bukkannak, a frissitést igyekeznek minél szélesebb kér-
ben elérhetové tenni. Ezeket a frissitéseket nektink is rendszeresen telepitentink kell.

A foltok és frissitések ingyenesek, de van még valami, amit nem hagyhatunk figyelmen ki-
viil. Latni fogjuk, hogy a frissitések kapcsan a halozati kapcsolat sebességének nagyon fon-
tos szerep jut. Egy frissités t6bb csomag letoltését is jelentheti, ezek némelyike nagy méretii
is lehet. Elofordulhat, hogy egy lassii, modemes kapcsolat kevés lesz egy nagyobb lélegzetii
Jrissitéshez, amit igy is elvégezhetiink, de ehhez akadr ordkig a hdlon kell lognunk.



A Mandrake frissitése

A Mandrake frissitése meglehetGsen egyszerd, ehhez a DrakConf nevi programot kell
hasznilnunk, amely a Mandrake Control Center-ben taldlhaté. E sokoldali program segit-
ségével felhasznalokat hozhatunk 1étre, beillithatjuk rendszeriinket, tdzfalat hozhatunk
létre és nem utolsbsorban elvégezhetjiilk a csomagok halézaton keresztiili frissitését is.

A DrakConfiltaldban a K-ment Bedllitasok pontja alatt érhet6 el (valoszindleg itt talaljuk
a KDE Control Center-t is). Helybdl is indithatjuk (a parancs neve: drakconf), de az ALT-
F2 lenyomasira megjelend indit6bol ugyancsak futtathatjuk. Mivel a program rendszergaz-
dai jogosultsagokkal fut, a root jelszavara is szlikség lesz.

A Mandrake Control Center megjelenésekor kattintsunk az oldalsé meni Software
Management pontjara. Itt négy lehet6ségiink van: programot telepithetiink (ezt a 7. feje-
zetben ismertetett kpackage helyett itt is elvégezhetjiik), programot tavolithatunk el, fris-
sithetjiik a rendszerben 1év6 csomagokat, illetve a csomagforrasokat is beallithatjuk. A cso-
magok frissitéséhez vilasszuk a Mandrake Update-et. Ha még nem hasznaltuk ezt

a szolgaltatast, akkor egy lista jelenik meg, ebbdl a letoltéshez hasznilni kivant tiikorki-
szolgalok koziil vilaszthatunk. Erdemes olyat vilasztani, amely hozzank foldrajzilag kozel
talalhat, igy gyorsabb letoltésre szamithatunk.

A Mandrake Update ezt kovetSen kiirja azokat a csomagokat, amelyekbd] mar létezik
a rendszerinkon 1événél frissebb viltozat. Egy csomag nevére kattintva annak leirisa jele-
nik meg, illetve a frissités oka (12.1. kép).

Bl Name: samba-clent o
| samba-common-22.7a-92mdk i/ ik e

| samba-server22.7a-92mdk W/ {importance: security

| {

2Bummary: Samba (SMB) client programs. k|

3

B
imscnpﬁnn Samba-cllent provides some SMB clients, £
mim mmnhmnrnm huil-in QMR ﬂlmwlmm in Linnx L

',‘Rnnan for update: An eprhbh bulbr nvnrlb\u was e
ni»:mvmd in the Samba server that can lead to an /

ar yr mrmt oot compromise. The Samba Team :
@also d d some potential overflows during an inlemal |

: ;eoﬂaaudlmueh was done in response fo the previously i

{ ma bufler overfiow problem. ;’J

t:ﬂ versions of Samba prior io 22.8a are vulnerable. The &35!
mivided unﬂa‘hq enntain A natch fmm rhn Snrnm Tanm h 1

i a»wm— 16M8

12.1. kép
A Mandrake Update



A frissiteni kivant csomagok melletti négyzetet be kell jelolniink. Ha az adott csomag nem
fér ossze egy masikkal, vagy fligg&ségi viszonyban 4ll t6le, akkor ezt a Mandrake jelzi.
Ha nem tudjuk, mely csomagokat volna érdemes frissiteni, jeldljik be mindet.

Ha készen vagyunk, kattintsunk az Install gombra és a Mandrake Update egyesével elkez-
di letolteni a csomagokat. A letoltés végeztével a rendszer telepiti a letoltott csomagokat.

A Red Hat up2date-je

A Red Hat is tartalmaz egy rendszerfrissit6 segédprogramot, ennek neve up2date.

Ez a program a Red Hat Network nevid hal6zat kezeldfeliilete. A Red Hat Network fizetSs
szolgaltatds, ezt azonban ingyen is hasznalhatjuk. Segitségével rendszeriinket folyamato-
san frissithetjiik anélkil, hogy akar egy fillért is fizetnénk érte. Az up2date hasznilata
el6tt a Red Hat Network hilozataba be kell jegyeztetniink magunkat, ezt az elsd hasznilat-
kor megjelend ablakban meg is tehetjik.

Az ingyenes viltozat egyetlen korlitozasa nyilvinvalova vilik a csicsidGszakokban: a leg-
nagyobb forgalom idején az up2date ligyfélprogram udvariasan tdjékoztat benniinket ar-
r6l, hogy a hilézat terheltsége jelenleg til nagy ahhoz, hogy a nem fizet& tigyfelek hasz-
nalhassak. Tapasztalataim szerint a hétkznapi kora esti csticsot kovetSen mar hasznalhat6
az ingyenes feliilet. A Red Hat Network arair6l és szolgiltatisairdl bévebben

a http://rhn.redhat .com cimen olvashatunk.

Az up2date futtatasa

Az up2date a nagy K alatti System Tools almeniiben csticsiil, de Red Hat Network néven is
szerepelhet itt. Az up2date-et indithatjuk mashogyan is: a héjbol vagy az ALT-F2 megnyo-
masa utin az up2date parancs beirdsival. Mivel a program rendszergazdai jogosultsagok-
kal dolgozik, a rendszergazda (root) jelszavit is be kell gépelniink.

Ha el6szor hasznaljuk a szolgaltatast, a Red Hat Network Configuration ablak jelenik meg.
Ebben toltstik ki az drlapot; ez egy felhasznaléi név, jelszo és elektronikus levélcim meg-
adasabodl all (lehetdleg ne a sajat Linux-rendszeriinkben hasznalt nevet és jelszot hasznal-
juk). A Forward (tovabb) gombra kattintva Gjabb, még részletesebb képernyét lathatunk,
de minden, amit ezen az oldalon taldlunk, kihagyhat, tehat kattintsunk a Forward (to-
vabb) gombra. A bejegyezés utolso6 lépéseként a program egy profilnevet javasol, amit el-
fogadhatunk, de meg is viltoztathatjuk. Ezeknek az adatoknak a birtokaban a rendszer lét-
rehozza a profilunkat, amely tartalmazza a rendszertinkre telepitett csomagok listdjat is.

Az up2date masodik inditisakor idvozlGablak jelenik meg. Kattintsunk a Next (kovetkezd)
gombra és itt ismét meger&sithetjiik, hogy melyik csatornara fizettiink el&, azaz a Red Hat
mely viltozatin dolgozunk. A Next (kovetkez3) gombra kattintva tovabb is léphetiink innen.



A frissithet6 csomagok listdjaban sok csomag nincs bejelolve, példaul a rendszermag sem.
A listaban jeloljiik, amire még sziikségitink lehet. Ha nem vagyunk biztosak a dolgunkban,
a 12.2. képen is lathat6 Select All (mindent kijelol) négyzetet jeloljitk be. A Next (kovetkezd)
gombra Kattintva elGszor a fliggd csomagok vizsgalata kovetkezik (ha tovabbi csomagok te-
lepitése sziikséges, az up2date ezt tudatja veliink), majd elindul a csomagok letoltése.

Letoltés kozben egy csik mutatja, hogy az adott csomag, illetve a teljes letoltés méretéhez
képest hol 4ll a folyamat. A letoltés végeztével kattintsunk a Next (kovetkezs) gombra
a csomagok telepitéséhez.

A SuSE Online Update-je

A SuSE a Mandrake-hez hasonl6é megoldast alkalmaz, hiszen a csomagfrissitS program az
altalanos rendszerbedllit6 eszkdzon, a YaST2-n (Yet Another Setup Tool 2) keresztiil érhe-
t6 el. A YaST2 parancsneve egyszerden yast2, melyet a héjbol kiadva vagy a gyorsindito-
ba (ALT-F2) beirva futtathatjuk a programot, és ehhez a SuSE esetében is ismerntink kell

a rendszergazda (root) jelszavit.

Ha a YaST Control Center megjelent, kattintsunk duplan az Online Update ikonra. A fel-
bukkané YaST2 ablakban vilaszthatunk kézi vagy 6nmikodd frissités kozul. A kézi frissi-
tés soran minden frissitheté csomagot megtekinthetiink és valaszthatunk koziilik. Ha nem
vagyunk egészen biztosak abban, hogy pontosan mely csomagokat kellene frissitentink,
valasszuk inkabb az 6nmikodé beillitdsokat.

[ kib5-devel
4 krbS-libs
LLpion-tose____1&

VIR
[ samba-cl
[ samba-common
2007 10

1A color VT102 terminal emulator for the X Window System. =

{Rxvt s a color VT102 terminal emulator for the X Window System. Rxvt
lis intended to be an xterm replacement for users who don't need the
‘more esoteric features of xterm, like Tekironix 4014 emulation,
{session logging and toolkit style configurability. Since it does not
{support those features, rxvt uses much less swap space than xterm

| {uses. This is a significant advantage on a machine which is serving a
| llarge number of X sessions.

B (The rxvt package should be installed on any machine which serves a

12I2l ké
Csomagok kijelélése a Red Hat up2date-ben



Kattintsunk a Next (k6vetkez6) gombra, majd a YaST2 keresni kezdi a frissitéseket. Ennek
végeztével még egyszer attekinthetjiik a telepitend6 programok listijat, illetve az egyes
csomagok feladatat, majd az Accept (elfogadom) gombbal indithatjuk a letoltést.

A csomagok letoltését folyamatjelzon kisérhetjiik figyelemmel. A letoltés végeztével a Next
(kovetkez8) gombbal indul a telepités, melynek befejeztével a SuSE frissitéprogramja
a modositott rendszerbeillitdsokat is atirja.

B liby2util-devel 26.21-0

&4 yast2-core 26538

# yast2-core-devel 26.53-8

aolourtul and flaxible window manager 4 yaste-ncurses 26.21-0

HCP dient dasmor &4 yast2-online-update 26140

¢ B A textbasad WWW browser &7 yast2-packagemanager 2644-2

Bl b A tool for minaring FTP and HTTP servers  yast2-packagemanager-devel 2 6.44-2
¢l & Common UNIX Printing System i yast2-gt 262343

Data Comgrassion Library
i1 & Ostermine file type

b fat | - Full-tsatured POPIMAP mail

12.3. kép
A SuSE frissitorendszere

Red Carpet a Ximiantol

A Ximian cég Red Carpet rendszerének nagy elénye, hogy sokféle terjesztést (Debian,
Mandrake, Red Hat, SuSE stb.) timogat és e rendszerek barmelyikén ugyanazt a kezel6fe-
liletet hasznalja. Igy, ha a Red Carpetet megismerijiik, egy masik rendszerre valo atallas
utan is konnyd dolgunk lesz, ha csomagfrissitésre keriil sor.

A t6bbi ismertetett lehetGséghez hasonldan a Red Carpet is vigyaz arra, hogy a telepitendé
csomag iltal igényelt, de a rendszerre még nem telepitett csomagok is dGnmikodden tele-
piiljenek. A legszebb pedig az, hogy a Ximian e szolgaltatist ingyen nyQjtja. Némi fizetség



ellenében célkiszolgilokat és megbizhatébb letoltést is kaphatunk. A fizetSs szolgaltatas
részeként a Ximian tovabbi ajindékokkal is kedveskedik, példaul kereskedelmi progra-
mok ingyenes valtozataival.

El6szor a rendszertinknek megfelels tigyfélprogramot kell letoltentink a Ximian Red
Carpet weboldalarél, melynek cime:

http://www.ximian.com/products/redcarpet/

A Ximian szdmos egyéb terméket is kinal, példiul az Evolution nevi levelez6- és naptar-
programot (a 10. fejezetben volt sz6 rdla). A cég egy sajait Gnome-valtozatot is kifejlesztett,
ennek neve Ximian Desktop. A Red Carpet letoltése el6tt a honlapon azt olvashatjuk,
hogy a Red Carpet letoltésének legegyszertibb modia, ha elébb telepitjiik a Ximian
Desktopot. Ez azonban nem sziikséges, a Red Carpet tokéletesen miikodik a KDE-vel is.

A Red Carpet RPM letoltése utin a telepités kétféleképp torténhet: a kpackage program-
mal vagy az aldbbi paranccsal (a valtozatszam természetesen eltérd is lehet):

rpm -Uvh red-carpet-1.3.1-1.ximian.i386.rpm

A Red Carpet inditisdhoz nyissunk egy héjat (vagy az Art-F2 billentytket hasznaljuk),
majd a red-carpet parancsot irjuk be. Mivel a Red Carpet futtatisdhoz rendszergazdai jo-
gosultsagok sziikségesek, ezért a rendszergazda jelszavat is meg kell adnunk. Els6 haszna-
latkor megkérdi, hogy tdzfal mogott vagyunk-e, illetve hogy a kapcsolédishoz sziikség
van-e koztes kiszolgilora (proxy). A legtobb felhasznalonak nem kell foglalkoznia ezekkel
a beallitasokkal, és az OK-ra kattint4ssal tovibbléphetnek. Nagyjabol ennyi is volna, nem
kell terjedelmes Grlapokkal bajlédnunk.

A Red Carpet lelkét a csatornik (channels) jelentik, ezekre iratkozunk fel. A program elsé
inditdsakor kattintsunk a bal oldali Unsubscribed Channels (Csatornak, melyekre nem irat-
koztunk fel) ikonra (12.4. kép). Valasszuk ki a frissiteni kivant részteriileteket, majd kat-
tintsunk a csatorna Subscribe (feliratkozas) gombjara.

A csomagokat egyesével, ugyanakkor az Edit (szerkesztés) ment Select All pontjaval egy-
szerre is kijelolhetjiik.

A Ximian Red Carpet kival6 szolgiltatis, jdmagam csupin néhiany hatranyaval szembesiil-
tem. A Red Carpet 0j, a legfrissebb és legnagyobb Linux-terjesztésekhez szabott tigyfélprog-
ramjai dltaldban késve jelennek meg. Ha a Red Hat vagy a Mandrake 0j valtozatot jelentet
meg, akar két-harom hét is eltelhet, mig a Ximian kihozza az adott valtozattal egytttmd-
kodni képes Red Carpetet. A masik hatrinya, hogy meglehetGsen Gnome-kdzponta, ami
nem meglepd, ha tudjuk, hogy a Ximian a Gnome egyik f& timogatdja és fejlesztGje.



¢ Unsubscribed Channels

‘ Ximian Desktop Ximian Connector
' A complete desktop environment based on the A software extension that enables Ximian
GNOHE project Evolution to function as a Microsoft Exchange

2000 client

| g Snapshots of rcd, the Red Carpet Daemon V The OpenOffice,org office suite,

; Ximian Evolution is the premier free ﬁ A Red Carpet-specific Channel
groupware suite for the Linux and Unix
community,

Hascdrake Limx 9.0

12.4. kép
Red Carpet a Ximiantol

Az utolso szo jogan a frissitésekrol

Linuxunk tipusitél fliggetlentil emlékezntink kell ra, hogy a Linux a vildg minden tijin él6
emberek kemény erGfeszitései aran lett azza, ami. Akadnak ugyan linuxos cégek és nagy-
vallalatok, melyek részt vesznek a rendszertinket felépitd szimos program fejlesztésében,
de a Linux tovabbra is a kozosség alkotdsa. Sokan probilnak megélni Linux-programok

fejlesztésébdl, masok a kozosség kiszolgalasaért teszik, mig egy harmadik csoport csupidn
sz6rakozasbal.

Mivel ez a kozosség €16, a rendszer lehetd legtokéletesebb mikodése érdekében folytatott
kiizdelem tobb fronton zajlik. A legjabb programokért tehit nem feltétlentil Linuxunk
forgalmazéjanak honlapjit kell felkeresniink.

Nézziik meg az altalam Osszegydijtott hivatkozasokat a www.marcelgagne.com cimen, és
fizessiink el6 egy Linux-magazinra. Sok nagyszerd kiadvanyt vehetiink kézbe, példaul
a magyar Linuxvilagot, az amerikai Linux Journalt, a brit Linux Formatot, vagy a Linux



Magazine-t (ez utdbbi brit és amerikai valtozata nincs kapcsolatban egymassal), hogy csak
néhinyat emlitsink. E magazinok honlapjain cikkeket olvashatunk, a férumokban pedig
a Linuxrol beszélgethetiink.

Hibat fedeztlink fel? Jelentsiik! Kattintsunk a KDE alkalmazasok Help (sig6) mentjére és
keressiik a Report Bugs, vagy ehhez hasonlé meniipontot, ezt vilasztva a 12.5. képen lat-
hat6hoz hasonl6 ablak jelenik meg.

Mint minden kozosségben, itt is fontos az egymassal folytatott parbeszéd. A hasonlé ér-
dekl6dést emberek szeretnek beszélgetni egymassal, legyen sz6 vasitmaniasokrol vagy
kertrajongokrél. Csatlakozzunk a Linux-felhasznalok helyi kozosségéhez (Linux User
Group, LUG) és akkor is iratkozzunk fel a levelezési listara, ha a személyes taldlkozokra
nem tudunk elmenni. A www.linuxvilag.hu jo kiinduldsi pontként szolgilhat mindeh-
hez, de a fejezet végén 1évG cimtarat is nézzik meg.

To submﬁ a bug repori dlick on the link below.
This will open a web browser window on http://bugs. iede.org where you'll finda ﬁnrmﬁn ﬁ&in
The infom\atnn disphyad above will be trsnsferred fo that server. _ _

12.5. kép
Hibajelentés egy KDE programban

Ha valami olyan fontos téma kertil felszinre, amelyrél tudnunk kell, akkor valaki biztosan
meg fogja emliteni. Lépjlink be a k6zosségbe!



Kapcsolado cimek

Linux-csoportok mindenfelé
http://www.ssc.com:8080/glue/

A Linux.org listdja a Linux-csoportokrol
http://www.linux.org/groups/index.html

Mandrake Errata
http://www.mandrakelinux.com/en/errata.php3

Red Hat Network Errata
http://www.redhat.com/apps/support/errata/

SuSE biztonsagi frissitések
http://www.suse.com/us/private/support/security/index.html

Ximian Red Carpet
http://www.ximian.com/products/redcarpet/



Szovegszerkesztok

(Sotet, viharos éj volt...)

Elnézést, de mar olyan régen szerettem volna Edward George Bulwer-Lytton 1830-as
»Paul Clifford” cimii regényének hires nyitésordt haszndlni. E szavakat késobb Charles
M. Schulz Snoopyja, ez a lusta képregényhss tette még hiresebbé (vagy hirhedtebbé?).
Mindenesetre tokéletesen illik a kévetkez0 fejezethez, amely a szévegszerkesztokrol szol.

Szovegszerkesztobol sokféle van, az egyszeriiektol kezdve a teljes DTP-kérnyezetekig, de
a Microsoft vildgabol érkezo felhaszndlo valosziniileg az OpenOffice.org csomagjanak ré-
szét képez6 Writerrel kezdi az ismerkedést.



Az OpenOffice.org val6jaban a kereskedelmi StarOffice csomag gyermeke. Amikor a Sun
Microsystems gy dontott, hogy a StarOffice kddjat nyilvanossigra hozzak, ez Gjabb lendiile-
tet adott a nyilt forras kozosségének és kozvetve az atlagos felhasznilo életét is megkonnyi-
tette, A sokoldal(, szovegszerkesztébdl, tiblazatkezel6bdl és képes bemutatdk készitésére
szolgal6 programbdl 4ll6 csomag ingyenes valtozata az OpenOffice lett, a StarOffice pedig
kereskedelmi forgalomban kaphaté. Mindkettd teljes irodai kornyezetet alkot, és a sok ha-
sonlosdg miatt a Microsoft Office-t ismerd felhasznaloknak konnyd dolguk lesz veliik.

Az olvasok nyilvan tudni szeretnék, hogy mi a kiilonbség a két valtozat kézott. Nos, a leg-
nagyobb kiilonbség az ar. Ha gyors internetkapcsolattal (vagy egy segitSkész barattal) bi-
runk, akkor az OpenOffice-t teljesen ingyen beszerezhetjiik, mig a StarOffice-ért (CD-k,
doboz, fizetek stb.) elkérnek valamennyit. A StarOffice-hoz teljes leirds és terméktdmoga-
tas is jar, valamint kiegészité bettitipusokat és képgytijteményeket kapunk. Igy vagy tgy,
ez még mindig sokkal olcsébb, mint a windowsos megoldis.

Konyvem az OpenOffice 1.0.1 (és 1.0.2), illetve a nagy testvér, a StarOffice 6.0-s segitsé-
gével késziilt.

BRI

OpenOffice.org Writer

A Writer inditasahoz kattintsunk a K meniire, valasszuk az OpenOffice.org (néhany terjesz-
tésben az Office) meniit és kattintsunk az OpenOffice.org Writer pontra. Elsé inditiskor az
Address Data Source AutoPilot ablak jelenik meg. Az OpenOffice.org csomag alkalmaza-
sai a Netscape vagy Mozilla cimjegyzékét kiilsé LDAP-kiszolgal6rdl vagy szamos tovabbi
adatforrasbol, példaul adatbazisfajlbdl is elérhetik. Ezeket az adatokat levelez&cimkék
vagy terjesztési listak létrehozasakor hasznilhatjuk. Ha nincs semmi, amit beallitanank,
kattintsunk a Cancel (mégse) gombra és készen is vagyunk.

A Writer parancssori vagy ALT-F2-vel torténd inditisahoz az oowriter (Open Office
Writer) parancsot kell hasznalnunk, néhany Linux-terjesztésben azonban az swriter,

a parancs StarOffice-b6l ismert viltozata hasznalando.

Az OpenOffice.org Writer egy Ures oldallal jelentkezik be, és maris latba vethetjiik ir6i ké-
pességeinket. A képerny6 tetején egy mentsort taldlunk, melynek parancsai mentikbe
csoportositva talalhatok, koztik a bardtsdgos nevii Help (sigd) mentivel (erre rovidesen
visszatériink).



A 13.1. képhez hasonlé médon a bekezdésstilusok beillitidsira szolgalo ablak is megjelenik.
Itt cimsorokhoz, szovegmez&khoz és mis elemekhez rendelhetiink stilusokat. A Stylist min-
dig a szerkesztett szoveg folott lebeg a gyors elérés végett. A Stylistr6l még beszEliink a ké-
sébbiekben. Egyeldre a jobb felsé sarokban 1évé X-re kattintva zirjuk be, de barmikor elShiv-
hatjuk az F11 lenyomasaval vagy a Format (formatum) ment Stylist mentipontjat valasztva.
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13.1. kép
Az OpenOlffice.org Writer, inditds utan

Kezdodhet a moka!

A Writer tehat mdkodik, a Stylist eltdint és egy iires képernydt bamulunk. Irjunk valamit,
hiszen az ir6k szerint nincs kidbranditobb egy iires lapnal. Mivel e fejezetet a ,S6tét, viha-
ros éj volt...” idézettel kezdtem, talan folytassuk is ennek az 6svénynek mentén. E monda-
tot gyakran a képzetlen és rossz fogalmazas példijaként emlitik, bar az els6 mondat még
elfogadhat6. A tobbi sajnos még ennél is gyengébb. Gépeljiik be a 13.2. képen lathato
szoveget a Writer ablakaba.



Edward George Bulwer-Lytton: Paul Clifford

Sotét, viharos éj volt, az esd zuhatagként hullott ald, melyet
itt-ott pillanatokra a londoni utcdkat sepro szél szakitott
meg, a hdztetokon dérombolt és vadul rangatta a sotét ellen
reszketve kiizdo gyertyaldngokat. London egyik legsitétebb
negyedének a tiszteletremélto rendor urak dltal kevéssé ldto-
gatott sarkdban egy férfi, nyilvanvaléan a tarsadalom leg-
alsé bugyraibol, magdanyos ttjat jarta. Neha meg-megallt
egy-egy boltndl, hazndl, melyek ugyanolyan szegénységesek
voltak, mint a kérnyék maga, és olyasféle dru irant érdeklo-
dott, mellyel az ember nem tiil gyakran talalkozik. Minden
kapott vdlasz elutasité volt; ahogy az ajtokbol visszafordult
az utcdra, valamit mormogoit maga elé — nemitelszését nem
kifejezetten elegdns modorban éntétte szavakba.

13.2. kép
Elsé dokumentumunk

Rendben, itt megallhatunk. Nem nagyszer( a torténet? E kis részlet szinte csabit arra, hogy
tovabb olvassunk. Akit érdekel, az a fejezet végén l1évS cimtirban talalhat a torténettel és
a hires Bulwer-Lytton irodalmi palyazattal kapcsolatos honlapokat.

Vadaszat a helyesirasi hibakra

Leveleim alairasa évek 6ta az alabbi mondatot tartalmazza: Eszt az uzenetet nem
elendriztem hejesirdssilag. A tény, hogy még mindig hasznalom, azt igazolja, hogy tovabb-
ra is viccesnek taldlom, de aki szakmai vagy hivatalos szoveget helyesiris-ellendrzés nél-
kil ad ki a kezébdl, az tényleg komolytalan.

Az OpenOffice.org Writere a helyesiras-ellen6rzést és a hibdk jelzését munka kozben, tény-
leges hibajavitds nélkil is képes elvégezni. Ehhez a Tools (eszk6zok) ment Speil Check (he-
lyesiras-ellendrzés) pontjat kell valasztanunk, majd ezen beliil az AutoSpellcheck (automati-
kus ellendrzés) négyzetet szlikséges bejelolniink. A szotarbol hidnyz6 szavak alatt piros
hulldamos vonal jelenik meg, egyesével ellendrizhetjiik és javithatjuk Sket. Sokan ezt hasz-
nosnak taléljak, én inkabb kikapcsolom és a végén kérek egy teljes ellen6rzést.



A teljes dokumentum ellendrzéséhez vélasszuk a Tools menii Spell Check pontjat és kat-
tintsunk a Check (ellenérzés) gombra. Egyszertbben is indithat6 a folyamat: a széveg
szerkesztése kozben nyomjuk meg az F7 billentytit. .

Milyen nyelvii a szoveg?

Az OpenOffice.org szimos nyelvet timogat és a nyelvi alapbeillitds sajat példanyunk be-
szerzési helyétdl fliggben a magyartol vagy angoltdl eltérd is lehet. Az alapértelmezett
nyelv beillitisahoz vilasszuk a Tools, Options (eszk6zok, beillitisok) meniipontot, a bal
oldalon nyissuk meg a Language Settings (nyelvi beallitisok) csoportot és valasszuk

a Writing Aids (segédletek) panelt.

Ekkor a 13.3. képen lathat6 parbeszédablak jelenik meg, ezen az OpenOffice.org
MySpellChecker négyzetet kell bejelolniink. Ezutin kattinthatunk a mellette 1év6 Edit (szer-
kesztés) gombra és kivalaszthatjuk a hasznalni kivant nyelvet a Default languages (alapértel-
mezett nyelvek) lenyil6 listdibol. Ha elkésziiltiink, a nyugtazishoz kattintsunk az OK gombra.

Settings - Writing Aids

B OpenOffice.org

H Load/Save

B Language Settings
Languages

- |[JALTLinux LibHnj Hyphenator
|4 OpenOffice.org Thesaurus

Internet

Text Document
HTML Document
Spreadsheet
Presentation
Drawing
Formula

Chan

Data Sources

HEREREEEE

[0 Checkwordswith numbers
10 Checkcapitalization
{M  Check special regions
d
]

Check in all languages
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13.3. kép

Az irds segédeszkozeinek beallitdsa

Munkank mentése

Elsé dokumentumunkat (13.2. kép), ha egyszer létrehoztuk, mententink is kellene. Va-
lasszuk a File menili Save vagy Save As (mentés vagy mentés masként) pontjit. Ha az ut6b-
bit vélasztjuk, akkor a 13.4. képen lathato ablakban adhatjuk meg a fajlnevet, itt vilasztha-
tunk konyvtarat, illetve eldonthetjik, hogy munkankat a Writer sajat .sxw formatumaban,
illetve .r#f vagy Microsoft Word fajlként mentjiik-e.



Ha alapkonyvtarunkban alkonyvtarat szeretnénk létrehozni, itt tehetjiik meg. Kattintsunk
az ablak jobb fels6 sarkdban lathat6 ikonok kozul a kozépsére, majd irjunk be Gj nevet
a Create new folder (Uj mappa létrehozisa) ablakban.

Ha most bezirjuk az OpenOffice Writert, barmikor visszatérhetiink a dokumentumunkhoz
a File, Open (fajl, megnyitds) mentponttal. A megjelené Open File ablakban keresgélhe-
tiink a konyvtarak kozott és kivalaszthatjuk a megfelels fajlt. A fjltipust egy szimos lehe-
tGséget tartalmazo lenyilé listiban 4llithatjuk be. Igy lehetéségiink nyilik arra, hogy az ab-
lakban csak bizonyos fajltipusokat, példaul csak széveges dokumentumokat, tdblazatokat
vagy bemutatokat jelenitsiink meg, s igy konnyebben kereshetiink a sok fajlt tartalmaz6
konyvtiarakban. A sziirést egy adott kiterjesztésre (példaul * . doc fajlokra) vagy mintéra is
beallithatjuk.

3 Thin_Client Folder T 12/17/2002, 16:14:34

13.4. keép

Mindig célszerii menteni a munkdankat

A dokumentum nyomtatasa

A szovegszerkeszt6 hasznalatinak gyakran egyetlen oka, hogy a beirt szoveget nyomtatott
formaban szeretnénk viszontlatni. Ha elkésziiltiink a szoveggel, valasszuk a File, Print
(f4jl, nyomtatis) meniipontot.

A 13.5. képen is lathaté Print ablakban sok mindent beillithatunk. A legegyszertbb, ha ki-
valasztjuk a nyomtatét és az OK-ra kattintdssal elinditjuk a nyomtatast. Ekkor a nyomtatasi
feladat a valasztott nyomtatohoz kertil és néhiany masodpercen beliil papiron is olvashat-
juk remekmiviinket. Az ablakban meghatirozhatjuk, mely oldalakat szeretnénk kinyom-



tatni, nvelhetjiik az oldalankénti példanyszamot (igy minden baratunknak jut egy pél-
dany a szovegbdl), vagy modosithatjuk a nyomtaté beallitisait (papirméret, nyomtatdsi
irany stb.).

Fajlba is nyomtathatunk, ez kiilondsen akkor hasznos, ha PDF fijlt szeretnénk létrehoz-
ni, amit az Adobe Acrobat Readerrel vagy a Linux sajit xpdf-jével tekinthetiink meg
a képernyén.

PDF fijl készitéséhez a nyomtatolistabol valasszuk a PDF Converter-t, majd jeloljik be

a Print to file (nyomtatis fajlba) négyzetet. Ekkor a Save As (mentés masként) ablakban
megadhatjuk a fijlnevet (ne felejtsiik le a .pdfkiterjesztést sem a végérdl), a fijltipus-
listdbol vélasszuk a PDF-et és kattintsunk a Save (mentés) gombra. Amikor a Print (nyom-
tatas) ablak Gjra megjelenik, kattintsunk az OK-ra és a PDF fijl létrejon.

13.5. kép

A Writer dokumentum nyomtatdsa

Eszkoztarak garmadaja

Ha mir igy belejottiink Gj szovegszerkeszténk hasznilatiba, itt az ideje, hogy megismer-
kedjiink a Writer kiilonféle eszkoztaraival, ikonjaival és mentiivel.

Kozvetlentil a mentsor alatti ikonsav a Function eszkoztar, itt dokumentumokat hozha-
tunk létre, nyithatunk meg, szovegrészleteket masolhatunk és illeszthetiink be, nyomtatha-
tunk stb. Ez az eszkoztar az OpenOffice.org csomag minden programjaban (Writer, Calc,
Impress stb.) szerepel, a bal oldalin 1évé mezében pedig a szerkeszteni kivant fajl elérési
utvonalat kozvetlentl is megadhatjuk.



A Function eszkoztar alatt az Object (objektum) eszkoztir talalhato. Altalanos szerkesztési
parancsok taldlhatok benne, példaul a betitipus kivilasztisa, félkovér, d6lt vagy alahGzott
szedés, kozpontozas stb. Egy tetszGleges szovegrészt jeloljink ki az egérrel (kattintsunk az
elsG bettre, hiizzuk az egeret a kijel6lés irinyaba, majd az utolsé bet( kijel6lése utin en-
gedjik el az egérgombot), majd kattintsunk a B gombra a félkovér, az I gombra a délt be-
tik beallitisahoz. Ez az eszkoztar minden programban mas, attél fliggden, hogy az adott
alkalmazasban melyek a leggyakoribb formazasi beallitasok.

A szerkesztSképerny® aljan allapotsor lathato. E helylitt az éppen szerkesztett oldal sza-
mat, a jelenlegi sablont, a nagyitis szizalékos mértékét, illetve a besziris, a kijelolés és az
internethivatkozasok modjat, valamint a dokumentum mentési allapotat lathatjuk (ha a do-
kumentumot médositottuk, de még nem mentettiik, akkor itt egy csillag lathato).

Végiil balra egy Gjabb ikonsav, a f6 eszkoztar helyezkedik el, segitségével gyorsan illeszt-
hetlink objektumokat a dokumentumba, szévegrészt kereshetiink és helyettesithetiink, il-
letve helyesiris-ellen6rzést is indithatunk. Vigyiik az egérmutatét par masodpercre az
egyes ikonok folé és egy kis ablakban megjelenik, hogy az adott ikon mire szolgal.

Miel6tt tovabblépnénk, beszélniink kell egy érdekességrél, amit a programcsomag hasz-
nilata kozben bizonyara magunk is tapasztalni fogunk. Néhany futtatds utdn a program
egy el6ugré ablakban arra kér benntinket, hogy jegyeztessiik be. Ez nem kételezd.

Ha megtessziik, lehet&ségiink nyilik kapcsolatba 1épni az OpenOffice.org csapatival, be-
szamolhatunk az esetleges programhibakrdl és kivansaglistat is benytjthatunk a jovébeli
valtozatok szolgiltatasaival kapcsolatban. A bejegyeztetési képernySt most latjuk utoljara,
hacsak nem kérlink késGbbi figyelmeztetést

Segitség!

A Help (sigd) meniiben rengeteg hasznos Gtmutatast taldlhatunk. Alapértelmezetten, ha az
egérmutatot az egyes elemekre allitjuk, leirds jelenik meg réluk. A Help menti Tips (tip-
pek) pontja melletti pipa jelzi ezt, a kozvetlentl alatta 1évé Extended Tips (bévitett tippek)
bekapcsolasaval pedig b6vebb segitség jelenik meg.

Ha egy adott témar6l szeretnénk segitséget kérni, a Contents (tartalom) mentiponttal nyis-
suk meg az OpenOffice {6 stigdképernyGjét. Az ablak bal felsG részén 1évé fiilek koziil az
els6 a Contents; a hozza tartozo lapon fejezetekbe csoportositva talaljuk meg az egyes
programokra vonatkoz6 tudnivalokat. Az Index fiilre kattintva az dbécérendbe szedett
sz6jegyzéket érhetjlik el, mig a Find (keresés) segitségével kulcsszavakra kereshetiink.

A Bookmarks (kedvencek) lapon be is jegyezhetjiik a gyakran hasznalt sigboldalakat.



Word vagy nem Word?

Oh, ez itt a kérdés. Az OpenOffice.org alapértelmezett fajlformatuma az XML (eXtensible
Markup Language), ami nyilt szabvany (ennek ellenére mentéskor .sxw kiterjesztést kap).
Az XML formatum hasznilata melletti f6 érv a széles kord timogatas és a hordozhatosag.
Az XML gyors litemben fejl6dd szabvany, amit jelenleg is szimos programban hasznilha-
tunk és sok, még meg nem jelent alkalmazasnal is tervbe vették timogatésat.

A Word formatum hasznilatinak tagadhatatlan elénye, hogy a Word mindentitt jelen van.
A Word-telepitések hatalmas szima miatt dontott igy az OpenOffice.org csapat, hogy

a Microsoft Word formatum timogatisat beépitik a programba. Az XML-re viltds nagyon
egyszerd, hiszen nem kell egyesével atalakitgatnunk a fijlokat. Csupan a Document
Converter-t kell elinditanunk, ez egy konyvtar 6sszes fajljat egy menetben at tudja alakitani
Word formatumrél XML-re, de akar forditva is. Az atalakitis sordn 0j fajl jon létre, a régi
érintetlentil marad.

Az inditashoz valasszuk a File, AutoPilot, Document Converter meniipontot. Microsoft
Office dokumentumaink 4talakitasihoz (ezek akir Excel vagy PowerPoint fijlok is lehet-
nek) kattintsunk a Microsoft Office meniipontra, majd a kivant fajltipusokat jeloljiik ki.

A kovetkez6 képerny6n a program azt kérdezi, hogy dokumentumokat és sablonokat aka-
runk-e vagy csak az egyiket. Ezutin beirjuk a bemend és kimend konyvtirak nevét, ami
akdr ugyanaz is lehet. A program a kovetkezé képerny6n egy utolso lehetéséget ad ra,
hogy a beillitisokat 4tnézziik, majd a Convert (atalakitis) gombbal elindithatjuk a folya-
matot. A mivelet kdzben a mar 4talakitott fajlokat jelzi a program, igy nyomon kovethet-
juk az eseményeket.

Ha elkészilt, a konyvtarban mir az Gj kiterjesztést fajlok is megjelennek. Ne aggddjunk,
az eredeti fijlok sem vesztek el.

Ha fontos szamunkra, hogy Word dokumentumainkon Word formatumban dolgozhas- .
sunk, olvassunk tovabb. Na j6, akkor is, ha nem fontos...

A kiirnyezet testreszabasa

Minden program rendelkezik alapbedllitisokkal, melyek nem feltétlentil illenek sajat mun-
kamodszereinkhez, és ez természetesen az OpenOffice.org esetében is igaz. A Tools,
Options (eszkdzok, beillitaisok) mentipontot valasztva rengeteg beallitisi lehetGséget lat-
hatunk. Ilyenek az OpenOffice.org, a Load/Save (betSltés/mentés), a Language Settings
(nyelvi beallitisok), az Internet, a Text Documents (szoveges dokumentumok), a HTML
Document (HTML dokumentum), a SpreadSheet (tibldzat), a Presentation (bemutato),

a Drawing (rajz), a Formula (képlet), a Chart (grafikon) és a Data Sources (adatforrasok).
Eszrevehetjiik, hogy a Writerben az OpenOffice.org csomag mas programjainak beallitasat



is elvégezhetjlik. Mivel itt rengeteg beallitas talalhat6, nyilvin nem targyalhatjuk Sket rész-
letesen, és egyébként sem szeretnék untatni senkit ezek ismertetésével. Ehelyett megemli-
tenék par dolgot, amelyek szerintem fontosak, aztan a tobbit felfedezhetjik magunk is.

A f6 OpenOffice.org ablak az alkalmazisok kinézetével és mikodésével kapcsolatos sza-
mos beallitast tartalmazza. Els6ként nézziik meg a Path (elérési Gt) neviit. Amennyiben
dokumentumainkat egy adott konyvtarban tartjuk, akkor itt az elérési Gtjuknak kell szere-
pelnie. A Type-ndl (tipus) valasszuk a My Documents elemet, kattintsunk az Edit-re (szer-
kesztés) és irjuk be a megfelels elérési utat.

Foglalkozzunk most az egyébként igen fontos Load/Save (betdltés/mentés) beallitascso-
porttal (13.6. kép). Ha munkank sordn gyakran van sziikség a Microsoft Wordot futtatd
rendszerek és sajit rendszeriink kozti fajlcserére, az itt talalhatd beallitisokra érdemes
odafigyelniink. Kattintsunk a bal oldalon 1évé pluszjelre, majd a Microsoft Office-ra.
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13.6. kép

A Microsoft dokumentumok betéltésének és mentésének alapbedllitasai

Jeloljiik be a Convert on Save/Load (4talakitds mentéskor/betdltéskor) négyzeteket és ettdl
kezdve a program az OpenOffice.org Writer dokumentumokat alapértelmezetten Word,

a Calc tablazatait pedig Excel formatumban menti. Ezzel majdnem készen is lennénk.

Az italakitas szinte 5nmikods, de ha egy mar megkezdett dokumentumot Gjra mentiink,
a Writer felhivja a figyelmiinket a Word formatumban val6é mentés hatrinyaira.



Ezt is kiiktathatjuk, ha a Load/Save beillitiscsoport General (4ltalanos) részére kattintunk.
A Standard file format felirat alatti részben allithatjuk be az egyes dokumentumtipusok
alapértelmezett mentési formatumat. A Text document (szoveges dokumentum) elem kije-
16lése utin a jobb oldali Always save as listabdl valasszuk a Microsoft Word elemet.

Ha midr itt vagyunk, a tiblazatokat is atallithatjuk: a bal oldali listdbol a Spreadsheet elem-
hez a jobb oldali lista Microsoft Excel elemét kell kapcsolnunk.

{4 Options - Load/Save - General
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13.7. kép
Az alapértelmezelt fajlformatum atdallitasa Microsoft Wordre

Nem azt 4llitom, hogy a Microsoft formatumai feladatukat tekintve barmilyen szempont-
bol magasabb renddek lennének, de ha Microsoft és Linux-rendszereket egyariant hasz-
nédlnunk muszaj, akkor egyszer(bb itt elvégezni a megfelelS beallitast és nem a Save As
(mentés masként) ablakkal bajlédni.

Forditsuk figyelmiinket ismét az ablak bal szélén lévé beallitiscsoportokra: a Text docu-
ment csoport modositasai csak a Writerre vonatkoznak. Amikor Gj dokumentumon kez-
diink dolgozni, a program alapértelmezett betdtipust hasznil, ami nem minden esetben
egyezik azzal, amit mi szeretnénk. Irds kézben médosithatjuk a betkészletet, de miért
tennénk ezt minden egyes alkalommal, ha egyszer és mindenkorra el tudjuk intézni? Kat-
tintsunk a Text document csoport Basic Fonts (alapvet$ betitipusok) elemére és itt beallit-
hatjuk a rendszer altal hasznalt alapértelmezett betikészleteket. Ha készen vagyunk a be-
allitasokkal, a programhoz val6 visszatéréshez kattintsunk az OK gombra.



Képernyd-betiitipusok

Nemcsak a dokumentumban 1évé betttipusokat, hanem a program kezel&feliiletének be-
tikészleteit is bedllithatjuk, beleértve a segitségbuborékokat is. Az alapértelmezett bettti-
pus itt az Andale Sans Ul, ami nekem nem nagyon tetszik, tehat mindjirt a program elsé
inditasakor lecseréltem.

A moédositashoz vilasszuk a Tools, Options (eszkozok, beillitisok) mentipontot, majd az
OpenOffice.org csoport Font Replacement (betttipusok cseréje) elemét. A bal oldalon va-
lasszuk az Andale Sans UI tipust a listdbol (vagy be is irhatjuk a nevét), a jobb oldalon pe-
dig 4llitsuk be az Gj bettikészletet, amit latni szeretnénk helyette. (En a Helveticira szavaz-
tam.) A készlet hozzaadasihoz kattintsunk a zold jelolésre, majd az Always-ra, és készen is
vagyunk. Amint lathatjuk, a moédositids meglehetGsen egyszerd.

Az automata pildta bekapcsolasa

Az OpenOffice.org szamos sablont tartalmaz, ezek egyike az AutoPilot, amivel egyszerd
dokumentumok bedllitisit végezhetjiik el. Az AutoPilot-tal valé ismerkedés legjobb m6d-
szere, ha mindjart ki is prébaljuk egy dokumentumon.

Kattintsunk a File meniire, majd vigylik az egérmutatét az AutoPilot folé. Itt j6 néhany do-
kumentumtipust lithatunk (levelek, faxok, bemutatok stb.), példaként most a Letter (levél)
sablont fogjuk hasznalni. Az AutoPilot indulasakor (13.8. kép) tizleti és személyes levél
koziil, majd haromféle (klasszikus, modern vagy diszes) stilus koziil vilaszthatunk. A ké-
s6bbi lépésekben az adott dokumentumtipushoz tartoz6 adatokat kéri be a program, pél-
daul egy levél esetében a felado és a cimzett nevét és cimét. A dokumentumot képekkel is
bévithetjiik, meghatirozhatjuk a képek helyét, moédosithatjuk a margobeallitasokat stb.

13.8. kép
Az AutoPilot miikddes kozben



Utazas a stilusok birodalmaban

A fejezet elején a Stylist-r6l beszéltiink, ennek Paragraph Styles (bekezdésstilusok) nevi
ablaka 4llanddan a dokumentum f6lott lebeg. Akkor azért emlitettem meg, mert a Writer
els§ elinditasakor maris megjelenik, igy azt gondoltam, nem art, ha nagy vonalakban is-
mertetem. Most szeretnék néhany otletet adni, hogy e szolgaltatast hogyan hasznilhatjuk

a szoveg stilusainak megszervezésére. Ha az elején kikapcsoltuk a Stylist-et, kattintsunk az
ikonjara vagy nyomjuk meg az F11 billentyt.

Uj dokumentum inditdsakor alapértelmezett stilusok toltdnek be, ezek hatirozzak meg,
hogy a bekezdések, cimsorok, listik, szovegmezdk stb. hogyan néznek ki. Csupian annyit
kell tenniink, hogy kijeloljik a bekezdést, duplan kattintunk egy stilusnévre és a bekezdés
maris az 4j kinézettel (Gj betttipussal, bettimérettel stb.) jelenik meg. A hasznilat bemuta-
tasira lassunk egy példat.

Toltstik be Gjra a ,s6tét és viharos” dokumentumot, majd jeldljiik ki a szoveget. A stiluslap
aljdn az Automatic felirat lathat6. A sz6veget tovabbra is kijel6lve kattintsunk duplian

a Heading I-re (cimsor 1). A széveg cimsora ekkor nagy, félkovér, talp nélkili betikész-
letre valt 4at. Most kattintsunk a lista aljan 1év6 nyilra és valtsunk Automatic-rol Chapter
Styles-ra (fejezetstilusok). Kattintsunk duplin a Title-ra és a sz6veg cime maris kozépre ke-
ril, a megfelelS betttipussal szedve (13.9. kép).

Paul Clifford, b

Tt was a dark and stormy night: the rain fell in torrents—except at occasion

when it was checked by a violent gust of wind which swept up the streets | .
London that our scene lies), rattling along the house-tops, and fiercely agi/ Chapter Styles
scanty flame of the lamps that struggled against the darkness. Throngh oncSssssssm
obscurest quarters of London, and among haunts little loved by the gentlemen of the i
police, a man, evidently of the lowest orders, was wending his solitary way. He stopped :
twice or thrice at different shops and houses of a description correspondent with the i
iappearance of the quartier in which they were sitvated,--and tended inguiry for some
article or another which did not seem easily to be met with. All the answers he received |
jwere couched in the negative: and as he turned from each door he muttered 1o himself, in
no very elegunt phraseology, his disappointment and discontent. ;

13.9. kép

A bekezdeések formadzdsa a stilusokkal kénnyen és kévetkezetesen oldhaté meg



A Stylist tényleg elég okos. Nézziik meg ismét az ablak aljan 1évé lista elemeit. A doku-
mentum tipusatol fiiggéen a Stylist az annak megfeleld stilusokat helyezi el a stiluslista-
ban. Ha HTML dokumentumon dolgozunk, akkor az Automatic listiban a HTML forma-
zas jeleink meg.

Hajokazas szovegfolyamokon

A misodik lebeg6 ablak a Navigator, amely hatékony eszkOz a hosszi, dsszetett doku-
mentumokon dolgozo felhasznilok kezében. Inditdsa az F5 lenyomasaval vagy az Edit
(szerkesztés) meni Navigator pontjaval torténhet. Ekkor a dokumentumban taldlhat6 ele-
mek listdjat tartalmazé ablak jelenik meg (13.10. kép), melyben a cimsorok, tablazatok,
képek stb. kiilon-kiilon csoportba szervezetten lathatok.
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13.10. kép
A Navigator

A Navigator-t igazan nagyszer( eszkozzé teszi, hogy el6segiti a dokumentumban valo
gyors mozgast. Tegytik fel, hogy szovegiink szimos cimsort tartalmaz (mint ez a konyv).
Kattintsunk a Headings (cimsorok) melletti pluszjelre, s ekkor a fajlban szerepld cimsorok
faszerkezete jelenik meg. Egy cimsorra duplan kattintva azonnal a dokumentum adott ré-
széhez kertlink. Ugyanez vonatkozik a képekre, tablazatokra és az minden mas elemre.

Ha mar az elemekrol esett szo...

Figyeljik meg a Function eszkOztar jobb szélén 1évd, faliképet abrazol6 ikont. Ha erre
kattintunk vagy a Tools (eszk6zok) ment Gallery (képtar) pontjat valasztjuk, akkor a fijlba
illeszthet6 képek, hangok és mas diszit§ elemek listajat kapjuk. Inditaskor a képtar bal ol-
dalan kuilonféle témak kozil valaszthatunk.

Bongésszik it a gyljteményt és keresslink valamit, ami a sz6veghez illik, majd az egérrel
htzzuk be a dokumentumba. A gydjtemény bezarasihoz kattintsunk ismét az ikonra.



Eszrevettiik a képtar hasznilata kozben a kategoridk listdja tetején 1évé New Theme (Gj té-
ma) feliratot? Erre a gombra kattintva j csoportot hozhatunk létre, képekkel, dbrakkal
vagy hangokkal. Ha akad egy képeket tartalmazé konyvtarunk, irjuk be az elérési atjat,
adjunk nevet az Gj gyljteménynek és készen is vagyunk. A Gallery kovetkezd megnyitasa-
kor mar sajit gy(jteményiinkbdl is valaszthatunk.

Meg! Kérek még!
Az OpenOffice.org korlatozott szimu sablonnal, képpel és ikonnal érkezik. A megvasirol-
hat6 nagy testvér, a Sun Microsystems cég StarOffice programcsomagja e tekintetben j6val
tobbet nyujt. Akinek azonban nagy mennyiségd, ingyenesen hozzaférhetd sablonra vagy
gazdagabb képtirra van sziiksége, jegyezze meg j6l az alabbi weboldal cimét. A lap neve
OO Extras és lehet, hogy megoldast kinil gondjaira:

http://www.ooextras.org

Az egyéni makrok, ikonok és sablonok mellett a Travis Bauer készitett oldal e célja, hogy
az OpenOffice.org kiegészitésére letolthetd csomagokat kinaljon.

Ha a Writerben egy cim segitségével weboldalt nyitunk meg, azonnal szerkeszthetjiik is!
Igen, a Writer egyben HTML-szerkeszt6 is. Azok szimara, akik egyébként is valamilyen
szovegszerkeszt6 csomaggal végeznek HTML-szerkesztést, ez nagyon hasznos tulajdon-
sag lehet. Mindenkit figyelmeztetek, hogy a végeredménytil kapott kod kissé ,szoszatyar”

lehet, és aki mas HTML-szerkeszt6khoz szokott, annak ez nem lesz tdl kellemes.

E konyv irdsa kézben néhany bettkészlet kozott kapcesolgatok oda-vissza. Ha mi is ha-
sonlé cipében jarnank, ime egy tipp, amellyel talin felgyorsithat6 a folyamat. Miutan ki-
jeloltiik a megviltoztatni kivant szot vagy kifejezést, kattintsunk a betikészlet kivalaszta-
sara szolgalo listira, a készlet nevének els6 néhiny betijét irjuk be vagy gorgessiik
lejiebb a listat a kereséshez. Ha az ENTER billentytvel valasztjuk ki a betttipust, legk6ze-
lebb az egész keresési folyamaton még egyszer végig kell menniink. Ha azonban a kész-
let nevére kattintunk, a lista tetején 1év6 Recently used (utoljara hasznilt) listiban megje-
lenik, igy joval gyorsabban elérhetjiik.




Mas programcsomagok

Azért foglalkoztam eddig az OpenOffice.org Writerrel, mert ez a Microsoft Office igazi ve-
télytarsa és ez az a program, amit a Windowsrdl Linuxra 4ttérék tobbsége valoszintleg
hasznilni fog. Ezzel nem azt akarom mondani, hogy ez az egyetlen vilasztisi lehet&sé-
glink. A KDE példaul rendelkezik sajit szovegszerkesztGvel, ez a KOffice csomag részét
képez6é KWord.

A KWord keret alapt szévegszerkesztd program. A FrameMakerre hasonlit6 kiadvinyszer-
keszt6é csomagokhoz szokott felhasznialék hamar otthon érzik magukat a programban,

a Microsoft Word vilagabol érkezSknek azonban egy-két dolgot meg kell szokniuk.

A KWord segitségével szabatos dokumentumokat készithetiink, melyekben a széveg és

a képek helye hajszdlpontosan meghatarozhato.

Egy masik nagyszer( szovegszerkesztG az Abiword, melyet valoszintleg megtaldlhatunk
Linux-terjesztésiink CD-in, de a legfrissebb viltozat mindig letolthetd a program honlapja-
16l (http://www.abisource.com). Az Abiword készitésénél a gyorsasagot és a kis mére-
tet tekintették f6 irdnyelvnek, igy kisebb teljesitményl gépeken is jol hasznilhat6. Gyor-
san elindul, és amire képes, azt tokéletesen elvégzi.

A KWord és az Abiword ellen egyetlen érv sz6l (legaldbbis konyvem irdsa idején): nem
kezelik tokéletesen a Microsoft Word dokumentumokat. Mindketts elég jol képes olvasni
e fajlokat, de a Microsoft formdtumban torténé mentéssel mar gondok vannak. Ahogy telik
az id6 és a beviteli, illetve kiviteli szlir6k fejlesztése gyorsan halad el6re, ezek a gondok
val6szintileg megsztinnek.

Kapcsolodo cimek
Abiword

http://www.abisource.com

Bulwer-Lytton irodalmi verseny
http://www.bulwer-lytton.com

KDE KWord
http://koffice.kde.org/kword/

OpenOffice.org
http ://www.openoffice.org/

Sun Microsystems StarOffice
http://wwws.sun.com/software/star/staroffice/



Tablazatok

A kivancsiaknak elarulom, hogy a tablazatok segitségével adatainkat sorokbol és oszlo-
pokbol dllo rendszerekbe szervezhetjiik. A sorok és oszlopok metszéspontjandl lévo tégla-
lapok a cellak, melyek mindegyike sajat tulajdonsdagokkal rendelkezhet, példaul érték
vagy képlet szerepelhet benne. Képlet esetén a tobbi cella valtozasainak hatdsdra modo-
sulhat az eredmény is. Igy a tablazatok nagyszerdien haszndlhatck az iizleti feladatok
megolddsdaban. Példaul, ha a megfeleld celldban médositjuk a kamat értékét, a havi kifi-
zetések celldja anélkill frisstil, hogy ehhez barmit tenniink kellene.

A szamitogépes tablazatok dtlete valoszinileg mar 1978 eltt is létezett, de abban az év-
ben Daniel Bricklin, a Harvard Business School didkja piacra dobta az elsé valodi tabld-
zatkezelé programot. Miivét ,lathaté szamologépnek” (Visible Calculator) nevezte el,
majd késobb az MIT-nél dolgoz6 Bob Frankstonnal kozésen kezdték el fejleszteni a prog-
ramot, melyet végiil VisiCalc néven ismert meg a nagykézonség. Nehanyan dllitjgk, hogy
a VisiCalc volt az elsé igazdn sokoldalii és nagy tudasi szamitogépes program.

A meghatarozasok és a térténet ditekintése utan ugorjunk vissza a Linuxhoz és forditsuk
figyelmiinket az OpenOffice.org sajat tabldzatkezelGjére. A neve Calc, amely egyben uta-
las is a program dltal végzett legfontosabb feladatra.



Uj tablazat létrehozasa és adatbevitel

Uj tablazat létrehozisara tobb médszer is létezik. Ha (hozzdm hasonl6an) éppen

a Writerben dolgozunk, vigylik az egérmutatét a New () almentire és valasszuk a lenyild
lista Spreadsheet (tablazat) elemét. A létrehozis masik médja, hogy a KDE fijlkezel&jére
(a nagy K-ra) kattintva az OpenOffice vagy Office menii Calc pontjit valasztjuk. A Calc in-
ditasakor Ures cellakbdl all6 tablazatot kapunk (14.1. kép).
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14.1. kép
Tiszta lappal indulunk

A menisor alatt a Function eszkoztar helyezkedik el. Az itt taldlhat6 ikonok, hasonléan

a Writerhez, az OpenOffice.org csomag 4ltaldnos parancsait mutatjak, példaul a kivagas,
beillesztés, megnyitas, mentés stb, miveleteket. A Function eszkoztar alatt az Object (ob-
jektum) eszkoztar taldlhaté. Az itt 1évS ikonok koziil néhdny a Writerbdl ismer6s lehet,
példaul a betitipus és a betiméret beillitdsira szolgilok. Tobb ikon kifejezetten a tabla-
zatkezeléshez kapcsolodo szolgiltatasokat (szazalékszamitas, helyi érték, keretek stb.) te-
szi elérhetGvé.



Végiil az Object eszkoztar alatt lathatjuk a Formula (képlet) eszkoztarat. Az els6 mez6 az
éppen szerkesztett cella betjelét és sorszamat mutatja, de egy betd és szam beirasaval
vagy a listabol valasztva masik cellara is ugorhatunk. A tablizatban a nyilakkal, illetve

a TaB és SHIFT+TAB billentytkkel is mozoghatunk. A legegyszeriibb, ha a szerkeszteni ki-
vant cellara kattintunk. A szerkesztett cella kortil a tdblazatban vastag keret jelenik meg.

Egyszerii matematika

Prébaljunk ki valami egyszert, rendben? Az osztily tanuléinak dtlageredményét fogjuk ki-
szamolni. Ha még nem tettiik, hozzunk létre egy Gj tablazatot. Az Al cellaba irjuk be az
Osztalyadtlag szot, majd jeloljuk ki és az Object eszkoztar segitségével tetszlegesen modo-
sitsuk a betiméretet vagy -tipust és nyomjuk meg az ENTER billenty(t. Akkor sincs gond,
ha a szoveg nem fér el a celldban. Az egérmutatét helyezziik az A és B celldk kozti vonal-
ra, kozvetlentil a Formula (képlet) eszkoztar alatt. Az egérgombot tartsuk lenyomva, és az
egér jobbra huzasaval allitsuk be a cella méretét olyan médon, hogy a szoveg beleférjen.
Ugyanigy a cellasorok magassagit is médosithatjuk: kattintsunk a bal oldalon a sorok ko-
zotti vonalra, és az egér hizasaval allitsuk be a megfelel méretet.

Most alljunk az A3 cellara és irjunk be egy 0 és 100 kozotti szaimot, ez lesz az elsé dolgo-
zat pontszima. A kovetkezd sorra az ENTER vagy a nyilbillentytk segitségével léphetiink.
frjunk be hét eredményt, ekkor az utolsé az A9 cellaba keriil. En az aldbbi szaimokkal dol-
goztam: 95, 67, 100, 89, 84, 79 és 93. (A 67-es valahogy tal alacsonynak tinik.)

Most egy képletet frunk be az Al1 cellaba, mellyel a hét dolgozat atlagpontszdmat szamit-
hatjuk ki. Irjuk be az alibbi sz6veget az Al1-be:

= (A3+A4+A5+A6+AT+A8+A9) /7

Az ENTER lenyomisakor a beirt szoveg eltlinik és helyette az osztalyatlag jelenik meg
(14.2. kép).

A 86,71 nem is rossz 4tlag (erGs 4-es), de ha gy gondoljuk, hogy a 67-es eredmény téve-
désbdl sziletett, akkor alljunk vissza a cellara és irjuk be a helyes, magasabb pontszamot,
majd nyomjunk ENTER-t. Ekkor a kiszamitott atlag, az Gj adat alapjan, magatél médosul.

Egy atlagszamitds nem nevezhetS bonyolult miveletnek, de ha 7 helyett 70 sorrdl lenne
sz0, a képlet 6sszeadisok hasznilatival igencsak hosszira nyilna. A tablazatkezelkben
az a legszebb, hogy erre is kindlnak joval egyszeribb megoldast. Képleteinkben cellatarto-
manyokat is megadhatunk, ehhez az els6 és utolsé cella kodjai kozé kettGspontot kell ten-
niink (A3:A9), az atlagszamitast pedig elvégezhetjiikk a beépitett AVERAGE (4tlag) fligg-
vénnyel. Az 0j, sokkal eleginsabb képlet igy fest:

=AVERAGE (A3:A9)
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14.2. kép

Egyszeri tablazat az osztalyatlag kiszamitasdra

Ezt nemcsak kozvetleniil a celldba, hanem a Formula (képlet) eszkoztar szovegmezGjébe
is beirhatjuk. Ezt az eszkoztarat tobb okbdl is hasznosnak tartom megemliteni. Az egyik
természetesen az, hogy ide is beirhatjuk a cellihoz rendelni kivant képletet.

A misik dolognak a beviteli mez& bal oldalan lévé ikonokhoz van koze, Ha ide kattin-
tunk, észrevehetjiik, hogy kis zold pipa jelenik meg, mellyel a képlet médositisait nyug-
tazhatjuk, az ettSl balra elhelyezked§ piros x-szel a valtoztatdsokat semmissé tehetjik.
Most figyeljiik meg a bal szélen 1év§ ikont. Ha az egérmutatét folé vissziik, az AutoPilot:
Functions széveg jelenik meg egy buborékban. Menjiink vissza az Al1-es cellara, majd
kattintsunk a Formula eszkOztar szovegmezGjére. Most Kattintsunk az AutoPilot:
Functions gombra vagy valasszuk az Insert, Function (besziras, fliggvény) mentipontot.
Ekkor a 14.3. képen lathatéhoz hasonlé ablak jelenik meg.

A bal oldalon a fiiggvényeket és a leirasukat tartalmazo listat lathatjuk. Az AVERAGE fiigg-
vény leirisa: ,Egy minta dtlagat adja meg”. Mivel mi éppen ezt akarjuk, kattintsunk az ab-
lak aljan 1év6 Next (kovetkez6) gombra. A kovetkezd képerny6 megjelenésekor a képer-
nyd aljan a Formula (képlet) gombot lathatjuk. Latni fogjuk, hogy a képlet elkezd
feléptilni. Jelenleg csak az =AVERAGE () 4ll itt és semmi mas.



#-- AutoPilot: Functions

14.3. kép
Friggvény létrehozasa az AutoPilot segitségével

Az ablak kozépvonalinak jobb oldaldn négy adatmezd talalhatd. Az els6t kotelezd kitolte-
ni, a tobbit elhagyhatjuk. Most beirhatjuk, hogy A3:A9, nyomjuk meg az ENTER billentytit,
kattintsunk a Next (kévetkez3) gombra és készen is vagyunk. Azt is megtehetjiik, hogy
duplan kattintunk a szimmez& jobb oldalin l1évS gombra (ha radllunk az egérrel, a Shrink
— zsugoritas — felirat jelenik meg) és az AutoPilot ekkor a tablazat folott lebegé ablakként
jelenik meg (14.4. kép).

# - AutoPilot: Functions - AVERAGE( ~number 1....)

14.4. kép
Az AutoPilot a tablazat folott lebegd ablakként jelenik meg

A tablazatban olyan médon jeloljiink ki egy cellacsoportot, hogy az elsé cellara kattintunk,
majd az egeret hiizva mind a hét cellat bevonjuk a kijelolésbe, végiil pedig elengedjiik az
egérgombot. Ekkor a cellatartomany 6nmikodden kitoltédik. A lebegbvé varazsolt
AutoPilot ablakok bal szélén 1év6 Maximize nevii gombbal az AutoPilot-ot eredeti méreté-
re allithatjuk vissza. Ha nem akarunk meghatarozni Gjabb cellatartomanyt és a képletet
sem akarjuk tovabb bonyolitani, a mévelet befejezéséhez kattintsunk az OK gombra.

Az ablak elttinik és a tiblazatban mar az Gj érték szerepel.




Munkank mentése

Miel6tt tovabblépnénk, menteniink kellene a munkat. Vilasszuk a File, Save As (fajl, men-
tés masként) meniipontot. A Save As ablak (14.5. kép) megjelenésekor vilasszunk konyv-
tarat, adjunk meg egy fajlnevet és kattintsunk a Save (mentés) gombra. A mentéskor hasz-
nalt fajltipus lehet az OpenOffice.org sajit formatuma (StarCalc), DIF, DBASE vagy
Microsoft Excel.

Ha most gy dontiink, hogy bezarjuk az OpenOffice.org Calc alkalmazast, barmikor
visszatérhetiink a dokumentumhoz a File, Open (fijl, megnyitis) mentiponttal.

- @ Course Averages.xls M3 Excel document 7680 Bytes

14.5. kép
Ne feledjiik menteni munkdnkat

Osszetett diagramok és grafikonok, te jo eg!
Most azt mutatom meg, hogyan készithetiink a tablazatba beirt adatokbdl helyes kis diag-
ramot. Tobbféle, példiul vonal-, torta-, oszlop- stb. diagram hasznilatira nyilik lehet&sé-
gunk. A diagram lehet sik vagy térbeli; a profi hatds kedvéért pedig kilonleges diszitése-
ket is alkalmazhatunk.

Indulasképpen hozzunk létre egy 0j tdblazatot. Ezt Negyedévi jelentés-nek fogjuk hivni, se-
gitségével egy képzeletbeli villalat teljesitményét kovetjik nyomon.



Az Al celldba irjuk be a cimet (Negyedévi jelentés), az A2 cellaba pedig az adatok leirisat
(ezer dolldrban). Az A4 celldba irjuk be: IdGszak, az AG-A9 cellikba pedig a negyedévek
feliratait (Q17-t6l Q4-ig). Most az éveket irjuk be: a B4 cellitél kezd6dSen minden sort l4s-
sunk el évszimmal, 1998-t61 2002-ig. igy otszor négy negyedév szerepel a tablazatban.

Kezd6djon a méka! Minden negyedévhez irjunk be egy kitalalt eladasi adatot (vagy valo-
dit, ha torténetesen komolyan akarjuk venni). Példaul az 1999. év misodik negyedéve
(Q2) a C7, a 2001. év harmadik negyedéve (Q4) az E8 celldba keriil. Aki még itt van, az
befejezheti az adatbevitelt, ugyanis néhany feladatot még elvégziink.

Azok a csodalatos dsszegek

Kezdjiik azzal, hogy az egyes oszlopok adatait 6sszeadjuk. Ha ugyanazt az oszlopelrende-
zést hasznaltuk, amit én, akkor az 1998-as oszlop a B9-es cellival végz&dik. Kattintsunk

a B9 celldra és vessiink egy pillantist a tdblizat kbzépss részén 1évs, gorog epszilonra
emlékeztets ikonra, illetve a Formula (képlet) eszkoztar beviteli mezGjére. Ha az egeret az
ikon folé vissziik, a Sum (6sszeg) felirat jelenik meg. Kapizsgiljuk mar? Kattintsunk az
ikonra, mire a celldk 6sszegét kiszamito képlet 6nmikodSen megjelenik: =SUM (B6:B10) .
Ezt lathatjuk a 14.6. képen is. Mar csak annyit kell tenniink, hogy a beviteli sor melletti pi-
para kattintva nyugtazzuk az Osszeget.

Mivel az Gsszegszamitis a leggyakrabban hasznilt fliggvények egyike, a programban ezt
kénnyen hozziférhetévé tették. Most ugyanezt a tobbi év oszlopaval is megtehetjiik. Kat-
tintsunk az osszegikonra, majd a kezdd celldra és az egér hizasaval jeloljiik ki az dsszes
érintett cellat. Kattintsunk a z6ld pipara és folytassuk a kovetkezs évvel.

14.6. kép

Jeldljink ki egy cellacsoportot és a Calc 6nmilkédoen kiszamolja a cellak Gsszegét




Szép, szines, hatasos és élé abrak

A bevitt adatokb6l nagyon egyszerden készithetS diagram. Kezdjiik azzal, hogy a diagram-
ban szerepeltetni kivant celldkat kijeloljiik, a fejlécekkel egyutt. Indulhatunk a sarokbol, és
az egér hizisaval jeloljik ki az Osszes érintett cellat.

Amennyiben a tiblazatban tres celldk is szerepelnek, akkor a csoport kijel6lése utdn
a Ctre billentyd nyomva tartisa mellett a bal egérgombbal egyesével vonjuk ki Sket a ki-
jelolésbadl.

Ha a megfelel§ celldkat kijeloltiik, valasszuk az Insert, Chart (besziras, diagram) ment-
pontot. A 14.7. képen lathat6 ablakban egyes oszlopokhoz vagy sorokhoz cimkéket ren-
delhetlink. Ez szimunkra éppen megfelels, hiszen a negyedévek a bal szélen, az évek pe-
dig a tablazat tetején futnak végig. Ezeket jeloljiik be.

Miel6tt tovabblépnénk, figyeljiik meg a Chart results in worksheet listat. Alapértelmezés sze-
rint a Calc harom lapot hoz létre minden munkalaphoz, melyek kozott a fiilekre kattintva
valthatunk. Ha nem allitjuk be masképp, akkor a diagram a jelenlegi oldalba dgyazodik, de
természetesen barmikor mashova helyezhetjiikk. A masik vilaszthato lehetSség, hogy a kép
egy misik lapra keriil, erre szintén a fiilre kattintassal valthatunk at. Ebben a példiban a di-
agramot az elsd oldalon hagytam. Vilasszunk, majd kattintsunk a Next (kévetkez6) gombra.

14.7. kép
A diagramok kiillemét vezérlé AutoFormat Chart ablak



A kévetkezd ablakban (14.8. kép) vilaszthatunk diagramtipust (oszlop, torta stb.), a bal
oldalon pedig mindjart meg is nézhetjiik, hogyan fog festeni a diagram a munkalapon. Igy
lehet&ségiink van az adatok megjelenitéséhez leginkdbb megfelel6 valtozat megtaldlasira.
Ha az el6nézeti ablakban képfeliratokat is litni szeretnénk, jeloljik be az alatta 1évé Show
text elements in preview (Szoveges elemek mutatisa el6nézetben) négyzetet.

-~ AutoFormat Chart
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14.8. kép

Szamos diagramtipus koziil valaszthatunk

A Next (kovetkezd) gombra kattintds utin a formazast tovabb finomithatjuk (a cimet az
utolsé képernyén allithatjuk be), de valéjaban mar minden adatot megadtunk, ami a diag-
ram létrehozasihoz szitkséges. Ha elkésziiltiink, kattintsunk a Create (létrehozas) gombra,
és a diagram megjelenik az oldalon (14.9. kép).

A diagram rogzitéséhez kattintsunk valahol a munkalapon. Ha akarjuk, a diagram cimét is
beillithatjuk — kattintsunk dupldn a cimre, majd irjuk be a megfelels szoveget. Az enyém
neve Eladdasi adatok az elmiilt 6t évben. Ha a diagram nincs a helyén, kattintsunk ra, majd
htzzuk it leend§ helyére. Ha tdl nagy, ragadjuk meg az egyik sarkat és kicsinyitsiik le.

Ami igazan nagyszer( e diagrammal kapcsolatban, hogy él6 (dinamikus) kapcsolatban 4l
az oldal adataival, tehit médositisukkor az abra is frisstil.
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14.9. kép

Ennyi az egész, maris elkésziilt a diagram

A végso simitasok

Ha az egérrel kijeloljik az Al celliban 1évé cimszoveget és a kozépre” ikonra kattintunk,
a szoveg helyzete nem viltozik. Ez azért van igy, mert az Al-ben mar nem fér el tovabbi
adat, a mar benne 1év6 pedig kozépre rendezett. A kivant hatis eléréséhez kattintsunk az
Al cellara és az egérgomb elengedése nélkiil jeloljiik ki az dsszes cellat az F1-gyel bezir6-
lag. Most valasszuk a Format, Merge Cells (Formazas, cellik egyesitése) meniipontot és
kattintsunk a Define-ra. A hat cella egyestil, s ezt kovetSen kijelolhetjik és kozépre ren-
dezhetjiik a szoveget.

A cellaformazas finomabb részleteinek (keretek, szinek stb.) beillitisihoz kattintsunk

a celldra jobb gombbal és vilasszuk a helyi menii Format (formazas) pontjat. (Probaljuk ki
a cimsort tartalmazé celldval is.) Ekkor a 14.10. képen lathat6 Cell Attribute (cellatulajdon-
sagok) ablak jelenik meg, melyben tovabbi formazasi beillitdsokat taldlunk.

Ez csodalatos!

Ha elkésziiltiink a munkalappal, itt az ideje, hogy kinyomtassuk. Valasszuk a File, Print
(fajl, nyomtatas) mentipontot, majd vilasszuk ki a nyomtatét és kattintsunk az OK gombra.
A végeredmény még a legszigortbb tekintetd pénziigyest is el fogja kdpraztatni.



14.10. kép

Keretek és kitoltés létrehozdsa a cellahoz

Mas megoldasok

Ha microsoftos programjaink (Word, Excel, PowerPoint) linuxos ,megfelel6it” keresstik, ak-
kor a napnil is vilagosabb, hogy az OpenOffice.org csomag kell nekiink. A helyzet oly-
annyira egyértelmd, hogy gyakran el is feledkeziink réla, hogy mas lehetGségeink is vannak.
A Linuxrdl folytatott beszélgetéseim egyik kedvenc fordulata, hogy 1étezik mis megoldas,
legtobbjiik csak annyiba ,kertil”, hogy le kell téltentink a halorol és telepiteniink kell.

Ha tiblazatkezelSkrdl beszéliink, meg kell emlitentink a Linux telepitd korongunkon nagy
val6szintiséggel megbGj6 Gnumeric, KSpread programokat és természetesen a fejez<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>