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Ez azid6szak nem csak a zeneszeretoknek a fesz-
tivalok idészaka, de szamunkra is - gyakorlatilag
minden hétre jutott valami rendezvény. Igaz,
ezek altalak ozeli 1 é
ben, 6ceanokon tul keriiltek megrendezésre. Sze-
rencsére a legfontosabb két kiallitdson mi is ott
voltunk, illetve ott lesziink. Ebben a szamunkban
lvast d osszeallitasunkat a megren-
dezett GamesComrdl, és ha tuléljiik, akkor egy
hénap mulva mar a Tokyo Game Show-n latottak-
ol d szintén élyes élményeink
Szerencsére nalunk is egyre siriibben talalkoz-
hatunk videojatékos rendezvényekkel - és még
jobb lenne a helyzet, ha a valsag miatt a kiadok
nem fognak vissza kiadasaikat. A legnagyobb
ezek koziil a Budapest Game Show lesz, amelyrd|

Aes b banolvash 1
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SZIASZTOK!

No de nem csak a kozeli és tavoli ji tékaival
foglalkoztunk, hisz lassan, de ugy tiinik tényleg
beindul a jol ismert 6szi Griilet, az Gjabb évvégét
jelz6 szezon - igaz, mivel a varva vart jatékok jo-
kora részét 2010-re halasztotték, a szokésosnal ki-
sebb aziram. De igy is végigjatszottunk a Batmant
és az 4j Halo-epizddot (a vilagon az elsok kozott!),
t6bb ezer kilométert tettiink bele az uj Need for
Speedbe, és még a vilaghab
tunk - talpas bakaként és a felh6k koziil Iovoldoz-
ve egyarant. Ezek mellett végre-végre tudunk

| i a PSP-kedvel6 éniinknek is, hisz a gépre
elkezdtek cs6pogni a mindségibb jatékok is — a *
Sony altal behirdetett reneszansz tényleg itt van!

tba is

J6 jatékot!
Grath

27201 03
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harctere elevenedik meg, ezuttal hordozhat6 formaban
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Helld,

Mostandban sokat irtok az MMO-jatékokrol,
de egyszer(ien nem értem, hogy minek. Oké,
nekem konzol volt mindig is a jatékplatform,
tehat kimaradtam bel6liik, de egyszer(ien
nem tudom megérteni, hogy mi ezekben
aj6. En még a legjobb szerepjatékot is
megunom 20-30, neadj'isten 50 (FF12) 6ra
utén, nemhogy hénapokig, évekig jatsszak
ugyanazzal. Es havonta fizessek is ezért? Na
ne szoérakozzanak - azon a pénzen havonta
veszek egy Uj jatékot. ..

Data

Oké, ez sok vad és kérdés egyben, bogoz-
zuk ki a dolgokat! Egyrészt il
-nem irunk sokat ezekrél a jatékokrol,
az utdbbi fél évben talan ha harom-négy
oldalt szantunk rajuk. Masrészt konzolon
is vannak MMO-k; igaz, nem sok, de aFinal
Fantasy XI mar hét éve tapossa azipart
PS2-n és néhany éve X360-rol is elérhetd. E
jatékok titka pontosan az, hogy egy véges,
lezért, csak alemezre felrakott helyszine-
ket, targyakat, kalandokat kinalé jatékon
tulmutatnak, és igy nem csak 20-30
6ra, de 20-30, a jatékban elt6ltott nap
utanis tudnak djat nydjtani. Ez egyrészt
65201 6 az elkeriilh iil szerzett
haveroknak, klantarsaknak, akikkel nap
mint a asré
pedig a fejlesztdk folyamatos ujitasai-
nak. Jatéktol fliggden persze, de egy-két
havonta vannakingyenes kiegészitések,

L gyakat,

NYERTESEINK

Azel

5 szamunk nyereményjatékainak nyertesei,

atamogatéinknak koszonjiik a felajanlasokat!

Dirt2
X360-as Dirt 2-t nyert:
Csoti Daniel, Szeged

Benke Atilla, Budapest

Pikmin 2
Wii-s Pikmin 2-t nyert:
Kovacs Lajos Janos, Gy«

Punch-Out!!
Wii-s Punch-Out!l-ot nyert:
Toth Laszl6, Budapest

Mindenkit megkériink, hogy a valasz mellett TUNTESSE FEL
IGAZI NEVET, CIMET ES TELEFONSZAMAT is, mert ezek hianya-
ban még a tokéletes megfejtést sem tudjuk elfogadni. De most
komolyan, tébben is emiatt estek ki a nyertesek kd

A nyeremények kipostazasa optimalis esetben a kovetkezo
szam megjelenéséig megtorténik, ha valami gond lenne,

azt emailben jelezziik. Sok szerencsét!

Ezen szamunk nyereményjatékai
11-2 Sturmovik (63. oldal), Wolfenstein (66. oldal), Guitar Hero 5 (69.
oldal), Need for Speed: Shift (72. oldal), Halo 3: ODST (81. oldal)

lehetdségeket hoznak - ezekért, és persze
azonlineinfrastruktura fenntartasaért
fizeted a havidijat. Amibél azért havonta
nem feltétleniil tudsz teljes jatékot venni,
mert egy hénap 2500-4000 forintba keriil.

Hello!

Azért nektek irok, mert az Gjsagon latszik,
hogy ti szeretitek a zenés jatékokat. En

is — de kezdem unni, hogy minden évben
megjelenik harom program lemezen, gy,
hogy béven elég lenne kiadni az 4j szamo-
kat DLC-n is. Rohadt idegesit6, hogy ha par
Metallica-szamot akarok letélteni, akkor
csak az Uj - és szar - albumot tudom letdlte-
ni, a One-hoz meg Enter Sandmanhez meg
kell(ene) vennem a kiilon metallicas részt.
Hat, nem fogom megvenni! Nem tudtok
valami megoldast - az online peticié tapasz-
talataim szerint nem sokszor valik be...

The One

Igen, egyetértiink, a peticidk legjobb
tudomasunk szerint még sosem valtak
be - kéneis inditani egy peticiot ez

elleni tiltakozaské d

alegjobb megoldas a gondodra a Rock
Band Network lehet - errél kicsivel
hatrébb irunk is, de diéhéjban arrél van
526, hogy barmilyen zenekar (vagy barki)
egyp alis i ével
felteheti a Rock Band boltjaba a sajat
szamait. Igaz, ehhez nekik kell elhelyezni
akis pottyoket, kiilén hangsavokként
feltdlteni az egyes hangszerek hangjat,
sat6bbi, satobbi. Reméljitk ezmég idén
elérhetové valik.

Szia,

Most én érzem magam kényelmetlentil, de
Murphy ugye mindig dolgozik. Nem kellett
20-30 évet varnom, mert ma megkaptam a
progit. Ezért a tegnapi finoman érdekléd6
levelet sztornézom (bér a postarél, nem valto-
zotta véleményem).

PV

Elébb-ut6bb mindenkihez eljutnak a
nyeremények; néha szervezési hibabél
adédoéan mi késiink, néha - példa-
ul a nyari szabadsagolasoknal -a
y ény kb6l nehéz
megszerezni a jatékokat, maskor mega
posta vicceli meg az embert. Mindenki
nyugodt lehet azonban, ha késve is
(olykor sajnos ordenaré sokat késve is),
de eljuthozzé a csomag! B

Egy gondolattal
gyorsabban

.y
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INTEGRALT KOMPONENSEK
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SZAGULDAS

A MEGJELENES FELE

GAMESCOM 2009

A megujult eurdpai kiallitas az E3 szellemét felidézé
forgataggal mutatta meg a kdzeli és tavoli jové
Ujdonségait, testkozelbdl kindlva meg olyan jat

kat, melyekre mindenki kiéhezve var. Megnéztii

és megtapiztunk mindent, zart ajtok mogott (és
vécékben) faggattuk a fejlesztoket és a gyonyori
német lanykakat néztiink. Mind a kettét...

= A !

STAR WARS:
THE OLD REPUBLIC

VEGRE FELELED
AREGI KOZTARSASAG

3 FINAL
FANTASY XIV
LFINAL FANTASY
ONLINE 2"

WHITE KNIGHT
CHRONICLES

SZEREPJATEK KESVE
ERKEZIK JAPANBOL

WORLD OF WARCRAFT:
CATACLYSM

AZEROTH TELJESEN
ATALAKUL

48

erdekességek

L4 1L . .
. haszeretnél jolértesdlt lenni

s PS3 SLIM

« Idén rajararud a Sonyra: el6sz6r a PSPgo, majd a

karcsusitott PS3 Slim hire és részletei szivargott ki
id6 el6tt. Alaposan szemiigyre vettiik PS3, talan a
* kivantnal lassabban futé szekerét mér az els6 héten
© rakétasebességre kapcsol6 gépet. Tapasztalatok elsé
« kézbdl, tapizas, nyomkodas és egy kis nyalakodas
- utén, egyenesen KsInbél!

BLIZZCON 2009

Eqgy tet6 ala fért be Azeroth féldje, Diablo csatlésai
és a zergek birodalma. Az idei BlizzCon minden
eddiginél tobb tjdonsagot tartogatott, a rajongoi

. bsszersffenésen bemutatkozott a régéta vart
° () WoW-kiegészitd, elsé izben merészkedett a

nagykozonség elé a Starcraft 2 sztorimédja és végre
kiprébalhato volt a Diablo 3 is!
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com

Negyedmillié
Szézezer eurds

Tobb ezer
Sok sza#

tizeneqy

torténet, ami miatt megérte elutazni Kolnbe,
a GamesCom kiéllitasra, Eurépa legnagyobb
jatékshow-jara. Aki és ami fontos volt,

azt megtalalod a kovetkezd oldalakon.

Jb szorakozast!
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Castlevania
Lords of Shadow

RITKA, HOGY EGY KLASSZIKUS SOROZAT SZINTE MINDEN ELEMEBEN MEGUJULJON - ELVEGRE NEM VELETLENUL
LETT KLASSZIKUS -, DE MOST MEGIS EGY ILYEN CSODAHOZ VAN SZERENCSENK: AZ U] CASTLEVANIA UGYAN TUL SOK
TEREN NEM HASONLIT ELODEIHEZ, DE HANGULATA, LEGENDASSA VALT FEGYVEREI AZ UJ EPIZODBAN IS
VISSZATERNEK. Es MINDEZ NEM CSAK iGERET: A GAMESCOMON MEGTEKINTETTUK A JATEKOT!

isebbfajta bombaként robbant azidei
E3 alkalmaval a Konami bejelentése:
Hideo Kojima régéta rebesgetett els6,
egy nyugati fejlesztécsapattal kibéviilt
kollaboraciéja nem lesz mas, mint a Castlevania-
sorozat teljes Ujragondolésa: a Lords of Shadow. A
tavalyi év soran felfedett, am akkor még kizarolag egy
szimpla, Castlevania-mentes — vagy ha mér itt tartunk:
Kojima nélkiili —akcidjatéknak tiné LoS koriil az idén
fordult nagyot a vilag. Egyrészt a spanyol Mercury
Steam csapata altal babusgatott fejlesztés hivatalo-
san is csatlakozott a Konami 1986 éta futé promi-
nens sorozaténak kotelékébe, méasrészt nem kisebb
személyiség felligyeli a fejlesztési munkalatokat, mint
aMetal Gear Solid-széria atyja, 6r6kés kedvenciink,
Hideo Kojima. No persze Kojima nem merdilt el nyakig
amunkalatokban - Gtleteket ad, 4tnézi, véleményezi
a havonta megkapott Gjabb és Gjabb verzidkat. Es,
mint a jaték fejlesztését Spanyolorszagban feliigyelé

pontjaban két varazserével biré maszk, a sététség
és vilagosség erdi, valamint egy titokzatos hés,
Gabriel all (neki valami kéze van a Belmontokhoz -
de valdszintileg nem az igen terjedelmes csalad-
faval rendelkez6 familia tagja). A varézslatos, sotét
kalandozas mozgatérugéja az a gyilkossag, mely-
ben Gabriel elvesziti feleségét Marie-t, és a sztori
nem csak a bossztval foglalkozik, de olyan morélis
kérdéseket, témékat is érint, mint az dnfeldldozas,
vagy az arulas. Gabriel a Fény Testvériségének tagja
- az 6 feladatuk a vidék artatlanjainak és elesettei-
nek védelme, valamint a s6tétség eréivel szembeni
egyensuly fenntartasa. Szerte eme porig alézott,
rettegésben tartott, elhagyatott vidéken, a halottak
lelkei céltalanul és nyughatatlanul bolyonganak -
igy Gabriel mér csak a személyes tragédiaja okan

is felkerekedik, hogy véget vessen az értelmetlen
vérengzésnek és végére jarjon a varazserével

biré maszkok mitoszanak. Kalandozasai soran az

Noha a marketingesek szeretnék ha azt hinnénk, hogy Hideo
Kojima is részt vesz a fejlesztésben, 6 elarulta: csak tandcsad6-
ként és otletgazdaként segiti a spanyol fejlesztoket.

Dave Cox producer elmondta, a harom havonta
lezavart latogatasai alkalmaval az egész csapaton
urra lesz a rettegés és a rémiilet: a mester vajon mit
fog szdlni a jatékhoz? A GamesComon egy exkluziv
bemutato soran bepillanthattunk a jatékba, és ha
Kojima izlése csak kicsit is hasonlit a minénkhez, a
spanyoloknak azért nincs sok félnivaldja. ..

A Castlevania: Lords of Shadow totalis Gjragondola-
sa lesz az utdbbi években kissé megfaradt sorozat-
nak - csap bele a lecséba régton az elején David.
Természetszeriileg nem szeretné elidegeniteni a
mar meglévé rajongdkat sem, ugyanakkor egyarant
kivan a lehet6 legszélesebb réteghez is szélni, és
magaval ragadni az eddig a Castlevania-szériatél
ilyen-olyan okok miatt tartézkodo jatékosokat is.
Ennek fliggvényében a torténet nagyrészt szakit az
6si vampirvadasz Belmont-klannal, Drakuléval és a
megszokott kastéllyal.

Mindezek helyett egy eddig nem tapasztalt, telje-
sen Uj felélldsba helyezi a jatékost: a sztori kozép-

10 28

egészen apro falvakban megbuivo szovetségesei
segitségével kisvartatva kideriil, hogy az eseménye-
kért felelés Arnyurak (az alcimben szereplék) birto-
kéban vannak azok az isteni maszkok amik talan
visszafordithatjak az eseményeket. Gabriel pedig
egy percig sem habozik felvenni a harcot a pokol
legmélyebb bugyraibdl szarmazo ellenfelek ellen,
ha esély mutatkozik asszonykéja felélesztésére — de
természetesen az élet és halal rendjébe beleavat-
kozni nem feltétlenil szerencsés dolog. Még az is
megeshet, hogy a nagyhatalmu, de csak kevéssé
ismert lények csapdat allitanak, kihasznaljak a vesz-
teséguiktdl kicsit elvakult harcost... A térténetet a
kozépkorba, egy dél-eurdpai kisvérosba helyezve
szakitanak a Castlevania-sorozat megszokott
torténetszalaival, de Dave szerint megfelel6 szamu
utalast és kikacsintast helyeznek majd el a veteran
kalandoroknak is. Ennek része lesz legaldbb egy
felfedezésre vagyd hatalmas kastély is, de — noha
erre nézvést konkrét valaszt nem, csak egy vigyort
kaptunk - korabbi hésok, esetleg ellenfelek vissza-
térését sem tartjuk lehetetlennek...

A Lords of Shadow alapvet6en egy kiilsé nézetes
akciojaték, ahol a szinte allandé harc mellett a fejto-
rék megoldasa is nagy szeletét képezi a kalandnak.
Az eposzi kalandhoz természetesen szamos kiilsé
helyszin is dukal: olyan bejérhat¢ teriiletek bizto-
sitjak a megfelel6 tonust, mint a gnémszer( lények
lepte s6tét erdGsségek, a poros és ijesztd foldalatti
katakombdk, a jég boritotta és holepte ugarok és
hegyi csapasok, vagy egy elhagyatott katedrali-
sokat megszégyenitéen vészjosldan 6don kastély.

A madridi fejlesztéiroda évek 6ta cstcsra jaratott
Mercury Engine motorjanak legujabb valtozata
el6szor vizsgazik élesben, és a latvany szerencsére
magéért beszél: a technikai hattér minden képzeletet
feliilmuléan részletesen jeleniti meg féhosiink ziva-
tar aztatta csuromvizes ruhaszéveteit, de a fagypont
korili hémérséklet keltette leheletek is hatborzonga-
téan atmoszferikusra sikeredtek. A gyonyor( vizualis
megjelenitéssel, finomhangolt jatékelemekkel,
széles valasztéku ellenségekkel, és egész képerny6t
betélté féellenfelekkel kétség sem férhet hozza,
hogy a Lords of Shadow kiemelt helyen szerepel
majd a Konami jovo évi felhozatalaban.

abriel s6tét er6k elleni héroszi kiizdelmé-
ben a varazstargyakon és ereklyéken
kiviil kézzelfoghaté fegyverek is segitik
boldogulasaban. Combat Cross nevii
tobbfunkcios fegyverének koszénhetGen példaul
egyszerre képes harcolni a kdzelben |évé haramiakkal,
ésr i a tévolban 6lélkodo eller Az
ostorként és csaklyaként egyarant m(ikodé lancun-
kat a jobb analdg kar segitségével tudjuk barmely
iranyban elhajitani, a két akciogomb segitségével
pedig meghatéarozhatjuk, hogy tévoli-, vagy kézelharci
eszkozként alkalmazzuk-e. Egy harmadik gomb szol-
gél az ugrasra, mig a megmaradt negyedik akcidgomb
a sorozattdl megszokott masodlagos fegyvereink,
illetve kiegészit6ink el6csalogataséra szolgal. A
varhatéan magasabb korhatér besorolas kbvetkez-
tében dbrézolt nagyfoku erészaknak kdszonhetéen
ajaték nem is probalja leplezni a csonkitast, vagy
vérfurdéket: akar tavolrdl szeleteljiik ellenfeleinket,
akar kzelrdl szurjuk at 6ket, mindvégig frécskdlni fog
a paradicsomlé. Ellenfeleink szintén sokszintiséguikkel
igyekeznek szint vinni a jatékmenetbe: a s6tétség
erdit vampirok, vérfarkasok, trollok, pékok, goblinok,
és—a Shadow of Colossushoz hasonléan - a teljes
képernyét betoltd féellenfelek segitik. Ezen kiizdel-
mek izzaszt6 kihivast biztosithatnak a jatékosoknak,
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A Lords of Shadow sikerén nem csak az eurépai
fejlesztok és a Konami tovabbi egyiittmiikodése

e szélesebb értelemben a japan kiado

is. Ha ugyanis a Castlevania-

széria megujitasa sikeres lesz, akkor a tobbi
klasszikus Konami-sorozat is hasonlé remake-
kezelésen eshet at. Az elsé ezek kéziil Dave Cox
producer szerint - bar ez még nyilvan odébb van
-aContra lehet. Nehéz elképzelni azt FPS-for-
maban, de lehet, hogy még ezazidé s eljon...
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‘Bar senki nem erésitette meg, hogy hésiink, Gabriel a
- Belmont-klin tagja, addig elmerészkedett a producer,
“hogy kim Gabrielnek van koze a Belmontokhoz...




hiszen puszta erével és furfangossaggal kell feliil-
kerekedntink ellenfeleinket — Quick Time Event féle
felvillané gombsorok nem segitik boldogulasunkat.
Bar - jegyzi meg halkan Dave - elrejtettiink néhany
reflexprobalé minijatékot is a jatékelemek szinesité-
sére... llyenek lesznek példaul a tovabbfejleszthetd
fegyverek legdurvabb effektjei, melyek segitségével
nem csak halélosabb csapasokat mérhetiink, de tjabb
funkciokkal is kibSvithetjiik Gket.

Csaklyank segitségével nem csak kaszabolhatjuk
azellenfeleinket, de lasszoként hasznalva bizonyos
tereptargyakhoz is kéthetjiik magunkat, igy mélyebb
arkok felett ivelhetiink at, vagy egy szabad kézzel
elérhetetlennek t(ind magaslatra tornazhatjuk fel
magunkat. A hagyomanyosabb értelemben vett
fegyvereink, mint a tér, a bard, a kalapacs, vagy a
szenteltvizes flaska is megtalalhato lesz az arzenalban,
s6t, valamilyen szinten még a tereptargyak is bevon-
hatoak lesznek a kiizdelmekbe. A kamerabeallitas

o

/

Noha Drakulanak - egyelére - nyoma sincs,
kastélybol se sok lesz, de a hangulat sokhelyiitt
amar a valt C jaté

idézi. Lesznek varazstargyak, amelyek birto-
kaban addig megkozelithetetlen helyekre
juthatunkel, és persze lesznek 6don jaratok,
melyek mélyén hatalmas, rozsdas gépezeteket
kell miikodé hoznia ash

soran. A latott helyszineken ez nem tiint zavarénak,
reméljiik, végig odafigyelnek erre. ..

abriel azigaba hajtott vildgban szaba-
dan kéborolva szévetségesekkel is
talalkozik. Egyikiik, Zobek Gitmutatasai
alapjan hamarosan vildgossa valik,
hogy mindhérom Arnyurat le kell gyézniink, hogy
megszerezziik azt az isteni erékkel felvértezett
t6bb ezer éves maszkot, mely képes lehet életet
lehelni a holtakba, igy talan visszafordithatnank az
eseményeket. A konspiracioval és mitikus lényekkel

GAMESCOM

maszkok Gabriel tjat, és hogy mi lesz a vidék és a
vilag sorsa, azt sajnos a megjelenésig hétpecsétes
lakat alatt 6rzik a Konami szakemberei. A torténetet
amugy a Hideo Kojimatdl ,lopott” megoldasokkal,
Osszetett, latvanyos és hosszu atvezetd videokkal
mesélik el - 6sszesen egy oranyival. David azt is
elmesélte, hogy nemrég fejezédtek be a munkala-
tok a leghosszabb, 14 perces animéacion.

Minthogy jatszhato verziot idén nem éllitottak ki a
kiallitason, a zenei alafestésrdl, és hangeffektekrdl
nemigen tudunk beszamolni - de az mér bizonyos,

A régi Castlevania-zeneszerz6, Michiru Yamane nem tér
issza, az 4ij hangulat miatt a zenét egy spanyol komponista
irja, a régi epizédok fécimdalainak felhasznalasaval.

sok szazas szorny-

Azellenfelek nagy része ismerés lesz a korabbi C:
listaallt ésérea a

kotédé a

ornyetek lesznek.

Azujlényeka fé illetve a szigordan a
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A Lords of Shadow igazi’éds’%’vania lesz, (majdnem) minden
megszokott kellékkel. F6 fegyveriink igy az ostor lesz,
de szentelt keresztekkel is lehet majd kiizdeni a démonok ellen...

14 2780
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Aképekrél talan tgy tiinhet, hogy ez egy egyszerii God
of War-kl6n lesz (jobbra példaul egy gombnyomkodés

féellenség-legy6zés lathato), de a Castlevania teljesen

mas hangulattal bir, réadasul a rengeteg fegyver miatt
ajatékmenet is eltér a Sony remek sorozataétol.

hogy a sorozat eddigi dallamaiért felelés Michiru
Yamane sajnalatos médon nem szerepel a projekt
stablistajan. De Mr. Cox igyekezett megnyugtatni
minket, hogy nincs okunk aggodalomra, hiszen
Oscar Araujo személyében egy igen tehetséges
spanyol iriember vette &t a zenei anyagok készité-
sét - aki jo par katalan filmben villantotta mar meg
tehetségét. Ujrakomponalt dalainak egyébirant egy
120 fés szimfonikus nagyzenekar biztosit megfe-
lel6 hangzast, széval, ha Gjrahangszerelve is, de
reménykedhetiink hogy néhany ismerés dallamot
viszonthallhatunk.

VISSZATEROK!

Lesz folytatiasuk — de vajon ez tényleg olyan jo nekiink...?

HATALMAS VALTOZASOK

Atorténet soran felbukkané karakterek szinkron-
hangjai szintén az erésen sztori orientalt élmény
még teljesebb atélését teszik lehet6vé, hiszen
nem kisebb sorozat- és filmszinészeket sikerdilt
megnyerni a projektre, mint Robert Carlyle (28
Weeks Later, Trainspotting), Patrick Stewart
(X-Men, Star Trek: Next Generation), Natasha
McElhone (Californication, The Truman Show)
vagy Jason Isaacs (Black Hawk Down, Harry Potter).
Az 6 dialogusaikat a jaték kozben elhelyezett
atvezetémozikban kévethetjiik nyomon, amikbé|
6sszesen masfél orat megkozelits elére tarolt
jelenetek késziiltek.

Metal Gear Solid
Peace Walker

=

KIT ERDEKEL?
DINFHYAY

HH

Supreme Cgmmander 2 BiosHock 2 ‘

A Castlevania: Lords of Shadow fejlesztése jelen —X—
pillanatban megkézelitéleg 60%-os allapotban
leledzik, és mar most 30 képkockanyi frissitéssel v
p6rég masodpercenkén — ami biztatd jel lehet a
jovore esedékes premiert illetéen. Tovabbi részletek
illetve konkrétumok a PS3 és X360 platformra érke-
26 epikus kiizdelemrél a megjelenés kézeledtével
vérhatéak. m

God of War 3

Guitar Hero
Van Halen

NULLA FEJLODES

Uj ai letoltési helyekre;
mégpedig a jobbik fajtabol...

 n A

THE MISADVENTURES

OF P.B. WINTERBOTTOM
Idémanipulacié, sajat ma-
gunk klénozasa, 80 ravasz
fejtor. Nem, ez nem a Braid
2, hanem egy vadonatuj
fekete-fehér kalandjaték egy
igazi iriemberrel a fészerep-
ben. Fegyvere (az eszén és az
idén tul) az esernyé, a végsé
kincs pedig egy pi

SCRAP METAL

Apré autok fegyverrel
felszerelve kergetik egymast
a kacskaringés palyakon:
hatalmas élmény ez, ésa
legujabb valtozata az 6si
stilusnak is remeknek k.
Az N+ alkotéi valos fizikaval,
féellenfelekkel és persze
multiplayer versenyekkel
akarnak héditani,

RAYSTORM HD

Nalunk valésziniileg kevesen
emlékeznek a PS1-en hiressé
valt RayStormra, pedig a
Taito shoot’em upja a jobbik
(és jedi képességek nélkiil is
végigjatszhato) fajtabol szar-
mazott. A felujitott verzio-
hoz ajandékképp megkapjuk
a csak japan R-Gear jaték

AXEL AND PIXEL

A képbdl nem sok deriil ki,
mar azon kiviil, hogy a cseh
fejleszték minden bizonnyal
sok tuzemakot guritottak

le a torkukon. Szerencsére
tobbetis tudunk: ez egy
klasszikus targyhasznalés
kalandjaték lesz, ami egy
patkany rémalmaban jatsz6-
dik. Hat igen...

PANZER GENERAL

A mér deresedé fejii szoba-
stratégak konnyeket mor-
zsolhatnak el a cim olvastan.
Igen, a kilencvenes évek
tankos sorozata tér vissza.
Igaz, uj formaban: egy
6x5-0s tablan kell kartyakkal
megidézett tankokkal és
gyalogosokkal lestratégiaz-
nunk ellenfeliinket.
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Mafia II

A visszautasithatatlan ajanlat

BAR HANGULATABAN, VILAGABAN ES TORTENETMESELESEBEN IS KICSIT MAS IRANYT KEPVISEL A MAF1A II,
MINT A GTA-K, LEHETETLEN UGY fRNI ROLA, HOGY NE A ROCKSTAR REMEKEVEL HASONLITSUK OSSZE.
AM AMI EZEN A TEREN UJDONSAG, HOGY AZ OSSZEHASONLITASBOL LEGTOBBSZOR NEM
A GRAND THEFT AUTO JON KI GYOZTESEN...

GTA 4 megjelenése utan elképzelni sem tudtuk, hogy barki

ségi) szintet. A tékéletesen lemodellezett vros, a zsenidlisan

megirt torténet, az élettel teli utcak olyan standardot allitottak
fel, amelynek megugrasa reménytelen véllalkozasnak tlint. Mindezek utdn
megjelentek a Mafia Il els6 videdi, melyeken latszélag mégis ez tiikr6z6dott.
A rajongok hittek a személyesen amugy hihetetleniil szerény cseh fejlesz-
téknek, a tobbiek pedig kételkedtek, renderelt videot, tverést kialtva! Senki

vagy a hétf6 hajnalban megindulé szemétszallitok munkajat figyeljiik meg,
esetleg az utcan fellokott fické dbégatasat hallgatjuk, nem lehet tagadni,
hogy Liberty City élt.

A Mafia Il bizonyos szempontbdl még ezt is tulszarnyalja - igaz, ennek ara van.
No nem olyan nagy, de tény ami tény, sokkal ritkdbban talalkozunk jarokel6kkel
és a forgalom is mintha foghijasabb lenne, mint a GTA 4-ben (bar a negyve-
nes-otvenes évek New Yorkjaban - nem itt, de egy ez dltal ihletett varosban

Komolyabb, realisztikusabb és akciédusabb, mint a Grand Theft Auto 4 — és akkor még nem is
beszéltiink a fantasztikus grafikajardl, hatalmas varosarél és remekbeszabott dtvezetd vide6ir6l!

sem gondolta, hogy a latottak tényleg megfelelnek a valésagnak, hogy a
képkockak tényleg visszakoszonnek majd sajat képernyéinken is. A kélni
bemutaté utan viszont kételkedésnek, tamaskodasnak helye nincs: a csehek
minimum megugorjak a GTA 4 szintjét - s6t, a Mafia Il tébb szempontbdl
egyenesen leiskolazza vetélytarsat! A leirhatatlan képi vilaggal életre keltett
maffiatérténet a show egyik legjobb jatéka volt, egy igazi mérfoldko, a jaték,
amibdl a Rockstar csapata is tanulhat (hogy aztan az Agenttel ismét atvehes-
sék az uralmat a vilag folott)!

AKCIO-REAKCIO

A GTA 4 legnagyobb ersségét szamomra az életh(ien benépesitett varos és
a lakok mesterséges intelligenciaja okozta. Mindegy, hogy a véletlendil - na
igen - felrobbantott benzinkut langjai el6l menekiil jarokelkre gondolunk,
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jarunk - sokkal kisebb is volt a forgalom a Time Square kornyékén, minta GTA

4 idejében, ugyanott), igy 6sszhatasaban egész kicsit kevésbé nylizsgé a vilag.
Ha azonban akciora kertil a sor, és igy interakcioba lépiink a kérnyezetiinkkel,
akkor sokkal emberibb reakciokkal talalkozhatunk. Mig a gépfegyver el6ranta-
séaval a GTA 4-ben maximum egy jajveszékelést koveté eszeveszett rohangalast
tudtunk kivéltani az artatlan jarokelokbél, addig a Mafia ll-ben a lakosok habitu-
suknak megfelel6 reakciokkal fogadnak minket.

Volt, aki a demo soran eszeveszetten elrohant, de olyan is akadt, aki - legna-
gyobb meglepetésiinkre és 6romiinkre — hetyke testtartassal elénk allt, és
bicskaval a kezében levagott egy széveget, hogy ugyanmar ,gondolkozzunk
el, kivel is allunk szemben”. Egy masik példa: mig a GTA-ban egyetlen koccanas
elég volt ahhoz, hogy a rend6rok szanaszéjjel szedjenek benniinket, addig



Tz

Itt nincs Pay 'n Spray instant-javitas;
aMafia 2-ben eltéré felszereltségii
kocsijavitokat talalunk, a kivant
alkatrészeket nekiink kell megvenni,
és tuni iis kozel F inte
lehet. Szerencsére a konkrét szerelés
azért nem a mi feladatunk, nem
oriilnénk egy kalapalés-hegesztos
minijatéknak...

Garage
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ittelobb kérdeznek, és csak kedvezotlen valasz esetén I6nek a fakabatok. A
bemutatott jelenetben fegyvert fogtunk a kiildetés altal kijelolt ellenfeltinkre,
am azincidenst meglatta egy egyenruhas. Azonnal odarohant hozzank és

el6szor szép széval megadasra kért benniinket. Az els6 esetben a bemutatot
tartd fejleszté megadta magét, és igy egyetlen I6vés eldordiilése nélkiil gordiilt
tovabb a térténet, mig egy allastoltés utdn ugyanabban a helyzetben elészor
arendért, majd az eredetileg kinézett fickot kivégezve probalkozott. Utdbbi
természetesen kivagta a biztositékot a rendfenntartoknal, és jchetett egy
remek autos (ildozés. (Sajnos szomor( véggel, mert az aljas zsaruk addig-addig
radiéztak, hogy a manévereink kézben a tarsaknak sikeriilt autéikkal teljesen
elallnia menekdil6 utat - a kordonon pedig nem tudtunk attérn

Ademo sordn megannyi érdekes jelenet fogadott minket - a legnagyobb
sajnalkozas azt fogadta, amikor az altalunk futtatott és balhéba kertilt leanyzot
megmentve a kontrollert a kezében tart6 fejleszté nemet mondott az erotikus

meghivésra. A radar — mint mondtak, egy ekkora varosban ezt a modern, a

jaték hangulatdhoz nem teljesen ill6 kijelz6t nem tudtak elhagyni, helyettesite-
ni-mindig adott Gtbaigazitast, és a fél 6ras bemutato soran belekeveredtiink
random(nak t(ind) I6voldozésekbe, végrehajtottunk egy rovid, de tokéletesen
megkoreografélt mellékkildetést, menekiiltiink a rend6rok elél - és, mint emli-
tettem, nem fogyasztottunk el egy csésze kavét a nekiink dolgozé leannyal.

INTERAKCIOBAN A VILAGGAL

Ha van teriilet, ahol a GTA 4 elhasalt, akkor a belsé terek megjelenitése
mindenképpen ide tartozott. Hol téltgetés, hol a jaték tobbi részéhez képest
kidolgozatlan dekoracio keseritette életiinket — épp ezért volt j6 l4tni, hogy a
Mafia Il teljesen més felfogasban késziilt: a bels6 terek legalabb olyan fontosak,
mint a koriilottiik levo hatalmas véros.

e 17
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Ehhez kivaléan asszisztalnak az atvezetd jelenetek, amelyek néha mozgalma-
sak, maskor filmszertiek (hatalmas dicséret illeti a virtualis operatért és a jele-
netrendez6t); annél nagyobb dicséret a latvanynak meg nem nagyon kell, hogy
t6bbszor észre sem vettiik, hogy a megrendezett animacié mar rég atment
igazi jatékba. A belso terek kidolgozottak, legyen sz6 az E3-on mutogatott
felh6karcolorol (itt ablakmosa liftrél kellett betorni, és legéppuskazni az épp
targyaldkat), vagy az itt latott garazsokrol. A fizikat bemutatd demopélyan egy
joliranyzott Iovéssel hatalmas detonaciét idéztek el6, a megrogyott épiiletbdl
a fizika torvényszerliségeinek megfelelGen kezdtek el cstszni, gurulni a targyak,
majd hatalmas robaj kiséretében t6bb emelet mélyre zuhanva tértek darabok-
ra. A golyok megpattannak, az autok kerekei kilyukadva megdobjak az egész
jarmtivet, az ellenfelek a talalattdl fliggd animaciok kiséretében

rogynak foldre. Félelmetes! o

EGY IGAZI GENGSZTER OLTONYBEN GYILKOL

A bemutatd elsé pillanatatél az utolséig amuldoztunk,
elismeréen csettintgettiink. Még csak fel sem mertilt
senkiben a feltevés, hogy a jov6 évre halasztott
megjelenésnek stratégiai okai lennének. Mindenki
tudta, érezte, hogy a miiviikkel szemben maximalis-
ta fejleszt6k a tokéletességre térekedve a véglete-

kig szeretnék finomhangolni jatékukat!

Az, hogy a leheté legjobb tton jarnak, minden
jatékelemen latszott. Karakteriink felruhazasa, vagy
mondjuk az autonk tuningolasa is a fenti hozzaallas
jegyében készilt. A ruhazkodast tekintve a kinalat legin-
kébb a sok kiegészitével kibévitett Simset idézte — de mig
ott ez a jaték kdzponti eleme volt, addig itt ez csak statisztal e g
az akciohoz és a térténethez. Az auto testreszabasa is ilyen elem

- mig a GTA-ban mindig is fogyoeszkéz volt a kocsi (és egy Pay'n Spray
bolton athaladva méagikusan ,meggydgyult” - noha ilyesmire itt is van lehet6-
ség, ehhez az kell, hogy a zsaruk mar ne legyenek kdzvetleniil a nyomunkban),

addig itt személyes garazsunk lesz. A garazsban, illetve a varos autészereliben
az utolsé sz6gig a magunk kedve szerint alakithatjuk jargdnyunkat. A gumik, a
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A jatéknak otthont adé Empire Bayt
(névvaltozas volt, Empire Citytel
lehet felejteni) a negyvenes-6tvenes
évek New Yorkja és kisebb mértékben
San Franciscéja inspiralta. Néhol
egész utcakat emeltek at az igazibél,
mashol mindent a képzelet sziilt.

El fogsz

é i!
szegényedni!
A 2K ugyan minden épkézlab jaté-
Kat jovére halasztotta, de legalabb
2010 elsé fele alaposan el lesz latva
jatékaikkal. A februartol majusig tarté
négy hénap alatt ugyanennyi progra-
mot fognak kiadni: ekkor jelenik meg
aRed Dead Redemption, a Mafia 2, L
aMax Payne 3 és perszea
Bioshock 2is (a sorrendet
nem ismerjiik)

disztarcsak, a szinezés, a karpit mind-mind allithatéak, nem is szélva a motor-
ban végrehajtott valtoztatasokrol - és az eltéré kornyéken levé garazsok eltéré
felszereltségérél.

A jatékot a fejleszték sajat motorja, az lllusion Engine hajtja (utalas a korabbi,
fliggetlen létre, amikor még lllusion Softworks néven futottak), és gyakorlatilag
mindent tud, amit ma elvarunk. A fényeffektek féként akkor figyel-
het6k meg, mikor leszéll az este, az - X360-kontrollerrel kezelt,
ismeretlen gépen futo - jaték pedig még akkor sem lassult
be, amikor a vagy négy rendérkocsi t minket a
délutani cstcsforgalomban.

, 2010 LEGJOBBJA?
o Konnyen lehet! A Mafia masodik része - csakugy,
o mintazelsé epizéd - hangulatos, gyonyor( és az
e eddig latottak alapjan minden téren lehengerl6 lesz.
® Hogy ezek utan vannak-e aggalyaim? A sztorir6|
® nem sokat tudni (héstink Vito és baratja Joe a
szegénység altal vezetve jutnak el az amerikai maffi-
aig - és természetesen ott igyekeznek minél feljebb
kiizdeni magukat), de az eddig kiallitasokon, bemuta-
tokon latott atvezetd jelenetek mind-mind a korszakrol
52616 legjobb filmek szinvonalat idézték, raadasul tovabbi
biztositéknak ott az elsé rész, és annak csavaros térténete.
Aki szintiszta GTA-t vér, az is csalodhat, mert hat itt nincs taxizas
és bowlingozas és tobb 6ranyi miisor a tévében és helikopterezés és
ugraték. De ha csak egy kicsit is el tudsz tekinteni a GTA-tdl, ha nyitott vagy
egy hasonlo stilusu kra, hat biztosan elismerésen csettintesz majd a Mafia
Il lattan, és 6rommel teszed fel a gyijti véltozatot a GTA 4-es pancélszekrény
mellé - vagy, nagy kincsként, akar a pancélszekrénybe is! m
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Tavoli vidékek, 8si és it Stletek — 0j bejegyzésekkel gyarapszik a térkép

= o : orzalmas E3-as szereplés utdn a
A Ubisoft roman studiéja dolgozik Azizlandi CCP kinai csapata fejleszti ezt az Capcom 6sszeszedte magdt, és egy
az 6todik tengeralattjaré-szimulatoron. A dinamikus FPS-t, amely az EVE Online cimii online jatékuk konzolos Ujpdlydval jelentkezett a (19) LOST
kampany és a jarmiifejlesztés melletta fé ujitas az, hogy WMl dgalesz. A Dustot jatszok az EVE-jatékosok zsoldosai PLANET 2-bél. Egy klasszikus rohands-gép-
kapitanyként FPS-nézetben be s jarhatjuk a hajot. lesznek, eredményeik megjelennek az MMO-ban is. fegyverez6s helyszin volt ez, ahol a hdrom
mdsik dllvdnyon tevékenykedé kollégdval
egyuttmiikodve sikeriilt legyézniink egy rakat
hdkalozt (oké, sok hémezé helyett dzsungel
volt, széval a név mdr csak a multra valé
tekintettel él). HGs(ink - 6t karaktertink lesz,
akiknek torténete a hatodik, végsé fejezetben
fonddik dssze teljesen - igazi akciéh6shéz
méltéan fiirge és agilis, s6t, az el6z6 rész 6ta
futni is megtanult!

Szintén a Capcom standjdn probdiltuk ki a
(20) DARK VOIDot - és ez szintén fejlédétt
az E3-as demohoz képest. Azt ugyan még
mindig nem értjiik, hogy egy steampunk
vildgot miként lehetett ilyen klisésre és hangu-
lattalanra megalkotni, de az akcié mdr sikert
aratott, féleg Sasdndl, aki élveteg vigyorral
az arcdn repkedett a kanyonban, megvédve
tdrsait a dihdt - és felfegyverzett - legyek-
ként tdmada ellenfelek felh6itél.

A sorozatban djonc fejlesztécsapat a
gydkerekhez vald visszatérés jegyében késziti
a diktdtor-szimuldtor harmadik epizédjdt,

a (21) TROPICO 3-at. A PC-re és X360-ra

is készLil6 stratégiai jatékban (a konzolos
verziét nem Idttuk) az El Presidente nev(i
diktdtor-jeloltet kell gyézelemre vinni egy
randomgenerdlt karibi szigeten. Héstinket
szinte Sims-mélységekig dolgozhatjuk ki, bdr
a hajszinnél sokkal fontosabb, hogy Moszk-

SANTIAGO
01NYd OVS

. T * vdban vagy a Harvardon t6ltStte egyetemi
A chilei sracok az i Mar azt hit- éveit. A jaték az RTS-hagyomdnyokat koveti:
ésszel bizonyitottak, a folyta- a até tiik, hogy ez a stilusos steampunk Uthdlé. lak ésvégul dasdgot
tas pedig sokkal monumentilisabb csak amolyan edzés az igazi nagy akciojaték a multé, de ha ne kell kiépitendink, figyelniink kel rivdlisa-
lesz. Nyilt vilag, eltéré kasztok, RPG- durranas elétt - raadasul ezaz volt kiallitva, azt megerésitették, inkra (bdrmikor szervezhetiink szdmukra
elemek, még brutalisabb harc... eddigi legjobb Imagine-cim. hogy 2010-ben megjelenik! balesetet”). A vdrtndl kevésbé humoros, de
égiaként kell k tdint.

Sok poént a Gothic-sorozat eddigi készitinek
Uj miivében sem taldlni, de a (22) RISEN nem
is errl hires. Ha nem mondjdk, elhittiik volna,
hogy ez a Gothic 4, hisz a jdték gyakorlatilag
ugyanarra épiil, mint elédei: egy hatalmas
vildg, egy (kezdetben) névtelen senki kzponti
karaketer, aki arra megy, amerre akar(od).
Milli6 lehetdség, rengeteg szorny, rejtett

és kevésbé rejtett szornylakta barlang és
banditalakta bdzis vdr rdnk, és ugyanaz

a kicsit tulok harcrendszer, mint az el6z6

FAT PRINCESS: LOCOROCO ECOSHIFT SOCOM: FIRETEAM  JAK AND DEXTER: Gothicban. m

FISTFUL OF CAKE MIDNIGHT CARNIVAL ' Afeladat: eljutnia BRAVO 3 THE LOST FRONTIER
Ahogy PSN-enis, tigy Klasszikus LocoRoco, palyamasik végére. Négyfés online Klasszikus ugralas és
PSP-nis:ahercegnét azzal az extraval, Azeszkoz: kilenc kooperativ-méd, 16 é

kell megmenteniaz hogy most marvan klon, akikkel kiilonfé-  f6s online hentelés,

ellenséges csapattol. egy szuperugrasis, le feladatokat tudsz egy ex-KGB-s utani

Eltéré kasztok, képes-  aBoing.Azénekek | végrehajtani. Agy- hajsza, minden dozés, Ezutobbi
ségek, hat vadonatuj valtozatlanul és gyilkoslo ték, eddiginél nagyobb meglepéen élveze-
palya és sztoriszal, feliilmulhatatlanul 90 palyaval, letdlthe- és latvanyosabb tes volt; kér, hogy
videokkal. zsenialisak! t6 extrakkal. helyszinek. Varjuk! nincs multi...
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W TALAN LEGNAGYOBB MEGLEPETESE AZ VOLT, HOGY A SONY MINDEN FANFAR NELKUL

KIALLITOTTA, BARKI SZAMARA JATSZHATOVA TETTE A GRAN TURISMO 5-OT.

Gran Turismo 5 nem tagadja meg muiltjat - ez bizony Gran
Turismo. Ez nyilvénvalé a meniiktél a visszajatszasokig; és
természetesen a versenyek alatt is pontosan az a hangulat
fogad. Vagyis amig j6l vezetsz, alomszer( a dolog, de amint
koccansz, egy pillanatra megtérik a varazs: az titkozéseknél az autdk
i tovéabbra is cipésdobozként pattannak le egymasrél és a falakrol.

Természetesen a lényeg a baleset nélkiili vezetésen van, amit az Uj rész-
ben ezernél is tobb autéval tehetlink meg. Itt van ,mindenki” a GT4-bél,
par szaz tjonccal. A Ferrari minden modelljével jelen van - de példaul
Porsche egyaltalan nem lesz. A kocsik k¢ 70-nek a belsé tere is olyany-
nyira ki lesz dolgozva, hogy a strukturélis sértilések latszanak majd belsé
nézetbdl is! Amugy térés nem minden autén lesz, de pontos részleteket a
torékeny auték szamaranyarél még nem ismeriink.

Kériilbeltil 80 palyat varhatunk (plusz megforditott és tiikrozott verzio-
kat), valamint mizeumot a megvasarolt autéinkkal, 16-f6s multiplayert,
visszajatszasok automatikus feltoltését YouTube-ra, és megannyi mast is.
Alegérdekesebbnek az tiint, hogy a PS3 kameréja figyel majd minket és
fejlink mozgataséaval lehet kortiinézni az autéban. Tiszta sci-fil m

AN NEM MEGLEPO, DE EZIGEN NEPSZERUVE TETTE A STANDJUKAT...

A fémenii a prolégot idézi, de minden opcié
a tobb dséget nyujt
majd az automegszallottaknak!

=]=]
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The Old Republic

TALAN A JELENLEGI LEGMONUMENTALISABB ES LEGJOBB
ONLINE SZEREPJATEKNAK IGERKEZIK A BIOWARE CSODA-
LATOS ES SOK TEREN UJiITO STAR WARS-FELDOLGOZASA!

¢ : égre, végre, végre! Eljott az id6, hogy személyesen is kiprobaljuk az

\ / Old Republicot, a mésodik, és sokkal igéretesebb Star Wars MMO-t!
\ V A BioWare-ben megint nem kellett csal6dnunk, hisz a stilusosan

b Jedi templom formara megalkotott kidllitéteremben gyakorlatilag
minden reményiink beteljesedett. Az, hogy minden szerepl6 és karakter fantasz-
tikus szinkronnal beszél rengeteget tesz a jatékhoz, arrél nem is szélva, hogy itt a
parbeszédek megrendezett jelenetek, nem pedig két karakter dcsorgasa egymas-
sal szemben. Minden karakter kidolgozott, fordulatokkal és egyedi eseményekkel
teli sztorit kap, menteset az ,6lj meg harom (womp) patkanyt” vagy a ,hozz tiz
bantha-szarvat” jelleg(i kliséktol.

Az eltér6 karakterek (az eddig bejelentettek: csempész, sith harcos, fejvadasz,
kbztérsaségi rohamkatona) nem csak eltéré hangulatot és torténetet jelentenek, de
természetesen eltér6 jatékmenetet is. A harc porgésebb, dinamikusabb, mint az atlag
MMO, lehet példaul fedezékbdl I6voldazni, vagy a fejvadasz jet-packjével a levegébol
osztani az aldast. Persze a kiizdelem igy is ikonok nyomogatésaval zajlik, de a latvany
sokkal inkabb sugall akciéjatékot, mintsem MMO-t. Sok dolgot nem tudunk még

a Régi Koztarsasagrol (pl. PvP és targykészités), de a jelenlegi verziot latva biztosak
vagyunk benne, hogy ezeket sem szurjak el. Az Er6 a BioWare-rel van!




MICROSOFT TRIO

A cég harom jatékra koncentralt (no meg a Halora;

FABLE 3

Bejelentették végre a harma-
dik Fable-t; ami azért nagy
meglepetést senkinek nem
okozott. Sok konkrétum nem
deriilt ki, de a legfontosabb
dolog az lesz a jatékban, hogy
kirély(né)ként teljhatalmad
lesz Albion felett, elnyom-
hatod vagy felemelheted a
népedet. Lesz diplomacia

a kornyez6 orszagokkal,
kiildetések messzi foldekre,
és remélhetleg egy kis
élvezetes kihivésis... m

de azt teszteljiik)

ALAN WAKE

Az Alan Wake-b6l az enyhén
bévitett E3-as prezenta-
ciot lathattuk djra. A jaték
nyomozos aspektusabdl
ugyan tovabbra sem sokat
mutattak, az akciobol
viszont kaptunk béségesen.
Alan fénnyel kevert harcai
elképesztéen latvanyosak,

a szikraes6t szor6 faklya, és
az abszolt moziszer(ien
lassitva korbefordulé kamera
egylttese ezuttal is erés
libab6rodzést okozott. m

FORZA MOTORSPORT 3

Sok tjat nem tudunk
elmondani a Forzérdl, mert
bér joval tébb auté (ilyen
bizarrak is, mint a képen levé)
és pélya volt benne, mint az
el6z6 széamunkban irtakkor
kiprobalt verzioban, a jaték-
menet nagyjabdl ugyanaz.
Sajnos kormannyal jatszva
nem volt akkora élmény, mint
a Shift vagy a GT5, bar ebben
inkabb az X360-as eszkoz és
nem a jaték volt a ludas. Teszt
kovetkezé szamunkban... m

CSAK
ROVIDEN

(33) BATTLEFIELD: BAD

COMPANY 2 fejleszt6i szdmokkal

alaposan felszerelkezve érkeztek
Kolnbe, hisz az E3-on is kiprobdlt pdlya
gytirése mellett féleg adatokkal kényeztettek
minket. Tehdt: a megjelenés mdrcius 5-én lesz,
a zdszléfoglalds és a lddarobbantds mellett
még két, szakaszokra éplilé jatékmdd lesz, a
csatdkban pedig 15 jdrmdivet vethetiink be (Uj
volt a kétszemélyes miniterepjdré és a piléta
mellett négy fét szdllit Black Hawk helikop-
ter). Azt tudtuk, hogy négy kaszt lesz, de hogy
ez 13 specializdcidval, 42 fegyverrel, 200-ndl
is tobb fegyvervaridcioval és 15 kiityiivel
(defibrilldtor, mozgdsérzékeld stb.) is jdr, az
djdonsdg volt. Ahogy az is, hogy 50 szint lesz
multiban, 228 megszerezhet6 csillaggal, 40
kittintetéssel és 40 vdllappal...
Hidba a még nem Idtott, hajnalban jdtszédd
pdlya, a(34) BLUR még mindig nem volt
képes leny(igézni minket. A husz tiilekedé
kocsi tényleg intenzivvé teszi a dolgokat, de
ha ennek jéindulattal is csak kézepes grafika
az eredménye, no meg kis tulzdssal a Mario
Kartndl is kevésbé realisztikus fizika, akkor azt
mondjuk, nem biztos, hogy megérte. Es az
milyen dolog mdr, hogy mindéssze négyféle
felvehet6 powerup van a jdtékban?!
Szintén fejvakardsra késztet, hogy a (35)
LEGO INDIANA JONES 2-ben ugyan remek
pdlyakészité van (az UFO a negyedik filmbél
épiti-alakitja a talajt!), de a készitett pdlydkat
online nem lehet megosztani. lgaz, nem ez
az egyetlen djitdsa a jdtéknak, merthogy
megkapjuk az elsé rész minden palyajat uj
dtvezetGkkel, uj jd kkel és fil
egy Uj pdlydval. Ezen feliil a negyedik film
legdsitott verzidjdt is dtélhetjiik.
Volt olyan ember, aki ne rakott volna nagy
Osszeget rd, hogy a félévente a Sims 3-hoz

BEATARATOR

Eznem jaték, hanem
egy zeneszerkeszts.
Természetesen
elektro-zenék meg-
alkotasara alkalmas,
ésmintzeneileg
alulképzetteknek,
nekiink semmit nem
nyujtott.

DEF JAM RAPSTAR
Singstar, rap-sza-
mokkal. Na ezzel a
leirassal akasztot-
tuk ki a fejlesztoket,
pedig errél van sz6:
old és new school
rap és hip-hop, csak
amerikai el6adok-
kal, jor

BAND HERO

Oké, itt plasztikgi-
tarokkal kell penget-
ni. A GH5-re épitve
egy popkiadast
kapunk. No Doubt és
Maroon 5, Lily Allen
ésFall Out Boy, Nelly
Furtado és karaoke-

Ha a plasztikgitar
mar nem elég...

;"ﬁ\'
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BRUTAL LEGEND
Ez nem zenés jaték,
hanem jaték, remek
zenékkel. Csak ize-

ROCK BAND
NETWORK

Ha profi zenész
vagy, ez kell neked:
e programmal tu-
dod a sajat sza-
maidat a Rock
Bandba importalni
és pénzért arulni.
Csak profiknak!

litd a szaz darabos
soundtrackrdl: Kiss
Manowar, Anthrax,
Dimmu Borgir, Ozzy,
Marilyn Manson,
Carcass, In Flames.

6k? Ha igen, foghatja
afejét, mert a(36) WORLD ADVENTURES
novemberben kertil a boltokba... A lényeg
természetesen a vildgjdrds, és, igen, a kincsek
elrabldsa. Egyiptomban egy piramist kellett
kifosztani - igaz, a sok bogdr, csapda és
mdmia (vigydzz: ha utolér, megdtkoz!) mellett
ez nem volt egyszer(i. A kiegészité szerepjd-
ték-szerden kiildetésekre épiil, és még fejlédés
is van: utleveliink ,eréssége” hatdrozza meg,
hogy meddig maradhatunk egyhuzamban az
egzotikus helyeken: Egyiptom mellett Kindban
és Franciaorszdgban... m

is érkeznek ki
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Metal Gear Solid

Peace Walker

BAR NEM METAL GEAR SoLID 5 A NEVE, HIDEO KOJIMA GYAKORLATILAG ANNAK TEKINTI
A PEACE WALKERT. A LEGJOBB, A MGS4-ET KESZITO CSAPATA DOLGOZIK RAJTA, O IRTA A
SZTORIT ES A DESIGN-FOLYAMATBAN IS NYAKIG BENNE VAN. EZ LATSZIK IS A PROGRAMON,
HISZ ABBAN MILLIO UJiTAS, MGS-BEN SOSEM LATOTT OTLET VAN...

iminden stilhet ki egy vizelésbol?
Megkénnyebbiilés, 6sszevizezett
nadrag, karrierrombolds, ha azember
George Michael - vagy, mint KéInben
bebizonyosott, egy élet egyik legnagyobb éiménye.
Sasanak ez utébbihoz volt szerencséje, a GamesCom
egyik mellékhelyiségében ugyanis Hideo Kojimaval,
minden Metal Gear Solidok sziilGatyjaval sikertilt
Gsszetalalkoznia. A rajongd és a mester (és a tolmacs)
taldlkozasa, beszélgetése késdbb utobbi meghivaséra
areggelizéasztalnal folytatddott - igy PR-osok, hatér-
idék, kotott témék és egyéb zavaré tényezok nélkil
tudott megismerkedni a vilag egyik legismertebb,
legjobban tisztelt ja 6jének gondolataival.

Sok interjuban elhangzott, hogy kész vagy
végleg lezarni a Metal Gear Solid-sorozatot. Mar
aharmadik, aztan a negyedik résszel kapcso-
latban is tobbszér mondtad, hogy eredetileg
nem is akartél belevagni, legalabbis nem ilyen
erds, személyes részvétellel. A MGS 4 lezarta a
torténetet, stilusosan uj iranyba lehetett volna
menni; mégis, két MGS is fejlesztés alatt all, és
azegyikben nyakig benne is vagy. A Konami
vezet6i kényszeritenek az tjabb és tjabb folyta-
tasokra, vagy egyszerien tulsagosan szereted
ezt a sorozatot, az altalad teremtett vilagot?
Egyfel6l természetesen van nyomés - a Konami a
Kojima Productions jokora részét is birtokolja, igy tizleti
érdekek s a folytatds mellett szolnak. Am szerencsére
van fiiggetlenségtink, igy bizonyos hatarok kozétt
szabadon déntiink mindenrél. Nemrég példaul a

KP kdzrem(ikodott egy DS-es jaték elkészitésében

is - ez példaul teljesen uj teriilet volt, hisza program
akilfoldi valutak kereskedelmérdl, az ezzel kereshetd
haszonrél szélt. A MGS az én gyermekem, és emiatt
csak a legmagasabb minéséget fogadom el, azoknal
azepizodoknal is, amelyeknél nem vagyok ir6, direktor
vagy producer. A Peace Walkernél is csak ilyen ellenér-
20i, 6tletaddi szinten csatlakoztam volna be, de mivel a
stdbom jokora része igen fiatal, joszerivel semmit nem
tudnak a hetvenes évek vilagardl, a politikai fesziiltsé-
gekrdl. [gy aztén meggyéztek, hogy irjam meg a torté-
netet, aztan a dolgok természetesen tovabb gytir(iztek
- és ma mar ugyanugy benne vagyok a program
minden részletében, mint a szamozott MGS-részeknél.

Es mi lesz a Peace Walker sztorija - vagy
legalabbis mi a kiindulépont?

1974-ben jérunk, a MGS3 utan tiz esztendével. A jaték
Costa Ricaban jatszodik, egy orszagban, amelyet

hirtelen lerohan egy kordbban ismeretlen sereg.
Egyfel6l termé 1 az orszag felszabaditasa lesz
afeladatunk, masrészt természetesen ki kell deriteni,
hogy ki all a témadéas mogott. A jatékos Big Bosst
fogja irdnyitani (ha tobben vannak, akkor is - csak
ekkor személyre szabhatjak karaktertiket), méghozzé
annak a Militaires Sans Frontier nev(i szervezetnek a
tagjaként, amelybd| késébb az Outer Heaven kialakul.

Ha ez egy viszonylag ismeretlen id6szak, miért
ez valasztottad ki kornyezetnek? Vagy pont

ez volt a donté szempont, hogy rengeteg mai
jatékos még meg sem sztiletett akkor?

A Metal Gear Solid harmadik része térténetmesélés
szempontjabol a kedvencem a sorozatbdl. A hidegha-
boru és Snake kapcsolata, a valoség és a fikcio kevere-
dését itt sikertilt a legjobban megoldani. A jatékos ugy
érezte, hogy tetteivel beavatkozik a térténelembe. A

a grafika alapjan dont, de ha megnézed a Metal
Gear Solid els6 részét és az abban rejlé lehetdsé-
geket, akkor lathatod, hogy egy csomd ma készlilt
jéték alulmarad vele szemben - pedig az csak egy
PS1-es jaték volt, joval gyengébb, mint egy PSP! A
PSP arra 6szt6néz, hogy a lehetd legtdbbet hozzuk
ki a hardverbdl, friss 6tletekkel, (j megoldasokkal.

A kooperativ-mod kiegyensulyozésa gondolom
rémalom? Mi tudtok tenni azért, hogy végig
lehessen jatszani a programot egyediil is, de
négy jatékos szamara is nyujtson kihivast?

A pélyak kialakitésaval és néhény korlat beveze-
tésével ez megoldhatd. Négy jatékos el tud jutni
olyan helyekre is, ahova kevesebb jatékos nem —
példaul ugy, hogy harman dobozba bujnak, piramis
alakban, igy a negyedik jatékos fel tud kapaszkodni
igazan magas falakra is. Az ilyen és ehhez hasonld

Felejtsd el a korabbi PSP-s Metal Geareket — Hideo Kojima
is igy tesz, s6t, a fejleszt6knek is tilos Gjrajatszania az Ac!d- és
Portable Ops-részeket — ez segiti az 4j megold4sok megtalalasat.

rajongok szerint a legjobb befejezés is ehhez sziiletett,
éppen ezért ezt a vonalat szerettem volna tovébbvin-
ni, ha nem is egyenes agon és kozvetlen folyatasként,
hanem szellemiségében és hangulatéban.

A Peace Walker miért PSP-re kész(il? Miért nem
a MGS 4 atjat kovetve valamelyik, vagy akar
t6bb HD-konzolra?

A mobilités egyre nagyobb szerepet jatszik az
emberek életében - én is rengeteget metrézom,
repilok, buszozok. Ez masokkal is igy van (béar
tudom, Japanban sokkal inkédbb, mint nyugaton), és
mara hatalmas lett az igény, hogy barhol jatszhas-
sunk kedvenc jatékainkkal. Végdilis mindegy, hogy
DS, PSP, iPhone vagy mobiltelefon - csak mindségi
forméban szérakozhassunk kedvenc héseinkkel.

Es bar talan a platformvaltas miatt visszalépésnek
tlinhet a Peace Walker, mindenkinek el kell hinnie,
hogy ez egy teljes értékd, a sorozat fészaléba illé
Metal Gear Solid - persze ez konnyebben fog
menni, amikor mindenki ki tudja prébalni szemé-
lyesen is. A Peace Walker kisebb lépték jatéknak
tlinhet, mint az MGS 4, de a lehet6ségeket tekintve
egyaltalan nem az. Az a baj, hogy ma mar mindenki

megoldasok mellett azigen sz(ikss |6szerellatas

is tokéletesen miikoédik a kooperativ-moédban.
Minél tébben jatszanak, annal inkabb kell specia-
lizalédni, mert egyszer(ien nincs elég |észer, hogy
mindenkinél legyen toltott pisztoly, gépfegyver és
mesterlévész-puska. [gy ha tobben jatszanak, ki kell
Jjeldlni, hogy kinél melyik fegyver lesz, és mindig ugy
kell helyezkednie, hogy azt a lehet6 legjobban ki
tudja hasznélni. A kozelharc, a CQC is nagyon fontos
lesz - egyrészt a csendessége, masrészt az emlitett
|6szersz(ikdsség miatt. De természetesen klasszikus
nehezitéseket is alkalmazunk: ha né a jatékosok
széma, vagy novekszik a nehézség, tobb, erésebben
felfegyverzett vagy okosabb ellenfél vér rank.

A kooperativ-méd megvaldsitasa és kiegyen-
stlyozasa a legnehezebb feladat a PSP-s rész
elkészitésében?

Nem, a legtébb plusz munka a képernyé fizikai
mérete miatt van. Nem lehet tul nagy a kezeléfe-
liilet, nem lehetnek tul kicsik a fontos targyak és
karakterek - és ez egy ilyen nyilt, sokféleképpen
megkaézelithetd jatéknal komoly gondokat tud okoz-
ni. Egy masik, szémomra szintén 4j gond, hogy az
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Bar a megjelenés messze van, a litottak alapjan a Peace
Walker mélt6 folytatisa-el6zménye a sorozatnak!

® © 0 0 0 0 © 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 06 0 0 0 0 0 0

atvezetd mozik egy részét j kell koreografélni, hogy
alkalmazkodjon a jétékosok szémahoz. Eddig mindig
maganyos hésokre kellett fokuszélnom, térténetet
frnom, most azonban véltozott a helyzet. Egy lelkes
kis csapattal dolgozom, akik segitenek mindenben,
igy ezt a feladatot is megoldjuk!

A masik MGS, a Rising kordl teljes a csend -
miért van ez?

A Peace Walker megjelenik 2010-ben, de a Risingra
még évet sem tudok tippelni. A grafikai elemek
Jlegyértésat”, a programozast illetéen egy tébb
platformra késziil6, HD-felbontasu jaték nyilvan
tobb id6be telik, mint egy PSP-s jaték elkészitése.
Mést egyelére nem mondhatok.

Es az Uj Castlevania? Abban mennyire vagy
benne?

Sokan kérdezik, hogy mi kézém van hozzé, hogy
tényleg én készitem-e - nos, természetesen nem,

erre nem is lenne idém. Imédom a sorozatot, és

mivel Konami-jatékrol van sz6, megtiszteltetés, hogy
legalabb otletgazdaként részt vehetek az elkészitésé-
ben. Ténylegesen errél van szé: havonta egyszer dssze-
tliink, megnézem az elkészilteket és tanacsokat adok
ajatékmenettel, egyes megoldasokkal kapcsolatban.

Ugy tudom, idén tébb nyugati stidiot is felkeres-
tél, hogy igy javulhasson a Kojima Productions
munkaja. Pontosan mit szerettél volna ellesni?
Miikddés, a jaték fejlesztése terén a KojiPro igazi
japan cég - 6tleteket legfeljebb mas Konami-
fejleszt6ktdl kaptunk. Azért dontottem Ggy, hogy
felkeresek néhanyat a vezetd nyugati fejleszt6-

csapatok kéziil, mert biztos voltam benne, hogy
rengeteget tanulhatunk egymastdl. Ez igy is lett, mi
legalébbis sokat okultunk; a nyugati fejleszték telje-
sen mésként mlikédnek, mint mi! Nem csak a konk-
rét fejlesztés terén, de a marketinget, vagy mondjuk
aj6 belsé hangulat megteremtését illetGen is.

Egyébként nyugati jatékokkal jatszol is?

Noha természetesen japan jatékok voltak, melyek
elészor elvarazsoltak (Super Mario Bros., Xevious,
Operation Wolf, Link to the Past), az utébbi években
mar csak a munkakarém miatt is sok kiilfoldi jatékot
is kiprébaltam. Nagyon sokat jatszottam az elsd
Splinter Cell-lel, lévén ez volt a MGS elsé komolyabb
konkurenciéja. Aztén sokat tanulményoztuk a példéul
a Halo iranyitasi megoldasait, ebbdl sokat tanultunk
az akciddusabb MGS 4-hez. De ami igazan leny(igo-
z6tt, és ami nélkiil a Metal Gear Solid 4 sem lett volna
olyan, mint amilyen lett, az az Assassin’s Creed volt. A
felfedezés 6rome és az animacidk mindsége teljesen
elvarazsolt; innen rengeteget tanultunk - nem vélet-
leniil van a MGS 4-ben megnyithatd Altair-ruha...

Van még valami, amire igazan vagysz, amit még
mindenképpen szeretnél megcsinalni?
Szeretnék igazi filmet rendezni, é16 szinészekkel
dolgozni!

tt ért véget a reggeli, itt szakadt félbe a
beszélgetés azzal az emberrel, akinek minden
egyes mondatabdl sugarzott a videojatékok
szeretete. Aki egy - szamomra - felbecsiil-
hetetlen érték(i autogrammal és széles mosollyal
engedett utamra. Aki ezutan a beszélgetés utdn

Az egyiittmiikodés a jatékosok

kozott a fo
meg, deall

enfelek legy6zésénélis (hivatalosan nem eré:
6lag a kép egy helikopter-raj tamadasa el6tt késziil,

akarhanyszor meglatott a kiéllitdson, messzirél
meghajolva tidvézélt! Aki ténylegesen napjaink
legintelligensebb jatékdesignerei kézé tartozik.

Es akinek uj alkotdsa, a Peace Walker tényleg
lenylig6z6nek igérkezik. Nem csak azért, mert

a PSP-t a videok alapjan jobban kihasznalja,
mint barmelyik korabbi program, hanem azért,
mert térténete, hangulata hozza a Metal Gear
Solidoktdl elvart minéséget, raadasul legaldbb
ugyanannyi tjitast pakoltak bele, mint az el6z6,
szamozott részek barmelyikébe. Az egyiittm-
kddés, a kooperacio itt tényleg fontos lesz, nem
csak annyibol all az egész, hogy négyen egysze-
riien négyszeres tlizerénk lesz. Nem, itt sziikség
lesz taktikézasra, figyelemelterelésre, s6t, akér
onfelaldozasra is, hogy életiink &ran megadjuk
alehetdséget a tébbieknek a gybzelemre. Igaz,
ezért cserébe egy gyors Ujraélesztésben bizton
reménykedhetiink...

¥ shamérennyit meséltem errd| a talalko-

zasrol, ami nekem 6rék élmény marad,
E hét beszamolok egy mésikrdl is, a masik

végletrél. A Konami sajtotajékoztatd
legidi6tabb alakjardl, aki a fél 6ras késés miatt
idegesen motyogva botjaval verte a padlét! Az
oreg kézel volt a 70-hez, elképzelni nem tudtuk,
hogy milyen sajtéorganum regisztrélta. A cstiszast
kovetden, végig jegyzetelt, majd az esemény
végén az egész jegyzettdmbot ottfelejtette a
széken! Belenéztem és a sok német széveg mellett
bekeretezve, felkialtojelekkel Gvezve a kévetkezs-
ket talaltam: ,Hiyeddo Kojina”. m

6ttigen fontos lesz, tobbek
ték

kigy6k” erre a nagy csatara késziilnek ily lelkesen)
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Kivancsiak vagyunk arra az érre, akinek egy ilyen konvoj egy kicsit

sem gyanis - mondjuk az is biztos, hogy egy ilyen dué lattan mi sem
é iigynokékre, hanem furcsa ja 6

kisgyermekekre asszocialnank...

Akkor sincs - nagy - gond, ha
egyik vagy masik karakter
elhalélozik, hiszmesterséges
Iélegeztetés hasznalataval

barki feléleszthetd (feltéve, haa
tobbiek megvédik a botcsinalta
csodadoktort). Kojimat és humo-
ratismerve valésziniileg szajbol-
szajba lélegeztetés minijaték is
lesz a programban...
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PSP-rél sok jét lehet elmondani, de
egy dolog biztos: ha egy fiatalnak
akarsz kézikonzolt adni, akkor a DS

kindlata sokkal erésebb, igy az célszertibb
vdlasztds. Lassan-lassan ez taldn megvalto-
zik, a PSP reneszdnsza taldn e célcsoportnak
is kedvez. E ,roham” egyik legfontosabb
dllomdsa lehet az (38) INVIZIMALS, amely a
PSP kamerdjdt haszndlja ki (és mivel eznem
kompatibilis a PSPgo-val, azzal nem is lehet
majd jdtszani - ami azért tobb, mint furcsa).
A hdzat, utcdt, vidéket jdrva kereshetiink kis
szornyeket, akiket foglyul ejthetiink, ha a
foldre helyezett csapddhoz csaljuk 6ket, majd
rdjuk csapunk. A lényeket lehet fejleszteni, és
persze mdsok lényeivel is Gsszeereszthetjiik
GBket, mintha egy Pokémon lenne...

Ez a fajta - vagy bdrmifajta - multiplayer
hidnyzik a (39) LITTLEBIGPLANET PSP-s
verziéjdbdl: mint egy fejleszté elmondta,
annak az dra, hogy minden pdlya és minden
pdlyaépitési lehetéség belekeriiljon a kisebb
gépbe, az volt, hogy ki kellett venni a tobb-
Jjdtékos-mddot belble. Sebaj, a sztori még
mindig bumfordian aranyos, a pdlyakészité

Final Fantasy XIV

Az E3 LEGNAGYOBB BEJELENTESE VOLT, HOGY LETEZIK, KOLNBEN
PEDIG MAR KI IS LEHETETT PROBALNI A SQUARE U MMO-JAT!

miben a jaték leginkdbb megegyezik a Final
Fantasy XI-gyel, azaz, hogy ez is egy kizaro-
lag online jétszhato program lesz, havidijas
eléfizetéssel és minden bizonnyal iszonya-
tos addikciéval. A vildg ugyan nevében és foldrajzaban
teljesen més, de hangulatéban szinte ugyanolyan, mint
az FF11 Vana'Dielje. Ez az eddig bejelentett jatszhatd
fajokra is igaz, neviikben és kinézetiik részleteiben eltér-
E;nek, de gyakorlatilag a régi népeket kapjuk meg itt is.
18
¥ Ami viszont teljesen eltér az eredetité|, az a fejlédési
rendszer. Nincsenek szintek, nincsenek tapasztalati
pontok - a karaktered tudésa, képességei, statisztikai

ik

pedig mindent tud - online megosztdst is
terveznek -, amit a nagy testvér. (Kivéve a
vizet, amit a nagy téli update-tel fog megkap-
ni a PS3-as vdltozat.)

Egyik legnagyobb kedvenciink a PS3 digitdlis
boltjdbdl a klasszikus toronyépitds stilus
legjobb darabja, és ennek kibévitett verziéja
(40) PIXELJUNK MONSTERS DELUXE cimen
nemsokdra megjelenik PSP-n is. A szokdsos
dologrél van szé: hulldmokban jénnek a
szdrnyetegek, akik ellen automatikusan
tiizelé tornyokat kell épiteni — méghozzd a fak
helyére. A jdtékot két dolog teszi kiilonlegessé,
egyfelél az, hogy nem egy kurzort irdnyitunk,
hanem egy kis, végtelentil aranyos lénnyel
kozvetleniil is a pdlydn vagyunk, mdsfeld|
pedig maguk a helyszinek. Ezek igen vdilto-
zatosak, a tokéletes teljesitéshez sokhelyiitt
komoly triikkozésekre, gyors lebontdsokra és
épitkezésekre van sziikség.

Rémlik még az (41) EYE OF JUDGEMENT?
Valds kdrtyalapokat kellett bescannelni a
PS3-as kamerdval, és az igy megidézett [ények
csaptak éssze az aréndban. Most ez a jdték is
PSP-re kéltézik, jéval visszafogottabb ldtvdny-
vildggal és kézzel foghatd kdrtydk nélkiil - de
ugyanazokkal a szabdlyokkal és remélhetéleg
kevésbé aljas gépi ellenféllel... m
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akezében tartott targyaktol fligg. Ha

WII-KORKE

EA SPORTS ACTIVE:
MORE WORKOUTS
Azelnevezés nem
csaloka: az Active
kiegészitéjében

35 ij gyakorlatot
kapunk, melyek a
has- és labizmokra
koncentralnak (meg
bemelegitésre).

MEDIEVAL GAMES
Aplatform ésacim

mény, de a kérnye-
zetésa humor

TATSUNOKO
VS.CAPCOM

Oriilt (Mega Mantél
egészen Ryuig)
karakterek csatdja,
aCapcom dj vere-
kedés jatékaban,
amely a legjobbnak
igérkezik ezena
platformon.

csatabérdot fogsz, a kasztod gladiatorra valtozik, ha kala-
pacsot, kovécs leszel, ha fjat, vadasszé alakulsz. Mindez
kihat a kinézetedre is és ami még fontosabb, a hasznél-
hat6 taktikakra, bevethet6 extra timadésokra, akciokra.

Mivel a jatékban kétharmada németiil, a maradék meg
japanul volt, egyel6re nem tudjuk, hogy a fegyverek
fejlédnek-e a hasznalattdl, avagy a mi fejlédéstink
egyszer(ien Ujabb és Ujabb varazstargyak megszerzé-
sébél fog-e allni, de a Square-t ismerve mi az elébbire
tippellink. A FF11 ugyan nem volt ronda, de inkdbb a
2002-es megjelenasti eléd megszépitett verzijanak
tlint, mintsem egy mai, modern jatékhoz llének - de e
téren a hatalmas véltozasok varhatok megjelenésig. m

Tiz aprosag, mozgas-
érzékelre hangszerelve

10N

CALL OF DUTY:
MODERN WARFARE
Az étletis fura
(aMW2-vel egy-

MONSTER

HUNTERTRI

A Capcom szérny-
s, tapolés, on-

e jatszs koope-
rativ jatéka a Wii
nagy reménysége,
reméljiik nalunk is
olyan népszerii lesz,
mint Japanban.

meg ezt a jatékot -
ezvoltalegron-

, Wy wee——
;, i

ey,

ACADEMY OF

CHAMPIONS

Otfés zsebfoci,
ki

ezittal ajapan mito-
Iégia hangulatos
vilagaba helyezve.
Eurépaba novem-
berben jon.

mintedzé, és olyan
csapattagok, mint
Sam Fisher, Rayman

vagy éppen Altair. nem).

SHAUN WHITE:
WORLD STAGE
Shaun White csak
térvissza, de
ittlegalabb remek
formaban! Nyolc
hegyen cstiszha-
tunk, akar koopera-
tivmédonis (online

®

WHEEL SPIN
Amerikdban mar
megjelent, pocsék
fogadtatassal.
Nem véletleniil, a
versenyjaték ronda
volt és szaggatott,
raadasul mar két
perc alatt sikeriilt
megunnunk.

DEAD SPACE:
EXTRACTION
Alegjobb, HD-
konzolrol Wi

fénypisztolyos, de
néha igy is rémiszté

Dead Space, mely

meggy6z6.




MODERN WARFARE 2

A JATEK, AMI EGYSZEMELYBEN ELRONTOTTA A
KARACSONYT: A KIADOK A MODERN WARFARE 2-TOL
RETTEGVE HALASZTQTTAK (MAJDNEM) MINDENT
A KOVETKEZO EVRE. ERTHETO A DOLOG, HISZEN A
JATEK MINDEN TEKINTETBEN JOBB, MINT ELODJE.

SZTORI Az Infinity Ward a kiallita semmitnem az

tavasszal nem haverkodunk 6ssze Robert Bowling menedzserrel, bajban lettiink volna.
Sokat beldle sem lehetett kihtizni, de megerosl!ene, hogy megint lesz I6voldozés az égbél
és hogy a fejlesztok egyik kedvenc kii ése (| ) a viz alatt ja i

=

=

SPECIAL OPS Az egyediili jatszhato része a MW2-nek a Special Ops volt, ez a kifejezetten
acio {1 a Két f6 proba azapro arénak idére mend
harom ézségi SpecOps palya lesz eltéré
sorolva, ésa jo é i meg Gjabb és djabb helyszineket.

MULTIPLAYER Jatszani ugyan nem lehetett, bé sem lesz, del a ided kiad-
tak. Ezen latszik rengeteg uj fegyver és kiegészité, de a legjobb, hogy mar lehet személyre

szabni a kill streakek utan megkapott]utalmakat 11 ©6lés utan példaul AC- 130 ast kapunk!
Ja, és haa szerver kilép, mas ésvil atveszia p:
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fejleszték szerint a (54) RUSE a
megtévesztésre, az dinok takti-
kdkra éplil, pedig a kdrtydkkal

eléhivhatd képességek listdja sokkal nagyobb.
Tulajdonképpen olyan a jaték, mint egy
klasszikus vildghdborus RTS (azzal a remek
extrdval, hogy az utcaszintré| a felhdkig lehet
zoomolni benne), amelyben cirka két percen-
ként el lehet stitni egy extra képességet. Ezek

listdja rendkiviil hosszu, a I igtél
adupla sebességen dt a kémkedésig minden
van, amire Caesar, Napoleon és Rommel
valaha is vdgyott. Szerencsére az irdnyitds is
remek (X360-on volt kidllitva), széval egyre
lelkesebben vdrjuk a programot.

Eznem mondhaté el a (55) TONY HAWK
RIDE-r6l, amely a kiadé és a fejleszté eszelds
szévegei ellenére sem preciz. A mellékelt
deszka az esetek kis részében forditja le igy
mozdulatainkat, ahogy szerettiik volna,
mdskor pedig gyakorlatilag véletlenszerd,
hogy egy sulypont-dthelyezés vagy markolds
hatdsdra mitérténik. Rdaddsul sok trikkdt,
extra mozdulatot el is veszitett a jaték az
utcébbi részek ota, igy csak remélni tudjuk,
hogy nem egy Skate It-szerti (ez a Balance
Boardot haszndlé, hihetetlentil borzalmas
Skate 2-mellékszdl volt) bukds lesz a dolog
vége.

A(56) TEKKEN 6 viszont észrevehetéen
széplilt, bdr azt taldn még a Namcondl is
elismerik, hogy a ndluk, hdzon beliil késziilt
Soulcalibur 4 mellett azért nem tud labddba
ragniilyen téren. A kidllitdson féleg az
egyjdtékos sztorimddot (Streets of Rage, csak
Tekken-karakterekkel, millié megnyithaté
extra helyszinnel) mutogattdk, ami 6nmagd-
ban nem volt nagy élmény, de a taldn-taldn
létrejové online kooperativ-mdddal egyitt
(megigérni még mindig nem tudtdk, de mdr
a hatdrdn vannak, hogy tényleg miikodjén)
mdr szimpatikusabb a dolog.

A(57) RED STEEL 2-t ugyan j6vé évre
halasztottdk, de ennek ellenére mdr pépeciil
miikédétt - sokkal jobban, mint a juniusi
E3-on. Az apré akaddsokat, lelassuldsokat
teljesen kikdszortilték, teljesen folyamatosan
szdguld a jdték - Wii-n ez szinte unikum volt.
Ldttunk uj ellenfeleket, extra tdmaddsokat,
amelyekre szlikség is volt az 6riiletesen ugrd-
I6-vagdalkozé nindzsa ellen (hogy 6 miként
kertilt a western-kérnyezetbe, arrél nem szol
afdma). m
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MAJIN: THE FALLEN REALM
kian6 Namco Bandai
reJLEszr6 Game Republic

Csak bejelentve
[35)

A Namco elsé nagy bejelentése a Majin
cimi jaték volt — ami sokkal nagyobbat

A szOlt volna, ha az E3-on nem debiitél
elsoprd sikerrel a Last Guardian. Mert-
hogy a Majin ugyanarra a koncepci-
6ra éplil: egy apro fiticska és hatalmas, nagydarab szérny-barétja (esettinkben egy
mobhaval boritott, gélemszer(i monstrum) jarjék a vidéket, kutatva kincsek és baratok
utén. Igaz, a Majin egyelére elég randan néz ki, és ugy tiinik, hogy akciébol is tobb lesz
benne: lattunk bunyot és lopakodast is. m

CLASH OF TITANS
kiap6 Namco Bandai
re)LEszT6 Game Republic

A Clash of Titans egy ma mar
kultstatuszba kerilt film Perzeuszrél és
az 6 mitoldgikus Iényekkel telitomott
utjarol. Az 1981-es alkotésnak jelenleg
készlil a remake-je, és természetesen
ezzel egytt a jatékfeldolgozas is - amely kiilonféle kiiszkddések utan végiil a Namco
istalléjdban kotott ki. A jatékot a Game Republic fejleszti, és talan nem meglepd, hogy
leginkébb egy kevéssé latvanyos God of War-klénnak tlinik, csak épp egyszerre sokkal
t6bb ellenfél ellen kell felvenniink a kiizdelmet. =

Y TOWER OF SHADOWS
\ \ kiAo Konami

reJLeszr6 Hudson Soft
Na ez mér egy teljesen eredeti Gtlet:
platform-jaték egy Ico-hangulatot
- sugarzo vildgban. A triikk az, hogy nem
. —azamugy sosem latszd - fészerepl6é
fiit fogjuk irdnyitani, hanem az arnyékat.
Ez alapbol nem nagy extra, \even haaz arnyek ugrik, eltol egy dobozt, vagy meghuz egy
kapcsoldt, az gyakorlatilag ugyanaz, mintha egy hus-vér-pixel karakter tenné ugyanezt.
Van azonban héstinknek egy lepkéje, akit a wiimote-tal irdnyithatunk, és 6 eltakarhatja,
mozgathatja a fényforrasokat, igy modositva az arnyékokat, vagyis a palyat! m

FILMEK ..
oo g, ]

’
[
IRON MAN 2
«Nem készitiink
tobb filmen alapulé
szar jatékot”, hang- majd befejezédott,
zottelegy Marvel-  megjelenik a jaték-
vezeté szajabél a ver. .lgaz,
fogadkozasazlron  legalabb azelsd
Man 2-vel kapcso- évadot dolgozzak
démonna valtozik, | latban;aWolverine ~ fel, mégpedig
igy hésiinknek-és  leszaminimum egy tj karakter, a
babajanak-azidé ~ minéségajovoben. | Cégnek dolgozé
térével felszerelve Ez allitélag mar az Tom Paxton beve-
kell visszafoglal- Iron Man 2-re és zetésével. A szokni
niaaz orszagot. A aszintén 2010-es probalé tesok utan
készitok Karib-ten- Thorra is vonat- kémkedo ligynok
ger kalézai szinti kozik. Reméljiik a fog verekedni,
sikert és Griiletet tervekbe nem kavar  lopakodni, csen-
varnak - mi meg bele az, hogy a cselni, haverkodni
egylegalabbnézhe-  Disney megvette az és tetkokat is
t6 filmet...

PRINCE OF PERSIA
A Sands of Time
jaték feldolgozasa
akicombosodott
Jake Gyllenhaallal
foszerepben.

A vezir atveria
herceget, anép

PRISON BREAK
Miutan a sorozat
nézhetetlen lett,

Képzeld el, hogy
egy MMO-ban a
karaktered nem
csak néhany poli-
gon, hanem egy
igazi, 616 ember. Ez
a Gamer cimii film
alapvetése, azzal,
hogy a széban for-
go jaték, a Slayers
egy véres akcidja-
ték, ahol naponta
tobb szaz, karakter-
ként szolgalo elitélt
hal meg a kiizdel-
mek soran. A film
egy ilyen karakter,
Kable szabadulasa-
szerezhet.

rél sz6l. egész Marvelt...

CLOUDY WITH

A CHANCE OF
MEATBALLS

Animacios filmbal
gyerekjaték;

nem tjdonsag, és
sok ujat a balfék
tudésrol és az
altala okozott - sz6
szerinti - kajaesorol
52616 jaték sem
hoz. Viszont nem
voltronda, nem
volt elképesztéen
konnyii és még
kooperativ-mod is
voltbenne. Nem ,év
jatéka” anyag, de
jobb, minte

nagy atlaga...



a Hollé.

Bara Wolver;

Ine rendese,
akonyhira, a Wolfangger <22t
kapott kedvez fo,

ajatos idSutazasra invital a Raven legtjabb otleten alapu- Veszélyben - és ezt sikera.
16 sajat fejlesztésti FPS-e, hiszen az amerikai légierd Orosz- sebbreis tippeljiik,
orszag kézelében lezuhant pilétajaként nem kisebb feladat
elé néziink, mint feltarni a kézeli szigeten zajl6 kisérletekkel
kapcsolatban kialakult id6utazasi anomélidkat és parhuzamosan nyomozni -
egyszerre a jelen és az '50-es évek Oroszorszagaban. A Singularity alatt duruzsold
Unreal Engine 3 nagyon korrekt latvanyt nyujt (sokkal szebb, mint a szintén Raven-termék
Wolfenstein), a jatékot pedig a jaték producere, Brian Pass mutatta be nekiink.

Ajaték fohése, Nate, egy teherhajén iitkézik elészor jelentds ellenéllasba — am a siillyedé
barkan az orosz haderd csak egyike a nehezité tényezének, hiszen egyrészt tombol az
itéletid6, masrészt a szigeten folytatott kisérletek kdvetkeztében pil6tankat véletlenszeri-
en kialakuld idéhullamok dobaljak a muilt és a jelen kézott. A folyamatos haladas érdekében
természetesen tlizerére is sziikségiink lesz, am itt jon a forradalmi djitas: a megszokott
fegyverarzenal mellett a TMD, azaz a Time Manipulation Device fogja megédesiteni
napjainkat. Az Element 99 nev( kémiai eleggyel hajtott idémanipulator képes a kiilonb6z6
térgyakat az id6ben akér a jovbe, akar a maltba transzportalni, ami igy allagat, formajat

és fizikai tulajdonsagait tekintve hatalmas véltozésokon megy ét, igy segitve - vagy rossz
taktika esetén akadélyozva — minket a tovabbjutasban.

Hogy mit takar ez a gyakorlatban? Lelkes vendéglaténk maris demonstralja szamunkra a

fegyver el6nyeit: néhany elrozsdallt, elézott robbanétéltettel telitett hordét a multbéli alla-

potaba varazsolvan ismét halalos fenyegetésnek tette ki a kézelben tartézkodokat; majd egy

ép és stabil hidat kiild elére azidében, hogy a rajta tanyazo elit katonak a mélybe hulljanak a
villdmgyorsan lyukassa rozsdasodd, majd 6sszeomlé épiiletrdl. A targyak mellett természe-

tesen személyeket is manipulalhatunk - az 6 elméjiik konkrétan akar annyira visszaforditha-

6, hogy egy zombihadsereget létrehozva egymaésnak ugraszthatjuk az él6ket és holtakat.
Azidémanipulacié a multiban is teljes erével jelen lesz, valdszintileg heves karomkodasokra

késztetve a résztvevoket... m
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Anégy karakter teljesen eltéré lehetoségekkel jar: Ethan (fent és jobbra)
atlagember, ehhezill6 tudassal és felszereléssel. Vele szemben Norman
Jayden (lent) egy ki ligyndk - kiilo Az ARI névre
hallgaté high-tech kiityii a nyomozas f6 eszkoze, ezt aktivalva a kérnyéken
kijelzi az érdekes dolgokat (vérfolt, ujjlenyomat stb.), majd ezeket ki is elemzi.

nyughatatlanul és innovativ,
tagadhatatlanul eurépai szellemisé-
(i - francia - Quantic Dream fejlesz-
csapaténak legtjabb gyéngyszeme
imméron tébb mint harom éve tartja izgalomban
ajatékosokat, hiszen olyan jatékmenetbeli és
technoldgiai Ujitasokkal kecsegtet, amivel kevés
jaték biiszkélkedhet. Az évek mulasaval igen
tudatosan épitett suttogépropaganda kifejtette
hatésat: a jovo tavasszal érkez6 PS3-exkluziv
alkotas a legkifinomultabb borokhoz hasonlatosan
abemutatdsa Ota eltelt évek alatt csak még izlete-
sebb és érettebb lett - holott még mindig szamos
rejtélyt és misztikumot tartogat a felszin alatt. Az
idei GamesCom alkalméval ezekre a kérdésekre
igyekeztlink vélaszt talalni, melyben partnereink a
Radisson Hotelben rendezett kerekasztal beszél-
getés és prezentacio alkalmaval maguk a fejleszték
voltak.

AHeavy Rain nehezen kategorizalhaté a jaték-
stilusok kozott, hiszen tobb mar meglévé elem is
vegyiil benne parhuzamosan. Leginkabb taldn egy
akciorészekkel tiizdelt modern kalandjaték - de
még inkabb interaktiv fikcid, egy sotét tonusd krimi,
napjainkban jatsz6dé modern cselekménnyel, és

az 6rok témafelvetéssel: meddig lennél hajlandé
elmenni azért, akit a legjobban szeretsz?!

Az alaptorténet el6z6 szamaink beharangozé
élménybeszamoldibol mar ismerds lehet: egy

ki s sorozatgyilkos tartja rettegésben a jaték
féhéseinek életét, akik személyes érintettségiik
okén kezdenek nyomozasba a tehetetlennek t(iné

=4

végul pedig munkanélkdilivé is valt. Egyedul kisebbik
fia, Shaun tartott ki mellette teljes letargidja ellenére.
Ez a komor ténus egyébirant a jaték teljes egészére
ranyomja bélyegét, hiszen a jaték tudatosan épit
olyan emberi - és jatékokban legfeljebb eltulzott,
klisés formaban télalt - érzésekre, mint a blintudat, a
szeretet vagy a feloldozas (és megvaltas).

Ethan egy szebb napokat is megélt kiilvérosi csala-
di hazban tengeti mindennapjait, ahova Shaunnal
egylitt érkezik haza egy atlagos tanitési nap utan.
A forradalmi irdnyitasi rendszernek készénhetéen
teljes szabadséagot élvezhetiink a haz teljes egészé-
ben: a karakter latoterének iranyéba a jobb ravasz
gomb lenyomasaval indul meg virtualis féhéstink,
mig a bal analég kar segitségével pasztazhatunk
kérbe a terepen. A jobb kar pedig a cselekvésé

A torténet, a hangulat gy is szinte 6rjitéen komor és sotét
tud lenni, hogy legtébbszér csak a zsenidlis operatéri munka
(no és a remek grafika) segit az érzelmek interpretalasaban...

renddri er6k mellett. A négy fészerepl6 koziil ez
alkalommal Ethan, az épitész, illetve késébb Scott,

a detektiv karakterén keresztiil nyerhettiink bebo-
csatast a torténetbe. Ethan, aki egykoron fényes
karrier viromanyosa volt, és meghitt boldogsagban
éldegélt csaladjaval, egy tragikus autdbaleset soran
sajat szeme lattara vesziti el nagyobbik fiat, Jasont.
Atrauma hatéséra Ethan teljesen maga ala keriil,
minek kévetkeztében felesége is elidegenedett téle,

lesz, ugyanis minden fontosabb testrész felett mi
birunk kontrollal. Minthogy a kombina

végtelen, igy csakis rajtunk, vagyis a

mulik, hogy a parhuzamosan ivel

soran milyen alapossaggal probélunk a kérnyéken
a gyerekeket tizedel6 Origami-gyilkos nyomara
bukkanni. A teljes mozgéasszabadséag Ethan ottho-
naban is rendelkezésiinkre &ll, hiszen mar az esti
vacsora el6készitésénél is magunk vélaszthatjuk
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A Heavy Rain negyedik k6zponti karaktere Scot
ivként ered az origami-gyilk a
b a legfeliil) torkollik, amit ter

t Shelby (jobbra), aki kioregedett magan-
A 6 azinf acié és fesziilt

moédon

lesz lehet6ség. A legtébb akcié azért Normanhoz
f6z6dik, érthetd okokbdl - 6 kormanytigynokként

juk a héléba. Eszrevetted? Nincs akcid, timadé
idegenek, SWAT-csapatok. Erzelmes, hihetetlendil

meg a menlit: melegithetiink mirelit ételt a mikro-
hullamu s en, vagy akar egészségesebb lakoma

elkészitésébe is foghatunk. Persze dénthetiink
ugy is, hogy nem foglalkozunk Shaun igényei-

vel, aminek kévetkeztében egy kis idé elteltével
utédunk sajat kez(ileg fog szendvicskészitésbe.
Mindekozben persze megprébélhatunk beszélge-
tést kezdeményezni az iskolai élményekrél, vagy
akar labdazni is invitaljuk a kertbe. Donthetiink Ggy
is, hogy bekészithetjlik a szennyest a mosdgép-
be, illetve magara is hagyhatjuk porontyunkat,
aminek az lesz az eredménye, hogy kisvartatva
4lomba zuhan a kanapén. Ezt elkeriilendé id6ben
4gyba dughatjuk, viszont akkor neheztelni fog
rank, amiért nem engedtiik ébren maradni a

képernyé el6tt. Még ilyenkor is mi valaszthatjuk
meg a médjét az elkdszénésnek, hogy felkisi

a szobajaba és az d4gya szélén varjuk meg, mig
nyugovéra tér, vagy csak lemonddan felzavar-

hatésos jelenetek vannak, amelyek - ha elég érett
az ember - mégis sokkal nagyobb erét hordoznak,
mint egy oriasi titkozet.

Adontéseink kihatnak a torténetre, és a kovetkez
nyek hasznat egy-egy késébbi jelenetben sziiretel-
hetjlik - vagy éppen szenvedhetiink azok nyoman.
Minthogy a négy fészerepl torténetének ttjai nem
egyszer keresztezik egymast, igy nem egyszer lesz
lehetéséglink ugyan azt az eseményt més szemszog-
bélis megvizsgalni, illetve elérébb mozditani.

A kalandelemek mellett természetesen reflexpro-
bélé akcidrészek is vannak, csak épp nem mind-
egyik fejezetben. Ethan végtelentil tires életébe
bepillantva nincs ennek helye, de amikor Scott
keveredik bele egy bolti rablasba, ott mér erre is

fegyvert visel és képzett a kdzelharchan is.

A jeleneteket valddi szinészek segitségével keltet-
ték életre, hiszen a jaték fejlesztését megel6zéen
t6bb hénapos motion capture szeanszt tartottak.
Minden karakter kiillemét és mozdulatat digitalizal-
ték, és a teljes élmény kedvéért még a hangjukat is
rogzitették. Ennek koszonhetéen, mintha csak egy
teljesen interaktiv film elevenedne meg az orrunk
el6tt. A megkozelitéleg 60 kidolgozott helyszinnel
kecsegtetd végleges valtozat, 8-12 ranyi folya-
matos, téltésképerny6 nélkiili jatékidét igér és egy
szivfacsard gyilkossagi sorozat felderitése var a
bétor kalandorokra. A sztori végkimenetele pedig
csak is kizardlag a nyomozasunk sikerességétdl
fligg - az sem lehetetlen, hogy nem mindenki éli
majd tul az eseményeket... m

A Heavy Rain tulajdonképpen az az evolucids ugras,
amit a kalandjitékok terén oly régen virt mindenki...
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PSP mini

® © 06 0 0 0 0 0 06 0 0 0 0 0 0 0 o o
A PSP-s picrTALis BoLT A PSPco
MEGJELENESEVEL APRO JATEKOKKAL,

AZ UGYNEVEZETT MINIKKEL GAZDAGSZIK.
A minik az Apple iPhone-rél elérheté AppStore mintajara
éptilnek: apré (maximum 100 MB-os) jatékokrdl van szo,
melyeket néhény f6s csapatok készitenek. Az elsé kérre, az oktd-

ber 1-i megjelenésre mintegy 6tven jatékot igérnek, ezek kéziil
négyet mutattak be a GamesComon. Kicsit zavard, hogy ezek egyike
sem eredeti cim, mind mobilos- és flash-jaték atirata, de ha sikeres lesz
a ,platform”, biztosan kitermeli a maga héseit, sorozatait. Az arakrél még
nincs informacid, de olcsésagot igért a Sony. m

KAHOOTS Logikai jaték, amelyben a palya
elemeinek a felcserélésével, ide-oda huzkodasaval
juttathatjuk el fura Iényeinket a kijaratig. ®

FIELDRUNNERS Az ultrasikeres toronyépitos
iPhone-jaték atirata, az eredetinél sokkal,
de sokkal latvanyosabb grafikaval és uj palyakkal. m

ZOMBIE TYCOON Egy 2D-s mobiljaték ,térbe hozott”
véltozata, melyben egy agyakra éhes, ostoba i, mindenki szereti. A masik cimiik

zombihordaval kell leigazni egy nagyvarost. B dulasraa Sudokulesz. m

PIXELJUNK SHOOTER

Régi kedvenciink tovabbra is cstics-
formaban van. Célunk egyszerii:
egy apré repiilével megmenteni
abarlangban rekedteket. Ehhez

DEAD NATION

Elsé ranézésre klasszikus
két-analog-karos

tiinik a DN, pedig

koncepcid. A jobb karral ugyanis
csak célzol, s ujratolteni mar
gombok nyomkodasaval kell. A sok

CASTLE CRASHERS

Bara Castle Crashers tavaly
nyaron jelent meg X360-ra,
toretlen népszeriisége miatta
fejlesztok szerint a valtozatlan

azonban le kell gyézni a szérnye-
ket, illetve az elemeket, neveze-

tesen a lavafolyamokat. Ezeket
elterelhetjiik a barlang talajanak
szétlovésével, vagy épp egy oriasi
szivaccsal vizet ereszthetiink rajuk,

igy semlegesitve 6ket.

fegyvert, fejlesztést és még tobb
zombit tartalmazé jatékban online
multi sajnos nem lesz, de a jaték
orszagonként szamolja a lemésza-
rolt él6holtakat.

- megfelel szamu jatékos esetén
- négy lovag prébalja meg vissza-
szerezni a szornyektol az elrabolt
orszagot és kiralylanyt.

CSAK
ROVIDEN

dr irtunk réla, elmondtuk, hogy
azels6 rész kibévitett remake-
Jjelesz,dea(76) SILENT HILL:

SHATTERED MEMORIES még igy is sok
meglepetést kindlt. Azt tudtuk, hogy nem
lesz harc, de igy is meglepé volt, hogy milyen
vdltozatos médokon lehetett elbujni, elme-
nekiilni ellenfeleink el6l. A mdsik remek dolog
az, hogy a jdték pszicholéguskeént figyeli csele-
kedeteidet. Az egy dolog, hogy egy konkrét
pszicholégus karakter is t5bbszér feltinik
ajdtékban, és kérdéiveket téltet ki veliink
(szinezéses, pacaelemzéses és egyéb felada-
tokat is igértek, de ezt nem ldttuk), de maga a
Jjatékis figyeli cselekedeteinket, reakcidinkat,
és mindezek alapjdn alakitja a program sajdt
magadt. Ha a kérdéivekbé| szexudlis fesziiltség
érzédik, a SH2 perverz lényeit fogjuk sokszor
Idtni, a kedvenc és az utdlt sziniink alapjdn a
vdros és a hdzai mds-mds festést kapnak, ha
afurcsa hangok hallatdn ide-oda kezdiink
idegesen nézelédni, a jdték tudja, hogy ezzel
meg tud minket fogni, és stir(ibben haszndlja
eztafogdst.

Fedezékharc, kézitusa, brutdlis zsaru a
magdnhadsereg ellen. Millié filmrél vagy
jdtékrol lehetne sz6 e leirds alapjdn, de ha
hozzdtessziik, hogy legfontosabb tdrsunk egy
vérszomjas kutya, Shadow, mdr egyértelmii
adolog: eza Namco akcidjdtéka. Mégpedig
alegujabb rész, a (77) DEAD TO RIGHTS:
RETRIBUTION, amely a sorozat el6zménye,
ember és dllat, Jack és Shadow bardtsdgks-
tését meséliel. A jaték tulajdonképpen nem
sok eredetit tartalmaz (bdr az, hogy Shadow-t
is lehet irdnyitani hereharapds korutakra, az
ennek szdmit), de viddm, 6nmagdt komolyan-
nem-vevé hangulata miatt megkedveltiik.

A Nintendo szokdsos hozzddilldsdval
ugyanazt a tizpdlyds, tiz percre korldtozott
demdt hozta el a (78) NEW SUPER MARIO
BROS. Wil-bél, mint amit az E3-on is Idttunk,
ugyhogy sok djdonsdgrdl nem tudunk beszd-
molni. Még mindig a DS-es verzio grafikdjdt
alkalmazza, még mindig a négyfés koope-
rdcidra éplil és még mindig viddm dolog
egymdst szakadékba hajigdlini, hogy a pdlya
végére nekiink legyen a legtébb pontunk (a
haldl, még ha egy tdrs is okozta, csokkenti

a bonuszunkat). Mivel a DS-es vdltozat mdr
haszmillié eladott példdnyndl jdr, ennek

is nagy sikert jésolunk, féleg a kardcsonyi
idészakban. m
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QOTA HALASZTOTT

EREPJATEKA KICSIT
ATOBBI NAGY NEV KOZOTT, PEDIG ERDEMES

ODAFIGYELNI RA!

alészintleg senki nem tudja, hogy a Sony szerepjatékanak

asy XliI-

A
*  balhézunk, ho

fejlasatett jaték elsikkad sokkal nevesebb rivalisa mellett.

Pedig a WKC megérdemli a figyelmiinket, féként remek online lehe-

angol nyelvii megjelenésével miért kell megvarni a Final

F;\[ de nagyjabol ez a terv (azért mar nem is
Japanban markoézben a masodik részrél

irhatnak az ﬂjségok)t Kar, mert igy van ra esély, hogy a Level-5 altal

té(fgei miatt: Merthogy az egyediil lekiizdhet6, 100 6rasnak mondott
, torténet mellett
kisebb, ketten-harman
lekiizdhet6 kiildetésekis
varnak rank, és természete-

sen az ezeken szerzett cuccot
asztoriszalban is megtartjuk.
A harc - ha nem némettiil van
minden - porgés, a latvany
néhol leny(ig6z6; de a vinnyogo

¢ nGikarakterek sajnos itt is jelen
vannak...

e

SCRIBBLENAUTS
A rovarirté spray
csak azért keriil
bele a jatékba, mert
i jottiink ra, hogy
ik - halasan
ik a tapsot.
Amugy az év legere- = kell
detibb jatékarol

van sz6!

MARIO AND LUIGI 3
A testvérpar
kalandja minden
eddiginél vadabb:
Bowser lenyeli 6ket,
és nekik a vesék

és csontok kozott
i-de
kézben Bowsert is

CcoD Mw:
MOBILIZED
Sztoriban nincs koze
aMW2-héz, de ettél
még remeknek igér-
kezik. Van benne
klasszikus FPS akci6
ésjar 3
is—nomeg online

A legnépszertiibb

konzol legjobbjai

NOSTALGIA
Londontél Kairéig,
Moszkvatél New
Yorkig jarhatjuk
be léghajon a XIX.
szazadi vilagot.
Eszel6s hangulat,
légi és foldi harcok,
remek zene - igazi
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Mar irtunk a Rockstar remek western-jdté-
kdrol, a (85) RED DEAD REDEMPTIONTIGI,
testkozelb6l azonban eddig csak Grath
tudta megszemléini. Most azonban mdr
Sasa is eltoltott fél ordt a vadnyugaton - a
vadnyugaton, amely még sosem volt ilyen
hangulatos, ilyen leny(igézé! Tavasz 6ta
kertilt zene is a jdtékba (de még milyen!), és
a véletlenszerdi kiildetések is sokat javultak,
mind kidolgozottsdgukat, mind vdltozatos-
sdgukat illetéen. Imddjuk!
Ha grafika terén nem is, de sebesség szem-
pontjdbél azonban a Wii-s vdltozat, a (86)
NEED FOR SPEED: NITRO mindent vert.
Burnoutokat aldz6 sebességgel suhant a tdj,
és afizika is ahhoz volt hasonlatos (azaz csep-
pet sem életszerti). A kocsifestést is demdztdk,
awiimote-tal szabadon lehet festegetni, és
NFS-hez méltéan matricdzni is tudunk.
Hogy miis a (87) PLANET 51 (animdcids
filmrél, illetve ennek jdtékverziéjdrol van szé)
alapsztorija? Egy emberi asztronauta landol
a kis z6ld idegenek diltal lakott bolygon, igy 6t
prébdljdk meg elfogni, és téle retteg minden-
ki. Természetesen a jdték is erre a kiinduldsi
pontra éplil, de sok - 20% eredeti tartalmat
igérnek - uj helyszin és kaland is lesz benne.
A jaték szokds szerint a filmen fellelkesedett
gyermekeknek késziil, igy apro kiildetésekre,
vicces dtvezeté jelenetekre, valamint sok
versenyzésre és ugrdldsra lehet szdmitani, a
Idtottak alapjdn kellemes minéségben.
Hideki Kamiya most jobb kedvében volt, mint
az E3-on, de a (88) BAYONETTA bemutatdja
szinte sz6rél széra ugyanaz volt - és a véle-
mények ugyantigy megoszlottak réla: Sasa
nem birta a furcsa szinvildg, elvont lények
miatt, BP viszont imddta az erotikus toltetéért
és elképesztden gyors csatdiért. Sajnos csak
jovére jelenik meg, pedig késznek tiint...
Végre személyesen is kiprobdlhattuk magun-
kat a (89) DJ HEROban, mégpedig egy
formds tdncosldny dltal kisérve (a kis tiveg-
ketrecekben az dltalad kevert zenére
rdztdk magukat). DJ-ismeretiink
pocsék, igy sajnos nem
tudtunk teljesen belelkesed-
B ni a kozrem(ikédok listdjd-
8\ ért, de amikor a keziinket
dtettiik a gépre (Queen vs.
Daft Punk mix), minden
fenntartdsunk eltiint;
fantasztikus lesz! m
SPIRIT TRACKS
A golemet szerzett,
masinisztava valt
Link dj kalandja a
szokasos Zelda-
mindséget hozza;
kar, hogy csak az
E3-as demét probal-
hattuk ki megint.




MINDEN IDOK LEGROSSZABBUL ORZOTT TITKA VOLT — TOBBEK KOZOTT A GEPET GYARTO KINAI ES THAIFOLDI
CEGEKTOL KIKERULT ,KEMFOTOKNAK” KOSZONHETOEN. A VARAKOZASNAK AZONBAN VEGE, ES TALAN MEG
HAMARABB, MINT VARTUK, DE ITT VAN AZ ATALAKITOTT, LEKICSINY{TETT, ARAMVONALASITOTT PS3,

A PLayStation 3 Suim! FOGADJATOK SOK SZERETETTEL!

adatokkal, grafikonokkal indult. A PS2 kézel 139, a PSP kézel 53,

a PS3 pedig majdnem 24 milli6 értékesitett példanynal tart. Ezek
kéziil Europa az utébbibdl hasitotta ki a legnagyobb szeletet: az 6reg
kontinens 40%-at birtokolja a PS3-aknak.

q Sony sajtotdjékoztato a cégtdl megszokott médon, szamokkal,

A masfél 6ras sajtotajékoztatd utolsé részében feltiint a szinpadon a Sony
egyik ikonikus arca, Kaz Hirai is - ekkor mar mindenki tudta, hogy mi fog
az Uj PS3! Ez igy is lett, és ekkor lathattuk meg el6szor testko-

A karcsu gép egy
ujitast és egy megko-
tést is tartalmaz - bar
ezek egyike sem

fog felhordiilést
okozni. Az ujitasa
Bravia Sync, ami egy
Sony tévé és HDMI-
kapcsolat esetén
lehetévé teszi, hogy a
taviranyitéval iranyit-
suk a PS3 fomeniijét.
A megkotés az, hogy
mar nem lehet masik
operacids rendszert -
pl. Linuxot - tele-
piteni a gépre. Na
bumm...

zelbdl a gépet. A Slim gép megfelel a nevének: gyakorlatilag a PS3-at kaptuk
meg dsszenyomott, lekicsinyitett formaban. Az adatok kedveléinek: a gép
32%-kal kevesebb helyet foglal el és 36%-kal kdnnyebb, mint a hasonlo, 120
GB-os merevlemezzel szerelt ,dagi” elédje. (A Sony nem erésitette meg,

de egy amerikai kereskedelmi ellen6rzé szervezetnél tett bejegyzés szerint
nemsokéra jon a 250 GB-os valtozat is.) A kornyezetvédelem is jol jart: a gép
34%-kal kevesebb dramot fogyaszt!

Az Uj gép nem csak kiilséleg véltozott, de ezek mér a - természetesen
minden gépre letélthet - 3.0-as firmware-rel vannak felszerelve. Igaz, ez
inkabb design terén hozott valtozasokat: példaul lecserélték az eddig a gép
logéjanak bettitipusat, a Pokember-filmekkel debiitalt betiik helyett dram-
vonalas, szelidebb bettiket kaptunk (ez a jovében megjelené PS3-jatékok
dobozan is feltdinik).

Lehet6ségiink volt elbeszélgetni par angol Sony-képviselével is a hely-
szinen, és néhany kérdéstinkre vélaszt is kaptunk. A régi gépek minden
anak gyartasat befejezték, igy ha azok a készletek kifogynak, csak a
Slim marad a boltokban. Ahogy az tjabb PS3-ak, tigy a Slim sem tamogatja
a PS2-es jatékokat, és ez a jovobeli modelleknél sem fog megvaltozni. A
sonysok szerint ,ez ma mar egyaltalan nem szempont a vasarloknal - 6k a
PS3-jatékok és a Blu-ray miatt vesznek PS3-at”. A merevlemez tovébbra is
cserélhetd, s6t, kicsit konnyebb is lett, csak két csavar kitekerése kell hozza.
A gép valamivel halkabb lesz, mint amugy is csendes elédje, és tgy tnt,
hogy erre kiilonsen biiszkék voltak.Az Gj PS3 szeptember elején,
alig két héttel a bejelentés utan mar a boltokba is kerilt, raadasul szaz
dollarral/euréval kevesebbért, mint elédje! m
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ezdjiik a megtévesztéssel: hidba
K (91) MOTOGP 09/10 a jdték

neve, a 2010-es szezont csak -
ingyenes - letélthet tartalom formdijdb:
kapjuk meg, alapbdl a korongon csak a 2009-
es szezon lesz jdtszhatd. Ez sajnos azt jelenti,
hogy az elsé videojdték-szereplésére késziilé
Balatonring (no és a veterdn Silverstone) is
csak jovére, valamikor a mdrciusi megjelenés
utdn lesz elérheté a jatékban. Mivel a jaték
itt debuitdlt, sok dolgot még nem drultak el,
példdul nem tudtuk kihtizni a Capcomos
PR-osok dltal felvigydzott fejleszt6bél, hogy
mi lesz a mdsik két jatékmdd az arcade és a
szezon mellett. De legaldbb azt megtudtuk,
hogy az arcade-méd leginkdbb a Burnout-
sorozatra hasonlit; csak éppen itt nem turbot,
hanem plusz idét gydjtégethetiink a rizikés
manéverekkel, baleset nélkiili vezetéssel; és a
felhalmozott plusz idét versenyrél versenyre
tovdbb is vihetjiik!
Egykor CM 2009 néven futott, de ahogy
halasztédott a jdték, kénytelenek voltak dtne-
vezni, igy az Eidos focimanager sorozatdnak
legujabb része végiil (92) CHAMPIONSHIP
MANAGER 2010 néven keriil az lizletekbe. A
szokdsos mélységui szimuldcidra kell szamita-
ni, 32 orszdg még tébb fociligdjdban, néhdny
ravasz U}ltaSSa/ Ilyen példdul a tehefsegek

figyelésé

k rendszere, ly re -
sére itt nincs hely, de sokkal élethibb és élve-
zetesebb, mint eddig bdrmelyik megoldds. A
meccsek is sokat fejlédtek, mind az adatok
it, mind

yiségét és fogyaszth
Idtvdnyt tekintve.
Azilyen méretes halasztds jot tenne az
(93) ALPHA PROTOCOLnak is, mert szegény
Jjatékban hidba van fantdzia, hidba miikédik
egyre tobb RPG-elem benne, az oktdberi
megjelenés nagyon korainak tiinik. Bdr a

NAPOLEON: TOTAL WAR

A SEGA NAGY BEJELENTESE A GAMESCOMRA?
Az Uy TotAL WAR-EPIZOD, AMELY NAPOLEON ELETET ES HARCAIT
DOLGOZZA FEL!

stopszli francia

pérszor megleckéz-

tette kordnak hadse-

regeit, igy kitiné
valasztas féhésnek egy uj Total
War-részhez (a jaték tényleg tobb,
mint egy kiegészitd). A jatékhoz
harom kampany jar, amelyek
ugyan a térténelmi valésagra
épitenek, de megfeleld taktikaval
meg is nyerhetjiik a végso,
Waterloo-i csatat; sét, megfelelé
diplomaciai huzéasokkal akar el is
kerulhetjiik.

A jaték az Empire motorjara éplil,
csak mindent sokkal latvanyo-
sabba tettek, a lovak altal felvert
porfelh6tél kezdve a seregek
egyedi katonéinak eltéré kiné-
zetéig. Amugy az Uj részben 322
teljesen Uj egységet iranyitha-

tunk (ahanyszor ezt elmondtak a
fél 6rés prezentacid soran, sosem
fogjuk elfelejteni...), persze

némelyiket csak akkor, ha nem a
francidkat és a cimadot valaszt-
juk, hanem a poroszok, angolok,
vagy mondjuk a térékak oldalarél
kapcsolédunk bele az esemé-

nyekbe. Es ugyan a valésagban
Napoleon nem volt egy nagy vizi
vitéz, az Empire-6rokség miatt
tengeri csatékat is vivhatunk,
olyan jatékmenetbeli fejleszté-
sekkel, mint a menet kdzbeni
hajéreparalas! Megjelenés mar
februdrban esedékes. m

legujabb verzié volt kidllitva, énydus
harcokndl még sokszor szaggatott, helyen-
ként ideiglenesnek tiinG (avagy egyszerden
blinronda) tereptdrgyakat ldttunk és a
mesterséges intelligencia sem volt a helyzet
latdn (konkrétan voltak

bibbak

ellenségeink, mint a Mass Effect szintén nem
1Q-bajnok ellenfelei). Pedig a sajdt tigynGksége
dltal vaddszott Michael Thorton kalandja a
technikai bakiktdl eltekintve mdr izgalmasnak
tdint, sokkal inkdbb, mint bdrmelyik kordbbi
bemutaton. Reméljiik, a megjelenésig hdtrale-
V6 idé elég lesz a végsé simitdsokra... m
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AOC: RISE OF THE
GODSLAYER
Khitaj s6tét dzsun-

szintlimitet ugyan
nem emel, de hangu-
latterén alaposan
odapakol.

STAR TREK ONLINE
Hamarosan kezdé-
dik a bétateszt, igy
kiprobalhattuk a
foldi iitkozeteket
és az lirharcokat
is; de alegjobba
karakterkészitd,
ahol teljesen uj fajt
is krealhatunk!

CHAMPIONS
ONLINE

Mar amegjelenés
hataran van, és
latszik rajta, hogy
élvezetesebb,
akciodusabb és
valtozatosabb
lesz, mint a City of
Heroes!

DCUNIVERSE
ONLINE

A GC-n csak
kiprobalni lehetett
—mas, minta Cham-
pions Online -, de
utana kaptuk a
bejelentést: Green
Lantern is a jaték-
banvan.

Ha elfogadsz egy

- kiildetést, az ellen-
kezé frakcioban
valaki megkapja
ate kinyirasod
feladatat - egyal-
talan nem lesznek
gépiiranyitasa
ellenfelek!
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Avatar

~ James CameroN (TERMINATOR, ALIENS, TITANIC) DECEMBERBEN MEGJELENG MOZIJA,
Az AVATAR U] FE E, AZT NEM TUDJUK
DE A RENDEZO FELUGYELETE

ETET AKAR NYITNI A FILMTORTENELEMBEN. HoGY iGY LESZ

Az Avatar gyakorlatilag harom jatékot jelent. Egyrészt ott van a *—re, illetve Wii-re késziil6 valtozat, melyek egy sajat torténetet
mesélnek el. Természetesen a két platformon némileg ‘ért’i lesz aziranyitas és a latvany, de mindketto ugyanarrél a Na'vi vadasz-
rél fog szélIni, aki a tobbi verziéban fel sem tiinik (plusz egyik sem tdmogatja a 3D-t). n ezen feliil lesz kétfds, osztott képernyds
kooperativ-mod is. A PC-re és HD-konzolokra késziil6 - és megfelel6 tévé, illetve HDMI-bemenet esetén 3D-s - valtozat gyakorlatilag
két jatékot jelent: a jaték els6 negyedében valasztanunk kell, hogy a Pandora bolygot kizsakmanyolé emberekkel, avagy az 6slakos
Na'vikkel szimpatizalunk inkabb - és ekkor két, teljesen eltéro részre szakad a jaték. Mindkét utat kiprébalhattuk a Ubisoftnal, igy
batran allithatjuk, hogy egyelére a haracsolo emberekkel élvezetesebb a dolog. Egy, a Far Cry 2 motorjaval meghajtott kiilsé nézetes
akciojatékot kapunk, ahol a gépfegyvertélala oroig vada unk Na'vikre, hatal allatokra, ésigen, az ellenséges dzsungel
agressziv novényeire is. Lesz szintlépés, amivel kiilonleges képességeinket (Iégitamogatas, lathatatlansag stb.) fejleszthetjiik, és
az uj Red Faction lépegetdire h litd joszdgokat is elkothetiink. Ezzel szemben a Na'vi részleg, amellett, hogy kicsit szaggatott
is, egy fantaziatlan God of War-kl6 k tiint. Harom fegyverrel lehet vagdalkozni, egy faijjal 16ni - hacsak a moziel6zetesben latott
légiharcok nem lesznek igen élvezetesek, mi bizony eladjuk a lelkiinket, és az RDA cég konydrtelen embereivel fogunk tartani...

)

‘K IGERETESEBB, MINT A TOBBI EGYSZERU FILMATIRAT. ..
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ncharted
Among Thieves 7

A Naveury Dog' REMBKUL ERT A FOLYTATASOKHOZ — EZT BIZONYITOTTAK MINDEN EDDIG &
ALKOTASUKKAL (A JAK®-AT HAJLANDOAK VAGYUNK ELFELEJTENT), ES NAGYON UGY NEZ K, i
HOGY AZ UNCHARTED 2-VEL IS SIKERUL TARTANIUK A RENDET. Az AMONG THIF’VE& .GYANI‘S
MINDEN TEREN JOBB, MINT ELODJE! Vi TERRT

jaték, amirél csak szuperlati kban tudok k éIni! A Naughty
Dog alkotasa mar az E3-on is levett a labamrol, és noha ugyanazok

a palyak voltak kiallitva, mivel mar személyesen is kiprobalhattam
Gket, a szerelem tovabb mélyiilt. igy batran allithatom, hogy megje-
lenésekor a Nathan Drake masodik kalandja a legjobb grafikaju next-gen jaték
lesz (igen, ugy néz ki, mmt a kepen, és lgen, Nathan poléja csak a fokusz miatt

ilyen puritan)! S alis palyak és valami
félelmetesen élethii animaciok jell ik azegé A grafika raadasul csak egy
rész: tobb, mint masfél 6ranyi, remek a 6 jelenet, fejlédott harc-
és a felfedezés kiboviilése (fal | és egy rakat mas mozdulattal)
egyiittesen odaig vezetnek, hogy a jaték uj lerdet allit fel stilusab

A gép mellett iil§, tatott szaju almélkodasomat 6rommel néz6 producer szerint az
elsé rész csak afféle bemelegités volt, a masodikban viszont mér 100%-ban kiak-
naztak a PS3-ban rejlé lehetségeket (a harmadik rész majdani bejelentése utan
tippiink szerint mar mas nétat fujnak - de hat neki ez a dolga). Amuigy ezt nem is
olyan nehéz elhinni - féként a karak ﬁnom kis animacioi nyligo
tek le minket - no meg a néhol szinte k tiing | Isa

A harcrendszer sokat javult az elsé részhez képest, bar ha 6szinték akarunk lenm,
ez azért nem volt olyan nehéz dolog. Mind: a fedezékbél puff

mellett most mar lehetaz A in’s Creedben vagy a Spli Cellekb Ia'tot-
takhoz hasonléan egy peremrél I6gva mélybe rantani az ériiket, vagy halkan,
hatulrél likvidalni 6ket. Sajnos a multit nem tudtuk kiprébalni; a producer elmon-
dasa szerint ezremek szérakozas - de néhany vide6t megszemlélve inkabb arra
jutottunk, hogy a végleges verzioig varunk ennek megitélésével...

sah

Sokakban felmeriilt a kérdés (még a szerk is beszivargott ezen L ey

| élet), hogy a készitdk nem bill k-e at a 16 tulsé oldalara és nem fog-ea ,'. Gene G “n ~ e
filmszeriiség oltararan aldozatul esni a kaland, a jatékélmény. A demé engem \

gnyug ugyan sok filmszerii jelenet, az eseményekhez
idomulé kameranézet, scriptelt jelenet lesz, de az akcié- és a kalandelemeket . &
ezek abszolut nem szoritjak hattérbe - <sak egy fantasznkus keretet adnak bk ; . —_ 3 .

oy Loiieie % Son ™ 3y
neki. A tovabbjutas sokszor Tomb és ~ \
kombinalast igényel, a harc igazi akcidjatékhoz illéen adi lindus is tud lenni - L 5 g
kerek egész a jaték!

40 7= e Y g 1




Noha azt nem sikeriilt kiszedni a fejlesztékbél, hogy a masodik
részben milyen jarmiiveket lehet majd vezetni (ha leszilyen
-merthogy e ké i kitéro valaszt
adtak), de az biztos, hogy kétott palyas, ,utazom és lovok”
részekbdl joval tobb lesz, mint eddig. A veliink beszélgeté
producernek a fenti jelenet, a vonatos szaguldozas, ahol - allito-
lag - alegnagyobb 6rém a rosszarcliak mélybe hajigalasa.
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it kapsz eredményiil, ha a
Killzone 2 egyik f6 pdlyater-
vezéjét, a Heavenly Sword

egyik f6 programozéjdt, a Mass Effect egyik
6 karaktertervezdjét és a Black hangokért
felel6s mesterét egy szobdba zdrod legendds
Counter-Strike pdlyatervezékkel (tobbek
kozott a DE_dust megalkotdjdval)? Oké, a
kérdésre nem egyértelm(i a vdlasz, de tény,
hogy az emlitett driemberek ma a (102)
Brinken dolgoznak, a Bethesda és a Splash
Damage Idtvdnyos FPS-én. E3-as szdmunk-
ban id Tech 5-6t haszndlé jdtékként utaltunk
rd, de kézben kidertilt, hogy ez egy generdcié-
val régebbi alapokra éptil, csak épp kbzben az
egekig turboztdk. A jatékmenet hajszdlnyival
Jjobbnak tiint, mint az E3-on, bdr a beigért
fantasztikumtél még messze van - dm szeren-
csére a megjelenés is, van id6 helyrekalapdini
mindent...

Oké, technikailag ezt nem a kidllitdson
Jjelentette be a Sony, hanem pdr nappal
utdna, széval csak (képzelt) zdréjelben merjiik
ideirni: j6n PS3-ra a (103) GOD OF WAR
COLLECTION! A csak lemezen megjelené
jdtékot takar: a sorozat két
PS2-es epizddjdt (pedig a PSP-s résznek is
oriltiink volna - csak hdt ezzel sok lenne a
munka...). Ezeket kapjuk meg kicsit felturbé-
zott grafikdval, 60 képkocka/mdsodperces
sebességgel és trofedkkal kibévitve, amolyan
étvdgygerjesztének a mdrciusban érkezé
God of War 3 elé (ebbé| csak az E3-as demé
volt kint, azért nem irunk réla bévebben -
s5zép volt, j6 volt, God of War volt; se tébb,

se kevesebb). Az Gtlet remek, csak reméini
tudjuk, hogy mds kiaddk is rdharapnak erre
astratégidra: mondjuk a Microsoft a Haloval,
az Atlus a Persondval, a Sony meg mondjuk a
Jak-széridval... (Sajnos eurépai megjelenés
csak jovére lesz, de Amerika mdr december-
ben megkapja a csomagot!)

Tulélé horror - zombik, szérnyek, mutdnsok
nélkiil. Oké, szellemek azért vannak a (104)
CURSED MOUNTAINben, de veliik harcolni
csak a jaték mdsodik felében kell, addig
csdkdnyunkkal csak kapaszkodni fogunk,
nem mdgikus I6vedékeket hajigdlni (ezt csak
videdn ldttuk). A Himaldja csucsaira vezeté
torténet kelléen izgalmasnak tiinik, bdr a
zsufolt kidllitdsi csarnokban még fejhallgato-
val sem sikerdilt megijedn(ink. Teszt hamaro-
san vdrhatd. m

VAD PLETYKA AZ EGESZ

PLETYKAROVAT

Milyen hireszteléseket hallottunk Kéln sétét utcain suttogni...

NAGYON JO LENNE...
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The Game

Michael'Jackson

KIT ERDEKEL?!

Sokszor irtunk mar réluk,
most csak ennyi jutott nekik
layerrél szol minden - a fejlesztok a sztorirol nem akarnak
sok ujat eimondani. Tudjuk, hogy nem egyszeriien kasztok lesznek, hanem
karakterek, otthonnal (statisztikakkal, fegyverraktarral - afféle 3D-s menii

ez) és hattérsztorival (szintlépésnél kapunk egy-egy ij fejezetet). Maga a harc
porgés, bar példaul afagyasztas plazmid mindent iitden erés jelenleg...

Ujonnan latott triikkok Ezio tarsolyabol: elvegyiilés
barmilyen témegben; pénzszoéras a nép kozé kaosz okozasanak érdekében;
t6r megmérgezése - a megkarcoltilleté nem meghal, hanem
bandak felbérelése bérgyilkossagra. Egy m:
ra szelete nem a harom varosban és a vidéken zajlik, hanem a fold alatt.

Az ij Army of Two brutalis lesz; nem csak a véres
harcra és az embertelen kozelharci mozdulatokra gondolunk, de a Sanghai-t
megtamado terroristak ak
ben pedig mindent lemészaroltak: igy az egyik legnagyobb csataban nem csak
akeritések, de a doglott vizilovak is taktikai elemmé, fedezékké valnak...

is. Felhékarcolok omlanak porra, az allatkert-

ban: 18-f6s meccsekre lehet szamitani, és
tervekkel ellentétben minden fajbél csak egy verzié lesz jatszhato
- az eltérd kasztok otletét elvetették. E mellett egy kiilon kooperativ jatékmod is

lesz, amelyben négy emberi katona veszifel a harcota, szornyek” hullamaival.

Jatékmenetét tekintve FPS, de néhany, a Diablobol atemelt
dologgal: rengeteg random jutalom potyog az elhullott ellenségekbél, min-
den cselekedetiink hatasara tapasztalati pont a jutalom, szintlépésnél pedig
fejleszthetiink alapképességeinken. A harc mindig rajtunk mi i
nkockadobas” a hattérben - ha valtozatosak a kiildetések, imadni fogjuk!
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Lutri volt a rendezék szamara a GamesCom megtartasa — mert az el6z6 német
show varosa, Lipcse az eredeti Games Convention néven tartott egy szellemren-
dezvényt; a kérilbelil nulla figyelemremélté jatékkal mellé negyvenezer embert
tudtak atverni. A kéIni rendezvény azonban végiil remekiil sikeriilt; noha a kialli-
tasi kozpontot elég nehéz volt meglelni, a nyilt napokat is beleszamitva 250.000
érdeklédét tudtak odavonzani. Természetesen minden nagy kiado jelen volt, és
még ha izléstinkh6z képest kicsit til keveset is foglalkoztak a tavolabbi jové jaté-
kaival, lattunk par bejelentést, kiprobalhattunk majdnem minden igéretes alkotast
és még az Uj PlayStation 3-at is megtapizhattuk. Jovére tuti visszajoviink!

aForza 3-ra... 2 Minden idék legdragabb
jaték-periféridja... @ Ha megtaldltad, az
Gj kiallitasi helyszin minden igényedet
kielégitette. De elég nehéz volt megtalalni,
még GPS-szel is! 4 Sonic és Mario annyira
kibékiiltek, hogy ma mar egyiitt csajoznak!
Néha j6 lett volna, ha lelévik az énekest —
de ez nem a jaték hibaja... © A Sony standja
nyitas el6tt; utana mindenhol izzadé néme-
tek nyiizségtek. © A Tony Hawk Ride csak
Amerikaban, Angliaban és Németorszagban
jelenik meg.

A Microsoft elég nagy hangstilyt fektetett




BLIZZCON 2009

Wei 2000

A Blizzard napjaink talan legnépszeriibb fejlesztocsapata - és bar papiron egyaltalan nem fiiggetlenek,
uj, Activision-nagyuraik pont annyira nem szélhatnak bele abba, hogy mi zajlik a kaliforniai cégnél,
mint barmelyik korabbi tulaj. A World of Warcraft 11 és fél millié, havonta vagy alkalmanként fizet6

jatékostabort tud maga mellett, a StarCraft és a Diablo pedig szintén tizmillios tabort képesek
megszolitani. A cég sajat, évente tobb helyen is megrendezett show-kat tart; most az idei
legnagyobbrol, a 2009-es BlizzConrol tudoésitunk.
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diablo 3 BLIZZCON

S
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KIPROBALTUK!

Nonem a BlizzConon, dea ‘omon
S i a Diablo 3-at, hal
: egybarba ay 6val é Ajatéka
£ 4 i ok A
iilonbséga jelen-
" 7 tette.A ki, pedig csak egy tudtunk
4 bejarni, g egy 6 n0s jaratot. A ked:

i Diablo 2 & 6 bo:

idezése, illetvea mbhanthaté koponyék kilovoldozése. Néhany
h kat, pallokat,

dondiil e ésigy
sében. Menhogy gy egy gy hosszd
ideig kiizdo il kiilonfél 0 A

melyek nem csak ijabb és ijabb achi ¢ e

tapasztalati pont képében konkrétjuta|mal isadtak.

+ et oo N e
- 3 RUNAZAS
: Arinak jelentik majd a CSUCs- 75
7 < pontjat, hisz ezattal a rinak i é varazs-
VEGTELEN KULDETES ; latokat ssoljak, nem pedig a fegy , mint az el626
_ADiablo 3 is felvona van de most ezek részben (a rendszer inkabb a WoW glyph-jeit idézi). Otféle rina
tovabbb Minden fei R s
: > r a vanaj
is jelent, és ami még sabb, sajat Atérténet kritikus hatést novel és ads), és minden
(Belial és egy masik, meg nem nevezett démontir visszatérnek a egyeg.egyeg lehet i az ot Egy
vilagra) szempontjabol fix példaul az 6t ri jta mi " bek b
g st '.h ezek mellett minden més utan egy bazi nagyot sebzé, teriiletre haté (vagy épp kétiranyba
AL szall6), fele manaba keriils, az ellenfeleket kis idGre még égetd
szavaibol, ezek leginkabb a klisés ,6ljmeg X valamit éshozzY tiizforgeteg valhat. Az utolsé rina hatasa gyakorlatilag minden
valamit” C jrajat @& képességnél mas lehet, van, ahol csak az effekt szinét valtoztatja
~szésranem kell a meg, mashol meg - kis tulzassal - az eget is Iesukithatja azered-
kockat, -_nunk Ezek mellett mény. az 6tféle rinac: ikében tucat-
minden 2 lis kil lyekkel extra nyi, eltérd erésségii példany talalhaté, széval a rinak szétosztasa

nem lesz egyszerii feladat...
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{ lesznek,
6l van szé Emberi fnrmijuk mellett farkassa is
hatéssal nem bi
giik

KLANOK FEJLODESE
Akiegészitével lehetségessé valik, hogy
aklanokis fejlédjenek. Egyfel5l minden
nap a legeredményesebb tag tapasztalati
pomjaivul gyarapszlk aklan ls, szintlé-
péssel pedig kla
lyek az 5sszes tag

Mésfeléla 2 pont
rogton elkolthetd pontokka is viltnznk,
mellyel specialis boltokban vasarolha-
tunk majd alapanyagokat, felhasznal-

| hato targyakat és egyéb, a klanvezér

ltal eloszthaté tapokat (példaul ingyen

Emellett lesznek

entek a klanoknak, a megva-

lel sztani a tagokkal, lesz egy kiilon
klanhirezd mtnﬁpom, nhol mlnden
font ényt
 automatikus adétis be lehet Sllium.

world of warcraft: cataclysm f§ BLIZZCON

AKATAKLIZMA HA‘I'ASA

kiszabadult és ennek nyoman az
vad habo Azeroth foldjén. Ennek
a vilag sa: a vidékek, melye-

‘ken nnnyit unztél megvaltoznak (azok szamara is, akik nem veszik

meg t6t). Nem csak a h valtozik meg, de

kethb 56

sen ez a kiildetéseket is é'rlnti.’Persu nem minden alakul at teljesen,

- néhol csak a névények tiinnek el, vagy tij dombok, hegyek emelked-

nek. Darkshore-t viszont teljesen eldnti a viz, Azshara és Orgrimmar

6 mezok lesznek, a Barrens pedig két részre

szakad - nz egylk marad -h:snny szint(i teriilet, a masik viszont a

85-6s lesz termé-
szetesen 4j vidékek megnyilasaval is jar, a tenger alatt felderithetd
lesz Sunken City, a viz elemi létsikjanak bejarataval egyiitt, felkeres-
hetjiik a minok osi vérosél Uldumot, Hyjalban megnézhetjiik a
Vilagfat, és atléy egykori kénysze-

rii fészkében pedig a féld sikjara pattanhatunk at.




Egy eves 576 KByte elofizetes
+ ajandék jatékszoftver*

9588 + 7500 = 17085 Fthelyett =~ -

Valaszthato jatékok: B

IRBORNE
e

PlayStation.2 <2
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*Az akciags eldfizetéshez csak 1 db jatékszoftver valaszthata.




Egy éves 576 KByte
elofizeteés .

+ ajandek SPORE
jatéekszoftver PCre

*Az akcids eldfizetéshez csak 1 db jatékszoftver valaszthatad.




Az év legjobban vart PS3 sikerei
’ hamarosan az 576 KByte holtokban!

G THIEVES Onm

53 kalandja folytatddik!

Oktﬁberben keresd az 576
KByte iizletekben!

legjobban vart akcié-plat-
formjatéka oktoher végétsl




BATMAN: ARKHAM IL-2: STURMOVIK WOLFENSTEIN NEEDFORSPEED DISSIDIA FINAL
ASYLUM
KIT : EG OKOL N FINAL
y<\

ELI

TARTALOM 7TH WONDERS 2 97 ALIENS IN THE ATTIC 97 BATMAN: ARKHAM
ASYLUM 54 C.O.R.E. 97 CRAZY CATS 90 DISSIDIA FINAL FANTASY 92 FOSSIL

FIGHTERS 96 G.l. JOE: THE RISE OF COBRA 96 GUITAR HERO 5 68 HALO3: ODST 78
HARVEST MOON: FRANTIC FARMING 96 HOLY BADMAN! 91 HYSTERIA HOSPITAL 96
IL-2 STURMOVIK 62 MADDEN NFL 10 82 MADDEN NFL 10 Wil 84 MINI NINJAS

NEED FOR SPEED SHIFT 70 NIGHT AT THE MUSEUM: BATTLE OF THE SMITHSONIAN 90

; ; PROFESSORLAYTON AND PANDORA'S BOX 94 ROLAND GARROSS 2009 90 SCIENCE

amikben megbizhatsz PAPA 97 SECRET OF MONKEY ISLAND SE 35 SHADOW COMPLEX 86 SHORTS 97
SPIDERMAN: TOXIC CITY 90 STRANDED 2 - MYSTERIES OF TIME 90 TRIALS HD 89
WOLFENSTEIN 64

/
A HONAP
ERTEKELONK MAGYARAZATA

10 Nem csaka stilus, de az utébbi 6t
év egyik legjobbja is. Legenda lesz.

' | I EKA 9 Azadott kategoria egyik észa, mely
béven megéri a gyUijtéi verziot is.

BATMAN ARKHAM ASYLUM e

7 Legfeljebb egy-két vonasaban
emelkedik ki a sziirke tdmegbél.

GRATH SZATI WILSON

Bekoltozotta Lapzarta el6tt kék- Talélte a Szigeten B Vagy bugos, vagy randa, vagy unal-
Starbucksba, NFL- halélra hivatkozva ki- toltdtt egy hetet, a mas; valami nagy gaz van vele.
meccset nézett az hizta a szabadségat, GamesCom hirrenge-

els6 sorbd, siittette a de az utolsd hétre tegét és mégajRPG- 5 Kilehet probalni, de hat annyi
hasét-na j6, az utolsd alaposan belehdzott. ketis megproo=h= sokkal jobb jaték van...

héten még dolgozott £5 még a Fight Night- megszeretni a Persona

is (ha az ODST végig- karrierjérél sem 4-gyel. Megint nem 4 Néhany ora eltdltésére alkalmas,
jétszésa ide szamit)! mondott e sikeriit. bar mésnap mar nem emlékszel ra.
SASA TYLER GREG5 3 Haajatékstilus legnagyobb rajon-
Sasa KoInbél tudo- Onkéntes Wi-felel6- Technikarombold gdja vagy, ezt akkor is kihagyhatod.
sitott testfunkeigirol stink ebben a honap- auréja most sem

nyéladzas az Unchar- ban repiilt: elészéra kir a szerkesz- 2 Ha szakitas utén depressziésan ki-
ted 2+ latva, szivioham masodik vilaghaboru- t6ség érzékenyebb nozni akarod magad, ez pont j6 lesz.
aMafia 2-nél és teljes ban aztén a Final eszkozeit, de a

agyhalél aKojiméval Fantasy ringben. Elve Wolfensteinnel eltol- 1 Hat, végilis elindul, sz6val techni-

eltoltétt reggelije utan. tavozott, de monok- ttt 6rak utén érthetd

S . " 4 kailag jatéknak lehet nevezni.
Igen, miis utaljuk érte. ljait sosem felejti el. arombolhatnékja.
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pc ps3 x360

batman: arkham asylum

kiado eidos

fejleszté rocksteady
platform p¢, ps3, X360
megjelenés aug. 28.
multiplayer nincs

ALAPOZO Zart ajtok mdgétt a S6tét Lovag: minden id6k egyik leghiresebb szuperhése most
nem csak 6sszes nagyobb ellenfelével, de a sajat félelmeivel is szembe kell, hogy nézzen!

zuperhésnek lenni kettéezer kilenc-
ben és (igy éltalaban a huszc yedik

hétba csapasra varé Superman-vonulat
arnyékaban a képregényalap jatékok is

szézad elején tobb, mint kifizetdd6 —a geek
és nerd szubkulturabol bé hét évtized utan
épphogy kilabald képregény-vildg nem csak
kikbvezte maga el6tt az utat a narrécio és a
torténetmesélés terén, de egy kis hollywoo-
di magiaval még azt is megoldotta, hogy a
filmvasznon is m(ikddjon a dolog. Hol van
mér a harisnydba bujtatott Adam West, a
gumilénnyel harcol6 Kirk kapitény vagy a

lézernyalabokat zsirkrétarajzokkal imitalo
fényeffektek? Ahogy a specialis effektu-
sok, igy a mas médiumba valé athelyezés
maodszerei is atalakultak, kiforrottak — és
nem is akdrhogy. Mi6ta Tim Burton a kilenc-
venes évek hajnalan kakaskukorékoldssal
feléré ébresztojével megalkotta minden
id6k egyik legsikeresebb, legnépszertibb és
alegszélesebb kézonség altal csamcsogha-
16 adaptacidjat, Hollywood egyre nagyobb
vehemencidval veti ra magét a comic book
univerzum népszerti vagy épp elfeledett
héseire. A tejfeles arci Toby Maguire-

féle Pokember-invazio, a nullardl djrairt
Batman torténet, a még mindig istenes

magukhoz térnek. A kozelg6 Marvel-féle
Civil Wart feldolgozé Ultimate Alliance 2 és a
decens Spider-Man folytatasok arnyékabol
lassan, de biztosan el6merészkednek azok,
akiknek volt batorsaguk forditva megkéze-
liteni a dolgot — a jatékot jatékként és nem
egy gyatra torténetmesélési eszkozként
kezelni. Az Arkham Asylum ilyen: minden
id6k egyik legsotétebb és legnyomasztobb

minisorozata nem csak, hogy mélté forma-
ban kuszik at az egyesek és nullak vilagaba,
de teszi azt olyan eleganciaval, amelyre
eddig példa nem akadt; vagy legalabbis
nem egészen ebben a stilusban.

EMLOS A KETRECBEN

Az a gyanus, ami nem gyanus. Az viszont
felettébb gyantis, ha valaki kiilonosebb ellen-
allas nélkil adja meg magat. Féleg ha azilleté
Joker, aki Gothamet (vagy legalabbis annak
egy részét) mar felégette, felrobbantotta,
atfestette, elgézositotta és még ki tudja,
hogy milyen disznésagot csinalt vele. Joker
lehet, hogy mdkas embernek tartja magat,

7831 55



ESZT J batman: arkham asylum

0:03

TIME:

o Yiiewr onigHT
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|

Takedown all es(:gape'd henchms
2 BT Al S

en as quickly as possible.

B Hostiles Detected.
» B Armed.
» 0 Unarmed.

ISR

de a tettei nem ezt igazoljak — Batman pedig
egy percig sem habozik, mikor lehetésége
akad Jokert visszajuttatni oda, ahova valé:

az Arkham elmegydgyintézetbe. Féleg, mert
Joker ezdttal alaposan tll6tt a célon: artatlan
polgarok helyett ezuttal a Blackgate bortont
vette célba, megpro-
balva kiszabaditani az
ott lakokat”. Az akcid
csupan félsiker lett, a
rabokat ugyan nem
sikertil kiszabaditani,
de a bortonben annyi
kar keletkezik, hogy az
elitéltek zome Jokerrel
egyiitt az Arkham inté-
zetbe keriil. Am ahogy
az lenni szokott... nos,
bekovetkezik a nagy
és egészen varatlan
fordulat (lep6dj meg?):
Joker becsekkolasa utan az érilt elszabadul,
felttinik az id6kozben szexdominava avan-
zsélt egyligy(i Harley Quinn és a péros atveszi
azuralmat a Sziget felett — Batman nem csak
azépiiletben reked, de Joker még az 6sszes
nagyobb ellenfelét is raszabaditja. Mit tesz
adenevér, ha lekatik a szarnyait? Harap;
mindent és mindenkit.

Tévhit, numero egy: az Arkham Asylum bar
azonos cimen fut, minta DCilyen-olyan
széridja, kuilon grafikus regénye, mégsem
azok feldolgozasa - kapcsolata csupan
névleges minden korabbi fiizettel. Ez azért
kiilonGsen jo, mert az AA a sajat iranyaba
tud haladni, azt pedig remekiil teszi. Az
Arkham Asylum viszont semmiképp sem
eredeti, nem formabontd, nem dontoget
korlatokat, nem jeldl ki Uj utat a videojaték-
evoltcié szévevényes labirintusaban. Es ezt
nem csak, hogy tudja magérél, de le sem
tagadja: muzsai az 6cedn mélyén 6nnon
kiteljestilésébe belefulladé BioShock, a
remény rabjaként szabadulé Riddick és

a kihalt barkaként az tirben lebeg6 Dead
Space voltak.

56 7501

Batman jatékban elészor 1986-ban tiint
fel - a program cime nemes egysze-
riiséggel Batman volt. A fekete-fehér,
Amstrad CPC gépre megjelent jatékban

150 termen keresztiil kellett iildézni
Robin elrabléit. A ,grafikat” allitélag
aborzalmas(an remek, ha megfelelé
tudatéllapotban van az ember) tévi
sorozat ihlette, bar ezt meglehet:

nehéz megaéllapitani a kdriilbeliil

17 pixelrél, ami a képernyén volt...

Batman felettébb érdekes és sokréti vilag-
ba kénytelen fejest ugrani; a RockSteady
nem csak az elmegyégyintézetet, de az azt
koriilvevé vagy inkabb azt magén hordozé
szigetet is megalkotta. A tényleges jatéktér
hatalmas, az els6 benyomas nagyon
csaloka, a sz(ik, alig
két-harom méter
széles folyosok és
azacél falak alig par
emeletes, nagyon
elzért és nagyon
steril kérnyezetet
sejtetnek, am az elsé
egy-két oras felfede-
zés utan Batman kilép
akapun. Megnézheti
azt, milyen egy tébb
szaz éves kuria, egy
hatalmas botani-

kus kert, az egész
foldnyalébot elnyel6 csatornahalézat, vagy
épp a Sziget belsejében elrejtett... nade ez
legyen meglepetés. Meglepetésbél pedig
akad béven, az Arkham Asylum ugyanis
hosszt mese, tele fordulatokkal. Nem egy-
vagy kétdélutanos .
kaland, nem a piacra
keril6 jatékok kilenc-
ven szdzalékanak
biiszke 6t-hat 6ras
tagja, hanem massziv
és sokrét( torté-

net, amely béven
tulkuszik a tiz orés,
astilusban ma mar
alomszer( hataron.
Teszi mindezt Ugy,
hogy csak nagyon
ritka alkalmakkal
terel vissza egy mar
latott helyszinre, akkor is okkal: kihasznalja
afejlédést. Ha példat kellene hozni, akkor
elsGként vagy a Metroid, vagy a Castlevania
ugrik be - a két jaték egy t6r6l ered, az
Arkham Asylum pedig oda is visszavezet-
heti a gyokereit. Az itteni felfedezés messze

en

Az els6 Batman mozifilm kapcsan
kiadott jaték (1989) 6sszesen végiil
nyolc platformra jelent meg. A nyolc
jatékbol hat ugyanaz a batmobilos

szaguldozds, illetve ugrandozés plat-
formrészeket valtogaté borzalom volt,
Mega Drive-on sok batwinges repkedés
részt erdltettek bele (lila képennyel),
NES-en pedig minddssze 6t balrél-jobba
verekedés palyat kaptunk (robotokkal);
és avégén Batman megéli Jokert!!!

nem olyan drasztikus, komolyabban
visszamaszni a jaték legelejére nem kell
(legfeljebb maximalista gytijtogetésma-
nidsoknak), viszont az idével megnyil6 uj
targyak és képességek bizonyos pontokon
(els6ként az extrak miatt) kihasznalhatéak,
a tovabbi szakaszokon pedig bevetésiik
kotelez6.

A repertoar széles, hatalmas, valtozatos és
remekiil beleillik a Batman-univerzumba.
A koponyeges jotevo alapjaraton csak

a batarangjéval birizgalhatja tonnanyi
ellenfele homlokat, abbdl is csak egyszer-
re egyet tud kezelni. A batarang erésen
kedvelhet6 eszkoz, a frizbihez hasonlé
kiegészit6 remekiil elterelheti a figyel-

met ott, ahol arra sziikség van, varatlan
tamadas esetén pedig par masodpercre
még a foldre is kiildheti azt, akit eltalalt.
Hasonlé eredményt hozhat a késébb
megnyithaté batclaw, a puskagolyoként
kil6heté fémkampo, amely nem csak az
6roket hiizhatja hatra (kidontve ezzel Gket
egyensulyukbdl, ami tokéletes a sokkolos
és késes rondasagok ellen) de szell6z6nyila-
sokat is szétszakithat,
vagy a falakra fujhaté
zselés robbandanyag,
amely idedlis rések
nyitasahoz, a figye-
lemeltereléshez vagy
egy nagyobb csoport
6r eltlintetéséhez.

Es a legjobb: mindez
tovéabbfejleszthetd.
Méghozza t6bb szin-
ten, az AA minden
egyes sikeres akcidért
(jelen esetben: levert
ellenfelért, megtalalt cuccért) pontot ad,
amozdulatok fliggvényében. Szorzét ad

a sériilés és kozbeavatkozas nélkiili, egyre
magasabbra ugré kombokért, a specialis
mozdulatokért, az ellenfeleket véglege-
sen leterité Utésekért és tulajdonképpen




mindenért - a lehetd leghatékonyabb Batman értelemszer(ien tobb Gtést bir ki, a

akcidzas kifizet6do, hiszen az AA ezt hasz- batarangot tovabbfejlesztve egyszerre akar
nalja XP-ként. Az RPG-vonulat minimalis, a mar harom-négy ellenfelet is ledonthet a
megnyithaté extrak széma alig két tucat, labardl, a zarnyitd eszkoz pedig gyorsabban
kisebb szekciokra bontva. Kiilon részként végzi a dolgat.

tekinthet6ek azok az
upgrade-ek, melyek-
a kozelharcot
modositjak, azok,

melyek a batarang Igen, vendégszerep: a Revenge of miive: Batman lehet,
vagy az egyéb Sh;':,l:(' an (196V] tigyanis af“;""('eve" hogy féltett szuper-
eszkdzok hatékony- tec Fol embert ('ja azis egy érdekes hés, de semmiképp
SE e sztori...) a hatodik palya végén, az :
sagan javitanak sem emberfeletti

atalakult Denevérember

és azok, amelyek

irdnya ugyan kétet-

len, de a végered- . aldozatait - 6ket sem
mény minden denevér-démonna valtozott. szemtél szemben
esetben ugyanaz: a kiizdve, legalabbis ha
szintlépés Arkhamban villimgyors folya- tigyesen végezziik dolgunkat. Sokszor nem
mat, a jaték utolsé negyedére par képesség lesz rd médunk, az AA ilyenkor kozelharcra
hijéan gyakorlatilag minden megnyitha- valt. A fekvépadon eltoltott hosszu 6rak

t6. Az eredmény viszont latvanyos és mar az els6 percekben meghozzék a vart
ténylegesen segit: vastagabb pancélban eredményt, Batman két-harom csapassal

Nelh megjelenésére a Sega elveszitett; Y 5k
Batman péncélzatén DC-jogokat, az angol nyelvii verziéban hisz nem is 6l, csak

javitanak. A fejlédés Pékember (a Marvel-jogok maradtak és kizdrdlag elaltat-

GADGETFETISIZMUS
A valtozatos eszkoz-
tarnem a véletlen

. Mivel a jaték Y Rt i
gyilkologép. Nyilvan,

ja, ,eldjultatja” az

NOHA A HARCRENDSZER VEGTE-
LENUL EGYSZERUNEK TUNIK AZ
ELSO PILLANATOKBAN, A JATEK

VEGERE MAR EGESZ KOMOLYAN
LEHET TAKTIKAZNLI!
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COMBD BATARANG

Powers up the Batarang during
combos so that it can be used to
Imock down thugs.

|) HIDDLER'S CHALLENGE || cHARACTER Bi0s J Iy
N
.

P

Press the strike button once ’
immediately after the contact point of
a previous combo blow to unleash a

critical combo strike.

/
Tobacra tracking
Tobacco I0: Wild Country.

afoldre tud kiildeni barkit, réaadasul latva-
nyosan: az AA ligyesen adagolja az akciot,
a kiizdelmek z6me csoportban zajlik, a
béregér kénytelen mindig mashova csapni.
Azt pedig nagyon o

konnyedén teheti, az
AA harcrendszere a
végletekig egyszeri-
sitett, 6sszesen ketté
plusz egy gombot
haszndl, ami nem egy
komplett verekedés
jaték arzendlja, de
meglepé médon

elég ahhoz, hogy késziilt (példaul Mr. Freeze-nél jet
abéregéra lehetd packet kellett hasznalni). Sega CD-n
legvaltozatosabb borzalmas videdkat és vezetds része-

madon klopfolja
Vvéresre a szerencsét-
len delikvensek arcat. Vagy a karjat. Vagy a
labat. Netan kényesebb részeit... Az tités-
valtas az els6 par 6raban gyantsan és néha
irritaloan egyszer(, a tomeg szerepeltetése
ellenére alig par perc alatt bérki leverhet6 —

58 =78

Egy jaték - Adventures of Batman

& Robin (1994) -, mégis, a harom
platformon mas-mas élményt hoztak.
SNES-en Batmant iranyitva verhettiink

le minden klasszikus Bat-nemezist.
Mega-Drive-on Robin is jatszhaté volt,
és minden szint teljesen mas stilusban

ket kaptunk bénuszként.

aztan a rendszer meglédul és nem éll meg.
Ténylegesen nagy szerep jut a megel6z6
csapasoknak, az éppen tamadni késziil6k
feje felett megjelend ikon alatt lenyomott

5 ellentémadé gombbal
Batman valdsaggal
métereket csdszik

és ugral egyik 6rt6|
amasikig, egészen
addig, mig mindenki
padlét nem fog. Es
ekkor még altala-
ban kénytelen egy
utolsé nagy végleges
csapast mérni,
feltéve, ha el6tte
nem sikertilt kititni az
utolsé embert is. Vagy
felturbézott allatot:
az AA nagyon ritkan varialja azt, hogy ki és
mikor ugrik Batman nyakaba, els6sorban a
nagyobb fejezetek utan cseréli le a reper-
toart, akkor is csak az eddigiek variansara.
Kiilonosebb gondot egyikiik sem jelent,
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Az Arkham Asylum térténete lehet, hogy hosszii, de az extrakkal
egyiitt mar kifejezetten robosztus. Batman tézet falai kozott

a dolgot csina az ki ébusz

i sarkal az egyes rejtett dolga-

inak felkutatasara, a nehezen elérheté részekre még tréfeakat is
pakolva. Ezek nem csak az enciklopédia tudasanyagat bévitik, de
aj a és palyakat is i a Chall médhoz, ahol
a stratégiai harcban szerzett tudas bizonyithaté, pontgyiijtéssel és
globilis toplistaval, mind a harom platformon. A szaz szazalékos
végigvitelhez Arkham minden titkdnak megfejtése elengedhetet-
leniil sziikséges, ijabb hosszi 6rakkal toldva ki a totalis jatékidét.
Féleg, mert PS3-on Joker is jatszhat6 karakter!
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BAR A LEGTORB FOEONOSZ
KICSIT MAS FORMABAN TUNIK
FEL, MINT A KEPREGENYEKBEN,
A LEGNAGYOBBAT HARLEY QUINN
VALTOZOTT - SZEXIB8 LETT.

A Justice League Task Force (1995)
alapvetése: Darkseid feltiinik, és el
akarja emészteni az egész naprend-
szert. A megoldas? A Justice League
hései szétverik egymast egy valami
félelmetesen 6tvar verekedés jaték
keretei kozott. Természetesen Batman
is a valaszthat6 karakterek kozétt volt,
de hiaba hajigalt batarangot, nem
voltigazan mélté ellenfele mondjuk
Supermannek.




TESZT

atman:

beleértve a nagyobb féellenfeleket is. Az
AA-ban abbdl nincs sok, Batman elsésorban
azismertebb szupergonoszokkal akasztja
0Ossze a bajszat, szinte kizarélag mar bejara-
tott sablonok és mintazatok alapjan terelve
az akér tobb méter magas rondasagokat.

Am ha a késébbi kiizdelmekrél van sz6
a helyzet mindjart mas: a Riddick szal az
AA-ban tokéletesen érvényesiil. Mivel
Batman nem ember-
feletti csodalény és
tizensok 6ran keresz-

am asylum J| pc ps3 x360

kezteté médon vezénylile a nyomozast.
Batman id6rél idére kénytelen megtalalni
valakit vagy valamit, ehhez viszont nyom
kell, amely lehet egy ujj- vagy kézlenyomat,
egy adag pipadohany vagy épp kis felhényi
bourbon parlat. Ezek kdvetése — bar teljesen
linearis dologrél van sz6 - remekiil megtéri
azamugy monotonitasba néha mar-mar
hajlé folyamatos akcidzast és keresgélést. Az
AA nagyon ugyesen vegyiti az eltéro jaték-
stilusokat, raadésul
mindezt hihetetlentil
stilusosan teszi, els6-

til nem is forgathatja
amuszkliijait, ezért
(féleg az AA mésodik
felét6l) kénytelen
lopakodni. Ami jelen
esetben nem merdil ki
a ,bebujok a sarokba
ésjol letitok valakit”
metodusban, hanem...
hanem Batman

A harmadik, egész elképesztéen pocsék
film alapjan is késziilt verekedds

jaték (1995). Igen, megint, de ezuttal
nem rajzolva, hanem az elsé Mortal

Kombat-jatékok mintdjara, digitalizalt
szinészekkel megvalésitva. Az utolsé
két palyan mindig Tommy Lee Jones,
illetve Jim Carrey fogadta a bunyésokat,
ileg azon gondolkozva, hogy a

sorban a szévegek
szintjén. Az Arkham
intézet eltér6 szemé-
lyiségi lakéi hihetet-
len pontossaggal és
stiluskavalkaddal
elevenednek meg
aképregények
lapjairél - mig a

tényleg lopakodik,
oson és kihasznélja a
pélyakat. Egyik vizkop6rdl ugralhat a masik-
ra, elbdjhat szell6z6nyilasokban, csendesen
4lomba fojtogathatja a magany6s 6roket,
falakat vagy tivegtablakat robbanthat rajuk,
lesbél tamadva a nyakukba vetheti magat,
kotéllel kétheti ket a plafonhoz. Az ilyes-
fajta, 6rokkel teli szobakban valo eszetlen
randalirozés azonnali halélhoz vezethet,

az AA ezért egyfajta sakktablaként kezeli

} adolgot - egyaltalan nem mindegy, hogy

! mikor, hol, hogyan és milyen sorrendben
szamolod fel az ellenallast. A tervezésben
nagy segltseget nydjt a rontgenlatas,
amely éles voros auraval mutatja — akara
falakon keresztiil is -, hogy éppen ki és hol
tartézkodik, és van-e nala l6fegyver. Plusz
segitségével latjuk a lerombolhato falakat,
szell6zoket, ablakokat és a megmaszhatd
vizképéket is, nem csekély segitséget kapva
igy a taktika megtervezéséhez.

COLUMBO VENDEGSZEREPEL

A specialis nézetek nem véletlentil szerepel-
neka jatékban: az AA, ha nem is tul eredeti
és nem is tul kidolgozott, de mindenképp
latvanyos, leginkdbb a Condemnedre emlé-

sokmilliés gazsi vajon elég volt-e ezérta

mozivasznon egy
ténylegesen filmsze-
rii garda fut, addig itt
pszichopatak helyett szociopatak rohognek
amarkukba, pontosan gy, ahogy azt egy
egyszeri rajongo elvarna. Ez kiilonésen
Joker esetében igaz: a szénaboglya haju
(azsenialisan dolgozé Mark Hamill

altal szinkronizalt) figura valésagos ' 3
Oriiltként maszik Batman nyakéba, D
pont tgy, ahogy az igazi Joker tenné; / 7
csak épp az itteni tigyesen lavirozik

aJack Nicholson-féle stilizalt bolond %,
és a Heath Ledger alakitotta 6ncéld
megaloman koz6tt. Raadasul az AA
még az ihletet add jatékok legemléke-

Mivel a Batman-univerzum tébb évtizedes miiltra
tekint vissza, azért az Arkham Asylum komolyan
veszi a hagyaték: lyannyira, hogy nem csaka
jétékban szerepl élrél é
6l nyujt részletesi

6t (beleértve

azok elééletét, fizi it vagy

rogzitett deazextrak
altal megnyitott gonoszokat és NPC-ket is részlete-
sen ja, remekiil ki tudasat,
akik még csak mosti abéregé

Explosive Gel
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Batman Toxic Chill (2003). Nem hallottal
réla, igaz? Pedig itt kéremszépen a
vildg megmentésérdl van szé! Mr.
Freeze a fégonosz, aki mérgezett
vizeket fagyaszt... vagy valami, mi sem
jatszottunk vele. Hogy miért nem? Mert
egy 7-10 éves gyermekeknek kitalalt
»edutainment” jaték volt, joval a
hétévesek szintje ala belétt fejtorokkel.
Varj, ne menj el! Justice Unbalanced
cimen folytatasa is lett!

zetesebb jeleneteit is a maga szdjizéhez
igazitja, elstitve még egy piszkosul iit,
teljesen varatlan, a Metal Gear Solidot idéz6
résztis: a Madarijeszté itt is erésen igyekszik
az 6riiletbe kergetni Gotham kedvenc
biniildsz6jét.

Teszi ezt mindezt 2009-es szinvonalon,
Unreal Engine 3-at hasznald cimként — ami
korabban mar tébbszor is bizonyitott, és itt
is megallja a helyét. Az Arkham Asylum, ha
akar remekil néz ki, az esetek tobbségé-

ben viszont nem kapraztat el. A legkisebb
mértékben sem ronda és semmiképp sem
marad el att6l, ami elvarhato, de a belsé
helyszinek er6sen korldtozott mozgéstere
miatt néha tobb részletet varna el azember.
Ahol viszont kell ott az AA remekiil teljesit, a
Madarijeszt6 éltal el6idézett rémalmok hihe-
tetlen kecsességgel jarjak koriil a Batman-
mitosz alapjait, az unalomig ragott O jaj,
Bruce magat hibaztatja a sziilei halalaért!”
sablont tigyesen dgyazva a torténetbe. A
probléma csupan az, hogy Arkham szigete
nem teljesen hihet terep, még a képregény-
univerzum lezser vilagébrazolasa mellett
sem: azintézet sosem sugallja azt, hogy egy
logikusan felépitett egységes teriilet lenne,
sokkal inkabb kiilonallé szobak és folyosok
halézata. Osszekétd kapocs a kézponti kiilsé
teriilet lehetne, de az sem foglalja egységes
keretbe a kiilonall6 szekciokat. Nem mintha
ez akkora probléma lenne: lehet, hogy az

AA nem hihet6, de mindenképp izgalmas és
temérdek felfedeznivalét tartogatd jatszotér.

A POKOL ANGYALAI

Az Arkham Asylum ha nem is hatalmas és
varatlan, de mindenképp meglepetés —
bejelentésekor a semmibdl jott, a késések
miatt tdl sokaig szerepelt a rivaldafényben
és talan tul sokat is mutatott magabal,
de joggal lehetett biiszke arra, amit elért.
Semmiképp sem eredeti és semmiképp
sem Ujitd, de remekiil vegyiti mindazt,

ami bevallottan inspiralta - és ez remek
végeredményhez vezetett. Az Arkham inté-
zet nem éppen ideélis valasztas egy nyari
vakécidhoz, de Batman Ur augusztus végén
igencsak felkavarta az alldvizet, akkora
hullamokat generalva maga utan, melyek
még j6 darabig gondoskodnak arrél, hogy
az éj sotét lovagja még jo darabig élvez-
hesse a megérdemelt figyelmet. Még ha
kézben bele is 6riil. =

Az Arkham Asylum leirhatatlanul hangulatos
kaland, amely olyan felnétt oldalrél kzelit
Batmanhez, ami garantaltan feldobja a forro,

8.8
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kés nyéri éjszakakat.
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IL2-

ALAPOZO Az IL-2 Sturmovikot papirzsebkendd helyett kinalndnk mindazoknak, akik mar
taskasra sirtak a szemuket egy konzolos reptilégép-szimulator hianya miatt - kivalé cserealap,

csucsmindségu hianypotlas.

gy, azeddig megjelent Il. vilaghabors

jatékokkal megpakolt B-52-es bomba-
26 a rakomany kioldasaval kis tulzéssal
komolyabb karosodasokat tudna okozni az
alant elteriil6 objektumokban és él6lé-
nyekben, mint a nevezett korszak londoni
terrobombédzésai, de a madartavlat nydjtotta
lehet6ségekkel szinte csak a stratégiai jaté-
kok éinek. Az ,emberkozeli” dbrazolas kiza-
rélag a negyvenes évek korh(i gépfegyvereit
szorongat6 bakak heroikus kiizdelmére
vonatkozik, a légiharc - konzolon - azonban
szinte csak a Blazing Angels (és nyomokban
a Battlestations-jatékdud) privilégiuma.
Aldatlan allapot? Ugyan, ez csak a piaci rés
felismerése és a sztoikus tudomasulvétel -
senki nem gyujtané fel (jra) a Reichstagot,
hogy tiltakozésénak hangot adjon. Es nem
is kell; az igényeket az IL-2 Sturmovik is kielé-
githeti, méghozza anélkiil, hogy a puszta
létezése biztositana a felmentést az esetleges
mindségi csorbak alol.

Ahogy az 6semberben is megvolt a
késztetés, hogy az elsé betort vadlovakat
hadaszati/vadaszati célokra hasznalja fel,
ugy akndzta ki kevésbé sz6ros és kevéshé
kébunkés leszarmazottja a technolégiaban
rejl6 lehetéségeket, a reptilés élményén
keresztiil mutatva be az informatika

(majd kés6bb a jatéktermi gépek) atité
erejét. A Flight Simulatort futtato hardver
a kébalta szamitéstechnikai megfelel6-
jének szamitott, de ez nem osztott vagy
szorzott, mivel a tartalmi rész komplexitasa
maga volt az erédemonstracié. A masik
véglet az After Burner: a Sega a Top Gun
akcidjeleneteinek esszencidjat stiritette
interaktiv formaba, vagoasztalra kiildve
azolyan felesleges elemeket, mint Tom
Cruise, a ,Take My Breath Away”, vagy a
visszataszitéan cibetmacskapofaju n6i
fészerepld. A két, egymastdl teljesen eltéré
jatékdesign-filozofia gyors felvazolasa nem
6ncéli tanmese: a Sturmovik a két véglet
paranyi részhalmazaban talalhatd. Mission
Impossible - borzad el a jatékos; hidba,

az uféhivé filmszinész nevének emlitése
asszociativ hatasu.

Nem véletlen az 6sid6k megidézése: a
Sturmoviknak is komoly felmenéje van,
nyolc évvel id6sebb rokona pedig szdmos
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szimulator-rajongo kicsi szivét megdo-
bogtatta kozel szaz vasmadarat szam-
1416 gépparkjaval és fergeteges kritikai
sikereivel. Szerencsére a folytatas sem Tony
Scott fentebb emlitett mozijat, hanem a
szalkas-eres, fekete-fehér archiv dokumen-
tumfilmeket kelti életre. A metamorfozist
—azaza konzolositasi” folyamatot — nem
sinylette meg tulsagosan; bar az After

tur

kiado 1¢

Burner dltal is fogyasztott nyomel el
taplalkozott, de még az Arcade jatékmod
sem aljasodott a dogfighterek szinvo-
nalara. A terepszinti légcsavaros gépek
finoman billegnek, érzékenyen reagalnak
alegaprébb kormanymozdulatokra is,
mindig tapinthatjuk a tehetetlenséget,
amely az aviatorok kiforréban lévé, de a
tokéletestd| tavol all6 aktualis szakértelmét
hivatott leképezni - méghozza sikeresen.
Azok, akik nem Thurstmaster kontrollerrel
Osszebujva toltotték az elmult évtizedet

Konzolon replilégépszimuldtor? Igen, barmilyen

meglepd is legyen, sikeriilt a lehetetlen vallalkozas!

fejleszté gaijin
platform ps3, x360
megjelenés szept. 4.
multiplayer 2-16

(achtung: a jaték témogatja a perifériat!),
nyugodtan valasszak az Arcade médot: a
Sturmovik még igy is pont annyira szimu-
lator tud maradni, hogy az ne menjen az
élvezet rovésara. A profiknak a Realistic és
a Simulator jatékmddok garantéljék az 6sz
hajszalakat: nem elég, hogy a l6szer- és
(izemanyag-utdnpétlasra is figyelni kell, de
a vérrel-veritékkel 6sszehozott Immelman-
fordulatokra is gtnykacajos térugrasokkal
reagalnak a megerésodatt ellenfelek,
akiket a legkeményebb fokozaton mar csak
a pilotafiilkébél szemlélhetiink. ..

Elvezetekben
azonban nem lesz
hiany. Az utébbi

id6k megndvekedett
hardver-eréforra-
sainak koszonhet6en az eddig érvényes
#Ki gépen széll folébe, annak térkép e

taj" filozofiaja helyett immar kidolgozott
forméjaban lathatjuk a fentrél pusztitandé
vasutat és gyariizemet — avagy a doveri
kikotét, a sztalingradi végtelen homezéket,
a sziciliai tengerpartot és az ott elteriilé



leszednek a rutinos aszok...

kisvéros terepasztal-részletességgel
megformalt épiileteit é&s domborzati
elemeit. Google Maps 3D, 194X Edition

- csodalatos. Magunk mégétt hagytuk

az absztrakt, zsirkréta-maszatolast idéz6é
korszakot, semmi sincs a fantazidnkra bizva.
A konstans sebesség szintén elégedett-
ségre ad okot, minddssze a keményebb
légiharcoknal fedezhetiink fel finomabb
framerate-ingadozasokat, de az észbontd
részletességli talaj és az esetenként tobb
tucatnyi, az égboltra koromcsikot hizé
replilé folyamatos csetepatéja miatt ez
abszolit megbocsathato - kiilondsen Ugy,
hogy a jatszhatésagot sem érinti negativan.
Ezzel kapcsolatban csak egy probléma
mertilhet fel: a gdzadas és a kanyaroda-
sért felel6s kormanylapatok kezelése
egyarant a jobb analdg karhoz kétédik, a
harc hevében pedig, amikor nagy sziikség
lehet a gépet a leveg6ben tarté gazfrocs-
csokre, de figyelniink kell az ellenséges
vasmadarakra is, néha félrerantjuk a gépet
aziranyzékrol. Vagy ennek az ellenkezéje
torténik: céloznank, de a jobb kar évatlanul
elcsuszik, igy pedig felgyorsitunk és
talterheljiik a motort, vagy lassulunk, és
maris kezdiink lefelé evickélni. A kampany
mod sokfelvonasos Iégibalettje és az online
Osszecsapasok alatt azonban mindez
megszokhat6, kivédhet6 és kezelhet hely-
zetté valik, raadasul, mivel nem kinalkozik
jobb alternativa, a fentiek nem kritikanak,
hanem észrevételnek szdmitanak.

B Multiban a kételékben repiilés igen fontos - a nélkiil azonnal

»Micsoda probléma-
id vannak, hallod-e!"
- boki oldalba
vihogva a T. Szerz6t
a képzeletbeli
barétja, a T. Szerz6
pedig vele kuncog,
mert csakugyan,
ezen kiviil szinte nincs is mas megvetni-
valéja. Habar... habar a Sturmovik nem
teszi probéra sem a képességeket, sem az
idegeket, sem a tiirelmet, hiszen hamar
bele lehet rézédni, tul konnyen kapunk
JUnbelieveable” minésitést, az egyes
kiildetéseket maximum masodszori-har-
madszori nekifutasra teljesithetjiik, és ez
nem valik éppen a jaték dicséségére. A
kuildetések véltozatossagéara azonban nem
lehet panasz, az egyes nehézségi szintek
kiismerése hatvanyozhatja a jatékidot,
akarcsak a hadtorténészek merevedését
el6segité enciklopédia bongészése, illetve
a hangérban megtekinthetd, természete-
sen teljesen korhl gépcsodak.

T. Szerz6 elgondolkodik: volt mar jaték, ahol
ilyen intenziv hatéast gyakorolt ra a géppus-
kattizben szétszakadt ellenséges repulé-
gépekbdl frécskdlé olaj, amint beboritotta
a pilétafiilke ablakat, és ahol a recsegd
radidadasok idegen nyelvii szévegei, az
alant elsuhané tajba csap6dé géptetemek
robbandsai ennyire j6| visszaadtak volna

a masodik vilaghabort Iégiharcainak

ps3 x360

hangulatat - kiilénésen konzolon? A vélasz
nemleges, azimmerzié viszont olyan
magaval ragado, hogy ha Jeremy Soule
nagyzenekari mivei helyett a Horst Wessel
Lied hangzana fel, hat habozas nélkiil a
szovetségesek ellen fordulna, fittyet hanyva
a torténelmi sziikségszertiségekre. ,Ha mar
itt tartunk: azismertet6hoz elengedhetetle-
ntil sziikséges kényszer( objektivitassal mi
lesz?” - firtatja a Képzeletbeli Barat. ,Hat. ..
azt majd valahogy megprébalom beszo-
ritani az értékel6be” - veti oda félvallrél, a
kérdés oktondisaga miatt némileg diihésen
a kivancsiskodonak, akinek az édesanyja
nevére probal visszaemlékezni... ®

720p,dd 5.1

grafika
jatszhatésag
szavatossag
zene/hang
N

A Pearl Harbor mozi hanyinger nélkl is
feldolgozhato akciojeleneteinek interaktiv
summézata - hélistennek Kevin Smith toketlen

angyala nélkiil.
8.0

il2-sturmovik

A Multimédia
Holdingnak
koszonhetoen ki
tudunk sorsolni
egy példanytazil-2
Sturmovik PS3-as
verziéjabol.
Kérdésiink: ki
fejlesztette az elsd,
2001-es 1I-2 jatékot?
Cim:
nyeremenyjatek
@576.hu

Hatarido: oktober 2.
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kiadé activision
fejleszté raven

platform p¢, ps3, x360
megjelenésaug. 20.

gy teljes miifaj egyszemélyes megte-
nek vjrafeldolgozasa nem

kis feladat, plane nem, ha napjaink egyik
legsikeresebb kategoriajarél van sz6. Az

id Software 1992-ben fektette le az FPS-ek
alapelveit Wolfenstein 3D-vel, és oszlopos
részt vallalt késébbi Doom- illetve Quake-
széridival abban, hogy manapsag milliéan
rajongdi és hodoldi ennek a mifajnak. A
sorozat — mar ha lehet annak nevezni két,
Ossze nem fiiggd részt — 2001-ben kapta meg
elsé felujitasat Return to Castle Wolfenstein
cimmel, és szamos orrat htiz6 fanatikus
legnagyobb banatara korrekt folytatésa lett

/ a klasszikusnak, mely nagyjabél még a nagy
el6d hangulatat is meg tudta 6rizni. Most
2009-ben, a Raven ismét egy felujitassal-

folytatassal rukkolt el6: most viszont mér a
kételkedéknek lettigaza. Az uj Wolfenstein
ugyanis napjaink minden sikeres, vagy annak
Vélt jatékelemét megprobélja 6tvozni egy
olyan jatékban, ahol nem sok helye lenne
ezeknek, plane nem ilyen tigyetlen médon
vegyitve a komponenseket.

Afejl venes fitk eddig szinte
kivétel il a mentor id-hez mélto,
minéségi jatékokkal alltak el6, altalaban
John Carmack aktualis csicsmodern 3D-s

MR. BLAZKOWICZ VISSZATER, HOGY IMMAR MISZTIKUS LENYEKHEZ

ILLO KEPESSEGEKKEL VAGJON RENDET A NACIK KOZOTT. A RENDVAGAS
SIKERUL, A MINGSEGI VISSZATERES MAR NEM ANNYIRA...

motorja altal segitve. Immar j6 tizenét
éve 6k azok, akik az els6k kozt kapjak meg
alegendas programozo6 uj technoldgiai
fejlesztését, és huiznak fel koré egy sajat
Doomot, majd a Quake-et kovet6 Heretic
és Hexen, majd a Jedi Knight, s6t, a Quake
4is jol dtgondolt, egyedi 6tletekkel teli
projektek, vagy 6tletes folytatasok voltak,
addig a csapat lathatéan egyszeriien nem

zegzugos labirintusok helyett immar egy
nagy, nyilt vérosban és annak kornyékén
fogunk ,kémkedni”. Igen, fészereplénk
megint csak B.J. Blazkowicz amerikai
»szuperkém”. A megnevezéshez korom-
szakadtdig ragaszkodnak a Wolfenstein
ellenfelei és NPC-i, annak ellenére, hogy
fészereplénknek annyi kéze van a Sam
Fisher-, vagy Snake-szer(i igazi kémkedés-
nek, mint laboratériumi kémcsének az alban

kecsketenyésztéshez. Akkor mar hivhatnak

tudott mit kezdeni a Wolfe l. Nem
kevesebb, mint 6t évig molyoltak vele, és
ennyi idé alatt sem sikeriilt igazi hangulatot
csempészniiik az innen-onnan 6sszelop-

inkébb a jovobdl jott szuperrambonak, hisz
af6szerepet a nagy tomegek szemt6l szem-
beni ikus legyilkolaszasa jatssza.

kodott Gtletek, és a fél évtized alatt dzért
jocskan elavulé Doom 3 motor mellé.

Azért igy, 2009 masodik felére mar muszdj
volt belehtizniuk, no nem azért, hogy
tisztelettel ad6zhassanak a masodik vilag-
haboru kitérésének kerek évfordulojanak,
hanem mert vészesen kozeleg a Modern
Warfare 2, mely a Call of Duty, vilaghaborts
el6zongéinek héla azért rendesen elszip-
kazta volna a vevoket még egy ilyen jol
csengd név eldl is. Mert valljuk be, a 2009-es
jatéknak vajmi kevés koze van az 1992-es
klasszikushoz, egyszer( marketingfogasnak
tudhato be az elnevezés. Persze, ezittal is
vilaghaborus kérnyezet adja a keretet, de

A németek altal megszallt, fiktiv Isenstadt
véroskaban éllunk be mindenféle fegyveres
ontevékeny csoportokba - egyszerre
tobbfelél is ellendllunk a Harmadik Biro-
dalom nyomasanak. A habort — és a naci
halalosztagok - altal megzuzott telepiilé-
sen tetsz6leges ttvonalon boklaszhatunk, a
fontosabb helyszineket akar tobb iranybol
is megkozelithetjik. A ténylegesen bejar-
hat vérosteriilet azonban nem tulzottan
nagy kiterjedés(, sét, olyan nagyon habo-
ris hangulatot sem éraszt. Nem bombazzak
folyamatosan szovetséges repiilégépek,
nem sz6l a légi riadd, nem cirkalnak tankok
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a fébb utcakon, egyszeriien csak elszortak
helyenként par horogkeresztes katonat,
akiket minden egyes alkalommal le kell
gyilkoldsznunk, mikor utunk megint az
adott varosrész fele vezet. Egyfel6l tehat
Isenstadt nem mondhato tulségosan élettel
teli helyszinnek, mas megvilagitédsbél nézve
viszont végtelen élet van benne. Mert
bizony a naci katonak, a legrosszabb Call of
Duty 1-es hagyomanyokat és 6nmagukat
Ujraélesztve a végtelenségig Ujraterem-
tédnek, akarhanyszor is keresstink fel egy
szakaszt, ott nem holttestekbe, hanem
friss, a korabbi teljesen megegyez6
osztagokba fogunk botlani.

Ezel6bb-utdbb olyannyira frusztraléva, unal-
massa valik, hogy ledlésiik helyett inkdbb
védekez6 képességeinket hasznélva proba-
lunk meg atlavirozni k6zottiik: a kozépsé

két nehézségi szinten meglepéen kdnnyen
érhetjiik el a kovetkezé checkpointot idélas-
sit6 képességtinket, pajzsunkat bevetve.
Mondjuk a jaték vége fele azért mar kicsit
bedurvulnak a fitk, igy az ilyen mutatvanyok
joval nehezebbé valnak — viszont ekkor mar
olyan arzenalunk lesz, hogy a halomra [6vés
sem lesz nehéz dolog. Aminek mellesleg

a konkrét, teljesitendé kiildetéscélokat
eltekintve nincs az égvildgon semmi értelme.
Az j Wolfensteinben ugyanis helyet kapott
egy fejlesztési rendszer, mely fegyvereinkre,
majd késébb képességeinkre vonatkozik. Az
alapétlet ott vetél el teljes egészében, hogy
sosem azért kapunk pénzt, ha minél tigye-
sebben, fifikdsabban teljesitiink bizonyos
kiildetéscélokat, vagy ha minél latvanyo-
sabban, hatékonyabban irtjuk a szvasztika-
sokat, hanem csak azért kapunk, ha itt-ott,
sotét sarkokban megtalaljuk a logikatlanul
eldugdosott aranydarabokat. Mondhatom,
tényleg iszonyu izgalmas egy teljesen kihalt
bunkerben mindenféle eldugott szekré-

nyeket kutatgatni és
nyitogatni, hogy aztan
kés6bb legyen elkolt-
het6 pénziink. En
nem vagyok teljesen
ellenére a keresgé-
lésnek, de ugyan mar
ne negyven darab
szétszort sarga izét
kelljen keresgél-

nem minden egyes
palyan - és akkor még
nem is beszéltem az
ugyancsak szétszorva
amegtalaldjara varé
hirszerzési dokumentumokrdl. Ezek minden-
féle haborus iratot, hanganyagot, tervrajzot
takarnak, valodi jelent6ségiik nincs, de ha
megtalalunk egyet-egyet, azok tokéletes
semmitmonddsaggal, jelentéségtelenséggel
szeletelik szét a jatékélményt. Ugyan mar,

kit érdekel egy fegyvernek, vagy tanknak a
tervrajza, vagy a naci alhadnagynak a hazairt,
kesergé levele egy fontos kiildetés kozben?!

A Ravennél valésziniileg érezték, hogy ez
a jatékmenet igy 2010 fele kozeledve, ilyen
gyenge mesterséges intelligenciaval egyal-

padborogaték most megkapjak!

26 okkult képességre tehetlink szerta
végigjétszas soran. A legelsé segitségével
kiilonleges latasmédot kapunk — gyakor-
latilag egy veliink parhuzamosan Iétezé
univerzumot szemlélhetiink — melyben
sokkal konnyebben kisztrhatjuk sététben,
vagy tavolban rejt6zkodo ellenfeleinket,
valamint azok gyenge pontjait, no és néha
titkos, tovabbjutast jelentd kapukat is
felfedhetiink altala. Kapunk egy id6lassitd
funkciét is, ennek miikédése nagyban
hasonlit a Monolith klasszikusara, de az
ideiglenesen energiapajzsot, vagy nagyobb
sebzést biztosit6 funkciot is lathattuk mar
jénéhany jatékban. A

Sajnos szinte semmiben nem tudott felnéni sem  negy képesség idovel

fejleszthetévé is valik,

elodeihez, sem pedig a ma elvart szinvonalhoz...  ésugyanaztasstét

taldn nem &llnd meg a helyét, igy razudi-
tottak még egy kis FEAR- és Prey-beiitést is
Wolfensteinre. A térténet szerint amugy is
mindenféle okkult, fekete mégiaval, fekete
napokkal, rég elfeledett energiakkal és
misztikus fegyverek utan kutaté nacikat
hajkuréaszunk, miért is ne lehetne a kedves
B.J-nek is par szuperképessége? Egy medal
segitségével Gsszesen négy kiilonbo-

energiat hasznalja fel
valamennyit, melyet a palyakon elszort,
alapesetben lathatatlan energiakutakbol,
vagy kék konténerekbdl tolthetiink fel.

A jaték ellenfeleinek 80%-a szinte semmi-
lyen nehézséget nem jelent még extra
képességeink hasznalata nélkil sem, igy
tucatnyi, egyszerre rank tamadé bakaval
prébaltak meg némi kihivast csempészni

Ezt nyerd meg!

A BSC—nek készonhetéen ki tudunk sorsolm egy
in PS3-as

Kérdesunk milyen plalformra]elent meg azelsé

Raven-fejlesztésii jaték?

A cim: nyeremenyjatek@576.hu

A hataridé: oktober 2.

Choose an active mission
from the objectives page of
¢ I . T;iﬂl.. journal.
= i

ergei Kovioy

"~ Have yolsfiticed the antennas the Nazis are
placing all over town? They are like no
towers | have
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7] Refill Ammo

Particle Lens
Veil Catalyst

0

/! Beam Intensifier
Flux Arc

Available Money:

@ Purchase Upgrade

B Back to Weapons List

Weapon:
Particle Cannon

Stock:i100 / 100
Type:Particle Reservoir
Charge

Upgrade:
Improved Veil

Details:

Replaces the weapon’s standard
power pack with improved Veil
based technology, increasing total
ammo capacity.

@® Sell Upgrade

B A kdzelemben sincse-
nek, tdimadé mozdula-

tot sem lattam, mégis

a jatékba. Granatjainknak, folyamatosan
visszat6lthet6 energianknak, és felturbo-
zott mesterlovész-puskanknak héla azon-
ban maximum egy-két ellenfél fog valodi
gondot jelenteni a végigjatszas soran: az
el-eltiing, szupergyors, pengével pérgé
katonak is inkabb frusztraciét okoznak,
mintsem jolesGen lekiizdétt kihivast.

A jatékban egyébként teljesen tetszéleges
sorrendben vaghatunk neki sok kiildetés-
nek rajtunk all, kit és mikor kerestink fel a
térképen. Persze nem elérhetd valamennyi a
kezdettél fogva, a f6 torténetszalat kovetve
azonban folyamatosan jabb lehet6ségek
nyilnak meg. Nagy kar, hogy még az sincs
jelolve, ezek koztil melyik opcionélis, és
melyik kotelezéen végrehajtandé megbizas.
Még nagyabb gond azonban, hogy az
idékozbeni ,tapolast”, fejlédést sem veszi
-figyelembe a pélydkon. Mikor kétéranyi
jatékom veszett kdrba, mert valahogy nem
mentett el6z6 kikapcsolaskor a program, a
kordbban mar végrehajtott egyik opciond-
lis kiildetést a legvégére hagytam. Hidba
szereztem meg id6kozben egy extratdpos
Uj képességet és fegyvert is, ugyanazokat
az ,alapkatonékat” kellett végigirtanom a
templomhoz vezet6 tton, mint kordbban a
joval gyengébben felszerelkezett karakte-
remmel. Volt viszont, ahol nagy, nyilt terepre
érve szinte esélyem sem volt nehéz fokoza-
ton atjutni felfejlesztett mesterlovész-puska
nélkiil, igy mehettem vissza egy alternativ
kiildetésre aranyat hajkuraszni, hogy aztan
legyen pénzem megvenni a tavcsovet fegy-
veremre, mellyel igy mar jétszi konnyedség-
gel végeztem mindenkivel.

megjelent aruzsfolt a

képernyén; ki érti ezt?

A hosszu fejlesztési
ido ellenére tehat
sajnos egyaltalan
nem sikeriilt jol
optimalizalni jaték
egyjatékos modjat,

€s sajnos nincs ez
masként a multiplayer
résszel sem. Erdekes,
hogy mindharom
platform megkapta a
maga hibait, igy PG-n
afejl6dés hajlamos
elveszni vagy nem
regisztralédni, PS3-on érthetetlen
szaggatas fogad az online jétékok-
ban, X360-on pedig a szerverkeresé
hajlamos régi eredményeket, mar
nem is [étez6 meccseket kiadni. Az
aszerverkeres6, amely — és ez mar
mindhérom verziéra igaz - vagy tiz
évvel a muiltba vezet minket, az utéb-
bi évek dramvonalasitasat figyelembe
sem véve. Otromba, lassti, nem lehet
partiba rendez6dve szervert véltani,
nem lehet pélyakat elszavazni...

De ha minden elindul, akkor sincs
nagy 6rom: a harom kaszt ugyan
egyenként fejleszthetd, de a jaték

MASVELEMENY
GRATH A FRONTON

En foleg az online hadszintér miatt
vartam a Wolfensteinre - hisz az el6z6
rész tengerpartos, falberobbantés
palyajaval vagy széz 6rat jatszottam.
Nos, nem csak, hogy ez a palya hianyzik
a felhozatalbol (fajt volna egy remake?),
de maga az egész rendszer is annyi-
és rosszul

zott, hogy szinte faj, amikor prébalsz
csakazértis jatszani, egy miikodé szer-
vert keresni. Erthetetlen...

és ebbdl egyetlen egyben nyert

a ,nem-szerver” csapat. A multi-
gondokat tetézi még a csapatval-
téasra 6sztokél6 achievement/tréfea-
rendszer, a kiegyenstilyozatlan

extra képességek, és az, hogy a régi
jatékosok sokkal nagyobb elényh6z
jutnak, mint mondjuk az e téren
masolni kivant Call of Dutyban: ott
afegyverek kozott egetrengetd
kiilonbség nincs, itt viszont egy
feltépolt fické ellen egyszer(ien
nincs esélyed - te belel6sz egy tarat,
megfordul, és ugyanazzal a fegyver-
rel harom |6vésbdl leszed...

olyan borzalmas netkéddal rendelkezik,
hogy ha nem a szerverként szolgalé ember
csapataban vagyunk (dedikalt szerverekkel
csak PC-n talalkozhatunk - Gjabb remek
Gtlet), nem fogunk nyerni. Komolyan:
harminc meccs soran vezettem statisztikat,

Se egyediil, se masok ellen - se a gyonyor-
kodés érdekében. A Doom 3 motor ma mar
egyszeriien nem éllja meg a helyét. Randa,
szogletes, raadasul nyilt, illetve effektgazdag
helyeken szaggat is. A németek németes
akcentusti angolt beszélnek, a sztori egy olta-
ri marhasag, és gyakorlatilag egyetlen uj
sem siilt el jol (az okkult képességekkel nincs

B Hisba, a divatkévetés szornyii dolgokra

baj, de igazabdl nem dobnak a dolgon...).
A Wolfenstein egyel6re az év csaloddsa —
még szerencse, hogy a Raven masik FPS-e, a

viszi ra az embert. A sok misztikumban
abérkabat még érthets, de a fold ala,
faklyafénybe az a napszemiiveg kicsit

tulzasnak tiin

Singularity sokkal igéretesebbnek tiinik. ..

720p, dd 5.1
g1ty

grafika
jatszhatds
szavatossag
zene/hang

Minden tekintetben legfeljebb kézepes
értékelést érdemelhet - a legfontosabbakban
(jatékmenet, multiplayer, grafika) pedig még

eztis épphogy...

6.7
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Guitar Hero 5

ALAPOZO Gitarz(zas sorszam szerint 6tédszérre, valdjaban nagyon sokadszorra. Ismét szinpadda véltoznak a nappalik,
ezuttal 83 el6adé segedelmével.

kiado acti on
fejleszté neversoft
platform ps2, ps3,
%360, wii

megjelenés szept. 11.
multiplayer 2-8

Oriasi, a miifajt felkavaru ujitas nincs, de a Guitar

Hero 5 a sorozat eddigi legjobb szamlistajat adja!

H Xbox 360-on lehet-
séges avatarjainkkal

érte (Wii-n meg Mii-k
zenélhetnek)

. isztességes iparosmunka, sz(ik idoke-
retbe szoritott becstiletes Uj rész. A
mellékepizodok tengerében az évenkénti
folytatasokhoz magat katonas renddel
tart6 Guitar Hero 6t6dszorre (valéjaban
sokadszorra) is tartja magat, az aktualis
igényekhez igazitott repertoarral, a tavaly
bemutatott bandakdzpontu hangulat és
jatékmenet toldozasaval-foltozasaval. Keve-
sebb, mint tizenkét hdnap alatt és a Beatles
arnyékéaban lehet nagyot elérelépni?

KURT COBAIN SZELLEME
Nyolcvanharom el6ado, nyolcvanét dal,
massziv felhozatal: a Guitar Hero nem vélet-

lendil tér vissza a szamozashoz, idén tényleg
van mire biiszkének lennitik. Szamokban,
az 6todik rész ismét a diverzitasnak hodol
és alehetd legtdbb stilusbol igyekszik
vélogatni, dm elsésorban a new wave/

britpop stilusoknak kedvez. Annak viszont
nagyon, az idei dallistat olyan el6adok
er6sitik, mint a The Killers, a White Stripes,
aVampire Weekend, az Arctic Monkeys, a
Coldplay, a Kaiser Chiefs, a The Duke Spirit.
Es ott vannak a klasszikusok is, idén beugrik
Bob Dylan, Santana, Johnny Cash és még
maga Kurt Cobain is. Személyesen, virtualis
valdjaban, a Nirvana tragikus kértilmé-
nyek kézott elhunyt kultuszalakja még a
mozdulataiban is egykori 6nmagét idézi

- még akkor is, mikor fennhangon énekli a
No Doubt sldgerét, vagy a Rolling Stones
klasszikusat. Ami egyben hatborzongaté is
- a szinpadon nem egy, hanem ré6gtén négy
Cobain is zenélhet.
Akar dobszettel is.

A World Tour bevezette
az (j hangszereket, a
GH5 pedig Uj szintre emeli 6ket —a dob és a
mikrofontamogatéas minden eddiginél rész-
letesebb, a GH5-ben barmilyen kombinacio
6sszedllithatd. Sz6 szerint: a kotott leosztas, az
egy dobos, egy basszeros, egy gitaros és egy

énekes feldllds a multé, itt barmelyikbél lehet
akar négy is a porondon. Egyszerre, kotottsé-
gek nélkil. Es ez nem minden, a GH5 a lehetd
legnyiltabban kezeli partijéték-mivoltat - mar
afémenti el6tt elkezdi a zenélést, véletlen-
szer(ien valasztva ki egy dalt, amelybe egy
gombot lenyomva csatlakozhat a rocksztar-
aspirans. Es akar hdrom masik tarsa is, ami
gyors menet esetében tébb mint idealis: nincs
kétottség, nincs Ujratoltogetés. Felkapod a
kontrollert és barhol, barmikor becsatlakozol,
a sajat nehézségi szinteden, anélkiil, hogy
eldlrél kéne kezdeni a ztizést.

Ami tdbb mint j6, ahogy az ennél kisebb, de
annal fontosabb ujitasok zéme is. Példaul az
inkriminalt Quick Play esetében, ahol mar
tényleg rengeteg dal pakolhato egy setlistbe.
A kindlatban valé barangolas jelentésen
leegyszertisodott, szlirni most mar nem csak
azel6ado ésa cim, de a kiads éve és a hosszd-
sag alapjan is lehet - a kedvenceket megtalal-
ni kdnny(i és kifejezetten izgalmas. Féleg tgy,
hogy most mar a dalok zoméért bonusz s jar;
a GH5 altal felallitott igynevezett challange-
ek nem il nehéz, de a koriilményekhez
képest 6tletes feladatokat kinalnak. Szaguldj
végig a Smells Like Teen Spiriten csak és kizé-
rolag felfelé pengetve, énekeld el hiba nélkiil
aQueen egy klasszikusat, satébbi.

GLASTONBURY A NAPPALIBAN

Nem csak egyediil, de értelemszertien
tébbedmagaddal. Es most mar az sem
probléma, ha valaki menet kdzben elve-



sziti a fonalat és a kozosség lehurrogja - a
GH4-ben nagy problémat jelentett, hogy
aRock Bandtdl eltéréen nem lehetett
feltamasztani az ,elhullott” bandatagokat,
ez most jo iranyba valtozik: a csapat tobbi
része a kozonség lelkesedését felszitva
hozhat vissza barkit a szinpadra, végtelen
alkalommal, ismét névelve elért pontjait.
Aminek mar tényleges jelentésége is van, a
GH5 nagyon részletes online toplistat kezel,
dalokhoz kétve a teljesitményt a hangszer-
6l és a nehézségi foktol fliggéen. Johetnek
az tjabb expert videok, csukott szemmel,
rubik kockaval, forré parazson sétalva. Vagy
az tjabb dalok, a GH 4-el egyiitt debiitilo
zenestudio tavaly még csak babalépéseket
tett az egyedi és sajat krealmanyu dalok
felé, a GHS viszont hétmérfoldes csizmét
huz. Nem csak a kezelé6feliilet, de az eszk6-
20k szdma is kibévdilt, sokkal egyszeriibb és
atlathatobb a zenekredlas, a végeredmény
gyorsabban csiholhatd ki.

Es az eddigi valtozasok logikusak és elvartak,
de ott, ahol a legnagyobb sziikség lenne a
alakulasra még mindig nyugodtan poshad
azalloviz. A karrier mddozat az els6 epizod
Gta csupan minimalisan moédosult és ez idén
is igy marad: a GH5-ben tovabbra is egy
nagyon hosszu, helyszinekre bontott lista
alapjan torténik az elérehaladas, az egyes
egytittesekre koncentrald epizédokbdl

Nyerd meg!
A BSC-nek koszon-
hetéen ki tudunk
sorsolni két példanyt
a Guitar Hero 5
PS3-as verzidjabol.

Kérdésiink: hany
szam voltazelsé
Guitar Hero-
jatékban?

Cim: nyeremenyjatek

atemelt csillag alapu
rendszer mentén halad-
va. Vagyis adott szamu,
ajo teljesitményért
kiosztott - dalonként
maximum &t - csillag
osszegyjtése utan nyilik
meg a kévetkeézé lokacio
és az ezzel parhuzamo-
san bévil6 repertoar.
Mindent kimaxolni a
karrier befejezéséért
ezuttal sem kell, raadasul
most mar kiilonésebb
tétje sincs a helyszinek
megnyitasat leszamit-
va:a Quick Play opcié
nagyon helyesen mér az
elsé bekapcsolaskor a
teljes szamlistat felkinalja,

ps2 ps3 x360 wii
Back Round

Wolfmother,

'£3_BONUS CHALLEN

MASVELEMENY

RATH IS zUZ

A GH5 engem szamlistajaval nyligozott
le - és mivel zenés jatékrél van sz6, ez
azért elég jo kezdet. Igaz, ,beljebb”
nem valtozott sok minden; én speciel
tojok ra, hogy menet kozben is lehet
nehézséget valtoztatni — négy dobos
meg csak elméletben (vagy online)

lehet, mert ugysincs senkinek négy
dobgép let, hogy a GH World
Tour szamaibdl athozhatunk parat az
uj jatékba, de hogy a 80 nétabol miért
csak 35 importalhat6, azt nem értem.
Mint ahogy azt sem, hogy a GH5-hoz
késziilt letoltheto szamok miért nem
lesznek komp ek a korabbi ré-
szekkel — de csak 6nmagéaban nézve
a GH5 remek csomag,tjoncoknak és
veteranoknak egyarant.

M Gitarhost késziteni mostis lehet - és sok
eszkdz all rendelkezésre ocsmannya tételére

guitar hero 5

O/ Wy EARNED

tovabbra is komoly vélto-
zas lenne sziikséges, az
egyre fantaziatlanabb
alomhelyszinek sivarak,
unalmasak és er6sen
sablonosak - itt lenne az
ideje e téren is kozeliteni
amodern zenei élethez:
van épp elég fesztival és
kultikus terem, aréna és
stadion, amit le lehetne
modellezni.

KEMIKALIA

A Guitar Hero 5 tovabbra
is a zene modellje,
plasztik hangszerekbe
oltott geek pozerkedés
azenei sztratoszféra
szintjén. Annak viszont

atriikkdzés, kodbetités és

kinszenvedés procedurajat végleg elfelejtve.
Am ez kevés, a rivélis Rock Band altal kinalt
World Tour jatékmaod tovébbra is megeszi
reggelire a GH karrierjét, féleg a hangulat
terén -k 6sebb jutalom nélkiil monoto-
non el6re haladni tovabbra sem szérakozato.
Idegesit6 huzas, hogy az énekes a pontdup-
laz6 star powert a kontroller hasznalataval -
inditja be; nem értem, miért nem lehetett
valahogy masként megoldani ezt...

A korébbi részekkel a zsakutca felé forduld
karakter- és helyszindesign alapos rancfel-
varrason esett at, végre kozelitve a realités-
hoz, hatrahagyva a tilsagosan eréltetett és
botranyosan rosszul festd stilizalt karakte-
reket. Az eredmény kiilonosen a sztarok -
Johnny Cash, Kurt Cobain, Santana - eseté-
ben latvanyos, 6k tényleg pontosan tigy
festenek, ahogy a valo életben, raadasul ugy
is mozognak. Es ez az elére definialt kina-
latrél is eimondhatd, a babszer( és erésen
darabos zenélést felvéltotta az életszer(i
tancikélas és gitarrazas, minden eddiginél
jobb kameramunkaval és effektparadéval
nyakon dntve. Am a koncerttermek terén

még mindig nagyon jo:
lehet, hogy nem olyan stilusos, mint a Rock
Band, lehet, hogy még van hové fejlédnie
és lehet, hogy a felesleges mellékagak (Van
Halen? Komolyan?!) alaposan lerontjak a
GH-sorozat hirnevét és hitelét, de az éven-
kénti epizodok még mindig tudnak annyi
ujdonséagot nyujtani, hogy megérje 6ket
leemelni a polcrél - a kérdés most mar csak
az, hogy mit hoz a jové. Zenét biztos, de hol
maradnak mar a groupie-k?! m

720p,dd 5.1
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jatszhatdsag
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A Guitar Hero idén is 6ramiszertien hozza az
j részt, tovabbra is massziv mennyiség(i dallal
és az unalomig ismert jatékmenettel - vissza-
fogott tjdonsagok és vendégsztarok erdsitik
azidei kinalatot.
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need for speed:

shift

pc ps3 x360

e

kiadé ea
fejleszté slightly mad
platform pc, ps3, x360
megjelenés szept. 17.
multiplayer 2-12

magyaritas felirat

ALAPOZO A Need for Speed gydkereihez ugyan nem tér vissza (majd jovére), de legalabb 6todik sebességbe valtott,
és maga mogott hagyta az utdbbi fél évtized egyre botranyosabb iranyait, megoldasait. Ideje volt!

m zUndercover résszel tavaly masfél
évtizedes torténelmének mélypont-
jéhoz érkezett a Need for Speed-széria.

Bar korabban is el6fordultak gyengébb
nekifutésok, az Undercover Gtlettelenségé-
vel - melyet a marketingesek ,gyokerekhez
valo visszatérésként” aposztrofaltak (ahol a
4gyokér” az Underground volt) - és trehany
megvalésitasaval negativ rekordot éllitott fel
asorozat torténelmében. Figyelembe véve,
hogy mér a Pro Street is messzemendkig
megosztotta a rajongétabort, nem tulzas azt
mondani, innent6l mér csak felfele ivelhetett
az ut. Abban azonban nem is reményked-
tiink, hogy ez ennyire meredeken és ilyen
formaban fog bekdvetkezni. A Shift ugyanis
egy remek, a klasszikus GTR-ekre, sét Forzéra
hajazé autéverseny - de az égegyadta vila-
gon semmi kdze nincs a korabbi tizenharom
rész jatéktermi hangulatahoz és rendéros
tild6zéseihez. Ha ezt megszokod, pazar
szérakozasban lesz részed!

KICSIT GRULT

A gydkeres véltozas nem a véletlen miive,
s6t nem is egészen az EA akarata. Miutan
amegakiadé nem tudott két-harom év

alatt sem egy épkézlab, a Hot Pursuitok és
Undergroundok sikerét megidéz (amdgy
abszolut értelemben mindegyik NFS sokmil-
liés hasznot hajtott) NFS-t 8sszerakatni, Gigy
gondoltak, inkabb megvasarolnak egy igére-
tesnek t(ing késziil6félben lévé autos jatékot,

beledobnak par mellet raadasként, és rahtiz-
zak a Need for Speed elnevezést. A Slightly
Mad csapata korabban més néven gurulva
aGTR2ésa GT Legendset kalapalta dssze,
melybdl egybdl sejthetjiik, hogy ezuttal egy
a korabbiaktol merében eltéré NFS-t kapunk.
Aleglatvanyosabb kiilonbség az,el6dokkel”
szemben, hogy ezittal nem hatalmas, nyilt
vérosokban, forgalmat kerilgetve, zsaruk eldl
menekiilve, utakat levagva és bédiiletesen
nagyokat ugratva fogjuk felverni egy metro-
polisz csendjét, hanem ,natur” versenyzésre
tervezett aszfaltcsikokon fogunk idedlis iveket
és féktavokat keresve betyarkodni (oké, par
varosi pélya van, & la Gran Turismo). Nincsenek
titkos Utvonalak, elagazasok, csak a verseny-
palya kérlelhetetlen aszfaltja, ahol kizérdlag
vezetésbeli tudasunkon muilik a siker.

Azel6zetes igéretek utan leginkabb a veze-
tési modellre voltunk szérnyen kivancsiak.
Ahogy az mostanaban szokas, fogadkoztak,
hogy a széleskor( beallitasi lehetéségeknek
készonhetéen megtaléljék szamitasukat
mind az arcade, mind a szimulétor stilus
kedveli. Nos, ez csak részben valt valéra.
Tény, hogy az auték alapvet6 viselkedése

a szimulatorokkal rokonithaté erételje-

sen. Minden gépnek valodi tomege, igazi
ellendllasa van, s6t, a kanyarodasi ivekre is
minden eddiginél jobban oda kell figyel-
niink (taldn nem kell hangsulyozni: nincs
idélassitas, netan turbd). Nem ritkdk a harom-



négy masodperces féktavok, nem elég a
kanyar el6tt minimalisan lefékezni, majd a
bevétele kézben még fokozatosan tovabb
lassitani, mint az eddigi részekben. Itt bizony
kékeményen ki kell ismerniink a palyak és
verdak tulajdonségait, ha ott szeretnénk
maradni az élmezényben. Négy fokozat
kozott valaszthatunk, melyek kéziil az utolsé
kettben a vezetési élmény nagyon hasonlit
a Forza Motorsportok fizikajara és kihivasi
faktorara - no persze csak akkor, ha az koze-
pes fokozaton van. A valédi Gran Turismo- és
GTR-6riiltek, azaz a szimulator-rajongok

neki, 6cséml!”, agyatlan autéversenyeken
nevelkedtek, kiilonésebben tetszene az uj
rész - pedig ha veszik a faradtsagot, remek
szérakozésban lehet résziik.

PONTYGYUJTES, PENZSZERZES

Azért érezhet6en probaltak kicsit populd-
risabb irdnyba elvinni a klasszikus autéver-
senyzéses sémat, erre szolgalnak a vezetési
stilusunk altal gytjtogethetd pontszamok.
Gyakorlatilag minden szamottevé megmoz-
dulasunk, teljesitményiink utan vezetési
pontokban részesiiliink, melyekté| pilotank

Nem egy tipikus Need for Speed - de talan ennek

koszonhetben lett ennyire élvezetes és porgos!

nem fognak nehézségekkel talalkozni, mert
maga a gép palyan tartasa és korrekt koridok
elérése legnehezebb fokozaton sem okozhat
semmilyen nehézséget egy kdzepesen
gyakorlott jatékos szamara. Az els6 két dra
gyakorlas utan én személy szerint valameny-
nyi résegitési lehetéséget — menetstabilitas,
kiporgés gatlo stb. - kikapcsolva réttam a
koroket, és dltaldban igy is tudtam nyerni az
els6 két széridban, noha példaul anno a Forza
2 nehéz fokozataval hetekig szenvedtem...

Az arcade autéversenyek kedvel6i persze
béarmikor bekapcsolhatjak a sokféle segit-
séget az almeniiben, de maga a vezetési
élmény igy sem kozeliti meg a sorozattdl
megszokott adrenalinlokethez. Valé igaz, a
miasik stilus kedvel6i korézgethetnek fino-
mabb vagy erésebb automatikus fékrasegi-
téssel is, ez a jaték akkor sem az eszeveszett
szaguldasokrol, farolasokrol szol, hanem

a preciz vezetésrél. llyen formaban nem
hiszem, hogy akik kizérélag a mindenféle
Need for Speedeken és egyéb ,nyomjad

el6bb-utdbb szintet Iép és Uj lehetbségek,
egyre nagyobb szponzorok és ezaltal egyre
nagyobb pénzésszegek nyilnak meg elétte.
Pontot kapunk, ha bizonyos ideig az idealis
iven autdzunk, vagy ha elériink egy adott
sebességhatart, de a tiszta vezetésért, az
el6zésekeért, az ellenfelek megszivatasaért,
vagy akar a jo startért is pontokat kapunk
folyamatosan. Attél figg6en, hogy milyen
mandvereket hajtunk végre a verseny sorén,
kapunk agressziv, vagy preciz versenyz6i
besorolést. Eza rendszer azonban nem
miikddik kiilonésebben jol, mert példaul
hiaba prébélunk meg koccolas nélkiil leel6z-
ni egy rivélist - ami ugye a preciz pontszam-
hoz szamlalédna -, ha mégis elvétjiik, vagy 6
jon nekiink, eza mandveriink mér az agresz-
sziv rublikaban keriil elszamolésra. Persze
azellenfelek kilokése, az allandd 16kddsés

pc ps3 x360
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W Ezzel a kocsival csak akkor lesz esélyiink - tuning el6tt -, ha agresz-
szivan jatszunk, 16kd6sédiink

mér nem annyira a véletlen miive, de egy jo
sofér, még ha agressziv is, sokkal tébb pontot
fog kapni a preciz oszlopba. Bar alapvetéen
békésen vezetek, par versenyen megprébal-
tam szandékosan tibergenyd lenni. Ugyan
kiloktem j6 par kocsit, szemétkedtem, ahogy
tudtam, mikor épp az eléttem par masod-
percre haladé autékat probaltam behozni,
legaldbb ugyanannyi pontot nyertem a
felzarkozas éltal a preciz kategoriabol. Arrél
nem is beszélve, hogy ha egyik szemétkedé-
stink nem sikertil jol, kicsuszunk, és a teljes
mezény elhtiz mellettiink, utana jo ideig csak
Jpreciz pontokat” gydjthetiink.

H Barmilyen plat-
formon is prébaltuk
ki, egy j6 kormany
elképesztéen sokat
tett hozza a jatékél-
ményhez
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Nem mintha az egész kettéosztasnak kiil6-
nosebb jelentésége lenne. J6, persze, az
online hadszintéren jo, ha latjuk, kivel van
dolgunk, de egyébként legfeljebb néh:
bénuszra volt kihatassal besoroldsom.
Ennek ellenére a fejlédési szisztéma nagyon
jol miikadik, a folyamatos szintlépések

és bonuszok pedig hosszutavra is kellé
motivaciot nyujtanak a jatékosoknak, féleg
a ,csillagrendszerrel” kombinalva.

Ahhoz, hogy megnyiljon el6ttiink az 6t nagy
versenyosztaly mindegyike, a korabbi szériak-
ban kell bizonyitanunk. Az esetek tilnyomo
tobbségében harom csillag jar az elso, kett6 a
masodik, és egy a harmadik helyért. Azonban
tovabbi két csillagot szerezhetiink, ha veze-
tési stilusunkkal elériink egy bizonyos hatart,
majd ennek a hatarnak a kétszeresét is egy
specialis, az adott versenyre jellemz6 extréval.
A hatodik csillagért cserébe egy teljes kort
kell koccanas nélkiil teljesitentink, esetleg
bizonyos sebességhatart kell elérniink, dj
korrekordot kell felallitanunk, vagy jokora
részben kell az idealis iveken autéznunk. Ha
egy versenyt Ujraprobalunk, természetesen

csak az addig meg nem szerzett csillagokat
kaphatjuk meg, viszont a vezetési pontsza-
munk mindig hozzaadddik az addigi ,tapasz-
talati” pontjainkhoz.

Ez a szisztéma pedig dobbenetesen jol miiko-
dik a gyakorlatban. Komolyan mondom,

le akalappal! A rendszernek hala 6rommel
vessziik Gjra a korabbi akadélyokat, verse-
nyeket is, de még a teljességgel elrontott
futamokon is végigmegytink a halmozhatd
tapasztalati pontokért, no meg a mindenféle
plecsnikért. Ez utébbi a Burnout szériara
emlékeztet: gyakorlatilag minden kisebb-na-
gyobb hatarké utén ilyen-olyan medalokat,
plecsniket kapunk: az elsé nyert futamod,

a tizedik japan versenyed, vagy a szazadik
elézésed? Mindegy, Ugyis kapsz valami apré
kis elismerést. Ennek az egész szisztémanak
héla az 4j NFS szinte letehetetlen, éjszakaba
nyuléan jatszatja magat folyamatosan.

JATEKMODOK

Klasszikus versenypalyakon olyan tul sok
véltozatos jatékmaodot nem igazan lehet
kitalalni, de a fejleszt6k azért itt is kitettek

magukért. A klasszikus versenyek mellett
talalunk Eliminator futamokat is, ahol
minden kérben az utolsé helyen tartézkodd
verdanak mondanak nemet, de vannak
idére mend futamok is. Ezeknél nem szamit
a beérkezési sorrend, csak a legjobb telje-
sitett korid6. Bar unalmasnak hangoz-

hat, egyaltalan nem az, mar-mara

Forma 1-es futamok kvalifikaciojat

id6z6en hangulatosra sikerdilt
megvaldsitani ezt a modot is.

¥

Van még egy Duel, parbaj is, ezeken
egy koron kell bizonyitanunk

NYERD MEG!

_ AzEA-nek készonhetden ki tudunk
példanyt a NFS Shift X360-as verzi
Kérdésiink: hany palya volt az elsé NFS-ben?

& Aci

nyeremenyjatek@576.hu

A hatéridé: oktéber 2.
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vagy aki el6szor gy(ijt 6ssze 6t
masodperc. Ez a jatékmaod kicsit
unalmasnak talaltam, arrél nem is
beszélve, hogy szerintem messze
ez alegnehezebb kéziliik: nagyon
durvan hajtanak ellenfeleink mar
amasodik-harmadik szinten. Leza-
rasként ott van még a NFS-ekben
menetrendszer(en felbukkand
Drift, a cstisztatas méd: itt kicsit
Gridet idéz6 médon kell minél
nagyobb pontszamokat elérntink.

Szerencsére, ha barmely verseny-
maéd nincs iny(inkre, egyszertien
kihagyhatjuk akar valamennyi ilyet
is a karriermédban. A bédiiletesen
sok bajnoksagnak hala akar két-ha-
rom versenytipusbol is 6sszecsi-
pegethetjiik az elérehaladashoz
sziikséges csillagmennyiséget, ha

alisunkkal szemben. Harom menetbdl
all a parbayj, el6szor az egyik, masszor a
masik rivalis kezd az élr6l, majd ha egyenlé
az allas, akkor harmadszor is nekivagnak
egymas mell6l indulva. Azé a forduld
pontja, aki el6szor halad at a célvonalon,

B Szimulator ide,
iranyvaltas oda,
azértaz EA-nek sike-
riilt bégyds csajokat
belecsempésznie a
jatékba

MASVELEMENY
SASA, AZ ASZFALT ORDOGE

Az utébbi évek NFS-ei alig-alig tudtak
megeérinteni. A Pro Street szerintem
totalis mellényulas volt, az Undercover
pedig még ennél is gazabb - azonban,
még ha ehhez egy eldézerolt fejleszts-
csapat is sziikséges volt, a Shift tényleg
egy (j, remekiil jatszhato irany. A belsé
nézet kotelezo, a hangfalak maximumra
hiizasa ugyancsak - de igy nincs jaték,
amely adrenalinban, fesziiltségben
gazdagabb lenne. Van jaték, amelyik
jobban néz ki, vagy élethiibb, vagy
online téren bévebb; az ,ott vagyok a
hatszaz lovas kocsiban, és a kovetkezé
kanyaron mulik a gy6zelem” izgalmas
sehol nem j6n &t jobban. Es mi ms is
kellene egy autés jatékba, ha nem ez?

pc ps3 x360
5

begytijteni az elszalasztott csillagokat, vagy
prébalkozhatunk a magasabb osztélyok
nehéz versenyein elcsipni par durvabb plecs-
nit. Egyediil azt sajndlom borzasztéan, hogy
sem ellenfeleink Al nehézségi szintje, sem az
alkalmazott vezetési segitségek nincsenek

semmilyen kihatassal jutalmainkra.
Igazség szerint az egész nehézségi
rendszerrél igen nehéz objektiv
véleményt mondani, de én kézepes
fokozaton, minden vezetési segitség
kikapcsolasaval tigy éreztem a frissen
megnyild késébbi bajnoksagokban,
hogy cirka zér6 esélyem van a legelsé
helyre. Szerintem iszonyu durvanak
kell lennie valakinek, hogy médium,
vagy af6létt alapautéval nyerni tudjon
aTier4-es sorozattol kezdve. Ez
azonban valészintileg szandékosan,
az Ujrajatszas miatt lett igy beléve:
mert persze csillagokat és tapasztalati
pontokat, és ezekkel jaré pénzosz-
szegeket igy is nyerhetiink nagyobb
mennyiségben, ez utobbibdl pedig uj
autokat, és rengeteg teljesitményfoko-
26 eszkozt vehetiink friss verdankra.

elég jol teljesitiink rajtuk. Lehet8ségeink
szama tényleg a végtelenhez kozelit: egyal-
taldn nem vagyunk behatarolva semmiben
—akar a korabbi sorozatokba is visszamehe-
tiink egy friss pénzen széttuningolt verdaval

A grafika eztttal nem tartozik a jaték
kimagaslo pontjai kozé - illetve konzolon
nem; a PC-s véltozat durva gép birtoka-
ban félelmetesen durva (a netre felkerdilt
videdk mind ebbdl szarmaznak - képeink
pedig az X360-as véltozatbol). Konzolon a
palyak kicsit sterilek, a textarak részle-
tessége pedig j6 kozepesnek mondhato.
Azonban az egésznek megfelel6, egyedi
stilusa és hangulata van, néhany aprosag,

A belsé nézet a legjobb, amit e téren valaha jaték-
n lattunk - csak igy jatssz!

Fiiaed

need for speed: shift

mint példaul a miszerfalas nézet, vagy
az (itkdzéskor elhomalyosulo, razkodo taj
nagyot dobnak az 6sszképen. A motor-
hangok hozzak a szokasos, diiborgdé

EA minéséget, a zenék azonban segité
kommentatorunkkal” karéltve abszolut
jellegtelenre sikeriiltek Bar az igéretekkel
ellentetében a kocsik csak minimalisan
tornek - ha nem vagyunk nagyon bénak,
legfeljebb a folyton felcsapddé motorhéz-
tet6 okozhat gondot —, sszességében a
beigért dolgok nagy részét ezdttal valéra
véltottak az EA-nél.

UJ SEBESSEGFOKOZAT

A NFS: Shift, ha egy teljesen mas katego-
ridban is indulva, de visszahozta a sorozat
régi dicsfényét. A pont-csillag-plecsni
gyljtégetésének hala hosszu 6rakon at
jatszatja magat: nem hagy nyugodni, amig
ki nem tapasztaltuk a legutolsé auto fifikait
is, és el nem értiik az Gtvenedik szintet. A
Forza 3 mellett - PlayStation-tulajoknak
és PC-seknek: helyett - ott a helye minden
aszfaltbetyar gydjteményében! m

720p, dd 5.1
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jatszhatésag
szavatossag
zene/hang

Iranyvaltas - szerencsére ez(ttal a legjobban
sikerdilt stilus felé! Nem a klasszikus
NFS-formulat kéveti, de ezzel talan jobban is
jarunk...

s 8.8



mini ninjas

pc ps3 x360 wii

ALAPOZO Nindzsak, misztikus kelet, azonban mindez Michael Dudikoff nélkiil, avagy a hirhedt amerikai ninja

tavolmarad virtualis kalandjainktol... sajnos.

e

kiads eidos

fejlesztd io interactive
platform pc, ps3,
X360, wi
megjelenés jun. 23.
multiplayer nincs

mennyiben valaki a korosztdlyomhoz

tartozik, biztosan emlékezik még
azokra a csodalatos nyolcvanas évekre,
amelyekben talburjanzott azillegalis
videdzas, mikézben hazilag barkéacsolt
szinkronnal (avagy narrétorral) felvérte-
zett kopidk arasztottak el a feketepiacot.
Voltak akkoriban mindenféle zombifilmek,
slasherek, akciofilmek, bajor porndk (vagy
éppen Staller llona, meg a lovas barétnéje),
no meg persze a kocsmak (mint kulturalis
kozpontok) és az otthoni filmes partik
elengedhetetlen kellékei: a nindzsafilmek,
amelyek nem sziikségszer(ien japanbol
érkeztek, elvégre a nagynevii, Dudikoff
alakitotta Amerikai ninja a ciméhez hiien a
tengerentulrél érkezett el hozzank. Volt még
acélmaszkos ninja; Franco Nero, az elsésza-
mu ésmagyar is tiszteletét tette a vaszonra,
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de mindez csak a jéghegy cstcsa, hiszen az
Osszes 12 év alatti kozotti kisfit ninjava akart
lenni, mikdzben a hazankban is megjelent
szakkonyveket buijta (igen, én is, még
shurikent is akartam barkacsolni). Manapséag
mar nincs akkora kulttréja a lopakodd, csen-
des halalosztéknak, mint akkoriban (persze
a Saints Row-ban szivmelengetd érzés volt
a bandat ezen tisztelendé harcosoknak
oltoztetni), és tulajdonképpen a videojaték-
okon kiviil alig foglalkozik valamilyen média
aKinabol az 6si japanba telepiilt kiilonleges
orgyilkosokkal. Ninja Gaiden, Ninja Blade, és
legujabb terméstink, a sorbol némileg kilogo
Mini Ninjas, amely ciméhez hasonlatosan
vért, brutalitast hagyomanyos ninja-akciokat
kevésbé tartalmaz, mint emlegetett tarsai,
am ezzel egylitt is egy szerethet kis moka-
nak mondhaté.



M A fiibél, rejtézkédésbél eléugorva a legtobb ellenfeliinket egyetien

csapassal megsemmisithetjiik

SOTET FELLEGEK

A torténetnek helyet adé birodalom felett
viharfelh6k gydilnek, mikozben egy si
gonosz visszatér a vilagba, hogy a termé-
szetben él6 cuki kis allatkdkat vérszom-
jas szamuréjokka valtoztassa, amelyek
rettegésben tartjak a helyi lakosokat. Persze
az egyenstly 6rok, igy megismerhetjik a
joségos és bolcs ninjamestert, aki legjobb
tanitvanyait kiildi a gonosz legyézésére —
sajnos azok egyenként oda is vesznek, igy
mér csak legjobb embere (torpéje?), Hiro
(akércsak a H6sokben) képes helyreallitani
abékét.

Kisebb tanitgatas utan minimalizalt
zsebninjankkal megindulunk a szines-sza-
gos erdékben, hogy lekaszaboljuk a szintén
miniatlir gonosz szamuréjokat, elintézziink
par hatalmas féellenfelet, megmentsiik
barétainkat, és végleg el(izziik a pokoli
erbket, amelyek életiinket fenyegetik.

J6 ninjahoz méltéan van egy kardunk (a
kezd6 képsorok alapjan kiskorunkban még

csak fakardunk volt - kezdtem is megijedni,
hogy ez valami borzalmasan debil jaték
lesz), amellyel aprithatjuk az ellent, illetve

a késébbiekben kiilonb6z6 technikékat

is elsajatithatunk, amelyekkel tomeges
mészérlasokat hajthatunk végre. Lesz két
fére iranyitott csapas (mint mondjuk a Call
of Juarezben, lassitas kdzben kivalaszt-
hatjuk a célpontokat, aztan péklapattal
megcsapkodjuk ellenfeleink fejét), minden-
féle varazslat. Ttizgolyo6-
kat kildhetiink kisebb
csoportok felé, amely
jo eséllyel elpusztitja a
hadakozdk nagyjat, de
akar a kézellinkben 1év6 allatok testébe is
belebujhatunk, hogy azok karmait és erejét
alkalmazzuk a timadékkal szemben. Persze
egy édes kis ugribugri nyuszi testébe

nem annyira érdemes ilyen helyzetben
belelépni, mert kdnnyen nydlporkoltként
végezhetjiik, inkdbb egy (panda)medve,
vagy egy vaddisznd legyen a célszemély,
pontosabban célallat - ezen formakban
mar jo kis gyilkolaszas vérhat rank.

pc ps3 x360 wii

Mindezek mellett lesznek egyéb fegy-
vereink is: shuriken, I6poros bombak, kis
pengék és hasonlok. Raadasként elvesztett
tarsainkat megtalalva kévetékre tehetiink
szert, akik felett szintén atvehetjiik az
iranyitast, ezzel egyutt j harcmodoro-

kat alkalmazva, elvégre a behemét Futo
teljesen masképpen reagal egy nagyobb
tomegeket megmozgaté bunydkra, mint
mondjuk Hiro, vagy a térékeny, ellenfeleit

tancba fuvolazé Suzume. A lehet6ségeink
igy elég valtozatosak (hat szereplénk van),
amivel tulajdonképpen el is mondtuk a
legnagyobb pozitivumot, amely a Mini
Ninjas kapcséan felmertlhet.

Amugy vannak még felszedhet6 névé-
nyek (életerénk néveléséhez, méagiank
tapolasahoz, fejlesztgetéshez), szétiit-
het6 hordék, vasarlasra alkalmas érmék,

Miért ninjak?

mini ninjas

B Tarsaink mindegyi-
kétilyen ladakbél
szabadithatjuk ki

Neve és grafikus designja ellenére nem kizaroélag
gyerekeknek és gyermeklelktieknek valé a Mini Ninjas

Az 10 Interactive-tol nem pont ilyen jatékot vartunk

a Hitman-sorozat és a Kane and Lynch utan. A dan

sracok egyszerii okbél valtottak: a studié megalaku-

lasa 6ta j
ment, csaladot alapitot, és szerettek volna
egy minéségi jatékot, amelyet egyiitt jatsz-
hattak volna gyermekeikkel.

Termé eznema as vége,
hisz az apukék-anyukak tovabb dol ka
megszokott stilusukban is: egyszerre késziilt
aHitman 5 és aKane and
Lynch 2 is, mindketté titok-
ban, 2010-es megjelenéssel.
Varjuk 6ket, ahogy egy
Mini Ninjas 2-t sem
vetnénk meg...
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Amennyiben szeretnél némileg elkalan-
dozni a féuttol, felejtsd-is el a szabad terep
lehetéségét, elvégre maximalisan zart
cs6pélyakon haladhatunk, és a szabadsag
inkdbb csak latszat, mintsem valésag —
persze ettél fliggetlendil is mutatds, ahogy
egy hosszu fiiggéhidon athaladva lenéziink
amélységben tovaszalado folyora, vagy a
megsasoljuk a tavoli hegyeket.

plusz horgaszbotunkkal kievezhetiink a
nagyobb vizekre (kapunk egy hatalmas
sityakot, amely ugyan nem tul divatos, de
ennél fogva az sem ront a dizéjnjan, ha par
nyilvesszot kap - ezaltal védve minket -,
és csonakként is kivaldan alkalmazhato;

AZ EV GRAFIKUS PREZENTACIOJA...
...cimet biztosan nem a Mini Ninjas fogja
elvinni, elvégre a jaték egy letsltheté

am mindez enyhe tulzéssal is az el6z6 gene-
raciéra emlékeztet, mintha az lo Interactive
elfelejtette volna, hogy az Xbox és PS2 6ta
tortént egy generaciovaltas. A megjelenités
pozitivuma, hogy tényleg stilusos (éppen
ezért sejthetd, hogy direkt koncepcié volt
ez a fajta képi vildg), illetve hangulatos,
plusz az animaciok is rendben vannak,
amugy siman kaphatna siralmast is (féleg

a kor alaku arnyékot latva, vagy a vihart,
amely némi sététedéssel és sréhen potyo-
g6 sziirke csikokkal imitélja az es6t).

isten aldja a nindzsak R 5 % R = pm  Persze mindehhez az
ey Aki a régebbi Rare-jatékokban szerette az allando [ T

akadt halakbél pedig
villamgyorsan szusit
transzformalhatunk.

PSN/XBLA-cuccként abszoldt kielégitene
minden igényt, am teljes ard, lemezen
megjelentetett programként kicsit mar

ERDOK-MEZOK BAJOS NEPE
Ha a harci lehetéségek némileg valtoza-
tosak is, amugy nem lesziink tulzottan
elkényeztetve, mikdzben a zéld névény- rajzfilmes stilusu
zetben, vagy ellenséges eréditményekben grafika éppen csak
futkosunk. Megnyitjuk az utakat, felszediink  azért mondhaté
mindent, ledlink mindenkit, pesztraljuk kozepesnek, mertillik
és tutujgatjuk a kis allatkakat, kézben a gyerekes tarta-
meg ugralunk és maszunk, ahogy azt kell lomhoz, plusz néhol
a Prince of Persia-széria (és par egyéb egészen tartalmas
modernebb cim) honositotta mozgéaskom- alatvanyvilag, ami
binacidkkal, amelyek egy atlagos jatékos raadasul tokéletesen
konyokén mar egész szép patakban csor- siman is fut a gépe-
dogalnak kifelé (kapaszkodas, falon futds, ~ ken (cstinya lenne,
oda-vissza ugralas, egyenstlyozas). ha nem igy volna),

kidbranditobb. A

aki komoly jatékot

gyljtogetést, annak a Mini Ninjas oriasi éimény lesz! S NEAprtras
litsen a Mini Ninjas
felirati koronghoz, féleg ne ezen az aron,
mert nagyot fog csalddni. A jaték ugyanis
a stilusa és vilaga miatt inkébb ajanlhaté a




gyerekeknek (és igen, inkdbb ezt
vegytik nekik, mint egy-két mai
gyerekjatékot, amelyek nem csak
kihivast nem tartalmaznak, de még
kifejezetten ocsmanyak is), jatékos
kedvdi asszonyainknak, illetve a
leirtakra fogékony férfiembereknek
is egy-egy unalmas estére - hiszen
amegszokottnal némileg bonyo-
lultabb feladatokkal is talélkoz-
hatunk, no persze ehhez nem art
maximalisra éllitani a nehézséget,
mert normalon példaul a tiizgolyo-
allatiasodas kombaval réhdgve
végig lehet futni az ellenfeleken,
mikézben ezzel egyiitt a jaték is
kimondottan unalmassa valik.

NEM MENTHETETLEN

Persze mér csak azért is dvatosan a koze-
k, akik az

ledéssel, mert a mai ti

MASVELEMENY
GRATH OSON

Nagy kar, hogy most gorombult be
pontozasaival a derék cikkiré, mert
pont a Mini Ninjas az a jaték, amelyik az
utobbi idok legnagyobb meglepetését
szolgaltatva magaval ragadott engem.
Félreértés ne essék, végteleniil egyszeri
darabrol van sz6, elakadni, elhalalozni
nem nagyon lehet benne, de baja, lat-
vanyvilaga unikum-szamba megy. Sze-
rencsére a demét mindenki kiprobalhat-
ja(HD-konzolon), ésha ott megkedveled,
akkor a teljes verzi6 is lekdt majd.

B Apiros ruhas
ellenfelek az elit
ellenfeleket jelzik
- bar olyan sokaig
6k sem bil

internet legaljan nevelkednek, és
a gépzsir és sunaznam/pokolndm
szoosszetételekbdl allitjak 6ssze
mondataikat, nem biztos, hogy
kelléképpen szérakoznak majd
egy olyan jatékkal, amelyben
nincs harom liter tej utani hanyas,
vagy éppen ,pézolj csévessel”
akcio (oké, egy bélgazzal tamado
féellenfél van). Am mindez
felejthet6 probléma amellett,
hogy semmiféle multiplayer nem
kapott helyet, pedig a lehetéség
adta magat - milyen szép lenne, ha
hat f6s akciéban menetelhetne a
jatékos kozonség, mikozben ,cuki-

sag” cimszoval a kis nyuszikat és rokakat
hajkuraszhatna.

Ettol fliggetlendil (és attél, hogy mennyire
ka idegenkedtem az apréra nétt pizsama-

pc ps3 x360 wii
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soktol egy olyan megjelenési idészakban,
amelyben végre értelmes jatékok jonnek ki
egymas utan - lasd, Batman, Wolfenstein,
Guitar Hero 5, Dirt 2) a program tényleg
nem rossz. A demojat érdemes kiprobalni a
vasarlas el6tt, legalabbis a 12 felettieknek,
de gyermekeknek kifejezetten ajanlhato,
jopofa darab. Amolyan egyszer végigjat-
sz06s fajta, de mondhatjuk, hogy az elmult
fél évben ebbdl a kategoriabol sem volt
olyan sok. A Lego Star Wars mellett tébb
szempontbol is elbdjhat (grafika, szavatos-
sag), de a suli melletti/utani kénnyed kis
platformos akciézasra tokéletes lesz.

Ami leginkdbb meglepé, az az, hogy a
Hitman készitGi egy ilyen stilusu jatékkal
allnak el6, amely raadasul nem is maradék-
talanul felel meg a mai elvarasoknak. Amugy
kivancsi leszek a kiilfoldi szaksajto pontsza-
maira, mert mikézben elterveztem, hogy
szigoribban fogok pontozni, mint idaig
tettem, Gigy érzem, hogy a Mini Ninjasban
pont az van meg a hibai ellenére is, ami sok
mai jatékbdl hianyzik, és pont emiatt olyan
szorakoztatd még felnétt fejjel is... m

1080p, dd 5.1
N R e Y
grafika
jatszhatdsag
szavatossag

zene/hang

tékélete

jatszani

y
akaro sziilsknek tokéletes — de ha a Batman és
aModern Warfare kézé keresel egy kihivast,
hat, itt csak mini-menniséget kapsz...




ALAPOZO Az ODST (még Recon néven) letsItés kiegészitének, egyszer( palyagydjteménynek
indult, de végul annyira kinétte magat, hogy végul két lemezen terpeszkedve jelent meg. Halo

- Master Chief nélkal.

znem is Halo!” - fakadt ki Sasa az

ODST tesztelése kdzben. Ez pedig az
6 széjabol borzalmas kritika egy jatékra,
melynek cimében ott diszeleg a 5
négy bet(. Es bar természetesen a
tésben elég sok tulzas van, az kétségtelen,
hogy az ODST, noha teljes nevében a Halo
3-hoz kapcsoladik, valéjaban sok szem-

pontbol visszatérés a legendas elsé részhez.

NEW MOMBASA, REGI GONDOK

A térténet valojaban a Halo 2 idején jatszo-
dik, és ahogy el6z6 szamunk el6zetesében
mar leirtuk, a fekete pancélos elit katonak
egy szakasza jatssza benne a foszerepet.

a bevetésnek. A bevetésnek, ami még
azel6tt kudarcba fullad, hogy egyaltalan
elkezdédnek: az (irb6l bel6tt kapszuldkat
egy robbanashullam (@mint a Master Chief
altal ostromolt 6ridsi hajo térugrast hajt
végre a varos kozvetlen kézepén) megraz-
za, megrongalja és rendes, formaciéban
t6rténd landolds helyett szétszorja a
varosban.

Mi - a csak Rookie becenévre hallgaté
ODST katona - egyediil, éjjel, hat 6raval a
slandolés” utan tériink magunkhoz. Esik
az es6, és amig nem aktivaljuk sisakunk
fényer6sitd, latasjavito rendszerét, addig

Nem egy teljes értéki Halo, sesmmiképpen nem a

Halo 4, de kiegészitének igen jo darab lett az ODST

A szakasz 6t tagbdl all, valamint ideig-
lenes tagként, és a szakaszvezet6 szive
valasztottjaként egy ONI Gigynok is részese

gyakorlatilag csak néhany fényforrast
S (ikdd6 hirdetések, villogd
neon-irdnyjelz6k, nem felrobbant kocsik

lampai... Mozgas csak a Covenant (egész
pontosan Brute-Grunt-Jackal) erék jarérei
személyében van a varosban, minden kihalt
- magunkra maradtunk.

Az els6 néhany csata részben ismer6s, rész-
ben nosztalgikus. ODST-t irdnyitunk, nem
egy génkezelt Spartan szuperembert. igy
lassabban megytink, nézépontunk kicsit
kézelebb van a fold nem dobjuk olyan
messzire a granatot — és ami legtobbszor
zavar6 a Halo-veteranoknak: nem ugrunk
akkorat... Fegyverzetiinkben rogton
feltinik a masfél uj fegyver: a zoomolva is
I6képes pisztoly az elsé Halobol tért vissza,
a hangtompitds géppisztoly viszont Uj
joszag. Mindkett fontos és hasznos eszkéz,
de mivel egy gyakorlatilag elfoglalt varos-
ban jarunk, I6szer-utanpétlast legfeljebb
az elhullott varosvédo

van, igy minden eddiginél stiriibben kell
fegyvert véltogatni (ja, egyszerre csak

egy fegyver lehet nalunk, az ODST-k nem
tudnak két kézzel két fegyvert puffogtat-
ni). Erre lesz lehet6ségtink, hisz a Halo 3

kiado microsoft
fejleszté bungie
platform x360
megjelenés szept. 22.
multiplayer 2-16




M AFirefight méd 10 palyéja koziil a legtobbet a sztoriméd kiildetései-

nek teljesitésével nyithatjuk meg

csaknem teljes arzenalja visszatér (a Battle
Rifle és a mini-géppisztoly a kivételek) az
ODST-ben is.

KEZEN FOGVA, SZABADON

Az elsé teriileten legy6z6tt harom-négy

idegen csapat jobblétre szenderitése

utén lesz lehet6ségtink kommunikalni a

szuperintendénssal, a varos mindennapi
lek lampak, videok

életét (ko é: idec ak)
irdnyité mesterséges intelligenciaval. Neki
nincs pixelteste, mint Cortananak, az eddigi
Halok csini Al-janak, cserében viszont

t6le megkapjuk a varos teljes térképét,
tanacsokkal ellatva. Merthogy kiilonésebb
kiildetéstink eleinte nincs: szakasztarsa-
inkat akarjuk megtalalni, kideriteni, hogy
mi is tortént, mig mi ajultan fektdtiink a
landolékabinban.

A szuperintendéns térképilinkon megje-

16li, hogy hol ,latta” tarsainkat legutobb

- nekiink pedig ide kell elvergédniink. Ha
sikerdil eljutni a megjeldlt helyre, mér csak a
tarsaink nyomat kell megtalalni: egy elgor-
biilt mesterlévészpuskat, egy falba furédott
sisakot, egy kitirtilt gydgyszeres flakont. Ha
ezmegvan, héstink visszaréved a multba, és
atéli, hogy mi is tértént az adott helyszinen
- vagyis 6t otthagyjuk az esés éjszakaban és
visszaugrunk par éraval korabbra, hogy tarsa-
ink testében vivjuk meg a nagy ttkozeteket.

Ez a dolog volt az, ami kivaltotta Sasa
berzenkedését - pontosabban ennek egy

része. A jaték ugyanis tgy épiil fel, hogy
miel6tt aktivalhatunk egy hatrahagyott
cuccot, és atélhettink egy klasszikus
Halo-utkozetet, az esés, sotét és teljesen
kihalt varosban el kell jutnunk a megfelelé
helyre. Ez néha 6t-tiz perces sétat is jelent,
amelyet csak néha tér meg egy kisebb-
nagyobb kiizdelem a helyi |degen erék
ellen. Hogy ez kinek 3
mennyire jon be, az
egyéni megitélés
kérdése: Sasa feles-
leges id6huzasnak
érezte és gylillte

a koncepcidt, én
annyira nem bantam
adolgot - bar az
tény, hogy a véros elképesztéen kopar
és repetitiv (oké, épp elfoglaltdk meg
felrobbantotték, de hogy az egész jaték
soran mindossze két zsarut latunk majd,
aki él, az kicsit tulzas). Ez kilénosen a
jaték masodik harmadéban felt(ing,
amikor négy helyszin van megjelélve

a hatalmas térképen, és tetszéleges
sorrendben kereshetjiik fel tarsaink

hiilt helyét — ekkor, ha nem logikusan
valasztjuk meg a sorrendet, bizony sok
tiresjarat van (jarmtvek viszont nincsenek
e részeken). Szerencsére a csatdkat nem
muszéj megvivni, ha atléplink a zénakat
elvalaszté hatalmas kapukon, Gld6z6ink
nem kévetnek minket — hasznos, amikor
mesterlovészek altal kisért Hunter-paros
lohol utanunk...

E

Halo
Mythic

AHalo 3: ODST
kétlemezzel keriil
forgalomba, a maso-
dikon pedignem
mas talalhato, mint

ateljes Halo 3-
‘multiplayer. Megvan
itt minden régi (és
hérom uj) palya, a
régi fegyverekkel,

az bsszes jatékmod
ésazigyméga

H3-as multiplayer
achievementeket is
kibonthatjuk. Termé-
szetesen minden
korabbi statisztikank
ismegmarad.

& x360 ! halo 3: odst

ELORE A MULTBA

Szerencsére azok a visszarévedések,
amelyek a jaték savat-borsat jelentik, mar
klasszikus Halo-pillanatok: folyamatos akcié
minden pillanatuk. Rdadasul ezek megadjak
a kell6 véltozatosségot a ,jelenben” lev
esos éjjel mellé, ami ugyan latvanyos, de
egy idé utén elég lehangolé tud lenni.

Lesz kiildetés, ahol a varos felh6karcol6-
inak tetején fogunk halalos fogocskazasba
bonyolddni - e szint legvége egy elke-
seredett védekezés a tamadé Banshee
vadaszgépek és Spectre csapatszallitok
oriasi felhi ellen. Méskor a vérosfalon kiviil
levé allatkert (mondjuk allatot egyet nem
lattunk) szolgal arénakeént, itt jarmdves
harcot vivhatunk a tankokkal és kiépitett
allasokkal rendelkez6 beasott idegenek
ellen. Lesz, ahol tankot vezetiink, és lesz,
ahol a repuil6 rovarszerti lényeket vadasz-
szuk majd; van, amikor reptilni kell (eza
Halo 2 remek repiil6s pélyajat idézi — csak
épp egy Scarab oriaslépegetével megfe-
jelve...) és van, ahol a Hunterekkel kell
leszamolni egy hatalmas téren. Minden
ilyen kiildetés olyan huisz-harminc perces —
azelhalalozasok szamétdl fliggéen persze
ez béven valtozhat.

M A vizort csak éjjelente lehet hasznélni - mar
félhomalyban is inkabb zavaré, mintsem hasznos



halo 3: odst

A jaték utols6 harmadardl nem irhatok
sokat a Bungie kérésének megfelelGen, ami
nagy kar, hisz az utolsé harom kiildetés,
amikor mar egydtt van a csapat - sét,
kiegésziil egy nem vart tarssal, a r6zsaszin
Virgillel is - messze a legélvezetesebb az
egész jatékban. Még egy - két — kisérgetds
részt is pakoltak a jatékba, de szerencsére
gy megoldva, hogy elég nehéz tigy game
overt elérni, hogy a megvédendd célsze-
mély patkol el - sokkal valészin(ibb, hogy a
nagy harcban mi vesziink oda.

A torténetet remekiil alkottdk meg, és
ugyan messze nem olyan epikus ivd, mint
Master Chief Fold- és vilagmegmenté
torténetei, pont ez adja meg sajat izét.
Nem, itt csak arrél van sz6, hogy egy
csapat katona megproébélja kihuzni tarsait
a trutyibol, megtaldlni a fonok csajat,
majd a szajréval elmenekiilni. Nagy kar,
hogy a mi karaktertink egy mulya figura:
a jaték soran nem szolal meg, ami azért
kicsit furdn veszi ki magat néha. Az dtve-
zet6 videok elég felemdsak lettek: eleinte

A HALO 3: ODST

de mivel

H Bar a Firefight-méd

egy egyittmGkodésre, akoop

ciéra van kitalalva, ez nem jelenti azt, hogy egy kis versengésre nlenne
lehetéség. A lényeg az, hogy a csapat minél tovabb maradjun életben,

igen révidek, de
ahogy haladunk
elére a sztoriban,
gy lesznek egyre
latvanyosabbak,
hosszabbak és
akciédusabbak.
Es természetesen,
ahogy mindig, a stablistat kovetéen ismét
kapunk egy bonuszjelenetet...

ALTERNATIV UTVONALAK

A jaték ,jelenje”, New Mombasa varosa
hatalmas helyszin, és ha csak a sztorira
koncentralunk, akkor az egészet nem is

a amat kiilon is nyil tjaa prog

(lasd a csapat, illetve a jatékos kiilon mutatéjat a lenti kép jobb szélén),
a ,killek” ellopasa, sériilt ellenfelek sunyi lelovése gyakori dolog...

a kutatasra az volt, hogy egy alternativ
sztorit talalhatunk a jatékban, ha letoltiink
hanganyagokat a varos elfoglalasanak
egyik szemtanujatol, Sadie-tol. Az aktivalt
sisakkal fellelhet6 — élénkséargaval jelolt

~ terminélokrél let6lthet hangoskonyv
tartalmardl szintén nem irhatunk; mondjuk

fogjuk bejarni. A jaték % RS 5
ere el A Firefight ugyan nyilvanvaléan a GoW2-es Horda

azt hittem, hogy lesz
kedvem felfedez-

ni minden sarkot,
minden épiiletet - de mivel a tesztelésre
csak limitalt idom volt, ez nem kovetkezett
be. Itt-ott kdriilnéztem, és néhany I6szer-
raktarnak felfoghaté hullakupacon kiviil
nem sokat taldltam. Az egyediili 6sztokélés

Industries néven alakult az a csapat,
amelyik feltigyel mindent, ami a

SZé m O kba n 343 Al.-ialoval kapcsolatos

regény jelent meg eddig
a Halo-univerzumhoz, sajnos
egy sem magyarul..

milli 37
tart eddig a Halo-sorozat
' négyjatéka

hanguizenetet szedhetlink
6ssze a Halo 3: ODST-ben,
ez 75 gamerscore-t ér

lius 21-én mulatkt‘)‘zo(t bea
nyilvanossagnak a Halo, egy Mac-
kiallita

telén jelenik meg a Halo Reach,
ami a tervek szerint j0 ideig az
utols6 Bungie-s Halo lesz

pontot kell elérni a
Firefight mod palyain

200.000 &=

idegent dlttink

11.7 milliard |gocoeie

ezannyira nem is lenne kénny(, mert igy,
kiilonGsebb kutatds nélkiil csak nyolcat
talaltam meg, rdadasul ezeket nem is felira-
tozza a jaték.

Az ODST-rél konnyi elhinni, hogy letélthetd
palyék gytjteményének indult: ezeket kotot-
ték 6ssze a kozel sem ennyire kidolgozott
nagyvérossal, és a végiil igen szérakoztatéva
vél6 - és néhol mar-mar a 80-as évek akcio-
vigjatékait idéz6 poénokkal - torténettel a
szuperintendansrol és Virgilrél. Ha ez Halo

4 néven jelent volna meg, tombolnék. Ha
teljes aron jelent volna meg, mérgel6dnék.
Ha nem lenne benne a teljes Halo 3 multi,
szivnam a fogam. Azonban ez okosan egy
Halo 3-mellékszalnak van eladva (még ha
ajatékmenet az els6 részt is idézi, a sztori
pedig a masodik részig vezet vissza), kozel
féléron jelenik meg, és ajandékként —
minden eddigi fizetGs és ingyenes, valamint
harom vadonatuj térképpel - a Halo 3 teljes
multiplayer-szekci6jat is megkapjuk. Es bar
korabban nem emlitettem, taldn természe-
tes, hogy a Halo 3-hoz hasonléan az egész
sztorit végigtolhatjuk négyen, kooperativ-
moédban is.

lopasa, de mivel remekiil sikeriilt, nem panaszkodunk

B A kampany legri-
asztobb jelenete,
amikor megérkezik
abrute torzsfonok;
ilyen harom alka-
lommal lesz...




Es akkor még nem is beszéltem a Firefight
opciordl... Igaz, el6z6 szamunk el6zetese
féleg errél szolt, igy nem is szaporitanam
a szot: egy kooperativ-lehetdségrél van
5206, amelyben négy jatékos kiizdhet a
hulldmokban tamadé idegen seregek ellen,
arénakban kiizdve (minden helyszin az
egyjatékos-modbol keriilt &t ide, persze
kicsit 4talakitva). Mivel az egész jaték négy
jatékosra van kialakitva, kevesebb jatékossal
elég esélytelen a sikerélmény elérése (a
csapatnak hét élete van, ennyibdl kell
gazdélkodni - a jaték amugy a végtelensé-
gig megy, nem lehet ,legy6zni” a Firefight
maodot). A dolog hatalmas élmény, az
intelligens és agressziv ellenfelek, illetve a
randomizécié miatt élvezetesebb is, minta

: Cim: nyeremenyjatek

Nyerd meg!
A Microsoftnak
készdnhetden ki
tudunk sorsolni egy
Halo 3: ODST-t.

Kérdésiink: melyik
évben jatszédik a
Halo 3: ODST?
@576.hu

Hataridé: oktéber 2.

@

Gears of War 2 hordazasa vagy a legutébbi
Call of Duty zombinécijai.

A jatékon ugyan latszik, hogy nem a Bungie
legerdsebb csapata készitette, és hogy

eredetileg csak egy palyakollekcionak indult.

A latvany csak azért elfogadhato, mert telje-
sen Uj vidékekre vezet, kiildnben néhol még
a Halo 3 szintjét sem éri el, nemhogy az uj
vetélytarsak szintjét. De ami nem véltozott,
az a kiizdelmek elképeszt élvezetessége,
az, hogy minden dsszecsapéasban benne
van a halal lehetésége is - még akkor is, ha
nekem, gyakorlott Halo-jatékosnak elsé
probalkozasra Heroic fokozaton elég volt
szinte percre pontosan ot 6ra is. (A mellet-
tem dolgozo kollégak némelyike ugyaneny-
nyi id6 alatt normal fokozaton alig jutott el
a jaték feléig, széval nagyon egyénfiiggd
adolog.) Es aztan ott van még a Firefight,
amivel napokat fogok eltélteni megjele-
nés utan, és mindenképpen kiprobalom a
klasszikus multi Gj palyait is. Kicsit csalodas,
mert nem egy teljes értékd Halorol van

s20. Masrészt ez azért egy remek kaland az
imadott univerzumban - és legalabb lesz
mit jatszani az igazi Halo 4, a Halo Reach
egy év mulva esedékes premierjéig... =

x360  halo 3: odst i TESZT

MASVELEMENY
SASA, A CSALODOTT
Halo-fanatikusként nagyon vartam, de a tesz-
telésen sajnos csalédtam! Az Gj koncepcio,
a bejérhaté varossal mikddne, ha ki lenne

dolgozva ésnem egy iires, lélektelen Mombasa
fogadna, egyetlen célt szolgdlva: hogy plusz
egy orat eltoltsiink benne értelmetleniil! A
kiildetések sajnos kozel se olyan kidolgozot-
tak, mint a Halo 3 esetében, az atvezeté mozik
minden epikussagot nélkiiloznek. Az egyjaté-
kos mod jo kozepes, csak az Al menti meg...

720p, dd 5.1
(A RS
grafika
jatszhatésag
szavatossag
zene/hang

Nem a Halo 4, de egy élvezetes kaland
- és ami a legjobb, tele van remek extrakkal!
Firefightban talalkozunk!
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Madden NFL 10

ALAPOZO Tovébb javit telj
szimulator - Madden bacsi

itményé

m szépség atok a vildgon, a tokéletes-
ség pedig elérhetetlen - éllitjak azok,
akik kozel voltak hozza. A Madden-széria
errél sokat tudna mesélni: hiisz év alatt volt
| tanulnia, Ggy megjérva a hulldm-
volgyeket és a csticsokat, ahogy tette
azt a megalmoddja, legfébb gondozéja,
kiaddja és egyeduralkoddja. A konkuren-
ciat exkluzivitassal és temérdek pénzzel
legy6z6 Madden maga a kett6sség - egyik
évben felkavarja az 4llévizet, a kdvetkez6-
ben pedig visszastillyed a kitaposott és mar
ismert 6svény biztos menedékébe. Ahogy
aTiger Woods és a FIFA elképeszt6é min6-
ségi ugréson ment at a nagy fogadalom,

hadmiivelet beindulasa 6ta, igy a Madden
is rengeteget fejl6dott az elsé X360-verzio
6ta. Volt hol fejleszteni és volt mit elérni.
De mi a teend6 akkor, ha a kit(izétt célokat
sikeriilt elérni, ha a dombon ott a gy6zelmi
z4sz16? Johet a kozmetikazas - és a borle-
huzas. Kéz a kézben.

2010-es szezonra a piacon Iév6 egyetlen amerikai foci
ismét szorjak a touchdownokat.

Afeladat egyértelmii: tovabbfejleszti azt,
ami méar amugy is kozel tokéletesen adta at
azamerikai futballt. A szabalyrendszert, a
mechanikat, a dinamizmust, azt, amibél a
sportag osszeall. Ezt pedig tavaly sikerdilt teté
ala hozni, komoly valtozast éppen ezért a
Madden NFL 10 nem tud felmutatni. Inkdbb
az életszer(iségre gyur, a mostansag erésen
népszeri terminus, a proceduralis generalas
intézménye itt is felliti a fejét és az esetek
tobbségében kifejezetten jol mikodik.

Mit jelent ez a gyakorlatban? Sokkal
életszer(ibb tamaddjatékot — a Madden 10
nem csak érezhet6en sulyt ad a jatékosok
testének, de a passzolasokat és az el6torése-
ket randomizalja. Egész pontosan az aktuélis
helyzethez igazitja: nem egy fix animaciot
és csapatmozgast vezényel le a vélasztott
taktika fliggvényében, hanem szamitasba
veszi, hogy ki éppen hol all és mit csinal
(mindkét csapatban) és aszerint dont arrol,
hogy a tdmadéfalbol hanyan probalnak a

kiado ea

fejleszté ea tiburon
platform ps2, ps3,
psp, x360
megjelenés aug. 14.
multiplayer 2

M Szintiszta

passz-naezta

képet biztos, hogy
alegkénnyebb
fokozaton jatszva
készitették

quarterbackre csimpaszkodni, vagy éppen a
futé ember ellen milyen mozdulatot vetnek
be. A kiizdelem a pocketbe valé bejutasért
vagy a bennmaradasért mar-mar barbar
végletekig megy, egyetlen rossz mozdulat,
egyetlen nyitva hagyott apré rés is elég
ahhoz, hogy a QB a foldre keriiljén vagy épp
egy hatalmas passzal szelje at a védelmet.
Tobbjatékos-modban miikodik ez igazan
jol, a tamadasok zome sokkal életszertibb,
akisérletek nagy része sikertelen, pont tgy,
ahogy a valé életben is az - elsé kisérletekkel
végiggaloppozni a palyan maximum csak
alegalacsonyabb nehézségi fokon lehet,
afolott viszont mar nehezebb a helyzet.

Kivéve a futojaték esetében, mivel ott az
eddiginél kicsit konnyebb kikeriilni a véd6-
ket, elkapasnal viszont tul gyakran maszik

ki az oldalvonalon a gép altal irdnyitott tars.
De ez csak az egyik oldal, mivel a Pro-Taknak
elnevezett rendszer a védekezésnél remekil
teljesit. Figyeli a sackelni kivano védé és
afuto sulyat, a szoget, ahol egymassal
talalkoznak, vagy a lendtiletet. Egyaltalan
nem kizart, hogy két ugyanolyan gombnyo-




masnak teljesen mas lesz a végkimenetele,
ami minden eddiginél reélisabba teszi a
meccseket. Szinte még a legkilatastalanabb
helyzet is megfordithato, massziv hatrany-
bolis lehet6vé téve a gybzelmet. Ez féleg
snap esetében jon ki jol: végre megoldhatd
agyors visszaforditd akcio, a kézel instant
touchdown, a hatalmas futojaték, a yardok
durva felhabzsolasa.

Ami egyértelmtien azt jelenti, hogy a
mesterséges intelligencia még mindig tud
nagyon érdekes és nagyon irrealis dolgokat
mdivelni. Hidba a temérdek eltéré takti-

ka, egyaltalan nem ritka, hogy egyetlen
tamadoéformula akar egymas utan tobbszor
is sikeres akciot eredményezhet. Nem gy a
hosszu passzolas: a gép még mindig tulsa-
gosan gyakran képes a levegében elkapni
alabdat, a lehet6 legvaratlanabb pillana-
tokban forditva egy kévér interceptionnel.
Ellensulyozas? Folyamatos és gyors amorti-
zaci6, egész pontosan faradas. A Madden 10
hihetetlentil gyorsan lekiildheti a palyarél
akér a legjobb jatékost is, rakényszeritve
arra, hogy a lehet6 legtébb elkapé vegye

ki a részét a meccsekbdl. Féleg gy, hogy

a sérlilések gyakorisaga is magas, fligget-
lentil attdl, hogy épp melyik negyedben
jar a kiizdelem, vagy, hogy milyen kaliberi
szereplék vannak a palyan.

Pedig ha valami, hat a csapatdsszeallitas
szamit, féleg akkor, ha nem egyszeri jatékrol,
hanem a franchise jatékmaodrol van szé. A
Madden gerincét képezo hatalmas szezon
tavaly mar elérte a lehetd legkidolgozot-
tabb éllapotot, éppen ezért idén drasztikus
véltozas nem tortént, a médositasok zome
inkabb csak aprosag. Legalabbis egy részben,
aMadden 10 nagy séhajtast véve tuszkolja
atazonline feliiletre is a komplett szezont,
amely nem csak jelent6sen kitolja az eddigi

szavatossagot, de még érdekes (j izt is

kélcsonoz a virtudlis menedzselésnek. Féleg a
kooperativ funkciéval, ahol végre egy barattal

is 6sszemérhet6 a tudas, megnézhetd,
hogy a masik hogyan is teljesitett a palyan,
milyen valtozasok torténtek a ligakban, ki és
kit igazolt le és igy tovabb, statisztikakkal a
végtelenségig. A Madden 10 mindezt egy
kiilén weboldalon is mutatja, tigy, ahogy a
hasonl¢ kaliberti online jatékok is.

Es ennek akadr ara is lehet, sz6 szerint, a
Madden 10 a DLCk tekintetében a mikro-
tranzakciok mellett teszi le a voksét, valés
osszegekert olyan kézzelfoghaté bonuszokat
(csalasokat?) kindlva, mint a franchise-ban
résztvevé gérda képességeinek felturbozasa,
astatisztikdk névelése. A dolog kissé rémiszto,

ps2 ps3 psp x360 madden nfl10 TESZT

allgaté animaciés-Al rendszer

és kifejezések repertodrja émelyiten sz(ik,
amonotonitas és az ismétlédés tul gyorsan
felliti a fejét, raadasul a targyi tévedések is
visszatérd, bosszantd hibak: tulsagosan gyak-

= = T 5 oy ran olyan képességeket

A tavalyi remek Madden utdn az idei verzi6 csak TSI
= 5 = = = T esetében, melyek a
kis fejlesztéseket tartalmaz; érthetd, de sajnalatos JEEECERERS

kiilondsebb erélkddés nélkiil, csupan a pénz-
tarca mélyére nyulva fejlesztheté mindent
verd csapat - ez lenne a széria jovoje?

Remélhetleg nem, féleg, mert az djitasok
ellenére a Madden 10 pontosan ott nem
valtoztat ahol nagyon kéne: a kommentarok
terén. A hangszorébol folyamatosan beszélé
két kommentator lehet, hogy dinamikus és
aktiv, de az ill(zi6 az elsé két-harom meccs
utan szertefoszlik. Az alkalmazott mondatok

alinak a valdsagtol és
az adott figuratdl. Erre pedig csak ratesz egy
lapattal az, hogy a szokésos Madden-féle
taktikai tandcsadas figyelmen kiviil hagyja
azt, hogy valaki épp beszél, idegesité kakofd-
nidval kinozva a stratéga edzéket. Raadasul
aMadden 10 még a latvéany terén sem lépett
elére s6t, ha lehet ilyen, kicsit sterilebbé és
mianyaghatdsuva valt, annak ellenére, hogy
e téren azért lenne hely a fejlédésre.

Konkurens nem lévén, nem kérdéses, hogy
azamerikai foci rajongdi idén is mi mellett
teszik le majd a voksukat, a Madden NFL 10
pedig eltunyulassal végképp nem gyanu-
sithato csak... csak épp az el6z6 év ujitasai
utan tébbet varna el azember. Egyértelmdi,
hogy a cstics elérése utan csak hullamvolgy
johet, de a huszéves forduléhoz valami nagy
plusz lenne illendé - a jelenlegi javitasokhoz
elég lett volna egy DLC is. Az Uigyis jol megy
EA-fronton... m

576 értékelés
720p, dd 5.1
grafika )

jatszhatésdg I |
szavatossag
zene/hang
A Madden NFL 10 még mindig a definitiv
amerikai foci szimulator, de a tavalyihoz
képest er6sen visszavett mennyiség
ujdonsag és par probléma miatt még mindig
nem az elérheté legjobb.
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ALAPOZO Csalaekozpontu verzié egy (nalunk) nem igazan csaladbaratnak
tartott sportbdl - a Madden Wii-n tovabb egyszer(siti az amerikai focit.

em csak az EA, de a Madden
Wii-verzidja is nagy utat jart be: két

kellene gondolkodni, de az biztos, hogy
a lista Uj és tan legsikeresebb tagja a

és fél éve még csak egy egyszerti PS2-es ike‘ﬂ:f:ﬁaea Aibliron Madden: értelmetlen médon a robosztus
port volt, méra viszont 6nallé dggé sarjadt. platform wii franchise opcié csak és kizardlag hosszu
Es nem is akarmilyenné: a Wii jatékok megjelenés aug. 14. gy6zelmi sorozat és tucatnyi megvivott
esetében alkalmazott ,portoljuk 4t az multiplayer 2 mecgs aran nyithaté meg, inkabb a gyors

el6z6 generacids verziét és adjunk mellé
minijatékokat” modszer helyett az EA telje-
sen Uj és egyedi iranyba terelte a soroza-
tot... tébb-kevesebb sikerrel. Amerikai foci
zsebkiadasban, a végletekig egyszerisitve,
gyermekdedre vett figuraval.

és azonnal lenyomhat6 6sszecsapaso-

kat favorizalva. Ami a kvazi egygombos
iranyitast és a nem teljes Iétszamban
felvonulé csapatokat latva még érthetd is.
Karpétlas viszont van, a Wii-verzié gyonyo-
riien levezényli a Szuperkupa felé vezeté
rajatszast, remekdl abrazolt szezonnal és
jarulékos bonuszokkal. Mondjuk a Madden
Showdown médozattal, ami egy teté

ald hozza a szerencsejatékot, a sportag

éppen vicces sport, de e R s 27
e A Wii-valtozat idén sem lett kiemelked6; a Madden
ki. Rdadasul az EA nem % e = B o
el fejlesztoi bizony tanulhatnanak a FIFA-s kollégaktol

talalas terén is Ujitott,

nem életh( szimulacioként, hanem stilizalt
imitatorként kényezteti a mozgésérzékelés
szerelmeseit, a valos megfelelGjiikre csak
homaélyosan hasonlito, er6s konturokkal és
vibréns szinekkel megalkotott jatékosokkal,
két titemre mozgd kozonséggel és ehhez
passzold tartalommal.

Ha a Madden nagygépes kiadédsa maga a
realitds, akkor a Wii-alternativa a komikum.
Legalébbis részben; az amerikai foci itt sem

szabalyait ki- és bekapcsolhaté opcidk-

kal - a cstszkak ide-oda mozgatasaval a
lehet6 legegyedibb szabélyrendszerdi jaték
hozhat6 6ssze, megadva a lehet6séget
még célok eléréséhez is. Fogadnal, hogy

ki dobja a legnagyobb passzt, ki teriti le a
foldre a legtobbszor a quarterbacket? Most
megteheted. Es ez még nem is teljesen

M Kicsit kevesebben
vannak a - valésnal
kisebb - palyan,
mint varnank...

Merthogy a belbecs a helyén van, a
Madden NFL 10 Wii-n is teljes értékd, hi
abrazolasa egy néalunk is egyre népsze-
riibb sportagnak, csak épp ezt jol titkolja
magaroél. Mi volt az utolsé jaték, amely
mentii mélyén rejtegeti legtartalmasabb
és leghosszabb médozatét? Ahhoz sokat

csalas — azt Huddle Upnak hivjak. Apu-anyu
lehet, hogy tisztaban van a szabalyokkal, de
a csemetéjiik nem biztos; gond egy szl se,
a szlil6k ragadjanak wiimote-ot és a képer-
nyé6t fénypisztolyosan birizgélva kiildjék

a foldre azt a jatékost, aki épp lerohanna

a pici fiik/lanyuk altal iranyitott jatékost.
Bizarr Gtlet, amely mégis remekiil mikodik,
bér gyakorlati haszna hosszutavon nincs.

Am ahhoz, hogy ez miikdd6képes legyen
megfeleld irdnyitas is kell - a 2007-es kiadés
ezt még annyira nem tudta, a 2008-as mar
izlelgette, a 2009-es sajat utat keresett, a
2010-es pedig megprobdlta tokéletesiteni
azt. A mozgatas folyamatanak lefejtésével
Wii-n tovabbra is a leheté legegyszeriibb
atouchdownokkal valo kisérletezés.
Legalabbis az alapbdl elénk tarul lehets-
ségekkel, merthogy a totélis kontroll még
mindig bekapcsolhatd, az All-Play opcié
pedig fejlédott annyit, hogy érdemes
legyen azzal is megismerkedni, legaldbbis
az elején. Ami viszont kézos, az a mozgas-
érzékelés esetenkénti lezser kezelése, a
jatékban még mindig meglepetésszertien
kovetkeznek be rossz helyre szant vagy
elkapésra alkalmatlan passzok, amely egy
a precizitasra épit6 sportag esetében nem
éppen a legszerencsésebb.

A Madden 10 Wii-n is megprébilt fejlédni,
de lehet, hogy nem a legjobb iranyba. A
legjobb jatékmad elrejtése érthetetlen,
ahogy az iranyitas esetenkénti probléméi is,
de az egyszerdsitett kontroll és a Wii képes-
ségeit valamint célk6zonségét figyelembe
vevé talalds miatt remek vélasztas lehet,

ha épp nincs nagy gép a hazban. Vagy egy
igazi NFL-labda. m

576 értékelés

576i, dts
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A Madden NFL Wii-n is az amerikai focinak
hédol, csak épp erésen mas stilusban,
leegyszerdsitett forméaban.

IR /.0
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Tovabbi részletekért latogass el weboldalunkra: www.576. hu
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OW COMPLEX

lgazi anakronizmus:

ultramodermn vaz ald hizott retré alapozas

KIADO

EPIC GAMES
FEJLESZTO
CHAIR

AR~

1200 MSP

mig a legnagyobbak " egyre feljebb,
egyre magasabbra és az egyre nagyobb
méretek felé térnek, addig a kisebb
halak vigan vihdncolnak a-mélyben -

a tiz-tizenot dollaros arkategériaban. A
modern jatékfejlesztés draga és koltséges
biznisz, de ahogy az 6rdog, tgy a kisebb
stadiok zome is megtalalja a kiskapukat
a sikerhez. Es.nem is akarhogy, az online-
centrikas generacio a letolthet6 jatékok
biznjszét -a Véltoztatds nélkul kiadott
6si programok felél az egyedi, nagyon
tartalmas &s/most mat a nagyon latva-

s

A Mlcrosoft tudja, hogy a:- Magyarorszagon
amgy hivatalosan még mindig nem létezé
- Xbox Live a legerésebb fegyvere, igy nem
véletlen, hogy a nyari ubofkaszezonra idozit-
ve kiilon hadjaratot indifott az innen letdlt-
hetdé programok népszertisitésére. A Summer
of Arcade mar masodik alkalommal keriilt
megrendezésre, és az idei 6t cim is jo atlagot
(a gyakorlatban egy borzalmas és négy remek
programrol van'szé) hozott. Most ezekrdl, illet-
ve a promééié ota megjelent jatékokrol olvas-
hatsz kicsit bévebben.

Jason pedig tigy akarja megtorolnia dolgot,
hogy megél mindenkit, felrobbant mindent
és kozben még_é vilagotis megmenti.

&

Eééés, ‘magyjabol ennyi... a Shadow
- Complex mogott bar(papiron) Orscon Scott
Cardés annak Empire regényciklusanak vila-
gaall,dea SC mégis csipébél hozzaahyolc-
vanas éveket idéz6 komplexitast a torténet
szintjén Ami- egy. retro hangulati jaték
esetében pozitiv dolog: bar a SC.minden
‘szempontbol bugyuta és gyengén megirt
sztorija a legkisebb mértékben-sem koti le
a figyelmet, de igy legalébb a jatékmenet
kiteljesedhet, s végiil elviheti‘a hatan“az
egészet. Mint a régi szép idékben...

nyos iranyba is eltolta. Van, akinek mind-
ezt egyszerre sikeril: a Shadow Complex
ilyen szerencsés vallalkozo.

Jason Fleming azt hitte, szokvanyos hegy-
maszasra indul: szép taj, szép felszerelés és
még szebb hétsé fenék tarsasagaban. De
jatékhésként az élet nem ilyen egyszerd, a
romantikusnak indulé piknik egy masod- -
perc leforgasa: alatt rémalomma valik: a
hegy mélye nem ahempergés idealis helye,
hanem'egytitkos katonai bazis rejtekhelye,
igy a szeretnikivant holgyet Igtartéztatja’k,

Az angol (forumozo) a stilust nagyon szépen
Metroidvanianak-hivja. A magyar erre sz6t
nem ismer, de remekiil le tudja irni:egy olyan
2.5D-ben futé -akcié-kaland hibrid, ahol a
térkép Ujabb ‘és' Gjabb szekcidi a megszer-
zett targyakkal, fegyverekkel valnak elérhe-
tové. Jatszottal valaha is a Metroid- vagy a
Castlevania-szériavalamelyikrészével? Akkor

p— L)
=




tokéletesen képben vagy, minusz az (rka-
l6zok/él6holtak persze. A Shadow Complex
hése a. modern: Amerikaban; kalandozik,
€ls6 korben egy zseblampaval.-Ez nagyon

hasznos talalmany,-mivel nem csak a sotét
folyosokat vilagitja be, de még a szétléheté
tereptargyakat is jelzi, eltér6 szinnel kodol-
va a sziikséges felszerelést. A sdrga auras
szell6zényilasok par I6vés utan megadjék
magukat, a lildkat csak robbané géllel lehet
lehamozni, a voroseket csak rakéta tudja
lerobbantani és igy tovabb.

Az, hogy.pontosan hol és mit kell hasz-
nalni eléggé egyértelmd, raadasul még

mocskosul otletes is — a SC letdlthetd
jatékokat meghazudtold- b6 ot-hat 6ras
elsé nekifutasa alatt remekiil kombinalja a
dolgokat, folyamatosan nyitva fel a térkép
Ujabb és tjabb részeit, remek karakterfejl6-
déssel és megallas nélkiili elérehaladassal.
A felfedezés nagyon kifizet6do, a térkép
minden szegletében és titkos helyein
elszért bénuszcsomagokkal - talalkozha-
tunk, igy javitva egyes fegyvereink tarme-
retén, maximalis életerénkdn és pajzsunk
er6sségen. A titkok szaz szdzalékot felmar-
kolni elsére egyaltalan nem lehetetlen,
csak épp nagyon sokaig tart. Es nem a
nehézség miatt, a SC még nehéz fokoza-

ton sem izzaszt meg kiilondsen, ami idité
a stilus tobbi darabjahoz képest, de épp:

" emiatt (ivolt azért, hogy:mar az elsé proba

is magasabb szinten tériénjen,  Féleg,
mert Ggy’szorzédik asszerzett tapasztalati
pontok mennyisége —azt pedig szeretjiik.

Esamasszivboésﬁghtokatis,aMe(foidvania~
6rokség remek hozadéka @ massziv, valto-
zatos és széles palettan mozgo féronda-
sagok szerepeltetése, de a SC ezen a téren

TESZT
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elbukik - egész képérnyét betolt6 rondasa-
gok ugyan akadnak, de leverni ket tbb,
mint egyszert. Mert fegyvereink erések: két
tucat rakéta vagy granat barmit az utolsd
csavarig lebont, eltérolve ezzel a taktikazas
sziikségességet. Ami a-sima akcional mar
messze nem baj, a rosszfiikat par golyé
vagy egy (ités is a padlora kiildi, barmelyik
sikon is legyen; a SC el6szeretettel ugrik ki
a fix kétdimenzids jatékterébdl, rogzitett
kos nézetbe vdltva. Latvanyos és intenziv,
ahogy az SC magaiis: a retro alapokra htizott
Unreal Engine 3 dobozos jatékok szinvona-
lat eleré ktekkel
hajigalja a képernyére az acélfolyosokat
és az erd6s szakaszokat, megmutatva azt,
hogy a kis méret nem feltétlen jelent korla-
tokat.

és részletga:

Kettezer nyolc talan legjobb letdlthetd ja-
téka a 2.5D-s sikon mozgo Bionic Commando
remake volt, kettéezer kilencé pedig a szin-
tén 2.5D-s sikon:mozgd Shadow Complex.
Nem egyszer(i multidézeés, hanem egy mara
mér archaikus jatekdesign visszapofozésa
a rivaldafénybe — annak minden hibéja-
val és bajaval egyitt. A'stilus lehet, hogy a
Metroidrdl és a Castlevaniarl kapta anevet,
de az biztos, hogy nem csaka tavoli Girben és
“akozeli Romanidban, de a napfényes Kalifor-
nidban is megalljaahelyét. ~ értékelés
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2 EB‘ elétt a hajdan sze'bb id6ket megélt

]_ucasArts dobbenetes bejelentést tett a -

kaiandjatek kedveldk szamara:-az epizo-
dikus tovabbgondola mellett felujitjdk

fonl kla552|kus kalandjatek Jsorozat, a Monkey

3 lslandlegelso tagjatis! A point'n click kaland-
_jatéka alféja és Smegaja; a SOMI egy évtized-,
re deﬁhiélta a stilus alapkdveit: akkoriban

: historia legszebb korszakaba, mikor a mai

haromszaz fés oridscsapatokkal ellentét--

ben elégvoltkét-harom kreativ agyalagyult
is, hogy élvezetes, klasszikussa nemesedé
programokat alkosson. A hozzém hasonlé
veteranoknak a jaték pedig tokéletes nosz-
talgiat jelent az éltalunk annyira hiényolt,
am soha el nem feledett korszakba.

e. ﬁ%«s:

Nagykord kal'andjéték»ﬁatal rajongokat keres,
Jelige: hasfalszaggato rohdges.

KIADO
LUCASARTS
FEJLESZTO
LUCASARTS
AR

800 MSP

@ Walk 1o

forradalminak szamité iranyitasi rendszere,
és legféképp bajosan debil fejtordi és pazar,
hasfalszaggato parbeszédeitalzas nélkiilegy
Uj korszak kezdetét jelentették 1990-ben.

Nademitjelentugyanezajaték2009-ben? A
fiatalabbak szamara torténelemorat a jaték-

Az immér emberi mércéve| is nagykol:unak
mindsitheté klasszikus tartalmi részéhez
egyaltalan nem nytiltak a LucasArtsnal, egye-
diil a grafikét turboztak fel az Gj évezred'szin-
vonaléra. Bar mai szemmel ez még mindig
nem mondhaté kimagaslénak, a régi stilust
valamelyest  megérizve, végiil  is korrekt

munkat végeztek. A masik-ennél tafan még -
jelentdsebb, elvarhatofejleszt'es hogyimmar -
vanszinkronjukakaraktereknek! Kénnycsepp -
gordiilt le szemembdl, miker meghallottam

* ismét -Dominic Armatét Guybrush-ként,'de

a tobbi f6 karakfer, igy Elaine, vagy LeChuck
szmkronszmesze isugyanaz, akiketa kés6bbi
részekben hallhattunk.

Aléfestésként megmaradtak Micheal Land
Klasszikus dallamai, bar ezeket teljes egészé-
ben djravették, elvégre akkoriban j6 esetben
harom hangcsatornan priintyogétt - csak
Amigank speakerje. A nosztalgiazok szama-
ra kilén 6rom, hogy egy gombnyomassal
barmikor visszavalthatunk a régi grafikara
— azért kar, hogy itt a szinkronhangot nem
tudjuk bekapcsolni - a stilussal most ismer-
keddk szamara pedig egy beépitett, tobb-
szint(i segit6 rendszer aktivalhat6 elakadas
esetén. (Bar az djoncok inkabb kutassék fel
az 576 KByte egy 6si szamat, benne CoVboy
tizenkét oldalas végigjatszasaval.)

A SoMI SE olyan, mint egy zsenialis konyv
ujrakiadasa szebb boritéval, mindségi papi-
ron, Uj abrakkal. Ahogy a konyvek sem avul-
nak el, gy a Monkey Island els6 része sem
vesztett vonzerejébél. Remélem, a mai, roha-
no vilagban is szamos Uj rajongét tud szerez-
ni magénak, no és persze varjuk szeretettel a
késébbi részek felujitasaitis!  értékelés

DEFENSE GRID:
RAWARERING

KIADO HIDDEN PATH FEJLESZTO ASPYR
AR 800 MSP

Szintiszta toronyépitds, bazisvédos jaték, alig egy-
két extraval a stilus alapjain til - és mégis élvezetes,
készonhetben a fifikas palyaknak és a véltozatos tor-
nyoknak. A pélyakat teljesiteni altalaban nem nehéz,
de tokéletesre megoldani 6ket — na ezzel elszérako-
zunk egy darabig. Kar, hogy a grafikus design ilyen
gyenge, mert a jo iranyitas és a PC-s verziohoz képest
plusz palyak remek csomagot alkotnak. értékelés

YHINT: TURTLES IN
YIME RESHELLED

KIADO UBISOFT FEJLESZTO UBISOFT SINGAPORE
AR 800 MSP

Azeredetiigen népszertivolt Xbox Live-on, kdszénhe-
t6en az amerikaiak nosztalgidzasanak — a feldjitassal
azonban latszik, hogy a Turtles in Time nem volt egy
jo jaték. A klasszikus Streets of Rage koncepciot kveti,

_megyiink balrdl jobbra, leverve az ellenfeleket. Akik,

az idéutazods sztorinak hala cowboyok és nindzsék is
lehetnek, kihivast azonban egyikiik sem nydijt; ahogy
aféellenfelek sem. értékelés

INVINCIBLE YIGER:
THE LEGEND OF HAR TRO

KIADO NAMCO BANDAI FEJLESZTO BLITZ ARCADE
» AR800 MSP

Egy kicsitaSuper Smash Brosra emlékezteta jaték: egy
kotott, kétdimenzios palyan kell leverni ellenfeleinket.
A gond az, hogy itt mindossze egy karaktertink van,
alig néhany tamadasfajtaval, és gyakorlatilag-az ellen-
fél-tipusok sem mutatnak eltérést az okozott sebzésen
és életerejikdn tal. A torténet emlitést sem érdemel-
ne, a latvany kozepes, a 3D-s latvanyhoz pedig speci-
alis tévé kell(ene). értékelés
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Egy ketdimenzios <
“akadalypalya, egy motor-
kerékpar és egy Ora —
ennyi is elég az élvezet-
hez (és a hajtépeshez)!

incs sokdologaTrialsban, de ennyiis elég
azeddigilegjobb Live Arcade-esverseny-
jatékhoz. Az iranyités alapjai dobbenete-
sen egyszer(ek:a kontroller hatsé gomb-

jaival tudjuk adagolnia gézt és a fékerét, mig .

az analég karral motorosunk. silypontjat
tudjuk helyezni. Ez a spartainak tinéiiranyi-
tasi rendszer azonban egészen elképeszté
KIADO -mélységeket nydjt, nem csak a félelmetesen

REDLYNX o fizikanak, de az 6tletes, fokozatosan nehe-~

FEJLESZTO zedd palyaknak is készonhetéen.
REDLYNX

AR Gyakorlatilag nincs mas dolgunk, minthogy
1200 MSP adott id6- és hibahataron beliil eljussunk

-a palya elejébdl a végébe — bajnoksagok

esetén pedig tobb-helyszin van egybefiiz-
ve, és az Osszesitett eredményiinknek kell
bizonyos értékeken beliil maradnia..Harom «*
kiilonboz6 érmet nyerhetiink- egyre: jobb -

teljesitményiinkkel, az igazi 6szt6nz6 erét. -
sazonban barétainkkal valé versenges jelenti

(folyamatosan latjuk, haegy: ba‘ra’tunkh\eg}a-
vitotta idénket valamelyik futamon). -

A palyakot nehezsegl szintbe vannak beso= ' - nincs sz6 — de ez nem is hidnyzik), sét, még

rolva, és a kezdeti kisebb-nagyobb ugratokat
hamar felvaltjak a hatalmas visszaforditok, a
szupermeredek lejtok és emelkeddk, és a
némiképp alakithat6, rombolhaté pélyaré-
szek.Nehézpontosan korbeirni, milyenvalto-
zatos palyaelemeket sikerdilt a fejlesztéknek
belepakolniuk a Trials HD-be, mindenesetre
az biztos, hogy a k6zéps6 fokozattdl kezdve
mar kombinalasi készségiinkre is sziikség
lesz a kéziigyességen feliil.

Szerencsére a legjobb
otezer teljesité visszajat-
szasa mentésre kerdil, igy
ha' nagyon elakadnank
egy-egy palyan, megnéz-
hetjiik, hogya profik mités
hogyanis csinaltak ugyan-
ott. Raadasul a ,kulisz-
szatitkokba” is egybdl
betekintést nyertnk,

x360 | az xbox nyara

“hisz hem csqk‘magét a futamot latjuk, de a
pontos gombnyomasokat is.' A nehézséget
~jél mutatja, hogy Sasa és én hetekig egyetlen
- eqy. extr m palyat sem tudtunk végigvinni,
ésa Iegdurvabb achlevement eléréséhez-a
vxlégelsonek isegy honapkellett...

sldével uj, egyre erosebb motorokat nyit-
““hatank meg, személyre is szabhatjuk 6ket
(no azért igazi, motorba hatold tuningrol

sajat palyakat is Iétrehozhatunk, bar ezeket
sajhos csak baratainkkal oszthatjuk: meg.
A szamtalan eszement minijaték a Plants
vs. Zombies készitGinek kreativitasat idézi,
a grafika kellemes, a porgés drum and

bass aléfestés pedig maximalis hangulatot. -

biztosit. Ha a paranyi hibak utan is djrain-
ditott palyaktol nem ver ki a viz, ha imadod
a kihivasokat, ez az N+ ta a legjobb XBLA-
jaték a szamodra. értékelés

TESZT

MARVEL ¥S. CAPCOM 2
KIADO CAPCOM FEILESZTO BACKBONE
AR 1200 MSP

Ha anno, jatékteremben vagy DC-n nem jatszottal
vele, nem biztos, hogy elkap a hangulata, pedig pixe-
lessége, oldschool koritése, zenéje ellénére’a Marvel
vs Capcom 2 még.ma is egy remek, kiegyenstilyozott
vereked6s jaték. AMarvel-hGsoket és a Capcom kiilon-
féle szerepldit:is taftalmazo jaték 56 karakterével,

haromf6s csapataival és a vadonattj online. moddal-

gyakorlatilag' mindent tud, amit a stilustol elvarunk
— de ha nincs a kezedben az 6sszes kombé, gép és
emberellen is szivnifogsz... értékelés

SPLOSIGN MAR

KIADO/FEJLESZTO TWISTED PIXEL
AR 800 MSP

Oriiletes platformjaték, ahol egyszerii ugras helyett
felrobbanthatjuk laboratériumban - kikisérletezett
héstinket - ez 'a tovabb]utas €s a pusztitas legfébb

- modozata is. Az 50 palyas (plusz még ugyanennyi,

kooperativ-médra kitalalt helyszin) jatékban az idézi-

“\tés, akéziigyesség ésalogikai l_(épesség(]nk ismegmé-

rettetik. Az dnpusztitds eredeti koncepcid, a fejlesztok
remekhumora pedig a jaték minden porcikajat nézve
megnyilvanul: Sok ,!u(;rést",tl'zszer is meg kell probal-
nod, mire(ésszéjén, erre készlj fell értékelés

YO-HO RABLAMMO!

KIADO UBISOFT FEJLESZTO UBISOFT SINGAPORE
AR 800 MSP.

Talén az eddigi legsikertelenebb jaték az Xbox Live
Arcade eddigi- torténelmében - és tilarazottsaga,
sekély lehetéségei miatt ez valahol érthet6 is (még
akkoris, ha vannak sokkal rosszabb jatékok is a hal6za-
ton). Egy kalézos kérnyezet(i deathmatch-jatékrol van
526, nehezen megszokhato iranyitassal, sok robba-
noszerrel és aljas gépi ellenfelekkel. A triikkdsebb —
példaul krakennel feldobott — palyak nytjtanak némi
véltozatossagot, de a tény nem valtozik: 400 pontért.
kellett volna kiadni... értékelés



MOBILJATEKOK

NIGHT AT THE MUSEUM
BATTLE OF THE

night at the museum battle of the smithsonian

zel halad elére. Bar a

Mobilrovatunk tovabbra is teljes g6
képernyok mérete altalaban alulrél kozeliti a DS-ét, és iranyi-

tas terén is vannak megkotések, e jatékok
kozott is rengeteg mindségi alkotas van. @
Tandcsadé rovatunk ezek megtalalasaban,
illetve a szemét elkeriilésében nyujt segit-
séget. A rovat tamogatéja a Vodafone!

afelités ugyanaz, minta
kézikonzolos port esetében —
vagyis egy mizeum megele-

vodafone

SMITHSONIAN

e 8

[KIADO GAMELOFT

kélszabaly: egy, a szél-

rézsa minden iranyaba
portolt videojaték minésége
alegtobb esetben az azt
meghajté hardver teljesit-
ményének cs6kkenésével
egyenesen aranyban zuhan.
Talén érthet6, hogy ezek utan
miért kezdtem el sikoltozni,

késziilt atirat borzalmai utdn
a mobilos verziérol késziilé
ismertet6t is nekem itélte a
véletlen. A telefonos Night at

venedett teremtményeivel
szemben kell helytallnunk

-, a kivitelezés visszataszitd
mivolta, az 6tlettelenséget
bizonyitd, bargyu idea-lo-
pasok és a fantaziatlansag
szerencsére tavol maradtak.
A grafika stilusa a kései
amigas, korai PC-s klasszi-
kusokat idézi: szinpompas, -
izléssel pixelezett, részle-
tekbe menden kidolgozott.
Alapvetéen ligyességi eleme-
ket felvonultato akcidjaték,
kaland-elemekkel - noha
komoly agytornakra nem kell
szamitani -, de a felépités
nem egy elcsépelt sablont
kévet, hanem az adott szitua-

- Worldre asszocialhatunk

* (pedig a két jaték kozti ming-
. ségi differencia akkora, mint a
Vo6ros Szikra magné és a Lynn
erdsit6 kozott): jelen van az
egy akciogomb hasznélata

és a korlatozott mozgas-
repertoar, am a feladatok

valtozatossaganak koszon-
hetéen ez nem korlatozasnak
minésiil, hanem a dinamiz-
must biztositja. Kapcsolokkal
aktivalhato liftek, csaklyaval
agyonverhet6, rogzitett
Gtvonalon halado ellenfelek,
az ligyességet is megtor-
naztato platform-elemek,
ligyességi részek, motorozas,
kulcskeresgélés, gy(jthetd
kincsek, és a minden helyszi-
nen jelen lévé véltozatossag.
Ha eltekintiink attol, hogy a
toltési idé kissé hosszadal-
mas, a kihivas pedig jéforman
nemlétez6, még mindig

the Museum azonban, noha
,Csak azért is szerelem”-reak-
ciét nem valtott ki, iskola-
példaja a szabalyt erésitd
kivételeknek.

amikor a Nintendo DS-re 3

A szérny( kétdimezios
platformjaték egy nagyon
kellemes, feliilnézetes-
izometrikus mészkalos
anyagga valtozott; noha

ciékhoz igazodva biztositja a
valtozatossagot.

Noha a stilus alapvetéen
« kilénbozik, mégis az Another

Stranded .
- Mysteries Of Time

KIADO GLU MOBILE

A Lost in Blue gyermekeit termi-
natorszer(i, mokany féhésre cserélik
- egy hozzacsapott doktori cimmel
ellensulyozva a kigyurtsaggal
kapcsolatos sztereotipiakat -, majd
aziddutazas zseléjével nyakon
ontve kinéljdk a nyomokban hasonlé
jatékmenettel biré anyagot. Hogy
fogyaszthatd-e? Emésztési zavarok-
kal és émelygéssel tarkitva, de igen:
a tartalmi oldalon pozitiv iranyba
billentik a mérleg nyelvét a valtozé
napszakok, a horgaszasi és novény-
tltetési lehetségek, a gytjtheté
targyak. JO Gtlet a szamos bebaran-
golhato korszak, tetszetds a részle-
tesen kidolgozott, al-3D-s terep és

a mobiljatékokhoz képest szokatlan
mélységekig kiglancolt torténet, de a
technikai kivitelezés (nydgvenyel6s,
akadozo képfrissités, késleltetett
reakcididével megatkozott iranyitas)
tonkreteszi a pozitiv élményeket —

nagy kér érte. m 5 .0

TYLER

GYORSTESZTEK
: Crazy Cats

: Ahiilyeség és a fantazia nem ismer

hatarokat - a Crazy Cats, azon tul,
hogy ennek a két kritériumnak
megfelel, még a gravitacios térvé-
nyeknek is fittyet hany. A dorgés: a
Bark névre hallgaté blokit iranyit-
hatjuk egy négyfala palyan, ahol a

: gravitacié viszonylagos: mindig az az
: oldal a talaj, ahol éppen mi allunk, a
: tdémegvonzas pedig ehhez igazodik.
A négyzet alaku blokkokkal, ugra-

: tokkal és egyéb elemekkel tarkitott

szinteken a macskak lepotyogtatasa

és leugatasa (sz6 szerint ugyebar)

lesz a célunk - a valtozatossagot

a palyafelépités egyre rafinaltab-

bd vélasa biztositja. A newtoni

torvények mell6zése egy roppant
i élvezetes anyagot eredményezett:
olyat, amely bérhol elékaphat, kis
* dozisokban fogyasztva is élveze-

tes, hamar kiismerhet6 és remekdil
iranyithatd - az Uristen is mobiljaték-

nak teremtette. m
TYLER 7 .0

KIADO GLOBALFUN

: Spiderman: Toxic City

KIADO GAMELOFT

Az alkotok szeme el6tt valosziniileg

a Spiderman betitipussal felvésett
JKépregényhds!” sz6 lebegett a fejlesz-
tés soran, ugyanis semmit nem tettek
meg, hogy a fenti médium el6nyeit
kihasznalé, de azon tulmutaté anyagot
készitsenek - a Toxic City ugyanis
mobiljatékhoz képest szokatlanul
igényes és szép, a képregényhez hii
betiitipust hasznalo, a féhsre jellemz6
humoros szévegeket felvonultatd
anyag. Ezen feliil azonban csak egy
Jtizenketté egy tucat” Streets of
Rage-klon, ami a falmészos részeknél
Donkey Kong szeretne lenni, az atve-
zet6nek csufolt jelenetek pedig inkabb
aHanna-Barbera rajzfilmek stilusat
idézik, mint Peter Parker kalandjait.
Izgalmakat csak az iranyitassal folyta-
tott kiizdelem jelenthet, amihez mini-
mum nyolc poklabra lenne sziikségiink
- ésnem, barmennyire is tgy tlinhet,
ez egy Spiderman-jaték esetében sem
autentikus huzés. m

TYLER 3 .0

pozitiva mérleg - a cimmel
kapcsolatos korabbi rémlato-
masok utan pedig egyenesen
az év egyik legkellemesebb
meglepetése. ®m

Roland Garross 2009

KIADO GAMELOFT

i, Mit lehet kihozni egy mobilos
: teniszjatékbol?” - kérdezheti
: azavatatlan, amire a Gameloft

megprobal vélaszokat talalni. ,Tartal-
mas karrierméd, testreszabhaté

: jatékosok, 6tféle minijaték,
vilagbajnoksag, az el6dhoz képest
: javitott mesterséges intelligencia.
: Amozgasrepertoar is szinesebbé

¢ valt: a fonakok és szervak még

mobilon is szokatlanul kényelme-

: sen kivitelezheték, a grafikai motor

pedig folyamatos képfrissitést és a
platformon szokatlanul jol atte-

ki magabol” - hangzanak az érvek,
melyek az 6nreklamozos felhang

: ellenére sem minésitheték hazug-
: sagnak. De ha mér ragaszkodunk az

igazsaghoz, meg kell kérdezniink:

: ,Eshogy viszonyul ez a jaték a Virtua
Tennis 2009 mobilverziéjahoz?” -
. erre pedig csak a hallgatas lehet a
i ftisztességes valasz. m

7.0
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FOOD CHAIN

psp | holy invasion of privacy, badman! what did i do to deserve this

» » » NUTRITION

. inden id6k legériiltebb jatékcime
minden idék egyik legszérakoztatobb
PSP-jatékanak dukal. A kdzpontozésnak, az
almondatoknak és az 6riletnek ad6zé Holy
Invasion... felkapott stilusban probalkozik
egy feltdmadni késziil6 platformon. Tamad-
nak a 8-bites h6sok és démonok.

KISVAKOND, SZARVAKKAL

A zsaner — tower defense, azaz toronyépitds
bazisvédelem - eddig tébbnyire sz(ik jaték-
téren, kotott szabalyrendszerrel tizemelt;
»marpedig tornyot csak a meghatérozott
helyekre épithetsz". A Holy Invasion nem
ilyen, nevezziik a tower defense cimek
szabad homokozéjénak: nagy és széles
jatéktér éll rendelkezéstinkre, szabadon
tirhato alagutakkal. Merthogy az igazi
gonosz a fold mélyén lapul, de nem niind-
egy, hogy milyen kériilmények kozott. A

feladatod egy katakombarendszer kiépitése:

adott mennyiség(i ,asasponttal” tiintethe-
ted el a palyat alkot6 kockakat a térképrél,
folyosokat és termeket hozva létre ezaltal. A
dolgot bonyolitja, hogy ezzel parhuzamo-
san egy jol miikodd, 6nfenntarté okoszisz-
témat is ki kell, hogy alakits. A Badmanben
nem vasarolod a Iényeidet, hanem
megvarod, mig kifejlédnek, ,idecsalogatod-
nak” - ehhez viszont tapanyag kell. A dolog
elsére nagyon egyszer(inek tiinik, lényt

ugy kredlhatsz, ha a tapanyagban gazdag
épitékockakat szétrombolod. A nehezi-

tés? Az egységeidnek taplalkoznia kell, és
kannibal népség lévén éltaldban egymasbol
falatoznak. Legaldbbis részben, két ugyan-
olyan egységtipus nem fogja egymast
régcsalni, egy a taplaléklanc alsébb részén
talalhato szornysziilottet viszont minden
tovéabbi nélkiil megvacsorélnak. Ha elfogy

a tapanyag, akkor az egységek elkezdenek

Holy Invasion Of

Privacy, Badman!
What Did | Do To Deserve

ALAPOZO Szentéletii lovagok indulnak gonoszt irtani a fold mélyére, megprébalva végleg
ellizni a terrort a Szent F6ldrél - a probléma csak az, hogy a gonosz most te vagy!

elhullani, tapanyagukat visszajuttatva a
kozeli kockakba. Eléggé bonyolult? Ezmég
nem minden, magasabb szintii egységeket
ugy nyerhetsz, ha egy terileten fokuszalo-
dik az elhalt |ényekbdl kinyelt tdpanyag - a
nem &tlatszo, mélyfehér kockakbdl kardos
gyikember, magasabb szinten akar mar
sarkany is el6bujhat.

A cél az egyenstily megtalélasa - ha nincs —
elég larvéad, akkor a gyikembereid gyorsan paadnis

granvac, agyjxer 9y fejleszt6 acquire
elhaldloznak, ha viszont wsszafogoq a platform psp
fejlédést, sokkal kisebb lesz a sereged:- megjelenés okt. 1.
Réadasul az evolliciét erésen befolyasolja multiplayer nincs

a labirintusod felépitése: a Iények faltol

falig kozlekednek, a nagyobb teriileteket
igy célszer(i hanyagolni és érdemesebb
kisebb folyosékban gondolkodni. Hogy
pontosan milyen forma és milyen stratégia
anyerd azt neked kell megtapasztalnod, a
Holy Invasion a lehet6 legfékuszéltabb és
-sallagmentesebb tutorialt kinalja, csak és
kizérolag az alapvet6 funkciokat elmagya-
razva, kvazi semmiféle segitséget nem
nyujtva. Ami nagyon nem jo, a program

M Oktatasnak irja,
de gyakorlatilag
ezmar amély viz

bejérata...

B olorious triumph of mu dark kingdom.
| Understand?

ugyanis erésen becsapds hazardjaték, az
els6 két-harom palyat gond nélkiil, alig fél
perc alatt befejezheted, utana viszont vért
fogsz izzadni a tulélésért, hiaba ugyanaz
mindig a feladat (a felszinrél érkezé hésok
legyilkoldsa és a gonosz fold alatt tartasa).
Mentés nincs, a kampanyt kénytelen leszel
egy Ultéhelyedben
végigvinni. Ami érthe-
16, hiszen mindig az
aktualis jaratrendszer-
t6l fiigg a végkimene-
tel - és ez hosszutévon kissé frusztrélo.

MULTIDEZES

Atélalds legaldbb elsérangli és stilusos,

a Holy Invasion 8-bites grafikat imitélva
marad az egyszer(, letisztult és kell6képpen
pixeles latvany mellett. Teszi mindezt mini-
malis hangaléfestéssel, annal tobb széveg-
gel - a Holy Invasion nem csak vicces de
maradéktalanul egyediis, az egy mondatba
stritett popkulturalis idézetek kategoriaja-
ban vezeté szerepet tolt be. Kar, hogy ennek
élvezetéhez konyartelen és segit6 jobbot
nem nyujté hadviselés kell. A Holy Invasion
egyedi, mély és osszetett jaték — kar, hogy
ez tdl késon derdil kiréla. m

yik legstilusosabb és legegyedibb
stratégiajaban. Kar, h
(u\sagosan Osszetett a
kérben hoditson!

n nehéz és
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TESZT dissidia final fantasy  psp

kiado square el
fejleszté square enix
platform psp
C megjelenés szept. 4.
multiplayer 2
=

v; e\
|

Jcrossover” jatékoknak, ha nem is

divatja, de mindenképpen miltja és
hagyomanya van. (Gyorstalpalé: ez a vala-
milyen formaban kozos nevezére hozhatd,
de alapvetéen nem egy univerzumba
tartozo karakterek szerepeltetését jelenti.)
Capcom vs SNK, Mario & Sonic at the Winter
Olympic Games, Kingdom Hearts — noha
a lista nem végtelen, most megallunk,
miutan megemlitjik a kézelmult komoly
sikereket arat6 szupersztarjat, a Super
Smash Bros. Brawlt, és mementoként
szanunk egy félmondatot a Soul Calibur
galaktikus vendégszerepl6inek is. A Dissidia
Final Fantasy vasalt csizmaban rugja be a
lehet6ségek ajtajat, amitél minden rajon-
gonak beindul a nyélelvalasztasa - ugyan,
ki ne eresztené Ossze Terrét és Ultimeciat
egy elegéns csajbunyo erejéig? Hogy
festhet egy Exdeath-Squall parbaj? Ki ne
I4tna szivesen, amint Sepiroth kiméletle-
niil keresztiilszarja Tidust vagy Zidane-t a
Masamunéval?!

H Squall kevésbé idegesitd, mint a FF8-ban -
mert szerencsére keveset beszél

5007/5017. U

1565/5003

ALAPOZO Valéra vélik a Final Fantasy-rajongok nedves alma; a Kozmosz és a Kéosz seregeinek
szolgalataban felvonultatjék a Square Enix teremtette univerzum(ok) legpatinasabb karaktereit.

KI KARDOT RAGAD...

A Dissidia nem verekedés jaték. Noha a
kiizdelemre, az akcidra, a parbajokra épit,
felrigja a bunyds anyagok alapszabalyait,
hogy a Square Enix altal megalmodott
RPG-k szisztémajabol kovacsolt rend-
szerrel potolja a kies6 Gsszeteviket. A
vérvonal nyomot hagy a jatékon; bara
kombok bevitelekor sokszor taldlkozhatunk
reflexekre épité QTE-szekvenciakkal, sok
id6t fogunk a mentben turkalva télteni,
mikézben a karaktertink felszerelését és
képességeit finomitgatjuk. (A gyézelmekért
ittis kiilonféle targyakat kapunk, amelyek a
harci képességeinket befolyasoljak.) Megré-
miilni nem kell, mindezektél figgetlenil a
Dissidia valds idében zajlé kiizdelmekkel
csabit, ahol egyszerre egy ellenféllel akaszt-
hatunk bajuszt, de mindezt teljeskér( 3D-s

M Kar, hogy minden régi FF-bdl csak két karak-
ter tiinik fel - tudtunk volna még valogatni




mozgasszabadsag mellett kinalja. Sokkal
inkdbb arénaharc, mint a megszokott
csetepaté.

Az ellenfél életeré-csikjanak nullara
apasztasa mara mar kényelmes ipari stan-
dardda valt, igy épp ideje volt megpisz-
kélni. Kétféle tdmadassal rendelkezik
mindenki - HP és BP (Bravery Point): a HP
tamadasok az ellenfél életerejét csokken-
tik, mig a BP-pofonok a Bravery szintjét
csapoljak meg. Energiavampirként ez
utdbbi esetben a leszivott BP-t a sajat
konténkhoz irhatjuk, amire sziikség is
lesz: a BP szintje hatarozza meg, hogy
milyen erés lesz a HP tamadas, amelyek-
nek az alkalmazasa viszont a BP-t csapolja
meg. Ha az ellenfél BP-jét nulldra/negativ
tartomanyba apasztjuk, esélyiink nyilik
avillamgyors kivégzésére (azaz a Critical
tamadas bevitelére), latvanyos kombokkal
tehetjiik el 1ab aldl a rosszakaronkat. Csava-

# Naigen, a grafikusok java része a konkrét
harccal foglalkozott...

Van itt

melo.

Tonnanyi titkot
nyithatunk meg
ajatékban: egy
végigjatszas utan
aktivalédik a Theater,
ahol az atvezets
filmeket tekinthetjiik

' meg; amizeum és

avisszajatszasok
behozatalahoz két
Destiny Odyssey szto-

ritkell teljesitentink,

azegyes jatékmodok
kiporgetéséért tucat-
nyizene lesza jutal-

| munk, az 6sszes Chaos
| és Cosmos Report

begyiijtése pedig a
22-es szami titkos
epilégussal jutalmaz
~ajaték teljes kipor-
getése honapokig is
eltarthat.

L 4

- i3, -
=“Thenrs'm going to be j\u‘tqi e
the thief and steal victory!

ros, a taktikazasra béséges teret hagyo
rendszer (és kozérthetébb a gyakorlatban,
mint papiron vazolva). Az egészre a palya-
felépités teszi fel a koronat: a tereptargyak
kozétt lathaté vonalakra a Haromszog
megnyomasa utan pattanhatunk fel, igy
lovagolva meg a lathatatlan hulldmokat -
ezzel meggyorsithatjuk a kdzlekedést, és
pontosan idézithetjik helyezkedést kovetd
tamadésokat.

M Sajnos a sztori - az intrét leszamitva - nem
sok érdekességgel kecsgtet

(]

==

Enter Battle

Order's Sanctuary

amization @ Defai

COMPUTER

Average >

Auto

Random

manként bevagott snittek és a sztorimod
narrécidja csupan a felépitményt lazan 6ssze-
tart6 habarcs. A zenei aléfestés kezdetben
szivmelengetd, hala az okosan megvalasztott
fétémanak, am késobb hallhatunk sablonos,
egysiku dallamokat is. A karaktermodellek és
a terep kidolgozottsaga a kozeli kamera-
allasoknal kaprazatos latvannyal kényez-

teti a szemet, de harc kézben ebben nem
gyonyorkodhetiink: elnagyolt tereptargyak

A Dissidia legnagyobb hibaja, hogy nem képes

valtozatossa tenni amugy igen latvanyos kiizdelmeit

... KARD ALTAL VESZ EL

A Final Fantasy-rajongoknak a Dissidia
szaftos csemegéktdl roskadozo svédasztalt
jelent: a karakter-testreszabasi lehet6sé-
gek, a kéttucatnyi szereplét felvonultatd
repertoar, a szivszoritd-szajtaté minéségu
atvezet6 jelenetek és a modern, friss jaték-
rendszer mind piros pontot érdemelnek. A
bezuzésra feljogosité minéséggel megatko-
zott satnya FF-spinoffok témkelegébél a
Dissidia toronymagasan kiemelkedik, am az
o6rém nem felhétlen - kiiléndsen akkor, ha
némileg elfogulatlanul (azaz nem rajongéi
rézsaszin szemivegen keresztiil) szemléljiik
a készterméket.

A kbzvéleménykutatéssal foglalkozé Gallup
intézet ars poeticaja szerint a reprezentativ
mintavételhez nem tomegek kellenek,
hanem gondosan megvalsztott célcso-
port, mondvan: ,Ha egy kondér leves jol ki
van forralva, egy kanalnyi kostold alapjan
meg lehet allapitani, hogy milyen azize." A
Dissidiara ez a megallapitas pontosan illik:
szinte minden Gsszetevéjére igaz, hogy
elsére fanyar, am a szajpadlason egzotikus,
csipés utoizeket hagyd anyagrol van szo,

és csak lenyelés utan dobbentiink ra, hogy
nyers csemegét kostoltunk. Az intro kométos
felvezetésének altatd hatasa néhéany perc
utan az Advent Childrent megszégyenité
dinamikaval pergetett 6sszecsapasba valt
at, am ez csak latvanykoktél, elvégre nincs
konkrét torténet, amit felvezessen - az alkal-

k6zott Iégdeszkazunk, csillogo varazslatokkal
kinalgatva az ellenfelet. Ha mar itt tartunk:
akiizdelem elsé pillantasra kaotikus, némi
elmélyedés utan tartalmasnak ttinik, késébb
azonban megmutatkoznak a hianyosségai is:
okosan kidolgozott alapokra épiil, de néha
feleslegesen talbonyolitottnak, szétesének
és kiforratlannak hat.

Nem szabad figyelmen kiviil hagyni, hogy
a fenti morgolddas ellenére a Dissidia bizo-
nyos vonatkozasban eléremutato, bator
kisérlet; nem hamvaba halt probalkozas,
hanem finomitasra érdemes inyencfalat. Az
akcio- és RPG-elemek mixelésébdl ,se hus,
se hal” csemege sziiletett, de a fanservice-
martasban tunkolva béven fogyaszthaté
tud maradni. =

grafika
jatszhatésag
szavatossag
zene/hang

[ veLeveny

Térkép nélkiili, vakmerd eléretorési kisérlet;
bar az alany véresre koptatja a labat a jaratlan

utakon, j6 irdnyba halad.
73

W 93




TESZT

——

kiado nintendo
fejleszté level-5
platform ds.

megjelenés szept. 25.
multiplayer nincs

professor layton and pandora’s box ds

m arpedig léteznek jatékok, melyek szin-
te egymagukban meghataroznak egy
platformot, még példat hozni is konnyi:
ami az Xboxnak a Halo, aza GameCube-nak
aWind Waker volt - de emlithetnék a World
of Warcraftot is, mint ,A” mai id6k PC-s
alkotasat. Persze a DS olyan népszert, oly
sok szaz jaték jelenik meg ra, hogy egyetlen
programot nehéz objektiven kiemelni - és
ilyenkor jon a sajét izlés, esetleg az eladasi
tablazatok bongészése a képbe. A Professor

The Elysian Box and the facts we
- need to solve the mustery of his
death are close by. I'm sure of it. ¢

PROFESSOR
and Pandora’s Box

94 Bl

Oh, it’s a little sour and a little
sweet. Yum.

Belle Classic

Tl e S e

LAYTON

ALAPOZO Barangolas a logikai feladvanyok féldjén ezuttal a vonattal. Layton professzor és hii
tarsa ismét felkerekedik, hogy fejtoréket megoldva nyomozzon egy mitikus targy utan.

Layton esete is ilyen, az els6 rész megkertil-
hetetlen monolit a DS-jatékok mezején - és
szamomra pedig kiilondsen kedves alkotas.
Szinte csoda, hogy a Level-5 fejleszt6i
miként voltak képesek évrél évre (eza
ritmus sajnos csak Japanra igaz) narraciot
fonni egy latszélag 6sszefliggéstelen
fejtoré-gyijtemény koré, hogy aztan azt
trilégiava, elézmény-trilégiava majd filmmé
duzzasztva csempéssze be a popkultdraba.
Hozzéank most jutott el a masodik rész, és
tette ezt toretlen lelkesedéssel, apré finom-
hangolasokkal.

VIDD HiRUL VANDOR

Layton professzor és Luke egyszer mér
megoldottak egy nagy rejtélyt, de most
egy igazan nagy fejtorével néznek szembe.
Pandédra dobozkaja mitikus targy, egy igazi
antikvitas: allitélag ha valaki kinyitja azon-
nal szérnyethal. Es professzorunk mentora
pontosan ezt tette, olyan események
sorozatat inditva el, melyek tavoli vidékekre
kalauzoljak héstinket. Sz6 szerint, Layton

és Luke a Molentary expresszvonatra
pattanva jarnak-kelnek Anglidban, eldugott
varoskéakban és falvakban prébalva ratalalni
adobozra és arra, hogy vajon tényleg
meghal-e az, aki megprobilja feltarni a
mélyét és titkait.

Lehet, hogy a dobozka fizikai valdjaban
maga nem egy feneketlen mélységti
alkotas, de a jatékverzié bizonyosan az.

Az els6 rész hatalmas kanallal adagolta a
hangulatbombékat, mér az atvezeto, egész
estés anime-okat megszégyenité mindség
jelenetei miatt is és ezt csak fokozta - dialo-
gusokkal, 6riiltebbnél ériiltebb karakte-
rekkel és egyre vadabb feladvényokkal. Es

ha ezt lehet fokozni, akkor a folytatas meg
is teszi, kozel 150 Uj feladvannyal. A kinalat
erésen vegyes (legalabbis a veteranoknak),
a Curious Village szamtalan kihivasa kdszon
vissza folyamatosan Ujra és (jra, dtcsoma-
golva ugyan, de a régi szabalyrendszerrel.
Ez egyfel6l érthetd, a fejtorék szama véges,
azalap pedig lehet azonos. Masfel6l viszont
ott az embertelen mennyiség(i tartalom,

a Diabolical Box az elédjéhez hasonléan
massziv, nagyon sok 6ras kaland.

Réadasul feszesebb is, mint az elédje,

fix és az els6 par 6ra utén szinte teljesen
kiismerhet6 helyszin helyett ciklikusan
valtozé lokéaciokkal. Az expresszvonat
ugyan szélsebesen szalad at a tajon, de
néha tesz kitérét. Rovideket, de annal
izgalmasabbakat, Layton és Luke eszement
falvakban barangol, megoldva mindenki
problémajat. Merthogy ebben a vilagban
tovabbra is mindenki, még az utolsé utszéli
arus is logikai kihivasokat ismertet, gyart
vagy akar megoldani, egy segit6 jobb -
vagyis te, a jatékos — pedig mindig jol jon
ehhez. A Pandora’s Box néha tud nagyon
konyortelen lenni, néha két marokkal
szorja a sikerélményt, az viszont biztos,
hogy jobban végzi feladatat, mint par éve.
A feladvéanyok tokéletesen belesimulnak a
torténetbe - ha Laytonék épp egy vasti
kocsiban alldogélnak, akkor nagy eséllyel
egy vasuttal kapcsolatos problémaval talal-
jak szembe magukat, de az étkezékocsiban
mar a teritékkel vagy finom falatokkal lesz
kapcsolatos a probléma. Vagyis a Pandora’s
Box mar nem csak agyatlanul hajigalja
egymasra a kihivasokat, hanem figyelembe
veszi azt is, hogy éppen hol tartanak az
események.
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MASVELEMENY
GRATH AGYA DOLGOZIK
Az els6 Layton-jaték meghatarozé élmé-
nyem volt, igy messiasként vartam az eredeti
premierhez képest rengeteget késé folyta-
tast. Sajnos lelkesedésem végiil csaléddshoz
vezetett, mert bar a Layton 2 rendelkezik
mindazon értékekkel és j6 tulajdonsagok-
kal, mint elédje, megujulni nem tud. Persze
élveztem az uj utat, és mindenek felett a kajla
karaktereket, de az el6z6 rész 6ta csak grafi-
kajaban valtozé feladvanyok csalédassal
toltottek el. Persze akinek kimaradt az elsd
rész, az valoszintleg eldurran a gyonyortol -
és ugyanilyen természetes, hogy morgasom
dacara azért végigjatszom az uj résztis...

A sztorit kévetni nem nehéz, minden egyes
bekapcsolas utan televizids sorozathoz
hasonl6 formaban gyorsan eldaralasra
keriilnek az eddig torténtek, elveszni
gyakorlatilag lehetetlen. Nem mintha olyan
gyorsan porégnének az események, a

oldottal meg, akkor a Professor Layton

minden kétél szakad. Es garantéltan fog,
aPandora’s Box tud nagyon frusztralo
lenni, féleg azért, mert a 150 puzzle egy
kis része még mindig tulsagosan kifacsart
és semmiképp sem logikus gondolkodast
vagy éppenséggel egyszeri tippelést kove-
tel meg és ltalaban ilyenkor a segitségek
z6me sem ér semmit, mert nem csak, hogy
nem vezetnek rd a megoldasra, de megfo-
galmazasuk még néha félre is vezethet
semmitmondo is. Amikor viszont minden
Osszedll és minden mikodik garantaltan
arcba locsolja a sikerélményt.

HORCSOG A GEPEZETBEN

Teszi mindezt Uj minijatékokkal és a nagy
talanytorés soran nyuijtott apro segitséggel -
minimalisnak t(in6, de nem elhanyagolhat6
Ujdonsag a jegyzetkészités lehetdsége, egye-
nesen arra a feliiletre, ahol a feladvanyok
taldlhatoak. Innentdl fogva eléggé egyér-
telmd, hogy a labirintusos és szdmlalgatés
problémak gyorsan folszamolhatoak, raada-
sul még papirt sem kell pocsékolni. Elvileg, a

Olyan, mint az elsé rész. Ez egyben fantasztikus

dicséret, masrészt viszont kis szemrehanyas is...

Layton-széria még mindig a gondolkodd,
nyugodt ember jatéka, aki nem banja, ha
akar masfél-két ora is eltelik addig, mig
valami komolyabb, a févonulatot elére
mozdité drama nem torténik. Ez igy volt
régen és ez igy van most is — a Pandora’s
Box a narraciéhoz nem nyul hozza, a
feladatmegoldashoz viszont igen. A keret
valtozatlan, a kotta a régi, Layton és Luke
még mindig csak (gy juthat a kévetkez6
helyszinre, a kovetkezé karakterhez, a
kovetkezé nyomhoz, ha el6tte megoldja az
elébe keriil6 kihivasokat. A jaték minden
lehetséges oldalrol tamad, teszteli a
szamitasi kapacitast, a logikus gondolko-
dast, a triikkok keresését és a szerencsét,
olykor mindezt egyszerre. Teszi mindezt
remek stilussal, latszolag egyszert, mégis
furmanyos feladvanyokkal és opcionalis
segitségekkel. A harom darab tipp még
mindig a képernyékon elszorva talalhatd
aranyérmékkel veheté igénybe, ha mar

Pandora’s Boxszal valo kiizdelem alatt nem
csak a hideg élelem, de egy jegyzettémb és
egy szamologép is hii tars lehet, féleg akkor,
mikor a minijatékokra kerdil sor. A masodik
rész ezekbdl is régtén tobbet kinal, az egyik-
ben tealeveleket gyiijtve és azokat keverve
kisérletezhet6 ki a tokéletes izii parlat, a
masikban egy alaposan elhizott horcségot
lehet lefogyasztani ételek stratégiai pontokra
valé elhel |, mig a har 1 egy
antik fényképez6gép allithato Gssze a torté-
net soran felszedett darabokbol. Raadasul
atrio még hatast is gyakorol a koriilotte

1év6 vilagra, a tea példaul remekiil felkelti az
elbébiskold véroslakokat.

Akik elészeretettel beszélnek, kilométeres

hossztisagu szévegekkel. A Layton kaland-
jéték vonulata még mindig nagyon erés és
még mindig nagyon kidolgozott, a bévebb

megujulni, egy masodpercre sem hagyva

TESZT

ds  professor layton and pandora’s box

Professzor Layton és az
el6zmény-trilégiak meséje

A Pandora’s Box a legtjabb
hivatalos allaspont szerint
alayton-széria 6tos szamu
epizodja - a Star Warsot idéz6
magyarazat az, hogy a Level-5
masodik fej rilogiaja
el6zmény lesz. A Malevolent
Flute alcimii negyedik jaték —
azels6 epizéd - a prof és Luke
egymasra talalasat, baratsag-
kotését meséli el. Raadasul

a szokvanyos, fejtords jaték
kivégzésével megnyithaté lesz
alondon

saccolt ,minijaték” (a kép ebbdl
szarmazik), amelyben a londoni
polgarok mindennapjaiba kell
vidamsagot hoznunk, fejtorék
megoldasa helyett apr6bb
feladatok elvégzésével. Megjelenés Japanban jovére varhato,
nalunk akkor talan-talan a harmadik - mitis beszéliink, hatodik -
epizéd jelenik meg...

hatra utanozhatatlan stilusat. A tizennyolca-
dik szazadi Anglidt idéz6 stilus, az egész estés
anime-ok minéségén futd atvezeto videok-
kal tokéletes kontrasztot alkoto statikus jaték-
tér tokéletes egyveleg, amit a hihetetlendil
fiilbemészo és eget rengetéen tokéletes,
f6leg hegeddire épité muzsika koronaz meg.
Na meg a szinkron; DS-jatéktdl szokatlanul
nagy mennyiségl beszélt széveget nyom a
karakterek ajkara a folytatas, rdadasul nem
tucatszinészekkel, hanem a szerepiiket
ténylegesen eljatszo, igazi brit akcentust
felmutaté hangzsonglérokkel. Tény, hogy a
legutolsé NPC, vagy az 6sszes mondat nem
kapott szinkront, de az elért eredmény és az
atlagon alaposan tdlmutaté mennyiség az
odafigyelés és az odaadas jele - a forditas,
lehet, hogy sokat késett, de az biztos, hogy
maradéktalanul ellatja a feladatat és tokélete-
sen teljesit. Ahogy remélhetéleg te, a jatékos
is fogsz a logikai bukfencezés alatt.

Erre pedig néha er6sen sziikség lesz, a
20-30 6ras kaland alaposan bévelkedik
akihivasban. Kar, hogy a mérvadobb
djdonsagokban mar nem, a Pandora’s
Box tisztességes, rettenetesen hangula-
tos és kell6képpen hosszu folytatés, de a
kevés ujdonsag, a feladvanyok tébbszori
ujrafelhasznalasa miatt messze nem olyan
fotelbe tapaszt6 élmény, mint az elédje
volt. De a kaland még csak most kezdddik:
Layton professzor és Luke jov6 nyaron
id6t utazik. Addig talan lesz is id6
mindent megoldani! =

grafika

jatszhatosag

szavatossag

zene/hang
A Professor Layton folytatasa lehet, hogy nem
nyuijt sok Gjdonsagot, de még mindig a DS és
jelen generacio egyik leghangulatosabb és
legi: kalandja - kalandjaték é

és
massziv agymunka egyben!
8.0




TESZT  fossil fighters ds

Hysteria Hospital

KIADO OXYGEN  FEJLESZTO GAMEINVEST PLATFORM DS

E etegapolosdi két képer-
nyo6n, a Theme Hospital
szellemét megidézve. Nem jol, a
Hysteria Hospital az elmult évek
egyik leggépiesebb, legmono-
tonabb jatéka - mar ha lehet
annak nevezni. Minden végyad
az, hogy harom kattintast ismé-
telj Gjra és djra orakon keresz-
tiil? Akkor ez a te jétékod, apoldként nincs mas dolgod, mint a
beérkez6 betegeket el6bb az altalanos orvoshoz huzni a stylussal,
aztan a diagnézis alapjan vagy az agyba, vagy a masszérhoz, vagy

arontgengéphez pakolni 6ket. Mindezt adott idékereten belil S e

legalabb 6tszor-hatszor, egészen a végtelenségig. Raadasul teszi N

eztmindezt hihetetlen gyatra szinvonalan, budgetjatekhoz meits KIADO FEILESZTO RED MEGIELENES PLATFORM DS MULTIPLAYER
mentirendszerrel és GBA szinvonalon mozgd grafikaval. Apolo-

nak lenni, hogy nemes feladat, de az biztos, hogy ilyen formaban osszu percekig rohdgtem a szépen

egyenes Ut a zart osztaly vagy a hullahaz felé. Ott pedig névérekre alliterélé cimen, a mulatsagossa fajulo

nincs sok sziikség. m asszociativ hullamok egyfajta Alan Grant vs.

w 2 'o Ross Geller paleontolégus-pérbajra enged-

tek kdvetkeztetni, puha festéecsettel, finom
5 savakkal és vés6vel megvivott kiizdelmek,
G.l. Joe: The Rise of Cobra vaskos enciklopédiak égtyrannosaurus—
KIADOEA FEJLESZTO FALL LINE  PLATFORM DS labszarcsontok szallnak a szakkonyvtarak
si. A réhejhullam
csillapuldsa utén elvégzett gyorsfelmérés In this situation, ¥he should
a (tobbek kozott) Gungrave-en és Sakura Spinax be targeting, Slate?
Taisen DS-en edzédatt Red Entertainment S
nevét dobta ki, a tovabbi asatasok soran
pedig a Nintendo keriilt el6, akik kiadokent
sajat akoljukba terelték a projektet. Tovabbi
leletel
varézsszotis sikertilt kiasni, ami dltaldban
nem az A18-49-es varosi értelmiséget jelen-

mi nem m(ikédott a

nagygépes verzioban
az... az nem mUkodik itt sem.
A G.l. Joe a platformvaltassal
a kamerat is arrébb vitte,
teljesen fels6 nézetbdl probal-
va levezényelni az akciot.
Nem sok sikerrel, az iranyitas
rettenetes, a ,futas kozben

jol lepuskazok mindenkit” 6sszetett hadmdivelet esélytelen, ti,hanem a ,foldbutaktél a kvantumfiziku-
a gondokat raadasul csak tetézi, hogy minden ellenfének és sokig” spektrumot, ahol el6bbiek képezik
targynak egyfajta lathatatlan széle van, amibe megdobbent6- a potencialis célcsoport tilnyomo részét
en - és frusztraloan — konny( beleakadni. A folyamatos akciot a — érthetd a viszolygas, ami ram tort (pedig
tllsdgosan gyakran berakott tires és élettelen dialogusok feles- Nintendo-kiadasoknal épp az ellenkezéje a dindrajongd ifioncokkal utazik kiilonféle
legesen térik meg, maximalis unalomba fullasztva az amuigy sem szokasom)? helyszinekre, hogy ott fuirg, kalapacs és
tal izgalmas jatékmenetet, a komplett multiplayerhez sziikséges rontgensugar segitségével kutasson Gslele-
tobb kartya pedig tulsdgosan magas kévetelmény egy ennyire A vegyszeres elemzés utan a kovetkezok- tek utan, amelyeket megfelel6 utokezelés
sivdr, gyatra, és a szokasos filmadaptaciok szintjét éppen hogy re jutottam: a lelet nagy vonalakban a utan sikeril visszardngatni az élok kozé.
eléré probalkozas esetében. m Pokémon-csaladba tartoz6 faj, valamelyik Kovetkezmények: a leletet életre keltése
w 3 .0 satnya osztaly genetikai mutdcio torzitotta utan arénaharcokban kell titkéztetnia
végeredménye. Feltételezhetd életvitel: rivalisok altal reciklikalt hasonsz6
X = pofozkodas kimenetele a feltarasi ered-
Harvest Moon: Frantic Farming " “Park Area | ményektd fiigg. Minél eredményesebb és
KIADO NATSUME  FEJLESZTO NATSUME PLATFORM DS it Gattizsiiea o teljesebb a kidsas, restauralds és utégondo-
zas folyamata, a kis kedvenc annal nagyobb
megjelent jatékok szamat tekintve a Harvest Moon lassacs- a ’ eséllyel fogja kicsontozni a rivalisokat.
kén a Mega Man-széria tronfosztasara is torekedhetne; az " .
egyhanguségot stilusbeli véltozatossaggal kivanjak oldani. A A jatékmenet a maga bl6d maddjén tartal-
Frantic Farming ugyanis nem téesz-kont6sbe bujtatott cukormazas v N mas, van neki igynevezett ,mélysége’,
farmerszimulator, hanem logikai jaték - szinesblokk-tologatasra - v és a japanok is elkapkodtak beléle 35
2 épiil okoskodas, amely a Harvest ezret az els6 héten - hidba, a dindk és a
Moonbél csupén a tematikat (@ : Y Pokémonok egy fedél ala hozasa halas
szines négyzetek egy-egy reprezen- 3 téma a gyerek szemszogéb6él. ,Odafent”
tativ z6ldséghez kapcsolddnak) és k > pontosan tudtak, hogy kinek fog tetszeni,
az észbontdan cuki dbrazolasmodot 2 "k miért fog sikert aratni, de a Mikulas-all-
kélcsonozte. Sajnos a jaték egy f : szakall is csak az egészen kicsiket téveszti
| bizonyos taktika elsajatitasara lett ' P . . meg - és 6ket meg is kell hagyni abban
kihegyezve, ami hosszabb tavon 5 8 3 ahitben, hogy ez maga Joulupukki. A
| monoténiaba torkollik, a rosszul 4 felnétt azonban tudja (pontosabban:
balanszolt nehézségi szintnek 7 ha tudja), hogy ez a fické itten bizony
készénhet6en pedig idegbajjal van % hamisitvany, aki ha leveszi a szakallat,
kikovezve a mestervizsgahoz vezeté - : csak egy dagadt pasas, és tok atlagos
Ut — ugyanakkor a bosszankodast a senki az év tovabbi 364 napjan.
megnyithato extrdk idegnyugtato

felhdjatéka ellizheti. m — Nem rossz, de a Pokémonon edzédétteknek ez akkora humbug, mint
6 .0 ) azArchaeopteryxa régmuilt hitetlenkedd archeologusainak...
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B cience Papa tipikus tudés: bozontos hajzatd,
otvenen tuli, gyerekesen pajkos géniusz, aki
reggelire is égetd savval habzo pudingot fogyaszt
petri-csészébél. Es ezt a tudoményéat most meg is
szeretné tanitani - a Cooking Mama sorozat sikerét
megirigyl6 Activision rendelésre gyartott klénnal
akar betdrni a még csak sziiletében lévé piacra.
Izombdl azt, ami nem megy ésszel.

TESZT

ds science papa

SCIENCE PAPA

KIADOACTIVISION FEJLESZTG MAD MONKEY PL

Anyuci - Cooking Mama - almas pitét, siilt csirkét
és sushit csinalt, apuci viszont fliistbombat, ipari
tisztitot és alga-tapfolyadékot. A Science Papa
mar elsé latasra is egyértelm klon, amely akar
még izgalmas is lehetne: ki ne szeretett volna
gyerekkoraban vad kisérletezést folytatni a szines
kemikaliakkal, Doctor Brownként gyartva a fiktiv
fluxuskondenzatorokat? Naugye - viszont itt

se fluxuskondenzator, se szabad kisérletezés, a
Science Pap ultralineéaris casual jaték, ahol (elvileg)
tanulhatna is az ember egy kicsit a kémiardl, de
nem teszi. Az alig fél tucat kisérletet Gjra és Gjra
elstitd, hihetetlentil monoton, repetitiv, sziik
id6korlat kézé szoritott tuddskodas villimgyorsan
kifullad, réadasul a nagyon draga pénzért megva-
sarolhaté automatizalt gépek utan kiilénésebben
sok teendd nincs is. Pénzt szeretni pedig csak
egyféleképpen lehet, grindeléssel, a mar latott
feladatok folyamatos Ujrajatszasaval.

Es ezigaz a késdbb bedobott ,bossfightokra” is,
ahol miné meglepetés, ugyanazt a szappant/fiist-
bombat/akéarmit kell el6allitani, amit a tutorial alatt
mar parezerszer sikerilt. A Science Papa mindezt
tetézi azzal, hogy ronda, jellegtelen, gyatran megirt
szévegei vannak és még idegesiten is szolt, a
loopolasra itéltetett egyetlen MIDI dallam gyors (it a

ATFORM DS MULTIPLAYER NINCS MEGJELENES JUL. 15.

klinikai agyhalalhoz, ahogy a Science Papa semmiféle
plusztudast nem nyujté egésze is. Papa gyarthat
bombat, de akkor mar inkdbb ragasztézza a testére és
vonuljon el egy {res rétre. Az aztan a tudomany. =

A Science Papa gyatra Cooking Mama-klon, amely a placebotudomany

w fiktiv kontosébe bujva akar a Bunsen-égok vilagaba csabitani.

7 Wonders I
MUMBO JUMBO * DS

—

Nincs miért felhdborodni: a Beje-
weledet legalabb olyan szorgalom-
mal masoljak, mintaBank Dance Hall
tizenéves kislanyai Kelemen Annat

- csak az elébbi esetében szinte
elronthatatlan a recept az alapanyag
tokéletessége miatt, az utobbinal
meg... hagyjuk. Ha valami miatt bele
lehetne kotni a 7 Wonders masodik
részébe, az az eredetiség totalis
hianya, ami arra is visszavezethetd,
hogy az alapétletamaga egyszeri-
ségében olyan jo, hogy tulvarialni
nem kell és nem is érdemes - de amig
Steve Demeter egy hasonld kisérlet-
tel, a Trismmel milliomossé lett, addig
ajelen elemzés targya megalkotdinak
felesleges ilyesmire szamitani. Ebben
ugyanis megakadalyozza a huszdolla-
ros ar, valamintaza tény, hogy DS-en
kismillié minGségibb logikai anyagot

taldlhatunk. m
4.0
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. Aliens in the Attic

PLAYLOGIC ¢ ENGINE SOFTWARE ¢ DS

i Akércsak a kozelben lathato 7

i Wonders, az Aliens in the Attic

. létezése is olyannyira haszontalan,

. mintvizet énteni a tengerbe; az

: észbontoan szines platformjaték-

. kindlatba nem érdemes bebombézni
: egy, az érdektelenségig kdzepes
anyaggal. Az iparosmunka tjabb

: defnitiv példaja: elfogadhatd

: audiovizudlis krités, ugralasra és

: gyljtogetésre alapozo jatékmenet,

: harom, kiilonb6z6 képességekkel

: rendelkezé jatszhato karakter, faradt
: 16voldozésre alapuld kiizdelmek. A

: langyos atlagbol csak a néha otlete-
: sebb megoldésokat is felvonultaté
féellenfelek emelik ki valamelyest,

¢ de ezis megtéveszté: mindossze a

: valtozatossag puszta ténye gydnyér-
kodtet, ami arra a néhény percre

: megsziinteti az egész jatékot elurald

: asité unalmat. m
' 4.0
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Shorts

MAJESCO « AM&M e DS

Néhany platformjatékot elnézve

joggal mertilhet fel a kérdés, hogy

vajon az alkotdk tisztaban vannak-e
astilus sikerességét fémjelzo Gssze-
tevokkel? Vajon tudjék, hogy amit
csindlnak, az nem felel meg a stilus
kritériumainak csak azért, mert gy(ij-
togetni és ugrandozni lehet benne?

Vajon komolyan gondolték, hogy a

parasztvakitason kivil masra is jo
lesz az opcio, hogy a gdmbaocskék
begytijtése utan szines savokat huzo-
gathatunk a képernyGre, amelyek
innentdl fogva platformként funkcio-
nélnak? Vajon a huslevesrél is annyit

tudnak, hogy sérga szin(i folyadék,

éslobog a fazék alatt a lang? Vajon
ha beérik ennyivel, megengedik-e,
hogy belevizeljek a bogracsukba, ha
szabadtéri f6z6cskézést tartanak?

: Vajon itt mar mindenkinek elment a
i jézanesze? m
{ OTYLER

3.0

GRAFFITY ¢ NOWAY e DS

Klasszikus FPS, modern platformon.
A CO.RE.aQuake korszak hagyatékat
kivanja feléleszteni, erésen elmaradott
: jatékszabalyok és ehhez passzold
korités mentén. Agyatlan shooter a
horizonton -a C.O.R.E. olyannyira
fapados, hogy a térténet fogalmat csak
halloméasbél ismeri, a tutorial szamara
ismeretlen terep, a I6v6ldézést viszont
mar az els6 percben megkezdi. Szinte
mindenfajta fegyverbél, majdnem egy
tucatnyi fajtabol osztva a halalt. Ami
nem tul latvanyos, a robot- és alien-
szeri, majd néha emberszabasura
valto ellenfelek egy nagy puffanassal
adjak be a kulcsot, a talalatokat a testiik
csak és kizarolag az életerejiik csokke-
nésével szimbolizélja. A palyadesign
ehhez passzoléan fapados-folyosds
borzalom. A C.O.R.E. lehet, hogy multat
akar idézni, de akkor azt legaldbb
tenné szinvonalasan. m
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R KGUETKEZO 576 KBYTE OKTOBER 15-EN JELENIK MEG.

\

g
| |
f

E.»
H

;T;‘]l:‘"i% T D

= H



~ PlayStation.
A;‘ ;, Network

.gvésémlhaté az
)76KByte lizletekben!
120 GB HDD

e DualShock 3
kontroller

]

PlayStation.3
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