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Araink 25%-0s AFA-t és gépek esetéhen az 1 éves orszagos garanciat tartalmazzik! Viszonteladdknak tovabbi kedvezmények!
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Uj év, régi ismerds! A CORE DESIGN felka-
rolta az olasz fejlesztdgarda, a Dynabyte
legfrissebb produkciojat, a THE BIG RED
ADVENTURE-t, amelynek szerepl6i régi jo-
baratként kdszonnek vissza a képernydrdl.
A jaratosabbak azonnal felfedezik a hason-
losagot a mostani és a kordbbi epizod, a
Nippon Safes Inc. kozott. Igen, Doug Nuts,
Dino Fagoli és Donna Fatale tjabb kalan-
dokba keverednek a Peresztrojka hatdsara
elkapitalizalodott  orosz  fdévarosban,
Moszkvaban. Lenin, Karl Marx, Romanov
nyet - Lenintendo, Super Marx Bros,
McRomanovs da! Persze ez a folyamat né-
hany vaskalapos tovarisnak nem esik inyé-

v B

re, ezért titkos szervezkedésbe kezdenek
egy foldalatti mozgalom keretében. Na,
pont ennek a szervezetnek a felgongyolité-
se lesz a feladata a szamitogépzseni Doug-
nak, az izomagyt Dinonak és a bombazd
Donnanak. A gegekkel és szebbnél szebb
grafikdkkal teli kalandjdték tobb mint 100
helyszinen, 256 szinii SVGA hatterek elGtt,
egyszeri point-and-click iranyitasi techni-
kaval késziil. Megjelenése az elsd negye-
dévben varhato - csak PC-re. Ugyancsak

eZ|dotaJt fog megjelenni a cég masik nagy
vivméanya a golf szerelmeseinek, a THE
SCOTTISH OPEN - VIRTUAL GOLF. Hogy
mitdl virtualis? Minden bizonnyal a mozga-
tds mindsége és életszeriiség hatasara ag-
gattak ra a jelz6t. Nem is szimulator, ha-
nem inkdbb videdjatek, hiszen leegyszer(i-
sitett szabdlyaival, konny(i kezelhetdségé-
vel és latvdnyos kameradllasaival és ani-
| macidival leginkabb a kezdGk kedvére akar
tenni. Természetesen a profik részére is
tartogat meglepetéseket, hiszen a négyféle
jatéktipus és nehézségi fok az 6 igényeiket
is maximalisan ki fogja elégiteni. Megjele-
nése csak PC-re és CD-ROM-ra varhato.

|| riibben “nyuszifészekbe valon” torik a

Jo h|r a Iegendas Ehte hwemek hogy
februar tajan megjelenik a sorozat har-
madik epizdadjanak is tekintheté FIRST
ENCOUNTERS a GAMETEK gondozasa-
ban. Két oldalas az a lista, amely csak a
FOBB valtoztatdsokat és bévitéseket tag-
lalja, tgyhogy elképzelhetitek, milyen
technikai és jatékmenetbeli valtoztatdso-
kon esik at az eléd. Csak néhany kiraga-
dott példa a tuningolasok koziil: a boly-
gok és az (irhajok felszinének grafikaja -
ha lehet azt mondani - az 1000-szereseé-
re javult, élményszamba megy majd a
kozeledés/tdvolodds  megvalésitasa,
ugyanis a legaprobb tereptargyak és feli-
ratok is felfedezhet6vé és olvashatova
valnak a lehetd legfolyamatosabb zoom
segitségével. A tajak valtozatossagat ta-
lan jol jellemzi, hogy minden egyes boly-
gonak mas a felszine (ez nagyséagrendi-
leg minimum 100.000 féle terepet je-
lent): futurisztikus varosok, behavazott
hegycsticsok, erddségek tiinnek fel alat-
tunk. Az 0j Grjarmivek garmadaja, a fel-
vehetd felszerelési targyak, a CD adta le-
hetGségek cslicsrajaratasa mind-mind
arra a kovetkeztetésre sarkalljak az em-
bert, hogy megallapitsa: az 1995-0s év
egyik minden bizonnyal legkiemelke-
débb stratégiai jatéka valik valosagga
hamarosan. Es lassatok csodat: nem-
csak PC-re, hanem Amigéra és CD32-re
is vdrhatd!

TEAM 17

Az Amiga-baratok legnagyobb partfogo-
ja, a TEAM 17 az Gjévben sem tétlenke-
dik, még jo6fomdn ki sem bonthattuk
egynehany karacsonyi meglepetéstket,
maris Ujabb “faalavalon”, avagy iddsze-

fejitket. Mondjuk - egymas kozt szolva -
nem a ‘95-0s év Legnagyobb Durrandsa

3 keszul de az évek ota egyre lejjebb deg-

radalt amigasok egy izletes falattal tolt-
hetik meg amugy is éhez6 diszknyilasu-
kat. PUSSIES GLAMOUR a produkcio ci-
me, a stilusa vérbeli csaszkalos jaték,
megjelenése pedig marcius magassaga-
‘ban varhatd 1200-asra és CD32-re. A
technikai adatok magukeért beszélnek: 64
szinii hatterek, 50 képkocka/masodper-
ces parallax scroll, 4 hatalmas vilag, va-
lamennyi 4-5 részre osztva, etc, etc. A
jaték gyokerei leginkabb a Sonic-hoz és
a Bubble and Squeak-hez nytlnak vissza,
hiszen fGhdsiinkkel, egy valamiféle Csiz-
mas Kandurral itt is veszett sebességgel
szaguldozhatunk majd a lejtékon, gyij-
togethetjiik a gydriket, de kozben fel-
tigyelniink kell a pottom és gyamoltalan
cicuskakat is, akikbdl valamennyit fel
kell raznunk csipkerozsika-almukbal
majd elterelniink a kijarathoz. De akar
hasznunkra is lehetnek a macskaporon-
tyok azzal, hogy olyan helyekre is befér-
nek, ahova mi beszorulnank, vagy akar
él6 kapcsolatot teremthetiink veliik két
elektromos polus kozott, hogy gépek in-
duljanak be ezaltal, sth. Veszettiil idét-
len, de taldn pont ez a j6 benne. Az 6rii-
letnek még nincs vége, s6t most kezdd-
dik csak igazan! Feltehetdleg aprilis else-
jén, bolondok napjan jelenik majd meg a
Kukacok Habortija, alias WORMS. A ja-

mlz_.""'"""
A HME“" ::“;,E,T.““,:ﬁ
ték a Lemmings és a Cannon Fodder ke-
resztezésébdl keletkezett, hdsei pedig
foldigilisztak. Feladatunk az lesz, hogy
csapatban, vagy egyéni harcosként vé-
gignyomuljunk az ellenfelekkel teli tere-
peken, gyriisféreg testlinket, vagy kézi-
, 6s légvédelmi fegyvereinket hasznélva.
Rakéték, kézigranatok (hogy mivel dob-
juk el 6ket, az talany marad), SPECIALIS
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MOZGASOK (!) és a legkiilonbézGbb rej-
tazkodési és menekiilési modszerek all-
nak rendelkezésiinkre. Mindez persze
milliméternyi sprite-ok segitségével lesz
megvalositva, de ez nem jelenti azt, hogy
az animaciok megsinylenék a kicsinyi-
tést, s6t! Bard mozgaskombinacidk, ro-
hogtetd bemozgasok és hanghatasok te-
szik fel a koronat a jaték kobakjara. Le-
het, hogy a ‘95-0s év poénpetardaja van
sziiletében? Tervek szerint minden Ami-
gara, CD32-re és PC-re is kijon.

PSYGNOSIS

Emlékeztek még az Amiga egyik nagy szi-
muldtor-slagerére, a Combat Air Patrol-
ra? Minden bizonnyal igen, hiszen cstics
anyag volt annak idején, s ezt igy gondol-
ta a PSYGNOSIS is, amikor nekifogott a
CAP PC-s vdltozatinak fejlesztésébe.
Természetesen az iddk vdltoznak, igy
komoly erdfeszitéseket szandékoznak
tenni annak érdekében, hogy a mai PC-s
igényeinek is megfeleljen a program. En-
nek szellemében szinte alapjaitol kezdve
atgyurtdk a szimulatort, szuperszonikus
gyorsasdgl (idézem a sajtéanyagot:)
“texture mapped Gouraud shaded” grafi-
kéval Iattak el (magyarul: egész életszerii
a terep dbrdzoldsa). Legalabb 1000 foldi
és légi tereptargy és célpont adatait tar-
talmazza majd a jaték, példaul SCUD ra-
katak inditofészkei, teherautdk, tankok,
vonatok és a légierd prominens képvise-
I6i. F14 Tomcat vagy F/A 18 Hornet pil6-
tajaként repkedhetiink kozottiik, halozat-
ba kapcsolddva 4 jatékos is lehet egy-
szerre a kuwaiti olajmezok légterében -
majd marciustol. Hasonloan repkedés a
témdja a cég rhasodik nagy éveleji doba-
sanak, a DARKER-nek, de ez inkdbb

shot'em up kategdridba sorolhatd, mint a
szimuldtorok kozé. A 3D-s dbrazoldsnak

azon formaja, amit a jatékban alkalmaz-
nak majd (renderelt feliiletek), mara mar
szinte gyerekjatéknak tlnik, de azért egy
szélsebes es részletgazdag megoldas
még mostanaban is sokakat szOgez a
monitoruk elé. Jelen esetben is ez lesz a
helyzet, hisz annak ellenére, hogy a jaték-
nak tal sok sztorija €s mondanivaldja
nincs, mégis dogos lovolddzésre szamit-
hatunk benne. A szabadsagérzetet a 360
fokos forgolddas lehetGsége garantalja, a
zenékben a rombolas uralkodik (heavy és
trash metal rajongok figyelem!), az ezer-
nyi ellenfélel pedig csak a legelvetemiil-
tebb “akciohdsok” tudjak felvenni a har-
cot. Szintén marciusra igérik, csak PG-re.
Sokkal hamarabb, még januar végén fel-
tlinik a szinen Jack T. Ladd, a régi isme-

rés (Innocent until Caught) a GUILTY ci-
mi PC-s jaték fGszerepldije, aki eztttal ki-
sérdtarsra is lel egy “Kinemallhatomezta-
hillyecsajt” fedonevl renddrnd szemé-
lyében. Ezuttal nemesak az rkereskede-
lem gondja-baja és 0sszes fenyegett ve-
lejardja szakad Jack fejére, hanem még a
nemek haborujat is meg kell vivnia. Egy
kisebbfajta idegen-invazioba csdppenve
végill is segitGtarsa lesz - a testvérek kozt
is szemrevalo - Ysanne-nak, akinek - an-
nak ellenére, hogy utalja a férfi nemet -
nincs is annyira ellenére a belevalo férfi
kozeledése. De ezt persze nem arulja el
neki! Alland6 veszekedések kozepette vé-
gighukdacsoljak a galaktika legkiilonle-
gesebb helyeit, lokdlokat, kaszindkat,
bortoncellakat, (rdokkokat, hogy aztan a
jaték végén... Ezt jobb, ha nem arulom el,
de az biztos, hogy VALAMI lesz kozottik.

| S

pas hédzakig. Természetesen a mi fela-
datunk lesz az egész projekt fedél ald hoza-
sa, azaz olyan komplexumok épitése, ame-
lyek minden felmerild igényt kielégite-
nek. Az el6forduld problémakat a szamito-
gép szimulalja (elromld liftek, csotores,
aramsziinet), de adott esetben mi is el6-
idézhetjlik (tal forgalmas helyre telepitett
irodak, nem elegendd szamu lakas, tulzot-
tan sok szolgaltato egység kevés emberre,
elszurt épitési tervek). A legyirendd prob-
lémak masik fele az egész épitkezés lebo-
nyolitasabol, finanszirozasdbol és 0ssze-
hangoldsabdl erednek majd (ezeket fel-
sorolni is nehéz lenne). Az otlet félelme-
tes, igazi profi gondolat. Arrél nem is be-
szélve, hogy a készitok egy “kirdlyi” tervet
fontolgatnak: tobb éves munkdjuk betetd-
zéseként SimEarth néven egy minden ed-
dig megjelent Sim-produkcid dsszekap-
csolasdt, egymasha transzportdldsat le-
hetévé tevd megaprogram létrehozdsat
tervezik!!!

lgazi jdvendémonddk, avagy jovokutatok
llhetnek a MAXIS székhdzaban, hiszen a
cég immaron masodik ilyen jellegd kon-
cepcidjat dobja hamarosan piacra a SIM
sorozathan, SIMTOWER cimmel PC-re.
Nem kisebb otletrdl (nevezziik inkdbb fan-
tazmagaridnak) van szd, mint hogy a tavo-
li (kozeli, ki tudja?) jovében az emberek
orids kiterjedés(i blokkokban fogjak életi-
ket tengetni, amelynek szintjein minden
megtaldlhatd majd a kutyakozmetikustol
kezdve, a turboszolariumon &t, a piroslam-

Végezetiil egy vérbeli (!) arcade konver-
zi6 utols6 simitdsairdl szamolhatok be
az ACCLAIM-t6l. Utolsé fazisaba lépett
minden iddk egyik legvéresebb jatékter-
mi jatéka, a MORTAL KOMBAT 2 fejlesz-
tése, s mar csak az origindl véltozat és a
PC-s kozotti legaprobb eltérések kijavita-
sa van hatra a janudr végi piacrobbanta-
sig. Mert hogy valami robban, az tuti!
A szakértGk az eddig legjobban sikerllt
jatéktermi konverzidnak tartjdk a mag-
zatot - minden speckd mozgas, Fatality,
Babality, Friendship és egyéb nyalank-
sdag a helyén van és tokéletes. Errdl
tdbbet azt hiszem nem is érdemes regél-
ni, hiszen a puding probaja az evés -
azaz ki kell probalni és bele fogtok
szeretni!

O14INS
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Valamilyen szerencsétlen véletlen miatt szé-
pen lemaradtam a LAWNMOWER MAN ci-
mii PC CD jatékrol, habar a film miatt szive-
sen tesztelgettem volna. Egyik nap azonban
Zolee egy nagy kazal CD-vel allt elém,
mondvan: “Itt van, amit akartal!”. A jaték,
amit rambizott, a Lawnmover Man folytata-
© savolt, a CYBERWAR, amely HAROM CD le-

- mezt tolt meg. Oromom csak akkor kezdett

apadni, amikor kideriilt, hogy a programot
| lehet6leg egy hét alatt végig kell jatszanom.
| Hat ki tud egy 3 CD-s stuffot ennyi id6 alatt
legyiirni? Es még végigjatszas is legyen? Na
neeeeeem....

INSTALL

Aztan annak rendje és modja szerint el-
kezdtem az installalast. Nagyon tetszett,
hogy a gép intelligens modon végigtesztel-
te a gépemet, a CD meghajtét, a video-
kartyat és még a hangkartyat is megszolal-
tatta - igy biztos lehettem abban, hogy jaték
kozben nem érnek majd kellemetlen meg-
lepetések. S6t, még a winchit sem toltotte
meg tidlsdgosan - eddig minden simén
ment!

START

A sztorit érdekes m6don nem bonyolitotta
tilsdgosan az SCI, hiszen egy hatborzonga-
t6 intro kiséretében csak annyit tudunk meg,
hogy a Doki ismét “4tment” a cyber-vilagba.
Persze a f6 bajkeverd ki is lehetne mas, mint
a hatalomt6l megrészegilt JOBE - aki im-
maron a vildg computer hél6zatainak korlat-
lan ura. A Dokinak tehat be kell hatolnia eb-
be a halézatba és kiilénb6z6 stilizélt felada-
tokat kell végrehajtania - ez kb. annyit tesz,
hogy egy T1000-es modell képében kell le-
gyiirnie a szamitogépes vilag dltal generalt
akadalyokat. A véros 3 részbdl all, amelyet a
3 CD lemez testesit meg. Ahhoz, hogy az
egyik részebol atjussunk a masikba, a gép
dltal adott 6sszes feladatot meg kell oldani,
szerencsére tetszdleges sorrendben. gy Ié-
nyegében szép lassan bejarjuk az adott va-
rosreszt és eljutunk a kijaratig - azaz berak-
hatjuk a kovetkez6 CD-t. Es most jon a lé-
nyeg: a jaték a REFLEX/LOGIKAI kategoria-
= ba sorolhatd, amely stilus az utébbi idében
szinte teljesen elt(int. Félreériés ne essék -
nem valami bargyu interaktiv sz**rol van
sz6 (lasd Dragon’s Lair), hiszen a reflex ré-
szeknél mindig egyértelm(, hogy mit is kell
§ csinalnunk, merre kell menniink. Allatira tet-
szett, hogy a jatékok kozott sok 6si C64-es
kedvencem alapotletét fedeztem fel.

-..ILLETVE MOST START!

Kezdéskor be kell allitanunk, hogy milyen
nehézségli jatékot akarunk. Ez utan a f6-
képerny6re jutunk, ahol a gép kisorsol ha-
rom jatékot egy feladatcsokorbél. Nincs'!
mas dolgunk a valasztasnal, mint.a megfe- ¥
lel6 irdnyl kurzorgombot (illetve joy-irdnyt)
megbdkni. Ha a lefelé megyiink, akkor a
lemez-miveleteket és a térképet kérhetjiik
ki: FONTOS, hogy egy CD lemezél (azaz#

egy rész alatt) csak KETSZER menthetunk'
(B

beknél menteni. Altalaban egy részen beliil %
=
[

1 v |

® dllast! igy érdemes elészor a konnyebb
feladatokat megoldani és csak a nehezeb-

ugyanaz a feladat kétszer fordul eld, de
. mas-mas _stilusban. Most pedig megpré-
bdlom jatékonként elmagyarazni a felada-
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6. évfolyam 1.

ﬁ ,

-

szam

: REVERSE ENGINEERING

Szégyen gya-
lazat, de ezt a
feladatot dgy
oldottam  meg,
hogy fogal-
i mam sincs a
konkrét lénye-
gérdl! A Dokinak at kell kelnie egy feneketlen
mélységen, amelyen lebegé padliok vezetnek at,
rajtuk szines dbrakkal. Padlordl-padliora kell 1ép-
ni, mégpedig S
egy szamomra

E kodos  szabaly

szerint. Namar-

' most - 5 alka-

lommal hibaz-
hatunk, azaz 5-
szor adhatunk be rossz iranyt, a hatodikra le-
esiink a mélybe. Kezdéskor taldlomra 1épjiink va-
lamerre. Ha a gép engedi (tehat nem tinik el a
padld), a kovetkezokben mindig igyekezziink
UGYANOLYAN ala-
kd dbrdra- 1épni, a g
szin szerintem nem
szamit. Példanak
okaért nekem. leg- o
o jobban a balra-csil-
lag kezdés jott be, utdna egészen kimentem a bal
szélre és a csillagokon mentem tovabb. ElGfor-
dul, hogy mér nem ad tobb ugyanolyan format a
gép, ekkor a fennmaradokbol valasszunk egyet
és azokon menjiink tovabb - ha csillag nem volt
én mindig haromszogekre léptem. Mivel 4 féle
abra van és 5 rontasi lehetGség, egy jo kezdés
utan kénny( végigmenni. Néha varni kell, hogy
megjelenjen a meafeleld abra.

Ez egy tipikus reflex
rész, ahol egy sinen
szaguldo motorral
kézlekediink a varos-
ban. Jobbra és balra
kell kanyarogni a si-
nen, kapukat és robotokat kiloni, késdbb pedig a

CIRCUIT CITIE .

szembe jovo vonatok és falak eldl kitérni. A I6vés

MUTATION STORAGE

A harom ajto
felvaltva nyilik
ki. Ha hordd van

&% mogotte, ne 16-

B jink, ha szorny,

y azonnal tuzel-
d . _28 jiink. Amikor az
utolso dogot is lel6ttiik, II']LIk fel a kodszamot
késGbb még ‘ T
kelleni fog
(nekem ed-
dig 3 fajtat
adott be a
gép: 62143,
3 4% 52
51432).

PROJECTILE RANGES

3 Ebben a ja-
tékban a
szembenallo §

felek kozott B

egy lathatat- @&
lan fal van,
rajta  egy
lyukkal. Ugy

l kell bedllitani az agyu szogét és az er6t, hogy a ¥

lovedék szépen atreplljon rajta. A legtobbszor a
gép ugyan-
oda teszi a
lyukat: 60
fokos szog-

.~ ben kell I6ni,

l"‘ i

elég gyorsan fogy, de inkdbb az iranyokra kon- .

centraljunk mert a motor jopar talalatot kibir - az "

irdnyt viszont nem téveszthetjiik el!

m"

kai feladatot =

A biztonsa-
gi ajto nyita-
sahoz vala-
milyen logi-

TANGRAH 1
logiclock

_

kell megol-
dani adott
ido alatt.

1 - PENTAGRAM: El kell donteni, hogy az adott
kirakos készlethdl a négy forma koziil melyiket
lehet Gsszerakni.

2 - FOGASKEREK: Ki kell vélasztani, hogy a két
irany kozil merre kell tekerni a kart, hogy a stly
felfelé menjen. Ertelemszer(ien: ha paros szami
kerék ér ossze a felso tekerést valasszuk, ha pa-
ratlan az alsot. Azokat a kerekeket amelyek nem
kapcsol6dnak a sorba persze ne szamoljuk.

3 - LABI- mj €
RINTUS:

I Meg kell
adni, hogy
a kozpont- G
bal melyik
kijarathoz
lehet eljut-

10

Ees

1

a POWER a
z6ld  koze-
pén legyen.




HEX LOC STATION

Itt minddssze annyi a fel-
adat, hogy a kocka megfe-
leld oldalait felénkforgatva
beirjuk azokat a kddokat,
amelyeket a szérnyldvésze-

tek utan kaptunk.
Rendszerint két 16- §
vészet van, ez két
kodot ad -
kockaforgatast kell
csindlni.

ROBOT CONTROLL ,_

tehdt két RN 'T.,: Y
K M —

nyit. Kez- \

déskor eg

z0Old térbeli P8

abrat latha-

tunk, ahol atablan meg kell j ;egyeznl a lyuk, tehat B =

== a hidnyzo lap és alatta a kulcs helyét. Navigaljuk B

| oda a lyukra, ekkor lejjebb esiink. Ez utan a te-
rem  SZE-
LEN lavi-
rozva (it
nem ér el a
robot)
menjink el
a kulesért
de a sarko- : @
kat keriiljik el, hlszen ott klesnénk A masodik
robotos részben is ugyanez a feladat, de it mar
joval lyukacsosabb a sakktdbla. Erdemes gyor-
san felrajzolni az utat és jol megnézni azt, hogy
hol kell lejjebb esni a kulcsért!

A gép ge-

1 nem tdl
bonyolult
labirintust,

rinknek
végig kell
szaladnia. A belépés utan egybdl a nyomunkba
ered egy darazs, amely azonnal megesip, ha
zsakutcaba keriiliink. Lehetdleg rajzoljuk le a la-
birintust és jeloljok be a be és kijarat helyét,

grafi k a

hang/zene

kezelhetdség

| kihivas

M: 4MB CPU: 386+
:3 ZENE:SB SBPRO GUS ROLAND ADLIB

HD: 2MB VIDED: VGA

neral egy

ahol embe- |

megnyomni - vigya-

zat, a FEL/LE irdny

meg van cserélve!

Néha repkedd gyé-

mantok keriilnek

elénk, ezeket gyor- =

an le kell I6ni (SPACE vagy t(iz). A harom rész
epiilései annyiban kiilénbdznek, hogy egyre ke-

% esebb lesza p|henes tehét kimaradnak a kiil-

s@ kameradllasok és egybol kovetkeznek a for-
dulok. A végén mar folyamatosan kell kanyarog-
ni. A feladatot a kdvetkezGképpen lehet kénnyen
megoldani: kérjiink meg valakit, hogy papirral és

| tollal felszerelkezve (iljon mellénk. Kezdjiink el

atszani és mondjuk be neki az iranyt, amerre

pen mentiink. Az elsd részben példaul két
yen repiilds rész van és a gép MINDIG ugyan-
abban a sorrend- =
ben adja be az i
akadalyokat. Egy
id6 utdn ezzel a
maodszerrel fel-
térképezhetjilk az
egész csdrend-

. szert és hiba nélkill végigrepiilhetiink - nem

mondom, parszor Ujra kell kezdeni. Segitség-

" képpen megadom az elsd rész két csdrendsze-

rének az irdnyait (a keveredés elkeriilése miatt
a FEL/LE iranyoknal azt irtam le, amelyik gom-
bot nyomni kell):

1: JOBB, LE, BAL, FEL, LE, BAL, JOBB, FEL,
BAL, JOBB, JOBB, LE, BAL, FEL, JOBB, BAL

2: JOBB, BAL, LE, BAL, FEL, LE, JOBB, JOBB,
JOBB, LE, JOBB, BAL, LE, LE, JOBB, JOBB, LE,
T0Z, FEL, BAL, TUZ, FEL és itt menjiink balra az
eldgazéasnal...

plusz azt, hogy
hol van a kap-
csolo - ezt egy ;
kor jelzi, benne § 2o
valami szines
folttal (nem
ZOLD folttal, az
mas). Ez utén
amikor a Doki
elkezd rohanni,
mindig forgas-
suk a ra;zot a

.' megfeleld irany-

ba, igy nem fo-

gunk eltévedni. A feladat tehat annyi, hogy dgy
menjiink el a kijaratig, hogy kdzben érintettiik a
kapcsolo szobat. Koroket futni nyugodtan lehet,
csak zsakutcdba ne kerdiljlink!

Ez a repkedés a jaték legnehezebb feladatcso-
portja. Hdsiink egy repill§ részévé valik és egy
hossz( alagdton kell végigszlalomoznia. Amikor

megjelenik az akadaly, a megfeleld irdnyt kell

A harmadik részben mar csak egy replilés van,
ennek végén meg kell kiizdeni a fdellenséggel. Itt
addig kell keresgélni, amig két gy(ir(in 4 nem
mentiink - ekkor kapjuk meg a szuperfegyvert (a
lovés csikja felett kigyullad az dsszes négyzet).
Ehhez az els6 eldgazasnal menjiink FEL, a méso-
dikndl pedig BALRA. A harmadiknal igy csak

. jobbra mehetiink és ez az (it mar hozza vezet. A

BOSS csak akkor sebezhetd, amikor kikapcsol a
pajzsa.

AKAR EGY FILM

A program szerintem 6ridsi. A jatékok alapotle-
tei igaz, hogy nem eredetiek, de én rajongok a
reflex és logikai stilusért. A grafika mintha csak
eqgy film lenne, temérdek atvezetd animdcict lat-

" hatunk és digitalizalt beszédet hallhatunk. A ne-

CYBERBOOGIE

hézség is (igy van megvalasztva, hogy kelld gya-

~ korlds utdp minden részen kdnnydszerrel &t le-

het jutni. Es ami a legfontosabb: abszoldt nem
akadozik az animacid, ami a legtobb CD-s jaték-
ra egyatalan nem jellemzd!

Martin
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§ HA SZERETNED KIPROBALNI az adutlsnkqs'mewzem dijat. Itt A~ S =
53 MILYEN IS A RALLISPORT, o gyé‘m&;"ﬁﬁ.?L‘ti"nf’(:zf?é?.“ﬁ
i EL[ISZIJR TUI.TSD BEA |

{1 letve e 5 ellen kell hajtanunk), nappal

ot AN S  éjszaka. Ezutdn a kocsinkat ]avttgat I : J ) | -
3 POWER DI“VE 0T| - uk.'amig a pénztarcank birja. Ha min- | N
2 dent bealllitottunk, indulhat a verseny. !
Emlékeztek a régi Auto Jes _c:mu jatékra? Tudja- . i P e
tok, amiben kisautokkalfkellgtt letenni a jogosit- AZ IRANYITAS EGYSZE- e 2 =5
" | ¥any gyakorlati vizsgajabimindentéle bolyak meg RUEN FANTASZTIKUS! i3s 5 5
Elupok kozott szlalami ieldre- és hatrame- o e s i
ben. Nos, a Power. lakar ennek a klasszi- A jaték legnagyobb djitasait ebben a rész- | zue CRLONL L

ﬁsnaka kovetkezo lepesafoka is lehetne: az ott  ben taldlhatjuk. A programozdk ugyanis il .
nehezen megszerzett Sunkat most a ralli- eldszor egy hagyomanyos irdnyitdsi autd- Oin dént: iszik vagy vezet. Itt
spurihan kamatoztathatjlk . versenyt irtak, majd személyesen kmmhal- udzpedslt gaide] utakon. .
tak egy rallipalyat. Mi sem termeszat sehb,: :z eg:!esl I i ' 9 =
d B ZZA? hogy kideriilt: a valdsagban az al idon beliil kel eniink, amely a jobb alsé sa-
HOGYAN s, KEZ 'UNK HOZZA? nem gy viselkednek, mint ahlm»aﬂ uk elkepzel- egtett kdrdk szamlaldja alatt. A

Mindenekeldtt elarulom, hogy a jatékhoz nagyon | futamiddnket | sarokban olvashatjuk. Ha ez pi-
“fontos kellék egy jol bejaratott, meghizhato joy és pe ZYD | f
még meghizhatobb idegrendszer, mivel a jaték mar
a harmadik futamtdl kezdve nagyon nehéz, néhol
csak tabhords gyakorlassal, tabbsziri djrakezdés-
sel lehet a szintiddn beliil végigmenni egy palyan,
csak azért, hogy a kovetkezorol kideriijlin: azis ¢
ugyanolyan neh hogy ezt raadasul éjszaka, !
kell teljesite old reflektorok fényénél.
az eldzd jatékokban
hatjuk az iranyitast és
: rn!haumlt ai]el

an ne nyomjuk tivig a

yebként mindig egy szint-

hetjiik ijra a palyat,
si g:'}a'kl:a U:

576 ER)TEK/ELOJ”
POWER DF

" grafika

hang/zene

kezelhetdség ~ = T T

—— KORREKT— KEMENY

soran felvehetd extrak sem, ugymint a ropo-
; gos dollarok, az dra (amely egy kis iddre
L—: megallitja az idot) és az a valami, amelyet
felvéve eggyel magasabb sebességfokozat-

L b= ba kapcsolhatunk addig, amig ki nem csi-
B szunk egy kanyarhan - tehat ha elég iigyesek
vagyunk, akar az egész palyan! Mellesleg
SEVi R = : eme utobbi targy segitsége nélkiil nem sok ==
i 31 ‘.".— esélyiink van a futamok megnyerésére, mivel AMIGA: 00 1200

q ellenfeliink mar a rajtnal rendelkezik ezzel a - S —
~¥Na milyen a sziirkiletheli széguldozas? Ennél csak az éjsza- mutvurrel és iigy otthagy, mint eb a Szaha- P (- E‘;MG’"::NE "SDB 10MB _ViDED: \I;GUII.ANEP:D 3:;
kai frankdbb. Tik sotét minden... >
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Elhalkulnak a karacsonyi dallamok, véget ér a meghitt
vacsora, s végre eldkeriilnek a csillogd fenyd aldl a
pompasan hecsomagolt ajandékok, s az eqyikhdl eld-
bukkan a King's Quest hetedik része. Valaki ovatosan a
szamitdgép felé Iép, s bekapcsolja. Belép Windowsha,
s ahitattal behelyezi a CD-t. A csalad tibbi tagja keé-
nyelmesen elhelyezkedik a fotelekben, s mar johet is
a rajzfilm! Mert ami most kivetkezik, azt még
Disney-ék is megirigyelhetik! Az intro Gtperces rajzfilm,
s a jatek szerepldi mind-mind nagyfelbontdshan megraj-

zult f:gurak ugy ugralnak_a mumlurun n, mmt vasar
nap délutanonkeént Dagobert bacsi a TV-ben.

MESEBE ILLO GRAFIKA...

Amikor leiiltem a KQ7 elé, drakig nem tudtam felallni.
Fantasztikus rajzfilmbe csoppentem, aminek végre én
lehettem a fohdse, s nemesak amultam a szerepldk -
kottségein, hanem magam iranyithattam dket. Na de a
“fantasztikus”, “bamulatos”, “dibbenetes”, sth. jelzdk
nem sokat mondanak - lassuk inkabb a tényeket. Kazel
100 SVGA-s, nagyfelbontasi, kézzel megrajzolt hattér,
mely csak a leggydnydriibh mesekdonyv-illusztracidkhoz
hasonlithatd. Hetven szerepldvel talalkozunk és kommu-
nikélhatunk a jaték soran. Mindegyiknek rengeteg ani-
macios fazisa van, tobh mint szaz miivész készitette
oket, kiziiliik tobben dolgoznak a Disney-nél. A szaz kii-
lonféle zenekari szintii muzsika, a toméntelen stiidiohan
készitett hangeffekt 20 prugramuzo munkaa Mindez

van mfe (4 um‘m
haz a temetd kazepen

[
)
=
c
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FOR WINDOWS, A KUTYAFAJAT!

ket évig tartott és kétmillid dollart emésztett fel. Egy-
szdval tényleg “valami mas” sziiletett a KQ7-tel. Na de
lassuk az érem masik oldalat!

REMREGENYBE ILLO GEPIGENY...

Természetesen vannak gondjaim is dkelmével. Eldszor:
mivel a Windows-os verzidt kaptuk tesztelésre, fd prob-
1émam, hogy Windows ald késziilt. Ez azzal jar, hogy a
jaték jo gépen (DX66, 8Mb RAM) sem a legayorsabb,

: gép is megfelelne az élvez- ©
éghez, s nem fagyna le félorankent. \'anna

még kisebb gondok vele, példaul nem irja ki a mnnulo-

gokat, s “hallds utan” kel jatszani. lgy
élvezhetik a sztorit, akik jdl értenek angolul - méghozza
elsd hallasra, mivel a jatékban nem lehet menteni, s igy
visszahallgatni sem a beszélgetéseket - tehat nagyon
kell figyelni. Igen mellbevagott az allasmentés radikalis
megvaltoztatasa is. Nem menthetiink al-
last, csak a gép ment, amikor kilépiink a
ilékhlil. Ez igen kellemes amikor a jaték
sz nelkiil lefagy. Az irdnyitds egyébként
Kyrandia koppintas, egyediili plusz, hogy
-targyailkal megforgathatjuk 3D- hen

ELSO FEJEZET

4 Ajaték elején a rajzfilmbl meﬁt’uuhaﬁnk,
& mi nyomja Valanice Kiralyndnek, Rosella

igazan csak azok

mamdjanak a szivét. Hiszéves lanyanak agdban
sincs férjhez menni, fdleg azokhoz az unalmas hercegek-
hez, akiket anyukaja ajanl. Rosella, aki hiisz éve elle-
nére pajkos tinédzser, mamdjaval egy tavacska mellett
sétdl. Kivancsisagat felkelti egy kis repiila csikdhal, aki
a tobol szall ki, s a mélybe hivogatja Rosellat. A lany
dvatosan a vizbe dugja az ujjat, s meglepddve latja, hogy
magikus kiirtd vezet lefelé... egy ilyen kalandot nem
hagyhat ki! A mamajara néz, majd egy dvatlan pillanat-
ban hatalmas csobbandssal a mélybe veti magat... per-
ey

sze a mama is utdna, s egyiitt zuhannak lefelé. Egyszer-
rea Imrto falabdl kinyil egy ocsmany kéz, s Rosellat ma-
2 Odval ragadja... Valanice pedig tovabh re-

. piil, és egyenesen egy sivatag kellds kize-
pén kit ki.

Valanice ruhajat egy kaktusz elszakitja -
vegyiik magunkhoz a rongydarabot, majd a
kiit melldl a fadgat és a sokristalyokat. In-
duljunk el jobbra, s menjiink he az épiilethe,
ahol ranktdmad egy hatalmas skorpid.
Akasszuk a rongyot a fadgra, s kezdjiik el
hergelni vele, ezzel sikeriil becsapnunk, s a
fullankjat izombol belevagja egyik oszlop-
ba, s az ott is marad. Gyorsan fussunk a kis
sznhnrhnz, fnrgassuk el a csepp jelet, mire a falon meg-
nyilik egy kis rés és fény tir he. Szedjiik fel a hérom ki-
vet a szohor melldl, tegyiik a bal kezéhe a kéket, a job-
ba a sédrgat, és a kir alaki mélyedésre helyezziik a piro-
sat. Jutalmunk egy nyil formajii kd. Jdjjiink innen ki, s
irany észak, ott menjiink a barlangba. Vegyiik fel a ki-
cstigat és a dobozt, melyben egy kukoricaszemre leliink.
Ez utdbbit iiltessiik el a barlang elé, a csopogd viz ald.
Jutalmunk egy kukoricacsd. A bottal verjiik le a kaktusz
gyiimolcsét, majd jdhet a nyuszi (pontosabban: sakal-
nyuszi) elleni akcid, hogy megszerezziik tole az egér
szemiivegét. Erre két mod van: megkeressiik a sivatag-
ban a csontvazat, s elvessziik tdle a vadaszkiirtit, majd
belefiijunk a nyuszi iiregébe. Vagy: a kiit melletti szobor
kezéhe elhelyezziik a kukoricat, belesirunk az edényéhe,
sos vizet dntiink hele, s az igy - magikus ton - nyert ivo-
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vizet adjuk oda a sivatag szellemének, akitdl cserébe
egy katelet kapunk, ami kifeszitve a két kaktusz kozé
(szintén a kiit mellett) remek alkalmatossag az arra nyar-
galdszo nyil kicsinalsahoz.

A lényeg, hogy megvan a szemiiveg, amivel kopog-
junk be az egérhez a kis haziko ajtajan, s adjuk vissza
neki. A nyilszort se felejtsiik el felvenni. A kukorica
melletti érett gyiimdlcs magvaibal vegyiink egyet ma-
gunkhoz, s adjuk az egérnek egy gydngyért. Irdny is-
mét a szubor, a karkntnjere kattintva forditsuk le az

de) vegul Edygar eln_gen 3
Happy End! popx}

edényt, a nyakpantjan lévo kdveket forgassuk a 3.
oszlopba, egymas ala, s a fejét forditsuk meg. Az
eredmény: kiiiriil a kit. Lent tegyiik a szobor talkaja-
ba a gydngydt, s vegyiik ki a nyil kiegészitd darabjat,
rakjuk a nyilra, s irany a nagy kiajtd a nyuszi iiregé-
tol balra. A innen nyilo iiregben még egy szalamand-
ra akadékoskodik, akinek étvagyat a nalunk Iévd
gyiimdlcesel le tudjuk csillapitani, s mar johet is a...

MASODIK FEJEZET

Rosellt kisebb haleset érte: trolla valtozott, amikor at-
Iépett a trollok vilagaba. Elsd feladatunk: visszaalakulni
emberré. Eldszor is vegyiik magunkhoz a pajzsot, szed-
Jiik szét, s kapjuk fel a jatékpatkanyt. Irany a konyha
(jobbra), oft engedjiik a pa ; csra, aki kerge-
tdzés utén pihenni vonul 2gyii
talkat (az alsd) és a b
Iﬂkmnl: !la!lclival

. Az udvaron ta-

ként. A miihelyben gydjtsuk be a lampast a tiizzel, dob-
juk a ként az iistbe, amitdl a kovacs elajul. Vegyiik fel a
fogdval az Gntomintat, dugjuk a vizbe, s méris kész az
eziistkanal. A barlangban toltsiink zdld vizet az aranytal-
ba, majd irény keletre a trollos hidig. A rossz szekeret
javitsuk meg a pajzzsal és a tiijével, majd guruljunk ne-
ki a trolinak. A barlangban alvé sarkanynak adjunk szik-
rat a lampahol, dromében egy ékkivet nyom a kemnkhe,
amiért cserébe a miihelyben megkapjuk a vésot és a ka-
lapacsot az dtvistdl. Verjiink le egy pikkelyt a sarkany
farkardl, s az aranytalat, eziistkanalat, bogarakat és
sarkanypikkelyt adjuk Matildanak, aki emberré valtoz-
tat. Most megjelenik Malicia is, s bezar a szobankba. (A
legegyszeriibb, ha most tisztazom Malicia szerepét: d a
fdgonosz, a vulkan kitdrését akarja elGidézni, hogy Ethe-
ria rombaddljin. Hogy tervét a trollkiraly ne akadalyoz-
2a, egy szegény fiit atvaltoztat trollkirallya, s dgy mani-
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utalmat (bunteteset") ;

k fel az arany-

nan pedig a barlang. Vegyiik magunkhoz a Iérhpést ésa jobl b tiikron bemészva az elizi szobdba g

puldlja, ahogy akarja. igy nincs ellensé- |
ge, s orddgi tervét kdnnyen véghezviheti,
melynek elsd dldozatai a trollok lenné- |
nek.) A menekiilés egyszerii: tegyiik a bi-
torokat a kép ald, emeljiik le a képet, s
mésszunk be a szelldzon. Innen Maliciaés
az 4l troll beszélgetését hallhatjuk, de
nem sokdig, mert kipottyanunk, egyene- |
sen a kerthe. Egy kis sarkanybéka is ve-
liink tart, aki hasznos segitdnk lesz. Ma-
_ tilda ad egy kitelet, amely-
Iyel feljuthatunk Ooga Boo-
| gaba. A sarkanybékaval elijesztillk az
| utunkba alld Maliciét, s a felvondn megér-
~ keziink a halottak fldjére...

HARMADIK FEJEZET

Hol is tartottunk? Ja, igen! Kijutottunk
| a baratsagtalan sivataghdl egy csoda-
. szép erdobe. Induljunk halra, ahol talal-
1' kozunk Lord Attisszal és felesegevel
~ lLady Ceresszel, akiket gonosz magia val-
toztatott szarvassa illetve fava. Sebaj, majd orvesol-
juk a bajt. Keljiink 4t a folyon a kiveken ugralva, a
kolibrit mentsiik ki a pok karmai koziil, s a pokot zar-
juk a kosarunkba. A kolibri még nagy segitségiinkre
lesz. Menjiink Falderal varosaba, kapjuk be a sét,
hogy be tudjunk majd menni a Faux boltha (ez a Iépés
maig nem vildgos), beszélgessiink el Fifi le Yipyap-
pal, a kormanyzoval, kérdezziik ki kislanyunkrél (fé-
sii), majd irany a porcelanbolt, ahol a tehén elpana-
szolja, hogy elraboltak egyetlen madarkajat. Lopjuk
vissza neki a kapzsi kereskeddtdl, halabdl egy masz-
kot ad ajandékba, amivel beléphetiink a kormanyzo
sziilinapi bulijara. Onnan lépjiink le gyorsan a hatsd
fiiggonydn keresztiil. (Remélem mindenkinek eszébe
jutott beszélgetni a kered(edﬁvel akinek a lmmlénv
zonal elrejtett magikus szok

mi azt fogjuk megszerezni. m

a kazépsd ajtGhoz, s bent - ahol miudul afeje MIen

érkeziink vissza. Vegyiik magunkhoz a
szobrot, s irdny az utca.

Ha minden igaz, most esik le az égrdl a :
Hold (pontosabban: egy sajt) a varoska &=
kitjaba, aminek hatasara panik tor ki. £
Veayiik ki a fészekbdl a pénzt, menjiink *
be a Faux holtba, cseréljiik el a maszkot £5
egy gumicsirkére, a pénzért vegyiink egy |
kinyvet. Hiizzuk ki a gumicsirke tollat, s
keressiik meg az erddben az emberfeji |
kiosziklat. Ebressziik fel a tollal, mire el- ™
mondja, hogy tilthetjiik fel a folyot életvizzel: a
szobroknal szélitsuk meg a kolibrit, aki a csuprunkba
csurgat egy kis nektart, amit a korsds szobor edényé-
be dntiink, amibdl ismét életviz dmlik a mederbe! Epp
erre jar Lord Attis, kortyol egyet, és ismét emberalak-
ja lesz. Mar csak az egérnél kell becseréélni a kiny-

1995

" viinket egy kamp

‘ ngulat akar.a *KarGosonyi lidercnyema
| vannak a ghoul gyerekek? =

lzgalas pillanatok...

a, s awal kihiizni a sajtot a kiitbol
- a kormanyzo rigtdn el is fogat.

NEGYEDIK FEJEZET

A helyi sirdsd elpanaszolja, hogy a Ghoul gyerekek
elloptak hazipatkanyat, aki a sirdsdgépét hajtotta.
Menijink fel a Ghoul gyerekekhez, lopjuk el a ge-
rincoszlopot és a labat, majd nézziink be a dokihoz,
aki a gerincért cserébe valami allatkét ad, ami remek
ajandék a Ghoul gyerekeknek. Felviszik tikhazukba
hancirozni, ahonnan a siraso patkanya egyenesen a

| hisevennienye et nehogy k:hagy;a.tak’ A
"' legnagyohbh arcnka ;arekban' e

“ban. De hol §

kiirtdt ad, s mivel az asdjara tobbeé nincs sziiksége, az
is a miénk. Ha minden jol halad, a Ghoul sracok most
késziilnek eltemetni a macsekot - élve. Zavarjuk el
dket, majd a vésdvel nyissuk ki a koporsdt. A halas
cica extra életet ad nekiink. Most keressiik meg azt
a palyat, ahol a csonthalom van, s itt hivjuk a kiirttel

e
o
=
c
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keziinkbe menekiil. A sirdsd a patkanyaért egy hivd-




a sirasot (talan mnsikeml altalaban a ha-
- lottak halljak meg elobh), s dsassunk a csontok alatt.

Ugorjunk a lyukba, s az drias koporsd lakatjan a gra-
fittiken latott ]elaknt (pl. a templomon van ilyen)
nyomjuk be. Kinyilik, s benne taldljuk az igazi troll-

kiralyt.

mmmm s mi mehetiink egyenesen a doki-
hoz, aki jo hireket mond a lanyunkrdl, és egy bardtra te-
sziink szert. Keressiik meg a Ghoul gyerekeket, menjiink
fel hozdjuk, s lopjuk ki a miimia csontjdt. Keressik meg
kiégett templom mellett nyiiszitd kutyust, adjuk neki a
csontot, simogassuk meg, mire megtudjuk, hogy & Lord

HATODIK FEJEZET

Mindent a lehetd leggyorsabban! Varazspilca eld,
nyelét elforgatni, az eszlopra kenddd trolira iranyita-
ni - hoppa, Edgar lesz beldle! Megjelenik Malicia: a
troll lavést kap, mi a vulkdn gyomraba keriiliink. Fir-

A kivetkezd pillanatban Malicia is megjelenik, s
maris ketten vagyunk bezarva. Adjuk a sarkanybékat
es a kalapacsot a kiralynak hogy felébressze a békat,
aki iireget fiir. A menekiilés utan kapjuk magunkra a
fekete kopenyt, majd a kirdlyt kicsinyitsiik le a va-
razspalcaval, amit adott. Irdny a kert (Ghoul gyere-
kektdl délre), ahol egy levélszdrny éllja utunkat. Ke-
ressiik fel a dokit, aki gyomirtoval kedveskedik, s
mdris szahad az it. A hisevd novények magkaphatjak
a labat, s amig csamcsognak, szakitsuk le a viragot.
Keriiljiink Malicia haza mdgé, hizzuk el az indat, as-
sunk egy gidrdt, s kisszunk be. A kutyust artalmat-
lanitsuk a gyomirtoval, majd kutassuk at a fiokokat:
egy fura szerkezet lesz a |uta|munk Pakoljuk vissza
a fidkot, s a leesd harisnyahdl és az eziistdarabkabol
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kesziisunk parittyat. Induljunk keletnek, s az akadé-

koskodd macit a parittyaval hatastalanitsuk. Men-
jiink a varosha, a kormanyzd tiikdrterméhe. Olvassuk
el a puttd ala irt szoveget, majd a kalapaccsal ver-
jiink le egy szem aranyszdldt, s adjuk a puttonak, aki
a szoba kozepén allo valamire kipi, igy megnyilik a
lejarat a vulkdn gyomraba. Valtoztassuk vissza a
trollkiralyt, s egyiitt masszunk le, ahol... ahol egy
masik trollkiraly var!

OTODIK FEJEZET

Fifi Yipyap nem ismer kegyelmet: vissza kell tenniink az
égre a Holdat! Kdssiik a gumicsibét a fara, s Ijiik vele az
égre a “Holdat”. Végre ismét szabadon bdklaszhatunk. A
kereskeddvel cseréljiik el a szobrot az dtvaltoztatd Igtty-
re, majd az erdd eldtti tisztason martsuk bele a nyiilszdrt,
s kenjiik magunkra. Valanice nyusziva lesz, s a veszélyes
erddn épséghen atnyargal. A kertben elénk ugrd zold

i a n u a r

: teni,

Tsepish ebe, de amidta a lord elvesziette a fejét, nincs
gazdaja. Vegyilk el tdle a medalt, s adjuk a Tsepish krip-
taja eldtt sirdogald asszonynak. Eifut a medallal (6 a lord
felesége), s szabad az it a kriptahoz. Az egyik
Ghoul gyerek épp dinamitot akar a macska
farkara kutni, s egyet elejt. Vegyiik magunk-
hoz, rohbantsuk ki vele az ajtdt, szedjuk kia
koporsdhél a fejet, alljunk a kripta mellé az
iitra, s a kizeledo Tsepishnek adjuk vissza,
mire ismét “életre kel”, magahoz dleli fele-
ségét, kutyajat, mi pediy megkapjuk a lovat,
akit furujaval hivhatunk.

A paci elvisz Etheriaba, ahonnan a szivarva-
nyokon barhova eljuthatunk. Induljunk jobb-
ra, majd fel. A fadgra felmaszva szerezziink

Keressik meg az iivegharfat, s jatszuk le a
| dallamot, majd az iiveggdmbhdz érve tele-
porﬁliunk a sorsot fond parkakhoz. Ha meg
| akarjuk valtoztatni a sorsot, Mabbel kell be-
| szélniink, aki épp élnmviliglm jar. Menjiink
a dokihoz, s aludjunk egyet a koprosdjaban,
mire meglatjuk, hogy Mab egy jégtombbe
van fagyva. Irény ismét a sorsfonoda, ott
Lady Cerest ajanljak figyelmiinkbe, a tavasz
asszonyat. Eldszor menjiink a szobrokhez,
| tegyiink ambrdziat a bdségszaruba, s ve-
| gyiink ki egy granatalmat, amivel Cerest fa-
; hal emberré valtoztathatjuk. Cserébe elarul-

ja, hogy egy kristalyt kell napfénnyel feltol-
S anai a jeget megolvasztani. Menjiink ismét a par-
kakhoz, egy alomhaldt adnak, amivel bejuthatunk testvé-
riik, az dlomszivd barlangjéba. Ott van, ahol az ambrozi-
at szedtiik, a haléval pedig a bejaratot drzd szirnyet ha-
tastalanitsuk. Mutassuk meg az Gregnek a halét, mond-
juk el mi tortént Mabbel, mire repiild szonyeget ad, hogy
dlomorszagha utazhassunk éldlényként. Keressiik fel
Malicia hazat, kisszunk be, majd bijjunk el. A kutyust
kahitsuk el ambrézidval, majd amikor tiszta a terep, lop-
junk egy kristalyt a lamparol, s toltsiik fel fénnyel a skor-
pids palyan. Irany alomorszag, ahol a szirnyre engedjiik
ki amiénket a haldhdl, s a jégtimbot olvasszuk fel a kris-
tallyal. Mah ad egy kantért, amivel az ambrozids palyan
nyargaldszo lovat elfoghatjuk (alljunk a bemélyedésbe,
az amhréziatdl jobbra). A paci felvisz egy gydnydri hely-
re, ahol megjelennek a Szelek, s Valanice kérésére eld-
keritik Oberont és Titaniat, Etheria uralkoddit, hogy allit-
sak meg a vulkant... dk el is indulnak, de minket vala-
hogy itt felejtenek...

juk egy iireget, masszunk ki a folyostra, forditsuk el
a bal, jobb, kozépsd kapcsolokat, bent dugjuk az alj-
zatha a szerkentyiit, a viraggal ébresszuk fel a trolit.

g rafikali
hang,’zene

kezelhetdség

PC RAM: 4MB HD:S5MB  VIDEO: SVGA  CPU: 386
® CD:1 ZENE:SB SBPRO GUS



z a mortal hombar

az ehl!ﬁt, hog! o
biey ezer forint alatt, meg-

Azt hlszem, nincs olyan, szamltogepek irant
érdeklddo ember, aki ne hallott volna a Mortal
Kombatrél, mely iij magassagokba emelte a
verekedds ‘ateknkat Kiszinhette ezt egyrészt
digitalizalt grafikajanak (melyhez foghatét ad-
dig még soha nem lathattunk), mastészt a ben-
ne talalhatd jelenetek kegyetlenségének, hi-
szen ez volt az elsd olyan harc, ‘amelyben a
gydztes nem csak Kiiitdtte ellenfelét, de példa-

veszi, hazaveszi, k :
egy perc alatt veglglatsza 3,2
siink megls{:sak kellene-p3
ejte mieldtt elhamarkodottan

. \uk sak az AMIGA

‘miért?), Baraka (a vilag arca) és
elyébe Kintaro Iépett, vala-
g Tsung mestere, Shao
Khan is (ide az rimel, hogy jing-jang). Az eddigi
kivégzések mellett lehetdségiink van egyéh
“szpesil mivokra” is, ilyen a BABABILITY, ami-
kor ellenfeliinket kiskoriva varazsoljuk, a
FRIENDSHIP, amikor valami apra, de szivholjovo

. ajandékkal kedveskediink neki (autogram,

pliissmaci, egy nagy smaci, és igy tovabb), vala-
mint a FATALITY, amelynek keretéhen kiilinds
kegyetlenséggel kovethetiink el kivégzéseket.

A leirashol is kideriilhetett, hogy a folytatas
nem sokban kiilonbozik elddjétdl. Megtartotta
annak jo tulajdonsagait, a rosszakat is kindtte,
siot néhany extraval egész elviselhetivé valt.
Akinek az elozd rész teszett, biztos ezzel is el
tud jatszadozni egy jo ideig, akinek pedig nem,
az ezzel sem. Logikus, nem?

képest,
talnza[t alalmk cs

ul kitépte a szivét, gerincét, hajat, hemutatta

tiizgombdk hizzak a

kutyaﬁt kondenzcsikokat. Ez
N o s , eddig rendben is voina,
mint az bar mindezt az elsd
lenni szo-  részhen is megtalalhat-
kott a si- tuk. Lassuk a ijdonsa-
keres ja- gokat. Az eldzd részben
tékokkal, talalhaté unszimpatikus
hamaro- emhereket a folytatas-

san a piacra keriilt a folytatas is hangzatos szlo-
genekkel, melyek szerint a masodik rész még
jobb, még nagyobb, még véresebh, és egyalta-
Ian, hogyhogy még nem vetted meg. Nos, ilyen-
kor a rutintalan fogyaszté engedelmesen heslaty-
tyog a legkidzelehbi szoftverboltha, megkérdezi

hél kiszértak, helyettiik
uj arcok bukkannak fel,
példaul Kung Lao, a
rizsszalmakalapos Clint
Eastwood, Mileena (a
kisfildalatti szponzora-

sen vannak kidolgozva, néhol egyenesen gyd-
nyiriek. Edd[g minden rendben. Az
ellenfelek szamara és valtoza-

tossagara se lehet panasz,
van kozottik cica-
lany, termi-
nator, mii-
mia, piros

. szirny,
SRR e minden.

Azt hiszem, Shaq hibat kivetett el, amikorala- CSAK -
irta a rdla/vele készitendd AMIGA 500-as vere- HOG Y

kedos jaték szerzodését. Elso ranézésre ugyan (és itt
nem latszik rajta semmi arulkodé jel, mivel a jonnek
program grafikaja elsd osztalyi, az ellenfelek a feke- °

szamaval sincs gond, annyian rohannak meg, te pon-
hogy csak gydzzilk izommal. A negativumok tok): a ja-
csak késobb mutatjak meg magukat. tékmenet
A jatékban harcolhatunk egymas ellen, bajnok- nem valami

saghan a tobbi szirnnyel -(ringbdl)kieséses
rendszerrel -, de a legértelmesebb mégis a tor-
ténet végigjatszasa. Valami démon uralkodik,
szirny(id)eket csinal, levaltjak, visszajion, sere-
get gyiijt, elrabol, Shaq jon, kiszabadit, vége.
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jo, csak egy idd
utan valik valamivel
élvezetesebhé. Az

utolso két faellenség
kivételével elég volt

cial move-okkal, jo hangokkal. A jatsz-

hatésaga azonban igencsak visszaveti
az élvonalhdl, gy a kdzépmezdny
alacsonyabb régidiba. Megvenni
csak a latvanyért érdemes, vagy
akkor, ha a jatékos eddig
egyetlen verekedds jaték-
ban sem tudott gyozni,
ezért most egy ala-
posan legyengi-

tett ellenfélen
probal elégte-

telt venni sé-
relmeiért.




Az 578 (-1 eddig megjelent jatékprogramjai

A KASTELY TET IS TETRIS ES KIKUGI
d Nézz a haldl Tedd probdra tiirelmed
szemébe! és kitartasod!

] NO LIMIT
| Porsche, szerelem,
szaguldas!

999,- Ft d 999,- Ft

LONG LIFE A legnagyszeriibb verekedds jaték a C64 torténelmében.

Specialitisok: 2 jatékos zemmad,
digitalizalt hanghatasok, specialis mozgasok, titkos kodok.
Oriasi dobozban, az egyik legbiztosabb meglepetés!!!!

Ara csak 999,-
Kaphatdk az 576 KByte shnpokhan, illetve postan is megrendelhetdk az iijjsag Csomagkiildd Szolgalatanal (1389 Budapest, Pf.: 132.)

Az 5y (R 3T keres hazai illetve kiilfoldi
terjesztésre igényesen
elkészitett szamitogépes jatékokat
(C64, Amiga, PC)!
Demokat, referencidkat az iijsag cimére varunk
(1389 Budapest, Pf.: 132).

ELOFIZETESI AKCIONK EREDMENYHIRDETESE

Mint minden évben, idén is egy kedves Eléfizetdnk gazdagabb lett egy nagyértékii nyereménnyel!

A szerkesztiség eldit lezajlott sorsoldson a szerencse Fiildp Petra, salgdtarjani olvasénknak kedvezett,
aki 1 éves eldfizetdként eqy SEGA MEGADRIVE és eqy altala teiszdlegesen kivalasztoit jaték boldog
tulajdonosa lehet, amint befarad budapesti, gydri vagy pécsi boltunkba.

Gratulalunk és kellemes iddtoltést kivanunk hozza!

Nyertesiinket kiilon levélben is értesitettiik, kérjiik azt is hozza magaval a nyeremény atvételekor.
Természetesen 1995-ben is lesz NYEREMENYESO!

Aki 1995 janius 30-ig legalabb fél évre eldfizet az jsagra, az nemesak iddt, pénzt és faradsagot takarit meg,
hanem kis szerencsével egy SEGA SATURN-t is nyerhet a budapesti, gydri vagy pécsi 576 KByte Shop
valasztékabol. A sorsoldson torzseldfizetdink is részt vesznek.

B Ezzel az apro képpel és a hozza tar-
w  lozd jokivansdgokkal szeretnénk
7 megkiszdnni minden kedves olva-
sdnknak, hogy tovabbra is megtisz-
L » telnek benniinket figyelmiikkel.
Kiilon névre szdlo iidvizletiinket
= kiildjik Katz Gabornak (Bp.),
4 Pozsgai Jozsefnek (Oroszlany),
+ Szentgydrgyi Péternek (Bp.), Szabo
- Izabellanak (Tét), Csernatony
Richardnak (Bp.), Gusz-T-nak (Aszdd), Pataki Zoltannak (Marcali), Bakos
Krisztidnnak (Vasarosnamény), Ottmar Kérolynak (Batonyterenye). PUEK!

Megrendeld

Kedvezmeényes elofizetési dij: Kérjiik, hogy
J  negyed évre: 600, ‘ mi%r:tr'éiz';'fp”t
" : i az alabbi cimre feladni
8 fél évre: ; igg, Ve e
egy évre: .400,-

sziveskedjenek:

Megrendelem az 576 Kbyte cimii lapot  példanyban
Megrendeld neve:

Cime: :

e | COMGAME GM |
ranylntlfszalni = * = z 1389 Budapest,
Az eldfizetési dijat a cimemre kiildott csekken befizetem. Postafiok 132.

a n u a r 1995
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HIRDETESI ARAK:

Koziileteknek:
S )

APROHIRDETESI

Kérjiik, hogy sziveskedjenek a megjelentetni kivant szoveget olvashatdan, nyomtatott nagybetiikkel a kijeldlt helyre beimi tigy, hogy minden egyes rublikiba csak 1 betd, irasjel,
szdmijegy, vagy szokoz keriljon. A kivégott hirdetési szelvényt az (jsdg cimére eljuttatni, az dltalunk ezutdn kiildott csekket postan befizetni sziveskedjenek. A megjelentetés
eldfeltétele, hogy a befizetés lapzirta elgtt megtdrténjen. A kiadd fenntartja a jogot a hirdetések megjelenésének visszautasitiséra és nem véllal feleldsséget azok tartalméért.

Maganszemélyeknek: az elsd 5 sorig 240~ Ft + 25% AFA = 300,— Ft minden tovabbi sor 100,— Ft + 25% AFA = 125 Ft
az elsd 5 sorig 480,— Ft + 25% AFA = 600, Ft minden tovabbi sor 200,— Ft + 25% AFA = 250, Ft

SZELVENY

| e el [ e v |

1 | | | | | | | | | | | | | | ] | | | | | | | | | | | | | |
1 | | | | | | | | | | | | ] | ] | | | | | | | | | | | 14 | |
b QO pe U cea (J cSERe (] vasTAG BETi (+50% FELAR)
GEPTiPUS: ROVAT KERES OPCIOK: () INVERZ (+50% FELAR)
(1 amiga (] ecYEB KiNAL () KERET (+50% FELAR)

AMIGA KIiNAL © Elad6 C64 + 1541/11 + SP-180 VC ® Eladik: F14 Fleet Defender és Dogfight ere- ® Eladd SEGA Game Gear a gydri 4 jatékkal +

® Eladd CD32-re 4 db jiték: Chaos Engine
3.500F1, Microcosm 6.000F1, Liberalion, Seek
and Destroy 2.000FY/db. Tel: 226-4793

® Eladé 1 darab Amiga 500-as, 512
Kbyte dris bivitdvel + 1084S szines mo-
niter, killsd drive, a géphez tervezett
asztal, valamint kb. 150 darab jéték
60.000 Ft-ért. Erdekiadni a 111-9946-0s
telefonon lehet.

@ Amiga 500 V.1.3 1 MB 10845 monitor,
220 db lemez Handyscanner. Tel.: 277-1327

® Amiga 600 (1 MB, 2.0/1.3) + egér + 2 joy +
50 lemez + Ojsagok, szakkdnyvek. Ar: 30.000Ft
Cim: Szab6 Lész16 3800 Sziks26, Poprad it 3.
Tel: 46 (396-410)

@ Eladé Amiga 500 (1 MB) , szines monitor,
TV-modulétor, 2 db joystick, 120 db lemez +
box, Gjsagok. Irany4r: 39.999 FL. Cim: Barany
Imre 2360 Gyal, Csontos J. u. 23

® Amiga CD32 anyagi okok miatt sirgdsen
elado. Teljesen dj, 3 CD lemezzel. Koltai Zalan
Tel.: (06)85-350378.

@ Amiga500 (1 MB) + TV moduldtor 2db
joystick + egér 90 db lemezzel és lemeztartival
elado. Erdekiddni: 1649-805.

® Eladd AS00 1 MB, TV modultor, 2 joy,
50 db lemez, egér. Ar: 30.000 FL Vennék
A1200-at 45.000 Fi-ig. Cim: Fissi Jozsel
2336 Dunavarsdny, Dedk F. utca 10.

© Amiga CD32 3 hénapos garancidlis
2 lemezzel 35ezer Ft-6rt eladd. Jatékok:
Diggers + 2 jaték. Cim: Holok Gdbor

2440 Szdzhalombatta, Béke 0t 23. 1/3.

® A1200 + 4 MB RAM + 120 MB HD + 1942
Multiscan monitor + képdigi + hangdigi + linta-
sugaras nyomtald + kilisG floppy + joy + 300 le-
mez programokkal eladd. Tel.: 201-6679 (este).

® Amiga 600 és 400 db lemez olcson eladd.
Erdekiddni levélben: Kaposvar, Kunffy u. 27.
7400 Gazda Margaréta

AMIGA CSERE

@ (D32 jatékot cserélek. Nekem van Libe-
ration, Universe, Microcosm, Impossible

Mission 2025, Labyrinth of Time stb. Kéri
Mihdly 1031 Budapest, Rozgonyi Piroska u.
4/b. Listds leveles vilaszt kérek.

€64 KiNAL

@ Qlcson eladd: j6 allapotban lévd C64/I.,
1541/11. floppy, 2 joy, 150 lemez jatékokkal (kil-
I6n-killon is). Tel.: 2050-446. Cim: 1184 Buda-
pest, Jozsef kiiz 2.

© Nagyon j6 &llapotban lév6 C64 +
magnd + 2 joy olcson eladd. Erd.: Bagl
Péter 5130 Jaszapati, S6ti u. 4

COMPUTERS

Ready

20 TAVOL-KELETI, 40 BELFOLDI PARTNER

[ Vadasz utca 36.
'H-P: 8.30-20.30.
520:9.00-13.00
Tel: 131-0518
_ Fax: 111-8671

ORSZAGOS UZLETHALOZAT
ONALLO SZERVizZ
LEGYEN AZ ON GARANCIAJA, HA NALUNK VASAROL!

[ Komplett kindlata oTP
386SX-5l Pentium 100-ig,
PC-s tartozékok teljes részlet-
széles korii szoftver kinalat, =
T : vasarlasi
HP és STAR nyomtaték. lehetoség
486DLC 128 KB Cache alaplap DLC40 :
| processzorral 11334 Ft
486 DX/DX4 Green 3VLB alaplap Intel
'DX2 66 processzorral 34.656 Ft
420 MB Seagate Winchester 23.360 Ft
Trident 8900 VGA kirtya 0/1 MB 2.624 Ft
VLB IDE + GOLDSTAR : 1696 Ft
ChlpsandTeleLBl-a-lMBVGAkim 9.496 Ft
Sound Blaster 16 Value Edition 11.568 Ft
| Golden Pro ITI S.B. kompatibilis 16 bit 7.890 Ft
HP DeskJet 520 600 x 300 dpi 35376 Ft

6. évfolyam 1. szam

nyomtatd + 2 joy + 2 cartridge + lsme-

zek. Irdnydr: 33.000Ft. Kakasi Péter
Tel.: 135-7072 (18 6rétdl)

© Elad6: C64 + magné + 6 kazetta + 2
joy + szakirodalom. Irdny4r: 12.000Ft,
vagy SEGA MD-ra cseréiném. Bajkai

Bama Kaposvdr Nidor u. 32. Tel.:
06/82/317-425 (16-19 6rdig)

® C64 + floppy + 2 joystick, 20 lemez j&-
siirgiisen olcsén eladé.

Erdekigdni: Ujpest, Brody lmre u. 7. IIE.
Tel: 160-58-23 lwﬁs Tamés

® Eladd! C64 + floppy + nyomtald + 3 db joy +
30 db lemez jatékokal + porvéd6 + cartridge +
konyvek Ar: 28.000 FL. £rd.: 17 dra utan: (56)
341-984 (lel.) Csak egyben!

@ Eladok C64-el magndval, 2 joy-al és lobb
mint 3000 programmal + 1 cartridge kartya
Cim: Krutzler Zoltan 8066 Pusztavdm, Frankel
L. 10. 22417-398.

® (-64-gs + 1541-es floppyval, programokial
15.000 Fl-ért eladd. Erd: Rosos Andras 8229
Csopak, Hankéczi u. 1. Tel: (86) 346-441.

® Eladd: C64 + lloppy + 3 db joyslick, 50 db
lemez (210 db jaték). Erdekigdni: Juhdsz Péter
2045 Torokbalint, Hatar u. 15. Ar: 9000 FL

© Eladd C64 + magn6 + 2 db joy. + jatékiazet-
ték (t6bb sziz j.program) + tipegyséq + szak-
kbnyvek + leirasok + Ojsdgok. Ar: megegyezés
szerinl. Bp. 1183. Csaba u. 59. Romvéry
2918856

® Eladé ij 1541-11. floppy + 1 joystick.
Erdeklddni egész nap: (06)23-366547
Diriczi Zoltin

@ Elad6 C64 + 1541 floppy + joystick turbébe-
16ltd + telep + 60 db lemez + lemeztartd csak
egyilt 18.000 Ft. Tel: 2711524 Kovécs Gabor

@ Elado C64 + magnd + 4 joy + 216 jaték
Irdnyar: 20 ezer. NES + 3 jilék és 2 joy
iranyar: 25.000 Buschmann 7064 Gyonk,
Ifjiség ltp. 13. Tel.: 06-74-387-209.

® Elado C64 + floppy + magnd + 1 db Micro-
joy + sok jaték. Iranyar: 19.000 Ft vagy cserélek
SEGA M.S. tip. gépre + sok jatékra. Tel: 06-26-
310-175 17-19 draig

C64 CSERE

® Eladd C64 + floppy + magné + 1 db Micro-
joy + sok jaték. Iranydr: 19.000 Ft vagy cserélek
SEGAM.S. tip. gépre + sok jatékra. Tel: 06-26-
310-175 17-19 drdig

PC KERES

® X-WING kézikdnyvel keresek térités ellené-
ben. Gim: 8230 Balatonlilred, Balsanyi u. 12/2.
Benyd Mihaly

® Keresek 286, vagy 386-ost. (Esetleg alap-
laphibdsan is.) Ird meg a konfiguraciot és az
dral! Cim: Kovacs Léranl, 1041 Bp. Lebstiick
Maria 69. 3. 19.

® 386 DX-40 2 MB RAM alaplapot keresek.
Cim: Hegedds Tibor, 8100 Varpalota,
Matyas k. u. 18. 2/7.

PC KINAL

@ Elado: Sony 031402 1 x seb. CD-ROM +
vez. 10000 Ft, 2400/9600 Fax/Modem
3.500Ft, eredeti Soundblaster Pro2 Deluxe
7.000F. Polgdr Endre Tel: (10-15 dra)
269-2033

deli PC-s repdidszimulatorok. Cim: Szvoboda
Zsolt, 2000 Szentendre, Gydrgy ut 12.
Tel:: 26/310-143.

@ Eladdk: Doom 2, FIFA Soccer, Tie Fighter,
Terminator 2029 PC jatékok killon-killdn
3000-ért. ErdeklGdni lehet levélben: Karako
Gergely, Gavavencselld Petdfi it 129. 4471

® 485-05 Multimédia PC Sony CD-vel Gravis
16-bites hangkartydval garanciaval eladd vagy
elcserélhetd Amiga 1200 + profi tartozékokra
megegyezéssel. Cim: 5600 Békéscsaba, Peldfi
2.4em 27. Gacsér Attila Tel: 446-075

® PC CD-k eladék: King's Quest V. (3000),
Monkey Island (3000), Destination Mars
gmm‘ Gateway 1l Homeworld (5000).
rd.: Borzsei Zoltan, Bp., 257-8798

EGYEB KERES

® SEGA MD jdlékok elcserélhetdk. Aladdin
5.000Ft, Street of Rage 4.000Ft, Alien Storm
3.500Ft. Keresek: SEGA Menacer puskat
Tel.: 06/96/279-282 Potyondi Andrés 9321

® Vennék SNES-t redlis dron. Ajanlatokat a kii-
velkezd cimre kérem: Kardos Gabor 7400 Ka-
posvar, Vorostelek . 36.

EGYER KINAL
® Elad SNES 1993-as + kazetta - All Stars,
Flinistones, stb. Csere lehet SEGA Megadrive

Il.-re + Sonic Il., Il. Biru Daniel 3630 Putnak,
Arany J. it 25.

® Kifogastalan allapoti CD32 fél év garancia-
val + gyéri lemez + 2 jéték 40.000F1-érl eladd.
ErdekiGdni lehet: 1154-573

¢ Eladd egy SEGA Megadrive I1. 3 jétékkal.
Erdekd6dni: Zakarids Jozsef 2500 Eszter-

gom, Julianus barét u. 23. Tel.: 0633/313-
929 Ar megegyezés szarint.

@ Elad6 egy szines Philips monitor. Ar meg-
egyezés szerint. Eladd Super Nintenddra jaték:
Mortal Kombat: 3.000Ft, Final Fight: 3.000Ft
Erdeklddni lehet a 2-60-39-37-¢s telefonsza-
mon.

@ Eladd SNES kirtyak Bubsy, Dino Cily a
2 egybe 4.500 Fi-ént. The Jungle Book 4.500
Fl-ért. Cim: Szdlids Zoltin 8500 Pdpa, Kandd
Kalman u. 37.

® Eladd SEGA Megadrive programok: Super
Street Fighter 2 (adapterrel) 8.000F1, NBA JAM
6.000Ft és FIFA Soccer ‘94  5.200Ft.
Tel.: 1-133-570

® SNES-re eladom vagy elcserélem: Gods,
Sim City, Tiny Toon, Street Fighter II. stb
Ar: 5.000-6.000Ft. Cim: Kopka Vikior 3300
Eger, Hadnagy ul 7.

® Eladd MD-ra NBA All Star 6.000F1, vagy el-
cseréiném. Keresem az After Burner II, Super
Thunder Blade, LHX Attack Chopper jélékot.
5091 Tészeg, Dedk F. u. 5/A. Kelemen Sandor

® Eladd egy Game Gear harom jatékkal + na-
qgyit6 + halozali és autd adapter. Ar: 17.000Ft
Erdekifdni: Tel: 2649-148 Olah Ferenc

® Eiado egy Game Boy tartozékokkal S000Ft-
én. Kazettak ISOO-ZDOOFt—ig Cim: Bitter Baldzs
Bp. 1067 Teréz knt. 1

@ Elads SNES-re Cmmanger All Stars és
egy stered kibel TV-hez. Erd: Telefonon
(06)72-352691 esle felé

@ SEGA eladd + 2 joy + 6 jték. Cim: 7633
Pécs, Banki D. u. 5. Csuha Gabor
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SEGA adaptorral. Ar: megegyezés szerint.
Maradi Adim 1033 Budapes!, Apdl u. 24.
Tel: 1-873-128

® Eladd egy Game Boy + adapler + jatékok

(Tetris, Wario Land, Tiny Toon 2). Ar: 16.000Ft.

Erdekiddni lehet: Tanczos Péter, Telefon:
463-657

¢ Megadrivera eladé Mortal Kombat
2-10000Ft, Street Fighter 2-7000,

Aladdin 7000Ft-ért. Burjdn Szildrd
56/343-658, 5000 Szolnok, Rdzsa
Ferenc (it 8.

® Aldbbi SNES jétékaimal eladndm vagy elcse-
rélném: Cybernator, Mario All Stars, Soul
Blazer, Gods, Pop'N Twinbee. Cim: Temesvdri
Szabolcs 1173 Budapest, Borsé u. 48.
Tel.: 2-561-357 (16 dra utdn)

@ Eladd egy SEGA MS.2. 6 jatékkal 16.000Ft-
ért. Erdeki6dni lehet: Bp.lll. Madzsar J. u. 3.
8/84. vagy Bp.lll. Himzd u. 1. 3/12. Gelencsér
Zoltdn

® Eladd! Egy ujszeril allapotban levd NES +
SM3. Ar: 9.000FL Game Boy-t beszamilok!
Erd.:Kiss Sandor 6300 Mako, Eszperantd u. 1.
Tel: 62/411-304  Ugyanitt C64 elad6.
Komplett. Ar: 25.000F!

® Master System 2. két irdnyitdval, kazettakkal
eladd vagy Megadrive jétékokra cserélhetd.
Cim: Katona Pal 2651 Rélsdg, Rakdczi Gt 47.
Tel.: 35/350-785

® Elado NES 2000 + 2 joystick + Duck Tales
lélék + 20 beépiett jalék + [énypisztoly!

Ar megéllapodds szerint! Cim: Loska Gergely
1039 Bp., Viziorgona u. 9. 9/88

@ Elado Game Boy + Wario Land minddssze
10.000F1. Tovdbbd Tiny Toon2, Mario Land
2. db/3000F1. Cim: Téth Gergely 2509 Eszter-
gom-Kertvaros, Wesselényi u. 20/b

Eladd egy 0j Super Nintendo + 1 joypad +
1 Universal adapter + 2 super jaték: Stunt Race
FX és Street Fighter 2 Turbo. Erd: Bértfai Balazs
0627315540

® 1541-PC adatdtviteli kibel (Commodare
64 emulatorhoz) 3.200Ft-ért megrendelhetd.
Tel: (06-1)1351-289 (16-20 ora kizl)
Minden jog fenntartva!

EGYEB CSERE

® Elcserélném SEGA MD 2 joy egy 6 gombos
+ 8 db jaték (Mortal II., Street F. I1., Jungle S.)
Amiga500-ra vagy eladnam. Ar: 35.000Ft
szamolj utdna. Cim: Fillép Attila 3552 Muhi,
Kossuth at 10.

® Mega Games |. (3 jéték) Megadrive kazettd-
mat Flashback-re cserélném. Cim: Haska
Zoltdn 6723 Szeged, Murdnyi u. 24/a

® Cserélek 3 db Game Boy kazettdl. Keresek
Hupikék Térpok, Duck Tales 2, Aladdin, Max és
mast. Erd: Kalz Gabor 1015 Bp., Dondti u. 4.

@ Terminator 2 SEGA Megadrivera és Super
Mario Land Game Boy-ra elad6. Csere is érde-
kel. Tel: 185-7660

® SEGA MD jdtekok elcserélhetdk. Aladdin
5.000Ft, Street of Rage 4.000Ft, Alien Storm
3.500Ft. Keresek: SEGA Menacer puskat
Tel.: 06/96/279-282 Potyondi Andrés 9321

® Szarvkormanyos Mountain Bike-omat

SEGA MD 2-re cserélném vagy eladnim.
Tel.: 292-36-75
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Erdekes, de mostanaban, hogy a szami-
togépek teljesitménye percenként hat-
vanyozddik, senki sem gondol azokra a
komputerekre, amelyek egy-két hénapja
vagy éve voltak divatban. Az emberek
sorra veszik a 486-osokat, tripla sebes-
ségii CD-ROM-okat, monitorokat, és
csak mikor hazacigilik a legmodernebb
konfiguraciokat, akkor veszik észre,
hogy hiszen be se tudnak menni a sajat
lakasukba, mert a régi gépek romjai el-
torlaszoljak az ajtét. llyenkor aztan jon a
mddszeres takaritas, ami abbal all, hogy
a legkiilonfélébb djsagokba hirdetése-
ket adnak fel, melyben “szinte ij (valo-
jaban tizéves) szamitogépeket” kinalnak
hiiszezerért. Persze nincs az a bolond,
aki megvenné dket, hacsak nem régiség-
kereskedd vagy dszeres az illetd.
llyenkor a kovetkezd Iépcsdfok a roko-
nok meglatogatasa, ahol emberiink al-
szent pofaval probal megszabadulni attol
az elavult roncstadl. Persze azt hiszi, hogy
azok a csaladok, ahol kiskori gyermek
talalhatd, kapva kapnak majd a le-
hetdségen, és befogadjak a masinat. A
csalodas akkor éri, amikor a csemete
mar ki sem jin kiisznteni az ajtoba a rég
nem latott rokont, a sziilei pedig sajnal-
kozd hangon, de valdjaban kardrvendve
kizlik, hogy Pistike épp a vadonatij gé-
pével jatszik, amelyet egyébként akcid-
san cseréliek be régi gépikre, ezzel
megtakaritva harmincezer forintot, tehat
igy a legmodernebb technikai megolga-
sokat felvonultaté komputer alig dtvene-
zerrel volt olcsdbb, mint amennyiért
hisiink vette.

llyenkor nem marad mas hatra, mint a
visszavonulds és a fejnek azon toriénd
torése, hogy mégis mire lehetne felhasz-
nalni az immar eladhatatlan masinat. Az
elsi megoldasok még maguktdl ér-
tetdddek: a lerazhatatlan roncstomeg
mar igyis csak holt tomeg, miért ne le-
hetne hat ezen a téren felhasznalni? A
kisebb alkatrészekbdl papirnehezék vagy
ajtokitamaszto lesz, a fadarahokat pedig
vitorlasokba lehet beszerelni tokesiily-
nak (itt valik eldnnyé a régi gépek egyik
legnagyobb hatranya, az, hogy dignehe-

zek). Nincs hajé a csaladban? Sebaj, au-
to azért csak akad! Az dramvonalas pro-
filkialakitasi szamitégép nagyszeriien
alkalmazhaté spoilerként, akar eldl a
ldkharité ala, akar a hatsé csomagtartd-
ra csavarozva. Egyik nagy elonye a ha-
gyomanyos légterelikkel szemben az,
hogy valddi feladatat (a figyelemfelkel-
tést) kétszeresen is ellatja, mivel a bil-
lentyiik kizott siivitd menetszél sipold
hangja magnesként vonzza a jardokeldk
figyelmét. Vége a 600 SEL-ben feszitd
véllalkozok egyeduralmanak, végre min-
ket is észrevesz valaki! Esetleg nincs au-
td6 a csaladban? Erre is van megoldas.
liyenkor a billentyiikbdl egy kis kézii-
gyességgel elsdosztalyi babzsak vagy
rumbatok készithetd, mely erdteljes zi-
zegésével nagyobb hatasfoki, mint az
eredeti. Entellektiiell olvasdknak a
Scrabble cimii betiikirakds elkészitése
ajanlott. Az iiresen maradt tokot se dob-
juk el, mert viragfolddel megtimve ij
otthont adhat zsenge muskatlijainknak.
Mas megoldast keres? Kérem! A gépen
vilagité kis lampa nagyszeriien beépit-
hetd Lego-autdkba szirénaként; ez a
megolgas egyébként a gyermek kreativi-
tasat is fejleszti, hiszen azt is ki kell ta-
lalnia, hogy a tiitiibe hogyan integralja
bele a félméteres gépmonstrumot. Ez a
megoldas Amiga-tulajdonosoknak kiild-
nisen ajanlott, mivel ott két lampa is ta-
lalhatd. Elég egy lemezt betenni, és mar
villog is az egyik, sit ha szerencsénk van
és a “Guru meditation” néven kozismert
virus is lesz szives megjelenni, akkor a
masik is.
Mint lathaid, elkeseredésre semmi ok.
Elhasznalt, kiselejtezett szamitdgépe-
inkidl egyenesen vétek megszabadulni,
hiszen egy kis fantaziaval és kéziigyes-
séggel csuda hasznos dolgokat varazsol-
hatunk beldliik. Esetleges szabad-
idonkben pedig nem art jelenleg hasz-
nalt gépiink djrahasznositasan torniink
a fejiinket, hiszen fél évnél kevesebb
sem kell, és ez sem lesz mas, mint piip a
hatunkon.

Ancy

Igazan nem akarok kukacoskodni, de egy vére-
sen komoly jelenségre szeretném felhivni min-
denki figyelmét. Itt van példaul a Team 17 pél-
daja (de emlithetném a Pinball sorozatot a 21st
Century Entertainmenttdl, vagy a Cannon Fodder
1-2-t a Virgintdl is). Naszdval a T17 kiadta anno
az Alien Breedet, majd egy évre ra az AB2-t,
majd most hejelenti, hogy a King of Thieves is
hamarosan kikeriil a polcokra. Aki egy kicsit is
ert a jatekszerkesztéshez (azaz nem vak), az lat-
hatja, hogy mind a harom produktum ugyanarra
a sémdra épiil, sit megkockaztatom, hogy
ugyanazzal az editorral késziilt, csak a nyalas
ddgdk helyett pancélruhas drik slattyognak
benne és a foszerepld nem lézerpisztollyal ka-
szaholja a jonépet, hanem spanyol pengével.
Lassan oda jutunk, hogy a T17 kiadja a sajat ja-
tékkészitdjét mondjuk Create Your Own Breed
Construction Kit cimmel (copyright by Zolee), és
abhol is bezsebel egy halom pénzt. Nem azt aka-
rom mondani ezzel, hogy az igy késziilt jatékok
rosszak vagy értéktelenek, hiszen kiilon-kiilon
mindegyik megallja a helyét, de egymas mellé
helyezve az az érzése az embernek, hogy palira
vették, amikor mind a harmat nyalcsorgatva
megvette (4 3999,- Ft * 3 = 11.997,- Ff). Es tud-
jatok mi a legszornyiibh az egészhen? Hogy a
programkiadd helyében én is ezt csindlnam, ha
lenne egy jalmend jatékom és a vasarlokat is
megértem, mert a Police Academy 53-ra is be-
mennek az emberek, pedig tudjak, hogy halalra
fogjak unni magukat rajta...
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A repiilogépek katonai alkalmazdsdnak kezdetét, az I. vi-
ldghdboni masodik évére vezethetjiik vissza. A haboni
kezdeti szakaszdban - mivel még nem volt fegyverzetiik
- a fellegek katondi csak felderitd feladatokat lattak el.

AMI A TORTENELEMKONY VEK-
BOL KIMARADT...

Valésziniileg a francidkat bosszanthatta leg-
inkdbb a felettiik sértetleniil korozget6 gépek
latvdnya, mert 1915-ben géppuskdkkal kezd-
ték el felszerelni sajét gépeiket, és ezekkel pro-
baltik eliizni a csigatenyészet csendjét zavard
larmés betolakodokat. A valasz nem sokdig
vératott magdra (a rossz példa mindig raga-
dos), és fokozatosan a tobbi hadviseld dllam is,
felfegyverezte repiil6gépeit. A kezdeti, parbaj-
szer(i puffogtatdsok kés6bb elvadultak és to-
megesen végrehajtott, tudatos elképzeléseken
alapulé légiharcokkd notték ki magukat. Jel-
lemzG6 a légierd fejlodésének
gyorsasdgdra, hogy 1918-ban
mdr voltak olyan napok, ami-
kor 60 (!) gép semmisiilt |
meg légiharcban.
A repiilok tagozodidsa.
feladatuktél ﬁlggden,

n technikai lehetosegelk miatt,
gyon kezdetleges harceljdrdso-
Imaztak. A légiharcokhtkizdr6lag

vivtdk, kozvetlen latds és célzas
minden foldi rivezetés
s nélkiil. A re-
torok 8

teljesitmén
erdt, 4m 1918+
A motorteljesitmények novekedése leh
besség novekedését, minek kovetkeztében
lesztésével pérhuzamosan szitkségessé vt a kamssz.é-
ria”-elemek, a sérkényg;crké%t légellendllisanak csok-
kentése, valamint a sz
velése is. A kétfedel gépeke;
rovid idére a hiromfedelfiel
nokkal véltottdk fel. A habord
ték a 130, a felderitk a 180,
km/6ra sebességet. A hatosug;
derit6knél 400, a bo
A légicsatdk komnlyﬁgﬁ
is szemléletesebbé teszi taldn kbvctkc?ﬁ) néhény adat:

bombizok elér-
ok pedig a 220
cnél 150, a fel-
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élte, nem tudott jelentds befolyast gyakorolni annak me-
netére. Szdmszer(, és minGségi lehetGségeinek megfe-
leléen, még képtelen volt a merev arcvonalakat “meg-
mozgatni”. Harci tevékenysége még nem terjedt a front-
vonalakon til 50-100 km-nél messzebbre, bar példaul
London kisebb bombatdmadésa mér ekkor eldrevetitette
a szomoru jovot.

GMENT TS HOUTNG T6

 STATE [geid0

TUDOMAST

Aklk sz.fvesen olvastak ezt a mwd' ki torténellm dtte-
kintést, azoknak van egy nagyszcrﬁ,ihfrem a lecke to-
vibb fbtytatédlk, tovabbi 1smeretehﬁiehemek szert. A
program betéltésével ugyanis gyakorlilﬁlag_ egy csoddla-
tos torténelemkonyvet kapunk a kczulikbé:

gatva, és elolvasva, megismerkedhetiink az Lyildghabo-
i egy-egy - a légiers szempontjdbol - kieme keds ese-

. ESAMIROL A JATEK
SEGITSEGEVEL SZE TTEK

At f' ményével.

" Hogy milt6l csoddlatos a kinyv? Attol, hogy a szoveg-

-~ hez mellékelt képek idonként megelevenednek, €s a szo-
| veg tartalma filmként pereg le elGttiink. Attol, hogy
anyiben kedvet kapunk hozz4, kivilaszthatjuk, hogy
elyik nemzet oldaldn (esetleg el6bb az egyik, aztin a

masik) akarunk bekapcsolddni a torténelmi események-
be. (Mindenkinek ajdinlom figyelmébe a “kétoldali”
bekapcsolddds eldnyeit! Az érettebb elmékben igen
gyorsan megfogalmazddik, mekkora baromsdg is a
hébori!)

Innentdl mar mintegy id6gépen szdguldunk vissza a
multba, és a sajt boriinkon érezve a menetszelet, von-
hatjuk le a fentihez hasonlé kovetkeztetéseket,
és tanulsagokat. (Ugye hidba mesélik a vérosi
kisfiinak, hogy milyen is az a disznétor, ha
még hurka evés el6tt soha nem hallotta sival-
kodni az életéért hadakoz6 diszn6t, poénkodni
a palinkdtol vérszomjas bollért, €s nem szagol-
ta a prolgd meleg vér, vagy a mosatlan diszné-
bél gyomorfacsard szagit...?! Mert itt szokott
igazan eld6lni, késGbb kibGl lesz a
meggyozodéses vegetaridnus!)

A SZIMULATOR
MEMORIAIGENYEIROL

ik az OVERLORD=ot ismerik, a mellckelt
ol azonnal*fel"fogjak fedezni a rokoni
2 ok hasonlatossdg ellenére két, -

teljesen kiilonvalaszthato -, 6nallé programrél van azon-
ban sz6: a Dawn Patrolban torténtek alapos valtoztat-
sok. A program installdldsakor megint akadtak problé-
maim a memoériaval, a 3 megdnyi EMS kierdszakoldsa-
{6l feldllt a hatamon a szdr, lefettyedtek fiileim, hangula-
ti dllapotomban rohamos véltozdsok figyelmeztettek a
gyors Osszeomlds, a hirtelen haldl veszélyére, ezért az

: SVGQ felbontasl bo_]kmlalm vohdm ]\enyteicn' Mdjd ha

: rja'_m_o om tarsadalmi munkéban nep\zeru\nem a

ény’-t, és csak akkor) fog érdekelni, ho-
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. tol ér benniinket egy Magy-nagy meglepetés, mert in-
e
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seknek egyszeriien NINCS VEGUK! Hidba szedtem
le az 6sszes muslincdt az égrdl, hidba fiistoltem ki az
Osszes patka.nylyukat hidba vittem haza a HOME
BASE-re a gépet, NEM TORTENIK SEMMI! Végiil
nyomtam az F10-et, majd az END MISSION-t, mint-
ha csak ram jott volna valami siirg6s elintézni valo,
és akkor végre megkérdezte, hogy elégedett vagyok-
e magammal, vagy sem, mert akkor frtam a kényvbe
egy lapot, vagy pedig az egészet kezdhetem eldlrGl.
Nincs score-tdbla, nines eloléptetés, de még csak egy
j6 kocsmai iszogatas se a bajtarsakkal. Ezek utdn hi-
dba is voltam elegedett esct]eg a teljesnmenyemmel

néz ki az a bizonyos SVGA felbontés (egyébkent

teleirni! A lapok feltoltése a kovetkezoképpen torté-
lS aztmondjdk, hogy kegyetleniil szaggat, Pentiumot pe-

nik: kivilasztjuk valamelyik (adott) elsG vilaghdbo-

a programmal szemben mindenféleképpen maradnak
bizonyos fenntartdsaim. Pedig a repiilések csodélato-
sak: szamomra az eddigi legszebb a komyezet, a ma-

riis pilétat, majd a vele megtértént egykori csatit le-

Ground Attack \ircraft of the Era Ground Attack
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DE KEZDJUNK _YEGRE
LAPOZGATNI A KONYVBEN!

Az els6 oldal a tartalomjegyzek:

jatszva, a kiildetés végén eld‘dnfhetjijk. hogy a kényv-
be keriiljon-e a lap, vagy pedig inkdbb megpfobaljuk
tjra. Nagyon tjszer(i ez a megoldis 47 alapétlet
mondhatni REMEK, de van egy. A kiildeté-

-Az elsOilemHAbOIIS S minin . . . 2 e e e
‘Az els@IAS ol (5 T s 10 {70 o o =V
-A kor(szak)repiilogépel .. . D SURRRERNET 71 5]6 E_ET E_'(_ELQ
=BilomkiElGtrajza w0 o s TSR 94 KIADJA
SVIdOVISSZajatszas o o, SR L L L 159 DAWN PATROL EMPIRE
-Beallitdsok, konnyitések ................ 160

grafika
A misodik oldal: (Az elsé légi hdbori:)
-A Fokker korbdes ... .. e o 03 hang/zene

-A Szivetségesek vilasza
-Véres Aprilis . . ¢ ‘j
-Az dtvészelt fordu]at :

-Légicsatdk . .,
-A repiil6 cirki
-Végso gydzeler

kezelhetdség |

kihivas
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Biztosan nem értik az576 olvasgi, mi tortént velem,
hogy mm]omjeny/‘ﬁ'ﬁjk Ie1rdwa"pa/4r]om a.driga,
helyet, de a konyv felépitése mialt, illetve.a hosszas
magyardzgatdsok helyett helyén valénak tartottam
ezt a kis luxust. A fenti jegyz€kbdl ugyanis klderul a
10-70 oldalig az el§6 vilighabord ASZ-aival is
kedhetiink fknthemn'k bclquk vagy léphetiifik a he-
lyiikbe), a 71-93 oldalon a kiilénboz6 géptipusokba
pattanv: a elemezgethetjiik a helyzetet, de a 94. oldal-

T2

F\ k\fl 1GA:
PC . RAM:4MB  HD:20MB VIDEO: SVGA CPU: 386+

161 * CD:0 ZENE:SB SBPRO GUS ROLAND ADLIB

iiresek a lapok,, Wkunk kell megtdlteni,
- i d .'_, -.7.'.;: & ;
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gasbol szemlélt 1] gyonyord. A repiil6gépek csak-
nem tokéletesek. Végre nem arra kell egyfolytiban
figyelnem, hogy a gyenge motorral egyaltaldn a le-
vegbben tudjak maradni, (mint az eddigi I. viligha-
boriis szimuldtoroknal) hanem nagyokat fordul6zha-
tok, és nagy élvezettel szorhatom a sot a masik farka-
ra. A repiilogépek nem egyszeriien felrobbannak a le-
vegGben, hanem darabjaikra esnek szét! (Erre sem
nagyon volt még eddig példa!) Van ugy, hogy csak
az egyik félszarny szakad le, és dugézva hullik utdna
a gép, de az is el6fordult iitkozés utdn, hogy a térzs
elsé fele fiistolt lefelé a pilotaval, a tobbi kacat pedig
szétsz6rodva falevelezett utanuk. A gépek a csicsse-
besség folott értéken megadjdk magukat, és szintén
darabjaikra hullanak, de ez igy a természetes, tehat
kimondottan élvezetes...

Szamomra - elsé nekifutdsra - a 74. oldal volt a leg-
izgalmasabb, mert a]mﬂ) ez remélhetoleg majd a
mellékelt képekbdl is kideriil, az SESA- val remek
racsapasokat lehetett végezni a gépkocsi oszlopra, ill.
a felhizasbdl a Fokker Triplanok is azonnal tamad-
hatéak voltak, a heves légvédelmi tiiz kerulr'eteserol
pedig mar nem is beszélve...

Ellentmondasokt6l tehat nem mentes a Dawn Patrol.
Nagyon nagy kér, hogy olyan, mintha nem fejezték
volna be, mert még igy is a legjobb elso vildghdborts
repiilogép szimulatornak tartom! Képzelje el az olva-
s0, hogy miket irnék most réla, ha még maximalisan
elégedett is lettem volna vele...
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4. HONAP - A FORDULOPONT

Végre-valahara elkésziilt a templom, immaron a ma-
. nia sem hianyzik egyre navekvd arzenalombol. Rig-

tin utasitottam is a papokat, hogy kisérletezzenek ki
néhany ij varazslatot. A fopap szerint ez nem lesz egy
. olesd mulatsdg, de hosszii tavon hizonyara megtériil
' a befekteteés.
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is ldtom hasznat... Az istéllGhél még hozattam né—
hany ij lovat a lovagoknak , igy mar |gazan pusztitd
tud lenni egy-egy rohamuk.

Végezetiil még parancsha adtam egy varazsléto-
rony épitését is. Jomagam ugyan kissé berzenkedek
a magusok gonosz pratikaitdl, de a mostani helyzet-
ben nem lehetiink valogatdsak.

5. HONAP - A MAGIA HAJNALA

A fopap igen kedvezd hirekkel keresett meg: dssze-
sen harom dj varazslatot tudtak kifejleszteni. Az
egyik a varva vart gyogyité-magia. ami nagyobb
harcok kozepette igen fontos lehet. A firkészo-
varazzsal, ha jol értettem a pap kdriilményes ma-
gyarazatait, a tavolba nézhetiink, igy fdlderithetjiik
példaul az ork varost. A lathatatlansag varazs-
lattal szemben viszont hatarozott fenntartasaim
vannak, hisz hiaba is valik lathatatlanna az egyik
csapatom, ilyenkor nem tud tamadni, legfeljehb fel-
deritésre alkalmas. Rogtdn be is “soroztam™ par pa-

T LUME R -
Foldafm‘i‘i csendélet favago parasﬂtai l
WELLEY es takonyfolyammal. :

nekromantak, sotét-magusok mellett mar
holmi orias-skorpiok is feltiinedeznek. Szeren-
csere elég rosszul harcolnak, igy aztan a kezdeti pa-
nik eliilte utan kidnnyedén végeztiink veliik.

6. HONAP - EGY KIS PIHENO

Lassan kezdiink kifogyni az élelembdl, hisz mar
szamtalan katonank harcol s a parasztok is egyre sza-

fu‘a frontalis timadas. véuam hak- -
 livés Iem Ma]i Iprilként fogunk az orkokkal leszamol-
i, nem pedig egyetlen gigaszi csataban.

Egy pondos Ioves a iatmwsa'fa cas:
llovas mar nem kerermhait

8. HONAP - A VEGSO UTKOZET

Elérkezett a nagy nap. Most mar nincs meghatralas,
nincs visszait: felkésziiltiink a végso itkozetre. A
szamtalan gyalogos, ijasz és lovag mellett ott maga-
sodtak a katapultok, s veliink
tartott a fopap is leg-
jobb tanitvanyai-
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Lehet, hogy

csiiszott. l]ﬂmsnkn enféle. kb
fel, aludnﬁ'imzunwuul pedig dgy tiini

@ llyen, és ehhez hasonld bejatszasok szinesitik a jatékot.
Electronic Arts foglalkozik. A cég ugyanis hihetetlen
gyorsasaggal megjelentette fantasztikus jatékanak
95-gs valtozatat.

A JATEKBAN A LEGSZEMBETONOBB
VALTOZAST A GRAFIKA HOZTA

Az eddig is latvanyos rajzokat most SVGA felbontas-
ban csodalhatjuk, s ez persze még tdbb helyet, onal-
16 CD-t kivetel maganak. Az atmoszférikus hanghata-
sok és a kezelés egyszeriisége véleményem szerint
maradt a régi, a koronggal viszont néhany iij triikkot
is be tudunk mutatni: a Drop Pass segitségével példa-
ul helyben hagyjuk a korongot, s igy csaljuk el a vé-
dot mogottink érkezd csapattarsunk eldl. A kapus

'legeredmem dintetlen. Playnﬂhan viszont a
hirtelen halal addig tart, amig valamelyik csapat
golt nem iit. A bird elvileg minden szabalytalan-
sagot észrevesz, van kiallitas és hiintetd is. Ha
ez nem tetszik, kikapcsolhatjuk

zik. Ha ebben 10 pereig nincs gdl, akkur a meces

hiszen egy irdasztal is meglehetdsen kicsi hozza. Bil-

lentyiizeten a numerikus gombok jelentik az iranyo-
kat, az ALT és szdkiz pedig a két tiiz.

A jaték az elodhiz hasonldan nagyon nehéz. Az elsd
meccsemen a Keleti Valogatottal dgy kikaptam egy

a leseket, sit akar az dsszes
szabalytalansagot is.
Irdnyitas
Buli:

Az 1. gomh passzol.

Tamadas:

Passz: Eldszor nyomjuk meg az
1. tiizgombot, majd a joy mozditasa-
kor passzol emberiink a karral kije-
Iglt iranyba. Ha a joy kizépen all,

menetiranyba passzol.
Livés: A csuklobél ldvéshez nyom-
juk le rivid idére a 2. gombot, s kiz-

ben a karral allithatjuk az iranyt. Ez @® Ebben az id6pontban még minden lehetséges.

pontos, de gyenge lovést eredmé-
nyez. A tiizgomb hosszabb lenyomasaval erdsebb és
pontatlanabb lesz livésiink.

Kapaslavés: A passz utan a 2. gombot rividen meg-
nyomva a korongot kapd jatékossal azonnal ldhe-
tiink.

Drop Passz: A kart toljuk a mozgassal ellentétes
irdnyba, majd nyomjuk le az 1. gombot

Livacsel: Tartsuk lenyomva a 2. gombot, majd mie-
I6tt Ione jatékosunk, nyomjuk le

az 1. gomhot.
Sorcsere: Tartsuk lenyomva

mindkét gombot, s a kivetkezd
sor jon a palyara.
Védekezés:

Ember valtas: Az 1. tizgombra
a koronghoz legkdzelebbi jate-
kos iranyitasat vessziik at.

Szerelés: 1. tiizgomb.
Gyorsitds: 2. tizgomb. llyenkor
bar gyorsabh lesz emberiink, de
kionnyen elkorcsolyazik a ko-
rong mellett.

Akaszias, bodicsek: Mindkét
gomb egyszerre.

Bevetddés: Amikor ellenfeliink

@ Bivalyerejil iitést kiilddtt kapura a 89-es jatékos.

becsapasaban nagy segitségiinkre lehet a lovdcsel,
védekezésnél pedig latvanyos megoldas a korong elé
vetddés. Természetesen ketten is jatszhatunk, egy-
mas ellen vagy akar egy csapathan is. § mindehhez
kiritésként még néhany érdekesség: a jatékosok és
csapatok erdsségét a 93/94-es bajnoksag statisztikai
alapjan allitottak be. Ha pedig ezek a jatékosok sem

m 6. évfolyam 1. szam

kapura 16, nyomjuk le mindkét
gombot egyszerre.
Egyéh lehetdségek:

Sorcsere: Amikor all a jaték, a hazai csapat az F1-
F4, a vendég pedig az F5-F8 gombokkal cserélhet
sort.

Kapus le: Ha ellenfeliinknél kiallitas kivetkezik, le-
hivhatjuk a palyarél a kapust. Hazai csapatnal ezt az
F9-cel, vendégnél az F10-zel intézhetjiik el.

1995

kizépcsapattol, hogy még golt sem sikeriilt iitnom.
Az biztos, hogy a két gomb megfeleld haszndlatahoz
figyelem és kitiind reflexek sziikségesek. Némi kinld-
tas utan azonban mar fantasztikus élményben lesz
résziink.

Lapzartakor érkezett a hir:
Eastern All Stars - Anaheim 3 - 3

5]6 _JJ_.-IJ K/_J_J@
NHL HOCKEY *95 eLecraonic anrs

grafika
hang/zene

kezelhetdség
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Konichiva! A MANGA elég keményen zarta
az 1994-es évet és ugyanilyen keményen
kezdte a 95-ist, hiszen harom iij
Cyberpunk-horror sorozatot jelentetett
meg parhuzamosan. Mindharom sorozat 3
epizodbal all, az elsd két rész mar mind-
egyikbdl kijott, a harmadik februarban
esedékes. En kezdésnek a GENOCYBER tir-
ténet elsd két epizédjat valasztottam, a
masik, AD POLICE cimii sorozat a jiivd hé-
napra marad. Ezt kiveti majd a CYBER Cl-
TY OEDO 3 “felvonasanak” az ismertetése.
Kiilinds laboratérium. Egy ember, akinek
vilagmegvaltd tervei vannak. Egy dsi ener-
gia, amit CHI-nek hivnak. Egy robbanas. Es
ez nem a klasszikus Frankeinstein! Dr.
Morgan hosszi, titkos kutatasok utan be-
jelenti, hogy kepessé valt az eddig
kézbentarthatatlan és felfoghatatlan misz-
tikus energia, a CHI kontrollalasara. Egy
olyan gépet épitett, amely ezzel miikadik -
a neve MANDALA. Ennek a gépnek a segit-
ségével a doki olyan életformat tud Iétre-
hozni, amelynek elképzelhetelen lehetdse-
gei vannak - ennyit tudunk meg a film ele-
jén bejatszott video-felvételbdl, ami utan
a torténet |onehanygev t ugrik eldre az idd-
ben. A fiszerepléink egy kiilinds néma kis-
lany, ELANIE, aki lathatoan rendelkezik

Majdnem elfelejtettem mondani, hogv"’a

GENOCYBER az elsd olyan MANGA, amely-.
ben nehanyszur computer altal generait °
képeket is lathatunk, melveknek a rajz-

filmmel valé mixelése egészen fantaszti-
kus alombeéli hatast kelt. A masodik rész-
ben ugyanolyan magasszintii élményben
lesz resziink, mint az eldzoekben. A torté-
_net ott tart, hogy a habori kivetkeztében
HONG KONG tokéletesen megsemmisiil
(egyszeriien képtelenek leszokni az ANIME
miivészek’ arrdl, hogy filmenként egy-egy
nagyvarost a porig romboljanak). ELANIE,
vagyis a GENOCYBER egy iij vidéken élde-
gél, amelyet sajnos szintiigy elér a habori.

A kislany teljesen atvaltozik baratai halala

lattan (az olyan jelenetek, amikor egy heli-
kopter lekaszabol par embert természete-
sen finoman le vannak lassitva) és kinyir-
telen olddklést hajt végre a katonak ki-
zott. Ekkor az Egyesiilt Nemzetek, hallva a
kiilonds lény tamadasat, a helyszinre kiil-
dik szuper-anyahajdjukat, az ALEXANDRIA-t,
kidzben egy repiild kimenti a normalisan
visszavaltozott ELANIE-t. Az anyahajén van
néhany tudés és egy cyborg-harcos is a
VARJANOID (egy olyan cyborg-lény, ame-
lyet a hajon tartézkodé kutatdocsoport ki-
van bevetés kiozben kiprobalni). A tuddésok

a n u a r

valamilyen furcsa energiaval.
A levegdben hamozza a naran-
csot és igy ldvi kis baratja,
Rat szajaba. A torténet akkor
vet ciganykereket, amikor
megindul a véres hajsza
ELANIE utan és Kideriil, hogy

o valdjaban. Innentdl

ki is @
kezdve igy hullanak a fejek,
mit a kalasz arataskor és
annyi a vér, hogy a DOOM hoz-
za képest kimends papagaly.

Kideriil, hogy a jo doki lahorja
nem veletlenul robbant fel és
az is, hogy sokan kivancsiak a
GENOCYBER titkara. A figo-
nosz a sajat lanyabal is szir-
nyet csinal, aki azonban még-
sem elég, erds ahhoz, hogy le-
gyiirje ELANIE foldontali ke-
pességeit. A két keleti mutans
iigynok pedig csak arra jo,
hogy ijabb hullakkal gyara-
podjon az amiigy is népes ha-
lom. A GENOCYBER a harom
sorozat kiziil a legkevéshé
Cyber, inkabb horror/fantasz-
tikus stilusid. A 10-es listan
erds 7-esnek értékelem.

természetesen elveszitk a ==
kontrolit a cyborg felett, aki
megmagyarazhatatian médon §
megtamadja a gépet, amelyen
a kislany utazik. A hajé kimen- §
ti ELANIE-t - s azzal, hogy a két
Iény egy fedél ala keriil, elin-
dul a mindent elsoprd véres
kiizdelem. De hogy ennek mi
lesz a vége, az mar csak a har-
madik részben deriil ki.
Mindharom sorozat, de a
GENOCYBER kiildndsen, a-j§®
technika rémalomma fejlode-
sére és az ember-gép ellentét- W&
re épiil. Cyborgok, computerek [
és fegyverek allnak a kozép- J
pontban, mutans démonok
szaguldoznak ezekben a telje-
sen kifacsart joviképekben.
Persze egy MANGA rajongd
sem akar ott élni, de kiviilrdl
azért jo nézni ezt a vilagot.
Sokkal jobb mint azt nézni,
ahogy egy al-macho iddzsaru
pali percenként spargaba ug-
rik (az inkabb James Brown
asztala, nem?).

Martin




Honapok dta tobbszor is olvashattatok mar a
konzol rovat hasabjain a SEGA legiijabb csiics-
gépérdl, a SATURN-rol. Végre 1994 decemberé-
ben megérkezett Magyarorszagra az elsd darab,
amelyet természetesen az 576 KBYTE hozott

pin masinﬂmz még egy 110!220 vnl-
tos atalakitora és egy specialis
SCART csatlakozdra is sziikség van,
# nem beszélve egy NTSC-rendszert ta-

#| mogaté televiziorél.
A SATURN egy igazi 32 hites konzol,
amely végre szinte 100%-os jatékter-
mi konverzidk megjelenitésére képes.
A jatékok CD formatumiak, de van a
gépen egy cartridge bemenet is (ide
illeszthetdk a SAVE kartyak, de a jiviben djabb
bovitd cartridge-ok is kijohetnek, pl. 32X kon-
verter). Ezenkiviil audio CD lemezek, grafikus
CD-k és extended grafikus CD lemezek is le-
jatszhaték rajta. Alapkiszereléshen a SATURN-

tehat a legvadabb és legtobb gombot igényld
stuffok megirdsa eldtt. Mint mar mondottam, a
gépet csak a sajat zsindrjaval tudjuk TV-re vagy

monitorra kitni és ezen a bemeneten kiviil csak
egy MPEG kiegészitd-hely van a hatoldalan. Ez a

A JATEKGEPEK JOVOJE!

be azért, hogy ELSOKENT mu-
tathassa meg nektek ezt a
csodas masinat. A SATURN-t
eldszor Japanban dobtak pi-
acra (nekiink is japan verzi-
onk van) november 22-én és
mar az elsd nap 200 ezer dara-
bot adtak el beldle! Biztos for-
rasok szerint azonban masik
300 ezer darahot tettek félre
arra az idopontra, amikor a
SONY kihozza majd a sajat gé-
pét, a PLAYSTATION-t (ez iddkoz-
ben meg is tortént, hiszen Tokid-

/ ban 1994 december 3-4n a boltok-
! ba Keriilt az évszazad masik leg-

jobb konzolja.) A habori elkezdd-
ditt!

A SATURN-nal kapcsolatban az elsd
kérdésetek biztosan az draval kapcso-
latos. Nos, hogy a nagykdzonség altal

is elérhetd amerikai vagy az eurdpai valtozat
mennyibe fog keriilni, azt még senki sem tudja.
Jelenleg a gépet Japanhan 44.800 yenért arul-
jak, ami 300 fontnak felel meg. A német “sziir-
ke” importdrdktdl viszont 1300 markaért tudjuk

- formacidot. A

@ PANZER DRAGON - SATURN

hoz a SEGA egyik legizgalmasabb

jatéktermi gépének, a VIRTUA ;

FIGHTERS-nek (a nagyohb ] ’

jatéktermekben megnézhe-

titek éldben is) az CD dtira- g\l

tat és egy iranyitopadot ad-

nak, amelynek végre igazan

hosszil a zsindrja (a profi jaté-

kosok tudjak, hogy ez néha milyen

fontos). Kaphaté még a géphez plusz

iranyitd, “karos” joystick, egér és

S-Video zsindr is. Tavasszal jele-

nik meg a billentyiizet, a disc

drive és a hard-disc is, ame-

lyekrdl azonban a SEGA nem

adott még ki semmilyen in-
gé dnak

3

FULL MOTION VIDEO lejatszo-egyséy
szintén tavasszal keriil a boltokba. Ha &=
nem rakunk jatékot a gépbe, akkor be-
kapcsolas utan a CD lejatszd tetszetds
kezeldpultja jelentkezik be, amelybdl
at tudunk Iépni a nyelv-valasztd menii-
be. Oriasi dolognak tartom, hogy a SATURN-t ja-
pan, német, spanyol, angol, francia és olasz
madban is tudjuk hasznalni. A CD zenehallgatas
alatt még arra is van lehetdség, hogy egy vélet-
lenszeriien mozg6 renderelt polygon iirhajé-ani-
macioban gyonydrkddhessiink. Természetesen
a bedllitasokat elmenti a gép a beépitett SRAM-
jaba és a jatékallasok kimentésére is lehe-
tdség van. A géphez tovabbi SRAM kartyak
csatlakoztathatok, igy a mentési lehetdsé-
gek lényegében korlatlanok. -
Nekiink ebben a pillanatban egy jatékunk ™
van a géphez, igy nem merek til messzire
menni a kivetkeztetésekkel. A VIRTUA
FIGHTER csodalatos, de a tovabbi jatékok-
rél bemutatott képek is elképesztiek. 1995
marciusaig tdbb mint 20 jaték fog megjelenni,
kiiztuk egy iij SHINOBI epizdd, egy flipper, egy
autdverseny és egy fantasztikus sarkany-szi-
mulator, melynek PANZER DRAGON a cime.
A SATURN-han 2 darab SH2-es chip dolgo-
zik, egyenként 28.6MHz-en, 25MIPS-es se-
bességgel (25 millio adat-kalkulacié ma-
sodpercenként), llelaz igazsaghoz hozzétar-
i

—




Akar mikor voltam a VIZARD’S jatékteremben, min-
dig volt egy-két tag, akik tatott szjjal bamultdk a
hatalmas képernydji és elképesztd kiallasi
VIRTUA FIGHTER automatat. Kicsit tilzisnak érzem
azonban a “bedobanddé” zsetonok szaméat, ezért

@ Egy mindent elsiiprd ,,combo” eredménye.

nem volt alkalmam arra, hogy hosszabb idén &t
teszteljem ezt a csodédlatos SEGA masinat. Most
~azonban megérkezett szerkesztdségiinkbe a SEGA
iij és elsd igazan jatéktermi szinvonalat eldallitd 32
bites gépe a SATURN, amelyen az elsd hozaférhe-
td jaték a VIRTUA FIGHTER.
Jol tudjuk, hogy milyen fontos az az elsd par
jaték, amelyet egy Gj gép piacra dobasakor
adnak ki. Ezek alapjan dont ugyanis a vasar-
16, hogy hazavigye-e a mar meglévé masinai
mellé ezt az djdonsagot - magyarul érdemes-e
beruhéznia. Kicsit elfogult vagyok ugyan, de
szerintem éppen ezért halddik példaul a
CD32, mivel még mindig nem adtak ki ra azt
a programot, a_:alr minden vésérlét elsdre
| I

megérkezik, kovetkezd szamunkban mar olvashat-
tok)! A 99%-os konverzidt a SEGA belsd csoportja,
az AM2 készitette - akdrcsak az eredeti automatat.

A VIRTUA FIGHTER egy olyan egyediilallé vereke-
dos jaték, amely elsoként modellezi élethiien a
3 dimenzids latvanyt. A harcosokat a térben moz-
gathatjuk, a gép pedig folyamatosan kiveti az ak-
cidt, mintha csak egy operatdr szemszogéhdl lat-
nank mindent. A szereplok forradalmi mddon poly-
gonokhdl épiilnek fel (tehdt “vektorosok”), fény-
forrdsos arnyékoldssal. A hétterek ezzel szemben
fantasztikus bitmapes képek. A kiriilbeliil 1200
polygonbdl 4ll6 karakterek animécidja tikéletes,
de olyan mddon, amilyet csak és kizardlag a
VIRTUA FIGHTER-ben lathatunk. Megmagyardazom:
ha példaul Iépiink és iitiink egyet, akkor az embe-

<
S

gyorsaht nagyobbak viszont szépen lendiiletet
vesznek. Egy-egy pofonsorozat kizben szépen “re-
zeg” a palik feje, a “gyomorra ugrdsok” kizben pe-
dig begdrnyednek a fajdalomtdl. Ami még nagyon
fontos, hogy a VIRTUA FIGHTER iranyitasat tekintve
egy 2 dimenzids jaték, s csak egy-két specidlis
mozdulatnal valtozik meg a jaték “sikja” - tehat so-
ha nem fogunk elkeveredni az irdnyokkal.

A VIRTUA FIGHTER masik érdekessége a folyama-
tos kameramozgds. Ezt a latvanyt ilyen sebesség-
gel mas gép nem tudja nyiijtani, csak a SATURN
(nomeg a PlayStation). Az operatdr egyfolytaban
kizelit, tavolodik, hogy mindig megtaldlja a leg-
jobb sziget. MINDIG iigy all be, hogy mindkét sze-
replot tokéletesen lathassuk - ez nagyon
fontos mondjuk két jatékos esetén.

A gydztes menetek végén viszont extrém
allasokhdl - feliilrdl, alulrdl - is megte-
kinthetjiik a bunyé utolsé masodperceit,
igy az esetleges szuper-befejezd tama-
dasaink sokkal jobban néznek ki.

A szerepldket harom alapmozulattal ira-
nyithatjuk: iités, rigas, védekezés. Ter-
mészetesen tovabbi kombinacidk és spe-
cidlis mozdulatok is léteznek (szerepldn-

riink UTEMRE hajtja végre a joy-jal beadott utasi-
tést. MEGLENDITI a kezét, VILLAMGYORSAN bever
egyet aztin lathatdan lassabban hiizza vissza,
mintha csak egy él6 boksz-kizvetitést latnank.
El tudjatok képzelni, hogy egy kirives riigasnak
VALT0Z0 sebessége van a jatékban, a dobasoknal
pedig tényleg gyorsabbhan zuhan az ember, mint
amikor megemelték? Ezek a 3 dimenzids szereplok

@ A ,,zuhandrugds” nagyon hatasos fegyver.

ként mindennel egyiitt kb. 20), sdt még

mindenkit elsoprd kombdkat is dsszehoz-
hatunk. A speckdkat nem az iranyitd tekergetésé-
vel tudjuk beadni, hanem éltaldban valamilyen
gomb+irdny kombindcdval. A VIRTUA FIGHTERS-
ben 8 szerepld kiziil valaszthatunk, de egy jatékos
mddban vér rank egy fdellenfél, DURAL is. A bunyd
kiizhen veszett CD zenéket és kristalytiszta hango-
kat hallhatunk. A gép a budapesti 576 SHOP-ban
tekinthetd meg. Martin




E havi szamunkban igazan megprdbalok a
SEGA rajongdk kedvére tenni, hiszen mind a
két tiizforrd SEGA gépet bemutatom nektek.
A MEGADRIVE driasi karriert futott be Ameri-
kaban és Eurépaban, de az egyre-masra meg-
jelend ij generacids gépek tudasaval (3D0,
JAGUAR, PLAYSTATION, SATURN) mar nem
tudja tartani a versenyt. Mi legyen hat a ked-
venc gépiinkkel? Dobjuk el egy ismeretlen ij
kiityii miatt? A SEGA is érezte, hogy ez nem
megy, ezért piacra dobott egy olyan bdvitdt,
amellyel az dreg MD a 32 hi-

L == ___ tes csodak

: — @ kizeléhe fér-

kdzhet. Mi-

vel a “nagy-

testvér”, a
SATURN ara
jelenlegy még
eléggé horsos
(és nincs is
heldle eurdpai

verzid), ezért a
magyar vasarlék
figyelme is inkabh a 32X felé fordul. Ez az a
gép, amelyet régebben MARS-ként emleget-
tem nektek, de az utolsd pillanatban ij nevet
kapott. Lényegében a 32X a kisebb pénzii
vasarloréteget célozza meg, azokat,
akik nem megszallottként hajtanak
az djabb és ujabb masinakra és
nem kivanjak kidobalni régi
kedves jatékaikat. A SEGA
eldszir nem is akarta a
32X-et kihozni a legnagyobb
“vadaszmezdre”, a japan
piacra - a SATURN miatt - és
szinte kizardlag az amerikai és
az eurdpai konzolosokra épitett.
Végiil is még karacsony eldtt a holtok-
ha keriilt ez a 32 hites kiegészitd, amely
végre djabb tavliatokat nyit meg a kissé mar
koros MEGADRIVE eldtt. A 32X szinte az elsd
perctdl fogva kaphaté az 576 SHOP-ban - je-
lenleg 3 jaték létezik hozza: DOOM, VIRTUA
RACING DELUXE, STAR WARS ARCADE. Az
idén djabb 40 programmal bdviil majd a sor,
melyek kiziil szinte mind valamilyen forma-
ban a 32X 3 dimenziés megjelenitd képessé-
gét igyekszik kihasznalni.

A 32X kiilsejével tokéletesen igazodik a so-
kak altal kedvelt MEGADRIVE designhoz. A
gépet a jatékkartya-nyilasha kell betenni,
ezaltal a MD “egyiittmiikddik” a bdvitdvel.
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Minden gond nélkiil illeszthst]uk aka
I-es, akar a ll-es tipusi géphaz, hiszen
magban megtalaljuk a hdvitd eés az ala
iisszekatéséhez sziikséges specialis ka
az elekromos “athizast” gatld fém alatéte-
ket és egy milanyag keretet a MD ll-es tipu-
sahoz. Az illesztés utan a 32X elfogadja a
normal MD kartyakat is, igy nem kell tdbh-
szir szétszedni a rendszert. Ha MEGA CD
meghajtonk  is
van, a 32X azt

is kezeli, és
természe-
tesen a
jovad-
ben
meg-
jelen-
nek

, hiszen az alap HI! hangban j6-
wal elmarad az SNES mugl‘itl

polygon/sec mnzgaﬁsﬁ-
ra képes. Az SNES-hez ha-
sonléan a 32X tudja a
hardware sprite kicsinyi-
tést/nagyitast/forga-
.~ tast és a texture mapping

abrazolast is. A szinpaletta
32768 szinbdl all, melyhdl
egyszerre 256 lehet a képer- g
nydn. Mivel a két gép egyiitt dol- )
gozik, igy a MD video és audio le-
hetdségei a sokszorosara ndttek. ’
A 32X-ben 8 bites PWM hangchip i

van, 44 KHz-es, amely tokéletes Q-
SOUND hataskeltésre képes (Ez a II-SBIIHIJ.
azt a hizonyos 3 dimenzids hangha L
li, amikor a maqfale[ua_
reé hangszorok segitsi
a hangforras mozgasat,
a technikai adatok nam
hiszen a felsoroltakna
masinaban. Amit kapui
utan, az tobb szin, a j
3 dimenzids muzgatis
Iag. Ja, és kezdésn
amiért mar magaban
a masinat!

majd a

32X-re tervezett
CD-s jatékok is. A rend-
szer azonban még mindig nem versenyezhet a
32 hites CD-s gépek elérési sebességével, hi-
szen a MCD sajnos csak szimpla sebességii.
Nagy eldny viszont, hogy a digitalizalt video
jeleneteket tartalmazd jatékok is 256 szinii-
ek lesznek majd. Az alapkiszereléshen a gép-
hez egy specialis RF kabelt adnak, hiszen itt
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Hamar a gépet bemutattam, dgy illik, hogy
a jatékokral is irjak egy kicsit. Elsdként
 mindjart a DOOM-mal kezdenék, mindenki
| kedvencé-
vel, amelyet
a 32X segit-
ségével mar
a MEGA-
DRIVE-osok
is élvezhet-
nek. Szerin-
tem ez a kon-
verzio annyi-
ra jol sike-

| VIRTUA RACING

DELUXE

Amig nem kaptam a kezeim kizé a VRD-t,
addig el sem tudtam képzelni, hogy mi a
fene miatt IJELI.IXE ez a jaték. Hat a nor-
mal MD ver-
zidban is ott
lapult az ij
polygon-
gyorsito
chip, mar az
is eszmélet-
leniil jol hi-
zott, akkor
meg mi a kii-
lonhség? Az-

STAR WARS

ARCGCAIDE

Szinte biztos voltam benne az ECTS-en
tett Iatogatasunk ota, hogy a SEGA kezét-
labat fogja tdrni
azért, hogy mi-
elobb kiadja a
SWA 32X verzio-
jat. A WIZARD’S-
ban megnézheti-
tek nagyban a
gépet - szerintem
tényley mara-
dandé élményt
nyijt. Erdekes
mddon London-

a n u a r

riilt, hogy
csak mi-
atta is ér-
demes
megvenni
a gépet
(ugye Ga-
bikam?).
Kicsit nehéz helyzetben vagyok, hiszen
mindenki azt kérdezi, hogy mi a kiildnb-
ség a PC-s és a 32X-es DOOM kozott. Mi-
vel nekem egy DX2-esem van (és azon mar
olyan gyors a program, hogy néha azt sem
tudom, ki-kivel van) fogalmam sincs,
hogy egy 386-0son hogyan fut a jaték, de
koriilbeliil egy szinten lehetnek. A 256
szin megteszi a magaét és egy j6 nagy
TV-n ANV zsinorral nézve tokéletes a lat-
vany, nem beszélve arrdl, hogy a fordula-
sok kizben egyaltalan nem akadozik a

tan amikor bekapcsolas utan a gép digos
hangon bemondta a program a cimét, me-
gértettem a 32X eldnyét.

A VRD driasi elonye a MD verzidval szem-
ben a 256 szin miatt jon ki. A hatterek
ugyanis gyonyorii képek - hegyek, felhdk
- melyek eldtt fantasztikusan mozog a

vektoros taj. Mivel itt mar 3 kocsi koziil
valaszthatunk (Formula, Stock, Prototype),
haromszorosara nyilik a kazetta “élettar-
tama”, és az mar csak csemege, hogy

ban sike-
riilt 3 ne-
kifutas-
bél végig-
menni az
automa-
tan, a 32X ¢
verzidval viszont sehogvsem holdogu-
lok. Széval a jaték még tesztelés alatt
van.

A jatékban végsd csapast kell mérniink a
Birodalomra, amelyet 2 mddozathan tehe-
tiink meg. Az egyik az eredeti jatéktermi
verzid, kevesehb palyaval, a masik a spe-
cialis 32X valtozat, joval nehezebb kivi-
telben. Ha egyediil jatszunk, az X-Szarnyi
vadaszunk mindig kizépre 16. Ha ketten
kiizdiink, akkor az egyik személy a pildta,
a masik a ldvész, egy plusz célkereszttel.
Vannak proton torpeddink is, melyeket

s (13

hattér. A jatékban ezittal 15 palyan kell
végigmenni, amelyek kissé at lettek dol-
gozva a PC-s verziohoz képest. Altalaban
a falak mintajaban és egy-két aprosaghan
van kiilonbség. A grafika és a hang cso-
das, de mivel nem lehet allast menteni,
ezért az isszes palyat egy nekifutasra vé-
gig kell csinalni a teljes sikerhez (kezde-
ni barhol lehet). A palyak alaprajza alig
tér el a PC-s térképektol.

|
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van két ij palya is. A 7 sebességes ma-
nualis és az automata valté valasztasi
lehetdség megmaradt, a 2 jatékos opcio-
val egyiitt. Persze a 32X egy kicsit jobban
banik az osztott képernydvel, mint a
MegaDrive. A jaték irto gyorsan valtja a
VIRTUA nézeteket és az INSTANT REPLAY
funkeié is nagyon latvanyos a kombinalt
grafika miatt. A TIME ATTACK opcid ki-
kérésével begyakorolhatjuk a palyakat és
a kocsik kiilonbdzd viselkedését is tesz-
telhetjiik.

a célpontok befogasa utan tudunk kildni.
Ezen kiviil gyorsitani és lassitani lehet.
A 32X egyik legnagyobb eldnye a fantasz-
tikus polygon mozgato képessége, ezért
tucatnyi vektoros jatékot irmak ra. A
SWA-ban a sehesség az, ami megkapo,
hiszen még 3-4 csillagromboloval a kép-
ernyon sem lassul az akcid. A grafika na-
gyon latvanyos, de az idd-limit miatt alla-
ti nehéz a jatek.

10000 b PLOT
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SUPER NINTENDO

ENTERTAINMENTSYSTEM

SUPER BOMBERMAN 2 [5G oy

BOOM! BOOM! Shake the room...mondja a hogy valakik mar meg-
rap-fama, hiszen nincs annal jobb, amikor _elézték - 4 trddgi rob-
par apré bombaval és némi logikdval 6ra<" banto érkezet"a, boly-
kon keresztiil el lehet szdrakozni. Ehhez®*“gora egy kis, bulizas §{

']en le. Az utolsd pilla

még tiizszerésznek sem kell menni, elég céljabol.  MAGNES
megvésarolni 3 japan SNES jatékgyartis Bomberman, ORULT
egyik legijabb gydngyszemét, a SUPER Bomberman, AGYAS [
BOMBERMAN 2-t, a HUDSON SOFT termé- Bomberman és a szu-
keét. perszexi GSINI Bomber-

Kis szkafanderes hdsiink, a ROBBANTASOK
KIRALYA visszatért, hogy a BOMBERMAN-
ban atélt kalandok utén agFildiin teleped-

qui€k az uj @vet. AR
“MULTI-TAP  adapter,

woman azért jott ide,
hogy __egy hatalmas
robbanassal iinnepel-

amelyet a szerencsésebbek az elozd
résszel egyiitt vasaroltak meg, itt is hasz-
nalhaté, igy akar 4 jatékos is szérakozhat
egyszerre - egyiitt vagy egymas ellen.

A jaték fantasztikusan szérakoztatd és
ezt most tényleg komolyan mondom. A leg-
fontosahb djitas az eldz6 résszel szemben,
hogy most mar borzasztd'sokat kell gondol-

kodni egy palya megoldasahoz, nem elég a
puszta iigyesség. A 11 iij palyan jol meg fo-
gunk izzadni a kapesoldk és a tobbi triik-
kis meglepetés miatt. Uj targyakat is hasz-
nalhatunk, specialis kesztyiit, pattogo
bombat, miegymast. CSAK profiknak ajan-
lom a jatékot, mert rendkiviil nehéz - de
pont annyira kiraly is!

Most mar megigérem, hogy ez lesz az utolsd
LION KING cikk az ijsagban, de hat tudja-
tok, hogy van ez... A MegaDrive és a kiildon-
bozd szamitégépes atiratok utan megjelent
a SUPER NINTENDO verzid is, amely szeren-
csére semmiben sem marad el a MD magitt.
Ezt azért tartom fontosnak megemliteni, hi-
szen legutdbb az Aladdinnal volt hasonlé a
helyzet: kijott a brilliAns MD jaték, utana
pedig a teljesen eltérd SNES valtozat, amely
sem grafikajaval, sem zenéjével nem koze-
litette meg a rajzfilm hangulatat.

A sztorirél felesleges ™=

irni, hiszen biztosan
mindannyian lattatok
mar a filmet. A DISNEY
grafikusai tibb mint
2000 kockanyi anima-
cidt rajzoltak a jaték-
hoz és a fimzenéket
is igyekeztek a maxi-
malis valosaghiiséggel
elkésziteni, beleértve
Tim Rice és Elton John
dalait is. Az SNES
kartya 24 megas és [
10 palya van benne,
plusz a honusz jaté-
kok. Az iranyitas na-

gyon kézreesik, hiszen a iﬁir éiéﬁ;ia?

“szuper zenék miatt az SNES verzié meg-

lanszor bevalt “fejreugrés” maodszerrel
kell megkiizdeni ellenfeleinkel. Végig
Simba-t iranyitjuk, de a hoénusz részek-

elozi a MD-ot. A magénvéleményem az,
hogy a jaték inkabb a fiatalabbaknak
vald, éppen ezért nem kivanom tildicsér-

PITFALL

Nagyon vartam mar, ezt a jatékot, hiszen
kb. 10 évvel ezel6tt  kaptam meg kara-
csonyra, egy Atari 2600-as konzol mellé.
lgaz, hogy akkor még csak 4 szinil volt 2
csatornas hanggal, de még.igy is honapo-
kig nyijtott szérakozast. Oh; a régi ACTI-
VISION stuffok C64-en! River Raid, miegy-
mas... De akkor méy minden mas volt...

...Most mar 256/szinben pompazik a jaték
és nem Ataringhanem SUPER NINTENDO-n

lehet lejatszani. Bocs, van MegaDrive. és.
Mega CD verzid is, de azokrdl majd a ko-
vetkezd szamban fogok irni, kicsit biveb-

~kell birkdzni. Hdsiink

- lyén kell kincseket ke-

ni - én mar til nagy 16 vagyok az ilyen
Disney mikakhoz.

ben Timon és Pumbaa a fdszerepld. Kiil-
‘alakjaban nagyon eltalalt lett ez a LION
KING valtozat, hiszen a 265 szin és a

ben. Ezért most Inkabb
altalanos ismertetdt
adnék csak, hiszen 1/3
oldalon szinte lehetet-
len ini errdl a csodas
jatékral. A sztori a ré-
gebben megjelent Gsz-
szes konzol valtozat
iisszegylirasahdl ké-
szillt, melynek lénye-
ge, hogy tdbbféle fela-
datcsoporttal is meg

egy kolydokkeépii Indiana
‘Jones-szerii  figura,
akivel a dzsungel mé-

~ resni. Fakra kell maszni, futni, lengeni,
- bungee-t ugrani, Gszni, gordeszkazni és
_ csillével utazni - ez eddig kizardlag iigyes-
" séget igényel. Fegyverként ostort, parittyat
és bumerangot hasznalhatunk. A Majak
dzsungele 12 palyara oszlik, melyek nem
'sorban kapcsolddnak egymashoz, ez tibb

BRE . cvfolyam 1. szam

kiilonhozd megfejtést sejtet! Ellenfeleink
krokodilok, jaguarok, vadallatok, csontva-
zak és bizarr dsi csapdak -mindehhez cso-
dalatos grafika tarsul, amelybdl a jovd ho-
napban djabhb izelitdt kaptok (de ott mar a
MEGADRIVE verzidilesz a faszerepld).
Martin
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Evek dta igérgetik nekiink, hogy: “jon a video-
jatékok kivetkezd generacidja”. A 3D0 és az
ATARI biztositjak a vasarldkat, hogy az @ gé-
piik a kivetkezd generacio. A SEGA a MEGA-
DRIVE-ot tartja annak. De ha az nem is, ak-
kor a MEGA CD és a 32X hiztosan a kivet-
kezd Iépés. Legalabb is addig, amig a
SATURN meg nem érkezik. De miért nem
kérdeznek meg minket? Miért kell hogy
a kivetkezd Iépcsdfok egy méregdraga
iijabb berendezés legyen? A NINTENDO
dvatos koriiltekintés utan ahelyett, hogy
minden félévben egy djabb gépet jelen-
tetett volna meg, inkdbb a mar meg- &
Iévd rendszerre késziilt jatékokat fej- &
lesztette a ti-
kély szintjé-
re. Ennek az
eredménye a
DONKEY KONG
COUNTRY,
amely tényleg
a KOVETKEZO
GENERACIOT
képviseli so-
ha nem la-
tott grafi-

hogy mi az a renderelés. A NINTENDO a RARE Ltd.
céggel kardltve elkészitette a videojaték-toriénelem
Ieulhkélelesehb 3 dimenzids grafikajat, amely vita
nélkiil veri az OSSZES eddigi létezd gép 6SSZES eddi-
gi jatékaban latottakat. A 32 biteseket is, a 64 hitese-
ket is és a legtdbb jatéktermi gépét is. Ez a 32 megds
kértya minden SUPER NINTENDO tulajdonos dlma és
batran kijelentem, hogy a jatékosok 99,9%-nak maxi-
malisan pozitiv a véleménye rdla. Ez az elsd olyan

hatdsaga-
val és az al-
. ftala nyij-
tott totdlis
élvezettel. Es
ezt egyszeriien
csak be kell dugni
az SNES konzolba. Minden
extra nélkiil. Egyszeriien.

DONKEY KONG COUNTRY

Sokszor és sokat lehet olvasni a jatékokkal foglalko-
z0 lapokban egy bizonyos “renderelés” fogalmatdl.
Hoagy ez mi a mand valdjaban, azt viszont sokan nem
tudjak. Valami grafikai triikk lehet, amivel csodas fi-
gurdkat lehet a képernydre varazsolni. Nos, elég egy
pillantast vetni a DKC 3D-s, plasztikus, szinte mar
kézzel tapinthatd szerepldire és maris viligossa valik,

SILICON GRAPHICS gépekkel készitettek.
A MAJOM \IISSZATEIIT!

Donkey Kong imméron 10 éves miltra tekint vissza,
hiszen kiriilbeliil akkor jelent meg az elsd
kalandja a jatéktermekben. 1994-ben a
NINTENDO méltd mddon iinnepelte
a sziiletésnapot ezzel a 7 10 részre
€és taméntelen palyara osztott jaték-
kal. A fdszerepld Kong eqgy tarsat is gk
kapolt, méghozza unokatestvére,

j a n u a r
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SUPER NINTE
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konzoljaték, amely az ACM (Advanced Computer

Modelling) technoldgiat alkalmazza, amelyet a hires. - sénak az A

Diddy személyében. A két suhanc békésen éldegélt a
dzsungelben, amikor is egy napon felfedezték, hogy a
hazuk alatt levd bananraktarat valaki kifosziotta. Ter-
mészetesen rigton tudtak, hogy a gaztettet csak King
K. Kool, az drids krokodilkiraly kiivethette el. Elidul-
tak hat, hogy a szigetet vépigjarva visszaszerezzék
jogos tulajdonukat.

...A LA MARIO

Kezdéskor 3 féle stilus koziil valaszthatunk,
de ezek kiiziil eoyik sem tartalmazza a kiasszi-
kus két jatékos format. A DKC-ban fantasztiku-
san jol mikddd “csapatjaték” valtja fel az ed-
dig megszokott 2-jatékos opcidt, ami egy
ijabb bizo-
nyitéka a
program kor-
szakalkotd
mivoltdra. Az
elsd  lehe-
tdség (ONE
PLAYER),
amikor egye-
diil megyiink,

ilyenkor mind a két majmot mi irdnyitjuk. A
két jatékos formahal kettd is van, az elsGben
(TWO PLAYER CONTEST) kiildn-kiildn kell
teljesiteni a palyakat. Amikor az egyikiink el-
veszit eqy életet vagy megold egy palyat, ak- 4
kor a masik jatékos kivetkezik. A harmadik
lehetdség a TWO PLAYER TEAM, ahol egymast segit-
ve kell haladni. llyenkor Iényegében az elil
haladd szerepld viszi a primet, de bar- \
mikor 4t tudja adni a stafétat a {3

gombhal
(akar-



csak az 1 jatékos madban), igy jon létre a csapat-
munka. Ha az eayik szereplof elveszienénk, a DK

kat. A ket majmi alapvetden kiilon-
bizik egymastol, ezért a palyakon az
optimalis szerepleshez gyakran kell valto-

" gatni oket. Ezzel maris egy csoma stratégi-
G ai elem keriil az amiigy is tikéletes jaték-
= ba. A DKC felépitése szinte lelies :
egeszeben a sikeres Super Mario World ¢i-
~mii jatékra épiil. Egyetlen cél van csupan,
hogy eljussunk a kijratig. Ha széttorjiik a félpa-
lyat jelzd hordot, életvesztés utan nem kell eldlrdl
kezdeni a szintet. Az ellenfelekel legegyszeriibben a
fejiikre ugrassal tehetjiik artalmatianna. Van néhany
allat, amelyeknek praktikusabb nekigurulni, a kiildn-
hoz6 horddk felvételével, cipelésével és elhajitasdval
lijabb extrak érhetdk el és a “futds” hasznalata is fo-
vabb bonyolitja a jatékot.

DONKEY ES DIDDY

Donkey a nagyobb darab majom,
eppen ezért lassabb és
kisebbet ugrik. Tehat
ha magasahb helyek-
re akarunk feljutni,
% Diddy-t valasszuk,
mert & furgéhh, plusz
t ;uhhan rugaszkodik
; az ellenfelekre

pattanva. Ha <

melyik kajako-
sabb allattal keriilink szembe,
mint példaul Krusha, a kék dind
vagy Klump, a katona aligator,
akkor a kismajom elég szeren-
csétleniil viselkedik, ugyanis
“hatrapattan” a pali fejérdl -

ez leggyakrabban halallal szukutl -

végzddni. Vannak olyan ellenfelek is, mint példaul
Zinger, a darazs és Rock Crock, a piros fejii krokd,
akikre nem lehet raugrani - dket vagy ki kell dobni egy
hordadval, vagy at kell ugrani, vagy példaul eay palyan
(STOP ‘N’ GO STATION) el kell altatni! Kiilanlegesen
idegesitd allatka még Army, a tatu, hiszen nagyon
gyors, utanunk gurul és az 6 hatara Diddy-vel kétszer
kell rdugrani.

AZ IRANYITASROL

Az iranyitashoz 3 gombot kell
haszndlni. Az eogyik az wgrds
(B), a mésik a guruld tima-
dds/horddeldobds (Y), ugyanez
benyomva tartva a futds/hordd-
cipelés, végiil a szerepcsere
(A). A futdst érdemes megszok-
ni, sot Inlyamalusan hasznalni, ugyanis a kesnhhl pa-
lyakon mar csak gy tudunk a megfeleld magassagok-
ba és tavolsagokra elugrani. Donkey tud még egy ext-
ra dolgot, amit én nem szokiam hasznalni, de mond-
juk érdekes lehet: ha lefelé hizzuk a joy-t és meg-
nyomjuk az Y gombot, gorillank tapsol egyet a folddn.
Ezzel a modszerrel a kisebb testkozelben levd ellenfe-
lek iithetdek ki. Ha olyan helyzetbe keriilink, hogy
példaul Krusha maszkal eldttiink egy mélyedéshen,
minden ilyen tapsoldsra egy banan a jutalmunk. lgy
kis tiirelemmel még tdbb élet szerezhetd.

JOBARATOK

Utunk soran kezdetben kdnnyen, késdbb egyre kariil-
ményesebben taldlhatjuk meg a bardtainkat (vagyis
az dket rejid faladakat), akik segitenek a palyak aka-
dalyait lekiizdeni. Rambi, az orrszarvii minden ellen-
felet konnyen kiiit és a titkos bejaratokat is kifejeli ne-
kiink. Expresso, a strucc hatan nagy tavolsagokat tu-
dunk majdnem vizszintesen Atrepiilni, a B gomb
nyomkodasaval. Winky, a béka szuper magasra tud
ugrani és a darazsakat is le tudjuk taposni vele. Engu-

. arde, a kardhal pedig a viz alatti palyakon nélkiilozhe-

tetlen, hiszen a hatara iilve a B gombbal ki tudjuk bok-
ni az ellenfeleket.

A HELYSZINEK

A fd helyszineken a
mar megoldott pa-
lyakat pontok kotik
issze, lgelyeken

tetszés szerinti iranyba kozlekedhetiink. A palyan kez-
detben egy krokodil fej van, amelyet annak a majom-
nak a képe valt fel, aki eljutott a kijaratig, tehat aki
teljesitette azt. Harom specialis dllomas is van: az
oreg Granky, aki hasznos tanacsokkal Iat el minket;
Candy, ahol a horddba ugorva az allas kimenthetd
" @s Funky, akinek a gépével tetszdleges mar megol-
" doft palyara repiilhetiink vissza (!). A fdellenség (és
a szint vége) mmdig oft van, ahol a nagy halom banan

lathatd. A “save-hely” alta-
laban a szintek kozepén
van. Ezért ha ezen tilhalad-
va ljabb palyakat teljesi-
tiink, mindig menjiink visz-
sza kimenteni az éllast, igy
Iényegehen csak a Iegutui
so fdellenséget kell ijra
nsmalnunk Samus a save-hely mindig csak az adott
szintre érvényes, ezért ha az egyik részben példaul
teljesitettiik az els6 két palyat (de a harmadikkal se-
hogysem holdogulunk), nem tudunk visszamenni
menteni az eldzd helyszinre! Addig kell szenvedni,
amig el nem jutunk a kivetkezd save-pontig.
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EXTRA TARGYAK

Az arva bandnokat érdemes gyiijtogetni, hiszen 100
darah utdn eqy életet kapunk. A bandnfiizér jobb falat,
hiszen az 10 banant rejt. A K, 0, N, G betiik
dsszeszedésével pedig egy ujabb plusz élet
szerezhetd. Ha megpillantunk egy piros lufit,
azonnal igyekezziink elkapni, mert ezek egy
= Gletet jelentenek, de rivid iddn beliil sajnos
elszallingdznak. Az igazi dolog mégis inkabb
& a baratainkat abrdzol6 aranyszobrok megszer-
zeése. Ha valamelyikbdl 3 darabot tala-
lunk, egy bonusz palyara jutunk. Itt a kis
figurak felszedésével 100 darabonként1




élet a jutalmunk. Ha Expressoval nagyon igyekeziink,
4 életet tudunk begyiijteni (legaldbbis nekem annyi
volt a rekordom). Enguarde nalam elég nehezen mii-
kodott, altalaban 2 életet tudtam vele dsszeszedni.
Sokkal jobb Rambi, hiszen vele konnyii a szedegetés.

. - :
életet is meg lehet nyerni, méghozza nagyon kinnye-
dén: folyamatosan balra és néha felfelé haladva szed-
jiink ossze kb. 300 békat. Kdriilbeliil ekkorra jussunk
el a palya bal szélére és az ott talalhatd gumira majd
a 3 szikladarabra ugorva menjiink ki a bal-felsd sarok-
ban levd jaraton, melynek a végén egy hatalmas két-
szerezd szobrot taldlunk - fgy konnyedén megvan a
600 béka és még iddnk is marad a tovdbbi szedege-
tésre. Rambival is megtaldltam az drias kétszerezd
szobrot, ehhez a legfelsd szikla-soron el kell eliige-
ti/ugralni a jobb oldal legszé-
Iére, valahol a jobb-felsd sa-
rokban bijik meg.

A normal barna hordokkal a
kisebb ellenfelek dobhatdk ki.
A TNT-vel a keményebbek és a

[ S

titkos jaratok. A fémhordd mindenkit kiiit és eldobas
utdn ha visszapatian akar a tetejére dllva is haladha-
tunk. A csillagokkal teli hordda télpalyat jelzi. Az iires

tetejii hordd kild, ha beleugrunk és megnyomjuk a B

gombot. Az ires, de csillaggal elldtott hordd egyhdl
tovabbld minket.

AZ OROKELET

A DKC az a jaték, amelyhez, furcsan hang- 4
zik, de nem kell orikélet. Van ugyanis

ey ftriilkk, amellyel tetszdleges
szama élet szerezhetd. A leg-
elso palyan 3 lufit gond
nélkiil felszedhetiink: a
hazhdl, utdna az
egyik palma tete-
jérdl (Diddy
konnyedén fel-
ugrik érte),
vegil

N A S <y
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kos barlanghdl, amit Rambi kitdr nekiink. A palya vé-
gére Osszejon a KONG feirat is, ez dsszesen 4 élet.
Akcid kizben gyiijtsiik be az dsszes hanant, a fak tete-
jén haladva a fiizéreket is. Az it 1/3-nal talalunk egy
Expresso-szobrot is. A masodik titkos helyen (kozvet-
leniil az elsdhdl kijutva mehetiink be Rambival) dgy
igyekezziink, hogy mindharom hordot ¢
Winkynél érintsiik meg - igy egy arany bé-
kat nyeriink. Miutan kijutottunk, a masodik
palya helyett menjiink Gjra vissza az
elsdre. A felsorolt életek iijra a
helyiikin vannak, plusz
a struce, plusz a bé-
ka és mos-

tanra mar a 100
- bandn is dsszegyi-
lik. A harmadik nekifu-
fasra mar megvan a bo-
nusz Expressoval (mini-
mum 3 élet), Winky-vel
(6 élet konnyiiszer-
rel), igy 10 perc 4
jaték utan 50 éle- =+~
tet is rohdgve sze-
{ rezhetiink. Ezzel pedig a
sesssess  leQnehezebb akadaly is
legyiirhetd. Ha a késdbhiekben fogytan az életiink,
csak beugrunk Funky ripzijébe és visszarepiiliink az
elsd palyara. Még egy tippem van, ezt a legjobban a
jeges szint elsd palyajanal (SNOW BARREL BLAST)
lehet alkalmazni, miutan végigjutottunk rajta; kezdés-
kor balra felugrunk a hazikd tetejére. Megvarjuk a ma-
darat, s a hatardl felpattanunk a bal szélen a le-
vegdhe, igy egy lathatalan hordo felld egy bonusz pa-
Iyara. It ki kell taldlni, hogy melyik horddba keriil a
béka. Ugyeskedijiink és miutdn kijutottunk, pauzaljuk
a jatékot a START-tal. Nyomjunk
SELECT-et, igy kijutunk a palyardl. Men-
jiink be djra és 3 béka megszerzése utdn
szedhetjiik a 6 plusz életet. Ezt ismé-
telgessiik tetszés szerinti ideig. Ez a 3
trilkk azért hasznos, mert a havas pa-
lyan elég nehéz eljutni a save-pontig, s kell
a sok élet.

-

0SSZESSEGEBEN

B A DKC az eddigi legjobb SNES jaték, de az
osszes létezd konzol-szamitdgép jaték kozott
is az élbolyban van! Grafikdja/hangja csodas,

jatszhatdsdga 100%-os, valtozatos, humoros és any-
nyit felfedezenda titok van benne, amit eddig még
nem pipaltam. A jatékrdl tovabbi 3 oldalt lehet-
ne irni, hiszen még a titkos dolgokrol
sem szdltam. Keésziiljetek fel, hogy
annyi titkos szobaha és jaratha
bejuthattok, amire eddig nem
volt példa. A legtdbb hordds-ki-
lovds palyan vannak olyan rejtett
hordok, melyek akdr az egész palyan
is atlhetnek (néha nem is az a helyes kilovési-szig,
ami kézenfekvd lenne)! A bonusz pélydkat a szakadé-
kok, falak és a széditd magassagok rejtik - de ezekrdl
talin majd a kovetkez6 szamban... KERESSETEK
OKET!

Martin
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delt dikleivel pedig félelmetes iité- Pt M '
i ellenfelére. A hatalmas SENTRY %

o testor. Kisérleti modell, megni- =

, jetpackkel és egyéh, ismeretien P

ar

kkel. Nincs ismert gyenge pontja.
Utolso ellenfeliink maga a SUPERVISOR lesz. Alak- : :
g  bel izalt nore emlékeztet, keze helyén kam- === AMIGA 500
munkat roboto masﬂntia a kiberneti- & R
gyohb (és egyetien)re e = i
lit el6. Mi sem te me—
halalnmvagyal A hatds amnllall .
A Supemsnr atnmgramnm az allala
\MI(;A 1200
szerencsere (sajnos?)
niink, hanem a
labiza (' Hlék amaga ne-
meében tehat paraﬂa n. ikaja forradalmi, zené-
; jét pedig nem kisebb miivész szerezte, mint Brian
- May, a Queen volt gitarosa. Egyetlen igényes
: L : ; SR gyiijteménybal sem hidnyozhat. :
AZ ELET-HALAL ; Ancy
HARcIIl ; - 7 -
Ellenfeleink egyre nehezebh fel E L@
elé allitanak_minket. Nem elég ~ - KIADJA
hogy erejiik, mozgékonysaguk &g 1 MIRAGE |
nagyohb, de CPU-ik fejlettségi f TR |
is egyre jobh, melynek segitsége gratika
pillanatok alatt megtanuljak | —
lﬂktlk . l'leh : hang/zene
agy-egy talalat | —
I.egelsa ellenfeliink a LOADER kozethel0sta S I S 5 N e
lesz, melynek rakodésra € i o i
d"'leésamanemnknztuls G '@ﬁﬁ‘.“
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LEMEZ KAZETTA

AMIGA: 500+ 1200  CD32

PC RAM: 4MB  HD: 25MB  VIDED: SVGA CPU: 386+
* CD:1 ZENE: SB SBPRO GUS ROLAND ADLIB

"~ mozgasokat is, |
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LAPOT ARAROL, EMBERT
MACSKAJAROL...

“Hello Everybody! Szeretnék, remé-
lem utolsé emberként beleszélni il-
letve véleményt nyilvanitani az ujsag
ararél. Tudod Zolee, az 576 KByte
elsé szamat a haveromtol kélcsén-
kért pénzen vettem és azéta sem
bantam meg. Attél a naptél kezdve
vettem rendszeresen. Nem érdekelt
az ara. Aztan rakaptak haverjaim, is-
merdseim. Az Gjsag tagjai mar csa-
ladtagok voltak, mintha mar régi ha-
verjaink lettetek volna. Minden szam
utan nagy beszélgetés targya volt, pl.
“@z a Martin milyen poént nyomott el,
Ocsém a Gazsi gyerek nem semmi
skac, ezen a jatékon is atragta ma-
gat”. Nagyon sokat réhégtiink azon az
ominézus “Martin macskaja” cimii fo-
téon. Széval én azt mondom, nem az
aron kell kiakadni (sz6 se réla én is
csodalkoztam elészér), hanem azt
kell figyelembe venni, hogy ezek a
sracok a lelkiiket is kiteszik, hogy egy
szuper magazint adjanak nekink. Es
engem nem fog soha érdekelni a lap
ara, mert ha nem venném az 576
KByte-ot, akkor kevesebb baratom
lenne. Remélem levelem nyomtatas-
ra keril: a j6 oreg Gusz- T batyo”

Ave Gusz-T bratyesz! Hat hogy a vi-
harba ne keriilne nyomtatasra egy
ilyen levél... Pedig a cseppfolyésabb
részeket (na nem a stilusod, hanem
szerénységink miatt) kihagytam,
ugyanis azt, hogy az ujsag ilyen szu-
per, olyan extra, azt a vak is latja (ez
itt a szerénység bizonyitéka). A leve-
led azon része ragadott meg legin-
kabb, amit a barataid és az 576 KByte
kézotti kapcsolatnak szenteltél. Es-
kiiszém, kisértetiesen hasonlé6 jelene-
tek jatszodnak le a szerkesztéségben
is nap mint nap! A multkor bejétt Mar-
tin az irodaba és hétrét gérnyedve a
réhégéstol ujsagolta, hogy épp most
olvasta el TJ tényfeltaro cikkét az
“Ujsagiré megprobaltatasairél” és
egybol magara ismert. Két perc muil-
va beviharzott Ancy és kijelentette,
hogy az ujsagirok kézétt van egy fia-
talkora biinézé. Névszerint TJ. Eltu-
lajdonitotta ugyanis az év sztorijat az
“Ujsagiro megprobaltatasairél”,
amirél 6 akart irni. Ekkor Martinnal
egymasra néztink és fevihogtunk.
Amikor betépett Vari Zotyesz és fel-
paprikazott hangon (ami teljes napfo-
gyatkozaskénti gyakorisaggal esik
meg vele) kérdére vont, hogy mi ez a
fizetett propaganda-anyag a novem-
beri szamban, akkor mar zengett az
iroda a hahotazastol. Szoval ilyenek a
dolgos hétkéznapjaik azoknak, akik a
lelkiinket is kiteszik értetek...

NE JATSSZ A TUZZEL!

“Hello everybody! Itt csiicsilok a szo-
bamban, eléttem egy tankényv + fi-
zetrakas, bennitk a még megoldatian
homework-6k. Nem érdekelnek. Még
ma el szeretném kildeni ezt a levelet
Nektek, ami eleg kétséges. Na elég
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ebbdl a dumabél, inkabb ratérek a lé-
nyegre. A novemberi szam fedélapja
ték szuperre sikeredett. Ahogy meg-
lattam az Gjsagosnal, azonnal L
vettem. Jo otlet volt a “szinesités”.

lgaz az ara egy kicsit borsos lett, de -,

megéri! Bevallom csak 2 hénapja Fe-
deztem fel teljesen ezt a magazint.
Eddig is vettem szamtech lapokat
és allitom, hogy az 576 KByte
messze a legjobb. Legel6-
sz6r az 1990/7-es szamot
lattam (ugy négy évvel . _

ezelétt), és nem na- 'ﬁ
gyon tetszett. Igaz, -t

akkor még csak
8 éves voltam. 4’2 ‘e
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bocs, a tavaj pro ke A‘x\- R
ly-os), az EL- . A Ay e

TUZELENDO ° 72/ ¢ ..
ujsagok kézétt ¢, 97 Y
rabukkantam a V S .
93/2-es szamra. Sl yri
Unokatesém tizelni hi- = !
vott (nagyon szeretek), de én in-
kabb elolvastam a Flashback leirasat.
Aztan 2 honapja meglattam a butik-
ban (az egy ilyen kis trafik) az oktébe-
ri szamot. Mint mar emlitettem, na-
gyon megtetszett. Azéta rendszere-
sen veszem (alig varom a decemberi
szamot). Udv: Lugosi Tamas (Tom),
Pécs”

Csocsi Tomi! En is nagyon szeretek
TUZELNI, csak én nem a kandalléban,
hanem elétte a pamlagon és azt nem
piromanianak, hanem valami egészen
mas manianak hivjak. Na, de komolyra
forditva a szot: 6riilék, hogy felfedez-
ted a lapot, remélem nem fogsz ben-
ne csalédni idén sem. Nagysziileidnek
tizenem, hogy maskor inkabb kukori-
cacsutat, spiritusztablettat vagy Pi-
roluxot hasznaljanak gyujtésként, ne
pedig egy mara mar muzealis értékii,
csak a gyiijtoknél megtalalhaté szam-
tech ujsagot, amelybél az egész vila-
gon csak 10.000 példany késziilt. Er-
téke vetekszik a bélyegritkasagokéi-
val, eszmei értéke pedig felbecsiilhe-
tetlen.

CSUPASZ PISZTOLY I/B

“Szia Zolee és a tobbi 576-os! Remé-
lem nem haragszol, hogy levelet irok
neked. Bocs, hogy tegezlek, ha nem
tetszik ird meg! En Krusovszki Kata-
lin vagyok Ecserrol. Ez a falu a XVII.
ker. mellett van. Fontos tudnivalé,
hogy nalunk nincsenek jelzélampak.
16 éves vagyok és a Szent Laszlé Gim-
nazium I/B spec. angolos szakara ja-
rogatok. Egy C64-es gépem van, ra-
adasul kazettas. (Most szokott az jon-
ni, hogy dobd ki de siirgésen!) Egy
négyemeletes haz masodik emeletén
lakom, van egy macskam, egy kutyam
és egy docsém. Remélem ennyi elég
lesz a bemutatkozashél. -...(bla-bla-
bla)...- Most pedig elmondom irasom
igazi torténetét (amugy nem mertem
volna irni, csak abban reménykedem,
hogy te megértesz). Képzeld, jévore
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nem

fogunk

szamtechet

=t tanulni!
Varjal kez-

dem az elejé-

o~

-« .=* berben kaptunk
egy szamtech ta-

*¥ea
~¢*:# nart. Nagyon sze-

- ‘\v' rettem Turay tanar-

-
L urat. Mivel mindenki
- : utalt az osztalyban,
. Ng marha j6l megvoltunk.

O meég tanitott is valamit leg-

S alébb. Ot sem szerették tul so-
kan. A tébbiek annyira bénak voltak,
hogy a vizsgan csak én birtam egyediil
megcsinalni a pinbrusht, étosre. Pe-
dig marha kénnyii volt. Es legalabb
2 hénapon keresztiill gyakoroltunk.
Novemberben meghalt. Frontalisan
utkozott. Honapokig nem tanultunk
semmit. A tobbiek oriltek, mert 6ket
csak a jatszas erdekelte, semmi mas.
Januarban kaptunk egy NO szamtech
tanart. Marha j6é! Nem az a bajom, hogy
nd, de soha nem jart be rendesen éra-
ra. Fél év alatt csak az én nevemet
tudta megjegyezni, mert mindig én ol-
dottam meg szinte minden feladatot.
Joé mi? -...(bla, bla, bla)...- Mindenki azt
mondja, hogy hiilye vagyok, hogy szere-
tem a szamitogépeket. Nekem minde-
nem a szamitégép! Nagyon rossz ér-
zés, hogy nem tanulhatod, amit sze-
retsz! Alairas: Krusovszki Katee”
Kedves Névrokon! Megrenditetettek
a sorok, amiket irtal. Szérnyi dolgo-
kon eshettél keresztiil. Még most is
beleremeg a gyomrom: kazettas C64
(ajjajaaaj!), négyemeletes haz és an-
nak is a masodik emelete (jesszusom,
hogy birhatod?), kutyaval/macska-
val/ocsikével egy fedél alatt (ez szor-
nyd), de hogy még jelzélampak sincse-
nek, az egyszerien borzaszto!!! Oke,
oké, leallitom magam, a morbid hu-
mort csak Drebil hadnagy és a 6 csu-
pasz pisztolya értékeli. Széval tény-
leg sajnallak és megértelek. De fel a
fejjel! Ha végképp nem lesz mas le-
hetéséged, képezd magad autodidak-
ta modon (tanulj demokbol, szakkony-
vekbél, ujsagokbol). Nagyon sok te-
hetség bujt ki a féldbél dgy, hogy
szakiskolanak még a szinét se latta,
de profi szinten elsajatitotta az isme-
reteket a tovabblépéshez. Neked pe-
dig van még egy nagy eIényéd: lany
vagy es mint rlyen, unicum (nem a

“szesz”, hanem az “egyedi” értelem-
ben). A n_y:ltségod’ és oszinteséged pe-
dig nemes emberi erény, amely ma-
napsag kincset er!
Zolee
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A jaték dobozdn lévinél jobb
jelz6t én sem taldlok: a Little
Big Adventure valdban elké-
peszid. Uj akcio/kaland jaték-
menetben, csodalatos, CD-rdl

. dennapi grafikdban gyonyor
, kodhetiink. A jatékot végig izo-
metrikus SVGA htterek el6tt jatszhatjuk, a torténet dtve-
‘zetﬁ ‘képsorai pedig Silicon Graphics animaciok formaja-
ba . peregnek le elottiink. A jaték szerepldinek 3D-s, vek-
turgrahkés kidolgozdsa pedig mondhatni a hab a tortén.
Am térjiink a lényegre: |étezett valaha'egy Twinsun nev(
bolygo, rajta négy értelmes faj éldegélt: a |6farkas, ember
formaju Quetchek, az elefantra emlékeztetd Grobok, a kis
alacsony Spherok, s végiil a nyulakhoz hasonl6 Rabibun-
niek. A Twinsunon békesség honolt, 4m eqy nap a gaz
- zsamnok Br. Funfrock magahoz ragadta a hatalmat. Hatal-
“maabbanrejlett, hogy a Twinsun barmelyik fajabal eld tu-
dott dllftani mesterséges példanyokat, s ezeket a klonokat
a planétan el-
helyezett tele-
podok segitsé-
gével oda tudta
teleportdini,
ahova ‘akarta,
Mi Twmsen

a Kis csap

egy fiatal Quetch irdnyitasat vesszﬂk ét akit csupén azért,

dilihdzba zartak, amiért-kiilonas profetikus dlmai voltak @
Twinsun megsemmisiilésérdli(Ezt¥az almot egyébként
Sendell Istennd hocsdjtottara.) HGstink elhatérozza, hogy
kiszabadul, hogy megtudja miwejlik az dlom mdgot.

A jatékban minden lehetséges helyen nézziink koril,
ugyanis életerdt, vardzserot, pénzt, s kulesokat talalha-
tunk. Taldlkozhatunk még négylevelli I6herékkel, ezek az
életeink szdmaét jelentik. Ha egy Kiizdelem sordn sziiksé-
giink lenne ismét a maximélis életeronkre, (igy még Twin-
sen elhaldlozasa eldtt, az inventorynkbdl is elhasznalhat-
juk I6heréinket. Ezeket a |6heréket dobozokban tarolja ho-
siink, azonban kezdetben sajnos csak két dobozunk van:
En a jatékban dsszesen harom masikat talaltam: Citadel

nr.?unm%akglal "hevalt

i

Islanden a csatorndban,.a fogadds pincéjében (amikor
a végrehajtok be akarjak zdrni a fogadot, megdlve Gket
vegytk el a pincekulcsot), s'végill egyet.Principal Island-
en a tengerparti leszakadt molon. (Csak repiilve lehet
megkozeliteni.) Kalandjaink soran az dllismentésre
nem lesz gondunk, mivel'a program automatikusan meg-
teszi azt.

Twinsen négyféle modon tud viselkedni: normalisan -
ilyenkor a SPACE-szel beszélgetni illetve keresni lehet,
atletikusan - igy Twinsen futva fog kdzlekedni, s SPACE-
szel ugrik, agressziven - igy tudunk verekedni, végiil
diszkréten - igy lehet az iildozGink el6l elbdjni. Megemli-

teném mégy-hogy Twinsen a fegyvereit is (“Alt™-tal) k-
|onboz6képp hasznalja a kilonbGz6 ‘modokban. Nekem
példaul a kedvenc mddszerem“az volt, hogy discreet
modban egy fedezék mogiil nagy ivben dobaltam ki az el-

lenséqre a gombot.

CITADEL ISLAND

Kezdetben tehdt az elmegyGgyintézetben taléljuk
magunkat, kezdjiink el diihongeni. A lecsillapita-
sunkra érkez@ apolot verjik szét, s ugorjunk fel a
liftre. A tovabbi dpeloknal a kovetkez6 a stratégia:
ahol piros kapcsol6t latunk, az ahhoz legkozelebb
esd dpolot kell mindig eldsz6r agyonverni, kilon-

A ben riaszt egy kiont.
A doktoroktol 4ltala-
ban Kulesokhoz jut-
hatunk. Az 6ltoz6ben
véltsunk ruhdt, s ve-
qyilk ki a szekrény-

b6l az ID kartyankat és a
“holomapiinket, azaz a tér-
\képiinket (“H"-val haszndl-
hatjuk). Egy masik dokitél
| ‘egy Ujabb kulcsot szerez-
Metiink, s mdr kinn is va-
- gyunk. Az intézetet azon-
‘ban katondk 6rzik, csak a
\ szemeteskocsin tudunk ki-
= ia|1.ttni, bujjunk tehat a sze-
* Jmét kozé. Kinn keressik

Zoé, a baratndnk var min-
Jket. Hoseinknek nincs sok
idejilk a beszédre, ugyanis

n iarnrrnbut alhaladasaknr ]ohb ha mnﬁulallanuk maradunk" e
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" meg a hdzunkat, mely elGtt ™ “gott.

hamarosan.klonak-kapag=

tatnak. Bujjunk el egy masik szobdban (discreet mad-
ban!). Ha nem sikeriilt, Gjra megszdkve Funfrocktol ke-
s6bb a kéményen keresztil.(a hazunk mogotti dombrol)
barmikor visszamehetiink a hdzunkba. Miutdn Zoét bin-
részesseg miatt letartoztatjak, nézziink szét a hazban. Az
egyik szekrényben megtaldljuk Gseink vardzsgombijét (a
fegyveriinket), és a kdpenyiinket. A kamrdban a horddk-
ndl titkos lejaratot fedezhettink fel, de egyeldre arra még
nincs sziikségink. A kandallon keresztiil induljunk Zoé
kereséseére. Vegyk utunkat a kikotabe, de elGbb a patikd-
b6l hozzuk el az iivey szirupot. (A patikust 6ljiik meg.) A
kikotben nyirjuk ki a kaput 6rz6 Grohoclonel majd segit-
: siink a raktar
elott {16 Gro-
bonak a mun-
kdjaban: a rak-
térban toljuk a
helyiikre a la-
dakat (a'la So-
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koban), amiért cserébe ad egy hajojegyet. Ezt mutassuk
be a hajoskapitanynak, s irdny a tenger.

PRINCIPAL ISLAND

Principal Islanden elGszor is jussunk at valahogy a kikd-
16 drein. Ha esetleg elfognanak, ennek a szigetnek a dili-
hazabol a kovetkezbképp szabadulhatunk ki: szdljunk az
drnek, hogy a
cellinkban van
agy laza ké.
Amikor kinyitja
a racsot, verjik
0ssze, vegyik
ki a szekrény-

b6l a cuccain-
kat, s az abla-
Mnst a katoha epp a sziikseget végzi, kon ‘keresztii
tdvozzunk.
Iumuk hat eh mnlurhiclklilal - ;
Kinn, amikor a

katona kérdi,
hogy kik va-
gyunk.,
mondjun k
barmit, csak
ne azt, hogy
Twinsen.
Ezutan ovato-
san osonjunk
el az ajtot or-
z6 klon mo-

DraFunfrock doktorait ne sajnaljuk,
malyiktal kulcshoz juthatunk.

““Menijiink a*vémshoz s oft nyirjuk ki a jar6rozd klont. Et-
16l fogva a békés lakdk megbiznak benniink, s segiteni
fognak. Szerintiik csak az Asztrondmus tud nekiink segi-
teni, de 6 hazidrizet alatt all. Beszéljiink a sarkon élldoga-
i
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16 Rabibunnieval, majd kdvessiik. Egy barétjéhoz viszi h6-
" siinket, a kovacs unokafivéréhez, aki pedig elvezet minket
a hazaba. Ott azt ajanlja mossunk kezet. A csapot elfordit-
va eqy titkos atjard nyilik, amin keresztiil a kovacshoz ju-
tunk, aki pedig latva, hogy ismerjiik az atjarot, hajlando
egy kulcsot késziteni a mihely el6tti drizetlen kapuhoz. A
kapun tiil az iizletben vegyiink egy kanna benzint. Most

10.tallérert ez a Rabibunnie barhova elvisz minket a hajojan. -

beszéljiink a hiz
el6tt 4lld Rabi-
=1 bunnie-lannyal,

aki seqit elterelni
az egyik klon fi-
gyelmét. lgy_egy
racshoz tudunk
eljutni; ami-pedig
ba nyﬂlk Beszel‘ﬂnk az- Asztrond--
mussal, aki elmondpa hogy Funfrock ‘egy bizonyos Le=;
genda miatt ideges, ez tehata gyenge pontjd, s csak en-
nek utanajarva talalhatjuk meg a bardtnonket. Tobbet nem

konyvtérba ahol a konyvtaros fidnak (akla csaphoz jarin- =

i) mondjuk el, hogy a viz ize nekiink kdszontietd. Ezért
cserébe @ kinyitja nekiink a konyviar tiltott részét. Ott el-
olvashatjuk, hogy a Legendat a megvaltordl, azaz a-Heir-
r6l, akit a White Leaf Sivatagban kell keresniink. A kanyv-
tarban egyébként az olvasoktol, tobbek kozétta Hamalayi
Heaység eay Tiszta Vizd Tavardl hallhatunk. Ezutin'men-
jiink a katonai taborba,-ahonnan pedig_a kis h‘aqaccsal
irdny Port-Belooga. Beszéljiink a mdlon horgdszd Rabi-
bunnieval, aki 10 tallérért elvisz minket a-hajdjan a White
Leaf Sivataghoz.

WHITE LEAF DESERT

Ugréljunk a kdveken ki a partra, majd nyirjuk ki a kerités
eldtt posztold Grt, s a kulesdval nyissuk ki a kaput. A siva-
tagba jutottunk. Beszéljiink a gitdrozgatd dreggel. Megigéri,
hogy elmondja majd, amit tud a Legendardl, &m eldbb hoz-
zuk el neki a Szent Konyvet B Templomabél, melyet eqy
homokvihar betemetett. Ugorjunk hét be az egyetlen kilat-
s20 szellzdnyildsba az oreg mellett. A templomban csak jo
logikdra, és (igyességre lesz sziikség, Ugyhogy ehhez a
részhez csak néhany tippet adok. A foldon Iéve kapcsolok-
ra j6 nehéz targyakat, a szobrokat kell rétoini, amelyek szdl-
litisahoz haszndljuk a mozg6 pallokat. Ha dgy tlinik, nem
tudunk elérni egy helyet, probéljunk a szegélyeken atugrél-
ni. A kapcsolokat a gombiinkkel is tudjuk mikodtetni. A
csontvazakat a leirds elején mar emlitett trikkel probaljuk
kinyirni. Ha minden jol megy, végiil eljutunk a Szent Kdnyv-
hoz, amit ha megmutatunk az oregnek, kideril, hogy a
Templombdl csak maga a Heir juthat ki élve, ez tehét mi len-
nénk. Ezzel elértik a kovetkezd varazslas fokozatot, s most
mar tudunk a riinakbal olvasni, és az allatokkal beszélni. Az
dreg kozli még azt is, hogy Funfrock Sendell Kitjat akarja
megszentségteleniteni, ezt kell tehdt megakaddlyoznunk.
Menjiink haza, s a titkos kamrdban olvassuk el az eddig
semmit mondd tablat. Kiderdl, hogy a barlang kulcsat egy
LeBorgne nevii kaldz orozta el valaha a csalddunktol.

m 6. évfolyam 1. szam

_nan keresztiil a

UJRA
PRINCIPAL ISLANDEN

LeBorgnerdl a konyvtarban a vetitoterem bejara-
tandl van egy kényv, azonban egy Grobo mar ol-
vassa. Olvastassuk fel vele a LeBorgne kincseirdl
52010 fejezetet. Egy
Gtvonalrdl hallha-
tunk Proxima Island-
en. Mielott tivoz- §&
nank a szigetrdl,
& férkozziink  vala-
hogy Funfrock bor-
toneinek ablakai-
hoz, és beszéljiink a
= rabokkal. A jobb ol-
81 dali rab a testvére
cimét adja meg, és
 hozzd egy jelszot.
B Gydjtsink dssze

8 legalabb 200 tallért,
és vegyilk meg
Port-Beloogandl a katama-
rant, amivel hajozzunk
Proxima Islandre.

PROXIMA
ISLAND

kikotGbaknal a tengernek hattal elkezdjilk szamldlni a Ié-
péseinket, a két limpa kozé érve egy Sphero Iép hozzank
(az (t.egyébként a LeBorgne Mizeum kapujahoz veze-

tett), s megkér, hogy kézbesitsiink egy kavéfdzot a barat-

janak, Lanktirnek. O a trafik mellett lakik, s ha atadjuk ne-

_ ki'akilldeményt, ad egy listat a I6herek és a dobozok he-

IlyeirGl.’A szigeten taldlkozhatunk ismét a Principal Island-

-_r6l-mar ismert hazalo Gigynokkel, akitdl vegyiink egy haj-

szaritot. EztVigyik el Baldinohoz a tuddshoz, aki a hajsza-
ritomotor segitségével elkésziti a Proto Packjét, amit fel is

_-ajanl nekiink tesztelésre. Természetesen (hlsz még fizet is
tud, de tovabbi utazasainkhoz felajinlja‘az euwk barétjit .-
Port-Belooganal M azonban eldszor a tenge partnal a -

~ be a-hdzba:-Forger amikor meghallja, hogy: a testvére kiil-

érte) fogadjuk el. Nézziink be a rabt6l kapott cimre, 4m ek-
kor egy kion jelenik meg. Oljiik meg, s a kulcséval nyissunk

détt, atad nekiink egy piros magneskartyat. Ezzel most

.mér be tudunk nyitni a LeBorgne Mizeum személyzeti be-

jar6jaba, ahol a raccsal ereszkedjiink le a csatornaba. A
csatornabol nézziink fel a helyi dilihazba s verjik agyon az
apolot. Kapesoljuk 4t a frissen felszerelt riaszidkapcsolét,
mire a mizeumbol minden él6lényt evakudlnak. A csator-

lent hagyott lift-
tel térjiink visz-
sza a mizeum-
ba. A-fa padlé-
zatra  immar
nem szabad ra-
|épni, tehat min-
dig a Proto
Packkel repiil-
jiink a kdvetke-
20 emelvényig.
igy vegyilk ma-
gunkhoz a régi
kaloz ziszlot, s ==

a masodik emeletrél a kincsesla-
dabol az dseink kulcsat. (A jar6r-
robotok elhaladésakor marad-
junk mozdulatlanok.) Tévoz-
zunk, gy ahogy jottink, s oft-
hon a titkos barlangbél vegyiik
magunkhoz a medalt és a kiirtot.
A kiirt segitségével Sendell pe-
csétjeit tudjuk feltorniz a princi-
pal islandi pecsét csupan életet
rejt magaban, a sivatagi mogott
viszont Joe az EIf raboskodik,
aki szabadsagaért egy kék mag-
neskartyat ad at, végil proxima
islandi egy rinds kdhdz vezet.
El6bb azonban az Eclipse kdvet
olvassuk el, igy a rinds kdtdl
nem csak az Eclipse Kd jelszavat

tarjiik ripitydral -

Ha kﬁvetif:k-a felolvasott ttvonalat, s discreet modbana |

tudjuk meg, hanem életet is kapunk. Visszatérve az
Eclipse Kohoz a jelszot elismételve a ké alol a Vardzs
Fuvola keriil eld. Ezutan tlizziik ki a hajonkra a kaldz lobo-
g6t s irdny a Lazadok Szigete.

REBELLION ISLAND

A lovészarokban tanydzo Grap Fohadnagy megengedi,
hogy el\flgyul_( a jarganyat, amivel pedig a lazadok vezéréhez

jutunk. Beszélve vele elmondja, hugy a valadi vezériiket,

Kroptm st Funfrock emberei
kommando vezetés
a dokkhoz a csapatszallite

elfogtak, s megbiz
(iszabaditasdra.
hajohoz.

HAMALAYI MOUNTAINS

A Hamalayi Hegység labanal szallunk partra. Rogton itt
masszunk fel a sziklakra, s semmisitsilk meg a radarokat.
Ezutdn mindig gy kozlekedjiink, hogy a szektorok végé-
nél varjuk meg kommandés baratunkat, s
lehetdleg ne vigyiik 6t goly6zaporba, mivel
akkor mehetink majd vissza egy dj harcos-
ért. Egyszer csak elérkeziink egy tankhoz,
amibdl & kibombézza a sof6rt, szlljunk te-
hdt be mi is. A tankkal persze kénnyen be
is torlink Funfrock erdditményébe. Egy kis
tiizharc utdn az erdditmény végében meg-
talaljuk az ezredest, akit szabaditsunk ki, s
tavozzunk az er6d végében Iévd nyilason
keresztiil. Hamarosan hdsiink megfagy, de

2 2 WNVY

A lazadok bazisan alljunk be mi is katonanak.
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a hegyekben 616 egér szerii Kamik ratalainak, s még egy
snowboardot is adnak neki. Miutan meguntuk a sielgetést
menjiink a Rabibunnie faluba, amit Funfrock muténsokkal
tart terror alatt. Menjiink a bogracshoz, majd ha kovetjiik
az eldbujo Rabibunnie-lanyt, az nyit nekiink egy titkos at-
jardt vissza a partra, ahol jussunk be az épiiletbe. Benn
egy “metr6t” taldlunk, mely Dr. Funfrock mutans-gyardba
vezet. Ott irtsunk mindent, amit Iatunk, kilonosképp a lar-
vakat, és a pattogd tojasokat. Nehezen, de el tudjuk talal-
ni Gket a gombiinket nagy fvben a kerités folott hajitva. Ha
ez megvan, keressiik meg a kapcsolGpultot, nyirjuk ki az
oft 1évo dokit, s nyissuk ki a kisautohoz vezetd kaput. Az
autdval visszamehetiink a faluba, ahol a falu fonoke ko-
szonetet mond, s elvezet minket a Szent Répahoz, mely
alatt eqy atjarot nyit, ami pedig egy katonai bazisra vezet.
Kiizdjik at magunkat a bazison (szilksggiink lesz a kék
kartyankra) mely mﬁgﬁtt végre ? d

ja pillanatokon beliil megolvasztja azt, s Twinsen megtal-
ti vizzel a sziruposiivegiinket. A légparnas csonakkal ta-
vozzunk.

Mint az feltdnhetett, immar a bolygd mésik féltekéjén ja-
runk. Brundle Islandre csak egy hamis |D-vel juthatnank
be, Tippett Islanden, a Funky Townban- pedig csak egy
gyaszos hangulati mulatot taldlunk. Menjiink hét vissza a
Rabibunnie faluba, s tdvozzunk a lyukon. Most viszont ne
menjiink a metrohoz, hanem oljiik meg a kerités mogatti
art, s gdmbiink segitségével szerezziik meg a kulcsat. lgy
visszajutunk a mésik féltekére, ahol vigyiik el a fuvoldnkat

at taldlkozunk a kedves Dr. Ftnfrock-kal.

az oregnek a sivatagba. Az dregnek a fuvolaval végre si-
kerill a régi lma: viragot fakasztani a sivatagba, a réqi gi-
tarjat pedig odaadja nekiink. Ezutan a piros kartyank se-
gitségével hatoljunk be Principal Islanden Funfrock féha-
diszallasdra, ahol végre taldlkozunk magdval Funfrockkal
is. 0 azonban eliszkol, tehat egyeldre szabaditsuk ki a két
foglyot. Az egyiknek sikeriilt egy kulcsot szereznie, amivel

= # » & LI B
Az (irgitart megszerezve findfart jobh a oncert hangutata.

nyissuk ki a Doki széfiét. Funfrock
vardzskardja (a legjobb fegyver), és
egy szivéjes hang( levél a szomszé-
dunk (az épitész) fiatol kerill eld. Ta-
vozzunk a jobboldali cella titkos ajta-
jan keresztill, s otthon keressiik fel
az épitésziink fiat. Bevezet minket a
hazukba, s megengedi, hogy el-
vigyiik az ID-kdrtyajat az asztalrol.

TIPPETT ISLAND

Menjiink vissza Funky Townba, s
adjuk oda a mulatéban a zenésznek
a gitart. Mindjart jobb a hangulat,
ezért a tulajjal beszélgetve az meg-
mutat nekiink egy lejarét a vdros
csatorndiba. It ismét szilkségiink
lesz a Proto Packre, meg persze az
Ugyességiinkre. Egyszer csak a szi-
get cstcsara lyukadunk ki, ahol mar tobb szaz éve var
rank 0j kozlekedési eszkoziink: a Dino-Fly. Repiiljiink
Brundle Islandre.

BRUNDLE ISLAND

A kozpont kapusénak mutassuk fel az épitész ID-jét. Bal-
ra, fenn a falon torjik fel Sendell djabb pecsétjét, s
masszunk be. Kiizdjilk dt magunkat a kdvetkezd ajtdig
(kules @ mellette Iévd hord6ban), mely a Teleportacios
Kozpont szivéhez vezet. Eloszor a telepodokat lranyno do-
kit nylrjuk ki, majd vag;uk haza az Gsszes telepodot és a

kozponti komputert. Ha tokéletes pusztitast végeztiink, a
repedt falon at tavozzunk, és irdny a...

FORTRESS ISLAND

Fortress Islanden az egyik helyi Rabibunnie segit nekiink
egy jaratot asni a Klon Gyarté Kozpontba, 4m el6bb el kell
takarftanunk a bejératot Grz6 katonakat, és a tankot. Lenn
a szornyet intézzilk el a kardunkkal. A kulcs a sarokban, a
gomba mogdtt van. Hamarosan eljutunk a bartdnbe zart
kedvesiinkhdz. Am gyorsan ra kell jonniink, hngy Fun-
frock csapdaba csalt minket, ez ugyanis csak
egy Zoé-klon. Szabaduljunk ki ismét a dilihaz-
bél, verjiik szét az al-Zoét, s a tle elvett kulcs
segitségével jobbrol az ajtd mogil vegyilk ma-
gunkhoz a cuccainkat. A klén gyarban ne nyil-
junk a készilld egyedekhez, hanem menjiink
oda az (jabb pecséthez, torjiik fel s mésszunk
be. A harmadik rinds ké elarulja Sendell Kutja-
nak a helyét Polar Islanden, majd ha radntjiik a
vizet felrobbantja az egész gyarat. A gyér rom-
jai mogott meg is talalhatiuk a két szigetet
0sszekotd még épild titkos tat. Az épitkezé-

Leeresitve a
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sen elGszor beszéljiink az északra talalhatd bardtsagos
munkafelligyeld Groboval, aki egy targonca kulccsat
nyomja a keziinkbe. Keressilk meg az allé targoncét,
mellyel hdsiink attor a lezart tszakaszon. A kovetkezd he-
lyen egy Gjabb zért kaput taldlhatunk. Ugorjunk fel a te-
hergépkocsi tetejére (a munkasok mellett megall), majd
bjjunk le. Ez arra jo, mivel az északi fal tetején van egy
targonca, amely nem enged tovabb minket, a teherauto-
rol viszont mogéje ugorhatunk (amikor a teherautd még
egy szinttel lejjebb van az északi fal mellett). Fussunk to-
vabb, le, ahol a munkast dsszeverve megtalaljuk a zart ka-
pu kulcsat.

POLAR ISLAND

Nyirjuk ki a Sendell Kitjin barbarkodé munkdsokat, s
masszunk fel. Sendell Kitjanak a bejaratahoz érkeztink, s itt
van Zoé is, am ami rosszabb: Dr. Funfrock is. Kardunkkal te-
reljik 6t a Iyuk felé amelyen jottiink. Hamarosan leesik a
mélybe, s mi végre feltorhetjiik az utolso pecseétet. A kit alja-
ra érve azonban ismét megjelenik Dr. Funfrock most mér te-
hat végérvényesen at kell 6t koltoztetniink a masvilagra.

Hatalmas kiizdelem utdn végiil Funfrock haldléval kitérul a kit
kapuja, s a belsejébe talalkozhatunk Sendell Istenndvel, aki
hazarepit benniinket, ahol mar mindenki minket unnepel
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Il .3 HERKEZES

MAEIG CARPET

A shot ‘em up drokzold st'lus, kiapadhatatlan for-
ras. Csak attdl fiigg, hogy kristalytiszta vizii, vagy
ihatatlan biizos Ié, kogy hoz-e egy cstppnyi moz-
galmassagot az amiigy digunalmas jatékfolyamha
vagy sem. E kiltdi képpel csak azt akartam nyo-
matékositani, hogy valami rendkiviili dologra buk-
kantam, amikor megpillantottam a BULL-
FROG/ELECTRONIC ARTS iijdonsagat, a
MAGIC CARPET-et. Nemcsak a témaja, hanem a ki-

vitelezése is csodalatra méltd: egy magikus szd-
nyegen lovagolva kell a legkiilinfélébb ellenfele-
ket kilodozniink, majd a beldliik alkalom adtan ki-
pattand “mannat” felszedniink és ezekbdl elegen-
dd szamit dsszegyiijteniink. A varazsszonyeg kap-
razatos tajak fdlott repit benniinket, nem ritka a
tiizhanyodk, varkastélyok, sarkanyok felbukkanasa
sem - természetesen egy jol kigyirt gépen amulat-
ba ejtd sebességgel! Kiilinféle varazslatok és lo-
vedékek allnak rendelkezésiinkre a megszamlal-
hatatlan mennyiségii ellenfél likvidalasahoz. Egy
monster gépen akar SVGA felbontasban is jatszha-
td, de a VGA felbontas is felettébb impressziv. A
zenék és hanghatasok minden igényt kielégitenek,
egyediil az emelkedés/siillyedés érzését hagytak
ki a grafikai eszkiztarbdl. Ez azonban alig von le
valamit is a jaték dsszhatasabol. Mondhatni majd-
nem perfekt.

KYRANDIA 3

Egy sorozat harmadik epizddjat rendszerint mar
csak az utolsd bdr lehdzasara, a nagytikések
pénztarcainak degeszre tomésére agyaljak ki sze-
rencsétlen alkotdk, akik eddigre mar gy kifogy-
nak az eredeti ideakhdl, hogy rendszerint csak
kizhelyek puffogtatdsara telik erejiikbdl. Rend-
szerint ugyebar. A VIRGIN INTERACTIVE
altal fejlesztett KYRANDIA 3 - MALCOLM’'S
REVENGE esetében azonban merdben mas a hely-
zet, s ezt a kezdd képsorok megtekintése és a le-
esett dllak visszacsatoldsa utan azonnal belathat-
juk. A XXI. szazad szamitogép-animacios lehetd-
ségeit felsorakoztatd intro arrdl tajékoztat ben-
niinket, hogy Malcolm visszatér “kdfogsagabol”
az élok korébe és végképp elhatalmasodik rajta
ordogi énje. Mi bijunk az o szerepéhe és annyi

-m 6. évfolyam 1. szam

csintalansagot kivethetiink el, amennyit nem szé-
gyelliink. Ez is a jaték célja: az eldzd két részben
elszenvedett megalaztatdsok és vereségek meg-
torlasa. Régi ismerdsok szdlalnak meg (digitalizalt
parheszédek formajaban), Xantia és Brandon is-
mét feltiinik a szinen (amelyek a 3D Studio korlat-
lan lehetdségeit dicsérik), ezen kiviil teljes képer-
nyds animacio-hegyek, geg-csiicsok, folyamatos
digi-zenék CD-rdl és kiapadhatatlan Gtlet-folya-
mok kisérnek utunkon. Minden szempontbal ki-
emelkedd alkotas, annyi szent. Raadasul iszonyi
nehéz (Gazsi el is akadt benne és ez mar plagium!)

Az ELECTRONIC ARTS neve biztositék egy
jaték sikerére, még akkor is, ha a nagynevii cég
olyan stilusba kastol bele, ami nem kifejezetten a
szakteriilete, azaz a repiildszimulatorokba. A US
NAVY FIGHTERS is magan hordozza a szoftverhaz
programjainak ismérveit: aprélékos kidolgozas,
minden részletében maximalis életszeriiség, grafi-
kai és zenei perfekcid. Az eldre megtervezett kiil-
detések (ha csak nem bolonditjuk meg a rengeteg
vélaszthaté opcidval) teljesithetdek és élvezete-
sek, ahogy pedig eldre haladunk a ranglétran, dgy
nivekszik a megoldandé feladatok nehézsége is.
Az animaciok, a mozgasok és a mandverek élet-
szagiiak, bar egy jol feltuningolt szamitogép elkél
az eldcsalogatasukhoz. Szépek a viz fodrozodasai,
a hullamverés a hajok oldalan és orranal és a ra-

kétak becsapddasanak animacidi is igy peregnek,
mint ahogy az a tévéhiradéban lathatjuk. Hangha-
tasai kiziil leginkabb a tarsakkal vald radidzas
emelkedik ki, a digitalizalt megjegyzések és kom-
mentarok fokozzak a harci hangulatot. Egyediili hi-
baja talan, hogy a test-test elleni kiizdelem (dog-
fight) nem az erdssége, olyan gyorsan elhizunk a
célpontok mellett, hogy csak a visszajatszasoknal
deriil ki, hogy mi is tdrtént valdjaban. Igy a rombo-
las “drimét” csak korlatozva tudjuk kiélvezni.
Hat, ez legyen a legkisebh baj...

LODE RUNNER

A nagynevii szoftverhaz, alias SIERRA ON
LINE egyik legfurmanyosabb dtletének gyii-
milcse, a LODE RUNNER sok évi sziinet utan is-
mét hemasirozott a kiztudatba. Mar csak a leg-
iregebb motorosok emlékezhetnek a jaték dsé-
re, az 1982-ben (!) megjelent eredeti valtozatra,
amely millibkat ragasztott a képernyd elé. Gon-
dolt hat egyet a hires kiaddcég és a szimulato-
rairél és brillians CD-s jatékairal hires Dynamix-
szal elkészittette a “legenda” ‘94-es valtozatat,
amely a januari program-kavalkadban lepusztult
és régies kinézete ellenére is nagy sikerre sza-
mithat. Egy miniatiir emberkével kell a foldalat-
ti jaratokban szaladgalé szdrnyecskéket kinyif-
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fantani iigy, hogy kdzben a sajat testi épségiink
ne szenvedjen karosodast. Gyors gondolkodas
és még gyorsabb rohangdlas kell ahhoz, hogy a
szakadékokkal, hombakkal, atjarokkal és per-
sze ellenfelekkel teli palyakat (szam szerint

150-et!) rendre abszolvalni tudjuk. lgazi él-
ményt a jaték 2 jatékos iizemmadban nyijt, hi-
szen ekkor tarsunkat is meg tudjuk szivatni egy
kiinnyed aknarobbantassal, vagy @ ejt a fejiink-
re egy kivet a felsd szintrdl. Ha ez még mindig
kevés lenne, akkor elmondom, hogy sajat palya-
editort is kapunk a pénziinkért, amivel aztan
igazan szabadjara engedhetjiik a fantaziankat.
A jaték nemcsak DOS, hanem Windows kirnye-
zetben is futtathato.

A feltdrekvd cégek kozitt eldkeld helyet foglal
el az amerikai székhelyii, de mara eurdpai iroda-
val is rendelkezd GAMETEK, amely az idei ka-
racsonyt minden bizonnyal aranybetiis iinnep-
ként fogja hataridonapldjaba felvésni, hiszen két
programija is felkeriilt az eladasi listak felsd ré-
gidiba (a Star Crusader és a Quarantine). Az ijé-
vet is egy nagy dobassal kezdik, a HELL cimii
cyberpunk thrilleriikkel. A jatékban Gsszekevere-
dik az idd, a tér, a jelen és jivd, a valds élet és
a tilvilag. 2094-ben jarunk, iildozdttként mene-
kiiliink olyan biindk miatt, amiket el sem kivet-
tiink - vagy mégis? Az igazsagszolgaltatas embe-
rei életre-haldlra keresnek benniinket, s mellé-
jiik szegodott a Satan is, aki feljott a pokolbdl,
hogy a biindstket magaval vigye. De mi nem ki-
vettiink el semmit! Hogy igazunkat bizonyitsuk és
megmenekiiljiink a biztos halaltdl vérheli cyber
eszkozikhoz kell folyamodnunk: komputer hack-
elés, infdleszivds, haldzatgarazdasag, sth.
A 3D-s kirnyezetben jatszodd és igazi hollywoodi
hangulatot drasztd jatékban mozisztarok is “fel-
lépnek” vendégmiivészként. Ide kivankozik egy
rividke megjegyzés: iigy latszik végérvényesen
elddlt, hogy a filmkészités és a szamitdgépes
technika hamarosan fizionalnak. Mendbb jaték
el sem lesz képzelhetd igazi vilagsztar(ok) szere-
peltetése nélkiil. Khm. Tudom ajanlani a Holld
Szinhaz tarsulatat...

(1118
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Az egyeldre alig ismert BINARY ASYLUM all
az év elsd valamirevalé amigas jatéka, a ZEEWOLF
mogott. Valdszinii a “sziiz kéz” elve alapjan sike-
riilt a jaték olyan profira, mint amilyen. Stilusa
egészen egyedi, bar harom (h)Gsprogrambadl is tap-
lalkozik: a legendas Virus-bol, a népszerii Desert
Strike-bol, legoregebb dse pedig a Thrust. Valdja-
ban egy 3D-s polygongrafikas helikopteres ldvil-
dizésrdl van szé, de azért sokkal tobb lakozik a
programban, mint egy mezei shoot ‘em up-ban.
A helikoptermotivum a Desert Strike-bél ismerds,
a Virus-bol azt drokdlte, hogy gépiink a képernyd
egy fix pontjahoz van ragasziva és a mozgas érzé-
sét a talaj és a kiriildtte levd targyak, objektumok
hozza viszonyitott mozgatasa adja. A gravitacio le-
gydzését és az allandd egyensiilyozgatast pedig a
Thrust-ban lathattuk legeldszir. Akkor tulajdon-
képpen mi a program sajatja? A remek jatszhato-
sdg, a 32 palyanyi, kihivasokkal teli misszid, a ké-
nyelmes iranyitasi metodus és az eddig ritkan ta-
pasztalt sebességil grafika. A kiildetések a hadi-
foglyok kimentésétdl, a Iégicsatakon at a “kutasd
fel és tedd el Iab aldl”’-misszidkig minden “szakte-
rilletet” feldlelnek. Az egér, mint navigalé eszkiz
sokkal finomabb mozdulatok elvégzésére alkal-
mas, mint a joy, ezért én ezt preferdlnam a helye-
tekben. Legfoképpen pedig a program beszerzését
ajanlom!

JUNGLE STRIKE

Az év elejének egyik legnagyobb durranasa min-
den bizonnyal az OCEAN gondozasaban vala-
mennyi Amigara megjelent JUNGLE STRIKE lesz.
A mar majd’ minden formatumot megjart program
barmelyikkel felveszi a versenyt - mind grafikai-
lag, mind hanghatasilag maximalis teljesitményt
nyijt. Az elsd epizodbal, a Desert Strike-bdl meg-
ismert és annak végén megilt tabornok fia veszi at
a rosszfii szerepét, nuklearis katasztrofaval fe-
nyegetve a vilagot. Ezen tilmenden o az elsd sza-
mii drogkereskedd, kiildetésiink tehat kettds je-
lentdségii. Nyolc misszio all eldttiink, melyek
mindegyike 30 kiilonbidzd részfeladatbal all, telje-
sen uj harci jarmiivekkel és kiegészitd fegyverek-
kel kiizdhetiink. A feladat gondolom mindenki sza-

MYORA

a

mara ismert, a lényege: taktikazassal, okos iizem-
anyag és tiizerd tartalékolassal, majd apait-anyait
beleadva minden fegyverzetiinket hevetve ki kell
fiistdIniink az ellenfelet és az elsddleges célpontot
megsemmisitve vissza kell térniink a fohadiszal-
lasra. Allandd térképezéssel kisérhetjiik figyelem-
mel a meghatarozott célpontok és az iizemanyag
potlasara kijeldlt helyek helyzetét. Municidt és
pajzsot néhdny megsemmisitett harci eszkiz
“alatt” is talalhatunk, az integetd emberkék pedig
megmentésiikre varnak, iigyhogy emeljiik ki dket
is a harcmezordl. Teljes a harci hangulat... Kell-e
ennél tohb?

IR

Ugy tiinik, a CORE DESIGN még jo ideig lat
fantaziat az Amigara valé fejlesztésekben, bar mar
jobbara csak A1200-esen (nomeg CD32-dn) indul-
nak harcha, de ott szonyeghomhazasszeriien doh-
jak piacra anyagaikat - melyek kozdtt minden sti-
lus képviseldje megtalalhatd. Legiijabb “bomba-
juk”, a jo masfél év alatt tetd ala hozott SKELETON
KREW nem mindennapi alkotas. Talan csak a szto-
ri tipikus: intergalaktikus habori van kialakulé-
ban, melynek megeldzdsére 3 fémpancélba bijta-
tott izomkolosszust hérelnek fel (6k név szerint
Spine, Joint és Rib, akik kiziil az elsd egy bomba-
20 csaj), akik hdsiesen végzik “szecskavagd”
munkajukat, hiszen egyéb dolguk sem lesz, mint
lekaszabolni azt, aki eléjiik keriil. A futurisztikus
torténethez illenek a szerepldk is: robotok, cybor-
gok, mechanikus dldgépek. A 6 fémes palya dgy-
nevezett izometrokus latképii, azaz 45 fokos szig-
ben latszodd 3D-s helyszineken kell elérenyomul-
nunk. A jaték hangulatilag a Walker és a Chaos
Engine elegyitésének érzodik, ami jo dmen. Zené-
je leginkabb a heavy metalt és azon tili muzsikat
értékeldknek jelent majd audio-orgazmust. Kiilon
érdekesség, hogy a program mellé egy profi
comics-rajzoldval elkészittetett képregény is du-
kal, amibdl az eldtirténetet tudhatjuk meg.

PINBALL ILLUSIONS

Valami egészen elképesztd kitartassal ontja ma-
gabél flipperszimulatorait a 21ST CENTURY
ENTERTAINMENT, hiszen a Dreams, a
Fantasies utan alig egy év eltolddassal a harmadik
- &s minden bizonnyal még mindig nem utolsé -
epizodot adtdk ki PINBALL ILLUSIONS cimmel
A1200-asra. Bar a szimulalt flipperjatékok soha
nem fogjak elérni az éld flipperezés hangulatat,
ezen rész az eddigi legkizelebb merészkedett eh-
hez a hatarhoz. Vilagelsd ijitdsa a multi ball
effekt, amely az egyszerre 2-3 fémgolyds jatékot
jelenti. Mivel jaték kiozhen a flipper feliiletének
csak azt a szeletét latjuk, ahol a laszti éppen gu-

egészképernyds, nagyfelbontasi (hi-res) képre
valt a program, hogy mind a kettd/harom fémgolyd
mozgasat figyelemmel tudjuk kisérni. A tervekkel
ellentéthen csak 3 tablas lett az dsszeallitas (név
szerint Law ‘n’ Justice, Babewatch és Exireme
Sports), mivel a negyedik asztalt az utolsd pilla-
natban kiemelték a repertoarbdl (mindségi meg-
fontolasokhél, ami - véleményem szerint - eldre-
vetiti a stilus teljes kimeriiltségét). Azt viszont ki-
fejezetten dijaztam, hogy ez az elsd olyan flipper,
amely ismeri azt a régi triikkdt, hogy hogyan lehet
az egyik iitordl a masikra passzolni a golyot (egy
rezdités a befogott lasztin az egyik karral, mire a
golydbis egy elegans mandinert kivetden a masik
karra perdiil).

PREMIER MANAGER 3

Hihetetlen, de mégis igaz: a focimenedzserek nép-
szeriisége egy pillanatig sem lankad, a nemzetkozi
eladasi listdkon az elsd 10-ben mindig taldlunk egy-
két stilusbelit. Ezt a tényt lovagolta meg a GREM-
LIN INTERACTIVE, akik a legsikeresebb mene-
dzseriik tovahbfejlesztésével rukkoltak ki még de-
cember végén PREMIER MANAGER 3 cimmel. Az eldd-
jébdl is eladtak vagy szézezer példdnyt, s a cég a
folytatastdl is hasonld sikereket var. Es joggal teszi
mindezt! Annyi mindent belepakoltak egy programba,
hogy az ember alig gydzi kapkodni a fejét és még min-
dig 1001 teendd var elintézésre. Opcioként ugyan va-
laszthatd egy segédmenedzser, aki tobbé-kevéshé
onalléan végzi a neki kiadott feladatokat, de azért
ajanlott minden tevékenységét kontrollalni. Kiilgn ér-
dekesség a “meccsek lejatszasi mélységének” beal-
lithatosdaga, amely soran a legaprébb részietekig
végignézhetjiik és kielemezhetjiik a mérkdzéseket,
avagy egy hiztosra vett rangadonal akar csak a vég-
eredmeényt is kérhetjiik a meccs végignézése nélkiil.
Lehetdség van eurdpai jatékosok (idegenlégidsok)
heszerzésére is, akik vagy megvasarolhatok, vagy
szezononként “kibérelhetok” mas kluboktdl. Meg
kell azonban emliteni azt is, hogy a jaték minden ed-
digi menedzsert lepipal a nehézségi fokaval. Még a
legtapasztaltabh jatékosok allitasa szerint is majd-
hogynem megnyerhetetlen a bajnoksag!

MISING CTTY 10
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“Azok a szemek. Akar a karhozat kut-
jai. Akar két feketeacél gomb. Beléjiik
pillantottam s elvesztem. Az elmém
szabadsagért rimankodott. Félelem -
panik - menekiilés! De a labaim cser-
ben hagytak, meg se tudtam mozdulni.
“Egy szivdobbanasnyi ideig az arcomat
simogatta, majd ujjai megszorultak a
torkomon. Olyan gyengédek voltak a
szemei - mégsem remélhettem kegyel-

met.

MIERT NEM TUDOK UVOLTENI?!

Farkasként csapott le ram. Fogai egy
szemvillanas alatt belemélyedtek a
nyakamba. Az elragadtatas forrd lang-
jai csaptak fil bennem. Belenyalt a
torkombol csorgd vérpatakba, majd
elkezdte szivni. Ugy tapadtam hozza,
mint egy fuldoklo matréz, mint egy
szeretd. Az én sziklam, az én gyonyo-
rom.

Ereztem, ahogy kezd kihiinyni az éle-
tem. A szemeim elhomalyosodtak,
még utoljara felnydgtem. Kiszakadtam
ehhdl a fajdalmas és sotét 1éthal, fel-
emelkedtem, elhagyva rangatozo s
egyre inkabh elneheziilo testemet. Le-
hullt az utolsé szem is a homokaéraban.
Oly nyugalom van itt, végre megleltem
a békét.

Ez a halal, a végsa...

Forrosag! Fajdalom! Zavar! Valami
keserii izt éreztem a szamban. A jéghi-
deg undor kirantotta lelkemet nyugal-
mabeél. Felém nyomta a csukléjat. A
benne gyingyozo élet vords ragyogasa
oly hivogato volt. Csak egy dolgot tud-
tam: innom kell, hogy élethen marad-
jak.

Oh Uram, konyoriilj rajtam!

Lecsaptam, akar egy vadallat. Dia-
dalmasan nyaltam végig a barén. A
forrd folyadek kellemesen cirdgatta a
torkomat. Oriiltem a melegének. Kezd-
tem magamhoz térni. Sikoltani akar-
tam, a vere csak folyt tovabb, egyre
inkabb megtiltve iires testemet. A faj-
dalom gyonyorré valtozott. Micsoda
rendkiviili, élettel teli haldoklas.
Eggyé valtunk. S

De mivé?

Uvdltve nyultam az életet jelentd for-
ras felé. Eltiint. Elteriiltem a foldon.
Valahonnan a kozelbdl iivegcsorompo-
lést halottam. Egyediil maradtam. Az
élet még mindig szoritotta torkomat,
middn elmeriiltem a rémalmok vilaga-
han.”

1. W 6. évfolyam 1. szam

UL A

‘vampir elpusztitisahoz. Egye-

ELOSZO

Vampirok, farkasemberek,
varazslok. Sok, magat bilcs-
nek tarto ember szerint ezek
mindossze a képzelet s legen-
dak sziilottei. Pedig ez nem
tiobb, mint ostoba dnamitas,
mint szamtalan tény s bizonyi-
tek semmibe vétele. Ezek a
lények igenis léteznek, noha
valodi mivoltukat gondosan s
ravaszul alcazzak. Tl
Hol is kezdjem a tirténetet?
Az érintetlen vadonokat jard s
szent helyeiket fanatikusan
védelmezo farkasemberek-
kel? Vagy a technika vilaga
ellen minden eszkozzel kiizdd
magusokkal? Esetleg az orik-
ké vadaszd, a nagyvarosok
forgatagaban rejtozkodo vér-
szivokkal, a vampirokkal?

A VERSZIVOK

Az am, a vampirok... Ha vala-
kik igazan kozel allnak a sitét-
séghez, hat akkor dk azok. El-
végre nehéz embernek marad-
ni ugy, hogy kozben masok vé-
rén taplalkozva rejtozol orokke
a napfény s rad vadaszo ellen-
feleid elol. Mert bizony még
nekik is akadnak ellenfeleik,
noha fizikai és szellemi erejiik
egyarant félelmetes. Ott van-
nak példaul a farkasemberek,
akik a legtobbszor szo neliil
széttépik az utukba keriild vér-
szivokat. De emlithetném a
szamtalan boszorkanyvadaszt
is, akik az igazsagot megsejt-
ve minden erejiikkel kiizdenek
a vampirok ellen. Nehéz kiizde-
lem ez, hisz a sotétség gyer-
mekei egyaltalan nem olyan
védtelenek, mint azt a legen-
dak alapjan gondolnank. A
fokhagyma s egyéb fiivek pél-
danak okaért mit sem érnek el-
leniik, de a legtobbszor még a
kereszt is hatastalan. A fakard
komoly sebeket okozhat, de
korantsem elég egymaga egy

diil a tiiz és a napfény lehet
végzetes szamukra.
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lenek. liyenkor mély alumha meriilve
pihennek’ re;tekhelyukun, amit nem
: \ egyszer csapdak‘gszhuseges szolgaik
'} vedenek. Ebhdl azalombol azonban fel

gvennebbek S
. kent.

i:ammrok elete voltaképp nem
P

jabak, mint egyéh-

b, mint egy allandé kiizdelem a_
iik lako fenevad s az éhség ellen.”
A legtibhen koziiliik elvesztik ezt a
csatat, s egy Ielektelen, amde annal
kegyetlenehh gyi geppe valnak.
Rebesgetik, hog nyan raleltek a
békére s harmonidra, de jomagam
, b_erisen kételkedek ebhen

, q- A verszivok mar igen reg felismerték

o' y tendezett kizidsség eldnyeit, igy
r- %n klanokba tomoriiltek. Ezek a
- ! nk nem csak elnevezésiikben Kkii-
"C \ lénbdzoek, hanem értékrendjiikben s
)\o¢' | helsd'szokasaikban is. Nincs két egy-

i forma klan, mint ahogy nincs két egy-
24 forma klantag sem.

i AA% . A FERTOZES

A legendak szerint mindenki vampir-
iz, ra lesz, kinek egy ilyen fenevad ki-
= szivta a vérét. Istennek hala ez nincs

LY aigy, hisz akkor rajtuk kiviil nem sok
"+ élolény lenne a foldon. Senki nem

2Bl o b o B
.

nak, hogy mi tartja oket évezredeken

tudja, hogy mi ad erdt-a vérszivok- -

aga kegyetlen, oriilt,
atkozntt rltusa Elosznr a tenevadnak

irok generacidi. A
erint Kain teremtette az

: _elSﬁ generacios vampirokat, ok a ma-

generaciosokat és igy tovabb.
jelenti, -hogy egy nyolcadik ge-
neracios verszivdo egy halandot
megfertozve gy kilencedik ge-
neracioba tartoz0"vampirt hozhat let-

rehesgetlk hogy valamikor majd te

jesen felhigul ez az ezerszeresen elat- -

kozott vér, s ekkor-majd-végérvenye-
sen megsziinik az atok. =
Van azonhan még egy sotm
tes titok is: ha egy vampir kiszivja eyy
nala hatalmasahh és dsibh fajtarsa ve-
rét, atarokli annak erejét, tudasat. Ez
az a titok, ami miatt szamtalan belso
harc robbant ki, ami miatt az dsoreg
vampirok mar-mar paranoiasan kerii-
lik a tdbbi vérszivé tarsasagat.

- A VAMPIROK
ES AZ EMBEREK

A

re. lgy higult fel az dsi vérvonal gene-
réciﬁt#ﬂh S igy csokkent a
vérivok Natalma is, hisz a masodik "h
vag glsn.—generacmha tartozd dsok i
mostanra mar legendava fakultak. Azt™= i an

Y varr(milv morbid szdvice) a politika és

tobb bizonyosan fény deriilne Iétezé-

siikre. Epp ezert a klanok vezetdi igen

keményen szahalyozzak, hogy ki hany
szolgat és alarendelt vampirt teremt-
het maganak. Sdt, a legtabb esetben
ez kizarolag a herceg (klanfondk) ki-
valtsaga.

Az ujonnan teremtett vampir, akar
egy ujsziilott, még nem életképes,
hisz meg kell tanulnia hasznalni em-
herfeletti adottsagait. Ezek az adott-
sagok klanrdl klanra valtoznak, a vér-
magia hasznalatatdl egészen az ember
folotti erdig terledhetnek Am _nem

plﬁak a vérében

cselszadveés. Ez kiilondsen vonatkozik a

“Ventrue, Nosferatu és Tremere kla-

nokra, de a tobbinek sincs oka a sze-
nkezésre. Sok vérszivd migdtt ha-
almas vagyon és rendkiviili kapesola-
tok_allnak, nem is beszélve a kiilon-
hozd szolgakrol és szivetségesekrol.
A legtobben készséggel egyiittmiikod-
nek az emberekkel, bar kozelebbi
kapcsolatot érthetdo médon nem szok-
fak kialakitani. ™=
Ha mindent nem is, de legalabb né- _

~ 'hany-érdekesehb dolgot remélem el
~tudtam mondani a vampirokraél.

Egy -

valamit senki ne felejtsen el: ezek a« -
fl(anwadaszok _lények -hatalmas és erds ellenfelek.
grﬁg'eszen Még ha.sikeriil is eggyel végezni (ami
o!qlﬁmk. Rem tul \raloszmu),alarsal megkeres-

% at kozuttunk Egyesek szerint Kain =~
leszarmazuttal, mlg masnk szeunt- A Iegnagynl:h hoS
tudjak pon

AD&D angol nyelvii szerepjaték, minden 1étezé kiegészitdjével.
Havonta 4-5 féle tjdonsag!
Magyar szerepjatékok: Harc és Varazslat, M.A.G.U.S.,
Kozépfolde, Star Wars.
Régi és 0j regények, lapozgatos konyvek, miivészeti albumok,
poszterek, matricak.
A LEGNAGYOBB VALASZTEK, A LEGALACSONYABB ARAKON!
Nagyon kedvezo arakon kiszolgalunk kiskereskedéket is.

EZT |.A1'N| KELL!

1036 Budapest,

lIl. ker., Lajos utca 40.
Tel.: 250-41-57
Nyitva: H-P: 10-18 oéraig,
Szo: 10-14 6raig




Az otlet kipattanasatal a LONG LIFE
diszdobozba biijtatasaig egészen
pontosan 276 nap telt el, amelyhdl a
konkrét fejlesztés 275 napot tett ki,
a maradék 1 nap pedig a szokszorosi-
tashol, csomagolashél és az iizletek-
be vald kiszallitashél allt. Es ez nem

vice! Az utolso pillanatokban is be- =/ 7,

keriilt egy-egy aprd szépités a jaték-
ba, hogy az utolsé bitig perfekt le-

nem a karakterek kidolgozottsiga

niisége és mozgatasuk latvanyossaga. Ezért
is fektetett nagy sulyt a figurak megvalési-
tasara.

- laszthatd szereplakkel, keményetb ellenfe-

esetén 'lB-nyI a Itérakteres abrazolasnal
pedig 1/2-nyi memaoriahelyet tudott megspo-

magyaran “magara” siriti szét az
adathalmazt, anélkiil, hogy hibat
vétene. Es itt kezdenek dsszeallni
a dolgok: ugyanis ennek hasznala-
tat csak a figurak nagyon gondos,
a fenti modszerrel megvaldsitott
tervezése tette lehetdve. A szerep-
lok megalkotasahoz egyébként
egy Amiga 500-ast hasznaltak
(a DELUXE PAINT-et segitségiil hiv-
:va), u yams az idd rovidsége miatt

Kiilon en'eacal-; : : a3

lekkel és egy bazinagy végellenféllel meg-
spékelt adatlemez lenne. Az eladasi statisz-
tikak ot igazoljak, hiszen az elsd héten 350

Olyan
technikat
dolgozott
ki, amivel
az egyik
szerepld
sprite-ok-
bol, a ma-
sik pedig
karakte-
rekbal
van fel-
épitve.
Ezzel érte

MEDIK

STROGOFF .

| SNAKE

el, hogy a
C64-es
szinskalajahoz és egyéh lehetdségeihez
mérten a lehetd legtobb szint varazsolja a
két szemhenallé fél alakjara. Ez emberen-
ként 3-3, azaz 6 féle szin egyidejii hasznala-
tat teszi lehetdve.

Ismerve a C64-es tarkapacitasat és annak
hasznalhatdsagat, a lehetd legjobb helyki-
hasznalas érdekében egy masik triikkit is
he kellett vetnie. Minden egyes karakter 9
sprite-hél, avagy 64 karakterbdl épiil fel.
Ezek természetesen szamos helyen “lyuka-
sak”, ugyanis nem négyzettombok, hanem
vékonyka figurak harcolnak egymassal. Ru-
tinja segitségével a memariaban csak az ep-

Yl 6. évfolyam 1. szam

_ otieteal | tiictole totoitece

rolni. Ha ezt a triikkdt és e “nemes” célnak
alarendelve néhany egyéb finomsagot nem
alkalmazott volna, akkor a 96 féle mozgas-
fazis (plusz a hatterek, kod, zene) 3 darab
C64-es memdoridjaba fért volna csak be.
Nem semmi, mi?!

Kiemelkedd munka az a tomaritd rutin is,
amellyel a lemezrdl betdltott adatok siirité-
se tirtént. Hatasfoka 40-50%-0s, ami igen
magas szam a gyorsasagahoz képest. Eszre-
vehetetlen az a néhany tizedmasodperc,
amiy az adatok kitdmaoritése megtdrténik. A
kitdmdritd rutin érdekessége, hogy nem
hasznal 1 byte-nyi tobbletmemdriat sem,

darab fogyott el a diszdobozos jatékboél, és
ez még csak a kezdet...

A kézikdnyv utolso mondatai kozitt van a
“Lehet, hogy nem csak SATO-val lehetiink, ha
egyediil jatszunk?!” kétkedd kérdés. Mit je-
lenthet ez a sokat sejtetd mondat? Hat azt,
hogy egy titkos joystickmozgatasi kombinacio
segitségével valamennyi, eddig piros kereszt-
tel athiizott karakter is valaszthatdva valik! Az
alabbiakban megadjuk az elsdé harom kadot,
amellyel MEDIK, STROGOFF es SNAKE is kiva-
laszthatd a karakterképernydn a joystick moz-
gatasaval. A Commodore billentyiivel ijra pro-
bhalkozhatunk, ha elrontottuk. Folyt. kiv.
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i nﬂsn irdnyaba,
hoz hasonlo lakhatd bolygot kellett talﬂnmk Az egyik
ilyen hajd kapitanya Playmate of the Month: Miss Jiini-
us 2120 volt (legalabbis a méreteibdl erre kovetkezte-

A CREATURE SHOCK két CD- je
tényleg dupla élvezet. : 3
Csak nézem az asztalomon tornyosuld PC CD hal-
mot és szornyil gyanim tamad: itt djabb temetés
lesz! Hiaba tartanak sokan cinikusnak, ezittal tuti
biztos vagyok benne, hogy a SZAMITI}GEPEK ES
KONZOLOK temetu;ehen a kivetkezd kriptat a PC le-
Orajdtt, hogy igazan latvanyos jatékot a legkdnyeh-
hen CD-s verzidban lehet késziteni, és ugyehar mi-

o ak ~.L.'_ e £ L g 3
I __:-.f et 5 - g = ;

Célloveszet a iir-vursliban

— 4

SR ' Fﬁ"" a:

Az iithajgs l6voldizés palya

AZOK A FRANYA IDEGENEK

...amit a negyedik és otodik palyan szerintem vegyiink
le, mert egyéhkent szivrohamot kapunk a szornyek hang-
jatol (pedig csak SB PRO-n hallgattam)! Szoval ez a 4-es
labirintus mar joval egyszeriibb felépitési, az otodiken
de a

pedig szinte gyerekjatek meglelni a fogonoszt -

nek megmdszni a lépcsdt, ha ott van mellette a
mozgolépcsa...?

ELKEPESZTO GRAFIKA
...mindamellet néha én is inkabb a mozgélépcsdn me-
| gyek fel. Es ez a CREATURE SHOCK hiaba egy egyszerii
akcid/ldvildozos anyag, a grafikaja egyszeriien csodala-
tos. Az animaciokhoz hasonlot én még nem lattam, ezek
kiziil kiilin kiemelném a fohds mozgasat - ez az eddigi
legtokéletesebh PC-n eloforduld ember-mozgatas.

516 ERTEKELO
BN CREATURE SHOCK vircin

H

grafika

hang/zene . ﬁ

kezelhetiség &
- kihivas R

PITE KORREKT

= /
=<
= .
o , /
11 1200 L
RAM: 4MB HD:2MB  VIDED: VGA  CPU: 486
PC:

® CD:2 ZENE:SB SBPRO GUS ROLAND ADLIB

KEMENY ©_

tek) aki egyediil vagott neki a nagy utazasnak.
Ravidesen azonban egy szornyii katasztrofa tor-
tént: egy hatalmas méretii idegen organizmus ke-
ritette hatalmaba a gépét. Mar csak annyi ideje |*
maradt, hogy egy jeladd szondat lojon ki a vi-
lagiirbe...

ES FELTUNIK A HOS!

...melynek jeleit szerencsére a Faldin is fog-

A fo bajkevero

-

tak. Utnak inditottak hat a legjobb harcosukat
(azaz a jatékost) hogy deritse ki mi vagy ki all a tamadas
mogott. Hosiinknek 5 palyan kell tiljutnia, melyek kozil
kettd iirhajos lovaldozas, a masik harom pedig a csoda-
latos 3 dimenzids maszkalds stﬂushul valo. Az egész ja-
ték lenyegeben eqgy { a

- legaldhb eg)

agyis aﬂ-lmgy milyen jol tudunk az egérrel egy
kis urha]&ﬂténvilanl Az els palyan ellenséges gépek
és aszteroidak kozott kell Jtl
ugyanez a-feladat, de egy bo

LENYEG AZ A ELES'

...de kiizhen persze beugrik a masodik helyszin, az
idegen iirhajo belseje. déskent 1eteszte[het|uk
az Operation Wolfban p
ket, majd neki kell vagn
fantos [labirintusnak, Jo

. matikusan megjegyzi a gép. A 3-s palyakon egy

ovd kepességiin-

“trofea-mizeumba” mindenképpen kukkantsunk be! No-
tle a CREATURE SHOCK nem az a jaték, amelyet csak gy
“Hiibele Balazs” madjara végig lehet vinni...

KEZELES

...e2ért megprabalok egy kicsit segiteni. A pllyilwu
kodokat kapunk, hanem a teljesitett részeket aut

tudunk mozgatni, 2
ja a lehetséges
allapodik meg a pir
egérgomhhal tut
venni. A fali i@

nely a képernyan vezetve me

véd
fo
GYENGE PONTJAT ke

évfolyam 1. szam [}
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gydnydrkadni azonba
rengeteq munkat kell még elvé
gezned ahhoz, hogy tényleg ott-
honodnak nevezhesd ezt a csilla-
got és a kariilotte keringd boly-
gokat, holdakat.

A Sierra On Line legijahb jatéka
lényegében szimuldcid. Felada-
tunk egy ismeretlen és idegen
csillagrendszerben vald “letele-
pedés. A hosszi élethez fel kell
fedezniink a bolygokat, fel kell
épiteniink rajtuk bazisainkat, s ki
kell aknaznunk nyersanyagaikat.
Ekdzben persze fel kell késziilniink az idegen tama-
dasok ellen, s allandoan kutatnunk kell tij techno-
Iogiak, ismeretek utdn. A téma sajnos mar kezd
elég sablonossa valni, a megvaldsitas azonban
még tartogat meglepetéseket, ugyhogy ismerked-
jiink meg egy kicsit behatdbban a jatékkal.

A jaték iranyitasahoz eay egér is elegendd. A kii-
lonbozé helyszineken a bal gombbal tudjuk az
egyes funkcidkat kivalasztani, a jobb gombra pedig
egy altalanos menii jelenik meg, melynek segitsé-
gével a fontosabb kepernydkhoz egy kattintassal
tudunk eljutni.

Dolgos hétkoznapjaink a Calypso parancsnoki hid-
jan telnek. It talaljuk meg a csillagtérképet és ot
tanacsadonkat, akik a kiilonbdzé feladatok elvég-
zésehen fognak sepédkezni. Ha barmelyikiiknek
fontos mondanivaldja van, személyi hivankon kiild

CZU

jobb gombbal pedig azt, hugv
melyik legyen a kozéppontban
(ez az idd miiltaval is ott marad).
Az also gombokkal nagyithatjuk,
klcsmyllheliuk illetve elforgat-
k az egesz rendszert. Mel

konnyen elvége
8 ges teenddket, de te
' sen hajoink és az epnkezés b
~§ mindaddig allnak, amig djra

nem inditjuk az idot.

p
tatja meg, a Vehicles pedig az

iRE (sToppedind] 1
@ lli csillanlendszsrunk slu!lrehen a Gaea

iizenetet, melyet a hivd kis lampajara bikve a be-
szélgetest videofonon azonnal le is bonyolithatjuk.
Ha felkeressiik valamelyik tanacsaddonkat, a kép
aljan teriiletének legujabb informacioit olvashat-
juk. Az Advice gombbal tandcsot kérhetiink, a
hossz gomb lenyomasa utan pedig utasitasainkat
adhatjuk ki.

Ezen a képen a csillagrendszer dsszes bolygojat
latjuk. A szines pottydk iirhajoinkat jeldlik. A kép

Flaneat: Gaea

® Az elsd milkddd telep.

Pl 6. évfolyam 1. szam
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talalhato iirhajokat. A bal gombbal kivalasziva eg
egitestet, annak térképe jelenik meg a képen.

A térképnek altaldban csak egy részét latjuk
a képen. Ha a tobbi teriiletet is meg akarjuk
vizsgalni, a bal szélen lathaté négy gombot kell
haszndlnunk. A felszin négyzetekre ral't
Telepeinket egy-egy ilyen né
fel,. repiilonk is egyszerre
felkutatni. Ha maér van tel
kattintsunk ra, s a telep té
meq lesz szﬁ}. i
A térkép fd feladata a bolygo felfed
haszndlni is csak akkor tudjuk igazan,
legalabb egy hajonk a bolygdn, akit felfed
sel biztunk meg. A kereséshez alusznr \u
hajot a kivalasztott szektork {
gnmbhal a négyzeten). Tel
is lizemanyagba keriil, ezé
vissza is tudjunk térni. 2

A hajon harom (kezdethen csak keﬂﬁ) kere-
s0 miiszeriink van. A csille az ércek, a villam
az energia, az ember pedig az életformak
leldhelyeit kutatja fel a kirnyéken. A miiszer
hasznalatahoz tartsuk lenyomva a megfeleld
gombot. Ekkor egy fokozatosan tagulé kir je
nik meg a hajé koriil, amely bejeldli azoka
a szektorokat, ahol nyersanyagot taldlunk. A
miiszerek hasznalatakor azonban vigyaznunk
kell, hiszen rohamosan fogyasztjdk hajonk ener-

giéiét. A munkagépek gombjaval egy 0j telepet
épithetiink hajonk alatt (ha a teriilet valami ok

miatt nem meagfeleld, arrdl iizenetet kapunk).

A jaték soran legfeljebb 48 telepiink lehet. ? :
A hajdra jobb gombbal réabikve egy menii jele-

nik meg, melyben kiiirithetjiik a rakteret, vissza-
térhetiink a telepre vagy bolygd kiriili palyara
allhatunk. A bal egérgomhbbal pedig a szekior
felfedezését kezdhetjiik meg.

a n u a r
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Itt a repiildszimulatorokbol megszokott kep tarul
b szemiink elé. Nagy részét a gép, s az alatta elteriild
taj foolalja el. Jobboldalt az iranytii, a kapitany, a
szektor térképe, rakomanyunk és iizemanyagunk
latszik. A térkép elég érdekesen viselkedik, ugyan-
is amikor valamelyik oldalon kirepiiliink a szektor-
hal, az ellenkezd oldalon visszatériink ugyanarra a

teriiletre.
A gépet a kurzorgombokkal vagy a miiszerfalon
lathatd nyilakkal iranyithatjuk. Ez a repiilés azon-
avolrol sem szimulator, hiszen a gép egysze-
. den gombnyomasra egy kicsit odébb-
: al tibhi gombja balrdl a kdvet-
anyag keresés (ugyanigy
| gn, de egyszerre ke-
res , plazma

Lril

EN sanya-

got elpusztit) s
elyén jelenik meg).”
0 a magtala
forméjéban jele
i melyeket a bal egérgomb!
rajz alatt tihb adagnyi érc va

ugyanm meg fogjuk ta-
s lovdlddzhetiink.
ymbot. A livés

vesehb ener-

n csokkenést
bikiink, an-

P TERKEPE

ekkor csak annyit szediink fel, amennyi elfér a™

) varhatd val-

Ha valamit épiteni akarunk, eldszir a jobb olda-
lon |évd ablakban valasszuk ki az épiiletet. Az
épiilet alatt olvashatjuk, hogy a megépitéséhez
mire lesz sziikségiink. Ha valamib@l nincs elég
raktaron, az épitkezést el sem kezdhetjilk. Az
épitkezés meginditasahoz fogjuk meg az épiile-
tet a bal egérgombbal, s vi-
gyiik a térképen egy iires
helyre. Egy telepiilésen leg-
feljebb 16 épiiletet allitha-
tunk fel. A térképen a mii-
kodd épiileteket zold, a le-
allitottakat piros, a még el
nem késziilteket kék, a fel-
ljithatoakat pedig sarga
lampa jelzi.

Ha valamelyik épiiletre a
jobb gombbal rabdkiink,
egy menii jelenik meg. Eb-
ben az Upgrade felijitast, a
Dismantle lebontdst, a Go
Qoline pedig ki/bekap-
ent. A gyaraknal
atiuk, hogy
aboratoriumoknal pedig
iileten kutassanak.
i pikiink, egy
mas glepet
megsziinte'
minden hasznal
épiileteket lebontani.

® Ujabb fizikai ismereteket talaltunk.

A Technology gombot lenyomva a
nyat szabhatjuk meg. Ezen a képerr
hetd vagy mar felfedezett technoldgiakat
végig. Ezek kdzdtt a kép aljan lathat jobh
nyillal lapozhatunk, a kivalasztott Gjdonsag ha
nat pedig olvashatjuk el. Egy-egy ij dolog felfede-
zéséhez dltalaban mind a hét tudomanyteriilet
eredmeényeire sziikségiink lesz. Ezek a kép kizepén
sorakoznak. Az egyes tudoményok felett egy szam
jelzi, hogy abban az aghan hany ismeret sziikséges
a kivalasztott technologia megalkotdsahoz. Az alsd
szam a rendelkezésiinkre alld ismereteket jelzi. Ha
mind a hét tudomanyban elegendd ismeretiink van,
nyomjuk le az Invent gombot, s maris megkezdddik
a felfedezés.

Az egyes ludomanviuak ismereteit kétféle iton

: :"WII]lhei]nk dssze. Az olcsdhb de bizonytalanabb,
‘hogy a bolygdk felszinén dsszegyiijtjiik az idegenek

dltal otthagyott dolgokat. Ennél biztosabb, hogy te-
lepeinken laboratériumokat épitiink, s ezeket a kii-
linbdzd szakteriiletekre allitjuk ra.

A felfedezések egy része kizvetleniil nem hasznal-

_hatd. A hajdkat, amikor megérkeznek valamelyik

telepiinkre, azonnal ingyen ellatjak a legiijabb esz-
kizokkel. A telepeken az épiileteket viszont nekiink
kell felijitanunk.

F\nd A natmallu C
Field surrounds this area.

Innen a Vehicles gombot lenyomva az iirhajok lis-
dahoz jutunk. A listabol kideriil, hogy melyik hajo
glia rakomanya, mennyi az lizemanyaga,

plaraun =S, e Dndertans



ki vezeti és milyen parancsot teljesit. A jobboldali
listakkal a hajok egy-egy csoportjat valaszthat-
juk ki. A jatékban legfeljehb 150 hajdnk lehet. Ha
a listaban kivalasztunk egy iirhajot, amelynek
meg nincs parancsa, a hangarba jutunk. It a jobb
felsd gomhbal a feladattipusok kizott valogatha-
tunk:
~ Exploration: A bolygd felszinének felfedezése.
nkor a bolyga felszini térképéhez jutunk, s ott
irt madon iranyithatjuk hajonkat.
‘hajo a rendszer valamelyik bolygdja
| koriili palyara all, s adatokat gyiijt
estrdl. Mindaddig ott marad, amig a kia-
dott parancsot meg nem véltoztatjuk.
~ Transport: Két telep kozitt szallithatjuk a kiter-
melt érceket, energiat, életfentartashoz sziiksé-
ges anyagokat, embereket és robotokat. A szdl-
litast valasztva a kép kozepén kell feltdlteniink a
rakteret. Az ot kis rajz alatti szamok jelzik a mar
berakott mennyiséget. Az egyes arukbél bera-
kodni a bal, visszavenni pedig a jobb egérgomb-
bal tudunk. A Load felirat alatt a hajé kapacita-
sat és a mar elfoglalt helyet, alatta az iizem-
anyagot, legalul pedig az allomas raktarkészle-
tét latjuk.
Pipeline: Ez szintén szallitds, de mig a Trans-
port egyetien utat jelent a célallomas felé, itt
megadhauuk hogy hany kirt tegyen oda-vissza

Space Station: Egy tavoli bolygd vagy hold
koriil dirallomast |étesithetiink. Ezen
késdhb vagy ajabb telepet épithetiink vagy
egyszeriien iizemanyagot tdrolhatunk a
méq tavolabbi bolygdk felé tartd hajok sza-
mara. Egy égitest kiriil csak egyetlen firal-
lomas lehet.

A feladat gombja alatt a célallomast va-
laszthatjuk ki. Az itt megjelend helyek a
feladat tipusatdl is filggnek. Ha ramutatunk
valamelyik allomasra, megtudjuk, hogy
mennyi iizemanyag és idd szilkséges az qt-
hoz. Mivel az isszes bolygd mas sebesség-
gel kering a kozponti csillag kariil, ezek a
tavolsagok a jaték sordn allanddan vaitoz-
nak. Eldfordulhat tehdt, hogy eay hajé elmegy egy
tavoli bolygdra, de onnan egy jo ideig nem tud
visszatérni. Erre az sem megoldas, hogy a rakteret
telerakjuk energiaval, hiszen az energiabdl iizem-
anyagot csak az allomasokon tudnak csindlni
(1 energia = 1000 iizemanyag).

Végiil a pilotat kell kivdlasztanunk. A robotpilotak
jobban birjak a nagy gyorsuldst, igy gyorsabban
tudnak mandverezni, az emberek viszont gyorsab-
ban és jobban reagalnak varatlan eseményekre.
Pilétaként valamelyik tandcsadonkat is elkiildhet-
jiik, akinek tavollétéhen a hidon helyettese veszi at
munkajat.

-

fieed more

ur Dl’lLlSilIiStS haue been esploring the
inature of black holes. Le think we can
| build 3 pulsed Laser that will implode Lead

molecules matriied inside the dense
{Micro-Ceramic. resulting in short-Lived
(Dlack holes, T can See where we could use
[these black hol Weapans. iF We can
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® Az elsd vizsalatnk sredman ea Gaaaml

a hajo (a Trips alatti szamra kell kattintgatni). A
szallitmany megadasanal most két sor jelenik
meg. A folsdben az odafelé, az alsobhan pedig a
visszafelé ton fuvarozandé arukat adhatjuk
meg. llyenkor a hajé mindaddig fulytatla atjan,

amig a kordk szama le nem jar vagy a parancsot

meg nem valtoztatjuk. A hajo

Iyel teljesen
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A hajot a Launch gombbal engedhsiliik iitjara, az
eldzdleg kiadott parancsot pedig b-
bal valtoztathatjuk meg.

(COMPUTER)

nlvalﬁk listdja. Ha va-
lamelyik feladatot he-
fejeztiik, ez torlodik a
géphal.

Library: Itt tanacsado-
ink, felderitd hajoink
részletes jelentéseit
taroljuk.
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@ A fekete lyukak megértéséhez mar csak egy kis asztroldgia hlﬁnyzik.

Status: (sszes telepiink nyersanyag, ember és ro-

botszamat nézhetjiik meg.

Damage: Az utolsd lapon szerencsétienségek, la-
zaddsok, kiils6 tamadasok kizben elszenvedett
veszieségeink sorakoznak.

Eleinte érdemes kevés de a sajat laban is meg-
allo telepet létrehozni. Egy telepen eldszor az
emberek szallasat eépitsiik fel, hiszen a tobbi
épiilet mar csak emberi segitséggel hizhatjuk
fel. Szintén nélkiilozhetetlen lesz az erdmii és
egy érceket banyaszd gyar. Energiat és életfenn-
tartd anyagokat holygd kariili palyan sokkal ha-
tékonyabban lehet eldallitani. Kiilondsen sok
energiat nyerhetiink egy gazorias mellé palyara
allitott Girallomashal.

A Sierra tehat az Outpost utan - mellett - egy
masik hasonld stilusii jatékot adott ki. Az Alien
Legacy méreteiben, grafikai és zenei jel-
lemzdiben elmarad az egy CD-t teljesen kitdld
tarstol. Maga a szimulacié, a megoldando fel-
adatok és iranyitandd tevékenységek viszont
szerintem még teljesebbek, tokéletesebbek let-
tek. Egy heinduld jaték sordn annyi mindenre
kell odafigyelniink, hogy az mar-mar képtelen-
ség. llyenkor bizony jol jonne, ha néhany tevé-
kenységet rabizhatnank a gépre (valamelyik ta-
nacsadonkra). Ennek hianyaban azonban csak
annyit tehetiink, hogy siirgds tennivaldink alatt
megallitjuk az 6rat, ami persze zavard akadozast
jelent a jaték menetében. De azt hiszem, a szi-
mulacios programok szerelmesei hamar tiilte-
szik magukat ezen a néhany probléman, s né-
hany nap miilva hatalmas vérnsnk ﬁrillnmésnk
fognak keringeni a Betz
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A harom részesre tervezett legenda megkezdoditt.
Az eldjelek biztatoak!

o NI e S
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t, i‘gy alkotva frakcidkat, s harcol

kivalasztott oldalon. Az alom azon-

rémalomma valtozott, megjelsﬁia
Orcok, aI_:Ik - taldn azért mert kihagytak
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berek  koziil
Axel von Wal-




...Amikor tizennyolcadik életevembe Iéptem, meg
nem sejtettem, mik varnak ram. Reggel mostoha-
apam elkiildott egy edényért, mivel a tejesvadar ki-

Iyukadt. Kimentem Daisy, a teheniink karamjahoz, |
ahol:a szénan egy csontot talaltam. Ezt odaadtama -
legelot drzd kutyanak, aki igy heengedett, s az is-

_talloban ra is leltem egy talra. Ezt elvittem a mos-
nak, aki ezutan megkeért, hogy vigyem

 kinyitottam a kaput.

vissza az elkoborolt Daisy-t a helyére. Felvettem a
kitelet a hazhol, amivel kinn a tonal megkdotiottem
Daisy-t, s visszavezettem a karamjaba; s kikidtot-
tem a fahoz. Hazamentem, ahol végill mostoha-
apam dthainditott, hogy engem'is Sarkany Lovagga
valasszanak, s megkaptam apam gyiiriijét. Ezen ki-
vull@gjmnmég egy smnt is, majd mielott utamra
indultam volna, Gsszeszedtem a hazhol a kulacsot,
2 '8s a.zacska ként/magamra oltttem a
najil kezembe vettem afapajzsot, és a

[ laﬁlbum,e Jmlanacsol, va-

“Hamarosan eqy fijabb kutyaha -botlottam...
..akit a sipot megfiijva sikeresen elkergettem.
Nemsokara elértem a dolmenekhez, ahol csak
azoknak a lovagoknak a képmasat lathattam, akik
eddigi cselekedeteim alapjan mar mellettem sza-
vaztak. A dolmenek alatt, a bal nagy kokoponya
belsejéhen egy kulcsot talaltam, amivel a jobb ko-
ponyaban nyilo racsot tudtam kinyitni. Ezt azonban
csak akkor tettem meg, amikor a santa dr-csontvaz
mér elhaladt elottem befelé. Igy mogadtte eloson-
tam, majd a falon jobbra talaltam egy kapcsolot.
Ezt megnyomtam, mire egy hatalmas kogolyo indult
el felém, am egy elagazasnal sikeriilt félreugra-
nom. Felalltam, majd elszaladtam a széttort golyo-
hoz, melynek szilankjai kozott egy ujabb kulcsot
talaltam, amivel - mielott még a csontvaz odaért

végeébe, s kinyitottam a jobbra nyila racsot. Egy ko-
lap ragadta meg a figyelmem, mely alatt egy ajabh
termet és egy zart ajtot talaltam. Az ajton viszont
ismerds jel volt, tehat hozzaérintettem a gyiiriimet,
mire az kitarult. A helyiséghen egy békés drsar-
kany, és egy nagy koporsd volt. Mikor ki akartam
nyitni a koporsdt, a sarkany elmondta, hogy csak
az nyithatja ki, aki megszerzi a koporson Iévd rubin
parjat. Megmutattam neki a gyiiriimet, mire egy aj-
td nyitd vardzslat tekercset kaptam tdle. Vissza-

taldlkoztam az egyik lovaggal, Chen Laijal, aki
egyeldre hiztositott, hogy tamogatni fog. Egy hegy-
oldalhoz értem, benne egy barlanggal, s abban
egy ijabb zart kapuval. A barlang falan repedésre

I 5. evfolyam 1. szam

volna hozzam - gyorsan visszarohantam a folyosd

| utamat allé fura hazorzinek. A
mentem a felszinre, s folytattam utamat. Utkdzben

~ A hegyen til betértem
egy fogaddha
A fogaddsok, George és Al-
bert némi vamot akart kisaj-
tolni beldlem, hogy tovabh
mehessek, de mivel lattak,
hogy nincs pénzem, felajan-
lottak egy munkat: gyantat
kellett szereznem a sar-
kany-méh odijabél, amihez
kaptam tidlik egy merdka-
nalat. Kénytelen voltam hat
a szerencsétlen izeltlabit
elpusztitani, majd a harlang
. hatsd feléhen heverd edénybhol mer-
tem egy kis gyantat. George-ék vald-
ban halasak voltak, s adtak egy buzo-
ganyt, egy katelet, valamint egy tiiz-
golyo varazslatot, amit szintén hehe-
Ilyeztem a konyvembe. Ez utdbhbival
elégettem az utat lezaro pokhalot, s
tovahb
haladtam.
Egy folyo
mellett Diakonovval
futottam ossze. Meg-
probalt a kiildetésem-
tal eltantoritani, majd
egy undorité szirnyet
hagyott maga utan,
akivel kénytelen vol-
tam megkiizdeni. A
hullajatel egy bardot,
és egy evezdt vettem
el, ez utobhit behe-
lyeztem a csonakba, s
atkeltem a folyon. A
talparton Formar Thain
of Hav’shallal talalkoz-
tam, aki szintén mel-
lettem allt, majd to-
vabb haladtam. Egy-
szer csak egy hiisevd
novény keresztezte az
> utamat. Csapjai kozt
egy furcsa koponyat
vettem észre szarvak-
kal, amelyet felvet-
tem, s hozzakitottem a kiotelemet.
Eme Készitményemet felhajitottam a
novény feletti fara, s atlendiiltem a
csapok felett. A novény miogitt Ta-
nathya Hyrenapth-szal futottam dssze,
szont mivel a véreskezii férfiakat
elte, nem tamogatott. Késdbh egy
_gombahazakra lettem figyel-
[BSHIE talalkoztam Cheldrya Serpenti-

an egy kuthnz ertem,

ket, maudvan, hantaro egtalalom a helyet, (3
figyegnqtelaﬂ,.ne hallgassak a novérére. Fenn a
’Ilalusmhajabau egrszekrenyh | magamhoz vettem
~egy fongydarabot,”s tau (]
jﬁs topartra vezetett.
« gyelmes, melyhol vettem egyet, s o

odébh vanszorgott, s elvehettem
| - botot, mely a td kozepén allo fa
Itt talalkoztam az elobbi tiint
szont (gy tiint, a gonosz fajt
getve vele egy kulcsot nynmnli a

. csommal, de megfogad-

mentem (a botot hasz-
nalva) a kiithoz, s beaz-
tattam a rongydarabo-
mat. Elindultam a har-
madik iranyba, mely
egy kerthez vezetett.
Az arcom elé tekertem
a nedves rongyot, igy
nem szivtam be a vira-
gok meérgezo illatat, s
szedtem egy szalat a
kék viragok koziil.
Visszamentem a gom-
hakhoz, s megettem a
kék viragot. Abban a
pillanathan akkorara
zsugorodtam, hogy im-
mar be tudtam menni a §i g
gombahazakba. Elobb o
azonban egy skorpio
tamadt ram, kénytelen
voltam hat megdlni. A ¢ 3

kiizdelem igencsak le-
gyengitett, am talal-
tam a foldon egy iiveg
italt, melyet felhdrpintve mindjart jobban éreztem
magam. Két gombahazba tudtam bemenni. Az
egyikben otthon talaltam a tulajt, aki roppant halas
volt a skorpié miatt, s egy illizié-hatastalanito va-
razslatot adott at. A masik helyen nem volt senki,
am talaltam egy iiveg italt, amitdl kinn a szabadban
ismét visszanyertem eredeti méreteimet. Ismét a
kert iranyaba indultam, majd azon tilhaladva eg|
fogaskerekes hazhoz értem. Eldtte Kuru the
neschal sétalt, aki szerint gyenge az, akin
kol, ezért bizlnsitnﬂ rola, hogy nem s:
Beillesztettem a fogaskereket a helyére, am
még semmi hatasa nem volt, Jobhra a falon e
falazott ajtira lettem
flgyelmns, melyet

i o o e

labirintus- n W 19
ba jutottam. i .
Egyszer  csak

egy zart ajtohoz ju-
tottam, melyet ugyan
ki tudtam nyitni a kul-

am a jotiindér tandcsat, s




ar lent, a masik irdnyba vezetd iitra raom- "=
rmelék eltakaritasara hasznaltam. Egy ha- '
s szakadék mellett ismét Diakonovba hotlot- -
ziittal azonban nem tamadt nekem, hanem “\
ps megjegyzeései kiséretében még egy bardot- r
dott, hogy kivaghassam a leszakadt hid potla-
ara a szakadek szélén alld dreg fat. fgy is tettem,
ajd atméasztam a szakadek tuloldaldra. A tulolda-
lon két fické rigtidn meg is koszdnte az aj hidat, am
szerettek volna kiszonetet mondani a tovahbi érté-
keimért is. Lekaszaboltam tehat a két gazfickt, s
elvettem taliik a zsakjukat. Nem sokkal késdobb a
‘ .ka_slély elitti térre érkeztem, ahol Alexandre of

 Egregalionne-nel, és Sylvan of Sygillel taldlkoz-
, akiknek kiilinds madon egy testiik volt, és
dig vitatkoztak egymassal. Elmondtak, hugv
- két tolvaj ellopta a vazaikat, s halasak lennének ha
visszaszerezném oket. Elohiiztam hat a rablok zsak-
ep vazat, és odaadtam az egyikiiknek. Ter-
n a tordtt vaza nem kellett a masikuk-
ak egy szavazatot jelentett. Ezek

rembe jutottan
logé vidorrel.
furcsa teremben,
le a viz, telimerte
fugaskeraliekllez,
s igy a racsos kapu
rol jutottam a lad:

ntem, majd be-
folyéba. Hirtelen

] arkany
...egy gombdt orzott, ezt tehat hékén hagytam A
var hidjan egy ujabh sar-
kany alit ort, aki viszont
miutan a gyiirimmel iga-
zoltam magam, tovabb en- *
gedett. A var elhanyagolt
hatalmas termében egy
zombi tamadt nekem,
kénytelen voltam hat meg-
olni. Ahqarattnl baira for-
dultam, s igy kezdtem fel-
deriteni a kastélyt. Az elsd
ajtd migott egy kis hazi
szentélyt talaltam, hatul
pedig egy kisebb szobat.
0tt néhany gyertyat vettem
magamhoz, amiket a szent-
élyben beillesztettem a
gyertyatartoba. Igy egy rej-
tekhely ajtaja nyilt ki,

segitségével hegyijtottam, s a fujtataval felizzito-
tam a parazsat. Felhevitettem a tordtt kulcs darah-
jait, majd leraktam a kovacsiilldre. Az egyik asztal-
rdl felkaptam egy kalapacsot, s egybekovacsoltam
a két darabot. A kanallal mertem egy kis vizet a
tiizhely melletti valyahbol, s lehiitottem az anyagot.
Felvettem még a fiirészt, s tavoztam.

Az egész kulcsal djabb szinttel
jutottam lejjehb...
egy hatalmas muréna allkapcsaira lettem figyel- ahonnan Kki-
mes, s a kivetkezd pillanathan a gyomraban talal- vettem a von
tam magamat. A nem mindennapi helyen egy gyé-  Wallenrod pe-
mantot talaltam, majd odasuhintottam buzoga- csét elsd da-
nyommal a hal majara, s a szerencsétlen allat rig- rabjat. A ko-
ton kikopte a nehezen emésztheto falatot. A tiulpar-  vetkezo ajto
ton landoltam, majd rivid gyaloglas utan egy vize- migotti szo-
seshez érkeztem. Beugrottam a vizesés mige, ahol  baban egy pi-
a KacsaSarkanyt pillantottam meg. Odaadtam neki ros lombikra
a gyemantot, igy beengedett a barlangjaba, ahol lettem figyel-
felvehettem az egyik csodalatos kristalyat, amit. mes, amit ™ : g
odaadva Hergnek, egy djabb szavazathoz jutottam.  széttdartem, s | -y
Visszamentem a vizeséshez, s a kiveken atugral-  kivettem be- PSS -4
tam a to tiloldalara. Ujabh kis séta utan egy hatal- ldle egy kabdl |
mas kotoronyhoz jutottam. Felmentem a tetejére, s  keésziilt szem-
amint beléptem a torony tetején lévd kis térre, golyot. Ezutan Iementemavarpmcehe, aho-
Hellaynea D’Articat pillantottam meg a sarkanya va ugyan még nem tudtam bemenni, de a
hatan kozeledni. Miutan landolt, igazoltam magamat  lépcsd mellett egy diszkardot talaltam. Ezt
neki a gyiiriimmel, majd rdvid beszélgetés utan hir-  felvittem az targyaldterembe, felraktam a helyére, |
telen kardot rantott, s nekem tamadt. Nem volt mit  egy pajzsra, igy egy djabb rejtekhelyrdl a pecsét |
tennem, eldvettem a buzoganyom, s ellentamadas-  egy Gjabb darabjahoz jutottam. Egy masik helyen, a
ba lendiiltem. Ekkor azonhan eltette a fegyvereit, s  tarsalgo teremben a tiizhely egyik ridja keltette fel
kozilte, hogy csak igy akart probara tenni, hogy a  az érdeklodésemet, s elforditottam. Valami tir-
hilcsességem mellett, azért megvan-e a hatorsa-  tént, tehat atmentem egy lefiigginyozott ajton a
gom is. Ezutan adott egy biivis csakanyt, amit pe- masik szobaba, ahol mar lattam is, hogy a csillar
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AMIGA 1200 | cb32 PILOT WINGS 6900
DELTAV, 6999 SUBWAR 2050 BRIAN THE LION 4999 SMASH TENNIS 8900
DOOM 2 6999 FIELDS OF GLORY DANGEROUS STREETS 1999 SPACE ACE 5900
DREAMWEB 6999 UFO - KID CHAOS 3999 TROLLS 7900
HAND OF FATE 99 ‘ MYTH 2999 GAME BOY
LEMMINGS 3 9 C64 LEMEZ | PREMIERE 3999 ADVENTURE ISLAND
MASTERS OF MAGIC 59 ATOMINO 799 SUMMER OLYMPIX 1999 CASTELIAN
RETRIBUTION 5999 BAAL 799 SUPER PUTTY 2999 HUDSON HAWK
BLUES BROTHERS 999 SURF NINJAS 2999 OUT TOLUNCH |
EDROM CAPTAIN Fizz 799 TROLLS 1999 PAPERBOY2 1
nnmoﬁ'ﬁflseh 7999 DALEK ATTACK 799 UFO 4999 SPANKY'S QUEST
DEMONBLUE - 699 XENON 2
BATTLE ISLE 2 5999 '
B ADRET 800! DYNASTY WARS 999 SNES NTSC .
ELVIRA Il 999 CRAZY CHASE 9900 BALL 2 ; ?
DARK LEGIONSg 6999 =% KIDS PACK (6 jatek) 999 ¢ DOUBLE DRAGONYV 9900 BARNEY THE DI 7900
DREAMWERB 6999 LETHAL WEAPON 799 JURASSIC PARK 9900
ECSTATICA 8999 OPERATION HORMUZ 699 POWER RANGERS 11900 DYNAMITE HEA 19900
o INFERNO 6999 POPEYE CO. (3 jaték) 999 PUSH OVER 5500 INCREDIBLE HUEK |, , 9900
'LOTUS CHALL. 4999 POSTMAN CO. (3 jatek) 999 SNES PAL MICKEY'S ULT.€H. ' 8900
5999 STEIGAR 699 ADDAMS FAMILY 2 5500 MICRO MACHINES 89 '
5999 SUBURBAN COMMAN. 799 DRAGON 9900 NHL HOCKEY * '
6999 TROLLS 899 7| INCREDIBLEHULK 10900 OUTRUNNERS
% 6999 /o WINTERS.SPORTS 999 '© |  MAGIC BOY 7900 SUBTERRANIA
e 6999 WRATH OF DEMON 999 %’ OUT TO LUNCH 8900 TAZMANIA2 |

i y

Y S ny csak egy program vasarlasara
" 'hasznalhat@ fel, tovabbi jatékot kizardlag .
~ unjabb szelveny felhasznalasaval

~ tudunk zi i

‘ Saron adni.
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1137 Buum:l;'su_ 621 BEGS, 9021 Gvon
(72)-515 66 TEL..(96)322-151i
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.TOVA BBI BOLTJAI NK
MISKOLC, SZOMBATHELY, NYIREGYHAZA, -
Hunyadi u. 8. Szent Marton u. 33. Kossuth u. 38." -
SZEGED, - KAPOSVAR, BEKESCSABA,
Vadasz u. 5. ~ Szondi u. 18. Jokai u. 6.

minden

| AMI A SZAMITASTECHNIKAHOZ KELL




