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Dumas forgoladik a sirjaban.
Pedig biiszke lehetne ijsziilottjére.

_TOUCHE

Tom Cruise errgl a bevetésrdl lemaradt.
Hogy ez eldny vagy hatrany, majd elvalik.

3 TI]P |

A Wing Commander IV
a szuperlativuszokkal.

hen a vegletek harc _
Kk végeredmény dintetien:
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MASTER SYSTEM KINALAT:

MS ALAP SET: S ala

IWAN!

|
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SEGA SATURN KINALAT:

SEGA SATURN + 1 CONTROL PAD.......ccccousiuunisansisansinns..69999.-
SATURN jatékok: )
BUG!.. e HIVAE
DAYTONA USA .. HivJ!
F1 LIVE FORMATIO! -HivJ!
FIFA™96.. ... 35 -HivJ!
HANG ON GP 96 -HivJ!
INT. VICTORY GOAL! ...... -HivJ!
NHL ALL STAR HOCKEY HivJ!
PANZER DRAGON .. ..HIVJ!
SONY PSX KINAI.AT :
SONY PSX + 1 CONTROL PAD + DEMO CD ...covvevnmennens 69999.-
PSX jatékok: y
AIREOMBAT ... J08. ittt oot itiadsssrassssossasss HIVAL
ASSAULT RIGS .. HivJ!
CYBERSLEED . HivJ!

DERCEINIS.. L. . o B e HivJ!
DESTRUCTION DERBY ...coorvrveone HiVJ!
DOOM...... HivJ!
EXTREME GAMES -c.oi.iaiihiociotel St vreee et HivJ!
FIFA ‘96 .. HivJ!
GORISTORM ... ey oo o HivJ!
HIGH OCTANE ...... HivJ!
KIEEAK THEIBLOOD ...l HiVJ!
KRAZY IVAN....... HivJ!
LEMMINGSIBD.......cals.. i e HivJ!
LOADED ..iu.... HivJ!
HONEISOLBIER 5. .. coossis b oo eia s s rossssnsnsionssnipgints HivJ!
MORTAL KOMBAT 3 HivJ!
NBATTANNIEE. .o A HivJ!
KONZOL KIEGESZITOK:

GAME BOY HALOZATI ADAPTER ...oooivmummcensanncnsasssisasnsnns 1499.-
GAME BOY télthets elem........... ..1999.-
MD ACTION REPLAY V2.0.. 9999.-
MD HI-Fl KABEL.......co.cosuveuene. 1999.-
MD JOY - ARCADE JOYSTICK.... 7999.-
MD JOY - ACTION PAD (6 gombos) 2499.-
MD JOY - SG6 (6 gOmbOS).......cuuvucn 3499.-
MD JOY - SPRINT PAD (6 gombos) 2999.-
MD SCART KABEL ......oooeuvrnenres 1999.-
MS JOY - CONTROL PAD.. 1999.-
NES ACTION REPLAY...... 5999.-
PSX/ARCADE STICK....2... 2l 9999.-
PSX CONTROL PAD - CONTROL STATION. 4999.-
PSX CONTROL PAD - P100... e 5999.-
PSX CONTROL PAD - STATION MASTER.. 5999.-
PSX JOY HOSSZABBITO Kabel.......ccvciuueccummsneramsaseinssniassaesss 1999.-
SZAMITOGEP KIEGESZITOK:

AMIGA ANALOG JOYSTICK KABEL......ovecvoveceeeeeerseceaesssserens 999.-
CD32ROVPAD...... & Snaneny . i
COMMODORE FOOT PEDAL (pedadl)..........
COMMODORE JOY - ACTION CONTROL PAD
COMMODORE JOY - COMPETITION PRO 5000..
COMMODORE JOY - CRUISER TURBO........
COMMODORE JOY - QJ Il TURBO..........
COMMODORE JOY - SUPERCHARGER.
DISK BOX - 30 db-os CD lemezeknek ..
PC JOY - COMPETITION PRO .............
PC JOY - EAGLE CONTROL PAD
PC JOY - EDGE Il..

ESOVIAGRUPDOSSZOG

SZAMITOGEPES ES KONZOL UJSAGOK:

PC CD: (mindegyik ujsdag CD melléklettel)

PC GAMES

PC FORMAT

MULTI FORMAT: (PC, SEGA, NINTENDO, PSX)
EDGE

X-GEN

TOTAL (NINTENDO) .

PSX OFFICIAL (PSX) + CD

KONZOL:
3D0 MAGAZINE (3D0) + CD

GAME BOY COLOR SET: Szines GB alapgép. . ........
ép + 2 jaték + 1 control pad . ..

GAME GEAR SET: GG alapgép + 4 vagy 1 jaték........

ULTIMATE PC, NINTENDO, SEGA, PSX)
SEGA SATURN OFFICIAL (SATURN) + CD

RAYMAN........... IR SN CER BN e 8 HivJ!
SEGA RALLY. HivJ!
SHINOBI X .coooveerssssnne HivJ!

STREET FIGHTER MOVIE
TOH SHIN DEN (JAP)........
V OPEN TENNIS (JAP) ..
VIRTUA FIGHTER 2 .......
VIRTUA FIGHTER REMIX .
VIRFUAIRACINGE .5 ...t B
WING ARMS .....covveurens

NOVASTORM
OFF WORLD INTERCEPTOR .. -.HI
RAIBENIEROUECTEE & L5 ... e ... ]
RAPID RELOAD ..
RAYMAN
RIDGE RACER .....ccccoeuenniane
STREET FIGHTER MOVIE.
STRIKERERE. Sa, CoeEs........ 20
TEKKEN ...
THUNDERHAWK 2
TOSHINDEN
TOTAL ECLIPSE TURBO..........
TWISTED METAL 5
WARHAWK ..........................
WIPE OUT..
WORNS! . Sr .
WWF WRESTLE MANIA
ZERO DIVIRE 3 e seuevnae

PSX memdria kartya
PSX O53zekotd Kabel.............ccceeeemcineemnncnnncinnnnncacianenneas
SATURN CONTROL PAD - TERMINATOR......ccceciunimnnunnianas 4999.-
SATURN CONTROL PAD - VOYAGER....
SATURN JOY HOSSZABBITO kabel........ccoeeervenmersnnnnsans

SATURN NTSC adapter ..7999.-
SEGA MASTER SYSTEM - GAME GEAR KONVERTER................ 3999.-
SEGA MEGA CD ADAPTER.......... 7999.-

SNES 6 JATEKOS TRI BAL ADAPTER .....coocommieerreienesnsnsnaes 3999.-
SNES ACTION REPLAY V2.0............ 2
SNES CONTROL PAD ..........

SNES JOY - ACTION PAD
SNES JOY - SN6 .......cccouneuee
SNES SCART KABEL
SUPER GAME BOY...

PC UONEERIGHTEMAX ... .88 ..............o . e e 5999.-
PC JOY - FX 2000 ....... .

PC JOY - HAWK+..................

PC JOY - NAVIGATOR STICK.....

PC JOY - PC100 CONTROL PAD..........
PC JOY - THRUSTMASTER F-16 FLCS .....
PC JOY - THRUSTMASTER FORMULA T2
PC JOY - THRUSTMASTER RCS... %
PC JOY - THRUSTMASTER TQS ...29999.-
PC JOY - THRUSTMASTER XL ACTION CONTROLLER......7999-
PC JOY - TORNADO
THRUSTMASTER ACM GAME CARD ..

" Cand VG (PC, NINTENDO, SEGA, PSX)
EGM (PC, NINTENDO, SEGA, PSX)
EGM2 (PC, NINTENDO, SEGA, PSX)
GAME PRO (PC, NINTENDO, SEGA, PSX)

Gyiifteményem szamdra vdsarolok vagy
az 576 KByte-ban hirdetett
jatékprogramokat adok:
papirrégiségekért, részvényekért, kéziratokért,
értékesebb kdnyvekért.

Tel.: 129-5303 (munkanapokon 9-14-ig)
Levélcim: 1389 Budapest, Pf.: 132.
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HUSVETI AKCIO!
E szelvény bemutatdja
576, IFt kedvezinényt
kap a fenti harom, magyar
nyelvii kézikdnyvvel megje-
lent sikerprogram arahél.
Akcionk csak marcius
25-t61 30-ig tart
budapesti, gydri, pécsi
holtjainkban, illetve
Csomagkiildd
Szolgalatunknal.
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Az 576 KByte visszamendleg is

95/10 318,

95/11

318,

95/3

218,

95/12

318,

KOVETKEZO SZAMUNK
APRILIS 18-AN
JELENIK MEG.
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576 KByte

SSI/MINDSCAPE

A Panzer General, majd a nem-
régiben megjelent Allied General
sikere batoritotta fel az SSI/
MINDSCAPE kiado-, illetve fej-
leszt6parost, hogy bejelentse: a
General “mondakort” 5 részesre
bOVltlk Sot a harmadik fejezet, a

FANTASY GENERAL-nak el-
keresztelt jaték munkalatai mar
odaig haladtak, hogy bemutatha-
to el6zetest adtak ki beldle. Ez
alapjan megitélhetd, hogy hason-
16 sikert hozhat a konyhara. A ja-
ték a tradicionalis haborus jate-
kok és a felilnézeti fantasy-
szimulatorok kevereke: varazs-
6k, szornyek, lovagok harca a
mar megszokott hexa-tablan, am
sajatos szabalykdnyvvel és szo-
katlan helyzetekkel kiegészulve.
Aprilis folyaman varhaté a megje-
lenése. Aki pedig (rbéli stratéga,
az turelmesen varjon oktoberig,
amikor a negyedik epizdd, a Star
General lat majd napvilagot.

MICROPROSE

Maradjunk a stratégiai stilusnal.
A szamitoégepes korokben jol
csengd CIVILIZATION oszto-
dasnak indul hamarosan: aprilis-
ra igéri a MicroProse a jatek ma-
sodik részét. Szerencsére Sid
Meier reformlépései nem formal-
tak at gyokeresen a jatekot, csak
a legszikseégesebb javitasokkal
és persze szamos Uj extraval
egeszul ki a program, de a keze-
lées és az alapkoncepcio szinte

ugyanaz. A jaték Gsi varosok ala-
pitasaval kezdddik és egeszen
az (rkorszakig tart; kdzben per-
sze a mar jol ismert politikai, gaz-

dasagi, kutatasi és katonai don-
tések megfeleld helyen és id6ben
torténé meghozatala alakitja a
tortenelem folyasat. Ujdonsag-
szamba mennek a térténésekbe
bevont Vilag Csodai, a megno-
velt szamu telepithetd egyseg, a
diplomaciai és katonapolitikai
dontések meélyebb kielemzeése,
az SVGA felbontasu grafikai, az
izometrikus nézet és az elére le-
tarolt torténelmi esemeények (pél-
daul 2. Vilaghabori, Nagy San-
dor, a Romai Birodalom, a Fel-
fedezések Kora). Megjelennek
a jatékban a legendas vikin-
gek, keltak, japanok, a mellékelt
térkep-editorral pedig sajat ma-
gunk is uj vilagokat krealha-
tunk. Megjelenése a napokban
varhato.

A mechak megszallottjai ismét
kiélvezkedhetik magukat, hiszen
hamarosan a boltok polcain a
Sierra ujdonsaga, az EARTH-
SIEGE 2. A jatéek leginkabb a
sebességével tlinik majd ki el6d-

je és a konkurens MechWarrior
1-2 kozil, hiszen a Win95 grafi-
kagyorsité elényeit maximalisan
kihasznalva villamgyorsan perge-
ti majd az eseményeket. Ujitas-
ként egy eddig nem ismert
mechat is valaszthatunk, a
Razort, amely valojaban egy leg-
siklé jarmi, a lépegeté robotok
osszes fegyverével és pancélza-
taval. Ezt valasztva elfoghatja az
embert a deja vu erzese, hiszen
olyan, mintha a Terminal
Velocity-vel nyomnank. Az 50
misszid nemcsak a szam nagy-
saga miatt impressziv, hanem
valtozékonysaga miatt is emlités-
re melté. Grafikai szempontbdl is
mérfoldké lesz: szinte alig tala-
lunk majd ugyanolyan hatteret,
tereptargyat a kilénb6z6 helyszi-
neken. A hanghatasok es a rob-
banasok, mint a stilus egyik leg-
fontosabb alappillérei szintén szi-
vet melengetbek. A harc aprilis
elején kezdddik.

A konzolkiraly SEGA is rastartolt
a PC piac kiaknazasara, és sor-
ban jelenti be peceés atiratainak
fejlesztéseit. Az Ecco the Dolphin
és a Virtua Fighter Remix utan a
napokban jon ki a Comix Zone
(lasd Sega rovat) majd roviddel
ra itt a PANZER DRAGOON.
Ez utobbn jatek valolaban egy
e
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elore Ietarolt hatterek elétt pergd,
polygonoktél hemzsegdé shoot
’'em up. A megfelel6 sebesseg-
hez természetesen itt is ajanlott a
Diamond Multimedia altal forgal-
mazott Diamond Edge 3D kartya.
A SONY sem akar kimaradni a
bulibél, 6k a PSX-re fejlesztett
anyagokat Ultetik at PC-re. Pél-
danak okaert itt az ASSAULT
RIGS (ismertet6 a 28. oldalon),
vagy a WARHAWK, amely a

texture mapping technika hatara-
it feszegetd Ur-akciojatek. Egye-
diségét a renkiviili modon kidol-
gozott ellenfelek és hatterek ad-
jak, a hat palyanyi akcic kemény-
sege pedig kierdemli a “lehetet-
len kiildetés” cimet. Aztan persze
ne feledkezzink meg a RIDGE

RACER-rél, vagy 2 TWISTED
METAL-rol sem, mely utobbl va-
-y TR “\ :' ;l
Qs \ ”
—~ ‘&
....' ih

lahol a Destructlon Derby és a

Quarantine kozotti mezsgyén
foglal helyet: 12 fele er6gep (pel-

(4)

(7. évfolyam/3. szam)




daul bigfoot, jégkrémes kocsi (?),
taxi) kozul valasztva kell az
USA leghirhedtebb teruletein
vegigszaguldozni, tébbek kozott
utcai roncsderbin vagy Los
Angeles csatornarendszerében
sz’rra I6ni, ami csak el es mozog.
Valamennyi itt felsorolt jaték
rovid idon beldl kijon a piacra,
de eldre szolok, hogy 486DX100
alatt senki ne is almodjon roluk
Sajna, ez van...

Az amerikai illetésegil fejleszto-
gardarol egyszer mar beszamol-
tunk az Into the Shadows cimd,
hamarosan debutalo kaland/ak-
ciojatekuk kapcsan, most pedig
ujabb csemetéjik bemutatasa
van soron: a SCORCHER eqgy

e N

futurisztikus motorversenyt fed,
amely veszedelmes technikai
trukkokkel rendelkezik. A texture
mapping nem UuUjdonsag, de a
32.000 szin egyideji hasznalata
es ilyen kondiciokkal egy atlagos
Pentiumon 30 kepkocka/masod-
perces sebesseg elérese mar
unikumnak szamit. Motorosunk-
kal egy energiamezobvel koérbe-
vett motor nyergeben kell vegig-
tepnink akadalyokkal és ellenfe-
lekkel telepakolt alagutakon, ug-
ratokkal nehezitett kacskaringos
szerpentineken és szlk jarato-
kon. A jaték tehat tigyességi és
akcioelemek o6tvozetebdl epitke-
zik. Megjelenése majus vegen

varhato.

INTERPLAY

A kolonizalo jatekok viragkoru-
kat elik manapsag - a rajongok
nem kis oromeére. Az Interplay
sem akar kimaradni a sodras-
bol eés egy felettebb tetszetds
jatekkal szall be a ringbe.
A CONQUEST OF THE NEW
WORLD a stilus legtipikusabb
kepviseldje: kezdeskor valaszt-
hatunk, hogy brit, spanyol, portu-
gal, holland vagy francia zaszlok
alatt hajozzunk-e, majd egy szal
hajoval allunk egy hatalmas kiter-

jedesu feketeseg kozepen, me-
lyet sajat eronkbdl kell felfedez-
nink, benépesitenunk, eseten-
kent leigaznunk. Nem hianyozhat
az anyaorszaggal valo kereske-
delem, vagy a bennszilottekkel

anes-lown.

illetve mas hoditokkal vivott harc
sem a jatékbol. Az izometrikus
3D-s nézet nemcsak a teriletek
megjelenitesekor, hanem a har-
cok megvivasakor is jellemzd:
valodi plaszticitast adva ezzel a
jateknak. Hogy ezzel alavag-e
az Interplay a MicroProse-fele
Colonization 2-nek, azt a j6v6
donti el - mindenesetre komoly
vetélytars.

Sokan mar remegve varjak a tex-
ture mapping ésanyjanak maso-
dik részét, a DESCENT 2-,

amely uj tavlatokat nyit az Grjate-

kok el6tt. Mar az elsé epizod is
jobban poérgott, mint az G6sapa
Doom, de a hamarosan elkeszu-
16 D2 valami egeszen elképesz-
té. 30 palyan, 13 teljesen uj fegy-
verrel raghatjuk at magunkat aj-
tokat nyitogatva, és a rank toro
repuld fityfeneket irtva egészen a
kézponti generatorig, hogy azt
a levegbbe ropitve maris ujabb
helyszinre teleportalodjunk.
A grafika kidolgozotisaga és se-
besseége szivdoglesztd, lassabb
gepeken is megallja a helyet. ‘96
egyik legnagyobb durranasanak
tartjak a szakemberek - igazukrol
aprilis magassagaban gy6zodhe-
tunk meg.

~ ADRENALINE

Nem ismeretlen a nev a figyelme-
sebb jatekosoknak: a Little Big
Adventure alkotoirol van szo,
akik hamarosan egy ujabb nagy
durranassal kivannak megmeéret-
tetni, melynek cime TIME
COMMANDO. Mint a nev is sej-
teti, akciojatekrol van szo. Meg-

(7. éviolyam/3._szin]

hozza olyan specialis fajtajarol,
amilyen meg nem nagyon volt
lathato PC-n. Leginkabb a Fade
to Blackhez hasonlithato: kame-
ravaltasokkal

megspekelt 3D-s

- ,
& l-f_i( -

akcié, amelyben az emberiseg
torténetéenek legfontosabb kor-
szakain kell majd atverekedntink
magunkat. Peldaul 6skori, romai,
kbézepkori japan es europai, vad-
nyugati, XX. szazadi és egy jOv6-
beli helyszinen. Minden kornak
megvan a sajat fegyverarzenalja,
tehat nem elég j6 kardforgatonak
lenniink, a pisztollyal és az ok-
linkkel is jol kell tudnunk banni.
Figurank mozgatasaert egy na-
gyon gyors animacios rutin fele-
I6s, amely képkockankent letarolt
animacios fazisokat tolt be, és
alakitja az adott helyzethez (a ka-
rakteriink testtartasanak es elhe-
lyezkedesének az ellenfelekhez
és a tereptargyakhoz viszonyita-
saval, a fényviszonyok, illetve a
nezopont figyelembeveételevel).
A latott elézetes alapjan nagyon
melegnek tlinik, érdemes lesz ra
Oszig varni.

- DOMARK '

lan Livingstone. Legenda ez a
név: szamos “interaktiv’ forgatos
konyv szerzdje, Uj vilagok kiagya-
I6ja, tobbek kozott a DEATH-
TRAP DUNGEON is az 6 ne-
vehez flizédik. Torténetei alapjan
kesziti el a Domark legfrissebb
“fighting fantasy” megjeldlés( ve-
rekedos jatekat, amely a konyv-

bél megismert gigantikus pokok,
zombik s massziv sarkanyok
harcat dolgozza fel. A jaték az FX
Fighter nyomdokain halad, kiege-
szlilve jo tajékozodast es proble-
mamegoldo kepesseget igenyld
feladatokkal. Megjelenes majus
magassagaban.

(5]



Ezen a képen leendd
utitarsunkat lathatjuk.

Az OCEAN/TEAM17 kozis kiaddsaban nemrég
megjelent maszkalds kalandjaték kellemes szin-
folt a megkopott Amiga-jatékpalettan. Egy
gyonyorii kivitelezésii RPG-rol van
sz0, hatalmas bejarhatd - s mindemellett szé-
pen kidolgozott - tereppel, egy rakas kiilands -
kiztiik ellenséges és baratsagos - szereplovel.
A jatékban Chot iranyithatjuk, aki egyébként
egy farmer lanya és azért indul itnak, hogy
legydzze a kiraly fiatalahb fiat, aki felesége ha-
lala utan atallt a sitét oldalra. A mi feladatunk
lesz, hogy akar életiink aran is visszaallitsuk a
hékét Speris-falddn. A program fdbb jellemzdi a
tihb mint 100 képernydnyi grafika, 8 iranyi
scroll, és a tibb mint 80 karakter, akikkel be-
szélhetiink vagy targyakat valthatunk.

két tiizgomb egyszerre tirténd lenyomasaval
megtekinthetjiik hogy karakteriink mit cipel ép-
pen magaval, itt a jobb oldalon a targyaink, mig
a bal oldalon a fegyvereink sorakoznak. Ha itt
egy targyunkat, vagy fegyveriinket kijeldljiik és
megnyomjuk a masodik tiizgomhot vagy a jobb
Amiga hillentyiit, akkor arrdl egy rdvid informa-
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Hi; I’'m Rupert, the
® inventor iin the who
“*Maybe vouSuiould®like
of my inventions so

TEE
"

A bal alsé sarokban a kulcsaink, gyé-
mantjaink, bombaink szamat lat-
hatjuk. Alul kizépen a feltdltddd csik azt az
erdt mutatja, amivel fegyveriinket
hasznalni fogjuk. Néhany fegyver (pl. a
dobdtdr) gy iizemel csak, ha a mutatd végig
feltdltadik.

I
£
15

A JATEK- A =M

FOBB KEZELOGOMBOK
Fdhdsiinket a kurzormozgatd nyilakkal vagy a
joy barmely irdnyba torténd mozditasaval ird-

cidt olvashatunk el, amibdl kideriil mi is az. Az
F5 megnyomasaval a lemezmiiveletekhez jutunk
(alldasmentés -tiltés, save lemez formazasa).

HOZ
ES AZ

R 2

nyithatjuk. A jobb oldali CTRL és Amiga hillen-

tyiik a két tilzgomhot helyettesitik. Az F2 vagy a MIT LATUNK

A KEPERNYON?

A bal felsd sarokban két kis négyzetet lat-
hatunk; a bal oldaliban az aktualis fegyve-
riinket, mig a jobb oldalibhan az éppen
hasznalatos targyat taldljuk. Felil
kiizépen a pontszamunk nivekedését kisér-
hetjiilk figyelemmel, a jobh felsd sarokban
pedig két csik lathaté, ami a tapasztalati
pontjainkat és az életerdnket mutat-
ja. A mutatékon a fiiggdleges vonalka a kivet-
kezd szintlépés hatarat jeldli, ami energia-
nivekedéssel jar.

>

¥

A _kl;koricamazn kozepén
egy kisebb csala folyik.

INDULAS- 1
HOZ

Utunk soran be-
széljiink minden-
kivel, akivel csak
lehet, de vigyaz-
zunk, mert az
esetleg érté-
kes informaci-
6t tartalmazé
szovegeket is B i
csak egyszer T
mondjak el az i

emberek, igy

=l
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Itt Ithatd az aktudlisan hasznalt fegyver és targy (a bemutatott
képen csak az egyik ablak Iithatd, a jatékban két keret van).

A nélunk lévd gyémantok, kulcsok és
bombak szama (ez a végleges verzidhan
a bal alsd sarokba keriilt).

ol

e

"' e

o

e o |

0

ost creative
e of Speris.

- to see sone
e day?

Az éppen hasznalt fegyveriink hatdereje.
Specialis fegyvereink a csik

Hosiink bajcsevegés teljes feltdltadésekor aktivizalddnak.

kdzben.

minden mondatot olvassunk el figyelmesen.
Kezdéskor barmennyire is prébalunk kijutni a
varoshél, figurank arra panaszkodik, hogy
pajzs nélkiil nem érzi magat biztonsagban, te-
hat keressiik meg a pajzsot. De mieldtt
ezt megtennénk, eldbb fegyver utan kell
nézniink. A varos bal felében az egyik haz-

Kalandozasunk soran fald alatti ba", talaljuk meg
labirintusban is megfordulunk. elsd kulcsunkat

1 egy ladaban, ami-
vel a kiralyi var
jobb  oldalaban
lévo rejtett ajtot
nyitjuk ki. Most
még ne torddjiink
a bent levd két Id-
vildozo puffancs-
csal, gyorsan tol-
juk odabb a kizé-
pen lathatd ki-
vet, ami alatt az
elsd teleporttal is
megismerkedhe-
tiink, hasznaljuk
is gyorsan. Meg is
van a kardunk,
mehetiink a paj-
zsert.

inaty mnaney neAny saran mmiay e et
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Menjiink a varos aljaba, s kardunkkal
vagjuk ki a bozétot, igy a kirélyi kerthe
jutunk, ahol teleportokat és egy kapcsoldt
hasznalva eljutunk a pajzsunkhoz. Aki kornye-
zetharat, az ne jatsszon a jatékkal, ugyanis sok
viragot kell benne lekaszabolni, mivelhogy
gyakran ezek alatt talaljuk meg a teleportokat,
gyémantokat, egészség-pontokat. Most mar
minden megvan a kalandozashoz, irany ki a va-
roshdl. A térképen maszkalva az emlitésre mél-
td helyeknél emberiink feje felett egy kérddjel
jelenik meg.

Elst allomasunkat, a falut jobbra fel egy pata-
kon atkelve taldljuk. Itt rengeteg teenddnk
akad majd. A faluba belépve az elsd ember,
akivel talalkozunk az Rupert, legyiink vele jo-
ban, tehat dicsérjiik meg az elektromos orgo-
najat. Halabol ad nekiink egy tért, amivel
legydzhetijiik a hidon all6 trollt. A haldoklé fid,
miutan megtaldltuk a gyégyitalat, ad ne-
kiink egy gyémantot, amit adjunk a boltos-
nak. 0 erre hozzank vagja a pipat, amit elozd-
leg nem akart nekiink adni. A pipat adjuk az
erdonél dolgozé embereknek, ugyanis egyi-
kajiik nagyon vagyik ra. A boltban a kalapa-
csot vegyiik meg, mert a sarga akadalyozd
cilopoket a bombakkal nem tudjuk felrobban-
tani, csak beverni a foldbe. A hazba, amit ka-

marcius|

tonak driznek, szintén Rupert segitségével jut-
hatunk be: ugyanis o ad hozza kddot. A boltnak
is van bejarata, csak az épiilet felsd oldalan és
ezért nem latszik. Az indulashoz ennyi tipp is
biven elég, sok szerencsét és jo jatékot.

grafika

hang/zene

kezelhetiség

B S
/'
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Lehetséges felbontasi modozatok: mezei VGA, “Csalafinta” és full-extra SVGA.

Az  Electronic
Arts cég neve
szinte  egyet
jelent az igényes
sportjatékokkal
Szinte  nincs
glyan sportag,
amirdl ne készitettek volna egy csicsszuper feldolgo-  kolas, picizsak, dream-passz
zast, melyek kaziil nem is kevés egyediilalld volt a maga  keriilt bele a jatékba, hogy az
korahan, sdt esetleg mind a mai napig; gondoljunk csak valami hihetetlen. Embereink
a Skate or Die cimii, mara mar klasszikusnak szamitd ja- egyre jobban kitalaljak
tékra. Ezen nagysikeril jatékok kozé lépett be tavaly az gondolatainkat: ha vala-
NBA Live 95 cimil kosarlabdaszimulator, ami egyrészt on- ki iiresen 4ll a palank alatt,
totta az informacidkat, statisztikakat a jatékosokrol 6sa akkor passzunkat a levegd-
ben fogadva hiizza be a labdat
a gyiiriibe, vagy ha jo tempo-
han és jo poziciohol sikeriil &
felugrania a lepattandert, ak- " Zsengéhh felbontasban is
kor ott se var tapsra, hanem - latvanyosak a jelenetek,
egybdl, még ugras kiizhen olvashatdk a feliratok,
pacizi azt vissza - mar ha be- . ' ‘ kivehetdk az arcok.
hizni nem tudja.

Immér a szinfalak mogott jatszodo folyamatokba is hez hasonldan, néhany nagy jaté-
hetekinthetiink. Lehetdségiink van ugyanis a jaté- kos ebbdl a jatékbdl is kimaradt, példaul
koseladasra és -cserére, igaz, még eléggé nem talalkozunk majd Charles Barkley-val, vagy
kezdetleges madon, ugyanis a lényeg az, hogy egy jaté- Jordannel (az eldzd rész dta legalabh David Robinsont
kosért adjunk egy masi-
kat. Emiatt elképzel-
hetd, hogy példaul
- T Shawn Kempet, a Seattle
Biintetddobashoz jutott a Chicago Bulls. Ok nem szoktak hibazni... favoritjdt  eleseréljiik

egy olyan jatékosra,
csapatokrdl, masrészt olyan jo hangulattal és hiiséggel aki még a cserepadra
adta vissza maganak a jatéknak a varazsat, hogy siman  sem keriil fel. Ezen gon-
kenterbe vert egy profi kozvetitést, és talan dolom az NBA Live ‘97-
csak azzal lehetett feliilmilni az érzést, amit nydjtott, ben mér finomitanak, de
hogyha a jatékos tényleg kiment a palyara, és elkezdtea az dtlet akkor is figye-
streetballt a haverakkal. lemremélto.

’.‘J :

Zsakolds kizben vessiink egy pillan- S

tast a padldra is: a tiikirsima feliile-

teten tiikrozddik a jatékosok teste.
AT S
=

Edzii utasitasok és a
tamadasi terv vazlata.

GRAFIKAI ES i SIS
VIZUALIS : Offensive Plays
TUNINGOK

Nos, ezen jatékon mar valaban hajosan
lehetett volna akarmit is javitani...
Hacsak nem a 3D megjelenitést.
Nos, ez meq is tartént, melynek eredme-
nyeként a jaték (természetesen eqy kel- b | R
Iden gyors gépen) most mar valoban elg- | - F3: Sideline A
ri egy TV-kozvetités szinvonalat. A jaték L.
alatt ugyanis lehetdségiink van arra, 2
hoay (az 1-6 hillentyiik tdbbsziri meg-
nyomasaval) osszesen 16 kameraal-
Ias kiziil valasszuk ki a legmegfeleldbbet vagy épp a leg-
latvanyosahbat. Néhanyuknak ugyan csak a visszajatsza- STAT!SZ'
soknal vessziik hasznat (a jaték ugyanis szinte kivethe- TIKAK
tetlen, ha peldaul az alapvonalon allunk). Ott azonban (az  Természetesen az e-
egér gombjainak nyomvatartasaval finomitva a nézetet) ladbol mar megismert
szinte olyan latvanyos felvételeket készithetiink, mint an-  informaciétomeg sem hianyozhat, ismét drakig ol- sikeriilt a pélyara csabitani). Legalabbis hivatalosan
no 2 Michael Jordan in Flightban. Visszajatszando akcié- vasgathatjuk a statisztikakat, igy a csapatokrdl, nem. A kezdomenii Players pontja alatt ugyanis nem csak
ban pedig nem lesz hiany, mert annyi Gj, latvanyos zsa- mint az egyes jatékosokrdl. Sajnos, az eldzd rész- a jatékoscserét iranyithatjuk, de vadonatij jatékosokat
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tokéletes fokozasa? A TOK JO!

is alkothatunk, mindenféle korla-
tozas nélkiil, tehat ha kedviink
iigy tartja, csatasorba allithatunk
egy olyan djonc centert is, aki
230 centi magas, 150 kilo, bruta-
lis erdvel szedi a lepattandt,
emelkedik, mint egy lift, zsakol,
mint egy isten, dob mint a gep, és
fut, mint a nyil (nem véletlen,
hogy a rajatszas dsszesitett rang-
sordban egy hasonld paraméte-

R rekkel rendelkezd, Ancy névre
T ; hallgaté dj fenomén vezeti az

dsszes letezd kategdriat).
RHA MAR A RAJATSZASNAIL
TARTUNIK...

...a jatékban természe-
tesen az osszes lehetse-
ges mddon dsszecsap-
hatunk a tobbi csapat-
tal, tehat jatszhatunk
sima meccset, alapsza-
kaszt tibh-kevesebb
meccsel, valamint rajat-
szast. A jaték szinvona-
Ia is allithato a kezdotol
az all-starig, kikapcsol-
hatok vagy tetszés sze-
rint allithatok a szaba-
Iyok, a hiintetddobasok
gyakorisaga, a sériilé-

t kiziil is.

o UASS

(7. évfolyam/3.

szdm)

A visszajatszas pont az ilyen
fergeteges mozdulatok
kielemzésére szolgal.

sek, valamint a jatékosok
faradasa. A grafika és a
zene is tihb fokozatban al-
lithaté. Az iranyitas
szintén minden le-
hetséges modszer-
rel végezhetd, de ne-
kem személy szerint a joy
esett legjobban kézre
(wow!). Kicsit furcsa azon-
ban, hogy ha mar jatszani minden madon lehet, mi-
ért csak az egérrel lehet igazan kényelmesen ira-
nyitani a jatékon kiviili meniiket, mert egyes pon-
tok csak igy érhetdek el. A joy raadasul azért is ke-
nyelmesehh (feltéve, hogy négygombos), mert igy
tudjuk viszonylag kényelmesen elérni a turbo-gom-
bot, amellyel jatékosunk tiszta erdbil csindlja azt,
amit epp csinal, tehat gyorsabban fut... ennyi.
; <

Ha valaki mar magasabb szinten szeretné iizni a
jatekot, annak ott az edzoség lehetosége. Ebben
az isszes, eddig a vilagon kitalalt taktika bevet-
hetd, ligy a védekezéshen, mint a tamadashan.
lgazan szimpatikus megoldas az, hogy a kiva-
lasztott taktikat a rajztablan gyor-
san “fel is vazolja” az edzo, tehat gya-
korlatban, mozgd grafikak alapjan valaszthatjuk
ki a megfelelot, nem csak a neve alapjan, ami
alapjan még egy sima elzarast se lehet normali-
san azonositani. Ha nem akarunk konkrétan
egyet-egyet kivalasztani az egyes kombinacioti-
pusok kiziil (mivel itt még egy sarkazasnak is ot
alfajat ismerik), az ,,A” kivalasztasaval a gép
veéletlenszeriien valaszt ki egyet az alfajok koziil
a tamadas elején. Erdemes kivalasztani a Play
call notify pontot, mivel ilyenkor a tamadasok
és a vedekezesek elején kiirodik, hogy mi a figu-
ra, nem kell talalgatnunk, és ezzel nagy valdszi-
niiséggel elrontanunk az akciét azzal, hogy
rosszul tippeltiink. Ez a pont abban is segit,
hogy a palank alatti tumultushan el tudjuk don-
teni, hogy most mi szedtiik le a labdat, vagy mi

(o )

516

yie
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FAER QUEe

van. Ha ugyanis egy védekezd figurat hiv az ira-
nyitd, akkor nyilvan nem a miénk a lepattana.
Kicsit zavaro ugyan, hogy legtibbszar olyankor
is egész palyas letamadast kellene jatszanunk,
amikor mind a tiz jatékos, valamint néhany he-
ves cserejatékos is a palank alatti egy négyzet-
méteren tomoriil, de meg lehet szokni.
<@

Osszességében tehat a jaték igen jé,
a legjobb. Nem csak latvanyos, hanem sok érde-
kes adatot, és a taktikakkal sok hasznosithatd
dolgot is tartalmaz, amikkel nyaron a forro aszfal-
ton streethallozd haverokat is elkapraztathatjuk.
A nézdink szaja persze akkor marad majd csak
igazan tatva, ha a zsakolasok is mennek nekiink.
De ez mar egy masik torténet.

576 ERTEKELO
NBA LIVE 96 o
gratika i (NS I (S |
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Kedvcsinalonak latvanyos videdfilm pereg a jaték elején.
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Alig telt ‘¢ B¢, s maris itt a
kovetkgza hd, raadasul ma-
gyar kézikc \ el. Az el6z0 rész
sem volt pisiota, de ez... Ennyit
szamitana egy ropke esztendo?

Tavaly karécsony tdjén a szobémban mintha megelevened-
tek volna a cs.'”agok hébordinak eseményei: ﬁ ntasztikus
dresafck részeseivé valhatiom, Mark Hamill-lel a fészerep-
ben. fgaz sem a forfenehek sem az Urja anyoknak semmi
kéize a Stars Wars frllograhoz, dea hangu%fa ugyanaz mint
sok-sok éve a moziban...

A S =

Az eliizd rész végén, miutan sikeresen megsemmisitettiik o Kilrathik bolygajat, keny-
telen-kelletlen békét kitottek veliink az oroszlanfejiiek, s akkor tgy fiint, nem lesz
tabb drkonfliktusa hésinknek. Blair kapitany (azaz mi, o filmben Mark Homill) és a
tibbiek ismét a o Greg Fold - vagy egyéh égitest - honpolgarai lettek, s békében
tengették szabadidejiiket. Blair példaul o Nephle bolygon kezdett oj elefet, mint far-
mer. Persze minden csoda harom napig farf, s egyébkeént se lehet a “Tigris szivébal” .
egyszeriien csok eqy faldkukac. Egyik forro napon a holofanon Maniac felkeresi
Blairt, s egy talalkara invitdljn a kozeli légikikots kocsmajabo. Maniac
varatlan hirt kozolt: Blairt visszahivtdk aktiv katonai szolgalatha...

Ezalott o szendtus nagy gondban van: néhdny napja a Peremvilﬁgqu megiamadtak
egy pir Hellcattel védett szallitohajot - tiiléld nem maradt. Tolwyn admiralis vallalta mo-
gara a nemes feladatot, hogy két hét alatt kinyomozza, mi is fariénik valdjaban a cil-
lagok kdzatt, s utdna szavaz o szendtus habori vagy béke kérdéseben...

fny keriil Blair a konfdderaci Lexington hajsjdra, s az elsé néhany kildetés erejéig itt
is marad... Aztan megholydul o méhkas, mindenki gyanis lesz, oz eddigi bardtok el-
leniink fordulnak, s mindez alatt megmugynrﬁzhumlun, sotét dolgok tortennek
a galaxishan. Természetesen Blair szimara nem jelent gondot dtverekedni ezernyi go-
nosztevon, kalozon, agyuk vad torkoluttiizein s véqiil kideriteni, mi vagy ki s dll o dol-
gok hatteréhen - de ez maradjon a 6CD fitka.
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A 1 Tigris szive” ismét a régi-
'.snna ‘hullanak a horizonton' ' |
az allenseges urha]ok in

A Vesuvius utolso percei.

Szegény Banshee... Nem is sejti
mivarrd.

A kommunikdcios kepernydn
Maniac elismerden bolint. '

mi ha;ank Remélem
nincs panasz a mingsegre!

A nlygnrepnles eyaszen
ki uﬁamdatt. i

A

Vitathatatlan, hogy oz interakfiv mozirészek (azoz
amikor mi danthetiink, hogy mikor mit vloszolunk,
s ez hefolydsolja a firiénet menetét) nogyon megdob-
ttk a jatekot - sokan a filmet élvezigk a WC3-ban leg-
jobban. Bevallom, engem is magaval ragadott a film,
hisz a PC:s filmek Gttdrdjeként jelent meg. Sajnos, az-
ola sikeriilt latom a filmrészeket 3D0-n i, & telje-
sen elkeseredtem... llyen botrdnyos a PC mindsége?
Mert bizony be kell vallanom, hogy o 3D0-n lathata
filmbetétek mindsége iokéletes voli. Most, hogy
lattam a IV-ef, kezdek ismét bizni a PC-ben.
Afilm mindsége sokat javult, emelett SYGA felbontds-
ban is nézhetd (486dx100 nem art), s61, ha még ez
sem elég, SVGA 16 bites szinmélység is bedllithato
(Pentium...), mely 32.000 szinamyalatot haszndl -
kicsit élethiibb a 256 szinnel. Egy kis furcsasag, vagy
inkabb helymegtakaritds az SVGA-s iizemmadban:
a film minden 2. képpontsora kimarad. A fekete csi-
kok csak kizelrdl tinnek fel, 40-50 centirg] mar 13-
keletes élményt nyujtanak. A jeleneteket most nem
blue-hox-ban vetiak fel és helyeziék bele utolag egy
szamitogéppel elkészitett komyezetbe, hanem a
legtohb helyszint berendezték, akar egy igazi
jatékfilmnél (pl. o kocsmdkat, termeket stb.).
A kaliség oz eddigi legmagusabb: 9 millio dollar.

(7. évfolyam/3. szdm)

Nem tudom, hogy o tavalyinal gyorsabb gépem miatt-e, de Ggy tint, mintha sokat mwdnenek
volna a toltési idgn: nem kel hosszo perceket varni o felszallas utan, hogy jatszhassunk. Az ira-
nyitas a régi, a hojok djuk, s kidolgozasuk sokszor lekorozi az elodoket. It is megtalalho-
10 a VGA/SVGA dtkapcsolds, o felbontds bufitasa - egyszaval minden, ami benne volt a WC3-ban. Iga-
7i meglepetés akkor ért, amikor oz elsd felszini kildetéshez ertem - aki emlékszik még a harmadik
rész igencsak gyenge bolygofelszinére, oz kellemesen fog csalodni: akar egy repiilaszimulatorban
is elmenne a kidolgozds. Persze o mindségnek ara van: aki igazan elvezni szereiné a repilest
SVGA-ban, annak jo, ha akad 16 Mb RAM-ja, s egy Penfiuma - a jobbik fajtébel.
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A HISER KAATA
A BOSEG ZAVARA

1996-ban is folytatjuk elonydnyds - : C & <B
elofizetési akcionkat. NEWCOMER

Nemcsak az ujsag arabél takarithatsz meg
komoly 6sszeget, hanem LONG LIFE

KLUBKARTYA SZOLGALTATASUNKKAL BBURAGO RALLY

kényelmesebbé és jelentosen olcsobba STREET ROD

teheted vasarlasodat is. MAYHEM IN M.L.

Rendeld meg az ujsagot legalabb negyedévre
és élvezd az eldfizetés nyujtotta elonyoket! AN A

erProe®

= - - SETTLERS A
; ELOFIZETESI DIJ: | SENSIBLE SOCCER A
T oo Il PINGALL FANTASIES @
1 EVRE: 3200 Ft (51 Ft megtakaritas szimonként) WORMS A
Ez mar 6nmagaban is megéri, - DESERT STRIKE &
mi még ennél is tobbet adunk! MORTAL KOMBAT 3 ®
WARCRAFT 2 A
 NEED FOR SPEED A
DOOM 2 &
EARTWORM JIM ¢
M ON Z<L
MORTAL KOMBAT3 @
EARTHWORM JIM 2 A
DONKEY K. C. 2 ¢
Negyed-, fél- vagy egész éves elofizetés esetén KILLER INSTINCT ®
haromszor, hatszor, illetve tizenkétszer FIFA ‘96 o
5,76% arengedménnyel ,
vésarolhatsz © - HELYBEN MARADT
az 576 KByte budapesti, gydri és pecsi + = UJ BELEPO
boltjaiban a részedre megkdildétt A = ELORE LEPES

¥ = VISSZALEPES

KEOVES TOPLISTASOK!

TOVABBRA |S VARIUK
LEVELE[TEKET, AMELYBEN Gb4,

eldfizetésiik erejéig, _
amennyiben az aremelkedéshdl adédé arkiilonbozetet AN}{E?ANP%S%?%TN@OL&KQE%?_RI

a résziikre kiildott csekken befizetik.
. Akcionk a Csomagkiildo Szolgalatban megrendelhetd termékekre is ; TOPLISTAITOKAT.
* vonatkozik. Rendelés esetén mellékeld a kartyadat, amit GIM: I38‘i: BUDAI?EST, PF: 132,
" mi a megrendelt jatékkal egyiitt visszakiildiink részedre. A BORITEKRA RJIATOK RA:
Engedményiink nem vonatkozik azokra a termékekre, amelyek TOPLISTA'
mér eredetileg is akcios aron vasarolhatok.

A kartyat a befizetés utan megjelend tjsaggal egyiitt postazzuk.
Régi eldfizetdink is részt vehetnek akcionkban meglévd
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Kaphatok az 576 KByte shopokban, illetve postan is megrendelhetok az ijsag Csomagkiildo Szolgalatanal (1389 Budapest, Pf.: 132.)

Nyitvatartds: H-P 9-17 D d] Bp. V. ker. Vadasz u. 36.

v TRAN J-AN\ Budapest, 1145, Titel u. 2/b. ¢Q Q Tel: *131-0518/3 vonal,
Tel/Fax: 164-05-79, 251-7916 COMPUTERs - 11-66-96. Fax: 111-8671

Szdmitdstechnika és Mummédfa Radiotel.: 06-20-344-391, Fax: 184-22-49

[ Kérd részletes arlistankat iizletiinkben! |

Professzionadlis Multimédids termékek a Trans-Am-tol!

KOMPLETT KONFIGURACIO
g:;r;sxgnr;;gf o sve CD DRIVE-OK: DX4-133 122.900 Ft + AFA
leti Sound Blasterek: Sound Blaster 1 - 2x-, 4x-, 5x-, 6x-, 8x-0s sebességii L]
: Sound Blaster 16 MCD - Kiis5 ds betsss 8 MB RAM, 14” LR MONITOR, 840_ .MB HDD
% Sound Blaster 16 IDE - At buszos, SCSI és sajdt vezérids 1 MB PCI VGA, 1,44 MB FDD, Mini torony
Sound Blaster 16 MCD ASP - Tipusok: * SONY
DR s e AT e LB
GUS hangkartyék: Gravis Ultra Sound Max £ Uj szisztéma indul a Ready-ben.
Gravis Ultra Sound S . Minden nap mas-mas két termékhdl
Meédia Magic hangkartyak: Média Magic 16 IDE " PIONEER e
Média Magic 16 SCSI = Asﬂﬁx%’" A K c B o 5]
=
) BT AL ST N D e O L e e G -
- = i 1
HANGFALAK: - 7 W aktiv hangfal (1 pér) TR T Folyamatosan a legjobb aron!
R p : Videddigitalizalo - és MPEG indin & Sani
¥ ;g wgﬁgz gzzgﬁ: ﬁ 223 ﬁggg;g;gikfa%z;gkés megrendelésre AR T
. gg wzm gzgg;:; ﬁ ggz g g A 486-osok ideje lejart, itt az ideje, hogy
©D IRAS 990,- + AFA (anyagar nétkal) | | Attér] valami korszeriibbre. Meg fogsz lep-

odni, milyen olcson kindljuk a Pentium
Panasonic, Toshiba 4x-es CD drive és az 5x86 processzorokat.

Sony 4x-es SCSI CD £ e #
i A rdekelne egy full verzios AWE 32 csiics
224 W aktiv hangial Jgien hangkartya 20.000 Ft koriil? Vagy egy

2 x 80 W aktiv hangfal + tap P
markds 4x CD ROM 10.000 Ft alatt?
£400,3600 Zoltix; Tax-Madem Ha igen, nalunk mindezeket megtalalod.

Media Magic SCSI vez. 16 bites hangkartya
+ dupla sebességii SCSI CD drive

RICOH 2x-es kiilsé SCSI CD ir6 + software C PROGRAMOZOKAT

+ 10 ajandak CD lemez A - es

850 MB Quantum IDE winchester . o 3D GRAFIKUSOKAT

4 MB/3Z bltes RAM magl keresiink jatékprogramok fejlesztésé-
Ha Kividngsi teljes drlistankra, hivpa a FaxBankot! Tel.-180-8611 Kpd: 1471 # Tone iizemmodban hez all_ler’]kal ""ac'a' Jelentkezes

Komplett gepek tetszileges osszedllivasban, 386-16l Pentium 133-ig, 24 oris tesztelissel, 1+2 cv garanciaoal, akrarrolr | | Sz@Mtesi Jozsefnél a 213-0348-as tele-

Teljes Korii szervizszolgaltatdssal varjuk minden Kedves vasarlonKat! fonszamon. Szakmai Enéle‘t[aizkat a
Araink AFA nélkiiliek, 1 év garanciat tartalmaznak és készpénzfizetésre vonatkoznak. 155-2293-35 faxszémra 'é".lnk

Kedvezd lizingfeltételek!!! Kérje viszonteladdi drjegyzékinket!!!

Megrendeld

Kedvezményes eldfizetési dij: Kérjiik, hogy
a megrendelGlapot
D l‘legveﬂ é\lre: 85“,_ boritékban
O fél évre: 1.650,- az alabbi cimre feladni
] egy évre: 3.200,- sziveskedjenek:

Megrendelem az 576 Kbyte cimii lapot  példanyban
Megrendeld neve:

Cime:
Iranyitoszam: 1389 Budapest,
Az eldfizetési dijat a cimemre kiildtt csekken befizetem. Postafiok 132.

7. évfolyam/3. szam mércius @




HIRDETES! ARAK:

APROHIRDETESI

Kérjiik, hogy sziveskedjenek a megjelentetni kivant szdveget olvashatéan, nyomtatott nagybetdkkel a kijelolt helyre beirni tgy, hogy minden egyes rublikaba csak 1 bet, irasjel,
szamjegy, vagy szokoz keriiljon. A kivagott hirdetési szelvényt az (jsdg cimére eljuttatni, az dltalunk ezutdn killdott csekket postdn befizetni sziveskedjenek. A megjelentetés
eldfeltétele, hogy a befizetés lapzarta elott megtdrténjen. A kiado fenntartja a jogot a hirdetések megjelenésének visszautasitasara és nem vallal felelGsséget azok tartalmaért.

Maganszemélyeknek: az elsd 5 sorig 300~ Ft + 25% AFA = 375,- Ft minden tovabbi sor 120~ Ft + 25% AFA = 150,~ Ft

SZELVENY

Koziileteknek: az elsd 5 sorig 600,- Ft + 25% AFA = 750,— Ft minden tovabbi sor 300,— Ft + 25% AFA = 375- Ft
T | A s e T o M T A ] N D ] s i M | AR | Bl 7 o] 1V IS e (503 LA
(BRSPS R S s (e | e | (e [ S B S RS S SRR L )T
o e R e s o o e e (N S Ry | A o SO S L 3 () OO s o S (A [ S
e iy 5 (AT R S B R T e Ly M TR S e B ) g B S g L
RS e B TR st e ) T ] IR (ol A oW - | | o P 2| L =+ <o M i (SO
T [t S N L ST e R T 10 O A O [ P SO 0 P i i 0 OSSO it RO oo O | A |

R e o A 0 P

b PC
GEPTIPUS:
(] AmiGA

_ [ vasTAG BET{i(+50% FELAR)
OPCIOK: [ INVERZ
() KERET

(+50% FELAR)
(+50% FELAR)

AMIGA KERES

Keresek: A1200, Winchi, bovitd CD-ROM. Kuion is.
Csernath Zoltan Tel.: 256-17-40 Edr.: 17-22-ig.

AMIGA KIiNAL

CD32 + 2 joypad + 6 CD (pl.: UFO, Castles 2,
Elite 2) elado. Arajanlatokat az alabbi telefonra
varok. Tel.: 06(23)388-513. (Tima Richard)

Eladé AMIGA 1200 2db joy + lemez + lemeztartd
+ Ujsagok + 210 MB Winchester. Erd.: 2143
Kistarcsa Locsei u.14. Siller Janos Tel.: 06/20-
451814

AMIGA 500 1MB b6vits + szines stereo monitor + be-
épitett floppy + kilsé floppy + joy-ok + egér + kb.:
500 lemez + lemeztarté dobozok. Tel.: 1809-433.

Elado AMIGA 500 (2MB) + kilsé Dive + TV modula-
tor + 3 joy + egér + 1300db lemez. Erd.: Hroncz
Istvan 2800 Tatabanya Dézsakert. 63.Ep. 1ih. fsz.1.
Tel.: 34/338-721.

CD-32 + 8 CD (pl.: Microcosm, Jungle Strike, Video
Creator) + joypad + egér + billentydzet eladd. Irany-
ar: 50.000,-Ft. Tel.:99/315-841

Eladé AS00 + bovilG + 140 db lemez + egér + 2 db joy +
1db [nllas joy + TV-modulator + 2 fajta hangkabel + Ujsa-
gok. Ara: 30.000,-Ft. Véradi Attila, Erd: 06/23-375562

Eladd A500 + bdvits + 1084 monitor + MPS1500C
nyomtaté + A1010 kilsS drive + egér + kényvek.
Ara: 50e Ft. Kovacs Zsigmond 1046 Budapest
B&rdndés u. 28. 8-23. T.:2301034 18h utéan

AMIGA 500 + 1MB + TV-modulator + egér + joy + lemezek
+ ATONCE AT-kartya eladd. Ar: 40.000Ft. AT-kartya kGlon
is. Ar:10.000Ft Erd:3881 Abaujszantd Arany J. (it 52

1996 januarjatol
ismet talalkozhatsz
az 57b6-tal a TV-ben!

M

Ne szalaszd el
a lehetdseget,
talalkozz kedvenceddel
a televiziagban is!

Ne feledd!
Kéthetente 576 a TV-ben!

nden masodik vasarnap
reggel /= 10-kor, a PC ABC
miisoraban a legfrisebb
jatekaktualitasokkal
jelentkeziink.

C64 KINAL

Elado C64 + Floppy drive + Téveé. Iranyar: 17.000,-Ft.
Erdekl6dni lehet: Bako Attila 129-71-72. 15-20 6raig.

Eladé: C64 + magnd + 12 kazetta egyben. Irényar:

10.000,-. Erdekl&dni: Albertus Balazs Nagybajom, F&
u. 26, Tel.: 82/357-188. Délutan,

Eladd C64 /Nl. + 1541/ Il Floppy drive + 2 joy + 2 carinidge +
sok kazefta &s lemez tele jatékokkal + szakkbnyvek. Erdekidd-
ni lehet: Lucza Balazs: 1-128-950 /17 6ra utan/

Eladd C64 + Floppy + magno + 2db joy + szakkdnyv +
cartridge + Sok-sok lemez 285 db jatékkal (gyariak is)
Iranyar: 23 000Ft, ErdekiGdni: Kasz Jozsef Tel: 271-9998

Eladé Cé4 + fioppy + 2 db joy + lemezek + lemeztartd +
cartridge. Erdekiddni: Tath Gabor 5600 Békéscsaba Andrassy
Ut 32. lem 6. Tel.: 66/443-814

g
PC KINAL
Elado: Full Throttle CD, Dark Forces és Rebel 2, demoval, va-

lamint 170 db HD-s hasznalt lemez jatékokkal félaron
Tel.:22/321-363. Szolnoki Rébert

Elad6 486 DX2-80 8MB ram, 270MB winchesler, 14 SVGA
LR.NI. monitor, 1MB S3 VLB VGA kartya, 1MB GVS, VESA IDE,
game pad, sok program. Ara: 135 000FT. Tel: 186-7964

486DX4/100-as vadonatyj PC konfiguracio kedvezé aron
eladd! Intel proci, 4MB ram, 420MB winchester, 1.44MB
floppy, IDE + *14" szines SVGA LR-NI monitor, haz. billentyd-
zet. 1 év garancia. Tel.: 06(30)502-804. Barmikor.

QOlcson eladom: Need for Speed, Cyberia, Magic Carpet,
Armored Fist, Rebel Assault, Mortal kombat 3, Mad Dog cimd
CD-s jatekaimal. Tel.: 52/361-910 Palaki Akos

Elado egy Uj Sagitta Grey (800 DP1) hand scanner + Software
eredeli dobozaban a leirasokkal. Ar: 9.000.-Ft. Cim: Bp. 1067
Teréz Krt. 1. Tel :1-225-984

286-0s bovitett RAM, spec. EGA
monitor  + monitorszdrd, 5,25"
megh., 40 MB WIN., 6 db lemez +
jatékok, egér + pad. LA: 50e Ft
Erd.: 06-30-400-874.

Keveset haszndlt PGA billentylzet
2000 Ft + city-mouse 3 gombos
egér + vezéridprogram + pad 1800
Ft egyltt, vagy kilon eladd
Tel :226-7992. Este: 18-161 Molnar

Eiadd egy Hyundai 14" SVGA szines
monitor 25.000Ft-ért, egy Gravis PC
Gamepad 2 D0OFt-rt Tel.: 156-3661
este 18-16l, Polgar Endré! keresd

4860X-4-100 Color SVGA monitor 1
ME videokértya, BRAM, 4XToshiba
CD-ROM, T00MB Winchester, SB-16
+ aktiv hangfalak + bill.+ egér + joy +
14FDD garancidval-egyben eladé
Erd..Téth Jénos Tass Dozsa u.42

EGYEB
KERES

Zalaegerszegi Megadrive tulajdo-
nosok jelentkezésél varom prog-
ramcsere céljabal. Major Janos
8300 Zalaegerszeg, Berzsenyi 28
Viiem. 47. Este 7 utan

Jo dllapotban lévé SEGA MD
és SNES jdtékokat vasdrolnék.
Csak dobozzal és leirdssal ren-
delkezé programok érdekel-
nek. Ajanlatokat az 1389 Buda-
pest, Pf.: 132-es cimre kérek.
Jelige: Konzol ‘96,

EGYEB KINAL
Eladd: Nintendo + 4 joy + 4 jatékos elosztd + 7
kazetta killén is. Iranyar: 30.000,-Ft. Erdeki&d-

ni: Albertus Baldzs Nagybajom, FG6 u.26. Tel.:
82/357-188. Délutan.

SEGA MD Il + 2 joy + Mortal Kombat 3. Siirgs-
sen eladd. Irdnyar:30.000,- Ft. ErdekiGdni:
Szalai Zsolt 6787 Zakanyszék Tomorkény u.53.
(Ha van telefonod, visszahivlak)

GB-ra eladd.: Super Mario Land 2

| - 3.500Ft, Double
Dragon 3 - 1.500F1. SGrgds. ErdekiGdni: Hise Robert 4200
Hajduszoboszld, Banyasz u.14. 3/12

Eladd két honapos Mortal Kombat 2, Game Boy-ra. Irany-
ar: 4.200,-Ft. ErdekiGdni lehet hétkdznap, 15 dra utan, a
(35)367-390-es telefonszdmon

Eladd Earthworm Jim kazetia Megadrive-ra. Keresek CD32-1
Tel.:116-9942 Bamna Tibort keresd ests

Eladé egy SEGA MD2 3db jatékkal (Mortal 3, Primal Rage,
Punisher), hozza 1 db & gombos és 2 db 3 gombos joystick.
Ara: 45 ezer forint. Tel.: 272-2588 Madarasi Jozsef 1158
Budapest Gerg6 u.69

Eladé Megadrive jatékok, 4-6.000-Ft. SEGA CD + 4 jaték
38.000,- vagy 1 jatékkal 25.000,- . Game Gear + 6 jaték és
Game Boy + 110 jalék 23.000-/db, és SEGA Satumhoz 3
jaték 8.000,-Ft/db. Erd..06-20-391-058

Garancidlis CD32, 2 joy + 6 jaték PC: Diggers, Cannon
Fodder, Shadow Fighter eladé. Ar: 38.000- MDII
jatekok: Urbansinke:5.500,- Contra Hard. Corps +
adapter - 7.000,- Star Wars, Arcade 8.000,- Dragon
5.000,- Earthworm Jim 6.000,- valamint 32X-
Herafterbuner 7.500,- . Cim: Juhasz Gergd, Kataj Jokai
ut.19. Tel.:06/30-458-521

Eiadd SEGA MD1 2 jdtékkal: XMEN, Cliffnanger + 1 joy,
20.000 F-én. Erdekiodni: Mester Péter Szazhalombatia Bolyai
Janos u.6. 3/10. Tel.: 06/23-355-981. 14-16h-ig és 20-21h

Eladé tébb, mint 20db SNES és SEGA

Megadrive jéték. (PL: MK2, Pitfall, Jurassic park

I-ll., Maximum Carnage, Warlock, Stargate, stb.)
Erd.:09-21 6raig. Tel.:76/460-474.

Sargésen eladé SMD + 3 joy (2db harom és egy hatgombos)
+ 4 jaték. ErdekiGdni lehet az 1-128-950-es telefonszamon 17
¢ra utén Lucza Balazsnal

Sirgdsen eladd GameBoy + halozali adapier + sok jatek
ErdekiGdni lehet: 1-128-850 (7 6ra utdn Lucza Balazsnal

Eladd SEGA Megadrive Il + 2 joy + USA konverter + 3 szuper
jaték : X-men, Mortal Kombat 2, Virtua Racing. Tel.: 37-355-259.

Elado egy SEGA Megadrive 2 + 2, 3 gombos joy +
Sonic 2 + Robocop VS Terminator. Ar: 20.000,-
Cim: Debrecen Csapé utca 67. Tel.: 310-028 2024
Kotélverd David

Slrgdsen eladom! SNES-re 2.500Ft-ért programjaimat!
GameBoy-om Boosterboy-kiegészitével + 4 jatékkal, 7 500Ft-
ért! Hiv)! Bp. 1044 Megyeri t. 106. Tel.:1-601-926.

Eladé kifogastalan éllapotban lévé SNES, 2db

control-paddal és 8 jatékkal (pl.: Killer, Instict,
Batman forever stb.) Tel.:260-54-28.

Eladd SEGA MDIl. + 2do joy + Muil joy + HIFI kabei + 2db
jaték. (pl.: Demolution Man, stb.) Ar: 27.000Ft Erd.: 06-96-417-
182 Barabas Zsolt

SMD-ra eladd: Primal Rage, Or. Romotnik S Mean Machine,
Zero Tolerance, Golden Axe Il. + egy db. 6 gombos control
pad. Tel.: 06/62/411-434 Czene Arpi.

Final Fantasy il SNES-re/USA/ Eladé: 9.000Ft, vagy eicserél-
heté Secret of Mana, Chrono Trigger, Secret of Evermore,
Breath of Fire, Lufia-ra. Tel: 260-3574

MD-ra Eladd: Aladdin, Quackshot, Gauntiet IV., Sonic 2, Royal
Rumble, Lotus T.C.1, vagy killdn elcserélhets. Plusz eladd
1 hérom gombos joy. Tel:87/444-049. 1561,

Aron alul eladd SEGA MDII jaiékgép + 1db joy firdnyar
12.500FY/, valamint SEGA MD kazettak és CD-k. Erd.: Pacs-
mag L. Nadudvar Malom.2. Tel.-54/480-107.

Eladé SMD2 + 2db 6 gombos joy + USA adapter (18.500Ft) +

MK3 + Kédok (10.000F1) + 2db Segapro ujsag (600Ft). Ugyan-

itt C-64 elad¢. Cim: Csizmadia Szabolcs Sziv. Széchenyi t.3.

8000. Tel.: 06/22-342-193

Eladd SNES + 2 joy + Mortal Kombat 2 + Starwing + SM.World

+ Castlevania IV. 35.000Ft. Zalaegerszeg 8900, Told: Ut 16. I/2
Eladé 3 MD Progr.: Sonic Spinball, Jungle Book,
Indiana Jones 5.000FVdb. Cim: Horvath Attila
Nagykanizsa, Bem Jozsef u.9.

Eladé SMD-ra: Primal Rage, Royal Rumble,

Justice League; Dragon, Fatal Fury, Sonic 2.
Erd.:92/321-727-es telefonszamon.

SMDIL. + 2db 3 gombos + 1db 6 gombos 5db jaték (Stargate,
Sonic 2, Jurassic park, Mega Gamesl. Mercs) Olcsé dron
eladd. Erd.: Ozd, Bolyki F6at 35. Tel :48/475-020

GameBoy kazettdimat eladom: Mario 2, Jungle Book, MK 2,
Cool Spot, Tazmania, Zelda 2, Mega Man, Probotector, Tenisz,
Spiderman 2, Battletoads, Tel..06/60-342-108

Olcson eladom SNES kazettaimat. Pl: Final Fight 2
Lamborghini, Maximum Carnage, Lost Vikings, Double Dragon,
EEK the cat, Primal rage, Probotector, Mega Man-X, Jugde
Dredd, Smash Tennis, Best of the Best. Tel..06-60-342-108.

Eladé SEGA Megadrive ll-re FIFA soccer 96,
10.000,-Ft-ért. Cim: Léke Janos 2483 Gardony,

Balatoni ut 17. Tel.:357-104, 22-es korzet.

Siirg6sen eladd eqy kifogastalan allapoty SEGA CD Il + 2 joy
+ 8 db CD egyben, kedvez6 aron. Erdexlddni a 290-82-08-as
welefonszamon lehet

Elado egy kitind allapotban iévo, meg 5 honap garanciaval
SEGA MS i (beépitett jatékkal), control paddal !
9.500 Ft. Cim: 7453 Csepregi Ivérn

SNES gépre elado : Hook maszkal
boz nelkil. Ara 3400 pesetas. Te
van Jozsef doom rulez!

SNES kazettdk eladok elcserelneték: pl.

liusion of time,
Mystic quest, Equinox, Skyblazer, Gods, Double Dragon 5.,
Soul Blazer, S Metroid. Tel.-32/315-888

Elad6 GG-re: Mortal K., NBA 1., NHL H. 5.000 Fdb, Mickey
M., Winter O., Asterix 3.000 Fydb. MS/GG konverter 2.000 Ft
MS-re Shadow D. Double D. Desert S. 3.000Fydb. Cim: Lo-
vasz Balazs, 7570 Barcs Vérosmarty u. 15/2

Eladé SNES-re 7 jaték + Converter + AV kabel, Erdeki6dni a
212-4309-es telefonon délutan

Eladd GameBoy bolti tartozékokkal + 2 jatek (Tetns, Ninja
Taro). iranyar:13.000F!, alkudni lehet. Erd :72/238-469

EGYEB CSERE

s SEGA MD-of elcseréiném egy mountenbike-fa
4. Cako Attila

2 hona,
Tel.212-

SMD kazettaimat eladnam, vagy eicseréiném Eternal C., Tiny
Tony, Alladin. Bloodshot, Justice Legaue. Zsoldos Tamas Kér-
mend Németh Méria t 7. 94-412-503

GameBoyra Jungle Strike, Elevator Actiont cserelnek Pnmal
Rage, MK3, Earthworm Jimre, vagy egyébre. Mdller Csaba
1047 Budapest Kaposztasmegyeri t. 19. 1.1

Elado K.Instinct (5.000.-), vagy elcseréihetd MK3-ra. Kirby-met

elcseréiném Pinnball-ra (GB).Tel :293-33138. Keresek MK1-et
és J. Strike-ot.

SNES-re MKl cseréinék Legendre, vagy Knigts of the roundra.
Cim: Virag Zsoltné 4200 Hajduszoboszlo Kender u.7
Elcseréiném SEGA M.systememet + jatekaimat, pi. MK +
GameBoyomat + kaimat egy SNES-re + MK2-re, v. MK3-
ra. Tel.: 06/26/310-175. 16h utan. Sirgds

Monal Kombat il-t cserélek Super Street Fighter ll-re. (SEGA
MD) Tel:227-53-08. Aulich Lasziét keressétek. (Az SSFIl-t
esetieg megvenném.)
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by Farkas Gergely - Debrecen

Ime néhany izelitd az olvasdink altal bekiildatt idétlennél-idétlenebb rajzok koziil.
Tovébbra is varjuk iigyeskezil piktorok miiveit, nem lesziink halatlianok
{minden megjelend kép alkotdja ajandékot kap), sot év végén eredményt hirdetiink,
ahol a heérkezett legtutibb alkotdsok készitdi kozitt
szamos mega-meglepetést osztunk szét.

REJTVENY

Miilthavi rejtvényiinkre olyan bddiiletes mennyiségii levél érkezett,
hogy minden rekordot megdontdtt a beérkezd megfejtések szama.
A rend kedvéért a helyes megoldasok kivetkeznek:
1. Mary Shelley, a 18 éves angol didklany irta a mara kultikussa valt
Frankenstein torténetet.

2. Marco Polo (1254-1323) a kizépkor legjelentdsebb eurdpai utazo-
ja és felfedezdje. Bdvehben a lexikonokhdl olvashattok rdla.

3. A lemming (Myodes Lemnus) a ragcsalokhoz tartozd északon €l
barnas-sarga szinii, nagy csoportban vandorld ragcsalé.

A Pro Pinball rejtvény megfejtései:

1. az ‘50-es évek derekan bukkantak fel a mai flipperek dsei.

2. Példaul: David’d Midnight magic (C64), Mechanicus (C64),
Pinball Dreams, Fantasies... (Amiga, PC), Dragon’s Fury (Sega)
és igy tovabh.

3. Na ez egy fogds kérdés. Egészen elképesztd iromanyok sziilettek,
voltak, sajat kitfdhal irtak, de sokan a Toldit vagy az Anyam tyikjat
vették hozza alapul. Ez utdhbi tipushdl egy idézet:

ODA A FLIPPERHEZ

Tiizesen siit le a nyara nap sugara
Az éqg tetejérdl a flipper-arkadra.

Betotyog kis csirkénk a golyds gépek kizé,

$ elindul a totalis pénziigyi csdd felé.
Mikor a gép mar bezabalta minden huszasat,

Meglatja belépni kedvenc anydsat.
A kedves mama iidvizli par haverjat,
Majd beinditja az egyik csodamasinat.
Csirke baratunk hiiledezve nézi,
Ahogy anydsa mar a hatodik bonusz milliét nyeri.
Piickdl a mama, gurul a golyd,
Mely gombardl gombara pattan, s beiit az extra 100 millid.
“Azannyat!”, hirdiil fel az dsszegyiilt timeg,
A sok flipper-virtuéz is elismerden fiittyent.
Am hirtelen labddja a siillyesztdbe gurul,
$ tibb szaz millid pontja a porba hull.
“A fene, nincs tobb pénzem.”

Mondja az anyés, s elindul hazafelé szépen.

Csirke baratunk is elballag hat haza,

§ iitkdzben azt szamolja, mennyi elveszett vagyona.

A flipper-arkadban is elhallgatnak a gépek,
S hazamennek az dsszegyiilt csirke-népek.

irta: Szabé Péter

A stab tagjai eldtt lezajlott sorsoldson a kivetkezd eredmények
sziilettek:

5 darak eredeti Pro Pinball CD-t nyertek: Szahd Péter
(Nyiregyhaza), Lorge Tamas (Budapest), Pogany Tamas (Budapest),
Halasz-Szahé Daniel (Budapest), Bencsik Attila (Budapest).
A kiilondij polot Torbagyi Andrea (Balatonfdldvar) nyerte.

A “..Meglepetés” rejtvényiink nyertesei: Ifj. Straub
Gyirgy (Erd), Nagy Kristof (Baja), Kevezsi Gabor (Miskolc), Mazalin
Tamas (Pacsa), Nagy Gergely (Budapest).

Mivel ilyen j6l ment a verselés, ismét hasonlé témaji feladvanyt
eszeltiink ki. Irjatok fel egy lapra egymas ala az alabbi betiiket:
EARTHWORMJIM, egy masik lapra meg azt, hogy W I NG
COMMANDERI V. Irjatok kinrimeket barmilyen témaban,
amelyek sorainak kezddbetiii a megadott sorrendben felirt karakte-
rek. Természetesen e két targykirben sorsolunk ki szuper ajandéko-
kat (péld, poszter, kitiizd).
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COMMODORE 16, 116 ES +4
1983/84-ben a 64-es nem hivatalos utodjaként jelent meg a Com-
modore “fekete bardnya”, o (16-0s csalad. 16 Kbyte-os, 7501-es
processzort foglalkoztatd (16, a hasonlo felépitésii amde més kiilo-
laké C116 (olcsd valtozat) és a nagyobb, 64Kbyte memériaval ren-
delkezd C+4. Ez utobbi ROM-ban 4 felhasznaléi programot is tarolt
(innen az elnevezés).

A gépek teljesitménye igen ellentmonddsosan
cfafuir}: Cé4-hez képest. Megjelent a Basic oj, 3.5-8s val-
tozata, mely a korabbi 2-es hez kepest fobbek kiziitt mar kozveilen
grafikai, zenei elérést valamint egyszeriibb input/output mijvelete-
ket engedélyezett. A fejlett Basic interpreter mellé egy monitor prog-
ram is jarult, leegyszeriisitve a gépi nyelvii programozast. Emellett
pozitivum, hogy a grafikus chip o korabbi 16 helyett 128 szin meg-

ielenitésére letf képes. Tovabba az VC-1541-esnél lossonak hizonyu-
|6 lemezmiiveleti sebességet oz VI(-1551-es - stilusosan fekete - egy-
ségnél parhuzamos csatoldssal gyorsitottdk fel. Azonban eltiintek o
hardverbil tamogatott sprite-ok, valamint lesziikiiltek o hangképzés
lehetiiségei (2 csatorna: 1. négyszogjel, 2. négyszogjel vagy fehér-
zaj, emellett o hangerd 16 helyett 9 fokozatira zsugorodott). Egy
Gjabb érthetetlen lepés kivetkeztehen megvalioztak o csutoldsi
szabvanyok, igy o régi eszkiziket (joystick) csak atalakitokkal le-
heteti a géphez illeszteni. Az emlitett vltoztotasok miah oz o
gépek a Cé4-gyel nem voliak kompaiibilisek,
azonhan meg kell er%enijnk, hogy egyes szorgalmos rajongok, s
ebben hazank fiataljai kitting szerepet vallaliak, o 64-re megjelend
programok konvertdlasaval foglalkoztak. Ezzel egyiitt o C16-0s
aaldd szoftver-idmogutotisiga gyengének bizonyult (o beépitett
szivegszerkeszti 99 sor kezelésére volt képes), igy az oktatds teri-
letén kivil nem tudott szélesebb karben elterjedni.

COMMODORE 128

1984/85-ben keriilt a bolfokba a C64 fto-
vabbfejlesztett vdltozata, a €128, nevébil
adodoon 128 Kbyte RAM-mal valomint o korébbi 1 Mhz
helyett dupla sebesséqii, 2 Mhz-es processzorral. ]

Az dj gép harom iizemmédban dolgozott.
128-as mddﬁm djdonsagnak szamitott o Busic 7.0-65
viltozata és a gyorsitott orajel. Masik lehetéség a 64-es
majdnem tikeéletes hardver emuldcigja volt, mig harmo-
dikként o fejleszidk o CP/M operdcids rendszert integrdl
tak. A gépben ket (PU is helyet kapott, a 128/64-es mé-
dokert felelds 8501-es és oz operdcids rendszert meghajt

180-as processzorak. A gép alopvaltozata killss megjelenés

szempontjabol az Amiga 500-hoz hasonlit, mig egy 128D-re
keresztelt profi kivitelezés o beépitett lemezegyséqgel leginkabb oz
Amiga 1000-re vagy egy szépen kivitelezett baby-hdzas PC-re
emlékeztet. A géphez csatolhoto duplafejes (PCn fermészetesnek

Czcomm

MASODIK EPIZOD

jegyéhen tervezték meg. A komoly eldrel
re a 128 iizemméd szofiverileg mo lyzet-
be jutort, mig a (P/M o feledés telies homalyaba meriilt. Tolan
o til jora sikerilt 64-es emuldcio miatt csak kevesen kezdtek
0 128-as sajdt lehefdségeivel foglalkozni.

A konzol piacon ekkoridjt megjelent két konku-
rens - Nintedo és Sega - mialt az Atari pozicio-
ja megingani létszott. A szomitdstechnika teriletén meg
nem ért el sikerekel, a szorakoziatd elekironikaban mér nem. Sorc-
zatos dialokuldsok és belsd harcok utdn a cég vezetése dgy dantatt,
hogy u farsusdg jivdje z j generacios szamitogépek fejlesziésében
keresendd. 1986-ban megjelent o Moforola 68000-gs porcesszorra
&pil, immdron 16 bites Atari ST.

szamitd kétoldalas floppy) VC-1571-es lemezeqységet is oz G design

ONLY AMIGA
MAKES IT
POSSIBLE

A Commodore a kihivdsra egy
teljesen uj technolégidt fejleszié
cég, az Amiga corp. felvasdria
séval valaszolt. Az igy megszerzeft fe-
hetséges mérnaki garda Jay Miner (az Mori VCS
konzol egyik fejlesztiie), R. J. Mical és Dave Mor-
se (A 3D0 csapat keésdbbi tagjai) és sok mas fehetsé-
ges fejlesztd segitségével egy kordbban jdé-
tékgépnek indult rendszert hézi szé-
mitogéppé alakitotiak &f.

AMIGA 1000

1985-ben jelent meg
B oz akkoriban csoda-

8 gépnek szamité, szintén
| Motorola 68000-es processzorra és
16 bites architektirara épild Amigo
1000, Az izleses pizzo-doboz jellegii
haztdl kildnvald billentyiizettel és standard

ketgombos egérrel kaphatd gép alupkié-
pitésben 256Kbyte operativ far-

% ral rendelkezett, melyet

késabb fél- vagy 1 me-

gobyte-ra kellett boviteni. A
konkurens Atari félmegds rendszere sokkal redlisabbnok
fiint o 16 bites kategériabon. Mésik, sokak szerint
hatrdny, hogy az igen fejlett multitaszkos operd-
cios rendszert nem ROM-ban féroliék, igy azt a
gép bekapcsolasa utan lemezrdl kellett betolteni.
Ezzel 0 megoldassal azonhan hardver valtoztatasok nélkil lecserél-
hetd volt a kezdetben kiadott 1.1-es Kickstari, o lemezen megjelend
fejlettebb valtozatokra. Az architekiira felies kiildnbizosége miatt
az Amiga csaldd egydltalaban nem volt kompafibilis oz addig meg-
jelent Commodore mikroszamitagépekkel, de ekkora teljesitmény-
nivekedés mellett ez elenyészd problémanak szamitott.

Az Amigo fd erénye o (PU mellett dolgozé audio/video custom
chip-készlet volt. A 8 bites, 4 csatornds hangképzés akkori szinvo-
naldt sok ma agyonreklamozott PC-s hangkartya meg sem kzeliti.
A zene mellett o képernyardl ket nndllo processzor gondoskodott.
Az amigy féradsdgosan programozhaié rasz-
termegszakitds leegyszerlsitéséért a Copper,

mig a bifmapos grallkak kezeleséert a Dlilter
felelr. A (nppe!r segitsegevel 4096 szinii paletta barmelyik
szinét, vagy o grofikai izemmadok barmelyikét soronként lehe-
tett megjeleniteni. Az iizemmadok kozt szerepelt oz olopnak
szamitd 320°256-10l 0 6407512-ig fobb variacio, memériatol fig-
gben 32 szinig illetve egy kildnleges dgynevezett HAM madban
bizonyos korldtozdsokkal a paletia 4096 szine. Egy EHB-ra ke-
resztelt eljardssal a 32 szin duplajara nvekedett, dgy, hogy a mé-
sodik szegmenshen a szinek oz els 32 félvilagos valtozaikeént je-
lentek meg. Az elsi 1000 legyériott gép grofikai lehetdségei oz
Agnus chip negyed megabyte-os “latdszdge” miatt erdsen korldto-
z6dak, igy elmarad oz elébb emlitett EHB Gzemmod is. A késtbb
megjelent sorozathan oz Agnus keépességeit
fél megabyte-ra
nivelték.

Dlitter
kozremiko-
désével grafikak
kezelése és
mozgatdsa
gyorsult fel.
Emellett tovabbra
is timogottik o
hardverbdl gene-

ralhato sprife-okaf, melyek
jelentésen megkénnyitettek a képernydn mozgd

aprobb objekiumok megjelenitésér. Az integralt leme-
zes eqység o PC-hez képest egy gazdosagosabb 880 Kbyte-os for-
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matumban dolgozik. A felsorolt eljarasokat az Amiga rugalmas,

tohbfunkcios operdcios rendszere az Amiga DOS és felhosznaloi

| felilete o Workbench is kihoszndlia. Higbo oz Atari 8 Mhz-es dro-
| jeléhez képest relafive lassabbnok szamite 7.14 Mhz, o férs-
processzorok parhuzamos mukodesevel a [Pll nuk luhh |de|e mo-

igval

Meg kell jegyezni, hngy 0
PCizombol megoldott képernytkezelé-
se 0 Commodore 10 évvel ezeldtti fech-
nikéjahoz képest legjobb indulattal is | g
esak gyenge megoldasnak nevezhetd. &

A kizvélemény dltal csodagépnek o
tartott G masina sikeres fogadtatdsa ellenere i

Commodore egyik koliséges befektetésének bizonyult. A magas
fogyasztai dr (1500 Font!!!) és oz ezzel dsszefiiggd rossz elodasi
mérleg miatt a bevételbdl még fejlesziésre forditott Gsszeg sem
tériilt meg. A siker még vératott magéra.

AMIGA 500

A (Jn-,gn

meg az 500 Az 0j, kompuki aszto-

li gép mar u!upklepllesben fel megabyte-os operativ tarral, ROM-
ba helyezett 1.2-es majd 1.3-0s Kickstarttal rendelkezett. Grafikai
chipie, oz Agnus, mér o teljes alapmemarid, muid az 1.3-as vilto-
zattdl Fat Agnus néven 1 megabyte-ot kezelt. A gép az addig meg-
ielent Amiga ]000 rel feldlrdl kompunbllls volt.

Az Afari 0z

uklk komolyuhb szlmen foglufkuztuk zené-
vel, fileg oz ST MIDI lehetdségeit valasziottak,
mig a grafikusok és o jdtszani
vagyok inkabb “amigaz-
tok”. Végil is Ggy latszott,
hogy fobb grafikus és jatékos
felhoszndlé okod, mini
profi zenész, ezért 0 90-es
évek elején, o PCs MIDI
kartydk szélesebb kori el-
terjedésével az ST kivonult o
_ porondrol Az 500-ast
’} a

A nyolchites eladhiz hasonléan o hazi szamitogépek masodik ge-
neracioja is rendkivili kreativikivasra buzditotta o fiotalokat. Foly-
tatédott a C64-en megkezdett szokds, miszerint a jobbak csopor-
tokba szervezddtek és szellemi termékeiket az egész vilagon fer-
jesztették. Az Amiga lehetiségei
és a nem profit céli kreativ hoz-
z6illis o gépet o jatéktermi |
szinvonald jatékok mellett o L
leglatvanyosabh demok plat- |
formjava olokitottak. Ez is
nogyban hozzdjarult ahhoz, |
hogy o rendszer oly sokaig,
még magdnak a Commodore
cégnek megsziintét kivetden is
fennmaradjon.

AM!GA 500 PLUS

!‘}T-';’f bei

It ¢ si zel. A nyole-
ites Commodore- ok m|nngo| Jassanként uﬂeriek az 0j formé-
tumra, de emellett akadtak kévetdik a konkurens taborokbal is,
s o cég Ojra millios nagysagrendd eladésokkal biiszkélkedhe-

tett. Egy kicsit megkésve ugyan,

N
'B

de par év elfeltével Gjobb fej-
lesztések lattak napvild-
got. 1992 elején jelent
meg oz 1 Megabyte chip
memériaval és 2.0-ds
Kick-starttal ellatott, s
grafikailog ~ tovabbfej-
lesztett Amiga 500 Plus. Az ECS modban mar az 1280*512-es
mmumulls felimnius is elerheiove vilt.

rinf a Con frrcdr'wﬂ éb-
ipkerdzsika
nem dltak
o /. A megviltozoft
hurdve! mluh‘ sok program kompu1|b|||1u5| gondokkul kiizkadatt,
pontosabban minden szoftverfejlesztd parul jart, aki nem kevette
oz anyacég dltol kiadott programozasi elveket. Ezt sokan tették,
féleg a demo és jatekprogramok irdi, mert igy oz operdcios rend-
szer megkeriilésével, a hardver kzvetlen programozésval o gé-
pet nagyobb teljesitmény elérésére sorkaltak.

AMIGA 1500, AMIGA 2000,
AMIGA 2500

Az Amiga 500 sikerén felbuzdulva, még joval a Plus megjelenése
eldtt a mémdkak hozzdldttok a hézi szamitagép professziondlis
viliozatinak megtervezéséhez. A desktop dobozos 1500-os tipus

n csak a
,  amif

Az Amlgu 2000-es fovbbi elurelepeskem ulupklepﬁes
ben 5 Zorro Il-es csatoloval, egy turbokartydk részére fenntar-
toit (PU slottal és egy PC ISA bdvitési lehetdséggel kerilt o
boltokba 1988-ban. Megjegyzends, hogy a Zorro ll-es és a
késthbi Zorro Ill-us slotok és oz azokat tdmogaté Amiga rend-
szer mar akkoriban automatikuson felismerték az
adott hardver konfiguraciot, igy a gép iizembehelye-
zésekor nem kellett jumpereléssel foglalkozni, és leg-
foképp nem kellett egy alig miikads Ggynevezett
plug und pluy technikat reklamozni (lasd PC).

; rekkel az uvjitdsokkal az
Amiga 2000 a valaha
gydriott legjobban
‘“;m*f‘nf‘ﬁ modell-
vonult be a

elembe.

> mércius

A 2500-as fipus a 2000-es gyorsabb processzorral ellatott, gyor-
sitott viltozata volt, mely azonbon nem tartalmazta az utéhbiba
szerelt PC ISA csatlakozét. Sem az 1500-as, sem ez a fipus nem
terjedt el szélesebb karben.

A'hogy az varhaté volt, a bévitheis gépek ismét

pozitiv fogadtatasban részesiiltek. Megkezdsd-
ﬁe.‘e# a profi Amigék stodickban t6riéné fel-
haszndlésa. Ebhen nagy segitséget nydjtott o NewTek, a Video
Toaster illetve a GVP o legkiilonfelébb gyorsitokartydk és perifériak
tervezésével. Amigak vettek részt olyan mozifilmek és TV sorozatok
animécidinak kidolgozasabor, mint a SeaQuest és a Babylon V. Nap-
juinkban a reklamokat nézve, vagy egyes felevizos programok fici-
mében is profi Amigakon készitett animaciékkal talalkozhatunk. A
cég mdr szinfe azt hihetfe, hogy tévedhetetlen,

MOONSTONE

de mint az lgini Fijjuk, a 90-es évek elején
sorozaios ballépéseik végil is a lassd, de bizios
bukdséhoz vezettek.

AMIGA 3000

A 2000-es utin az emeberek egy olyan gépre vagytak, amely vég-
re sebesseghen jdval felilmiljn oz eddig megjelent elddaket, megi-
jult operdcios rendszert ad és egyben megtartja az emlitett fipus bé-
vitési lehetdségeit is. 7990 e]efen jutott el a vasdriokig
a virva vart Amiga 3000, mely 68030-ra épill6 architek-
tordjaval, é o hozzavettlegesen hétszeres sebességnavekedéssel oj
kategoriat nyitott o gépesalad torténetében. Az alapfelszerelés tar-
talmazott négy Zorro lll-as slotot és egy SCSI csatolét. A nagy
elorelépés ellenére a vasdariok panaszkodiak a
magas drra és a leszikiilt bévitési lehetdségekre

egyarént. gy az vj modell anyagilag nem viltot-
fa be a hozzé fiizoi reményeket.

CDTV

A CDTV alapkoncepcidjéval a Commodore
megint évekkel a szémitdstechnikai fejlédés elétt
Jéirt. Vestére. Ez a szerkezef nem voll mas, mint egy alap Amiga,
1Mbyte memoriaval, dsszekapcsolva egy (D olvastval és oz egész
bezsifolva egy audio (D lejétszora hasonlito (és meg kell hagyni),
igen izléses dobozbo. Billentyiizetet, egeret és lemezes egységet sk
késthb kapott. Az eladdsi stansziikik igen szomory

képet mutainak, s faldn ez volf az a lépés, ami a
cég /Pgr'agyobb bukésanalk tekinthets. Higba probal-
ik a népszerijséget az A570-es normal Amigakhoz esatolhatd (D ol
vasokkal ndvelni, oz 0 szabvéanynak szint javevény szoftver timo-
gatdss hijan hamarosan jobb léire szenderiilt. Draga temetés volf.

KOVETKEZO SZAMUNKBAN
MEGLATJUK AZ ALAGUT
VEGET...
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Mieldtt barki is téves kivet-
keztetésre jutna, elore kell
bocséjtanom, hogy a most ki-
vetkezd tdrténetnek vajmi ke-
vés kioze van Dumas mester hi-
res miivéhez, inkdbb an-
nak a parodizdldsédnak
foghaté fel. A US Gold ij kalandjatékaban, a
"Touché - The Adventures of the Fifth Musketeer"-
ben ugyanis, mint a cime Is mutatja, egy tddik test-
or, Geoffroi Le Brun zaszlos kalandjait kisérhetjiik
nyomon. Neki wgyan Dumas hdseihez hasonldan
banditdkkal és egy cselszovd biboros-
sal gyiilik meg a baja, liltetve nemes és
kevésbé nemes ifjad hdigyekkel fut
dssze, mikizben egy anyajegy alapjan keresendd
irokds utan kutat, 4m attdl tartok, ha az iré latna,
hogy milyen hs probal D'Artagnan babérjaira tdrni,
valdsziniileg tenne néhany fordulatot a nyugvéhe-
lyén. A jatékot mindvégig egyediilallé
humor jellemzi: idétlen széjatékok hangzanak
el, rengeteg a morbid humor, amikhez hasonlét utol-
jara a Monthy Python-ban vagy esetleg a
Discworldhen hallhattunk. ElsGsorban tehat a jaték-
bél a torténet és a humor az, ami megfogja az em-
bert, ugyanis a program egyéb paraméterei nem sza-
mitanak 4tlagon feliilinek: a grafika ugyan nagyon
szép, 4m az animaclds fazisok kidolgozaséat nem vit-
ték tiilzésha, sok helyen még a targyak fel/lerakésa
sincs animdlva. Az iranyitas roppant egyszerii: a bal
egérgombbal rakesgathatjuk, hasznalhatjuk a tar-
gyainkat, ha pedig valami haszndlhat6 dologra mu-
tatunk, a targy neve kiirddik, s a johb egérgombot
lenyomva egy menii jelenik meg, ebbdl valaszthatjuk
ki mit akarunk csinéini vele. Beszélgetni Is igy le-
het, ilyenkor ha tibb valasz is van, mindenki figyel-
mébe ajanlom, hogy a kis nyilakkal scrollozni lehet

avalaszlehetdségeket. A targyaink a képernyd aljan
kaptak helyet, itt lathatjuk még a pénziink mennyi-
seget is, bar ez nem igen fog elmozdulni a nullarél,
iigyhogy nincs sok jelentdsége. Fontos viszont még
a hisiink abrazata, ezzel juthatunk ugyanis az
options meniibe, ahol tobbek kozott az allasainkat
menthetjiik ki.

Egy sitét éjszakan egy utazo érkezett Rouen va-
rosaba. Ahogy athaladt a varos foterén, ugy
érezte, mintha valakik figyelnék. Gyanija hama-
rosan beigazolodott: még mieldtt beléphetett
volna a helyi fogaddba, utonallok vették koriil,

Ugyanezen az éjszakan még egy nevezetes ese-
mény tortént: a varosha vezényelték Geoffroi Le
Brun zaszlast, Ofelsége Muskétasat. Itt kapcso-
lodunk be mi a torténetbe, tehat az 6 iranyitasat
vehetjiik at. Eldszor is beszéljiink a foldon heve-
ro haldoklo utazaval. Faggasuk ki ot mindenrol
amirol lehet. Mint kideriil egy nemes emberrel
van dolgunk, de Peuple a neve, és épp a végren-
deletét akarta az udvarnal letéthe helyezni,
ezert indult Parizsha. Megkér minket, hogy sze-
rezziik vissza a végrendeletet, s juttassuk el Pa-
rizsha. Ezzel tavozik is az éldk sorabél. Ezutan
beszéljiink a rokkant koldussal. A koldusnak
Henri a neve, elmondja amit latott, s végiil el-
cseréli veliink egy aranypénzre az spanyol eziist-

eérmeéjét, amit a gyilkosoktol kapott a hal- |

gatasaért. Ezek utan mint kideriil nem is olyan
rokkant, ugyanis fiirgén a fogadoba veszi az ut-
jat. Mi is menjiink utana.
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A fogaddban a kartyazgatok asztalan ugyano-
Iyan pénzek hevernek, mint a miénk, tehat mu-
tassuk meg nekik a sajatunkat. Mondjuk nekik,
hogy 4ruljak el nekiink az & érméik eredetét,
mert ha nem, akkor a hatGsagnak kell majd ela-
rulniuk. Ezt persze nem veszik jonéven, s hd-
siinknek tamadnak. Geoff egyet likvidal
koziiliik, &m a csillar triikkk még &6t is
varatlanul éri...

MASNAP A FOGADOBAN

A vendégld egy lepusztult szobdjaban esz-
méliink, a pénziinkkel a fogadds a szoba
dijaként mar ki is szolgdlta magéat. Keres-

géljiink jobbra a padlén, majd ott a lyuk-
bol vegyiik ki az egyfrankost.

Az utcan Henribe botlunk, akit kirigtak a foga-
dohol, mert koldult.

. Ezutan menijiink a
térre, sott he a szahéhoz. Vegvuk fel a polc ol-
dalara akasztott tiit és cérnat, s térjiink vissza
fogado elé. A régi varfalnal kialtsunk fel az er-
kelyre, mire egy szépséges kisasszony, Juliette
jon eld, aki rogton megdobogtatja hosiink szi-
vét. Hogy feljussunk hozza, a kivetkezot kell
tenniink: :

Beszéljiink Juliette-tel, aki egy.versel szerefne
toliink, majd vegyiik fel az asztalrol a zsebken-
ddjét, s tavozzunk. Most menjiink a templomhoz,

s kopogjunk be. Isten héza jelenleg a felijitasi
munkalatok miatt zarva van, errdl - ha kérdezziik
a papot - kapunk is egy tajékoztatdt, valamint
megtudjuk, hogy hamarosan fontos l4togatd,
Guise Biboros latogatja meg a templomot.
Ugyaniit a téren vegyiink egy kis
szuvenir katedrélist az egyfranko-
sunkért.

Itt az ideje, hogy elhagyjuk a vérost, térjiink
be tehat a kovacshoz. Ott vegyiik le a falrdl a
patkét, és a fogdt, majd heszél-
jiink a kovaccsal. Megtud-
juk, hogy egy idegen St
Quentin felé hagyta

el a varost. Keérjiink jegyet a kivetkezd kocsira,
am mieldtt atnak mdulhatnank egy csendnrhe
hutlunk akl menetle : -
b 1 - Memunk wsszaaler-
re, ahnl immar bemehetiink a muskétasok foha-
diszallasara, a nemzeti lobogds hazba.

Ugy tiinik, a Notre Damenal
Ismét boszorkanyt égetiek.

1 B o
No  rejlozik of
F] ‘f ggd"i)’ ;nagnn?
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A FOHADISZALIL
Kopogjunk be a kapitanyhoz. A kapitany egyeld-
re nem hajlandd a mi problémankkal foglalkozni,
mivel egy fontos levelet keres az asztalan lévd
rendetlenségben. Eldszir is vizsgaljuk meg a tin-
tatartot, és a tollat, mire azt vehetjiik észre,
hogy a tintatartd szaraz. Ezutan vessiink egy pil-
lantast - pontosaban kettdt - a gyiimdlcsostalra
is, ahol egy kifacsart citromot vesziink észre.
Ekkor a kapitany mellesleg megkinal minket egy
dinnyével. Nézziink kiriil a papiroknal, ezutan

\SON

X FIR
A varosha érkezvén eldszir is latogassunk be a
templomba, ahol hallgatézva az ellenszenves
Guise Bihorossal talalkozunk, aki a végrendelet
tovabbkeresésére biztat minket. Mieldtt tavoz-
nank a templombal vegyiik fel a gyertyatartot, a
keresztet, és a teritot az oltarrol.
A fogadodba jelenleg nem tudunk bemenni, mivel
katonak alljak el az utat. ¢

Beszéljiink a csapossal, kérjiink egy italt, amibél

még tuhb atkutathatu helyet talﬁlhatunk. Az asz-
tal bal szélénél taldlhatunk majd iires lapokat,
ezek koziil vegyiink el egyet, s vizsgéljuk meg a
gyertya fényénél. Egy citromiével irt sze-
relmeslevél az, ezért nem taldlta a
kapitany. Ezek utan immar beszélhetiink a ka-
pitannyal, kérjiik tehat a menetlevelet, s irdny St
Quentin.

AZ UTMENTI
FOGADOBAN

Féliiton hoseink egy fogaddénal
dlinak meg pihenni. Bent egy
pap tomi a hasat, aki nem haj-
landé szdoba elegyedni veliink,
mivel siet Rouenba. Adjuk oda
neki a templomrél a tajékozta-
tot, igy mar szdba all veliink. Az
idegenrdl - egész pontosan az
idegen étrendjérdl - kérdezve ki-
deriil, hogy a keresett em-
beriink az dGticéljat va-
ratlanul Amiensra val-
toztatta. Mi azért menjiink
tovébb St Quentinbe.

7. évfolyam/3. szam

az utolsﬁ uveget kuid;uk az asztalhuz a katnna-
tisztnek. Beszéljiink a tiiz mellett iilddgélo ven-
déggel, aki, mint megtudjuk verseket ir. Hogy ih-
letet kapjon, adjuk neki a zsebkenddnket. Ezu-
tan beszéljiink a tiszttel, akitdl egy
cinkelt kértyalaphoz juthatunk, vala-
mint a brandyért cserébe megkérhet-
jik, hogy a katonai ne élljdk el a be-
jaratot. lgy immar tibb vendég ierhel be a fo-
gaddba, tehat tivozasunkkor

a fogadds egy iiveg régi borral

héldlja meg nekiink a jotéte-

ményiinket. Most mar mehe-

tiink Amiensha.

AMIENS
A kovacsnal mindjart vegyiik
magunkhoz a polcrél a kend-
csit, majd a varosban térjiink
be a szahdéhoz. Vegyiink fel
egyet a szerzetesek elhasznalt
sarulbél, és varrjuk meg. Néz-
ziink he a kolostorba, ahol ve-
gyiik fel a szappant, és a ki-
mosott csuhat, amit hdsiink
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rogtdn magara is dlt. Ebben az ditozékben probal-
junk bejutni a harangtoronyba, am hasiink csiz-
maja és szakalla szemet sziir egy szerzetesnek.

. A harangszora a szerzetesek eltakarodnak,
ekkor vizsgalédjunk a balszélsd ajtonal, ami mo-
gitt az altalunk keresett iriember bijkal. A gaz-
ficko elmenekiil, de a holmijait a cellaban hagy-
ja. A kardunkkal hasitsuk fel a parnajat, =

Menjﬁnk vissia ﬁouenba'. Utkdzben égv utonal-
Ioba botlunk, itt csak egy dnlgot tehetiink:

: £ . Miutan kifosz-
tuttak husemket ugyamlt masszunk fara. Har-
madszori probalkozasra Geoffnak sikeriil is fel-
masznia, ott pedig egy fészekben egy drara lel.

Rouen terén egy kalapacsot talalhatunk, ezzel
verjiik szét a téren Iévo létrat. Vegyiik fel a meg-
maradt rudat, s ezzel ugorjunk be Juliette-hez. Ad-
juk oda neki a versiinket, am ez nem elég, néhany
viragot is szeretne mellé. Mielott tavoznank, ve-
gyiik fel a parfiimét. Ekkor a fotéren egy boszor-
kanyt lincselnek meg, s zarnak kalodaba. Szaba-
ditsuk ki a szappannal, majd segitsiink neki alcaz-
ni magat a parfiimmel.

Ve-
'gyuk fela hanant a foldon heverd gyiimblcsok ko-
ziil, s menjiink be a parancsnoksagra.
Ha beszéliink D'Artagnannal (a jobbszélsd
pofa), megtudjuk, hogy a banditank
mashol is feltiint, s a kapitany azt is
tudja, hogy merre. Kopogjunk be te-
hat hozza. Elmondja, hogy a banditat
Le Manshan lattak, am a menetleveliin-
ket nem hajlandd Le Mansra is kiterjeszte-
ni, amig nem végeztiik el a céllivd gyakorla-
tot. Menjiink ki, s beszéljiink Atoffal (balrdl az

S ——c
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elsd muskétés) Elmagyarézza a gyaknrlat lénye-
gét: a falnak az innensd oldalérdl kell eltaldini a
tiloldali arus szuvenirjai kiziil egyet. Miutan lead-
tunk egy livést, tAvozzunk, és a kovécs liG-
jén veressiik szét a kis katedralisun-
kat. A maradvdnyait mutassuk meg Atoffnak, az
igy elnyert bizonyitvannyal pedig siessiink a kapi-
tanyhoz. Adjuk 4t neki a papirt, beszéljiink vele, s
mar is indulhatunk Le Mansba.

zimmidk nem A
szivesen l4tfak a kollégakat.



LE MANS

A helyi kovacsmiihelyben vegyiik fel a vodrit, és
a polcrdl a kocsik menetrendjét. Az utcan lop-
junk el a viragarus eldl egy csokor viragot, majd
irany a templom. Osonjunk be a gydntatéfiilkébe,
ahol ha papnak tettetjiilk magunkat, egy helybéli-
tdl a viragosholt titkardl értesiilink: egy jé-
tékbarlang miikédik ott. Errdl a papot
kérdezve is megbizonyosodhatunk, ha pedig be-
tériink az itteni fogaddba, a paszidnszozd pasas-
tol megtudhatjuk a bejutdshoz sziikséges jelszdt

2 . Hasznaljuk tehat
a jelszat a viragosnal, majd bent a jatékbarlang-
ban adjuk oda a cinkelt lapot a jobboldali jate-
kosnak. Miutan igy lelepleztiik a csaldt, beszél-
jiink a baloldali jatékossal. lgy a viragos ijabb
titkara deriil fény: egy titkos bordélyra, amihez
egy ijabb jelszot is kapunk. Ezt a jelszot tehat is-
meételjiik el a viragosnak. Fifi szolgaltatasait saj-
nos nem tudjuk igénybe venni, am a fiiggony ma-
gott egy par csizmara figyelhetiink fel. Rangas-
suk eld a banditat, aki azonban nem tudja vissza-
adni a végrendeletet, mivel mar eljatszotta a sze-
rencseamulettjével egyiitt. Ez utébbinak koszon-
hetden mar visszaraholni sem képes, igy hat ne-
kiink kell elvégezniink helyette a munkat.

‘a.

Az erddben az aldltozet azonban nem valik be, ho-
siinket felismeri a kartyajatékos, de ami a Iényeg:
sajnos méar mas rablék megeldztek
minket. Raadasul a kollégak nem veszik joné-
ven, hogy az o vadaszteriiletiikin garazdalkodunk.

A RABLOTANYAN

A rabldk a fonokndjiik elé vezetnek, és megki-
tiznek. Kérjiilk meg dket, hogy hagy tarsuljunk
be hozzajuk. Ekkor elengednek, és ismét a fd-
nokndjiikhoz kiildenek. Adjuk oda neki a
menetrendet és az 6rat. Mivel igy nem

kell egész nap a kocsikra varniuk, halabol oda-
adja nekiink a végrendeletet. Most mar mehe-
tiink Parizsha.

Kezdelnek nsereljuk el a
hotkereskednnel ar nreg borunkat egy uua ezzel
kinaljuk meg a vesszofono asszonyt, akitdl igy kol-
csonkérhetjiik a szeket. A szeket adjuk oda a pek-
nek, tile egy kenyeret kapunk, amit pedig a sajta-
rusnak kell atadnunk. Az igy kapott sajtot adjuk
oda a siiltpatkanyt arusito nonek, akitol igy ka-
punk egyet a portékajahol, amivel pedig az utca-
gyereket kinaljuk meg. Szerencsére pont ez a ked-
vence, igy ha még atnyidjtjuk
neki a banant is desszertnek, s
ezutan beszéliink vele, megmu-
tatja a Louvrehoz vezetd utat.

A Lovre-nal Juliette-et pillant-
juk meg, akit egy meghivoval
soron kiviil beengednek. Beszél-
|unk az nrrel mire kideriil, hugy
ez Nic » volt, Julietie
lvére, meg is kap;uk

a rﬁeghwmat Parizshan még la-
togassunk el a Notre Damehoz
is (a Ieren |nbhra), ahu! ve-

rencse hogy ilyen jo sokat hagy-
rra a csanakkm‘elre

kovacsnal a
festékkel
fessiik kékre
a viragunkat.
Ezutan irany
Rouen, ahol
csiisztasuk
be az ajton
Juliette apja-
nak a meghi-
vot, mire az
elviharzik, mi
pedig felme-
hetiink. Ad-
juk at Juli-
ettenek a vi-
ragot, majd kérjiilk meg, hogy segitsen bejutni a
kancellarhoz. Sikeriil is bejutnunk a
Louvreba, &am a végrendelet Atadésa-
kor megjelenik Guise Biboros, s mind
Juliette-et, mind a végrendeletet eira-
bolja.

A kancellarral valdé heszélgetésiink eredmé-
nyeként ugyan megtudtunk egy dj helyet
is, a de Peuple kastély helyét, am azt
csak hajoval lehet megkidzeliteni, tehat men-
jiink inkabb vissza Rouenba. Iddkdzben a
muskétasokat elvezénylik, tehat olvas-
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suk majd el az ajtéra Kkifiiggesztett iize-
netet, melybdl megtudjuk, hogy Le Havrenal kell
oket keresniink.

LE HAVRE
A Kapitany egy fontos kiildetést biz rank: be kéne
jutni az ellenséy altal elfoglalt erdditménybe, s
kapcsolatha Iépni egy beépitett emberiinkkel. Az el-
sb probléma: az angolok agyii kilyukasztottak a

(7. évfolyam/3. szdm)




csnnaknt \hssza kell mennunk Huuenha,
I I

‘ onk Ezzel tapasszuk he a
csunak oldalat S vagluk el a kitelét. A kitelet ve-
gyiik fel, majd a hoszorkanyégetdk tablajahol, és az
Henrinal lévd Iétradarabbal készitsiink egy evezot.
Hasznéljuk a csdnakot, igy az erdd aljahoz, egy csa-
tornaracshoz érkeziink. Szedjiik le a gyertyatartdrol
a gyertyat ezzei wasznzzuk be a turunket S

Mnst Ialngassunk el Le Mansha a tegy\rerku-
vacshoz. Taltsilkk meg nala vizzel a vidriinket,
és rakjuk hele a kenocsiinket. Az igy készitett
gyogyfiirdot ajanljuk fel a fegyverkovacsnak a meg-
fazasa ellen, igy ugyanis immar megengedi, hogy
kdlcstnvegyiik az egyik reszeldjét. A reszeldvel a
tariinkbdl készitsiik el a kulcsot, s térjiink vissza
Le Havre erdditményéhez.

Le Havre kocsmajaban az angolok iszogatnak, s ah-
hnz, hogy az egylk ilszt ne dﬂbfﬂl‘l kl mmket

t . Ez csu-
pan egyféleképp Iehetseges ha az iddjarasrél he-
széliink vele. Probhalkozzunk mindegyik katnnanal E
kapltanytul hallott jelsznval >

egyikiik egy kovacsolasi eljaras formulajat nyijtja
at. A mi emberiink azonban a csaposnd, akitdl a jel-

szora egy meniit kapunk, aminek a hatuljan talal-
hatjuk a keresett tervet. Ezt vigyiik vissza a kapi-
tanynak, aki ezutan megengedi a kiildetésiink foly-
tatasat, s még a fohadiszallas kulcsait is kdleson-
adja. Menjiink tehat vissza Rouenba.

ROUEN

ideje, hogy meglatogassuk Michael-
angelo Da Vincit, aki a legiijabb talalmanya

7. évfolyam/3. szém

tesztelésekor a kerités tetején
kotott ki. Segitsiink neki lejdn-
ni: a fogoval halasszuk ki a ka-
pu magiil a kulcsot, s nyissuk ki
vele a kaput. Ezutan heszel;unk
az ureggel aki

. A ha-
|ohnz aznnhan meg hlanvzu( ne-
hany alkatrész, ezeket kell
most beszerezniink. Eldszir is
egy vitorla kell: menjiink a ka-
pitany irodajaba, s vegyiik ma-
gunkhoz a zaszlot. Masodszor
egy ekszijra van sziikseg, en-
nek Juliette harisnyaja fog
megfelelni, amit a ladajaban
talalhatunk. A harmadik tenni-
valé: a lyuk megfoltozasa a gozelvezetd csdvon.
Ehhez eldszir menjiink be a lemplomha, amlt
mnst nyltva ialalunk

>. Miutan elment, fel kell cserélniink a sir-
emlékek feddlapjait, hogy rossz csontokat vigyen
el. Ehhez nekiink csak fel kell kotniink a kioteliin-
ket a vilagito faklyara, a tobbit Geoff elvégzi he-
lyettiink. A cserénél leesik egy kis fémlap, ez meg
is felel majd foltozéanyagnak. Most mar csak

iizemanyag kell, ehhez St Quentinbe kell men-
niink. Ott adjuk oda a formulat a kovacsnak, igy
az megengedi, hogy elvigyiik a szenesvidrét, amit
merjiink tele parazzsal.

Térjiink vissza a hajohoz. A zaszlot hasznaljuk
az arbdcon, a harisnyat a propelleren, a fémla-
pot a lyukas csdvin, végiil a parazsat a bojleren.
A hajé igy mar milkodoképes, mar csak el kell
iranyitanunk. (A karokat a kdvetkezd
sorrendben kell meghGzni: Big, Oily,
Oily, Red, Big.)

A DE PEUPLE KASTELYBAN

A gidzgép a kastély eldtt felmondja a szolgala-
tot, igy az oromzaton landolunk. Prébaljunk be-
menni az dsszejovetelre, majd amikor az
or a meghivonkat kéri, szdljunk Henrinak, hogy
mutassa meg, aki ezutan teljesen dsszezavarja a
szerencsétient... A teremben Juliette szolgalja
fel az italokat, tehat beszéljiink vele. Egy titkos
szobarél értesiiliink, ahol a Biboros a titkos ki-
sérleteit végzi. Adjuk oda Juliettenek a
varazsitalunkat, minek hatasara 10
perc miilva mindenkinek mehetnék-
je tamad, s a terem kiiiriil. Vizsgiljuk
meg a jobboldali kis mellszobrot, majd pisz-
kéljuk meg az orrét, mire egy titkos ajtd
nyilik ki.

A titkos folyoson egy krokodilokkal teli meden-
ce allja az utunkat. A kardunkkal piszkaljuk at a
tiloldalrél a lancot. Ezt akasszuk be a filddn a
kampdba, s hajitsuk a masik végét a tiloldali

Va]an sikeriil de Guise drddgi terve?

csapdaba. Menjiink at a lancon, majd hallgatoz-
zunk az ajtonal. Miutan de Guise tavozik, lépjiink
be az ajton.

Mialatt sakkban tart minket, kérjiink tdle
engedélyt hogy olvashassunk, majd vegyiik ki a
kinyvespolc balalsd sarkanal lévd varazskony-
vet. Egy altatévarazslatrél olvashatunk, csupan
egy ingara lenne sziikségiink. Kérdezziik meg az
ortdl az iddt, mire az odadobja nekiink a zsebdra-
jat, ami tokéletesen meg is felel a céljainknak.

Most mar csak fel kell venniink a fdldrdl a kré-
tat, amivel a Biboros varazskonyvében egy kicsit
at kell imunk a csontvazhadsereget felélesztd
varazslat alapanyagait, s mar csak az end-
sequence végignézése van hitra, ami persze
nincs hijan meglepetéseknek.
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~ Néhdny olvassi levélbél az utshbi uﬁw it ki, nm
““Sega tulajdonosoknak mélyen a lelkébe gézoltunk, amikor
olyanokat irtunk, hogy az ij konzolok kiziil a PlayStation
jelenleg a sikeresehb. Bar ezt a sikert kar lenne vitatni, ez
ugyanis tény, 4m azt mi is elismerjiik, valéban vannak dol-
gok, amik a Saturn mellett szélnak. A legkompetensebb
személyek, a programozdk példaul ugy nyilatkoznak, hogy
igaz, hogy a PlayStation esetében sok lehetdség - mint
példaul a 3D-s grafika kezelése - mar hardverileg adott,
4m a Saturnnak ezel szemben tégabbak a lehetdsé-
gel, amiket programozési triikkdkkel lehet kiaknazni.
Nos, ezt az dllitast latszik most alatdmasztani a Virtua
Fighter2 Satum-étirata, mely hajszéinyira
megkdzeliti a sokkal erdsebb hardverrel
rendelkezd jitékterml térsét.

JATEKTEREM OTTHON

A VF2 mér a jatéktermekben is a legszebb 3 dimenzids
bunydés anyagnak volt mondhatd, s most az otthoni

157 E

Am ' .mmm% iijdonsé-

got lsiapamalhatunll Ilndiﬁ'l a karaktervilasztisnal
két Gj mroplG\rol taldlkozhatunic: a gordesz-
kas Lionnal, 6s a részeq karatés Shunnal. Uj opcidk is
rendelkezésiinkre allnak, mint példaul a MK3-hoz hason-
loan alkothatunk Gttagi csapatokat, ami fileg kétjaté-
kos madban roppant élvezetes.

A Jatékmenet szerencsére maradt a régi.
Sokan persze lehet, hogy a Virtua Fighter sorozatbal hi-
anyoljak a kiilonbdzd fegyvereket és varazslatokat, dm
én példaul dgy érzem, hogy a puszta kézzel vald kiizde-
lem sokkal fairebb dolog, raadasul az egész igy sokkal
inkahb valdsagszagii. Az élethiiséget kivantdk azal is
fokozni, hogy a komputer iranyitotta ellenfelek ezittal
intelligensek, a mi kiizddstilusunkhoz igazodnak. A ké-
stbbiekben - ha nagyobb igény meriilne fel ra - még le-
het, hogy a karakterekhez kiilon adunk majd tippeket,
most azonban csak nénany érdekes triikkot szeretnék
megemliteni.

véltozat s fantasztikus lett: a figurdk gydnydrii-
ek, a Tekken szdgletes karaktereivel szemben a szerep-
Ik teljesen emberi formajiiak, a kiirvonalaik annyira le-
tisztultak, hogy alig lehet észrevenni, hogy poligonokbal
dllnak. A szerepldk ruhdzatanak kidolgozasa igen részle-
tes, még a mintazatuk is teljesen kivehetd, a texture
mapped poligonok pedig az eddig megjelent hasonld
anyagokkal szemben - két test taldlkozdsakor - szinte so-
hasem keverednek, sosem vibralnak. A gydnyiril szerep-
lok raadasul 60 frame/masodperces képfrissités mellett
allati élethilen mozognak, tehat szinte jatéktermi ming-
séghen jatszhatunk, csupén a hattereken lett néhany ext-
ra grafikai effektus - mint példaul a 3D-s hid - elhagyva.

Erre két méd is van: haa al le, fel,
jobbra, A+balrat nyomunk, egy ezust szinii Durallal ve-
rekedhetiink. (Ha a gombok angol megfeleldinek kez-
dobetiit dsszerakjuk: DURAL-t tesznek ki.) Ha pedig a
le, fel, balra, A+jobbra kombinacidval probalkozunk,
egy arany szinii Durallal lehetiink.

A jatékban egyébként taldlhatd egy titkes end-
sequence is, amint lehdmlik Dural fém bdre, s egy em-
beri ény vélik lathatdva. Minden bizonnyal a VF3 ij
ndi karakterét kiszonthetjiik a személyében. Hogy ezt
lathassuk, legnehezebb fokozaton teljes energidval
kell kititniink Duralt, egyszdval ez nem lesz konnyil
feladat. S ha mar a VF3-nal tartunk: még egy ij karak-
ter van tervbe véve, errdl azonban még csak annyi bi-
zonyos, hogy valami nagy darab manus lesz, talan egy
sumd birkézo.

UTANZAS:

Leutdnoztathatjuk ellenfeliinkkel a megnyerési mozdu-
latunkat a kivetkezoképp: eldszor is vigyiink be neki
eqy iitést, hogy kevesebb legyen az energidja. Ezutan
az ellenfél ugorjon &t rajtunk, tehdt httal alljon nekiink,
egészen a ring szélén, mi pedig szorosan mdgitte.
Ha ebben a helyzetben lejar az idd, a karakteriink a
gyozelmi mozdulatdhoz taszit egyet az ellenfelén, aki
pedig kiesve a ringbdl utanozni kezdi ot.

VIRTUA MADAR:

Barmelyik karakterekkel kétjatékos modban kiizdjiink
Jacky helyszinén. Ha barmikor lenyomjuk mindkét iranyi-
ton egyszerre mind a hat gombet, az emlegetett madar a
vesztésre alld fdlé fog lebegni.

7. évfolyam/3. szam
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INFORMATION

Az F1-rdl nagyjahdl ugyanazok mondhatik el,
mint az alabb bemutatasra keriild Hang-On Grand
Prix-rdl: valahogy az elozetes fotokon jobban mu-
tatott. A jaték egy eléggé atlagos gra-
fikaval keésziilt Forma 1 szimulator,
sziigletes kerekii kocsikkal, realisztikusnak épp
nem mondhatd tajakkal. Sajnos azonban nem
csak grafikailag atlagos a jaték, ugyanis a bele-

élés sem til maximalis, Iévén hogy a kocsik nem .

egészen gy fordulnak egy-egy kanyarhan, mint
ahogy azt a valosaghan elvarnank, a felejthetd
hanghatasokat pedig jobb ha nem is emlitem.

A jatékhoz raadasul csak alig néhany palyat
terveztek az eredeti Forma 1-es palyak alap-
jan, s sajnos csak a legjobb pilatak kiziil va-
laszthatunk. Talan a legpozitivabb do-

Iognak a kommentétort emlithet-

tékral van szo (a konverter tehat ehhez is sziik-
séges), a japan gagyogashal nem sok informa-
ciot sziirhetiink ki.

Minden tekintethen olyan érzésem volt a jatékkal
kapcsolatban, mintha csak egykettore
piacra akartak volna dobni valamit,
minden koncepcid, eldzetes atgondolas nélkiil,
csak hogy legyen méy egy Forma 1-es jaték
Saturnra. En viszont akkor inkabb mar maradnék a
Virtua Racing-nél.

MYSTARIA

5
AzRPG-kfe < . i
jellemza harc . +.~ /.
| nagy szerepet ;=
 kap a jatékban.” -

Még valamikor tavaly adtunk elsének hirt a
Rig Lord Saga nevii RPG varhaté megjele-
nésérdl, ami mostanra meyg is érkezett, igaz Euro-
paba érve immar Mystaria névre “hallgat”. A ja-
téknak mar a pre-renderelt introjahal is lathatjuk,
hogy nem egy szokvanyos RPG-vel lesz dolgunk.

Mystaria kontinensén négy orszag talalha-
ta, melyek békességhen éltek egymassal.
Egy nap azonban egy idegen haodito,
Lord Bane, a shogun varazslo érke-
zett a seregeivel a tengeren at keletril,
s Queensland megszallasa utan a kontinens

tobbi orszaga felé vette az atjat. Egy her-
ceq és kis csapata azonban mar egy ellen-
tamadas lehetdségét fontolgatja...

A jatékban 5 karakterrel indulunk, am ka-
landjaink soran tovabhi 7 figura fog csatla-
kozni hozzank, mindegyik teljesen egyedi
kuzdostilussal, varazstudomannyal.
Ennek kivetkeztében csak varazslatokbal
és egyéh tamadd mozdulatokhal 250 dara-
bot szamolhatunk dssze. Utunk soran 50 kii-
lonbozo féle ellenséggel fogunk talalkozni,
ezekkel szemben kell megvédeniink embe-
reinket, s visszaverniink Lord Bane serege-
it. Az egész kalandot egy csodalatos 3D-s
terepen kell elképzelni, ahol minden
harcmozdulat a szemiink eldtt zajlik
le, s nem pedig csak mindenféle pontok
valtozasat kell bamulnunk.

A Mystaria minden hizonnyal az a jaték lesz,
ami még azokat a jatékosokat is meghadit-
ja, akiket eddig esetleg nem is érdekelt ez
a stilus.

HANG-ON GP ‘95

A Hang-0n Grand Prix-rél mar hdnapok dta érkez-
tek biztatd hirek és fotdk, s mivel még Saturnon
eddig ez az egyetlen motorverseny, nagy hizako-
dassal helyeztem a géphe. Ehhez elaszor is sziik-
ségem volt egy konverterre, ugyanis a jatéknak
eddig még csak a japan verzioja jelent meg.

A jatékrol latott fotok alapjan, bevallom,
egy kissé jobbra szamitottam. A motorok
igen-csak vektorosak, szogletesek,
raadasul roppant idétleniil vannak mozgatva: a
fizika torvenyeit felriigva iszonyian gyorsan le-
het dket bedidnteni, az esések pedig egyszerii-
en rohejesek, mintha papirbdl volna a
motorunk. A palyak grafikaja sem a legjobb:
bar a tereptargyak valtozatosak, még sem tiinik
az egész valdsagosnak, példaul a mas progra-
mokban is alkalmazott kdzeli aszfaltrész elmo-

(7. évfolyam/3. szam)

sasanak ezittal olyan lett az effektusa, mintha
az it egy hengerre tekeredne fel.

A jatékban dsszesen ot motor kiziil valasztha-
tunk és hat palyan indulhatunk. A hathol

|1996

mércius]

viszont az utolsé harom le van tiltva,
amig nem ériink el eredményt az eldzéeken. Egy
cheattel persze ezt szerencsére meg tudjuk
keriilni: menjiink az options meniibe, és a “Game
Level”-re allva szalljunk ki. Ezutan adjuk he a
kivetkezd kombinaciot a felsd két gombbal:
jobb, jobb, bal, jobb, jobb.



Manapsdg, a kovetkezd generdcids konzolok vilagaban
ahhoz, hogy egy jatékfigura sztarrd véljon, rengeteq kivetel-
ménynek kell megfelelnie, s mindenek eldtt teljesen egyedi-
nek és kiilonlegesnek kell lennie. Nos, Johnny Bazookatone
a legjobhb iiton van a himév felé, immar csakis a kdzinségen
miilik a sikere.

A XXIi. SZAZAD

ROCKZENESZE
Johnny minden tekintetben egy rendkiviili pasas, a
sérdjat példaul még Elvis is megirigyelné, nem szél-
va a gitérjérél, mely egyben egy bazookét
is magéban rejt. Johnnynak csupan egyetlen sze-
relme van: Anita. Aki most valami ndszemélyre gondol,
azt ki kell abranditanom, Anita ugyanis nem mas, mint
Johnny gitarja, minek segitségével 6 a legcsodalato-
sabh zenész a vilagon. Sikerét azonban nem mindenki
nézi joszemmel, itt I1ép szinre Mr. L.Diablo, aki irigysé-
gében arra vetemedik, hogy ellopja az értékes
hangszert. Diablo azonban hamarosan csalddik: hia-
ba van birtokaban Anita, tehetségtelenségére ez sem
jelent gyogyirt. Mérgében Ggy hataroz, hogy ha méar @
nem tud zenélni, masok se tudjanak. Csatlosait szét-

kiildve a vilag minden pontjara, a létezd Gsszes zenészt
sikeriil elrabolnia - azaz csak majdnem az dsszeset:
Johnny kisiklik a markahél.

A KIHIVAS
Johnny tehat a zenészek és a gitdrja kiszabaditdsdra indul,
melyhez tsszesen tibb mint 30 gydnydri palyan kell atverekednie
magt, s bazooka gitdrjaval legyilkolni az egytdl egyig Sllicon
Graphics gépekkel készlit legkiilinfélébb ellenséges fi-
gurakat. Az akcid azonban nem csak a livilddzésre korlatozadik,

Johnny ugyanis rengeteg terepakadélyba is fog iitkdzni,

melyekkel szemben bizonyos mozgaskombinacidkat is be kell vet-
nie. Példaul egy nagyohh szakadék atugrasahoz eldhb neki kell
futnia, majd a levegdben lefelé kel linie, hogy sikeresen atérjen.

A gydnyoriiséges grafika és az élvezetes jatek tehat adott, ak-
kor hat mi kell még? Példaul vérpezsdits rock muzslka.
Nos, ez is megvan, ugyanis a jaték zenéjének megkomponalasa-
ban szamos jol ismert hires zenész is részt vett, mint példaul
Richie Sambora a Bon Jovi-hdl. Az pedig mar csak a hab a tor-
tan, hogy a jaték mér eleve egy olyan klippel jelentkezik be,
amit akér az MTV-n is leadhatnanak.

© xygrtg] agydarabkaktdl
**szérma%k Kemény mi?!
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wmntwt ASSALLT Rl G§

sztarokkal hirdetett Assault Rigs csupan
egy tankos akcli6jatékot takar.
A “csupan” sz6t azonban nem kell félreérteni,
ez nem a jaték mindsitésére szolgalt, hiszen
a miifajaban jelenleg PlayStationre ez a jaték
a fellelhetd legjobb.

A KULDETES

A feladatunk egy tank iranyitasa lesz kiilonbozo,
egyre nehezebb akadélyokkal teli virtu-
4lis labirintusokban. A cél nem mondhatd til
bonyolultnak: minden pdélyén &Gssze kell
szedni az Osszes drAgakdvet,

Vajon mit keresnek a
cybertérben darazsak?!'i

mivel csak igy nyilik ki a kivetkezd palyara atveze-
to kijarat. Utunkat persze egyre tobb ellen-
séges tank és agyd fogja keresztezni, raada-
sul rajtuk kiviil még némi logikat igényld nehézsé-
gek is felmeriilhetnek. A dragakivek ugyan-
is az egyre késobbi palyakon egyre jobban vannak
elrejtve, a hozzdjuk vezetd dtkombinaciokra
pedig - tehat hogy melyik liftet kell hasznalnunk,
hol kell atugratnunk és ehez hasonldkra - magunk-
nak kell rajonniink. A jaték tehat nem éppen az “irts
mindenkit akit csak latsz” stilusi jaté-kosoknak
késziilt, gyakran eldfordulhat, hogy példaul egy fel
nem lelt ké miatt hosszii percekig/érakig mar csak
a bhejart, és megtisztitott
labirintusrészekben kell
koszalnunk, amig meg
nem talaljuk.

A palyakon azonban
nem csak dragakiovek
vannak elszorva, ha-
nem Kkiilonbizé eszki-
zik, fegyverek, ra-
kétak Is, melye-
ket a lebegd kék
kockékbél I6he-
tiink ki. (Arra vi-
szont vigyazzunk, hogy
a kitdrt targyra nehogy
még egy livedeket
ereszsziink, kiilanben
egybdl bicsit s
mondhatunk neki.)

2000 \ *B- 11718

A KETJATEKOS
MOD

A jaték barmennvire szép és
gyors vektorgrafikaval van megaldva, és barmennyire
is gondolkodtatdak a kiildetések, egy idd utan a fela-
dat monotonitdsa miatt unalmassa valik. Nos, ha ez
mar bekdvetkezett, akkor kell egy havert athivni, aki
igy - két gépet linkelve - mindjart ij szint fog vinni a ja-
tékba. llyenkor vélaszthatd a Rig Rumble, ahol el-
felejthetjiik a dragakdgyiijtogetést, s minden erdnkkel
csak a masik kifiistdlésére kell koncentralnunk, de in-
dulhatunk a Gem Warz jatékon is, ahol az nyer, aki
eldbb szedi dssze a kiveket, s tavozik a kijaraton. A ja-
ték tehat egyaltalan nem rossz, bar inkabb csak kez-
detnek tekinthetd, ezzel a Cyhertank stilus még kizel
sincs teljesen kiaknazva.

Y :_05___




Donkey ROn

Co

KROW SZELLEME

Ahogy igértiik, itt a folytatds. Az tadik palya végén kisebb meglepetés ér minket,
mivel Krow szelleme var rank. Az ij erdre kapott madar elbb kisebb fantom-héjakat kiild
elleniink, ezeket gondosan ugorjuk t, s majd csak az utolsd, valddi madérra ugorjunk ra.
Ennek kivetkeztében egy hordd fog megjelenni, amit minél gyorsabban vagjunk hozzé
Krowhoz. Ha sikerrel jartunk, a héja feljebb szall, nekiink pedig a megjelend kampokon és

a kiteleken felmészva kell Gt kivetniink. A kiitelekhez érve feliilrdl tojaszaporral fog min-

r ket fogadni, itt a futds gomhbal folyamatosan ide-oda mozogva keriiljiik ezeket ki. A vi- [
torlariidnal ijabb fantomokat kiild elleniink, itt az eljras ugyanaz, mint az drbéc aljanal.
Ezutin ismét feljebh kell menniink, am ezittal mar fiiggdlegesen és vizszintesen is rep-
kednek majd a tojasok. Az drbdc tetején még egyszer 4t kell ugralnunk a kis héjakat, majd

az tijabb hordéval immér végleg eltakarithatjuk az dthdl a gonosz madarat.

KAPTAIN K. ROOL

Kaptain K.Rool Iéghajojaba belépve, végiil szemben taldljuk ma-
gunkat a fogonosszal. Itt a lényeg: amikor K.Rool be akar minket
szippantani, fel kell venniink a fdldrol az agyigolyokat, amiket
K.Rool puskaja csivébe kell hajitanunk, minek hatdsara a kapitany
felrobban. A tiiskés livedékeknél meg kell varnunk, amig valame-
lyik visszahiizza a tiiskéit, tehat addig csak at kell ugralnunk
K.Roolt. A harmadik robbands utan a kapitany elteriil, am ez csak -
latszat. Hamarosan talpra all, majd immar sorozatokat 18 ki felénk: ~
eldszir csak kiilinbozd magassagban (az utolsdnak kilgtt hordd rej- -,
ti magaban a golydt), majd pattogtatni kezdi a livedékeit, végiil kir- ', _-°
kiirisen haladé golydkat fog ldvdlddzni. A dupla lovedékekhez egy ',
tipp: mindig csak az elsdnek kildtt lovedékre koncentraljunk. Ezutan -
K.Rool ismét eljatsza a tetszhalottat, majd djabb triikkdket vet be:
az iranyitast megholondité kék felhdkkel kezd tiizelni (ezek felett

» helikopterezziink at), majd lathatatlanna valik, s csak a padlo por-
zasabol kovethetjiik nyomon. Ezek utdn bénitd piros felhdket, majd -
iijabb sorozatot enged felénk, majd végiil K.Rool néhany holondité

V' felhd kilGvése utan mindenaron be akar minket szippantani. llyenkor
~ enyfolytaban menekiiljiink balra, amig meg nem jelenik az utolsé .
golyd. K.Rool harmadszor mar nem tudja a kis halottjatékat eloadni,
mivel ekkor Donkey Kong megunja a herce-hurcat, s széttépve kite- ~
leit eqy hatalmas Gkdlcsapast mér K.Rool alla ala. A kapitany beszé- =~
diil a tengerbe, de vajon végleg megszabadultunk tdle? \

KAPTAIN K. ROOL
. VISSZATER
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A legdogosebb, legaranyosabb, legkovérebb, és  Garfield Cuugh! in Ihe Ac! cimii gyonydri grafikaval megéldott kis
mindenek elétt leglustabb macskat azt hiszem senki-

nek sem kell bemutanom, ebbsl a par “legbél" mar a napnal is vild- Mﬂek mquabun Gurﬁeid épp szokasos hobbijdnak, o fvénézésnek
gosabb, hogy csakis Garfieldrdl lehet szo. Cimszereploként képregé zorakozasat Odie zavarja meg, aminek a végeredménye az

nyeken és rajzfilmeken kiviil mar jonéhany videojatékban is taldlkoz- Jon tévéie millig darabra hullk szét waieldmk ugyan sike-
hattunk vele, ehhez egy Ujobb odalék a nemrégiben megjelent ru| valo ogy Uira dsszeraknia, dm néhdny “sziikségtelen”

b dolgor kifelejt beléle. Amior pe
| digeztapr alkatrészt el akamd

7 \ / J ‘} z‘ fakarttani, valami furcsa dolog torténik:

| Gorfieldet beszippanfia a té-
Y ' | vé, akonttr munka eredményeként ugya-
- ' ' nis Garfield létrehozta a gonosz Glitchet.
= E Garfedet kiszaboisuk, hot kés
e (I : esti film diszlefei kozt kel mucskunkkolul-
verekedniink magunkat,
persze a foellenségek sem nyomuk,
ezekhez kivetkezk néhany tipp:
Az elsg, szellemkasiélyos pdlya végén
vampir var mmkef Mint
;gyk ok nem szeretik a fényt, tehat @
sotétitoknél probalkozzunk. A
s masodik polyan Orangebeard, a
- kaloz probalia macskankat megaﬂaiam,
&t kinyimi azonban nem felodat.
Ezek uén 3 millié ével o mitban egy
és-Odie vdrja hisinket, 6t egy
katapulttal és a
hozzd leesé
municiéval (

lehet likvidalni. Catsablankiban egy bombdkkal
zson?!orkodo gengszterrel futunk 6ssze, & néhany bom-
biét elkapva, s azokat az esdesatorndba hajitva tudjok le
gyomi. Cleofatra sirjanal a faklyak m. Ujtdsa-
val a gépezetek beinditasa a cél, majd a sirem-
leknél a dra koveket kell Gsszetorniink. Persze
Glifch lesz a 1‘7 eményebb ellenfs, & a Iovedékei vissza-
fukrozese lehet megsemmisiteni,
palyakon elszort targyak kozil most csok ketfére hivnam fel
aﬁ met: Garfield macija, Pool folylumpomokdpl-
képezi, o fakalapdcsot f'elveve
“kupanvagds” bonuszjdtékhoz jutunk. It mmdsﬁt fe|be kell Eolm-
tani, kivéve oz elsonek megjelent figurat.




Mortus Maestro iij csépelnivaldt pingal. [}
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A maszkalos jatékokért rajongd Megadrive tulajdonosok

ebben a hénapban nem panaszkodhatiok: a Garfield s semmi,

dm a Marsupilami azon til, hogy grafikailag szin-

fe n, mintha rajzfilmet neznenk, a;afekme-

n is valami egészen egyedit kindl,

et

vii héssel, Marsu Nos, Marsu

sarga dllat, dnelefmlndpd

Amerika esGerdeiben. Am gonoszmmdoszﬂnnght

amiket azidn o pénzért Empd:u,a

odoﬁel.bhrsuesbnlpumumuphﬂ,

oo ek b M""&"S"h’l.f’y"’m

vigya tamadt, igy L

visszatér a feleségéhez é harom szép éhez. Szerencsére
nzegyﬁldmn‘elnhdlMu‘su mellett, igy hosink
konnyedenelludhemelmnhllcsdskmlwdke-

rekefoldoﬂ Innentdl vesszik at mi az iranyitast,

Ezt a rigast még a kepreyeny
kackaf is megsm ylettek

‘Szegény Bonellinek fogalma sincs, hogy
épp meme jdrunk, ezét az dsszes
munkat nekunk kell elvégez-
niink Marsuval, Bizlositanunk kell oz
ulat az eseflen elefantak, ehhez csupan
egyetlen segédeszkbzink lesz: Marsu a hosszi farkaval

egeszen elkepeszfo miveletekre képes. Voltokép-

ikm-ug)ﬁsegl jtekrol van szo:
ldt'ihm nluﬂegZel végéhez vezeti, s minde-

siink alapvetden csupdn egyetlen dologra képes:
ostorozni, A pélydkon azonban sok mds miveletet is megtonit-

hatunk neki, ha a kilonbdzs cselekvésikonokat. lgy

példaul I ink Marsu farkabél, mds-
hol meg m:m&lhaﬁuk.
Bonelli gyokorlatilag passziv részivevo, de azért néhany

is “has uk”, min | az elsé n,
Lﬂwﬂ%ﬂ%ammW’k&Mk pulyu

helyen az elefcntot meg kel tﬂllhnunk hogy id6t nyerjink. Ez csu-

n egyféleke vuiumdyen gyimélest szorunk
P.n;h a foldre, i odoerve ugyanis leil majszolni. Né-u:r
cselekvés csak ebben az dllapoidban végezheis el,

peHqufelemelnns:sukekkormd k.
Sleepwalkerre hasonlit, dm mind

Emkubb a

ikailog mind jofékmenetében messze felulmul|u azt.
Rengefeg gondolkodtaté feladat, egy rakas
cselekvésfajta, humoros animdaciok varnak
rank, egyszoval jol szorokozhatunk a jatékkal, s ez manap-
sugrmmsolymkem.

Na mital félnek a :
legjobban azefefamtok? =
.._——"-'J/

|
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Kalozkodni manap-
sig kifizetddghb,
hiszen az ember
o legfeljebbb
hivosre ke-
= riilhet miat-
to, annak idején,
1688-ban azon-
ban még a Jolly
Roger alatt utazo-
4 kat  kiméletlenil
s fellogattak. Nos,
o Cutthroat Island-
ben ezekben oz idok-
% = ben jdrunk, Dawg

a kartydba, am o jaték maga -

talan az ennek kdszonhetd hely-

hiagny miatt - szornyii gyenge.

A grafika darabos, majdnem mindvégig
azonos ellenfelek jonnek, a célkereszt pe-
dig szinte iranyithatatlan. Kizardlag oz
Aerosmith megszallotnak ajanlom!

= Azt hiszem, a jatéktermek latogatéi egyet .
értenek azzal oz dllitasommal, hogy ha @ A végsé cél: kiszabaditani az Aerosmith tagjait, hogy
W legsikertelenebb automatékat dijaznék, ok- aztdn egy fergeteges koncertet adjanak a londoni
il kor : Wembley Stadionban.
L) mdijat. Nos, a jatek mar a jatekterem- A jatek lényege tomdren:
&  ben sem volt nagy szam, nézziik akkor mi- . Ezt egy célkeresztet iranyitva
lyen lett a SNES verzid. hagyomanyos lovedékekkel, illetve CD-kkel
2 jaték alapszitvacidja egy hatalmas dkar-  (?!) tehetjilk meg. Bizonyos helyeken va-
ség: egy New Order nevii szervezet el akar laszthatunk, merre kivanjuk folytatni a
ol tirolni mindent o vilagon, ami Gromet sze- lovildézést, ez legalabb egy kis szint
C  rez. Ennek a szervezetnek a sdrga ruhas visz a jatékba, igy tobbféleképp lehet
% zsoldosaival széllunk harcba, végigvinni egy-egy palyat.
= di A jatékot csakis az Aerosmith neve adja
el, s ez a SNES verziora kii-
= PAUSED A tncosnik [y
o 3 Y kiszabaditdsa P
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A Marvel Comics
figurdi az utobbi
honapokban mar
mindennapos
faszereploi lettek
a videojatékok-
nak, a Separation
Anxietyben most
Spidermanre  és
Venomra vart ez
| a sors.

A Separation
Anxiety tdrténete
nekem egy kissé
ismerdsnek tiint,

Brown a kegyetlen kaloz tarfja rettegésben Karib-tengeren hajozokat,
oki a fejébe vette, hogy a legendas kincset rejto CufThroat
Island-et mindenaron megtalalja. Ehhiez azonban elabb dssze kell
raknia a harom részbdl dllo elveszett térképet.

Morgan Adams, egy kalozkapitany lanya haldoklo apjatol meg-
irckalte ennek o térképnek oz egyik darahjat, tehat & is a kincs ke-
resésére indult, igy nem kis kockazatot villalva magéra, hiszen
Brown semmital sem riadna vissza, hogy megszerezze a térkepdara-
bot. Raadasul Jamaica kormanyzoja, Ainslee arra eskiidott
fel, hogy konyarteleniil akasztéfara juttat minden kalozt.

Morgan készen all, hogy apja hajojaval, a Morning Starral o
kines keresésére induljon, am elahb meg kell talalnia o hianyzo
térképrészeket. Kalandjai egy hortonben kezdadnek, itt veszik at
mi az iranyitasat.

A jitek maga egy oldaliranyba scrollozé akeiojaték, ami az azonos
cimi, Geena Davis foszereplésével hamaro-
san bemutatasra kerild film alapjan készilt.
A jatek vizvalison o maximumot nyitja, s minde-
mellett a jatekmenet is élvezetes, A kardozdson ki-
viil mas fegyvereket is felvehetiink, és hasznalha-
tunk, mint peldaul tort, vagy pisztolyt, sth...

A programnak csupdn egyetlen hibéja van: szin-
te jatszhatatlanul nehéz. Mar o bajvivas sem
til kénnyi, de példaul o koesikazasnal eleg egy
kanek nekimenni, és maris elveszett egy élet.

mintha az X-Men 2-ben mar lattam volna valumi hasonlot.
Nos, tehat a két haldlos ellenség, Spiderman és
Venom ebben a jatékban most osszefog, a kiilanas
eggyiittmikodes oka pedig - csakigy mint az X-Men 2-ben
- most is egy klonozasos sztori, ugyanis a Life
Foundation nevii szervezet klonokat gyértott Venombal.

Venomnak azonban valahogy sikeriilt megszoknie, igy a
ket hos egyitt szall szembe a Life Foundation dltal felbé-
relt ellenfelekkel - kiztiik jonéhany a képregénybil is mar
ismert figuraval - hogy végil megakadalyozzak az Gjabb
klonok gyartasat.

A jatek celjat azt hiszem felesleges is ismertetnem, termé-
szetesen most is oldaliranyba scrollozo helyszineken kell
gyalogolnunk, s a rank tamada huliganokat majd a kesgbbi-
ekben egyre keményebb zsoldosokat kiosztani, s igy egyre
elorébb jutni. Az atlagos hasckkel ellentétben azonban hd-
seinknek a bunyézdson kiviil van néhany killinleges képes-
sége, példaul tudnak a falakon mészkalni, illetve
halékat kiléni. A jitekmenet a mar jol bevalt sémara
épiil, tehat peldaul a tereptargyak ezittal is hasznalhatok
fegyverként.

A program grafikaja egyébként atlagon felili - legalabb-
is a sajat stilusaban, o palyak szdmat pedig szerencsére
ebben a kalandban nem szabtak szikre - Gsszesen 13
van beldlik.
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Azt mar megszokhattuk, hogy mostanaban
minden hiresebb anyag, minden nagyobb
név megjelenik GameBoy-ra is, am ezzel
egyetemben sajnos mar az is megszokott
dolog, hogy ezeknek az atiratoknak - tiszte-

let egy-két kivételnek, mint példaul a Killer
Instinctnek - vajmi kevés kéziik van az ere-
deti verzidkhoz.

Igy van ez a Mortal Kombat 3 hordozhato
valtozataval is, ami mar a gép bekapcsolasa-
kor régton nyilvanvaldéva is valik: az ere-

deti tizenot szerepl6ébdl csupan ki- A4

lenc maradt ebben a verzi-
oban, s ebben a szamban
mar Smoke is benne fog-
laltatik. Kimaradt tehat
Shang Tsung, Jax, Liu
Kang, Stryker, Night-
wolf, és Kung Lao.
Motarot is hiaba
keressiik ebben a
véltozatban, de azért
nem kell elkeseredni,
Shao Kahnnal itt is

meg kell
kiizde-
niink.
Grafikai- |&
lag elso-
sorban a
hatterek
lettek le-
egyszerii-
sitve, az
eredeti
helyszinek-
re csu-
pan né-
hany jellemzé terep-
targy emlékeztet,
am ezzel szemben
a harcosok kidolgo-
zasa teljesen korrekt,
tokéletesen felismerhetéek
egytol egyig.
Maga a klizdelem az animacios fazi-
sok csokkenése ellenére szerencsé-
re nem sokat vesztett a varazsabdél, a ka-
raktereknek ugyan kevesebb a spec-
kojuk és a kivégzésiik, am
) a leglényegesebb moz-
dulatok azért megma-
\l radtak. Hatalmas hia-

kétjatékos
iizemmoddot
egyszeriien
“kifelejtették” a ja-
tékbadl, ez pedig egy
jaték-
nal mar alapko-
vetelmény.

#] Megmaradtak azon-
ban a titkos kédok -
az el6z6 szamainkban mar
mas gépekre kozoltek koziil
némelyik még mikdédik is -
amiket itt a Versus képernyo
utan kell majd beirni. Mivel nincs
kétjatékos mod, ezeket most
természetesen barmikor be
lehet (itni, a rosszban tehat
legaldbb van annyi |6,
hogy a csalasokat most
a gép ellen hasznalhat-
= juk, igy példaul a gépi
jatékos energidjat is negyedére
csokkenthetjiik (kivéve Shao
Kahnét).
Y Az a helyzet, hogy a GameBoy mar
> rég elérte a hatarait, egy ilyen nagy
volumenii jaték egyszeriien nem fér be
egy ilyen kis kartyaba. Ha azonban ezektdl
a hianyossagoktol eltekintiink, a Game-
Boy képességeihez mérten tulajdonkép-
pen egy nagyon szép és élvezetes vereke-
dos anyaggal jatszhatunk.

A vilag legnépszeriibb sportja, mint
tudjuk, a football. GameBoyon a focija-
tékok sohasem tartoztak a legjobban
l:ultek"' kozé, am most az
actroni > Arts valami egészen ujat
alkotott a FIFA 96-tal.
A jaték, azt leszamitva, hogy nincs
példaul visszajatszas, teljesen
egyeneértékii sok 16 bites foci-
programmal. A FIFA 96 kiilsdre
tokéletes élményt nytjt: nem
kell kifolynia a szemuinknek, a palyan
nem csak apré mutyurok rohan-
galnak, a 1atekosok teljesen ]6I kive-

FIFA SOCCER 96

A kapus kirigashoz —
keszilodik. ey

hetdéek, nem olva
nak bele a hattér-

ram GameBoyra.

A vilag legkiilénb6z6bb ligaibdl

unk bajnoksagon.

ak-e a jatékosaink, legy
iros Iap, Iegyenek-

valodi csapatok koziil valaszthatunk,
amikkel aztan baraisagos mérkozé-
. seket jatszhatunk, avagy indulha-
A jatékhoz az
ons meniiben még olyan dolgokat
“megadhatunk, mint hogy faradja-

¥
7o [Zgaimas meccsnek
= néziink elébe.

Menet kozben modosithatjuk csapa-
tunk felallasat, stratégiajat, és persze
lehetGség van a jatékosok cseréjére is.
ancsiak vagyunk, a meccs bar-
pontjan megnézhetjiik addigi
menyunket killonb6z6 statiszti-

t tenyleg csak a vissza-
egyébként minden
anapsag egy fo-
rhaté.
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FELUTON A SIKER FELE
- dsszeidllitotta Zolee
“Kedves Zolee! Nem tudom, emlék-
szel-e még ram. En vagyok az a RI-
CSAJ-os csaj, akinek olyan szépeket
irtal. Most komolyan; az az egy mon-
dat, hogy “Csipem a stilusod” jobban
esett, mintha Humphrey Bogart azt
mondta volna: “Szép a szemed,

baby!” Mellesleg nem is szeretem
Bogart-ot. Vagy Bogart-t. (Jihii! Csak
most esett le: Bogart.)

Tudod, sosem tudhatja az ember
lanya, hogy hanyadan all a pasasok-
kal, igy amikor azt irtad, kaldjek

valamit az iromanyaimbél, elgondol-
kodtam. Mar, hogy tényleg érdekel-e.
De meggyéztem magam. Mert ugye
ad egy: ha nem érdekelne, minek
irnad? Ad ketté: oszinte lénynek
gondollak a Beavis & Butthead kriti-
kad utan. Ad hoec: legfeljebb kido-
bod, és akkor meg mi van?! [...most
pedig egy irodalomtorténeti firka
kévetkezik a Csevego felfedezettje-
tol, Bukta Beatdél, aki az utéirata
szerint nem is mondott igazat az
el6zo6 leveléeben, mert tok hiilye
a koordinata-geometriahoz... :
UT A SIKERHEZ
- ezt meg Bukta Beata irta

Nyomott mosollyal és osszefagyott
fillekkel Iéptem be a lépcséhazba. Jo
szokasom érinteni a postaladat fel-

C

folé vezeté utamban, s ez akkor is
igy tortént. Lattam, hogy valami nagy
fehér izé leledzik bemne, igy eléha-
lasztam érzéketien kezemet a zse-
bembdél, és megprébaltam gémbe-
redett ujjaim kézé csippenteni a lap
végét. Tobbszori probalkozas utan
végil is sikerrel jartam, és kissé
szogletes mozdulattal ugyan, de ki-
haztam a nagy fehér izét. Persze
sziirkésbharna volt és boriték.

- Soha tobbé hoppa! - fohaszkodtam
el magam a feladé lattam, mert tud-
tam, ma legalabb a délutanom jo6 lesz.
Eljen az 576, éljen a Csevegé!

Nagy nehezen felvanszorogtam a
harmadikra (mert nekem tuti az utol-
sé emeleten kell laknom a tériszo-
nyommal), és becsdngettem. Az
dcsém nyitotta az ajtét, s mikor meg-
latott, kdzblte:

- Téves! - és majdnem ramvagta az aj-
tot. Kézben jot réhdgdtt a meglepett
arckifejezésemen.

De az én kezemben volt az adu asz.
Elég volt csak meglobogtatnom, és
Mr. Eszlény azonnal ravetette magat.

- 576! Yeah! - iivditdtte, 6s a boritékot
szorongatva eltiint szobajaban. Az aj-
tot szerencsére nyitva hagyta, igy si-
keriilt beesnem rajta.

Amig megprébaltam felengedni,
azon jart az eszem, vajon mikor
végez vele. Ugysem tudja egyszerre
elolvasni, morfondiroztam. No, nem
mintha fél-analfabéta lenne, csak
éppen lusta mint a kucu (és akkor
még a malackatél kell boesanatot
kérnem). J6l gondoltam. Tiz perc

32

mulva bevagodott 6 meg a haverja a
szobamba. Koézoéltek, hogy meccsre
mennek, egyszer majd jon, de na-
gyon valészinu, hogy meég ma. Cipohu-
zas kozben valami széget utott a
fejébe.

- Teskam! Nincs is postalada kulcsod.
Hogy szedted ki? - hajitotta az agyam-
ra a lapot (ne is torddj vele, Zolee!
Durva a modora, mint a pokroéc).

- Megis, mit gondolsz? Benyultam és
a kezembe akadt.

- A kK'b*'x*¢'! - duhongott - Akkor
barmelyik f** g**gy™*h'i* kiveheti! Na
jo. Csukd be, légyszi, az ajtot!

Boldogan integettem neki papat, s
amint eltint a lépeséforduléban,
bevagtam az ajtot, és elhevered-
tem az agyon. Megszokott, kimert,
noies mozdulatokkal hajtogattam a
lapokat, majd halvany mosollyal
fogtam bele kedvenc rovatom olva-
sasaba.

- Beavis and Butthead! Rosszul
leszek! Hol egy mellekhelyiség? -
nyekeregtem az elsoé levél olvasasa-
kor. Nem vagyok egy Freud, de
nagymertékii szellemi fogyatékos-
sagot allapitottam meg a rovidke
parbeszéd alkotoirol. A fent emli-
tett langelme a problémakat a gye-
rekkorra vezette vissza. De mi van
azzal, aki mar gyerekkoraban is
problemas? Es akkor még csodalko-

S

zom, ha a pasasokat csak a nék
latvanya, nem pedig az agya érdek-
li. Nanal Engem sem érdekelne
Senkinek az agyhelye.

A masodik levél mar jobban tet-
szett. Na, ez a srac biztos szimbolis-
ta, azért nem értem. Vagy az avant-
garde mozgalom (j6l) leszarmazott
tagja. Vagy esak hillye, mint a ...hajé-
tat. Na, ebbdél mara ennyi elég.
Ugorgyunk!

RI-CSAJ! Na! N6! Ki lehet ilyen elvete-
milt rajtam kival? Kedves Zolee!
Bilabla... Ne mar! Ez én vagyok! Benne
vagyok a Csevegében! Ez hihetetlen!
Anyam, ne sirass, inkabb hozz vizet!

Hosszasan mérlegeltem a lehetd-
ségeket: meghalok, és soha nem
tudom meg, milyen hatassal voltam
Mr. Szerkesztore, vagy leképom
az idegbajt és tovabb olvasok.
Inkabb olvastam.

Késébb az dcsém is elolvasta, mert
nem akarta elhinni. Aztan anyukam is,
majd apukam is, masnap a baratnéim
is. Meg szilleim munkatarsai is. Egyik
baratném le is fénymasoltatta. “Hi-
res leszel, mar latom. Mi jon ezutan?
Az Elet és Irodalom?®

Firddtem a dicséségben. Gratulal-
tak, vallom veregettek, udvézlete-
ket kiildtek, én meg csak szerényen
szorongattam az 576-ot és koézben
hatalmasakat pirultam. Mert én még
azt is tudok.”

Azt hiszem, életem egyik legna-
gyobb szivtiprasat kévettem el, még
az oreg Hamfri Bogar is belesargult
volna. Nem gondoltam volna, hogy

ilyen sikere lesz a multkori csip-
kelédésemnek. Kicsit el is pirultam
(nekem mondjuk nehezebben ment),
hogy egy ilyen prézai paldnta hajts-
sait egybdl tob6l nyesegetiem, de
ugy ldtom, nem szivtad a MELLEDre.
Kihaszndlom az alkalmat és ddvéz-
Iém az egész kompdniat: veregesd
meg tesédat a vallan a nevemben,
sziileidnek vegyél egy szal vérvérds
rézsat meg egy dveg Somléi Furmin-
tot (szintén a nevemben), baratnéid-
nek pusszantom a ldabuk nyomat, a
kollegsk rohama elél meg meleg
kézszoritasokkal ments mar ki. Ne-
ked pedig nagyon sok sikert az Elet-
hez és az Irodalomhoz.

NEM HETKOZNAPI LEVEL
EQY HETKOZNAPROL
“Kedves Zollee! Eldészor is: Szalai
Rolandnak hivnak. Ez a levél az 1.0-as
verzié, és mig befejezem, lehet, hogy
mar a 6.0-7.0-asig meg sem allok.
[eecBla-bla-bla...] Kicsit zavarban va-
gyok, mert utoljara a mikulasnak ir-
tam levelet hatéves koromban. Na,
varj egy kicsit. Most dsszeszedem a
gondolataimat. Amikor kigondol-
tam, hogy irok neked, hazafelé a bu-
szon elterveztem, hogy ezt meg azt
beleirom, de most semmi nem jut az
eszembe. (Nagyon uncsi eddig?)

[Aha.]

Leirom példaul, hogy ugy jelentkez-
tem ebbe a suliba (Neumann Janos
Szamitastechnikai $ZKI), hogy itt
“kiemelt éraszama szamitastechni-
kai oktatast folytatunk”. Ehhez ké-
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pest a masodik osztaly félévében he-
ti két informatikaiéraval ott tar-
tunk, hogy meg tudok irni egy becs-
fajit, ezen kiviil tudom mi az a gordi-
tésav, dokumentumablak, ikon,
listamezd, legérdald menii und so
weiter. Aprop6é német. 4 nap alatt
(ebben a szombat és a vasarnap is)
meg kell irnom 3 darab tételt
németiill, egyenként kabé 2 spiral
oldal: Manuela levelére valasz,
Die Mahlzeiten (Etkezések), Die
Freizeitbeschaftigungen (Szabadi-
dés elfoglaltsagok). Hat én igy szer-
da este 21.07-kor - Manuela valaszle-
vele helyett - inkabb neked irok.
[...Bla-bla-bla...] Velem mindig torté-
nik valami poénos. Az egyik gyagya
osztalytarsam azért kap 6tds félévi
jegyet, mert ilyeneket szél be: The
my father, vagy megkérdezi téle a
taniténéni, hogy hogy van angolul a
posta. Erre az ész gyerek: tele-
phonebox! Ezen kiviil minden reggel
végignézem a csuklésbusz két végén
felszallé két 6reg nénike versenyfu-
tasat a busz kdézepén lévé 1 darab
tres székért. Ezek a mai fiatalok... A
harmadik h. osztalytarsam meg vett
egy negyvenkét megas winyoét (gép
egy szal se), mar van egy billentyiize-
te 6s megvan az 6sszes Alaplap illet-
ve PC World lemezmellékletekkel
egyutt. Ja, azonkivil, ha az Of6 nyag-
gat benniinket: “ugyanma mennyiink
el az ilyenolyan megnyitéra®, ha sen-
ki mas, 6 jelentkezik ra és el is
megy. A tobbi meg minden reggel ré-
lam masolja le a matekhazit. A mualt-
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kor jol megszivattam oket: direkt
megcsinaltam tiz masik - nem hazi -
feladatot, a leckét meg kulén lapra
irtam, a sok h. meg megirta mind a
tizet. [...Bla-bla-bla...] A minap hét-
faradtan hazaérvén égnek a lampak
(vilagitanak), sziilok sehol. Ekkor kol-
baszolhattam le a retkes kutyaval
(Dome). Amikor felmentem, anyu egy
fel oraig magyarazott, hogy “jaj,
csak 4,45 az atlagod (az osztalytar-
saim meg majdnem megrugdostak
ezeéert), mindig csak azt hallom a
szobadbol, hogy sand van, falyt,
piff, puff - ez meg fog sziinni! Jobb
lesz, ha 6sszeszedet magad, satobbi,
satébbi. [...Bla-bla-bla...] Ha még
mindig nem unod, most kimegyek
inni valamit. Most visszajottem és
ezt nem hagyhatom ki: kilépek a
szobaboél, anyamék mar rég huzzak
a lobort, athan a konyha felé két-
szer lefejeltem a firdészobaajtot -
a k. életbe, mar megint nyitva
hagyta valaki - ittam egy fél pohar

' szédat. Elgondolkodtam a konyha

maganyaban: megegyem ezt a mar-
mar harom hete itt Iévé banant vagy
ne. Inkabb nem ettem meg, mivel
épphogy allok a Ilabamon, és nincs az
az Isten, hogy €én még egyszer fogat
mossak. Bmeg, most jut eszembe,
hogy nem néztem a kalambét. Na
mindegy, majd csak tuolélem.

G

Felbootolom a tévét, hat mi van a
képernyén:

Tudta-e, hogy Magyarorszigon nem
sziikséges a halottak beleegyezése a

szervatiiltetéshez?
IGEN 23%
NEM 7%

Te tudtad? Mert én nem. Mi az a
szervatiiltetés?

Naszéval végil is azért irtam, mert
én tényleg senkivel nem leveleztem,
meg kilénben is poén, és talan a
nevem is bekeriilhet még a lapba.
(J6, azon kiviil, hogy hangkartyat
mar elneveztek rélam. S6t meég
szintetizatort is.) Szervusz: Roland
(ez olyan, mintha a mikulasnak ko-
szontem volna.)”

Kedves Szinti! El6szér is: Zolee-nak,
nem pedig Zollee-nak hivnak. Na, a be-
mutatkozason tialvagyunk. Szerintem
ér azért valamit a sulid, mert én pél-
daul 15 év tanulassal a hatam mégoétt
is csak leallésavot, kétsdvos autopa-
lydt meg sdvvaltast ismerek, a gor-
ditésavrol valami olyasmi jut eszem-
be, hogy az a galacsinhajté bogarak, a
Rolling Stones és Sziszifusz szamara
kijelolt Gtszakasz. A I6kétt osztaly-
tarsaiddal kapcsolatban: nekem is
vannak rohégteté emlékeim balf*sz
emberkékrél. Példsul hetedik - nyol-
cadik tajan oroszbdl kiizdétt egy tul-
koros csavé a bélasért. A tanar nem
tudott olyat kérdezni, amire épkéz-
Iab valaszt kapott volna, de nem akar-
ta még egyszer megbuktatni az em-
bert, mert mit keres egy 18 éves me-
Iak az altalanosban.

= ma’rcius

odahajitotta a kerdest: ragozza el a
tranvaj-t (a gyengebbek kedvéért vil-
Iamos). Erre a gyerek biiszkén és
megkonnyebbiilve lekeni a tanar elé
az elso harom alakot: ja tranvaja, ti
tranvajes, on, ana, ané tranvajet (én
villamosok, te villamosol, é villamos).
Mondanom sem kell, hogy két labbal
ragtak ki a sulibol. Mas téma. Magat
megnevezni nem akaré szakembertél
szerzett informacioim szerint a
“szervatiiltetés” a Szervat Ultetés
nevi régen feledésbe merilt mozgal-
mat fedi, amely még a békebeli kis-
cserkészek kérében volt elterjedt és
csak mostansag itotte fel ismét a fe-
jet (nem osszetevesztendo a Szervac
Ultetessel, mert olyan nincs). Szent
Szervat, a cserkészek védoszentjé-
nek feltételezett sirhejéhez zarando-
kolnak minden dekadban a hivék (=bir-
kak) ezrei, hogy ott koézos erovel eliil-
tessenek 1 t6 majomkenyérfat. Valo-
szindsithetoen azért ment at az or-
vostudomanyba az elnevezés, mert
néhany neves prof is evett ebbél a ma-
jomabrakbdl...

"UZENOFOZET
Révid napirend elétti felszélalasom
mindenkinek szol, aki figyelmezte-
tett, hogy a multhavi Csevegoben
egy drabalis, égo, allati ciki satobbi
hibat kovettem el, mely szerint a
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Tipi Tapi Din6 nem Papp Rita, hanem
Dolly Roll szerzemény. Nos, “min-
denben hibat keresé” lelkes ember-
tarsaim, én meg azt dzenem, hogy
szerintem nagyobb égés az, ha valaki
ennyire mélyre beleasta magat e két
hungarian pop(si)csillag repertoarja-
ba, hogy feltinik neki, ha felcse-
rélédik a T.T.D. vagy a Csavi Csovi
Dzsaszper, vagy mi a f'ne.
Zsozsesz, a hullénak idzenem,
hogy tetszett a vicce, tgyhogy cseré-
be lekézlém (gondolom, mar minden-
ki ismeri): Mi a kukazok kedvenc mii-
sora? A Van benne, van benne, van
benne valami!

Perényl Dénesnek azi idzenem,
hogy lagyagyi vagyok, de hiilye nem.
Egy hasonszéri hazai (sz)amitastech-
nikai lapbél kimasolt és gondosan a
felismerhetetlenségig kipreparalt
Theme Park leirdast nem fogok az 576
Kbyte meliékletében megjelentetni.
Varga Zsoltnak azt dzenem, hogy
nem tervezziik az ujsagirok tes-
részeirdl készilt képeknek és hozza
tartozé szagmintaknak lekézlését.
Felhivom mindenki figyelmét egy
virusferté6zétt egyénre, nevezett
Madzel @Qéborra, akinek silyos
kényszerképzetei alakultak ki, mi-
szerint ha nem keriil be a Cse-
vegobe, akkor sorbe fojtja banatat.
Aki ismeri, vagy hasonlé kérban
szenvedd illetérdl tud, az kiildjén
egy karton sért és megoldom az
adott egyén problémajat. A barna
Amstelt szeretem...

2ZLolee



Attol tartok, el kell tekinteni a
bevezetdtdl: a Sierra eddigi talan
legprofibb alkotasa - profi sziné-
szek, fordulatos kalond, 4 éra
remek film, SVGA fényképek -
nem tartozik a fél nap alatt vé-
gignyomhato onyogok kozé -
ezért a leirds is igen fisztességes. Lassuk:

ELSO FEJEZET: _
GABRIEL FURCSA ESTEJE

A sitét Voodoo iigy utan Gabriel Németorszagha, a meg-
orokalt Ritterberg-i kastélyaba utazott, s most oft ir. Késé
este van mar, mikor Gerde, a hizvezeting bekopog Gabriel
ajtajan, s kihivia a kastély elé, ahol kisebb csoport varja.
Fura kéréssel keresik fel: Huber bacsi unokatestvérét a mi-
nap szornyii tragédia érte: kislanyat, amint a farm melletti
erdiszélen jtszott, megtamadta egy farkas és haldlra se-
bezte. A rendirség az dllatkertbsl megszokatt farkasokra
gyanakszik - ezért keresik fel Gabrielt, az aryvadaszt: 6k
a farkasembert gyanusitjak... Akar a régi “szep” idkben:
Gubriel felveszi csaladi talzimanjat, s Huber kérésére a
farmra kéltozik, ahol a tragédia tortent.

Reggel Gabriel elsé dolga kivenni vtazétaskajabol torét,
leveleit és tarcajat. Masik levelét Ubergrautél, a Ritter csa-
lad tigyvédjétsl kapta sok-sok éve. Az djsagban Gabriel
meglelte az dllatkert cimét - ahonnan a farkasok elszoktek
- illetve az iiggyel foglalkozo detekfiv, Leber nevét. Egyit-
tal egy levelet is kanyaritott Grace-nek, amiben homalyo-
san emliti legijabb igyét. A fikor alol elvette a kocsikul-
csot, majd kilépett a kertbe. A fatorzsek eldtt érdekes nyo-
mot fedezett fel: rajzolota akér egy kutyaé, de a mérete az
emberi kézhez hasonlitott. A sufniban kevert némi cemen-
tet, s megorakitette vele a nyomot. Az erdd szélén is talalt
valamit: néhany szal vorgses szért. Ezutdn autdba vagta
maggt, elnézett Miinchen foterére és felkereste Ubergraut,
oki o fatértol balra lokott. Ezutan beugrott a Diener-
strasse-i postahivataba és feladta a levelet Grace-nek.
Kavetkezd helyszin az dllatkert. Megnézte a farkasokat, s
elolvasta a tablan a Canis Lupus Lupus (eurdpai lurkns)
ismertetését. Elugrott Uibergravhoz, akinek szerencsére van
bilologus ismerdse Miinchenben, az egyetemen. Gabriel fel-
kereste, s megmutatta eddigi mintait, melyek alapjan far-
kasszeri, de kb. kétszer olyan nagy allatra kivetkeztetett
a bilologus. Visszatért az allatkerbe Gabriel tovabbi minta-
ért, ismét megnézte a farkasokat, mire megjelent Thomas,
az efetd. Rovid csevely utan megiudta Gabriel, hogy
Klingmann doktor a fénoke, s olykor walkie-talkie-n ad
utasitisokat. Klingmann iredajat a farkasoktsl balra talal-
ta. Kideriilt, hogy Klingmann az dllatok, féleg a farkasok
viselkedését tonulmanyozza. Informacidja szerint lassan
két honapja tiintek el a farkasok. Gabriel elugrott a farm-
ra, s a magnora rogzitett beszélgetéshdl dsszerakta a ko-
vetkezit: THOMAS? HERR DOKTOR KLINGMANN HERE.
SHOW OUR WOLVES TO MR. KNIGHT.

Gabriel visszament Klingmann iroddjéba, elesent egy tag-
stigit a kabatjabol, s a walkie-talkie-hoz tartotta az imént
felvett szoveget. Thomas mar vérta o forkasok elétt, s
Gabriel végre szerezhetett eqy kis farkasszért is - gatlas-
talanul megsimogatott egy szelidnek tiing toportyant, s a
kezére tapadt szérrel felkereste a biologust. Ez tényleg far-
kastél szarmazott. De az eldzé minta...? A tagsagi hatlap-
jiin dtiitatt valami gépelt szoveg, melyet o farmon,  tilkor-
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ben elolvasott Gabriel. Dienerstrasse 54. A kiub cime.
Ubergraut felkeresve tobb informaciot is kapott a tagsagin
olvasottakral: megtudta, hogy egy vadaszklubba érvényes.
Felkeresve a cimet egy meglehetdsen sziikszavi, unszim-
patikus titkarba botlott, aki kbzdlte, hogy kizérdlag német
nemesek lehetnek a klub tagjai. Mivel Gabriel az 6si Ritter
csalid feszarmazotta, elvileg semmi gond - csak be kell bi-
zonyitani a fitkarnak. Ubergraundl néhdny perc varakozds
utn kézhevehette Gabriel nemeslevelét, de a titkarnak ez
sem volt elég. Egy klubtag ajanlasa is szikséges...

Ekkor jelent meg az ajtoban Von Glower baro, az okmany
megtekintése utan beinvitalta Gabrielt o klubba, ahol Von
Zell, a doktor, Von Aigner, Preiss és Hainmann sbrozoi.
Fagyossa valt a légkdr, latszott, hogy nem kedvelik oz ide-
gent. Egy korsd utan Gabriel jobbnak latta hazamenni.

MASODIK FEJEZET:
GRACE KUTATASAI

Grace, amint megkapta Gabriel levelét, azonnal Németor-
sziigha utazott. Bosszisagara nem talalta Gabrielt a kas-
télyban, s Gerde sem tudta hol lehet. Grace masnap reggel
keresni kezdte Gabrielt. Annyit sikeriilt megtudnia Gerde-

161, hogy Huber, a helyi fogadés bizta meg valamivel. Grace
az Arany Oroszlanban taldlt Huberre. Csak annyit arul el,
hogy forkasemberekrdl van szé, s a Ritter csaladnak mar
voltak kalanjdai ezekkel a fenevadakkal 1700 karil.
A viroshizan sajnos nem fudnak segiteni - pontos datum
kell, hogy utananézzenek az esetnek. Grace visszament a
kastélyba, ahol a dolgozdszobét zdrva talalta. Gerde nem
volt hajlandé atadni se Gabriel autéjanak kulcsait, se a dol-
gozoszoba kulesat - igy Grace maganakcioba kezdett: a
kalyhaszereld ladajabol kivett eqy csavarhizot, s behe-
lyezte a kalyhan taldlhato lyvkba, mire egy fompa kotta-
nast hallott. Kinyitotta a szekrényf, s belépett a migbite
megnyilt jaratba, melyen Gerde szobajaba is bejutott. Meg-
talalta o szobakulesot oz ikerszekrénybe akasziva. A szo-
baban a kozépst polcon az alokvaltoztatokrél talalt egy
konyvet - oz alfa és béta farkasemberekrdl, hogy mikor
viltoznok af, s hogy oz atkot miként lehet megtorni.
A kinyvbe egy levelet is rejtettek, melyet egy Ritter s IL.
Ludwignak irt, s “valamire” figyelmezetette... A harmadik
poleon rilelt o csolad 1720-1752 kozofti torténetére,
melybdl megtudta, mikor volt a csoladnak dolga o Fekete
Furknssul 1750-ben Felhivta professzordt a Ynle-en Il
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Ludwiggal kapcsolatos informacidkért - aki megigérte, hogy
vtananez, ki a szakertdje ennek a korszaknak.

A varoshazdn tobb farkasemberes torténetet is elgbogo-
rasztak, s a polgirmester megmutatta a pincét, ahol az
1750-ben elfogott farkasembert tartottdk, aki Relic bard
volt valojaban. A pinceablakbél Grace megnézte a templo-
mot - s beugrott neki, hogy Relic halotti bizonyitvanyanak
itt kell lennie. Sajnos a pap nem tudott angolul, ezért Grace
a polgarmesterrel iratott egy levelet a papnak, aki dtudta az
1750-es dossziét Grace-nek. A dosszié tartalmat a polgar-
mester leforditotta, s uz irds szerint egy bizonyos Relick ba-
rot - akinek fekete farkas volt a beceneve - megdtkozott
egy cganyasszony. Grace a kasélyban a harmadik polcon
megtalalta az 1838-1864-es csaladi kronikat, melybl kide-
riil, Il. Ludwigot a Fekete Farkastol féltette Ritter. Végil
megirta kutatasait Gabrielnek, s o kinyvekkel egyiitt betet-
te eqy csomogba, Gerdevel megdmeztette Ubergraunak, s
feladta a postan (levéltarcajaban volt elegendd apra).

Este érdekes dolog tortént: Grace és Gerde o hallban vol-
tak, mikor kopogtak. Egy &riilt amerikai hazaspér kereste
az arnyvadaszt: nagyon sajnaltak, hogy nem talaltak itt, s
a bicsuzkodas pillanataban fura roham jott a nére: latoma-
sa tamadt, s Grace-t figyelmeztette: vigyazzon a Fekete
Farkassal... Egy kozeli bordtjo nogy bajban van...
Vigyazzon.

HARMADIK FEJEZET:

MEGHIVAS A VADASZATRA

Gubrielnek szornyii alma volt: egy 16 partjan fekiidt, néz-
te uz aléereszkedd hattyokat, s egyszerre el6tort a renge-
tegbl egy farkas - erre ébredt. A reggeli Gjsaghél bjobb
gyilkossagrél értesil: a farkas most a Dienersirassen ti-
madt. Ubergarutél megkapta Grace csomagjat, kicsit fur-
csllta az eloz6 szazadokba visszanyilé nyomozast. Felke-
reste a gyilkossag szinhelyét, ahol Leber nyomozé nem allt
szoha vele - igy kenytelen volt kipakolni a TV-nek, ami nem
tetszett o nyomozonak, s inkabb fogadta. A renddrségen
Gabriel megtudta, hogy eddig 5 dldozat volt a varoshan, s
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pont ket honapju tortént az elsé eset, a farkasok akkor
vesziek el az dllatkeribdl. A legutabbi dldozatnak egyéh-
ként Grossherg a neve. A fali térkép mellett Gabriel meg-
taldlta Grossherg telefonszamat, s lejegyezte noteszaba.
Elugrott a farmra, ahonnan felhivta a néhai Grossherg iro-
dajat, és bejelentkezett Von Knight néven - érdekes modon
nem talaltdk a listan, de hallotta, amint a titkarnd felolvas-
sa a Von Aigner nevet is - egyik orét a vadaszklubbal.

Gabriel Von Glower névjegyerdl leolvasta a bard pontos ci-
mét, majd felkereste. A baré vtanozhatatlon eleganciaval
iidvzilte, borral kinalta, majd elbeszélgettek a klub tagja-
irdl, a klubrél, o vadaszélményekrél és a hagyomanyral,
mely kihaloban van. Ezutan Gabriel felkereste Ubergraut, s
kifaggatta Il. Ludwigrol: tobb helyet is emlitett Miinchen
kirnyékén, melyeknek kize volt Ludwighoz. Megkérte
Ubergraut, gyijtse dssze a elmull e\mzedben a kdrnyékrol
1l vasarolt egy kakukkos orut mely kivételesen kopogott
kakukkolds helyett - fizetett, majd elnézett a vadaszklubba.
A hitsd folyoson talélt egy zart ajtét, s hogy megtudja, mi
van magotte, trikkhdz folyamodott: elhelyezte az ordt a
cseréphe, mojd elorement a fitkarhoz. Beszélgeteit vele a
klubtagokral, megtudia, hogy haventa egyszer csoportosan
a kozeli vadaszlakba mennek vadaszni. Nemsokara megszo-
lalt oz ora, mire a titkar ozt hitte, valaki a hatsé ajton ko-
pog. Ez alatt Gabriel elcsente a fidkbal a kulesot. Kinyitotta
a zart ajtot, mojd az elobbi modszerrel visszacsempészte az
kulcsot, s lenézett a szobaba. Amolyan kegyhely lehetett a
tagok szamara, tréfedk, fegyverek, mécsesek tarkitottak a
homalyos szobét. Megnézte uz asztalon felejtett noteszt, de
nem maradt sok ideje o bamészkodasra, mivel megjelent
Zell, magéhoz vette noteszét, s oridsi pataliat csapott a fit-
karral, hogy felelgtleniil nyitva hagyta oz ajtdt, s Gabriel be
tudott menni. Ezutin Gabriel rovid beszélgetéshe elegyedett
Von Zellel, akital megtudta, hogy & és Glower a legjobb va-
daszok a tarsasaghan, s szivesen tonitandk dt. Gabriel kér-
déseivel igencsak felzaklothatta Von Zelli, mert egyszer-
csak kapta magdt és kirohant.

Felkereste Von Glowert is, aki a zdrt ajté emlitésére kifej-
tette a klub filozéfidjdt, u civilizacio rombold hatdsat, me-
lyet o vodaszattal lehet ellensolyozni, ha ismét visszaté-
riink a természethe, s probara tessziik ratermetiségiinket a
tobbi éldlennyel szemben. A klub eszméje, hogy az ujkori
degeneraciot megallitsa - s ehhez o vadaszatot tekintik el-
sodleges eszkiznek.

Gabriel a formra ment, chol leirta Grace-nek amit L.
Ludwigrol megtudott: a kornyezd milemlékek /palotak helyét.
Feladta a levelet, majd elnézett a klubba, ahol Preisst talalia.
Preiss Von Zellrdl mondott érdekes dolgokat: szerinte néhany
hete Von Zell megvaltozott, de nem tudja mitdl. Talan o ban-
karok nehéz élete miatt? A beszélgetés uian megérkeziek o
tobbiek is: Von Aigner a Grossherg-gyilkossig emlitésekor
szemmel lathatoan rosszul kezdte érezni maggt... Gabriel pa-
ratlan trilkkdt vetett be, hogy megtudja, mirél beszél a doki
és Zell: elvett egy ujsagot oz elgttik levé aszialkardl, elrej-
tette benne diktafonjat, majd visszahelyezte oz asztalra. Ev-
vel véget is ért a nap - Gabrielt meghivta Glower a hétvégi
vadaszatra, s Gabriel nyugovéra tért.

NEGYEDIK
_ RESZ:
MUZEUMROL
MUZEUMRA

Grace-nek rettenetes dl-
ma volt: farkasok kerget-
ték a homezdn, s az utolsé
pillanathan  megjelent
Ludwig hintoja, s beszall-
hatott. Amikor visszané-
zett Ludwigra, félelmetes
forkas mordult ra... Grace
elugrott a postdra Gabriel
leveléért a kirnyek Ludwig
- mizevmainak nevével.
Az Arany Oroszlanban
Huber tovébbra is hallgat
az tigyrdl, de szivesen le-
hivta Smithéket, akikkel
érdekes spritudlis témakral

beszélgetett Grace. Gerdét a templomban taldlta Wolfgang
sirjandl, itt jott ra Grace, hogy ok nélkil volt féltekeny
Gabrielre. A kastély titkos jaratan a hatso kerthe ment és
szakitott néhany szal rozsat, majd bocsanatot kert
Gerdétil. Bekét kotattek, s megkapta a kocsikulesot.

Herrenchimsee. Mivtan jegyet vett, végighongészte o kial-
litast, s débbenten latta viszont éjjeli lovaskocsis almat egy
festményen. Erdeklédését a Ludwig naple keltette fel,
melybél csak nehany oldalt tekinthet meg a nagykozonség,
valomint oz elveszett Wagner opera, melyrdl az egyik nap-
looldalon olvasett. A portisholgy nem sokat tud Wagner-
rol, aki Ludwig jo bardtja volt, de Grace figyelmébe ajanl-
jo o Wagner-mizeumot.

Neuschwanstein. Ludwig utolsd lakohelye rengeteg érde-
kességgel szolgalt. A oridsi farkas-festményral azonban
nincs informécia.

Wagner mizeum: Greg, a mivészpalanta itt kompondl, s
beengedi Grace-t oz egyébként felijitds alatt allo mizeum-
ba. A legizgalmasabb oz operaba elhelyezendd kristalycsil-
larok bedllitasdra, méretére vonatkozd irat, melyet Wag-
ner halala nopjan taldltak munkaasztaldn. Gregtdl megtud-
jo, hogy a batyju Wagner-megszallott, s rogeszméje oz el-
veszett opera. A kastélyban Gerde avval fogadja, hogy te-
lefonon kereste a professzor. Grace azonnal visszahivta, s
megkapta tole egy németorszagi Ludwig-kutato szamat.
Grace rogton felhivia, és Seeshauptban beszéltek meg to-
lalkozét.

Seeshaupt. A hosszi beszélgetés folyoman Grace megtud-
ta a kutatétdl, hogy Ludwigot egyszer megharapta egy far-
kas a vadiszaton, amibél nehezen épilt fel, s taldn elméje
is torzult egy kicsit. A Ludwig-noplot neki sem sikerilt
megnéznie, fudomasa szerint csupan Chapill professzor ta-
nulmédnyozhatta a munkéja kapesan.

A kastélyban Gerde azt tandcsolja, hogy folyamodjon ki-
lonleges engedélyért Ubergravhoz. Szerencsére a hazi
konyvtarban megvan Chapill miive, Grace felhivta a kiadot,
s megkapta Chapill fignak szémdt. A fio azonban nem haj-
landd segiteni. Grace levelet irt Ubergraunak, feladta, majd
Smithnével beszélt almardl, aki szerint o menekiilést, az
esélyt szimbolizalju a hinté, a farkas pedig csak azt jelenti,
hogy dolgunk lesz vele. A templom melletti liliomrél a pap
ad egy szdl viragot, melyet Grace elvisz Seeshaupba,
Ludwig halalanak helyére, s a vizhe dobja... Erdekes lato-
masa tamad. Utoljara athongészte jegyzeteit, majd elné-
zett a postira - fax-iizenet vartal Méghozza Chapill figtol
a naplé oldalai. Ez bizonyitotta az opera létezését. Rohant
is vele Greghez a Wagner mizeumba.

OTODIK FEJEZET:
A “VADASZKALAND”

Gabriel kellemesen tiltotte az estét: Glower latta ven-
dégil, ahol se borban, se hélgyben nem volt higny. Reggel
kaba fejjel Ubergraut vette célba, Grace leveléért. Gabriel
vett egy adag his a hentesnél, majd o vadaszklubba ment
u kazettaért, s elvitte Ubergraunak leforditani. A kazi tar-
talmabal kideriilt, hogy Zellnek kéze van Grossherghez és
az eltiint farkasokhoz. Ubergaru elghalaszta az eltiint sze-
mélyekrdl szolo aktat is: kiderilt o kozeli erdnél 1970-ig

Hubert farm. Iit talélkozott Jmmska
és a farkas(ember). Eredmény: 0-1.



Osszesen vagy 4 éranyi mozifilm
tarkitja a jatékot. Profi szinészi
jatékkal, gyonyorii hatterek elott.

ket esetet regisziraltak, 1970 ota kozel huszat... A va-
daszlak ennek oz erdének a szélén van. A rendérségen nem
tudott meg sokat a nyomozotdl, Gabriel cselesen lejatszot-
ta a kazit, s igy sikerillt ravennie, hogy hozassa be
Grossberg iratait. A nyomozd nemsokara kiment, s Gabriel
talalt egy érdekes szamlalevelet egy védett dllatokkal ke-
reskedd cimével. Buchenauban Grossherg bardtjaként mu-
tatkozott be, pechére o tuloj addig nem engedte be, amig le
nem rendezi Grossherg tartozasasat. Ubergrautdl volt
kénytelen kaleson kérni 15.000 markat. Kiderilt, hogy a
ket farkas is idekerilt néhany hete, s azt is elarulta, melyik
ketrechen voltak. Gabriel kivett néhany szal szalmat a ket-
rechél, a az alom alatt valami csillant, am a ketrec lakéja,
egy megtermett tigris is megmutatta magat. Gabriel a his-
sal lekenyerezte, s kivette a két elfiint farkas dogcédulajat.

Gabriel az utolsé pillanatban esett be a vadaszklubba, s a
kis csapat elindult vadaszni.

Gabriel a szemkozti szobaban a szekrénybil elorozott egy
kotelet. Az ablakhoz kitdtte s atevickélt a szomszédos
szobaba, melyben Zell lakott. A fiirddszobdban a rongy
alatt koszos labnyomot talalt, jellegzetes foldmaradva-
nyokkal. Az éjjeli szekrényen talalta Zell noteszét, s benne
egy levelet: Grossherg zsarolta, mivel a gyilkossagokra
nem lehet az dllatkerti farkas a magyardzat. Gabriel elbe-
szélgetett a haz lokéival, Klingmanntol a dogeédulak bemu-
tatasa utan megtudta, hogy Zell kérésére segitett a farka-
sokat megszoktetni. Aignertdl megtudta, hogy & volt kap-
csolatban Grossherggel. Ezutan lement a nappaliba, a szek-

A képen ismét Grace, Rittersberg faterén.
Egy pofa sirért irdany az Arany Oroszlan.

Ordigi események szintere eme hely.
Csak erds idegzetiieknek!
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rénybdl kivette a mécsest, a kalyharol elvette a gyufat. A
sufnibol magdhoz vett egy nyesdollot, majd sétalni indult.
A bozétosnal érdekes labnyomot tallt, s a bokrok alatti
csapast kiszélesitette az olloval. A bokrok magatt egy bar-
langra lelt... Bent iszonyi biiz fogadta, s a mécsest meg-
gydjtva a barlang mélyén Von Zellt latta bomld emberi te-
temek, véres maradvanyok kozott... Eppen egy labszar-
csontot ragesilt atszellemiilten. Gabriel elfutott Glower-
hez, s elmesélte élményét. Glower megnézte, s egy éjsza-
kai farkasvadaszathan dllapodott meg Gabriellel.

A vadaszaton Gabriel szem eldl tévesztette Glowert, s a
szikluszirthez ment. Elészor nem taldlt ott senkit, de ma-
sodszorra megjelent o farkas és megmarta o labat. Az
utolso pillanatban érkezett Glower, Gm nem volt hajlandé
leloni a farkast. Puskdjat dtadta Gabrielnek, akinek nem
volt mas valosztasa - fiizelt. Néhany masodperc milva a
kimilt farkas Von Zellé valtozott.

HATODIK FEJEZET:
AZ ELVESZETT
WAGNER OPERA

Grace &jjel megalmodta, II. Ludwig hova rejtette az utolso
operdt, s megérezte, Gabriel nagy bajban lehet. Huber végiil
elarulta, hol van Gabriel, s Grace elhozta &t, s lezarta a vi-
roshaz pincéjébe. A postan Von Glower levelét vette at,
melyben visszakilldte Gabriel talizmanjat, és megirjo a ve-
daszklub céljat: nemeseket akart maga kdré gyiijteni, akik
birjak az atvaltozast. Elso “kisérite” Zell lett volna, aki na-
gyon elvadult. Igy mar nem fitok: 6 o Fekete Farkas.
Smithnétdl megkérdezte a Mariakegyhely pontos helyét,
megmutatta Gabriel levelét, s elvett egy cipot oz asztalral és
a kastélybol elhozott az agyrdl egy kenddt. Utébbi kettovel
befogta a pincéhen tanyazo madorat. Alfottingben vett egy
iivegese Mariakannyet, kért a paptél egy biinbocsata cédulat,
s megtekintette a falra akasztott eziist testdarabokat, me-
lyeket Marianak cjdnlottak fel o betegek. Neuschwan-
steinben lelocsolta o széket o Mariak@nnyel, mire o szom-
s2éd szoba dre otthagyta poszthelyét, s igy megszertezhette
uz elsd tekercset. A Grotto-szobibal megszerezte a masodi-
kat, a nagyterembil pedig kiengedte a folyosora a madorat,
s amig az or ozt hajkurdszta, megszerezte a harmadik kot-
tat. Alfgttingben dtadta o papnak a cédulat, s elmondott egy
imit Gobrielért, s megnézte az urndkat: a jobb szélss
Ludwigé! A Rittersbergi kastélyban megnézte Wolfgang sir-
jin az oranyszivet, majd elkérte Grede-tdl, s elvitte
Aligttingbe. Rahelyezte az adomanyok talcdjara, s kinyitot-
ta az ajtot, és a besiivitd szél eloltotta a gyertyakat. Gyor-
san oz urna ald tolia a széket, felmaszott, s kivette oz umé-
bol a kristalyok pontos elhelyezkedését, rajzat. Ragton
Greghez sietett - s két honap mulva bemutattak oz operdt.

A premierre Von Glower és a nyomozét is meghiviak.
Grace eltett egy szorolapot az asztalakardl, majd felkeres-
te Gabrielt, eltette a napi tervét, a tavesovet és a falojsag-
rol az iilésrendet. Megnézte Wagner rajzat és az ilésrendet:
a kozépst paholyba kell torténnie valaminek a zene és a
kristalyok hatasara. Lenézett az alagsorba, megkereste a

fali ladaba tett kulesot, majd bement a raktarba. Magdhoz
vette a privat tablat, majd megprobalta a kulcesal bezari az
ajtot kivilrdl - sikeriilt, ogy dontott ide fogja zarni Gabrielt.
Megkereste a kalyhat, kinyitotta, megpakolta szénnel, s he-
gyujtotta - igy elég meleg lesz Gabrielnek. Greget figyel-
meztette, semmi aron ne hagyja abba oz eldadast, ha zavar-
gasok lennének. A csillarszereloktdl szornyii dolgot fudott
meg: ez nem az az opera, melyre Wagner tervezte a csilla-
rokat, csok a masa... S a méretek nem stimmelnek.

Felment, leellentrizte a kozépsd paholyt, a menekiilési it-
vonalakat. A szinpad mdgiil magéhoz vett eqy kitelet, majd
bedllitotta a reflektort a kozépsé paholyra. Paulnak, a fd
jegyszedonek megmutatta a iilésrendet, és elmondia, Von
Glowernek és a nyomozanak kozépre kel Glnie. Gabrielt le-
kisérte oz alagsorba, bezdrta, majd felment a reflektorhoz:
tivesovével leellendrizte, oft van-e Von Glower. Ezutan
dsszekitatte paholy kilincseit, s rahelyezte a Privat tablat.

Gabriel nem hitt a miivelet sikerében. Az egyik lada magatt
raokadt a szellozore, amit késével kinyitott, s kimenekiilt. A
szinpad mogil magéhoz vett egy rogszalagot, s bement
Engelhart - oz opera fohse - oltozdjebe, felvette jelmezét,
s a poderrel bepacsmagolta a tikrgt. A valadi szinészt o
ragszalaggal leragasztotta, s opera utolsé felvonasaban &
“szerepelt”. Wagner opergjanak tényleg hatalma voli:
Glower - miutdn a fények is riranyultak menekiilni propalt
- 5 sikeriilt neki, levgrott a nézétérre. Gabriel valodi farkas-
sa vilt s mindketten lekeverdiek az alagsorba. Gabriel le-
zdrta a szellszéhoz vezetd utat, majd bekergette Glowert a
kazanhazba. Itt Grace segitségével a tiizbe [ckte Glowert -
u Fekete Farkas bevégezte, s Gabriel atka is elszall.

-ERTE L'o.f.s
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iilék a-karosszékben és nézem a tengé 3
gazdag vallakozo. vagvok g _abbahagyom a munkat,
a Uaﬁhﬂnhlhli i mgplek De hogyan kez-
dodott?... Eppen Bﬁ'ﬁkokba utaztam. Induldskor a
levélszekrényemben volt egy levél. Zsebrevagtam, és
csak a repiildgépen bontottam fel. Nagybatyam, a

derék Paul bacsi irt: "Hajdzdsi leanyvéllalatot kiva-
- ok alapitani Sydneyben. Téged, mint jovendd drdkd-

- siimet szemeltem ki a cég vezetdjévé. Rajtad 4ll, hogy

milyen lesz az drikséged! Kapsz egy teherhajot és
5 millig dollart..." Letaglozva iiltem. Hugyan vezessek
el egy hajozasi vallalatot, amikor még csak a partrﬁl
lattam hajokat?

A VAKSZERENCSE
SEGITSEGEMRE SIETETT...

Bangkokban dsszefutottam régi holland baratommal,
Harmmal, akinek az apja hajdtulajdonos volt, 6 pedig
az ifjisagat a tengeren tdltdtte. Ebéd kozhen Harm
ellatott néhany jotandccsal: 'Biztositsd a hajddat,
a rakomanyt, a raktaradat! Tudd meg pontosan, hogy
a hajdid mire képesek! Fontos tudnod, hogy melyik
kikatdben mit lehet olcsdn venni és jo aron eladni.
Ha fuvarozast véllalsz, gondold at, hogy tudod-e hatar-
iddre teljesiteni, mert kiildnben olyan kitbért ranak
ki, hogy a gatyad is rdmegy. Nem olyan egyszerii egy
kikdtdbe behajoznod: ki kell fizetned a kikatdi illeté-
ket, de lehet, hogy valami miatt karanténba tesznek.
Ha valamilyen okhdl varnod kell, az alldsért fizetned
kell. A hajddat mindig tankold fel, mert nagyon sokba
keriil, ha vontatnod kell a kivetkezd kikdtdig. Meg-
hatarozott idénként nézesd at a hajodat, mert kelle-
metlen meglepetések érhetnek."

Hazatérve Sydneybe bejegyeztettem a céget,
Australian Lloyd néven. Megkaptam a hajot, a Libertyt
és az 5 millié dollart. Rigtdn rohantam a biztosfté-
hoz, a hajot és az arut biztosittatni. Elhataroztam,

hogy a hajét az elsd itjan elkisérem. A kikdtdhen
alkalmas fuvar utan néztem, de nem talaltam. A hajo-
ra 12.540 tonna arut lehetett felrakni. Eszembe jutott
Harm tandcsa: "olyan arut vegyél, ami olcsd, s amit
jo aron el tudsz adni." Végiil 12.100 tonna cukrot vet-
tem tonndnként 386 dollarért. Januar 1-én indultunk.
A hajobol 16 csomét lehetett kihozni, de az optimé-
lis fogyasztés érdekében ik 12 csomaval
haladtunk. 16-an értiink Sanghaiba. Azonnal pdtoltam
az elfogyasztott 343 tonna olajat. Sikeriilt eladni
a cukrot tonnanként 508 dollarért. Szereztiink egy
jo -ajanlatot is: teljes hajorakomany dohanyt kell
Hamburgha szllitani februdr 21-ig. A hataridd betarta-
sa esetén 2.921.820 dollar a fizetség. Leiiltem, és
kalkuléciékat végeztem a zsebszémolé-

gépemen. Lissuk csak! - gondolkodtam. Hamburg

innen9193 tengeri mérfioldre helyezkedik el. Haezta

tavot tele tankkal akarom megtenni, akkor csak 14,4
csomdval mehetiink. Ekkor viszont nem leszek ott feh-
rudr 21-én. Mit is mondott Harm? "Ha nem tartod
a hatéridét, a gatyéd is rAmegy a kdthér-
re.” Nem volt szivem elengedni ezt a zsiros falatot.
Diintdttem: Kockéztatok! Teljes sebesség mellett elég
az iizemanyag Adenig. Ott veszitiink ugyan egy napot a
tankolassal, de heériink Haqlhurgha Ha éppen sztrajk-
van, vagy karantén..., iiszott az drikségem. Elfo-
gadiam a megbi:istl

Berakodas utan felszedtiik a horgonyt, s a gépek ma-
ximélis teljesitményének kihasznalasaval hasitottuk a
vizet. Adenben minden siman ment, pétoltuk az 1.000
tonndhadl hianyzo 599 t. olajat. Februar 1-én indultunk
tovahb, két nap miilva Szueznél lerdttuk a 62.700 dol-
lar illetéket. A Fildkozi-tengerre érve mar tudtam,
hogy nyert iigyem van. 13-an értiink Hamburgha, 8
nappal a hatéridd eldtt. Kezdtem megnyugodni, talan
mégis menni fog ez a vallalat. Hazarepiiltem Sydneybe.

Harom év miillva megvettem a masodik hajét, de rajot-
tem, hogy ezek lassiiak. Olyan hajét terveztettem, ami
az eddigieknél hosszabh iitvonalra is, akar 20 csomé-
val haladhat. Azota e tipushél mar négyet gyartattam.

VAGJUNK BELE!

Nos, az eddig leirtak nem egészen a fantaziam-
nak kiszdnhetok. A Software 2000 cég altal tavaly
megjelent kereskedelmi szimuldcids jaték elsd
mozzanatait irtam le, Sydneytdl Hamburgig. A jaték
ose a Martin Wilk altal szerkesztett "Reederei" még
C64-re késziilt. Ezt fejlesztette tovabb igen sokol-
dalii szimulacidva.

Az intro utdn valaszthatunk, hogy ij jatékot kez-
diink, kimentett allast folytatunk, vagy a jaték ka-
raktereit allitjuk be.

|
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szénely jétszhatia a jatékot, amely 4 kikGtahil
. Beirhatjuk miait neviinket, megvaltoztathatjuk a’
cég nevét, emblém jakikiitdt, valamint beallit-
hatjuk az ﬁ’t nel imeiwkel Az értékelés
i i iénhet: Statusz, Vagyon
(Jahreserg), Tonnatartalom,
e ldgtartam. Ezen beliil mindegyiknél
nelamk §i értékhatdrokat. Dinthe-
| gy szemnunt (eine Bedigung), vagy tobh
| )egyiilte; megléte hozza meg a gydzelmet.
ithatésaga azonhan itt még nem fejezodatt
definier*-re kapcsolunk, akkor 5-5
: I valaszthatunk: éruajanlz
gehot), arukereslet (Nmnﬁchfrage),

(Hafen- und Kanalgehnhren), fix dsszegek,.add
ersatz), tozsdei alkusz bére (Gebiihre fiir Bor-
senmakler), valamint szallitasi hatariddk (Termin-
vorgahe fiir Frachtgeschafte) pontokon beliil. Csak az

alapbedllitis kb. 200 variaciét tartalmaz. Ha nem §

akarunk véltoztatni az eredeti (normal) bedllitason,
akkor Sydneyben kezdiink egy nagy teherhajo és 5
millié dollar birtokaban.

AZ IRANYITAS LELKE:
AZ IKONOS MEGOLDAS
A hajoatadasi ceremdnia utan a Sydney-i kikdtoben va-
gyunk. Egy tablazatrdl leolvashatd a hajd neve és tipu-
sa, valamint az aktualis adatai: terhelhetdség, a henne
|évd aru mennyisége, az iizemanyag mennyisége, az

Jol halad a me rendelt hajogyartas.

ruktionsdaten:

I'M uomnonu; 72.44U.57Z 5.
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iizemanyagtartaly kapacitasa, a hajo dllapota szézalék-
ban és a napi allaspénz. Alatta zold szinnel a készpénz-
vagyonunk. (Ha negativ, akkor piros szinii). Az adatok
alatt 5 ikon van: kereskedelem, hajo miikddtetése, javi-
tasa, térkép, s végiil egy igen sokoldalii miivelet elvég-
z2ésére alkalmas radidtelefon (Funktelefon).

A kereskedelemné! ismét 5 ikon jelenik meg:
aruvasarlas/eladas, raktarvasarlas, tankvasérlas,
hizonyos aru kotott iddpontban és helyen vald eladasa,”
végiil az druszallitasi ajanlat.

Az druvésérids-eladas ikonnal megjelenik egy
hat oldalas arulista. Az arut jelképezd ikon utén a ki-
kadtdben (Hafen) talalhatd mennyiség, az ar (tonna/dol-
Iar), valamint a hajon (Schiff) Iévo arumennyiség sze-
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repel. Elgkeriilhet még a raktarban (Lager) elhelyezett
aru mennyisége is. A képre klikkelve megjelenik az aru
neve németiil, de ezek kinnyen kitaldlhatdk, vagy
kiszdtarazhatok. Az aruk alatti abrak a készpénziinket,
a hajo terhelhetdségét, a raktarainkhan, illetve az
olajtankjainhan lévd mennyiséget mutatjak.

Az alsd 8 kép a kikdtd-hajo-raktdr atrakas variacidi, il-
letve az drulista lapozasa. A raktér, illetve olaj-
tankvésérids, - mint minden szam-
mal dsszefiiggd miivelet - egy kalkula-
torhoz hasonld segédeszkizzel torté-
nik. Az arak a jobh felsd sarokban ta-
lalhatdk és kikotdnként valtoznak.

Adhatunk el #rut hatér
id&re. Az adott iddpontra a kivant aru-
mennyiséget a kikitd raktaraban he-
Iyezziik el, s ezutan célszerii megnyom-
ni az ikont. Ha nincs
meg az arumennyi-
ség, hiintetést fize-
tink (Paul bdcsi
ilyenkor diihds), ha
viszont nem aktivizal-
juk az 1kunt akkor a
meghirdetett magasabb ar vész oda.

A széliitdsl ajanlatot ha elfo-
padjuk, a feltiintetett drumennyiség
azonnal bekeriil a hajonkba. Az iires
helyre még vehetiink arut, de ezzel
érkezés utan kiilon el kell kalmérkod-
nunk. A meghatarozott iddre be kell
érniink a célkikitdbe. Ha ez barmi-
Iyen okbdl nem sikeriil (pl.: elsiillyed
a hajonk, ami ritkan fordul eld, gyakoribb, hogy
rosszul kalkulalunk), akkor az aru értékének aranya-
han kell biintetést fizetniink. Ez akar a jaték elveszté-
séhe is keriilhet.

A kikotd masodik ikonja a hajé miikddtetése.
Raklikkelve egy
olajtartaly képe je-
lenik meg. It két
ikon vam Az elsd-
vel feltdlthetjiik az
iizemanyagtar-
talyt, a masodiknal
heallithatjuk a ha-
jo sebességét ma-
ximum szazalék-
ban. A maximum-
nél a legnagyobb a
fogyasztas, amely
a sebesség csik-
kentésével szintén
kisebb lesz, de
megni a hatdtavol-
sdg. Ez a bedllitas
a fuvarvallalasnal
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lényeges. Az adatok mindiy a meglévd iizemanyag
mennyiségére vonatkoznak, tehat ajanlatos a tartalyt
teletilteni.

A harmadik ikon a hajé javitdsa. It harom képet
kapunk (éktelen zaj kiséretében). Az elsd a hajotest, a
masodik a motor, a harmadik mindkettd javitdsara
vonatkozik. A mellékelt sziveg kizli a javitasok (kiilin
a test, kiilon a motor) arat és idejét.

A negyedik ikon a vi 6p. Raklikkelve megje-
lenik a vilagtérkép, s is lang lobog abban a kikd-
taben, ahol éppen tartozkodunk. A sziveges részek ta-
jékoztatnak a kikitdrdl, s a kicsiny, nehezen felismer-
hetd abrak a kikotd fd export, ill. importcikkeirdl tajé-
koztatnak. Az eladas és vétel kizott kb. 5% arkiilonb-
ség van. A térkép alatti ikonok \nlagraszek kepel
Valamelyikre Iépve az adott fildrész kikotdinek jegy-
zéke jelenik meg. A kivant kikotore klikkelve kigyullad

Dokkmunkésok szirdjkba Iépnek. e

a kis lang. A sziiveghdl megtudjuk ennek a kikitdnek
az adatait és az adott helytdl vald tavolsagunkat. Erre
az adatra leginkahb akkor van sziikségiink, ha hatar-
iddre kell szallitanunk. Az "I" ikonra nyomva megkap-
juk a kikitd arufajtdinak mennyiségét (az arat sajnos
nem), majd egy ijabb klikk és kozli, hogy az ott lévd
raktarainkban mely arufajtabdl mennyi talalhatd.
Errdl az ikonrdl tirténik a hajé inditésa is. A cél-
kikotdn, ahova kiilddm a hajét, fellobban a lang, majd
a kurzort iigy helyezem oda, hogy a kép alsd jobb sar-
kaban megjelenjen a kikotd neve. Ekkor djabb klikk és
a hajdémat jelzd pont hamarosan elindul a célallomas
felé, mikdzhen a szdvegek helyét egy dra, illetve egy
naptar veszi at. Ha megérkezik a hajo a célkikotdbe,
iij kép jelenik meg (egy helyi hajd kisér benniinket),
mikizhen ismerteti a sziveg a tarifakat: kikitohaszna-
Iati dij, tartozkodasi dij. Az j kikdtdben a kapitany ka-
hinja lathatd, s egy halom mar eddig ismert adat.
Ha valamilyen okbdl a sziilkségesnél hosszahb iddt
akarunk eltdlteni, akkor a kikotore allva a kalkulator-
ba hbeiitjiik a kivant napok szamat, amely elteltével
iijra megjelenik a hajonk.

A radiételefonra klikkelve hat masik ikont kapunk.
Az elsd a banl. It djabb haron kép talalhatd. Az elsd a
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kileson feltétele, a masodik a visszafizetése, a harmadik
a hetét. Mindkettdnél meg kell adni a futamidat. Kdlcsin
csak a keretiink nagysagaig vehetd fel. Kozlik a havi tor-
lesztd részletet, de ha hamarabb akarjuk visszafizetni,
akkor is meg kell fizetni az eredeti futamiddre kirdtt ka-
matot, tehat nincs értelme eldbb visszafizetni. A masodik
ikon a t6zsde. (Hétvégén nem dolgoznak.) Itt hét kép-
pel taldlkozhatunk: részvényvasarlas, részvényeladas, a
valasziott részvény arfolyamgirbéje, az alkusz javaslata,
kimutatas a részvényeinkrdl, tozsdei értesitd, alkusz al-

Australian Liloya
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Keller-;aes kiarnyezetben vehetiink
fel siilyos kilcsindket.

kalmazdsa. A részvények fiiggetlenek a jatékosok vélla-
lataital, tehét mi nem manipulalhatjuk azokat. A harma-
dik az irodénk. Ujabb 8 ikon falalhatd: 1. load, 2. save,
3. highscorelista, 4. opcidk (itt ellendrizhetjiik, hogy a
jaték kezdetén hogyan kutyultuk dssze a helyzetiinket),
5.a jaték alldsa (ezt az adatot minden hénapban lathat-
juk), 6. pénztarkdnyv (a folyohavi és évi bevétel-kiadds
részletezve), 7. a statuszunk és vagyonunk, 8. itt kérde-
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zik meg, hogy be akarjuk-e fejezni a ié-
tékot. A negyedik ikonnl tiizoltokészii-
1ék jelzi a biztosftést. Lehet hiztosi-
tani a hajot/hajokat, kiilon-kiilin, az
arut, a raktarat foldrészenként.

AMIT A HAJOKROL
TUDNI KELL

A kivetkezd két ikon megértésé-
hez meg kell ismerniink a hajétipu-
sokat. Ezek kilenc
kategdriaba sorolha-
§ tok: az elsd harom
= szallitohajo. A legki-

Ber-k

T

hasznos terhelést, a negyedikkel az utasszdmot
Mmmé!ﬂaiﬁ_nél, de itt nincs hasznos terhelés)
az otadiknél a hatotavelsagoet, a hatodiknal ddntiink,
hogy a tervezési arat elfngadm e. Ha igen, egy idd

hajo eladas, hasznalt hajo vetel ‘
altalunk terv 26 epitése. A vételnél
: nel) a hajo képére kéﬂ*kllkkellg,mill azigen |elzésre

kikitd expnrt-lmpolr-ci eit, ezért kimutatast irtam ro-
luk, ami a késobbiekben megkinnyitette a jatékot. A ja-

% tékban Iémmns kikotd neveugj\snsem talakoztam,

aahanyﬁ]élemﬁrtlkntu pl.: Amszierdam, Brema nem

: 21.Juli 1995

sebbet a teljesitmé-
nye miatt partihajonak hivjak (Kiis-
tenschiff). Gyakorlatilag mindent tud-
nak szillitani négy cikk kivételével.
A negyedik hiitohajé (Kiihlschiff). Az al-
kalmazhatdsaga igen Kkorlatozott.
Az itddik dmlesztett arut szallit (Schiitt-
gutfrachschiff). A hatodik a konténer-
hajd. Nem tud Gmlesztett arut szllitani
és kisebh kikdtdk nem fogadjak. A ki-
vetkezd kettd tankhajé. Csak méreteik-
ben Kkiilonbdznek egymastol. Olajat

csak ezek tudnak szallitani, de mast nem. Nem futnak be .

harmelyik kikdtdbe. Az utasszallitd hajok a legdragahbak,
de jol |ovedelmeznek A két csatorndn (Szuez, Panama)
a tankhajdk és a személyhajok nem haladhatnak at. l fen-
ti kitérd utadn nézziik a két utolsd ikont.

Az utolso eldtti a hajétervezés. Az itt talalhatd

képek kioziil az elsdvel megjeldljiik a hajotipust, a ma-

sodikkal a maximalis sebességet, a harmadikkal a
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szerepelnek, de M. Wilk mentségére szolgaljon, hogy a
100 kiziil igen sok a volt gyarmatokon taldlhatd.
Problémat okoz a hajok menet kizbeni azonositasa.
Az elinditott hajo dtvonalan, sebességén nem lehet
valtoztatni, még vihar, meghibasodas, sth. esetén
sem. Persze minden programhoz lehetne benyiijtani
kivansaglistat, igy ettdl eltekintek.

A program kiildnleges értéke viszont az atlagosnal igé- -

nyesebb grafika. lgen jo a zenéje és a hangeffektek, bar ez
utéhbiak huzamosabh idd utdn zavardk. A kezelhetdsége
egyszerii, nem okoz problémat a jaték soran. A jaték iddn-
ként megall, ha egy-egy hajd (az ellenfélé) hefut a kikotd-
be, vagy a hénap utolsé eldtti napjan, amikor "értékel".

§ ott fejezem be, ahol kezdtem: a karosszékben iilve
nézem a tengert, s eldintitiem, folytatom tovabh,
mert “navigare necesse est", hajozni kell.
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VALAHOL A KILRATHI OR
MELYEN

Az utols6 megmaradt kilrathi zaszlésha-
jo elhagyta annak a holdnak a korzetét,
ahova a lakossag menekiilt a Kilrah
bolygé pusztuldsa utan. A terranok csu-
nyan elbantak velilkk, amikor, tudvan,
hogy aruldé van kodzéttik, hatalmas kisé-
rettel megjelentek a masodik Behemoth-
tal Kilrah mellett. A kilrathi flotta teljes
egésze vart mar rajuk. Csakhogy a B-2-es
egy miikodésképtelen csalétek volt és
amig a flotta avval volt elfoglalva, addig a
bolygé masik oldalan megjelent az igazi,
a B-3-as. Az eredmény ismert. Thrakath
herceg nagy arat fizetett egy ember pilo-
ta kivégzéséért.

Rak’h’than kalralahr nem akart igy jarni
és koriiltekintéen kezelt minden tervet.
Akkor nevezték ki a Birodalom fGembereé-
vé, amikor a csaszar a rebellis Hhallas
klan és a vele szovetséges csaladok
felkelésének aldozata lett. EQy maganyos
merényld, akinek a kilétét maig nem sike-
riilt felfedni, egy testére szerelt bombaval
felrobbantotta a csaszart. Egyesek
szerint a terrorista az a bizonyos Ralgha
nar Hhallas volt, akit a terranok csak Hob-
besként ismertek. Pedig 6 mar eldbb
meghalt. Vagy mégsem? Es ha igen, ak-
kor nem veszélyes?

Ezeken toprengett Rak’h’than a parancs-
noki teremben, amikor belépett az alvezé-
re és meghaijolt.

- Nagyuram!

- Hagyja a formasdgokat, haborua van.
Jelentsen!

- Ahogy Ohajtja. - felelte az alvezér -
A terranok csodafegyvere nincs tobbé.

- Kitling! Akkor mar csak a miénket kell
visszaszerezni és a Kilrath Birodalom
dicsOsége a régi lesz.

Merengve nézett ki a csillagokra, aztan
tovabb kérdezett.

- Az ellenség tudja mar, hogy hol
vagyunk?

- Nem, uram.

- Remek! Nekiink kell idében tamadnunk.

A holo térképre mutatott.

- Ide gyilijtsék 6ssze a flottat! A paran-
csomra azonnali tamadast inditanak a
Fold ellen.

- Ertettem.

- Es mi a helyzet a Tanaccsal? - kérdezte
Rak’h’than.

- A Nagytanacs morgolodik, uram.
Nem tartjak tisztességesnek a koldénok
bevetését.

Rak’h’than felnevetett.

- Ostobak! Az alcazé berendezésrdl is
igy vélekedtek!

- Nem tarjak mélténak Kilrath-hoz. -
folytatta a vezér.

Rak’h’than felmordult.

- En sem! De most sziikséglink van rajuk
és ha a Tanacsnak nem tetszik, hat majd
én gondoskodom roéluk!

- Sziikségtelen, uram, a Tanacs mar egy-
szer behddolt. Félnek a bosszutol.

Rak’h’than megnyugodott.

- Mi van a lazadékkal? - kérdezte, majd
odasétalt a fegyverfalhoz.

N ol
:!‘ l § i
= Jd)

Voros kopenye arnyékként suhant uta-
na. A diszegyenruhas 6rok félrealltak az
utjabol. Az alvezére kovette.

- A Hhallas kldn és a vele szévetséges
csaladok menedékjogot kaptak a terra-
noktol. Nem bukkantunk a nyomukra.

Rak’h’than bélintott.

- A kolénok idealis kémek. De ha rajuk is
taldlnank, nem indithatunk megtorlé
akciét. - mondta - Engem az érdekel, tart-
jak-e a kapcsolatot az itteni klanokkal.

- Sajnos nem tudunk mindenki mégé ke-
meket allitani, de ha On, mint kalralahr el-
rendeli, hogy a...

- Elég! - hordilt fel Rak’h’'than - Most
csak a kovetkezd akcidra koncentral-
jon! A Tandcsra igy is nagy nyomas
nehezedik.

Az alvezér alazattal fejet hajtott.

- - Megjegyezném, a Birodalom fennallasa

ota a terror modszerével tartotta fenn a
rendet. - mondta.

- A valldas még mindig 6sszetartd erd. -
vetette ellen Rak’h’than.

- Akkor mi tartja 6ssze a terranokat ? Ne-
kik nincs vallasuk.

- Mert a szabadsagukért harcolnak, és ez
nagyobb erd!

- Mi miért harcolunk? A bosszuért? - kér-
dezte az alvezér.

- A létiinkért! - dorrent ra a kalralahr -
Vagy ok, vagy Mi!

Csend telepedett kozéjiik, mindketten
gondolkodtak. A vilagiir fagyosan olelte
korul dket, egyediil maradtak. Sivar mar
nem volt veliik, de a kolénok igen.

Es ez volt az utolsé reményiik.

- Kezdjék meg a Zu’kara akcioét! - rendel-
kezett Rak’h’than.

- Sivar legyen veliink és veled kalralahr!
Az alvezér meghajolt és tavozott, kétsé-
geket és reményeket hagyva maga mo-
gott. Nem tudtak, de Sivar ezuttal mégis
mellettiik allt.

FOLDI SZEKTOR,

SZOVETSEGI UR

A TCS.Victory két honappal a Kilrah-
csata utan megérkezett a Foderacio fGha-
diszallasahoz. Christopher Blair repii-
I6ezredest kiilonleges paranccsal azon-
nal atszallitottdk a flottaparancsnok-
sagra.

Tolwyn admirdlis minden formasag nél-
kiil fogadta.

- Uljén le, ezredes.

Blair lelilt ugyan, de nyugtalanitottak az
ujabb mozgodsitasok.

- Mi folyik itt, uram?

A lehetetlenill kék szemek megsemmi-
sitd pillantast vetettek ra. Eszébe jutott a
nap, amikor Tolwyn ugyanebben az iro-
daban atiranyitotta a Victoryra, nem sok-
kal a Concordia pusztuldsa utan. Azok a
szemek, akkor, ugyanigy meredtek ra.

- Most targyilagosan kézlom a tényeket,
ezredes, kérem ne széljon kdzbe.

Blair biccentett és lélekben felkésziilt a
legrosszabbra.

- Nos - kezdte Tolwyn tarsalgasi stilus-
ban - Ma reggel tdmadas érte a Stuartot.
A Behemoth B-3-as, a bazissal egyiitt
megsemmisiilt.

marcius

V 4

= Mas
Christopher megder- :
medt és ha akart vol-
na sem tudott vol-
na megszolalni.
- Sajnos, ujabb
kilrathi tama-
dastol kell tar-
tanunk. - foly-
tatta az admira-
lis - A tamadas-
rol késziilt felve-
telt most meg-
nézheti.
Taviranyitéval
aktivalta a falba
épitett képernyot.
- A disc megsériilt,
a feldjitas sikeriilt
ugyan, de néha
rossz a kép. - mondta
Tolwyn, majd hozzatet-
te: A lényeg lathato.
Miutan Blair végig-
nézte a tamadast az
admiralis rakérdezett:
- Mondja ezredes, mit
latott?
- Alakvalté kilrathit, ha
nem csalédom. - fe-
lelte kdban.
Tolwyn vallat vont.
- Ismeri a Kkilrathi
emigracio vezetojét?
- Kash’Nik’ra nar
Hhallast, a papné6t?
Csak hallasbol, uram.
Az admiralis megnyomott
egy gombot az asztalan és az aj-
t6 hamarosan kinyilt. Hatalmas
kilrathi lépett be, diszes talarban
amit népe félelmetes mintai diszitettek.
A ruhajara erdsitett fordité késziilék
megcsillant a monitorok fényében.
A tigris megallt el6ttiik.
- A fiam sokat beszélt magarol. - mondta
Blairnak - Hobbes nagy harcos volt és
barmit tett is, halalaig tisztelte ont.
MielGtt az ezredes valaszolhatott volna,
a kilrathi folytatta.
- Megnéztem a felvételt, admiralis, és
nagyon megddbbentett.
- Tehat, tudja kik voltak a merényl6k? -
kérdezte reménykedve Tolwyn.
A papné szomoruan bélintott.
- A Kilrath Birodalom sépredéke, bara-
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tom. Rak’h’than
megszerezte a ha-
talmat, de most tul
messzire ment.
A Tanacs pedig
hagyja ezt. A me-
rénylék a ko-
Iénok, a régi
nagy Birodalom
altal meghodi-
tott teriiletek,
Kolénia lakéi.
Kezdetben
sz6 nélkul be-
hodoltak,
minden tech-
nikajukat
megkaptunk.
Részévé val-
tak a Biroda-
lomnak. Nem
szolgasagra
szuletett faj
voltak, és mi-
vel technikajuk
a miénk folé
magasodott, be-
fogadtuk Sket.
Kis szinetet tar-
tott, hogy ossze-
szedje gondolatait,
majd folytatta:

- Toluk kaptuk a lat-
hatatlansag technikajat,
amit felhasznaltunk a vada-
szainkhoz. Ez nagy ellenszen-
vet valtott ki a Tanacsbdl, de a
csaszar abszolut hatalommal birt,
aminek a Tanacs nem allhatott ellen.
A foldiek kiilonosen nagy ellenallast
tanusitottak, ezért minden eszkozt fel
kellett hasznalnunk. De nem szamoltunk
a kolonok szabadsagvagyaval. Technika-
ik kézul kalonésen az orvostudomanyok
voltak fejlettek. Mar a kezdetekben is ren-
delkeztek bizonyos alakmodosité képes-
ségekkel, de élolényeket nem tudtak
lemasolni. Nem is gondoltunk arra,
hogy ez esetleg esziukbe jut és
majd felhasznaljak ellenink. Megtdrtént
mégis. Genetikai maddszerekkel elér-
ték, hogy valodi alakvaltasra legyenek
képesek. Valodszinlleg mar a harcok
alatt elkezdtek kisérletezni foglyok és ha-
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lottak DNS molekulaival és valdban,
sikerult nekik.

A két férfi fesziiten hallgatta.

- Egyszer aztan lazadast robbantottak ki,
felhasznalva a képességeiket, hogy
megszabaduljanak toliink. A kisérletiik
majdnem sikerrel jart. Nagy résziiket ki
kellett irtanunk, mert a terranok minden
eronket lefoglaltak. A tuléloket a Biroda-
lom legsotétebb sarkaba szamiiztiik, rab-
szolgamunkara. Most pedig... Valdszinii-
leg a Csata utan elévették a koldnokat és
az emberi DNS felhasznalasaval mod
nyilt egy uj stratégiara.

A kilrathi lehajtotta a fejét, gondolataiba
mélyedt, Blair elszorult szivvel gondolt
Angelre. Vajon az 6 DNS -ét is...

- Gyava és alattomos modszer - mondta
keserilien Sivar papndje - Rak’h’thak ha-
lalaval fog megfizetni biineiért!

Miutan elmondta, amit akart, a kilrathi
méltésagteljesen tavozott. Az emberek
néman bamultak utana. Tolwyn szdlalt
meg elGszor.

- Mondanom sem kell, éridsi veszélyben
vagyunk.

- Hol van az elfogott kilrathi szuper-anya-
hajo? - kérdezte Blair hirtelen.

Az admiralis ijedten ugrott fel és a
kommunikatorhoz rohant. Az ezredes
kovette.

- Az Ulyssesen. - felelte Tolwyn, mikoz-
ben mar hivia is a bazist egy belsé
csatornan.

Az Ulysses azonban nem felelt. Két 6ra
mulva mar biztossa valt, hogy a Zu'kara
nevu kilrathi szuper-anyahajét ismeretle-
nek elfoglaltak és megsemmisitették
magat az Ulyssest is. Tolwyn admiralis
Blair ezredesre bizta a villdAmgyorsan
kitervelt Backhand akcio lebonyolitasat.

<

Az eligazitason az ezredesen kivil, még
harom pildta vett részt. A pilétakat Blair
személyesen valasztotta ki. Miutan fel-
lépett a “Cag-pult” mogé, a figyelem
rairanyult.

- Amirél, most fogunk beszélni, az
szigoruan titkos és figyelmeztetem 6no-
ket, az akcio végeéig senkivel nem érint-
kezhetnek.

Maniac grimaszt vagva pislantott Flintre,
aki a szokasos fél mosollyal felelt a
kihivasra.

- Mint mar emlitettem - folytatta Blair - a
kilrathi anyahajé képességeirdl keltett
rémhirek fedik az igazsagot.

- Ez azt jelenti, hogy tényleg képes alcaz-
ni magat? - kerdezte Maniac
- lgen, korlatlan ideig. Es valamennyi
vadasz a fedélzetén képes ra. - felelte az
ezredes - Sajnos teljes felszereléssel
szoktek meg.

- Mi igaz az agyuikrol? - kérdezte egy
kellemes hang.

- Nos, Flash, nagy teljesitményii ront-
genlézerrel vannak felszerelve a gépek is,
és a Zu'kara is. Ez azt jelenti, hogy a l6ve-
dékek nem lathatéak az (irben, tehat igy
sem lehet bemeérni 6ket. Gyakorlatilag tel-
jesen lathatatlanok lesznek. De! Nekiink
is vannak olyan titkos fegyvereink,
amikrol nem tud az ellenség.

Blair ivott egy korty vizet miel6tt folytatta.

- Tehat.. A mi aduink. Nézzék a
holoképernyét.

Az els6 abran az ACDS radarrendszert lat-
hatjak. Az Anti Cloaking Device System egy
olyan radar, ami észleli az alcazé berende-
zés foton kibocsatasat, meghatarozva ezzel
az alcazott objektum helyét. A kilrathik nem
rendelkeznek ilyennel, 6k vakon fognak re-
piilni. Mindjart mondom miért.

A képernydn ujabb abra jelent meg.

- Ez mar nyilvan ismerds lesz, hiszen ezt a
fegyvert az Excaliburhoz fejlesztették ki. Ez
a magnes-torpedd. A becsapddaskor nagy
erejii elektromagneses hullamzast fejt ki
maga koriil és par masodpercre megsziintet
akarmilyen vastag pajzsot.

A pilotak elismerden felmordultak.

- Ha ugyanezt a torpeddt egy vadaszra lovik
ki, akkor par percig minden szamitégép ve-
zérlésii rendszer ledll. Es még egy meglepe-
tés, kedves aszok, a torpedo ACDS automa-
ta ravezeto radarral van ellatva.

A bejelentés altalanos tetszést aratott.

- Figyelem! - emelte fel a hangjat Blair.
- A kovetkez6 adatok is érdekesek. Ez itt az
Excalibur azon prototipusa, amely ezekkel a
fegyver rendszerekkel van ellatva. Alcazas-
ra korlatlan ideig képes. Mar nyilvan kitalal-
tak, hogy evvel a tipussal fogunk repiilni.
Még egy utolsé... Aha, ez itt.

Mindenki értetlenkedve nézte az aprocska
targyat.

- Amit latnak, az nem mas mint egy transz-
portdlé berendezés. Err6l egyenidre nem
mondanék tébbet.

Az ezredes korbenézett az emberein és
kivarta, amig megemeésztik a hallottakat.

- Tehat ismertetem az akcid részieteit.
- mondta aztan - A feladat: megsemmisi-
teni a Zu'karat, ez vilagos. Konkrétan: fel-
deritdink az ACDS radarokkal ellatva ku-
tatnak a hajé utan. Ha sikeriil bemérni a
koordinatait, Flint, Flash, Maniac és én az
Excaliburokon megindulunk a megadott
pont felé. Mi fogjuk kisérni Paladint, aki
egy alcazott, nagy pancélzati rombolon
harom kilénlegesen kiképezett katonat
szallit. Meg kell kbzeliteniink az anyaha-
jot és a magnes-torpeddkkal megbontani
a pajzsot itt, itt és itt.

Mikdzben magyarazott, az abrak folyamato-
san mutattak az aktualis képeket.

- Amikor rés nyilik a pajzson, Paladin
gépérdl a katonak atteleportalnak a Zu'kara-
ra, mindegyikiik egy mds részen, a nagyobb
esély érdekében. Megkisérlik majd felrob-
bantani a hajot. De, ha nem sikeriil nekik,
akkor barmi aron meg kell fékeznunk oket.
Hasznaljak batran az uj fegyvereket, de a
magnes-torpeddkat nem hasznalhatjak,
csak a pajzsok bontasara. Ha a katonak
sikeresen veégrehajtjak az akcioét, ugyanez-
zel a modszerrel ki is kell hoznunk oket.
Van kérdés?

Nem volt.
- Akkor mar csak annyit tehetiink
itt, hogy varunk. Az akcido kezdete-

ig senki sem hagyhatja el a termet.

Sok szerencsét!

BEFEJEZESE A KOVETKEZO
SZAMUNKBAN OLVASHATO!
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“En vagyok a legnagyobh!” - mondotta egykoron
Muhammad Ali, s ezt akkoriban bizony nem so-
kan kérdojelezték meg. Vagy aki esetleg mégis, az
hamarosan kereshetett maganak egy jo plasztikai
sebészt. Bizony barhol a vilagon ha boxrél van szd,
az egykori haromszoros nehézsiilya vilag-
bajnok neve még napjainkban is mindenkinek be-
ugrik, és ez valdszinileg még egy darabig igy is
marad. Fdként most, hogy az Elecironic Arts
egy kitiind jatékkal is eldsegitette Ali
halhatatlanna valasat.

MAR MAJDNEM VALOSAG

A Foes of Ali az eddigi legprofibb boxolés
jaték. llyen részletesen kidolgozott bunyds anyag-
gal még soha nem talalkozhattunk. Eleinte maguk a
jaték programozdi sem szamitottak ilyen tikéletes
eredményre, am ahogy haladt a fejlesziés, kideriilt,
hogy a 3D0 hardvere még jocskan birja a terhelést,
igy egyre tibh poligont, egyre tdbh grafikai effektust
tudtak a jatékba préselni, s most az eredmény
onmagaért beszél.

———— - — T |
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cooper valosziniileg

még nem sejti, hogy
ki is az a Clay.

Mar eleve csak a kiilonb5z6 nézetekbdl
21 darabot szamolhatunk dssze. A telje-
sen értelmetlen és jatszhatatlan madartaviattol
kezdve a boxoldnk szemsziigébdl latott nézetig min-
den kameraallas megtalalhatd, mindenki kivalaszt-
hatja maganak a legszimpatikusabbat.

Az gyonyori 3D-s, texture mapped fi-
gurak - melyek Ali és leghiresebb ellen-
felei kiilseje alapjan késziiltek - szinte
mar valosagosnak tiinnek. Csak annyiban
kiilonboznek az eredeti sportoloktdl, hogy egy ki-
csit szogletesebbek az idomaik. Raadasul minde-
gyik boxold - csakiigy mint a valésagban - egyéni
stilussal rendelkezik, tehdt ha példaul a Joe
Frazierrel vereksziink, szinte egy iitést sem tudunk
bevinni, allandéan lehajol, mig Henry Cooper alig
védi a fejét, hamar péppé verhetjiik az arcat.

§ ha mér itt tartunk, a program hihetetleniil élet-
hiien visszaadja a box brutalitasat, a vér

eziittal nem csak egy egyszerii effektus, mint példa-
ul a Mortal Kombatban. Egy-egy jobbegyenest be-
kapva a szétfriccsend vércseppektdl szinte mi is
érezhetjiik, amint elered az orrunk vére. No persze

jémagunk is osztogathatunk ilyen silyos iitéseket,

igy egy-eqy forduld végére a ringre igen csak rafér
egy nagytakaritas. Lehet, hogy ez az egész egy kis-
sé gusztustalannak tinik, de az igazat megvallva
ilyen ez a sport, s csak ezt adja vissza a jaték. Igaz
a vér mennyisége egy kiilon meniipontban csbk-

Latvanyos nézetekbdl
nincs hiany.

kenthetd, bar ettdl fiiggetieniil az nem kétséges,
hogy ezt a programot lenne miért elitéiniilk a lite-
kok brutalitasa ellen hadakozoknak.

Hogy egyébként minek van kitéve egy baxold, azt
igazan csak a “helsd” nézetbdl, a versenyzd sajat
perspektivajabol tudhatjuk meg. Ennél a nézetnél
ugyanis a programozdk még arra is gondot fordi-
tottak, hogy ha mar ramaty allapothan vagyunk, a
fél szemiink bevérezzen, azaz csak a képernyd fe-
Iét lassuk, ha pedig egy nagyobb sorozast ka-

AL ]

a kizinség, amely mindig a meccs hangulatihoz
igazoddan morajlik, s néha még egy-két bekiaba-
last is hallhatunk.

A VALASZTASI
LEHETOSEGEINK
A jaték azonban nem csak audiovizudlisan kényez-
teti el a jatékost, a szolgaltatasokra sem
iehet panasz. A szabdlyokat példaul dgy alakit-
gathatjuk, allitgathatjuk, ahogy csak akarjuk.
Jatszhatunk kiilonallé meccset, ezen beliil

akar megtortént, valdsagos dsszecsapasokat is;

rendezhetiink bajnoksagot (akar tibb em-

Ali ugj.re csa.lk' -
tréfalsz?

beri résztvevivel); és végiil kezdhetiink karri-
ert egy iij, kezdd boxoléval. (Itt a kezdetekre utal
a hoxoldénk neve is, mert ugye mint tudjuk, Ali ere-
deti neve Cassius Clay voit.)

- Az iranyitas és az iitések fajtainak a kialakitasanal

is a minél nagyobb valdsaghiiségre torekedtek,
igy az iitésfajtak szdma egy kicsit kevésnek tiinhet.
Akadnak ugyanis, akik tobb mozdulatot varnanak
el egy verekedos jatéktol, s ebben még lehet, hogy
igazuk is van, mert végiil is akdrhogy nézzik,

. elsisorban azért maga a jaték, a szorakozas a

Iényeg. Mindenesetre ha mindezt ugyan rosszpont-
nak lehet tekinteni, csupan ennyit lehet a jatek
negativumakent felroni, az tehat tény: a Foes of Ali

- hiztes kiiitéses gyfizelmet aratoft az dszes eddigi

vetélytarsa folott.

k L 8 Cooper elég
. . rossz borben van.

punk, eléfordulhat, hogy hirtelen kettoslatasunk
tamad. Ebbdl a nézetbol lathato egyébkent legjob-
ban az ellenfeliink abrazatanak az alakulasa is.

A grafikai effektusok tehat maximalisak, és
ugyanez elmondhaté a hangokraél is.
Az iitésekhez persze nem volt til nehéz néhany
csattanast ledigitalizalni, am emlitésre érdemes

516
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E_gy klasszikus dosszecsapa
Ali vs Frazier.
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A Terra Nova alcime, a
m Strike Force Centauri nem

mast jelent, mint egy elit
harcosokbol 4116 terroristaellenes csoportot,
melyet tuszok kiszabaditdsdra, a terroriz-
mus ellen hoztak létre. A cimbél azonban
mér mas dolog is sejthetd, nevezetesen
hogy a jaték nem a Foldon, s nem is napja-
inkban jatszodik. A jév6ben jarunk, foldi idé

szerint 2327-ben, a Centauri naprendszert
méar kozel 150 éve kolonizdltdk. Az elsé te-
lepesek még a foldi zsarnoki rendszer eldl
menekiltek, azonban a Centauri tarsada-
lom méara mar gazdag, virdgzo allamma fej-
16dott. Sajnos viszont ezzel egyetemben im-
mar a blintzés is nagyobb méreteket 61tott,
mindennapossa valtak a kaléztdamadasok, a
szabotazsakcidk, ezért hoztak létre a SFC-t.
A Looking Glass Technologies - akinek eddig
tobbek kozott az Ultima Underworldét és a
Flight Unlimitedet koszdnhettik - legdjabb
Jjatékdban tehat ennek a csoportnak leszink
a tagjai, s magunkra oltve egy fegyverekkel
felspécizett pancélzatot, kiilénbdzd blind-
z0k, terroristdk, kalézok likviddlasa lesz a
feladatunk. A jaték tulajdonképpen egy egy-
szeri shoot’em up, 4&m a remekbe szabott
3D-s, texture mapped terep, valamint a
nem kis kihivast jelentd jatékmenet, gy ér-
zem, mindenkinek maradandé élményt fog
nyujtani. A jatékot rdaddsul még full
motion video &atvezetd jelenetek is szi-
nesitik, valamint pre-renderelt animéaciok-
bél sines hidny, latvanyossagokban tehat
nem szikodlkddik a program.

PGA EUROPEAN TOUR
m A golf mar a C64 Ota az

egyik legjobban “megszami-
togépesithetd” sportdg, igy
hat nem csoda, ha manapséag, a Pentiumok
vildgaban a golfprogramokat mar szinte ne-

KEZESI OLDAL

: TERRA NOVA

héz egy valodi golfkdzvetitéstél megkilon-
boztetni. Ez kiiléndsen igaz az EA Sports
legujabb mivére, a PGA European Tourra.
Az EA Sports csapat jelszava: “Ami a jaték-
ban benne van, az benne van a jatékban!” -
s ez naluk nem csak lres frazis. A grafika
hihetetlentl tokeéletes, a palydkon minden
apro részletre ligyeltek, a labdat még felil-
nézetbdl is koveti egy kamera, golfozoinkat
pedig egyszertiren ledigitalizaltak. Osszesen
kilenc hires eurdpai profi golfozéval mér-
hetjik 6ssze a tuddsunkat, s vdlaszthatunk,
hogy Anglidban, Irorszigban, esetleg Né-
metorszagban akarunk-e a gyepre lépni.
A késziték még rovidebb videojelenetekkel
is kedveskedtek, melyekben a sportagban
kevésbé jartasak megismerhetik a nagy ne-
veket. A jatéknak szerencsére az irdnyitdsa
sem tal bonyolult, szemben més hasonlé ja-
tékokkal - ahol még a labda eltaldldsdhoz is
egyetemi diploma szlikségeltetett - itt a gép
egy sarga nyillal még meg is mutatja elore
a labda varhat6é roppalyajat, tehat még az
abszolut kezdok is boldogulnak vele. A pro-
fibbak taldn mér tilségosan is kénnylnek
taldlhatjak, de hat ilyen csodas kérnyezet-
ben golfozva ezt a kis “szépséghibat” igazan
el lehet a programnak nézni.

DUNGEON KEEPER
m A Bullfrog neve - taldn még

sokan emlékeznek ra - an-
nak idején a Populous-szal

lett vilaghiri. Nos, az azéta kiadott jatéka-
ik alapjan a hirneviik mar egy kicsit megfa-
kult, de van egy olyan érzésem, hogy a
most érkezé Dungeon Keeperiik utdn ismét
a régi fényben fog pompazni. Mert ugyebar

mi kell egy sikerjatékhoz? Harom dolog:
eredeti Otlet, profi kivitelezés, és tokéletes
atmoszféra. Akkor nézzik sorban a
Dungeon Keeper esetében! A Bullfrog azzal
a fantasztikus Ujitdssal &llt eld, hogy egdy
olyan dungeon jatékot alkotott, ahol ezuttal
nem a kinesre vadaszé kalandort, hanem a
kincsre vigydz6 gonoszt alakithatjuk. Ezt a
pompéas tletet a kdvetkezoképp 6ntdtte for-
maba: a palyakhoz vettek egy-egy 3D-s la-
birintust, ezekben mi helyezhetjik el a
csapdakat, és mi osztogathatjuk a paran-
csokat a jarérdzo szérnyeknek. Ez igy azon-
ban csak egy Ujabb stratégiai jaték lenne,
ezért a készit6k még azt is megoldottak,
hogy a jatékos barmelyik szérny irdnyita-
gat dtvehesse, azaz egy kis Doom-szerd ak-
ci6 vegyul a jatékba. Mindezt gyényodrisé-
ges 3D-s folyosdkon kell elképzelni, real-
time grafikdn eddig még nem surin latott

mércius

szépségl fény- és arnyékhatasokkal. A 16-
vedékek bevilagitjak a falakat, az alakok
arnyékal pedig tokéletesen gy vetddnek a
talajra, ahogy a faklyak mellett elhaladnak.
Mindezek mellé bombasztikus zenék és
hanghatdsok, valamint eszméletlen jo pre-
renderelt csatajelenetek is tarsulnak, igy te-
hat mar nem is olyan nehéz elkézelni, mi-
t6] annyira sikervaromanyos ez az anyag.

DUKE NUKEM 3D
m Duke Nukem tulajdonkép-

pen nem egy Uj hds, bar
mostani Doom stilusi ka-

landja mar fényévekre van a régebbi plat-
formjatékaitol. Talan mar a kedves olvaso-
ink unjak, hogy allanddan azt irjuk, hogy ez

meg ez a jaték tultett a Doomon, aztan még-
is mindig csak a Doomot emlitjiik meg ujra
és Ujra példinak. Most azonban 100%-ig
biztos vagyok benne, hogy megsziletett a
trondrokds. A Duke Nukem 3D valami esz-
méletleniil eltalalt jaték. Tartalmazza mind-
azt a csodalatos grafikét, amivel a Doom is
rendelkezett, 4m sokkal tobb latvanyos ef-
fektussal, gondolok itt példdul a mindenttt
megmaradd golyonyomokra, és a falakra
frécesend, s azon szétkenddd vérre. Bar az
ellenség ezuttal is valami idegen faj, most
azonban nem egy Kkitaldlt helyen, egy kép-
zelt terepen folyik az 6ldoklés, hanem itt a
Foldén, Los Angelesben, valosaghl terep-
targyak kozott. Ennek készonhetbéen min-
den hely teljesen egyedi, nincs sosem olyan
érzésliink, hogy itt mar jartunk. A terep val-
tozatossdga mellett a teenddink sem egy-
hanguak, el kell példaul latogatnunk egy
szexmoziba, késébb meg egy egész épiiletet
fel kell robbantanunk. Mint az eddig
leirtakbdl is kidertl, a jaték nem a legalsébb
korosztalynak készilt, mar eleve egy piros
lampéas negyedben bdklaszhatunk, s akkor
még nem is széltam a lefizethetd tancos-
nékrél, stb... Persze a horror miifaj kedve-
16inek sem kell csiiggednilik, kegyet-
lenkedésre is van méd béven: példdul miu-
tdn szétlottiik egy szdrny fejét, még bele-
righatunk a vonagld tetembe. Minden
maximdlisan ki van dolgozva a jatékban:
egyszer példdul azon kaptam magam, hogy
sajat magamra tlzelek, s csak a golyonyo-
mokbol jottem ra, hogy egy tiikér eldtt
4llok. Minden targy megnézhetd, a legtdbb-
re még reagil is hislink valami elmés
megjegyzéssel, ez mar nem is tisztan akeid-
jaték, hanem inkdbb egy akeci6-kaland.
Egy dolog biztos: ha egyszer nekifogunk,
nem lehet abbahagyni.



Es a filmb
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A focimet latva vajon mi
ugrott be neked elsdnek,
kedves olvasé? Egy film
cim, egy repiilds
szaklap-, vagy egy ja-
ték neve? Nos barme-
Iyik is volt az elsd gondo-
Iat, a tibbi biztosan kdvette azi. Hiszen a latszdlag
kiilinbdzd fogalmi kordkhoz tartozo felsorolds
tagjait nemesak a kozds név hozta dssze egy lapon.
Valamennyien kdtddnek hizonyos fokon az
U.S. NAVY Fighter Weapons School-

o1

Jjahoz, melyrdl csak nagyon roviden a kivetkezdt
illik tudni:

1969-ben, a vietnami Iégihdbori tapasztalataira
alapozva, a kaliforniai NAS Miramar légi bazison
kezdte meg miikddését. Ez a TOP GUN-iskola. A ta-
nari kart a flotta legeslegjobbjaibdl valogatjak, de
navendéknek bekeriilni is egyfajta rangot jelent.
A “repiild egyetemet” csak a harci szazadok sziirt
elitie végezheti el. A rendkiviil kemény elméleti és
gyakorali képzés fd tantargya mi mas is lehetne,
mint a légihare...

Elvezkedés a Grand Kanyon feletf...

123
0438

A TOP GUN cimii filmet valdsziniileg az iskola lété-
nél is tibhen ismerik. Bar a jatékban torténnek a
filmre vonatkozo utaldsok, mégsincs egymashoz
kozvetlen koziik. Ellenben drammel fedeziem fel a
Jjatékban a kivald filmzene ismerds dallamait.

A szaklap reklamozasara nem kapiam felhatalma-
zast. Fontosnak tartom azonban megjegyezni, hogy
az egyre tokéletesebb szimultor programok keze-
lése, Iassan elképzelhetetlen az alapos repiilési
szakismeretek nélkiil!

: : CSEVEGO

Napjainkban safnos hozza kell (?) szoknunk, hogy
a legjobh szimulator programok vagy igy vagy tgy,
megfricskazzak az orrunkat. Az egyik olyan sokaig
tiltiget, hogy kdzben dtszdr elnoszialgiazom, mi-
Iyen rég is éltem at ezt az “éIményt”, anno C64-es
korszakomban, majd hogy “Gramkannyeim” fel ne
szaradjanak, a grafikat is hasonld iitemben szag-
gatja a repiilések soran... A masik: hogy mikadjin,
eldtte felrakat velem tobb MByte-nyi nevén nem

00:02:03

A cikkben emlitett igényes grafika ezen a képsoron villan
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nevezhetem, hogy mit, majd bonyolultsaganal fog-
va kényszerit, hogy tegyem féire a nyari uborkasze-
zonra... Nem is olvastatok réluk egy sort sem, pe-
dig minden hibajuk ellenére messze kiemelkednek
a tibbiek koziil. (Furcsa ellentmondasok ugye?)

a csajsz

WASNIRY

IS A244
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A JATEK
Pejorativ értelem nelkiil: egy szok-
vany szimulator program. Erdekes, hogy a
kozelmiilt termésébol (Fleet Defender, U.S.Navy
Fighters, Navy Strike, és a TOP GUN) azt is hihetnék

hol mara

A TOP GUN is egy fricskaval
kezdte a bemutatkozast. Tokéle-
tes installalds, és problémamen-
tes indulds utan, a GAME menii-
pontot valasziva, gépem kezdie az
elsd CD-t kikipddsni magabél. (?)
Hosszas vizsgalddas utan megalla-
pitottam, hogy a CD olvasasi olda-
Ian van egy pdtty abbol a festék-
bél, amit a felsd lapra szantak. Er-
dekes probléma, dvatos kisérlet a
festék eltavolitasara... A végeredmény biztato. A
program mar csak a masodik CD-vel indul el, de az
elsdt adott pillanathan visszacsempészve a GAME
menii is mitkddik. Jo! Ez csak egy kivételes eset, de
a cikk irojanak hangulatara ranyomta bélyegéet.

fiatalabb olvasdink, hogy a katonai repiilés legfon-
tosabb szinterei az dceanokhoz, és azok partvide-
kéhez kitddik, mert az emlitett jatékok, mind a ha-
ditengerészeti Iégierdt népszeriisitik. Raadasul
gyakorlatilag a felsorolt programok kiziil - a Navy

(7. évfolyam/3. szdm|
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Strike kivetelével - valamennyi egy géptipust favo-

rizal. Az F-14 Tomcat épp ezért nem szorul bemuta-

tasra, azt az eldzd leirdsaimban mar megtettem.
Ebben a rovid ismertetiben csak arra szoritkozom

amikor a nekiink hattal allo Maverickre valt a kep,
akkor ér a meglepetés, mert ez a “pofa” nem az a
“pota”. A Paramount studidiban tehat a kedviinkért
lijra forgattak a bejatszott jeleneteket.

Iyen tipus késziil elemelkedni a betonrdl, ugyanaz
(az F-14-es) arnyék liszik alatta.

Jatszhatosag: nincs tiulbonyolitva. Ha az
autopilotat bekapesoljuk, szinte mindent megcsinal
magatdl. A bevezetdben emliteti szuper-szimulato-
rok utan kimondotian jol esett, hogy itt erdlkddés
nélkiil, lazan JMSZHA!TAM Az orrfricska azonban
itt sem marait el teljesen: ha a latvany gydnyire mi-

 att a maximumra vettem a grafikai fe!bnmast

DX4/100-as gépem kinlddva szaggatta szét a felhdt-
len élvezetet. Errdl is irfam mar az elején: vagy a se-

besség, vagy a graﬂka siillyeszt vissza a C64-es vi-

Idgaba. Jo lenne végre eltalalni az optimumot.

Jol latszanak a kinyitott féklapok.
A csiirést a vizszintes vezérsik végz

l 13:13
00:13:13

EPILOGUS HELYETT
En éppen a fent emlitett hibak miatt kedvelem job-
ban a hagyomanyos grafikaval megaldott szimulzto-
rokat (Tornado, Apache Longbow), mert a természe-

Kilombozi szazadjelvények a ﬁiga'legeérsikknn.

tehat, amiben a TOP GUN eltér, illetve mas, mint az
ot megeldzd programaok. Erre mar utaltam: 2 CD-nyi
helyet foglal. Errdl is lehetne polemizaini oldala-
kon at, de nem érdemes. Akik a szamitastechnika-
val régebben foglalkoznak, megszokhattak mar,
hogy a szoftvergyartok hajojat a tokéletesre vald
tarekvés milyen szélsaséges vizek felé képes elso-
dorni. A filmbejatszasok és a nagyszerii hangulat
kialakulasahoz nélkiilozhetetlen hangeffektek nél-
kiil tény, hogy a TOP GUN elfér 10 db 1.44-es flop-
py lemezen...

Filmbejatszasok: NEM az eredeti film-
bol lettek kivagva részletek! Az introban
ugyan ugyanaz a szinész jelenik meg, aki eredeti-
leg is a repiilogép-hordozo parancsnoka volt, de
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Ketten tamadunk egy F5-ost.

Hanghatasok: akik azzal a bizonyos 10 lemez-
nyi képzeletbeli verzidval talalkoznanak, bizony sok
mindenrdl le kellene mondaniuk. Kimarad a kajakol-
teménybdl a sd, meg a bors. A “kommunikacids
csend” siiket vilagaban nem fogjak hallani, amint a
RIO (a hatso kabinban mégédtted iil) ha-
lalfélelmében az ejectalasért kénydrog,
vagy a sikeres bevetés utan a kapitany visszafogot-
tan megdicsér. Nem “naés”, mert nagyot lik a han-
gulaton. A jaték zeneanyaga kiildn emlitést érdemel,
mert szinvonalas, és gyonydri. A filmet
Iattam mar vagy egy tucatszor, és amikor megszo-
lal az eredeti zenéje, azonnal “abban” a hangu-
latban vagyok.

Grafika: remélem a grafikusunk kegyes lesz hoz-
zam, és a lehetd legtibb képet te-
szi be a leiras mellé. Ha mustral-
gatjatok dket, Iathatjatok milyen
igényes a kivitelezés.
A TOP GUN-suliban a kiképzésem
nagyon az elején tart a cikk megi-
rasaig, (még rengeteg meglepe-
tést tartogathat a program) de pél-
daul a Grand Kanyonban vald rep-
kedés Iatvanya egyenesen lenyii-
gozott. A sériilt repiilo tokéletes
fiistfelhdt hiz maga utan, és a kii-
linbdzd részei fazisokban, fokoza-
tosan szakadnak le rdla. Felfedez-
tem egy érdekes “hibajat” is a
programnak: teljesen mindegy mi-

tes mozgds, a szaggatas nélkiili grafika legalabh
olyan fontos elemei egy jo szimulator programnak,
mint példaul a hanghatas, vagy a nagy nyiizsgés a
kdriildttiink zajlo vilagban. Ha eszembe jutnak olyan
programok, mint a Retaliator, vagy az Epix, ahol né-
ha meg lehetett szédiilni a gyors mozgas kivetkez-
tében elért lebegd érzéstdl, érthetetlen, hogyan ve-
zethetett vissza ide, a “feﬂﬁdés” kereke...
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A kastélyunkat megtamadjak, elsonek mindig a
fourat hatastalanitsuk.

Azt hiszem, nincs olyan ember, legyen az fiii vagy
lany, aki kiskoraban (vagy késdbb is) ne almodozott
volna a kizépkorrdl, a kirdlyok és a Jovagi tornak
idejérdl. Hiszen ki ne szeretett volna lohaton sza-
guldozni a kristalytiszta levegdn, beleket ontani egy
fejszével, lovagokat leldkni paripajukrdl egy bazi nagy
landzséval, és igy tovabb. Nos, akinek ezek eddig még
nem adattak meg (remélem, sokan vannak), az most
kiélhetik minden eziranyi hajlamat. A Sierra progra-
mozodi ugyanis megalkottak a Defender of the Crown
1996-0s valtozatat, mely konnyii kezelhetdségével, és
mégis (legalabbis egy ideig) lebilincseld torté-
netével kivald szorakozdst nyijthat a kalandregé-
nyek szerelmeseinek.

DEFENDER OF THE
CROWN ‘967
A tirténet szerint mi egy 18 éves, zdldfiili kis lor-
docskat alakitunk, aki érettségi ajandékként egy kis
kastélyt kapott a sziileitdl. Pénze kevés, tervei
viszont annal nagyratirdbbek: vagy a kiraly elsd
lovagjéva szeretne valni a birodalmat rettegéshen tar-
td sarkany legydzése altal, vagy, ha a dolgok
jol alakulnak, magat a kiralyt szeretné kardélre hany-
ni, hogy maganak kaparintsa meg a tront.
Emellett természetesen nem mellékes az sem, hogy
illd arat taldljon maganak, aki szépségével, nameg
tisztes hozomanyaval bearanyoznd dreg napjait.
Sietnie kell azonban, hiszen ne feledjiik, hogy a korai
kidzépkorban jarunk, ahol a varhato életkor bizony
nem tibb, mint harminc év, tehat azeldtt kell elérniink
céljainkat, mieldtt belépnénk a harmadik X-he.
L)

A jatékot tehat egy kastéllyal kezdjiik, azaz valdja-
ban csak annak helyével, mivel a falakat, tornyokat
nekiink kell majd felhiznunk. Tizennyolcadik sziile-
tésnapunk véletleniil pont a tavasz elsd napjara esik,
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A ﬁregta’madoﬂ kastélyok néhol igen teisze-
tosek. Kar, hogy porig romboljuk dket.

elsd dolgunk tehat az legyen, hogy felszantjuk fildiin-
ket és vetiink. Tobbféle névényt termeszthe-
tiink, melyek kiziil a bab a talajt javitja és paraszt-
jaink élelmét jelenti, mig a tobbi gabona, gyiimdlcs
jilius elsejével a kincsesladankat tolti fel némi
arannyal. Az allatok szintén eladasra keriilnek, de fo-
lyamatosan, tehat veliik 4llandd bevételi forrasra te-
hetiink szert. Ne felejtsiink raktarat se épiteni, mel-

A kovacs nem tiil bébeszédii, de elsdrangid
munkat végez.

lyel parasztjaink téli hetevdjét biztosithatjuk. A falu-
ban lehetdleg minden mesterség képviseltesse ma-
gat, de ugyanazon mesterséghdl csak akkor telepit-
siink tobb céhet, ha a lakossag szdma indokolja azt.
Hazakat viszont csdstiil épithetiink, mert csak igy nd
kelld mértékben a népesség. A termelés hatasfoka bi-
zonyos épiiletek emelésével novelhetd, melyeket egy-
részt a faluban, masrészt a kastélyban kell felhiz-
nunk. Az erdd egyrészt alkalmi pénzzavarok esetén se-
githet a fakivagassal (csak ésszel, mert a fenydk fur-
csa mod nem ndnek iijra, még tiz év alatt sem), mig a
banyak folyamatos, igen nagy bevételt hozhatnak.

Latvanyos ileiek

Amikor a
A szantofdldiink, istalloink - - :
A it & akcioval 1

1 A falu, az adozas bedllitasa
Altalanos mutatok, személyes targyaink

Erda, banyak
A kiralytol kapott meghizasaink, a lovagi tornak szinhelye
Hadseregiink, kémek

Anglia térképe, a nagyobb varakkal.
Statusszimbdlumunk, a kastély

Erdemes aranybanyakat épiteni, mivel minde-
gyik tipus ugyanannyiba keriil, és a jézan paraszti
ész szerint a kdzépkorban az arany mégiscsak értéke-
sebb, mint a réz.

[x}

A kastélyunk valdjaban dekorativ célokat szolgal,
illetve egyes épiiletei a parasztjaink termelékenységét
novelik. Elvileg ha megtamadjak otthonunkat, annak
nagysaga, tornyai szama szerint kapunk véddket a
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Vi’éyézat, a nyilpuskasok tivelrdl is veszé-
lyesek!
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nyolc-kilenc tamado ellen, de azok oly kevéssé hasz-
nalhatok, az épitkezés viszont olyan kiltséges, hogy
egyaltalan nem éri meg. Az egyetlen kivétel a szolgak
szdllasa, mellyel értelemszeriien szolgdink szamat ni-
velhetjiik, akik szinte minden termelési fazishan sziik-
ségesek, valamint beldliik lesznek katonaink is, aki-
ket szintén otthonunkban szerelhetiink fel, tdbb csa-
patra osztva. Nem érdemes egyébkeént tibb sereget
fenntartani, mivel a csatakban a hatalmas tilerd az
igazan eredményes, otthonunk védelmére pedig feles-
leges lefoglalni erdinket, épp az elobh emlitett okok
miatt - ha kis sereget hagyunk otthon, azt nyom nélkiil
felmorzsolja az ellenséges tiilerd, ha nagyot, akkor
nem tudunk hoditani, ami pedig elengedhetetlen. Egy
olyan sereggel, amiben a landzsasok, lovagok és gya-
logosok szama egyarant hatvan-hatvan, mar London
ellen is nyugodt szivvel elindulhatunk.

UT A KORONA
MEGHODITASAIG
Mint emlitettem, két mddon nyerhetjiik meg a jaté-
kot, a sarkany felkutatasa azonban sok-
kal kalandosabb és érdekesebb. Ha ezt va-
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l, fontos tirténésekril tajekoztatnak az atvezeto épe.

A hilgyek kdiriil legyeskedni igen kellemes dolog.

lasztjuk, siiriin kell gyakorolnunk a landzsas harcot a
lovagi torndkon, amely sokkal nehezebb, mint a kézi-
tusa. Egyrészt azért fontos a gyakorlat, mert igy kell
majd a sarkany ellen is kiizdeniink, masrészt pedig igy
nyerhetjiik el a hilgyek kegyeit, amely nélkiil lehetet-

len elérni célunkat. A szdrnyet ugyanis csak speci-

alis fegyverekkel, pancéllal és pajzzsal tudjuk
legydzni, amelyekhez csak a nemes hdlgyek révén jut-
hatunk el (kivétel a landzsa, melyet egy lord varanak
elfoglalasa soran talalt okirat felhasznalasaval, a lor-
dot megzsarolva szerezhetiink meg).

A masik modszer sokkal jobban “adja magat”, hiszen
itt feladatunk nem lesz mas, mint a tdbbi dr varanak
sorozatos elfoglaldsa, melynek révén ha elég nagy va-
gyont és szolgat gyiljtiink ssze, mér csak a legjobh
fegyvereket, pancélt és pajzsot kell megvenniink a
kovacsoktol, és hatalmas seregiinkkel indulhatunk is
London ellen. Eddigre természetesen a kardvivasi is-
meretiink (melynek gyakorlasdhoz a billentyiizetet
ajanlom az egérrel szemhen) igen magas lesz a varel-
foglalasok és a lovagi tornak révén, amire sziikségiink
is lesz, hiszen a favaroshan tibb Iépcsdben juthatunk
csak el a kirdlyig, melyek soran rendre harmincha-

(Choose
.~ Drorntation

rom, majd huszondt drin kell magunkat atvereked-
niink, hogy a tronterembe jussunk. Epp ezért itt nem
is érdemes sokat teketdriazni, torjiink egyenesen a
legmagasahb torony felé, ahol mar kivont karddal
var rank a Kiraly.

]

Végre egy jaték, mely érdekes témét dolgoz fel, és
nincs talbonyolitva mindenféle felesleges tényezdk-
kel, statisztikdkkal, mutatokkal. Bar végigjatszani
nem tart tiil sokaig, érdemes tibbszir, mas stratégi-
dkkal djra és djra probalkozni, mert egész mas arcat
mutatja igy a jaték. Romantikus lelkiiletiiek
nem hagyhatjak ki!
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AMIGA PROGRAMOK

3D POOL

AMNIOS

ARCHER MACLEAN $ POOL

BANSHEE-A1200

BILL § TOMATO GAME

BIRDS OF PREY

BLACK CRYPT

BLOB

BOB S BAD DAY

BRIAN THE LION-A1200

BURNING RUBBER AGA

CAMPAIGN

CAMPAIGN 2

CANNON FODDER

CANNON FODDER 2

CIVILIZATION

CONQUEROR

DARKSEED

DENNIS AGA

DESERT STRIKE

DEVIOUS DESIGN

DISPOSABLE HERO

DUNE

DUNE 2

DYNASTY WARS

EPIC

EXC.GAMES COLLECTION
-ARCHER MACLEANS POOL
-POPULOUS 2
-SHUTTLE

EUROPEAN FOOTB. CHAMP.

F29 RETALIATOR

FIELDS OF GLORY

FIFA INT SOCCER

FOOTBALL GLORY

GUNSHIP 2000

HEIMDALL 2

JACK NICKLAUS GOLE

JIMMY WHITE SNOOKER

JURASSIC PARK

K240

KINGPIN

LAST BATTLE

MENACE

MICROPROSE FI GP

NIGMANSELL WORLD CHSHIP

NINJA REMIX

QUT TO LUNCH

QUT RUN

OUTRUN EUROPA

OVERLORD

PINKIE

PLAN 9 FROM OUTER SPACE

PREMMANAGER 3 MULTI EDIT

RISE OF ROBOTS

RISE OF ROBOTS AGA

ROAD RASH

ROBOCOP 3

RVE HONDA

SECOND SAMURAI-A1200

SEEK AND DESTROY

SENSIBLE GOLF

SHADOW FIGHTE

SHADOW WORLDS

SPACE HULK

SPERIS LEGACY AGA

SUBWAR 2050 AGA

SYNDICATE

THE KRYSTAIL

THEME PARK AGA

TREASURES OF SAVAGE ¥

TRIPLE ACTION VOLUME [1

TURBO OUTRUN

TURRICAN

UFO AGA

X OUT

WING COMMANDER

CD 32 PROGRAMOK

AKIRA

ALFRED CHICKEN
ALIEN BREED 3D
ALIEN BREED FS QWAK
ALL TERRAIN RACING
BATTLE TOADS

CHUCK ROCK
CHUCK ROCK [I

D GENERATION
DISPOSABLE HERO
DRAGON STONE
FIELDS OF GLORY
FIRE AND ICE

FLY HARDER

FURY OF THE FURIES
HUMANS
INTERNATIONAL KARATE +
JUNGLE STRIKE

KID CHAOS

LAST NINJA III
LEGACY OF SORASIL
LOTUS TRILOGY

Pirossal jeldltiik akcids arainkat, melyek a raktaron levd készletek erejéig érvényesek.

999
1999
2990
4000,
14499
2909
HIVY
3499
1999
3999
2000
2999
2999
HIVI
3999
3099
899
3009
2999
2999
1499
3999
2099
2999
999
2999
4999

HIV]
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3999
6999
HIVY
2999
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1499
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2999
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2999
4099
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2099
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HIV]
HIVI
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1999
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1999

3999
299

2999

MICROCOSM 7999
NIGMANSELL WORLT 4999
PREMIERE A9
RISE OF ROBOTS 7999
SHADOW FIGHTER A04G
SPERIS LEGACY HIV]
STRIKER 4909
SUBWAR 2050 4599
SUPERFROG 3999
SLPER METHANE BROTHERS 2999
SUPER PUTTY 2999
SURF NINJAS 2969
TOP GEAR 2 4999
TROLLS 1999
ULTIMATE BODY BLOWS 5999
UNIVERSE 5999
WORMS 3999
Z0O0L 3999
Z00L. I 4999

C64 CATRIDGE-0K

BATTLE COMMAND 999
ROBOCOP 3 999
TOKI 999

C64 KAZETTAK

3D STOCK CARS 2 699
ACROJET 699
AIRBORNE RANGER 699
ALIEN 3 2499
ARMALYTE 699
BADLANDS 699
BLUE BARON 699
CALIFORNIA GAMES 699
CHAMPIONSHIP WRESTLING 699
CONTINENTAL CIRCUS 699
CRACKDOWN 699
DELTA 699
DOUBLE DRAGON 699
DRAGONS OF FLAME 659
Fl TORNADO 699
F15 699
FLIMBO § QUEST 699
FORGOTTEN WORLDS 699
GAMES WINTER EDITION 099
GEMINI WINGS 699
GO FOR GOLD 699
HAWKEYE 699
HEROES OF THE LANCE 699
HUNTERS MOON 699
LAST PUEL 699
LAST-V8 699
LED STORM 699
LEMMINGS 1999
MC DONALD LAND 299
MERCS 699
MICROPROSE SOCCER 699
MOONWALKER 699
MULTIMIXX | 699
MULTIMIXX IV 699
MULTIMIXX ¥ #99
MYTH 699
NIGHTSHIF1 699
NINJA COMMANDO 299
NINJA RABBITS 699
OUTRUN 699
OUTRUN EUROPA 699
PIRATES 999
Q10 TANK BUSTER 699
QUEDEX 699
RICK DANGEROUS 2 699
ROBOCOD 699
RODLAND 699
SILKWORM 699
SKATIN USA 699
SOCCER DOUBBLE 2 299
SOCCER DOUBBLE 3 699
SOLO FLIGHT 699
ST DRAGON 699
STRIDER 2 699
SUMMER CAMP 699
SUPER MONACO GP 699
SUPER SCRAMBLE 699
SWiv 699
TETRIS ES KIKUGL 699
TIGER ROAD 699
TITANIC BLINKY 699
TURBO CHARGE 699
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TUSKER 699
WINTER GAMES 699
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-POSTMAN PAT

-SOOTY AND SWEEP

-COUNT DRACULA

-POPEYE 2

THE WOMBLES

-SUPERTED
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POEPEYE 1.
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3999
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g8y

299
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ACTION FIGHTER
ALIEN 2

BAAL
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BLUES BROTHERS
BUDOKAN

CHUCK ROCK
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DALEK ATTACK
DARKMAN

DIE HARD 2
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F16 COMBAT PILOT
FIGHTER BOMBER
FINAL FIGHT
FLIMBO § QUEST
GOLDEN AXE
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HUDSON HAWK
JAMES POND
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JUDGE DREED
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LETHAL WEAPON
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TIME MACHINE

TIME SCANNER

I'OM & JERRY 2
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TURBO OUTRUN
TURRICAN Il

TUSKER

VENDETTA

WINTER SUPER SPORTS 92

BATTLE BLAZE

DOUBLE DRAGON V
HARLEY

JAMES BOND JR

KENDO RAGE

MEN SOCCER
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PUSH OVER
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X KALIBER 2097
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MORTAL KOMBAT 3
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NINJA WARRIORS
PARODIUS

POWER DRIVE

PRIMAL RAGK

PUSH OVER
REVOLUTION X

SEA QUEST
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SMURFS

SPAWN

SUPER BC KID

SUPER BOMBERMAN 3
SUPER TURRICAN 2
THEME PARK

TINY TOONS BUSTERS B.L.
TROLL ISLAND

URBAN STRIKE
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VORTEX
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TARZAN
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SNES AMERIKAI CARTRIDGE-OK MOTO CROSS
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BELLES QUEST

BUBBLE AND SQUEAK
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NFL FOOTBALY4
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SOCKET
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7900
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ACTRAISER 2
ASTERIX

BIG SKY TROOPER
BOOGERMAN
BRUTAL
DEMOLITION MAN
DEMON S CREST
DESERT FIGHTER
DONKEY KONG 2
DRAGON
EARTHWORM JIM 2
E
FIREMEN

GHOUL PATROL

HAGANE

ILLUSION OF TIME
INCREDIBLE HULK
INDIANA JONES GRT. ADV
JOE AND MAC 3

JUNGLE STRIKE

LORD OF THE RINGS
MECHWARRIOR 3050
MICKEY MOUSE CIRCUS
MICRO MACHINES
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ASTERIX POWER OF GODS
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CANNON FODDER
CHESTER CHEETAH Il
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DONALD DUCK 2 -MAUI M.
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DYNAMITE HEADY
EARTHWORM JIM 2
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EXO SQUAD
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LANDSTALKER 3900 DARKER 6999 BUZZ ALDRIN RACE 3999 MONOPOLLY 7999

LIGHT CRUSADER 12900 DELTA V 6999 2999 CADILLACS DINOSAURS 7999 MORTAL COIL 9999
LION KING 9900 DESCENT 6999 3999 CAESAR II HIV] NASCAR TRACK PACK 4999
MARSUPILAMI 11900 DREAMWEB 6999 2999 CANNON FODDER 2 2999 NBA LIVE 96 11999
MEGA MAN WILLY WARS 11900 DUNE 2999 CASINO DELUXE HIV] NEED FOR SPEED 9999
MEGA SWIV 7900 DUNE 2 HIV] CENTRA ELIGENCE 1999 NETWORK AIV HIV]
MICKEY MANIA 9900 EARTH SIEGE 6999 CHAOS CONTROL 7999 5999 NHL 96 9999
MICRO MACHIN 9900 HIV] CHRONOMASTER HIV] NIGEL MANSELL W.CH. HIV]
NHL 96 HOCKEY 11900 HIV] CIVILIZATION 3999 NOCTROPOLIS 8099 5999
ONSLAUGHT 6900 3699 COMBAT CLASSICS 3 7999 4999 NOMAD 6999 2999
OTTIFANTS 8900 HIVI COMMAND AND CONQUER 9999 NOVASTORM 8999
OUTRUN 2019 5900 7999 COMMAND & CONQ COVERT ONE IN A MILLION SEX 4999
PETE SAMPRASS TENNIS 96 11900 2999 OPERATIONS HIV] OSCAR 2999
PHANT RIV 9900 4499 COMMANDER BLOOD 6999 PATRIOT 1999
PROBOTECTOR 9900 5999 3999 CONQUERROR AD 1086 9999 PIRATES GOLD 3999
PUNISHER 9900 3499 CREATURE SHOCK 2999 PIZZA TYCOON 7999 4999
REVOLUTION X 9900 HAND OF FATE -KYRANDIA 2 5999 3999 CRUISE FOR A CORPSE 2999 PLAYER MANGER 2 7999
ROBOCOP VS TERMINATOR 7900 HEIMDALL 2 2999 NO REMORSE 10999 POLICE QUEST V HIV]
ROCK AND ROLL RACING 5900 HEROES OF THE 2999 9999 POWER CORRUPTION &LIES 9999
RUGBY WORLD CUP 1995 7900 HOKUM KAS0 5999 3999 47 MAGE 9999 POWER DRIVE 6999
SEA QUEST 9900 INFERNO 7999 5999 D GENERATION 1999 PREMIER MANGER 3 4999
SHINING FORCE 11 9900 INNOCENT UNTIL CAUGHT 4999 DAR 9999 6999 PRISONER OF ICE 9999 7999
SMURFS 9900 7900 TE 8999 DAY OF TENTACLE - 2999 PYROTECHNICA 6999 4999
SONIC SPINBALL 7900 JUNGLE BOOK 5999 DAWN PATROL 6999 4499 REBEL ASSAULT 3999
SPARKSTER 9900 JURASSIC PARK 2999 DESCENT 7999 3999 REBEL ASSAULT 2 HIVI
SPIROU 900 7900 LION KING 5999 D T STRIKE 4999 RETRIBUTION 5999 3999
SPOT GOES TO HOLLYWOOD 12900 LOW BLOW 2999 DESTRUCTION DERBY 9994 RIDDLE OF MASTER LU HIVI
STORY OF THOR 11900 MAGIC WORLDS 2999 DID § VIRTUAL WORLDS 4999 RISE OF TRIAD HIVI
SUPER SKIDMARKS 11900 MARIO ANDRETTI RACING CH. 2699 DIGITAL LOVE 3999 1999 SCREAMER 7999
SUPER STREET FIGHT 2 11940 MASTERS OF ORION 5999 DOOM 2 9999 7999 SEA WOLF 6999
TAZMANIA 2 9900 MICHAEL JORDAN IN FLIGHT HIVI DR BRAIN 3 HIVI SEAL TEAM 2099
TECHNO CLAS 6900 MICROPROSE F1 GP 3999 DRAGONSPHERE 6999 3999 SEA LEGENDS 9999
THEME PARK 9900 MIDWINTER 1999 DREAMWERB 6999 3999 SHADOW CASTER 7999
TOYS 6900 MIDWINTER 1 2499 3 2099 SHADOW CASTER 2999
VECTORMAN 11900 NHL HOCKEY 2999 HIV] SHANARA 8999
VIEWPOINT 9900 OPERATION 1999 DUNGEON MASTER 11 9999 6999 SHIVERS HIVI
VR TROOPER 11900 PEPPER § ADV 5999 2999 IST 7999 SILENT STEEL 9999
WRESTLE MANIA 9900 PIN DREAMS 2-DATA 3999 E 8999 SILVERLOAD 9999 6999
ZERO TOL ERANCE 6900 PIRATES GOLD 3999 FARTHWORM JIM 9999 SIM CITY 3999
ZOMBIES ATE MY NEIGH. 7900 PIZZA TYCOON 7999 4999 E TICA 8999 5999 SIM TOWN 9999
POPULOUS + PROMISSED L 2999 EF2000 (MAGY AR LEIRASSAL) 11999 SLIPSTREAM 5000 7999 4999
GAME GEAR CARTRIDGE-0K POWERMONGER 2999 ELDER SCROLLS ARENA 9999 2999
PRINCE OF PERSIA 2999 ELF HIV] 6999
BATMAN AND ROBIN 7900 PROJECT X 3999 ELITE I 6999 3499 9999 6999
BATMAN FOREVER 6900 PUSH OVER 2999 EXTRACTORS 7499 9999 6999
ECCO 2 5900 PYROTECHNICA 5999 3499 EXTREME PINBALL 7999 < TING PARTY PAK 6999
¥I CHAMPIONSHIP EDIT. 8900 RAMPART 2999 EXTREME RISE OF TRIAD HIV] STAR CRUSADER 7999 5999
GEARWORKS 1900 REACH FOR THE SKIES 2999 Fl DOOMARK 4999 STARLORD 3999
MICKEY MOU! 7900 2999 F15111 3599 STAR TREK 25TH ANIVERSARY 2999
POWER RAN 7900 RETRIBUTION 5009 3999 FADE TO BLACK 9999 7999 (T GENERATION 9999
PRIMAL RAGE TN RETURN OF THE PHANTOM 5999 FATAL RACING 9999 6999 STRIKE COMMANDER 2099
SHINOBI 2 4900 REX NEBULAR 3999 1999 FIELDS OF GLORY 2999 SU 27 FLANKER 9999
SONIC COMPILATION 7900 RINGWORLD 3999 FIFA 96 9999 SUBWAR 2050
SONIC DRIFT RACE 7900 ROBOCOP 3 HIV] FOOTBAL GLORY 2999 AND SCENARIO 7999 4999
SONIC SPINBALL 7900 SHADOW LANDS 2999 FREDDY PHARKAS 4999 SUMMER GAMES SEX 4999
SONIC TRIPLE TROUBLE 6900 SHUTTLE 4999 FULL THROTLE 9999 A 9999 5999
STARGATE 5900 3900 7999 4999 FX FIGHTER 9999 SUPERSKI PRO 6999
TARZAN 5900 5999 2999 GABRIEL KNIGHT 2 9999 SUPER STREET FIGHT. 2 TURB 8999
VR TROOPER 7900 HIV] GOBLINS 1-2 HIV] SYSTEM SHOCK 2999
WIZARD PINBALL RO00 8990 5999 GRAND PRIX MANAGER 9999 TEK WAR HIV]
WWF RAW 5900 4999 GREAT NAVAL BATTLES 2 6999 TELETRANSPORTSMURFS HIVI
"RUSADE 5999 GREAT NAVAL BATTLE 7999 TEMPATION COLLEChON 8999
MASTER SY. CARTRIDGE-0K STARLORD 5999 3999 GUILTY 7999 5999 -7TH GUEST
STRIKEFLE 2009 GUNSHIP 2000 2999 -HAND OF FATE
ASTERIX 6900 SUPER SPACE INVADERS 1999 GUNSHIP 20004SCENARIO 4999 -INDY CAR RACING
BACK TO THE FUTURE 2 2900 SYNDICATE HIVI HARPOON 1999 -LLANDS OF LORE
BANK PANIC 2900 SYSTEM SHOCK 6999 HARRIER JUMP JET 3999 TERMINAL VELOCITY 8099
BATMAN RETURNS 3900 1499 HEROES OF MIGHT AND MAGIC HIVI TERMINATOR FUTURE SHOCK 9999
BUBBLE BOBBLE 3900 1999 HEXEN 9999 TFX HIV]
CAPTAIN SILVER 3900 TEST DRIVE 2 2999 HI OCTANE 11999 6999 TIE FIGHTER COLLECTORS 9999
CHAMPIONSHIP HOCKEY 6900 TEST DRIVE 3 HIVI HOOK / LEGEND OF KYRANDIA HIV] THE DIG 9999
GHOULS AND GHOSTS 2900 THE CYCLES 2999 INDY CAR RACING 2999 THEXDER 9999
MOONWALKER 3000 TORNADO 3599 INDY CAR RACING 2 9999 THIS MEANS WAR 9999
SEGA CHESS 2900 TRANSPORT TYC.WORLD EDIT 3999 INFERNO 6999 4999 THUNDER HAWK 2 99949
SMURES 5900 ULTIMA VII 3999 INHERIT OF THE EARTH 7999 4999 TILT 999
SPEEDY GONZALES 6900 ULTIMA UNDERWORLD 2999 INT. TENNIS OPEN HIV] TIME GATE (MAGYAR LEIRAS) 5999
SPY VS SPY 3900 WING COMMANDER 2999 IRON ASSAULT 7999 4999 TOP GUN 10999
STRIDER 2000 WING COMMANDER 2 1999 ISHAR 3 4999 TORINS PASSAGE HIV]
THE NINJA 2900 WING COMMANDER SEC. MISS. 2999 JOHHNY BAZOOKATONE HIV) TORNADO + FALCON 3.0 5999
WOLFCHILD 3900 ‘WORMS HIV] JUN 'RIKE 6999 TOUCHE ADV.5TH MUSKETEER HIV]
WONDERBOY 2900 WWE EUROPEAN RAMP. 1999 JURASSIC PARK 2999 TRANSPORT TYCOON 6999
ZEPPELIN 6999 3999 KIN 6999 2999 ULTIMA 1-V1 6999
MEGA CD PROGRAMOK KIN 4999 ULTIMA VIII-SAPS 9999
IBM PC CD-ROM PROGRAMOK KIN 8999 4999 ULTIMA UNDERWORLD 1-2 2999
HEART OF ALIEN A W.2 9900 5900 KNIGHTS OF SKY + 50 GAMES 3999 UNDER A KILLING MOON 9999
PRINCE OF PERSIA 6000 5900 18 COUNTERS 7999 4999 LABYRINTH OF TIME 6999 UNIVERS| 4999
RACING ACE T 5900 3D ATLAS 10999 LAST DINASTY 9999 6999 US NAVY FIGHTERS 9999
ROAD AV ER 6900 5900 11TH HOUR 9999 LAURA BOW 2 4999 2999 VIRTUAL KARTS 7999
ROBO ALESTE 7900 5900 1942 PACIFIC AIR WAR GOLD 7999 4999 LION HIVI VODOO LONGUE 7999 5999
SPIDERMAN 7900 5900 ACES OVER DEEP HIV] LOADSTAR 9999 VOYEUR 6999 3999
THUNDER STRIKE 7900 5900 ACES OVER EUROPE HIVY 6999 WARRIORS 7999
TIME GAL 6900 5900 ACTUA SOCCER 9999 08 7999 WARPLANES VOL.1 7999
ALIEN BREED TOWER ASS. 5999 3 TME 4999 2999 WETLANDS HIV]
lBM Pc 3'5 PH"GMM“K ALONE IN THE DARK 3 7999 LOTUS 4999 WING COMMANDER HIV]
APACHE LONGBOW 9999 M1 TANK PLAT .+ 50 GAMES 3999 WING COMMANDER IV
ANCIENT ART OF WAR IN SKIES 4999 ARMORE T 7999 4999 MAGIC CARPET 9999 (MAC R LEIRASSAL) 9999
ARCHER MACLEAN § POOL 2999 ASCENDANCY 9999 MAGIC CARPET DATA 4999 8999 5999
BATTLE ISLE DATA 3999 ASTERIX CAESAR S CHALL. HIV] MAGIC CARPET 2 9999 9999
BLACK HAWK 6999 4499 ATTACK STACK COLLECTION 7999 MANIAC SPORTS 6999 3999 HIV]
CANNON FODDER HIVI BENEATH A STEEL SKY 6999 4999 MARCO POLO HIVI WOLFPACK 6999 3999
CAR AND DRIVER HIV] BLACK KNIGHT HIV] MARINE FIGHTERS 5999 WORMS HIVI
CIVILIZATION 1999 BLOODNET 6999 4499 MASTER PIECE COLLECTION 99949 WRATH OF GODS 6999
COMANCHE 7999 BLOODWING 9949 MASTERS OF MAGIC 5999 X WING COLLECTORS CD 9999 7999
CRUISE FOR A CORPSE 2499 BRICKS.BLOCKS & CLOCKS 5999 MICROCOSM ]399y ZEPPELIN 6999 3999
CYHER RACE 3994 BRUTAL 3999 MICROPROSE F1 GP 3999 ZONE RAIDERS 8999
DAEMONSGATE 099 BUREAU |3 6999 MISSION CRITICAL 9999 ZOOL HIV]

AZ UJDONSAGOKERT (LASD: ,,H/VJ” KATEGORIA) TARCSAZD A 112-6415-0S TELEFONSZAMOT!

MIVEL LISTANK MARCIUS 10-EN KESZULT, LEHETSEGES, HOGY NEHANY JATEK ELFOGY, MIRE LAPUNK AZ OLVASOK KEZEBE KERIL.
AZ EBBOL ADODO KELLEMETLENSEGEKERT ELORE 1S ELNEZESETEKET KERJUK!




ite shop
'"iff-;.Vi\Si\ROLHATSZ'
9021 GYOR

KIRALY U. 18.
TEL.. (96)-322 151

NYIREGYHAZA,
Kossuth u. 38.

Figyelem!

Az ezen oldalon nem szerepld, de magukat dnkényesen 576 KBYTE SHOP-nak

nevezd holtok arukészletének sem eredetiségéert, sem mindségeert
nem vallalunk feleléséget.
SZ,EGED’ Ha nem vagy hiztos a vasarlasodban, rendelj a Csomagkiildd Szolgalatunktal
Vadasz u. 5.

| DECEMBER 1-EN NYILT UJ UZLETUNKBEN,
a Pasaréti térnél (Il., Kelemen Laszlo u. 14/a, Tel.: 200-2252)

uj szolgaltatassal varjuk kedves vasarloinkat:

Sega és Nintendo kazettak kolcsonzése mar napi 150 Ft-tol
Tagsagi igazolvany rendszer.




