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Az 576 KByte gondozasaban magyarul, illetve magyar
nyelvi kézikonyvvel megjelent PC CD- ROM-ok.
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Eld ki agressziv hajlamaidat az
ij KRESZ-szabdlyzaton alapulé
eredeti roncsderbiben.
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az 576 KByte Shopokban! ﬁi‘

A nyereményakei6 részletes feltételeit lasd a 47. oldalon!
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“Ovakodj marcius idusa-
tol!” — josoltak Julius Ca-
esearnak, pedig 6 nem is
volt 576 KByte eldfizetd. |8
Még mielott barmit is |
mondanék, szeretném
megkoszénni, hogy ilyen
szép nagy kitoltott kérdGivet
kiildtetek vissza (meg kitéltet-
lent, amire tetszés szerint azt ir-
hattam, amit akartam). Kovetkez6
szamunkban ki fogja értékelni
oket, és az sem elképzelhetetlen,
hogy az osszesités utan dramai
bejelentésekre fogok vallalkoz-
ni. (Vagy tragikomikusra, az
majd addigra eldél.)
Mostani szamunk jaté- |
kait szemlélve, elége-
detten konstataltam,
hogy lassan kezdenek
beérni azok a fejlesztések, ame-
lyeket a Command&Conquer sike-
re inditott annak idején uatjara (ld.
KKND és M.A.X.). Vettem magam+
nak a batorsagot, hogy ennek 6ré-
mére dssze is allitsam a csaladfa-
jat is. Kicsit megkésve bar, de tor-
ve nem, szakitottunk némi helyet
azon sorstarsainknak is, akik hoz-
zank hasonléan alameriiltek Lara
Croft kalandjaiba — és azéta sem
sikeriilt el6kecmeregniiik a TOMB
RAIDER-bdl. Hivatasos (és hivat-
lan) kalandorok kellemesen eltélt-
hetik idejilket a DRAGON LORE
: folytatasaval, az S.P.Q.R.-ben pe-
Sy dig akar egyitt énekelhetik a jo
- erge —— oreg Elvis-szel a “Love
’hg [&%! FIL 1’3/["_—;‘5 a0 117 ; } Me, Render’ c. notat.
& M LIGERERED. , | ) Még egy csomoé mon-

n £
eges Lomme

} . % danivalom lett volna,
¢ de sajnos a KKND-
‘ 8' n,da, . : o manus széles vallai

elfoglaljak a helyet

,5";-4, e ol 2, ' _ elélem, szdval

¥

félbe-szakitom |
magamat.
ot COZ
{Most vagy |
égtem,
i vagy le-
fenyma-
soltam
A maga-
‘mat.)
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APROSAGOK

5 0szlik az istenek serege!
Peter Molyneux a Bullfrogtél
méar tavaly bejelentette,
hogy elege van az Electronic
Artshél, februdrban pedig
taldn minden iddk leginven-
cidzusabb producere, Sid
Meler hagyta ott a Micropro-
se-t, hogy hérom egykori
munkatirsdval megalakitsa
Firaxis nevii sajat vallalatat.
v Valdsziniileg erdsen hoz-
zéjérult a Diablo eladési si-
kereihez, hogy hirom héttel
a megnyitdsa utdn méar tobb
mint 120.000 Iatogatéja volt
a Blizzard online jatékszol-
gélatanak, a Battienetnek a
Haldn, akik 1.6 millié partit
nyomtak le ey idd alatt.
Nyilvdn azért ily’ “elenyé-
szd” az érdeklddés, mert
csak munkaiddben tartottak
nyitva...

oA Phillips Media februsr
kizepén elhibdzott terjesz-
kedési politikdjanak kiszin-
hetden rdvid nyiiglddés utdn
végleg kiszenvedett. A PM
teljesen kivonul az eurdpai
szamitdgépes szbrakoztatdi-
parbdl, és az dsszes futo fej-
lesztését (mintegy 10-15
projekt), valamint érdekelt-
ségét ~ kiztiik példaul a né-
met Bomico-val — harom hé-
napon beliil dtadja a fran-
ciafangol Infogramesnek.
Down in the Dumps...

1= Kezdenek megjelenni az
elsd igazdn nagy marhasa-
gok a Neten szdrfozd szno-
boknak. Szép példa erre az
Internet Remote Control,
ami egy trackballt és 12
programozhatd  billentyit
tartalmazé kis kézi készii-
lék. Hogy mire valé? Arra,
hogy a hintaszékben iilve is
birizgélhasd kedvenc brow-
seredet, ne kelljen felalini,
és odamenni az egérhez. 50
fontot még Lipot bacsinak is
megeér.

v Az Electronic Arts Strike-
jai elég nagy sikert arattak
PC-n és konzolon egyarant,
igy tehdt elég érthetetien,
hogy az EA harom hénappal
a munka megkezdése utan
teljesen ledllitotta a Soviet
Strike PC-valtozatanak fej-
lesztését. Hacsak nem hiv-
nak sztrajktirfket, a Soviet
Strike csak konzolokon lesz
jatszhatd.

t=°Aleksze| Pajtyinov, a Tet-
ris orosz szdrmazas( szerzd-
je a Microsoft egyik jaték-
gyartd divizidjdhoz szerzd-
datt, ahol logikai jatékokat
fog kredlni. Nyilvin ez
Billyék elst lépése egy jaté-
kosan felhasznaldbarat
Win2000 felé: lehet, hogy 10
percnyi biztonsagos miiki-
déshez be kell majd iratkoz-
ni a hi-score tablara.

PC - HIREK

is fejlesztok is alkothatnak kelle-
Kmes kis jatékokat. Ezt a tételt

igyekszik bizonyitani a Mirage
Theatre of Painje is, ami az elsd
képek és a demoja alapjan talan még
akar a Mortal Kombat tranjat is megin-
gathatja. Kiasszikus verekedds jaték,
kivételesen nem jatéktermi alappal, la-
tin nevii szereplikkel, specidlis tama-
dasokkal és valami elképesztoen kidol-
gozott és — P133-on - viszonylag gyors
grafikai kivitelezéssel.

ELECTRONIC ARTS

(Mindent a maga idején.) Ha Soviet

Strike-unk nem is lesz tdliik, egy rakds
alfa-verzidval azért megleptek benniinket
ebben a honapban. Megjitt a FIFA Soc-
cer Manager (aprilishan kicsit fel is
boncolgatjuk), valamint a Need for Spe-
ed 2. Utdobbi Win95 ala, ami nagyon nagy
aldas, mert igy legalabb nem til egyszerii
elinditani (“Lose95"”). Egyeldre csak a
320*200-as verzidhoz volt szerencsénk, te-
hat félreértések elkeriilése végett a képet
most inkdbb melldznénk. Mutatunk helyette
egy masikat, ami azt az egyszeri jatékost
mutatja, aki elkezdett jatszani az Ultima-so-
rozattal, és az 5. része tajékan végelgyen-
giiléshen meghalt. Az Ultima részeinek ter-
vezésénél nyilvan a Dallas c. mélyenszantd
sorozat lebegett az Origin eldtt, mert nekem
nagyon dgy tiinik, hogy ha 14 évig nem
akartak abbahagyni, akkor most mar nem is
fogjak soha. Ami a szerepjatékok komaldi-

Egyelﬁre még nem az NHL’98 van soron.

nak nem is baj. Az Ultima IX: Ascen-
sionban folytatodnak Avatar kalandjai Bri-
tannia fantasy-birodalmaban. Az ij rész -
szokas szerint - teljesen dj engine-t kapott.
Az atvezetd képeket és a hattereket teljes
egészében Silicon Graphicsen renderelték
le, maga a jaték pedig teljesen atvonult izo-
metrikus 3D-be, valtoztathatd kameraalla-
sokkal, poligonokkal. A jatékon az elddei-
hez hasonldan nyilvan tiz perc alatt végig
lehet kocogni, hiszen minddssze 256*256
képernydnyi a terep (plusz egy-két dungeon,
de az mar nem oszt-nem szoroz).

varja, hogy csddbe ment, rek-

lammenedzserei buzgdn folytat-
jak tovabb a mar megkezdett kampa-
nyaikat. A legnagyobb siilyt a hama-
rosan megjelend UEFA Champi-
onship League 1996/97-re fek-
tetik, amelyet az UEFA hivatalosan is
tamogat (gondolom, a régi UEFA-
szponzor Phillips leanyvallalata sem
véletleniil kapta meg a licencjogo-
kat). A jatékot a fociprogramok fej-
lesztésében mar igen szép tapaszta-
lattal rendelkezo Krisalis késziti.
Megtalalhatjuk benne a Bajnokok Li-
gaja jelen szezonjanak Gsszes csapa-
tat, de tetszés szerint akar 32 orszag
csapatait is versenyeztethetjilk egy-
mas ellen, illetve egy editor segitsé-
gével dsszeallithatjuk kedvenc csa-
patunkat. A grafika poligonokra épiil,
a hat fényforrashdl megvilagitott sze-
repldk mozgasanak animacidjahoz pe-
dig a Sheffield Wednesday két jaté-

Al’hillips Mediat nem igazan za-

kosa szolgaltatta a “mintat”. Csak
hab a torta tetején, hogy a jaték rek-
lamkampanyéahoz Gianluca Viallit is
sikeriilt leszerzddtetniiik. A jaték
megjelenése PC-n mar marciushan,
Playstationdn és Saturnon az év ma-
sodik negyedében varhaté.

Se szeri, se szama azok-
nak a médidknak, amelye-
ket az 1912-es elsd dtjan
elsiillyedt luxus éceanjard,
a Titanic tdrténete megih-
letett. Kézenfekvd, hogy a
szamitogépes adaptaciot
sem til sokaig keriilhette
el: a Titanic - Adven-
ture out of Time egy
grafikus kalandjaték,

Titanic: Adventure out of Time

amelyben egy angol titkosiigynik sze-
repéhe élhetjiik bele magunkat, kiz-
vetleniil a jégheggyel tirténd osszeiit-
kiizés eldtti éjszakan. A jatékban be-
jarhatjuk az egész hajét, és bar a ren-
derelt helyszinek szerepe elsésorban
a szorakoztato latvany, mégis a luxus-
kabinok beredezésétdl kezdve a kapi-
tanyi hidig tokéletesen élethii re-
konstrukcidja a legendas hajonak. A
Titanic megjelenését eredetileg ‘96
novemberére igérték, de kiilnhdzd
taktikai okok miatt csak idén ta-
vasszal varhato.

Joystick-gyilkosok megelégedettsé-
gére szolgdl majd a QAD, amely ne-
vének jelentésével (‘A rombolds kvin-
tesszencialis miivészete’) és szlogen-

PHILLIPS MEDIA

jével (‘Semmilyen sztorit
nem akarunk mesélni’) mar
jelzi, hogy nem igazan a
szellemi értékeink fejlesz-
tését hivatott szolgalni. Ez
egy csini kis shoot’em up,
és igazi erdekességét az ij
Polar Sprout 3D- és Geo-
Scape landscape-technolé-
giaja jelenti, amely gyor-
sasagat tekintve — mar
legalabbis fejlesztdi allitasa szerint -
ekvivalens az egymillid poligon/ma-
sodperc sehességil kirnyezettel, és a
kirnyéken nincs egy darab poligon
sem! Na, erre azért kivancsi vagyok.
(Meg arra is, hogy milyen kiszerelésii
PC-n mérték ezt a sebességet.) A ka-
tegoriabdl adédoan természetesen
PSX- és Saturn-valtozat is varhatao.




&T INTERACTIVE/QUAKE-KL ONOK

alan nem tilzas, ha azt allitjuk, hogy faklyak fiistot eregetve kormozzék a fa-

Ta Doom és a Quake jelen pillanathan
a foldkeregséy legismertebb és leg-
népszeriibb jatéka. (De ha tilzds, akkor
is azt allitjuk.) John Carmack és a tdbbi
fickd az id Software-nél drikre beirtak

hdl éldk kicsiny noteszaba, hiszen tulaj-
donképpen manapsag nincs is olyan je-
lentdsebb fejlesztd-, kiadd- vagy terjesz-
to vallalkozas, akiknek a repertoarjaban
nem szerepelne néhany ilyen tipusi ja-
ték. A Quake-laz tovabh folytatodik, te-
hat épp itt az ideje kirbenézniink, mi
varhatd ebben a kategariaban idén.

A jaték rugalmas kiépitése folytan mar
rengeteg hazilag barkacsolt Quake-szint
bolyong a Fold kerekén ide-oda, kiszon-
hetden elsdsorban az Internetnek. (Ked-
vencem példaul a Qsoccer, ami dtvozi
egy deathmatch lenge bajat egy Fradi-
UTE rangadé nyugodt légkdrével.) llyene-
ket aztan kiilinféle cégek szépen bssze-
gyiljtigetnek, és egy 100%-ig nem-hiva-
talos CD-n druba is hocsatanak. Ezen pa-
lyak mindsége eléggé vegyes képet mu-
tat. Talan ennek kdszonhetd, hogy febru-
arban szépen elkezdtek megjelenni az id
Software altal elismert, illetve gyartott
kiildetések. Példanak okaért rogton itt
van a Q'Zone for Quake, ami harom
vadonatiij Quake-epizddot tartalmaz az id
dldasaval. Még nagyobb aldds kiséri az
id sajat fejlesztéseit, amelyek februar

Scourge of Armagon

25-én jelentek meg Quake Mission
Packs No. 1&2 cimmel, és az eddigi
egyetien hivatalos Quake-kiterjesztések.
A Scourge of Armagon és a Dis-
solution of Eternity alcimre hallga-
to pakkok egyarant 15-15 ij szintet (meg
egy titkosat) tartalmaznak, amelyeken
felvonul az dsszes olyan lény, ami egy at-
lagos kabitdszerfogyasztd dimaiban csak
eldfordulhat.

Dissolution of Eternity

Mint a Quake-licenc jogos tulajdonosa,
a GT természetesen az id-n kiviil egyéb
fejlesztokbdl is kihajszol néhany klant.
Itt van példaul egy ij igéret az Epic Me-
gagamestdl, az Unreal, ahol nagyon
sokat dolgoztak a jatek grafikai megjele-
nitésén, kiilinds tekintettel a fényeffek-
tekre. Viz csillog a mennyezeten, a folyo-
sdk falan sejtelmes fények villoznak, a

magukat az elektronikus szorakoztatdipar
torténelemkonyvébe, nemkiilonben az eh-

=)

lat, stb. A 640*480-as megjelenités és a
Pentium processzor természetesen szinte

mar magatal értetddik, de a jaték mar
hasznalni fogja az ij MMX-technoldgia
nyiijtotta lehetdségeket is. Minden
szorny minimum 300 poligonbél épiil fel,
és az eddigiekhez képest némi értelem is
kiltizik beléjiik: ha megsebesiilnek, ak-
kor esetleg olajra Iépnek és megvarjak a
tamadasra alkalmas pillanatot. A jaték
eredetileg szintekre van osztva, de tulaj-
donképpen folyamatos, hiszen Hexen-
mddjara siman atboklaszhatunk egy ma-
sikra. Az Unreal megjelenését az év ele-
jén eredetileg majus magassagara igér-
ték, de ez az iddpont mar februarban au-
gusztusra tolddott.

Ha mar az eldhb agyis megemlitettiik,
folytassuk a GT masik zaszloshajojaval, a
Hexen 2-vel. (Errdl a miltkoriban
mintha mar lett volna szé, de sebaj: is-
métlés a tudas anyjal) A Raven volt az el-
si fejlesztd, aki az id-tdl annak idején
megkapta a Doom-engine-t, és ugyanigy
jartak a Quake-ével is. Talan kis japanok
is vannak alkalmazottaik sorahan, mert
nemcsak hogy gyorsan tanulnak, de
rendszerint azonnal tovabb is fejleszte-
nek mindent. A Hexennel és a Heretic-kel
nemcsak hogy ij elemeket hoztak a mar

megszokott Doomba, de az egészet még
nyakon is dntotték némi szerepjaték vo-
nasokkal. A Hexen folytatasa a Quake-
engine-nel tehat rendkiviil izgalmasnak
igérkezik. Az uj torténet varhatoan 30
szinthdl fog alini. Négy karakterosztaly
kiiziil valaszthatunk, mindegyik ot-ot kii-
lonbozd fegyverrel, amelyek legtibbje
természetesen menet kozben fejleszthe-
td. A palyak koziil eddig csak egy olyat
sikeriilt megkukkantani, amely egy ka-
tedralisban helyezkedik el, de az grafikai
izelitonek bdven elég volt. Most mar
csak a megjelenésére kell varni, ami
nyar elejére tehetd.

Mivel jobal is megart a sok, épp itt az
ideje, hogy lezédrjuk a GT Quake-kldnjai
kiozotti korutazasunkat két rovidke hirrel:
a karacsonyi nagyszezonra varhatd a Qu-
ake 2., amelynek megjelenését némileg
megeldz egy masik kidn, a Prey megjele-
nése. Kiilondsebb infokat még nem sike-
riilt begyiijteniink réluk.

PC-HIREK

A GT természetesen nemcsak Quake-
kekkel teriti be a vilagot, tobb vasat is
tart a tiizben. Néha kaalandos teriiletekre
merészkedik (Id. 5.P.Q.R. ebben a szi-
munkban), néha stratégiaval probalkozik
(id. Vikings a kivetkezd szamunkban), né-
ha pedig frappans Mortal Kombat-koppin-
tassal probalja elnyerni a nagyérdemii ke-
gyeit, valamint pénzét. A War Gods
“tiirténete” (mert olyan is van am neki) a
titokzatos Asvany kariil bonyolddik, ami
barmilyen torténelmi korban mutans har-
cosokat gyart mindenkibdl, aki csak
érintkezéshe keriil vele. Igy jar Anubis, az
egyiptomi sirrablé, Vallah, a viking har-
cosnd, CY-5, a cyborg — és a tibbiek is
természetesen szépen sorban, szam sze-
rint tizen. Szerencsés véletlen soran ezek
dsszekeriilnek — és innen méar ismerds
lesz a dolog mindenkinek, aki tudja, hogy
a Mortal Kombat nem egy fogkrémmarka.
Természetesen minden karakternek meg-
vannak a magas kis speckdi, fatalityk,
sth. A feladat meglepd: gydztesen kike-
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riilni a parviadalokbdl. A megjelenést el-
mélethen (szokas szerint) janudrra igérte
volt a GT, ahhoz képest mar rendesen
csiszik (szokas szerint).

Most pedig kivetkezzék a nap fénypont-
ja! Az iddsebbek talan még emlékeznek a
jo oreg 64-esen és Spectrumon futd Spy
vs Spy 1-2.-re. (Van annak méar vagy 10-
12 éve...) Akik mégsem, azok nagy dolog-
rol maradtak le. A jatékban keét hotcsinal-

& ta kém szirakozott egymassal osztott

képernydn, egy teljesen (un)real 3D hazi-
kd szobdiban, ahonnan ot targyat kellett
iisszegyiijteni (vagy a masiktol elvenni),

hogy egy biplanon leléphessenek a hely-
szinrdl. A konkurrens kémnek kiilonféle
becses targyak elhelyezésével kedves-
kedhettiink (vizesvidir az ajto tetejére,
bomba a kukaba, sth.), ha pedig a két
kém egy szobaba keriilt, esernydt rantot-
tak és kezdetét vette a vérpezsditd via-
dal. Hat roppant siilyos egy darab volt,
két jatékossal napokat jatszottunk vele
iskola helyett. Ezt a kis gydngyszemet is
kiadja a GT Spy vs Spy 3D, bar igen
gonosz médon nem holnap, hanem csak
az év végén. Nagyon fenem ré a fogam!
Addig is elokaparom a szekrény aljahél a
64-et, el6hizom kopott esernydmet és
atalakulok James Bondda.

= A Hitachi GD-1000 ti-
pusnéven megjelentette az
elsd DVD drive-ot, ami egy
CD-lemezen 17Gbyte ada-
tot képes tarolni. Képzel-
jétek el, milyen érzés len-
ne, ha Phantasmagoria 2.
kizben nem kellene allan-
dban lemezt cserélgetne-
tek. A cucc arat azonban
nem irom le, mert féld,
hogy atlognék vele a szom-
széd hasabba.

A Virgin mostaniban
marha mérges a vilagra, de
elsdsorban az ELSPA-ra és a
hollandokra. A méreg oka az
Are you Ready & Alert c.
nem hivatalos RA-kiildetés
lemez, amirdl egyébként
nemsokéra bdvebben is ol-
vashattok. A Virgin gondja
nem csak az volt, hogy a
copyrighttal védett Red
Alerthez kissé tilzottan ha-
sonld nevet valasztott neki a
kiaddja, hanem az is, hogy a
vasarloi dket nyaggatjak kii-
Ionféle problémaikkal. Ez
okbél -~ a nagy forgalmazik
koziil elsdként ~ a Virgin
megszakitotta egyiittmiikd-
dését az ELSPA-val,
t="Elsdsorban nyilvan a
Tomb Raidernek kiszonhe-
td, hogy az Eides utolsé ne-
gyedévi bevétele 32 millid
fontot teit ki - szemben a
tavaly ilyenkor elért 1.2 mil-
lidval.
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1= A GT Interactive leszerzd-
dott a Segaval a Quake Sa-
turn-valtozatanak elkészité-
sére, de a PlayStation- és az
N64-verzidkra egyeldre még
fejlesztot keres. A Sega
egyébként megszerezte a
Duke Nukem 3D Saturn-joga-
it is.

v="Az Activision Apocalypse
cimii, tobbmillid dollaros l6-
vilddzds jatékanak fiszere-
pére Bruce Willist szerzdd-
tette le. Bruce gyerek dra-
gan adta az életét, mert
50%-ot dhajt zsebrevagni a
varhaté bevételbdl. Minden-
esetre szép kis paros: a sim-
lis és a szende.

=\ Sierra is Ggy dontott,
hogy belép a konzolok pia-
cara. Persze csak dvatos
duhajok: egyeldre harom ja-
tékanak (Nascar, Last
Dynasty, Cyber Gladiator)
PlayStation-verzidja keriil a
boltokba - aztan majd meg-
latjak.

= A Virgin szovivdje beje-
lentette, hogy az eredetileg
szeptemberi megjelenéssel
tervezett Resident Evil 2.
megjelenése csiszni fog:
Japanban karacsonyra mar
kaphatd lesz, de Pal-rend-
szeril atirata valdsziniileg
atcsiiszik a jivo év elejére.
== A Perfect Entertainment
tavaly tdobbek kizott a Wipe-
out Saturn-, és az Area 51
Playstation-atirataval tdbb
mint egymillié dollaros pro-
fitot ért el. Jelenleg két
grafikus kalandjatékon (Big
Kahuna és Space Babes),
valamint a ManxTT és a Fl-
FA’97 Saturn-konverzidjan
dolgoznak.

=7 Sony leszerzddott
a Namcoval kivetkezd ki-
lenc jatékuk terjesztési jo-
gaira, amelyek olyan neve-
ket tartalmaznak, mint a Ti-
me Crisis, Point Blank és a
Tekken 3.

1= Mar kaphatd a boltokban
a Net Yaroze fantazianévre
keresztelt konfiguracid, ami
egy modositott Playstation,
egy PC, egy modem és egy C
nyelvii fejlesztdi kornyezet
elegye. A Sony - nem utol-
sosorban iizleti szempontok
alapjan - a tehetséges ko-
zép- és foiskolasokat céloz-
. za meg ezzel az érdekes hib-
riddel, melynek segitségé-
vel mindenki nekiallhat sa-
jat PlayStation-jatékait fej-
leszteni.

=" Az Eidosnak mostanaban
nagyon fut a szekere. Talan
ez motivalhatta abban, hogy
targyalasokat kezdjen a
Chelsea FC futballcsapata-
val, amelynek esetleg ‘97
szeptemberétdl 16 szponzora
lehet.

FINAL FANTASY Vil (PLAYSTATION)

kairdl nevezetes SquareSoft tavaly

otthagyta a Nintendot, s a tovabbi-
akban Playstationre fejleszti legiijabb jaté-
kait. A Tobal No.1-rl ebben a szamunkban
olvashattok, 4m amire a legtobb RPG ra-
jongd mar epekedve var, az a Final Fantasy
sorozat idjabb tagja. A jatek kiilsdleg fan-
tasztikusan fog kinézni: computer rende-
relt, elképesztden részletes hatterek adjak
meg a futurisztikus kirnyezet nyomasztd
hangulatat, a figurak pedig texture mapped
poligonokbol épiilnek fel, de ennek ellené-
re olyanok, mintha kézzel rajzoltak volna
dket. A programra tartalmilag sem lehet
panaszunk, amit méltoképp igazol az a
tény, hogy a jatékot eldszdr 2 CD-n akartak

Mint az talan mar ismert, az RPG jaté-

kiadni, de a fejlesztdi munka felénél az al-
kotok belattak, hogy csak 3 CD-n fog el-
férni. Ezen nem is csodalkozom, hiszen
csak a zenékhez hasznalt audio trackekbdl
tdbb mint 100 lesz. A program hamarosan,
’97 masodik negyedére varhatd.

teleniil a SEGA a csaszar. Legendas
utdversenyei utdn par honapja jelent

meg a Manx TT, amellyel a szd szoros ér-
telmében versenymotorok nyergébe pat-
tanhattunk, és csutkara hizhattuk a gazt.
Végre megérkeziek az eisd fotok a késziild
Saturn verzidbol, amelyek - hogy enyhén
fejezziik ki magunkat — elég impresszivek;
ismét legalabb SEGA Rally mindségre sza-
mithatunk. Arra a kérdésre azonban, hogy
mi a helyzet a jatekteremben megszokott
60 fps képfrissitéssel, még nem tudni a
vélaszt, bar a realitasok talajan maradva

n jatéktermi szimulaciok terén kétség-

MANX TT (SATURN)

nagy valdsziniiséggel ez az érték a felére
fog csikkenni. A jaték megjelenésének
idGpontjarol még nincs informacio.

57

konverzidinak nagymestere, az
AM2 ij oldalarél mutatkozott be:
a Digital Dance Megamix cimil milviik-

Aiéléktermi SEGA gépek Saturn

DIGITAL DANCE MEGAMIX (SATURN)

ben egy iij japan pop-balvany, Namie
Amuro kapta a foszerepet. A jatékot
tulajdonképpen videoklip emulatornak
nevezhetnénk, ugyanis annyi a dol-
gunk, hogy mialatt a texture mapped
poligonokbdl megformalt kis csinibaba
a sajat szamaira riszalja magat, addig
mi latvanyos hattereket biztositsunk
neki, vagy atdltoztetjiik a nekiink
szimpatikus ruhakba. A jaték tehat
mindamellett, hogy igényesen megcsi-
naltak ( példaul az egészet eleve ma-
gas felbontashan kell elképzelni),
mégis csak egy {jabb harom napig tar-
td japén driilet mintapéldaja.

ZELDA 64/N64 DISK
DRIVE (N64)

Mario jatékokat leszamitva
Aegyetlen jatéknak sem volt akko-

ra sikere SNES-en, mint a Zelda
lll-nak. Nos, eljitt végre a 64 bites
folytatas ideje: képzeljiik el ugyanazo-
kat a hatalmas, részletesen kimunkalt
vilagokat teljes 3D-be athelyezve. A
szerepjaték nem mindennapi volume-
nére jellemzd, hogy ez a jaték lesz az
elstk kozott, ami a Japanban nemré-
giben frissen bemutatott N64 Disk Dri-
ve-ot fogja hasznositani. A lemezmeg-
hajtd magneses lemezei 64 Mbyte-ot
(512 Mbitet) leszenek képesek tarolni,
és ennek maximum a fele lehet irhaté
memdria. lgaz ez még mindig keve-
sebb, mint egy Saturn, vagy egy
Playstation CD kapacitasa, de tibb
mint egy N64 kartyaé. A Nintendo mi-
nimalisra akarta zsugoritani a tdltési

iddt: a gép adatatviteli sebessége egy
5.4X-es CD-ROM Drive-nak felel meg.
Noha manapsag mar 8x-os vagy 12x-es
sebességii CD-ROM drive-ok is kapha-
tok, az belathatd, hogy egy olyan
rendszer, ami 200$-ért még irni is tud,
valdban fanyeremény. A gép a N64
alatt kapott helyet, tehat a kartya
port szabadon maradt, vagyis elkép-
zelhetd, hogy példaul kiadnak egy ja-
tékot kartyan, és az elkovetkezendd
években kiegészitd lemezekkel teszik
aktudlissd. A Zelda és a Disk Drive

megjelenése *97 masodik félévére
prognosztizalhatd, addig is izelitdiil
ime roluk egy-egy fotd.

SOUL EDGE (PLAYSTATION)

Stationre, hiszen Japanban mar meg is jelent a Soul

Edge. Egy mar klasszikus anyagrdl van szé: szamura-
jok, pancélos lovagok, és késekkel felfegyverzett holgyikék
puhitjak egymast. A konverzidval azonban talan til sokat
vart a Namco, minek kiszonhetden még a Capcom Star Gla-
diatora is megeldzte, ami pedig szemmel Isthatdlag ennek a
jatéknak a kissé gyengébbre sikeriilt kionja. A Soul Edge
poligonos grafikdja ma mar nem tartozik az élvonalba, ezt
azonban némileg pétoljdk a hihetetleniil sima animaciok.
Lévén hogy ugyanaz a fejlesztd garda 4ll a program migiott,
mint a Tekkennél, a jaték ugyanazokat a szolgéltatisokat
nydjtja, plusz még beleraktak egy igynevezett Edge Master
iizemmodot. Ez egy story médnak felel meg, vagyis a kiiz-

V 4
u jabb jatéktermi verekedds sztar keriilt atirasra Play-

delmek soran egy heroikus torténet bontakozik ki. A leg-
egyedibb tulajdonsiga jatéknak, hogy hdseink fegyvereket
is hasznalnak,

Fusi ¢ SI1ARI
amelyek szin- —— . —
tén sériilnek, Jr— Ll TAX]
igy ha eltir-
nek, puszta
kézzel kell Nk

folytatnunk a
bunyat. A jaték
Eurdpaba saj-
nos majd csak
jiilius felé ér-
kezik meg.
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MIEGYMIAS

lus megszallottjainak feltint, hogy az

altaluk kedvelt kategorian beliil is erd-
teljesen polarizalddik az egyes jatékok kivi-
tele. Nyilvanvald, hogy a nagyobb iizleti si-
kereket jelentd darabok rovid tiindokleésiik
utan is jelentis kihatassal lesznek a jatékpi-
acot uralo iranyzatokra - szehben ezt gy
tudnam megfogalmazni, hogy - biztonségi
alapon - minden jatekfejlesztd egy mar be-
valt, sikeresnek bizonyult sémat igyekszik
lemasolni, résziinkrdl, mezei jatékosok
szempontjabol szerencsés esetben esetleg
tovabhfejleszteni. Emiékezziink csak a Do-
omra vagy az Ultima Underworldre: megjele-
nése elott minden “szakérto” eroteljesen fa-
nyalgott a szokatlan look kapcsan - itéletet
vegiil is a kozonség hirdetett, aminek ered-
ményeképpen minden cég nekiallt Doomokat
fejleszteni. Eme tendencia alapjan 10-15 ho-
nap milva (egy atlagos fejlesztés ideje) a pi-
acot valosziniileg elarasztjak a Tomh Raider-
uténzatok. Ez a marketingpolitika viszont
adott nekiink eay j (?) dtletet: egy cikksoro-
zat formajahan attekintjiik a jatekok kozott
jelenteg uralkodd trendeket, egyben néhany
konkrét példaval megprobaljuk illusztralni,
hogy merre tart a vilag. (Ha nem sikeriil, ma-
ximum elmegyiink meteorologusnak vagy

Gondulom, mostanaban minden jatéksti-

TREND

A C&C-nek mintegy a felét hajitottak a ku-
kaba, majd nekifekiidtek a “gyengebh” ré-
szek javitasanak: ez vonatkozott egyrészt a
kiilcsinre (Win'95 alatt mar SVGA-ban is
megy), tovabba mintegy harom honapot fordi-
tottak csak arra, hogy az Al-t (a program @l-
tal iranyitott jatekos erosseget) fejlesszék.

Szintén tovabblépést jelentett a jaték prezen-

tacioja is: az egyes killdetések osszefiiggd
tortenetté alakultak, amelyet egy rakas full-
screen video és diiborgd techno-metal zene
szinesit. Blickfangos Gtletként a torténet

gazdasagkuta- _ egyébkent
"Is(r!la:zii'jk mond- e - :l;;; ah?:::.
juk azzal jatek- az elizménye
kal, amely a lett az eredeti
stratégiai és az C&C-nek. A
akciojatékok kb. egy évig
jellegzetesse- tartd csiszol-
geinek egy igen gatas meg is
szerencses ele- hozta az ered-
gyével - most ményét: a ta-
mar bizton al- valy novem-
lithatjuk - for- berben megje-

radalmasitotta a piacon uralkoda trendet, j6-
tekony hatasa pedig manapsag kezd el be-
gyiiriizni a jatékpiacra. Nevezziik nevén a
gyereket: Command & Conquer. Nem hinném,
hogy barkinek is be kellene mutatni a jaté-
kot, legyen elég annyi, hogy eqy dj jateksti-
lust honositott meg: egy olyan stilust, ami az
embert gy odakoti a gép elé, hogy elfeleiti
a foni feltett kavet, levinni a kutyat, felhivni
a haratndjét - eay szoval: a real-time straté-
giat. A népszeriiségét mi sem hizonyitja job-
ban, mint az egymilliot is bdven tilszarnyald
eladasi rekordja.

A Westwood elég nagy utat tett meg azota,
hogy még a jo oreg 64-en kiadta a Mars Sa-
gat, de a C&C-hez vezetd iitra a Dune I1-vel
Iéptek, 1992-hen. Ez szolyalt alapul ahhoz a
rendszerhez, ami végiil is vilagsikerre tette a
tibb mint ket évnyi fejlesztés utan megjelent
jatekot. A siker teljes kiaknazisa természe-
tesen megkivanta az extra kiildetések kiada-
sat is, ami C&C:Covert Operations cimmel
mintegy fél évvel kivette elcdjét. Iddkazben
azonhan veszélyes konkurrencia jelent meg a
szinen: a Warcraft ll.-ben a Blizzard fejlesz-
tdi ~ a Westwoodtdl fiiggetieniil - kicsit
megkeésve ugyan, de szinte teljesen hason-
mas rendszert hoztak Iétre. gy amikor neki-
alltak a C&C folytatasanak, mar nemesak a
sajat, de a konkurrencia mércéjet is feliil
kellett mulnisk.

lent G&C:Red Alert azonnal a listak élére ug-
rott, és mindmaig ott tronol az élbolyban.

A Covert Ops karan a Westwood megtanulta
a leckét: a Red Alert kiildetéslemezt mar ha-
rom hanapra az “anyalemez” megjelenése

megfelel kényes igényeiknek. (Ha ez esetleg
nem volna eléq, akkor meg van 300 palya a
C&C-hez is.) Minddssze annyi a dolgunk,
hogy a CD-rdl atmasoljuk dket a vinydra a RA
konyvtarunkba, és a jatékhol elinditjuk dket,
a Multiplayeren beliil a Skirmish opciot va-
lasztva mar meg is jelennek az uj palyane-
vek. A C&C-nél ugyanezt a Load Mission se-
gitségével érhetjuk el. A palyakon kiviil edi-
torok (nem palyaszerkesztik, azok benne
vannak az eredeti programban), azaz egysé-
gek és épiiletek fdbb jellemzdinek atallitasat
szolgalo utilityk kaptak helyet.

A kis intermezzo utan térjiink vissza West-
woodék haza tajékara. A Netben rejld lehetd-
ségek, vagy a konkurrens Blizzard Battlenet-
je szintén meghirizgalhattak elmejiiket, mert
a C&C:Sole Survivor egy direkt Internetre ird-
dott adaptacio. Ha valaki féine egyediil, itt
megnyugodhat, mert egyszerre akar 100 jaté-
kos is nyomhatja egyszerre. Termeléssel nem
kell foglalkozni, a lényeg annyi, hogy egy
egységgel kezdiink, amit fegyverekkel és
pancelokkal fejleszthetiink, mikizben kede-
lyes mindenki-mindenki-ellen tipusi akcid
keretében mészaroljuk a tobbieket. Egy ilyen
parti roppant kellemes és tartds elfoglaltsag,
de felmendagi rokonsagunk telefonszamla
kézhezvétele utn varhatd atyai taslijait el-
keriilendd, inkahb csak iskolai illetve mun-

utan, azaz feb- kahelyi elfog-
ruarra igérték. Conquest Earth _ laltsagnak ja-
A projekt egy %A o vallom.

ideig a Red )l wimotens soe | Taldn mondani
Alert:The Criti- K} . sem kell, hogy
cal Missions ¢ - mar késziil a
munkacimet vi- l C&C 2:Tiberi-
selte - ezzel an Sun, vagyis

szemben itt
terpeszkedik az
asztalomon egy
Virgin-fax,
amely biiszkén

Pt .| atirténet tu-
- lajdonkeéppeni
folytatasa.
Brett Sperry, a
Westwood el-

hirdeti, hogy
marcius 14-én jelenik meg a Red Alert scena-
rio-disk Counterstrike néven.

Ha mar a kiildetéslemezeknél tartunk, all-
junk is meg egy szdra: manapsag elég nagy
divat lett kiilinhzd kisebb cégeknél, hogy a
Netrdl vagy innen-onnan dsszeszedegetik a
nagyobb sikerekhez (Quake, RA, sth.) tartozd
0j palyakat, patcheket, editorokat és egyéb
aprosagokat, majd egy “100% unofficial” CD
keretében piacra dobjak. A RA-hez eddig ket
ilyen partizan CD jelent meg. Az egyik még
januarban, a cime pedig... 660... szoval most
€pp nem talalom a cimeét, mert

‘Rend a letke mindennek’-alapon
az asztalomon a dolgok mas dol-
gok alatt vannak - a masiknak
viszont itt simul a doboza a ke-
zemben, és Are you Ready &
Alert? névre hallgat. A doboz
szélén diszelgd arany szinii
plecsni “+1000 mission...” mar
dnmagahan is elég ijesztoen
hangzik, de az biztos, hogy még a
leginyencebb jatékosok is talal-
nak rajta egy-két tucatot. ami

nike azt nyi-

latkozta, hogy mindenképpen kicserélik a
grafikus engine-t, az Al-t és az egységeket,
szival 2. rész semmiképpen nem varhatd ta-
vasz elott. Szerintem mar tavasz van...

Elérkeztiink a C&C-csaladfa vadhajtasaihoz,
vagyis a mostohagyermekekhez. Mostanaban
kezdenek beémi ugyanis azok a fejlesztések,
amikhez a C&C sikere szolgaltatott biséges
impressziot. Ahogy igy végigtekintek a jaték-
gyartdk ez évi tervein, dgy latom, hogy nem-
sokara C&C-kidnokkal lesz teli a padias. Ket-
tdvel mindjart taldlkozhattok is jelen sza-
munkhan (hacsak el nem hagyom a filmeket a
nyomda felé menet): az egyik a nemes egysze-
riiséggel Krush, Killed'n’Destroy névre keresz-
telt kis darab az Electronic Arts kebelén beliil
milkidd Beamtdl: a masik pedig az Interplay
remek kis jatéka, a M.A.X. (Részletek oft.)

Ugyancsak erdteljes déja vu-érzés lepi meg
majd hisvét tdjan az egyszeri jatékost, amint
helemeriil az Activision sci-fi kdrnyezetben
jatszddd Dark Reignjének rejtelmeibe. Kép-
zeljétek: van benne resource és epithetiek
gyarakat meg mindenféle épiileteket! Es ezek
az épiiletek csapatokat is gyarthatnak!! Es ez

még mind semmi: mert ezeket a csapatokat
elkiildhetitek, hogy real-time-han harcolja-
nak az ellenséygel!!! Nahat! Hogy ezt milyen
frappansan kitalaltak... Szdval C&C-rajon-
goknak nem kell elolvasniuk a kézikinyvet,
viszont lesz egy par figyelemre méltd djitas.
Eloszor is a terepet felhasznalhatjuk fede-
z2éknek, ahol az egységiinket nehezebh meg-
tamadni, de a terep hefolyasolja a mozyasi
képessegeket is. Aztan itt van az indirekt
lovelddzés esélye, vagyis nem csak egy
adott célpontot, hanem egy teriiletet is tiiz
ala lehet venni. Az egységek akar ‘morphol-
hatnak’ is, azaz megvaltoztathatjak alakju-
kat és képességeiket. Fejlddik a parancski-
adasi rendszer is: lehet drjaratoztatni, to-
vahba egy eaységnek akar hat, dsszetett
parancsot is ki lehet adni. (Példaul: menjen
valahova, fizessen eld az 576 Kbyte-ra,
menjen mashova, [djon mindenkire, aki nem
fizetett eld az emlitett galaktikus organum-
ra, lljon meg, iizenje mey CoVhaynak, hogy
ne irjon idétlen cikkeket, stb.) A jatékot
akar nyolcan is nyomhatjuk, és az eqymas-
sal szovetseges felek akar csereberélhetnek
is resource-t. Szoval iyéretesen hangzik -
majd meglatjuk, mi lesz beldle.

Az Eidosnal sem csak Tomb Raidereket hiz-
galnak eld a cilinderhdl: még az év elsd fel-
ére igérik a Conquest Earth cimii kis aprisa-
got, amelyben a békes Faldlakok és a gonosz
tamadd idegenek fogjak 64K szin- és hadmii-
veleti mélységben dsszemérni az erdiket, to-
vabha az Epic is jon egy KKND-re emlékezte-
td, 7th Legions nevii darabbal... - nem is
folytatom tovabb, mert sose lesz vége, to-
vabba elfogynak a jovo szamba a hirek.

Zlarszdnak talan elég lesz annyi, hogy a
C&C-virus talan gyorsahban terjed, mint az
AIDS: még olyan testidegen dolgokat is
megfertazott, mint példaul a fantasy, hi-
szen az Acclaim mostanahan megjelent
Magic the Gatheringje is real-time straté-
gia keretében dolgozza fel a témat. (Na
most az meg egy mas keérdés, hogy ezért
mennyire fognak rajongani a profi MTG-
sugasok...)

CoVboy
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il szinte ordit, hog Qll' L8y

fegyve-
rarze-

inknek nem csak a hamvasztdsara
érkeziink oda. Maga a “stratégia”
rendkivill egyszerii iranyelvet k-
vet: fel kell épiteni egy olajfird
tornyot, ahonnan a nyersanyagot a
finomitdba szallitjuk, és ebhdl ter-
mészetesen egy knlap
siink. A pénzbdl iij egys
épiileteket vehetiink.
ris, ugye? (Ha az ola

leirdsba is befért volna a
No persze ez nem megy ol

PC

néljat idézik (ez siilyozottan igaz a
muténsokra), egy-két komolyabb
jarmiivon kiviil minddssze géppus-
kéval, langszdérdval és a jo Greg
panceélikdllel felszerelt terepjarok-
rdl van szd. Mindez csak az elsd
par kiildetésnél van igy, késdbb
megjelennek a méretesebb monst-
rumok is. A gyalogos egységek szi-
ma kezdetben 3-4, a kopaszokon
kiviil itt is langszdréssal, bazoo-
késsal, valamint a nagy hatétéavol-
sagi és igen nagy taldlati pontos-
saggal hird mesterlovésszel talal-
kozunk. Sokkal figyelemfelkeltobb
a mutansok fegyvertira: egészen
érdekes dolgok is megjelentek itt,
a pancélozott masztodontol (?)
kezdve a savat livolddzo skorpion

i' (??) at az driasgyikon lovagld pan-
- céltord rakétasig megtalalhatd
“mindenféle marhasag. Ne gondol-

juk azt, hogy ezek mit sem érnek a
terepjardk és a tankok ellen -
igencsak jol lehet veliik irta-
ni! Fdleg az csempészte a
csoddlkezds fényét a sze-
mambl, amikor az egyik
1agyobb pancélozott
gy 10-20 nyillal
« (1) felszerelt muténs el-
) kiildte a boldogabb va-
ddszmezdkre, mikdz-
bén egy {!)'skorpiﬁ 4
i i—
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szedte a tizenvalahanyfs Man-
domat. Tengeri és vizalatti és egy-

”fségekkeiﬂyik féinél sem taldlkoz-

tam, ez bizonyos visszalépést je-
lent a Red Alerthez képest. No
ﬂért a felszini jarmiivek és
. egységek nagy szama elég
Kkimeritd szdrakozast jelent
" egy jo ideig. Van lehetdség a
A sériillt egységek kijavitdsara
is, de ez koriilményesebb,
% mint az elédiknél, ugyan-
. Is minden sériilt egység-
%, hez oda kell vinni egy
, technikust, akit szin-
tén némi creditért
'\ képeznek ki és a
miiszaki egységek
iisszes kellemet-
\ len tulajdonségat
magan viseli:
\ lassii és altala-

ban elsd lovésre kinyirjak. Itt még
a csapatokhoz kapcsoléd6an meg
kell emlitenem egy fontos doigot
(és szerintem ez a jaték egyik leg-
nagyobb dobésa): lehetdségiink
nyilik egy kutatélaboratérium fel-
épitésére, igy upgrade-elhetjik a
mér meglévd egységeinket. Ponto-
sabban nem is upgrade-rgl van szd,
egyszeriien arrdl, hogy mér na-
gyohb kaliberii tamadd/védd fegy-
verzetet gyarthatunk. Sokszor eld-
fordult, hogy a kiildetés kezdetekor
olyan egységeket is kaptam, ame-
Iyeket még nem s gyarthattam.
Természetesen a fejlesztés idd- és
pénzigényes feladat, az pedig ter-
mészetszerii, hogy a modernebb
egységek dragabbak is. Maximalis
szinten kb. 10 fajta gyalogost, és

- ugyanennyi jarmiivet allithatunk

eld, a védelmi egységek (értsd: dr-

#
¥

_mutansoknal

~ sonid a helyzet,

~ csak az egységek
kiilonhizoek -

muitﬁl értett’ido-

feﬂssztesse n&
- komaly hadsere-
get tudhatunk a
magunkénak. No
azért nem olyan
szép a meny-
asszony, ugyanis
a maximalis szint
elérése csak az utolsd palyikon
megengedett, ahol nem a fejlesz-
tés, hanem az élethenmaradds lesz
a fo célunk. A szimitéyép mester-
séges intelligenciaja nem rossz,
altalaban iigyesen és megfontoltan
tamad, ha iigy tiinik, fejjel rohan a
falnak, érdemes elugrani a térkép
masik felébe, mert egy par kisebh
egysége nyilvan most kezdi atom-
jaira bontani a farétornyunkat. Ha
ennek vége és iijra sem futja, akar
be is fejezhetjilk a kiildetést, mert
majdnem biztes, hegy nekiink lIdt-
tek. Bezzeg ha sajat csapataink
iranyitasat atadjuk a gépnek,
mindjért butabb lesz a draga! Ert-
sétek ezt iigy, hogy ha megadunk
egy egységiinknek egy tavolabbi
uticélt, biztosan a leghosszabb és
az ellenségtdl leginkabb hemzsegd
teriileten 4t fogja megkdzeliteni.
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nM.A.X. 10 '

I kell mondanom, hogy eldszir egy ismer- Igen hasznos jotandcsok
Etatﬁt akartam imni errdl a jatekrol, de mi- hosszi sora, melynek atta-
nél tibhet jatszottam vele, anndl jobbana nulmanyozasa melegen

szivembe lopta magat. Az Interplay dltal kia-
dott M.A.X. (Mechanized Assault &
Exploration) ugyanis egy kitiing sci-fi stra-
tegiai jatek! Alapdtletének és kivitelezésének
sziildatyja mar elsd ranézésre nyitvanvald lesz:
a M.A.X.-ben egy csinos kis Command & Con-
quer-kldn, azzal a kiildnbséggel, hogy a jaték-
menet nem feltétleniil real-time (a lépéseket
kirdkre is lehet osztani).

A kerettorténetre nem vesztegetiink iddt, tel-
jesen szokvanyos: kiilonhdzd klanok harcelnak
egy bolygd feletti uralomért. Az introndl azért
megallhatunk egy szdra: még az inyencek is
elégedetten csettinthetnek - régen lattam
ilyen hosszi és jol megdizajnolt bevezetdt!

ajanlott.

Amennyiben nem had-
jaratot jatszunk, a Custom Game-nél
megismert beallitasok fogadnak
minket. Termeszetesen itt csak
részleges heavatkozasra van lehetd-
ségiink. A legfontosabb, hogy
allitsuk az egy kor idélimit-
jét végtelenre, mert ha 50-60
egysegink lesz, kicsit nehezen ad-
hatunk majd parancsat egy percen
heliil mindegyiknek. A masik érte-
kes lehetoség a Simoultanous
Moves és a Turn Based Moves kap-
csold. Az elsd esetben real-time-
ban folyik a jaték, a mésodikban
kordkre osztott. (En jobb szeretem
az utobbit).

Ha kivalasztottunk mindent, végre

A tomeniiben tibh valasztasi lehetosegiink
van: New Game (U jatek), Load Game (kimen-

nti darcrafrt 7 will hs

available m <4 rurns.

AL
i g, _J*‘ L
= 0 I
) : = 0ce-070 | Kezd egész ol festeni a bazisom

allanddan figyelni szeretnénk. A kérddjeles

gomb a kezeldszervekre vonatkozd on-fine

helpet hozza miikiidésbe (ez a hasznos info
eqyébként minden egyes képernyon és menii-
nél megtalalhatd). Reportsnal helyzetjelentést
kapunk az dsszes jarmiiviinkrdl, valamint az
eddig elért pontszamunkrdl, a Goal kapcsold-
nal pedig djra elolvashatjuk a kiildetés leira-
sat. Az atattuk levo skaldn a foképernyd nas
gyitasanak mérteke allithatd. Van itt egy cso-
ma mas kapesold is:

Survey.a kitermelhetd érceket és anyagokat
mutatja megzbld: fuel, sarga: arany, fehér:
nyersanyag). A szam azt jelzi, hogy egy kor-
hen milyen memnyiség nyerheto arrdl a
mezdrdl, &

Hifs. az egyséy pancélzatanak allapota.

Scam mekkora sugani kirben képes az ellen-
felet észrévenni.

Status. pillanatnyi‘fevekenyseq.

Ammo: mennyi-a 165zer.

Range: a tegyverzet {ha van) hainiavalsaga,

L Names: mi az eqyséq neve.
.Gric: hekapcsolja & racsozatot.

Golors: a csapatok hovatartozasat jelzi

* - szinekkel.

teljes egészehen maga a jatekter foglalja el.
van: halozaton vagy modemen keresztul - Filotte lathatjuk az End Turn kapcsoldt, ha
i léts:hato 65 az eqy gépnél tih jatékos - of-  minden lepéssel vegeztiink, clickeljiink ide.
letesen “hot seat”-nek nevezett - mod), Sefup Haa gep is végez, a kapcsolotol jobhra levd i
(alapheallitasok, hang, grafika, s a neviinket  kijelzd ugrik egyet, azaz ez mutatja, hogy ha-
is itt adhatjuk meg), infro (megnezhet;nk uijhal nyadlk kiirben jarunk. Az ora a'még erre a lé-|

nmtt @Il&s inlylatasg} Mumplaywﬂl

a bevezetat), Credits (keszitok ﬂemra) ésaz- pesre rendelkezesre allg idot mutatja, haaz |

Exit (kilépés). | elejen rutinosan kikagesaltuk, neildt mutat,
New Game valasglasa ulan eqy ujabb meniit - jlletve a gép gundniknzém ideje alatt azt, hogy

kapunk:' ! mennyi ideig kell még vai auranyntas

visszaszerzésére. A fokepernyis alatt szintén
ket kijelzd kapott helyet, az egyik két harom-
jegyii szimmal megatja a pointer Koordinatait
{a hal felso-a 001-001), 2 masik par s2ihan
kizli, hogy az aktualis m@zan mit lathatunk.
Bal oldalon feliil aFiles meniipoft swigl a
jatekallas mentésére-visszalaltésére, és itt le-
het kilépni is a fimeniibe, m?érences' andio
beallitasok, névviltoztatds, stb. Alatta egy
ahlakban az ep en aktualis edységiinkiol |at-
hafunk' egy szép képet, termeszetesen neve-
vel, uamﬁalaasaz iltala végrehajtandd fela-
dat kiirasaval. Egy par masotiperces animdcié
keretéhen meg is lehetforgathi a j§rmivek .
kepe! (az Epiileteket nem). A kép alatt az eqy-
ség pancélzatat, fakiarének teliteflscaét, és
mozqaspontjait latjuk, Grafikonon es szammal »
jelezve. Atatta a célkereSztes gombhia) odau- .
gorhatunk az egysegre, a nyilakkal pedig vl
togathatunk kazdttiik. A kicsiny lakattal jefBlt .
gombregy ellenseges egyseget allandoan vizs?’
galat ala vesz, arra szolgdl, hogy ha eqy ellen-
félnek megnézziik pl. a tiizefési smnrat esiazt

Training Missions: Mindenkinek melegen

.ajanlom, aki eldszor jatszik vele - 1épéstdl-

" lépéste megrsmertet al nss:es alap-
miivelettel,

Stand Afone. Missions: 24 kulunhﬁq kuldetes.
Mindegyik mds helyszinen, ellenféliel, fela-
tlattal - £s megkotesekkel.

Custom Game: tt wi allithatunk ossze Szdji-
ziinknek megteleld palyat. Meghatarozhata
az ellenfelek szama, a nehézségi fokozat,
ugyaﬂlyy a helyszin, a nyersanyagforrasok
szama, valamint az altalunk irényftottikian.

& Minden klannak megvannak a maga elé-
! nfei, amif'a Kepernyd aljan latunk. =

Custom Stenarios: 12 olyan helszin, ahol a
feladat adva van, csak akdrilményeket
valteztathajuk meg.

Gampaign Game: Hagjarat. It 1Ghb, egymassal

{7+ szoros kapcsolathan levd kiildetést kell
' megnyerniink egymas utan. Mar az elso is
1 ' nehéz, csak tapasztalt jatekosok jatsszak!

Tips: Ez az a mentipont, amely feleslegesse

teszi, hogy dtleteimet megasszam veletek.

R e
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Ezbkialatt iathatjuk a teljes térképet, vitagos
szinhel a csapataink illetve radarjaink altal fe-
dett teriiletet jelzi . A 2Xkapcsolo kétszetes

ni az utat, ez a mozaaspontokto! fiigg (speed
jelzi az egyseq kepe alatt, hogy mennyit léphe-
tiink, a megjelend nyilak az itvonalat mutat-
jak, az adott korben az elsd zold nyitlal jelzett
mezdig fogunk ellépni). Ha egy athizott piros
kiir jelenik meg, oda nem léphetiink (pl. szaraz-
foldi egyseq nem léphet a vizre). Neha egy noi
hang azt csicsergi, hogy “path locked” - ez
annyit jelent, hogy az adott helyre tulajdankep-
pen léphetnénk, de valami (pl. egy masik jar-
mii) lezarja az odavezetd utat. Amennyihen a
oepiink dolgezik valamin, azt kiitja, és be is
mondja. Dupla clickre ey paraﬂcsneﬂii jelenik
meg, ami minden egységnel mas. Jotiy nﬁckre 7
egy altalanus infot kapunk az'eq

-

i |
Gyarak: Altalanossaghan eiman dhatd, hogy

négy mezot foglalnak. Mikodesikhaz ener-
gidra van sziikség, valaminek a gyartisahoz

pedig nyersanyagra. Van némi pam;é[zatuk
de ez nem'til erds (3-4 havessel nyirjaki
egy combosahb ellenfel). Nem tudjak magu-
kat védeni, kivéve a direkt védelmi egysé-

| geket. Eyyehként az bsszes épiiletreigaz,
hogy-habanyahoz esatlakoznak valamilyen
madon, lassan ugyan, de renovaljak éket,
valamint nagyon kis korben kepesek csak

gyitist eredményez, a TAT pedig azt, hogy > | szlelni az ellenfeleket, Miutan felépiltek

csaka fegy\reres‘eruk latszanak a !erkepen

Mivel mfnden elérhetd egerrei a hillentytizet-
5T i nem is lesz sziikség, csak
egy-ket erdekesebbet emlitenék meg:

ALT+C: PCX-formatumban ment egy screen-
shotot a jaték konyvidraba, MAX.... néven, a
pontok helyéhen szamok alinak, ]

ALY F5-F8 ; a2 aktudlis képemyd helyzetat
lementi, ALTnélkiil

Build parancesal valaszthatjuk i, hogy mit
gyértsfn%k, a Stop pedig leallitja oket.

Vagy kozvetleniil kell érintkezniiik eqy ba- |

nyaval, vagy-vezetékkel, kiilonben nem fesz,
\ a gyartashozenergia és lapanyag. A aya-

*tak mindig c5ak'atechnikai szintnek meg-

feleld csapatokat gyartanak, viszont ha van
elég myersdnyag fs pénz, a gyartas adejet
Jerdvidithetjiik,

\ LIGHT VEHICLE PLANT: Kisebb jarmivek épité-
sere’szolgal. Gyarthatd vele scout, survey-

hasznalva a ymﬂclu
billentyitket az ot el-
raktarozott helyekre
ugrik. Allandnan ter-
meld gyaramk filg *
erdemes eqy ityet el
menteni; példaul eqy
ij egyséq elkesziikte-
kor egy/gombnyomas:
ra ide tudonk lépni.
Ha raclickeliink egy
Szahad egységie, dji! !
clickkel adnatupk | .
mey neki mozgasi |
_Célpontot. Nef biz-
Aos, hogy egy kr
ﬁalt sikeril megten-

MEM
|
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A kellemes és hasznos egyiitt:
légelharitd és radar

PC
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elkezdddhet a jatek. A képernyd jobh oldalat
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or, engineer, repair unit, supply truck, fuel
truck, gold truck, mohile anti-air, mine
layer, bulldozer és APC.

HEAVY VEHICLE PLANT: Nehéz jarmitvek allit-
hatak it elo, foleg katonai egységek: con-
structor, scanner, tank, assault gun, rocket
launcher, missile crawler.

] AIR UNITS PLANT: Minden léqi csapatrész szi-

T Iohelye: fighter, ground attack plane, air

transport, AWAC. x

SHIPYARD: It kesziil a flotilla: corvette, gun-
lioat, submarine, sea transport, missile

L cruiser, sea mine layer, cargo ship.

§ Kiszolgalo epiiletek: lde tartoznak a
banyak, az erdmiivek, takiarak, a védelmi
egységek, az utak stiy. Ugyaniigy védtele-
nek, mint az elobhigk, [csak gyénge pan-
célzatuk van. i)

IINING STATION: Banya. A-legfontosahh alap:
gpiffet, enélkiil semmitsem meqy. Mitan

) sugveyorunkkal fetfedeztiik alelahefyet,

L odatelepithetiink gy banyat. Ha 7-nél na-
yahb 3 lelohely erieke, oda mar minden-
Keppen epitsiink, mar csak azért is, mert
altalaban az alapanyagok csoportosan fors
duliak 8lo, A banyh megepitese utdn a2
XFER paranccsal nyersanyagot rakhatunk at
az gire alalmas jarm{ivekbe. Amelyik alap-
anyagof igenylo epiilette] valamilyen kap:
csoldthan van, oda automatikusan szallit.

. MATERIALS STORAGE UNIT: Nyersanyagraktar.

6 Ha till sokat termeliink, 2 hanya nem tudja

. ligl elraktaPozni, tehatilyeneket kell telepi-
teniink, hogy nagyohb mennyiségeket js - |

I

" ' feltaszndliassunk eoy kirben, ha tobh he- 1, GOLDREFINERY: Aranyfinemita. A creditiinket > n
o lyen epitkeziink, ill. gyartunk. Egy mezot
toglal el.
FUEL STORAGE UNIT: Wint az ei6z6, csak
0 lizemanyagqal’ Az fizemanya az erdmiivek
mikodesshe: ieu.lm
ilyen megkotés nincs).

DIV
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GOLD STORAGE UNIT; Aranyraktar. Nemzeti

Bank.

POWER GENERATOR: Eromil. 1 egység enerqiat
termel minden korhen, 2 egyseq iizemanya-
uert, Ez egy banya, vagy egy gyar mikodte-
téseher elegendd.

POWER STATION, Akar az €1620, de XXL-g5 me-
rethen. 6 egyseg fuelért hat gyarat vagy ba-
nyat miikodtet, a jaték kesobhi szakaszal-
han elengedhetetlen.

DEPOT: Itt Iathatjuk el sériilt vagy hianyos fel:
szerelesil szarazfoldi harci csapatainkat,

Arra is alkalmas, hogy felfejlesszik az ak-  F

tualis technikaf szintre az elozoleg gyartot

csapatainkat. Négy mezat foglal, egyszéie: -

hat csapatot képes ellatni, Arra azért fi-
gyetjetek, hony tagalabh euy mezanyihely
legyen a szahad bejavashoz, kiilGnben day
jartok, mint az eqyszeri én, aki buzgon épis
tet! s eqyszer csak azon kaptd magat, -~
hogy nem tud a depotjahoz hozzaferni... Az
egysegeknél van egy Enter parancs, igy fu=
duni'ide belépni, bent Refoad 3y ijrateltol-
t6s, Upgrade a fejlesztes, Acfivate'a jarmii
ujboli csatasorba allitasa.

HANGAR: Ugyanaz, mint a2 elozd, csak a légi

‘ iegvségek

martasatszolgalja. Negy

mezd, egyszerre nédy egyseq léphet bele.
DOCK: Az elfizo kettd vizi megfelcloje. Mind
harom karbantarto iizemnél igaz, hogy
nyersanyagothasznalnak fel a javitas-
hoz/utantoltéshez/lejleszteshez, ergo kap-
csolatha kel [enniiik hanyakkal, vagy rak-
tarakkal. -

tunk, péidaul nem kell felfedezni hosszi
kiirokdn;t az djdonsagokat, hansm vésa-
tolhatunk s, =2

a jacmiivekehez (oft  CONNECTOR:Ha fépiilel nem kozvetienti)

csatlakozik valapely szikséges nyersanyags

ra teriiletet helat, te- ,

nM._A_X.

hat lehet, hogy mar réq le tudna ldni az el-
lenséget, de nem észleli! Gondolom ezek
utan nem kell hosszasan ecsetelni, milyen
kellemes herendezés is a radar...

ANTI AIRCRAFT: Légvédelmi agyu. Lesz vele
gondunk hoven - ha az ellenfélé... Egy l6-
vésre leszed mindent, szarazfoldrol viszont
konnyen tamadhato.

GUN TURRET: Loallas, csines kis

pancélzati. Gyalogosok irtdsdra
idealis. Kétszer lahet egy kirben.

gyobb hatotavolsaggal és tiizerdvel.

MISSILE LAUNCHER: Nonpluszultra. Nagy ha-
totav, nagy tiizerd. Sajnos gyenge a pancel-

ja (az elozdekkel ellentéthen), igyhogy ér-
demes egy Gun Turretet melié rakni. Csak
eqyszer lohet egy korben, de az nagyot
durran!

LANDING PAD: Sziikségrepiilatér. Sok értelmet
nem talditam, mert csak doy tudjuk vele a
repcsiket ellatni, ha egy supply truck vagy
raktar is akad a Kazelghen.

agydval. Kis hatdtavelsagi, de erds

ARTILLERY TURRET: Az eloz0, eggyel na-

jelenik az Upgrade meniipont, de valaszt-
hatjuk az Upgrade AlR is, ekkor minden
ilyen tipusi egysegiink fejlodik egy szin-
tet, amelynél a kapcsolat fennall. A mozgo
egységeket a megfeleld karbantarto egy-
séghe iranyitva fejleszthetjiik tovabb,
TRAINING HALL: Gyalogsagot es lopakodd
infiltratorokat keépezhetiink itt ki.

Rossz tulajdonsaguk, hogy fegyvertelenek,
de jo résziik nélkilizhetetien. Eppen ezért az
ellenfél elsodleges célpontjai.
CONSTRUCTOR: Nagyobb epiiletek (4 mezonyi)

eépitésére szolgal, Banyakat, gyarakat stb
epithetiink vele, képes vizen is mozogni.
Ha kifogyott belole az anyag, az X-FER pa-
rancesal felvehetiink djat (barmely banya-
val dsszekittetéshen lévd epiiletbdl) - ex
utobbi megallapitas egyéhkent minden
epito/ellato egysegre igaz.

atone 8 M T Monite Anes Avceann @ i __J

batitja, sokszor sziikséy lesz ra.) |l ||
WATER PLATFORM: Ha egy hdnyat vizi nyers-

BRIDGE: Rid. Mivel a hnlﬁmw teszét viz  ENGINEER. Szinten tontas, az egy mezbnyi he-

Iyet foglalo epiileteket epiti fel - gyavey :
delmiinket is. Szintén ketélto.

anyagleldhely filé akarunk te gpﬂeni. ela-  REPAIR UNIT: Senilt épiffetek, jarmuvek javi-

sziir-neqy ilyet kell lerakni alapul. Alkal-
mas aird is, hogy eqy tlyen banya mellé
legvedelmekeés agyikat telepitsiink,

tasara szolgal, melyek nem “gyogyuinak”
automatikusan. Megepitése utan'fires. te-

' hat nyersanyagol kell vele felugnni, .+

co BLOTK: Betontal) ami atnfénetileq {1BULLDOZER: A yep dlyan kis csthesz, hefy

feltartoztat(hat]ja az eflenfelet. Sok'me:

nem pydjt.

H1 ndveli, amit kBsobb feljesztéste forditha-  ROAR: , kébszer olyan gyorsan mozognak

rajta a csapatdink.
i

HABITAT: Lako®lokk. i1t einek-az emberke-

Tk . forrdshoz, ezt kell
I EHUgE e e R e igenybevenaiink, E2 a - - ka3 munkast boesajt rendelkezeéste ko-
az ellen irdnydba ' csirendszer elvéqzia rimként. . ..
! nyersanyag-; energia--  ECO-SPHERE: Bioszféra kicsiben. Végs cé-
A v gs utdnpotlasszalli lunk altalshan az, hogy mingl tobb ilyet
lf e tast, Egy wgl 0 épilsimk; és azelienfelehbbminel tobbet
i ‘et pifhetd kozveflealil™s '+ rombaljunk le. Pontszamunkat is nagy
T vivgls. ' martékien hefolyasolja. 1 munkas kellne-
‘ : | am LA g - RADAR: Nagyondon-~  KiGvinként. Ne felejtsiik el épités tan a
S B ey D tos! Segitsagevel Starttal bekapcsolni.
% HE g mér messzirél észipls " RESEARCH CENTHE: Kutatokbzpont. Nagyon
R < G5 ‘ ! hetjiik az elienfele © kell* Eqy:munkss mikodtetic It fejlesy-
i i . ket, foldon, vizen g8 hetji¥ a hafstdvet. a tuzerot. az észlelesi
P : levegoben. Sak vé=. o+ . tavolségot ~ mindent! Természetesen mi-
S delmi berendezesink *  nel-tibh van beldle, annal gyorsablian ha-
, i i hatotavolsaga na- - lad'a projekt (hm, kissé lh’mu]yeres let:
& : AW P gyobh; mint amekko- - - tem..). Ha kesz van eqy kutalas, a vele
= Tl i

5

kapcsolathan &llo épiiletrg’kaltintya meg-
‘ il

3

rendszeresen szétiovi'a hanydinkat, ahol
a romok mjatt az esetiegkivalo nyersa-
nyag [efahelyre nem tudunk djaf Gpi-
teni. llyen esetekben forduljunk a bull-
dozerhez bizalommal. |

SURVEYOR: Amerre mas2kal, felderiti mekiink
anyersanyag lelghelyekely Kapcsoljuk
hatran Autora, tgy nem kell vele foglalkoz-
nig esak arra vigyazzunk, nehogy,az ellens
fél karjaiba tusson.

SUPPLY TRUCK: Nyersanyagot szallit épule-
tek, illetve jarmivek kozott. Elstigete!t
véedeimi vagy timado egyséqeinketisdel-
tolti loszerrel.

FUEL TRUCK: Uzemanyagszallito.

GOLD-TRUCK: Aranyszallito. Ahogyan az elo-

zonek, énnek sem lattam sok értelmet, fn- .

kabh Connectorokkal kossiik ossze'az epin)
leteket/erdmiiveket a hanydkkal.
ARMOURED PERSONAL CARRIER (APC): Bance
lozottqyalogsagl szallito. Ketelti, de vi-
zen (akar a tabhi).nagyon Jassi. Fegyverte-
len jogzag. !
SCANNER: Mozg0 radar. Nagynbb tamado se-
reguink moge rakjuk he, [ Szolgdlatot
tesz.

i
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No, ezeket mindenki egy lavésre kinyirja, de
sebaj - megvannak az elonyeik is. Két fajtajuk
van:

INFILTRATOR: E2 i@ kis ficko. Képes arra, hogy
megbénitson ellenséges egyseégeket, de a
legfontosabb tulajdonsdga, hogy mindaddig

nas |
- |

MINE LAYER: Az aknaknak megvan az a kelle-
mes tulajdonsdga, hogy az ellenfél nem latja
dket. Ezzel a masinaval kellemesen beterit-
hetiink mindent, hogy dgy jarjon a dréga
konkurrencia, mint az egyszeri sétalo a bel-
vérosi parkhan, ahova kutyusokat is been-
gednek. Kicsit dvatosabh lesz a gép, miutén
rafutott egy par ilyenre. Az dltala lerakott ak-

“lathatatian, amio\gay ellenseges infiltratos
vagy infantsy fel nem fedezi! Kivaloan hasz-
nalhatd az ellenfél eszevétien megfigyelése-
re. Dopjunk'te mﬂlﬁl egy parat, majd ami-
kar pl. legierovel tamadunk, bénitspk meg
(Dfsable) az ellenfel légvédelmet, gyorsan'la-

i ik et azoka! regillavel, aztaEmetret avdkat
u, li(hugm csak mi fatuok...) Kepes az dnallo
it '1e]luﬂasre lapasttalatszerzisre, ha mér ye-

feran statuszhan van, megprabathatunk e!-
foqni ellenséges egységeket is. Ezsajnos
nem mindig sikerul, hia kudamcal J&;sm
szerint lattek neki..,

INFANTRY: Mezet gyalogos Mmkaual, panzer-
fausitl é5 meg tobb nyelven isbeszélek).
Eleg |al fanrgd, ha csak ellenseges infilfra-
torok kiiktatasara hasznaljuk.

.,?f

+ lgen unszimpatikus tulajdonsagub:, fogyvizi
kiizlckedésre képte enek, es mivel = jatek nagy
tésze tengerekkel szabdalt bojygoken |aszadik,

" ez eleg Idegesitd tud Tennl,

SCOUT: Most mindjdrt meg i hazudtolom az e1-

20 mondafomat, mert ez (de esak ez}) eppen

ketetti. Egyehirant eqy felderita'drmipgyen-

i ge pancéllal, de nagy mozgasszabadsdggal
{ o6 latotaveledgyal. Azért soroitam & fegyve:
m ergf kozé, mert képes Yimadni s, bar

gyenge a fegyvere (mint 2gy qvalogosé). A j3-

tek afsi szakasz3han azért tud nagy zavart is
~okozni,
{ MOBILE ANTIAIR: Muzqu Iégvedelmi agyi.
|\ Gyenye 3 pancéizata, de kisérje mindig lega-
{t " lahh eqy Jiyen a kalandozd hadjaratainkat,
mert kiilonhen jon az égi aldés! Bazisunk vé-
delmére is kitinen hasznalhatd.
ﬁ"‘ v 3‘ ¥

wa 3 LAND MINE.
Nemcsak lerakni,,
gszieini s fel-
s7eni is udja
dket.

TANK: No comment.
Erds pancél, de
kis hatdtavoisag,
nagy tiizerd, de
kis uimsu a

AMTSM Ro-

* hamiiiveg.
Gyostizels
ketyere, jo
messzire, koze-
pes erdvel (9, de

gépek és hombazak ellen hasznaljuk. Meg a
vadaszok ellen is, de az rosszul esik, hogy ha
hosszi utat kell megtennie az ellenséges va-
ddszig, az fog loni eloszir. Ugyhogy a miénket
el is veszitjiik. A leggyorsahb Iéqi egység.

GROUND ATTACK PLANE: Az ilyen gépek pilotai
viselik azt a dzsekit, amelynek legnagyohb
zsehebe kedvenc videokazettad is belefér.
Szerencsére vannak rakétai (nem a B52-gs
“csodakabatkanak”, a gépnek), igy nem kell
az elpusztitando épitmény folé szallni vele,
egy par mezo tavolsagral durrogtat. Képes
minden felszini eqyséy megtimadasara, igy
hajdkat is elkaphat. Védtelen mindenféle 1a-
madassal szemben.

AWAC: Légi radar. Nem gydzom a radarok fon-
tossagat hangoztatni: mindig dgy szalljunk
fel, hogy repiildinket egy ifyen is kiséri, mert
az ellenséges vadaszokat és legvédelmet mar
messzirdl kiszarhatjuk.

AIR TRANSPORT; A leggyotsabb szallitoeszkoz,
de kicsi a rakfere.

Az utobbi harom egység lassabb, mint a va-

faszgéq és mindig mindenki rajuk vadaszik.

i,
1

Tulajdonképpea majdnem minden szaraztiidi
egységnek magvan-a tengeri meyfeleldie, rajuk a
fentebb elmondattak tgyszintén vonatkoznak.
ESCORT: Rorfbold. Jo radamal rendelkezik, és

L= |

[ e—asnd

magyon gyeage a
pancélja. Elég gyorsis. ﬁmeum védtelen
agységek ellen kivald, =

ROCKET LAUNCHER: Szigoni fiu, raudasul acél-
ponttdl ket mezire [e¥8 mindert byysegre hat
a taketaja. Nagyobbiesapatok ellen dealis.
Sajnos a.pancélja e!ég gyenquis..

[MISSILE CRAWLER: X jd Gireg Drosz Katyusa XX).
:madl altozata. Ugyanast tidja, mint a moz-

v viittozat; messzire eg nagy hatis-
mﬁa}ﬁn Gyenge a pancelja, s ha by
Kirhgn'mar mozgott, akkor nem iqﬁet {rz nas
gyt aem.j6).

$i ,f_.w

Henﬂkwuli mtgekupr.aguk mlatt a halvise]és:
fieszkiizei. Sajos a lequédelem dgy leszedegeti
dket sminthaagyagyalamb loveszetet rendezng,
FIGHTER: Vadaszyen. Az elienfél Iegierejet eliy

erdteljesen kepes megtizedelni. Fileg AWAG

kepes a repiiloket levadaszni az éghal. Neétki-
lizhetetlen keticke egy nagy fiottanak,

TTE: Hagy sebessegii rombold. Minden ten-
" yeri egységet be tud tmadni, de 19 emmg&c
tengeralatifardk elleni hadviseles.

GUNBOAT: hqyinaszad, a tank meglelefdje vuegI
Uyyanara is szalgal; az ellenséges flotta
nak fitkitasara, illetye partkozeli faldi céfpon-
tok elpuszitasara Magyon-¢ ’us kuzgpes it
tayofsagu a fegyvere.

SUBMARINE: Tenyeralatjde, Kis seemat. Gsak a
corvette; a gropmd attack plane és'ms tenger-
alattjardk kepesek eszrevenni. Ellenteliink ha-
johada konnyen feled@she éy hulamsirha me-
filla segilsegevel, - b

'SEA TRANSPART: 6 sza atfoid patkany szalltagis
ra kipes tengni medve. Ovai kell a'gzeltol is.

MISSIE CRUISER: Risketacirkalo, komoly jaryany.

- Kozeyes pageilat, nagy hatotavalgag, eris

fegyverzet, Ha &5 ilyen kazeledik, ¢s nincs mi-
- vel meqaliitani, szivhatjuk a fogunkat.
Tik 1

, csadalatos atvezetd kepsorck €5 videak, nany-

SEA MINE LAYER: A szarazfaldi aknarako tengeri
megfeleldje. SEA MINE-t rakosgat le vagy szed
fel.

CARGO SHIP: Supply unit a vizen. Fegyverzetkie-
gészitésre és nyersanyagaal valo feltdltésre |
egyarant hasznalhato. |

No megvolnank. Azt hiszem a véltozatos és sok-
szinii palettabdl mindenki kivalaszthatja a neki
legmegfelelobb romholdeszkazt. Ami azt illeti,
leginkahb védekezni fogunk, mert a gép bosszan-
toan joi jatszik. De ez sohasem jelent problémat,
hiszen mi értelme lenne egy olyan jateknak,
amin ket nap alatt végigrohanunk? Tippeket
azért nem adok, mert az elején leirtam, hogy a
Tips meniipont alatt nagyon sok jotanacs pihen,
eqy kis szotdrarassal (vagy anéliiil) mindenki le-
fordithatja maganak — masrészt egy parat emli-
tettem a leiras kozhen is. Talan csak annyit
mondangk, hogy a legjobban mindig az altalunk
belathatd teriletre helyezziik a hangsilyt, min-
dig legyen eqy radarral felszerelt egysegiink. A
hal oldaton fevd kaycsoldk kizul ajanlats a
scant €s 4 range-et hekapesolai, Varamin @ ra- -
csozat sem drthat, A survey-tesak akkor enge-
délyezzik. ha éppen banyat installalunk, mert
kuilonken eléq zavard.

Ertékelés? Kerem szépen, igy kell kinéznie ey
stratégiai jateknak ‘97 elejen. Nitiing gratika,

szeriien megrajzolt meniik. Az animaclok se
rassszak, eqy ilyen stilushoz pont elegendd. Leg-
nagyohb'nagyitashan famamikusan nézlkia ha-
18, Csillognak villognak afenyek, animalnak 2
epek sth. {loy ugyan nem lehet atlatni seamit,
szép,) Az aHokenek is remekiil kidolgozotak.
zenedelepttetn ;v {egalabb nem idegesitt, a
il nol hang €5 a zorejek viszont jok. 16 mega
ramaal élethe Iép a2 enchanched graphics kap-
ts0ld, e2 a killosinen csiszol még egy kicsit. Ve-
giil, de nem utolstsorhan: mivel alyatszik a gép,
egy- eqvnfﬂ:;t 6:1 dran at Is tarthat - s akkor
méq ott van‘a rgngetey kémeszabhatd funkeio, a .
multiplayer lehetosegek. Legnanyobi elismere- &

sink s2ijon gz aterplay el

Kz

t

Kiadja:
Interplay

48H60X/66, BVIB, SVGA, PxC0, SB

v Sok és raadasul varialhato
kiildetes e a gep is kemeny
ellenfél e hasszu partik




PC

roteintal dagada izmok, homlokra festett fe-
kete tigriscsikok, terepszinii buggyos gatyak,
g honkongi tilélokesek, maximum 40-es 10-161
i- arufkodd tekintetek. Nyilvan mindenki 1atott mar
egy par kommandasfilmet életében. Ha egy ilyet
egy 5-10 eves gyermek megnéz, akkor aznap este
nagy valdsziniséggel nem a matchboxairdl fog al-
modni, sokkal inkahb arrdl, hogy a “tokre jo fej
hds"-t utanozva holnap bemegy az oviba/suliba és
péppé [dvi Klari nénit/a kémiatanarat/meg aki €l
és mozog. Ugyan iddsebb korban az ember elfut,
ha kommandasfilm pereg a vasznon, de vannak,
akik orokke gyermekek maradnak, illetve kisebh
genetikai hibaikbol adoddan szeretnének naponta
legalabb 3-4 emberben felejteni eqy tilélokest.
Nekik keszillt a Wages of War cimet viseld New
World Computing jaték. Na jo, egy kicsit tloztam,
hiszen aki egy kicsit szereti a haditechnikat, az
szivesen jatszogat vele.

Fegyverarzenalunk kivalasztasa igen humorosan
kiilonbazo katalogusokbal torténik és faxon ren-
deljiik meg (orasi!). Az elsd par kiildetésnél még
elég szegényes a kinalat, nemegyszer mosolyog-
tam, amikor a csintalan “Abdul {...) Fegyverta-
ra”-han meglattam az “elfogyott” vagy a “hama-
rosan érkezik” feliratot, de ne aggadjunk, ke-
sobb mindent hasznalhatunk. Egyébkent Abdul
arulja az izraeli gyartmanyd UZI-t és No14.-es
granatot is - ugy latszik, sikerre vezettek a pa-
lesztinai heketargyalasok. Ugyanis a jaték a jo-
viben jatszadik (2001-ben kezdiink), de semmi-
Iyen olyan fegyvert nem talaltam, ami erre utal-
na, csak a mai gyilokokkal rendelkeziink. Nem-
csak lategyvereket, hanem keseket, panceldkiot
és kiegeszitd felszereléseket is vehetiink, igy-
mint; ejtderny, idozitett homba, drotvago ollo,
orvosi cuccok, mackobonto felszereles, kiilonbo-
20 nem-mindig-golydallo meflénykek. Az egesz-

(13)

WAGES OF WAR

keres végrehajtasanak esé- ( i3 ‘\
Iyei, és specialis feladatoknal Jajf Asszom oithon folo)-

a celrl kapott fotd is szere- *'/l W“
pel. Ezt a boritékot a kiildeté- :

sek kizben is barmikor atnya- Lol

lazhatjuk. Amennyiben nem
analloan, hanem teljes cam-
paignt jatszva megyiink vegig
a killdeteseken, rendkivil
fontos lesz a pénz szerepe: fi-
gyelniink kell arra, hogy a ki-

adisok fedezikabevetele: | 1 'm0 R
ket, mert kinnyen legatydsod- § - *% e [l 528
hatunk, vagy egy-egy kiildetés s — g 85|
sikeres befejezésvel sem ke- N\ S’ - | TR\ JL—-j r,

restiink semmit es esetleg meg

embereket is veszitettink,

Maga a jatek egy jol ismert sémara épiil: az idg-
sebbek emiékezhetnek 64-rdl a Laser Squad nevii

nan jott a lves, és kdzeli emberiinkkel yaktaban
odahajitunk egy granatot, kicsit elmegy a kedve
a durrogtatastol. Itt, a hasonld programoktdl el-

térden, egy korben nem az

'.—'r'

a1

——

ﬂaafuntntbnlnlldmlmllaki m

llim,
dahiba folytan keriilt bele a megvehetd cuccok
kataldgusaba. A jaté is erre utal, itt

|2 KOyl 1010
: | L

a széfnyitsfelszerelés sem ayom-  ség-

egy
roncsai kizil, tamadds egy
ellenséges bunker ellen, sth.
- szoval nem fogunk unatkoz-
ni. Egyszerre maximum nyolc

_‘ﬂ

| P

J /g
',.’_‘ bocs gy bt s, mey

| I o | S— ben a feladat leirisa,a hely-
A\ -t S szin térképe, a lehetséges el-
S -1 oa” ekl i ot <

dsszes, hanem csak az egyik
csapattagunkkal tudunk Iépni (a
9ép is), és igy nehezebh kombi-
nalni. Sériilt embereink dnmagu-
kat vagy tarsaikat meg tudjak
gyogyitani (ha van naluk egész-
segiigyi ladike - és a hevasar-
lasnal nekiink kel ra figyelni,
by e, iy st

tiizvonalbol. Eflentétben a fil-
mekkel, ilyenkor nem irthatjuk
ki a hatralevd dtven ellenfelet,
mert ilyenkor livésképtelenek

| hmﬁnm

n.lem mmkﬂkilﬂnk aldlumlﬂmmlm—
s eltarthat, §

: ] | . a \ 3 rl
az ablakon. Szandékosan teriiletet és nem ese-
s
nem latja az

mem kép-

meglivi
dunk valaszolni a tamadasra, mert snm kijvet-
kezd jatékosunk latoterén kiviil esik, ezért nem
foghatjuk célkereszthe. Azért eqy kicsit at iehet
vagni a gépet, mert ha megjegyezziik, hogy hon-

Kieachjer:

wages of war i

FHE6 6L, AVIH RAM, SVEA, 2x00, WIN 95

¥ Sok humor @ kdnnyii iranyitas @ elve-
zetes jatek @ valtozatos kiddetések

X lehetne jobb a zene
® néha kisse vontatott

4.




TOMEB RAIDER

ar nem is emlékszem arra a malt
M kodébe veszd napra, mid6n iga-
zan szinvonalas és eredeti
{igyességi jatéknak oriilhettek a PC-tu-
lajdonosok. Netén bennem volna a hiba,
és a szerkesztdség megszentelt falai ko-
z0tt egyre gyakrabban felbukkan6 Play-
Station-, illetve Saturn-stuffok miatt
nem tudom kelloképpen értékelni a Lion
Kinghez hasonld platform-borzadalyo-
kat? Meglehet, de szerény véleményem
szerint az igénytelenebbnél-igénytele-
nebb konzol-atiratok mindent elsopré

dolgokat sejtetett. Egy sz6 mint szaz:
sokat vartam a Tomb Raidertdl - de
még igy is messze felliimalta varakoza-
saimat.

LARA CROFT - INDY
UTAN SZABADON

Steven Spielberg nagysiker( filmje, s
annak f6hése annak idején mifajt te-
remtett. Az “Elveszett Frigylada Foszto-
gatéi”-bol megismert borostas, érdes
humori és keményokli régész/kalandor

az nevébdl is gyanithato: NO! llletve a
CD-ROM Magazine-t idézve: “Minden

id6k legszexisebb videojaték-karaktere”.

Hat van benne valami... Igen kedvez(
domborzati adottsagokkal rendelkezd
hésndnk mozgasa tobb mint 5000(!)
képkockabdl all dssze, tehat minden
mozdulata egyedi és hatarozottan ndies
(bar mondjuk amikor egy smasszer-ka-
rabéllyal mellbeld egy gorillat, mar nem
is annyira...).

Lara amugy egy angol nemesi csalad
kissé devians hajlamokkal megaldott
sarja, aki mdr fiatal kordban megcso-
mdrlik a burzsoazia diszkrét bajatol. 21
éves kordban repiilGgép-balesetet szen-
ved a Himalaja folott (tipi-
kus...), s az elkovetke-
zendd esemény-
dis hetek
soran
ra-

dobben: igazan a vadonban érzi magat
otthon, mindenféle elveszett relikviak
utdn tdrva. Nyolc éven &t (zi ezt a nem
épp eindiesedett szakmat, middn szem-
bekertil élete legnagyobb kihivasaval:

¥ Aldtszat ellenére hisies 4
®\ rohamunk nem sok jdval kecsegtet A

-y ' 0

dradata is ludas a dologban. Egy-két
{idité szinfolt, mint a Dragon Heart vagy
az Ecco The Dolphin ugyan akad, de az
0sszkép ennek ellenére elég siralmas
volt. Egészen a Tomb Raider megjele-
néseéig.

Nyugodt szivvel allithatom, hogy a 3D
ligyességi jatékok torténetében a Tomb

Raider 1j fejezetet nyitott. Mar a kiilfoldi
magazinok tomjénszagi cikkeit olvasva
sejteni lehetett, hogy a mostansig nem
1l j6 hirévnek drvend6 Core progra-
mozoi ezittal igazan maradandot alkot-
tak. Az, hogy a program napok alatt az
eladési listak élére ugrott, szintén nagy

legaldbb olyan jellegzetes szte-
reotipia lett, mint az M60-ast
pisztolyként forgaté Rambo. Hogy
ez mennyire hasznélt szegény
Indy legendéjanak,
nos...mindenki dontse el
maga. Jmagam mar
az Indiana csalad

vs. Afrika

! Korps meces igen
fura kimenetelét6l

' is lefdradtam, a fo-
; |6ttébb igénytelen
TV-sorozatok és B-kategtrias koppinta-
sok végelathatatlan sordr6l nem is be-
szélve.

A Core programozoi a trténet menetét
tekintve nem szakitottak a hagyoma-
nyokkal, viszont végre egy eredeti fisze-
repl6t kredltak. Lara Croft ugyanis, mint

egy magikus ereklye
| felkutatdsdra fogadja
J 16l egy titokzatos

lj cég.

KiLcsiv

No igen, ezen a téman

)Y hosszan el lehetne réa-

¥ godni. A csodélatosan fi-

P/ nom texturdkat vagy a folya-
matosan valtoz kamerallaso-

kat hosszi hasabokon &t méltat-

hatndm, de Zolee ebben galad 1

mddon megel6zott (az egyik ré-

gebbi 576-ban megjelent eldzetesre

célzok). Kétszer ugyanazt leirni meg

teljesen folosleges, a mellékelt képek

uigyis magukért beszélnek. Egy drvende-

tes tényre azért felhivndm mindenki fi-

gyelmét: a Tomb Raider — ha csdkken-

tett ablakméretben is — élvezhetd sebes-

séggel fut egy “mezei” Pentiumon

még nagy felbontas mellett is. Az

eldzetesekben oly sokat emle-

getett véltakozo kameradlld-

sokkal viszont nem sike-

rillt teljesen megbarat-

koznom. Harc kdzben

ugyanis nem egyszer



igen fura szemsz6gbdl latjuk a cselek-
ményt, ellenfeliink sokszor rajta sincs a
képernydn. Ennek ellenére a program
gyonyori és tokéletesen jatszhato — aki
nem hiszi, jarjon utdna. Vagy porul.

KALANDOK
FiLD v,
VIZEN ES

LEVEGOBEN

A fenti cim sz6
szerint értendd,
mivel a Tomb Rai-
der 16 killonbozé
palydjan a zegzu-
gos barlangoktol
kezdve a viz alatti
folyosdkon &t egé-
szen a széditd szir-
tekig mindenféle és
fajta helyszint be-
jarhatunk. Eleinte a
jaték még nem te-
szi kilondsebben

prébara tgyességiinket, de a késdbbi
szinteken mdr a rutinos konzoljatékosok
is vert fognak izzadni. Az irnyitds
egyébként nem tal bonyolult, noha a vil-
lAmgyorsan rank ronto ellenfelek gy(ird-
jében jdmagam nem mindig taldlom
meg a megfelel6 billentylket. Ha mar a
billenty(iknél tartunk, néhany aprésagot
azért megemlitenék.

Kalandjaink sordn a legtobb gondunk
az ugralos részekkel lesz. Az igazan ma-
gas helyeken épp ezért érdemes sétara
véltani (Shift+irdnybillenty(), mivel
ilyenkor egy-egy merészebb mandver
utan sem eshetiink le. A legtdbbszor
elég ezzel a modszerrel kicentizni az ug-
rast, de néhdny tavolabbi platform eléré-
séhez még ez sem elég. llyenkor sajna
nekifutasbol kell prébalkoznunk, ami
nem egy veszélytelen dolog. Ha még ez
se lenne elég az (idvosséghez, akkor ug-
ras kozben az akci6-gombot (Ctrl) le-

nyomva Lara megprobél megkapasz-
kodni az ahitott landoldsi zona peremé-

ben. Szerény véleményem szerint a jaték

tan legszebben kidolgozott része, mi-
kor hdsndnk a semmi folott [6gva
szép lassan felhtzza magét, vagy
elkezd filggedszkedve oldalazni...
A harc mar némileg egysze-
riibb dolog, a Space-szel hiz-
hatjuk el6 fegyveriinket, és a
Ctrl billenty(ivel zGdithatunk
goly6zaport a legkozelebbi
ellenfeliinkre. A nagyobb
tiizgyorsasag végett érdemes
a Ctrl-t folyamatosan le-
nyomva tartanunk, bar cél-
pontunk likvidalasa utdn
egy révid idGre térjiink at
egyes loveésekre, kilon-
ben Lara tovdbbra is a
tetemet |0vi. Védekezni
leginkabb szapora ugra-
lassal illetve néhény jol
idGzitett tigrisbukfenccel
tudunk (End).

ZarszOkeént csak annyit jegyeznék
meg, hogy érdemes kibrébalni a Lara’s
Home névre hallgaté gyakorlo pélyat.
Itt a tal s(ir(i elhaldlozasok veszélye
nélkil sajatithatjuk el a jaték irdnyitasa-
nak alapelemeit.

NEMI KONKRET
SEGITSEG

@ Sokszor fogunk hatalmas, kocka ala-
ki kdtombokkel talalkozni, amiket a Ctrl
billenty(vel tologathatunk (hmmm,
ennyit a gyengébbik nemrdl). Ezekhez a
sajatos képzddményekhez kapcsolodik
a legtobb logikai feladvany, béar ezek
bonyolultsaga csak a legritkdbb esetben
haladja meg a “toljuk oda a kévet,
masszunk ra majd ugorjunk fel” szinvo-
nalat (a killénféle kapcsoldkkal mar
sokkal inkdbb meg fog gydilni a bajunk).

@ Az elsé néhany pélydn még aligha

" Ime az 1. sorszémi bérgyiikos. Vele még
nem kiilndsebben nehéz elbanni

TOMEB RAIDER

fognak a szorvanyosan el6forduld far-
kasok tdl sok fejtdrést okozni, de a go-
rillak illetve oroszlanok felbukkanasaval
mar kezd a dolog komolyra fordulni.
Ezeket a kedves kis éllatkdkat kiskalibe-
rii pisztolyainkkal mar elég sokaig kell
sorozni, a kalandozasaink soran talalt
komolyabb fegyverek I6szerutanpétidsa
pedig elég esetleges. Eme problémét
két modon orvosolhatjuk: takarékosko-
dunk a I6szerrel (ez mondjuk mar a
Don-kanyarnal se jott be), illetve egy
aprébb csalashoz folyamodunk. Eqy Ié-
pés sétdlva (Shift) eldre, egy hatra, ha-
romszor forduljunk kérbe az 6ramutaté
jarasa szerint, majd hatraszalté — s
|6szergondjaink j6 id6re megoldddnak.
(Ha a szaltot elore hajtjuk végre, akkor
a kovetkezo szintre ugrunk - Id. eloz0

szamunkban a Cinkelt Lapokat —, de

mindkét cheat csak akkor miikodik,
ha a szalté végrehajtasara van is
elegendd hely).
@ Az egyre durvuld ellenfelek kap-
csan megjegyezném, hogy tal-
nyomd tobbségik nem rendel-
kezik a magasha ugrés 4ldasos
képességével, amit mi maxi-
4 malisan ki is hasznalhatunk.
Négylaba testvéreink ma-
gasbol valo lemészarla-
sanak miveszetét
egyébként a Colosse-
umban fejleszthetjiik
majd tokélyre, de a tob-
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bi palydn is j6 hasznat vessziik majd e
sportszer(tlen taktikdnak.

e A Tomb Raider legfontosabb szab4-
lya: mindig, mindenhol alaposan néz-
zlink koriil (a numerikus 0-val és a kur-
zorbillentyiikkel tudjuk fejlinket forgat-
ni). Néhany, a jatékmenet szempontja-
bél Iétfontossagu részlet ugyanis valo-
sédggal beleolvad a hattér textirajdba,
mig masokat az avatatlan szem csak
diszitésnek lat. Ez a sirdm kilonosen
igaz, ha kis felbontds mellett jatszunk —

Na most vagy Spielberg szdrakozik mar
megint, vagy a dindk mégsem haltak ki

ilyenkor szemkifolyasig kell kutatnunk
a fondorlatosan elrejtett hasadékok
vagy lyukak utan. Jomagam az alabbi
helyeken akadtam el hosszabb-rovi-
debb iddre:

Lost Valley

A pélya két jol elkillanithet§ részre osz-
lik: egy zegzugos barlangra és egy dino-
szauruszok lakta volgyre, melynek G
ékessége Mr. Tyrannosaurus Rex, alias
Zsarnokgyik. Eleinte persze nyoma sincs
a dinoszauruszoknak, (gyhogy sokaig el
sem tudtam képzelni, hogy ezt a szimpla
barlangi palyat mi a francért keresztelték
Elveszett Volgynek? A megoldds kulcsa
a vizeséstdl nem messze, egy farkasok-
t6l hemzsegd teremben van. Ha fel-
néziink, szinte azonnal meglatiuk 4
a szikldkat, amiken felkapasz- /
kodhatunk az &hitott atjdroba /4
(Id. fenti kép). Ez igy leirva
nagyon egyszeriinek
tlinhet, de a jaték
kozben kiszdrni...

mondjuk gy,
maceras. ~
Midas Palace
No, én f

#

ezen a
pélyén

kezdtem a programozék nemi életével
kapcsolatos taldlgatasokba kezdeni. A
platformokkal teli nagyteremben tala-
lunk ot kapcsol6t és négy zart ajtot;
ezekkel két viddm, szitkokban gazdag
Grat toltottem. Végul egy tgyességi ja-
tékokban jdrtas kolléga vildgositott fol,
hogy a zért ajtok folotti ot apré jel a
kapcsol6k allasdt jelzi. Ehhez képest az,
hogy az eziistrudakat a Midas-szobor
letrt kezében kell arannya valtoztatni,
mar egesz konnyd feladvany.

A gorilldkat leldvik, ugye?

végigjatszhatd anyaggal, de ez valami
brutélis... Elfszor is néhany pélya mind
nagysagat, mind pedig nehézségét te-
kintve tdliép a j6izlés hatarain. Ezt igy
magdban még talan el is lehetne viselni,
de a jaték hosszd. Embertelendl hosszd.
Lehetetlendl hosszu. Tdl hosszd.

na, hogy pont a kis vizesés mogé kell
benézniink (Id. kép)... Egyébként a
TNT-s ladak felrobbantasa a végsd si-
ker kulcsa.

Az, hogy a Tomb Raider egy egészen
kivételes jaték, az eddig leirtakbdl gon-
dolom kideriilt.
A grafika, a

Natlas Mines

Taldn az egész jaték leg-
hosszabb pa-

lydja, én

mégis a ‘
kezdetek-
kor akad- v '
tam el a
legjobban.
Persze ki a
fene gon-
dolta
vol-

Itt még a vizesés sem
az, aminek elsdre Idtszik

Egy sz6 mint szdz, a Tomb Raider még
a legnyugodtabb természet(i jatékosokat
is az idegdsszeroppands szélére fogja
sodorni. Ennek ellenére a jatékot min-
denképp ki kell prébéini, mivel ennél
jobb {igyességi jatékkal szdmitdgépes
pélyafutidsom soran még nem taldlkoz-
tam. Es az a gyanim, hogy 6 ideig még
nem is fogok...

R ' _ hang, az irdnyitds
A ./ - mind a tGkeéle-
' 1 tesséq hatérat
o . ¢’ strolja. Mind-
Ossze egyetlen ap-
\ rd probléma ke-
seritette meg az
életemet: a
program keé-
szitbinek
alig palds-
tolt sza-
\ dizmusa.

L.J.

Kiadja:
Eidos

Ttomb raider

PEOD. BVIB RAM. 2x(0. 5ViA
v/ Szinte minden
téren tikéletes
X Gyenge pontja

egyszerien nincs

A

len, hogy egy (igyességi ja-
ték esetében a hossz( cselek-

< 4 bizonyos pontig. A Tomb Raider
esetében viszont az urak jocskén

‘ : £ f
' / mény és a komoly kihivést jelen-
tlllGttek a célon. Engem mdr ossze-

Kétségte-
’, t6 jatékmenet erénynek szamit. Egy
hozott a balsors nem egy nehezen




PLAYSTATION

kal immar lassan Dunat lehet rekeszteni. A
Tekken 1-2 megjelenése ota szamtalan més
cég probalkozott jobb és szebb bunyds anyag kiada-

APIayStalinnre kesziilt 30-s verekedads jatékok-

Az dtdobésok ésa,
kizeiharc kiemelt
szerepet kapott

saval tabb-kevesebh sikerrel - de inkabh
kevesebbel. Amikor elsokent taltjiik be a
Tobal No.1-t, hizonyara a kiivetkezo keérde-
sek meriilnek fel benniink: Mi ez? Mit akarnak
itt texture boritas nélkiili poligonokkal, s'ilyen
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vanyos, lévén, hogy mindossze harom (kiilonhdzd
hatasfoki) tamada gomb van, valamint egy blokko-
las és egy ugras gomb. Igen, jol értettétek, ugras
gomb, a keresztet kizarolag a maszkalasnak tartot-
tak fenn. Az irdnyitd segitségével tényleg "
iranyithatjuk a karakteriinket, kiizdel
datosan megkeriilhetjiik az ellenfelet; alha-
tunk a hata mage keriilni. A tobbi verekedos jatek-
tdl eltérden sokkal nagyobb szerepet kapott a ko=
zelharc. Az atdobasoknal peldaul elkepeszto
mennyiségii varidcio all a rendelkezésiinkre. Egy
példa: az idegen llloga ellen kiizdve ha

szembol kapjuk el (R1+négy-
zet), egy sima atdo-
bassal

probal-

hatterekkel? De hat, egyaltalan ki csinalta ezt a kozhatunk,
jatékot? Azutan ez utobbi kérdésre keresve a va- ha oldalral,
laszt, a dobozra pillantva a Squaresoft emblémajat  akkor a kezét
fedezhetjiik fel. Akik mar jaratosabbak a videojaté-  csavarhatjuk ki, ha
kok vilagaban, azok mar ennyibil tudhatjak, mi a pedig hatulral, akk-
diirgés: akarmennyire is mas az elsd benyomasunk,  kor a farkanal fogva porgethetjiik
meg. A speckokat sem mér-
( ték sziikmarkiian, még akkor
LB DL is, ha a Tekken2-vel azért
A Quest madban a plakatokrat | Mennyiségileg nem alljak ki
tanulhatjuk meg a mozdulatokat || @ Versenyt.
A mezony végigverése utan

BILF
0°0"43 -

\L

természetesen nem hiinyoznak majd a fé-
ellenségek sem, és ha veliik is végeztiink,
egy-egy haver ellen is kiallhatunk, hiszen
termeszetesen a VS mod is benne van a
programban. Nos, ez az a pont, ahol a szo-
kasos verekedds jatékok elemzése hefeje-
/) aiviik, am ebben az esethen itt kivetkezik
az, amire mar az elobb utaltam: a Square-

ennek egy jo jatéknak kell leanie! A Squaresoft
ugyanis az a cég, aki eddig fokent a Nintendoval
kardltve olyan jatékokat adott ki, mint a Chrono
Trigger, vagy a Final Fantasy-sorozat, tehat elsosor-
ban az RPG-k vilagaban van otthon. A cég ezittal
sem hazudtolta meg magat, de errdl majd késohb.
Elszir is néziik mit kapunk, ha inditunk egy baj-

noksag iizemmodot.
IR _l '}

]
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lllgogaegy jol A
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be

senm ) Killdetések teljesitése utan is

- kell megkeresni, s legydzni. A labirintu-
- sok cseppet sem rovidek, liftekkel vannak

katokat elolvasni, ezekrd! ugyanis fontos,

soft még egy ilyen bunyos jatéknal sem lett hiitlen
az RPG-stilushoz.

A jaték harmadik iizemmodja a Quest Mode, ahol
valasztanunk kell egy szereplat, s kisebb labirintu-
sokban kalandozhatunk, killinbdzd kiildeteseket
teljesithetiink, szam szerint 6tdt, A kezdd helyszin-
rol teleportok vismek minket az igazi kiildetések
helyszinére, igaz eloszir csak a gyakorlas teleportja
ll nyitva. (Hoy késdhb ez ne forduljon eld ijra, a

¢ utdn - s természete-

»
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A kiizdelmek kozben a kameranézet a kovetésrdl
nyomban atvalt a “kiizdo nézetre”, tehat a hunyo
ugyanigy folyik, mint a parharcoknal, csak itt meg
tobb cselt vethetiink be. A labirintusokban példaul
talalhatunk mérgeket, s egyéb hivos italokat, ami-
ket az ellenfeliinknek hajitva energiaveszteséget
okozhatunk. Az ilyen italoknal csak arra vigyaz-
zunk, hogy ne mi magunk horpintsiik fel, mert ha

- ne felejtsiink el az Options-meniihen a
Memory Cardnal allast menteni.) Kivalasz-
tott hosiinket a teleport a kivant labirin-
tusha ropiti, ahol rdgtin az elején szove-
gesen kapjuk meg, hogy mit kell majd ke-
resniink, Szotarazassal azonhan ne fa-
rassza magat senki: mindig csak annyirdl
van s20, hogy a palya végi foellenséget

tele, és persze haszontalan elagazasokbdl
sincs hiany. Gyakorlasnal érdemes a pla-

p mozdulatokat tanulhatunk meg, mint
gyan kell futni, vagy ugrani. A labirintus-

han persze ellenfelek is fognak kaszalni, az  “szo-

héikat” gyakran csak tiizek fogjak jelezni. Ha meg-
kazelitjiik oket, az ajtok lezarulnak, menekiini mar
nem lehet, csak kilzdeni. Mindenféle oriaspatka-
nyok, vakondok, és robotok fognak rank tamadni,
a pélyak végén pedig a Tournament Modbal mar is-

- mers fGellenségek vamak rank. Ennyibdl talén
- mdr mindenki ki is talaita, hogy mik leszmek a

kiildetesek jutalmai: kivalaszthatova vainak a
foellensegek.

w ldbaa fején fog csattanni

Ha végziink a faellen-
seyekkel, utana mi
magunk lehetiink velik

az evésfivas gombot nyomjuk (R1+négyzet), embe-
riink gondolkodas nélkiil megissza. Néziik at rovi-
den, miket talalhatunk még! A kenyereket és siite-
menyeket mindig nyugodtan megehetjiik, ezek az
¢leteranket gyarapitjak. A nagy szelet hisok az
eleteronket es a vedelmiinket novelik, mig a kicsik
az életerdnket, és a tamadderanket. A cseresznye-
vel karakteriink az in. Hyper-modba keriil, de
mindassze csak 18 mp-re. A sziv extra életet je-
lent. A lampast felveve az egész térkép lathatova
valik, A kristalyok pénzt jelentenek: a kék egyet, a
piros atot, a sarga pedig hiszat. Az egyik legerté-

kesehh eszkoz a mérleg, a segitseqevel
ugyanis @ masik keziinkhen haszmalt do-
lognak megduplazzuk a hatasfokat, Eze-
ken kiviil @ mar emlitett italokhol fogunk
tibbfetet is talalni (akad koztik mérgezo
es gyagyito is), valamint néhol koponyik-
ra bukkanhatunk, amik az ellensiynek
hajitva fegyverként hasznathatok. Fontos
még megemliteni a foldon talalhata lila,
es kek platformokat, ezeken intézhetjuk
ugyanis az iizletelyetest. A lilakon a ko-
veinkért veletlenszeruen adagolva (tehat
nem tudatosan) targyakat vehetink, a
kék panelek pedig pont forditva mikad-

nek: a targyakat rajuk helyezve pénzher jut-
hatunk,

A Squaresoft most azt latszik bebizonyitani, hogy
nem minden a csucs grafika, es az agyoncicoma-
zott szereplok, elég, ha csak valami tartalma van a
jateknak. Hogy erre mennyire lesz vevo a kizinséy,
azt még nem tudni, de azt kétiem, hogy a Tekken 2
eladasi rekordja veszélyhen forogna. Az viszont
teny, hogy én csupan eqy igazi kifoyasohato dolgot
talaltam a jatékban: a quest mode zenéje - ha azt
eqgyaltalan annak lehet nezvezni - a legenyhébh
szohasznalattal elve monoton, és idegtepo.

Vari Zoli

Kiadja:

tobal no.7 S
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v Remek parositdas: bunyo és
kaland
X A quest mod kildetései
nehezebbek is Iehetnenek

)
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Az emberiség hajnala

zt hiszem,

nincs olyan

szamatngepes
jatékos, aki ne is-
merné a Civilizati-
on cimG ‘isten-jatékot”. Ez volt ugyanis az

volt elég a jol megiervezett ter;eszkedes a
varosok gondosan végiggondolt elhelyezé-
se, a katondk kiképzése, hanem igen fon-

tos — azaz alapvetd — szerepet kapott a ku-
tatds, a tudomdny. Tarsadalmaink ugyanis
folyamatosan fejlesztik sajdt dllamforméju-
kat, a tuddsok egyre Gjabb és (jabb talal-

A legtobbre azonban igaz az, hogy a legna-
gyobb véltozas az eredetinez képest a sza-
balyokban jelentkezik, ami a jaték soran
érezhetd, de nem lathaté, illetve-hallhato.

A program (melyet kulon installaini keH)
természetesen tabb Gj fuqkolot 8 fartalmaz.
A “Load scenaﬂo 0

{68en az eldhbi

ményokkal rukkolnak elG az

szabott kutatasi tertileteken. Ha valahol
“rosszfelé fordulunk”, jelentds mértékben
lemaradhatunk a végsé célok elérése veze-
td dton. A jatékot ugyanis akkor nyerjik
meaq, ha elfoglaljuk az egész vilagot, vagy
elsok lesziink a vilagdr meghdditisaért fo-
lyé versenyben.

Akdr Boba Feﬁ-cf is
—| hadrendbe allithatjuk

A Birodalmiak offen-
zivdra késziilnek

Tgen hasznos és fon-
files” pont:
2 eredeti jaték

eket, varoské-
s:é‘adatait és
ijoka mészete-
2 Tlles” csak ak-
kor miikodik, ha az elozo pontot alkalmaz-
tuk. Ez igen bosszantd lehet, mert nincs za-
vardbb, mint orkokkal jatszani Mad Max
szerepét. A térképeket a “Load map”, “Un-
load map”, “Load all maps” pontokkal ke-
zelhetjiik, van bel6lik majd’ szaz. Ha végez-
tiink tennivaléinkkal, a “Run civ2” ponttal
indithatjuk el az immar mddositott jatékot.

CSILILAGOK
HABORIUA

Az egyik legjobban sike-
-1l és legsokoldaltibb ati-
rat a Star Wars. Ebben
ugyanis a hangok, a lat-
vany, tehdt az egységek,
. varosok, a latkép mind
_ " Vltozik az eredetinez ké-

. pest. A valtozdsok mér a
 jaték legelején megmutat-
‘koznak, ugyanis a szoka-
| s0san valaszthat6 nepek

MIT TARTALMAZ
A KIEGESZITES?

Mint a legtobb hasonld jaték, a Civilization
sem maradhatott meg sokdig extra palyakat
és killdetéseket tartalmazé kiegészitések
nélkiil. A Microprose altal kiadott és ki-
adand6 CD-k mellett egy fiiggetien cég (az
ACTURA Software) is piacra dobott egy
ilyen gydjteményt, “Evolution - The Dawn
Of Humanity” cimmel. A ¢im azonban elég-
gé megtéveszid, hiszen a lemezen nem az
dskorral vagy Gkorral fogfaikozd palyak ta-
) félhatéak hanqn szdz, kilgniéle |ddhen ¢

Jétszedp u1
DGONe\Af-WA
[K){}tl’fi‘l"r yre hasonlit, mlvel 3

tmt

Meﬁ fﬁz{ﬁ%ﬁgr

m szetesen nem jelenti azt, h ok ne
lennének profi mddon elkészitett alkotasok.

lyak Readme r le-jaibi| ftélve az egyes szin- —W&Wa emberei, &s még
nk ha

s

= helyett (romaiak, goro-
gok, klnalak €s igy tovabb) a Birodalom

Az orkok jol kiépitett
védelmi rendszere ;

ando file-jait, te- i

csillag felszinén. A felfedezhetd tudomanya-

gak, épiiletek, vildgcsodak neve természe-
tesen szintén véltozik, tehat kifejleszthetjiik
a Halalcw lovagot, sdt a Star
Wars trilogiat |s‘|%‘;sk zavaré azonban,
hagy a vildgesodak|

tott vided nem valtozatt, igy a “Biztonsdgos

kori képeket tartalmazo bejatszdst idthaty
egy vildgitétoronyrdl, a %ﬁ
rendszer pedig kozépkari king

diszitett, 4 la Kinai Nagyfal.

kellemetlenségeken kivil azonban a jdték
atalakitésa tokéletes, az {rben lebegd me-
teorok kdzott repkednek a Tie-vaddszok
(természetesen tokéletesen élethd, a film-
bdl vett hangokat kiadvan), a felszinen
cammognak a hatalmas lépegetk, varosa-
inkat ostromoljak a Csillagromboldk, és igy
tovéabb. Mint az elGbbi felsorolasbél is I4t-
hato, vadonatj egységek valtottak fel a

ésekor bemuta- =

(irhajozas” uzembe dllitdsa utdn egy kozép- _;

kizérélag a kildetés
keretein beliil jatszha-
tunk, mivel példaul a
WarWind esetében
embereinknek — ha a
kezdettdl, tehat a killdetésbdl fakaddan —
nincs meg egyes alapvetd tulajdonsdg (mint
az “Orksdg” és a2 “Emberség” az orkok ese-
tében), akkor azt niem s lesznek képesek so-
eni. _péiﬂé | nem lesziink
m, és '@ Jitek értel-

. Jogos, ehhez nem |
m .irtagjrkrsnmtaff' ~y

¥

.;mdem Iéte@etenyen ember). A legtobb

g pﬂya tgyan nem tartalmaz sok Iétvénybeli

kozépkori ldndzsasokat, Boba Fett |elmezesa (jitast, de az tjitott szabalyok, a hattértorté-

felderitdket, telepes-Grhajokat, disznofejli
harcosokat, Iégvédelmi lézeragyukat épit-
hetiink, az osszhatés tokéletes. A szem-
benalld felek erowszonyat az ismert tudo-
ményok, a felek altal folytatott dlpfomwaL
stratégia szintén szemelyre — és.a filmben

szabott, tehdt ita Birodal-

miakkal kb békének
incs, ak-

kor meg, ami=

| _’m‘csmnak

ert népség vezetdi-

A vérosok kiilsG
képe természetesensszintén véltozik, jétsz-
hatunk futurisztikus varosokban és a Halal-

sdrkdnyok harca sokszor akar élvezetesebb
lehet az eredeti jatéknal. It jegyzem meg
azonban azt a kis hibat, melyet tdbb kiilde-
tés esetében is tapasztaihatunk: marmint
azt, hogy az (j karakterekkel néha csak és

meglsmeitarculatr - "

- ' l 35
tunk. Az orkok, vardzsiok,

“netek; wlols6sorban a tobb tucatnyi
) te rképp djabb tabb honapnyi

czdst fog jelenteni a prog-

felh6

ram ttrlajdemsainak az biztos.

B6/66, BVIB RAM, SVGA, 2xC0, WIN, CIvE
v Minden idik egyik legjelentisebb
stratégiai jateka népszeri
hornyezetbe helyezve
X A videdkat kicserelhettek volna

907




eglehet, hogy az alihﬁt ,
sokan az “épiiletes marhasd-
gok” kategoriajaba soroljak,

de szerintem eddig kevés igazan jo

g llra vagy a Vegtelen anlenel
elsn kiadasat. Ekkoriban még a Plus4
es a C64 hivei vivtak vérre meno vita-
kat és minden, a fantasyhez a legcse-
kelyebh mértékben is kotodo jaték
felbukkanasa eseményszamba ment.
Az oreg rokak bizonyara emlékeznek
az olyan legendas programokra, mint
a Ring of Medusa, a Bard's Tale vagy

a Tir na Nog.
Aztan atléptiink a 90-es évekbe, az
dreg masinak ﬁp lassan a hizoma-

nyik poros pelcain kotottek ki, jott az
Amiga, a PC és végiil a km_lmlgépek
mindent elsoprd aradata. Es jottek az
uj, csillogo-villogo jatékok. Akadt itt
minden, a maszkalos/mészarlas
szornysziilottektol kezdve egészen az
Eye of the Beholderhez hasonlo terke-
pezgetos tirelemjatékokig. Az igazi
gydngyszemekbol, mint amilyen az
Amberstar volt, azonban nem akadt

~ kiinyvnek,

1 ﬂlmnek

képregeny-
nek) bizony

nem az eros-

sége. A mar emlegetett “os-kalandja-
tékok™ cselekménye sem volt mindig
pergo és lebilincselo, de ezek a sajat
idejiikben meg tudtak wjat nyujtani.
Es ami tan még ennél is fontosabb:
maradéktalanul kihasznaltak az akkori
szamitogépek képességeit. Ez a mos-
tansag megjelent programokra vala-
hogy nem igazan jellemzo. ..

E szabaly alol a Dragon Lore volt an-
nak idejéen az egyik legkellemesebb
kivetel, hisz gyonyorii grafikajaval es
remekiil kifundalt torténetével még a
legmegatalkodottabb technokratakat
is elbiiviilte. Azdta két év teltel, sa
nagy lelkesen beigért folytatas csak
nem akart elkesziilni. Ezen mondjuk a
software-forgalmazo cégek sajatos
iizletpolitikajat ismerve nem is iitkoz-
tem meg, viszont az, hogy a minap
hon szeretett foszerkesztonk iroaszta-
lan busfanzo os épp a Dragon
Lore2 bukkant elé, oftan meg-
lepett. A hivogaté kis doboznak min-

peszkedik, masrészt a programozok
szerint 80 oranyi jatek sziikségeltetik
a teljes végigjatszashoz. 80 ora?!? Ezt
a kisse durva sz:‘umni kezdethen a
tudtam be, de idovel kénytelen voltam
radibbeni, hogy van a dolognak némi
alapja. ENNYIRE ugyan nem hosszu a

SARKANY ELLEN
\_ SARKANYFU!

lalas, de ez azért mar tilzas... llyen
heves mutogatasokat legfeljebb si-
téthorii, kilos smukkokat, forditott ba-
seball-sapkat és mikrofont viselo fiata-
lemberektol varnék.

A zenére illetve hanghatasokra vi-
szont egy rossz szavunk se lehet: igazi
mestermunka. Kiilon erdekesseg,

Draconia varosa. Werner itt még aligha

sejti, milyen megprébaltatdsok elé néz

A vérosban nyugalom honol, de ez
~ hasiinknek hala - mér nem tart sokdig

& | ¥ (‘:?)_ F

tul sok. A fantasy ugyanis annak el-
lenere, hogy Amerikaban sziiletett,
nem igazan viseli el a kliseket. E mii-
faj alapja a nagybetiis TORTENET, ami
a legtobb tengeren tulrol erkezett ja-

denesetre nem sokaig tudtam ellenall-
ni, s fel ora malva mar az installalas-
sal hibelodtem. Mar az elso pillana-
tokban ket kinos meglepetés ért: egy-
részt a jaték 3 teljes CD lemezen ter-

jatek, de aki onerdbol kivan boldogul-
ni, az nyugodtan szerezzen be hideg
elelmet es kavét. Jo sokat..

Az, hogy a Dragon Lore2 egyike a leg-
szebb és leghangulatosabb PC-s ka-
landjatekoknak, par percnyi maszkalas
utan egyértelmiien kideriil (a programot
egyébkent a Cryo nevezetii francia céy
adta ki, ugyhogy dagadhat europai keb-
liink). A gyonyori 3D-s helyszinek lat-
tan még a legkritikusabb inyencek is
elégedetten csettinthetnek - a grafiku-
sok ugyancsak kitettek magukeért.
Egyetlen apro problémam a kiilcsinnel
kapcsolatban némelyik szerepld idétlen
animacioja volt. En megértem, hogy a
kommunikacio fontos része a gesztiku-

Iy
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hogy & Dragon Lore2 zenejet kiilon CD-
n is kiadtak — ami mar ugye eleve fel-
tetelez egy bizonyos minoseget.

Az iranyitas nemileg megvaltozott az
elsa rész ota, bar elsajatitasa aligha
fog barkinek is komolyabb szellemi
probatételt jelenteni. A jobb gombbal
valtoztathatunk a kurzor alakjan, a
szajjal tudunk heszelgetni, a kezzel
hasznalhatunk illetve vehetiink fel tar-
gyakat, az iranytiivel pedig mozogha-
tunk. A kepernyo aljan lévo ket kis ab-
lakban lathatjuk épp kézben tartott tar-
gyainkat. Csak mellesleg jegyzem meg,
hogy ket nalunk lévo targyat csak ak-
kor tudunk egymassal hasznalni, ha
mindkettot keziinkbe vessziik. Ez mond-
juk elsore nem igazan logikus, igy pél-
daul a lampa+taplo=€go lampa egyen-
let megoldasa elég sok idombe Keriilt.
Targyaink listajat a hatizsakra kattint-



DRAGON LORE 1I

va kerhetjiik le, ahol a mindenféle pa-
kolgatason kiviil még aludhatunk (agy)
és kajalhatunk (a bal oldalon talalhato
ételadagokat lapatoljuk a tanyérra), va-
lamint machinalhatunk jatékallasainkkal
is. Kiildn figyelmet erdemel még a kis
farakas is, amin elégethetjiik fe-lesleges
targyainkat. Természetesen a rutinos ka-
landor mar rég kiismerte a programozdk
perverz észjarasat, épp ezért semmital
sem valik meg szivesen (ez “a vilagot
mindig a milanyag nyuszival lehet meg-
menteni” elv). Na, mi van még itt? Aha,
a statisztikaink! l}ket a keépernyd legte-
tején lathatjuk, mindenféle fura rinasze-
rii izével jelképezve.

o .,

Protection: harc kiizben némileg csok-
kenti az ellenfél okozta sehzéseket.
Hat, nem tudom... Razosabb viada-
lok eldtt mindenesetre magamra
szoktam mondani, elvégre artani
nem arthat.

Weakness: kifarasztja az ellenfelet, igy
az kisehbeket sehez. Lasd a Protec-
tion kapcsan leirtakat.

Friendship: elvileg baratsagosabha te-
hetjiik beszélgetdpartneriinket. Neha
mondjuk bejdn, de mar az is elofor-
dult, hogy kisziirtak a varazslatot és
elhajtottak melegebb eghajlatra,

Burning Brand: elhb a hasonld nevii va-
razskardot kell megtalalnunk. E

o)

Az Adamoster nevezet erek-

lyéhez vezetd iit riigds és idétlen B J

szobrokkal szegélyezett T
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Balrél jobbra az elsd ikon életerdnk, ez
harc kiizhen hajlamos ugyancsak megfo-
gyatkozni. Az éhezés szintén rasszat tesz
eqészséqi allapotunknak, igyhogy le-
gyink jd fidk: aludjunk sokat, étkezziink
rendszeresen és keriiljiik a felesieges
verontast. Amigy van egy remek kis va-
razsgyliriink is, ami folyamatosan gyo-
gyitia harchan szerzett sebeinket.

A masodik tulajdonsag frissességiink. a
sok hadakozas és maszkalas még a nagy
Werner von Wallenrodot is kikezdi. Fa-
radtan alig tudjuk ellenfeleinket megse-
hezni, ami harc kiizhen bizony nem egy
nagy eldny. ldGlegesen egy-egy kiadds
etkezessel is orvosalhatjuk efféle prob-
[émdinkat, de eqy hosszd és nyugodt al-
vas a legjobb megoldas.

A legszélso ikon jelzi varazserdonket, ez
roppant megylept modon varazslataink
hasznalatahoz kell. Varazsalni egyéh-
ként a jobb alsé sarokban arvalkodo te-
kercsre kattintva tudunk, ami ugyancsak
leapasztja varazseronket. Hiaba, suszter
maradjon a kaptafanal... Egyéhkeént az

alabhi varazslatokat ismerjiik:

Reading: a lahirintushan talalhata, mey-
lehetosen kusza lzenetek megfejté-
sére hasznalhatjuk. Tal sok hasznat
nem vettem, noha a program irgi bi-
zonyara hosszu éjszakakon at tap-
rengtek e talanyos kis versikeken.

hasznos kis igével megnivelhetjiik
annak sehzését, ami nélkiil a jatek
végeén hizony aligha boldoguinank.
Tulajdonsagaink amigy kamolyabh
harcok illetve sikerrel végrehajtatt
részfeladatok utdn nivekedni szok-
tak, amire a végjaték nehézsége mi-
att hizony nagy sziikségiink lesz.
Zarszdként illene még néhany sz0t ejte-
nem a Dragon Lore 2 alapsztorijarol. A
jatékhan Werner von Wallenrod, az 0j-
donsiilt sérkanylovag szerepeben kell
becsiiletunket, életiinket és nem utolsd
snrhan a Vﬁlgyet megvéden'u‘nk E nemes
chand herceq lesz, aki mar lovagga ava-
tasunk sordn hizonyos...mondjuk dgy.
ketelyeket fogalmazott meg ratermettsé-
giinkkel szemben. A dolgok a jaték kez-
detén a kivetkeziképpen allnak: sarka-
nyunk eltint, a galad hercey parhajra
hivta ki szerény személyiinket a kvet-
kezd lovagi tornan (ez Draconiaban lesz).
egy szenilis vén magus meg mindenféle
joslatokkal ijesztget. Amidgy csodaszép
az élet...

Mar a bevezetaben is utaltam ra, hogy
a Dragon Lore-t méy a legnagyohh jGin-
dulattal se lehet az eyy este alatt vé-
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£z Egyéhként maga a jaték szerény véle-

ve szahadulnak el !gm
denki a nyakunkba ziditja pro
kezdethen azt se fogjuk tudni, hogy
kivel van. Meg voltaképp mi a fenét kell
csinalnunk?!? Szereplokbél nincs hidny,
s mindegyikiiktdl megtudhatunk néhany
infomorzsat. Ezeket osszerakosgatva

szép lassan kibontakozik Draconia torte-
nelme, a kicsinyes intrikak és isteni

préféciak kusza szivevénye. lgazabal ez
az a pont, ahol beleszerettem a jatékba.
Keves olyan programmal talalkoztam

eleddig, ami ityen utletes és részletesen

viselkedése, jelleme csak ra]tunk all, a
cinikus vilagfit éppugy eljatszhatjuk,
mint a talpig becsiiletes lovagot. Egy
dolgot azonban sose felejtsiink el: min-
den rossz vagy j6 szonak meglesz a k-
vetkezménye.

Akad persze néhany dolog, ami fene-
mod zavar a jatékban. Eldszir is az al-
lando lemezcserélgetés mar ravid ido
alatt az ember idegeire megy. A varos
nappali s esti képe ugyanis nem fért ra
egy korongra, néhany egyéh helyszinrdl
nem is heszélve. Figyelembe véve a
rengetek atvezetd animaciat, illetve
helyszint, ez még bocsanatos hiin, de a
teljesen telesleges harci részeket mar
nehezebben veszi he a gyomrom. Eqy-
szeriien képtelen vagyok felfogni a ma-
gam szerény elméjével, hogy egy vérhe-

yem szerint meglehetosen nehéz,

a tovabhlépéshez sziikseges tar-
szemelyek fel atasa fe-
eras feladat. Ez részben an-

8, hogy hosszi iddt vesz

remlkwnl szep és nrvendetes, hogy a
kocsmaba az eqyik iranybol érkez-
al belépni, viszont a hu-
asunknal mar a

ell mészkalmmk az egyes

plyszinek kozitt, ami komolyan préba-
ra fogja majd tenni tiirelmii i
Minsezen apro, de hosszaﬁnhﬁel— ¢
lenére a jaték — nagyrészt a lebilincseld
cselekménynek hala - valosaggal oda-

szegezi az embert a monitor elé. A Dra-

gon Lore2 minden, a kaland vagy fan-

tasy jatékokat irant csak egy kicsit is

vonzddo jatékos szamara kiteleza da-

rah. Csak azokat az idétlen, karddal ha-
donaszds részeket hagytak volna ki a
programbgl...

Mint az a fenti, roppant irodalmi hang-
zasli cimhol is sejtheto, a kivetkezd so-
rokkal a Dragon Lore2 vegigjatszasahoz
szeretnék némi segitséget nyijtani. Tel-
jes, lepésral-1epésre sz6l0 megoldasra
két ok miatt ne szamitson senki: 1.
CoVhoy minden tiltakozasom dacara el-
vetette a Dragon Lore2 kiilonszam ter-
vét; 2. a jatek stilusanal fogva alkalmat-
lan erre. Mmdamnaltal jonéhany Nyan

A hilgy nem csak csinos,

,
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Dicddn "t yoius Fnow that Prince Arthuas i
i hirmsell wwill stternd Lhe Lourney? i
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a karddal is jél banik
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li kalandjatekba mi a fenének kellett
ligyességi reszeket is helekeverni. Az
mar csak hab a tortan, hogy ezek az
lgyesséqi részek nagyrészt a hal gomh
szapora nyomogatasahdl illetve egy
mire, akkur erre aztan semmi szukseg
nem volt.

pont van a jatékhan, ahol elkél egy kis
segitséy, ugyhogy kavetkezzen egy “kis”
tippcsokor, szigorian a teljesség igénye
nelkiil.

A sdtét erdd: nem tal hosszd, am anndl
tamenyebh helyszin. Epp dtnak indulunk
palotankhdl fiatal sarkanyunk hatan, mi-
kor néhany kedves kis szarnyas lény sze-
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Ime a Iabirintus elsd szintjének tériképe

godik nyomunkba. A nyilcipd taktika
sajnos csodot mond, igyhogy ey vége-
lathatatlan erdd kellds kozepén lando-
lunk viharos kdriilmények kozott. A tak-
tikus kalandozok természetesen begyiij-
totték az erdd térképét, mivel e nelkiil
szemkapraztatd gyorsasaggal fogunk el-
{ tévedni. A terkép legaljardl indulunk (ne
; feledjiik sarkanyunk melldl felvenni a
kajat illetve az iires tamlat), célunk az
erdd ENY-i végében tanyazo Orzo becser-
készése. Utunkat farkasok illetve gobli-
nok keresztezhetik; az elobbieket szah-
lyaval, az utdbhiakat szép szaval szerel-
jiik le. A térképen kékkel jelilt kis pa-
taknal mindenesetre taltsiik fel kula-
csunkat, az erdd kozepén lévd futoho-
mokbél pedig a kitél segitségével ka-
szalodjunk ki. A sok évi atlagnal is ron-
dabh Orzd rdvid bajcsevely utan finoman
arra céloz, hogy nélkiile halottak va-
gyunk, s szabadulasunkeért cserébe vé-
gezniink kell a futéhomokhan megbivé
dém Nincs is egyéb dolgunk, mint
odaalini a fatirzs mellé, és a homokos
talajra dobni kedves vendéglatonktal ka-
pott magot. Az eredmény egy hatarozet-
tan morcos és harcias démon, akit leg-
konnyebhen csatabardunkkal végezhe-
tiink ki. Eqyébirant az erddben rejtozik
egy gnom is. aki udvarias szavakért cse-
rebe élelemmel, gydgyitdssal és tana-
csokkal Iatja el a megfaradt utazet (az
elso két dolog még ol is jon, igy néziik
el neki. hogy zhomgnak vaay minek titu-
Ialja olovagsagunkat). Miutan mindeze-
ket megcselekedtiik, térjiink vissza az
orzohiz és angolosan tavozunk e barat-
sagtalan helyrol.

Némi hokuszpokusz utdn egy rit hatas
elott talaljuk magunkat, amivel folytat-
hatjuk Draconia felé vezeto utunkat.
Meg mielott rapattannank, tekintsiik
meg a mezo legfobb latvanyossagat. a
Farkas vs. Vandor nehézsulyi merko-
zest. A végeredmeny egy pillanatig se
ketseges. bar Werner érkezésével nemi-
leg felborul a papirforma (a farkas is). A
haldoklo utazot bicsuzoul meg itassuk

T Tre————

meg a kulacshal, igy az minden erejét
iisszeszedve elmesél egy erdekes torte-
netet a templomhal ellopott Bibor Ka-
romrél és egy tolvajcéhrdl. A torét és er-
szényét mindenesetre vegyiik magunk-
hoz, Draconia kies varosaban mind-
kettdre nagy sziikségiink lesz.

A Bibor Karom: e szent ereklyét nemrég
loptak el a templombal, ami ugyancsak
felizgatta az drséget és a helyi papsa-
got. A nyomravezetonek 100 Drak jutal-
mat kinaltak fel, amire siralmas anyagi
helyzetiink miatt bizony nagy sziikségiink
lenne. Epp ezért mar Draconiaba érkezé-
siink napjan keressiik fel Nenisme bolt-
jat, ahol a vandortal elszedett tor korbe-
mutogatasa utan hatarozottan barati fo-
gadtatashan lesz résziink. Nem csak a

Karmot kapjuk meg, hanem potom
pén: dkiviil hatasos fegyver-
mere i i ii

juk a szuszt, bar k
kinnyii ellentét.
A masodik rész m
lyahb feladat lesz, &
alatti Labirintusba is
niink. A lejaratot a A
messze lévd sarkan
szaka juthatunk le
a szobor kezébe, s 1
titkos jarat (ezt egyébként a pala
kéregetd kolduson, illetve az alkimit
keresztiil tudhatjuk meg). Mieldtt lemen-
nénk, vegyiink egy lampat és nézziik
meg a kutat éjszaka. Hoppa, egy kisér-
tet... Mit mondjak, nem unalmas az élet
errefelé. Eletében amiigy pap volt a jo-
ember, s a labirintusban érte utol a vég.
Az d fdldi maradvanyait felkutatva és a
templomba eljuttatva kérhetiink kihall-
gatast a Latnoktol, aki mellesleg a tabla
masik felének boldog birtokosa. Tiszta
iigy. A probléma ott kezdadik, hogy a la-
hirintushan villamgyorsan eltévediink, a
térképezgetést pedig csak a legfanatiku-
sabh jatékosoknak ajanlom. A késdhbi-
ekben ugyan talathatunk a labirintus
mindkeét szintjéral térképet, de ez akkor
is nagyon sportszeriitien dolog volt a ja-
ték itdl... En mindenesetre ravasz
modon kiloptam egy, a mar emlegetett

Kéjutazasunk a fiatal srkany
hatan sajnos riit véget ér

A Wallenrodok Koteléke: Carichand el-
leni mesterkedéseinket célszeru Mara-
ach, az eltunt sarkany felkutatasaval
kezdeni. 0 volt atyank. Axel legfobb szd-
vetségese. s nélkiile hizony aligha fo-
gadnak el igazi Sarkanylovagnak. Tdrté-

térképet abrazolo piktirat, ezen a halott
pap koponyaja pires X-el van jeldlve (ha
a tordelo is Ugy akarja). A szakadék fo-

|ott a kotél segitségével juthatunk at, a
térképeket pedig a felkialtojeles terem-
ben szedhetjiik el ket goblinto!. Innentol

ikon
sétaljunk
ol alra lévo folyo-
son, gondosan e a keresztjarato-
erem e kezdjiik jra
a mmmst, majd a jobb oldali
folyosot deritsiik fel. Ennek végen egy
kiszaradt szokokutat talatunk, ezt tolt-
siik fel a tomldbol, majd vagtassunk at a
megnyild jaraton. Egy csiinya, erds s
hatarozottan Goro-szerii Iény fogadja
szerény személyiinket, akit mindezek te-
tejébe csak a megszentelt [Andzsaval se-
bezhetiink meg. E roppant hosszadaimas
és idegesitd kiizdelem utdn mar nyugod-
tan felvehetjiik az Adamostert, s angolo-
san tavozzunk. Hmm, hat eisdre igen fu-
ra dolgok torténnek, de ne csiiggedjiink:
sétaljunk végig a folyoson és probaljuk
meg masodszorra is. rJ

Kiadja:
Cryo

dragon lore I

4860X2/66, BVIB RAM, 2xC0, SVGA,
v/ A jaték egyarant tinnep szemnek
&s fiilnek ¢ remek a sztori
X Helyenkeént Kdrilmenyes
Jjatekmenet e pocsek harcrendszer
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nokkal nlnama a pénzt kihiizni a jatékosok
beéhol, igy tehat e B
kor a semmihﬁ[ hirtelen

n GT mostanaban rendszerint csicsas Doom-kid- Xanﬂms:h északi erddségekbil szarmazd barbar,  vehetd vagy hasznalhatd (ha mésra egyeldre nem is, Romérdl egyaltalan tudhatunk. Ha nem tipp-

ok, an

e -

amelyben a s:erzik laliesen i Ietra plte
lag eqykori kozpontjat. Az inditasnal lesz egy kis len a!ﬂmﬁagi 2 : e
maldr: a program csak 256 és 64k szinmélységben  Gordion: A varos foepitesze ovirdl-hegyire |smeﬂ mivel tgyis mind g alomfejtés, nsdlag]egyek idoszamitas; Glmil-
hajlandd elindulni, tovabba hardverkdvetelmény a Romat, és a szamos csa-

hangkartya is. szari meghizatashol ado-
doan rendkiviil jolerte- ;
siilt a Varos iigyes-hajos
dolgait illetoen.

A torténet Krisztus utan 205-ben jatszodik, Septimus A kuzlekedes madjaval mar
Severus csaszir uralkadasdnak idején. A Pax Romana  az eddi i [
(Roma békeje - vauy egy roman golyastoll) nagy vesz-
elyben forog: egy Calamitus fedonevii titokzatos sags
mely ar Ls!em csaszar eletére tar, tavlatl tervei kozd

ndassze annyi

grel, houy 2 titokzatos Calami-

ose egvikevei Iehet azonos. :

nyitjat nem képes kibogozni, .
il hivia legkedvesebb tanitvanyat. h

i sekeivslgunl‘lesz Mﬁr kez =

nyérkezala-
i, akkor egy
dott targy fel-

esetre m knm

ink, mar csak azért sem, mert az emﬂn kij
ratat eqy rcs zarja el. Mivel a kazamata zama- E
ta nem smakkol egy csatomatalteléknek sem,
kecmeregjiink ki innét mielchb. Ehhez kérjik az

istenek segitsegét: szorjunk némi tamjént az al- e - -t f % olvasgatéssa y
dozati langra. Ennek haszna ugyan nem sok van, i =, Vs : p alaﬂld o0zbol 2
yisz drogassanak tovabb, - , o sarga kis gyl
ﬁmaehh az emelve-
nyen levo szerke sziik vissza a ke- y 3 " : 3
rékre a letirt nyelet, majd csavarintsunk . . o mikidéshe. 2 '
3 - o ‘ orum épiiletel, vizvezetékekyrodalom,

egyet a keréken. A folddel megrakott szikken, i
csonak felemelkedik, és vele egyiitt a avlatho
1acs ls A létran Cornelius lakosztalya-

0 részebe ]u!unk visszait

kegysegeks) Tudom, hogy jol hangzik, de
ed leq,i@h, ha a jaték elkezdése eldtt
mindenki végigolvasna az egészet. Meg meg is
jegyezné. (Na bumm! Legfeljebh iires perceid-
ben ledoktora idge-ben Romahal...)
b elonyeit. y Iszonyi sok im benne, és mivel
Tekercse jelius fevele is csak eldre-hatra lehet lapozgatni egy adott al-

utalt ra, ehﬂdfeg elaliatunk lesz, hogy pontban, igazan nem artott volna egy olyan op-
iik az dfgyantsitott naplojat. cid, amivel mondjuk eqgy szot vagy fogalmat fe-
/
nek i

akhan a felso men Ial'

P képet, alul pedig a N
.\‘ﬁ& egyesiti egy univ

asztalon lathato 1 ook ': helyére
billentjiik a rémai Earum makettjé-
nek felborogatott darabjait. Erre
kozépen megjelenik tanitonk tidvoz-
0 papirszutekercse is.

Comelius nappalijaban minden "
asztal teli van a mester kilinbizo
talalmanyaival, kivéve a hal oldalon
allot, ahel néhany nekiink szolo inst-
rukciora leliink. Mindenek elott ol-
vassuk el a mester levelét, aki ismét

eto tsek formajahan jelen- hetne kerestetni a lexikonban. Az persze sokat
ran peldéuf pont itt van a nyi- seqit a rejtvények megoldasaban, hogy auto-
to helyszinen, az orrunk eldtt. Ha valamelyik matikusan tipp-iizemmodban miikedike ha a
gyanisitottnak nalunk van a napldja, allan- kepernydn valami olyan delgotlatunk, amirdl
doan ertesiiliink a vele tortént eseményekral, valamelyik szerepld ismeretanyagaban van uta-
gondolatairal, programjaral, stb. (Illetve - mi- Ias. a neve sérgén vilagit, s ha ilyenkor clic-
vel mindannyian ismerik egymast - néha a keliink ra, akkor mar az adoft oldalon van nyit-
tibbiekmbis.) Ezek egyrészt jo tippeket nyijt- va a papirusz. {Persze nem art tovabblapozni,
; it a késdbbiekben bizonyitek- mert lehet, hogy tobb oldal is szol a témrdl.)

kifejezi aromét, hogy végre megérkez- | . et fognal i Az dsszetekert papirusz A Forum elsd helyszinén, Septimus Severus di-
tiink, masrészt megnevezi azt az it ™ azfmatatja, oy a2 WM0SH bejegyzes mar adalivérdl rogtdn harom szereplonek is van
szemelyt, aki szerinte azonos a titokza- ﬁ . ' ' ] ‘i . Mint egy napos Uy Bejegyzések rendsze- mondanivaldja. Gordian, az épitész példaul
tos Calamitus-szal. Sorrendben: e 1 pris akkor jel@anek m ikor a kalendarium megjeayzi, hogy a felsd részében egy rejtett
Lucius: Egy fiatal, igen elokel@gsalad- ;' a kivetkezd napraYe ;

hul szarmazo nmmtﬁg . llyenkor a papirusz

s papajat m i . i k felemelésével feltét-
aﬁ gtak a sz g - 1 A 4 g leniil olvassuk el az
mekre var, hogy g i £ " 1ij infot (a régebbiek
gének rangjat. Jeles kozott a papirusz sar-
meglmsabul a Furu i kaba kattintva lehet

“magannyomozd”, de mu D lapozni).

nem veti meg az olyan faldho; testi Nevek: A gyanisi-
mﬁketsam mint mondjuk aze?ml rva tottak nevere clickel-
; ve az altaluk ismert mi-
szerelem istennojének bamm: al ' N veszeti-, vallasi-, torte-
utdn most nyert fetoldozast fogadalma alolha 1 ' nelmi- meg még az Isten
kaztiiak maradjon, hegy szerintem valdszi tudja milyen ismeretanyag-
most mar nem talal Senkit, aki aprocska k J ban buvarkodhatunk. Szep
szakmai artalmat ervosolna. Megkeser edeﬂ, de meretes anyag, szerintem

a vallasi s kultikus dolgokban rendkiviil tajgke = témaoren minden megtalal-
20t halgy. ‘ hatd itt, amit a csaszarkori
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szoba talalhatd, ahova a feljaratot csak akkor
latjuk, ha a megfeleld helyrdl néziik...

SPQR: It olvashatjuk az Acta Diurna néven megje-

lend napilap legtrissehh szamat (meg a korab-

hiakat is). A mai napilapok ket sajatos jo tulaj-

donsagat egyesiti magahan; egyrészt a kor-
manypart (vagyis Septimus Severus) szicsave,

amelyen keresztiil mindiy referal az altala szer-

vezett spontan népiinnepélyekrdl, illetve a
szentséges szemelye ellen szott dsszeeskiive-

I ROMA!._ ..

sekril;
masrészt pe-
dig kiildnféle vicces ese-
menyekkel (pestis, foszto-
gatas, mészirlas, sth.)
szorakoztatja az igényes
olvasokizonseget.
Tervrajzok (Verania alatt):
Itt rendszerint a kozeliink-
hen levo épiiletek nézeti
kepe illetve alaprajza ta-
lalhato. Segithet meglelni

napjahoz (Kalenda: a hanap elsd napja; Nana: a
riivid hanap Gtidik, a hosszii hnap hetedik nap-
jas fdus: a hanap 15. napja) szamitott iddt (AD,
azaz Ante Diem: nappal elotte) adtak meg egy
nap pontos meghatarozasahoz. Ezt peldaul mar-
cits 3-an irom (Jupiterre! mar réy le kellett vol-
na adnit), ami ugyebar hosszi hanap nonajahoz
keépest négy napot taksal, tehdt a monitortia ezt
faragom, ha a cikket hefejezem: AD IV RON
MAR. A monitor ugyanis nem az enyém...

A Forum a tér kiizepérél. Akdr
képesiapot Is gyérthatndnk beléle

a titkos szobakat. (Egyéb-
ként azis segit, hatala-

lunk egy ajtot, amin nem
tudunk Bemenni...) - l

Hiems (kallantyi Xanthus neve alatt): Itt@h6na-
pok és a napok szerint vannak csopo aaz
aktualis naplojegyzetek, illetve az Acta Diurna
szamai. A kallantyikon a kezdahetiik jelzik,
hogy melyik személy kivette el a hejegyzest,
és a kallantyut elforgatva rogton meg is néz-
hetjiik az adott papiruszt. A hizonyitasnal en-
nek fontos szerepe lesz.

Kalendarium (Xanthus neve alatt kazépen): Az
aktualis napot mutatja a Julivs Caesar altal be-
vezetett romai iddszamitas szerint. Mivel az
egyes vallasi és varosi iinnepélyek idopontja

Aranykar; Ezel Ieh részt a Navitort iizembe
he!vezri tuvatha 6t gyorsitani/lassitani. A
gsinjan hanni, mert ha csut-

kar 6-8 napot is leporget
alatt= és ha eqy fontos iinne-
@ toppant ciki, mert szinte
j8m tudjuk teljesiteni a kiil-
familkedd jelek is utalnak: 1. A to-
vahhiakban akarmenyit is piszkaljuk, semmi-
keéppen nem tudjuk gyorsitani 8z i@t 2. Ha az
idot a minimumra lassititk, a Kavitor leall és

mi tjra Cornelius szohdjahan talaljuk magun-
kat. (Erre majd sziikséq lesz,

mert van ott egy ajtd, amin nyi-
taskor még nem mehetiink be.)
Ha a Navitort nem tud]uk ujra-

mﬂnrf harmikor djraingithat-"
juk, ha meglgjtettiika l&eqy
Elemental Titkat - mivel én

e nem vagyok fellengzos,
inkabh az Esc gombbal elérhetd
Ioad/save meniiben szoktam
megfejteni az utolso jatekallas

titkat.

Térkép (Syhil alatt): Ugyana-
20kat a terkepeket taldljuk itt,
mint a jatékhoz adott A2-posz-

Kulcsfontossagua jatek szempontjabol, nem art
tisztaban lenni a logikajaval. A honapok felosz-
tasa asonlo a modern gregorian idoszamitas-
sal, azzal a kulonbséggel, hogy az altalunk hasz-
nalt 30 napos honapok a romaiakdl 29 napot
szamlaltak, a tebruar viszont minden evben 28-
at, minden negyedik {azaz szoko)évben egy bo-
nus nappal 22-¢ es 23-a kozott. A honap napjait
nem sorszamoztak, hanem harom frekventalt

teren. A joszivii programozok
nem igazan egy fénymasolast akartak megta=
karitani azon jovoheli felhasznaloknak, akikss
lopas utjan fogjak majdan beszerezni a jatel

- sokkal inkabh egy igen kellemes opcio mi
kapott a programon beliil is helyet a térkep:
villogo pont jelzi pillanatnyi helyzetinket, és@
mar bejart terep fontosabb pozicioira barmikor
elugorhatunk. Aki mar-ment egy kort a Foru-
mon, az tudja csak igazan ertekelni, hogy mi-
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Iyen kenyelmes modja is ez a kiz-
lekedésnek!

Iranytii: A tajékozodas fontos eszki-
ze, a terkeppel egyiitt. Mivel egy
pozicidhoz valtozo szamii (2-8)
irany tartozik, ofyan csodalatosan
¢l lehet tévedni, hogy az csoda...

Fiokok: A Navitor ket oldalan fevd re-
keszekben taroljuk felvett cucca-
inkat (kulcs, olomkatona, stb.),

amelyeket a rekesz lehi-
zasaval hizhatunk elo

S POR.

mar ismert: Calamitus le-
leplezése. Ehhez természetesen eloszir
is he kell jarnunk a F
lomadtan Roma tobhi reszet |
advinyakat kell megoldamnk, & nen
utols sorban huzgfn jmﬂmanyozm a
tippeket, valamint a szereplokal szalo
hiradasokat. Mint Gornelius is javasolta
volt, elsd dolgunk @ naplok beszerzése
legyen. Helyiik:
Verania: Rigton az orrod elntl. mitielyt
bekapcsoltad a Navitorty
Sybil: A Forum nyugati oldalan, Yespasia-
nus templomanak déli részen levo sikétor-
ban van 2z “iroddja” (amit a halalfej nyit). Ha
megnézziik a rémai szibillak “térkeépét”, heme-
hetiink a fiiggdny magye, ahol a dobozon levd

mintat kel kiraknunk az asztalon levd halalfejek-

sl 65 mar eld is ranthatjuk a nap-
at a dobozhdl.

: Az'0 irodaja szintén a Forum
gati felén, a Tabulariumban

. Bejutas a nyugati részen levo
yosardl. Az elsd szohaban rajzol-
k egy kort a korzovel, aztan be-
mehetiink a masik ket szohaba is.

A naplo a tavolabbi szobabanvan a
uekrwmhuz meg kel
fejtenl az asztalon a rejtvényt: min-
den geometriai testet ahba a lyuk-
ba kell helyezni, ahany oldala van.
A kozépso szohaban a kiinyv lapjai o
kozatt talalunk egy kulcsot. Felve- i

Go
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tekkal, ha gondolkodasaban és miiveltségében maga
M majd alka- s tikéletesen romai pulgarra valik. Kicsit ijesztd volt

! W ‘glsore a rettenetes mennyiségii adat, de aztan egész

jol belejittem a dologba. Igaz ugyan, hogy a ]atEk-
menet kicsit lassii, de a hangulata a gyonyorii
640*480-as renderelt kepeknek koszonhetoen igen-
csak megfogott (bar az egy kicsit érdekes, amint a
moziknal hirtelen atkapcsol 320*200-ha), nem is be-
szélve az igen egyedi, az alkalomhoz kivaloan il
alafestiizenérdl (ami nem is igazén zene, inkabb han-
qeffektek elegye). Egyebként is szeretem a torténel-
mi kalandjatekokat, amelyek kiizhen esetleg még
miiveldhetek is egy piltyet. at mondjuk a sol

Itt tengetik életiiket Vesta papnil.
Latogatdsunkig sziizeknek titulditdk 6ket...

-
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tele utdn a Navitor fiokjaha keriil,
¢s majd Gordian titkos raktarat nyitja a Basilica
lulia és a Templum Castrorum kozotti atjarohan.

Xanthus: Gordian masodik szobajabal nyilo racsos
ajto mogotti teremben lesz, de elotte egy rejt-
veny az asztallal szemkozti falom: ki kell rak-
nunk a Colosseum négy klasszikus gordg osz-
lopsoranak a megfeleld sorrendjét.

Lucius: Az italt kedvela detektiv termeszetesen abba a
kocsmaba széllasolta be magat, ahol a kbrnyék
legjobb horat mérik. Ez a Forum északkeleti ré-

szén van, anaplo az emeleti lakegszben [evd fal- §

iszéfhen. A kod stilszeriien annyl, ahanySzor a
horivok Bacchusra kdszontik poharukat:7-7.
. Mire eddig eljutunk, tisztaha is jittiink a jatékkal, A
% feladat innentdl az, hogy bejarjuk a Forumot, min-
~ tlenhol megnézzik az osszes iranyhoz tartozo nezeti
kepeket, és feljegyezziik azokat a helyeket, ahova
csak egy adott idoponttol/idoponthan szahad a heja-
1as. Erre egyrészt a falfeliratok, masrésat az infok fi-
gyelmeztetnek. Példaul Lupercalba csak a februari
Romulus-iinnepen. a Vestak templomaha a jiniusi
Vestalian juthatunk be. Fontosabh unnepek mey: Ce-
rialia/aprilis. Ludi Apollinaris/jilius. Luna/augusztus,
lovis Optimus Maximus/szeptember, Armilustrium/ok-
tober, Salurna!la/decemher Nem arl megmguezemn

nyos dnigukat ugyanis a jaté
Ieh%ﬂgmﬂ?ﬂﬂﬁ?
, F

£t most tanultam.) In vina veritast
ar tudtam rég...) Tiszta Latina Tumer
!e!tem a jatektal, tgy kikupalodtam a csaszérkori Ro-
mahdl! Takeletesen igaz ugyanis a dobozra katcintott
felirat, hiszen az ember csak gy jut valamire a jo-

mint mondjuk a jelenlegivel. Tehdta jatéknagyon
kellemes, har nem hinném, hogy @ Doom- ¥agy a Mor-
tal-rajongok epedve kapkodnanakutana. Némi hatrd-
nya, hogy elég jol kell hozza tudniangolul, tovahba
eqy jo adag tirelem is sziikségeltetik. Emberteleniil
hosszil idd ugyanis vegigiilni azt az egy évet, amig a
jatek zajlik. (Az idogyorsitgatas kellemetien vonasait
mar emlitettem volt.) Persze ha valaki raér, és érdek-
li a tortenelemnek ez a korszaka... Részemral akar
csinalhatnanak ilyet egyiptomiakkal, gorogokkel,
magyarokkal, stb. Na de addig is: Arrivederci, Roma!

CoVboy

Kicadljer:
G dnr.

FHG/6G, BVIB HAM, #x(I], VLA, WIN, SH
v Izgalmas e hosszu
e a grafika gydnydri
X A sok tdltés miatt lassu
¢ elég vantatott
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PERFELT WEAPON

A tilsd sziklan egy
farkas leselkedik ram

legtobb embernek bizonyara

valami jovoben jatszodo fan-
tasztikus torténet jut az eszébe, a
szokasos oriilt tudosokkal és az
oriilt fegyvereikkel. Nos, mindebbal
ez esethen csak a “‘fantasztikus™
allja meg a helyét, ugyanis a Per-
fect Weaponben egy dsszeeskiivés
kozepébe cseppeniink, élén egy ve-
szedelmes alakkal,

Acimrﬁl (Tokeletes Fegyver) a
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EGYEDUL A VILAG

dolgunk lesz: csépelni az ellenfele-
ket, és eljutni a palya végi telepor-
tokhoz. Mindegyik vilag végen egy
faellenség var minket, csak ezek
megsemmisitése, valamint a megfe-
leld szamu ellenfél kinyirasa, illetve
azok életerd-gdmbjeinek begyiijtése
utan teleportalodhatunk tovabhh. A
Perfect Weaponben azonban nem
animaltak a terepet, vagyis a kame-
ra nem kaveti a hosiinket, hanem
rogzitett nézetekhal lathatjuk az
eseményeket, mint az Alone in the
Darkban. Vizualisan a jaték egészen
elképeszto: a képzelet sziilte gyd-
nyoriten megkomponalt prerenderelt
tajak és a hozzajuk tartozo zajok se-
gitségével szinte mi is ott érezhet-
juk magunkat ezekben a furcsa, ide-
gen dimenziokban. Rajtuk a texture
mapped figurak mozdulatai a motion
capture technika révén hibatlanok,
fohosiink animacidja példaul telje-
sen természetes és aprolékos, ezt
jol jellemzi, hogy példaul mindig az
ellenfelek felé forditja a fejet.
Utunk soran tobb mint hisz fajta kii-
londs lennyel talalkozhatunk, és
nem tévedés: az ot ellenséges vilag-

aki a tokeletes = — R— |
fegyvert keresi, | - <
pontosabban fogal- §. .

mazva a vilagegye- A —

tem legjobb harco- dt‘, \ \\\'- ! ll lll"
sat. Talan maga E1L Iﬂ“'““lllll lllll
sem gondolta, hogy | = °© il mullllll“l"ll T L
egyszer majd tény- | aost Loppnpnianin R
leg raakad, am gy ral INEH i

tiinik, hogy most a
Foldet atkutatva
Blake Hunter, a
boxvilagbaj-

nok szeme-

lyében

addnannEenl 1NN
S
NS

~ s
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ratalalt em-
berére.

A jaték a latvanyt
és a jatéekmenetet
tekintve megleheto-
sen hasonlit a Time Com-

mandora, hiszen itt is preren-
derelt, vagyis elore letarolt hattere-
ken maszkalhatunk, és csak egy

e

: : A eapérdambarek \
>, & alaposan bekeritettek

i!

ban tobb mint 1300 SVGA
képernyot jarhatunk be.
Csak dsszehasonlitas képpen az Alo-
ne in the Dark féle jatékokban ugya-
nez az érték jo, ha meghaladta a
300-at. A kameranézetek pedig
azonnal valtanak, nem kell varni a
kovetkezd helyszinre, kiiszanhetden
annak, hogy a gép egyszerre tilti be
a vilagokat. Az akcio latvanya egy-
szeriien szuper: hasiink — még ha
nem is veszi fel a versenyt a Tekken
2 karaktereivel — rengeteg mozdu-
latra képes, sit “combodzni” is lehet
vele. Kiozhen persze az ellenfelek
sem pihennek: a rugasokon kiviil
példaul atdobasokkal is prabalkoz-
nak, és intelligensen tamadnak. A
képernyon akar négy ellenséges fi-

gura is felbukkanhat egyszerre, pél-
daul a farkasok csoportosan tamad-
nak, vagy késdbb a leopard-embe-
rek szivesen keritenek kirbe min-
ket. Ha pedig teljesitiink egy Iénye-
gesehb részt, a foteliinkben hatra-
ddlve szinte moziban érezhetjiik ma-
gunkat, ugyanis kisebb videojelene-
tekben kovethetjilk nyomon embe-
riink tetteit, s ily modon ismerked-
hetiink meg példaul a foellenségek-
kel is.

Hasiink alapvetden ket madon tud vi-
selkedni: egyrészt normal modon (N),
masreészt harciasan (F). Bunyozni nem
is olyan egyszerii, Iévén, hogy négyfe-

r
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ELLEN!

le tamadd gomb all a rendelkeze-
siinkre (A, S, Z, X), és a komolyabb
ellenfelekhez mar nem elég egy
szimpla iités vagy riigas ismétlése.
Az aprahb termetii ellenfelekhez,
mint a peldaul a macskakhoz, az ala-
csony tamadasokat hasznaljunk, ami-
hez leguggolni a Shifttel lehet. Szé-
gyen a futas, de hasznos: ha bekeri-
tettek, mindig inkabb menekiiljiink!
Futni az elore irany kétszeri leiitése-
vel lehet, hatraszaltozni pedig a hat-
ra irany dupla lenyomasaval. Mar a
jaték elején sziikségiink lesz az ugra
tudomanyunkra, ezt az Enterrel hiv-
hatjuk eld. A bal felsd sarokban
ugyan mindig lathato a feltérképezett
palya épp aktualis részlete, és hogy
azon merre haladunk, am a Tabbal a
térképet teljes képer-
nydre is kinagyithatjuk.
(A térkép lehivasa alatt
a kiizdelem nem all
meg!) A térképnéel lat-
hatjuk azt is, mennyi
erd-gombot gyijtottiink
mar be, és milyen tar-
gyak vannak nalunk. Az
eszkozdk koziil valo-
gatni az N-nel lehet,
hasznalni a Z-vel tud-
juk dket, lerakni pedig
az S-sel. A fentiek per-
sze az alapbeallitasra
vonatkoznak, ezt azon-
ban az Options menii-
ben tetszdlegesen atal-
lithatjuk. Jo dolog
‘egyebkeént, hogy azon
jen, hogy mind-
eqyik vilaghoz palyake-

dokat kapunk, a jaték kiozben barhol
menthetiink allast. Ehhez minddssze
az Esc-pel ki kell szallni, s maris a
Save meniibe jutunk.

A Perfect Weapont a Gray Matter
fejlesztette, élén azzal a Chris Gray-
jel, akinek a nevehez a klasszikus
jaték, a Boulder Dash “feltalalasa™
fiizodik. Joggal szamithattunk tehat
egy kiilonleges csemegére. Most,
hogy mar volt szerencsém a cseme-
gét “megkostolni”. sajnos azt kell
mondjam, hogy némi keserii mellék-
izt éreztem. Ez pedig abbal fakad,
hogy talan tillsagosan is szépre
akartak a jatékot irni, és a jatszha-

tosagrol megfeledkeztek. A rengeteg

=

PERFELT WEAPON

tasrol szintén nem tu- (
dok adakat zengeni. i
Futasnak nekilendiilni
példaul csak allo hely-
zethol lehet, futas koz-
ben pedig amint falnak
iitkoziink, Hunter azon-
nal megall. Aztan az is
nagyon zavard volt,
hogy gyakran érthetet-
len modon a kiizdelem
kozben automatikusan
visszaall hosiink nor-
mal modba, és csak

Az utolsé vilaghan a transz- '
portereké a fdszerep
]|

- -
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bamulunk, hogy miért k

nem bunyozik. Ugyan-

ilyen beragadas/tétlenseg tapasztal-
hatd, ha egy fal mellett kiizdiink. és
mondjuk egy labsoprés mar a falba
litkozne. Nyomogatjuk a gombokat,
emberiink meg csak all mint egy ra-
kas szerencsétlenség,
es igy persze egy-ket-
tore peppé verik. Na
mindegy, minden hiba-
ja ellenére a jaték nem
olyan rossz. kovetkez-
zen most nehany tipp.

A tévoli perspektivaknal szinte
hangyaknak érezhetjiik magunkat

log, de jaték kozben roppant idege-
sitd tud lenni, amikor egy-egy kiiz-
delem alatt szinte masodpercenkent
valt a nézet, és allandéan szem eldl
tévesztjiik a hosiinket. Rengeteg a

felesleges nézet, s van néhany olyan
perspektiva, ami teljesen hasznalha-

tatlan. Gondolok itt azokra a tavoli
képekre, amik ugyan nagyon szépen
festenek a képernydn, de a kiizdo
feleket nagyitaval kell keresniink
rajtuk. Mindezekhez raadasul még
tarsul az a hibajelenség, hogy néha
az operator egyszeiien “elalszik™,
magyarul kimegyiink a képrol, a ter-

a képen mar majdnem egy harmadik
X;ubéhan jarunk, mire a gépnek

zébe jut nézetet valta-

kameraallas példaul latszolag jo do-

A Jég Vilaghan csak egy buktato
van: rogton az elején keressiik meg
(a keleti aton) a hideg elleni szert, es
hasznaljuk is. kiilonben megfagyunk.
Tovahbhaladva majd a kiilonbozo
szimbolumokkal elsosegeély csoma-
gokhoz juthatunk. A Kert Vilaghan a
negy kulcs osszeszedése a feladat,

nit Az iitkozés detekta- (
lo sem a legtokélete-
sehb, gyakran belegya-

alakba, M

har- £,

mashol meg
madszori proba

g W

D Delad

Sacra Ja belépdje elég impressziv, " ;3
de a dupla életereje is! f
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csak azutan jelenik meg a hid a palya
kozepén a foellenseghez, Shirohoz. A
kulcsok egyébként a tovabhiakan is
mindig ajtokat nyitnak. Az Erdo Vi-
laghan szintén eloszor vészesen fogy
az energiank, ennek megsziintetése-
hez, surgosen meg kell keresniink a
vakcinat, amit majd eqgy kis beugro-
ban talalhatunk. Ezen a palyan tohh

helyen lézeres kapuk zarjak el az
utunkat. Ezeket ugy lehet megsziin-
tetni, ha felkutatjuk a radioadokat,
€s a kapuk ele helyezziik oket. A Si-
vatag Vilagban ket fontos targyat fo-
gunk talalni: az amulettet, ami majd
egy ajtot robbant ki, és a csizmakat,
ami az ugralasnal lesz segitségiinkre.
Ekozben majd betévediink egy terem-
be, ahol dvakodjunk a hatszogletu
kdvekre |épni. Az utolsd, a Proteus
Vilaghan mar csak tiirelemre lesz
szilksegiink, hogy a
transzporterek haszna-
lataval eljussunk a fo-
nokhoz, Morgonhoz.
Egy hasznos tanacs: a
Vilagok kozott nem vi-
hetjilk magunkkal a
targyainkat, ezért a fo-
ellensegeknél mar ne
sporoljunk az extrak
hasznalataval, adjunk
bele apait-anyait.
Az ut soran meg sok
egyeh targgyal is talal-
kozhatunk, koziilik a
leglényegesebbek: a
sziirke gomb - pancel ro-
vid idore, piros keresztes gomb - elso-
segely csomag, hatszogletu szerkezet
- terképezes, kesztyuk - dupla eros
iités rovid idore, parabola antennak -
titkos ikonok feltarasa. Ez utobbi
targy szintén csak egy meghatarozott
ideig mukodik, am ha annyi ido alatt
nem sikeriilt a kivant dolgot felvenni,
aggodalomra semmi ok, az antennak
tjra megjelennek.
Befejezeésiil a palyakodok:
ADDCAADC, ACBABBCC, ADDDCACC,
DDBDBBCA.
vz

Kiadja:
A

perfect weapon
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P75, IGMH RAM, 2x001, WINGS, SViGA
v A legszebb a maga
kategagariajaban
X Az iranyitas borzalmas,
allandéan ,,beragadunk*
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Meg ifji titan jatéktesz-

teld koromban volt egy
(mai szemmel) elég nevetsé-
ges szokasom: lelkesen lapoz-
gattam az amerikai jatékma-
gazinnkat, es Kiirogaltam az
igéretesen festd programok
cimeit. Aztan vartam-vartamy
hogy megerkezzenek - és a legtobbszor persze
csalodnom kellett. A fenykeépen jol mutato
stuff az életben igen gyengén szerepelt, jatsz-
hatatlan volt és persze tesztelhetetlen. Rajot-
tem egy olyan tezisre, amit a mai napig vallok:
mindegy. hogy technikailag mit tud egy masi-
na, CSAK az a donto elbiralasanal. hogy men-
nyi KOMOLY jatekot irnak ra. Nincs ofthon
semmilyen gépem (egeszsequgyi okokbol, na-
na) de ha vennek valamit, az a SUPER NINTEN-

Pruli_ws, de maskent...

SECRET

SNES

testvérek lennének, ezert megprabalom ossze-
foglalni, hogy ez mibol is all Gssze. Stilusukat
tekintve kaland-RPG-k, tehat specidlis szerep-
jatékok, melyek eqy tobb kotetes regény nagy-
sagl, fantasztikusan érdekes sztorit dolgoznak
fel. A kaland elemek logikai es ligyességi fel-
advanyok es feladatok megoldasanak timkele-
get jelentik. A masik epitoelemiik a kiizdelem,
amely elkepeszto mennyiségu kisebb-nagyobb
ellenfél legyozeset jelenti. Egy kisebb labirin-
tushan atlag 200 lény ta-

e

(CXE T S SR e = o mad rank, kikeriilhetet-
C . meglss: & hazzun S L geniil és kivedhetetlenil,
; B R SR €5 ilyen labirintushol
4 LA e ENUMEN § Iegalabb 100 van (vagy
< - :ff‘»f adoliid g tabb), ezt tetezik a palya
A - . RETIY o kozbeni és vegi foellen-
‘au ¢ - g S “ | felek. Mindehez hozzajon
i ‘ .28 | a2 RPG behatas, amely
P & T karakieriink (karaktere-
.;‘ ’ ;"‘ ;g ink) mindenre kiterjedo
s L v fejlodésebal s fejleszté-
- 4% o ';‘ | sebol all, varazslatokhol,
i gt i _':.‘1 | targyakbol, felszerele-
b A QUGUEQALE, | sekudl és atlagosan
= o o - annyi mindenbal, amibgl

D0 lenne. Mégpedig azert, mert erre irtak
olyan proggikat, amelyekkel mindig és minden
koriilmenyek kozott hajlandd vagyok nyomulni.
Csak a teljesseq kedveert emlitem meg oket,
hatha valakinek ismerosek lesznek - FINAL
FANTASY 1ll, CHRONO TRIGGER, SECRET OF
MANA, FF MYSTIC QUEST, BREATH OF FIRE cs
a SECRET OF EVERMORE.

MI AZ, HOGY
SOLUARE-SOFT?

A felsorolt jatekok koziil a legtobbet a japan
{most mar amerikai is) bazisi Square-soft készi-
tette. Pontosabban @ Square produkeidk 99%-
at, mert a SOE a cég elso amerikai csapattal
tejlesztett projektje. Ez a cég szimomra az Is-
ten, az etalon, az Oszkardijas tervezok és prog-
ramozok tomariilése. Ok azok, akik tényleg tud-
nak jtékot csinalni a sz20 szoros értelmében -
nem irogatni, Gsszedobni, hanem CSINALNI,
ahogy az a nagyknyvben meq van irva,

A Square anyagok tigy nének ki, mintha mind

egy masik cég 4-5 jaté-
kot is dssze tud hozni.

nekiink, eurdpai “kor-
csoknak™ kannyen kibir-
hatatlanna vathat a Squ-
are programok monumen- -
talitasa, terjedelme s -
idoigenyessege. Jellem- -

20, hogy pl. a FF lll-on N—
akkor is csak cirka30{!) | —
ora FOLYAMATOS jateki-
davel lehet végigmenni,

A sziirny eIl menekiiljiink, majd
a Bodr! elintézi!

tobb képernyo nagysagu epitmenyek elott, me-
Iyeken hatborzongato zene kiséretében scrolloz
vegig a program - mondhatom, tényleg megka-
po a latvany. Néha hatalmas, minden porcika-
jukban animalt foellenfelek jelennek meg, to-
megjelenetek zajlanak - nem ragozom tovahb,
ilyet mas ceg szerintem nem csinal.

Itt az ideje, hogy nagyito ala veayiik a SECRET OF
EVERMORE-1. A sztorit nem eroltetem, azt majd
latni fogjatok. ha otthon nekitiltok ennek a cso-
dalatos jateknak. Ja, a lenyeget elfelejtettem: a
SOE annyira neheéz jatek, hogy parjat ritkitja.

EGY FIU, EGY KLUTYA
ES A KEZELES

A program vezerlése legalabb annyira bonyo-
lult, mint megtanulni repiilot vezetni (legjobb,
ha sz0rél-szora elolvassatok a gépkiinyvet). Ep-
pen ezért csak erintdlegesen térek ki a dolgok-
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ha mar tucatszor meq-

nyertiik azt. Az alapkoncepcio mindig ugyanaz:
egy specialis, “maddrtaviatos” 30-s szoghol
latjuk a torténest, a helyszinek tabb kepernyo
nagysagtiak és mozgasunkhoz igazodva Scrol-
loznak. Szintén jellemzd a jatekok felépitese:
elindul a torténet, harc, ismerkedés, mese,
harc, foellenseg, mese, harc...es ez igy meqy
gy honapig, mire elju-
tunk a megnyereseig.
Eqy ilyen jatekban pelda-
ul annyi atvezeto es
osszekoto reszlet van,
hogy en el sem hiszem
neha, hogyan fer ez bele
abba a kis szurke kazet-
taba. Nezzuk akkor a
grafikat is. A szereplok
altalaban aprok, persze
azért, hogy a hatterhen
minél nagyobl es lelege
zetelallitobb csodak |e-
lenhessenek meq. Karak
tereink gyakran atlnak

ra, a tobhit okoskodjatok ki magatoknak. Em-

beriinket az iranyitokereszttel mozgathatjuk

(persze a kutyat is), koztiik valtani a SELECT

gombbal tudunk. Az A gombhal futni lehet (a Ja-

gudr gyiiri megszerzése utan). Beszélgetni es
harcolni a B-vel tudunk. Az L-R gombok be-
nyomva tartasa mellett a kutya szimatolni kezd

(lsd késdhbh).

HARC A jatékban a bunyd folyamatosan megy,
nem korankeént. Szerintem crdemes mindig
afiut hasznalni, mert a kutya magatol is jol
harcol €s gyorsabban fejlodik. azonkiviil ot
Konnyen ujea lehet cleszteni (a piros szinu
DOG BISCUIT nevu csonttal). A pofonok
ulan megjeleno szamok a sebzes merieket
mutatjak. a MISS szo melléitest jelent, A
karaklerek automatikusan vedekeznek,
eqyreszl kepesscquk szerint, masreszt
olyan mertekben, ahogyan azt az ACT pont-
ban beallitjuk (el késgbb). Nagyon-na-
gyon sokat kel Kiizdeni @S tudom. hogy
unalmas, de szinteminden ellenfelet erde-
mes leverni, mert karakterunk csak 1y fel-




SNES

jadik olyan szintre, ahol mar a nagyobb ellen-
felek is legydzhetdk.
A kiildnhdzd kezelGfunkciokat az Y megnyoma-
saval hivhatjuk eld (X-szel a msik karakterét,
amelyiket éppen nem iranyitjuk). Ekkor a jaték

EVE

megall és egy gyiirii jelenik meg a karakter kiriil.
Ezt a jobbra-balra iranyokkal tudjuk mozgatni, a
fel-le irdnyokkal pedig djahb gyiiriiket lehet eld-
hozni (példaul a karakter felszerelésénél a fegyve-

éppen hasznalathan lev felszereléseink
(fegyver, pancél, fejfedd, kézvéda)

LEVEL (tuddsszintek) Ebhen az ablakhan a
kiilanbdzd fegyvertipusokhoz megszerzett tu-
das szintje lithatd (lapozni az R-rel lehet). A

feqyvereknek ket jellemzoje van pl. 2:20,
ahol az elso szam a tamadasi erdt (0-3) a ma-
sodik a hasznalati keszseget (0-99) mutatja.
ACT (viselkedés) It allithato be, hogy a ka-
rakterek hogyan viselkedje-

x*
ﬁ. Bodri talélt valamit
a sarokban
4
g ¢ W
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W nek. A fii a DEFENSIVE oldal
felé tolva inkabb ovatosab-
ban védekezik, az AGGRESSI-

P o o VE-nél ész nelkiil (kamikaze)

tamad. A kutya vagy tobbet
keres (SEARCH), vagy pitbull
modjara viaskodik (FIGHT). A
jobb oldalon 0-tol 3-ig allit-
hatd a timadas ereje (folya-
matosan fejlodik). A kisebb
ertekneél kisebh a sebzés, de
gyorsabhan lehet djra iitni.
Nagyobb értéknél nagyobh a
talalati érték, de tohb idd
kell az djabb iitéshez.
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eqy ido utan elsiitni (ajanlatos tehat a szimpatiku-
sabb varazsigeket gyakran elmormolni). Eqyszerre
mindig kilenc varazslat lehet a fejiinkben, de ezek
cseréjére a jaték soran gyakran van lehetdség.
Vannak olyan varazslatok, melyek egyszerre tabb

karakterre (vany ellenfelre) is alkalmazhatdk,

ilyenkor a jobb/bal iranyokkal tudjuk kijeldlni a

célpontokat. Az alkimiahoz sziikseges dsszetevo-

ket a gépkonyvben talathatjatok meq, a varazsla-
tokkal egyiitt.

SZIMATOLAS (L-R)luen fontes dalog, €n elég
nehezen jottem ra a hasznalatara, Szoval var-
nak olyan varazslashoz sziikseges dolgok, me-
Iyeket csak a kutya tud megtalalni, Ha eppen
nines elenfél a képen, a dog elkezd szimatol-
ni. Amikor megall egy helyen és tartosan ott
szuszog, akkor ott futi hiztos fapul valami. Le-
het erottetni is a szimatolast, az L-R gomhok
lenyomva tartasaval. llyeakor ha az adott kep-
emyonyi tavolsagban rejtozik valamilyen cuce,
a kutya oda foy menni hozza. Ha leiil, vakaro-
dzik és nem mozdul, nincs a kozethen semmi.

KERESQGELES A fiival is lehet dolgokat tall-
ni, a B gomb nyomogatasa mellett vizsgaljuk
at az igéretes helyeket

SELCRET OF EVERMORE

EPILOGUS, DE MEG
MINDI&G MASKENT...
- A jatek fgy van kitalalva, hogy a nagyobh el-

lenfeleket kizardlag bizonyos tapasztalati szint
(€s az ezzel jaro HP szint) elérésével lehet le-

gydzni, egyebkeént
LEHETETLEN. Eppen
ezert minden egyes
elientéllel érdemes
megkiizdeni.

- Bizonyos varazsla-
tok nagyon haszno-
sak, masok inkabh
csak szinesitik a
programot, de feles-
legesek. Amit hasznalhatonak itéltek, azokat
gyakran siissetek el, igy egyre erosebbek
lesznek.

-A lahirintusokhoz készitsetek térképet, né-
melyikbol elképesztoen nehéz kikeveredni.

- Minden szereplovel beszélgessetek el, né-
melyikkel tobbszor is.

- A foellenfelek megkastolasa elott tankolja-
tok fel varazsszerekkel és felszerelesekkel.

- A SECRET OF EVERMORE-ban 4 driasi vildg
van, kossétek fel a
patyat.

= Minden nagyobh csata elott és utan mentse-
tek allast.

- Vegyétek meg ezt a jatekot, mert besz***s,
hogy milyen jo!

-Ha elakadtok, irjatok,
3 level esetén ugyanis kiharcolok legalabh 3
oldalt a Cowheytdl a veginjatszashoz.

-A Cowhoynak akkora duda orra van, hogy

K RONDA EGY ARCA VAN.

S OK K AL ROND

rek, a pancélok, a fejfeddk és a kézvédak is kiilin EDIT ﬂr‘nymis) Itt allithato be a gomb-

gyiiriiben vannak).

Az X megnyomasa utdn kapjuk meg a gyiiri-pa-
rancsokat, melyek kazitt a fel/le iranyokkal lép-
kedhetiink (sorban: KEZELO gyiirii, FELSZERELES

e

IWHDOW EDJ'T {ablak beallitas) Itt val-
foztathato meq az iizenetablakok kinézete.
Baromsag. -

EQUIP (felszerelések)

léretes pletykik terjednek [T
a kecsméban -
™ e are tales of

the river.

- hidden treasure and
jewels in the land across

M. .+ | Hosiink felszerelését hataroz-
hatjuk meg ebben a pontban.
A kiilonhozo testrészekre valo
cuccok tovabbi kiilonbozo
.2 | gyarikben vannak {valtani a
felfle iranyokkal lehet).
CELKERESZT Meghata-
rozhato, hogy az eppen nem
itanyitott karakter melyik el-
lenfelet tamadja kitiintetett
figyelemmel.

LOMBIK (alkimia) Mey-
tekinthetd a max. 9 egyszerre
nalunk levd varazslat és a

ayirii, FEGYVER gyiirii, VARAZSLAT gyiiri). Lassuk
az elsot gytirit részletesen:

S5TAT [KARAKTER
STATISZTIKA)

Szintek Ez mutatja a szereplo talalati pontjait
(HP maradek/lehetseges), a fejlettsegi szint-
jét (LEVEL), a tapasztalati pontjait (EXP) es a
kovetkezo szintre lepeshez szikseges ponto-
kat (NEEDED).

Tulajdonsagok Attack - timadasi ero, Defend
- vedekezo erd, Magic Def - varazslat harito
keszseg, Evade - kivedési szazalek, Hit - tala-
lati pontossag szazalek

PeénzLathato, hogy a kiiliinbizo pénznemekbol
mennyi all rendelkezésiinkre.

Feiszerelések It szerepelnek a nalunk levo és

mek. Az L-R gombokkal odalt valthatunk,
ahol a rendelkezésiinkre allo osszetevok sze-
repelnek.

hozzéjuk szikséges alkotoele-

e ".”"
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Csak a szivét, hogy e R
meg ne sdntuljon! SEEE—- -

A
A B B .
mindig ugyanarra gondo-
lok, ha ranézek... MARTIN
(Egyrészt: Collboy.
Masrészt: a mindig nem

hosszii i - jdissz egy sdirel,
{ hogy a tabhit kijavitotiam.
/ Harmadrészt: Nem Marteen
Y harcol az oldalakért,
fanem én azért, hogy végre
megsziilje oket.
Negyedrészt: nekem nagy-
on S2Ep orrom van,
Martiannak viszont hétkdz-
= | napiés Kispest-kockas.

TARGYAK A nalunk levd targyak csoportonként
vannak gyuriikbe osztva.

Ezeket mentalaljatok a konyvben, de nem egy
nagy was-ist-das kikiserletezni a hatasukat. Na-
gyon figyeljetek oda a CALL RING nevii gyiirare,
ment ezzel killonhozo haratok igen hasznos varazs-
fatait lehet seqitsegil hivni (mindig kel belle ven-

A jaték jelentds részet al-
kotja az alkimia, azaz a va-
razsszerek keverese. Ket fi-
pusi varazslat letezik, a join=
dulatu (gyogyitas, védelem,
segitseg) es a rosszindulati
(tamadas). Az dsszetevoket
nekiink kell megtalalni, illet-
ve megvasarolni. A varazsige-
ket meg kell tanulni, majd a
nalunk levo dsszetevok fiigy-
venyében hasznalhatjuk azo-
kat. Minél tobbet alkalma-
2unk eqy varazslatot, annal 4
nagyobb hatasfokkal tudjuk

ni egy parat).
Ezen a hidon majd a
kutya segit at...

Skot duda.
CoBoly

Kiadja:
Squaresoft

NI N T F

5L NoToa

v Tipikus squaresoft jatek:
hetekig nem lehet felalini melldle
X Nehany ellenfél kissé tul
sulyosra sikeredett

7
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AFTERSHOCK

majd a Doom megalkotasaval

talan még maga sem gondol-
ta, hogy micsoda driiletet indit el.
A minap is mit latok a TV-ben: meég
a Vészhelyzet agyonhajszolt orvo-
sai is a Doommal csapjak agyon az
iires perceiket. A cég legutobbi
munkdja, a Quake is alaposan fel-
kavarta a kedélyeket, 1évén hogy
ez volt az elso olyan jaték a maga
stilusaban, amiben

Az id Seftware a Wolfenstein,

egészen mas a helyzet. lgaz, ez
sem egy profi garda altal készitett
dolog - elvégre az id Software-nek
a licencjogok megadasan kiviil
nem sok koze van az egészhez -
mégis egy teljes, komplex jatékrol
kell beszélniink. Folytatva az
osszehasonlitgatast: itt példaul
mar eleve egy normalis install
programmal rakhatjuk fel a palya-
kat, ami automatikusan megkeresi

a figurakhoz is 3D-s
technikat hasznal-
tak, a poligonos te-
repen pedig fan-
tasztikus fény- és
arnyékeffekteket
produkaltak. Ennek
azonban mar majd’ .
fel eve, ideje volt
tehat, hogy nehany
1j palya jelenjen
megq a jatékhoz..

Az ilyen extra pa-
lyakkal kapcsolat-
ban a masik nagy

»

Az ajtdkat - mint itt - gyakran az
dsszes elenfél megsemmisitésével

nyithatjuk ki

ktuk a jatékot, az
S BAT file meghiva-
saval egy kisebb me-
niit hivhatunk be.

#R Registered Levelsre
clickelve az eredeti
palyak listaja jon be,
amiket kiilon-kiilon is
elindithatunk. de ha a
Quake Start Mapet va-
lasztjuk, ugyanugy

U szisrny - mint ez a lézergyiriket MRERVTELCRGHITE
s20r6 drids csiga - sajnos nem keriilt R C1F V8RO (115
fel az Aftershock lemezére

felpakol a meg-
felelo helyre. Itt
kell megemlite-
nem, hogy a pa-
lyak természete-
sen csak a Qua-
ke teljes verzio-
javal hasznalha-
tok. Miutan fel-

mintha siman indita-
nank a jatékot, a kezdo helyszinie
jutunk. Minket azonban jobban ér-
dekel, az az Aftershock Levels me-
niipont, amire rabokve a cimado
palyak jelennek meg. A dolog érde-
kessége, hogy a 1t-tel etlen-
tetben ezek nem csa@k amolyan sze-
dett-vedett palyak, hanem a szin-
tek sorban, kiildetéseket képezve
jonnek egymas utan. Tovabbi pozi-
tivum, hogy nem cstipan a palyak

formaja uj;ha-

. J
a\.t

vetélytars, a Duke Nukem kapcsan
sajnos eddig nem a legkedvezobb
tapasztalataim voltak. Mint emle-
kezetes, a Nuke It dobozan a “tobb
mint 300 palya” szdveget enyhe
koltai tulzasnak kellett érteni, ra-
adasul a palyak tobbhsége amator
munkara vallott. Az AfterShock
esetében azonban szerencseére

Kard ellen géppuska - nem vagyok
egy fair play jétékos

Q@
QA

A zombik és az aknavetim
taldlkozasabdl a zombik hiz-
ték a révidebbet

' ﬁﬁ, o

nem uj texture

boFtasnka! is lat-

hatunk a falakon.
- | Leszamitva tehat,

& | hogy ajateknak

1 nincs igymond
- | torténete,és
; isak ugyanolyan

.“

szornyek-jon-

ek, mint amilye-
nekkel mar ko-
rabban is talal-
kozhattunk, egy
teljesen uj prog=
rammal jatszha-
tunk. Ha az Af-

tershock the ga-
me-et mdtt;iﬂt ~ csakugy mint az
eredeti jatékban - nehézseget,
maijd kiilldet8stualaszthatunk. Ha-
rom kiildetéSVAr rank, mingegyi-
ken tgy négy-at palyaval, plusz
meg van egy teleport, amive! Death
Match palyakra Keriilhetiink. A kiil-
deteseken van mindenfele terep:
tiizes, vizes, am eqyik szint'sem tul
nehéz (trilkks csapdakkal peldaul
egyaltalan nem talalkoztam)ywagy
legalabbis nem olyan bonyolultak,
mint az eredeti palyak. Mégazzal
eqyiitt sem, hogy a készitok szem-
mel lathatalag kedvelték a szédito
magassagok vagy a lavafolyamok
felett végrehajtando nagy pontos-
sagot igenyld ugralos “akrobata
mutatvanyokat”.
A start menii harmadik pontjay.az

varga:

PC
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mher Levels hasnnl] El

Zz

leginkabb a Nuke It
hez, vagyis ebben a lis-
taban talafjuk a min-
denhonnan osszegyiij-
tott amatir készitésii
palyakat. lgaz nem
300-at, hanem “csupan” tibb mint
hetvenet, de legalabb nem pakol-
takiiel tul sok szemetet a CD-re.
Ha stkeriilt kivalasztanunk a kivant
palyat, a Play-jelindithatjuk a ja-
tekot.

Nos, az eddig leirtak sem hangoz-
tak rosszul, de|éZ még nem min-
den. A CD-n talalhatunk egy hasz-
nos-infokat tattalmazo text file-t,
benne kiilinhizo taktikai tana-

Y al a eti palyakhoz. A
csak magyarul ertok ezzel ugyan
nem mennek sokra, am ok vigasz-

0sszes cheattel, amiknek a kiszii-
rése a sziveqhol gondolom nekik
sem okoz gondot. A csalasokat ter-
meészetesen a Quake Console-ha
kell beirni.

Ha pediy mar az osszes palyaval
végeziiink, akkor nem marad mas,
mint hogy mi m:;kgrészitsijnk
palyakat. Ezt ja ja legalabhis
a CD-t forgalmazo cég, €s ehhez
felmasoltak nekiink a THRED nevii
editor programot. Ezt egy kilon
Kidnyvtarban talaljuk, és csak Win-
e

{alddhatnak a £lékhnz létezo

29

& fle Edt Map Yew Jode Yindow Hep
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dows alol installalhatd. Az igaz-
saghoz azonban sajnos hozzatarto-
zik, hogy ez a program egy elég
korai béta-verzio, még maga a ké-
szitdje is azt irja rdla, hogy teli
van bugokkal. Ebben feltétleniil
van valami, mivel csak az idd
alatt, ami alatt ugy feliiletesen is-

AFTERSHOCK

a jatékot Quake 2-nek is nevez-
hetnék. Mindezt figyelembe véve,
csak jot tudok a programrél nyilat-
kozni: a palyak ha nem is bonyo-
lultak, de otletesek, és jonéhany
uj grafikai elemet alkalmaztak
rajtuk.

A WorldCraft az egyik legjobb pélya-
editor, kar, hogy nem ezt mellékeliék
az Aftershockhoz

Ha mar extra palyakrol
beszéliink, feltétleniit
megemlitendd, hogy
Quake iigyben az Inter-
net hozzaféréssel ren-
delkezok jokora elany-
ben vannak, hiszen a
vilag minden tajarol
egyre tabb sajat készi-
tésii szintet pakolnak
fel a haldzatra. (Mel-
lesleg az Attershack
egyehb szintjeit is igy
szedték ossze.) Sit,
nemcsak palyakat, ha-
nem mas hasz-

] THIED - |50 Warhiame: |

A THRED palyaeditor elég j6 dolog,

bér a rendszer egy kissé instabil

merkedtem a programmal, a 3D-s
vektor vaz forgatasaval ragton ki
is sikeriilt fagyasztanom a rend-
szert. Ettdl eltekintve a dolog mii-
kadik, annyit tudok tanacsolni,
hogy siiriin mentsiink.

A végso kerdés persze mindig az,
hogy érdemes-e a jatékot megven-
ni. Nos, ij szornyeket feltétleniil
jo néven vettem volna, de hat az
belathata, hogy az mar komolyabh
feladat lett volna, meg akkor mar

A villdmot szdrd “géliatok™
eziittal sem hidnyoznak

nos és kevéshé
hasznos share-
ware dolgokat
is talalhatunk,
mint példaul
kiilonféle upg-
rade-eket a ha-
lozati jatéekhoz,
vagy néhany
egyedi készite-
sil szdrnyet,
amit az eredeti
jaték valame-
lyik karaktere-
vel helyettesit-
hetiink he.
Ajanlhatjuk to-
vahba a figyelmetekbe a palyaedi-
torokat, amelyekha! szinten nem
egy létezik. Kaziilik a legjobbak
kdzeé tartozik a WorldCraft, ami
némileg tohhet tud, mint a Thred,
raadasul mar kész, hihamentes
verzio is létezik beldle. Magyarul
egy Quake rajongonak sem kell
unatkoznia a jaték folytatasanak
a megérkezéséig. Végszokeént csak
annyit tudunk mondani: Let’s keep
Quaking!

Vari Zali

Kiadja:
GT Interactive

aftershock

4B60X100, BMB RAM, SVGA, 2xC0, 58
v Tetszetis prezentalas e
erdekes palyak
X A cimadd j&atek tul rivid

3%




FOSTATICA ¥

z Ecstatica 2 ismét egy olyan
Aialék. amelyre mar sokan, és

régota vartak. Hat melyik igazi
computer-kalandor ne emlékezne az
elso reszre, ami a maga idejen uj-
szeril, ellipszisekhaol felépiilo 3D-s
grafikajaval osztatlan sikert aratott
a sok vektoros és szogletes Alone
in the Dark-klon utan. A jatéknak
csupan egy hibaja volt: a tulzott ro-
vidsege.
Tény, hogy a masodik részre ez

veégignezésekor elfogott, hiszen mi-
rol szal a dolog: hosunk ismeét loha-
ton utazik egy dimbes-dombos vide-
ken, igaz ezattal vele van a leg-
utobb megmentett ifju halgy is.
Ugyanugy egy kis varoshoz ér, amit
termeészetesen ismet démonok
szalltak meg, ezattal azonban nem
egy leszakadt hid miatt kenytelen
maradni, hanem mert a déemonok el-
raboljak a kedvesét, ot magat pedig
bako kézre adjak.

Egyes dolgok még sokat
Idtott hdsiinket is meglepik

Az elso részben ne-
kem kiilonosen tet-
szett, hogy ritkan
volt benne unal-
mas rész, gyakori-
ak voltak a kozja-
tékok, és joforman
nem lehetett vele
elakadni. A folyta-
tas azonban ennek
pont az ellenkezo-
je: a jaték roppant

utobbi mar egyaltalan nem jellem-
20, hiszen tobb mint 1000 keper-
nyot jarhatunk be, raadasul ezuttal
mar SVGA-ban. Iszonyil nagy, és
roppant reszletesen kidolgozott a
terep: egy teljes kozépkori varat
terveztek a jatékhoz, nem is tudom
hany teremmel és a kiszolgalo épii-
letekkel. A pincetol a padlasig, az-
az a katakombaktol a varfokig min-
deniitt megfordulhatunk, s raada-
sul az élet sem hianyzik a helyise-
gekbol, a szornyek mielott meglat-
nak minket, a hétkoznapi teendoi-
ket végzik: a kovacs kalapal, egy
szorny epp a retyorol jon elo, a ho-
rospinceében pedig tivornyazas fo-
lyik. Ugyanakkor a halal is jelen
van: az asszevert aldozataink hullai
jo ideig ott viritanak a terepen, s
csak akkor tunnek el, ha nagyon
eltavolodunk toliik. Az életszeriisé-
get ezen tulmenoen még fokozzak a
jol eltalalt hangeffektek: az udva-
ron példaul buskomor lélekharang
szol, a kerthen csiripelnek a mada-
rak, a legmagasabb toronyban pe-
dig olyan egzengest hallhatunk,
hogy ha nem akarjuk megorjiteni a
szomszedainkat, jobb ha lehalkit-
juk a hangfalakat.

A pokol dsszes teremtménye
dsszefogott elleniink

A fentebb emlitet-
tek ellenére azon-
ban sajnos azt kell
konstatalnom,
hogy a jatéek még-
se lett olyan han-
gulatos, mint az
elozo rész. Nekem
nagyon ugy tinik,
mintha az alkotok
kifogytak volna az
otletekbdl, s csak
onmagukat isme-
telnék. Ez az érzés
mar rogton az intro

nehéz, emiatt az
események nem peregnek, a koz-
bensd jelenetek pedig azokra a par-
beszédekre korlatozadnak, amikor
eqy tundértol mindig megkapjuk a
kovetkezo feladatot. A nehézség
egyrészt a varkastély hatalmas mé-
retével magyarazhato, mivel még
ha el is mondja a tiindér, hogy mit
es hol kell keresniink, akkor is jo
idobe beletelik megtalaini a dolgo-
kat. Raadasul jol kell érteniink az
angolt, ugyanis a gép nem irja ki a
parbeszédeket. Amig meg nem is-
merkediink a kastellyal, drakig
csak a felderitéssel lesziink elfog-
lalva. Persze ha csak a palya nagy-
sagatol lenne nehez a jatek, azt
meég inkabb dicséretre méltatnam,
am sajnos nem csak ennyirol van
szo. A kameranézetek nem mindig a
legjobban lettek kivalasztva, gya-
koriak a keskeny latoszogii kame-
rak, amivel szinte csak egy-egy ma-
sodpercre latjuk emberiinket,
ugyanakkor a folyosdkon sokaig
nem valt at a nézet, minek kovet-
keztében az ajtokat alig lehet meg-
talalni. Pontositva a dolgot: alig,
vagy szinte sehogy sem, mivel eh-
hez hozzajon meég az, hogy a hatte-
rekhez tulsagosan sok sotét tonust
hasznaltak, aminek hatasara szinte®
a sotetben tapogatozunk. Ami pedig

o)

Varreamsien

talan még ennél is rosszabb: néhol
ebben a sotétsegben kell hajszal
pontosan a ravid pallokon atugral-
nunk. Rendben, hogy gyaszos a
jaték hangulata, no de ennyire?

A jatékhol egyszeriien hianyzik a
kaland érzes, az alkotok teljesen
ba. Voltakeppen kiildetéseket ka-
punk, és ezeket kell teljesiteniink.
Egyes helyeken komolyan ugy érez-
tem, mintha valami Tomb Raider-fé-
le jatékkal jatszanék. A jatékido
nagy része nem azzal megy el, hogy
a feladatainkra keressiik 2 megol-
dasokat, hanem azzal, hogy példaul
beesiink veletleniil a vararokba, és
csak kb. ket percnyi -
piranha-csapkodassal
filszerezett — uszkalas-
sal jutunk vissza.
Szemlatomast nem
annyira a pergo cse-
lekménnyel, hanem in-
kabbh az idegesitoen
siiriin ujratermelodo el-
lenfelekkel prabaltak
lekdtni a figyelmiinket.

A kezelés is teljesen
atalakult, de szeren-
csere az legalabb johb

csek esetében erre nincs sziikség)
s a jobb Alttal tehetjiik le. A meg-
felelo helyen a targyak hasznalata
automatikus, ehhez tehat nem kell
gomb. A legfontosabb nyolc targyon
kiviil hosiink semmit sem fog elrak-
ni, magyarul egyszerre csak egy

targy lehet a keziinkhen, a masik- '

ban pediq a fegyver. A kardokon €S
a varazskardokon kiviil mellesleg
varazspalcakat is talalhatunk, ha
ezekbol kifogyott a varazsro, egy-
szeril buzoganykent hasznosithatjuk
oket. A Shifttel tudunk ugrani, a bal
Alttal pedig vetodhetiink. Az Enter-
rel egy informacios kepernyot hiv-
hatunk le. Ezen lathatjuk, hogy

A szirnyek nem sajnaljik
emberiinktdl az iitlegeket

lett. Ezuttal energiaki-
jelzo is helyet kapott a képernyon,
mellette pedig a varazserdnket jel-
z0 szimhdlumok, valamint a keziink-
ben tartott fegyver és annak a tu-
lajdonsagai lathatok. Mozogni a
kurzor gombokkal tudunk, kiizdeni
pedig a hal control+irdnyokkal le-
het. Jo dolog, hogy kiizdelemnél
emberiink nem csak hogy automa-
tikusan segit nekiink az ellenfelet
hecelozni, de az ellenséq magassa-
gatol és helyzetétol fiiggoen mas és
mas iitéseket/riigasokat hajt végre.
Szemléltetéskeppen: a pokok ellen
nem kell valamilyen specialis tapo-
sast keresni, emberiink automati-
kusan rugni fog. Az iitéseket egyeb-
ként nem csak hunyo esetén kell
hasznalni, ugyanigy tudjuk miikad-
tetni a kiilonbozo kapcsolokat. Az
ajtokat szintén nem kell kimélniink,
csak torjiik be oket. Itt hivnam fel a
figyelmet, hogy kezdethen csak a
sima ajtokat lehet berigni, tehat a
fehér gombbel jeldltekkel ne is pro-
balkozzunk, amig a tiindér ki nem
nyitja oket. Visszatérve azonban a
billentyiik felsorolashoz: a targya-
kat a Space-szel vehetjiik fel (a kin-

mennyi szimholumtoredeéket gyiij-
tottiink mar be a héthél, és itt fog-
nak felvillanni az dsszeszedett le-
nyeges targyak ikonjai is. Akar egy
RPG-nél, atunk soran hosiink tulaj-
donsagai fejlodni fognak, ezek alla-
potat és a kincseink mennyiségét
szinten ezen a képernyon kovethet-
jik nyomon.

A felsoroltakon kiviil aktiv gomb
még a P, amivel sziinetet tudunk
tartani; az S, amivel gyors allas-
mentést (Quick Save) tudunk ve-
gezni; és vegiil az Esc, amivel az al-
lasmentés/toltés meniijébe jutunk.

Most pedig kivetkezzen a vegigjat-
szas, igaz — a jaték rendkiviili terje-
delme és a sziikos ket oldal miatt
visszatérve rossz szokasunkhoz -
két részlethen.

A kalodabal valamilyen ismeretlen
varazslo, vagy inkabb tiindér szaba-
dit ki minket, de csak a hangja van
jelen. Eloszor is valami fegyver

utan kéne nézni, aminek pompasan
megfelel az utmenti kovacsmiihely-
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Batman agyik bordd szinii
utdnzata djf feladat utdn néz

Ha kibeszélgett
magunkat &
detrenl vegy

evo ajto :
ahorfejre.

5,
bil az asztal mellé tamaszto i:i%,
A tovabbiakban nem fego gem-,
liteni a fellelheto fegyver
lemszeriien ha egy job

jiik le a régit. A kings
nem fogok kitérni, eze
gyujtsiik be, valamlntavitllatn 2
szekrényekhe és ladakha is nézziink
be. Gyakran egyébként a halottak is |

. elejtenek targyakat, ugymint életi-

:

talokat, vagy erot ado varazsteker-
cseket. A varudvar legvégében, az
istallo melletti ajtan keresztiil a var
egyik lépcsdhazaba jutunk, teli
mindenfele itallal. Itt menjiink fel,
ameddig csak tudunk, majd a racs-
csal elzart kincseknél meg foljebb,
mire egy zart ajté allja el az itun-
kat. A kulcs ott van jobholdalt a fa-
lon, am vigyazat, ez csapda: a he-
gyes nyilvesszo elkeriiléese végett a
kardunkkal verjiik le a kulcsot.
Nyissuk Ki vele az ajtot, és a varfal
tetejen folytassuk az utunkat. Ha-
marosan eqgy lezart racs folott egy
lebego panceélt fogunk latni, ho-
siink ezt nyomhan magara is olti.
Ezzel menjiink vissza az it mentén
latott toronyhoz, amelynek az or-
szobrai most mar nem tudnak min-
ket megsehezni. Menjiink fel a lép-
csin. Az elsd itha eso ajto zarva
van, de sebaj, a masodik ajté mo-
gotti manotol konnyedén elvehetjiik
a kulesot. Az ajtét kinyitva a min-
ket kiszabadita tiindérbe hotlunk,
aki elmondja, hogy mit kell ten-
niink.

A vilagot egy gonosz Fovarazslo és
a hadserege rontotta meg a biivis
Elder szimbolum széttorésével. Mar
nincs sok iddnk: a Fovarazslo az éj-
jel akarja megidézni a Sitétsey
Urat, hogy az végleg atvegye a ha-
talmat a vilag felett. Csak egy mo-
don tudjuk ezt megakadalyozni: ha
osszegyiijtjilk a szimholum hét tire-
dékét, és ujraegyesitjiik. Az elso
toredék helyét rogtin el is arulja a
tiindeér: a kastély emeleti nagyter-

et, én;té- v

'Iévﬁ meregpncs :

szoorf es racso e
mantelep

sara szulgﬁl Men
tetdre, és ugorjunk be a varba a
bal szelso ablakon keresztiil. A

csizmanak kaszonhetoen a kliimliﬁ
trutymotol nem sériiliink, s hamare-

san a faldszinti nagyteremhez ju-
tunk. Ha megprabalunk felmenni
valamelyik lépcsin, rank tamadnak
az arnyék-orok, ezek egyikéneél lesz
a toredék. Ha megvan, még ki kell
nyirnunk a feljehbi szinten a tront
hitorld gazfickot, és a tronterem
elotti szobaban a pulzalé gombbel
maris ujra megidézhetjilk a tiindért.
A tiindér ismét elmondja a teendo-
ket, kissé burkoltan fogalmazva.

A kovetkezo darabh megszerzése
mar bonyolultabb lesz, valahogy le

=
=

varia’l’ment"f“l jaran,

uk m g a része-

ehez- . langb

s
Svaitly ite
vigv nk el

e, mint amilyent o is szo s
a kitnal a fa
lemaszhatunk. Lent

‘harom kap ﬂ‘t‘mﬁlunk ew
Q muheu lizhelye alatti helyis

tiiz pedig ezzel egyidejiileq &

k le. Lépcsazzin

nalni. A tiloldalt ef
alaljuk

tiink. H vsszalle
harom k

vel lsmst m
kat. A

i
. mﬂ u_ ezdel ”E:;L

Dy :
A zart ajtolvim'nurWtuak va
Z-  mint tanacsokat sa aknvetke ]

!elepoW
Ezen k egy
rivid folyosdra,
majd a katakom-
hakhoz érkeziink, ami teli van
csontvazakkal. A katakombak he-
jarata folotti teremben van a tiin-
deér altal emlitett terem bejarata,
am az csak harom kiilonleges ko-
ponya visszahelyezésével foy ki-
nyilni. A katakombak labirintusa
nem tul bonyolult, csak az a zava-
rd, hogy nehany mellékat nehezen
felfedezheto — természetesen ezek
a legfontosabbak. A harom kopo-
nya koziil kettot

Mint Idthatd, az arcok kidol-
gozdsédn sokat javitottak

i B ‘(_( n\

talalhatunk a labi-
rintushan. A kere-
sett koponyak hal-
vanyan villognak!
A harmadik kopo-
nya a labirintus
egyik mellékaga-
ban lesz, amelyi-
ken keresztul egy
tagas barlangha
jutunk. Utunkat

s majd egy vizes-

§ arok allja el, ame-
lyen Indiana Jones
mintajara kell at-
kelniink: ott lép-
junk le a semmire,

A kiizdelem nem til nehéz, bir
van néhdny keményebb ellenfél...

errol majd csak a kivetkezo sza-
munkhban olvashattok. Egyébhkent
elég sok van még hatra, az itt leir-
tak mindossze a jaték egyharmadat
teszik ki. (A jaték csak majushan
jelenik majd meg!)

Vari Zoli

Kiadja:
Psygnosis

ecstatica

P60, BMB RAM, SVGA, 2x(D, SB, SBPRO

v Kitiing grafika és audio hangzas
XA Jmekmenet mar nem az igazi,
tul sok a b

yo, 6s a
maszkalas

2’




LOMAX 3E| PLAYSTATION

lemmingekkel mindig csak a gond van! Az aprd  a négyzetet lenyomva tudjuk eldhivni, de csak ak- marabh atkelniink, a tengerbdl elbukkano balna- g -
Akis allatok hada még annak idején Amigan in-  kor, ha mdr talalunk olyan ikont a palyan, amit épp  kon kell egyensilyoznunk. A cél - mint minden Az dgyiizd lddékat mdr mintha

dult el vilagot tatni, de a hazafelé vezetd utat  hasznalni akarunk. Jal meg kel tehat gondlni, platformjatékban - elég egyszeri: el kell jutni a Ittam voina mashol, csak épp
mar akkor is nekiink kellett megmutatnunk. Nemré-  hogy ezeket hol hasznaljuk el, mivel a speckok sza-  szintek vegeig, s ekiizben minél tobb lemminget fel- AR N—

giben eltévedtek a harmadik dimenzioban ma ezittal is korlatozva van. A sisakos mozdulatok-  szabaditani.
is, § persze ismet ne- hoz, termeszetesen sisakot is kell keresni. Ezeket

kiink kellett a segit- ugyanonnan szerezhetjiik, ahonnan az aranypenzein-

segiikre sietniink. Ott-
hon sincsenek bizton-
saghan, hiszen nézziik csak,
mi tirtént Lemmingorszagban! Az
ember gy gondalna, hogy a lem-
mingek mind egyformak: aprok,
hutak, és joszandékiak. Egy go-
nosz lemming, Evil Ed viszont igy
erezte, ere ra kell cafeinia. Mar
nagyon unta a sok jokedvi arcot ma-
ga kiriil, ezért drdogi varazserejét
arra hasmalta, hogy az orszdg osszes
polgarat a sajat csatlosava tegye, és
ganosz csufsagokka valtoztatta vala-
mennyit. Minden igyekezete ellenére
azonban eqy lemming megis kimaradt;
Lomax. 6 lemmingek nemzetségénck
utolsd remenye.

hidakkal, amikkel
3D-ben, a térben
kizlekedhetiink a
valojaban 20-s ja-
tékhan - az alkotok
par percre ugyan felkel-
tik a jatékos erdekladéset, s
eldszor persze meglep minket a
terben “atlogo” szélmalomlapat
is, de miutan az ezeket meg-
szoktuk, illetve megtanultuk,
" hogyan vedekezziink elleniik, a
huszadszori ismétlésiik mar csak
/" untatni, vagy még inkabh idegesi-
teni fog minket. A sok izgd-mozgo
platform helyett inkabh valtozatosabb ellenfele-
ket és feladatokat talalhattak volna ki.
A program zenéjérdl nem lehet allitani, hogy az év
2enéje lesz, de a jaték témajahoz jol illeszkedik,

A Psygnosis a nagvsikeri kis ﬂgufa
most nem egy Ioglltal |atekban
fel, hanem egy gydnydril, teljes m r!éll- ’
ben kézzel rajzoit, maszkélds, plaw ' |
jatékba helyezte oket. Ez egyéitalan ;

nem volt rossz dtlet, hiszen foleg s e 4 G | eleniil jol esik a fiileink-
PlayStationin nembgszélﬁe- 1 i - 3 4 Al e 2 20-s alos jatékok gyér mezd-

tiink tilkinalatrdl ebhep . s e cif yéen f@ny, hogy eqy igen impressziv jaték PiayS-

a miifajban. i g a1 1 A | | en, hogy inkabh csak
Eziittal tehat i\ > Kell mej agyunkal : . viil azonbz mas fontos
L maium mentést dijazni
egyetien &N nem hasznélja ;
lemminget i il A 3 g meng J 1 d 4 @ )| lmmmm “kelle-

kel iranyitanunk. Lomax 5 fél [ Z VN " e ¥ 0SSeeziian, 3 haumatli alt dlfanddan belépkedni a kdbeiras menii-
mozdulatra képes, amiknek X \ ; S haidtin i A it kell en egyes game over fefirat utan. Hanyszor

jait a Selecttel ivhatjuk eld. lnnbx at, amikor véletleniil djrainditottam

tud vizszintesen asni, hidat épiteni, 2

sisakjat hombaként haszadlni, amsak]il Vari Zoli ;

pusztitd langkeént hasznalni, Raymanhiaz . s — 3 gyetien 17 r PR '

sonlan helikopterezni a sisakjaval - moatufataink B & nk a célon, s 20hz Tomax psyg"’u s

(felugras utan), s veyiil a sisakja 1 P g <

tollat tavolahbi kampdkra vagy

rudakra horogkeént kildni, s igy

mayat odavonszolni, Ezeket az
nokat kivlasziva és jaték kizben

v Kézzel rajzolt hatterek

e kellemes muzsika
X Egyhangud ellenfelek o tul nehéz
e nem valami izgalmas

3

eltekintve, szinte kizardtag 2z elvarazsolt J] £ |

lemmingekkel fugiﬂﬁlﬁlkml Eztalina : f

jatek legnagyobb hibaja; eqy platforma- Mn@]aihatu, a jaték cselekménye elég eqysik:

{ékban az ember valtozatosabh ellenfele-  ugralni kell, s bepdirigve kiszabaditgatni a lemmi

ket virna el. Ezt a hianyossagot mondjuk  geket, s néfa hasznalni az extra tulajdonsagainkat,

e nemllag potoljak a gydnydrii, parallax Ahogy jatszottam, egyfolytahan valami hianyérze-
| scrollozési hatterek, amiken sokféle fel-  tem volt. Minden nagyon szép, minden na

ot kell megoldanunk: indéken kell ug-  datatos, de valahogy hidnyaznak az er

| az elgondolkodiatd feladatok, s
lat. Néhany grafikai megold
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" 2135 Megsziiletik a Kapitany,

* gidja segitségével a hipertér haszna-

‘: 2177 & Kapitany szerint csak a gala-

_ ben ailithatjak helyre hiperteret és akada-

+
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3 Iyoznatjak meg az Ertelmes fajok

' 2178. A Xapitany a Warp Bubble
;"Tqmm rentszer segitségével az

|
| ‘
1
|

\\

]
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. Az értelmes lények utolss reménye

2144-2155 A telepesek feltedezik, hogy a Ka-
pitany az egyetlen ember, aki a rég eltiint Pre-
cursor faj snmftugepert kezelni tudja,

2158 A kapitany eldtt eay szbmyi latomas je-
fenik meg, melyben a galaxis minden értelmes
1énye elpusztul. .

2170 Egy dimenzick Kiiz6tti erd hatéséra meg-
sziinik a hipertérbeli utazas lehetdsége.

2171-2177 A Kapitany megépit egy hajot, mely
a Precursorok Warp Babble Transport technold-

- lata nelkiil is képes a csillagkozi
EYENER

xis kzpontjaban fekvd Kessari Karzet-

W «

A nogyodik bolygd kil
\ gyanils alakok tanydmak

kattintas utan csillagkezi utunk célallomasat
valaszthatjuk ki. llyenkor ket gamb

jelenik meg. A zildén
belili csillagokhoz

-iizemanyagunk oda L '
 szaclegendd, miga \
pirosaknal ’ .
csak az oda- 2
felé. Ezértpl-

105 utat csak

Y

pusztviasat,

‘tisszes faj telepeseit atrepiti a Kes-
sarf Kirzetbe. A rendszer instabili-
tasa miatt azonban senki nem tud-
ja, hogy az egyes csopartok melyik
csillagrendszerbe érkeztek. A nagy
tdiolsay miatt pedig semmilyen
kapcsolat nem maradt az otthoni-
akkal. Megkezdodik a Kessari Kir-
ze! felfedezese s benépesitése.

Kivonat Encyclopedia StarConC
2178-as kiadasabal.

tehat benned, 2 Kapitanyban van. Te vagy az

. egyetlen, aki megtaldlhatja 2 tihbi faj telepese-
. it, visszadllithatja a hiperiér mikddesét és elejet

L

vy

&

X

vebeti a pusztulasnak, Telepes hajod az egyetlen
olyan eszkoz, amely képes a csillagkozi utazas-
1a, § ha ez a hajo elvész, a kiildetés is véget ér.
Persze nemeszel teljesen egyedil, hiszen a ha-
joban egy szémitogépes rendszer (ICOM) koveti

' a1 eseményeket, tanacsot ad és felhivia figyel-

med a fontesabb dolgokra. Egy technikai csapat
pedig folyamatesan gyiijti az informacidkat, az
dirben és a hotygdkon talalt s2okatlan targyakat.
UHad soran rengeteq naprendszert fedezel fel.
amelyek egy része még nincs is rajta a csillag-
terkepen, uj fajokkal talalkozol (akiket be kell
Iéptetni a ligaba) és hasznos Precursor eszkoz:
ket talalsz, melyek tiizetesebb tanulmanyozas
utan még h ra lehetnek. De vigyazz, mert
lépéseidet mml kﬁﬁal.iga Etikai Tana
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kat +, a még ismeretleneket pont jelzi. Itt egy

STAKR £0O0NVTROL 3

{alunk, egyezziink meg a bennsziilottekkel,
hogy megkezdhessiik az asatasokat.

Egy bolygo koriili palyan keringve a felszin-
1ol kapunk informaciot. Ha
. hajonkon van leszallo egység
| Iétrehozhatunk uj telepet
~ (egy holygon legfeljebb egy
Iehet), vagy ha talalunk vala-
mi érdekes, szokatlan
targyat, kiashatjuk
azt.
A telepet hajonk
személyzetével, de
mindiy csak eqy faj-
jal népesitjiik be. Az
epitkezes elott
egy kedvezd he-
Iyet kel ta-

lalnunk
) -
el ‘,\
\

(s csak
-
"f‘

.u‘

ZURC

olyan holygokkal érdemes foglalkozni, amelyek
hovelkednek dsvanyi kincsekben). A felszint ve-
gigpasztazva a fajok kepe alatt kis csikok jel-
zik, mennyire hatékonyan tudnak ott dolgozni.
Az asatisok némi idot vesznek igénybe. Ez alatt
nyugottan folytathatjuk utunkat, s a végén fel-
szedhetjiik az embereket 6s a fontosabb talalt
targyakat. Ha a bolygon mér van telep, a hajo
€s a holygo kozott vihetiink at embereket, és
nyersanyagot. A sziikséges izemanyag automa-
tikusan keriil a hajora. Ha a bolygdn van hazis

akkor valasszunk, ha a cél rend-
szerben is van bazisunk. s fel tud-
juk tolteni tartalyainkat uzem-
anyaggal.

Itt mindig az a rendszer jelenik
meg. ahol vezérhajonk allomasozik.
A kep telso részeben a bolygok és
holdak latszanak. Barmelyikre ra-
mutatva informaciot kapunk, az ott
talalhatd teleprol. lakosokrol. asva-
nyi és régeszeti kincsekrol. A bal al-

fm szépill a telep

S0 részen. a radarkeperyo a rendszer
balygoit és a korilottuk allo hajokat mutatja.
A hajok kozott sarga az aktiv, zold a barati,
kék a semleges, piros az ellenséqes eroket

jelzi. A johb also sarokhan az aktiv flotta hajo-

it es'@ rajiuk lévo szemelyzetet talaljuk. A
rendszeren beliili mozgas nem emészt fel
iizemanyagof. Barati bolygo kariil mindig kie-
geszithetjiik flottankat néhany erosebh csata-
hajoval, de azért hagyjunk hatra néhanyat a
bolygo vedelmére is. Ellenseges hajokkal ta-
lalkozva eldszdr probaljunk targyalni, s vezér-

hajonkkal £sak a leqvégso esethen harcoljunk.
Ha-eqy balygon régészeti leletet (anomalia) ta-

es valamelyik talalt leletiinket mér felfedeztiik,
segitsegevel feltuningolhatjuk csatahajoinkat.

Annak a bolygdnak a kolonidjat vizsgalhatjuk
meq, amelyik koriil flottank kering. Ezek a tele-
pek allitjak eloa flotta szamara a feladat teljes
silesehez s2ikséges utanpotlast (legenyseq,
nyersanyag. £satahajo, leszalloegyseg). A ké-
pen @ bolygbn mukodad épiiletek jelennek mey,
johb oldaif, a felsd b ikon pedig a termelgst
imutatja,

A 7 muk@do gyar kozott a mellettiik léva csisz-
kakkal oszthatjuk el a rendelkezesiinkre allo
munkaerdt. Mindegyik épiiletnek van egy maxi-
malis munkasszama, ami a bavitések soran ng-
vekszik. A telep egyébkent teljesen automatiku-
san nivekszik, a munkésok elosztasan kiviil
semmi masha nincs heleszalasunk.

A gyar a tibhi epiilet megépimﬁaz sziik-
séges.
A banya termeli Ki a Mmiw

amibdl a ket finomitd iizemanyaget és
anyagot (ez szamit altalanos Im]

allit eld. Tovabbi két izem gyartja az Grhajékat
€s a telepesek leszalloegységet. Végiil a labor
dlluoz {tejtik meg az utazasaink soran talalt

Kincsek hatterében lévd ismereteket. (A kutatas
megkezdéséhez a miiholdképen valasszuk ki a
targyat, nyomjuk meg Research gomhot.
Ha a kutatas véget ert, ismét a targyra kattint-

va nézhetjilk mey az eredményt.)

GOLYHOK

A jaték megnyeréséhez tobb stratégia koziil
valaszthatunk. A legszabalyosabh az, hogy vé-
gigjarjuk a vilagokat, egyezségeket katiink, s
minden népet heléptetiink a szavetségbe. Ekkor
segithetiink a kiilonbiiz6 fajok problémajanak
megoldasahan, akik cseréhe szintén segitenek
célunk elérésében. A beszélgetések kizhen fon-
tos informécidkat szerezhetiink, csak jol oda
kell figyelniink. Szintén jo modszer, ha minél
tibb gazdag vilagon hozunk létre sajat telepet
€s igy lesziink egyre erosebbek. Végiil a Ta-
naccsal nem torddve erds flottat epithetiink, s
ezzel verhetjiik véqin a problémas fajokat. Az
hiztos, hogy céfunk eleréséhez minél tobb fajjal
kell kapcsolatba keriilniink, s intormaciokat
gyiijteniink.

Temesvari Tibor

Kiailjaa
A carlaveter

star control 3
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v Rengeteq idegen faj @ eleg jo grafika
® a [0-n rajta van az elsa ket reész is
X Az akciorészbol kicsit tul sok van
® jo lett valna, ha a telepeket is mi iranyitjuk
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Z idegenek igen szerényen mar csak
igy titulaltatjak magukat - sajat szo-
- rakoztatasukra szolgaik koziil kivalo-
gatjak a legerdsebbeket, akiket meg-
tesznek “vadasznak”, és halalos
csapdakkal teli romok kiizé vetik
oket - maradjanak életben, ha tud-

A kaméleonnal szemben a puszta
dkliinkkel nem sokra megyiink

i\ ok

e 4 | B ] S

iy -wwwﬁ gl

soeloars T 1 T 1 Ikin

nak. A Fdld raadasul csak egyike sza-
mos haditasaiknak, egyebek kozt
megszalltak a Kullrathe nevii planétat

szirny buzoganya nemes egyszerii-
séggel bezizta a koponyajat.

Ezt a kis idézetet

Ha jol helyezkediink, a Bruiser

robotok egymast fiistalik ki

'ﬁ@: (‘T _

abbol all, hogy a két
leigazott nep fiai
egymast hajku-
rasszak a Nagymes-
terek szorakozta-
tasa céljabol. A
jaték igen eqgy-
szerii szaba-
lyokkal zajlik,
és nemiben
emlékeztet

is az egykori

olimpiai jatéekokra - a

nem hagyhattam ki,
mivel ennél johban

“Sajnos bardtom lekéstél a kapuzdrdsrol!”

sajat szavaimmal sem L S L T S T

tudnam lefesteni azt a E
hangulatot, ami a ot 5_'
most ismertetésre ke- ¥ &
riilo Hunter Hunted ci- G 4
mii jaték alapsztorija- ” *
hoz tartozik. A jaték a J
2015-ds évbe repit /
minket, amikorra -

szokas szerint - az

emberiség szinte tel-

i

L!j ':a

i

!'l

W

et oo 2 mmerary dmmuen

kulonbség csupan
annyi, hogy eziistérem-
tol lefelé mar csak ha-
lotti szemfedoket oszta-
nak. Mindket planéta
harcosainak tehat csak
egyetlen reménye ma-
radt: a szikés. A foldi
romok kizott szeren-
csére akad még a civili-
zacionak némi nyoma:
ha valakinek

jesen kipusztul. A 20.

szazad végen a Foldet brutalis idegen
harcosok haoditjak meg, es az 5 milli-
ard foldlakaval par nap alatt végez-
nek. Tulélok csak elvétve akadnak,
és azok sorsa talan még rosszahb,
mint elhullott kollegaike: az idegenek
szolgaiva valnak. A Nagymesterek -

is, melynek hozzavetolegesen intelli-
gens lakoit ugyancsak szolgasorba
siillyesztették. A human szemléloda
szamara kisse szarnyiinek tiino kull-
ratheieket hatalmas gyiijtotaborokba
szallitottak, es oket is bedobtak a
“Vadasz Vadaszat” nevii jatéekba, ami

Ha épp nincs nalunk IGfegyver, keressiink egy SN
biztos helyet, amit csak meg kell védeniink

esetleg ! 1:(“..___ )

. ’ N

keriilne elég ifile~ (""l (- SO
\}Q N

. )

radnia, talan

issze tudna é 5
szedni egy szo- %y /

késre alkalmas \
jarmi alkatre- )
szeit... \“\‘ A

A Sierra - aki jobbara a kalandjaté-
kairdl nevezetes most egy igen
lepte meg a nagyerdemut Ami mar az
installalas elott meglepi az embert,
az az iszonyd gépigény. A Win95
mondjuk mar eleve lelohasztja a mo-
solyt a gyanutlan felhasznalo arcarol,
de ami a lényegesehh: f
hatalmas SVGA-felbon- d
tasi terepeket jarha- - ‘ ‘ 4" ‘ 2
tunk be, rajtuk 3D- ,
ben megtervezett,
€s nagyon szépen
kidolgozott ellen-
telekkel. Hose-
ink nem csak
azXésY ten-
gely mentén

]
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mozoghatnak, hanem a kiilonféle aj-
toknak kdszonhetden térben is, tehat
az emlitett jokora terep még tobb-
szinta is. Ahhoz pedig, hogy ezt az ir-
datlan mennyiségu grafikat gyorsan,
s fokent siman scrollozza a gép,
plusz még a nézapont is zoomolgas-
son, ha netan lgy tamad kedve, ter-
meszetesen minimum kdvetelmény
lesz a Pentium processzor.

A maximumra tuningolt grafikahoz
meglepo modon egészen kifinomult
technikakat igénylo palyakat alkot-
tak. szemlatomast alaposan atgon-
dolt és megtervezett kiildetésekkel.
Mar eleve harom modon foghatunk a
jatéknak: egyediil (New Game). ket-
ten egymas ellen (Multiplayer. Head
to Head). vagy ketten, egymassal
egyiittmukddve (Cooperative). Ossze-
sen 100 kiildetes var rank, ebbol 8
csupan az iranyitas begyakorlasa, 22
un.bevezeto kiildetés, és 35 igazi,

b Rane ..H,,_,._.;.L-.——""_- tokhaz, es a kocsialkatre-

kikemeény akcid, teli csapdakkal és
rivalis vadaszokkal. A maradék 35
kiildetés 15 kooperativ, és 20 egymas
elleni missziora oszlik. Ha az egymas
elleni kiizdelmet valasztjuk, a keper-
nyo ket részre lesz megosztva, és a
jatek kezdete elott karaktert is va-
laszthatunk. Az emberi szereplo Jake
névre hallgat, a szornyet Garathe
Dennek nevezik. Mindkét szerepld
kiilonleges mozdulatokra képes, pél-
daul a plafonokon csimpaszkodni.
Garathe Den ezenkiviil még hatalma-
sakat is tud ugrani, tovabba Jake-nél
joval erosebb karakter. A masik ket
jatékmadnal a kiildetésekhdl adodé-
an kapjuk a szereploket, s aztis a
kiildetés hatarozza meg. hogy iildd-
zok, vagy iildozottek lesziink. Ha a
vadasz szerepét kapjuk, a kiildetés
teljesiteséhez vagy orrobotokat, vagy
rivalis vadaszokat kell likvidalnunk,
gyakran a sajat fajtankbelit. Ha a
préda szerepét
osztjak rank,
nem muszdj
mindenkit ki-
nyirnunk, vi-
szont altalaban
idore kell eljut-
nunk a kijaratig, és
gyakran még kiilon-
bdzo dolgo-
kat is be
kell gyujteniink. A kul-
csok gyujtogetese az aj-

szek megkeresese persze
magatol ertetodik. Bar ko-
csialkatrész nem mindegyik .
palyan van, attol nem kell !

tartani, hogy egy-egy alkat- : |

reszt valahol ottfelejtiink,
ugyanis addig nem mehe-
tiink ki az adott palyarol,
amig minden sziikséges esz-
kdzt ossze nem szedtiink.
Nem feltétleniil begyujtendo

E=

Epiil a jargany, bar még baven

van mit beszerezni

4

Kooperativ mddban egymést §
kell segiteniink

A falfirkakat azért is érdemes figyel-
ni, mivel gyakran veszélyekre figyel-
meztetnek, vagy csapdak helyét mu-
tatjak meg.

A palyak teljesitésének sorrendje
teljesen rank van bizva, a fomeniibe
(Main Menu) visszalépve barmikor
barmelyik missziot valaszthatjuk

dalt masztam le egy-egy létrardl,
gyakran tugy megindult a pasim, mint-
ha belekapott volna valami orkan. Ez
felettébb “kellemes™ dolog volt, ami-
kor mondjuk példaul egy ellensé-
gekkkel teli verembe sodrodtam.
Az iranyithatatlansag kovetkeztében
tehat gyakran csiisztak ki nyomdafes-
téket nem tiiro szavak a sza-

~

-] mon, am ennek ellenére mégis
“t | mindig rakattintottam az “Ujra
probalni” ikonra. Nehezen lehet
ugyanis felallni a jaték mellol.
~1 AKkiildetésekben ugyanis, ha
neha elég nehezek is, nem ti-
loztak el az akadalyokat. At-
gondolt tervezésre vall, hogy a
nehezebb részek utan mindig
talalunk energiat, mérgek koze-
lében pedig ellenszérumot.

A feladatok is valtozatosak,
mar csak azert is, mert felvalt-
va iranyithatjuk a ket hosiinket.
Vegiil a hangulati elemek ko-

dolgok még, mindenesetre
igen hasznos targyak a kii-
lonboza fegyverek

B
'v-.j*\\ ~ (kdztiik kuldnds-

i) képpen a pancél-

«
¥ ™, ek, a pajzsok,
P 3 es vegiil az el-
s+ sosegély csoma-

/ gok. Viroske-
P

dkdl). a losze-

resztes ladakbal
ketfele van: a fehérek
az eleteronket novelik. a zol-
dek pedig art a mergezest gyagyitjak,
amit a zold tocsak, vagy a csepego
zild folyadék okoz.
Egy jotanacs: ha valahol elakad-
nank, probaljunk rejtett ajtokat ke-
resni (azaz eltolni a falakat), vagy
nézziink korbe még egyszer, hatha
valahol nem vettiink észre egy kap-
csolat. A kemeényebb kiildetésekben
gyakran talal-
kozhatunk
példaul kap-
csolokombi-
naciokra nyilg
ajtokkal. Ezek-
nél néha egy-egy
falfirka utal a
megoldasra, vi-
szont sokszor csak a
probalgatas marad.

(Choose Mission). A sikeresen teljesi-
tett kiildetesek mellet pipak fagnak
megjelenni, és az allast minden pozi-
tiv eredménnyel végzadott akcio utan
a gép automatikusan elmenti, a ne-
viinket pedig az elso kiildetés utan
kell beirni. A késobbiekben az allaso-
kat a Restore Game-mel hivhatjuk be.

A jatek tobbféele PC-s joypaddel is
jatszhato. Klassz dolog. hogy a falak
menten (felfelé nyomva a gombot) el
lehet bujni, illetve van kiilon “setten-
kedés™” gomb is. Ettol fiiggetleniil az
iranyitassal megsem tudtam kibekiil-
ni. A mar emlitett Flashbacktol a
mozgatas sajnos igen tavol all, pedig
itt is ugyanugy minden mozdulat ani-
macioja valodi személyekrol lett digi-
talizalva. A szereplok azonban min-
den atmenet nélkiil lodulnak neki a
futasnak, es az ugrasokat is elég gor-
csosen vegzik el. A letrakon es kote-
leken valo maszkalas pedig egyszeru-
en botranyos. A fejem tetejéig csapo
langok kozt porkolodve peldaul “na-
gyon élveztem”, amikor emberem
nem akart felkapaszkodni, csak mert
jobhb oldalon a “kisujja lelogott” a
katellétra fokaral. Amikor pedig ol-

zott feltetleniil meg kell emlite-
nem a 10 klasszul megkomponalt
sztereo muzsikat, melyek kozvetleniil
a CD-rol szolnak. Egytol-egyig kivala-
an hangszerelt, rendkiviil dinamikus
zene, barmelyik szam egy akcidfilm-
nek is dicseretere valhatna. A hang-
effektek szintén kifogastalanok, meg
a szerteszet hullo toltényhiivelyek
csilingeleset is jol hallhatjuk.

Vari Zoli

Kiadja:
Sierra

hunter hunted

P90, 1I6MB RAM, SVGA, 2xC0, WIN 95

v Remek hangulat e izgalmas
killdetések e paros jatek e zene
X Neheézkes iranyitds

o/




ITTLE BiG ADVENTURE /
ITY OF THE LOST CHILDREN

pére igérte,'d7 elejére megjelent a City

of the Lost Children. A jatek alapjaul
szolgalo majd’ ket éves filmet talan mar azok
is elfelejtettek, akik lattak, ezért nem art el-
latogatni egy videotekalha, Ext azéit is javas-
lom, mivel a tortemet-elef€ivont, de a filmet
ismerve kannyebh nyomon Kovetni, hogy pel-
daul misfotyik az introbadl, A helyszin egy ko-
5208, {ehangolo vaios. Itt ] Kronk, a gonosz
teltalalo, akit kionozassal llitottak eld, es
vzcrt nem képes
hogy ha h‘syyerekeket rabol el azok dlmait

Ahhaz képest, hogy a Psygnosis 96 kaze-

elorozva nlsk s |gsz erre. Az intro-
ban Ongstyd arqydl éroméivészt | uk,
mellettes gknsuucsa! Denfeet, akire epp .
akkor vet | Kronk egyik csatlosa. A fel-

szemu kuklopszu? ugyan sikeriil a fionak le-
raznia, am megis va-
Iakik herakjék eqy te-
herautohg, 8 elhalta-
nak velg i fetada-
Ltk Dgnige es atab-
bi el el
kutatdsa tesza™ =
A jatekban egy kis-

lanyt, Miette-et fog-
juk iranyitani, vele kt""tﬁﬂlﬂ One-nak.

Kezdelben eqy tanteremben't magun-
kat, veliink szemiiena Yacos egyik gengszter-
patesaval, eqy ikerparraly akik gyerekekkel

almodni. Az az fitfete tamad,

2 Electronic Arts nem siette el
Aa Little Big Adventure PlaySta-
tion verziojanak kiadasat. Ez a
kalandjaték mindmaig ritkasagnak
szamit, hiszen a szepen kidolgozott
s animalt 3D-s szereploket - sza-
kitva az Alone in the Dark teremtet-
te hagyomanyokkal — izometrikus
hatterekre helyezték.
Ennek kovetkezte-
ben joval nagyobb
terepet kell be-
jarnunk, és még
tabb ellenség-
gel kell megkiiz-
deniink. A PlayStation-ver-
7i0 teljesen megegyezik a
PG-valtozattal, a grafika mi-
nosége se pozitiv, se negativ
iranyban nem valtozott, s
ugyanez elmondhato a zenek-
1ol s a hangeftektekrdl is.
A jatekban egy mesebeli vilag-
ba keriiliink, benne elefantszerii
meg nyulfele lényekkel, és csinos
kis lofarkat viselo emberszabasi te-
remtményekkel. Ez utobbiak kdzé tartozik a
fohasiink is, Twinsen, akit a jatek elején egy
elmegyogyintézethen talalunk. Hogy miért ke-
riilt oda? Nos, Twinsunt - igy nevezik a boly-
got, ahol a torténet jatszadik ~ egy gonosz
zsarnok, Dr. Funfrock uralja, aki a kldnjai se-

raboltatnak. Mint tapasrtalhatjuk, a jatek tel-
jes meértékben az Alane in the Dark sorozat se-
majat_koveti: rogzitett kameranézetek segit-
segevel lathatjuk a terepet, melyeken szépen
arnyalt 30-s, texture mapped-szereplok mo-
zoqnak. A terep nem kezzel rajzolt, hangm
prerenderelt, a tigurak pedig motioh capture
technikaval, valodi, emberi mozgasokka fe1-
tek animalva. Remek djitas, hogy nem kel
megvarniink, amig a gep automatikusan afo-
pontet valt: amint elkezd vittogni egy Kis ka-

@8

_“felst gombokkal letajoini és futni
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gitségével az egész vilagot meg akarja hodita-

ni. Mint minden diktator, Funfrock is habo-
nas, ezért amikor meghallja, hogy Twinsennek
profetikus lmai voltak Twinsun megsemmisii-
lésérdl, bortdnbe, pontosabban a dilihazha
veti dt. Twinsen persze nem nyugszik bele
sorsaba, sdt, most mar @ is kivancsi, vajon
mit jelenthetett az az alom.

Twinsen négy modon tud viselkedni: normali-
san, atletikusan, diszkréten, és agressziven,
ezek kozitt a felsd gombokkal tudunk valtogat-
ni. A cselekvés gombjanak a négyzet felel
meg, az X-szel pedig majd a fegyvereinket tud-
juk hasznaini - amennyiben van nalunk ilyen. A
targylistankat a Selecttel hivhatjuk le, mﬂnl
pedig a Starttal tudunk. A PC-verzidtdl eltérden
a pause meniiben Load/Save opcidkat is felfe-

mera a sarokban, az L1&L2 gombokkal atvalt-
hatjuk a perspektivat. Az iranyitas eqyszeri: a
negy gamb.annyit tese, mint felvenni, hasenal-
ni, inveptory; beszélgetni: a jobh

dezhetiink: a készitdk hallgattak a kozvéle-
meényre, és immar nem automatikusan torténik
az allasmentés, hanem barhol, barmikor ment-
hetiink, tobhélléshs.lwlwkmlmég i
aktiv 2 haromszig i, ezel anézipontot val-
toztathatjuk dgy, hogy Twinsen legyen koze- !
pen. A tirténetet tekintve egyébként semmi el-
térés nincs a PC verzidhoz képest, tehét aki a
jaték teljes megoldasara lenne kivancsi, az la-
pozza fel a °95 janudri szamunkat. \

Hicaedjer:
A

little big adventure

P i 1 ¥ 5 I 1 I I n Ay
v/ Erdekes szinfolt a PS-kaland-
Jatekok kozdatt e iechet menteni
X Mar nem egy mai darab, kisse
elkéstek vele

hasznﬂhatnkal nem. amik raadasul egvalta-
1an nem iitnek el a tereptol; igy roppant aghéz
megtatalni oket. S2oval nem egy Bgys2ed ka- .

Az yiSeent wALYe idegesitd
Kivetéimeny, hogy hajszal ponto-
sana hastmalniftelvenni kivant
targy eff alljunk. ooy ne legyen ]
eléga jobol . a gep csak d fel-
yehetd téroyakat felzi ki killon, a y -

- N

landjatekrol van szo. de valoszinusitheto
hogy eqy teljes leirast is megejtunk rola.
Vari Zoli

city of the
Iast children
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/ Erdekes torténet e szep grafika
e bonyolult
X Tl nehéz ¢ a targyak
nagyon el vannak rejtve
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3 eﬂesztu cég sem. Ut-
sﬂlﬁtuhat a Cool Boarders, amivel
‘most snowhoardozasra adhatjuk a fejiinket.
* Harom killdnbiizo nehézséqu palyan allhatunk
~ rajthoz, a feladatunk pedig nem ¢s :
gigszaguldas lesz, i
hemutatasa is, 3
végeredmeny t T
nyainkbal, masrészt pedlg a menei
idonkre kapott pontokhol 4l dssze.
Tobbtéle snowboard koziil valaszi-
~ hatunk, amelyek gyorsasagukban,
fordulekonysagukhan, €s stabili-

ameletik 66 diagramot figyeni, hiszen 2
B : nehmbbpatvalm-ami nehol szinte mar

te el a tetszésemet, Kezdethen ugyanis azt ta-

majd jott a ‘96-0s kiadas a
lokra, ami ismét fergetege:
Idién nem sokkal a PC-v
mey PlayStationre a I
nem akkora mérfoldko,
adas, am azért sok mindenben
mutatni. Ahoyy mar megszokhatiuks
kosok, a meziik és a csapatok musi !: env
tol-eyyiy tokéletesen elethiek. A figurak
kidolyozasan sokat javitottak, kimunkaltsa-
gukra jellemza, hogy a meziikon lévo szam
is jol olvashato. A 30-s, renderelt figurdk
valasagos személyekrol digitalizalt mozdu-
latokkal rigjak a hort, fejelnek, és még so-

{ asztani.
. Wallnmalatek elsre egyaltalan nem nyer-

pasztaltam, hogy emberem a bukasoknal rop-
pant idetleniil bukfencezik, a sziklak kazatt
ide-oda csapddva pedig gy éreztem maga-
mat, mint holmi flippergolyd. Az esések és az

iitkdzések gy el lettek rontva, ahogy kell, am

Szerencsere

kettd van, bar azo

nem sﬂWenm le

yités véleményem szerint nagyon
t megakha egysnmhhla—

Gz

sabb mozdulatokat tesziink a levegdben, és
minél szehben érkeziink le, annal tdhb pol
tot kapunk. Pédaul egy csavart szalto eg
jol iddzitett deszka érintéssel, gs sima

det éréssel mar egesz szép summat ér. akdr
800 pont folé is mehetiink. Emberiink

minél tovabb nyomjuk az ug-
1és gombot.
A do-

foghan amehézsey

az, hoty ekizhen mag

nem tudunk iranyt valtoz-

tatni. Ugyanigy mitkodik a
szaltok &s a porgések eldcsalasa
is: az ugrashoz kesziiladeskor minél tovahb
nyomjuk az adott irdnyt, annal eroteljeseh-

igurakat az ugratok-

o Inazi mtelmsok

Ezeket a mozdulato-
kat raadasul most
méy jobhan Gsszes
hangeitak,

focistak

minél emberibb le-
gyen. Az eredmeény
tényleg fantaszti-
kus, hdr a Sega

e ——————
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Patrylnﬂ”nt.iu' -
helyzet magasiatén

_uﬂmi a a gép, minél latvanyo-

O

18l Halt
60 - 21

o)

Worldwide Soccert
szerintem nem gike-
riilt felilmalni. Szol=
gaitatasait tckintve
azonhan vitathatatla-
nul a FIFA a best,
Ujdonsag, hogy ezit-
tal teremtagi is va-
laszthato, amivel
igen gyprsan perao
meccseket jatszha-
tunk. A tobhfgle
tizemmod mar alap-
vetd kavetelménynek
seamitanak; aki a ja-

tektermi focikat kedveli, hekapcsolhatja az
arcade-modot, aki pedig mindenben 4 vald-
sayhiseyre torekszik, annak ott a simulati-
on tizemmad. Az irdnyitason is finomitot-
tak, példaul amennyi ideig nyomjuk a lovés
fgombot, olyan erdvel fugunk rigni. A stadi-
onnk kimunka!isaga hibatlan, hennik a to-
kéletes latvanyt nyolc kameranézet hizto-
sitja. A visszajatszasnal ezeken kivil van
meég egy allithato kamera is, amivel tetszi-
leges t#volsaghol ¢s szaghal nézhetjuk ujra
az eseményeket.

A FIFA Gb-han annak idején elsdként kér-
tek 1el hivatasos kommentatort 4 “kozveti-
tesekhez”, ilyenhol most kettd is van. Tu-

" lajdonke jarter egymassal be-
szélget, ég %ﬁnmayukal.

 COODLBOARDERS / FIFA 97

ben és gyersabban véyezziik el a kivant
mozdulatot.

Ha jobb eredményt ériink el, a Sega Rallyhoz
hasonlgan bekapcsolhatjuk az adott futam
szellemkepet. Ez feltétleniil j6 dtlet volt, am
leven, hogy a “szellem” egyaltalan nem atlat-

annl nagyobhat ugrik, miné! kordh- 20, mm:as hiis-vér versenyzdnek
ban késziiliink neki az ugrasnak, azaz mmlﬁmw Ugyanez mondhato el

ol is, akinek a lelkesedese ro-
ﬂl ido utan idegesitove valik. Osszességében
fézve azonban a jatek egyaltalan nem
10SSZ: @ palyaelemek valtnzatosak, a
- fak dgai hallhatoan suhannak el a
filliink mellett, vagyis egész jdl be-
leéthetjiik magunkat.

Kiadja:
Sony

cool boarders

v egyszerii iranyitds e izgalmas
palyak e az eisd ilyen jatek
X a bukdsok sziarnyen idetlenek

yisz0nt Bagyon tetsziv, hogy ezittal is
£ a jatékosok neveit, noha a kiej-
ak némi gondek. Példaul nehe-
m !udtm rajiinni, hogy a “Cszertoj” az
Csertdi akar lenni., de persze ez legyen a

wﬂﬂhlm -
- LYELGH
Fifa 97 o
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v Megszamlalhatatian opcid e
teremfutball ¢ teljesen valosaghii
X Alig akad hasznalhatg
kameranézet
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aluszmuleg pusztan a vgletlen miive, de  modban tovabba indulhatunk kiilon futamonis  érdemes silyosabb jargann
Vnagynn tgy tinik, mintha minden egyes  (Single Race), a Custom Circuiftel pedigmi 4-  nehezebben kezelhetok is -

N64 jatékra - mintegy valasziépéskent  lithatunk dssze bajnoksagot, és azt is megha-  sulnak, masreszt ha itkdzink egj
- kijonne egy PlayStationre késziilt vetély- tarozhatjuk, hogy pontozases alapon, vagy a senyzdvel, mi lesziink az, aki nyeregl " marad.
tars. Most ittvan a Jet Moto, ami bizonyit-  menetiddket osszegezve, esetleq kieseses A kezelhetoseg kijelzojet quku:s  csall ‘
ja, hogy a PlayStation hardvere is
kepes eqy WaveRace fipusi jaték
futtatasara - meghozza ugyano-
Iyan m}ﬁségben!

A Jet Moto'egy rop-
pant izgalmas ver-
seny-jatek, nem mindennapi jar
kell ezeket a jarmiiveket elképz
skiket crossmotorokkal kereszt
ugyanis a hullamokon kiviil r
a dimbes-dombos szarazfoldin

rendszerhen foly- ' (7 j "‘J mag%r l
jon a kiizdelem. A - |.

Practice gondolom 1 ;

nem szorul magyarazatras ast jelent. tartom,\mert igaz, hogy e e S0

A palyakat jokora tgral asgsek tarkit- % kisebh jet skit kannyebh + 0°13 5 19 4 ; '

i eszélve a fak- . ‘dinteni, am a silyosabh j& SE sapnt

Wi rdl és a kidglt fatdr- iiveknek kisehb az emel

zsekraly amelyeken desiik, azaz kevesebh iddt

igen‘csinyakat lehet tenek a levegdhen, a talajon

hukni. A palyaknak nem  vagy a vizen pedig jobban ch

Lesupan a kidolgozasa  het kany odni.

figyelemre méltd, ha- Az iranyitashoz a gaz

nem az otletes forma-  és a féken (Negyzet) kl

! tervezésiik is, Van pél-  irdnyitd tobbi gomhjara is

daul olyan palya, ahol  sziiksegiink lesz. Az ;
gom

egy U alakii kanyar “le-  gomhokkal élesen v
irdsa” utn azt tapasz-  kanyarokat, az L2 és
taljuk, hogy a lemaradt  bokkal pedig egészen bedont-
ersen}tﬁkkel szemhen ik a motort. A haromszdiggel

aguldunk. A futamok  hasznalhatjuk a turbo meghajtast, amibol l " fdoben,
heto elotti térké=_  kent négyet kapunk, s végiil a kotrel a nek : asi al talalja

peket Brdemes jol szem= kanyarhanfellelhetd “kapaszkoddkat” ke . _ EM szah
, g b Vnnd, mert nem csu-  juk ef. Ezek a kapaszkodok fénnyalahokh inéznie, most
mas palyat a legkiilonfe- }J etﬁ etjik  jaban mutatkoznak meg, és ugy 0 ; { ‘ 0 etalon
I1ebh milidkbe helyeztek: [ b8 Mhe- mint példaul Batman iljan akoni # s elképe ‘
a “hullamlovaglason” | S pCsar : f repyiszonyoknak megf e nhu
iviil szaguldozhatunk ém kell megs, ar 9 rdutate litak pediq mindigligy “rugozn
havas csticsok kizdtt, ’ ' i psztiilsza- vehetiink. af dpanthoz az i ersenyzok SAnagyobb u Iy
mocsaras vidéken, vagy b e o kapjuk el uket B na - e @ gyomrunk l erezhetjiik. At g |
egy Griasi metropolisz . tunk. Ke ki { ) jopofak: vagyelszalinak a pi 1 |

feletti vaspalyan. Nagyon helyesen
- hogy teljesitményorientalt legyen !
a dolog - eloszor csak harom pa-

emberiinket iiti
armii szalad tovabh eny-
? a régi amerikai krimik han- |

pont forditya
~anyereghil, ési
agaban. A zg

lyan probalkozhatunk, és ha gulatat idézigile mégis teljesen passzol ide & =
azokon legalabb a kozepes P Ezt a hizat nem kell megkeriilni, 4 is. A jet skilftorzsének a puffogasa és a toh ’
nehézségi szinten elsok le- toifiik be inkilth az ajtajit hi effektgedig tokéletesebb nem is lehetn ‘

sziink, iigy kapjuk az ijabh pa- 3
lyakat. Ez az 1 jatékos i
(1Player) bajnoksagra (Full :
Season) vonatkozik. Ketten

egymas ellen versenyezhetiink

Néha egy-egy jajgatas erejéig még a pilta
is megSzolalnak, s ha mondjuk lezuhanunk
> egy Szakadékba, egy iivltést vagy egy ve- i
— e lgtrazo sikolyt is megeresztenek. Versenyd-# |
riilteknek tehat igazi csemegelaz anyag, i '
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vid ismertetot olvashatunk
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a Head to Head opcidval, i roluk, a fényképiik alatt 1at- !‘:‘# WipeOut-rajongoknak kiilon a &gyelmeha 1 "
ilyenkor ket részre osztodik a 3] 1 + juk a jarmiviik tulajdonsa- ajanlom. \ &

keépernyd. A pause meniiben H e gait. Ezek sorrendben: ke- %

allithatjuk, hogy filggdlege- 4R . zelhetdség, gyorsuls, to- <3

sen, vagy vizszintesen tortén- 11w meg, emelkedés. Szerintem &

jen az elvalasztas (az utohbit
javaslom). A Load Game .
(allastoltés) opcio sejte- o
ti, hogy a menetek P A
utdn lehetoségiink < = |
lesz allasmentésre, K
amennyiben van me- A
moriakartyank. A fo- ,rh
menii utolso pontjaaz <=
Ontions, ahol a szoka- = LRATE -
508 opciokat al- .
litgathatjuk, N
ugymint ne- -
hézségi

szint, korok ;

szama, ira- &
nyitas, Ist Place 4 ' bt

sth... - 7¢t 772 fo e
Az 1 i;j. © ‘ Hémelyrk palya tunsl‘alafvanyassagukaf is ram)gar

tekos {

B ETATY TS AT T e W
v Realisztikus irdnyitas e
remek p&lyak
X a fakkal teli palyak neha mar
kiszamithatatlanok

e

I + " % 'I




hogy Tiéd legyen a vilégegyetem,

masoknak is lesz egy-két szavuk! A




Nyitvatartas: H-P 9-17
Bp. 1145. Titel u. 2/b.Tel/Fax: 164-05-79, 251-7916
Rédidtel.: 06-20-344-391, Fax: 184-22-49
http://www.oditech.hu/transam/

=Ep (o
VW RANSAM,
Szdmitdstechnika és Multimédia

Professzionalis Multimédias termékek a Trans-Am-tél!

CD DRIVE-OK:
- 6x-, 8x-, 10x-, 12x-es sebességll
- KiilsG és belsé
- At buszos, SCSI és sajdt vezérlés
- Tipusok: * SONY
* PANASONIC
* TOSHIBA
*NEC
* PIONEER
* MITSUMI

HANGKARTYAK:
Eredeti Sound Blasterek: Sound Blaster 16 IDE

g Sound Blaster 16 rddids

Sound Blaster 16 MCD ASP
Sound Blaster AWE 32 CSP
GUS hangkértyék: Gravis Ultra Sound OEM
Gravis Ultra Sound ACE

Gravis Ultra Sound Pro . PNP

HANGFALAK:

-7 W aktiv hangfal (1 pér)
-12 W aktiv hangfal (1 pér)
-25 W aktiv hangfal (1 pér)

CD i‘uis

-40 W akti (1
ol FA - tol

-80 W aktiv hangfal (1 pér)
-120 W aktiv hangfal (1 pér)
-150W aktiv hangfal (1 pér)
-240 W aktiv hangfal (1 pér)
(Hordozé lehet audio és DAT kazetta is.)

Gravis Ultrasound 16 OEM 9.920,-
Ox-o0s sebességii Mitsumi CD drive 15.200,-
8x-o0s sebessegu Sony CD drive 17.200,-
83 Trio 64 V+ IMB PCI SVGA kartya 5.600,-
17" Pro View SVGA monitor 77.600,-
1.3 GB Seagate IDE winchester 30.560,-
1.7 GB Seagate IDE winchester 34.500,-
Pentium 133 Intel CPU 25.500,-

3.200,-
5.840,-

2 x 40 W aktiv hangfal + tap

2 x 120 W aktiv hangfal + tap
28800 MWAVE faxmodem +
hangkartya + iizenetrégzito egyben
14400 Fax Modem kartya

33600 Fax Modem kartya

VIDEO STREAMER (3GB/180perc)
Sound Blaster 16 radios

18.240,-

0.560,-
15.840,-
11.920,-
12.200,-

Ha Kfvdnest teljes drlistdnkra, flvja a FaxBankot! Tel.:180-8611 Kpd: 1471 # Tone dzemmidban
Komplett g es dsszedilitdsban, 386-t5( Pentium 200-ig, 24 brds tesgtelbssel,
1+2 év garancidual, rakerroll Teljeskrii szervizssolgbtatdssal virfuk minden Kedves vistrionkat!
VISZONTELADOK JELENTKEZESET IS VARJUK!
Araink AFA nélkaliek, 1 év garancidt tartalmaznak és készpénzfizetésre vonatkoznak.
Kedvezd lizing feltételek!!! Kérje viszonteladdi drjegyzékinket!!!

HP Duna
Szakaruhaz

MAX Trust Kft
IX. Boraros tér 7.
(Duna Haz)

Tel.: 3100439

-

Az alabbi §j helyeken is talalkozhatsz

JATEKBOX

Duna Plaza
Vaci ut 178.
Tel.: 4651030

az 576 KByte PLC CD-ROM valasztekaval

Gyiijtemenycm
gaamara

576 KByte-

ban kaphato programokat adnék

vasarolnék, vagy az
régi konyvekért, papirrégiségekeért,
1920 elotti képes levelezalapokért.
Cim: 1389 Budapest, Postafiok 132,
Tel.: 1295-303 (9-14 dGraig)
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~ don harom flipperasztal kiizill s2elekta
- 6s azokon iatszhataﬁegy vagket

- eltirte a labat, derckha tort @ karrierje. Hasiink  ha épp rendeznek az aktudlis varoshan

SATURN

Sarkanysziv cimii film immar lefutotta  megosztasaval. Torténetiink fahd-
Amagyar mozikhan, 4m a Satumosek esak" se, Bowen, a herceg tanitomestere WESSE ] M"":]

most foghattak neki “éldben” a nagy ka=  amiker latja, hogy ezutdn a fiiibol
landnak. A jatékrol a PC-s verzio kapesanmar  gonosz és kegyetlen uralkoda les
irtunk, tehat aki azt olvasta, innen mar ok otthagyja addigi hivatasat, és le-
iijdonsagot nem fog megtudni, leszdmitva né-  gendas sarkanyolové valik. Csak
hany apro eltérést. kesobh, a felszivii sarkannyal ijra
A jaték nem mondhatni, hogy tu ' talalkozva ébred ra, hogy a hiba
de azért nagy vonalakban a film mémit nem a sarkany szivével van...
koveti. Egy kiilangs fantasy il Az akeio oldalt scrollozado, szé-
ahol a Kerekasztal Iuvagiai pen megrajzolt palyakon zajlik, di-
ugyanugy él, minta sérk legen-  gitalizalt emberi szereplokke!, és

DRAGONHEART / PINBALL GRAFFITI

dak. A hnnyodalmak oft ‘ , amikor 3D-s, prerenderelt sarkanyokkal.
, Einon ha-  Mint az a felsorolasbol kitiinik, a vi-
lalos sebet kap, es csak egy Dracomevii sar-  zualis élmenyhen hiba nincs, s ugyanez sze-
i j rencsére a gyonyori zenékrdl, és a remek o
hangeffektekrdl is elmondhato. A =
jéték hangulata méy talan a film-  tAn4
' nel is johh. . zsunka
A DragonHeart elsg ranézésreegy A hord

os, mondhatni sablonog  giat ad
Ik tiinik, amamintiel-  vereket &
k kamolyahban ja Iwe - ellenség d

k kette, mert ener-
Kiilnhzo fegy-
unk benniik. Az
et pedig szintén
merul hogy ezuemigyvan,” kozott - oft,

kunldem meneténél, : :

, hane ﬁlﬂéna.mésu ‘
tmutato  Dracot, szovetségesis
msmmﬂi és onnantol a bal felsd

: ilyet. Hanem, azt  sarlabdas, kartya i i -
Kazli a gép, vayy ; hd al igazan fo z
megadja, hogy ] i asa i
mennyi idd milya altala d fatt b
. kéne visszater- dghol nézhetjiik oket, allitasnal mé
"WHOKVA'CIpS-  agep automatan rd s Kizelit a lényegesebiyeé-

vel varosngzésre
attatok mar torténettel rendelkezd flipperja- mely letargiaba ﬁﬁ agv tevedt be egy nap eqgy mdulhalunk ami mnm!juk Iugtnhhszm csak ha-
tekol" Mindeddig n sem, tle a mai vilaghan fiistds barha. Es fon, hirtelen egy flipperautoma-  szonfalan idotoltés. A soros korso a helyi
ugyehar semmi sem Iehetetlen. A Pinball tat megpillantva megtalalta életének uj értelmél:  bar meglatogatasat jelenti, s oft Kihivni valakit
Graffiti betdltesekor a hagyomanyos iizemmed 0 lesz a vilag legjohb !hpper;atekasa ey menet flippefre; persze szintén pénzben
(Pinball Play) mellett egy kaland izemmd{Story A Story Playen indy L az USA terképeje- jatstva. (Srerenosére az ellenfel jatekat nem
g ami helyzetiinket vegignézniink.) Az osszeaylijtitt do

g ( A létvéi tvoll riszokhas ¥ \ K then Los Angetes-ben jelolimeg  penztarcat kinyifva kilthetjiiice), itt
00 .a.0ep, Ameg]elanu kerethen nyolc tiink peldaul haszpal knmitfg mﬁs egyeh hasz-

» T iion Kzl valaszihatonk, nus s haszontaladdolgat, AfelShroloshol mar
.' % 2 jelentéset Az-autoval tazni - csak az iranyitowanhatra, ezdley -
, 8.0 dunk mar amennwhen vettiink kocsit,  jutunk, ahol a thrgyainkathaszmalhatjuk, a tér-
d v o [j {}‘ lJ‘ U! s
£ {‘~ r \

sal min-  kepet és a statisztikdnkat tanulmanyuzllalmk
then szallha-  Valamint &last menthetiink és tolthetiink.
an sziikség, ha Noha kalandjatéknak nevezni a Story Playt til-
§aHPpontunk 2 leane, az Gtiet azért nem rossz. Csak azt fur-
‘E2 utobbi egyeb-  cedllottam, hogy minden varoshan ugyamag a ko-
iv tevékeny-
en, és ha nem

- 0 T
Megszunk és kiltséges korhazi kezp~ ,_‘- X “: sy \Q\‘\

szorulunkoA labd eléy’
atlan lehetoseg (le o M .
flf rraleml},ugvam feered % '. o . e
: dalhahmh 100S-0s" , o L
O A
"Jrs* TR f\&‘ s
EGE ‘_—!“‘

Play) is vélaszthatagdz efdbbingl a sz

senyezve, mig az utdbhit valasziva egy ]usse

gdgumi izii” tirtenet Mnk  Egy hijanak

nyatott sorsi fiatale alu. gifel kosa ab a ‘hivhatunk ki
gos sztar volt egy egyele fberekel A an a leglénye-
han, am miutan egy autnhﬂeseﬂm =ahobter-. . gesellrs: , ezzel indulhatunk

mészetesen egy kisgyereket probalt megmenteni  bajnoksagokon, de persze csak akkor,

kiirtiink - segitseqiil hiv-
hatjuk ot is. Draco anima-
cioja még szebb mint PC-n,
a pusztasagon példaul egé-
szen tavolrol érkezik, szin-
te kirepiil a képernyobaol.
lgaz, ennek lett egy zavarg
kovetkezménye: ahol terep-
targy van az utjaban, ott nem hivhato. A pa-
lyak kozott egyebkent nehol felpattanhatunk
Draco hatara, ezeknel a részeknél csak arra
kell figyelniink, houy azonnal leiissiik a gép
aital megadott iranyt. A CD-n dsszesen het

. megsemmisitendd sarkany var rank, és per-

sze eqy rakas atonallo, viking, meg barbar,
eqyszoval van biven kaszabo!ni vald. Sok
szerencsét!

Kiadja:
Acclaim

dragon heart

LATVANYODSSAG
JATSZHATOSAG

§ZAVATOSSAG
Z E N E B O N A

5 FE &6 A 5 A T U R N

v Gydnydrii zene és grafika
X Nem tull vdltozatos ellenfelek

db’

sarlabdas, kartyas, meg cirkuszos flipperauto
mata van; harom asztalnal igazan tobbet tervez
hettek volna. Az asztalok Kidolgozasa viszont
egyaltalan nem rossz: a teljes 3D miatt harmilyen
szoghol nezhetjiik oket, az alapbeallitasnal még

szekre. Jo dnlng ais, ahogy az asztal réusét
jobb kl!llmket a bal pedig a bal'keziinket jelen-
ti. A matrixképernyo viszont ggyaltalan nem tet-
szett, nem 1S hasonlit matrixképermyore, €s mets
lesleg “pompas™ otletvalt, hooy a gép allantdan
hierakja a kepemyo kazepéfe, hogy meg véletle-

niil se lassuk a golyokat... Viri 2 or
pinha" graffiti| '

« v Az alapitiet figyelemre méito

X Keves valaszthato asztal
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CINKELT LAPOK

STRIFE (PC)

GPS: megmutatja a koordintikat

SPIN: zenét valt

OMNIPOTENT: isten méd

BOOMSTIX: az Dsszes fegyver ndlunk van
RIFTxx: szintugrs (01-32)

STONECOLD: az dsszes ellenfél meghal a

CRAZYSEXYCOOL: végtelen jumpjet
ANTLIOLT: id§ hosszabités

HARVESTER [PC)

DUSTIN: 1. szint, Lodge

BOSTON STRANGLER: 2. szint

HELTER SKELTER: 3. szint
MURDERER: az dsszes fegyver

SON OF SAM: az dsszes hasznélhath thrgy
NICK: visszadllitja a HP-

RAYMAN (PC)

Esdembert is mondhatnénk, de az egysze-
riig kedvéért maradjunk csak Rayman hasz-
nélaténél, ha eme a Ubisoft Altal kiadott
gyOnydrii maszklbs [stékeél beszéliink.
S26p-s26p, de mit ér vele az ember ha ne-
héz, nem? Mit tehet ilyen esetben? Példiul
betekinthet az 576 cinkelt lapjaiba...
RAYLIVES - életek sziménak nivelése 99-re
RAYPOINT - energia tuningolis maxi-
mumra

ime egy-két palyakd egy gyduybrii, de ta-
i4n a lehetetienséy hatirat sirold jatékhoz.

Easy  Normal  Hard

RBoman YPTERFGZ QUSLVABL  SOIOLGNK
Japanexs NKTOLVIF  KAVAGEAF  TFISVIMC
MiddioAge  VMXYICCB MZFSPQDD  XFYAMIE
Conquistadors  FDOLUGECC AVMUFGGU ZOVASAIV
Wild West IRENOFIR  EVBSYTCY  BODSGWLW
Modern Wars  FBTAWPFC  YLHHGXBO  VEMMOKO
Future ALPYPJFO  ZEYPCEMQ

Beyond Time  YBULVABN  HMFDLGNN

WARWIND
wo

Awmnmmm
magukért, s mestermilviik nyomdokain 16t-
rehozték ezt a kivald stratégial jstékot. A
nagy elddhbz hasonléan itt is van egy
mondat elrejtve a programban, melyek
hasmélatéval elSnydkre lehet szert tenni.
liyenek példaul a...
lnﬁmmm-(-mm

ITHE GOLDEN BOY - 5000 credit

MASTER OF ORION 1

jatékos helye
SCORE - pontozds megmutatisa

(AMIGA)

sen iilik le és 4llok neki jatszani vele, s

taldn mésok Is ugyanigy vannak vele. Ne-
kik szénom ezt a szerény, de sziikség ese-
tén nagy segitséget nytijté kédot: OFBA-

YURKHIR, amivel 300 emberkével kezdhe-
tiink 3rd epoc ban,

NIGHT SHIFT
(AMIGA)

kivetkeznek:
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12 - CPBP




26 - PCCB
27 - BCLB
28 - PBBA
29 - CPCA
30 - CCBP

ULTIMATE MORTAL
(DMBAT 3 [MEGADRIVE)

A kiivetkezd triikk harom titkos meniit hoz
eld. A Start Game/Options képernydn gyor-
san nyomjuk be: A, C, FEL, B, FEL, B, A, LE.
A kod hataséra tiibbek kozitt bedllithatjuk
a folytatasok szdmat, kivalaszthatova te-
hetjiik a fonokdket, jatszhatunk a rejtett
jatékkal, sth.

Human Smoke kivalasztésa: menjiink a
karaktervalasztas képemydjére, és va-
lasszuk ki a Robo Smoke-ot. Ezutan tartsuk
|enyomva a bal iranyt, majd a nagy iités,
kis iités, nagy rigas, kis rigds gombjait
mind, még mieldtt a kiizdelem elkezdadne.

ULTIMATE MORTAL
KOMBAT 3 (SNES])

Human Smoke kivalasztasa: a copyright
képernydn tartsuk lenyomva a LE irdnyt,
6s az A-t. Eressziik fel dket, majd a Willi-
ams képernyd megjelenésekor ugyanigy
tegyiink a JOBB irannyal, és a B-vel. Végil
a “There is no knowledge that is not po-
wer” feliratnal az X és Y gombokkal jat-
szuk el ugyanezt, s ezeket is eressziik fel.
Ha a cimképernydnél ekkor megjelenik Ro-
bo Smoke, nem hibaztuk el. Ezutan va-
lasszuk ki Robo Smoke-ot, és rdgton tart-
suk lenyomva egészen a meccs kezdetéig
a kiivetkezd gombokat: BAL, X, Y, L és R.
A kettes iranyitoval ez utobbit ugyanigy
tehetjiik meg, csak a BAL irany helyett
JOBBAT nyomjunk.

PRINCE OF PERSIA 2
{SNES)

Nem jelenthet gondot a jaték végigvite-
le, ha a birtokunkban van a szintugris
kidja - igaz, hogy igy aztan viszont nem
jelent til sok izgalmat. A level skiphez

menjiink az Options képernydre, és
nyomjuk le és tartsuk is lenyomva a LE,
LE, A, X, és az L gombokat ebben a sor-
rendben. Ha jol csindltuk, a hattérben a
felhdk gyorsahban szilinak. Most indit-
suk el a jatékot, és amikor palyat aka-
runk ugrani, egyszeriien nyomjunk egy
SELECT-et.

DIE HARD TRILO&Y
(PLAYSTATION)

A miiltkor addsok maradtunk, hogy a
harmadik palyan mit idéz eld a Cheat
kod (Pauzalas utan R2-t nyomva fartani,
majd BAL, JOBB, FEL, LE, NEGYZET.),
Nos, ennek a hatdsat a kettes iranyitdn
a START lenyoméséval tudjuk kamatoz-
tatnl: a HAROMSZOGGEL kiakaszthatjuk
az Oréat, az X lenyoméasaval pedig palyat
valthatunk.

SOVIET STRIKE
(PLAYSTATION)

Ha esetleg problématok adédett volna
valamelyik szint teljesitésével - amin
nem lepddnénk meg ~ itt vannak a pélya-
kddok a jatékhoz. A beirdshoz menjiink a
“Load” opcidra, majd az “Enter”-re.

Grimea Mission: WORSTCASE
Black Sea Mission: GRANDTHEFT
Caspian Mission: GROZNEY
Dracula Mission: CHERNOBYL
Kremlin Mission: CIVILWAR

TOBAL NO.7
(PLAYSTATION)

Az aldbbi cheat egy ij fajta kameranéze-
tet hiv eld:

A karaktervalasztisnal tartsuk lenyomva
az L2-t és az R2-t, amig a kilzdelem el nem
kezdddik.

LOMAX (PLAYSTATION)

A kiivetkezd nagyszerii cheattel palyt
ugorhatunk Lomax-szel. Jaték kozben

nyomjuk le a LE+START-ot, ezzel lepau-
zéljuk a jatékot. Ezutan tartsuk lenyomva
a felfele irdnyt, és iissiik be; HAROM-
s2ii6, KOR, X, és NEGYZET. Ekkor egy kis
szam jelenik meg a bal felsd sarokban,
ezzel valaszthatjuk ki a kivant palyat.
Minddssze annyit kell tenniink, hogy az
L1+SELECT-et az adott sorszam eléréséig
nyomogatjuk, és az L1+START-tal inditjuk
a pélyat. A fentieken kiviil raadasul van
még egy plusz lehetdség is a kadnak ko-
sziinhetden: ha az L1+NEGYZETET le-
nyomjuk a jatékban, Lomax barhova elre-
piithet a palyan. Az dsszes nehezen elér-
hetd helyet igy kinnyedén megkozelit-
hetjiik, s csak djra le kell fitniink az
L1+NEGYZETET, hougy djra visszaessiink a
talajra.

WIPEOUT 2097
(PLAYSTATION)

A CD elinditdsa utan varjuk meg, amig a
PlayStation logo megjelenik, majd tartsuk
lenyomva az L1+R2+START+SELECT gombo-
kat. Ezeket végig a csalds bevitele alatt
igy kell tartani, kiilonben a dolog nem fog
miikddni. Csak a START gombot engedjiik
majd el a cimképernyd megjelenésekor,
de nyomban uténa azt is nyomjuk le djra.
Ha jol csindltuk, a foképernydn a szd szo-
ros értelmében allati jarganyok koziil va-
laszthatunk.

Uj versenytipusok valnak kivalaszthatova
a kivetkezd kodok beirasaval az Options
menii Password opcléjandl: y

Challenge1- NEGYZET, KOR, NEGYZET, HA-
MSZOG, KOR, HAROMSZ0G, HAROM-
8206, KOR, NEGYZET, NEGYZET, NEGYZET,
HAROMSZOG, X, NEGYZET, 3

Challenge2- IiEYET, KOR, NEGYZET, HA-

5206, KOR, HAROMSZOG, X, NEGYZET,
:hmm. HAROMSZ0G, X, KOR,

STAR GLADIATOR
{PLAYSTATION])

Ime egy djabb rejtett karakter, Blood.
Elicsaldsahoz a kiivetkezdt kell tenniink:
a cimképernydn, ami alatt az Arcade Mo-
dot elinditjuk, tartsuk lenyomva a Selec-
tet, és tovabbra is tartsuk igy. Menjiink
Bilsteinre (kivilasztdsat lsd: az eldzf
szamunkban), és adjuk be: X, NEGYZET,
X, NEGYZET, X, NEGYZET, JOBB, KOR, HA-
ROMSZ06, KOR, HAROMSZO6, KOR, HA-
ROMSZ0G, L1+R1

Egy kiilonds cheat: rigtiin a karaktervd-
lasztas utén tartsuk lenyomva a LE+L2+
R2-t amig a meccs el nem kezdddik, mi-
nek hatdsdra a kiizdotéren teljes sotétség
fogad minket.

STREET FIGHTER
ALPHA 2 [SATURN)

Sakura néhény jopofa gydzelmi animéci-
ot mutat be, ha az alabbi gombokat be-
nyomva tartjuk a kiizdelem befejezése
:gn& A - tancolni fog, B - lerigja a ci-

BUSEI ([SATURN)

A szintvélasztd kid a Bug!-hoz - amit a
Start/Options képernydn kell bevinni -
igy hangzik: BABYSEALS. Ebbo! az irdnyi-
ton nem létezd betiiket az angol égtédjak-
nak megfeleld iranynak kell érteni, tehat
akod: B, A, B, Y, LE, JOBB, A, BAL, L

CINKELT LAPOK

(bal shift), LE. Ezutan barmelyik szinten
csak tartsuk lenyomva a bal shiftet, mi-
re a fel vagy le iranyba nyomva a D-
padet a megadott irdnyhan szintet ugor-
hatunk.

SEGA RALLY
{SATURN]

A mér koribban lekdzdlt halom cheathez
ime még egy kis adalék: ha a képernydin
nem akarunk semmiféle kijelz5t 1atni, a
kocsivilasztashoz mér eleve igy men-
Jiink, hogy az X, Z és az A gombokat le-
nyomva tartjuk, majd tovabbra is nyomva
tartva dket, igy vélasztjuk ki a kivint
autét.

CLOCKWORK KNIGHT
(SATURN)

Palyavélasztis: a cimképernydn (amig a
Press Start felirat lithatd), adjuk be: BAL,
FEL, JOBB, LE, JOBB, JOBB, FEL, R gomb.
Ekkor elfjonnek a palyanevek, és a le/fel
irényokkal tudunk kisziiliik vilogatni.

Utolsd szint: miutdn beiitittiik az eldzd k-
dot, adjuk be: BAL, JOBB, JOBB, FEL, JOBB,
JOBB, FEL, LE, JOBB, JOBB, FEL, R gomb.
Ezutan két FEL irdnyt nyomva megtalalhat-
juk a legvégsd szintet, a Last Boss-t.

999 élet: a cimképemydn (amig a Press
Start felirat lathatd) iissiik le a FEL iranyt
kilencszer, a JOBB iranyt kilencszer, a LE
iranyt hatszor, a BAL iranyt hétszer, majd
L,X, Y, Y, Y, Z gombokat, Ha sikerrel jar-
tunk, a gép ijra lejatsza a kezdd muzsikat.

Millié pont honus: menjiink véglg a 2-2
palyan kevesebb mint 30 mp alatt.

VIRTUA COP
{(SATURN)

A Ranking Mode opcid behivasahoz nem
feltétieniil kell végigjatszani a jatékot,
hanem meg lehet oldani egy kis csaléssal
Is. Csak véarjuk meg, amig a fomeniibél
visszatoltddik a SEGA logo, s a G-t nyom-
va tartva gyorsan iissiik be: FEL, LE, BAL,
JOBB. Ha jél csinéltuk, egy livést fogunk
hallani.

A ranking moddal egyiitt ezzel egyébként
az options meniiben megjelenik egy nyfl,
amivel lapozgatva a meniit tovabbi lehe-
toségeket, mint példaul freeplayt kap-
csolhatunk be.

A fegyvervalasztas kodja: ezt szintén a
SEGA logonal kell bevinni, a C folyamatos
nyomvatartdsa mellett. A kod pedig: LE,
FEL, JOBB, BAL, FEL, FEL, BAL, JOBB. Ek-
kor, csakiigy mint a Ranking Mode csa-
lasnal, egy pisztolylovést kell hallanunk.
Ezt a kédot egyébként csak akkor lehet
bevinni, ha mar a Ranking méd valasztha-
to. A f az options menil-
ben kapesolhatjuk be, a jaték sordn pe-
dig dgy valogathatunk a fegyverek kiziil,
hogy lepauziljuk 2 jatékot, és ekizben
probalunk tolteni.

VIRTUAL HYDLIDE
ISATLIRN])

A jéték elején a program megkérdez,
hogy véletienszeriien kredlja a vildgot,
avagy koddal. Mi ez utobbit vilasszuk.
Kodszonak a kivetkezd cheateket irhatjuk
be: SWORD - varézskard, ARMOR - darks-
word, HYDLIDE - £s harcos nyak-
Ianc. Az emlitett térgyakat majd a temeti-
ben taléthatjuk meg.



CSEVEGO

allé, hallo, itt van

megint az Elsd Fiig-

getlen CoVboy Ra-
dié marciusi adasa, ami a
meédiak jé szokasa szerint
reklammal kezd: miiso-
runk nem jott voina létre,
ha nincs az 576 Kbyte.

Mint a késdbbiekbdl kide-
riil, miisorunkat még ta-
mogatja a Notanacs, vala-
mint a Tanacstalan Nok.
A mostansag érkezett bo-
ritékok tartalmaban fel-
tiint nekem valami, ami
nekem nagyon nem tet-
szik: a PC-sek és konzolo-
sok egymas iranti elég ve-
gyes érzelmei, amit talan
a kutyak és a macskak
kozismerten jé viszonya-
hoz tudnék hasonlitani.
(Ez csak egy szemléltetd
példa volt - nem szeret-
nék olyan leveleket kapni,
hogy valaki azt irja, hogy
kutyaba sem veszem,
esetleg mindene teljesen
megmacskasodott tolem!)
A levelek egy része a har-
ci harsonakat zengeto ki-
altvany, illetve szézat ka-
tegoriaba tartozott (“Halal
a konzolokra! PC-seké a
hatalom!”, avagy “A PC-
sek most mar menjenek
a... (széval oda)) - a kedé-
lyek tovabbi haborgatasat
elkeriilendd, ezek koz-
kinccsé tételétdl inkabb
eltekintek. Inkabb olyan
témakat boncolgatunk,
amelyek tobbszor ismét-
lodtek és megoldhatéak,
vagy legalabbis van rajuk
magyarazat.

Erdekes lehetoséget ve-
tett fel példaul a konzol-
PC arany kapcsan alabbi
kuncsaftunk:

Ebben a februari szamban (meg az
utdbbi 5-6-ban is) egymast szidjak
a PC-sek és a konzolosok. Lenne
nekem erre egy otletem, bar lehet,
hogy mar ti is foglalkoztatok vele.
Ez az iijsag most 50 oldalas, ami-
bl 28 oldal a PC, 8 oldal konzol,
16 egyéb, tehat: 56% PC, 16%
konzol, 32% egyéb. nekem konzo-
lom van, mégis megveszem az iij-
sagot, de szerintem vannak sokan,
akik nem. Arra gondoltam, hogy
miért nem csinaltok két kisebb ij-
sagot. Ha jol szimolom, 318 Ft/50
oldal=6.36 Ft. Tehat lenne 2 iij-
sdg, kb. 30 oldalas. Az egyik sza-
mitégépes (PC, Amiga, 64), a ma-
sik pedig konzolos (SNES, Saturn,
PSX, stb.), ami 250 Ft-os aron
sokkal jobban menne, mert ol-
csobb mint most, és csak az van
benne, amit az ember szeretne.
igy nem is lenne akkora habori a
két tabor kizott. Sot, akinek van
mind a kettd, valdszini megvenné
ezt is, azt is. Sdt, sot, a 6.36*30
oldal=190.8 Ft (igy djsagonként,
majdnem 60 Ft plusz lenne beldle).
Ez még a CD-mellékletnél is jo
lenne, ugyanis a mostani allapot-
ban, ha PC CD van az djsaghoz,

miért vegye meg dragabban, aki-
nek nincs is PC-je. Ez visszafelé is
igaz a kenzoloknal. (PI. errdl is le-
hetnének kérddivek.) Csaradi Atti-
la, Giddlld

Kezdjiik ott, hogy a sta-
tisztika olyan dolog, mint
a bikini: sok mindent
megmutathat, de a legfon-
tosabbat mindig el kell ta-
karnia, kuilonben kitor a
botrany. Ezen megfonto-
lasbél nem tanacsos vari-
alni a szazalékokkal, mar
csak azért sem, mert az
altalad egyéb kategoériaba
sorolt aprésagok (tarta-
lom, csevegd, poszter,
stb.) mindenkinek szél-
nak. Nem igazan jo a sza-
molas azzal 6.36/oldallal,
mar csak azért sem, mert
ha jél ésszeszamoljuk
azért van vagy 56 az az
50 oldal (vagy te boritd és
poszter nélkiili ujsagot
kaptal februarban?), és
sajnos a nyomdak sem
ugy szamoljak ki az arai-
kat, hogy ha 56 oldalnal x
Ft-ra jon ki egy oldal, ak-
kor 32 oldalnak 32x lesz
az ara. Azonkiviil a fo-
gyasztoi ar képzése elég
mély viz, amibe most in-
kabb nem meriilnék bele,
mert félo, hogy netan be-
lefulladok. Egyébként ter-
mészetesen elmélkedtiink
azon, hogy esetleg két uj-
sagra kellene bontani az
576-0ot, de a végeredmény
tobb okbél is az lett, hogy
pillanatnyilag még nem
lenne értelme. Talan majd
1-2 év mulva.

CD-téma: Ha jél emlék-
szem, pontosan az altalad
emlitett okokbél meré-
szeltem azt mondani,
hogy HA lesz CD, akkor
NEM az ujsag mellékiete-
ként, hanem ONALLO ki-
advanyként jelenne meg,
mert nem d6hajtjuk olyan
emberek zsebébdl a pénzt
kihazni, akik az gjsagot
megvennék, de a CD-t
csak dobdékorongnak tud-
nak hasznaini. Kérddivez-
getés természetesen ez-
zel kapcsolatban is lesz -
érdeklodd tipus vagyok.
Nem tudom megszamolni, hanyszor
irtam mar nektek. Csak azt szeret-
ném kdzdini veletek, hogy nem va-
gyok megelégedve az iijsaggal. A
kivetkezd okok miatt: a PC-s jaté-
kok ismertetdi és leirasai elnyom-
jak a konzolos ismertetdket/leira-
sokat. Pedig azt hiszem PSX-re is
van anyag biven.Tehat azt kérném
tiletek, és azt hiszem, nem vagyok
egyediil, hogy PSX-re tibb oldait
szenteljetek. A sz*r anyagokat ne
tegyétek bele ebbe az egyébként
f***a ijsagba. PI. Hulk (PSX), Int-
MotoX (PSX), az elobhi 25%, az
utdbbi 52%. Kérlek benneteket,
annyi profi jaték jelenik meg, ne
égessétek magatokat ilyen fertel-

mes anyagokkal. Ami pedig mar
volt az djsagban, ne tegyétek azért

bele, mert most megjelent PC-re is,

pl: Daytona, Sega Rally, Panzer
Dragoon, Virtua Cop. Kispataki
Miklés (MIKE)
Valami nekem azt
sligja, hogy neked
talan Playstatio-
nod lehet. (Lélek-
buvarnak még tan
jo leszek...)
Egyébként nem
értiink egyet
ezzel az ‘el-
nyomosdi-
val’, meg
azzal sem,
hogy PSX-re
olyan rettentd
sok anyag lenne.
Vari “Kon” Zoli
minden friss kon-
zolanyagrél kar-
col valamit, PSX-
re meg aztan ki-
Iondsen. (Bar
megjegyzem,
hogy nagyon
gyanisan mére-
gette a boltban
a N64-et...) Az,
hogy egy anyag
ugymond ‘sz*r’
vagy sem, az
egyéni megité-
Iés kérdése.
Ha a szazalé-
kok zavartak
volna meg,
akkor még
van egy
megjegyzé-
sem. A
szerzokhoz
az volt a
legelso ke-
résem, hogy
ugyan pro-
baljak mar ki-
csit realisab-
ban kezelni
azokat a szazalé-
kokat, tobb okbdél
is. Egyrészt: kritikat
irnak a jatékrél, és nem
reklamot. Masrészt: ezt az
ujsagot megveszi vagy
15.000 ember, és elolvas-
sa legalabb haromszor
ennyi. Ha ennyi embert at
akarnak verni, akkor ne
cikkeket irkaljanak - men-
jenek inkabb politikusnak.
Osszehasonlitasi alapuk
béven van, hiszen minden
szerzonk egy adott kate-
goriaban versenyez. Nem
muszaj egy jatéknak mar
rogtén 80%-rél indulnia
csak azért, mert egyalta-
Ian megjelent. (Ez mond-
juk nem vonatkozna a
Dungeon Keeperre, de az
nem is fog soha megjelen-
ni.) J6, az elodom nem
szerette az alacsony sza-
mokat - én viszont a reali-
sakat szeretem. A PC-re
megjelent SEGA-jatékok
pedig nem foglaltak olyan

szornyii sok helyet, mint
ahogy most sem faj senki-
nek az LBA vagy a COLC
PSX-re, nem-

de?
Van per-
sze masik oldal is:
Hallg-hallé 576 Kbyte! A vonal vé-
gén Kabal beszél. Rendszeres olva-
sdja vagyok az idjsagnak (meg van
rendelve) 1993.10.18, 16:45:32
ota, amikor is betévedtem a Pozso-
nyi iti 576 Shopba és megvettem a
‘Moral Kombat’-0s cimlapi részét
az ijsagnak. Az ijsag azota is szu-
per, bard, asz, remek, allat, kiraly,
...DE! Az utébbi idében elszaporod-
tak a PSX-es és Saturnos cikkek és
elnyomjak a szegény PC-s oldala-
kat. Mindannyian tudjuk a PSX-Sa-
turnosok és a PC-sek szama kozot-
ti kiildnbséget, igy nyilvanvaléva
valik, hogy mely cikkekhdl kell
tobbet és melyekbdl kevesebbet ir-
ni. Ahogy a nagyapam is mondta:
“Aki habozik, az csak borotva-
hab!” Végezetiil felhivnam a fi-
gyelmedet egy DrDisc nevii pszi-
chopatara, aki szabadlabon garaz-
dalkodik, és gyilkos leveleivel hét-
hatamadja az embert.




Ui: Az ijsdg frissesége sem utolsd!
Mig mds ijsag még az elsd részrdl
sem irt, ti mar leirast készitettetek
a Down in the Dumps 2-rol!

Igen, ez nekem is feltiint.
Miutan kinyomtak. Egyet-

len lehetséges magya-

razatot tudok elkép-

' ' zelni: amig nem

figyeltem
oda, a

jo-

vo-
bol jott
ufék szalltak
le a levilagitéban,
és igy akartak iizenni az
utékornak.
Ui2: Ha mar igy belejittem az
irasha, megkérdezném, melyek a
kedvenc jatékaid PC-re (lzlésfel-
meres)!
Panzer General, Sid Meier
Microprose-cuccai (Civ,
Railroad Tycoon, stb.),
meg altalaban a stratégiai
és grafikus kalandjaté-
kok.
Kabal alias Bircsok Andras, Bu-
tapest (Melléklet: Anti Konzol
:supnrt zsebposzter, mint a milt-
or)
Most mar tényleg kezd le-
farasztani ez a sok elnyo-
mas ebben az Gjsagban.
lgyeksziink mindenkinek
a kedvére tenni, de mivel
kereteink sajna még vé-
gesek, ez mindig csak a
masik tabor rovasara me-
hetne. Konzolokon lehetd-
ség szerint minden ke-
ziinkbe keriilo ujdonsagrol
szoktunk irni, PC-nél pe-
dig a jobb eresztésekrdl.
Szerencse a szerencsét-
lenségben, hogy azért a
témakban béven akad at-

fedés is. Javaslom, he-
lyezkedjiink Varga Zsolt,
szegedi olvasdénk allas-
pontjara: "Szerintem a PC
és a konzol szépen meg-
férnek egymas mellett,
Felesleges ellentéteket
szitani.” Ugy legyen. Most
pedig énekeljiik el kérus-
ban a ‘Szeressiik egy-
mast, gyerekek’ kezdetii
kis songot.
Na, ezzel megvolnank.
Most a silyos témak utan,
kikapcsolédasnak johet
egy mokas darab, mert
olyanok is szoktak akad-
ni:
Helld, CoVboy! Hat
ezt is megérte a
vilag! GoVboy az
576-ban! Ez jd,
nem art egy kis
frissités. Ki lesz
a kovetkezd?
PC-X-esek, Guru-
sok? Nem baj!
Feldlem jdhet-
nek dk is!
Egyébkeént én az
ELTE-n tanulok

jogi-bolcsész-pszichoanalitikus
szakon. Ebben nem vagyok biztos.
Lehet, hogy nem anal-, hanem
oral-. Ebben nem vagyok hiztos.
Sit, ezenkiviil még azt hallottam
rdlad, hogy részeges csirkefogd
vagy! Nem baj részeges lehet vala-
ki, csak alkoholista ne legyen,
Mondjuk ebben nem vagyok biz-
tos. Marmint abban, hogy ezt hal-
lottam. Jambor Zoltdn, Budapest
Nem vagyok biztos, hogy
ebben a problémaban én,
avagy az on korzeti orvo-
sa-e az illetékes. Biztos,
ami biztos (ha egyaltalan
van olyan), feltennék egy
kérdést: vajon on mint
hallgaté, vagy mint kialli-
tott darab tartézkodik
azon a tanszéken?
Kerekasztal beszélgetés
kovetkezik. Pro:

A poszterekhez nem is tudok sem-
mit hozzdszdlni, a lehetd legjobh,
ami csak lehet, mindenképpen
maradjon. Ferencz Gsaba, Mé-
noshél

Kontra:

Nem tudom mennyire népszerii az
iijsag kozepén levd poszter, de én
személy szerint kitépem, és mar

CSEVEGO

megy is a szemetesbe, mert nem
tudok vele mit csindlni. (Pedig
sajat tapasztalatbél tu-
dom, hogy példaul kivalé
replilot lehet beldle hajto-
gatni. Komalom az analég
jatékokat is.) Ez lehet, hogy
azért van, mert én 27 éves vagyok,
és nem ragasztom tele a szobamat
ilyenekkel, de lehetne errdl is kér-
ddivet csinalni, hogy ez mennyire
kelendd, ugyanis ezen a 4 oldalon
2-3 jaték ismertetoje még siman
elférne. Charley, Goddllo

Volt olyan problem is bo-
ven, hogy felesleges ha-
rom poszter, ha abbdl ket-
to tal kicsi. Hm. Ezen le-
het eimélkedni. Esetleg
mostantél csinalhatunk
olyan kompromisszumot,
hogy ha van két franké
poszter, akkor abbdél lesz
két nagy plakat, ha csak
egy igazan jé van, akkor
egy nagy plakat, a hatol-
dalan két leirassal. Nem
az nem j6, mert akkor az
a gond, hogy ki kell szed-
ni a leirast az djsagbol.
Mindegy, majd kitalalom.
Feldobok egy bélast és
fej-vagy-iras alapon - vagy
esetleg megirhatnatok a
véleményeteket ez iigy-
ben.

Pro:

Jo lenne visszahozni a COMIX Cor-
nert. Nem értem, miért tiint el rig-
tiin, miutan dtvetted a foszerkesz-
tdi cimet, CoVboy! Ferencz Csaba,
Maonoshél

Kontra:

Volt néhany rovat (esetleg van

is), amit sehogy sem tudok hova
tenni. Ugymint: COMIX corner,
Manga rovat, novella, meg ilye-
nek. De kérem, ez egy szamitogé-
pes ujsag, nem?! Pozsgai Gabor,
Kecskemét

Erre mar valaszolni sem
merek. Legjobb, ha meg-
fogadom az egyik levéliré
tanacsat, ami igy hang-
zik:”’Legjobb, ha mindenki-
nek a kedvébe jarsz, CoV-
boy!” Oké. Ugy teszek.
Aprilisi szamunkban pedig
majd kézlom a majusi lot-
to és kené nyerdszamo-
kat.

Apropé. A Comix Corner
eltiinését egyébként érde-
kes moédon a legtébben
csekélységem feltiinésé-
vel hoztak kapcsolatba.
Legyen szabad jelezni,
hogy nekem nem fajt az a
Comix Corner, nem én iil-
doztem ki az ajsagbél. A
rovat hianyanak ennél
sokkal prozaibb okai van-
nak: januarban - j6 szoka-
sa szerint - T.J. nem hoz-
ta idore a cikkét, igy te-
hat a rovat szépen bele-
sziirkiilt a hattérbe. Azéta
T.J. PC-ismertetoket irkal,
meg Magic the Gathering
keézikdonyvet, tovabba cé-
dulakat nekem, amelye-

ken meghaté torténetet
mesél George Washington
gyermekkorabdl, amellyel
azt magyarazza, hogy
most azokat miért nem
hozza. Ha valaki hianyol-
na a képregényeket, Man-
ga-rovatot vagy egyéb el-
feledett kezdeményezése-
ket, irja meg nyugodtan,
megfelelo érdeklddés ese-
tén majd életet leheliink
beléjiik. Ha jél emliék-
szem, ezért adtam fel ta-
lalés kérdéseket a mult
havi kérddiven is. Alltam
itt, mint...666... Amundsen
a Déli-sarkon, és fogal-
mam sem volt, hogy ‘Mit
kivan a magyar nemzet?’.
Most mar azért kezd las-
san kezd derengeni.

A masik nagy fajdalma a
levéliréknak az volt, hogy
mikor lesz végre megint
stabfot6. Szerintem a ja-
nuari vidamsag kézepén
voit, csak a nyomda ordo-
ge Down in the Dumps fe-
liratot csempészett folé.
De ha mindenki erre va-
gyik, akkor semmi gond,
mert holnap hozom a Po-
laroidot, és egész nap itt
fogom élvezni vele a pilla-
natot. A felvételek tan
még poszternek is jok
lesznek.

Végezetiil egy levél,
amely hiien szemlélteti,
hogy mily nehéz is az éle-
tem:

CoVboy! Ha csak kimondom ezt a
nevet, rigtin beleremegek. Szia!
Mi ket driiletesen szexis lany va-
gyunk, és teljesen beindultunk
rad! Ha a két csodalatos szarvadra
gondolunk, vagy a négy patadra,
hat az olyan érzés, mintha a
mennyorszagban jarnank. Come to
us, CoVhoy! Nem birjuk tovabb
nélkiiled! Ha tgy érzed, hogy mar
a munka teljesen kimeritett, és
nem tudsz birni magaddal, akkor
hvj fel minket! Tibb telefonsza-
mon is elérhetsz: a 104-es, a 105-
s és a 107-es szamok koziil bar-
melyiket tarcsazhatod. Ha beleszél
valaki, a kivetkezdket tedd:
mondd be a lakascimedet és azt a
mondatot, hogy “Azonnal gyertek,
nagyon siirgds, én mar nem birom
tovabb!” Negyed drdn beliil megér-
keziink hozzad mi ketten, és meg-
nézziik a bélyeggyiijteményedet.

Siess, mar nem birjuk sokaig! Pu-
szi, puszi: Cs. Gizi és Sz. Palma

Hmmmmmmmm. Vagy
két oraja felhivtam mind a
harom szamot egyszerre
(nagytermészetii gyerek
vagyok), és most egy ki-
csit elbagyadtam. Megyek
csicsikalni. Menjetek ti is,
almodjatok szépeket!
Viszlat a kovetkezd szam-
ban - mar amennyiben az
allandé telefonalgatas
kozben tudok ra idét sza-
kitani...



ERKEZESI OLDAL
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a valaha versenyt hirdetnének a Vilag Leginfantili-

sahh Nyomozdja kategdridban, minden bizonnyal

nrr- és hajhosszal Ace Ventura nyerné meg a ne-
mes versengést. A Jim Carey ltal megszemélyesitett

mozihds a 7th Level jovoltibdl most bevonul a PC-ka-
landjatékok birodalmaba, ugyanis interaktiv rajzfilm
lett beldle 4 la Discworld 2. vagy mondjuk Larry 7. A
torténet a filmektdl teljesen fiiggetlen, de szokds sze-
rint az llatok kriili szivevényes biiniigyek (hova let-
tek a halnak? ki tiintette el a huskykat? ki sajtol olajat
a fakabébikhal? ki rantotta ki a csirkeét...) kibogozdsa
lesz a feladat. Magatdl értetddd, hogy a szamitdgépes
animécid lehetdségei és az igazdn pihent agyi szerzik
maximélisan biztositjak, hogy a jatékot is ugyanaz az
enyhén debil bj lengedezze be, mint teszem azt a mo-
zikat. Par alkalommal mér sikeriilt a rohdgéstdl lehul-
lanom a stokirdl, de most szomori vagyok, mert e kd-
sza sorok irdsa miatt tmenetileg abba kellett hagy-
nom. Meg azért is, mert a kalandokat elég siiriin
iigyességi részek is szinesitik, akarom mondani ‘mo-
nokromaliziljak’ ~ mar amennyiben Iétezik ilyen szd.
Sehaj, ha sikeriil eldcsalogatnom a fokat a WC-csészé-
bl és atterelnem az elektromos angolnakat a fiirdd-
kadba, akkor be tudom kapcsolni a notebookomat, és a
kivetkezd szamban végig is jatszuk ezt az épiiletes
marhasagot.

A Magic the Gathering valésziniileg minden iddk leg-
népszeriibb kartyajatéka, leszimitva persze a snapszert
meg a fajert, amelyek szintén nagyon fantasydis elfog-

laltsdgok. Nem is keriilhette el sokéig a szimitdgépes
adaptéciét. Snapszer és fajer nem lesz az Aprilisi tré-
fankhan (még irom dket. Win35 ald, természetesen,
anélkiil nem élet az élet), annal inkabb lészen Magic
the Gathering. Sot, abbdl rogtdn kettd is, ugyanis az

—;.;w...:-

Magh: the Eatheml/ mmpmse Hr

Acclaim és a Microprose is kiadott egy-egy verziét, sa-
jat elképzelései szerint. Mindkettd elég meglepd darab
a maga nemében. Az Acclaimest kicsit visszafogottabb
grafika jellemzi, ellenben a harci részek teljesen real-
time-ban zajlanak, mint holmi C&C-kidnban. A Micro-
prose-verzidra elsdsorban kétes szépségii doboza hivia
fel a figyelmet, tovabba Heroes of Might and Magic 2-t
idézo grafikai megvaldsitasa. Kissé meghikkentd, hogy
nem csak a grafika, hanem a méaszkalds részek is idé-
zik ezt a franko kis jatékot, ami azért elég érdekes vo-
nés egy MTG-feldolgozisban. Hazi zsugabubusunk
(T.J.) mér vadul viv mindkettdvel, tehat a kivetkezd
szamban dssze is eresztjiik dket. Itt ragadndm meg az
alkalmat és a billentyiizetet, hogy egy jé hirrel drven-
eztessem meg a nagyérdemil kozonséget: mire ezt ol-
vassatok, az 576 Kbyte shopjaiban mar “100% unoffici-
al, &mde magyar nyelvi®’ kézikonyvvel szerezhetd be a
Magic the Gathering by Microprose.

Lesz még egy dsszecsapas, csak most kivételesen fo-
cimenedzserek keriilnek nagyitd ald: piros sarokhan
versenyez a jo oreg Electronic Artstdl a Fifa Soccer
Manager, kék sarokban a jo fiatal ESM-tdl a Football
Masters.

Football Masters

Pér oldallal ezeldtt holdogan tapsoltam az S.P.Q.R.-
nek, hogy milyen csodaszépen életre keltették a majd
kétezer évvel ezelitti Romat. Aprilishan Tapsi Hapsi
visszatér, ha nem is Air Jordannel, hat XIV. Lajossal. A
Cryo ij léiékénak a szinhelye ugyanis Versailles 1685,
a Napkiraly udvara. Csodaszép 3D renderelt hatterek,
30 szerepld — még mieldtt Guake-manidsok a shotgun-
jukhoz kapnénak, megsigom, hogy ez egy kalandjaték
és sajndlatos médon senkit nem lehet leldvildomi
benne (bér paran azért megérdemelnék). A kdrnyezet
csodaszép, am a felszin alatt drdogi cselszivények
fonjak be az egész kirdlyi udvart. A mi feladatunk,

hogy kibogozzuk az intrikak kusza haléjat és leleplez-
ziink egy dsszeeskiivest.

Végre eljitt a marcius 1., a Nintendo64 eurdpai meg-
jelenésének iddpontja. Bar jelenleg minddssze csak

négy jaték kaphatd a géphez, mar megérkezett az Acc-
laimtdl a Turok: Dinosaur Hunter is, amit mellesleg né-
hany dilettans mar at is keresztelt Jurassic Park 2-re.
A jatékban Turok, a dindvadasz szerepéhen az a fel-
adatunk, hogy felkutassuk egy kiilonleges szerkezet,
az “ldogomb”darabjait, mieldtt ellenségiink, a “Hédi-
t0” hidat tudna Iétesiteni vele birodalma és a Fild k-

v =,
l
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zitt. Gydnydriien megszerkesztett 30-s vildgokban ba-
rangolhatunk, ahol a rengeteg specialis fény, és egyéh
effektus miatt minden abszoliit valdsagosnak tiinik. A
Doom stilusii anyagban komplex megoldasra vard pa-
lyak varnak rank, teli misztikus, egyre erdsebb, és
persze egyre hatalmasabb dslényekkel, szirnyekkel,
&s rohotokkal.

Turok: Dinosaur Hunter

: '




APROHIRDETESEK

AMIGA KiNAL

A1200 + szines monitor + kiilsd drive + 2 db joy + 2 db
mouse + 500 db lemez jétékokkal 75.000 Ft-ért eladd. Erd.:
llés Tamas Nylregyhaza, Erkel F. u. 4. Tel.: 06-20-283-362

Elad6 CD32, 2 db control pad, 28 db CD (pl: Alien Breed 3D,
Tower Ass ATR, Jungle Strike, Heimdall 2, Shadow Fighter,
Rise Worms, Bubba U Stix, Litil Divil, Imp.Mis.2025,Cannon
Fodder, Universe,Brian the Lion stb. Tel: 1375-505

C64 KERES

Kek Nintendo GameBoy-omat 2 jatékkal, garanciaval elc-
sereiném 8 bites szamitégépre: C116, C+4, joy illesz1d tloppy,
sok prg, irodalom, eselleg rafizetéssel. Mas is érdekel! Bartkd
Zoltan 3762 Szogliget, Rakéczi it 21.

C64 KIiNAL

Eladé Commodore 1048-as szines monitor C64-re vagy
Amiga szamitogéphez. Iranyar: 20.000.- Erd - 418-4117

PC KiNAL

Sirgdsen eladd PC-re a Lost in Time ¢. CD-s jték 2000 Ft-ért
Tel:(06)-72-328-990, Harangi Istvan.

EGYEB KERES

NES-re keresek: Zelda Legendaja, Link kalandja,
Faxanadu, Kirby kalandja kazettakat. Telefon: 06-36-315-

509 David Arpad 3300 Eger, Faiskola u.6. fsz.2.

EGYEB KiNAL

Eladd SNES + 2 joy + ASCIl pad 15500 Ft. Super GB
5000, USA konv. 2300, DKCI-Il 7-8000Ft, 11 db jaték 4-
5000 Ft-ert. Pi: Megaman, Pitfall, Lion King. Tel.:
92/327-212 Péter

Eladé Megadrive-ra eredeti FIFA Soccer '95 - szuper foci -
minddssze 5000 Ft-én. Tel.: 06-88-372-359 Harcos Gabor

Eladé egy GG + 4 jaték (Sonic2, Columns, Out Run, Psyhic
World) + adapter 24000 Ft-ért. Tel.: 261-0325

Eladé egy darab SNES jaték W.FRAW. Ar megegyezés
szerint. Tel.: 06-29-423-757 Robit keresd délutan.

Eladé SEGA GG Power adaptorral. Jétékok: Columns,
Shinobi, Star Wars, MKII clcson. Ar: megegyezés szerint. Erd.:
(94)330-969, 9700 Szombathely, Hovirdg u.20.

Eladom SNES-re: MK3 - 8000Ft, Killer Instinct - 7000Ft, de ha
egyutt veszed - 14000Ft. Cim: Pénzes Andor, 4138 Komédi,
Széchenyi ut 28.

Aprohirdetesi dijaink 1996. december 1-tol
az alabbiak szerint megvaltoztak:

Maganszemélyeknek: 20 szdig 500,- Ft (afaval)

Eladé: SEGA MD2 + 4 db joy + MK 2-3, FIFA 86, Sonic
2, Urban Strike, Super Street F2, Back to Futured. Erd.:
Taba Emnd Soltvadkert, Zalka 41. Tel.: 06/78/381-512
este 6 utan. Iranyar: 60,000Ft

J6 allapotban lévd GameBoy 101-es jatékkal (DK2,
Aladdin, Tennis) eladé. Levéloen kérem a vissza-
jelzést! Cim: Forgacs Gergely 8900 Zalaegerszeg,
Sas u. 30.

Elad6 egy kitGnd allapotl GameGear + 3 jaték +
adapter. Iranyér: 20000Ft. Ugyanitt PC-re 3D Movitz
Maker CD elad6. Iranyar. BOOOFt Erd. lehet a
06/96/413-091

Kifogastalan &llapotban 1év6 PSX jatékok eladok:
WiPeout 2097, Tomb Raider, Tekken2, Starblade Alpha.
Erdekiddni: 34 334-941 (16-16] Gyurké Péter)

SNES-re eladé: Donkey Kong Country 7.000Ft, Killer |.
7.000Ft, Mortal Kombat1 - 6500Ft, T2 - 4000F1, Killer |.
USA + konverter 5.500Ft. Keresem: Super SF2. Erd.:
Ferencz Zsolt 6352 Fajsz, Honvéd u. 47. Tel.: (78) 368-
626

PSX-re eladd programok: FIFA '97, Crash Bandicoot,
Destruction Derby2, Die Hard Trilogy. Erd.: déleit-
16nként a 06-29-330-426-0s telefonszdmon

Eladé CD32 billentyGzettel, egérrel, jatékokkal, extra
CD-vel kGl6n-k0I6n is! Redlis arak! Tel.: (57) 461-084

Eladé egy NES + 2 joy 8000Ft, 20 db program
2500Ft/db: egybe S0000Ft. Plussz SNES programok
8000-4000Ft/db. Tel.: 06-60-460-013 (17 6ra utan)

Eladé GB 7 db programmal ( PI: Tom és Jerry, Star
Trek) egyott 18e Ft, darabonként is, csak
budapestieknek. T.: 294-97-81 esténként

SEGA MS |étékok eladdk. Vélaszborftékért listét kildbk.
Cim: Odor Gébor, 2151 Fét, Beniczky kdz 10,

Eladé egy SEGA MD + 2 db 6 gombos taviranyitos joy +
6 db program: Justice League, Lion King, stb. Cim:
Laszlé Gyorgy 6775 Kiszombor, Achim A. u. 3. SOrgds!!!

Eladé egy SNES + 2 joy + jatékok: Earthworm Jim 1-2, Cannon
Fodder, Killer Instinct, Lost Vikings, Starwing, NBA Live ‘96
Erd.: délutan 2181 Tel: 189-22-43. A jatékok kdlon is
megvasarolhatéak.

SNES jatékok eladbk: Mortal Kombat3: 6000Ft,
International Super Star Soccer Deluxe: B000Ft,
Earthworm Jim: 4000Ft, Super Mario All Stars: 2000Ft.
Tel.: 48-475-843

Eladt SNES + 1 joy + 1 db jaték (Super Mario World). Erdek-
|6dni a 06/57/404-284 telefonon. Iranyar: 18.000Ft

EGYEB CSERE

Elcserélem GameGear jatékaimat: Road Rash, World
Series Baseball-t, Beavis and Butthead vagy Ushra
Monster Fruck-ra. Viczinger Daniel Tel.: 403-6228 (18-
20 6raig).

Elcseréiném SEGA Master System-smet + 4 db jatékomat egy
GameBoy-ra + 1-2 jAtékra. Tel.: 246-32-62

Kedvezmenyes elofizetési akcionk tovabbra is ervenyes,

elofizetési

negyed évre: 850,
fél évre: 1.650,~

egy évre: 3.200,~

minden tovabbi szd 20,- Ft (a név, cim, telefonszam 1-1 szonak szamit)

Kiziileteknek: 20 szdig 1000,- Ft (afdval) minden tovahhi sz0 40,- Ft
Kérjiik a hirdetés szavegét nyomtatott nagybetiivel irjak.

A régi aprohirdetési szelvények a tovabbiakban nem érvényesek.

Hiisvéti nyereményakeid, ami megédesiti
vasarlasodat az 576 KByte boltjaiban!

Aki 1997. marcius 17. és aprilis 17. kozott 2.999 Ft felett

vasarol az 576 KByte Pozsonyl uti vagy a Polus Centerben 1évo

boltjaban, husveti J/arS vagy rr-j csokit kap ajandékba.
Azok a vasarléink, akik az 576 KByte gondozasaban magyar
kézikonyvvel kiadott jatékok (1d. 1. oldal képei) koziil vasarolnak

ez ido alatt, plusz egy /oS ajandékcsomagot zsakmanyolnak.

Jl;é’!.‘:lr: VEN fm-f\rbaj:m érié:séz

1 db Sntckers focﬂabda+8mckers ajandekcsomag
. ldb Snickersisporttaska= Snickers ajandekesomag
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90/1
CARRIER COMMAND CASTLE MASTER
IRON LORD MIDWINTER
SPACE GUEST I VENDETTA

BUDO)
F29 RETALIATOR
FUTURE WARS

91/5
LAST NINJA. i
NIGHT SHIFT
TURRICAN il

92/5
MERCENARY 3
LS OF DARKNI
SPECIAL FORCES

93/2
COMANCCHE

FLASHBACK LEGA
STREET FIGHTER 2 STRIKE COMMANDER

94/2
ALONE IN THE DARK 2
DOOM

95/1
ECSTATICA LITTLE BIG ADVENTURE
INFERNO POWER DRIVE
NASCAR

91/4,
91/6.
91/10. 92/12.

Dorolbonlténti rendelés ecrefén eredeti
Grow (+ lSliség!) rendelhetdlc ox 576 KByie
hét & 4 Il poldé I

90/6
FULL METAL PLANET
OPERATION STEALTH
ROCKET RANGER

iy
91/10
ELF

SPEEDBALL 2
THUNDERHAWK

o,

576ksyte
E i

92/9
HOOK
LURE OF TEMPRESS
SPACE QUEST IV

BATTLE ISLE
ROD LAND
SILENT SERVICE II

576ksyte

/10
DARKSEED
PREMIERE
SIM EARTH

93/9
FIELDS OF GLORY
ISHAR il
LANDS OF LORE

95/6
FULL THROTTLE
MICRO MACHINES 2
RISE OF TRIAD

SHADOW OF BEAST lll
SWORD OF HONOUR

DARK HALF
ONE STEP BEYOND

WARLORDS I

JAGGED ALUANCE
METAL MARINES

91/2
CODEMAN ICEMAN
DIZZY IV
INDIANAPOLIS 500

ANOTHER WORLD
CELTIC LEGENDS
RED BARON

576ksyte

N
92/12
ATAC
PERFECT GENERAL
SILLY PUTTY

SHADOW CASTER
SIMON THE SORCERER

95/9
DUNGEON MASTER 2

"OMMAND
HWARRIOR 2 FADE TO BLACK
PANZER GENERAL

NEED FOR SPEED

ECCO THE DOLPHIN
QUAKE RESIDENT EVIL

KEDVEZMENYES ARON RENDELHETO:
az 1990-91-92-es évfolyamokbal rendelkezésre allo 16 szam 999 Fi-ért,
az 1994-es éviolyambol meglévé 7 szam pedig 1100 Fi-ért.
Legijabb alccibnle
0z 1995-ds évfolyam (12 szam) rendkiviil kedvezd aron, 2500 forintért rendelhets, sét egy
poszter is dukél hozzd. Ha rozsaszin postavtalvanyon befizeted az dsszeget, a postakoltséget
barmely teljes éviolyam rendelése esetén mi alljuk. A megjegyzés rovatba ird be:
“REGI SZAMOK"!

96/10.
96/11.
95/12. 96/12.




CSOMAGKULDO
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1389 BUDAPEST, POSTAFIOK 132.
DARKER 3999 FOOTBAL MASTERS 7999 LEGEND OF KYRANDIA ~ 3999 PATRICIAN 3399 SHOCK WAVE ASSAULT 39399 TIME GATE 5999
(- pc E B R u M DAWN PATROL 2099 FORMULA1 6P 1999 LEGENDOFKYRANDIAZ 3099  PBABOWLING a999 | SILENTSTEEL 399 (MAGYAR LEIRASSAL)
i ; DAWN PATROL HEAD 2HEAD HIVJ  FORMULA 1 GP 2 9999 LEMMINGS 30 4999 PERFECT WEAPON HivJ SILVERLOAD 3999 TOMB RAIDER 10999
DAY OF TENTACLE 3099 (MAGYAR LEIRASSAL) LINKS 386 3909  PHANTASMAGORIAZ 11999 SIM CITY 3999  TORINS PASSAGE 3999
‘ . DAYTONA 9999 FRANKENSTEIN 1999 LITTIL DIVIL 3999 PINBALL 2000 2999 SIM PARK 9999 TOSHINDEN 10999
JATEKOK DEADLY GAMES 11999 FREDDY PHARKAS 3999 LITTLE BIG ADV. CLASSIC zm PINBALL CONSTRUCTION KIT 10999 SLEEPWALKER 1689 TOUCHEADV.OFSTHM. 9999
100 ARCADE ACTION 1999 BIG RED RACING 3699 DEATH RALLY 9999  FRONT LINES 4999 LOADSTAR 4998 PIRATES GOLD 3999 SLIPSTREAM 5000 3999 (MAGYAR LEIRASSAL)

A 100CLASSICACTION 1999 BIRDS OF PREY 999 DESERT & JUNGLE STRIKE 3999 FULL THROTTLE 4999 LODERUNNER 3999 POLICE DUESTSWAT 5999 SMURFS HVJ  TRACK ATTACK 3999
100 FIGHTING ACTION 1999 BLACK KNIGHT 3969 DESTRUCTION DERBY 4999 FUN PACK 29 LORDS OF MIDNIGHT 5999 POWER CHESS 10999 SPACE HULK 2999 TRANSPORT TYCOON DELUKE 3999
100RACINGACTION 1999  BLAKE STONE 2099 DESTRUCTION DERBY 2 11999 FUN PACK 2 2999 LORDSOF THEREALMS2 12999 POWER CORRUPPTION & LIES 6999 SPACE JAM 9999 TUNNEL B1 9999
100 SPORTS ACTION 1999 BLOD & MAGIC 10999 (MAGYAR LEIRASSAL) FUN PACK 3 2999 LOST EDEN 3999 POWER DRIVE 6999 SPECTRE VR 3099 (MAGYAR LEIRASSAL)
11TH HOUR 4999 BLOODNET 3999 DIABLO 11999 FXFIGHTER 4999 LOST FILES OF SHOLMES 3999 PREMIER MANAGER 3 DELUXE 4909 SPEED HASTE 4999 UFQENEMY UNKNOWN 3999
1942 PACIFIC AIR WAR GOLD 3999 BLODDWING 3999 DIE HARD TRILOGY HIVJ GABRIEL KNIGHT 2 4999 LOTUS 3 1999 PRISONER OF ICE 4999 SPELLCASTING PARTY PAK 3399 ULTIMATE SOCCER ENC. 4999
1044 ACROS THE RHINE 3999 BROKEN SWORD 7999 DID S VIRTUAL WORLDS 4999 GENEWARS 4999 MAGIC CARPET 3999 PRIVATEER 3909 SPOR 11999 UNDER A KILLING MOON 3999
SDULTRAPINBALLZ 5099 BUG %090 DOWN IN THE DUMPS 4999 GRAND PRIX MANAGER 3999 MAGIC CARPET 2 4999 PRIVATEER 2 DARKENING 12999 STAR BALL 3999 UNIVERSE 4999
TTH GUEST 4999  BUREAU 13 3999 DRAGONHEART 10999 GRAND PAIX MANAGER 2CE 12999 MAGIC CARPET DATA 4999 PRO PINBALL - THE WEB 7999 STAR CONTROL 3 11999 USMARINEFIGHTERS 5999
ABSOLUTE PINBALL 9699  BUZZ ALDRIN RACE 3999 DREAMWES 3980 GAEMLINCO3 COMPILATION 2999 MAGIC THE GATHERING - PSYCHIC DETECTIVE 3399 STAR CRUSADER 3999 USNAVYFIGHTERSCLASSIC 4999
ABUSE 9999 CACWARCRAFT 11 TOOL 4999 DUKE NUKEM I1 209 GULTY 3999 ACCLAIM 10999 PSYCHO PINBALL 3899 STAR GENERAL 11999 VIKING CONQUEST 7999
ACE VENTURA 9999 CANNON FODDER 2 3999 DUNE 2999 HAND OF FATE 4999 MAGIC THE GATHERING - PUSH OVER 1999 STARWARS TRILOGY ~ 4999  VIRTUACOP 9999
ACTUA SOCCER 3369 CAPTAIN QUASAR 9999 DUNGEON MASTER Il 3899 HELLFIRE 20NE 3999 MICROPROSE HivJ  PYROTECHNICA 5999 STARLORD 3999  VIRTUAL KARTS 3999

CIVILIZATION 4992 CAR & DRIVER 2099 DusT 3599 HERETIC SHADOW 0.5.R. 4999 MANIAC SPORTS 3999 QUAKE STEEL PANTHERS I 9999  VOLFIED & PIPE MANIA 1999
ADV, OF BATMAN & ROBIN2999  CENTRAL INTELIGENCE 3999 EARTH SIEGE 3999 HEROES OF THE57TH 2999 MANIC KARTS 3999 RAILROAD TYCOON DELUXE 3999 STONEKEEP 5999 WAGES OF WAR 9999
AFTERSHOCK 5909  CHAOS CONTROL 3999 ECSTATICA 4999 HEROESOFMa&M2 11999 MASTER OF ORION |l 11989 REBEL ASSAULT 4999 STORM 4999 WAR COLLEGE 9999
AFTERLIFE 4393 CHRONICLESOF THES. 4999 EF2000 EVOLUTION 11999 HI OCTANE 3999 MAX 11999 REBEL ASSAULT 2 HIvJ STREET FIGHTER 2 3999 WAR COMMAND EXPLOSION 1999

{ AHG40 KOREAMISSION OISK 7999 CHRONOMASTER 14999 (MAGYAR LEIRASSAL) HIND 9999 MAXIMUM ROAD RACE' 3989  REDALERT-C&C2 11999 STRIFE 10999 WARCRAFT 2DELUXE 13999

| AHBAD LONGBOW 12999 CIVILWAR HIvJ EF2000 TACTCOM 5099 HOOKALEGEND OF KYR. 4999 MICROCOSM 4999 REPULO KASTELY 749 STRIKE COMMANDER 3999 WARWIND 11993

| AIRBORNE RANGER 1989 CIVILIZATION 3000 (MAGYAR LEIRASSAL) HUNTER HUNTED 11999 MONKEY ISLAND 182 4999 RESURRECTION-ROAOBOTS 2 4999 SUBWAR 2050 & SCEN. 4989 WEALLNEED XTRASPEED  HIvJ

| AL UNSER JR ARG, RACE 2999  CIVILIZATION I 11989 EIGHT BALLDELUXE 2999 INCA 4399 MORTAL COIL 3399 RETRIBUTION 3999 SUMMER GAMES SEX 4889 WING COMMANDER 2999
ALBION 9999 CLANDESTINY 4999 ELF 1999 INDIANAPOLIS 500 2999 MUPPETS INSIDE 7999 RETURN FIRE 9999 SUPER CARS INT 2999 WING COMMANDER Il 4999
ALEXD. PROHOCKEY ~ 3999  COLONIZATION 3999 EMPIRE SOCCER 1999 INFERNOD 3999 NASCAR 2 10999 RIDDLE OF MASTER LU 4999 SUPER KARTS 3999 WING COMMANDER IV 9999

{ ALIEN INCIDENT 3999 COLOSSUSCHESSX 3999 ERASER TURNABOUT 11999 INTERNATIONAL ATHLETICS 1999 NASCAR & TRACK PACK 3399 RISE & RULE OF ANCEMP. 5999 SUPER $KI PRO 6999 (MAGYAR LEIRASSAL)

{ ALIEN TRILOGY 10899  COMANCHE 2.0 CLASSIC 4999 EURO 96 4999 INTERNATIONAL SOCCER 1999 NASCAR TRACK PACK 4333 RISE OF ROBOTS 7999 SUPER STREET FIGHTER2 4389 WINGS OF GLORY 5969

| ARCADEEXPLOSION 1999 COMANCHE 3 v EVOLUTION CIV, 1| DATA 4999 INTERNATIONAL TENIS 1999 NATO FIGHTERS 5999 RISE OF TRIAD 3999 SYNDICATE PLUSCLASSIC 3999  WIPEOUT 4399

| ARCADE FRUIT MACHINE 1999 COMBATCLASSICS3 4998 EXTRACTORS 3999 IRON ASSAULT 3999 NAVY STRIKE 4999 ROAD RASH 9999 SYNDICATE WARS 4909 WITCHAVEN 3999

| ARCHER MACLEAN POOL 3999  COMMAND & CONQUER 9999 EXTREME CHESS 10999 JACK THE RIPPER 3999 NBA LIVE 97 12999 ROAD WARRIORS 2999 SYSTEM SHOCK 7998 WITCHAWEN Il 3389
ARCHIBALD 5909 COMMANDER BLOOD 3999 EXTREME RISE OF TRIAD 3999 JAGGED ALIANCE 4999 NEED FOR SPEED SPEC.ED. 11999 ROLLING STONES VODOO TEAM F1 10999  WIZARDRY GOLD 11999

H ARCHIMEDIAN DINASTY 11999 COMPLETTE ONSIDE SOCCER 6999 FI7A 2999 JAZZ JACK RABBIT 4999 NEED FOR SPEED 2 MV LONGUE 3999 TERMINAL VELOCITY 3999 WIZARDRY NEMESIS 11999
ARE YOU READY & ALERT 4999 CONGO 3089 F14 FLEET DEF. & SCEN. 3999 JIMMY WHITE SNOOKER 3999 INHL 97 HOCKEY HiVJ SAM & MAX 3999 TERMINATOR FUTURE SHOCK  HIVJ WIZKID 1999
ARMORED FIST CLASSIC 3909  CONQUERRORAD 1086 5999 FISSTRIKEEAGLE Il 3999 JOMNNY BAZOOKATONE 3999 NIGEL MANSELL W.CH. 1999 SCARAB AKA CYBERWOLF HIVJ TERMINATOR SKYNET 7999  WORMS 4999

AULT RIGS 4999 CONQUESTDFNEWW DELUE 9999 F22 LIGHTNING 2 11999 JOURNEYMAN PROJECT 3999 NINE 11999 SCREAMER HIVY THEME HOSPITAL HVJ  WORMS UNITED 7999
ATF 11999 CREATURE SHOCK 2999 FADE TO BLACK 9999 JUNGLE BOOK 4999 NOCTROPOLIS 3999 SCREAMER 2 0399 TRX 3099 XCOMTERRORFROM DEEP 3999

1 BARBIE FASHION DESIGNER 11999 CREATURES 9990 FAST ATTACK 9999 JUNGLE STRIKE 6999 NOMAD 2999 SEALEGENDS 5989 THEME PARK 3999 XCOMUNKNOWN TERRR UFD 142 9999

| BATTLE ISLE 3 4999  CRUSADER NOREGRET 9999 FIELDS OF GLORY 3989  KIDSKIT4-7 9999 NORMALITY 4999 SEGA RALLY CHAMPIONSHIP11999 THEXDER 3999 X MEN CARTOON MAKER 3999

| EDLAM 4999 CRUSADER NO REMORSE HIVJ FIFA SOCCER 97 12999 KIDSKIT 812 9999 OBELIX HVJ  SENSIBLE GOLF 3999 THIS MEANS WAR 3999 XWING COLLECTORS 4999

‘ ' BENEATHASTEELSKY 3999  CYBER SPEED 4999 FIFA SOCCER CLASSIC 3999  KINGS QUESTVI 4999 OFFENSIVE 4999 SENSIBLE W.OF SOCCER  HIVJ THOMAS THETANKENGINE 3999 XANTH 3939

‘ BEST 3D GAMES 2000 CYEERIA 109 FIRE FIGHT 4999 KKND HivJ OLYMPIC GAMES 3999  SHADOW CASTER 3999 THUNDER HAWK 2 3999 ZEPPELIN 3999

‘ | BEST ARCADE GAMES 2099 D 3999 FLASHBACK 3999 LABYANTHOFTIME 4999 OLYMPIC SOCCER 96 3999  SHANMARA 2999 THUNDER HAWK 2 7999 ZONE RAIDERS 3999
| BESTBATTLE GAMES 2989 D1000 3999 FLIGHT UNLIMITED HIVI  LANDS OF LORE 4999 OVERLORD 3999 SHAREWARE PACK 5999 TIE FIGHTERS COLLECTORS 4999 Z0OL 2999
| BEST GAMES OF 95 2999  DARK FORCES 4999 FLYING CORPS 11989 LAST DINASTY 3999 PANDORA DIRECTIVE ~ 11999 SHELL SHOCK 4599 LT 3989

1 BESTWINDOWS GAMES 2999 DARK LIGHT CONFLICT  HIVJ FOOTBALL GLORY 2999 LAURA BOW 2 2069 PANZER DRAGOON 11999 SHIVERS 3999 TIME COMMANDO 9999

1+5 JATEK
BLADE WARRIOR 1999 GRAND PRIX CIRCUIT 1999

VISZONTELADOK FIGYELEM! E ik

1+50 JATEK
F15 STRIKE EAGLE 3999 M1 TANK PLATOON 3999

1996 szeptembertol varjuk oo

minden korabbi és uj viszonteladéinkat.
| Feltételeink (csak PC CD-ROM jatékokra)

! 1. Elsé vasarlas min. netté 100,000.- Ft T
| (a 20% kedvezmény mar erre is vonatkozik). RETEEEE __.-

PC 3.5”LEMEZES

B 2. Tovabbiakban barmekkora vasarlas esetén -t p:
| is mar 20% kedvezményt adunk arainkbél. R
3. Nagyobb vasarlas esetén araink tovabbi M : m =
megbeszélés targyat képezik. moram S e

A CSOMAGKULDO SZOLGALAT KEDVES MEGRENDELOI IS [RECENEE (- .-
RESZT VESZNEK AZ HUSVE'" \R NYEREMENY :?;EEMD ::4; é;zqeal::mmwnsun gﬁ
JATEKABAN. FELTETELEKET LASD A 47. OLDALON! i -




9021 GYOR,
KIRALY U. 18.
TEL.: [96)-322-151

Uj boltunk
nyilt a

Polus
| Centerben!

576}

£

Center Court 237
Telefon: 419-4117

\S




