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& Az arak a 25% AFA-t mér tartalmazzak! Az arvaltoztatas jogat indokolt esetben fenntartjuk!
. Fogy dr  Akcits &r Fogy. 41 Akcids dr Fogy. & Akcits dr
MAGYAR LEIRASSAL NHL 97 9999 6999~ TOP GUN 999
- EIGHT BALL DELUXE 2699 - NHL 98 Hivd TOTAL ANIHILATION 11899 -
ERASER TURNABOUT 11999~ 6999 NIGEL MANSELL W. CHAMPION 1509 - TOUCHE ADY. OF STH MUSKETEER 99 4900~
i TEKOK EVOLUTION - CIVILIZATION 11 DATA 4998 1939 NINE 11898 3999- TRACK ATTACK 799 1999-
2 EXTRACTORS 3699 - NO RESPECT 9% 2999 TRANSPORT TYCOON 59
Fogy.dr - Akcids dr EXTREME RISE OF TRIAD 3693 1989 NOCTROPOLIS 5809 TUNELAND 9999 1999
Fi17a 2999 NOMAD 2999 - 1 5 =
100 ARCADE ACTION 1999- F14 FLEET DEFENDER. & SCENARID 4909 - NUCLEAR STRIKE v 0 G AL e
100 CLASSIC ACTION 1999, F15 STRIKE EAGLE IIl M 4599 OFFENSIVE T59- 4999 ULTIMA 8 PAGAN [CLASSIC 459
100 FIGHTING ACTICN 1999 F22 AIR DOMINANCE 11599~ OVEALORD/M . ULTIMATE DOOM 4898~
100 SPORTS ACTION 1999~ MAGYAR LEIRASSAL PANDEMONIUM 9599 ULTIMATE FAMILY COLLECTION 11998 -
1942 PAGIFIC AIR WAR GOLD /H 4999 £22 LIGHTHING 1| 999 PANOORA DIRECTIVE 1999 7999 WCTIMATE SOCCER ENGYGLOPEDIA 0.  30a-
1944 ACROS THE RHINE /H 4999~ FADE TO BLACK /CLASSIC 9999 4999 PANZER DRAGDON 11999.- 4999, UNIVERSE 4908 - 1999 -
20 GIANT GAMES COLLECTION 12999 FAST ATTACK 9309 - PATRICIAN 689 1989 iy prevl
30 ULTRA PINBALL 3 9399 - FEEBLE FILES 11999 FPBA BOWLING 7999 - 3999, US MARINE FIGHTERS 908 - 1899
TTH GUEST /11 TH HOUR 5999 FiFA 98 Hv) PERFECT WEAPON. 12999 9999 VIDED STRIP POKER i
7TH LEGION 199 4999 HBACK 1 99 1999; PETE SAMPRAS 97 TENNIS 11999.- Vidies 8. 300
7TH GUEST M 4333 FLIGHT UNLIMITED 4359 PGA TOUR GOF 4BS/CLASSIC 439 ik tes T g
ABE § ODDYSEY HivJ FODTBALL GLORY H 209 1999- PHANTASMAGORIA I 6399 - el M
ABSOLUTE PINBALL %9 6999- FOOTBALL LIMITED 3499 PINBALL 2000 H 29 199 el S
ABUSE 9999 - 8999 - FORK IN THE TALE 9999 3999 PINBALL CONSTRUCTION KIT 4999 \00DO KID 9900 - 3889
AGES COLLECTORS EOITION 999 FORMULA 1/ 30FX 12999 999 PIPE MAMA & YOLAED 1 WAR COLLEGE 899
ACTUA SOGCER 2 T1999.- FORMULA 1 GP /H 4399, PIRATES GOLE 4999 - L .
ADVANCED CIVILIZATION 999 3009 FORMULA 1 GP 2 o899 49%9- PLAYER MANAGER 2 3499 WAR COMMAND EXPLOSION 3
AOVENTURES OF BATMAN & ROBIN 2099 MAGYAR LEIRASSAL POLICE QUEST SWAT 2 KV WARHAMMER o T
AGE OF EMPIRES 12999.- FORMULA KARTS 199 %% POWER CORRUPTION & LIES 2089 ARPLANS IO A
AHG4D LONGBOW 2 Hiv FRANKENSTEIN 1999 POWER DRIVE 6999 - WE AL NEED EXTRA SPEED 5599
X 1 HRV FULL THROTTLE H 4999.- POWER 1 9999 4980 WETLANDS 6990
AIRBORNE RANGER M 1959~ FUN PACK 2 2999 PRIMAL RAGE 3999- WHERE IS WALLY 3308+
AL UNSER JR. ARCADE RACING 299 1989 FUN PACK 3 2999 PRINT ARTIST 399- WHITE LINE COLLECTION 000 4e-
ALEX DAMPIER PRO HOCKEY 3999 1999 FUN PACK 2999 PRO PINBALL - THE WEB 7999 WING COMMANDER PROPHECY HV)
ALIEN INCIDENT 7999 3999 GABRIEL KNIGHT 2 4999 - PUSH OVER H 1999 WING COMMANDER /i 208 1999-
9999 3999 GAME MANIA | 9999 - PYROTECHNICA 6999- 1999 \WING COMMANDER It 4598 -
ARGADE AMERICA 3999 - GAME MANIA 2 9999 - AD 9999 2009 WING COMMANOER IV 9599 -
ARGADE FRUIT MACHINE 1989 GAME MANIA 3 9999 QUAKE MISSION PACK 2 5399 MAGYAR LEIRASSAL
ARMORED FIST /CLASSIC a9 2099 GAME WANIA 4 9393 QUEEN THE EYE HIVd WIPEOUT /ARGENTUM /H 199
ARMORED FIST 2 Hivd GAME MANIA § 939 - RAILROAD TYCOON DELLXE H 4999 WIZKID H 1899
ASCENDANTY 499 GEAR HEADS 4999 RAMA 9989 1999~ WOLF 399
ASSALT RIGS 9999 4399- GENEWARS 1199 RAPTOR 2989 - WOLFPACK o399
ASTERIX & DBELIX 9999, GLORIANA 12999, REBEL ASSAULT M 4999 2999 - WOALD RALLY FEVER 6999.- 4999~
AWARD WINNERS 4 9999 - G-NOME 7999~ 3949 - REBEL ASSAULT 2 4999 WORMS 2 9999 -
BACK TO BAGHDAD 9999 - 79499 GAAND PRIX MARAGER /M 4999 - RED ALERT AFTERMATH 5999 - MAGYAR LEIRASSAL
BANZAI BUG 9999 - 7999 - GREAT NAVAL BATTLES I b9g9. 3999- REDNECK RAMPAGE 11989, 999 WORMS UNITED 4999.-
BATTLE ARENA TOSHINDEN 2999 - GREEN PORTAL DIABLO 100LKIT 5099.- RESIDENT EVIL 11999 - XCAR 11969,
BATTLE BEAST 9999 - 7999 GT RACING 9999 - 4999 RETRIBUTION 3989, 1999 - X COM APOCALYPSE UFD 3 12999 - 9999 -
BATTLE CRUISER 300040 11999 3998 - MAGYAR LEIRASSAL RETURN FIRE 9989 4999 - X COM TERROR FROM DEEP H 4999 -
BENEATH A STEEL SKY /H 4999, GUTS & GARTERS 9989 4999 RIDOLE OF MASTER LU H 9999 2999 X COM UNKNOWN TERROR UFD 1:2 9999 G989~
BEST 30 GAMES OF 95 2%99- MAGYAR LEIRASSAL RISE & RULE OF ANCIENT EMPIRES 5999 XFILES UNRESTAICTED AGCES HIVY
BEST GAMES OF 85 269 HARDCORE 4X4 11399 RISE OF ROBOTS 7989 - XWING COLLECTOR £D 4909 2999-
BEST OF ARCADE GAMES 2089~ HARVEST OF SOUL / SHIVERS 2 11999~ 7999 - RIVEN -MYST 2 11989, X WING VS TIE FIGHTER 11999
BEST OF WINDOWS GAMES 2099 HELICOPS 7999 29%9- ROAD RASH /CLASSIC 4989, AANTH 9999 3989-
BIG RED RACING /H 099 1999 HELLFIRE ZONE 6989~ 3999- ROAD WARRIORS 289 1999 YODA STORIES 609~ 4999-
BICFORGE /CLASSIC 4399- HERDES GF MIGHT & MAGIC COMP. Hiv ROLAND GARDS FRENCH OPEN 11399, ZEPPELIN 699 1999-
BIRDS OF PREY /H 3999 1999- HERDES OF THE 357TH 2099- 1999 ROLLING STONES -VODOD LONGUE 7983 3909- Z0NE RAIDERS 6959 3999
BLAGK KMIGHT 7999 3998~ HIOCTANE 1990 1999 SAM & MAX HIT THE AGAD /H 4989-
BLOOD & MAGIC 10989 3998~ HOLIDAY ISLAND 11998, SCARAB 12999 7999-
BLOOD OMEN LEGACY OF KAIN 11999 - HOOK / LEGEND DF KYRANDIA 4989 - SCORCHER 11999 3999 - ’ 5 J A T E H
BLOODNET 5999- 3098~ HUNTER HUNTED 9989 5998 SCREAMER /H 4985,
BLODDWING 9999 1999 | WAR 11999 SEA LEGENDS 8989 -
BUG T00 %99 7999 MAGYAR LEIRASSAL SEGA WORLDWIDE SOCCER 11689 L :::A;r':qg:s :mt
BUG 9999 7999 IM1A2 ABRAMS 11989 9999 SENSIBLE GOLF 9999 3008 BOMBUZAL 1494 -
BUREAU 13 6999 3999- INGA GOLLECTION 6999  2999- SENSIBLE SOCCER 2000 HIVJ GRAND PRIX CIRCUIT 1999
BUZZ ALDRIN RACE 4835- NCA a9 29 SENSIBLE WORLD OF SOCCER 4599 INT ATHLETICS 1989,
CAESAR Il 4999 - INCUBATION 9999 - SHADOW WARRIOR 9999~
CANNON FODDER 2 H 4999 - INDEPENOENCE DAY 9999 3998 - SHADOWS OF THE EMPIRE 11999.-
CAPTAIN QUASAR 209 3999- INDIANA JONES IV 5999 SHERLOCK H. LOST FILES M 3999 1899 1 50 JATEK
CAR & DRIVER 2908 1999 INDIANAPOLIS 500 2999 - SHERLOCK H. ROSE TATOO /CLASSIC 4999 - Fagy. 4t Akcids &
CARMAGEDDON SPLAT PACK HVJ INDYCAR RACING 2 9999 - SHIVERS 9999, 3999~ &
CENTRAL INTELIGENCE 4999 - 1999 INFERNO 9999 - 2999 - SHOGK WAVE ASSAULT 11999, 3999 - F15 STRIKE EAGLE 3908 1989
CHAMPIONSHIP MANAGER 56/87 5999 3999~ INHERIT THE EARTH 49 SHRAK FOR UAKE 6999 F19 STEALTH AGHTER o
CHADS CONTROL 7899 2999~ INTERNATIONAL ATHLETICS 1999 SID MEYER 5 GETTYSBURS 11999 KNIGHTS OF SKY 309 1999-
CHAS| HIVJ INTERNATIONAL RALLY CHAMPIONSHIP 11999 - SILENT STEEL 4999 - M1 TANK PLATOON 3808 - 1999.-
CHESSMASTER 5500 11999 - INTERNATIONAL SOCCER 1999 SILENT THUNDER 9699 SPECIAL FORCES 39 1999-
CHRONOMASTER 4999 4999 INTERNATIONAL TENNIS H 1999 - SILVERLORD 9999 1899 - SUPER TETRIS 2999 1999,
CITY OF LOST CHILDREN 1298 9999- 1RON ASSAULT 7989- 3398 SIM CITY H 4999
CVILWAR/H 4909 1RON HELIX 3909 SIM GOLF 11999 9998-
CIVILIZATION H 4999 - JACK THE RIPPER 3999 - §IM PARK 9999 - 7998 -
CIVILIZATION 2 158 7999- JET FIGHTER Il 9009 4099- SLEEPWALKER /H 1999-
CLANDESTINY 1188 499 JIMMY WHITE SNOOKER /H 999 1908 SMURFS 5999 -
COLONIZATION /H 4900 - JOHMNY BAZOUKATONE /H 0. 199 SONIC & KNUCKLES 11939 9998 - P 3 5!!’LEMEZE5
COMANCHE 3 999 4990~ JOURNEYMAN PROJECT 3099~ SONIC 30 9999 -
(COMMAND & CONOUER WINSS 7995 - KIDSKIT4-7 9999 - SPACE HULK 2 JCLASSIC 4939
COMMANDER BLOOD 9808 3999- KID § KT §:12 2009 SPACE OUEST & 099 2809
COMPLETTE ONSIDE SOCCER - 399 KINGS QUEST VI 4998 SPEED HASTE 4399
CONQUERROR AD 1086 5999 - KINGS TABLE 2099- 1999 - SPEEDSTER 9399 3699
CONOUEST EARTH 11999 LABYRINTH OF TIME 9999 4999~ SPELLCASTIN' FH 1Y PAK 799 1999 T
COUNTER ACTION 11999~ 9399 - ug?:xﬂp‘ﬁliﬂsgﬂ 11999 - g;i;g\gﬂf d g; 1999 x
CREATURE SHOCK H 4999 2999 11893 4999 ] -
CRUSADER NO REMORSE /CLASSIC 4999 LAST AITES 9% 1999 SPUD 998 4999 ALL DOGS 60 LR g
CYBER MAGE 9909 4989 LEGEND OF KYRANDIA 2 4999 STAR B | 3999 - :;m:!:flf DATA ggg-' ggg‘
CYBER SPEED o9 49%0- LEGEND OF KYRANDIA 3 H 4999 STAR COMMAND REVOLUTION 11998 7999 Ll ooyl 3
CYBERIA 4999 - LEGEND OF KYRANDIA 3949 - STAR CRUSADER 6998, 1999 7]
D100 39-  1989- LEGO ISLAND 999 - STAR TREK FINAL UNITY 4909+ DEAnEEAlE ggg" 29
DARK EARTH 12999 LEISURE SUIT LARRY 7 w9- 3G~ STAR TAEKGENERATIONS m. o PR sl ]
DARK FORCES /M 4999 LEMMINGS 30 /ARGENTUM /H 4999 STARLORD 3996 - BULTY m‘— 2999
DARK FORCES 2 JEDI KNIGHT 11999.- LINKS 386 3999.- 1999.- STEEL PANTHERS Il 9999 - 7999+ IMPERIAL PURSUIT/ X WING DATA ‘m'_ 2990,
DARK LIGHT CONFLICT 11999 7989 LOADSTAR 9999 4699 STORM 9999 s e
DARKER %3-  1999- LODERUNNER 3899 - STREET FIGHTER 2 3899 - s — :
DAWN PATROL M ) LaMAX 9993 7899 STRIFE 10899-  3993- MIDWINTER 2436,
DAY OF TENTACLE / SAM & MAX 599 LORDS OF MIDNIGHT S99 2099- STRIKE COMMANDER 4999 MR - 2899 -
DAY OF TENTAGLE /H 4999 - LOST EDEN /H 4999 - SUBWAR 2050 & SCENARIO 4598 - PARAGLIDING 3 e
DAYTONAUSA 9989~ LOTUS 3 1909 SUPER BUBSY o Te- (AN o
DEADLINE / ARGENTUM 4389 2099- MAGIC CARPET DATA @99 1999~ SUPER CARS INTERNATIONAL M 2% 1999 R RTTI 499 2099-
DEADLY GAMES 11989 2989 MAGIC THE GATHERING/ACCLAIM 10998 2999~ SUPER KARTS 6859 1899 PINBALL DREAMS 2 e
DEATH RALLY. 4999 MANIAC SPORTS 3909 - ‘SUPER PUZILE FIGHTER Il 4993 - i 3909 2099-
DEATHWARE SHAREWARES 1899 - MANIC KARTS 6999 399 SUPER 5K PRD 6999 2099 PRIVATEER SPEECH PACK 4%00- 2999
DESTRUCTION DERBY /ARGENTUM H 4989 - MAXIMUM ROAD RACE 3998 - SYNDICATE PLUS /CLASSIC 4999.- PYROTECHNICA 2909.-
DESTRUCTION DERBY 2 11983~ 7999.- MEGA PACK 8 HIVS 'SYNDICATE WARS 10899 - 2999 QUEST FOR GLORY 1 3493~ 2999 -
MAGYAR LEIRASSAL MoK 7999.- SYNERGIST 5099 - Sl 2809
DID § VIRTUAL WORLDS 4999 e 11989 4999 SRS o sy . .
TRILOGY 12089 5699~ I 9899 - 2 5
g:z HARD TRILOG 1 o D e TEN PINALEY 9899-  399- mev mrwuw EDITOR 399-  2099-
DISCOVERIES OF DEEP Ba%g- 1999 MONKEY ISLAND 182 /4 4908 - TERMINAL VELOCITY o il 2.
DISNEY § CLASSIC VIDED GAMES Hivd MONSTER TRUCKS 11899 TEST DRIVE 4 HIVI Ll 999- 2599-
DDOM 2 4999.- MORTAL COIL 7998 3999 THEME HOSPITAL 9599 -
DR BRAIN LOST MIND 6999 3999 MORTAL KOMBAT 3 4998 - THEME PARK /CLASSIC 4999,
DRAGONHEART 10999 4999- MORTAL KOMBAT MYTHOLOGY HivJ THEXDER 9599 3999
DREAMS T0 REALITY 1999 MOTO RACER 9999 - mfu’;g’ﬁmz Y m 3 :g = =
DREAMWER 698~ 1999~ MUPPET TREASURE ISLAND 9898.- - -
5399 MUPPETS INSIDE 7899 1999- TIE FIGHTER COLLECTOR CO H 4999 -
35:4: 11/ CANNON FODDER 2 o s i TICERSHARK 1099 7089 ANEBL U_’s GBK
DUNGEON KEEPER 1999 4999 NASCAR + TRACK PACK 3999- T 4989
DUST 7989 1999 NASCAR TRACK PACK 4999 1999 TIME COVMANDO /CLASSIC 439 e
EARTH SIEGE 2 9069 4999 - NASCAR 3999 TIME GATE 5999- 3969 e UD‘PS:] 8-
EARTH SIEGE o8- 3999 NATO FIGHTERS 5969 1990~ MAGYAR LEIRASSAL o PE SEGA NINTEN m) 99
EARTHWORM JIM:PITTFALIGAMEPAD 999 - NAVY STAIKE 49 TINTIN 1N TIBET 9453, 2490, 3h TENOL ) 98-
ECSTATICA /ARGENTUM /M 49%- NBA LIVE 97 9999 6990- TITANIC ADVENTURE OUT OF TIME 993 7999 164 MAGAZINE 859
ECSTATICA I 1999 9999- NBA LIVE 98 HY, TOME RAIDER 999 4999 PG FORMATCO 1996.-
EFE000 EVOLUTION 11989 NEED FOR SPEED 2 SPECIAL EDITION 11588 - }ma“ R:U?E:'I:‘U - 9989 - :gfsvﬁmow :m -
MAGYAR LEIRASSAL NEED FOR SPEED 2 12898 4999- 9953 - + _
SEGA SATURN OFFICIAL 93~




CSOVMIAGKULDO SZOLGALAT

359-0576

1389 BUDAPEST, POSTAFIOK 132. TEL.:

Kizarolag a masodik oldalon taldlhato akc nnyel ervenyesek!

SNES,SEGA SATURN, SEGA MD, GAME GEAR, AMIGA és (D 32 jatékok araiért hivd a 359-0576-0s szamunkat!

Az 4rak a 25% AFA-t mar tartalmazzak! Az arvaltoztatas jogat indokolt esetben fenntartjuk!
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JATEKOK JATEKOK LEMEZEK LARTRIDGE-

Fogy. &  Akcits dr

Fogy. 4 Akcits dr Fogy. 1 Akeids & Fooy. & fkcids dr
/ BATTLE COMMAND 99 4%-
ALFRED GHIGKEN TR BANSHEE A1200 a0 - PRSI Sou SO - ROBOCOP 3 99 4%-
ALL TERRAIN RACER 4899 98- BRIAN THE LION A1200 3999 999 POSTMAN PAT COLL. 580 TOKI 959-  499-
BATTLE TOADS 3999~ 989 DENNIS A1200 2999~ % -POSTMAN PAT 123 I
BUBEA AND STIX - 9%- GLOOM A1200 99 98- :E:s#w % P KAZETTAK
CHUCK ROCK 309 999- KICK OFF 3 A1200 29%9- 999 ACTION FIGHTER §99- 499~ Fogy.r Akcids ir
CHUCK ROCK I 0. 9% HILLING GROUNDS A1200 il o ALIEN 3 99 499
1 GERERATION S PREMIER MANAGER 3 MULTI EOIT 0. 6. BAAL w49 R Sl
DEEPCORE S o RISE OF ROBOTS AS00+ a9 9 BAURAGO RALLY 99.  d30- ALEN 3 s -
e SECOND SAMURAI A1200 9. 6. 800M 999 499 ] s
o SEEK AND DESTRDY w9 el Bl ARMALYTE - -
FIELDS OF GLORY 5809 0%0: sl G EENEDE - BADLANDS 9. 209-
i 3. 9 yADOW FIGHTER AGA LT DALEK ATTACK 5. 499- Bk oM o s
FLEHANIG ns- 9 SUPER SKIDMARKS W% 98- DIE HARD 999 49 i s
Hlhmye SHA- - - SUPER TEWMS CHAMPS MWl e il CONTINENTAL CIRCUS . 299
INTER KARATE + 1899.- 989.- DUT TO LUNCH AGA 2989.- 999 EMPIRE STRIKES BAGK 99- 490~ CRACKDOWN 699.- 99
LITTIL DIvIL 5999 989 XTREME RACING A1200 3099- 999 F16 COMBAT PILOT 989 499~ DELTA 29
LOTUS TURBO CHALL a9 0w FACE DFF HOCKEY 999- 499 DOUBLE DRAGON [N
MYTH we- 0w FERRARI F1 CHALL 99 499 FORGOTTEN WORLOS 69 29-
FINAL FIGHT 99 499 GAMES WINTER EDITION 699 209-
NIGEL MANSWORLD CH a9 g FOOTAL MANAGER 3 2. 4. b=l ol s
PINBALL FANTASIES 49 o8- - -~ -~ - GRAND PRIX CIACUT . 4. 60 FOR GOLD -
PIRATES GOLD 199 99 sz A M ’ TD G Ep msg’l‘,;“:‘; ;'g ::;-j HEROES OF THE LANCE 6 -
PREMIERE we- 0. ey = @ HUNTERS MOON 6. 2
RISE OF ROBOTS e 9. LASTNINA 3 M. m. LAST V8 69 -
SPERIS LEGACY 999 999- - - LETHAL WEAPON 599- 490 :'EEDDS;RMD i gg gg:-'
LONG LIFE m. 4w 3 i
SRR - KIEGES I'oK LOTUS ESPRIT % 499 MICROPROSE SOGGER 69 29
SUBWAR 2050 5899 999 Fogy. i Akzids & MC DONALD LAND 999 489- MODNWALKER 699 299
SUPER METHANE BROTHERS 9. 999- oo LR :a&w&m STORY g :g- MULTIMIX(S 699 29
= e W= a3 MULTIMDCC vol. | 299
gt':::;::]? ;::: ﬁ‘ COMMODORE JOY - ATTACK 2989 NOLMIT 9. 4 MULTIMDCC val, IV 209
3 3 COMMODORE JOY PAD - AGTION PAD 2999 NOATH & SOUTH B A . -
SURF NINJAS 1999 999 PINK PANTHER 999 499- NN Lo 0 299.—
oy PC JOY - AGTION PAD 4953 il et i NEIGHEOURS 09 209,
4888-  883- pe oy . COMPETITION PRO 3089 PREDATOR 9. 499- NIGHTSHIFT 2%-
IMATE SR e 8- 9 pg oy - EXPLORER PAD 599 RAINBOW ISLAND 98- 4% NINIA RAGBITS W
UNIVERSE 3009 949- PC JOY - FX3000 5aga.- RAMED 3 999 4%9- QUTRUN EUROPA 699- 280
2000 2099 999- RETURN OF THE JEDI 999 499~ PIRATES $%- 299
PC JOY - MAGNUM 6 9389~ ROADRUNNER 999  489- PUFFY 5 SAGA 685-  293-
20002 499 999-  pp ov. WASTER PAD 5999 ROBOCOP 99 499 010 TANK BUSTER 6. 2%
PC JOY - PHANTOM 2 PRO PAD 4993~ ROBOCOP 2 999- 499 QUEDEX 29
Sy RUNNING bax 99. 409 RICK DANGEROUS 2 2.
PG JOY - POWER p:u 3099, R i e b
PG JOY - POWER PAD PRO 7999 SHADOW WARRIOR 99 49 RODLAND il
PC JOY - SABRE 5999 SHINOBI 99 499- prsprat 9. 2%
STREET FIGHIER FC V.- SABFE PO 6589 AL el SKATIN USA o -
G JOY - SPRINT PAD som0- STRET HAHTER £ e SOCGER DOUBBLE 2 -
5 PG JOY - SWIFT PAD 4090 SUPER WARIO sl S0LO FLIGHT 699 299
K U L C 5 TA R TDK PG JOY - TM PINBALL JOY 9999.- SWORD OF HONOUR 999- 439 ST DRAGON 698 299
PCJOY - TORNADD 3989 TEENAGE M.NINJA TURT. 999 499 g‘fmi:lé o gg:r 29
PG MOUSE - SPEEDUDUSE KEK S Eﬁ%“m“z’ P SUPER SCRAVELE o9
PG MOUSE - SPEEDMOUSE PIROS 3089 TETRIS ES KIKUGI 693 499 SUPER SPACE INVADERS 693 299-
PC MOUSE - SPEEDMOUSE SARGA 2089 TOM & JERRY 2 9. 499 SWV o9 289
TOVABBRA IS KAPHAT PG MOUSE - SPEEDMOUSE SZURKE 3089 TOTAL RECALL 98- 496 TETRIS ES KIKUGI 699- 289
PG MOUSEPAD - MOUSE MAT 299 Moty bl e TIGER ROAD o8- o9
A NYOLC ALAPFIGURA, PG MOUSEPAD - RAT AT 1999 TUSKER e 4- hifes e
DARABONKENT MINDOSSZE 109 FT-ERT! PC THRUSTMASTER ACM GAME CARD 5999 VENDETTA 999 499 Ml e

Magyarositott jatékak az 576 KByte-tol karacsanyral

11.999,- 9.999, -

akcios szelvénnyel

9.999,- 8.999,-

akcids szelvénnyel

11.999,- 9.999, .

akcids szelvénnyel
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Special Edition

Most meglatjuk, mennyit javult egy
nagy nev gyengecskere sikeriilt foly-
tatasa.
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CINKELT LAPOK ..ooooovveeeeeeeeennnnnnns 41
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Tomb Raider 1l
A bogyos kis poligonbebi mar megint itt
portyazik. Kerdes, hogy sikeril-e felul-
mulnia elozo onmagat.
16. oidal
189. oida
« Kiadvanyban megjelent szoveges és illusztracios anyagok
barmilyen médan valg Ujrafelhasznaldsa &
csak a kiado engedélyével lehetséges. ¥
IS 0865-8226 ! /
Nyomds: Zrinyi Nyomda Budapest (97 2543/12-66-22) s a F
Laptulajdonos: Balogh Zsolt  Fészerkesztd: Kiss Laszlo - .
Lapterv: Molndr Dénes és Kovécs lIdi
mdai eldkészités: Kismarosi Renala  Levilagitds: Recent Kit. / J
adja a Comgame Kft., 1137 Budapest, Gergely Gy. utca 17
Levélcim: 1389 Budapest, Pf: 132 b ’ /
Terjeszti a Hirker Rt, NH Rt és alternativ terjesztdk = ettt e Pl o
Elsfizethets: 576 KByte (Comaame Kit). == i - 3

! o -
1389 Budapest, Pi.: 132 — ‘-‘ p— ~



Conquest Earth

Ujabb real time stratégia a most mar
i uégeléthatatlan C&C-klonok soraban.

- _ Dégre-valahara elkasziilt
% o1 F 4 ac‘Szarnyas fejvadase’
(41 L regota vart adaptacioja.

ey

LCurse af
Monkey Island

Nem kizart, hogy minden idok leg-

| mulatsagosabb kalandjateka
kerilt ki a Lucasarts boszprkany-
konyhajabol. Yikes!

0. olaal .

oz ”JJ

e

"Hull a hé, fu a szél, Dimit-
rij Lendrdl mesél.." -
enekli az alfa-,

" béta- vagy vala-
milyen verziéral
/ \ elnevezett egyut-

tes a radioban, Az
id6jdras jelentés valamelyes pontos-
sdgqgal bir, de nem Dimitrij mesél, és
nem Lendrdl, hanem az 576 KByte és
- mostantol csakis és kizdrolag - a
PC-jatékok mostanaban igencsak pezs-
g6 vildgaral. Teljesen PC-k lettiink! A
tovabbiakban taldn majd eldél, hogy
ez elére- vagy visszalepés-e regi on-
magunkhoz kepest - azt viszont biz-
ton dllithatom, hogy a jovd évi szd-
maink sem kizdrdlag Windows 95
alatt lesznek olvashatok, bar 3D
gyorsitokdrtya tdmogatdson azért még
gondolkozom. (Képzeljétek csak el,
hogy milyen franko lenne, ha mondjuk
Jaliusi szamunkkal februdrban rukkol-
nank elé...) Khm, kicsit elkalandoztak
a gondolataim. Szoval ott tartottam,
hogy a kardcsonyi vasdr idején azert
nehéz a dolga az emberfianak, ha uj-
sdgot ohajt osszedllitani, mert egész
egyszerien megorilnek a kiadak:
annyi nagyszeri (j jaték jelenik meg,
hogy az ember nem tudja, mit hagy-
jon ki és minek a kedveert. (Nem
baj, ha kimaradt volna valami fon-
tosabb anyag, akkor azt alkalma-
sint patoljuk.) Egyébként kard-
csony alkalmabol megkezdtiik
csodds magazinunk dtfor-
malgatdsat: a legfontosabb
elorelépés, hogy nem
Martin irja a Csevegot,
hanem egy szakkeép-
zett személy. To-
vabbd a Cinkelt
Lapokban ezentiil
nem kizdrolag
cheatek lesz-
nek, hanem
oda kerdl-
nek a ve-
gigjdtszasok
is. Folyt. kov.
janudrban.
A bevezetd
végére pe-
dig jon-
nek

az X
ilyenkor aktua-
lis jokivansdgok: Eljen
mdjus elseje! Meg Novem-
ber 7! Egyébként meg KKU,
BUEK és BKV mindenkinek.
CoVboy

el
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GR ’M F ANDANGB H.ucasarts/l/:rgm]

Még alig jelent meg a karacso-

nyi piac egyik legnagyobb siker-

varomanyosanak szamitd Curse of

Monkey Island, a Lucasarts maris

egy (djabb csemege igéretével

sz6rakoztatja a grafikus kalandja-

tékok szerelmeseit. A Casablanca

és egyéb film noir-alkotasok han-

gulatat idézd Grim Fandango tor-

ténete Mexikoban jatszadik, az

egyik legnagyobb helyi iinnep, a

Halottak Napja idején. A jatékban

Manny Calavera, a Halaliigyniikség szolgalataban alld utazd iizletkiitd szerepét

alakitjuk, aki kissé fura foglalkozast iiz: emberkéket szed dssze az Eldk Faldjé-

rdl, és magaval viszi dket a Halal Fildjére, ahol minden léleknek egy négy

éves alvilagi utazast kell tennie, mieldtt elfoglalna az Grilkkévaldsagig tarto

végsd nyughelyét. Ez elég morbidan hangzik, kiilondsen ha hozzitessziik azt is,
hogy a leendd hullajelditeket
nem csak {gy kutyafuttaban kell
dsszegyiijteni: ki kell valasztani
a megfeleld klienst, ami mar
csak azért is roppant érdekes
szdrakozas, mert természetesen
a jaték dsszes szerepldje mint
csontvaz kel életre... A torténet
tehat érdekes kutyuléka lesz a
horrornak, a mexikéi folklérnak
és az dsi azték mitologianak -
mindez kiriilbeliil a hatvanas

¥ évek idejébe helyezva A jaték-

nak egvehkent az a Tim Schafer a producere, akinek a nevéhez mér olyan

drdkérvényil alkotasok fiizidnek, mint mondjuk a Day of the Tentacle vagy pél-

daul a Full Throttle. A szerzik tdbb mint 50 kiilonbdzd szerepldt és koriilbeliil

90 teljes 3D-ben renderelt helyszint igérnek. A jaték megjelenése eldrelathatd-

lag a jivd év elsd felére, azon beliil is koriilbeliil tavaszra varhaté. (Tovahbi

részletekrdl esetleg megkérdezhetitek a Curse of Monkey Island egyik roppant

“csendes” szerepldjét...)

GABRIEL KNIGHT 3 (sierra

Kivetkezo folytatasahoz ;
érkezik nemsokara a Si- ' §
)
5 ]

erra Gabriel Knight-soro-

zata, ami elddjeihez ha-

sonldan a borzongasra

vagyo kalandorok figyel-

mébe ajanihatd. A jaték

a roppant hiztato Blood

of the Sacred, Blood of

the Damned alcimet vise-

li, és egy kis eurdpai fa- e
lucskaban jatszadik, ahol : S
olyan természetfeletti B -
események torténnek, hogy még a Mulder&Scully dué is sikoltozva mene-
kiilne a kdrnyékral. A tirténet tulajdonképpen nyomozas, amelyben egy
férfit (Gabrielt) vagy egy not (Grace) iranyitva kell kibogoznunk egy ziirds
iigy szalait. A harmadik faszerepld Sydney lesz, ami nemcsak egy okkult
informaciokat tartalmazé adathazis, hanem egy analizalo ketyere is, te-
hat fontos szerepe lesz abban, hogy a végére jarjunk a feluban zajlo tilvi-
lagi dolgoknak. A szerzok az iij részhez teljesen atdolgoztak az elozd ket-
toben megismert engine-t, grafikai vonatkozashan elsosorban a 3D gyor-
sitokartyak kedvéért, nemkiilonben azért, hogy egy tokéletese virtualis
vilagot teremthessenek. Ez abban nyilvanul meg, hogy a jatékban szerep-
16 személyek mindegyike ténykedéseink filggvényében ide-oda mozog a
terepen, sot, informaciokat cserélget egymassal. Természetesen most
sem hianyozhat a jatékbol a hihetetlen mennyiségii video sem, ami min-
den idok legtobb CD-n megjelend jatékava tette a ket elozo részt. A GK3
megjelenése eldrelathatolag valamikor a nyar végén varhato.

s~ Ha mar az elabb a Bloodnal tartot-
tunk, akkor aprosagainkat is kezd-
hetjiik vele, az Eidosnal ugyanis
kitalaltak, hogy filmet forgatnak
beldle. A “szereposztas” egyelore
még titok.

v Gsemege az AD&D-rajongoknak:
az Interplay 4 CD-bél allé gyiijteményt
jelentet meg a Forgotten Realms
vilagahan jatszodo jatékaihol. A 12
jaték kozott olyan sikerek szerepel-
nek, mint pl. a Pool of Radiance.

R’BT’ MDB".E ARMOR [Monaolith)

A Blood Plasma Pack

hefejezése utan a Mo-

nolith gardaja gozerd-

RV EGERTRELGLE

amelynek természete-

sen most is a Quake-

oriiltek elsddleges cél-

pontjai. Az “emberszi-

mulator” meghatarozas

most nem igazan lenne

helytallé a stilusra,

mert a szerzok gy gon-

doltak, hogy ha a kon-

kurencia fantasy- és

horrorshowt rendez a jatékosoknak, akkor esetleg ok egy masik, mar
jol bevalt kiirnyezethe helyezik a torténetet: a Riot foszerepldi
ugyanis az anime-filmekbadl illetve MechWarriorokbdl jol ismert ha-
talmas, pancélozott robotok (“badogemberszimulator™). Inditaskor
négy kiilonbozd “karakter” koziil valaszthatunk majd, amelyeket
menet kizben nemcsak a szokasos aj fegyverekkel, hanem kiilonbdzo
plusz felszerelésekkel is hovithetiink. Az ellenfelekrdl annyit, hogy a
szerzok legalabb 20-30 kiilonbozd tipusa szornyet szandékoznak
beépiteni a jatékba. A jaték az id Quake-engine-jeének egyetlen
szamba johetd versenytasrsara, a DirectEngine-re épiil (ezzel késziil
egyébként az Unreal és a Prey is), ami 16 bites szinmélységet és -
mostansag mar magatol értetddoen - 3D kartya-tamogatas biztosit
majd a Riotnak.

Hogy a jaték mekkora kihivast jelent majd a Quake ll-nek, talan a
nyar kozepére Ki is deriil.

M’ G ALLE Y (Rowan/Empire]

A Flying Corps szerzdi iij jatékukkal ismét a repiilés torténetének egy elfele-
dett koraba viszik nemsokara a szimulatorok kedveldit, nevezetesen az dtve-
nes évek elejére, a koreai habori idoszakaba. Az iddpont mér csak azért is ér-
dekes, mert ennek a haboriinak légicsatai mutattdk meg a sugarhaijtasi re-
piildgépek vitathatatlan folényét a hagyomanyos, légcsavaros gépekkel szem-
ben. A jaték az 1950 tavaszan lezajlott ENSZ-offenziva idején kezdddik, és ter-
mészetesen mindkeét oldalon beszallhatunk a kiizdelembe, olyan repilldgépek
botkormanyat markolva, amelyek neve taldn mér csak katonai repiilés fanati-
kusainak jelenthet valamit: F-86 Sabre, F-80 Shooting Star, F-84 Thunderjet, F-
51 Mustang, F-82 Twin Mustang (két Mustang egybeépitve), sth. — és termé-
szetesen nem maradhat el a virdsoknél rendszerben allé MIG-15, JAK-9
JAK-15 sem. A katonai térképek és a légi felderités fotdi alapjan reprodukalt
terepen zajlo kiildetések soran egyarant repiilhetiink szabad vadasz-, kisérd-
illetve vadaszbombazd kiildetéseket, amelyet a gép a Flying Corpshoz hasonlé-
an kiilonbdzo eldléptetésekkel és plecsnikkel dijaz - de ha minden igaz, lesz
egy beépitett kiildetés szerkeszti is. A jaték a modern gépek szimulatoraihoz
képest mar csak azért is érdekes lesz, mert ugyan a Iégcsavarosok mellett su-
garhajtasa gépeken is repiiliink, de az elsddleges fedélzeti fegyver még mindig
a gépagyi: nem 50-100 km-re levd ellenfelekre ldvilddziink, hanem olyanokra,
akik az orrunk elott cikaznak. Lassacskan mar elmaradhatatlanna valik minden
szimulatorban a multiplayer opcié és a 3D gyorsitok tamugatasa melynek k-
szonhetden, egyszer- > a—
re akar 40-50 gép is
harcolhat a légtér-
hen. Ugyes hiizas
volt a készitdktdl,
hogy egy igen ritka
iddszakot valasztot-
tak témanak, tehat
ha hozzék azt a for-
mat, amit a Flying
Corpshan, minden-
képpen értékes cse-
megével gazdagod-
nak a gyiijtok. A ja-
ték megjelenését a
nyar végére igérik.

v A Microprose Spell of the
Ancients cimen egy ] kiegészitot doh
piacra a Magic the Gatheringhez,
amelyben 130 uj varazslat, szorny és
képesség varja, hogy a fantasy-rajon-
gdk bevessék dket.

- Az Eidos fajdalomtol megtort
szivvel jelentette be, hogy kiilonbozo
jogi hercehurcak miatt a fejlesztés
alatt allo Forsaken: The Thrall of
Chaos cimii jatékuk cimét Revenantra
valtoztattak.



FR BGGER {Hasbra)

Mieldtt még sz6 érné a
haz elejét, résziink lesz
egy kis akcidban is. Nem
is akarmilyenben, és ra-
adasul egy olyan cégtdl,
amelyik nem igazan ezen
a téren szokott jeleskedni:
a Hasbro a tarsasjatékok
szamitégépes adaptacioi-
nak koronazatlan kiralya.
A Froggert nem hinném,
hogy kiilondsebben be
kellene mutatni barkinek
is, hiszen egy dsrégi Ko-
nami-jatékgepbdl elindulva mar tobbszor meghndltotta a vilagot, és hlrtelen
nem is tudnék olyan szamitdgéptipust mondani, amelyre ne irtdk volna at (én
még vagy 15 évvel ezelGtt egy 3D kartya nélkiili IX-81-en jatszottam vele el-
oszor. Adva van ugyebdr egy szerencsétlen levelibéka, akinek az a fixa idea-
ja, hogy at akar menni az orszagit tiloldalara vagy éppen a folyé tilpartjara.
Az orszagiit meg tele van kiilonbdzd sebességgel szaguldozd autékkal, a fo-
lyé pedig el-elsiillyedd fardnkdkkel. Na, ennyi az alapttiet. A mostani PC-fel-
dolgozast ehhez képest elég rendesen feltupiroztak, hiszen kilenc vilagban
(sivatag, barlang, stb.) negyven szinten kell a krecsot a veszélyes terep és
az éhes ellenfelek kdzitt biztonsagha vezetniink. Osztott képernydn akar
: : négyszemélyes multibéka jatékot
is lehet nyomatni, arrél mar nem is
beszélve, hogy békaknak most mar
olyan specialis tulajdonsagai is
vannak, mint a hikeresd nyelv, a
“hipervarty” és a szuper ugras. A
jatékot alapvetden PlayStationre
irtak, igy nem csoda, ha PC-n
elkel majd némi 3D kartya is. Na-
gyon siilyos egy darab lesz, 9 és
99 kozdtt barkinek ajanlhatd.

WIZARDRY VI (sir-techvirging

A Wizardry-sorozat az Ultima mellett talan a leghosszabb (kovetkezés-
képp a legrégebben futd) sorozat, ami csak szamitogépes jatékhan léte-
zik: az elsd része idestova 17 éve jelent meg. A sorozat |egu|ahh LETELTE]
a kor kivetelményeinek megfelelden 3D engme -t és Ieljesea llj, csinos
kiilsot kapott. Talan nem arulok . . =
el ijdonsagot, hogy ez a rész is Yy
egy fantasy vilaghan jatszodo { Y
RPG/kalandjaték, amelybenegy ' %
hat, meghatarozhato tulajdonsa- e
gu karakterhol allo csapat hok-
laszik ide-oda, és vidaman fej-
becsapkodja a raronté szornye-
ket. A jaték érdekessége, hogy s 14 -
nemcsak tibbiéleképpen kez- et kil i'
dddhet, hanem tobbféle végki- ) ® .
fejlet is lehetséges. A legtibb
valtozas a harcrendszer megoldasaban lesz: most mar tavolrdl és akar
tihb oldalrdl is tamadhatunk szornyeket, és bar a harc tulajdonképpen
kiridkre van osztva, ugy tiinik, mintha a kiizdelem real time-ban zajlana.
A karaklerrendszer is aj opmoval haviilt (“személyiség”), és természete-

E sen az elodikhoz kepesl egy ra-
kasnyi ij varazslattal és skillel
fogunk talalkozni. Kellemes le-
hetdség, hogy a hetedik részben

. (Crusader of Dark Savant) és a

Wizardry Goldban felépitett kar-

aktereket at lehet importalni a

jatekba.

« A jaték elore lathatoan valami-

" kor a jivd év elsd felében keriil
. a holtokba.

ezl

-

EA 5 TER N FR DN T (Talonsoft)

Ugyan a stratégiai, és azon T
beliil a haboris jatékok szi- " °
vem csiicskét képezik, a Ta-
lonsoft végelathatatian Batt-
leground-sorozata (Ardennes,
Gettysburg, Waterloo, sth.
van még vagy tiz) sosem tar-
tozott a kedvenceim kozeé.
Koszonhette ezt elsdsorban
az engine-jének, amelyhol
kifolyolag a jatékok menii-
rendszere szerintem enyhén
til volt bonyolitva, a mester-
séges intelligencia inkabh mesterseges unmlelligenclanak tiint, arrél az
aprasagrol pedig mar ne is beszéljiink, hogy a latvany sem volt valami
csodalatos. Harom év utan ez a Talonsoft haza tajan is feltiinhetett,
mert az uj, fantaziadis névre keresztelt Campaign-sorozatukhoz egy tel-
jesen ij engine-t krealtak. Ez elsosorban a grafikai kivitelezésre nyomja
ra a hélyegét, mert most mar egész normalisan fest a dolog. Az igénye-
sen megrajzolt csapatok és a terep most mar tényleg 3D-ben latszanak,
tovabba bar nem til sokat valtozott, de célszeriibb lett a meniirendszer
is (az Al-rol majd akkor nyilatkozom, ha kiprobaitam). A legfontosahb
ijitas, hogy az eddigi tamadas/mozgas/ utanpotlas/sth.-fazisokra osztott
kirdket elfelejtették, és a kiilonbdzo parancsokat egy akcidpont-rend-
szerre cserélték (a la X-COM-ok). Tovahbi ujitas, hogy néhany video is
szinesiti a jatékot. A Campaign-sorozat elso darabja az Eastern Front,
amely a II \nlaghahuru keleti Irunijan jatszadik 1941-45 kiozitt, és a
B = hadjarat legnagyobb iitkize-
teit (Sztalingrad, Kurszk,
sth.) jatszhatjuk le ujra, ter-
mészetesen akar a Wehr-
macht, akar a Viros Hadse-
reg csapatait iranyitva.
Természetesen haloban mul-
tiplayerben és a Neten
keresztiil is jatszhata a
torténet, tovabba mellékelni
fognak hozza egy kiildetés
szerkesztit is.

JP3: LEGALY OF TIME (red or)

Uj részéhez érkezett egy rég elfeledett kalandjatéksorozat is (mar amennyi-
ben sorozatnak lehet tituldini két darabot). A Journeyman Project harmadik
része a Legacy of Time alcimet viseli. A jatékos feladata, hogy egy hosszas
iddutazas folyaman felfedezzen harom, az idegenek altal elpusztitott foldi ci-
vilizaciot. A harom helyszin (Atlantisz, Eldoradd és Shangri La) harom kiildn-
hiizd iddszakot elevenit fel, amelyben a jatékos egy érdekes ruhanemii, a ka-
meleon dltdzék segitségével maszkalhat. Ez a ruhadarah teszi lehetdvé, hogy
mas birébe bijjon, és a tirténet, a felszedett informaciok és a parbeszédek
aszerint alakulhatnak, hogy éppen kit is személyesitiink meg. Nyilvan egy
kdzlekedési renddr kevés sikerrel ténykedik majd Dzsingisz kan udvaraban.
Régi ismeriisként iidvizdlhetjilk az eldzd két részbdl mar ismert robotot, Art-
hurt, aki nem mas, mint egy két labon jard online help. A jaték grafikailag
tulajdonképpen nem is emlékeztet négy évvel iddsehb elddeire, hiszen telje-
sen 3D, renderelt helyszineken zajlik. A hangok kivitelezésénél kiildnds fi-
gyelmet forditottak a sztered hangkartyakban rejld lehetdségekre: a térha-
tast azzal probaltak érzékeltetni, hogy ha példaul orditast hallunk jobbrdl,

hatat forditva hirtelen a hang is at-
megy a bal oldalra. A jatékhoz tobb
mint 22 dranyi filmet forgattak, amit
aztan - szerencsére - sikeriilt a va-
gdszobaban 35 percre redukalni.

A jaték eldzo két része nem ért el kii-
lindsebben nagy kasszasikert, de
meglehet, hogy a négy éves kemény
fejlesztés utan a trilogia djabb da-
rabjanak ez sikeriilni fog — majd
kideriil a jovd év elsd felében.

v Elképzelhetd, hogy a Lucasarts
nem kizarolag a Star Wars-mizériabol
ohajt megélni, ugyanis most hoztak ki
egy Uj kiegészitdt spagetti-western-
jilkhoz. A cime Outlaws: A Handful
Missions.

v Az Origin Ultima Online c. jatéka
tulajdonképpen még béta-fazishan
van, de mar minden rekordot megddn-
tott az Interneten, amikor egyszerre
2850 jatékos jatszott ugyanabhan a
vilagban.

v A tapasztalatokhal okulva a 3D0
is kiterjeszti Internet stratégiajat:
harom ij fejlesztésiik (Meridian 59
Revelation, Reneissance és Might
and Magic Online) is jatszhato lesz
online-han .

ez gy tiinik, hogy a Microprose vég-
leg elhalaszta a Kalistot az Electronic
Arts orra elol, ugyanis hosszi tavi
kiaddi szerzddést irtak ala veliik. Hat
ahogy a Dark Earth-t elnézem, nem
egy rossz befektetés...
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aﬂan “stkeres marketing-kencepcid” néven fut,

* Eqgy szinak is sziz a vége: 1M}‘:‘:ﬂm a viddm
" tirténet végil azzalzanl. hogy némi kitérk utan 2
két szerelmes sziv végul is egymésra talal, LeChuck

: ) At }lehénymdkuul illminalt kaldzto! tibh rum-
: nséwiﬂ Az idi- rﬂ. grogrdl és egyéb testet-lelket melengetd alko- szellemkaldz elfoglalja az Gt megilletd helyet a til
ékezhetnek ri (én ngyan nem - vildgon, nagy tiizijaték és happy end - ami alig

talin még igen), hogy a ‘S1-ben _ (0 T TR T méstél évig tart, és a mésodik részhen (Monkey Is-
of Motkey [siand igaziinés- QY Ajai! Hamarasan pofon érkezik i EETE, land 2: LeChuck Revenge) mér jin is az unhappy
flett akalandjétdok torthuete- .~ @ . CC SOt egin. (E2 egy ij filmes miisz6.) Guybrush a
nponthél is: ez volta Lucasarts s Scahb Istanden hiklaszik a Nagy

agy PL-s (és akl(nfmeg Ami- &/ G U Durranas néven kazismert

T o kincsre, kozhen szoka-

‘:“ . atékok imlet (ak =4 St 50 balfogasai egyi-

t-and-clic mmtmgelr hivtak a sﬂustl, keként segédice-
u a jaték volt az sﬁ ami igazi alternativat jelen- ‘
tett a piacon ak
| erra Questjeh iben; na és nem utolsdsorhan:
it atdk valt az elsd, amirdl 11 oldalt irt egy
ghan hmhh:sfnélta tolinok...
GTiG
qﬂu logikus folytatdsa

hudﬁzﬁkmﬁ lekményének, tovabha mostis
fetbukkan néhany régi ismerds, taldn fel is idéz-.
inininlmlﬁm yekal,ewenmglshmerh-

ihdse Guybrush

ak hirtlen Ieilénqniﬁ-

e THJE CURSE OF

HMMu Isaﬁtv
ra & legatkaimasabh hely ter- T

zik LeChuck egykori elsd tisztjének,

Largo LeGrande-nak egykori finike fel-

tamasztdsaban. I.el:lluuk tehat visszatér,
megint megprobalja asszonypajtast lecsapni a ke-

ziinkrdl. Hataimas voodeo-amokfutés vesl kezde-

#

Tartalomhoz a forma: a
rettenthetetlen tengeri hos
és ij vizi jarmiive

Mekkaja, a
e Istand, mely
tal, kalauzoktol és

pdal mellett értesiil, hogy mit Laginak), megtsmerkedik a sziget kormanyzdjdval,
By Talal kiz, mint ndd kaloznak, lgy tehat ki- . Elaine Marley-vel, aki a sz0 szoros és tvitt értel-
regény lapjaira, nkabb Rejtd Jead tollara iid ka- = méhen is meglehetdsen kardos menyecske. Kapest-
ful akalozd valas  landok sutin nekiall begyijteni azokat a pélokat,  lataa W ugyan meglehetdsen hallamzd lesz,
amelyek feliratais bizonyitja, hogy parviadalban le= Q n - [évén a tiriénet eqyetien ndne-
gyﬁuea Kardmestert, megtalalta a Sziget Kinesst... - szerelembe esik vele (to-
mw iy kaldzodik (bocsanat - ha még egy ilyen bi tiibb alkalommal nagy magassag-
kitalalok, frankén mgna hal le-). Q,ﬁm nem til kesztyils kezé-
R !9' v 000 plyi s akad, Exsk il
2 AR virncccth Lebinck, 2~
 dg/zombi/sth. kaldz, aki ugyan (',
- mat alkalmasint tavozott az elok
sordbél, de valami adminisztrativ (
" hita folytan nem keriilt 4t a tilvi-  \
pig. Ebb! kifolydlag Guybrush-
vr* nak egy csomo haja lesz vele.
man fivid ejszimolést végez:
, 85 Kideriilt, hogy van még
bl foszerepldje a jatéknak, \
Voodoo Lady, a nap-
4 mﬂwﬁs asszony, ki kildn-
£ ‘hﬁﬁaméslmnamkkal segiti Buy-
Crush — bocs, én is a Melée Islandon vaka-
cidztam - kaldztanulményait.) Jaj, majdnem
kihagytam az egyik lagmmsahbﬂemuim-

Ahoy! Ahogy a hergdszok is mondjak:
vizbe a csontikkal!




Idealis a kirnyezet egy jd kis |
hellywoodi kaldzmusicalhez

161, amelyben ismét kulcsszerepet kap 2 6ig. iz6,
avajakos asszony, nemkiilonben Wally, az elfuse-
‘talt térképész, akivel eqyitt raboskodunk LeChuck
* bartiinéhen. Hosszas kalamajka utdn természatesen
.« ismét sikeriil megldgni Elaine-nel a kaldztdl, dea
végs (7) leszamolas még varat magéra...

... 65 itt kezdddik a harmadik rész, ahol az intro-
bian Guybrush kapitany egy igazi kalézhoz méiton is-
mét a nyilt tenger hullimait hasitja. Szomorian vési
he a hajdnapldha, hogy se legénysége, se navigdei-
s eszkiize, az élelmiszerkésziete meglehetdson

kellds kaepén, Kii-
ln ugyan nem tér
ki rd, de meglehetd-
sen kiildngs az a
jarmil is, amelynek
“fedélzetén” jelen-
leg “kapitany”. A
Nagy Durranas kuta-

- sikeredett, és mar

' esak az lteti, hogy
megtalalja Elaine-t.

.f
u!\' =%
~ ne, ha partot éme
¢s talaina némi vi-
2et. Némi gyiimdi-
csit. Kevéske ba-
nént. Esetleg egy
csirket. (A csirke az fontos: a jatékban MINDEN teli
lesz csirkével.) Meg eqgy nagy hordd greget. Miutén
végya dsszes targya észrevétien eliiszkalt mellette,
melankalikus hangulatot Aqyidoryes zavarja meg,
amint a dodzsem beiiszik Monkey Island kikotdjebe.
(It a rajzAilmek hagyomanyait kovetve sajnos kény-
telenek vagyunk végignézni a stabfistit, ha nem
akarunk lemaradni az intre tovabbi részeirdl.) A ki-

Kkitdben néhdny ismerfsbe futunk: piros sarokban

LeChuck szellemkaldz és parsziz csontvazhal allo
csapata egy hatalmas hadigalya fedélzetén - kék
sarokban Elaine Marley, korményzd és vadmacska,
a parti ergdben. A mérkizés eqyeldre dintetlenre
dll, pedig az ostromhoz LeChuck egyardnt beveti ne-
héztiizérségét és Ekesszolasat, pl.:

- Gyere velem, és a hoitak kirdlyndjévé tesziek!

- Nem lghet. Tegrap este mostam

At isszépatbm ha-
sauldan emelkedett sti-
lushan zajlik, amig a
-~ Ianyka igen biidds és
keliemetien sze-
melynek fitulalja
.« aszliemkalizt,

¢ f akit valaha s sze-
y retett, egy Guyb-
.',' rush Threepwood nevii
~ figura. Ettdl hdsiink
annyira elérzékenyiil, hogy
majdnem lefordul a do-
tzsem fedélzetérd.
Egy pilianat
milva vi-

. Talén erdt merithet-

E CURSE OF MONKEY

odadurrant egyet nekd. (Kdzhen megjelen

szerepli: Murray, az intudatos koponya. lola ké-
sibb majd kideriil, hogy nem milanyaghol késziilt.
$ot, az is lehet, hogy nem Made in Taiwan.) Guy-
brusht a szellemhajd fedélzetére emelik, s a hely-
szinen tdriénd felkoncolasat csak Elaine ol irdny-
z0tt musketaldvése akaddlyozza meg. LeChuck te-
hat egy iddre elnapalja 2 felnégyelés magasztos
szertartasat: hsiinkef elhelyezteti a hajofenékben,
&s rettenetes voodoo golyd tdmegatisaval csontvd-
zait végsd rohamra killdi az erad eflen...

Ith kexdddik 2 hat epl-
zodbd! allo jatek. Az el-
s0 ket részhez VEA gra-
fikus engine-jéhez
(“Szenyny™-szerkesz
16”) képest jefentosen
megvaltozott a pregram
killatakja: az atvezetd
animaciokat leszamitva
640°480-2s SVGA-ban ]
kocog, és a jelenleg 1
uralkodd trendnek meg- I
felelden az egész egy 3
Larry 7-et vagy Disc-
world 2-t idézd interak-

i rajzfilim, ami raada-
sul 3D gyorsitd kartyd-

kat is tdmogat. A grafi-
kusok és animétorok

A lebegtetd egység (eftsd:
gumikacsa) akcidban

mﬁaiip r-ndﬂ 8oy kisit mliiszik a legijabh
Disney-filmek hatdsa, mindenesetre elég eqyedi és
a tartalomhaz tkéletesen illg hatést sikerilt terem-
{eniiik. Szinte mar magatol értetddik, hogy a sz2e-
replok szinkronizéitak, de az F1 billentyiivel lehiv-
hatd meniiben a save/load/angeri-opcidk mellett
bekapesolhatjuk a szoveges megjelenitéstis. A fel-
hasmiléi interface klasszikus Lucasarts, vagyls
egyszeriibih mar nem is lehetne, de-azért van par
hozzitiiznivalom a bal clickre bejdvd akeiomeniihoz
(méghogy“akciGmeni”l);

- a kéz rendszerint a targy felvételét (targymeni
johb elick), de egyes esetekben eqy targy elmezdi-
tasat vagy hasmalatit is jelenti (eme a jiték sorin
nem drt majd figyelnit);

—a halalfejjel vizsgalunk meg valamit;

~ & papagd] pedig renszerint heszélgetés, ﬁ : H -

majd hasznélhatd evésre-ivdsra vagy valaminek 2z
elfiijasdra is. ’

- o
“Atyaisten! Az Ordégcsirke!”
(8 Szikeszakdll azonban mindjart
palacsintasiitdt rant...

sonlnan za}l!nal:
més csevelyhe fo

szefint valami Imrméﬁm Sz0l

meg azért, mert a Szerik ahn

kat is eladnak egy poén kedy
Nagyon tetszik a jatékban,

tulajdonképpen linedris és

mint mondjuk a Discworld,

fam masznl']- iy egy hium; Im shol
tossagi targyat meg nem mmﬁnh m
is juthatunk fovibb = Baviszg
megvizsgalunk, mindes
elobb-utdbb rd lehet
megoldasara. A
kozathan lehet inditani, @ mé
a megoldandd feladat, de ug
rent. Ha menet kizien nen
lentyiizetemet, akkor a Ciakett L2
taliin lesz némi segitség a megoldé
bér a legjobh lenne egy
az lenne a megfeleld
orszégus poén ismerte
Na, at is térhetiink a jaték ért
Kedves egybegyiiltek! A cuae of Iankq
Island egy akkera éktelen nagy dkiirség,
hogy ha nem nézitek mey, akkor életetek tan ne
lesz teljes. lgaz ugyan, hogy uw hosszada
véglgkecmeregni rajta, de azt -

tig felhdtien vi
ték minden Sml
i oly hatalmas tarkaza hnyaz

peszln Ha valakinek mégsem tels'ﬂnu, z
mar csak azzal tudom vMInl.

hogy 2 kizszolgalati és ke-

reskedelmi csatarngk

san j végelathatatian '

noperékat tignek miisorra. Posdl mlndenk

Kiadja:
Virgin

curse of
maonhkey island

P90, 16MB RAM, 4xCD, SVGA, WINGS

v Tessék megnézni az értékeldt:
az mindent elmond a jatékrol
X Mikor lesz mar negyedik rész?!



EARTH 21400 -

Gommand & Conguer-ben: ez volt az
elsd benyomédsom a most ismertetésre
keriild Earth 2140-tdl, s ez az érzés a tovabbi
jatékkal eltdltott idd sordn csak megerdisd-
dott bennem. A véleményemet egyfeldl fel
lehet fogni eimarasztalasként, minthogy ere-
deti dtlet nincs sok a jatékban, masrészt vi-
szont dicsérd szavaknak is, hiszen a nem til-
-sagosan kozismert TopWare nevil cég mond-
hatni a nagy példaképpel azonos szinvonalat
iitdtt meg. A jaték egyébként a német nyelvil
teriileteken mar kb. fél éve megjelent, s
csak az angol valtozatra kellett mostandig
varni - viszont jo hir a magyar vasarlok-
nak, hogy idehaza a CD-hez magyar
nyelvii kézikdnyvet mellékelnek.
A helyszin a Fald, a
nem is olyan tavoli
2140-es esztendd-
hen. Ahogy mér
megannyi sci-fi
ird megjdsolta,
az dnpusztitd
emberiség “si-
keresen” elér-
te, hogy a
Fold energiakészietei
csaknem teljesen kimeriil-
tek, s ez a helyzet termé-
szetesen ismét csak djabb
haborikat szit. Ekkor mar
csupan két nagyhatalom van
talpon: az amerikai konti-
nenst, Nyugat-Eurdpét és
Eszak-Afrikat magaba tomoritd
Egyesiilt Civil Allamok (UCS), és

Ha mar elhelyertiik a
bazist, jihet az épitkezés

Minma mindezt mar lattam volna a

Az ellenség
kutatdkdzpontja mar
az utolsdkat riigja
S

az Eurdzsiai Dinasztia (ED), amelyhez Kelet-
Eurdpa és Azsia teriiletei tartoznak. S hogy
mi van Ausztralidval, meg Afrika déli részei-
vel? Sajnos ezek a foldrészek a haborik al-
dozatdul estek: oly mértékben szennyezetté
véltak, hogy emberi életre tihbé nem afkal-
masak. (Szegény zulukat evakudlni kellett.)
Allamforméjat tekintve a UCS sztochasztok-
racia (a véletlenek uralma), a polgarai lus-
tak és nemtorodomok. Ezzel szemben az eu-

¢  fegyvere,
androidokat (az embereknél joval eliendl-

Iobb, és emberi intelligenciaval rendell

{onysket} lsMsk gyartani. A iléh@ﬁ_

megkezdadott: a gydztes fél az lesz, akinek
sikeriil megkaparintania az utolso energia-
forrasokat...

A jatékban az elsd dolgunk az, hogy kiva-
lasszuk, melyik fél csapatait kivanjuk ird-
nyitani. Valasztasunktdl fiigg, hogy a Fald
mely részeén (azaz milyen
kornyezethen, pl.
sivatagban
vagy

mér-
sékelt dvi

milidhen) indulunk

csataha, és hogy milyen fegyverek
alinak majd a rendelkezésiinkre -

térd a haditechnikdja. Miutan don-
tittiink, harom nehézségi fokozat

lend térképen rakattinthatunk a
konkrét helyszinre. Kezdetben még
alig van ellenfél,
nyugodtan épit-
gethetjiik a léte-
sitményeinket.
Eldszor - isme-
rds modon -
csupan egy nagy
kocsit irdnyi-
tunk, errdl ala-
pozhatjuk meg, hol ki-
vanjuk a bazisunk épiile-
tét felhizni. Ha ez meg-
van, akkor lehet épiteni
a kiilonhozo gyarakat,
erdmiiveket, banyakat.
Taldn mondanom sem
kell, hogy mindezek na-
gyon sok pénzhe keriilnek, de természete-
sen a pénzszerzésre is van mad. A kicsinyi-
tett térképlinkon szinessel jeldlve Iathatjuk
a nyersanyaglelohelyeket, tehat ha azokon
a helyeken banyakat |étesitiink, és a kiba-
nyaszott anyagokat az in. finomitdinkban
feldolgozzuk, akkor jutunk pénzhez. (A ba-

s a finomitok kizdtt méy a széllitdst

mert természetesen a két féinek el-

kiziil valogathatunk, majd a megje-

is magunknak kell megoldanunk egy kiilon
erre szakosodott jarmiivel.) Az épitkezések-
hez viszont mindenekeldtt energia kell, te-
hat az elsd teenddnk mindig az erdmii fel-
épitese lesz.
Ha mar van fegyvergyarunk, a haditermelés-
nek mér csak a pénziink szab ha-
tart. Erdemes kutatd-
kozpontokat is
- Iétesiteni,
hiszen

Fl}LDRESZALLT ANG YAL i( L

-

e o « ol
: ’ ol e Tt

ezek
segitségével
egyre komolyabb harc-
eszkdzok valnak eloallithatova: pan-
célozott jarmiivek, mechek, gyors
motorok és még ami kell.

A csatak célja minden kiildetésben més és
mas. Eleinte példaul csak meghatarozott
szamii és tipusi Iétesitményt kell felépite-
niink, aztan az ellenség bazisat kell elfoglal-
nunk, mialatt pedig a miénket meg kell vé-

“Szivélyes” rakétaviltis
a partraszillasnal

deniink (de olyan is van, hogy a mi bazisunk

mér eleve el van foglalva, s ezért egy adott
|6tszdmii hadtesttel kell a sokszoros tilerd
gyenge pontjat kipuhatolnunk). Az ellenség
nem szitklkodik siitnivaloban: példaul meg-
inditok egy hatalmas offenzivat, s mar majd-
nem célban vagyok, amikor egyszer csak azt
litom, hogy ellenfelem felpakolja a csapata-

it a légi jarmitveire, atrepiil az enyéim folott,
és nyilvan a “markaba rohag”, hogy védtele-
niil hagytam a bazisomat. Napaleoni képes-
ségeinket maximalisan igénybe vesz a jaték,
fileg ha mar tibb hadszintéren folynak a
csatak. Hogy azonban ne valjon til kaotikus-
sd az egész, a programozok gondoskodtak
szamunkra harom virtualis tabornokral! Sze-
rencsére igy nem kell egyszerre szazfele fi-
gyelniink: harom nagyobb csapatot is kijeldl-
hetiink, melyeknek csupan annyit kell "mon-
danunk”, hogy tamadjanak, vagy védekezze-
nek. Amiigy a mesterséges intelligenciaval
csupan ket aprdbh gondom van: amikor pél-
daul meg akarok kezdeni egy épitkezést, a
katonaim igazén elfaradhainanak maguk-
tol is a helyszinrdl, valamint ami még
kellemetle-
nebb: partra-
szallasnal az
iires hajokat mi-
ért nekem kell
odébb vinnem ah-
hoz, hogy a tbbiek
is odaférjenek a
partszakaszhoz. Ha
ilyenkor raadasul me-
leg fogadtatdshan van résziink,
tetemes veszteségeket szen-
vedhetiink.
Ennyi kedvesindlonak azt hiszem
elég is. Az iranyitasrdl direkt
nem szdltunk, hiszen minden
megtalalhatd a kézikinyvben, meg
amiigy is: aki mar jatszott a Com-

*
L

g
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-
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9 «
-

¥ Wz
Addz kiizdelem - de a
tiilerd mindent elsipdr

mand&Conquer-rel, az két pillanat alatt bele
fog jonni. A grafika kiting (a 640x480-as fel-
bontason kiviil 800x600-ban is jatszhatunk),
a robbanasok példaul kritereket hagynak a
fildben, sot még a lanctalpnyomok is meg-
latszanak a homokban. Van héldzati jaték is,
ebben maximum hatan vehetnek részt.

vz

Kiadja:
Interplay

earth 2140

P90, 1I6MB RAM, SVGA, 2x0
v Igényes grafika e dtldthatd
iranyitds
X Csak egy C&C-kidn
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576 KBYTE

ve nincs semmi gond ~ mindaddig,

amig valaki nem akarja hasznalni
dket. De vajon mit lehet tenni, ha egy
ilyen fegyver egy oriilt kezebe jut? Az
Electronic Arts “Strike”-sorozatanak leg-
ujahb epizadjahan magunknak kell megta-
lalnunk a valaszt. LeMonde, a becsavaro-
dott ex-idegenlégios a vilag ot tajan rob-
hant ki haborus helyzetet; bevetésiink elso
szinhelye Indokina, majd a Dél-Kinai ten-

Anuk!e;iris fegyverekkel alapjaban ve-

NUCLEAR

AL U KRS

tekha, hiszen ezek a gepek termeszetesen
kiilon pancelzattal rendelkeznek. Kiilon
panceélzattal és persze kiilon menettulaj-
donsagokkal: a legparnas példaul igazan
strapabird eszkoz, sokszor a legcélsze-
riibb, ha egyszeriien atgazolunk vele a
megsemmisitendo ohjektumon.

A Nuclear Strike PlayStation-valtozatardl
az oktoheri szamunkban mar olvashatta-
tok egy bdvebb ismertetdt, ezért most fo-
ként a PC verzio sajatossagaival foglal-

A légpdrnds kivilan legézolja
az iitjaba keriitd dolgokat

.|

RKTS
a

GUNS
106000

-

koznank. A PC-s val-

tozat
usiotRi.

tibb, mivel méy fej-

o Stnke-ulmal nekem fo-

csak a

geren eqy kis szigetcsoporton folytatadik
a hare, azutan Eszak-Korea fdvarosaba re-
piiliink, ahol atélhetiink egy nuklearis ka-
tasztrofat, Dél-Koredban, kozel a demilita-
rizalt dvezethez szintén akad dolgunk, vé-
giil Kelet-Szibériaban egy titkos rakeétain-
dito bazist kell megsemmisiteniink. A
“Strike”-os hagyomanyokhoz méltoan
alapvetd felszerelésiink ezittal is az Apa-
che helikopter, de eziittal a kijelolt leszal-
I6helyeken tohhszor atszallhatunk majd
mas jarmiivekhbe is. Osszesen 13 tipust
prabalhatunk ki: a helikopterek mellett
tahbek kozott Harrier vadaszgépbe, Ab-
rams tankba, vagy pancélozott légparnas-
ba is heiilhetiink - de az atszallas sosem
kdteleza. Ez mindamellett, hogy valtoza-

Vidam tizijaték jelzi, hogy az elsi
feladat kipipilva

Hission Complete!

tossagot, még némi kannyitést is visza ja- |

pozicion-
kat mutatja, hanem ha- s
rom szines nyil is lathato 3
rajta. A kek jelzi az aktu- "
alis feladat célpontjat, a 8
piros a legkidzelehbi el- HING
lenséges jarmii fele mu- ?
tat, a feher pedig a szo-

vetseges eroket, illetve a
felveheto eszkiziket je-

16li. Ezek persze lathato- a
ak a radaron is, de hat ¥
nem is ez a lényeg: az el- :

B35

)

€)

lettebb a HUD. A korai

kézrealld kontroll-panel

PAUSE

SHED

NUCILEAR STRIKE

Iehivaunk, ugyanis olyankor egy uj iizene-
tet hallgathatunk/nézhetiink meg. Ezen a
képernyan az F1-F3 gombok mellett az F4
is aktiv: ezzel kaphatunk valaszt a ki, mi-
ert és hogyan kerdéseinkre. A térkepet az
F5-tel kapcsolhatjuk be, az infokat az F6-
tal hivhatjuk le, az eredményeinkrol pe-
dig az F1-tel kerhetiink statisztikat. Ha a
képernyore nem fér ki a szoveg, az F8-cal
gorgethetjiik. Ha egy régebhi iizenetet
akarunk ujrahallgatni/fatni, az F10-et iis-
siik le. Ha
mindennel
végertiink,
innen az
Esc-pel ta-

4‘?\‘

FUEL

ARMR
540

LOAD
TRIES sho 5 4 ‘5

675910

INTEL

GAME  00:21:51 SNAFU

FUEL 00:05:10 WARNING

mondottakon beliil speci-
fikalhatjuk, hogy mondjuk a legkizelehhi
ellenséges tank holl

csiak, vagy a legkizeleh "‘uw
van siirgdsen sziksepiink, stb. A~
rolt ham kateg 1

hetiink meg. Ha
4 a jatekter bal
also sarkaban
egy abra villog,
akkor-is-ezt kell

- aReturn-nel te-

vozhatunk. Nos; a'
juk kezelni, viszon
meg nem. A me
billentyiizette gritett és a ki

! z Enterrel tu-

mhol

- 4ombo

jobb Shitt -“i ‘
mtavnlsagén lehet

illi( le és ral
(amennyiben Mﬁxdﬂﬂ -as felbontasban

jatszunk) egy egesz kontroll-panelt is he-

kapcsolhatunk. Ha ilyenkor lenyomjuk az
M-et, az egérrel - egy pointerrel = allit=

%

méenyeinek megfeleloen tamogatja a 3Dfx
- Ka i Wdﬂ&gkiﬂe

gathatjuk rajta a kapcsolokat. Fontos: a
faldi jarganyokhol sajnos csak egy modon
lehet kiszallni: ha heinditjuk az onmeg-
semmisito szerkezetiiket a “D” folyama-
tos nyomva tartasaval - a helikopte-
riink-majd kesdhb jin

ertiink. A D egyéb-

ként arra is jo, ha le

akarunk dobni egy /
csomagot a csor- y
lonk horgarol, o
A jaték paramé-

tereit tekintve

ugyanaz mond-

hatd el minta

PlayStation-

. ~' p
oy .
/ /

¢

mn

- :
veri-

onal: a grafika
szuper, real ti-
me fényeffektek-
kel tarkitott, a felbontas meg jobb is mint
konzolon, igaz a “gyengéhb” gépekkel
(ertsd: P166 alatt) rendelkezok vissza is

uehaumkshhal,{nmju_klﬁﬂgk_ugu. =
szen 320x200-ig. A program-a kor kovetel-

gy csippet,.de.az sem vészes.

/ 2,

oo o

Kiadja:

nuclear strike EA

586/90, 1I6MB RAM, 4xC0, WINGS
v Tdbbréle jarmii e eqgyszeri
kezel'és

$90%



FIGHTING FORCE

y 4

ppen egy gyéren megvilagitott parkon
Eakarlam atsétalni, amikor egyszer

csak odalépett mellém egy szakadt
csoves és eqy felnyirt fejii historony. Tud-
tam, hogy ezekkel nem lehet szot érteni,
igy hat az altalam olyannyira gyiildlt erd-
szakhoz kellet folyamodnom. Egyetlen rii-
gassal leteritettem a kopaszt, majd ugyan-
arzal a lendiilettel visszakézbdl osztottam
ki a hajléktalant, s a két kemény ficko ab-
han a minutumban fajdalomtol eltorzult
arccal rogyott dssze. Ez ha hiszitek, ha
nem, igy volt! Na jo, igaz, csak a szamitd-

sikat pedig térden rigtam a hasammal.”
Mennyivel konnyehb a PC-nk mellett has-
kddni. Elég ha csak betltjiik a Fighting

Force-ot, és maris mi lehetiink New York
és az egész vilag meg-

mentoi. Lassuk hat, mi-

00:01-et mutat az ora, de
még mindig nem tortént
semmi. Az utcakon iinne-
pelve hompolydg a tomeg,
es semmi jele sincs a vilag
végének. SEMMI SEM TOR-
TENT! Dr Zenget irtozatos
diih fogja el: ez nem lehet,

GR

itt valami hiba van a kép-

gépem monitoran, de hat ezt magatok is
kitalalhattatok, hiszen ha ugyanezt mond-
juk a Jozsefvaroshan probaltam volna meg
eloadni sotétedés utan, a torténet egészen
mas fordulatot vett volna. Tudjatok, mint
ahogy az egyik Woody Allen filmben: “az
egyiket oklan vagtam az orrommal, a ma-

Két jatékos mddban
haseink egymast segitik

R B S0 e oo Iyep veszély fenyegeti
eSS cepe ) =< == == 4 (mar megint) ezt a szeren-
e | TN ‘ = | csétlen vilagot!
2 R 2 Sajnos:vannak, akik na-
ﬂ’ “t gyon komolyan veszik jos-
5 il e Iall(okal. Ezek I;ijzé tarto-
Tin. zik a sotet milti néhai
o - "{,.“3’-‘ titkosiigynik, dr. Dex

Zeng is, aki mellesleg a
teoldgia szakavatott érto-
je is. Mar hossza évek ota
késziilt a vilagvége eljo-
vetelére: Zeng doki szilar-
dan hitte, hogy ez a bal-
jos esemény egészen pon-
tosan a 2000. év beko-
szontével fog eljonni. Olyannyira biztos
volt a dolgaban, hogy még a korabbi alkal-
mazottait (akik “‘véletleniil” mindnyajan
valamilyen katonai szervezetnél teljesitet-
tek szolyalatot) is sikeriilt meggyoznie, és
ezutan segitettek neki felkesziilni a végso
napra. Zeng doki megszallott orultte valt -
ebben allitolag nem kis

- = [ ]
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Fa testdpoldval kezeltem
Misery szem kdriili rancait

- része volt annak is, hogy
sajat magan és a csalad-
tagjain probalta ki azokat
a szintetikus drogokat,
amelyeken titokban - a
kormany megbizasahol -
kisérletezett. Mint a tor-
ténelem osszes tobbi me-
galomanias holdkorosa, o
is azt gondolta magaral,
hogy o a kivalasztott, 0 az
a személy, aki a Fold
megmenteésére hivatott.
Am mit tesz isten: eljon az
a hizonyos 2000. eszten-
(o, januar elseje van, mar

ben! - gondolja. De “sze-
rencsére” ezzel a lehetet-

-
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len eshetoséggel is sza-
molt: nincs mas hatra, be-
indul a “B” terv. Zeng im-
mar arrol van meggyozod-
ve, hogy ezek szerint nyil-
van az o feladata lesz,
hogy kijavitsa a hibat, s
elhozza az Apokalipszist.
Szamara ez nem is jelent-
het kiilonosebb gondot,
hiszen kisebb arzenal hio-
logiai fegyver van a birto-
kaban, egy egész hadse-

AL

A szuper mozdulattal egyszerre
tibh ellenfél is elintézhetd

regnyi katonat sikeriilt
osszetohoroznia, s mellesleg rengeteq
osszekiottetése van az alvilaggal - azaz
csak egyet csettint, és nyomban varosok
borulnak langba.

Zeng azonban egy dologgal nem szamolt!
Snapper, a doki egyik laboratériumi
asszisztense megelégeli ezt az uj fordula-
tot és segitséqiil hivja a baratait. Négy ki-
tuno harcoshol csupan erre az egy alka-
lomra osszeall a Fighting Force — most
mar jihet a vegitélet.

A Core Design dgy tiinik nem csak a Tomh
Raider 2 fejleszlésével toltotte az idejet,
hiszen a Fighting Force kétsegteleniil egy
elsoranga jaték a hunyos kategoriaban. Az
“gregebb” jatékosoknak az akcio menete
mar hizonyara ismergs, ami nem csupan a

véletlen miive. A Core az alapkoncepcio
kidolgozasakor a Streets of Rage-nek
akart egy 3D-be atiiltetett negyedik részt
csinalni, am a Sega - arra hivatkozva,
hogy mas terveik vannak a cimmel - ezt
visszautasitotta.

A Iényeg tehat a kovetkezo: New York va-
rosaban jarunk, ahol mindenfelol szedett-
vedett bandak tamadnak rank. Ahhoz,
hogy az egyes helyszinekrol tovahb tud-
junk jutni, ezek mindegyiket mind egy sza-
lig el kell agyabugyalnunk. Lathattunk
ugyan mar korabban is ehhez hasonlo dol-
yot, csakhogy korantsem ilyen csodalatos
3D kornyezethen. lgaz, a jatéktermi Die
Hard Arcade mar szintén 3D-hen zajlott, de
ot az iranyitas meg mindig 20 sikhan ma-
radt. Namarmost: képzeljiink magunk elé
egy Tomb Raider-grafikaju terepet, azon
remek animacioval futo/verekeda ellenfe-
leket, a karakteriinknek teljes 3D moz-

A, B e Nt G -




»
\

576 KBYTE

|
N
Wt

gasszabadsagot, majd ehhez adjunk hozza
azt a mennyiséyil iitesfajtat, specialis
mozdulatot és combot, amennyit a Die

élethen - oda se hagozik senki), majd né-
hany iités utan betdrnek az ablakok, végiil
az auto elemi darabjaira hullik szét - mely
kacatokat persze az ellenség képébe haji-
galhatunk. A kdlas automatakat szintén
szétverhetjiik, a tartalmukat pedig némi
energiaként horpinthetjiik fel. A teljes
mozgasszabadsagot amigy gy kell érteni,
hogy nem ki-
telezd a “jobb
oldalt a go-
nosz, haloldalt

e a fhds” felal-
¥ - las, hanem a
] P&
"," r Ej ~es.
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Hard Arcade-ben lattunk - végeredmény-
kent a Fighting Force-ot kapjuk meg. A ja-
tek elkepesztoen realisztikus helyszineken
zajlik: az utcakon a hattérben civil autok
hiznak el, zajlik az élet. Példaul ha Bronx-
ban nem vigyazunk, konnyen elgazolhat
minket egy auto, ami a zsaruk eldl mene-
kiil. Es ami a csics: szinte az osszes ke-
ziink tigyebe akado targyat hasznalhatjuk
egyreszt vagy fegyverként, vagy ha mast
nem tehetiink veliik, megrongalhatjuk
oket - ez utobbit a gep a palyak vegezté-
vel kiilon pontozza. Atkozottul jopofa,
amikor példaul szétveriink egy kocsit. Elo-
szor csak beleng a kasztni és megszolal a
riaszto (amire persze - csakigy mint az

FIGHTING FORCE

futas gombjat lenyomva barmikor barmer-
re eliszkolhatunk, és tetszoleges iranybal:
a hattérhdl, az eldterbol, oldalvast, egy-
szoval barmerrol tamadhatunk. A kamera
mindig automatan iigy kiveti a hdsiinket,
hogy lehetdleg az ellenfél is képben le-
gyen, s ne érhessen minket meglepetés -
mi ezen a nézeten csak némi eltavolitassal
valtoztathatunk. A terep tehat akar a
Tomb Raiderben, viszant mig Lara Croft-
nak maximum két harom elienféllel kellett
megkiizdenie, a Fighting Force hdseire
gyakran négyen-oten ta-
madnak. Jol oltazott, ol-
tonyos testordk, mindenre
kaphato zsoldosok, fille-
rekért felbérelheto pun-
kok - mind csak arra var-
nak, hogy megizlelhessék
a veriinket.

Egyediil vagy ketten
jatszva osszesen negy
karakter koziil valasztha-
tunk. Mace Daniels egy
hidegveri bérgyilkosno,
aki akar a Nikita foszere-
pét is eljatszhatta volna. Hawk Mason
ugyanaz a tipus. csak ferfi kiadasban. Ben
(Smasher) Jackson a csapat “izomagya”
(mert persze ilyen is kell). Véqiil a sort a
17 éves tinédzser “kislany”, Alana
McKendrick zarja, aki valaha Zeng kisérle-
ti nyula volt, s ezért akar most rajta
bosszut allni. Természetesen mindegyik
karakternek mas a stilusa, masok a moz-
dulatai. Hogy az iités és a riigas gombjara
milyen mozdulat jén eld, azt nagyban befo-
lyasolja az ellenfél tavolsa-

ga, illetve pozicidja. Kii-
Ion emlitésre meltd az
in. szuper mozdulat,
amit ha sikeriil elgcsal-
nunk, egy hang és némi
fényetfekt is jelez: ez na-
gyon hatasos, de sajnos az
emberiink energiajat is fo-
gyasztja. Ha ezzel a mozdu-
lattal egyszerre tobb figurdt is
kiosztunk. a gép kiilon érte-
keli. Azonban még a mozdu-
latoknal is jobbak a kiilon-
4 bazd fegyverek: a banditak
kezehol, az autok csomag-
tartéibol gyakran lofegyve-
rek, sdt néha rakétavetok
is elokeriilnek. A rakétak
kiilonosen nagy puszti-
tast végeznek: ezek
hasznalataval egyszeri-
en lyukat iithetiink a
kapukba, az autokat
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Ha nincs kéznél bazooka, megy
a rombolds puszta kézzel is

e pedig egyetlen lovés-
sel egy kiégett vazza
varazsolhatjuk. To-
vahba talalhatunk
méy késeket, vas-
csoveket is, de a
huliganok altal

szétsz6rt iivege-
ket is széttorhet-
jiik ellenségeink
koponyajan. A

jomadarak

persze gyak-

ran vede-
keznek
-ha

hevisziink egy talalatot, azt onnan tudhat-
juk, hogy kiserken a Vér a csapasunk nyo-
man.

A leghiztonsagosabb mddszer, ha egyfoly-
taban futunk, és lendiilethdl tamadunk —
miné| kevesebhszer biztositva tamadafelii-
letet az ellenségnek. Minden nagyobb pa-
Iyarész utan majd egy foellenséggel kell
megkiizdeniink, ezek persze sokkal ero-
sehbek mint a tihbiek. Kiildn ajanlom fi-
gyelmetekbe, hogy az iitések utan a folddn
elteriild testet meg tovabb lehet rugdosni,

A dagadék megtanulja, hogyan
kell banni a hdlgyekkel

igy ha nem benazzuk el, megakadalyozhat-
juk, hogy ellenfeliink ujra feltapaszkod-
jon.

Kiildetésiinket az utcan kezdjik, majd mi-
utan Zeng megszokik a toronyhazabol, ke-
resztiil iildozhetjuk ot New Yorkon (a met-
rondl ne felejtsiik el bedobni a penzt - bar
lehet bliccelni is), hogy vegiil megkiizdhes-
siink vele a laboratoriumaban. Amellett,
hogy kiilonbdzo helyekrol gyakran keriilnek
elo elsosegely csomagok, valamint a pun-
kok uzsijat is elfogyaszthatjuk, a nagyobh
részek utan szerencsere van lehetoseg al-
lasmentésre is, az eredmenyes jatekkal
pedig még continue-t is gyujthetiink - szo-
val a nehézseq es a szavatossag teljesen
korrekt. Az utvonal nehol elagazik, ezert a
teljes jatek megtekintésehez tobbszor is
vegig kell rajta menniink. A latvany es az
ehhez tartozo tokeletes hanghatasok zseni-
alisak - az egész jatekkal csupan ugyanaz
volt a problémam, mint a régi nagy nevek-
kel: ahogy kozelediink a végkifejlet fele,
egyre kevesehh a helyszin, viszont egyre
szivasabhak es egyre egyformabbak az el-
lenfelek, azaz a kevesebbol akartak tobbet
csinalni, minek hatasara a jatek tilzottan
egyhanguva valik.

V.2

Kiadja:
Eidos

fighting force

P100, 1I6MB RAM, 2xCD, SVGA, WINGS
v/ Rengeteq interaktiv tzmptﬁrgy
¢ életszeri kirnyezet

X A tdrtéenet vege felé az ﬂkcin

ellaposodik

4%




BIADE RUNNER

1982. Megjelenik a Blade Runner filmvaltoza-
ta, ami hazankban Szarnyas fejvadasz cimen
fut. Eleg “gyenge” egy alkotas: ismerek olya-
nokat, akik az elso héten négyszer lattak. Ket-
ség kiviil kultuszfilm-gyanus alkotas keriil ki
Ridley Scott keze alol. A foszerepld példaul Har-
rison Ford, a nyolcvanas évek csillaghose. Nem
kevesen a filmzenét tartalmazo magnoszalagot
hallgattak rojtosra - Vangelis mar akkor is so-
kak kedvence volt, mellesleg a zene tényleg
zsenialis, azota is sokszor fel-felcsendiil. Per-
sze Vangelistol, Harrison Fordtol meg nem lesz

ben. A filmszerii minoséget megkaptaksa West-
wood az elso targyalasok vtan elkeszitetie a
film elején lévd részt a fekete varosral, @ keme-
nyekbol kicsapodo tiizekral, gigantikus fényij-
sagokrol. Ez volt a kezdet. Az dsszes tobbi hely-
szin is maximalisan hasonlit a filmbélire {mit
hasonlit, olyan mint az eredeti!). Az egész han-
ciir nem volt olcso mulatsag a Westwoodnak: az
50 millios licencdij mellet egész eltorpila10
millios fejlesztési koltseg. A torténet viszant
nagyban elter az eredetitl: a Westwood fgjebe
vette, hogy megalkot egy teljesen nem-lingaris,
minden ujrajatszasnal uj cselekmenyt “megiro"”
programot. A helyszinek jorészt ugyanazok ma-

)
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mas-mas forténet, az sok-sok idotfog eltolteni
a jatekkal. Aki nem vag bele még egyszer — mi-
utan nehany ora alatt végigvisz egy tartenetet -
az inkabb valasszon egy linearis, 60-80 ora ja-
tekidot igero klasszikus kalandjatgkel.

A jatek grafikai megoldasarol szinte a debiita-
Ias napjaig nem szivarogtak ki informaciok, a
Westwood nagy titokban tartotta. Yot mit. A
gydnyori helyszineken allandoak avalds iddhen
szamolt feny, fiist egy egyéh effektek, mindez
3Dfx kartya nélkiil. A szereplok teljésen 3D-sek,
és borzaszto élethuek. ok nem textiiras techni-
kaval késziiltek, mindegyikiik sok-Sok paligon-
bol van felepitve, s az eredmeény felelmetes

A

(tessek csak megnézni a kepeket!). Kiilon kurio-
zum amikor atmegyiink egy masik helyszinre:
ekkor a kamera koveti hosiinket, a hattér valto-
zik, de a helyszinen léve szereplok nem mint a
mozi elore felvett részei jelennek meg, hanem a
program kiildn szamolja ki oket, s rahelyezi a
“mozi-hattérre” - lgy ha futva megyiink at, ak-
kor az animacia alatt tényleg futunk, ha szépen
atgyalogolunk, mikozben egy esernyos emher
jon szembe veliink, akkor ezt latjuk az animacio
alatt is. Ez persze némi szamolast igényel, igy a
P100 nagyon a minimum, és a 2 Mb vided me-
moriat is jo komolyan venni. A program kifeje-
zetten halds, ha van 32 MB RAM. A zenék és a

ay |

eqy filmbi kultuszfitm. Marpedi ebbdl az lett,
pedig egy borzongtatd utdpia, a néha nagyon is
Kézelinek tiing viligkatasztrafa utani évek valo-
séghil képe.

1 87

radnak minden jatekban, de a
szereplok egesz mas szemelyi-
séqet kapnak; valtozik, ki lesz

|
Nexus 6, ki nem, s a jatékos ! i [

“...65 a gonosz pedofil
allatkereskedd elnyerte

méltd biintetését.”

Japan krikszkrakszokkal te-
leirt hirdetotablak, neonok,
fény, allando villodzas, a si-
téthe metszo hideg-fehér ref-
lektorok mindenhova bekuk-
kanto szemei. Gozolges, las-
san forgo ventillatorok tompa
sercegése, hatalmas gyarké-
ményekhol felcsapa tizgomo-
Iyagok - de ezt kevesen [at-
jak (tényleg magasan van).
Allando halk kopogas, amit
az ember akkor is hall, ha
nem esik. A savas eso min-
den élot felemeszt. Esernyok,
vagott szemii arusok locsoga-
sa, a magashan elhiizo repiilo
autok és allando sotétség. A
napot csak felidézni lehet,
pedig nemrég siitott meg -
igaz az elozo évezredben volt.

Volt némi huzavona az adaptacio kiriil. A Bla-
de Runner-team gorcsosen ragaszkodott a film-
szerll minoséghez és a torténethez - a kezdet-
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Ital, fények, linyok, ragyogas. Erre mindig =
sziikség lesz — még a 21. szazadban Is

eqy egész ij torténethe csoppen hele. Azt
mindenki dontse el maga, megéri-e ne-
ki a Blade Runner 4 CD-je. Akit nem
zavar, hooy ugyanazokon a helyszi-
neken jatszodik egy elviekhen

9

hangok egy modern filmszin-
hazhan is megalinak a he-
lyiiket: a zenei alafestés
természetesen a szoka-
sos Vangelis, a han-
gok pedig tokelete-
sen illeszkednek
és alkalmaz-
kodnak a
helyszinek-
hez.
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A program kezelese tilsagosan is eqyszerii:
amit meg akarunk nézni, fel akarunk venni,
vagy akivel beszélni akarunk, arra kell kattinta-
ni (a kurzor az aktiv helyeken zold lesz). A tar-
gyakat csak gydjteni lehet, hasznalni nem. A
jobb egérgombbal lehet elohizni a fegyvert. A
fohdsre kattintva bejelentkezik az informacios
adathazis. Fent a kivetkezo gomhok talalhato-
ak: esetek adatbankja, személyek adatbankja,
fsszetett informacios adatbank, valogatas az
adatbankok koziitt, vissza a jatékba, Az adat-

LE

BIADE RUNNER

landjatekok koze. Csak erteni kell az angolt -
mert felirat az sajnos nincs.

Akinek fogalma sincs a Blade Runner torténe-
terol, annak néhany szo: a harmadik vilaghabo-
ri utan a Tyrell tarsasag vezetésével hiorobotok
keriiltek kifejlesztésre, azzal a céllal, hogy uj
otthont épitsenek az emberiségnek egy masik
holygan. Miutan a bolygok atalakitasa megtor-
tent, a biorobotokra nem volt tibhe sziikség -
kiirtasukat torvény irta eld, és specialis “‘szar-
nyas fejvadaszok” vadasztak a megmaradt pel-
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térképen. A kocsival re-
piiljiink a Shusi gyorset-
kezdébe, szolitsuk meg a
kiivér pincert, majd ko-
vessiik a konyhaba. Sike-
ril meglepnie, am a sze-
metesben ey rendszamra
leliink. Menjiink a rendor-
segre, toltsik fel az ada-
tainkat, majd az ESPER-en

ol
analizaljuk a CD kepeit. .ja" :
Kinagyithatjuk az egyik el- # .
koveto arcat, valamint a i o
kocsi rendszamat, ami ;
egyezik a kukaban talalt- N Uy

Emiékeztek erre az uicdra a
filmbéi? Tessék csak | -
dsszehasonlitani! Erdemes! |

tal. Kérdezziik ki a fabor-
ban Dinot az analizalds eredményeérol, majd tér-
jiink haza, nyugovora (egy kis [ovoldazes utan).
Ejszaka egy gyilkossag tortenik a Nexus 6 kifej-
lesztoje, a Tyrell tarsasag epiileteben. Men-
jiink oda, beszéljiink az orrel, s menjiink fel a
lifttel. Kutassuk at az eloszoba es az antigravi-
tacios szoba padlojat: a szitakoto fiilbevalo, a
Kingston konyha szallito edényei, a kutya nyak-
drve mind-mind tampont lehet. A rendorsegen
analizaljuk az ortol kapolt fotot, a nagyitsunk a
rastas kezeben lévo detonatorra és a fiilbevald-
jara. A terképen uj helyszin, az Animod sor. It
talaljuk a szitakoto ekszer arust, egy fegyverke-

RPUNKRACIO

Ah! Mar megint a kinaiak!
2019-ben amerikal negyed
lesz L.A.-ben kinai helyett
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danyokra. Legnagyobb fel-
adat a Nexus 6 csalad fel-
kutatasa es megsemmisi-

tése volt: ok intelligencia-
jukat és “agymukodési-

] -
¢ ‘ \\ Ji ‘ ket tekintve nagyon k-
| oy a . ’ i zel voltak az emberekhez
\ | oy d © | -tapasztalat itjan mar ér-

26sek is kialakultak ben=
~ @ niik. Fizikalisan természe-
tesen messze meghalad-
tak az ember teljesitoke-
pesseget. A jatekhan egy
ilyen fejvadaszt alakitunk,
Ray McCoyt.

bankok kezelése igen egyértelmi. Az Opt gomb-
bal lehet az opcios meniibe lépni, ahol a kovet-
kezo gomhok fogadnak: hangerd allités, segit-
séq a kezeléshez, mentés, toltes, kilepes. A
hangero allitasanal valaszthatjuk meg Ray stilu-
sat az udvariastol az arrogansig, illetve a ?-lel
szahadon valaszthatora allithatjuk. A “designer
cut"-al a rendezoi valtozatot kapcsolhatjuk be.
A jatek egyik Ienyeges helyszine a rendorseg,
ahol a 3. emeleten lehet gyakorolni, valamint
fel és letolteni adatokat a kozponti adathazis-
ba, valamint itt van az egyik ESPER. A 3. emele-
ten van a labor, ahol a feltdltott anyagokat
vizsgaljak meg s hasznos informaciokhoz jutha-
tunk itt. A masik ESPER gép az otthonunkban
van. Aki latta a filmet, az talan emlekszik erre
a fenyképanalizalo gepre, mellyel ki lehet na-
fani a fenykepek egyes reszleteit. A jatékban
erepe lesz, tessek tirelemmel hasznalni,
unner az a kalandjatek, melyet ugyan
VEy.,, m, de nem tartom tul szerencses
otletnek . en" jatékom vegigjatszasanak is-
merteteset. Miutan minden jatek mas, mas a
torténet egy kicsit, mas eqyes szereplok szeme-
Iyisege, valtozik, hogy ki Nexus'6 es ki nem, igy
nem sokan tudnak hasznalni az “én” jatékom
leirasat. Inkabb egy helyszin-specifikus ismer-
tetot tartok, a helyszinek és a targyak (annyira)
nem valtoznak. A jatek kiilanben sem tul nehez,
inkabb sorolom az interaktiv filmek, mint a ka-

gal kezdodik. Az allatok gyakorlatilag kihaltak
a holygdrol a haboru utan, s a megmaradt pel-
danyoknak oriasi értéke van. Ray McCoy elso

iigye eqy allatkereskedesben elkovetett mészar-

las kinyomozasa. A helyszinen beszélgessiink a
rendorrel, vegyiik fel @ karosszéria darabot, §
vizsgaljuk meg a tuzoltocsapon a festekmarad-
vanyokat. Bent faggassuk ki a tulajt, akinek
eqy beosztottja van, a kis Lucy. A foldrol gyujt=
siik 0ssze a toltenyhiivelyeket, a kamerabol
kerjiik el a CD lemezt. Nezziik meg Lucy aszta-
lat, vegyuk fel a jatekkutyat es a cukorkat.
Lucyt eqy régi ismeros ajanlotta a kereske-
donek - az uj helyszin megjelenik a

A tortenet allatgyilkossag-

reskedot, aki lzora a fekete fegyverarusra pa-
naszkodik. A fegyverkereskedotol hasznos kii-
tyii szerezheto be, mellyel beallithatjuk milyen
adatokat akarunk majd
feltolteni a rendorseqi
adatbazisha (jobb gomb).
Izot keressiik meg, miutan
lefényképez és elmene-
kiil, vegyiik fel a két fotot
a faldrol (lehet vinni oket
az ESPER-hez). Kovessiik.
Ennek majdnem tragédia
lesz a vege - de renddr-
tarsunk elobb puffantja le
Iz0-1. Uj helyszin: a DNA
sor. It talaljuk Murajit,
aki a Nexus 6 kifejleszte-
seben és eletkor beallita-
san dolgozott. Mielott fel-
robban, lojiik le a bilin-
cset, es fussunk ki. Az emeleten talalhato az
Ikrek szobaja, ahol gyanus iizenet és egy még
gyanusabb level talalhato az allatkereskedotol.
Nem messze van Chew, akitol megtudjuk Sebas-
tian, egy masik bio-rohot fejleszto cimet. Chew
uzlete mellett balra. Sebastian haztetején a ras-
tas es Clavis, allatgyilkos kezeibe futunk.
Itt, a 2. Cd vegen mar igencsak szétszaladnak
a szalak, nagyon kiilonboznek az eseme-
\ nyek jatekonkent
- reszben ezert,
részhen a hely-
hiany miatt ma-
rad a tavirati
stilus: a motel-
» / szobabdl kinnyu
a menekves, de
‘ ne felejtsiik jol

\

.

Két agy egy testhen. Még jé,
hogy zsenik az ikrek!

atkutatni az agyat. A piros ruhas ember is egy
kozponti figura - keresd a Shusi bar és a DNA
sor kornyeken. Early Q - a piros ruhas barja,
ahol a tancosnonek is szitakoto a fiillbevaldja.
Az Early Q-val szemben lakik az egyik nem tul
baratsagos kollega. Akiknek gondot okoz az ori-
as patkany a csatornakban, azok fussanak el
elole jobbra a peremen, majd lojenek. A jatek
végen egy hajtomiivet kéne beszerezni? Egy
helyszinnel elobb van egy a roncsok kizitt.

Es hogy miert is lett kultuszfilm? A kerdésektol.
Amiket a nezo tesz fel maganak a 2 oras mozifilm
vagy nehany oras jaték utan. Amolyan rejtett
gondolatok, erzesek kavalkadja. A teremtesrol,
arrol, hogy jatszhat-e az ember Istent, s sajat
krealmanyai felett vajon szabadon rendelkezik-e,
ha azoknak is van lelkiik. Es akarhanyszor meg-
nezed a filmet, vagy csak eszedbe jut, mindig
felteszel magadnak nehany kérdést. Egészen ad-
dig, amig a Blade Runner utopiaja nem keriil kez-
zelfoghato kozelseghe, mig nem valik valosagga.
Es valamikor azza valik: ha nem is 2019-ben, és

nem teljesen igy, de egyszer valaki nagyon ha-
sonlitani fog Ray McCoyra, Tyrellre, vagy Cla-
visre. Vagy mar most is?

Koronczai Gaspar

Kiadja:

Virgin

blade runner

Prod, 160 RAM, Sx001, WINSGS

v Ddbbenetes effektek 30fx nélkil
o jatékonként ujrageneralt tdrténet
X nincs feliratozds e Kicsit kdny-
nyiire sikeredett

4’
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balgattuk, és reménykedtiink,

hogy a Microsoftnal sikeriil
betartani a hataridoket. Aztan el-
telt vagy négy honap és egyre job-
ban vagytunk utana. Most pedig
végre elkeésziilt. Kezemben tartom a
dobozt, mely varhatoan az egész vi-
lagon atvirrasztott éjszakakat okoz
felnottnek és gyereknek egyarant.
A program keszitdi elég egyszerii-
en fogalmaztak meg céljukat: a leg-
jobb stratégiai jatékot akartak el-
kesziteni, ami ma a piacon elérhe-
to. S mivel biztosra akartak menni,
elso lepéskent leigazoltak Bruce
Selleyt, a MicroProse egyik aszat.
Ezt kovette egy jo egy
eves fejlesztés és tesz-
telés. Az eredmény egy
tokéletes Warcraft —
Civilization keverek,
amely minden szem-

Nyémn meég csak a béetat pro-

is hasznos, hogy ha egy em-
bert elkiildiink fat vagni,
akkor az addig nem hagy-
ja abba, amig talal a

tobbiek pedig fegyvert fognak,
hogy megvédjéek a dolgo-
zokat és uj teriillete-
ket ismerjenek

megy, idegen kozelben mozdithato
népeket igazza- fadarabot. A kato-
nak le. Dolgo- nak szintén képe-

sek valamennyi-
re dnalloan
miikodni, hi-
szen azonnal
megtamadjak a sze-
miik elé keriilo ellenséges
alakokat (érdekes, hogy ha pél-
daul a két nép semleges viszonybhan
van egymassal, harcosaink csak a
katonakat tamadjak meg, a munka-

zakbol egy fajta
van, aki a ra osz-
tott feladatnak
megfeleloen ala-
kul favagova vagy
akar oroszlanva-
dassza (ezt a mester-

seget persze csak nagyohb csopor-
tokban érdemes iizni), mig a kato-
nak teljes mértékben specializalod-

Népemnek muszdj szor-
gosnak lennie - kiilnben |
lelavetek mindenkit...

tak, azaz akit eqy-
szer kiképeztiink ala-
bardosnak, abhal so-
ha tobhé nem lesz
lovas vitez.
Feladatunk sok apro
szinthol all, s mind-
egyiken konkret ce-
lokat kell elérniink.
A legtohb szinten az
egesz fejladest eldl-
ro! kezdjiik, de a do-
log mégsem valik
unalmassa, hiszen
minden palyan mas

sokat nem).
A jatékban har-
milyen munka

ponthol megfelel az 1997 végi elva-
rascknak.

Az egesz tortenet ugy 14000 evvel
ezelott kezdodik, amikor egy par
agyekkotos, botokkal és bunkokkal
felszerelt ficko megunja a sok ko-
borlast és letelepiil. Ahogy elkesziil
a falu kozpontja, embereink maris
két csoportra oszlanak. Az egyik
tarsasag feladata ezentil a minden-
napos munka, azaz a telepiilés ete-
tése, bavitése és a szilkséges
nyersanyagok beszerzése lesz. A

utat kell talalnunk a
gydzelemhez. A jaték ideje folya-
matosan telik, az emherek jonnek-

megkezdésehez
a néegyfele alap-
anyag valame-

mennek a képernydn, s hizony kap-. lyikére lesz
kodnunk kell a fejiinket, ha azt sziikségiink. Ka-
akarjuk, hogy soha ne tétlenkedje- ja kell példaul
nek. A vegso sikerhez még az eqy- 0] telepesek

felneveléséhez
es a katonak ki-
kepzéséhez, fa

szeriibb szinteken is gyors s per-
sze helyes dontésekre lesz sziikse-
giink. Munkankat egyszeriisiti egy

csak a fejldés késdbbi szakasza-
ban valik nelkiilozhetetlenne. Addig
viszont a tobbi nyersanyagot he-
lyettesithetjiik vele. Ezzel viszont
ovatosan banjunk, hiszen a program
ilyenkor aranyunkat egy az egyben
cseréli kajara, fara vagy kare.

A fa és a ko beszerzése teljesen
egyértelmii, csak meg kell keres-
niink a kozeli erdoket, kofejtoket.
Az étel mar bonyolultabb, hiszen
egészen eltero forrasokbol jutha-
tunk hozza. A vadaszat, halaszat és
a hogyok gyiljtogetése csak egy
ideig mitkadik, hiszen a lelohelyek
kiapadnak, a foldmiivelés viszont
stabil forras lehet, csak legyen

kicsit, hogy embereink csoportjait
megszamozhatjuk, és késihb a
megfeleld szam lenyomasaval azon-
nal ok keriilnek a keép kozepére. Az

és ki pedig az
epitkezéshez és
a hajogyartas-
hoz. Az arany .

vilagitdtorony hidnyzik, és utina
akar el is nevezhetjiik Pharosznak

®
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esetben nem Ulldre, hanem a
Valhallha vezet

elég fank mindig ajabb farmot épi-
teni (mert a farmok is kimeriilnek
eqgy ido utan). Természetesen leg-
tobb problémank az arannyal lesz,
hiszen azt nem minden palyan fo-
gunk csak tgy talalni. llyenkor ke-
reskedelmi hajoutakat kell létre-
hoznunk, melyen kereskeddink fat,
kivet vagy kajat szallitanak, és
aranyat hoznak cserébe. A kapott
arany mennyisége csak a hajoit
hosszatal fiigg.
Amikor csapatunk
egy kicsit meg-
erdsddik, kezd-
hetiink épit-

P

dolgozdink munka-
tempojat javitja, mig
a tdbbi a kiildnbozo
fejlesztéesekhez, fel-
fedezésekhez sziik-
séges. Az 0j kutata-
sokat ugyanis nem
egy specialis épiilet-
ben indithatjuk, ha-
nem minden haziko a
sajat Ojdonsagaiért
telel (példaul a papi
varazslatokért a tem-
plomban, a johb fel-
szerelésil katonakért
pedig a barakkban
kell megdolgoznunk). Amikor egy
technoldgiai szinten eljutunk a ma-
ximumra, az egész varost tovabh
kell fejleszteniink. llyenkor a falu
kozpontjat kell kibdviteniink, s
amikor ez elkésziil, az egész falu
egy fejlettebb korba Iép (az elavult
épiileteket modernebb formak vait-
jak fel, a valasztéklistakban pedig
ij elemek jelennek meg).
A jatékhan kovetendd stratégian-
kat erdsen meghatarozza, hogy me-
lyik népet valasztjuk. Tor-
ténelmi ismereteinknek
megfelelden a 12 okori
nép mindegyikének mas az
erds és gyenge oldala, és per-
sze a lehetséges épiiletek,
katonak, valamint a felfedez-
w» hetd ismeretek is kiilonhoz-
nek.
A gép jate-
kat ot ne-
hézséagi szinttel szabalyoz-
hatjuk és mar a kizépsd fo-

is)
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leirasat. Ezek segit-
ségével, ha valaki
beledssa magat, tel-
jesen sajat igényeire
szabhatja a mester-
séges intelligencia
minden dantését.

A jatékban a vélet-
len allasokon tial
tdobb, mint 40 kész
palya és négy hadja-
rat var rank. Ha pe-
dig ez sem elég, sa-
jat palyakat, hadja-
ratokat tervezhe-
tiink, a kényelme-
sebbek pedig csak a
program weh-lapjaral
kell idonként letdlte-
niiik az ujdonsago-
kat.

Lokalis haldzaton
vagy az Interneten
keresztiil (Internet
Gaming Zone olda-
lan varhatéan min-
dig talalunk ma-
gunknak ij ellen-
feleket) maximum
nyolcan jatszha-
tunk egymas ellen.
Erdekesség, hogy a
jatékosok altal iranyitott
népek csapatokba tomi-
riilhetnek, és egymast se-
githetik a gép vagy a tob-
biek ellen. llyen szivet-
seget menet kozben is
kialakithatunk, ehhez
azonban eldszor békét
kell kitniink. A héketar-
gyalasok leghatékonyabh

Tirzsi kupaktandcs a klérus 28
egylk fag,lanak vezetésével

Hoppla! Komolyahb élelmi-
szeripari bazisra bukkantam

ismereteink fejleszté-
se mindig a legfonto-
sahb feladatok kozé
tartozik.
A Microsoft eddig is rendszere-
sen adott ki kiilonbozo jatékokat.
Voltak koztiik egészen kiemelke-
dok, mint a Neverhood vagy a Puzz-
le Collection és voltak kevésheé ér-
dekesek. Az Ensemble Studios-szal

kozattal elég sok bajunk
: madja, hogy

e

3 S e R L _ némi ajandeé-
- X a0 Kot kiildiink ellenfe-
: v““':i*'f,\;'}\: liink vezetdjének

glieL—""" (furcsa, hogy amig a
e = 3
: penzt nem fedezziik
fel, minden ajan-
dék utan a gép 25
szazalék forgalmi
adétwvon le. Le-
het, hogy egy
volt magyar
penziigyminisz-
L ter is dalgozik a
1 fejlesztok ki-
zott?). Tovahhi ér-
. tekesseg, hogy egy népet ketten
vagy még tobben is vezényelhet-
ek, s igy talan gyorsahban tudnak
\ reagalni a folyamatosan érkezd
& kihivasokra.
A jaték megnyerésének
feltételei minden pa-
lyan masok. Az
egyiken le kell gya-
s« lulnunk minden el-
lenfeliinket, a
masikon meg

kell szerezniink
\a végi civilizaciak dltal hatraha-
gyott dsszes targyat vagy ro-
mot, mig a harmadikon meg
kell épiteniink az okori vi-
lag egy csodajat. A siker-
hez tehat nem mindig vezet el a to-
talis katonai fdlény, hiszen gyakran
a gyorsasag, a jo taktikai vagy dip-

A vaskorban azért mar komo-
Iyabb viadalokra is sor keriil

kezni, terjeszkedni. Eleinte csak
hazakat, magtarakat, katonai ba-
rakkokat hizhatunk fel, de ahogy
fejlodiink, dgy szélesedik ez a va-
lasztek is. Az iij épiiletek egy része

lesz. A profiknak viszont egészen
egyediilallo otlettel kedveskedtek a
szerzok: a CD-n megtalaljuk a gép
stratégiajat és a szahalyokat meg-

hatarozo adatallomanyok részletes  zelemhez. Az azonban biztos, hogy

Iomaciai érzék kozelebh visz a qy6-*

kozosen kiadott Age of Empires
azonban valoasziniileg drokre beke-
riil a jatékok torténelmébe. A fan-
tasztikus grafika, a monumentalis
bevezetd animaciok, a zene, mely-
ben az ember teljesen elmeriil,
mind profi munka. Az otletek jok és
a megvalositas tokeletes. A jaték
egyetlen negativuma, hogy a fejla-
dés a vaskornal véget ér. De talan
a kivetkezd rész majd innen foly-
tatja az egész tortenetet. Az hiztos,
hogy a fejlesztok mar tirik a fejii-
ket a folytatason. Nekiink pedig ad-
dig sincs mas dolgunk, mint jatsza-
ni grrvérzesig.

P.K.

Kiadja:

age af empires Microsoft

P3S0, 16MB RAM, SVGA, 2xC0. Win95

v Minden vonatkozasban tikéle-
tes: ilyen egy stratégiai jatek!
X Ha esetleg az egész tarténel-

met végig lehetne jatszani...

o).




CHASNM THE RIFT
& "
avégrel Rlig egy & kesés utan meyér-
Nkmw&hmm Az elsd denioja-idején
nagyon 1még voltam vele elégedve, moy-
pedlgwammgt, mert hihetotlen sebesséye mi-
att sunle leludules volt‘aQuake utan jatsza-
ningle. Nz'8ngine teljes eyemﬁen 3D tar-
yyakat kezelt, azid Sorfwarep
ez volt-az 156 olyan jaték, ami
memaiel latiai, és * )
tudta ezt az effekt

raadasul.a minim
. konfiguracioe %
DX2/66 Vol tvai

nem csak Intel,

nem Cyrix.és AMD.
praciken is rendesen™s .
futott...). Teljesen 5 ?

belszerettem ebhea
programha, de

hasztotta a kedvemet. & %
Ugyanis nem volt full !

Kapcsolakeresgéles, raatiasul ezt méy meg-

fejeltek azzal, Hogy hataimas labirintusokban
kel végelathatatian, vagy pont ellenkezoleg,
girbe-gurba folyosdkon keveregniink. £z
azért probiémay mert czek, szilkdsségiik mi=
att; teljese) alkalmatlanok a harcra, a kom-
ebb a szotnyek ele dllha-
bat[uk

P AR

valamelyikiink meghal, vagy a nagyon unal-
mas kiugrok-a-sarok-mogiil-lovok-visszauy-
rok taktikat lehet alkalmazni.

A design, ami alatt a kirnyezetet és a szor-
nyeket értem, Szerintem nagyon jol eltalalt.
EgySzeruen latszik rajta, hogy kelet-europai-
ak (ukranok) keszitettek. Végre eqy

kis feliidiiles az egysiki

7

nmbnl?‘ap@_juhﬂﬁ

g

Kitutuik, és a fendiilet atvisz minket a filol-
dalra. Sajhos az egymas elleni partik egyik

nagy problemaja, hogy a karakterekmagyon
gyorsan futnak, valakitkivetni szinte lehe-
tetien. Azon taktikazni, hogy vajon merre le-
het akkor most @ masik, ugyanezen okbal
szintén felesleueb. ert mire

Mmdasi

riilni Ts csak keves esethen lehet,
hisz a jatékban nincsenek telepor-
tok. Egyébkeént a teleportok hidnya
szerintem egyaltalan nem zavara.

A fegyuerek szintén elég jol meg-
tervezettek, peldaul a supershot-
gun, ami eleg jol sebez méy tavolra
is. Sokkal hasznalhatobb, mint a Qu-

Ez itt mér egy
méretesebb darab
o

ban valari miatt sokkal invﬁbhprrfgm}mztak-

iket, mint az indokolt lett volna,
* Amasik agvprllh , ami miatt sajn:

¥ at, llm‘llﬁdketlinﬁl
ni@k , ami mzmp

J

" A ) amerikai gondolko-  ake-hen, A diszkoszveta
AR o7 . iﬁ itlet, sajnos az em-
gy gya- » [ A . litett sebes-
i, 'ami a AR ‘{),ﬁ"ﬂr o ‘- \ ‘ seq miatt
masodik A N e . \ hasz-
demd At 3 e "4
megjele- T - - @,\
nésénél \ x’ W \\\;‘T -~ h, 2
valt hizo- A ; ” / e g 4 \\\
nyossay- p ' 'y . ™ }
ga, ero- 1 ‘ }_ﬁ
sen lelo- ”! ¥y ,/j -

3D, vagyis nem tudott
semmit sem eqy masik
ohjektum ala vagy falé pa- s

kolni. Ez azért nagy probleé- \\ \
ma, mert hova 1esz igy a de- \
athmatch-ek akrobatikus vara- \
zsa, az a rengeteq njfajta mozyas-

komhbindcio és csel, amit ez az uj- “

fajta megoldas jelent. lgy ez a ki-
valo program marcsak emiatt

is egy generacios szinttel

lejjebb lévanek szamit,

valahol a Quake (3d) és

" h\m/ r

/

L

N

nalhatatian, szinte

* senkit nem ér utol, kii-

londsen a Chasm zegzugos fo-
Iyosain. A rakéta elég jonak tiinik,
bar nem annyira kiemelkedoen jo,
mint mashol. Ennek oka szintén a nagy sebes-
séy és az, hogy amig az elozé be nem csapo-
dik, njabhat nem lohetink ki.

Mindenesetre az hiztos, hogy a fegyverek

Bemutatnam ordi- 1
tozd kedvencemet

V.

tumaival, iigyes fegyverrendsze-
®  rével, akkor, azt hiszem, az év
jatékaval allnank szemben.
Igy, kiilon-kiilon azonban,
mindegyik csak egy gyenge kiizepest érde-
mel, és azt hiszem, gyorsan el fognak tinni a
siillyesztoben...

-
L J

A DUKE ES A QUAKE EDES GYERMEKE!

a Doom (2.5d) kozott. Legyen mondjuk
2.75D...

Maga a jatek a Hexen2-hiiz nagyon hasonlo
szervezodést kivet, vagyis kiillanhdzo korok-
han kell megvédeniink a Foldet a ra timado
(dimenziokapukon érkezo...) idegenek ellen.
Minden epizad 4 palyabal all, melyek sajnos
nem til valtozatosak.

Egyaltalan nem a harc dominal, hanem a

dasmod utan. Az egykor hatalmas, ma mar
csak maladoze, ki-tudja-milyen rendeltetésii
gyar azt hiszem, sok honfitarsamban éhreszt
valamilyen emléket... Az éq szine, és a csa-
padék szerintem nagyon eredeti, borongas
hangulatot kilcstnoz a jatéknak.

A szornyek terén is megprabaltak ujat hozni
az alkotok, nekem a kedvencem az iivilto
zomhi, aki rankordit, és ezaltal sehez ben-

( Ez pedig itt eld] Mazsola
és Tadé (a hatsd nevét sajnos

elfelejtettem)

niinket.
W programhoz, mint ahogy az mar
alapkovetelmeny, deathmatch
palyakat is mellékelnek, melyek
szerintem nagyon jol sikeriiltek.
Itt fatszik, hogy a készitok is lat-
tak az engine hianyossagait, és
jo palyaszerkesztéssel megpro-
baltak korrigalni azt. Nagy, és
athidalhata szintkiilonhségeket
raktak a palyakba, valamint,
elég sokszor csak Doomos ugras-
sal lehet eljutni valahova. Ez
egyszeriien azt jelenti, hogy ne-

kiegyensilyozottak, jol hasznalhatoak, nincs
kizottiik olyan, amit meyszerezve a tobbiek-
nek semmi esélyiik sincsen.

A Shadow Warriorral dsszevetve: Van né-
hany hasonld, jo otiet mindkét programban,
Ezek kize tartozik a tripbomb, ami egymas
elleni jatékban nagoyn hatasos. Ezeket csak
le kell tenni a fildre (Chasm) vagy elhajitani
(SW). Ezutan nem sokkal élesit, majd ha va-
laki a kozelebe ér, robban.

Hasonldan szinvonalas megoldas mindkeét
jatekhan a viz. A mai kor igényeinek megfe-

leld, féliy atlatszo kozeg, hullamzik, hekekiti

az alatta levd dolyokat, ahogy kell (raadasul
ezt az effektet software-hol tudjak a progra-
mok, és mar a Chasm egy évvel ezelotti de-
mojahan is henne volt).

Amiért némikepp kozos cikk késziilt mindket

jatekrol, az az, hogy hasonlo problémakkal
kiiszkodnek. Ez pedig az elkésettséy. Mond-
juk ha 1996 juniusaban elkeésziil mindketto,
akkor oriasi sikert arattak volna. A haj az,
hogy mar akkor is folyt a keészitesiik, azon-

Kiadja:
Digital Int.

chasm the rift

<4B60X/A00, 16MHB RAM, 2xCD, 0% 5.0

v alacsony gépigény e elképesz-
tden gyors e ligyes fegyverek
X “2.750" e kicsit elkésett

1%
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zett a Duke Nukem-vonal legijabb tagja,a
Shadow Warrior. Egy elég hosszii idoszak
(1993-1997) |ellemezte a ket legnagyobb em-
herszimulator céq és engine vetélkedését. A
legelsd igazan kidolgozatt ilyen jellegii prog-
ram, a Doom utan nem sokkal meg is jelent a
~ valaszlépés, a Rise of the Triads formajaban.
Azdta, hol egymast megeldzve, ho! le-lemarad-
va folyik a vetélkedés a két cég és megvaldsi-
tési mod kozott.
~ Asorozat legnagyobh sikert aratott darabja a
- Duke Nukem 3D volt, még a Doom2:s iddkben,
~ majd kiivetkeztek az afiratak, a Blood és a
~ Redneck Rampage, melyek inkahb csak rontot-
tak, mint javitottak a cég azsiojan. Aztan, mi-
vel a nagy konkurens, az id software kihozta
Quake cimii programjat, a 3D Realms progra-
mozoi (igy gondoltak, valaszolnak a kihivasra,
~  es |étrehozzak sajat ij generacios jatékokukat,
- ami a Quake
méltd eflenfe- | ’ [
|

Na végre! Alig egy év késés utan megérke-

!
s
1

SHADOW WARRIOR

g

szirynek 8 féle kepe volt, és mindig azt raj-
20ita ki a jaték, amelyik siknyolcadban éppen
tartazkodott a jatékos. Nos, ezt a modszert itt
megfejeliek azzal, hogy sokkal tobb oldalt raj-
20ltak hozza, raadasul valami ravasz médszer-
rel az ezek kozitti atmeneteket is klszamulla a
program. Azontian ez nem nagyen-sikeril, min-
dig csuszkdl, szetfolyik az adott targy, helﬂﬂg

uan.az engine-en belil, és.ez, minden, probal-
kozas ellenére, nagyon meg;e’llemk a kepernydin
is. Szerintem nem toldozgatni keflett volna a
ROTT engings. hanem teljesen u| dlapokra,
koncepzidzusan ijat felépiteni.

Maga a jaték megprobatta a Duke nyomdokait
kovetni, megpruh k megmaradni um!anab-
ban a mokamild stilushan. A fdhds, Wang ir,

a hattérbe, sth: hasonloan el re;r!ﬁ mindig klmmnnlalla
Azalapvetd probléma itt az, hogy mig a Quake ténykedesi fﬁy, macsf és igazan jo
ranulnmtima gy gondolkodik, hogy: ilyenma-  fej. Azell felelm Duke-os stilushan, vic-

gasan van &z a targy ES ilyen S‘krtarleme ces«érasre keszitettek, naha tilsagosan is

tgyhogy ide fogom rajzelni... 1 . mokasak, néha az embemnek akarat-
* Ezzel elientétben a SW lanul is a Hullajd jutaz

igy: ilyen és ilgen eszéhe. Egyebkent
magasan van ez ezek az ellenfe=
atargy, DE - lek nem sike-
kitrieé- [ ritek i
se ni- ‘ nehéz-

s re,

\

=

£ T\

M

e lehet, Ez lett volna 2 Shadow
Warrior...(Csak kozhevetdleg jeay-
zem meg, hoyy szerintem a fenti ve-
télkedéshen, ha csak arnyalatnyival is,
de mindig az id soft vezetett. Bar toriénet,
részletesség, felbontds és gyorSasag terén a
30 Realms mindig tudott djat hozni, de a piac
fd sodrasat, a leendd szabvanyokat mindig is
at idsoftware hatarozta meq.) Szdval a Shadow
Warrior... Sajnos nem lehet akkora vetélytarsa
a Quake-nek, mint annak idején a Dukevolt 2
Doomnak. Ennek legfobl okat a nem eqységes
ohjektumkezeléshen latom. Az SW nem tudott
igazan harom dimenzids lenni, nem sikeriilt at-
lepni azt a hilvds hatart, aminek.most mar min-
den programnak mey kene tudnia felelni, Ha a
Doom 2.50 volt, akkor a SW legfeljebb esak
2.73D lehet. Ez akidvetkezokben nyilvanu! meus
ugyan mindennek eltarolja az adatait 3 dimen-
zidhan, azonban-az igy eltarolt dolgok to-
vabbra is olyan papirmasék, mint a régeh-
bi programokban voltak. Tehat mindig
mindenki felenk néz, semmit nem
lehet korbejarni, hiszen minden
targy csak egy kétdimenzios
papirlap. Gondolom, min-
denki emlékszik mey a Do-
ombol, hogy egy adott

4

CSer,

S N

\\\«

katana, de szerintem ezeket nem kellett volna.
Eleve, flyen jatékban semmilyen kazetharci fegy-
ver nem til jol hasznalhato. Megpedig azést,
mert:ha valaki kiizel van, akkor ha egy kicsit is
edéhbmepy, til nagyot kell utanafordulmunk. Mig
ha messze van, akkor ha nagy utat is tesz meg,
aza latoteriinkben kis egérmozdufattal korrigal-
Jfato. A Duke rengeteg apro kis poénjat is meg-
probattak at-

f | hozmi, van
T |

Bl A

[ i

i

4

ugyhogy
majd ada
maszatolok va-
famit...

Stephen King nyilvan jol

érezné magat ilyen tﬂmigbxn

A teherautdn egybegyilt ¥ ‘
makrancos hilgyek leginkbh e
figyelemre méltd vondsa a
szerelésiik. .

Tehat miga - A
Quake eqy Y g
egységes g Q‘i"’" 3
kencepciaba - e,
beillesztheto, by
Bgysegesen ' "
gondolkodd \
program, ad- r
digia SW-ban ff
gllentét -
fesziil g —
ma- (,.' ' i J
. / itt minden, mi szem-szajnak ingere. Iranyithatd
6s gyo-  jarmiivek, géppuskafészkek, sth. A vilag nagyon
keresen  valtozatos. szinte palyankent valtoznak a hit-
ljat sem mapek, akar a Duke-han, és a China Town-dsi Ki-
p ) sikeriilt al- na design is éppolyan ismeretlen ismergs, mint a
kotni {mint Duke apokalipszis utani Los Angelese.
amilyen pl. a Fiilop Viktor/Ender
; tyuake engine-t i
- / kihaszlo, oré- | shadow warrior 2%
¢ natdohals ogre £ldas
/ volt).
Megprabaltak
visszahozni a
kozelharci
fegyverek va-
M razsat, mint P90, 16MB RAM, D056.02, 5B
'Y karate okl és
ey v Minden tekintetben rendkiviil

i 2”4
. §  Egyik kedvenc szimyem "\ #7
és egyik kedvenc fegyverem = o

. s °

valtozatos
X “2.750" ¢ kicsit elkésett

I
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' Elvetemiittebh djségok még aktképet is hajlan-
- ddak lettek voina renderelni a délceg kalan-
domrdl (ezt sajna az Eidos galdd modon meg-
. akaddlyorta, de egyes szemfiiles irodai alkal-
mmﬂmmm azért lehet érde-

ktgshﬁnlmt talatni). A Croft-lazat azonban az

a hir tette teljessé,
hogy valamelyik
hollywoodi cépa
Is raharapott a
témara, s hama-
i rosan  mozifil-
i. men teszik hds-
ninket halha-
tatlanna.

i hitte voina; manapsag mar egy szami- i

posziermetiskletabdl
WWRM volna rank Lara.

Csak remélni merem, hogy nem egy Barh Wire
szinvonalii kataszirdfafilm lesz a doloy vége
(Pamela Anderson mint Lata Croft - brrvrr...).

Ennyi azt hiszem eléy is a Tomb Raider2. efgz-
ményeirdl. Az elsd rész szerény véleményem
szerint megjelenésekor a legjobb PC-s figyes-

Lam a cdpa szija tatva,
barki latja fogsorat,

de lejjebb meriil Lara néni,

és megpillantjuk tomporit...

ségi jaték volt, igy aztan igen elégedett vigyor-
ral kaptam ki a CoVboy kezébl folytatast. Mo-
solyom csak akkor lohadt le, mikor biilbiilivan-
yii fiszerkesztom ismertette a lapzarta aggasz-
téan kizeli idGpontjat is. Egy sz6 mint szaz: til
sok iddt nem tudtam eltolteni a jatékkal. Az
aldbbi cikk épp ezért elsd henyomdsaim kusza
krdnikaja, szigonian a teljesség igénye nélkiil.
Persze a Tomb Raider 2. ennél azért tibbet ér-
demel, igy artdn a janudri szdmban még
visszatérek a témdra — reményeim szerint egy
telies végigjatszassal. Mar amennyiben nem
akadok el végleg a 16 gigdszi palya valamelyi-
kén, amire egyébként minden esélyem meg is
van (pem haj, legfefjesb majd Vari Zolihoz,
maszkalds jatékok nagy doyenjéhez fohasz-
kodok segitségért).

BEL8d P ANTASRA

A jaték kinézetre nem sokat vaitozott: gydnyd-
i, akdrcsak elddje. 3D karlydval jatszva ez
hatvanyozottan igaz, a pixelmentes textirak és
ahelyenként eldvilland kiideffekiek igen sokat

Az Operahaz fantomja az emeleten

prabalta meghizni magat - mint
Iathatd, csekély sikerrel

dobnak a jatékon. A gépigény
kis jéindulattal korrekinek

néliil helyenként I:egyeﬂe-
niil szaggat a jaték. Mi
dsszeskiidtek volna a

ware és hardware gyartd cé—i
gek, hogy mindenkivel meg-|
vetetik ezt a kis ketyerét... A
kezelés nem sokat, mondhat-
ni semmit sem valtozott.
Megjelent ugyan néhdny dj
mozdulatsor, de az egyetlen
IGAZI ijdonsag az, hogy Lara
akér jarmiire is pattanhat. Ez
viszont ugyancsak megdahja
a jatékmenetet, kiilondsen a
velencel epizodban (motor-
csonak rulez).

Ha mar a jatékmenetnél tar-
tunk, erre ki is térnék egy ki-
csit bovebben, mivel érzésem
szerint ez a jaték epyetien gyenge pontja. A
grafika ugye a tikeletesség hatarat sirolja, s
ez igaz a hangokra is - ezekre tényleg nem le-
het egy rossz szavam se. Maga a cselekmény
viszont nem sokat (mondhatni semmit se) val-
tozott, mintha csak az alketik kifogytak volna
az dtletekhdl. A Tomb Raider megjelenésekor
egy PC-n addig még nem latott stilust és szin-
vonalat képviselt, és sikere nagy részhen en-
nek volt kiszinhetd. A folytatdsrdl ugyanez
nem mondhatd el: szép, tatvanyos, gyors, profi
- de valami mégls hidnyzik beldle. A végelat-
hatatlan palyakon bolyangva néha nem falakat
és ellenfeleket Idtok, hanem textiraval felhd-
zott poligonokat. Félreériés ne essék: a Tomb
Raider 2. eqy fantasztikus jaték, a miifaj sze-
relmeseinek egyenesen kitelezo darab. Csak
&pp bizonyos részei oly tokéletesre sikeredtek,
hogy a gyengéi kiiloniisen szembeszikiek.

AMI MEGVALTDZOTT AZ
ELSO RESZHEZ KEPEST...

Sajnos ez nem lesz olyan hosszi bekezdés,
mint amilyenre elzéleg szami-
tottam. A kezelés maga semmit
sem véltozott, fgy ere nem is
térek ki kiilon (a Tomb Raider
leirasat a 1997/3. szémban lel-
hetitek meg). Uj dolog a
jelzorakéta ~ felbukkanasa,
mellyel az egyébként toksdtét
helyeket vildgithatjuk meg egy
idare (/" hillentyil). Hatsa
sajnos nem tart tal hosszi ide-
ig, s a vaksdtéthen botorkéini
§ ‘nem igazan jopofa doleg -
| ezért az ilyen helyek eldtt nem
art egyet menteni. Menteni dgy
———— 'dltaldban sem art, mivel a

Ejszakai filmeket idézd jelenet:
két kigyirt figura furkdt Idbalva

mondhatd, ﬁlﬂm kiizelit a nénemi szerepldhiz. ..

Tomb Raider 2-ben még nagyobb magassé-
ok, még brutalisabb ellenfelek varjak a min-
denre elszant jatékosokat. Elég egyetlen
rossz lépés, s mar tilthetjiik is vissza a leg-
utolsd jatékallast. Mar az elsd rész se volt ha-
hostorta, de a folytatds kiilindsen brutélisra
sikeredett. Néhany palyan nem a szemiink,
hanem lelki egyensilyunk és a billentyiizet ki-
mélésének okan kell negyeddrds sziineteket
beiktatni.

Mar emlitettem a jarmiire széllas lehetdsé-
gét, ez alapvetden nem egy bonyolult miive-
letsor: masszunk fel a kiszemelt gépezetre és
hajra! Mozogni a megszokett modon tudunk, a
sebességet sétdra (SHIFT) valtva csikkent-
hetjiik. Az iitkdzések egyéhként nem a jarmii,
hanem Lara épségrére vannak kedvezdtlen
hatassal, ligyhogy nem érdemes a Mad Max-
stilust erbltetni. A jarmiivekhdl egy balra il-
letve mhbraugmssal szikkenhetiink ki.

Uj dolog még a sekély viz, melyben ugrani
esak egy helyben [ehet, s Lara mozgésa Is le-
lassul. Nem egy korszakalketd iijdonsdy, de
legalabb djdonsag. Az mar sokkal érdekesebb
dolog, hogy Lara imméron a létrakra illetve
kinnyen megmaszhato falakra is fel tudja ma-
gat tornazni. Tehat nem art a fal tex-
tiirajat alaposan megvizslatni ~
egyszer ez a tovabblépés kulcsa.
Szintén dicséretes valtozds, hoyy az
egyes helyszinek sokkal véltozato-
sahhak és “térbelibbek”, mint az elsd
részben. Kalandozdsaink példanak
okan a kinai Nagy Fal tovében kezddd-
nek, majd Velence kivetkezik, itt meg-
ltogatjuk az Operét is, majd hajéron-
csokban kutakodunk a tenger mélyen -
szival elég jol el fogunk majd szdrakoz-
ni. Az mondjuk nem egy rossz dtlet, hogy
hihetetien kalandjaink nem csak sirbol-
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tok, piramisok és barlangok mélyén fognak
zajlani. Az viszont elég debil dolog, hogy eqy
nagyvéres (értsd: Velence) teljes populacidja
gengszterekhdl, dobermannokbdl és kitekedd
kedvii munkasokbal all, kiknek egyetien célja
szerény személyiink likviddlasa. Ennyire még a
Vill. keriiletben sem rossz a helyzet.

¢

-
> 4

Ami az ellenfeleket ifleti, ok sajna sokkal in-
telligensek lettek. A tigriseket s egyéh okta-
lan joszagokat még kdnnyedén legyilkolhat-
juk a magashdl, de sekszor emberekkel is
iisszeakasztjuk majd a bajszunkat (ez jelen
esethen ugyebdr képletesen értendd), ami
mér keményebb feladat. Ezek a visszataszitd
figurdk ugyanis nem egyszer biztos fede-
26kbdl lodoznek a tirékeny kis kalan-
domdkre, méghozzd igen nagyméretii fegyve-
rekkel. Kiildndsen visszataszitd szerzet a paj-
szert 16bald munkds (tdn szirdjktordnek néz
minket?), aki még a magasabban léve helyek-
re is utanunk mészik. Harcolni egyébként mar
a viz alatt is lehet - mar amennyihen sikeriilt
iisszeguberdlnunk egy szigonypuskat, Kelle-
mes meglepetés még a jatek irditol, hogy a
haldlnemek repertodrja egy djabb darabbal
boviilt: a tiizhalaflal. Lara ugyanis igen meg-
lepd médon nem csak ugrik, I6 és maszik, ha-

nem némi rasegitéssel akar langra is kap-
hat. Ez az dllapot mondjuk igen kellemet-
len, nem @rt ilyenkor fejest ugrani valami
méretesebh medencébe.

-8 NERANY EGYED
AR EEEy;

v Mér elre figyelmeztetek min-
den vakmerd jatékost: a
Tomb Raider 2. végigjat-
szdsdhoz kiitélidegek-
re, kikemény akarat-
ra és nem kevés
nyugtatora lesz
sziikség. A jaték
ngyanis
glddjéhez
hasonldan

- tartogassuk az igazin kemény ellenfelek el-

TOMEB RAIDER I

Iszonyéian hosszii (az,
hogy a végelathatatian
Nagy Falndl kezdiink,

Egy békés délutin a barlang §
mélyén: én lovik, & 16, te metd...

akdr finom célzasnak is

felfoghatd). Nem mintha

ez baj lemne, sét.. A

gond csak az, hogy a jé-

val viltozatosabb jaték- ==

menet és grafika elle- =

nére én néhol igencsak

eluntam a jatekot (ez

mondjuk nem tartott til -

sokalg - ahhoz sajnos

til jo a program). Maga

a torténet egyébként = : :
nem bovelkedik a logi- = = e DA ¥R
kai és kalandelemek- " ,

: : : tes lények (pl. pokok és
'Mfss Croft J‘rhabekec'sbe:! Is b i E l nl
S ocietondt ok a2 ke’ teljesen viratianul s

f‘:ﬂﬁ
iivegablakoknak van
egy igen :
tulajdonséga: szét lehet
dket Ioni. Lara tehdt
imméron nem csak a
kiildnféle kedves kis &l-
latkak rettegett ellen-

ben, a kapmlikoresgélés 8s maszkdlds Az paiﬂaui killoniisen latvanyos jelenet, mi-
fogja iddnk java részét kitdlteni. Alighanem ddn a velencei epizddban a motorcsinakkal
az alkotdk raéreztek arra, hogy ez magaban  széllunk at néhany nyilaszardn.
édeskevés, ezért sokkal éivezetesebbé és Az eddig leirtak alapjan gondolem mér sejt-
viltozatosabba tették a harc részeket. hetdi, hogy igen pozitiv véleménnyel vagyok
k.| A harci kutya kérdés végképp a Tomb Raider 2:451. Anaak sli-
2 megafdo'dan‘ (Eblisung) B ]mi 5 wﬂm mni m
téktdl. Félreértés ne essék: a
= Tomb Raider 2 Gzig-vérig profi
~¢ munka, s minden szemponthél
s feliilmilja az elsd részt. Viszont

tékok aldvizét ~ s ugyanezt a
folytatasrdl mar nem mondhatom
el. Ahhoz tiil kevés benne az bt-
let, s a készitdk tilsdgosan s ra-
gaszkodtak a mdr hevalt simak-
" haz. Ennek ellenére a Tomb Ral-
~ der 2. minden hizonnyal nagy si-
- kert fog aratni s sokaknak fog
kellemes perceket szerezni - s
EIMtlsagykﬂutmméguiamu:akn- valahol ez a lényeg.
molyabh fegyvereket, mint amilyen az M-16- T.J.
os (a granatvetdt meg sem emlitem, nehogy a
Doom-rajongok izgalmi allapotba keriiljenek) Kiadja:

tomb raider I .. C

len. Municit ugyanis igen keve-
set fogunk talélni, s gonosz mé-
don azt a keveset is fdleg a tit-
kos helyszineken. Titkos hely-
szinekbd! ugyan eléy sok
akad, viszont ezek felderitése
és kifosztdsa igazi kemény em-
bernek vald mulatsdg.

A kiasszikus “felmaszok ma-
gasra és onnan orvidvése-
kedem” taktika még min-
dig 6l hevélik — a gond
csak az, hogy elleniink
is. Epp ezért még mi-
eltt egy nagyobb te-
remhe  belépnénk,
nem ért alaposan kirbe-
kémlelni a kirnyéket. Sokszor
ez se segit, mivel a kevéssé tes-

P90, 16MB RAM, 2xC0 ROV, SV 64, WIV95

7/ A Core hozta szokasos formaj&at:
mindenben felilmultak az elddat

X Nincs tul sok ij dtlet

Eyl
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az ellophato _jarmivek valaszte-
ka. Pontesabban, hogyha bar-
melyik-autd-megtetszik nekiink,
azt'a sofor eltavolitasa utan hir-
tokunkba vehetjiik. Utobbi sze-
méllyel nem lesz sok proble-
mank, hiszen miutan kinyitottuk
a kiszemelt jarmil ajtajat; em-
berkenk egy elegans-mozdulat-
tal leiiti az illetot. A valaszték
igen bo: a7 iskolabusztol kezdve
gyorsasagi motoron es taxin at
a kiilanfele sportkocsikig min-
den megtalahato. Ezek raadasul
mind-mind masképp viselked-
nek, igymint kormanyzas, se-
besség, fékek...

A grafikara egyetlen rossz sza-
vunk sem lehet: a kamera allan-
doan kozelit-tavolit, a féknyo-
mok mindeniitt ottmaradnak, a
kasztnik az iitkozésektaol folya-
matosan torzuinak. Egy mezei
Pentium 100-as gépen ragyogo-
an futott (persze csak VGA-ban),
de azért a komaolyahb gépek tel-
jesitményének kihasznalasara
ott van az SVGA és a 3Dfx tamo-
gatas.

yakran volt ugy velem,
Ghogy az utcan egy forma-

sabb autot latvan felmeriilt
bennem az a satani gondolat,
miszerint kevem lenne meglova-
sitani azt. Sajnos (?) azonban
jozan paraszti esszemmel nem
tettem “magameva” d kicsikeét,
pedig a renddrseég hatékonysa-
gat ismervén valoszini, hogy
még ma Is azzal mennek regge-
lente a suliba. Am most eljott
az ido, s hoszii onmegtartozta-
tasom utan vegre -belekostalhat-
tam az autotolvajok cseppet
sem unalmas, am roppant szora-
koztato eletebe.

UTAK REMEI

A program amolyan Micro Ma-
chines-szerii feliinezeti autaszi-
mulator, de a puszta szaguldo-
zasnal azert tobb lesz a felada-
tunk. Hatalmas varesokban kell
a megbizaink kivansagait telje-
siteniink, busas fizetség reme-
nyében.

Ami-naggya teszi a jatekot, az

=0
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elcsenddik

LASSUNK MUNKAHDZ?

A jaték kezdetén egy hatalmas
varos kellos kozepén talaljuk
magunkat, eldttiink egy sarga
nyillal. Ez mindig a kiildetésiink
celpontja felé mutat, jelen
esetben a telefonfiilkék fele. It
a piros nyilak jelzik a felveheto
telefonokat. Ezek tulajdonkép-
pen egy-egy kiildetés jelkepez-
nek, s csak ezek elvégzése,

(iskolahusz, tuzeltokocsi kami-
on...). Ha gondoljuk, a vonatot
is igénybe vehetjiik, de a sinen
ne nagyon maszkaljunk, mert
elég megrazo élményben lehet
résziink. Sokszor fogunk talal-
kozni kis kék ikonokkal, amiket
felvéve néha sokat segito iize-
netekhez juthatunk. Talalhatunk
meg faladakat.is (ezekrol ke-
sdbb hivebhen), amiket érde-

vagy egy bizonyos mennyiségii
pont megszerzése utan léphe-
tiink tovabh. Ha jarmiihidz aka-

runk jutni, akkor javasiom, hogy

alljunk ki az ut kozepére, és az
igy kialakult “dugobél” va-
lasszuk ki a nekiink szimpatikus
jarganyt. Ha ezzel megvplnank,

mes minel gyakrahban apritani,

“mivel értekes extrak Japuinak
benniik. Uzenieteinket a képer-

nyd.aljan lathatjuk (F10 hatasa-
ra ismét elojonnek), személyhi-
vonkat pedig a bal-felsd sarok-
ban talaljuk.

aﬁ amikor elkezd visszasza-

alljunk elé, és az Enterrel szall- | malni ez a ketyere, ilyenkor.siir-

junk be. Néhdny megkizelitendo
celpont koriil heves ellenallas-
sal talalkozhatunk (értsd: meg-
probalnak minket szitava ldni). |
Altalaban ezzel nem kell sza-
molnunk, amig a iérmﬁl:en tar-
tozkedunk, de ha meég igy is tii-
zet myitnanak rank, egy datahig
biztonsagban vagyunk Eppen
ezert érdemes mindig koriilnéz-
niink, mielott kiszallnank, és a
nem kivanatos személyeket “els’
tavolitanunk”’. Erre a nagyobb
testii jarmiveket tudom ajanilani

gosen talalnunk kell egy tele-
fonfiilket. Ha nem eriink r‘IQben

/oda, f munka utdn nézhes |

tiink. ., Néha bizonyos embel

ket lkilfuvaruznunk aklknek
testi épségére kiilindsen iigyel-
niink kell. Utabbi személyeket
altalaban nem sétakocsikazasra
kell vinniink; miutan felvettiik
dket, kellemehenkek piros fg "
nyekben pompazéantok jelen
nek meg magottiink. Nem art te-

' hat beletaposni a gazba, s ha.a

sziikség ugy hozza, végezni a

A kdriilattem gyiilekezd emberek, §
és a kezemben mosolygd
géppuska rosszat sejtet...

 gg—
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kellemetlenkeddkkel. Ha végez-
tilnk az dsszes kiildetassel, a
kiivetkezo “fejezet” kiivetkeznk.
azok utan pedig uj varoes:

AZ EXTRAK

Az extra felszereléseket a mar
emiitett ladakban talaljuk. Ha
eppen egy autdban iiliink, elég,
ha csak athaladunk rajtuk, s igy
automatikusan felvessziik a tar-
talmat. A legtobbszir a jol be-
valt pisztolyt
fogjuk talaini,
aminek haté-
konysaga cse-
kély, de a
renddrok elien

F'» F i A

szi. A ked-

“.yencem a

. “hgéppuska,
amivel hatal-
mas puszti-
tast lehet
veghezvinni, de igep keves hes
tyen talalbato. Erdemes tehat
megjegyezni a leldhelyeiket, és
ezekel rendszeresen felkeresni.
Talathatunk még pancelt, kuls
csokat, plusz energiat az au-
tonkba... Ez utobhi akkor is
megmarad, ha ido kozben jar-
miivet valtoztatunk. Néeha, ha
egy gépfegyvert talalunk, meg-
jelenik a “Kill'by frenzy” felirat,
ami annyit tesz, hogy bizonyos
idd alatt minél nagyobb pirsati-
tast vigyiink véghez. Ha tobh
fegyver is a hirtokunkban vany
az X-és a Z gombokkal valogat-
hatunk kozottiik.
Amennyiben elkapnanak vagy

.. meghalnank, a felsZedett-cie-

. cak mind elvesznek.

.,

GAZIETTEINVK

Feladataink végzésekor néha
elkeriilhetetlen lesz a rendor-

//

GRAND THEFT AUTO

séggel valo osszeiitkozes. Erde-
kes, hogy az autolopasért nem
szallnak rank (bar lehet, hogy
ez mar a jatszhatasag rovasara
ment volna). Ha ideiglenesen el
szeretnenk keriilni a konfliktu-
sokat, ne nagyon livoldozziink
az utcan, a robbantgatasokat
pedig végkepp melldzziik. Gya-
logpsokat csak ritkan gazol-
junk,'gelyo altali halalra pedig
csak azt itéljitk, akire nagyon
*heragtunk’(vagy kiildetésiink
teljesitésehez szilkséges). Ha
nekititkoziink egy rendornek, az
azonnal iildozabe vesz minket. A
képernyd tetejen tatogo rendor-
fejek jelképezik illdozoinket és
azok szamat. Ha mar komolyabb
iildozdseregre sikertlt szert ten-

niink, renddorkordongkkal is ta-
lakozhatunk, amik a megfelelo
\eszkiz segitségével nem jelent-
hetnek'akadalyt. Persze minde-
zek betartasaval “‘nem az igazi”
a mka, egy kis kekeckedés a
zsarukkal sosem art...

TIPPEK

‘Ha_a miket iilddzd renddr bacsi
kiszall az autdjabol, azt a masik
oldalrol egyszeriien toljuk ra,
fgy halalat nem mindiy a mi
szamlankra fogjak-irni. Erdemes
a hatrahagyott jarganyat is eltu-
lajdonitani, mert visszataszito
kinézete ellenére igen jo tulaj-
donsagokkal rendelkezik. A mo-
torok esetében mar komolyabb
gondok meriiinek fel; mert.ir-
galmatian sebesséqre képesek,
am a legkisehb Gitkozés utan is
szarnyakra kaphatunk. A tola-
tasra pedig vegképp nem alkal-

Kérjiik kedves utasainkat
kapaszkodjanak, ez razds lesz!

280

mas, inkabb
csak vegsziik-

ség esetén .}__ i i 1

hasznaljuk.

470

Ha mar egy
autdt draszti-

kus mertek- P

hen lestrapal-
tunk, az le-

nyegesen le-
lassul, és a
motor hangja
is elvaltozik.
Ez ilyenkor
életveszélyes-
sé valik, s

-

Ll L e

Bl o
smen 2z 2 négy Gr nem sokat beldlem...

egy-keét iitko-

zés utan a levegobe repiil. Ne-
mely kiildetés soran egy-egy
olyan jarmiivet kell ellopnunk,
amelyekhol a
rossz helyen va-
1o kiszallast he-
ves tiizijatek ki-
séri. Robbanas-
veszelyes meg a
specialis aruval
megrakodott ka-
mion is, ezert

megfelelaen valtoznak (példaul
ami az eqgyik varoshan teljesen
zart, az a masik helyen nyitott).
A jarmiiveket jorészt valosagos
markakrol mintaztak, am a ne-
veikben némi eltérest tapasztal-
tam (Jugular, Porka Turbo...).
Aki latni akarja, milyen sebes-
segre képes a program, az kap-
csolja ki a frame limitet (F8),
igy iszonyatosan fel tud pardgni
a képfrissites. Nekem minden-
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inkabb a **1assan jarj, tovabb
élsz” taktikat alkalmazzik:

EGY {1IABB NAGY NEV

A jaték hangulatat fantasztiku-
san eltalaltak. Az igazi izgalmat
tulajdonkeppen a mar sokat em-
legetett zsaruk jelentik, de a
konkurecia lerazasa sem lesz
azert egy kis feladat. A kuldeté-
sek valtozatossaga nagyszerii,
bar azt azért tegyiik hozza, hogy
néha elkepeszto otletekkel ke-
resnek meg minket (lopjuk el a
maffiavezer motorjat...). Az
egyetien dolog, ami nem tet-
szett, az a nyolc valaszthato
karakter teljesen egyforma vi-
selkedése, ugyanis még a ruha-
zatuk is egyforma (a hangjukrdl
nem is beszelve).

A jatéek vegigjatszasa alatt ha-
rom teljesen kiilonhozo varosba
juthatunk el. Ezekhen meég az
autok is az ottani éghajlatnak

gsetre nagyon tetszett, s valo-
sziniileg ezzel mindenki lgy
lesz, aki egy kis akciodus sza-
guldozasra vagyik.

G. P.

Kiadja:

grand theft auto e

Pa0, 16MB RAM, SVGA, #x(0

v Maga az alapdtiet e
valtozatossdg
X A karakterek kizdatt nincs
kiilénbség

e




DREAMS TO REALITY

ezdethen vala az MDK. E talényos
Krﬁvidn’tés (hivatalosan “Mission:

Deliver Kindness”, de Zoli batyd
“Murder, Death, Kill” verzidja is toké-
letesen illik az anyaghoz) minden iddk
egyik legjobb PC-re irddott iigyességi
jatékat takarja. Villamgyors 3D grafi-
ka, fergeteges képi humor és hihetet-
leniil viltozatos jatékmenet - ezek
tették a maga miifajaban jo ideig utol-
érhetetlenné az MDK-t (s hogy ez nem
csak az én véleményem, azt hiven
tiikrizik az eladasi statisztikak). A
program hatalmas sikert aratott, s ez
aligha keriilhette el a nagyobb soft-
ware-forgalmazd cégek figyelmét. A
Dreams to Reality is az MDK teremtet-
te nemes hagyomanyokat kiveti, s
van egy olyan érzésem, hogy még sza-
mos hasonld stilusi programnak or-
vendezhetiink a kizeljivdben. Elvégre
Lara néni is mar teljes mellszélesség-

Roppant ardekes ,rafakban A

roppant érdekes a viz szine is
- viszont frankon tiikrizadik _

Popeye, sose kop ely - kivéve,
ha a hétdra nem verek egyet ezzel
a kicsiny zsebkéssel

randabb. Elvégre ha 30 rongyot kiadok

azért a ragyaverte kartyaért, s mar 8
megdnyi videomemdria ketyeg a gé-

pemben, akkor legyen is lathatd Im- :

lonbség. Az viszont, hogy
konfigurdcio mellett lebu!
kaval is szaggasson a jat
kicsit fura. 3

Rendben, az efféle probl
mar tiilteszi magat az ember. |
kizeledik a XXI. szazad, a §
technika rohamléptekkel fejl
Billy bacsi szerint az ezred
egy atlagos processzor 1000 Mh:
fog tekerni meg hasonlé agyrém
Oké. Az autorun elinditdsa utan
szerintem a létezd legocsmanyahh ta=
lalmény a “plug-and-play” utan) meg
a balga emberek magahiztossaggal

vegyes optimizmusaval adtam ki az

install parancsot. Minden nagyon s

volt, minden nagyon j& volt, bér azen
egy csippet megle-

podtem, hogy a 3DFX-
es verzidt killon

rdl és DOS alél |

tett csak elinditan
Helyes, felrakjuk a ja
tékot DOS ala is, leg-

alabb gyorsabb lesz! |

! E vakmerd kisérlet

Y egy latvanyos lefa-
gyassal végzddatt,

i ekkor mar kezdtem
elmerengeni az élet -
forganddsagén (meg
néhany mas dolgon
is, de azokat inkabb
ne feszegessiik). Pe-
dig a java még hatra
volt. A negyedik re-
set utan mar kezdett
gyaniis lenni a do-
log: csak nem sike-
riilt hazavagni a
rendsze.., akarom
mondani a Windows
95-0t? Hat persze
hogy igen. A tapasz-

talt felhasznalok nyil-

van mar sejtik is a megoldast: forma-
talj, formatalj, FAT tabliig meg se allj
(bocsanat). Tok j6. Utdlag azért &t-
biingésztem a lemezen talalhatd read-
me file-t, s oft taldltam is egy monda-
tot, miszerint “ha Win95-6t hasznalsz,
lehetdleg ne installald fdl a jaték DOS
verziojat”. Kisz.

nl.h

BENYOMASAIM
A JATEKROL

A fenti kélvéaria BN utén
legszivesehben a BSA-s ithengerek
alatt lattam volna azt a ***** CD-t,
de az eldrehozott lapzarta (s CoVBoy

‘ :u; issé elnyiitt idegei) miatt

mégis adtam egy utolsd esélyt a Dre-
g-nek. Ezt mondjuk nem béntam
fi mhral a jaték maga szerintem

nagyszerii - mar amennyiben rendel-

keziink a mar emlegetett 3D gyorsitd
kartyaval.

ElGsztr is megemliteném a magyar
nyelvii kézikidnyvet, ami az angol nyel-
vet nem tiil magas fokon birok szdméa-
ra nem kis kdnnyebbség. Ebben min-
den megtalalhaté a kezeléstdl és a
kerettiirténetrdl, s mindemellé még
egész pofasi WM'-
ténet egy! hangula-
tosahb, leg eknek,
melyhez egy
SLeFellGSEN .
mok vilagaba eg

CoVboy “kedvenc” egyiittesét
idézve: “Repiil a bélna...” — mi
meg repiiliink rajta

tanulsaga szerint rejté-
lyes médon vizbe fullad-
nak... Maga a jaték tiz
év miilva veszi kezde-
tét, mikor Duncan, az
azbta felcseperedett ifji
az dlmok fildjére, hogy be-
teljesitsen egy proféciat. Hogy mi ez a
rmnla s pontosan mi is tiirmlt a

ta! ]
m!l :: v
laghan

Hire




AZ IRANYITAS

i viszunt nagyubb
i kaland- |Iletve Magat a billentyiizetkiosztast nem
részletezem, ezt barki megnézheti a
kézikdnyvben (illetve az F10-el
is lekérhetd). Az ESC bil-
lentyii lenyomasaval lép-
. o hetiink be a fémeniibe, itt
. tudunk tibbek kizdtt a va-
razslataink és targyaink ko-
zott valtogatni. Mentésre sa}
nos nincs lehetdség: ezt min-
den epizdd elején magatdl
megteszi a gép. Ez ugye
egyfeldl nem rossz do-
log, mivel csak a ja-
tékra kell koncent-

alomvilag-
ban. A szabadon dram-

Ié mandt kis buboré- ralnunk és barmi-
kok jelképezik, kor visszaugor-
ezeket dsszeszed- hatunk egy
ve “tiltddhe- eldzd hely-

szZinre.

tiink” ismét
l%*’* Mas-

részt
viszont
egyes
iigyességi ré-
szeknél e
megoldasnak
kiszinhetden
igen sokat
kell majd to-
kolni, ami
mar kevéshé

. A kézikiinyvhen ugyan ta-
talanyos utalast arra,

TAB billentyii lenyomasaval a

d menithen barmikor anthetjiik
¥ kaptam”, alig a jatékot. Hat ez nekem eddig vala-
memnek. Eg hagy nem akart disszejonni. A jaték
kedve szal E egyébként egyaltalan nem nehéz,
égen iiszd halak még a leghonyolultabb legikai illetve
kdzdtt, alattam iigyességi részek meunldésa
isztak el - ilyen 13 Ienl m nagy kihivast. Ezt

gyasztja

2 ” kat, amit a bal alsé

sarokban |é
kék része jelképez. A mas
ként nemesak a kiilinféle
tok, hanem a repiilés is
Az Bssze-vissza repiild
cserkészése pedig mé

- to Reality igazi sikerprogram legyen.

értelemszeriien a viz
alatt van jelentdsé-
ge). Jaték kozben
eldfordulhat, hogy
egy-egy perspektiva-
valtds miatt a jaték-
tér egy fontos részét
kitakarja a jatéktér
egy kevéshé fontos
része, ilyenkor az
ALT+5-0 hillentyiikkel
vélthatunk nézetet.
Ez foleg a legvérme-
sebb kiizdelmek kdze-
pette szokott eldfor-
dulni, ami elég ide-
gesitd tud lenni.

Ami a harcot illeti,
itt egy dologra kell
kiilondsen figyelni:
soha ne alljunk egy
helyben. Leginkabb
ugré riigasokkal és
szaltokkal érdemes
operalni, de a til ki-
zel merészkedd lé-

nyeknek nyugod-

tan ki lehet osztani egy-két

mafiast is. Ugrdsnal a Duncan
alatt megjelend arnyék jelzi,
hogy hova fogunk érkezni, erre min-
dig érdemes figyelni. A marconahb
szirnyek ellen mar varazslatokat is
be lehet vetni, mint példaul a jaték
legelején megszerezhetd varazsnyi-
lat. Ez a roppant hasznos Kis varazs-
lat: jo nagyot sebez és csak kevés
manat emészt fel (emellett egész ta-
volra elszéll, ami szintén pozitiv do-
Iog). Egy ellenséges érziiletii Iény kd-
zelébe érve a jaték automatikusan at-
vélt harci iizemmadra, ilyenkor a jobb
felsod sarokban Iathaté gdmb pirosra
valt. Természetesen magunk is at-
valthatunk erre a harc iizemmddra, s
e ravasz modon barkit/barmit megta-
madhatunk (ez mondjuk a torténet
szempontjahol nem feltétleniil javal-
lott, de legalabb néhany gusztustalan
kis tiindért agyon lehet rigni).

A masodik szigeten egyébként ka-
punk egy kis varazsgimbit, mely
mindig jelzi a bal felsd sarokban, ha
az adott helyszinen tudunk valami lé-
nyeges dolgot cselekedni (egy ajtot
kinyitni és hasonldk). Ez szerintem
mar tilsagosan is szdjbaragds, el-
végre egy ravasz és tapasztalt kalan-
dor altaladban magatél is rajin, hogy
mondjuk a két szdrny Grizte kapcsold
nemcsak esztétikai célokat szolgal.

ERTEKELES

Minden adott ahhoz, hogy a Dreams

ika tényleg gydnydril, a tort

DREAMS TO REALITY

olyan érzésem volt, mintha egy béta-
verzidval jatszanék. A mar emlitett
bugokon kiviil ugyanis az engine sem
tikéletes. Elofordul, hogy a poligonok
egyik oldala eltiinik, ami elég randa
és kiadbrandito latvany. Aztan a mar
emlegetett perspektiva-valtasok néhol
teljesen el lettek sziirva. Roppant za-
vard tud lenni, ha harc kdzben egy
oszlop hirtelen kitakarja az ellenfele-
ket (mégha ezt egy kameravaltassal
orvasolni is lehet). Azt, hogy DOS alél
jatszva a Dreams iddnként kifagy,
meg sem emlitem — manapsag mar
orimtiizeket kell gydjtani, ha egy ja-
ték nem csak Win95 mellett hajlandd
futni.
$zaz szénak is egy a vége: a Dreams,
noha szamos bosszantd hibaval bor-
zolja a felhasznald idegeit, egyike az
utdbbi idGben megjelent legszinvona-
lasabh jatékoknak. Mondom ezt annak
ellenére,hogy szerintem még legalabb
egy honapig kellett voina tesztelni a
jatékot. Ez esethen persze a Dreams
aligha jelenhetett volna meg kara-
csony eldtt - s az efféle érvek sajna
igen gyakran gydzedelmeskednek az
igényesség felett. Sebaj, egy ilyen ka-
liberii jaték esetén még ez is bele-
fér...

T.J.

Kiadja:
LCryo

dreams to reality

PO, 16MEB RAM, 4xil), GAK colar SVGA

J/ Erdekes hanqguiat e rekord meny-
nyiseégii dtvezetd animacio

X Teli van bugokkal e csak 30
kartyaval igazan elvezetes

4l
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magyar labdardgas legutohbi dszi idenye. Teljesen

szokvanyos dolgok torténtek: folytattuk az utobbi
par ev(tized) “nemes” hagyomanyait, ismét lejjebb
csusziunk a vilagranglistan, megint nem jutottunk ki
eqy nemzetkozi versenyre s jo parszor elkalapaltak
minket, mind valogatott, mind klubszinten. Mivel a lab-

sajnns (vagy talan inkahb szerencsére) véget ért a

dariigas egy eletforma, ezért a fanatikusokat nagyon
nehéz eltantoritani tole - bar a magyar “foci” legutobbi
“eredmenyei” és latvanya mér-mar elérte ezt a szinte
teljesithetetien feladataot. Mivel ott is kezdadik a téli
sziinet, ahol ezt a sportagat még jatsszak, és a barati
meccsekhez is kicsit hils mar a levega, az egyszeri PC-
s heszorul kicsiny lakasa fiistos melegébe, es megpro-
balja a gép segitsegevel feledtetni bijat-bajat. Erre ki-
valoan alkalmas a most ismertetésre kerilo jaték.

Meg kell mondjam, hogy a cikkirasnal semmiképpen
nem tikrdzhetek eqy objektiv véleményt, ugyanis a
program elso verzioja (Championship Manager 2, ‘95
oszen jelent meg) nagyon sok felejthetetien orat (mit
orat, hetet!) okozott nekem - maig az egyik legjobb fo-
cimanager programnak tartom az én Kis kedvencemet,
Talan a Premiership Manager 97 kozelitette meg vala-
mennyire mind a mai napig, amely, bar joval latvanyo-
sabbra sikeriilt, de Gsszehasonlithatatlanul kevesebb
adatot tartalmazott. Ezen okok miatt nagyen vartam,
hogy a kezembe kaparinthassam a legdjabb verziot.

A jatek minden szemponthol beleilleszkedik a hagyo-
manyos, jo értelemben vett manager programok attal
sok éve lefektetett semakba, Ez kicsit bavebben annyit
jelent, hogy nem til tétvanyos, de rengeteg adatol és
kezelesl, iranyitasi [ehetoséget felvonultato programrol

Juventus ellen, Amennyiben a meccs eredmenyére clic-
keliink, lathatova valik a mérkozés dsszes statisztikai
adata, a nézoszamtol kezdve, a gélszerzdkin keresztil,
a1 egyes jatekosok értékelésig bezardlag minden. Te-
gyiik fel, hogy a negy golbal harmat a Horvath Feri ri-
gott, és 10-es osztalyzatot kapva d lett @ meccs jatéko-
sa. Milyen jol mutatna ez a fiii az én csatarsoromban a

2
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szamolja minden egyes meccs eredményét a masodosz-
talytol a szuperkupaig. A nemzetkdzi kupak (BL, KEK,
UEFA, europai és vilag szuperkupa) és tornak (EB, VB)
termeszetesen folyamatosan futnak egy orszag vilasz-
tasa eseten is. A ki nem jelalt orszagokban is zajlanak
a bajnoksagok, legalabbis minden évhen uj arcok fiin-
nek fel a nemzetkazi porondon, csak innen nem kérhe-

Signori, Casiraghi és a Mancini mellett,
mondja az egyszeri, jelenleq a Laziot
iranyito manager. Nincs is mas
dolgunk, minthogy visszatérve

az eredményjelzo képernyore,

a Ferencvaros csapatanak
a nevere clickeliink, ahol
megjelenik a csapat ja-
tekosallomanya. Ha
akad olyan ember,
aki nem tudna, hogy
a Fradi stadionja az
“Ulloi uti" s 18 ez-
ren férnek bele, az
azt is megnezheti,
vagy akar a csapat
taktikajat, de min-
ket a csatar érdekel.
Nyomjuk meg a neven
az egergombot, maris
szemezqethetiink az
atatok kizt, amik csak
erre a filira vonatkoznak; az
ara, a tulajdonsagai (mintegy
20-25 féle szemponthol) a sze-
zonheli tel-

42
49
56

37

A vildgbajnoki selejtezdkben a neves
magyar Ird enyhén lezakdzott Anglidtol

jesitménye,
riigott gdljainak
szama, Ha megnyerte
tetszésiinket, a megvetel
ikonra kell clickelniink, és ha
minden okeé, nemsokara
megérkezik.

Néziik, miféle ujdonsagokat
fartogat szamunkra a program
az elozd verziokhoz képest! Azt
hiszem a névhdl adodik, hogy
a legfrissebh, a 97/98-as sze-
20n adatait tartalmazza. Az ira-
nyithato bajnoksagok dsszes
(!) jatékosa és csapata benne
van, és nemesak a legismer-
tebh gardak, hanem az alsbh
osztalyok is. Mindez termesze-
tesen az eredeti nevekiel,

van sz0. A Championship Manager-sorozat azonhan
ezek kozill is toronymagasan Kitiinik elképesztoen ha-
talmas adatbazisaval és remek kezelofeliiletével.
Remélem a legtdbh focimanager kedveld mar ismeri a
programot, igy nem igazan szaporitanam a szt az ira-
nyitas ismertetésevel. Aki mar jatszott az eldzo részek
valamelyikevel, annak semmi problémaja nem lesz, di-
cséretes modon nem valtoztattak a mar jol bevalt rend-
szeren, Aki eloszor fatja ezt a programot, annak bizony
bonyolultnak tiinhet a végelathatatlan meniisorozat, de
minimalis angoltudassal szinte egy-ket ora afatt vila-
gosnak tiinhet minden. Ha mér az iranyitsnal tartunk,
hadd emlitsem meg a program egyik Iegnagyobh poziti-
vumat: minden, mindenhonnan elérhetd egy gombnyo-
masra. Mit értek ez alatt? Lassuk mindezt egy példan
keresztiil. Tegyiik fel, hogy éppen a legutobbi UEFA-ku-
pa eredményeket bingesszik. Megesik a szemiink
aron, hogy a Ferencvaros idegenben 4:0-ra gyozitt a

J

mert a halalom volt, amiker egy-
ik fociprogramban meglattam a Kolinsgan nevet Klins-
mann helyett. Az orszagok: Anglia, Olasz-
orszag, Spanyolorszag, Belgium, Hollan-
dia, Németorszag, Franciaorszag, Sko-
cia és Portugalia ~ tehat jelen pillanat-
ban az eurapai focinagyhatalmak mind-
egyiket valaszthatjuk. Mivel rengeteg
atlatot kell a programnak szamolnia,
€ppen ezért a 8 mega rammal rendelke-
zok egy orszag, a 16 megasok 3 orszay
bajnoksagat futtathatjak parhuzamo-
san. Ez nem azt jelenti, hogy csak az
adott orszag(ok}ban jétszodo eseménye-
ket kiserhetjiik figyelemmel, mert akkor
ez nem lenne jo megoldas. Ez csak arra
vonatkozik, hogy a Kivalasztott or-
szag(ok)rol a leheto legrészletesebb in-

tiink adatokat (ez

Y Azdj verzidban mdr a digd
S\ bajnoksdgban is nynmamatm

k’ i

| SEASON 97/98

rintem ez a jaték tipikusan egyszemélyes.
Eqy hasznos tipp a végére: hia van egy jatékos,
akinek a skilljei nagyon jok, de mar dreg
{egy-ket éven beliil visszavonul), ne ve-
gyiik meg, csak vegyiik fel a varakozo-
listankra. Amennyiben visszavonul, a
helyén feltiinik egy uj, ugyanazokkal
a tulajdonsagokkal rendefkezo fia-
tal, akit megvehetiink szaza-
dannyi pénzért,
Ertékelés: Mint emlitettem, a ja-
tek nem tul latvanyos, de ennek
ellenére rengeteg folot tartal-
maz. A program oridsi eldnye a
mar-mar lexikalis meretu adat-

Serie A (Top)

vonatkozik azEurdpan kivili orszagokra
is). Ujdonsagkent fettint.az U21-es csapa-
tok listaja is, ahonnan a fiatal, tehetséges jatékosakat
erdemes kivalasztani, még megfizethetd arért. A prog-
ram az ijkeletii europai szabalyokat is tartalmazza, pél-
daul 2 hithedt Bossmann-tdrvenyt, vagy a 24 csapatos
Bajnokok Ligajat.

Megjitottak az unalomig ismext radiokommentar szo-
veyét, valamint a palyan tortend események summaza-
sara iranyulo feliratokat is. A jaték tartalmaz még egy
szerkesztol is, melynek segitségével a fanatikusok
naprakeszre tolthetik az adatbazista régi verzidban).

A jatékot egy aépen nyolc jatekos jatszhatja egyideji-
leg, bar kétlem, hogy kettonél t6bb Gsszealina, mert
akkor eqy bajnoksag mér tobh napig is eliarthat. Sze-

Lipcsei még a Portdban - de
azért hattérnek még Ji lesz )

formaciokat tudjuk meg, a program ki-

bazis, amely amellett hogy naprakész, meg attekinthe-
ti is. Kivalo a nemzetkozi kupak megvalisitasa is. Az
egyetien negativum a viszonylagos lassiisag, har ez is
mas, ha azt vizsgaljuk, hany adatot mozgat és elemez a
program. Eqgy szb, mint szaz: ez a legjobb focimanager!

Kiadja:
Eidos

cm & season
g97/98

<4860X, 8VIB RAM, SVGA, 2xC0}

v Iszonyu adatmennyiséqg
e jo kezelhetiség
X Iddigényes e nem tul latvanyos
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Tudom: ez nem il frappans kezdomondat, de

johb (s talalobb) bevezetd hirtelenjéhen nem ju-
tott eszembe. Nem mondom,
mar akkor hataimaha keritett
egy baljos eloérzet, mikor a ja-
ték nem til izléses, de hataro-
20ttan randa dobozat kezembe
kaptam. A rideg valosag viszont
valosaggal letagidzott, Pedig a Tang Rebellion nem
ey rossz jaték. Elvegre otletes, korrektil kivitelezett
Es megvan a maga sajates hangulata, Ugyanakkor vi-
szont jo jatéknak se nevezném, pont a mar emlitett
sajatos hangulata miatt. A Tone Rebellionrol vala-
hogy azok a kival holland lemezek jutnak eszembe,
melyek hatuljan a mindenféle haszontalan adaton
(dal cime, hossziisaga stb.) kivil az is fel van tiintet-
ve, hogy hallgatasa kozhen a tisztelt vasarlo mibl és
mennyivel loje be magat, Etfele tanacsokat a Tone
Rebellion kézikanyvéhe is belevéshettek volna, mivel
a jatek igy magaban nem igazan élvezhetd. Jomagam
peldaul csak egyszer tudtam masfél Granal tdbbet el-
szorakozni a programmal, s akkor is némi alkoholos
rasegitéssel. Na most vagy én indultam meg viharos
sebességel lefelé a lejtdn, vagy a jatek sikeriilt egy
kicsit nehezen emészthetore. Mar maga az a tény is,
wogy kalandjaink soran kocsonyas, meduzaszerii,
kaffogd izéket kell egy Leviathan (roppant eredeti
név...) nevii faszlutty ellen vezetni, kissé megfekiidte

Hét ez a Tone Rebellion egy nagyon furcsa jatek!

A Leviathan spdraibol kindvd épiiletek
rendkiviil épiiletes latvanyt nydjtanak

gyomromat. Ehhez a remek

témahoz a hol kellemes, hol éte-

i, hol pedig idegesitden monoton ze-
ne remekiil illeszkedik a kissé vonta-

A Leviathan-fertdzéstdl mentes idilli §
Kkis tajban biiszkén novekszik dicsd
metropoliszunk

tott jatekmenettel egyetemben. A gond csak annyi,
hogy a program nem kinal semmi fogodzot, tampontot
a jatékos szamara, Pedig minden jaték (film, kinyv,
25 amit akartok) alapja az, hogy legalabb egy
kicsit bele tudjuk magunkat éIni a fohds szerepébe.
En viszant egyszeriien képtelen vagyok magam egy
masik dimenziaban lakozo, Dyla névre hallgats, bazi
nagy ormanyos démon helyébe kepzelni, akirdl/amirgl
mindassze annyit tudok, hoay a Leviathan nevezetii

The

eBeL"

\ A bal alsd sarokban lathatd orrményos IR
| hseink épp bevetésril térnek vissza

Iitukulus valami spordira meg csamawa vadaszik,

Hosszas meditalas utan gy dantdttem, hogy a gyen-
gébb idegzetii (illetve jozan) olvasok idegeit kimélen-
di a részletes hattertorténetre nem térek ki. Toma-
ren: négy kiilonhizo, igen mulatsagos névre hallgato
faj kiiziil valaszthatunk, s célunk a Leviathan legyd-
zése lesz. A Leviathan nem egyetlen lény: szdmtalan
sporaja illetve kindvése van,
melyek az idd milasaval egyre
szaporodnak. A jaték soran
ezek megsemmisitése valamint
a kiilonféle létsikok elfoglalisa
lesz fd feladatunk. Alapvetden
ketféle Iényt fogunk iranyitani:
harcosokat és dolgozokat. Uj
tiolyozok a hirtokunkban lévd,
Tone Pool névre hallgatd po-
csolydkhol sziiletnek. A dolgo-
20kat a Dojo nevezetii épille-
tekben képezhetjilk at harco-
sokka. Minden faj négy kiilon-
bz harcos-kaszttal rendelke-
2ik, s ezek mindegyikehez egy
kiilon Dojo tartozik.

Epitkezni csak a térkepen vilé-
gitd kis kirakre lehet, s azokra
is csak akkor, ha rendelkeziink
elég nyersanyaggal (illetve
Hanggal). A Hang (Tone)
nem egyéh, mint az univer-

minden élet forrasa. Ezt a Han-

got dsszesen haromiéle for-

maba dnthetjiik, s erre a haromfe-

le nyersanyagra lesz sziiksegiink a ja-

tek folyaman. Ezt a minden bizonnyal bo-
nyolult transzmutaciot kiilon épiiletekben
hajthatjuk végre, az itt termelt nyersanya-

gok a torzs kizpontjaha keriilnek, s a dolgozok
innen hordjak szét a kiilanféle epitkezésekre.

Most elkezdhetnék hosszasan
regélni a killnféle épiiletekrdl,
harcosokrl illetve magdrol az
iranyitasrol - mar amennyiben
ey rovid ismertetdben lenne
hely ilyesmire. Azt még megje-
gyezném, hogy a Hangterjesztok
(Tone Spreaders) épitésével ter-
jeszkedhetiink a térképen, mas
Iétsikokra pedig a kapukon at
juthatunk. Minden kapuhoz tar-
tozik egy kulcs is, melyet vala-
hol elrejtve talalhatunk meg -
sok mar érdekes stuffal egye-
temben.

Szoval nagy vonalakban ennyi
a jaték: terjeszkediink, harco-
sokat keépeziink, lenyomjuk a
Leviathan spordit és egyeb kinoveseit, tovabh ter-
jeszkediink, mas |étsikokra lepiink at, ott épitke-
ziink, terjeszkediink, lenyomjuk a...szaval ennyi. A

Kizépen az a bizonyos hid, amelyen a
kiildnbdzd vildgok kozitt bokldszumk

Ha mas miatt nem is, de merészségiikert minden-
képp dicséret illeti a Tone Re-
bellion alkotdit. Olyasmibe
vagtak a fejszéjiiket, melyet
eldttiik nem sokan probaltak
meg: egy tokéletesen egyedi
jatékot Iétrehozni egy olyan
univerzumban, mely semmi-
Iyen modon nem kitodik a mi
vilagunkhoz. Maga a Kivitele-
265 sem rossz, bar a grafika
helyenkeént sivar, a zene pedig
enyhén elvont. A jatékon
mindezek ellenére érzdik,
hogy nem kevés energiat és
otletet feccltek bele alkotdi,
s ez mindenféleképp tisztele-
tet érdemel. Hogy a Tone Re-
bellion ennek ellenére egy

cselekmény hol élvezhetetlenil vontatott, hol pedig
kavethetetleniil gyors, a jaték vege felé pedig mar

akkora teriiletre kell felﬁwelnﬁnk. hogy tudatos ter-

vezesrdl még csak nem is almodozhatunk.
§ Takdikazni joforman lehetetlen, had-
0 yezeri feladataink minddssze ab-

- hal llnak, hogy minél tobb
qusztustalan izét szabadit-
" sunk a még gusztustala-
“m ., nabb hetolakoddkra.
Na- - Ennyi.
S ey
zum 7
alapjat v
képezs f :
elemi erd s -, »
(vagy valami - ‘/ -
ilyesmi...), TR P

igen sziik rétegnek szdl? Sem-
mi sem lehet tokeletes. Es minden bizonnyal akad-
nak majd olyanok is, akiknek elnyeri majd tetszését
a program. De hogy nem lesznek til sokan, abban
biztos vagyok.

T.J.

Kiadja:

tone rebellion . o

P90. 1I6MB RAM. SVGA, 2xCO, WIN9S

v Az alapiitlet eredeti ¢ nagyon
Jo a zenéje
Az alapiitiet talan tulzottan is ere-
‘eti e a végjatek dttekinthetetien




TUROK

Nintendo 64 eurdpai
Amegjelenésével
szinte egy ido-
ben jott ki a Tu-
rok — Dinosaur
Hunter. A ja-
ték az ak-
kori mércével mérve kétség-
teleniil a legklasszabb sajat
perspektivaji lovoldozds ja-
téknak szamitott. Raadasul
nemcsak N64-es viszonylat-
ban volt a legszebb, hanem
minden mas platformon
egyarant. Az ij Nintendo 64
tulajdonosok dagado mellel
dorgolték oda a jatékot a
PC-sek orra ala, mondvan:
“Hol jin ehhez latvanyhan a
Quake?” Most azonban hiile-
dezhetnek, hiszen a hires neveze-
tes jatékukhol egy olyan PC-s
konverzig sziiletett, ami nem
hogy csak megkozeliti a kon-
zolost, hanem még le is

események. Ennek kiszinhe-
toen a mozgasok csodalatosan
simak, a fényhatasok pedig szin-
te més szebbek mint konzolon.

A csontvazharcos a legjiképiibb fic-
kdk egyike, akivel eddig taldlkoztam

éknk ulven g a'iatt ekknra
fejlodésen mennek keresztiil, no-
ha az igazsaghoz hozzatartozik,
hogy ehhez a megnivekedett tel-
jesitményhez mindenképp sziik-
ség volt a 3D-s gyorsitd kartyak
tudasara. Ha pedig errdl az oldal-
rél nézziik a dolgot, mar korant-
sem annyira rézsas a helyzet, hi-
szen egy ilyen kartya (még ha le
is ment az utobbi idohen az ara)
elég draga mulatsag, csaknem
annyiba keriil, mint egy N64. Tu-
lajdonképpen bosszankodnom ké-
ne, hogy manapsag egyre tobb az
olyan jaték, ami mar csak gyorsi-
to kartyaval hajlanda elindulni,
de azt hiszem ez teljesen folosle-
ges. Ma mar a napnal is vilago-
sabh, hogy a jovoben egyre nél-
kiilozhetetlenebhé valnak ezek az
eszkozok, s aki nem akar lema-
radni a kortol, az mar maholnap
kénytelen lesz beszerezni egyet.
A Turok méltoan demonstralja
egy 3D-kartya erejét: 24 hites
szinpalettaval, 800x600-as fel-
bontashan 60 képkocka/masod-
perces sehességgel peregnek az

s-
re tarja az alkapesait, és tényg
tiizcsovat fij felénk. Az dsszkef
fenomenalis — legfeljebb a meé-
regdraga jatektermi gépek tud-
nak ehhez hasonlot predukalni.
(Na mey a N64.) A terep kidolgo-
zasa szintén remek: dserddkben,
barlangokban, ddon épiiletek ko-
zott bolyonghatunk, mohaval be-
nott sziklafalakon kaptathatunk
fel, kristalytiszta vizben meriilhe-
tiink ala.

Ha esetleg nem olvastatok volna
a N64-es valtozatrdl szolo cikkiin-
ket, akkor bizenyara kivancsiak
vagytok, mirdl és kirdl is szol ez
az egesz hajciho. A torténetet
egy amerikai képregény sorozat-
bol formaltak: egy misztikus di-
menzidban jarunk, egy olyan he-
lyen, ahol a modern ember talal-
kozik az osi dinoszauruszokkal,
és ahol a magia ugyaniigy hozza-
tartozik a mindennapi élethez,
szinte az atomkorszakot idézd -
fegyverek. A fohds egy fiatal in-

=8
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dian, aki a mi vllagunkhol keriilt
ét ebbe a szornyil birodalomba,
am nem a sajat joszantabél: a
csaladja mar szazadok 6ta apardl
fiiira adja at a Turok nevezetii
tisztséget. A Turcknak igen fon-
tos kiildetése van: neki kell meg-
akadalyoznia, hogy ennek az
idegen vilagnak a gaztevdi
megvessék a labukat a

L
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Ug y ldtom, ma siilt
T Rex lesz vacsorira
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- mas akciohds *;!F'

szonylag silriin vannak ellendrzé-
si pontok, ahol idonként
hetjiik az allast.

Turok fegweramr
széles skdlin mozog, b

harceszkﬁzﬁk

tehen terme- k.
szetesen a ij
- igaz, még
ehhez is le-
het kiilon-
leges
vesszi-

ket ta-

lani. A
legegy-
szeriihb lofegyver a

szimpla revolver, amit

mar rogton az indulas

utan felvehetiink. A valasztékhoi
termeszetesen a shotgun sem hi-
anyzik, aztan egyre brutailisabb
eszkozoket vethetiink be: tobbek

kozottgeppuskat, granatvetot. Ié-

zerfegyvert . valamint olyan raké-
takat is kilohetiink, amik kisebh
atomrobbanast akeznak — néha
még fakat is kidontenek.

Persze az sem mellékes. hogy
milyen “vadra™ loviink! Szeren-
csere a PC-s verziot sehol nem
cenzuraztak mey. tehat folyik a
vér rendesen. Morcos abrazati

barbar harcosok rohannak felénk,

majd a kozeliinkbe érve maris
lenditik a bardjaikat — de mindhi-
aba: a lovéseink nyoman azonnal

vériik, é
%ﬁf

“dinoszau-
rusz va-
daszkent™
jo par os-
hiillot is
artalmat-
lanna kell
tenniink. Energiaszerzés céljabaol
lepuffanthatunk néhany hékeés,
novényevd joszagot is — mar
amennyiben sikeriil ezeket a fiir-
ge teremtményeket eltalalnunk.
Az iranyitas tetszolegesen - azaz
vagy hillentyiizetrol, vagy egerrel
- torténik, de hasznalhato joy-
stick is. Szubjektiv véleményem
szerint a N64 iranyitdja a tegal-
kalmasahb az ilyen jatékokhoz,

Az egyik fdellenség egy hor-
monzavaros imadkozd siska — mar
amennyiben kicsif nagyra natt

ek, ezért felderitésiik nem egy,
de nem is ket perc lesz. Bizonyos
fokig sajnos ez az élvezhetoség
rovasara is megy. hiszen ha egy
eldugott zugot véletleniil nem ta-
lalunk meg és ott marad egy
kulcs, kdnnyen elofordulhat,
hogy orakig bolyongunk. de nem
haladunk eldre egy tapodtat sem.
A kulcsokat amiigy hiztos, hogy
eszre lehet venni, ugyanis kisebb
alivanyokon vannak elhelyezve.
Ezek a varazskulcsok majd nem
bizonyos ajtokat, hanem telepor-
tokat fognak nyitni. Az elsé pa-
lyan egy sitet barlanghadl nyilik
az dsszes {tovahhi hét) szint tele-
portia. A dimenziokapuk egy kort
alkotnak. A kdr kdzepén egy osz-
lopcsarnok helyezkedik el, ott ta-
1athatjuk a teteportokhoz tartozd
panelokat. és a megtalalt kulcso-
kat ezekbe kel hehelyezniink
(egyszeriien csak meligjiik aliva).
A nyolc palyat négy igen ke-
ménykotésii foellenség orzi. Az
elsa koziilik még csak egy sima
vadasz, aki dzsipekke! probal el-
iitni minket. Masodjara egy savat

Mi a szisz lehet ez? Mindegy:
a biztonsag kedvéért kilyuggatom

en - a siirii kﬁd'eﬂektus tulsago-

kopkado, dridsira
nott saskaval kell
hadakoznunk, a har-
madik fagonoszt pe-
tig mar jol ismerhet-
jiik a Jurassic Park-

gsakiigy mint N6

san is siiril lett, gyakran csak
megkésve vehetjiik észre a tama-
doinkat. Nem jott volna rasszul
egy tiobb jatékos iizemmad sem,
ha mashogy nem, legalabb osz-
tait kepernyovel.

v.Z

Kiadja:
Acclaim

turok -
dinosaur hunter

PI133, 1I6BMB RAM, 2xCD. 30-kartya

v Remek animdcidk e hatékony
fegyverek
X Tul sird a kideffekt ¢ kany-
nyen el lehet akadni benne

=Y/




Fee ADF

egyszer egy Digital Image De-

sign nevii kis szoftverészbri-
gad, akik iires perceiket jobb hi-
jan mindenféle repiildgep szimu-
latorok krealasaval toltogették.
Egy ilyen Iddtdltés eredménye
egyszer az F-29 Retaliatoer (emlék-

Egyszer voit, hol nem velt, voit

Az AWACS-rendszer képernydje

szarnyaljak a EF2000-t, azaz me-
gint megcsinaljak a vilag legjobb
szimulatorat. (Az ember legyen
maximalista, ugyebar.) Az ij szi-
mulator faszerepldje adddott ma-
gatal, hiszen a Pentagon akkor-
tajt jelentette be, hogy a jovo
évezred elsd évtizedében a Lock-
heed konszern altal
gyartott YF-22 Raptorok
veszik at a jelenleg
rendszerben allé F-16
Falconok és F-18 Hor-
netek szerepkirét: ezek
fogjak biztositani az
USA totalis légiflényét
a vilag barmely pont-
jan. (Természe-
tesen az
F-22-
esek
lesz-
nek a
foszerep-
18§ a mostandban

megjelena repiild-

[t szlmulatn-

DID

— utdbbival valdsziniileg
8z szamunkban is talal-
pk.) A DID-nek egyéh-
k a téma, hiszen - a
kiizott egyediil -
nal célokra szént
fejl :iztéséve! is fog-

célokra késziild jatékaik feiiasz-
tésébe, tovabba hozzaférhetnek
olyan adatokhoz is, amelyek a
nyilvanossag eldtt természetesen
rejtve vannak. Bar a kézikonyvhen
is jelzik, hogy az F-22 majd min-
den adata katonai titoknak mind-
siil, és tulajdonképpen a gép
még fejlesztés alatt all, igy
tehat néhany miiszer vagy
rendszer kiilonbiozhet a
repiildgép végleges

verzidgjatel -

de hat nem

Is Rap-

! ide
sekre tagnlod és akadnak k
zottitk igen hazdsak is, tulajdon-
képpen gyakorlasnak foghato fel,
amelyben felkésziiliink eljovendo
dicsdséges hadmiiveleteinks
Az elsi részében megismer-
kedhetiink egy vadaszpilota
“sziirke” hétkdznapjaival: itt
gyakorolhatjuk az olyan szoké-
sos légi mandvereket, mint a le-
és felszéllas, iizemanyagfelvétel
a levegdhben, illetve egyes meghi-
basoddsokhdl adddo vészhelyze-
tekben kell helytalinunk. A maso-

AlR

tor-pildtakat kell képezniiik min-
denkibdl, hanem szdrakoztatni a "

kiiztinséget.

Hogy hogyan sikeriiit megvaldsi- k@

tani a tokéletes szimulator készi-
tésére vonatkozd célkitiizést?

Hm. Fogalmazzunk gy, hogy ti- b

kéletesen. Kezdjiik mondjuk az

elemzést a grafikaval, ahol ugyan
a 3D gyorsitd kartya nem alapkﬁ-r.

vetelmény, mégis a real time

fény- 6s arnyékeffektek maxima-

lis élvezetéhez azért s

z egyébkent némi




het az a szimpla

tény, hogy a NATO-ban kikép-

zési célokra is hasznéljak a Euro-

. fighter 2000-et.)

5' Ugyancsak a fomeniibdl érhetd az
ACMI repiiléskiértékeld rendszer,
ami az USA légierejében hasznait
eszkoz alapjan késziilt. A rend-
szer rogziti a repiilés minden
egyes pillanatat, amit a bevetés
végeztével harom dimenzidha ki-
vetitve, kockardl-kockara
visszajatszhatunk - azaz sajat hi-
bainkbdél tanulva fejleszthetjiik pi-

ANCE FIGHTER

_l:htﬂasu?kat
: teljesen egyedi és gran-
ﬂmbbol a szemponthdl, hogy
a jatékos hadmiiveletben nem-
uﬂ egy repiildgépet iranyit, ha-
nem barmilyen szinten beavatkoz-
A hat az események iranyitasaba: ez
| nemcsak a repiildgép m ramb

A légi utdntiltés meglehetisen
kiriiiményes mandver - bar
4 autopildtaval nem annyira

AS AUTOPILET ENCACES

sze-
reinek automa-

tizalhatdsagat jelenti,

mert akar a  hadmiivelet ira-
nyitasat is kézhe nhctlﬂk Ennek.
elsddieges eszkize az AWACS, az
USA légierd légtérfigyelési read-
szerének irdnyitdsanak. A rend-
szer az AWACS-felderitdgépeken
alapul - tudjatok, azok a nagy

benga repiildgépek, gomba alakii
radarokkal a hatukon, amelyek

akar egy doboz sdrt is be tudnak
mérni vagy 400 kilométeres suga-
ri korben. (Ezt speciel én is tu-
dom, de repiilni még nem iga-
zén...) Az AWAGS-rendszer a légi
hadmiiveletek iranyitasanak kul-
csa: felderiti és 2 illetve 3D for-
méatumban, kék/piros/zild szinek-

kel megjeleniti a sziivetséges/ '-:.U'ld{szaép
ellenséges/azonosithatatian légi

és felszini célpontokat, rendsze-
rezi a légi drjaratokat — majd a
legfrissebb adatok fényében meg-
hatarozza a Iégtérben levd szivet-
séges egységek tevékenységét.
Az AWACS-parancsnok szerepében
igy tulajdonképpen a szimulator-
hol atcsdppeniink egy stratégiai

jatékba, ahol kedviinkre tologat-  ve, g
ne térjiink 4t a repiildgép megva-

hatjuk ide-oda csapatainkat, min-
dig a helyzetnek megfelelden. Ha
egyéhként valaki voit NATO-kato-
na (biztos sokan vannak olya-
nok...), ismerds kirnyezethen ta-
lalja magat, mert az AWACS a
standard NATO-kddo-
kat hasznalja az
egységek megje-
lenitésére. A pa-
rancsgenerilas az
egérrel torténik,
pofonegyszeriien.

Egy szivetséges egységre clickel-
ve megjelenik a tipusa és a leg-

utolsé parancsa, majd — a straté-
gidkban megszokott midszer sze-

 rint - mozgathatjuk ide-oda. Ha
egy masik sziivetségesre mozgat-

elékbe sorol vele

semieges n gipontra, akkor kiséri
és azonositja azt. Mivel az ese-

ménm ‘meglehetdsen gyorsan

re, hogy személyesen
vegyiik kézbe valami razésabh fel-
adat elintézését. Miutan a dolog
bevégeztetett,vagy neadjisten ki-
livik alélunk a masinat, ismét az
AWACS-panelon landolunk. Ter-
mészetesen az AWACS parancsai
ékes angol nyelven hangzanak el,

és valtmtnssagukrl llemzd,

mint 10.000 sornyi szb-

atja a kommunikaciot. 4

lésitasdra. Nyilvan ez lesz egy szi-
mulatorhoz nem igazédn szokott ja-
tékos szamdra a legijesztdbb
rész, hiszen itt felvonul tulajdon-
képpen az sszes benyolult ketye-
re, amelyet az emberi agy csak
kitalalt a katonai technoldgiaban.
Mir eliire megnyugtatom a kedé-
lyeket: a sok villogd bigydn gyor-
san el lehet igazodni, és az alm-
vetd rendszerek mikidése rész-
hen vagy egészen autﬂlltlﬁllin-

Fildi célpontok elleni tdmadasnal az
alapfegyverzet természetesen eqy
szép csokor bombabal all

td. Az 2
rek a

-n feliigyell, hogy
rejtve a gép az

mmlre le‘

ellenséy ot keresd szemei eldl.

Torténik pedig ez azzal a méd-
szerrel, hogy a beallitas fokozaté-
tol fuggoen bizonyos mértékben

: knrlatozza az elektronikai rend-

gk hasznélatat. Hm, ez egy
S| us igy, megprobiium
bhen: szoval arrol



F22 ADF

kmlési beﬁlltfis, az EMCON klkap-
csolja azokat a miiszereket, ame-
lyek radarjelei hemérhetﬁvé te-
szik a Raptort.

Az elektronikai berendezések
legtréfasabb darabja a radié, ami
négy kiilonbozd frekvencian iize-

Erdekes: nemcsak amerikai gyartmany,
gépek vannak a légtérben — legalibbis
pillanatnyilag

mel. Kitelgkta

Mondtam, hogy nem is olyan %
& bonyolult a miiszerek kifelzdje

; :'hatseges fultli :

képpen az eyvilagon mlndan dol-
gunk automatizathato a felszal-
lastdl a légi utantdltésig és a cél-
pont meghatarozasaig — sot, meg
le is lovi a célpontot...
CGélponthél pedig tobbszaz va-
gyon, hiszen csak csak repiild-

.

3l majd hatvan kiilonbozo ti-
vonultat fel a jaték. Ezek k-
| vannak ugyebar mar régi is-
0sidk is, de — Iévén a cselek-
y a jovd évezred elején jat-
dik — talalkozunk néhany pilla-
natnyilag még csak tervezoaszta-

- lon létezd tipussal is (pl. Szuhoj
3

). Ehhez jinnek még a fel-
ztnk (tankok, SAM-ra-
piiletek, sth.), hogy a
.Hi' dkat mar ne is emlit-

egyébként fokozza a né-
 képek I ilwtatlen mennyise-

objek
mon, és azt tibb nézﬁpnntbﬁi
vizsgalhassuk, vagy akar annak
szemszogébol kovessiik argus sze-
mekkel az eseményeket.

Kiilon miisorszam a multiplayer
jaték, ami egyébként mar a
EF2000-nek is igen erds oldala
volt. Jatszhatd soros kadbelen és
modemen keresztiil, de természe-
tesen érdemes benézni a DID site-
jara is az Interneten
(http://www.did.com), ahol mindig
béklaszik néhany al-Richthofen. A
jatékosok maximalis szdma elmé-
letileg 16, de mivel felsd hatart
ennek nem adtak mey, a szerve-
ren levd jatékos hatarozza meg a
jatékosok maximalis szamat. A ja-
téknak termé-
szetesen nem
feltétleniil mu-
szdj a “‘minden-
ki-mindenki-el-
len’-mozgalom
jegyében iize-
melnie, termé-
szetesen lehet
kooperativ mé-
don is lizemelni
egy-egy adott
feladat végre- e Bl s
hajtasa kdzben. =

Egy ilyen is-
mertetd keretel sajndlatos médon
gatat szabnak olyan torekvések-
nek, hogy kicsit alaposabban el-
mélyedjiink a jaték ilyen-olyan ré-
szeinek elemzésében, a kiilinbd-
zi fegyverrendszerek illetve tam-
adasi taktikdk honcolgatdséhan,
és hasonlé nyalanksagokban - de
sehaj, mert biségesen megteszi
ezt helyettem az online help, va-
lamint a majd 200 oldalas kézi-
kiinyv, ami az 576 Khyte jovoita-
bl magyar nyelven keriil a bol-
tokba.

Nehéz helyzethen vagyok amlkor‘

értékelnem kell a jatékot
az Grddghen értékelhetnéma

- majdnem tékéletest? A

nlﬁsftﬁs csndasli

Szemelvény Vérl Zoli Grikzbildjeibdl: B
“Egy impressziv kiilsd nézeti kép” ' ~. 4"&%

levették a jatékha, hngy tve-
hetjiik a parancsnokségot az
AWACS felett — ez egyébként fi-
gyelemre mélto perspektivat je-
lent az eljovendd repiildszimulato-
rok eldtt (kérdés, hogy ez eddig
miért nem jutott masnak is az
eszébe). Egyéb vonatkozdsokba
is elzengedezhetnék még egy-k
dicshimnuszt, de azokbdl mar
szerintem éppen elég lesz ennyi -
most térjiink ra a “negativumok-
ra”, ami egyébként nem lesz egy
hosszii felsorolas. Az imént azt
allitottam, hogy a jaték MAJDNEM
tokéletes. Az a majdnem azért le-
ledzik ott, mert a jatékbdl kima-
radt egy dolog, amit azért eldze-
tesen beigértek hozza: nevezete-

L e et

PHMI, T6EMH RAM, SVEGA, SxO, WIS

v/ Az egész jatek eqgy szép nagy
pozitivum - ha nem hiszed, nézd
csak meg! I




576 KBYTE

zott a reklamszdveg a Need for

Speed 2-hoz, am ugy latszik mégis
sokan kihagytak, hiszen csupan fél év
kellett hozza, és maris itt van egy alli-
tolag még jobb, igymond specialis val-
tozat. Egy autoversenyrol van ugyebar
sz20: az eredeti jatékot a szaksajto vilag-
szerte tulajdonképpan alaposan lehiz-

Tt’ll jo ahhoz, hogy kihagyd! - hang-

31

ti jatek is nyolc résztvevd szamara. A
Special Edition természetesen mind-
ezeket tartalmazza, és ezeket egésziti
ki néhany djdonsag. Elsgsorban van
négy uj csodaautd: egy Ferrari 355F1,
egy ltaldesign Nazca C2, egy Ford Mus-
tang Mach lll, és végiil egy Ford Indi-
go. (A Fordok koziil raadasul mindketto
cabriolet.) Az ij jarganyokhoz ij palya

r

Ez az 50-es évekbil
idecsdppent benzinfald

rem.-ﬂ auld a jatékban

SIS

is dukal, ebbol azonban csak
\ egy van. A Last Resort nevii
palya valahol Dél-Amerika-
ban kanyarog: kezdethen a
tengerpart mentén indul neki
a mezdny, aztan
kanyarodunk be, majd har-
langoken, egy fiiggdhidon és
azték templomekon vezet at
az iit. Mint az a palya ismer-

-
~

ta, ami elsosorban a jaték sivar grafika-
janak, es az otlettelen palyatervezése-
nek volt koszinhetd. Tudvan, hogy az
ilyen specialis valtozatok Iényeges iji-
tasokat nem szoktak tartalmazni, til-

felet allitunk be),
de a civil autok
tobbnyire nem na-
gyon illenek oda a
palyakra. A palya-
kat tekintve egyeb-

ként njdonsag az is,

hogy most mar van
visszaforditott és
titkrozott mod is, s
ezaltal a palyak
szama tulajdonkép-
pen megtibbszord-
zodott.

barki egy autd versennyel elkezd jatszani,
akkor neki mindenképpen a forgalommal
szemben kell kizlekednie...

NEED FOR SPEED Il SE

r Autdverseny
a dzsungelben?

NEED FOR SPEF

SPECIAL EDITIDN”

SD KULONSZAM

.

(4 Na jid, valljuk be, 11475 7/8
hogy a kulisszék gy mar
A egész pofisan festenek s

1/4Y

gyors lesz, a
pixelek pedig
eltiinnek, hanem a
palyakat egy cso-
mo plusz latvany-
effekt is ékesiteni
fogja. Minden
egyes targy rea-
lisztikus arnyékot
fog vetni, a kocsik
klasszul csillog-
nak, az ablakiive-

ban” sikeriilt felkiizdenie magat az
erds kozépmezonybe.
vz

Kiadja:

need for speed Nl se =5

P90, 1I6MB RAM, SVGA, <S$x(I1, WINGS

"R

geken megtorik a
fenv, az esoerddben

~ zottan sok jot nem vartam a Special

~ Editiontdl.

; Eldszdr is lassuk azt, ami mar meg-
voit! A lényegesebh paraméterek: 7 pa-
lya a Fild kiilonhozo pontjain efhelyez-
ve (koztiik jeges, sivatagos vagy varosi
palyak), ezeken a vilag nyolc leggyor-
sahb autdjaval versenyezhettiink. Te-
hettiik mindezt akar a gépi versenyzdk,
akar - osztott képernyo segitségével -
eqy emberi jatékos ellen, tovabba az
altalanos elvarasoknak megfeleloen
természetesen biztositva volt a haloza-

v Feljavitott grafika (30 esetén]
X Unalmas palyak

Y/

szeril ut\mnalat alakitottak volna ki,

hinden egyes csepp
sehb mwzam nkoz Ezzel a sok aprd-
saggal megtiizdelve még a régebhi pa-
lyak is egesz pofasak lesznek, ennek
kiiszonhetoen jobban atélhetokke val-
nak - ezért allitom, hogy egy ilyen kar-
tya segitségével zongorazni lehet a kii-
lonbséget.

szamomra meg minclig a NFS eisﬁ résm
a nyerd, ahol teljesen hétkdznapi uta-
kon, hétkoznapi koriilmények kozott -
azaz a zsaruk zaklatasatol sem mente-
sen — folyt a verseny. Kozati forgalom
ugyan ezuttal is bekapcsolhatd (mar
amennyiben csak egy vagy nulla ellen-




Az ireg szamitogépes rokaknak aligha
mondok ijat azzal, hogy az Elite annak ide-
jén miifajt teremtett. Ez az “annak idején”
persze még a rendszervaltas dalias korat
jelenti, mikor a lelkes fiatalok a Szamalk
székhazban tiportak sarba a szerzdi jogokat
és a C-64-es lemezmeghajtd (meg maga a
C-64) kultikus értékil ritkasdgnak szami-
tott. Az6ta mér sok viz lefolyt a Dundn, de
az iirbéli szimulator/kereskedd jatékok nép-
szeriisége a mai napig toretlen. Hol Mark
Hamill borostds képe vigyorgott az iitharcra
szomijiizd jatékos képébe, hol Darth Vader
szoresogitt vidaman - legutobb az Oceant
szdlita meg az ihlet, hogy egy efféle prog-
rammal lepje meg a nagyérdemiit. Az I-War
megjelenését igen vakmerden a karicsonyi
nyiizsire idozitették a bolcs marketing-ma-
nagerek, ami azt jelezte, hogy igen maga-
biztosak a fiiik. Elvégre olyan programokkal
versenyezni, mint a Panzer General ‘97,
Monkey Island 3 vagy épp a Worms 2 - nos,
nem csekélység. Az igazat megvaliva, a
kiilfdldi lapok hozsannai ellenére kissé
szkeptikusan viszonyultam a dologhoz, el-
végre az Ocean nem épp szinvonalas szimu-
|ator-programjairdl hires. Az meg kiilon gir-
mdsag volt a résziikrdl, hogy a screensho-
tok mellé csak az utolsd utani pillanatban
tudték magét a jatékot elkiildeni (haldl a
PR-managerekre!), Ggyhogy nem is tudtam
igazan elmélyedni a jatékban. De az a
viszonylag kevés idd is, melyet az I-Warral
eddig eljatszogattam pont elég voit ahhoz,
hogy rajijjek: ennél jobb és eredetibb iirha-
jo-szimulatorral az Elite elsd része 6ta nem
talalkoztam! A készitok nem kevesebb,
mint harom éven 4t dolgoztak a programon,
s ez maximalisan meg is latszik rajta.

Azt mondjuk nem allitom, hogy mindenki
dnkiviiletbe esve fog sikongatni az |-War-

Ez pedig csakis és kizirdlag
egy vogon iirhajo lehet

EANCE ALl

HAUTCT

VESS

tdl. Elsd-

sorban azért

nem, mert a ja-

ték a maga mddjan egy

igen nehezen emészthetd darah.

A kezelése rendkiviil dsszetett és relis, a

készitok ugyanis szentségtdrd modon a va-
Na most akkor vagy til gyor-

san haladok, vagy pedig a
vildgiirben is néha esik az esé

—

lis fizikai tirvényeket is figyelembe vet-
ték. Epp ezért nem kevés idd és gyakorlds
kell ahhoz, hogy valaki igazén profi madon
tudja a hajot kezelni. Ez viszont egyiittal
art is jelenti, hogy a program nagyon
hosszii ideig lekiti a legfanatikusabb jate-
kost is — ami szintén nem egy utolsd dolog.

A TORTENET
(MERTHOGY AZ IS
VAN...)

A hattértdrténet a szokdsos science-ficti-
on sémdra épiil: 23. szazad, erds kozponti
hatalom (ezt most épp Egyesiilt Nemzetkd-
zisségnek hivjak), lazadozd koldnidk (ok az
Indie-k) és marcona haditengerészek. Erre

-

kar is lenne tdbb szot
vesztegetni. VISZONT NINCSENEK SE GO-
NOSZ IDEGENEK, SE GO-

NOSZ ELNYOMO BIRODA-

LOM!!! Meg iigy éltala-
ban nincsenek jok és
rosszak, a szembenalld
erdk inditékai emberiek
és logikusak. Az angol-
szasz kultiirszféraban
az ilyesmi a sors ritka
és csodalatos ajandé-
ka. Mi tobb, a cselek-
mény szilat magunk
szohetjiik, tetteink he-
Iyenként az egész em-
beriség sorsat megha-
tarozhatjak. Hogy kdke-
mény irtdhadjaratba
kezdiink a szeparatista férgek ellen, vagy
liberélisabh elvek alapjan probalunk békét
teremteni - csak rajtunk all. Ha még nem
emlitettem volna, a Haditengerészet egy fi-
atal tisztjeként kell fényes kar-
riert befutni és tiléini Nemzet-
kizdsség vs. Szakadarok mér-
kozés egyre keményebb mene-
teit. A mar emlegetett fényes
karrierhez kiilinféle killdetése-
ket kel sikerrel végrehajtani |
(ravasz...), melyeket a gép igen |
szigorian pontoz. Itt mondjuk |
kicsit visszakiszonnek az Ope-
ration Wolfos hagyomanyok, mivel a ponto-
zds sz0 szerint értendd, ami azért nem a le-
hetd leghangulatosahb és legstilusosabb
értékelési forma egy kalandelemekkel at-
szitt szimulator esetén. Az viszont nagyon
tetszik, hogy valogathatunk a folyamatosan
véltozo kiildetések kozott. Természetesen
az egyes kiildetések kizti dtvezetd képso-
rok az I-Warbd! sem hidnyozhatnak, ami a
program csekély 3 CD-s terjedelmét figye-
lembe véve nem igazan meglepd.

NEHANY SZ0
A KEZEILESROL

A kezelés az a téma, melyhe til részletesen
most nem mennék hele. Ott az igen terjedel-

PR

: .masmmumlwkﬁikinw, ahlllan lehst

jelenti az, hogy nincs modunk az autopildtat

bekapcsolni vagy a szerelik maguktdl nem

iigykidnek - csak épp a vezetésiinkkel joval

olajozottabban mennek a dolgok. Mindegyik

tisztnek megvan a sajat posztja a parancsno-

ki hidon, ahova barmikor atkapcsolhatunk.
A kapitany posztja afféle pihendsa-

rok, itt leginkabb a fedél-

zeti szamitdgép arc-

hivumaban tur-

kélhatunk.

De innen

vehet-

jiilk

at

egy el-

més kis

szerkezet se-

gitségével egy

masik hajd (vagy ra-

kéta) fildtt az uralmat. Eza
hatdrozottan kellemes lehetdség sajna

csak ritkan all rendelkezésiinkre, mivel a
roppant taktikus szakadarok (illetve a még
taktikusabb kereskeddk) mindenféle bizton-
sagi rendszerrel védik le hajoik szamitogé-
pét.

A pildta posztjardl iranyithatjuk a hajot, tii-
zelhetiink a fontosabh fegyverekkel - tehat
idiink java részét itt fo lltﬁiluni Mint azt

\ ’Z



Az a tavolabbi bigyd enyhe
Star Wars-feelinget sugall

nek a szerelk, akik hihetetlen mddon pardzs
|égiharcok sordn szerzett sériilése-
ket javitgatjak. A jaték egyéb-
ként rendkiviil intelligen-
sen kezeli a sériilése-
ket, figyelembe ve-
szi az egyes fe-
délzeti rend-
szerek kap-
csolatat
is. Pél-
danak
okaért
aré-

szecske-
gyorsitd
gyilrii sériilése
nem csak a haj-
tomil, hanem az
agyik teljesitményét
is csokkenti.
A tiizér posztjardl az ellensé-
pes hajokat |dddzhetjik a kiillinféle
rakétakkal, gyikkal és egyéh ketyerékkel.
Ezt mondjuk a pilota vackahal is megtehet-
jiik, itt viszont egy, a célpontot folyamatosan
kiivetd célzirendszer is segiti dolgunkat. Ap-
ropé, célzérendszer! A fedélzeti szimitdgép
a céizasha is besegit, ami nagyobb talalati
pontosségot, de kisebh tizsahesséy

kezdve egészen az el-
haritd pajzsokig. Ez utdbbi dolog
elég érdekesen
miikidik: mindig,
csakis és kizarélag
egy ellenféltdl védi
hajonkat (viszont
elég sokat kibir). A
Dreadnought alsé
és felsd részét kii-
lon pajzs védi, ha-
tulrél viszont telje-
sen védtelenek va-
gyunk. A pajzsok
egyébkeént automa-
tikusan befogjak a

lenfelet, igy ezzel
nem kell kiildn bi-
belddniink.

Ami a hajtdmiivet illeti, ebbdl rogtdn ha-
rom is akad. Az elsd a hagyomanyos, fii-
vokakkal miikodd hajtomii. Légiharcnal
ezt érdemes hasznalni, mivel egészen fi-
nom mandverekre is képes. Példanak
okaért: ha csak a baloldali fivokat hasz-
naljuk, a hajo elfordul jobbra, de egy
kapcsoldval olyanra szogre is atallithat-
juk a fivkat, hogy fordulas helyett ol-
daliranyi siklas legyen a miivelet ered-

ménye. Tan mondanom se kell, hogy a fii-

vokak igazan profi hasznalatat eltanulni

elég maceras dolog, viszont segitségiik-

kel szamtalan olyan mozdulatsort is meg-
tehetiink, amirdl az eddigi iir-

. hajoszi-
mulato-
rokban
legfel-
jebb al-
modoz-

‘ ‘ hattunk.
Az LDS
meghaj-

tassal akar 1/3

fénysebességet is
elérhetiink, ez fd-
leg a rugalmas el-
szakadd-hadmiive-
leteknél hasznos.

Ekkora sebesség

mellett sok min-
dent lehet, csak
harcolni nem, Ggyhogy a gaz ellent heér-
ve nem art visszakapcsolni a hagyoma-
nyos hajtomiire. Egyébként van egy LDSI

En erre azért nem
bizném az életemet

névre hallgatd rakéta, ami roppant vicces

dolgot tud: rivid idare Ihetation tesa

erek I}ifni

efféle utak-
g LDS meghaj-
ugrani” esakis
.l 1 kﬁ \ll .

legveszélyesebb el-

De jd: azt iizenték, hogy ha

kivetem az instrukcidkat,

akkor nem lesznek hulldk -
na és ha én akarok?!

kar is lenne tovabb ragozni. Elvégre ez
olyan dolog, mint a... khm, szdval mint
sok minden més az élethen, azaz szoban

hajtomii - tehat gyors menekiilésekre
nemigen hasznalhatd.

ZARSZO

Az eddig leirtak
alapjan alig hi-
szem, hogy barki is
atérezné a jaték
nagyszeriiségét.
Ezért is halatlan
feladat egy I-War
bonyolultsagi
anyagrél ismertetdt

A Tarantula pont oly ronda,
mint az a helyes kis rovar,
amirdl a nevét kapta

nehezen kiriilithato. Ki kell prabalni, és
kész. Hopp, még mieldtt valaki a vesémre
illesztene 100 kilopond nyoméssal egy
baseball-iitdt, biicsuzéul megemliteném a
90 oldal kdriili, magyar nyelvii kézikdny-

T.J.

Kiadja:
Ocean

- az efféle jatékokrdl vagy tiz sort, vagy
{iz oldalt érdemes irni. A mellékelt képek
lattdn viszont mindenki szdméra vildgos.
lehet, Imgy miért mnmm nyugodt sziv-

art minden iddk leggybnybril

a0, 16MB RAM, axCD, WINSS, hanghartya
v Grafikailag att van a spiccen ¢ @
végtelenségig lehet jatszani

X Kicsit bonyolult eqgy érzd leleknek
¢ automatan nem a legjobb

Y,
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CONQUEST EARTH

rendszeriink legnagyobh bolygdja, a Jupiter.

Vajon mi rejtezhet a gazarids végtelen, szd-
munkra elképzelhetetlen hevességii viharok altal
szaggatott felhorétege alatt? A valasz mindmaig
varatott magara. 1997 decemberét irjuk. A NASA
Galileo nevii firszondéja tibb éves itjét bevegezve

Az emberiség fantaziajat mindig is izgatta nap-

ménnyel, A jovian Biztonsagi Testiilet egyértelmii

hadiizenetnek tekinti az esetet. Az adatok elemzé-
se és az idegen test roppalyajanak analizise utan a
hihetetleniil agressziv idegenek otthonanak az oxi-
génen alapuld légkarii, a Naphoz tulsagosan kozel
1évd, s épp ezért altaluk eddig lakhatatlannak tar-
tott harmadik bolygo bizonyult. A Tandcs egyhan-

r Ideges idegenek idegtépd
idétlenkedései a bazisomnal. Csak
nem idegre akarnak tenni?

34

Az EIDOS kiadhatta volna eldbb is a programot,
mert hogy remelnek ebhol profitot? No mindegy,
Iehet, hogy az utolso szamunkat olvassatok - de
azért elemezziik csak ki a programot, ha mas
nem, akkor legalahb a hamarosan megérkezd jo-
vianok okulnak majd beldle. A Conquest Earth el-
50 ranézéste egy Ujabb Command&Conguer-kYon-
nak igérkezik. Azonban ha jobban belemelyiiliink
a programba, kideriil, hogy nem egészen errd
van s20: a jatékbizonyos szempontokhol tohbet,
mas aspektusholVizsgalva viszont kevesehbet
nyijt. Szerepiink természetesen a két holygd
megvedésére/kolonizalasara és az ellenséges faj
elpusztitisara korlatozodik.

Az indulasnal tobb Tehetoségiink van: indithatunk
New missiont, illetve New Campaignt. Az elsd
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siibb bavebben is szdlok, most térjunk 4t az ird-
nyitasra, méghozza az eqyszeriibb Mission modban
{ha valami a Campaign modban masképp mikdik,
azt kiilon jelezni fogom).

Aki hozza van szokva a C&C iranyitasahoz, az az
elst eqy-Ket draban igen Siirin veszi majd szdja-
1a akeszitok {elmendit, ugyanis itt egy kicsit
meg vannak kavarva a dolgok. Kizardlag a JOBB
eqérgombbal valaszthatjuk ki az egységeket,
akar eqyesevel, akar csapatostul (a kerethizass
sal). A kijelolt csapatokat is ezzel a gombbal ira-
nyithatjuk a cél felé. A bal egérgomb megnyoma-
sa a tiizeleste szolgal, de ez sem akarhogy: bar-
hol is jarnak az egységek, ha a bal gombot meg-
nyomjuk, akkor megallnak (!), és arra a pontra
tiizelnek, ahova clickeg'.iuk (még akkor is, ha ez

]

belép a hatalmas bolygd atmoszférajaba. A foldon
tuddsok ezrei lesik a képernyoket, melyeken a
szonda kiizvetiti a régen ahitott adatokat,
Azonhan nem csak ok az egyetienek,
akik figyelemmel kisérik a Galileo
minden mozdulatat... A Jupite-
ten kialakult intelligens lét-
forma tuddsai is meghii-

volve figyelika szerke-

zetet, amely lassan

holygdjuk légterebe &
ereszkedik. Eddig is
erkertek az aszteroi-
dagvezethil meteorok a
holygora, de ilyen anyag-
hol levivel még sohasem
talalkoztak. Egy szamukra
teljessengel idegen faj
adja most tanujelét léte-
z6sének. Nem telik hele

N

sok idd, s egy ij, pusz- v‘\ Y.
titd ereji virus kezdi w fs-
szedni aldozatait a lando- 4

Ias kirmyeken, a déli szek-
torban. 36 oraval ezelft

iititte fel fejét a viharosan : s %
terjedd betegséy, mely kezdet- =\

ben csak az objektumon vizsga- i ‘

Iado tuddsokat fertozte meg, 16
oraval kesdbh mar a bolygo popu-
laciojanak 85%-at. Siirgosen ossze-
iil a jupiter-héliek, vagy ahogy ok ne-
vezik magukat, a jovianok vezetd tes-
tiilete, az Oregek Tanacsa, éliikan ve-
2etdjiikkel, a Legfelsohb Teremt-

'

A jovidlis jovianoknal a kezeld-
feliilet szinte egyértelmi...

T

esetben linearisan egymas utan
_ kivetkezo kiildetéseket kel tel-
] . jesiteniink, adott céllal, illetve
, ~'+ kezdéskor meghatarozott sza-
. 1 - , .
! 4 miiegyseggel. Kb. ez az eddi-

gi C&C- kionok hadjarat mad-

janak a megfeleldje. Campa-

ign valasztasa esetén eqy jo-

. val inkbh stratégiaorientalt

modba keriliink. It a bolygd

felszinén a kiifdnbozd hadszinte-

reken nekiink kell megszervezni a
védekezést, illetve a tamadast, még-

hozzé azokkal az egységekkel, melye-

ket kifejlesztettiink, legyartottunk és el-
helyeztiink a kritikus pontokan. E2 mar jo-

val tabb gondolkodast, illetve hadvezeri ve-

nat igényel. Minderrol azonban egy Kicsit ke-

kiviil esik a hatdtavolsagukon (!) - semmi hato-
tavon heliilre IEpes, csak ianek, mint az agyu).
Rz épitésiy ummi tamadasi menti, csak igy
hozhatd elo, ha VA TARTHIK 3 Space hilgui
lentyiit - hogy ezt miért kellett 1y, == =9
azt nem tudom, mert a szobanf-
altalan nem foglal el nagy részt a | )
hol. Az epitkezeés teljesen egyértelmii, altalaban .
misszidnkent egy-egy uj egységyel gyarapodik a
kinalat. Campaign esetén azokat az egységeket
hasznalhatjuk, amiket mar kifejlesztettiink.

Gondolom a legtobben az emberekkel kezdenek
(bar nemes dolog az is, ha az ember a parjat ritkit-
|a...) - ezt ajanlom is, mivel itt méy felismerhetd-
ek a meniik, illetve a gombok. Az idegenekkel
jatszva érdekes rzés kerit minket hatalmaba: dgy
farunk, mint a 80-as évekheli atlaymagyar az oszt-
rak Shopping City Siid-ben - sziinteleniil kavarog 2
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Az idegenek generatora egy UTE-

LN drukker tivisrdzsdra emiékeztet, de a

S kiirnyékén maszkild csapatainil sem
M sokkal (tovisjrzsdsabb a helyzet
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szines kavalkadhan, és az a kérdés tolul az ajka-
ra, hogy hol vagyok tulajdonképpen, és mit is kell
itt csindlni? Jopofa, hogy teljesen mashogy néz ki
a kepernyo, de az, hogy a karakterkészletet is a
jovianokra optimalizaltak, az enyhe tilzas volt.

Kb. fél aran at kiizdottem, amig megtalaltam a sa-

ve game opciot. Eziiton is sok szerencsat kivanok
mindenkinek az iranyitashoz.

Ami az egységeket illeti: az emberekkel jatszva
joval tahb fajta létezik, mint az idegenek oldala-
rol. Mindez azonhan méy igy sem eri el mondjuk a
Dark Reign egységeinek szamat. Kiilon-kiilon nem
fogom dket elemezni, mert az eqy kicsit hossza-
dalmas lenne - eléy leqyen annyi, hogy a szoka-
50 gyalogos es geépesitett egységek alinak a ren=
delkezésiinkre. Szarazfoldi és légi egységek egya-

35

jelzi nekiink az idegenek dltal eldszeretettel hasz-
nalt kén leldhelyeit}; geoldgiai (3D terepletapoga-
toval rendelkezik, megmutatja az idegenek épiile-
teit és a fiild alatti kénforrasokat); a harmadik
pedig egy harci tipusii lesz, ami a sztratoszféra-

han kering fdldttiink, &s 24 orankent egyszer hasz-

nalhato. Amikor a csatatér fole érkezik, atvehet-
Jiik a direkt iranyitasat, és lézere hatasat latva a
jovianoknak altalahan elmegy a kedve a harcol-
hatnéktol.

Egy kis kitéro: mire valo @ kén? A jovianok ked-
venc triikkje, hogy ey kénfelhat bocsatanak a
harcmezd folé, mely‘alatt ok takeletesen, mi pediy
sehogyan sem tajekozodunk. A felho eloszlatasa
eqy kiilonleges, aknavetd-szerii fegyverrel torténik
(a sarga szinii gyalogosoks-haszaljak). Campaign-

sunk sok creditre, anélkiil meq akar fel is kothet-
jiik magunkat.

A jovianok egységeinek szama joual kevesehb.
Nagyon jo, és fontos viszont, ho%en mas-
fajta harcmodort kell hasznalnunk, mint az emb
reknél. Gazalapu |étformajukbal adddoan a jovi

nok kivald alakvaltdk, és ezt mi s bdven kamatoz- pazik, ezzel legjobh
tathatjuk. Szahadon alakuinak 4t a gyalogos egy- .~ sorban. Kiilgn in

ségek harmilyen jarmive, igaz, ehhez mar népe-
sebb csapat kell. Ha veliik vagyunk, eldszeretettel
hasznaljuk a kénfelhat is. Oriilok neki, hogy nem
ugyanazok az egységek szerepelnek mindkét olda-
lon, mas kontashe diltetve.

Taktika: mindket oldalon van haromfajta tamada-
si madszer: 1. Rampage: csak easy fokozathan
hasznalhato. A kijeldlt egységek azonnal betds

CONDUEST EARTH

re varunk, a végen kideril, hogy mar nincs hol és
miért végezni a dolgunkat. Ez a része a jateknal
joval tilmutat az eddigi real-time stratégid
eddioi tapasztalataimazt kell, hog

Jassak velem, hogy ez meg nem tike

 Entékelés: A grafika :. il

RAM-ra optimalizalt inb
232 megashan a terep nagyszeriien RézK
kal élethiibb és szebb, mint a kisebb Werziol
Az épiiletek €s az egyseqek is remekbe

tak, bar az animacio a Total Annihilationgt nem

eri el. Kiilon szot érdemelnek viszont a robbana:
sok. Ezt valami fantasztikusan szépen megoldot-
tak, akciojatekban is ritkan lattam ilyet. A zene
CD audio, igy a mindséygel nem lesz probiéma,

/

rant megtalalhatoak, a viziek hianyoznak. Van
cseréhe viszont eqy djfajta lehetoség: a Fold kiriil
kering, s2drds és nagy fogai vannak, mi az? Ter-
mészetesen a mihod. Harom fajtat lohetiink fel
helole: meteoroldgiai (csak campaignben hasznal-
hatd, jelentdsége csupan arra korlatozodik, hogy

modhan tovabh bonyoladik a

dolog: a foldi életformak egyikenek sem

igazan kedvezd, ha timény kénfelhdben kell léle-
geznie - az emberek (jelen esethen az addfizetd
polgarok) szamanak drasztikus csokkenésével jar
eqy kenfelho huzamosahh megléte, igy ne szamit-

A 65k szinmélység és )
a robbandsok a jaték
grafikai ékességei

\

mas kerdés, hogy a mostanahan divo techno
/ iranyzatot igyekszik meglovagolni, igy hat nalam

a tizhdl nulla pontot ér el - de lehet, hogy valaki-
nek ez fog a legjohhan tetszeni. A hangok atlago-
sak, ellenben a videojelenetek nagyon szépre és

latvanyosra sikeriiltek (fdleg az intro). A gépigény
viszont magas, annak ellenere, hogy a jaték DOS-

- holis jatszhatd. A minimum konfiguracion nem

A nagy stratéga eldreldtian
fallal biztositja a fontosabh
épiileteihez vezetd utat

- ée,

o h |
TR | e < s .

madjak a legkizelebhi ellenfelet, majd ha végez-
tek vele a kavetkezot, és igy tovabh. 2. Seek &
Destroy: hasonlit az elgzohaz, kiilonbséy, hogy
nekunk kell kijelolni a célpontot, majd az
eyyseyek a védekezéssel sem torodve
elkezdik a mészarlast. 3. Hunt a
leyésszeriibb tamadasi
madszernek tartom,
szintén hasonlit az
eldzore (itt is ki kel jeldlni a célt), de ha kozben
megtamatnak, a csapatok a védekezésre s fi-
gyelnek. A védekezes kiilonhdzik a két oldalon: az
embereknél egy a tAmadashoz hasonld harmas
hasznalhato, az idegeneknél az atvaltozas tinik
megfeleldnek, majd a késihbiekben hasznalha-
tunk mas taktikakat is, de ez legyen meglepetés!
Mindkeét oldalon megtalalhatd a waypoints lehetg-
ség, ez mindenki szdmara ismergs kel hogy le-
ayen, aki figyelemmel kiséri és kedveli a real-ti-
me stratégiakat,

A Gampaign mode eqy joval dsszetettehb feladat:
tulajdonképpen arrol van szo, hogy most mar glo-
halis, bolyganyi meretii teriiletet kell figyelniink -
és csoportositgatni az eqységeket, kutatni, nem
utolsdsorhan pedig megszervezni a védekezést és
a tamadast. Helysziike miatt nem térhetek ki min-
den képernyo és ikon ismertetésére (természete-
sen gyokeresen kiilanbozik a foldiek 8sa jovianok
kezelése). csak azt a jotanacsot adnam, hogy ak-
kor kezdjunk bele, ha mar a mission mode-ot ve-
gigjatszottuk. Az események it is valds iddhen
folynak, szval az iddgyorsitast nagyon dvatosan
alkalmazzuk. mert igen konnyen elofordulhat.
hogy amig eqy kutatas illetve gyartas befejezése-

tudom elkepzelni, hogy megfelelo sebességyel
futna. Egy gyors CD-rom viszont nagyon kell neki
(legalahb egy 8X-ra gondolok). A program egyet-
len hibaja, hogy az iranyitas elég pocsekra sike-
redett, vagy legalabhis horzasztd nehéz az eddigi-
ek utan megszokni. Az idegenek iranyitasahoz pe-
dig sziiletett joviannak kell lenni, hogy sikeresen
es gyorsan megtanuljuk kezelni azt a rengeteg
kriksz-krakszot.

KZ

Kiadja:

conquest earth . . "~

P 90, 16MB RAM, SVGA, 4xCD

v Rendkiviil latvanyos e a stratégia
részben kiilénbézik a két oldal
X nehéz iranyitas e az idege-
nekkel jatszva dttekinthetetlen

Y/




MEN IN BILACK

denki jol tudja: tirlények valoban lé-

teznek. Azt azonban mar talan keve-
sehben tudjak - leszamitva persze azokat,
akik mar lattak a Men in Black cimi filmet
~ hogy ezek a lények is itt élnek kozottiink.
Lévén, hogy nem ismerjiik fel oket, nem is
tudunk roluk, pedig az utcan naponta elme-

Az 1947-es roswelli eset ota mar min-

nik meg a pre-renderelt helyszineken, s a
cselekmeényt rogzitett (vagy ha ugy tetszik:
filmszerii) kameranézetekhol iranyithatjuk.
A poligonos figurakat az eredeti szine-
szekrdl mintaztak, igy teljesen jol fel lehet
ismerni oket, s aki mar latta a filmet, az a
fegyverek tipusaval és azok hatasfokaval
is tisztaban lehet. Itt van minden, amire
sziikségiink lehet - bele-

A zsaruk hétkdznapjaihoz nemesak az
ufdk hajkurdszdsa, hanem a szimpla
biindzik lepuffantdsa is hozzatartozik

ertve a kis triikkds vil-
lantot is, mellyel bar-
mely emberi lényt meg-
szabadithatjuk nyomasz-
to emlékeitol. A jaték
fejlesztoi minden infor-
maciot megkaptak a film
készitditol, ezért még
olyan fegyverek is fel-
tunnek, amelyek a film-
bol mar kimaradtak.

gyiink mellettiik. Egyesek menekiiltként
tartozkodnak a Foldon, masok meg egysze-
riien csak azert, mert
szeretnek itt lenni. Hogy
ezek a lények zavartala-
nul élhessék hétkoznap-
jaikat, s megorizhessek
“inkognitojukat”, erre a
celra letrehoztak egy tit-
kos szervezetet. A Sotet
Isaruk az intergalaktikus
bekét és hiztonsagot sza-
vatoljak: ok azok a feke-
te napszemiiveges, feke-
te oltonyos fickok, akik
hivatalosan soha nem is
leteztek.

Nem hiszem, hogy akad

A jatek ugyanigy indul, mint a film. Kez-
dethen meg nem valaszthatunk karaktert,

Végre egy helyszin,
ahol vildgos van!

olyan ember aki nem is-

merne ezt a torténetet (hacsak Tommy Lee
Janes hele nem villantott a szemehe),
ugyanis a mozifilm nyoman egész Men in
Black-divatoriilet uralkodott el eloszor
Amerikaban, aztan az egesz vilagon. En
nem igazan tudom, hogy a kozonség mit
eszik annyira ezen a suvickos kepu Will
Smith-szen, mindenesetre tény, hogy a film
sikere nem kis mértékben az o foszereple-

hanem James Edwardsot, a Will Smith ala-
kitotta New York-i zsarut kapjuk. Egy kiil-
varosi haz koromsotét folyosojan talaljuk
magunkat. Hostink meg nem is sejti, hogy
epp egy foldonkiviilit vett iildozobe. Miutan
benyitunk balra az eqyik lakasha. néhany
kozonseges biinozot kell dsszeverniink/lelo-
niink, valamint egy bombat kell hatastala-
nitanunk (amikor sipol, akkor szabad a drg-
tot leoldozni). Egy alak -

Ha nem megy a kulccsal, &
akbkor taldn megy majd
cipdtalppal

sének volt koszonheto (nekem a masik
sztar, Tommy Lee Jones jatéka jobban tet-
szett), Szerencseére a film alapjan kesziilt
jatekban mindenki megtalalja az izlésének
megfeleld figurat, ugyanis mindkettojiikkel
lehetiink, sot még Linda Fiorentinoval is,
aki ugyebar csak a film végére valt a testii-
let oszlopos tagjava.

A jaték az Alone in the Dark, illetve a Re-
sident Evil semajara épiilt, azaz minden
egyes szereplo franka 3D figurakent jele-

pontosahban csak egy
arnyalak - mindig egy lé-
péssel elottiink jar, s a
tuzlepcsan keresztiil ke-
reket old. llyen konnyen
azonban nem razhat le
minket: ugorjunk le a sze-
metes kontenerbe, ragjuk
ki az oldalat, s tildozziik
tovabb. Az ekdzben utun-
le, a keritest rigjuk be,
majd a ladakon keresztiil
ugraljunk fel a haztetok-
re. Fontos: a hullakat
mindig kutassuk at,
ugyanis gyakran loszert vagy elsosegely
csomagokat talalhatunk naluk. A loszerrel
pedig sporoljunk, tartogassuk a keményebh
alakokra. A haztetokon ujabb gengszterek
varnak rank: igyekezziink kihasznalni, hogy
nincsenek egymasra tekintettel: ugy he-
lyezkedjiink, hogy a tavolabbi gazficko lo-
vése a tarsa eletét oltsa ki. Ha végeztiink
veliik, jobbra, feliil atugorhatunk a kovet-
kezo hazra. Ujabb ket pasas elintézése utan
a harmadik hazteton végre sarokba szorit-

hatjuk a “baratunkat™, aki a tobhiektdl el-
térden immunis a golyokra! Csak okidlcsa-
pasokat és rigasokat hasznalva tudjuk el-
intézni. A hullanal egy kiilonos szobrocskat
talathatunk, am amint magunkhoz vessziik,
egyszer csak megjelenik egy napszemiive-
ges pasas és vajon mit csinal? Természete-
sen villant!

Jon az atvezeto animacio: lathatjuk, hogy
hésiink dnszantahol tavozott a hétkdznapi
emberek vilagahol, a személyazonossagat
toroltek, s ezutan mar csak “J" iigynokkent
fogjak szolitani. Nos, eddig tart a hasonlo-
sag a film és a jaték kozott - legalabbis
ami a sztorit illeti. Ezutan embereink telje-
sen mas iigyekben fognak nyomozni, mint a
vasznon, és a kezdetektol fogva valasztha-
to lesz az ex-boncnokno is. Csak a fohadi-
szallas epiilete valtozatian, mivel hoseink

ugyantigy
onnan fog-
jak a kiil-
detései-
ket
megkez-
deni, il-
letveoda
ternek majd | §
vissza. A ja-
tekban fel-
hukkano ide-
genek legtobbje
is szerepelt mar a
filmben, lesznek
példaul nagy fejii
“roswelloidok™ és
persze talalkoz-
hatunk csota-
nyokkal is.

A foha-
di-

v-\.'.-".l
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szallas nem csak atvezetd helyszinként
funkcional: remek szorakozas a Shooting
Gallery, a filmben is latott gyakorlotér.
Ezen majdnem olyan fifikasan mint Will
Smith-nek, nekiink is ki kell sziirniink, hogy
melyik céltabla a gonosz és melyik a civil,
s persze csak a rosszfiikat (lanyokat?) sza-
bad eltalalni. A gép szamolja, hogy melyik
kategoriabol mennyit puffantottunk le, s ha
sikeresek vagyunk, atléphetiink a kovetke-
20 szintre - vagyis a lotér egy teljes értéki
aljatek. Majd’ elfelejtettem: a loter bejara-
tanal barmilyen tipusu fegyvert vetelezhe-
tiink. (Kar, hogy nem vihetjiik magunkkal
oket a kiildetésekre.) A torténet dsszesen
harom missziohol all. Az igynokséqy elso-
kent egy sarkkutato bazisra kiild ki minket,
ami azért valt gyaniissa, mert mar hosszabb
ideje nem jott onnan egyetlen radidiizenet

y
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sem. A masodik kiildetés egy Amazonas
menti kis faluban jatszadik, ahol a helybé-
liek szintén kiilonds dolgokat tapasztalnak:
termeszetfeletti lenyek embereket esznek a
kozeli banyakban. Vegul harmadjara a vilag
egyik leggazdagabb emberének, Skip Fra-
les-nek a szigetere latogatunk, aki compu-
terek fejlesztésével foglalkozik - dm mint
késobb kideriil, nem teljesen egyediil mun-
kalkodik.

Kalandjaink soran tobbnyire csak az akcio
részek okozhatnak gondot, a fellelheto tar-
gyak hasznalata elég ertelemszeru. Nekem
inkabh a kisse nehezkes iranyitas okozott
gondot, peldaul a legtovabb azon voltam

OLTOZO

megakadva, hogy nem vettem észre, hogy a
kutatobazis szamitogepes rendszerén kiilon
rd kell kattintani a helepesi kod beirasara,
noha teljesen ugy tunt, hogy csak a beje-

lentkezes gombja aktiv. Hogy lassatok, mi-
re szamithattok, mindjart atnézziik nagyja-
hol az elso kiildetest. Eloszor azonban joj-
jon az iranyitas!

A kiilonbozo targyakat felvenni/hasznalni a
Space-szel, letenni pedig a Del-lel fehet. A
targylistankat a CapsLock-kal tekinthetjiik
meq. A fegyverek es a targyak koziil koz-
vetleniil is szelektathatunk, ehhez a Ho-
me/End és a PageUp/PageDown gombokat
kell lenyomnunk. Futni a Shifttel, ugrani a
Gtrl-1al tudunk. Kiilon emlitésre melto a
Ctrl+Alt+valamelyik irany kombinacio, ezzel
ugyanis - akar egy bokszolo - korbeugral-
hatjuk az ellenfelunket. (Kezitusanal egy

kemenyebb el-
lenfeél ellen ez
szinte nel-
kiilozhe-
tetlen.)
Ha allast
akarunk
tolteni/
menteni, de
nem akarjuk
ehhez az Esc-pel
hehivni a fome-
niit, az F9 és F10
gomhokat hasznal-
hatjuk.
Az elso kiildetés
leginkabb a Thing
cimii filmre em-
\ lekezteti az
embert:
. der-

.\.
P
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NMIEN IN BILALCK

meszto hideghen hofodte
tajra érkeziink, a kutato-
bazison teljes kihaltsag
fogad minket. Az itt-ott
fellelheto apro feljegy-
zésekhol hamar kikovet-
keztethetjiik, mi is tor-
tent: valami virus tamad-
ta meg az alkalmazotta-
kat, amitol teljesen be-
csavarodtak. Kesohb
ugyan osszefutunk ne-
hany “talelovel” azok vi-
szont se szo, se beszéd
nekiink tamadnak. Akkor

bidkiknek

Kudlik Jutin kiviil én is |
nagy koméldja vagyok a

Er & |

tehat kovetkezzenek a
tippek: elsokent csak a kutyauriilekkel
ekesitett “olba” juthatunk be, ott egy
kodkartya hever. A kizeli harakk mellek-
helységeben egy shotgunt talalunk.

A jateknak mindegy, melyik szereplovel
vagunk neki, az eltéro szereplok csupan
majd eltero stilusu poe-

Idegen a cowhoyok kizitt
(ha mdr dgyis a filmeknél

tartunk) - vagy forditva? »il <

-y

nokat fuznek a kiilonhdzo
szituaciokhoz. A jaték
grafikaja osszességében
kielégito és a hangok
e P sem rosszak, viszont a
kepregenyes stilusi atve-
zeto animaciok szerintem
abszolut nem passzolnak
a program hangulatahoz.
Kiilon idegesito, hogy
meghalas eseten csomo
idot elvesz az animaciok
betoltese - nyugodtan ki-
hagyhattak volna oket.
Az se lett volna rossz, ha

Ugyanott az egyik szo-
haban eqy csakany fek-
szik a foldon, ezzel le-
vaghatunk egy darahot a
hiitokamraban csiingo
husrol. A kamrahoz eqgy
padloral nyilo csapoajto
vezet, lemaszva mindad-
dig nem latunk sokat,
amig fel nem kapesoljuk
avillanyt. A kamratol
nem messze egy genera-
tort talalunk, amit az aj-
taja melletti kapcsoloval
inditsunk el. A levagott

—
=

Sikeres derszant hadmoz-
. dulattal partraszilltam a
k. masodik kiildetésben

hust a radios szobaban

fekvo eb tanyérjaba rakjuk, vészjelzést
pedig a radio melletti morse géppel ad-
junk. A korhazi részleg nem nyilik, rigjuk
tehat be az ajtot. Bent a dokitol elvehe-
tiink némi vakcinat, ezzel oltsuk be ma-
gunkat, a sarokbol pedig egy kémcso vert
vihetiink el. A generator beinditasa és he-
oltasunk utan térjiink vissza a portahoz, s
ott a hatso helyseghen vegyiink ki a com-
puter alol a jelzofényt. Lépjiink be a com-
puteres rendszerbe; kodszonak a fonok
kedvenc kutyusanak a nevét hasznaljuk.
(A szoba egyik fénykepéral olvashata le.)
Ezutan visszakapcsolhatjuk a hiztonsag
rendszert, mire a portanal lévo monitoron
egy titkos utat fedezhetiink fel a genera-
tornal. Az ut egy befagyott tohoz vezet, de
a jeg ala beszakadva valami kiilonos vi-
lagba érkeziink - tele furcsa (és ellense-
ges szandeku) lényekkel. Miutan a piros
kulcs megszerzése utan beindul az idege-
nek onmegsemmisitoje, igyekezniink kell!
A piros kulcesal nyilo jarathol el kell vin-
niink a tartalyt es a szomszédos ajtot nyi-
to kek kulcsot, hogy végiil egy computer
segitségével “kinyithassuk” azt a vészki-
jaratot, amit a folyoson mar korabban lat-
hattunk...

a jatekot az eredeti szinészek szinkronizal-
jak, bar a szinkronhangok tonusa nagyjabol
el van talalva. Szoval mi is lehetiink so-
tetoltonyosok - csak legyen tiirelmiink a
sotét hatterekre meregetni szemiinket!

V.Z.

Kiadja:
Gremlin

men in black

Pi100, 1I6MB RAM, SVGA 2MB, 4xCD, WIN95

v Eredeti szerepldk egy vaditij
tdrtéenethen
X Sokat tdltdget e az dtvezetd
animaciok nagyon gyengek

0%
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zas eliozte meg a Codemasters

legijabb autdversenyzds prog-
ramjat, a Touring Car Championshi-
pet. A cég, amely mostanaban elsd-
sorban a konzolokat, azon beliil is a
PlayStationt helyezi elotérbe (Id.
példaul a Micro Machines 3-at,
aminek PC-s valtozata csak vagy fél
évnyi lemaradassal kivette a PSX-
est), felismerte, hogy a PC egy 3D
kartya segitségével ismét ott van a
versenyben: ennek a felismerésnek
az eredménye a TOCA. Az ismertetés
eldtt annyit mondanék, hogy a jaték
még nem a forgalomba keriild vég-
leges verziojat volt szerencsém
tesztelni, hanem egy review-pél-
danyt, amit a Code Masters volt szi-
ves eljuttatni szerkesztdségiinkbe.
Ez a végleges verziotdl még néhany
dologhan kiilonbdzik. Ami nagyon

Y &
0 ridsi reklamhadjarat és varako-

CoVboy apd kipribalta a
Renault Lagunat: az ered-
mény magaért heszél

[
{

A review-példanyba beépitelt képlopo
segitségével akar az aszfalt alatti
ne’;’ipanfhﬁl is csenhettem képhet

sziven iitott az a CD-re nyomtatott
minimalis konfiguracio volt, idé-
zem:“Pentium 166 + 3D gyorsitd
kartya (de ez még nem a végleges
konfigu)” Hm. Eddig azt hittem bika
gépem van — most rajottem, hogy
minimalis a kiépitettsége. (Egyéh-
ként ha ez még nem végleges konfi-
gu, kivancsi leszek, hogy mi lesz...)
Maga a jaték hivatalos szimulacio-
ja a RAC Autotrader British Touring
Car Championshipnek, azaz a széri-
aautok brit bajnoksaganak. Nem tu-
dom, kinek mennyit mond ez a tény,
mert nalunk inkabb a Forma 1-et fa-
vorizaljak, igy a sportdg szerelme-
sei csak a miiholdas addkon élvez-
hetik a kiilonféle versenyeket. Min-
denesetre az biztos, hogy a jaték
tartalmazza az 1997-es évad Gsszes
versenyzdjét, csapatat és palyajat.
Mivel tizenhat auto versenyez és
nyolc csapat van, kissé megerdltetd
fejszamolas utan kideriil, hogy
nyolcfajta autd nyergébe pattanha-
tunk. A valaszték: Renault Laguna,
Audi A4, Volvo S40, Honda Accord,
Peugeot 406, Nissan Primera, Ford
Mondeo, Vauxhall Vectra (Id. kis
galériankat odafent). Azt hiszem in-
nen mindenki ki tudja valasztani a
szivének leginkabb kedves jarganyt.
Talan hibanak tiinhet, hogy talsago-
san hasonléra sikeredett minden
auto teljesitménye (egészen mini-
malis eltéréseket tapasztaltam csak
kozottiik) — de vegiil is poén, hogy
igy tulajdonképpen barmelyik autd
esélyes a gydyelemre. Legjobb va-
lasztasnak talan a Renault Laguna
tiinik, hiszen mig vezetdi zsenialita-
sunkat ki nem bontakoztatjuk, alta-
laban az nyeri a versenyeket.
Egyébként nekem nagyon jol bejott,
ha az Audival mentem, sorra nyer-

(T SER N ETHY

|
! ?tﬂ

i i

RIE ISR TV ]

tem a versenyeket - hidba no, a né-
met ipar, az tud!

A palyak: Donington Park, Silvers-
tone, Thruxton, Brand Hatch
Indy, Oulton Park Fosters,
Donington Park Short, Croft,
Knockhill, Snetterton. Nyil-
van a nevek csak a fanati-
kusoknak mondanak sokat
(talan az egy Silverstone-t
kivéve, tekintve, hogy itt
Forma 1-es futamokat is
rendeznek), de ne aggod-
junk: igen valtozatosak
mind az utvonal hosszat,
mind a kanyarok szamat,
mind az iddjarasi tényezd-
ket figyelembevéve. Termé-
szetesen senki ne szamitson
sivatagi, ne adj’ isten
dzsungelbéli palyakra,
ugyanis a versenysorozat
Anglidban jatszodik. Egyéb-
ként nagyon tetszett a pa-
lyak kirnyezete, amire jo
példa a doningtoni palya,
amelynek szomszédjaban
talalhato a légishowknak is
otthont ado Castle Doning-
ton reptér: ennek megfele-
lden a légtérben utasszal-
litd gépek cirkainak, ha pe-
dig egy bizonyos ponton sodrédunk
ki, akkor egy életnagysagi Spitfire
figyeli csapnivald stilusunkat.
Apropos, iddjarasi viszonyok: min-
den palyanak van egy eldre megha-
tarozott iddjarasa, Silverstone pél-
daul viharos iddjarassal, a Doning-
ton Park viszont szikrazo napfény-
nyel kiszdnt minket. (Viszont ha a
megfeleld hajlakkot hasznéljuk,
akkor tulajdonképpen teljesen min-
degy, hogy milyen az iddjaras...) Ez
csak akkor érint minket, ha bajnok-
sagot inditunk. Amennyiben csak
szimplan versenyezni szeretnénk az
egyik palyan, mi magunk allithatjuk
be az iddjarasi lehetdségeket, még-
hozza ot fajta koziil: napos, esds,
viharos, felhos, havas. Hatodikként
a default szerepel, ekkor az eredeti
viszonyoknak megfeleld kozeghen
vezethetiink.
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Térjiink at a legizgalmasahb rész-
re, magara a versenyre! Eldbb az al-
talanos szabalyokrol: sok mas autd-

Silverstone-ban allanddan

esik az eso

Négy dudds egy —
csardaban -

versenyhez hasonléan csak akkor
mehetiink szimpla versenyt az elsd
két palya (Donington Park, Silvers-
tone) utan kivetkezdkkel, ha azokat
mar Champienship médban, azaz
teljes szezont jatszva teljesitettiik.
Piha, mondhatja az egyszeri jaté-
kos, majd gyorsan végigrohanok raj-
tuk, azt annyi! Erre a legnagyobh
joindulattal is csak annyit monda-
nék, hogy: Nana! Két dolog miatt
mondanam : az egyik, hogy a jaték
nem til kinnyii, foleg nem a nagy-
részt csak billentyiizetrdl kiizdd PC-
sek szamara, a mésik, hogy a teljes
szezon 24 versenybdl all (van olyan
palya, amit négy (!) alkalommal kell
teljesiteniink), hosszi bajnoksagot
jatszva pedig 18 és 38 kords verse-
nyek lesznek(plusz a harom kvalifi-
kacids kir minden verseny eldtt). Ez
még gombachal is sok, de ezt nyil-
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van a készitok is érezték, mert beé-
pitettek egy rividitett bajnoksagot
is. Itt is ugyanannyi a futamok sza-
ma, de a kirik szama mar “csak” 6
és 12 kiozitt ingadozik. Az meg vég-
képp gonosz dolog, hogy hizonyos
pontszamot is teljesiteniink kell a
tovabblépéshez. Az elsd 15, a maso-
dik 12, a harmadik 10, a negyedik
8, az dtodik 6 pontot kap, innentdl
egyesével megy le a pontszam a 10.
helyig, amely 1 pontot ér. Kiilon ju-
talompont jar azért, ha az idomeérd
futamokban a legjobb iddt futva a
pole positionbdl, azaz az els rajt-
kockabdl indulunk. Pontveszteség-
gel jarhat a veszélyes vezetés is: a
harmadik alkalommal 4, az dtodik
alkalommal 6 pontot vonnak le td-
liink, mig a hatodik figyelmeztetés
mar a versenybdl valé kizarast vonja
maga utan. A kuparendszer hat ver-
senyenként leép élethe, de csak
annyi a jelentdsége, hogy amennyi-
hen jol teljesitiink, kapunk egy par
titkos kadot a jatékhoz.
Szabalyokrdl ennyit. Nézziik, mi-
lyen nézdpontokhal iranyithatjuk az
autot. Keét kiilsd nézetiink van, egy
tavolabbi és egy kizelebbi, szerin-
tem ezekbdl Iehet legjobban iranyi-

Az élen nagy a tillekedés, szo-
val én inkabb a kertek alatt
prabalek elosonni a Lagunaval

tani az autot. Ezenkiviil még van
egy nézet a motorhaztetordl és egy
a pilota szemszigébol. Itt probaltak
valamit djitani, mert ez nem a szok-
vanyos miiszerfal nézet, hanem
mozgas kizben latjuk a keziink,
ahogy kormanyoz és sebességet
valt. Maga a karosszéria is mozog,
ahogy kanyarodunk és déliink az
iilléshen, vagy pattogunk egy-egy iit-
kidzésnél. Az dtlet nagyszerii, de a
miiszerfal belsd kinézete valami
olyan silany és elnagyolt, hogy egé-
szen meglepddtem — arrol nem be-
szélve, hogy igy olyan marha sokat
nem latunk a palyabél.

Az autok mozgasa nagyszerii, eddig
talan a legjobb, legélethiibb, amit
lattam. Ebbdl adadik, hogy vadabb
kormanymozdulatoknal vagy a pa-
lyardl kisodradva az autd azonnal
megfarol — bar ey mondjuk 200-as
tempdnal talaén el is varhatd. Mivel
nagyon valdsaghiien viselkednek a
gépek, éppen ezért az iranyitasuk is
kicsit nehéz. Ha kicsiiszunk a fiire,
lehetdleg ne kormanyozzunk, vagy
csak nagyon dvatosan, mert rogton
megpordiiliink. Ugyanezt az aszfal-
ton is eldadhatjuk egy hirtelen kor-
manymozdulattal, igyhogy vigyaz-
zunk! A kavicsagyra kifutva nagyon
lelassul az autd, az ilyesmit lehetd-
leg keriiljitk, de ha egy S-kanyart
szeretnénk levagni, és ehhez elen-
gedhetetleniil sziikkséges a rafutas,
akkor is minél kisebb darabon ha-
sitsuk at. A kocsik fara iigy mozog,
hogy egy automanids a “mar-mar
szexis” kifejezéssel illetné. A ver-

Baratok egymast kizt. Egy kicsit
azért még kisért a miiltkori
Carmageddon-parti emiéke...
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seny izgalmas, mar csak azért is,
mert elég jol mennek az ellenfelek,
de kiilon figyeltek ra, hogy azért ok
is tudnak bénazni: kicsiisznak, né-
hol kereszthe allnak. Nehéz elsonek
lenni, de nem lehetetien - iigyhogy
a kihivas éppen megfeleld.

Utkdzéseknél is az egyik legjobbat
produkalja a program, értve ezt az
autok torésére. Betirnek az abla-
kok, horpadnak az ajtok, lerepiilnek
a motorhaztetdk - egy razdsabb
futamban gy leamortizalhatjuk az
autot, hogy ra sem lehet ismerni. Az
effektus talan még a Destruction
Derbynél is jobb, azt leszamitva,
hogy itt nem fiistdl az auto.

Természetesen jatszhatunk halé-
zathan, illetve — ami az djabb autd-
versenyekben PC-n még Gjdonsag —
jatszhatunk osztott képernydn is,
egy gépen, akar négyen is! No eh-
hez azért rettenetesen bika gép
kell, az én P166-0som még épphogy
birta a ket jatékost.

Sokan mondhatjatok most nyilvan
magatokban, hogyha ilyen j6 a
program, akkor miért nem adtam
neki magasabb szazalékot — azaz
térjiink ra a hibakra. Ez jobbéra an-
nak tudhato be, hogy bér a grafika
szép, de azért lattam mar jobbat is.
Az autok kidolgozasa példaul nem
rossz, de ahhoz képest, hogy 3D
kartyat hasznal, azért még kissé
pixeles. Az International Rally
Championshipben szebhek voltak az
autdk (igaz, ott egyaltalan nem lat-
szottak rajtuk a sériilések). A hattér
is szép, de szerintem a Psygnosis

P
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F1-é szebb volt, raadasul ott az esd-
ben autdzva a viz is felverdddtt a
kerekekrdl. A zene CD audio, és
nincs vele gond, de remélem, hogy
a béta-verzié hibaja, hogyha vége a
szamnak, mar csak a motorhangot
hallhatjuk. A riporter csak a ver-
seny elején és végén beszél az iijon-
nan feltiint ifji versenyzdrdl, de a
verseny kozben nincs semmi kizve-
tités (hova tiinhetett?).

Egyébkeént egy nagyon szép grafi-
kajii, élvezetes autoversenyt kap
kézhez a jatékos. A Codemasters is-
mét egy j6 jatékot alkotott, bar
szokasosan maximalista varakoza-
saimtol egy picit elmarad.

ANYDSSAG
ZHATOSAG

o N A

PIGG, 1GMB RAM, 310 hartga, 2xCn, WINGS
v Neégy jatekos dizemmad e hosszu
bajnoki szezon e hibazo ellenfelek
X Elképeszti gépigény e helyen-
ként elnagyolt grafika

I
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z Electronic Arts legiijabb remekmii-
Avének elkészitésében 139 ember se-
gédkezett. Volt aki rajzolt, volt aki
tesztelt és volt aki az alafestd zenéhez gi-
tarozott. Nem tudom, kiziiliik ki mennyi-
re hires sajat szakmajaban, de az biz-
B tos, hogy most mindenki tokéletes
b munkat végzett. A jaték egyszeril-
- ,“ en lenyiigizott, magaval ragadott.
. &\

Gsak leiiltem, jatszottam és kép-
telen voitam ahbahagyni.
Az eldzd valtozathoz képest a leg-
nagyobh valtozasok az iranyitas-
.~ han jelentkeztek, ij lehetdségeink
4 egyszeriien dobbenetesek. A jatékot
"W ugyan jatszhatjuk sima joy-jal (de
igy semmi triikkre nem lesziink képe-
sek), vagy billentyiizetrdl (ehhez azonban
harom vagy négy kéz sem elegen-
dd). Az dsszes funkcio elérésé-
hez azonban egy 10 gombos
botkormanyra vagy joypadre
lesz sziikségiink. Ezzel vi-
szont néhany hét gyakor-
las utan a kosarlabda

elemeinek szinte
teljes skalajat
be tudjuk mutat-
ni, mégpedig ak-
kor, amikor mi

akarjuk, s nem a

gép véletlen dinté- \—/

sétdl fiiggden. Labdavezetés kazben pél-
déaul a véddnek hattal fedezhetjiik a jaték-
szert, lefordulhatunk a véddnkril, vagy a
labunk kizitt pattintva csaphatjuk be ot.
Passznil a legegyszeriibb mdd, hogy az
eldttiink all6 tarsunkhoz dobjuk a labdat.
Két gomb nyomogatasaval azonban bar-
mely masik csapattagot is elérjiik (persze
annak érdemes
passzolni, akit 13-
tunk a képernydn).
A dobasnal szintén
teljes az arzenal. A
labdat a levegdben
barmikor elenged-
hetjiik, s kizhen
akar eldre, akar
hatraddlve keriil-
hetiink minél tabo-
labb a védd kezé-
tal. A gyiiriinek ol-
dalvast allva egy
szépen kivitelezett
horog kivetkezik,
a palank aldl pedig
két gomb kombina-

Itt viszont a védd
‘ blokkelni fogja a pont-
- szerzési kisérletet

\—/'

cidjaval az dsszes zsakolasi formulat ki-

probalhatjuk. Szintén két gomb kell ahhoz,

hogy a palank felé repiild jatékosnak zsa-
kolasra adjuk fel a labdat. A pontos doba-
sokhoz vagy a gép segitségét kell kérniink
(ilyenkor a talalati ardny az adott

jatékos NBA statisztikaitol fiigg),

vagy eléggé oda kell figyelniink,

hogy milyen tavolrdl és milyen

iddzitéssel engedijiik el a labdat.

A védekezés ehhez képest egy

egyhangii, unalmas feladat. A le-

pattand felszedésén és az iranyi-

tott jatékos valtasan til csak a
labdaszerzés és a timadé odébb-

likése marad.

A csapat a tamadasnal és véde-
kezésnél alkalmazott stratégiat
automatikusan valasztja ki, de ha
kedviink és iddnk
engedi, evvel is
foglalkozhatunk.
llyenkor a rendel-
kezésiinkre allo
formulak kiziil ki-
vélaszthatunk nyol-
cat-nyolcat, me-
lyeket a jaték kiz-
ben a tiizgombok
nyomogatasaval
valtogathatunk.

Tamadas kizben
normal esethen

i ¥
Az egyik legldtva- )
nyosabb mozdulat

[ e

mindig azt az embert irdnyitjuk, akinél a
labda van. Az NBA Live 98-as valtozatahan
viszont mar azt is valaszthatjuk, hogy az
egész meccs soran egy jatékost, mondjuk
a centert mozgatjuk. llyenkor amellett,
hogy szaladgalunk dssze vissza, tovabbra
is beleszolhatunk a jatékba, hiszen kikd-
vetelhetjiik a passzot tarsunktdl vagy akar
dobdsra is ravehetjiik a labdat birtokld
gépjatékost.

A program grafikaja szintén feliilmilt

minden eddigit és talan minden varakozast

is. Maximalis felbontashan a figurak arc-
vonasaiban valodi NBA jatékosokra ismer-
hetiink, egy egy kizeli képnél pedig jol
lathatd, hogy a figurak felépitéséhen még
az izomkitegeket is kiildn-kiilon, teljes
részletességgel dolgoztak ki. Emellett
csak érdekes raadasnak tiinik, hogy a
csillogd, famintds parkettan a jatékosok
tiikdrképe és arnyéka valtja egymast, a
nézdk tombolva hulldmzanak a helyiikdn,
hogy a forgd rekldmtablakrol ne is beszél-
jiink.

A hangon til sok iijat nem tudtam felfe-
dezni. Egy Verne Lundquist nevi pali du-
malja végig a meccset. Elég jo szivege
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van és folyamatosan kiveti az eseménye-
ket, de ezt szerintem mdr sokan tudjak.

A programban ezek mellett néhany ap-
rohb bavitést is felfedeztem. Jatszha-
tunk példaul 3 pontos versenyt, amikor a

Na ebbél, borzasztd
nagy zsakolds lesz!

3

jol ismert modon egy perc alatt kell a 25
labd4bdl minél tobbet a gyiiriibe juttat-
nunk. Az eddigi harom mellett most meg-
jelent egy negyedik nehézségi fokozat
is, amelyet a program szerzdi kizardlag
vérbeli profiknak ajanlanak. En még
csak a masodik szintet probaltam, hi-
szen eleinte a tibbet néztem a botkor-
mény gombjait, mint a képernydt, de
mar ez is elég szoros meccseket ered-
ményezett.

Ahhoz, hogy a program minden lehetdsé-
get bekapcsolva normélis sebességen fus-
son, egy 166 Mhz-s Pentiumra lesz sziiksé-
giink. Akinek ennél gyengéhb vasa van,
annak dintenie kell, hogy a mintegy hiisz
lehetdség koziil melyiket tudja nélkiildzni.
Bér a jaték igy is elég latvanyos lesz, azt
hiszem az igazi fanatikusok hamarosan
processzoruk lecserélésén fogjak torni a
fejiiket.

P30, IGMB RAM, SVGA, 2xLD. WINGS
v Eddig is minden évben egyre
Jobban feliilmultak magukat a

készitik, es ez mar anmagaban a
sorozat legnagyobb pozitivuma

Y,
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CURSE OF MONKEY ISLAND

1. RESZ

Kezdéskor a hajéfenékben talaljuk magun-
kat, Van egy bezart ajtank, és egy diihds, pi-
ci kaldzunk, aki vadul durrogtat agyijaval,
kiizhen ijesztd szozatokat intéz a var véddi-
hez. A durrogtatast ugyan ez nem sziinteti
mey, de azért vegyiik magunkhoz a puska-
porddngdldt a hatsé falrél, majd elegyedjiink
szdha a marcona vitézel. Per pillanat Orr-
vérzés, a rettenetes kaldz néven fut - de
Guybrush nemsokara felismeri benne Wallyt,
a térkeépészt, akivel egykoron egyiitt rabos-

kodott LeChuck bortonében. Hala LeChuck
atképzd szemindriumainak, mostanra rette-
gett kaldzza valt, bér az Gsszképen azért egy
kicsit ront a fiileire ragasztott allszakall.
Csevegjiink vele a kaldzképzeés rejtelmeirdl,
majd kerjiik el tole a ‘LeChuck médszere’ c.
kaldztankonyvet. A csevegés tovabbi részé-
ben hecceljiik egy kicsit Wallyt, mig sirva
nem fakad banataban, miszerint nem képes
Iedilni csekélységiinket. Kazben elhullatja a
jobb kezére szerelt mikampat, amit magunk-
hoz is szélithatunk, majd vegyiik hasznalatha
az dgyit. A partraszallo csontvazhordak csd-
nakjait szépen el kell siillyesztgetniink (a
vérra bevitt talalatoknal Guybrush siiri bo-
csdnatkéréseket ordibal), majd kukkantsunk
ki az agyinyilason. Odakint némi roncs
iiszik, tovabba egy deszkan Murray, a beszé-
6 koponya, aki éppen karja elvesztésén so-
pankodik. Szereljiik ra a milanyag kampdt a
faridra, és az igy nyert csaklyaval halasszuk
ki a vizhdl Murray egykori karjat, amelyben
még - szintén egykori - kardja is benne van.
(Esetleg puszta szorakozashol fejbe is ver-
hetjiik a méltatlankodd koponyét.) Mivel az
ajtd zarva van, és rdadasul otthon felejtettiik
az alkulcsunkat is, kinyitasanak az ortodox-

tol némileg eltérd madjat valasztjuk: vagjuk
el a karddal az agyiit a fedélzethez rogzitd
kitelet, majd durrantsunk egyet az dgyiival.
LeChuck épp most vetette volna be a szdrnyii
voodoo labdat, de a detonacié miatt kiejti a
kezéhil, és eztt a hajo allapota egy csippet
megsinyli, mar amennyiben felfordul és
csendben siillyedni kezd. LeChuck csizmaja
tavozik a csatameziril, mi pedig a hajd kin-
cseskamrajaban tériink magunkhoz, ahol
olyan hihetetlen értékek vannak felhalmoz-
va, mint példaul egy “lebegtetd egyséq” (egy
kacsa alakii iiszdgumi), egy kombindlt mosd-
gép és centrifuga, egy koszord “Légy a fele-
ségem, avagy dogilj meg!” felirattal, stb. A
legnagyobb kincs a néhany fabatkat tartal-
mazd erszény, aminek felvétele utan egy
szép gyémantgyiiriit is a zsebiinkbe mélyeszt-
hetiink. Mivel a tetdn levd nyilas til maga-
san van a feljarat pedig momentan a tenger-
fenék felé vezet, kénytelenek lesziink a ha-
joablakon keresztiil kijutni: vagjuk ki az iive-
get a gyémantgyiriivel. A tengerviz bezidul a
hajofenékbe, de a “lebegtetd egység” sze-
rencsésen a felszinre emeli Guybrusht.

A parton Elaine varja a hiiszkén partra evic-
kéld hdsiinket, aki azonnal az utan érdekld-
dik, hogy emlékszik-e mit mondott LeChuck-
nak a szeretett férfiiirl. Szd szot kivet, a
két érzd sziv egymasra lel, és Guybrush el-
jegyzi a hilgyet a yyéméntgyiirivel - happy
end, fiiggdny, vége a jatéknak.

llletve mégsem, mert megjelenik Wally, aki
szerencsésen tilélte a robbandst, mert nem
volt bekdtve a biztonsdgi dve. Elég iinnep-
rontd, amikor a gyiiri lattan kijelenti, hogy
az LeChucke, és valami szdrnyii voodoo va-
razslat il rajta. Etidl Elaine csdppet ideges
lesz, és nekikesziilddik, hogy jo szokasa sze-
rint lekeverjen métkajanak egy frészt - ami-

SHADOW WARRIOR

Eidos atyank ugyan kicsit elcsii-
szott a jaték megjelentetésével,
mar legalabhis ami a technikai
szinvonalat illeti (Id, cikkiinket),
de azért a Duke-rajongok kelle-

mesen elszdérakoznak majd vele.
Kiilonosen az alabbi kodokkal,
amit a Ctrl megnyomasa mellett
kell bepotydgni. A mar szokasos

: isten madot kapcsolja be/ki az
SWCHAN, a CTRL+J-vel repiilhetiink, mig az SWTREKxx a
kivant szintre repit benniinket (xx a szint szama).
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NEED FOR SPEED Il SE

Az Electronic arts iidviskejének
folytatasa vilagszerte enyhe csald-
dast aratott, igy tehat mindenki ki-
vancsian varta, hogy a kiildnkia-
dasban sikeriil-e visszaszerezni va-
lamit a megcsappant lelkesedésbal
(Id. ismertetdnket). Cheat viszont
van hozza dagivel:

A cheateket rendszerint a fokeper-
nyon kell bepatyogni (ha nem arra
Kiilon kitériink), és ha valamelyik

aktiv, akkor a képernyd johb felsd részén egy abra figyelmeztet ra. Nyitasnak

kezdjiik valami marhasaggal: a foképernydn gépeljiik be:

. Ha ezek utan a ja-

ték kozben a korlatnak csapddunk vagy fékeziink, akkor nem fiistfelhd, hanem te-
henek (igen, tehenek!) fognak a nyomunkban terjengeni. (Csak 3Dfx kartyaval mii-

kodik!) Ha azt pitydgjiik be, hogy

, akkor az ellenfél autdja mindenhova

kiivet majd henniinket (arokba, szakadékba, sth.). Ha csiiszds palyan akarunk ha-

hegépelésével erhetiiik el, ha pedig esdre vagyunk, akkor a

var bepnlyngesre a fomeniiben. Tovabbi szipkat csinal nekiink a

amitdl marha nagy lesz a forgalom az iiton, mig amatdr jatékosok hasznalhatjak a
cheatet, ami a normalisnal jéval nagyobb motorteljesitményt biztosit.

Ha éjszakai versenyt akarunk inditani, a palya toltése kizben (szoval nem a fome-

niiben!) nyomjuk az N billentyiit. A jatékban van egy banusz palya és harom auto,

amelyet szintén a fomeniinél aktivalhatunk: a palya kddja

toké

csi), illetve
gé meglepd - jarganyok valasztasa:
G018: iskolai busz

G019: Commanche pick-up

6021: traktor vontatd

6031: Mercedes Unimag, katonai
G033: mint az elobbi, csak téli
kivitelben

G034: busz

G035: limuzin

kor a varazslat hatni kezd, és Elain sé- aka-
rom mondani: aranybalvanny4 dermed.

2. RESz

Guybrush ugyan elelmélkedik, hogy hany
karatos lehet Elaine, de felvenni sajnos nem
tudja - nyomhat vagy egy tonnat. Ennek ori-
meére vegyiik fel a foldrdl a pardzsld végii bo-
tot. Tavolban egy fehér vitorla és a var, jobb-
ra a varos névaddinak, a vadcsirkéknek
egyik jeles tagja - egyik sem érdekes, tehat
menjiink halra, ahol Puerto Pollo varosénak
iidvdzld tablaja hivogat benniinket. A véros
egyeldre még varhat, néziink be eldbb a szi-
get kiizepén levd mocsérba.

Itt egy igen lakalyos kis hajéroncsra leliink,
amit egy erre jard tajfun ropithetett ide. Egy
iijdonsiilt ismerdsre bukkanunk: miéta utolja-
ra fejbe vertiik, Murray magas alldsha keriilt:
egy pozna tetejére. Per pillanat vidam joven-
dilésekkel szorakoztatja a mocsérba tévedd-
ket. Miutdn befejeztiik vele az elmés tarsal-
gast, nézziink be a hajdba. Az elsd figyelem-
felkeltd objektum egy szép nagy krokodil,
szokatlanul hosszi nyelvvel, amit a bator és
taktikus kalandor természetesen azonnal
megrdngat. Erre az alagsorbdl eldkeriil egy
régi ismerds, a Voodoo Lady. Hosszas cseve-
gés veszi kezdetet a régi szép napokrél,
majd az dj rondakrél, az aranny4 vélt Elaine-
rdl, aki a termetes asszonysdy szerint bizton-
sdgban van addig, amig sikeriil megtdmi az
atkot - feltéve, ha jol elretettiik. Tessék? A
Voodoo Lady szerint nem kimondottan bélcs
dolog eqy tiszta arany szobrot eldl hagyni
egy kaldzoktdl hemzsegd szigeten... A parton
szomorii biicsit intiink a szoborral elhajézd
Iregaltllak majd vissza a vardzsiindhiz, aki
szerint a Veszéj Obolben (Danjer Cove) hor-

(egy otvenes évekbdl szarmazo benzinfalo),
(egy Nascar-szerii versenyauto). Tovahhi - néha elég-

, az au-
(sportko-

G040: fadohoz

G042: stand

G043: Tyrannosaurus

G044: vadnyugati kocsi

G050: sorisdoboz

.. a tobbit majd a szamtani

sorozatok vonatkozo passzusainak
figyelemhe vételével kiprobaljatok.

gonyzd kaldzok szolitottdk magukhoz értékes
baratndnket, az atok megtirésének a modja
pedig az, hogy kicseréljiik az Elaine kezén
levd gyiiriit egy hasonld értékiire. Egyetien
ilyen gyiirii Iétezik és az a Blood Islanden ta-
lélhatd. Az odajutashoz minddssze hérom do-

logra van sziikség: egy térképre, egy hajéra
¢s legénysegre. Az asszonysag nem dhajt ve-
liink jdnni, széval ha nem vagyunk kivancsi-
ak néhany diétas receptre, akkor be is re-
keszthetjiik a csevenést. Vegyiik magunkhoz
a tiit a folddn heverd voodoo bababél, majd
hajitsunk egy fabatkat a ragdgumi automata-
ba (esetleg meg is kdstolhatjuk, marad még
hidven). Irdny a viros.

Riigton a varos szélén be is térhetiink a bor-
bélymiihelybe, amit harom nyugalloméanyi
kaldz iizemeltet, és “ahol minden hajvigas
egy kaland”. Guybrush kicsit til sokat kuko-
rékol az aranyszobrokrdl meg a gyéméntgyi-
riikrél, de hamaresan lenyugszanak a kedé-
Iyek, és mindenki visszatér a munkéjahoz.
Legénységnek taldn bevalnanak, de mind-
egyik csak akkor hajlandd visszatémi a ten-
gerre, ha taldinak egy igazi kapitanyt (nem
olyat, amelyik csak allitja magardl). Van Hel-
gen példaul neves parbajhds: @ csak akkor
hajlandé beallni valakihez, ha az legydzi



CINKEIT LAPOK

egy iriemberhez méltd parbajban, a parbaj-
ra viszont csak a megfeleld inzultus utan
hajlandd (de énekelhetiink is neki - akkor §
fog inzultalni minket, de parbajhoz ez ke-
vés). Torokmetszd Bill kissé anyagias: csak
olyan kapitanyhoz ll be, aki valami kincset
is fel tud mutatni (lehetdleg aranyhél). A
Rohadtsonka kapitany hajan dolgozd

McMuttonnal nem tudunk munka kdzben
csevegni, a francia szarmazasi vendéggel
viszont hosszas eszmecserét folytathatunk,
s2dmos sértéssel, amde kevés eredménnyel
- igy tehat eldszir Renét el kell iildozniink.
Fésiit lopni nem tudunk, viszont a foldrdl
felvehetiink egy “nyelvtirdt”.

Sétaljunk ki a varoska foterére, ahol a szd-
kokiit magotti szinhdz ajtaja még zarva van,
de az oldalt levd miivészbejaron bejutha-
tunk. A kelléktérban egy csomd szinhazi ka-
cat hever. Szép sorban végignézve dket
eldbb-utdbb eljutunk a fogasig, ahol az el-
nyiitt kaldzkahat gallérjan némi korpa he-
ver. llletve nem korpa - tetil. Olyat viszont
minden kaldz hord magéan(3l), tehat tegyiik
zsebre Oket, a kabatujjbl kilogo kesztyiivel
egyetemben. A kivetkezd triikkds dolog az
asztalon var benniinket, ahonnan felvessziik
a varazspaledt. A vardzskalapon haszndlva
semmi nem tinik el, viszont megjelenik a
Hasbeszélok Lexikona, ami szintén nélkii-
lozhetetlen felszerelése még a leghétkdzna-
pibb kaldznak is. Jobbra beugorhatunk a
szinpadra is, ahol az esti eldadason misorra
keriild Shakespeare-egyveleget prohaljdk.
Slappy semmiképpen nem dhajt bevenni
benniinket a tarsulatba (az imént athallat-
szott az éneklesiink a borbélyiizietbal), vi-
szont par szereplése mar volt a Blood Isian-
den: Palido Domingo, mindig maganal hord-
ta az odavezetd utat tartalmazd térképet.
Palido a helyi Beach Club tagja, ott barmi-
kor megtalalhatjuk.

Térjiink vissza némi huncutsag kedveéért a
borhélyiizletbe. Eldszor is iriemberhez mél-
ton inzultaljuk van Helgent: orcan suhintjuk
a kesztyiivel - és médr vonulhatunk is vele
parbajozni a varoska magotti tisztasra. Pisz-
tollyal nem sok esélyiink lesz ellene, mert
az-iriember egy pottyet csal: mire megfor-
dulunk, & mar tiizel is, tehat kénytelenek
lesziink egy sokkal vérfagyasztobb parba-
jeszkozt igénybe venni - a bendzsot. (Ehhez
elibb be kell csukni az egyik doboz fede-
1ét.) A bendzsdparbajban mindig azokat a
hiirokat kell megpenditeniink, amelyet van
Helgen a futamjai végén utoljara penditett
(eldszdr négyet, aztdn Gtidt). (A poént meg-
magyardznam: a jenkiknél és az angoloknal
széles kirben ismert a Dueling Banjos cimi
country szam, amelyben két virtudz ben-
tzsdjatekos kacifantos futamokkal feleiget
epymasnak. Miiveltebbek azt is tudjak,
hogy a Toy Dolls is jatszetta Drooling Banjos
cimmel...) Ha kétszer is kovetjiik, van Hel-
gen megvadul, és elképesztd szdloba kezd.
Guybrush azt mondja, hogy ezt mar képtelen
lesz kivetni. Szdval akkor most mi csalunk:
vegyiik fel az egyik pisztolyt, aztdn Ijiik ki
a kaloz kezébol a bendzs6t. Van Helgent

annyira elképeszti ez az aljassag, hogy ha-
ladektalanul be is |ép a csapatunkba.

ltt az ideje, hogy a szemtelen franciat el-
hajtsuk a borbélyiizlethl. Amig a borbély
eqy kis iddre leteszi a fésiijét, gyorsan szdr-
juk rd a tetveket. A hatds nem marad el; a
higiéniat mindenek elé helyezd Haggis a
tetvetlenités leghatékonyabb modszerét va-
lasztja a keze iigyébe akadd elsd szablya-
val, és kihajitja a franciat - tehdt mi va-
gyunk soron. Haggis szintén hajlandd
visszatérni a tengerre egy kapitany alatt, ha
az legydzi ot a sktok dsi erdprobajaban, a
tuskahajitashan. Ezzel egyeldre még kar
prohalkozni, mert ezt a behemot marhat
tigysem tudjuk még tdlszarnyalni - kérjiink
inkdbh egy hajvagast tdle. Haggis a nagy
hajszobraszokhoz hasonldan konyvhal vag
hajat. Most egy kicsit el kell hogy tavolit-
suk, rigjuk le tehat a kinyvrdl a nehezéket.
Ez elstire nem fog menni, mert til alacso-
nyan vagyunk, de ha a fogantyiival feljebh
hiizzuk a széket, mindjart sikeriil. A szél
ide-oda fijja a lapokat, Haggis tehat elvo-
nul papirnehezéket keresni. Emeljiik tovabb
a széket a plafonig, és hizzuk ki a mennye-
zethe ragadt ollot. Haggis dolgavégezetie-
niil tér vissza: az egész szigeten nem talalt
egy kavicsot, viszont ha kdlcsinadnank az
eqyik szemgolydnkat nehezéknek, akkor
akar francia stilust is kaphatnank... Ez az
amire nem vagyunk, tehat tavozzunk az iiz-
lethdl.

A véros tiiloldalan egy fogadd nyitott ajtaja
hivogat benniinket, de az irigylésre méltd
szike szorzetet viseld tulaj csakis a meghi-
voval rendelkezd egyéneket hajlandd kiszol-
galni - és ilyen nekiink még nincs. A haz fa-
Ian a mocsarba kdltdzdtt voodoo-bimisz hir-
detéset olvashatjuk (tegyiik el), majd pil-
lantsunk be Kennyhez, a tiloldalon levd
“talponalld” iizemeltetdjéhez. Az itt kinalt
limonadéhoz a helyi tisztiorvosi szolgalat-
nak isvan egy-két keresetlen szava, de az
arus elmonddsa szerint szinte mindent gyg-
gyit, beleértve a foghianyt és a halalt is
{voodoo atkot nem). Egy fabatka nem sok
érte, bar nem tiil korrekt, hogy a limonadé
fenék nélkiili korsoban kaphatd. Ez ugyan
megoldja Kenny aruutanpdtlasi gondjait, vi-
szont nem tiil vasarlobarat... Sétaljunk el
jobbra, aiol a niivényzet migott a Veszé]
Oblot sejteti az dtjelzd tabla. It vagjunk az
olldval magunknak némi ipecac viragot, A
tabla tanisaya szerint a viraghol készilt fd-
zetet egykoron hashajtonak hasznaitak a
sziget elsd telepesei. Vagjunk tovahb utat
magunknak az aljndvényzetben az olldval. A
kivetkezd helyszinen felvehetd targyak ha-
talmas készlete var benniinket, valamint
egy kigydveszélyre figyelmeztetd tabla. Mig
Guybrush azon mereng, hogy miféle veszélyt
jelenthet egy kigyd, elsd kézhdl meg is ta-
pasztalja, amint reggeliként szolgal egy
anakondanak. A szanaszét heverd targyak
neve ugyan egytdl-egyig igéretesen hangzik
{kigydriaszté, kigyofe]j szétverd, sth.), de a
hiiflo benddjébl nem tudjuk felvenni dket.
Kénytelenek lesziink tehat odabenn kuta-
kodni, ami szintén tobb leletet is hoz. Nagy
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X-CUM. APOCALYPSE
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A Microprose mar a harmadik
bort huzza le az X-COM sorozat-
rol, de azért nyilvan jol jon majd
hozza némi segély. Az ALT le-
nyomasa mellett potyogjiik be:
TAC CHEAT, ami aktivalja a
csalas lizemmodot. A tovahbiak-
ban szintén az Alt lenyomasaval
a kilvetkezo kinnyebbségeket
kapcsolhatjuk be/ki: T: tréning

mod; H: a rejtett terule ek V: rejtett csapatok; I: lathatatlansag; W:
sulytalansag; Esc: a trainer kikapcsolasa.

lehetett errefelé egykor a forgalom, mert a
kigyd gyomraban van minden a porszivocsd-
tdl és gumiabroncstol kezdve a kavefdzdig.
Az utdbbiban rogton gyarthatunk is némi
iidita szirupot az ipecac virdghol, amit a ki-
16 fején hasznalva meggydzhetjik az of-
romba hiilldt, hogy mi tulajdonképpen nem
is vagyunk olyan finomak.

A megmenekiilés feletti orom csak atmene-
ti, ugyanis a hiilld a sziget természetvédel-
mi kiirzetébe kipi hosiinket. Ez arr6l neve-
zetes, hogy itt talalhatd a futdhomok, ami a
vigyazatlan turistakat foglyul ejti és szépen
elnyeli. Mieldtt ez a sajnalatos esemény be-
kivetkezne, torjiink egy nadszdlat és egy
tiiskét, majd tegyiik a nehezéket az egyik
lufira. “Beszéljiink” a lufihoz (vagyis fijjuk

odébb), majd miutan ment egy kort és meg-
allapodott a fan loga lian felett, tegyiik a
tiiskét a nadszélba, és az igy nyert elsd osz-
talyi fiivocsovel durrantsuk ki a léggombat.
A ko elszakitja:a fan logo liant, amibe bele-
kapaszkodva kimaszhatunk a homokbol és
kijutunk 2 Veszéj Obilbe. It horgonyoznak
az Elaine szobrét elrabld kalozok. A hajojuk
meglatogatasat egyeldre még ne erdltes-
siik, sétaljunk inkabh vissza a varosha.

A kigyo gyomrahdl felszedett cuccokbol
szerencsésen nalunk maradt az encikiopé-
dia és a meghivé kartya. Utobbival bevonul-
hatunk a fogadoba, amelyet Szdke Szakall,
a nyugallomanyi kaldz iizemeltet. Alapvetd-
en csirkéhdl késziilt ételekkel varja a rdszo-
ruldkat, de pillanatnyilag kizirdlag szend-
viccsel szolgalhat, mert a hegyekben éla
kétméteres Ordigesirke kiengedte a ketre-
cekhdl a csirkéket - rdadasul pont most,
amikor egy komolyabb megrendelése lenne:
a Danjer Cove-han horgonyzo kaldzok élés-
kamrajat kellene feltdltenie. Raadasul &
sem élvezheti tovabb a csirkek izét - de az
Ilrdngmrke egyszer még visszatér hozzd, és
alkor még boltot csinal beldle... Az épiile-
tes tirténetet hallgatva feltiinhet, hogy a
Sziiszi szdjaban levd egyetien fog aranybol
keésziilt - ez a maga nemében valdsagos
kincs! (Sziiszinek mondjuk mindenkép-
pen...) Adjuk neki oda eldszor a nyelv-, il-
letve jelen esethen: fogtorot, majd miutdn
sikeresen kitdrte vele a fogat, kinaljuk meg
egy kis ragagumival. Amikor lufit fij beldle,
durrantsuk ki a tivel és méar zsebiinkbe is
mélyeszthetjiik az aranyfogat. Vegyiink
egyet az ajtonal allo szendvicses hordéhal,

majd sétaljunk a “roppant csendes sze-
mély” asztalahoz. Allapotabol itélve mar
egy jo ideje itt lehet, mert mihelyt megsz6-
litjuk, az asztalra hullik és kalapja alol egy
“Kérdezz engem a Grim Fandangordl!” (a Lu-
casarts késziilo kalandjatéka) jelvény gurul
ki. Vegyiik magunkhoz a hatabol a kést, va-
lamint a kiubkartyat az asztalardl, aztdn sé-
téljunk vissza a fodraszokhoz.

Mutassuk meg az aranyfogat Torokmetszd
Billnek, aki az elképesztd aranykincs lattan
rigtin be is ll a legénységiinkbe. Most
mar csak Haggis van hatra, viszont a tuskd-
hajitd verseny megnyeréséhez némi eldke-
sziiletek sziikségeltetnek: menjiink ki a par-
bajtérre, ott pedig a tisztasra (a hordd md-
gott). Itt néhany gumifa nd, valamint egy
bakon allg rumoshorda (illetve az nem nd -
az csak iigy ott van). A csontvaz hatabel ki-
szedett kés a gumifat ugyan nem vagja -
annal inkdbb a simat, vagyis a fiirészbakot.
A hordé elgurul és néhany liter rum folyik
szét (jaj, mind kar!), amit szépen begydj-
tunk a parazsld fadarabbal. A detonacid ki-
robbantja a gumifat, mi pedig most mar ki-
hivhatjuk Haggist “tuskét nyiini”. Természe-
tesen gydzni fogunk, mert a gumifa kipattog
a vilaghal. Haggis mesterrel tehat most mar
teljes a legénység — mar csak egy térkép
kell és egy hajé. Nézziink eldszor a térkép
utan!

(Kozben egy kis bejatszas tandi lehetiink,
amint André Kiraly kapitany hajéjanak le-
génysége kihalassza a jaték elején lezajlott
csetepaté maradvanyait: kevéske banént,
egy hordé grogot csirkével a tetején — meg
eqy furcsdn izo csizmat...)

It az ideje, hogy benézziink a szigorian
zért korii Beach Clubba, ami a nevéhez hi-
ven a tengerparton helyezkedik el. A pofat-
lan kabinosfiii rimutat, hogy ez a klub
ANNYIRA exkluziv, hogy aki nem rendelkezik
tagsdgi kartyaval, az semmilyen szolgalta-
tast nem vehet igényhe - sot, ki se mehet a
partra. A Szoszinél pikend hulla mar 1632
ota tag, tehat a kartyajat adjuk oda a kabi-
nosfinak. Az egy pittyet megiitddik rajta,
de most mér kisétalhatunk a tengerpartra.

Azaz csak sétalhatnénk: a homokot a langy-
melegnél egy kicsit tovabb fiitdtte a nap.
Vegyiink tehat magunkhoz harom toriilkizdt
és martsuk bele dket a jegesedénybe - eze-
ken végigsétalva mar kijutunk a tengerpart-
ra. Eldbb azonban megfegyelmezziik az ar-
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catlan kabinost veliik. A roppant csipds fe-
gyelmezést nem is birja sokaig, és miutdn el-
tiint, magunkhoz vehetjiik a siitdolajat a
pultrdl.

A tengerparti homokban Palido Domingo,
Slappy szinhazi iigyndke dolgozik rajta,
hogy bronzszini istenné valjék. Szine az
kevés sikert ért el az iigyben, mindenesetre
elhajtana benniinket egy Gj korsd limonadé-

ért. (Benniinket? A nagy kaldzt?!) Elmés tar-
salgas bontakozik ki, amelyhdl egy idd utdn
kideriil, hogy Palido tudja merre van a Blo-
od Island, ugyanis a hatara van tetovalva a
térképe. Alkalmasint majd meg is nézhet-
jiik, ha egyszer a haséara fordul, hogy a hata
barnuljon - az viszont nagyon (NAGYON) sok
id6 milva lesz. Addig mondjuk vegyiik ma-
gunkhoz az iires korsdt a hasardl, és a desz-
kakapun keresztiil tavozzunk.

Irany a varos, azon heliil is Kenny, a hun-
cut limonadéarus. Most egy kicsit mi fo-
gunk szdrakozni vele: eseréljiik ki a két kor-
s6t, majd rendeljiink tdle megint egy kanyar
limonadét. Palido korsdja alulrdl zart, ami
roppant sajnalatos tény Kenny szamara:
Guybrush ugyanis egy hizasra felemészti a
teljes limonadékeészletet. A kis kaloz kény-
telen dj iizleti lehetdségek utan nézni, eh-
hez viszont mar nincs szilksége a kiiriilt
kancsdra. Vegyiik magunkhoz a kancsot,
meritsilk meg a Kenny haza mellett allg fes-
tékes dézsaban, majd sétaljunk vissza a
tengerpartra, hatha Palido mér a hasdra for-
dult.

Sajnos még nem. De mindjart teszink rdla:
tegyiik Kenny lyukas korsojat Palido hasara,
majd toltsiik fel a kancsahal vords festék-
kel. Erre Palido borszine ismét az eqgykori
NDK-turistak tonusat idézi fel, de most mar
egy napon tiltdtt ora utdn. (Mdr csak a

szandal hidnyzik réla.) Mivel most mar
“cserbama”, a hasara fordul, mi pedig
megszemlélhetjiik a hatat, Blood Island tér-
képének magunkhoz szélitdsdra tokéletesen
kézenfekvd megoldasnak latszik, ha a fii-
részfogii késsel levagjuk Palido hatat. Saj-
nos ezt Guybrush kicsit barbar megoldasnak
tartja, igy tehat kénytelenek lesziink inkahb
a siitdolajat igénybe venni. Nna, megvan a
térkép is, mar csak egy hajé kell.

(Kdzben LeChuckot latjuk, amint az iménti
kaldzhajo jelentdsen atalakitott legénysé-
gének parancsokat osztogat, és boldogan
varja a pillanatot, amint tiizes csokkal illet-
heti Elaine ajkat, aki végre az d halhatatlan
asszonykaja lesz...)

Hajét eddig csak egyet lattunk a sziget
kirnyékén, szdval kénytelenek lesziink azt

kiigényelni - irany tehat a Danjer Cove!
Evezziink a csdnakkal a hajohoz, és ott ka-
paszkodijunk fel a pallon a fedélzetre. Itt
nemsokara eldkeriil egy fura figura, a hét
tenger éltal rettegett LeCh... kapitany elsd
tisztje. (LeCh...? Igen, LeCh...) Miként azt
Sziiszi Szaki is megjdsolta, a kapitany meg-
kinoztat a hajdjara tévedd minden hivatian
latogatdt: lehet valasztani a palld végén
hintazas és a katranyba-tollba forgatas ki-
zott. (Utobbit mondjuk nem szereti a csim-
panzokhol alld legénység, mert til sokat
kell utdna takaritani, meg egyébkeént is kell
a katrany a hajojavitashoz.) Marad az A-ver-
2id, és Guybrush természetesen lehullik a
pallordl, bar az elsd tiszt gyanakodva jegyzi
meg, hogy nem hallott csobbanast.
(“Csobb!” - mondja a csdnakhél Guybrush -
ettdl megnyugszik.) Most rutinosabbak le-
sziink: mieldtt felmaszunk a fedélzetre, fii-
részeljiik le a késsel a pallét. Most mar
csak a toll&katrany-madszer marad ~ meg
is kapjuk. Kis tanacstalansdg érezhetd a
tortirat kovetd lépésekhen, de végiil is aza
megallapodas, hogy Guybrush tiinjdn el.

Visszamaszni mar nem tudunk, tehat a szo-
katlan kiilsdnk ellenére is a legjobh lesz, ha
visszatériink a vérosha, Szoke Szakall fog-
addjaba. “Uramisten! Az Orddgesirke!” - ré-
miilddzik. Amikor kizljilk vele, hogy érte
jottiink, visszatér a lelekjelenléte, és rette-
netesen fejbe veri Guybrusht egy palacsin-
tasiitvel. Mégis lesz bolt: leszillit egy gi-

gantikus méretid csirkét a kalozoknak! En-
nek megfelelden a Tengeri Uborka kapitanyi
fiilkéjében, a kuktaban tériink magunkhoz.
Az els tiszt éppen LeChimp kapitanyt, hét
tenger drddgét és csimpanzat vakargatja,
mikizhen arrdl beszél, hogy milyen csoda-
szép hajot fognak vasérolni az eldsott
aranyszoborbal. Olvassunk fel Mr. Fossey-
nak a ventriloquism (gyk.: hasheszélg)
kiinyvbdl egy parszor (pl.: “Hangproba...
gy... kettd... harom...”), majd miutén ki-
szirakoztuk magunkat, hasznaljuk a csim-
panzon. Az elsd tiszt azt a parancsot hallja,
hogy a legjobh fesz ha befejezik a kaldzéle-
tet, és visszamasznak a fakra, ami a maj-
mok szokasos tartdzkodasi helye. Miutén
Fossey elszaladt, magunkhoz vesszilk az
asztalrdl a rejtekhelyet tartalmazo térképet
(“A nagy X jeldli a kincset!), majd nyissuk
ki az ablakot, és a capak népes és éhes ha-
datdl kisérve evickeéljiink parira.

A szinhazhan kizhen megkezdodatt az eld-
adas. Most ezért van zérva az ajto, de a mii-
vészbejaron még mindig bemehetiink. A
visszavonult kalézesimpanzok népes serege
Slappy sajatos Shakespeare-feldolgozasait
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kitdrd lelkesedéssel fogadja - a miiélvezet
helyett mi inkdbb menjiink fel az emeletre,
és kapcsoljuk be a fényszdrokat a karral, Az
X alakban keresztezddd fénysugarak megvi-
lagitjak az eldugott Elaine rejtekhelyét. Saj-
nos amig az eldadas tart, nem tudunk be-
menni a szinpadra, igy tehat mieldtt még
megkezdddne a hires “Agydgolyd zsongldr”-
jelenet a Romed és Jilidhdl, kenjik be a
kuktahol magunkkal hozott kulimasszal a
kelléktarban levd agyiigolydkat. Slappy el-
repiil, az eladasnak vége, a majmok egy
lelkes rajongo kivételével haza a dzsungel-
be, mi pedig be a szinpadra, ahol kidshatjuk
Elaine szobrat. Miutan biztonsagha helyez-
tiik a Tengeri Uborka arbockosaraban, it-
nak is indulhatunk Blood Island és a 3. rész
felé.

3. REsz

Guybrush lelkesitd szonoklata ellenére a le-
génység nem latszik tilzottan felajzotinak.
El vannak telve a tenger illataval. Kozben
egy kaldzhajo megtamad benniinket, de kiild-
nisebb harcra nem Kkeriil sor, mert a legény-
ség el van foglalva egy balna szemiigyre vé-
telezésével. Kozben a fedélzetre szdkken a
rettenetes francia akcentussal bird Rotting-
ham kapitany, akinek hajzata ugyan aldasos
tevékenységiink miatt némi karosodist szen-
vedett, viszont még mindig roppantul érdek-
Iddik a Blood Island kincse utan. A térképért
jitt. Hallos kardparbaj veszi kezdetét, de
mint azt az elsd részbdl is tudjuk, egy parvia-
dalban sokkal tohbet ér egy éles sértés vagy
eqy j riposzt, mint egy éles penge. Erre
Guybrush is emlékszik a Kardmester legydzé-
sének kordbdl - a probléma csak az, hogy a
tengeri parbajban rimmel kell valaszolni. Ez
még nem megy neki, tehat el is veszti a tér-
képet. Mielott barmihez fognank, eldszir ezt
kell visszaszerezni. Miutan a skinhead kaldz
tavozott a térképpel, a legényséy is felesz-
mél, és “munkahoz” latnak. Na, ez az a rész,

amin percekig rohdgtem! (T.J. nemkiilanben)
A munka ugyanis annyiban all, hogy 4tala-
kulnak tengeri dalardava - az egész kariilbe-
liil olyan hatast, mintha a Walt Disney Studi-
0s egy ji kis szirupos musicalt forgatott vol-
na a Kincses szigethdl a vasarnapi csaladi
mozidélutan szamara... Rettenetes! A kornyi-
klds addig tart, amig fel nem fedeziik,
hogy a szvingeld kaldzok nem tudnak rimet
az ‘orange’ szacskara.

A 3. rész szerintem a legmdkasabb a jéték-
ban: az a feladatunk, hogy Pirates-szerii
tengeri csatakban, majd parviadalokban le-
gyozziik az erre boklaszd kaldzokat. A ten-
geri csataban fontos az dgyik mindsége,
azaz mindig a fogunkra (illetve dgydinkra)
méretezett falatot valasszuk: annak a hajé-
nak - kinnyii fokezathan - elegendd egyet-
len taldlatot bevinniink, és méris a fedélzet-
re szokkenhetiink parbajozni. Ha harom jo
riposztot bemondunk vagy harom sértésiink-
re nem tud az ellenfél valaszolni, elvehetjiik
a kincsét, amihdl Porto Pollo kikotdjében
ilj, egy szdmmal nagyobb méretii agyiit va-
sérolhatunk Kennytdl, aki iddkdzben be-

szélit a fegyverbizniszbe. Ez természetesen
elsdre nem fog menni, mert elgbb meg kell
tanulnunk a kalozoktdl a sértéseket és a
megfeleld riposztokat - addig minket fog-
nak legydzni, de Guybrushnak iigysincs kin-
cse (mert ha volt, abbdl is azonnal dj agyi-
kat vett). Kincset természetesen csak olyan
kaldztol vehetiink el, akit még nem gydz-
tiink le, azaz mindig egy szammal mérete-
sebb kaldzt timadjunk meg (nem-valami-

adaz-, Kicsit-adaz-, kizepesen-adaz-, tény-
leg-eléggé-adaz-, sth.). (Egyéhkeént van né-
hany turistahajo is a Karib-tengeren, de
azokat Guybrush nem szereti megtamadni,
mert az rontana az idegenforgaimat...) Ro-
hadtsonkat csak akkor érdemes betamadni,
ha mér megvettiik a hatos szintii Romboma-
ta T-47 agyiikat, a beépitett faxmodemmel.
@ egyébkent mas sértéseket hasznal, mint a
tibhiek (és csak d sérteget), de a riposztok
azért jok lesznek. Mivel tdbb rimeld is van,
gyengéhb emlékezotehetséggel illetve an-
goltudassal hirgak kedvéért dsszeirtam pa-
rat - mar legalabbis ami eszembe jutott (za-
rojelben Rotterham sértései):

annihilated (depopulated) - suffocated

negligee  (Shar-Pei) - fiancée
homicide  (putrefied) - fungicide
created (nausiated) - you've dated
atabuffet (of the day) - boneless fillet
cremated (decapitated) - fumigated
mortified  (undignified) - identified
perforated (intimidated) - infuriated
swordplay  (melée) ~ running away
you've died (sorry hide) - formaldehyde

night and day (to my prey) - sit! stay!

exterminafed (irritated) - decaffeinated
touché!  (toupée) - cliche
celebrated (venerated) - fabricated
repartee  (you away) - breath spray

Rottingham legydzése utan visszakapjuk a
térképiinket, és megindulhatunk Blood Island
felé. It egy kicsit sajatos modon zajlik majd
a kiktés, de azért sikeresen belevaghatunk
a 4. részhe.

(Khm. Azt hiszem kicsit szdszatyar ez a
megoldas, de szerintem Isten ellen vald vé-
tek lett volna “men] ide-vedd fel-add oda”

tipusiit gyartani réla. Sajnos most kicsit ki-
futottunk a keretekbdl - de januarban befe-
jezziik a hatodik kiildetést is, LeChuckhdl
emlékmivet csindlunk, végre feleségiil
vessziik a draga Elaine-t, és bejelentik, hogy
talan lesz negyedik folytatas is. Addig is egy
nyereményjaték: ha valakinek tényleg tamo-
gatna a jaték a 3D kartyajat, és be is tudja
mutatni nekiink, annak a T.J.-Martin-CoVhoy
triumviratus elénekli a “Hejhé! Hejho! De
szép is a pej 16!” cimil notat. Csiisz.)
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Szeretettel kiszontok mindenkit sze-
rény kis haztajimban, ami hosszas
vérfagylald kiizdelem utan mégiscsak
visszakeriilt az illetékes kezekbe. (Mi
faradsagomba keriilt, hogy a trénbi-
torldnak csindljak egy djsagot! Felka-
rolom, egyengetem az iitjat, dédelge-
tem, hagyom, hogy galaktikus kis ro-
vatomat fildhdz ragadtta valtoztassa
- és tessék: a Konzolban bezzeg nem
csinal levelezési rovatot! Na mind-
egy...) Mieldtt barmibe is belekezde-
nénk, felhivnam a figyelmet izléses il-
lusztracidnkra, amely egyben ars poe-
ticanak is felfoghato. Ifjabb koraban
a Battles of Hannibal c. Interactive
Magic jaték reklamjaként szerepelt,
de azota jelentdsen feljavult. Most
mar szomori vagyok, hogy eldre elké-
szitettiik az oldalt, mert menet kozben
kaptam egy személyre szold karacso-
nyi ajandékot Pukler Andras, celldd-
molki olvasénktol is - na az aztan
tényleg ott van a spiccen! Kar, hogy
nem volt nalam zsebbéli fotdappara-
tom, mert mindenképpen az is ideki-
vankozott volna. Csak azért nem aru-
lom el a kivalé darab mibenlétét, mert
januarban esetleg sort keritek a miial-
kotds elemzésére. Na, assunk lyukat a
levélhegy kizepébe! Elsd vendégiink a
“Legalabb olvassatok el!” jeligére ér-
kezett kritikus darah:

Martin és CoVboy+ (Mi van, felhizha-
td az drajelem? Csak nem lepentiump-
rocesszoroztal?!)

Tisztelt 576 én mar négy éve veszem az
(jsagot de némi romldst vélek felfedezni
a lap mindségében. Pl: a 4 év alatt egy
alkalommal sem emlékszem, amikor
pontosan megjelent volna az tjsag, na
jo lehet, hogy ebben a magyar posta is
kozrejatszott “mint altalaban minden-
kor”.

Az meglehet. Egyéhként MINEZ KE-
PEST nem jelent meg pontosan az iij-
sag?!

2 az (jsagban levé informécidk nem
mindig hitelesek, magyarul van benne
elég sok kacsa, itt a jatékok megjelené-
sére teszteredményeire sok cheat hibas
lekozlésére, téves hirek a hirek cimii ro-
vathan.

Pardon, alljunk meg egy szora!

1. A jatékok megjelenési iddpontja-
nak eltévesztését elég ostoba dolog
szamon keérni rajtunk, mert ha akad
valaki, aki nekem egy félkész jatékrol
hétre pontosan megmondja a megjele-
nését, annak én a nyilt szinen beny...
izé, Benyovszky Moric, vagyis odaa-
dom a fele soromet, hamut hintek a
fejemre és nagyon nagy istenként
imadom. Ha jol emlékszem, idén ré-
szemrdl csak én legalabb hatszor ir-
tam le ennek a csodaszép ijsagnak a
hasabjain, hogy egy eldkeésziiletben
levd jatéknal a megadott megjelenési
iddpontok erds fenntartasokkal keze-
lenddk. Nyilvan nem az ujjunkbol
szopjuk ezeket (bar lehet, hogy na-
gyobb lenne a taldlati arany) — a kiadd
cégek hétrol-hétre kiilonhozd faxok-
kal, eldzetes infokkal és hasonld nya-
Ianksagokkal szorakoztatnak benniin-
ket a megvaltozott megjelenési idd-
pontokrdl. Néha egy csiszasnak le-
hetnek iizleti okai is (pl. nem akarnak
egyiitt kijonni valami hasonlo stilus-
ban futd nagy néwvel), de a legfképp
azért talalgatnak 6k is, mert 6k vi-

szont a fejlesztdktdl filggenek: ha
azok nincsenek készen, nekik nincs
mit kiadniuk. Szép példa erre mondjuk
a Dungeon Keeper harom éves kalvari-
dja, vagy mondjuk mostanaban a Dai-
katana, amit az Eidos még november-
ben is novemberre igért, mikdzben Ro-
meroék mar széltében-hosszaban hi-
resztelték, hogy marcius eldtt akkor
sem lesznek kész, ha az Eidos teljes
igazgatétanacsa a feje tetejére all és
japan népdalokat énekel nekik. Gon-
dolom sikeriilt megvilagitanom a prob-
lémat: az a bhiztos megjelenési idd-
pont, amikor az az iizletekben mar
kaphatd. Ma, november 29-én példaul
biton allithatom, hogy a Tomb Raider
Il november 28-an jelenik meg... Ez az
egyik fele. A masik fele meg az, hogy
egy eldzeteshez azért csak illik annal
valamivel pontosabb megjelenési da-
tumot megadni, minthogy “majd egy-
szer”. A harmadik fele meg az, hogy
optimistan kell nézni a vilagot: példa-
ul egy csomét el is talaltunk.

A teszteredményekrdl (amirdl asszem
szintén volt mar szd, de azért at-
vessziik még egyszer): izlések és pofo-
nok kiilonbdzdek. A végeredmény al-
talaban a szerz0 véleményére van biz-
va, azzal a megkotéssel, hogy ha tibb
ellenkezd vélemény van, akkor eset-
leg feliilbiralom. A szerzd véleménye
rendszerint azért mérvadd, mert alta-
laban olyan stilusi programot adok ki
neki tesztelni, amit szeret, tehat ho-
ven van dsszehasonlitasi alapja. Az
egy mas kérdés, hogy vannak szord-
sehb és lagyahb szivii szerzdink is.
Nalam példaul egy verekedds vagy
maszkalds jaték nem nagyon menne
60% folé, mert egész egyszeriien nem
érdekelnek - egy stratégia meg nem
nagyon menne 70% ald, mert még ak-
kor is drakat el tudok szdszmotoini
vele, ha olyan ronda, mint a biin.

Cheatek: a cheatek beszerzésének
helye természetesen az Internet, a ki-
add vagy a fejlesztd site-ja. (Szép pél-
da erre egy jo kis magyar djsag, ami
angol kisérdszdveggel kizli a csalaso-
kat.) Mivel egyeldre még nem a Daily
Newshoz hasonld apparatussal dolgo-
zunk, nem mindig jut idd a beszerzés,
installalgatas és kiprobdlas procedi-
jéara. Sorry. (Arrdl nem is beszélve,
hogy vannak olyan jatékok, amelyek-
nél - ki tudja mi okbdl — mas cheatek
iizemelnek az amerikai és eurdpai val-
tozatokban.) Vigasztaljon a tudat,
hogy egy par azért milkodaott is...

3 Tl sok felesleges, igénytelen jatéko-
kat teszteltek le, Idsd: til sok a stratégia
jellegtelen jatékteszt, vagy tomegszam-
ragyartott ma megjelend szimuldtoros
vacak “csak az igényesebbeket kéne
ezek kozul letesztelni, nem minden vac-
kot, ami a kezetek tigyébe keriil”.

Mivel kicsit rugalmasan béansz az
irasjelekkel (nemkiilnben a székd-
zitkkel), nem tudtam elddnteni, hogy
igazabdl til sok a stratégiai jaték
tesztje, vagy til igénytelenek a stra-
tégial jatekok tesztjei. Végiil is mind-
egy — szerintem TUL KEVES a stratégi-
al jatek. Izlések és pofonok - lasd,
mint fent. A szimulatorok természete-
sen “vackek”.

Nagyon sok olyan PC-s jatékot tesztel-
tek ami még a NASA erdgépein is alig
szblal meg, vagy esetleg kell hozza

576 KBYTE

MMX, vagy 3D kértya, ez eddig mind
rendben de melyik magyarnak van erre
pénze!

Nem tudom, hogy feltiint-e mar ne-
ked, de az 576 KByte egy hiriijsag: a
friss jatékokat teszteljiik benne. Saj-
nalatos mddon ez a bunké djsag olyan
jatékokat tesztel, amilyet a bunké fej-
lesztdk irnak. A bunké fejleszidk meg
olyan konfiguraciokra fejlesztenek ja-
tékokat, amilyet a bunké hardware-
gyartok forgalomba hoznak. A bunkd
hardware-gyartdk meg dragan adjak a
cuccaikat. Szomori dolgok mennek
mostanaban. Mennyivel jobb lenne 6t
évvel ezeldtti konfigukra irédott stuf-
fokat tesztelni, pl. a Secret of Mon-
key Islandet. Egyébként ajanlom fi-
gyelmedbe ‘94-95-0s évfolyamunkat,
amelyben 200-as MMX-nél gyengébb
gépre irddott jatékok ismertetinek
valésagos hegyeit talalhatod. Utan-
véttel kedvezményesen megrendelhe-
to, csekket tudunk kiildeni, részletek
a 48. oldalon.

(Hihi. Most hallom eldsziir, hogy a
NASA PC-ket haszndl. Nahat! Esetleg
Windows 95 alatt? NAHAT!!! Kivancsi
lennék, hogy mihez
kezdenek, amikor
mondjuk a
Columbia leszal-
litasa kozben egy
egyszerii
lemezmiiveletnél
megjelenik az a
bizonyos kedves kis
ablak az “lllegal
operation” felirat-
tal. Kizben
rdjottem, hogy
semmit:
reménykednek,
hogy a gép a
Mikropu-
hanyok

szék-
hazara
esik.)

Egyéb-
ként az
nagyen jo
otlet volt,
hogy kilon-
szeditek a
konzolt és a
PC-t.

Ja, csak
abban a
bunkd
lijsagban
mindenféle N64-
meg PlayStation-
jatékokrdl hablatyolnak
a Martinék, amelyek nemh-
ogy az otthoni Jaguaromon, de még
a NASA Gamehoyain sem hajlandéak
elindulni!

Tobb cheatet kéne irni, mert
0sszegezve a két oldalon lévd cheateket,
géptipusonként szerintem nem egyenid
ardnyban vannak elosztva terjedelem-
ben.

Most ugyan nem volt szaz, de biz-
tosithatatlak, hogy egyenld aranyban
vannak elosztva. (Mondjuk a Shadow
Warrior meg az X-COM sajnos nem
miikddik. Jaj, most Iatom, hogy az
NFS Il SE sem - sebaj, cheat nélkiil is
tik jol lehet jatszani a jatékokkal!)

5 a total 64 cimii djsag miért N64 Ma-
gazine néven szerepel az angol Ujsagok
kozott?

Csak. Bdvebben: azért, mert egy N64
magazin. Total 64 néven megzavarhat-
na néhany C-64 tulajdonost.

6 tudom, hogy nehéz de meg lehetne
megint probéalkozni jatékprogram
készitéssel “régi szép iddk” itt nem
atirdsra gondolok, hanem az 576 &ltal
kiadott (fejlesztett) programokra.

Hm, az itlet nem rossz, csak annyi a
baj, hogy a piac elvarasai a “régi szép
iddk” éta kicsit atalakultak. Akkor
egy iigyesebb emberke akar egy-két
honap alatt dsszedohott egy frankd
kis lovilddzds jatékot — most mar 40-
50 csdka is eldolgozgat néhany évet
egy-egy darabon. Persze természete-
sen senkit nem fogunk elzavami, ha
beallit ide mondjuk a Quake Ill-mal
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576 KBYTE

vagy a Populous 4-gyel, de hazon be-
liil egyeldre nem dhajtunk jatékot fej-
leszteni. Bar ha jol belegondolok, al-
kalmasint én szoktam néha fejleszive
menekiilni...

7 az utdbbi idében tiil sok volt a PC-s
leirs, “aminek legaldbb az 50%-a az
igénytelen egyhang( unalmas jatékokrol
készilt”, ldsd 97/10-s szdam 15 PC-s ja-
tékieszt, 6 db PS jatékteszt, 1 db N64
jatékteszt, valamiféle hasonl aranyokat
vélek felfedezni az utdbbi szimokban is!
Még szerencse, hogy valakinek eszébe-
jutott, hogy szét kéne valasztani a Kon-
zolt &s a PC-t “na ez mar valami” “hala
isten végre valakinek van valami esze és
Uzletérzéke a szerkeszt6ségben”. Na csd
az emlitettekre probdljatok odafigyelni a
tovabbiakban (idvozlom a szerkesztGsé-
get és sok szerencsét kivanok az elko-
vetkezd id6ben a lap sikeres folytatisa-
hoz. Horvath Balazs, Keszthely

A hetes pontra mar nem is tudok va-
laszolni. Mindenestre gratulalok, va-
lésziniileg matematikusnak kellett
volna menned. Most mér csak arra
lennék kivancsi, hogy egydltalan te
milyen tipusi jatékokat szerethetsz,

valamint hogyan néz ki egy ismertetd,
ami szerinted “igényes”. Kérem a ki-
vetkezot!

Csdkules CoVboy!

Na igen. Végre véget vetettél (vetette-
tek) a vitdnak, amely a konzolosok és a
PC-sek kozott folyt. Ugyes vagy. Ezzel
kapcsolatban azt szeretném kérdezni,
hogy az j, PG-s 576 KByte Magazinban
lesz GD-melléklet? Vagy tartjatok maga-
tokat az eredeti koncepcithoz? (erre
mindenképpen valaszolj a Csevegdben,
ha vagy olyan kedves!) Na. A mésik kér-
désem az lenne, hogy: ugyebdr olvas-
hattuk az tjségban, hogy cikkirokat ke-
restek. Csak a konzolos djsdghoz vagy a
PC-shez is? En ugyanis egy PC-s tabor-
hoz tartozo egyén vagyok és szivesen
készitenék leirdsokat az 576 szdmara
(természetesen nem mint f6alldsu aj-
sdgird, hanem mint egy prébalkozo, aki
esetleg helyet kap egy extra j6 magazin-
ban). Ha van igény ilyenre, ird ler légy
szives a Csevegdben a valaszt! Ugye
bizhatok benned?!

Oski Ambrus, Budapest.

Na igen. Mar-
tin kitiing otle-
te volt, hogy
csodaszép leve-
lezési rovatomba
tévedve djsagiro-
kat toborozzon a
konzolba. Jelent-
keztek iigy ezren is
PGC-sek - és majd-
nem kétharmad kon-
zolos. (Ennyit az aré-
nyokrdl.) En viszont
nem keresek PGC-s
A jatekteszteloket,
mert a jelenleg

meglevik is &l-
landdan meg-
énekelnek, ha
ilyen-olyan ja-
tékot valaki

mésnak adok
b, ki ismerte-
tésre.

Min-

denesetre
a szerénység
nemes tulajdonsag.
A masik témahoz annyi
hozzéfiiznivalom lenne,
hogy ehhez a szamhoz
biztosan nem lesz CD-
melléklet. (Ha valaki mégis
talaina, akkor azonnal kiildje
' vissza, mert akkor mégsem a
¥ Martin dugta el a Panzer Genaral
li-met.) A januarihoz sem. Késdbb

Y meg - ki tudja? A Sors iitjai kifiir-
készhetetienek...

Hell6 CoVboy vagy Martin vagy mit tu-

dom én! (lgen azt hiszem ebben a ziir-
zavarban ez a korrekt megszdlitas.)

En azt kérném tdletek, hogy legyen CD-
tek, Hogy mit tegyetek rd? Nos, szerin-
tem vélogassatok ki az a hénapi szdm-
b6l a legjobb jatékokat! PI. novemberi
szdm: Lands of Lore 2., Agent Armst-

' rong, Incubation, stb. és még valami

|égyszives aggy a WARCRAFT2-hez

(PC) cheatoket és részletezd le ezt a
csomagkuldd szolgélatunkat. Kosszzz!
Ja és még légyszi tegyél be a Csevegé-
be.

Podolszki Akos, Mezéhegyes

Rendben, betettelek. (Egyszer van
karacsony.) Fejbdl viszont nem tudok
Warcraft-cheateket (mondtam, hogy
csak egyszer van karacsony), traine-
rem van hozzi. A CD-otlet egyéhként
nem rossz, majd elelmélkedek rajta.

Helld CoVboy!

Egy ideig gondolkodtam, hogy megir-
jam-e ezt a levelet, mert szerintem agy-
sem fogod betenni a CSEVEGOBE
(ugyanis ez a levél oda irodott). (Min-
denkinek karacsony van. Na jo: majd-
nem mindenkinek.) Arrdl lenne sz0,
hogy nagyon elszaladt a 16 MARTINKA-
VAL. (Nicsak. Akkor nemesak nekem
tiint fel...) Ne engedijétek PC-s cikket ir-
ni, mert nem tud realisan cikket irni.
Martin hiilyeségei a 97/11-es szdmban:

Jedi Knight-cikk:

— szidja a kivalo jatékot

(Fentebh mar tobbszdr volt szd az iz-
Ha megengeditek, én is elmondanam
a véleményemet: én el nem cserélném
a Redneck Rampage-emet a JK-ért!
Nalam nem az effektek, hanem a jaték
a fontos. A JK egyébként tényleg nem
érdemelt 77%-ot - jéval kevesebbet
kellet volna kapnia, ha a Hexen li-hiz
viszonyitjuk!)

- a 4x83MHz-es megjegyzéséhez csak
annyit szoIlnék hozza, hogy ha egy ma-
sik tjsagban levd emberr6l beszél, ak-
kor irigy, mert neki csak azért van olyan
j6 gépe, mert egy szamtech céget vezet.

(Martin senkirdl sem beszél, csak
iigy nyomja a pitét, bele a levegdbe.
Ha valakivel kekeckedni akarna, lgyis
megcenziraznam! Egyébként sem na-
gyon fog a tovabbiakban itt irkalni,
lesz elég dolga a konzolban...)

Agent Armstrong cikk:

— lekirdlyozza a jatékot és ad rd 80%-
ot. Hogy van ez? Erre azt fogod irni,
hogy az dsszhatas szamit. (Az dsszha-
tas szamit. Interaktiv levelezes.) A
Martin viszont ezeket irta:

—"bombajé jaték, tokéletesen jatszhatd,
allati szép, elég nehéz...tok szuper.”

(Vegletes pasi.)

— nem irt egyetlen negativumot sem

(Pozitiv gondolkedasi.)

— megint lesz6lja a PC-s verziét, mert
“a PSX verzid talan szebb”

(Mondjuk szerelmes a PlayStationbe,
de nem a PC-s verzidt szélta le, ha-
nem a PS-t dicsérte. Egyéhként is szi-
ve-joga, hogy melyik tetszik neki job-
ban.)

Levelezési rovat:

— a felét elvette az 576 Konzollal

(A bunké. Pedig én azt mondtam ne-
ki, hogy az EGESZET a szétvildsra ér-
kezd reagalasokkal toltse fel...)

~ a masik felében szidja a levélirokat
(mondjuk szerintem is elég nagy bunkd-
sdg azon kiakadni, hogy Rain kivégzését
nem jol irtatok)

{Akkor most te is szidod a levélird-
kat?)

Egyeldre csak ezek jutottak eszembe,
de légy szives reagdlj valamit a levelem-
re, de inkabb vagdsok nélkiil tedd be a
Csevegdbe, mert mint mar mondtam,
szerintem nemcsak az én véleményem.
ElGre is kosz, csa!

CSEVEGLO

Farkas Séndor/Ede/, tajfuto, Jaszapati

Betettem. Kellemes karacsonyt!

U.i.: Ismersz valakit, aki tdjfuto, vagy az
volt?

Hogyne, a Monspart Saroltat. Meg a
Rézmiives Bélat. Ja, bocs, az nem t&j-
futd, hanem tajbokszos.

(Hopp, egy kis intermezzo kivetkezik:
MIKI-ng maestronak iizenem Tapolca-
ra, hogy a tovabbiakban nem muszaj
két példanyban elkiildenie a levelét,
azonkiviil emlékszem még rd. “Nézd,
lebeg a vizen...”)

Hello CoVboy! ElGszor is szogezziik le,
hogy Bencének hivnak. (Valami szoget
iitdtt a fejembe...) De ha akarsz sz6-
Iithatsz Killernek is, ugyanis haldzatban
ez a nevem (fedd). (Kedves Fedd! A ha-
Iozat csapdajaban vigyazz a killerre!)
EN PC-s vagyok! (Nahat. Pedig azt hit-
tem, hogy egy Nintendo-halézathél
iizellsz.) A konzol de ok ok de ko e ok ok ek
ek ko ok kb drokokdokokokok ok ok ok ok ok spnn_
sored by Fedd, Censored by CoVboy)
Az (ijség kétfelé bontdsa szerintem na-
gyon jo otlet. Ezért tippekkel szolgdlnék
a Kbyte-hoz (NEM KONZOL!)

1. Péld&ul negyedévenként lehetne CD,
rajta gamek demoival... stb. (Ugorjunk.)
2. Siralmas jatékokrol NE legyen leiras,
pl 97/11 Spirou, Tin Tin in Tibet. Lehet-
ne helyettiik valamilyen rovat vagy leiras

értelmesebb jatékokrol.

3. Szerinted melyik jaték jo (gy mosta-
naban! (Hat mostanaban a fajer. De
egyébkent én tirhetonek tartom a
Panzer II-t, a Gettysburgot, Age of
Empirest, Monkey 3-at is mostanéban.
A Civ It pedig mindorikké. Amen.)

4. Hany oldalas lesz a KByte? (Hat
ahogy igy elnézem, ez még mindig
ugyaniigy 48+8, mint eddig. Kozérde-
kii kiizlemény: ha arat nem is, de ter-
jedelmet barmikor modunkban all
csbkkenteni, ha a nép is dgy akar-
ja..)

5. Mi a Doom 1-nek a torténete, mert
én még ma sem tudom. (Rohej, mi?)
(Mar nem nagyon emlékszem, pedig
vagy négy éve nagyon belemélyedtem.
Majdnem két percre.)

6. Nem értem azt a kifejezést, hogy szi-
likongyerek. Mit jelent? (Martin nevezi
igy azokat a gyerekeket, akik fejbdl
tudjdk minden Mortal dsszes kivégzé-
sét illetve mindenféle -ityjeit. Meg
egyébként igy hiv mindenkit, aki meg
tud kiilonbdztetni egy winchestert egy
hangkartyatal.)

Na ennyi lett volna. Az utébbiakkal mar
vallatni is lehetne, mert kérdések, ha
nem vetted volna észre. Please valaszolj,
kiilonben hiaba pazaroltam a papirt, a
tintat, meg a bélyeget.

Sir Benco Csanyi, Gy6r

Na ennyi fért bele ez évi utolsd leve-
lezési rovatunkba. Az iinnepek alka-
Imabél kivanom mindenkinek azt dup-
lan, amit & nekem. Egyéhként meg vi-
gyazzatok magatokra szilveszterkor,
ne essetek be a dolgok ala (vagy ha
mindenképpen muszaj, akkor legalabb
puhara), ne dobaljatok petardakat
(vagy ha mindenképpen muszaj, akkor
legalabb tizes kdtegekben), ne dudal-
jatok az ablakom alatt éjfél utén (de
ha muszaj, akkor a kutyam 75 kilot
nyom és idegesiti a dudalas (én is és
engem is)) — hirtelen most nem jut
més eszembe, széval bicsizom is.

GoVboy
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Szamitdstechnika és Mummédfa

Professzionalis Multimédias termékek a Trans-Am-tél!

Novembertol szombaton is nyitva 9-13-ig!!!

CD IRAS 600,- + AFA - tol

anyagar nélkiil! Megbizhaté anyagra, rovid hataridével, garanciéval' Hanganyag CD-re irdsanal a
digitalizalasi kdltség 40,- Ft/perc. (Hordoz6 lehet audio és DAT kazetta is.)

2 x 180 W aktiv hangfal + tap
33600 Fax Modem External
33600 Fax Modem Intemal

Pentium TX Pro alaplap 512kb cache
Pentium 166 Intel MMX CPU
Pentium VX, P166 AMD, 1.3GB HDD,
1.44 FDD, 8MB ram, $3V+, minitorony, 101g klaviatiira
Pentium TX, P166 IMMX,
16MB ram, 2.1GB HDD, 1.44 FDD, $3 Virge ZMB, minitorony, 101g klaviatira

Ha Kfvdncsi teljes drlistdnkra, hilvja a FaxBankot! Tel.:180-8611 Kpd: 1471 # Tone iicemmbdban
Komplett gépek tetszileges dsszebllithsban, 386-t6( Pentium 200-ig, 24 bris teszteléssel,
1+2 bv garancitval, rohrréll Teljeskoni szervizszolgdliatdssal wigfuk minden Redves vistribnkat!_
VISZONTELADOK JELENTKEZESET IS VARJUK!

Araink AFA nélkiiliek, 1 év garanciat tartalmaznak és készpénzfizetésre vonatkoznak.

Kedvezd lizing feltételek!!l Kérje viszonteladdi drjegyzékinket!!!

Gydijteménycm

BALATI Cbmputers

1146 Budapest, Thokoly ot 88.

gpamarn
vdasdarolnék, vagy az 576
KByte-ban kaphato progra-
mokat adnék régi kiinyvekért,
papirrégiségekért, 1920 elotti

Alaplapok, winchesterek, CD-ROM-ok,

CD lemezek, hangkartyak,

GSM tartozékok, egyéb alkatrészek.
Internet szolg. 2000 Ft + AFA-tél.
1166MMX, Acarp TX, 1.44, 2.1GB UDMA,
32MB SDRAM, 14”, haz, 105g. bill.
132.900,- + AFA

Hasznalt, mukodo alkatrészeit
beszamitjuk.
Javitas, tanacsadas.

Viszonteladokat is kiszolgalunk!

Tel./Fax: 341-5343, 06-20/264-507
Faxbank: 233-3666/1607#
Nyitvatartas: H-P 9-17h-ig

kepes levelezolapokert.
Cim: 1389 Budapest,
Postafiok 132.
Tel.: 1295-303 (9-14 ordig)

Komplett szamltoge'pek*myltlmedla klege52|tok'

talalkozhatsz

5

i

PC CD-ROM

helyeken

u g

alabbi |
576 KByte

Az
az

HP Duna
Szakaruhaz

MAX Trust Kft

IX. Boraros tér 7.

(Duna Haz)
Tel.: 215-2574

JATEKBOX

Duna Plaza
Vaci at 178.
Tel.: 465-1036

SUBA

Bevasarlo Kozpont

Ill. Rékéczi u. 36
Tel.: 250-8606/12

g
- =

Libri

EUROPARK KONYVESBOLT

1191 Bp. Ul it 201.
Tel./fax: 347-1534

alkatreszek‘nagy valasztekban' Havi akcmmk
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AMIGA KINAL

Elada CD32, 2 db control pad, 19 db CD. A jatékok
kulon-kulon is eladoak. Tel.: 06-23-416-086

Commodore-64-Amiga Gyorsszerviz és kereske-
delem. Szamitdégépek. floppyk, nyomtatok. monito-
rok. tapegységek olcso garancialis javitasa, érté-
kesitése. C64 turbokartyak, Amigas bévitések. Tel.:
418-88-45, 06/30/510-510

Cc64 KINAL

Elado: C64-es monitor 5e Ft, 85 db tele lemez
5e Ft, lemeztarto 1500 Ft, 1541-es floppy 2e Ft.

Tel.: 06/78/404-224

PC KERES

Megvetelre keresek Ishar 1-2-3 programot armeg-
adassal. Sdrgés. Torok Miklds Szeged, Tel:
62/329-219 (18 h utan)

PC KIiNAL

Elad6 egy vadonatuj Formula T2 korméany + pedal,
az eredeti ar (35.000 Ft) helyett 28.000 Ft-ért. Erd.:
06/30/534-162

Jatékaimat eladnam: Caesar?2, Road Rash, Heroes
of Might&M, Gene Wars, Creature Shock. Earth
Worm Jim, 3D Ultra Pinball2. Iranyar: 3500 Ft/db.
Erdekiédni: Jerkavich Péter Tel : 173-8834

|

EGYEB KERES

MD2-re megvennem az NHL 96 vagy 95 Hockey-t
Dudas Tibor 3555 Harsany, Petdfi u. 4. Tel.:
46/392-504

EGYEB KiNAL

Eladé SEGA Megadrive 11, 2 db joystick, 5 db ja-
tek. Iranyar: 30.000 Ft. Erdekiédni: 06-46-350-306

Szeretném eladni Tiny Toon GameBoy kazettamat
és Pinocchiot cseraini a Donkey Kong 1-2-re. Er-
deklédni: Spengler Jozsef Magyarpolany, Sallai u
36 Tel: 06-88-231-063

Elado PSX-re eredeti Die Hard Trilogy 10.000 Ft-ért
vagy elcseréliném Erdekel: Formulat 97 vagy And-
retti Racing. Erd.: 06-20-384-236, ill. 06-34-350-
213-as telefonon.

Eladé SEGA MS, 1 joy, 9 jatékkazetta 30000 Ft-ért.
Tel : 28/366-083 Matejka Marton

Eladé SEGA GameGear 12 db jatékkal, TV Tuner-
rel, esetleg kulon is. (jatekkazettak 1500 Fi-tol) Tel :
155-39-51 (16 ora utan)

Elado SEGA Megadrive, 2 joystick, 4 jatekkal (So-
nic, NHL 94, 2 Gj: NHL 87, MK3). Erdekiédni: Baran
Laszlo 2481 Velence, Uttors u. 49 Tel : 06-22-471-
558

Oriasi kinlat: kiting allapotban lévé Super Ninten-
do, 1 joy, 1 jatek, 15 db 576 Kbyte ujsag elado.
Ara: 16500 Fi. Tel.: 06-48-475-843 (7 6ra utan)

Elado SNES alapgep, 1 joy. Donkey Kong2, Lost
Vikings, Sim City. Iranyar: 24000 Ft, vagy PSX-re
cserélhets. Tel - 285-51-51 Kivald karacsonyi ajan-
dek!

Elad6 Terrordrome Thunderdome CD-k, Keresem a
Terror8rome 5. részét. Tel.: 06-62-293-723 Kis
Dani

Elad6 Ne4-re Killer Instinct Geld 12500 Ft-ért. Cim:
Gergely Krisztian 9073 Bony, Ady E. it 15/a. Tel:
06/96/451-506 (16 h utan)

Eladd SEGA Megadrive |l 6 joy (3 hatgombos), 9
jatek (NBA 97, NHL 96, 1.S.Soccer Deluxe, Samp-
ras 96, Super S F.2, Urban Strike stb.) Lehetbleg
egyben. Iranyar 69.000 Ft Balogh Istvan 8900 Za-
laegerszeg, Erkel F. u. 23/6. Tel: 92/331-303

SNES-re elado: Super Metroid 3, Secret of Mana
darabja 7000 Ft. Tel: (061) 290-3855

Eladd PSX-re strg6sen: FIFA 97 és NHL 97 - 9000
Ft/db. Erdekladni lehet a 99/315-938-as telefonsza-
mon.

Elado SEGA MD2, 2 joy, 5 jaték: FIFA 97, Ultimate
MK3, Smurfs, Primal Rage, Rock N' Roll Racing
Ar: 30000 Ft. Tel.: 06-93-386-305

Eladé SMD jdtékok: MKIl 5500 Ft, Asterix 3000 Ft,
King of the Monsters 4500 Ft, Cliffhanger 2500 Ft.
Tel.: 85/361-206

Eladé egy fantasztikus SEGA Saturn, 2 joy, RF Unit-
cabel, Daytona USA, Batman Forever Mindossze:
46900 Ft. Tel.: 2807237

R D E T E § E K

Eladé PSX-re: Tekken/Platinum. WipeOut/Piatinum,
Alien Trilogy, Destruction Derby. Osszesen: 19.000
Ft-ért. Darabonkent is meavasarolhatéak 5000
Ft/db. Tel: 208-4716

SNES-re elado: MK3 - 5500 Ft, Killer Instinct1
- 5000 Ft, Street Fighter2 - 2000 Ft, Power Dri-
ve - 5000 Ft, Virtual Soccer - 1000 Ft. Paws of
Fury - 7500 Ft. Erd.: Tel.: (62) 346-996

PSX-re Chessmaster 3D eladé. Hibatlan karc-
mentes. Mashol ne keresd, ugysem taldlsz.
Ritkasag. Ar: 10000 Ft. Tel.: 62/482-980

Oriasi kinalat: SNES, 2 joy, FIFA 97, UMK3.
Mindossze: 25000 Ft. Rausz Istvan 2094 Nagy-
kovéacsi, Rozmaring u. 13. Tel.: 138-9311 Csak
egyben!

Eladd Nintendo 64-re Mario 64 - 11.000Ft-ert Tel
277-9709 (16 h-tol}

EGYEB CSERE

CD32 cserepartnert keresek. Kinalat: Jungle Strike,
Super Stardust, Beneath a Steel Sky, Liberation 3D,
James Pond2 st Tel: 34/338-666

Elcserélnem SMD jatekomat (alapgép. 1 joy. So-
nic2, Batman Forever) Toshinden vagy WipeOut
PSX CD-re (barmely rész érdekel) Dudas Szilard
6500 Baja, Bernhart S. u. 84

N64-re Turok ¢ programot Super Mario 64-re cse-
rélnék. Tel.: 88/214-585

azok tartalmaért.

HIRDETESI ARAINK:
Y e A (N N [ (O I [

Magénszemélyeknek:
Kozilleteknek:

AP O ) O O |

A P R O HI RDETE S |

Kérjik, hogy sziveskedjenek a megjelentetni kivant szoveget olvashatéan, nyomtatott nagybetiikkel a kijelélt helyre beirni ugy, hogy minden egyes rubrikaba csak 1 bet(,
irasjel, szamjegy, vagy szokéz kerdljon. A kivagott hirdetési szelvényt az Ujsag cimére eljuttatni, az altalunk ezutan kiildétt csekket postan befizetni sziveskedjenek. A meg-
jelentetés elGfeltétele, hogy a befizetés lapzarta el6tt megtorténjen. A kiadé fenntartja a jogot a hirdetések megjelenésének visszautasitasara és nem vallal felelGsséget

AN N N A O N T

§ Z E LV ENY

20 szdbig 500,- Ft (&faval) minden tovabbi szé 20,- Ft (a név, cim, telefonszam 1-1 szénak szamit)
20 szobig 1000,- Ft (afaval) minden tovabbi sz6 40,- Ft
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ace4
} ROVAT
UJEGYEB

OCSERE
OKERES
OKINAL

OPCIOK

QVASTAG BETU
DINVERZ
OKERET

(+50% FELAR)
(+50% FELAR)
(+50% FELAR)

E- T
| Kedvezmeényes eldfizetés

T mm e e monoooooii B iiiiiiooooogegieiioiioogegeieiiiiiiioo-ge-

§ Z E L V E N Y
T

By L. B '8

idi
negyed évre
fél évre
egy évre

M E 6 R E N D E L O

1600,-
3000,-
5760,-

817

8 NS A G

Kérjiik, hogy a megrendeldlapot vagy annak masolatat

Megrendelem az 576 Konzol cim lapot............covvermeenrrenineecennnnennea.. pEIddnyban

|| Megrendeld neve:.........ccceeveerenennnnnneas

e P o R

Irdnyitdszam:

|| Az eldfizetési dijat a cimemre kiildGtt csekken befizetem.

| Kedvezményes eldfizetés

576 Kbyte

i dij:
negyed évre
fél évre
egy évre

850,-
1650,-
3200,-

boritékban az alabbi cimre feladni sziveskedjenek:

| Megrendelem az 576 KDY1e Gimii I2POL............cov.cvvrueseereerseassneeneees.PEIdANYBAN

| Iranyitoszam:
Az elifizetési dijat a cimemre kiildott cs

KERJUK TISZTELT ELOFIZETOINKET,

ekken befizetem.

HOGY AZ ESETLEGES LAKCIMVALTOZAST JELEZNI SZIVESKEDJENEK!

COMGAME “576” KFT

1389 Budapest, Postafidk 132.
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KEDVEZMENYES ARON RENDELHETO:

Az 1990-91-92-es évfolyamokbol rendelkezésre dllo 15 szam 999 Ft-ért,
az 1994-es évfolyambol meglévé 7 szam pedig 1100 Fi-ért!

Legijabb alwionic:

Az 1995-6s éviolyam (12 szam) rendkiviil kedvezé aron, 2500 forintért rendelhetd, sot egy poszter is dukal hozzd!
Az 1996-6s évfolyam (12 szam) rendkivil kedvezé aron, 2700 forintért rendelhetd, sot egy poszter is dukal hozza!
Az 1995-6s éviolyam (12 szam), 1996-os évfolyam (12 szam) egyiitt rendkivill kedvezé aron, 4500 forintért rendelhetd!
Ha rozsaszin postautalvanyon befizeted az dsszeget, a postakaltséget barmely teljes évfolyam rendelése esetén mi alljuk!
A megjegyzés rovatba ird be:

“REGI SZAMOK"!

90/2. - 91/2. - 92/5.
| 90/3. - | 9173, - | 92/9.

|90/a. - | 9174, - | 92/10.
‘Wfs - 91/6. - 92/11.
| 90/6. - 91/10. 92/12.

Daralbonlikénti rendelés esetén eredeti
Gren (+ postalkéliségl) rendelhetéle cx 576 Kiyte
hétr éviolyaomabal axr aldalbbi példamyolk.
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A hely,ahol jatszva vasarolhatsz:
1137 BUDAPEST, POZSONYI U. 14.

TELEFONSZAMUNK MEGVALTDZOTT!
UJ SZAMUNK: 35-90-576

a Pélusban is!

Pdlus Center, Center Court 237
Tel.: 419-4117 (A szokdlaitnal)

Ugye Te is felkeresel
benninket
december 1. és januéar 4.
kdzatt a budapesti
Virdsmarty téren,
ahol hatalmas akcidkkal,
leértékelésakkel var téged
karacsonyod elsd széamui

széllithjn nz 576KByte!
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- TYAN (USA) ATX Pentium alaplap ' : g ¥ N =]
- Intel TRITON TX 512kB cache * e R T 3 A X
- Intel PENTIUM 166MHz MMX processzor st : : ¥ §
- 32 MB SDRAM -1,44 MB floppy drive - x '« AV i .
- 2100 MB winchester - CD ROM - - -
¢ s'_“'a':;:ma:;‘:;v“g f'g";‘;i“““g"a"“ e-mail:hertakft@herta. hu
- 33600 helsd faxmodem : BUDAPEST XV., SZENTMIHALYI UT 131. TELEFON/FAX: 419-4020 (Pilus center)
1 honap ingyenes Internet hozzatéréssel BUDAPEST V., NYUGATI TER 7. TELEFON/FAX: 302-4175 (Griff aruhaz)
- Hercules Stingray 128 6 MB PCI VGA csatold + 3 ajandék jaték CD i UT - 262- iizletko
- Goldstar 15” SVGA LR/NI digitalls monitor BUDAPEST X., KEREP@SI UT 73. TELEFON/FAX: 262 3;164 (Plazza lizletkdzpont)
 ATX miditorony héz BUDAPEST V., BELGRAD RAKPART 12. TELEFON/FAX: 266-5052 £

- 104 gombos magyar billentyiizet BUDAPEST IIl., VORGSVARI UT 23. TELEFON/FAX: 368-8864

- Genius F20 joystick + ajandék jaték CD BUDAPEST VII., DOHANY U. 37. TELEFON/FAX: 322-7846 (Szamitastechnikai szakiizlet)

- MicrosgitgEMeI BUDAPEST XX., KOSSUTH L. U. 3. TELEFON/FAX: 285-6006 (Erzséhet aruhz)
A\



