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Eastemnt+Mlss;on Pack, KKND2: Krossfire,
/Dune 2000, TA: Battle Tactics, Starcraft: Insurrection




Az akcids araink kizardlag a hatsa oldalon taldlhato akcios szelvénnyel érvényesek!

Az 4rak a 25% AFA-t mar tartalmazzak! Az arvéltoztatds jogat indokolt esetben fenntartjuk!

1389 BUDAPEST,

PC DO ROM

JATEKOK
Fagy. ar Akcids ar

100 AIRBORNE ACTION

100 FIGHTING ACTION

100 RAGING ACTION

100 SPORTS ACTION

11TH HOUR

1942 PACIFIC AIR WAR GOLD /H
3 KOPONYA - A TOLTEC KINCS TITKA
3 MEGAGAMES

3D ULTRA PINBALL -

LOST CONTINENT

7TH GUEST H

ABSOLUTE PINBALL

ABUSE

ACTUA SOCCER 2

ACTUA TENNIS

ADDICTION PINBALL
ADV.TACT.MISS.X WING

VS TIE FIGHT.

AFTERLIFE

AGENT ARMSTRONG
AHB4D LONGBOW /CLASSIC

AHX 1

AIRBORNE RANGER /H

ALEX DAMPIER PRO HOCKEY 95
ALIEN INCIDENT

ANIMAL

APACHE LONGBOW

ARCADE EXPLOSION

ARMOR COMMAND
ARMORED FIST /CLASSIC
ARMY MEN

ASCENDANCY

ASSAULT RIGS

ATF / CLASSIC

ATLANTIS

BACK TO BAGHDAD

BALLS OF STEEL

BANZAI BUG

BATTLE ZONE
BATTLEGROUND COLLECTION
BATTLEGROUND GOLLECTION 2
BENEATH A STEEL SKY /H
BETRAYALK AT ANTARA
BIOFORGE /CLASSIC
BLASTER

BLOOD

BROKEN SWORD I

BUG RIDERS

BUST A MOVE 2 ARCADE
BUZZ ALDRIN RACE INTO SPACE
CAESAR II

CANNON FODDER 2 H

CAR & DRIVER
CARMAGEDDON
CARMAGEDDON LEVEL PACK
CART PRECISION RACING
CASTROL HONDA SUPERBIKE
CHAMPIONSHIP MANAGER 2
CHAQS CONTROL
CHESSMASTER 5500 DELUXE
CHESSMASTER 6000

CITY OF LOST CHILDREN
CIVIL WAR

CIVIL WAR GENERALS II
CIVILIZATION Il + C & C
GCOMMAND & CONQUER
COMMANDER BLOOD
CONQUER THE SKIES
CONQUER THE WORLD
CONQUEST EARTH
CONQUEST OF EMPIRE
COUNTER ACTION

CREATURE SHOCK /H
CRICKET 97

CRUSADER NO REMORSE /CLASSIC
CYBERIA

DARK EARTH

DARK OMEN

DARK REIGN

DARK REIGN EXPANSION
DAWN PATROL H

DAY OF TENTACLE / SAM & MAX
DAYTONA USA

DEATH RALLY

DEATHTRAP DUNGEON
DESCENT TO UNDERMOUNTAIN
DESECRATED LANDS

1999.-
1999
1999.-
1999.-
4999 -
4999 -
9999.-
5990.-

9999.-
4999.-
9999.-
9999.-
11999.-
HIVJ
7999.-

5009.-
4999 -
2999.-
3999.-
11889.-
1898.-
3999.-
7999.-
9999.-
HIVJ
1999
9999.-
4999.-
11999.-
4999.-
9999.-
4999 -
4999 -
9999.-
9999 .-
9999.-
11999.-
11999.-
11999.-
4999.-
HIVJ
4999.-
1999.-
4999.-
11989.-
11889.-
7999.-
4999 -
4999.-
4999.-
2999.-
4999.-

11999.-
4999 -
9999.-
3999 -
4999 -

12999 -

11999.-
9999 .-
6999.-
4999 -
5999.-
9999.-
4999.-
9999.-

11989.-
5999.-

6999.-
6999.-

3999.-
7999.-

4999.-

7999.-

3999.-

9999.-

9999.-

DIG

DISNEY CLASSIC VIDEO GAMES
DRAGONHEART

DREAMS TO REALITY

DUKE NUKEM 3D

DUKE NUKEM 3D KILL A TON COLL.
DUNE

DUNE 2000

DUNE Il / GANNON FODDER 2
EARTH 2140

EASTERN FRONT

ECSTATICA /ARGENTUM /H
EF2000 TACTOM

EIGHT BALL DELUXE

ELF

ERASER TURNABOUT
EXECUTIONER 11

EXTREME ASSAULT
EXTREME RISE OF TRIAD
FI17A

F14 FLEET DEFENDER + SCENARIO
F15 JANE*S

F16 FIGHTING FALCON

F22 AIR DOMINANCE FIGHTER
FADE TO BLACK /CLASSIC
FALLOUT

FEEBLE FILES

FIELDS OF GLORY

FLIGHT UNLIMITED

FLYING CORPS

FORMULA KARTS
FRANKENSTEIN

FULL THROTTLE

FULL THROTTLE / DIG

FUN PACK

FUN PACK 3

GAME MANIA 1

GAME MANIA 3

GAME MANIA 4

GAME MANIA 5

GAME NET & MATCH
GAMERS JACKPOT 30
GLORIANA

GOLD GAMES 2

GREAT BATLES OF HANNIBAL
GUTS & GARTERS
HARDWAR

HEART OF DARKNESS
HELICOPS

HELLFIRE - DIABLO DATA
HELLFIRE ZONE

HEXPLORE

HOOK & LEGEND OF KYRANDIA
HUNTER HUNTED

| WAR

INCUBATION + HIDDEN WORLDS
INDEPENDENCE DAY
INDIANA JONES [II-IV
INDYGAR

INTERNATIONAL ATHLETICS /H
INTERNATIONAL SOCCER /H
INTERNATIONAL TENNIS /H
INTERSTATE 76 ARSENAL
SPECIAL ED.

JACK ORLANDO

JIMMY WHITE SNOOKER /H
JOINT STRIKE FIGHTER

KID S KIT 4-7

KID S KIT 8-12

KINGS QUEST VI

KKND KROSSFIRE

LEGEND OF KYRANDIA 2 /H
LEGEND OF KYRANDIA 3
LEISURE SUIT LARRY COLL.
LEMMINGS 30 /ARGENTUM /H
LORDS OF THE REALMS 2
LOST EDEN H

LUCAS ARTS ARGHIVES 1l
LUCKY LUKE

LULA

M1 TANK PLATOON Il
MAGESLAYER

MAGIC CARPET DATA
MAGIC THE GATHERING
LIMITED ED.

MANIC KARTS

MAX 2

MAXIMUM ROAD RACE
MEGA3PACK

MEGAPAK 9

MEGARACE

MISSING IN ACTION
MONKEY ISLAND 182 /H

Fogy. dr Akcids dr

4999.-
11999.-
10999.-
11999.-

4999.-

4999 g

4999 -

9999.-

5999.-

9999.-

9999.-

4999 -

5999.-

2999 -

1999.-
11999.-

5999.-

7999.-

3999.-

2999 .-

4999.-
11999

2999.-
11999.-

9999.-
1 Bl
11989.-

4999 -

4999.-

HIVJ
11999.-

1999.-

4999 -

4999.-

2999.-

2999.-

9999.-

9999.-

9999 -

9999.-

9999.-
12999.-
12999.-

9900 -
11999.-

9999.-
11999.-

9999 -

7999.-

5999.-

5999.-
11999.-
4999 -

4999.-

4999.-

9999.-

7999.-

4999.-
3999.-

3999.-

CSOMAGKULDO SZOLGALAT

pusrAFIﬁK 132. TEL.:

FIGYELEM TELEFDNSZ/‘-’\MUNK MEGVALTOZOTT!

Fogy. dr Akcios ar

MONTEZUMA RETURN HIVJ
MORTAL KOMBAT 3 4999 -
MORTAL KOMBAT 4 11999-
MOTOCROSS MADNESS 12999 -
MYSTERIES OF THE SITH 6999 -
MYTH FALLEN LORDS 9999 -
NAM HIVJ
NASCAR 2 HIVJ
NATO FIGHTERS 5999 -
NAVY STRIKE /H 4999 -
NBA JAM 2999 -
NHL POWERPLAY 98 9999 -
NIGEL MANSELL

WORLD CHAMPION 1999--
NIGHTLONG UNION

CITY CONSPIRACY HIVJ
NO RESPECT 9999 -
ODDWORLD ABE ‘S ODDISEY 11999 -
OF LIGHT & DARKNESS 11999.-
QUTPOST 2 HIVJ
OVERLORD 4999 -
PANDEMONIUM 9999 -
PANZER COMMANDER 9999 -
PANZER DRAGOON 11999.-
PANZER GENERAL I 999 -
PERFECT ASSASIN 9999 -
PETE SAMPRAS TENNIS 97 9999 -
PGA TOUR GOLF 486/CLASSIC 4999 -
PINBALL CONSTRUCTION KIT 9999 -
PITFALL 4999 -
POLIGE QUEST GOLLECTION 5999 -
POLICE QUEST SWAT 2 11999
POSTAL 4999 -
POWER CHESS 4999 -
POWER DRIVE 6999.-
POWERBOAT 9999-
PREMIER MANAGER 98 7999.-
PRIVATEER 2 CLASSIC 4999 -
PRO PINBALL TIME SHOGK HIVJ
PUSH OVER 1999.-
QAD 9999 -
QUAKE 4999 -
QUAKE 2 DATA / THE RECKONING 7999~
QUAKE 11 DATA -GROUND ZERO HIVJ
QUAKE RESURRECTION PACK 7999 -
QUEEN THE EYE 11999 -
RAILROAD TYCOON HIVY
RAILROAD TYCOON DELUXE/H  4999.-
RAINBOW SIX 11999.-
REBEL ASSAULT 4999 -
REBEL ASSAULT -REBEL ASSAULT || 4999 -
REBEL ASSAULT -X WING 5999 -
RED BARON |l 11999 -
RED JACK HIVJ
RED LINE RAGER 11999.-
REDNECK RAMPAGE RIDES AGAIN 9999 -
RETRIBUTION 1999 -
RIDDLE OF MASTER LU /H 9999 -
RISE & RULE OF ANCIENT EMPIRES 4999 -
ROAD RASH /CLASSIC 4999 -
SAM & MAX HIT THE ROAD /H 4999 -
SCARAB 12999
SCORCHED PLANET 1999~
SCREAMER 2 4999
SENSIBLE SOCCER 98 9999 -
SETTLERS |l 3999 -
SHADOW WARRIOR 9999 -
SHANGHAI DYNASTY 9999 -
SHOCKWAVE ASSAULT 11999.-
SIERRA SKI RACING 9999 -
SILVER GAMES 4999 -
SIM PARK 9999 -
SLEEPWALKER /H 1999 -
SMALL SOLDIERS SQUAD COM. HIVJ
SPACE HULK 2 /CLASSIC 4999 -
SPEC OPS 11999-
SPECTRE VR £999.-
SPEED HASTE 4999 -
SPIROU 9999 -
STAR COMMAND REVOLUTION 11999
STAR CRAFT DATA -

INSURRECTION 7999.-
STAR TREK GENERATIONS 12999 -
STAR TREK TNG FINAL UNITY 4999 -
STARLORD 3999.-
STARTCRAFT 9999 -
STORM 9999 -
STREETS OF SIM CITY 11999.-
STRIKE COMMANDER 4999 -
SUB CULTURE 3999.-
SUBWAR 2050 & SCENARIO 4999.-
SUPER BUBSY 9999.-

6999.-

3999

7999.-

7999.-

9999.-

359-0576

Fogy. &r Akcids dr

SUPER CARS INTERNATIONAL/H ~ 2999.-

SUPER EF2000 4999.-

SYNDICATE PLUS /CLASSIC 4999.-

SYNDICATE /CLASSIC 2999.-

SYNDICATE WARS 3999.-

SYSTEM SHOCK 4999 -

SYYRAH 9999.-

TAKERU 9999.-

TAROT 4999.-

TEX MURPHY OVERSEER 4999.-

TRX 1989.-

THEME PARK 4999.-

THIS MEANS WAR 4999.-

THOMAS THE TANK ENGINE 3999.-

TIGERSHARK 11999-  7999.-
TILT 4999.-

TIME WARRIORS 4999.-

TINTIN IN TIBET 9999.-

TOMB RAIDER |1 11999.-

TONKA 2 SEARCH & RESCUE 9999.-

TOONSTRUCK 4999.-

TOTAL ANNIHILATION BATTLE TACTICS ~ HIVY

TOUCHE ADV. OF 5TH MUSKETEER 9999.-  4999-

TRANSPORT TYCOON & WORLD EDIT ~ 4999.- |

TREASURE HUNTER 11999.- |

TROPHY BASS 2 4999.- '

TUNNEL B1 99990=" 549995

UFO ENEMY UNKNOWN 4999.-

ULTIMA 8 PAGAN /CLASSIC 4999 -

ULTIMA COLLECTION 11999.-

ULTIMATE DOOM 4999 -

ULTIMATE RACE PRO 9999 -

ULTIMATE WAR PACK 11999.-

UNDER A KILLING MOON 4999 -

UNREAL 7999 -

URBAN RUNNER 4999 -

US NAVY FIGHTERS 4999 -

VIRTUAL CHESS 2 4999 -

VIRTUAL KARTS 4999.-

VIRTUAL POOL 2 11999.-

VR POWERBOAT RACING 9999.-

WAR COMMAND EXPLOSION 1999.- -

WARGRAFT Il DELUXE 9999.- I

WARLORDS 11l 4989

WARWIND II 11999.-

WE ALL NEED EXTRA SPEED 5999

WETRIX 9999.-

WING COMMANDER II 4999 -

WIPEOUT /ARGENTUM /H 4999.-

WIZKID /H 1999.-

WORLD RALLY FEVER 4999 -

WORMS 2 9999 -

X COM INTERCEPTOR 9999 -

X COM TERROR FROM DEEP /H 4999.-

X FILES THE GAME 11999.-

XWING COLLECTOR CD 4999 -

X WING VS TIE FIGHTER 11999

XENOCRACY 11999.-

XTREME VELOCITY 12999.-

1+5 JATEK
Fogy. 4r Akcios dr

BLADE WARRIOR 1989.-
BLUES BROTHERS 1999.-
GRAND PRIX MASTER 1989.-
INT.ATHLETICS 1999.-
MILE MIGLIA 1999.-

PE32.5”LEMEZES

JATEKOK |
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BATTLE ISLE DATA 3999.- 2999
BREAKTHRU 3999.- 2999 -
COMANCHE MISSION DISK 1 2999 -
DARKER 6999.-
DIZZY GOLECTION 2999.-

0C 4499- 2999 -
IMPEHFAL PURSUIT/ X WING DATA ~ 4999.- 2999
PARAGLIDING 2999-
PEPPER S ADVENTURE 2999 -
PINBALL DREAMS 2 3999-  2999.-
PIZZA TYCOON 4999- 2099 -
PYROTECHNICA 3499- 2999
QUEST FOR GLORY Il 2999.-
SPECTRE VR 5999.-  2999.-
STARLORD 3999.- 2909
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MANIMA

GAME MANIA 1
9999,- helyett
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GAME MANIA 3

9999,- helyett €ZILD

GAI‘IE

JATERSY@ITH -lsv

i

gél

iIMANIA

11999,- helyett

9999,- helyett

GAME MANIA 4

9999,- helyett CC®

GAME

JATERGVOITEmiENY

GAME MANIA 5

9999,- helyett €LLD

SENSIBLE SOCCER 98

9999,- helyett 7999,- helyett

4999,- helyett

FALLOUT

GUTS’N’GARTERS

THOMAS THE TANK ENGINE

FIFA SOCCER 96

X-WING VS. TIE FIGHTER
11999,- helyett €ZZ5»

SCREAMER 2
4999,- helyett

PREMIER
MANAGER

PREMIER MANAGER 98
7999.- helyett

BLASTER!
4999,- helyett

ULTIMATE RACE PRO
9999, helyett

TIME WARRIORS
9999.- helyett

LONGBOW

9999,- helyett €D

AKCIOS ARAINK UZLETEINKBEN

PRIVATEER 2

9999,- helyett €D

(POZSONYIL 0T, POLUS CENTER, MAMMUT

BEI/ASAPLO KOZPONT) ES CSOMAGKULDO
SZO!_GALA TUNKNAL (1389 BF. PFI52)

ERVENVESEK A HA TS50 BELSO BORITON
TALALHA TO AKCIOS SZELVENV
BEMUTATASAVAL ILLETVE BEKULDESEVEL!
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A kiadvanyban megjelent szoveges és illusairicios anyagok L Ty
barmilyen modon vald Giratelhaszndldsa csak a kiado wand &
engedélyével lehetséges. Mﬂ!s -
1SSN 0865-8226 Xor e
Nyomds: Grafit Pencil Nyomda, Budapest o T T 15
A cimlapon: Tomb Raider 11l (Eidos Interactive) !}!;E <
Laptulajdonos: Balogh Zsolt ~ Fdszerkeszto: Kiss Laszl6 o
Lapterv: Molndr Dénes és Kovécs Idi ~
lyomdai eldkeszités: Kismarosi Rendta  Levilagitds: Recent Kit.
adja a Comgame ‘576" Kit., 1137 Budapest, Gergely Gy. utca 17
Levélcim: 1389 Budapest, Pf.: 132.
Terjeszti a Hirker Rt, NH Rt és alternativ terjesztok
El6fizethetd: 576 KByte (Comgame ‘576" Kit), :
1389 Budapest, Pf.; 132 NG

KNIGHTS & MERCHANTS
COLIN McRAE RALLY ....................
HARDWERRES - et
NIGHEEDNG. ..o i
KKND 2.: KROSSFIRE ....................
NIRTUALIGHESS 2... 0001 vsedavinsianins

VBRI .- oot e

STARCRAFT: INSURRECTION
TOTAL ANNIHILATION:

PREMIER MANAGER 98.................. : ﬂ,
J

-G INTERACTIVE ........ovvvrvvvoonnn, 6 \ " 77 | R
- PSYGNOSIS 7 arawar "

30-kartyakra irodott szimulacio drbeli
“srabadkereskedoknek’” - az Elite utan

[
CINKELT LAPOK ...ooovvvnneeeeeennnnnnn, 41 szabadon:

BSEVERD v il ey 44

Knight &
Merchants

Settlers Il altal inspiralt “kézep-
kor szimulator”™ hosszi teli

ejszakakra.




1 A3 IT2 576
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| | Fastern /% @k RN ROy
| Front PR e e / fors e

ranfott baglyot ebédel-

:; 7 ] e tem és még volt egy-kéft
' Eqgy meltatianul mellazolt strate- keresetlen szava ehhez az eljd-
- S R = sl rashoz - sokkal inkdbb azt, hogy
giai jatek es kiegeszitaje, amely a gonosz jatékkiaddk kezdenek
kitolni azokkal a szzrény kis dj-

talan meég jobh, mint a Panzer
L bt g@\ sdgokkal, akik nem 200 olda-

lon jelennek meg: az ECTS
'‘98-0n ugyanis annyi eljo-
vendd (jdonsdggal halmoztdk
el a holnap reménybeli jatékosa-
it, hogy ha mindegyikre szdntunk
volna egy-két keresetlen szot,
akkor nemhogy a mostani, de az
idei osszes 576 Kbyte is kizdro-
lag Hirekbdl dllt volna! Igy te-
' hdt most csak szemezgetni tud-
tunk a legjobb anyagok-
Wa o= bdl. A mdltker mdr
S T jjesztgettelek
P bJenne’reke‘r a ma-
ximega meretd Hi-
'rek rovattal, igy
. tehat most is elére
jelzem, hogy még
novemberben is tar-
funk egy hasonlo
¢ méretll szednszot -
azokkal, akikre most
nem jutott hely. (Bdr nem
tudom, hogy mitél lenne vidd-
mabb a jové attdl, ha elére koz-
lik, hogy szomord lesz...)
Mdsodik aktudlis témdnk szivem-

General 2!

LColin McRae Rally

nek igen kedves: ez pedig az 576
§ ek 5 Kbyte elofizetésének csoddlatos
PlayStationon is a legjobb lehetésége. Nem tudom, hogy a
rally szimulator - de a ‘ multkori szer"ém‘/‘ kis aremeles-
| z % <1 i ’ o FES A =t nek koszonheté-e, de rende-
Pl-valtozat meqg annal is = sen megugrottak a kedvez-
f = ey s menyes elofizetések (ha
Jobban sikerult? annak koszonhetd, akkor

jovd hénapban megint

drat emelink... Khm,

nem volt jé vice?!) -

ennek oromére egy
honappal meghosszab-
bitottuk a még régi

\ dron taorténd holt-
biztos 576-beszer-
zést. Van meg egy

-l " \i B ' ‘ aprésdg a malt hé-
| s | :
= __n - napban megjelent
L Sl *  (illetve majdnem-
iy - 3 1 meg-nem jelent)
v \ S i szamunkkal kapcsolat-

ban, de ez egy hosszi mese, sz6-
val inkdbb hatrébb adom eld. Ad-
| dig is szérakozzatok jol, én addig
Y megyek Eastern Frontozni - miu-
l* : tan felszdmoltam a kurszki kiszo-
gellést, a Csevegoben taldlkozunk!
ColVboy




A Harlem G!;Jlr'et.rliitets
ez alkalomma néger
énekkdrusnak alcazva

Majdnem ketté is szakadtam.

Egy ilyen show tobb do-
logra is jo. Eldszdr is
megnézheted a késziilo ja-
tékokat, a legtdbbet ki is
prohalhatod (a japan kial-
litas példaul abhan kilon-
hizik a tdbbitdl, hogy ott
mindent kiprohalhatsz,
mar majdnem kitelezd ér-
vénnyel). Aztan gyiijthetsz
anyagokat, CD-ket, szoro-
lapokat, ajandékokat (az
amerikai shown persze
mindebbdl sokkal-sokkal

Ez Max. Egyéb kommentar
nem sziikséges

ellatogat erre a kiallitasra, annak
egyértelmiive valik, hogy errdl szdl a
mese. Megmutatni, hogy mink van,
elhitetni a “nagyerdemiivel”, hogy
jobbak vagyunk, mint a tobbi cég - és
persze mindezt angol madra! Mert van
ilyen jatékbidrze Amerikaban is, meg
Japanban is, de egy ilyen rendezvény
a harom kontinensen teljesen mas
formaban zajlik. Tehat oft tartottunk,
hogy angol médra...

Ez az ECTS a sokadik volt életemben.
De az elsd olyan, ahol mint “Martin
1” és mint “Martin 2” voltam jelen.

Az Acclaim szerény
kutricdja

szamtech ijsag is

tihbet, hiszen az Ameri-
ka). Es persze talalkoz-
hatsz azokkal a sracok-
kal-csajokkal, akiket egy
éven 4t hombazol e-mail-
jeiddel — vagyis a cégek
PR menedzsereivel. Ezt
hivjak “pofavizitnek”. Ez
persze nem mindig problé-
mamentes, hiszen minket,
magyarokat, nem mindig
vesznek egészen komo-
Iyan.
Bizto-
san a
tobbi

AllGfogadis az
Electronic Artsnal

tudna mesélni errdl
- lemondott talal-
kozok, semmitmon-
dé, bargyii parbe-
szédek, felesleges
iddpocsékolas.
Persze vannak ki-
vételek is, igazan
COOL fickdk, de
nem mindegyikiik
az. Hiaba, mi az 6 szemiikben még
mindig “Kelet” vagyunk!

Aztan arra is jo egy ilyen show, hogy
(ha tudsz olvasni a sorok ki
zitt), hogy kiderits dolgo-
kat. Hogy ki mond igazat, ki
hazudik, ki jatssza meg ma-
gat, és ki dszinte. Ki piti, és
ki nagyvonali. Vonatkozik
ez lijsagokra és cégekre
egyarant.

Az idei ECTS a fenti szem-
ponthdl nagyon tanulsagos
volt. Mivel a tavalyi elég
zsengére sikeredett, ezért
most is tartottam ettdl -
kellemesen csalddtam, hala

Istenriek. Viszont nagy
olyan dolog kideriilt, amif
dig csak sejtettem (a magyar
dolgokat nem részletezem). Itt
van mondjuk az Electronic
Arts.

Szdval dk azt mondtak, hogy
nem kivannak tobb szazezer
fontot kolteni egy kiallito-
helyre|- ezt a'\pénzt masra
is el tudjak kolteni (sosem
gondoltam voina?!). Ezért
nem is allitottak ki az
ECTS-en. A show-t meg-
eldzo este rendeztek egy
zartkord bulit (csak djsagiroknak),
egy szamitogépes boltbhan, ott kialli-
tottak 30 gépet, PC-PSX vegyesen,
azokon futottak a stuffok. It az asz-
talok kozitt boklaszva jokat rhdg-
tem, mert leginkébb.csak magyar,
lengyel, cseh és szlovak szavak iitit-
ték meg a fiilemet. Gondolom az EA
itt tereite ossze az dsszes... hmmm...
“nem annyira fontos” kontaktjat, (Ki-
vancsi lennék, hogy az angol Edge
magazint is ide hivtak-e meg?!) De a
jatékok legalabb jok voltak. Volt egy
érdekes szosszenet is: Zsolt (az 576

tulaja) megkérdezte az egyik fejlesztd
sracot, hogy.a Trespasser cimil Juras-
sic Park+Quake jaték ugyan milyen’,

350MHz-es Pll-n. Na, erre dsszeri-
hogtiink; mert az amiigy szuper jaték
méy ezen is szaggatott! Ennyit a gép-
igényrol.

Masnap reggel irany az ECTS. Feka_
sracok-csajok korusba tomdriilve, bd-
szen daloltak. Sorban allas, tiilgke:
dés, miegymds. Bejutottunk, szétval-
tunk. Talalkozom csak délytén volt,
igy csomé iddm volt nézelodni.

Az elsd két kar utan egyértelmive
vilt, hogy ez az ECTS baromi o lesz.
Mintha kevesebb jaték lett volna kial-

litva, mint egyébként (persze most is
tibh szazas nagysagrendre kell gon-
dolni), de mindsegileg sokkal jobhak-
nak talaltam oket. Rogtin az Eidos
stand felé vettem az iranyt, hiszen dk
mindig nagy bulit csapnak. Utkizben
konstataltam, hogy az allitdlag hal-
doklo Microprose hatalmas kiallitohe-
lyet bérelt, marha nagy pavilonnal
(érdekes volt Bsszehasonlitani mond-
juk a mellette levo Microsofital), de
talan csak 4-5 jatékkal. Gondolom,
ok meg utoljara meg akartak mutatni.
Ja, nekik volt ra X szazezer fontjuk...
Eidos. A stand hatalmas (a legna-
gyobb), mend design, haromi o anya-
gok, minden jatszhatd, készséges fej-
lesztd sracok, CD hegyek, szérdanyag

Pér ACTUA-lis djdonsdg S =
tan a Gremlintdl is varhato ¢

vérak - és persze a csajok! Eidos-6k
leszerzidtettek négy hombazd mand-

 kent (ebbdl kettd Fighting Force jel-
gapen is fut. A ficko azt mondja, hogy'

mezben, kettd izgi fehér cucchan),
egy amerikai soft-pornd sztart (Lisa
B.) és a vilag egyik (szerintem) leg-
johh nGjét, Nell McAndrew-t, Lara
Croft szerepéhen. Ez a turmix olyan
benyomast tett ram, hogy uténa bér-
merre is mentem a kiallitason, az Ei-
dos standot mindig iitha ejtettem,
Csinaltam is vagy 150 fotot, ebbdl
100-at a csajokrol. (Ja. 45-Gt meg a
csajok kiildnb5z5 domborzati viszo-
nyalrél nagytotélban - a maradék 5
pedlg ennek a beszémoldnak a képa-
nyaga - GoVboy) A cég PR-es srica




- R Y sl 0y Tiibbek kozitt egy nyﬂvan
Ay * vald ok, hogy miért kellett
nekem mindig az Eidos-
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meglepnen baratsagos volt, a meghe-
szélt fél ora helyett MASFELET disku-
raltunk (az utAnam kivetkezd két ille-
td biztos er@sen anyazott), és ha csak
a fele bejdn, amirdl beszélt, akkor az
idén hatalmas Eidos-uralom varhato.
A masik nagy meglepetés a GT. Szo-
kas szerint bezarkoztak, kiilonterem,
titoktartas, miegymas. Gondoltam itt
nekem nem terem bahér, driildk, ha a
taldlkozdt nem felejtik el. Es mi tdr-
tént? Dédelgettek, kényeztettek, és
mindent megigértek. A csoda az voit,
hogy az ECTS utan egy héttel elkezd-
Hanyag elegancia.

Eldadja Ganxta Eidos

€és a Kartell

A Konamis lanyka szamolgatja
azokat a szerencsétleneket,
akik sorbanallassal probaltak
Metal Gear Solidhoz ;:mu
Jk -

tek
tucatj

jatekaik is tetszettek.
Biztosan sokan kivancsiak vagytok
rd, hogy a karacso-
nyi piae jatékaihoz
milyen konfiguracid
sziikséges. Nos, ez
kemény did, ugyan-
is a stuffok az
ECTS-en dgy van-
nak kitéve, hogy a
gepek nem latsza-
nak. Gondolom di-

‘rekt. Ezer szazalé-

kig biztos vagyok

benne, hogy min-

den min. Pll 300-on

futott, mert néhany

helyen azért elarultak, hogy ok az
ECTS-re a lehetd legerdsebb gépeket
hozzék. Ez azért elkeseritd, mert sok
jaték egyaltalan nem volt “latvanyo-
san” gyors, inkabb csak “normalisan”
futottak. Tehat ha egy stuff Pll 300-on
“normalisan” fut, akkor a gyengéhb
masinakkal rendelkezok nyugodtan el-
felejthetik a “felhdtlen sznraknzast”

minden evhen igy van, igy is lesz, fel-

esleges sirankozni. Aki PC-t vesz, az

erre fel van késziilve (ha nem, majd
radbbben).
Azt mar biztosan sokan tud-
jatok, hogy a jatékkiaddk
“vilagaban” allanddan jra-
felosztas van. Az EA most
megvette a Virgintdl a West-
woodot (lehet, hogy azért
nem allitottak ki, mert elfo-
gyott a lé...), az Eidos a
Psygnosist szandékozott
(iddkiizben elalltak a bolt-
tol), az Activision meg csak
ligy altalaban nem volt ott az
ECTS-en (egy szalloda halljat
vették ki). Szoval attél tar-
tok, hogy “kovasz van a ci-
poban” kint is - a nagyhalak
marhara éhesek, a kaja ke-
vés, és a kishalak lassan-
lassan elfogynak.
Na, a sok csajnézegetés
kizben megszomjaztam, fel-
kocogtam hat a galériara, a
biiféhez. Ott talalkoztam
Chris baratommal, aki ma-
napsag egy szamtech djsag-
nak dolgozik. Dumalgattunk
az elet nagy dolgairdl, ami-

, exkluziv (szamozott) Duke
Nukem-szohor, miegymas. Es méga

k
Vﬁmsesluma haj, hosszii copf,
ziilt top, rividgatya...“Anyam!” -
mondtam, — “Ez Lara™! Ott jott lent

‘9* Stilszeri dekordcid
a Haborgazmus cimii
jatékhoz

Lara Croft személyesen, azaz Nell
McAndrew, és az Eidos stand felé tar-
tott. Rogtdn csinaltam néhany tavolit,
aztan lerohantam a fildszintre, és el-
kaptam néhany kozelit is. Aztan ké-
siibb, a “hivatalos” fotoshootingon
végre kiizelrdl is megcsodaltam Lara
bahat. Oh, lehet, hogy a TR3
a kedvencem lesz?!

Van még egy sztorim, habér
ez nem PC-jatékkal kapcso-
lates, de talan érdekes le-
het. A Konami standjan nem
volt kiallitva a kivetkezo
PlayStationds mega-jatékuk,
a Metal Gear Solid. Ehelyett
volt egy nagy fém harmoni-
ka-ajto, rajta a MGS logo.
Minden oraban kinyilt az aj-
to, és beengedtek 25 embert
a kordonnal szabalyozott sor-
ban allok koziil. A gond csak az volt,
hogy a sorban dllanddan vagy 50 em-
ber varakozott. Ugy voltam vele, hogy
ha kell, akkor megverekszem a beju-
tasért - de aztan elnéztem a palik el-
csigazott arcat (az elso par ember
pont egy draja varhatott) és mas talal-
tam ki. Amikor elkezdett kinyilni az
ajta, felemeltem latvanyos kiilsejii di-
gitalis Sony fotdapparatomat, magam
elé hiiztam totalisan fontosnak tetszd
taskamat, és SZEMBGL benyomultam a
helyiséghe. A hostess kislanyok a la-
togatdk szamlalasaval voltak elfoglal-
va, a tibbi Konamis pedig azt hitte,
hogy valamilyen fotériporter lehetek,
lezsirozott belépovel. Na, igy probal-
hattam Ki “almaim” jatékat! Meg is
rendeltem rogton Japanbdl, hatha me-
gint ellopja valaki - ha én nem, d leg-

vala-

zatalra! A kovetkezd oldalakon cé-
gekre lebontva mutatjuk be nektek az
ECTS ’98-on kiallitott jatékokat, és

Elghb-utabb taldn mar
masodszor is “turni “fogok

azokat is, amelyek ugyan nem voltak
kitéve, de bizton szamithattok rajuk.
Volt egy par, szdval lehet, hogy ma-
rad a kovetkezd 576 havi 576 Kbyte-
bais...

Martin

Who's that girl?
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Sajatos Acclaim-
reklam - vajon
melyik jaték
lehet?
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A GT Interactive nemhiaba a vilag ma-
sodik legnagyobb jatékkiadé cége: egy
idoben ugyan akkora veszteségeket si-
keriilt termelniiik, hogy a csod szelere
keriiltek, de az utobbi iddoben kezdenek
ismét régi fényiikben csillogni.

Egyes szamii PC-slageriik (a Mortal 4-
en és a mar igencsak régota esedékes
Duke Nukem Foreveren kiviil természe-
tesen) az Abe’s Exoddus lesz. Abg,
a vilag legkedvesebb rondasaga elsd
odiisszeidjaban mindenkinek belopta
magat a szivébe, igy tehat nem csoda,
hogy egy éven beliil érkezik is a kivald
platformjatek folytatasa is. Ettol az
emhber mar természetszeriileg iij palya-
kat, iij videdkat és ij karaketereket
var, amelyeket meyg is kap boséggel. A
jaték kiilonhozd szerepldi sajat szemé-
lyiséget kaptak: a bennsziilottek példa-
ul pillanatnyi hangulatuk szerint rea-
gélnak, és ez természetesen attol fiigy,
hagy mi tortent addig veliik. Ezenkiviil

Dark Vengeance

bb mint 100 kii-

Ionbdzd varazsiat, 50 kiilonbo-

z0 fegyver, 60 ellenséges kar-
akter, és 32 jatékos haldzati jatékban
(akar team-, akar deathmatch modban).

Az autdversenyek készitdi egyre szive-

sebben nyilkalnak vissza a miltba té-
maert: a Grand Prix Legends utan vala-
mi hasonlot gondoltak a Trans Am
Racing ‘6872 szerzdi is, hisz ez
az orszaguti autoverseny a holdoguit
hippikorszak benzinfald sportkocsijait
kinalja nekiink. A korszak 13 verseny-
palyalyan a Trans Am mellett 12 olyan
klasszikus V8-as sportjargany elevene-
dik meg, mint példaul a Pontiac Fire-
bird, Ford Mustang vagy mondjuk a
Chevrolet Camaro. A szokasos szem-
gydnyorkddteto 3D-effekteken kiviil
(még a box is 3D-ben animal) sajatos,
de mindenképpen igéretesen hangzo
probalkozas, hogy a rongalddasokat a
program nem eldregeneralt textiraként
tarolja el, hanem kiilinbdzd paraméte-
rek figyelembe veételével online szamol-
ja ki, ami azt jelenti, hogy minden

¥ J idéz e Iﬁ: Az off-ro-

ad versenyek sajatja, hogy a
soforoknek a versenyben nem
kell egy meghatarozott itvo-
nalat (példaul egy betonutat)
kiivetnie: arra csortet, amerre
jolesik neki. lgy tehat a terep
teljes szélességében hajtha-
tunk, példaul egy sziklafalra
felkenddve), de ilyenkor ter-
mészetesen el az a lehetiség
is, hogy az autd ket keréken
halad, vagy rosszabb esetben
egyszerre fogja magat és fel-
borul.

Egy masfél évtizedes, patinas
név szilletik ijja a Lode
Runner 2-ben, aminek mar
nyolchites valtozatai is wilag-
sikert arattak, és mellesleg
ennek PC-s viltozata volt az
elsd Win95 ala irt jatek. A
grafika ugyan a kornak megfe-
leloen hi-colorban fut, és a
nézet is 3D izometrikusra val-
tozoft, de az 5 vildg dsszesen
75 pélydjan zajlo cselekmény
: semmit: az ara-
nyat gyiijtve lo-

gikai feladvanyokat kell
__megoldanunk, és kizben
elkeriilni a rank tamado

Proy: Quake-utanzat a:
eldadasaban.

Trans Am Racing !

35 W29
tovahbfejlesziették az interaktiv része-
ket is: Abe komplett beszélgetéseket
folytathat székincse segitségével. Ret-
tenetes fegyvert kaptak a Mudokonok:
elemi erejii szellentéseik ellen Abe sze-
rencsére hasonld fegyver ellentamada-
séval valaszolhat.

A 3D fantasy akcidjatékok hiveit veszi
célba a Dark Vengeance, amely-
ben tiz kiilonhozo, az RPG-kbdl mar régi
ismerdskent visszakioszond karakter
(magus, warlock, gladiator, stb.) szere-
pében indulhatunk neki 20 palyanak.

egyes iitkizésnél valami egyedi ronga-
lodas fog bekdvetkezni.

Ugyancsak az autdversenyek vilagaba
visz benniinket a Powerslide is,
csak most az dtrol lefele, ugyanis eb-
ben off-road masinak jatszak majd a
taszerepet. A jatékban kiilinbdzo iddja-
rasi kiriillmények (esd, szélvihar) kozott
véltozo terepviszonyok (jég, ho, sar,
sth.) kizott indulunk majd harcba az el-
st helyért - raadasul ezek a paraméte-
rek allandd kolcsonhatasban is vannak
egymassal (az erds szél példaul homok-

ndasagokat. Mission

Tides of War, amely egy
m.
tégiai jatek lesz. Kiilonhozd
kiildetéseket teljesitve és a
nyersanyagok felhasznalasat
feliigyelve épithetjiik fel tobb
mint 50 kiilonféle hajétipusbol

allo flottankat,

GT-tdl jin meg: .
War of the Words: A
klasszikus sci-fi reqény fel-
dolgozisa C&C-stilushan a Ra-
ge-til. :

The Chosen: Blooie-t:n Mono-
siosztalyii mészarszékének foly-
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Nations Fighter Command

Iyek kiilanbdzd fegyve-
us képességekkel és sajat

; Ilarl:l reﬂsz;uul rendelkeznek. Az utlill-

éllmmk majd a helyiinket
e elleméggel szemben.
iz6 szint, egyenként 7 szek-

ftos Tomb Baldar ulanm! lm, m. a Psygnosis-jatékoktol meusznkntl

latvény - megjelenés még kara-
csony eldtt.

Nagy vonalakban szintén a
Tomb Raider-utanzatok kizé
tartozik a Surreal ltal fejlesz
tett Drakan, amelyben Rynn
nevii hdlggyel és Arokh nevii
sarkanyaval fogunk 5 darab,
egyenként 14 szinthdl 4ll6 3D
fantasy vilagban barangelni.
Nagy vonzereje lehet a jatéknak
a 3D-kartyakra épitett hataimas
karakterek, tovabba az, hogy a
furcsa parosnak kiszinhetden
nemcsak filldi, hanem légi har-
cokba is bonyolddunk. Az 50
kiilonféle fegyver egyébként 7
varazslatot és 6 sarkany-tam-
adast is tartalmaz. A megjele-
nés valamikor a jvo év elsé ne-
gyedében varhato.
PlayStationdn mar megjelent,
és PC-n is hamarosan megérke-
zik a Newman/Haas Ra-
cing, amelyben a Forma I-hez
hasonld CART-autdoversenyek
autdiba iilhetiink bele. A prog-
ram névaddja a CART-versenyek
egyik leghiresehb istalldja, és

 szakasznyi harckocsit.

PSYGNOSIS

soball A 11 tokeletes

részletességgel visszaa-

dott, licencalt versenypa-

‘lyan a CART-versenyek 16

 leghiresebb pilétajaval in-

dulhatunk a gydzelemért.

Kicsit érdekes, de semmi
gsetre sem kellemetlen

. hiizés lesz a WingsSim 3D

tankszimu-
latora, a
Elite, amely

frika, Olaszor-

és Normandia Il. vi-
Jaghahoris hadszintere
vezethetiink harcha egy

Panzer Elite

lgaz ugyan, hogy csak 4
német vagy szivetséges
tanktipus kozott vélaszt-
hatunk, viszont a campa-
ignben s jatszhatd kiilde-
tések igen széles valasz-
téka (felderités, teherau-
t-oszlop kisérete, eltiint alakula-
tok felkutatasa, sth.) all eldttiink,
tovdbba a campaign madban a
személyzetiink tapasztalati ponto-
kat szerezve fejladhet, tovahba a
kiildetésekben eldrehaladva ij
fegyvertipusok valnak hasznalha-
tova. A jaték varhatoan tavasszal
jelenik meg.
Szintén nem egy megszokott ka-
tegdria a Psygnosistdl a repiild-
Iéwnlatnm ] ]
e is), marpedig a Wings of
_ parhuzamosan késziild
B Fighter Command is az,
@ javabél, bar az Air Warriorhoz
inkabb az akcid dominal ben-
piilés tikéletes szimulacio-
n 12 kiilnbz8 I, vilaghébo-
Iszdsz és német vaddszgéppel in-
tirténelmi kiildetésekben, Ins-
n-modban végkimeriilésig, Hlet-
kar 64-en is egymas el-
repet kapott a minél élet-
ny: a géptirzson végigsiprd so-
rmmll az Bmld olaj, a motorhil eldtird
filst és a letdredezd szmyak megvaldsi-
tasaval igyekeztek minél valdsagosahb
érzetet kelteni a jatékosban. Megjelenik
a jivd év elején.

Talan a Battlezone és az X-COM: Inter-
ceptor sziirrealista elegyének lehet tekin-
teni 2 Tellurian Defense.
kezd harci/stratégiai jitékot, ﬁnelynek
trténetéért a Star, ﬁ'é‘k: ; ion
iréja a felelds. .
durrands az a k y a korn
katasztrofabdl uﬂémi Foldet halmaz:
biintetésként még egy idegen faj is me,
tamadja a XXI. szdzad alum A jat
egy kis csapat udaszpilnta S g

w18
. ;

Tellurian Defence

élén kell szembeszallnunk a Fald felszine
felett az idegenekkel, és a kiildetések
soran nemcsak az akcidrészben kell tevd-
leges szerepet vallalnunk, hanem mi fog-
juk iranyitani az ij gépek kifejlesztését,
a fegyvergyarat, sot sajatos modon még a
legénységiink genetikai allomanyat is
manipulalhatjuk. A jaték valosziniileg
méy az idén megjelenik. Jin még:
fGiobal Domination: Sci-fi akcid/
stratégia.

Attackof Saucerman: Croc-szerii
platformjatekiegy uféval.

Expert Pool¥Billiard.

Hired Guns: Az Unreal-engine-re
épiild akcidjaték.




Ugyan szomori napok jarnak mostana-
ban a Microprose-ra, de az ECTS-re
azért csak felszivtak magukat, és ak-
kora pavilennal jelentek meg, hogy fut-
ballozni Iehetett benne. A gond csak
annyi, hogy a tdlik megszokott hatal-
mas mennyiségii jatéknak csak a tare-
dékét hoztak, és mellesley az utohbi ot
év legszerényebb sajtdanyagat prezen-
taltak. Na mindegy.

A miiltkori hirekben mar ejtettiink
820t a kiilonbdzo helyeken fejlesztett
Civilizationokrol. Természetesen a Mic-
roprose is jon a sajatjaval - ha mas
nem, hat legaldbb ez a cég tette min-
den iddk legsikeresebb stratégiai jaté-
kéva -, és ez a Civ Il: The Test of
Time cimet viseli. Mint a sorszam is
mutatja, ok sem gondoltak komolyan,
hogy ezt folytatasnak lehetne nevez-
ni... Annyi tdrtént az eredeti Giv ll-vel,
hogy az emberkéinket meganimaltak (a
terképen és a varoshan egyarant),
ossze lehet kapcsolni térképeket, vala-
mint az eredeti Civ Il vilagahoz még
hozzacsaptak egy fantasy és egy sci-fi
vilagot. Kesz, kalap. Ezzel nem sok
esélyiik lesz a késziild Civ-klonokkal
szemben.

Egy mésik nagy dsz, amit mir igencsak
régota rejtegetnek a tarsolyban, az a
Falcon 4.0, ami a kivetkezd genera-

Klingon Honour Guard

cidja a vilag legnépszeriibb harci repii-
l6gép szimulatoranak. A helyszin a Ko-
reai-félsziget, ahol szokas szerint egy
F-16C nyergében fogjuk észak- és dél
koreai, valamint kinai bevetésekben
apritani az ellent. A 3D-kartyakra opti-
malizalt ij rész nyijtotta lehetdségeket
kicsit koriilményes lenne most felsorol-
ni — a Iényeg az, hogy a hirverése alap-
jan komoly veszélyt jelenthet az F22ADF
tronjara, ha a tobbévnyi igérgetés utan
végre méltoztatnak megjelentetni.

A European Air War szintén egy
csinos kis repiilogép szimulator lesz,
csak az ido valtozik egy kissé: az angli-
ai légicsata és az 1943-45 kozott zajlo
németorszagi légicsatakat vivhatjuk
meg egy vadaszpilota szerepéhen. A
két idoszakban alapvetden karriert fo-
gunk jatszani, az altalunk valasztott
beosztasban, de egyébkent a mi dol-
gunk lesz a kiilonhozd tipusi bevetések
elosztasa, illetve az ehhez sziikséges
fegyverzet dsszeillitasa is. Osszesen
20 kiilonbdzd gépet lehet majd berepiil-
ni benne, tovabba raérds jatékosok egy
editorral sajat kiildetéseket is fabrikal-
hatnak maguknak.

A Microprose néhany kellemes kis
filmlicencet is rejteget a zsebéhen.
Ezek koziil a Star Trekrdl mar lenyizott
néhanyat, de ezt most lelkiismeretfur-

Mechwarrior 3.

dalas nélkiil to-
vabh folytatja a
Birth of a Fede-
ration és a
Klingon Ho-
nour Guard
cimii jatékaival.
Az utobbiban
most kivétele-
sen a Klingon
oldalon harco-
lunk, és a mére-
tes mennyiségii
videdval tarki-
tott torténet azt
fogja elmesélni,
hogy hogyan
menti meg egy
ifjii harcos a
Klingon birodal-
mat és annak vezetdjét. A jatékstilust
pedig gondolom nem kell kiildnosebben
részletezni, ha annyit mondok, hogy az
Unreal engine-jére épiil. Tiz kiilonhozd
fegyver, 26 palya - til sokat nem is
kell tovabb ragozni, hiszen mire ezt ol-
vassatok, addigra taldn mar meg is je-
lent, igy nem kizart, hogy a kivetkezd
576 Kbyte-ban mar teszteljiik is.

A masik Microprose-filmlicenc leg-
alabb ekkora név, hiszen a vilagon min-
deniitt sikerrel jatszott Starship
Troopersril van
szd. A film alapjan a
jatékstilus tulajdon-
képpen talcan kinal-
ta magat: olyasmit
farigcsaltak beldle,
mint a meches jateé-
kokbdl. A torténet
egyszerii: egy hala-
los fegyverekkel és
pancélzattal felsze-
relt kommanddssal
végre kell hajtani
egy-egy kiildetést,
mieldtt kimenekite-

]

Civilization li: The Test of Time

Wardd

nek az izeltlabiak elol. Ahogy a kiilde-
tés halad eldre, és a jatékos egyre
tiibb tapasztalatot szerez, magasabb
rangha és beosztasha keriil, tovabbi
csapatok iranyitasat veszi at, mig az
egeész sereg parancsnoka nem lesz.
Témajat tekintve nincs kiilondsebben
nagy kiilonbség ehhez képest egy ma-
sik késziilo Microprose-jatékban sem,
és itt nyilvanvalé, hogy a Battletech-li-
cenchol szilletett Mechwarrior 3-ra
gondolok. Nagy henga pancélos monst-
rumokkal caplatunk ide-oda a harcme-
ziin, természetesen allig felfegyerezve.
Egy-egy mech akar tiz fegyvert is ma-
géval cipelhet, és a fegyverek haszna-
latdnak kombinalasaval kiilinféle prob-
Iémakat okozhatunk a hidegre teendd
mechek illetve jarmiivek rendszerében.
A feladat tehat alapjait tekintve nem
bonyolult - az mar egy mas kérdés,
Im”gy valami hasonlét akarnak veliink is
miivelni. Az mindenesetre biztos, hogy
ha az eldzetes videdk nem csalnak, ak-
kor a legszehb és egyben a legjobb ja-
tékot kiszinthetjiik ebben a jatékkate-
gdriaban.

|
|




egmondom dszintén, az Inter-p-

lay az egyik kedvenc cégem,

tiibb okhal is: szaz-ezer
éve megvannak, még senki sem
tudta felvasarolni dket, de kiadd-
kent 8k Is csak nagyon szelidan terjesz-
kednek, mert j6l elvannak a kizepes mé-
retii cégek kozott - legfdképpen viszont
azért birom oket, mert olyan jatékokat csi-
nalnak, amiket komalok, és fennallasuk
ota még elvétve sem adtak ki szemetet
(pedig ezpnagyon nagy ritkasdg). Hal'lsten-
nek a mostani ECTS-en is az hizonyosodott
be, hogy ismét igen tetemes mennyiségi
finomsag késziil hoszor yhajukban,
bar most sajna csak egy résziikkel tudunk

Star Trek: l’fldgﬂn Academy

toglalkozni.

Kezdjiik egy folytatdssal, nevezetesen a
Black Isle Studios Fallout 2. cimii jaté-
kéval, amely egybehangzd vélemények
szerint a tavalyi év egyik legjobb sci-fi
RPG-je volt. A “poszt-nukiedris kalandja-

Kingpin

ték” folytatasa 50 évvel az elsd rész befe-
jezte utan kezdddik. Fohdse az eldzd rész
leszirmazottja, aki egyrészt dsének nyug-
helyét, masrészt pedig az “Edenkert-gyér-
to Készilléket” keresi. Miutan az elsd kiil-
detést elfogadtuk, bejarhatjuk az egykori
San Francisco romjait, New Renot, a biing-
zés és a szerencsejatékok fivarosat, vala-
mint Vault Cityt, egy modern varost. Ez

Fallout 2

kezdethen gyalog torténik, de késdbb ta-
lalunk egy 50-es évekbdl megmaradt ha-
talmas Chevroletet, ami egyrészt meggyor-
sitja a kozlekedést az egyes helyek kozott,
masréstt iij helyekre juthatunk el vele. A
szerzikigyekeztek atmenteni az elsd rész
vildgvége-hangulatat a folytatdsha s, de
az-igazan nagy hangsilyt a joval napyobh
terepre és természetesen a [Enyegesen na-
gyobb szdmii NPC karakterre és az ellensé-
gekre fektettek. Kiilin emlitést érdemel a
tovabbfejlesztett harci rendszer, kiilénds
tekintettel a fegyvereknek azon tulajdon-
sdgéra, hogy tibbfunkcidssa fejleszthetdk
(példaul egy géppisztolyra felszerelhetd
egy rakétavetd). A megjelenés pontos dé-
tumardl még nincs hir.

A Qalleon cimi jaték fdszerepldje meg-
lehetdsen vegyes foglalko-
zast iiz a tengereken: a hely-
zetnek megfelelden hol szolid
kapitany, hol kaldz, hol pedig
kereskedd. A jatékot ugyan a
Tomb Raider-szerii akcid-ka-
landjatékok sikere inspiralta
(illetve nemcsak inspirdlta:
alkotdi kozott van az elsd
Tomb Raider vezetd grafikusa
és programozdja), de ezzel
nem sokat mondtunk el rdla:
a grafikai kivitelezése akér
mérfoldkd is lehet a jatéksti-
lushan, ugyanis tiil a hatal-
mas méretii karaktereken és

tengernyi mozgaskombinacidjukon, csak a
verekedds jatékokban megszokott hihetet-
len mennyiségii animacios fazist terveznek
a mozgds és a harcok minél latvanyosabh
kivitelezésére. A jaték megjelenése még
odébh van, csak ‘99 végére varhatd.

A Xatrix csapata a Redneck Rampage de-

bil humora révén rendesen belophatta ma-
gat az ilyen stilusd jatékok kedveldinek a

" szivéhe. Mivel hivatalos Quake-kiegészi-

tok gyartasahan is sokat jeleskedtek, nem
csoda, hogy késziild Kingpin c. jatékuk-
hoz a Quake Il grafikus motorjat valasztot-
tak, termeészetesen sajat elképzeléseikhez
igazitva. A film noir-hangulatii trténet a
gengszterek fénykordba, a harmincas évek
Ehicagojaba viszi a jatekost. A helyszinek
€s berendezésiik kivitelezésének preciz-
ségét mar a Redneck Rampage-ekben is
megszokhattuk, de - a stilustdl kissé szo-
katlan médon - a Xatrix-fiiik most szamos
kalandelemet terveznek a jatékba, amely
egyébként hét, tobb palyahdl alla epizod-
hol fog alini. Az egyes epizodok torténése-
it atvezetd szintek kdtik majd Gssze, ame-
Iyekben - az RR2-hiiz hasonldan - egy-egy
jarmii “fedéizetén” fogunk ténykedni. Ter-
vezett megjelenés jivd tavasszal.

A licenceken éltalaban dissze szokiak
veszni a kiadék, amely megéllapitas alol
taldn csak az egy Star Trek a kivétel, mert
ez tibb cégnek is hiztositja a betevd fala-
tot. Interplayék is terveznek ‘98-re egy ra-
kas Star Trek-témajii dolgot, amelyek nem
fognak kiiliniisebb konkurrenciat jelente-
ni egymasnak, hiszen mindegyik mas-mas
kategdriaban késziil. A New
Worlds példaul egy 3D real time
stratégia lesz, amelynek 25 kiil-
«detésében kiilinbdzo bolygdk fel-
szinén fogunk parazs vitaba bo-
nyolddni a romuldnokkal vagy
mondjuk a klinginokkal. Koldnid-
kat alapitunk, banyaszkodunk, ij
egységeket fejlesztiink - gondo-
lom nem kell tovabb soroinom a
kategori jellemzd stilusjegyeit.
Valami hasonld dolgot hoz majd a
Starfleet Command is -
csak nem a bolygdk felszinén, ha-
nem a vilagtirben, ami mar természetesen
egész mds miifaj lesz, valami olyasmi,
mint mondjuk a Microprose X-COM Inter-
ceptora. Ebben a sorozathdl mar ismert (és
sosem latott) fajok tobb mint 50 kiilonbize
tipusii hajojat rendezgethetjiik kiilonféle
flottakba, és a stratégiai rész megtervezé-
sén kivill természetesen az akcidkban
szemeélyesen is részt fogunk vallalni, hi-
szen egy harom hajohol llo osztag vezéré-
nek szerepét osztjak rank. A Secret of Vul-
can Fury mér a harmadik darabja lesz az
Interplay Star Trek-kalandjatékainak,

Star Trek: Secret
of Vulcan Fury

miiltjanak osi titkait kutatjuk. A 3D rende-
relt kalandjaték legnagyobh érdekessége
viszont az, hogy ismét mozgdsitottdk a
filmsorozat egykeri gardajat az irotol a

Galleon

Star Trek: Starfleet Command

Star Trek: New Worlds

rendezdig, és persze a virtualis figurak
hangjat is az egykori szerepldk kdlcson-
zik. Star Trek-inyenceknek vald csemege
lesz a Klingon Academy cimi akcid-
jaték, amelyben egy ifjii klingon pildta
szerepében fogunk kiizdeni a gonosz em-
berek ellen. Miutan a harciskolat elve-
geztiik, tibb mint 30 kiildetéshen vezet-
hetjiik diadalra a dicsd klingon fegyvere-
ket a Szivetség kiilonbdzd bolygdin, de a
nagyon raérds foldi klingon-jelditeknek a
jéték még tartaimazni fog egy kiildetés-
szerkesztit is.



Lara Croft Utazd Cirkusz kiildnféle ho-
Atuszpﬂkuszai természetesen idén is az

ECTS egyik fd attrakciojat jelentették.
Livingstone iirék szerény kis vallalkozdsa
lassacskan a vilag egyik legnagyobb jaték-
kiad6java nivi ki magat, mert szép lassan
elnyelegeti azokat a kis halakat, amelyeket
érdemes. Ugyan a legnagyobb hiihd termé-
szetesen mindig is akiriil a zdldpdlds Cindi-
ana Jones kiriil volt-van-és lesz, de azért az
Eidos szdrnyai alatt mitkddik még jonéhany
igéretes csapat, akik a kiivetkezo néhany
hanapban olyan stuffokkal halmozzak el a
tisztelt publikumot, hogy az mind a hiisz uj-
jat megnyalhatja utanuk.

Kezdjiik azzal a jatékkal, ami Martin koma-
nak a legjobban tetszett a kidllitason, a
Pumpkin Studios altal elkivetett Warzone
2100 cimil darabbal. Mint a cime is mutat-
ja, ez a real time stratégia a vidam jovoben
fog jatszadni, amelyben kiilonbazd robotok
seregei csapnak majd dssze az Eszak-Ameri-
ka feletti uralomért, valamint néhdny elfele-
dett technoldgia birtokaért. (Az RTS-megha-
tarozds itt nem egy C&C-kidnt jeldl - ha mér
mindenképpen analdgiat akarnék keresni,
inkahb a Battlezone-t emlithetnék, bar az
sem tiil pontos.) Az alapvetd feladatok mar
ismerdsek lehetnek: a megfeleld nyers-
anyaghazis birtokaban kiilanféle tipusi droi-
dokbdl fogunk nagy seregeket gyartani (ille-
tdleg az amortizaltakat javitani), uj tipuso-
kat fejlesztgetiink, és természetesen a ha-
rom campaign pardzs csataiban rendre meg-
dadazzuk az ellenséges Mikrobikat. Némi dj-
donsdg lesz az ijfajta harci rendszer, a tel-
jes szabadsagfokkal mozgathatd kamerané-

Warzone 2100

28t, €s az az aprosdg, hogy a parancsnoki
robotok folyamatosan tanulnak a kiildetések
soran. Varhatd megjelenés a jovd év elején.
A Looking Glass fejlesztdit a Flight Unlimi-
tedek révén ismerheti a nagykdzinség, de
mivel holmi Ultima Underworlddkben is volt
szerencséjiik feltiinedezni, nem lépnek ij
palyira a Thief: The Dark Projecttel
sem. A bajos fantasy-milidben jatszodo tir-
ténetben a szokasos figurdkkal (csontvazak,
lovagok, csontvazlovagok és hasonlok) fog
megayilni a bajunk, és a pimasz szerzok
nem atallottak a cimszerepld tolvaj szerepét
rank osztani, akinek tudvalevdleg két hatal-
mas fegyvere van: a lopakodds meg a lopas.
A jaték digy néz ki, mintha a Deathtrap Dun-
geon és a Quake gyermeke lenne, bar a fidk
egy teljesen sajat engine-t készitettek a jé-
tékhoz, amelynek sajatossaga, hogy a kr-
nyezet nemesak dekeracidként szolgdl: az
éghetd dolgokat felgysijthatjuk, a nehezek-
kel ajtakat torlaszolhatunk el, a viznél kin-
nyebb dolgok pedig természetesen usznak -
are6l meg nem is beszélve, hagy nem meg-
kaveteli, csak tdmogatja a 3D-kéartyakat. A
jatékkal hamarosan taldlkozhattok oldalain-
kon, mert gyakorlatilag készen van és var-
hatdan még november folyaman megjelenik.
Kiilsd megjelenéséhen és témajaban igen
erdsen a Diablora emlékeztet a Cinematix
Revenant cimii jatéka, ami igencsak kel-
lemes darabnak igérkezik. Ebben egy Locke
D’Averam nevil néhai harcost alakitunk, akit
eqy hatalmas hadir azért élesztett Gjra,
hogy visszahozza neki elraholt lanykajat.
Locke koma dtmenetiley sajnalatos dllapota
(marminthogy egy ideig kénytelen volt ha-

Thief: The Dark Project

Iottnak lenni) miatt
nem igazdn tud sem-
mit dicsd eldéleté-
rdl, de ahogy ijedt
kis mokusként bok-
Iaszik a sitét dun-
geondkben, péppé
ver pdr horddnyi
szirmyet, magéhoz
szdlit eqy rakds mé-
uikus targyat, és el-
durrant néhény va-
razslatot, iddvel
kezdi felfedezni sa-
jat képességeit... A
jaték fejlesztésébe
igyekeztek apait
anyait beleadni: a
hi-color grafikaért egy profi kanadai fantasy
festd, a hangokért és a zenéért a Xymox
egyiittes billentyiise volt a felelds. A telje-
sen non-linearisra igért tirténetben tobb
mint 40, kiilinbozd fegyverzettel felszerelt
karakterbe hotolhatunk, amelyek animécid-
jat a meglehetdsen koltséges motion captu-
re technika szolgéltatja. A jaték egyéhként
tamogatni fog minden 3D-kartyéat és akér
négy jatékos is nyomulhat majd vele. Varha-
t6 megjelenés '99 tavasza,

Az lon Storm és John Romero Dalkatana.
ja mér egy j6 ideje napirenden van, mint a
kiizeljova Quake-verdje, de figyelembe véve
az eddigi sehességet nem kizart, hogy az
ECTS'00 (nyilvan igy fogjak aposztrofélni az
{ij évezred showjat) hirei koztt is szerepel-
ni fog. A tirténet cimadd darabja egy dsi ja-
pén kard, amely azonkiviil, hogy kivaléan

alkalmas parizer szeletelésére, azzal a sze+
rény képességgel is rendelkezik, hogy ké-
pessé teszi a tulajdonosat idoutazasea. A
torténet ~ mert a first person shootereknek
{még mindig nem tudok ra normélis magyar
sz6t) mostanahan mar az Is van - a 25. szd-
zadban kezdddik, amikor Ibihara professzor
a Fudzsijama hegy alatti dsi temetkezési
helyen megtalalja a legendas fegyvert. Saj-
nalatos madon Benedict nevii gonosz
asszisztense kinyirja a derék profot, és mig
elhangzik egy kardal, visszarepiil a karddal
iddszamitasunk eldtt 2030-ba, ahol egy erd-
diit épit a szent fegyver és természetesen
utddai védelmére. A jatékban Hiro Mijamoto
szerepét alakitjuk, aki a néhai professzor
szépséges lanyanak, Mikikonak és baratja-
nak, Superflynak a tarsasagaban visszardp-
pen a miiltha, hogy visszaszerezze a kardot.
A tiirténet négy részhdl 4ll. Az elstben Be-
nedict erddjében kell halomra gyilkomunk a
gonosz bacsik arméadigjat, hogy a szint vé-
gén megtalaljuk a Daikatandt. Némi hiba
folytdn a kard nem a sajat idnkbe, hanem
az dkori Krétdra - azaz a masodik szintre -
repit benniinket, ahol természetesen a ke-
délyes Mindtaurosz barlangjaban lesz némi
nézeteltérésiink a helybéliekkel. Sajnos a
kard nem tud elegendd energiat gydijteni a
megfeleld iddugrashoz, fgy a harmadik szin-
tet kénytelenek vagyunk a sitét kizépkor-
ban, néhany kedélybeteg viking kozitt el-
talteni. Négy varézsldjuk, illetve a kirdlyuk
milt iddbe tetele utén a negyedik szinten
magunkat a jovhe tessziik, mert a 2030. év
fiildrengés sijtotta San Franciscojanak leg-
slokeldhb hoteljéhdl, az Alcatraz bartiinbél




Anachronox

kell majd kikecmeregniink. Talan nem cso-
da, hogy a jaték a Quake Il grafikus engine-
jét haszndlja, bar ez mostandban mér nem
nagy szém, amikor a hasonld jatekok fej-
lesztdinek 90%-a inkahb az Unrealé utdn
ahitozik (a sors roppant gonosz fintora len-
ne, ha Romeroék atirnak erre...). A
jaték érdekessége, hogy a fahdst (vagyis
csekélységiinket) két szdmitdgép-irdnyitot-

iij jatéka ugyan nem ennek a felmelepitése,
mert sajéit bevallasuk szerint a latvanyt és a
jatékmenetet két PlayStation-sztér, a Soul
Blade (egy Mortal-szeril, kivald 3D vereke-
dos jaték) és a Tomb Raider (ezt nem isme-
rem) inspirdlta - mindenesetre ugyanaz a
keleti misztika lengedezi be, mint az el6bb
emlitett Daikatanat. A jaték f&hidse egy Shin
Lenaga nevii modern ninja, aki it killinbd2o

ta karakter (Mikiko és Superfly) segiti a kiil- vilagban és egy szal erdpéldban kutat csa-

detéséhen, akikkel menet kiizhen akér el is

cseveghtint a vilag dolgairdl. 64 kilfinbd-
26 sziirny, 32 li"lljﬁ fegyver és 33 audiotrack,
na meg persze deathmatch-palya

vérja az Onjeltit mm akiknek dgymond

egy P133- aspreclluhnhndi Iesz. Az utdh-
bi dgy legyen igaz, mint a *99 tavaszira
igért mepjelenés.

A Saboteur név igen kellemesen cseng-
het a Nyugdijfoly6sitd intézet azon kun-
csaftjainak, akik még Spectrumaon és C-64-
en kezdtek jatszani, hiszen a maga idején
kategdridjanak egyik legjobbja mﬂ' A 'I'Igun

Daikatana

ladjanak maradvanyai utdn. Teljesen felsze-
relése Katana (vagyis Kard) nevii kardjabdl,
valamint hiiséges hiGkijéhal, Shirohdl 41l -
mindenesetre mindkettd elég hatékony
fegyver lesz a jakuzak és zsoldosaik ellen,
A 3D-kartyak képességeire épiild latvany és
jdtékmenet tehat Laramoto Croftucsi ka-
landjait idézi, amelyet az Gsszecsapasokban
8§y motion capture technikaval készilt,
csak verekedds jatékokban elvirhatd komp-
lex harci rendszer egészit ki. Hogy ebhdl a
turmixbal mi siil ki, megtudjuk jovi majus
tajékan.
Nyilvan sokan latték a Mel Gil-
son foszereplesevel kesziilt ‘A
rettenthefetlen’ cimii filmet,
ami Bruge ..., a skot szahad-
saghdsnek allitott emléket. A
Red Lemon csapata is lathatta,
ugyanis ugyanehbe az éraba, a
Xlll. szézad végének Skaciaja-
ba visz az egykoron Tartan
Army cimii stratégiai jaté-
kuk. (Ez egy ideig Braveheart,
azaz a film angol cimével meg-
egyezd néven futott, de nyilvén
jogi problémak miatt nemrég
megvaltoztattak.) Ebben az
idoben Skdcia még fiiggetien,
de aprd darabokra szahdalt or-
szdg volt. Egyes részeit egy-
massal allando torzsalkodas-
ban ¢ csaladok, Gn. kianok
uraltak, akik hol politikai ma-
noverekkel, hol pedig siilyos
szekercékkel probalték a toh-
biek feletti hegemaniat meg-
szerezni. Talan ezt [atva don-
tiitt dgy |. Edward, angol kiraly
is, hogy szépen bekebelezi ezt
a foldet. A jatékban mi is egy
(vagy tdbb) ilyen kidnvezért
alakitunk, és célunk természe-

~
~

2ni a dialogu=

Jiin miu !idm komilﬂ'
Anachronox (lon Storm): Sajatos kivite-
Iii, sci-fi akcid/kalandjaték, eroteljes RPG-
elemekkel. Megjelenés: '99 elsd negyede.
Championship Manager 3 (Sports
Interactive): A kivald focimenedzser jaték
tovihbfejlesztett valtozata. Megjelenés: ka-
tesen az orszdg megszerzése
lesz. Ehhez harom kiilonhozo it
vezethet: katonal erdvel le-
gydzziik az dsszes klant; meg-
szereziik minél 18bb kisebb
klan tamogatasat, hogy ben-
niinket jeldljenek a kiralyi cim-
re; illetve teljesen kiverjiik az
orszaghil a hodita angolokat,
#s akkor ugyls nekiink ajanljak
fel a keronat. A jaték kinézetre
ligy fest, mint egy grafikailag
igen erosen felturbozott Myth:
The Fallen Lords (30-kértya te-
hat kbtelezd), amelyben a ka-
tonakon kiviil felvonul a kor
fisszes jellemad harceszkoze is
a katapultoktdl kezdve egé-
szen a naszadokig. Igen igére-
tesnek hangzik, hogy a teljes
3D-kirnyezetben zajld real ti-
me jatekmenetet tobb nézeti
kép (tervezés, kovetd nézet,
izometrikus megjelenités vagy
intelligens kamera) is tamogat-
ni fogja. Varhato megjelenés
'99 elsd negyedében.

A maga neméhen igencsak
szokatlan és érdekes darab a
Quantic Studio Omikron ci-
mii jatéka is, ami egy sci-fi ar-
cade/adventure. A torténethen
a Phaenon parhuzamos vilaga-
ban fekvd Omikron ¥arosanak
egyik lakajat alakitjuk, és az a
feladatunk, hogy felvegyiik a
harcot Astaroth, @ démonok
ezeréves hercege ellen, akinek
kedvenc szorakozasa, hogy lel-
keket gyiijt. A hi-golor 3D-en-
gine persze gsakis valamilyen
gyorsitokartya jelenlétében
lesz hajlandd muzsikalni, ak-
kor viszont meghokkentd opu-
szokat ad majd elo: az még
hagyfén, hogy az egész varost bejarhatjuk a
maga teljes harom dimenzidjban, gyalogo-

Tartan Army

Urban Chaos

racsony elftt.
World League Seccer '99 (Silicon

san vagy akdr jarmiivel, de a szerzok allitésa  Dreams): Foci. Megjelenés: karacsony eldtt.

szerint ez az elsd olyan jaték, amelybena
motion capture technoldgiat nemcsak a
mozdulatok minél nagyobb élethiiségének
tamogataséra hasznéltak fel, hanem az arg-
vonasoknal is - ugyanis minden karakter

Urban Chaos (Mucky Foot): A jivdben
Jatsz6dd akcid/kalandjaték a Tomb Raider
nyomdokain, '99 mésodik negyedében.
dg,lagfdnem elfelejtettem: lesz Tomb Rai-

is.

-




Modern va’fnskizpnnr,
serény amde félndtis
alattvaldkkal

ményurak bitoroitak, akik épp olyan gétlastatanul viseiek
maganhaborit kiilorszigl zsakmény fejében, mint mondjuk
sajét honfi- &5 vetélythrsalk, rosszabh esethen a kirdlyuk

¢llen. A kiizbizionsdg tehdt igen erdsen emldkaztetett a mi
s2ép Budapestiink néhdny frekventaftabb teriilettn jelenteg
uralkodd dliapotokra, ahol fadvalevdleg mar csak sporthii
s meg szokctdk verni az arra jérdkat,

Mérpedig az ilyen szép kulisszak szinte kindljak magukat
mmm&mm merthogy a Knights &Mer-

készilt; Pontosabban - a divatnak megfeleld-

en- mmﬂlmm Az éles szemil olvasd nyil-
vin mér elmélyiilten tanulmanyozta a kepeket, igy tehat
nem nehéz e skatulydn beliil is tovébb sziikitenie a kért: ez
eqy Settiers-kidn, amefyben egy személyben alakitjuk a
gazdasdgi géniusz és a seregek dicsd urdnak szerepét.

A TORTENET

A hasonld milidben jatszidd jatékok rendszerint amol szol-

nak, amint a Szép és Ja Ifji His felszabaditfa az orszigol a
Gonosz Zsarnok uralma alol. Ez itt csak felerészt igaz: a

SZIH szerepét természetesen mi kapjuk, mincs viszont GZS,
Sok-sok gonosz zsamok van. Csekélységimk célja az, hogy

felszabaditra a kiski-

az orszget tartomanyrdl-tartomdnyra

ralyok uralma aldl, visszaiiltesse trnjara a kiigott urafko-
dét, elnyerje a kiralylany kezét és egyéh testtajait, és bol-
dogan éljenek, mig el nem viszi dket egy errejérd pestis
vagy egy alacsony szintii formattdlds. A [aték 20°kiildetése
tulajdonképpen a hadjirat tirténetét beszéll el, valahogy
hasonidképpen, mint mondjuk a Dungeon Keeperhen, azzal
ameglepd kiilinbséggel, hogy nem muszdj sorban halad-
nunk, barmikor indithatjuk harmelyiket (vagy legalabhis ez
gy tortént a V0.9 verzidszimot viseld tesziverzidhan).

Nagyon kellemes, hogy van Tutorial-pdlya, amelyben a j4-
tékos rendszerint megismerkedhet a jaték kezelésével,

amennyiben a kézikiinyvet beleejtette volna a ﬁrdﬁkﬂha

Hopp! Ez idedlis hely lesz B8
még egy aranybanydnak

Mere Aﬁ1<

2501
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ki, amefyhen elbukjik csapataink nagy részét (ha nem az
eqészet). Egyes kifldetdsel iigy dgyaridnak a tdrténetbe,
hagy niecs rajtuk épftiezés (addig tart, amig valamelyik tél
ol iem veszti az utolsd katongjit is) ~ masokban pedig az
olsd disszecsapas sikeres dtvesrelése utdn ki kell dpiteni a
MIMMMMWMW
tomanyt, A cél roppant egyseerii: aldor gydztiink, ha nya-
konvagtuk az elleafél utolsé katon3jdt is, illetve — ha van
olyan - leromboltuk 2z utolsd Spiifetét is.

Szerény véleményem szerint a Joymanta fejlesztil elég
nagy Bngdit IGttek, amikor a tirténet egyes részel ugyan
campaigat sejtetnek, mégsem azt jatszunk a sz6 klasszikus
értelméhen (pedi azért j6l esett volna némi sereget to-
vabibhozmi az elfzbil). Kar, hogy ez a logikai lanc csak el
méletileg él, ugyanis egyes palyakon tok jo kis csavarinté-
sok yannak a sztoriban: néha helyi barhdrok csatlakeznak
hozzénk, bagy. timogassak harcunkat; néha tibb kiskirdly
i kifzd nemcsak elleniink, hanem egymés ellen is; néha
egy falu felléizad a zsamok ellen, s - ha nem i veliink
szivetségben, de - szintén harcol vele. Szival jok a ku-
lissziik - kér, hogy nem issze dket. Arra vi-
szont mindenki késziiljon fel, hogy a jaték baromi nehéz:
eliszdr minden palyan meg kell tanulni, hogyan éfjik il az
elsd negyed orat. Utana neki lehet allni épitkezni, és kita-
Falnl, hogy a két-hdromszoros tilerdt hogyan gyfziik le.

KOZEAZ OKOSKODASOK

A gazdasag miikodtetése Settlers-madi szerint nem direkt
parancsoldkal, hanem félautomatikusan torténik: nekiink a
lehetdségeket {a megfeleld hetyet, szakmunlcist, nyers-
anyagot és szillitast, valamint a janép élelmezését) kell
biztositanunk. Ha mindez optimalis mértékben megvan, ak-
kor a gazdasag tulajdonképpen mikidik magatdl.

A -tm A jatékban 25 kiildnbdzd tipusd épitményt

: hiizhatunk fel, amire a

. Kiilon épitési menii szol-
gal. Azokban a killdeté-
sekben, amelyekben
szilkség lesz a gazdasig-
ra, rendszerint mér ren-
delkezésre dllnak az ala-
pok, ha més nem egy
raktdr, a kezdéshez ele-
gendd nyersanyagokkal.
Egyébként a késibbiek-
ben ide keriilnek a fel-
hasznéldsra vagy feldol-
gozésra azonnal nem ke-
il termékek, Egy épii-

Molndr iir megdrdl a malomban.) Az épitményeimek van két
specialis fajtaja, nevezetesen a bnyak és a szintéfal-
dek/szal6k. EiGbbibGl négy van: kb-, vas-, szén- s aranybd-
nya, Az elstvel annyi a gond, hogy eqy sziklds hegység ko-
zeléhe telepitsitk - az a kimennyiség, amig eltiinik a hegy,
biiven fedezi négy-it kiildetés kaigényét Is. Az utGbbi ha-
rom bényatipus azonban csak specialis helyre telepithetd
(vas- és arany a megfeleld hegy 1abahoz, szén pedig lehetd-
séq szerint széamezdre), valamint elég gyorsan kimeriil. A
kimeriilt banyét céfszeri lehontani, mert lakoja igysem
dolgozik, mert ha épitiink
eqy i banyat neki, akkor
itkiiltozik oda és nem
kel ijj szakmunkdst “épi-
teniink”. A szantofdldek
és a szilok annyiban
specidlisak, hogy az ott
dolgozt farmemnek nem
elég az épiilet, megmil-
velhetd faldre is szilksé-
giik van az épiilet kozelé-
ben, tehdt az épitémun-
késokkal 14-16 pazicié-

Nehezen eldcsalogathatd

kép a végelszamolasnal...

B ooy

yl szntt, fietve 810 “hofday” szt is dpfteniink kell,
Neéhany feldolgozdiizem (a fegyvergyarik) ugyanabbil a
nyersanyaghdl tobb kildnhzd holmit is épithet, llyeakor
szimszeriien meg kell adni, hogy mihil és mennyit gyarison
- &2 logikus otlet is lenne, ha tibb cocendl azt gydrtand,
amibé! tibh kel (mint ahogy nem teszi), ilietve ha legyér-
totta kért meanyiséget, tovitibra Is csindlna valamit (mint
ahogy nem teszi). Szintén nem rossz dtlet, hogy ha il nagy
a kindlat, akkor egyes iizemeknél le lehet allitani a terme-
Iést, és ezzel a nyers- és a készanyag szillitisit végei




bmmmmmwmwm ayl-
szont Igen nagy tkdrség, hogy ez csak a mér szallitott
anyagokat feldolgezd iizemeknél mikelk, tehdt a kifejtés,
2 aranyhdnydszat, a fakitermelés és tarsal, akkor is gdz-
erbvel folynak, ha mér dugiy vannak a raktirak. Na, llyen-
kor szoktam elddzerolni az egész miskulancit!
Rinslciook s Globmarts: Oket az els alapvetd épilethen,
az iskoldban “termelhetjilk”, darabonkeént eqy lda arany
€ némi idd fejében. A kiildetések ele]én 2 raktirban levi
pénz egyébként rendszerint biven elég a szakmunkdsokra,

. ja: eges
Lot horddkat kis erdkkel is fel tudom tartdztat-

o ni a szoroshan (az mds kérdés, hogy ligy
végeziem, mint a giirdgok Thermopiilainél)

o leendd munkahelye
mnmhqmmmaw
hat, leszimitya a

wmm.mm
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‘munkisoked! kalapdes mutatja, ha

: taptd
" get vatl (kds & villa jalenik ey 2
'mmm} telit a legkizelebi
6 1018 veszik dtjulcat. A jobb-
mmmmmw
veti tplatékkent sroigaid cikket:
kmammsmn.n

mmmmm
mm Mivel az elsd ket

eléllitasahoz hirom munkafizls szilkségeHtetik (szanto-
fiid-malom-péiség, illetve szantofld-sertéshizalda-
vagohid), az utdbbihoz viszont csak egy, taldn nem szilksé-
ges firtatni, hogy éhezések elkerillése végett nem drt tobb
silészatet Is iizemettetni. (Ez is csak azt bizonyitja, hogy 2
bor folydkony kenyér...) A probléma akker kezdodik, ha az
éhes polgér nem talil semmit a fogaddban: ilyenkor ugyan-
s visszasétal a munkahelyére (akkor s, ha ré egy masod-
percre bevigtat egy jobbdgy egy kilométernyi kolbdsszal),
ahol természetesen nem fog dolgozni, mert megint eszébe
jut, hogy éhes, és megint
elindul egy fogadd felé.
Amig igy éhesen kiﬂﬁil
(“Ehenkérical”), termé
szetesen nem termel, 65
= szintén természetesen
- feltarija az ipamak azt
a részét is, amelyet neki
kelleng elldtnia nyers-
anyaggal vagy keszaru-
val. Nagyszeril, Ezen 2
marhaségon nem valtoz-
tat az a tény sem, hogy

§ gyomni atattvatdk rehabilit-

.mmwnm-ﬁymmﬁw

vagyuek ott termell, ahol tatifuk, 6 nem ott, abol akar

Juk: ;

1 uifint: Aki Jitsott valaha Is a Settiersekiel, hideg
veritékben hénykédva gondol arra, hogy milyen rémséges
fotgalmi dugdk atakuftek ki az itkeresrieziiésekhen. Ez
persze tt s igy van, s, még takin jobban. Ma egy “oqysi-
vos” (iton két jobikdgy szembotaldlknzik, a kivetkezd kis

- esendalet alakul ki: elfiszor is mindkettd megal, az egylk

elfzékenyen félrelép, megvirja mig a masik mélidztatik el-
sétaini mellette, aztdn § is visszalép, és folytatja az atjdt.
Ez még hagyjan, de képzelhetitek, hogy mi van akor, ha

mondjuk 3-3 vagy 4-4 jobbdgy taldlkozik szembe! A képer-
nyiin egy nagyobb horda népitancos csdrdasozik jobbra-bal-
m,aldlmnilémﬂigrﬂdwdﬂ,hm"!ﬂmﬂﬂ’l’
~mellesleg meg azannal élni akar pallosjogéval... B2 akis
nifansz klasszlkus példala annak, amiior a tatvany ésa

realitds a jaték rovéséra megy - igazén kitagyhattak volna.
En le'tem volna az wtolsd, aki realftdssal kapcsofatos prob-
|émak miatt szdt emelek, ha ket jobbAgy egyszeriien ke-

reszhilisétal egymason. Egyrészt - ha ismeretelm nem csal-

9 nak - mér a kizépkorban sem fgy terverték az utakat, hogy

a s2élességiik megegyezett egy szabvanyjobbdgy frontdlis
dtmérdjével; masrészt épitdanyayot akkor migrt tudnak &-
kon-bokron keresztil is széllftani?! Ka mindegy. A forgalmi
dugdkat ugyan mey nem siintethetjiik, de mérsékelhetjik,
Iia a nagyon forgalmas helyeken (raktdr, fogadd, kastély,
sth.) két- vagy hiromsdvosra tervezzilk - és alkalomadtin
szélesitjfik - az utat.

B Jobbégyok: Ma igen, Tulajdenképpen rajtuk milik az
egész jatak, 6s amig ok Ide-oda mészkalnak, addig Mifen-
sépiink alkzlmasint a falon, lévén a szillitis awtomatikus,
tehét az dgynevezett Al hivatott irinyitani. A kezdet kezde-
tén ezzel kapcsolathan kellemes meglepetés érl; a Settlers-
ben ugyebér mindenki boldeg sikongatassal nézte végig,
amint a hillye szolga Zahonyban magahoz vett egy adag bi-
2, elsétalt vele a Zihony-alsdn levd malom elGtt, pér hét

Biztonsagi jaték: ha az drtor- PO
nyok felépiiltek, innen mar = 7
nem fenyeger nagyobb veszely o

T e

y Ebben a m‘fagyasztn wada!
ban épp mem nekem &ll a
zdszld, de az ijaszok még
Jjavamra billenthetik a dolgot

nﬂainiislim]-d&n' majd heza Sopron-
bl Y jobhégy), hanem viszi a soproni raktiska,
mintha csak kilométerhen fizetaék Gket! Féliton megint
srtoppeluek ogyet, és boldogan élnek, d2 leginkibb DiGHL-
JENEK MEE! J5, persze ez kicsit sarkitolt pelda volt, deat
nem értem, hagy ha nekialinak megimi egy A, akker mi- |~
intelligencia” hetyett “mesterséges
féingtisnal” abbahagyni a dolgot, afikor egész kicsiny i
forditassal fkéletesen is megeshalhatték volna?! Ez 2z
egylk fele. A masik meg az, hoyy a gép teljesen Gndsen
{gondolom az Igények bedrkezésének sorrendjébenj dint a
sziillitdsokrl, nem lshet elsddleges prioritisokal megadni.
Vagyls azt, hogy ha Viliguége-felsin a szénbnyaban a fel-
szinre keriil eqy afag szén, azért azonnal menjen valaki,
mert markéra kell a kardkovécsnak, a szénkovicsnak, a
vasolvasztinak meg mindenkinek - nem, majd alkaimasint
arra ténfereg valami félkegyeim, és ha épp nem sheaik
meg kiizben, akor esetleg hajlands lesz elcuccolni. Egyes
prioritésokat ugyan megadhatunk a masodik fd ikennal, de
ezek csakis azokra az drukra vonatkoznak, amik (5bb he-
Iyen is feldolgozhatdk, & nem azt adjuk meg, hogy HONNAN
vagy HOVA széllitsanak azommal, hanam csak annyit, hogy
ha egyszer majd elhozzak, akkor hova vigyék elsdsorban.
Megint az a frénya Al...
Ha ennylt a gazdasdgrél, ami kicsit labilis Libakon fog &ll-
ni (imbofyeg), mégis hadviselésiink alapja lesz egykoran,
hiszen disszes végterméke vagy feqyver vagy pedig élelem,
tibhek kiizott dicsd hadaink élelmezésére,

A HABORU MUOVESZETE

Két katonal jellegil épiiletiink lesz: az drtorony és a kas-
tély. Az eldbbit gyorsan el is intézhetjik azzal, hogy védel-
mi jellegil letesitmény, ahol majd alkalmasint egy regruta
“lakik”, “nyersanyaga” pedig Gt kidarab lesz. A felhasznd-
Iasmdiamppammm allntellensegmi(mm
volban, katapultilja a
kavicsot - a kész tarmék
puliumhulla Ennyit

Almstilymrm kiesit
isszetetiebb darab. Kez-
didik ot hogy mihelyt
magépiilt, a jobbagyok
athordjak ide az dsszes
feqyvert és lovat, amit
addlg a raktdr{akjban t&-
roltak, mert itt “epitjiik"
majd a katondkat, Ehhez
eldszir is arra lesz sriik-
ség, hogy fejenkent egy




! = A hadrend kezd ﬂgy-ahaéy

L. Osszedllni, most mar csak

- ellenség kellene hozzd
L ¥
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gét kb az elfkbinek 2 hanmineszovosira saccolont), ami
tligtin meg is hatirezza, hogy mihdl tudunk nagy sereget fel-
Allitant. A “nagy” itt porsas relatv fogalom: eqy 60-80 {54l
lld soreg mér igen reftenotes drmadidnak szamit,
mﬂnmmmmmmmm
:mw  fegyverzat a roadel
.mﬁmmm szoktak aliezni, mint
_ uwmam&mmm“umﬂ,
. akkor viszgt sorozathan Iehet gyiriani a katandkal. A gyors
eqymasutinban Jogydriottak rigtin-egy seregtestet fognak
alkotnl, viddman eldsereylenek a kastélybdl és megpidbdl
nak hadrendbe &ini, ha pediy rékattintunk egylk dicsd har-
casunkra, megjelani a katonak Hkenmeniije. Az eldbh e
hangzatt két kulcsszé: 2 “sereglest” & a “hadrend”. 826 se
ttla, nem udlkittz néiai thrténelal alapot, hogy - szemben a
modern hadviseléssel - a kiizépkarban az azonos fegyverzetd
latonk egy-eqy Gndllé seregtestet alkottak, azaz  levag
nem vegyilt holmi alabardessal, mig a szamszerijiszok sem
- Muﬂsﬁmakiwﬁm&emﬂ.na-
sonld tipusd egységeket a késbbiekhen kedviinkre oszthat-
jul tiibh részre vagy vonhatjuk Gssze, aszerimt, hogyan kivin-
Juk mozgatni dket - ami szintén teljesen oké. Az s igaz,
hagy az egyes sereglestek valamilyen hadrend (egy- vagy
tibbsoras vonal illetve eszlop) alapjén mozogtak, ami ugyan
meglehetdsen kiriilmdnyessa tetle a mozgatasukat, de tény-
Yo teljesen korhi, ds ittis kedviinkre varidlhatunk vele. Be

hogy ebbsl mi sitt ki a jatékban! E\gszir is: a hadrendet tart-

va csak nagyon kiizell hetyre tudunk mozogni, mert menet
kiizben a hadrend &taiakul japdn turistacsoportts, és utdna
megint perceklg tart, amig felveszik ar alakzatol. Kiiliin mo-
ka, ha valami természeti akadaly (pélul hegy) gatolja az

kil slakzat fltolé, akkura coapat sgyk szirmyatob §

dll, a masik pedig marad turistacsopor. Jd. Még jobb, hagy
ezek a természeti akadalyok a mozgds kiizhen is hasonld gat-
16 tényezik, igy ha nekigyaloglunk egy hegynek, aikor a
csapat egylk fele jobbra probélja megkeriilni, a masik meg
balra, Ez azért jopofa, mert megdlids utdn a csapal bsszos
tagfa ott akarja felvenni az alakzatot, ahol a parancsnok (a
ziszlts figura) megallt - ha hosszabh hegyrfl van sz, akior
egy | darablg ténfereg a tiloldalon levd brigad. Nagyon j6.
Ennél még sokckal jobb, hogy természetesen akadlyt jelente-
nek a munisaink dpiiletei, hiszen tényleg teljesen imedlis
Ienne, hia mondjuk egy teljes fegyverzethen lévd hator lovag
mandjuk a sertéshizlalda udvaran foglaina zordon harcéllast
- gy tehdt az épiileteket még keriilgetik is! Iiagynn-mm
j! De most JGn a legeslegjobb, a realitds csicsa: a katondk
ugyaniigy dsszeiitkdmek a jobbagyokkal, a munkdasokkal,
megtmmmnnmblsarenlmmmai mint a he-
gyekkel és az épiiletekkel, és llyenkor jdn a szokdsos tipl-to-
pi jobbra-halral Mivel kisérietezd kedvil gyermek vagyok,
esak iigy puszta tréfabol s2ép széles vonalban keresztiithaj-
tottam iz lovaget és tiz fjészt egy nagyobb varosomon,
amelyben mar vagy dtven munkas és jobbagy szaladgalt. Ji-
haéaaal - az Al lefonta a labdt én meg visitoztam, mert egy
negyed dta millva is ide-oda ténfergett mindenki. Szdval egy
kicsit tilzottan redlisra sikeredett a dolog - ennek alapjdn a
Mortal Kombatokhoz is forgalmazhatnanak egy mokas perifé-
riét, ami rendszeresen jol orrba veri a béndzd jatékost. Ettdl
a harci rendszertil egy C&C-fan nyilvan gutaiitést kap, én
elszir nem tudtam, hogy sirjak vagy nevessek, késGbb mér
csak j6pota “arcade-effektusként” fogtam fel, ami sajétos
izt kiilcsbndz.

A seregeknek megvan az a hatuliitje, hogy szintén romlik a

mir g
R feleatis, mint & fesaaeléa logyitisiak idje (o love

erhm
mwu,mmm.smm ~ésliss
csodél, 800*680-ban és 10124*768-ban is kivéloan mursikill
a jatdk! (46, moadjuk mikof mér vagy 150 mandrim szalad-
gélt ide-oda, kivsit &lmos lett az spérkezelés, de a kenfighez
képest tiichetd mértékben.) Ha mér dgyis a geafikindl va-
gyunk, akkor [t elighetiink eqy halvanyzdld rakétit: nem k-
vatel 32 megds Voodaod-es , mert nélkile is ANNYIRA
ol van tatilva, hogy még! Minden egyes kis fické mozgdsit a
lehetd Tegapribh riszletekig leanimaltak: a incellér a nad-
 rigszirit feltiie tapossa a szildl, a disznék batdogan he-
{eregnek a hitukoa, ba kaja &l a hirhor, az waatkozt mun-
kitsok esendesen szundilcifnak az ajtdt tmasziva, 65 termé-
szetesen mindg az aktuslls |stképnsk megfeleld fricsdgést,
vitigést, kopdcsalist halljuk. Frankd. Az elsf tél fra arzal
teiik, hogy a jétékes vigyerog a poénokon. Elméletiley zené-
nel is keflng lenni a jatékban, mert ki lohst kaposolal - &
6n 0.99-es verzidmban nem volt, de hogy dszinte legyek, az
#llandd hangzavarban nem is nagyon hidnyzoft. A kezelés a
_ |ehetd legegyszeriibh, a négy lonmeniibél tulajdonképpen
R esak az els kettit faz dpitést & a priovitisokat), vala-
L st a munkdsok 6s 2 katoodk ydrtisé ke hess
nélnunk, a csapatok irdnyftisa pedig szintén sima
\  pointBctick. Vélogatott kirkaceskoddsaim annak
satitak, hogy egy csudajd jatekot 84%-ig csindl-
tak meg, pedig ia az Al egy kicsit tovabb csi-
szoljak, llletve lehetdseg lenne a mankasok-
nak direkt parancsokat kiadni, akkor taldn
egy jabb kiasselkust kaphattunk voina a ka-
tepbridban. lgy csak ey frankit egy fekete
pontial (Franco+Nero). A jaték legszir-
nyiibb peche azonban az, hogy szinte
egyldtben jalenik meg a Settlers l-mal,
azaz annak a jdtéknak az erdsen to-
vablifeflesztett viltozatdval kell fel-
vennie a piacl harcot, amelynek alap-
Jéin késziitt, Az viszont Magyarfildjén
a szerencséje lehet, hogy a TopWa-
e hiazai disztribitordnak jdvoltihél
TELJESEN magyarftva (a jatékhan
is magyar szoveggel 6s hangok-
kal) keriil a boltokba, taldn mér
akkor, mire ezt ofvassétok.

Calboy

: timlh&ﬂmu bér van egy olyan hitulitije, hogy

; : rendszerint fikéletesen felalit csapatokical Gs lagalbh 2 &
afntates engedni fket, mert az nom a2 § mifajuk, Az fészok torounyal vir benniinket az ellen.
automatikusan tiizet nyitnak 2 I4t6- 65 igtivolsdgban levi :

knights & merchants

TopWare/Joymania
htip:/vwvww.topware.com

“Eg a hazunk ég, el ne aludjék,
Alabérddal szdjon vigtak,
s most én vagyok a pép”
(Kdzépkori vasbanydsz monddka) Wl

Minimum: P133, 16MB RAM, 4xLD, DirectX-
hampatibilis hangkartya, Win9s
Ajanlott: PI66, 32MB RAM, SB-hompatibilis

Baromi nehéz, de egyes marhasa-
gaitol eltekintve igen jo kis darab
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Tol]as magyar nyelvﬂ verzié
(Magyar nyeiv szoftver)
» 20 egyéni kildetés, 10 csoportos misszio
* 1024*768-as felbontds
e 25-nél tébb épdilettipus
e Tizféle katonai egység
e T6bb mint 10 mesterség
* Realisztikus tdjak komplex Goraud-arnyékoldssal
» Részletesen animalt termelési
folyamatok és hadmdiiveletek
e Egyéni jaték a szamitogep ellen |
e Tobbszemélyes jaték max. 6 Jre.'z‘ekos ]
IPX, TCP-IP halozaton modem-moglem
kapcsolaton sdm}s pon‘on kapcso! /dva
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COLIN MICRAE RALLY

a rally mindig is népszerii miifaj

volt, elég ha csak a kizelmiilt
Sega Rallyjara vagy Screamer Rallyja-
ra gondolunk. Ezekben a jatékokhan
mar eddig is voltak szépen mozgatott
autok és valdsaghiien modellezett ta-
jak, de ha a szahalyokat vessziik ala-
pul nem tal sok kiziik volt a valosag-
hoz. Valdsziniileg a jatéktervezok tgy
gondolhattak, hogy ellenfelek nélkiil
nemigen lehet izgalmas szamitdgépes
adaptacio, mert ugyebar az igazi
rallyban jelentds idokozokkel inditjak
a versenyzoket, azaz igen ritkan esik
meg, hogy talalkozik két autd. A valg-
sdghan nincsenek dsszekoccand au-
tok és hraviiros eldzések, ellenben

Az autdversenyes jatékokon beliil

Valami ratojott a Toyota. (Ez
nyelvtanilag ugyan nem helyes,
de szdviccnek elmegy.)

01:25.30
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mellettiink az anyosiilésen, és figyel-
meztet minket, milyen iitviszonyok
varhatdak. A segitségét kiilonosképp
dijazni fogjuk, amikor sziirkiiletben
vagy éjszaka kell vezetniink, mert ter-
mészetesen ilyen palyaszakaszok is
lesznek.

Colin McRae eredeti kocsijan kiviil
meg 13 masik hires rally auto szere-
pel a jatékban, melyek kialakitasanal
szintén eredeti adatokat vették figye-
lembe, az informacidkat maguk az au-
togyarak szolgaltattak. A gépeket az
alkotok harom csoportha szedték,
melyek a kocsivalasztasnal aszerint
vélnak aktivva, hogy milyen nehézse-
gi szintet valasztunk. Amikor a jateé-
kot elsdnek inditjuk, kezdethen még

01:19.82
| 01:27.66
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szineken egyéhként egy fajta kiilonle-

Kiskapuk mindig vannak -
még Ausztriliiban is

ges “dupla” palyakon kell “parbajoz-
nunk”, melyeknek a masik savjaban
Colin McRae indul elleniink!

A Touring Car engine-je jelentdsen
fel lett tuningolva, és ez bizony nem
csak reklamszoveg. Az autok rendki-
viil formasak, némelyik tipusnal 450
poligon biztositja a szép gombalyii fe-
lilleteket. Raadasul ezek a gyonydorii
autdk természetesen osszetirnek,
roncsolddnak. A kisebb iitddésektol
csak a lampabiirak tarnek be, egy na-
gyobb borulds utan viszont meggarhiil
a motorhaztetd, és egyéh horpadasok

van versenyszakaszrol szakaszra folyo
kiokemeény hajsza az idd ellenéhen. A
Colin McRae Rally ezért igen kiildnle-
ges csemege: ehben a jatékban most
egy ilyen IGAZI rallyban vehetiink
részt!

Mieldtt tovabbmennénk, eldszdr is
lassuk, kirdl is kapta a jaték a nevét.
Mint azt a rally-rajongok nyilvan jol
tudjak, Colin McRae jelenleg a vilag
egyik legjobh versenypilotajaként van
szamon tartva. Nos, 0 nem csak a ne-
vét adta a jatékhoz, hanem a tudasat
is — talan ez a legfdhb garancia arra,
hogy a program valdhan az autoveze-
tésrol szol. Reszt vett a fejlesztés
legaprobb fazisaiban is, és az o tana-
csai alapjan alakitottak ki a kocsik
viselkedését, kiztiik az d hiresseé valt
Suhbaru Imprezajat. A keszitok kiilon
(és jogual) biiszkék az in. fej-kamera-
ra, amivel “a kocsi belsejében iilve”
ugy razkadunk, sot igy nézeld-
diink, mintha tényleg ott
lennénk - esis iddben
méy az ablaktorld is
miikddik Mondjuk az
igazsaghoz hozzatar-
tozik, hogy mindez
csak részhen ijdon-
sag, hiszen a Code-
masters programozdi
a TOCA Touring Car engine-jére épi-
tették fel a jatékot, amiben pedig
mar volt valami hasonla.

A hires pilota mitfarere is szerepel a
jatékban - vagy legalabbis a hangja.
Colin McRae tarsa, Nicky Grist volt
ugyanis az, aki “szinkronizalta” a pa-
lyakat; d az, aki mindvégig “ott iil”

csak az elsd ket nehézségi szint va-
laszthatd, ezekhez négy-négy népcso-
da tartozik: egyrészt Subaru Impreza
WRC, Mitsubishi Lancer E4, Ford Es-
cort WRC, és Toyota Corolla WRC a
kozépso szinthez; masrészt pedig Re-
nault Maxi Megane, Seat Ibiza Kit Car
Evo2, VW Golf GTI Kit Car és Skoda
Felicia Kit Car a kezddknek. Keé-
sobb (ha majd megnyerjiik a

két bajnoksagonként

beadott szuper-spe-

cialis palyakat, il-

letve ha megkap-

juk az expert fo-

kozatot) lesz-

nek uj autok

- lesz pél-

daul

majd

egy

régi Ford Escort MK Il, aminek mond-
juk nem sok hasznat vessziik, ellen-
téthen az Audi Quattroval, ami viszont
hivalyerds gépezet. (Szerepelnek
még: Ford RS200, Lancia Delta Integ-
rale, Toyota Celica GT4 WRC, és ve-
giil egy futurisztikus tipus, a Milleni-
um 4 Rallye.) A szuper-specialis hely-

ey

keletkeznek. A program egyfolytaban
figyeli, hogy hol és milyen intenziv
sériilések érik az autot, s eszerint
szamitja ki a deformalodast, azaz -
mint minden egyéb - ez is nag
ldsaghii. Sat, a

fényezés még koszoladik is! A szdraz
idoben a por csak lassacskan rakodik
le, viszont ha sarba gazelunk, mar

akar a rajt utan is tiszta mocsok az

auto hatulja. A jarganyunk arnyéka is
hibatlan, ami a nap allasanak megfe-
lelgen, a napsiités erasseégétol figgo
konturokkal rajzoladik ki a talajra. A
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készitdk persze a 3D-kartyak tudasat
is kiaknaztak: kiasszul csillognak az
ablakiivegek, elvakit minket a szikra-
20 napfény, sth. A felvert viz vagy a
porfelhd effektusa mondjuk elég egy-
szeril, de ettol fiiggetienill nem rossz.

Minthogy ebben a rally-jatékban
most nincsenek “kézzel foghato™ ri-
valisok, értelemszeriien a terepnek
kell biztositania az izgalmakat. (Per-
sze azért ott vannak az ellenfelek, hi-
szen az egyes szakaszoknal a tobbiek
részidejéhez viszonyitva irja ki a gép
a helyezésiinket.) Arrdl mar eldre biz-
tosithatok mindenkit: unatkozni nem
fog senki. Nyolc orszaghan dsszesen
48 iitszakaszon hajthatunk keresztiil,
de szerintem mar az uj-zélandi rally -
kavicshan és sarban b '
szakasza is le fog izzasz
kit. A tobbi helyszinre a bajnoksag ™
(Championship) teljesitésével jutha-
tunk - a tovabbjutashoz az adott nem-
zeti hajnoksaghan henne kell lenniink
az elsd hatbhan. Amig tovabh nem ju-
tunk, a tobhi jatéekmadnal sem va-
laszthato tobb palya - még az idome-
ro futamoknal (Time Trial) is csak az
elsd négy helyszin egy-egy palyaja
aktiv. Siker esetén eldszir a napsii-
totte Gorogorszagba jutunk, aztan a
hofddte Monte Carloba, majd Ausztra-
lidban csapunk jokora porfelhdket,
aztan jinnek Svédorszag jeges hegy-
csicsai, majd Korzika hegyvidéki at-

MACRO MACHINES V3

eqy kis benzingdzt. A terep - bar csak
kitalalt utszakaszokrol heszéliink -
mindenhol roppant realisztikus, azaz
van ligy, hogy percekig csak fakat |a-
tunk, aztan viszont jon egy-egy haz,
egy utlezaras, néhany hamészkodd,
esetleg egy kiilszini fejtéses koba-
nya, sth.

jai, legvegiil pedig Indonézia és Ang-
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McRae feliigyeld videdk
segitségével oktatja a
kezdd rallyversenyziket '

Stages opcidra
kattintva olvas-
hatjuk el.

A gumicsere
(Tyres) alatt a fel-
fiiggesztés tipu-
san madositha-
tunk (Suspensi-
on). En speciel a
keményehb fel-
fiilggesztést sze-
retem: kevéshé
sodradik az auto,
igaz, egy nagyobh
bukkandra rahait-
va kiinnyedén fej-
re lehet allni. A

yen viszontag-
t, illetve milyen
tesi stilusunk, ket szakaszon-
mlig allityathatunk az autdnk
jdonsagain, illetve javittathatjuk
Z elromlott alkatrészeket. A dolog
szepséghibaja, hogy az ilyen sziine-

teknél mindossze 60 perchdl kell a
szereldinknek gazdalkodni, vagyis
nem biztos, hogy mindenre jut idd. Ha
mondjuk tal durvan bantunk a jarga-
nyunkkal, és a motor teljes generalo-
zasra szorul, az mar kapashal egy ora.
Ez persze roppant kényelmetlen, hi-

fekek tipusa (Bra-
kes) szintén kihatassal van az auté it-
tartasara: hatul vagy eldl allitva a fé-
keken alul- illetve feliilkormanyozotta
tehetjiik a jarganyt. A kormanyzas ér-
zékenységét gondolom nem kell ma-
gyarazni (Steering), a valtd attételét
pedig ki-ki izlése szerint allitsa he -
mondjuk a végsebességgel szemben
altalaban a gyorsulast érdemes eldny-
ben részesiteni, hiszen mindegyik pa-
lya bavelkedik kanyarhan.

Az imént felsoroltak alatt talaljuk
azokat a dolgokat, amik elromolhat-
nak (elektromossag, kormanymii, fé-

Az abra is tandsithatja azt
az évezredes népi tapasz-
. lalatot, hogy a hé csiszik

szen még a kerekcsere is 3 percet
vesz igénybe - pedig hat az (itviszo-
nyoknak megfeleldo gumi nélkiilazhe-
tetlen. A gumi tipusat az idojaras-je-
lentés alapjan valaszthatjuk ki. Hogy
varhato-e eso, vagy hogy fel van-e az-
va/le van-e fagyva az ut, azt a View

e - —
v e ln

Aha. Ugy tiinik, zsdk-
utcaba kemffem
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COLIN McRAE RALLY

ség, nemhogy
gyodzni!

Ha nem bajnok-
sagot, csak egy
kiilonallo raflyt
inditunk, a jaték-
han tobb emberi
jatékos is részt
vehet, ugyanis az
osztott képernyos
ket jatékos és a
nyolc résztvevios
halozati jatek is
hiztositva van.
Versenyezhetiink
a rally szahalyai
szerint, de akar
Arcade-mdadhan
is, ahol - mint a jatéktermekben -
likddsddni is lehet.

Aki esetleg ugy érzi, még nagyon
kezdo az autdvezetés terén, az jobh
lesz, ha eldszir iskolaba megy. A
Rally School nagyon dtletes része a
programnak: egy tanterembe kerii-
liink, ahol eldszor is egy videofilmet
nézhetiink meg Colin McRae kommen-
tarjaival. A filmen a mesteriink bemu-
tatja az aktualisan teljesitendd palyat
(allati jopofa, ahogy az eseménytelen
részekhe beleteker Colin ba’), majd
mindezek utan az elmondottakat ma-

Gaoraghonban szokas
szerint szikrazik a
napfény. Az utak

viszont porosak

01:20.30

Egy “impresstziv belsd nézeti
kép”. Most - kiildn nektek -

| ;

viselkedését tekintve pedig - ahogy
rugoznak a kerekek és csapodik a
kasztni - csaknem tokeéletes a jaték!
Igaz, a futamok utan a kiilso nézetek-
nél valahogy nem teljesen hibatlan a
kerekek mozgasa, és ezért kicsit
olyan mintha repiilne az auté - ez
talan a Sega Rallyban némileg jobb
volt. Az is meglehet, hogy a hattér-
grafika a Screamer Rallyban kicsit
véltozatosabh volt, de persze ott jo-
val kevesebb is volt a terep. Ha mar
igy a végén nekialltam kukacoskodni,
akkor nekem az sem nagyon tetszett,

ablaktdrlokkel

4

iy

kell 2 gyakorlathan is végre-
. Irany tehat a gyakorlopa-
 az oktatokocsikent funkcionalo
, Bs maris lehet a gazha tapos-

ni. A ie!adatnk tehesutesekar terme-

E szetesen fo a gyorsasag, de azért per-

p—
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kek, motor, sebességvalto), mellettiik
a szamok jelentik, mennyi ido kell a
megjavitasukhoz. Lehetdleg avni kell
tehat a gépiinket, hiszen egy alig
gyorsuld, a harmas sebességet mar
nem kapcsold, balra elhiizo roncesal
szinte még célba érni is lehetetlen-

g a hajakra is iigyelni kell, nemkii-
Ianhen nyilt terepen pedig az ittartas-
ra. Ha vegeztiink, a mesteriink tizes
skalan pontozza a teljesitményiinket:
mennyire voltunk pontosak, akkuratu-
sak, mennyire tortiik dssze a kocsit,
milyen volt a sebesség, hogyan fékez-
tiink, na es persze mennyire figyel-
tiink az utasitasokra. Ha jo az atlag,
atmegyiink a vizsgan és jon a kivet-
kezd feladat, ha nem, megbukunk és
jdn az ismétiés. A gyakorlofeladatok-
bol is harom nehezségi szint (harom
csoport) van - termeszetesen egyre
kemeényebbek.

Nagyon iigy tiinik, hogy a Codemas-
ters a Touring Gar utan most a rally
miifajhan is valami fergetegeset al-
kotott. Az autok hangja, ahogy a mo-
torféknél visszadurrognak, vagy a
szerszamok csdrgése, amit a hox me-
niijében hallhatunk - ezek az apro
részletek azok, amik olyan eszmélet-
len hangulatot arasztanak. A kocsik

hogy az ideiglenes. nylon-Korlatokrol
lepattan az auto. A kifogasaim ezzel
el is fogytak, de felsorolhatok azon-
ban akarmennyi ilyen mondvacsinalt
negativumot, egy dolog biztos: ha az
isszképet nezziik, jelenleg nincs jobh
ra}lly-szimuléciﬁ a Colin McRae Rally-
nal.

v.z.

colin mcrae rally

Codemasters

http:/www.codemasters.co.uk

Minimum: PI&6E, 16MB RAM, 2xLD.
30-kartya, Wings,
Ajdnfott: P200, 32MB RAM
Az igazi rallyhoz még egyetien
Jdteék sem dlit ilyen kdzel

4.




HARDWAR

a “legendas” jelzdre, akkor
minden bizonnyal az Elite az.
Jamagam még csak megbecsiilni

Ha akad jaték, mely raszolgalt
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felszin alatt, igy mammutcégek
egész sora alapitott itt banyaszko-
loniakat. E koldniak hamarosan
egyetlen gigaszi varossa nottek
ossze, mely a sokat-

Kistotal a Titan biborszinben
Jétszd naplementéjérdl - kid és

fényeffektekben nincs hidny

mondé Hii Remény ne-
vet kapta. Ebbdl mar
gyanithato, hogy azért
. akadnak gondok a Ti-
" tanon. Példanak oka-
ert az Ercmezok kime-
rillése hatarozottan
kellemetleniil érintet-
te az ittlakokkat, mi-
vel az alapito tarsasa-
gok szeépen visszakil-
toztek a Foldre, tele-
pesek ezreit hagyva az
egyre lepusztultabba

sem tudnam, hogy mikor is
hozott issze a joszerencse
a kereskedds/iirhajos
jatékok eme dsatyja-
val. Talan tiz-tizenot
éve? Mindegy, ha a
pontos datumra nem
is emlékszem, magat
a jatekot...akarom
mondani JATEKOT a mai napig nem
felejtettem el. A minap is, mikor
CoVboy fdszerkesztd trral (a mult-
kor ovatlanul megemlitett valami
Populous3 béta-verziot, tigyhogy
fo a tisztelet...) elkezdtiink a
Hardwar-cikk leadasi idejé-
rol targyalni, beszélgete-
siink néhany mondat utan vi-
dam nosztalgia-délutanba
fulladt. Tan mondanom se
kell, hogy a fo téma az Elite
volt. Ebbal mar sejthetd,
hogy pontosan mifele ja-
tekstilust celoztak meg a
Hardwar alkotoi. Egész pon-
tosan megkisérelték a
klasszikus Elite-stilust és a
3D-s gyorsitokartyak kepes-
ségeit egyetien jatékban ot-
vozni. Marpedig a
Subculture ota tud-
juk, hogy az efféle
probalkozasokra ér-
demes nagyon odafi-
gyelni...

Nos, ha a Subculture
annak idején nagy durra-
nas volt, akkor a Hardwar

Marmint a gyors tavo-
zas, mivel a kezdetek-
kor egy rozoga Moth-
tal és 10.000 dollarral
vagunk neki a nagyvi-
lagnak. Mar a jaték
elején kivalaszthatjuk,
hogy kereskedokeént,
fosztogatoként avagy
fejvadaszkent ohajtjuk
életiinket leélni — et-
tol filgg ugyanis indulo
felszerelésiink. A ruti-
nos jatékos természetesen a fejva-
daszat szep mesterségét valasztja,
mivel a meggazdagodas leggyor-
sabb modja természetesen ezittal

Video-betétekben szintén nem
szitkalkddik a jaték, bar némely
szerepld szinészi képességeit
Inkabh nem mindsitem

san tdoltddnekk pajzsaink és fegy-

vereink — mar amennyiben nappal

van. Az éjszaka viszont elég kinos
napszak, mivel

a) infra nélkiil legfeljebb az Erd-

re hagyatkozva navigalha-
tunk,

b) pajzsunk igen hamar
zérora redukalodik. Ez
utobbi probléma meg-
oldasat a Fénykutak
(kerti zuhanyozora
emlékezteto objektu-
mok) jelentik, ezek

alatt leallva szepen feltolt-

hetjiik a Moth napelemeit. A
Féenykutakon kiviil gy 999

esetle-

ges rek-
lamaciokat
megelozendo:
nem szamoltam
meg) kiilonféle
épiilet akad még a
Hardwarban, igy ezek rész-
letes ismertetésétol eltekinte-

maga a Kover Berta. S ezt nem
feltétleniil dicséretnek szantam: a
program olyan hihetetleniil hosszu
és osszetett, hogy mar az elso par

neék. Eleinte iigyis csak a teljes

NI

Z

ora valosaggal letaglozott. Mond-
hatni Elite az elitnek - ahol elit
alatt az urhajos/kereskedos jate-
kok legmegatalkodottabb szerel-
meseit ertem. Holott a jatekban
nincsenek is urhajok, de meg
csak ur sem. A helyszin ezuttal a
Titan, naprendszeriink egy kiilono-
sen kietlen holdja. Egykoron ha-
talmas ercmezok terpeszkedtek a

és szegényebbé valo varoshan.
Eme kevésse idilli allapot mar ho
200 éve tart, s ez idd alatt Hiu Re-
meény lakoi szinte teljesen elkor-
csosultak — minden szemponthol.
Hosunk eme kellemes kis varos
eqyik keveshe verbajos polgara,
aki szent es tiszta celt tuzott
zaszlajara: minel elobb elpucolni
a tenghe.

is embertarsaink legyilkolaszasa.
Eloszor is ejtenek néhany szot
ezekrol a Mothokral, melyek a
kozlekedes legszalonképesebh
madjat jelentik a Titanon. Akad-
nak ugyan talajkozeli jarmivek is
(értsd kocsik), am a Mothok, mint
repiilo szerkezetek lényegesen
hasznalhatobbak. Amugy napener-
giaval mukodnek, igy folyamato-

zavarodottsag allapotaban fog ko-
szalni fel-ala a jatékos, mivel a
hebarangolhato teriilet egyszeriien
hatalmas. Eqy idé utdn aztan szép
lassan fel lehet fedezni a szokasos
kereskedelmi vonalakat, s ezek
mentén ingazva ossze lehet szedni
annyi pénzt, hogy folfejlessziik
jarmiviinket. Csakis eztan, a va-
rost megismerve (s némi penzmag
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birtokaban) érdemes a kiildetések-
kel megprabalkozni. Néhany napos
szenvedes utan aztan némi kaland-
szal is felbukkan a jatékban (né-

coal

Az efféle szép nagy pukkand-
sok dltalaban komoly vérdi-
Jjat jelentenek - csak épp a

mi fefiinkre

to leghamarabh bheszerzi ezeket a
hasznos kis segédprogramokat.
Egyébkent a célkiveto rendszerbe
barmilyen ismert objektum/épii-
let/ellenfél adatait be-
taplalhatjuk, igy némi-
leg egyszeriibbé valik a
navigacio. Hopp, nem
szoltam még a krate-
rekrol, melyek kdzott
mindenféle alagutakon
at kozlekedhetiink. Hiu
Remény annak idején e
hatalmas kraterek mé-
lyére epiilt, s ezek ko-
zitt csakis ezeken az
alagutakon at kozle-
kedhetiink. Csak di-
csérni tudom az alko-

Hat, némelyik terep- £
targy kidoigozotisdga +
azért még hagy maga
utan némi kivannivaldt

tokat ezért az otletért,
hisz igy a gigaszi ja-
tektér ellenére sem za-
bal fol a program tobb
szaz megat a winches-
terrdl... Annyit még
megjegyeznék, hogy si-
keres iigykodésiink tit-
ka nem abban rejlik,
hogy minden repiilo ob-
jektumot azonnal szét-
loviink. Eloszor is a
program nem igazan
tamogatja az efféle
miiveleteket, mar a

hany fdaldonkiviili Iénnyel egyetem-
ben, ami igen érdekes fordulato-
kat eredményez) - széval mindenki
készitsen ki boséges hideg élel-
met a monitor mellé.
Magarol az iranyitasrol
~.. 6s |égiharcrol csak
"~ annyit, hogy a
kissé riasztd
) miiszerfal ellenére is
\‘ rendkiviil egyszerii s kon-
nyen kezelhetd Mothunk. Elo-
\ szir is a befogott célpont eltrafa-
W, lasaban a program is segedkezik,
¥ egy kellokepp fejlett celkeresd
program birtokaban meg a
legfiirgebb ellenfél sem
““. _ jelenthet gondot. Gé-
piink szamitogépes
rendszere ugyanis fo-
lyamatosan fejleszthetd, igy példa-
ul a bedokkolast és a pajzsok ujra-
toltését is alaposan meggyorsithat-
juk. A kézikonyv egyébként valami
olyasmit is emleget, hogy ez egy-
fajta konnyités a kevéshé rutinos
jatékosok szamara — szerintem vi-
szont minden épeszii ember a lehe-

ime egy dngyilkosjeldlt fej-
vaddsz, aki még nem tett le
a frontalis rohamokrél

kezdetekkor is dsszeakadhatunk al-
lig felfegyverzett, profi fejvada-
szokkal. Arrdl nem is szdlva, hogy
az efféle kilengések hatasara a
renddrség birsagot ré ki szerény
személyiinkre, amit a legkozelebbi
orson érdemes rogton be is fizetni.
Ellenkezo esethen ugyanis jon az
ilyenkor szokasos vérdij, s a mar
emlegetett fejvadaszok immaron
szd nelkiil nekiink rontanak.
Amiigy van egy hihetetleniil otletes
és eredeti triikk az efféle kellemet-
len latogatok lelrazasara: csatoljuk
le a rakteret és adjunk gazt - vada-
szainkat ez a kis “megvesztegetés”
altalaban meghatja...

Ami magat a jatek alapotletéet es
méretét illeti, hat le a kalappal a
szerzok elott. Jomagam valésaggal
beleszerettem a Hardwar (nem is
olyan) enyhén cyberpunk-izii vila-
gaba - csak épp ez heletelt eqgy
kis iddbe. A jaték ugyanis nem-
csak végteleniil hosszi, hanem

hglyenként Hohd, ott alant valami furcsa
végteleniil las- Jdszag sunnyog! 5 42
sil is. A mar

emlegetett ka-
landszal példa-
ul csak sok na-
pi jaték utan
kezd feltiinni,
de helyenként
maga a cselek-
meény is igen-
csak vontatott.
Példanak oka-
ert taxit ren-
delve két-harom percig alldogal-
hatunk idegesen a hangarban, mig
megeérkezik a vagy sarga targya.
Marmint valo idében értem a két-
harom percet, s ilyenkor hiza jol
jon egy kis olvasnivald... A jaték-
tér méretéhadl fakadoan a fel-ala
repkedéssel is iszonyatosan sok
idd elmegy, s a kies Titan felszine
nem nyajt oly csodas latvanyt,
hogy ezt feledtesse.

Apropd, ha mar a grafikanal tar-
tunk! Lehet, hogy hennem van a

vagyik, az nyugodtan szerezze
meg a Hardwart, nem fog benne
csaladni. Egy kicsit csif ugyan,
egy kicsit vontatott ugyan, am
megvan benne az a bizonyos meg-
foghatatlan valami, ami naggya
tesz egy jatékot. Ennek ellenére
fenntartom, hogy az Elite-nek
mind a mai napig nem sziiletett
melto utadja, holott szamoes cég
probalkozott ebben a miifajban. A
Hardwar mindenestre egy hataro-
zottan igéretes probalkozas volt,

W Z=0on

Kezdddhet a H.U.D.-el hadd -
ennél idétlenebb szévice hirte-
lenjében nem jut eszembe...
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meg ha akad is egy-két hosszanto
hianyossaga. Jut is eszembhe, ido
és egyeb milliomosok akar halo-
ban is nyomulhatnak ugyanazon a
vilagon, folyamatosan versenyez-
ve. Sajna ezt a lehetdséget nem
volt alkalmam ugy istenigazahel
kiprobalnom, de hatarozottan ige-
retesnek tiinik. Szoval internette-
rek, eldre!

hiba, de az elmiilt egy-két honap-
han megjelent programok tobbsé-
ge ezzel nem igazan hiiszkélkedhet
— S ez sajna igaz a Hardwarra is. A
Forsakenhez viszonyitva példaul
egyenesen siralmas a helyzet, pe-
dig a két jaték megjelenése kozott
azert eltelt par hanap. lgaz ugyan,
hogy a Hardwar maximalisan ki-
hasznalja a kiilonbozo 3D-s kar-
tyak lehetdségeit, a kiilonféle
kideffektol kezdve egészen a hat-
térbal eldvillano villamokig van itt
minden. Mindez szép és jo, csak
épp nem ellensiilyozza a grafikus
hihetetlen tehetsegtelenseget.
llyen ronda és fako textirakhoz
peéldaul rég volt szerencsém, s
mindennek tetejébe némelyik ob-
jektum meég silyos poligonhiany-
ban is szenved... Ami a gépigényt
illeti, az tabbé-kevéshé megfelel a
miifaj nem hivatatios szabvanya-
nak: P200, gyorsitdkartya és 32
Mb Ram erdsen ajanlott. Magunk
kizott szalva szerintem ez egy kis-
sé optimista becsleés, Pll alatt sze-
rintem igen gyengén muzsikal a
Hardwar. Hiaba, a valtozas szele...

T.J.

hardwar

Gremlin Interactive
http:/vwww.gremlin.co.uk

Minimum: P133, IGMB RAM, 4xCD, Win95,
DirectX-kompatibilis hangkartya
Ajanlatt: PEOU, 32MB RAM, 8xCD, 3D-kartya

Elite-fanoknak kdtelezd darab

8%

Egy hiztos: aki hosszan, ismét-
lem: HOSSZAN tarto szorakozasra




NIGHTLONG

leg ha egy becsiiletheli addssag-

rol van szo. lgy gondolja ezt Jos-
hua Reev is, maskiilinben nem is val-
Ialta volna el a legiijabb meghizata-
sat. Mint magandetektiv, ugyan mar
hozzaszokott a veszélyes helyzetekhez
és az ezekkel jard kiemelt tiszteletdij-
hoz, am eziattal nem errdl van szd.
Hugh Martens sosem felejtette el em-
Iékeztetni ot az ot évvel korabbi ese-
ményekre, mikor is még mindketten a
Nemzetkozi Rendfenntarto Hadsereg-
nél szolgaltak. Hugh volt a parancsno-
ka annak az operacids csoportnak,
amihez Joshua is tartozott. Utolso be-
vetésiikon hdsiink majdnem otthagyta
a fogat - csakis Hughnak koszinheti
az életét.

Az adossagot illik megfizetni, fo-

kozomhossey es fasultsag tartotta
fenn a rendet. Es most a kiiszobhon all
a Cyberspace, kétségteleniil az évsza-
zad legnagyobb talalmanya - terme-
szetesen ez is a Genesis jdvoltahal. A
Cyberspace segitségével barki kiny-
nyedén kommunikalhat az egész vilag-
gal, anélkiil hogy kimozdulna a szoha-
jahol. Dolgozni, vasarolni, szorakozni
— mindent el lehet végezni a cybertér-
ben, amit csak el lehet képzelni.
Valakiknek azonban gy tiinik, “szir-
ja a szemét” a Genesis. A fovaroshan,
Union Cityben egy ideje gondok van-
nak. Valamiféle rehellis szervezet
romholo akcidkat hajt végre a varos
legnagyobh ipari Iétesitményeiben.
Legutdbb épp a Genesis Cryogenic En-
terprise egyik tulajdonat rohbantottak

tumot elcsarva tiint el.
Martens tulajdonkép-
pen azért kéri most

Joshua segitségét,

A szocidlis hald szaz év milva Is

enyhén lyukacsos lesz, de két

iiveg pia mindig jelentdsen javitja

egy hajléktalan kozérzetét
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Simon nevi eladiink enyhébh
munkahelyi balesetet szenvedett

-
Simon Ruby

-

Joshua ugyan nem a leg-
szebb jatékhos - de az
elektronikahan azért
otthon van. Vagy mégsem?

fel. Mivel a Genesis
volt Martens legna-
gyobh tamogatoja a va-
lasztasokon, ezt - mint
polgarmester - nem
hagyhatja valasz nél-
kiil. De vajon mi és ki
all a merényletek mo-
gott? Ki az, aki a szala-
kat a hattérbdl mozgat-
ja? Joshua kalandjabal
majd kideriil - errdl

Azota mar évek teltek el, jelenleg
2099-et irunk. Hugh Martens igen si-
keres politikai karriert futott be: mos-
tansag 0 a polygarmester az Uj Vilag
Egyesiilt Allamainak a fdvarosaban.
Az emberiséqg élete az utobbi 100 év-
ben sokat valtozott, és ezek a valtoza-
sok fokeént ennek az orszagnak, és en-
nek a varosnak voltak kiszonhetoek.
A tudomany segitségével olcso és ha-
tékony energiaforrasokat talaltak -
szoval ugy tiint, minden a megfelelo
iranyba halad. Vagy mégsem?!

A fejlodeés jelentds hatalommal ru-
hazta fel a legnagyobb multinaciona-
lis ceégeket, minek hatasara a korma-
nyok helyett arctalan biirokratak ke-
riiltek az orszagok élére. (Ami nem
feltétleniil baj - C) Az egyik legna-
gyobb ilyen ceg a Genesis, ami szinte
minden jelentosebb
iparagban érdekelt:
szallitmanyozassal,
energiakitermeléssel,
gyodgyszergyartassal és
lézertechnologiaval
egyarant foglalkozik.
Sok éven keresztiil bé-

szdl a Team 17 gondo-
zasaban megjelent Nightlong.

A jaték elso inditasakor egy igen tet-
szetos renderelt intro mutatja be a ket
regi barat talalkozasat. Egy kihalt
gyartelepen varakozik Joshua, amikor
is az elnoki limuzin megeérkezik az eg-
bol es nyilik a hatso ajto. Mikozben
hoseink athajtanak az esti fényekben
pompazo Union Cityn, Martens tisztaz-
za, mi a feladat: Joshuanak be kell szi-
varognia a terroristak koze. Segitség-
keppen kap egy mesterséges miltat: a
rendorségi nyilvantartashan mint koro-
zott bunozo fog szerepelni. Az allitola-
gos multja szerint biztonsagi orkent
dolgozott New Orleanshan a Genesis-
nel, ahonnan neéhany értekes dokumen-
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keben élt a vilag ebben
az uj rendszerben, am
ez csak a felszin volt:
valdjaban a tokeéletes

Elsd lépések a cybertér
felé - a valdsdg egy |
kicsit képhibas v

mert a sajat legjobb
iigynoke csoddt mon-
dott. Hosiink elddje, Si-
mon Ruby ijsagironak
adva ki magat probalt a
szervezethez kdzel jut-
ni, de az utobbi néhany

S—

naphan abszolit nem
hallottak feldle semmit - szoval vala-
mi komoly gaz lehet vele. A nyomo-
zast Ruby kontaktjainal érdemes meg-
kezdeni: az utazas végeén a limuzin
Ruby lakasanal, egy toronyhaz tetején
landol.

legtibhjiikhdl) hianyoztak a hiteles
karakterek, és foként az életszerii
helyszinek. Mindegyik sci-fi tdrténet-
ben egy kaptafara kesziilt, darabos
mozgasii szuperhdsoket alakithattunk,
a hattereken pedig halal pontos de-

byberpunkfparade

Amint az intro véget ér, mindenféle
vagas vagy képernyovaltas nélkiil mi-
énk az iranyitas, tehat a jatek teljes
egészéhen komputer-grafikaval ke-
sziilt. Az akcio menete “mutass oda
es kattints ra” megoldasu, azon beliil
is a legegyszeriibb tipus, azaz méy
iranyitopanel sincs. Miutan gondolat-
ban most mar mindenki elhelyezhette
a programot a kalandjatékok alfajai
kozott, ratérnék a részletesebb elem-
zésre.

Habar jomagam jobban
kedvelem a LucasArts
fele rajzfilmes kiilseji
kalandokat, ezuttal na-
gyon tetszettek a ren-
derelt helyszinek és
szereplok. A Trecision
grafikusai nagyon ki-
tettek magukeért. Az ed-
digi renderelt kalan-

a csokikat...

Cs***ike szereti

rekszogekben alltak a tiikor sima fa-
lak. A mesterséges computer-grafika
tulzottan mesterséges helyszineket és
szereploket termelt ki - ergo (sza-
momra) teljesen személytelenné és ér-
dektelenneé valtak ezek a jatékok.

A Nightlongban ezzel szemben - har
a jovoben jatszodik — minden olyan hi-
teles, mintha csak iddutazast ten-
nénk. Szemetesek az utcak, elhanya-
goltak a hazak - a parkoldban példaul
egy kidontott kerités taniskodik ar-
rol, hogy valaki tobbet ivott a kelleté-
nél. A nagyvarosi éjszakaban folyik az

dokhaol (legalabbis a
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elet: autok suhannak el a magashan,
s mindeniitt neonfények villognak, sot
orias képernyds televiziokon futnak a
reklamanyagok. A grafika részletessé-
gére jellemzd, hogy néhol még a
¢ hazak ahlakaihan is felsejlik
egy-eqy alak. De ha netan

a természethe téve-
L4
o

a latvany: a tenger
hullamzik, az éj-
szakai égbolton
\ egy hullacsillag
cikazik at, sth.
Mondanom
sem kell: a
remek hely-
. szine-

-
e d

ken a hattérzajok is biztositva va
nak. Kiilon ki kell emelnem az arnyé

kokat is: Joshua sziluettje pontosan ~f

ugy vetddik a talajra, ahogyan kell -
ha tibh helyrdl van megvilagitva, tobh
arnyek is!

A grafika stilusa is kiilonleges. Di-
cseretes, hogy a tervezok nem siman
a Blade Runnert masoltak le, hanem
egyedi otletekkel rukkoltak eld. Jopo-
fa példaul, hogy az autok a '60-as
evek stilusjegyeit viselik magukon -
leszamitva persze azt, hogy nincs ke-
rekiik.

Aztan egy tjabb jopont az is, hogy
egy teljesen hétkoznapi figurat iranyi-
tunk. Joshua Reev tavolrol sem egy
Adonisz tipus: a 32 éves magandetek-
tiv tar feje és sotet napszemiiveye
hiien tiikrozi a cinikus személyiségeét.
Hosiink minden mozdulata nagyon em-
beri: ha peldaul megvizsyalunk egy
targyat, azt mey is foyja, sot sokszor
mey is hillegteti - valoban kontaktus-
han van a hattérrel. A videojelenetek-

ben még az arcjatéka is nagyon kife-
jezo. Mulattato példaul, hogy milyen
képet vag akkor, amikor a cyber-tér-
hen leld egy farkasembert, és az nem
ohajt meghalni. De sorolhatnam a tob-
nemtdrodom, hanyag droktol
kezdve, az ellenallas eszeld-
sen gyanakvo vezetdjéig
minden egyes melléksze-
repld egyéni vonasokkal
rendelkezik.

A grafika persze dnmaga-
ban kevés lenne
a kello dssz-
képhez -
szilkséges
méy a valto-
zatos cse-
lekmény is,
ami szeren-
csere szin-
tén nem
hianyzik a
Nightlong-
hol. Hol egy
iiveg hort
kell elcsor-
nunk egy pin-
cebdl, hol egy
kadot kell fel-
torniink = min-
dig mas és mas
kihivas. Ennek ellenére mégsem ne-
heéz a jatek, mert mindeniitt nagyon
logikusak a megoldasok, és sosincs
olyan, hogy mondjuk tobh tucat kép-
ernyot kell visszagyalogolnunk egy

veletleniil elfelejtett targyert. Az is
sokat segit, hogy a taryyakat vizsyal-
va Joshua mindig elejt egy-egy uta-
last, mi lehet az aktualis prohléma
megoldasa — vagy ha esetleg kozel
jarunk a megoldashoz, akkor mit ké-
ne meg csinalnunk. Teszem azt, van
peéldaul egy tavacska, ahol el kell te-
relni a piranhakat ahhoz, hogy hozza-
férjiink egy racshoz. Ha csak siman
megprohaljuk razni a racsot, a piran-

NIGHTI ON G
hak hamar A birtinbe vald betirés mar
visszatémgk, dnmagaban is nagy dtlet - de
i , hogy ez egy kigyd dtjan tirtén-
es "!"“"’"E'“" jen, az mar a logika csiicsa!
megjegyzi, hogy . L]

méy az eltereld ~
hadmiivelet -

elott valahogy
el kéne tavoli-
tani a lakatot.
Az iranyitas
annyira egysze-
rii, hogy az sze-
tintem mar tg-
kéletes. A bal
egergombhal

maszkalhatunk,
illetve atvizs-
galhatjuk a tar-
gyakat, a jobh
gomhbal pedig
cselekedhe-
tiink. Rendkiviil
otletes megol-
das, hogy a jobb
gomb ezen Kiviil
mey az utak le-
roviditéset is
szolgalja; ha ra-
kattintunk vele
a “kijaratokra”, gyaloglas nélkiil mo-
zoghatunk a képernydk kozott. Persze
ez nem mindig miikddik: példaul a
metronal amig nem sikeriilt rajon-
niink, hogyan keljiink at a sinek fa-
lott, a tulso kijaratra valo kattintas
hatastalan marad. A hosiink altal fel-
vett targyak a jatéktér alatt jelennek
meg, de csak akkor, ha odavissziik a
mutatot. Ha egy sornal mar tohb targy
van nalunk, a széleken megjeleno nyi-
lakkal gdrgethetjiik a listat johb-
ra/balra. A billentyiizetet tehat egyal-
talan nem kell hasznalni - leszamitva
az allasmentest/toltést, aminek a me-
niijébe az Escape-pel léphetiink.

A jatékmenettel kapcsolathan csu-
pan egyetlen apro kifogasom van:
nem nagyon szerettem azokat a hely-
szineket, ahol tul tavolrél latjuk az
emberiinket. Az atvezeto képsoroknal
megy csak-csak tudom dijazni az ilyen

A kinzdkamraként is haszndlatos
labor faldn tréfds matematikai
feladvanyra bukkanunk

heallitasokat (mondjuk egy terem
monumentalitasanak a demonstrala-
sahoz), de hogy egy hangyanyi em-
herkevel kelljen még nala is aprohb
dolgokat megkeresnem — ezt vala-
hogy nehézkesnek talaltam. Mondjuk
a gep szerencsere Kiirja azoknak a
(hasznalhato) targyaknak a neveit,
amikre ramutatunk, szdval a végig-
jatszas szempontjabal végiil is ez
sem hatraltatott.

vizet nem elég Iagyitani! Bele
kell dnteni a csatornaba...

A Nightlong - osszegezve az elmon-
dottakat - egy izgalmas feladatokban
bivelkedd, és konnyen kezelheto ja-
ték. Ha még ehhez hozzavessziik a for-
dulatokban gazdag tdrténetet is (aki-
rdl azt hittiik, hogy barat, arrol a ve-
geére kideriil, hogy ellenség és vica
versa), akkor vilagossa valik, miért
ajanlom ezt a jatékot barkinek szive-
sen. Ez a kalandjaték valoban kalan-
dos, varatian esemenyekkel, hus-ver
szereplikkel, pompas rendezéssel. A
torténet hosszisaga is kerrekt: nekem
példaul (nem akarok nagyképii lenni
de) mint gyakorlott kalandornak ket
“night long” is eltartott a harom CD,
ami ebben a miifajhan nalam mar elég
jo atlagnak szamit. A személyes véle-
ményem helyett azonban egyesek ta-
lan inkahb egy vegigjatszasra lenne-
nek kivancsiak. Nos, ha az Isten is
ugy latja jonak (ami alatt termeészete-
sen a foszerkeszto urat kell érteni),
akkor a Cinkelt Lapokban olvashattok
valami megoldasfélét.

nightiong

Microprose/Team 17

htip:/ s trecision.com

Minviann: PP'UNE, 1T6GME RAM, 9x011, WinP 11,
e e UX 55 A0 Kenngratibilis hanghartya
Ajanlerit: P11, M RAM

Fordulatokban gazdag cyber-térténet
nagyon szép grafikaval
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KKND £: KROSSFIRE

V 4
h, Istenem, Billy, ez nagyon
0]6...! - hangzott fel Monica
ajkarél az dnfeledt kialtas.
Testiik a pillanat hevében szinte
egybeforrt. Egyikiitk sem vette ész-
re, hogy a férfi zakojanak zsebe
elforditja a kis kulcsot, mikdzben
a nd tiisarki cipdje hegyével meg-
nyomta a kis piros gombot. A ti-
tokban flortolok kéjes izgalma
még azt sem vetette veliik észre,
hogy tdbb oriasi tiizcsova hasit az
ég felé...
A vilag tilso felén, fehér, hagy-
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makupolas haztetdk, és szikrazo
hoesés kizepette Borisz az aznapi
masodik iiveg Anti-Gorbatchov
vodkajat fogyasztotta ezekben a
percekben. Szokatlanul erdtlen-
nek érezte magat ezekben a na-
pokban, talan a kanikulai meleg
(- 40 fok), talan a hianyzé farkas-
iiviltés zavarta. Ugy érezte, hogy
kibirhatatlan almossag gyotri,
melynek nem képes ellenallni -
feje lecsuklott a meliére, mikoz-
ben elernyedd keze az iiveg tartal-
mat kidntotte az elotte heverd
kapcsolokkal teli tablara. Sem a

szél nyikorogtatja a romvarosok
utcain a megkopott tablakat...
Ha az elozmények nem is szordl-
szora (a bevezetiben emlitett ne-
vek barmiféle egyezése létezo
személyekkel pusztan a véletien

miive), de a kdrnyezet mindenféle-

képpen a KKND 2: Krossfire alap-

tartozéka. Az atomhaborii utan ha-
rom faj kiizd a kiégett vilag feletti

hatalomért (csak azt tudnam, mit
kezdenek majd vele, ha mar meg-
van): az elsd tilélok az emberi faj
maradvanyai, akik bunkerekben

I<LIKKNN =

B =

veszelték at a nehéz idoket. Ma-
sodik versenyzdink a mutansok —
igen érdekes elegyet képeznek az
egykori humanoidok és a Foldon
egykoron élt tobbi szerves éldlény
kiozt, nemi gépesitett beiitéssel.
Végiil, de nem utolsdsorban a ro-
botok — ok az eseményeket figyel-
ve ligy diontdottek, hogy holmi me-
zdgazdasagi robotokhdl autodi-
dakta modon atkeépezik magukat
gyilkologépekkeé, és egyébként is

mindenkit kiirtanak, ha mar a kar-

tékony rovarok kipusztultak.
Nos, ezeket a jomadarakat ira-

=)

Siilyos légitamadas alatt
a mutdnsok bazisa
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tablan keletkezo szikrakat nem
latta, sem a raketak indulasat jel-
zi iszonytato diibirgést nem hal-
lotta mar...

Kétezervalahanyban a Fild egy
atomhaboru utani vilag siralmas
képet idézi. A hajdanvolt oceanok
feneke is immar olyan éghajlatii,
melyet a vilagégés elott elok a
“Beduinoknak valo ez!” felkialtas-
sal illettek voina. Az életnek szin-
te semmi nyoma, csak a viharos

nyithajuk a Melbourne House leg-
ijabb real-time stratégiajaban. A
kerettirténet ugyan nem a legere-
detibb darab, de egy fanatikusnak
nem is ez a lényey. Sokkal inkabb
a kivitelezés és az ijdensagok,
szoval térjiink is at ezekre.

A grafika az el6zo részhez képest
mindenképpen eldrelépést jelent,
de ez nem jelenti azt, hegy ebhdl
kovetkezoen forradalmi ujdonsa-
gokat is tartalmaz. Immar 16 bites
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szinmélységii, és akar 1024*768-
as felbontasig is feltornazhato -
ennek ellenére nem olyan latva-
nyos, mint akar a Total Annihilati-
oné, a nemsokara megjelend Tibe-
rian Sunnal pedig (az eldzetes ké-
pekre tamaszkodva) biztosan nem
veszi fel a versenyt. Mindent
dsszevetve azonban nem rossz,
bar személy szerint nem szeretem
az olyan programokat, amelyek
egy az egyben egy eldzd program
engine-jére tamaszkodnak. A sta-
tisztikak azonban nem ezt ta-

masztjak ala,
mert a jonép ka-
jalja az ilyesmit.

Az atvezetd videdk
és az intro latva-

nyos és jo mindségii-
ek, kiilondsebb kivet-
nivalot az egységek
animacidjaban sem ta-
laltam. A robbanasok
egy-eqy egység meg-
semmisiilésekor kifeje-
zetten latvanyosak. Ami
a hattereket illeti, itt mar
kotdzkodnék egy kicsit: En
elismerem, hogy egy atom-
haborii utani vilagban az
ember nem a szinek és a for-
mak kifogyhatatlan valtozatos-
sagaba fog beledriilni, ennek el-
lenére elvartam volna valamivel
tobbfajta terepfelszint, némelyik
palya pedig szemmel lathatoan az
egyszeriiséghen a nagyszeriiség
elve alapjan sziiletett meg (bar ez
itt annyira nem jott be...). Az egy-
ségek kivitelezése mar sokkal val-
tozatosabh, nem érezziik gy,
hogy most is ugyanazzal az oldal-
Ial jatszunk, csak immar nem sar-
ga, hanem zold szinnel.

Par szo essék az iranyitasral is:
minden a hagyomanyos point and
click modszerrel torténik, tehat
egy veérbeli RTS-fannak kb. har-
minc masodperc tanuloorat kell
venni a kezelés elsa-
jatitasahoz. Itt azon-
ban mar elhintettek
egy-keét jo dolgot is.
Az elso részhdl ha- :
gyomanyosan meg- g
maradtak az apro ‘
ikonok — ezaltal a ja- ;
tekter joval nagyobh
teriiletére koncent-

iy

Sajatos kinézeti parancsnoki — i
terminal, harci napszemiivegét
viseld marcona hadfival

ezaltal gyorsabb mozgasithatosa-
got elérve. Ezekkel azonban mar

talalkozhattunk mashol is. Nagy-
szeril dolog, hogy egy nagyobh

Kelcere

csoport egység kijeldlésénél egy
gombnyomasra “‘deszelektalhat-
juk” (vagyis kihagyhatjuk) a fegy-
verzettel nem rendelkezo jarmiive-
ket, mert rendszerint egy ora to-

[d

ot

kolés-

be szokott

telni, amig a nyers-
anyagszallitokat és a
mérndkoket kihagyjuk

egy csapasmeérd erdhol.

A jatékmenet mar sokkal
forradalmibb Gjdonsagok-

kal is szolgal, ennek foly-
tan rigton egy olyannal kez-
deném, ami mar mindenkinek
a konydkeén jdn ki: az alapst-
ratégiaval. Ez sajnos itt is ah-
ban meriil ki, hogy minél tabb

ralhatunk. Egy-egy

csoportnyi egységet
(egyszerre max. 9-et)
hozzatarsithatunk
egy billentyiihoz is,
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olajat gyiijtiink, épitiink egy ala-
pos védelemmel rendelkezd ba-
zist, fejlesztiink amig lehet, majd
a legerdsebb és legmodernebb

23

nem fajtal fiiggoen valami mas is
(pl. szél- vagy naperdmiivek), de
joval kisehh mértékben, mint az
az anyag, amelybdl a mai sejkek

Rolis Royce-okat és
haremeket allita-
nak elo — ugyhogy
csak kényszer-
helyzetben alkal-
mazzuk oket.

KKND 2: KROSSFIRE
tarozott idd eltelté- A Tech Bunkerbdl most egy
vel a mérndkiink olyan miskulancia keriilt p
= i eld, ami dsszeporszivizza [

ﬁ::‘t;a“'}g!g;‘;::l: gp iit- az ellenséges robotokat | __'_'~

4 {“ H e

~» 5 :

V.. So e o

mény és bemehet, a
mérnikert cseréhe ;
pedig egy nagyon § {
brutalis egység van- Al {
dorol onnan eld. Ez P/

atalaban gyors,

- *_;? : A kiildetések massziv és erds fegyverzettel ren- oldal harommal rendelkezik. Ezek
P —— megoldasa nem delkezik, egy baja van csak: ha a 4-5 perces melddiak nem audio
e teljesen linea-  egyszer bezarult a bunker, azt mar CD formatumban vannak, hanem
ris, a teriiletek- senki sem nyitja ki tobbet. Ergo wav-ban, ennek ellenére nem
re felosztott tér- csak egy ilyen egységiink szar- rosszak.
képen a legtobb mazhat egy bunkerbdl - az is ve- Végszokent talan annyit, hogy a
- 9 - - esetben mi ha- letlenszerii, hogy mi is lesz tulaj-  KKND2 talan az egyik utolsé kép-
- \ tarozhatjuk donképpen - prabaljuk mindet viseldje a Command & Conquer al-
\ b ' meg, hogy me-  megszerezni (kettonél-haromnal tal lefektetett alapokon nyugvo
~ \ lyik régio lesz a tibb nem nagyon szokott a palyan hagyomanyos valdsidejii stratégi-
- kovetkezd aldo- lenni). aknak — de annak nem rossz. Ha
zat. A gép Ha mar az egységeknél tartunk, valakit nem izgat kiilondsebben,
5 mesterséges megjegyzendd, hogy a harom oldal hogy egy 97-es szintii jatékkal jat-
intelligencidja  nagyjabél ugyanazokkal az erdk- szik (semmi 3D), akkor nincs vele
i ! [ % az egyik legjobb, kel rendelkezik, de kicsit nyaka- gond. Leszamitva azt az aprasa-
: latszik, hogy ta- tekert formaban: pl. az emberek got, ha neadjisten DirectX6 van a
: é‘ w nul a hibaibadl és egységei gyorsabban lonek és masinériankon, akkor a jaték
p—— ' keresi a gyenge pon-  jobb a pancéljuk (altalaban), de a kegyetleniil DirectX5-ot VAGY
; tokat, esgtllegkmenekiil, mutansok Bess ke iakw oy ikt ;
a megtizedeltiik a csapa- egysege na- sl Ay -
tait. Eszrevehetd csalds  gyobhat se- [t ==
[ I— nélkiil jatszik, ambator bez egy lo- ~ .
- p s a legnehezehb szinten  véssel. Némi » 5 -
® mar egyenesen szemét.  Kis taktika- <. o &
Szoval megfeleld kihivast je- zasra tehat eyae ]
lent mieldtt a multiplayer ja- ez is feljogo- B e
tékra attérne az ember. sit. L
Kiilin bekezdést érdemel a Mird! nem e
fejlesztés. Az, hogy az alapszin- irtam még? 2 &
tii egységeket és epiileteket fej- Ja, a zene s
‘ lesztve (természetesen ez idd- és  és az effek- el 5 {
o pénzigényes folyamat) egy erd- tek: semmi ¥ Uy r
sebb és hatékonyabh “valamit” extrara ne e e
kapunk, nem ijdonsag. Az vi- szamitsunk,
szont, hogy egy legyartando kivétel a ze-
egységnél a méretét, panceélza- nék: minden
tat, kasztnijat, fel- e - MAGASABB verzioszamii DX-et fog
i szerelését (fegyver- ,ﬂ,{:{;:;"ﬁ:;ﬁ;fam”’:;:;ﬂ, . kovetelni rajtunk. Ez persze nyil-
¥ zet, radarzavaro szolgalnak a csatahoz van az atomhabora utan lefekte-
‘* sth.) és feladatat o T tendd 0j matematika egyik saja-
; - - (tamada, hordozo, S g".» tossaga...
$ “tw Y javito, kétéltii) és 25y = % ' -
. kiilonhdzo bonusz {. " % LD K.Z
-~ B r® ate cuccok (pl. sehes- sy @
& . y # ségndveld) dssze- w < W gt kknd2: krossfire
¥ allitasat mi végez- - prr sopsep
'f { Zi.lk Bl, mél‘ SDkk’al ;0 ] http:/vwww.infogrames.com
& szimpatikusabb. igy o on R
Y tulajdonképpen a ‘ -
fejlesztés — terme- B i
szetesen hizonyos —
korlatok kozé szorit- Ty -
va - a mi keaunkben  CEAF T | S e e
van, lTIII'Il'iIg az eppen a fiildiek gyorsan timek elire ot : : Aidnlott: P200, 32MB RAM. S8-kompatibilis
4 legsziikségesebb do- 2, = s ot i b
»;4'5:5 logra koncentralha- f: oo 3 L K Kicsit idejét miilta mar,
. egy- tunk. Ugyan nem a A, 7 /., g6 nrortjopora
ségek- fejlesztés szerves T Se e 1 W f
kel leda- része, de szerintem S g e s, -
raljuk az el-  idetartozik a Tech ' b §
lenfelet. Noha léteznek olyan Bunker szerepe is. !
missziok is, amelyekhen nem le- Emez némelyik palya ‘
het ezt a modszert kivetni, de alaptartozéka, de |
ezek szama nem jelentds. Itt mar  ritka, mint a fehér }
nemcsak az olaj szolgaltatja a ki- hollé — mindjart ki is ¢
zardlagos nyersanyagforrast, ha-  deriil, miért. Megha- .
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vezeto. mint az a klasszikus megnyitas,

amikor is a konzervativ jatekos megloditja
a kiralygyalogot. Nehez dolga van ugyanis
az egyszeri jatektesztelonek, aki sakk-
programot akar pennaja hegyére
tiizni - mikent szintén nehéz dol-
ga van annak a fejlesztonek
is, aki ilyen jatekkal akar
megjelenni a piacon. A
sakk ugyanis - szabalyait
tekintve - megleheto-
sen egyszeru jatek,
mely szabalyok az
utobbi par évezredben
nem igazan valtoztak,
s ez az allapot valoszi-
nuleg meg marad is egy
darabig. Ennek kovet-
kezteben sok tjat tehat
nem lehet kitalalni, egy
Uj program maximum az op-
cioit, vagy a grafikajat tekint-
ve nyujthat nemi tobbletet a mar
megjelentekhez kepest - es ezt is
csak nagyon szuk kereteken beliil.
Utoljara a Chessmaster 5500-zal volt
szerencsem asszemerni eromet (illetve
a tapasztalataim ugy mutattak, hogy ez
az “ero" csak idézojelben értendo), es
akkor ugy veltem, hogy ennél tobbet
mar nem igazan nyujthat egyetlen
sakkprogram sem - igy tehat nemi
szkepszissel csisztattam a meghajtoba
a Virtual Chess 2-t.

Az mindenesetre mar elsore igen kel-
lemesnek tint, hogy nem ohajtja meg-
szallni a vinyom igen korlatozott szam-
ban fellelheto szabad szektorait, de tulajdon-
képpen ez volt az egyetlen
nagyobb pozitivum, amire
felfigyeltem. Kezdodott a do-
log a Tutoriallal, ami nevebol
adodoan elmeletileg sakkra oktatna
at. jatekost. Ebben meglehetosen saja-
tos elrendezésben het lecket vehetiink, de
ez ebben a formajaban szinte teljesen felesle-
ges. A sakk bonyolultsagat ugyanis a benne le=
vo kombinacids lehetoségek adjak, az alapvetd
szabalyok ismeretéhez (hogy néz ki eqy sakk-
tabla. hogy hivjak a hat kiilanbozo figurat, ho-
gyan kell felallitani oket, és hogyan lephetnek)
talan nem kell hosszi évtizedek tapasztalata,
sot, mar az elsoben jaro gyermekek legtobbje
is tokeletesen tisztaban van velik. Kiilon lecke
anyaga peldaul a parti szoveges megjelenitése
(neldaul az a hizonyos e2ed), ami tényleg hasz-
nos dolog, ha az ember e-mailben vagy faxon
ohaijt jatszani, de ha teszem azt, latja a tablat

E2e4. Hirtelen nem jutott eszembe jobb be-
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Egy ablakban mir egész hasz-
nélhatd a jaték, de akkor
ebben mi a durrands?

lepett (azok a zseniknek,
akik képesek vakon is sakkozni,

pedig tan nincs sziikségiik ilyen ira-

nyi oktatasra). A Begin a Game menii-

pont alatt nemi megnyitaselméleti kurzusra
vartam, ehhez képest mindossze annyi volt eb-
hen a “leckeben”, hogy megfele-
loen hiilye ellenfél esetén hogyan
adhat ket lepesben mattot a so-
tét, illetve haromban a vilagos.
Hat ez igen gagyi, kérem!

A jaték opcioi kizott megtalalunk
minden hagyomanyos opciot, de
semmi kiilonlegesség. A File-me-
niiben a szokasos load/save és
konfiguralasi opciok mellett, ki
lehet nyomtatni vagy a vagolapra
lehet menteni kiilinféle formatu-
mokban egy parti menetét; a Ga-
me meniiben a jatékhoz kapcsolo-
o szokasos opciokkal visszalep-
hetiink, megkereshetjuk a legjobb

2 et g
g Iepest, azonnatt le- A Tutorialban ez “A vilag legismer-
S pésre utasithatjuk a tebb gyors mattja” nevet viseli. [

gepet, megadhatjuk,
hogy a gép a lepeseinel mire he-
lyezze a prioritasokat, orat allit-
hatunk. satdbbi; a Designban van-
nak a grafikai es hanggal kapcso-
latos mokak, tovabba itt valaszt-
hatunk 12-12 20 és 3D tabla k-
zott haromféle méretben; az ana-
lizishen tippet kerhetiink, anali-
zalhatjuk az allast, megkerestet-
hetjiik a leggyorsabb mattot, il-
letve eloallithatunk egy allast; a
Windowsban pedig azt kapcsol-
gathatjuk, hogy mely ablakok le-
gyenek nyitva (ora, szabalyos Iépések, anali-
zis, leiitott habuk, stb.).
Na, ez utobbinal ér-

demes is

(Kdzismertebb nevén: susztermatt)

Egy valamiben azért csak hozott valami ijat a
jatek. bar ettol is a frasz tort ram: tamogatja a
3D-kartyakat! Hu de jo! Csak minek? Konyor-
gom, ez nem az Unreal vagy a Forsaken, hanem
egy SAKK - ki a franc kivancsi lens flare-ekre,

amint bator parasztjaim rohama megtorik az
ellenfél bastyainak konok ellenalla-
san?! (Raadasul nem hasznal lens
flare-t...) Ha ilyen dkorséget ki
tudtak talalni, akkor ezzel
"W azerdvel akar real time-
ban is megcsinalhattak

volna egy sakkot - az lett
volna az igazan szép bal-
eset!
Egy szo mint szaz: a Vir-
tual Chess 2 lehetose-
geit tekintve kozepes-
ke. a kezelofeliilete
kisse kaotikus, a Tuto-
rial silany. a hangokrol
pedig jobb nem is be-
szelni. lgaz ugyan, hogy
a dobozan ott diszeleg
az igen igéretes “Pro-
fesszionalis Mikrokom-
puteres Sakkok Vilagbaj-
noka" cim, de ezt maxi-
mum csak a jatékerejevel
erhette el (arrol nem szol a
fama, hogy ugyan milyen kate-
goriaban), semmi esetre sem a
kivitelével. Béke poraira.
CoVboy

virtual chess 2

Digital Integration
http: www.digint.co.uk

megallni, mert ez a program legijesztobb saja-
tossaga. Minden egyes aprosag a kivalo opera-
cios rendszernek koszonhetoen egy-egy uj ab-
lakhan nyithato meg. Egy jopar évvel ezelott ta-
lan boldogga tette az egyszeri felhasznalot,
hogy mennyi ablakot nyithat meg egyszerre a
képernyon, de ez mostanara szerintem mar
azért elveszitette a maga sajatos varazsat. Egy
sakkprogramnal pedig tokeletesen elhibazott
koncepcio egy ilyen kaotikus kezelofeliiletet
letrehozni: 10-12 ablak egymas hegyén-hatan,
amelyek koziil néha elovillan a Win95 bajos tiir-
kizkék desktopja - nyumm! Egy elonye azert van
ennek a szornyiisegnek: ha egy uj tablat nyitunk
meg, akkor nem a régi parti grafikajat allitja at,
hanem egyhen egy Gjat is kezd - ergo lehetoség
van szimultan partikat jatszani a masina ellen.

Minimum: SB60XS 100, 8MB RAM, Sx(D,
S8-hompatibilis hangkartya, Win95

Csakis jobb hijén

A
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lathatd, igyekszem felzdrkdzni T.J.-hez a

meghdkkentd bevezetdk terén. ) Aztan mon-
dotta vala az Ui, vildgossag, és va-
Taki ielkapcsulh almpat. Az Ur aztdn hat napig
serénykedett a vildg t én, de az igynek
ezt a részét most nem cnigalmk mertugvls
kizismert, és egyebként is: kar volt igy Gssze-
csapnia. Mindegy, a Iényeg a hetedik napon tor-
tént, amikor ugyebir az Ur Iitta, hogy €2 fefjesen
reménytelen iigy, igy tehat megpinet. fimde ba-
romira unatkozott vala, igy tehét - és endl ngn
szolnak a kronikak - terem-
tett maganak is egy aprosa-
got a szabad ideje kulluriﬂ
elfiiltése vegeu, amn b

Kezdetben vala a nagy biidas semmi, (Mint

A gyakorldpalyan persze nem
tiil nehéz idedlis palyét dssze-
hozni, raadasul a tiizgolyd is
siiriibb jelenség, mint élesben

-
le, amint sorra dontogette a sajit rekordjait.
(Nem kizart, hogy ezért is hagyta iigy a minden-
séget, ahogy a hatodik napon 4llt.)

Eme kevéssé ismert bibliai torténet szerény tisz-
teletadas minden szamitdgépes logikai jatékek _
dsatyjanak, aki Iamma nagylkori lesz. Orosz
(illetve akkor még: szovjet) szerzfjének majd’ gy
évtizedet kellett varnia, hogy valami jogdijat lds-
son utdna, de taldn addig vigasztalta a tudat,

A masodik palya diszkrét
bdja: néha jdn egy jégkocka,
és befagyaszija a tavunkat

hogy a foldkerekség legalabb 80%-a nyiistdli a
Tetrist. Se szeri, se a feldolgozasainak,
azonkivill egy rakasnyi logikai jatéknak szolgalt
alapatietiil. Mint ahogy tartént ez az infogrames
iij anyferditijénél, a Wetrbmél is. -

A jaték roppast bonyolult, szabalyainak felfoga-
sa legalabh 10-15 masodpercnyi elmélyiitt tanul-
manyozast igényel egy négyéves gyermek részé-
ril is. Agrﬁi van szo, hogy meg kell menteniink a

vizet astol. Adott egy néqysziig alakii pé-
Iyayamely fe kulunbizﬁ dolgok potyognak az
eghilaeletle , nekink pedig ide-oda for-

TEtl‘lS wz:gntnk‘nak |
"’Ir

Vérfagyasztd paros viadal
a jobh illetve a bal kezem "
kdzitt. A szinvonalat a ’
fenti szamok mutatjak

uaha“iket el kell danteniink, hogy hova ejtwk‘-qw
Ie oket. A kivetkezd darabot a jobb also sarok-
ban levd négyzet eldre jelzi. A piros szinii alakza-

lddul megemelhetjik a felszint, és
“’?‘rﬂ ) (“avakat”) Kialakitva fok
SRS 22 int lepatyogd vizet. Ha nem

sikeiil a buborékokat olyan helyre ejteni, amely.

el van szigetelve a jatéktér szélétdl, akkor a viz
elfolyik, lecsipog a palyardl. A jaték addig tart,
amig a jobb oldalon levd
kémestben nem tetdzik
az elfolyt viz.

Na persze ennyire nem
egyszeril a torténet,
ugyanis a vizen és a fa-
lon kiviil még egyéb éqi
dldas is érkezik, Példi-
nak okaért itt vannak a
ziild alakzatok,

pont forditva {radirkent)
miikddnek, mint 4 piro-
sak: egy szinttel esok-
kenthetjiik veliik a falak
magassayat: ez jo lehet

g

WETRIX

a kiilinalld tavak dsszekitésére is, vagy a hepe-

hupés részek elsimitasara. Néha ugyan kellemet-

len lesz, hogy muszj dézerolni, de még kelle-
metlenebb lesz a bomba. Ha egy meglévd taba
ejtjiik, akkor kihiizza a dugdt a lefolyohal - ko-
vetkezésképp célszerdi a 10gazdasdgunkon kiviil-
re potyogtatni dket, mar amennyiben erre van
mad. Részemrd| fenn szoktam tartani egy sarkot

a bombaknak. Leejtése ufan atiiti az alapig a fel-
szint, &s egy yejzirt hoz létre a kis huncut. A tak-

tikus jatékos azonhan a knvetkezi?pu‘ns alakzat-
tal betomi ezt a ronda y;_.

fenékig
kﬁvelméskémﬁ meg-
sziinteti a ést, va-
lamint egy & iires me-
dencét h let:e aipl is-
mét lesz
0 kiszaritasnal bonusz jar: a {
I kapjuk meg az utolsd kiszaritas ota el-
ért ;;gmnyt , ahdny kiildnallo hmt van.
A et tehat egyszeri: a pl dek
kombindlasaval meg kell wnﬁinlm
iirméreti tavakat (illetve medenceéket)
gtrehozni, hogy felfogjuk a vizet, félrehajigini
a hombakat, és imadkozni, hogy elabh jgjion egy

tifziabda, mint ahogy megtelik a Itemcsﬁ Termé-

Ha dugig van az dsszes td, akkor w 2 T N——
természetesen vagy vizet kapunk iy NE
megint, vagy bombat. Mindegy, a &
szivarvany vigasztalhat mindenkit

szetesen a szorzon kivill egyeb honuszok is akad-
nak, tibb td kiszaritasa utan példaul szivarvanyt
kapunk, idovel pedig a kovetkezd szintre ugrunk,
ahol egyrészt gyorsul a jaték, masrészt pedig a
program valami ij, mokas kis égi aidassal fog
kedveskedni nekiink, ami természetesen tovabb
nijveli majd gondjainkat. Egyébkent tiz egyre ne-
hezedd pélya van a jatékban, stilszeriien fogal-
mazva: 10 szint a vizszint.

Igen kellemes dtfet, hogy nem csak egyetlen ja-
tékstilushan nyomhatjuk a partit. A Practice-ben

k le az adott bi-
tehat nem lesz
); @ Wedrix
Classic a fentebb
ismertetett alapja-
ték; a Wetrix Pro
- eqybdl a kiasszikus
~ jatek atodik palyé-
. jnkezd egy esomd
 nehezitéssel; a
 Puzzle Gameshen
pedm kiilonféle
mket tldure

zésére pedig tokéletesen alkalmas az osztott kép-
ernyis jaték ket vizfelelassel, ahol természete-
sen az a cél, hogy jdl kitoljunk a mésikkal,

A Wetrixben nincs semmi csoda: tefjesen szimp-
Ia kis jaték, 640*480-ban, ofyan szinekkel, amit
egy kizepesen joérzésii Benetton-tesigner csak
legtitkesabb almaiban dédelget, és persze a szi-
nek szellemiségét idézd hanghatdsokdkal. llletve
mégis van egy aprisag, ami csodaszamba megy:
ezt a jtékot egyszeriien nem lehet abhahagnﬁ'

oVboy

wetrix
Infogrames ' Zed Two

http:vwww.infogrames.co.uk
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i1, IGMB RAM, 2xC0,
lis hangkartyas, Winds

Egyszerid mint egy pofon,
de _joval tovabb sajog

90%




Kicsit bonyolult az élete egy
parancsnoknak Kurszknal,
pldne ha egy egész hadtestet
kommandiroz

pesztden in' Hauvomanyns stratég:
ként is a szivem csiicskét képezik, de azon
beliil két nagy kedvencem van: a jd oreg Sta-
Imgrad (horribilis méretei és a hadviselés
szinte dsszes elemeét magahan tollalo elké- ratmn’u}, de az mar Ige‘ sak meglepd,
I - . hogy mi szabjuk meg,
hogy milyen hadmiive-
leti egységet ohaj-
tunk parancsnokolni:
}  ennek megfelelden
« iranyithatunk egy
ﬁullialjat de akar
egész hadtestet

1 beliil még
adni,
pan-

Theater

JL * el
Aar Detorations

Bev)ew !

) BegmNext "
Comrrfan

Missmn

ﬂesu'me [ Cnmpazg

Hiteza Hanpimnn von crr th ¥ i
vildgéletében iigyes gyerek volt: most |
Is négy csatdbdl négy plecsnit szerzett

zer Generalok (az egyszerii kezelés, @
szonylag kellemes latvény, és a camp;
mdd miatt -a PG egyébként is altalahan ru="
lez). Na kérem, az Eastern Front olyan, mint-
ha ennek a két kis csodanak a frigyebdl jott
volna létre, raadasul gy, hogy mindkettonek
jobbara az eldnyds tulajdonsagait drokdlte.
Szdval a jatékban a Il. vilighabori keleti
frontjan vezérelhetjiik dicsd seregeinket,
ahol tudvalevdleg egy igen hosszas nézetel-
térés alakult ki a zord német és a szovjet ba-
csik kiizott. “Ha lid, legyen kivér” — mondja
a kizmondas, és a Talonsoftnl is valahogy
hasonldképpen gondolkodhattak, mert nem
egy nagyobb hadmiiveletet szirtak ki maguk-
nak feldolgozsra, hanem az egészet, szdris-
tiil-bdrostiil: a jaték 1941. jiniusa és 1945.
Hat ez a livés mast pnnf nem—
taldlt, de az eldbb mar azért -
akadt egy T-34-en némi effekt -

A Kiralytigris rovid anélef-
rajza arra serkent, hogy
felvegyem dolgozni

German Furn

tapaszialatl pontokat

kil 0 plecsniket gyiijtiink, amelynek
alapjan iddvel eldléptetés esedékes, tovabba
minden kiildetés végén kapunk némi utéanpét-
|4st, amit amortizalodott csapataink feltdlté-
sére fordithatunk. Van még egy elsd latasra
nem til kellemes vondsa a hadjaratoknak,
mert a Talonsoftos fiik megunhattak a sok
pancsert, akik a siker fiiggvényében kiil-
detésenként (teljesen reménytelenek
pedig lépésenkeént) kimentegették
a jatékallast - campaignt
ugyanis itt nem lehet ki-
menteni! llletve ki le-
het, de azt a gép
minden egyes
|épésnél automa-
tikusan elvégzi, és
egy karriert csak at-

ilete aTa
nﬂ Batllegruund
|ateka|hol mar unalo-
mlg ismert eng| i
mar csak oy
e

tdl eltérd felbonta
tud kepzelm !

clok szolgéltatasa szerepkirben. Egyébkent

abszolit nem kell hasznalni Gket, mert min-
den parancs elérhetd az alsd részen levd par
parancsikonnal. Ezek kiziil is fileg a moz-
gdsftiizelés kapcsaldjat és a kir végét jelztt
kell hasznalnunk, a tobbi speni p

csokra szolgal. Egyél !
sen ensnmroﬂ:l!a aiwﬁim ravissziik egy

hat

gensnehezkes-
Vagassal
an: minden egységnek
of elején maximumra feltdl-
. 6s ezt fogyaszthatja az
zallassal, illetve mozog-
angasnal az egyszerre
megtehetd it nyitvdn fiiggvénye
(melegen ajanlott tehat
fold- illetve betonutak haSa:
lata, ahelyett hogy arkon-
bokron keresztiil masz-
kalnank), a tiizelés-
re elegendd
akciopon-
tot pe-

g a jelzi.

Ha nem mozgutt akkor egy alakulat 2-3 alka-
lommal Ihet egy krben. Ha marad még tii-
zelésre elegendd akcidpont a kir végén, ak-
kor az egyséq az ellenfél Iépése kozben lota-
volba keriild célokra automatikusan tiizelni

ﬁﬁot,hm két madon lehet egy el-

t nyakenvégni: a csapat
sgmrének guényében Iohetiink 3-4 pozi-




e7 l
.direkt médon IGhetii K Az éles szemil parancsnok
azaznem kell oket tal sokat kocsi- B nyugodtan. figyeli, amint
kiztatni es nem egy adott csapatot, hanem ap; madérkai megrohamoznak
“egy poziciot timadhatunk velik. Két hatrd-  a strz néhany kabor muzsikot
nyuk azért van: egyrészt a tiizelést nem azon-  birtokae
nal hajtjak végre, hanem az ellenfél kdvetke-  20. kir utdn'a
20 kirének legvégén (eredmeény tehat csak kiilonbsége adja’
akkor lesz, ha kiizhen a célpont nem oldalog  gydztest. Ui
odébh), masrészt pedig minden egyes kirben  kék.
tifténet a tiizér- meg kell adni nekik a célt, mert nem jegy-_é
. A pancéltord ; zik meg. A harmadik gondjuk az, he :
agyik (AT Gun) kiizelrdl jovd tamadas elleny iiponttal
elsdsorban \ telenek, és mivel roppant ndty karo- gReresni dket,
jarmii- \ kat tudnakibkoznigked ;\ ; SZ0r: ogy tulajdonképpen
vek aim ki (0 ‘ mit is kéne elfoglalni
. : beszillin- avagy megvédeni), és

pllenfél hatorsza-  annak a “birtokdban  [RRERRIRR SRS SRE NES Rl L BT
gaha és levada t. van”, aki utoljira a t__=* e
Az ilyen akei pozicidha lépett (tehat nem muszaj ott is adott idihe
azonban 0 hagyni egységet). Néha vannak 0 értéki £s 8 i I
tosan banni, stratégiai pontok is a palya szélén, ezekné hat magyar hadi [ Slgér ..r’
ugyanis az utan- ki lehet |éptetni a csapatainkat a hareté kat, 1.._145[4141-%

potlas ugyan- Még egy csomd aprdsag
csak szerepet jat-  amirdl nem beszéltes
szik a jatékban, Ezta  letes fegyvergneiich
) megjeldlésii csapatok  nités hasom
Veg, izonyos hatdtavolsa- i ivel at lehet vari; | i ja: eg) n all;
heliil pe Igszert kiildeng ef : i { ( ‘ ; ;

“NEM TUL CSENDES'DON'

a harcoloknak, anélkil ugyanis kicsit kbrill- 4, ook orosz zészidalj
ményes harcolni (a kilgtt toltény mutatja HQ-ra egy Stuka postiza
az infoablakban, ha valahol utanpétiasi Jbkiviénsagaimat
gond all fenn). A hatotav az “anya-
egyséq” szintjének fiiggvénye: a
zaszldaljparancsnoksagé nyilvan
kisehb, mint az ezred HQ-6.
P Mellesleq az sem drt, ha az adott
"1 a felettes HQ-jénak a hat6tavolsa-
gaban is van, ugyanis az eloszthetd cuc-
cot attdl kapja. Ebbdl adédéan nem art az
egy hadmiiveleti egységbe tartozd csapato-
kat egymastdl nem tiil messze bevetni, to-
vabba a HQ-jukkal utanuk mozogni. Ez kiild-
nbsen szarakoztaté feladat akkor, ha a HQ
még meg sem érkezett ( a csapatok
rendszerint t Inak fel a

ihbori kérdését az Eastern Front
szerzoi levették a vallunkral, is kiza-
rélag zuhanéhombazdk

adoft szami, e :

igen kevés  felépitését, sa : ajd- és jelen szamunk csak jovd ilyenkorra jelenik
légicsa-  tékban minden ahe- meg, akkor az annak tudhatd be, hogy el va-

pas jar Iyén van. ' asoknz gyok foglalva Moszkva bevételével...

(ha jar CoVboy

eastern front+missions

plyamatosan nyitva tartani (pedig az nagyon Empire/Talonsoft
elne), valamint a program nem veszi ész- Hirizivwwitalonadit.com
hogy elfogyott az ellenfél, azaz vége a

YIS SN PA

~gh

L

ta harci induldk igen el vannak talalva (kabé
; 4 ' szolnak, mintha Strauss-polkakat at- ; 3
> vl tioitizenekar). 526 oA
y X figy jo, ahogy van.

' LRI ST RE L COn B Valahogy igy képzelek manapssg
m wi mh ami a szokasostél eqgy hagyomanyos stratégiat
eltérd madon hozza is ad valamit a jatékhoz:

Sl : célszerii megerdsitett pontokat timad-  tiil azon, hogy 50 kiildetsse! és 6 dj hadja-
ni a Stukékkal, ahonnan biztos nem szalad-  rattal egésziti ki a repertoart, kiterjed az idd
ellen hatékonyak, a Iégvédelmiek (Flak) re-  nak el a leendd aldozatok. Elég idegesitd, is 1939-ig, tehat nemcsak az orosz, hanem a
piildk ellen (bar néha bevalnak pancélosok hogy a légitamadas az utoljéra kijeldlt pozi-  lengyel hadjaratot is végigharcolhatjuk ben- 0

ellen is), mig az aknavetdk (Mortar) ésa75  cidra fog vonatkozni, tehat lehetdoség szerint  ne. Ezen feliil feltinnek a német csatls alla-
mm-nél nagyobb kaliberii tabori ivegek (Ho-  eldbb kattintsunk a célra, mieldtt Iégicsa- mok csapatai is, ugyaniigy iranyithatunk ben-
witzer) a gyalogosok ritkitasaban jelesked- pést kérnénk. ne finn, szlovak, olasz és roman csapatokat.

nek. Utdbbi kettd egyébként a tobbitdl eltérd A gydzelem elddntése a szokdsos pontozd-  Azonkiviil ot killdetéshen magyarokat is. Ter-
kategdria: mert a hatdtavolsaguk joval na- sos rendszer alapjdn zajlik: mindkét fél pon-  mészetesen ezek is teljesen korhiien, az

o



nampy

magas fiivet az amerikai ba-

zison - a fedélzetérol egy el-
szant tekintetii katona lépett ki.
Alan “a Medve” Westmoreland
megérkezett Vietnamba... Ebben
a pillanatban puskaropogas hal-
latszott a dzsungel feldl. Na, ez is
jol kezdddik! Az Grmester azonnal
a zaj iranyaba vette utjat, s kiz-
ben készenléthe helyezte M16-0s
karabélyat. A Vietkongok intenzi-
ven tamadtak, ezért gyorsan fede-
zéket kellett keresnie — erre a
célra néhany homokzsak éppen
megfelelt. Térdre ereszkedve ko-
riilbeliil négy-ot ellenséges kato-
nat likvidalt, majd tovabbindult a
fo épiiletekhez. Egy hidhoz ért, de
kozben megint nagyon felforroso-
dott a hangulat. Mivel nem akart

Egv helikopter borzolta fel a

28 l 576 KBYTE
godjék békéhen... A deathmatch aréna berendezése
Hat bizony nem mindenki olyan elég érdekes: az M113-asok piros
tehetséges, mint a mi kedvenc Wt ,fa"“""’”"'
Stallonénk - én legalabbis bizto- A legfdbb hatuliitdje b -

az elavult kodnak —
minek is szépitsiik — az _»
elmaradott grafika:

semmi 3D-s gyorsitas,
durvak az objektumok, X

s csak 2D-sek az ellen-

felek. A Quake 2-hiz,
vagy az Unrealhez keé-
pest ez nem is egy, ha-
nem sok-sok lépés
csak a tisztekkel elegyedhetiink
szdba, hanem némelyik bajtar-
sunkkal is. A sima katonakat
(azokat, akik nemcsak a diszlet-

visszafelé, és ezzel
egyesek bizonyara nehezen tud-

hez tartoznak, hanem mezognak
is) a Space-szel megkérhetjiik,

san nem. A GT Interactive leg-
ujabb Duke Nukem-klonja kike-
mény akcio: talan az eddigi leg-
nehezebb elsd személy perspekti-
vahol jatszhaté livdldidzds anyagy.
Nem véletieniil emlitettem a Duke
Nukemet, ugyanis a jaték majd-
nem teljesen ugyanarra az engi-
ne-re épill, csupan aprébb médo-
sitasokat hajtottak rajta végre. S
hogy miért alkalmaztak ilyen régi
engine-1? A torténet valamikor
egy évvel ezeldtt kezddditt, ami-
kor is egy TNT Team nevii garda
egy teljesen ingyenes anyagot
publikalt az Interneten, ami a Du-
ke Nukem 3D-t egy szuper haboriis

nak megharatkozni. Azonban nem
véletleniil kanyarintottam a fenti
“regényes” hevezetot, ugyanis
mindettadl fiiggetleniil szerintem
ez igy is igen élvezetes jaték. A

A jéték azért nem ENNYIRE
ronda, csak éppen “infrazild”
szemiiveget hasznalok

E1EE
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A tankkal mar végeztiink,
most foglalkozhatunk a kis
Vietkong problémdjdval is

" i ]

: i g L

feleslegesen kockaztatni, a repe-
szek eldl a keskeny csatorna vize-
be vetette magat. Kicsit arrébb,
amint elobukkant a viz alol, ismét
kiméletleniil osztotta a halalt,
mig végiil elért a parancsnoki
epiilethez. 0tt megkapta az eliga-
zitast, miszerint a kozelben var ra
egy pancélos. A jarmiivet nem
volt nehéz megtalalnia, habar ut-
kizben egy orvlivész probalta eb-
ben megakadalyozni. Azt tudta,
hogy a pancélost kornyezo bok-
rokban még olalkodhat néhany
fegyveres, egyet azonban sajnos
nem tudott: hogy vajon mi az a
diszkrét kattanas, amit mintha a
kozelbol hallott volna. Sajnos
nem gondolkodott el a dolgon —
ahogy felemelte a labat, cafatok-
ra tépte ot egy taposoakna. Nyu-

jatékka alakitotta at. A grafikai- -
lag teljesen atdolgozott és jol
megtervezett palyak, valamint a
vietnami hadszintér és a franko
fegyverek hamarosan nagy forgal-

mat varazsoltak a TNT Team site-
jara. Rovid idon beliil nyilvanvalg=""
va valt, hogy a Platoon néven futé .
jaték rajongoinak igencsak elkel-
ne egy masodik rész. A kizonség
nagy dromeére nem is késett a be-
jelentés: kesziil a folytatas. Mar
csak azt nem lehetett tudni, hogy
ezt a folytatast is szabadon le le-
het-e majd tolteni a vilaghaléral,
avagy “fizetos” kereskedelmi for-
galomba keriil. Amikor a GT Inter-
active a kepbe jott, a kérdés mar
nem volt tobbé kérdés — egy szo
mint szaz: a Nam tehat a nagysi-
kerii Platoon masodik része.

Csendélet shotgunnal, és ren-
delfetésszeri hasznalataval
: e

i 3

jatékmenet - a mii :
ségekhez képest — megle;
komplex, s ezalatt nem csak
hasznalhaté fegyverek sokszini- 1
segét értem, hanem azt, hogy pél- ra
daul vannak a csatatéren tarsaink
is, az ellenség pedig
tényleg olyan modor-
ban harcol, ahogy an-
no a Vietkong is tette.
Nincs az a sablonos
helyzet, hogy egysze-
rien csak jonnek a pa-
lyak, amelyeken kiza-
ralag a kijaratot jelzo
kapcsolot kell megke-
1 resni, hanem franko
kiildetések vannak,
amiket a helyszineken
a fonokeink kozolnek
veliink. Raadasul nem

vik leghasznosabb figu-
 tabori orvos (Medic), aki bar-

mikor ellatja a sebeinket. Talal-

A “torkolattiiz” csak allg-
képen ilyen gagyi, animalva

azért jobban fest
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A fild alatti bunkerekben is kelle-
- mes hatast gyakorol a Vietkongok
egészségére a kézigranat

nénk, hatasta-
lanitani kell az
aknat (Space) -
ez az esetek
talnyomo része-
ben sikeriil is.
A masik Viet-
kong-csapda az
elhagyott 16-
szer. Az iires
bunkerekben
gyakorta talalni
egy-egy csabi-
toan csalogato
loszeres ladat —
ha felvessziik

kozhatunk még radios kato-
nakkal is, akiknek a se-
gitségével barmikor
keérhetiink tiizérségi
tamogatast (Space+2),
vagy sima harcosok-
kal (Grunt vagy Demo-
man), akikkel pedig
fedeztethetjiik ma-
gunkat, illetve akna-
sithatunk.
Az ellenség harcmo-
dorat illetoen a leg-
idegesitohb, hogy a
katonak teljesen
varatlanul, a
semmihdl
bukkan-
nak
= eld,

‘az orvioveészeik pedig egészen ta-

volrdl - altalaban egy-egy bokor
moge rejtozve - adjak le a célzott
laveseiket (csak a torkolattiizek-
bal johetiink ra a hollétiikre). Ha
nincs mi magé elbijni, “kedves
barataink™ azzal szorakoznak,
hogy halottnak tettetik magukat.
Nyugodtan sétalunk mondjuk a te-
repen, gondolvan hogy a légierd

. mar elvégezte helyettiink a mun-

kat, mire hirtelen felpattannak a
“hullak”, es mar tiizelnek is. Az
ilyen tetszhalottak ellen a legjobb
megelozd megoldas a kézigranat.
A masik szemét dolog a mar emli-

 tett taposoakna. Amikor rajuk lé-

piink, egy kis kattanas hallhato:
ilyenkor azonnal meg kell all-
nunk! (Ha nem futottunk, nem
olyan nehéz.) Mieldtt tovabhlép-

oket, persze
nyomban felrobbhannak.

Van (igy, hogy az ellenség leshen
all, és hirtelen egyszerre tamad-
nak rank tobben, vagy a jobban
védhetd helyeken ldvészarkokba
feszkelik be magukat. Szerencse,
hogy a program azert felenk nézve
is Tair, hiszen az ilyen gocpontok-
nal- a filddn heverd radidadok
segitségével — altaldban hivha-
tunk tiizérségi, vagy légi tamoga-
tast. Ha ezt megtessziik, arra kell
vigyaznunk, hogy mi magunk ne
sétaljunk be a sajat hombaink/ak-
naink kdzé, tehat varjuk meg,
amig eliil a vihar! Na persze nem
csak a mieink tudnak tiizijatékot
rendezni — sajnos a Vietkong csa-
patokat tamogato észak-vietnami
hadsereg sincs hijan aknavetdk-
nek, és ami még rosszabb, raké-
taknak és MiG-21-es vadaszgé-
peknek sem. Ha tehat halljuk,
hogy fiityiil egy kdzeledd akna,
vagy egy vadaszgép zigasa erdsi-
dik, a legjobh azonnal lebukni -

nosztalgia

sokkal kevéshé sériiliink! Ezen ki-
viil a tiizharcok kozben is érde-
mes térdre ereszkedni, gy
ugyanis joval kisehb “céltabla-
ként” szolgalunk,

=9)
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retes, a Vietkongok altalaban fold
alatti bunkerekben rejtoztek; ter-
mészetesen ilyen sotét jaratokon
is at kell vagnunk. Az ilyen alagu-
tak bejaratait sokszor nem valami
konnyii megtalalni — jomagam is
egy ilyen helyen akadtam el a
legtobb ideig.

Habar a jaték alaptorténete — mi-
szerint egy genetikailag atalaki-
tott szuper-katonat iranyitunk -
természetesen kamu, a jatékban
fellelhetd eszkozik mind-mind va-
losagosak. Elo-
szir csupan egy
késsel, és egy
M16-0s puskaval
rendelkeziink. A
fegyverek koziil a
szokas szerint a
szambillentyiik-
kel szelektalha-
tunk. A fegyver-
arzenalunkat az
it soran még a
kovetkezokkel
lehet haviteni:
shotgun, M60-as
géppuska (a leg-
hasznosahb fegy-

Hopp! Egy huncut rizsevd a
tank magdtt hizédott meg!

A normal kiildetéseken kiviil ter-
mészetesen van tobbjatékos mod
is; egy specialis varosi helyszinen
jatszhatunk GTF csapatmeccseket,
avagy mindenki mindenki ellen
gruntmatcheket.

A Nam allitolag alulmiilja az ere-
deti Platoont, amit azonhan joma-
gam nem tudok megerdsiteni,
mert sajnos nem volt szerencsém
az elodhoz. En tehat csakis a sa-
jat veleményemet tudom megosz-
tani veletek, ami pedig elég pozi-
tiv. A jaték kissé nehezebb az at-

ver), M72-es LAW

(pancéldkol), kézigranatok, M79-
es granatvetd, M14-es tavcsoves
puska, rakétakilovd, plasztikbom-
ba, és végiil langszdrd. A Duke
Nukemhez hasonloan hasznalati
targyak is vannak, mint példaul a
hordozhato elsdsegélycsomag
vagy az infra-szemiivey. Ezek ko-
ziil - ahogy mar megszokhattuk -
a “[“ és a “]” gombokkal lehet
valogatni, hasznalni pedig az En-
terrel. Bizonyos helyeken a tere-
pen fixen rigzitett fegyvereket is
lehet hasznalni: példaul szérhat-
juk az ellent egy helikopter vagy
egy pancelos fedélzeti géppuska-
javal is, vagy ami még megle-
pohb: egy helyen még aknavetoz-
hetiink is. Az ilyen fegyverek
hasznalatanak csupan az az eld-
feltétele, hogy megtalaljuk hozza-
juk a municiot. (Sok gyakorlati er-
telme egyéhként nincs az egész-
nek.) Néha jarmiiveket is igénybe
vehetiink: egy siirii hozottal sze-
gélyezett veszélyes folyoszaka-
szon példaul hajoval kelhetiink
at, mashol helikopterre iilhetiink,
tovabba a multiplayer jatékok
egyikénél tankkal is utazhatunk.

magyarul az el-
lenség kinnyeh-
ben hibazik.

A terep — attol
eltekintve, hogy
eleg durva kidol-
gozasu — elég
valtozatos. Amire
csak Vietnamban BiLE L
szamitani lehet,
mindenféle he-
lyen megfordul-
hatunk: dzsungel-
ben, folyoparton,
rizstolddn, varos-
ban. Mint isme-

143 |
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Ha nem itt lenne a képaldiras,

akkor most litndtok, mi van a

kezemben: polaroid fényképe-
zdgép vagy akna. De igy - ’

mint Iitjatok - nem Idtjgtok.

lagnal (még a legkonnyebb foko-
zaton is), de szerintem igy élet-
szerii. Nincs hdskddés és eszelds
meészarlas — az ilyen Rambo-jelil-
teket gyorsan kifektetik a Viet-
kong harcosok. A géppuskaféesz-
kekhdl egy pillanat alatt halalos
dozisban lehet 6lmot kapni, de
persze kizvetlen kizelrdl az
AK47-esek sem veétik el a célpon-
tot — szdval mindig koriiltekinto-
en, ovatosan kell haladni. A durva
grafikat mellesleg nagyon kelle-
mes hangeffektekkel szinesitet-
ték: ropognak a robbanasok soran
keletkezd tiizek, a dzsungelben
allatok hangoskodnak, amikor pe-
dig tetdzik a csatazaj, még sajat
radioado-vevonk hangjat sem
halljuk. A Nam esetében tehat
iigy érzem korai lenne a latvany
alapjan itélni, szerintem érdemes

vele egy probat tenni.
Vari Zoltan

nam
TNT Team/GT Interactive
http:/www.gtgames.com

ANYODSSAG
ZHATOSAG
VATOSSAG

Minimum: 4860X100, 16MB RAM, 2xC0
Ajanlott: P90, 32MB RAM, SB-Kkompatibilis
hanghartya
Az elavult engine-nek kiszinhetien elég
ronda - viszont maga a jaték igen jo

19%



ellenére, hogy a Plane Crazyben
W repiilogépeket kell vezetni, ezt a jaté-
kot most mégsem a repiilogép-szimula-
ok kedveldinek ajanlom (6k akar tovabb is
hatnak), hanem a versenyjatékok meg-
. Azok kiziil is legmegszallot-
oknak, akik nem riadnak

altak fel anno a anht testvérek,
exzel szemben ebben a jatékban pont az a
cél, hogy miné| alacsonyabban szarnyaljunk.

A kikdtdi rajt pillanataban ”'fy

méyg egyben van a Fligos
Futam mezonye %%

Minél kdzelebb repiiliink a fdldhdz, annal
jobban fel lehet gyorsulni - de persze anndl
konnyebben bele is lehet firddni a talajba.
Kockaztatni viszont muszaj, kiilinben a nyolc
méasik rivalisunk egy-kettdre otthagy minket.
Osszesen kilenc palyan tu 2
ni a kis ziimmdgd gépek, am
rom palya gyakorld helyszii
pedig bonusz palya (teha
hizonyos eredmények
eléréséig nem va-
laszthatd). A mara-
dék ot palya kepezi
a komoly verse-
nyek helyszinét,
melyek az imént
emlitett palyaktal
eltérden nem zart
(vagy ha igy tetszik kor-)
palyak, hanem hosszabh iitszakaszok. A ver-
senyek a lehetd legeltérdbb kornyezetekben
lettek elhelyezve, s ez nem csak a valtozatos
grafika miatt dicséretes, hanem mert telje-
sen mds repiilési technikat kivannak. Az elsd
helyszin, a sivatagi Border Dash még gyerek-
jaték, csak néhol tévediink egy-eqy veszé-
Iyesen sziik kanyonba. Ezzel szemben a ma-
sodik futam mar maga az driilet: a Dockland
Dive elnevezés egy kiktot takar - méghozza
egy nagyon zsiifolt, ipari kikdtdt. Keskeny si-
katorokban, driasi ventillatorok felett kell
atrepiilniink, tiizeket okadd csérengetegen
kell 4tszlalomoznunk - eszelds szivatas az
egész, pedig ez még csak a masodik menet.
A programban szerintem valahogy nem stim-
mel a kihivas fokozasa, mert utina a Monu-
ment Rush szinte méar pihentetd: a sziklds

A Grand Canyon egy szammal
kisebb testvérében épp egy kéken
fényld bonusz felé vagtat a garda

vilgyben I:anya;gnl gy::tym & '
gazdag iiditileg hat a ra. A Vol-
cano Hatnalr:pﬂva WWWW 'n ,

| : is

Iyen egy mﬁ%-m kell az utat keresni. )
Az m futam, a Sin Bity Run aztan ismét
bekeményedik, de még a vartnal is jobban!
Egy éjszakai nagyvaros utcain kell mindig
megtalainunk a helyes utat. Figyelembe véve
a betonrengeteg kusza-
sagdt ez hizony nem
kiinnyti, nem szdlva az
olyan mald-
rokrél, ami-
kor egy ala-
giitban kell ve-
gigrepiilniink.
Latszik lmgy

Ly

hogy jatéktermi feelinget
akartak az egésznek kdlcsonozni:
iddnkeént at kell repiilniink ellendrzési ponto-
kon. Ne gondolja tehat barki is, hogy hipp-
hopp végezni lehet az emlitett ot palyaval!
Hiaha valasztjuk az Options-meniiben a leg-
konnyebb nehézségi fokozatot, a szakaszok
megtételéhez kapott idd mindig nagyon so-
vany. Es akkor még ehhez jonnek az ellenfe-
lek, akik amellett, hogy likddsGdnek (ami
egy alagut bejaratanal kivaltképp kellemet-
len), még néha le is bénitanak minket bizo-
nyos livedékekkel. Ordm az iirimben, hogy
mi is hasonldképpen cselekedhetiink, csak
fel kell szedniink a keken fényld energiakat,
mire egy kis szerencsével mi is egy ilyen Id-
vedékekhez jutunk (amiket aztan
a Space-szel Ighetiink ki). A kii-
Ionféle lgvedékeken kiviil még
nitrot vagy “rejtozkodést” is lehet
kapni (véletlenszeriien) az energi-
akeért. Ezeken kiviil minden kir-
re/futamra kapunk ha-
rom agyigolydt is.
Agyizni az Alttal akkor
lehet, amikor egy cél-
kort latunk valahol a
terepen felbukkanni. A
palyan valo robbantas-
sal titkos jaratokat, it-
lerdviditéseket tirha- &
tunk fel, vagy esetleg a tbbiek
elé omlaszthatunk sziklakat.

Nem szoltam még a versenyek ti-
pusairdl. A Start Race inditisa
utén harom iizemmod valaszthatd.
A Quick Race-szel egy tetszoleges

. pélyan mehetiink egy

Aﬂs r ,',_, |
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futamot, a Ghost Ra-
ce-szel a sajat leg-
jobb eredmeényiink
szellemképével ver-
senyezhetiink,a
Championshippel baj:
noksagha kezdhe-
tiink, végiil a Rookie
Arendval a gyakorld
aréna harom palydja
kiziil valaszthatunk.
(A SegaSoft HE-
AT.NET-je segitségé-
vel tovabha van hald-
zati jaték is.) A baj-
uokségnn csak az el-

harom helyet di-
jazzék, de azokat
kemény dollarok-
kal. A pénznek
tehat nyilvan
szerepe van: kilte-
kezni az Upgrade Plane pontnal lehet. Kii-
lonbdzd kiityiikkel javithatjuk a gépiink tel-
jesitményét, vehetiink mondjuk jobb motort,
szamyakat és egyebeket. Egyébként a gé-
piink tipusat (hdrom fajta van) és szinét is
megvalaszthatjuk (Plane Setup).

A Plane Crazy - ha megtanulunk vele jatsza-

- egy nagyon kellemes anyag tud lenni. Az

Inner Workings nevii kis skot csapat szinvo-

Ha az agyival lebontom a racsot,
akkor rogtin “csdbe is megyek”
~ ami itt egy ravidebb utat jelent

nalas munkat végzett a Seganak: a végered-
mény szinte felér egy jatéktermi géppel. A
3Dix-es grafika rendkiviil szép: rengeteg
példaul a mozgo tereptargy, mint példaul a
folydk sodrdsa, vagy az azték templom hatal-
mas kdkerekei. A repiilonk klassz kondenz-

Mihelyt az eisa helyezett konkurrencia I
feljebh hiz, nyakon durrantom egy
bénitd lovedékkel - és enyém a palya!

az iranyitas szempnntjatul Vi
kiil teszik, hogy érten
piiléshez. A prog
aprobb koccanast
elnézi, szdval csak a
durva falba csapoda-
soknal kdvetkezik be rob-
bands - de az ilyen esetekhen
is ] gepet kapunk. Sok dolog
azonban mégsem tetszett. Nem tet-
szett, hogy egy-egy gydzelemért - hacsak
nem a legnehezebh fokozaton megyiink -
potom iisszegeket kapunk, viszont a to-
vahblépéshez el-
engedhetetien a
repiildt fejleszte-
ni. Az pedig még
kevéshé tetszett,
hogy nincs allasmen-
tés! A jaték szerintem
til nehéz. Egy idd utan az-
tan még idegesitd is! Gondo-
lok itt példaul arra a siriin ismét-
16dd beszolasra, hogy “Gyorsits!” -
noha mar kihoztuk a maximumot az adott
gépbdl. Vagy az is igazan “kedves”, amikor
az idd leteltével menjegyzi a gép: “Hat te ezt
soha nem fogod megesinalni!” Amigy a za-
jokkal és a hangokkal pedig nem lenne gon-
dom, a zuhandrepiilés hangja kifejezetten
hatasos. Egy mondatban a véleményem igy
hangzik: habar minddssze agyatian szaguldas
a jaték, ha birod a tempot és nem akadsz fel
minden masodik tereptargyon, sok drimed
lehet henne.

Vari Zoitdn

plane crazy

SegaSoft/ Inner Workings
http:/www.innerworkings.com

Minimum: PI6b, 16MB RAM, 2xC0, Win95,
rctXS.x komp. hangKartya
Ajaniott: P00, 32MB RAM, 30-kartya

Repiilgt vezetni dllitdlag kinnyebb,

mint autot - de nem ebben a jatekban!

90%
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z EA Sports legijabh alkotasa
Aegy mostanaban elég divatos

sporttémara épiil, ez pedig nem
mas, mint a golf. Ez is azt jelzi, hogy
az EA-fiiik nem kizardlag FIFA, NHL
és NBA-sorozataikkal kivannak bhabé-
rokat aratni a sportjatékok

kizitt, hanem szivesen
eveznek mas vizekre
is. A Tiger Woods
‘99 névadd fohdse
az Egyesiilt Alla-
mok golfsportja-
nak koronazat-
lan (vagy ha
gy vessziik:
tibbszirdsen
is megkoro-
nazott) kira-
lya, akinek
instrukcidi
alapjan ké-
sziilt a ja-
ték, és
természe-
tesen a re-
ménybeli ja-
tékos is az @
borébe fog bijni.

A program teljes mér-
tékben valds adatokkal és
reklamokkal szolgal, szemben a m
tanaban elterjedt “névmegvaltozta=
tos” jatekokkal, ahol pénziigyi okok
miatt nem a pontos informaciokat
tartalmazza a jaték. A palyak is valé-
sak, teljes mérethen és tikéletes
részletességgel.

A jatek grafikaja — magunk
kizdtt szélva - nem sikeriilt
egészen tokéletesre (bar te-
gyiik hozza, hogy nem a vég-
leges verziot nyiistdltem,
hanem az EA altal kiildott
tesztpéldanyt - de lényeges
véltoztatasok ebbe nyilvan
mar nem keriilnek). E megall-
apitast tamasztjak ala a jaték
kiizbeni textiirahibak, valamint
az, hogy a hattérben lathato fak
példaul alkalmasint 2D-ben csillog-
nak-villognak.

>

Csini kis menuk tamogatjak
az uj qolfozok hahralgatasat

Egy mai jatéknak megfelelden ter-
mészetesen tamogatja a 3D-kartya-
kat (Glide, Direct3D). Hat ez bizony
roppant dicséretes dolog. A baj csak
annyi, hogy ennek valdjaban kiilond-
sebb jelentdsége nincs, ugyanis egy
ilyen ketyerével sem valik a jaték-
menet teljesen felhdtlenné, mar
csak azért sem, mert szinte egyetlen
effektet sem alkalmaz a 3D-kartyak-
tal megszokott repertoarbol. Az szin-
tén nem kiilondsebben nagy itlet,

URAK SN
SPORTIAL.

hogy nem latunk ra rendesen a palya
egyes részeire. Ha mar itt tartunk,
akkor megemliteném, hogy termé-
szetesen tibbféle kameranézet koziil
valaszthatunk, de - szokas szerint -
ezek kiziil csak néhany hasznalhatd
van. Az a lehetdség vi-

szont nem rossz, hogy
kedviink-
re z0o-
molgat-
hatunk
akar ja-

(0zben is, igy
mindenki beallit-
hatja a szaméara
legmegfeleldbb la-
toszoget.

A jatékosunk meg-
jelenitését viszont
egyetlen sz6 sem
érheti. A mozgasfa-
zisok alkalmasint
ismétlddnek, de a
programozok szem-
mel lathatélag
igyekeztek minél
tibbet hasznalni.

A jatékme-

TIGER WOODS 99

gedni a gombot, mert prog-
ram igen érzékeny a pontos-
sagra - az iranyitas tehat
mindenképpen profi kezeket
(vagyis hosszas gyakorlast)
igényel. A labda ellivése a
bal oldali egérgomb lenyo-
masaval és a megfeleld pil-
. lanathan vald elengedé-
| sével hajthatd végre.
Mint ahogy azt mar a
. hasonlé kaliberii prog-
ramoktdl megszokhat-
tuk, itt is egy kom-
mentator figyeli végig az ese-
ményeket és az eseményeknek
megfeleld hangulatban ka-
rattyol.
Azt azért jopontként véshetjiik fel,

is krealhatunk ij
figurakat,
terme-
sze-

—

PoA TOUR GOLE

esen sajat névvel ellatva, de a ren-
geteg opcié allitgatasaval konfigu-

ralhatjuk a mar meglévd karaktere-

ket is.

A meniirendszer latvanyos és stilsze-
riien alkalmazkodik a jaték hangulata-
hoz. A rakasnyi opcidval kinnyen hoz-
zaigazithatjuk gépiink teljesitményé-
hez a jaték egyes pontjait, sot, figye-
lemre méltd részletességgel babral-
gathatjuk a grafikat is.

Jatszhatunk egyediil, haldzatban, de
persze a jaték legnagyohb dobdsa az
Interneten folytathatd jatéklehetoség
(az utobbi kedvéért az EA Sports

net a meg-
szokottnal Iényegesen las-
sahb, ugyanis egy-egy iités
eldtt akarva-akaratlan is
komoly taktikai elfkészités-
re van sziikség, mar
amennyiben kivancsiak va-
gyunk az eredményre. Az
irdnyitas természetesen
egérrel torténik, és azt kell
mondjam, hogy igencsak
nehéz eltalalni azt a pilla-
natot, amikor érdemes elen-

Az eredmeny pillanat-
nyilag kisse lehangola,
de van meq remeny!

miszerint ebben a programban

A latszat csal: halvany
fogalmam sincs rdla,
hogy merre van a lyuk...

egyébként kiildn szervert is iizemeltet.
A méretek tekintetében a Tiger
Woods’99 készitdi szerencsére kissé
visszafogtak magukat: 2 CD-re sike-
riilt felkarcintaniuk a progit, és azért
ez sokkal jobb arany, mint mondjuk a

Valaki litja hogy hova
lett a golflabda?

The Golf Pro esetében, ahol 4 CD-re
volt sziikség a kibontakozashoz.

Az elsd CD-n talalhatjuk a sziikséges
dolgokat, zenét,drivereket, sth., a
masodikon pedig a maradék palyak
tanyaznak teljes életnagysagban. Saj-
nalatos madon a 2CD-nyi terjedelem
ellenére is rengeteg szabad helyre van
sziikség a program futtatasahoz a
vinyon. A normal installdlds majdnem
300MB, és akkor nem beszéltem a tel-
jes installalas lehetdségérdl ami jocs-
kan 500MB felett szaladgal.

A Tiger Woods 99-t csak és kizérd-
lag a golf-programokat kedveldknek
és a sportag szerelmeseinek tudom
nyugodt szivvel ajanlani, bar gondo-
lom dk nincsenek kiilonosen nagy
szamban hazankban. Eltekintve né-
hany aprd hibajatdl kategdridjanak
kellemes darabja - de egyébként
semmi kiilonds.

Szakdcs Péter

tigér woods 99

Arts/EA Spart

Electro

Mirvieranm: PLIE, 1&MB RAM, ax0), Winl%
Apantatt: PI66G, Bxii), 30-kartya

Golfszimulacionak igen kellemes
darab - de senuni tibb

.
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7 dia munkaja csak Az emberek timaszpontja
% [ kis mértékben épp heveny légitamadas-
s banyasz- g A nyijt tibbet, mint b growrey.
planéta volt. Tavol esett a Kin- [ T barmelyik “kinai ;.
fideracio és a harcok kozep- e €D, amiben e .
pontjatal. Egy nap azonban hirek - = : &‘9 ‘ iisszeszedtek 20- - ?
érkeztek, miszerint |azadas van L Gt i | 30 meganyi szer- :
kialakuldhan a rendszerben. A A # . kesztett palyat. i
pletykak igaznak bizonyultak, s ey A jatékban elore & MY - : :
sdt kideriilt, hogy igen komoly e g o megszerkesztett g o > i 4
tiizfészek alakult ki. A helyzet u \ e = | nhadjaratokat jatsz- | .. ‘ ¥ [ ‘
siilyos, a hadiallapot miatt a : iz L hatunk végig L R S e
helyorség nem kaphat segitsé- T ., I tirténet alapjan, | =a e : P g e
get a kornyezd rendszerekhil, az eretieh |atekbal o ey g =T ]
csak a sajat erejére és tartalé- smerds ha- = Nl A— il %y
kaira szamithat. dar fahadiszallasardl. A 7. Flotilla utja koz- gh jjal. Hogy = N . *x,
Vezetojilk személyes varazsanak koszonhe-  hen sok bolygut megtisztitott az oket el- kicsit elmos- i i | | P
tden a Idzadas mind tabb hivet szerzett ma-  arasztd.2ergektsl. A Brontes IV felszinghez  sam a szemetek TR s e 3 e

tve maklattak, hogy csak egy ma-

j elvakult és kétségheesett ember

ola lélesert a teljesséquel fertgzatt
abozas nelkiil megkezdtek har-

» ukai a Liderces Feszek ellen, de mar eoy

{ij ellenfél is feltiint a horizonton...

ganak. A Megvalto 'Okol (ahogy a rebellisek K
onmagukat nevezik) mozgalma hamarosan

atterjedt a szomszédos planétakra is. Erez-
vén a lazadas ndvekvo erejét, néhany kiilso
kolonia megalakitotta a Nyomozd Tanacsot,
es tohorzasha kezdett. A lazadas megfekes

csillogasat, elaru-
lom, hogy &j egységekkel és palyatipusokkal
eqyaltalan nem fogunk talalkozni a jaték fo-
Iyaman. Ennek ellenére az anyag kb. 100
Mbyte-nyi - de az is mindjart kideriil, miért. A
szokasos multiplayer palyak mellett az eldbh
emlitett hadiératnkon (3 db) kiviil meg jopar
(kb. 30) campaign missiont is végigvihetiink.

© Mindenesetre a mélyen tisztelt készitok leg-
alahh vettek egy
kis fa-

A hadjaratok nehézségi fokait illetoen kicsit
felemas érzésem van - voltak konnyebh, de
nehezebb palyak is. Kicsit azért rovidnek tiin-
tek - példaul volt, ahol csak harom palyat tar-
talmazott egy hadjarat. ﬂsszessegehen azat-
lagosnal kicsit nehezebb és jol megszerkesz-
tett palyakat és kiildeteéseket kapunk kézhez.

Az installalassal semmi gondunk nem lesz,
kivéve, ha a vinyonk nem rendelkezik megfe-
leld mennyiséqil szabad hellyel. Egy dologra
figyeljiink csak: a jaték tipusat allitsuk be az
“use map settings” opciora. A jaték alatt az
eredeti Starcraft porog a CD meghajtankban,
ergo nélkiilozhetetlen kelléke a jatéknak.

/ Végiil is, egy kicsit utdnagondolva, a 1‘._~ g-
- szitd valahol féliton van egy dcska B 1
J,/ ol dsszebuheralt palyagyiijtemény 25 egy'ko

moly kiegeszitd kozt. Mivel a progra

7.
4 £

zésére felallito ehfalakulal a Kalapacs

P radtsagot és krealtak némi digi beszédet a hetoleg jo aron keriil forgalomba, most telje-
nevet viseli, ﬁ,;%’k?vlg;éggfg‘sm kiildetések elejére. Mivel ez az alapjatékhoz  sen meglepd madon azt irom, hogy majd min-
T arott szerkesztovel semmi gondot nem okoz denki eldanti, megveszi-e vagy sem. Teszem
FELWEK A Ruza Agyatya Lidérces FészelWezetdjét ala- menteget), iy m intheto ori- ezt eqgyrészt azért, mert mar az ablakon ko-
PROTOSSOK posan meggyengitette a hosszil és kimeritd lerofeszitésnek, de legalabb'ahelyet fog-  pogtat a hivatalos kiegészitd is a Blizzardtdl

Ekdzhen tavol a holygotal, aPratoss ilést
vitak osztottak meg. FelismerteKy.hogy a
Zergek hasznaljak fil az embere eT‘lrra,
hogy tovabblépjenek a genetikailfe]
1étrdjan a kdvetkezd Iépcsofokra.
tetiien a veq kezdetekeént definialtak, azon-
ban a megoldast kutatva két partra %zlot-

-

tak: egyikiik szerint csak a holygd teljes
megsemmisitesével |ehet a Zergeket Blpusz-

harc az emberek'és a protossok tllen Mitan

asszimilaldott Atticus Cdrpenterrel, ala
agytrosztjével, eszlelm Ha-
talommal a kapcsolatta n nehe-
zebbé és nehezebbé valik. Gsak késobb valt
nyilvanvaldva, hogy adominans rebellis agy
feljesen atvette az |r5nv|tast és Auza szép
lassan megsziint létezni.

Allegfelsabh Hatalom ezt nem
tiirnette s20 llelkul hamarosan

Ez vagy a tripla Star Wars-
trildgia harmadik fejezete,
vagy egy szimpla iircsata

Talf.

A'torténethen szerepld személyek és csapa-

tok (pl. Hammer, 7th Fleet) kiildn szindsszeal-
litashan tetszelegnek elottiink, Ezt most nem
fogom részletezni - a helphen mindenki meg-
nézheti magénak Annyit érdemes csak meg-

jegyezni, ogy a knlnnleges Vip szemelyek

d pecsét lellsmer ik 2 munka-

jarmiivej némi speckakkal vannak megaldva

(a Brood War cimet viseli) ij egységekkel és
minden mas nyalanksaggal, masrészt azért,
hogy ne kelljen azzal az elcsépelt bukas du-
maval lelondm a cikket, hogy a fanatiku-
soknak ajanlom...

starcraft: insurrection

Aztech NVew Media

titani, masok ennél kevéshé drasztikusahb  krealt egy uj Agyat a hatalom R TR oL
modszerrel probaltak a problémat orvosalni.  visszaszerese erde <3 -
lgy vagy dgy, egy kis flotta elindult Tassa- nak, al 5
o e T e
A protoss anyahajik rend- ] ] IJEHIIGSN A tt 4 "?":_ — . P
kiviil haragszanak a fild- : g 4 , So v, o Minimum: P30, 16MB RAM, 2xCD.
hizragadt emberekre  § ~ valoul; ame J o & DirectX-kompatibilis hanghartya,
g 5 ey i 2 3 P Wing5, eredeti Starcraft
- > it elbukik, me 2 8. of
& So, a kerettort L ® - A Brood Warig el lehet tilteni
meglehetosen@ i 1 vele az idit
kes, mi ti |
(K =
horitdn diszelgo Bliz

tokat, hla i igen biztatonak  (gyorsabhb; esetleg etdsebb a pancélzata) - de
tiini Enne enére az elso ezek semmiképpen sem ijak, csak egy alap-
Starctaft kiegészitd ne keltsen til  egység némileg modositoft valtozatai. Ismerd-

757

sek lehetnek mar az eredeti jatékhbol is ~ ha
jol rémlik, ott is voltak ilyesmik.

sok hitkremenyt senkiben sem.
Ami aztieti, az Aztech New Me-
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Total Annihilation megjelenése ota mar
Aelég sok idd eltelt, de ez a program a

real-time stratégiak képzeletheli verse-
nyében még mindig a dobogo legfelsd foka
kiriil ogyeleg. Talan ennek kaszonheti, hogy
meg most is megjelent hozza egy kiegeszito
korong.

A TA: Battle Tactics mar nevébdl adoddan
nem egy komplett hahori torténetét tarja
elénk dsszefiiggd misszidk sorozataval, ha-
nem |épésral-lepésre ismertet meg henniin-
ket az egyes egysegek harchan
torténd felhasznalasanak a modjai-
val.

amiken a jaték megfeleld sebességgel és
mingséghen futtathato, igy most a kiada dgy
gondolkodott, lehet hogy megindul egy
ujahh vasarlasi hullam, Ezt alatamasztando
elmondom, hogy nagy Szamii egyséy eseten
az én 233MMX-em 64M rammal néhol szinte
az élvezhetetlenséoig képes belassulnigars

33
Brutal Annihilation

a palyan, maris tamad a gép.
Apropos, gépi intelligencia! Ahogy az ere-

tleti programban megismertiik, nem rossz, ez
itt sem valtozott - mindenesetre kisse fel a

gatyajat, aki nekiall végigjatszani oket.
Osszességéhen egyébként nem lehetetien
végigvinni mindet, a legtdbb pélya atlagos

TA: BATTILE TACTICS

Ami a hosszahb missziokat illeti - ahol az
idotartamhal kifolyolag mar némi taktika-
zasra is adodhat{na) lehetdségiink - sajnos
elérte a TA-t is a real-time stratégiak vég-
zete. Epitiink a legerdsebh egységhol egy
jo tucatot és szépen megindulunk eldre, aki
szembejiin, esetleg athan van, annak pedig
feladjuk az utolsd kenetet. Hosszil tavon
mar haromi unalmas, hogy ezzel a “furfan-
gos” taktikaval szinte minden jatékban
minden palya teljesithetd. Kivancsian va-
~rom, hogy a kozeljovihen megjelend RTS-
~lak kiziil melyik szakit mar végre ezzel a

hagyomannyal. Gyakran pedig még a

Felmeriilhet a kérdés
- teljesen jogosan -
hogy miért most adtak . .
ki ezt a kiegészitt, amikor mar kb. egy Eve
piacon van az eredeti program, sot mar egy
kiildetéscsomag (Core Contingency) is meg-
jelent. A valaszom: fogalmam sincs. Aki a
megjelenésekor megvette a |ateknt az hizo-

rél nem heszélve, hogy a hireim szerint né-
mely térkép el sem indul, ha nincs ennyi me-
maridja az embernek.

A CD-n mintegy szaz kiildetés talalhato,
s2ép, szisztematikus rendszerhe foglalva. A

Vidam légihordak
felvonuldsa. Legalabbis
egyeldre méyg viddmak...

o e Ny

felosztas egyik része értelem-
szeriien a Core és az Arm oldal
egységeinek kiilonhségéhol
adodik, a masikhan a teljesités-
re szant idd a mérvado. Ez utdh-
bi alapjan vannak very short
(kb. 5 percnyi), short (10 per-
ces), medium (féloras) és long
(nagyjahal egy ora hosszat tar-
10) missziok.

A kiildetések pikantériaja az,
hogy altalaban egy-, esetleg
keves fajta egységuel kell meg-
oldanunk a rank bizott felada-

i'.t

“Nyara mar profi a kezeléshen és a taktikak

alkalmazasahan, igyhogy ilyesmire Kiilond-
sehhen nagy sziiksége sincs. Sebaj.

Ezzel ellentéthen a missziok kivaloan alkal-
masak arra, hogy egy kezdd jatékosnak at-
fogo attekintést nydjtsanak mindkét oldal
kiilonbizd fegyvernemeinek helyes heveté-
serol. Kicsit motoszkal bennem a kisordog
amikor ezt irom, de van egy olyan elméle-
tem, hogy a jaték nagy gépigénye miatt csak
mostanra valtak elérhetd ariva azok a PGk,

tot. Noha igy kétségteleniil ala-
posan megismerjiik az adott jarmii vagy epii-
let korlatait (sehesseg, ldtav, radar hatosu-
gar, pancélzat sth.) és megtudjuk azt is, mi
ellen vagy védelméhen a legha-
tekonyabh, de a program igy el-
vesziti legfabb varazsat. Ez
alatt azt értem, hogy talan az
osszes eddig megjelent valosi- =
dejii stratégia kozill a Total An-
nihilationben volt leginkabb a
hangsily arra fekteve, hogy a

Nézeteltérés a vizen. e e
Anyagi kar jelentds A

Gk l6en dsszehangol-

¥
&'

@
&

y zivat a masik féllel

kiilonhdzo fegyver-
nemeket megfele-

va inditsunk pffen-

szemhen. Az itteni
kiildetesekhen

Az ilyen tipusii erdd mélyi
kalamajkakat a Zildek nyilvan
nem nézik til jo szemmel

hnsszﬁ kiildetesek sem
|ziositanak elég iddt ar-
ra, hogy az igazan kiraly

Valaki szemet vetett i

a repiildk haztajijdra.
Rossz szemet...

IR AT Wil

HIAN

LI $1}4]

ELAED PETHLL

ATTRLE

fegyverek (pl. az
atomrakéta, vagy a
Big Bertha) brutali-
tasat kelloképpen
megismerjiik és ki-
hasznaljuk.
Egyszoval kissé
idejétmiltnak tala-
lom - jobh lett vol-
na, ha a jaték
megjelenése utani
elso ket hdnaphan
dobjak piacra. A
kezdoknek kétség-
teleniil hasznos
darah, a fanatiku-
soknak nem nyujt

FMEREY

nehézségii, de vannak hiizds darahok is.

A kiildetések valtozatossagat nem érheti
kiilonosehh kritika - a kamikaze egységek
elleni vedelemtol kezdve a tengeri illetve
Iegi csatan at a csupan csak a Commande-

g owtmms

nem épitkezhetiink
kényiinkre-kedviinkre, néhol
egyaltalan nem engedéiyez a
gép gyartast, néhol pedig csak
ket-haromfajta egyseget allit-
hatunk eld. Sok esethen a rvid
kiildetéseknél szinte'még arra

sincs iddnk, hogy koriilnézziink

riinkkel teljesitendd feladatokig megtalal-
hatd minden, ami szem-szajnak ingere. Uj
palyatipusokat és egységeket mindeddig
nem talaltam, és erds a gyanim, hogy ez

mas nem is fog valtozni. Single és multipla-

yer palyak egyarant helyet kaptak a koron-
gon,

tabhet néhany uj
és érdekes multiplayer, skirmish vagy sing-
le palyanal, a profiknak pedig nem is érde-
mes megszerezni, ok a Core Contingencyvel
jobban jarnak.

KZ

total annibhilation

GT Interactive/Cavedog
http:/mww.gtgames.com

Minimum: PIOO, 1I6MB RAM, 4xC0, Win95,
eredeti Total Annihilation
Kezdiknek ajaniott, a veteranok-
nak nem, a fanatikusok pedig
majd elddntik maguk

%
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hogy megirom a Valoidos Strate-

giai Jatéekok Almanachjat, az el-
so mondat valahogy igy hangozna: “s
kezdetben vala a Dune2...”. Alig hi-
szem, hogy akad még egy jatek,
melytdl ily sokan ily sokat loptak
volna - elvégre a Westwood annak
idején miifajt alkotott e miivével. If-
jabbak kedvéert: a dolog még akkor-
tajt tortént, mikor a 40 Mhz-es erd-
miivek és 100 megas winchesterek
még épphogy csak kezdtek besziva-
rogni az Amiga-mamorban fetrengo
honi szamitogepes piacra. Szoval
elég patinas egy jaték a Dune2, na...
Az igazat megvallva nem is igazan ér-
tem, hogy eleddig miért nem prabal-
koztak meg e nagyhirii jaték ujrame-
legitésével (ne adj isten tovahbfej-
lesztésével). Mindegy, immaron
orommel jelenthetem e tarthatatian

Ha valaha is arra vetemednék,

DUNE-TORTENELEM:

Frank Herbert Diine-ciklusa azan keves kinyvek
(pontosahhan kanyvsorozatok) koze tartozik, me-
lyek raszolgalt a “megszamitogépesitésre”. A Du-
ne2000 e sorozat elsd katetének torténéseit dol-
gozza fel, har eqy Kissé elter az eredeti regény
tirténetétdl.

A tavoli jivoben jarunk, mikor is az emberi civili-
2acié mar meghdditotta a galaxis nagy részét. E
hatalmas birodalom legdragabb kincse a Fiiszer,
melyet csakis egyetlen sivatag-bolygan, az Arraki-
son lehet fillelni. A Fiiszer teszi lehetdvé, hogy az
{irhajok naviogatorai a jivdbe tekintve biztonsag-
gal navigaljanak. De késlelteti az dregedést is,
igy a leggazdagabh nemesek szinte barmit megad-
nak egyetlen grammjaért. Aki a fiiszertermelés
monopéliumat és az Arrakist birtokolja, az az
egész galaxist hirtokolja. Nemesi hazak, csdsza-
rok vetélkedtek hosszi évezredeken at ezért a jo-
gért, s e harc mind a mai napig nem csitult. Mi
tibh, soha nem volt olyan ddaz, mint most. A Csd-
szar ugyanis kihirdette a harom legerasebh haz
kozitt, hogy a Fiiszerbanyaszat jogat annak a Ne-
mes Haznak adomanyozza, mely képes meghadita-
ni az Arrakist. Természetesen a Csaszar sem mon-
dott le a Sivatagholygdrél, terve szerint a habord-
bhan meggyengiilt hazakat elsopri s maga valik a
Fiiszer egyediili birtokosava. § kezdetét veszi a
habori... :

Nos, valahol itt iep be a jobh sorsra erdemes ja-
tékos a képbe, mint a Harkonnen, Atreides vagy
Ordos haz katonai fparancsnoka. Ez utobbi fél
egyébként a jaték készitdinek fantaziajat dicséri,
mivel Frank bacsi eredeti miivében efféle szerep-
Iokkel nem igazan talalkozhattunk. Errol az “ere-
deti miird!” csak annyit, hogy vilagszerte tibb
mint 3.000.000. példanyhan kelt el, ami még a
Romana regényijsagok és Godzilla-eposzok kord-
ban sem szamit olyan rossz teljesitmények. Egyéh-
ként néhany antikvarium mélyén allitdlag még
meghijik a magyar kiadas néhany kotete is - aki
eqy kicsit is kedveli a sci-fi miifajt, az mindenfé-
leképp szerezze meg e nagyszerii sorozatot. Faleg
az elsd kinyvet. Nagyon megéri.

allapot megsziintét, mivel a West-
wood legujabh, Dune2000 névre hall-
gato programja a mar emlegetett ne-
mes hagyomanyokat eleveniti fel.
Helyesebben szalva: prabalja felel-
eveniteni. A régi anyagok djrakiada-
sanal mindig ott bujkal az emberben
a kisorddg: vajh’ hozza tudnak s
akarnak-e tenni az alkotok barmit is
az eredeti jatékhoz? Persze a Du-
ne2000 esetében nem volt sziikség
efféle talalgatasokra, mivel a készi-
tdk jo eldre leszdgezték, hogy ok a
grafika kicsinositasan kiviil nem so-
kat valtoztattak az eredeti progra-
mon. Hat, CoVhoy “kedvenc” hdsét
és peldaképét idézve: ez gaz. Tény,
hogy a Dune2 annak idején évekkel
megeldzte korat. Teny, hogy a mos-
tansag tomegesen megjeleno valo-
idds jatékok osének tekintheto.
Tény, hogy vilagszerte hatalmas si-

Nézd csak, a Vo
mint a Harkonnenek, most nem
politizélok) nem atallotta megro-
hanni az Atreides-finomitdt

kert aratott. De azért az sem teljesen
mellékes, hogy azota eitelt csekély
hat év, s ez idd alatt azert fejlddott
egy keveset a stratégiai jatékok mii-
faja. Egyszeriien nem tudom elhinni,
hogy a Westwood fejesei komolyan
azt gondoltak, hogy egy hat éves ja-
ték szemellenzds feldolgozasaval
olyan nevekkel versenyezhetnek,
mint a Total Annihilation vagy a
Starcraft. S mindezt par honappal a
szintén Westwood-féle Tiberian Sun
megjelenése eldtt. Na, ez mar nem

34)

Mint ez a remekbe szabott
Dune2-animdcid is bizonyitja,
egy keveset azért csak sikeriilt
csiszolni a grafikan...
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tusokban ddakat regéltek a teljesen
atdolgozott, gydnyorii 16 hites grafi-
karal. Nos, ami az atvezeto videokat
illeti, ezek valoban fantasztikusra si-
keredtek. Mi tibh, a jatéek immar lo-

Hidba, az élet akkor szép, ha -
Zajlik - a gaz Harkonnenek most °
épp az Ordos-hazat zaklatjak d

semmi — annal inkabb lényegesen ke-

vesebh.

Gondolom most mindenkinek az mo-
toszkal a fejehen, hogy vajon mi le-
het az az ok, amiért érdemes lenne a
Dune2000-et megszerezni. Hat, egy
jo névvel ugyebar sok mindent el le-
het siitni — tan még ezt a jatéekot is.
Masrészt pedig a kiilonféle prospek-

felepitett torténettel is hiiszkélked-
het, amit a Dune2-ral anno méy nem
igazan lehetett elmondani. A jaték
grafikajarol viszont még efféle szolid
dicséreteket sem zenghetek, a Tibe-
rian Sun-eldzetesekben megcsodalt
screenshotokhoz képest egyenesen
ronda a Dune2000. Mi tobb, a jatek
uigy altalaban ronda, szerény vélemé-
nyem szerint még a Red Alert szinvo-
nalat sem éri el. A gyalogos egysé-
gek “halaltusaja” peldanak okaert
minden elképzelésemet alulmiilta,
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Alighogy megkaptam jubileu-

mi elsd fiszeresemet...

...az riigtdn egy éhes féreq
gyomraban végezte. Boszzantd.
| E8

ezt a katartikus élményt tényleg latni
kell. llletve nem is kell annyira latni,
mivel EZERT tizenegynéhany-ezer fo-
rintot kiadni enyhe tilzas, amit sze-
rény véleményem szerint csak a fa-
natikusok fognak megtenni. E ponton
mar-mar hasonldan fanatikus hévvel
kezdtem el egyedi dtletek, ujdonsa-
gok, erények utan kutatni - VALAMI

* pozitivuma csak kell, hogy legyen a
- a jateknak!?!

A kiilcsin aprolékos kivesézésetol
ost inkahb eltekintenék, a jelenleg
jacon lévo C&C-klonokhoz képest az
ugy ronda, ahogy van. Magarol a ja-
tékmenetrol pedig tiil sokat ugyszin-
tén nem tudok irni, mivel ez semmit
nem valtozott a Dune2-hiz képest. A
szokasos épiiletek, a szokasos egy-
segek, a szokasos taktika. Egyediil a

Na, valahogy igy fest egy
méretesebh bazis :
< . g =y £
i A AT

fiiszerbanyaszat az, ami némi szint
visz a jatékba, mivel az iddrdl-iddre
eldbukkané homokférgek tamadasai-
ra nagyon kell figyelni. E férgeket
egyébként ha nehezen is, de el lehet
pusztitani — ilyenkor kiilondsen jo
szolgalatot tehetnek az Atreidesek
€és Harkonnenek rakétavetdi. Apropo,
egységek! A jatékban minddssze 22

fajta egyseggel talalkozhatunk, s
ezek egy részét csak a harom szem-
ben allo fél egyike hasznalhatja. Az
egységek nem fejlddnek, nem tanul-
hatnak uj képességeket, de még
csak viselkedesiiket sem hatarozhat-
juk meg. Osszesen négy kiilonhdzo
parancs adhato ki nekik: tamadas,
mozgas, orkodés, visszavonulas. Bo-
csanat, tudnak még ossze-vissza fut-
kosni is, am a roppant honyolult
waypoint-opcio mar kimaradt a ja-
tékhol. A kiilonleges egységek hasz-
nalhatésaga szintén hehatarolt, bar a

mérndkokkel
illetve szaho-
torokkel azért
elég vicces
% | dolgokat le-

2 het miivelni.
A gyozelem
kulcsa eziittal
is az, hogy
minél tobb ra-
ketavetot
osszgyiijtve
ossze szép
lassan “atzsilipeljilk” magunkat az
ellenfél finomitai felé. Jo, a késdhhi
palyakon mar elkél némi gyalogosfe-
dezet is, de a rutinos Starcraft- illet-
ve Dark Reign-veteranok szamara
azert tal sok ujdonsagot és kihivast
nem tartogat a jaték (a legutolso pa-
lyatol eltekintve, ahol mar nagy
szamban bukkanak fel a gaz Csaszar

@
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nem kevéshé gaz csapatai). A legjob-
ban mégis az bosszantott, hogy a lé-
gi egységek szinte teljesen kimarad-
tak a jatekbol. Bocsanat, az Atrei-
des-haz gyarthat 1, azaz EGY féle
(amiigy igen gyenge) repiildt — ennyi.
Az igazat megvallva joval halasahb
téema mindazon opcidk, lehetdségek
ismertetése, melyek viszont kimarad-
tak a pregrambaél. Az példaul, hogy
egyszerre csakis egy egyseg epitése-
re adhatunk parancsot, hatarozottan
idegesito. De legalahb ennyire
bosszanto az is, hogy az épiiletek
alapjait szintén egyenként kell le-
gyartani, holott ebbol tobb tucat is
elkél egy méretesebb hazishoz. Ami
a szemben allo felek kiildetéseit ille-
ti, ezek sajna meglehetdsen sablo-
nosra sikeredtek. Atvezeto animaci-
ok ide, atvezetd animaciok oda, va-
lahogy nem éreztem igazi kiilonbsé-
get a harom hadjarat kozott. A kive-
tendd taktika egyébként a kézikonyv
s readme file taniisaga szerint mind-
harom nemesi haznal mas - na, ezt
€n nem igazan tapasztaltam. Amigy
lehet, hogy bennem van a hiba, de
szerintem a harom nemesi haz nincs
igazan egyensiilyban, egy Atreides-
Harkonnen parharchan példaul tiz
esethdl kilencszer az utdhbiak fog-
nak gydozedelmeskedni. Az Ordosok a
Deviator névre hallgato egység meg-
jelenéséig (vicces darah, iddlegesen
atallit egy ellenséget a mi oldalunk-
ra) szintén teljesen hasznalhatatla-

nok. Tan mondanom se kell, hogy az
efféle aranytalansagok nem tesznek
igazan jot a multiplayer jatéknak...
Mindezeknek kiszonhetden a jaték
hangulata ugyancsak hibadzik, s ezt
annak ellenére mondom, hogy Frank
Herbert konyvei a kedvenceim kozé
tartoznak.

A Dune2000 szamomra a torténelem
megfejthetetlen rejtélyei koze tar-
tozik. Adott egy legendas jaték, egy
igen jonevii cég és lam, a frigyiikbal
sziiletik egy efféle torzsziilott. A jaték
tulajdonképpen nem is lenne rossz,
ha teszem azt két-harom évvel ezelott
jelenik meg. Mai szemmel nézve vi-
szont a grafika siralmas, a zene nagy-
jabél atlagos, maga az dsszhatas pe-
dig igen tavol all a frenetikustal. Hii;
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ba szepek az atvezetd filmek, ez igy
magaban kicsit keveés - pusztan a
nosztalgia és néhany masodpercnyi
filmnézegetés kedvéért alig hiszem,
hogy barki is iddt aldozna egy efféle
programra. Az inazat megvallva csak
a Dune2 legendas mivolta gatol meg
abban, hogy élvezhetetlennek mind-
sitsem a programot. Kétségteleniil
akad néhany megatalkodott C&C-fan,
akik a régi szép napok emlékére is
kellemes drakat fog eltdlteni a Dune
2000-rel, de a csendes tabbség nagy
ivben Keriilje el ezt a borzadalyt.

dune 2000

Electronic Arts'Westwood
http://www.westwood.com

Minimum: P90, 16MB RAM, 4xC0, 16 bites
hang- s videakartya, Win95
Ajaniott: P133, 32MB RAM

A Dune 1996 talalobb
cim lett voina...

[




URBAN ASSALIT

jutott voina ugyanaz az eszebe. Noha

egy Uj miifajrol van szo, a Battlezone és
az Uprising utan - alig fél éven beliil - maris
itt van egy jabh 3D-s stratégia-akcio keve-
rék - ezattal a Microsofttdl. Persze nem
rossz az, ha egy miifajnak egyre tobh képvi-
seldje akad, féleg addig nem, ameddig ezek
a kepviseldk kiilon-kiildn elég erds individu-
ummal rendelkeznek. Szerencsére az Urban
Assault egy ilyen jaték, a stilus rajonudi te-

Furcsa. Mintha mindenkinek ugyanakkor

kényelmet szolgald sok vacak miianyag nem
fog “visszaiitni”, vagy hogy a nukledris
energiaval csak iigy szahadon lehet jatsza-
dozni. A Fald teljes egésze silyosan szeny-
nyezett és sugarfertazott lett, minek hatasa-
ra a megmaradt lakossag véddburokkal ko-
riilvett varosokba kényszeriilt. $ hogy ne le-
gyen elég a “johol” meg raadasul megjelen-
tek az idegenek, a Mykonianok is. Minthogy
eléy nehéz megfeleld dkoszisztémaju plané-
tat taldlni, dk is igényt tartanak a Foldre, s
mivel nem tiirnek

Odalent a tankoknak IS ;
nyilvan mar nem til o
rdzsds a [ovoképe pi_—

|

.G

L

»] mey “szomszédo-
kat”, az emheriség
teljes kiirtasan fara-
doznak. Aztan a még
tavolahhi iirhdl érke-
20 Sulgogarck is a
Foldre palyaznak,
akik pedig mind az
embereket, mind a
Mykonianokat ki
akarjak soporni. A
N | helyzet tehat nem
\‘ tul rozsas. Egyrészt

e .| mivagyunk a szd-

’A‘L ~.1 vetségbe timi-

riilt emberiség

[
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- Sl o
oldalan, elle-
niink pedig felsorakoz-

Minél kdzelebb megyiink az
ellenséghez, annal biztosabh

a tallat - esetiinkben rajtunk

S
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B ES

nak az idegenek,

plusz méy azok a re-

gi iddkhdl fennma-

radt faldi hatal-

mak (a Ghorko-

vok és a Taer-

kastenek),

akik a mi né-

piinket vadoljak a

Nagy Tévedés kiala-

kulasaert.

\ Szerény személyiink a szo-
5 vetség haderejének a pa-

hat nem csupan egy klénnal gyarapithatjak
a gyiijtemenyiiket.

A torténeti hatteret egy meglehetdsen
pesszimista jovokep szolgaltatja. Azokhan
az idokben jarunk, amikor jelen korunkat
mar csak gy emiegetik: a Nagy Tévedes.
Tévedés volt azt gondolni, hogy az emher

A bazis
energidfa

Az energia elszivas
iiteme

¥
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e ..;_..‘.{["_-L.L ...1_‘_.
|
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Jarmii vagy  Térkép Csapat Beszillis egy A bézis
épiilet Iétrehozdsa menii Jjérmiibe

Termeléshez sziikséges

adilths

gépagyija vezetdk kizott analizis

rancsnokat fogja alakitani. Mi-
vel az emberi élet felértékelddott, a habord
teljes eyészehen automatizaladott: robotok
harcolnak a csatatereken. lgen am, csak-
hogy a robotok egy valamit nem tudnak he-
Iyettesiteni: az emberi logikat. Ezert volt
sziikség azokra a kisebb miitétekre, amiket
hasiink agyan végrehajtottak: a beépitett
implantatumokkal telepatikus iton kozvet-
len kapcsolatot létesithet barmelyik tankkal
vagy repiildvel. Nehanyan eldtte mér kudar-

Teleportdcidhoz
sziikséges energia
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energia
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Véltds a csapat- Helyzet Segitség
Kilépés

G6)

cot vallottak, szaval ez most az utolso lehe-
toseq...

A kiildetések rendszere a Red Alerthez ha-
sonlo: adva van egy térkép Eurdparol, illetve
Azsiarol, amin legeldszdr csupan harom te-
riileti egység, azaz harom gyakorko kii
valaszthatd. Ha a harmas szamiit te
akkor |éphetiink tovabb a szo
tekbe, majd azok valamelyik

azo0-

kat
iivezd te-
riiletek ki-
vetkeznek, és
igy tovahb. A
meghdditott teriile-
tekre barmikor visszatér-
hetiink, ami azért T
mert egyes helyeken ujfajta technologiaka
(ayarthatd eszkiziket) lehet talalni, melyek
nélkiil késabb nem hiztos, hoay boldogulni
fogunk. Azoknal a kiildetéseknél, amelyek-
nél valami uj dologgal fogunk talalkozni (te-
hat példaul a gyakorlo misszioknal), a gép
egy részletes oktatofilmmel is kedveskedik.
Minden egyes ikont és egyeb részletet pon-
tosan elmagyaraz és be is mutat, ami szerin-
tem mindenfajta egyeb segitségnel és kézi-
kdnyvnél tobbet ér - nem art odafigyelni.

A Battlezone és az Uprising utan az Urhan
Assault talan egy kicsit hagyomanydrzobh-
nek tiinhet; ebben a jatekban ugyanis nem
annyira mosodnak el a hatarok a stratégiai
és az akcio részek kozott - foként ami az
iranyitast illeti. Ha a 3D-s terepre behozzuk
az atlatszo térképet (M hillentyii), tulajdon-
képpen ugyandigy iranyithatjuk a kiilonitme-
nyeinket, mint harmely C&C-kidnhan. Csak
rajuk kell bakniink az egérrel, s megmutatni
nekik, melyik szektort foglaljak el. A térke-
pen - amit egy sima Windows ahlakhoz ha-
sonldan nagyithatunk, scrollozhatunk, vagy
zoomolhatunk - csak azok a teriiletek latha-
tok, amiket az egységeink mar felderitettek,
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s persze az ellenséget is csak akkor vessm

észre, ha mar valamelyik jarmiiviinknek a la-
totavolsagaba keriilt.

A 3D-s terephdl kezdethen azt latjuk, amit a
bazisunkbal kitekintve lathatunk: ebbdl a
nézethdl lehet ij eayséeket Iétrehozni,
vagy mondjuk atvenni a bazis gépagydjanak
azi adhatunk

k bonyoluftta a jatek. Mikozhen az eger-
rel a terképen mutogatunk, a joystickkel
(billentyiizettel) az ellenséget kell irtanunk -
ez mar tényleg majdnem olyan, mintha ket
jatekkal kéne egyszerre jatszanunk.

Minden egyes csapatnak van egy vezetoje,
igy ha azt akarjuk, hogy az adott csapat tob-
hi tagja minket kivessen, 6t kell kivalaszta-
nunk. A jarmiivekbe beszallni roppant egy-
szerii: akar a térképen, akar a csapat-menii-
hen, akar a terepen egyszeriien csak duplan
ra kell kattintanunk. Ha netan nem a vezért
valasztottuk ki, az L gombbal kannyedén ki-
nevezhetjilk magunkat azza. Egyébkeént a
szakaszral egy jarmiivet leszakitani nem na-
gyon érdemes, legfeljebh felderitd felada-
tokra. Persze minden egyes csapatot nem
iranyithatunk: a tabhiek viselkedését az ag-
resszivitasuk beallitasaval hatarozhatjuk
meg. Ezt a mar emlitett csapat-meniiben te-
hetjiik meg, aminek a behivasahoz - a tér-
képhez hasonloan - szintén van egy kiilon
ikon (vagy S hillentyii). Ha egy szakasz ag-
resszivitasa 1-es szinten van, haladéktalanul

T O AN W AN
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A cél az, hogy minél tdbh teriiletet foglal

- : tet,
N azSusszmietaﬂukwm; a

kasz oriilt tumhulast

volni fograk. A
trendezéséhez is |

junk el, és ezaltal biztositsuk a bazisunk vé
delmét és energiaeliatasat. Minden palyan
vannak bizenyes kulesfontossagi pontok,
melyek a térkepen kiilon jelolve lesznek. El-
osziir az energiaallomas(okat kell elfoglal-
nunk (villammal vannak jeldlve), igy taplal-
hatjuk ugyanis a bazist, Ha mar megvan az
allomas, a hazist az epiilet folé vagy mellé
teleportalhatjuk. Ténykedésiink hatasara ro-
hamosan lecsdkken az az idd, ami az eszki-
20k gyartasahoz sziikséges energiatermelés-
hez kell. A teleportalas egyébkent szintén
energiat vesz igénybe, kivéve azt az esetet,
ha mar elfoglalt eromiivek kdzott teleportal-
gatunk. A masodik fontos dolog a kulcsszek-
torok elfoglalasa (piros “célkeresztek” jeld-
lik oket), amelyek majd a sugarkaput nyitjak
meg. Ezeken a kapukon keresztiil tavozha-
tunk az aktualis kiildetésrdl. (A bazisunk oda
teleportalasa elott ne felejtsiik el az dsszes
meglévo egysegiinket is a kapuba vezetni.)
A harmadik kulesfontossagi dolog nem

meg f.piiletek is. Ha bent iiliink valayilyen
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mindenhol, csak azokon a

ma betii jeldli) lehet talalni. Ha ilyen szek-

torra leliink, onnantdl rigtdn gyarthatova is
valik az adott eszkiiz, mint példaul egy jobb

tank vagy helikopter, a késohhekhen pedig
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szere-
piik van
tehdt a Kii-

aknak, amelyek
alakulasat feliil

négy kijelzo mutatja.
Azeisia mét emlitett

eszkiizik gydrtasahoz meglévd
iin. kreativ energidnkat, illetve a teleports-
cios energiankat mutatja - ezek egyikének
toltddesét a masik javara harmikor leallit-
hatjuk. (Kiilonben egyforman toltodnek.) A
kiilanhozd eromiivek
nem azonos hatas-
fokkal dolgoznak:
minél tibh kis fehér
pont van a kivalasz-
tott eromi ikonjan
heliil, annal johh.
Energiat egyébként
nem csak kitermel-
ni, hanem zsakma-
nyolni is lehet: ha
magunk vezetiink
egy egységet, eay-
szeriien csak at kell
menni a megsemmi-
sitett ellenfél ener-
giaplazmajan.

Nemsokdra hangos
lesz és tank nélkiil

) , ahol fejlettebh technologiat (szig-

Nagy

lonféle energi-

A sugdrkapu nyitva, tehat a
tdvozds mezejére léphetiink.
Mondhatndk: “csak egy

Az Urban Assault-
han nekem legin-
kahb a kiildnhozd
jarmiivek viselkedé-
se nyerte el a fet-

ugras a sugar(kapu)”

A/Z hillentyiikkel a
lavegét allithatjuk, addig a helikopterrel
frankon a toronyhazak filott suhoghatunk, s
ugyanazokkal a hillentyiikkel a magassagot,
valamint - beddntve a helikopter testét - a
sebességet szabalyozhatjuk. A jaték straté-

Blaitieo sem 10ssz, gnn-d D'I e Az ellenség bazisa [
mh;ﬁmgzaﬁ:‘iﬂzgz:;’p jétékony beavat- 4 o}

ir-oll6” madjara viszonyulnak
egymashoz: a Iégvedelmi tan-
kok leszedik a repiiloket, a
legvédelmi tankokat vi-
szont kifiistolik a homba-
26k, a hombazokat pe-
dig konnyen leldhetik a
repiilok.
A jatékot mellesleg
“multiplayerben”
haldzaton vagy In-
terneten keresz-

kozdsom eldtt... * o

Ha mar mindenkeépp valami hibat keresiink,
akkor inkahh a kiildetések menetét lehet
megemliteni. Megsemmisiteni az ellenséy
hazisat, elfoglalni a kulcspozicidkat, és ta-
vozni - ennyi a Ienyey. Mikor mar a techni-

3

tiil is lehet nyo-
matni (maximum né-
gyen), ebben az eset-
hen talan még izgalma-
sahh a dolog, hiszen a négy
hadban allo fél mindegyike
emberi intelligenciaval fog
rendelkezni.

Grafikailag az egyes gépek
kidolgozasa ugyan nem olyan
eget rengetd, am amikor tibh
tucat repiild, bombazd, tank
nyiizsdg egyazon képernydn,
ez mar nem is tiinik olyan fon-
tosnak. Mozgalmasak a csa-

...68 pdr masod-
perccel utana

- 5 x

o

tak, és ez a lényeg. Klassz,
ahogy példaul becélozza egy helikopter a
tankunkat, és lathatjuk, amint a géppuskaja
felszantja eldttiink a talajt, s rendkiviil
megnyerd, hogy a csatak hevéhen minden
épiiletet meg lehet ronoalni. A latvanyt ille-
tden elsd pillantasra talan a varosok egy ki-
csit “foghijasnak” tiinnek, de amikor mond-
juk egy tankkal gyorsan kell odaérniink va-
lahova, akkor hizony dijazni tudjuk a széles
utcakat. A grafika tehat dsszességéhen
nem rossz, mondjuk igy: funkcionalis.

Csendélet tankkal, [ P :

D=an
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kai fejladés elért a csuicspontjara, csak az
ellenségek szama és a terep valtozik, azaz
egy kissé vontatotta valik az egész. Na per-
sze melyik az a stratéuiai jatek, amelyik
nem esik ebbe a hibaba?

urban assault

Microsoft/Terratools
http:/Avww.microsoft.c rb.

Minimum: PI133, 1I6MB RAM, 4xC0, DirectX-
kompatibilis hangkdrtya, Winds
Ajanlott: P200, 32MB RAM, 30-kartya, Joystick
A stilusban egyedidlallo, de azért a
Battiezone-t nem sikerilt feldlmulnia

7/




RAINBOW SIX

pes jatékban is feldolgoztak: ilyen jatek

volt példaul *93-ban a Seal Team, vagy nem
is olyan rég a Spec Ops. Egészen mostanaig ez a
két cim volt az, ami talan a leginkabh kozel allt
a valodi hahorisdihoz. A helyzet azonban most
megvaltozott - méghozza gyokeresen. A Rainbow

Akommandﬁsok eletet mar tohb szamitoge-

Six szinte mar maga a valosag, és ezzel nem csu-

pan a szuper 3Dfx-es grafikajara célzok. A koriil-
mények mar annyira realisztikusak, hogy szinte

€.
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dolgom. Kozhen apro puffanasokat és horgéseket
hallok: ehbol tudom, hogy a tobbiek sem tétlen-
kednek. Felérve a foldszintre egy hullat pillantok
meg a folyoson. Ugy tiinik, tiszta a terep. Megin-
dulok a lepcso fele, de abban a pillanathan iitést
érzek hatulrol. A jelenséget kisérd zajbol mar tu-
dom: eltalaltak. Mikozben tehetetleniil rogyok
dssze, a szemem sarkabol még latom a tamadg-
mat, de aztan mar csak a sajat véremet latom
szétfolyni a koszos padlozaton...

A belga nagykivetségre
vald behatolds a tiizlétra

irdnyabal

Még
szerencse, hogy ez
“csak” egy jaték, s igy
atvaltva a masik embe-
remre kegyetleniil meg-
hosszulhatom a sajat
halalomat, Miutan sze-
rencsétlen bantu néhany
gramm 6lommal nehe-
zehb lett, folytatom az
utamat a felsd szintre. A
tobbiek mar ott szoron-
ganak a sziik
folyoson, te-

felvetodik a kerdes: egyaltalan ez még jatéknak
nevezheta? De Iassuk, mik is azok a koriilme-
nyek. Magyarazkodas helyett inkabh elmesélem,
mi tortent velem a masodik kiildetésemen.

A helyszin Ruanda. A Horizon Corporation nevii
vallalat kutatoit hutu lazadok ejtettek taszul, s
egy elhagyott villaban tartjak oket fogva a
dzsungel melyén. Az éjszaka kozepén egy kozeli
tisztasral indulok iitnak a csapatommal. Az elo-
zetes tervek szerint négy - egyenkent ket fohol
allo - egységet vetek be. A diiledezo kerti lak
melldl mar meg is pillantjuk a haz koriil a satra-
kat és a tahortiizeket, valamint néhany fegyve-
rest is. Ez utobbiakkal tavolrol végzek - embe-
rem elég jo mesterlovész, igy csak ket golyo kell
a két gazfickora. Megadom az Alfa kodot, s ezzel

hat kiadom
a Bravo kadot az emelet atfésiilésé-
re. Nekem az a szoba jut, ahol fel-
tehetden az egyik doktorndt tartjak  f
fogva, Mivel végig hangtompitoval =
dolgoztunk, a no orét varatianul -
éri a livésem, Ezt kivetden mar o0 ¥
csak a hiilgy kikisérése van hat- y
ra, 6s az akcio (viszonylagos) S ]
eredmennyel zarul.
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Egy gondterhelt kom-
mandds. Hogy vajon hol

lehet, azt a tablakbél
mindenki kitalalhatja

Ahogy azt mar a fenti
tirténethdl sejthetitek,
a Rainbow Six nem vala-
miféle Quake-kion.
Nincs (jra feltdltheto

energia vagy regeneral-
hato pajzs - itt min- \
A den agy van, mint £
\ a valdsaghan. Ha
N | azellenséq nem vétiel a

célpontot (golydallo melény ide
vagy oda), hizony egyetlen lgvés-
tol bekrepalhatunk. Ezt elkerii-
lendd csapatmunkara van sziik-
ség, a csapatmunkahoz pediy el-

megkezdddik a behatolas. En és a tarsam az
alagsor feldl kozelitem meg a hazat. A pinceajto
magatti sotétséghen egy alak sejlik fel - azonnal
tiizelek. A talalat ugyan nem haldlos, de arra
elég, hogy raijesszen a terroristara, aki nyomhan
megadja magat. Egyelore nem foglalkozok vele,
a terv szerint ugyanis nekem az emeleten lesz

—
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engedhetetien eldfeltétel a min-
den eshetoseget figyelembe vevo terv.

A jaték szellemi atyja, Tom Clancy igencsak
népszerii ird, foleg kemtarténeteirdl hires. Ha-
bar a hideghaborinak mar vége, manapsag sem
fogyott ki az otletekbol: a jatek alapjaul szolga-
1o hasoncimii regényében a kiizeljva lehetséges
konfliktusait boncolgatja, példaul az Eurdpai
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Unio létrejottét
kivetd visszassa-
gokat, s az ezzel
osszefiignéshen
nivekvo terroriz-
must. A cimben
szereplo Rainbow
nem mas, mint
egy kiilonleges
katonai szervezet,
ami a nemzetkizi
terrorizmus vissza-
szoritasara [ett
Iétrehozva. Habar
a jatéknak sajat, a0

u -
azaz “onallo” kiil- 1 ]
€

detései vannak, a
tarténet sok he-
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Ezt a tiizparbajt azért nem
venném fix egyesre...

Iyen kapcsolddik a
kdnyvhdz. Példaul John Clarc, a regény fdhase
is feltiinik, igaz csak mint tanacsadd, s vannak
helyszinek is, amik itt is szerepelnek. (llyen pél-
daul a spanyol vidampark.) A torténelmi hatteret
tehat egy profi ird festette, s ez meg is latszik a
jatékon. Hogy mennyire valdsagosak a megol-
dandd iigyek, azt hiven demonstralja, hogy
még Bds-Nagymaros kérdése is felmeriil. Nem

tréfa: a hatodik kiildetés arrdl szol, hogy egy

kirnyezetvédo terrorista-brigad
a hagai hirosag he-
Iyett probal pon-

~

tot tenni a szlo-
vak-magyar vita
végére, méghozza
tigy, hogy bombakat helyez-
nek el az esztergomi gaton.

Az akcio teljesen valosaghii menetén kiviil a
jaték egyéb paraméterei sem kovetik a mar he-
valt semakat. Nincs példaul allasmentés! Miu-
tan egy 1j jatékot kezdtiink (New Campaign), a
késobbiekben mar csak az utolsinak abbaha-
gyoft/elrontott kiildetéstal folytathatjuk (Resu-
me Campaign), s az azt megeldzo kiildetéseken
legfeljebb gyakorlasként mehetiink végig (Prac-
tice Mission). Ha megis ujra akarunk egy régeh-
bi feladatot csinalni (mert mondjuk kevesebb
veszteséggel akarjuk venezni), azt csak tigy te-

hetjiik, ha egy “elaga-
2ast” készitiink (Branch |
Campaign). Ez a procediira
egy iker-allas Iétrehozasat
jelenti, ami a kivalasztott
kiildetéstol tér majd el az
eredetitdl. |
Amikor 4j miiveletet kezdiink, harom ne-
hézségi szint koziil valaszthatunk. Az elso-
nél csak az elsodieges célpontokra
kell figyelni, a masodiknal mar
a masodlagos feladatok is

Tom ¢

AIN

fontosak, mig a harmadiknal |
méy eqgyéb - az adott kiildetestol |
fiiggd - teenddink is lesznek.
Dsszesen 16 egyszemélyes kiildetés van, de l
a jatékot halozaton keresztiil csapatokat
alkotva - akar 16-an - multiplayerben is le-
het jatszani. Ja, és majd’ elfelejtem: van gya-
korlds is (Training). Noha a gyakorldpalydkon
nem szamitjak, hogy hany céltablat talalunk el,
azért az iranyitast és a robbandanyagok haszna-
latat tokeéletesen el lehet sajatitani.

A kiildetések elején eldszar mindig az eligazi-
tashoz keriiliink (Briefing). Ezen a képernydn a
kizponttol, a parancsnokunktol és a ta-

Remélem, hogy most nem rob-
ban fel mellettem semmiféle

szerelem- és egyéb bomba

Nekem az a gyanim, hogy
ez a terrorista rossz idoben >
és rossz helyen van, mert

nemsokara mar csak volt

nacsaddinktdl kérhetiink infot. Innen
(illetve majd a tabbi kepernyaral is) to-
vabhlépni tigy lehet, ha a képernyd cim-
kéje melletti, jobbra Iévd nyilra kattin-
tunk. Az Intel képernydn az akcidkkal
kapcsolatos személyekral, szervezetek-
rol és hirekrdl kérhetiink anyagot. In-
nen tovahhlépve a gép megkérdezi,
hogy az “alap” tervet fogjuk-e alkal-
mazni - ha erre nemet mondunk, onnan-
tol fogva mindig sajat tervet kell készi-
teniink. (Ha megis az alapot akarjuk,
akkor kiilon kell betdlteniink.) Az alap-
terv hasznalatanal minden tovabhi kep-
ernyanél van egy alapbeallitas, ergo si-
man tovabbnyomhatjuk dket. A tervezés
elsd fazisa a katondink kivalasztasa
(Roster Selection). Az embereket a lis-
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Gyakorlat teszi a mestert
(és Margaritit is, de ez
most nem lényeges)

hozzaadni egy-egy
fot az Add jeldlésii
ikonokkal lehet.
Ha egy csapaton
beliil eqy hizonyos
1 személyt maga-
sahh pozicioba
akarunk helyezni,
akkor azt a Pro-
mote-tal tehetjiik
meg. (Amikor majd
atvessziik egy
csapat iranyita-
sat, mindig a ve-
zetd horébe fo-
gunk bijni.) Min-
dezek utan jon a
leglényegesebhb

Terror Show

tak kozott az Add/Remove ikonnal tudjuk moz-
gatni. A rendes néven szerepld, onéletrajzzal is
rendelkezo profi katondkhol (melyek némelyike
a kdinyvhen is szerepelt) sajnos csak korlatozott
szamil van, ezekre tehat jobb vigyazni. Ujonco-
kat ugyan barmennyit “besorozhatunk”, de azok

laney's

JOWSIK

" képernyd, a terve-
26s (Planning). A terv azért nagyon
fontos, mert a gép iranyitotta csapa-
taink a tervet Szentirasként fogjak
kiivetni. A kiilonbozd szinii csapatok-
nak iitjelzd pontokat rakhatunk le a
térképen, az oldalsd ikonokkal pedig
meghatarozhatjuk, hogy az Gton milyen sebes-
séggel (Speed) haladjanak, illetve hogyan visel-
kedjenek (Mode). Ha példaul kisémi kell egy
tiszt, akkor ez utobhi beallitishoz az Escort pa-
rancsot kell megadnunk. A csapatok a tervhe
vett parancsokat folyamatosan fogjak vég-
rehajtani, am ha azt akarjuk, hogy eqy
megadott helyen eqy jeladasra varjanak,
kiadhatunk nekik bizonyos “Go-kodokat".

A jelzett helyrdl igy csak akkor fognak

Ugyan igy fest, mintha a
kolléga a vizipisztolyat

hezta volna magaval a
bevetésre - de ez nem igaz

+ R,

tovabblép-

ni, ha az ak-
cid kozben el-
hangzik a kivant
kad. Specialis ak-
cid-parancsokat is
foganatositha-
tunk: példaul ha
€pp egy ajto elott
van lerakva az iit-
jelzd pont, megha-
tarozhatjuk, hogy
finoman felnyis-
sak, avagy durvan
hetirjék az ajtot.
A térkeép alatti
ikonokkal atnéz-
hetjiik a mar lera-

-

sehol sem jonnek az eredeti szereplokhiz. A kiil-
detéshen egyéhkent nem csak meghalni, de
megseériilni is lehet - a gyogykezelés ilyenkor
heteket vehet igénybe. A toborzas utan a felsze-
relés gsszeallitasa jon (Kit Selection). Kivalaszt-
hatjuk a veddaltozetiink tipusat, az elsodleges
€s a masodlagos fegyveriinket, valamint megha-
tarozhatjuk, hogy mi legyen a zsebeinkben. Ha
példaul bombat kell hatastalanitanunk, nem art
elvinni egy ehhez sziikséges szerszamkészletet.
Ha egy dsszeallitast az dsszes emberiinkre ki
akarunk terjeszteni, akkor az Assign Allra kell
kattintanunk. A fegyverek valogatasa utan az a
képernyo kovetkezik, ahol az embereket csapa-
tokba kell osztani (Team Assignment). Négy kii-
lonbdzd szini csapatot lehet alkotni, ezekhez

kott itjelzoket,
tetszdlegesen forgathatjuk/nagyithatjuk a térke-
pet, ki/bekapcsolhatjuk a kiilonbozo szinii jelo-
Iéseket, és veqiil akar 3D-s térképet is varazsol-
hatunk. Ha kész a terv, a Save Plannel érdemes
kimenteni. A tervezés utan mar csak ki kell va-
lasztanunk, melyik csapat iranyitasaval akarunk
kezdeni, és mar indul is a bevetés.

Az iranyitast illetden szintén ragaszkodtak az
alkotok a valosaghoz, tehat példaul ugrani
egyaltalan nem lehet. (Elvégre toltott fegyve-
rekkel ugrandozni életveszélyes.) Ha valami
akadaly van a terepen, azon legfeljehb atmasz-
hatunk.

G9)

A jatékhoz sziik-
seges alapvetd
billentyiik koziil
most csak a leg-
fontosabhakat em-
litem. Maszkalni
az egerrel, illetve
a kurzorgombokkal
lehet. A jobb egér-
gombbal futni fo-
qunk, a hallal pe-
dig loni (illetve
targyakat hasznal-
ni). Hogy milyen
fegyver vagy targy 1
legyen hasznalat- ) 2 )
ban, azt az 1-4
gombokkal hata-

Crawforddal

A terrorista vérben fagyva
hever a falddn, tehat a tisz
nyugodfan forndszhat Cindy

RAINBOW SIX

&

rozhatjuk meg. A
puskaval tavolrdl célozni a Ctrl-lal lehet. Ha ki-
fogy a tér, Dellel cserélhetjiik. A tereptargyakat
(néldaul az ajtokat vagy a tizlétrakat) a numeri-
kus 0-val vehetjiik hasznalatba, maszasnal a me-
netiranyt is nyomni kell. Néha eldnydsehb a kiil-
s nézet, erre a Tomb Raider-féle perspektivara

likasorhan masiroznak mogottiink. Ha vissza aka-
runk fordulni egy sziik folyoson, hosszii masodper-
cekig tuszkolhatjuk dket magunk eldtt. Az dsszha-
tas azonban ezzel egyiitt is paratian, amihez per-
sze az audio és a grafika is nagyban hozzajarult.
Jellemzo a jatekra, hogy egy-egy hazhan példaul

az F1-gyel valthatunk.
Iddnkent nem art meg-
hiizni magunkat: le-
gornyedni az End-
del lehet. A til-
2ottan sotét
helyeken
hekap-
csolha-
tunk
infra
szem-
iiveget
is(N), s
a tajeko-

]

£ -

o -

f-rocety, Aae |
< CEDETTTE

I Az akcid sikere természe-
| tesen elsdsorban a gondos
tervezésen alapul

z0dast se-
githeti még a teljes képer-
nyds térkép is (M). Végil, de
cseppet sem utolso sorhan
jojjenek a csapatokra vonat-
kozo hillentyiik: a Page Up/
, Downnal valthatunk a csa-
patok kozitt, a QWER be-
tiikkel pedig a Go-kddokat
adhatjuk meg. (Q-Alpha, W-
Bravo, E-Charlie, R-Delta)
Zsenialis hiizas volt az al-
kotdk részérdl az “intelli-
gens” celkereszt! A célkor
nagysaga pontosan tiikrozi a celpont tavolsagat,
s azon kiviil az aktualisan iranyitott ember tudo-
manyat is. Ha nagyobb a célkor, nagyobb a szo-
rds, azaz keveshe biztos a talalat, A dinamikusan
véltozo célkereszt ezeken kiviil azt is jol szemlél-
teti, hogy gyaloglas kozben milyen lehetetlenség
pontosan lani.

—

A bevezetdben ugyebar megvalaszolatianul hagy-
tam a kérdést, miszerint ilyen komoly koriilmé-
nyek mellett jaték-e meég egyaltalan ez a jaték, s
van-g benne elég élvezet? Nos, a valaszom: de
még mennyire hogy van! Ugyanis nem csak a ko-
riilmények komolyak, hanem a jol atlathatd, de
megis komplex kezeldfeliilet is, a mesterséges in-
telligenciardl mar nem is szolva. Példaul van igy,
hogy a tiszok panikba esnek és menekiilnek, mire
a terroristak lelovik oket. Mindenki gy viselke-
dik, ahogy az az adott helyzethen elvarhato - szo-
val ki lehet szdmitani az ellenfeleink 1epeéseit.
lyaz, az intelligenciaval azért gondok is akadnak.
Az isszképet tulajdonképpen csak azért taksaltam
7%-kal a tokeletes ala, mert a mieink nem til
kezdeményezoek, s csakis az eldre kiadott pa-
rancsnak megfeleloen cselekednek. A megheszél-
teken kiviil legfeljebb megvédik magukat, de sem-
mi egyéni elképzelés. Jaték kozben djahh paran-
csokat nem adhatunk ki, szoval csak az a megol-
das, ha atvessziik az iranyitasukat. Csapaton be-
liil is néha bargyiian viselkednek: példaul mindig

nincs két azonos szoa. Rogtin az elején, a lon-
tloni belga nagykavetség izelitot ad a latvanybol:
qyonyorii nagy termek, szépen bebitorozott szo-
hak, mellékhelységek. Minden a helyén van, még
a tiizlépcsok és a kerti lugas is, amiken fel is le-
het kapaszkodni, Mindegyik terep annyira egyedi,
hogy mar csak a kivancsisag is hajtja a jatékost:
na vajon hova vet minket kovetkezore a sors? A
hangok szerencsére nem maradnak el a latvany-
tol. Az olajfuratorony kiilso palldin példaul a szél
siivit, mig benyitva a gépterembe hangos zigds
iiti meg a fiiliinket. A sztereo hangzasnak gyakor-
lati haszna is van; az épiiletekben - ha csindben
maradunk - hallhatjuk a kozelben jardrdzo bandi-
tak lépteit. Hihetetlen a hangulat. Amint ott som-
fordalunk a bevilagitatlan folyosdkon, szinte tény-
leg iy érezziik, hogy veszélyhen az életiink. Nek-
tek is csak annyit kivanhatok: kellemes hidegver-
ejtékezést!

Vari Zoltan

rainbow six

Take?2 Interactive/Red Storm Ent.
http:/www.take2games.coim

Minimum: PI66. 16MB RAM. 2xC0. Win95/98
Ajaniott: PEOO, 32VIB RAM, 30-kartya

A kommandos jatékok
koronazatlan kiralya

Y,
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retes farbarigasként érte a tisztelt

jitékgyartd cégeket, mert egyre-
masra jelennek-meg az ilyen témaji prog-
ramok. Ez a tény személy szerint engem
nagyon boldogga és mosolygdssa vara-
zsolt - csak igy tovabb! Az egy masik
operett, hogy a dompinghol ilyen valasz-
ték ellenére csak nagyon kevés az igazan
szinvonalas munka

A facimammrek sztelt

a Premier N
kot Kool & “"’"“
zetten i

V 4
Ugy tiinik, a foci VB hatarozottan mé-

tawal

) Erdekes, velem mindig a
i Chelsea nyeri a bajnoksagot

lesziigezni, hogy ndlam (a megjelenése
dta) a Championship Manager 2 az etalon
(fdleg a legiijabb kiadasa), igy elképzelhe-
10, hogy ohatatlanul is kicsit sarkitott lesz
a nézbpontom.

Nézziik, miben véltozott a program az egy
évvel ezelotti kiadashoz keépest. A valasz
egyszerii, tomor és velos: SEMMIBEN! 1I-
letve - bocsanat - egy dologban mégis-
csak: egész egyszeriien a most induld sze-

A hogy mindenki ismerné az

_CLUB PERSDNNELS ) csapatot kiszolgalo
személyzeten nem
érdemes sporolni

zonhoz igazitottak a kiilonbdzd diviziokhan
induld csapatokat £s a jatékoskeretet.
Ennyi, kész vége. En is meglehetdsen lus-
ta vagyok; de az a pefatiansag teteje,
hogy képesek igy kiadni egy felijitast.
Nagy duzzogva szamolgattam, hooy ez egy
(1) emberke egy (1) napi “megfeszitett”
munkajaba keriilhetett (jaj, a boritt és a
manualt is djra kellett nyomni)! Az audio
és vizudlis resz (amelyben a mésodik ré-
szek altalaban a legnagyobh eldrelépést
k voit tenni) semmit nem véltozott,
ugyanazt hallhatluk és lathatjuk,
gy mint egy éve. Az iranyitashan, tak-
" tikai Bsszeallitdshan s a financid-
" lis vonatkozisii részekné| sem
rank semmi az fijdonsag varazsav
Mivel nem tartom valdsziniinek,

eldzd részt, azért par

Bizony nehéz dolog egy
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labdét és elpuskazza a
helyzetet, mikozben a csa-
tartars orditva kaparja
benn afiivet tdkiiresen),
ennek elienére bétran
mondhatom, hogy J6l néz ki
a meccs (persze szigorian
egy managerprogram kere-
tein beliil maradval), és a
hangulata sem rossz. Az
agyallen h'mka ami a gra-
; taldn

agl_ol vannak}_dlglta_ll-

.minﬁsiguuk ennél mar
é\we!m s laftam

NAGER MENU

futhallmenedzser élete

ugyan azt s,
hogy elti-
rom a vi-
nydm szeg-
letéhadl a ta-
valyi ismer-
tetdt és szé-
pen bepas-
te-ezem ide, de ez kicsit bunkdsag lenne,
arrdl nem beszélve, hogy ekkor ti az eldzd
hekezdés dorgedelmeit illesztenétek be
CoVhoy levelesladajaba - imméar ram vo-
natkoztatva, és momentan nem szeretnék
vele hokszolni.

A program mindenféleképpen (még ma
is) az egyik leglatvanyosabb focimana-
ger. Meglehetosen kellemes a zenéje, és
a hanghatasak sem rosszak, de a legjob-
ban sikeriilt része minden-
félekeppen a grafika. A
meccsek akar teljes
hosszukban megtekinthe-
tok és a palya, valamint a
jatékosok egész kelleme-
sen festenek. Ugyan csak
egyfajta palyahatteér léte-
zik (akar a Wembleyben,
akér egy libalegeldn jat-
szunk) és a jatékosok
gyakran igen furcsa dolgo-
kat produkalnak a lahdaval
(beviszi hdrom védd kozé a

~ed i R
o ‘::Mﬁu?\“c".%ng?h 2

johbakat.

A kiilesin utan a belbecsrdl is ejtsiink
egy par keresetlen szot! Az angol bajnok-
sag elsd négy diviziojabol keriilnek ki az
iranyithatd csapatok. Kezdhetiink rogvest
egy nagycsapat edzdjeként, vagy akdr no-
name managerkeént Is elindulhatunk a hir-
név és a dicsdség felé, ilyenkor azonhan
egy alsdbb osztalyd csapatnél kezdhetjiik
meg palyafutasunkat. Négyfajta nehézsé-
gi fokozat valaszthatd, de a jaték nem
nehezebbé, csak dsszetettebhé valik
eziltal, ugyanis fokozatosan iranyitasunk
ald vehetjiik az atigazolasokat, a jatéko-
sok szerzodeseit, a pénziigyi triikkiket, a
kiszolgéld létesitmények kezelését, hd-
vitését, atépitését. Konnyebb fokozaton
ezeket a teenddket még a gép latja el. A
jaték méqg teljes iranyitas alatt sem valik
atlathatatlanul bonyolultta, ez nagy eld-
nye. Mindezek mellett megfeleld kihivast
is jelent, mind a profi, mind a kezdd
edzojeldltek szamara.

Amiigy teljesen korrekt a jaték, szere-

Hm, szerintem pillanatnyilag 3UNH“’“‘”"'.=*.@ 1= "4
az 0ld Trafford stadion nem e —
szorul felijitasra

pelhetiink a nemzetkazi futballporondon
is, mind a harom eurdpai kupdban (illetve
a negyedikben; a szuperkupahan Is) in-
dulhat a csapat. Valtozatianul hidnyzik
azonban - igen bosszantd mddon - a
nemzeti vilogatottak szereplése. A dél-

.~ amerikalak mellett sok europai kiscsapat

innen a “keleti” frontrdl) is szere-

pzik hozz egy adatbazis is, ami megle-
3 foghﬁasnaktmiamnma, fileg

‘azért, mert ha mar csak az angol bajnoksdg-

ra koncentréltak, akkor abbél ne csak a
Premier League legyen a kivélasztott. Oké,
legtiibb nagy név taretleniil itt szerepel
mar évtizedek ota, de ha a Championship
Manager készitoi le tudtak fotdzni a ne-
gyedosztalyl csapatok stadionjat, akkor itt
legalabh a mésodosztélyban szerepldket il-
lett volna kicsit alaposabban kivesézni. A
nevesebb jatékosokrdl a fotojuk melleit
szerepld informaciok tibb, mint elegek,
szval ezzel nincs tobb gond.

Ha eltekintiink tdle, hogy nem valtozott
semmit, még mindig egy négyest adnék
neki. Vitatkozhatnank ugyan a grafika
idejétmiiltsdgan, mert tény, hogy pél-
daul némi video is belefért volna még a
CD kapacitasaba, de szem eldtt kell tar-
tani azt is, hogy ez egy manager, és a
kategdridjaban még nem volt sokkal
jobh néla. Kissé hianyoltam a szinvona-
Iasabb pontvadaszatok (olasz, német,
spanyol, sth.) iranyithatdsagat, manap-
sag illene dket is felkinalni lehetdség-
ként. Annak, akinek nincs meg az eldzd
rész, és mellesleg az angol focit is ko-
mazza, jo valasztasnak tiinhet - bar las-
san jin a Championship Manager 3 (tel-
ve igéretekkel), ami azért elég nagy néy
az iparban. Persze, igérni sok mindent
iehet...

premier manager 98

Gremlin Interactive

http:/vwww.gremlin.co.uk

Minimum: 4860X2-66, BMB RAM. 2xC0, Win95
Ajanlatt: P75, 16MB RAM, axCi}

Egy masfel éves jatek aktualizalt
vidltozata - de ez az el6d nagyon jo!

0%
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NIGHTLONG

tiink sikertelenil jart Ruby iigynok lakasénal
ezdjiik - segitségképpen megkapjuk Hughtdl

az iigyndk néhany személyes targyat. Hasiink elsd
megmozduldsa, ami a lift hivasara iranyul, mindjart
roppant eredmeényes: sikeril elrontania a gombot,
szétesik a kapesold, és eldkeriil egy kiégett bizto-
siték. Vegyiik ki és patkoljuk meg, amihez a parko-
Idban - a ket kocsi kiizott - taldlunk egy eldobott
filiat. Az immar miikadoképes lift csakis a lakok-
nak hajlandd engedelmeskedni, tehat rakjuk be
Ruby kartydjat az olvasoba. Az “intelligens” szer-
kezet igy minket néz Rubynak, és kivalaszthatjuk
az apartmanunk szintjét. A lépcsohazban egy sir-
automata hivogat minket, ennek ellenére sajnos

A:mmrvezet utani nyomozast tehdt az eldt-

nem allhatunk le italozni (Ugyan miért nom? - C) -
viszont ha vasarolunk egy dobozzal, legalabb lesz
apronk. A lakasha vald bejutds kivetkezd akaddly
az alairas-ellendrzd zar. Ahhoz, hogy hamisitsunk
eqgy szigndt, eldszor is kéne egy eredeti. Olvassuk
le az ajtdrdl a szoba szamét, majd menjiink vissza a
tetdre, és keressiik a szimot a postaladak kizitt.
Miutan megtalaituk Rubyet, a kis kulcsunkkal nyis-
suk ki. Szerencsére pont egy a feladonak visszakiil-
dott level keriil eld, tehat megvan az alairds. Ha
mar a postaladaknal vagyunk, vizsgaljuk at mellet-
tiik a héz tervrajzat is: kideriil, hogy a lifttel kiz-
vetleniil le lehet menni a metrddllomashoz. Nos,
alckor ismét a lakdsndl helyeziik a levelet az ellen-
Orzd tablara, és irjuk at a tollunkkal. Bent az eld-
szobdban a hiitdszekrény atkutatisaval kezdjiik a
vizsgalodast; kar lenne benne hagyni a vodiat -
Rubynak mér ligyse lesz r4 szilksége. A hiitd utdn a
mésik evidens atkutatnivald a szemeteskuka,
ahonnan eqy metrd-kartya bukkan eld. Az asztalon
egy képre figyelhetiink fel, melyen Ruby van egy
csinos niszeméllyel; vegyiik ki a kerethdl a fotat.
Fontos még a kisasztalon heverd fecni is, ugyanis
azon eqy idGpont és egy hely van megnevezve, A
haldszohaban a széfet kéne kinyitnunk, mely -
“alaposan elrejtve” - a gardrdbban, a ruhak md-

gott leledzik. A kulcs igen triikkds helyen van: ha
leeresztjiik a roldt (az alsd gombbal), és kinyitjul
az ablakot, ot fityeg felragasztva a sotétito hatol-
dalan. A széfbdl egy revolver és valami mard folya-
dékkal teli kémesd keriil eld, tovabbé egy jelentés
is, ami szerint a folyadékot a terroristak hasznaltak
zarak kiégetéséhez. A jelentés még sok masrdl is
emlitést tesz, tbbek kozdtt amdl, hogy Ruby sze-
rint a terroristak rejtekhelye egy foldalatti alagit-
ban van. A jelentés tandsaga szerint Ruby el6z0 &j-
szaka talalkozott a terroristakkal, de sajnos a ta-
lalkezd helye nincs megemlitve.

Altaldnos szabaly minden kalandjatékban, hogy
egy pajszer sosem jon rosszul, ezért most menjiink
vissza a tetdre, és probaljuk ki a szert a korlaton -
ott, ahol meg van rongalodva.
A jelentés igazat mondott: a
folyadék azonnal lemarja a fé-
met, mi pedig letdrhetjiik a ru-
dat. Nos, itt végeztiink is,
irdny a metrd.

Nézziik meg a jegyautomata
kepernydjét - mint kideriil, a
cetlin olvashatd hely az egyik
allomassal egyezik. Metro-
jegyre ugyan nem lesz sziiksé-
giink, de ez nem azt jelenti,
hogy nem kell a szolgéltata-
sért fizetniink. A jovd metrdja-
ndl eloszir meg kell mondani a viteldij-automata-
nak, hovi akarunk utazni, azutin be kell dobni az
aprot, majd rd kell nyomnunk a hiivelykujjunkat a
scannerre. Ezutan - a bejaratoknal lévo érzékeldk-
nél - egyszeriien az ujjlenyomatunkkal igazolhat-
juk, hogy kifizettiik az utat.

Egy civilizalt allam metroallomasan természete-
sen kitelezd “bitordarah™ a hajléktalan, s ez meg
is talalhatd az utazésunk célallomasan. Mivel a
zordon kiilsonk legbeliil egy szamaritanus lelket

takar, sznjuk meg szerencsétlen embertarsunkat
egy kis itokdval - adjuk oda mind a vodkat, mind a
sort. Az alkohol jotékony hatdsénak kiszonhetfien
mindjart megered a baratunk nyelve, s ha megmu-
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tatjuk neki a fotonkat, elmondja, hogy I4tta Rubyt
nemrégiben, de egy masik ndvel volt. Az emlitett
ndt ugyan nem ismeri, de azt tudja, hogy dvé a
Free Climax Club. A csives - mivel latja, hogy
mekkora balek a mi Joshuank - az informacidkon
feliil még felajanlja a fél par gdrkorcsolyajat is po-
{om egy tizesért. Vegyiik meg!

A metroaluljarobol kilépve mindjart a keresett
kiubhoz lyukadunk ki, de az ajtonallé figura csak
klubtagokat hajlandd beengedni. Ha bemegyiink a
szomszédos italboltha, egy rovid kizjatéknak lehe-
tiink tandi: a boltos felesége allitdlag patkanyokat
latott a pincéjiikhen, s emi-
att roppant ideges. Ez igen
érdekes, de inkabh néziink
a sajat dolgunk utan. A pult
mdgitt megpillanthatjuk a
tulaj klubkdrtyajat, amitdl a
fickd jelenieg nem hajland
megvalni - legfeljebb akkor,
ha egy ritka hort hozunk ne-
ki. Mivel ilyennel nem szol-
galhatunk, cselhez kell fo-
Iyamodnunk. Eldszr
masszunk 4t a bolt melletti
keritésen, s nyissuk fel a csatornafedelet a paj-
szerrel. A csatonabél vigyiik el a patkanytetemet,
s kotoziik ra a gorkorcsolyara. Ismét a sikator-
ban égessiik le a savval a pinceajtordl a lakatot, s
masszunk le. Mivel a boltos felesége a pincéhen
takarit, 6t még el kel tvolitani az dthol: csak gu-
ritsuk oda a patkanyt, és maris szabadon gardzdal-
kodhatunk. Nyissuk ki az elgtérben lévd ladat, s
vegyiik ki beldle az értékes bort, és ezt vigyiik el a
holtosnak. Kizben az utcan a nagy monitorokon
egy kiizleményt olvasnak be, miszerint temrortama-
ttds érte a metrdt, s ezért ide-
iglenesen nem iizemel. Ez
annyit jelent, hogy egyeldre
itt ragadtunk. Nos, akkor ad-
juk vissza az italboltosnak a
bort, aki nem gyéz amuldozni,
mert azt hitte, hogy a varos-
ban csak neki van ebbil a faj-
tahol. Nagy oromében rogton
nekiink is adja cserébe a
klubkartyajat. Tavozzunk, mi-
eldtt még felfedezné a turpis-
sagot, s a kartydt felmutatva néziink be a klubba.
A klub még 2Arva van, de a tulajdonosa, Eva
Tompson szerencsére mar bent van, széval elbe-
szélgethetiink vele. A nd dgy tesz, mintha nem is-
memé Rubyt - ez persze megerdsiti Joshua gyani-
jat, hogy @ volt Ruby kapesolata a terroristakhoz.
Idegességéhen valami kabalat szorongat, amirdl
hasiink kérdésére elmondja, hogy egy szméra
kedves emléktargy a régi allatkertbdl, ami azon-
han mér nem iizemel. Az allatkertet a régi metrdval
lehetett megkizeliteni, s ezért amikor megépiilt az
i vonal, halalra lett ftélve. A beszélgetés tehdt
|atsz6lag eredménytelen volt, de Joshua jol tudja,
hogy a nd mindissze csak iddt akar nyemi, hogy
leellendrizhesse kik vagyunk. Most majd kideril,
hogy miikadik-e a Hugh altal krealt személyazo-
nossagunk... Menjiink vissza a metrdhoz, amit
most mér zarva taldlunk. Lépjiink kapcsolatba a
“fondkiinkkel” (Hugh-val a minicomon keresztiil
kommunikalhatunk). Joshua elmondja neki, hogy
szerinte a Ruby jelentésében emlitett alagit és a

tonkrement allatkert egy és ugyanaz a hely, szoval
kéne egy térkép a mefroalagutakrdl. Hugh sziméra
ez nem gond, csakhogy valahonnan egy faxet kéne
keriteni. Az allomason van egy nyilvanos fax, de
sajnos olvashatatlan a hivészdma. Ha azonban job-
ban kirillnéziink, a csives mellett megtaldljuk a
tabla letiirt darabjat, amit visszaillesztve méris
megvan a szam, és joheta fax. A tervrajzot felvé-
ve vilagossa valik, hogy valahogy be kéne jutnunk
az alagiitba. Menjiink vissza a csatorndba, aminek
a vége pont az allomasha torkollik. Lakjiik ki a ra-
csot, igy a vagany belsd oldalahoz jitunk.

KUTATAS A TERRORIS-
TAK BAZISA UTAN

Minthogy Joshua nem akar szénné égni a sine-
ken, valami madot kéne taldlni, hogy atjussunk a
tiiloldalra. A palyamunkasok dltdzdjébe egy kis aj-
4 nyilik, amird] Ijiik le a fakatot. Bent nyissuk ki
a szekrényeket. Az egyikben egy zsakot pillantha-
tunk meg, amibdl szerszamok és kabelek keriilnek
eld, mig a masikhan egy kulcs rejtazik. A vastag
pancélajtot is megprobalhatjuk kinyitni, de ez nem
fog sikeriilni, mivel a retesz tillsagosan be van
rozsdasodva. A frissen szerzett csavarhizdval ope-
raljuk le a sinek melletti rekidmtablardl az “S” lo-
got, s ezt akasszuk ré a foldon heverd vaslancra.
Az igy nyert kampos lancot hurkoljuk 14 a magas-
ban hiizddo csivekre, amivel igy kiinnyedén atlen-
diithetiink a vagany tiloldalira. Az alagitban egy
erotérrel biztositott ajtd latszdlay dthatolhatatia-
nul lezarja elttiink az utat, de egy kis leleményes-
séggel ez is megoldhatd. Nyissuk ki az ajtd mellet-
ti kapcsold-dobozt a 2sdkhol ellopott szerszammal,
majd akasszuk az alsd érintkezdkre a kabeleket.
Adjunk a karral aramot a kéhelekbe, s az egészet
hajitsuk az erdtérbe... Az ajton keresztiil a régi al-
lomésra érkeztiink, ami mér elégy romos allapotban
van. A peron végénél verjiik le a hangoshemondot
a pajszeriinkkel, az dreg szerkezethdl ugyanis egy
elekiromagnes gurul ki. Néziink szét a kizeli kis
kabinban is, mert egy harapéfogdval lehetiink gaz-
dagabbak. A régi alagitban ugyanaz a probléma,
mint az iljban: & kéne kelni a tilloldalra. Eredeti-
leg volt egy feliiljard, ami dtvezetett, de az llo-
mas teljes mennyezetével egyirtt az is beszakadt.
Szerencsére azonban az atjard maradékara fel-
maszva egy elekiromes kijelzd-tablara lehetiink fi-
gyelmesek, amit mar csak a kabele tart a magas-
ban, Vagjuk el a kabelt, mire a tabla pont igy esik
le, hogy egy hidat képez a szimunkra.

Ezzel meg is érkeztiink a mesterséges dllatkerthe.
A bejérattol harom iranyba lehet menni. A kirsé-
tankat talan a barnal (rgtdn balra) kezdjik meg, A
kévézd tinkrement komputereit sajnos nem tudjuk
haszdlni, viszont elvihetiink egy sdrdsdnbozt az
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egyik asztalrdl, és egy olajozot a pultrdl. Mindezek
mellett hiizzuk el a fiigganyt is, és vegyiik ki md-
giile a sepriit, valamint a robbanékony gazzal teli
tartlyt. A barbél Kli istennd szobrahoz jutunk, de
ott még egyeldre semmi dolgunk. Az dllatkert be-
jaratatol a balra haladé dton indulva az egyiptomi
Szfinx miianyag valtozatdt csodalhatjuk meg. A
szobor még meg is szdlal, ha megkerjiik ra - vala-
ha a latogatok eligazitasara volt hivatott. A tajé-
koztatd azonban nem tart sokaig, mert valami
programhiba Iép fel. A hiba elharitasahoz a gép el-
mond nekiink egy belépési kidot - a gond csak az,
hogy mindezt rébuszokban adja eld. A kdot az
Anubis szobor alatti tarcsakial lehet bevinni, de
ez egyeldre kdtve hiszem, hogy barkinek is sike-
riil. Inkabb nézzik meg, hogy mi van a pancélajtd
migatt, hiszen most mér meg tudjuk olajozni a za-
rat. A visszaiiton a sinek felett 1ogd lancot gy
tudjuk elémi, ha a pajszeriinkre rétapasztjuk a
magnest, és ezzel az ij szerszammal nyilunk érte.
Az ajto egy sotét szobdba nyilik - még szerencse,
hogy kéznél van a villanykapcsold... Miutan kons-
tataltuk, hogy ki van égve a villanykirte, nyissuk
fel a sitétség ellenére kinnyen észrevehetd csa-
poajtét. Lemaszva egy csatorndba jutunk, benne
egy ijabb ajtdval - ezt az ajtdt az ltozdbdl elho-
zott kules nyitja. Az ajtd magatti jaraton keresztiil
végiil az allatkert kanyvtaraban kaotiink ki. A kany-
vespolcok egyik fakkjaban az egyiptomi kultirardl
vannak irdsok, és itt megtaldlhatjuk azt a kinyvet,
amiben a tarcsakon szerepld jelek szerepelnek. Vi-
gyiik még el az asztali [Ampabol a kirtét, és
masszunk vissza a diszkiitha, Cseréljiik ki a sotét
szobaban kirtét, mire a vilagoshan mér j6l Lathat-
juk, hogy egy raktarhelységral van sz0. Bar sok ka-
cat van felhalmozva, nekiink csak az elektromos
elosztd kell a jobh oldali polcrdl.

Most menjiink vissza a Szfinxhez, és allitsuk be a
kadot - a jelek jelentését a kdnyvhen kel keres-
niink. (A gyengébbek kedvéért a megoldas: feliilre
keriil Ra, balra Kheprer, &s végiil jobbra Horus.) A
kd hatasira megnyilt ajto magott valamiféle biz-
tonségi kizpontot taldlunk; monitorokkal és kap-
csoldkkal, Valtsuk it a kapcsoldkat tgy, hogy
mindegyik zoldet mutasson: ezzel mindenhol ki-
kapesoltuk az eriterekkel Iétrehozott falakat. Ne
felejtsiik ott a fiilkében a mikrohullamii fegyvert,
majll menjiink az egyiptomi helyszintdl balra lévd

dskori bemutatdhoz. Amikor megprébalunk &tkelni

a fiiggdhidon, egyszer csak eqy dind ugrik elénk.
Hahér csak egy mechanikus szerkezet a jaszag,
azért veszélyes lehet, tehat nyirjuk ki a mikrohul-
[4mi pisztolyunkkal, aminek ezzel ki is meriil az
eleme. Hatul a barlangban egy miihely van elrejt-
ve, ahonnan egyeldre csak a jelzofényre lesz szitk-
ségiink. Térjiink vissza Kali szobrahoz, s toljuk
odébb a szobor talapzata melletti bokrot. Zirjuk el
az eldkeriilt csapot, majd miutén elaludt a tiiz a
faklyan, nyissuk ki jra. Merjiik teli a serpenydbol
a sorosdobozt, igy némi benzinhez jutunk. Az allat-
kerten beliil mar csak egyetlen helyen nem vol-
funk: a bejarattl jobbra fekvd mocsaras szekcid-
ban. Ezen a helyen egy gyerek iigykddik valamit
egy tavoli kapcsolétablan, de nem tudunk vele be-
szélni, mert ahhoz &t kéne kelni a mocsaron. A to
mellett egy gépezetet lathatunk, ami szemldto-
mast a 16 zsilipjét hivatott mikddtetni. A rajta lévd
panel segitségével prabaljuk meg leereszteni a ko-
sz0s vizet. Az dreg szerkezet digy tiinik zarlatos:

iigykddésiink eredményeként csak egy ajtd csapd-
dik fel a szerkezet tartalyan, valamint alaposan
megrazza az dram a kapesolétablan matato gyere-

ket - remélhetdleq azért nem halalosan. A kinyilt
ajtdn keresztiil rakjuk a gépbe a gazzal teli tarta-
Iyunkat, azutén dntsiink ra egy kis benzint, és rob-
bantsuk fel az egészet a jelzdlanggal. Mikozben
Joshua hasra vagja magat a detonacid eldl, sikeriil
szétziiznia a belsd zsebében lapuld minicomot -
ezzel tehdt a Hugh-val vald kommunikéciérol le is
mondhatunk. Viszont végre lefolyt a viz, s megnéz-
hetjiik a gyereket. Szerencsére csak elajult, szval
hasiink lefkTismeretfurdalds nélkil kutatja 4t - a
kezebdl eqy taviranyitat sikeriil kiszednie. Ezt a
taviranyitdt az dskori barlangban tudjuk hasznalni:
csak ra kell iranyitanunk az ottani ketrec kapcso-
I6jdra, mire egy liftajtd nyilik ki. Egy hangarba ju:
tunk, benne egy repiilovel. Kutassuk 4t a bal szé-
len heverd kidat, amibdl egy teleszkdpos kart ve-
hetiink ki. Kutakodjunk tovabb, amig egy holog-
ram-kivetitd is elékeriil. Latszdlag nincs mésik aj-
to tovabb, széval a szereldlifttel irany a csarnok
teteje. A plafonon lévo gombbal nyissuk ki a tetd-
tér csapdajtajat, és masszunk fel. Joshua bosszan-
kodva konstatélja, hogy hezarult migdtte az ajto,
s a tetdn nincs mésik kapcsold. A sajat csap-
dankhol a kiivetkezoképp szabadulhatunk. Kezdés-
nek nyissunk be - a pajszerrel - a tetdn |évd épii-
fethe, ami digy tiinik, valamiféle generatornak ad
atthent. Egy oxigénes és egy hidrogénes palackbol
csovek futnak egy keverd gépezethe, s onnan to-
véhb. Mieldtt barmit is csinalnank, zarjuk el a gazt
a kamal, Ezutén a tovabhvezetd csivet lazitsuk
meg a fogdval, és hajlitsuk el. Igy a csd vége pont
az ablakhez fog keriilni, s most mér ijra kinyithat-

juk a gazt. Menjiink ki 65 vegyiik fel a fdlddn heve-

il slag véget, amit erBsitsiik rd az ablaknal kikan-
dikald cstre. Ezzel kész is a langvagdnl: csak he-
Iyezziik a szikrakat hanyd minicomet a csapéajtd
zérjdra, és gydjtsuk be vele az alkalmi eszkdzt, A

zir nyelvét sikeriil atvigni, de emellett sikeril mii-

kidéshe hoznunk a tiizjelz6t is, aminek a szenzora
beliilrdl pont a zar mellé lett felszerelve, Az apré
maldr azonhan szerencsésen vagzadik, mivel a ri-
asztdsra érkezd terrorista csak a berendezés hibia-
Janak véli az esetet, és anélkiil kapcsolja ki a ri-
asztést, hogy felnézne a szenzorhoz. Hosiink igy
paholyhél figyelheti meg, hol is van az a titkes aj-
td, amin keresztiil az 6r bejdtt, majd tavozott, A fi-
gura hanyagsaga miatt raadasul nyitva marad a ri-
asztd berendezés kapcsolddoboza, s még egy gyu-
faszélhoz is hozzasegit minket, amit kifelé menet
ejt el. Nyissuk hat ki a kapcsoladobozt, és szerel-
jilk szét a csavarhiizonkkal. Szedjiik le a vezetéket
a doboz foldelésérdl, és erdsitsiik ra a fazis csa-
varjara, majd szereljiik vissza a feddlapot. Ezel
egy csapdat készitettiink az drok sziméra. Mar
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csak iijra meg kell szdlaltatnunk a riasztdt, amihez
eldszor hasznaljuk a sepriin a gyutat, majd az igy
nyert faklyaval porkdljiik meg a szenzort... Egy or-
rel kevesebh, és raadasul a rejte-
kajtd is nyitva maradt.

Az ajton keresztiil egy masik or-
hiiz jutunk, a szobat azonban egy
racs vélasztja ketté. Hogy kicsal-
juk a pasast a “kalitkajabol”, a
hologram-kivetitdt fogjuk bevetni.
A kivetitd dugasza ugyan nem jo
az ajtd melletti konnektorba, de
az elosztdval konnyedén athidal-
hatjuk a problémat. Miutan be-
kapcsoltuk az dram ala helyezett
projektort, a balga dr azt hiszi, hogy a tarsa szira-
kozik vele, és gyanitianul megy oda a vetitdhz,
nem sejtve, hogy Joshua a kizelben rejtdzik...
Vizsgaljuk 4t az alélt terrorista zsebeit - eqy lézer-
pisztollyal és egy kis kulcesal lesziink gazdagah-
bak. Menjiink tovabb a lifttel, mire egy terembe
érkeziink, ahol mar kiildnleges biztositési ajtok
vannak, Nyissuk ki a teremben taldlhatd asztal fi-
okjat, ipy mér biztonsagi kartyank is lesz. Ez azon-
ban még édeskeves, ugyanis az ajtdkat szemfe-
nék-letapogatd zarakkal I4ttak el. Valahogy ezeket
tehat ki kéne kapcsolni. Néziink be a terem falin
arvilkodd kép migé, s vegyiik ki mbgiile a papi-
rost. Olvassuk el a feljegyzést, ami egy fekete-fe-
hér szinkddot tartalmaz. Jegyezzilk meg, hogy mi-
Iyen sorrendben sdtétednek a sziirke négyzetek.
Menjiink vissza az driik szobdjaba, és nyissuk ki a
falon a panelt. Minthogy zérva van, hasznaljuk a
lézerpisztolyt. Helyezziik be a biztonsagi kartyan-
kat a panelbe, és iissiik be a papirrol leolvasett

szinkddot. (Feliilrdl lefelé haladva a kad: 5, 1, 2,
1,3, 4, 6.) Ha helyesen csinaituk, egy hang kisé-
raﬁben a gombok zildre véltanak.
Ugykadésiinknek héla a teremben kiiktattuk a
szemfenék-letapogatokat, és siman benyithatunk a
jobbra vezetd ajton. Egy miitdbe érkeziink, aminek
a valaszfalat elhizva (a falon [évd panelt kel mii-
kodtetni) raakadunk végiil Rubyra - vagy legalabb-
is arra, ami maradt beldle. Hamis személyazonos-
sdgunk ezek szerint fabatkat sem ér? Ha a terroris-
tak rank talainak, taldn miénk lesz a Ruby melletti
4gy - ezek Joshua elsd gondolatai. Ha azonban ki-
nyitjuk a Ruby melletti kis szekrényt, a dolgok to-
vabb bonyolédnal: egy fecskendd és egy sztetosz-
kop mellett egy orvosi jelentést talalunk, amibél
kideriil, hogy Ruby még él, csak épp irreverzibilis
kémaban van. De vajon minek tartjak a terroristak
életben, ha egyszer elitte le-
Iotték? Menjiink vissza a ma-
sik ajtéhoz, és hallgatozzunk a
sztetoszkoppal. Eva Tompson
hangjét hallhatjuk, amint egy

gyakorolt hatésat vizsgaljak. A kalvariajuk akkor
kezdddatt, amikor egy bizonyos Moreau nevii tudds
VST projektjét kezdteék el vizsgalni. Visel Moreau
virtudlis kornyezet épitésével foglalkozott, és a
munkdjat a Genesis tdmogatta, méghozza Marten-
sen keresztiil. A tudds azonban néhany hete eltiint.
Costa Rica partjainal egy szénné égett hullat ve-
tett partra a viz - a rendérség azzal zérta le az
iigyet, hogy minden bizonnyal Moreau teteme volt.
Ekdizhen Markus Sanders, egy cyber-tér specialista
- amikor egy Moreau altal kredlt horror-vidam-
parkban tett latogatast - raakadt a titolzatos VST
projekire. Innentd| fordultak rosszra a dolgok. Mi-
vel a rendrség - valami belsd intézkedés hatasara
- nem nyomozott tovabh a Genesisnél, a kutatok
megalakitottak a sajat kis szervezetiiket az iigy ki-
vizsgalasara. A Martens altal Iranyitott tamadasok
miatt azonban nem tudtak eldbbre haladni: elpusz-
titottak az eszkizeik jelentds héanyadat, és a leg-
jobb embereiket is. Markus Sanders alkkor kapott
talalatot, amikor épp a cyber-térben volt; haldla
eldtt azért még annyit elmondott: “nincs visszave-
rddés a tiikrin”. Hogy ez mit jelent? Nos, ennek
kideritésére csatlakozik Joshua a cyber-térhez.

A CYBER-TERBEN

Moreau vidamparkja valoban elég abszurd, mond-
hatni beteges. A cyber-térben van egy nagyon
hasznes eszkiziink; a pozicionald: ebbe a gépbe
barmelylk helyszin koordinatait betaplalhatjuk, s
gy lerdvidithetjiik a maszkalast. A kezdd helyszin
mar be is van iitve. Nos, akkor menjiink be az iit-
vesztdhe, és keressiik meg a kutat, amiben egy
eziistpénz rejtdzik, tovibba a csontvazat is, ami
nek pedig az azheszt-rubdjat tu-
lajdonitsuk el. Visszatérve a be-
jarathoz balra a kastély mellett
egy erdsség teszteld jatékot ta-
Ialunk, amit probaljunk ki - utd-
na vegyiik fel az eltort kalapa-
csot. Ezzel menjiink a félkari
rabldhoz, és tirjiik le vele a gép
tetején lévd pok Iabat, ami igy
leblokkolja az egyik tarcsat. Ha
most bedebjuk a pénziinket (a
nyilasba kell), és megjatsszuk a
tétet, ot tallérral lesziink gaz-
dagabbak. Vegyiik ki a pénzt, és menjiink a kas-
télyhoz. A “libegdt” egyeldre nem tudjuk hasznal-
ni, mert az inditdgombja bent van a kis hazhan.
Menjiink le a haz pincéjébe, s a kazanhol
eressziink egy kis gézt az ot dlalkodd oridspkra.
A kazéin csapja tiiziorrd, ezért csak a ruhdval lehet
megfogni. Miutan a pok eltakarodott, a foldrdl egy
kis sarat, a falrdl pedig egy kis salétromot vehe-
tiink fel. A sdrral menjiink a céflovildéhez, és dob-
juk ré a célpontok futdszalagjara - igy lelassitjuk.
Most mar bedobhatjuk az dt tallért, és nekidllha-
tunk lovildazni. A 100%-os teljesitmény jutalma a
taviranyitdsi baba. Irdny a kis hdz, ahol nyissuk ki
az asztal bal oldali fiokjat, és vegyiik ki beldle a
gyutat. Ezutan hizzuk ki a jobb oldali fiokot is, és
tegyilk hele a babét, ami igy pont a libegd nyomd-
gombjara fog raiitni. Mar csak be kell dllnunk a

WRECKIN® CREW

A jopofa kis comics-szerii autoverseny-utanzatot ugyan nem teszteltiik a
nyaron (har lehet, hogy egyszer még sort keritiink ra), de azért talan jél jon
majd egyeseknek. A cheateket a fomeniibdl elérhetd opcid képernyon tudjuk

megadni:

GIMMEALL
KEYFOUND
CINEMAON
' KARTSON
RESETLAP

- Az dsszes palya és auto (RESETALL-ra visszaall)

— Az osszes kulcs (RESETKEY vissza)

- Az osszes filmbejatszas (RESETFMV vissza)

- Gokartokkal lehet versenyezni (KARTSOFF kikapcsolja)
— Torli az osszes koridot

Al nevil fickéval beszélget.

Egész érdekes dolgokat mon-

danak: a fihadiszallasukat az

eldzd éjszaka megtdmadtak,

amit ugyebar Martens vala-

hogy elfelejtett nekiink meg-

emliteni. (Ahol most vagyunk,

a csak egy bivdhely.) A beszélyetésiikhdl igy tii-  ketreche, és megnyomnunk a taviranyitdt. A var-
nik, mintha ok nem is a terroristak, hanem az4l- kerthdl harom irdnyba mehetiink. ElGszdr taldn az
dozatok lennének. Mivel kideriil, hogy még nem alkimistak szentélyébe néziink be, ahol megtalal-
gyanakszanak rank, sot éppenhogy sziikségiik len- hatjuk a Sanders altal emlegetett tiikrdt. Elég fura

ne rank, Joshua iigy dont, benyit hozzajuk.

Al ugyan egy cseppet sem bizik benniink, de vé-
gill Eva tandcsdra hajlandd elfogadni az egyiittmii-
kodésiinket. Allitisuk szerint ik nem terroristak,
hanem kutatok, akik a cyber-tér emberi elmére

tilkir: a kerethd! egy viz csorgadozik egy edénybe.
Az asztalon egy feljegyzés utal ra, mit kell csindlni
vele: a Styx kdjét kéne rabocsatani. A szobdban
ezen kiviil taldlhatunk még egy kis rudat a tiikor
mellett, tovabba altatdt és eqy iivegese ként a pol-



576 KBYTE

X-COM: INTERCEPTOR

Az elodeire csdppet sem emlékeztetd, de azért igen kellemeske negyedik X-
COM-han a cheateket a Ctrl+E megnyomasa utan adhatjuk meg:

BATTLECHEAT
CANTTOUCHTHIS
FILLERUP
KNOWITALL
PAYDAY
QUICKBASE

con. Nos, akkor térjiink rd a Styx kidjére. Menjiink
el a templomba, ahol tdrjiik le a falrdl a faklyét,
¢s vegyiik fel a koponyat - s ha mar itt vagyunk,
eqy kis szénport is vigyiink el az edénybdl. A kopo-
nyat rakjuk le a tiikir alatti kdre, ami azt eredmé-
nyezi, hogy elall a viz. Allitsuk a koponyara a fak-
Iydt, és gyijtsuk meg a gyufaval. Hamarosan feliz-
zik az edény, s ha odébbrigjuk a koponyat, a meg-
eredd vizsugar hirtelen egy nagy gozfelhdvé valto-
zik. A goz hatasara |athatova valik a tiikrdn San-
ders irdsa: 7, 8, 4, 5. Ezt a kodot a vartoronyban, a

merididnkdrdn kel bevinniink. Mutatdnak a kis ru-
dat hasznaljuk. A kad nyoman egy rejtekajtd nyilik
meg, benne egy kiinywvel. A kdnyv nem més, mint
Moreau napldja. Megtudhatjuk beldle a VST pro-

jekt eddigi menetét: a kezdeti sikerek utan sajnos
kideriilt, hogy a folyamat néhany héten befiil si-
lyos sériiléseket okoz az emberi agyban. Hugh
Martens azonban nem hagyta annyiban a dolgot,
és a Genesis segitségével pénzelte a tuddst. Az
utolsd oldalak tanisaga szerint a projekt még ma
sincs kesz, de mivel a hefektetett hatalmas dssze-
gek miatt Martens mér nagyon akarja az ered-
ményt, folyamatoesan kisérleteznek embereken. Ki-
sérleti nynlaknak rabokat hasznainak a Racas Per-
dida nevii bortdnszigeten. Mivel Moreau hiaha til-
takozott a kisérletek ellen, a tudds azt tervezte,
hogy megszikik és kitalal mindent a hatdsagok-
nak. Tudta, hogy ezzel a tervvel az élete veszélybe
keriilt, ezért rejtette el a napldjat itt a kastélyban.
A mi Hugh barétunk ezek szerint egy gyilkos aru-
162! A napld végén ald van hizva Hugh virtualis
irodajanak a cime - Joshua nem hahozik, s azon-
nal betaplilja a koordinatait.

Martens szerencsére nincs bent az irodaban, a
titkamat pedig konnyd elintézni: csak egy kis al-
1atot kell rakni a csokolddéjaba. A titkamd eldtti
gombbal nyissuk ki az ajtot, melyen keresztiil egy
konferencia terembe jutunk. Tovébb sajnos nem
fudunk menni, mert Martens ajtajan egy erdsebb
zir van. Sebaj, az alkimistak szobdjdban olvashat-
tunk valamit a farkasemberek mard hatasi véré-
ril. Vigyiik el az irod&bél 2 régi pisztolyt és a pan-
cél melldl a buzoganyt. A farkasembert a labirin-

- Bekapcsolja az isszes cheatet a fiilkében
- Lathatatlansag

- Végtelen hatotav az iirhajonak

- Az dsszes kutatasi eredmény

- Fizetési nap, azaz egy kalap pénz

- Minden bazis azonnal megépiil

tusban talalhatjuk, am a kinyirasahoz eziist golyd-
ra lesz sziikség. Menjiink az erdgéphez, amit ezit-
tal a buzogannyal vegyiink igénybe. Az irdatlan
erejil iitéstdl lerepiil a csengd, ami mostantol fog-
va iintdformakeént fog szolgalni. A labirinfusban
keressiik meg a lava-kutat és tegyiik bele a csen-
got. Dobjuk az edénybe eldszor az eziistpénziin-
ket, majd a pisztolygolydt, s az egészet boritsuk
ki a ruhadarab segitségével. Vegyiik fel az eziist
hevonati golydt, és [assunk hozza a puskapor ke-
szitésenek. Keverjiik dssze a szénport, a ként, és
a salétromot. Mindezt dntsiik a pisz-
tolyba, majd a golyorol se feledkez-
ziink meg. Most mar semmi sem ment-
heti meg szerencsétlen farkasember
eletét. A kifolyt vért abba az iivegbe
gyiijtsiik be, amiben azeldtt a kén
volt. A vérrel torjiink be Martens tet-
szetds irodajaba, ahol kutassunk egy
kicsit. A fiokban egy diat talalunk,
amit vetitsiink ki a targyald-teremben.
A latszdlag értelmetien piros rovasok
valdjaban digitalis szamok, egészen pontosan a
szamjegyek inverzét lathatjuk. (Ennek megfeleld-
en a szam: 562396.) Ezt a szamot iissiik be belé-
pési kodnak Martens szamitogépén, mire hasiink
Martens és a Genesis feje kozitti levelezést kezdi
attanulmanyozni. A levelekbdl kideriil, hogy min-
den mdgdtt Martens all. Ruby kdzlte vele a “ter-

roristak” rejtekhelyét, ennek ellenére nem nagyon
sajndlja, hogy a tamaddshan az iigyndke is odave-
szett - egy tanival kevesebb. Ennél is meglepdbb
azonban, amit Joshudrdl ir. Elmondja, hogy a si-
keres tamadas utan minket mar csak a biztonsdg
kedvéért bérelt fel, majd a feltétlen hiiségiink
kapesan elmorfondirozik azon, hogy vajon mi len-
ne, ha megtudna hdsiink, hogy amikor annak ide-
jén megmentette gt a tiizhalaltdl, valjaban csak
egy kabitdszerrel megrakott gépet akart megmen-
teni, s az egész puszta véletlen egybeesés volt...
A levelezés végén Martens megemliti, hogy a ki-
vetkezd napon a hortonszigeten fog tartozkodni.

DOMINION

Az lon Storm elsd Eidosos jatéka ugyan kissé kazepesre sikeredett, de azért el
lehet lenni vele egy darabig. Killondsen akkor, ha megnyomjuk az Entert, és

megadjuk az alabbiakat:

COMBUSTION - Megili az osszes
INFRARED
LUSHEE
ZIPPER

= Plusz nyersanyag

ellenséget

- Megmutatja az egész térképet

- Felgyorsitja az osszes egységet

Most mér tudjuk, hol rejtazik - Joshua tehat kilép
a cyber-térbdl, s iij szivetségeseivel egyiitt elre-
pil Rocas Perdidaba.

A BORTON-SZIGET

A szigeten hseink kiilinvalnak. Nekiink egy csa-
tornan keresztiil kell behatolnunk a bazisra, majd
bentrdl hatastalanitanunk kell a tdbbiek szdméra
az elektromos Keritést eqy masik szekcid felé. Mi-
vel a csatorna nyilasa elatt piranhak tanydznak,
eldhb el kéne ket terelni. A homokos parton as-
sunk ki egy tekndshékatojast, és ezt vigyiik el az
elektromos kerités alatt tekergd kigydnak. Amikor
szerencsétien allat eljin a kerités melldl, 16jiink
bele, majd a tetemet a teleszkdpos karral emeljiik
ki a biztonsagi kamera latoszi-
gébadl. Menjiink vissza a récs-
hoz, és I6jiik le a lakatot. Ezutan
dobjuk be a kigydt a halaknak,
és gyorsan siessiink a csatorna-
ba. Az épiilet mosodajaban k-
tiink ki. Kint a folyosdn egy or
zenét hallgat - mivel idd kdzben
a lézerpisztoly lemeriilt, kényte-
lenek vagyunk csapdat allitani
neki. A ruhdk mdgil elkeriild
mosdszert keverjiik hozza a vo-
dor vizhez, s ezzel locsoljuk meg

a létrat, amin
feljottiink.
Maost hizzuk vissza a racsot (ami
ennek ellenére labilis marad),
dobjuk be a sdrds és olajos fla-
konunkat a mesogépbe, és indit-
suk el. A zajra felfigyel az &r -
vesztére. Vegyiik ki a nyitva ha-
gyott ajtobdl a kulccsomot, és
menjiink el a folyosdn jobbra, az
asztalhoz. Az ablak alatt nyissuk
ki a csavarhiizonkkal a panelt.
Megvan amit keresiink, de saj-
nos tibh vezeték is van. Joshua a radios kardrdjan
keresztiil kozli a tobbiekkel dolgot, de Al csak
annyit tud mondani, hogy muszaj megtalalni a
megfeleld vezeteket. A kulccsal nyissuk ki a bir-
tonrészhez vezetd ajtot, és néziink be a 2-es cel-
laba, Az elgydtort Moreau professzorra talalunk ra
- szerencsére még él. Beszélgessiink el vele az
épiiletben talalhatd kodolt ajtokrdl. A laboratorium
kodjat ismeri, de sajnos csak hallashal. Sebaj, ve-
gyiik fel az or asztalartl a videokamerat, és rogzit-
siik vele a gombok hangjait. A felvételt vigyiik vis-

€

CINKELT LAPOK

sza a professzorhoz, aki méris
mondja a kddot. A kéd segit-
ségével - ahogy vartuk - a la-
borba jutunk. Mivel itt végzik
a kinzasokat, az asztalon ta-
lalhatunk néhany erds nyugta-
tot és egy voltmérdt, a széken
pedig eqy qumikesztyiit. A
voltmérdt rdgtdn hasznositsuk
is a kabeleken, s igy megtud-
juk, melyiket kell hatastalani-
tani. Rakjuk ra a “paraller
cutter” nevii szerkezetet. Az
ideiglenes dramkimaradast si-
keriil Aléknak kihaszndlni,
bejutniuk az épiilethe. Mér éppen raakadnak vala-
mi kddra az egyik iroddban, amikor megjelenik
Martens, és hidegvérrel leldvi Alt, Evat pedig a ké-
sdbbi kisérleteihez birtanbe zaratja. Miutan a ra-
didnkon keresztiil mindezt végighallgattuk, nyissuk
ki a betegszobat, aminek az ablakahdl atszdlha-
tunk Evanak. Sajnos a cellak elé.ort allitottak be,
szival csak az ablakon keresztiil tarthatjuk a kap-
csolatot. A betegszobahél le van valasziva egy
rész, am a racson keresztiil hozaférhetiink egy
kpenyhez, és egy gazpalackhoz. Kutassuk 4t a
kiipenyt, aminek a zsebeibdl egy homerd, és némi
fogselyem kerill eld. Hirtelen dtlettdl vezérelve
szereljiik dssze a kivetkezdket: sziviunk fel a
nyugtatokhal egy halalos dézist a fecskenddbe, s
erre kissiik rd a fogselymet. Ezutdn fifjuk fel a

gumikesztyiit a palackkal, és kissiik rd a lufira a
fiit, Ha készen vagyunk, kiildjiik 4t a “csomagot”
Evénak. A csel bejon: miutan Eva odacsalja az ort
a cellahoz, az megkapja az injekcidt, és holtan ro-
aylk dssze. Most mér nyugodtan odamehetiink, és
elvehetjiik az or fegyverét. Kérjiik el Evatol a meg-
szerzett kadot, ami azonban elsd ranézésre bizony
csak néhany krikszkraksznak tiinik. Szerencsére
viszont a papiron mindkét kdos ajto jeldlve van,
igy a 4-es, a b-0s, és a 7-es szamjegyeket kdnnye-
dén be tudjuk helyettesiteni. A tabbit a Labor tab-
1ajan lévd képlettel lehet kiszamolni, szdval a kdd
feltirése mar csak szintiszta matematika. (A gyen-
gébb matekosok kedvéért: 958320.) Ezt a szamot
immar csak be kel iitniink a cellakkal szemkazti
ajtdn, és végre elkaphatjuk a minden hdjjal meg-
kent Martens grabancat, azaz pontot tehetiink az
iigy végére.

A helyszinen baven van bizonyfték Martens eflen
~ szoval nekiink mar csak a renddrséget kell hivni,
mieldtt még a Genesis morcos “takaritdi” megér-
keznének...




CSEVEGO

Hét ez disznosag! Nem az illusztracidra
gondolok, hanem arra, hogy nem vettem
be Moszkvat, amig az Aktualistol elértél
idaig. (Kijevet viszont igen, ha ez vi-
gasztal — bér az igazsaghoz hozzatarto-
zik, hogy azt is csak 64-emulatoron a
Raid over Moscowban. Mindegy, mindig
is fényes pancélom volt a fair play kioz-
ismert jelszava: “A gydzelem a fontos,
nem a részvétel!” — vagy valami ilyesmi.
) Ha ridgton itt kezdted olvasni az iijsd-
got, akkor az teljesen szabalytalan -
tessék azonnal visszamenni az elejére!

Szdval ott hagytuk abba az elején, hogy
tartozom egy hosszi mesével. Egyszer
voit, hol nem voit... khm, hagyjuk in-
kahhb ezt a konzervativ introt, szolgaljon
alapul inkabh egy levélke, amellyel egy-
ben meg is kezdjiik postalddank e havi
tartalmanak szemezgetését:

Sziasztok!

Eldre is bocsi, de panaszlevél kovetkezik.
Tehdt: idézet a VIII. évfolyam 10. szama-
bol (1997. oktdber), 44. oldal, 4. hasab
3.bekezdés (6.pont)

“.. az 576 KByte megjelenését minden
hénap 10-ére fogjuk eldhozni ..."

Hm, hm, ma éppen tizenkilencedike van
és mellesleg szombat. Az tjsag még min-
dig nem jott meg, és most mér hétfdig
(21.-e!!1) nem is fog, az tutifix. Szep-
tember van, tehat nem a dupla szam el6tt
allunk. Asszem egy icipicit taldn késtek
nem? Az els6 par szam (az emlitettd!
kezdve) még (gy ahogy idGben jelent
meg, aztan szépen mindig elcsuszott 1-2
napot. Ha igy folytatjatok akkor jovére a
szeptemberi szam oktdber elején fog meg-
jelenni. Nem koser. Nemde?

Na sebaj, maradok hiiséges olvasotok:
Csabee

No igen. Vald igaz, hogy ezt allitottam.
Az is vald igaz, hogy megvolt rd az
okom. (Par miihelytitok kivetkezik.) Ez
pedig nem voit mas, mint az az aprdsag,
hogy egy havilapnak illik lennie egy
éves megjelenési iitemtervének. lletve
nem illik, hanem muszaj, kiilinben nem
kitnek veled szerzodést a hirlapterjesz-
tik, vagy mas kategdriaba sorolnak, és
még a jelenleginél is hizdsabb pénzt
tohajtanak zsebrevagni a fogyasztdi ar-
bél. Tehat nekem volt egy ilyen iiteme-
zésem, azért mertem ilyen feleldtlen ki-
jelentéseket tenni. A probléma oft kez-
ddddtt, hogy a hozzank hasonldan fdld-
hbzragadt offline magazinok sokszorosi-
tasra szoruinak, és ezt a nemes felada-
tot holmi nyomda nevii intézmények vég-
zik. A dolog iigy tdrténik, hogy a terjesz-
tokkel kotdtt megallapodas alapjan
megjeldlad az iddpontet, amikor be kell
nekik szdllitani a brand new 576-ot -
ebbdl k pedig kiszamoljak, hogy én mi-
kor adjam le nekik az anyagot. Az, hogy
irredlisan magas atfutasi idoket talaltak
ki (a ténylegesen sziikséges idd 3-4-sze-
resét), még hagyjan; az hogy, allandé
jelleggel arra hivatkoztak hogy a le-
adassal késtem 1-2 napot (tobbet so-
ha!), mér nem igazan hagyjan, mert
ilyen atfutasi iddvel azért még illett vol-
na beleférni a hataridokbe - de jd, kés-
senek bk is 1-2 napot, az nem oszt-nem
szoroz; a laikus szemmel is nyilvanvald
mindségi problémak, mar végérvényesen
nem hagyjan (a szakértd szemek néha

nem is lattak, mert azonnal kinnybe 13-
badtak), de nem szeretiink kirhe-kirbe
szaladgalni a nyomdak kizott, és igy ezt
a békat is lenyeltiik egy parszor. A gond
ott kezddditt, hogy ez a kivald nyomda
allami vallalat volt, amit privatizaitak,
az ij tulajdonos decemberben at is
vette nagyszerii orokét. Az “allami val-
lalat” és a “privatizacid” szé altalanos
gyakorlati jelentésével nyilvan tisztaban
van mindenki, ha nem, akkor ravilagita-
nék: az elabbiekben emlitett intézmény-
nél dolgozva ugyan nem munkakri ko~
telesséy, de mindenképpen lehetdség,
hogy az ember a mozdithato dolgokat
maganal helyezze biztonsagba (ezt a te-
vékenységet a BTK kiilonds része ugyan
sokkal egyszeriibben definidlja, de ezt
most hagyjuk). Nyilvan az a gondolat ve-
zérli a t. dolgozét (tisztelet a kivétel-
nek), hogy az allamnak ugyebar MAR
nincs sziiksége egy adott darabra, ij tu-
lajdonos pedig MEG nincs - hejhd, let's
go! Na, amikor egy ilyen iij tulajdonos
keriil nyereghe, akkor két eshetdség
eldtt all: vagy folytatja jeles szerzemé-
nyének amortizalasat a teljes csddig,
avagy némi tokeinjekcidval megprabalja
gatyaba razni a gyengélkedd vallalko-
zast. Utdbbira szoban ugyan rengeteg
szép utalas tartént - tettben semmi, ami
artan oddig fajult, hogy mér fizikailag
sem voltak képesek kinyomni az 576-ot,
nem lévén min. Igy tehat kiadogattak
egyéb nyomdaknak bérmunkaba, akik
aztan kinyomtak akkor, amikor épp jole-
sett nekik. En hiiséges kis pincsikutya-
keént kivettem allanddan a helyi terme-
lési igazgatot, hogy ugyan mikor lesz
mar @jsag, de 6 rendszerint a “majd”
szdcskaval hatarozta meg a pontos idét,
ami ugyebar meglehetdsen tag fogalom,
és egy havilapnal nem igazan elfogadha-
to. A legjobb tényleg a szeptemberi mii-
soruk volt, amikor - hivatkozva az én
iin. kétnapos késésemre - ok 2 HETET
késtek (igaz, hogy akkor mar Walther
von der Vogelweidéra és Abraham Lin-
colnra is hivatkoztak). Egyébként pont
ugyanigy jart Martin is az oktoberi Kon-
zollal. Ekkor telt be végérvényesen a
pohéar, és a Zrinyi Nyomdaval kapcsola-
tunkat ~ mar csak a nevéhdl is kiindul-
va, bar nem tudom melyik neves hazank-
fiarél kaptak - a kivetkezd harom alter-
nativaval rendezhettiik:

a./ kirchanunk beldle, tekintet nélkiil a
veszteségekre;

b./ beadunk nekik egy-két kanal az to-
rok afium ellen vald orvossagot;

c./ kiildjiik a vadkant.

Az a/-t valasztottuk. Nemcsak azért
mert békeés természetii emberkék va-
gyunk, hanem azért, mert a mai gyogy-
szerarak mellett semmiféle orvossagot
nem osztogatunk, azonkiviil allatbaratok
is vagyunk. Ez az 576 Khyte mér egy ma-
sik nyomdaban keésziil, akik - nyomdatél
meglehetdsen szokatlan modon - ren-
delkeznek nyomogépekkel, és esetleg
meg is csinljak iddre. Amit most olva-
sol, az a Compfairen mar hozzaférhetd
volt. A novemberi 576 pedig 11. hd 11-
én fog megjelenni Budapesten (vidéken
egy-két nappal késdbb, ha nem jon kiz-
be egy hétvége.) Erre akar fogadhatunk
is: ha eltalaltam, akkor mindenki, aki
ezt most olvassa, elifizet egy évre (no-
vember 20-ig méy kedvezményesen
megtehetd; aki kivald izlésrdl tanibi-
zonysagot téve, ezt mar megtette, an-

576 KBYTE

nak természetesen nem sziikséges - ne-

ki elég lesz egy tovabbi fél évis ;) ) - ha

nem talditam el, akkor én fizetek eld
egy évre. Korrekt?

(Bocs, ha egy kicsit hossziira nyijtot-
tam volna, az djsaggal kapcsolatos hii-
rokraciat illetve technikai kérdéseket
taglalo mesét, de azért ezt a szep-
temberi malort illett megmagya-
razni.)

Hali CoVboy!

Bele is kezdek. (Ez
az! Ne kintirfa-
lazzunk!) Masfél
éve veszem az
576-0t, de
még soha
nem lattam
olyat, hogy
valamilyen
jaték
100%-ot
kapott
volna. Mi-
ért van
gz? Talan
ilyen gyat-
rak sza-
motokra a
jatékok?

De a java-
tokra le-
gyen irva,
hogy renge-
teg 90-est
kiosztotok.
Reméiem be-
teszed a leve-
lem, ahogy
egy kollegdm
mondta — par-
don: irta - mar
csak a bélyeg ked-
véért is.

Bubu, Marcali

Ui.: Miért vagy CoV-
boy? _

Hm. Erdekes kérdés.
Szerintem elvhdl nem
szahad 100%-ot adni egy
jatékra. Nem azeért, mert
nem férne ki az értékeld-
ben (bar azért is!), hanem
sokkal inkabb azon okbidl,
hogy ha lenne egyszer egy
100%-os jaték, akkor utana
mar nem lenne értelme jaté-
kot irni, nemde?! A sok 90-es
meg tan azért lehet, mert ha
tikeletes jaték nincs is, azért
elég sok NAGYON J0 van, leg-
alabbis a maga kategdridja-
ban. (Most mindenki lathatja,
hogy hogyan lehet megspé-
rolni egy bélyeget. Az eljards
egyébként szabadalmaztatva
van, jogdijkoteles.)

U.i.: Nem tudom, miért vagyok
CoVboy. Talan elhizddd személyiség-
zavarom lehet az oka, de momentan
sajnos személyi kiltségvetésem nem
bir el egy pszicholdgust is. De te
egyébként nyugodtan szélithatsz Maci
Lacinak is, kedves Bubu! Te egyéh-
ként miért vagy Bubu? Mit keresel
Marcaliban? Nem kovettél te mar en-
gem valamikor a Yellowstone Park-
ban?! (Paranoias is vagyok.)

Csavesz CoVboy! Legyek én az egyik
elsd, aki kijelenti, hogy a stabfotot NEM
kellett volna megjelentetni. (Kdszonim
szépen.) Akkor mindenkinek megmaradt
volna a kép, amit lefestett magardl réla-
tok. Bar engem fdleg Te érdekeltel. (me-
leg tidvozlettel :)) Na, innentdl kezdve NE




576 KBYTE

2gyél be az Ujsdgba,mert Ggyis mindenki
7t fogja hinni, hogy magadnak irtad
sajna nincs hossz( i-m) (Fel a fejjel,
rekem van, és nem sajnalom tdled.) a
velet. Szoval én Téged egy Dr. Martens
jakancsos sorivo rokonléleknek képzel-
olek el, ahogyan Gettd annak idején le-
ajzolta, de ezekbdl semmi sem latszik a
képeken. Igen! Nem csalds,
nem amits,

van
még, aki emlékszik a
régi szép iddkre, ami-
kor az volt a sldger,
hogy “minek vegyem
az 576-ot, amikor oft
van a COMMODORE
VILAG!” (A masik sla-
ger meg ennek a fordi-
tottja volt, de csak
azért mert akkor még
csak ket jatékokkal fog-
lalkozd djsag volt. Most
van tobb is, hdviilt a slé-
gerlista is. A levelezés-
ben napjaban meghallga-
tok 3-4-et.) Bizony, az (j-
sdg hangulatdt azota sem
felejtettem el, deriisbis
nosztalgiaval gondolok ra.
Deriisen, mert ha elove-
szem a kiadott 6sszes le-
velezést, még ma is a
réhogdgorcs keriilget.
Es biisan, mert a lev-
melléklet végén a “ta-
lalkozunk 5 év malva”
felirat szerepel, amibol
sajna nem lett sem-
mi... No, mindegy, a Fold azért egy kis
sziinet utdn tovabb forgott, megjelentél
itt is, és feldobtad az Ujsag hangulatat.
{Akkor miért monded, hogy nem lett
semmi a “talalkozunk 5 év milva”-b6I?
Azt nem mondtam, hogy hel tallko-
zunk.) Sajnos eldfizetni nem tudok rd, de
bizonyos személyeknek héla, havonta si-
keriil hozzdjutnom. A laprél nincs mit
mondanom, itt a XXI. szdzad kiiszobén
illik is, hogy igy nézzen ki. A sok hallelu-
jat meg mar el6ttem megirtak. Ahogy né-
zem, ebbdl is egy kisebb “megalevél”
lett. A tobbi levélhez képest legalabbis.
Vagy direkt valogatod ki a legrévidebbe-
ket? (Természetesen. Virdgozzék min-
den virdg! A kaktusz is.) Esetleg sze-
desd kisebb betiikkel a levrovot, (hogy
beférjek :) mint valaha abban a bizonyos
masik (jsagban. Hidba, itt hiszon tdl

mér eltdlt a nosztalgia... (HUSZON til?
Nekem - mint gyakorlé dskoviiletnek ~
akkor mar rég a sziiletésem eldtti idok-
1l kéne dbrandoznom!) Na, elég lesz
ebbdl, mert még megalakited a CoVboy
Fun Clubot. Amint olvasom, mostanaban
divat valamilyen képet kiildeni, (gyhogy
én is elkiildom a kedvenc rajzfilmfigura-
mat, remélem mego, oppd, megoriilsz
neki. (Mego, oppa, megdriiltem neki.)
Tovabbi j6 “munkat”
Udv: Nagyd, Vajdasdg, Zenta

P.S. : nincs szikség egy jo
tolldl teszteldre, djsdgi-
roi miltal? Lete-

lepe-
deésit és la-
kast kérek, fi-
zetési igény 5
karton Rolling
Rock. Szdlj, ha
mehetek! Ja,
és meg valami.
Szerintem nem is
gondoljatok, hogy hanyan veszik itt is az
576-ot. (Hanyan?) Akkor megmondom.
Sokan. (Az jo. Csak tudnam, hogy keriil
oda?! Lehet, hogy Alaszkaban is lehet
kapni? Bar miért éppen Alaszka?) Na
pa!

A levél egyrészt azért van itt, hogy
szives érdekiddésiikre mindazok va-
laszt kapjanak, akik nevem eredete fe-
161 érdekiddnek folyamatosan. (Bar
mintha ezt egy parszor mar kifejtettem
volna, de atvehetjiik még néhanyszor).
Régen (NAGYON régen) a fentebb emli-
tett djsagban szintén postai vészmadar
voltam (szintén tibbek kozitt), csalha-
tatlan jelek azt mutattak, hogy himne-
mii vagyok - az tijsag rividitésébdl és
ez utdbbi tényhal sikeriilt ezt a nevet
fabrikalni. Keresztapamban sajat ma-
gamat tisztelhetem, és ez maig tartd
szoros csaladi koteléket jelent velem.
Az lijsag egyébként mar régen meg-
sziint, de én még sokkal régebhen
megsziintem ott. A Vajdasagba meg
szolid vigasztalasként iizenem az alab-
biakat:

a./ Ne csiigged] el a stabfotdtal: az al-
mok mindig sokkal szebbek, mint a va-
losag;

b./ A Martensem még megvan, de a
stabfotd jdliusban készilt, és az ak-
kortajt diild klimaban szerintem nem
egészen egészséges viselet - kiilinds
tekintettel a lehizasa utani pillanatok-
ra;

c./ Felesleges a miilton nosztalgiazni.
Gondolj arra, hogy Gjabb tiz év milva
milyen marhanak tartod majd magad,
hagy nem jittél ré arra, hogy azok a
bizonyos “régi szép idok” az épp’ most
van.

PS: A lakas és a fizetség még rendben
lenne. Letelepedésit viszont jelenlegi
allampolgarsagodra vald tekintettel
nem adhatok, mert a kivald kisjugdk
azonnali hatallyal hadat iizennének a
XIil. keriiletnek “illegalis szerhatiilte-
tés” iiriigyén.

CSEVEGDO

Hello CoVBoy! En vagyok az, a mdltkori
kérdezz-felelek jaték gydztese. 100000000
X K00SSSZZZ, hogy betettél. Most azon-
ban valami tényleg értelmes megjegyzé-
sem lenne: nem férne mar ra az 576-ra
egy jo alapos design-véltds? Szerintem
nagyon is. Hiszen mar tébb, mint 2 éve
ugyanezzel a Kiilsovel és belsdvel nyomja-
tok. Az (jitas pedig j6 dolog. Vagy nem?

Lord G, Budapest

De. Ha nem is jo alapos, de némi valto-
zas azért lesz, méghozza a karacsonyfa
alatt. Mar mi is kicsit

meguntuk a grafikus

e komaval,

Helld 576! Sokat vartam, mig raszantam
magam, hogy irjak egy levelet, de az djsag
annyira j6, hogy mér a tokéletesség hatarat
stirolja. (Még mindjrt jobb, mintha a lép-
cs6hazzal tenné ugyanezt, nemde?) Am min-
den jo mellett van egy kevés hibaja:

1. Szerintem tdl sok benne a tragar szoveg.
(Mi a f*** van? (f***=fene, mieldtt valaki
téves asszocidciokra ragadtatna magat.)
Ne beszéljiink rébuszokban, egész konkré-
tan: MILYEN tragér sziveg van az djsag-
ban?! Mert ugyan néha az eredetiben sze-
repel egy-két vulgarisnak nevezhetd sz,
de azokat én ki szoktam volt nyiszalni.
Persze nem kizrt, hogy valamikor atsik-
lott a szemem Vari Zoli valamelyik *“Goura-
ud shaded poligon”-jan vagy “impressziv
kiils nézeti képén”, de ezeken kiviil nem
hinném, hogy tragar szavak szerepeltek.
Ha pedig valaki félreért egy kétértelmi fo-
galmazdst, annak jusson eszébe, hogy
rossz az, aki rosszra gondol...)

2. nincs homepage. (Tényleg nincs, de az
iijsaghan nem is szokott lenni...)

Am ezekkel szemben rengeteg pluszt nydit.
Mas. Martint lattam a TV-ben. Hat a képek
alapjan nem igy képzeltem el. (Tényleg elég
rémisztd, de azon csoddlkoznék, ha fotdn
mésként nézne ki, mint a TV-ben. Képzeld
el, milyen szjimyi lett volna, ha én me-
gyek TV-sztarnak, és nem haritom at ra ezt
a nemes feladatot!) Ja tényleg, abban a
“Mizujs Pierrot"-riportban a Te képed szere-
pel? Szerintem nem, de hat a riport rélad
20! (vagy nem?) Més. Adnék eqy pdr javas-
latot az Gjsdg szerkesztéséhez:

a./ Legyen mér végre egy szerkesztdi jaték
TOPLISTA! (Jd, legyen. Mar Ggyis sokan
kértétek, legkiizelebb lesz top-lista.)

b./ Ne legyen CD. Aki CD-t akar az spérol-
jon, és kéthavonta vegyen meg egy mdsik
tjsdgot. (Ja. Ezt is tudom vallalni.)

Egy par kérdésem még lenne hozzatok:

1. Melyik tetszik neked jobban a PG2 vagy a
Civ2? (Mind a kettd teljesen mas kategd-
ria, igy tehat nem is lehet Gsszehasonlita-
ni oket. Mind a kettd fennmaradt a gépe-
men - ennyi elég?)

2. Melyik TJ kedvenc jatéka? (A mesemon-
dés arrdl, hogy miért nincs kész a cikkével.
De faldn még ennél is jobban szereti a “meg-
hoztam-a-szamldsdit”.)

3. Ujird E. A., vagy ez csak egy alnév?
(Mondhatni. Ez egy ugyanolyan monogram,
mint mondjuk a V.Z., ami vagy a Véri Zolit
takarja, vagy a T.J. -t)

Jo lenne, ha berakndl a csevegdbe, mert
szeretnék vélaszt kapni a kérdéseimre. Ja
majd el felejtettem, ne birald a “nem elGfize-
toket”, mert én is eldfizetnék, de ha valaki

meglatna ezt a kirdly lapot a postaladankban,
akkor vélhetden gyorsan “megfdjnd”. Ezt pe-
dig én nem akarom. (Nem szabad ilyen
pesszimislin gondolni a vilagra. Az élet
szép. Az emberek jok. Ugyan miért lopnék
mir el az djsagodat. Probald csak meg azt
az eldfizetest.) Udv: L. Adam

Na, menet kizben mindent frankdn meg-
beszéltiink, most akkor mar csak egy kép-
zavart kell kikiiszoholni a valaszhan, (Le-
szamitva ugyebar a “mas-a-Martin-képen-
mint-a-TV-ben”-szindromat. Ezt most
hagyjuk - képzeld el milyen mas lehet a li-
ve Martin, itt szemben!) Széval: hogy ré-
lam szélt-e a ‘Mizujs, Pierrot?"-cikk? Ter-
meészetesen. En vagyok-e az a joképii srac
a fotdkon? Nem, az a Pierrot. Az én képem
a ‘Mizujs, CoVboy?'-cikknél fog szerepel-
ni, ami majd a Pierrot-rdl sz6l. Nalam
“ilyen nyar van, csupa szérakozds” és
iires perceimben a Maganholdban websi-
te-ot iizemeltetek a kalandjatek-oriiltek-
nek, mig @ valdsziniileg pont ezt a sziive-
get potydgi itt befelé. Kicsit Gsszekeve-
redtiink, de majd esak kivdlogat minket

egymashal valaki...

Dir 576 Kbyte! A nevem Mazsola és nekem
is volt harcsogdm, mint a névrokonomnak
(ezdton is fidvoziom). De ennek ellenére eqy
masik vagyok! (Hurrd! lgazdn Griildk, hogy
megnyilt az elsd virtualis Futrinka utca ki-
csiny haztajimban. Ezt a kizépso lanykat
elnevezziik Tadénak, és akkor teljes is a
csapat.) Els6 576-om a 95/5-0s volt, most
bekereteztetve 6g a falamon az elsd szam-
mal egyetemben. Gydjteményembdl kb. 10
szam hidnyzik dsszesen. (Ez egyszeriien
tarthatatlan allapot! Tessék gyorsan tenni
valamit az iigy érdekében!) Ennyit az illen-
d6 bemutatkozésrol. Innen a sulinyetrdl kil-
dém e-mail atombombéamat, amit a CD-mel-
Iéklet igyével szeretném kezdeni. Az a véle-
ményem, hogy vagy egyaltaldn ne legyen
(oagyi shareware programok, idétlen demo
jatékok), vagy csak a megjelent (jsdgok felé-
ben (végill is nektek is kell egy kis pénz). Ja
azért ha valamelyik balek tényleg eivallalng,
hogy Osszeirja az eddig megjelent Csevegdk
tartalmdt, akkor megdobhatnél egy pél-
dannyal. So tanx!!! A leirasokat leirdsként, a
cheat-eket pedig a Cinkelt Lapokba kozdljé-
tek (szoval elég egy oldal a Cinkelt Lapok-
nak). A leirasnal tartva kzolhetnétek a Com-
mandos végigjatszdsat. Kozolhetnétek még
ezenkivill néhany jo site-cimet az egyik olda-
lon (Web minden mennyiségben cimen). Ha
lesz homepage-etek, mindenképpen tegyetek
ra egy onling Csevegdt (vegyetek fel egy Gj
embert, aki csak vélaszolgatni fog a biidos
kis kolkok kérdéseire (mondjuk engem, ha
befejeztem a gimit), (Sajatos madja az al-
laskeresésnek...) egy dutyi és egy buli sti-
lust stabfotdt (mindenkinek az eredeti nevé-
vel), cheat gydjteményt és leirdsgydjtemeényt.
A 3D-kartydk bemutatdsa telitaldlat volt. Le-
hetne egy hardverrel foglakoz rovatotok is.
Akkor mdr tokeéletes lenne az Ujsdg! Egyéb-
ként a nagymérték{ arndvekedéssel
(&#61514;) egyitt megorvendeztethetnétek
a nagykdzonséget eqy minimum Otoldalnyi
plusszal! Kérlek vélaszolj (a Cseviben)!

Szinte mindegyik dtlet maga a tokély.Mar
csak egy 10-15 ember kellene még hozzd,
és - ha minden téméaval megfeleld terjede-
lemben dhajtunk foglalkozni - akkor egy
100-150 oldalas ijsag. De mivel ez csak
56, igy most sajnos biicsiznom kell.

CoVboy



W TRANS-AM

Szamitastechnika és Multimédia

Hasznalt szamitogépek és alkatrészek kiarusitasa!
Akcio!!ll Csak e hirdetés felmutatojanak!
2 x 50 W aktiv hangfal
2 x 100 W aktiv hangfal
14~ LICOM SVGA 3 év garancia
15” TATUNG Multimédias SVGA 3 év garancia
Creative 24x-es IDE CD drive
2.5 Gb Quantum winchester
5.1 Gb Quantum winchester
Pentium Il alaplap Celeron-hoz
Pentium Il ASUS L97-B alaplap
Pentium Il 266 Intel Celeron CPU

Pentium Il alaplap, Pll 266 Celeron, 325D, 2.5Gb Quantum HDD,
1.44 FDD, Mini tor., 53 Virge 4MD, 105g klaviatiira

Siemens 486DX, SMB RAM, 340 HDD, FDD, Baby haz, Siemens 14" SVGA
Hasznalt szamitogép és alkatrész kiarusitasa!

talalkozhatsZz

5

i

HP Duna
Szakaruhaz

MAX Trust Kft
IX. Boraros tér 7.
(Duna Haz)

Tel.: 215-2574

JATEKBOX

Duna Plaza
Vaci ut 178.
Tel.: 465-1036

.

Faxbank:
2-333-666 #1310
hitp:www.ready.hu

Bp. V. ker. Vadasz u. 36.
Tel: 331-0518, Fax: 311-8671
H-P: 9.30-18.00 SZ: 9.00-13.00

Alkatrészek teljes valasztéka

win c rok, alaplapok, monitorok:
Western Digital, Seagate UDMA, Quantum EX/EL AMD
K-2 266-400, Celeron, Geleron”A” P-2 Abit,
Acorp, Aristo, Asus, Gigabyte EX/EBX
Amaga, Daewoo, Mag, Samsung

Araink 98. 09, 30.-ai nettd arak.
Kedvezd arak viszonteladdknak: 06-30-9413-453
Az arvéltozas jogat fenntartjuk.

vasarolnek, vagy az 576 KByte-ban kap-
hato programokat adnek regi kionyve-
kert, papirregisegekert, 1920 elotti képes

= Libri
' - VE ; DUNA PLAZA

_ DAS VETELE! konyvesbolt

, 114, 24 Grds tesztelissel,

sl virjuk minden Kedves vdsarlonkat!

EZESET IS VARJUK!
eszpénziizetésre vonatkoznak.
i viszonteladdi degyzékanket!!

PC CD-ROM

helyeken

Duna Plaza
Vaci ut 178.
Tel.: 465-1017
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Libri

EUROPARK KONYVESBOLT

al

levelezolapokert.

Cin: 1389 Budapest,
Postafiok 132.
Tel: 3295-303 (9-14 oraig)

BALATI Computers

1146 Budapest, Thokaly ut 88.

COMPFAIR AKCIO
A hirdetées bemutatéja
5%
kedvezmeényt kap az alkatrészek arabol.

HIGEPATEPITES!!
AMD 6K2-266 CPU + Epox VIA MVP3 100MHz
37.000,- Ft-tol

Hasznalt, mikodo alkatrészeit beszamitjuk! Javitas, tanacsadas.
OTP reszletfizetési lehetoseg!
Viszonteladokat is kiszolgéluni!
Tel./Fax: 341-5343, 06-20 9264-507
Faxbank: 233-3666/1607 %
E-mail:balati@ahol.com
Nyitvatartas: H-P 9-17h-ig

1191 Bp. Ullgi Gt 201.
Tel./fax: 347-1534

Az
- I 4
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Diafilmek nagy valasztékban kapha-
tok. Tel.: 200-80-16

Hasznalt diavetitot vennék. Tel.: 200-80-16

AMIGA KiNAL

Commodore 64 - Amiga Gyorsszerviz és Keres-
kedelem. Szamitogépek, floppyk. nyomtatck,
monitorok, tapegységek olcsd, garancialis javita-
sa, ertekesitése. C-64 turbokartyak, Amigas bovi-
tések. Tel.: 418-8845, 06-30-9-510-510

C64 KERES

Cb4-re keresek szakkkonyveket, alig hasznait
joy-okat, és elcserélnék Co4-es lemezes jatéko-
kat, jatékleirdsokat. Tel: (53) 312-718 (15-22

I
PC KiNAL

PC-re NBA Live 98 eredeti eladd 10000 Ft-ért.
Asemota Richard 2025-861, 1027 Bp.ll., F§
79. mfsz. 3.

Eredeti jatékaimat eladom vagy elcserélem: Q2,
F22, Rebellion, Jedi Knight, Champ. Manager 97-
98, Warlords 3, Diablo-Helifire, Tomb R. 2,
Balance of Power. 06-20-9-678-936

Eladom vagy elcserélem 2 db eredeti jatékomat:
X-Files, Gene Machine. Tel.. 257-6954 Téth Viktor

EGYEB KINAL

PSX-re elado: Air Combat, FIFA 97 - 5500 Ft/db,
Hexen, Disruptor 7500 Ft/db, Jurassic Park 2 -
8500 Ft, Street Fighter EX és 1 db Extrem Joypad
3500 Ft, Cyber Speed 3000 Ft. 06-99-382-899

Eladé SEGA Megadrive 1, 2 joy, 30 jaték: So-
mari, MKIl, Jungle Book, stb.Ar: 45.000Ft.
Erd.: Gyulai Sandor, 5241 Abadszalok,
Széchenyi Gt 20. Tel.: (59) 355-378

Sirg6sen elado egy SEGA MD2, Sonic 2-vel,
tovabba 3 db jaték és kiegészitok. Megeri!
Vrabel Zsolt 7030 Paks, Fenyves Ut 6. Tel.:
75/310-790

Elado az angol Playstation Official UK Maga-
zin 16 szama (97. m&jus - 98. |dlius) demo CD
melléklettel egyltt. Ugyanitt PSX jatekok karc-
mentes allapotban: Dragonheart, Dark For-
ces, Lost World, Rebel Assault Il, Fade to
Black, Spider, Excalibur, Die Hard Trilogy.
Erdeki6dni: hétkozben: 19 - 21, hétvégeken:
egész nap. Telefon:  06-46-406-936
(Fodor Zsolt)

R D E T E § E K

megvasarolhato. Ar megegyezés szerint. Elado
tovabba 3 Saturn CD ( 6e/db). Tel.: 79/324-837

Eladd kitling 4llapotban lévé SNES, 2 joy,
adapter, 13 db jaték (pl.:

Doom, Starwing,
Star Wars 1,2,3, F1 Championship, stb.. Kii-
Ion is 3-7000 Ft. Kornokovics Zoltan 2534
Tat, Fo u. 191.

Eladé SEGAMD Il + 4 db jaték. Tel.: 420-62-08

Strgdsen eladd egy SMD II, 2 joy, UMK3, Toy
Story, Kawasaki Superbikes, Comix Zone.
Tel.: 06-23-365-458

EGYEB CSERE

Playstationra keresek Mortal Kombat Trilogy-t.
Helyette adok The Need for Speed-et, Crash
Bandicoot-ot vagy Nascar 98-at. Tel: 06-30-

h-ig) Kara Zsolt. Keresem: Doom-ot. Eladé egy Sony PSX + 1 joy + 3 CD. Kilon is  856-287
------------- e -t
A P R O HI RDETE S I S £ E L Y E N Y
Kérjlik, hogy sziveskedjenek a megjelentetni kivant szoveget olvashatéan, nyomtatott nagybetiikkel a kijelélt helyre beirni gy, hogy minden egyes rubrikaba csak 1 betd,
irasjel, szamjegy, vagy szokoz keriljon. A kivagott hirdetési szelvényt az ljsag cimére eljuttatni, az altalunk ezutan kildott csekket postan befizetni sziveskedjenek. A meg-
jelentetés eldfeltétele, hogy a befizetés lapzarta el6tt megtorténjen. A kiadd fenntartja a jogot a hirdetések megjelenésének visszautasitdsara és nem vallal felelGsséget
azok tartalmaért.
Sy A Maganszemélyeknek: 20 sz6ig 500,- Ft (afaval) minden tovabbi szé 20,- Ft (a név, cim, telefonszam 1-1 szénak szamit)
HIRDETESI ARAINK:  (Gziileteknek: 20 s26ig 1000,- Ft (aféval) minden tovabbi sz6 40,- Ft
O R Bl o o - e e e ol o] o i o (A ] e e vV i ) o S SR | O 50 [0 ) ) S ) R 12 S
5 O () O N ] ] Ll [ o bl [ ol ol ) Bl B o S R TP | VPRI ) T Fe] o ] O O Y R 56 18 1550 PRl ] B [P0 L [
Rl SN e ] VORI oo et ] 1 b o L] e Pl o e ) S | L O e v e, TR O ) ot O (ol | o] S IO WSS [ B |
0 S S [ Ao Mo [N o [T e N il D ] ) ] ] B B ] ) | o ] (o B ] e e[S R R ) O el O] e s ]
aPc Qce4 QOCSERE QVASTAG BETU (+50% FELAR)
GEPTIPUS: ROVAT QOKERES OPCIOK QINVERZ (+50% FELAR)
OAMIGA QEGYEB OKINAL OKERET (+50% FELAR)

Kerjiik, hogy a megrendeldlapot vagy annak masolatat
;ggg boritékban az alabbi cimre feladni sziveskedjenek:
5760,-

példanyban

negyed évre
fél évre
egy évre

COMGAME “576” KFT

1389 Budapest, Postafiok 132.

1998. november

20-ig most meg

nagyon megeri
elofizetni!

Az eldfizetési dijat a cimemre kiilddtt nsel:ken hehzelem

Kedvezmeényes eldfizetési dij:

576 Kbyte

Megrendelem az 576 Kbyte cimi lapot
Megrendeld neve:............cccceeemeemnnennnnnnns

1000,- helyett MOST MEG MINDIG CSAK  850,-
1950, helyett MOST MEG MINDIG CSAK  1.650,-
3800,- helyett MOST MEG MINDIG CSAK  3.200,-

ST e T T példanyban

negyed évre
fél évre
egy évre

Iranyltoszam
Az eldfizetési dijat a cimemre kiilddtt csekken hellzelem

KERJUK TISZTELT ELOFIZETGINKET, HOGY AZ ESETLEGES LAKCIMVALTOZ

JELEZNI SZIVESKEDJENEK! -
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HEZAGOS A CYUITEMENYED? TOMD BE A FEKETE

TR Twmsa SOVSES. SUESRSG m;‘

LYUKAKAT!

T |y

i w-f?u E/

I(DVEZMENYES ARON RENDELHE

Az 1990-91-92-es évfolyamokbol rendelkezésre allo szamok 999 Ft-ért,
az 1994-es éviolyamhél meglévi szamok pedig 1100 Ft-ért!

Legujabb alcionle

Az 1995-6s évfolyam (12 szam) rendkiviil kedvezd aron, 1999 forintért rendelhetd, sét egy poszter is dukal hozzal
Az 1996-ds évfolyam (12 szam) rendkiviill kedvezd aron, 1999 forintért rendelhets, sdt egy poszter is dukal hozza!
Az 1997-es éviolyam (12 szam) rendkiviil kedvezd dron, 2499 forintért rendelhetd, s6t egy poszter is dukal hozzal i
Ha rozsaszin postautalvanyon befizeted oz dsszeget, a postakltséget barmely teljes évfolyam rendelése esetén mi alljuk!
Az 1995-6s évfolyam (12 szam), 1996-os éviolyam (12 szam),1997-0s évfolyam (12 szém) egyitt rendkiviil kedvezs aron, 4999 forintért + 400 forint postokiliséq rendelhetd!

A megjegyzés rovatba ird be:
“REGI SZAMOK"!

90/2. 79 | 91/3. - | 92/5. 98, | 94/a.
90/3. 79, | 91/6. - | 92/9. 98, | 94/s.
90/4. 79~ | 91/10. 92/10. 98, | 94/6.
90/5. 79,- 92/11. 98,- | 94/7-8.
90/6. 79, 92/12. 98,- | 9a/10.
90/7. 79,- 94/11,
94/12.

Dorolrordcénti remdielés esetién eredeti
arom [+ posiclkliiségt) rendelleitlk ar 576 KByie
hét Eviulyormalhél e oldlblbi pélididrmye




CSOMAGKULDO SZOLGALAT

1389 BUDAPEST, POSTAFIOK 132. TEL.: 359-0576

Az akeios araink Kizaralag az akcios szelvennyel ervenyesek!

SNES,SEGA SATURN, SEGA MD, GAME GEAR, AMIGA és [D 32 jatékok araiért hivd a 359-0576-0s szamunkat!

Az arak a 25% AFA-t mr tartalmazzak! Az arvaltoztatas jogdt indokolt esetben fenntartjuk!

CARTRIDGE-OK
EE4 Fogy. & Akcids ar

LEMEZEK LEMEZEK BATTLE COMMAND 999 499-

KIEGESZITOK Fogy.dr  Akcds i = ROBOCOP3 99  499-

GRAND PRIX CIRCUIT 9. 4%
A GRAVIS JOYSTICKOK-RA 3 EV GARANCIA gg-;g;n;zﬁf&%r;m&uvsx = HAMMERFIST 99- 499 Tokd 999- 499
JOY - GRAVIS THUNDE HOEREIE 2 : iR e i
PCJOY - RBIAD 2 11899- g : TALY 90 SOCCER 99 499- KAZETTAK
PC JOY - GRAVIS BLACKHAWK 9999 - Eﬂmﬂﬂﬁ% 5 JAMES POND 2 - 499- —
PC JOY - GRAVIS PC PRO JOYSTICK 6999.- 2 JAWS 689 499- Fagy. 4r Akcids dr
PG JOY - GRAVIS PC GAMEPAD 5999- G4 LEMEZEK JUDGE DREDD 99-  499-
PC JOY - GRAVIS PC GAMEPAD PRO 9990-  AASTALY 00.  4qg.  LASTHINAS s93-  4s-  ACROJET 699 299
PG JOY - GRAVIS FIREBIRD 17999- ACTION FIGHTER e LETHAL WEAPON 59 409- ALIEN 3 9.  289-
PC JOY - F15 TALON 19999~ ALEN 3 909 499- LICENCE TO KILL 999- 499.- ARMALYTE 699 299-
PG JOY - F15 HAWK 9999 - BAAL o00- 9 LONG LIFE 999 499 BADLANDS 609- 299-
PG JOY - G FORCE PLUS 14999.- BAURAGO RALLY. 089~ 490 LOTUS ESPRIT 999 499 BLUE BARON 699-  299-
PG JOY - TM PINBALL J0Y 60 00 e MC DONALD LAND 099 499- CALIFORNIA GAMES 699-  299-
PC MOUSE - SPEEDMOUSE KEK 3999 CAPTANFIZ W0 4. g8 MOKCYNOUSE e ML e
PG MOUSE - SPEEDMOUSE PIROS S T A NARCO POLICE 999 4%9- CONTINENTAL CIRCUS 699-  299-
P MOUSE - SPEEDMOUSE SARGA 3099 COMMANDO B9 qio; N NEW ZEALMDSTORY, 9. 488 GRACKDOWN 699-  299-
PG MOUSE - SPEEDMOUSE SZURKE 3999.- CRAZY CARS Il 999 499 NO LIMIT 999 493- DELTA 299 -
PG MOUSEPAD - MOUSE MAT a9  CREATURES o, R MIRELE SOUTH i 3t B DUELEDRAGOA €% 2.
P MOUSEPAD - RAT MAT 1999+ CREATURES 2 990 - 400~ OPERATION NEPTUN 999.- 499 - FORGOTTEN WORLDS 699-  799-
: DALEK ATTACK 598-  4%9- PINK PANTHER 999 49 GAMES WINTER EDITION 699-  299-
DARKMAN 099.- 499 POLE POSITION F1 999.- 499 - GEMINI WINGS 699- 299-
3 DIE HARD 999 499- FREDATOR 99 490- GO FOR GOLD 209
= _ DOUBLE DRAGON 3 099 499- RAINEOW ISLAND 999:  d90- HEROES OF THE LANCE 699 209-
i DYNASTY WARS 5o g AN %9 48-  HUNTERS MOON 699  209-
EMPIRE STRIKES BACK 90 499- Eg\‘é‘:‘wgf Il gg—' :gg " INTERNATIONAL NINJA RABBITS 699 299-
A E ENIGMA FORCE 999 493 2 % R LAST V8 699-  299-
JATEKOK F15.COMBAT PILOT 98- 4%9- Egggggg . 99- 498 LED STORM 699- 299-
Fogv.dr  Aicidsdr  FACE OFF HOCKEY 99 409- ol g‘;g :gg MC DONALD LAND 999  299-
FERRARI F1 CHALL e - i : 3
SUPER METHANE BROTHERS 2399 959.- HENM_ HGHTDH : 233 432 ; RUNNING MAN 999- 499 mggﬁ;ﬂ?&gﬁsoccm ggg ggg
SUPERFROG 2999- T A R SHADOW DANCER 9 499- : :
: 4 SHADOW WARRIOR [ MULTIMROCvol, IV A
FORT APOGALYPSE 99 4%- ol T MYTH 699- 299-
ORI BACK M- B oULL & CROSSBONES g9 4.  NEIGHBOURS 299-
LA S ST 99- 4.  MNGHTSHIFT 209.-
R S tplllﬂnﬁf\rﬁK BUSTER 333 : ggg
STREET ROD 9-  4%9- : i
— STREET FIGHTER SUPER MARID ®0. 4.  OUEDEX 299.-
JATEKOK KULCSTARTOK SWORD OF HONOUR o8-  499- RICK DANGEROUS 2 249~
Fogy. &r  Akcids ar TEENAGE M.NINJA TURT. 999~ 499- ROBOCOD 299-
TERMINATOR 2 999~ 499- RODLAND 699- 200.-
: . ——— TEST DRIVE 2 99 499- SILKWORM 699-  299-
ggmg ﬁz'blg el gggg ggg JATEKOK TETRIS ES KIKUGI 699  499- SKATIN USA 699.- 209
DISPOSIBLE HERO 2009 & TIME MACHINE 999.- 499- SOCCER DOUBLE 698-  299.-
& = < TOM&JERRY 2 99 499- SOLO FLIGHT 699-  299-
gm} g ME'RF{I}S?-I %TE;G ngu»\cE }333 = TOVABBRA IS KAPHATO  rom rec we- 4. STDRAGON 693~ 299-
- - TURBO OUTRUN 899 499- STRIDER Il 699-  299-
A NYOLC ALAPFJGURA, TURRICAN 1 099-  499- SUMMER CAMP 299-
TUSKER 999.- 499.- SUPER SCRAMBLE 699.-  299.-
ANGOL UISAGOK PR ONEENT e 2 5 s o
B a 699~ 299.-
MINDOSSZE VENDETTA 9. 9. TETRISES KIKUGI 99 29
’ xgﬂmﬁ ggg - :gi - TIGER ROAD 699-  299-
cids 4 B ; - TITANIC BLINKY 699-  299-
Fogy. ar Atis ar 1 gg FT-EHT' WHO DARES WINS 999 - 498.- TURRICAN 699-  299-
PSX OFFIGIAL:CD 2499 : DORRD i

A kovetkezo szamunk oktober 28-an
> jelenik meg. A tervezett tartalombol:
I ) Mortal Kombat (N64, PSX)
i ’ Spyro the Dragon (PSX),
Duke Nukem: Time to Kill (PSX),
Mission Impossible (N64),
Breath of Fire 3 (PSX),
Chopper Attack (NG64),
Moto Racer 2 (PSX),
Tenchu (PSX),
Bio Freaks (PSX)
G.A.S.P. (PSX) /;'
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B KByte shop
AN POZSONYI UTl BOLTUNKAT!?
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A hely,ahol jatszva vasarolhatsz:
1137 BUDAPEST, POZSONYI U. 14.

7 - [ UJ sZAMUNK: 35-90-576
: = N R g A
Uj boltunk nyilt a 576 KByte
Mammutban! a Polusban is!

Mammut bevasariokozpont, Budapest,
1024 Retek u. 1 (a Széna téren), 2. em. (a || || Pélus Center, Center Court 237
Libri kinyvesbolt mellett) Tel.: 345-80-76 Tel.: 419-4117 (A szikdkatnal)




