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be mindenki a nyakat, mert a vilg "CIELERTGUSELLED
al;\__’égyl'li dordoinek el a Fighting Steelben, a Il.

Kalozok, muskétak, fregattok és persze jopar hordo
rum. A Cutthroats a 17. szazadi karibi kalozvilagot
varazsolja a monitorokra a Pirates! legjobb hagyo-
manyainak alapjan.
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Mostanaban tele,
jobb Civilization-
deti Civ2-nek is p
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A Grand Prix 500 sivité motorokkal prébal
™ elhéditani az a motorversenyek tronjat az
' SBK-tol. lgaz, csak az 500 kobcen
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10 Horrorshow!

A szamitogépes borzongas kedveloi most két
kort is futhatnak kedvenc palyajukon, bar a
Shadowman vs. Soul Reaver mérkozésnek az
elobbi a favoritja.

ivilizaciok hajnala

/an a konyvespolc jobbnal-

tanzatokkal. Erre az ere- ,_ )
uszaj volt kiterjednie, és fa
it a sci-fi és a fantasy

o
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Vészhelyzet! Nem, nem, rosszul gondoljatok, ha arra gondoltok, hogy Ross doktor
emberszabési emberszabdszainak népes kompéaniajanak Gjabh kalandjai kivetkeznek - a
segélykidltas csak annak szdlt, hogy T.J. elrabolta a Panzer General 3D-met és teljes il-
legalitdsha vonult vele. Széval T.J. WANTED! (Ha valaki l&tna esetleg, akkor legyen szi-
ves leadni az 576 Kbyte szerkesztfségében szerény tisztelet- vagy vérdi] fejében. Eive
vagy halva, az tulajdonképpen mindegy - de mindenképpen a jatékommal egyutt!) Ez a
gaz mandver persze nem jelentette azt, hogy nem tudtunk volna mivel jatszani ebben a
hdnapban, hiszen két pszichothrillerbe hajld Tomh Raider-uténzat mellett egy rakdsnyi
remek stratégia is beiizemelésre keriilt. Kettd raadasul a nosztalgiahullam jegyében: a
Civ2-nek ij kabatot és ij zsebeket varriak a Microprose-nal, a Cutthroats nevii kaldz-
szoftver pedig szinte megegyezik a nyilvén mindenkiben roppant kellemes emlékeket
ébresztd Pirates! nevii legendaval. Hosszil és almatlan szi éjszakakra késziiljetek...
Apropé! Tidadidampadidam! Szolgalati kizlemény kdvetkezik: szerkesztoségiink e-mail
cimei oktdbertdl megvéltoztak (Id. feljebb, az impresszumban). Ennyi eléq is lesz eldl-
jardban, ugorjunk fejest a jatékok e hra rendelt tengerébe!




4 HIREK

APROSAG

kis dtrészes "trllﬁ;li-
J&t” bemutatni, Adams
f: Digital \illlm mii

ebb éktelenkedd cimhez. Ki ne ismerné az elozé

kettiit, amelyek életet adtak egy ij jatékstilusnak
- mégha ezt a bizonyos stilust szinte kizdrolag Com-
mand&Conquer-kldnként emlegetik. A frankd kis mér-
kanevet mér probaltak tovabb vinni, de a grafikus ka-
landjétéknak indulé Warcraft Adventures mintegy mil-
lidnyl dollar elkdltése utén a fidk aljaba keriilt - annak
ellenére, hogy a rajongdk zajos tiintetést rendeztek
mellette az Interneten. A Blizzardnél szemlétomést még

Talén nem sziikséges kiilindsebb kommentar a fen-
t

. mindig nem birnak magukkal: ha valaki ugyanis azt hi-

s2i, hogy a trildgia harmadik része is a real time straté-
pidk népes taborat hivatott majd egykoron gazdagitani,

. az mélyen téved. A szerzfk ugyanis az ] alkotést a

frappéns “szerepjatszd stratégiai jaték"” néven emlege-
ik, ahol sokkal nagyobb szerepet kap a hasdkkel tor-
ténd kalandozés vapy az NPC-kkel val eszmecsere,
mint mondjuk a nyersanyagok banyaszata vagy a hatal-
mas csapasmérd seregek kiépitése. A torténetben

szerint nem jelentenek kiilonosebben nagy

A“l.‘.ryn jatékprogramjai tulajdonképpen rend-
njdonsagot, hiszen mér évek ota tilnyomad-

részt kedvenc stilusukat kovetik: 3D renderelt ka-

landjatékokat gyartanak, amelyben a jatékos tel-
jes panoramanézetet kap a jatéktérral. Témanak

is leggyakrabban valami mitologiai dolgot valasz-
tanak, és nem lesz ez masképpen az egyik legna-
gyohbb sikeriik, az Atlantis Il részéhen. Ebben egy
atlantiszi host alakitunk, aki kiilonféle tavoli he-
Iyekre (szam szerint otre; Yucaténba, Tibetbe, Ir-

dsszesen hat faj szerepel. Az elsd kettd természetesen
mér ismerds lehet az elGddkbal, bér az némiley megle-

pd, hogy az orkok és emberek nem igazdn egymést pro-
béljak elverni, sokkal inkébh a foldjiikre timadd démo-

nok hordéit. A mésik harom faj egyelore még titok, az
viszont biztos, hogy mindegyiket tudjuk majd irdnyita-
ni. Hogy azért RTS-fanok se Iézadjanak fel, lesznek
azért csapatok, amelyek harom kategdridra oszlanak:
az elsdbe tartoznak a teljesen mezei csapatok, ame-

Iyek azért fajtajuktol fiiggden egy-egy specialis tulaj-

donséggal fognak birni; a masodikba a hscsapatok
(amelyek a mezeieket parancsnokoljak); a harmadikba
pedig a legfontosabb szerepldk, a hisdk. Utébbiakbél
minden oldainak maximum 6-6 lehet, és pontosan azt
csinéljdk, mint amit a hastk szoktak a frantasy jaté-
kokban: tapasztalatot gyiijtenek, szintet ugranak és
kiilsnleges skillekre tesznek szert. A jatékos otthond-
ban lesz épitkezés is (mintegy harmincféle épiilettel),
tovabba lesz egy fejlddési fa is. A vildghan a hisdkkel
ide-oda kalandozva nemesak csapatokat toborozha-
tunk, nemesak magikus targyakkal szerelhetjiik fel a
hdseinket, hanem a hagyoméanyos kutatas mellett az
NPC-kiil (vagy akar egy-egy kaland soran) iij techni-
kékra tehetiink szert. A legmeglepdbb azonnal minden-
képpen a l&tvény lesz, a jatékhoz ugyanis egy sajét 3D
engine-t frtak (bér szoftver renderes iizemmaddban is
menni fog). A jtéknak még nincs varhatd megjelenési

iddpontja (egy Blizzard-jdtéknal egy ilyen datum egyéh-

ként is erds fenntartasokkal kezelendd), de ha tovabbi
részletek szivirognanak ki réla, még mindenképpen
visszatériink ra.

orszagha, Kindba és Shambalaba) uta-
zik. Az utazasa soran kiilonféle érde-
kes figurakkal talalkozik (kiriilbeliil
60 lesz beldliik), illetve 18 rejtélyt kell
megoldania. A latvany rendszerint
mindig kellemes volt a Cryo-jatékok-
han, és erre most még ra is tesznek
eqy lapattal: kedvenc grafikus engine-
ik ugyanis mar 800*600-as felbontas-
ban térja a jatékos elé a full 3D kor-
nyezetet, tovahba a szerepldk egyéni
mimikaval rendelkeznek és természe-
tesen a szinkronnal 6sszhangban be-
szélnek. A megjelenés az év utolsd ne-
gyedében varhato,

A PC-JIATEKORULTEK MAGAZINIA

B-17

anapsag, amikor minden PC-ben mar
M muszaj ott mosolyognia egy 30D-kar-

tyanak, nem kiilongsehben nagy cso-
da, ha valaki repiiligépszimulatort gyart.
Teli van veliik polc, gyakorlatilag a Il. vilag-
habora dsszes gépét ujra és ujra berepiil-
hettilk az utdbbi idoben. Az mar érdekesebh
probalkozas, amikor nem egy vadaszgeép,
hanem egy nehézbombazo a jatek foszerep-
loje. A Microprose ij jatékaban ugyanis —
tobbek kozott - egy B-17 Repiilo Erod fedél-
zetén talaljuk magunkat és az amerikai légi-
ero 8. legi hadseregének kotelékében indu-
lunk a fritzek széthomhazasara. (Ha valaki-
nek hianyérzete tamadna, az természetesen
repiilhet Mustang, Thunderbolt vagy Light-
ning vadaszgépeken kiséretet, vagy vedel-
mezheti Bf-109, FW-190, Me-262 vagy akar

Me-163 szarnyakon a német légteret.) A B-
17 tizfos legénységebal barkinek a szerep-
kirébe beugorhatunk a géppuskasoktal
kezdve a pilotaig és a homhazotisztig, €s
ami kiilon moka, nemcsak szimulator hanem
stratégiai feladatok is varnak henniinket: a
26 torténelmi hadjarat bevetésein mi va-
lasztjuk ki a célpontot, mi valasztjuk ki a
hevetett gépek szamat és osszetételét, és -

mielott elnavigalnank a lehombazando célig
- még egy nagyon fontos dolgot: a gép orrat
diszito festest. Elso nekifutasra igencsak
izgalmasnak hangzik az iigy - tovahbi kon-
zekvenciak majd a november kozepen
esedékes startnal keriilnek levonasra.
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SWAT

kommandads jatékok terén mostanaban,
Amaidnem akkora a verseny, mint mond-

juk a Quake és tarsai mezonyében: ha
egy jatékkiado egyaltalan felvesz a reperto-
arjaba akciojatékot, akkor biztosak lehe-
tiink hogy hamarosan szuperemberek kis
csoportja is feltiinik kazdttiik - legyenek
azok a szuperemberek a torvény védelmezoi
vagy éppen hidegverii gyilkosok. A Sierra
késziild jatékaban az elobbiek kozé fogunk
tartozni, marcsak azeért is, mert kedvelt te-
majuk a los angelesi renddrség kiilanleges
akciocsoportja kalandjainak szamitogépes
jatékra valo atiiltetése. Csinaltak mar beld-
liik lovoldozds akciojatékot, a masodik rész-
hen izometrikus nézetii real time stratégia-
szeriiséget — a mostani verzid leginkabh a
Hidden & Dangeroust, vagy még inkabb: a
Rainbow Sixet idézi. A jatékban egy otfos
SWAT-kommando parancsnokaként tényke-
diink, és a két gyakorlo kiildetés mellett 18
éles bevetésre vezetjiik csapatunkat. A csa-
patot iranyithatjuk alles zusammen, de
sziikséy szerint kétfds osztagokra vagy
egyénekre is oszthatjuk. Az embereinknek
megadhatunk egy kivetendd viselkedéstor-
mat (lopakoddtol Ramboig), tovabh egy nagy

kalap parancs is rendelkezésre all, amellyel
példaul arra utasithatjuk dket, hogy fedez-
zenek henniinket vagy példaul betorjenek
egy ajtot. Minden kommandds rendelkezik
egy elsddleges lofegyverrel, tovahba masod-
lagos kegytargyakkal (bilincs, gazgranat,
ilyesmi). Vérszomjasabb hajlamiak nem fog-
nak oriilni, de a Rainhow Sixhez képest nagy
eltérés, hogy a SWAT tagjai rendorok - az
alapvetd cél nem a teljes Iélekszam likvida-
lasa, inkabb elfogasa (igy példaul a lofegy-
verekbe akar gumildvedék is keriilhet). A
jatek a harmadik részre teljes 3D-be keriilt,
amelyben hatalmas figurak mozognak a di-
namikusan megvilagitott, tilkrozodo feliile-
tek eldtt - az élethiiségre talan valamelyes
garancia lehet, hogy az igazi SWAT tagjai
nemcsak a fegyverek és az eljarasok kap-
csan lattak el tanacsaikkal a szerzoket, ha-
nem motion captured technologiaval roluk
késziiltek a jatékosok mozgasai is. Varhato
megjelenés novemberhen.

ivel a Diablo csilla-
M ga még mindig fé-

nyesen ragyog, las-
san mar nem is milhat el
iigy hdnap, hogy be ne es-
sen az ablakon némi hir-
morzsa egy-két(szdz) fej-
lesztés alatt allo “real time
szerepjatékrol”. Mostani
alanyunk tibb okbdl is igen
figyelemre méltd. Kezdjiik
mondjuk a fejlesztovel és a
kiimyezettel: az elsdt Bio-
ware-nek hivjak, a masodi-
kat pedig Omen 3D engine-
nek. Mint ahogy a Baldur’s
Gate-ben illetve a hamaro-
san megjelend Planescape Tormentben is lat-
hattuk, ez egy igencsak igéretes parositas! A
kivetkezd emlitésre varo név a TSR Hobbies,
a Dungeonsé&Dragons licenc tulajdonosa.
Tibb nevet nem emlitiink, inkabh ratériink a
lényegre. Mint ahogy a Bioware-nél hiiszkén
allitjak, a Neverwinter Nights lesz a legelsd
jaték, ami a D&D dj, immaron harmadszor
médositott szabalyzatan alapul. (Ezzel ugyan
heljebb nem vagyunk, ugyanis mivel jové
nyaron jelenik meg az elsd iij szabalykdnyv,
semmit nem lehet tudni réla - de hatha vala-
kit ez holdogya tesz.) A tények minddssze
annyit mondanak, hogy a jatékban kiriilbeliil
200 fajta szorny és ugyanennyi varazslat var-
hatd, a tdrténet szinhelye a Forgotten Re-

Y 4
gy latszik, az SSI-nal mostanaban
Urémentek egy kicsit a nedves
elemre: még alig usztak ki a nyilt
tengerre a csatahajok a Fighting Ste-
elben, maris megint valami hasonlo
dologhan forgatjak a fejiiket — csak
most nem a felszinen, hanem egy
szinttel lejjebb. Mint a cim és a sor-
szam is mutatja, elérkezettnek lattak
ugyanis az idot, régi nagysikerii jaté-
kuk modernizalasara, amelyben egy
tengeralattjaro parancsnoki hidjan ta-
lalja magat a jatékos. Az idopont a Il.
vilaghaboru, és a helyszin az Atlanti-
acean, ahol a német U-Boatok farkasfalkai
lelkesen vetik magukat a szallitohajok kon-
vojaira — és némileg kevesehb lelkesedéssel
veszik tudomasul, hogy nemcsak virgonc
romboldk hajigaljak oket mindenféle durro-
g0 eszkozzel, hanem a levegohen diihdsen

7) NEVERWINTER MIGHTS

alms jol ismert vilaga, és a single player ja-
tékosnak kariilbeliil 60-100 dranyi tiszta jaté-
kiddt igérnek a szerzik. A meglepetések a .
multiplayer-jatékosoknal kezdenek el igazan
begyiiriizni, a jatékot ugyanis elsdsorban erre
készitették. Nem is feltétleniil arra, hogy a
vilag két végén Iévd emberke kellemes per-
ceket tiltson egymas békava valtoztatasaval
- a legérdekesebb az egészben a jatékba épi-
tett Solstice Toolset, amelynek segitségével
sajat vildgokat hozhat Iétre, benépesitve
dket sziirnyekkel, kincsekkel, kastélyokkal,
NPC-kkel és egyéb fantasy-kulisszakkal, ahol
is sajat kalandokat taldlhat ki (nyilvén a tdb-
bi jatékos legnagyobb Grémére) - rdadasul a
vilagot barmikor szabadon mddosithatja real
time-ban. A dolog tehat iigy fest,
hogy a jatékkal minden jatékos
egybdl igazi dungeon masterré
valhat, raadasul olyan helyen,
ahol az dsszes tibbi jatékos is az!
Az elképzelés arra mutat, hogy az
egésszel egy inmagat gerjesztd
univerzum keletkezik, amely a ja-
tékosok szamanak fiiggvényében
gyakorlatilag végtelen. Ha ez be-
kdvetkezik, akkor nem tudni, hogy
a Baldur’s Gate 2-t kinek fogja el-
adni a Bioware - de hogy a Never-
winter Nightsot el fogja, az biztos.
Kér, hogy varni kell vele a jovi év
mésodik feléig.

i B

G

ziimmogo torpedoveto gépek is. A szokasos
kiildetések és campaign mellé a jatéknak
terveznek egy kiilon Internetes valtozatat is,
amelyben osszesen 32 jatekos csépelheti
egymast lelkesen a viz alatt, a viz felszinen
és a viz felett. Megjelenés az év végeén.
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W Hamarosan tovabb
diil a virtudlls fantasy-
hébori, ugyanis az
Origin bejelentette,
Ilm az Ultima IX

utén - jovire megje-
fenik az Ultima Online
21s.
s o
gen kellemes
hir, hogy az Intersta-
wn fantéziadds I'82
cimet viseld !oiyhﬁ-

B Heroes of Might&
Magic-megszéllottak
alégedetten vehetik
mdunmi, hogy Ar-
n’s Blade
cimmel oktberben :
jon a kiegészitd a
m hlli. .’ﬂ“
lﬁhtnk kizitt 2 lii

ﬁiw
33"#3””‘"":"
(1]
'ﬂ , Mig az
| mam’ia-

nek sem kell snlri!u
szomorkod|

uukho: kﬂmt kezde-
i Allla-

blztol; hogy a lM év
zenéje lesz.
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lgen kiilands dolgot vettek a fejiikbe
a Metropolis programozdi, amikor ne-
kialltak az évvégi szezon egyik leg-
kellemesebb darahjanak igérkezo
Gorky 17-nek. Ugy gondoltak, hogy
dsszehazasitjak harom jatéktipus leg-
kellemesehb tulajdonsagait: a ka-

- ARCAN AL E
A helyszin asrégi atokfildje, nagyban hasonlit Budapest egyes részeire

landjatékok izgalmait, az RPG-k kar-

akterfejlesziéssel kapcsolatos kelle-

mességeit és a kirdkre osztott stra-

tégiai jatékok taktikai vonasait. Min- .
dehhez dsszeszedtek néhany olyan

grafikai talentummal megaldott figu-

rat, akik esetleg egy Baldur’s Gate-

ben is megfeleltek voina és kitalaltak !

egy meglehetdsen bizarr jatéktorté-

netet is, amit nevezhetiink sci-finek

vagy horrornak, de leginkabh mind-

kettonek. L,
A torténet 2008-ban kezdadik, ami-

kor a NATO hirszerzdi jelentik, hogy

az orosz hadsereg megsemmisitette i

az egyik, Gorky 17 feddnevii dn. tit-

kos varosat. Az egykori Szovjetunio

idején ezekben folytak a legtitkosahb

katonai kutatasok, de az aktualis

orosz kormany azt allitja, hogy a vas-

fiiggdny lehulltaval kiiiritették a va-

rosokat. A kovetkezo évhen nemzet-

kizi csapatok kutatjak at a lerombolt

varost, és egy laboratdérium nyomaira

wil mal g
ey Lo Ll SER §

Az oroszoknak szemidtomast sikeriilt kifejleszteniiik a nyolcadik urt

win
B b

imédkozd saska a neve ellenére sem kedveli felebaratait 7

bukkannak. Majd vala-
mi joval kellemetle-
nebbre: elképeszté mu-
tansok tamadnak ra-
juk, amelyek egyes ré-
szei emberiek, a tobbi-
ek pedig mintha vala-
milyen allattol vagy ro-
vartdl szarmaznanak. A
média felkapja a hirt,
€s a NATO nem tehet
mast, mint hermetiku-
san elzarja a varost a
kiilvilagtal, és egy ha-
rom fdihdl allo akcio-
csoportot kiild a hely-
szinre a helyzet tiszta-
zasa végett.

lgy kezdodik a tirté-
net, amelynek kaland
szdlan végighaladva ki
kell deriteniink, hogy
mi folyik a Gorky 17-
ben és mi all az ese-
mények hatterében. A
cselekmény kifejlesz-
tésénél elsddleges
eszkizeink a kalandja-
tékok szokasos arze-
naljabol keriilnek ki:
targyakat tala-
lunk/hasznalunk, rejt-
vényeket oldunk meg

A PC-JATEKORULTEK MAGAZINIA

Mint a képek is mutatjak, a grafikai
megjelenés is elég kellemesnek igér-
kezik. A zoomolhato kamera fix nezo-
ponthdl mutatja a terepet, de van
annyira intelligens, hogy sziikseg
szerint (a jatékos példaul helépett
egy épiiletbe vagy esetleg hare tort
ki) a legjobb szigbe valtson. . Ennek
minden egyes helyszine egy-egy dnal-
16, elére renderelt 2D hattér, amelyen
a 3D figurak mozognak. A szereplok
animaciojahoz a csontvaz-modszert
valasztottak, ami meglehetdsen me-
madriatakarékos megoldas, az igy
megtakaritott helyett viszont meg-
tolthették animacios fazisokkal, hogy
minél finomahh legyen a mozgas lat-
vanyanak mindsége. A figurak altal
vetett arnyékokat a valds idejii meg-
vilagitas szolgdltatja, melynek ki-
szinhetden tdhb fényforras esetén
egy-egy figura vagy 3D objektum akar
tiibb arnyékot is vethet egyszerre.
lgen érdekes effekt a “3D” iddjaras
is, amely a Robo Rumble cimii jaté-
kukban latott madszer erdteljesen to-
vabbfejlesztett valtozata. (Akinek
még nem ment volna teljesen az ide-
geire a 3D, annak megstgnank, hogy
természetesen a hanghatasok is
azok.)

ovagterem, kissé oda nem illd lakdkkal

o i
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es fileg: a tobbtucat-
nyi NPC-vel beszélget-
ve megprobalunk minél
tohb informaciohoz
jutni. Mivel “egyne-
hany” kiilonds kreati-
ra nem nézi kiilindseb-
ben jo szemmel tény-
kedésiinket, utunk so-
ran rendszeresen néze-
teltéréshe keverediink.
liyenkor l1ép be a kép-
be a stratégiai és az
RPG-rész: a kordkre
osztott kiizdelemben a
gybzelem zaloga, hogy
a leghatékonyabb tam-
adast hajtsuk végre, amely természe-
tesen annak a fiiggvénye, hogy mi-
lyen fejlettek a karaktereink. Hogy a
harom jatékstilust, hogyan illesztet-
tek egymasba, azt jol szemléiteti az
alabbi példa. Egy csataban péppé
verjiik az egyik szirnyet, aki megadija
magat és kétségheesetten kinyidrog
az életéért. Cseréhe azt inéri, hoay
leleplezi a lazadok egyik csatornaban
elrejtett Igszerraktarat. Bizonysag-
képpen odaadja nekiink a kulcsat is.
Amikor elfogadjuk és kovetjiik, csap-
daba vezet benniinket, ahol négy ori-
asi szory tamad rank minden oldal-
ral...

¢

A harcot persze nem csak a sériiléseket jelzd repiila szamok jelzik
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Az igéretek és a screenshotok tehat
igen kellemesnek tiinnek (sdt, johba-
ra valdra is valnak, a demo ugyanis
mar korberepiilte az internetet), ra-
adasul van egy kiildn jo hir is a jaték
kapesan: a Topware magyarorszagi
disztribitoranak informacidja szerint
nemcsak magyar nyelvii kézikonyv-
vel, hanem teljesen magyar nyelven
lesz kaphatd a hazai holtokhan.

Gorky 17
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STAR TREK —

Activisionra ruhazta a Star 2i 3D akcid/kalandjatékot még nem igazan kategériaba tartozik, és

Trek teljes szamitogépes jo-  lathattunk Beldliik. Ezen a tarthatatlan alla- dvetsé

gait (hogy mennyi iddre, az poton prabal segiteni a Star Trek: The Hidden

mas kérdés), igy 2000-td Evil, amelyen a Star Trek-ligyekben mdy jara- !

csak az o kiadasukhan jelen-  tos Presto Studios (Id. ST: The 25th Anniver- s |rén)!|tjuk Megepi&euuk és harcha vezet-

het meg Star Trek-jatek. Az sary) munkalkodik. A torténet a Next Geme-  hetjiik a kiilonbozd fajek 30-nal is tobb dirha-

Activision maga is eqybdl hd-  ration vilagon alapul, és tulajdonképpen az  jjat, amelyek kdztt megtalalhato a teher-

rom jatékot tervez egyszerre, mlse mzlfifm‘ a nalunk is bemutatott In-  hajotdl és az épitdhajokidl kezdve a foton-

ésa e ketyegett li- ényeinek a folytatasa, Ator-  torpedokkal felszerelt cirkaldkig és csataha-
niarol frissen kikeriilt  jokig sgy rakas ST-hajd, koztik természete-

sen az Enterprise is. A hadmiiveleteken kivill

zum a Star Wars. A d
és lefelé mar fehet v
minek?), de az is vit:
e_ziistémlet a Slaz

Paramount fi 7
te volna, hogy mil;

amikor 1966-ban i
ami az elmiilt 33 év
ganat sehességével
ez a folyamat a
sult volna, de minthad

(AISds

szt, Sovok zaszigs szere-

&P nd( mm a készatuk ugyana-
(at a modelleket hasznaltak, mint a filmt-
pkkokhoz, igy tehat gyakorlatilag teljes
glothiiség” varhato (azt persze nyilvan mon-
dani Sem kell, hogy elihez viszont kell 30-
kartya), mint ahegy az atkoto videdkhan is
csupa ismerds alak jelenik meg.

Az Interplay hamarosan megjelend Klingon
Academy és a Starfleet Command cimii mii-
vei mellett a Star Trek-univerzum tehat ezzel
a harom eltérd kategdriaju Activision jatek-
kal baviil, bar kotve hiszem, hogy itt abba is
hagynak. Az ido pedig majd valdsziniileg el-
diinti, hogy jot tett-e a Star Trek-jatékoknak,

lapattal. Avere
"f‘f]L ene

erelés a pita

a kapeso licencjogok.
Kk saerepehe : ;gf
elit kommanddegység anyke- -
Kipar nﬂ{lslal is éhes ¢4 dik. Az egységnek te z a fel- *““" el
ra. Természetesen a Pa adata, hogy a maga kis esz hmegoldja 4 et leginkabh a Resi -
| gaival safarkodd Viacom !eglla- azokat a problémas h Iyzeleke ! yela  dent Evil-féle jatékok stilusat - <
_ yobb Gromere, amely sajatos iizletpolitika-  Voyager iirhajo kiildétései sordn Sgembeke-  fouja kivetai: eqyrészt végez-
sarhul ennek, hol annak a kiaddnak adott  riil. Az eszkozok természetesen a sorozathan  ziik a kalandozok szokasos dol-
Korlitozott jogokat valamelyik sorozatra latott cuccok, és fegyverekhdl varhatoan gait (felfedezziik a terepet, tar-
: vagy nagyfilmre, ami azt idézte eld, hogy nyolc darab lesz a jatékban, ami a Voyager  gyakat gyiijtiink és hasznalunk,
gyakorlatilag mar nincs is olyan jelentdsebb  fedéizetén kezdddik, de lesznek klingon és  valamint a tiibbi szereplovel S0 e
\ kiadd, aki ne adott volna ki ilyen-olyan mi-  borg hajokon zajlo kiildetések is. A tiizerd kommunikalunk), masrészt bd- | T o S S T
noségi Star Trek-jatékot. A helyzet mostana- természetesen fontos momentum egy FPS- venakad olyan helyzet, amikor | e -
' han azonban tisztaz6dni fog, a Viacom ben, de lévén eqységrdl sz0, néha jobb ered-  a phaserrel livildozve kell ren- aa ————4n f
2 ugyanis tavaly egy exkluziv szerzddéssel az  meényeket hozhat, ha nem tessziik ki veszte-  det raknunk a rénk vagy akar a 1
E ségeknek a csapat tagjait, bhékeés bolygolakokra timado
. azaz a lopakodo stilust is mu-  Kiilonféle lények kozott. A meg- 2@9| || ,] : ! o T
s2a] lesz haszndlni. Nyilvan a  jelenitést egy veayes 2D/3D e gL ‘
.| konkurens Half-Life-hol szar-  megoldasokra épiil grafikai
. _— i b e mazo otlet, hogy a kommandd engine tamogatja : a helyszinek
- o i 2 tohhi tagjaval is tudunk majd  hattere eldre renderelt 2D, B
i kommunikalni, illetve talah  amelyeken poligonokhl all6 3D
lesz egy olyan lehetdségis,  szerepldk mozognak. A jatek te-
- hogy szdveges parancsokatis hat tamogatja majd a 3D-kar-
elfogadnak. A 03-metorhal tyakat, de szoftver renderrel is
mar nyilvanvalo lehet, hogy  elketyeg egy P200-as gépen. P ——
az Elite Force a jovo zenéje: A harmadik Activisionds-ST-ja- (;' -
R megjelenése a jovd év dszén  tekra a Freespace €s az iirhajo P
varhato. szimulatorok kedveldi fognak : .
Sokféle Star Trek-jaték latott  epedo pillantasokat vetni, a
mar napvilagot a flippertdl Next Generationre épiilo Star
kezdve a szimulatorig, de iga- Trek: Armada ugyanis ebbe a

¢ kommunika

ajd  hogy egyetlen kézhe keriiltek a szamitdgépes
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“Hat mar semmi se szent???” - ef-
féle ingeriilt gondolatok motoszkal-
tak a fejemben, mikor eldszor meg-
piliantottam a Panzer General harma-
dik részét. Mar a program neve is
baljés dolgokat sugallt: Panzer Gene-
" ral 3D Assault. (Hangsily a “3D”-n.)

No, nem mintha olyan borzasztdak
lettek volna a kiszivargott screensho-
tok, csak épp ehhez a miifajhoz
(értsd: tili-toli, korokre osztott stra-
tégia) kevéssé illik a teljes 3D-s
megjelenités. Legaldbbis szerintem.
Eldszor, s mindenek folatt, nehezen
atlathatova teszi a csatateret, ami
egy vérheli stratégiai jatéknal nem
kifejezett elony. Emellett semmi
olyan pluszt nem tesz hozzd a prog-
ram hangulatahez, mely indokolna a
megnivekedett gépigényt - tehat jo-
gosnak tiint a megérzés, hogy az SSI
galad médon bedllt a sorba, s az egy-
| Ie egészségt b méreteket oitd

I

= = o
Szervusz, Cruiser tank, én vagyok a 88 mm-es légvédelmi iiteg. Ezt a

tamadas-dalgot tényleg komolyan gondoltad?

O e ] ?

s e i ; "
Ha_m_h_. mocskos ghurka, szaval bantod a szegény kis felderitomet? Na
varj csak, mindjart befut északrdl az a rohamlévey...

meg is latszik miiviikdn. Aztan las-
sacskan hozzaszoktam e - Panzer Ge-
neralhoz méltatlan - perspektivahoz,
s elkezdtem magat a jatékot kdstol-
gatni. Jelentem alassan: hatarozot-
tan kellemesre sikeredett.

VAN [J A NAP ALATT

Az SSI ezittal nem csak a régi, feliil-
nézeti perspektivaval szakitott, hanem
az eddigi Generalok iranyitasaval és
szabalyaival is. Alighanem az a cél le-
begett a hiénalalkii managerek szeme
eldtt, hogy eay egyszeriibb, a széle-
sebb rétegek szamara vonzd rendszert
csinaltatnak. Példanak okaért a szo-
kasas, “pontért egységet” szisztéma
végleg a siillyesztdbe keriilt: minden
iitkdzet eldtt meghatarozott szamii
egységet és parancsnokot pakolha-

UJJASZULETE

mindegy, hogy
csapat Panzer 1l-esek-
hol, Tigrisekhdl vagy
pedig Stukakhol all - a
pontokkal egyiitt a sza-
molgatas is a kukdba
keriilt. Hogy ez jo avagy
sem, ki-ki dontse el
maga. Egyrészt nem
kell az elavult egységek
iijrafegyverzésével til
sokat hibelddniink, s a
sereg dsszeallitasat is
kiildetésrdl-kiildetésre,
teljesen szabadon vari-
alhatjuk. Ugyanakkor
viszont a People’s Ge-
neralban remekiil be-
valt “sok lid diszndt
gydz” taktika mar nem
igazan kivitelezhetd, s
ezzel sok kombinacids
lehetdséyg is kiesett.
Emellett az egységekre
sem kell annyira vigyaz-
ni, mint az eddigi részekben, hisz a
felszabadult helyre azonnal berendel-
hetjiik a kivetkezd csapatot. A prohlé-
ma ott kezdddik, hogy minden egység-
hil csak egy meghatarozott mennyiség
all rendelkezésiinkre, igy egy bizonyos

ponton till mar csak gyengébb mindsé-
gii felszereléssel tolthetijiik fel hadain-
kat. Ez a gyalogsag illetve légvédelem
esetében nem sok gondot okoz, am a
hishavagé probléma lehet. Franciaor-
szag és Anglia elfoglaldsara példaul
csak egy, azaz egy darab Me-109-est
kapunk, a tobbi vadaszpilotank legfel-
jebb Me-110-el probalkozhat. A téma
ismerdinek fildsleges is lenne hizony-
gatnom, hogy ez miféle problémakhoz
vezethet rz a timegesen elorajzo Spit-
fire-ek gyiiriijében. : ]

g o .y
- "

v okl RNy

egyiitt fejiddik (s idon-
ként hal) az ala rendelt
egységgel. E parancs-
nokokat a kiildetések
utdn kapott eldlépte-
tés-pontok szétoszio-
gatasaval fejleszthet-
jiik, az igazan kellemes
dolgok gy ot plecsni-
tol felfelé jonnek. Az,
hogy egy jé parancs-
nok iranyitasa alatt al-
16 egységek sokkal
életképesebbek, az ed-
digi Generalokra is igaz volt. A
PG3DA-han azonban ez sokkal (de
sokkal de sokkal) markansabban eld-
jon - a parancsnok személye gyakran
tobbet szamit, mint az altala iranyi-
tott egység tipusa. Eldszor is a pa-
rancsnok szintjétdl fiigg, hogy az
adott csapat hany akciot hajthat vég-
re az adott kiirben. Az egységeknél
csak a maximalis tiizelés illetve moz-
gés-parancsok mennyisége van meg-
adva, ezek nemegyszer jocskdn meg-
haladjak egy kezdd parancsnok ké-
pességeit. Egy PzIV-es példaul egy
kirben akar dtszir (!) is tamadhat,
eztan mozoghat és hasznalhat kiildn-

leges képességeket. Ez akér 7-8 akci-
ot is jelenthet, amihez legalabb
ennyire tapasztalt parancsnok is kell
- tehat egy-egy veteran egység vald-
ban aranyat ér. A méar emlegetett kii-
lonleges képességek szintén megér-
nek egy misét, feltiinésiik nem csak
szinesehbé, hanem dsszetettehbé és
redlisabba is tette a jatékot. E kiilon-
leges képességek fiiggnek a parancs-
nok személyétdl és az dltala irdnyitott
egység tipusatal is, hasznalatuk alta-
laban egy akcidba keriil. A valaszték

iz |
S..
S

~ ..'. i g
Dicso hadaim épp egy vidam londoni kirandulasra késziilnek

dastol az dlcazason at egészen a le-
rohanésig van itt minden. Az eddig le-
irtak alapjan gondolom mindenki ha-
talmas kedvet érez ahhoz, hogy sere-
gét teleszdrja a lehetd legkeményebb
parancsnokokkal - azonban ennek
meg van a maga hatuliitdje. Ezek az
iriemberek is foglaljak a helyet sere-
giinkben, egy igazdn kemény parancs-
nok akar harom (!) egységnyi helyet is
elfoglal. Hat tessék, lehet kombinal-
ni... Egységiik pusztuldsakor a pa-
rancsnok eltiinhet, illetve meghalhat:
az eldbbi esetben a kivetkezd iitkd-
zetben ismét bevethetd, az utdbbihoz
pedig aligha sziikséges kommentar,
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HADJARATOK
£S5 EGYSEGEK

Ami az eldbbieket illeti, ezekhdl igen
jol el van latva a program, négy hosszii
és négy rovidebb hadjarat vérja a vallal-
kozé szellemil tdbornokokat. A legérde-
kesebbnek eziittal is a Franciaorszaghdl
induld hadjarat igérkezik, itt Rommel
apd személyéhen kell a jenkiket meg-
rendszabdlyozni - a végsd cél ezittal is
egy vidam, washingtoni tira nyélbeiité-
se. A hadjaratok egyébként NAGYON

fme a fahadiszallds: Nem tul szép, de legalabb attekinthetetien

illetden: az olaszok elleni hadjarat pél-
daul nevetségesen egyszerii, am a Kes-
selring vezette csatak egyenesen rém-
dlomba illdek. Ez utdbbiban mar az elsd
iitkdzet dtodik kdrében akkora szvet-
séges ellentdmadas torblt képen, hogy
csak néhdny meglepett pislogasra fu-
totta hadvezéri géniuszombdl. Széval ki-
hivas, az van. Muszkak viszont nincse-
nek, ami azért igen nagy udvariatlansdg
az SSI részérdl. Azt megértem, hogy az
orosz szoftverpiac kevéshé jelentds,
mint a german vagy angol-szasz, de
azért nem kellett volna a Il. vilaghabord
legvéresebb hadszinterérdl teljesen el-
feledkezni. Ejnye.

Az egységek egymashoz viszonyitott
erdssége alaposan megvaltozott a Pan-
zer General 2 ota. Az alkotok érezhetd-
en egy szintre szandékoztak hozni a
kiilonhtzo fegyvernemeket, s ez tobbe-
kevéshé sikeriilt is nekik. A harckocsik
még mindig uraljak a sik teriileteket,
mi tobb, immar varosi harcokban is
egeész jol hasznalhatdk. Amennyiben a
tamadas elrendelésekor egy gyalogos
egység tartozkddik deli lanctalpasaink
mellett, a megtﬁnadott ellenfél (a gya-

™ halanddbbak lettek, ami
elsfisorban a légierd és
a tiizérséy erdstidésé-
nek tudhato be. Ez
utdbbiak mar tobbszor,
kironként akar harom-

¢ szor is képesek tiizelni
- tehat nincs az a bea-
sott gyalogos egység,
mely a megfeleld tamo-
~ gatds nélkiil akér egyet-
~ len kiirre is fel birna
tartani egy erdsebb
tamado-éket. Uwanak-
kor az

nélkiil az esélytelenek nyugalmaval
hotladozhatunk végig a varosok és
utak kéirnyékén bedsott gyalogosok ki-
ztt. Altalanossaghan elmondhatd,
hogy a PG3DA-ban nincs felesleges,
vagy hasznalhatatian fegyvernem: min-
den egységnek megvan a maga szere-
pe, s egy komoly sereghdl egyik tipus
sem hianyozhat teljesen.

KORREKT DARAB

Az elsd pillanatok sokkjatol eltekint-
ve tokéletesen meg vagyok elégedve

.y
me Iloiﬁsn szukatllll,
kikelrﬂ nézve nem is tiil pofds, dm a
célnak végsd soron megfelel. Jéma-
gam eddig tan harom alkalommal vél-
tottam perspektivat, ami szerény véle-
ményem szerint két dologra utal: a)
eldzetes aggodalmaim ellenére a ja-
téktér tokéletesen atlathatd, b) tok
foldsleges volt ezzel a 3D-s izével s2d-
rakozni. Az egyetlen zavaré momen-
tum az volt, hogy a csukasziirke uni-
formishan feszitd német egységek
hajlamosak elveszni a varosban - ez
London bekeritésénél példaul roppant
idegesitd volt.

éllandd le és folpakola-
szas rengeteg akeiot
elvisz, igy nem art a tii-
zér-parancsnokokat al-
landdan fejleszteni. A
légvédelemre nagyjahol
ugyanezek igazak,
akércsak a pancéltord
livegekre - kiilondsen
a németek szméra nél- |
kiilozhetetlen e két
fegyvernem. Az egysé-
gek megnivekedett ha-
totdvja és iitdereje mi-
att a pontos felderités
értéke is megndtt, e

" Rt -
Ez a pancéltdro loveg mar tudja, hogy nem jo Stuka alatt iakni

uténpétiss megvarilssaval ij izeket

Az iranyitas szintén kellemesre sike-
redett, bar némely opcid (példaul az
egységek listaja) igen kiriilményesen
csalhatd csak eld. A fohadiszallas-
képernyd kusza kavalkadja egyébként
a mai napig ideges szajrangasra kész-
tet, szivesen latndm a vétkes kisujjat
valamelyik S$SI-brossiira meliéklete-
kent.

A zene viszont egész egyszeriien zse-
nidlis. Ennyire hangulatos és legfd-
képp kellemes katonai induldkat rég
hallottam, ajaniom dket minden vajt-
fiilii figyelmébe. Tan csak a Panzerli-
ed iide, a Halal 50 érajabdl megismert
taktusait hianyoltam - hidba, a politi-
cal correctness ismét kiiitéssel gyo-
zitt a korhiiség felett.

Egy szo, mint szdz: a PG3DA (kdszi-
net néked, dh, clipboard!) nagyon kel-
lemes kis jaték. llletve nem is annyira
kics:, hisza nynll: Iladlaratnn felul
Ilagyénlemﬁt Ezek egy része ugyan a
tapasztaltabh stratégak szimiu sem-
milyen kihivast nem jelent, 4m a tob-

bivel hnmﬁ llﬁnapdmn at el ﬁ

is belecsempésztek e méltan legendas
sorozat legijabb részéhe. Hozsanna
nékik.

T.J.

KIADO: Mindscape
WEBSITE: www.ssionline.com

MEGIELENES: OKlober
| Ketuere |
Minimum: PHI-233, 64MB RAM, 3D-kartya

Ajaniott: PiIl-300

3D-gyorsito: D3D, 3Dfx

Mulllplayer modem, soros, LAN, Internet

Summa SUTImarum

Szép is, j0 is - de miért akartak belole
Populous3-at csinalni?

vegitelet

0%




/] SHADOW MAN

Hat eqy biztos: ha a Shadow Manben lathato

alalmezsgye, akkor én még nagyon sokaig

szeretnék élni... A Shadow Man egy horor jaték,
méghozza nem is akarmilyen. Nem is annyira a s20
szerint patakokban folyo vertdl, a zombiktol, és az
alvilagi démonoktol lidborozik a jatekos hata, ha-

A:érdés dirdk: vajon mi vér rank a halal utan?

nek, hogy az erd, amit keres, |étezik, de csak az
ugynevezett Sotét Lelkekben. Légio megkéri Jacket:
csatlakozzon hozza, és segitsen felépiteni egy me-
nedékhelyet a tilvilagon, ahol a hozzajuk hasonlo
lelkek egyesithetnek erdiket. Ennek kdzpontjahan a
holtak lelkei hajtanak az drddgi gépezetet, mellyel
az Armageddon katonait eloallitanak. Legio szavait

nem attdl a leirhatatian atmoszfératol, ami az egész
jatékot koriillengi - foként a félelmetes hangzasi
zenékre, és még inkahb a kariiltekintoen kiagyalt
tiirténelre r.élznk Szerimem a Tomb Raider ota nem
A képregény bizniszhen is érdekelt Acclaim hnrata
s0s irokra bizta a torténet megformalasat. A sztori
eldszor comics-formaban elevenedett meg és a so-
rozat elsd hat részét dolgoztak fel a jatékban. A tor-
ténet kicsit hasonlit a Turokhoz, méar amennyiben itt
is egy masik vilaghol érkeznek a betolakodok, akik-
kel szemben meg kell védeniink a Foldet. A masik
vilagot ezittal ugy hivjak: Halalmezsgye. Minden [6-
lek a Halalmezsgyere tavozik, miutan a Valo Vilag-
han mar nincs tahb
dolga. Egyetlen kiva-
lasztott van csupan,
aki szabadon koz-
lekedhet az
élok és a hol-
tak birodal-
ma kozott:
a Shadow
Man. Ha
leszall
aiej,a

LY

jelenlegi Shadow Mant Michael L8
az 0 torténetét ismerhetjiik meg aiatak
Mint tudjuk, a vilagvége valamikerm
esedekes; mar csak az kerdeses, hogy miken
ez bekdvetkezni. A Shadow Man meséje 8
természetfeletti erd hozza el az Apokalipszist;
mar sok évvel ezelott megkezdte az elokesziilete-
ket. A jaték inditasakor a milt szazadi Londonba
keriiliink, pontosabban a varos csatomarendszere-
he. Hasfelmetszo Jack a kudarcait elemzi a rejtek-
helyén: nem sikeriilt megtaldlnia az emberi lélek
kezzel foghatd megtestesulését, melynek elvételé-
vel sajat halhatatlansagat biztosithatta volna. Elike-
seredésében mar az angyilkossagot fontolgatja,
amikor varatlanul megjelenik nala valaki. “Légid a
nevem: mert sokan vagyunk” — mutatkozik be egy
hihliai idezettel az ismeretieny majd elmondja Jacks

A biirtiin ablakaba soha nem siit be a nap,és elég nagy fejetlenség is uralkodi

hallgatva Jack lelkesen
atlépi a halal kiiszobet...
Miutan végignéztiik a je-
lenetet, ugrunk idoben és
térhen, s immar napjaink-
han jarunk, egy New Orle-
ansi haztomb egyik sze-
gényes lakasaban. Mama
Nettie - a voodoo papnd,
aki az Arnyak Maszkjat
Mike mellére operalta -
egy kiilands almot Iat, A
profetikus latomas sze-
rint az Apokalipszist ot
sorozatgyilkos hozza el.
Itt az idd, hogy Shadow
Man atkeljen a tilso ol-
talra, és elmenjen oda,
ahova az Griilt és aberralt

fv

A PC-JATEKORUOLTEK MAGAZINJA

gyilkosok lelkei tavoznak. Ossze kell yiijtenie a Sii-

tét Lelkeket, még mielott Légia egyesitené dket.

A Sotet Lelkek (kivéve azt az otot, melyek a Valo
Vilagban szabadon garazdalkednak) az in. Govikba
vannak bezarva. A Govik tigy némek ki,
mint holmi nyarsra hiizott szi-
vek. Csakis a Shadow
Man tudja felnyitni
oket,sdis
csak

A Lakberendezds Gyilkos egyik szolid kis térlata

R /A

NYA.K”
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akkor, ha birtokaban van a Sitét Erginek. Ez utabbi
azért enyeges, mert néhany Govi a Vala Vilaghan
talalhatd, és amig nappal van, addig Mike nem tud
Shadow Manné valtozni...

A Shadow Man kitiino
példa arra, mikent
kell egy Tomb
Raider-szerii
jatekot

5




nem til bonyolult feladatokkal izgalmassa tenni.
Nincsenek “lehetetten kiildetés™ szintil feladatok,
melyeknél minden ugrast milliméterre pontosan ki
kell szamitani, s a viszonylag gyenge ellenfelek mi-
att a kiizdelmek sem jelentenek kiilonosebb kihivast
- gyakorlatilag nem is lehet meghalni. A kulcsszd a
kutatas. Oriasi helyszineket kell atfésiilniink, méy-
hozza nem is egyszer. A palyak nem egymas utan
kavetkeznek, és a felszedhetd voodoo targyakkal és
tetovalasokkal djabb helyek valnak elérhetdvé.
Meglepd madon a kutatds egyaltalan nem valik
unalmassa. Jomagam nem voltam rest tobb mint 20
orat raforditani (ez tiszia jatékidat jelent), hogy vé-
giil megtalaljam mind a 120 Govit. A palyatervezés-
nek koszanhetden nehezen lehet megunni a dolgot,
és még nehezebben lehet elakadni. Ha latunk egy
megoldhatatlannak tiing akadalyt, nem esiink két-
ségbe: tudjuk, hogy oda majd kesdbb kel visszater-
ni. Ha példaul azt tapasztaljuk, hogy egy helyszinen
mar csak egy Govi hidnyzik, és ott van egy lavafo-
Iyam, akkor nyilvanvald, hogy oda majd akkor kell
menni, amikor mar tudunk a lavaban dszkalni.
Mike mozgasszabadsaga Laraéhoz hasonlithatd,
sit hizonyos tekintetben még til is tesz rajta. Hyen
példaul, hogy d kiiliin tudja hasznalni a jobb €s a
bal kezét. A ket kezehez tartozik egy-eqy billentyii;

ezekkel valogathatunk a targylistan belill, illetve a
kivalasztott targyakat ezekkel hasznalhatjuk. Ennek
kiiszonhetoen ket kiilonhozd fegyverrel is gyilkolha-
tunk egyszerre, s azt is megtehetjiik, hogy akar md-
szas kizhen eldveqyiik a pisztolyunkat. Egyre kell
nagyon vigyazni; ha meg akarunk kapaszkodni vala-
hol, legalahh az egyik keziinknek szabadnak kell
Iennie! (Ha kdtélen maszunk, akkor viszont mindkeét
keziinkre szilkség van.) Ujabh remek megoldas a ja-
tékban, hogy az ellenfeleket be lehet fogni, s ilyen-
kor a nézet és az iranyitas a célponthoz igazodik.

A fegyverhasznalaton kiviil Mike a maszasnal is
tud valami ijat: ha maszunk valahol, nemesak fel
tudjuk hiizni magunkat, de el is lehet rugaszkodni.
Emberiink megtamasztja magat a labaval, és ha az
ugras gombjat nyomjuk, elrigja magat a faltol.

A tennivalok amiigy elég tradicionalisak: futkosni,
maszni, ugralni, kotmbaket tologatni, kapcsoldkat
miikddtetni, ajtokat kinyitni. Az eldrejutas az dssze-
gyiijtott Sotét Lelkekhez kapesolddik. A Haldlmezs-
gye egyes szakaszait bizonyos koporso-ajtok kotik
tssze, melyeket Shadow Man sdtét erejével lehet
herobbantani (az eldttiik taldlhatd “kilincseket”
haszndlva). Mike sotét erejének a nivekedését eqy
tizes skalan mutatja a program, s ennek megieleld-
en szintekre vannak osztalyozva az ajtok. A sotét
erd a hegyiijtott lelkek

adow Man leldvildizi szegény négyldbiakat

lyst a metrdba csak pordzzal és szdjkosarral szabad vinni - kiilonben

szamanak aranyaban ng-
vekszik, magyarul: az
elsd szint eléréséhez elég
eqgy Govit feltorni, a tobbi
fokozathoz viszont egyre
tobb sziikséges.

Nagyon tetszett, hogy a
palyak kiepitese nem la-
birintus-rendszerii, ami-
nek kiszonhetden nem
kell a tobbkilométernyi
uthalozatot a fejiinkben
tartanunk, vagy honyolult
térképeket bongészniink,
Majdnem minden-egyes
mellekut vissza van hur-
kolva a fo itvonalhoz, s
tulajdonkeppen egyetlen
utbol all a Haldimezsgye,

-

lkes fogaddbizotisag a tilvildgi vasitéllomason - vajon hényas Iibuk lehet?

melyrol elagazasok vezet-
nek az egyes helyszinek-
hez. Ennek az elrendezés-
nek koszinhetden a ja-
tekhoz mellékelt roppant
egyszeri térkeppel is el
lehet igazodni.

A torténet kezdeten a Va-
16 Vilaghal, egy lousianai
mocsaras videkral indu-
lunk. Bayou Paradishen
talalhato az a templom,
ahol Nettie-tol megkap-
juk az alapveto targyain-
kat: a mindkét vilaghan
hasznalhato pisztolyunkat, és az “tleveliinket”,
gy Teddy macit. Hogy miért pont egy Teddy maci-
val lehet utazni a vilagok kizott, az egy hosszabb
tortenet. Mike Luke nevi kistestvérének a jatekarol
van sz0, mely egykori tulajdonosa révén (és persze
Nettie praktikainak kdszonhetoen) magikus ka-
poccsa valt a ket vilag kozott. A jatékban egyéh-
ként nem csupan a ket vilag kazdtt képez atjarot:
lerdviditendo a gyaloglast a fahb helyszinek kozott
teleportalgathatunk vele.

Atilvilagra atlepve Mike halhatatian harcossa va-
lik = hathatatlan, hiszen mar halott. A jatékban ez
annyit jelent: a program nem szamol leteket, s
nincs halalozas. Ha seriiliink, akkor fogy az energi-
ank, ha pedig ez nullara redukalodik, az adett pa-
Iyaresz bejaratahoz keriilink vissza. Ez a jatékme-
net nagyban hozzajarul az élvezhetaséghez: nem
kell tijra és djra likvidalnunk minden zombit, csak
meg kell keresniink, hol hagytuk abba. lgaz, az el-
lenségek iijratermelddnek, de csak akkor, ha egy
maslk helyszinrol teriink vissza. Amig nem hagyjuk
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el az adott helyszin hatarait, a végtelenségig kuta-
kodhatunk tgy, hogy akar egy teremtett lélekkel
nem taldlkozunk. Hogy ne |épjiink 4t véletleniil egy
més helyszinre, a nagyobb pélyarészek kozott hidak
jelzik a hatart.

Az energiank csak ritkan fog teljesen elfogyni: kis
odafigyeléssel ugyanis mindig szinten tarthatjuk.
Elég a mindeniitt felelheto agyagedényeket széttir-
ni, melyekben gyakran energia rejtazik, nem beszél-
ve arrdl, hogy a porhiivelyiiktd! megszabaditott dé-
monok erejét is magunkba szivhatjuk. (Amikor né-
hény taldlat utdn dsszegdmyednek, azonnal ki
kel végezni Gket, kiilonben iij erdre kapnak.)
Ezen feliil még arra is van méd, hogy a ma-

tenség oltarait az Elet Templomaban talatjuk. Aldo-
zatot bemutatasahoz 100 ilyen edényre van sziikség.

Az életerdnkdn kiviil persze fontos tényezo a vara-
zserdnk is, melyet koponyak felvételével regeneral-
hatunk - ezek szintén az agyagedényekbdl keriilnek
elo. A varazserd a voodoo varazstargyak mikodiete-
sehez sziikseges.

A Shadow Man szerintem az egyik legjobban meg-
szerkesztett jatek. Nincsenek homalyos pontok,
mindvegig tisztaban vagyunk vele, mit és miert te-
sziink. Nettie-tal mar a beje-

lakbol és vérrel atitatott miitdkhal all. Mikdzben ba-
rangolunk a bizarr kirnyezethen, diszkrét muzsika
szl: mintha valaki egy zenedobozt nyitott valna fel.
A halk csilingeléshe iddnket teli torokhdl belekacag
valaki, s mindez a viddmsag sziges ellentéthen all
az idnkeént felharsand, veldtrazd sikolyokkal. és
egyeb berzalmas zajokkal. Az alkotdk finoman, mi-
vészi modon hatnak a pszichdnkra gy a l4tvanyt,
mint a zenéket tekintve. Nagyon nyomasztd példaul
az is, amikor a londoni foldalat-
ti hasznélaton kivili
szakaszait vizs-

felmetszf Jack uiodjat iildozve csatornavizhen dsz-
kalunk, veszett kutyakkal vereksziink, s kozben
mintha valahonnan fentrdl sziirddne be a zene: a
Holdfény szonata dallamait hallani.

A grafika nagyon asz. Fdként akkor tiinik ki a prog-
ram tudasa, amikor szabadban gyalogolunk. Hihe-
tetlen tavolsaghan rajzolja ki a gép a tajat, amit
mar rdgtdn a jaték elején megtapasztalhatunk. Leg-
alabb még egy percnyi gyalogiitra van a templom,
amikor mar meglatjuk a tavolban a tornyat - gya-
korlatilag alig van kidasites.

A helyszinek tehat allati klasszak, raadasul nagyon
jol illeszkednek a logikusan felépitett sztorihoz. A
sorozalgyilkosok koziil harom példaul bortonhen

lentkezd introban megkapjuk a
Valo Vilaghol a nyomozati anya-
got, melyet atlapozva betekin-
tést nyeriink, miféle gyilkosok
hozzak el a vilagvegét. Aztan
atlépiink a holtak hirodaimaba,
ahol egy konyvet talalunk, ben-
ne egy jivenddléssel. Nekiink
tulajdonkeéppen ezt a proféciat
kell beteljesiteniink - az ese-
menyek és a targyak ismertetdi-
nek dsszessége egy burkoltan
megfogalmazott leirasnak felel
meg. A maradek informaciot pe-
dig a parbeszédekbol kapjuk
meg. Mike-nak ket baratja is
akad: a Valo Vilaghan Nettie
latja el tandcsokkal, a Halal-
mezsgyén meg a halalfejes kigyo, Jaunty, aki a tul-
vilag kapujat orzi. A végcel az, hogy eljussunk Légio
erdditményének kozponti katedralisaba, onnan at-
Iépjiink a Valo Vilag sorozatgyilkosaihoz, s elvegyiik
toliik a kulcsokat az Azilum harom geptermehez. Le
kel allitanunk a gépezetet, s végiil termeszetesen
meg kel kiizdeniink Legioval.

A jatekban olyan helyszineket jarhatunk be, mintha
valakinek egy rémalmaba tennénk |atogatast, A
kedvencem példaul a “jatszohaz”, mely koszos cel-

lyen béjos arcok késziilnek az Azilum boszorkanykonyhdiban

van, minek koszonhetoen az egyik evilagi helyszi-
nen egy hortonlazadas zajlik. S micsoda vérfagyasz-
16 katvany tarul ott elénk! Tudni kell, hogy a Gyikki-
raly néven emlegetett eszelds gyilkos démoni erovel
robbantja szet az aldozatai fejét. A latvanyt csak fo-
kozza, amikor az éj bekiszontével a fejetlen rabok
£s orok zombikka valtoznak, s puskakkal és gép-
pisztolyokkal lovoldoznek rank. A Lakberendezo
Gyilkosnak is van egyfajta stilusa: 6t eqy diiledezo
hérhazhan kell keresniink, s a nevét onnan kapta,
hogy “izléses" disztargyakkent elszaradt tetemeket
allit ki az otthonaban. Nala a sotétség még elvisel-
hetetlenebb, mivel infra-szemiiveggel kozlekedik.
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Lidérces hangulat, brilians jatékmenet, 30-40 ora-
nyi kihivas: tohb se kell egy jé horror-jétekhoz. Esti
mesének idealis a Shadow Man - feltéve, ha alvas
helyett jatékkal kivanjuk eltolteni az éjszakainkat.

Amint mar emlitettem, egy eléggé egyszerii, amde
hasznalhato térkepet mellékeltek a jatekhoz, mely
nagysagrendileg eligazitast nyujt, mit hol kel ke-
resni. Csupan ket ajto hianyzik a terképrol.

a macka a helyszinek kizti utazashoz

sziikséges. Mar a jatek elején megkapjuk Nettie-tdl.

az elozo Shadow Man
hatrahagyott egy kanyvet, melyet az egyik tilvilagi

az elemlampa nem eqgy nelkiilozhetetlen

targy, bar praktikusabb, mint faklyaval vilagitani.

Hasfelmetszo Jack naploja értékes
informaciokat rejt. A “szornytermeld motor” lealli-
tasahoz sziikseges kodokat talalhatjuk benne (gép-
termek szerinti felbontashan).

Az Azilum katedralisabol ot magikus
kiirto vezet a Valo Vilag sorozatgyilkosaihoz, de
ezek koziil harom nem miikadik. Az aktivalasukhoz
van sziiksegiink a harom retractorra.

Az Azilum, pontosabban az ot lévo motor
néqy gépterme koziil haromhoz csak a Vald Vilaghél
lehet eljutni a harom utolso gyilkos kinyirasa utan.

dsvenyen talalunk. Benne tarokk kartya-szerii lapok
mondjak el az apokalipszisrol szold jovenddlést.
ez ey karperec, melynek segitségével ké-
pesek lesziink felmaszni a vérzuhatagokon.
ebbol a harom targybol
az un. Eclipser tort lehet dsszerakni, ami egy kiilon-
leges ritualéhoz sziikseges. Ezzel vilagos nappal so-
tétséget lehet varazsolni. A Valé Vilaghan van sziik-
séq ra, mivel arra nincs ido, hogy Mike megvarja az
éjszakat. Ha megvan mindharom “alkatrész”, Nettie
vegzi el a szertartast - hozza kel tehat elvinni dket.
az Azilum gépezeteit miikodteti ez
a kulcs - tobbnyire ajtak nyitasahoz szikséges.
feltehetden egy or felejtette ott (a keze-
vel eqyiitt) ezt a kulcskartyat a horton egyik leolva-
sojaban - értelemszeriien a hirton egy-eqy szekto-
ranak a biztonsagi racsait nyithatjuk fel vele.
akkumulatorbol tobh is van; a “jat-
szohaz” vitrinjeit lehet nyitni veliik.

ketrachen levd Govit kicsit kiriiiményes volt megkizeliten]
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Az un. Iélekkapukat nyithatjuk feta prizmakkal,
amiket a binozoktol vehetiink el: a kapuk elotti
feénysugarba kell illeszteniink dket.

ez a konyv az eminens jatékosok
jutalma, a poénjat inkabb nem lovam le. A tizes
stintii ajto mogott talalhato, azaz mind a 120 Sotet
Lelket be kell gyiijteni a felvételehez.

A magikus tetovalasokat a tilvilagi templomokhan
cyettethetjiik Shadow Man testére. Harom van beld-

Ték /6 kis szertartés: Nettle egy thrt vag hisiink mellkasdba, amitdl aztdn
siitétség I6n. Taldn egyszerdbb lett volna a villanykapesold hasznélata

liik.

segitségével a
forro targyak megfogha-
tova valnak, vagyis el le-
het tolni az izzo blokko-
kat, vagy megkapaszkod-
hatunk a tiizes pereme-
ken.

a birtokahan
Shadow Man kepes lesz
izz0 koveken gyalogolni.

ezzel Shadow Man

teljesen “tiizhiztossa"
valik, s egy ilyennel akar
a lavafolyamokban is
megmartozhat.

Mike alapfegyvere, mely a Valo Viligban
sima lofegyverként funkcional, mig a Halalmezs-
gyén az ellenségek lelkeit lehet vele elszivni.

Mike keét shot-
qunt is talal a Valo Vilag-
han - kar, hogy csak ke-
vés patron fér a zsebébe.

“gsinos” kis
géppisztoly, melyhez
9mm-es lgszert kel gyij-
teniink.

méy nagyobh tiizerejii Imm-es géppisz-
toly - ha mindket géppisztoly nalunk van, dupla
annyi loszert tarthatunk magunknal.

Shadow Man alapfegyvere ket szem-
ponthal is elonyasebb, mint a tobbi voodoo hokusz-
pokusz. A varazstargyakhoz varazserd is szikségel-
tetik, masrészt a vardzslatok megsemmisitik az el-
lenfelek életerejet is. A Shadowgun ezen kiviil nel-
kiilozhetetlen azoknal az ellenfeleknél, melyeket
halhatatlan Sotét Lelkek bitorolnak: a tibbi eszkdz-
zel csak meggyengiteni tudjuk az ilyen szomyeket.

halalfejes voodoo csorgo, mellyel tiizes lo-
vedékeket generalhatunk.
ezzel a magikus torrel szintén tiizet vara-
zsolhatunk, de van egy sokkal fontosabh funkcioja.
Tohb helyen talalhatunk fényld oltarokat a Baton
abrajaval, melyeket teleportkent hasznalhatunk.
Mindegyik oltirnak van egy parja, s gy kozleked-
hetunk koztiik, ha a tort a fenysugarba tartjuk.
ezt az eszkizt is kétfélekeppen lehet
hasznalni; egyreszt faklyakent vilagithatunk vele,
masrészt gyujtogatashoz is alkalmas: ahol tiiz szim-
halumot Iatunk a falakon, atjarokat egethetiink ki.
¢z az elso olyan targy, amit hiaba kere-
siink a térkepen. Valami okbol lemaradt egy hetes

w—“ |

ajt, ami egyébkent ugyanazon a tajon talalhato,
mint a tohbi azonos szintii atjard. A mogatte rejtozo
Marteau - azon kiviil, hogy egy tamado varazslathoz
jo - a Rada Dobok megszdlaltatasahoz sziikseges. A
dobolassal a hedeszkazott atjarokat szabadithatjuk

meg a magikus pecsétektol. Bar a legtobbszor az
iny feltart helyeken csak Cadeaux-kat talalunk, ne-

hany Sttét Lélek is csak ekképp kozelitheto meg.

ez a targy is hianyzik a terkeprol. A Vér

. Templomaban kell keresni. A bejarat utan (ahol a

ci megjelenik) a ket magashan 1évo, leeresztheto
szobor koziil a jobb oldalihoz kell felmaszni. A szo-
ot mogiitti iton a “liftezd” platformig kell haladni,
| egy atjarohoz emeltethetjiik fel magunkat.
[6kora helyiséghe Iyukadunk ki, benne rengeteg
fan katappal, amin a Calabash szimboluma latha-
enjiink tovabh a zold jaraton a kilences szintil
ig. Mogotte van a Calabash, amivel aztan rob-
tani lehet. Kiilonds tekintettel robbantgassuk az
an kotapokat, amiket az iment emlitettem.
hathatds pajzs, ami barmilyen timadast

b kivéd. Igencsak “zahalja” a varazseronket, igyhogy

en példaul nem nagyon hasznaltam.

ez a pengeket kilovo fegyver nem is
annyira voodoo fegyver, de mivel az Azilum eqyik
szohajaban lehet felvenni, megis itt soroltam fel. A
megszerzésehez akkumulatorokat kell gyiijteniink...

A Secrets meniiben titkos helyek felfedezése utan
olyan “jopofa” dolgok jelennek meg, mint a szerep-
1o atvaltoztatasa egy kutyara, vagy a nagy fej mod.
A “titkos helyek" alatt koriilmenyesen megkozelit-
heto palyaszakaszokat kel erteni, amelyek elérése
amiigy nem fontos a vegigjatszas szempontjahol.

vz

Shadowman
Hetyere
Minimum: P200, 32MB RAM, 3D-kartya

Ajanlott: P-H 300, 64MB RAM

3D-gyorsité: 3Dfx, D3D
Multiplayer: -

Rendkivil “bajos" pszicho-horror, raadasul
meg akciojatéknak sem utolso




A vilag
legerésebb
gepe!

Made in Germany

Elkepeszto kiépitettsegui
gep kivalo 14.1” TFT
szines kijelzovel,
8MB video és massziv
128MB rendszer-
memoriaval, gyors
m——= 10.1GB merev-
lemez kapacitassal,
3 2max CD-ROIVI-maL
Intel” Celeron 500MHz
processzorral és DVD vagy
CD-iro beépitési
lehetoseggel.

509.900 Ft

GERICOM Overdose 2 GERICOM Overdose Polo GERICOM Overdose Polo

* 14.1“ TFT (1024x768) szines kljelzé

¢ Intel® Celeron processzor, 500MHz

* 64MB SDRAM bévitheté 256MB-ig

* 6.4GB EIDE HDD, 1.44FDD

* 32ux sebességl CD-ROM meghajté

 3D-Full Duplex hangkartya

* ATl RAGE LT PRO AGP videokéartya 8MB

* Infra port

e TouchPad, 2db PCMCIA kéartya hely,
Audio bemenet, beépitett sztered
hangszorok, kiilsé monitor csatlakoz6,
nyomtatd, PS/2, soros port, USB,
hangfal és mikrofon csatlakozé,
bér hordtaska

» DVD/CD iré, dupla akku opciéval

* Celeron 333-500MHz processzorral

* 316mm x 216mm x 38.5mm, 2.7kg,
metéal szinben

Nettd ar: 489.900 Ft

CompuGroup Budapest VIl. Rézsa utca 35.
351-7447,351-7448, elias@compugroup.hu
CompuGroupBudapest XIV. Nagy Lajos kir.113.
220-5286,220-5289, gaalk@compugroup.hu
CompuGroup Szeged Méra u. 38.
62/442-217, szeged@compugroup.hu
CompuGroup Debrecen, Bercsényi u.7.
52/322-999, debrecen@compugroup.hu
CompuGroup Nyiregyhéza, Géza u. 9.
30/9657-82630/9533-823, nyiregyhaza@compugroup.hu
CompuGroup Pécs, Kirdly u. 76. Atr.ih.
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* 12.1“ TFT (800x600) szines kijelzd

* Intel® Celeron processzor, 466MHz

* 64MB SDRAM bdvitheté 256MB-ig

» 6.4GB EIDE HDD, 1.44FDD

* 32ux sebességli CD-ROM meghajté

« 3D-Full Duplex hangkartya

« ATl RAGE LT PRO AGP videokértya 4MB

* Infra port

* TouchPad, 2db PCMCIA kéartya hely,
Audio bemenet, beépitett sztered
hangszoroék, kiilsé monitor csatlakozd,
nyomtatd, PS/2, soros port, USB,
hangfal és mikrofon csatlakozd,
bér hordtéska

* DVD/CD iré, dupla akku opcléval

* Celeron 333-500MHz processzorral

* 280mm x 240mm x 39.5mm, 2.1kg,
metal szinben

Netté ar: 379.900 Ft

CompuGroupSzombathely, Kossuth Lajos 19.
94/340-842, szombathely@compugroup.hu
CompuGroup Gydr, Nagy Imre u. 8,
96/415-434, gyor@compugroup.hu
CompuGroup Székesfehérvér, Zsolt u. 35,
22/320-1085, vigvari@mall.alba.hu
CompuGroup Sopron, Ujtelekl u, 1-5.
99/334-278, sopron@compugroup.hu
Mo-Ro Szekszard, Széchenyl u.
74/319-663, szekszard@compugroup.hu
Spécl Budapest XIV. Banki Donét 62.

AN_NE_ON enaniMeananl ki

* 12,1 CCS (800x600) szines kijelz6

* Intel® Celeron processzor, 466MHz

* 64MB SDRAM bdvitheté 256MB-ig

* 6.4GB EIDE HDD, 1.44FDD

* 32w sebességli CD-ROM meghajté

¢ 3D-Full Duplex hangkartya

* ATI RAGE LT PRO AGP videokartya 4MB

¢ Infra port

* TouchPad, 2db PCMCIA kartya hely,
Audio bemenet, beépitett sztered
hangszorék, kiilsé monitor csatlakoz6,
nyomtatd, PS/2, soros port, USB,
hangfal és mikrofon csatlakoz6,
bér hordtaska

* DVD/CD iré, dupia akku opciéval

» Celeron 333-500MHz processzorral

e 280mm x 240mm x 39.5mm, 2.1kg,
metél szinben

Nettd ar: 299.900 Fi

ACOMP PEST1134 Budapest, Rébert Kéroly krt. sa
Tel./Fax: 339-5647, 339-5648

ACOMP BUDA1125 Budapest, Kiralyhagd utea 2.
Tel./Fax: 356-6790, 212-8963

ACOMP POLUS 1152 Budapest, Szentminalyi it 131.
Tel./Fax: 419-4091, 419-4092

ANSAN COMPUTER1119 Budapest, Bartfai u. 24.

Tel: 464-7110, 464-7111 Fax: 206-7420 ansan@ansan.hu
ANSAN COMPUTER5600 Békéscsaba, Temets sor 8.
Tel: 06-30-9-663-269 Fax: 06-66-430-755 www.ansan.hu
ANSAN COMPUTERS700 Szombathely, K&t6 u. 12.
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14 EASTERN FRONT N
Talonsoft nevét nyilvan nem kell bemu-
tatni a haboris stratégial jatékok sze-

Imeseinek, hiszen mar jonéhany éve

hosszi, tomdtt sorokban nyomjak sajatos sti-

lusii, korokre asziott cuccaikat a szobagene-
ralisok legnagyobb dromére. Ha jol emlék-
szem, a Battleground Ardennes cimii kis mo-
kajukkal gk csindltdk az elsd, kimondottan
Windowsra gyartott haboris jatékot. Késabb
ez a sorozat végelathatatian dradatta vélto-
zott a II. vilaghaborii, az amerikai polgarhd-
hori és a napéleoni haborik kiilonféle epi-
zidjaibél. Szo se rdla, a maguk idején az el-
sk elég kellemes kis szérakozast nyujtottak
a raszoruloknak, de azért iddvel az ember
mar kezdett megcsomarieni taliik: egyrészt a
kiilonbiizd fazisokkal szétszabdalt jatékme-
net kissé koriilményessé tette dket, mas-
részt mar a maga idején is kissé szegényes
grafika is elég rétegjatékot csindlt beldliik -
s amikor mar a tizenotadik Battleground
Alarmi jelent men, ami gyakorlatilag mege-

“Honved in Russia” — na, ez egy érdekes kanyar

gyezett a tobbivel, még a legfanatikusabh
stratégak is kezdték csiinyan forgatni a sze-
meiket. Taldn mar a Talonsoftnal is rajittek,
hogy rafér némi modernizalas az engine-re,
amelynek elsd eredménye az Operational Art
- of War, majd az Eastern Front lett.

FRONTATVONULAS

Az Eastern Frontot és a hozza kiadott missi-
on disket volt szerencsém nekem tesztelni
88/10, szamunkhan, és meglehetdsen elké-
pedtem tole. Tulajdonképpen arra a
séméra alapult, mint amit a Panzer Ge-
neral tett népszeriivé - csak ahhoz ké-
pest egy kicsit nagy volt. NAGYON
nagy. Pedig tulajdonképpen egy szam-
mal kisebbnek kellett volna lennie, ka-
hé “akkoranak”, mint a Panzer General
2: mig a PG1-ben hadaszati szinten
{hadseregcsoportokat iranyitva) mi-
kiidtiink, addig itt csak harcaszatin
(zészldalj-, ezred-, dandar-, hadosz-
taly- vaoy hadtestparancsnokkeént). Az
egy mas kérdés, hogy itt a zaszldalj
szintjén iranyitunk annyi csapatot,
mint a Panzerekben - a tiz honyolult
sagi fok legkeményebbikében mér 750
(igen: HETSZAZOTVEN!) egységnél is
tibh csapatot kommandirozhat min-
denki, aki végérvényesen megdriilt és
mindenképpen a szamitdgép eldtt akar vég-
elyyengiiléshen meghalni, Az egészhen az a
legjobh, hogy a jaték joval bonyolultabb,
mint 2 Panzer, de mégis sikeriilt egy viszony-
lag egyszerii jatékmenetet, és a hozzéilld ke-
zelifeliiletet kialakitani. Elsd latdsra az
alant sorjdzd ikonerdd és a feliil terpeszkedd
pull down meniihegyek ugyan kicsit ijesztden
hatnak, de tulajdonképpen az egész kezelés
az egérre alapul, esdsehb napokon meg néha
nyomkodnunk kell a Ctrl-t is. Elképesztd mé-

retein tiil a jaték legnagyohb erénye az élet-
hiiség: a térképeket a német és orosz pa-
rancsnokok altal hasznal 1:50.000 Iéptekii
térképek alapjdn tervezték (a jo dreg hatszo-
gek kiriilbeliil 250 méternek felelnek meg);
ayakorlatilag a keleti fronton bevetett fegy-
verek kiziil az dsszes megtalalhatd, valosag-
hii paraméterekkel és természetesen azok-
ban az idGszakokban, amelyekben rendszer-
ben dlltak, sdt ugyanabban a s2ervezeti fel-
épitésben, mint eredetileg (egy motorizalt
zaszloalj dsszetétele példaul az adott nemzet
adott iddszakban létezd felépitésének hii
masa). Szoval az egész kivitelnek csak tap-
solni lehet, mert elképesztd, hogy milyen
preciz kutatomunka fekszik benne. Mindeh-
hez jiin a jatékmenet néhany sajatos vondsa.
A tiirténet nagy vonalakban a kategoria szo-
kasos hagyomanyain alapul: minden egyes
csapathoz hozzd van rendelve egy hizonyos
szamii - fontossagatdl filggd - gyozelmi pont
{VP), amelyet elpusztitasukkor bezsebelhe-
tiink; tovabha vannak bizo-
nyos kulcspozicidk, ame-
Iyeket ey-eqy litkizethen
el kell foglalni vagy meg
kell tartani. Ezek utdn Iiin-

kuldeiestlpns {pé!ilaul az
attorasek), ahol tulajdon-
képpen nem az a legfidbh
cél, hogy az adott szamii
kdrben minél tdbb ellensé-
nes eqységet eliminéljunk,

Apni gondok akadnak, de a gyorshadtest gyorsan nynmul eléra Hkrain' b

sokkal inkabb az, hogy a teriileten minél
tiibb csapattal attarjiink. liyen esetekben
van egy-ket kilépési pozicid a térkép “tilol-
dalén” (rendszerint utakon), amely kezdet-
ben nulla VP-t ér, de annal nagyobb lesz az
értéke, minél tobb csapatunk kilépett rajta
(vagyis attdrt), Virgoncabb parancsnokok
szomoriian fogjak tapasztalni, hogy nem le-
het (vagyis inkabh nem igazan ajanlatos) ke-

‘lekdtya madon kényiikre-kedviikre ide-oda

szaguldozni a csapatokkal: kénytelenek lesz-

A PC-JATEKORULTEK MAGAZINJA

nek az iigymond magasabb egységeket vala-
mennyire egyiitt mozgatni. Minden magasabb
egységhez (zdszloalj-, ezred- és igy tovabh)
tartozik egy-eqy parancsnoksag (HQ), amely
egyrészt utanpdtiast oszt az alarendelt egy-
ségeknek, masrészt iijra szervez a szét-
verteket. Ha egy egység a HO-ja hatdté-
volsagan kiviil van, akkor nem kap Id-
szert, Disrupted allapothan nem mo-
zoghat az ellentél felé, amig ijja nem
szervezik ~ szdval a harcmezin vala-
melyes fegyelem uralkodik.

Az Eastern Front Il tartalmazza
egyrészt a teljes elsd részt, a
mission disket, tovabba még az egé-
szet ki is bdvitették néhany do-
loggal. Az ijdonsagok koziil
az elsd szembetiind do-
log, hogy a felszin
tipusok kibaviil-
tek. Mivel -
ha 6l szd-
molom -
33 kii-
Ionbi-
76 ti-
pus

vernemenkeént ismerteti is dket. Szereplok:
németek, lengyelek, szovjetek, finnek, ro-
manok (a tengely és a szivetségesek oldaldn
kiilgn-kiildn), olaszok, szlovakok. Természe-
tesen magyarok is szerepelnek
*  a|jatékban: van Csaba
felderitd, Toldi és Tu-
ran konnyii harcko-
csik, Zrinyi rohamli-
vegek, satdbbi. Lus-
ta voltam leszamol-
ni, de lehet olyan
1.500 kiilonbozd
tipus (magyarhol
a parancsnoko-
kon kiviil olyan
70). Szoval

L

o

van, mgkfmé-

lem az olvasat a felsorolastol. Az uldonségnk
a kiilonbozd teherhirasi hidak, a varosok be-
épitettsége s a kafalak. Hogy dj csapatti-
pus van-g, azt sajnos nem tudom megmonda-
ni. Ennek igen egyszerii a magyardzata: mint
mér utaltam ra, gyakorlatilag az elsd részben
@s a mission CD-n minden egyséyg szerepelt,
ami csak a keleti fronton felbukkant barme-
lyik hadviseld szineiben. A kézikiinyv szép
sorban, orszagonként, idgrendhen és fegy-

akllaz képest van-8 ij
egyébként is fel vannak sor
biztos, hogy a miiszakiaknak mest van par i
parancsuk (akndkat szednek, tovabbé lerom-
bolhatnak egy kofalat vagy hidat). Légi egy-
séghil szintén van (j: az eldzd Eastern Fron-
tokban kizdr6lag Stukak és Sturmovikok sze-
repeltek, mintegy repiild tiizérségként (igy
miikidtek, mint az indirekt madon tiizeld
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Ma mss: nam lesz a:mek az lvdnn,

Agyiink). Fenti két jeles versenyzd most is
megvan (kiilonhdzd tipusvaltozatokhan), to-
véabbé kiegésziil a léts2dm méy az egyes
nemzeteknél rendszerhen lld par csata- és
vadaszbombazo repiilgéppel (4-8 tipus or-
szagonkent) - a hasznélatuk viszont valtozat-
lan. Egyébként ha ebben az impozans jaték-
han van egy kis hidnyossag, akkor az a légi-
erd alkalmazasa: még mindig kizardlag tiizér-
ségként iizemel, elfogd vadasz bevetést még
mindig nem lehet repiilni.

SCERNARIOK
Na igen, a kiildetések elég vidam részel a

Jitéknak. A CD-n megtalalhaté a gyakorld
missziok a2 elsd rész 6s a mission

FOZATLAN

50-50 scenarioja, és ha

j kevesellné a dol-
iitak még egy ket-
= gzt se szimolgat-
4 dobozon az van,

it mar tobb mint

minllan. may igazi kurid-
Is: az egyik scenariohan
a Franco dHtal kiilddtt spa-
Kbk Hadosztalyt vezethetjiik
8. Magyar kiildetéshdl is akad gt
gtif az orosz pusztahan (érde-
jar nincs), kettd a Karpa-
egyik az atéllt romanok ellen) és
usdhan, a “Tavaszi Ebredés”
{ ején. A scenariok 10 kiilonbdzd
knmplmlm vannak osztva, amely egyben
nehézségi fokozat is, mivel meghatarozza,
hogy mennyl csapatot fogunk irdnyitani: az
1-es szintiieknél csak 20, mig a 10-eseknél
750-né! Is tiihb a sereg létszama.

LAMPAIGNEK

A hadjaratokra ugyanaz vonatkozik, mint a
scenariokra; az elsd rész és a mission disk

gy egység rohamozza meg

iisszes campaignje mellett még kapunk egy
pér ijat is. A hadjaratok kizott megtalélhatd
a keleti front dsszes nagyohb szabési had-
miivelete 1939-45 kizitt (lengyel hadjérat,
szovjet-finn téli hadjarat, Barbarossa-hadmii-
velet, Sztalingrad, Kurszk - egyszaval min-
den). Van egy kellemes meglepl s, amit dgy
hivnak “Honved in Russia”. Ebben a ‘41-ben
Ukrajnaba kikiilddtt magyar gyorshadtest

egyik parancsnokaként fogunk ténykedni, A -

legjobb az egészhen az, hogy ugyebédr cam-
paignnél kivalaszthatunk egy arcképet is ma-
gunknak - a magyar hadmiiveletnél nemcsak
hogy magyar tisztek fotdi kdziil valasztha-
tunk, hanem magyar neveket is kinél fel a
jaték! Hat ez igen korrekt. (Az més kérdés,
hogy rendszerint nem a fotdhoz tartozd nevet
kapjuk - de ne legyiink maximalistak...)

Az Eastern Front csaladjanak Jellegzetessé-
ge a két kiilonhdzd tipusi campaign: a dina-
mikus és a linkelt (vagyis statikus). A hason-
10 tipusii jatékokban inkabh az utdhbbi stilus-
hoz lehet szerencsénk: a hadmiivelet kiilde-
tései fix sorrendben kivetik egymast, tirté-
nelmileg valdsaghii térképeken, és a gyiize-
lem szintje befolydsolhatja a kivetkezd kiil-
detést - a parancsnoki szint, a szervezeti
felépités és a jatékos altal vezetett oldal vi-
szont fix, nem lehet vélasztani. A dinamikus
hadjaratok viszont véletlenszeriien gensral-
tak, barmelyik oldallal jatszhatunk barmelyik
parancsnoki szinten, és a standard egysége-
ink is fejlddhetnek a hadjérat sordn. Ennek a
stilusnak kiiliin sajatossaga, hogy kivalaszt-
hatunk egy vezért is, tetszés szerinti fotdval,
aki - rendszerint egy dzsipen - fel-ala hik-
laszhat a harcmezon, javitva a csapatok mo-
raljat és timaddsi hatékonysdgat, Joval na-
gyobh mértékben, mint a HQ-k. Sikeres csa-
tak megvivasaert természetesen killinféle

R N S A T S B S I A ReH |
Komolyabh nézeteltérés Berlin eldtt. A “Grisa, ggye nyimecki?” kérdésre legaldbh egyértelmi a vélasz

“l(apolnasnraken " német hamknnsloxzfnp halad at. Baira a Velencei Lake

plecsniket szerezhetiink,
iddvel pedig eldléptetést
(magasabb parancsnoki
szintet) ajénl fel a program.
Az egy mas kérdés, hogy ha
teszem azt, vitéz CoVboy,
karpaszomanyos szakaszve-
26t a hiisi halottak listaja-
ra keriil, akkor természete-
sen a katonal karrier véget
ér, Szintén az Eastern Front
sajatossaga, hogy campa-
ignt nem lehet menteni
csata kiizben (a gép auto-

Il-vel mést nem kap, csak tibbet. Mondjuk
igazéhdl nem tudom, hogy hova lehetett vol-
na ezt tovéhb fejleszteni: maximum a légie-
rivel tudnak még varidinl, esetleg ramennek
egy kicsit a latvanyra, mint mondjuk a Pan-
zer 30-ben. (Remélem real time nem lesz -
750 egységnél az egy Kicsit érdekes lenne.)
Eqy aprd problémam azért volt a jatékkal,
ami mellesleg méar nem lapett meg. Neveze-
tesen a setup, amitél kicsit upset lettem. Az
EF ikertestvére, a Western Front is borzal-
mas volt, amint héromnegyed dran keresztiil
installdlta magat ~ most azt hittem mér ins-
talldlni se kell, elfszir ugyanis nem taldltam
az installt a 2,700 file-t szémlalé CD-n. A
marhéja elindult CO-rdl is, aztén ki is fagyott
az elsd kiildetésnél, Utdna nagy hatran fel-

matikusan ment, de csak
egy-egy kiildetds végén), Ez
valahol logikus is, ha mér
minden annyira élethii: nyilvan masként ala-
kultak volna az események, ha mondjuk Pau-
lus Sztalingradnal visszatdlthette volna a
legutolsd alldst.

HOSSZU TELI ALOM

Szbval az Eastern Front Il egy picit méretes
jaték. Szerintem egy kicsit tulsagosan is az:
igazahél akkor lenne jo, ha méds jaték ezen
kiviil nem is létezne. Szépen elvermelnénk
vele néhany évre egy csendes zughan, és
amikor mér a felét lejatszottuk, akkor tér-
diink kiriil kavargd szakallal kinéznénk a
napfényre, hatha odakint is van valami érde-
kes. (Megjelent példaul a harmadik rész.) Ha
mér a sorszmoknal tartunk: igazahél sokkal
inkdbb egy Eastern Front Gold nevet érde-
melt volna a jaték, mint egy sorszdmot, mert
igaz, hogy ugyan van benne némi ijdonsag,
de inkébb egy kibdvitett EF-nak felel meg
(amit egyébként is egy pakkban drultak a ki-
egészitd lemezzel). Aki azt megvette, az EF

Gondoltam elmegyek Szfammrédba hadtestparancsnoknak - miker meg-
ldttam, hédny csapat vdrja parancsaimat, elhessegettem ezt a gondolatot

installaltam custommal (ne foglaljon itt ne-
kem fél gigt, a zenéket toltdgesse) - erre
sitl cstindben zajlott a csata. Pedig a zenék-
16l kér lenne lemaradni, mert legalabb olyan
Jok, mint az eldzd részhen. (Mellesleg T.J.
koma hidnyolta a Panzer 3D-hdl a “Halal 50
draja”-bol ismert Panzerliedet - iit esetleg
meghallgathatja.) Ettdl fiiggetleniil a jatékot
mindenkinek csak ajanlani tudom, akinek
csillogni kezd a szeme, ha egy Panzer Gene-
ral-stilushan jatszddd, bar anndl tan honyo-
lultabb jétékr6l hall - még akkor is, ha eme
grafika felett némileg mar el is jart az idd.
Egyre azonban nem art vigyazni: barmelyik
irdnybol futsz neki, ez a Jaték nagyon hosszi
- 65 nem lehet abbahagyni.

CoVboy

' FE)LESZT!'. Talonsoft

\DO: Take 2 inferactive
WEBSWE. wwwialonsoft.com
MEGIELENES: megielent
Minimum: P166, 32VMB RAM
Ajanlott: P233, 64MB RAM
3D-gyorsitd: -
Multiplayer: PBEM, modem, soros, LAN

Eastern Front 15, de méq igy is
eltoltheted vele az idot 2005-ig
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gatok a (jatéekos’
kepwse]etében Itteni fohadisza Il&omat az

576 Kbyie Westend City
@@{mﬁa nyflé shopiaban,

utom fel, ahol e két napon talalkozhatnak velem az
autogram- és relikviavadaszok. Az 576 Kbyte olvasoi
INGYENES autogramot kaphatnak barmilyen emiék-
targyra, ha magukkal hozzak 6sszeallitott fényképe-
met, amelynek két részét a mostani es a jo0vO havi
Csevegoben talaljak meg.

Addig is az Ero legyen veletek! Ti pedig velem!
Dave Prowse
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olyan herceq, akinek annyit kellett volna kos-

latnia a jegyese utan, mint a hiressé valt per-
zsiainak. Az Ezeregyéjszaka meseibe illo torténet -
nyilvan sokan emlékeztek meg ra - igy kezdodott,
hogy egy szegény vandor beleszeretett a szultan 1a-
nyaba. A lany viszontszerette, igy hat a szerelme-
sek igy dontottek, meg is ejtik az eljegyzést - am
kozbe szolt Jatfar, a gonosz vezir. Amikor a szul-
tannak egyszer kiilfoldre kellett tavoznia, Jaffar ki-
hasznalva az alkalmat elfogatta az ujdonsiilt herce-
get ¢s tomloche vetet-

Kumurvan mondom: a vilagon nincs még egy

cellajahoz. Mar csak a cimben szerepld 3D is mu-
tatja, hogy a Prince of Persia ezuttal a 30-s akcio-
jatékok taborat gazdagitja, azon beliil is a Tomb
Raider-féle, killso perspektivaji anyagok mezd-
nyet.

Tomb Raider-féle jatekrol beszéliink, ami amigy
eleg érdekes, leven, hogy enyhe tilzassal inkabb a
Tomb Raider kesziilt a Prince of Persia itmutata-
sai alapjan. Mert aki esetleg nem tudna: a 2D-s
platformjatékok idejében a Prince of Persia igazi
klasszikusnak szamitott. Gyonyoru animaciok,

A PC-JATEKORULTEK MAGAZINJA

ziink, és nem benne. A herceg amigy a megjelené-
sében is ujszert: a turbanos vandort egy hatarozot-
tan katonas dltozékii fickoval cserélték le.

Az animacion kiviil immar ahhoz is adott volt a
technika, hogy a palyak tervezésénél se sporoljanak
a részletekkel. Mondhatni korhi eépitészeti csoda-
kat hoztak létre. Egyforman texturazott, unalmas fo-
lyosok helyett hatalmas termekbe nyeruink bebocsa-
tast, avagy sotet zugokban, titokzatos romok koztt
kell a tilglésért kiizdeniink - 15 kiilonbozo stilusi
helyszin lett a jatekhoz kidolgozva.

kevesehb életerd van valamelyik fél kijelzojén (mert
ahogy mar megszokhattuk, iivegesek jelzik az erat),
a gyengélkedo elkezd szédelegni, mire a folénybe
keriilt sz0 szerint egy kivegzést mutathat be. Az ani-
matorok fegyverszakeértokkel konzultaltak, ugyhogy
nem véletleniil olyan hiteles, ahogy néhany csapas
utan az aldozat gyomraba tivig hatol a penge. A
szakertok kozremiikidése azért is fontos volt, hogy
megfeleloen tudjak iitemezni a tamadas és védeke-
26s kombinacidjat - méghozza fegyvertipusonkeént
eltéroen. A végeredmeény dnmagaért beszel: nem
csak a fegyverek élethii-

te. A herceg azonban
nem hagyta annyiban a
dolgot: megszokott, s
atverekedve magat Jaf-
far katonain vegul fe- :
gyozte az arulot - ez vl
tortént a Prince of Per- |
sia elso epizodjaban.
Aztan jott a folytatas, a
Shadow and the Flame,
amiben Jaffar vissza-
tert, s eqy meq alja-
sabb csellel probalta o
elnyerni a hercegno ke- it
261, Jaffar ordogi va- i
razstudomanyat vetette
be: feloltotte a herceg
alakjat, rivalisat pedig
koldussa valtoztatta, s
kidobatta a palotabol. Na persze a herceg ebbdl a
kilatastalan helyzetbol is kivagta magat, s Jatfartol
vegervényesen megszabadult - itt tartottunk leg-
utobb.

Sajnos az a hizonyos “legutobh” immar hat eve
volt, ugyhogy meglehetosen sokat kellett varnunk a
mese folytatasara. Hat ami a meseszovest illeti, a
harmadik rész alkoto nemigen érnek Seherezade
nyomaba. Nekik csupan egyetlen sztori kiagyalasa-
ravolt 1001 éjszakajuk (sot, van az mar 2x1001 is),
de meqis csak annyi tellett toluk, hogy az elso
reszt kopiroztak le...

Jatfar ugyan a multe, de még mindig akad olyan,
aki nem nézi jo szemmel a Hercegno hazassagat.
Amikor Assan, a szultan hatalomra ehes ocese, er-
tesiil a dolgok allasarol, szinte tombol a diiktol. 0
ugyanis egészen masnak szanta a hercegno kezét:
torz fiat, Rugnort akarja a szultani tronra ultetni. A
hazassag hire azonban nem riasztja el tervetol, sot:
celjai elerésehez nem atall csapdat allitani az ural-
kodoi csaladnak. Amikor vendegsegben jar a szul-
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2t hivjdk fejvesztett menekiilésnek Leendd dldozatom elképedve figyeli hihetetleniil gyors kardkezelésemet
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tannal, emberei segitsegével likvidalja a testorse-
get, az ifju herceget pedig a varborton melyere do-
batja. Mikozben a herceg a kivegzeset varja, Rug-
nor a hercegnot magaval hurcolja az eroditmenye-
be, fel a hegyekbe. A herceg tehat ismeros helyzet-
ben talalja magat: ki kell szabadulnia, mielott meg
ozvegye hozzamehetne Rugnorhoz. Persze hogy va-
loban ozveqy lesz-e a Hercegno, ahhoz a kedves ja-
tekosnak is lesz meg eqy par szava...

A helyzet - amint azt emlitettem volt - tehat a re-
gi sablon: ott talaljuk magunkat eqy cellaban, s
szokni kene. A hely azonban mar kozel sem olyan
ismeros: ez a cella nemigen hasonlit az elso resz

Z 8gy agtm kedélyes hely: balra egy hisdarald, és nemsokara
egy méretesebb kd Is érkezik a tiszteletiinkre
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alattomos csapdak, kiizdelem és
kaland kombinalasa: ezek voltak
azok az “alapkovek”, melyekkel a
Prince of Persia a stilusiranyzatot

qen meg kizel sem olyan nivon
zajlott egy szofiver fejlesziese,
mint a mai szuperprodukciok ese-
teben (nem ritkan a jatek kiagya-
10ja egy szemelyben volt a fejlesz-
10 “team”), olyan jatek sziiletett,
ami meg ma is megallja a helyet.
Jordan Mechner uttorokent alkal-
mazta az un. rotoscoping techni-
kat: a sajat batyjat filmezte le, majd a felvett moz-
gast szamitogepre vitte.

A Prince of Persia 3D-re azert kellett varni, hogy
a technikai fejlodes utolérje a keszitok szarnyalo
fantaziajat. Csakugy mint a kezdetek kezdeten,
most is a csucsminoseget taztek ki celul: szep si-
ma mozgasokat megfeleld kepfrissitessel a megfe-
lelo hardveren. Az uj gyorsitokartyak kozremiiko-
desevel a herceg animalasahoz a legujabb vivma-
nyokat vetettek be. Meg olyan aprosagokra is ad-
tak, hogy emberiink eltero magassagokban levo
targyakat anelkul tudjon mukaodtetni, hogy “melle-
Juk nyulna®. Tovabba nem folynak egymasba a po-
ligonok, ha mondjuk ket szereplo “iitkozik", ma-
szasnal nem siipped a falba a labunk, és ha egy
kotelen cstngiink, valoban a kitelen lesz a ke-
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megalapozta. Bar a '80-as évek ve-

"\ Robin Hood kollégdi nagyobb tivolsaghdl is folytathatnak eszmecserét

A jatek ugy 70-75%-ban ligyeskedos, platformrol
platformra halado kalandozas, és 20-25%-han kiiz-
delem. A korabhi részekben is sokat adtak a jol ira-
nyithato es latvanyos csortekre, és ez most sincs
maskepp. Amint elohuzzuk a kardot, a kamera ho-
siink mogiil ragton kifordul oldalra, s ekkeppen td-
keletesen fel tudjuk merni az ellenseg tavolsagat,
mozgasat, es varhato tamadasait. Ez pedig azért le-
nyeges, mert a vivasnal - a jo hagyomanyokat meg-

ek, de az is, ahogy hasz-

naljak oket.

A 3D-n kiviil talan a legje-
/ lentosebb fejlodeés, hogy
a kardozas mellett most

ijaszkodni is lehet. Az

ij fegyver nemileg

tobb strategiat

- CSEmpesz az

akcioba, hi- . &
szen ki J
kell ta- .

- i

-
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pasttal-

nunk, hol
“pazaroljuk”

a veges szami
nyilvesszokesz-
letiinket. Melles-
leg a nyilakkal
olyan kapcsolokat
is lehet miikodtetni,
amiket amiigy kepte- \ .
lenek lennenk elérni.

Akar orokkel vegezhetiink

gy, hogy azoknak nem marad
idejiik eszrevenni minket. Tobb-
fajta nyilvesszo is talalhato: ha példaul

mérgezet hegyiivel loviink, biztos elég csupan

egy taldlat. Hasonlokeppen kardhol is van tobb ti-
jus - mig az egyik a kozelharchoz, a masik a tavoli
“szurkalashoz” elonyos.

Ellenfelekhol még bovebb a valasztek, raadasul
nem is csak emberi eredetiek akadnak. A félig em-
ber, félig tigris Rugnoron kiviil a perzsa mitologia
nehany rémalakja is életre kel. Mesterseges intelli-
genciat az ellenségeink csak mertekkel kaptak,
mert a keszitok szerint a komplex rendszerek gyak-
ran termeszetellenes mozgassorokat generalnak. In-
kabb elore megirtak, hogy az adott ellenfél mondjuk
orkodjan, iildozze a hosiinket, értesitse a tobbi el-
lenfelet, és igy tovabb. Rogton hozzateszem: az el-
melet lehet, hogy jo volt, de a gyakorlati megvalosi-
tas valahoay nem az igazi. Az ellenség gyakran “he-
ragad”, s nem tudja, mit is csinaljon. Vagy ami még
inkabb zavart: nemigen lehet csapdaba csalni oket.

-—

orizve - nem csak suhintgatni,
de vedekezni is kell. Raadasul az
sem mindegy, milyen iranyba
blokkolunk. Csapast mérni is ha-
rom iranybol lehet - mindegyik
iranyhoz tartozik egy billentyu.
A kiizdeimeket remekiil megko-
reografalt mozgasok, es igazi
kardcsattogasok teszik feledhe-
tetlenne. Ugy forog a jatagan a
kiizdok kezehen, hogy a talala-
tok kello pszichologiai hatast
gyakorolnak gy is, hoy a ja
tekban egyaltalan nem latni
spricceld vert, Fokent a kivégee-
sek nagyon meghokkentoek.
Amikor mar egy kupicanyinal is
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A kép kissé csaldka: a jegyesiinket nem Jane-nek hivjsk
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Az éli ellenfelek mellett persze a csapdak is jelen-
tissen megkeseritik az életiinket - ha nem johban!
Szamomra nagyon tetszett, hogy a régi megoldasok
kiiszontek vissza a 3D-hal, dgymint a falbol kicsa-
pidé penge, a szuronyokkal teli arok, vagy a lesz-
akada talaj. De persze akad egynéhany ujkeletii
“tréfa” is, mint mondjuk a hiisdarald, vagy a pla-

fonha passzitozd padid. A csapdaknak megvan az a
kellemetlen tulajdonsaguk, hogy nincs menekves
beldliik, s azonnali halélt jelentenek. Még szeren-
cse, hogy a program nagyon felhasznaloharat men-
tési rendszerrel rendelkezik. Az F6/F9-cel barmikor
menthetiink/tdlthetiink, s tehetjiik mindezt egy
szempillantas alatt, mivel egy-egy szintet teljes

egészéhen a memdriaban tart a gép.

A haldlozasokat elkeriilendd
amiigy a megcsappant életerdn-

varazsitalokkal lehet potolni.

Yl

v o

ket tovabbra is a felhdrpinthetd

A herceg olyan harcos, aki inkabh az eszét hasz-

nélja - vagy legalabbis ilyennek kéne lenniink vele.

Teszem azt amikor fegyvertelenek vagyunk, aza
legésszeriibh, ha keriiljiik a harcot. lzelitdiil némi
segitség az indulashoz:

A borton épitészei elég hanyag mun-
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rabbi részekben - de ezt természetesen nem is hid-
nyoltam. Maximum néhany idézitett kapu akad,
vagy iddre kell megesinainunk egyet s mést.

A Prince of Persia 3D igazan szépen illeszkedik a
korabhi részekhez iigy a torténetet (a folytatélagos-
sag hiztositasahoz Jordan Mechner is részt vett a
sztori kialakitasaban), mint a jatékmenetet tekintve

kat végeztek, mivel a falnak egy ré-
szén elfelejtettek a fugak kizeé ce-
mentet dnteni. Miutdn kitoltuk az em-
litett kidarahot, megint csak irra lesz
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la egyszer film lesz beldle, ehhez az ugrashuz rendesen meg
kell mald fizetni a kaszkaddrt

- a grafika és a zenék egzotikus stilusétol kezdve a
sajatos harcmodorig minden hamisitatlan kozel-ke-
leti llangulalol araszt, Ennek ellenére mégsem tar-
fom a herceg dj kalandjat a legjobh 30-5 akcidnak.
Az animéciok roppant élethiisége szerintem mar kis-
sé terhes, s tilzottan assitja a jatekot. Ezen kivil
tiil egyszeriiek és keézenfekviek a megoldasok. Mi-

rajtunk a déja vu érzés: va-
fahonnan egy kardot kéne |
szerezni. Amig ezt nem tet-
tiik meg, csupén az drik fi-
gyelmetienségéhen hizha-
tunk, s lehetdleq a hatuk
magatt kell tovahboson-
nunk. A lancra vert rabokkal
- € gy dltaldhan a jaték
soran a civilekkel - beszél-
gethetiink, s igy kiilinbozo
tanacsokat kaphatunk. Jg- | =~ © &
néhany csapda kikeriilése
utén végiil eljutunk egy
olyan magaslatra, ahol az egyik or éppen alattunk
posztol. Szerencsére kéznél van egy termetes lada,
igy mar csak el kel intézni, hogy az a megfeleld
helyre pottyanjon. Ezel megoldddott a kard-probié-
ma, s mar csak a “kar-probléma” van hatra. Neve-
zetesen azt kell elkeriilniink, hogy beszoruljon a ka-
runk a nagy szoborfej szdjaba, ami az egyik kaput
nyitja. A megoldas egy karperec, amit egy kis ladi-
kaban talalhatunk. A kulcsra zart ladikat a kinpad-
tal roppanthatjuk ossze...

Az elozetes hirekben a jaték producere valami na-
gyon “cool” kamerakezelést igért, de én ehbél sem-
mit nem tapasztaitam - se jobb, se rosszabh, mint
mondjuk a Tomb Raidere. Az “operatér” mintha fizi-
kaitag is ott lenne a terepen: a lehetd legszorosah-
ban probalja kovetni a herceget. Az ugyan jo, hogy
nem megy e a falak magé, de az mér kevéshé,
hogy ha sarokba hiizddunk, ugyanaz az effektus fog
bekivetkezni, mint Lara esetében: a hdsiinkdn kiviil
semmit nem latni. Igaz, a kiizdelmeknél némileg
kedvezohb a helyzet. Ha a “cool” megoldasnak ne-
tdn azt képzeltek, hogy egyes rendkiviili a helyeken
a kameras a leglatvanyosahb poziciot veszi fel, ak-
kor csak annyit mondhatok: ilyen is volt mar a Tomb
Raiderben.

De nemcsak a kamerakezeléshen nem talaltam for-
radalmi djdensagot, hanem a jatékmenethen sem.
S6t, gy éreztem, e tekintethen mintha maradiak
lettek volna az alkotdk. Szokatlanul linearisak a pa-
lyak, joforman alig vannak eldgazasok. Visszafelé is
csak néha vagyunk kenytelenek menni (peldaul egy
kapcsolat megkeresni), de akkor is csak szinten be-
liil. Nincs tovahba visszaszamialas sem, mint a ko-
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Ha jdl ldtom, innen kicsit razds lesz leugrani

vel altalaban egy dt van, nem nehéz azt megtallni.
Technikailag tehat csiics szuper a jaték, most mar
csak feladvanyokon kene kicsit finomitani. Nyilvan
a folytatashan ez majd igy is lesz, amire egyébkent
az alkotok igerete szerint szerencsére nem kell
iijabb hat évet vami.
Vi
Prince of Persia 3D

HKetyere
Minimum: P233, 64MB RAM, 3D-kartya
Ajanlott: P-ll 300, 64MB RAM
3D-gyorsito: D3D
Multiplayer: -

Summa sumMmarcm

Akcio es kaland sajatos kevereke
a régi minoseégben

vegiteaelet
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/) SOUL REAVER

erd véletlenséghol ebben a hanap-
Mhan két nagyon hasonld jaték ke-

riilt a holtok polcaira. A Shadow-
man és a Soul Reaver nem csak miifajilag
hasonld, de a kerettorténetiikben és a
cselekményiikben is sok a kzos vonas.
Mindkét jatékban holtak lelkeit kell gyiij-
teni, s ennek érdekében megfordulhatunk
még akar a talvilagon is.

A Soul Reaver egy egészen rendhagyo
vampir-sztori. A Lugosi-féle jol bevalt
sztereotipiakat felrigva a Soul Reaver
vampirjainal nem a vérszivason van a
hangsily, hanem a lelkek csapdaba ejté-
sén. (A vér csak azért kell a vampiroknak,
hogy taplaljak az ujraélesztett holttestet.)
A vampir ezittal nem is egyfajta misztikus
teremtmeény, hanem egy nemzetsey. Egy
vérszomjas faj, mely leigazta Nosgoth
fildjét. Csaknem egy évezredes haboris-

g

ot
Ujabb latogatas egykori sajnélatos haldlumk helyszinén

Kodas utan a vampirok teljesen atvették
az uralmat e fantasy vilag felett, s meg-
kezdték a kornyezet atalakitasat a sajat
igényeiknek megfeleloen: sotét fellegek-
kel tiintették el a napot az égrol. Torténe-
tiink idején mar csak elvétve léteznek em:

beri varosok. De talan lassuk, hogyan ls,_c_.w

Keriil a jatékos ebbe a vilagba, s

A vampirok vezére, Kain a kezde lmz-
detén ot Iélekért ereszkedett le azalvi-
lagha: ebbil az ot lélekhol alkotta meg
hadvezéreit - koztiik leendd hisiinkel®

tett egy végzetes “hibat": a Si
nektdl til értékes ajandékot kapott.
kell, hogy a vampirok evoliciaj

tos, mikbzben elvesztik ember
ket, s egyre inkabb istenekhez valpak b
sonlatossa. Minden esetben Kain az, aki

elstként valtozik, s ot kovetik - mondjuk
egy évtized elteltével - a t ziittal
azonban nem igy torténik. Amikor Kain

meglatja, hogy egy iij mutacid révén Razi-
elnek szarnyai nottek, éktelen haragra
gerjed, és brutalisan megesonkitja alatt-
valojat. Ezutan hosiink az arulok biintete-

sét kapja: a Holtak Tavaba dabjak. A viz
halalos veszély minden vampirra: az or-
vény sav modjara marja dssze Raziel tes-
tét. A t6 aljara joforman csak a csontjai
eérnek le. Aztan varatian dolog torténik:
egyszer csak magahoz tér...

A jaték véuiil is arrdl szol, hogy Raziel
esélyt kap a Mindenhatotdl, hogy bosszit
alljon. Persze a Mindenhatonak megvan a
sajat célja kivalasztottjaval. Nor-
malis esethen a lelkek vissza-
térnek a szellemi vilagba, de
most, hogy a halhatatian vam-
pirok uraljak Nosgothot, ez a
rend felborul: Raziel lesz az,
aki begyiijti a biinds lelke-
ket.
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kettd, néhany aprabh részlet tekintetében
mégis masok. Sokszor pedig az ilyen apro
részleteken miilik a tovabbjutas: a szelle-
mi vilaghan az egyik ka kijjebb log a fal-
bél, amire igy ra lehet ugrani, vagy egy
csovezeték kevéshé meredek, s ezért vé-
gig lehet gyalogolni rajta, stb. Az sem el-
hanyagolhata, hogy a szellemi vilaghan
ugyebdr anyagtalanok vagyunk, s raada-
sul az idd sem telik. Ergo raléphetiink
olyan platformokra, amik amiigy nem bir-
nak ki a sulyunkat, s miikodtethetiink
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anyagtalansagnak is megvan a maga hat-
ranya: nem tudunk semmit sem megfogni,
még egy ajtot sem tudunk kinyitni. A szel-
lemi vilagha barmikor atléphetiink (a va-
razslat-meniiben a térvaltas mar kezdettol
fogva megvan); viszont az anyagi vilagha
Iépés egyrészt helyhez, masrészt maxima-
lis energiahoz van kitve.

Az alvilaghdl az anyagi vilagha visszatér-

s

A Soul Reaverben kétségtelenil a @ MIW% amikhez va-  ve végezniink kell a vampirok Klanjaival,

lag kivitelezese a legérdekesehb. Valdja-
ban nem is annyira tilvi-

Ortodox mddszer a vampirok likvidalasara a nyarsra tiizés

lagrdl, hanem egy tgy-
mond szellemi vilagrol
van szd. Bavehben kifejt-
ve ez annyit tesz, hogy
minden egyes helyszinen
keét kiilonb@zd sikhan tu-
dunk jelen lenni: vagy az
anyagi vilagban, vagy a
szellemi vilagban. A két
vilag kiizti utazas igazi él-
mény - mar csak a lat-
LT vanyt tekintve is: amikor
"7D | atiépkediink, a szemiink
- eldtt mosadik at az egyik
vilag a masikba. Noha
nagyjabdl ugyanaz mind-

16s iddben két ember kéne! Persze az

s természetesen a klanok vezetdivel. En-
nek a realizalasat dgy

5 ﬁ“

T i s
a rivid a kardod, toldd meg egy lépéssel! Vagy vedd el Kainét

kell elképzelni, mintha
csak a Tomb Raiderrel
jatszanank, de kevesebb
logikai fejtoravel és joval
tibh akcioval. Majdnem
minden sarkon egy szor-
nyeteget kell lekaszabol-
nunk: gorilla-szeri lénye-
ket, pokhoz hasonld ali-
en-forma fazonokat, sth.
Noha ezek a mutans vér-
szivik nemigen hasonli-
tanak a hagyomanyos ér-
telemben vett vampirok-
{ hoz, néhany alapvetd do-
logban azért hiiek marad-

i
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tak dnmagukhoz. Példaul abban, hogy
hozzank hasonloan ok is halhatatlanok.
No de akkor hogy intézziik el oket? Mi
sem egyszeriibb: eld a hagyomanyos mad-
szerekkel! Karo a szivhe, esetleg egy ala-
pos mosdatas, vagy egy forrd napfiirdd. A
kiizdelmek rendkiviil szdrakoztatdak (leg-
alabbis eleinte egészen biztosan), a Mor-
al Kombat-rajongok biztosan odaig lesz-
Raziel borotvagles karmaival ci-

hanem mu

yag olyamatosan fogy az
erdnk. (A spiritualis sikon ezzel ellentét-

- glﬁll ek. lgaz, a iaiek

hen tiltadik.) A gyors szippantas azért is
lényeges, mert addig nem tudjuk kihizni

az aldozatokbol a landzsainkat. Pontosab-

ban ki tudjuk, csak épp abban a pil-
lanatban djra beléjiik kiltozik
a lelek...

Meg kell mondjam, sajnos
a jaték egy hizonyos része "\
utan idegesitden sok el-
lenfél jin, raadasul ijra-

hlokkok tologatasaval kell szo
ew vett puzzle-darabkakat
a helyn"kra nk. Remek dtlet, hogy a
kockakat nem csak

tolni/hiizni lehet,
hanem gurithatjuk,
vagy akar egymasra
is pakolhatjuk dket
- mindossze le kell
guggolnunk, s az al-
juknal kell megra-
gadnunk dket. A
kockak egyrészt
“ugrodeszkaként”
szolgalhatnak ma-
gasabb helyekhez,
e ami még gyako-
ribb: a megfeleld
kovet a megfeleld

i | helye tolva kapcso-
Az emberek iddvel Gnkéntes véraddkka valnak. liletve “életerd-addkka”

16k Iépnek miikd-
désbe. Vagy jopofa

A jd dreg Rdcs Apd és a racsapodd racs. Ezzel a mondattal csak annyit akartam
mandani, hogy mér majdnem sikeriilt eltenni 14b aldl az elsd foellenséget

az is, amikor a koc-
kakban furatok van-
nak, s a segitségiik-
kel nekiink egy csd-
halozatot kell kie-
gésziteniink.

A meghdditando
kastélyok utolsd
termeiben persze
elmaradhatatlan
kellékek a giganti-
kus nagyfonokik.
Szerencsére elleniik
nem a szokasos
oriilt tempdji ka-
szaboldsra van
sziikség, hanem egy

‘\""'\

kis gondolkodasra. Példaul ha adva van
egy hegyes kardkban végzdda racs, amit
a tiloldalarol fel tudunk nyitni, nem kér-

déses mit kell tenni — elég ha csak az

emlékezetiinkbe idézziik, mi tortént
Jahbanal a Jedi Visszatérben...

Ha meg egy Alien-kiralyndt
megszégyenito rusnyasag-

hoz vetddiink, logikus,

T~
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csak nyomkodnunk kell a tamadas gomb-
jat és kész. Az sem volt inyemre, hogy a
jatékrol messzirdl leri, hogy PlayStation-
atirat. A feljavitott grafikan kiviil minden
teljesen megegyezik a konzolos verzio-
val! Rég nem tapasztaltam példaul PC-s
jateknal, hogy a mentett allasnal nem
jegyzi meg a gép a figurank poziciojat. A
targyak és a varazslatok allasa megma-
rad, de a kezdd helyszinrdl indulva kell
megtalalnunk, hol is voltunk legutohb...

~ Méy szerencse, hogy vannak azok a bizo-

nyos teleport-kapuk, amelyeket aktivalva
lerii tjiik a mészkalast. Eppen ezért

ha valal emblémas ajtat latunk,
javaslom: mindenképpen benézni!
Néha kinszenvedest okozott tehat a ja-

23 rt letszetl. Az ellenfelek intel-
ja . Kivégzd moztlulatot
Iahet kezdemeényezni,

€ k ugrani elole. Lesza-
e azt az esetet, ha hatulrol
dunk: iigy egyetlen diféssel vé-
igyelmetlnn orrel. Irtd
bba az emherekhez valo viszo-

Féhdsiink nem Prométheusz babérjaira palyazik, mindéssze ezt a
ronda pokmutacidt dhajtja kinyirni kissé felmelegitett petéivel

/

houy valami tiizet csihol :
Ujabb hasonldsag a Ila ow i
hogy Raziel is tanul ij dolgokat a litek
folyaman, s ezért majdnem minden terii-
letre tiibbszir is vissza kell menni. Ami-
kor hasiink a legydzott kian-vezérek ere-
jét magaba szippantja, drokli azok legle-
nyegesehb tudomanyat is. Példaul ke-
pessé valik arra, hogy a szellemi vilag-
ban keresztiilhatoljon a racsokon, vagy
hogy a valo vilagban felkapaszkodjon az
érdes falakon. Ezenkiviil Raziel varazstu-
domanyat is bavithetjiik. Hat Gsi oltar ta-
lalhatd Nosgothban: ha megfejtjiik a tit-
kukat, mindegyikné! egy-eqy tamada va-
razslattal gyarapodunk. A varazslataink-
hoz kiilon gyiijthetiink energiat.

Ha a Shadow Man eldtt jott volna ki a
Soul Reaver, most talan agyba-fabe di-
csérném. Mert hat az biztos, hogy az Ei-
dos palettajan egy igen egyedi szint kép-
visel ez az akcidjaték — pedig azt hihet-
tiik, hogy e cégnél csak Lara-haha bajai-
nak terem habér ebben a miifajban. A
Shadow Mannel dsszehasonlitva azonban
alulmarad a jaték. Példaul sokkal ira-
nyithatatlanabb. Borzasztd, hogy a kame-
ranézetet folyamatosan manualisan kell
allitanunk, mert hat a perspektiva nem
szorosan kiveti a hosiinket, holott az ira-
nyitas miatt ez létsziikséglet lenne. Ha
nem lehetne befogni a célpontot, jatsz-
hatatlanok lennének még a csatak is.
lgaz, igy meg a kiizdelem némileg elsat-
nyul, hiszen ha raalltunk a célpontra,

nk is. Amikor elsGként bemegyiink
ny varosba, még lonek rank az drik, a
civilek meg menekiilnek. Ha azonban
nem bantjuk dket, s csak a vampirokat
irtjuk, elkezdenek halvanyozni minket.
Térdre ereszkednek eldttiink, és onként
hagyjak, hogy elvegyiik az erejiiket.
llyenkor életerat ugy is el tudunk szl’vni,

vz

Legacy of Kain: Soul Reaver

Ketyere
Minimum: P166, 32MB RAM
Ajanlott: P-ll 300, 64MB RAM, 3D-kartya
3D-gyorsité: D3D
Multiplayer: -

Nem egy utolsd akciohds - és meg csak
gombolyl idomok sem kellettek hozza




22 FIGHTING STEEL

iiltkoriban a Fleet Command ismertetdje kap-

csan csendesen elsirdogéltam abbéli bana-

tomat, hogy a hahoris stratégiak fejleszidi
nem igazan kdpraztatnak el benniinket a nedvesebh
kiizegekben zajlé hadmiiveletekkel. Se szeri, s sz
ma a jatékoknak, amelyben le-fel kommandirozhat-
juk tankjainkat és csapatainkat Eurdpa legkiilonbd-
z0hb vidékein, avagy Holoviczék madjara a levegd
ordogeivé valhatunk - acélbol késziilt viziszirnyek
admiralisaként viszont csak elvétve arathattunk
mostanaban babérokat. A Jane’s Fleet Commandja
utén szerencsére egy masik patinds fejlesztd is viz-
re szallt: az $SI Fighting Steeljében ismét a hajoké,
és fileg a hajéaayike lesz a foszerep.

MINDEN, AMI A
FELSZINEN USZIK

A Fleet Commandhoz képest mondhatni ] vizekre
eveziink: ha az dcednok nem is valtoztak, az idd
mindenesetre igen, mert a Fighting Steel a Il. vildg-
habori tajtékos vizeire repit benniinket. A “Il. vilag-
haboris tengerfelszini hadviselés 1939-42” alcim
rogtdn meg is hataroza a cselekmény iddpontjat,
és egyben a jaték jellegét is: nincsenek tengeralatt-
jardk, torpedavetd- és bombdzd repiildgépek, a csa-
tak kizirdlagos résztvevdi a felszini egységek lesz-
nek. Ebbdl adddéan tulajdonképpen logikus, hogy a
jaték csak a vilaghabori elsd feléhen jatszodik, hi-
szen a tengeri hadviselés a hihoni utolsd éveire tel-
jesen atalakult: mér Pearl Harbor megsemmisitése,
e kiilindsen a ’42 jiiniusahan lezajlott midway-szi-

Atlanti-dceanon a britek és a németek, addig a
Csendes-Gceanon a japdnok és az amerikaiak aprit-
jak egymast. Ha ugy vessziik, tulajdonképpen nincs
tiil sok kiildetés, de az egy-egy Tutorial scenarion
kiviil megtalélunk minden fontosabb eseményt az
adott iddszakbdl (mér legalabbis azokat, ahol a fel-
szini egységek jatszotiak a faszerepet). Az Atlanti-

geteki csata nemesak a habori menetét forditotta  Goeanon példaul lejétszhatjuk a német Graf Spee
meg a Csendes-Gcednon, hanem megmutatta aztis,  zsebesatahajd utolsd csatjat, amelyet '39 végén a
hogy a tengeri habenit a jivGben a repiilogép hordo-  kapitanya Montevideo eldtt felrobbantott; viddm
2ok fogjak eldanteni, amelyek nemcsak 30-40, de  pulykalovészetet csaphatunk egy Arhangelszkbe tar-
akar 3-400 kilométer tivolsigbol is képesek meg- 16 brit széllftdkonvoj és az art fedez6 rombolokdte-
semmisiteni az ellenséget. lek kazitt, mig egy cirkilokotelek érkezése véget

A jatékban négy haditengerészet szineibe ditizhe-  nem vet a viddmsdgnak; a Scharnhorst és Greisenau
tiink: a német Kriegsmarine, az angol Royal Navy, 2  csatacirkalokkal megiitkozhetiink a Renown csata-
japén Csaszari Haditengerészet és az amerikai US cirkaldval és az azt kisérd romboldflotilléval a nor-
Navy hajdit fogjuk iitkiizetbe vezetni. Ha a légier  véy partok eldtt; egy hipotetikus kiildetéshen az

65 a tengeralattjarok hianya esetleg fajhat is vala-  elobbi parossal kifuthatunk az Atianti-6cednra,
kinek, a felszini egységekhdl aztan tényleg teliesa  hogy csatlakezzunk a gydzedeimes Bismarckhoz.
vélaszték: a négy haditengerészet gyakoriatilag Természetesen nem hidnyozhat a listahol az atlanti
tisszes hajoja felvonul, a szillitohajoktol és arom-  hadszintér legizgalmasabh dsszecsapdsa sem: a Bis-

hol6ktol kezdve a méretesebh csatahajokig, kiztiik
az eurdpai vizek legnagyobb drizsaival (a német Bis-
marckkal és Tirpitz-cel) és persze minden iddk leg-
nagyobh hadihajival (a japan Jamatoval és Musza-
sival). Kilencvenné! is tabh ha-
J6osztaly tobb mint ezer egysé-

nem egyes pozitiv és neww
nemzeti jellegzetességeket is.
Ezeknek a faktoroknak az alap-
Jat a hritek képezik: hozajuk
képest a németek messze a
legpontosabh tiizérek, viszont -
kiilonGsen a haboni elsd évei-
ben - allandd problémat jelen-
tenek néluk a célba csapddva
beddgld lovedekek és fileg a
torpedok; torpeddk hatékony-
sagahan és hatdtavolsagaban a

marck iilddzése. A konvojvadészathoz hasonlgan ez
utdbbi is tabh részre van oszlva. Az elsd felvonds-
ban a Norfolk és a Suffolk cirkalk altal iildozott
Bismarch és Prinz Eugen megiitkdzik a brit haditen-

A vildg legnagyobb viziszirnye, a Yamato valdszinileg drok rekorder marad
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gerészet zaszigshajdjaval, a Prince of Wales csata-
hajd kiséretében érkez0 Hooddal; a mésodik felvo-
nashan pedig a kormanyozhatatian német csatahajo
megprobélja minél kevesebb tovabbi sériiléssel
megiiszni Gt brit rombold éjszakai tamadasét,

A Csendes-dceanon kicsit szerényebh a kindlat: az
itt jatszddd Gt scenario a Guadaleanal kiirnyékeén ki-
alakult elhizodd dsszecsapds
egyes részieteit eleveniti fel,
killdetésenkeént allanddan vilto-
20 ertiviszonyokkal,

A taktikai feladatot tekintve a
jatékhan dt kiildnhzd killdetés-
tipus tatathatd, Ezek kizil a
legegyszeriihh a sima Gsszecsa-
pas, amelyben a feladat mind-
iissze annyf, hogy nagyobh
veszieséget okozunk az ellen-
félnek, mint amennyit elszenve-
diink tole. Ez persze az Gsszes
tiibbire is igaz, de a tibbi négy-
ben mér egyéb feladataink is
lesznek. Klasszikus japan kiil-
detés Guadalcanalnal a Bom-
hardment, ahol a kiildetés vé-
gére egy megadott térséghe
kell vezetni a hajdinkat, hogy
azok tiizérségi timogatast
nyiijtsanak egy akcidhoz. Né-
met-brit kiildetésekben szintén
kiasszikus a konvojok tamada-
sa, ahol az eldbhi fél a szallité-
hajok kozGtt prohal rendet vag-
ni, mig a masik pont e riit pré-
balkozas meghiisftasara torek-
szik. Az eldzo két tipus kombi-
ndcidja a szallitas, ahol a kon-
vojnak egy megadatt térséghe
kell émie, mig az Interceptnél a
gyengéhb fél dolga az, hogy az
it iilddz6 erdsebh eldl meglépve pes| =

mieldhb elhagyja a csatateret. 4 pimasz 2 K
A scenario végén az eredmény
fiigg egyrészt az okozott/elszenvedett veszteséy
aranyatol, masrészt attol, hogy az adott taktikai fel-

japanok a mesterek, 6k viszont
eléq gyengén céloznak; a jen-
kik sokkal gyorsabban javitjak
figy kikitben, mint csata kiz-
ben a hajoikat, ezzel szemben
it torpeddjukbal négy bedog-
lik. A nemzetiségen kiviil az
iddpont is meghatdrozza a ha-
jok legénységének legfonto-
sabb paramétereit (kikeépzett-
séy, faradisag, éjszakai harc).

KULDETESEK

A torténelmi killdetések ket |
helyszmre tagm“ak m,g a Masképp festa dn!ng, ha a H’oadot egjr avatott kéz vezérli

adatot milyen mértékben sikeriilt teljesiteni. Az
elhbi tényezd eléy egyszerii pontozasos matszer
szerint van dijazva: az egyes hajoosztalyok méretiik-
til fiiggd gydzelmi pontot jelentenek (egy csatahajd
nyilvan a sokszorosat egy romboldnak), és az oko-
2ot sériiléseknek megfeleld pontot takaritunk be;
az utdbbi tényezd pedig egy, a feladat jellegéhl
adddd szorzoszimot jelent.

Az oldal kivélasztdsa utdn eldszir is a nehézségi
fokozatot kel bedllitani, ami egy rakds kdnnyité-

sen/nehezitésen (elhibazott mandverek, beddglo tor-

peddk, nemzeti jellegzetességek, informacidk az el-
lenfélrdl, s igy tovihb a végtelenségig) az Al intel-
ligencidjat hivatott befolyasolni. Hat ez mondjuk

elég nagy szdrdssal dolgozik, fittyet hanyva a torté-
nelemre, amire mondjuk jo példa a Denmark Straits

helyzet slég egyszeri:
gent két cirkald iifdzi dszaki Irﬁnﬂiﬁl, miy a Hood
és a Prince of Wales csatahajd délkelet feld| prd-
bélja elvagni az dtjukat és iitkdzetre kényszeriteni
ket - a két német csatahajonak tehat délnyugati
iranyban kel a tilerd eld! lelépnie a tetthelyrdl, A
tiirténelemben ez az Gsszecsapas minddssze ot per-
cig tartott: a cirkaldk IGtavolon kiviil maradtak, mig
a csatahajok ossztiizet ziditottak egymésra. A Bis-
marck egyik |ovedéke egy szerencsés véletlen foly-
tan pont a Hood kéményén keresztiil a géphazha
esett, a brit haditengerészet hiiszkesége pedig egy-
szeriien darabokra robhant. Ezt irja a krénika, de
IGY soha nem zajlik le a csata a jatékban. Ha a bri-
feket irdnyitjuk, bolondos (értsd: zészlds szinti) Al-
nél a németek kényelmes sétahajézst miivelnek,
és nagy erdfeszités kell ahhoz, hogy NE siillyessziik
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semmisiteni. Ennylt az Al-rél.

Az iisszecsapésokat irfinyithatjuk standard és “di-
vizid parancsnoki” szintrdl. Az elgbbiben az Gssze-
csapédshan résztvevd valamennyl egységet mi kom-
mandirozzuk, az utohbiban csak egyet. A program az
fisszecsapdsokban részt vevd egységeket csopor-
tokba (“diviziékba” ~ mi maradjunk a “kitelék™
meghatdrozsnal) rendezi. Egy ilyen “kitelék” lehet
mondjuk egy szél csatahaj6, vagy akér egy 4-5 rom-
boldhdl 4116 csoport is, ez az adott kiildetéshen eld-
re bedllitott paraméter. A kitelékek harc kizben
egyiitt mandvereznek. Egy kitelék felbontasdra
(vagy akar tibb Gsszevondséra) csata kizhen nincs
mddunk, az viszont eldfordulhat, hogy valamelyik
kitelékiink felhomlik, azaz egy (vapy tdbb) hajd ki-
vélik beldle. Ez olyankor kivetkezhet be, ha a kijte-

fa T

g ek 7.
nnemklgnm Jfitsaunk, aidkor mindig csak egy

kiiteléket Irdnyftunk, a thbbi a sajét (pontosabban
az Al) szakalléra ténykedik, Mivel az Al-nak rend-
szerint més elképzelésel vannak az litkbzetrd!l, mint
a harci szellemtdl duzzadd jétékosnak, inkdbb csak
amdkas események kedvelGi és a lottémegszéliot
tak erfitessék ezt a jétékstilust.
Az egyes killdetések fix idGpontig tartanak, de ter-
mészetesen az iitkGzetnek eldbb is vége szakadhat,
amennyiben valamelylk tél elvesztené az dsszes ha-
j6]ét vagy esetie az sligazitésndl megjeldit “Ielé-
pési irinyban” elhagynd az iitkGzetet. Egy méslk
médszer a hefejezésre, ha megadjuk magunkat (bér
nem tudom, hogy ez miért lenne bérkinek s |),

vagy ha “gyorsitott befejezést” kériink. Utdbbl eset-

—
o

ink kdtelékben mandverezhetnek. Az ij kurzust cél-
szerii a 20 térképen meghatérozni, mert ezen a kil-
Iontéle fegyverek (elsddleges és masodlagos agyik,
valamint a torpeddk) hatdtdvolsdgdn és a hajoszta-
Iyok észlelési tévolsdgan kiviil bekapcsolhatjuk az
5+15-30 perc miilva vérhatd helyzet kijelzését is.
Forduldst két modszerrel hajthatunk végre: az
egylkkel a hajdk egy bizonyos pont elérése utén ve-
szik fel az i irdnyt, mig a mésikkal azonnal fordul-
nak (azaz oszlophdl vonalba sorakozhatnak és vi-
szont). Utohbi meglehetisen komplikalt manbver,
kmimhh nehézségi fokozatokon llyenkor szoktak
derék kapitanyaink elrontani az ligyet. Fenyegetd
esetben méd van még hirtelen vésziordulgra is, ami-
kor nemcsak korménylapéttal, hanem motorral for-
dul a haj6 (tehdt joval kisebb fven). Ennyit a man-
verezésrl, aminek esetiinkben tulajdonképpen két
célja van: a megfeleld kurzust felvéve mieldbh el-
Hiinal, avagy olyan helyzethe hozni a hajdnkat, hogy
versl maximdlis hatékonysépgal tizelhessenek.
oppant tanuisdgos hajdenciklopédiat lapozgatva

% Ebbél a tévoisdghdl mér nem lehet elhibdzni - vagy mégis?

egy Iégiftengerl fiény paraméter Is -
ha ez az ellentéié, akkor a gyorsftott befejezés eldtt
még erGtfl és magablztossdgtdl duzzadd csatahajé-
Ink Is kiinnyan a tenger fenakén taldlhat|dk magu-
kat a végelszéimoldsra,

VAJON HOL VAGYUNK?

Ma Igen, az Geedn kiizepén Altalaban ez egy Igen
gyakran felmeriild kérdés. A szerzfk szerencsére
megkiméltek benniinket a navigdcid problémditdl: a
hevetések elején rigtdn az események kellds koze-
pén taléljuk magunkat. A mozgés igy tehdt a harcl
mandverekre terjed ki. Mint mér volt réla sz6, hajo-

nem drt elelmélkedni azon az aprésdgon, hogy hol is
helyezkednek el ezek a fegyverek: a csatahajok és
a kiilonbiizd cirkAldosztélyok elstdleges és masod-
lagos Agyiikkal rendelkeznek. Az elSbbiek a nagy
kallherii hajGdgyiik a haj6 hossztengelyével nﬁdm-
zamosan, elfire és hitra tajolt

Iyezkednek el, mig az utdbhi kisebh kalilluiek -
rendszerint - a hossztengelyre merGlagesen. Ebbdl
adédéan a 5 Iivegeknek a hajd felépitménye kb.
90, mig a masodlagosaknak 180 fokos holtteret
okoz. A leghatékonyabb Gesztiizet nyllvéin oldalra le-
het leadni, azon az dron, hogy igy a hajd j6val na-
gyobb célt mutat a beérkezd diszsortiizeknek, nem-
kiildnben a torpeddknak. Torpedoval a cirkdld és a
rombol6 osztélyba tartozd egységek rendelkeznek,
az eldhbieken a vetdcsdvek a masodlagos fegyver-
z6thez hasonlGan a hossztengelyre merdlegesek, te-
hét ennek megfelelden a bal (portside) vagy jobb
(starboard) oldalst kell a célpont felé forditanunk
ahhoz, hogy elengedhessiik a halacskakat.

HAJO A HORIZONTONI

Ez a kidltés mér pér mésodperccel a killdetések
megkezdése utén fel szokott hangzani. A napszak-
nak s az 106}ardshil adddd latdsi viszonyoknak
megfelelden idGvel a sima kontaktushol kialakulnak
a haj6 méretel, majd a kiirvonalal (ami majd megha-
térozza az osztélydt és a nevét). Nehezebb fokoza-
tokban a sajnéilatos haleseteket megeldzendd eld-



szt a sajat egységeket is illik azonositani. Ezt meg-

gyorsitja, ha bekapesoljuk a hajd azonositd fényeit
(2 persze nemesak a sajét egységek dolgat konnyi-
ti meg). Ejszakai iitkdzeteknél a vizudlis kontaktust
elsdsorhan a kezdetleges radar, masodsorhan pedig
a livegek torkolattiizei mozditjak eld, de van két
egyeéb eszkdz a tarsolyunkban: a kivalasziott cél-
pontra vildgitd lovedékeket Iohetiink ki, illetve ke-
resd fényszdrdkkal pasztazhatjuk a tengert. Néha
persze jobb [thatatlannd valni, kiilindsen ha egy

siilycsoporttal nehezebh ellenfé| vetett szemet rank:

ilyenkor melegen ajanlott cikkcakkos kitérd mand-
vereket végezni (amit ugyan a 30 nézet nem mutat,
viszont a talalati valosziniiséghe a program heleszi-

molja), és/vagy fiistfelhdt fejleszteni, amely a szilli-

tohajok és romboldk kedvenc mddszere a mieldbhi
anonimitsha burkoldzashoz.

Célpontokat killon adhatunk meg a fd livegtor-
nyoknak és - ha vannak - a mésodlagos agyiknak
és a torpeddknak. Agyiknél megadhatd eqy, a tel-
jes kiitelék altal kivetendd automatikus célzasi
mid, illetve direkt célpontok. Az dltaldnos célzdsi
madhal haromféle akad: a harcvonalnél a kitelék a
lehetd legtdbb célpontot tartja tiiz alatt; tavolsagi

célzdsndl minden egyséy a legkzelehh 1évd cél-
pontra tiizel; mig a Threatnél arra az egységre dssz-
pontositja a tiizet, amelyik a legveszélyesebh (rend-
szerint a legnagyobb). Direkt célpontoknak kijell-
hetiink elsddlegeseket és masodlagosakat, utdihi-
akra olyankor fog a hajd tiizelni, ha az elsddlegesre

az gyakorta
szamolja ki a jaték, olyan tirténelmi “malacokra”,

I
Ada, hiilye angol! Nem I4tod, hogy én jdttem jobbrdl?!

valami miatt nem tud (a lovegtornyok holtterében
van, egy masik hajo zarja a tiizvonalat, meg ilye-
nek). Miutan a célt kijelditiik, megadhatjuk még,
hogy milyen tipusii Idszerrel tiizeljenek az agyik
(pancéltird, altalanos, repesz vagy automatikusan
valasztott granatok), majd a lovegtornyok szépen
rafordulnak a célra és megkezdik a sortiizek durrog-
tatasat. Hogy egy-egy sortiiz talal-e, azt egy rakas-
nyi statikus (Iétési viszonyok, iddjaras, a loveg tipu-
5a, a legényséy kikepzetiségi szintje és faradtsaga,
nemzeti sajatossagok) és dinamikus paraméter
(mindenekeldtt a tavolsag, a sajdt egység és a cél
pont sebessége, kitérd mandverek) hatarozzak meg.
Ha jol szamolom vagy 15 paraméterhdl szamol talé-
lati valdsziniiséget a jaték, amelybe természetesen
eqy véletlen faktor is heletartozik - igy tehat David
és Goliat csatajabol barki kikeriilhet gydztesen. Ha
a sorozat véletleniil tatdlna, egy iijabb adag mate-
matikai fiiggvény keril bevetésre (milyen kaliberi
és tipusd granat csapddott be, hol iilt a talalat, mi-
Iyen volt a pancélozottsag, satabbi), aminek ered-
ménye bizonyos foki sériilés lesz. Ez lehet, hogy
meg sem kottyan az egységnek, kinnyebh vesztesé-
ge‘t okoz (példaul dtmenetileg klkaplul a radar,

i amit iddvel még a tengeren is
kijavithatnak), esetleg komo-
= Iyabbzirt csindl (heragad a kor-
| miny, felrobban egy lavegto-
~  rony, csdkken a sebesség, meg-
" hal a tiizvezetd tiszt), Vagy akar

3 Vimé) nehezebb testeknél
sik. Mivel a taldlat valdsziniiségét
és a sérilés nagysgd is egy rakasnyi képlethdl

mint amilyenek a Bismarck dtjat kisérték, azért nem
igazén kell szimitani. A Hooddal Gsszecsapva mar
az elsd sorozatainak egyike
pont egy védtelen pontot talélt
meq, ami azonnal az ellentettjé-
re forditotta az aktudlls erfvi-

| szonyokat, és a britek kénytele-
nek voltak gyorsan visszavonul-
\  ni; par nap milva viszont egy

| brit torpeddvetd gép elképeszid
szerencsével eltalalta a Bis-
marck egyetlen sebezhetd pont-
| jat: a kormanylapét}at, ami az-

+  tan mozgaskeptelenné tette, &s
egyben meg is pecsételte a sor-
sat. Na, ilyen véletienek itt nem
¢ nagyon lesznek: a Fighting
Steelben a tengeri hadviselés
istene nem a szerencselovago-
kat kedveli, hanem a j6 nagy

kaliberi agyiikat. Clausewitzi
maximéra forditva a dolgot: sok
liid disznét gydz, de még in-
kahh: sok disznd ludat.

CAMPAIGN

E meghatérozés alatt az ember
altalaban egymasra kivetkezd
kiildetéseket feltételez, amely-
ben dicsd pélya- és dmokfutés-
ra indul az ellenség sorai ki-
ziitt. Itt ez eqy kicsit azért meg-
lepden siil el: a torténelmi el-
lenfeleken kiviil (német-brit és
japan-amerikai campaign) pl.
jatszhatunk alcér jenki-brit
tisszecsapast is. A campaign
négyféle hosszisdnii lehet, amelyben az ot fd tipus-
nak megfeleld, véletlen kildetéseket general a
program. Szd sincs azonban olyasmirdl, hogy kiildn-
biizd kitelékeket kiilddzgetiink az dcedn ere vagy
arra a pontjara - a program egyszer csak a haséra
csap, és ha olyanja van, akkor valahol csata lesz.
Ha meg olyanja, akkor nem. Sajétos. Az dsszecsa-
péshan résztvevd egységeket ugyanezzel a tudomé-
nyos modszerrel valasztja ki, és rendezi kotelékek-
be - hér ahban van némi logika, hogy az egyes
disszecsapasokhan megsérilt egységeknek bizonyos
it javitassal kell toltentik kikdtdhen. Az idd mil-

téval természetesen iiilhh is ilabh :

nak bevethetdvé az elhullottak helyett. A campaign
Iényege nemesak a kiildetésekben elért minél na-
gyobh pontszam (amelyeket aztén dsszeadogat
avagy kivon a program), hanem sokkal inkébb az,
hogy jol gazdélkodjunk a rendelkezésre alld ergvel.
Van ugyanis egy bizonyos “harckésziiltségi 1ét-
szam”, egy minimum, amelynek mindenképpen be-
vethetdnek kel lennie egy adott kirhen. Ha csak
egyetien nyamvadt rombold is hibazik a hadrendbdl,
akkor a kiirre biintetopontokat kapunk: az elsére
200, a kiivetkezdre 400, a harmadikra 800 plmtot 6s
lgy tovabh. gy fordulhatott el az a nagyszeru ese-
mény, hogy egy szép hadmiiveletben négy rombold
elvesztésével elsiillyesztettem harom cirkalot és ha-
rom rombolét (a transzportokat mér nem is szamol-
tam), szdval azt hittem, hogy lassan zdszldshajot
fognak elnevezni rolam. Tévedtem. Egy rombold
ugyanis négy kirdn keresztiil hianyzott a hadren-
dembal, és nemhogy az Admiral Yon CoVboy pancé-
lost nem bocséjtotték a vizre, de jd, hogy nem kiild-
tek galyarabnak... Erdekes madszer. A valdsaghoz
ugyan vajmi kevés kize van - mindenesetre iigyes
huszarvagds a szerziktdl, amelyben campaignt is

A Liitzow cirkald torpeddval adja meg a kegyelemddfést

24 FIGHTING STEEL A PC-JATEKORULTEK MAGAZINJA

csindltak, mikizben megmaradtak a jatek “zutty az
iitkdzet kizepébe"-jellegénél.

NELSON OROME,
NEMI UROMMEL

Az igynevezett szakma (marmint az intemetes és
az offline jatékosijsagok) elég egydntetiien fogad-
tak a jatékot. Lévén igen szerencsés témavalasztas,
mindenki vadul fapsolt az eldzeteseknek - és min-
denki savanyii képpel szivta a fogét a végeredmé-
nyen. Nem tudom, mi baja van a vilagnak, de szerin-
tem ez egy elég dogas kis jaték. A grafikat tekintve
ugyan lattam mar ennél szebhen hulldmz6 tengert
¢s ennél tdbb poligonbdl felépitett objektumokat s,
te ha valaki nem akarja a filrdszohéjét a sixtusi
képoina mintajara kifestetni, annak szerintem meg
fog felefni. A 3D kamerakezelés tik j6: a manudlls
forgathatd és zoomolhatd lebegd kameran kiviil van
egy csomd félautomata (értsd: hizonyos szempont-
bél célszeril) megoldas is, hinuszként pedig torpedd
és agyiigolyd-nézet is. A kezeldfeliilet a lehetd leg-
eqyszeriibb: kizérdlag az egeret kell nyomkodnunk,
@ a kiildnféle panelek is teljesen loglkusan épiil-
nek fel. Kiildetéshdl ugyan nincs valami sok, vi-
szont az Gnalld programként futd Battle Generator-
ral olyat fabrikalhatunk, amilyen jol esik - a tibh
mint ezer hajd tan tabb is lesz, mint elég. A fogszi-
vik legnagyohb probléméja nyilvan a repiildgépek
¢s a tengeralattjardk teljes hidnya, de hat a szerzik
igazahdl a felszini harcra hegyezték ki a jatékot.
Igaz ugyan, hogy a jatéknak igy tohb kdze van a fen-
tebb emlitett Nelson admiralis koranak haditengeré-
szeti doktrindjahoz, mint a Il. vildghé&bord idején al-
kalmazotthoz - mindenesetre a vallalt feladatot
elég jol elvégezték. Lehet reménykedni egy 2. rész-
ben, amelyben a viz alatt és a viz felett operald jar-
ganyok is dicsd parancsnokségunk ald keriilhetnek.

CoVboy

Fighting Steel
FEILESZTO: Divide by Zero
KIADO: SSI/Mindscape
WEBSITE: www.fightingsteel.com
MEGIELENES: megjelent

Minimum: P200, 64MB RAM, 3D-kartya
Ajanlott: P-ll 300
3D-gyorsité: Direct3D
Multiplayer: LAN, Internet (4 fG)

A megcelzott feladat becsuletesen
veégrehajtva. Talalt. Siillyedt.
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ke (A mésik kettd a Quake2
" mondom - &k mondjak. (Sze-
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tion Il egy vérheli jatékosnak olyasm lehet,
int mondjuk egy kereszténynek az Exodus.

(méir nem Abe-é, az két D-vel van) Sid Meier meg
maga Mézes, aki néhanapjdn lejiin a hegyrél CD-
kkel a kezében, mi pedig maris mehetiink az igé-
ret Fildjére. Az egy més kérdés, hogy mire beju-
tunk oda, rendszerint gy éreziik magunkat,
mintha vagy negyven évet lenyomtunk volna a
pusziéban: Gszes szakallunk a térdiink kiré csa-
varodik, és dlmatianségtdl véreres szemmel ér-
dekifdiink: “Miért nem hagysz mar minket aludnl,
6h, Uram?!” A Civ2 a vildg dsszes valamirevald

A:mn talén megegyezhetiink, hogy a Clviliza-

PG-s (ijsdg]a szerint a valahol
volt legjobb harom Jéték egyl-

~ fs a Half-Life.) Ezt nem én

rintem a Civ2 A legjobb.) Az [FESSK
ember azt hinné, hogy egysze-  |[I
1l 63 meglsmételhetetlen tir-
ténés: llyen egyszer volt, bs
nem lesz tdbbet soha. Erre
mit ad Isten, az év elején Sid
a6 megint le]dtt a hegyrdl,
65 a keziinkbe nyomott egy
Alpha Centaurit, ami azért
akér agy Clva-nak Is helflett
voina. Az emberek még fel
sem ocsddtak megdthbané-
slikbal, mire megint megje-
lent egy Civ, csak ezt Call to
Powernek hivték és ugyan Je-
les proféténk keze ebben ki-
vételesen nem volt benne,
akir még neki is becsilletére
vilhatott volna, Ha minden
nap osoda torténlk, az azért
megfekszl az ember gyomrét,
fgy most mér enyhe szkepszls- |
sel szemiéinet]iik, amint egy
fijahb Clv keriilt a holtokba:
az “eredetl”, a “hamisftat-
lan”, a “Microprose-0s”, és
fgy toviibb. ] barétunk a Test |
of Time alcimet vigell, s az
eredeti efképzelds szerint
kilis6t 6s kiterjedt belsft kel-
lett benne az egykori legen-
ténak kapnla. Léssuk, hogy sikeriilt a dolog.

UJ ARCNAL CSAK EGY
A JOBB: A MEGSZOKOTT

Megkimélem a tisztelt publikumot attdl, hogy s«
mertessem a Civilization cimii |aték Iényegét. Egy-
tészt feltehetbleg mindenkl ismer! (aki nem, azt
fiszintén sajndlom - kimaradt valami az életébgl),
méstészt a kézikinyv mintegy 200 oldalon honcol-
gatja, harmadrészt pedig ha most nekidliok beszél-
ni rbla, akkor valdszinfileg az ezredfordul6lg is

A Jiték végére mir egész jo ks vérosokat sikeriilt noveszteni

csak a nagy kirvonalakig jutok el (tekintet nélkiil
arra, hogy az most szilveszterkor esedékes avagy
Jivdre).

Kezdjiik tehét azzal, hogy a jaték d] grafikal kiné-
zetet kapott, Ezt 4llitjdk legalabbis a szerzok. $z6
se rla, tényleg mésképp fest - de hogy ezt “kiné-
zet”-nek lehet-e definidini, azon még elmerenge-
nék egy kicsit. Tényleg némi eldrelépésnek nevez-
hetd, hogy az Gisszes csapat a maga madjdn ani-
mélgat, a repiild cuccoknak kedves kis drnyéka
van, 6s a kiildnhzd irdnyokba fordulva ms-mas
profilt mutatnak. Ez mind nagyon J6 Is lenne, ha a
Jétéktér nem lenne olyan fertelmes. Volt szeren-

csém Iétnl a Giv2 nemrégiben megjelent PlayStati-
on verzid|dt, igy tehét mér IsmerGsként iidvbzol-
hettem az ] designt. (“Mér megint It vagy, te
rondasdig?!”) PlayStationtin nagyon sok szép |ték
van, Ott van példdul a Final Fantasy. A Metal Gear
Solld. Meg még sorolhatndm, de a Civ2 méy vélet-
leniil sem tartozik ezek kizé. J6 érzésii grafikus
ugyanis nem csindl olyat, hogy egy bandnzild lo-
pakodd hombéz6 repll egy tényér spendtban,
ugyanis - ha nem alapvetden vak - l&tfa, hogy nem
titja. (Na l4tjal) Ha mdr a “Iditn]” ige sz6ba kerillt,
akkor emlftsilk meg az (], tiibb fokozatii zoomot,
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ami iigy dolgozik, hogy nagyitasnal a dupldjara ng-
vell a pixeleket, mintegy C-64 feelinget kdlcstniz-
ve az iigynek. Szimyil. A magabol kikelt grafikus
tovébbi dmokfutdst Is rendezett: az eredeti jaték-
ban a fiist példdul teljesen egyértelmiien jelezte a
kiirnyezetszennyezést - most ezt egy rzsaszin ma-
szat hivatott jelképezni, ami engem leginkébb egy
fiélig kiklopfolt tarjéra emlékeztet. (Elsd latdsra
art hittem, hogy egy titkos mirelit hisraktér bé-
nuszra bukkantam.)

U] képernydt kapott a véros|
menii is. Parszéiz parti utén
mér hozzdszoktam az eredeti-
hez, igy egy kicsit ljesztd
volt a dolog - de exzel tulaj-
donképpen nincs baj: minden
megvan (ha mas helyen is)
és tulajdonképpen logl- {
kusan csoportositott ab-
lakokban. Ami nincs
meg, az a varos! kitkép.
Lévén Iatvanyeffekt
volt, tulajdonképpen
nem hidnyzik kiilg-
niisebben a jaték-
bdl, de azért
igen |6 volt
megnéz| egy
kidpiilt véro-
sunkat,

Ugyan-
csak

nagyon |6 volt az eredetiben az a mésik vicces kis
momentum, amikor alattvaldink borikkel, faval,
majd mérvannyal diszitették vezérl fohadiszalld-
sunkat, jelezve, hogy milyen szépen fe]lgdik civill-
zhcldnk. J6 volt - merthogy csak volt, most kima-
radt ez Is. Ha mér kihagytak dolgokat, akkor az
ember esetleg elvérta volna, hogy néha egy-egy Je-
lesehb eseményné! (példaul egy csoda megépitd-
sénél) benyomjanak egy videdt, mint mondjuk a
Call to Powerhen - de hét figy ldtszik ez a jték
n?m a grafikusok elképesztd teljesitményéril lesz
hires,

TSy

bt

Hat ennyit a Civ2 “megdjult” grafikéjarl, amely-
nek kapcsn az embernek olyan érzése tamad,
amikor az Gregek otthondhan talélkezik az elsd
szerelmével. (“Hat, 28, MENNYIRE megvéltoztal!”)

APRO UJDONSAGOK

Van egy-két aprd véltozds a szabélyokban Is,
amelyek nem kiiléndsebben jelentdsek. Most csak
azért keritiink réjuk szot, mert a kézikinyvben egy

kiilin feezetet szenteltek nekik. Az elkdvetdlk kii-
liin képesek voltak kismelnl, hogy a cirkald rakéta
témadés ereje most 18, és nem 20, valamint a va-
dészok és a lopakodd gépek védekezése kicsit na-
gyobb. Fantasztikus. Arrdl nem széltak, viszont
roppant [degesitd, hogy a nukledrls rakétdt most
mér nem lehet hérhova kiléini, mert ugyaniigy csak
16 pozici6t repiithet, mint a cirkdld rakéta, Pedlg
a zuluk meg az egyiptomiak még most is ugyano-
Iyan pofétianok, mint az eredeti Giv2-ben és ami-
kor kicsit megelégeltem dket, akkor roppant szo-
moriian kellett tapasztainom, hogy megsziint ked-
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venc fegyverem interkontinentalis jellege. A masik
apro valtozas a telepesekre (illetve késdbh a mér-

péncélosaim fennakadtak Hannibal egyik elefant-
jan... Megvan még a kedvenc bugom is a Go To

nokokre) vonatkozik: automatizalhatjuk a tevé- parancsnal: tizbdl nyolc esetben a masina még vi-

kenységiinket, tovabhd képesek terraformélni is.  szonylag ki tudja szdmolni a legkézenfekvabh it-
(ligy latszik, azért Sid mester Alpha Centaurijdt vonalat a célvarosha, de ha a (vas)ithan esetleg
azért ok s lattak.) A telepesek mozgatdsa eqyéb-  lenne egy kanyar, akkor dltaldhan @ légvonalhan
ként most hasonlatos a katonai egységekhez a akar kozlekedni, azaz még mindig tud egy rivi-

debh utat az erddn keresztiil. Ugyszintén nem ér-
tott volna csiszolni egy kicsit a diplomédcidn (itt
aztan tényleg nem drtott voina az Alpha Centauri
alaposabb tanulmédnyozdsa!), ami most is ugyano-
lyan egysilii, mint volt: nem az aktudlis érdekei-
ket tartjak szem eldtt a gépi ellenfelek, és a me-
e vége mindig az, hogy az egész vildg dsszefog
elleniink és kénytelenek lesziink mindenkit lepo-
fomi.

program naluk is figyeli a kontrolzondkat, azaz
most mér csak a kém és a diplomata csiszkalhat
4t ellenséges egységek mellett.

. NAGEY LUDONSAGOK

Ha valaki az eddigiek alapjén azt hinné, hogy nem
érdemes tobb szét vesztegetni a Test of Time-ra,

. az téved. Ha kicsit fura izlésre is vall a grafikusok
: edése, az biztos, hogy az \j jatékokkal (vagy-
e ls Iﬁ)ﬁ jatékkonnzctukkell teljesen ij dimenzi-

+ okat-adtak a Civ2-nek. Az ij jatékokban az alabbi
felallﬂtal talalkozunk.

(1bS¥itott oredet! Jtél: Az eredeti Civ2-nek
-mm lett vége, amikor valamelyik jaté-
kns firhajdja eldszir megérkezett az Alpha Centa-

ii esillagrendszerbe. A kibdvitett jték itt tovabb
flﬂfhﬁdit az lirhajo &ltal széllitott telepeseink-
el megkezdhetjiik az uj bolygd gyarmatosftdsdt
s {ha hét civilizécival jatszunk, akkor esetleg
mey konkurencidnk is lesz a gazpichik, a tregek
vagy valami hasonld ziirds nevil faj képében) - és

'ﬁh _kiizhen persze folytathatjuk a Fildan viselt ligye-
: . inketis (a ket térkep kuztt birmikor 4t lehet
'rﬂlanlj A Call to Powerhez hasonldan kiilinféle

turisztikus technoldgidkat is kifejleszthetiink,
#s a véysh cél pedig most is a transzcendencia,
_ egy magasabh szintii Iétezési forma elérése. Hi,
~ ez nekem tetszik! - vidultam fel, és buzgdn erdl-

tettem is a dolgot, akadt viszont egy kis problé-
~  ma. Az emberi felfedezések végpontja ugyebdr a
~ Jovi technoldpia 1-2-3-n, a futurisztikusok kiin-

dulbpontja pedig az Ultrastring Theory - a kettd

* kiiziitt viszont nem taldltam a linket. Eldszir azt
 hittem, hogy a Centaurin is lehet majd dsi teker-
 cseket taldlni (nem lehet), aztén meg azt, hogy a

zpichiktdl lehet lopni vagy zsdkmanyolni (de
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azt sem lehet). Nem tudom, hogy ez vajon prog-
ramhiba akar-e lenni, de amikor mér a 40, Jovd
technoldgiat fejlesztettem ki, akkor meguntam a
dolgot (illetve nem untam meg, mert zulukat hom-
béizni ji - de be kellett fejezni a cikket). gy te-
hét a véllalkozd kedvii iddmilliomosoknak sok si-

az eredeti Clv2-hiiz: az ] jatékok egészen sajitos
milldt teremtenek, &s ugyan van egy |6pdr dolog,
ami az eredeti egyik csapaténak vagy épit-
ményének megfeleldje, van néhény igen eredeti
jdonsag is. Hogy a Civ2: Az dG Préhdja hogyan
fogja kidlini az idd probéajét, én nem Shajtom

kert kivénok a transzcenden-

Jmiwk a gmicm csapatnkka! Bér tegyiik hozs, hﬂﬂ egy viszonylag j6 fd‘mﬂ
megaldott telepes mér elvhdl nem széll le egy ilyen szimekben pompéazd bolygdn

cia kutatdsdhoz...
Scleace Fiction: Talén Sid
Meler tavozasakor hétraha-
gyott néhdny jegyzetet, mert
ez a vilag igencsak Alpha Cen-
taurl-uténérzet (még a lefrdsa-
hoz tartozd csillagészati jegy-
zetek Is igencsak az AC kézi-
kiinyvére emlékeztetnek). A
tirténet helyszine a Lalande
21185 rendszer, egész ponto-
san annak hdrom lakhato boly-
goja. Kicsiny csapatunk itt
szenved hajdtdrést, de kiildn-
féle bizarr kirnyezeti techno-
logiak kutatasaval inkahb
utdbb, mint eldbb képes lesz
megépiteni a fénysebességnél gyorsahb iirhajot,
amellyel visszatérhet a fildre.
" Fantasy: Diablo-rajongdknak
| elsd osztdlyd szdrakozds lesz
| Midgard foldjének négy vilaga-
{ ban kommandirozni mondjuk a
fanatikus goblinokat vagy a
| militarista hitetleneket, ahol a
| {fantasy legjobb hagyoményal-
| nak megteleld “tudoményo-
| kat", csapatokat és “csodd-
| kat” fejleszthetiink. A végsd
| cél itt egy hatalmas ostromio-
| rony megépitése, amellyel
| megostromolhatjuk a Midgard-
| ra vészt bocsatd gonosz isten-
| ség erddjét.

HAT NEM IS
TUDOM...

Ha mar belepiszkaltak a jatékba, akkor nem ar-
tott volna az eredeti Civ2 gyengéin is csiszolgatni
egy kicsit. Gondolok itt példaul a nehézségi foko-
zatra: a legkdnnyebb Chieftainben igazi Civ-jaté-
kos példaul mér elvhdl nem jatszik, mert ahszoliit
nem kihivés. Deityben pedig sajat jol felfogott ér-
dekhdl, mert meg fopja iitni a guta, hiszen a ne-
hézségi fokozat nem iigyesebben jatsz gépi el-
lenfeleket jelent, hanem sokkal lassabban kutatd
tuddsokat és egy “nem-tiil-véletlenszdmot” az
tsszecsapasok végeredményének kiszamoldsa-

nél. Természetesen most is akadt olyan, hogya  Erre @ csoddra nagy sziiksége van a fal

dttesek (gobfe)linok) urdnak

il Lehet, hogy enyhe szarkaz-
@ must véltetek kiolvasni a fentl
i sorok némelyikébdl, de ennek
| megvolt az oka, A Civ2 még
mindig a legjobb jéték a fdld
| kerekén, csak nekem ebben a
| orafikai kintdshen nem na-
Il gyon tetszett. Ennek pedig az
| -az egyszerii magyardzata,
| hogy midta az Alpha Centaur]
| és a Call to Power megjelent,
B aMicroprose nem hiizkodhat

| le kedve szerint ijabb bdrdket
| emdl az aranytojdst to]d tyik-
rdl. A grafikat leszémitva
azonhan most adtak Is valamit

megjosolni, de szerintem minden Clv-Jétékosnak
muszd] kiprobalnia. Még akkor is, ha ilyen ronda.
Zérszonak meg csak annyit, hopy Sid bécsi me-
gint fenn van a hegyen: dtmenetiley visszatért a
Microprose-hoz, hogy az eredeti gérdaval egylltt
elkészitse az Igazl Civ3-at. Uram, kdnydril] raj-
tunk!

GoVhoy

Civ Il Test of Time
FEILESZTO: Microprose

KIADO: Hasbro Interactive
WEBSITE: www.microprose.com

MEGIELENES: megjelent

Minimum: P166, 16MB RAM
Ajanlott: P200 MMX, 32MB RAM
3D-gyorsito: -
Multiplayer: LAN, Internet

Egy bernathegyit uszkarnak olttztettek
- de attdl meég bernathegyi maradt
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kibcenti. Dogds. Ez akér az a

bizonyos kdlareklam is lehetne,
am ha egy szamitogépes jatékrdl van
szd, nyilvan mindenkinek egy kétke-
rekii gépcsoda ugrik be. Ugy tiinik,
az utdbbi hdnapokban egymas utan
jelennek meg a jobbnal jobh motor-
szimulaciok: az SBK Superbike és a
Castrol Honda utan ismét gyorsasagi
motorok nyergébe pattanhatunk. Az
Electronic Arts utan most a Micro-
Prose is egy “tok” hivatalos FIM li-

Kecses, aramvonalas forma. 500

névnek drvendd 500 kiibcentis baj-
noksagot “jatékositottdk meg”. A
GP500-ban a tavalyi, immaron dtve-
nedik 500cc Grand Prix futamai ele-
venednek fel ijra - természetesen a
cégtdl megszokott magas szinvona-
lon. Korszerii grafika, tetszdlegesen
allithaté élethiiség: a GP500 az elsd
igazan élethii 500 kidbcentis motor-

144 kph
Hurra! A bronzérem is szépen csillog

szimuléacid - allitja a jatékhoz mellé-
kelt ajanlas. Na de valdban az ivé az
elsdség, vagy netan ez csak egy
szimpla reklamsziveg?

MAJDNEM ELETHU

Az biztos, hogy a GP500 kiilsd meg-
jelenésében nincs hiba. Noha a pa-
lyak az SBK Superbike-ban jéval
szebbek voltak (ott a remek arnyék-
hatasokkal kiegészitve a tereptar-
gyak egy az egyben az eredeti pa-

cenccel rukkolt eld, s a patinas hir-

lydk képét adtak vissza, mig itt
eléggé “poligonos” a kiirnyezet),
maguknak a motoroknak a kidolgo-
zasa paratian. Klasszul csillognak a
fémfeliiletek és a spoilerek, s a jar-
ganyunknak minden egyes porcikdja
a helyén van. Mély benyomast kelt-
het példaul a “belsd” nézet, ahol
nem csak hogy a miiszerfal kialaki-
tasa tikéletes, hanem még azt is
lathatjuk, ahogy az emberiink a gaz-
kart csiiri, vagy ahogy a fékkel és a
kuplunggal kavar.

Szdval a grafika elég prima. Kar,
hogy a jaték iranyithatdsaga, s a
motor mozgasa némiképpen rontja
az atélhetdséget. A jaték tesztelése
soran elég ellentmondasos érzelmek
kavarogtak bennem: egyes megolda-
sokat gyengécskének, mig masokat
nagyon szupernek talaltam. A piléta
mozgasat tekintve példaul a GP500
jocskan lemarad az SBK migott -
rendkiviil furcsa,
ahogy a motort dintd-
getjiik. Az még csak
hagyjan, hogy a moto-
rosunknak illene egy

kicsit jobban “meg-
@ . mozgatnia az iilepét”,
““ de az lepett csak meg
igazan, amikor a ka-
nyarokbdl kijdvet a
gép akar huzamosabhb
ideig is dontve marad,
holott egyenesen ha-
ladunk. Ez fizikai kép-

ﬁssl Er

elégyé realisztikus - példaul a palya

telenség. Amig hozza nem szokunk a
kiilnds latvanyhoz, olyan érzésiink
van, mintha a motor egy sinen futna,
s azon a sinen nyugodtan “ingaz-
hat”. Eldszir azt hittem, hogy az ar-
cade (jatéktermi) koriilményeknek
kiiszonhetd mindez, de hiaba allitot-
tam at szimulaciora: az nem sok val-
tozast hozott. (A szimulacids mod
tiabbnyire csak a gumik csiiszasat
niiveli meg jelentdsen.) Eme esztéti-
kai hiba ellenére viszont meglepd
médon a motorozds élménye mégis
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lejtése/emelkedése és a motor rugé-
zasa jobban érezhetd, mint az SBK-
ban. Figyelemre méltd djitas, hogy
az eddig megszokott sémaktal elté-
rden jéval nagyobb mértékhen ural-
hatjuk a gépet, és sokkal keveseb-
bet kell a programra biznunk. Szaba-
don valaszthatd opcid példaul a pild-
ta siilypontjanak manualis athelye-
zése. Ergo ez annyit tesz, hogy nem
csak a kormanyt forgathatjuk, ha-
nem mi hatarozhatjuk meg, embe-
riink mikor hajoljon eldre, hatra, s
oldalsd iranyokba. Vagy az is érde-
kes lehetdség, hogy a hatsd és az
eliilsd féket kiilon billentyiire rak-
hatjuk. Noha ez inkabb csak profik-
nak ajanlatos (a hatsé kerék ezutan
konnyen blokkolhat, és kifarol alé-
lunk a jargany), azért érdemes kipro-
bélni. lgazan remek szdrakozas,
hogy a komplexebb iranyitassal gya-
korlatilag barmit megtehetiink, amit

) . :
VEZET
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egy motorral meg lehet tenni. Példa-
ul az egykerékre kapast iigy kell ki-
vitelezni, hogy hétra diliink, és gazt
adunk. De mondok valamit: még azt
is megtehetjiik, hogy a hatsd kere-
ket emeljiik fel. Csak annyibél all a
“braviir”, hogy kicsit felgyorsitva
eldre ddliink, és behiizzuk az elsd
féket. Persze a braviiroskodasnak
nem ritkan bukta a vége. Hagyjuk is
most a marhaskodast, hiszen a leg-
tiibben nyilvan versenyezni szeretné-
nek.

A MUSZAKI HATTER

A megmeérettetésre iranyuld osi dsz-
tineinket a stilushan immar tradici-
onalisnak mondhaté iizemmédokkal
élhetjiik ki: a 14 futambél ll6 baj-
noksagon Kiviil van egyszeri futam
(tetszdleges palyan), idd elleni gya-
korlas szellemmotorossal, és persze
multiplayer jaték. Utdbbi sajnos
csak halozaton keresztiil valasztha-
td, azaz osztott képernyd nincs. Az
egyszeri futamok, illetve a bajnok-
sag egyes versenyei harom részbdl
dlinak: a palya begyakorlasahal, a
rajtkockaért zajlé kvalifikaciébél, és
magahdl a versenybdl. A gyakorlas
és a kvalifikacio alatt nem csak a
technikankon, de a motorunk tuda-
san is csiszolhatunk.

Ha még nem emlitettem volna: 16
csapat kiziil szelektalhatunk, és egy-
altalan nem mindegy, hogy melyikiikre
voksolunk. Bar csak hat marka talal-
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dltalaban hatalmas taknyolas a kovetkezménye

TThh b

Nem a monitorom szellemképes, hanem az eq, yr'l} ‘versenymnd

14 << 41}
itt éppen nem nyuszi iil a filben, hanem a Vag

hat az istallokon beliil (Honda NSR
500, Honda NSR500V, Yamaha
YZR500, Suzuki RGV500, EIf MuZ, Mo-
denas KR3), nagyon is érezni a kii-
linbséget egy gyengébhen és egy job-
ban felkészitett gép kozitt. A valasz-
tasnal nem csak a motor maximalis
teljesitményére, hanem a kormanyoz-
hatdsagra is érdemes odafigyelni — ez
utdbbit nem jelzi ki semmi, tehat ki
kell tapasztalnunk. Nos, miutan meg-
van a valasztottunk, az alapkiépitésen
a bokszban véltoztathatunk. Ha épp
nem versenyen vagyunk, barmikor be-
Iéphetiink a miihelybe (a Pause menii-
ben a Pits-szel), s a kiivetkezd dolgo-
kon véltoztathatunk: kiilonbdzd tipusi
gumikat rakhatunk fel, llithatunk a
felfilggesztéseken és a sehességfoko-
zatokon, tovabha a motor altal leadott
teljesitményt is szabalyozhatjuk. Az
egyéni beallitasainkat akar el is ment-
hetjiik, azaz eltérd miiszaki paraméte-
reket eszkozolhetiink akar kiildn a pa-
lyakhoz parositva.

ELEG KEMENY

Meg kell mondjam, a mar emlitett
osi dsztdindk aligha elegek a gydze-

(] . ! el Al e s
Ha kanyarban rahajtunk egy masik versenyzo hatso kerekére, annak
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oli személyesen

lemhez, mert az ellen-
felek nem éppen kis-
palyasak. En leg-
aldbbis eléggé leiz-
zadtam, amire sike-
riilt egy gyozelmet
dsszehoznom - és
nem hiszem, hogy
szimpldn csak héna
vagyok. Mivel gyors
sikerre vagytam, le-
vettem a tibhiek tu-
déasat 5%-osra (!), de
még gy is fel kellett
kotndm a bugyogét.
Ha egyszer is buktam,
mar biztosan maga-
ménak tudhattam az
utolsd pozicidt. (Nem
véletleniil van az,
4 hogy elméletileg aki
egy ilyen versenyen
a bukik, az mar nem is
allhat vissza.) Ezek
utén el lehet képzel-
ni, milyen lehet
mondjuk a 120%-0s
Al. Mit ne mondjak:
siiriin hasznaltam a
pause meniibdl az dj-
rainditas opcidt, amit
a program szerencse-
re a bajnoksagon be-
liil sem tilt le.
Minden praktikara
a sziikség van, amit az
igazi pilotaktol el le-
het lesni: Ggymint az
ellenfél leszoritasara,
a késdi fékezésekre,
stb. A viaskodasnal
mondjuk nem art vi-
gyazni, mert az iitko-
zések eredménye tel-
jesen kiszamithatat-
lan - ez teljesen
egyezik a valésaggal.
Példaul amikor min-
denki diint a kanyar-
ban, megtorténhet,
hogy eldzés kozben az
elsd kerekiink felfut az eldttiink
haladéra. Csak azt vessziik észre,
hogy hirtelen oldalra dobddik a mo-
tor eleje, s méris az aszfaltot tordl-
jiik. lgaz, az is eldfordulhat, hogy
az elottiink halado zakézik, mi pe-
dig szépen atugratunk rajta. Ha baj-
noksagon megyiink, az agressziv
stilus amiigy keriilendd, csakiigy
mint a kanyarok lerdviditése. Ha
bemutatjak a “Stop&Go” biintetést,
ki kell allnunk 5 ma-
sodpercre a ver-
senybdl, ami
azonban joval
tobb iddveszte-
ség (a bokszutca-
ban limitalva van a
sehesség).
Szamomra
egyébként mar
csak az is bele-
telt egy iddbe,
amig egyalta-
lan az iranyi-
tast megszok-
tam. A jarga-
nyok kizel
sem olyan fordu-
lékonyak, mint

Replay

mondjuk az SBK-ban, ami sajnos
annyit jelent, hogy mindig muszaj
pontosan az idealis iven futnunk,
kiildnben kiszaladunk a fiire, vagy a
fékbe kell taposnunk. Noha van
“fék-hesegités”, mint a SBK-ban,
az alig ér valamit. Hasznalhatatla-
nul, dssze-vissza miikddik: néhol
mar kilométerekre a kanyar eldtt le-
fékezodiink, s a tibbiek sorban hiz-
nak el mellettiink, néha meg mintha
megfeledkezne rélunk a “segitség”,
s a belathatatlan kanyarokban igy
elszallunk, mint a
gydzelmi zaszld. A ti- |
zennégy palya koziil
talan ide a “szomszé-
dunkba” érdemes el-
soként atugrani: a
brnei palyan szeren-
csére nem sporoltak
az aszfalttal; az it
elég széles kiépitésii,
raadasul csak egy
élesebb kanyart kell
bevenniink, igy rit-
kéabban fordul eld,
hogy a fiivin gazolunk
at.

Az esések amigy fel-
ettébb impresszivek:
a felborult motor ol-
dala szikrat vet az
aszfalton, s kdzbhen a
pilotank dsszegombd-
lyddve bukfencezik
mar ki tudja hol. Ha
az opciok kozott a
Forced Retirement ki
van kapcsolva, bar-
mennyit eshetiink,
mindig gjra visszake-
riiliink a palyara. Az
utdlag mar viccesnek
tiind elszallasokat el
is menthetjiik, mert-

barmikor kérhetiink

visszajatszast. Noha a video-panel
nem olyan komoly, mint az SBK-nal,
azért az alapvetd szolgaltatasokat,
mint példaul tetszdleges helyre te-
kercselést, gyors oda-visszajat-
szast, és egy TV-s kameranézetet
azért biztosit. (A TV-s nézetet
egyébként a jaték kdzben is lehet
valasztani.)

A LE&JOBB?

Amint az mar az elejtett utaldsaim-
bél is nyilvan kicsengett, a GP500
szerintem egy nagyon profi motor-
verseny, de azért akad egy nala is
profibb: az Electronic Arts SBK
World Championshipje. lgen-
csak megkizelitette annak
szinvonalat, sokkal job-

ban, mint a Castrol
Honda, am hidba:
az SBK
alapo-
san fel-
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hogy a pause meniibdl Vg Rty Lt i mindenképpen érdemes elmenteni

tette a mércét. Csupan néhany ap-
rosag az, amivel a GP500 alul ma-
rad (példaul a palyavalasztasnal
nem lehet az iddjarason valtoztat-
ni), de amikor egy kiélezett ver-
senyrdl van szd, ugyebar minden
apro részlet szamit. Persze a doho-
g6 masodik foka sem rossz ered-
mény, igyhogy a GP500-nak azért
tavolrdl sincs miért szégyenkeznie.
Amiigy meg ha szo szerint vessziik a
jaték ajanlasat, akkor 500 kibhcen-
tis szimuldcid valdban nem volt még

ilyen jo. (Az SBK-ban ugyanis 750-
es, illetve 1000 kdhcentis gépek a

fiszereplok.)

V.2

FEJLESZT;. Melbourne House

KIADO: Microprose/Hasbro
WEBSITE: www.grandprix500.com
MEGIELENES: megjelent

Minimum: P200, 32MB RAM, 3D-kartya

Ajanlott: P-ll 266, 64MB RAM
3D-gyorsito: D3D
Multiplayer: LAN, Internet

A motorversenyek egyre surisodo mezonyében
a GP500 egyelore a masodik befuto
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gem tud
a sors,
szinte esak

készitett produki
gyitom ala. Ezzel a ki

1 a kijelentéss
nem akartam altalanositani, vagy
neadjisten mindsiteni a 3D0-s prog-

ramok szinvonalat - mert akadnak

kivételek is — csak az utahbi par ja-

tékukkal nem voltam
teljes mertékben
kibékiilve. Nos,
ezek kozé tar-
tozik a most
tesztelésre ke-
riild Gulf War

is. A fiik egy
arcade-
shoot’em up
stilust iiltettek
full 3D-s kor-
nyezethe és

ezt megtoldot-
tak napjaink
legpikansahh
témajaval, a
balkani és Ki-
zel-keleti ha-
horiival.

A tiirtenet mostansag jatszodik, @
pen az ezredforduldn, amikor egyre
durvabh és véresehb zavargasok in-
dulnak be, szerencsére
kis hazanktdl. Termé
rikai “testvéreink” ezt nen
szemmel, foleg, hogy mar

L)

sok melot oltek bele a béketargyala-
sokba és hadmiiveletekbe. Az éppen
aktualis amerikai elndk igy dont,
orokre véget kell vetni a haboriisko-
dasoknak és meg kell teremteni a vi-
lagheket. Ezt természetesen habori-
val akarja elérni. Szoval, megérke-

A bombézds kinyirta a bunkereket, nekem mar nem kell foglalkozni veli

hes-dombos fedezeke-
ket - de nem mondom,
mert a jatek introjabél
és atvezetd filmjeibdl
még ezt a latvanyt is
tikéletesen visszakap-
i juk. A video jelenetek
nagy része eredeti fel-
vétel az igazi haboru-
hol, kiilonhozo tv tudositasokbal és
hiranyagokbol isszevalogatva. A kép
mindsége ugyan hagy maga utan ki-
vannivalot, de azért ne legyiink telhe-
tetlenek. IHgtve legyiink csak azok,
mert amit most meséitem el ily nagy
lelkesedessel, az volt a jaték dsszes

N

nbdzo célpontokat (hazakat, ra-
kat) kell megsemmisiteni. Végiil
mast is varhatna az ember egy
stilusu lovildozds jatektol?
tan raszantuk magunkat,

lapacs” nyergébe pattan-

kapcsolat formajaban. Halozatban
maximum 8-an jatszhatunk és ilyen-
kor bizony nagyon fel kell kitniink a
gatyankat, mert minden domb ma@-
gitt lapulhat egy emberi intelligen-
ciaval biré ellenfél, aki csak a meg-
felelo pillanatra var, hogy rank sza-
baditsa rakétai armadajat. Vissza-
térve a campagin-hen teljesitendd
killdetésekre, minden palya eldtt
megtekinthetiink egy filmet az aktu-
alis helyzetril a terséghen. Ezutan
természetesen a mission briefing ko-
vetkezik, ahol pontosan ismertetik a
megoldando feladatot, melyeknek a
valtozatossaga kimeriil abban, hogy

VIRAGOK SZAD

kapjuk az elso talalatokat. A készi-
tok agy gondoltak, hogy nem kell
idot hagyniuk az iranyitas megszoka-
sara, mert olyannyira egyszerii, hogy
szinte semmit sem kell megjegyez-
niink. A tankot az egérrel és a fel-le
nyilakkal mozgatjuk, a bal gomhbal
pedig Ioni tudunk. Ezeken kiviil a
jobb egergomb szolgal a raketak es
hoembak kioldasara, a nulla viszont
(a numerikus billentyiizeten) a légi-
tamadas hivasara. A Pagedown
gomhbhal Iehet a fegyverek kozott
valtani és a Delete-tel tudunk kap-
csolni a ketféle iranyitasi mod ko-
zdtt. Ezek annyiban kiilonboznek
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egymastol, hogy az egyiknél teljes
mértékben egérrel iranyitjuk a tan-
kot (amerre a cso fordul, arra all a
tank is), a masiknal pedig kiilon tud-
juk forgatni a csovet az egérrel, és
kiilon mozgatjuk a tankot a kurzor
nyilakkal. Szaval, az iranyitas meg-
szokasaval senkinek nem lehet prob-
lemaja. Ami nem azt jelenti, hogy a
jatszhatosag is hasonléan konnyen
fog menni. A tankot teljes mértek-

- ben hatso nézethdl latjuk és semmi-
féle belso nézet nincsen. Ez azoknak
okozhat problémat, akik ugy képze-
lik el a csatat, hogy domhok mogé

~ bijva cserkészik bhe az ellenfelet és
. lecsapnak ra, mieldtt az észrevehet-

" né iket. Emiatt nem kell aggodni,

- mert ez akkor sem valna be, ha len-
ne belsd nézet, ugyanis kedves el-
el ink hatotavolsaga ha-

ik és mar

Egy oriasi pozitivuma a jatéknak,
hogy a programozok a gyengebb gép-
pel rendelkezo réteget céloztak meg
vele. Mindamelett, hogy nem igényel
komoly konfiguraciot, még elfogad-
hato grafikai elményt is nyiijt (igaz a
maximum felbontasa csak 640*480).
Viszont, egy Voodoo 1-es kartyara
megq igy is sziikségiink lesz, dehat ki-
nek ne lenne mar manapsag? A mo-
demes jatékhoz nem art egy gyors
modemmel rendelkezniink, mert kii-
lonben nagyon he tud am lassulni a

GULF WAR §cj]

jaték, és a végén mar elvezhetef
né valik.

A grafikai élményre visszatérve, a pa-
lyak tibbsége a sivataghan jatszodik és
csak néha tarkitjak aprobb erdok és ta-
vak. Leggyakrabban palmafakkal talal-
unk, amiket méy szét is Ighe-
taj kidolyozasa annyita egyhan-
 nem merem megkockaztatni a

zot, mert hazudnom kellene.
kiviil, csak elvétve fogunk
amilyen objektummal és

A - D e LR e . 5 =
Bonyolult feladat: szét kell IGn mind a négy hézat és mission complete

nem is forognak (mert ez csak hatulrol
latszik). Nagyon sok hasonlo kidolgoza-
si hiba lelhetd meég fel a programban.
llyen példaul, amikor rahajtunk egy
szétlott bunkerre. A tank egyszeriien
atmegy a roncsokon, amik azon nyom-
ban el is tinnek alatta, mintha sosem
lettek volna ott. Szalnék par szot a kep-
ernyon talalhato informaciokrol is. Alul
kozepen talaljuk az energia kijelzo csi-
kot, ami igen hamar el fog fogyni. Ettol
halra a légitamadasok szamat, jobbra

i { n
e |

sraxes o |

Szantséjbs dg! Elég meleg lehet a helyzet, ha mér a torony vasszerkezets Is tiizet fogott

azis valdszinilega §

feladat része lesz

(vagyis szét kell 16- [ 5 |
niink). A robbana- 3 o |
sokkal sem voltam R

teljes mértékben
megelégedve. Nem |
tudom pontosan megfogalmazni, hogy
mi nem tetszett henniik, csak egyszerii-
en valami nem stimmelt (az életben
nem igy néz ki egy robbanas). Mint mar
mondottam, a tankot hatulnézetbal lat-
juk, eés emiatt a keszitok csak a jarmii
hatuljat animaltak. Azaz amikor kanya-
rodunk és enyheén elfordul a kamera,
lathatjuk, hogy a lanctalpak valdjaban

Is egyfajta virosrendezés, de azért a hizunk eldtt nem szeretnék ilyet

[ {

pedig az éppen kivalasztott masodlagos
fegyvert és a hozza tartozo toltények
szamat lathatjuk (az elsodleges fegyver
mindig a géppuska). Ezeken Kiviil a
jobb felso sarokban helyezkedik el a
térkép. Ugy gondolom a térkép megér-
tésehez jol jonne egy kis segitség, ugy-
hogy most egy kis jelmagyarazatot ad-
nek. A zold haromszog vagyunk mi, a

pirosak pedig ez ellenségek. A harom-
szogek a tankok, a keresztek a helikop-
terek, a kockak meg az ellenséges épii-
letek. Egy cian szinii rombuszban lat-
hatjuk az égtajakat a konnyebb tajéko-
zodas céljabol, és a narancs szinii rob-
banas alakok jelzik, hogy merre talal-
juk a kovetkezo megoldando feladatot.
A menii primitivsége és igénytelensé-
ge mar csak raadas a tohbi kellemet-
len élmeény mellé. Kenytelen vagyok
bevallani, hogy ennyire ronda meniit
meég egy jatékban sem lattam (leg-
alabbis nem a 90-es években). A de-
sign egyenld a nullaval, viszont a
hasznalhatosaga annal jobb. Legalabh
nem lehet eltévedni henne. A valaszt-
hato meniipontokat sarga négyzetek
jelolik fekete alapon és ha rajuk kat-
tintunk, sargara valtoznak (Ez aztan a
fantazia'). Ezen kiviil nem is érdemes
tobb idot a meniire pazarolni.
Ertékelésnek azt tudnam mondani,
hogy a sok negativ tulajdonsaga el-
lenére egész jol el lehet jatszadozni
vele par oracskat (de nem tobhet!), ha
nem is a csodalatos grafikaért, de a
hangulatos haboris zenéért és hang-
hatasokert. Ugy latszik, azt hitték a
kiadonal, hogy ez mar dnmagaban
elég lesz arra, hogy minden kedves PC
tulaj, nyalcsorgatva alljon sorba a
boltok pultjai elott. Szerintem téved-
tek.
Endrédy Tibor

Gulf War
Ketyere
Minimum: P166, 32MB RAM
Ajanlott: P200, 48MB RAM

3D-gyorsito: Direct3D, 3Dfx glide
Multiplayer: modem, LAN

Summa SuMMmarum

Egyszerl arcade |atek, sok akcioval,
de kevés izgalommal

vegitelet

4
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an egy olyan gyaniim, hogy mindazon
Vﬂmélyek, akik egy bizonyos Pirates!

cimil jéték megjelenésekor mar a szami-
tdgépes jatékosok taboraba tartoztak, most
valahol az Gregek otthondban lehetnek, vagy
ha méas nem, hat legalabbis rettegve gondol-
nak arra, hogy gyermekelk nemsokara ij
alaplap/processzor/videdkdrtya utani vaggyal
fognak eldjonni a PC-jiik alél. Ha jol emlék-
szem, a jaték elfszor 87 tajékdn jelent meg
Commodore 64-en, egy akkor még viszonylag
ismeretlen céy (Microprase) viszonylag isme-
retlen ifjd titanjanak (Sid Meier) neve alatt -
@s hat, khm, “elég” tiirhetd darab volt. Ha
az imént a Civ2-t nemes egyszeriiséggel min-
den idk legjobh jatékanak definidltam, ak-
kor a Pirates! is megérdemel annyit, hogy
henne van az els dtben. A tirténet a 16-17.
szézad idején jatszddott a karibi szigetvildg-
ban, a kal6zok aranykordhan. Az ijjonnan
gyarmatositott fildrész a kalandorok paradi-
csoma, ahol egy véllalkozd kedvii ember épp
olyan kizel allt a gyors meggazdagodashoz,
mint ahhoz, hogy koztéri latvanyossag le-
gyen, amint részt vesz élete utolso akasztd-
san. A jaték egyszerre volt gazdasdgi szi-
muldcio (a cél az, hogy a kereskedelem-
hil és a rablash6l szérmazé javak aru-
ba hocsatésaval minél nagyobh ma-
ganvagyonra tegyiink szert), ka-
landjaték (menet kdzben kiilonhdzo
kiildetéseket kaptunk, kezdve az
eldsott kincsektdl a fejvaddsza-

A
Ez itt 6 millid
ton 4t a spanyol Eziistflottdk elcsipéséig) és
- hahir ez a kifejezés akkor még ismeretien
volt - a tengeri és szarazfoldi dsszecsapasok
megvaldsitasahol kifolydlag real-time straté-
gia is.

A ny4jas olvasoban felmeriilhet a kérdés,
hogy vajon mit hablatyolok itt dssze-vissza
errdl az osrégi game-rdl, amikor ez az ismer-
tetd az Eidos vadonatij jatékardl, a Cutthro-
atsrél kellene hogy szdljon. A valasz roppant
egyszerii: azért, mert gyakorlatilag szordl
szora lemasoltak a Pirates!-t. Ha valaki is-
merte ezt a jatékot, akkor & azonnal képben
van a Torokmetszkkel is, minddssze az
egyéni parhajokat hidnyolhatja. A feladat
ugyanaz: egyrészt adva vannak a térségben
torzsalkodd hatalmak (bar a danok szerintem
maguk sem tudjak, hogy hogyan keveredhet-
tek ide), akiknek harcait kihasznalva hirne-
vet és dicsiséget szerezhetiink valamelyik
szineiben (vagy akar az dsszesében, de az
azért igen cinkes, amikog az Gsszes hajé a
horizonton egy lehetséges tamadot rejt);
masrészt jelentds eredményeket fesziink a
kereskedelmi hajok menetsebességének fo-
kozdsa érdekében (amelyik ugyanis megpil-
lantja Jolly Rogert lengetd zaszldshajdnkat,
sajat jol felfogott érdekeben is rekordsebes-
ségyel fogja széntani a habokat). A jaték
kiilontéle idopontoktal kezdve indulhat (min-
dig valtoz6 politikai koriilmények kozott), és

négyzetmérfild aprdlékosan lemodellezve, madértdviatbdl

kezdetben mindig egy kicsi (de nagyon gyors)
brigg fedélzetén vessziik at a parancsnoksé-
got.

VAROSNEZG

A jaték mindig a kaldzok fellegvarahal, Tor-
tuga vdrosabdl indul, amely igy egyben bézi-
sunkkeént is szolgdl. Itt mindig lesz megfeleld
utdnpdtids emberhdl, felszereléshdl és ellat-
manybal, nincs kereskedelmi “arrés” (az el-
adasi és a vételi arak azonosak), jo ron
akad gazdaja a lopott holminak, és a kikatd
“parkoldsi tarifdja” is itt a legalacsonyabh.
A varosi faképernydn eldszir mindig a leg-
utdbbi hirekrol, a lakossag irantunk érzett
szimpatidjardl, az aktualis pletykakrdl (ezek
néha méy igazak is) és a varost birtokld ha-
talom politikai viszonyairdl értesiiliink. A sds
viztil cserzett tengeri medve elsd iitja ter-
mészetesen a kikdtdi csapszékhe ve-
zet, ahol tibh kellemes iddtdltés
mellett legénységet toborozhatunk. ™

o
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elviszi a hasznot.) Igy tehat sokkal célsze-
riibb a rablott drura szakosodni.

A hajoacsokndl tudjuk a sériilt hajokat ja-
vittatni (bar elég érdekes, hogy tokéletesen
ép hajdkon is mindig taldl javitanivalot), mi
tibb itt lehet hajdkat adni/venni is. A mentd-
csdnakokon kiviil vasarolni csak olyat tu-
dunk, amivel kezdtiink (ennek nincs sok ér-
telme), ellenben a nagyobh kereskedelmi ha-
jok még teljesen szétldve is nemritkan 2-
3.000 pesoért talalnak itt gazdara. Ugyan-
csak itt lehet boltolni a fegyverzettel (hajd-
agyik, muskéta, pisztoly, grandt, és fdleg:
Agyigolydk). Venni csak agyigolyot érdemes
(igen ciki ugyanis, ha egy tengeri csata kel-
I6s kiizepén kifogy a lészer), a tibbit pedig
az elfogott hajokrdl hiven szélithajunk ma-
gunkhoz. Nalam iddvel szépen jivedelmezd
ipardgga fejlodott a rablott fegyverekkel va-
16 kereskedelem.

A vasarolt druk, fegyverek és a szer-
z0dtetett legénység a dokkokba ke-
riilnek, ahol kifutas elott be kell ra-

reasure bunt

A legénység harom szakma-
ban tevékenykedik: a ten-
gerészek iranyitjak a hajot,
a tiizérek kezelik csataban
az agyiikat, a “tengerész-
gyalogosok” pedig muske-
takkal és pisztolyokkal dur-
rogtatnak, és kizardlag dk
tudjak a megesaklyazott
hajdkat elfoglalni. Ugyan-
csak a kocsmaban lehet
tiszteket toborozni: rajuk
azért van sziikség, mert ok
lesznek az elfoglalt hajok
kapitényai (ha nincs tarta-
lékban tisztiink, nem is tud-
juk magunkkal vinni, el kell siillyeszteniink).
lgen iidvids, hogy zsoldot nem kell menet
kdzben fizetniink: a zsdkmany felosztasanal
a legénység egy, a tisztek két, mi pedig négy
részt fogunk kapni.

A kereskeddnél tudunk drukat adni/venni.
Minden utazashoz sziikséges egy nagy adag
elemdzsia (vagy az azt kivaltd gyiimdl-
csbk/haziallatok) a legénység élelmezésére.
Pér napot még kibirnak élelem nélkiil a ten-
geren, viszont hamarost komoly zendiilés
vérhatd, amennyiben kifogy a szabvénykaldz
legfontosabb iizemanyaga: a rum. (Zendii-
lésnél egyszeriien levaltanak benniinket a
kapitanyi posztrdl, és kezdhetjiik a palyafu-
tasunkat ijra.) A tobbi aru helyi jellegii
cucc (fiiszer, kakad, prémek, sth.), amely-
nek !gteli €s eladasi dra nyilvan kiilnbdzd
(néhany pofatian spanyol példaul 100%-0s
haszonkulcesal dolgozik). A Pirates!-hez keé-
pest szerintem elég nagy butasag, hogy az
arak nem valtoznak a kereslet és a kinalat
fiiggvényében (vagy legalabbis abban a 8-10
véroshan nem véltoztak, amelyeket felirkdl-
tam). Kereskedelemmel nem lehet igazan
meggazdagodni, mert egyes cikkeken csak
kisebb varosokhan lehet kellemes haszonra
szert tenni - ott viszont a szegény kereske-
dd nem tud egy nagyobb tételt atvenni. (Ha
varunk egy hetet, akkor mar megint lesz
pénze, de akkor meg a kikdtd parkoldsi dija
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kodnunk. Beszérathatjuk a cuccot a géppel
is (ilyenkor aranyosan szétosztja a fiotta ha-
joi kiizdtt a méret fiiggvényében), de egy kis-
sé kiriilményes rendszer segitségével manu-
dlisan is eloszthatjuk a hajok kizott. Ennek
csak a legénység és a fegyverek elosztasa-
nal van jelentosége, kajanal és rumnal pél-
daul mindegy, hogy melyik hajon van - a Ié-
nyeg, hogy legyen valamelyiken. Ja, a pénz-
nél is! A vagyonunkat ugyanis mindig ma-
gunkkal hurcoljuk, és ha egy csataban el-
siillyed egy hajonk, akkor a rajta levd peso-
inknak is fajdalmas biicsit kel inteniink.
Uzleti iigyeink elvégzése utén tiszteletiin-
ket tehetjiik a varos elsd emberénél, a kor-
ményzonal. Jellegzetes politikai figura: a
sajit pecsenyéjét siitogeti, fiiggetleniil or-
szaganak vagy varosanak érdekeital. Igy
megtdrtént velem, hogy mig az egész Karib-
tenger dsszes spanyol fregattja csekélysé-
gemet kereste valami titokzatos okbél kifo-
Iydlag, addig Coro kormanyzdja adott nekem
egy papiruszt, miszerint az 6 személyes jo-
baratja vagyok. A kormanyzdkat megfenye-
gethetjiik, cseveghetiink veliik kiilanféle td-
nusokban, megvesztegethetjiik/megajandé-
Kozhatjuk dket (pénzt, részesedést, agyikat
vagy hajot adunk, ilyesmi). Rendszerint ba-
ratsagos csevenés kizhen kaphatunk kiilde-
téseket, amelyek rendszerint arrdl széinak,
hogy vigyiink el valakit/va-
lamit egy adott helyre -
esetleg fogjunk el/oljiink
meg egy bizonyos személyt
(utdbbi esetben megadja a
tartdzkoddsi helyét, és
ilyenkor a varoshan a csa-
tanézethen tudunk szembe-
keriilni az illetdvel). Ha a
kormanyzdval jo viszonyt
apolunk, akkor kiilinféle
kellemes dolgokat adoma-
nyozhat nekiink. Eltordlhe-
ti példaul az eddigi biine-
ink listdjat vagy adhat
esetleg bebocsatd ajanlast
eqy varosha. (Ez igen md-
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Lassan befutunk az 576 Konzol faszerkesztdjérdl elnevezett kikitobe

kasan is siilhet el, csak egy példa: egy szép
napon iizleti okokbdl kifolydlag kiraboltam
Rio Hachat, amit a korméanyzdja valamiért
zokon vett (be sem futhattam a kikotdbe);
Coro kormanyzdjat viszont mér elég régéta
pumpolitam kiilonféle ajandékokkal, és a
kedves iiriember nemcsak hogy eltrilte a
vérdijamat, de adott egy ajanldlevelet is Rio
Hacha korményzdjahoz. Ha épp nem masfelé
lett volna dolgom, akkor tehat nyugodtan
eladhattam volna a Rio Hachahdl rabolt hol-
mit Rio Hacha kereskeddinek - ime az iizlet,
ami sajat magat gerjeszti!) Ugyancsak kap-
hatunk még a kormanyz6tol kincses térkeé-
pet, kereskedelmi monopdliumot (a vételi
dron adhatunk el), kdlcsdndzhetiink felsze-
relést vagy csapatokat, sot, még polgérjo-
yot vagy rangot is kaphatunk (az eldhbinél
kapunk egy lakast

a varoshan és

nem kell ma-
gunkkal hurcolni a
pénziinket
mindenho-
va, az

utdbbinal
pediy egy-
re tobb kisérd
kiildetést kérnek
toliink a kereske-
delmi hajok).

A varosokban
tudjuk felosz-
tani a zsdk-
manyt is, de
,  csak ak-
kor,haa
legénységi
rész elérte az
500 pesot. Ez
az ok prozai:

W ha tovahb

4 akarjuk foly-
tatni, dj ha-
jot is kell
venniink
és aleg-
kisehb is majdnem pont annyiba keriil, mint
a mi négyszeres részesedésiink. Biztonsago-
sabb (értsd: nagy Iétszami) legénységeknél
ez persze eltart egy ideig, de itt is milkddik a
Pirates!-mddszer: osztozkodds eldtt ledletjiik
a legénység nagy részét valamilyen elvetélt
akcidban. Ez ugyan nem til etikus dolog, de
mivel igy nagyobb rész jut nekiink, iizletileg
indokolhatd. Kapitalizmus van...

NAVIGARE
NELCESSE EST!

Horgonyt fel, irany a nyilt tenger! Ha nem
is nagyon latszik, a szerzok a kirnyezet ki-
alakitaséban igen aprdlékos munkét végez-
tek. En ugyan nem szamoltam le, de allita-
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suk szerint tikéletesen lemodellezték a
Karib-tenger mintegy 6 millio négyzetmér-
foldjét, az uralkodo széliranyokkal, a kora-
beli fdldrajzi viszonyokkal és persze a va-
rosokkal. (Nem voltam rest megnézni egy
térképen par kisebb szigetet, ami csak az
arbockosar-nézethol latszott - tényleg nem
hianyzott egy sem). Mi ebbdl egy térképet
latunk - a nagy munkanak maximum annyi
a gyiimilcse, hogy egy-egy utazés tényleg
kabé addig tart, mint akkoriban. A tenge-
ren egyetlen kattintassal utazgathatunk a
varosok kizoit, de akar le is horgonyozha-
tunk vagy cirkalhatunk a nyilt vizen. Utdb-
bi eset példaul forgalmasabb nagyvarosok
eldtt zsdkményra lesd kaldzkollégak jo
szokdsa lehet - bar tegyiik hozzd, hogy né-
ha annyira zsiros falat érkezik, ami erdsen
meg Is fekszi az ember gyomrat: egy alka-
lommal egy agyiikkal rendesen megpakolt
fluyte-tal egy hét hajohal alld flottaval ta-
lalkoztam. Azt hittem elcsiptem az Eziistf-
lottat, és azonnal tamadasba lendiiltem.
Meg az a hét fregatt is...

AHOY! VITORLA
A HORIZONTONI

Ha utunk soran egy masik hajo tiinne fel a
horizonton, a program azonnal érdeklddik,
hogy meg akarjuk-e kazelebbrdl vizsgalni,
azaz atvaltani arbockosér-nézetre. (Ha a
kidltas utan azonnal tilteni kezd a jaték,
akkor az azt jelenti, hogy a vitorlak tulaj-
donosai mar Atvaltottak rd, és majdnem

biztosan olyan orszag hadihajoi lesznek be-

laliik, ahol nem drvendiink kiilandsehb
népszeriiségnek...) Mivel ez a lehetdség
gyakorta fennéll, ebbdl a nézethdl csak
akkor lehet visszavaltani a fatérképre, ha
15 mérfdlddn beliil nincs mas hajd. (Mond-
juk igy is el lehet jutni A ponthdl B-be, de
kicsit hosszadalmas, mert itt sokkal las-
sabb az iddgyorsitas is.) A kosarhdl mint-
egy 10 mérfoldes kirzetet latunk be. Az
itteni teenddink ugyanazok a kinkeserves
nyiiglodések ellenszélben mandverezve,
mint az eredeti Pirates! utazasai. Raadasul
a flottank azzal a sehességgel halad, amit
a leglassabh hajonk tud: ha latjuk, hogy
nem tudjuk a tavolsagot csdkkenteni vagy
a szarazfdldhoz szoritani a célt, akkor cél-
szeril mieldbb ellentétes irdnyha fordulni
(ha pedig egy sériilt fregatt is van a flotta-

A I‘artyaf kocsma igen gyaniis figurdk gyiilekezdhel) y (a tabbi is) 7

ban, akkor nem érdemes
egyaltaldn megallni, mert
igy még hatszélben sem
ériink utol senkit). Melles-
leg zatonyra futni (mint a
Pirates!-ben) nem lehet: a
szarazfild nyilvan gumib6l
van, mert a hajdk lepat-
tannak rdla.

A célpontrdl kahé 8 mér-
foldrdl mar megtudjuk,
hogy hany hajdrol van szd,
tovabb kozelitve pedig ki-

| deriil, hogy milyen tipusi-
ak. llyenkor rendszerint
felvonjak a zaszldjukat is.
Ha nem, akkor az azt jelen-
ti, hogy hozzank hasonld “maganvallalko-
zok” (privateer, szabad forditasban), de az
elddtol eltérden itt az dsszes kolléga barat-
sagos hozzank - vagy legaldbbis engem még
sosem tamadott meg felségjel nélkili hajd.
Innentdl zaszlojelekkel is kommunikalhat-
nak a hajét: kérhetnek peldaul kiséretet a
kiivetkezd kikdtdig (ezt érdemes elfogadni,
mert egyrészt kozeli helyrdl van szd, fizet-
nek érte némi pénzt és a legénységiinket is
etetik), kérhetnek az éhe- —
20 legénységnek egy tonna
kajat (nekem még senki
nem adott), vagy példaul
hireket Iehet cserélni (a
kollégak példaul igen ji
tippekkel szolgalnak a
gyengén védett varosokrdl
vagy az azokban eldugott
kincsekrdl). Fenti kérel-
mek elfogadasdra van egy
helybenhagyo zaszld, de
én leggyakrabban a viird-
set (“Add meg magad!”)
hasznaltam. Leendd aldo-
zataimat rendszerint utol
kellett érni, de ha elég so-
kat garazdalkodtam adott vizeken, akkor
eldfordult, hogy egy olyan orszag kereske-
ddje is azonnal felhiizta a lattamra, akit
meg se akartam tamadni...

MINDENKI A
FEDELZETRE!

Miutan utolértiik a célt, atvaltunk egy na-
gyobb Iéptéki térképre és kezdetét veszi a

A spanyol fregatl‘ sosem voltak a fair play hivel

delmi hajok véddi megadhatjak magukat, de

Hamvaba holt timadsds a vros legfontosabh stmtdg” pontja ellen

goldottdk azzal, hogy mindig csak a vezér-
hajd harcolt - itt az dsszes hajd fog, de
egyéhként a lényeg hasonld, mint az eldd-
ben: iigy kell mandverezni a hajéinkkal,
hogy oldalsortiizet adhassunk le az ellenfél-
re, mikdzben d nem tudja felénk forditani az
oldalét. A négy tiltettipussal célozhatunk
vitorldra, fedélzetre vagy mindketidre. Mi-
vel a hajot rendszerint magammal viszem,
j61 bejaratott mddszerem a kivetkezd: nor-
mal 4gyigolydval nem lovok (még a végén
elsiillyed, és akkor mi a biznisz ebben?!),
inkébb a lincoshombaval leveretem a vitor-
lakat, majd miutdn mozgédsképtelenné vélt,
elolrdl vagy hatulrdl parszor végigszorom
kartéccsal a fedélzetet. Ez aldasosan meg-
ritkitja a védoket, utdna pedig johet a csék-
Iyazas. A harcha itt nincs heleszdlasunk, a
program szépen lejatszatja az egészet. Jele-
sebb kaldzok akér tizszeres tiilerdnek is ne-
kirontottak annak idején - itt nem ritkédn a
kétszeres tileraben levd tengerészgyalogo-
saimat is leverték. A biséges kartdcs tehat
nem art, marcsak azért sem, mert csaklyd-
zds utédn taldn az amigy Is gyenge kereske-

5 r‘h‘.&‘*'w‘hv,
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a hadihajokon 1évok majdnem mindig az
utolsd szalig harcolnak, és fejenként két
szolgat rendszerint magukkal visznek a tiil-
vilagra.

Gydzelem esetén johet a megérdemelt juta-
lom: a zsdkmdnyolds. Hajoink rakterének ka-
pacitasaig atpakolhatjuk a legydzitt hajdn
levi drukat és fegyvereket, de ha van tarta-
16k tisztiink és elegendd matrozunk, akkor
akar az egész hajot is elvontathatjuk. A fog-
Iyul ejtett legénység sorsé-
rol kétféle mddon donthe-
[ tiink: kényszerrel besoroz-
o 2k dket kaloznak (az utdn-
L =1 pétlas mindig j6l jn, de

8 van egy hatuliitdje: a kény-
Y szeritett legénységiink ard-

Bl nydban csdkken a lojalitds,
| és hamarabb tir ki példaul
az akut rumhidny okozta
§ lazadas) vagy fjo sziwel
| ledljiik oket (ez az akkori-
N ban igen népszeriinek szé-

mitd eljards a himeviinkhdz
csatlakozd ‘vérszom|’ para-
métert niveli, az Gnkéntes
megadast vilasztd hajok és

csata. A Pirates!-hen a flottdk kérdését me-
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a veliink szimpatizéld korményzdk szamét vi-
szont nem nagyon).

TISZTELET A
PIRATESI-NEK

Sid Meler valdsziniileg erdsen csuklik a ja-
ték 15ttan, mert a Cutthroats egész egysze-
riien plagium, Az egy mas kérdés, hogy mint
a Tomb Raider, Command&GConquer, Quake
és tarsainak esete hizonyitja, ez a sz6 egy-
szeriien ismeretlen a jatékfejlesztok piac-
vagy inkébb: profitorientalt vilagahan. Ez
esetiinkben tulajdonképpen nem Is baj,
mert a jatékes egy olyan game-nek fekiid-
het neki, amit aztdn hetekly nem fog tudni
abbahagynl. Ezzel mér el is mondtam éltalé-
nos véleményemet, persze azért nem &ft
hozzdtenni, hogy azért vannak a jétéknak
arnyoldalai is. Lehet, hogy teljesen vald-
saghii, de néha szdrnyen vontatotté teszi a
jatékot, amikor kinnyii szembeszéllel ara-
szolunk célpontunk felé (arrdl meg nem is
beszélve, hogy kiizben - a csatanézeten ki-
viil - a gépi ellenfelek hasonld tipusi hajéi
ezerrel hasitanak). Csata kizben még a ki-
sehh, 3-4 hajohdl all6 flottak iranyitdsa is
elég kiriilményes (én legaldbbis mindig azt
csindltam, hogy a zészloshajdval harcoltam,
a tiibbi teherszallitdt pedig messze zavar-
tam az dgyiadorgéstdl), az meg elég idegesi-
td, hogy a nézetet nem lehet zoomolni, vi-
szont az ellenség mar latotavolsagon kiviil-
rdl is tiizel. Azt meg a kistrdtg mondatja
velem, hogy nem értem, mi sziikséy van egy
‘99-es Igényeknek megfeleld PC-re agy
ilyen kivitelezésii jatékhoz? (Ezt a tengerl
csatdt latvanyban mér a Talonsoft ‘96-0s
Age of Sails c. Jtéka is tudta, a tibhl cucc
meg dllokép.) Ettdl fiiggetieniil nyugodt 16-
lekkel ajénlom mindenkl figyelmébe, aki
megfelel§ mennyiségil szabadidGvel és/vagy
kétheti hideg élelemmel van felszerelkezve.

FEJLESZ'I’!: Hothouse Creations

KIADO: Eidos Interactive
WEBSITE: www.hothouse.org
MEGIELENES: megjelent

Minimum: P200, 32MB RAM
Ajanlott: P266, 64MB RAM
3D-gyorsito: -
Multiplayer: -

Jol esik némi nosztalgia,
meq '96-0s szinvonalon is

i |
i |
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a Jatékstilus mar sok embert szippan-

tott a szamitdgép elé hosszi-hosszii
napokra, hetekre, extrém esetekben hdna-
pokra. Volt Diablo, ahol rogzitett kameradl-
1ashol kiivethettiik az eseményeket, jatsz-
hattunk az Ultima online valtozatdval, ahol
a szokdsos Utimas kdrnyezet fopadott min-
ket. A klasszikus MUD-ok (multi user dun-
geons: szivegesen jatszhatd szerepjaték a
Neten, olyasmi mint az itthon népszeri Til-
élik Fildje levelezds szerepjaték) szabad-
sagat eddig taldn csak az Ultima Online ki-
zelitette meg, 4m most megjelent egy ijabh
tronkdveteld az Everquest személyéhen.
Hogy mi lesz a trdnkdvetelés vége, az
mondjuk gy Jovd ilyenkorra deriil ki, te-
kintve online szerepjéatékrdl van szd, ami
ugye akkor az igazi, ha hdnapokig tarté
szorakozést nyijt. Az Ultima Online-nal
kapcsolatban csak annyit, hogy mara mar
kicsit mintha ellaposodott volna a jaték:
nincsenek dj kalandok, sokan csak a tapo-
lasra mennek, a szerverek olykor elérhetet-
lenek sth. Utdhbibdl per is kerekedett, ahol
a tiirténelemben eldszir nyert a user a szol-
géltatoval szemhen, tekintve, hogy nem fe-
lelt meg a szerver miikidése a szolgéltatd

0nllne szerepjaték? Létezd fogalom, ez

A lovag egyre forrdbb helyzethen. Nem szerencsés a fémpdncél tiizesihen

dltal igértnek. Az Everquestnél a hirek sze-
rint 61 rékésziiltek a zikkendmentes szol-
géltatasra, a nap 24 drdjaban kisebb csa-
pat feliigyeli a jatékot, a
szervereket, a mailboxo-
kat, Persze ennek éra is
van (akér az Ultima eseté-
ben) miutén leperkéltuk a
kb. 12.000 forintot a j4té-
keért, johetnek a havi di-
Jak! Egy hénap 10 dolesi,
16l év csak 50... Ha egy
Kicsit utanaszdmolunk
egész emészthetd dsszeg
Jiin ki egy napl Jatékra,
vagyls ha a hnap minden
napjén jatszunk, az na-
ponta csak 80 forintot je-
lent! Ezért mér kévét se
igen lehet kapnl. De ezt a
fajta drvelést meghagyom
a marketingeseknek, én
inkébb ez atlagos, nem
megszéllott magyar didk
szemével nézem az arat,
akl mondjuk hetente 2-3-
szor iil le néhany drara
Jétszanl, és méris sokal-
lom a 2500 forintnak meg-
feleld devizat havonta. Ha
valaki mégis ki szeretné
probalni, annak az eredeti
program megvasarlasa
utan (minden példany
egyedi azonositdval elld-
tott) gondoskodnia kell

T

eqy devizés fizetésre alkalmas hitelkértyd-
r6l, melyen akad is valami. Még az egyhé-
napos ingyenes hasznélathoz is sziikség
van a hitelkartya adatokra, ennek hijan
nem léphetiink be a virtualis vilagha, még
probaiddre sem.

VARAZSLO
NEGYEDMILLIOERT

Akinek egy kicsit megfutotta, és nincs
kedve a karaktergenerélds gordngyds it-
jait bejdrni, és néhdny honapot masszivan
a monitor eldtt tdlteni, annak is lehetdsé-

FANTA'S VAN

Lovag bécsi, tessék gyorsan hivni a 105-Gt!

A PC-JATEKORULTEK MAGAZINJA

ge van az elit jatékosok kizé keriilni, dgy
a 40. szint flé rigtin, Ehhez csak az
ebay online aukcids hazha kell elsétaini
(«hyperlink “http://www.ebay.com”»),
bepdtydgni, hogy everquest, és maris ddl-
nek az ajénlatok 10 centtdl 1000 dollérig.
Amikor ezeket irom, éppen 1435 bejat-
szott karaktert és varazstargyat kinaltak
portékéra. Egy-egy magasabb szintii ka-
rakternek 500 dollr és 1000 dollar kdzott
van az dra, és ami fontos: ajanlatok is ér-
keznek szép szammal. Virtulis, Norrath-i
valutét is vasarolhatunk, az arfolyam kb.:
15 platina 1 doll4r. Egy varazslét két por-

kolabjéval 730 dolldrért vesziegettek, és
volt is rd szépen kereslet. Az eladé a k-
yvetkezdket zengte réla: A Karana szerve-
ren tdltdtt idd alatt a 100 fot szamlalo
Titanok egyletét vezette, melyet nagy
tisztelet dvez a Karana
szerveren. Miért is ne Te
vennéd at a varazsld ird-
nyitasat? 50 szintii, lce
Comet varazslattal (ilyen
csak harom varazslonak
van Karanaban), minden-
kit leigaz. Egy varazslat-
tal 1120-at sebez! Es igy
tovabh, eladdja hosszan
dicséri a virtualis va-
rézslét - én is ezt ten-
ném 200.000 forintért!
Persze sok munkdja van
benne, nem egy hétbe
telik dsszehozni egy
ilyen karaktert.

AMIT KAPUNK

Az Everquestet pénziigyi oldalérl most
mar mindenki ismeri, 4m magarél a ter-
mékrdl nem sok szd esett lassuk, mint sza-
mitdgépes jaték mit kinél az Everquest! A
jaték Norrath fdldjén jatszdik, mely hérom
kontinensre van felosztva: Antonica, Fayd-
wer és Odus fildrészekre. Hogy jobban el
tudjuk képzelni a helyet, a jatékhoz mellé-
kelnek egy remek térképet is. A lakossdg a
szerepjatékokban megszokott: orkok, sar-
kanyok, elfek, éldhalottak tanyaznak a kii-
linféle helyeken. Karaktergeneralaskor 12

- ﬁi -

féle faj és 14 féle kaszt koziil vilasztha-
tunk, melyekre a megszokott megkotések
érvényesek (pl. torpéhdl nem lehet lovag).
A karakterek arcai kitittek, nem készithe-
tiink agy skineket, mint a Quake-ben. A kii-

Mindenki elfoglalja magat valamivel, csak a dwarf libatiankodik
ifissze*vissza az elitérben. Szd szerint...
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linféle fajok helyhez kitdttek, nem mi va-
lasztjuk ki honnan kezdjiik a jatékot, és a
jaték folyamén is figyelni kell, hova me-
gyiink karakteriinkkel az orkokat példaul
ferde szemmel nézik az ember lakta varo-
sokban, a sotét elfek pedig kifejezetten el-
lenszenvesek minden idegennel. A jaték
elején semmi timpontot nem kapunk, egye-
diili biztes pont kasztunk céhe, ahol meg-
kapjuk alapfelszerelésiinket (egy ginyat és
egy fegyvert), majd szélnek eresztenek né-
hany jo tandccsal. Ha ezeket megfogadjuk,
hamar belekeverediink egy aprdhb kaland-
ba, ami aztdn még nagyobhacskakha tor-

kollik, és pillanatok alatt beszippant Nor-
rath vilaga. A vezetd egyéniségek csoporto-
kat is alkothatnak, és mint egy klasszikus
AD&D partihan, egyiitt nézhetnek szembe a
kihivasokkal.

ita Tikaram df videdklipjében fontos szerepst kap egy kigyd

LATVANY ES HANG

3D nélkiil lassan mar nem is késziil jaték
ez aldl az Everquest sem kivétel, és egész
tiirhetd 3D-s kdrnyezetet sikeriilt a ké-
szitdknek dsszehozniuk. Persze nem veszi
fel a versenyt a legijabb 3D-s motorokkal,
de az eddigi 3D-s szerepjatékok kazatt vi-
szi a palmat. A Lands of Lore 3-nal jobb,
fileg azért, mert a szerepldk is 30-ben ké-
sziiltek (és nem a LOL3 voxel technoldgia-
jéval). A fényeffektek megérnek egy kiilon
misét: a nappal és éjszaka viltozdsa folya-
matos, rendesen sitétedik, feljon a hold,

hajnalodik, feljiin a nap. A varazslatok is
latvanyosak, nem sparoltak a fiist, tiiz és
egyéb effektekkel. Az iddjaras is véltozd,
olykor elered az esd, vihar tir ki heves vil-
lamlasok kdzepette, néha havazik, maskor
siiril kiid széll ala. Egye-
diili baj a grafikus motor
latdtere: olykor a tavoli
dolgok egyszeriien nem
latszanak. Hangok terén

" sem panaszkodhat az

_  Everquest: iivilt a szél,
kopog az esd, rdadasul
minden fajnak kiilon
hangja van: a csontvazak
recsegnek, az orkok iivdl-
tenek, hallani a Iépések
zajat és mindehhez a ja-
ték tamogatja az SB Live!
EAX-ét. Tehat pozicionalt,
kirnyezetfiiggd hangok
feledtetik el veliink a va-

16s vildg létezését. A zenékkel sem spdrol-
tak, egész jora sikeriiltek, bar sokan meg-
kérddjelezik minek egy szerepjatékha,
hisz csak meghontja a természetes at-
moszférat. A jaték kezelése kicsit nehéz-
kes, beletelik egy-két napha, amig a bil-
lentyiizet-kombindciékat megtanulja az
ember. A heszélgetéseknél nekiink kell
bepatydgni, kikhez akarunk beszélni és
hogy mit (tarsainkhoz, az eldttiink &lldhoz,
mindenkihez), mindezt IRC-s formaban. Ki-
csit nehézkes lehet azoknak, akik nem gé-
peinek gyorsan, de a tel-
jes szahadsdgérzethez

":‘:sapdwkl‘lqadunk, csapdsokat kapunk” - mint a régl szép lddkben

sziikség van erre. Néhany év milva, ami-
kor a hél6zatok elbirjdk a hangétvitelt is,
ez a probléma Is megoldddik. Ha valaki
arra apellal, hogy majd a munkahelyérdl,
ji gyors kapcsolattal jatszik és NT-s gépe
van, annak sajnos le kell tennie errdl a
tervérdl: a jaték csak WIN 95/98 aldl in-
dul. Viszont elegendd egy 28.8-as modem
is hozza, és egy 56k-sal tikéletes a se-
bessége. Gépigénye sem tiil nagy, mar
egy P166-on is elfut, egyediil egy D3D-t
tamogatd videdkartya kell hozza.

A SZOLGALTATAS
MINOSEGE

A jaték tobb szerveren is jatszddik parhu-

zamosan, ezek a szerverek azonban nem ét-

Jarhatéak. Egy-egy szerver 1000-1500 jaté-
kos adatait képes megfeleld sebesség mel-
lett kezelni, ami nem kis szam. A jatékra

folyamatosan figyelnek a kalandmesterek,

EVERQUEST 35

akik a jatékosokhoz hasonldan jarjak a vi-
lagot, és ha valakinek nagy probiéméaja
van, azon segitenek. Ezek a kalandmeste-
rek olykor kalandokat is talalnak ki menet
kiizben, garantalva, hogy a jaték sosem la-
posodik el. A kalandmesterek a szerverek
zokkendmentes miikidésére is figyelnek,
iigyhogy dllandd a technikai feliigyelet is.
Ha valaki dgy érzi, remek kalandatiete van,
nyugodtan kiadhatja magahdl egy e-mail
formajdhan, komoly esélye van rd, hogy be-
keriil a jitékba. A lehetdségek kazel vépte-

lenek. Nem tudom, hényan csiippennek be-
le ebbe a virtudlis forgatagha hazankhal,
de akinek mddja van rd, az mindenképp
kastoljon bele. Vildgszerte mér meghaladta
a 100.000-et a jatékosok szdma, s ennyl
ember csak nemtévedett.

Gdspér

It o
FEILESZTO: 989 studios
KIADO: Sony
WEBSITE: www.everquest.com

MEGIELEN
Ketyere
Minimum: P166, 32MB RAM
Ajénlott: P200, 64MB RAM
3D-gyorsito: D3D, Glide
Multiplayer:

SUIMIMa SUMmmaruem

Hitelkartyas szerepjatékosoknak hosszantarto
penznyeld vagy penzforras?

vegitelet

5%
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Minimum: P200(3D-kartyaval), 32VMB RAM
; Ajaniott: P233MMX, 64MB RAM
3D-gyorsito: 3Dfx, D3D
Multiplayer: LAN, internet

Summa SUMImMarum

Egy RTS jaték realisztikus kormyezetben?

— Biztos, hogy ez jo otlet?

vegitelet

9%
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i6ta a 3D-kértyéknak és a gyorsabb  jo Chieftain és Beech King Air B200) és egy  |dg Gsszes orszéganak dsszes reptere meg-  hatjék magukat a féloldalasan repiild masi-
prociknak kdsz6nhetGen kezdensk  sugdrhajtémiives (Hawker 800XP Jet), ami talélhatd a jatékban. Persze nyilvin nem va- nékkal.
egyre pofdsabban kinémi a repiilé-  igen szerencsés csoker, hiszen mér csak eb-  gyok teljes mértékben tisztaban mondjuk a  Szimtén kedviinkre dllitgathatjuk a kornye-
gép szimultorok, a kiaddk kezdenek egyre b6l addddan is tokéletesen eltérd repiilési  Ferer-szigetek vagy Uganda légikoziekedé-  zeti tényeztket (felhdzet killGnbdzi magas-
nagyobh fantaziat Iatni azokban a jatékok- tulajdonsagokkal rendelkeznek. si viszonyaival, de természetesen én Ma- siigokban, himérséklet, csapadék, szélirany
ban is, ahol tulajdonképpen killGnosebh Aki nem szeret a kiilonféle repiilési para-  gyarorszdy felett akartam repkedni, és itt és -eriisség), a napszakot pedig az induld
akeldrél nincs is sz - nevesen azokhan,  méterekkel és hasonl6 nyalénksdgokkal ve-  aztdn béven taldltam leszalldpalyat. Nem- reptér menetrendjében megadott idopont
amelyekben polgéri repillégépek pilotdja-  szddni, az a Fiy Now! opcidval azonsal a csak a polgdri, hanem a katonai repterek is  fogja meghatérozni. Allithatd az in.
ként ténykedhetiink. Ha egy katonal szimu-  “killdetésmeniiben” taldlhatja magét, ahol  megtaldlhatok a [atékban. (Még a kis bor- realizmus is, de ez nem
latorban a jatékos dtadja magat a ta] szép-  az 6t tipushoz Gsszesen 24 “USA-scenariot”  gdndi tAmaszpont is, amit csak harci heli-  igazdn are-
koptereink hasmalrak - mér ha a honvédel-  piilé-
mi tircanak éppen van pénze iizemanyagra.)
Az persze furcsa volt, hegy a kecskeméti
és a taszdri légitdmaszpont “magén-
kézben” van (ez igazabél a korld-
tozott, azaz vészhelyzet ide-
jére s261 haszndlatott
hivatott a jatékban &
takarni), tovibba 4.4,*"""
a Balaton nevii &
“repiilteret” sl :
sem tudtam P

dé lelkiiletid pilGtaknak
keészilt a Fly!, amelyben a
szerziik azt a grandidzus |
elképzelést vették a fe- ‘ [ bamennyi létydt akarunk tankolni, tovabbd tovibb.).
Jiikhe, hogy az egész vild-  Es egy igazi screenshot, kébé ugyanonnan. Nem pont ugyanolyan... fisszedilithatjuk a rakomdnylis-
got bersptetik a jstéko- tit. E2 utdhbl alatt nemcsak a |
sokkal. talalhat. Itt eldre bedllitott kimyezeti para-  kiilonféle rakterekben elhelye-
méterek mellett kiildnféle repiilési helyze-  zett poggydszrdl van szd, hanem | |

GEPEK, VARDSOK, tekhol indul a jiték: a kitutipdlydn parkol-  természetesen az wtasokrél és i : : i

EGYEBEK va, repillés vagy leszéllds kozben - vagy ép-  esatenként a mésodpilGtérsl is.
pen vészhelyzetben, amikor is az egyik haj- Az iizemanyag és az utasok elhe-
A j&tékban a polgéri légikiziekedés legnép-  tomiibdl elfogyott a benzin. Iyezése egyrészt mind-mind befo-

szeriibb tipusai kaptak helyet. Legaldbbisa  Sokkal sz6rakeztatdbb viszont, ha magunk  lydsolja a gép silypontjét, mind
magénkézben levd, 2-8 személyes masindk -  tervezziik meg a kirnyezetet, mert erre az-  a hossz- mind a kereszttengelyé-
Jumbo Jettel nem fogunk repiilni, bér a lég-  tén tényleg eléy széleskorii lehetdségeink re vonatkozdlag (azaz ennek
térben és a nagyvarosok repterein azért bok-  vannak. Kezdddik a tirténet a helyszinnel,  megfelelden viselkedik majd a
lészik egy-kettd beldliik. A masindk kizott  és nagy meglepetésemre, abszoliit nem bizo- gép repiilés kizben), mazachista
van két egymotoros (Cessna 172R és Piper nyult tilzdsnak az az allitds, hogy a vildg jatékosok pedig aszimmetrikus

Malibu Mirage), két kétmotoros (Piper Nava-  bdrmelyik szegletében repkedhetiink. A vi-  elrendezéssel kedviikre szivat-  Eléggé “emefkedett” nézipont esetén azért nem olyan csif a dolog
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“NEM TERKEP E TAJ...

A kiiltd megéllapitdsa itt is érvényes, filg-

getienill attél, hogy “géppel széllunk e fGié-

be” vagy csak a kifutdpalydn dlidogédlva bé-
mészkodik. A gondok ugyanis ott kezddd-

nek, amikor behuppanunk a kabinba. Kezd-
jilk mondjuk a grafikéval. Hrom ka-

meranézetiink van: a

kahinbelsd,

kiivets,

KiilsGba! az egylket mﬂtén! m mésodla-
gos kisebb ablakban nyitva tarthatjuk. A
hels6 nézettel nincs gond (mér akinek ez a
hihetetlen sok bizgentyii és mutatd a scrol-
lozhatt milszerfalon nem gond), bér kicsit
komikus, hogy a lat6térben Iit is milkddik a
zoom. Sebaj, tavestive van a pildtdnakl A
kiilsd nézetekkel mér lesz gond, kiilinGsen
akkor, ha razoomolunk a gépre. Hat filidj! -
ahhoz képest, hogy milyen konfigurécidt
ajanlanak a szerzdk hozzé, nem igazdn bén-
tak btkeziien a poligonokkal. Es azok a tex-
tiirdk! a hatsziigletii kerekek! a csapott
széirnyi Boeing 747! (Ki tette?!) Ennél a Eu-
ropean Air War vagy a WWII Fighters gépei
messze sokkal szebbek voltak, pedig ott a
masina azért eléy rendesen el volt foglalva

egyéh dolgok szdmolgatdséval Is! A felszin
ezek utén mér nem Is okoz meglepetést: j6
magasrdl még csak-csak, de lefjebb eresz-
kedve vagy a kifutopéalyan mar elég gydszos
a latvény. A masik klasszikus marhasdg,
hogy a varosok kozelrdl elmosott textirdk -
sehol egy épillet. Valami hasdb vagy gila
alak 30 objektum csak a repterek krnyé-
kén nd ki elvétve a foldbdl - de hat kdnyor-
giim: ez egy budi a mez0 kizepén, nem a
Ferihegyl reptér! Lehet, hogy nem |4 példa,
ta ha a FIFA-kban egy-az-egyben az eredeti
stadionokat 14tjuk, ebben az erfmiire
gyéartott jatékban legalabb valami
reptéire emlékeztetd dolgot is
fisszehozhattak volna! Az
" amarhasag mér szln-
. te melékes, hogy
- ha a mésodlagos
L nblﬂnn kiviil a

E ‘majd ket draba telt, amiy

i.
ull

Enqn |, jhet a realizmes. A re-
piilés! modellhez és az élethiiséghez nincs kii-
Iongsebb hozzdtiizni valém - nylivdn semmi

ik valaminek. Mivel “tl
ok dpftmény nlncs, nyll-

 egy csodds dugbhuzéban 7
%ﬂﬂﬂm akkor

gy idelg pattog rajta. Ha
- megunta, akker szépen le-

IEzen a képen nem Igazén az a lens flare effekt az érdekes,
hanem az, hogy ellestem Jézustdl a vizenjérds triikkdt

gond nem lehet vele, ami kideriil ahbdl, hogy
a programban szerepld gépek gyartdinak a lo-
goja ott diszeleg mindeniitt (tehat nem szé-
gyellték hozzdadnl a nevilket), a tényleg nagy-
szeriien megirt majd 300 oldalas kézikdnyvben

demes, a kedves jatékos iddvel nyilvén szé-
pen elalszik a botkorméany mellett, és csak
arra riad fel, hogy a folddn pattog. Taldn cél-
szeriibh lett volna nagysagrendekkel kisebb
faba vagni a fejszét: a vilag helyett talan

pedig kiilin-killin tanftanak
repiiini rajtuk. A gond ott
kexdddik, amikor nekifitkd-

vén a felszinre gondolok. A
gép nem robban, nem thrik, &2
nem sériil - gumibél van. Ha |

parkol. Rendszerint a talpa-
esik, mint a macska -

egyszer végre sikeriilt egy
Cessnéval fejre &linl. Az

meg mér mindennek a teteje, hogy ugyanez az
8ljérds akkor is, ha az Geodnba zuhanunk.
Gratuldlok. A legnevetségesehh egyébként az

Majdnem elfelejtettem: van egy “negyedik”
kamera is. Ezzel a kbrayékbeli légtérben levi
tiibbi masina nézetére lehet dtvdltani. Hat ez
tiik j6, néha még a radaron is létszanak. Sza-
bad szemmel azonban én még senkit nem pil-
lantottam mey, szbval megyek is beiratkozni
a Magdnyos Szivek Klubjéba.

AZ ELSIKKADT
LENYEG

$z0 se réla, nagyon tiszteletre-
méltd az a hataimas munka, ami-
vel a szerzfk lemodellezték a tel-
jes vildgot, a repiiligépeket, mey
minden egyebet - de szerintem
kutyagumit sem ér az egész, ha
ilyen randa lett a végeredmény.
Mivel kiilondsebb esemény nem
térténik egy ilyen szimulétorhan,
legalabb jo lett volna bdmészkod-
ni egy kicsit. Mivel azt ilyen vizu-
alis megjelenésnél nem igazén ér-

Ezt Iminy! egy 16 MB-os Banshee produkalta 800*600 ban - kommentdr taldn nem sziikséges

A bizgentyiik és mutatdk szerelmesel azért még |61 drezhetik magukat

sront az a2

m———

egyszeriibb lett voina egyetien vérost vagy

tippelre
szilkség...) - de akkor aztdn a 4-es villamost
Is szeretném megsturcolni a Kiriton! fgy vi-
hogy mindenkinek
célszeriibh megvérni a Flight Unlimited Ill-at

KIADO: Gathering of Developers
WEBSITE: www.terminalvelocity.com
MEGIELENES: megielent

Minimum: P200 MMX, 32MB RAM, 3D-kartya
Ajanlott: P-l 400 MHz, 64MB RAM
3D-gyorsito: Direct3D, 3Dfx
Multiplayer: LAN, Internet

Summa ST arum

Repulm igen jo vele. Legalabbis a muszerek
alapjan vagy esetleg bekotott szemmel

vegitelet

(3%
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A “~” billentyiivel
csak siman hozzuk
be a sziiveg-panelt,
és ott mér irjhatjuk
is be az alabbi ké-
dokat:

Afguzou: nincsenek
k

AVATAR: sdrga ke-

ret jelenik meg az

egységek és az

épiiletek kiriil
:ﬂlﬁm nincs kod
LHOFF: azon-

nali vereség
ISPY: megsziinik az
ismeretiensdg k-
deffektusa
POLYTHEISM: min-
denki sérthetetien

(még az ellenség
is!)

KILLENEMY: az el-
lenség meggyilko-
lésa

GRID: csontvaz-méd
CHESSMATCH: 100
%-=0s radar
COMMANDERS: a
parancsnok-effek-
tus kikapcsoldsa
STRATPERSPECT!-
VE: nézetvltds
NOVICTORY: soha
nincs gyozelem
HURT: az elsd egy-
ség sdriil a sza-
k n
CHILLOUT: a csata

kifagyasztasa
TTLE: felhdk ki-
kapcsoldsa
GAMEOVERMAN:
azonnall gydzelem

249900.-Ft+afa

341900.-Ft+afa

PAM Compiiday

Samsung $320 13.3"” TFT/LCD

Samsung $520 15" TFT/LCD

Asus Booksize aktataskaba rakhatéo
asztali Pentium II szamitogép
Asus és Samsung notebookok
bevezeto kedvezményes arakon
Specialis DVD szaktanicsadas
és alkatrészvalaszték
Samsung DVD olvaséd
15.900,- Ft+afa
Philips IDE ird 4x/4x/24x,
43.800,-Ft+afa
Panasonic SCSI iré 8x/20x,
64.800.-Ft+afa

Khall, a fejszét lobogtatd gonosz kis tirpe
Horsthoz kisért benniinket. A tirpék ritkan szok-
tak trollokkal vegyiilni, szbval ez egy érdekes parosi-
tés. A két jomadar néhdny sz6t vélt egymassal, ami-
bl nem sokat értiink, viszont megiiti a fiiliinket egy
dolog: Al-Khali megemlit egy érmet. Horst nemsokara
negédesen kazli veliink, hogy nyilvan nem az ellensé-
giink, ha pediy nem az, akkor baratok s lehetiink.
Bar Lewton szerint a bardtsdgok nem iigy kezdddnek,
hogy egy bardot Iobald tdrp kisér az elsd tallka szin-
helyére, idGvel hosszas eszmecsere alakul ki. Jasper
Horst szerint van par dolog a birtokunkban, ami rop-
pantul érdekelné Gt. Itt van példaul egy bizonyos ér-
me. Meg egy bizonyos aranykard, Miutdn igen sze-
rencsés madon ijabh megvesztegetési kisérlet dldo-
zatéul esiink (Horst megdupldzza art a pénzt, amit
Carlotta ajaniott nekiink), érdekldjiink egy kicsit az
utdbbirdl (meg természetesen a “hizalomrdl” is, mert
az roppant filozofikus térsalgdst eredményez), majd a
fizetségrdl. A maffidzd troll nem szereti a fix drakat,
mert kizdrja az iij iizletek lehetdségét, ha ij helyzet
alina eld. Legyen elég, hogy az aranykardot igen-
igen veszélyes lenne masnak eladnunk, § pedig tib-
bet fizet, mint Carlotta. Annyit, amennyi a kard érté-
ke: legkevesebh tizezer dollart. Lewton Gsszegal az
eseményeket: annyi biztos, hogy a kardot Mundy
csempészie a virosha, és § is akart betdemi érte a
raktérba, csak az dr megdllitotta. Carlotta biztos tud
mondani valami érdemlegeset errdl a nemesfém keézl-
fegyverrl, menjiink tehét vissza hoz a kaszintba.
Carlotta nem fakad sirva, amint kGzdiljiik vele, hogy
Mundy elhullott @ nyomozas sorén. A notesziinkben
kiizben megjelent az aranykard - Lewton errél négy-
szemkizt akar Carlottéval beszéini, tehét visszavo-
nuinak a kastélyba. It lesz egy kis sz6pérbaj azzal
kapesolatban, hogy a hilgy arra hasznélt benniinket,
hogy a “térsét” kiivessilk, aki meghalt, mielGtt lesz-
dllithatta volna az drut. Carlotta diihdsen hallja, hogy
beszéltiink Horsttal, és enyhe zsarolds utén (mindent
elmondunk a Grofnak, ha nem mondja el a teljes
igazsdgot) alkut is kithetiink vele: segitiink neki
megkeresni a kardot - de feleziink a hasznon, miutan
sladtuk. Hidba, anyagias vilighan éliink... Szoval a
tirténet dgy fest, hogy Mundynak le kellett volna
szillitania az drut Tsortabal, viszont az dton valami
baj tirtént, Carlotta Reginnel ment a taldlkozd helyé-
re, de Mundy nem jitt el. Regin nem tudta mi jarat-
ban van (mindent visszamondott volna a gréfnak), és
utoljdra akkor ldtta, amikor letette a Kisehb Istenek
Temploménal. Még egy aprasdgot el kell mondania
nekiink - és kivetkezik az a jelenet, ami a hasonld
tiirténetekben mér megszokott, amikor a litszlag
meghizhatatian vamp és a cinikus magéndeteldiv
mér eléy sokat szapulta egymést. A hosszii forrd

Utuliira ott hagytuk abba a nyemozést, hogy Al-

DISCWORLD NOIR (2. RESZ)

csdk. Utina vissza a munkéhoz: a notesz haszndlatd-
val kérdeziik a lanyt a Milka rakomanyardl. Volt raj-
ta egy ladaja, ami nem tartalmazott semmilyen fon-
tesabb holmit, minddssze arra szolgalt, hogy Mundy
elrejthesse benne a kardot, ha sziikségessé vallk. A
kard azonban nem volt a Iadaban. A ladét a lny Re-
ginnél hagyta, de még megvan a szillitasi bizonylata
rila - esetieg odaadhatja, ha sziikségiink van rd.

Persze, hogy sziikségiink lesz ra! Irény a Pier Five,
ahol a raktarak enyhén nehézfeji re a bizonylat fel-
mutataséval hajlandd beengedni benniinket drkddé-
sének targyaba. Odabent megtalaljuk a Milka egykori
rakoménylistajat: a gréfi csalad laddja ugyan sehol
nincs, viszont Lewton megnézheti, hogy mi volt még
a hajon: egy adag cucc az Archaeldgusok céhének,
tovabha néhény hordg bor a Café Ankh megrendelé-
sére.

Itt az ideje utananézniink, hogy mi lehet a Regin pa-
rokajaban talalt kulcs. Lewton szerint ez egy nagyon
kicsi kulcs, tehat egy nagyon kicsi ajtét kell keresni
hozzd, de a magyardzat ennél egyszeriibb. A Satuma-
lia kaszing rendkiviil pénzéhes krupiéjandl haszndlva
ijabb dijazés fejében megtudjuk, hogy a kules a ka-
szind csomagmeydrzd fidkjainak egyikeét nyitja. A fi-
tkok a teremb#] balra taldlhatéak. Igaz egy rakds
van belliik, de mivel Lewton iigyes magandetektiv,
nem kel keresgélni, elég csak hasznalni (hdsiink
gyorsan kiszamolja, hogy mivel Regin tirp volt, nyil-
vén valamelyik alsd fakk lehet az dvé). A boxban dils
és haszontalan zsakmény egyarént vér benniinket: az
elsd egy tetszetds nyakldnc, az utibbi pedig egy tel-
|esen iires boriték.

Itt az ideje, hogy téjékoztassuk a gréfot a Regin
utéini nyomozds alldsardl, Irdny tehdt a kastély, és
miutén a lakd] a gréf elé kisért benniinket a notesz
segitségével szamoljunk be az dregnek kedves barét-
ja meggyilkolasérdl, Ez igen letdri, de megigéri, hogy
kifizeti az erre forditott idGnket, killindsen, ha meg-
tudunk még valamit az iiggyel kapcsolathan. Lewton
kibiiki, hogy volt egy nyomozdsa egy Therma nevii
troll énekesnd utdn, aki taldn valami kapesolathan
4lit Reginnel - de mivel nem fizetnek érte, pillanat-
nyllag az iigy sziinetel. A gréf fizetni fog érte, amitdl
hisiink méris gazdagabbnak, ebbdl adéddan boldo-
gabbnak érezheti magat. Mutassuk meg a grofnak a
Regin fakkjdban taldlt cuccokat: a boritékrd| nincs
véleménye, a nyaklénc azonban hosszi tirddat vélt ki
beldle. Régi csaladi Gkszer, & ajindékozta Reginnek
- azonkiviil kapunk még egy hosszi botanikai érteke-
26st a Korongvildg killinleges ndvényfajtajardl, a
“szerencsés fakrél”. Ennek se fiile-se farka per pilla-
nat, de Lewton azért mindent szorgalmasan feljegyez
a notesziba.

Ennyi nyomozés utén minden valamire vald magan-
detektiv torka kiszdrad - térjiink be tehat térzshe-
Iyiinkre, a Café Ankhba. A vendégek iddkdzben fel-
szividtak, és Greg vampir bardtunk is abbahagyta a
2ongordzést, Htul iildGgel, ott ahol llséval taldlkoz-
tunk. Beszélgessiink Samaellel a Cafénak széllitott
horoshorddkrdl, mire & flegmén odaadja nekiink a
pince kulcsét. Ext riigtin haszndlatha is vessziik (a
bér elitt jobbra, az eresz alatti csapdajtingl). Oda-
lent Lewton azon elmélkedik, hogy vildg életében
mennylre szeretett volna bejutni a Café italraktérd-
ba, ahol annyi finom pia van felhalmozva. A piedl
meg megint lisa jut eszébe. Aki egyébként szintén itt
tartizkodik a kissé megviselt Two Conkers térsas-
#géban. 3t Remora egy kissé amortizilta, de ezen
Lewton nem taldl semmi kivetnivaldt: a bérgyilkosok
rendszerint ilyesmibdl élnek, az a csoda, hogy a ki-
szemelt dldozat még él. lisdval hosszas heszélgetés
veszi kezdetét a fajdalmas miilirdl, amelybdl kideriil,
hogy Two Conkers a férje, és foglalkozséra nézve
régész, Férjhez mentél? - hitetlenkedik az elhagyott
Lewton, Mindig Is férjnél volt, csak a férje egy vesz-
€lyes killdetésre Indult, és G azt hitte, sosem létja
tiibbet - akkor habarodott belénk. Amikor épp nem
haldokilk, Two Conkers egy @si targy utén kutat,
amelynek a leirisa (arannyal futtatott érme, rajta vé-
settel) gyanisan emlékeztet arra, amit a Mundy-iigy-
ben beszereztiink - de errél inkabb hallgassunk. Kér-
dezskidhetiink viszont az aranykardrdl, st, még in-
kébb: a noteszbe felirt “Varberg-ladard!”, amit az Ar-
cheoldgusok Céhének széllitott a Milka. A Varberg II-
sa ledinykori neve, és az  leletel vannak henne -
semmi kiilldnds. Lewton feltétlenill I4tni akarja a lada
tartalmét, és lisa meg s igéri, hogy bejuttat benniin-
ket a Céhhez (a térképen ugyan mér megjelent, vi-

h
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When she kissedme, fire buined in my

Years ago, it would have beenmy dicam
~ o standin the (ate Ankh’s wine cellar.
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t hodn' ccurred to me that Tywo Conkers

LT LAPOK

kers szdmdra idedlis rejtekhelyet: a Patrici-
us orra eltt - elég driilt dtletnek tiinik,
hogy milkddjan.

Ballagjunk vissza a Café Ankh borospincé-
jébe, ahol Lewton elijsdgolja lisanak, hogy
megtalélta a biivhelyet. Two Conkers gy
latszik egyéb tanulméanyokat is végezhetett,
mert azonnal beszill Leonard gépezetének
munkdlataiba. Hagyjuk is dket magukra, és
néziink lisa utén, aki jon nekiink egy szi-
vességgel: bejuttat benniinket az Archeol-
gusok Céhének roppant exkluziv, zart kiir
klubjéba. A belsd tér roppant baratsagos be-
nyomést kelt: félhomalyos konyvtarszoba, a
kandalléban ropogd tiizzel. Mintha a kandal-
lénak tdmaszkodd ndi alak is ismerds lenne
valahonnan. Feszes zold bliz. Még fesze-
sebb vildgosbarna forrdnadrag. Egyetlen
vastag copfha font hosszi virésesharna haj.
Roppant figyelemre mélté domborzati viszo-
nyok. A két pisztolyat ugyan mintha elhagy-
ta volna valahol, de semmi kétség: ez Lar...
Laredo Cronk, “tomb evacuator”. Kicsit
szkeptikusan hallja, hogy vendégek volnank:
tiz vendég kiziil nyolc ellop valamit. Ami tu-
lajdonképpen nem is nagy biin, lévén a ré-
gészek raktaraiban levd dsszes holmi is lo-
pott (az @ mentsége példaul az, hogy kizard-
lag ezer évnél dregebb épiilethdl szokott
lopni). Lewton ugyan soha nem hallott a
lanyrdl (pedig tavaly kétszer is szerepelt a
‘Havi Régész’ cimlapjan!), de hosszasan
cseveghet a ldnnyal - a jatékos rekeszizma-
inak nagy drimére. Laredo elmondja az @ kis
‘életét, amely abhél all, hogy dsrégi, elha-
gyatott épiiletekbe tor be, hogy teljesen ér-
tektelen kokori vackokat szedjen dssze
(amelyeket aztén rendre visszalopnak) -
marhasdg, de az emberek szeretik hallgatni
a kalandjairdl a szdlo torténeteket. Egyéh-
ként mar szeretne nyugdijba vonulni, de a
kiizonség nem hagyja. Azt is elkotyogja,
hogy a vackokat az épiilet alatti termekhen
taroljak, amelyeket kiilinleges, sajat terve-
zésil biztonsagi rendszere véd. Mellesleg is-
meri Jasper Horstot is, a rosszhiril kincsva-
daszt: mar egy csomdszor versenyeztek egy-
eqy tomb raidelésében, és persze mindig le-
gydzte. Mint szakértd, természetesen azon-
nal felismeri a Mundytdl szarmazd érmét is,
tovabba fellebbenti az eddigi beszélgetd
partnereink altal mér sokat emlegetett Tsort
és Tsorta nevil helyek kriil lappangd titkot
is. A kettd kizitt a kiildnbség 2000 méter.
Az elsd egy varos (a véres tsorti haborik
helyszine), a masodik egy falu (a-tsorti vé-
res haborikkal kapcsolatos turizmus hely-
szine). Az érmét nyilvanvaldan loptuk (latja
a szemiinkben), de o roppant hiiszke rénk: a
Korongnak ugyanis egyre tdbb “tomb evacu-
atorra” van szilksége, mert végelathatatlan
készletek vannak dsi sirokbdl, katakombak-
hél, templomokhél, piramisokbal, elveszett
varosokhdl, eltemetett kontinensekbdl, dun-
geondkhbdl, szentélyekbal...

... szbval itt az ideje itthagyni ezt a nét.
Ugorjunk be a mi jo dreg Horst baratunk re-
zidenciajara, aki csalddottan veszi tudoma-
sul, hogy még nem hoztuk a kardot. Ha vi-
szont megemlitjiik neki, hogy Laredo a vé-
roshan van, egészen felvillanyozddik és egy
iijabh iizletet ajanl: ha sszehozunk neki egy
taldlkat vele, akkor esetleg részletesen is
megbeszélhetjiik a kard-iigyet.

Vissza a Régészek Géhébe, ahol a notesz-
ben Horst nevére kattintva dtadjuk Laredo-
nak az iizenetet, azzal a kommentarral, hogy
ez valdsziniileg csapda. Ezt 6 is nagyon jol
tudja, pontosan ezért érdekli az iigy - és ez-
zel a hélgy elvonul djabb tombold ‘tomb’-
oldsokra. Most mar piszkalhatjuk a berende-
zés targyakat, elsdsorban a kinyvespolcot,
amelyen észrevessziik, hogy az egyik kdnyv
panttal van rigzitve. Ha meghiizzuk, a kan-
dalld nyikorogva elfordul és feltarul a rakta-
rakhoz vezetd rejtekfolyosd. Laredo termé-
szetesen nem hazudott a hiztonségi rendsze-
rekkel kapcsolathan (vagy legalabbis nem
sokat: ugyan a felirat bizonysaga szerint
nem 0 készitette dket - viszont léteznek). A

teremajtd kiriil vibral rdzsaszin energia-

nyaldbok pont forditva miikidnek, mint az a
bizonyos mesebeli hercegnd: ha dsszecséko-
lozunk veliik, Lewton a magénnyomozéi &l-
last meteoroldgusra cseréli, és viddm bre-
kegéssel elugral. Nem kell kiilanGsebb kép-
zelderd ahhoz, hogy a megoldast a falon le-
vd panel szolgéltatja, de per pillanat csak
véletlenszeril kddokat tudunk beiitni, ami
kevés lesz a sikerhez.

Van nekiink viszont egy biztonsédgi szakem-
ber ismerdsiink a Saturnalia kaszindban, a
krupié tarsasdgdban. A Warb nevil varazsld
(aki feltaldlta a biztos modszert arra, hogy
hogyan lehet vesziteni) ismereteink szerint a
Lithatatlan Egyetemen tréningezi magét, s
mellesleg a Lathatatlan Securitynal dolgo-
zik, ahol mégikus (és roppant kiltséges) biz-
tonségi berendezéseket készitenek. Fogal-
ma sincs rdla, hogy miért jar ide, amikor
egy nagy rakas szerencsétienség és allandd-
an veszit, de iigy gondolja, hogy itt taldn
van egy kis esélye. Egy ilyen szerencsétien
fickdnak nyilvan nagy sziiksége van egy sze-
rencsét hozd amulettre (ha balszerencsét
hoz, akkor meg igysem veszi észre a vélto-
zast), tehat ajanljuk fel neki Regin nyaklén-
cét. Warbnak ismerds a cucc: Regin sokat -ACCS: az disszes
viselte itt jaték kiizhen - csak tudnd, hogy pélya valaszthatd-
csindlta, hogy mindig nyert... Azt sem iga- v vallk
zén érti, hogy ha tényleg ilyen szerencsét ~CODENAME:LAA-
hoz a Ilanc, akkor ugyan miért akarjuk neki- .
adni. Majd megérti; nem nekiadni akarjuk, - NOUZ Bomess
hanem EL. Mivel pénze nincs, barteriizlet
lesz a dologhdl: a csevegési listaban megje-
lenik az 51-es raktarra vonatkozd lehetdség.

Ugyan a kddot nem tudja, viszont minden CSITT!
biztonsagi rendszernek van egy szervizkdja 1
is, ami mindegyiknél ugyanaz: a “hatsé aj- ROLLER-

té” (egy X a panelen) - ezt némi hizodozds COASTER

és rabeszélés utan meg is kapjuk tdle.

Vissza a mégikus kapuhoz, ahol a noteszbdl Tycoon
targyként hasznalva a “hatsd kaput” kinyit- 3
hatjuk a termet. Kis gond van: duglg van A Vidémpark-tulaj-
mindenféle kacattal, valami itmutatdsra donosoknak egy
lenne sziikség. Az itmutatdst mar megadta csomé problémaja
lisa, ha a Mundy halélénak helyén talélt van mindig a lato-
szam utén érdekiddtiink néla: “3712V? Ez gatok lelkidllapotd-
iigy hangzik, mint egy leltari szdm az Arche- val. A dolgon jelen-
oldgusok Céhének raktirdban.”) Haszndljuk 688 !l!t b
tehdt ezt targykent a ladakon, és maris ott tasen segit, ha az
allunk a Varberg-|ddt tartalmazé vitrin alahbi nevekre ne-
eldtt. Ujabb probléma: a vastap iveg gondo- | VBZiK &t a parkju-
san le van zarva, amit a pajszerrel sem tu- kat:
dunk betdrni. A megoldds a Korong legéle-
sebhb dolga: a gyémént trolifog, amit a Mau- | JOHN MACE: a l&to-
zdleumhan, a Madame Lodestone sirjaban j
fekvd troll-romok koziil vettiink magunkhoz. gniiﬂﬂ?n%‘;ln
A fog kivaldan hasitja az iiveget és nemso- menetért minde-
kara a keziinkben is tartjuk az értékes zsdk- >
ményt: az aranykardot, aml utdn Carlotta, gylk létvanyossé-
Horst és még ki tudja hanyan vagyakoznak. gon
Lewton csalddottan megjegyzi, hogy azért JOHN WARDLEY: a
annyit elvért volna egy ilyen mégikus her- litogatdk mindig
kentyiitdl, hogy egy kicsit vibraljon vagy egy elégedettek, sem-

mitdl nem romllk a
hangulatuk
MELANIE WARN: a
litogatdk mindig
tikéletesen holdo-
gok

kicsit vilagitson - de ez egy teljesen szok-
CSITT!

vényos kardnak tiinik.
Pedig nem az. Ahogy kilépiink a Céh épiile-

DRAKAN

(DEMO)

téhdl, Lewton dgy dint, hogy jobb lesz, ha
hazaig rohan. Valakl azonban a nyoméba
szegdik és ugyanazt a rémalmot 1atjuk
megelevenedni, mint az introban. Lewtont
iildozdbe veszi valaki - vagy Lewton vesz iil-
diizfbe valakit? Ez egyeldre nem tiszta. Az
viszont igen, hogy akinél a kard van, az az
iildozd, és egy iigyes csellel hamarosan elv-
dgja a masik dtjat. Villan a kard, elddl egy
test és az esd vérfolyamot mos a biiddsen
A heszéd billentyll
megnyomésa utén
az alébbi csaléso-
kat hegépelésével
a kiivetkeztket ér-
hetjiik el:
SANCTUARY: Isten
méd
SMEGHEAD: maxi-
mélls egészsdy

CSITT!

THRUST,
TWIST AND
TURN

Nyéron megfeled-
keztiink egy kicsit
errdl az autdver-
senyrdl, de azért
két kiinnyités talén
nem fog megértani
hozz. Csindljunk a
jatéknak egy short-
cutot, majd a Tulaj-
donségok-meniijé-
ben az indité
TTT.EXE utén irhat-
Juk be a kivetkezd
paramétert (a -
eltt szokiiz!)

hiimpalygd Ankh folydba. Meghaltunk. Elte-
mettek benniinket a Kisehb Istenek Templo-
manak temetijébe. Nyugod] békében, Lew-
ton... Amen.

Mieldtt gydszba boruina a kedves olvasd,
megnyugtatom, hogy nem @ halt meg, csak
Lewton - legaldhbis a tirténet szerint. Ha-
marosan farkasemberként kel ki a sirjahél,
ami meglehetdsen (] perspektivét ad egy
magannyomozd karrlerjének. Még a végén
talan elnyeri Carlotta kezét. Vagy llsdét.
Vagy Sapphire-ét. Vagy Horstét, mert van
aki forron szeretl...) Vagy egylket sem. A Ji-
vd hénapban kideriil,
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Ismétlés a tudds anyja! Nemcsak azért,
mert ismét az 576 Kbyte levelezd tagozatat
olvasod, hanem azért is, mert most megis-
métlem a szolgalati kozleményt, ami a be-
vezetdben mér egyszer elhangzott. (Tu-
dom, hogy a hevezetd olvasgatdsanak él-
vezeti értéke csekeély, viszont nem szeret-
ném ha valaki lemaradna réla.) Szdval:

Az e-mail cimeink megvaltoztak!

A tovdhbiakban az lenne a tiszteletteljes
kérésem, hogy a nekem sz6ld elektronikus
leveleket az alabhi cimre nyomassétok:

covboy@576.hu

Ugyanide johetnek az (jsdgban irkald
gyaniis alakoknak szold levélhomhak, én
majd tovabbitom dket a megfeleld helyre.
(Recycle.bin) Az impresszumban szerepld
576kbyte@576.hu cimre azonban nekem
szént iromanyt nem kéne kiildeni - ide
azok irjanak, akik véletleniil nem kaptak
meg a megrendelt csomagot, csekket, ij-
sagot, egyéb higydt. (llletve lehet ide is ir-
kélni nekem, csak nem biztos, hogy meg
is fogom kapni, ezzel az erdvel lehet akér-
mi@akérmi.hu-ra is kiildeni a dolgot.) Ha
valakinek az a perverzitdsa, hogy tovahbra
Is az 576kb@irisz.hu-ra e-mailezik, gyor-
san élje ki magét, mert az mar csak de-
cemberig él. (Marmint az e-mail cim, bar
ebhen a mai vilaghan sosem lehet tudni.)

Na, térjiink akkor vissza megszokott kis
medriinkbe: johetnek a levelek. Mint az
vérhatd volt, papirkos... izé, nyelvhotlas
volt (s6t: nyeviboltds, hogy azért tartsuk a
100 karakterre jutd nyomdahibak atlagat
is), szdval a postalddamat e hdnapban job-
~ bara a miiltkori egyik prominens kis levél-
re érkezd reakcidk tiltotték meg. (Aki nem
tudja melyik levélrdl van szd, gyorsan ren-
deljen egy miilt havi szdmot az 576kbyte@
576.hu-n, mert gyakorlat teszi a mestert!)
Voltak akik vallonveregettek, voltak akik
megjegyezték, hogy csiinyén beszélek (bi-
zony! és még a mostani Csevegdt is anyé-
zéssal kezdtem!), sdt, még olyanok is vol-
tak, akik azt irtak, hogy igaza van baré-
tunknak, és nekem nem kellett voina iigy
megharagudnom ré. Nahét, nah4t. Kaptam
Is egy hosszas levelet egy régrdl Ismerds
arctdl, ezt most iktatnam Is, aztén le Is
zérhatnénk az iigyet egyszer s mindenkor-
ra.

Udvozletem Néked, kedves kolléga!

Nos, valéban igaza volt annak a Papp Gabor
nevezet( embernek, mert levele alapjan ra-
gadtam én is Gjfent billenty(zetet. A régebbi
szamban még megirtam Neked, hogy ez az
egy Ujsdg, amit végigolvasok rendesen, ezért
most egy hosszabb Iélegzetvételd levelet
frok, melyben mésokkal ellentétben megpro-
balok a konkrétumokban is segitséget adni,
kérdés, hogy ezeket a tandcsokat megfogad-
jitok-g, de ez mar ugye rajtatok mdlik...
(Nyugodtan berakhatod a levél részeit (ne
mindent, mert az unalmas lenne, max emelj
ki néhény dolgot szerintem, ha akarsz) a
Cseveg(be és nyugodtan frkélj bele minden-
féle vastagitott betlivel, ugyanis ezért volt él-
vezetes mindig is a Csevegl, mert igazabél a
belepofézdsok miatt olvasta el az emberke
Bsszefliggéseiben az egész levelet, mig a
mostani szdmban (39/9) harom ilyet taldltam
csak...) (Kérlek, ezen ne miljék! - mar me-
gint egy statisztikus =)

Sz6val elGszdr is, ami a leginkabb ba***a a
csBromet (Csillagok, csillagok, szépen ra-
gyopjatok...), az a Csevegd legvégén tor-

ténd kifakaddsod volt. Hidba is cseszegetnek
olvasok, hidba kapsz akdrhany kritikat, nyil-
vanosan NEM szabad lehordani azokat, akik-
16l a pénzedet szerzed, mert egy Gjsagot
csak addig vesznek meg, amig a haverokkal
beszélgetsz. Még dicsekedhetsz is, ha pedig
tdmadja valaki az (jsagot, akkor az olvasoko-
20nség nagy része osszetart és dsszefog a
védelmében! (Mint ahogy az tirtént is, csak
nem tapétazom vele fele a csevegdt - elég
ha én olvasom.) Te pedig pont ezt bomba-
zod szét, amikor ilyeneket irsz a nyilvanos-
sag felé. Nem tudom, mostanéban olvastil-e
a forumokban (HirNet, idex, Internetto) ilyen
és olyan hozzdszélasokat, sajnos, nagyon
sokan lehizzék a lapot és nincs olyan sok
ember, aki felszdlalna az érdeketekben. Sze-
rintem minden egyes olvasot meg kell be-
csiilni, még ha hillyeségeket is csindl, és tiir-
ni azokat, mert ez majdnem olyan, mint ami-
kor a kiszolgaldnak azt mondjak, a vasérlo
szava szent és mindig igaza van.

Na, akkor itt meg is dllhatnank egy szora,
mert kezdenek siiriisddni az események.

Egyrészt: Nem olvastam mostanaban “a
forumokban” ilyen és olyan hozzdszdlaso-
kat, de ha mér a forumoknal tartunk: a
Magyar Forumot néha szoktam olvasni és
képzeld, Csurka Pista bacsi egyszer nem
szolalt fel példdul Horn Gyula érdekéhen.
Mivel gondolom a Gyula ettdl még tudott
este aludni, én se zavartatom magam na-
gyon. Ettdl legalabbis nem. (Azt meg csak
ligy zardjelben jegyzem meg, hogy a mi kis
haztaji forumunkban sem szdlalt fel senki
e forumok érdekében. Eddig szoba sem ke-
riiltek. Ez meg csak iigy eszembe jutott.)
Masrészt: Nem igazén értek egyet azzal a
megéllapitdssal, hogy azért mert valaki
megvette az ijsagot vidamparkot is jatsz-
hat benne. Szemléletes példaval élve: ha
hetérek egy vendéglatdipari egységbe,
hogy néhany pohér habzd nediivel dblitsem
le a levelezés kizhen kiszaradt torkomat,
nyugodtan haszndlhatom a mellékhelyisé-
get, ha a sziikség gy hozza. Azért viszont
mér neheztelni fognak, ha a dolgomat a
mosddkagyloba végzem, és marhara nem

érdekli dket, hogy kinek a sirétdl is kel-

lett siirgdsen kimennem. (Mieldtt valaki
még megmagyardzna: ez a példa nem vo-
natkozik feltétlen a miltkori levélirdra -
kizér6lag az efféle gondolkodds visszdsa-
gaira dhajtottam a magam szerény mddjan
ravilagitani.)

(Meglepd hiizs kivetkezik. Mivel iigy 13-
tom, hogy ez az eszmecsere majd’ az
egész csevegdt be fogja tilteni, kizben
elhintek par egyéh levélkét is. Az ilyen kis
mellékvaganyokat majd ilyen kurziv beti-
vel irom, hogy azért valamelyest elkiild-
niiljon a focsapds irdnyétdl.)

Kritikat egyébként igy is ki lehet fejezni:

coveoy!!

A ro***t életbe! Miért van tele 576
nyombahibakkal?! Miért?! A szeptem-
beri szdmban, dtfutottam, 7 nyomdahi-
bat taldltam!!! Ez azért mégis csak
sok!!! Megyardzatot kivetelek a TSCHE-
Wi4 -ben (GYK.: a csevegdben)!

Udv.: Div

Dear baratom! A magyarézat egysze-
rii: ennyi halom karakterben néha be-
cstiszhat egy-egy baki. Azért szégyel-
lem dm magam. Az azért vigasztal,
hogya nymodahbiskat nemdi rekt kvi-
etfjiik ell, és az 1:40.000 ardny taldn
azért nem is olyan rossz. Meg mds-
képp mirél masrdl is leveleznénk,
nemde?

A PC-JIATEKORILTEK MAGAZINJA

Na, latod, ez sem egy szép kritika,
mégis a szerzd teljesen szabatosan
hangot ad annak, hogy vajh’ miért is
dil a lelkében szirnyii vihar. Aztan

van még jobb is, amikor mosolyogni is

lehet a kritikdn (és mellesleg sokkal
szivesebben veszi az ember tudoma-
sul). Ugyancsak az eldbbi témanal
maradva példaul:

..........

Kérdéseket fogok feltenni:
1.Mit csindltok?
2.0lvastatok az (ijsagot?
3.Mi van benne?

4 Elaruljam? :
5.Kb.10 db nyomdahiba van az {jsag-
ban? b
6.Megtalaltad?

7.Most mi lesz?

“Néha kérdéseket feltenni nehezebb,
mint valaszolni rajuk.” (Sz.A.3.konyv,
5.szentbeszéd)
Széchy Addm

Az utébbi megéllapitissal telfes mér-
tékben egyetériek. y

Tessék, nem sokkal jobban néz ki
egy ilyen kis finoman cizellalt
mii?!

Méasrészt szerintem a KIBASZOT-
TUL sz6 hasznalatdval nem értél el
semmit. .

Hogyne értem volna el! Mivel ed-
dig szorgalmasan kicsillagoztam a
kizdrdlag nagy szdtirban megtalaiha-
td, vulg. kitételil szavakat, mindenkinek

feltiint! Az irott és nyomtatott sz6 ugyebar

egy kommunikécids forma - marpedig én
itt azt dhajtottam kiizdlni a tisztelt publi-
kummal, hogy nekem itt valami kibaszot-
tul nem tetszik, és ezt a célkitiizést sze-
rintem el is értem. A magam szerény mod-
jén, persze.

Sz6val véleményem szerint nem az olvasdk
kritizaldsa a megoldas, fdleg, ha bizonyos
dolgokban igazuk van, csak maximum nem
tudjak ezt pontosan megfogalmazni szdmod-
ra, mert egyszer(ien nem értenek hozza, mi-
vel nem jaratosak a téméban.

Na, itt elhangzott a kulcsszd, alljunk is
meg egy percre. Most szimplan megkér-
dezhetném, hogy “akkd meg mé pofazik
bele?!” - de inkdbb &rnyaltabban Is kifej-

. teném a dolgot. Igazébdl nem volt nekem

személy szerint semmi bajom a miltkori
gyermekkel, csak egy valami mar kezdett
hosszantani. Vald igaz, én kértem, hogy
ha esetleg van valakinek épitd jellegii ja-
vaslata az iijsag jobbé tételére, akkor az
ne mulassza el megosztani velem. En iga-
zahdl a tartalomra vonatkozé konkrét dol-
gokra gondoltam (mittomén: legyen min-
den szdmban 2 oldal joystickteszt; legyen
3 jaték, amirdl frunk 10 oldalt, a tdbbirdl
pedig egy hasab; legyenek nagymellii 13-
nyok tangabugyiban; tangabugyi nélkiil;
nagymellii tangak lanyok nélkiil - ilyenek-
re.) Ehelyett kaptam jo esetben olyan ré-
huszokat, mint hogy az “djsag szinvonala
sokat romlott”. Ez egy kijelentés, indoklds
nélkiil, ezzel az erdvel azt is mondhatta
volna barki, hogy kartonvarrond vagy hogy
minden kivet kdvet. A rosszabbik esetben
elkezdték megmagyarazni, hogy hova te-
gyem a reklamokat, hogyan csinaljak be-
vételt, hogyan lehet drndvelés nélkiil az
oldalszdmot felemelni - vagyis hogyan
csindljak djsagot. Khm. Szerintem azt én
azért jobban tudom, hogy a jelenlegi hat-
térrel hogyan lehet technikailag iizemel-

tetnl ezt az djsdgot. En kész vagyok elis-
merni, hogy ha valaki mér 12 hosszii perce
foplalkozik ezzel a témdval, akkor mér jo-
gosult egy egyetemi katedréra - de mivel
én mér 12 éve csindlom, dgy gondoltam,
hogy nem fogok a tovabhiakban odaélini
senkivel vitatkozni ilyen marhasagokon.
Szegény baratunknak peche volt, pont &
volt soron. Az élet kegyetien.

En azért megprébalom, mert valamennyire
ismerem a dorgést. Akkor kezdeném is az
elejérdl, vagyis olyan sorrendben, ahogy
eszembe jutnak a dolgok...

(. '

(Egy kis vagés kivetkezik. Itt szdmos ér-
dekes megallapitds taldlhatd (sdtétek a
Kingpin-képek, tartalom jd, hirek nem jd,
sth.) - vitaforumot nem nyitunk nem nyi-
tunk rajta, hanem ugrunk, amig esetiink-
be nem vagd téma bukkan fel. Nem fog-
jatok kitalalni, mi lesz az...)

A Cseveg6ben szerintem kicsit eltolddtak a
témak, taldn amiatt is, hogy olyan leveleket
vélogatsz bele, amelyek miatt masok nem
ragadnak tollat. Ennél akkor mar sokkal ér-
dekesebbek voltak azok a levelek is, amikor
mindig a sor killddzgetésérdl volt sz6. Ha
javitotok bizonyos dolgokon, akkor nagy
val6sziniséggel ez is inkabb egy poénos
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levelezd forumma valtozik vissza. Amigy
meg ha valakinek a levelére csak gorombén
tudsz vélaszolni, mert annyira felmegy ben-
ned a levél olvasata kozben a pumpa, akkor
inkdhb ne rakd be, ezzel csak tovabbi em-
bereket diihitesz fel, azok is irni fognak hii-
lye leveleket stb. Taldn ebben lehet igazan
legjobban megsérteni az olvasdkat.

Ne feledd, a CoV is a postaja miatt valt hi-
ressége mellett hirhedtté is, ez egy olyan
része volt az Ojsdgnak, amelyre bilszke le-
hetett mindenki, hogy ismeri, olvasta, az 6
. CoV-jaban is benne volt. No, és persze a
banne elhangzo témakat nap mint nap fel-
ila sulikban a kdlykdk és a munkahe-
imitastechnikusok. Ezek a jpo-
K még mindig megvannak, csak
#llak a szinvonalcsdkkenést és elpar-
jinak, vagy elvesztik a kedviiket az irds-

0z.
Szerintem itt most alapvetd marhasdgo-
kat beszélsz.

1. A GoV-hoz képest itt 6l nevelt, vélasz-
tékos driember vagyok. Ha nem fetszett
valami, oit szépen elkiildtem az illetdt
oda, ahova hirtelen kivdntam - itt szeré-
nyen megprébalom lattatni vele azon dol-
gokat, amelyek elkeriilték amdgy éles fi-
gyelmét.

2. A benne elhangz6 témékat meg azért
hozték fel mésnap az iskoldban,
mert egyrészt a levelezési ro-
vattal rendelkezd iijsdgok
kiirében akkor (is) az
volt a trend, hogy
kizardlag
olyan

leveleket kdzdltek le, amelyben a t. levél-
ir6 valdszinileg mar attél is orgazmust
kap, ha csak ragondol az adott djsdgra. En
masként gondoltam az iigyet: a vallonve-
regetéseket szépen zsebretettem, az dj-
ségban pedig azokra vélaszoltam, akik
pont ellenkezd alapéllashol irtak meg ki-
csiny véleményiiket. Biztos volt egy kis
meglepetés eldszir, pedig én csak annyit
csinaltam, hogy mindenkivel olyan hang-
nemben beszéltem, ahogy d velem: ha bo-
londozott, akkor én is mokaztam; ha ko-
moly volt, akkor probditam megmagyaraz-
ni neki a dolgokat (mér ha tudtam); ha pe-
dig kildgott a kapa a szdjabol, akkor ter-
mészetesen azonnal elhajtottam a j6 bii-
dos - sz6val oda. Most lehet, hogy dreg-
szem, de mar rég nem okoz elégtételt, ha
sikeresen bohdcot csindlok valakibél 20-

25 ezer ember elGtt. Nem ildomos viselke-
dés -~ mondana Fiilig Jimmy. (Bar alap-
anyag még béiven lenne az iigyre.)

3. Olyan leveleket valogatok be, amilye-
nek jinnek - na j6 meg olyanokat, amire
érdemes vélaszolni, netén direkt a Cseve-
gdben akarok ra vdlaszolni ilyen-olyan
okokbdl. (Mint az imént kifejtettem, ez is
egy “ilyen-olyan okbdl” kategdridji volt.)
Meg néha olyat is, amin valamiért nagyon
kacagtam. It van egy ilyen is, ami egyben
egy kizérdekd kidltvany Is:

MEGNGSULTEMIIIIIIIII
Eéégén marha!

A nd csak messzirdl j6, na meg sdtétben!
Ha egy nd megkérdezi hdny gyereket szeret-
nél, kapd fel a nadrdgod és rohanj, ameddig
birsz (a kivetkezd ndig -))))))

No pa...

1999.09.21. Rabsdgom napldfa...

Mfalcon

Létod-latod? Ezért (is) jobb a PC: van raj-
ta On/0ff gomb. Szerencsés egybekeldse-
tekhez egyébként az 576 olvasdk nevében
is szivbdl gratuldlok / Gszinte részvétem.
(Nem kivant rész tirlendd.)

Nem tudom, mennyi bevételek van az apré-
hirdetésbdl, de én a helyetekben vagy elté-
rbiném, vagy ingyenessé tenném, de vala-
milyen terjedelembeli korlatozassal (I4sd
mondjuk VOX és a szelvényes megoldas),
bér ebbe annyira nem tudok beleszéini,
mivel a hatterét a dolognak nem is-
merem. s
Akkor eldrulok egy hattérinformd-

cidt: mint a hirdetési tarifdkbol és a hirde-
tések szamabdl is lathatod, nem ez az
évezred boltja - ez csak egy lehetdség az
olvasdinknak. A hirdetés meg igen egysze-
tii okokbdl nem ingyenes: amikor példaul
a CoV-nal ingyenes volt, akkor mindenki
nekidllt hirdetni (ha mér egyszer ingyen
vanl). llyenek jottek, hogy BMX-kerékpar
eladd, 20 év kiriili szfke |dnyok ismeret-
ségét keresem, valamint méz kaphatd.
Gépelhettiik hdrom napig.

Amugy még egy dolog a hatso boritdrol,
mégpedig, hogy az ezredfoduld mér hivata-
losan sem 1999. december 31 utdn kdvetke-
zik be, hanem 2000-ben ugyanekkor, ugyan-
is nem volt 0. év, ebben megegyeztek a vi-
tds felek és ez mér hivatalos dlldspont. Ez
valahogy szirta a szemem a WestEnd City
Center reklamjaban. Mindenkinek megvan a

sajat joga elddnteni, mikor van ezredforduld,
de szerintem a legjobb, ha nem irjuk le,
hogy szerintlink mikor van, mert ez nagyban
feldihitheti azt az olvasét, aki mondjuk pont
az ellenkezdjét gondolja (példaul engem a
meggyGz6désem miatt, hogy 0. év nem volt
és eddig évezredeken 4t Ugy szémoltuk,
hogy az 1000. év még az el6z6 szdzadhoz
tartozik, ahogy ez az évszdzadoknal is meg-
van (pl. 1800 még a XVIII. szdzad, igy 2000
is még a XX, szdzad).

Pheew, hat remélem, hogy valamennyit si-
keriilt segitenem egyik kedvenc djsagom je-
lenlegi helyzetén és sikeriil a hirneveteken
az olvas6k korében esett csorbat kikiiszo-
bdlni (Pardon, ez igy nem pontos: a TE ki-
riidben esett csorbat kikiisztbdlni = min-
denki csakis a sajét maga nevében heszél-
jen, ne képzeljen maga mogé nem létezd
tomegeket. Ez persze nem vonatkozik a
korméanyparti politikusokra, nekik szabad.)
és remélem, hogy nem a rossz oldalarl né-
zed a dolgot és nem veszed az egészet kiok-
tatédsnak egy feldinddatt pillanatodban.

Ha esetleg valamit felhasznalsz az dtle-
tekbadl, én annak nagyon driilni fogok, remé-
lem, pozitiv valtozdsoknak lesziink szemta-
ni (ha esetleg honoraini szeretnéd eme tet-
temet, nyugodtan kiildj sort, de csak gyom-
bérsort, én azzal élek. .

Kivanok minden j6t a tovabbiakhoz! Udvéz-
lettel, Chilly

Dear dude! Sok mindenre itt a végén nem

most szilveszterkor lesz-e vagy jovire -
Iatod, mér tudat alatt is vigydzok minden
szavamra! Mindegy. Sorrdl persze szd
sem lehet (gydmbérrdl meg plane), a I6-
nyeg, hogy jot csevegtiink, csocsesz.

Volt még egy borzaszté bakltvés az eldzs
szamunk Kingpin leirdséban, amit most
még mindenképpen orvosolnunk kell:

Szia CoVboy!

Mond meg a Vari Zolinak, hogy ha a
Cypress Hillt meg egyszer a hardcore-ba so-
rolja, akkor letépem a fejét és le****ok a
nyakan!!!!11111] Vagy még jobb: tobbet nem
veszem az 576kB-t. (Maradjunk az elsd
verziénél. Utdbbi esetben én kiivetem el a
mi Zolinkon az emlitett inzultust.) A sziile-
im igy is ugrélnak, hogy minek veszem azt a
marhasagot ha mér egyszer elGfizettek a pc
gurura. A Limp Bizkit, az hardcore. A
Cypress Hill az izig-vérig californiai ganxta-
rap. NEM hardcore.

Ennyit err6l, csé!

Killer MC

A helyreigazitasnak helyt adok. (Kiildn-
ben még rankddl az Orszéghéz.) Véri Zoli-
nak munkakri kotelessége lesz ezentiil a
“Ki kicsoda a jelenkori rapzenében?” (rd-
viden: Deathrap Dungeon) cimii lexikon ta-
nulmanyozésa. Ismereteir6l hdnapok vé-
gén felmérd dolgozatot fog irni, melynek
eredményelirl természetesen tajékozta-
tom olvasdinkat.

Mieldt faj6 bicsit vennék t6letek, telhiv-
nam a figyelmet az alant lathatd interaktiv
tarsasjatékunkra, amihez még egy jovd
havi 576, valamint egy oll6 is sziikségelte-
tik majd. A dolog egyfajta Magic the Gat-
hering-szeri gyjtigetds kértyajaték, csak
itt nem tart olyan sokdig dsszegy(jteni egy
teljes paklit (meg nem is keriil annyiba). A
.~ fot6 nem engem dbrézol, tehat nem kell

- daris-tabldnak haszndini. Ha valakit az is
- drdekel, hogy akkor vajon kicsoda, lapoz-
~zon a 16. oldalon 1évd rekldmhoz, ahol ab-
ban a szerkdban lathatd, amelyben taldn
agy kicsit mar kinnyebben felismeri par-
millidrd ember a Féld kerekén.

Ha gondoljatok, a jovd hdnapban vitat-
kozhatunk esetleg arr6l, hogy mikor lesz
az ezredforduld. Vitainditénak:

a./ 1999, december 31. uténi napon

tudok vdla-  b./ 2000 december 31. uténi napon

" szolni itt a vé- c./ holnap
" gén, hiszen me- d./ nem lesz ezredforduld: most szilvesz-
netkozben mar megtet-  terkor lepattanunk az djévrdl, és mandi-

tem. Gratuldlok, hogy ekko-
~ra levelet birtdl irni, ami még
- grlsen megvépott él-
~lapotban is majdnem

~ heterltette a csevegdt.
(Persze ehhez én is hozzdjé-
rultam, de 4lmos vagyok, és
Ilyenkor mélyen filozofikus han-
gulatba keriilok, ami nalam akut
szOszatydrsdgban csapddik le.)
Az uitoljéra felveteit probléma
szerintem lgy marhaség, ahogy
van - de legyen neked! Nekem
legalédbbis tikmindegy, hogy
volt-e nulladik év vagy sem. Ti-
berius romai csészdr és kortdrsai
viszont sziirnyen pechesnek érez-
hették magukat ahogy ~1-bgl +1-
be zuppantak, és igy szinte teljes
mértékben kiesett az életiikbdl
egy év. Persze mély elégedeti-
séggel tolt el, hogy milyen kis
iigyes vagyok: mostanaban vala-
melyik cikkben iigy fogalmaztam,
hogy valami vérhaté az ezredfor-
duldn, fiiggetleniil attdl, hoay

nerbdl meggyiink vissza 0-ig.
Pusszant mindenkit: CoVhoy




Tel.: 200-80-16
Hasznalt

200-80-16

diavetitot

EGYEB KERES

Magas aron veszek KINDERTOJAS jatékokat
és M&M figuréakat, ha vannak megunt vagy fel-
esleges darabjaid kérlek hivj! Tel.:06-1/388-

vennek. Tel.:

A P R O H I R D E T E § E

Diafilmek nagy valasztékban kaphatok.

AMIGA KiNAL
Commodore 64 - Amiga Gyorsszerviz és Kereskedelem.
Szamitbgépek, floppyk, nyomtatck, monitorok, tapegységek
olcsd, garancidlis javitasa, értékesitése. C-64 turbokartyak,

55-34

Amigas bovitések. Tel.: 418-8845, 06-30-9-510-510

A PR OHIRDETES.| § 2 E LY EN Y

Kérjuk, hogy sziveskedjenek a megjelentetni kivant széveget olvashatéan, nyomtatott nagybetikkel a kijeldlt helyre beimi Ggy, hogy minden
egyes rubrikdba csak 1 betd, irasjel, szamjegy, vagy szokoz keriljon. A kivagott hirdetési szelvényt az Gjsag cimére eljuttatni, az altalunk ez-
utdn killdott csekket postan befizetni sziveskedjenek. A megjelentetés eléfeltétele, hogy a befizetés lapzarta el6tt megtérténjen. A kiadé fenn-
tartja a jogot a hirdetések megjelenésének visszautasitasara és nem vallal felelésséget azok tartaimaért.

Zor K W Magdnszemélyeknek: 20 szdig 500,- Ft (&faval) minden tovébbi szé 20,- Ft (a név, cim, telefonszdm 1-1 szénak szamit)
HIRDETES] ARAINK: i o 20 sz6ig 1000,- Ft (afaval) minden tovabbi sz6 40,- Ft

PC Cé64 CSERE

GEPTIPUS: ROVAT KERES

M E G R E N D E L 0O
E..L 0 F..l- -2 E T EEES
Kedvezményes elofizetési dij:

576 Konzol

576 Konzol

Kedvezményes eldfizetési dij:

576 Kbyte

576 Kbyte

VASTAG BETU
INVERZ

(+50% FELAR)

OPCIOK (+50% FELAR)

ool 2 HEN S7 A B

Kérjiik, hogy a megrendeldlapot vagy
annak masolatat boritékban az alabbi
cimre feladni sziveskedjenek:

COMGAME “576” KFT

1389 Budapest, Postafiok 132.

KERJUK TISZTELT ELOFIZETOINKET, HOGY AZ ESETLEGES LAKCIMVALTOZAST JELEZNI SZIVESKEDJENEK!




W TRANS-AM

Szimitastechnika és Multimédia

26.400.-
52.000,-

9.920,-
21.600,-
24.400,-
13.600,-
21.400,-
13.760,-
15.200,-
17.600,-

7.200,-
15.600,-

. 147 5VGA 3 év garancia
17" SVGA 3 év garancia
| Creative 48x IDE CD drive
i; 4.3 Gb Quantum winchester
| 6.4 Gb Quantum winchester
f Pentium H EX/AT alaplap
! Pentium Il Abit BHG BX / ATX
I Pentium H 333A Intel Celeron CPU
Pentium Il 366A Intel Celeron CPU
Matrox G-200 AGP SMB
Sound Blaster 128 PCl oem
Turtle Beach Malibu dobozos

Trans-Am Devil Pl Celeron:

Pentium Il #EX, PIl 333A Celeron, 32 SD,

4.3 Gb HDD, 1.44 FDD, Minl tor., $3 4Mb AGP,
48x CD drive, hangkdrtya, 14" SVGA, 105g klav.

119.920,-

hasznalt/3ho garancia

HASZNALT ALKATRESZEK ADAS - VETELE!

Komplett gépek tetszdleges dsszed2wllitdsban, 24 ords tesztelissel,
142 év garancidval, raktdrroll
Tefjeskord szervizszolgileatdssal viruk minden kedves vdsdrlsnkat!
VISZONTELADOK JELENTKEZESET IS VARJUK!
Hivjon, alkudjon és vdsédroljon!
Araink AFA nélkiliek, 1 év garancidt tartalmaznak
68 készpanzfizetésre vonatkoznak.

W

sz&miﬂs}
TECHNIKAI
SZAKUZLET,
BEMUTAZO-
TEREM,

COMPUTERS
SZERVIZ

READY COMPKER KFT.
Bp. V. ker. Vadasz u. 36.  Vadasz-Bathory sarok)

Tel: 331-0518, 311-66-96, Fax: 311-8671
H-P: 9.30-18.00 Szo: 9.00-13.00

SZAMITOGEPEK
Tetszdleges konfiguraciét dsszeallitunk 1-2 év
garanciaval, jogtiszta ajandék szoftverekkel

OTP aruvasarlasi hitelre mar 20% kezdorészlet
befizetésével hazaviheti szamitogépet

vagy 25.000 Ft érték feletti részegységét.
Helyszini iigyintézés, hitelosszeg 300.000 Ft-ig.

ALKATRESZEK, TARTOZEKOK,
ELEMEK SZELES VALASZTEKA

Abit, Gigabyte, Asus, Acorp, Intel, Soyo alaplapok,
Quantum, Seagate, IBM, WD, Maxtor winchesterek,
§3, Asus, Diamond, Trident, Ati VGA kértydk,
Creative, Sony, Panasonic, Asus, Plextor CD-rom-ok
SoundBlaster, Diamond, Aristo, Yamaha hangkértydk

Canon, HP, Lexmark, Epson nyomtatdk.
Interneten: www.ready.hu, ready@alarmix.net

Részletes arlista faxra: 2-333-666/1310#
Viszonteladdl arak: 06-30-9413-453

BALATI Computers Bt.

1146 Budapest, Thékoly ot 88.

AMD, Intel CPU-k, Epox, Abit, Acorp,
GigaByte, Asus alaplapok, CD-ROM-
ok, hangkartyak, Winchesterek
Gépatepités:

Epox MVP3-C + AMD K6-2 400MHz CPU
mar 30.000,- Fi-tol
Hasznalt, mikédo
alkatrészeit beszamitjuk!
Javitas, tanacsadas.

OTP részletfizetési lehetoség!
Viszonteladokat is kiszolgalunk!

Tel./Fax: 341-5343,
06-20 9264-507
Faxbank: 2333666/1607#
E-mail:balati@ahol.com
www.balati.hu
Nyitvatartas: H-P 9-17h-ig

Star Wars akcis

' Ha most'Canon' B]C-ZOOO-es
nyomtatot vasarol, ajandekba
: 'kapja hozza a Star Wars CD- ROM-I

R telles ver210|at

Canon BJC-2000 22 990 Ft-l-AFA*

STAKR VARY

A JOVONEK

TEREMTETT

A Star Wars jaték és multimédias CD-ROM minimélis hardverigénye: P166; 32 Mb RAM és 3D gyorsitokartya. Az akelé a készlet erejéig és kizdrdlag az akcids kiszerelésekre érvényes.
Kaphaté orszagszerte a Canon partnereknél. Tovabbi informéciét az (1) 237-6055-6s telefonszamon kaphat. FAX BANK: (1) 233-3666/1030. Internet: www.canon.hu




HEZAGOS A GYUJTEMENYED’-’ TOMD BE A FEKETE I.YUKAKATI

o Fr/DE

(+ postakéltség®) boltjainkban megvéasérolhaték /
 vagy a csomagkiildd szolgélatunkiél megrendelhetSk.

Rendeléskor rézsaszin poshufclvﬁnyon fizess be cimiinkre
(1389 Bp. Pf:132) annyiszor 100,-Ft-ot, ahdny vjsagot
rendelni szeretnél + o postakéltséget és az utalvény hatoldalén
talalhaté magiﬁgyzés rovatba ird be a kért lapok megjelenési szamat.
J <6l hozzé a rendelésedhez

E= ' scimal arsdet re s pouok ] mesFonde
i : mai #po -
7 Akcionk a ] btk wi ety
» 1 0ese et
készletek erejéig tart! 31,
‘ . \ L i 318,-
318,
318,-
576,
398,-
398,-
398,-




1122 ' dapest,
Telef@nifax: 10!
Nyit tartas

g | alicairdsn beswhimihs!
) Didliolonalk 2% ledvemmmény!

| ‘ Riva TNT 16MB RAM 14,500 Bt + AEA
1 ': Voodoo 3 2000 18.900 Ft + n‘
L [ Voodoo 3 3000 27,000 Ft + ARA

- P-1l alaplap, 400 Celeran, 64Mb RAM, 6.4GB HDD,

1.44 FDD, Midi ATX, SB kompatibilis hangkartya,
Riva TNT 16MB, 40x CD-ROM, bill, egér, 15” monitor

163,964 Bt + AFA

Egyedi igény szerinti konfiguraciok kiépitése is!
Tovébbi informéaciéért kérjiik telefonaljon!

\

. Kovetkezo szamunk tartalmanor: -
ar'Soul Reaver: Legacy of Kain (57 S

N64 Explorer-ismertetd (N64) @ -
Final Fantasy VIII (PSX) |\ f
Gex 3 (PSX) | o

Spyro 2 (PSX)
Warzone 2100 (PSX)
Shadow Man (PSX)

e ;. ) L \ r " | l . 4 _a
1< WAMIBEN, lpsﬂ'i' MECTALALSE,



I'JJBOLTUNKmI;ﬁ‘ ¥~ WESTEND

1999-ben hirom olyan de
torténik, amelyet sokdig eml

majd a torténészek. Lesz
EZREDFORDULO; egy

NAPFOGYATKOQZAS, és@XVestaidl sy @@e .oxocst
centerben HIHETETLEN ; 7 VACI UT 3
akcidkkal megnyilik-a 100 S LRI £
576 SHOP! Teljes 576 valasztekk g
PROFI kiszolgal6 személyzettel
VARUNKL. ¢ 57

ISSN 0865-8226

I

7708657822000

BYTE SHOP II

ATSZVA VAS TSZ:
DEST, POZSONYI L. 1<.
. F35-90-576

576 KByte a

Mammutban! Polusban!

Polus L’Eﬁter, Center Court 237
TEL.: 419-4117 [A kGzponti Informacianal}

Budapest, ll.kerdlet, Szena ter 2. emelet,
a Libri kinyvesbolt mellett TEL.: 345-80-76
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