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Lassd viz,...

Bevezetdt irni - ahogy arrd! a régi KByte-okat, Konzolokat lapozgatva
az Otvasd is meggydzd - roppant mad és feleldssé,
feladat, A tavalyi év sldgerei példéul a cick és az évszakok furcsa
kenglomerdcifja. Lévén a kiadd az idén 4] éplletbe kiltdzbit - melyben
aszer Irodak & iciona

&5 nem utolsd sorban mindennemd ablakot nélkiibzok lettek, - az ablak

alatt bagzd it ecseteld Gk szi atdrténelem
sl Gjében leltek Grok
Hogy akkor mégis hogyan ink a irl, arra nincs

a nem hordoz inf i6t - nemes

recept. Mert ugye al
hagyomany ez, melyet minden lap i g betart;
csendes megallapodés ez a szakma titdnjai” kizt.

Az 576 KByte t3iti be pillanatnyilag - s reményeink szerint majdan dllandé
Jelleggel is - az ellenzék, a vad rebellis szerepét a piacon. Egyeldre (sic!)
nines ! é s elmendhatja magérd), hogy fiiggetien (valéjaban
természetesen nem az, de mégis - Itta volna a Nydjas Olvasd kereskedelmi
iroddban tartdzkodd ké k fejét, mikor lehoztuk

a WarCraft il tesztet hat ponttal... hallgatta volna végig a Nysjas a hazai
forgalmazé majd’ negyven percen &t tartd 826y & Agdt”).
llene tehdt, hogy a lap Bevezetdje szellemi Gtmutatd legyen az aktudlis havi
szamon At; plafonba yukat 05 irodalmi mely helyet
maganak akdr az Irodalmi Szemle, akdr az Elet és Tudomdny hasabjain.
Megprébdltuk. Az elsd viltozat egy hatalimas allegéria volt, melyben renegat
lapunk az .albériet”, mi magunk pedig a frissen bekiitdzott lakdk szerepét
Altdtilk volna magu Lényege: b inaji k az elézd

hétra maradt li la Osseg meg sajét
Srminkre is) és nekidlitunk feldjitani azt. Azért, hogy egy szép napon jl
érezzik magunk benne. Mi is, meg minden rendszeres, vagy rendszertelen
Itogaténk.
526p kis esszét lehetett volna kanyarintani beldle, aztén mégis elvetettik
az tletet. Ad egy - az allegiria kényes dolog, ha nem avatjuk be a kbzénsdget;
Ad 2 - az 576 KByte nem dtjérdhaz, az albérietek viliga pedig dllandd
van - ez fél szllthet; mi itt igenis megvetettdk a ldbunk.

A masodik verzid egy vasarnapl tliéra utdn csapott tarkén, mikor a metrd

egyik f 4 Allgj egy vak p Fancsali

dbrazattal persze lehet .sajndini™ Gket - kevesebbet ldtnak a Vilaghdl™, mint

mi. Hazugsdg. Amig nem jértunk Machu Picchu ds-illatd varosaban, amig nem

berultunk térdre a Taj Mahal héfehér nagysaga eldtt, amig nem meredtink

atévolba az Everest eshesdrdl, mi sem Httuk a Vildgot”. Falakat Idttunk,
tévék Maldsagshow-it", s szlirke

PR i e A ALk

a
menekillnk, hogy valaki Masok legylink, valahol Masutt. A vakok felmyitottdk
a Unk - azona tényen, hogy Ok valdszind
tébbet ELNEK MEG a Vildghal”, mint mi, akik egészséges retindval ldttunk

5 latunk a " vagyunk a

Szivhez szdl, tanuisdgoktsl terhes tanmesét lehetett volna faragni bellle,

de mégis elvetettik az Gtletet. A milt havi Bevezetd is tobb lelkes Olvasd
szdmdra .nyélassa” sikeredett; nekik tovabbi kellemes savanyoddst kivnunk.

Végil, a lapzérta a nyakunkra hagott. Az utolsé nap még tettink egy gyenge
pribalkozést egy gyors dsszefoglalas formajaban - amolyan napld volt ez,
melyben megosztattuk voina az Olvasdval gondolatainkat a szeptemberi

Lettvolna b h-s0k Gntd { Tgértk
a fogydkarat, be is ") GyZ 6 (.sok . Zolil™), meg
egy kis EE 3 is. Nem volt hatdri nincs Tobb
mint 80 (1) pdiyami drkezett, igy vlaszolni sem jutott idSnk mindenkinek
- llenben MINDET - aki nem kapott vilaszt, nem jutott
Ata szigord rostdn, még mindig lehet; igaz, mér
csak . hérom 8 hébords
stratégial jatékok (Gn. ialistdja ill. repidld i
specialista.
Ezta iot is k. Nem muszé], hogy minden
ellen |dzad) Elvégre, a hagyomany, az h Any. A B Sk pedig
gy nem szdinak OL. Hisz sem olvassa el Gket

SENKIL

joh eltdltstt kivdn az 576 csapat nevében:

Theodore Reiker
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COLIN McRAE RALLY

Kiadd: Codemasters

Fejlesztd: Codemasters

Eredet: Egyesiilt Kirdlysag

Forméatum: PlayStation2, Xbox, PC, GC

Megjelenés: 2003,

a most jén az, hogy nem tudok elfogulatian

lenni - de egyeldre nem is kell, hiszen még
nem jatszhattam a kedvenc jatéksorozatom leg-
Gjabb tagjaval, és egy ideig nem is lesz lehetdsé-
gem ra. Talan 2003 elején .

Gondolom mindenki ismeri a CMR sorozatot. Az
elsd hatalmas |épés volt a versenytarsak elott,
hiszen azokban sok minden volt, de az autd
élethil viselkedését nem sokra tartottdk. Aztan
jotta .Colin™ és a konkurencia rajott: talan a
szimulacié és a hangulat a lényeg. Ki is jott, még
éppen a CMR2 elGtt a Rally Masters és a Rally
Championship 2000. Az eldbbiben a jarmi fizikai
viselkedése volt elstrangl, mig az irdnyitas volt
nehézkes, a masikra az élethil hosszlisagl palyak
és a nagyszerd hangulat volt jellemzd, de hijan
volt barmilyen versenyautészer(d éiménynek”.
Aztdn kijott a CMR 2.0 és zdzott mindent. Hidba
voltak nagyon rovidek a palyak, hidba volt az autd
aszfaltos viselkedése kissé drkddos; Ojfent ez lett
a sztdr, és nem véletlenil. De ennek mar lassan
ket éve...

LEGY TE COLIN!

Az ] - és régen vart - darabja a sorozatnak erdsen
kilénbozik az eddigiektdl, sét a rally szimulatorok
egész mezony&tol. Ha eddig egészen személyes
élményt akartak korénk varazsolni, beérték azzal,
hogy a keccanasokndl a navigator feljajdult, esetleg
beszdlt, hogy .Na én kiszéllok...". A Coder

viszont nem az autéba Oltet bele, csak Ugy siman

- a jaték elején megkapod az ukazt: Te vagy Colin
MecRae...

VALTOZASOK

Te, mint McRae épp most kotdttél hdrom éves szer-
z6dést a Ford Rallye Sport Team-mel. Es itt meg
is dllok egy pillanatra, hogy végre Ti Is megtudja-
tok, miért irjdk néhol rally-nak, néhol rallye-nak

a sportot. Az eredeti francia elnevezés a rallye,

de a vilagban leggyakrabban hasznalt az angol
rally kifejezés - merthogy manapsag mar szinte
mindenben az angolt hasznaljak (pl: a WRC sem
francia rovidités, viszonylag U] és ez terjedt el; mig
pl. a régebben alapitott Nemzetkozi Automobil
Szbvetség roviditése FIA, bizony a francia nevébdl
ered, Na j6, Périzsban van a székhelye is :), tehat
csak dontés kérdése, hogy melyiket hasznaljak az
adott csapaton belll

Szoval harom éves szerzodés azért, hogy a Ford-
nak nyerj meg mindent, amit lehet. Mindhérom
évben hat verseny all rendelkezésedre, hat lehetd-
ség a tapasztalatszerzésre és fejlddésre. Persze
illene meg is nyerni oket :). Nem kell megijedni,
nem csak hat verseny van - lesz tobb is, de errdl
majd késobb. A versenyek - hal'istennek - mar
nem csak abbdl dlinak, hogy ott (link a kocsiban,
eldtte, utdna meg llitgathatjuk az autét egy
egyszerdsitett dbrdn, hanem a szervizpont meg

is elevenedik. Mar a verseny elétt az aktualis
pélyakra és Gtviszonyokra beallitott autdt kapunk

Web: www.cod ters.com/colil 3

- ez a mérndkiink érdeme - amit sajat szajizink
és vezetési stilusunk szerint tovabb hangolhatunk.
Ezek utdn mindezt leellendrizhetjlik a Shakedown
teszten, azaz a felkészitd teszten, amelyet a
verseny eldtti napon egy kijeldlt és erre a célra
lezart atszakaszon végezhetlink el. Ez nem holmi
kamuskodas, ilyen teszt van a vildgbajnoki futa-
mokon, de még a hazai versenyeken is. A verseny
soran minden szakasz eldtt Nicky Grist, McRae
navigatora (azazhogy a Tiéd, mert hiszen Te vagy
McRae) (Dehogy Is. En Richard Burns vagyok.

- Reiker) plusz informécickat és tandcsokat ad a
szakaszrdl. Ha verseny kizben ismét a szerviz-
pontba kerllink, a szereldk kirbealljdk az autdt,
McRae és a mérndke vélemeénye alapjan latnak
neki a javitasnak, mig Nicky elfogyaszt egy teat.
Amit a Codemasters mindezzel nydjtani szeretne,
az a teljes kord élmény, mindaz a csapatmunka,
amit az évek soran a Ford csapattal egy(ttm-
kddve tapasztaltak.

A TOKELY UTJAN

Az egyik legfontosabb dolog az élethd viselkedés.
Ennek csak az egyik oldala fizikai modell, hiszen
nem mindig lehet egy j6 szdzGtvenmillié Forintos
Focus WRC-t telepakolni miszerekkel, hogy leké-
pezzék minden rezdllését, és azt atplantaljak



a jatékba (Persze esetinkben telepakoltak, ne
aggodjunk). A masik oldal, hogy ez az adathalom
valéban Ugy viselkedjen, mint egy WRC, és ebben
természetesen maga a nagy Colin McRae (nem,
most nem Te, hanem az igazi) segitett. Otthonaba
beépitettek egy teljesen felszerelt tesztkonzolt,
amelyen a késziilGhen 1EvS autdkat ellendrizhette,
hogy viselkedésik redlis-e; s ha nem, miben kéne
véltoztatni. A végeredmény - allitélag - lenyligdza,
mindenesetre az dltalam |atott videdban a hajtd
&s a kézifékes forduld elég redlisnak tdnt, az autd-
nak lathatéan van sdlya, lendllete, tapadasa. A
négy kerék természetesen flggetleniil rugzik, ez
szintén jol 1athato az emiitett videdban.

EGYEB JARGANYOK

Természetesen nem csak a Focus WRC az egyetlen
autd a jatékban; egyéb autdkba is bellhetlnk,
szam szerint 16 hivatalosan licenszelt versenyau-
tét és utcai jarganyt taposhatunk - ezek mindegyike
ugyanolyan mélységig valésaghlen szimulalt,
ugyanis a Codemasters ezekkel a gyarakkal is
egylttmiikodott, ennek eredménye egy kellemes
kis autopark, melyet magam Is elfogadnék :).

A Championship, azaz bajnoksag médban kiza-
rolag a Fordokkal mehetlnk, ami nem is csoda,
hiszen szerzodéslnk van, vagy mi a szosz :).

A tobbi autdval csak ezen kiviul csapathatunk...
Elsdre Ggy tinik, hogy WRC-bal, azaz négy kerék
hajtasu versenyautdbdl egyetlen egy van, ez pedig
maga a Focus WRC, a tobbi négykerekes-turbds
mind utcai verda: Mitsubishi Lancer Evo 7, Subaru
Impreza WRX (445), Subaru Impreza 228 STi. Ez
utdbbi kettdbdl a WRX a békaldmpas Gj-Impreza,
az STi pedig a .régebbi” Impreza hiper-brutal
utcal cslcs-verzija, amelyet azért neveztek
22B-nek, mert ez a hexadecimalis lefrésa az

555 szdmnak, ami a gydrl csapat hivatalos neve
volt (egy dohényszponzor miatt persze). A tébbi
négykerekes jargany, mint bonusz autd rejtozik a
bitek mélyén, addig, amig ki nem érdemeljiik (vagy
eld nem csiteljik) azokat. Tovabbi versenyautdk
is vannak, de csak két kerék hajtaslak: Citroen
Saxo Kit-Car, Xsara Kit-Car, Fiat Punto Rally Car,
Ford Puma Rally Car, MG ZR Rally Car. Vannak
még régi klasszikusok, mint a Citroen 2CV Sahara
(ez a kacsa, ha valaki nem ismerné), Lancia 037,
végll az 1986-o0s Ford RS200, amely szerepelt
mar a CMR elsé részében Is. Itt is maradt egy par
bonusz autd, de ezekrdl nagy a titkoldzas.

LATVANY

Hét ez az, ami elsdprd. A szerkesztGségben tatott
szajjal néztlk az eldzeteseket, és azt taldlgattuk,

milyen videokartya kell majd, ha ezt latniis
szeretnénk... A por, amit az autd hiz maga
utdn, mér kdzvetleniil a kerekek utdn
latszik, és sokaig lebeg a jargany mogott,
nagyon élethi. Csakigy, mint az esd: belsd
nézetbdl az esd bizony esdnek |atszik, és
ha végigtorli az ablaktérld, a torlés szélén
egy csikban ott marad a viz, csakigy

mint az életben... Az autd viselkedése, a
kerekek rugdzasa, mind leny(gdzd, de a
fejlesztdh itt nem &litak meg! Bent az utas-
térben a két versenyzs razkédik és billeg
az utviszonyoknak megfelelden, Nicky az
itinert (ez az a jegyzet, amibdl olvassa az
utat Colinnak, azaz Neked) szorongatja,
McRae kormanyoz, valt és tapossa a
pedalokat is. Itt tennék egy személyes
megjegyzést: a sofdr a valésdgban sosem
dgy billeg, mint a navigator! 0 is razkédik
ugyan az Gtviszonyoknak megfelelden,

de a fékezés és a kanyar 6t nem éri varat-
lanul, igy nem is lendil elGre vagy oldalra

a feje, s6t kanyarodasnal nem ritkan
beddnti a buksijat. Aki nem hiszi, nézze
meg gyorsan vezetve, hogy az utasai mind
bélintanak a valtasoknal, de & maga soha... A masik
észrevételem a hivatalos sajtéanyag egyik morzsa-
Jara vonatkozik: ha baleset van, Nicky kapaszkodik
a bukdcstbe... na igen, ez ltaldban egy dszténds
reakcio; de minél profibb az ember, annal inkdbb
leszokik rdla: balesetnél a bukécsdre kapaszkodd
kéz igen veszélyes, a csdre rahajld karosszéria szét-
roncsolhatja, levaghatja az ujjakat (.

Az autdk kulseje igen részletgazdag lett. Amiben
a CMR2 nem volt a csiicson (emlékezzink csak

a Rally Championship 2000 gydnydri autdira),

a CMR3 megprdbal ott lenni. Az el5z4 verzidhoz
képest tizenhatszorosra novelt részletesség,
autdnként 14 000 poligon bezony Gnmagdért
beszél. Az autd tdrik, leszakad réla minden elkép-
zelhetd - ha jél tudom még az ajtd is...

A jaték soran nyolc orszagban versenyezhetlink;
név szerint Japan, Spanyolorszag, USA, Svédor-
szag, Finnorszag, Gordgorszag, Ausztralia és végll
Nagy Britannia. Ezen orszégok kozil azonban egy
évadon belill csak hatot latogatunk meg. Talalkoz-
hatunk sérral, murvaval, féld- és aszfaltittal, sza-
guldhatunk havon és jégen. A szakaszok kbzben
megvaltozhat az iddjarés, eleredhet az esd vagy

a hd, de ugyanigy el is dllhat az agi aldas. Nehezit-
heti versenylnket kid, de az éjszakai sotétségis.
Az egyetlen nagy kérdjel csupan - persze a PC
verzié megjelenési datuman tdl, csak az maradt,
hogy Colin McRae hové szerzddik 2003-ra.
Ugyanis épp az idén jar le a szerzodése a Forddal,
és egyéltalan nem biztos, hogy maradni fog. Min-
denesetre igen fura lenne, ha Colin mondjuk méar a
Citroen Xsara WRC-vel sodorja az iveket a janudri
Monte Carlo Rally-n, Te pedig kézhez kapva a jaté-
kot megtudod, hogy mint Colin McRae, épp most
irtdl ald egy haroméves szerzddést a Forddal...



Kiadd: LucasArts Entertainment Company

Fejleszté: BioWare Corp.

Eredet: Kanada

Forméatum: Xbox, PC

Megjelenés: 2003. nyar

Galaxisban sosem volt béke. A
legendak szerint a Sithek és a
Jedik 6rok id6k Gta harcban alltak egymassal, érde-
keik szerint billentve az erd egyensdlyat. Az Arany
Korrdl, 4000 évvel a Nagy Klén Habor( el6tt, elfele-
dett korszakrol lebbenti fel a tudatlansag kodeét
legijabb SW univerzumbéli jatékdval a LucasArts.
Tucatnyi, jatékos szemszighdl sikertelen, de
materidlisan kecsegtetd vallalkozas utan, kicsiny
Foldink sotét oldallal kacérkodd dzsedijei, a ter-
mékmenedzserek - az eladasi statisztikkat, mint
tiizforrd sugarpallost Iobilva - hatasos elmetriikkok
latba vetésével “forszirozzak” (forcel) az ifiisagot.
Akarjatok az erd sétét urai lenni! Legyetek dzsedaj,
mentsétek meg a Galaxisunkat a stét erdk uraitol!
Es az ifjisag mar nylil is. A szllei pénztarcaja utan.
A tamaskodast félretéve azt meg kell hagyni, ez(t-
tal nem akarkit bizott meg Szanrafaeli Lukacs a
gesztenye kikapardsaval: az elektronikus jatékgyar-
tas Sziszifuszat - akik a kezdetektdl a minGség ori-
asi kavét toligaljak, hegynek felfelé, - a BioWare-t.

A szerepjatékok elkdtelezett hivei felragyoghatnak
tehat: a BioWare korabbi RPG bitkolteményei, mint
a Baldur's Gate, vagy a Neverwinter Nights kimeri-
tették az elragadtatott kritikusok teljes szokincsét.
Es ha ez még nem lenne elég: az E3 apropdjan,

a Microsoft standjan mar bemutattak egy korai
KotOR verziGt X-Dobozra, és a szajtatas ezlttal
sem maradt ell

A fejlesztk hosszas konzultacio utan alakitottak ki
a hitelesnek mondott (feltelepitették a Star Wars
Enciklopédiat), az univerzumba illeszkedd historiat.
A jatékosok a bevezetGben mar célzas ald vett
epikus hébor( kellds kbzepében lesznek kényte-
lenek boldogulni. Vagy megboldogulni. 10 ismert
(pl. Tatooine, Dantooine, Kashyyyk) és ez idaig
ismeretlen (pl. Taris, Korriban - Sithek kedvelt kiran-
duls helye) bolygs és szamos faj (nem csak a filmek-
ben, regényekben megismert [€nyek) - emberek,
droidok, wookie-k, twi'lek-ek - vilagdba kostolhat
minden dlmodozd jatékos. A fejvadasz, kalandor,
katona, jedi, csempész, felderitd csak néhany a

valaszthatokarakteroszta-
lyak kozdl.

Ajatékmenet csatak és
decensen csavaros fejtord kildetések koktélja. A
KotOR sokat profitalt a sikeres elodok készitése
soran felhalmozott tapasztalatokbdl. Minden
vivmany felhasznalasra kerdlt, ami a visszajel-
zések szerint elnyerte a vasarlok tetszését. A
killdetések struktirsja koveti Baldur's Gate illetve
a Neverwinter Nights hagyomanyait. Minden Iépés,
ami kozelebb viszi a jatékost a végkifejlethez,
befolyasolni fogja az SWtdrténelem alakulasat. A
“gquestek” felgdngydlitéséhez részfeladatok szik-
ségeltetnek - Gn. minjjatékok, foleg illegalls verse-
nyek, - melyek a karakter képességeit is fejlesztik.

A bajuszakasztas minden esetben valés-idejd,
latvanyos, sajat-engines kérilmeények kozatt kerdl
megrendezésre (Sajat engine = a Neverwinter
Nights motarja - Reiker). DE, praktikusan lehetd-
ség lesz a “jatszma” pause-fagyasztasara is. Ekkor
kiadhatdk a karakterre szabott utasitasok, meg-
tervezhetd az Gsszetettebb védelmi vagy tdmada
stratégia, eréhasznalat - hogy a forduls-alapd-akeid
kedveldi is megtalaljak szamitasukat.

A fegyverarzendl, amivel a jedik a parjukat ritkithat-
Jjak, minden igényt kielégitben egzotikusra sikerhlt.
Mindenki elkészitheti sajat, egyedi lézerkardjat, és
mi tdbb, ki is prabalhatja éles helyzetben! (Tydha!
~ Relker )

Természetesen fontos szerepet jatszik a vilag-
mindenséget atszéva erd. Tobb mint 50 eltérd
karakterisztikajil képességre tehet szert a Jatékos.
Az alaptbriénet is arrdl sz6l, hogy az erdvel dvato-
san kell banni, be kell osztani, &s nem mindenki
képes megszeliditeni annak hatalmat. Mindenkit
megkisért a sotét oldal. Minden képességbeli szint-
ugrds sordn a jatékosnak kell eldénteni, melyik
utat valasztja - minden valaszit 0j végkifejlet felé
vezet. [gy valik a sztori rmyaltta és szamtalanszor
tijrajatszhatova. Apropd, irajatszas! Az egyjatékos

tizenkettd

Web: www.lucasarts.com/products/swkotor

méd 40+ éranyi onfeledt egércsattogast iger. S
mikozben az Xboxosok kénytelenek lesznek meg-
elégedni az Gjrajatszassal, PC-sek on- s off-line
halézatban tehetnek Ugy, mintha valaki masok
lennének...

Ugyan kétplatformos, parhuzameos fejlesztésrol van
sz6, mégsem kellett felaldozni semmit a konvergen-
cla kedvéert. Magyaran az egyik céleszkoz iranyaba
a masikra irt valtozatot nem kellett kozeliteni.

Hogy miért? Mert mint kéztudott, az Xbox és a PC
sokban hasonlitanak egymasra. A grafikai optima-
lizalast pedig az Xboxokban “erdlkédd” GeForce3
kép cgeinek figyelembevételével vegeztek
(mely GeForce3 ,mod” képességei baségesen
elegenddk ahhoz, hogy az igényes szamitgépes
sahar allkapcsat kiakasszak - Relker). A palyakrol
annyi kiderilt, hogy nem ritkan 120.000 poligonb6l
alinak!

Hanghatasok terén a KotOR semmi Gjdonsagot nem
kinal: 3D hang, autentikus fegyver és jarmahan-
gok, az ajakmozgassal és mimikaval Gsszhangban
Iévi szinkron, €s nem utolsd sorban a hattérben
déngicséld elmaradhatatian John Williams muzsika
(Nah, a zenét - meglepetés - valaki mas keveri
majd. Személye egyeldre ismeretlen. Legutobb
Joel McNeely el 16 partizanakelét, a
Shadows of the Emplre esetében. Mindenki emlék-
szik, ugye? - Reiker).

Eme oldalnyi inycsiklandd kdstold - végre talan

- egy szinvonalas arut harangoz be. Ennek ellenére,
legyen a bizonyos zarGgondolat egy Han Solo
idézet: “Ezent(l mindenki jobban teszi, ha nagyon
vigyaz a pénzére.”

Ender Wiggin




Kiadd: CDV Software Entertainment

Fejlesztd: Brat Designs

Eradet: Egyesilt Kirdlysag
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Megjelenés: 2002. negyedik negyedév

A Brat Designs kicsi,
teljesen fiiggetlen, és
raadasul angol. A céget két
jatékfejleszto-veteran, Ed

Scio (programozd) és Jason
Gee (grafikus) alapitotta
(Shadowman, Forsaken
64,... ha valaki nem vagna, -
melyik Iében volt e két
Reiker); a cég

magjat jelenleg is csak dten
alkotjak. 2000. kbzepén
lattak neki a Mercury-motor
fejlesztésének, azzal a nem
titkolt széndékkal, hogy
egy, a csapat (sot: altalaban
a jatékfejlesztk) minden
tagja altal hasznalhato / é
hetd fejlesztoi eszkdz alljon
majd a rendelkez d
A Mercury kifejezetten kis
csapatok szam. 2
és5 Braték szerint kitlind esz-
kéz arra, hogy a fejlesztés
fakusza ne a technold,
hanem a designon / grafikai
tervezésen / hangy
legyen. A Breed az elsd
Mercury motorral készilt
produktum, és alegalkalma.
sabb mdédja annak, hogy a
kis angol csapat bizonyitsa

z dltaluk fejlesztett techno-
Idgia hatékonysagat.

a késziilt,

enekiljon, ki merre [t

- témadnak az ldegenek!
|Ha annyi pohar habos malna-
szorpdt tehetnék magaméva, mint ahany jaték
sztorija kezdGdott ezzel a mondattal az elmdlt tiz
évben, akkor nagyon-nagyon boldog ember lennék.
A Breed esetében azonban hajlamos vagyok 6riini
a szokasos ufo-invazios bugyutasagnak: erre a
jatékra varunk mi mar régéta, csak kordbban HALO
cimen szerepelt a kivansaglistankon. Nem, a Bungie
nem véltoztatott nevet, &s a HALO pécés portjat
(varhatd megjelenés: 2003. nyara-0sze, koszon-
jiik Microsoftl) sem keresztelték at. A Breed-et az
angliai illetoségd Brat Designs hegeszti, és kitdnd

HALO-potieknak igérke-
zik. Mir6l is van sz6? A
torténések ideje a 27.
szazad, helyszine a mi
sajat kis galaxisunk, a
fabb szereplok pedig ket
nagy frakciora osztha-
tok. Itt vannak ugyebar
a Nagyon Gonosz [dege-
nek, 6k a Breed. Aztan
van nekiink egy Mindent
Koloniz&lni Akaré Emberi-
ségink, ok a jofidk, akik
naivan, komoly katonai
tamogatas nélkal dugjak
a pisze orrocskajukat
egy Uj csillagrendszerbe.
A gonosz Breed persze
beleharap abba a pisze
orrocskaba, hdseink
segitségért kialtanak,

a Nagy Foldi Haderd
megindul és nagy nehéz-
ségek aran agyonveri a tdmadokat. A gydzedelmes
flotta romokban; az utolso, nagyjabdl mikodoképes
hadihajét (a neve Darwin - 6 humorérzékiik van
ezeknek a bratdizajnos filknak) visszakuldik némi
utanpdtlaseért. A Foldén idékézben picinykét meg-
valtoztak a viszonyok: a Breed kolonia-lerohanasos
akcioja eltereld hadmaveletnek bizonyult, az igazi
céljuk az anyabolygd meghdditdsa volt. A Darwin
ott cslicsikél az orbitélis palyan: fegyverek vannak,
katonak vannak, jarmivek vannak... mire varunk
még, indulhat a Féld visszaszerzése! Nem hidba

Web: www.brat-designs.com/breedi.html

hoztam fel a HALO-t a cikk elején: a Breed nagyon
hasonlé mechanizmusok alapjan mikadik, minta
Bungie Xboxos sikerjatéka. Alapjaban éve egy FPS-
r6l van sz6 (Tomb Raider rajong6k azért third person
nézdpontbdl is jatszhatjak), ahol rendkivil nagy
szabadsagot kapunk az alkalmazando stratégiak
terén. Gyalogosan akarod magad az ellenre vetni?
0Oké, kapj fel egy plazmafegyvert, és adj nekik! Csa-
patban szeretsz harcolni? Pattan] fel a pancélozott
csapatszallito tetejére, rendeld magad mellé a
tarsaidat és oszd a halalt a jarmi tetejére szerelt
gepagyibol! Meglepetésszerien akarsz tAmadni?
Azt is lehet, hasznalj csapatszallité hajot és az éghdl
alészallva hozhatod a fraszt a randa idegenekre.
Mint [atjatok, a valtozatossaggal nem lesz gond;

az igéretek szerint a Breed a HALO jJarmd / fegyver
valasziékanak a sokszorosat vonultatja fel. A single
player médusz huszondt missziot kinal majd, ezek
kbzbtt a szokdsos “pusztits el mindent és minden-
kit" killdetésektdl kezdve a lopakodéds feladatokon
at az ellenséges technoldgia megszerzését célzo
rajtalitésekig lesz minden, amit egy atlagos, a moni-
torsugarzastdl folyamatosan gyulladt szemi game-
addikt megkivanhat. Mi a helyzet a multiplayerrel?
Olyan is van, méghozza nem is rossz: egyszerre
tizenhatan ugorhatunk majd egymasnak vagy a
Breednek. DeathMatch és Team DeathMatch biz-
tos, hogy lesz; sdt, a single player kampény egyes
killdetéseit késdbb cooperative modban is lejatsz-
hatjuk — 6riil a sziviink, nagyon kevés mostansag a
16, a gépi Al ellen vald tomeges nyomulast lehetdve
tevd Jaték. A cooperative mod jellegzetessége a
megosztott jarmU-irdnyitds: a tankban elfoglalhatod
a lovész pozicidjat, egy tarsad vezethet, a harmadik
pedig a tetdre szerelt fegyverbdl oszthatja az dldést.
Vessetek egy pillantast a képekre — nagyon baban
néz ki a jaték. A vizudlis orgazmusért a sajat fejlesz-
tésil (mar két éve szoszolnek rajta, 18sd a boxot)
Mercury Engine a felelds. Latvany tekintetében
siman felveszi a versenyt a HALOval, nekiink kildna-
sen a brutélis I5tétavolsag és a |6l megdizajnolt jar-
mivek voitak bejovisek. A hang-szekeid is rendben
|évanek tlnik, a fejlesztd bacsik igérete szerint full
3D hangorként szabadithatunk el a szobankban a
Breed segitségével. A jatékot a CDV fogja publikaini,
a pécés verziot jelenleg 2002. 5szére igérik. Lesz
beldle Xboxos atirat is, de az csak valamikor 2003.-
ban jén ki - kicsiny, de jélesd bosszl a fajdalmasan
sokaig halasztott HALOErt ... ;)



AGE OF MYTRUL
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ﬁz Ensemble Studios sajat kis al-mifajt
teremtett az Age of Empires sorozattal: a
hagyomanyos RTS taldlkozik a Civilization-el, tér-
ténelmi mélységet adva a szokdsos “kitermelés

/ egységgyartas / rohamozas” jatékmenetnek.

Az Age of Kings utan logikus lépés lett volna az
Ujkorban folytatni a széridt - az Ensemble kész{l5
jatéka azonban az angol polgari forradalommal
beinduld 4] éra helyett a térténelem eldtti idokbe
nyll vissza, egy olyan (elképzelt) korba, mikor még
kilénféle istenek és azok magikus teremtményei
uraltdk a vildgot. A jaték neve ennek meéfe!e!ﬁen
Age of Mythology. az Ensemble a WarCraft széria
altal uralt territériumra tévedt. A kor elvarasainak
megfelelSen kdnnyes blesit mondhatunk az
eldz ket rész kettodés grafikus motorjanak. Az
AoM egy teljesen (], sajét fejlesztés( 3D motort
haszndl - tessék csak megnézni a képeket. A
kilesinnel nem lesz probléma, korrektll kinézé
egységek mozognak nagy szamban a szépen
kidolgozott terepen. Kiilén figyelemre méltd a
pélyak benépesitése: rengeteg vadallat, madar
készal mindenfelé, kitinden megteremtve az “élé
természet” illGzidjat. Ellentétben sok, manapsag
megjelent 3D RTS-el, az AoM teljesen szabad
kontrollt ad majd a kamera felett, azaz az eldre
rigzitett nézdpontok mellet onnan szemléljik az
eseményeket, ahonnan csak akarjuk. A konkrét
jatékmenetben még tobb valtozast eszkiziltek:
megmaradt ugyan az AoE sorozatot jellemzd
gondos mikromenedzsment, de a hangsdly most
sokkal inkdbb a varazslatok / mitikus lények hasz-
nélatdn van, mint a hatalmas, mindent lehengerld
seregek kiépitésén. A kitermelésre vard anyagok
szama eggyel csdkkent (ugrott a ké), bejott viszont
helyette a Divine Favor. Mi is az a DF? Az kérem az
isteni beavatkozds, melyhez a megfeleld helyeken
(Ertsd: oltarok, szent éplletek) imadkozva jutha-
tunk - a “*mennyisége” jelenleg maximum széz

egységben van korlatozva. A Divine Favor felelds

Web: www.ageofmythology.com

sdgokkal rendelkeznek és a kilonféle civilizaciok

mindenért, ami sz dlis: a felhasznalasa
idézhetlink meg varazslatokat (a skéla az egyszeri
villamtél a holtak feltdmasztdsan 4t a pusztitd
erejil foldrengésekig terjed), és lényeket
(klklopszokat, meddzékat, minotauruszokat,
trollokat, vagy éppen jégoriasokat). Nem csak pusz-
titd erdket hivhatunk a segitséglinkre - egy kiadds
esd megidézése példaul roppant kedvezd hatassal
lesz a blzét termeld farmjaink hatékonysagara. U]
elem a hsok alkal is, Ok specidlis tulajd

kilonféleképpen allithatjak ket a szolgdlatukba.
Apropé, kildnféle civilizdciok: az eddig megjelent
AoE részekkel ellentétben most nem diskalunk

a valaszthatd nemzetekben, csupan harom fa
mitoldgia (g0rdg, egyiptomi, kelta) kozll vélaszt-
hatunk - igaz, istenhit szerint ezek tovdbbi harom
alesoportra bomlanak, igy kilenc féle népcsoportot
vezérelhetlnk. A kildnféle mitologiak / vallasok
mas és mas tulajdonsagokkal rendelkeznek:
héselk masképp kredlddnak (az egyiptomiak eleve
egy hiissel indulnak, a gérogik a féépiletikben
“gyartjak le”, mig a keltdk a csatékban nevelnek ki
egyet), mas egységeik / éplleteik vannak (oké, ezt
azért elvartuk ;)) és mas varazslatokat alkalmazhat-
nak. A single player kampdny ezittal (a kordbban
alkalmazott nemzetenkénti felosztds helyett) most
egy folyamatos térténetet fog alkotni - a Jaték eme
aspektusara allitdlag kildn figyelmet forditottak

a fejlesztd bacsik; minden eddigi probélkozast
megszégyenitd egyjatékos moduszt kivannak
Bsszehozni. A misszidk kizti dtvezetd Jelenetek
mindségen is jelentdset gylrtak a filk: az E3-on
|&tottak alapjan az in-game (azaz a jaték sajat
motorjaval kredlt) animaciok filmszerd vagasa /
bedllitésai is alaposan odavernek majd a konku-
rencidnak. A multiplayer jatékmddokat egyeldre
s0rd homély fedi: a nyolcszereplds tarsasagi hirig
azonban mdr biztos, mint ahogy az is, hogy végre
beépitett szerver-keresdvel knnyitik meg a tdbb-
jatékos dsszecsapdsokra vagyo jatékosok életét.
Az Age of Mythology minden porcikdjaban sikernek
igérkezik - most mar csak az Gszre beigért megje-
lenést kell kivarnunk ahhoz, hogy isteni segitség-
gel csapjunk le a mas divinitast imaddkra.

Liquid




Kiadd: Phantagram Interactive

ztde Trilobite Graphics

S Eredet: Spanyolorszag
Formatum: PC, Xbox

jelenés: 2003. els6 negyedév

Web: www.e-duality.com

gondban van: egy oriasvallalat font
dokumentumok orzésével bizta meg - sikertel

- & nem érti, hogy miképp juthattak 4t a bombabiztos
része a (szintén: spanyol) Pym Studmml Iépetr Is, | biztonsagi rendszeren. Héroszunk nyomozasba
beleunva a Commandos fejlesztésebe. Eklmr kezd- fog, hamarosan furcsa esemé e keveredik,
ték el elobb sajat grafikus motorjuk (a ms{ansag majd még furcsabb tarsakra talal: ismerjétek meg
mar a 3.0-8s verziészamnal tarté Blue Engine), Samet és Cube-ot. Sam {neve ellenére) ni halgy
| maijd az erre épiilo elso jatek hegesztését - ez & (méghozza nem karmilyen) aki hackerként miko-
lenne a Duality, cikkir titkos kis kedvence, rne!ynek " dik (esetleg Samantha, hmm? - Relker), Cube
P I EE R LI SE A B pedig egy MI (vagy pontosabban: Virtual Being). A
| kovetifigyelemmel. A felfokozott érdekiGdes oka a harom karakter eltérs képességekkel rendelkezik,

tartalom / grafika / jatékmenet olyan elegye, amit ezt pedig kitdnden fogjuk tudni hasznalni az egyes
a mai, Bnklonozo jatékgyartasban csak ritkan latni.  SIESIATE e RN R I ER RIS RS
Kezdjiik a grafikaval: csodaszép, kérem szépen, kus célzassal van felszerelve és (megfeleld pénzert)
csodaszép! A nagy Unreal Il és Doom H.lvé]’és komoly implantokat &s kisegito cuccokat (pl. az
~ kdzepette hajlamosak vagyunk elsiklani az ilyen kis MGS-b6! mar ismert optikai dlca) aggathat magara
gyongyszemek felett, pedig igazan megérdemelnék | (illetve implantatumok esetében: magaba). Sam
Gk is a nagy nevil vetélytarsakat | kriilvevs hype-ot. fizikailag joval gyengébb, de annal trilkkdsebb: nagy
Az 6rdg a részletekben lakozik, s |
ésarészletekre itt nagyon-nagyon  — !9&
odafigyeltek: hoseink animaciaja \
soha nem latott aprolekossaggal
lett kidolgozva, a cybertér megje-
lenitése kelloképp elvont, &s a ndi
protagonista is ott és Ggy domboro-
dik, ahol és ahogy elvarjuk (héla a
sokezer poligonos modellnek és a
dinamikus arnyékolasnak). A Duality
. torténete valahol a Metal Gear Solid
€s a Neuromancer kozt kavircol
iigyesen: a (nem is olyan tavoli)
jovdben jarunk, ahol a cybertér mar
mindennapi valdsag és hatalmas

A Blue engine eredeti rendeltetése szerint a Phantagram PC-s
projectjeinek konvertalasat hivatott megvaldsitani Be0S, Mac és
Dreamcast platformokra. A Revenant mar hasznalta, a Duality
mellett a Kingdom Under Fire és a Shining Lore fogja.




ONLINE

Kiadd: Square Europe

Fejlesztd: Square Soft

Eredet: Japan

Formatum: PlayStation2, PC

Megjelenés: 2003.

|_Final Fantasy sorozat

ssink til gyorsan
az alapokon! A

olyan alapvetése a
konzolos jatékoknak,
mint mondjuk a Doom
pécén: megkerllhetet-
len és kihagyhatatlan,
ha konzolista ismerdse-
inkkel szerepjatékokrol
beszélgetlnk. 1987.
Ekkor fogott bele (a
legenda szerint minden
erejét, anyagi lehetdsé-
gét a projectbe Blve) egy
kis japani cég, a Square
az elsd FF megalkotd-
saba. A kover sikert
folytatasok kovették,

az eredetileg NES-re
gyartott elsé harom rész
utdn a negyedik epizdd-
dal SNES-re koltozott
aszéria, hogy aztan

a hetedik-nyolcadik-
kilencedik felvonds mar
PlayStation-re, a tizedik rész pedig PlayStation
2-re jelenjen meg. Pécén a hetedik és nyolcadik
részt lathattuk, az Eidos gondozta mindkettdt - a
maguk idején moderalt sikernek szamitottak, de
nyomaba se értek a konzolos eredetik keltette
hisztéridnak. Az utolsé két részrdl lemaradtunk,
de most ismét belevethetjiik magunkat az FFvila-
géba: a Square az amerikai PS2-es megjelenéssel
egy idében (Japdnban mar idén méjusban kijott),
azaz 2003. tavaszdn pécére is kiadja a tizenegye-
dik részt. Az okokat (mint mindig) a pénztérca kor-
nyékén tessék keresni: az FF Xf ugyanis MMORPG
(masszivan multiplayer online szerepjaték), ennek
a miifajnak pedig pindurit nagyobb hagyomanya
van a szamitégépes platformon, mint a stilust
csak most kostolgaté (nem kis nehézségekkel: az
FF X1 japéni startja minden volt, csak nem problé-
mamentes) konzolokon. Lassuk tehat, hogy mit

is kindl nekiink a tizenegyes sorszdmmal ellatott
Végsi Fantézial

tizenhat

Web: www.playonline.com/ff11/home/index.html

KARRIERLEHETOSEGEK
El@szdr is: a vildgot Vana'Dielnek hivjak, és a j6 FFes
hagyoményokhoz hiven minimalis koze van az el&z0
részek univerzumaihoz, Vana'Diel egy hatalmas
habord (a szokdsos jofilk versus gonosz szornyek
konfliktus) borzalmait piheni ki, az dsszecsapésok
Gta eltelt hiisz csak arra volt elég, hogy az emberek
kezdjék elfeledni a fejik folott tornyosuld fenyege-
tést. A gonosz azonban Gjra fellti a fejét, sirgdsen
hasbkre van szlikség... A hisok természetesen mi
lesziink, és a jaték elején rogton a faj / foglalkozas-
4 as problémdjéval talaljuk szembe magunkat.
Fajokbdl eddig 6t valt ismertté: Hume (ezek gyakor-
latilag az emberek), Tarutaru (kinézetiiket tekintve
hobbit / elf keveréknek tinnek és leginkabb a vardzs-
latok terén jeleskednek), Elvaan (igen, &k az elfek, a
Jjaték legligyesebb harcosai), Mithra (ez is egy elf-faj,
Bk elutasitjidk a technoldgiédt és csak a természet
erejében hisznek - nagyon kevés van beldlik, és
kizdrdlag a ndi péld k(1) iszkednek kia




zsongh nagyvilaghba) [ortodox sintoizmus, eléfordul
Japéanban - Reiker], Galka (hatalmas, szdrds lények,
akik rendkiviili médon vonzédnak a technoldgiahoz.
Mivel fizikai jegyeiket csak minimalisan drokitik at
utddaikra, rendkiviil sokféle variacio |&tezik beldllk).
Ha tilestiink a fajvélasztason, johet a foglalkozds
felvétele. A Final Fantasy Xl job-szisztémaja nagyon
hasonlit az FF V-ben, vagy akar a Final Fantasy
Tactics-ben megismertekkel: az elején valasztott
foglalkozast (vagy kasztot, ha Ugy jobban tetszik) a
késdbbiekben “leadhatjuk” és Ujabbat vehetiink fel
helyette. A kivetkezd foglalkozasok lesznek valaszt-
hatdk: Warrior (a hagyomanyos harcosok, nagy
fizikai sebzés, 6 fegyverforgatasi képesség), Monk
(pusztakezes harcosok, harcmiivész), White Mage
(varazsldk, a gydgyito és tdmogatd magiak specialis-
téi), Black Mage (szintén varazslok, csak a pusztité
spelleket és az atkokat preferaljak), Red Mage (az FF
elsd részének Voros Magusai visszatérnek: mindkét
mégiatipust <fekete / fehér> hasznalhatjak, jobban
harcolnak, de a felsdbb szintl varazslatokat nem
tanulhatjak meg és a varazslataik ellovési sebes-

sége is lassabb), Thief (tolvajok,
nagyszeri rejtdzkdés / zsebmet-
szés képességgel), Bard (a tolvaj,
a harcos és a magus keveréke

- a dalaikkal varazsolnak, de
sziikség esetén ligyes harcosok)
Beastmaster (szornyeket fog be és
nevel - ez utobbi skill japan neve
ayatsuru, “manipuldini”), Dark
Knight / Paladin {iber-harcosok,
az érem két oldala, a rosszés a

jo - a Sotét lovagok a pusztitast
részesitik elényben, a Paladinok
pedig gyogyitd / defenziv képes-
ségekkel rendelkeznek), Ranger
(a mindenki altal kedvelt koszdk

- f6 tulajdonsdguk a kyuujutsu, azaz az (jaszat). Faj
/ foglalkozds megvan, mehetink harcolni!

EZ A HARC LESZ A VEGS0O

A Final Fantasy Xl harcrendszere (a megszokott kilan
képernydn jatsz6do, gyakorlatilag kérékre osztott
Gsszecsapasok helyett
- ezek elég nehezen

boa oy Tl
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HODITAS, POLITIKA,

MEG EGYEB RANDASAGOK

Most akkor csak rohangélni meg harcolni lehet?
Nem, mert Vana'Diel gondosan kidolgozott politikai
térképének kdszbnhetden sokkal nemesebb célo-
kért is kizdhetiink, mint karakterlink egekig vald
tapoldsa. Harom erds nemzet (Republic of Bastoc,
az emberek kozta aga; f ion of Windurst, a

lennének kivitelezhetok
egy online jatékban) egy
kvézi-realtime sziszté-
mét hasznal. Barangolsz
az erdoben, meglatod a
szirnyet: az elsd dolgod
az lesz, hogy kivdlasztod
célpontnak, aztan az
eldugrd szub-menibal
tamadast / cselekvést
vélasztasz. Itt donthe-
ted el, hogy fizikailag
akarod e megtdmadni
(ekkor rérohansz és
automatikusan elkezded

| térzsek szovetsége; Kingdom of San D'oria,
az elf kirdlysag) fiai néznek farkasszemet egymdssal
- nyilt hébort nincs, csak csendes szurkalodas, de
az dbgivel. A nagy birodalmak uralta terlileteken kivil
vannak felfedezetlen vidékek, ezek feltérképezése /
meghoditasa rank var - a vilagtérképen kis zaszIok
jelblik az egyes birodalmakhoz tartozé kalandozé-
csapatok 4ltal elfoglalt terlleteket. Bizony, csapatok
- mert maszkalni nem csak egyedil lehet, hanem
tarsasdghan Is. A jatékban van egy specidlis “Join
party” mend, itt invitalhatjuk tarsuldsra a nekink
szimpatikus playereket. A csapat vezetdt valaszthat
maganak, megegyezhetnek, hogy a szerzett kincsek
/ targyak milyen elv alapjan kerlljenek szétosztasra
és é 1 kbzdsen harcolhatnak egy ellenfél

csapkodni - a tAmadasi
sebességed és a taldlati
arany a karaktered
tulajdonsagaitdl és a

ellen. A csapatoknal eggyel magasabb szintd tarsu-
las a szbvetség, Itt tobb csapat kooperacidjardl van
sz (maximum hérom, egyenként hattagl csapat

alkothat szbvetséget), kilondsen erds szomyek /

fegyvered fajtajatol
figg), tavolsagi fegyvert
hasznalsz (itt kilond-
sen fontos a célpont
megfeleld kivalasztasa,
hiszen csak a megfeleld
tavolsagban kolbaszold
ellenre tudunk nyilazni, a
kbzelebbiekkel martusa-
kodni leszlnk kénytele-
nek), térgyat haszndlni
(a csata alatt is tudsz az inventoryban kutakodni),
vagy varazsolni. A magia-rendszer kiildn emlitést
érdemel: a vardzslatok két iskoldba vannak osztva
(szintén FF hagyomany, csak néhdny részben jelen-
nek meg a megszokott fekete-fehértdl eltérd szfé-
rak), de ettdl filggetlenil mindkét (bocséanat, harom:
ott vannak ugyebdr a Red Mage-ek is) maguskaszt
hasonléan alkalmazza a varézslatokat - scrollokat
szerez be és azokrdl tanulja meg a szilkséges
bivigéket. A vardzslatoknak kilonbozd elGkészitési

lek kozos legydzése érdekében érdemes ilyes-
mit alapitani. Csapattarsainkkal rendkivill viltozatos
médon kommunikalhatunk: az alap térsalgasi méd a
Phantasy Star Online-hoz hasonlatos ikon-alapi jel-
zésrendszer, de a megszokott begépelds modszert
is valaszthatjuk az (izengetésre. Karakteriink képes
animalt érzelmek kifejezésére is, ezeket konzolpa-
rancs formajaban hajthatjuk végre: példaul a /no-ra
megrazza a fejét, /sigh-ra banatosan séhajt, miga
/smile-ra mosolyog - kbzel negyvenféle (1) érzelem
|étezik. A dur n kivll termés Gzletel-
hetiink is egyméssal; ez kildn képernydn folyik, alku-
dozni is lehet: ha mindkét fél egyetért a vételarban,
megtorténik a csere.

Véget ért a moka méra, elérkeztik a lap aljdra!
(Bocs...;)) Epp, hogy csak belestiink az ablakon FF
Xltekintetben; nem széltunk a Kristélyokrdl, a Mog
Hézakrol, a magikus fegyverekrdl és nem bocsatkoz-
tunk bele a Chocobok tartéasanak rejtelmeibe sem.
Nem baj, mindezt megtesszik jovd tavasszal, addig

idejik van (értel minél t
a magia, anndl tovabb tart dsszehozni), ilyenkor a
mégus védtelen és igen, a megfeleld pillanatban
bevitt timadéssal bele lehet zavarni a castoldsba.
A harc / varazslatrendszert elnézve (meg a kasztok
némelyikét) a Square erdsen a hagyomanyos D&D
felé mozdult el az (j Final Fantasy-vel, nyilvanvaldan
szémitanak a konzervativabb bedliitottsagd eurdpai
/ amerikai gémerek pénzecskéjére is...

tizenhét

gyljtsetek hw upgrad (a hirek szerint durvulens
rendszerkivetelményei lesznek a jatéknak), mega
havi tiz dolcsis eldfizetési dijra - a jelek szerint az

" online Final Fantasy megéri majd a befektetést.

Liquid
Erdekes médon a Square egyeldre nem tett kizzé
képanyagot a PC-s atiratbdl, igy llusztrdcidink




CONELICT: [

Kiadd: SCi (Sales Curve interactive)

Fejlesztd: Pivotal Games

Eredet: Egyestlt Kiralysag

Formatum: PlayStation2, PC, Xbox, GC

Megjelenés: 2002, szeptember

almas szezonja van mostansag a taktikai
ovdldéknek: nem telik el hénap gy, hogy
Jjelenne valami Gjdonsag a mdfajban. A
Conflict: Desert Storm is hasonlé 6svényen halad,
azzal a kilonbséggel, hogy eziittal valés esemé-
nyek - az USA és szivetségesei 1991-es kuwaiti
(kuvaiti, dear Watson - Reiker) beavatkozasa

a megszall Irak ellen; a torténelemkényvekben
Golf-habord cimszé alatt keresendd (ami frap-
pans elnevezés, de szerintem ez inkabb Tiger
Woods asztala - Reiker) - szolgalnak a jaték hatte-
réiil, és a megszokott sajit szemszdgl fézdpont
helyett most third person 1atoszoghdl kommandi-
rozhatjuk embereinket. A mifajon beldl leginkabb
a Red Storm Rainbow Six / Rogue Spear / Ghost
Recon sorozataval mutat hasonldsagot a jaték
(szvsz kikopott hoskori Spec Ops, de majd elva-
lik - Reiker) - egy csapat kildnlegesen kiképzett
katona irdnyitasa lesz a feladatunk (pl. a brit
SAS5, vagy az amerikai Delta Force emberei kdzil
valogathatunk). A team-en belll t8bb szerepkir
is kiosztasra var: egy csapatvezetd, egy nehéz-
fegyver-szakértd, egy robbantas-specialista, egy
mesterlovesz és egy behatolds-expert (marmint
katonai infiltracid, rossz az, aki rosszra gondol... ;)
alkotjak majd a mi kis Utdképes kommanddnkat.
Nem kitelezd az osszes karaktert szerepeltetni:
akarcsak a Ghost Reconban, itt is nekivagha-
tunk a klildetésnek négy allig felfegyverzett,

nehézgéppuskat cipeld harcossal - csak éppen
a célobjektumot nem tudjuk majd felrobbantani.
Kildetések pedig lesznek boven, négy fejezeten
keresztil (az elso Kuvaitban jatszadik [ennél a
pontnal jossz egy sorrel - Reiker], a tobbi pedig
az iraki hadmveleteket mutatja be - a jaték itt
ugyan eltér némileg a valés eseményektdl, de
annyi baj legyen - legalabb 16valddzhetiink egy
kicsit Bagdad utcdin is). Ellenséges terlleten
lelGtt pilétakat kell kiszabaditanunk, SCUD-
rakétakat kell a levegdbe repiteniink, célsze-
mélyeket likviddinunk (kivancsian varjuk, hogy
végre puskavégre kaphatjuk e Saddam Hussein
[Baghdad-nal még ment; itt mar belefaradtam

a magyarositasha - Heineken. Azt kedvelem.

- Reiker] bacsit), titkos iratokat kell ellopnunk
(egyenesen a fovaroshadl), egyszoval a missziok
valtozatossagara valoszinileg nem lesz panasz. A
jatékbal eddig megjelent képek és videdk alapjén
a Conflict: Desert Storm egyik legfébb erdssége a
grafikdja lesz. Hatalmas teriileteket jarhatunk be,
gond nélkil kézlekedhetiink az indoor / outdoor
helyszinek kozatt (értsd: barmikor beszaladha-
tunk az ellenséges tiz eldl egy épiiletbe, és ott
fedezéket kereshetlink magunknak - nem jelenik
meg a “loading, please wait” felirat), az arnyékok
a valosagnak / napszaknak megfelelden vetiilnek
atalajra, és a részecske-effektusok is nagyon
rendben lévonek tinnek (a fiist killéndsen jol néz
ki, de tetszett a sivatag felett vibrald hoségzéna
megjelenitése is). A (manapsag mar lassan kite-
lez6) jarmihasznalat is szerepet kap a Jatékban.
Ellentétben sok mas mifajtarssal, némelyik
jarmiveket thetjik is (csapatszallitok, heli-
kopterek, tankok - a fejleszté Pivotal Games-nél
roppant bliszkék a sokféle mobil harci eszkézre),
de legtbbbszor csak utazunk rajtuk - nincs Is
jobb egy helikopterrdl inditott bevetésnél. Katona-
ink fejl6dési rendszere is egy az egyben a Ghost
Recon-t koppintja, azaz a sikeres killdetések utan
pontokat oszthatunk szét a tulajdonsagaik kdzott
- a mesterlivész pontosabban 15 vagy jobban rej-

ge az osztott képernyts

igazi érdel

Az egykori Pumpkin Studios (lasd Warzone 2100) talé|6ibo)
kooperativ méd, amibél ezen az oldalon nem mutatunk be képet ).

verbuvalodott Pivotal |

Web: www.pivotalgames.com/htmi/pivotalfr.htm

tozkodik, a nehézfegyver-specialista gyorsabban
mozog nagyobb teherrel, a robbantas-szakértd
pedig... izé, feltételezhetden jobban robbant. A
kiléndsen gyorsan / pontosan / hatékonyan vég-
rehajtott feladatokeért kitintetés jar, ezeket egy
kiilon medal-gyiljtemény formajaban is megtekint-
hetjik majd (és lesz mivel eldicsekedni a have-
roknak). A jatékot kiadd SCi szuper mesterséges
intelligenciat és a valo vilag szabalyait alkalmazd
fizikat iger — ezt most igy latatlanban elhissziik
nekik, a jaték élveboncoldsat hamarosan elvégzd
kolléga (a hirek szerint szeptemberben mar
jatszhatunk vele) majd Ggyis kifejti vélemeényét

a fenti kijelentések valosagtartalmat illetden. A
tizendt misszié kipbrgetése utén a tobbjatékos
moduszban is kiprobalhatjuk magunkat, helyi
halézaton és a neten keresztill kergethetjiik majd
egymast a sivatagban, sot - direkt cooperative
huncutkodasra kihegyezett kildetések is rendel-
kezésUnkre dlinak majd.




NO ONELIVES FOREVER™

Kiadd: Sierra Studios / Vivendi Universal

Fejlesztd: Monolith Productions

Eredet: Egyesdlt Allamok

Formétum: PG, PlayStation 2

Megjelenés: 2002. oktdber 18.

| ﬂzﬂ iaba a temérdek szakmai elismerés, jatékosok
szézainak dicsérd kritikal - ami a szememben
\az eldhbinél sokkalta tébbet ér -, Cate Archer, a
bajos kémnd No One Lives Forever-bélf kalandjai
valamiért soha nem tudtdk annyira megmozgatni
a fantaziamat, hogy vegyem a faradtsagot, és akar
PC-n, akar konzolon nekiugorjak jatszani vele. Ami-
kor megtudtam, hogy a sors csakazértis utolér, ésa
folytatés elGzetesét nekem kell majd elkészitenem,
probaltam a hidnyossgot maradéktalanul bepd-
tolni, hogy legyen viszonyitasi alapom. Mint ahogy
az ilyenkor lenni szokott, minden és mindenki
osszeesk(dott ellenem; pedig ha elGre tudtam
volna mib&l maradtam ki, akkor tdzon-vizen keresz-
tiilvittem volna az elsd résszel vald taldlkat is. Tdl
sok idom elviekben nem lesz bepétolni az elmaradt
jatékarakat, mert a Sierra / Vivendi Universal paros
a folytatds megielentetését valamikor oktdber kor-
nyékere igéri. LAtvan azonban az eldzetest merem
remélni, hogy nem fognak csiszni a srécok, mert
igencsak Utdsnek igérkezik a produktum.
Afejlesztok ezdttal sem tudtak elszakadni a vilag-
vége témakortdl. A valtozatossag kedvéért Archer
kisasszonyt munkaaddi egy szupertitkos - annyira
titkos, hogy mar mindenki tud réla - szovjet kato-
nai projekt véghezvitelének megakadélyozésaval
bizzak meg, figyelemmel kordbban elért eredmé-
nyelre (no ez az, amibdl sikerdilt kimaradnom). Ugy
gondoljak ugyanis, hogy az emberiség jovojének
szempontjabol egy harmadik vilagégés, megfisze-
rezve egy kisebb nukledris holocausttal valdszingd-
leg tibbet drtana, mint hasznalna.
Negyven akciddis palya fog gondoskodni a felhdt-

len szérakozasrdl, olyan egzotikus, nem minden-
napi helyszineken, mint India, Szibéria, Japan, vagy
Ohlo. Dicséretes, hogy a kihagyhatatlan tobbjaté-
kos médban a hangsdlyt nem az egymas ész nélkli
legyilkol&sa, hanem épp ellenkezdleg a kooperativi-
tas Irdnyaba probaltak eltolni: a jatékosok csapat-
ban, egymas segitségével hajthatnak majd végre
kiilénféle kiildetéseket. Erdekes Gjitasnak igérkezik
az is, hogy féhdsinknek fejleszthetoek lesznek
atulajdonségal. No nem kell azért mindjart Deus
Ex bsszetettségld megoldasokban gondolkodni,

de lehetdségink fog nyilni arra, hogy az egyes
szintek bejarasaért, minél alaposabb felfedezésé-
ért jaro tapasztalati pontjainkat Cate tapolasara
hasznaljuk fel. A jaték stilusénak a fejlesztok altali
besoroldsa first person spy game, amivel arra
prébalnak ramutatni, hogy a tobbjadtékos modhoz
hasonléan a normal egyjatékos jatékmenetben
sem lesz kitelezd mindent szétidve érvényesiteni
az érdekeinket, mert céljainkat dvatos, lopakods,
majdhogynem erfszakmentes szabotazsakcidkkal
is elérhetjdk. Ettdl flgeetlendl barmelyik megoldas
mellett tesszilk is le a voksot, a legkdlonfélébb
felhasznélhatd kémtargyak és fegyverek dzonével
fogunk talédlkozni, a rizsba épitett fényképezogép-
16l a hajlakk-hegesztdpisztolyig, a katandtdl a kézi
indftasi pancéltsraig. Es akkor a jJarmaveket még
meg sem emlitettem.

Grafika szempontjabél a program valami egészen
elképesztd mindséget képvisel, ami nagyban
kiiszinhetd a teljesen (i fejlesztésd, Jupiter névre
keresztelt grafikus motornak. A taj megjelenitésé-
hez hasznalt 90 000 poly/sec ennek a felilletnek

lizenkilenc
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még 60 fps mellett sem kottyan meg a legnagyobb
felbontason Ggy, hogy emellett még a textirak is
szemet gydnybrikbdtetden kidolgozottak, szinte meg-
szolalnak. Mondanom sem kell, hogy a motorban
rejlé lehetdségeket maradéktalanul kihasznalni
csak komolyabb videdkartyaval szerelt erdmiivel
lehetséges majd. A hanghatasok nem rosszak, de
e téren kiemelkeddt nem tapasztaltam, ellentétben
a zenével, amely jelentiisen hozzéjarul az egyéb-
ként is szinte a tokéletességig csiszolt hangulat
tovabbfokozdsdhoz, Az alapot egy nagyon eltalalt, a
hatvanas-hetvenes évek jazz vonulatét felelevenitd
zene adja, a killdetések alatt viszont mar valtozd
muzsikét hallgathatunk, arra a féldrészre jellemzot,
amelyen épp tevékenykedink.

Abban biztos vagyok, hogy az elkivetkezendd egy
hénapban a készitok nem nagyon fognak unat-
kozni, hiszen az elhangzott sok pozitivum ellenére
a finomhangolds azért még hatravan. A viszony-

lag hossz taltési iddk lerdviditését reméini sem
merem, legaldbb annyira nem, mint a latétavolsag
névelését, de azért nem bannam, ha nem talalkoz-
nék olyan bosszantd hibakkal, mint a hanghatasok,
aléfestd zene menet kbzbeni hirtelen eltinése,
vagy éppen tereptdrgyaknak véletlenszerd felbukka-
nésa a lepvératlanabb pillanatokban és helyeken.
L&tszlk, hogy a Monelith-nal rendkivil magasra
emelték a lécet, és az igaz, hogy egy-két helyen
van még mit javitani; de ahogy elnézem nem egy
mindennapos tucatprogram lesz a végeredmeény.



IM ikor felmerilt a Kelet-Europa fejlesztéinek
krémjet L y beszélgetés-sorozat
_Otlete, még nem sejtettik, hogy elss alkalommal
Pozsonyban . katiink” majd ki. A sz6 legszorosabhb
ertelmében, hisz a Duna ekkor tetdzitt és a megcel-
zott Cauldron Litd. székhelyéiil szolgalo irodahdztsl
ket uteanyira mar a homokzsakok aljat mosta - igy
le kellett mondanunk a tervezett hajdutat, s busszal

kbzelitentnk az egykor
buszke koronazo varost.
Ragyogo napsitésben,
izgatott magyar es osztrak
katasztrofa-turistak tarsa-
sagaban erkeztink mega
palyaudvarra, ahol a kiren-
delt fotos kolléga es egy
roviditalnak is beilld feke-
tekavé magunkhoz vétele
utan azonnal igyekeztiink
becserkeszni beszélgeté-
siink hullamok ostromolta
szinhelyet.

Formalis bemutathozas,
mosolyeregetés, protokall
mancsrazas. A sarkon
felbukkan egy vidam arc

€s int, hogy kivessiik. Maridn Suran az, a Chaser
programozok feje, Elsd a Kadolok Kozt - _kedves,
mosolygos, szakallas fickd,” jellemezte volna GyZ,
fut at a KByte agytekervényein. Egy révid folyosdn
at (a falon vegig stilusosan egy-egy ramaba szoritott
artwork a Cauldron korabbi lokalis mérféldkiveibal;
balral jobbra: Quadrax, Speilcross és a korabban
Shock Troops névre hallgaté projectbél Blue Byte

egyezkedes reven nyert Battle Isle: The Andosia
War) a vallatoszobaba jutunk (ezt a szerepet
esetinkben Marian irodaja tolti be). ,Sok szorgos
emberrel teli helyseg mellett haladtunk el; mindenki
a Chaser-f csiszolja®" pislogunk. .Csak a csapat
fele. A masik brigad a masik jatékunkon dolgozik.
Conan akcidjaték konzolokra, a TDK Mediactive
megrendelésére.” Ahhha. Abbol nem lathatunk sem-
mit. \Még nincs kész semmi prezentalhato, a project
pillanatnyilag meg csak koncepeios stadiumaban
van.” Pech. Martin nem kap beszamoldt, pedig két
legyet Gthettink volna egy csapasra.

Fotosunk azonnal munkahoz lat. A KByte ledobja
habtestet egy siippedésre hajlamos mibor karos-
szekbe, és ugyanigy tesz - ,munkahoz Iat”. Hogy
Jbevagadion”, Mariant biiszkeségérdl, a jatek
moterjaként funkcionald, sajat kezileg fejlesztett
CloakNT motorrol faggatja. A korabban kizzétett
technologiai vided remekil demonstral mindent (ha
minden igaz, ez és a Chasertavalyi ECTS trailere
hozzaférhetd az 576 honlaprol: www.576.hu), ami
szemnek €s szajnak ingere: valds idejl per-pixel
megvilagitas (a lassabb masinakon ezt tn. .detailed
ligt ps” hasznalataval tudja helyettesiteni - igy
tirténik majd ez a Chaser esetében is, abbol az
egyszeri ténybdl adddéan, hogy a jaték igy nem




csak gyorsabb, de nagy meglepetésiinkre SZEBB
is), valos idaben szamaolt arnyekok, reflelktiv és
attetszi anyagok, tikrok, T&L tamogatas, pixel /
vertex shader-ek €s cube / bump mapping témoga-
tasa, volumetrikus kbd. Gsszetett részecske-kezeld
szisztéma (impressziv detonaciok, goz, fast); portal
alap. Gyandsan jol dokumentalt, kiforrott motor.
Egy uj middieware a zsifolddd piacra? lgen, a jatek
hefejezése utan ki akarjuk majd adni a technologiat
micdieware csomaghkent is. Az érdeklodes nagy.
jelenleg mar tBbh mint tiz ceg jelezte, hogy szivesen

- ahany 5 telepiti /
annyiszor x pénz, vagy adott fix summa az ar, s
vajon tolakodas e megke ni, mely" 3
ellen indul a roham? Errél természetesen nem én
déntok.” mondja .de valészinileg nem a per seat”
szisztéma lesz erclitetve. Egy 65szeg, hogy mennyi,
nem tudom. Hasonloan lesz értekesitve, mint pl. az
Unreal motor.”

Afesziltség feloldadik, a KByte nyereghen kezdi

ben ugyanaz a koncepcid, évekkel a Quadrax sikere
elé vagva?” fajtdbol - Marian értetlentl vonogatja a
vallat, fogalma sincs, kikkel zartak egy szobaba.
Vel kibujik a szog a zsakbol: a Chaser miatt
vagyunk itt. 1assuk hat a Chasert. A programozok
honchoja elinditja az aktualis build-et - rendkiviil
szolid, meértéktarto, atteki G, I
szinekkel nyugtatott fémeni fcgad mmke‘l A KByte
mEeg az igényes i
mdmrmlenualanyunk nek:all a mentegetdzesnek.

&rezni magat (meg is ereszt egy-egy pi )

licenszelné a CloakNTL” Hogyan s 1 iért,
szaguld a kovetkezo kérdés - tudni akarjuk, hol
keresi a technologia a helyet. _Per seat” rend-

piszkalodast a .ugye a Cauldron elsc jatékat. a ZX
Spectrumos Quadrax-of a Thunderbirds inspiralta?
Nem a Grand Slam féle, a Firebirds féle... egy az egy-

]
Jiuszonegy

. i sztori-ell ket nem thatok
sajnos kot mnnket a megallapodas a kiadoval...”
Megértjiik. Apropo, sztori. Annyit tudunk réla, amit
a JoWooD altal idékizben felhabzsolt Fishtank
Interactive sajtoanyaga es a Cauldron honlapja
az orrunkra kotott. A helyszin: a Véris Bolygs, a
datum: 2095, Az Egyesiiit Nemzetek Szovetsege
|étrehozza a Patrick May vezénylete alatt miko-
désbe lepd MARSEC szervezetet (Martian Security
and Economics Committee - Marsi Biztonsagi és
Gazdaségi Bizottsag). Ara kivetkezd évben a Bizott-
sag irdnyitasa rohamiéptekkel csiszik ki az ENSZ
feliigyelete aldl, kbszonhetden elstsorban May
piszkos tizelmeinek. A minden hajjal megkent keres-
d z agok minden ar kkal megkenik
Patrickot, aki ezert kilonleges elojogokkal ruhézza
fel azokat. Majd nyugtalansag, belso zavar (i fel
fejét a MARSEC testileti tagjai kizt, akik pimasz
mad May levaltasat. s a banyaszati jogok teljes
redisztribucidjat szorgalmazzak. Negativ fohostnk
azonban nem hagyja annyiban... Az Ulddzd a H.M.S.
Majestic nevd irhajén nyeri vissza eszmeletet.
Fogalma sines rola, ki 6 és mit keres itk miert Glds-
zik 6t a fekete egyenruhas emberek, vagy hogy mit
Kivannak tenni vele, ha elkapjak. A jatékos celja,
hogy megtudja, ki az Uldazo és miert vadasznak ra.
Atriénet a H.M.S. Majestic-rél a Fold Montack City
nevii varosaba terelgeti a jatékost, majd innen Szibé-
riaha, végll a Marsra, ahol mindenre fény derll...

Mos. ennyi az, armt sukemll Kinyomoznunk. Ja, volt

egy rovid infc unk ol az
univerzumral, benne olvashaté a kovetkezo sor:
i a marsi banyakban is, ahol egyetlen

ovatlan lvés is halalos lehet. A KByte fantaziaja
megindul, mér ldtja is maga elotl a kilyukadt szka-
fandert. s a guvadd szemgolydkat, ahogy a his
teste a nyomaskilénbseggel kilzd, Total Recall
Emiekmas. JDehogy,” vagja ra azonnal Marian
_mindenki ezzel jon. amicta koztudomasu lett. hogy
a jaték a Marson jatszadik. Total Recall... semmi
koze nincs a Chaserhez Nincs semmi hasonlosag
..a marsi hely-
szinek csak toredekel a teljes jateknalc_ A KByte



sohajt. Mennyi lehet igaz ezek utan a tabbibal? Mi
van a mesterldveész lannyal, akit a tavalyi ECTS eloze-
tesben lathattunk? Milyen szerepe van a sztoriban?
Marian vigyorog: .0 igen. A sniper lady. Mindenkit &
erdekel. Nos, 0 nem szerepel a jatékban..."
Leforraztak minket, mint farkast a huncut kismalac.
Mirgl szdl akkor a Chaser?

LErrél nem szivesen beszélnék, hiszen a jaték elso
szami meglepetés-faktora a torténete. Nem egy-
szerl; a hos folyamatosan fedezi majd fel maltjat

- ez a szintek kozti 0sszekato jelenetekkel és az
an. flashback” jelenetekkel bontakozik majd szer-
teszét.”

Villamgyors klikkelés, és betdltodik az elsé, zsurna-
liszta szemeknek szant palya. A Majestic fedélzeten
vagyunk, Chaser kommanddsok eldl menekiil.
Nana, hogy god médban, kilonben itt llnénk egész
nap.

~John célja elhagyni a hajét egy mentékabinban,
mikézben az serllten éppen a Fold légkbrebe flrja
magat, es perceken belll szétesik,” magyarazza
emberiink. John? Hat a Chaser nem Uld6z6? A
Chaser nem fogalom; nem olyan, mint pl. a Szarnyas
Fejvadasz? .Nem,” jon az Ujabb cafolat. ,Chasera
MNEVE. John Chaser.”

Puff neki. Imadjuk a sajtdanyagokat.

Az akeio fergeteges. HALO, szterineken. Meg is
jepyezziik. Avalasz elismerd mosoly - a HALO-t
mindenhol ismerik, a HALO mindeniitt unikum.
Marian azonban hangsulyozza, a Bungie jatéka még
nem jelent meg, amikor ez a koncepcio testet Glott.
Valojaban a Chaser fejlesztése mar az Andosia

War eldtt megkezdadatt. Kozben a manitoron John
(ehm) valdsagos meszarszéket rendez, enyhe
pénik s6par végig az egyébkent minden bizonnyal
halalos kommandasok sarai kozt.  Idélimit van?
Vagy az egesz jatek eldre forgatokényvezett, linga-
ris, mint a Half-Life?" érdekliodink. ,Nines idobeli
megkotés a Majestic elhagyasanal, nem akarjuk

a jatékosokat siirgetni. Igen, linedris. A poénokat
ne IGjétek le, rendben?” jon a valasz. A KByte
bélint, mikozben a torténet fondkiaiba avatjak be,
s mély hallgatast fogad a fontosabb fordulatokat
illetden. Kozben az akeid atteszi kozéppontjat

egy nagyobb raktérbe, tele hatalmas |adakkal. Ez
egy remek hely a jatékban, kivaloan alkalmas a
bijécskara. A kommandosok fedezéket keresnek

a ladak mogott, bekeritenek, taktikaznak. A kijarat
magasan a fejiink felett van, a terem kitakaritasa
utan a ladakon felugralva kellene kijutnunk. Marian
a sérthetetlenség mellé bekapesol némi levitaciat
is, szélsebesen hagyjuk el a szobat. Hamarosan
eljutunk a mentdkabinok teriiletére - a kommando-
sok bedurvulnak (sikertelentil), a szoftver finoman
megpoekol valahol valamit magaban - fémsikoly bor-
zolja & sz0rt a tarkén, majd egy eldre megirt jelenet
szemtandi lehetlnk a maga gydnyori, valos-idej
valdsagaban: a halalra itélt Majestic iszonyd rop-
panassal megdol, s vele az aktualis folyoss, amin
Chaser éppen halad.

Elértiik a kabint, atvezetd animacio. A féhds az
utolso pillanatban hagyja el a darabjaira hullé
helyszint, s a kis kapszula a Féld felé veszi az iranyt.
«Minden 6sszekdto jelenet a jatek motorjaval
késziilt,” hangsilyozza Marian. A latvany meggydzd,
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mintha a Hidden & Dangerous ;mozijait” bamul-
nank. A kapszula ezernyi tormelék tarsasagaban,
virdsen izzo haldval tori &t magat a légkoron, hogy
Montack varosaban landoljon, egy hatalmas iroda-
épliletbe firddva. A kivetkezd palya itt jatszodik

- Chaser ugyanis sértetleniil issza meg a kalandot
(Master Chief-hez hasonléan; de Duke Nukem sem
csinalta volna jobban :). A Fold jelen allapotaban
nem kifejezetten kellemes hely, Montack pedig,
mint minden metropolisz, sulyos szegénységgel

és nélkilozéssel sijtott - faként most, hogy a
széthullott Majestic meghozelitdleg négyezer
darabban szanaszét szényegbombazta a varost.

A mindent uralé helyi bandak ezért meglehetdsen
zord hangulatban fogadnak minket. A HALO életér-
zés Kingpinbe pardiil &t. Minusz brutalis erdszak.
A Chaser nem az erdszakkal akarja eladni magat
~ szerint{ink a jdl kitalalt helyszinekkel és a megfele-
|6en kalibralt akcidadagolassal is lehet hangulatot
teremteni. Nem replilnek véres végtagok, nem
boritjak belsosegek a képernydt. Montack-nak mora-
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lis okokbdl nincsenek ndi és gyermek [akoi. A jatek
eldszér a nemet piacon fog megjelenni, az a piac
raadasul az egyik legérzékenyebb a vilagon,” repiil a
magyardzat a KByte kérdéseére. Fotasunk a vagany
fegyverek irant kezd érdekladni, melfyek nagy
meglepetésinkre igen valosagosak. Valdjaban csak-
nem az Gsszes valodi, kortars 16fegyver utan volt
modellezve; szamuk hisz kordl van, a pisztolyoktol
az automata fegyvereken és granatokon at egészen
a mesterlivész-puskaig €s a granatvetdig. Terme-
szetesen befigyel a klasszikus lefirészelt csovl
vadaszpuska is (aka .sotgan” ;) - értelemszerien
ez a jaték egyik legerdsebb pusztito eszkoze, kozel
tavon pedig paratlan. M a
vakitd / siketitd (1) granat is, melynek elsdsorban a
Itipl o pasoknal lesz Rend-
kivill Iatvanyos, ahogy Chaser fegyvert valt - ilyen
6l kidolgozott animaciokat meg soha, egyetlen
jatékban sem lattunk.
Firtatasunkra, hogy mi készilt a Chaser-bol hazon
beliil, s mi kiviil, meglepd a valasz. .Gyakorlatilag
mindent itt esinaltunk, egyediil a szinkron keszdl a
kiadanal. A motion capture miatt Budapestre utaz-
tunk, a Philos Labs stididjaba. Eredetileg Pragaban,
a Bohemia Interactive (Operation Flashpoint) mihe-
Iyeiben akartuk megcsinalni - oket jol ismerjik,
6 a viszonyunk vellk, - de rajottiink, hogy Pesten
olcsobb, raadasul kozelebb van.” A KByte meile
dagad - egy kicsit tehat a mi jatékunk is, egy picit
tehal .magyar” is a Chaser:).

_Mekkora volt a kiada nyomasa? Mit vagtak ki,
minek kellett tavoznia?” kérdezzik. .Gyakorlati-
lag semminek, a kiadonkkal tokéletes a viszony.
Egyediil a forgatdkinyv parbeszédeibol kellett
Kicsit visszavennink; egyes dialogusok tilsagosan
hosszinak talaltattak.” Mi persze sértodottseget
feltételeztiink mar a Shock Troops Battle Isle-a
transzformalasa magatt is, holott a helyzet éppen

G, - Megtisz 25 volt egy olyan legenda
részeve valni, mint a Battle [sle sorozat. A Shock
Troops egyébkent tovabb €l - a Chaseregyik
multiplayer jatékmadianak nevekent,” biztosit
minket negativ kisugarzasainkrol Marian. Hmm,
persze. Szivesen megnéznénk a német kiadd arcat,
ha a sracok belekalapalnak azt az otletiinket, hogy
az alapfegyvert, a rambokeést” hajitd Gzemmadban
is lehessen hasznalni :o))). Visszatérve a multira: a
klasszikus deathmatch, a team deathmatch, a CTF,

az igencsak izgalmas, Counter-Strike-hoz hasonla
Shock Troops méd jelen lesznek - de a Chaser NEM
errdl szol. Esziink agaban sincs versenyre kelni a
Counter-Strike, az Unreal Tournament vagy a Quake
Il népszeriiségével, a Chaser nem multiplayer jaték-
nak keészil. A Chaserben a hangsuly a single player
/ sztori modon van. Ez egy akcigjatek.”

Minden porcikajaban az. Bar van olyan palya, ahol
a fegyverhasznalatot mellozve lopakodnunk kell

&s van olyan, ahol kizarolag mesterlovészkediink
majd, a mag a porgd akeio koril pordg. Ez HALOD, ez
Soldier of Fortune, ez TimeSplitters, ez Red Faction.
Mind egyben, MAS eléadasmadban. Tobb 6ran

at nézzik a gydnydriien megtervezett palyakat, a
remek modelleket; Ivoldozink sikatorokban, csa-
tornarendszerben, luxus yakuza-szalloban, a Mars
siirl, voros kidbe burkolt felszinen, tavoli jelzobdja-
kat figyelve. A CloakNT egy kis csoda, az elkepzelés
6, az akeid kelld oktanszamu - ami hatravan, az a
SEZOTEOS csiszolgatas.

Fotasunk int, hogy lemeriiltek az elemek - meghko-
szonjilk hat a lehetoséget €s a kijarat felé oldala-
zunk. A karacsonyi piacra tervezziik,” szol meg
utanunk végtelen tirelmi
beszélgetdtarsunk. A
latottak utan a jatekot
gyorsan Jwanted”
listankra vestiik,

magas prioritassal.
Jatszani akarunk

vele. Varjuk.

Reiker

huszonharam

A »
|

- “-,
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a hol is kezdjem? Ja, igen. Tehat [Gllus 5.-én kaptam egy e-mailt, int p rlink, az Ecobit (mellesleg az EA magy agi meghiv egy fat t8llink a
doni EA konferencidra. Gyors latolgatds utdn magam mellett kellett déntenem, egyszerden senki mas nem tudott volna télink menni, mivel a fandk és Martin Ola-
agba késziltek a rakdvetkezd napon (..és hogy G J kirazi az Interpol, nem tudnak elhagyni az orszagot, ugye? ;0) - Reiker). Gyors eldkészile-
tek utdn 24.-én mar a repildgépen taldltam magam. Természetesen a felszallds késett fél orat, igy a londoni reptérre rendelt bérautém sem vart ott. (ezt még most sem
értem; nem volt kiirva, hogy késni fog a gép?). Na mindegy, nézzik a dolog |6 oldalit! Masnap mdr vart a szalloddm eldtt egy autd, és nekiva az EA fGhadiszalla

ami Londonon kiviil esett, kb, 70 percre. (It még hozzdtenném, hogy a szélldson kivil minden kiltséget az EA dlit: elég fontos lehet nogy mi il
téjékoztassanak minket! Barcsak minden kiadd igy segitené a munkdnkat!)

Megér i i més mar 4 volna ezen a gydnydrd, nem éppen ységre utald épd En ban mér tavaly egy ECTS elftti bemu-
tatdn, mikor Baldzzsal, KisPetivel, Martinnal egyitt egy vidam estét to itt, nem gyengén kil a “terdlj-terdlj . Mg most is jik néha. Az
épiletrdl taldn annyit, hogy egy dridsi fi il luxus dvegp hasonlit, sajat tdval, hattylkkal és kacsdkkal.

fi it egyenként, a £ é mint mindig. Némi Zgatds utdn ragton i & volt egy vided Gsszedllitas a hamarosan
megjelentetni kivdnt jatékokrdl, Ugyan errdl sikerdit némi videofelvételt késziteni, de sajnos ez minden; nem lehetett a még alatt 1évd fotdzni! A vided
keresd az Internetes oldalunkon! Az EA foként a négy, Gsnek remélt kivdnta i néhdny k. (Vajon a tébbire, miért nem “paza-
roltak” idGt?)
Lassuk melyek is ezek: FIFA Football 2003 (mint minden évben, most is egy (jabb), Harry Potter and the Chamber of Secrets (a masodik kinyv alapjén készilt 0j HP jaték),
The Lords of the Rings - The Two Towers (az elsd és masodik film alapjan készilt); s végil, de nem utolsd sorban: James Bond 007: NightFire (egy Ujabb, még jobb Bond).

& FIFA 2003 (PlayStation 2)

¥ The Loed of the Rings - The Two Towers (PlayStation 2)

Mivel i agl feléllitani, &m a FIFA Football 2003-mal.
Az OjsagirGk csoportosan tekinthették meg a kidliitott, még javdban a fejl és alatt |évd progr A FIFA
2003-nak sajnos még csak egy igen korai verziGjat tekintettik meg. O 2 lehetett

és igy is kétszer lefagyott egymds utdn. Viszont az a rivid bemutatd igen meggydzd volt! Az aldbbi platformo-
kon bizonyosan szamithatunk ra: PS2, Xbox, GameCube, PS, PC, GBA. Egy teljesen (j engine-re &pild kivald
sportprogram vérhatd. igéretek szerint dj stadionokat, kiub kat stb. lehet majd kivdlasztani a mendbal.

The Lords of the Rings - The Two Towers (tovdbbiakban: LOTR): magam is meglehetdsen kihaszndltam a ram
kiszabott maximalis jatékidot. Egyaltaldn nem bantam meg! Viszont van egy rossz hirem: a fejlesztdk szerint
nem lesz egyeldre mis géptipuson, mint: PS2-6n és GBA-n. Ne kérdezzétek midrt, nem tudtak rd kielégit

valaszt adnil Rengeteg fontos dolgot lehet el ia P52 -ja & Aragon, Legolas
és Gimli. Aragorn, Legolas, Gandalf és Frodo csak a GBA v jel meg. Igé alkotdst lthat-
tam; d g 16, hi il it a iban dtélt csodas érzés. A PS2 verzid
kedvéért néhany jelenetet beleraktak a késziild és az elsd ilmbdl is. A novemberben érkezd Gn. harmadik

J keid: némi RPG beiitést is kapott - rengeteg (j képességet lehet majd elsa-
Jétitani k linkkel. Még tibb dg: 3 dréra itott, dijnyertes ,a pld

eredeti hangjai, tobb sz4z harei animécid, ot foellenség az elsd két filmbal, 1obb jatékos, 120 pdlya. Szerintem
mindenképpen kitelezd beruhazds lesz a LOTR rajongdknak!

Harry Potter and the
Chamber of Secrets.
Tovabbi Harry Potter?
Igen, legaldbbis az EA
szerint. Bér szinte minden
platfermon megjelenik: PS2, Xbox, GameCube, GBA, PS, GBC és nem utolsd sorban PC-n is, mégis Ggy gondo-
lom, a jitékosok zGme lekezelGen legyint a név hallatdn. Pedig nem teszik j6l, a most kiaddsra vard verzidk
nagyon jora sikeriitek; a jdtékmenet nem fog véltozni de jdonsdggal Is szamolnunk kell
majd. Kilonbség csak a Gameboy Color verzid lesz, ami mi fi érdemel: a fej Gk egy tel-
Jesen mds jellegl jatékot tesznek le elénk, mint & tobbi as kizdrval a Kis
Color gép geihez mérten! ugrélas, és, bonusz palyak fogidk szdrakoztatni a
Ismét 2l varhatd, ami faleg a szllGknek fog segiteni a kardcsonyi vasdrlasnal.

James Bond 007: NightFire. Elsdként azt kell meg hogy az EA dban készlit James Bond jaté-
kok kdzdl ez az elsd, ami meg fog jelenni PC-n is! Amugy lesz mega a tobbi platform
Is (Xbox, GameCube és PS2). A konferencidn jatszott pdlydn egy kastélyhoz érkezilink meg személyesen (igen
- az EA a jatékhoz Pierce B kérte fel &l 1) és be kell jutnunk, észrevétlendl... Mi az, amit elvar-
hatunk? Nem mind i mult opciét, rengeteg haszndlhatd fegyvert.

4 jAtékos i méad &l a PC-5 32-vel osztott ké mint min-
dig.) Az irdnyitds megegyezik a Medal of Honor-ban tap é nem csak dn. FPS madban

Jétsz6do palyak vannak, 10 helyszinnel fogunk talalkozni novemberben.

Harry Potber and the Chamber of Secrets (PC) A

James Bond OOT: NightFire (PC) 9

Sajnos csak ennyit tudok nektek eimondani errdl a mostani konferenciardl, A képeket és a remek bemutatét kiszonjik az EA-nak, valamint az Ecobit Kft.-nek. Remek
dolog volt éldben taldlkozni a fejlesztdkkel, sokan el sem tudjuk képzelni, hogy vajon milyen Is Gkl t ztalatbdl csak annyit tudok mondani, hogy
: P tak krdéseinkre &5 seghattek b | az taluk feji ”




Recenziok

Tesztek. lsmertetdk. Leirdsok. Kritikdk. Tucatnyi néven ismertek ezek

a hosszabb-rovidebb termékbemutatok, midta Vilag a vildg. Pontosabban, magyar
viszonyokra vonatkoztatva - midta Spectrum Vildg, Commodore Vildg a vilag.

Ez a lappéros volt ugyanis az Gttérd Magyarorszdgon, ami a jatékok alapos, vesébe
14t elemzéseit illeti. Korai kezdeményezések persze voltak; de a Commodore
Egyesileti Ujsdg, a Mikro Vilig vagy a Mikro(szdmitogép) Magazin az oldalakon

at terpeszkedd Basic programli ésa kiadva tés Plus 4-en”
jellegd irasail - itt-ott egy-egy jatékprogram par soros jellemzését
- inkdbb a hobbi lapok kategdriajdban futottdk tiszavirdg életd derbijiket - Rucz
Lajos és Vidam Tarsasaga voltak az elsdk.

AViddm Tarsasag tesztjei természetesen a magyar kor / kérviszonyokhoz
igazodtak: a boldog jatékprogram-tulajdonos akut felhasznaldi kézikdnyv hidnyét
igyekeztek orvosolni (akdr tobb oldalon keresztil), pontosan

leirva / forditva minden opcidt, minden lehetdséget - nem egyszer integrélva

a teljes végigjdtszast, esetleg (ne adj' isten) a masoldsvédelem megkerllésének
lehetséges madjat.

Két nagyon fontos tovabbi attribitummal is rendelkeztek ds-tesztjeink: iszonyatos
mennyiségl hattér-informaciot sikerdit ma mér legendds szerzdiknek beléjik
tuszkolni (valdjdban ezzel, s nem a lapok ds-Csevegdjével adva meg a kiadvanyok
igazi izét), mely sordn valdsagos népmiiveldi munkat végeztek ill. a jatékok

az ismertetés végén nem voltak pontszam vagy szazalék értékeléssel illetve.

Az 576 KByte hozta a Valtozast. Hisz valtozott a Vilag, meg barsonyosan valtozott
a Rendszer is. Atesztek tomod o lettek, s a szo etnyi kritika
végén ott viritott: a PONTSZAM.

A Pontszém, mely életdnk megrontdja, s mely egé 3ig h kb
mondhatnék csupdn formdlis szerepet kapott. A Pontszam, melyet lehet gydlaini,
s mely lehet fétis. A Pontszam, mely kizarja, hogy a szamitogépes - respektive
video - jatékok valaha is egyetemes emberi kultdrank részévé valjanak.
Képzeljiink el mialkotdst - festményt, szobrot, irodalmat - szdzalékosan
értékelve. Vasarhelyi munkdssdga? Planetdris Folkldria leragad az egyszerd
fillezett vektorokndl; nem képes atlépni a tarka univer aba: 52%.
Picasso Guernicaja? Iszonyatosan gagyi grafika: 7%. Rohej.

Valdban szlikséges pontozni? Valdban egyetlen szamba tomarithetd egy alkotd
folyamat eredménye? Valdban egyetlen sza I
rengeteg karakternyi mikritika?

Pontozni kell, és van értelme pontozni. Az 576 KByte azonban Tisztel.

Tiszteli a jatékot, ami az esetek tdbbségében ugyan gyorsan dsszetakolt,
tomegfogyasztasra sorozatgyartott Frankenstein - de nem is oly’ ritkdn remekm,
mivészet. S Tiszteli a Jatékost, aki verejtékes munkéval dsszeglrizett pénzét
szeretné tartds, tartalmas elektronikus szérakoztatdsra kélteni. Nekiink és Neki
nem mindegy, mi ker(l a Panteonba, s mi a Purgatériumba.

Szazalékos skélan gyalulni felesleges. Kultdréltabb a mozi-magazinok
dltaldnossdgban elfogadott 6tds / négy-ot csillagos értékrendszere (a Burda

féle Cinema bar szazalékos, csak 20-40-60-80-100%-ot ismer - vajon mién? ),
mi a tizes ska kivanunk helyettesiteni.

Ezen kellemes, ezen van értelme pontozni.

CSAK ezen van értelme.

A szofisztikalt éremnek természetesen masik oldala is van - az Olvasénak pedig
véleménye, amit remélhetdleg megoszt velink - s amit remélhetden gondos
érveléssel megindokol, aldtdmaszt majd ;).

5l 0 az azt megeldzd

Reiker
Asril, hogyan értékelink Arrl, mi mit jedsl
Az5TE pontez, aho! - vagyunk - ERTEL Gtds jatdll Kladd: A Jiték forgalmazdja Eurdpdban.

a kipdpdridret, ergo az dtlagos, kizepes Jdtékat. Ennek értedmében tehdt az 1 pontos .|&ték” valdjdban nem is jSték, a 2 pontos.
hataszirofdlisan rossy; 3 pontot a sdlyosan elrontott Atékok kapnak, négyet az Stlagos felhozatal nivijdt alulndl szemiéis termékek.
5 pontos az absroldt kizépszerd Jiték, 6 pontot az dtlagon felld kap - 7 pont jér figyelmet érdemis

téipari 82 nagy & Kilene ami spiritudiis #imény, ami
J6. Tiz pantat évtizedenként talén egy fél tucat Jiték kap majd - jelenségek ezek; |dtékak, melyek () fejezatet nyitnak
Az 576 Konzollal dtben ndlunk fél pontok ninzsenek,

Fejlesztd: A [itékot Gsszekalapdld firma elnevezése,

Eredet: A program szdrmazds! helye (fbidrajz lakdcds).

Konfig: A feflesztak dital megjelolt MINIMALIS konfigurdcis.

Formiitum: Milyen platformaon érhets el a Jéték (3 megjelends somendjében).
Web: A [dték hontagja.




MAFIA

THE CITY OF LOST HEAVEN

PROLOG

Nem ezt akartad elérni az életben, tudom jol. Arra
szamitottal, hogy egy csendes kis dlldsban toltod el
napjaid java-részeét, aztan hazatérsz, és nyugodtan
pihensz le, a blntudat szikrényi jele nélkil. Tudod.,
most mar nem tehetsz semmit. Mar nem tudsz,
nem lehet kiszallni. Ugy veszem észre, taldn mar
egyaltalan nem is akarsz. Boles déntés, noha a
véletlen sodort bele a szerepbe. Meg kell mondjam,
tehetséges szinész vagy, fiam, rendkivil tehetsé-

ges €s nem kevésbé ambicizus. Latom rajtad,
hiszen mar sokakon tapasztaltam. Halottak. Nem
szamit, ugye ezt te is igy gondolod? J6l is van. Csak
tedd a dolgod, utasitas szerint. Ahogyan mondtam,
fiam. Mas val yd amiigy sincsen.

| R ééen felfigyel az atlag tesztész az olyan progra-
| m:bkra. melyeknek puszta emlitése lazba hoz
Lboldogot-boldogtalant egyként. A Mafia ilyen jéték.
A cseh illetdségi llusion Softworks nem djonc;
Hidden and Dangerous cimdi
alapvetésiikkel mar letették
néviegyiiket a szamitdgépes
szorakoztatas fiktiv jellegl asz-
talara - és az a bizonyos asztal
megremegett az erd stlya alatt.
Maondanam, hogy harsonak is
megszdlaltak, de hazudnék. Az
igazi, finomra csiszolt aduasz
meég kijatszatlan maradt, mind
a mai napig. A Mafia. melynek
brutalitasa miatt sok helyen
zugoladtak, s a mai napig nem
tudom, vajon Olaszorszag
hatarain belll végiil betiltasra
keriilt-e. Kildnosebhb okuk
pedig (a nyilvanvaldkon kivil,
persze) nincsen ra: a jelenkor
egyre gyomorforgatobb, vagy

Kiadd: Take 2 Interactive / Gathering of Developers

Fejlesztd: lllusions Softworks

Eredet: Csehorszag
Konfig: Plll 566, 64MB RAM, 3D 16MB
Forméatum: PC

Web: www.mafia-game.com

tarsadalmilag provokativabb
programot termel ki a nagyér
dem(arcaba, egyenesen. Kény-
szerl lépésként képzeletbeli
helyszinre kell helyezni a cselek-
ményt, a valosag ugyanis felet-
tébb bizonytalan, néhol talan
halvanyabb is a kelleténél. A
tavalyi ésemények kiilon lapat-
tal tettek ra az eroszak ellen
harcoldk (ez egy oximoron)
tamadasi kedvére - mégis.
ezek a programok tarolnak

az atlagfelhasznalok kirében, kivetkezményként:
kiadasra kerilnek és folytatasokat fialnak. Népsze-
riiek. Hatalommal birdk. A Mafia is, igen. Es végre a
kezemben tartom; mi tébb, cikket ithatok réla, és ez
szamomra megtiszteltetés. Furcsa vildgban élink.
Nem bizonyosan abban, amit hisziink.

1930 _
Ajaték vildga egy varos: Lost Heaven - magyarul az
elveszett mennyorszag. Vegyiik észre, hogy a név
illé: nem kertel, egyértelmien megmondija, mire
szamitsunk. Egy .Liberty City” példanak okaért
sokkal cinikusabb biléta. Ennek ellenére a harmin-
cas évek metropolisza meglepden valdszerinek
hat, a tesztelés folyaman végig olyan érzésem

volt, mintha egy kevés Chicago-t (amit egyébként
s-sel kellene ejteni) dsszekevertek volna par csepp
Sisco-val (Melyet egyébként Cisco-nak kellene imi
;). = Reiker). A készitok allitasa szerint Lost Heaven
varosaban minden megtalalhato, ami egy valogi
amerikai embermassza-kdzpontban, Van korhaz

€s templom, szélloda, bartan, szinhaz és megannyi
mas egyedi objektum, de ezzel egyiitt jelen vannak
a lakéépiiletek is. hihetetlen miigonddal felépitve,
zavarba ejtd részletesseéggel és valtozatossaggal.
Megtalalhatdak a szokott negyedek és esetenként
az Gket dsszekotd hidak, de ha kedvink tamad, elko-
csikazhatunk vidékre, kimehetiink az autverseny
palyara ésatdbbi. A varoshoz pedig szervesen hozza-




tartozik a benne €16, 1élegzd emberek, a keresztbe-
kasul furikazo civil forgalom. Megfigyelhetd, hogy a
jarokel6k dudaszora ugranak, a (sorozatos) gyorshaj-
tasért kdrdz a rendbrség, a vasarnapi vezetok pedig
nagy ivben veszik a sziik kanyarokat. Ha mér széba
ker(ilt a GTA lll, mint a Mafia egyedili vetélytarsa,
megjegyezném, hogy bar mindkettd kitalalt virtualis
vilagdarabot haszndl, az utobbi valahogy mégis valé-
ségosabbnak tlinik néhol. A kocavezetdk jarmiveit
Jtermészetesen” magunk is birtokba vehetjik, s
minthogy a jaték fejezeteit végigjdtszva (gymond
Jtisztességes” (ton &pplgy hozzaférhetivé valnak,
megérdemeltek a fomeniiben egy kiilon opciot. Az
autokatalogus. Az Gsszes, programban szereplé
négykerek(t megtalaljuk benne, valos miszaki
adatokkal kiegészitve, mindekdzben teljes harom
dimenzigjaban csodalhatjuk, forgathatjuk. Talan
aprésagnak tiinik, és tulajdonképpen ez a helyzet,
de mindenképp j6 nagy adagot tesz hozza a hangu-
lat egyéb elemeihez. Aztan persze késdbb elnyeri az
értelmét, csak ki kell varni a megfeleld pillanatot.

GENGSZTEREK SOFORJE

Hésiinket Tommy Angelo-ként nevezik azon kevesek,
akik ismerik. Szegényt a gaz jatékvilag megaldotta
‘egy sziknél (a taxijanal) valamivel nagyobb csalad-
dal is azon a csillagfényes éjszakan. Két dltonyds
ember igencsak igyekezett néhany masik eldl, leg-
jobb megoldasnak a kockas autét és sofdriét vélve.
Késdbb bebizonyosodott, hogy nem tettek rossz
l6ra. Salieri barja elott véget ért a nap, hosiink haza-
tért. A kiilénds fuvar sikere pedig arra 8sztondzte a
lemaradt rosszfiiknal is még rosszabb fidkat, hogy
elégtételt vegyenek - eldszor baseball-Utdvel, késGbb
dlommal - szerencsétienen. Tommy tehat menekdl,
hova méshova, mint Salieri barjaba. Nem keveseb-
bet, az életét kdszdnheti a helyl alvilag urdnak, azzal
fizet hat, egy masik médon. A lekételezettek modjan.

Minthogy a jaték elsdsorban automobilok veze-
tésére koncentral, igen nagy sdlyt fektettek a
fejlesztok ennek minél
redlisabb, de egyben
szdrakoztatobbkivitelezé-
sére. Leginkabb olyan
érzésem tamadt furika-
zas kbzben, hogy ez a
program akar egy Need
for Speed ,oldies” jaték-
ként is megalina a helyét,
dacéra a tébbnyire valé-
saghiden lassi (1), mere-
dekebb lejtokon bizony
erdlkdds jarmiveknek.
Kilonosen igaz ez akkor,
amikor a szivar-alaka
versenycsodakban kell
brilliroznunk; az altalam
eziist nyilként emlegetett
szaguldd koporso vald-

-
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ban a vilag leggyorsabb kocsija", a harmincas évek
elején. Késdbb, mikor a Mafia internetes oldalait
tanulmanyozgattam (ez most olyan fellengzésen
hangzik), rataldltam egy elejtett utaldsra, miszerint
pontosan ez volt a kit{izott cél: elérni az NfS sorozat
szabta mindségi szintet (Mely mindségi szint az
elsd rész ota folyamatosan zuhan, de ez most mel-
lékes. - Reiker). A végeredmény magaért beszél:
kbnnyen iranyithatd, élethiien megkomponalt fizi-
kéval, hangulatos modellekkel rendelkezik. Egy kis
idébe ugyan beletelik, mire megszokjuk a lassisa-
got, aztan ismét, mikor a versenyautokbol kiszallva
ismét széria-kocsi kormanyat ragadjuk meg.

A fizikai modellezésrdl elmondhatd, hogy szép
munka. A gyorsabb autdk egy éles kanyarban
konnyebben borulnak, mint lomhébb tarsaik - egy-
szoval nem &rt néha fékezni, kilbnben a vilag sz6
szerint a feje tetejére all. A fékpedallal nem art szoro-

sabb kapesolatot kialakitanunk, mert néhdny autd
kénnyen kifarolhat egy-egy erdteljesebb lassulas
utén / alatt. Hatvanyozottan igaz a megéllapitas a
kézifék alkalmazasakor; csak mértékkel mindent, s
nem lesz baj. Mar emlitettem, hogy lejtdkin a motor
gyengébben muzsikal, illendd lenne visszakapcsol-
nunk a sebességfokozatot. Apropd, sebvalté! Elsd
kdrben természetesnek veendd, hogy automata
sebvaltéval fogjunk neki a jatéknak, ami renge-

teg munkat levesz a vallunkrdl, igy még az utat is
képesek vagyunk szemmel tartani. Néha mégis
érdemes manuélis valtora kapcsolnunk (nesze
neked realitds, gombnyomasra automata sebvaltd
a harmincas években). Raadasul van kuplungpedal,
aminek egyeldre nem sok értelmét Iattam, 1évén

a fokozatok e nélkiil is nyugodtan kapcsolhatoak,
nem romlik olyan kénnyen el a mechanika. A fizika-
hoz sorolndm a kilonbzd rendd, rangu sérdlése-
ket, mely téren a program ugyancsak meggyozo
tulajdonsagokat mondhat magaénak. Attdl figgden,
hol és milyen erével Utkdziink egy tereptargynak,
vagy éppen kocavezetdnek, ott és olyan mérték-
ben rongaladik a karosszéria, s vele egyltt autonk
motorja, felfliggesztése, futdmiive, netalan egyene-
sen a kerekei. Minden mindenre kihat, s dsszefiigg;




fontos alkatrészek deformacioja iranyithatatlanna
teheti autdnkat. A segitség néha egy szerviz, de
gyakrabban a mentett jatékallas betoltése képében
jelentkezik.

Grafika terén ugyancsak remekel a program. Mér a
menl betéitddésekor erfisen impressziv megoldas-
sal taldlkozunk: az adott mentpont folé gorgetve a
kurzort a hattérben lathatd szoba adott targydhoz
lebeg a kamera, méghozza valds iddben! A jaték
soran rendszeresen talalkozunk a jaték grafikus
motorjaval készilt cg-bejatszdsokkal, méghozza
atlagon feldli mindségben. Megfigyelhetd, milyen
aprolékosan kidolgozott a szerepldk mimikaja,
szajanimacioja a hallott sziveghez szinkronizalt.
Egy aprosagot észrevettem azért: a karakterek
nem pislognak, amin inkabb jét deriiltem, mint

morgolodtam. Haltekintet(i Tamas és baratai, farkas-

szemnézo versenyt rendeznek - a belépés ingyenes!
Ezzel egyébirant mar jellemeztem a jaték szivét add
motor ergjét; ami ilyen jé mindségl mozikat képes
|étrehozni, mar rossz nem lehet. Egy picit tartottam

az esetleges szaggatastdl és lassuldsoktdl, de

drémmel tapasztaltam, hogy az én, immdron kézép-

kategdrias vasamon kifogastalanul mikadatt, nem
akadozott, és egyaltalan: 6rom volt nézni, mennyire
6l optimalizaltak és milyen gondosan bugfixelték

a cseh filk a kdhalmazt. Na de lassuk a medvét!
Bar alapvetden elmondhatd, hogy a latdtavolsag
korlatozott, &s gyakran itt is a semmibal nének ki

a nagyobb, messzebbrdl is érzékelendd épiletek,

terepelemek, ezt azonban gyorsan elfeledteti vellink

a lathaté kellékek kidolgozottsaga, részletgazdag-

sdga és valtozatossaga. Raadasul nem talalkoztam

sok textdrahibéval, se értelmetlentl szogletes
elemekkel; Gsszességében elmondhats, hogy hibat
taldlni a Mafia-ban a kakan valo csomokeresés
mivészeti korébe tartozik. A bejarhato terilet
hataran is inkabb érezzik, nem Iatjuk a virtualis
falat, amibe belefitkdziink. Tudom, hogy magamat
ismétlem, de nem gydzdm hangsilyozni, miszerint
az elveszett mennyorszag varosa csoddlatosan
élethd, szinte tapinthatd a pulzélasa, az a felkavard
Elmény, hogy az egész kiimyezet mar-mar Iélegzik.

Es nemesak az utcai, alkalmasint belsd helyszinek,
Jjarmiivek valtozatosak, hanem az ott €16 szubkultdra
is: emberek tucatjai végzik mindennapos dolgaikat.
Bankba mennek, konyvtarban mivelddnek, erkélyl-
kéin bamuljak a jarokeldket, szonyeget poroinak, és
még sorolhatnam. Néha liedeznek és rohannak a
megnyilvanuld erdszak Iattan, ott maradnak, a kocsi
kerekei alatt, visszaltnek, ha akaratuk ellenére
kdlcsdn vesszik jarganyukat. A vilag kegyetlen,
nekink baseballitonk van. A nappalok és éjszakak
megszokott egyhanglisaggal valtakoznak, mi pedig
latvanyos hajnali napfelkeltéket Iathatunk, &jszakai
tirakat tehetlnk. Koztik élhetlnk, taxisofdrként, ha
kedviink tartja. Ekkor azonban tartsuk szem eltt a
tdrvényeket, s kapesoljuk be ennen sebességlimitiin-
ket (F5), igy még idoben odaérhetiink mindenhova,
de nem biintetnek meg gyorshajtas cimén.

A képernyd felépitése kdnnyen megszokhatd, prak-
tikus. Baloldalon feldl egy iranytiit s egy miniatdr
radart taldlunk. Ezek segitségével juthatunk el
célunkig, lévén az iranyti eredeti rendeltetésével
ellentétben azt a helyet hivatott jelezni, ahol minden
bizonnyal varnak minket. A radaron sajat magun-
kon kiviil a tébbi, kézelben tartdzkodd automobilt
Iathatjuk, amikor pedig célunk felé tartunk, egy azt
jeldls piros keresztet. Még egy pottyel adés vagyok:
ha piros pontokat véltek felfedezni a radaron,
ellenségre talaltatok, aki eldl menekiilni kell, vagy
adott esetben éppen elkapni. 1ol hasznalhato, de
viszonylag kis tertletet mutat, ezért egy kicsit csa-
16ka. Alul féhaslnk és az altala fuvarozott emberek
€Eleterejét vizsgalhatjuk. Mint tudjuk, az a j6 vendég,




aki csendes, de biztosan nem
orill annak, ha szét van lapitva a
héts6 filésen, amig mi akrobata-
mutatvanyokkal kisérleteziink.

16 lesz figyelni, kérem. Megfigyel-
hetd egyébként, hogy a zaporozd
Slomgolydbisok ellen jelentdsen
védve vagyunk az autdn belll, de
a gyalogos formuldnal minden-
képpen jobban, réadasut-a figyel-
metlen” lovéldézat hidegvérrel
gazolhatjuk agyon. Amikor példaul
a védelmi pénzzel meglogs gaz-
embert kikényszeritjik totalkaros
luxusautdjabdl, ne szalljunk ki mi is, mert pillanatok
alatt végiink. Préseljik inkdbb minél vékonyabbra,
lehetfség szerint az aszfalton, vagy Gnndn kocsijan.
Ha keziinkbe vesziink egy fegyvert, annak laszertar-
talma itt irGdik ki; betdrazott thltények / magunknal
tartott téltények formatumban. Néha ebben a sarok-
ban megjelenik egy felkidltdjel is; ez arra figyelmez-
tet minket, hogy valamit meg kell tenniink az adott
helyszinen. Hazi tapasztalatom ismét megnyilvanul.
Nem tudom ugyan, milyen haszon szarmazik beldle,
de a verseny eldtti éjszakén autdstul menjink a
bokszokhoz, mert ennek hianyaban nem hajlandé
elindulni a hin dhitott eziist nyil. Tesztésziink persze
elst nekifutdsra gyalog futott fel idaig, a verseny-
csodaban iilve pedig csak bamulta a felkialtGjelet.
Térjiink most &t a jobb oldalra, Alul kezdjik az
ismerkedést, ahol a sebességmérd, a fordulatszam-
mérd (manudlis valtéval fontos szerepet kap, hehe),
valamint egy A vagy egy M betd (a valtd modozata).

A jobb felsd sarokban csak akkor jelenik meg egy
analég stopperdra, amikor egy feladatot idGre kell
végrehajtanunk. A kiszabott idgintervallumot piros
korcikk hivatott jelezni, a szerkezet amUgy az aktu-
4lis idSpontot is megmutatja (ez egy analog Granal
nyllvanvald). Van még egy esetleges jelzéspakk,
ami éltaldban a képernyd tetejénél jelenik meg. Ez
a renddrségi kordzés mutatdja, amely eldrevetiti,
mi lesz, ha elkapnak, vagyis az iildozés vehemens
mértékét mutatja, sorban: egy cédula; két cédula,
bilincs, Feladatainkat kozépre irja a program, aktu-
alis utolsé elvardsokat az F1 billentylivel vizualizal-
hatjuk ismét. Térkép nélkiil nem fogunk boldogulni,
ezt a TAE nyomva tartdsaval aktivizalhatjuk. Sze-
rencsés modon félig atlatszo anyaghbol készilt, igy
dantdttem: ha kell, megnézem, és kdzben vezetek.
Kékkel jeldlve Iatjuk aktudlis célallomasunkat, mi
pedig sarga nyilként vagyunk jelen.

Az irdnyitésrol sem lehet egy rossz szot
szdini, de azért én mindent beleadok.
Autdkdzva nem lesz szikséglink az
egérre, jarmiivinket teljes egészében
billentylizetrdl irdnyitjuk, s nem kell hozza
az atlagnal tobb kéz sem. Amikor veze-
tiink, j6forman csak ezzel kell torddnink,
s bar egy helyben ledliva tudunk kifelé
Iovéldozni, én erre a lehetdségre eleddig
nem szorultam ra. Lovildozzenek csak
utastarsaink helyettiink, ha kell. Kiszalini
csak llo (extrém esetben fekvd) kocsibol
tudunk, dupla jobb-egérkattintassal.
*Pillanatnyi sziinet; korunk szakszavai
mindig lenyligbznek.* Es ha mar egyszer
kiszalltunk, valtozik az iranyitas. Egy

darabig ide is elegendd két darab kéz,
késdbb azonban.mas a helyzet. Négy

&gtdj irdnyaba mozogni, ugrani / maszni,
guggolni bal kézzel a billentyizeten; 16ni,
cselekedni (ajtonyitas, autdk jogtalan eltu-
lajdonitasa, gygyszeres fiola meghizasa)
és nézelddni az egérrel tudunk. Igen am,

de ha mondjuk, kidriil a fegyveriink, és
mér nem tudjuk djratélteni, tobb lehetdség
is kindlkozik harmadik keziink szamara
(ugye, mar mindenki beszerzett egyet?).
Vagy elhajitjuk az eszkiizt, vagy dltdnylink
rejtekébe helyezzik, vagy eldhozzuk az
eszkiztarat, s rogton lecseréljiik egy Gjabb
fegyverre. Ambar igaz, hogy az eszkoztar
béngészése kozben az idd megall, de két-
ségbevonhatatlan a tény, hogy a sorozatos
hadonészassal vagy a billentylizetet vagjuk
tonkre, vagy ismét télthetjiik be a legutolsé
mentést. Amigy mentésekrdl beszélek,

de ez automatikus, minden jelenet elején.
Szerencsére figyeltek a készitok, valami-
Iyen megmagyarazhatatlan oknal fogva
(azt hiszem, dramaturgianak hivjak) mindig
tudjuk, miért nem sikerilt elsare teljesiteni
afeladatot, és a késztetés, mely az Gjboli
prébalkozésra csabit benniinket, drisi.

MESES SUMMA

Feladataink sokrétlek és érdekesek lesz-
nek a jaték folyaman. Mindig érdekelni fog
a thrténet is, leginkabb egy letehetetlentil
érdekfeszitd kiinyvhoz lehetne hasonlitani;
a Mafia-val jatszani kell, egyszerien odabi-
lincseli az embert a képernyd elé, és nem
ereszti. Nem sok matériaval szoktam a tény-
leges tesztelésen til érdemben foglalkozni,
de most kivételt teszek. Mert forr a vérem,
(ij kalandokra éhezek, egyértelmien a
rabjava véltam, pillanatok alatt. Réadasképp
tartogat még meglepetéseket, a végigjatszas utdn
is. Az addig megszerzett automobilokkal ugyanis
NfS-szerii versenyeken vehetink részt, a varosban
Kkijeldlt palyakon; amolyan jaték a jatékban otlet,
amit mindannyian kitéré rémmel fogadunk.

A program tehét sok mindenben hajaz a mar
emlegetett Grand Theft Auto-ra, az egesz megis
érezhetden mas, valamiért mélyebb emociokat kelt
az emberben. Ugyanigy tudunk autokat lopkodni,
renddrok eldl futkosni, gyalogosokat gazolni - aztan
cserbenhagyni -, ugyanigy a helybéli gengszter-
haldzat teszi rednk féltd, ovd kezeit, mégis, a két
hangulat alapjaiban killdnbozik. Nem tudnam meg-
magyarézni, miért. Az Gsszehasonlitasnak végst
soron csak az azonos mifaj ad értelmet, de a Mafia
legalabb olyan jé jaték, mint a GTA I, ha ugyan
niem jobb. Egy féjdalmam van csupan: nem lehet a
renddr-, s tGzoltdautokat elkotni.

dracoo-[godfather]
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Az tirhajok Ggy hullanak az égbol, mint a legyek. A
kormany mindegyikrdl tud, de elhallgatiak eldlink.”
/Childs/

| N\ forgatokanyviras egyik kedvelt alapétlete, az

' évezredek 6ta vastag jégpanceél alatt varakozd

| idegen eletforma garazdalkodasa, miutan vakmero,
de ostoba emberek felzavartak igaz almabal. Csak
gy hirtelenjében tobb, ebben a témaban jeleskedd
miis eszembe jutott: 1. séma - (rhajo a jég alatt:
A Dolog (The Thing), X-Aktdk - mozivaltozat. 2. séma
- & jéghben rejtezd meteor hozta magaval a cstinya
idegen organizmust: a Tomb Raider 3, illetve a
Peter Hoeg csodas regényebdl készllt A ha hataima
(Smilla’s Sense OF Snow) cimd mélyenszantd mozi.
Ez a téma mar az Gtvenes években is megmozgatta
az irok kepzeletét. és mint a példak mutatjak, a mai
napig lehetséges j aspektusbol tekinteni az idege-
nek sarkkoron tili tevékenységére. Azok kedveert,
akik koruknal fogva és / vagy a hazai videotékak hia-
nyos repertoarjabol kifolyolag értetlendl pislognak
- megprobalom osszefoglalni a Der Ding esemeé-
nyeit pa j is formajabar. Ime:
Az amerikai bazis hetkoznapi életét felbolygatia,
hogy egy kutyat tildozve helikopteres vadaszok
erkeznek a szomszedos norveg allomasrol. A
tamadok odavesznek, az ebet befogadjak. Aztan
az allatban rejtdzd idegen organizmus kiszabadul,
€s lassan megfertoz majdnem mindenkit. A \meg-
szallt” emberek ugyanolyannak latszanak, csak
viselkedésiik lesz furcsa. Mindenkin trra lesz a gya-
nakvas. Ugy kell kiszirnidk (vérvétel, és izz6 td - az
atalakuloban |évé emberek vére Gnalld éldlény, és
a fajdalom azonnali valtozast idéz eld az alanyban
is) a fertozdtteket, hogy nem bizhatnak egymashban,
MEg is egyltt kell mukodnilk. A katasztrofa persze
elkeriilhetetlen, de a tovabhbi fertézadeést (némikeépp
nyitott lezaras mellett) megakaddlyozzak. MacReady
&s Childs a ket talelo. Eddig a film. A jatékban par
nap, esetleg hét milva jon a kormany titkos menta-
csapata, aminek természetesen nyoma veész. Ekkor
bedobjak a mentécsapatot mentd csapatot, éléna
hossel, Blake-kel. Akit mi, jatékosok irdnyitunk.
A T4 perces kompakton meglepden kevés, mind-
ossze 270 meganyi adat talalhato. A menirendszer

egyszer(, de nagyon izléses,
nem is lehetett volna jobban
eltalalni. A beallitasi lehetd-
ségek kapesan két fontos
elemet emelnék ki:

1. a képfrissitési frekvencia
allithatosagat, amit megmon-
dom Gszintén eleddig (jopar
szaz jatekkal szembesultem
mar) csak egyetlen masik
termék menljében leltem fel,
Bizonyara sokan legyintetek
most, de aki a bizonyos mono-
pol helyzet oprendszergyar
legutdbbi (eXPert :) verzidja
alatt nyomul, az észreve-
hette. hogy alapbol legfeljebb
T5Hz-et tud 1024x768-ban a
moncsira tolni a jatékok alatt,
mert a “csatolo” opcicibol
kihagytak az “optimalis”
funkeiot.

2. A nehézségi fokozat alli-
tasa, ami kimerdl az automata
célzas kévejének (a karakter
altal belathaté tér szogének
valtoztatasa) sanyargatasa-
ban. De erre még visszatérek.
Blake-et megszemelyesitve nem egyedul kell
utanajarnunk a romokban heverd sarkkutatd bazis
rejtélyének. Mindig lesznek mas szereplok, akik
megkannyitik dolgunkat. Vigyaznunk kell csapat-
tarsainkra, mert az 0 képességeikre sziikseég van
a tuléléshez (szerencsére elvesztésuk nem jelenti
a kildetés veget, mert minden feladat megoldhato
nélkilik is, csak nehezebben), €s egyaltalan nem
biztos, hogy méar belejiik kot a lény. S6t, jo

Kiado: Vivendi Universal / Konami
Fejlesztd: Computer Artworks

Eredet: Egyesult Kiralysag

Konfig: Plll 700, 128MB RAM, 3D 32MB
Formatum: PC, PlayStation 2, Xbox
Web: www.thethinggames.com

az ujjuk mindenre) és egészseglgyi szemelyzet (a
sebesiiltek életvonalat igyekeznek majd [6halalaban
meghosszabbitani). Nem tiintetnek ki allanda jelen-
létukkel. hisz legtibben a bazison bujkald, rettego
emberek (legalabb 15-6t szedink dssze maganyos
vandorlasunk soran), akiket mi hozunk vissza kata-
ton allapotukbal. Elso feladat mindig a sebesilés
ellatasa. Magukat gyogyitani (az orvosok sem képe-
sek erre) nem tudjak, akkor sem, ha parlépésnyire
kotszeres doboz hever a polcon. Aztan egy fegyver

vezetdhoz illien alacsonyan kell tartani a félel
szintjliket, bizalmat helyezni beléjik (Figyelem! Nem
csak a szdke kollégandkbel). Es emellett drgus
szemmel figyelni ket, mert létfontossagy, hogy:
iddben kiszurjik a leggyengébb lancszemet. Harom
kulonbozo jartassagl csapattag all szolgalatunkra:
mermak (lezart ajtok, elektronikal eszkozdk, energia-
eliatas ertoi 6k), katona (a fegyvereken ravaszkodik

atruhazasaval a bizalom megnyerese kovetkezik. Es
ezzel elerhetd, hogy engedelmeskedjenek, kovesse-
nek minket. Minden egyes karakter, kilonbozo Al-vel
van megaldva, es igy eltérd madon reagdlnak majd
a stresszhelyzetekre. Egyikuk fél a sotétben. neki
fenyt kell gydjtani, akar egy elemlampa kimeritése
aran is. Sot, olykor némi onfelaldozo kockazatvalla-
las sem art (mikor egymagam intéztem el par apro



tamadot, 100 pontot emelkedett az irantam taplalt
bizalom). Azért az tlzasnak tiinik, hogy az orvosok
kiakadnak a hullaktol, a harcedzett katonak pedig
&ppen a csata lehetdségeétdl (csak mert nem embe-
rek ellen kiizdenek?) borulnak ki

tamadnak, &s mindig van legalabb egy, ami meg-
assza a zardtizet, és labunkat kezdi csipkedni. Mi
pedig nem tudunk oda célozni. Ciki. Mintha csak a
Metal Gear Solidba csdppennénk.

A nagyobb létformak csak keét lepcsoben

Csak a kbzvetlen mellettink allokkal leh g

azi i0. A O gomb lenyomasaval (ez ledllitia
ajatékot, igy nyugodtan lehet parancsokat adni gyor-
san pergd esemenyek kizepedte is) megjelennek a
“befolyasolhatok” ikonjal. Egészségallapotuk és biza-
lomszintjilk kijelzgje. Egy kis animalt arckép mutatja
: a lelki statuszukat. Ha
nyugodtan nézelddnek,
semmi gond, de ha nyug-

rendszabalyozhatok. EIobb lofegy kkel, granatok-
kal meg kell szeliditeni, majd langszdroval elégetni
dket. Az egyetlen bokkend, hogy a langszoro sajna-
latos modon csak a labunk elé frocsdgi a tiizet. Igy
mikor megprobaltam kiegyenliteni a pH értéket egy
hiistorony szajaban, szépen megégettem mindket-
tonk talpacskajat. Ez is ciki.

A mentés a konzolos jatékokban mar megutalt (8 la
Resident Evil) madon, csak kitlntetett helyszineken

talanul forgatjak fejiket,
vagy éppen végstadium-
ban remegnek, akkor
siirgosen ki kell talalni
valamit.

Az & gombbal aktival-
haték a kapcsoldk,

a kamerak (a W-vel
zoomolhatunk, ennek
jelentosége felbecsil-
hetetlen, hisz lesz olyan
kod, amit a lezért ajto
méghtti szobaban léve
tablardl kell leolvasni),
komputerek (midi haz
'82-ben?). Az inventory
tartalmaz minden fegy-
vert s egyeb eszhozt
(poroltd, langszors,
lampa, sth.). A két egér-
gomb a ket keziinket
reprezentalja. Mikozben
kezeljik az MP5-6st,
tizet is olthatunk.

A jaték kulsonézeta
(futds, setalas, guggolas
minden mennyiségben,
az ugras funkciotol elte-
Kintettek a készitok - ami nem is hatrany, hisz nem
az UT-ben vagyunk) de eltérden a Tomb sorozattol,

lehetsé Orsosmagnokkal. A 11 palyan tucatnyi
(8 save slot PC-n, Xboxon csak 3) lehetoseg. A

vége felé - kemény ellenfelek, gyakori halal - csak
az idegeskedés marad. Esa t i palyarészek
ujrajatszésa.

Nem titkolom, van egy vessziparipam: a seript-
hangsulyos jatékokat nem nagyon szeretem. Erdsen
korlatozzak a jatékos kreativitasat. Tobbszori
probalkozas utan is, mindig ugyanott Grilnek meg
az emberek, €s éppen nem azok, akik a leggyand-
sabbak. Mindig ugyanakkor, és ugyanott jinnek elo
arosszak. Es ez csokkenti az Gjrajatszasi vagyat.

A latvany terén kevés kifogasolnivalot vettemn észre.
Az emberek Kidolgozottak, a helyszinek mintha egy
az egyben a filmbal “léptek volna el”. A norvég
bazison ott Ul az atvagott torka hulla az asztal
mellett! A fények (talan a tiz langjai hatnak kissé
mesterkéltnek), az amyékok remekiil helyt allnalk. A
ho pedig egyenesen korszakalkotd. Nem csak buta
“rajzriyomok” maradnak a léptek nyoman, hanem
besiipped a fehér 6cean, es a bakancs orra felrigja
a fellletes porhdréteget. A szomyek ellenben kissé
rajzfilmszertiek. Alacsony polyszam?

A hangokrol il sok jot nem lehet elmondani. Hidny-
zik az atitd zene (pl. Morricone egyszerd analog
szintetizator 26ngei). Van ugyan atmoszfera, mert
pusztdn a szél, a tavoli roppanasok, a meg nem
lathaté lények labacskainak kopogdsa a padlon
elegendo hangulatot teremtenek. A fegyverek
viszont shooter jatékhoz méltatianul életlenek es

‘a Severance-tdlvagy a Max Payne-tdl a |
gek elégge elonytelenek. Nagyjabol fejmagassaghal
kdvetjiik Blake-et, és csak oldaliranyban pasztaz-
hatunk szeminkkel. Se le, se fel. Ehhez a Shi{f)t
lenyomasa szikseégeltetik. Ekkor FP a dolog, de ez
rigtiin ket konzekvenciat is maga utan von: nem
mozdulhatunk, és szintén képtelenség a labunk elé
nézni. Es itt visszautalnek az auto-aim-re. A gyilko-
lashoz csak gombnyomasra van szikseg, altalaban
minden megy magatol (ha a hard-ra klikkeltiink az
elejen, akkor csak kbzvetlen szembol eldbukkano
rosszasagokra tesz pontot emberiink, ha az easy-re,
akkor szinte barhonnai lehet a tamadas). Ha valaki
szereti a kihivasokat, valtson FP nezetre, és akkor,
mint megszokhatta mas jatékokban, szabad a csok.
De sajnos a kistermetd “szornyikek™ csapatostul

élettelenek. De. hogy ne maradjunk dogos muzsika
neélkiil, a Credits meniipontra kattintva megszolal a
Saliva (énekesuk Josey Scott, Chad Kroeger-rel MTV
dijat kapott a Pakember betétdalaért) After Me cimi
metdl opusza.

Sajnos a korant sem teljes inspekeiomat hely

hijan be kell fejeznem. Annyit még feltétleniil meg
kell jegyeznem: a Computer Artworks (az Evolva
fejlesztaje) j6 uton indult el. de sajnos a heveny
konzolt 2 erosen legyengitette a produkeiot.
Ha kitartott volna az FPS vagy killsonézetes (hagyo-
manyos) metodika mellett, talan meg kedvezobb
fogadtatasra lelt volna. Elobb-utobb a film DVD
mellékletekent latjuk viszont jatekot...

Ender Wiggin

rsal Studios nem Gt sze-
anem a forgatakonyv elko-

=riekelo

 Létvany: 7
Jatszhatosag: 8
Elettartam: 6
Audio: 7

+ hangulat, hatasos adaptacio

- consolitis acuta, késziil a folytatas
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| [\ Shogun: Total War helyet kapott 6rokos

To'Plo-es listAmon. Minden elismerésem a

Liejlesztdké, hiszen egészen egyéni djitdsokkal
vértezték fel a jatékot, ami igy markansan kilén-
bozétt stilustarsaitdl. Nem csak kilonbozott: a
hébor(s stratégiai gémek tilnyomd tébbségénél
dsszehasonlithatatlanul jobb volt. Ez nem csak a
marha jol eltalalt csata-szimuldcionak; de az egész
térténetet (ha az mégoly idegen és tavoli is az eurd-
paiaknak) egységes, minden izében hangulatos
LKllsGségekbe” dgyaztak. A Medieval: Total Waris
ezt a nyomvonalat és mindségi szinvonalat kéveti,
a Shogun kedveldinek alapvetd elfoglaltsag lesz
ezt is végigjatszani. Akik pedig még nem tudjék,
mirdl van szd, itt az ideje, hogy megismerkedjenek
a kétezer-kettes év egyik értékes gybngyszemeével.
A Total War sorozatban (hiszen mér hivhatjuk igy)
egy valasztott nép (netdn kilan) hatalomra jutdsat
kell egyengetnink, a provincidkra tagolt terdleten
(jelen esetlinkben egész Eurdpa, amibe még az
Urdl innensd fele, sot Afrika északi partvidéke,
s a Kizel-Helet hoditasra éhes arab torzsektdl
nylzsgd vildga is belefér). A program iranyitasa két
fellleten zajlik. Ez elsd egy vilagtérkép”, melyen
a tartomanyokat, a rajtuk épitett illetve épithetd

épiileteket és a mandve-
rezd seregeket lathatjuk. A
sakkfigurdkként tologathatd
hadosztélyok, kémek, Ugy-
nokok hangulatos [égkort
teremtenek a mésik, taldn
még fontosabb jatékmaéd-
hoz. Az seregek kzotti
dsszecsapasok valos idejd
&brézolasahoz, mindezt
olyan mindségi szinten, amit csak a Total Wartud.
Aki mar jatszott a Shogunnal, tudja milyen érzés,
amikor a csapatokra bontott, tdbb ezer fabal
(minden egyes katonét nyomon lehet kdvetnil) dlld
seregek egymasnak esnek és elképesztden véres
dsszecsapdsokban dintik el, ki az erdsebb - kia
Jjobb hadvezér. A Medieval: Total War mindezt pre-
zentdlja nekink, sot: még részletesebb grafikéval,
mint elddje, még tobb valaszthatd néppel, még
nagyobb terileteken, még specidlisabb és sokszi-
niibb egységekkel - &s ami a lényeg, ami szivfajdi-
téan hianyzott a kdzépkori Japan haboribdl: végre
van varostrom. Ostrom hegyek! Falakat bombézd
katapultokkal, az ellenséges gyalogosok tomatt
soraiba halalt kopd korabeli 4gydkkal, ballistdkkal,
s ki tudja még milyen
irgalmatlan szersza-
mokkal.

Kiadd: Activision

Fejlesztd: Creative Assembly

Eredet: Egyes(lt Kirdlysag
Konfig: PIl 350, 128MB RAM, 3D 8MB

Formétum: PC

Web: www.totalwar.com

rok hidnyan, hiszen a klasszikus
kbzépkor szézadaiban nélkildzhe-
tetlendl fontos tényezonek szami-
tott politikai szintéren a Magyar
Kirdlysag. De gydgyir banatomra:
ha nem is jatszhaté, de birodal-
munk jelen van Eurdpa szivében:
valasztott népemet kellemetlen
hirként érte, hogy a tizenegyedik
szdzad kezdetén a magyarok a
legnépesebb és legvidamabb
tarsasag, a bejatszott képen
aromlanyokkal tivornyazé figurak
vedelik a szeszt... De kaptam mér
diplomdciai Ozenetet |. LaszIotol
is; talén majd egy kiegészitdben
népink nem korldtozddik a ,nem-
jatszhatd-karakter” szerepére.

A Medieval | 1
egy tucat kdzépkori
birodalomkozilengedé-
lyez valasztani, melyik
oldaldn prébalkozunk

a  torténelmileg”
lehetetlennel: Eurdpa
sokszind vildganak
térdre kényszeritésé-
vel. A klasszikus nagy
népek (mint az angolok,
francidk, netan a néme-
tek) mellett valasztha-
tok példaul a dénok,

az oroszok, vagy akar

a bizanciak. Picit elked-
vetlenedtem a magya-

inckettd

A Medieval: Total War jatél ete felfoghatd Ggy is
mint egy, a Risk tarsasjatékkal jatszott parti; annal
is inkdbb, mert aki nem szereti vagy nem érez elég
batorsagot magéban, hogy kiprbdlja a csatak
iranyitdsanak korantsem egyszer( megprébalta-
tésait, megmaradhat a vildgtérkép diplomaciai és
taktikai cselvetéseinél, hiszen a csatak ,kézi” lejat-
szasa helyett nem is egy alternativ megoldas kézil
vélaszthatunk. Az irdnyitas meglehetdsen egyszerd,
mondhatndm kivélé, hiszen nincs tllbonyolitva,
még is mindent pér ikon hasznélatéval nagysze-
rden tudunk kezelni. Ennek ellenére mindenképpen
ajanlott a kampény” és a ,csata” nevezetd oktatd-
palya-sorozatok végigjatszasa (melyek révidek, de
annél szdrakoztatdbbak), mert a ségunosoknak is
tanithatnak itt néhdny () fogést.

Visszatérve a vilagtérképre, szdmos katonai, gaz-



dasdgi és egyéb kiegészitd funkcidkat ellatd épi-
leteket hizhatunk fel egy provincidra. Legtdbbjik
eldfeltétele a még tobb képességgel, szolgaltatas-
sal bird dsszetett intézményeknek”.

Az épliletek pénzbe és iddbe kerlinek: legaldbb
széz aranyba és egy évbe (ami egy kér a jatékban),
a felsd hatér a csillagos ég; a birodalom szivét
Jelképezd provincidkban sok ezer aranyért, szinte
évtizedekig éplld hatalmas épliletkomplexumokat
lehet felhdzni: palotékat, valldsi, kozigazgatasi
kbzpontokat, hogy a hadseregek eldalltasat és
felfegyverzését kiszolgdld rengeteg, tobblépcsds
éplletlancrél ne is beszéljek. A provincidbél
hadits seregeket, titkokat kiflrkészé kémeket, szo-
vetségeket megalapozd koveteket, az ellenséges
generdlisokat, kétes hirevi kilféldi diplomata-
kat meggyilkold bérgyilkosokat, téritd vallasi

vezetoket lehet kildeni szerte a
vilagha. (Sajnos egy nagyon fontos

- legalabb is nekem - kiegészitd
hangulati elemmel szegényebb

lett a jaték eldzd részéhez képest:
hidnyoznak az orgyilkossagokat
bemutatd filmecskék, melyek olyan
6l makadtek a Shogunban; bar
ezek nélkil is tobb mint ezerhétszaz
megabdjtot foglal a program.) A had-
seregek mellett ezek a kiegészitd
figurdk arnyaltabbak lettek, még
dsszetettebbé teszik a Jatékmentet.
A csatak alapvetden nem sokat
valtoztak. Az irdnyitds pontosan
ugyanolyan, mint ,Japanban”. A
csatamezdk sokkal valtozatosab-
bak, alkalmazkodnak az éghajlati
és domborzati soksziniséghez, mit
kontinenslnk nydjt. A sivatagban a
diinék kozott homokviharok dilnak,
az Alpok labainal szinte mindig

esik az esd és nem latunk tovabb a
kivetkezd dombnal, Eszakon pedig
s(r( erdd boritja a tdjat - mind-
ezek komoly befolyassal birnak

az ilyen-olyan tipusi egységek
hadra foghatdsagara. Magukrdl a
csatékrdl felesleges sokat beszélni,
I&tni és jatszani kell, hogy ezt a meg-
hokkentden valdsaghi élményt fel
lehessen dolgozni. Tovdbbi élményt
jelent a népek a hadak sokfélesége,
véaltozatosséga: tébb, mint szdz
fajta egységet haszndlhatunk. Hadjarataink sordn
a legkllonfélébb népekkel fogunk dsszeakasz-
kodni, melyeknek nem csak taktikdja, de serege-
inek dsszetétele (rengeteg specidlis €s nemzeti
seregfajta van) is jelenthetl a tartds blviletet.
Kivélé hadvezéri képességeink bizonyitasardl nem
is beszélve.

Az egységek természetesen fejlddnek, Ugy
nevezet E&rtékpontokat” kapnak, vagy éppen
veszitenek, melyek fliiggvényében harcolnak. A
vezércsapat kbzelsége tovabbi ihletet, elszant-
ségot ad a kilzddknek, hiszen a moral az egyik
legfontosabb tényezd, ahogy a valds életben is,
Csodélatos taktikal mandvereket lehet bemutatni
a bekeritéstdl a rajtalitésen at a megtévesztd
menekilésig. Ujdonsag a fogolyszerzés: a harc
alatt egy szamlalo kezd pdrigni, mutatva a lefegy-

harmincharom

verezett ellenfelek széméat - melyeket azonnal ki
is lehet végezni tovabbi elrettentésként, vagy a
csata utdni egyezkedésben kisebb-nagyobb dssze-
gekért szabadon bocsatani.

Grafikailag tovébb finomitottak a jatékon, ez
szamomra elsésorban a gépigény novekedésének
tudhatd be - mig a Shogunndl nem volt futtatasi
problémam, addig itt méar kérllbelll a kétezer Gt
szaml&l6 Gsszecsapasoknal képregényesedni
kezd az litkdzet; mindenesetre nagyon szép, kivet-
nivalét nem sokat talal a megj itésben.
Ahangok és a zenék terén ismét nagyot alkottak a
fejlesztdk, a cikk frdsa kézben is a ,soundtrackot”
hallgatom, melyek a kiilénbdzé népek hadiinduld-
inak turbositott valtozata. Hangulatos. A hangha-
tasok, csatazajok, bekiabél&sok, a hadvezérek
parancsai (melyek arabul, latinul, de akar oroszul
is hallhatoak) példaértékiiek, ez kérem igazan
mindségi munka.

Hoppé! Nines tébb helyem, pedig még nem is szél-
tam a kampanyjatékok lenengerld sokféleségérdl,
a hérom térténelmi korszakrdl, a tdbbjatékos mod
lehetdségeirdl... Ezeket most mar mindenki magé-
nak fedezze fel, megéri. A Medieval: Total War
kihagyhatatlan jaték, hogy az igényes profiZmus
és a hangulatteremtés ilyen Gtvbzete |étrejdj-

jn ritkasag mostanaban, ezt a magas (nagyon
magas) pontszamok is tikrdzni fogjak. Kildnasen
a jatékélme ésas agra adtam meg
tiszta szivvel az aldbbi értékeket, mert jatszani

a Medieval kbzépkorl vildgdban emlékezetes
&lmény, mely Gjra és (jra megismételhetd. Ezért
halas vagyok a fejlesztéknek, de maganak a
minek is.

Balage
ertekeld
Latvany: 8
Jatszhatdsag: -]
Elettartam: 9
Audio: 9

+ példaértéki alapmd mifajaban

- hol vannak a ninnyas mozik?
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SUDDEN STAI

@] racoo baratunk és a Masodik Vilaghabord jol
megfértek egymas mellett, egészen addig,
amig nem talalkoztak. Persze ez a megéallapitas
teljességgel hamis képet fest a deli tesztészral,
mi tobb, tagadando tétel. Annal is inkdbb, mint-
hogy a régi, szép idok vége felé, mikor még csak
egy volt az atlagfelhasznalok kozott, tanulgatott

ezt-azt réla, még tarsadalomi t orak | in
beldl is. Akkoriban még - muszajbol, vagy sem

- nagy lelkesedéssel olvasta a torténelemkanyvet,
az egyes hadmiveletek szamokban, helyekben
kifejezhetd |Epéseit, valamint a flhrer életének
elnagyoltan abrazolt szakaszait. Mindezen tudas-
anyagbol mara kevés maradt, de ami mégis, azt
immaron Grokre beégetett modulként lehetne
Jjellemezni. Emellett pedig, jél jon, ha az ember egy
Sudden Strike stilusi valds idejd stratégiat tesz-
telvén tudja, mit jelent a villdmhabord fogalma.
Azt azonban senki ne kérdezze, melyik évben, hol
prébalkozott hadmozdulatokkal a német vezetés,
mert abban a pillanatban elvesztem.

Ez a jaték pediglen egy folytatds, dicsdé milttal és
szép Jovovel. Tesztészlink viszont még csak most
jétt ra, mily nehéz feladat egy ilyen programrol irni,
ha térténetesen nem ismeri behatdan az el6z6
epizédot. Vagy, hogy pontos legyek: epizédokat,
lévén nem hagytak killdetéslemez nélkal arval-
kodni. Nagyjabol és egészében persze az alapok
ugyanazok maradtak, és igazodnak az altalanos
RTS-koncepcidhoz. Egérvezérelt folyamat, egyse-
gek megszamladlhatatlan tomege, hosszu jatékkal
toltott 6rak alatt kibontakozd torténetszal (noha
ez utobbi kétségtelendl ismertebb egy kitalalt
héborinal). Felmeril a kérdés: miben tudott tob-
bet, djat nydjtani a Sudden Strike a mar piacon
tillekedd tarsaitol? A kulesszo: élet- és nem utolsd-
sorban tdrténelemhiség, Tovabba véltozatossag,
mivel igencsak jelentds mennyiség allt rendelke-
zésre a kildnféle egységekbdl; és nem kizardlag
harci, tdmado jarmavek, katonak voltak jelen a

csatdkban, hanem a csapatokat lelemmel ell&t,
gépezeteket javitd, sebesilteket apold emberek
és berendezések. Megemlitendd még, hogy ez a
harc-orientélt stratégia elképesztd mennyiségd
paranyt tudott akcidba lenditeni; nem egyszer
valdban szazaknak adhattunk parancsot. Sikerei
pedig a folytatas elkészitésére Gsztonozték a
kiadd CDV-t, amaz pedig vélhetden a fejlesztd
FireGlow-t.

BLITZKRIEG

Alapvetden egy harci stratégidval van dolga az
érdekiGdének, nem kell tehat nyersanyagterme-
léssel bibeladniink, meg éplileteket felntiznunk

- ledonteniink annal inkabb! Nem kell azonban rég-
vest fellélegezni, lesz dolgunk anélkil is, boven.
Nem csak hadakozni kell majd jarnunk, de a sériilt
embereket s gépeket (jra menetkész dllapotba
hozni, sot az utanpotlasunkat biztositani is. Utan-
patlas alatt pedig elsdsorban Gjabb hadieszka-
ziket és gyalogosokat értek. Feladataink eléggé
valtozatosak lesznek, mégis - mindig egy kicsit
ugyanolyanok.

Miutan szépen kivalasztottuk, mely jatékmodban
Ghajtunk kiizdeni (eldszor természetesen szingli-
ben), probaljuk figyelminket a hadjaratok mellett
megbava, kilénallé akcick csoportjara terelni,
mert 6 a gyakorlas. Ezzel a kicsiny prologgal

a kedves olvaso bevezettetik a jaték mélyebb
rejtelmei koze, felfedezheti, milyen lehetoségeket
kinal - és milyeneket nem - a program. Erdemes
a tutorial-lal kezdeni az ismerkedést, 1évén sok
mindent elmagyaréz, de a gyozelem nyitjara nem
feltétlentl - hogy is mondjam: egyaltaldn nem

- vezeti ra az atlagfelhasznalot. A gondolkodas
része tehdt mindenestll a miénk, par apré tippel
kiegésziilve. Megjegyzem, az irdnyitas egyszer(-
s0dott ugyan, de az egységek nagy mennyisége
és meglepd valtozatossdga miatt igen gyakran
fogjuk kapkodni a fejinket. A latkép feldl, az ira-

harmincnégy

Kiadd: CDV Software Entertainment
Fejleszts: FireGlow

Eredet: Oroszorszag

Konfig: PIl 233, 64MBE RAM

Formatum: PC

Web: www.suddenstrike2.de

nyitépult alul helyezkedik el, utdébbi nagy részét a
minitérkép foglalja, ami Iévén teljes, nagymeérték-
ben segiti a terepen vald tajékozddast. Mellette
kivalasztott egységiink alapfunkeidi kaptak helyet,
minden egyes Jarm(, katona esetében mas és
mas cselekvés; elmagyarazni, de még felsorolni is
nehéz lenne az dsszeset. Kozlegényeinknek meg-
parancsolhatjuk példaul az azonnall elrejtozést,
utanpotlast szallitd teherautonknak a ,bentlakd”
csapat kiliritését, mlszaki egységiinknek az akna-
és / vagy (ttorlasz telepitését ésatdbbi. Mindezen
lehetdségek persze mar az el6z6 részben is benne
voltak, itt csupan kiegésziiltek, finomhangolasnal
estek dldozatdul. Kakén csomat keresni konny:
nem hibamentes ez a finomhangolas sem. Az egy-
ségek Gtvalasztdsa ugyan mar nagysagrendekkel
jobb, mint volt, de még mindig gyakran leszakad,
vagy elkdborol egy-egy ryan kézlegény a fd csa-

|
|
|
|



pasiranytol. Tovabbra

is eléforduld tény, hogy
ha egy egységinknek
valamilyen feladatot
adunk, befejezi addigi
cselekvését. Ha ratama-
dunk a nyomuld ellenre,
katonank megéll, aztan
16. Aztdn var. Aztan
szépen, csendben
kimalik a kotelezd
viszont-tlzben. Ugyanis
elmondhatatlan, mekkora veszteségeket tudtam
produkalni répke percek alatt, még azutan is,
hogy valamelyest belerazédtam a csatak forrongd
medrébe. Nem volt 8rdmtell latvany az a sok
virésesbarna folt a zold fivon. Ebbdl pedig arra
az egyszer( kivetkeztetésre jutottam, hogy a gép,
ha nem Is ¢csal, de mindenképpen gyesebben
képes kihasznalni a jaték adottsagait, ergo: kdvér
izzadtsageseppek fognak lecsorogni a homlokun-
kon, mire a pr Sgigvisszik. Magasabb
nehézségi fokozatot nem probaltam, bevallom, én
ahhoz kevés vagyok.

Hadjaratok soran eldszér népet kell valasztanunk,
szamuk ezittal &t (német, japan, brit, amerikal,
orosz), az alkalmazott taktikakban most is, mint
az eldzd részben, eltéroek. Ezek a kampanyok
tBbh, jdrészt 6sszefliggés nélkil 4116 hadmivele-
tek, a valasztott népre szabva. A nép tehat, amint

pontbél a program a nagy atlag szintjét
ostromolja, semmi kirivdan filsértot
nem hallhatunk, de igazan kiemelkeddt
sem.

VERDICKT

Gszintén mondom, bajban vagyok

ezzel a produktummal. Térténetesen,
rengeteg vesztett csata utan keltem fel
mellSle, igy valoszindsithetd, hogy csak
személyes negativ érzéseim lattatjak
velem, hogy ez a jaték nem sokkal
nydjt tobbet, mint az elodje, vagy akar
kategdridjanak versenyzdi. Kétségtelen,
hogy szebb, jobb és dsszetettebb, mint
az elsd epizdd, de nem egy problémam
akadt vele, tehat kordntsem nevezhet-

azt mar emlitettem, nem csak az egységekben (és
a helyszinekben, ugye) tér el egymastél, hanem az
ezekbdl kovetkezd harei stilusban is.

TORKOLATTUZ HAMUVA EMESZT

A Sudden Strike grafikaja a maga idejében is meg-
lehetdisen szép dsszképet mutatott. A masodik
epizdd alkalmaval a készitdk erre ratettek még
par igen méretes lapattal. A terep, amely mint
eddig, most is rombolhatd, gydnyorien meg lett
rajzolva; s ha ez lehetséges, még szebbnek hat,
mint az eddigiekben. Rengeteg latvanyelem kerdit
alkalmazdsra, noha még mindig ,csak” kettd
dimenzidig jutottak el a fejlesztok; azt hiszem, ez
nem is olyan nagy baj. Az egységek sem maradtak
ki a jébol: szépek és nem gybzém hangsdlyozni,
realisztikusak. Lovéseket, robbanasokat szeren-
csére a vald életben még nem tapasztaltam,
ezért eddigi filmes / jatékos élmények alapjan
hajlamos vagyok elhinni, hogy azok a sargas lob-
banéasok éppen olyanok, Ggy néznek ki és olyan
hatasiak, amilyenek egy ilyetén kdtomeg keretei
kozétt csak lehetnek. Minden a helyén van, ami

a tokéletes illiziot megteremtheti. Grafikaval
kapesolatban egyetlen komolyabb fenntartdsom
maradt csupan: gyalogosaink kicsik, és bizonyos
terepeken (gy elvesznek a terep nydjtotta latvany
mégatt, hogy onnan mér csak az ellenség képes
maradéktalanul elirdnyitani” ket. Hanghatdsok
terén szalidabban értekeznék, 1évén ebbdl a szem-

harmincot

ném takél 1ek. Az én inyemnek valdszindleg
tilsdgosan is redlis a program, tdl hamar veszt
az ember, még ha akér egész szazadokkal vonul
fel par 6cska tank ellen, akkor is. Mindamellett a
realizmusa egyben a pozitiv oldala is a jatéknak.
Rengeteg korhd Jarmi, felszerelés és egyéb aprd
finomsagok kaptak helyet benne, novelve ezzel a
hangulatot. A kezelés nem tilbonyolitott, ugyan-
akkor ez is okozhat bonyodalmakat, ilyen sok ira-
nyitandd egység mellett nem csoda; szerencsére
most is van j& néhany gyorsbillenty( a kezlink
Ggyében. Egy probat, azt hiszem, mindenfélekép-
pen megér, aztin személyes vonzodas esetén
elkérhetitek a telefonszdmat, vagy hasonlo.

dracoo-[kamikaze]

értékeld
Latvany: T
Jatszhatosag: 6
Elettartam: 6
Audio: 5
+ becsiiletes iparos munka

. ...de semmi Ojdonsag
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DINO CRISIS ?

g rajongdja vagyok a tdlél5-horror jatéksti-
snak, kildndsen a Silent Hill-eknek és a

dent Evil-eknek. Az ipart |6 ideje a Resident
Evil uralja (még a mozikat is meghéditotta végil,
€s a film szerintem egész korrektill sikeriilt), ez

a Jaték diktélja a szabalyokat, mar szinte ezt
tekinthetjik a stilus sziilGatyjanak az Alone in the
Dark helyett. A Resident Evil szekér annyira |6l
ment, hogy Shinji Mikami, a sorozat fétervezdje
és rendezdje kitaldlt egy alternativ tGlél6s horror
sorozatot is mellé, hogy a két terméke egymas-
sal konkurdlhasson: ez lett a Dino Crisis. Ez a
sorozat torténetében és téméjaban erdsen eltér
a Resident Evil-ek klasszikus zombitdrténeteitdl;
itt a dinoszauruszok kaptak a faszerepet, melyek
teljesen mas maédon félelmetesek. A dindktdl nem
viszolygunk undorral, mint az él5halottaktdl: de
amikor hirtelen a bokrok kizil rénk tor egy haz
nagysagl cslcsragadozd Tyrannosaurus Rex,
szinte érezz(k, hogy a méteres fogal mindjért a
hisunkba vajnak, hogy mindjért gy roppantja
ketté a gerinclinket a hatalmas 4llat, mint egy
fogpiszkaldt, és egybdl belénk mar az érzés - itt
bizony par Iétrafokot lejjebb léptiink a téplalékidnc-
ban, és mi toltjiik be a kaja szerepét. Legalabbis
ha egy survival horror hihetden dbrézolja a fikcidt,
mindezt a pardt atélhetjiik; Shinji Mikami pedig
mestere a fesziiltséghkeltésnek, igy az & munkai-
ban nem Is kell csalddnunk, jatékait jatszva végig
a torkunkban dobog a sziviink.

A Dino Crisis elsd része 1999-ben jelent

meg PlayStation-re, ez a masodik rész

pedig egy évvel késdbb szintén a Sony

konzoljan debitalt. J6 sokat késett a PC

port, de ezt mar megszokhattunk a nagyobb PS
Jatékok esetében. Minden bizonnyal tobb nagy
cég, az EIDOS, a Capcom, a Konami, a Square és
MEE péran irtak ala olyan szerzddéseket a Sony-
val, hogy a Jatékaik eloszér PS-re jelennek meg,
és csak X hénap vagy év elteltével portaljak az
anyagokat mas konzolokra; bizonyos esetekben
valdszintleg a PC portot is korldtozta a Sony.Eza
modszer nagyon ot tett a PS népszeriségének és

bizonydra megérte a kiaddknak
€s fejlesztOknek is - csak a PC
Jatékosok jartak rosszul. A Dino
Crisis 2-r5l mar egyaltalan nem
gondoltam volna, hogy egyszer
PC-n is megjelenik, meg is lepett
rendesen.

A jéték rengeteget valtozott

az elddhdz képest, nagyrészt
pozitiv irdnyba, de jelentds
hatraarcot is felfedezhetiink a
gém latvanymotorjdban. Ez szirt
nekem szemet elfszbr, amikor
két éve nekidlltam a jatéknak
PS-en. A survival horror-okban
két megjelenitési mod hadakozik
mér évek 6ta. A kezdetekkor az

Kiadd: CAPCOM
Fejlesztd: CAPCOM

Eredet: Japan
Konfig: PIl 233, 64MB RAM, 3D 8MB

Formétum: Playstation, PG

Web: www.capcom.co.jp/capcom-pe/dino2

Alone in the Dark-ok, Resident Evil-ek és minden
hasonié jaték sok szégben eldre renderelt 2D hat-
terek elftt zajlott, csak a figurak voltak igazan
valds idejd 3D-sek. Erre nyilvan szikség volt,
hiszen régen a gépek gyengék voltak,
kevés poligont tudtak kirakni.
Iddvel aztdn megjelentek az olyan
Jatékok is a stiluson beliil, amikben
a vilag is realtime 3D-ben volt dbrazolva -
meglepd mddon ez a midszer is tokéletesen
mikaddképesnek bizonyult, még olyan gyenge
gép esetében is, mint a 33MHz-es PS. llyen tech-
nolégiaval készilt a remek Silent Hill és a Dino
Crisis elsd része is. Azonban a Dino Crisis ebben a
folytatasban levagott nekiink egy nagy pélfordu-
I&st, és visszatért a letarolt sémahoz. Ezt lehet
pozitivumnak és negativumnak is venni, nézpont
kérdése. Bér a gépek erdsddnek, tehat egyre
realisztikusabb vildgképet tudnak megjeleniteni
3D-ben, azért most is jénnek ki letdrolt hatterd
Jatékok, mint példaul az Alone in the Dark 4. A



teljes 3D technikailag jobb és szabadabb érzést
nydjt, de minden esetben a grafikai aprélékossag
rovasara. Néhény jatéktervezd ezt a médszer
vélasztja, néhdny a masikat. Szintén ide kapcsolé-
dik, hogy bér a PC portban &llithatjuk a felbontast
és a nagyobb felbontas
igazan aprdlékos 3D figu-
rakat eredményez, a leta-
rolt hattérképek mindig
ugyanakkorak, a nagyobb
felbontasndlcsakfelnagyi-
todnak és filterezddnek,
de nem vélnak részletgaz-
dagabbakka. Raadasul
madr a legkisebb felbontés-
ban, 640x480-ban is Ugy
nézem, hogy nagyitva van
a hattér - tehat valdszi-
nileg minden héttér az
NTSC-s PSalapfelbontédsa-
ban, 320x240-ben (PC-n
ez régebben (gy nevez-
ték: xMode. - Reiker)

van eltarolva, sét JPEG
szerilen erds veszteséges
tomaritéssel, amit sok
helyen kiszlr a hozzéértd
szem.

Ezt a technikai egyszerd-
sddést és felbontasbakit
leszamitva azonban a
folytatas rengeteget fejld-
détt. Amig az el&zf részben csak egy karakterrel
jdtszhattunk, ebben az epizédban mér két embert
is irdnylthatunk. A vords hajl Regina, a hadse-
reg gyors, okos, problémamegoldd kilonleges
Ggyndknsje maradt, mellé az ezittal még inkabb
fiiszerepld, nagyobb tdzerdvel rendelkezd katona,
Dylan keriilt be a torténetbe. Ahogy haladunk

a jatékban, automatikusan hol az egyik, hol a
maésik figurat irdnyitjuk attdl flggden, hogy az
adott feladatot ki tudja megoldani. A masik olda-
lon természetesen a dindk vannak, llitdlag 10
fajta (én nem szamoltam), és minden egyes faj
telj 1 MA&s 1 éges intelligencidval rendel-
kezik. A fegyvertarunk is ndtt, rengeteg kilonféle
gyllkoldeszkizzel szerelkezhetiink fel menet
kdzben; vannak vagofegyverek, egy rakds hagyo-
ményos, nagy tizerejl és futurisztikus 16fegyver,
tovabba vannak specialis robbandeszkdzok is,
rdaddsul egyszerre hasznalhatunk egy elsddleges
és egy masodlagos fegyvert is. A lGfegyveres
célzast is elég kezesre probaltak megirni

a programozok, de ez egy kicsit rosszul sait el,
nagyon gyakran nem dll célra az emberink. A leg-
nagyobb példanyokat, féndkiket leszamitva egyéb-
ként dltaldban csapatostul rontanak rénk a dindk,
a leszedéslkért pontokat kapunk, €s ha rovid idd
telik el két sikeres golydzapor kozott, akkor még
magasabb kombé pontokkal jutalmaz minket a
j&ték - a pontokon pedig fegyvert és sok egyéb

dolgot vésarolhatunk. A jatékban a legérc bb

is keletkezett, amiben a jelen kor emberei és a
jurakor dinoszauruszai egy id8sikra kerlitek. Az
mondjuk soha nem volt egészen tiszta, hogy ki
kerlilt &t kinek az idejébe, és ezt a DC2 még inkabb
megkavarta; ha minden Igaz ebben mi a sajat
idGgéplinkkel megylink az idSben elveszett sziget
utén (amin a kutatobazis volt), hogy végll taldlkoz-
zunk a sajét jivinkkel, ami a miltba lett Atmentve
ideiglenesen. Hehe, ha mégsem volt kivethetd, az

dolgok mégis a minijatékok, melyek tokéletesen
integralva vannak a fojatékba. llyen példaul a
célkeresztes 6voldozés tobb pélyan is, mega
kétszer visszatérd klasszikus vakondesapkodés
Jjaték, ezittal kapcsoldkkal megoldva. Ha pedig
sikeresen végignyomjuk a gamat, Gjabb, a fémeni-
bél vélaszthatd plusz minijatékokkal is gazdago-
dunk: van egy 3D arénds harc (lehetiink az elsg
rész karaktereivel &s dindkkal is) és van egy két
jétékos, dind-dind elleni verekedds jaték is.

Atorténet és a filing sajnos nem valtozott meg
gybkeresen; igaz, a sztori a jaték vége felé mar
teliesen més irdnyt vesz, ez sokaig nem érzékel-
hetd, Ezdattal is az a legelsd benyomasunk, hogy
Mikami-san lenyiilta a Jurassic Park-ot; nemcsak
a dindkat, a névényzetet, de a hangulatot és sok
egyebet is - persze itt az alapszitu mas, nem Dr.
Moreau-s. Ebben a jatéksorozatban minden  egy
titokzatos, ) energiaforras korll
kavarog, amit egy Dr. Kirk nevd
zseni hozott létre a kormény

és a hadsereg tdmogatdsa-

val. Mar az elsG rész eldttis
felrobbant egyszer a laborja

(ez olvashatt a DC1 elején),

de ez nem akadalyozta meg
abban, hogy masodszor,
s6t harmadszor is Gjra
kezdje a projektet,
persze tovabbra

is csak nagy bada
bumm lett a vég-
Kifejlet. Erdekes

médon az utdbbi

két robbands kor-
zetében (DC1 és

DC2 eleje) olyan
idGdrvény

sem szémit, mert &n sem sokat értettem a jaték
végébal; amit igen, az sem volt valami logikus (...és
akkor még nem is keverted ide a PS2-n nemrég
megjelent 4] gaiden, a Dino Stalker cselek-
ményszalat... - Reiker). A |ényeg, hogy hiseink

a robbanas tlél5it keresik egy masik iddben, és
prébéljk visszamenteni Sket a jeleniinkbe, ezittal
nem is keresik a miérteket, sem a helyzetért felelds
Dr. Kirk-6t. Az intréban egy gyors iddutazas utan
kikdt a kalonitmény a szigeten, am egy rakas dind
le Is dardlja szinte az dsszes katonat, csak Regina,
Dylan, és egy nem jatszhatd harmadik karakter,
David, a cowboykalapos Indidn maradnak életben.
Mindharman mas irdnyba indulnak a tllélgk felku-
tatésara, mi kezdetben Dylan-ként vagunk neki

a nagy kalandnak. Itt meg is kapjuk az irdnyitast,
ettdl kezdve rajtunk muilik minden.

A DC2 tehdt egy frankd tilélds horror, amibdl
sajnos viszonylag kevés van PC-n. Van néhany
komolyabb hibéja - a kis méreti hatterek és a
célzas, - de Gsszességében ezek nem annyira
veszélyesek. A hasonlé jatékokbdl megismert
logikai feladvanyok sajnos teljesen hidnyoznak
beldle (kevés kalandelem van, és ott is teljesen
egyértelm, hogy mit kell csindlni), ellenben anndl
tobbet kell harcolnunk ultrakemény ellenfelekkel.
Valamivel tehat lajtosabb az anyag a rivalisainal,
de azért még egészen korrekt.

Credo
értékeld
Latvany: 7
Jatszhatdsag: 7
Elettartam: 7
Audio: 8
+ akcidédisabb, mint elGdje

- visszatérés 2.5 dimenzidba
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MOTOGP
* ULTIMATE RACING TECHNOLOGY

TIME REMAINING
02:43

Giternau +0.00
Luis Cardosa. +0.00



@ ridsi valtozasokon ment
keresztll a 2002-es évben a
P Pontosabban visszavélto-
zéson. A kétiitemd motorok kozott
megjelentek a négyltemuek is.
lgen, az 500-as kategdriat egészen
1971-ig csupan négyltemiek
uraltdk. Ekkor jott Jack Findlay az
egy széridbdl tépitett kéthenge-
res, kétitemid Suzukival és maga
moge utasitott mindenkit. Ez

volt a forduldpont a kétitemiek
szamara. A szabdlyt a négy japan
gyér és az Aprilia dolgozték ki:

990 kobcenti, kitetlen hengerszam, 2-3 hengeres
motoroknak 135 kilogramm minimalis sdly, a 4-5
hengereseknek legaldbb 145 kilé suly, mig az 5-6
hengereseknek minimum 155 kilésnak kell lennilk.
Azajszint 115 dB. A motoroknak prototipusnak

kell lenniiik; a kartelhaz, fotengely, hengerfe]

stb. nem szdrmazhatnak szériabél. Ezek voltak a
megkdtések, A véltozas oka pedig a kévetkezd: a
kéttemi motorok fejlesztésébdl adédé technold-
glai vivmanyokat, tapasztalatokat mar nem tudtak
atliitetni az utcai motorokba, illetve felhasznalni
azokat a versenypdlyan kivill. Hat igen... a szigorodé
emisszids szabalyok. Ezen kivil a négy japan gyartd
mar 2000-ben fel akart hagyni a kétlitemd motorok
gyartasaval.

Mar az elsé négyltemd fejlesztéseknél megmu-
tatkozott a gigantomanids emberi alaptermészet:
aYamaha eredetileg 230 l6erdsre sikeredett,
tradicionalis, soros négyhengeres blokkal, de meg
sem kozelitette az 500-as kétitemdek koridejét.
Atechnika mai alldsa szerint senki sem tud olyan

Score

gumit gyartani, amely képes teljes versenytavon
megbirkézni tobb, mint 200 I6erdvel. A futdmivek
kériilbelll ugyanennyi ert képesek lent tartani az
aszfalton. Ekkor a tervezk felismerték azt a nagyon
régi és bolcs mondast, amelyet az élet mas terlle-
tein is sikerrel fel lehet haszndlni, - miszerint nem a
maximumra, hanem az optimumra kell tdrekedni.
Visszavették a teljesitményt 190 lderdre - csak
ezutan sikerilt elGcsalogatni azt a bizonyos egyen-
sllyt az er§ és a kezelhetdség kdzbtt. Brndban
megdintatték az 500-as korrekordokat. A Honda a
fejlesztések elején Ggy nyilatkozott, hogy legszive-
sebben 250 I6erdig is elmenne V5-6s blokkidval. De
ahogy ma a MotoGP lldsat nézzik, nem tették meg
ezt Valentino Rossival,

2002, &prilisdban hét négyltemi moped indult.

Hogy mi érzékelhetd a jatékban mindebbdl? Hat
nem sok. Egész pontosan a régi kétitemiek. Avalto-
zasokra fittyet hanyva - és még ki tudja, hogy mire-
a THQ igencsak késve dobta piacra a szoftvert.
Nem volt til szerencsés ez a megjelenés, raadasul,
elnézve az Xboxos képeket, - érdekes mddon csak
ezekkel van tele az Internet - a PC-s kiadas nem
tudja igazén felvenni a versenyt a konzolos valtozat
hardverre optimalizalt motorjaval. A jatékba belemé-
Iyedve emberes kihivasokkal taldlkozhatunk, japén
stilusban (Tomi itt a teljesitményiink figgvényéb

Kiadé: THQ

Fejlesztd:; Climax

Eredet: Egyes(lt Kiralysag
Konfig: PIl 450, 64MB RAM, 3D 32MB

Formétum: Xbox, PC

Web: www.thg.com/motogp

és végre lehet max-et firkalni. Azonban nekem
nagyon hidnyzott a Moto Racer 3-bdl az alapjaraton
igencsak fUstdld kétatem( jelleg. Az erGesisztatds
médja szintén tdlsdgosan arkdd megkozeltésd

- akar extrém sebességgel is beeshetink egy-egy
kanyarba, a vas csak akkor fog kimenni al6lunk, ha
az ercslsztatast nem a megfeleld idében, nem

a megfeleld sebességnél haszndljuk (kétszer a

gAz egymds utdn), egyébként csak a kavicségyba
gurulhatunk. Erdekes madon itt nincs akkora
hangsiily fektetve a motorozas esszencidjdra, mint
a Superbike 2001-ben. Valamelyest hasonlé a hely-
zet a mesterséges intelligencidval is: ha az idedlis
iven lassabban megyink, mint a gépi ellenfél, alapo-
san megithetjlik a bokdnkat. Az esés utén a motor
pilétajan szerencsére teljes nyugalommal at tudnak
haladni a versenyzdk és nem toljak maguk el5tt
tibb szaz méteren at, mint a fent emlitett EA Sports
jatékban. Ha mar arkad, legyen kovér: a motorok-
nak gydnyord pattogds - sikitds hangjuk van, igen
élethll valtGattételekkel.

Hogy mekkora a killonbség az Xboxos és a PC-s
valtozat kozdtt? Legyen elég hasonlatnak egy
klasszikus jelenet a MotoGP-bal: Valentino Rossi
€pp kanyarodas kdzben megpillantjia maga magott
a még a kanyar eldtt leelGzott Max Biaggit, bal kezét
leveszi a korménycsutkardl és int nagy rivalisanak,
.Mar nem vagy elég, dreg..."

bwe

megnyilé jatékmédokra utal. - Reiker). A kivalt-
haté specidlis jatékmodokat vagy arkad pontokkal,
vagy a bajnoksag megnyerésével tudjuk aktivaini,

A jaték fizikdja inkabb egy szZimulator-arkad Gtvozet-
nek tekinthetd; az igazi kinivasrol négy nehézségi
fokozat gondoskodik: a legnehezebb a Legend”
(kezdetben szintén rejtett). J6 néhany apré részletre
odafigyeltek: a suzukai pélydnak abban a bizonyos
legélesebb kanyarjaban a l&btarték szikraznak,

a célegyenes végig-egykerekezése kozben pedig

a levegdben forgd kerék szépen lassan megall;

de a legnagyobb élvezet az elsd keréken gurulds,

harminckilenc:

ertékeld
Vizualitas: 8
Jatszhatosag: 8
Elettartam: 8
Audio: 8
+ a kihivas
- sajnos mér elavult
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AGE OF SAIL II

RIVATEER S BO

&z"inyari forradalom eldtt a tengerjar hatalmak
uralték a vildgot. Hatalmas vitorldsok szelték
| az doeanokat, fedélzetiilkin akar tobb szdz matrdz,
tobb ezer tonna ari. Vagy éppen megszamialha-
tatlan mennyiségi hadianyag, agyak regimentje,
melyekkel egész varosokat lehetett a folddel
egyenlévé rombaolni. A Fold urdnak Anglia szami-
tott, hiszen & irdnyitott a tengereken, hadihaj6i
mindendtt jelen voltak, ezért minden az & akarata
szerint tortént. Egészen a tizennyolcadik szazad
végiéig, mikor is hatalmas hadvezér tamadott
epgész Eurdpa ellen Franciaorszaghdl. Napdleon
ideig-6raig ura volt a szarazféldeknek, de egy per-
cig sem a vizeknek, ott tovabbra is az angol flotta
mondta, merrdl fljjanak a szelek. Tobbek kdzbtt
ezért is kellett elbuknia a francia csaszarnak. A
kdvetkezd szazadban az ipari forradalomnak és a
technikai jitdsoknak készénhetSen megjelentek
a gépekkel hajtott fémhajok; a nagy vitorlasok
kora lassan lejart, de mindmaig az emberi alkota-
sok leglenyiigdzdbb alkotdsai a sokdrbocos vizi
monstrumok.

A Privateer’s Bounty - Age of Sail Il ebbe a
korszakba kalauzol minket. A rettenetes véres,
kiméletlen tengeri csatak koraba, ahol a kapitany
Ugyesseégén, a tiizérek gyorsasagan és a szelek

e s

hébortjan malott kibdl lesz capak eledele. Ma mar
szinte elképzelhetetlen, milyen hevességd harcok
folyhattak akar tobb ezer mérfoldre a legkdzelebbi
szarazfoldtdl. EIGbb-utébb macska-egér jaték
alakult ki a hajék kozédtt, ki tudja eldnyére fogni

a szeleket, hogy oldalat mutathassa a masik
hajénak, és dgyik tucatjaibdl képje a masikra a
tiizes haldlt.

Jatékunk amolyan ritkasag PC-s vizeken, hisz
kevés ilyen témaval foglalkozo alkotas jelenik
meg, pedig a téma kivald: csodas grafikat lehet
koré varazsolni, az izgalmas torténetekkel egész
kdnyveket toltéttek mar meg, s6t itt a stratégiai
képességek sem pihenhetnek. A Privateer’s
Bounty ezeket a célokat kivanja megvalositani, de
a végeredmeény sajnos messze nem tokéletes.

A Privateer's Bountynak mar két el6z6 része jelent
meg: az elsd valamikor a kétezredik évben, vagy
még régebben (1996. végén |6t ki. - Relker), mig
az Age of Sail ll tavaly elején. Egyik sem volt kiugré
siker, de éppen kilon! Egiik miatt kell ]

Kiadé: Global Star Software

Fejlesztd: Akella

Eredet: Oroszorszag
Konfig: P 266, 64MB RAM, 3D 16MB
Formatum: PC

Web: www.akella.com/priv/news-en.html
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harom nagyobb |élegzetvételd kampannyal; de a
nosztalgiazok szamos, a masodik részbdl ismert
killdetést djra viszontlathatnak.

A kampany jatékmenet sordn kapitanyunk meg-
alkotasa és a nehézségl szint bedllitdsa utén
(eleinte nagyon ajanlott a kezdd fokozat) a hajdink
tulajdonsagait részletezd menibe jutunk. A nyertes
palyak utan is ide jutunk vissza - itt hajokat lehet
csereberélni, illetve a birtokunkban lévaket javitani,
fejleszteni. A hajokat szémos tulajdonsag jellemzi.
llyen példaul az &gydk szdma, a matrozok, tengeré-
szek mennyisége, a hajotest és a vitorlak épsége,
melyeket minden csata utan ajénlott Javitani. Az
egyes barkakrdl részletes adatokat kérhetiink, meg-
tudhatjuk tengerjéré képességeiket a merdléstdl a
sebességen it a gyartas datumaig mindent. Ezek
ismeretében érdemes majd flottankat boviteni,
netén akar csokkenteni.

A sikeres Otkdzetek utan gyGzelmiink teljességétol
fiiggden kisebb-nagyobb Gsszegeket kapunk, séta
megadasra kényszeritett, elfoglalt hajok (ami nem
olyan kénnyd, inkabb felrobbannak, vagy elsiilyed-
nek a piszkok) is a mi iranyitasunk ala kerilinek.
Ezek a szerzemények altaldban stlyosan amortizal-
tak, jobb ket eladni; a befolyt pénzt tovabbi hajok

el lehetett veliik hajékazni a virtudlis vizeken. A
mostani alkotés a masodik rész Ujrafeldolgozésa,
kiegészitése (Maradjunk a figgetlendl jatszhaté
kiegészitésnél. - Reiker). Teljesen j grafikai
alapokra helyezve, szamtalan palyaval bivitve,

negyven

4sdrldsdra érdemes befektetni. Némi jaték utan
réj6ttem, hogy itt igen kényes, szamitd taktikat kell
alkalmazni. Elsddleges cél természetesen hajink
szamdanak novelése. Eleinte egy, talan két hajéval
indulunk, mér azok els6 osztalyl ladikokka fejlesz-
tése sem olcsd mulatsag. A fiotta fejlesztése elemi



érdek, hiszen révid idon beldl két, akar haromszo-
ros tdlerdvel kell majd megkiizdeniink. Tobb agyd
pedig: tobbet 15. Tehat olyan hajét érdemes venni,
ami nem sillyed el egy-két taldlattol, de lehetileg
gyors és fordulékony is. Alapvetd fontossagl az
els kampany soran sebes hajokat beszerezni:
elakadtam egy palyén, ahol eldlink menekild
kal6zok méresre tanitasa a feladat, de sdlyos agyd-
raktaraimnak esélye sincs utolérni Gket...

Tehat egy (it6képes, mozgékony flotta felallitasa

a cél - a harcok sordn a lehetd legtobb ellenséget
elpusztitani, vagy megadasra kényszeriteni. Sajnos
ez utdbbira nincs kilon lehetdség, ahogy esik, Ggy
puffan. Marmint az agylgolydnk a masik fedélze-
ten. Maga a tényleges csatdrozas két hajtapolasi
menii kozatt zajlik. Nincs térképbongészés, vagy
elkdborolas a tengeren, a jaték szigorlan a csa-
tdkra koncentral, némi eldzetes informdcid és a
killdetés sikeres teliesitésének taglaldsa utan
indulnak a palyak, ahol mar latszik is a harcban
résztvevd 6sszes haj6 - nincs is més dolgunk csak
szétldni azokat, melyek nem kedvesek nekiink.
Nem lesz kénnyd.

A Privateer’s Bountyban szomard, de nincs egy
fikarcnyi segitség sem. Nincsenek oktatopalyak,
de ami nagyobb baj: sltalénos segitség meni sem
nagyon taldlhatd, csak a legfdbb gombokrdl, az

is gy Osszezslfolva ket kis képernydre Ggy, hogy
elakadt a 18legzetem, itt a szérazfoldon is. Hossza-
dalmas és leges lenne ré 1 leirni,

mi mire szolgal, vagy melyek a j6 mandverezési
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Van itt még valami, amit
kotelezd megemlitenem,
és sokat ront a Privateer's
Bounty - Age of Sail Il meg-
itélésén - ez nem mas,
mint a stabilitasi prob-
|éma. Egyszer-kétszer kiug-
rott a Windowsba a dréaga,
de nem is ez a legfébb
gond, hanem a “minden
jatékosok rémalma”, maga
a megbocsathatatlan: a
hasznalhatatlanna vala
mentett allasok. Szinte
semelyik csata kdzben
elmentett dllast sem sike-
riilt visszatoltenem, palyatol, idoponttdl flggetiendl
a gond fenndll. Biztosnak csak a palyak kdzdtti,

most jitszanak elsdként a jatékkal
az elsd néhany 6raban garantaltan a

hajévasarolgatasi meniiben lementett allas tinik.
A jaték természetesen rendelkezik a tobhjatékos

program tanulgatasaval és a palyak djratdltésével
fognak szorakozni, ahogy tettem én is. Sokdranyi
bossziisagot meg lehetett volna spérolni egy-két
révid tutorial palyaval, kedves fejlesztok. Az alap-
vetd trikkok elsajatitasa és néhany nyertes tkozet
utdn is tartogat 1 meglepetéseketa
Jjaték: mindharom kampanyban szinte ugyanaz a
problémam akadt: viszonylag kdnnyen megnyer-
hetd Gtkdzetek utén extrém nehézségeket kivetel
a jaték a tovabbjutds érdekében. llyen példaul a fen-
tebb emlitett “elszikd kalbzok™ probléma, mig mas-
hol, ha nagy nehezen is, de siker(lt sszeszednem
hérom épkézldb csatahajot - az ellenségek szama
ekkorra mar hat, és messze jobban felszerelt, it6-
képesebb hajék, melyek vadul tdmadnak. Esélyem
sincs, hogy mindet megfutamitsam, bar lehet, hogy
nekem kell még tobbet gyakorolnom.

A jaték grafikdja nem rossz, bér lehetett volna
sokkal jobb is, fileg ha szamitdsba vesszik arany-
talanul magas gépigényét. Itt nem tabb tucat hajd
kilzd egymassal ultra-realisztikus karnyezetben,
nem lehet a matrozok vagy az agydk

mad lehetoségével is, amit az Interneten keresztll
a Game Spy Arcade segitségével lehet, lehetne
kiprobalni. A cikk rsanak idejében a game szobaja
teljesen Ores, ennek két oka lenetséges: vagy még
nem jétszik senki, annyira 0j a cucc, vagy pedig...
Felsorolt hibai ellenére a jaték sok kellemes percet
szerzet nekerm, izgalmas kampanysztorik, elég
|atvanyos csatak, rengeteg lejatszhato torténelmi
Utkozet jellemzik a programot; ha erésebb motorral,
tobb segitséggel, kiegyensilyozottabb palyakkal,
stabilabb mentés-toités funkeioval rendelkezne

a Privateer’s Bounty, mindenkinek tiszta szivbdl
ajanlanam. gy a program nem tobb mint egy széra-
koztatd, amde kdzepes jaték, ami csak ideig-oraig
nyljthat kellemes szérakozast.

nézelddni, a gépigény mégis ezt feltételezi. Persze
le lehet venni a felbontast, de mar 800x600-as
nézetben is reménytelenil bepixelesedik minden. =
54t - a viz, ami ugye nem is olyan elhanyagolhaté
elem ebben a jatékban, valami egészen igénytelen
abrazatot kapott. Hanghatésok szempoentjabol a
JjAték se-se, se rossz, se jo; a zenét nem kellett
lehalkitanom, a csatazajok is rendben vannak, de
semmi vajt flldeknek szant extra.

negyvenegy

Balage
ertekeld
Soahdl Latvany: {:}
Jéatszhatdsag: 6
Elettartam: 6
Audio: 5
+ vitorldsverseny dgydtizben
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apanok roppant furcsa nepek, rengeteg
Aol an dologert tudnak lelkesedni, amit a
legtobb gaijin (nem japan) figyelemre sem meltat.
llyen tobbek kozblt az is, hogy eloszeretettel ege-
tik magukat karaoke barokban a barataik elott.
Valoszinuleg a japan Konami arcade jatékfejlesz-
toi elgondolkoztak azon, hogy hogyan lehetne
valami hasonlot csinaini, ahol a fahangu emberek
helyett a botlabliak bénazhatnak a nagykozonseég
elatt. Foptak a régi klasszikus jatékot, a .Simon
mondjat” (tudjatok. valaki megmondja. hogy mit
esinaljon a larsasag, es mindenkinek kovetnie
kell), lefektettek egy kis tancparkettet az arcade
gep elé, amin hat nyil van alattuk erzékelokkel
(negy egtaj es ket fuggaleges atlos irany, ezekre
kell lepni a kepernyon megjeleno nyilaknak
megfelelben), es meg is sziletett a Dance Dance
Revolution. Ami, ha jol tudom az elso kepviseloje
volt a tancos jatekstilusnak. A sorozat azota
jelentosen bovalt oj karak kkel es kkel, és
azon kivul, hogy tobb orszagban lokalis slagerek-
kel adtak kia gepeket, sorban kijottek a 2nd., 3rd,
Ath stb. Mix alcimu folytatasok is. Rengeteg klon
jatek is megjelent az elmull nehany evben, hogy
csak egy kozelmultban PC-re is portolt anyagot
emlitsek:a Britney's Dance Beat is ilyen volt. A
DDR marregen kijott PS-en is. de csak most, par
evvel kesohb erkezett meg PC-re.
A fentiekbol kikovetkeztetheto, hogy a gem abszo
lat primitiv, programozas es latvany tekinteteben

Kiade Konami

Fejeseto Konami | KCE Hawaii
Eredet Hawail
Koniig. Pl 350, 64MB RAM, 3D BMB

Form;';\.lyn_':_ Arcade, PIayStaﬁo;.

Web www.konamihwi.com/ddrpc
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szinte nulla, tovabba az agyat sem vesvi igenybe,
csak a puszta reflexchkre es ritmuserzekre van

itt sriikseg. Sajnos a kivitelezese is elegge igenyte-
len, csak 640x480-as felbontast tamogat, és sze-
rintem a 3D kartyat sem hasznalja ki, a 3D figurak
texel jei nem filterezodnek. A jatekban egyebkent
keves dolog van: vannak 3D-s karakterek, akik
tancolnak, de ahogy kivettem egyaltalan nem

a mi iranyitasunkra vagy a zenere, inkabb csak
elore letarolt koreografiakat valtogatnak velet-
lenszerten a zene sebessegere szinkronizalva,
0ssze-vissza mozgo kamera elott. Tovabba a
hatterben mindenféle pszichedelikus hullamzasok
&5 sprite-k adok lathatoak. knek celja,
hogy Osszezavarjanak minket, €s ugyanezt a celt
srolgalja a hulyesegeket beordibalo MC s,

A gyenge kivitelezest ellensulyozza a sok jatekmod
€s a 40 darab elviselheto JPOP zene. Rengeteg dol-
got atkonfiguralhatunk, jatszhatunk csak 4 gomb-
bal (a profibbak 6:1al es 8-cal is probalkozhatnak).
jatszhatunk egymas ellen, tancolhatunk zsiregeto
maodban s (szemelyre szabhato edzesprogrammal
mehetink X kaloriaig vagy idoig), nyomulhatunk a
veglelensegig, gyakorolhatunk, krealhatunk sajat
koreografiat, sot vepigesinalhatjuk a tutorial tis.
Ez utobbit a _Lesson™ mena alatl talaljuk, es ha
valaki soha nem jatszott ilyesmivel. vagy viszony-
lag régen (par nap alatt is total ki lehel jonni a
formabol), annak szerintem kotelezoen ezzel kell
kezdenie, kulonben csufosan elverzik a jatekban
5 masodperc alatl.

Erdemes ellatogatni a jaték website-jara is, ott
ugyanis egy globalis hiscore talalhato (ahova mi
is menthetink, ha Lobb pontot ertnk el), tovabba
idorok-idore uj 3D karaktereket is talthetunk le.
Tehat a DDR igazan rétegjatek, lehet kedvelni a
jatekot a bulis hangulata miatt (és partikon jon
be igazan, ahol a mellékelt iranyitészonycggel par
joint utan nagy tancperformanszt vaghatunk le,
es versenyezhetink a tobbiekkel), és lehet utalni
is a primitivsege miatt. En a sajat benyomasom
alapjan ertekelem, de az altalanos velemenyek az
epesz tancos jatekiparrol nagyon szélsosegesek:
van akinek bejon az ilyesmi, van akinek nem.

Credo
Latvany: 4
Jatszhatosag: 7
Bvatam: .
Audio: 7
+ 55 remek bulijatek, retegjatek :)

= gyoker kivilelezes, retegjatek

6‘.




BRITNEY'S DAN
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zekben a szépséges multiplatform idSkben
Eolyanjétékok is tiszteletlket teszik pécén,
amik par éve még csak és kizardlag konzolma-
sindkra jelentek volna meg. A Britney'’s Dance
Beat tipikusan ilyen game; ki halott méar clyat,
hogy tancikélos jatékot adjanak ki az egérhez és
billentylizethez szokott gémerek szérakoztatdsara?

ARKAD GYOKEREK

Az a legnagyobb baj ezekkel a tancolds anyagokkal,
hogy igazén az drkadok szines-szagos-zajos vilaga-
ban élvezhetdk. A cikk r8janak volt szerencséje egy
igazi, direkt dob és tancgépekre kihegyezett jaték-
termet meglatogatnia a Kenguruk Faldjén: nagyja-
bél Gtven masina egymas mellé allitva, diborgd
zene, tizenhat éves forma, kockas-szoknyas, mat-
rézblizos, fehér térdzoknis japén / kinai lednyzok
roptak a ropnivalét a szdmomra teljesen ismeretien
Jpop slagerekre - az Osszhatds tokéletes volt, ezt
az élményt egész egyszerlen semmilyen otthoni
elektronikus szérakoztatd eszkdzdn nem lehet
reprodukaini... ;) Lehet viszont kellemes zenel jaté-
kot csindlni, és még az opciondlisan beszerezhetd
téncszinyeg megvasarlasa sem kitelezd hozzd.

A Parappa PlayStation-on (oké, ez nem feltétlendl
tancikalds, csak majdnem - a ritmus az minden-
hol ritmus) vagy a Space Channel 5 Dreamcasten
bebizonyitotta, hogy a megfeleld gombok megfeleld

pillanatban térténd megnyomdsa (és persze a jol
megvalasztott zene) pont Ogy lass( fejrazasra, ldb-
dobolésra, esetleg laza csipdriszalasra készteti az
embert, mintha a jatékteremben bdmulné a Dance
Dance Revolution 4th Mix-gt...

ROKA KOMA,

ES AZ 0 SOKADIK BORE

A népszerl popdiva, Britney Spears kisasszony
(kinek mivészetérdl megvan a magam kis kiilon
bejaratl véleménye, de ezt nem itt &s nem most
fogom megosztani veletek) jatékdebitie mi is
lehetett volna mas, mint a fentebb hosszan elemez-
getett stilus egy Gjabb darabja: tancoljunk egyltt
Britney-vell A hangsdly az egy0tt™6n van, és ezért
madr eleve rossz pont jar: a jaték elején karaktert
kell vélasztanunk (Britney bébi tancosai kdzll),

és utdna ezzel a holgyeménnyel / filkaval kell
nekiugranunk a harom gyakorlo palyabdl, négy kon-
certbdl és két specidlis helyszinbdl allé turnénak.
Kezitcsdkolom, ez itt nem Britneys jaték? Akkor
miért van az, hogy csak akkor nyomulhatok Spears
kisasszonnyal, ha az egész jatékot kiporgettem?
(Ez mondjuk nem tdl nagy kihivas, de errdl majd
késdhb.) A tAnc megvaldsitasa a szokdsos, bar

(és ez viszont jo pont) a fejlesztok megprobaltak

a pécés viszonyokra optimalizéini a kezelést. Ez
azt jelenti, hogy a konzolos eredetikben talalhatd
Jforog a kis radarcsik kdrbe-kdrbe, és a megfeleld
pillanatban le kell nyomnunk a megfeleld gombokat
az irdnyitdn”- megvaldsitast egy vertikalisan futd,
gombkombindcickat mutatd csik valtotta fel, ahol
az irdnygombok és a space megfeleld kombina-
cidinak (természetesen helyes iddben torténd)
lenyomdsdval birhatjuk hibatlan tancolasra a
kivalasztott karakterlinket. Minden pélyan teljesi-
teniink kell egy meghatérozott pontszamot, plusz
figyelniink kell arra, hogy ne kivessink el soroza-
tos hibdkat - ekkor a képernyd aljdn 18thatd kijelzd
piros csikocskaja visszaesik nulldra, mi pedig
kezdhetjlik (jra az egészet. A jatékban Brity6 néni
féltucat (meglepden gyenge mindségben digitali-
zalt) slagerére rophatjuk (a Hitmibébi Grtajmtdl
a Szlévforjdig), olyan grafikai kirités mellett, ami
konnyeket csalt 2 szemembe a réhogéstdl. Valami
irtdzatosan alacsony szinvonalon van eldadva az
egész, fix felbontas (szerintem 640x480), parszaz
poligonbdl 416 tancosok, akik néha inkabb zombik
madjara tekeregnek, mint tdncolnak (Ranézé

Kiadé: THQ
Fejlesztd: Metro Graphics

Eredet: Japan
Konfig: PIl 350, 64MB RAM, 3D 8MB
Forméatum: PlayStation 2, GBA, PC

Web: www.thg.com/games/MinisiteDefault.asp?UPC=49076

inkabb Sims’ Dance Beat-nek tiinik, - Reiker). A
palyak hasonld igényességgel” vannak megoldva,
és az sem segit rajtuk, hogy a hattérben mindenhol
az adott zene klipvéltozata fut (a gyenge mindségl
digitalizalas itt is all), abszoldt aszinkronban a
valds muzsikaval. Ez utdbbi amigy magat a konkrét
jatékmenetet is jellemzi: a zene és a gép altal dik-
talt (tem kaszodndviszonyban sincsenek egymas-
sal, tiz perc utan az egész BDE egy egyszerd, a
Street Fighter kombgihoz végzett eldtanulmannya
alantasul - ott talan hasznositani tudjuk majd az
egyszerre négy gomb lenyomasat kiveteld BDB-s
tapasztalatainkat.

VISSZA A TANCTANARHOZ!

A Britney's Dance Beat minden elemében bukas:
randa grafika, ddgunalmas jatékmenet, és raada-
sul egy erfs dra alatt kiporgettem - meg: 1
minden extrat (dllitdlag exkluziv videdk - szerintem
nem azok, ezeket a par perces klippeket a hazai
mozicsatornan is szamtalanszor leadott Britney kon-
certfilmbdl vagtak dssze), egyszoval botrény. Még
az elszant rajongbknak sem ajdnlom, mert nélkiloz
minden értékelhetd tartalmat - 6k inkdbb nézzék
meg a jaték ardn egy tucatszor Austin Powers leg-
Ojabb kalandjait, abban is feltdnik a tinicsillag vagy
fél percre - szerintem jobban a pénzilknél lesznek.

Liquid
értékeld
Léatvany: 3
Jatszhatésag: 3
Elettartam: 2
Audio: 4

+ pofatlan pénzgydjtési kisérlet

- ..veliink a rossz oldalon
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Glt havi WarCraft llitesztlink nagy felzGdu-

|&st keltett, szamos jatékos alacsonynak
itélte a pontszamokat (sorakoztak egymas utan
a nem tdl biztatd hatosok); ezen az oldalon
nem VargaB. kollégam szigorl (de igazsagos
- Reiker) értékelését modositjuk (amivel
a szerkesztoség tulajdonképpen egyetért),
hiszen az a cikk az egyjatékos modrol, vagyis a
kampanyrdl, a grafikardl és az egyéb jarulékos
dolgokrol szalt. Ezen az oldalon a tobbjatékos
maéd kritikéja olvashatd. Esetleg oldalakon, ha
van ra igény: a tovabbiakban a tobbjatékos mad
fajokra lebontott, vezetd klanok altal preferalt
stratégiai, a klanok ismertetdi és egyéb aktudlis
huncutsagok olvashatok majd.
Sokan a StarCraft utodjaként vartak a jatékot,
hiszen a sok éves milttal rendelkezd sci-fi RTS
talén a kilencvenes évek legmeghatarozobb stra-
tégial jatéka, még ma is komoly rajengétabora
van (a Tavol-Keleten a sportcsatornak éldben
kbzvetitik a StarCraft versenyeket...), (] klanok
kapaszkodnak fel, U] stratégiak jelennek meg
(néhany hdnappal ezeldtt éppen a magyarok
rukkoltak eld egy teljesen (] és hatasos takti-
kaval). Mindez azt jelenti, hogy egy 6sszetett
s sokaig kilsmerhetetlen stratégidnak hosszd
hénapok kellenek, mig a jatékos tarsadalom
igazi véleményt nyilvanit rola. A StarCraft maig
€l, de vajon a sokaig vart WarCraft Illis olyan jo
jaték-e, mint fivére? Szandékosan nem emleget-
tem az elsd két WarCraft epizédot, hiszen ott
meég egyértelmien a kampanyjaték dominalt,
mig a harmadik természetesen a multira lett
kihegyezve. Aki nem hiszi, kérdezze mega
fejlesztoket.
Multiplayer tesztiink kezdetekor lassuk milyen
a gép ha... ember. Szamos hardcore jatékosrol
tudok, akiket a legkevésbé sem hoz lazba a
kampényok &ltal prezentait nehézségl fokozat;

(6L O B
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Kiadd: Blizzard / Vivendi Universal

Fejleszid; Blizzard Entertainment

Eredet: Egyesiilt Allamok

Konfig: Pl 400, 128MB RAM, 3D 8MB

Formatum: PC, Mac

Web: www.blizzard.com/war3
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részben igazuk van, hiszen itt az elére
megtervezett palyak és az eldre kiépi-
tett ellenséges vonalak miatt egyrészt
butitott Al dolgozik, masrészt az alap-
vetd tobbjatékos harcl stratégiak sem miikdd-
nek. A “Custom game" botjai sokkal komolyabb
ellenfelet jelentenek, de tapasztalataim szerint
a teljes erdvel dolgozd Al sem az igazi: til erds...
és egyben t0l gyenge. A gép néha csal, de ezt
minden esetben tagadja. Az biztos, hogy latja
az egész térképet, és mindig tudja, mi merre
jarunk. Tovabba a StarCraftos hianyossagok
ismét felfedezhetdk jatékaban (pl.: csak a
mieinkkel egy kaliberd egységeket gyart, nem
védekezik rendesen, feleslegesen agressziv és
nem elég tanulékony). Mindenesetre kit(ing gya-
korloterep annak, aki igazi, gyakorlott jatékosok
ellen akar hatékonyan kizdeni.

Battle.net. Kitlind kredlmany; az egyedili

mad, hogy a neten keresztil jatszhassunk.
Természetesen hallottam mar olyan emberrdl,
akinek a s6gorndle kapott egy e-mailt olyantdl,
akinek mesélték, hogy van egy magyar, feltort
Battle.net, ahol kitlinden szérakoznak az
illegatorok. Ok egy kérddiv szerint leginkabb

az egy-egy elleni kiizdelmet szeretik, majd a 2
vs. 2 alapon csatédznak, ennél tibben csak a
moka kedvéért Gtik egymast. Ezek az aranyok
egyebkent megfelelnek a vilaghalon tapasz-
taltaknak. Ez is StarCraftos 6rokseg, mint az,
hogy a legpreferaltabb palyak (versenyeken is
ezeken jatszanak) a sci-fi game atiratal. Ha jok
akarunk lenni, sokat gyakoroljunk példaul a Lost
Temple, a Tranquil Path, a Plunder Isle, vagy a
Moonglade térképeken. A két személyre szabott
palyakat felejtsik el, mert nevikkel ellentétben
mar két jatékosnak sem elég nagyok.

A kedvelt faj tekintetében elég nagy a szoras,
egyesek eskidnek erre, szidjak azt, mig masok

negyvennégy

€ppen forditva gondoljak, és ez igy van jal.
Megkockaztatom, Ogy tlnik a fajok hasonld erds-
seégiiek. Az igazén nagy gémerek termeészetesen
véletlenszeril fajkiosztast hagynak maguknak,
és igy is elgyalulnak mindenkit; de a kezd6knek
leginkabb az “orc” és a “human” fajok ajanlot-
tak, a gyakorlottabbak idovel attérnek a masik
ketidre - jelenleg sokan a “night elf” befutéra
szavaznak, de mint emlitettem, ez inkabb izlés
kérdése.

A WarCraft [l esetében megtanulni profin jat
szani kemeény munka, sok-sok gyakorlds kell a
sikeréliményhez, és ha lassan elkezdink feljebb
|épkedni a Battle.net szamarlétrajan (mert ilyen
is van am, nyert-vesztett csatak aranyaban nd
illetve csdkken szintdnk), gy tinik a WarCraft
lilis megvaltozik, csakigy mint a legsikertitebb
PC-s csodak, tallép dnndn keretein és mar nem
Jjaték a tovabbiakban. Eletforma. (Folyt. kév.?)
(Legkozelebb. - Reiker)

Balage

Latvany:

Jatszhatdsag:

Elettartam:
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+ oriasok vallan allt...
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Magyarorszagon kizarolagosan forgalmazza az [IUIF# Kit. www.ntec.hu Tovabbi informdcio: www.warcraft3hivatalos.hu



Hiszek a krikett szentségeben.

Hiszek, pedig a kilencvenes évek végén felerosddo globalizacio szele a krikettet is elérte. A sport kommersz arucikk lett, s mint olyan, bicsut intett gyonyoru
hagyomanyainak - a golfol és a teniszt kivetve elkbszintek az elegans fehér és krémszind mezek, hogy helydket a reklamokkal telefirkalt, pszichedelikus szinekben
tinddklo, fogyasztasra dsztonzo uniformisok vallsak fel. Szomord az is, hogy a jatékosok a hisz perces teasziinetben ma mar vibrans flakonokba palackozott energia-
italokat spriccelnek kiszaradt torkukba India nemes Thiashola TGFOP1 Nilgirije helyett (Igen, ez egy tea ). ]

Hol van ma mar W.G. Grace... hol van Botham... hol vannak a gentleman-ek...?
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Kiadd: Electronic Arts

Fejlesztd: HB Games
Eredet: Kanada
Konfig: PIl 300, 64MB RAM, 3D 8MB

Formétum: PlayStation 2, PC

Web: www.easportscricket.com

esztétika targykorét. A grafika
rettenetes - ez, s ennek ellen-
kezdje altalaban nem szokott
latszani a képeken - most
sem latszik. Mar a valtds
kezdetén erds vizudlis sokk,
ahogy a jatékosok a helylkre
vonulnak: j6| megfigyelhetd,
hogy NINCS FENEKLUK. Igen,
labaik egyenesen a dere-
kukbdl nonek; mindez olyan
jarast eredményez, mintha
embereink egy hosszd, kime-
ritd rodedrdl térnének vissza
éppen, de nem épen. Sebaj.
A birdk helyQkon, az ellenfél
az elsd dobashoz készalddik.
lzgatott virakozés, Fokozzuk
tovahb... a jatékosok pillana-
tok alatt megjelend, eldre
taralt ,unalom” animécidi (iz-
let-megmozgatas, karkorzés,
Utore tdmaszkodas) furcsan
folynak egymdsba - az elsd
mozgassornak latszolag
semmi koze a masodikhoz,
ami csakhamar egy teljesen

sport digitlis feldolgozasal ritkak, mint a fehér

hollé - s akkor sem mindig méltdak a .krikett
_szimulacis" fonémalanc sajtdanyagheli publikala-
sara. NézzOk talédn a legutdbbi probalkozast: EA
Sports Cricket 2002.
A tiz nemzetkozi csapat mellett két periférikus valo-
gatott (Banglades és Skdcia), valamint &t rejtett,
megnyitasra vard All-Star csapat kerllt kodba gyd-
mészélésre, Természetesen minden és mindenki
HIVATALOS - a tehetség hidnyat a kiadd vastag
bukszaja praobélta ellensdlyozni az ACB, ECB, NZ
Cricket és South African Cricket Board licencidk
tarsolyba dobasaval.
Az iranyitasi metédus kellemesen mikédik a konzo-
los dtiratban - esetiinkben a PS2 rendelkezik effélé-
vel -, s rtul funkcional a szamitogép billentylzetére
applikélva, Négy meg 6t gomb a teljes leosztas
- négy irdnyzék billentyl (melyek a DualShock2-n
értelemszeriien egy analdg pad-re vannak letérké-
pezve, megkozelitGleg negyvenké kell
kezelést biztositva - negyvenkétszer, hogy a néhal

Douglas Adams kriketthez Is remekil tetemre
hivhatd munkassaga elGtt is meghajtsuk buksi
fejlink), négy az Otést pozicionald és egy power
boost". Ha (tdjatékos poziciot jatszunk, ardnylag kel-
lemes a dolog; de ez is inkabb hasonlit a Defender
of the Crown katapultjainak kezeléséhez - a sport
Eletszagl szimulacigjanak nevezni pimasz, szem-
telen dolog volna. Ellenben megtaldlhatd minden
Otdjatekost kizaro faktor: elfogas, 1ab a kapu eldtt
(lbw), ledobés, kezezés, kettizés, rombolas, lefutas,
na meg a megltdtt kapu. Négyest vagy hatost (tni
nem ordingdsség - az Gromot csak az arcade jelleg
rombolja. It's in the game? | don't think so...
Hajitdjatékos / dobd esetében nekiveselkedés
utdn egy karika jelenik meg a palyan, melyet az
irdnyzék billentylkkel kellene kordaban tartanunk
(ez az epizddszerep erbsen emlékeztet a régi szép
iddk Combat School-janak célba lovészetéhez),
majd eldobnunk (csavarni - ismételten az irdnyzék
billentylkkel lehet). Siker esetén (amihez bizony
illik felkdtni a gatyamadzagot - a PC véltozatban a
recenzens két hét jaték utdn szdmtalan ,wide” mel-
lett talan két Jbye"-t birt eldadni) emberink dob:

de az akcid nem feltételez olyan aprosagokat, mint
a visszatéritd vonal elhagyésa, esetleg hajitasbél
adddd rossz labda”. Tegyilik hozzé, profi jatékosok
esetében ez igencsak ritka dolog. De zsindrban
Jwide"ot dobni sem kifejezetten bevett szokas.

A helyszinek tervrajzai helyesen vannak kivetve
(lgen, Uraim: benne a Lords. De mely' digitalis
krikett merészelné melldzni?); sajnos a stadionok
kiriili épiiletek és a kbziinség (melyhez hasonlét
EA jatékban utoljdra a kilencvenes évek kozepén
lathattunk) megjelenésikben Ugyesen melldzik az

nagyvenhét

mas animaciéba fog atfolyni
- mindez csupan azért, mert
valaki spérolt az animacids fazisokkal. Az effektus
egyébirant tirhetd - nem Ogy a textdrak. A jatéko-
sok arca szGrnylséges grimaszba fagyott: Shane
Warne-t valoszindleg Freddy Krueger-rdl mintaz-
tak, az indial csapat egyik jatékosa pedig kikopott
Kabos LaszI6, 42 fokon parolva.

A hangeffektusok tedval elmennek, a zene felejt-
hetd (olyan szinten, hogy a szerzd mar a zsanerre
sem emlékszik), a kommentar nem érdemel kom-
mentart: ismétlodd, szenvtelen, unalmas (pedig
Richie Benaud és Jim Maxwell szorongatték a
mikrofont).

A mindenkori kedvenc tehat tovabbra is a
Codemasters féle PlayStation-6s Brian Lara. Mi
tBbb, mér a MegaDrive-os elfd is komolyabb szimu-
lacié volt, mint az EA Sports Cricket 2002,

Amit az Electronic Arts produkalt krikett néven, az
szentségtorés. Isten dvja a Kirdlyndt!

Reiker
értékeld
Latvany: 5
Jatszhatbsag: 3
Elettartam: 3
Audio: 3

+ végre egy krikett az elitistidknak :0)

- minden, az intrét leszamitva
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at Daddy Games fejlesztd
csapata egy olyan programmal
Llepett meg benninket, amiben ki-ki
kedvére valo gordeszkas parkot
rendezhet be, amelyben a |latogatok
kedvikre gyakorolhatjdk a killénféle
akrobatikus mutatvanyokat, ehet-
nek, ihatnak, kulénféle dolgokat
vasarolhatnak, egyszdval énfeledten
télthetik az Idejliket, nem is beszélve
arrdl, hogy ti magatok is hét eldre
berendezett palyan deszkazhattok
(Valdban sokkold revelacid ez a
Cat Daddy fejlesztette Golf Resort
Tycoon 2 vagy Ski Resort Tycoon If
utan... - Reiker :0).
|gazébdl nem csupan arrdl szdl a
jaték, hogy egy parkot kell épiteni,
majd lzemeltetni a minél nagyobb
bevétel érdekében - sokkal inkabb
a kelld Ugyesség bizonyitdsa utdn
kibontakozni engedett kreativitds az, ami a jaték
Iényegét adja. Hogy miért és hogyan, a vélasz erre
a jaték szerkezetében reflik. Az induldskor betdl-
16dd meniipontban alapvetden kétféle jatékmaod
rejlik, de a kétféle méd erbsen fUgg egymastél. Az
“Instant Action” menUpont alatt 9 palya bujik meg,
a Los Angeles kornyéki homokos tengerparttol egé-
szen a Moszkvai Kreml vonzaskérzetéig. Induldskor
csupdn négy pélya kozll lehet valasztani, a tobbi
zdrolva van, és csak akkor oldddnak fel, ha a masik
jatékmédban, vagyis a “World Tour” mentpont alatt
megbOvd palydkon a megszabott feladatokat mar
elvégeztétek. Hogy példat is mondjak erre: ahhoz,
hogy a périzsi helyszin vélaszthatd legyen, Venice
Beach-en (Nem Velence, Kalifornia - Relker) gy
kell deszkazni, hogy a palyan elhelyezett és a leve-
gdben lebegd zaszlokat érintsétek. Egyszerinek
tdnik? Igen &m, csakhogy az eldre odakészitett
pélyaelemeket nektek kell elhelyezni. Persze nem
mindendtt ilyen “egyszerl” a feladat. Van példaul
olyan, amikor egy berendezett palyén idére (90
mp.) kell deszkézni Ggy, hogy a meghatérozott
mennyiségl érmét érintve azokat dssze kell szedni;
aztén olyan is van, amikor a kiilénféle akrobatikus
mutatvanyokkal annyl pontot kell szerezni, hogy a

parkban deszkdazo tobbi srac dltal kiirt versenyen
adott helyezést érjetek el. Tehat a |ényeg, hogy
minél dgyesebbek vagytok, anndl tébb és érdeke-
sebb helyszinen rendezhettek be extrémebbnél

khel tarkitott deszkas parkokat.
Egy park épitésekor mar az elsé néhany elem
elhelyezése utdn megjelennek az elsd latogatok,
€s boldogan veszik birtokba a parkot. A |atogatok
szama akkor ndvekszik, ha népszerd és érdekes
a park. Ha megunjak a srdcok, akkor egysze-
rden lelépnek. A plydkra nem csak kalénféle
ugratdkat, meg korlatokat, Iépcsdket, tekndket
(“Félesdveket” - Reiker), egyszdval palyaeleme-
ket kell épiteni, mert a sricoknak ellenélihatatlan
ingerlk van arra, hogy a zsebpénzilket elkdltsék;
a tarsasag fele egyfolytaban éhes, a masik fele
pedig szomjas, na és mindenféle tisztalkodasi haj-
lamaik is vannak. Igy az elsd fecskék megjelenése
utén célszer( maris felhlzni egy kisebb mosdat,
de legaldbbis egy mobil “rtyit” (3 la Toi-Tol) és
minimum egy ital automatat ill. egy hot-dog arust,
vagy egy hamburgerest. Lesz persze olyan, aki
éppen ott akar majd magénak (j deszkat venni,
amihez deszkadrus pavilont kell felhdzni; aztdn
lesz, aki polét akar venni, amihez egy pdlos stan-

negyvennyole

Kiado: Activision

Fejleszté: Cat Daddy Games

Eredet; Egyesiilt Allamok
Konfig: P266, 32MB RAM, 3D 8MB
Formaturn: PC

Web: www.catdaddygames.com

dot lehet feldliitani. A napi bevétel
bizonyos szintjeinek elérésekor
megjelennek a szponzorok, akik-
nek - némi anyagi tdmogatés fejé-
ben, - a cégiket képviseld standot
(pl. CD arus) kell elhelyezni. A park
berendezéséhez a nehézségi foko-
zattdl fliggden némi indulé téke &ll
rendelkezésre, amire szlikség is
lesz, mivel minden elem, minden
pavilon felhdzésa pénzbe keril.

A kész parkban egy latogatdra
kattintva a jobb egérgombbal meg-
jelenik egy mend, amiben a srac
lgyessége, elégedettsége kovet-
hetd nyomon, és akar az § borébe
is bele lehet bujni, vagyis ki lehet
prébélni a park elemeit.

A park alaphelyzetben egy forgat-
haté, dénthetd, nagyithatd feldl-
nézetben |atszik és deszkazaskor
olyan hatulrél / felllrdl kévetds médban, nagyon jol
eltalalt, di ikus kameramozga Az iranyitas-
hoz csak a billenty(zetre lesz szlkségetek, na és az
akrobatikus mutatvanyokhoz mind a tiz ujjatokra.
Sajnos a helyem elfogyott, igy a jatékban rejid sok
aprd érdekességrdl mar nem tudok frni (Nem baj.
Megmarad a felfedezés drome a jatékosoknak :)

- Reiker). gy a végére csak annyi maradt, hogy aki
szereti az ilyen jatékot, annak kihagyhatatlan darab.

Clemi
értékeld
Latvany: 4
Jatszhatosag: 7
Elettartam: 6
Audio: 5
+ kelléen nehéz feladatok

- futészalag-termék
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PRINCE OF QIN

6 nghény széz évvel iddszamitasunk eldtt a nagy
kingi birodalom teljes terliletén a dinasztik har-
as ellen a tartomanyok uralmaért. Egy

oltak

ilyen habordba, mégpedig a Qin dinasztia tronjaért
folyé harcba cseppeniink bele a Prince of Qin nevet
viseld ARPG jatékban. A mi feladatunk Fu Su her-
ceg, a Qin tartomény tréndrékdsének borébe bljva
legydzni a csalddja életére tord ldzaddkat és a veze-
tojlket, Hu Hai-t. Hosszl és nehéz kildetések soran
kell a végeredmény elérésig atkizdeni magunkat,

s kozben sok-sok szivegvdlasztdsos parbeszéd-
bdl megszerezni a tovabbhaladdshoz szikséges
informaciokat, targyakat, eszkdzdket. Utunk sorén
meg kell keresni a esaladhoz hi harcosokat, és
vellk egy csapatot alkotva haladni tovabb - meg-
kizdeni a Iépten nyomon rénk és csapatunkra tord
ellenségekkel, akik nem csak a kirnyék vadéllatai
(farkasok, tigrisek, medvék) de az erddkben kiszald
zsoldosok, portydzé rablok, és mindenekeltt termé-
szetesen a varosok Grsége, akik égre fildre keresik
minden atutazdban Qin trondrékisét, Fu Su-t.

A killdetésekben a megilt ellenségek szamaval
névekszik a pontszamunk, amit a karakterek (nem
csak a sajétunk) tulajdonségainak a javitdsara lehet
elhaszndlni, és szinte minden meggit ellenségtol
elszedhetd valamilyen targy, amit az inventory-ban
visziink magunkkal. A jatékban &tféle karakterrel
taldlkozunk: harcosok, erdmesterek, orrgyilkosok,

boszorkanyok €s varazslok. A
karakterek mindegyike 20-20
kilonbozs varazslatot tud
megtanulni, és 38 killonféle
fegyvert, pajzsot, ruhat és
egyéb hasznos holmit - példaul
gylriket, nyakékeket, kony-
veket - szedhetlink dssze. A
karakterek életerejének feljavitdséhoz itt &lelmet
kell szerezni és egy érdekes Gjitas, hogy érc, fa és

a megdlt vaddllatok részeinek felhasznaldsaval egy
kovacsmihelybe betérve mi magunk is készithetiink
fegyvereket. Persze ha van elég pénzink, akkor
meg is vehetlnk barmit; de azt hiszem nyilvanvald,
hogy Ggy joval dragabb. Egyébként minden amit tald-
lunk, pénzzé tehetd a megfeleld helyen, igy példaul
a farkasvért boldogan megveszi toliink a vadész.
Jaték kdzben a csapat tagjai killon-kiildn is Irdnyitha-
ok, de egyetlen gombnyomds utan [TAB] az egész
csapatnak ki lehet adni ugyanazt a parancsot.

Az Iranyitas az RPG Jatékoknal mar megszokott
Lpoint & click” médon torténik és az egér hasznala-
tan kivil csupan néhany gyorsbillentyld megtanula-
séra van sziikség, Gyorsbillentydkkel lehet elérni

a kildetés leirdsat, a térképet, a zsdkodban lévd
targyakat, a varazslatokat, a karakter tulajdonsaga-
inak bedllitasat; egyetlen gombbal lehet valtani a
séta és a futds kiztt, feloszlatnl a csapatot, vagy
asszedliitani egyet, és minden csapattagot egy-
szerre kijeldini, Az F1-Fé billentyiikkel az inventory-
bél lehet azonnal felhaszndlni a targyakat, az F9
gomb a gyorsmentésre, az F12 pedig a betditésre
szolgél. A [+] ésa [-] billenty(kkel a jaték
sebességét valtoztatjuk. Van persze még néhdny
LHot Key™ de ezek a kllonféle vardzslatok és a
klldnleges harcmddok hasznélatdra szolgdlnak. A
képernyd aljén 1évd kezelSpulton is megtalalhatok
a legfontosabb meniik, és itt lehet figyelemmel
kisérni a karakterek élet- és vardzserejét.

A zene €s a jaték grafikdja annak ellenére, hogy
milyen kicsi a hardware igény, egyszerden bamu-
latos. Minden a legaprdbb részletekig ki van dol-

Bér a Qin dinasztia csak 15 éven &t uralkodott (Kr.e. 221151 Kr.e. 206-ig), hatdsa Kina jovijére nézve hihetetlendl erfs

voit - kiszBnhets

egyetien

- 8 Ying Zheng, Qin Kirdlya (13 évesen),

az Elsd Qin Csdszdr (38 évesen), minden iddk legismertebb kinal fejedeime.

Stvenharom

Kiadé: Strategy First

Fejlesztd: Object Software

Eredet: Kina

Konfig: Pl 266, 64MB RAM, 3D 2MB

Formatum: PC

Web: www.princeofgin.com

gozva, MEg a harcosok egyenruhajanak részletei is
jol kivehetdk. Az igaz, hogy zoomoldskor mér kicsit
elmosddnak a kontirok, de még teljes nagyitaskor
is elfogadhatd a kép mindsége. Minderre ratesz
egy lapattal, hogy jaték kozben, ahogy telik az idd,
véltoznak a napszakok; vagyis este besdtétedik,
hajnalban kivildgosodik, ha jon egy esds nap, akkor
beborul az ég, dorog, villamlik és latszanak az esd-
cseppek. A hangokat talan (igy tudnam leginkdbb
roviden jellemezni, hogy pontosan a jaték han-
gulatahoz illik a zene és raadasul, ha valamilyen
veszélyesebb vagy izgalmasabb esemény kezdddik,
akkor a zene is komorabbra valt. De hogy ez még
ne legyen elég, ha belépsz egy zart helyre (épllet,
barlang) vagy valakivel parbeszédbe kezdesz,
akkor a zene elhalkul, &s ha befejezted vagy kijottél
vissza a szabadba, akkor megint felerdsadik.
Osszefoglalva réviden csak annyit megjegyzésként
ide a végére, hogy a kalandjatékok kedveldinek
gyljteményébdl kinagyhatatlan darab: nyugodt
szivvel tudom ajénlani 10 évestdl 100 évesig min-
denkinek.

Clemi
ertekeld
Latvany: ¢ 6
Jatszhatésag: 7
Elettartam: 7
Audio: 6

4+ szépen grafika, hangulatos zene

- alapos angol nyelvtudast igényel
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wmt valaha egy csapat, mely nevé-
nek hallatan a vérmes jaték-
ortiltek mindig felkaptak a fejiiket,
mert jol tudtak, szinvonalas anyagok
flizédnek a cég logdjahoz. Ez a név

a Noval.ogic - még azok szamara is
ismerds lehet, akik a kizelmiltban szalitak sikra az
elektronikus szérakoztatdipar mélységes bugyrokkal
teli mezején, hiszen az 6 nevilkhdz flzGdik napjaink
legmendbb helikopter szimulatoranak, a Comanche
4-neksikere - jollehet: egyesek szerint a jaték joval
inkabb hatalmas bukta, mint sem siker; de hat
izlések €s pofonak... S volt valaha egy sorozat, mely
minden militarista beallitottsagd jlzer szivét meg-
dobogtatta, és joleso
csititgatni forrongs vériket.

Ez volna pediglen a Delta Force...

liletdleg ez volt valaha.

Novalogic-ék haza tajan, olyba tiinik, mér nem megy
olyan jol a szekeér - elég, ha csak a fentebb emlitett
~Komancesnégy” sikerének erdtelies megosztottsa-
gara, vagy a mar megjelenésekor is idejétrmiltnak
mondhatt Delta Force: Land Warrior-ra gondolunk.
A Land Warrior grafikus motorja mar megielenésekor
is jocskan elavultnak volt mondhaté, bér mindehhez
viszonylag élvezetes Jatékélmeény parosult, ami min-

linfroccsel igyel t

den bizonnyal némi loketet adott az eladasoknak.
Gondolom, ez késztette Chris Clark cimboramékat
arra, hogy korunk erdteljesnek titulalhato taktikai
FPS démpingjében kirukkoljanak egy Ujabb Defta
Force epizéddal. Hogy mi késztethette Gket arra,
hogy ezt ennyire impertinens (mi tobb, abderita

~ Reiker) modon tegyék, arra viszont mar én magam
sem tudom a valaszt (de még csak nem Is sejteml]...

A Delta Force: Task Force Dagger elnevezés( szorny-
szlldttben (bocs) nem elképesztdbb dologra adadik
lehetdségiink, mint belebdjni a vildg kildnleges
erdinek legjobbiai™-nak birébe: elsdként mindjért be
is mutatjuk 6néknek a Special Forces Operational
Detachment-Delta modelit, homokszin zubbony-
ban; nap, st és fejlovések kivedésére is alkalmas
fekete, testhezalld rohambiliben. Idedlis vilasztis
€rzékeny barleknek. Amennyiben inkabb a z5ld
szinhez vonzddik, vilassza Green Beret modelllinket
- alapkiszereléskent sivatagi tereptarka anorakban

Bivannegy

Kiads: Novalogic

Fejlesztd: Zombie Studios

Eredet: Egyesdlt Allamok
Konfig: Pll 400, 64MB RAM, 3D 16MB

Formatum: PC

Web: www.novalogic.com/games/DFTFD

Col. Auetin
e Waypeint

&s zbld, kézzel kitdtt sapkaban - ha ezt valasztia,
sminkeseink most kbltségtérités nélkil felviszik
Onre a legljabb iraki divat szerinti zold-barna make-
upot. Idedlis valasztas lehet Seal Team modelliink
afekete és a bézs harmonikus kombinacigjaval. CIA
modellinket kilondsen ajanljuk macho férfiaknak
- ha ezt valasztja, az alapkiszereléshez tartozé
homokszin baseball-sapka mellé megkapja ajan-
dékba a tikrozdda felilletbevonattal ellatott Texas
Ranger napszemuveget is! Ez igen!
Amennyiben &n inkabb a messzi kelet misztikus
hangulatahoz vonzodik, ajanihatjuk az SAS modellt,
tereptarka kezeslabasban, ninjakat idézd khaki
fejkotoben. Kelet utan mindjart Nyugat! Erezte mar
(igy, hogy szivesen belebiijna Billy, a kalyok, vagy Pat
Garrett bérébe? Extra ajanlatunkként el6zé model-
llinket megkaphatja nindzsa rongy helyett western
kalappal is. Az SASR modelit valasztva 6n Kozel-
keleti cowboy lehet! Joint Task Force 2 modellinket
valasztva 6n egy egészen sitét Srnyalatd tereptarka,
vizlepergetds anorékkal és egy napszemiveggel
kombinalt vegyvédelmi sisakkal lehet gazdagabb,
mely természetesen sav-, 7sir-, &s koleszterinallg!
Most lehetdsége van a Ranger modell vilaszta-
sara is, mely az elbz6 fazonhoz igencsak hasonlits,
am anal...izé... anndl joval vilagosabb kivitel, alap
kiegészitoként dllkapocsszoritoval. A Nemzethdzi
Szajsebész Operabaratok Kérének ajanlasavall
Marine modelliink a napfényt kevésbé kedveldk
figyelmébe ajanlhato: az igen divatos kiszereléshez
kiegeszitokent adjuk a tereptarka Surda-sapkat és
a 2 kdbméter Grtartalma tdrahatizsakot, rozsdamen-
tes fém cipzarral - ha ezt valaszija, sminkeseink
most kéltsegterités nélkil felviszik dnre a legdjabb
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A probléma: minden esetben a kuncsaft technolgigjaval.

hasonldan rétestészta modjara nydjtott Spec Ops széria

mégotti sracok belekdstoltak mar szinte mindenbe
- kaszitettek videoklippet a KMFDM csoportosulasnak,

Azt hihetndk, a fejlesztd Zombie a megfeleld csapat
VR hullamvasutat a Disney-nek, weblapot az

a megfeleld feladatra. A Delta Force sorozathoz
amerikal hadseregnek; na és persze szamitégépes

ill. videojatékokat szamos komoly megrendelonek.

Wdesd W

hogy |6 két-harom méterrel a célpont ala célozzunk
— ebbe még lenne is némi realitds, hiszen a fegyver
adott tavolsagra célozva felfelé hord... de azért cirka
100 métert meg nem neveznék tavolsagnak...
A legviccesebb (vagy inkabb legelkeseritobb? - ezen
még gondolkozom) az, hogy az osonds szituaciok-
ban nem az hatarozza meg lebukasunkat, hogy
észrevesznek-e... akar shotgunnal és kerepldvel a
kezeinkben és karacsonyfaizzoval a nyakunkban
is végigszaladgalnatnank a palyékon, akkor sincs
gond - kivéve, ha azt a bizonyos néhédny embert
likvidaljuk, akik valamilyen érthetetlen modon
kapesolatban vannak a riasztoberendezéssel. Ha
aket Eletben hagyjuk, nyugodtan lemeészarolhatjuk
a tabor Bsszes tobbi lakajat. Talan ra van kotve egy
kapcsold a sziviikre vagy tudomisén...
Mesterséges intelligencia, mint olyan, gyakorlatilag
nem |&tezik. A katondk néha még két [épeés tavol-
sagbal sern szdrnak ki minket (akkor sem, ha épp
szEtlfttik a kartarsukat, aki most a hapsi laba elott
fetreng); ha igen, akkor is csak maximum letérdel-
nek, netan hasra vagjak magukat (vicces animacio
- az ember nem tudja eldénteni, hogy most sikeriilt-e
lelonie a csokat, vagy csak pozicitt valtott, hahaha).
Révén a turbanos manusok nem ismerik sem a fede-
26k, sem a becserkészés fogalmat, ez az Ml sokkal
inkabb Mesterséges Idiotizmus, mint Mesterséges
Intelligencia...
A fent felsoroltakhoz még hozzatehetjik, hogy a
Delta Force: Task Force Dagger altal nyGjtott [aték-
elmény - vagy mi, - teliesen feleslegessé teszi az
olyan funkeiok jelenlgtét, mint a guggolas, hasalas,
dbbi. Szerintem baven elég lett volna egy forward

Chuckie meg Lee Marvin kezilkben meg békebeli

bazookdaval - semmi kézlk a jatékhoz, de jot

rohogtink rajtuk.

irani divat szerinti (a valtozatossag kedvéért)
barna-zéld make-upot. VEgil, de nem utolso sorban
valaszthatja a CSAR (Combat Search And Rescue)
modellt is, sotét tereptarka kivitelben, khaki szind
vegyvédelmi sisakkal, vizallo polietilén szarmazékbol
késziilt szemUveggel. Dioptrids kivitelben is!
Természetesen minden modellinkhbz alapfelszere-
lésként jar némi fegyverarzenal is!

Ne hagyja killl... (DE!IT)

Na, most, hogy tllestlink a j&tékban valaszthato
karakterek bemutatdsan (melyek kozott a valoga-
tasnak érdemi lényege gyakorlatilag egy szl sincs,
hiszen semmilyen befolydssal nincs a jatékmenetre,
de még a valaszthato fegyverekre es felszerelésre
sem!), nézzunk kicsit korlll a Delta Force: Task Force

Daggerhaza tajan. Eloszor is valaszthatunk, hogy
egyedul akarunk e jatszani, single player madban.
Vélaszthatjuk a multiplayert [s, de szerencsére nem
muszaj... Ha az egyjatékos modot valasztjuk (ezt
sem ajt), kivalaszthatjuk a | rt (semmi
értelme, mint fentebb emlitettem); illetdleg azt, hogy
gyorsmissziot, vagy kampanyt akarunk jatszani.

Az eldbbi ugyanaz, mint az utébbi: a kampanyban
lejatszott palyakat jatszhatjuk le ott is, tetszésink
szerint.

Bevetés elott van még egy utolsd feladatunk is: a
felszerelésunk megvalasztasa. Hasznalhatjuk a gép
altal felajanlott csomagot, vagy dsszedllithatunk
egy sajatot. Harom féle kézifegyvert, illetve egy féle
grandtot s aknat, valamint pancélzatot vagy extra
I6szert vihetiink magunkkal - enyhén atverés szaga
van viszont, hogy amennyiben a pancél helyett

az extra |oszert valasztjuk, csak a kézi fegyverek
|6szerel gyarapodnak, az aknavetonek teszem azt
ugyanigy csak harom toltete lesz...

Ha ezzel is megvagyunk, mehetink turbanosokat
alni!

...nem vagjuk a falhoz 10 percen beldl a CD-t. A
Delta Force: Task Force Dagger ugyanis siman
palyazhata ,Minden Iddk Legsilanyabb FPS-e” Kitln-
tetd cimre. A jatékélmény, mint olyan, nem létezik

- a realizmus hamvaba holt, az izgalom nem tobb,
mint a . Baratok Kozt™ben, az irdnyitas feleslegesen
tilbonyolitott.

Megmagyarazom: elég jol példazza a valdsaghliség
teljes hidnyat, hogy az altalunk kiteritett ellenséges
katonak kb. egy (1) féleképpen birnak elhalalozni.
ElGtte még nybgdécselnek egy kicsit. Akkor is, ha
&pp egy méterrdl 16tk fejbe 6ket. Bar ennek valo-
ban nines is jelentdsége, hiszen ha valakit nagylab-
ujjon léviink, az illetd akkor is régvest kiterdl. Eldtte
még nydgdecsel egy kicsit.

gomb, meg a fajor...

Ha a Land Warrior a maga megjelenésekor ide-
jétmiltnak szamitott, a Task Force Dagger elbol
nevezheto tokéletesen elavultnak. Van egy, azaz
EGY darab poligon hianyban szenvedd ellenfélmodel-
Itink 3-4 féle kulonbozd textdraval, de az is jorészt az
arcukra korlatozadik. Van még egy, azaz EGY darab
téimedellink: sivatag, kisebb-nagyobb dombokkal,
elszortan bokrokkal, néha azokkal sem... van még
vagy 5-6 féle épiilet is. A hangokra panasz nem
lehet — amennyiben a kizépszerdség nem ad okot
panaszra. Afenti hidnyossagok mellett ez mar siman
elfér.. :

Féltemn a Novalogic-ot, mert a Task Force Dagger
irt6zatos bukta, és még nagyobb égés: ezek utan
mar nem is vagyok igazan kivancsi a sorozat kivet-
kezd epizodjara, az azonos cimi filmen alapuld
Black Hawk Dawn-ra - foleg, hogy a hirek szerint az
is a Land Warrior grafikai motorjara éplll; igaz, egy
tovabbfejlesztett valtozatara...

Javaslom minden j6érzésii FPS rajongénak, hogy
kerillje el a Delta Force: Task Force Daggert. De jo
messzire...

VargaB.
eriekeld
Létvany: 3
Jatszhatosag: 5
Elettartam: 3
Audio: 4

+ Chuck Norris nem szerepel benne

= ...igy meg nem ér semmit.
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[\ z utédot l4tva hamar kérvonalazédott
bennem a vélemény: nem merném ratenni

a fejem arra, hogy megjelenése idején valoban
annyira sikeres volt az Airline Tycoon: First Class -
Jjelen cikkben boncolgatott program eldje -, mint
ahogy azt a német illetdségd Spellbound hiresz-
teli. A fejlesztdk tulajdonképpen nem tettek mast,
mint elévették az eredetileg 1999-es alkotést,

és valamelyest feljavitottak (Ennek nagy hagyo-
manya van: gondoljunk csak a KOEI felkevert”
Aerobiz Sup ic-jara, vagy az Impressi
Jfeljavitott™ AirBucks v1.2-jére. - Reiker).

A programnak meglehetdsen kdzépszerd az
alapdtlete: irdnyits egy légitarsasagot, lehetdség
szerint csak (gy tonnaszam daljon a pénz, persze
emellett a szolgdltatdsaid igénybevevd utasok,

€s nem utolsésorban fondkeid is maradéktalanul
elégedettek legyenek.

A telepitést kivetden egy pre-meni jelentkezik be,
amit teljesen feleslegesnek tartok, hiszen az itt
taldlhaté funkcitkat nyugodt szivvel elhelyezhet-
ték volna egy picit jobban atgondolt fdmeniben.
Azt mar itt megfigyelhetjik, hogy a program erd-
sen tdmogatja a tobbjatékos modot, &s méghozzd
nem csak TCP/IP, illetve IPX protokollosakat,
hanem a lassan feledés homalyaba mer(ld hagyo-
manyos soros kdbelkapecsolatosat is.

A kozhely-poénokkal gazdagon megtizdelt,

gény bevezetd écid megteki

(lelovése) utdn kerlllnk a terebélyesre sikeredett
fémenibe. Erdemes rogton az elsé meniipont, a
Free Games kivalasztasaval kezdeni, és elsajati-

tani az alapvetd mert ezek
hidnyaban csak csetleni-botlani fogunk a jaték
folyaman.

Kezdhetjiik persze az éles kiildetések teljesitésé-
vel is, amelyek hasonldan a Free Games médhoz
reggeli osszejovetellel kezdddnek, a nagyfonok
irodajaban. Itt kerliinek meghatarozésra az egyes
kildetések sordn elvé d6 feladatok, lyel
legtdbbszor valamilyen valsaghelyzet menedzselé-
sére hivatottak.

A Jaték soran elsdsorban személyi titkéraink
segitségére tAmaszkodhatunk (Personnel Office).
Altaluk vehetiink fel pilotakat, égiutaskiséroket,
illetve pénzlgyi tandcsadokat céglnkhoz. Ez
utdbbi személyek folyamatos irdnymutatasa
nagyban segithet minket a j6, vagy legalabbis a
jobb dontések megh |dban. Segitdkésznek
bizonyul Rick, a bar szdfukar tulajdonosa is, aki
folyamatosan csepegteti szamunkra a hasznal-
hatd informacidkat (Rick’s Bar). Rogtin fogadjuk
is meg elsd tandcsat: vasaroljunk jegyzettombat
€s egy mobiltelefont, késobb pedig laptopot is
(Free Shop). Ezekkel az eszkozokkel nem csak

az informacidaramlas hatékonysagat ndvelhet-
jlk jelentdsen, de az éplleten belll torténd
kozlekedést is felgyorsithatjuk. Ersen javallott
rendszeresen elldtogatni az djsdgoshoz is, mert
a lapok cimlapjain szerepld események tiikrében
konnyebb mérlegelni azt, hogy a vildg mely része-
ibe inditsunk, vagy éppenséggel ne inditsunk
gépeket.

A rendelkezéslinkre 8ll6 pénzmagot a lehetd
leggyorsabban prébéljuk befektetni, kildnben
hamar tonkremehet hin szeretett céglink, Nem
kell mdst tenni, mint jaratainkat meghatdrozni
(Office, Route Administration, Cargo). Ez persze
nem is olyan konny( feladat, hiszen a lehetséges
céldllomasok szdma nagyban flgg repllfgépeink
teljesitményétdl. Kockdzatos, de jovedelmezd
lehet last-minute jaratok lebonyolitdsa (Last
Minute), legaldbb annyira, mint hasznalt, régi
konstrukeidjd utas- vagy teherszallité repllSgépek
csatasorba éllitasa (Museum). Ha mégis ilyen gép
megvételére kényszerlllnk, legaldbb folyamatos
karbantartdsukrél gondoskodjunk (Workshop),

otvenhat

Kiadd: Monte Cristo

Fejlesztd: Spellbound

Eredet: Németorszag
Konfig: P233, 32MB RAM
Formatum: PC

Web: www.ate.spellbound.de

Sumbiar Aiwms: S4B 108
Gt

e Tl 00, i

figyelembe véve azt, hogy a javitas napjan nem
tudjuk dket hasznélni. Gépparkunkat ha tehetjik,
probéljuk meg (] eszkdzok vasarlasaval fejleszteni
(Plane Broker), szérakozatd alternativanak bizo-
nyul persze, ha légieszkbzeinket egyenesen sajat
magunk tervezzik meg (Aircraft Design Shop).

Ha fogytdn a pénzink elbocséathatunk alkalma-
zottakat, vagy szimplén csak csokkenthetjik a
fizetéseket, humanusabb bedllitottsdglak termé-
szetesen végelathatatlan kilcsonszerzodésekbe
is bonyolddhatnak (Bank). Az cleso Ozemanyag
szintén gyogyir lehet anyagi gondjainkra (Petrolair)
csakdgy, mint a részvényekkel vald dvatos manipu-
lacié (Bank).

Fenti lehetGségek minél hatékonyabb kiaknaza-
saval kell végrehajtani a harom részre csoporto-
sitott, egyre nehezedd kildetéssorozatot. Elért
eredményeinket szamos értékeld elemzés figye-
lembevételével kivethetjik nyomon (Statistics).

A kezdéshez ennyi elegendd lenne, de egy dolgot
meg kell még jegyeznem. Nevezetesen azt, hogy

a program egészét jellemzd sajndlatos audiovizua-
lis hidnyosségok ellenére tulajdonképpen nem is
lenne ez egy alapjaiban elvetélt vallalkozas. Latva
azonban az 4j g Acids jatékok idGs b
szamtalan jobbnal-jobb termését nem mehetek el
sz6 nélkil amellett, ha egy cég kidolgozatlan, szinte
félkész programmal sokkolja a nagyérdemat.

[Dae]

értékeld
Latvany: 3
Jatszhatdsag: 4
Elettartam: 3
Audio: 2
+ példaértékd .PDF kézikényv
- idejétmalt kalalak
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LONDON RACER I

Kiadé: Davilex

Fejlesztd: Davilex

Eredet: Hollandia

Konfig: PIl 350, 32MB RAM, 3D 8MB

Formatum: PC, PlayStation 2

alamilyen konzol dtirat eredményeli, igy a
nevii holland fejlesztd cég ezen Gdvoskeje
is - egy PS2 atirat, és sajnos ez rendesen érzddik

is a London Racer 2 minden porcikdjén (nem sok
konzolos autézashoz volt eddig éd, ugye?
- Reiker). A magaval ragadé lendiileti, de megle-
hetdsen gyér grafikajd bevezetd mozi utdn, melybél
megtudhatjuk, kik is lesznek a jaték szerepldi, egy
még gyérebb fGmenl mosolyog rank a monitorrdl. A
«Race” menlpont alatt a valasztas kimeril abban,
hogy egyedill, a gép ellen akarsz versenyezni - vagy
bajnoksagot jatszani, vagy idore akarsz futni par
kort; vagy pedig valakivel egy monitoron versenyez-
tek, osztott képernydn. A jatékban 12 karakter és
autdja kdzl lehet valasztani, valamint 9 helyszinen
lehet roni a kdriket, mit példaul London, Edinburgh,
Chicago, Las Vegas és New York. Az ,Options”
mendpontban indulds elétt beallithatod, hogy a jaté-
kot billentylzettel, joystick-al, game pad-del, avagy
kormannyal iranyitod; hogy milyen hangos legyen

a zene és a hangok, valamint a grafikal felbontast.
Azt, hogy hany kords legyen a verseny, hanyszor
lehessen a jarganyokat tuningolni a garazsban

és milyen erdsek legyenek az ellenfelek, valamint
legyen-e sérilés, ill. a renddrok zaklassék-e a
versenyzdket.

[I & z arcade stilusi autéversenyek tobbnyire
VE
LDavilex

VALAHOGY OLYAN SZUKEK
EZEK AZ UTCAK

A verseny soran mindenkinek elsddleges célja (&

la Carmageddon), hogy a tobbieket leszoritsa, neki-
I6kje valaminek; a lényeg, hogy minél eldbb tropara
menjen az ellenfél koesiia, hogy kiessen a verseny-
bél. Az elsd korokben sajna nem nagyon tudtam lab-

déba rigni, mert mint egy amatdr csapddtam az Gt
egyik szélétdl a masikig, és képtelen voltam norma-
lisan irdnyftani a kocsimat. A hiba valdszind abban
keresendd, hogy az iranyitds digitalis joyra, vagy
gamepadra lett kitaldlva, ugyanis analog eszkbzon
csupdn két allasa van a kormanynak. Egyenes, ill. a
teliesen aldszedett. Nagy nehezen végil rdjdttem,
hogy ha kanyarodas el6tt felengedem a gazt, akkor
viszonylag korddban tudom tartani a kocsimat, és
mint a rally versenyeken, becsiszik a kanyarba.

Az utcdkon, ahol a versenyek zajlanak, kb. clyan
sUrdse€gd a forgalom, mint mondjuk szerda éjszaka
Budapest valamelyik peremkeriletében, gyalogost
meg még hirbdl sem latni. Természetesen az a
néhany kobor jarmi mindig csak szembdl jon - és
nand hogy kanyarban, vagy egy sarkon bukkan fel,
ahol csak az utolsd pillanatban

lehet észrevenni. A
renddrik persze
annal inkabb
nylizsdgnek, és
amint meglat-

jak az autédat,
madris rad startolnak, -
hogy kilékjenek az Gtrél &s lehe- .
tileg felboritsak a kocsidat. A palyakon
szétszorva bonuszokat lehet felszedni - pont
(gy, mint a Carmageddon-ban - amik természete-
sen a kovetkezd kirben megint ott lesznek (kivéve
a pénzt). A legfontosabb felszedhetd bonusz a zold
szind villdskulcs, ami a kocsit javitia meg. A petrd-
leum, amit kék szind nyilak jelképeznek, a kocsik
turbé meghajtasahoz kell. A harmadik bonusz a
pénz. Tudjatok, mi kell az autéversenyhez... Pénz,
pénz, na és pénz. A sarga, a barna, és a piros szind
font jelek kulénbozd mennyi-
ségl pénzt rejtenek. Ajanlatos
ezekbdl minél tbbet ssze-
szedni, ugyanis a versenyek
eldtt, a gardzsban pénzért meg
lehet javitani a leamortizalddott
kocsit, lehet venni petrleumot
a turbdhoz, és upgrade-eini” a
Jjarganyt, aminek hatésara jobb
lesz a gyorsuldsa, magasabb
lesz a végsebessége, erdsebb
lesz a kaszni, és hatdsosabb

a fék - vagyis kdnnyebb lesz
gydzni. A gyGzelemért pedig nem
csak kvalifikdlhatod magad az
(jabb versenyekre, hanem pénzt
is kapsz, amibdl a garazsban...
sztval értitek.

Web: www. londonracer.com

JEEE, ITT MEG A LAS VEGASI
RADIO SZOL
Aversenyek helyszinei nagyjdbdl Ggy néznek ki,
mintha valéban abban a varosban lennél, sdt még
a forgalom iranya is olyan, hiszen Londonban balos,
mig a tobbi varosban a nekiink megszokott jobbos.
A helyszinek élethiiségéhez nagyban hozzdjarul-
nak a hangok is (blah-blah-blah - Martin), mivel
minden verseny alatt az éppen aktudlis helyi radié
szdl a hangszorébdl - a mlsorvezetd kommentélja
a versenyt, idonként bejatszik valamilyen zenét és
studidheszélgetést folytat a verseny szervezdivel. A
jarganyok hangja nagyjabdl ott van, ahol len-
nie kell - minden auténak mas a motor-
hangja, a kerekek csikorognak

a kanyarban, a rendérék
szirénaznak és (itkbzéskor rendesen recseg-

nek a meggylrodd lemezek. A grafikardl se J6t, se
kulénosebben rosszat nem mondhatok (Halottrél
vagy jot... - Reiker). Az auténkat feldirdl / hatulrél
latjuk alaphelyzetben, de van egy kapcsold, amivel
atvalthatunk egy masik nézetbe, és ekkor csak a
motorhaztetd elejét latjuk. A sérlilések a kocsikon
nem |atszanak, csak a motorhazbdl felcsapd lang
nagysaga és a flst slrlsége erdstdik. A kidontott,
Osszetort targyak szintén nem deformalddnak,
raadasul rdvid idé miiva kéddé valnak. A kirnyezet,
illetve a hattér olyan atlagosnak mondhatd - semmi
csicsa, semmi extra latvanyossag, semmi kildnle-
ges fényeffektus, de igy legalabb szerényebb gépen
is remekil lehet vele jatszani.

Végezetil: csupan yiban tudom dsszegezni amit
tapasztaltam, hogy akinek bejon ez a stilus és az
irényitast meg tudja szokni, néhany estét biztosan
6l el tud vele tolteni, de ne varjon tdle senki egy
NFS hangulatot.

Clemi
értékeld
Latvany: 4
Jatszhatosag: 3
Elettartam: 3
Audio: 4
+ alacsony gépigény

- rossz iranyftas, rovid palydk
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DEFENDER OF THE CROWN

DIGITALLY REMASTERED EDITION

| Pa-ram}ara pa-pappara pa-pa-pa-pa pa-
pappara... Sok Amigés és C64-es didolta ezt
Lafillbemaszd dallamot annak idején, most pedig fel-
csendUlt ismét. Az eredeti Defender of the Crown-t
a Cinemaware fejlesztette és adta ki 1986-ban, a
fenti gépek mellett még Amstrad-ra, Apple ll-re és
PC-re is (Tobbek kozott. - Reiker). Akkoriban, és
uUtdna még par évig a ceg csillaga nagyon magasan
ragyogott az égbolton, a jatékaik alapban is eléggé
el voltak taldlva minden téren, de ezt még megfe-
jelték egy akkoriban szinte kizarolag rajuk jellemzd
plusszal is. Amig mas cégek csak par alloképpel s26-
rakoztattak a jatékosokat ket palya kozott, addig
a Cinemaware anyagok éltek, a gybnyord és teljes
képernyds grafikaikon hatalmas - nem ritkan teljes
képernyds - animacidk futottak, a produktumaik igy
akkoriban szinte mar a mozifilmeket kozelitették.
(A cég neve is ebbdl a moziszerd koncepcidbal lett
szarmaztatva.)
Emlékszem, heteket toltottem a DotC-al és a Wings-
el, nagyon bejtt mindkét anyag, de ezek mellett
- melyek talan a legeslegnagyobb sikereik voltak -
fel lenet sorolni még legalabb fél tucat hizds gémet
(Rocket Ranger-t akarunk! - Reiker). A cég felett
azonban eljart az idd, jott a winchester, a CD-ROM,
Jbttek a valddi interaktiv mozik, és a honapok alatt
megrajzolt animacidk egy idd utdn mér nem lettek
volna képesek eladni a jatékalkat, a cég el is tint
legaldbb tiz évre... majd a kézelmaitban - llitélag
a sok rajongd kérésére - Gjra beindultak, ezittal az
Lanimacié” helyett a ,nosztalgia” szot tlzték zasz-
lajukra, és elhatéroztak, hogy a régi sikerjatékaikat
sorra kiadjak dj platformokon is, lehetoség szerint
a kor szinvonalara felhtzva. Elég nagy felhajtast
is csindltak a munkalataik kordl, érzésem szerint

Bal oldalonaz
Amiga

Kiadd: BlackStar
Fejlesztd: Cinemaware / clickBOOM!

Eredet: Kanada

Konfig: P120, 32MB RAM

Formatum: PC, Mac

Web: clickboom.com/defender

jobbra a PC/ Mac
remake.

egy kicsit tllzasba is vitték. A sort a Three
Stooges GBA verzidja nyitotta, ami annak
ellenére, hogy az egyik legnevesebb GBA
fejlesztocég készitette, olyan szornyi lett,
hogy meg az ellenségeimnek sem ajén-
lanam. A Defender of the Crown Digitally
Remastered Edition a masodik jrakiadott
anyaguk, ezeket pedig nagyjabol az egész
Cinemaware jatékpaletta fogja kovetni
szamitogépen és GBA-n egyarant.

Az alcimbdl €s a fenti sorokb6l is kiderdl-
het, hogy ez a j&ték leginkabb a régi rajon-
gokat, a nosztalgidzni vagydkat célozza
meg. Tehat senki se varjon téle 3D-t, vagy
mai gépeket kihasznald effektusokat.
Készil egy nagy, 3D-s remake is - az lesz
majd a Robin Hood: Defender of the Crown. Ebben
averzidban minden tikéletesen megegyezik az ERE-
DETI jatékkal, abszollt semmit nem adtak hozza,
csak a grafika sokkal szebb és 1024x768-as fel-
bontasban, true color-ban pompazik, a zene pedig
sokesatornas és digitalis hangszerekbdl épil fel. A
grafikdért mellesleg Kublay, azaz Maurizio Gemelli,
egy nagyon tehetséges Amigas jatékprogramozs,
pixelvarazslo és festomuivesz tehetd felelossé.

Az djoncok szamara azért zanzasitva lefrom a lénye-
get. A néhany részre szakadt XlI. szazadi Albionban
dil a habord 3 szdsz és 3 normann lovag kozott.
Végsa célunk a harom normann lovag varanak
elfoglalasa, de altalaban a szasz szvetségesekkel
is meggyilik a bajunk. A miniat(r térképen egy
nagyon |&jtos, kbrokre osztott stratégiai jatékot
Jjatszhatunk, az adokbdl harom fajta katonat vehe-
tink és mozgathatunk. A harc sajnos gyenge, nem
|atvanyos, néhany meniipont kézdl valaszthatunk
stratégiat menet kdzben. A jatékot igazan szii

készitették, ennek koszonhetben fut Mac-en is;
de ha a képek kisebbek és tomdritettek lennének,
akar a webrdl is futhatna a bongészokben. Igy
magdban mar nem igazan allna meg a helyét; min-
denesetre, aki szerette az eredeti verzickat, az ezt
is nagyon fogja értékelni (Nem nagyon. NAGYON.
- Reiker), semmi (jitdssal nem lett elrontva és a
plusz mivészi kidolgozottsag is csak jot tesz neki.
Aki pedig mégsem a PC verzioval nosztalgidzna

(A CDTV / CDi valtozatok még ezt a remake-et is
térdre kényszeritik - igaz, egy CSEPPET nehezebb
birtokba venni 6ket, mint jelen iras targyat, ami
raadasul rogton ,budget” arcédulaval rajtol, az
EVM sorozaton beliil. - Reiker), a korongon meg-
talélja a jaték Gsszes (Tévedés. MESSZE nem az
dsszes. - Reiker) régi verzidjat is emulatorok ala.

a véletlen események teszik, tovabba harom primi-
tiv, de azért szorakoztatd arcade betét: a kardozas
(rablds és menyecskeszoktetés), a katapultos
ostrom és a lovagi torna. Ebben ki is meril a Jaték,
mivel viszonylag révid idejl szrakozast nydjt, még
save funkcid sem kerdlt bele (amit azért tudtam
volna értékelni); tovabba, ahogy az eredetiben,

itt sem jatszhatunk tobben (mivel turn based, az
kénnyen megoldhatd lett volna, hogy felvéltva tobb
lovagot is irdnyithassunk).

A DotC:DRE tehat nagyon egyszer(, nem egy prog-
ramozoi bravir - igazsag szerint Shockwave-vel

Stvennyolc

Credo

eriekelo

Latvany: 10
Jatszhatdsag: 8
Elettartam: 4
Audio: 7
+ valtozatlan, de szebb
- alulmdlja korunk kévetelményeit
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THE THREE

DIGITALLY REMASTERED EDITION

Three Stooges jatékfeldolgozasok szép multra
tekintenek vissza: Larry, Curly és Moe megjar-

tak 2 jatektermeket (1984, a Mylstar pénznyelGje),

tettek egy latogatast NES-en, de az (iddsebb)
jatékosok leginkabb a 1988-as Cinemaware adap-
taciéra emlékezhetnek, ez Commodore 64-re jelent
meg (Tobbek kozott. - Reiker). A most betesztelt
The Three Stooges Ugyanaz a Three Stooges,
amivel nyolevannyolcban egyszer mar jatszhat-
tunk - azaz csak majdnem. A magat a jatékpiacon
djraaktivizalo Cinemaware , Digitally Remastered”
széridjanak (a sorozat elsd jatéka a legendas
Defender of the Crown grafikal Gjragondoldsa volt)
Gjabb darabjardl van szo.

REGI TARTALOM UJ KONTOSBE
A Three Stooges mai szemmel nézve (az eredetl
verzio megjelenésekor sajnos semmilyen szemmel
nem tudtam nézni, mert lemezegység hianyaban

a jaték kimaradt az életembdl) egyszerd, mint a
pofon: harom dilinydssal (6k lennének a Three
Stooges, bovebbet a szokasos boxban) kell egy
hénap leforgasa alatt Gtezer dollart sszeszed-
niink azért, hogy egy arvahaz megmenekilhessen
a csodtal, a benne laké nagyszamu arva pedig

a kilakoltatastdl. Zoldhasikat minijatékokkal
szerezhetiink, ezek némelyike egész jopofa (a jol
dltbzatt vendégek tortaval vald megdobalasa, vagy
a rohand korhazi ndvér utdn vald autdkazas) néme-
lyikiik meg szimplan farasztd (van egy minigame,
ahol az utcan kell rohangalnunk és targyakat

kikerdlntnk, hogy félkegyelm(d
testvériinket egy radio(!)
segitsegevel megmentsik a
boxringben térténd agyonve-
retéstdl - a részletekbe most
inkdbb nem megyek bele ;). A
minijatékok mindegyike egy-
egy eltelt napot jelent (az is az
dgyességinkon mulik, hogy
melyik minijjatékot valasztjuk
ki, vannak bonuszok, ahol
pénzt talalunk, de ha a bankba
tévedink, akkor a gonosz kapitalista pénzember
elvesz az eddig Gsszegylijtott Gsszeghbdl); haa
honap végére nincs meg a kivant 6sszeg, az arvak
mar repiilnek is, game over.

Nosztalgia, de kinek? Megmondvan az 6szintét:
nekem aztan nem. A Three Stooges élvezete erg-
sen a harom komédiasztar iranti rajongason milik:
aki életében nem latta, hogy kik ezek a pasik, az
nem nagyon fog ledini egy tizensok éves jaték
mellg, még akkor sem, ha azt digitdlisan feldjitot-
tak. A felijitas egyébkeént a lehetd legegyszeribb
madon tértént. Van nekem egy olyan szormyli gya-
nim, hogy az egész egy Shockwave jaték (tudjatok,
a weben haszndlt grafikai expanzid, amivel olyan
dogos animacickat és jopofa jatékokat szoktak
rittyenteni a dizainer bacsik a honlapokra); azaz
ha lenne némi becstlet a Cinemaware-es urakban,
akkor a homepage-lkon kindlnak az egészet

némi kénnyed (és ingyenes!) iddeltoltés céljabal.
Jopofa kis marhasag, de semmi tébb; manapsaga
freeware kategoridban tucatnyi ilyen probalkozés
sziiletik havonta. Talén ha némi extrat (filmeket,
dalokat, fényképeket) rapréseltek volna arra a nya-
valyas cédére, akkor gyljtoknek megérneé féltenni
a polcra, de igy... Akl esetleg reménytelendl bele
lenne habarodva a Three Stooges-ba, az szerezze
be - a tobbiek azonban kerlljék.

Liquid

Kiado: BlackStar

Fejlesztd: Cinemaware

Eredet: Egyesilt Allamok

Konfig: P120, 32MB RAM

Formatum: PC, Mac

Web: www.cinemaware.com/3stoogesremaster_main.asp

tban van quiz is!) év
filmeket, m

filmet forgattal
Derita 19

ertékeld
Latvany: 3
Jatszhatésag: 4
Elettartam: 3
Audio: 4
+ Stooges fanatikusoknak

- csak Stooges fanatikusoknak
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INDUSTRY GIANT II

Kiadé: JoWeoD Productions

Fejlesztd: JoWooD Productions

Eredet: Ausztria

Konfig: PIl 350, 64MB RAM, 3D 16MB

XYRBaeDeplE

M dnapsag se szeri, se szama az élet kalon-
b6z6 terlleteirdl szolé szimulator jatékoknak
- de talan a gazdasagi élet az, amelyrdl a legtobb
ilyen jatékkal taldlkozni lehet. Tulajdonképpen mind-
egyik ugyanarrdl sz6l, vagyis van valamennyl induld
tokéd, és jo befektetésekkel minél gazdasdgosab-
ban miikads, a lehetd legtobb profitot termeld
vallalatot, illetve valamilyen tobb labon &llé céget
kell Iétrehozni. Az Industry Giant sem szdl masrdl,
mint a pénzrdl és a pénzrdl. Azt nyugodt szivvel
kijelenthetem, hogy ezeknél a jatékokndl a végsd
cél mindig ugyanaz, legfeljebb az oda vezetd it
kllgnbézik - de a JoWooD kiadasaban megjelent
162 esetében az egész folyamatot rendesen atszab-
tdk. Hogy ettdl érdekesebb lett a jdtékmenet, vagy
csupén nehezebb; vagy éppen lesz, akinek inkdbb
kdnnyebb, esetleg unalmasabb, az teljesen szubjek-
tiv dolog. Személy szerint nekem érdekesebb és
kénnyebb volt, de javaslom, ne hallgassatok ram

- prabaljatok ki ti magatok.

JATSSZUNK GAZDASAGOSDIT

Ajaték indulds el5tt alaposan megvizsgdlja a gép
konfigurécidjat és a szimdra legoptimélisabb bedl-
litAsokkal fog indulni. Ertend ez alatt a képernys
felbontdsa (1024x768 - 1600x1200-ig), a fényerd
(gamma) illetve a hangerd. Indulas eltt kivalasztha-
tod, hogy a cégednek milyen legyen a logdja, illetve
milyen szin jeléljén téged a térképen. Ha mindezt
eldbntotted, akkor célszerd elészér az oktatd
killdetéseket végigjdtszani, mert sok hasznos aprd
dologra megtanit amire nagy szOkség lehet az ,éles”
Jjaték sordn. Minddssze harom palyardl van sz6, és
néhdny dra alatt végig Jatszhatd. Egyébként mér ez
is remek szérakozds. Az oktatd palyak utdn hdrom
féle médon lehet jatékot kezdeni. Az elsd, a végtelen
Jjatéknak nevezett méd (Endless), amelyben hiisz
kilonbozd helyszin és gazdasagi szitudcio kozdl
lehet valasztani, és a jaték erdssége a valasztott

killdetéstdl flgg. A pélya kivalasz-
tdsa utdn a kivetkezd képernyon
beidllithatod, hogy az induld toke,
a kibdnyaszhatd nyersanyagok
mennyisége és a gyzelem feltét-
elei milyen nehézségi fokozaton
legyenek. Eldéntheted, melyik
évben induljon a jaték, valdsak
legyenek-e a gazdasagi kordlmeé-
nyek, az idGjarasi viszonyok, és
legyenek-e mas tarsasagok is a
gazdasagi életben (maximum 3
ellenfél); tovabba azt, hogy a gydze-
lem feltételének a teljesitése utan
folytatédjon-e a jaték.

Amasodik az Ugynevezett bajnok-
s3ag, de itt mér az indulas elgtt

el kell dénteni, milyen nehézségi
fokon akarsz jatszani és a program
attél figgden indul valamilyen pélydn. Ebben a méd-
ban minden egyes killdetésben egy adott gazdasagi
terileten kell sikereket elérni, meghatdrozott idd
alatt. Példéul a kalifornial vidéken krokodilfarmo-
kat kell feldllitani, és az ott termelt borbdl taskat
késziteni, majd azt eladni a kdrnyez varosokban.
Itt az induld 4 millié dallaros tékédbdl kell 10 millié
dollaros vagyont elérni, csekély 10 év alatt.

A harmadik méd természetesen a haldzati jaték,
amit itt Interneten (GameSpy szerveren) és helyi
hélézatban lehet inditani, illetve csatlakozni egy
futd jatékhoz. Van itt tovabba egy ,Skirmish™ méd,
ami tulajdonképpen egy szabad szerver Inditasét
jelenti, amelyre az IP cim ismeretében barki csat-
lakozhat, persze maximum hérman. Indulds el5tt
ittis hisz térképbdl lehet valasztani, valamint az
egymassal kiizdoket dsszedllitani (gy, hogy rajtad
kivill a masik harom jatékos kdzll mennyi legyen

a gépl ellenfél, és mennyien csatlakoz(hat)nak az
Internetrdl. Akdr azt is bedllithatod, hogy te jatszol

hatvan

Formatum: PC

Web: www.industrygiant2.com

egyedil a gép ellen, de akkor a masik két jatékos
helyet le kell zarni. Ha gépi ellenfél is részt vesz a
Jjatékban, akkor a gép 10 killdnbdzd karakterrel
indulhat. Természetesen nem csak a kinézetik,

de a tuddsuk és egyaltalan az Uzleti stratégigjuk

is merGben kildnbozik egymastdl. Ha Gsszedlit a
csapat, akkor egy kilén menlpontban tovabb lehet
finomitani a jatékot; igy példaul itt is bedllithatod az
indulé évet, az induld tokét és a rendelkezésre dlla
nyersanyagot, a valds gazdasagi és idgjdrasi kordl-
ményeket, ill. kivalaszthatod, hogy mikor legyen
vége a jatéknak. Egy adott évszam elérésekor a
26p értékelle a Jatékosokat, vagy egy adott vagyon
felhalmozasa, a rendelkezésre all6 készpénz meg-
hatérozott mennyisége, netan a meghatarozott
szam(i luxusépiilet felhizdsa jelentse a gydzelmet.

MIKOR AZ ELSO VONAT ELINDUL
Maga a jatékmenet szémomra kicsit érdekesnek
hatott, féleg miutan legutébb a Capitalism nevd



gazdaségi szimulatorral jatszottam. Ebben
a jatékban, mondhatom Ggy - minden a
visszajara van forditva. A tipikus jatékme-
net itt Ggy néz ki, hogy miutén eldontdtted
mely gazdaségi terlileten akarsz érvénye-
siilni, akkor az arra a terilletre jellemzd
lzletet kell felépiteni egy olyan terileten,
ahol a legnagyobb a kereslet. Vegylk
példanak az élelmiszeripart. EI5szor is
keresni kell egy lehetSleg minél nagyobb
|€lekszami varost, és ott a legslribben
lakott terdleten fel kell hizni egy kajaboltot
és mindjart mellé, de a lehetd legtavolabb
tole a varos széle felé, egy raktart. Ugyanis
minden zlet, gyar, kikdts, vasitallomas,
banya, egyszdoval minden olyan épllet
mellé, ahol valamilyen aru mozog, kell egy
raktar is. Ebbdl mindjart harom kiilénbdzo
meéret( all rendelkezésre, és rogton miutan
felhiztuk be kell allitani, hogy milyen éru
aterlletének hany szazalékat foglalhatja
el. Ha nincs szabad raktarterilet, az dru
nem mozog tovabb ("alud] el szépen,

kis Balazs.” - Reiker). Miutan kész a
raktar, olyan cikket termeld (izemet - jelen
esetben farmot - kell felhGzni a raktar
hatétavolsagan beldl, amire az Ozletben
van kereslet. Itt jegyzem meg, hogy nem
csak az Uzletnél jelenik meg a kivalasztott
hely keresleti mutatéja, hanem a termeld
Gzemeknél is (hogy adott drucikkbdl a kivalasztott
helyen mennyit fog termelni egy hénap alatt). gy
nem mindegy példaul, hogy egy csirkefarmot, ahol
tojast fognak termelni, hova telepititek le. Ha nem
sikeriil a raktar hatdsugaran belillre telepiteni a
termelGlizemet, akkor sajna be kell vonni a lancba
a szallitdkat is, ami bizony eléggé koltséges mulat-
sag és nagyban megnoveli a kbltségeket. A Jaték
sorén egyébként szinte alig lesz olyan feladat, ami
megoldhatd lesz szallitas nélkil. Az drucikkek és
nyersanyagok fuvarozasa teherautokkal, vasaton,
vizi dton, illetve a levegdben tarténhet. Ahhoz, hogy
megindulhasson a szallitas a szallitandd anyagot
tarold raktar kizelébe kell telepiteni egy depdt, vas-
Gtallomast, kikotdt, vagy repiilGteret, majd értelem-
szeriien a célallomas raktdra mellé egy ugyanolyan
bézist. A depdban meg kell vasarolni a megfeleld
szallitéjarmavet, majd kijeldlni neki, mibsl mennyit
rakodjon fel és hogy hova széllitsa. J6 tanacsként
mondom, hogy mindenhova célszer( régton szer-
vizt is épiteni, mert hamar elromlanak a jarmivek,
&s még mindig olcsobb Sket karban tartani, mint
2-3 évente Ujat venni. Nos, ha készen van az adott
arucikk logisztikai halézata, akkor lehet figyelni,
hogyan gyarapodik, vagy éppenséggel cstkken a

Salect Tactory

vallalat profitja. Ha szépen ndvekszik, akkor lassan
lehet terjeszkedni és Gjabb lizletek felépitésével
nivelni a pénzforgalmat; de ha csak egyre fogy a
toke, akkor be kell avatkozni. Ennek legegyszeribb
mddja a termelés csdkkentése az Uzemekben,
vagy az eladasi ar emelése addig, amig a kereslet
el nem kezd zuhanni a magas ar miatt. Altaldban
egy 25 szazalékos dremelésre még nem reagalnak
til érzékenyen a vevok, de csak akkor, ha joval
nagyobb a kereslet, mint a beszallitott aru mennyi-
sége. Ha valamilyen nyersanyaghdl tlltermelésed
van, akkor ebben a j&tékban arra ne szamits, hogy
majd a piacon eladod, mert itt a konkurensek nem
vasarolnak egymastél. Minden kitermelt nyersanya-
got, legyartott vagy elGallitott arut magadnak kell
eladnod, a sajét Uzleteidben, ill. minden eladni és
gyartani kivant cikkhez magadnak kell kitermelned
a nyersanyagot.

AZ EGYSZERUSEG NAGYSZERUSEGE
A jaték kezelGfelillete rappant egyszer(. Az egész
palya amolyan izometrikus nézetben |atszik, de for-
gatni nem lehet, csak nagyitani. A térképen vald
tajékozodast és navigaldst segiti egy minimap,
amelyen fehér szinnel Itszanak a lakott terlletek
és az dltalad kivélasztott szin-
ben a te telepeid. A térképen
|1évE nyersanyagok lelGhelyei
viszont nincsenek kilén
kiemelve, csak a nagy térképen
lathaté szimbdlumuk alapjan
lehet Gket megtaléini. A térkép
egy Ures teriiletén kattintva az
egérrel eldbukkan egy mend,
amelybdl az épitési funkeidkat
lehet elérni. Igy példaul, hogy
valamilyen kitermeld Gzemet
(banya, fatelep, olajkit), vala-
milyen feldolgozd Gzemet vagy
termeld egységet (farm, sz6l6s-
kert, gylimélcsos), a szlikséges
raktért illetve az értékesités-
hez szilkséges Ozletet akarod
felépiteni. Innen érhetd el az Ot

hatvanegy

s
illetve a vasithaldzat épitése, valamint a specidlis
épiiletek, amiknek a hatasara novekszik a varos
lakossaga; példaul a jatszotér, a konyvtdr, az
egyetem, vagy egy vidampark. Egy mar felépitett
egység nevére kattintva az adott épitményre jel-
lemzd specialis ablak jelenik meg.

A kezelés kbnnyen, gyorsan megtanulhato.

A jaték, ahogy emlitettem, izometrikus nézetben
|athatd. Ami lathatd, az viszont eszméletlen jol néz
ki. Na persze nem szabad maximalisan kinagyi-
tani mindent, mert akkor kissé homalyossa valnak
a részletek; de optimalis tavolsaghol szemlélGdve
a térképen a latvany nagyszerd. Az utcakon autdk
kizlekednek, a vizeken hajok szelik a habokat, - a
viz annyira élethd, hogy a szam Is tatva maradt-a
farmokon a tehenek legelésznek, az lzemek kémé-
nyébdl szdll a fist, szdval minden &l és mozog.

A hangok ugyanilyen élethliek, csak sajnos az
alafestd zene meglehetdsen unalmas. Minden kal-
detés alatt egy k(l6n pér perces zene szdl, majd
az ismétlddik a végtelenségig. MEg szerencse,
hogy le lehet teljesen halkitani.

Bér nincsenek benne eget rengetd Gjdonsagok és
nem kell drékig elmélyedni a kilénbdzd beallita-
sokban, a jatékmenet egyszerlisége és tiszta-
séga konnyed, am mégis tartalmas szérakozast
nydjthat mindenkinek, aki szereti a gazdasagi
szimulator jatékokat.

Clemi
értékeld
Latvéany: 5
Jétszhatdsag: 7
Elettartam: 7
Audio: 4
+ kénnyen megtanulhaté

- az innovAcio teljes abszencidja
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Kiado: Infogrames

Fejlesztd: Amazing Games / Worldwide MicroTronics

Eredet: Egyesiilt Allamok

Konfig: PIl 400, 64MB RAM

erotom van tdle.

Talén véletlen, taldn nem, de nemrégiben
két hasonszdril, a PC-s vildgban felettébb ritka
jaték jelent meg. Az elsd a méltan nagy sikereket
elkdnyveld Freedom Force volt (mely még mindig a
~egiglatszanddk” cimi kivér listdmon varakozik),
a masodik jelen irasunk targya, a Hero X. J6 dolog
minden kezdddd divatot csirdjaban meglovagolni (ne
hizd ki Reiker, képzavar, de olyan szééép!), hiszen
nagy mennyiségben kezdenek émleni Hollywood-
bél a képregény-adaptaciok; jovare is jon legaldbb
harom. Egy a bikkend, ez a mifaj is (marmint a
képregényeké) igényel némi mindséget.
Mig az elbb emlitett Freedom Force-rél szinte
csak szuperlativuszokkal lehet hivatkozni, addig az
utébbi, a Hero Xjelentdsen killdnbdzik tdle. A szuper-
lativuszok itt is megvannak, de a jelzék elé oda kell
rakni a nagy minuszjelet.
A Jaték a nemes egyszerliséggel Smalltown névvel
illetett varoskaban jatszadik. Hesnk z5ldfild a
torvény védelmezésében, sGt méEg sajat képessége-
inek tulajdonsagaival sincs tisztaban. No, mi majd
gatyaba rdzzuk! Ezt vegyllk sz0 szerint, mert a kezde-
tekkor hdrom klasszikus (és éppen ezért elég uncsi)
szuperhds-képességet valaszthatunk Sherdtjanak
a korilbeldl egy tucatnyibdl. De egy képregényhds
kialakitdsakor nemcsak a csodatételek, de a design
is nagyon fontos, tehat a gatyaba razast ne siessiik
el. Legyiink kreativak és batrak. Elmondhatom, hogy
.Bibe a szupernd” teljes pompéjaban legalabb még
egy extra képességet kapott: olyan réhejesen néz ki,
hogy az ellenfelek tobbsége e rettenetes lélektani
hadviselésnek mar ellen nem allhat... Meg legaldbb
van valami vicces is a gaméban.
Az extrak kialakitasanal ne molyoljunk til sokat,
nincs értelme. Egyrészt a késdbbiekben egyre tibb
extrat valaszthatunk; masrészt (€s ez a fontosabb) a
Hero X nem tdbb, mint egy (lehull a lepel!) reményte-
leniil egyszerd verekedds jaték. Vagyis gyorsan kell
nyomogatni az egér gombjat és kész.
A kildetések véresen komolytalanok. Kérbe kell
rohangélni néhany épiletet, kiirbe kell rohangdini az

Forméatum: PC

éplletekben és leverni azokat a sracokat, akik elénk
dlinak. Ha csuddlatos povereink kdzbtt taldlhato
tévolba haté Artalom, mint példaul a ,tlzgolydk haji-
galdsa”, helyzetink még kBnnyebbé vélik: mieldtt

rank mozdulhatn&nak a gonoszok - levadaszhatjuk
Gket a pélya tilso végérdl. Ha a haléllistankon sze-
repld dsszes rosszarcit megfektettik, visszatér-
hetiink foldalatti bazisunkhoz / a professzorhoz.
Altalaban 6 adja ki az Gjabb balhék szinhelyeit,
nekiink csak be kell vagadni a legkozelebbi telefon-
filllkébe. No nem &tdltdzni, a telefonfilke térképként
funkcional (meg a map gomb a térkép bal aljan): a
térképen rabokink a riadalmas szinekben villogd
ekson helyére, &s mér Gthetjiik is a rosszarciakat
- végre.

No, mig ez a szisztem mas jatékoknal mikadik
(példaul Diablo), addig itt nem. Egyrészt a jatéknak
nincs hangulata. Elsd rAnézésre a rohejesen gyenge
grafikdt megbocsatottam, mint valamiféle retro-
uténérzést, amolyan ,vissza az Amigéhoz" izének
tituldlva a jelenséget. Csakhogy tUl Ores és fanta-
zidtlan itt minden, az elsd egy-két ora jaték utan
nemhogy unalmass4, de lehangolévé vélik a Hero
X (Gyeszora? - Relker). A tizenhat szin (szerintem
annyi, ehe), a debil izometrikus megjelenités (feldl-
rol-oldalrdl egyszerre) és a riaszts, midi hangzasa
zenék kikezdik az oly fanatik teszter ellenallasait,
mint én.

hatvanketts

Web: us.infog| com/g

1es/herox_pc_action

Ennek ellenére szamos segéd- &s fégonosznak lat-
tam el a bajat - kezdve Enyveskez( Erndn, keresztll
Flstds Ferencen &t Domper Dominikig, hogy a rette-
netes Krisztofer Péterrdl mar ne is beszéljek. A jaték
nehézségeinek ecsetelésére megiegyzem, menteni
mentettem néha, de visszatfilteni sohasem az
ellenfelek rettentd dkle eldl menekilve kellett. Az ok
prézaibb: fagyott a jaték. Pedig nekem még szeren-
csém is volt - kollégak panaszkodték, hogy ilyen és
olyan konfigon a jaték eddig még emberi szem &ltal
nem latott Windows-hiba( kkel flgg

fel dnndn- és a szamitogép mikodését.

Mit is tehetnék hozza e nagy vl kritikahoz. Mivel
egyéb pozitivumokrél nem tudok a tovabbiakban
beszamolni, ideje ratérni, mitdl is rossz a Hero X,
mint jaték. Mint program. Mint emberiség elleni
blntett. Pedig az orvosom azt mondta, ne izgassam
fel magamat...

Balage

értékel6
Léatvany: 3
Jatszhatbsédg: 4
Elettartam: 2
Audio: 2
+ gyakorlé mazochistaknak
s szintén
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5T CENTURY AFTER

TSUNAMI 2265

?Abﬁszme nagy robotok mindig is kozkedvelt
szerepldi voltak a videojatékoknak: Japanban
Lnagyjabél hetente jelenik meg valamilyen éridsro-
botos cucc, de ezeknek ide, Eurdpéba (kildndsen
pécére) valahogy soha nem akarddzik eljutni.
Nekiank meg kell elégednink a MechWarriorok
kindlta jdtékmenettel - ezek pedig sokkal

inkabb szimulatorok, mint az ember agyéban
adrenalindradatot (mondhatnank: tsunamit ;)
elszabadité akcidk. Az is furcsa, hogy az utébbi
néhany év legem|ékezetesebb, mecheket felvonul-
tatd Iovoldéje nem Japanbdl, hanem a tdsgyike-
res amerikai Monolithtdl érkezett: a Shogo: Mobile
Armour Division-ral van sz6 ugyebdr. A Shogo
sikeresen Gtvozte az akkoriban pofasnak szamitd
grafikat (egyes verzidszamu LithTech motor) a
japani meches rajzfilmek legnagyobb kliséibdl
dsszefoltozott torténettel - utdna meg a nagy
semmi, a folytatasrdl szold pletykdk a mai napig
pletykak maradtak. Mal élveboncolésunk targya,
a Tsunami 2265 sem a Felkeld Nap Orszagabdl,
hanem a Nagyszer( Pizzak Foldjérdl érkezik: taljan
testvéreink az elkivetdk.

NEON GENESIS TSUNAMION

A Tsunami 2265 hattértorténete akar egy J6
anime-sorozat felvezetése is lehetne: a tavoli
jovaben (igen: 2265-ben) jarunk, a Fold pedig
romokban hever egy hatalmas, Japan partjaitol
elinduld aradas (igen: Tsunami) miatt (Akkor
székdar. - Reiker). Bolygdnk populdcidjanak
Jelentds része villdmgyorsan beadja a kulesot,
a taléldk pedig egy ) (nemzetek falott 4ll6) Alla-
mot szerveznek, ez a Terrestrial Republic. Az Gj
allam még nem jelenti azt, hogy az emberiség
levetkdzte volna az dradas eldtti mentalitasat:

ittis a befolydsos zaibatsuk (6ridscégek) altal
alkotott elit uralkodik, akik mindent behalézd
hatalmukon kivill a titokzatos, E.L.E.N.A, kddnevi
energiaforrast is maguknak akarjak, am ekkor...
Stop, a torténetbdl tobbet nem drulok el, csak
annyit, hogy két hos (Naoko s Neon, az elbbi

néi holgy, az utébbi fiatal legény) irdnyitdsa lesza
feladatunk, akik hirtelen a fent emlitett titokzatos
energiaforras krll kirobbant bonyodalmak kellds
kézepében taldljdk magukat. A szépen csavarodd
sztori egyébként a Tsunami legfébb erdssége:
ugyan szintén bdven merit az anime-térténelem
biséges klisé-kosarabol, de van benne annyi
eredetiség, hogy mar csak kivancsisaghal is érde-
mes (,Vajon most ki arult el kit, és kiildnben is mi
a fene torténik?" - faktor) végignyomni miatta a
jatékot. Stilushoz a forma: a Tsunami izig-vérig
akcidjaték, melynek ugyan van kaland-mddusza

is (az akciérészek soran hdseink dridsrobotokat
iranyitva pusztitjak az ellent, kétféle fegyverrel

- |&zer &s rakéta - felszerelkezve) ahol hatalmas
nagy éplletekben kell mészkainunk - de ezek a
részek is inkabb az akcitrdl (értsd: 16voldozésrdl)
szélnak, néhany kapcsold elforditasat vagy egy
energiaforras semlegesitését én nem nevezném
brutélis puzzle-nek. A robotos akciérészek jok, de
az én kényes izlésemnek kissé egyszerlek: a két-
féle fegyver erdsen lekorlatoz a valtozatos harci
taktikék kialakitaséban (a Shogoban ennél sokkal
tbb lehetdséglnk volt), és a 3rd person nézbpont
(ebbdl legaldbb két féle van: egy kozelebbi és egy
tévalabbi nézet) sem szolgélja mindig a terep atlat-
hatdsagat. Nagyon idegesitd tud lenni példaul,

ha azért krepalunk be, mert a rosszkor / lassan
forduld kamera miatt nem vesszik észre a mégot-
tink vadallat modjara 16d6z8 ellenséges rémet.

Kiadd: Got Game Entertainment

Fejlesztd: Prograph Research

Eredet: Olaszorszag

Kenfig: PIl 300, 128MB RAM, 3D 8MB

Formatum: PC

Web: www.gotgameentertainment.com/tsunami2265

ELVETELT KISERLET

A fejlesztok javara legyen mondva, hogy ha a jaték-
menetben nem Is, de a grafikai megjelenités terén
legaldbb kisérleteztek, azaz |6 érzékkel vallaltak
be a konzolokon manapsag oly népszer( cel-
shading technikat (aki nem ismerné, az egyrészt
vessen egy pillantast a képekre, masrészt pedig
tudatositsa magaban a latvanyt: valészindleg sok
ilyen, rajzfilmszer( hdromdés megjelenitéssel
fogunk meég taldlkozni a kozeljovd jatékaiban). A
probléma nem is az alkalmazott technoldgiaval,
sokkal inkabb a konkrét megvaldsitassal van.
Hdseink (és az dltaluk vezetett robotok) még csak
kinéznek valahogy, de a kirnyezet a legnagyobb
joindulattal is kozépszerd. A Tsunami 2265 olyan,
mint egy félresikerdl vasarnapi ebéd: a krumpli
finom, a saldta zamatos, de a his teljesen izetlen
- Kar érte.

Liguid

értékeld
Latvany: 6
Jatszhatdsag: 4
Elettartam: 5
Audio: 5
+ hangulatos
- ... de egyes elemeiben elvetélt alkotds
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Kiadd: Simon & Schuster Interactive

Fejleszté: Red Lemon Studios / Visual Sciences

Eredet: Skocia / Egyesilt Kiralysag
Konfig: Pll 450, 64MB RAM, 3D 16MB

Star Trek, a Babylon 5, a Sliders, a First Wave

s az X-Aktdk mellett a Farscape minden idok
egyik legnépszerdbb és legnézettebb sci-fi soro-
zata az Egyesiilt Allamokban. Rockne S. 0'Bannon
kreécidja egy korunkbeli Grhajos, John Crichton
odisszeiajat meséli el. Egy féregjarat messzire
repiti otthonatdl, egy olyan univerzumba, ahol a

F yerek (nevikkel
tartja rettegésben a jambor [ényeket. Crichton egy
Moya (nem Carlos) nevd, €16 Grhajon taldlja magat,
és mikozben a hazajutasaért kiizd, tagja lesz a
maroknyi ellendllok csapatdnak. A nem éppen
eredeti torténet, szintén nem éppen eredeti karak-
terekkel, olesod trikkokkel, de profi forgatokdnyv-
irdkkal nagy sikert aratott - jelenleg a negyedik
széria fut a tengerentdlon.

A Simon & Schuster Interactive ezt a sikerhullamot
szeretné meglovagolnl, a sorozat rajongdit kényez-
tetni, és mellesleg talén egy kis zsebpénzt is kasszi-
rozni. A skocial telephelyd Red Lemon Studios
(kordbbi mdveik: a Braveheart PC-re, az Aironauts
pedig PS-re) kreativitdsanak kellemes bizonyitéka
a Farscape: The Game.

A .Game” valahol az elsé tévés sorozat vége felé
Jatszddik. A Moyat tamadas éri, hdseink szétvalnak
menekilés kizben. A hajétdrattek egy polghrha-
bord kizepébe csoppennek. A feladat lényege:
ossze kell gydjteni a harcostarsakat. Kezdetben
két karaktert irdnyitunk (Crichtont és Chiandt, az
onfejil tolvajlanyt, akinek alcazasi képessége jol
jon, mikor az ellenség soraiban észrevétien kell
osonni), ikonokra kattintva egyszerlen valthatunk
egyikrGl a masikra. Altalaban egyiitt mozognak (a
feladatok dsszetettek, szilkség van minden egyéni
képességre), de sokszor célszerl csak egyikkel,
vagy méasikkal nekivdgni. A tébbiek: a piciny Rygel,
az egykori uralkodé. Ka D'Argo, a luxan harcos, a
leghaldlosabb a csatdban. Az egykori Peacekeeper,
a gyonydrd Aeryn Sun, szintén remek katona. Pa'u
Zotoh Zhaan, aki ugyan kék ndnek latszik, de valdja-
ban egy 800 éves navény! 0 a csapat gydgyitoja

- egy-egy ,uanna bisszel" kezeli Gket.

éthen) kér

A jaték tulajdonképpen egy modern Diablo klon.
Teljesen 3D-s izonézet, billentylkkel elforgathatd.
Iranyitas a megunhatatlan ,point-and-click” rend-
szer(l. Ballal célzas, jobbal lévés. A csaknem 40
Red Lemon kredcid és a masfél tucat kopirdjtos”
kreatiira csakigy, mint a fegyverek 3 f6 (szinkddos)
osztélyba lettek sorolva, Fizikal, kémiai, energia.
Ezek szerint némelyek csak egy bizonyos tipus(
fegyver tizétdl hajlanddak megaddan elfekidni. A
kizdelmek |Enyege a IGvés, oldalazas, legtdbbszdr

5-6 ellenféles Jkumite”. Eleinte inkabb gybtrelmes,
mint szérakoztatd, Szerencsére az életerd és ener-
gia a nyugisabb iddszakokban Gjratoltddik. Ha nem
éliink a karaktervaltas lehetdségével, egyszerd
utasitdsokkal (all], kdvess, harcolj, menekllj) irdnyi-
tasunk ald vonhatjuk csapattarsainkat.

A lekiizdott teremtmények helyén nem péng,
hanem fegyverek, municid és egyéb csere illetve
vasdarlasi alapot jelentd eszkizok maradnak. A
palyak meglehetdsen nagy méretliek (az embere-
inknek van radarjuk, ami minden terep- vagy élé
objektumot feltdntet), és - megint csak egy Diablo-s
déja vu - a Town, mindenkor elérhetd infogydjtési,
gybgyulasl, kereskedelmi célra.

25 - kis tdlzéssal - kilénbdzd, hangulatos
kirnyezetben Jatszédnak a killdetések. Nem tdl
részletgazdag, vagy Otletes palyak ezek; de megint
csak a film vildganak taldlo atlltetései. Villddzo
fények, fura ndvényzet és a bolygd n éges nativ

Formétum: PC

Web: www.farscapegame.com

biluxai elé kerlilhessenek. Remélhetdleg a Simon
& Schusternél is hasonléképp nekiveselkednek a
lehetséges folytatas eldtt, mert cimszerepls jaté-
kuk ugyan atlagon feldlinek szamit, de némi extra
energiaval a kdtelezd darabok sordt is erdsithetné.

Ender Wiggin

Ugye mindenki emlékszik még Brekire a békara,
Topira a medvére és mé in baratnd-
jikre, Missz Rofire? Vagy a két regre, akik bantd
kritikdjukkal oly kedvesen illették a szivik szakad-
tabdl bohdckodd babokat, hogy képtelenség volt
nem szeretni ket? Nos igen, a j6 dreg Muppet
Show. Bizonydra kevesebben tudjak, hogy az &riit
humord babok megalkotdjat Jim Henson-nak
hivtdk, és a sorozat tdbb, mint 30 éven &t, téretlen

p gnek drvendve ejtette dmulatba a gye-

Eldvilaga, A grafika egyszerlsége mellett sz6l, hogy
akadalytalanul fut az egyszerdbb konfigokon is.

A zene konnyed, szinte |égies, a veszélyes
szitudciGkban gerjeda stilusi. A voice acting”
kifogastalan, a filmbeli szinészek maguk szinkroni-
zaltak karaktereik elektronikus masat. lgazabol

ez nem a j&ték rovaséra irandé, de Ggy gondolom
elgondolkodtatd tény, ami ennek kapesén felmerQit
bennem. A fantasztikus (a hasonszoril sorozatok-
kal egyetemben a F pe is ebbe a k
sorolhaté, ugyebdr) sz6 annyit jelent: szertelendl
merész képzeletben szlletett. De kérdem én, hol
van az a képzelet? Kivétel nélkll, minden epizdd-
mennyiség-orientalt space-soap feltételezi, hogy
minden bolygd Foldszerd, és lakél emberi intelligen-
claval felfoghatd iranyban fejlGdtek. A Farscape

is csak egy a sok kézll, ahol minden idegen [ény
humanoid, illetdleg barmilyen hanghképzo szerve
|égyen is, emberi - altaldban angol - nyelven szdlal
meg. EIEg lenne ennyi? Nem él senkiben az igény
az alaposabban megtervezett, felépitett torténetek

Griaba

rekeket a vildg minden pontjan.

| Eza bizonyos Mr. Henson létrehozott egy film

és jatékgyartd birodalmat, amely tdbbek kdzott
eleget téve az egyik legnézettebb USA-béli ado

- a Sci-Fi Channel - kérésének, Otjara inditott egy
sorozatot, a Farscape-at. Az elsd néhany epizédot
aval lyik hazai ielmi adé is misorara
tdzte j6 masfél évvel ezeldtt, Akl emlékszik még rd
- és még kedvelte is a show-t -, annak taldn érém-
teli hir, hogy PC-s jaték forméjdban kiadédsra kerdit
hdseink egyik kalandja.

Henson 1990-ben bekdvetkezett haldla utdn
cégének vezetését fia, Brian vette at, aki viszont
ez év elején lemondott vezetdi pozicidjardl. A
vallalat jelenleg a német EM.TV & Merchandising
AG tulajdona, - figyelem, a konszern éppen vevit
keres! (A sors fura fintora, hogy az dreg Henson
egész életében | ényen kiizdott felvasarlas
lehetdsége ellen - éveken at mondott NEMet pl.
a Disney-nek... - Relker)

irént?

A fomeni egyszerliségével az eléemberek bar-
langrajzaival sem veszi fel a versenyt, vizudlisan
egydltalan nem taplalo. Raadasképpen, hidba
kutattam multijatékos lehetdségek utan. Pedig,

a késobb - esetlegesen - kiadott plusz lemez,

mely tartalmazna a genre id5- és értékallGsagat
biztositd tobbjatékos pdlyakat és kezeld feliiletet,
egydltalan nem biztos, hogy bérkit is felcsigaz majd
csalbdottsdgabal.

Es szegény teszter, vagy nevezziik inkabb elgjat-
szonak mindezek ellenére keményen klzdott, hogy
elsd benyomasai mihamardbb a kedves olvaso értd

hatvannégy

értékeld
Latvany: 6
Jatszhatosag: 7
Elettartam: 6
Audio: 5

+ gyors, csinos, rajongdknak ajanlatos

- lapos sztori, a film is untig elég
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CELTIC KINGS

RAGE OF WAR

Kiadd: Strategy First / Wanadoo

Fejleszté: Haemimont Games

Eredet: Bulgaria
Konfig: PIl 400, 64MB RAM

E talén nem ciki, ha valaki még nem hallott
errdl a jatékrol. Csak egy az aktudlis tucatbdl,

ilt €5 §Ev6 nélkil, a stilus szerelmeseinek talan
megér egy probalkozast, de sok meghdkkentd (iji-
tasra ne szamitson senki. Tipikus, atlagos RTS -az
a fajta, amibdl mar annyit lattunk, hogy a legjobbak
sem tudndk beazonositani csak a latvany alapjan.
De nézzik csak, mibdl nem lett cserebogar!

KELTA KIRALYOK

Nos, konkrétan vellk nem taldlkoztam rovid kalan-
dozasaim sordn. A jaték alapvetden a gall-romai
hébori (na jd, legyen politikai nézeteltérés) témajat
prébélja feldolgozni. Nem sok sikerrel ugyan, de
gyakorlatilag Ggyis teljesen mindegy, mit probainak
belemagyarazni a pirosak és kékek ddaz hébor(-
jaba. A gonosz Teuton-lovagok a szemiink elGtt
mészaroljdk halomra a békeés gall telepeseket,

de jon Larax, a vitéz has, és mindenkit lecsap két
mozdulattal, Ha idGben odaériink, a tdlélok jokora
kalapéccsal a kezlikben mellénk allnak, és mar
assze is allt a nemzeti vilogatott, johetnek a bliszke
rémaiak, sirva fognak hazabuszozni!

VIZUALIS ELMENYEK

A grafika nagyjabdl a j6 breg Baldur's Gate szint-

jén 4ll, tulajdonképpen mai napig elég szépnek
mondhatd, a motor 30t még nem latott, ezérta
leggyengébb gépeken is vigan szdrja az 50 fps-t.

Az épiiletek olyanok amilyenek, a t3j felejthetd, az
egységek szintén egy normalis Atlagot képviselnek,
viszont nekem hatdrozottan tetszett a vadvilag
abrazolasa. Az elvonulé sereget az erdd szélérdl gya-
nakvé farkasfalkak vizslatjak, megriadt szarvasok
futnak el az agresszivan eldrenyomulé viking hosok
Gtjabal, a levegdben pedig lomhan széllnak tova az
alattuk torténd borzalmakrél mit sem sejts varjak
(mondjuk hollgk is lehetnek, 5 pixel nem elég a pon-
tos ornitoldgiai elemzéshez). Az animéacio szintén
ismerds, de kellemesnek mondhaté, az biztos, hogy
nem harom allasbdl raktak dssze egy mozdulatsort.

ZENE FULEIMNEK

A jéték hangjairdl inkébb csak annyit, hogy nélklak
is nyugodt lenne az almom, de azért nem okoznak
maradand6 halldskarosodast. A zene viszont
hatdrozottan j6, talan azért, mert a készitdk nem

hatvandt

Formatum: PC

Web: www.celtickings-game.com

prébéltak gorcsosen valami korhi dallamvilagot
megszolaltatni. Az egyszerd, majdnem vészjosl6 lant-
pengetéstdl kezdve az elektronikus alapokkal fisze-
rezett gotikus metdlig mindenféle zenét hallhatunk
a jaték sorén, és sok masik jatékkal ellentétben itt
nemhogy feltdnik a zene, de néha érdemes kicsit
megalini és végighallgatni egy-egy track-et.

JATEKMENET, JATEKMODOK

Alényeg az ,adventure” méd, ez tulajdonképpen
egyfajta végigjatszas. Larax egyedll kezd bele a
kalandokba, de hamarosan a vidék legderekasabb
harcosai veszik kiril, és egylitt irthatjak a kizardlag
fekete lovakon {15 ellenséges gyilkologépeket.
Eltévednl nem lehet, mindig egyértelmi, merre kell
menniink, hogy jokora tomegverekedésbe kevered-
jiink. Erdekes tapasztalatokkal gazdagodhatunk:
én példaul itt tudtam meg, hogy sik terepen egy mor-
cos gall paraszt, hatan egy hiszkilos kalapaccsal
gyalog lesprintel egy lovast...

Single player médban egyszerd kis partikat nyom-
hatunk a gép ellen. Adott egy térkép, maximum 8
Jjatékos (ebbdl egy human ugyebar), és maximum

4 csapat. A cél persze uralni a vidéket. A varosunk
falain belll sokféle tevékenységet végezhetlnk, a
populédcio-kontrolltdl kezdve a harcosok kiképzé-
séig. Természetesen eldbb-utébb az .adventure”
mad is ide fajul. A killsé falvak fontos utanpétiasi
vonalak csomépontjai lehetnek. Az ételt és pénzt
szekérrel szallithatjuk. A katonakat nemn art harc
elbtt kicsit trenirozni, de jé pénzért hdsdket bérel-
hetink fel, Gk persze sokkal keményebb harcosok,
satdbbi, satdbbi... Mint mar mondtam, 4j funkcidval
nem talélkoztam a jatékban, a tobb éve lejart érde-
kességekre meg kar pazarolni a szét.

Multiplayer médban a Single médnal mér leirt dol-
gok érvényesek, csak itt akéar tobben is jatszhatunk
egyszerre halozaton keresztll (nahat!).

A Single és Multi médokhoz a palyaszerkesztdvel
sajat palydkat is gyarthatunk.

JO KIS JATEK EZ

Persze ez szerintem nem igaz, de talan lesznek olya-
nok, akik élvezni fogjak. Elvégre ez a stilus ilyen,

ha a Jaték masmilyen lenne, nem tartozna ebbe

a stilusba, gy aki ezt a stilust kedveli, az a Celtic
Hings-szel is el tud tolteni pér kellemes 6rat. De
sokkal tobbet nem kéne, nehogy Larax miatt szilksé-
gessé valjon a Xanax...

Freak
értékeld
Latvany: 6
Jatszhatosag: 5
Elettartam: 3
Audio: ]
+ tudod, mire szadmithatsz

- tudod, mire szamithatsz
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DARK FALL

Kiadd: XXv Productions

Fejlesztd: XXv Productions

Eredet: Egyes(lt Kirdlysag
Konfig: P233, 32MB RAM

kicsi

nem szabad varni, Mégis, latszik a
munka ezen a kidhalmazon. Dacdra
a fix - rdadésképp meglehetdsen

Formatum: PC

Web: www.xxvproductions.co.uk/darkfall

negativ sokkhatdssal, Feliratozds van, Ggyhogy alapvetien nem

lenne probléma a lassitott felvé ¥ besrédekkel,
am az mar kicsit 3, hogy sem az alig-videdkat, sem a
[—— sk nam s P i, elryomni

& az
tBhbnyire szépek, letisztultak, néhol
taldn tllsdgosan is egyszeridek, de
akad kdztlk gyomorkavard lila fird5-
szoba-jelenség is.
egérrel tdrténik - és ismét eget rengetd gjitas! -,

Fél oldalt egy kal i B
drag a szerkesztaseg falai kdzott. Aztan persze megértett
as alatt. A jaték egyenesen a kompakt-

mindant] egy

Az irdny
a kurzor

jelzi. Lathatd egy felsd és
egy alsd sdv, melyek kizill az eldbbi fontosabb: bal cldalt a

rél fut, nem igényel semmi extrém vasat, ha
meg efféle luxuscikkeket. Cserébe viszont ugyanezt elvéra a
tisztelt dtlagielhasznalotdl is, ne essink hid dbrandokba. Elsd
blikkre ugyanis nem fogunk I&tni semmit, mdsodikra pedig
mér nem akarunk. Elsd dolgunk legyen maximumra tekerni a
fényerdt sérgdsan forrdsodd monitorunkon, Ahd, egy kosza bit,
valahol kizé Az elsG kaveti a masodil

fix felbontds képében, majd a tibbi, szépen sorban, Nevezzik
meg a gyermeket: bevezetS képsoroknak fogom hivni. Par
darab renderelt 4ll6kép, dsszemosott dtmenetiel, valamint

egy vonat, amely mintha mar kitelezs jellegd lenne. Szdlok
elgre, hogy a jaték tabbi része is hasonld paraméterakkel

bir; dlléképek csupan, néha egy-egy ajtécsukddassal. Hogy

dzat? Egy sz4: ia. Eljutottunk

Big; egy llyen p &

mi a magy

tehata fd

BHAGAT

lenben pedig nik,
ebben a sorrendben). Ha

ankat I&tjuk,

ink {noha nem
valamit hasznalnunk kell, a program egy csavarkulesot formdaz
a céikeresztbl”, Ekkor elég a megfeleld targyon kattintani a
listdn, maris nyitjuk az ajtdkat, feszegetjiik a8 boréndak zarait

ésatdbbi. Az alsd sdvban van a szellem-mérd alkalmatossag, ha
mdr sikerllt megtaldlnunk. Elhaldlozni eddig még nem sikeriit,
dgyhogy csak a tirténet szempontjdbal jut némi szerephez.
Atdriénet persze lerdgott csont. A fiszereplft (zenet virja
tesivérétdl, aki hallhatan bajba kerllt egy porfészekben, holmi
szellemekkel kapesolatosan, Hat persze, hogy a segiiségére
sietink! .Odadt” az is kideril, hogy feladatunk tbbryire par

é fog &lini. Nem tdl rézsés

és neviik megk
jBvEkép.
& re hatt

€5 amig a sejtelmes, torz vokal be nem fejezi hargését, sem-
milyen i ink, bizony. A kezelés
pedig amigy is érzékeny j0523g...

Osszegervén az eddigieket, difent nem jutottam semmi jora.
Aki rdm hallgat, messzirdl elkerili, 8ok kivételként emlitends
avakon eltdkélt kalandjaték-imadak tibordt. Nekik - és csak
nekik - szédéval még elmegy.

it nem k

dracoo-[ornottobe]

értékeld

Latvany: 3
Jatszhatésag: 2
Elettartam: 3
Audio: 1
+ nem kell telepiteni
= statikus
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Es a rdadés. Problémaim akadtak példaul a

Kiadé: Lumen Phon

Fejlesztd: Mitashi Edutainment
Eredet: India
Konfig: PIll 300, 64MB RAM, 3D 8MB

[ ndial gydrtasd FPS, emberak, kuridzum! Tudjuk is le a térté-
I] nelemleckét: ki a fene volt az a Bhagat Singh? No, kérem szé-
.pen, Gvolt a huszadik szazad ele/ének Indial Rézsa Sandora;

ja Is & brit uralom

il forradalmar, akinek mar a nag
ellen harcolt, a csalad egyéb tagiai meg folyamatosan dutyi-
ban / emigrdciéban voltak kildnféle, a fenndlld gyarmati rend-
szer ontését célzd A korai
hédzassag eldl megldg otthonrdl, kilénféle valldsi szervezetek-
hez csapddik, majd bardtl kérével forradalmi csoportot alakit.

Formétum: PC

Web: www.mitashi.com

verbuvalddott tizenkevés dves amatSr gardzsfej-
lesztdk kilénb grafikus motort képesek Irni, mint
ezek az indiai filk. Az egész indiaiul beszél, van
benne kemény kétféle (1) fegyver (dupla revolver és
egy shotgun-szer(ség), az ellenfelek animacidja &t
fazisbdl 8ll (komolyan), ha leldvad dket, ott marad-
nak a levegdben - szdval valami kegyetlendl gagyi
az egész, de nem is ez a lényeg. Két darab pontot
adoményozok neki, mert eddig nem ismertem ezt
a Singh gy ,igyaj fiszi den
tanultam valami Gjat (most mdr ti is) - az meg, mint
tudjuk, a legnagyobb kincs ;).

Liquid

Jelleg fellépése nam tdl sikeres, mert a ki

angol tiszt helyett véletlendl annak helyettesét 1avi értékeld
agyon. A merénylet utén Bhagat bardtunk ismertté vidlik, az
angolok nagyon el szeretnék fogni, de & |6l rejtozik. Vesztét egy Latvany: 2
ldtvanyosnak szdnt akeiéje okozza: bombiét akar robbantani a Jatszhatosag: 2
Delphi Kézgyllés folyosdjan - meg is teszi, de elfogjak, Bard- Elettartam: 2
tal eléruljak, a gyilkossagot is r4 - Bhagat nem is
tagadta soha, hogy Glt, s5t, meglehetdsen blszke rd. Az utolst Audio: 2
520 jogén azt kéri a birésagtdl, hogy katona mébdjdra inkdbb + megtanultuk Bhagat dr nevét...
|5jék agyon, mint akasszak - kérése nem taldl a,
1931, méareius ; ves kardb = ... kissé fajdalmas médon

J6 kis sztori, nem?

Kezdetben csak szamlzdatban utaznak, aztdn kip lj
magukat a politikai gyilkossag mifajaban is - Singh elsd ilyen

Ja, hogy a jdték milyen? Az kérem borzasztd, interneten

hatvanhat
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BATMAN VENGEANCE

Kiadé: Ubi Soft

Fejlesztd: Ubi Soft

Eredet: Franciaorszag
Kanfig: PIl 450, 128MB RAM, 3D 32MB

Formétumn: PlayStation 2, Xbox, GBA, GC, PC

Web: batmanvengeance.ubi.com

a program maga menedzseli,

Ezek eddig tényleg egy jd Javék tulajdonsdgai, de nem csak errdl
kell sz6t ejtenem, Ami ret lehizza a az
felettébb ididta irdnyitdsa, és ennél is szornylbb kamerakeze-
lése. Sokszor el&fordul, hogy emberink egyszerden nem arra
megy, amerre mi terelgetik, egy-egy dupla ugrds alkalmaval
-elifelefti” kitarni szérnyait, a kamera pedig a magdttink |&vd
fal peremét mutatja - mig fGhdsinkbal egy pixelt sem. Ennek

tetejében idétlenil is mozog, s ez bizony az irdnyitésra is kihatds-
salvan. Az ilyen hibdk, és tovabbi kisebb bugok miatt pedig nem
mydjt hosszd tavon s élvezetes spdrakozdst,

g I irfiryitva kell
magunknak utat tri az ugyandgy kinézd bitangok kizdtt. A

TITANIC

- furgi -
amér a kizelmditban alkalmunk nyilt szdm szarint két Space lenyomdsdval lehetSséglnk nyilik FPS nézetbe
[H] darab Spiderman Jatékat nylstdini, s a nagy sikerd ezt azonban nem sdrdn kell haszndlnunk. Kalandozdsunk alkal- értékeld
EFr.m::eelszént it i ird alé vonhattunk, méval adédnak alyan részek is, ahol bepattanhatunk Batman % ;

akkor miért ne lenne aktudlis egy mostandban jécskdn hanya- repdld indjdba, illetdleg a il-ba ig, egy kinnyed Lal\rény, 7
golt hds, Batman i Ezen felbuzdul ill, autds Glddzésre, Latvanyvildgara legi Jatszhatosag: 4
adta ki a Ubi Soft a szdmitd Ej b 5 20bb sz6 talén az, hogy mutatds, noha nem a legkarszeribb. Elaﬂarlam: 4
mar PS2-es és Xboxos karriert is befutott Batman 1 A asok 3 évvel ezelttinek tnnek, a pedig
ElsG magas foki mutat Kb. 4 fazishél van animélva. Kissé sz a Argy Audio: 6
a pdr éve vetitett Batman rajzfilmekben latott dbrdzoldssal és a karakterek, ami viszont 6l hangzik, hogy egy kozépszerd + egyn ek i6
(Tekintve, hogy azon alapszik... ;) - Relker). De mit nydjt konfigon 1024x768-as fi és antialiasi
maga a jAték? A Batman Vengeance akciGjdték, a birpatkényt mellett egészen ti tudott produkaini. 16 - ldegdrd Irényitas és | kezolds

pontnak réhatd fel tovibbd az dtvezetd CG-filmek frekventalt
feltlinése, a rajzfilmet idézd hangulat, és a tény, hogy a mentést

5/M0

Kiadd: Kool Dog Entertainment

Fejlesztd: ARl Games

Eredet: Németorszag

Konfig: P300, 32MB RAM, 30 8MB

&n Hiszem, tegnap taldlkoztam életem legrosszabb jité-
kdval, és még nem tudtam elddnteni, hogy ez feltétiendl
rossz dolog-e. A jatékot Titanicnak hivtdk, eldre renderelt

grafikdval megvert kalandjdték volt a szentem, és az egyitt
t8itdtt masfél &ra alatt megtanultam tisztelni a Britney's Dance
Beat jellegd gémek mogott rejtdzd fejlesztdl géniuszt. Indult
az egész azzal, hogy a game egy 320x200-ban futkordszd
intrdban prébalta tudatni velem, hogy a tragikus kariimények
kizt elsilyedt Titanicra fogok én mostan virtudlls kirdnduldst
tenni, &s van valami kir alakd bigyd is, melynek kize van a
Okioké, én kaphatd vagyok, lenddljink
nekil Ohdmmm... ez igy nagyon nem lesz j6, hdlgyekurak, mi ez
itt? Bohd ifjikoromban én Is probélkoztam a hdromdéstddidval
(munkéssagom csicsa egy mutdns madar volt), de soha meg
nem fardult a fejemben, hogy jaték cimén probdljam elsitni azt,

amit kilzzadtam magambél. A viz alatt vagyunk, a hangszong
art mondja, hogy .blugy-blugy”, és a fel nyil megnyomdsdra
hirtelen egy teljesen mas helyen taldlom magam. Aha, nem
tetszettek farasztani magukat azzal, hogy a két renderelt hely-

Formétum: PC

Web: kooldog.netplan.co.uk/titanic.htm

Gnmagam még mindig nem |4tja &t, hogy mi a fészkes fenét is
kéne itt csindlni. Felsdhajt, puzzle-manids, dbe ji
cimbora dthiv. Ojabb fél Gra, most mar ketten bdmuljuk a képer-
ny3t meredten. Valamit tologatni lehet, de hogy hova és miért
(a &t o it blugy-blugy™), azt

nem sikeril kiderltendink. Cimbora a fejét vakarja, estl mozira
hivatkozik, lelép. Exit gomb keres, nincs ilyen, mindegy, alt +
efnégy, a blugy-blugy elhallgat. Megnézem még a cédé tokjat,

valami német multimédids kutyaflléket fejlesztd cég ceindlta,

EEY & email lehetdsé, - de inkabb
kikapesolom a gépet, és imddkozom, hogy dlmomban ne kisért-
sen ez az izé. blugy-blugy. blugy-blugy. blugy-blugy....

szin kizti utat animdcis be, csak Ggy
itt mindenfelé, mint a kecskebékal Elég ciki, mert ezt mdra
mifal egyik dsatyjdnak szdmitd 7th Guest is tudta, hogy a Myst
sorozatrdl ne is beszéljek, Mindegy, akkor ugréndozzunk! (Szél
valami zenel is, Enigma¥? Nem. Csak valami kidn, a jéték egyéb
képest ki k csak a blugy-
blugy™ ne lenne alatta). Upsz, itt valami fal jon, nem lesz j6... de
mégis, simdn keresztlimentiink rajta, én vagyok a szupermenl
Epllet jon, sebal, beleugrunk J6Il Kétabla, rajta wingdings betd-
tipussal valami azelsd
logikai puzzle, ldssuk! Fél éra tovaszall, s csekély értelmi

hatvanhét

Liquid

értékeld
Latvany: 2
Jatszhatdsag: 1
Elettartam: 2
Audio: 2
+ Oregeeem...
- &z nem jaték
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ANTZ EXTREME RACING

Kiadd: Empire Interactive / L.S.P.

Fejlesztd: Supersonic Software

Eredet: Egyesiilt Kiralysag
Konfig: PIl 400, 64MB RAM, 3D 16MB
Formétum: PC, PlayStation 2, Xbox, GBA

Web:www.empi

/products/EldisplayProducts.asp?prod=35

Késdbb mar nem ezekkel a jJdrganyokkal kellett menni,
hanem példaul simdn futni azon a négy ldbon, amit a Teremtd

sdg koré szervezd i i amot ér,

amelyet ha megszerziink, feljebb és feljebb kerilink a hivata-

los listdn. Ez azért fontos, mert az utolsd i £ a
Gtadik, vagy anndl jobb t helyezé: 5:

£y adott. Ezen a kocogdversenyen véreztem el

be, Na ez az, ami nekem nem jitt dssze...
Mint minden auté(?)versenyt, ezt is azzal kezdtem, hogy

dr, hiszen a fel” gombra - holldrih - ugrott egyet
Z bardtunk, ahelyett, hogy a tdbbiek utdn iramodott volna.
Mikor megtaldltam a .gyorsitdst”, kiderllt, hogy ugyanaz a

JATEK Es VALOSAG
Részletes és élethd fizikal modellel van dolgunk, Emiatt a
riszalni a kocsikét,

nem

kezdje fontos, mint a témegszexnél: maradj ki beldlel (Khm.,
= Relker) Kellemes meglepetés volt, hogy van, amikor esik
az esd: ez fdleg a négykerekes kocsikkal élmény, a tobbivel
inkabb szenvedés.

hatvanmyolc

b figuré! a bi T A gy Y éz” gomb is, de igy nehéz volt versenyezni, elképzel-
fékezés, satdbbi. Mar itt kiderdit, ebben a jdtékban furcsa hetitek. Ha az i Alidja intink, aranyos
madon van _fel” is... ilyet normalis autd nem csindl, ezért azt program az Antz Extreme Racing: még azt is kiprobdlhatjuk,
elkonfigurdltam valamelyik masik gombra, aztén el is milyen hangy b i snow nélkil. Gyerekeknek
tem rdla. Nem kellett volna... idedlis, csak azt ne lessék el, hogy csak akkor gySzhetiink, ha
Az elsd par i féle 26 & t El i teszink...
Jérganyokon kellett tovasuhanni, Patrik
felszedni a pickupokat (virdgok
forméjéban), aztan szétiddaeni értékels
a, ha valami gyerekeknek vald, az ellenfeleket, illetve turbdra
| | & s Latvany: 4
al @z az. .2" a hangydnak, kapesolni. Mivel nem akart elin-
!.wm,v,aﬁ:swlk rokondnak a birébe dulni a masina, &tkonfiguraltam a Jatszhatosag: 5
{illetve kitinpdncélja ba)‘ bjva kell Eyorsil a bi 0: Elettartam: 5
Az elején ki ji egyik eldugott zugdba (véletlendl
a szimpatikus karaktert, legyen mond- se zavarjon) a .fel” pedig az A gomb Audio: 4
Juk maga a fiszerepld, azaz .Z° (Azt lett. A masina elindult! Itt meg is + jo hang ulat
m , h j " il T}
elég az a pdr betd. Nem kerdihetjlk el, hogy tobb Z, illetve TY, illene ap ne kelljen emiatt 5/’1 0
netdn DZS hangya legyen, nemdebdr?). A futamok egy bajnok- felyton kilépni.
Kiadé: HD Interactive
B | E S l‘: A I_ E H A E | N E Fojlescts, BumbleBeast
Eredet: Hollandia
Konfig: Pll 266, 32MB RAM, 3D 8MB
Formatum: PC
Web: www.bigscaleracing.com
mert hamar GRAFIKA
szembekerdlink  Megvan az elfogadhatd szint, &s nem is nagyon tapasztaltam
amezd A 4 & szép az esd esetén a felvert vizpermet,
nydjtott, gyors dea ES s a gumik flstblése s gydnybrire sik
kanyarok eldtt
érdemestenst ~ OSSZEGEZVE
kiesit elvenni, Egy nagyszerd s2ép grafikéji progr kapunk, az
vagy pumpdlnia  egyik legjobb Al-vel, amit valaha ldttam. Taldn hidnyzik belSle az
gazt, hogy stabl-  igazi RC autok biitykdlése, vagy legalabb egy kis ,pénzt kapok:fej-
lizdljuk az autdt  lesztek” lehetdség. A karrier mdd is csak alapszinten van, pedig
- kivéve, haa a program elviselne egy mindenre kiterjeds - a kisautd megva-
koesl épp ezt kezdddd, és csak késdbb fej tgets - jané
annyl vagytdl? feltéve, ha az nem szereti. Van ugyanis olyan autéeska, amely gazelvételre
[Kszé maodra nem a .pick up this and shoot the others” féle ik és dul, de a esics - vagy inkdbb Patrik
arcade-o5 Grilet, hanem vezetéstechnikai bemutatd, a mélypont - a kamion modell. Ez majdhogynem vezethe-
A Big Scale Racing ugyanis éppen ebben van a cslicson: tiz tetlen, A fékezés alatt rendre elveszti a hétsé tapaddst és értékeld
killénbbzs I Gria, &s mind m& Alap- gpordi
nak kapsz egy elsd kerék hajtés( nehézkes és lass( kocsikat, Latvany: 6
amellya! legalébb a palyah g Aztdn lesz ATOBBIEK Jatszhatésag: 8
négy kerék hajtdsi, hatsdkerekes, erfsebb, satdbbl... modell, Az Al nagy érdemel, heziti a Elettartam: 7
melyet érillsz, ha é kérb a pdlydn. A ity Az gyorsak és j6l védekeznek, néha
pélydk egy validiak, és nem mindig persze butdkat hibdznak és megpordiinek, gyakran okozva Audio: 5
egyenletes, a huppandkra figyeini keil. —aith meg pant az ellen- + nagyszerd Al, kivalé fizikai modell

- egyszer(, mint a mékos guba
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REEL DEAL CASINO QUEST

orgatt a rulett kerék. Az ardnylag kis szam jaté-
IFIRA:\S az asztal kordl elég nagy rajjal leplerte a kis
e kbzdnyét - a g
pattogasat, Gtban a végzetlnk felé. Harman azonban
néma csendben, feszliten figyeltlk a digitalis kijetzat;
vajon ezdttal melyik szam villan fel? En sosem éreztem
a batorsdgot, hogy kockdra tegyem nem |étezd vagyo-
nom, de a jatékra jogositd kirtya mellé automatikusan dukald

é izzadd sokszor izgultam
két bardtom nyerd szisztémajanak sikeréért. Ennek mér majd"
tiz éve, és én azdta sem voltam kaszindban.
Néha a meglepden egyszer( jatékok képesek felvenni a versenyt
a ivilli grafikdja, a monitor
eldtt unalmukat 0zni probalok lelkesedéséért. A Phantom EFX

MONSTERS INC.

mdr jelentds rutinnal bir a
hasonld kiadvanyok fejlesz-
tésében, nem nehéz meg-
jésolni: a Reel Deal szintén
sikert fog aratni. Az egyszer(

Kiadd: Phantom EFX

Fejlesztd: Phantom EFX

Eredet: Egyesilt Allamok

Konfig: P266, 32MB RAM

Forméatum: PC

Web: www.phantomefx.com

képpen a hdz I iszhd jatszik
nagybdgdn, pianindn...

Amaga egyszeriségével igazdn tikéletes jaték ennél mar
csak akkor lehetne jobb, ha FP nézetbdl barangoihatnank
egy hiperredlis 3D motor alkotta vildghban, krupié ldnyokkal

interfész, és nagy kaszi-
névildg - ami a szemink elé
térul -, ugyan nem igér sokat,
de aki Jedl” jJdtszani valame-
Iyik asztalhez, bizonyosan
4tél majd valamit a .bekez-
désben” felemlegetett fizikai

, valami D d killdetés szalait bogozgatva.
Tehetségtelen josként, csak annyit mondok: gy ilyen jéték sincs
midr messzel

a killénbdzé isztémik - vico nélkil, létez-
nek ityenek, amikkel lassan, kis 1épésekiel, de tuti lehet nyerni
- bevetésére is alkalmasnak taldlitam a RDCQH, és mindenkinek

rerem ajénlani; kiprobélisra, Grokbefogaddsra.

reakeidkbdl, még akkor is, Ender Wiggin
ha csak virtudlis
gardzdalkodhat. értékeld
13 kz_as%mdijétek [? ren‘geteg Latvény: 7
nyerSgéprdl nem is szélva)
13bb tucat vélfaja, telles Jatszhatosag: 9
szabdlyismertetéssel - ésa Elettartam: g
szerintem hasznos angol { g -, megspékeh =
2 magyar tévébdl s ismert Kendval j6 szérakozdsra csabit. Aki Audio: T
csak pénzt szeretne gydjteni, probara tenni a tuddsat és szeren. i remek ,szerencse” algoritmus
cséjét, egy : i Ihoz, ahol 30-5,
jBpofa karikatira ellenfelek varjak tétjeit. Aki i a nyeremény nem vélthaté KP-re
felvértezve a |6 a cég fdijdén inkibb 8 ,,'1 0

harcba szdllni, azt is tirt karokkal varjdk, (gy bizal Pihenés-

A marketing szakma és a modern pénzgyértasi technold-
gidik 6l 5200
dllunk szemben. A ,Szdrny Rt." cimi animécids film sikerei utén

Kiadd: Disney Interactive

Fejlesztd: Disney Interactive / Sapient

Eredet: Egyesiilt Allamok
Konfig: P200, 32MB RAM

Formétum: PC, Mac

Web: Nincs honlapja

ami igen viddm dolog, de ha valaki még mindig nem nevetne, az

egydrtelmil volt, hogy par dipl i
Igen nagy tudds( szakember nem fog addig nyugodtan aludnl,
amig nemn drasztjék el a vildgot a film szerepldit Abrézold bog-
rékkel, figynemi 6 i

és mi egyéb, az dméra teljes-
séggel nélkiildzhetatien termékkel - kéztik persze a jitékipar
it szamtd (egy hét alatt &
déakkal. Egy j6 filmbdl igy nem mitosz lesz, mint
régen, hanem egy gagyl, minden sarkon megkap-
hatd olesd termék, amit csak az ovis korosztaly

tvercso-

egyik legdj & majd fog, ha megtapaszialja a billentyd ledtése és a program
ja kozotti fél idf Anehézsdg
& szintetis 4 [scary vagy h ing), de ez csak a golydk

szamdra van hatdssal, ami szintén a készitdk minden bizonnyal
tébb hinapos | 2} szl a.

Mést nem is igen lehet a jatékral elmondani, bar még megem-
liteném az egyetlen pozitiv vondsat: a bevezetd animaciat,

amiben a Jaték host-ja, Randall intéz par sz6t azon szerencsétle-
nekhez, akik i Altdk a p
fatdlis félreértds ki k) ells
Szerény véleményem szerint ha valaki csak flipperezni szeretne
egy jit, jobban jir a Windows beépitett 3D flipperével...

€s valami

nak [degdridbe, egészen addig a pontig, amigaz
ember egy hatdrozott mozdulattal kitépi a hangfa-
lak kdbeleit. Az ird " nem

tud élvezni, de 6k is csak a kivetkezd szuperndst Freak
dbrézold cukorka g Errdl I
Harry Potter tudna igazdn sokat mesél értékels
Maga a jaték unalmas, kicsit sem a

e G Latvany: 2
mativacit legzsengsbb csirdjat is képes nélkd-
|ézni, emellett még azzal is eldicsekedhet, hogy Jétszhatoséag: 1

i Ikezik. ki -
csak egyetlen palydval rendelkezik. Ez nem kis Elettartam: 1
batorsdgra utal a mai vildgban, amikor egy komo-
Iyabb flipper program mér 3D-s grafikéval és ren- Audio: 2
geteg i elaj + nem a gydzelem a fontos...
Ahangok i atcsap- E
- ...részvétiink

110
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MICRO COMMANDOS

& Mente Cristo jatékaira altalanosan jellemzd,
hagy faként a gyerekeknek szdlnak, és csupa

{ szerepldik k. A Micro Con i
hései paranyi gagyaraszd Griények, akik a maguk
pici életteriket akarjak megteremteni itt a Foldén,
ha mar egyszer erre tévedtek, itt landoltak. Na per-
sze a dolguk nem lesz olyan egyszer(, hiszen nem
csak a Foldén €16 tobbi éI6lény prébélja meg Gket
ebben megakadalyozni, hanem az Grbdl utdnuk
érkezd kommando is. Az életter(ik megteremtésé-
hez fel kell épitenilik egy kicsi bazist, ahol sajat
maguk allitjak eld az éleimiiket, az energidjukat;
sajat (izemet, iskoldt, hangart, korhazat, és minden
egyéb olyan épliletet felépitenek, ami az életben
maradédsukhoz elengedhetetien.

Induldskor egy négy palyabdl 4ll6 oktatd kildetés
sordn a program alaposan kitanitja, hogyan kell
irényitani a kis csibészeket, és melyik épiletik mire
vald, Az oktatd palydk utdn fokozatosan nehezedd
12 kildetés vér a vallalkozé kedvi jatékosokra.
Ezekben a killdetésekben kilonféle feladatokat
kell elvégeztetni a kis Grlényeinkkel, igy példaul
adott mennyiségl kajat Gsszeszedni, elbontani és
elhordani valamilyen targyat - de nem Igvom le a
poénokat. A kis csapatban hédrom féle lény fordul

eld: a dolgozd, a katona és az épitd. Az épitd csak
az éplleteket hajlandd felhlzni, és a jarmiveket
vezetni. A dolgozd, mint az a nevében is benne van,
csak a bazisuk mikidéséhez szlikséges anyagokat
hordja szakadatlanul; a katona pedig csupén har-
colni hajlandé. Egyetlen dolog, amire mindhdrom
féle |ény hasznalhatd a generatoruk forgatésa, az
ugyanis olyan, mint egy mékuskerék. Ha belekil-
dod azt, aki éppen réér, szépen elkezdi forgatni, és

Kiadé: Wanadoo / Monte Cristo

Fejleszté: Monte Cristo

Eredet: Franciaorszag
Konfig: P 300, 64MB RAM, 3D 16MB

Forméatum: PC

Web: www.montecristogames.com/Grande%20Bretagne/Imagelnterface/MCintro.htm

Hidba van hat egy csomd
kaja: ha nincs dram, nem
tudnak enni és nem tudnak
aludni, mert nem mikodnek
az éplletek; éhesen meg
dlmosan pedig nem dolgoz-
nak, nem gyijtenek tobb
energiat és nem hordjak a
konyhaba a nyersanyagot.
Széval ez egy Grddgi kor, és
ezta kirt kell megfeleld stra-
tégidval szinten tartani.

Sajnos a kivitelezés hagy
némi kivannivalot maga
utdn. Itt most elsGsorban

a megjelenésre gondolok.
Hat igen, a grafika meglehe-
tdsen sildnyra sikeredett;
mondhatném azt is, hogy
egyenesen pocsék. Maga

a kérnyezet illetve a helyszi-
nek kivitelezése még Ggy
ahogy elmegy és hellyel kbz-
zel valosagosnak 15tszik, de a sajat bazisunk, és az
ott lévd épitmények, nemkildnben maguk a kis Grlé-
nyeink elég alaposan elnagyoltak. Az egész jatékot
illetve a térténéseket madartaviatbdl nézhetjik, a
képet korbe lehet forgatni teljes 360 fokban, na és
persze kizeliteni és tavolitani is lehet a nézdpontot
- bér ez a latvényon inkébb ront, mintsem javitana.
Ahangok? MNos, vannak hangok. Meg zorejek, meg
persze valamilyen kénnyen felejthetd zene is sz6l

termelddik az dram. A bazis fe ada és
fejlddéslkhdz hdrom dolog szikséges. ElGszor is
ugyebdr a kaja, amit a sajat konyhdjukban allitanak
el a kilonféle helyekrdl dsszeszedett emberi
élelmiszer maradékokbdl, az elektromos energia,
amit a generdtorukkal vagy a konnektorokbdl ill. az
eldobélt ceruzaelemekbdl nyernek. A jarmivek, az
éplletek, az eszkdzok gyartasahoz pedig egyfajta
specidlis nyersanyagra van szlikséglk, amit az élta-
luk warehouse™nak (Raktar. - Relker) nevezett
Epitménylkben &llitanak eld, a kdrnyezetiikben
Osszeszedett minden egyéb targybdl, igy példaul az
Ujsagpapir, egy szerszamos lada, egy csavarhlzd
vagy akar egy par cipd.

Ebben a jatékban nem a harc és a ,vérontds”,
hanem a kis drlények életben maradésa a legfébb
cél. Az a tény, hogy iddnként meg kell Gket védeni
valamilyen ellenségtdl korantsem annyira fontos,
mint a kis térsasag életben tartasa. Hogy mirdl is
van itt 526? Hat elfszfr is: mint a legtobb élSlény-
nek, nekik is tAplalékra és pihenésre van sziiksé-
gllk. Ha megéheznek vagy eldimosodnak, rendre
maguktdl elvonulnak a konyhahoz kajaini, vagy a
haléhelylkre csicsikdlni. Nincs is ezzel semmi baj,
csakhogy a kajalashoz rengeteg éleimiszer kell
nekik, amit sajat maguknak kell dsszeszedni, és

a nagy munka kézben éllandban megéheznek és
elélmosodnak, réaddsul a konyha és a héléhelylk
mikédéséhez elektromos energia kell. Ha barme-
lyik elfogy, akkor megéll az élet: nem hajlanddk
tovabb semmit csindlni és egy idé utén eldjulnak.

hetven

I 1ek, de csak a menii alatt. Az drlényeink
amolyan csecsemds gagyardszassal (glgyogéssel
:) - Relker) nyugtazzék, ha valamilyen feladatot
kapnak, az épitdk kalapdcsa csattog, a dolgozok
valamilyen sziircsolé hangot hallatnak, mikézben
épp szedik fel a nyersanyagokat, a katonak fegyvere
pedig szintén kiad valamilyen hangot, mikdzben az
ellenséggel harcolnak.

Osszességében elmondhatom, hogy remek kis prog-
ram - a gyerekeknek remek szérakozést nyljthat és
még egy egyszerdbb konfiguracion is tékéletesen
futtathatd, Eltekintve a grafika gyengeségétdl a
Jjétékmenet Gtlete j6, a sracokat néha alapos gondol-
kodasra készteti, és szinte egy percre sem engedi
lankadni a figyelmet.

Clemi

ériekeld

Latvany: 4
Jétszhatdsdg: 5
Elettartam: 5
Audio: 4
+ remek szorak a aqgyer L
- gyenge grafika
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g agak kidltsatok: i ja! Az Emperor Kina
misztikus, §si torténelmének hajnaldba tesz
Andulast. Ennek a nagyformatumd isten-szimu-
latornak a segitségével a hajdan volt csaszarkori
Kina tébb mint hdromezer éve jatszhatd Gjra, a

idén koran érnek
atdzvirdgok... >

a kereszténységnél idosebb

kezdetektdl egészen... egy Uj kor bekd
Isten-szimulatornak ém, mert a stratégiai
jatékok legbonyolultabbjai kozé tartozik. A jatéko-
sok feladata egy-egy varos felnevelése, bélesodés
kortdl a felndttkor kiiszabéig, mar ha a varosoknak
van ilyen. Sejthetd, hogy ez a program nem hare-
orientalt, sokkal inkabb a gazdasag, a fejlodés, az
épités fogalmakra terelddik a hangsuly, bar valés
id6ben csordogal a jatékido és bizony nem egyszer
portyazo barbar hordakkal kerlllink osszetlizésbe,
netan a krnyezd varosallamok vetik fejlodd gazdag-
sagunkra kapzsi pillantasukat.

Atorténet fonaldt valahol Kr. e. 2100 koril kapjuk
markunkba, és el sem eresztjiik hét csdszéri dinasz-
ti&n, majd' hdromezer éven keresztil. Krisztus utdn
az ezerkétszazas évek elején egy fiatal, mohd és
harcias nép sziletik Azsia Glében... A mongolok
hataloméhsége nem csak a Kelet-Eurdpaban é15
népeket érintette kellemetlendl, de a tilsé tekén is
nagy valtozasokat kényszerittettek ki: mongol csé-
szdr (ilt a Sarkénycsaszar tronjara. A jaték fejlesztdi
a lehetd legtobbet megtettek, hogy érzékeltessék
az idd milésat, és az egyik valaha volt legnagyobb
birodalom fejlddését. Hét nagy dinasztia uralko-
dasa alatt igazgathatjuk majd varosunkat, kezdve
az Ujkokorszakbeli Xia-kirdlyokkal, &t a Shang-,
Zhou-dinasztiakon az északi Songokig.

A jaték egyik érdekessége, hogy a kinai asztro-
I6gial jegyek is befolydsoljak mikodéslnket. A
csillagok egylittéllasa és a nevezetes események
szimbdlumai dsszefonddnak. Példanak ckaért,

ha csészérunk a 16 jegyében sziletett, az aktualis
|6-évek nagy valdszindséggel bo termést és keve-
sebb ,load game™-et eredményeznek. Az éremnek
persze két oldala van, egyes jelek nem kedvezGek
szamunkra, igy vigyazni kell, mint Stone nyomozd-
nak a Patkany évében, Nem csak az égi allatok, de

lidsok is, mint a buddhiz-
mus, a taoizmus és még
sorolhatnam, jelentds kihatas-
sal vannak a mindennapak
embereire - ergo gazdasa-
gunk fejlédésére is. Ha Ogyes
kisfik vagyunk és szépen termeliink, legendas
hstk I5togatnak hozzank. Mig egy-egy nagy har-
cos tartézkodik birtokainkon, garantalt a fejlodés
ugrésszerd novekedése (Gondolom parhuzamosan
a szaporulaté is ;) - Reiker).
Az Emperor egyszeri Klldetésekbdl és egy
hosszabb Iélegzetvételd kampanybdl ll. Az egy-
szeri killdetések tulajdonsagait mi kalibréljuk be a
kezdet kezdetén, a kampanyban ezek adottak. Kina
haromezer éves torténetét hét plusz egy - oktatd
- kiildetésen keresztil jatszhatjuk végig, mindegyik
cselekménye mas és mas dinasztia uralkodasa
alatt bonyolddik. A killdetések tetszés szerinti
sorrendben valaszhatok, de egyre nehezebb a
megadott célokat teljesiteni. Eleinte elég par széz
embert sérbdl tapasztott viskéikbél valami ellenal-
16bb épitménybe nevelni, a vég felé kozeledve mar
egész metropoliszok kredlasa, himeves épitmé-
nyek felhizasa és a vandorld hosok kegyeinek
megnyerése a feladat.
A jaték kildn érdekessége (eltérden fajtestvére-
itél), hogy akar nyolcan egyszerre is jatszhatjak,
egymassal szovetkezve, de akar a masik legyd-
2ésére torekedve. A jatél agaibol
kovetkezik, hogy ezek hosszd, akér nagyon hosszi
|€legzetvételld meccsekke alakulhatnak. Csak fulla-
dés ne legyen a vége. Ha a baratsagos egyittmako-
dés mellett dont a csapat, kdzds cél lehet a Kinal
Nagy Fal megépitése, vagy valami hasonlé kaliberd
épitmény dsszerakasa (a piramis nem ér, azt mar
dsszeleghztak a Tavol-Nyugaton). Az egymas ellenl

1et sajatc

hetvenegy

Kiadd: Vivendi Universal / Sierra Studios

Fejlesztt: BreakAway Games / Impressions

Eredet: Egyestilt Allamok

Konfig: PIl 400, 64MB RAM, 3D 4MB
Formatum: PC

Web: emperor.sierra.com

CRTEIRELS

Jjatékban is hasonlé célunk, de a favorit nyer, vagyis
a leggyorsabb. Tovabbi egyedi jellemzdje a Jaték-
nak, hogy mindenki sajét térképpel és nyersanyag-
forrassal rendelkezik, informaciot a tobbiektdl csak
megegyezés vagy kémek (tjan lehet nyerni.
Osszefoglalva: a Sierra (j jatéka egy tradicionalis
varos-manager program, Szamos érdekes apro Gji-
tés lelhetd fel benne (hiszen csak igy eladhatd), de
|ényegében szinte semmi maradando, eml|ékezetes
ficsért sem produkal. Jomagam a Zeus: Master of
Olymus kapcsan mélyiiltem el legutébb ebben a sti-
lusban, az Emperor jatékmenetében és killsdsége-
iben alig-alig tér el masfél éves elddjétdl. Akinek a
Zeus bejitt &5 szeretné Gjra végigjatszani picinykét
maés filszerezéssel: hat hajra.

Balage
értékeld
Latvany: 4
Jatszhatosag: 5
Elettartam: 4
Audio: 4
+ atiirelem rézsat terem

- évekkel ezelétt is volt mér ilyen
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THE GREATEST BATTLES SERIES

A I.I S T E H I. I T Z NAPOLEON'S GREATEST VICTORY

g szamos Napdleon végzetét feldolgozo stra-

gia sziiletett, hatalmas gyGzelmeirGl annal

b. Ironikus, hogy a nyertes csatdkrol szol6
jaték a Waterloo: Napoleon's Last Battle motorjat
s képi vilagat haszndlja, de ez a leghevésbé sem
fogja eltantoritani a jatékélménytdl a legelvetemil-
tebb stratégakat. A legelvetemiitebbeket nem, de
a thbbieket taldn igen...
Ami 1805. december masodikajanak epikus
méretd Utkozetét eleveniti fel. Ebben a csataban
Napdleon €s hatvannyolcezer embere majdnem
kilencvenezer fot sz&mlals osztrak-orosz szo-
vetséges csapatot vert ténkre, olyan sikeresen,
hogy e csata kimenetele évekre meghatérozta az
akkorl Eurépa hatalmi viszonyait: Franciaorszag
egyértelmil hatalmi pozicidba kerllt, Ausztria
megalazé békét kellett, hogy kosson - az orosz cér
pedig visszamenekilt csapatainak maradékaval
hazdjaba.
Tehat a gyGzelem oridsi elonykkel kecsegtet, de
a jaték nehéz, szinte napdleoni képességekkel
kell rendelkeznie az elkételezett jatékosnak, kia
nagy tédbornok nyomdokaiba kivan Iépni. Azért nem
olyan vészes a helyzet, Napdleonnak nem volt load
/ save lehetGsége, ugye. Tehat az Austerlitzben
megvan a lehetdség a torténelem Ujrajdtszésara,
de akdr a Koalicid oldaldn is a lehetdség, hogy
megéllitsuk a francia get. Az utdbbi valamivel

kdnnyebb. Természetesen babralha-
tunk a nehézségi fokozatokkal is, a
gépi Jatékos meglehetdsen felkész(lt,
nehéz ellenfél. Sokat segithet szakmai
ikereinken, ha a kétjatékos madot
valasztjuk (igy is lejatszhatd minden
csata), majd ellenfélnek valamelyik
csaladtagot, pl. nagypapit Olitetjik a
masik székbe. A mokat melldzve a
gyakorlpalyak végighogaraszasa utan érdemes
néhany csatat két gépi ellenfél prezentaldsaban
végigmozizni - a jaték minden lehetdségének
felismerése érdekében. A csapatok irdnyitdsa és
az Osszetett taktikai mozgdsok véghezviteléhez
nem art némi eldzetes tapasztalat. Sajnos a keze-
Iofelilet elsd rdnézésre bonyolultnak tdnik, a sok
ilyen-olyan parancsgomb szdmomra mér néhany
lejatszott csata utan is azt az érzést erdsitette,
hogy ezt szebben is meg lehetett volna oldani, Es
most még nem is a grafikardl beszélek...
Szamos extra huncutsag bonyolitja a hadvezéri
babérokra vagyo jatékos dolgat, ilyen példéul
az iddjaras. A kod vagy az esd nem csak diszits-
elemként funkcional, de a |totavolsdgba és az
egységek mozgasaba is beleszdldsa van; no persze
ez kétezer-kettdben szerintem mar alapkivetel-
mény. Ennek ellenére ebben a jatékban az iddjéras
okozta viszontagsagok tobb mint valdszind, hogy
kezdd jatékosok szdmara csak tovabbi bosszisago-
kat fognak okozni. A jatszhatosag tovabbi rovaséra
irhatdak a kezelési nehézségek is (Az id6jaras
mit vétett?! Ha az nincs, ma Moszkva franciaul
tarsalog... - Relker), tobbek kézétt a rendkivil sok
parancsgomb fejben tartasa, a jol ttekinthetd
nézet eltaldldsa még a gyakorlottabb gémerek sza-
mdra is nehézségeket okozhatnak. A kétdimenzids
térképen példaul az egységek néha Ugy latszanak,
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mintha egymas tetején alldo-
galnanak, de rajuk kozelitve
mér egészen mas alakzatot
vesznek fel.

A csatamezd madarlatta
nézete elsd pillantdsra
megddbbentd. Telies komoly-
saggal jelentem, hogy pillana-
tokig dermedten pislogtam:
évek Gta nem lattam C64-es
grafikat. No persze van itt 3D-s forgatés meg zoom,
de darabos, lassd és nehézkes, mintha az elsd
generacids Voodoo-kartydk kilzdenének a rette-
netes adattomeggel (Cinikus anakronizmus. Kell
az nekiink? - Reiker). A hattér, és a rajtuk mozgd
csapatok latvanyvilaga is visszatetszést keltett
(szomord, hogy le kell ide irnom a szdt): igényte-
lenek. De nagyon. A zenét azonnal kikapcsoltam,
mert nem szeretek midi-hangzastdl rosszul lenni,
az effektek pedig éppen csak jelzik, hogy valami
térténik a terepen.

Szamomra kinlodas volt tesztelni ezt a Jatékot, de
jelzem, hogy komoly dolgok vannak benne. Sajnos
ezeket a Jkomoly dolgokat” csak a legedzettebb

€s legelvetemltebb stratégaknak tartja fenn az
Austerlitz. Eppen ezért hibaként rovom fel, hogy
csak hosszas tanulés utén képes belemélyedni

a jatékos kedv( felhaszndld, tehat itt 526 sincs.
KGtom az ebet a karbhoz, szerintem ez baj, és
visszasirom az olyan nagyszer(i csoddkat, mint
példaul a Shogun: Total War.

Balage
értékeld
Latvany: 2
Jatszhatosag: 4
Elettartam: 7
Audio: 2
+ hardcore stratégaképzé

- riasztéan igénytelen killsdségek

50




3
i
| X

hetvenharom



Mi¢soda?! StarCraft?”
py) Hallegkdzelebb megldtom valahol a Joymax Co.

neviat

|Gretartott kereszttel, hangosan imadkozva
elmenekilok a helyszinrdl. Bér a virusirtok még nem
ismerik ezt a tipust, egy gyakorlottabb user siman
eltavolithatja ezt a veszélyes adathalmazt a gépérdl,
minddssze egy olyan fejlettebb verzidji fajlkezeldre
van szilksége, ami tamogatja az Ggynevezett tériés
funkcidt...

Azt hiszem, kedvesindlonak (na nem a jatékhoz,
hanem az uninstallhoz) ennyi is elég lesz, de ha
valaki még mindig Ggy érzi, ki kell prébalinia ezt az
Atrox nevid remekmilvet, az olvasson csak tovabb

- az oldal végéig talan siker(l ellznlink ezeket az
drtalmas, satani gondolatokat. Na persze nem rossz
jaték az Atrox, bar a megitélés csupén értékrend
kérdése - mondjuk egy budget mezényben hatéro-
zottan eléri a kézepesen semmilyen” szintet...
Lassuk csak, miféle forradalmi djitasokat,
cyberkulturdlis mérfaldkiveket sikerlilt a készitok-
nek elénk varazsolni ebben a hihetetleniil egyedi
és még véletlenil sem StarCraft kldn, korszerd,
kultuszgyanis jatékban!

AZ ELSO SZIVROHAM

AZ intro, ugyebar... egy kdzepesen Jatvanyos CG
animécié, aminek mar az elsé masodperce is
megfakult emlékeket kelt életre, Mindjart kideril,
miféle emiékekrdl van szd. Adott ugyanis egy sci-fi
kornyezet, konkrétan egy bolygd felszine, egész
pontosan valamiféle iparl kézpont, ahol épp csak
beesteledett és épp esik az esd. Ebbe a szlrredlis
s soha nem l&tott képbe hirtelen egy leszallohajo
robban be, amolyan Harrier farkd, természetesen
még soha egyetlen filmben sem hasznaltak jlyet

2). A hajd kigsit kiizd az iddjardssal, de végil is
sikeriil egy épiilet eldtt leszélinia, Az es6 természe-
tesen nem allt el, sét... Akoedukalt akcidesoport
letrappol egy fém rampan &s maris egy hidraulikus
kapu eldtt taldliak magukat. Ugye, senkinek nem
ismerfis? :) A kaput egy szdmkdddal sikerGl kinyitni,
majd feltdrul hdseink eldtt az épiilet belseje: sotét
fémfolyosd, kontakthibds padidvilagitas, szétiGtt
falak, 16g0 kabelkdtegek, siri csend. A katondk
csipSmagassagban cipellk &ridsi fegyvereiket, val-

lukon l&mpa... James Cameron itt mar valészi-
nilleg a masodik doboz nyugtatd utan kutatna
remegd kezével, miutan sikerilt meggydznie
magat, hogy taldn nem az Gngyilkossag a
legjobb megoldas, és talan csak véletlen a
megdibbentd hasonldsag. Mert bizony ez
eddig az Alien sorozat masodik részének (4
bolyg6 neve : HALAL) kezd képsora pofat-
lanul leméasolva (Nem. A kezdd képsorok:
iirben sodrodd Narcissus, egyre kozelebb és
kozelebb a néz6hoz. Vagas: a komp belseje.
Mindent dér lep, a kamera a kérbepaszta”
utan megallapodik a kriogenikus kapszulan,
amin egy pillanattal késébb mar a kizeli
monitor ,Proximity Alert™je tikrdzédik...

- Reiker). Lathatunk még pér jelenetet valami véres
harcbadl, feltdnik néhény robot és néhény henger
alaku tartalyban térolt idegen organizmus, csak
hogy biztosak legylink benne: igen, ez egy lopés...
Az animécid végén hseink parezer agressziv
robottal taléligk szembe magukat, de szerencsére
az alkotdk megkiméltek minket a latvanytdl, ahogy
a legydzhetetlen titdnok végss csapast mérmek a
robotok végelathatatlan hadéra. Persze az is lehet,
hogy 6k végezték paradicsomplirészerii allapotban
-lényeg, hogy egy nagy kérddjel marad a nézdben a
Klip végén. Bennem példaul az a kérdés fogalma-
zodott meg, hogy vajon miért ugyanolyan a kézi
IGfegyverek és a leszallohajé kétméteres dgydinak
hangja? Borzalmas, sitét, felgbngydlithetetlen
talany ez...

JATEKMENET

A feléllds a kivetkezd: vannak az emberek, a robo-
tok, és a csdpokkal rendelkezd, nyalkds Iények. Ez
a hérom népség hihetetlendl utlja egymast, és
minduntalan csak bantd széndékd megnyilvinu-
lasalk vannak, amivel persze csak elszomoritjak
egymast, és csak habor(t gerjesztnek Uton-Gtfélen.
Miutan kiderdl, hogy egy 2D izometrikus nézetii RTS
jatékkal van dolgunk, hirtelen megint minden olyan
ismerds lesz. Ujabb véletlen? Eddig sem hittem a
véletlenekben, de ezen a ponton mér az emberi-
ségbe vetett utolsé hitem is kezd dsszeomlani...
Nané, hogy ez nem a StarCraft, hisz ez az Atrox. De

hetvennégy
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akkor mégis mi ez a nagy hasonlésag? A vilaszhoz
€n kevés vagyak, az ilyet soha nem is tudtam meg-
érteni; de (gy latszik vannak emberek, akik beérik
a kevésnél is kevesebbel, és egyaltalan nem céljuk
az életben maradandat, vagy legaldbb érdekeset,
Gjat alkotni. Hala nekik, itt az Atrox, jBhet a tapsvi-
har, s aki még nem unja a kaptafat, essen neki, és
unatkozzon par orét, addig is telik az idd.

Kezdjik az alapoknal! Adott egy fdépiilet, és kori-
I6tte par apré egység, amik két dolgot tudnak. A
kdzelben fellelhetd nyersanyagokat beszéllitani

a féépiletbe (forradalmian djszerd dtlet...), s
egyéb épilleteket épiteni. Remélem, nem jutok
miatta a Pokolra, de most nem mennék bele az
€piiletek fajtaiba. Tébb okbdl is. Egyrészt majdnem
tkéletesen ugyanazok az éplletek épithetdk fel,
mint ezeldtt mar tucat mdsik hasonlé jatékban,
maésrészt meg nem hiszem, hogy bérki is lenne az
orszdgban, aki féléranal tobbet téltene el ezzel a
jatékkal, Ha mégis kedvet érezne hozza, akkor mér
inkdbb StarCraft, az talan mégsem véletlen(l lett
legenda... A Iényeg, hogy a sablon itt is tokéletesen
mikodik. ElGszor csak 3-4 féle épiiletet épithetiink,
de ahogy ezek készen vannak, lehetSségiink nyilik
ijabbakat felépiteni, vagy a régieket fejleszteni.
Vannak katonal, energiagazdalkodasi és kutatasi
céld éplletek, igy gyarthatunk harci egységeket,
védelmi épitményeket és belsd ellatast biztositd
objektumokat. A laborokban pedig remek, dj
talalmanyok segitségével ezeket tehetjik még



hatékonyabbd. Természetesen a jaték soran egyre
Gsszetettebb alapallasbél kezdhetiink bele egyre
nehezebb kildetésekbe, viszont mindig f6 cél a
kbzponti figurdnk megvédése €s az ellenség totalis
megsemmisitése.

GRAFIKA / HANGOK

Nem szép, nem csinya. Mivel 2D, és ez a stilus az
elmilt évek sordn nem sokat tudott fejlddni, igy
annak ellenére, hogy 3-4 évvel ezeldtti a szint, kielé-
gitnek mondhatd. Nem tdl részletes, viszont bizo-
nyos robbandsok, tizek hatdrozottan jol sikeriitek.
A menl szintén erds kdzepes, a kurzoron cikazd
villam viszont valami hervasztoan amatdr...
(Osszesen két felbontdsban (640x480, 800x600)
jatszhatjuk a jatékot, ami szintén nem valami kimon-
dott 21. szazadi szinvonal... Az ingame kezel6fell-
let egyszer(, de ronda... Az ikonok egyszinlek, igy
leginkabb egy rejtvényljsag feladvanyardra emié-
keztetnek, amikor az a cél, hogy a szines képekhez
meg kell taldlni a megfeleld egyszind sziluettet.

Aki latott mar hagyomanyos 2D real-time stratégiat,
az tokéletesen el tudja képzelni az Atrox grafikajat;
semmi extra fantdzia nem kell hozza, mint ahogy a
készitdk sem nagyon nyiitak ehhez az .eszkizhoz".
Az Atrox hangjai akdr az idegek elleni, mindent
elsdprd roham utolso vonalat is képviselhetik.
Iszonyat kevés hang van felvéve, minden parancs
kiadasakor ugyanazt a par szdt halljuk, ez egy perc
alatt kikésziti az embert. A zene mintha csak egy
dsszekarcolt bakelitrdl sz6ina; néha gondol egyet,
€s szamot valt, amigy meg zajos és kaotikus,
semmi kbze az aktudlis torténésekhez. Erdemes
kikapcsolni... Ennél tibbet a témanal nem lehet és
nem is érdemes iddzni.

HARC

Mér ha ezt annak lehet neveznl... Két szines
Jcslrhe” Bsszefut egy pusztan, és mindenféle (szin-
tén szines) dolgokat vagnak egymashoz. Természe-

Gzott.

Kis hazdja megbecsilli az Atroxot - Koredban a KPGA
(Korea Pro Game Association) hatalmas, tobb fordulds

tornét rendezett a lelkes egységtologatdknak, amivel
a helyi jatékokat boncolgatd kébel-TV (GameBC)

éldben sugdrfert

tesen kizben a sajat testi épségik nem
elstdleges szempont, vagyis az egész egy
Fradi-Ujpest meccs utéjatékara emlékez-
tet. Az Al szerepe a harcban nulla, minden
egység addig tamad, amig tud. Ez persze
jelentfis mértékben megneheziti az eset-
leg taktikdzni kivano jatékosok (micsoda
ariilt Gtlet ez egy stratégial jatékban...) dol-
gat, hiszen az rokzald, tuti nyerd taktika a
kivetkezd: a nagyobb és tdbb az jobb!

Na persze ennyire azért nem vészes a
helyzet, pl. egy egység kivlasztasakor a
CTRL gombot lenyomva az Gsszes hasonld
tipusii egységet kivalasztjuk, és igy mar
akar a hires ,atkarold hadmdvelet” vég-
rehajtasa is kilép az elérhetetlen dlmok
komor homdalyabdl és szigorl valdsagga valik
minden hatékonysagaval és kultuszéval egyatt. Bar
most igy hirtelen nem is tudnék tobbet kiemelni az
Atrox rengeteg taktikai lehetGsége kozil, biztosak
lehetiink benne, hogy még évekig tartd kutato-
munka utdn is Gjabb harcmodorokat fejleszthetiink
ki jaték kozben. Na j6, ez rossz vice volt 2.

EGY KIS LELEKTAN

Szeretjik a StarCraft-ot? Hat persze. Bar én
magam sosem voltam SCrajongs, ezutdn meg-
tanultam értékelni ezt legendas hiri jatékot.
Ma, tobbek kizitt ezért j6 az Atrox. Segitsé-
gével betekinthetlink a stilus kukajanak
legaljra, mdris jobban értékelve igy

a felszinen barnuld bandnhéjakat.

Bar kétlem, hogy ez lett volna
a Joymax célja a jatékkal
- lényeg, hogy ezért mar
megérte kiadni. Persze
nem nekik, hanem az
igy mar tisztabban |1ate
ésértékeldjatékosok-
nak. Szamomra nem
vildgos, hogy ha mar

az eszkizik adottak,
miért nem képes valaki
egy kis fantazia segitségével valami

érdekességet csempészni a készild jatékba.

Az Atrox még akkor is bukas lenne, ha annak idején
ezt adjak ki a StarCraft helyett. Egyszeriien fogal-
mazva: gyenge darab... Unalmas, dtlettelen, idege-
sltd. Nagyon nagy baj lehet a vildggal, ha ennyire
nem a megfeleld emberek Ulnek a megfeleld helye-
ken. A zenében ezt hivjdk borzalmasan rosszul
sikerlil feldolgozdsnak (megjegyzem, manapsag
divat). Nem hiszem, hogy tdl nagy erdfeszitésbe
kerllt volna legaldbb a SCfajaitdl kicsit elszakadni,
de valamiért mégis maradt a protoss, human,

zerg trid, természetesen - elég bugyuta médon

hetvendt

- atnevezve (intellion, hominian, createse). A mar
emlitett introt pedig szintén nem értem. Persze, ha
vicenek szantak, koszonjik, jot rohogtink; bar ez
akkor is az a vice, ami masodszor mar idegesitd,
harmadszorra pedig kimondottan zavard. Talan aki
most |at életében eldszdr ilyen jatékot, el fog vele
tolteni par napot, de én nekik is inkabb javasolnam
a StarCraft-ot, vagy Dark Reign 2-t, esetleg (csak
mazochistaknak) a Metal Fatigue-ot. S6t, még a
j6 Breg Dark Colonyis jobban a géphez ldncolja az
embert, pedig az sem egy kimondott ékessége a
jatékiparnak.

KIVEGZES

Aki nagyon unatkozik és elég tolerans embernek
ismeri magat, az vessen ra egy pillantast. A tobbiek
viszont messze kerlljék el ezt a jatékot, ha szeret-
nék ép elmével kihdzni a nyugdijig. RTS fanatiku-
soknak egyenesen tilos belenézni - nem lenne j6,
ha til nagyot csalddnanak kedvenc stilusukban...
Véleményem szerint az erre forditott pénznek lett
volna jobb helye is (.

Freak

értékeld
Latvany: 4
Jétszhatésag: 6
Elettartam: 3
Audio: 2
+ StarCraft
- ... 2002-ben?
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MECHWARRIOR 4
CCLAN MECH PAK

Kiadd: Microsoft Game Studios

Fejlesztd: Cyberlore Studios / FASA Studio

Eredet: Egyeslt Allamok

Konfig: PIl 300, 64MB RAM, 3D 8MB

Formaturmn: PC

alami nagyon felporgétt a bészme nagy robo-

tok haza tajékan. A MechWarrior 4 nem a
legijabhb jaték, megjelenése utdn annak rendje és
mddja szerint meg is jelentek hozza a kiegészitd
lemezek, majd hosszd ideig csdnd. Most meg egy-
mas utdn két bavitmény is érkezik, igazi Srémhir.
A mdit hénapban bemutatott Inner Sphere kiegé-
szitdrol csak azért meséltem jékat, mert felidézte
a régi szép (irodalmi és...) robotos élményeimet,
de a lemezen talalhatd par megabyte igazan nem
feszitette szét az adathordozd kereteit.
Itt is ez a helyzet - tizenhdrom ropogds dollar
pedig szerintem sok harmincegynehdny megaért,
plusz Vengeance Patch 3 és a Black Knight Patch
1 javitasokért. Persze a jaték kitling, minden
vele kapesolatos programocska gyéngyszem, ha
mégoly pici is. Csak senki ne higgye, hogy nem
pofatlansag olyasmiért pénzt kivetelni, aminek a
nagy részét a hivatalos honlaprél is le lehet toiteni,
na. Kavetkezzenek az Ujdonsagok:

Masakari: nyolcvandt tonnds joszag, a kemény
drukkerek igazi kedvence. Felépitése irigylésre
méltd: nagy fej, kicsi labak. Hatékonyan osztja

az aldast tavolabbra is, pancélzata a gyartd
blszkesége, a ferro-fibrous (Fémszélas. - Reiker)
Otvozet, mely biztos borzasztd kemény. Fejlesztett
gukkerrel meg sok kicsi, kizepes és nagy rakéta-
val megtaldlhatd a vaskereskedések polcain. A
levegdbéli Uszkaldst hanyagolja - de nyolevanhé-
rom km/h csiicssebességével, mint a gepérd.

Hodiak: régebbi gépezet, a jaték egy korabbi
korszakabdl, a Ghost Bear's Legacy kiegészitobal
ismerds lehet. Amilyen nagy, olyan gonosz is. Igazi
kizéptavi harcos, az dsszes fegyvere is llyen tévol-
saghol a leghatékonyabb, ugrérakétajaval meg
hol itt, hol ott. Kicsit lassi egyesek izlésének, de
fegyverzete igazi haldlosztast igér, nosztalgia a
régi idokbal.

Arctic Wolf: kizepes nagysagl pancélzat, a
sebesség felnyomatva a szinte hihetetlen 115
km/h dlomhatdrig, a lukak betomkédve kdzelharci
fegyverekkel: kész a harapos farkas. A négy sajat
fejlesztésd (értsd: clan rakétaszordval

az ilyen tipusd romboléeszkbzdk ellen kevésbé
ellendlld ellenfeleket pillanatok alatt amortizélja.
Mindezek ellenére nagy Ugyességet és sok gyakor-
last kivetel ennek a masindnak az Ogyes és preciz
hasznélata, csak profiknak!

hetvenhat

Web: www.cyberlore.com/games/mechpak2.html|

Cauldron-Bron: kit(ng fejlesztés, minddssze hat-
vandt tonnas ndstény valami elképesztd mennyi-
ségi biintetést képes elviselni, mialatt majdnem
szazzal cirkal a terepen. A robot hatékony harcos
is, annak ellenére, hogy csak LRM, Clan LBX ACs,
Clan ER kézepes |ézerek feszitenek rajta.

Streak MRM: Hosszas fejlesztés eredménye ez az
0j rakéta, mely a kordbbi Clan Streak kozép hatd-
tavolsagl célkdvetd rakétajat hivatott levaltani.
Jobbak céltartasi tulajdonsagai, nagyobb tavol-
sagot képes megtenni, ennek ellenére érdemes
meggondolni hasznalatat. Mivel viszonylag kicsi

a sebzése, és a profibbak mar Ggyis megtanultak
célozni, érdemes a hatékonyabb rombol6eszkdzik
hasznalatat igényeini.

Enhanced Optics: ez egy kétéld fegyver, pedig nem
is. Marmint nem fegyver, hanem fejlesztett célzd-
készilék, a zoom hatékonysagat noveli. Van, ki
szereti, hiszen kukkoldsra, mesterlovészkedésre,
kis majmocskakként a levegbben ugralé robotok
mdresre tanitdsara remek, de: a f6 képernyabal
sokat foglal, igy meglehet, védtelenek leszink a
kozelinkbe lopakod6 és tockost ado bestidk ellen.
Mindenesetre nem hilyeség, és a jaték hangula-
taba szervesen illeszkedik.

Factory: a Solaris VIl piszokbolygan fellelhetd
multiplayer palya, sok rozsdas vassal és mallé
vakolattal.

New Gothem: a varos-palyak mindig is 6l sikerll-
tek voltak a MechWarrior sorozatban, és erre sem
lehet rossz szavam. Okosan felépitett, jol jatsz-
hatd pélya, az eldzd részek hangulatat idézi.

Nos, karllbeldl ez lenne az, amit érdemes tudni

a MechWarrior 4 legljabb kiegészitdjérdl; akinek
kedve szottyant ra, de mégsem adna pénzt a
CD-re, akkor... vegye meg DVD formatumban, igy
is rendelkezésre fog alini. Ismét j6 pontszdmokat
fogok adni az értékeldben; de ez a fajta rendszer,
hogy havonta-kéthavonta kiadunk néhény apré-
ségot, nem biztos, hogy tolerdlhatd magatartds

- aztan meg a fejlesztok lesznek majd felhdbo-
rodva, ha jol letapossuk a székhazukat munkagé-
pekkel.

Balage
értékeld
Latvany: [}
Jatszhatdsag: [
Elettartam: 5
Audio: 6
+ Kraftwerkék is ezzel jatszanak

- kevés ez egészséges kiegészitének
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jesztéen hamar elmuilt az idei nydr is. A szlinido-

nek vége, munka vagy tanulas var mindenkire.
} bb idd jut majd jatékra. Ami taldn nem is
baj, az efféle tucat termékek piaci jelenléte miatt.
A nyar, mint uborkaszezon, nem a kiadok, hanem
a fejlesztGk szamara biztosit némi haladékot. A
kiadok egyszeriien a negyedpénzért felbérelt, csip-
csup programozé csapatoktol megrendelt kildetés-
lemezeket passzirozzak a tllterhelt korongvasarra,
félpénzért. Valaki megint jol jar. Es ez id6 alatt a
Jnagyok” tovabb izmosithatjdk a kardcsony kozeled-
tére szorosabba valo hajszaban nagy reményekkel
indulé produkcidikat.
Hogy mi végre a (immaron kincstari, kitelesség-
szeril) pesszimizmus? A valasz: AvP2 - Primal
Hunt. Egy gyengécske add-on a viszonylag sikeres-
nek mondhaté masodik epizéd rajongdinak leke-
nyerezésére. Vagy bosszantasara. Telepitéséhez
szlikséges az eredeti AvP2 jelenléte! Minddssze
karakterenként 3 (j palya mellé vajon miért nem
fért fel a CD-re a motor és a futdshoz szikséges
alapfajlok (ennek folyomanyaként kozel két gigabajt-
nyi helyet kell lefoglalni a hatéranyi plusz jatékido
kedvéért)? Az lizlet az Gzlet. Szaladjunk boltba.
hadd lobogjon a hajunk, azt’ vegylik meg gyorsan
az alapjatékot! Az engesztelésként a lemezen
megtaldlhato rengeteg patch és kiegészitd csak
kevéssé enyhiti csalodottsagomat.

MIERT KELLETT?

Az djabb cselekményszévevény a Pildtak (ugye emle-
keztek az Alienben az idegen (rrhajora. és a giganti-
kus tetemre?) dltal elhagyott rejtélyes artifakt koril
bonyoladik. Ez a bizonyos varazsdoboz szemimel
lathatban hatast gyakorol az idegenekre. A cselek-
meényt 500 évvel megeldzden egy maganyos Vadasz

VERSUS PREDATOR 2

“Ohay

Ayt

And teg e L,
g ettt
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megpiszkalta a szerkezetet, és az foglyul
ejtette (ne kérdezzétek hogyan - dimen-
zidkapu?). Aztan az AvP2-ben nem éppen
kedves oldaldrél megismert Dunya, az
orosz amazon, egy nem til erotikus
zuhanyzdbeli meztelenkedés utan - barat-
J4t tovabbi koplaldsra itélve a testi szere-
lem terén -, egyszeriien zsebre vagja és
hazaviszi a tskaradionak |atszo targyat. A
bazison aztan kiszabadul Predatorunk, a
tébbi kitaldlhatd, A .corporate” az .alien”
és a predator” torténete szamos ponton
Keresztezi egymast.

Az események szigordan linedrisan

script orientaltak, az Mi csak, mint Miokardialis
Infarktus van jelen, mesterséges intelligencianak
nyoméat sem tapasztalni. Es ez a bizonyos szivbaj
sem az izgalomtdl kdrnyékezi az embert, hanem

a kiszamithatosagtol kerekedett cinikus vigyort
kisérd temperamentumbéli valtozast silyosbitja.

A néhany ujitas kozé tartozik, hogy a katonak moz-
gasérzékeldje ezentdl képes 360 fokban pasztazni.
Igen am, de a bogarak mindig pont a fejlink felett
Jképzddnek”, és kildnben is, mire a sipolas figyel-
meztetne, a zene dinamikussa valva prediszpondlja
az elkbvetkezenddket. Itt jegyzem meg, a jaték
EASY fokozatban is borzasztoan nehéz. Keskeny,
zart térségekben lehetetlen elkeriini a savperme-
tet, ami bamulatos médon a targyakat nem, csak a
héseinket marja. Nem marad mas. mint a jol bevalt
.mentés-tjratoités™ rutin. Es mivel a jaték ragasz-
kodik az eldre megirt folyamatokhoz, nem nehéz
memorizalni, hogy honnan érkezik a tamadas! A
xenomorph kildetést kicsiny arctamadokeént kezd-
juk - am most nem embert, hanem Vadaszt kell
telepetéznink -, am frusztrilva vehetjik tudomasul,
hogy az elsd palya végeén lesz csak olyan maga-
nyos predator. aki nem tapos agyon az elso ugrasi
kisérlet utan hanyag mozdulattal. Térékeny testiink
szintén a forgatékonyv dldozata lészen. A legkeve-
sebb rosszat - tulajdonképpen semmit -, az alarcos
jeti (értsd Predator) kildetésekrd! lehet mondani.
Ha az ember nagy. erds, lathatatlan (persze csak

az emberek szamdra) és j6 fegyverei vannak, akkor

még egy gyengécske torténetben is feltalalja (és
nem feltalalja) magat, nem?

MIERT KELLETT?
A Monolith 6rokébe 1épd Third Law tulajdonképpen
felelt az elvardsoknak. de a tavalyi LithTech

Kiadé: Sierra Studios / Vivendi Universal
Fejlesztd: Third Law Interactive

Eredet: Egyestilt Allamok

Konfig: Pl 550, 128MB RAM, 3D 16MB
Formétum: PC

Web: avp2.sierra.com/expansion

i

kid méra mar kicsit idejétmiltnak
hathat. Es még mindig aranyta-
lanul hardverigényesnek (izmos
gépen a Quincunx algoritmussal
+ a legjobb bedllitasokkal sem
© szaggat, de GF2-n kompromisszu-
mokkal lesz csak teljesen folyama-
tos). A kérnyezet, mondhatni a
Jdiszlet” alig tér el a filmek vilagat
szépen tikrozé AvP2-t6l. De az
egy év elteltével még mindig
giccsesen rikitd, a hattérbal
rajzfilmszeriségikkel ordenaré
madon kilégé emberek és idege-
nek (nem is beszélve az L1201
szanalmasan gyermeteg allatvilagardl - kistehén
és hétfejl sarkany), killsejiikkel és mozgaskultira-
jukkal semmisé valtoztatjak a monitor eldtt annak
idején atélt rettegést. A karakteranimacio tovabbra
is gyenge maradt, nincsenek arnyékok, és az AvP
vilag tradiciondlis clipping effektusa sem maradt el.
Sajnos az (j invenciok (par eddig nem Iatott fegyver
- halépuska, flechette és atom-Gnmegsemmisitd
multiban a predatoroknak, WY-102-es mesterlovész-
puska, 360 fokban érzékeld tracker és automata
agyuk az embereknek, a muténs predalien-ek tap-
lalkozassal visszanyerhetik energidjukat multiban),
nem ellensilyozzak eléggé a tényt, hogy a PH csak
egy rosszul koppintott AvP2.
Es ha mér a tbbjatékos modnal tartunk: 10 Gj
palya - dsszesen 21 -, a hagyomanyos DM, TOM,
Hunt, Survivor és Evac stilusban, botok nélkill. Kife-
jezetten AvP2:PH szervereket alig talalni a neten,
és csak CD kéd beirdsaval lehet mocorogni.

A A et A b
bt b e

NEM TUDOM A VALASZT,

HOGYHA KERDEZEL.

A motor mérféldekkel lemarad az idei év nagy
igéreteitdl (UT2003. Doom Ill, de még a NOLF2-tol
is - ami szintén LithTech), a jatékélmény abszolite
nem kielégitd, utoljara ennyire a Q2:Ground Zero
mission pack-al fogott mellé pénzéhes kiado. Jo
szivvel nem tudom ajanlani sajnos az AvP2: Primal
Hunt-ot (taldn azoknak, akik célul tizték ki, hogy a
témaban fellelhetd jatékgyiijtemenylik teljes lesz,
csak azért is), legfeljebb azt tandcsolhatom, hogy
vegyék eld (vagy meg) az original AvP-t és masodik
részét, mert az garantaltan jobb kedvre derit min-
den FPS baratot.

Ender Wiggin
Latvany: 7
Jatszhatdsag: ]
Elettartam: 4
LULIGH i/
+ 4j fegyverek

= minden mas




OPERATION FLASHPOINT
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/A\z amerikai rendezd-legenda, Sam Fuller mondta
| L\egyszer: ha igazén |6l akarnank érzékeltetni

La habord pokldt a nézdtéren, akkor fognunk kéne
egy karabélyt, és a nézdk kizé kéne Ioni. A cseh
Bohemia Interactive Operation Flashpointja valami
ilyesmit valositott tavaly nyaron - az artatlanul
bamészkodo jatékosok kizé 16tt. Olyanok voltunk
akkoriban, mint a viccbeli paraszt bacsi: sok
mindent gondoltunk a jatékrdl de azért EZT igazan
nem hittik volna. Az OpF maga volt a realizmus, a
habor(; és voltak pillanatai, amikor az ember komo-
lyan aggodott az életéért. Egy lovés és meghaltél - a
taktikai FPS-ek eddig sem voltak til kiméletesek az
emberrel, de a cseh sracok jatéka tditett mindenen.
A jarmihasznélat csak hab volt a tortan: gyakorlati-
lag barmibe beledlhettél, amit csak motor hajtott,

a komolyabb jarmivek (pl. a harckocsik) iranyitasa-
hoz pedig tobb emberre volt szlkség - akar csak a
valésaghan. Voltak persze arnyoldalaiis a jatéknak;
a végelathatatlan terepekért a grafikai mindség (és
a gépigény) frontjan elég komoly aldozatot kellett
hoznia a fejlesztdknek. A multiplayer nehézkes
voltardl is legendak keringtek, a nem tdl jal (finoman
fogalmaztam) megirt halozati kéd miatt a remélt
tomeges dsszecsapasok rendre durva kdromko-
désba fulladtak. A jaték tavaly év végén kiegészitdt
kapott (Red Hammer - az agresszor szovjet hadse-
reg oldalardl szemlélhettik az eseményeket), most
pedig itt a masodik sz&m( expanzid, a Resistance.

EGYSZEMELYES ELLENALLAS

A Resistance torténetileg nem folytatdsa a
Flashpointnak, hanem eldzménye: egy ex-kom-
mandos (Victor Troska) nézdpontjabdl meséli el az
eseményeket, aki belefaradva a gyilkolasba oreg
napjait sz(l6féldjén, a Nogova—-szigeten akarja eltdl-
teni. Az ilyen tervek a filmekben se nagyon szoktak

Gsszejdnni, esetlink-
ben is csdnya vége
leszadolognak, megér-
keznek ugyanis szoviet barataink, és megprobaljak
uralmuk ala hajtani a kis szigetet. Troska fegyvert
fog, és néhany helyi foldmdves kiséretében beveszi
magat a kozeli erdébe - megsziletik az Ellenallas.
A Resistance mdr itt mas, mint az elddék: kordbban
egy jol felszerelt hadsereg allt a hatunk mogott,
soha nem kellett amiatt aggddnunk, hogy a kdvet-
kezd killdetésre elfogy a municié, vagy nem lesznek
megfeleld fegyvereink - itt kell, nagyon is. Az ember-
utdnpotlds véges, ha kilének melldlink valakit, nem
ugrik rogtén egy képzett bajtars a helyébe. Ennek
megfelelden mas misszidstruktirdval taldlkozunk
- lesznek direkt a IGszer / fegyverutanpdtlast, illetve
egyes jarmivek meglo at célzd alkild }
A korabbi igéretnek megfelelden a jaték grafikai
oldala is jelentds ranclfelvarrdson esett 4t Ez
utdbbi mondjuk mar szilkséges is volt, a Flashpoint
mar a megjelenésekor sem volt egy rézsabimbd,

€s gy, egy év elteltével nénhol bizony mar elég
csinydcskanak szamit. A rancfelvarrés elsGsorban
a textirakat érintette (magasabb felbontaslra cse-
rélték Gket és véltozatosabbak is, mint az eredeti
szUrkés-zoldes paletta), de az objektumok és karak-
termodellek poligonszamat is meglokték egy picit.
A latvany még igy sem tkéletes, de kétségtelendl
jobb rénézni igy a jatékra, mint harom hdnapja. A
felgylrt grafika megnévekedett gépigényt jelent:

aki magasabb felbontasokban a maximumig akarja
tolni a detail-csliszkat, az nem art, ha jé eldre ellato-
gat a sarki hardver-butikba, és érdeklddik az éppen
mend high-end konfigurdciok irant. A sokat szidott
héldzati kodot Gjrairtdk, most mar sokkal stabilabb
az egész - az OpF multiplayer kizdsség legnagyobb
aromére.

Kiadd: Codemasters

Fejlesztd: Bohemia Interactive Studio

Eredst: Csehorszag

Kenfig: PIll 733, 256MB RAM, 3D 32MB

Formatum: PC

Web: www.bistudio.com/resistance

A HABORU ALDOZATAI

Eddig szinte csak dicsértem itten ezt a Resistance
gyereket - itt az ideje, hogy feltegyem a sitétitett
lencsés (direkt az ilyen jatékok gonosz megkritizala-
sara tartogatott) szemivegemet is. Két fG probléma
van itt, kérem szépen: a brutdlisan hosszd atvezetd
jelenetek és a nem tdl eszes Al. Az dtvezetd jelene-
tek hosszdsaga miatt mdr a Flashpointndl is szivtuk
a fogunkat, de itt aztan végképp kikerlltek a kontroll
alél ezek a (nyllvanvaldan mozi-manids) cseh fidk.

A bevezetG ingame-mozi kozel fél ras, és a késdb-
biekben is lesznek olyan részek, ahol nyugodtan
kimehetlnk bevagni egy kavét meg egy krémest,
mert csak [0kik a szdveget perceken at, de semmi
lényeges nem torténik. J6 dolog, hogy ezeket a kis
mozikat most mar déntéshelyzetek szakitjak meg
(ennek megfeleléen a fisztoriban lesznek ledgaza-
sok), de még ez sem tudta velem feledtetni némelyik
animacio tmény unalmat. Az Al-vel meg az a bajom,
hogy a tisztelt bajtarsak szellemi fogyatékosok. Oké,
hogy farmerek, és nem katondk - de amikor tizedszer
adom ki nekik a parancsot, hogy viszonozzak mar

az ellenséges tizet és még mindig bamban allnak

- nos ilyenkor azért felmegy az emberben a pumpa,
és legszivesebben hadbirdsag elé llittatna az egész
engedetlen bagazst. Bosszantd hibak, de én egyitt
tudtam vellk élni. Ha kedvelted az alapjatékot, akkor
a Resistance j6 befektetés, ha meg multiplayerben
nyomod mér régdta, akkor egyenesen kitelezd.

Liguid
értékeld
Latvany: [
Jatszhatdsag: b4
Elettartam: 8
Audio: 6
+ korrekt kiegészitd

- kemény rendszerkévetelmény
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|6re megmondtam: a katonai
Fi JS-ek aradata egyre csak foko-
Ugy tlinik, rdm harul a feladat,

hogy beszamoljak a ,hdbor(s” alkdnyv-
tarba telepitett jatékok legljabbjairdl.
Az amerikai [éleknek szliksége van a
magabiztos és sérthetetlen honpolgari
dntudatra. A tavaly szeptemberi ese-
mények ellensdlyozdsaként nem csak
a hazafias mozifilmek terén, de (Ugy
tlnik) a szamitogépes jatékok berke-
iben is megielennek a szégyenfoltot
letdrdini hivatott alkotdsok. Mivel az
ilyen jatékok célkozonsége (legaldbb
is a tdlnyoma része) éppen férfikorba
érik, a reklamszakemberek eddigi legnagyobb
dtlete dltdtt formét: Counter-Strike alapokon nyugvo
taktikai FPS az amerikai hadseregtdl szivélyesen,
a pélydk kozott sok-sok oldal fejtagitassal, miért
is olyan jo az élet Uncle Sam dlében fickandozva.
Ja, és mindezt teliesen ingyen és bérmentve, hogy
véletlenill se maradjon le rola a szegényebbje sem.
Bszintén kivancsi vagyok a statisztikakra, tényleg
bedlinak-e a sereghe a gyerkicdk egy frankd video-
jaték végiglivaldozése utan? Amerikai lelkekrdl van
520, Ugyhogy lehet...
A J&ték meg nem teljes, szandékosan. Az alapma
megjelenésekor rogton két tovabbi Klegészitdt igér-
tek, melyek méra el is érhetSek. Nem kiegészitdk
ezek a szo klasszikus értelmében, inkabb javits-
bovité csomagok, melyek hidnyaban a neten keresz-
til sem érhetd el a moka. Az alapjaték tartalmazza
az alapkiképzés pélydit, a varosi hare kulisszatitka-
ihoz sziikséges gyakorlopalyakat, és ot killdetés
pélydjat. Hogy a neten keresztil is lehessen jatszani,
Iétre kell hozni a magunkat megszemélyesitd virtua-
lis katonat, majd regisztralni a hivatalos honlapon.
Az alapkiképzés négy misszidjanak mindegyike utén
réviden tajékoztatni kell a szervert, hogy sikeresen
vettilk az akadélyokat; csak ezek utdn léphetlink
tovabb a haldzatos jaték gyonydrei felé., A katonafara-
gas elsd korben célba lGvészetbdl dll (érdemes a
megmérettetés sordn a negyvenbdl harminchat

Kiadd: US A
Fejlesztd: US A
Eredet: Egyesilt Allamok

Konfig: PIll 766, 128MB RAM, 3D

(legalabb &t ez a bizonyos déntd tobbség) szikséges
megnyerni. Az eredményt regisztralni kell, &s csak
ezek utdn Iéphetiink feljebb a ranglétran”, vagyis
képezhetjiik ki magunkat még specidlisabb fegyver-
mesternek. Ez természetesen nem azt jelenti, hogy
egydltalan nem jatszatunk Elesben”, de bizonyos
szerverek zarva vannak a z8ldfllGek eldl.

A jaték grafikdja meglepden jo, persze hogy ittis az
Unreal motor sz&mit kiindulépontnak. Azt kell mon-
danom, hogy az utobbi iddk leglatvanyosabb ilyen
jellegli FPS-e az America’s Army, killon dicséret a
fejlesztoknek, hogy még a gépigény sem szokitt

az egekig. Elsdsorban az nVidia GeForce masodik
&s harmadik generacids kartydira optimalizaltak,

a latvanyvildgon nem sporoltak: minden, mit ki
lehet hozni az alapmotorbdl, az itt van: ,motion-
captured” figuramozgds, az eddigi legrealisztiku-
sabban kinézd fegyverek, latvanyos fényeffektek.
A hangokkal is minden rendben van, aprélékos
gonddal kidolgozott zajok, zGrejek, fegyverropogés
teszi élethivé a jatékélmeényt.

A jaték hossz( jovdre szdmithat, a hadsereg nyolc
(1) éven keresztill igéri a tamogatasokat, kiegészi-
tdk, folytatasok dradatara szamithatunk, Ez egy
gondos munkaval, precizen elkészitett md, melynek
izgalmas jovét josolok.

Balage
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CIVILIZATON: CALL TO POWER
Kiado: Activision

Fejlesztd: Activision

Megjelenés: 1998,

Kétség nem férhet hozza, hogy a jatékipar egyik
legelismertebb fenegyerekének, aki a hangzatos
Sid Meier névre hallgat, legtibb bevételt hozo
milve a Civilization - az elsd két részbdl vilagszerte
tébb mint 3 millié peldanyt adtak el. Jollehet, a

Call to Powernek mar semmi kéze sincs a jo oreg
Sidhez, hacsak annyi nem, hogy a program alapjaul
a Civilization masodik része szolglt - itt lenyese-
gettek egy kicsit, ott kijavitgattak par aprosagot,

&s jelentdsen kibdvitették az egészet. A végigjatsz-
hatd iddintervallumot az elézd epizddokhoz képest
ocskan kitoltak: i.e. 4000-ben indul civilizdcidnk
sorsanak patyolgatdsa, és akar i.sz. 3000-ig is
eltarthat, mig végil valamikor a messzi jovoben egy
féreglyukbdl megszerezhetjik egy idegen faj geneti-
kal mintait. 41 nemzet képviseldibdl valaszthatjuk
ki a neklnk legszimpatikusabbat - a fejlesztok
javara egy pont, hogy a kitelezd technikai és tar
sadalmi fejlodeési [etrat minden népnek egyarant
vegig kell jarnia, igy nincsenek tuti befutok, és
mindenki egyenld esélyekkel indulhat.

Az elvégzendo feladatok itt is a stratégiai jaté-
kokban megszokottak: kutatasokat kell finanszi-
roznunk, hogy (j technoldgidkat fedezziink fel,
varosok alapitasaval és menedzselésével kell
biztositanunk népink jolétét, elégedettségét és
szaporulatat, és persze katonal ernkkel szikségel-
tetik gondoskodnunk arrdl, hogy a fentiek a lehetd
legzavartalanabb médon birjanak lezajlani birodal-
munkban - €s kevésbe zavartalanul ellenségéknél.
Atudomany fellddésének szempontjabdl 6t nagy
historikus korszak var rank (minden korszakban
7-7 Csodéval): az dkor, a reneszansz, a modern kor,

a genetika kora, és a gyémantkor. Birodalmunk
epiiletei, varosai folyamatosan korszerlisédnek, igy
adva lehetdséget, hogy vetélytarsainkat megelde-
ziik a fejlodésben. A technikai fejlddés sebessége
persze nagyban figg a kutatasra forditott pénz
mennyiségétal, valamint tuddsaink és tudomanyos
épiileteink szamatol. Osszesen 112 tudomanyt
fedezhetiink fel, melyek tébbnyire egy szovevénye-
sen feléplld technologiai fa alapjan kutathatdk

ki - egy Great Library nevezetii segédeszkozzel
konnyeden nyomon kovethetjiik ezen fa mikdé-
sél. A varosokban dsszesen 43 féle épiletet hiiz-
hatunk fel, melyek kézt vannak a varos milkodését
eldsegitd épiletek (pl.: birdsag), a gazdasag miks-
dését eldsegitd épiletek (pl.: gyarak), és a népes-
ség hangulatat javitd épiiletek (pl.: szinhazak). It
adhatunk foglalkozast is emberkéinknek.

A Call to Powerben 72 féle harcl egységet épit-
hetiink, bar a program ide sorolja a kémeket és
szabotdroket is, valamint minden olyan foglalko-
zasl emberkét, aki a konkurencidval kapcsolatba
hozhato: diplomatak, Ggyvédek, tv-prédikatorok,
rabszolgakereskedok. A harcokat végig is nézhet-
jlk, bar beavatkozasra tovabbra sincs médunk

- és sok esetben nem is a hadsereg bevetése a
kdvetendd modszer vetélytarsaink kiiktatasara.
Osszesen 11+1 dllamforma felvételébe sodorhat-
juk birodalmunkat (a plusz 1 az anarchia ;)), melyek
nagy befolyassal vannak névekedésiinkre, bevéte-
liinkre, kutatasainkra, termelésiinkre, és haderdnk
fejlodésére.

A Civilizaton: Call to Powert boncolgatni, de foleg
teliességében bemutatni ez a hely kevés. A jaték
maga hatalmas, monumentalis, és a két (Harom.
- Reiker) Sid Meler féle Civilizationhoz hasonléan
klasszikus. S mint ilyen, kotelezd darab minden
gemer-haztartasban.
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LOCO-COMMOTION (TOY TRAINS)
Kiado: Take 2 Interactive

Fejleszto: Plastic Reality / lllusion Softworks
Megjelenés: 2001.

Nem tudom, ki hogy van vele, de jdrmagam Ggy
velem, a logikai jatékok némileg mas hozzaallast
kovetelnek, mint az elektronikus szérakoztatdipar
egyéb gyermekei. Az ember valahogy higgadtab-
ban, hiivos fejjel Ol nekik, és nem Ggy, mint mond-
juk egy FPS-hez — ugye nem kell magyaraznom?
Mindemellett az sem elvetendd tény, hogy egy jo
logikai stuff éppigy képes a monitor elé szogezni
az embert, mint barmely egyéb miifaj képviseldje.
Az itt bernutatdsra kerllé Loco-Commotion a Take
2 Interactive véddszarnyai alatt keriilt kiadasra,

s |évén nagyon szinvonalas anyag, Budget drka-
tegoriaban mindenképp beszerzendd. Mint az mar
sokaknak a jaték cimében rejld szojatokbol kide-
rilhetett, a Loco-Commotion-nek valamiféle koze
van a vonatokhoz. Ne tessék megijedni, a cseh
Plastic Reality altal fejlesztett game nem palyazik a
Microsoft Train Simulator babérjaira - a feladatunk
sokkal inkabb modellvonatok vezérlése lesz. De
hogy jon dssze a vasut meg a logika?

Igy: Végy egy terepasztalt, egy par modellvonatot,
hidakat, valtokat, alagutakat, és még par hasonld
nyalanksagot - szérd el Gket valami agyafurt straté-
gia szerint a szobaban, &s ember legyen a talpan,
aki végll a célba juttatja a vonatokat...

Nagyjabol ennyi, persze ennél azért osszetettebb
a dolog, de nincs tdlbonyolitva - ténylegesen
csak a jatékos logikdjara van szilkség, hogy meg-
oldja a fejtoroket. A cél mindig a feladvanyban
meghatarozott szami szerelvény eljuttatdsa egy
erre a célra kijeldlt kapuba. Ehhez elsGdlegesen




szilkséglink lesz a valtok hasznalatara, hogy kis
mozdonyunk oda is talaljon. génybe kell még
venniink adott szamd segédvonatot is, melyek-
hez kiilonbozo funkeick rendelhetdk: a ,builder”
funkeid hozzarendelésével a kis vonat befejezi a
hianyzo Utszakaszokat, alagutat épit, bizonyos
tipusok pedig akar egy hidat is felhtznak. A
Jrepair” funkcio segitségével javithatjuk ki példaul
az elhasznalodott hidakat - mindegyiknek van
ugyanis egy limitje, teszem azt két szerelvény atha-
ladasa utan leszakadnak, ilyenkor egy szerelovo-
nat segithet a dolgon. De van itt még ,stopper”,

CARRERA GRAND PRIX
Kiado: Take 2 Interactive
Fejlesztd: Intelligent Games
Megjelenés: 2002.

— Mi marad a Trabantbdl, ha nekimegy a falnak?

— Por se (Porsche).

Hahahal Na j6, bocs. A fenti matuzsalem kort vice
csak azért jutott eszembe, mert e honapban a
budget arkategtrids jatékok kozott egy autos game
is helyett kapott, nevezetesen a Carrera Grand Prix.
Fent nevezett vizsgalatunk targya nem sorolhatd
sem a szimulatorok, sem az arcade tipusd autos

.bomber”, _teleport activator” funkcid is, melyek
kel vonatokat allithatunk meg, robbanthatunk
fel, vagy teleportkapukat hozhatunk mikédésbe.
Ugyanakkor a terepakadalyok eltintetéseéhez is
j6l hasznalhatok a segédvonatok, de akar a célba
juttatandé szerelvények menetirdnyanak megval-
toztatasara is hasznalhatjuk dket - (itkoztetés-
sel (Vasutas Lemmings szaga van a dolognak.

- Relker).

A helyzetet csak tovabb bonyolitia, hogy bizonyos
palyak iddre mennek, vagy éppen adott szamd
valtdsra korlatozodik a mozgasterink. A Loco-
Commotion megjelenitésére panasz nem lehet:
kissé mar idejét mait ugyan, de még mindig
tellesen korrektiil néz ki. A terep és a vasitmodel-
lek teljes 3D-ben pompaznak, a terepasztalok is
sokfélék, fakkal, dombokkal, tavakkal. Ha valahol
negativumot lehet emliteni, az a hangok terén van,
azon bellil is a zenével akadt gondom - hosszi
tavon halal idegesitd, szerencsére le lehet 16ni...
Mindenkinek batran merem ajanlani a Loco-
Commotiont, aki hajlik az efféle logikai feladvanyok
megoldasara - manapsag mar Ggysem jelenik
meg semmi hasonszord anyag, a Loco-Commotion
pedig tényleg j6 moka.

jatekok kozé; sokkal inkabb egy, a PC-krdl mar rég
Ki tt alk goria képviseldjét tdvozolhetjik
személyében: a kisautok vilaganak egy nem is
annyira dskdviiletét. Kodbe veszo gyermekkorom
egyik legkiralyabb szdrakozasa volt az a jaték,
melynek keretén belll egy mianyag, nyolcas alakd
autdpalyan kellett két elektromosan meghajtott
kisautdt - melyek az alvazukon |évo aramszeddvel
nyaltdk fel a fesziltséget a palyan 1évd két sinrol

- versenyeztetni egymassal — €s egyben gyermek-
korom egy nagy kudarca is, mert én sosem kaptam
ilyet... lly médon maradt a haveroknal vald logas

a sebessépet szabalyozd joystick végén. Ma mar
persze sokkal mendbb dolog egy radidvezérlésd,
taviranyitas autéval eltengetni az iddt, de kozdletek
is biztosan sokan emlékeznek meég erre; no meg
arra is, hogy milyen nagy szam volt.

ATake 2 Interactive jatéka, a Carrera Grand Prix
ezekbe az iddkbe repit minket vissza - a jatékban
ilyen kis elektromos autdpalyakon kell kisautdink-
kal legydzni az ellenfeleket €s megnyerni a bajnok-
sagot. Lassuk, mit is nydjt nekiink ez a program:
Latvany dolgaban a Carrera Grand Prix nem szall-
hat ringbe a mai jatékokkal, de killénosebb igény
sines ré, hiszen a program izometrikus nézetbd!

|attatja az eseményeket — igy marad a fix 800x600
felbontds. Mindjart tobb lehetdségiink van azonban
a jatékmodok bedllitdsanak terén: legeldszor el is
donthetjilk, egy- vagy tibbjatékos modban kivanunk
versenyezni. A multiplayer a régimodi, de sokak sza-
maéra napjainkig hangulatosnak szamitd osztott kép-
ernyds modszert jelenti, melyben egy haver ellen
nyomulhatunk. Single playerben az egyszeri menet
mellett a bajnoksagot is végigiatszhatjuk, ahol
természet 1 egyre dsszetettebb palyakon egyre
keményebb ellenfeleket kell legydzniink. Erdekes
opcid még a hagyomanyos, €s az arcade beallitasok
kizti valasztas lehetdsége is - elobbiben minden
gy megy, mintha csak otthon jatszandnk a szdnye-
gen, utdbbiban viszont mar lehetdségiink nyilik sint
valtani is, igy bizonyos kanyarok kénnyebben beve-
hetdek, és az ellenfelet is lehet szivatni...

Minden menet eldtt eldonthetjik illetve kivalaszt-
hatjuk, hogy az adott palyaviszonyok fliggvenyé-
ben milyen autéval kivanunk indulni (a kis utcai
kocsitdl a Forma 1-es csicsmodellekig mindenfélét
valaszthatunk, de még rejtett autd is van - ezek
mind kiilénbzd menettulajdonsagokkal birnak), és
médosithatjuk azok menettulajdonsagait, Ggymint:
végsebesség, gyorsulds, utfekvés. Ezen tulajdonsa-
gok szoros dsszeflggésben vannak egymassal: az
iitfekvés madositasaval forditott aranyban alakul

a végsebesseg és a gyorsulds maximuma, mig a
gyorsulds és a végsebesseg is forditottan aranyo-
san modosfthatd. Ertsd: a maximalisan kihozhatd
végsebesség bedllitasa erdteljesen az Gtfekvés

és a gyorsulas rovasara megy - de lehet, hogy az
adott palya éppen ezt kivanja meg...

Azok szamara pediglen, akiknek a jatékba beépi-
tett palyak adta versenyzési lehetGségek nem bizo-
ryulnak elegenddnek, még egy palyaszerkesztot is
mellékeltek a CD-n. Kell ennél tobb...?

VargaB.




Megrendelt djsag(ok)
felsoroldsa
pl.: 96/4,99/2 sth.
Eves elifizetés esetén a
6 db. ajandék példany
felsoroldsa (+két szam arra
az esetre, ha a vélasztott
szamok valamelyike
elfogyott!)

Neved és cimed
{pontosan és olvashatdan!)
Kérlek ne feledd az
iranyitészamod!

Megrendelt tjsagok)
ara + postakoltség
Osszege

MNeved és cimed
{pontosan és clvashatoan!)
Kérlek ne feledd az
iranyitoszamod!

Rendeléskor rozsaszin postautalvanyon fizess be cimiinkre

db. postakoltség
1 77, Ft
2 95,- Ft
3-7 250,- Ft
8-17 560,- Ft
18-35 640~ Ft Sy
36-60 740, Ft ujsagokat.

(1329 Bp., Pf: 24) annyiszor 100-Ft-ot, ill. 150-Ft-ot, ill. 2002
Ft-ot, ahany ujsagot rendelni szeretnél, + a postakoitséget
és az utalvany hatoldalan talalhato megjegyzés rovatba ird
be a kért lapok megjelenési szamat!

Ha a postakoltséget nem adod hozza a
rendelésedhez, ugy nem all modunkban megkiildeni a kért

*A postakoltséget a tablazat alapjan szamolhatod ki.

Ha most egy évre elodfizetsz az
-ra, 9552 Ft helyett
mindossze 6 ‘t-ért tied
lehet a kovetkezo évfolyam,
tovabba 6 altalad kivalasztott
korabbi szamunk.

Ha most egy évre elofizetsz az

576 Konzol-ra, az aremeléstol
FUGGETLENUL 5760, Ft-ért
tiéd lehet a 11 szam, tovabba 6
altalad kivalasztott korabbi
szamunk.



Hézagos a gyuljteményed? Tudod, mi a dolgod...




Mieldtt neki énk a jate . Telhit a figyel-
met arra, hogy néhol nem tudtam - és nem is Alit s24n-
dékomban - kikerlilni a torténet részletelre utald, s azt
néhol teljes egészében feltard Ao
Nem hiznam az iddt it I a prog-

ram intro-ja utdn rogvest utazasunk célja, Valadilene

talaljuk magul

Miss Kate Walker, kalandra fell

MielGtt barmibe is fognank, vegyik
fel a lapot a hirdetStablars], majd
menjink lefelé, ahol az asztalnal
egy kisfiti, Momo rajzolgat valamit.
Allitésa szerint bizonyos Hans nagy
tiszteldje, s ha nagy lesz, olyan
automatonokat tervez majd, mint 6.
Térjlnk vissza a recepciés pulthoz,
amit vizsgaljunk meg kozelebbrol. Az
asrtalon taldlhatd kules segitségével
hiizzuk fel a csengettyis babut, majd
a piros gombbal hozzuk mikddésbe
a szerkezetet. (Megjegyzendd,
hogy a jaték soran elsdsorban piros
szinil gombokkal talalkezhatunk,
6 idejében felfigyelni rajuk.) Eldbo-
torkal a fogado tulajdonosa; rovid
eszmecsere Utdn - megtudjuk, hogy
Anna Voralberg, akivel szerzbdé-
sinket kellett volna szignaltatni,
roviddel ezeldtt elhalalozott - kérjik
is meg, hogy segitsen nekink a
szobdba cipelni birondinket (a téma
elihozasahoz eldszor magunknak
kell kiprébéinunk a hordar szere-
pét). Fent, a szobaban vegyik fel a
fax-levelet, majd elolvasvan hivjuk

Induljunk visszafelé, de ne a hotelbe menjink, hanem
a vele majd ] Iévi gya U

helyére a teleszkap kulcsot, hizzuk fel a kis figurat és
hizzuk meg a kart. Voila: a kapu nyilik. Kerljank
beljebb, hatha talalunk valami kézelebbi informaciat
Hans-rol. A szokokittdl jobb oldalt, fent tovabb

sem egysreril szerkeret, cserélni lehet benne a
zenéket .tartalmazé” hengereket. Amint a zene
elhalkult, targylistankba keril az elsd ilyen
henger. Menjiink beljebb, és vessink par
pillantast az asztalra, ahol is bizonyos papirokbél
megtudjuk: a vallalat a legkevésbe sem
mondhatd prosperéld befektetésnek... Van itt
mEE egy tervrajz is, egy vonatral, amely -
glepsdni illik: - felhiizs ikodik, aka
egy jAték. Lépjink kiazi ,
balra, a gyar iranyité-paneljahoz. A jobb oldali
harmadik energia-kapesold makadik, tehat
kapesoliuk is be. A bal feldl 1évs henger mutatja
a kilonbdzd termékszamokat, csak éppen
szinek formajaban. Haromszor kell szint valtani -
a deli tesztész persze végigrohangalt egy orat,
mire eltaldlta a megfeleldt... -, egy barnas-arany
arnyalatig. majd helyére csilsztatni Oscar
Iyukkdrtydjat és ratenyereini a jobb oldali
gombra. Es nem vardzslat: a falab elkészilt!
Menjink le a gydrkapuhoz, onnan pedig jobbra /
le, ahol vegyiik fel Oscar ldbait, s szervirozzuk
azokat szamara. Mentségére legyen mondva,
phoszani, aztan elvonul megk
a vonatat (Széval nem labatlankodik itt tovibb
;) - Reiker). Mi pedig keressik fel djfent a
5l Am ezdttal va a jobb oldali,
alsé utat; ez vezet ugyanis a Voralberg-villaba.

Vezetne ugyan, de sajnos nem tudunk bejutni,
menjlink hat a hiatsd bejrathoz. Ami szintén
zarva vagyon. Még ne keseredjink el, latunk itt
egy killénds szerkezetet, persze kules nélkal. Menjink
még hatrébb, a kertbe. Ne a szoborban gydnydrkoad-
jank - mert nincs is mit -, sétéljunk inkdbb balra, majd
az elsd beugroban talalunk egy kerti csapot. Ma, mi
lapul benne? Egy fura kules, zsakményunkkal tehat
roh k vissza felh(zni a |étras masinat, aztdn

asveny jjunk, amig egy nyitott,

rogvest az irodét, hogy az
i fejleményeket. Probléma egy szal
se, fonokiink, Marson, kild még egy
faxot, amit a helybéli kozjegyzohoz
kell eljuttatnunk. Menjink tehat le

a hallba, s kildetésink felemiegeté-

teledobalt pavilonhoz nem ériink. Kozéptajt az

oszlopon hizzuk meg a kart, mire egy csérld beh

a gydrba azt a furcsa vaskocsogot - eldrulom, az elem
szerepét toltl be -, majd Iépked|ink vissza a kithoz.
Véalasszuk most a jobb oldali utat, menjink be a

sével kériilk el az emlitett i

fax-levelet. Sétaljunk az asztalokhoz,
ahonnan Momo elszaladt, s szedjunk
fel a foldrél és az asztalrd] két-két
fogaskereket. Lépjink ki végre a foga-
dabol. Vegyk az irdnyt balra, par kép-
ernyd multin megtalaljuk a kizjegyzé
hazat: elotte a padon a lokalis Ojsag
egy példanydval, a kapualjban pedig
egy masinaval. UtGbbi kezébe nyomva
a faxot hizzuk meg & karokat a mell-
kasan, majd az oldaldn. Az eredmény
sem marad el, Alfolter kizjegyz6 been-
ged minket. A belsd irodaban fogadja
Kate-et, egy nem tdl drémteli hirrel.
Anna Voralberg végrendelete szerint
fivérére, Hans-ra hagyta gyarat, aki-a
helybéliek igen nagy meglepeté
- még életben van... Nos, valahol. A
papirost kézhez kapvan hagyjuk el az
irodét, de az eldtérben vegyik még fel
a teleszkdp kulcsot.

&yl £y Odabent fi jobbra,
egészen az ajtoig, s azon keresziil. A malom
elinditdsahoz hizzuk meg a jobb oldali lancot, mire a
vashoresdg beszabadul ketrecébe, s futni kezd. Serény-
kedjink a bal fékkaron, majd térjlink meg a bejarathoz.
Azutan pedig baira, haladjunk el a fémiépcsd alatt
abba a helyiségbe, ahovd az elem érkezett,
mindekdzben hallgassuk meg mami hivasat, aki éppen

be a padias-ablal igen. Odabent
menjink eldszér balra, ahol az asztalrél vegyik fel a
intash £s Anna Voralb - utobbit
figyel 1 VEZIg. a padlds masik

végébe, ahol - a képernyst felvildgositva, khm -
felkapesoljuk az égdt. Ekkor varatlanul Momo toppan
be, és arra kér, rajzoljunk neki mamutot. A deli tesztész
pedig beismeri, hogy nemcsak deli, de vak is, mert
bejarta a varost, hogy tudjon rajzolni egy mamutot,
csak éppen a kézenfekvd megoldas nem jutott eszébe,
0Ott, ahol az imént fényt tink, van a gt déb
vésve egy mamut. Hasznaljuk rajta a Momo-t5l kapott
papirt és ceruzat, majd a kész mivet adjuk oda neki.
Momo nagyon orill, ezért megmutatja nekink eddig
tartott titkdt, Menjlnk ki utdna a

egy operaénekessel ismerkedett meg... Kapesoljuk be
a villds targoncat, mire az helyére illeszti az
giaf Unk hétra, a ahol egy
humanoid masinat latunk ldncra kitve. Kerlljik meg,
s eresszik le 6t a padra. Beszéljlnk vele - § Oscar, aki
Jjelenleg nincsen a helyzet magaslatan, lévén hianyzik
mindkét [dba. Megkér tehat minket, ugyan, gyartassuk
le neki ezt a két csekélységet. Ad egy U-alaki
lyukkartyat, amint a ter ) odu: i
vissza a bejdrathoz, s ezittal mésszuk meg a
temérdek acéllépesat, s nyissunk be az irodaba.
Odabent vizslassuk a szekrényt, s az egyik konyv
(Jobbrél a masodik) mozditdsdval csaljuk eld rejtekebdl

gvarteriletrdl az utcdra, s kévessik lefelé, a kbzjegyzd
melletti keritéskapuig és azon tal. EIég messzire
kalauzol a kis csirkefogd, egészen egy gazldig, a
patakon. Menjiink jobbra, ahol taldlunk egy gatat, de
nem tudjuk megnyitni. Kérjik Momo segitségét, aki
sikeresen el is tori & botot, amit ezutdn vegyink

} A el ban nincsen messze: par
ik vissza balra, egé

képernydt
csonakig, s az imént felvett bottal hizzuk kozelebb az
avezd|ét a parthoz. Kérjlik ismét Momo segitségét, aki
kiveszi helyettiink a _piszkos, nedves” evezdt a
-piszkos, nedves” vizbdl, majd kérjik meg djra,

& gnyitni a gdtat vele, Amint sikeriit, a viz

azenéld dobozkat. Ahogy mér taldn megszokhattuk, ez



elfolyik a g4zl6rél, s mi atkelhetlnk rajta. Menjink a
barlangba, ahol vegyik fel a foldrél a mamut
jatékbabut. Irdny vissza a hotel elé, ahonnan ezittal
jobb felé menjink, 4t a hidon, fel a dombon, a
templomba. Keriiljik meg az épitményt jobb feldl, majd
Marson enyhén agressziv hivasaval nem torodve,
Iépjank be a hatso ajton, a paplakba. Merészkedjink
még beljiebb, ahol a falon egy kereszt16g - ezt
bolygassuk meg picit, mogatte ugyanis egy kulcsocska
rejtzik az avatatlan szemek eldl. Most vizslassuk a
azekrényt, s tegylk mindezt az eldbb talalt kulcesal a
jobbfent Idthats zarban. Hizogassuk ki sorban a
fibkokat, s vételezzink mag) minden
elemet. A kbzépso fitknal tartsunk pihendt, forgassuk
meg a szekrény oldaldn 1évd kart. Megkaparintjuk a
Voralberg-kripta kulcsat, néhdny lyukkartyat, valamint
a pap levelét Hans Voralberg killonds temetésérdl s
annak kérilményeirdl. Irdny a templom oldala, ahol egy
fura kabint I&tunk, mellette pedig egy szerkezetet,
hidnyz6 fogaskerekekkel. Nem lesz nehéz a helylikre
illeszteniink dket, mivel mindegyik csak egyetlen pozici-
&ra illik. (igy viszont értelmetlenné valik a Momo
asztaldra vésett kombindcis.) A kart meghlzva Kate
beszall a kabinba, amely meglepd médon liftként

&

hozjdték utdn pedig vegylk fel az
idGkozben kipattant fedél-
Jétékot, amin a kis babuk
vannak. Most menjink vissza a
kithoz, onnan pedig induljunk el
azon &z Oton, amelyen még
eddig nem Jartunk (jobb oldatt,
fent). Eljutunk a vasdtallomasig:
kapaszkodjunk fel a
szerelvényre, ahol beszélges-
siink el Oscar-ral. Kiderdl, hogy
az utazdshoz jegyre van
szilkségiink. Szalljunk le és
vegylik meg a jegyet a bodénal...
na kitdl? Hat Oscar-toll Ezzel
persze mEg nincsen vege
kélvarianknak: észkombajn

ad egy eng is, amire pecsétet kell
nyomnia az illetékes hivatainak. | Ely
a kdzjegyzd, aki viszont éppen csendes délutdni

pil tartja. Az eld:
|atunk egy stemplizé gépet. A tetejét kinyitva dntsilk
bele a tintdt, majd tegylk ala az engedélyt, s nyomjuk
I a - hadd hallom! - piros gombot. Vissza a vonathoz.
Hely k a ko 4 vagon dra a fedél-jatékot,
a vitrines szekrénybe a két hanghengert, végll a
mamut-jatékot a fennmaradt bitor tetején
éktelenkedd talcdra. Lépjdnk ki a vonatbdl, de ezittal
a mdsik peronra, s lepkedjink a mozdony felé. Van itt
egy kis szerkezet, melyen tekerjik meg a kereket.
Hizzuk meg a kart, majd tekerjik visszaa cshvéld szer-
kezetet, s ugorjunk fel a vonatra. Adjuk a jegyet és az
engedélyt Oscar-nak, és ldssunk csodat: a vonat
alindult!

Elinduit, de csak fél napig birta rugberdvel. Egy kolonos
véroskaba Barrockstadt-ba. Szerelvénylink
nek pedig mar csak par métert kellett volna tovabb
gurulnia, hogy djra felhizhassuk. Bal feldl szélljunk le
avonatrél, majd induljunk el egyenesen, a hidon til,
azall anoki k golyalabak

shésnénk a kong; ig
Jut. Ez persze nem makadik, défjink hata hataba egy
Iyukkértyat, a lila szindt. Hatdsa maris jelentkezik: a
10l Iathatjuk, hogy a Voralberg-kripta
tetején 016 szobor megemell kalapjat, ami ez esetben
a zar. Ne legyink restek tehat felkeresni balra a
templomtél, s kinyitni a kriptat a kulcesal. Ha marilyen

k sirrablésban k is le, ahol

pedig hizzuk ki Hans cellajat, s nyissuk fel a
koporsofedelet. Hulla ugyan nincsen, van viszont egy
j meg egy hangh Utdbbit

vissza a gyarép oda, ahol a lejitszd
szerkezetet talaltuk. Applikdljuk az 0 hengert, a

firkészi az 6ridsi Gveghdz madarakkal zsdfolt dilljét.
Vegyik fel a foldrdl a kampét, s beszélgessiink az
allomasfandkke! kildetésinkrol. Gyalogoljunk vissza-
felé, egészen a csévéld szerkezetig, majd térjiink
meg Oscar-hoz, aki mar var minket egy Uzenettel. A -
véroska ural (az itt taldihaté egyetem rektorai) latni
szeretnének minket, mieldbb. Sétdljunk a hidig, s
most jink is at rajta. Ha menjink egy
képernyt lefelé, a 16pcsdn, s kérnk az it imbolygé
hajo kapi | ] N
Miutén megdllapodtunk a szazdollaros .anyagi
tamogatasban”, valamint megigériik, hogy a zsilipen

Ikivili dasunkkal atsegitjik a ta
térjink vissza az allomas kijératdhoz, onnan pedig
vessik magunkat a mamut-egyetem rejtelmei kizé.
Lépjiink be az épiletbe, ahol egyenesen, aztan balra
menjink. Az ajton tal talaljuk a konyvtérat, ahol jobbra
masszunk Iétrira, s kblesdnozzik .Allandora” az On.
bah ot. Ebbol hogy egy kilonle-
£es jta latasjavitd bir, ami 1
érdekes. Lemaszva a létrdrdl, a kényvtar bejaratanal
Iévd Iépestn az olvasdszintre érink, ahol a bal alsé
asztalrdl vegylk fel az .Amerzone” kinyvet - ebben
van egy jelzétd, éppen olyan madarakrol szalo résznél,
mint amilyeneket az dllomdson lathattunk. Azt is meg-
tudjuk beldle, hogy szeretik a Sauvignon nevil bokor
termését. Menjink ki a kinyvtarbdl, sétaljunk tovabb
balra, a rektorok terméig. Eimondjék, hogy a vonattal
mieldbb indulnunk kellene, kilonosebb indok nélkal
persze. Kérdezzik dket a Sauvignon feld! (amirdl ak
még sohasem hallottak), majd a pénz Ogyében (amit
pedig adnak, ha megjavitjuk az udvaron v zengld
szerkezetet). Most menjink az egyetemn masik végébe,
ik meg Pons prof akitdl i
Hanzrdl, illetve a Sauvignenrdl. Hansot persze ismeri,
kitding, am kissé elvont tanitvanynak tartotta. Hagyjuk
el az egyetemet, irdny a vonat. Viegyilk magunkhoz
a mamutjatékot, s menjink az allomasféndkhaz.
Kérdezziik a Sauvignonrdl. Kitér a valasz eldl, de
ne hagyjuk magunkat, kovessik 6t a hidra is, ahol
kérdezzik ismét. Menjlink vissza az egyetemre, Pons
professzorhoz, s adjuk oda neki a mamut-jatékot, mire
& elesodd Blesdnkeri tolink
Rogvest a labo vonul, menjink
h&t mi is vele. Odabent vizsgaljuk meg az asztalt,
= vegyilk fel a barrockstadti hanghengert. Térjink
beljebb, nézzilk meg kozelebbrdl a jobb alsé padsort.
Talalunk egy ivegesényi Yangala-Cola port és egy kém-
csGtart6t, Ma, most menjink a rektorokhoz Sauvignon
irant érdekladni. Kibijik & s26g a zsakbol: van egy kert
az dllomds magdtt! Rohanas az allomasfinokhoz, aki
most mér - a Sauvignon ismételt kérdésére - kinyitja
nekiink a kertbe vezetd kaput. Menjink tehatle a
hidrdl bal oldalon és lefelé, egészen a kertig. Odakint
kévessik az dsvenyt, amig eljutunk a Sauvignon boko-
rig. Szedjik fel a féldrdl a lenullott termést. Menjink
vissza a hidra, ahol az dllomdsféndk, lekenyerezni
igyekezvén Kate-et, dtnyljt egy Gveg Sauvignon bort,
egy kiemelkedd évjdratbol. Es hogy mi kdze a bornak,
esetlega b énekat bj z?
A kivetkezd részben kiderdl! Mert bizony a tesztész
tudja, hogyan kell a szappanoperakban szinetet
tartani...

dracoo-[atmaffiadothu]




Mokusvakitas, orok veszteseknek

Tébb pénz
GESUNDHELT

Teljes életerd
MOREPOLICEPLEASE
Nehezebb szint
NOPOLICEFLEASE
Hannyebb szint
GIVEUSATANK
Harckoesi
BANGBANGBANG
Minden autd kiesik
ILIKEDRESSINGUP
Akocsl kilsejének megviltoztatdsa
TIMEFLIESWHENYOU
Gyorsabb idd
BOCOOQRING
Lassabb idd
TURTOISE

Telles pancél
SKINCANCERFORME
Tiszta idd
ILIKESCOTLAND
Felhds idd
ILOVESCOTLAND
Esds idd

PEASCUP

Kodas idd
MADWEATHER

Oriiit idgjarés
ANICESETOFWHEELS
Az autdkbil csak a kerék latszik
CHITTYCITTYEB
Alacsony gravitdcid

WARCRAFT lil: REIGN OF CHADS

Jéték kbzben az [ENTER) megnyomésa utdn felbukkand
drbeszéd-ablakba irhatod be a ki & kidokat. Ha

helyesen irtad be, akkor a "CHEAT ENABLED" felirat jelenlk meg

a képernydn.

WarpTen

épiinek az
IocainePowder
Gyorsabb haldl, hanyatlds
WhosYourDaddy
Sérthetetlenség
KeyserSoze [XXX]
Kapsz XXX mennyiségl aranyat
LeafitToMe [XXX]
Kapsz XXX mennyiségl fat
GreedIsGood [XXX]
Kapsz XXX mennyiségd aranyat és fat
PointBreak
Kaja maximalis mennyiség kikapesoldsa
TherelsNoSpoon
Végtelen mana
StrengthAndHonor
Mem veszithetsz
Motherland [race] szint]
Szintugrds
SomebodySetUpUsThBomb
Azonnal vereség
All A Rel
Azonnali gySzelem
WholsJohnGalt
Hutatas engedélyezése
SharpAndShiny
Kutatas fejlettségének nivelise
IseeDeadPacple
Teljes ltétévolsag
Synergy
Atechnoldgiai fa
RiseAndShine
Hajnali iddpont bedllitdsa
LightsoOut
Szirkdleti iddpont bedllitdsa
DayLightSavings [id§]
Tetszbleges idopont bedlitisa

TheDudeAbides
Gyors lehdlés

ZANZARAH: THE HIDDEN PORTAL
A jaték ikonjs

egérgomb) a “cél” sort javitsd 4t a kivetkezdre:
Ci\Zanzarah\System\zanzarzh.exe -conscle
Ezutdn jéték kizben az [F11) megnyomdsdra eldugrik a
konzol, ahovd a kidokat ithatod be.

(jabb

dual victory
GyfSzelem az aktudlis csatdban
item xx
Megkapod az xx szdmd (1-73) targyat
wizform xx
Megkapod az xx szamu tindért (1.76)
spell xx

az xxszami
video xxxx
Az xxxx nevi vided lejdtszdsa (pl: video_v008)

0 (1-118)

THE SUM OF ALL FEARS
Jaték kbzben a [~] megnyomasdra eldugrd ablakba ird be a
kivetkezl kidokat:

Superman
Isten mad
teamsuperman

Csapat isten méd

run

Gyorsabb futés

shadew

Lathatatlan leszel
teamshadow

Az egész csapat [ithatatlan
ammo

Végtelen 3szer

MOBILE FORCES
Jéték kibzben a [~] megnyomasdra eldugrd ablakba irhatod be
a kivetkesd kidokat:

horsay

Cheat kidok engedélyezése
loaded

Minden fegyver
killpawns

A gépl ellenfelek legydzése
ay

Repild mod

teamgod

A csapat sérthetetlen
ghost

Atjérés a falakon
killcars

Minden auté kiiktatdsa
invisible

Léthatatlan mad

god

Sérthetetlen méd
amphibious

Mem sérilsz a viz alatt

=A [T] betd utan ird be:

Behindviaw 1
Harmadik személyd nézet
Behindview 0O

ElsS szamélyl ndzet

GORE: ULTIMATE SOLDIER

Jaték kizben a [~] megnyomaséra lenyllé ablakba ird be
remoteaccess 1,majdaLOGIN developer sziveget,
ezzel engedélyezed a cheat kidok hasznélatdt, Ezutdn
beirhatod a kovetkezd kédokat:

fly <0 vagy 1>

Repdld mad ki- / bekapesoldsa

god <0 or 1>

Isten méd ki- / bekapcsoldsa

noclip <0 or 1>

Atjérés a falakon ki-/ bekapcsoldsa
vammo <0 or 1>

Végtelen IGszer adagolds ki- / bekapesoldsa

givaall

Minden fegyver és I5szer

enable counter

A “frame rate” kiirasa a képernydre
enable crosshair

Szélkereszt engedélyezése
rotate crosshair

A szl ciklikus vl &

1 io("um
Szintvélasztds

Eza kid csak abban az esetben makidik, ha egy Gj jdtékot
inditasz és a kiképzd pdlya utdn nem a kivetkezd pélya ikonra
kattintasz, hanem behivod a konzol ablakot, és beirod a fent lefrt
parancsot.

Pélydk:

booteamp

cube

vertigo

brocklynsp

illegal

station

warehousesp

iol”,"<level name>")

tueson
border
mansion
house
haunted
temple
gothic
space
plant
deadend

DELTA FORCE: TASK FORCE DAGGER
Jaték kbzben a [~] megnyomasdra felbukkand ablakba irhatod
be a kivetkerd kidokat:

ClayburnFallmont
Teljes |Gszermennyiség
StanGable

Végtalen l8szer
JeffersonDarcy
Tapasztalati pont ndvelése
AceEvans

Lithatatlan mad
RogerPhilips

Tlzérségl timogatas kérése

AGE OF WONDERS Il

A jarék parancsikonjdnak “cél” sordban ird &t az inditd
parancsot aow.exe beatrix-ra. Ezutdn jiték kdzben a
[Ctrl) + [Shift] + [C] egyideji megnyomasa utdn
Irhatod be a kivetkezd kddokat:

gold
1000 arany

mana

1000 mana

towns

Minden épilet felépdl a vérosban
spells

Minden varazslat

research

Minden kutatds

win

Pélya megnyerése

lose

Pélya elvesztése

fag

Ateljes terllet beldthatd
explore

Minden fejlesztés

freemove

Szabad mozgés

towns

Minden véros lthats a térképen
instantprod

Minden épités azonnal kész
instantres

Minden kutatds szonnal kész
eityspy

Kém kildése az ellenséges varosba
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Manic Miner, amit egy Matthew Smith nevi

17 éves srac irt 1983-ban ZX Spectrum-ra,
megjelenésekor dridsi vihart kavart. Pillanatok
alatt az abszolUt legnépszeriibb jaték lett a gépen,
révid id6 milva pedig mér portoltak Is sok mas
platformra, példaul C64-re és C16-ra. Nagyon
sokan a Manic Miner-nek tulajdonitjék az egész
platformjaték stilus megszilletését is, ez azonban
nem fedi a valésagot - mar csak azért sem, mert a
jaték a Miner 2049'er cimi Atari 800 és C64 jaték
direkt klanja volt. Mindenesetre a Manic Miner
sokkal jobban elterjedt, népszeribb lett, és felll-
milta az elddjét, valdszindleg elsdsorban a sokkal
jobb palyatervezésnek kibszonhetden.
A jatékban egy Miner Willy nevl banyaszt iranyit-
hatunk, aki eltékélte, hogy lemegy egy szornyektdl
és mindenféle fura figuraktdl (habzsolé WC csé-
szék, mindenféle allatok, kegyetlen kavédaralak,
gyilkos telefonok, stb.) hemzsegd aranybanyaba
és mesés kincsekkel megrakodva tér majd vissza.
Minden palya egy képernyds (scroll akkoriban még
nem nagyon volt) és sok, méara klasszikussa valt
otletet vonultat fel. llyenek példaul a kulcsgydjté-
getés (a kovetkezo szintre viva lift csak az dsszes
begyljtésekor nyilik ki), az egyszeri dthaladasra
lepotyogé padldk, az egy irdnyba vivé mozgdlép-
csdk, a haldlos targyak, a falat nyitd kapcsolok
és a fix palyan vizszintesen vagy fliggdlegesen
mozgd ellenfelek. Ha jol emlékszem mds dolgok
és ezeknél bonyolultabb ellenfelek nem Is voltak,
mégis ilyen kevés eszkozzel is roppant szorakoz-
tatd, kemény és addiktiv palyakkal szembesitett
minket a gama.
A Manlc Miner egy olyan folytatast ért meg, amit
az eredeti programozo készitett, ez lett a Jet Set
Willy, ami szintén Spectrum-on debiitalt, de meg-

jelent nagyon sok egyéb gépre is. A jatékmenet és
a célunk (targyak gyijtése) ebben is hasonld volt,
azonban ezittal nem voltak liftek, és a palyak

sok helyen kapcsolédtak egymashoz, atjarhatbak
voltak, igy mar egy hatalmas, szabadon bejarhatd
JEtékteret kaptunk: azimmar vagyonos Willy kasté-
lyat. Készllt egy harmadik folytatds is, amelyben a
gazdag Willy-re az adéhatésag vadaszott volna, ez
lett volna a Willy Meets The Taxman, de Matthew
Smith addigra mar kiégett, és nem is készitett
tobb jatékot a rajongdk nagy banatara.

A rajongdk azonban nem adtak fel olyan kénnyen.
Ha Matt mester nem készitett nekik tobb foly-
tatast, hat elkezdek 6k maguk hazilag hekkelt
Manic Miner és Jet Set Willy palyakat fabrikalni,
majd iddvel a hobbiprogramozdk Gjra is irtdk a
jatékokat (eredeti vagy Uj palyakkal) mas gépekre.
ElGszdr nagyon régen Amigan taldlkoztam egy
ilyen remake-kel, de készilt remake PS-re, GBC-
re, GBA-ra, NG4-re, PC-re és egy tonna mas plat-
formra is, hiszen az alapjaték eléggé egyszerd, egy
mai amator programozd par nap alatt dsszelti.
Eppen ezek a hobbi remake-ek adtak az apropat
ehhez a cikkhez, hogy mindenkit megismertes-
sUnk a mara mar public domain-né valt eredeti
Jjatékokkal s az ingyenes, rajongok altal készitett
(jabb portjaival. Sok site-elemzés utan arra jutot-
tam, hogy a http://jswremakes.emuunlim.com/ a
legtdkéletesebb kiinduldpont - ez egy telies Manic
Miner és Jet Set Willy univerzum, minden megta-
ldlhato rajta, ami csak a témahoz kapesolddik
(tipp: az eredeti, hekkelt és remake letSltésekhez
a ,Systems” menipontot célozzatok be). J6 szdra-
kozdst hozza!

Matthew Smith nagyen fiatalon kezdett jatékokat
irni, és rogtén az elsdé munkaja, a8 Manic Miner
oriasi siker lett; a folytatas, a Jet Set Willy nem
kevéshé. Az atlagos angol tinédzsert igy egyik nap-
rdl a masikra felvetette a pénz, a sajtd pedig 0gy
kezdte el kezelni, mint egy rocksztart. Ez persze
nem egyedi eset volt. A B0-as évek elején a gépek
egyszeriek voltak, a jatékok Ggyszintén - akkori-
ban még kozépiskolai trigonometria sem kellett
egy sikerjaték megirasahoz; igaz akkor még a
klonoznivald jatékok sem hemzsegtek, a jatékipar-
ban sok-sok probalkozassal keverték ki akkoriban
a mai gémek it. Sok tinéd: prog &
valt sztarra akkor, kapott Ferrari-t az oleso bicik-
lije helyett, tébbségik ma valamelyik nagyobb
jatékeég vezetdje. Smith-ben azonban Ggy tdnik
nem volt tébb kreativitas az emlitett két nagyon
eltalalt sikerjatéknal, nem tudta harmadszor is
hozni azt a szintet - végil a nyomas hatasara
pszichiatriai kezelésre is szorult. Dolgozott ugyan
meég egy ideig a sikerszéria harmadik részén, a
Willy Meets The Taxman-en, tovabba az Attack Of
The Mutant Zombie Flesh-Eating Chickens From
Mars-on, ami bizonyara minden idok leghosszabb
jatékeime, de egyik sem haladt valami jol, hiaba
reklamoztak Gket mar j6 elfre a szaksajtéban,
soha nem késziltek el. A nagy Matt kiggett, raada-
sul a farol atalit a speed-re és az LSD-re, majd

a kokainra, és végiil heroinista lett. Par évig egy
holland kommunaban élt és motorokat szerelt,
majd visszatért Angliaba, de azdta sem fejleszt
jatékokat. Talan sokaig nem is tudta, hogy a hatal-
mas rajongdtabora istenként kezdte el tisztelni
és ggre-foldre kereste, a neten is tobb Matthew
Smith fansite-ot lehet talalni. Sokan bankadnak,
hogy nem alkotott tobbet, nem vitte tébbre, de a
jelek szerint ennél tibbet erdsebb szerek segit-
ségével sem tudott magabol kipréselni. A lényeg,
hogy a Mz diner Willy-t mar senki
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| lﬂ-l 2 & hosszd ido. Es mint ilyen, kildnleges tulaj-

donsaggal bir: eldanti, vajon mennyire marad meg

az Atl 1416 emlékezetében egy-egy kisza
kezojére is képes, a feledés

ésbé skereseet. gy

progi s ennek ell
siird homdlyaba burkolva a
tortént ez most is.
|gazi, hamisi KByte, s beri nyomat. Tomve
jobbndl-jobb jatékok tesztjeivel. Nem én itélek, csupén
a szazalékok. Ha alaposabban megnézzik, mast is
mondhatnank réla. Egy Ojsag, jorészt kalandjatékok-
kal tele. Es 1&m, tiz év maltdn a kép nmaga teljes
negativiat mutatja. No de ne térjek le a csapasiranyrdl,
elemezzem inkébb részleteiben a matériat.
Mindjart a tartalomjegyzékbal kitlinik: impozans tarsa-
s4g gyiilt 6ssze megiinnepelni a fészezon nyitanyat.
Van itt minden, mi szem, s szajnak ingere, humor,
kaland, szerelem! Korokon és stilusokon ativelden,
gaval ragaddan, mértéktelendl-kifogyhatatianul.
Alistat Ggy nyitom meg, ahogy akkor tértént: a Guy
Spy (and the Crystals of Armageddon) névre hallgaté
remekkel. Holgyeim, uraim, egy magaval ragado tor-
ténet, utazés a kalandok birodalmaba. No és persze
Svajcba, Egyiptomba, Kenydba és - valt a kép - Peruba,
hogy legyen valami egzotikum a keverékben. A fosze-
repld egy rettenthetetlen kém®, aki bizonyos Von Max
béardt kénytelen dlddzébe venn, elfogni, s mellékesen
megmenteni a vilagot a szdrnyl drmanyoktdl. Ismerds,
de vajon honnan?
Az (] kaland lelke Spirit of Adventure névre hallgat,
az ismeretlen zsurnaliszta pedig minden kivanalmat
teljesitd ismertetdjével kisér vegig minket rajta.
Szerepjaték ez a javab6l; minden nagyon szép és j6.
Minden a helyén van, grafikailag, harcrendszerileg és
tériénetileg egyarant, ez kétségtelen. A cikk maga is
példa értéki, az informaciékat nagy mennyiségben, de
emészthetd korettel szervirozza... Nos, valaki.
Ezen sajtépéldany kétségtelen favoritja j6 a sorban;
gy hiviak, Space Quest IV (Roger Wilco és az
Iddszdvet-Szabdalok. Az elsd 256 szind SQ. - Relker).

Eme produktum pedig szép is, j6 is, valamint tdmve
van aprobb-nagyobb humorzsakkal, valahogy mégsem
nyerte el a képzeletbell aranyérmet. Az okokat mar

a cikk elején megtaldljuk: rovid és erdltetett a stuff,
nem hozza a vart mindséget; csupan halovany epizod
a Quest-ek hosszi soraban (Mint tosgyokeres SQ FAQ
kontribuens, tiltakozom. - Reiker). Martin urunk végig
is killdte, cirka két oldalon. Roger Wilco megprdbal-
tatdsai pedig ezzel a résszel nem értek véget, annyi
hasznot bizonyosan termelt, hogy még egy folytatast
megérjen (Kettdt. - Reiker), mely haszonra bizonyara
egy killénleges fegyvertény bevetésével is résegitett
(Wilco baratunknak meglehetdsen mostoha korlimeny-
ként egy sereg gumind jutott a sorstél). (Gumino?!

Az egy masik Sierra sorozat :)... a “Latex Babes of
Estros’ tagjal mibdrbe bujt cicak, b

Az Infocom “Leather Goddesses of Phobos” sorozatat
Kkarikirozzak. Vagy erre TENYLEG nem emlékszik mar
SENKI?! - Reiker)

Es hogy a sort ne tiriik meg, itt figyel mindjart Les
Manley, hasonlé adottsagokkal megaldott hélgykoszo-
rijaval. A mifaj mi is lehetne mas, mint point and click
kalandjaték, méghozza a jobbik fajtabsl! Playboyunk
az angyalok varosaban kutat elveszett baratja utan,
igazi, hamisftatlan hollywoodi diszletek kézott. Megte-
heti, hiszen éppenséggel Hollywoodban van. A jaték
pedig bizonyftottan megéri a ré forditott ,gondosko-
dést”, remek idotdltésnek bizonyult, tobb szempontbdl
is. (Tobbek kozdtt a meglehetdsen impressziv cimlap
szempontjabdl.)

A miifaj vagonjai pedig végelathatatian sorban kigydz-
nak az olvasd szeme el6tt, és a szerelvény végét meg
szem nem |athatja. Régi ismerds, igazi nagyagyu pis-

ros / kalpagos figura ha lehet (és miért ne lehetne,
elvégre & a favorit), még szélesebb skalajat jarja be a
vildg egzotikus repertodrjanak, mint tette azt az imént
emlitett kémfii. Ugy is mondhatnank, egyszeriibb
lenne felsorolni azokat a helyeket, melyek fldjét Indy
bakancsa még nem tapodta. Es, mint minden valamire
valt hdsnek, segitdje neki is akad, egy Sophia Hapgood
névre hallgaté voras személyében. Mi kell még?

Hook kapitany. Kampokéz, ahogy tetszik (Kampokéz - a
Clive Barker féle “Candyman” - egy PICIT mas jellegu
karakter. - Reiker). lsmét egy film megjatékositdsa,
mely film kényvalakjat volt szerencsém clvasni,
birtokolni, majd szépen alaposan elvesziteni. Ami meg-
maradt beldle, azt magammal hordozom: tindérmese
ez, az amerikal tudat szllte Pan Péter meséje, mely
egyként tanit kicsit s nagyot. Repkedd gyerekeket
keresel, netaldn ketyegd alligatort, vagy a Sehol-sziget
titkat? Ebben a jatékban megtalalod mind!

Nem, kedves Olvasd, még nincsen vége. Itt figyel
gyermekien drtatlan szemekkel egy Jjabb kalandjaték.
Hivjuk Gt Lure of the Temptress-nek. A bortonbdl vald
szabadulds, mint alapfelallds, persze megkopott frazis
volt mar akkoriban is, ennek ellenére a cselekmény
késobb sodré lendilettel szovadik tovabb.

Nem széltam még egy jelentds esemeényrdl, ami éppen
ebben a hénapban zajlott le, a barcelonai nyari olimpia-
rél, s természetesen a hozza kapcsoldédo, bemutatott
Jaté 6l. Por ban kettd darab jaté az olim-
pia egészét feldleld International Sport Challenge-rdl,
valamint az atlétikat eldnyben részesitd, egy kevés
menedzseléssel fliszerezett Carl Lewis Challenge-rdl.
Ritka hollok ezek, tekintve, hogy joformén négyévente
keriilnek el egy minden bizonnyal poros szegletébdl a

lant le rank, szél 1 fogpasztarekla llyal
Kérem, idvozdljék kirinkben minden iddk legfarad-
hatatlanabb kalandorat: Indiana Jones-t, ki mast? A
hasabokon taglalt mid immé&ron a negyedik eljovetelt
képviseli, mozivaszon helystt, jobb hijan: EGA, VGA
monitorokon. Ne tessék meglepddni, az &rékifjd osto-

deli p 26k neutronjainak. Talan elég réluk annyi,
amennyi hirtelen eszébe jut a tesztésznek: ezek olyan
sportszimulaciok, amikben sportokat szimulalnak.
Tadamm, készéndm a figyelmet.

dracoo-[memo]

Cimlapon: Les Manley elveszik elLejben,

97 6keyte

W, évfelysm 9. szdm, 1992, sreptembar

Guy 92 pontot kasszirozott; Hook 96-ot, mig Indy csak

93-mat. Az emberek fura dolgokat szivtak akkoriban :).

GUY SPY

Al (e Coystals oF Amagedion
T iy praibeyl ” - aradgs gyliis

Martin beszdmoldja az 1992-es CES-r(

Electronic Show), az E3 e
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« Intel B45 chipset

« Fax Modem 56k V30 begpitve
« EtherNet 10/100Mbit begpitve

= Digitalis 30 hangkértya, szlered hangszrdk
= 1 Type Il PGMEIA esatlakezt

« Parhuzames, VGA, Mikrafen, hangfal esatlakezd
* Li-lon SHART akkumuldtor

« 14.1% THT kijelz [1024x788]
« WBIL Intel Pestivmd 160AME2 / 51248 cache
= Bu EO ird / Bz BYD Comba Drive

« J04HB DOR RAM
« 4068 mereviemer ¥

—

« §I8B50 chipset
« B sebesséqi E0-ird + Bx VD combo meghajtd
1.44MB Floppy Disk Drive

§iSB50 AGP grafikus chip max: BAME DOR RAM
TV-QUT kimenet

Fax Modem 58K V80 beépitve

FtherNet 10/100Mit beépltve

« FireWire IEEE 1384 bedpitee

= Infra Port, 3x USB part, PCMCIA csatlakozd

« Digitalis 30 hangkdrtya, SPOIF audid kimenettel
« Stered nagyteljesitményl hangszirdk

« Touch Pad serall gombbal, Windows billeatyizet
« Niilsh monitor, mikrofon €5 hangfal esatiaknz
o Li-lan SMART akkumulitor

= 325mm x 275mm x 41mm, 3.2kg, metd] szinhen

« 16.1" THT Kijelzd [1024x788]
« lntel Peativmd 2000MHz / 51248 cache
« 25EMB DOR RAM

 18.1° TFT kijelzf (1924
= Intel Peatiumd 2400MHz / 51200 cache
« 512MB DOR RAN

b 329 900 Ft

GERIEOM C0. KFT

GERILOM

« ATI Radeon 7500 Mobility B4MB DOR + TV-DUT

« FireWire IEEE 1334 beépilve, Infra Port, 4 0SB porl
« 0J Funkeld [kbzvetlendl vezérelneti GD lejalszds)

= Touch Pad scroll sombbal, Windaws angal hilleatyizet

= 332mm x 274mm x 38mm, 3.8ky, metdl szinben

] 379.900 Fi RS

o 10.1° TFT kijelad [1400x1050)
« [atel Peatiomd 2000MHz / 51248 cache
* | = BuEDird / Bx DVD Gombo Brive
« 256HB SORAM

o T5.° TH Kijelzd [19AEXTO5]
+ [ntel Pentium4 2400MHz / 51248 cache
+ §x GO ird / Bx VD Gomba Drive

« G12MB SORAM
» A0GE mereviemez [ ¥ L

VILAGHJDONSAB!

Mo nlsi MOBIL Peatiumd-es ilés ds eseppilld

_——gNutebaok. A megerdsitett magnézium haz és ultra
= modern belsi felépités egyedldll atésélldsdgot
biztasit. A gép hibétianul mikGdik véletien leesés
utén is. A nagyleljesitményii Geforced arafikus kér-
tya, a GD-ird és DVD combo meghajtd és a DOR memi-
ria teljes kiépitést eredményez. Kifejezetten ajénljuk
hosszabb kiltéri munkékhoz és erds igénybevételner.

« Geforced o 328 BUR RAN -+ TV-BUI
* DJ funkeid

« Fax Madem 5Bk V80

« ElherNet 10/100Mbit beépitve

« FirgWire IEEE 1384 bedpitve

« SMART kirtya alvasi

« Infra Part

« 3 U8B v2.0 part

« AG'87 hangkdrtya, sttered hangsadrdk
= Touch Pad, Windows billentyiizet

« Gampact Fash és Micradrive olvasd

= Mikrafon csatiakozi

« Li-lon SMART akkumuldtor

+ 312mm x 256mm x 30mm, 2.2ky

GERIGOM WEBGINE Perdmance Szenzécids dran
kindlja 2 15.1" kijelzd mérelét a Pentiumd pro-
cesszor erejét a DOR memdria gyorsaségdt és a
G0-iré -+ DVD meghajtd hatékanysdnat. A gép tar-
talmaz mindent ami 2 mindennapes munkihoz
stilkséges. Net kilinbizd felszereltséni tipus
Kizil vdlaszthat. Mindkeét madell kedvezi dron fo-
vibb bivithetd az igényeknek megfelelien.

1100 Szekszard, Rakiezi u. 34.

Tel.: 0B-74-518-092 Fax: B6-74-510-083, gericomtolna.net

GARBEX

CEORUS COMPUTER KET.

9400 Sopron, Ojteleki u. 1-5.
Tel.: BB-99 529-250, pardex@anelern.hy
1103 Budapest, Dimsidi utca 1/b.

Tel.:333-4147, Fax: 264-8949, cedrusccitynet.in

]

B & I Irodatechnika Kft.
ACOMP PEST

ACBMP PALUS CENTER

oI ERPIEGE Perdmance

MASTERPIEGE Perdmance 2 vezetii notebouk! |

A gép teljesitménye maga migé utasit minden
kenkurencidt. Kimagasld felbontdsi Kijelzd, az
asztali gépeket is felimild teljesitményi leg-
ujabb generdcids ATi 7500 Radesn grafikes
kértya, G0-ird &5 DVD meghajtd, 168-ig biivithe-
tii memaria. Ezzel a tipussal eqy minden extrd-
val felszerelt Natebook-ot ajaniunk figyelmene.

[

ailver Seraph Perdmance

Fantasztikus grafikus sebesséq és mohilités!
SILVER SERAPH a felsd kategdrids MOBIL Pentiumd
notebook. A MOBIL processzarnak kiszinhetien na-
gyobb akkumuldteres mikodési idat lehet elérni. A
gép Geforced grafikus Kértydt haszedl, fny a 30-s
programek Kivdld sebességeel futhatnak. A Cembe
meghajtd és a BOR memdria mindenki szimdra a ma-
ximdlls Kiépitést hiztositja! Jajjan el hozzénk és pri-
bilja ki személyesen ezt az exkluziv gépet!

= Geforced Go 3208 DOR RAN + TV-001

« B funkeid

« Fax Madem 58k V80

« FherNet 10/100Mbit hegpitve

« FireWire IEEE 1384 hegpitve

« SHART kirtya alvasd

« Infra Port

« 3 USB port

« AG'37 hangkdrtya, sttered hangszirdk

« Touch Pad, Windows billeatyizet

« 2x PEMEIA esatlakozd

» Parhuzames, P2, VGA

« Mikeafon esatiakozd

« Li-lon SMART akkumuldtor

« 325mm x 275mm x 41mm, 3.2y, metdl szinben

T8 T Wjeizd (10242768)
« MOBIL Intel Pentiom 1800MHz / 51248 cache
« Bu G0 ird / Bx DYE Cambo Drive

« 256MB DOR BAM

RTINS 89.900 Ft

MITAC 8175 PENTIUN4 NOTEBOOK

MITAG B175 szenzdeids kijelzivell
Bevezetd dron forgalmazzak a vildgon Iegelsiként
megjelent Pentiumd gépet! 15.1° nagy felbontésd
kijelztvel, ATi Radeon grafikus kirtydval, CD-ird
vagy GO-frd és OVD combo meghajtval a leheti
Iegkedvezibh dron! A konfigurdcidkat egyéni igé-
nyeknek megfelelien madesithatjuk!

MiTAC 2=

= Intel B4G chipset
« ATI Radean Mobility 16MB + TV-0UT

— 4

« theriet 10/100Mbit beépitve e

« FireWire IEEE 1304 beépitve 75T s ARG

5 '!'f",'lp:;ll.[ i ot 20841 120
« ACS1 hangkirtya, stered hangsziril -,

« Touch Pad, Windows billentylzet

« 3068 merere 5 t
« Pirhazanss, VEA, Mikrofon esatlakozi LLLUS69.900 Fi

« 1x PCMEIA esatiakezd o 16.1° THT kijelzd [1900R1050]
= Hikrafan csatlakozd » Intel Pentind 24000z / 51248 eache
< Li-lon SMART akkumulitar « 81 60 ird / Bx OVD Gomba Brive

- 5128 SORAM
TN 419 900 Ft

« 3imm x 263mm x 38mm, 2.95k

9600 Bekescsaba, Szarvasi il 57
Tel.; D6-66/442-614, Fax:08-68/520-968, brsaba@bt-irndatechnika.he
1134 Budapest, Rhert Karaly krt. BB,

Tel.fFax: 339-5647, 338-5648 acomp@acomp.hy

1152 Budapesl, Szentmihalyi it 131

Tel./Fax: 413-4091, 413-4032 acompcacomp.hy




BSHON Plus Perdmance | WEBSHOX Perdmance |

ek esearr A D goen

DVD-vel és minden mas szikséges felszereltségael!

« $i8650 chipset « §i86E0 chipset
« 1.A4MB Floppy Bisk Brive « $i5650 grafika max: BAMB DOR RAN
« §i8630 grafikus chip max: 64MB DOR AAM | - Fax Modem 5Bk V30 beépitve
o TV-BUT [S-Videa] kimenst « EtherNet 10/180Mbit
™ « Fax Modem 56K V80 becpitve « Infra Part
« HtherNet 10/100Mit heepitve « 2x USB port
N « FireWire IECE 1304 beépitve « Digitalis 3D hangkartya !
o « |nfra Port, 2x USE port « SPOIF digitdlis audio kimenettel : 5
+ 141" TFT Kijeizd [1624x764) « Digitalis 30 hangkdrtya « Stered nagyteljesitményi hangszérdk « 18.1° TFT ilelzd (1024x758]
- Inlel Peatived 2000z / 5128 eache « SPIF digitilis audid Kimenettel - Tauch Pai seroll gombbal « Intel Peatiumd 20000z / 51218 cache

- DX OVE meghalté 3 « Windaws bi « S IVD meghajti
Sutered nagyleljesiiményd hangszirdk Windaws billentyizet - 18 08 I

+ 256MB DO RAM ;
] = Touch Pad serall gambbal, Win billeatyuzet |+ Tx MiniPCI esatlakozd :
IRt 319.900 Fi i1 MiniPEl esatlakazs « Mal prirsnss, mlor L L289.900 Ft

« 4.1 T Kijelzs [10242766) « Kilsd pirhuzamos, monitor, PS/2, mikrofon | -+ P$/2, mikrafon és hangfal csatlakozd « 10,1 TFT Wijezi (1024x768)
« Intel Pentivmd 2900MHz / 51248 cache g5 hangfal csatlakozd « Li-lon SMART akkumuldlor « Tnlel Peatiomd 2900MHz / 512kB cache
» BuOvD meghajtd + Li-1on SMART akiumuldter « 318mm x 258mm x 38mm, 3ky + B VD meghajto

- 3B4MB 00K BAM . . 256MB 008 BN
o ea 900 Fi : :Ilf':lls:illzila“m“' 3y Metdl szinben NUTTEItI229.900 Fi

LENITH
omsapmmngs FANTASZTIKUS AJANLAT!

» Ultra DWAT33, AGP &, Socket 478 TENITH szémitdgégbe nagy teljesitményi Intel Pentiumd processzort, 6 eredeti
* 25EMB DOR RAM | 3 Intel chipset-es alaplapot épitettik. A 128MB-os GeForced VEA Kérlya, 40x CO
* BOEB mereviene: (1200rpn] | irdval, 16% DVD meghajtival és B0GB-0s mereviemezzel a maximdlis elvardsoknak

* 1.44MB Floppy Disk Drive | £ is megfelel. Mindkét gép a kimagasld kiépités mellett igen kedvezi vételarral vér-
 On-Board AC'S7 hangkdrtya i ja Ondket dzleteinkben.

- fax 5190 _
o :'T:;mm - Tl Pentumd 20001z / 51246 cache ||~ 1nel Pentund 2400MHZ [ 51248 cache

« GeForced MX440 G4MB DOR  Geforced Ti 4200 128MB DOR
* Genius 3 gombos gargds egér « 16X SONY DVD « 40x SONY D irg

« Magyar vagy Angol billentyiizet « 164 SONY DVD

NPLORER

« Geforce2 MX400 B4MB grafikus kirtya KPLORER eqy atgondoltan kialakitott jiték- és munkagép a legujabb generdcios Intel Pentium4
« 128MB DDR RAM ~vagy Pentium4 Celeron processzorral. Ezzel a géppel, minden jaték és felhaszndldi program
« 1.44MB Floppy Disk Drive kivdld teljesitménnyel futtathatd. Kinnyedén elmentheti adatait a GO-ird hasznélatdval, vagy
« Fax modem 5Bkbps V30 | / megtekintheti kedvenc filmeit a DVD meghajtd seqitségével. Barmely konfiguracidt valaszija
« On-Board AG'S7 hangkdrtya i meglatja, hogy a oép hosszd iddn 4t minden igényét méltanyos dron kielégiti.

« ATH miditerony
5 « [ntel Pentium4 Geleron 1700MHz = |ntel Pentium4 2000MHz / §12kB
 Genies 3 gombos girgds eger « 16x SONY DVD « 40x SONY £0 Ird

+ Magyar vagy Angol billentyizet « 0GB merevieme: Y TR » G068 mereviemer Ty T TN

s W s Hegancia, praktikum, kimagasld teljesitmény!

e OESTICOITT

o 2x Type 11 vagy 1x Type Il PEMEIA hely g Sl e T B
o 2x USB, Infrared Port IrDA 1.1 < [iel Peatiam il T000H

« AG'97 hangkartya, Sztered hangszérdk « 256MB SDRAM

o Mikrofon és fejhallgaté esatiakozd + 0GB UDMA HOD

+ 388mm x 384mm x 175mm, 7.8kg + Bx DVD ROM

Nyitvatartas: Hétf6-Péntek: 9.00-17.00, Szombat- Vasarnap: ZARVA
A POLUS CENTERBEN a hét minden napjan 10-20 oraig.
Araink az AFA-t nem tartalmazzak. Az arak valtoztatasanak jogat fenntartjuk.
ACOMP PEST: 1134 Budapest, Robert Karoly krt. 68. Tel./Fax: 339-5647, 339-5648
POLUS CENTER: 1152 Budapest, Szentmihalyi 0t 131. Tel./Fax: 419-4091, 4194092

internet: www.acomp.hu Faxbank: 2-333-666/1477## Szamitastechnikai Kft.
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Csevegd

Derék, tisztes Olvasokizonség!

Hos Gertevich tavozaséval Levelezési Rovatunk dsszealli-
tasdnak nemes feladata - nként jelentkezd nem lévén, a
fenyitések pedig nem voltak eléggé hatdsosak - a Fszer-
kesztdre harult. Tekintve, hogy a rovat az évek sordn
szinte fjesztd méretd popularitdsra tett szert (koszonhe-
toen elsdsorban a lap egykori, kelldképp kari

Kedves 576 KByte

Eziiton szeretném felhivni a figvelmeteket az egyik

munkémra, nevezetesen a Medal of Honor Allied Assault

magyarositasral A magyarositas elég sok mindent

tartalmaz, beleértve természetesen az egyjatékos- és
Gbbjaté mad teljes i at es 3 jaték

teljes képanyagdnak (213 Targa fdjl) Atdolgozasat is (az
Idal van egy ké ia is az anyargol) |

FészerkesztSlének), a kihivas nem volt kifejezetten
kispdlyds - nem is szivesen vallaltam. A szikség azonban

A fél évet ] elég j6 vélemé-
nyek &rkeztek vissza a tobb férumon is. A csomag mérate

nagy or... ami alant teriil el, arra biggyesztettik észen
a pajzdn végtermék” cimkét. ime...

Udvozlick mindenkit!
no szivesen irnék én az 576 kbyte lapnak. merthogy
kb 11-12 éves koromban kezdtem el venni az Gjsdgot
asszem. a robotzsarus eleju volt az elso (Lassuk csak...
a Robotkopds az a 94/5 - .Gtodik generdcios”™ KByte.
- Reiker). most vagyok 20 éves és okos is vagyok. meg
ilyenek. foiskolds, értelmiségi 0f dolg nyitott
szeretek kertészkedni, mindenem a country muzsika,
szeretem a kamionokat és a dbgos fehérnépet. =) hehe.
na de ezt hagyom mert Ggysem érdekel senkit, egyébkeént
i5 kamu volt.
ajanlatom: lestem most az aktualis Ojsagot s latom am
hogy nagy a valtozas. stylistok és designerek véres szikéje
alatt 4 arcot 8ltdtt a lap. nna.
az ajanlatomn az: lattam hogy a valtozds egyre szinesitia
Iapot, ez mar kordbban elkezdodatt. & csudiba, hat olyan
szines kezdett lenni hogy kiszorult & konzol is eccercsak.
a szentségit (Nna igen... Tomival szoktunk jokat vihogni,
amikor felvazoljuk a befutd levelek lehetséges forgatd-
kdnyveit. Egvik kedvenciink A Reiker Konzolt csinélt a
Kllobajtbol!!™ cimd, .mar majdnem tini” olvasdnk dltal
dsszetdkolt fiktiv posta (adagio, azaz lassan adandé eld
<) - Reiker).
ajanlatom: /2)/ lattam 4m &n azt hogy van egy olyan
negyedoldalas rovat, hogy ZENE. oda irnék nagy szakér-
telemmel (VOLT olyan rovat. - Reiker). félaslegesen nem
akarok 5000 karaktert gépelni, mert az igy soknak tunik,
inkabb dobjatok egy mailt hogy irjak-e nyomok hozza fény-
képet is meg mindent ha kell.
[Egondolataim: csipom a martin-t. mert magam Is nagy
ANIME&MANGA rajongd vagyok. ninja scroll rulz, meg
akira, meg dragon half ;) slayers. urutsukidojit lattad? az
elég fenos egy film. el is szivtam ré pér cigit izibe. nade
gondolataim: a manga anime rovathoz és az ehavi azaz
inkédbb az aktualis szamhoz hasonldan amiben ugye
& backyard babies volt /j6 zene az nagyon, a macsak
rigja meg/ ehhez hasonléan underground , extrém és.
komoly zenei értékekkel 1k
albumait kritizakolndm (Gondolom, Martin is .csipolna”™
téged. A gond az: amirdl te dradozol, az az 576 Konzol. Ez
pedig itt az 576 Kbyte. - Reiker).
persze ha lefitymald szoveget kell irni az dj neo tones
albumrdl az se rossz dolog. vagy esetleg ha muszaly
h akér az amokfutdk best of lemeztis a
pénz nagy Ur >:) bar nem ezt azért mégsem. maradok
tisztelettel:
balazs a lokalls diablds osisten /ez névnek azért tllzds
de mindegy mostmdar igyhagyom a macsak is maradt...
(nocsak - Reiker) ahoy poplacsek

Kalibrald 4t a dolgot Baldzs - martin@576.hu
£n irtézom a Backyard Babies muzsikajatol ;).

fst 5, 32 MB4jt | A zipfajlban egy
nivisabb telepito taldlhatd, automatikus elérési Gt (cél-
mappa) kereséssel és blokkolGval. Szeretném megkérmi
a szerkesztoseget, hogy ha egy mad van ra, szoritsatok
helyet a magyarositdsnak az 576 honlapjén, exiiton

bekeril a repertoarba. A rendszer a mar jol megismert
madon mukadik, egy emelt dijas SMS-ért cserébe meghkap-
jatok a kivilasztott logét. Tovabbi informdciok fellelhetoek
a HC.Gameren -- http://www.hcgamer.hu/mobil. Ez még
c=ak a kezdet, hiszen szorgos kis emberkéink mar dolgoz-
nak az Gjabb meglepiken, | boviteni &k
majd ezt a szolgaltatast.

Thx Thx

Gdy,

Dobo Balazs

Felelos szerkesztd, Hardcore Gamer

Ez mér sirolta a .fizetetlen hirdetés, fogalom nem létezd

targykdrét, de aztan mégis idepassziroztuk. A konzolos

és a PC-s jatékok grafikai egy csoppet keverednek, amit
" i Gkdn vald [arat-

nyljtva segitséget 8 magyar jatékosta
Vélaszotokat elore is készéndm,
Zagash, lce Box Studio
hittp:/fwww.ibs-works.th

Nna, az efféle leveleket hatdrozottan kedveljok; ilyen
johet, minden iségben. A magyarositas levonszol-
hatd direkt mdd a www.576.hu oldalrdl (courtesy of
kmim...), vagy az Ice Box Studio fent emlitett oldalardl
(Thkrdk: www20.brinkster.com/ibs1 ill. free.x3.hu/ibsl/
mohhun.zip).

hello

annyit szeretnék javasolni az 5T6KBYTE-tal kapcsolat-
ban mindenki mond Gtletet meg mindent.. valaki igy
szeretné valaki ugy... ezt a kérdeést egy nagyon egyszeru
mondszerrel meg lehetne oldani még pedig 1 nagy
népszavazasssal ahol sok kérdés van példaul:

1 melyik a jobb szlogen akinek a pc egy élerforma vagy pc
Jjatékdriltek magazinja (.Akinek az Grilt PC jatékmagazin
egy életforma” - Reiker)

2 kell-2 honap dumaja igen (persze hogy kell :-) vagy nem

{Nem feltétlendl. Ha valamelyik Gjségi D
magvas gondolatok pattannak ki a buksijabdl, annak ter-
teret nyidjtunk il i nem fogjuk

a dolgot. Folyamatosan fel van kindlva a rovat - ebben a
hénapban se tolt az arcom ala senki semmit. - Reiker)

a mennyire tetszik neked a honap dumaja...

valami nagy népszavazast az (jsdggal kapcsolatban nem
tudom hogy érthetoen eltudtam magyarazni remélem
(Talén szavazni kéne, legyen e szavazds... - Reiker) CSAK
LETSZIVES VALASZOLJ VALAMIT killonben: CSAK IGY
TOVABE FIUK

HAJ NE HATRA HAJ ELORE (HAJ tunk, tudhatnéd. - Reiker)
ODVOZLETTEL LIO DE JAMBO

Komaolyra forditva: D berben lesz _né; ds”,

lansdganak tudhatunk be - de mint az kdztudomdsa, senki
sem tévedhetetlen (mi plane nem). Ahogy a HC.Gamer-en
mondandk az arcok: pedélozzatok sziiretelni a logdkat jol.

ikkben elnézted, hogy a srac 5 billiot irt (az
amcsik tudniillik a milliardot billionak mondjak). Ha a jaték
2032-ben j; ik akkor a tényleg lehet a
fele 5 milliard.

L VEEIE.
Lopez

Alevél killdnlegessége, hogy egyetlen (j6 hogy :) Atyam
kivette el, Lopez feddnév alatt. Igen - aki ha tudna
Eitérozni,... ). A 52ép, hogy igaza is van. Clemi tényleg.
hibat vétett. Ahogyan én is, amikor a Syberia informdcids
blokkjat kitditve szdrmazasi helyként Franciaorszagot jeldl-
tem meg (pedig a részleg VBgY
amikor a Legion cikk kiegészitd .irodalmaban” a numiz-
matikat érmegyljtésnek definialtam. Pedig éremgyiijtés a
hi magyar megr a logikai buikfe
(mert ugye pé b é a i ika pediga
fizetdegységekkel foglalkozik, nem a dij jellegl érmekkel.
gy. Lassuk a kivetkezd!

Szeva Reiker.

Az ljsagot most nem dicsérem inksbb a hibdkat irnam
le. A bevezetd egy kicsit mintha nydlas lenne (Probald
meg NEM a blakivel behozatni a lapot - Relker). Inkabb
olvastam volna arrdl, hogy te ki is vagy. Hisz ezt nem
irtad le és hipp, hopp foszeri vagy (.Szikér, magas fazon,
e s ilta az ia GyZ. Meg az
576 Konzol hirszerkesztdje is voltam. Esetleg kildhetek
csekket, amin jutdnyos dij ellenében szert tehetsz néhany
tdrténelmi jelentdseégl peldanyra... :0) - Reiker). Kovetkezo
az értékelo. En az 576-ot szdzalékos értékelovel

vagy olvasoi ankét, vagy kérddiv, vagy valami hasonléan
faraszto. Igen, elektronikus Gton is lehet majd voksolni.

Kedves kollagak!
Szeretnénk tdjékoztatni titeket, hogy oldalunkon elinditot-
tunk egy O] llyel &nk i

&z dsszes telefonnal rendelkezo hardkér gamer arc
operator logd irdnti igényét. A HC.Gameren ma elindult
feature jelenleg 81 logot kindl fel beszerzésre, kozottik a

tudom csak elképzelni (Hja kérem, a fantazia gylrasat
mar fiatalabb korban ildomos elkezdeni - az nem olyan,
mint a testépités. - Reiker). /A képaldirdsokrdl mér ne is
beszéljek/ A szdzalékos értékelés szebb s, jobban mutat,
&< redlisabb is. Hisz pl. a 8 pont jelenthet 80 vagy akér
89%-ot is. Es szerintem nem mindegy, hogy mennyit kap
egy jaték (Szerintink sem, ezért alitunk le a szazalékos
dckoddssal. - Reiker). K ik a fo rész. A Jatékle-
frésok. (Ebben a ban az h
Jlehet 4m az dromianyokkal pajkeskodni a GTA fi-ban™
részt kovetden egy .az F1 2002 akkor is jobb, minta GP4”

legh: bb PC-s és jatékok g I, vala-

mint altaldnos -és HC. logokkal. A

gyelore csak ésF emberkék sza zaka:
elérheto, de természetesen hamarosan a fone is énnyel ag)

k el, amit - nem térodve kivetkez-
Lesz még roluk sz6. - Reiker)




Kun Csaba kedvéért Ralph Hummerich is ki
lett téve némi zaklatasnak: készségesen, am
diplomatikusan nyilatkozott a csitulni nem
[&tsz6 GP4 kontra F1 2002 vitaban.

Hirtelen ennyl Jutott i, ha

levelemre, nem kell berakni a csevegobe csak valaszolj,
mert mikor legutobb irtam, még vissza se irtatok. Reme-
lem legalabb az értékelot visszadllitjatok (PUff neki

- Reiker).

KBszi, hogy elolvastad, és tovabbi j6 munkat.

Odv osszaki

Bizony eldfordul, hogy nem valaszolunk. Ez nem szemé-
lyes dolog: ha nektek is napi 40-50 levél zuhanna a pos-
taladatokba, ti is elgondolkodnatok a létezés lEnyegen.
Valamikor dssze is kell rakni az Gjsdgot. A legtobb levélre
persze igyeksziink i - ha lehet ra valaszolni, ill.
van értelme ré valaszoini.

Szia Reiker

level Eé / leg bb 1 Em ne
lecseszésnek kezeld az aldbbi mondatokat csak egy olva-
s6tok utolse probalkozasanak. Mivel nem ismerlek ezért
nem tudhatom mennyire birod a kritikat ezért ha mégis
megbdntanalak akkor bocsi.

Vagjunk is bele a kozepébe én régebben nagyon

az 576-ot /98-99/ akkor még jo volt persze voltak kissebb
nagyobb kihagya vagy h é de dlt. megvet-
tem. Az elso pofaraesés a 2001 nov szémmal ért. Elotte
volt egy hosszabb kihagydsom szoval arrdl nem tudok mit
irni. Sz6val az f1 2001 cikket irta egy bizonyos Adam és
majd lefordultam a szék | amikor azt hogy
nem tudja létezik-e 3 személyes arrows?? 7227777 Miaz
hogy nem tudja? Létezik egy csoda Ogy hividk internet és
utdnna lehet nézni vagy megkérdezni valakit aki Jaratos a
témaban vagy egyszeriien nem elvalalni a témat - Pl én se
vélalnék el egy szerepjatékrol irogatast mert egyszeriien
utalom és az én szememmel lehet hogy minden rossz
lenne a Ezutdn BEY
hosszabb szinetet pontosan az elozo szamotokig /jun/
ahol meg merttem kockaztatni a megvételt vesztemre.

A szinvonal csak tovabb romiott. Mar amikor meglattam

a foszerkeszto nevét /Adam, egybol az f1 2001 jutott az
eszembe és bantam a dolgot (A dolgok utdn vald nyomoz-
gatassal maximalisan egyetértek; ezt én Is elvarom min-
den kilsds munkatarsamtol. Az viszont nem fér a fejembe,
miért vartal az aDaM kritikdval egészen mostandig? Nem
kifejezetten kiser dolog ez igy, hogy az illetd mar nincs a
Jeleniévdk listajan - Reiker). Az elso dolog a =]

hova érdekel olyan szemét mint a ps2. It jossz
te a képbe (Bizony, itt jovok. Az a PC _gémer”,
aki szerint a PS2 _szemét”, inkabb ne nevezze
magat .gémernek’”. Aktudlis csereajdnlatunk a
Jémer” kifejezés. Mi?! _Igényes?!” Ne, egyéb-
ként is instabil ez a szék... >) - Reiker). Az
eddig felsoroltak nem rad vonatkoznak csak into példa a
kévetkezo hénapokra.

A mostani szamnak 3 fo baja van:

1. jogi eset dvd minek lehetne helyette hardver 3d vagy
legalabb tesztek vagy segitség oldal. Vagy legaldbb a
cikkek irolydhoz kibiggyezthetnétek egy imél cimet hogy
féltudjam venni a szélat egy-egy cikkiroval. (Jog és DVD
szanalva. - Reiker)

2. dizéjn: Na ez borzalom foleg a jtékoldalak hattere (pl
gp4) merthogy fekete betlkkel irtatok de a hattér szine
hol viligosabb hol s6tétebb a sotétebb részeknel meg
majd kifojik az ember szeme ha felkapcsolom a villanyt
meg fénylik a lap az mégrosszabb. /ha megvakulok hogy
hogom clvasni az 576-ot/ (Igaz. En Is szbrnyethaltam,
amikor Brk ta ol. IEy orvosolni.

- Reiker)

3jatékeikkek

Ezt a részt 2 kategridra lehet osztani a 2-3 pontos jaték-
irdsokra. Nem is értem mi a fenének irtok ilyen (kihdzva a
természetes tragya, négy betire” - Reiker) jatékokrol a
mésik része a | jaték pocsékul megitt felvazolasa. Szoval
&n egy rendkivill szerény olvasd vagyok de ha éjjel felkel-
tenek is jobb cikket irtam volna Patrik Gp4 f1-2002 jatékai-

rol (Rajta, kivancsian vérom... - Reiker). A p 2 azr

akartok ezen a balfogdson vagy ha ezentdl be akarjatok
vezetni hoga hamar egyszer megemlititek a javitas szot

Isar

akkor az egy
,,,,, szerelmére. Mivel baromi faradt vagyok a warcraft 3
cikkel kapcsolatos vélemdé j most intek.
Legyen elég annyi hogy nem tettszett. Szoval levelem elol-
vasdsa és nagyon remélem megvalaszolasa /virus nélkil
ha lehet:) / utdn szerintem komolyan gondolkodjal el azon
hogy maradsz-e (A masik peches ember ) = Reiker).
Persze én tisztdba vagyok azzal hogy egy hénap alatt nem
lehet mindent visszacsindini a régibe de ez nemhogy jobb
hanem csak rosszabb lett. Szoval csindli egy 180 fokos
fordulatot és mini aj ik viltoztass
az sokat javitana. Csak aztan nehogy rossz irdnyba.
Nagyjdbol ennyit akartam irni €s sok szerencsét kivanni
&3 még
egyszer ki
Kun Csaba

fibb gé knek az

(joznam bocsi ha ér érintatt.

Ahogy a régi mondas tartja: .Aki nem birja a kritikat, ne

publikaljon.” Remélem te sem haragszol, de nem értlink
indenben egyet. A b 5s6g egy emberkent kidll

a GP4 mellett - ettSl figgetlenul TE élhetsz it kellemes
kat az F1 2002 parolasa kozben. Megesik az

hogy ugyebdr ti nem lehettek elgultak egy jatékkal kapes.
de ha mégis azt nem tehetitek kbzre. Na ez az ami Palik-
nak nem sikerdit.
Egyszeriien leri az irdsérdl hogy a gp4-et favorizalja (Aki
elvesztette volna a fonalat - levelezd grafoldgusunk
megéllapitotta: Palik Laszld is a GP4-et részesiti elonyben
1) - Reiker). Ismét néhany példa az f1 2002 szerintem
tsszes hibdjat lja de ilyen buvds dologbol
kifolyolag a gp4 oriiletes baromsagairdl egy szot se eit.
Akkor ez hogy van
most?????27? Pl kiugrds a rajtndl jaj nem bocsanat
inkabb kigurulds, idétlen és (kihdzva, .egy oromldny erejé-
vel bir6" - Reiker) p goldo
autdk kozé &s egyedl kitolja akar a keréktelen autét/,

acl 10 mp alatt a roncsb6l 100%-0s autdot

it lad a

milyen kartyak voltak kibont kuka. A masodik a dvd ajanié
detto. Ekkor elkeztem olvasni az e3-as cikket de abba is
csak azt lattam hogy mi vagyunk a kiralyok mert nekink
nem kell sorbaalini meg nekink nem kell pitizni... Ez kit
érdekel??777?7 Ezen még tdltattem magam gondoitam
majd a gta3-al kigyGgyitom magam de ez csak olaj volt
a tuzre. VargaB megprobalta (gy fogalmazni a cikkét
hogy de sokat jatszott vele de az egybol kiderdl hogy a 2.
akd se keriilt. Hihetetlen de még a képek
is mind az elso szigeten késziltek. Semmi maffidzo fels.
vagy radié dllomas vagy Vice city vagy barmi érdekes.
(Baldzsnak értelemszerden nem volt tobb kényelmes
hete a teszt elkészitésére - azt hiszem, ezt érthetd. Amit
lehet, Igyekszink végigjatszani. GTA /il bejétt, nyakara

csindlnak, igénytelen moteorlefojtas meg még holnapig
tudnédm sorolni. Erre még berakja a szavazas végered-
ményét (Azt én raktam be, azért, hogy mindenki szamara
vilagos legyen - a Nép félreinformalt az Fl-es jitékokkal
kapesolatban, letap &r a furfangos marketing
- Reiker). Azt leiria hogy letélitheto a 2002 es ferrari de
azt hogy az inkabb egy hibridvaéitozat és hogy honnan
lehet azt mar talédlja ki szegény olvaso. Itt emliteném meg
azt is hogy f1 2002 vel kapcs még véletlenil se emliti
meg a javitdst pegig Ralph Hummerich az autdfestések
kirdlya a 100%-ig megegyezo kocsikat készitette el e
jAtékhoz mig gp4 hez csak a williamset és a bar-t. Na

Ralph-ot a témdban, aki a kovetkezd valaszt adta: .Nem ;
hogy valaha is tettem volna olyan kijelentést,

pedig egy lapzarta. Ez volt, iiyen egyre ri lesz,
Inkabb visszafogiuk a jatékot egy honapra, de alaposan
ki lesz vesézve. Tortént ez a WarCraft [if multiplayer ese-
tében is, ebben a hénapban pedig az lcewind Dale /l-vel.
All az alku? - Relker). Ehejett berak nekem egy pc ps2

0 i Hat €n egy igényes pc gémert.

miszerint valamelylk |aték jobb lenne, mint rivalisa. Nem
szokdzom nyilvanosan jatékot értékelnl. Személy szerint

ilyen. kmm példaul metdit hallgat...

Hil
Lenne 1-2 (remélem nem tdl
Adott egy konfigurdcié (Plll{vagy esetleg Celeron} 1,3GHz,
256 MB 5D RAM, GeForce2 Mx400 64Mb, stb.), egyenlore
még csak megvenni szeretném (nem egy P4, de talén
nekem j6 lenne):

-érdemes-e7 (Attol figg, mennylért. - BWC)

-a 'mai’ jAtékok mennek-g rajta (ohne szaggatas)..vagy

pl. melyikek nem)? (Igen, legfeljebb lekapcsolsz ezt-azt az
opciok kozt. - Refker)

-meddig maradna j&’ gép, mikor kellene azt mondani, hogy
teljesen elavult? (Elavult. - BWC)

-megérmé-e venni bele egy GF4 Mx460(440) 64MB
DDR{SD) videskatyat? (Att6! fligg, mennyiért. - BWC)
-nagyon nagy eltérés van a mérkas és a noname GF4
kértyak kbzott? (Nagyon nagy eltérés van a markds és a
noname hajszaritok kozott? - Reiker)

més:

-megjelent mar (von neuem) a Hitman 27 (Eurdpa oktéber
11.-re varja. - Reiker}

-ha igen, akkor mennyibe kerll (ungefahr)? (Ungefahr? DM
87.91,- - Relker)

-mi az ajaniott konfigurdcié (a fent emlitett gépen pl.futna
ik Gany)? (Lasd janiusi - Reiker)

mas:

7210 vagy 8210, esetleg 62107 (-Warum?) ([ziés dolga. En
pl. egy Sony Z7-tel aimodom. - Reiker)

Most tobb (bugyuta) kérdés nem jut az eszembe, majd
legkbzelebb...

Bocs a ny

i hibékeért. Remélem, tudtok idot ia

az F1 2002-vel jitszom tobbet, mert i Jatéknal

tartom - de ebben rengeteg a személyes érzés.” - Reiker)
Ja igen www.emacfl.com ha érdekel és a jovobe javitani

tal nagy gond lenne, ha postan kildenétek el? (Az.
Ezért paskoltalak be a Csevibe. - Reiker). (..., weil pillanat-
nyilag megszunt az Internet-hozzaférésem) Ha sehogy sem



megy igy a dolog, akkor killdjétek a szokdsos elektronikus
forméban. Kész és tovabbi sikereket az Gjsaggal...
Tisztelettel:

Polius Caesar

Csd Neked, aki most a faszeri vagy!
Gondolom meglep ez a megszolitas, de mostandban elégge
meg van kavarva az egész, az elmiilt par évben volt annyi
foszerkeszto, ami mar béven sok. Na de mindd, nem ezért
Irtam ezt az emilt, hanem azért, hogy az Gjsagrol ifak.
Talan egy rovidke az ket-
ten mindig veszink egy szamtek-lapot. Ez mér vagy 2 éve
igy megy. Az érdekes ebben az, hogy azr576.0t
vesszuk. Jobbanmondva csak vettilk, mert az unzstestm
@ nyaron a ***-gal jott (Ki kellett hiznom... - Reiker). Mond-
tam is hogy: .te aruld”. Ez még nem is a fontos, hisz szegény
gyerek okult a hibajabdl (és a &l), hanem
2z hogy az az Gjsag Ggy (Urilék, négy betdre - Reiker),
ahogy van. Allandéan (DBSZCEN KIFEJEZES, tordltem
- Relker] titeket a CD-vel, meg az llyenekkel. Nos a helyzet
a kbvetkezd: a *** (...ezért kellett kihtznom. Nem mutat
igazdn jdl, ha egy magazinban egy masik lapot agyabugys-
lunk, remétem vilégos... - Reiker) 2x annyiba ke, réadasul
a2 CD-nis csak szemét van, haszndlhatatlan demdk, gagyi
full-gamek, meg mindenféle driverek, amik kb. félévente
cserélodnek. Naszal a lényeg az, hogy CD nem kell!
A masik dolog az, hogy az ljsag szinvonala csdkken! Na
nem nagyon, még mindig a konkurencia félatt van, de
csokken. Béraz is igaz, hogy az (] sz4mot még nem vettem
meg, de néhdny észrevételem akadt, ami eléggé rossz
fénytvet a lapra. llyenek a képalairasok. Ezeket nagyon
hignyolom, hisz kevés van beldiok, pedig régen nagyan jok
voitak, marhara feldobték a cikkek hangulatat. A mésik
problémam a Csevegd, ami mostansag sokat adott az
éltaia k.alak'tou filingbai. Régen az volt a Kirdly, hoz televolt
& az ember s ogte a fejéta
M ag meg inkdbb és csak egy
egyszerl levelezzési rovatta valnak és nem thnik ki az stlag-
bol (A Csevegd mindsége altalaban egyenesen aranyos a
befutd levelek mindségével - bar gondolom ez senkit nem
vigasztal. - Relker).
Ezektdl eltekintve még mindig az 5TEKByte a legiobb, &s
ez nem is lehet masként. Zarom soraimat, mert mar igen-
csak megszaladiak az djjaim. Szoval sok sikert kivinok
Nektek az elkovetkezendd idSkre:
Ti'tus
U.i.:Megoldhatnatok az jsagterlesztés, mert ide (Putnok
City-be) az istennek se akarnak eleget hozni, képtelenség
megvenni itt a lapot.

Taldn eld kéne fizetni. Emlitettem mér, hogy fél tucat
WarCraft Il egéraldtét és a hdrom E.T. mellett

WarCraft lll. Vildgszerte vezeti az eladasi
listakat, mi lazan megtorpedaztuk - jogosan.
Az e havi multiplayer teszt igazséigot” tesz,
mely igazsag” nem tabb, s nem is kevesebb,
mint a ket teszt pontértékének dtlaga, azaz 7
pont. Nna, mindenki boldog? >:)

est nisi mortis imago.” - tennéd hozzé, ha
Jentellekiiel” lennél. Ne val| azzd - egészségte-
len sznobizmust tapaszt az egdra 10). - Reiker).
De nem teszem, inkabb joval egyszerubb kije-
lentéssel kezdek: Nyar van! Ez ugye alapbol azt
Jelenti, hogy kutyarohasztd forrosag van. Ennek
ellenére ahogy most kinézek az ablakon csak a lucskos
kertet Iatom:{ M csaka W 3k

tett a gép elé, viszont miutan beragadtam a négy fal kizé,
gondoltam meglatogatom az 576.hu forumait, ahové régen
még szinte naponta [drtam. S itt mit latok? A Szidjuk GyZ-t
topic-ocskit zdrolta a helyi Nagy Kutya,

kmm! Mi a sz6sz, csak nem elkezdtek politizalni a kedvenc
férumomban?l Nem, aml tortént, az még rosszabb! GyZ
elment, topik bezdr (par nappal késobb pedig mar sehol
nem talaltam:({ (marmint a topikot)) (PFROFAN INDULATSZG
HELYE, cenziirdztam. - Reiker). Ugy érztem magam, mint
mikar az ember fejét szétverik egy I8dis citromszelettel,
ami egy vaskos aranytéglahoz van erositve (copyright from

szoftver ges kihagyasat” a nydri ol (klands
tekintettel arra, hogy egy kordbbi telefonbeszélgetésink
soran lidiké megkockaztatta: elGfordulhat, hogy nem ér
ide a végleges valtozat idoben), ezért a biztonsag kedvéért
kiiiféidrél is megrendeltik. Mg egyszer: A teszt (ahogy

a multiplayer teszt is) az N-TEC altal rendelkezésiinkre
bocsatott, magyar nyelvii kézikdnyvvel kiszerelt valtozathal
keésziilt, amiért hatalmas kiszi nekik (marmint az N-TEC
Kft.-nek, a WarCrart il kizérélago
zojanak).

Ave 576!

Mem tudom, hogy jo helyre irok-é, de rakjitok be ezt e
levéltet a csevibe, mert egy ] olvasé elofizetése fiigghet
rajtal (Bent van, bent van! - Reiker) Mivelhogyan én

U] olvasotok veagymuk kérdezni fogok egyet s mast!
Mégpediglenznos irjitok, hogy, ha most elofizetek,

akkor megdszom az egészet 62995-cel. Namost, ha

Douglas Adams). Es ekkor fogalmazédott meg b

a kerdés: Mi lesz veled szegény 5767 De ezt még mindig
hanyagoljuk. Beszéljunk inkébb az elozo szdmrdl.

Szal, az maga volt a tutti dg! Ezt volt a masodik

100 oldalas 576, amit elejétol a végaig kiolvastam. Ja,

&5 a diz&jn se kutya:) Viszont van egy-két dolog, ami nem
tetszik: A bevezeto. Siralmas Iatvany. OrdiBk, hogy ismét
&gy oldalas, de kbnydrgom, ne egy fakete hattér elott!
{Okszics, nydl!” - Nna, leteritett a nosztalgiahullam?

~ Reiker). Lapozok. Tartalom. Ez a két oldal legaldbb jél
néz ki, de ne dbécé sorrendbe (rjatok! A régi jobb volt. (mar
mintsorrand) ES most érkezett ol az ideje a KERDESNEK:
Mi lesz veled szegény 5767 VargaB elment, aDaM elment,
GyZ elment => Gjoncok jénnek. Kezdodik elorol az egész
mizéria:( Ez egyszer mar majdnem az Gjsag vesztét okozta,
&8s egly ilyen jol sikerdit szdm utan, Ggy érzem megint
erosen érezheto lesz a visszaesés (bar remélem nem
annyira, mint anno). De én drukkolok Nektek, marha ez

&r valamicskét: HAJRA 57611 (Kaszi. Van egy afril
dobom, ha kell, kélcsénhajitom. - Reiker)

Odv.: zombie-nyuszie alias Szij Péter

u.i.: Két dolog még hidnyzik: Honap jatéka kép, és a Kult
Jatékok! El sem tudod képzelni menni Grémet okozott
nekem pl az Elasto Mania, vagy a TIM! (Stone Age sehol?
1) = Reiker)

u.i.: Kérlek valaszolj!

torzsi

HELYREIGAZITAS| KERELEM
Kérem, hogy a kivetkezd 576 KEIYTE lapszamban a
d: i jel i €5 igy az
Ivasdk tajeél
AWarcraft Il magyarorszagi forgalmazéja az N-TEC Kft.
mar a hivatalos kiskereskedelmi forgalomba keriilés elétt
az 576 KBYTE magazin szaméra eljuttatta a Warcraft |1|

szoftvert a clkk elkészitéséhez .

Tisztelettel:

Németh lidiké

lidikénak igaza van. Elnézésé! kémi. Az N-TEC

ot darab pléhdobozos Morrowind csomaggal is megszor-
tuk néhény taldlomra, vakon kiszirt el6fizetdnket (Benne
demo CD és Morrowind kulcstartd)? El6fizetnl j6t

Kedves Reiker!
Milesz veled szegény 5767 Szegezhetném Neked mér
FOgton itt az elején a kérdést { .Quo cumque aspicio, nihil

Kft. valéban idSben eljuttatta szerkesztoséginknek a
kért jitékot, a cikk pedig sajnos tényleg az ellenkezdjst
sugallja (M: azt, hogy a kizardlag; gl
forgalmazé nem adta at a jatékot a lehetd legkorabh!
idGpontban. Nem gy tirtént, ismételten megkivetem a
Tisztelt partnert). A WarCraft Il kirlli zsongés tuiségusan
is nagy voit ahhoz, hogy dhessiik a

én ( andékozom elki ijés jGna
asbacsl,és hozza az 576-ot, akkor nekem még kell
ottan fi i & Vagy sem?EzKérdé

{Nem, nem kell. - Reiker). A kév. pedig az lenne, hogy oda-
irtatok, hogy ifjam én oda még+ 6 szam szamAt, hogy azt
még nékem bé Maszéval a fenti eszme-
futtatasbél kivetkezik a kiv. kérdés:van olyan régl szamo-
tok van irkdlmany a 617 (Nincs. Lesz.

— Reiker). Ha van az lenne az egyik a 6 kozil.Megjegyzés
ajuliusi-augusztusi szamrol: lehet, hogy In vagyok a
brom, a vak de mi az az Gjsag elején.En, mint lelkes
amatdr nem taldltam az djsdgba mégcsak hasonlétat
sem. (Cimiapon: ATARI logé. Mogatte: Neverwinter Nights.
A Neverwinter Nights kiaddja (Infogrames) ATARI logo
alatt forgalmazza a jatékot. Ez az elsd igazdn doghs
Jaték, midta az 5 biggy geti a jd ira az
ATARI logét (kordbban a Hasbro tett igy). Egy szimbdlum
tehdt - Ojjdsziletett. - Reiker). Na mindegy. Viszontat
nekem lenne egy kérdésem. Konyorgok miért csak Bp.
van 576 bolt? miért nem lehet Debrecenbe is egyet.
Elvégre nekink is lehet egy ki szérakozasunk. Tom' hogy
£z nem a legmegvaldsithatébb kérések kizé tartozik de
ha lehet, probéld meg (Ez gyakoriatilag a megvaldsithatd
heérések kizé tartozik, de sajnos nem az én hatdskorém.
Tovébbitottam Dévényi Tibornak. - Reiker). Felsobb korok
figyelmeztetésére mostan be kell,hogy fejezzem.

Tegyél bé a csdvibe, mert az elofizetés malhat rajta (VAr-
Juk a pénzt. Kildj penzt! - Relker).

Ma pa:Molngr Zoltan alia Zolboj

ElSfizetni j6. Mondtam mér, hogy a fél tucat WarCraft Il
egéraldtét, a harom E.T. mousepad és az 6t darab pléh-
dobozos Morrowind csomag mellett négy darab kézzel
festett Evil Twin figurétis dnk? A jovd he
hasonidképp cselekszink majd, mas, izgalmas ajandékok
applikéldsaval. Tomdren: elbfizetni j6.
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