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Le salaire de la peur

A félelem bére.”

Henri-Georges Clouzot 1953-as, fekete-fehér mestermivének vagabund hései - a korzikai Mario
(Yves Montand), a parizsi Jo (Charles Vanel), a német Bimba (Peter Van Eyck) és az olasz Luigi
(Folco Lulli) - a lehetetlenre vallalkoznak, amikor elfogadjak az amerikai olajtarsasag $2,000-os
belépdjegyét a pokolba. Feladatuk: két teherautdnyi nitroglicerin elfurikazasa 300 mérfdldnyi, isten
Zsenialis alkotas, vaszonvarazslat.

A George Arnaud regénynek ill. a filmnek - hirtelen két kdzponti Nintendo karakter névazonossaga
mellett, - azonban tobb kdze van az elektronikus szérakoztatéiparhoz, mint gondolnank. A KByte
iratlan kronikaiba azonos torténet vésodott az elmdlt néhany hénapban - batorsagrol, gyavasagrol,
vakmerdségrol, ongyilkos kilatastalansagrol szolo.

Mi is rettenetes, pusztité erejd robbandanyagot szallitottunk, kegyetlen vidéken at. Az 576 KByte
nitroglicerinje a Haegemonia volt.

A WarCraft lll iparosai messze voltak, messze vannak. Ha nem tetszett / tetszik a jatékuk, nyugodt
szivvel leértékelhettilk / leértékelhetjiik - nem torténik semmi. Vajon valtoztatna a tényen valamit,
ha személyes kapcsolatba ker(ltink volna a készitGivel? Mashogy alltunk volna a termékhez,

ha valamilyen médon kdtédnénk a jatékhoz? A magyar fejleszté a ,szomszédban”, a szerkesztoség
éplletétol cirka fertaly oranyi jarofoldre készitette a Nagy Mivet. Személyesen is ismerjik oket,
joéban vagyunk vellink, kedveljik a sracokat. Az objektiv értékelésbe beleszdl a racid, belekeveredik
az emocio. A magyar iparosokkal ILLIK joban lenni. EmIékszik valaki olyan esetre, hogy magyar
.szaklapban” MAGYAR jaték VALAHA 80% alatti értékelést kapott volna? SOHA. Pedig itt is sziiletnek
torz, jatszhatatlan dolgok. A Haegemonia hegesztdinek debiitje, a Reunion példaul soha nem tint
ki semmivel. Atlagos, kdzepes jaték volt az akkori mezényben; szarnyprébalgatés. A Konzolban nem
is olyan rég' tesztelt Jimmy Neutron (GBA) is protokoll nyolcast kapott. Valéjaban négy pont kordl
kaszal. 1nsane? Sok joindulattal hetes. Ecco? Detto.

A nagy kérdés tehat: mi térténik most, hogy felboritottuk az asztalt, és atkalibraltuk a tetszésindexet
egy IGAZI, IGAZSAGOS értékrend alapjan? Mi térténik akkor, ha megfogadjuk: nem keveriink
érzelmeket a munkéba? Ha lelkiink mélyén elhatérozzuk - térténjék barmi, mi OBJEKTIV,
professzionalis Gjsagirast fogunk képviselni; kerdl, amibe kerdil...

Nagyon egyszerid. Mint minden jé6 moziban, a fesziiltség fokozédik. Kider(l, hogy anyacégiink,

a Comgame '576’ Kft. lesz majd az egyik hazai kiskereskedelmi forgalmazé. Féhonchénk
mosolyogva benéz a szerkesztéségi ajton, és egyszeriien annyit mond: ,Filik, SOKAT szeretnénk
eladni beldle.”

Ennyi elég is. Mindenki tudja, mi az abra; hany pontot KELL kapnia a jatéknak.

Elméletileg. Mert a Fészerkesztd lelkiekben felkésziilt, hogy lazadjon; kész MINDENKEPPEN kiéllni
az elvei mellett, ha ezt nem is hangoztatja. Kész leértékelni a jatékot, ha az rossz. Ker(ljon ez akar
az dlldsaba. Pedig néha muszaj megalkudni - erre még Martin tanitotta meg, NAGYON bdlcsen.
Néha pedig nem - erre az élet, UGYANCSAK bdélcsen.

Képzeletbeli filmlink azonban pereg tovabb, a drama thrillerbe csap at. Az eredetileg tervezett
exkluziv ,Szinfalak mdgott” anyagot 6rilt sebességgel felvaltja egy Digital Reality ,gyarlatogatas”

- az urak személyesen keresnek meg minket, amire nehéz nemet mondani. A project és az 576
KByte stabja latszélag dsszeforrnak, a FoszerkesztG egyre kevesebbet alszik, ahogy kdzeledik

a megbeszélt randevi. Heti rendszerességgel elmorzsol egy rézsaflizért, hogy a Haegemonia j6

- mit j6, ISTENI - jaték legyen. Ez mindenki érdeke. A kiadd slrgetésére megjelenik egy gyorsan
Osszetakolt, optimalizalast sikeresen elkeril6 rolling demo. L6g6 orrok az internetes forumokon.

Az idegek pattanasig feszlinek; a Fészerkeszté Ugy érzi, a nitroglicerin barmelyik masodpercben

a sztratoszféraba repitheti, testét atomokra bontva.

Befutnak a reklamtémak, kdztiik a Haegemonia. Rogzitjlik a cimlapot: Haegemonia. Képzeletbeli
teherautonk elakad, Ggy tdnik, vége mindennek.

Végiil eljétt a Nagy Nap. Okolbe zart gyomorral (ltiik kdrbe a prezentaciés moriitort és vartuk
a beteljesiilé Végzetet.

Mikrokozmikus CSODA tortént.

Egy Angyal szallt kdzénk, szamitogépes jaték formajaban. Lattuk, kiprébaltuk, szanaszét boncoltuk
a Haegemonia-t (teszt a kdvetkezd szamban). A Foszerkeszto bizonyossagot szerzett: a lassan
kialakulé gyomorfekélye mellett a produktum RENGETEG 6romteli, monitor el6tt toltott 6raval is
megajandékozza majd. A cimlap addicionélis reklamfellilet helyett immaron biiszke felvallalas: egy
olyan jatékot hirdet, melynek kvalitasairdl személyesen gydzodtink meg; amiben mi is ugyanigy
hisziink, amirdl ugyanolyan lelkesedéssel beszéllink, mint fejlesztdi. Kit érdekel a profit?

Ez itt egy sikeresen val6sagga valtoztatott csodas vizid, egy Ures, 6sszetdrt aimokkal teli videdjaték-
vilagban. Egy instant klasszikus, ami a feledés kodébe taszit mindent: Imperium Galactica szériat,
Homeworld eposzt, még meg sem sziiletett O.R.B.-ot.

A Félelem bére” attél remek, hogy a rendezé derékba toéri a klimaxot. Az 576 KByte ez(ttal
meguszta a balhét - nalunk szerencsére akad happy end. A Haegemonia j6 jaték lett. Mit j6, ISTENI.
Aki nem hiszi, jarjon utana - a 22. oldalon méar kezdheti is. Aztan nyomds gézerdvel kérdbivet
toltégetni - kdzben mi nekildtunk a novemberi szamnak. Mindenki tudja, mi a dolga?!

Holgyeim és Uraim - kellemes kikapcsolodast kivan az 576 csapat nevében:

Theodore Reiker
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ETHEARIAN - ROUGH CONCEPT ART
MASTER OF CRICN B

A milt hénapban gonosz pletykak cirkulaltak a
Vivendi jatékrészlegének jovobeli sorsa Kordil.
A francia anyacég komoly anyagi problémakkal
kizd (a 33 milliard eurés adossagot felhalmozo
nagyfonokot, Jean-Marie Messiert még a nyar
végén elzavartak), igy felmer(lt a jatékrészleg
(olyan nagyagyuk tartoznak a divizioba, mint a
Blizzard Entertainment, a Universal Interactive,
vagy a Sierra) eladasanak lehetisége - a cég
ezen része allitolag kévér 2 milliard eur6ért
lenne értékesithetd. Tobb hetes bizonytalansag
utan csattands valasz érkezett a Vivendi részé-
rol: esziik agaban sincs megvalini a nyereséget
termeld jatékgyarto részlegtol, sot boviteni
kivanjak. Ennek megfelelden rogton nagybeva-
sdarlasba és atszervezésbe kezdtek, elsGként
Black Label néven Uj alrészleget griindoltak
(ném, ker [lzletet, vallaltot] alapit. - Reiker) (a
muilt havi The Thing dobozat mar az 6 logéjuk
disziti, és a késziilé The Lord of the Rings
jatékok is ezen cimke alatt fognak megjelenni
novemberben), majd magukéva tették a svéd
Massive Entertainmentet - a fejlesztécsapa-
tot leginkdbb a Ground Control cim{ 3D RTS
alkotéiként ismerhetjik. A Blizzard-al és a LotR
konyvlicensszel a zseblinkben mondjuk mi sem
nagyon adnank el semmit... (Foleg most, hogy a
Blizzard végre rajott - az igazi pénz a konzolos
jatékokban van. Sajnos (?). - Reiker)

Ujabb patinas név a veszteséglistan: az Info-
grames jovedelmezoségi okokra (pontosabban:
azok hianyara) hivatkozva kihtzta a szGnyeget
a legendas Microprose angliai stididja aldl. Az
amerikai részleget a hirek szerint nem érinti

a leépités, igy a Master of Orion lll fejlesztése
toretlendl folyhat tovabb. Az Infogrames-t egyéb-
ként keményen érinti a recesszid; az idei Uzleti
évet (ismét) vaskos veszteséggel zarjak majd.

Tarantino mester régen vart, jovo 6sszel meg-
jelend alkotasa a Kill Bill sem keriilheti el a
megjatékositast, a jogokat a Vivendi szerezte
meg a Black Label divizi6 szamara. A jaték sti-
lusarél egyelére még nem szivargott ki infor-
macié - gyanithatéan akciddis alkotassal
lesz dolgunk, tekintve, hogy a Uma Thurman /
Lucy Liu / David Carradine / Michael Madsen
nevével fémjelzett produkcid (harci koordi-
nator a Matrixbol ismert Woo Yuen Ping) egy
ex-bérgyilkosnd kegyetlen bosszihadjaratat
meséli el. A hirek szerint a jaték abszolat
multiplatform lesz, azaz pécén és ,kovetkezd
generéacios” konzolokon egyardnt megjelenik
majd.

hat

+Készlil a Doom film!” - a Kilencvenes évek
elsd fertalyaban visszatéré mondat volt ez a
hirrovatokban. A Doom film akkor nem kész(lt
el (hidba pletykaltak az akkoriban még fényko-
rat €16 Osztrak Tolgyet - azaz Sckwarzenegger
béacsit - fészereplének), de most komoly esély
van ra. Az id Software tanult az akkori hibakbol
(miszerint rengeteget sz6szmotolt a stidio

a filmmel, érokre a ,development hell” s6tét
bugyraiba kiildve azt), és a disztribltorként

/ gyartoként kiszemelt Warner-el mar abban
allapodtak meg, hogy ha a film tizent hénapon
belil nem megy konkrét produkciéba (azaz nem
kezdik meg a forgatast), akkor a jogok vissza-
széllnak az id-re. Forgatokonyvird / foszereplo
/ rendezd még nincs a projekthez csatolva,

de a producer személye mar ismert: az Gjonc
Lorenzo di Bonaventura felel a produkciéért, a
hattérbél executive-ként pedig John Wells (az
uriember olyan tévésorozatok felett babasko-
dott, mint a Vészhelyzet, vagy a West Wing)
egyengeti a film Gtjat. A film torténete szorosan
koveti majd a jové tavasszal megjelend Doom
Il sztorijat: ami ugyebar teljesen megegyezik
az elsd epizdd torténéseivel. Meglepd, hogy

a Warner PG13 (tizenharom éven felllieknek)
korhatérra kivanja kalibralni a filmet - az ilyen
mozikban csak nagyon visszafogott erdszak
|athat6, a vér + belek + szenvedés tridsz
mutogatasa mar kékemény R (tizenhét éven
felllieknek) mindsitést eredményezne. Anyagi
szempontbdl magyarazhaté ugyan a dontés
(sokkal szélesebb az elérhett nézokozonség),
de egy Doom film nagypalyas erdszak nélkl
azért elég furcsan fest...

Egy masik id produkcid, a Return to Castle
Wolfenstein is az ezlist vaszon felé vette az
atjat: a forgatokonyv mar irédik, méghozza

a nyar egyik sikerfilmjét, a popcorn-kémfilm
XxX-et is jegyzd Rich Wilkes szorgos kezei altal.
A filmet a Columbia gyartja, a térténet igazodik
a jatékban megismert ,akadalyozzuk meg az
Gsi gonosz teuton herceg feltdmasztasat” cimd
alapsztorihoz.

Az elmdlt hénap egyik legnagyobb csalédasa
(természetesen KIZAROLAG pécés szem-
sz06gbdl) a Blizzard Tokyo Game Show-n tett
bejelentése. A jo elGre beharangozott esemény
(a Blizzard t6bb nappal az esemény el6tt szam-
lalét inditott el a honlapjan, hogy legyen mit
lesni a netaddiktoknak) végl is a StarCraft:
Ghost bejelentését eredményezte - kizardlag
konzolokra. A StarCraft masodik részének nyil-
vanossagra hozataldra szamitd pécés jatékos
tarsadalom egy emberként hordalt fel a hir




hallatén, azonnali elektronikus alairasgydjtést
(itt lehet csatlakozni: www.petitiononline.com/
58119/petition.html) inditva a Ghost pécés
megjelenésének tigyében. A Blizzardot (balgan)
arulassal vadol6 hardcore rajongokat csak

egy, par nappal az esemény utan készitett Bill
Ropper interju nyugtatta meg: a Blizzard ezen-
tdl sem hanyagolja a pécés gémereket, és a
StarCraft univerzum habordinak feldolgozasat
sem kivanjak abbahagyni. Meglatasunk: mivel
a WarCraft lll mar megjelent, és a StarCraft:
Ghost munkélatainak oroszlanrészét egy kilsos
cég, a Nihilistic (Vampire: The Masquerade)
végzi, a Blizzardnal most van béven szabad
ember egy esetleges StarCraft 2 fejlesztésére...
(El6bb persze megszdnyegbombaznak majd
mindenkit némi WarCraft Ill kiegészité lemez-
zel, WarCraft lll Gold és WarCraft Ill Game of
the Year Edition-nel... ;))) - Reiker)

A Final Fantasy XI pécés valtozata (elozetest a
szeptemberi KByteban olvashattatok réla) a
mazlista japanoknal sokkal el6bb jelenik meg,
mint a vilag egyéb részein. A japani gémerek
mar december legelején a kezlikbe kaparinthat-
jak a népszerd konzolos szerepjaték-sorozat
legdjabb, kizardlag online jatszhatd valtozatat
- nekink jovo év tavaszaig kell varnunk ra.

A jaték (igencsak hazés) rendszerkdvetelme-
nyeire is fény derdlt: a minimum konfiguracio
az egy gigahertzes processzorok, a harmadik
generacids GeForce kartyak (a Square kilon
megallapodast kotott az nvididval egymas ter-
mékeinek kdlcsonds reklamozasarol) és a mini-
mum 256 megabajtos RAMhasabok kornyékén
mozgoladik, de a nagyobb felbontasokban vald
problémamentes futtatashoz ennél joval izmo-
sabb gépre lesz sziikségilink - hozza lehet |atni
a malacperselyek feltoréséhez. A Dell Japanban
rogton kész konfiguraciét is kinal a jatékhoz: a
Dell Dimmension 4500 / 8200 modellekhez
(1.8 GHz-es P4 és GeForce 4 munkal bennik) a
Final Fantasy XI-et mellékelik ajandékként.

Két régota vart (a kettes szamu Postalt mondjuk
kevésbé varjuk) jaték megjelenése is atcslszik
a tervezett év végi idopontrol a jovo éve elejére.
A Command & Conquer: Generals 2003. januar-
jaban fog megjelenni; a hirek szerint azért, mert
finomitani akarnak a multiplayer-méduszon

- gonosz meglatasunk szerint inkabb az Age

of Mythology all a hattérben - az Electronic

Arts nem akar bajszot akasztani az Ensemble
szintén az év végére datalt siker varomanyos
RTS-ével. A szintén az EA altal forgalmazott

SimCity 4 is atkorcsolyazott csendben janu-
arra, az okok ez esetben nem ismeretesek. A
harmadik aldozat a Postal 2: a tdmeggyilkos-szi-
mulator egyértelmien abnormalis hajlamokkal
rendelkezo fejlesztoi technikai finomhangolas-
sal magyarazzak a jaték csuszasat; most 2003.
elsé negyedévét célozzak meg a nem is kicsit
beteges jatékkal (az Gjonnan kiadott képeken
magat 6sszeokadob gyermeket és fejbe 16tt ter-
hes anyat mutogatnak - gratulalunk, talan nem
ilyesmivel kéne eladni egy jatékot).

A Microprose mellett a hdnap masik rossz hire
a német Westka Interactive-hoz kotadik. Az igé-
retes, Unreal Il motort hasznal6 forsztporszon
sUtert, az Y-Projectet fejleszt6 cég anyagi
forrasai teljesen kiapadtak, eddigi partnerei
pedig nem kivantak tdmogatast nyadjtani a
folytatashoz - igy a fejlesztocég a hénap elején
bezérta kapuit. Nagy kér ezért a jatékért, az els-
zetes képek roppant stilusos grafikajd 16voldét
sejtettek...

Teljes a bizonytalansag az Unreal Il megje-
lenési id6pontja kordl: az Infogrames netes
megjelenési listdja szerint a jaték csak 2003.
tavaszan érkezik, Ujsagirdi érdeklodésre viszont
az hangzott el, hogy az Awakening alcimen futd
folytatés igenis megjelenik még az év vége elott
- de kizarolag az USA-ban. A jatékot mar tobb
mint egy éve tologatjak; 6szintén reméljik, hogy
nem lesz Gjabb Duke 4Ever a dologbdl...

Sokallod a jatékok arat? Szeretnél a jelenlegi
arszabas harmadaért jatékokhoz jutni? Ha

igen a valasz, akkor csatlakozz a Fairplay
(www.fairplay-campaign.co.uk) altal meghirde-
tett mozgalomhoz: széllj harcba a jatékarak
mérsékléséért. A mozgalom meghirdetdi szerint
a jatékok jelenlegi magas dra mind a felhaszna-
I6knak, mind a fejlesz6knek / forgalmazoknak
rossz; az olcsobb jatékszoftverek megsokszo-
roznak az eladasokat, igy mindenki jol jarna. A
harc els6 Iépéseként a szervezet arra szolit fel
mindenkit, hogy ,ott Usse a forgalmazdkat, ahol
faj nekik”, azaz december elseje és nyolcadika
kozétt ne vasaroljon semmilyen jatékot - igy
fejezve ki tiltakozasat a jelenlegi arpolitika
ellen. A kezdeményezés érdekes, de nem
tudjuk megélini egy gonoszkodé megjegyzés
nélkil: szerintlink a magyar gamerek tobbsége
mar évek 6ta a fent emlitett médon ,harcol” a
kiaddk ellen... ;)

Liquid
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Far West Arx Fatalis Cold Zero: The Last Stand
Kiadé: JoWooD Productions Kiadd: JoWooD Productions Kiad6: JoWooD Productions
Fejlesztd: Similis Fejleszt6: Arkane Studios Fejleszt6: Drago
Megjelenés: 2002. november 8. Megijelenés: 2002. oktéber 25. Megjelenés: 2003. elsé negyedév
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1914: The Great War K. Hawk Europa 1400 - The Guild
Survival Instinct

Kiadd: JoWooD Productions Kiadd: JoWooD Productions Kiadé: JoWooD Productions

Fejleszt6: Trinode Fejleszt: Similis Fejleszt6: 4 Head Studios

Megjelenés: 2002. oktéber (németll mar hozzaférhetd) Megjelenés: 2002. november 25. Megjelenés: 2002. oktéber 18.
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Knight Rider The Elder Scrolis I NBA Live 2003
The Game Tribunal (Morrowind Expansion)

Kiadd: Koch Media Kiadé: Ubi Soft Kiadé: EA Sports

Fejleszt6: Davilex Fejleszté: Bethesda Softworks Fejlesztd: Electronic Arts Canada
Megjelenés: 2002. november 8. Megjelenés: 2002. november 29. Megjelenés: 2002. november 29

Kreed Wings Delte Foros

Digitally Remastered Edition BIaCk HaWk DOWI’I
Kiadd: Russobit-M Kiadé: BlackStar / Interactive Ideas Kiadé: Novalogic
Fejleszt6: Burut Fejleszt6: Cinemaware / clickBOOM! Fejleszté: NovalLogic

Megjelenés: 2003. marcius Megjelenés: 2002. oktéber 25. Megjelenés: 2002. oktober
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GHOST MASTER

Kiad6: Empire Interactive

Fejleszt6: Sick Puppies

Eredet: Egyesiilt Kiralysag

Forméatum: PlayStation 2, PC

Megjelenés: 2002. negyedik negyedév

agyon fut mostansag a szellem-téma, a
mozikban példaul szokatlan rendszerességgel
tlnnek fel a talvilagi rémek. Szellemes jaték mar
régen volt (Rejtvény numero egy: tessék felsorolni
harom, kisérteteket felvonultaté jatékot!), éppen
itt volt az ideje egy jo kis, a kdbor lelkekre kon-
centrald gémnek! A Sick Puppies altal fejlesztett
Ghost Master Gket célozza meg - raadasul nem

a megszokott nézopontbdl mutatva be a talvilag
furcsasagaira fogékony jatékosok kedvenc teremt-
ményeit. Nem tUl€ld horror, nem a gétikus borzon-
gatas felé kacsingatd kalandjaték, és legfoképp
nem agyatlan kisértet-mészarlas: a Ghost Master
rendkivil nehezen kategorizalhat6 - legegyszeriibb,
ha a fejlesztdk altal raakasztott ,murder-mystery-
harrar-ghostcontrol-simulator” meghatarozasnal
maradunk. Egyszerisitsink: a jaték a Sims és

a Dungeon Keeper keveréke, nyakon
Ontve egy nagy adag elvont poénnal és
j6 kis rémisztgetésekkel. Rémisztgetni
nekiink kell, azaz ezlttal a masik oldalrél
szemlélhetjik majd az ember-kisértet
viszonyt. A jatékban egy csapat szellem
iranyitésa lesz a feladatunk (egyszerre
nyolc rém lehet a csapatunkban)

akikkel tobb scenarion keresztill (egy
scenariohoz egy helyszin tartozik) kell
killonféle feladatokat végrehajtanunk.
Mar a scenariok nevei (The Blai Wisp
Project, Deadfellas, Spooky Hollow, Field
of Nightmares, Weird Seanse) eléreveti-
tik, hogy a GM esetében nem véresen
komoly embervadéaszatrél, hanem
poénos szellemgydjtogetésrol és feladat-
megoldasrol van szo (Rejtvény numero
kettd: a scenariok nevei egy-egy hires
filmre utalnak, melyek ezek?) A begydjt-
hetd szellemek szama hatvan, és négy
f& csoportba sorolhaték: Elementals,
Reflections, Frighteners, Disturbances.
A kiildnféle csoportok tobb alfajra oszla-
nak, a Rémisztdk (Frighteners) kdzé négy
rémség (Spook, Wight, Spectre, Banshee) tartozik.
(Rejtvény numero harom: ki rendezte a Frighteners
cim filmet, és ki jatszotta a foszerepet?) Az egyes
csoportokba tartozok mas és mas specialis képes-
ségekkel birnak: a fentebb emlegetett Rémisztok
példaul az emberek megriasztasanak specialistai
(azaz ,fizikai valdjukban” is képesek megjelenni;
mig a Disturbances kategdridba tartozé szellemek
a targyak megszallasaval és mikodtetésével (tudja-
tok: magatdl megszolal a zongora) hozzak a fraszt
a hazban lakokra. A szellemek begy(jtésének tobb
médja lehet. Altaldban megidézziik Gket, de néhany
palyan rejtett kisérteteket is taldlunk, Gket ki kell
Iszabaditani. A kisértetvilag valutdja a plazma, plaz-
mét pedig a megrémisztett emberek rettegésébdl
nyerhetlink — Sulley pajtasék utaztak hasonlé
maodon a gyermeki sikolyra a Szérny Rt.-ben. Min-

Web: www.sickpuppies.co.uk
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den helyszinen talalhatunk specké idézG-pontokat,
ahol a haznak megfelel6 kisérteteket szolithatjuk
magunkhoz - a spectrek erdszakos események
elkovetésének helyén bujnak eld, a Cogjammerek
pedig a balesetben elhunyt allatokbdl Iényegiinek
at kisértetté. A Ghost Master azonban nem csak a
rémisztgetésrol sz0l (szerencsére, mert ez utébbi
ugyan poénos, de hamar unalmassa valhat),
hanem a pélyakon fellelhetd feladatok megoldasa-
rol is. Ezek igen sokfélék lehetnek - egy specialis
targy felkutatastol egy tarsunk kiszabaditasan at
egy adott személy el(zéséig. A feladatokat rend-
kivil sokféleképpen oldhatjuk meg - a megoldas
kulcsa dltalaban a megfeleld személy megfeleld
helyen és médon térténé megrémisztésében
rejlik, de hasznalhatjuk az egyes specialistak
telekinetikus képességeit is. Példa: ArcLightot, az
elsd palya fal mogé szorult egykori boiler-szerelgjét
gy tudjuk kiszabaditani, ha rabirjuk a lakdkat,
hogy bontsék ki a falat. Rendezzlink kisértetjarast
a falon 4t az anyuka jelenlétében, vagy mozgassuk
meg a téglat az apuka el6tt: eldbbi vizvezeték sze-
relGt hiv (aki kibontja a falat), utébbi pedig maga
|at neki a fal szétkapasanak. A jobban siker(ilt
rémtetteinket haromféle ,szellem-operatdrrel is rog-
zithetjlk: az elsd egy halividi B-movie stilusdban
fényképez, a masodik a Blair Witch féle realiszti-
kus, remegd kameras stilust erdlteti, a harmadik
pedig elegansan a nagy Hitchcockot mimelve veszi
fel a tevékenységiinket.

A Ghost Master igértes koncepcid, rengeteg lehe-
toséggel és poénnal: a kérdés az, hogy a kébor
lelkek terelgetése lesz e annyira addiktiv, mint a
Sims életszimulacidja, vagy a Dungeon Keeper
labirintus-menedzsmentje - hamarosan (év végén,
ha minden klappol) meglatjuk. A sorok kozt feltett
kérdésekre emailben varom a vélaszt; a helyes
megfejtok kozll kisorsolt nyertesnek kilobbizok
valami apré ajandékot.

tiz



gat Westwoodék. A terep domborzata és a rajta
talalhat6 dsszes objektum befolyasolja a mozgd
egységeket, lehet alkalmazkodni hozzajuk, de
nem kotelezo, hiszen katonai hadmiiveletekrdl

van sz6, ahol a cél szentesiti az eszkozt. A nove-
nyek faklyaként lobbannak fel a langszoros tank
pusztitasa nyoman, a tdmeg paniszeren menekiil
a robbanasok epicentrumatol, a duzzasztogatat
atszakito viztomeg kartyavarként sodorja el a volgy-
ben gubbaszto falucskat és a kétségbeesetten
menekilé autokat, nem hagyva hatra mast, csak
a magaba roskadt templomtorony meggyalazott
harangtornyat. A nehézbombazok, mint halalt hozé
gépmadarak haragos diborgéssel zlignak at a kép-
ernyon, végzetet rejto tojasaik irdatlan kratereket
vajnak a foldbe, letarolva, foldig rombolva minden
ellenallast, meddig szem ellat.

Minden eddigi C&C jatéknal konyortelenebb lesz
ez a mostani. A haboruzo feleket nem bdjtatjak
t6bbé NOD, vagy GDI fantazianevek mogé, Kane se
kizd hajnovesztd szerért, a Tibérium is alszik mar.
Baljos politikai viziot vazol a Generals: a kzeljovo-
ben Kina katonai szuperhatalomma ndvi ki magat,
a terroristak kiirthatatlan termeszekként farjak be
magukat a civilizalt vilag arnyékos blvéhelyeire, az
USA pedig megkérddjelezhetetlen ostora az igaz-
sagnak és a torvénynek.

Generalisok. A Command & Conquer U] jatéktech-
nikai koncepcidval jelentkezik. Altalanossagban
elmondhato, hogy az amcsik lesznek technikailag
legfejlettebbek, a kinaiak a nyers erd hivei, a

tizenegy

Kiado: Electronic Arts
Fejlesztd: Westwood Studios
Eredet: Egyesiilt Allamok
Formatum: PC

Megjelenés: 2002. tel

Web: generals.ea.com




Kiado: Infogrames - ATARI

Fejlesztd: Epic / Legend Entertainment

Eredet: Egyesiiit Allamok

Formatum: PC

Megjelenés: 2002. negyedik negyedév

ﬂ{' a valaki megprobalja felsorolni a PC-s jaték-
vilag legnagyobb legendait, az ne felejtse el
az FPS kategoriahoz érve az elsok kozott emliteni
az Unreal-t. Ha akkor nincs a Half-Life, ma az
Unreallenne minden id6k leghiresebb akcidja-
téka, legalabbis az egyjatékos mezényben (Ja,

ha nem Neil Armstrong |ép els6ként a Holdra,
akkor... - Reiker). Ekozben egyik leszarmazottja,

az Unreal Tournament az elso naptol kezdve a

sci-fi multiplayer dobogt elso fokaért 10kdos6dott

a konkurens csalad éllovasaval, a Quake lll-mal,

a mostanaban napvilagot 1&té Unreal Tournament
2003, a kisunoka pedig mar zsebre is vagta a
cimet (Hol?! Merre?! - Relker). Legalabbis a Quake
csalad kovetkezd jatékosaig...

Ami a single player mezényt illeti, a Half-Life 6ta
nem jelent meg a piacon potenciélis tronkdveteld
(pedig annak mar lassan 5 éve, azota jo 2 GHz-et
ugrottunk teljesitményben...). Ezen akar valtoz-
tatni az Epic szarnyai alatt dolgozgat6 Legend
Entertainment az Unreal Il megjelentetésével.
Sokan persze mar ennek a jatéknak is megtalaltak
az ellenfelét a Doom il ,személyében”; de valljuk
be, a két jaték kozott tal nagy és tal sok Iényegi
kilénbség lesz ahhoz, hogy egy ringbe allitsuk
Oket. Na de félre az unalmas torténelmi fejtegeté-
sekkel és céltalan jovendémondassal - lassuk, mi a
helyzet a remélhet6leg mar tényleg majdnem kész
Unreal 2 kéril!

Amit mindenekelétt tudni kell a jatékrél, az annyi,
hogy a fejlesztok elsdleges célja egy mindent min-
den szempontbdl Utd single player FPS elkészitése.
Lesz benne multiplayer is (errdl késdbb), de csak
extrakeént (természetesen még igy is indulhat a
multi mezényben egy komolyabb dobogos helyért).
Ami a jaték torténetét illeti, meglehetosen egyszerd
Kis sztorit kapunk, viszont a részletek dilhongo
tengeri éradatként fognak rank ztdulni. A kezdeti
és kézponti helyszin az Atlantis hadihajé, valamikor
a 24, szazadban. Egy csillagkozi habori kellos

kozepébe pottyanunk, és valahogy rendet
kell teremteniink a habordban all6 hat faj
kozott. Jelen lesz az elsé részbol mar isme-
ros Skaarj faj is, valamint djak is, mint pl.
a Striderek vagy az ,N” faj. A Striderek er6-
sen bio alapu lények, kiilonb6z6 formakat
fel tudnak olteni, és kevés olyan mostoha
felszini kdrdlmény van, ahol ne éinének
meg. Az ,N” faj ennél még érdekesebb.
Osszesen 3 példannyal fogunk a jaték
soran talalkozni, de ne oriiljink elére. Ok
ugyanis transz-dimenzionalis képességeik
segitségével egy adott idGpillanatban
egyszerre tobb szaz vagy ezer ponton is
jelen vannak a térben. Megdlni lehetetlen
oket, de ha rajuk l6viink egy megfeleléen
erds fegyverrel, a robbanas megzavarja

a térben valo materializalodasukhoz szik-
séges energiamezot, aminek hatasara az adott
.masolat” eltdnik.

Mivel minden faj teljes mértékben kilénbozik a
tobbitdl, és mindegyikik az univerzum mas-mas
eroforrasaihoz nyul a Iétfenntartas érdekében, igy
nagyon gondosan kell kivalasztanunk a megfelelo
fegyvert, miel6tt harcba indulunk. A fegyvereket az
altaluk okozott sériilés fajtaja szerint 6t kategdri-
aba sorolhatjuk: biologiai, elektromos, pszichikai,
termal és fizikai. Az egyes fegyverek tetszés szerint
szerelhetok kilonboz6 tipusi I6szerekkel. Akad
olyan granat is, amelyik a detonacié pillanatatol
egy rovid ideig a hatotavolsagon belll lelassitja

az idot, de lesz olyan fegyver(ink is, amelyikkel
mikroszkopikus hisevé lényeket frocesenthetiink a
kevésbé szimpatikus tamadoink alteste felé. Vagy
ha olyan nincs neki, akkor még mindig célozhatunk
kabé kozépre, az eddig mindenhol bevalt :).

Maga a jatékmenet egyszerre 0sszetett és linearis.
Linearis, mert a fontos események elére megha-
tarozott sorrendben kovetkeznek be, viszont a
nagy akciok kozott rengeteg idonk lesz stratégiai

tizenkettd

Web: www.unreal2.com

dontéseket hozni, gyakorolni, vagy egyszeriien
csak szajtatva bamuini a jaték hihetetlen részletes-
séggel kidolgozott vilagat. Mivel itt is alapvetden a
harcrol van szd, nyilvanvalo, hogy ezt a részt elég
komolyan kidolgoztak, és megprobaltak minél tobb
Ujdonsagot belevinni. Az alapok mar eddig is meg-
voltak, ugyanis az akciokildetések rendszere az UT
.assault” jatékmaodjara épllnek. Mindig egy védé
és egy tamado csapat kiizd, a cél pedig a fo objek-
tum folotti kontroll megszerzése, vagy megtartasa.
Hogy elkeriiliék az agyatlan 16voldozést, a készitdk
jécskan belepiszkaltak a rendszerbe, az Al-t és a
taktikat helyezve elotérbe; de természetesen a
latvanyos, véres (vagy szikrazas, villogés) litkoze-
tek nem maradnak el. Csak épp a jatékos, mint
parancsnok vesz részt a kiizdelemben, és akar min-
den egyes katonanak kiilon is adhat utasitasokat.
Ennek féleg a védelemben lesz nagy szerepe, hisz
egy jol megszervezett védekezd taktikaval barme-
lyik épliletet bevehetetlen eréddé valtoztathatjuk. A
katonaknak itt is lesz nevlk, de a fejlesztok igérete
szerint mar nem mint faarcu gyilkold robotok fog-



nak megjelenni, hanem mint személyiséggel rendel-
kez6 emberi IEnyek. gy kilonésen fontos lesz majd
mindenkinek a megfeleld utasitasokat adni, mert
egy-egy emberlink elvesztése sokkal komolyabb
sokkot okozhat, mint eddig barmelyik hasonlé
jatékban. A tamadasok hullamokban indulnak
majd, ezzel is csokkentve a folyamatos eszement
meészarlas lehetGségét. Hosszl, kemény és hosies
kiizdelmekre szamithatunk tehat, legalabbis, ha a
fejlesztok allitasai beigazolodnak.

Osszesen mindossze 13 kildetést kell majd
végrehajtanunk, de ezek koz6tt nem csak 100%
harci killdetések lesznek, hanem néha bolyongani,
keresgélni is kell majd; feltételezem, ezek lesznek
a ,para-epizodok”, amik arra hivatottak, hogy a
gyengebb idegzetl jatékosokat a traumatologidra
juttassak. Mindig nyitott kérdésekbe fogunk futni a
jaték soran, és mindig lesz egy masik valasztasunk
is, mint az, amelyik elsé plllantasra egyértelminek
tanik.

A szereplok viselkedéséért felelés mesterséges
intelligencia szintén korszakalkot6 lehet, ha

nagyobb problémak nélkiil lesz képes funkcionalni.
Erdemes par példat emliteni. Ha pl. az Atlantis
fedélzetén sétalva valami irracionalis dolgot mive-
link, mondjuk egyfolytaban ugralunk, karakterink
egyre idegesebb lesz, és a vége akar orvosi kezelés
is lehet, ami a jaték végeét jelentheti. Ugyanigy fel
tudjuk majd idegesiteni tarsainkat is, de ha nem
ez a célunk, komoly beszélgetésbe is bonyolodha-
tunk vellik, amibe akar egy harmadik személyt is
bevonhatunk.

Még nem emlitettem a jatek grafikajat, és az

azeért felelés motort, pedig az egyik legkomolyabb
technikai elorelépés varhaté ez lgyben (maga

a grafikus motor mar ,diihong” par jatékban, de
ez még messze nem a végleges verzid). Minden
bizonnyal az eddigi legmegddbbentobb latvanyvi-
lagot varazsoljak majd elénk az Unreal ll-ben. A
részecske-rendszer (por, fist, 1ang, folyadék) a
Legend sajat fejlesztése, amire méltan biszkek is,
ugyanis eddig soha nem latott szint( valés megje-
lenitést értek el a segitségével. Az igéretek szerint
a program mindennemd teljesitménybeli zavar
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nélkil valt majd a kiilsd és belso terek kézott. Amit
szintén érdemes megemliteni, hogy ha valaki a
jaték soran egy bonyolult csérendszernek vagy
gépezetnek tiind textlrat lat, nyugodtan sétaljon
kozelebb, és gydz6djon meg a véres valosagrol,
miszerint az bizony nem textlra, hanem valésagos
3D modell. A motor masodpercenként 50000
haromszog megjelenitésére képes (az Unreal 300
haromszogéhez képest) 60 fps sebesség mellett
(kivancsi lennék a konfiguraciora is...). Ez a Doom
Il beigért 150000 poligonjahoz képest kevésnek
tinik, de egyrészt én személy szerint (gyis csak

a szememnek hiszek, masrészt itt 1athato is lesz
az 50000 poligon, mig a D3 majdnem vaksotét-
ben fog jatszodni, szoval kicsit santitanak ezek a
szamok.

A motor valészintileg maximalisan kihasznalja majd
a DirectX 9 és mindenkori nVidia csticsmodellek
adta lehetoségeket.

Végll par sz6 a multiplayer opciérdl. Ellentétben az
UT eddigi két epizadjaval, itt igencsak sziikséglink
lesz legalabb egy gondolkodni is képes jatékosra
csapatonként, Az agressziv harc ugyanis csak egy a
rendelkezésunkre allo modszerek kozil, amelyekkel
elfoglalhatjuk az ellenséges csapat bazisat. Sajat
béazisunkon bellil akar komoly kutatémunkat is foly-
tathatunk, ami adott esetben sokkal hatékonyabb
lehet, mint csak a katonai eszkozoket preferaini.
Képzeljik csak el a bazisunkat lerohanni kivano
ellenséges csapatot, akik megdobbenten bamuljak
az addigra kifejlesztett energiapajzsunkat, mikoz-
ben mi tudosaink segitségével atteleportalunk az
6 Uresen hagyott bazisukra. Ez csak egy vizi6, a
valésagban a lehetoségek sok ezer kombinacidja
kozul valaszthatunk majd. Nyilvanvald, hogy a
nagyobb tobbség megmaradt az UT2003-nal, de én
bizakodva varom ezt a komoly kihivasnak igérkezo
Jjatékot!



Kiado: Revolution Software

Fejlesztd: Revolution Software

Eredet: Egyesiilt Kiralysag

Formatum: Xbox, PlayStation 2, PC, GC, GBA

Megjelenés: 2003. 6sz

Broken Sword elso
epizddja (Circle of
Blood vagy Shadow of
the Templars - az alcim
attol figg, hogy ki milyen
kiadasban és platformon
talalkozott vele) a kilenc-
venes évek kalandjaték
termésének egyik alapve-
tése volt. Nyomozas, a
harmincas-negyvenes évek
film-noirjaibél ellépett
szereplOk, veszett j6 zene
és hangulat - az adventure
fanok nagykanallal habzsoltak a Rebellio
(Revolution. - Reiker) altal dsszeallitott inyencsa-
latat. A masodik rész (The Smoking Mirror) olyan
volt, amilyenek a folytatasok altalaban lenni szok-
tak: tolt6tt kaposzta felmelegitve (csak hogy a kuli-
naris hasonlatoknal maradjunk); az el6zmények
szinvonalat ugyan nem érte el, de csalodast sem
okozott. [Nem, Reiker-san, a toltott kaposzta NEM
jobb felmelegitve!] Akkariban (1997 észe) a kaland-
jaték mifaj mar haldoklott, az igényes rajzolt
kalandozasok kiveszdben voltak, a Smoking Mirror
egyike volt az utolsé hirmondéknak. Mindenki a
poligonvilagok felé kacsintgatott, de nagyon keve-
seknek (Gabriel Knight 3, Grim Fandango) sikerilt
csak atiltetni a régi jo edvencsorok hangulatat és
jatékmenetét az (j technologia altal meghatarozott
grafikai keretek kozé. Négy évnek (és egy csuifo-
san megbukott In Cold Blood-nak) kellett eltelnie
ahhoz, hogy a Rebellion (Revolution. - Reiker)
vegyen egy mély levegot, és megprobaljon életet
lehelni a Broken Sword szériaba - és ezzel parhu-
zamosan nagybeteg, sokak altal mar eltemetett
kalandjatékokba.
A harmadik rész a Sleeping Dragon alcimre hallgat;
ugyanazokat a foszereploket (George Stobbart, a
kotnyeles ifji amerikai és Nicole Collard, a bajos
francia lednyzé) vonultatja fel, mint a korabbi
epizddok, viszont szakit az el6dok festett / rajzolt
grafikajaval. Engedjetek meg egy kis személyes
€lményt: amikor tavaly év elején meglattam az elsé

eeping Dragon-képeket, nagyon megoriltem.
Gydnyérd, hangulatos hatterek és stilusosan meg-
rajzolt szereplok mosolyogtak vissza ram - dlom-
grafika egy klasszikus kalandjéték szamara. Aztan
kidertlt, hogy koncepcio-terv az egész, a fejlesztok
a Renderware csomagot hasznaljak (nincsenek
vele egyediil mostansag) és haromdimenzios har-
madik rész készil. A csalodottsagom csak mosta-
naban kezdett oszladozni. Az ECTS-en megtudtuk
a torténet fellitését: George Kongdba utazik, hogy
talalkozzon egy titokzatos energiaforrast felfedezd
tudoéssal, mig Nicole (illetve: egy Nicolenak tind
holgyemény) egy sotét szobaban éppen meggyil-
kol valakit. Az igéretek szerint az el6z0 részekbdl
tovabbi 6t szereplGvel taldlkozhatunk majd ismét,
és Ujra szerepet kapnak a Templomosok is. A
haromdés megjelenités is szépen fejl6dott az elsd
(nem tdl biztatd) in-game screenshotok 6ta: a
jelenlegi képek gyanithatéan mar a jaték végleges
kinézetét abrazoljak, és igencsak meggyoziek. A
dimenzidvaltas masik kdvetkezménye, hogy ugrik
a megszokott point & click vezérlés; hoseinkkel
szabadon maszkalhatunk majd a helyszineken.

A Revolution (SIKERULT!!! - Reiker) hal'istennek
nem erdltette a szereploket folyamatosan kovetd
kameréat (a rosszul kivitelezett kameramozgas sok
jétékot tett mar tonkre) hanem minden helyszinen
rogzitett nézépontot hasznalnak - bevallasuk
szerint elsGsorban azért, mert (ilyen madon is)
filmszer(vé akarjak varazsolni a jatékot. George

tizennégy

Web: www.brokensword3.com

eszkoztara is kibovilt: héroszunk a maszkalason
kivil most mar ugrani, maszni és verekedni is tud.
Ez utébbi (marmint a verekedés) sokakbdl rogton
el6hozta a ,jajj, tombraidert csindlnak beléle!”-
reakciot. Nem kell félni, fiatalok - a Sleeping Dragon
tovabbra is vérbeli kalandjaték, ahol a hangsaly

az informaciogydjtésen, a targyak felhasznalasan
/ kombinéaci6jan és a problémamegoldason van.
Az akcidk nem feltétlendl kozelharcot jelentenek
majd, hanem ,akcié-eseményeket” (a fejlesztok
nevezik igy oket), ahol bizonyos gombok gyors meg-
nyomasaval hatarozhatjuk meg, hogy mi torténjen.
Példa: leléplink az utra, egy mellékutcabdl kocsi
kanyarodik ki, és felénk hajt - ha sikeresen és
idében nyomjuk meg a megkivant gombokat, elug-
runk; ha nem, akkor placcs. Az Gtlet szarmazasi
helye egyértelmd: a Shenmue QTE (Quick Time
Event)-jeinek lenyllasarol van szé. Utébbi jaték
egyébként mar bebizonyitotta, hogy a rendszer
mikadik, élvezetes, és nagyon meg tudja dobni a
jaték hangulatat (mozi-feeling!) - feltéve, ha nem
hasznaljak minden 6todik percben.

A Broken Sword: The Sleeping Dragon varhatéan
2003 harmadik negyedévében jelenik meg - mi
mar nagyon varjuk. Mar csak egy kérdés maradt:
mi / ki a csuda az a bizonyos Alvo Sarkany? Alig egy
év mulva megtudjuk...



LAST NINJA

Kiadd: Simon & Schuster Interactive

Fejleszté: Studio 3

Eredet: Egyesillt Kiralysag

Formatum: Xbox, PC

Megjelenés: 2003. marcius

2 ommodore 64-en a System 3 1987-ben indult

The Last Ninja trilogiaja volt a legsikeresebb

-jatéksorozat; tobb részét portoltak méas gépekre

is, de a sorozat Osszes része - a The Last Ninja
Remix cimu epizéddal egyiitt — csak C64-en
talalhaté meg. A masodik rész 1988-ban, a Remix
1990-ben; a rajongok altal kevéshé kedvelt, de
grafikailag és zeneileg messze a legjobb harmadik
rész pedig 1991-ben jelent meg. A jaték motorja
alapban az Ultimate izometrikus, Ggynevezett
filmation technolégiajat idézte, azonban a hasonld
jatékoknal Iényegesen egyszer(ibb volt, nem volt
benne 3D-s fizika, a hattér nem valtozott dinamiku-
san, fix Gtvonalon mozoghattunk, és altalaban 1-2
ellenfél vagy targy volt csak egy képernyon. Grafikai

- szempontbol mérféldekkel verte az akkori hasonlé

jatékokat, sot talan minden C64-es jatékot; leg-
inkabb a latvanyvilaga és a kiraly zenéi tették a
produktumot népszeriivé, és nem utolsésorban az,
hogy készitoi tokéletesen megtalaltak vele az arany

SUsSInG -

HOLDING- |

kozéputat az akcio- és kalandjaték
kozott. A brilians jatéksorozathol
maig dsszesen 2 millié darabot
adtak el, de a kulisszak mogott
nem mentek a dolgok ennyire
olajozottan. Az elso részt példaul
a magyar Andromeda kezdte el
fejleszteni, a grafikus, Hugh Riley
(Unreal 2) is itt kezdte el a mun-
kalatokat a vasfliggdny mogott,
de a magyar programozok nem
birtak megfelelni az elvarasok-
nak - ekkor biztak meg az angol
John Twiddy-t a feladattal. Aztan
voltak olyan szituaciok is, hogy a
System 3 egyszerlien nem fizetett
a fejlesztoinek (Turbo Charge,
Flimbo's Quest 1-2, Fuzzball stb.,
de Anthony Lees-t, az egyik LN
zenészt sem fizették ki maig sem),
és sok olyan is, hogy leéllitottak igéretes C64 fej-
lesztéseket (Haunted, International Karate Deluxe,
Myth 2, Silly Putty, Deadlock és sok egyéb).

A Studio 3 jelenleg is elég zavarosan miikodik; talan

* éppen jogi problémak miatt nevezték at a céget

System 3-rol. A cégnél elég régen elhataroztak és
be is jelentették, hogy folytatjak a sikersorozatot

a negyedik resszel, ami eredetileg a Last Ninja 4,
késobb a Last Ninja: The Return névre hallgatott,
de valdszintleg a cég rajott, hogy a legtdbb jatékos
meg fiatal, nem ismeri az els6 harom részt, igy a
legjobb lesz, ha nem is utalnak a cimben a folyta-
tasra: egyszer(ien The Last Ninja néven adjak kia
negyedik részt is, mint az els6t. Bar ez mar a mult
homalyaba vész, ugy rémlik eloszor 1999-es, majd
2000-es kiadasral volt sz6, ezeket kovette a 2001.
junius, 2001. karacsony, 2002. szeptember, 2002.
karacsony és a legujabb, a 2003. marcius. Ugyanigy

" valtozekony volt a célgep is - eredetileg PC-re €s

Web: nincs

PS-re, késébb PC-re, PS2-re,
GC-re és Xbox-ra készilt a jaték,
nemrégiben még a GBA is feltlint
a listan, majd a legujabb sajto-
anyagokbal (és website-okral)
minden eltlint az Xbox-ot lesza-
mitva, a jelenlegi allas szerint
talan csak exkluziv Xbox jaték
lesz beldle, semmi mas (Talan.
Brit informatorom szerint késziil
PC-re is, ezért adtam ki az ukazt
elozetes irasara :) - Reiker). A
képek alapjan ugy nézem, a jaték
is legalabb kétszer teljesen djra
lett irva a nullardl; a legrégebbi képeken egy viszony-
lag ronda, elGre renderelt, izometrikus, Diablo szer(
alapmotorra épuld, prerenderelt figurakkal dolgozo
jatékot lathattunk, tehat gyakorlatilag nem sokkal
tobbet, mint az eredeti jaték szinesebb, nagyobb
felbontasu, kevésbé izléses verzigjat. A legljabb
képeken viszont egy teljesen mas jaték lathatd, ami
a kor kévetelményeinek tokéletesen megfelel; tel-
jesen 3D-s, nagyon részletes, poligongazdag és lat-
vanyos, kamerakezelés terén third person nézetes,
mint a Tomb Raider. Ami ebben a nagy kdoszban jé
hir, és valamennyire garancia arra, hogy ha valaha
elkésziil a jaték, akkor nagyon jol meg lesz irva és
tervezve, az az, hogy az elsé részek programozdja,
John Twiddy felelés a negyedik részért is. O tobbek
kozott azt is elarulta egy interjuban, hogy a harchan
automatikusan az ellenfél felé fogunk fordulni, és
csak két gombot hasznalhatunk majd, tovabba a
jatékban megfelelden fogjak adagolni a kalandot,
akciot, felfedezést és rejtdzkodést, €s az eredeti
trilogia legtdbb kalandfeladvanya is vissza fog térni
egy az egyben (6tlethiany?). Sok uj fegyver, ninja
eszkoz és varazslat is meg fog jelenni a jatékban

- a kard, bot, dobdcsillag, robbandcso, |€égzoke-
szlilék és csaloganypadio (kezdetleges riaszto)
eszkozok mellett lesz megkett6zad illazio, taz, villam,
forgoszél és testelhagyo magia is. Ebben a részben
is Armakuni lesz a ninjank neve, igaz ezlttal kék
ruhaba lesz oltdzve, ellenségiink pedig tovabbra is
a gonosz Kunitoki sogun lesz; mellettik megismer-
hetlink egy (j karaktert is - Makrin egy dtmutaté
szellem lesz, 6 leginkabb a tutorial és help funkcio-
kat latja majd el.

Tehat a folytatas most mar elég jonak igérkezik,
nagyon szurkolunk, hogy ne Xbox exkluziv legyen,
PC-n is megjelenjen, és most mar ne kelljen sokat
varni ra. '

Credo
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Kiadd: CCP hf.

Fejlesztd: CCP hf.

Eredet: 1zland

Formatum: PC

Megjelenés: 2002. 6sz

legészakibb fovaros egymast érg kavézoinak,
éjszakai mulatdinak s(rljében egy aprd csapat
naprendszerek alkotasan faradozik. A planétak
kozti teret hamarosan szazezer f6 feletti popula-
ci6 - kereskeddk, politikusok, kal6zok, fejpénzbdl
€I6k, s még ki tudja miféle egyedek népesitik majd
be. Mindennapi teenddikkel maganyos kalandorok
és érdekvédelmi szervezetekbe tdmorlit I€nyek
visznek nemsokara pezsgd életet a kozmosz
nyugalmaba. Parttagok és vallalattulajdonosok,
tisztességesek és torvényen kiviliek. Mind kildn-
félék, akiknek csak céljuk azonos: elismertség
szerzése, ez pedig elsésorban pénz altal érhetd el.

Az Eve: The Second Genesis egy szigortian
kapitalista alapokon nyugvo jatéknak igérkezik.
Végigjatszani gyakorlatilag nem lehet, hiszen
nincs meghatarozva a konkrét befejezése. Itt a
gy6zelmet valéban a jatékostarsak egymas iranti
tisztelete jelenti. M(fajat tekintve az Eve megko-

eykjavikban egy univerzum van készll6ben. A

zelitGleg (rbéli RPG / stratégia, ugyanakkor
joval tobb annal. Akcid, gazdasagi szimula-
cio, politika - attdl fuggden milyen szinten
veszlnk részt benne. Minden csak az ambi-
cionkon mulik. Békés lzletemberként nyu-
godtan kereskedhetiink valamelyik védett,
biztonsagosabb zénéban. Alapithatunk
sajat véllalkozast, beindithatunk gazdasagi
Gtvonalakat, szovetkezhetlink masokkal
valamiféle k6zos cél érdekében. Ha pedig
ugy hozza a kedviink, nekiallhatunk kaloz-
ként kirabolni a békés lzletembereket. Ez
esetben sziikséglink lesz a megfelelden
felszerelt harci hajora, és nem art tavol
tartani magunktol az illegélis cselekmények
utan nyomozo tgyndkoket sem. LehetGségeink
ezzel még korantsem merdltek ki. Banyaszhatunk
aszteroidakon, kutathatunk tudomanyos adatokat
lakatlan terileteken, indulhatunk felfedezdltra,
de foglalkozasképpen még az art is tisztithatjuk
kilénbdzé hulladékoktdl. Jartunkban-keltlinkben
pedig felrobbant
hajok rakomanyait
is begydjthetjik.

Az Eve gydkerei
nem titkoltan
egy 1984-es
klasszikushoz, az
Elite cim@, BBC
mikroszamito-
gépre irt, kés6bb
szamos plat-
formra konvertalt
(rkereskedelmi
jatékhoz nydinak
vissza. 1995-ben
a késobbi lead
designer, Dr.
Kjartan Pierre

Web: www.eve-online.com

Emilsson terve valamiféle Elite remake elkészitése
volt, az eredetinél szebb, haromdimenzids grafika-
val és multiplayer opcidval. '97-re CCP néven mar
e munka koré szervezodott Izland legsikeresebb
dotcom vallalatanak, az Oz-nak jonéhany munka-
tarsa (Az Oz VRML uttérécsapat: egy idGben talan
a legizgalmasabb avatar-habitat volt az 6vék.

- Reiker). Habar az Elite képezi a jaték alapjat,
nem ez az egyetlen program, ami hatassal volt ra.
Két korabbi online mi, az EverQuest és az Ultima
Online szintén inspirdlta a készitoket.

A kozzétett képek alapjan kijelenthetjuk, a

terv sikeriilt. Nemhogy szebb lett el6djénél (a
kezdetleges Elite-nél amigy sem nehéz :), de
latvany tekintetében napjaink kdvetelményeinek
is boségesen megfelel a program. Az idei E3
termés dijazasakor az IGNPC online-magazin a
legszebb grafika kategéridjaban jelolte. (A megtisz-
tel6 cimet végll a Doom Il nyerte el.) Az Eve-rél
fellelhetd anyagok, vide6k megdébbentbek, elsd
latasra CG animaciok részleteinek tlinnek, holott
valgjaban a jaték motorjaval készlltek. Minden
modell poligonszama ezres nagysagrendd, a
héatterek kinézeténél pedig mar csak elkészitéslik



elképesztdbb. Izlan-
don nem restellik
ugyanis 6tvozni

a legmodernebb
technikat a nalunk
sufni-tunningnak
becézett eljara-
sokkal. Tudniillik a
szemet gyénydrkodtetd, véletlenszerlien generalt
csillagkddok, szinpompas naprendszerek egy
szerény, vizzel teli akvariumban készlilnek. A vizbe
lekvart, tejet, joghurtot és szirupot csepegtetnek,
majd egy hosszl bot segitségével terelgetik a
jatékfejlesztés eme enyhén szélva is rendhagyd
kellékeit. Amint egy organikus formanak beillé
kép kialakul, az akvarium folé rogzitett nagytelje-
sitményi digitalis fényképezogéppel készitenek
rola egy fot6t. Ezt Photoshop-ban megfelel6en
atdolgozzak, majd a jaték motorjaba importaljak.
igy szliletik a valds idejd haromdimenziés Grbéli
kornyezet, melyben a jatékosok elsGsorban futu-
risztikus Grhajoik alapjan azonosithatok.

Kezdéskor elsé dolgunk lesz a négy jatszhato faj
kozll kivalasztani, melyikhez tartozzunk. Az Amarr
imperialista, birokratikus és kegyetlen népség. A
Caldari-k szorgalmas, kotelességtudo kapitalis-
tak. A Gallente-ek kalandozo, szabadszellemi
egyéniségek. A Minmatar-ok pedig eltokéltek, de
gatlastalan és megalkuvé tipusok. Az 6todik faj, a
Jove nem jatszhaté. Ok titokzatosak, misztikusak,
nehezen behatarolhatok (Lasd Elite féle Thargoid-
ok. - Reiker). Egyébirant a fajok és az egész

fiktiv vilag hattértérténetérdl tobboranyi, meglepd
részletességgel kidolgozott olvasnival6 talalhaté a
Jaték honlapjan.

A karakterek arcat - melyek a screenshotok alapjan
szerintem némileg dilettansra sikeriitek - egyéni
izléslinkhoz igazithatjuk. Meghatarozhatjuk csonto-
zatunkat, hajszinlinket, valaszthatunk ékszereket,
tetovélast, szakallat és harci sérlilésbdl szarmazo
sebhelyeket. Mindennek kereskedéskor, illetve
mésokkal valé interakcié soran lehet megkllonboz-
tetd szerepe, mikor a partnerek abréazata egy kis
ablakban tinik fel. (Egyébként vizualisan mindenkit
hajdja, illetve annak neve és szériaszama alapjan
lehet azonositani.) Karakteriinket ezdttal képes-
ségek (skill-ek) kiterjedt rendszerébdl valogatva
tokéletesithetjik, nem pedig az erpégékben meg-
szokott szinteken &t vald Iépegetéssel. Tobb tucat
skKill all rendelkezésre, mind kilénbdz6 fokozatban.
Készletek formajaban vaséarolhatjuk meg Gket, de
csakis miutan rabukkantunk lel6helyikre. Persze

a leghatékonyabb csomag a legdragabb, raadasul
a legnehezebben fellelhetd. Ezek mind cyberpunk
regényeket idézé hardver kityiik, melyek kozvet-
leniil az idegrendszerre csatolva fejtik ki jotékony
hatasukat. Ehhez azonban el kell telnie bizonyos
aktivalasi idonek, ami lehet kevesebb egy éranal,
de tarthat tobb napig is. Mindez valds idoben
mérve, flggetlendl attdl, hogy a jatékos épp fut-
tatja-e az Eve-et, vagy sem.

Az egyetlen iranyithato egység egerlink alatt drha-

j6nk lesz, harcolni is ennek segitségével tudunk.
Ot alapkategéria all rendelkezésiinkre - a fregatt,

tizenhét

Masszivan online

Az 1997-ben alakult izlandi CCP (Crowd
Control Productions) csapat célja olyan
multiplayer jatékokat alkotni, melyekben a
mesterséges intelligencia szerepét minimali-
zalva a f6 hangsuly a jatékosok interakcidjara
esik. Filozofiajuk alapja, hogy nem a térténet
vagy logikai feladvanyok megalkotasat tekintik
fo feladatuknak; ehelyett a virtualis vilagot,
annak torvényeit, a mikodéshez szilkséges
eszkozoket, tehat a jaték kereteit készitik el
minél alaposabban. A kalandok, sorsok alakita-
sat pedig mar magukra a jatékosokra bizzak.
A CCP halado gondolkodasmadjanak ered-
ménye remélhetdleg az eddigi legerésebb
MMPOG (massively-multiplayer online game).
Az Eve - The Second Genesis szazezer részt-
vevo egyidejd online jelenlétét teszi lehetove
egy otezer naprendszernél is nagyobb, szinte
korlatlan szabadsagot biztosité univerzumban.
Szazezer ember, azonos jatektérben! Raada-
sul ez a vilag allando, nem sziinetel akkor sem,
ha egy jatékos épp nincs vele kapcsolatban.
Jatékbéli karaktere ekkor is €l, Iétesitményei
masok szamara folyamatosan lathatoak, sot
akar el is pusztithatoak.

Az egymassal valo kapcsolattartast beépitett
messenger, lzenofalak és e-mail segiti... s ami
a legfontosabb: a jaték mar 56k-s modemmel
is tokéletesen jatszhato lesz.

a cirkald, az ipari, az érias és a csatahajé. Minden
fajnak minden tipusbdl megvan a maga egyedi val-
tozata, mégis az esetek tobbségében csak az elsé
kettét fogjuk birtokolni. Hajonk felrobbandsa még
nem jelenti automatikusan halélunkat - idealis
esetben mentdkapszulank a legkdzelebbi bazisra
repit minket. Amennyiben ellenfellink kelléen
alapos jellem, jarmdvink elpusztitasat kovetéen
valdszindleg a pilotat sem fogja futni hagyni.
Mindenesetre egy mentikapszulat a hajonal Iénye-
gesen nehezebb lesz megsemmisiteni. Ha mégis
siker(l, és karakterlnk meghal, lehetoségink van
egy kiénozott testben folytatni a jatékot. Erdemes
azonban még idGben pénzt aldozni valami mingsé-
gibb darabra, mert ingyen csak az alapszériabdl
utal ki szamunkra klént a program... ez pedig meg-
szerzett képességeink elvesztését eredményezi.
Hiaba szlletink tehat ugyanazokkal a sebhelyek-
kel Gjja, az elhunythoz mar nem sokban fogunk
hasonlitani.

Az Eve tarsasjaték egy pénzkozponti univerzum-
ban, ahol a barat szd olyan ellenséget jeldl, akit
jovedelmezdbb élve hagyni. Zord hangulatd, nem
mindennapi komplexitasd, latvanyos alkotas lesz,
ez biztos.



Kiadd: Ubi Soft

Fejleszt6: Crytek

Eredet: Németorszag
Forméatum: PC, PlayStation 2, Xbox, GC

Megjelenés: 2003. masodik fele

N em a legjobb elgjel, ha egy jaték ifjoncko-
raban még technoldgiai demo volt. Az ilyen

produktumok gyakorta meg is maradnak demoénak,

a csilloga-villogo felszin alatt altalaban roppant
sekélyes tartalom rejtozik - csak azért nem

hozom példanak a Serious Samet, mert minden
hidnyosséaga és techdemo / enginereklam jellege
ellenére kedvelem Komoly Samuel bacsi kalandjait.
Tetszenek még emlékezni a GeForce 3-at beharan-
g0z0 X-Isle demonstraciora? Tudjatok, a sziget, a
tenger, a megdobbentden kidolgozott ndvényzet
és a dinoszaurusz... Ami masfél éve még az nVidia
tjgeneracios kartyajanak felsébbrendiiségét hir-
det6 reklam volt, az ma mar jaték, raadasul nem is
akarmilyen - 6 lenne a Far Cry.

A Tavoli Kidltas mogétt allo Crytek szép nagy faba
vagta a fejszéjét: az ilyen, technoldgiai bemutatok-
bél kereskedelmi produktumma evolvalodo jatékok
készitoi altalaban joval kisebb ambicioval kozelite-
nek az els6 szarnyprobalgatasukhoz - egy villam-
gyorsan 0sszedobhato arcade autoverseny vagy
futurisztikus-tankos-ufés 16v6ldozés jobban illik a
technoldgiai téren erds, de jatéktervezés tekinteté-
ben még zoldfiill fejlesztéesapatokhoz. Nem igy a
Crytek! A Far Cry FPS (SSL - a cikkiré magyaritasa,
Sajat Szemszogi Lovolde), ami raadasul nem a fen-
tebb mar emlegetett Komoly Samuel-féle (minden
tiszteletem mellett: roppant egyszeri) nyomvo-
nalat koveti, hanem ambiciozusan a Half-Life és

a HALO fémjelezte magassagokba tor. A grafikai
alap adott: a CryENGINE abszolut csticskatego-
rids produktum, mely maximalisan kihasznalja a
harmadik / negyedik generacios GeForce-ok, és a
vellik egy ligdban versenyzd kartyak grafikai erejét.
A sziget partjait redlisan fodrozédé viz mossa,

a novények hajladoznak a hirtelen feltamadt
szélben, az objektumok redlis drnyékot vetnek

- van itt minden kérem szépen, amitél padléra

hull az all! A jaték javarész kiilso tereken jatszodik
(70-30 arany a kiltéri palyak javara), a motor

nagyjabal félmillié poligont tud egyszerre kirakni a
képernydre. A fejleszté urak Ugy dontéttek, hogy
a sokszazezres poligonszamot inkdbb a kérnyezet
Kicsinositasra hasznaljak fel (ennek készonhetGen
a |atotavolsag kerek egy kilométer!), az ellenfelek
atlagosan csak 1500 poligonbdl alinak - ez elsére
nagyon kevésnek tlinik, de a mostansag népszerd
polibump-technolégia alkalmazésa miatt (hasoni6,
mint a Doom lll-ban: a szupermagas részletességii
modellrél lekapjak a bumpolt / effektezett textarat,
és rahizzak a lowpoly modelire) ezt nem fogjuk ész-
revenni. Acsini grafika persze még nem minden,
jaték is kéne ide - izgalmas, fordulatokkal teli és
adrenalinpumpald. A Far Cry ezt probalia adni: a
jaték elején szimpla hajéskapitanyként érkeziink

a szigetre, honunk alatt egy, a gondjainkra bizott
djsagiroval, am hirtelen... Itt meg is szakad a tor-
ténet bemutatasa, a fejleszté bacsik ugyanis az
izgalmak és a meglepetés-faktor fent tartasa érde-
kében mélyen hallgatnak a tovabbiakrol. Egy biztos:
a dolgok nagyon rosszra fordulnak (mint rendesen),
€s hamarosan marcona rosszfiik hordai tornek az
életiinkre. Pletyka szinten kering egy olyan informa-
ci6 is a Net sGtét bugyraiban, hogy a késdbbiekben
nem csak marcona rosszfitikkal, hanem marcona,
nem-emberi teremtményekkel (reméljik nem a
demébeli dindkat hasznaljak fel djra) is Gsszefu-

5 tizer}r_iyolc

Web: www.crytek.de/games/index.php?s=xisle

tunk majd, de psszt, nem tolink hallottatok! Mivel

a jaték a kozeljovGben jatszodik (2015 kornyékén),
a fegyverek terén ne szamitsunk ionagyikra vagy
plazmavetdkre: a j6 6reg MP5 egy médositott
valtozataval nyomulunk majd kezdetben, de a
késbbbiekben ért6 kezeink kozé kaparinthatunk
olyan finomsagokat is, mit a Hornady FP 90 vagy

az M3 JackHammer sérétes pityu (igen, lesz rakéta-
vetd is!). A Cryteknél furcsa médon nem elsésorban
a jaték nydjtotta vizualis gyonydrokre bliszkék,
hanem az (allitélag) forradalmi mesterséges intel-
ligenciara. Ellenfeleink hatékony csapattaktikakat
alkalmaznak, harc kdzben kézjelekkel kommuni-
kélnak egymassal, felfigyelnek arra, ha varatlanul
megrezdul egy bokor (!) vagy ha hirtelen szétreb-
bennek az erdében a madarak (1). Az emberi viselke-
dést utanozni prébalé MI-b6l mondjuk a jatékos is
profitélhat: tlzgyujtéssal odacsalhatod az 6roket
valahova és végezhetsz vellk; eldobott targyakkal
zajt kelthetsz, igy terelve el ildoz6id figyelmét.

Az eddig latottak / hallottak alapjan a Far Cry
szépnek nagyon szép, de hogy jonak nagyon jo e,
azt majd meglatjuk, méghozza valamikor 2003 tava-
szan - figyelemmel fogjuk kisérni a sorséat.
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eglehet, hogy sose hallottunk errdl a jatékral,

hiszen a nevét nemrég valtoztattak meg,
hogy a forgalmazasnal a neve ne akadjon dssze a
World Sports Cars nevi jatékkal. Tehat most még
kevesen ismerik a TIR rovidités( jatékot, pedig
kénnyen lehet, hogy térténelmet alakit majd.

AMI MEGSZOKOTT

A jaték alapja a GT autéverseny-sorozatok kilon-
béz0 szintjei egészen az amerikai Le Mans szériaig.
Ezeket az autokat nagyjabdl ismerhetjik a Le Mans
24 Hours cim( jatékbol. Raadasul itt is karriert kell
befutnunk. Akkor meg ugyanaz, mint a tébbi ilyen
jaték, nem? Hat nem egészen...

AMI NEM MEGSZOKOTT

ElGszor is a karriermdd. Nem csak siman a ,meg-
nyerjilk és felléplink a kovetkezd kategoridba”
tipust dologrél van sz6. A karriertinket magunk ala-
kitjuk, kilonbdz6 tanacsok alapjan, amelyek nagy-
ban segitenek majd meghozni a helyes dontéseket.
Nem maradunk tanacstalanul, ha a mérnokoket
kérdezzik a palyar6l, vagy ha a menedzsereket a
karrierinkkel kapcsolatban.

ES AMI A LENYEG

Az az Al, azaz a Mesterséges Intelligencia, amely az
ellenfeleket vezérli. Nem csak mennek korbe-kérbe
a palyakon és prébalnak a lehetd leggyorsabban
haladni, ahogy eddig megszoktuk, hanem mind-
mind mas és més alapvetd jellemvonas-csoporttal
van felruhazva. Van, amelyik faradékony és van,
amelyiknél a palyaismeret nem a legtokéletesebb;
de van olyan is, aki éles szituacidkban hibazasra
hajlamos. Egyesek nem elég higgadtak, masok nem
elég kitartdak, ha eldzni prébalnak. Es akar miis

kihozhatjuk oket a sodrukbdl. Ha nem vagyunk elég
sportszeriek, akkor meglehetésen mérgesek lesz-
nek rénk; ha nagyon felhGzzuk 6ket, akkor képesek
és nekiink rontanak. Ha tovabbléplink egy felsébb
kategériaba, és Gjra dsszetaldlkozunk a méar egy-
szer Kilokott pilétaval, még véletlenil se higgylik,
hogy elfelejtette az incidenst! Nem probal ugyan
kozvetlenil az életiinkre torni, de éppolyan élénken
emlékszik, mint a versenyzdk a valdsagban. Mint
mondjuk egyesek az 1990-es Macao Nagydijra.

Ez egy Formula 3-as rendezvény volt, amolyan
mesterek torndja, hiszen ide minden orszag F3-as
bajnokat hivtak a csapatéval egyiitt. REgebben
Ayrton Senna is itt ért el gy6zelmet, amivel lehe-
tOséget kapott egy Fl-es szerzGdésre. A verseny
tulajdonképpen két futambadl all, és az 6ssziddk
alapjan hirdetik ki a gyoztest. Az elsé versenyt egy
finn versenyzd nyerte, aki az angol F3-as sorozat
bajnokaként érkezett. Mogotte, harom masodperc
lemaradassal egy fiatal német tehetség ért be
masodiknak. A kdvetkezd napon felcserélodott a
helyzet, de a finn harom masodpercen belil volt a
némethez képest, igy jo eséllyel prébalta a végso
gyozelmet bebiztositani magénak. A német azonban
az utolsd kor utolsé kanyarjabdl kijovet hibazott, és
igy a finn vetélytarsanak el6zésre nyilt lehetosége.
Amikor egymas mellé értek, a német nemes egysze-
rliséggel kilokte a rivalist a palyardl, bebiztositvan
magéanak a gySzelmet. Evekkel késébb mindketten
toébbsz6rds Forma 1 vildgbajnokok lettek, sot a finn
mar vissza is vonult, de a baratai szerint soha nem
felejtette el azt a pillanatot...

A sajtéanyaghoz tartozd képek magukért beszél-

nek, de az igazsag szerint - ha az auték kidolgo-
zottsagat nézziik - mintha a Le Mans 24 Hours

tizenkilenc

Web: www.razorworks.com/TIRsplash.htmi

szebb lenne. Persze végsé verdiktet csak a probak
utan mondhatunk. Ami Gjdonsagként hatott, az a
fakon atsutG napfény, ahogy csikokat rajzol a paras
leveg6be... hmmm, nem rossz. Az autok felett
egyébként kis haromszogeket lathatunk; ez nem
azt mutatja, hogy ki kicsoda, hanem azt, hogy ki
mennyire mérges rank. Erdemes tehat figyelni: ha
z0ld, akkor semmi gond, ha sérga, akkor valoszind
kezd az illeté mérges lenni rank. Ha viszont piros

a jelzés, akkor jo lesz vigyazni magunkra, mert a
végén még kitessékelnek minket a palya szélére.
Ha ez a piros haromszog kiegészil egy felkialt6jel-
lel, akkor gyakorlatilag megkezdodott a vadasz-
idény, és a célpont mi magunk vagyunk. Azért ne
sbhajtozzunk: ekkorra mar valészindleg val6ban
kiérdemeltik a kozutalatot...

MIT VARHATUNK MEG

Az emlitett GT autokon kivil - tizennyolc darab
licenszelt jargany - valodiak lesznek a palyak is: itt
lesz a régi Hockenheim, Monza, Sebring, de még a
rockinghami ovalpalya is. A készitk szerint nem a
szimulacion lesz a hangsily - ha mar megirtak ezt
a forradalmi Al motort, akkor ez fogja meghatarozni
a jaték lényegét. Személy szerint nagyon kivan-

csi vagyok, milyen eredménnyel sikeriil emberi
érzelmekkel felruhazni egy adathalmazt, de elre
széltak, arra figyeljink, hogy ha mar mindenkép-
pen keményen vezetlnk, akkor ne a legjobbakkal
akasszuk Ossze a bajszunkat, hiszen ha nyerni
akarunk, rajtuk mindig keresztil kell verekednink
magunkat. Es ha 6k eleve ellenszenvvel viseltetnek
irdntunk, akkor a sajat dolgunkat nehezitettilk meg.
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@ eus Ex - beszédes cim. Az ezredfordulon

az lon Storm austini részlegének valéban
valami Istentdl szarmazé produktumra volt szlk-
sége a tlléléshez, ha nem akart a hosszd hajd
onjeldlt designer-istenség dallasi csapatanak
sorsara jutni - Romeroék négy és fél éven keresz-
tl gyartott Daikatanaja par honappal a Deus Ex
tervezett megjelenése el6tt bukott orbitalisat, alta-
lanos viccelodés targyava téve a fejlesztégarda
par éve még patindsan cseng6 nevét. Warren
Spector és piciny csapata azonban nem egyenld
az allando ego-trippen tartézkodoé John Romeroval
és gardajaval - ok a kilonféle szexualis tevékeny-
ségekre felszolité reklammondatok kiagyalasa
helyett (a Daikatana elhireslt rekldmja 1997-bol:
»John Romero will make you his bitch. Suck it
down!”) keményen dolgoztak. A Deus Ex tagadha-
tatlanul Spector korabbi sikerjatékabol épitkezett:
a System Shock (ir-kornyezetét lecserélték a kozel-
jové Foldjével, a jaték kissé nehézkes iranyitasat
és interfészét a sokkal kézre allébb Thief szer(
kezelés valtotta fel, a grafikai megjelenitésrol
pedig az Unreal engine gondoskodott. A jaték jott,
latott és gydzott - magas pontszamok a szaklap-
okban, j6 eladasok a boltokban. Spector ismét
megcsinalta. A siker nem csak hogy tulélést hozott

a szakallas veteran divizidjanak (Romeroék dallasi
irodajat a kovetkezo év nyaran bezarta az Eidos)
de fejlodési, bovilési lehetoséget is: az akkoriban
szélnek eresztett Looking Glass Technologies
(szintén az Eidos allt a leépités hattérben) garda-
janak krémje az lon Austinnal landolt, magukkal
hozva a Deus Ex-re is nagy hatast gyakorld Thief
harmadik részét.

KONSPIRACIOS ELMELETEK

A Deus Ex 2 (alcime is van a jatéknak: Invisible
War, azaz Lathatatlan Haboru) torténete tizendt
évvel az el6z6 jaték torténései utan jatszodik

- egyelore titok, hogy az elézmény harom lehet-
séges befejezése kozll melyik valt ,hivatalossa”.
Egy biztos: a jo oreg JC Dentonnak ezuttal blucsut
mondhatunk, a DX2 elején négy (j szerepld kozil
kell majd valasztanunk (mindegyikiik Denton gén-
készletébdl lett klonozva). A négy lehetséges fosze-
repl6 kozil ketté nd - ez egy olyan lehet6ség, amit
Spectorék mér az el6zd jatékban is meg akartak
nem fért volna ré a megcélzott egy cédére) dobtak
a dolgot. Mar az el6z6 rész is szépen korberepitett
minket a Faldon (New York, Hong Kong, Parizs),

€s ezlttal sem kell majd egy varosban eltéltentnk

hisz

Web: www.deusex2.com

az egész jatékidot: a DX2 Seattle-ben indul, a
késobbiekben pedig Kairoba és Németorszagba
is ellatogathatunk. A korabbi ,nagyon sok helyszin
van, futkarozzon csak a jatékos” szisztémat a
»kevesebb, de sokkal nagyobb és jobban kidolgo-
zott palyank van, igy nagyobb lesz a felfedezés
orome” rendszer valtotta fel. ,Nagyon sok jatékos
nem fejezte be a Deus Ex-et, mert rengeteg (79)
palya volt benne. Most arra toreksziink, hogy
nagyobb legyen a jatékot végigporgetok aranya”

- mondja Harvey ,Witchboy” Smith, a DX2 project
vezetdje. A jaték vilaga az el6z0 részben kifejtett
aldasos tevékenységlnknek koszonhetden ugyan
megvaltozott, de a korabban megismert politikai
csoportok és frakciok még mindig |éteznek, sét
az elso rész karizmatikusabb személyiségei (mint
példaul a hongkongi klanvezér, Tracer Tong) is
visszatérnek.

VALO VILAG

A Deus Exjatékmenete a valosag szimulalasara
Epitett: a jaték altal eléd allitott problémaknak
tobb megoldasa volt, és csak rajtad malott, hogy
melyik utat kdveted. Ez a torekvés jellemzi a
masodik részt, csak most mar jéval magasabb
szinvonalon megvalositva. A jaték altal hasznalt
Unreal engine (az lon Storm az Unreal Warfare
motort licenszelte) lehetdségeit a maximumig



kihasznalva, és
egyes részeit keme-
nyen modositva pro-
baljak megteremteni
Spectorék a valosag
illazigjat. Vizualis téren kékemény tAmadasra
szamithatunk az allkapcsok ellen - jobb, ha min-
denki felkotozi oket, mielott eloszor ledl jatszani
egy rund DX2-6t. Tessék elfelejteni az elsé rész
parszaz poligonbdl allé karaktermodelljeit: a
folytatasban atlag haromezer poligonb6l épiilnek
fel a szereplok, de ezek a mostansag divatos
polybump technolégidnak készénhetéen (a Doom
lll-nél, vagy a valahol errefelé bemutatott Far Cry-
néal is alkalmazott modszer: a nagyon részéletes,
igen magas poligonszamu modelleken kialakitott
textirakat hizzak ra a jatékban alkalmazott a low
/ mid-poly megfelelgjikre) gy néznek ki, mintha
tizszer ennyi haromszog alkotna Gket. Az igazi
nagy durrands azonban mégsem ez, hanem a DX2
altal alkalmazott arnyékolas-technika. A jaték altal
preferalt lopakodés / rejtézkodds / csendben gyil-
kol6s jatékmenet szinte Uvolt a professzionalisan
megvalositott fény-arnyék viszonyokért, és a maso-
dik rész végre elhozza a tokéletesen bearnyékolt
mennyorszagot. A Deus 2-ben mindennek reélis,
a fényforrastol fliggd arnyéka van: ez egyik bemu-
tato videdn egy hatalmas mechanak tind arnyék-
rol derdil ki fél perc mulva, hogy csak a folyosé
végén maszkalo, az alulrél torténé megvilagitas-
nak kdszénhetden dridsi arnyékot vetd apré robot-
rél van szo. Minden fény és arnyék dinamikus:
mozoghatnak, megsemmisiilhetnek - egy massziv

robbands utan a szobaban Iévo fényforrasok
részben / egészben megsemmisiiinek, a lelogo,
villogé lampatestek pedig zavaréan valtozo fény-
viszonyokat teremtenek a helyiségben. A Deus Ex
folytatas fizikajat is hasonl6an gondos kezek készi-
tik: id6 hianyaban az lon egy népszer(, a valo vilag
fizikajat modellezo szoftvercsomagot (a Havocot

- mostansag a Blizzard és a Valve is ezt hasz-
nalja) vasarolt meg, és implementalt a jatékba.
Kokemeény elorelépés tortént a hangok terén is:

a Deus els6 részében hidba csuktad magadra az
ajtot egy irodaban, az odakint szobrozé 6r pont gy
+hallotta” a benti sz6szmotolésed, mint ha nyitott
ajténal tevékenykedtél volna. A masodik rész han-
gokat kezeld rendszerre ennél joval fejlettebb: a
magadra zart ajto realisan nyeli el a benti zajokat,
a hangok visszaverodnek a falakrél - egy rossz
helyen és id6ben az asztalrdl levert virdgos vaza
ezlittal végzetesnek bizonyulhat. A fejlesztok nem
tul biszkék az el6zo rész mesterséges intelligen-
ciajara: bevallasuk szerint a kiadas el6tti utolsé
hénapokban, rohammunkaban dobtdk dssze az
egészet. A siker idot vasarolt a csapatnak, most
van id6 mindennel foglalkozni (Spector: ,Addig
nem szallitjuk a jatékot, amig nem vagyunk vele
teljesen elégedettek!”), igy az Al kényes probléma-
Jjanak megoldasara kilon specialistat (Paul Tozoru
- az Ur el6z6leg a MechWarrior szérian dolgozott)
hoztak a fedélzetre. Az (j Ml okos, kiméletlen, de
egyben redlis is - a stéb a ,helyspecifikus viselke-
désre” a legbiiszkébb; ez teszi lehetove, hogy egy
or masképp reagaljon rank, ha egy tomeg kozepén
rohanunk (ilyenkor nyilvanval6an kevéshbé figyel fel

huszonegy

rank), mint amikor egy kihalt utcan maszkalunk (itt
értelemszerden joval feltiinobbek vagyunk). Apro,
de a realitast nagyban fokoz6 lehetdség, hogy a
jarokeldk ezittal beszélgethetnek egymassal. Ne
az elsd rész eldre scriptelt beszélgetéseire tessék
gondolni, ezért most az Ml a felelds - az utcak
népe egy tizenotezer szot tartalmazoé adatbazisbol
valasztja ki a parmondatos csevely tartalmat.

EGY PROBLEMA - EZER MEGOLDAS
Emberszimulator - az FPS mifaj megsziletésekor
sok szakiro ezzel a szoval kategorizalta a sajat
szemszogbol jatszodo 1ovoldéket. A kifejezés csak
most, a Deus Ex stilust jatékok megjelenésével
kap igazi értelemet. A Deus Ex tényleg szimula-
cio akart lenni; valos helyzeteket tart elénk, és
azokra a helyzetekre tobbféle megoldast kinalt.

A DX2 tovabb megy: Spectorék kiirtjak a jatékbol
az elso rész megkaotéseit, eltlinnek a kényszerien
elbukott missziok (azok a helyzetek, amikor a
sztori miatt nem tudtunk gy6zedelmeskedni) a
kotelezden lefolytatandd tiizharcok - ha minden
igaz, a DX2-t egyetlen gyilkossag nélkil végig tud-
juk majd vinni. A feladatoknak nem harom-négy-
féle, hanem rengeteg megoldasa lesz, sokszori
végigjatszast téve lehetové — multiplayer méduszt
éppen ezért nem is terveznek Austinban. Teljes
immerzio a grafika, a fizika, a hangok és torténet
altal: a Deus Ex 2 kirandulasra invital a valétlan
jovo valds vildgaba.

Liquid



2 - Jéttunk, lattunk, meggyc’iitek

L 4

;...

Haegemonia




[Kgéosz, fejetlenség, kapkodas. A KByte
Kommando tllsagosan lassan, tdlsagosan
esetlentil készilodott - most rohanunk. Dracoo-
[invited], Liquid-chan, BWC (fotosként - meg azért,
mert scha nem fér a borébe) és a Foszerkeszto
alkotjak az akci6csoportot. A megheszélt
idoponthoz képest késlink - udvariatlan, pimasz
dolog.

A KByte hendikeppel indit: az index portalrél
leszippantott varostérkép nem jeldli pontosan a
megcélzott Digital Reality fohadiszallas poziciojat
- gyanttlanul elbattyogunk mellette. Az utca végén,
egy autokereskedés keritésén bepislogva realizaljuk
a tévedést - hatraarc. A kopasz, melegitGs

Uzletemberek autévasarlasi szokasait taglaldé
eszmefuttatasunk éppen kezd kibontakozni, mikor
végre eljut az agyunkig: megérkeztlink - feltlinést
keril5, rideg irodahaz elétt allunk. Behatolva csak
egy gyors pillantast vetlink az informacios tablara:
igen, itt vert tanyat tenyérnyi hazank legnevesebb
fejlesztogardaja. Enter gyorsan.

Ha még egyszer ennyien lennénk, talan sikertlne
oktaéder alakzatban kirajzani a felvonobal - igy
nemes egyszer(séggel kicsortetlink, egyenesen
Daubner ,Dauby” Tamas [PR manager] és

Fehér ,Masell” Gabor [executive producer

- Haegemonia] karjaiba. Nem csépeljlik a sz6t

- sUrd bocsanatkérések utan
irany a prezentacios szoba.
Vilagitas lekapcs, vakuk bekapcs.
Kezdiink.

»2104-ben jarunk, a Mars kolonizalva, az ipari
termelés nagy részét mar a voros bolygo adja. A
politikai hatalom azonban még mindig a Foldé, a
kolonizal6knak nincs beleszolasuk a dontésbe-

az ilyesmi mindig rossz vért sziil. Targyalasok
kezdddnek, de a marsi delegaciét megtamadijak
és megsemmisitik. A marsiak megkezdik a Fold
felé tarto kereskedelmi forgalom feltartoztatasat,

a habor( pedig elkertlhetetlennek tlnik: mint a
térténelemben mar oly sokszor, ember embernek
lesz farkasa. A haborus korszak csak akkor ér
véget - vagy tan csak sziinetel, ki tudja - mikor
kényszeredetten megalakitjak az ,Univerzum
Légioit”, egy Gjonnan érkezett idegen civilizacio
elienében...” - a torténetet nem kézérdekl

MAV informéciokat beolvasé markans férfihang,
hanem Masell szolid baritonja tolmacsolja. ,A
magyar szinkron éppen ezekben a pillanatokban
készll," teszi hozza. A torténet-gyorstalpalé

utan rohamiéptekkel belevagunk az elsé marsi
kildetésbe (alternativ kampanyként a foldi eréket
is valaszthatjuk, ekkor a marsi misszi6k masik
oldalat ismerjiik majd meg): 6t darab kereskedelmi
hajé megallitasa lesz a feladatunk. Gabor kijeloli

a rendelkezéslinkre allé vadaszrajt; eloszor rajuk
nagyit, majd tavolabbra hlzza a kamerat, és
elkalandozik a Naprendszerben.

A Kommando szétlan. A csillagaszati adatok
pontossagat kezdjlk firtatni. Gabor a fejét razza.
»Nem, a tavolsagok és a bolygdk nagysaga valdban
nem fedi a valésagot,” mondja ,ha valos aranyokat
hasznaltunk volna, akkor t6bb 6raig tartana eljutni
az egyik bolygdtdl a masikig. Probaltuk, de teljesen
hazavagta a jatszhatdsagot”. Az egyetértés halk
moraja hullamzik at a prezentacios termen - bar a
KByte doktrindja szerint ha alternativ az univerzum,
akkor legyen teljesen az - ne keverjiik ide a Szolaris
rendszert. Mindamellett - elso a jatszhatosag; ez
nem tudomanyos igeny( ismeretterjesztés, hanem
monumentalis csatakat felvonultatd Grstratégia.



Mindent a jatékélmény szolgalataba allitottak; még
a hattereket is egy fokkal vilagosabbra vették, hogy
ne vesszen el bennik semmi... Kézben a vadaszraj
utoléri az els6 hajot, gépeink tizet nyitnak. Par
sorozat, a kereskedelmi hajo testén robbanasok
figyelhetGk meg, az Grhajd hatuljarél apro darabok
vallnak le - a KByte pedig akkorat sohajt, hogy
beleremeg az LCD monitor. Siker(lt a sracoknak.

A bemutatasra szolgalé gép az erds kozépkategoria
képvisel6je, mégis - a Haegemonia nagy
felbontasban is akadastél mentesen fut rajta.

Ami, ha figyelembe vessziik a jaték altal produkalt
grafikai effektusparadét, meggy6z6 - és szinte
hihetetlen - teljesitmény. A kod optimalizalasa
miatt nem halmoztak fel tilsagosan a kiilonb6zo
latvanyelemeket - tették ezt igen helyesen; a
furcsa helyzet az, hogy a program még igy is
FANTASZTIKUSAN jol néz ki. Nem egyedil a
grafikus kartyak trilkkparadéjabol all 6ssze a kép;

a latvanyhoz épplgy hozzatartoznak a részletesen
kidolgozott, feltextlrazott egységek - legyenek azok
akar harci-, szallito- vagy polgari hajok, trallomasok,
vagy bolygok, kozmikus kodok. Képekbdl, vagy akar
videdkbol lesziirni, mennyire latvanyos a program,
lehetetlen. Vagy mégsem az? Ha a Nyajas Olvaso
egy pillanatra becsukja a kezében tartott lapot,
pontos képet kap a jatékrdl - igen, boriténk nem
egyszer(ien proméciés ,render” — ez maga a JATEK.
Alapjaratban folyékonyan elcsatarozunk harmas
Pentiumon, kettes GeForce-on. Borogatast ide...

A kapitany jelentkezik be, és az életéért konyorog.

€ Dauby keze mindenben benne van

Masell megkegyelmez, atvalt a taktikai térképre
(nagyon j6l atlathaté kétdimenzios térkép, egyetlen
klikkel ki lehet rajta jelolni a tavoli célpontokat),

és becélozza a kivetkezo hajot. ,Nem kell 6ket
elpusztitanom, elég, ha leallnak,” tajékoztat
minket - ,ha harmat szétlovok az 6tbol, akkor
visszarendelnek”. Csalédottsagunkat nehezen
leplezziik: latnunk KELL, ahogy egy hajé ripityara
esik. Fortuna asszony felénk kild egy csokot:

a kildetést radiolizenet szakitja meg, egy foldi
bérténbol szokétt rabot kell eliminalnunk. Gabor
célpontot valt - nem telik bele fél perc, és megkapjuk
az ahitott detonaciot: a vadaszok dssztlizében a
szokevény hajoja langolva atomjaira hullik.

Héazigazdank megéllitana a jatékot, hogy valaszoljon
a torténet tovabbi részét érintd kérdéseinkre, de
véletlendl a shut down gombra tenyerel ré - a gép
azonnal lekapcsol. Az Gjrainditast felhasznaljuk arra,
hogy a jaték technoldgiai oldala feldl érdeklddjink:
mi a helyzet a motor nevét add Walker cimi
jatékkal? A kérdésre titokzatos mosoly a valasz

- szigortan bizalmas dologba botlottunk - Gabor
elhinti, esetleg taldlkozhatunk még valamikor /
valahol a jatékkal. Remek. A gép bebootol, Masell
pedig raérosen egy késobbi allast tolt be; a Mars-
Fold konfliktus itt mar lezarult, és az idokdzben
felt(int idegen faj koriili bonyodalmakkal vagyunk
elfoglalva. Egy ismeretlen csillagrendszerben

jarunk, a KByte ismét dob egy hatast a grafikatol:
egy Ustokost, majd egy fekete lyukat vizsgalunk

be kozelebbrdl, a vizudlis megvaldsitas abszollt
csucskategorias. Emlitettik a napkitoréseket? Az M
tipusu planétak komotosan mozgé felhGtakarojat?
Lélegzetelallitéak. Iitt mar vannak nagyobb hajéink is,
Masell egy izmosabb (tkozetre gy(ijti ossze a flottat.
Itt az id6, hogy megrohamozzuk a kérdésekkel.
Fejlodnek e az egységek? Vannak e hosok? Lehet

e kutatni és a felszinen csatazni? Mi a helyzet a
multiplayerrel? Gabor ezlttal sikeresen pauzal, és
megprobal valaszolni az egyszerre harom iranybdl
zaporozo kérdésozonre (BWC kdzben sikeresen
megvakitja a céges Mavica-val). Tiz perc mulva mar
sokkal okosabbak vagyunk.

A GYONYORKODTETO
VALTOZATOSSAG

Az egységek biza’ fejlédnek - egyre tapasztaltabbak
lesznek a pil6taik, legénységlk. A rendszer célja

az, hogy a jatékosok megtanuljak becsiini a
megszerzett tapasztalatot, ne (csak) az egyszer
hasznalatos gépezetek tomeggyartasa felé tolédjon
a hangsuly. Egységeink fejlodésével parhuzamosan
az értékeik is javulnak; egy maréknyi veteran piléta
Jjoéval nagyobb eséllyel indulhat megoldani egy-egy
kényesebb feladatot, mint kétszer annyi Gjonc.

Az altalanos fejlodés kulcsa azonban nem csak
tapasztalatszerzés - sok mulik a minket segitd
bolygdkon tevékenykedd kutatokon is. A planétakon
kazalnyi technolégia fejleszthetd ki - a technologiai
fan 200 tétel varakozik. A bolygok fontos stratégiai
pontok, alapos védelmet kell koréjlik szervezni;
lakossaguk moralis szintjét alacsony adékkal
tudjuk magasan tartani - habord esetén viszont
kénydrtelen sarccal juthatunk gyors bevételhez. A
bolygék kor(li orbitalis palyan épithetiink (rhajokat,
dralloméasokat — az épild Grallomas gyonyord
latvany, kicsit Ggy néz ki, mint egy Borg kocka
csupasz fémvaza. Ugyanakkor felszini egységek
nincsenek, az Imperium Galacticakbdl ismert felszini
csatak ezittal elmaradtak, nem bonyolitjdk a jatékot
- igazabdl nincs is szikség rajuk.

Annal érdekesebb a kémkedés, amely ugrasszeri
elonyhoz juttathatja alkalmazojat. A kémkedés
rendszere a jaték tobbi részéhez mérten kifinomult.
(.Pellus - a jaték vezetd tervezdje, - egyszer kizardlag
a kémekre dsszpontositva
nyomta végig a jatékot,
meglatasa szerint roppant
Elvezetes volt,” jegyzi meg
Masell beszamoléja kbzben
a helységet ciklusonként
viziteld Dauby). Kémeinkkel
akar szabotazsakciokat

is végrehajthatunk,
felrobbantva az ellenfél
nagyobb haj6it (ehhez
persze megfelel fejlettségl
spionokra lesz szilkségilink
- a kémiskolaban frissen
diplomazott djonc nem

fog csak Ugy hajokat



robbantgatni), vagy sok mas médon térve borsot az
elleniink askalodok orra ala. Mindazonaltal nem art
vigyazni és j6l tartani a kémeket; elég kellemetlen
lenne, ha éppenséggel atalinanak a masik oldalra,
vagy kettds Ggynok szerepében tetszelegnének. A
hosok jelenlétét érintd kérdésre is pozitiv valaszt
kapunk. A hosok kilonleges képességekkel
rendelkeznek (egyfajta ,karakterlapjuk” is van, ahol
bevizsgalhatjuk a skilljeiket), tulajdonsagmaodositd
pontokat adnak a veliik egytitt harcold egységeknek.
Legtdbbszor vigyaznunk kell rajuk, véletlendil el ne
halalozzanak - a torténet szempontjabdl ugyanis
kiemelt szereppel birnak; mellesleg, nagyon szépen
pakolgathatjuk Gket az egyik hajobol a masikba.

Masell kdzben latvanyos gydzelmet arat, de nem
akarvan félmunkat végezni, nekiall az ellenséges
flotta altal védett bolygd megtorésének — a
bolygofelszinen robbanasok jelzik a talalatokat,

a populacio rohamosan csokken. Hazigazdank
mondani szeretne valamit, a pause utan nydl

- a képernyG Ismét elsotétedik, a gép Gjrainduil.
Kozosen atkozzuk a mai billentylizeteket (a
szerkesztéséghen mar gondosan el vannak tavolitva
a gonosz gépkikapcsold gombok a helylkrdl), majd
kihasznaljuk az alkalmat arra, hogy atnézziink a
Digital Reality fejlesztobazisanak egyéb helységeibe.

A sziik folyéson jobbrol nyiinak a két fejlesztécsapat
szobai: az els6ben a Haegemoniat, a masodikban

a Platoont fejlesztd brigad szorgoskodik. Korabban
kilon dolgoztak a grafikusok, kiilon a programozok
- most a ,project room” szisztéma fut, sikerrel.
ElGsz6r a Haegemonias szobaba vezet az utunk.
Néma csend, egy tucat, monitorra meredd arc - a
tarsasag tobbsége a jaték multiplayer médjat teszteli
éppen. A programozok kozott a KByte felfedezi
magéanak a hazai PC-s demoscene egyik régi nagy
saharjat, a ,Yehat!” indulatszo kiagyaldjat, TSCt
(ex-Twin Sectors, Inc.) - a viszontlatas boldog percei
utén a fokusz visszaall a multiplayerre. A cooperative
mod implementalasaval egészen kilonleges
lehetdségeket tartogatnak szamunkra a sracok -
minden misszi6 - s6t, egy egész kampany lejatszhaté
multiplayerben - ha elakadsz, csak felhivod a

haverodat, aki becsatlakozik hozzad - igy
mar sokkal nagyobb eséllyel gyiirheté le

a kellemetlenkedo ellenség. Most, hogy

a tobbjatékos mod feldl megnyugodtunk,
vadul fényképezni kezd(ink. Lekapjuk

a fejlesztoket, a hatalmas Imperium
Galactica Il plakatot, az egyik grafikus
képernydjén lathato csoszerd wireframet,
az asztalon talalhato Gres Uditospalackokat
- egyszdval mindent. A képek 90%-a
természetesen hulladék - profi fotografus
hianyaban a ,mennyiség, nem a mingség”
lesz az alaptétel.

A fejlesztGi szobabdl a hangstidioba vezet
az utunk - itt Fodor Tamas (Thomas),

a jaték vezeto grafikusa var minket - 6t pedig a
feladat, hogy bemutassa nekiink a jaték effektus-
szerkesztGjét. Thomas betdlt egy tesztpalyat,

ahol a jatékban szerepld 6sszes hajé és Grjarmd
megtalalhato egy helyen. ,Az effektszerkeszt6t

elég sokaig tartott kifejleszteni,” vag bele a dolgok
kozepébe mérsékelt lelkesedéssel (valoszinlleg
megérezte, hogy hamarosan ugyanezt a mesét elé
kell majd adnia minden magyar lap der(isen toporgé
stabjanak ;). ,Eloszor megprobaltunk mas editort

a célnak megfelelden atalakitani, de végill is egy
teljesen Uj, kizarélag a Haegemoniahoz alkalmazhaté
szerkesztG megirasa mellett dontottiink. Megérte a
faradozast, mert kés6bb nagyon megkonnyitette és
felgyorsitotta a munkankat.” Koézben mar mutatja
is az effektusokat: egy minden |étez fegyverrel
felszerelt, gombszer Grjarganybdl tlzelni kezd a
kériilatte pihend hajokra. Ahany fajta fegyver, annyi
talalati effektus. ,Nem csak a hajétestre, hanem
példaul kilén a hajtémivekre vagy a pajzsra is
lehet célozni”. Egy nagyobb hajo pajzsét éri a
kovetkezd talalat - a védopajzs elso része felizzik,
maijd elhalvanyul — mintha egy filmet néznénk.

A pajzs lassan eltlnik a talalatok tengerében, a
l6vések most mar a torzset érik. Minden egyes
becsapodaskor darabkak szakadnak le a hajobal.
Thomas egy pillanatra megallitia a jatékot és a
szerkesztoben tobb szazra nyomja fol a fémdarabkak
szamét - a hajo kérnyékét (rszemét tolti be.

Tamas huncut mosollyal poceinti meg az
onmegsemmisités gombjat: a hatalmas hajo egy
latvanyos robbanas kiséretében kettészakad, a
két hajédarabon tovabb terjednek a robbanasok,
vegil mindketto ezer darabra esik szét. ,A nagyobb
hajék utan roncsok is maradnak, de ezek egy id6é
utan eltlinnek, mert egy tisztességesebb csata
soran rengeteg roncs keletkezne, és ez nagyon
visszadobna a framerate-et,” kozli, majd elarulja,
hogy rengeteg féle detonacié van - fajtajuk
véletlenszerlen valtozik, esetenként mas és mas
effektust lathatunk. Kozben ismét csatlakozik
hozzank Dauby - 6t a cég kovetkezo jatékarol
kérdeznénk: természetesen elvetélt prébalkozas;
a még be nem jelentett projectekre vonatkozo

kérdéseket a vilag dsszes fejlesztocegénéel mosoly
és sajnalkoz6an széttart karok kisérik - Dauby

is ragaszkodik a bevalt gyakorlathoz. Annyit
mindenesetre elarul, hogy a jovoben konzolra
kivannak fejleszteni (valoszinileg az X-el kezdodo, és
Dobozra végz6d6 kédnevii berendezést preferaljak
majd), de mindenképpen lesz még pécés jatékuk is.
Thomas id6kozben - a KByte legnagyobb 6romére

- Demolition Man imitatorra alakul, és vadul
robbantgatja az drhajokat - a képernyon éppen egy
tekintélyes drbazis valik a tliz martalékava; a végso
robbanas pont olyan, mint a feldjitott New Hope
végeén a Halalcsillag pusztulasa. Nehezen alljuk meg,
hogy ne tapsoljunk - augusztus huszadikai tiizijaték-
hangulat uralkodik el a szobaban.

Blestizoul belehallgatunk a Collector’s Edition-héz
mellékelt soundtrack anyagaba - Kreiner Tamas
és Nagy Ervin instrumentalis, lagy vagy éppen
ellenkezoleg: ereket liktetd dallamaiba, melyekre
természetesen most sem lehet panaszunk. Sot!

A jaték alatt megbuvo dalhullamok észrevétientil
Usznak at az (tkozetek tajtékzo tsunamijaba: a
valtas fokozatos, az Elmény garantalt. Megérdemelt
volt az a BAFTA ;).

Mellesleg - a Collector’s Edition biiszkélkedik még
egy, a program altal ihletett regénnyel is, a hazai
tudomanyos fantasztikum nagy oregjének, Gaspar
Andrasnak tollabdl. A honi szoftverboltok polcaira
november elején érkezik - rajongoi dromtizektol
dvezve - a Haegemonia.

Mert megérdemeljlk.
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incs egyszer( dolga Ruttmayer
Antalnak, a ,Szakasz” Philos Labs-

emigrans palyatervezdjének: a jatékhoz
erve a KByte még mindig tulsagosan lel-
kes, tilsagosan lenyligdzott ahhoz, hogy el
tudjon szakadni a Haegemonia nyujtotta
o6romaoktol. Mikor azonban a (megtekintés
pillanataban még hang nélkili) intr6 elsd
kepkockai feltiinnek a Metro Goldwyn
Mayer logot kovetden, sutba dobunk
minden tervet, ami az amulatba ejto
Urstratégia teljes, végleges valtozatanak
megszerzesére iranyul (lehetbleg emberal-
dozatok nelkil), és figyelni kezdink.
A Platoon egy hétkdznapi amerikai alaku-
lat JEletét” és wszontagsagalt kivanja bemutatni, valés idejl stratégiai jatéknak alcazva 6nmagat. Ez a szakasz azonban nem AZ a szakasz - a jateknak
a logon (és a furfangos marketingen) kivil nem sok kéze van a mozihoz. F6hés: Martin Lionsdale 6rmester.
A mar a fomenil alatt is szemigyre vehetd képi vilag felelGse az itt erdteljesen madositott Haegemonia féle Walker motor - specialis, am verszatilis
(kbnnyed mozdulatokkal mas projectek szamara is elérhetéve tehetd, sokoldalu) szerkeszt6kkel megtamogatva. Ami kapasbol feltinik: a Platoon,
fusson bér barmilyen felbontasban, megorzi aranyos, plasztikus vizualitdsat: a 'nami dzsungelvilag olyan részletgazdag pompaval vag minket képen az

: elso képen, mintha egy méretaranyos
diaporama koril zimmaégne a virtua-
lis kamera. Igen, makettek — ugrik be,
- élethi, haboris makettek. Még javaban
kortyolnank a kelet-azsiai vidéket, de
Anti befejezi a slirl mentegetozést
(miszerint most tért meg a nyarpotio
szabadsagaral; ha lehet, ne fotozzuk ot,
mert tulsagosan ,relaxalt” - a kérést
termeszetesen NEM respektéljuk ;) és
elinditja az els6 bevetést. ,0sszesen 12,
valtozatos misszi6 van,” mondja, a KByte
pedig maris sorolja a szerinte ,kotelezg”
scenario-kat: lassu lopakodas a vizmo-
sas mellett, lassu menetelés a kiterjedt
rizsfoldon at a kozeli falu fel€, villamgyors
kozelharc a paras dzsungel siirtjében.

A

; Ruttmayer Antal, Level Designer




»Mind bent van,” érvend a hattérben Dauby. Anti
a prezentaciokon jol megszokott, sérthetetlensé-
get biztosité god méd utan nydl - kezdetét veszi
az akcio. A katonak nekilendilnek, és elindulnak
a kozeli osvényen. Nem kell sokaig varnunk: az
elso ,Charlie” néhany Klikk utan elégordul a fede-
zekehol és tazet nyit. Felhordilink.
.Szlikséges volt, hogy a katonak nagyobb mennyi-
ségi beléjik kiildott 6lmot is el tudjanak viselni,
mert a jaték valosagh beallitasok mellett
jatszhatatlan, igy mesterlovész fegyverbdl is
két-harom lovést kell leadni a sikeres célpont-
annihilaciohoz - rendkivil idegesité, ha az
ellenség egyetlen ravaszrantassal kiiktatja a
szakaszvezet6t - neki ugyanis til KENE élnie a
kildetést. Ugyanebbdl az elgondolasbdl nincs
friendly fire sem - egy ideig volt, de bizonyos for-
macidkban a hatul elhelyezett nehézgéppuskas
a nanoszekundum tort része alatt takaritotta ki

" a keperny6t..." kommental sietve emberiink - de
mi nem ettél sapadtunk el. Az ellenfél (latszélag
hianyzo) intelligenciaja borzolta a kedélyallapo-
tot. ,Ez nehézsegi fokozattol fugg,” mosolyodik
el Anti, ,mig magasabb nehezségi szinten izzadni
fogtok, a legegyszerubb fokozatban a Platoon
valéban inkabb harom dimenzios Cannon
Fodder, mint komolyan vehetd stratégiai jaték.”
Egy aknavetds ,sarga ordog” éppen egy tarsait
rejtd, fakkal str(in benépesitett szakaszon at
pancelokollel terrorizal egy magényos amerikai
katonat - nem marad mas hatra, mint belatni
a dolgot. A mindenre elszant akciobaratok éber
figyelmeét azonban lankasztanank egy cseppet
- ajaték - hogy fiatalabb korosztalyt is elérjen, -
vérmentes. A KByte roviden kifejti nemtetszését
- barhogy is, a Digital Reality kezdetben egy
.héetkoznapi” Vietnamot épitett, annak minden
velejarojaval - vérrel, verejtékkel, szenvedéssel;
a forgalmazo Monte Cristo azonban meghintette

o~

a Platoon licensszel, és lecsendesitette a mora-
lis ellenmondasok mértékét. A KByte mindig is
csodalkozott ezen a tipust hozzaallason: ciciket
szabad mutatni, de 6von aluli (tést bevinni nem;
embert olni dicséretes (foként, ha arab / német
/ azsiai / orosz az illetd), de lehetoleg vér nelkul
- bar rendes terroristanak / bolseviknek kdztu-
dottan nincs vér a pucajaban (,cowardly”, said
Bush back then); a Profit az Profit.

A KByte véleménye: Azok az emberek, akik a
Platoon név MIATT veszik meg a jatékot (gy.k.:
jelent valamit szamukra a '86-0s Oliver Stone
film), azok nem kiscsoportos Vietnamot akarnak.
HABORUT és a habord POKLAT. Hahé Monte
Cristo, van ott valaki? Mindegy, lapozzunk.

Aggaszto volt a bemutatott el6zetes valtozatban
a jarmivek dsvénykeresése - ugyancsak a jatsz-
hatosag érdekében a csapatszallitok / tankok
vaganyul keresztilmasztak egymason (elkerllve
igy az idegorlo 0sszeakadast egy-egy keskenyebb
uton), de ijeszt6en lassan, ijeszt6en sokat forog-
tak dssze-vissza Gtkeresés kozben. Ertsd: kiadva
a céllokaciot a pancélosok elkezdenek porogni
minden egyes fa kozelében. ,A végleges verziét
természetesen finomhangoljuk
majd,” nyugtat meg mindenkit
Anti. Ogy legyen.
NAGY pozitivum: A remekUl megter-
vezett, akcidorientalt helyszinek
/ palyak archiv fotok alapjan
készlltek.
Beesteledik. Persze nem a jaték-
ban - az kotott belsd .idovel” dol-
gozik, a kildetések nem nydinak
at napszakokon, mint a klasszikus
Lost Patrol-ban. |gaz, az alapveto
struktira is mas. Alapvetéen izgal-
masabb.
A KByte tehat szedi a cokmakot;

OBJECTIVES:

Gary, Roush: Got something for us do,

> ﬁu—‘ Routh: We're ualking to the
rgetted area.

elkoszon, megkoszon, és angolosan tavozik. A
harom kelet-eurépai Vietnam project koziil az

-elsét kipipalhattuk - a cseh Pterodon Vietcong-ja

€s a szlovak Qutsider Call Sign: Charlie-ja még
hatra vannak.

Hazafelé ballagva, a vélemények megoszlottak

- egy valamiben azonban mindannyian egyeter-
tettiink - a jaték kvalitasai nem becstilhetoek

fel a latottakbol. Kétség kivul tébb, jobb van a
hattérben; a finalizalt, kis- és nagykereskedelmi
forgalom aknamezejére kihegyezett valtozat valo-
sziniileg JATSZVA (a sz6 minden értelmében) tal-
mutat egy félkész, befejezetlen build god modban
valo végigrohanasan. A Platoon olyan, mint egy
siti - amig az ember nem kostolta, fogalma sem
lehet réla, milyen. Egy nyalgerjeszto, csalogato
somldi galuska is lehet muanyag izl asztronauta-
tap, és egy hobagoly-kopet szind, 6sszezuhant
linzer is a mennyekbe repithet. Az egyediili fenn-
marado, aggaszto dolog tehat, hogy a ,Szakasz”
kostol6jara HAMAROSAN sor ker(l - a hataridé
TULSAGOSAN kozel, a KByte tekintete pedig a
magyar fiikon. Csodat varni tolik - a Haegemonia
utan ez immaron bizonyos ~ nem arilt fikcio. Defi-
nitiv teszt novemberben - stay (plajtuned...

Reiker

huszonhet




Epp mélabis, semmibe meredd tekintet-
tel toltam a madartejet - nagymami vasar-
napi ebédjének utolso felvonasat - az
arcomba, amikor megcsorrent a mobilom.

Meglehetosen diihdsen vettem fel (ki
a rak zaklat vasarnap kora délutan?),
|187|kmm kollégam volt a vonalban és

angyali hangon érdekl6détt, ugyan hol a
francba’ jarok? Mondhatni a masodperc
tort része alatt leesett a tantusz; nekem
mar rég a Samsung EarthQuake V-6n
kéne lennem! Asztaltol felugras, kocsiba
be, végigszaguldas a varoson (az 50-es
sebességhatar dupldjanak is tobbszori
atlépésével), a helyszin elott kdzvetlen
latvanyos ugratas hatvannal egy j6l alca-
zott fekvorenddron (kocsi nullara Ultetve,
borzalmas koppanas, olajteknd majdnem
ledobva), kdzben folyamatos mobil-kap-
csolat kmm-vel a Counter-Strike donto
allasarol (FoP WS kontra xDk), kdzben
sajat magam szidasa, hogy egy évben
egyszer miért nem tudok id6ben odaérni
egy ilyen jeles rendezvényre... Epliletbe
be, alagsorba lerohanas és mit latok?
Sehol senki, minddssze MorTe (il 16g6
fejjel magaba roskadva a FoP klan féhadi-
szallasan. “Kikaptunk!” - informal MorTe.
Amulok.

Gondoltam hagyom, hogy végiggondolja
a torténteket, inkabb korbeszaglasztam
a teremben. Izgatott csoportok taglaljak
a CS donté eseményeit, hamarosan érde-
kes informacidk jutnak a flilembe szabaly-
ellenes scriptekrdl, az ovas lehetiségét
is feldobja valaki a tomegbdl és “szokéas
szerint” elGkerilnek az 6njeldlt hangaddk
is, akik az “ingyen flém" szagara gyiilve,
vélogatas nélkul, dogkeselylként marjak
a két dontds klant, a FoP-ot és xDk-t.
Eredményhirdetés. Lemennek a kilonbozo
kategoriak, a nyertesek meglehetosen
visszafogottan oriilnek a dicsoségnek,
majd legvégil jén a nagy meglepetés: a
Counter-Strike kategdria gy6ztesének a
FoP White Squad-ot jelentik be. Révide-
sen mar egyutt 0I5k a fél 6raval ezelotti
allapotuknal lathatéan kisimultabb arci
béator harcosokkal.

Samsung World Cyber Games c.uuaev

// célkeresztben a FoP klan

576 - Sracok, kezdjik a végén: amikor megérkez-
tem, éppen vége lett a dontének. Ugy hallottam,
nem sikerilt gydznotok. Aztan végil mégis ti
vettétek at a kupat. Mi tértént? Szeretném, ha
elmondanéatok az olvaséknak, hogyan lettetek
mésodikbdl elsék.

FoP - Ennek a versenynek kotott szabalyai van-
nak. Mi ezek alapjan kizdoéttink, egyetlenegy
megrovast sem kaptunk a rendezGktdl. Az ellenfél
sajnos nem tartotta be ket.

576 - A verseny nemzetkdzi szabalyok szerint
folyik?

FoP - Igen, azok szerint, némiképp modositva a
hazai viszonyokhoz.

576 - Tehat valaki az xDk-bdl nem tartotta be a
szabalyokat, ezért elvették tolik a gydzelmet?
FoP - Igen, ez tortént. Hozzateszem, azon nincs
mit ragozni, hogy megvertek-e minket, mert...
megvertek..., hogy milyen médszerekkel...az mas
kérdeés.

576 - Egy ember neve mertilt fel, vagy az egész
klané?

FoP - Nekiink egyvalakirél beszéltek. Mindenkép-
pen el kell mondanom, nem mi kezdeményeztik
az ellendrzést, a szervez0ség maga csindlta,
nekink csak ennyit mondtak el.

576 - Mutassatok be a klant.

FoP - A dontében DoZeR, TeTRIS, KODIAK,
PredaTor4 és MorTe jatszott.

576 - Nagyon roviden beszéljetek arrdl, hogy mit
jelent nektek a Counter-Strike.

FoP - Sport. Cyber sport. Komoly sport. Elet-
forma! Hobbi.

576 - Hol voltatok tavaly?

FoP - Tavaly még mas-mas klanokban jatszot-
tunk. MorTe egyedil a “t6sgydkeres” FoP-os.

huszonnyolc

576 - Lehet azt mondani, nod!

“sztarklanokbdl” jott Iétre?

FoP - Valahogy agy! :)

576 - Mi kell ahhoz, hogy valaki bekerdljon kdzé-
tek?

FoP - Hahaha, csoméan szoktak kérdezni, hogy
lehetnek-e FoP-osok. Ez nem igy megy! Mi azért
latjuk valakin, hogy milyen jatékos.

576 - Van egyaltalan olyan, hogy jelentkezik
valaki és tesztelitek?

FoP - Jelentkeznek, de jelenleg nem kerilhet-
nek be. Mi 6ten most mar egy barati tarsasag
vagyunk. Tobb ez, mint egy egyszer( klan! Jatékon
kivil is szivesen talalkozunk.

576 - Latom szponzorotok is van. Ez nekem azt
jelenti, hogy profi szinten nyomjatok a CS-t.

FoP - Lehet igy is mondani...

576 - Mi kiildnbozteti meg a profit a hobbijaté-
kostol?

FoP - Az idoraforditas. A pénzbelefektetés.
Tuningolni kell a gépeinket.

576 - Mi kell ahhoz, hogy valaki nagyon jé6 CS-s
legyen? Szlletett tehetség? JO technikai feltéte-
lek? Mibdl “all 6ssze” egy jo jatékos?

FoP - (Rohognek a “sziiletett tehetség” kifejezé-
semen) Kell egy nagyon j6 gép és egy jo Internet

" PredaTor4




kapcsolat. Turelem is kell. Az interneten valhat az
ember ismertté, sét elismertté - ez is a valasz pél-
daul egy korabbi kérdésedre. Ugy lehet bekerilni
a FoP-ba, ha a neten meg- és elismerik az ember
nevét! De legfontosabb talan a “velesziletett”
adottsag. Itt van példaul MorTe, az dstehetség.

0 a Quake vilagabol jétt, bamulatos reflexei van-
nak. De egy bizonyos szinten tdl mar nem lehet
“tanulni” a CS-zést. Talan, a tehetséget lehet
pétolni sok-sok tapasztalattal...

576 - A netes és a LAN-os jaték kilonbozik. Ti hol
nyomultok?

FoP - Is-is. Interneten gyakorlunk tdbbnyire, kiil-
foldi klanokkal.

576 - Jobbak? Masok?

FoP - Egész méas minden...

576 - Hova tart szerintetek a magyar CS scene?
FoP - Valahol j6 iranyba halad. Példa ra ez a ren-
dezvény is. Egyre tobb LAN buli is van.

576 - Sok tAmadas éri mostansag a magyar szer-
vereket. Kiskiraly, dnhatalmd adminok és tahok
nehezitik a tisztességes jatékosok dolgat. Igaz?
FoP - Ez megy. Elkezdesz rendesen kizdeni,
akaratlanul is kikidltanak csalénak. Még akkor is,
ha FoP-os névvel jelentkeziink be. A legszebb az,
hogy van olyan szerver, ahonnan rendesen ki van-

_-_ _q’!d yber Games

nak tiltva a “profi” jatékosok. Profi jelz6t az “kap”,
aki rendszeresen leldvi az admint. (R6hogés...:)
Sajnos nincsenek “hivatalos” reklamszerverek.
Jobb lenne néhany ilyen is, ésszerd kontrollal.
576 - Hogyan késziiltdk a klanhaborukra?
FoP - Kielemezziik a mapeken lehetséges szitu-
acidkat. Tanulméanyozzuk a felépitésiiket. Hova,
mikor érdemes I16ni. Tapasztalatokat gydjtink.
Atbeszéljiik a hibakat.
576 - Lattam egy jopofa videdtokat, amelyben
nagyon henteltek. Falon atlovés, saroklovés,
padldlovés.
FoP - (Harsanyan réhognek) Ezeknek a trikkok-
nek MorTe a nagymestere. Egyébként hallani is
lehet, hol az ellenfél, hova kell 16ni. Kell egy jo fil-
hallgatd, meg egy nagyon pontos egér. Le merem
fogadni, ha valami olcso egérrel jatszanank, nem
teljesitenénk valami fényesen!
576 - Kedvenc map?
FoP - Eddig azt hittik, van egy, a Nuke, amin “ver-
hetetlenek” vagyunk. Most mar tudjuk, rosszul
hittik. Emberek vagyunk, kiismerhetdk...
576 - A magyar klanok kisujjban vannak?
FoP - Mondjuk Ugy, ismerjik Gket. Persze vannak
meglepetések, mint példaul a Gg, .
telve, mint egy netes kian, akik 5
A,

é’
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mit. Kdzben meg marha j6t jatszottunk velik! Meg
nem szorongattak, de jobbak, mint gondoltuk. A
masik pozitiv csalodas az xDk, akik a mi palyankon
is meg tudtak fogni. Hozzateszem, sokat edzettiink
egyltt, kiismertiik egymast. Felkésziiltek izombol!
576 - Nem unjatok még az alland6an futd palya-
kat? Nem kellenének ujak?
FoP - Probaltuk az amerikai hivatalos mapeket;
érdekes volt, de nekiink baven elég a “magyar”
palyakat észben tartani!
576 - Marad a klan igy, ahogy most van?
FoP - Terjeszked(nk! Van mar egy “junior”
FoP is, Black Squad névvel, szintén CS-znek,
ezen a versenyen harmadikok lettek. De nem
csak CS szinten akarunk szerepelni, Quake 3 és
RtCW squadokat is szeretnénk |étrehozni. A végcé-
lunk az, hogy a FoP minden nemzetkozi kategdria-
ban is egyesitse a legjobb jatékosokat!
576 - Mentek Koreaba a vilagversenyre. Mit
terveztek?
FoP - Nagyon komolyan akarjuk venni! Ismerjik a
kinti klanokat, jatszottunk mar németekkel, osztra-
kokkal, angolokkal, svédekkel. Ki akarunk torni a
csoportmérkozésekbdl, jo lenne az el6ddntd is...
Sok fligg a sorsolastol! Tavaly nagyon megkaptuk,
az a két klan jatszotta végul a dontét, akik a mi
csoportunkbél tovabbjutottak! Persze ez nem
szépit a tényeken...
576 - Komoly meccsek voltak?
FoP - Nagyon! Magyarorszagon sokkal kdnnyebb
dolgunk van. Sét, Kelet-Eurépéban is jok vagyunk.
Mondjuk a miltkor még az olasz mendket is
elvertik.
576 - Jovore is lesz EQ. Lattok-e olyan tehetsége-
ket az itt szerepld klanokban, akik ha 6sszeéllnak,
komoly erét képviselnek majd?
FoP - A FoP Black Squadot is mi készitettik
- és talan azt is lehet mondani, hogy fedeztik is
- fel. Nagyon jol szerepeltek, buszkék vagyunk
réjuk! Sok j6 jatékos van még mas klanok tagjai
kozott is. Egy év alatt sok minden valtozik. Nem
tudhatjuk, addig milyen csapatok jonnek |étre. Egy
biztos: aki eddig még nem kezdte el a CS-zést, az
nem valoszind, hogy egy év alatt annyit fejlodik,
hogy “hires” jatékos valhat beldle. Ritkan keriilnek
el6 a “semmibdl” nagy harcosok!
576 - Mi tanacsoltok azoknak az olvaséknak,
akik az interjd elolvasésa utan kedvet kapnak a
CS-hez?
FoP - Jatsszanak sokat. Jatsszanak csapatban!
Ne legyenek maganyos Rambak! Ez egy csapatja-
ték, csak csapatban élvezetes. J érzés a tobbiek
oldalan kiizdeni. J6 latni, amikor néhany ember
egy célért kiizd, a dolog mikddik, és egymast segi-
tik a cél érdekében!

(Ezaton szeretném megkoszonni a FoP menedzs-
mentjének, Mc-nek és Gonosznak az interju elké-

szitéséhez nydjtott segitségiket!)

[MCM]Martin

KODIAK

huszonkilenc



Videojatékok és politika

Amikor mar nem a jézan ész diktal

Az 576 KByte mindig elhatarolta magat a politikai huncutsagoktél, és ettdl a jovében sem kivanunk eltérni,
meghagyjuk a témat a szakirany( lapoknak. Régéta terveziink viszont egy olyan cikket / cikksorozatot, ami
a videojatékok és a politika viszonyat mutatja be a jatékgépek megsziletésétdl napjainkig. A mult hénap
torténései aztan hirtelen nagyon aktualissa tették a témat, igy most belecsapunk a dolgok kdzepébe, és
az aktualitasoktdl inditjuk a vizsgalodast.

2002. szeptember elseje, Gorégorszag: hatalyba Iép a julius végén elfogadott 3037-es szamu gordg tor-
vény, amely nyilvanos helyen és maganteriileten is tiltja mindenféle szamitégépes és elektronikus jaték
hasznalatat és birtoklasat. A torvény hatalya kiterjed a handheld (hordozhato - pl. Gameboy Advance) esz-
kdzon és mobiltelefonokon futo jatékokra is, a Windows belsé jatékocskai (igen, az Aknakeresd is) szintén
a tiltélistara kerilnek. Az Gj torvény személyi hatalya meglehetésen tag: nem csak a gorog allampolgarokra
vonatkozik ugyanis, hanem az orszagba latogaté kllfoldi turistakra is (Ergo, ha Martin egyetlen héttel
elhalasztotta volna hellaszi nyaralasat, az olyan kaliberdi hir lett volna, mint Carlos Magyarorszagra ruc-
candsa :). - Reiker). A torvény megsértésének szankcidja a pénzbintetés, mely 5 ezertdl 75 ezer euroig
terjedhet (szamoljunk csak: ez napi arfolyamon minimum 1.2 millié, maximum 18.4 millié forint - azaz
csinos kis 6sszeg), sllyosabb esetben pedig egy évig terjedd elzaras. A gorog kormany szerint a jogszabaly
az elektronikus szerencsejatékok megfékezésére szolgal - valami bizarr oknal fogva a gorog térvényhozok
nem voltak képesek megkllonbdztetni a hagyomanyos (és a tarsadalomra vald veszélyesség szempont-
jabdl teljesen artalmatlan) jatékgépeket az illegalis szerencse-automataktdl, igy nemes egyszer(iséggel

- MINDENT betiltottak. A kad vizzel egytt kiontott kisgyermek tipikus esete - mindez a huszonegyedik
szazadban, egy EU tagallamban.

A gorog (és vele 6sszhangban az eurdpai) gémer-tarsadalom egy emberként hordil fel: a legnépszeriibb
gorog online jatéklapon tiltakoz6 peticid jelenik meg, ezt egy hét alatt tdbb mint harminc ezren irjak ala.

A torvény altal kozvetlendl (anyagilag) érintett netcafé-tulajdonosok prébapert fontolgatnak, ez két hét
mulva meg is torténik - a kavéhaz tulajdonosok 6nmagukat jelentik fel a rendGrségen, tiltott online sak-
kozas miatt. A tesszaloniki birdsag gyorsan dont: a térvény alkotmanysértd voltara hivatkozva elutasitjak
avademelést, az Ugyészség fellebbez. Kozben folyik a torvény végrehajtasa, Seressben, Larissaban és
Orestiadaban a renddrség gépeket foglal le, és letartoztatasok is térténnek. A tiltakozokhoz idokdzben
csatlakoznak az eurdpai jatékgyartok, de olyan japani cégek is, mint a SEGA, vagy a Namco - az érintettek
kozos beadvannyal fordulnak az Eurépai Kozosséghez. A tdrvény szellemi atyja és legnagyobb tamoga-
t6ja, Apostolos Fotiadis (pénziigyminiszter-helyettes) hallani sem akar a térvény barmilyen modositasarol
- szerinte a szigoritasok politikai dontés kovetkezményei, és nem fogjak az eurépai jogszabalyok miatt
visszavonni azokat. A tiltakozas hulldmai egyre magasabbra csapnak, egy netcafé tulaj nyilatkozataban a
talibokhoz hasonlitja a gorog hatésagokat.

Szeptember legvégén végre megszdlal a jozan ész hangja is, a tobb helyrél a gorog korméanyzatra nehe-
zedd nyomas meghozza eredményét. A pénzigyminiszter bejelenti, hogy a nem haszonszerzés céljabal uze-
mel6 elektronikus jatékok kikerlilnek a 3037-es szamu térvény hatalya alol, igy most mar senkinek sem
kell rettegnie attdl, hogy bilinccsel a kezén tavozik egy gyors Quake Ill meccs utan.

A miértek és hogyanok kideritése nem a mi feladatunk, de az eset tobb kérdést is felvet. Milyen mélység-
ben szabélyozhat6 az online tarsadalom, és érdemes e szabalyozni egyaltalan? Miért nincsen megfelelé
szakértbgarda egy kormanyzat mogott, aki felhivna a figyelmét a szép Uj elektronikus tarsadalom rendha-
gyo felépitésére, és a hagyomanyos szabalyoktdl eltér sajatossagaira?
Milyen mértékben mutathat fityiszt a térvényhozés a jozan észnek?

Tessék elgondolkozni mindezen két rund Counter-Strike kozbtt, és erdsen
reménykedni abban, hogy a gorog jatékosok rosszkedvének hideg szeptem-

bere intd példava valik masok elétt.

Liquid
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Recenziok

// TECHNOLOGIA, MINT RAKFENE

Az alant elterild ,al-bevezetore” kapcsolodva elmés példaként hozta fel a kdzépkor
Lertelmiségének” nagy dilemmajat valamikor a millenniumi év kdrnyékén

a (Martin szerint altalunk immaron egészségtelen mértékben balvanyozott) brit
EDGE magazin: ,Vajon hany angyal tud egyszerre tancolni egy tl fokan?”
Barmilyen furcsa, hasonléan bugyuta kérdések foglalkoztatjak a fejlesztGket

és a jatékosokat egyarant a XXI. szazad masodik évének végén. Hany poligont tud
az X vagy az Y engine megjeleniteni? Hanyszorosa ez a rivélis engine
teljesitményének? A jatékok és a jatékgépek a technolégiai vitak kereszttiizébe
kerlltek: a PlayStation 2 ebben és abban tud tébbet, mint az ,6cska,

PC-s hardverbdl 6sszetédkolt” Xbox (Na és?!); a GameCube annyi objektummal
zsonglorkddik, hogy a Sony szakemberei elsapadnak (Térdre kéne hullanunk?) -

a PC persze, a megfelel6 grafikus hidrogénbombéval kiszerelve (ara természetesen
akar a dupldja is lehet egy jelen-generacids konzolnak) mindent cstifosan megalaz.
X jaték Unreal motort haszndl, Y LithTech-et, Z egyenesen a Doom Il engine-t
licenszeli majd.

Oszintén, KIT ERDEKEL?!

Senki sem hiszi, hogy a Daikatana akar MEGKOZELITI a Half-Life mindségét, csak
mert mindketten Quake Il alapra épiilnek... extrém DDR RAM hegyek, folyékony
nitrogén hites( CPU-tllhajtas, buszok felhlzott savszélessége, hihetetlen
lebegdpontos aritmetikus kapacitas; MIP mapping, alpha blending, anizotropikus
filterezés, T&L. Technophilia minden sarkon. Alkatrész-fétis, poli-on-screen Isten,
frame / second vallas.

Szemfényvesztés, olcsé cirkusz. Magara valamit ad6 fejlesztd tudja, hogy

a jatszhat6sag az, ami VALOBAN szamit. Inicidlisan tdlsagosan sok idét toltiink

a technoldgia ragyogasanak obszervacidjaval, pedig felesleges. Miutan a jaték
megjelent, Ggyis a JATEKROL beszéliink majd. Kit érdekel, hdny poligon van
egyszerre képernyGn a Counter-Strike-ban? Mi a végteljesitménye a Haegemonia
motorjanak? Mekkora textdrak boritjak a Mafia gengsztereit, vagy hany jargany réja
egyidejleg Liberty City utcait?

Alapvetden, a technologianak LATHATATLANNAK kéne lennie - olyan tény ez, amit
a legtobb szoftver-dsszeszereld csarnok eldszeretettel elfelejt. Kevés ember figyel
oda arra, mekkora sziirkedllomany dolgozik a jaték mogott - idedlis kértimények
kozétt. Abban az esetben, ha ez az ,intelligencia” nem retinaba hajitott gerenda...
Az internetes férumokon észt osztogatd ,hobbi-programozdok™ kdnnyedén
demagogiaval vadolhatok. Egyszer(bb arrdl fecsegni, mire képes a technolégia;
roppant nehéz arrdl, mivel javithatja / szinesitheti a jatékélményt.

Hogy ennek a sok betlinek mi kbze van a tesztjeinkhez? Ha a Nydjas Olvaso kettdt
lapoz, kdnnyen arcon csaphatja az Unreal Tournament 2003 értékelgje.

Az UT 2003 vitan felil GYONYORU és vitén feliil j6l jatszhatd (fiiggetlenil attél, hogy
stabunk nagy része nem ezt a ,széllunk a széllel, mint a gy6zelmi lobogd” jellegi
jatékmenetet kedveli). Ugyanakkor motorjéanak csillogasan-villogasan kivill nem sok
Gjat tud mutatni. Uj benchmark? Igen. Uj éimény? Tévedés. VELETLENUL SEM AZ.
Az 576 KByte pedig a krémbe nem technoldgiajuk utan, sokkal inkdbb belsd
értékeik alapjan kivanja bevalogatni a jatékokat. Hiszen a jatszhatésag és

a jatékélmény nem dregszenek, mig a technoldgia igen.

Rohamléptekkel.

Reiker

Arrél, hogyan értékellink

Az 576 KByte tizes skaldn pontoz, ahol - gyakorlatilag ezzel egyedill vagyunk az orszégban - ERTELEMSZERUEN az 6t6s jeldli

a kbzépértéket, ergo az atlagos, kdzepes jtékot. Ennek értelmében tehat az 1 pontos Jaték" valdjdban nem Is jaték, a 2 pontos
katasztrofélisan rossz; 3 pontot a silyosan elrontott jatékok kapnak, négyet az atlagos felhozatal nivéjat alulrél szemlél5 termékek.
5 pontos az abszol(t kozépszer( Jték, 6 pontot az atlagon fellll kap - 7 pont jér a megkilonboztetett figyelmet érdemld szérakozta-
téipari produktumnak, 8 a nagyon-nagyon j szoftver jarandéséga. Kilenc a jussa mindennek, ami spirituélis élmény, ami RENDKIVOL
16.Tiz pontot évtizedenként talan egy fél tucat jaték kap majd - jelenségek ezek; jatékok, melyek 4] fejezetet nyitnak

a tortél Az 576 1 nélunk fél pontok nincsenek.

Arrél, ml mit Jelél

Kladé: A aték forgalmazdja Eurépaban.

Fell a: A jatékot & lapalé firma &

Eredet: A program szérmazasi helye (féldrajzi lokécid).

Konfig: A fejlesztok altal megjeldit MINIMALIS konfiguracis.

Formétum: Milyen platformon érhetd el a jaték (a megjelenés sorrendjében).
‘Web: A Jaték hivatalos internetes honlapja.




c : [--rern.—-rwv:li

Kiadé: Inforgames - ATARI

Fejlesztd: Epic Games / Digital Extremes

Eredet: Kanada
Konfig: PIlIl 733, 128MB RAM, 3D 16MB

Formatum: PC, Mac

mi mar megjelenése elstt fogalomma valt,

az elvarasok nagyok, én meg kicsi vagyok.
Mosakodas kovetkezik Valami rosszindulatt szokas
szerint a kiaddk a legizgalmasabb jatékokat alig par
nappal lapzarta el6tt jelentetik meg. Fraszt hozva
ezzel a foszerkesztore (ugye Reiker), aki gondosan
titkolva elmeallapotat széles mosollyal nyUjtja ata
lemezeket sapatag tesztere kezébe. ,Harom napod
van ra, ha nincs kész, szijat hasitok a hajadbél!”
- suttogja kedvesen. Szemem mar vords, kezem
remeg, szivem ki-ki hagy, de abba nem hagyhatom
a meccseket. Csonkoléfejszém forog, hullanak a
botok, az idom kevés, hisz valamit Nektek is at kell
adnom élményeimbdl, lehetéleg emberi nyelven.
Legszivesebben VAOO-znék a latvanytdl és nydg-
décselnék a gyonyortdl, és nylszitenék hogy még
€s még és még. A cikk irasa kozotti sziinetekben
ezt meg is teszem. E titok kozzétételével elarulom
tehat: az Unreal Tournament 2003 megfelel az
igényeimnek, nagyon is, de kodds elmémben még
nem latom kristalytisztan a végeredmeényt. Az alab-
biakban ezért elsosorban a tényekre hagyatkozom,
az érto kritika varat magara...

KOVER, DE NEM FALANK

Geépigénnyel kezdeném mesémet, mert nagy volt
bennem a félsz. Masinam oreg, elavult, tamaskod-
tam tehat, hogy egyaltalan képes lesz e elbirni az
UT2003 okozta megprobaltatasokat. Kétségeim
els6 korben megerositést nyertek, a program
harom teljes lemezen terjeszkedik, installalas utan
ez tobb mint két és fél giga, ha a futdsa kézben
felemésztett lapozofajl méretét is hozzavessziik,
siman karcolja a haromezer megabajtot. Kéver...
Miutan bekukkantott az 566-os Celeron tranzisz-
torai koz€, megpocogtette a GeForce2 GTS kartya
diodait, és ralehelt a 384 mega RAM-ra, kiosztott
nekem egy 800*600-as felbontast, az ilyen-olyan
grafikai részletességet vezérlo panelek pedig, leg-
tobb esetben a normalis, vagy a kozepes értéken
maradtak. Ez volt az els6, amit megnéztem. 16,
legyen egy kis fight, bele a kdzepébe: és végre
kifajhattam a levegdt, mert nem képregényt kezd-
tem olvasgatni, hanem egy kivaloan jatszhato, és
szerényen jelezve: cseppet sem cslnya jaték lett a
végeredmeény. Pillanatokkal késébb mér levegdért

kapkodtam, mert meg-
jelentek az ellenfelek és
az Unreal Tournament
2003 megmutatta, mire
képes. Még egy utolsé
sz0 az igényekrol: kisebb
palyakon, nem tul sok
ellenfél statisztalasaval
a felbontast tovabb tud-
tam emelni (1024*768),
némileg a grafika rész-
letességét is! ...de nem
falank.

VERES SPORT
Eszrevételem lenne,
t6bb is. Az Unreal
Tournament sorozatta
valik; ha nem is évente,
de legalabb kétévente
fogunk talalkozni vele,
csakugy, mint a hivata-
los, ,realis” sportjaté-
kokkal - példaul az EA
Sports alkotasokkal. A
szabalyok, a kezelés,
vagyis a belbecs, ahogy
mifelénk nevezzik,
marad a régiben, de
minden évben (j ruhat
kap a kiraly. Szebbet,
csicsasabbat, hajléko-
nyabbat, nincs is ezzel
semmi baj. Az UT2003
ruhajaroél sokat lehetne
mesélni, de nem érde-
mes. Minek? A mellékelt
képek bizonyitjak, hogy jelentds alkotassal van dol-
gunk, melyrél szavakat csépelni lehet, de betelni
vele - nem.

Meg egy észrevétel, amivel nem vagyok egyediil.
A belbecs mégiscsak megvaltozott, ez az Unreal
Tournament jatékmenetében mar nem olyan, mint
két évvel ezelGtti elddje. Bepofatlankodott zsige-
reinkbe egy olyan csoda, melyet szerényen Quake
Illl-nak neveziink. A Quake mindenhol ott van,

Web: www.unrealtournament2003.com

ebben az Unreal Tournamentben sokkal inkabb,
mint barmelyik elodjében. Lehet, hogy most sokan
szivesen megnyomnak delete-gombomat, de mint
emlitettem, az érzéssel nem vagyok egyediil. A
fegyverek, a palyak még inkabb, a vad dlddklések
mind a Quake Ill hangulatat idézik, persze picit
masképpen. Mégis ott bujkal az emberben ez az
Unreal Tournament 2003 szamara nem feltétlendl
elonyos érzés. Az egyéniség csorbulasa, amirdl




beszélek - bar lehet, nem kellene, mert ez elképzel-
hetd, hogy csak a rovid tesztelési id6 alatt kialakult -
téves benyomas. De akkor is.

Az Unreal Tournament 2003 6t fajta jatékmodot
tartalmaz - jelenleg. Hiszen maris igérnek egy
kovetkezo, szintén csapatmunkat igénylo (itkozet-
tipust, az Assaultot. Most az els6 a Deathmatch,
bemutatni ugye nem kell, mindenki-mindenki ellen,
16dd, ahol éred. A Team Deathmatch ugyanez
meg egyszer - csapatok kozott. Szintén jol ismert
a Capture the Flag; az ellenség zaszlajat kell
bazisunkba cipelni - pontot csak akkor kapunk,
ha a mienk a helyén van. Double Domination a
jelenlegi kedvencem: fejlett csapatmunkat igenyel,
de rettenetesen pergd, vad jatékmenetet kivan.
Lényege, hogy a palyan két pontot (A és B betikkel
- jelezve) kell egyszerre birtokolni. Ponttal akkor
jutalmaznak, ha ezt a kényes és nehéz miiveletet
nem tudja az ellenséges csapat hét masodpercen
keresztiil megakadalyozni. A Bombing Run mar
furcsabb kreacio a magyar I€leknek. Egyfajta
amerikai focirol van szo. A palya kozepén talalhato
labdat (mely felvétel utan voroses, forgo gyirtik-
kent jelenik meg a hordozo kordl) kell az ellenséges
csapat kapujaba (futurisztikus teleportkapu) dobni.
Passzolni a lasztit lehet, akarcsak a tengerentdli

fociban. Lényeges elem a sajat kapunk védelme is,
valoszinu ez a jatékfajta igényli a legkidolgozottabb
csapatmunkat.

A Ladder szamarlétra szabalyozza lehetoségeinket;
a jatékmaodok kozul kezdetben csak a Deatmatch
nyitott, ahogy sikerrel teljesitjiik a feltételeket, ugy
nyilnak meg el6ttiink a kovetkez6 palyak, de nem
kell egy adott tipusbol az 6sszeset megnyerni, hogy
megnyiljon a kdvetkez6 jatékmod elsé allomasa.

A Roaster érdekes Ujitas. Csapatunk 6sszeallitasa
torténik itt. Tobb tucat karakterbdl valaszthatunk

magunknak tarsakat. Az igényesen kidolgozott figu-

rakrol némi vicces biografiat és (ami fontosabb)
tulajdonsagaikat értékelo statisztikat kapunk.
Szazalékos értékek alapjan mindsitik a botokat, az
alloképességtol elkezdve a l6voldozési pontos-
sagon at a csapatmunkéra kényszerithetéségig.
Egy-egy palyara 0sszeallithatjuk a legmegfelelobb
figurakat, majd a gy6zelmek utan nem csak tjabb
palya nyilik meg, de esetenként egy ujabb, eddig .
meég latott, de igéretes zsoldos jelentkezik csapat-
tagnak; de le kell cserélni valakit, ha dontésunk
pozitiv.

A botok magatartasa elozetesen is befolyasolhato.
A meccsek el6tt 6t-hat, jellemz6 magatartastulaj-
donsag kozul valaszthatunk, teszem azt érdemes
egy kivalo célba 16vo botnak a ,védekezo” harcti-
pust megadni €s a bazis kornyekére parancsolni

Capture the Flag kiizdelmek alatt. Igazan igényes
.botos” partit lehet dsszeallitani, ha jobban bele-
meélyediink, ami‘eddig tulajdonképpen nem volt
probléma. A futas, a harc, a taktika kilonb6zo
modozatait lehet minden figuran kilon-kilon beléni
(képességeihez illoen), de ez még nem feltétlendl
jelenti, hogy hiven koveti utasitasainkat minden
robot, hiszen egyfajta ,személyiséggel” is rendel-
keznek. Igazan remek!

Harc kézben a V" gombbal a Voice meniit aktival-
hatjuk, melyben a harci helyzetek rovid leirasat
(pl. Base is uncovered!), szitkozodasokat (You like
that? Die, bitch!), rovid, a botoknak cimzett paran-
csokat (Freelance.), de akar a gyozelmiink utani
harci tancunkat is kiadhatjuk (Ass smack).

BOKOK

Assault rifle: alapfegyvertink. Kicsi, de annal
mérgesebb daralo. Sok kart Iovedékeivel nem tesz
az ellenfélben, de hasznos po6tiékként a néhany:
toltettel bird granatlovoje kisegithet minket szorult
helyzetinkbaol.

Flack Cannon: sokak altal ismert kedvenc, repesz-
I6vedékei még kozepes tavolsaghal is rendkiviil
veszélyesek. Erezhetoen erésebb lett, mit a korabbi
jatekban. Granatlovedékeivel jol lehet tisztogatni,
a loszer ilyenkor csak foldet érése utan szorja
aldasat.



Lightning Gun: szinte felvillanyozott ennek a
szerszamnak a hasznalata. Magasfesziiltségi
elektromos csovat kép hihetetlen tavolsagra, seb-
zése rendkivil impressziv. Hatasos hasznalatahoz
elengedhetetlen a pontos célzas. Lehetdség van
egy nagyoptikaju célzo rendszer igénybeveételére
is, de ilyenkor a latomezo szikul és nagyban romlik
a kornyezet latvanyvilaga. Tovabbi tulajdonséaga,
hogy par masodperces célra tartas utan a célpont
Jjelet” kap, amit a Iovedék bizonyos koron belil
sikeresen meg is talal.

Minigun: csipére kapasa utan csak tartsuk nyomva
a tlizgombot, az eredmény végso igazsagosztas.
Alapesetben rendkivili tizgyorsasaggal megal-
dott, egészen pontos, nagy erejl fegyvert kapunk.
Alternativ tiizelési lehetosége egy kézelharcban
hatasosabb, lassabb, pontatlanabb, de még ero6-
sebb fegyvert eredményez, melynek mar a hangja
is megrémiszti a kezdo ellenfeleket.

Rocket Launcher: a forgétaras rakétalove. Némileg:

visszavettek képessége-
ibél, hiszen elveszitette
célkovetd tulajdonsagat,
betarazni pedig mar csak
maximum harom lévedé-
ket lehet. Ezzel szemben
szerintem tlizgyorsasaga
€s a lovedék sebessége
novekedett, ha rosszma-
jaan akarom mondani:
elQuake-esedett.
Shieldgun: ez a miszer
kUlénds technoldgiai
hibrid. Alapesetben egy
nagyon-kozelharci fegy-
ver, test-test elleni kiiz-
delemben hasznalhato.
Masik lehetosége pajzsot
biztosit szamunkra, mely
nem csak felfogja a tala-
latok bizonyos hanyadat,
de vissza is veri azokat.
Mondanom se kell, nem
ezzel a fegyverrel fogjuk
megvaltani a vilagot; amo-
lyan veszett fejsze nyele,
bar menekilés kozben (pl.
zaszlomentési akcioban) lehet, hogy jol funkcional.
Shock Rifle: az a puska jol ismert az Unreal
vilagabal. Piciny mddositasokon atesett, igy
kitino Railgun valt beldle. Elsé modban tizereje
novekedett; egy pancél nélkili, de szazszazalékos
életenergiaja ellenféllel két I16vedék mar végez.
Viszonylag gyors €s jo lehet vele célozni. Masodik
tlizelési fajtaja egy lilas energiagdmb, mely jocs-
kan kevesebbet sebez, de némileg terlletre hat és
.megloki” az ellenfelet. Sajnos ez a goly6 mintha
lassabba valt volna. A ,gt‘)mb kipukkasztasa az
elso tipusu lovedékkel” trikk is vesztett hatékony-
sagabol, mindezek ellenére erésen javallott e fegy-
ver kezelésének elsajatitasa, profi modon.

lon Painter: a célpont sikeres megjeldlése utan,
mely egy szinte teljesen artalmatlan, kis energiajua
|ézerpottyel torténik, jon a durvulka. Mega-ion bln-
tetés, becsapodas el6tt kezelgjének is érdemes
fedezékbe hizodnia. Teleszkopos rendszere segit a
tajékozodasban.

W Hathor

B

Biorifle: savpottyoket szoré dragasag, mellyel
egész folyosokat lehet iddlegesen jarhatatlanna
amortizalni. Néhanyan szeretik, sokan utaljak,
foleg akiket éget a mitylr kdpete. Alternativ mod-
ban felsziv egy jo nagy adag trutymot, amit aztan

a labunk elé baffent. Ajanlatos a futas, hiszen a
kopet megdagad, és gejzirként froccsenti szerte-
szet ajandekait. Talan a legonveszélyesebb fegyver.
Link: szintén kozkedvelt szerszam, kis energidji
lezerlovedékekkel piszkit, melyek pillanatok alatt
nagy terlletet tudnak beteriteni. Célra tartas utan
érdemesebb a Szellemirtokbol ismert energiacsova
hasznalata, mely bintetés a testnek és a Iéleknek
egyarant.

lon Cannon: telepitett biintetéegység, ajanlott a
tertilet legmagasabb pontjan felallitani. Folyamato-
san pasztaz célpontokat, ha sikeresen befog egyet,
két Twatt-os ajandékot kild neki.

Ball Launcher: (j eszkoz, csak a Bombing Run jaték-
tipusban hasznalhatd, egyszerlien a labdakezel6.

A csapattarsaknak passzolni, illetve a kapuba 16ni
lehet vele.

Translocator: a teleportalo eszkoz, melynek profi
hasznalataval érdemes az oriiletbe kergetni az
ellenfeleket.

Redeemer: miniatlr taktikai atomcsapé, messze a
legerbsebb szerszam a jatékban. Egy lassu, de bor-
zaszto hatoerejl rakétat 16 alapesetben, legfGbb

- figyelmlnket forditsuk a menekulésre a ravasz

meghtzasa utan. Masodik lehetGségként magat

a lovedéket iranyithatjuk, a rakéta szemszogeébol,
természetesen sebezhetetlenek vagyunk. Hogy a
fegyver nehogy tonkretegye a jatékélmeényt, csak
egy lovés leadasara képes.




EGYEB ERDEKESSEGEK

Spree: ha o0t ellenfelet sikeriil egymas utan kivé-
gezni, anélkll hogy elhalaloznal, a Killing Spree
elismerést kapod. Ha tiz ellenfél bukott el kezeid
altal, Rambape szintre 1€psz; sok van még ezen
kivill, cél a legy6zhetetlenség!

Dodging: opcionalis lehetoség, melyet ki-be lehet
kapcsolni. Ha kétszer egymas utan nyomjuk le
valamelyik iranybillentyiit, karaktertink ,elvetadik”
abba az iranyba. Tapasztaltabb jatékosok bizto-
san eldszeretettel alkalmazzak majd.

Headshot: a pontos célzas nem sebez tobbet az
ellenfélen, de ha siker(l leszakitani buksijat, vall-
veregetést kapunk. ;

Adrenaline: érdekes Ujitas a jatékban; az életerd
€s a pajzs mellett megjelenik egy harmadik
személyes mérészam is: az adrenalin szintje.

A palyakon 6t egységet tartalmazo bogyokban
szedhetjuk fel oket, egészen szaz egysegig. Kulon-
b6z6 billentylikombok alapjan lehet felhasznalni.
Négyszer egymas utan ,elére”: sebességnivelés,

négyszer ,hatrafelé”: szaz életerd pont folé rege- -

neralodas. Ha valamelyiket kivaltottuk, mar nem
lehet modositani a hatast, mig az adrenalin szint

- nullara nem csokken. Kivalo otlet, tovabbi 6ssze-

tettséget ad a jatéknak.

VISZLAT WAREZ!

Az Epic elhatarozta, hogy komolyan fel fog

Iépni a nemkivanatos on-line jatékosok ellen,
legyenek az akar egyszer( kal6zkopiat hasznalo
userek, netan a jatékmenetbe belezavaro csa-
lok. Szerintlik komolyan fel kell 1épni a vasarlok
erdekeiért, hogy komoly szellemben folyhassa-

nak az Interneten keresztil megrendezendd
versenyek. Felkérték ezért Dr. Sin bacsit, aki az
anti-cheat project vezetdje, hogy vegye elejét a
netes huncutsagoknak. A doktor ar tobb mint fél
evig dolgozott a megoldason, ami jelenleg még
miukadik, ki tudja meddig. Magyaran a CD kulcs
felértékeléserdl van sz6 - ha egyszer egy kulcs
mar bekerllt az adatbazisba, tdbbé nem lehet
masnak ugyanazzal probalkoznia; illegalis netes
jaték: agyo.

ZENEBONA

A hanghatasokra mindig is bliszkék lehettek

az Unreal fejlesztoi, most is kielégitGen jol sike-
riltek a fegyverek hangjai, a robbanasok, vagy
az elesod, széteso testek puffanasai. Viszont
kevéshé vonzéak a bekiabalasok, a szazétven-
szer hallott karomkodasok el6bb-utobb vissza-
tetszést kelthetnek, és keltenek is; nem baj, ki
lehet kapcsolni (Hala az 6t vilagvallas minden
Istenének. - Reiker). A bemondo hanghordo-
zasa szintén nem nyerte meg a tetszésemet.
Dominacios jatékokban ettol a hangtol rogtén
viszketni kezd a tenyerem, bar lehet éppen ez
volt a cél. Zeneileg sokkal visszafogottabb lett a
jaték, igazabol fel sem tudom idézni magamban
milyen hattermuzsikak szolnak, ellenben az el6z6
Tournamenttel, ahol kivalé, jatékokban addig meg
nem nagyon hallott, progressziv elektronikus
zenei megoldasok voltak hallhatok. De elég ennyi
kukacoskodas, igazan nem az audio rész fogja
elddnteni, milyen jaték az UT2003 (Ugyanakkor
az emlitett hangok oroszlanrészt téptek maguk-
nak a dontesbol, melynek eredményeképpen

sikeriilt rokre szamiizniink a jatékok a szerkesz-
toség repertoarjabol. Marad a HL / CS. - Reiker).

MILYEN JATEK?

Az id0 adja meg a valaszt. Két het, egy honap
kemény nylstélés utan mar mindenki hatarozott
velemeényt formalhat a mar6l, mely nem lesz elha-
markodott. A szamtalan karakter, a haromtucat,
tdlnyomaérészt jol kitalalt, de néhol talzsufolt palya
kiismerése utan. Az 6sszbenyomas mindenesetre
6, nagyon jo. Az Unreal Tournament 2003 sokaig a
figyelem kozéppontjaban fog maradni. Megkoc-
kaztatom az agressziv, pergo (és nem a taktikai!)
lovoldozos jatékok tronjarol lelokdosi a Quake I
részét; annal is inkabb, mert a jové nagy reménysé-
gei, mint a Duality vagy a Doom Il elsGsorban a tor-
ténetkozpontisag felé fordulnak, ahol nem lehet
harmincketten egyszerre verekedni Ggy, mint itt.

Balage
Latvany: 8
Jatszhatosag: 7
Elettartam: :
Audio: 6
+ tanitani fogjak az iskolakban

- némi kvékesedés érezhetd
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Kiadd: Electronic Arts

Fejleszté: Digital lllusions

BATTLEFIELD 1942

Eredet: Svédorszag
Konfig: Pl 500, 128MB RAM, 3D 32MB

Formatum: PC, Xbox

Web: www.battlefield1942.com

i Tr‘ibb mint egy éve mar, hogy széjtatva bamultuk

! az EA eldz6 hasonld témajl jatékardl, a Medal
of Honor: Allied Assault-rol bemutatott partraszal-
16s videdt. Aztan kijott maga a jaték, eljutottunk
a partraszallasig, és az élvezettdl szinte remegve
Ujra meg Gjra végigesinaltuk (A populacié nagy
részénél inkabb a gyenge hardver remegett, azért
kellett Gjra és Gjra nekifutni a dolognak... - Reiker).
Es akkor feltiint valami... A masodik alkalommal
még csak tudat alatt derengett, de a harmadik
nekifutasra egyértelm(ivé valt: ez elére meg van
irva; ahanyszor elkezdjlk, annyiszor fog ugyanaz
torténni, az égvilagon semmi beleszdlasunk nincs
a torténésekbe. Amikor a semmibdl el6ting kato-
nék is rendre hatba IGttek az el6zdleg kitisztitott
bunkerekbdl, akkor sokunknal elszakadt a cérna.
Hihetetlen volt, hogy egy ekkora kiadé képes ilyet
elénk tolni. Bar tobbjatékos modban kimondottan jo
volt, de a végigjatszasnak tdbb koze volt egy C kate-
gorias Rambo képregényhez, mint a valds haboris
torténésekhez. Bennem egy vilag omlott dssze, és
az addig fényesen ragyogd EA logo valahogy megfa-
kult. De eltelt par hénap és (j reménysugar csillant
fel kezd6dd depresszidém fekete egén. Meglattam
pér képet a késziilo Battlefield-rol, és elolvastam
a hozzéjuk tartozo cikkeket. Félszeg mosoly jelent
meg az arcomon, de amikor megtudtam, hogy a
fejlesztd a svéd Digital lllusions CE, ki mertem

jelenteni, hogy itt a
felmenté sereg, az
EA tisztazta magat,
és végll mindenki
megkapja, amire
vagyik.

Lassuk hat, igazam
volt-e haromnegyed évvel a megjelenés elott!

SCRIPTEK VS. BOTOK

El6re jelzem, hogy helyenként sszehasonlitasi
alapként szerepelni fog a MoH:AA és az Operation
Flashpoint, de nem mingsiteni szeretném ezaltal a
szoban forgd jatékokat, csak érdekességként alli-
tom szembe a kiillonb6z06 elemeket.

Az egyik alapvetd (jitds, amivel talalkozhatunk a
BF-ben, hogy a készit6k maximalisan mell6zték az
eldre programozott cselekedeteket, ezért a jatékban
csak és kizarolag ,gondolkodd” botok oldalan és
ellen fogunk harcolni (ez igy Gnmagaban nem jitas,
de a hasonlo jellegil jatékoknal ezzel még nem mer-
tek probalkozni) (Mondtam: DID féle Wargasm...

- Reiker). Mig a MoH:AA-ban egy id6 utan mar eldre
lehetett tudni, mikor mi fog torténni, itt még csak
tippelni sem érdemes, ugyanis véletlenszerlen dal
el, hogy melyik katona melyik tankba Ul be, vagy
milyen fegyvert valaszt.

A jatékmenet gyakorlatilag az Unreal Tournament

harminchat

rendszerére épll (bar nem biztos, hogy ez tudatos
volt). Adottak kiilonbozo (valds) habords helyszi-
nek, amiket sorban el kell foglalni, és csak akkor
mehetiink tovabb, ha ez sikerilt. Mi valaszthatunk,
hogy melyik oldalon akarunk harcolni. Itt is Afrika-
ban kezdiink (akdrcsak a MoH:AA esetében), de
egy pillanatig sem érezhetjik magunkat haboris
szuperhdsnek, ugyanis csak egy csapat részeként
harcolhatunk. Természetesen a BF épp ezért mell6z
minden kalandos térténeti szalat, itt kizardlag a
harcrél van sz6. Mivel tarsaink és ellenségeink is
mind botok (alapbél 25-30 van bel6lik a palyan, de
ezt a szamot gond nélkill megsokszorozhatjuk, ha
elég erds a procink), igy hidba kiizdink vérszomjas
anyatigrisként, attél még siman elveszithetjik a
csatat, illetve ha szerencsénk van, akkor is a gyoz-
tes oldalon végezhetjlik, ha végig egy biztonsagos
bunker egyik sarkaban kuporgunk. Ez végill is telje-
sen valos vonasa a jatékrendszernek, ami nagyban
segit maximaélisan atélni a haborus hangulatot.
Minden pélyan x darab zaszlés allas varja, hogy




elfoglaljuk, és ezzel térdre
kényszeritsik az ellenséget. Az
a csapat nyer, akinek hamarabb
nullazodik a ,ticket” szamla-
I6ja. Ezt hogyan érhetjuk el?
Mindenekel6tt ha meghal valaki
a csapatbdl, eggyel (alapértel-
mezett) csdkken a szam, de
akkor van igazan nagy baj, ha az
ellenség az adott palyan megha-
tarozott szama allast elfoglalta
(altalaban az allasok fele, de
néha az Gsszes kell). llyenkor a
ticket szamlalonk villogva vissza-
szamlal, és csak Ggy allithatjuk
meg, ha visszafoglalunk egy-két
allast.

Ha meghalunk, az altalunk kiva-
lasztott ,spawn point” mellett
indulhatunk Gjra harcba, de nem
azonnal, hanem a kdvetkezé
respawn-hullam eljvetelekor.

A szabalyokbol és a botok
viselkedésébdl kifolydlag szaba-
don dénthetlnk, hogy milyen
taktikat valasztunk. Néha

azzal segitlink a legtobbet, ha

a palya szélén, sunyi mddon,
keziinkben egytavcsdves puska-
val megfigyeljiik, melyik allast nem Grzik éppen, és
elfoglaljuk; de vannak palyak, ahol nincs mas valasz-
tasunk, mint fejest ugrani a hisdaraldba, és elére
nyomulni mindenéron.

A HADITECHNIKA

A jaték egyik legnagyobb érdeme a rengeteg jarmi
irényitédsa és hasznéalata. Maga az irényitas jécskén
le van butitva a jatszhatésag kedvéért, de még igy
is hihetetlen a lista, ami a hasznalhato jarmiveket
tartalmazza. Az egyszerd terepjar6tol kezdve, a
tankokon, csapatszallité harckocsikon, partraszallé
hajékon, tengeralattjarékon és dgylinaszadokon at
a B17-es bombazdkig és az anyahajokig mindent
vezethetiink, és adott esetben akar négyen is bell-
hetlnk pl. egy hadihajo agyui vagy légelharitd 16ve-
gei mdgé. Es ez még nem minden, ugyanis minden
oldalnak megvannak a sajat gyartmanyd jarmavei.
Itt mar viszont egy komolyabb probléma is felmerdil.
Szerintem jobb lett volna, ha nem minden katona
vezethet minden jarmCivet. Az addig rendben van,

hogy autét mindenki tud vezetni, de

a valésagban nem sokan voltak, akik
egy tankbdl kipattanva belitek egy
Messerschmitt botkormanya mogé,
hogy leszalljanak egy kozeli anyahajo
fedélzetén, és utdna elhajékdzzanak
a sziget masik oldalara. Ez kicsit 6li

a jatékélmeényt, de végso soron nem
neheziti a jatékot, hisz mi is megtehet-
jUk mindezt.

A fegyverekkel mar nagyobb a probléma. A jaték-
ban szerepld 6t nemzet (amerikai, német, orosz,
japan, angol) Gsszesitett fegyverarzenalja csoppet
sovanyka. Az amerikaiak és a németek fegyverei
még csak rendben lennének, de az oroszok példaul
félig az amerikaiak, félig a japanok fegyvereit hasz-
naljak, akik viszont a jelek szerint a németektdl kap-
tak a felszerelésiik nagy részét. Az angolok pedig
akar amerikaiak is lehetnének.

Maga a fegyverhasznalat is kettos érzelmeket valt
ki az emberbdl. Egyrészt pozitiv, hogy nincs auto-
mata tarazas, tarcserénél pedig az el6z6 tarban
|éve golydkat is elveszitjik. Szintén pozitiv, hogy
I6vés utan a fegyver elmozdul, és a célkereszt nem
ugrik vissza a kezddpozicidba, vagyis pl. a Counter-
Strike-ban, vagy a MoH:AA-ban miikddo lovészettel
itt egy Gjonc 1% kordli talalati aranyt produkalna. A
sebzés is rendben van; fejre pisztollyal is elég egy
I6vés, és még sorolhatnam a kilonbozo realisztikus
elemeket. Ami nem tetszett, hogy a hangok kozelrdl
gyengécskék, és az animaciok is kicsit darabosak.

GRAFIKA, HANGOK

A grafikaval tokéletesen meg lehetiink elégedve,
gyonydrien fut atlagos gépeken is, a modellek

elég szépen ki vannak dolgozva, a robbanasok,
becsapddasok szinte tokéletesek (a vetélytarsak
Osszességeében alulmaradnak; akkor is, ha bizonyos
részletekben egyértelm(en jobbak a BF-nél). A
Deita Force: Land Warrior-ban mar tapasztalt gra-
fikai megoldassal talalkozhatunk itt is, ami abbol

all, hogy a tavolabbi objektumokat csak 2D-ben
Jjelenitik meg, és ahogy kdzelebb megylink hozzajuk,
a grafikus motor 4&tmossa a sprite-okat 3D objektu-
mokba. A hatds tokéletes. A természet kimondottan
szép, a fizika elég komoly, a fak ugyanis hajladoz-
nak a szélben, és még a hadihajé is beddl egy-egy
oldalra leadott 6sszt(iz utdn. A karakteranimaciok
viszont nem épp a cslcskategoriat képviselik.

A hangokkal nem sok gondom volt, azt leszamitva,

harminchet
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hogy némelyik fegyver hangja foldre hullé fagolyok
kopogéasara emlékeztet. A tavolban bekdvetkezett
robbanasok csak tompa puffanas formajaban jut-

nak el hozzank, ami igen val6s hatast kelt.

ATOMOR LENYEG

Kivételes élmény lehet a BF-et végigjatszani, de
az igazan komoly élmény itt is a multiplayer. Nem
annyira komoly, mint a Flashpoint, de a méretei
miatt mégis gigantikus Utkzeteket vivhatunk
benne, ha elegen vagyunk. Multiban akar Capture
the Flag-et is jatszhatunk (ilyenkor nincs ticket,
hagyomanyos a pontozas), ami ekkora palyakon
(atlag 5-10 négyzetkilométer) nem gyenge moka,
és féleg nem egy révid délutani kikapcsolédas.
Egy széban kifejezve: haboru. Nem véres, bruta-
lis, de nem is bugyuta lévéldézés - egyszerlien
csak szorakoztatd és megfelel6 tarsasaggal
jatszva veszettil izgalmas tud lenni. Ami viszont
a kozelharcot illeti, abban egyel6re a MoH:AA
real mod a kiraly, ugyanis a BF-ben tul gyors a
mozgas ahhoz és kidolgozatlan a I6ves és talalat,
hogy normadlis, latvanyos kézeli tlizparbajokat
lehessen vivni.

-FREAK-
értékeld
Latvany: 7
Jatszhatdésag: 8
Elettartam: 5
Audio: 7
+ hatalmas, ériasi és egyedi

- reméljuk, lesz hozza real-mod...
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FORGOTTEN REALMNS

Kiado: Black Isle Studios / Interplay

Fejlesztd: Black Isle Studios

Eredet: Egyesiilt Allamok

Konfig: PIl 350, 64MB RAM

Formatum: PC

Wan. aki hisz a feltamadasban, s van, aki / ami ki is probalja azt. Nem kivétel
ez aldl az Infinity néven diiborgo szerepjaték motor sem, mely '98-ban tér-
ténd bemutatkozasaval még Lord Diablo dominans piaci jelenlétének dacara is
robbantani képes. Lon, legott Baldur Kapuis a kdzonség szaja nagyra taruléanak,
igen. Feltamadasrol beszéllink, s ez magyarazatra szorul. Az Infinity voltaképpen
megjelenése o6ta birja jelentos rajongobazisanak feltétlen ragaszkodasat, igy

az engine szinte valtozatlan formaban képes az altala definialt CRPG generacio
kiszolgalasara, méghozza éveken keresztil. Planescape, Icewind Dale, Baldur’'s
Gate Il - a motort illetd érdemi fejlesztés gyanant az immar csillagos égik
kitolhato felbontast koszénthettik, melyek 800x600 feletti értékei azonban

- ,hivatalos tamogatottsagot nem €lveztek.” (S nem élveznek maig sem.) A kor-
ral ugyanakkor haladni illend6, mely kor mar a Baldur’s Gate Il megjelenésének
idején is kerlelhetetlen méd hangstilyozza a poligon-alapi CRPG dimenziok Gdvo-
Zit6 voltat. Lasd csak Wizards and Warriors, Gothie, Dungeon Siege, avagy ez a
relative Gjabb jaték - a cime nem jut eszembe, de Morrowindben jatszodik, ez
tuti. A Bioware természetesen nem kivan kimaradni a ,haromdés” RPG-piacrol
sem - allaspontjuk komolysagat a kozelmult soran megjelent Neverwinter Nights
satirozgatja. Mitdl is Istencsaszar a Neverwinter? Keszo neva baratom szerint
attol, hogy: lehet DM-kedni, no és kildnben is és egyaltalan - a Neverwinter mar
a D&D harmadik kiadasanak szabalyrendszerére épll. S lass Csodat az Te Sze-
meiddel: a szinte még frissiben illatolé Neverwinter nyoméaban mar érkezik is az
Icewind Dale Il, mely - mint az mar sejthet6 - az 6don Infinity motor szépségeit

s oromeit parositja a 3rd Edition-6s szabalyrendszerrel. Na széval igy jon ki az,
hogy Ujjasziletés.

HO BORTOS NEPSEG
A karaktergeneralas viszonylag egyszeru folyamat - voltaképpen a 3rd Edition
szabalyrendszer szamitogépre optimalizalt, rugalmas ,kivonataval” ismerkedhe-

...minek is mentem veleeed!

Web: icewind2.blackisle.com

tink meg. Ehhez természetesen hozzajonnek még
a Forgotten Realms univerzummal egyiitt jaro ter-
meészetes adalékok: beszélunk itt egyedi, jatszhato
kasztokral, mint pl. a Helm zaszlajara feleskidott
Paladin, avagy Pap - ezek a karakterosztalyok az
aktualis Forgotten Realms készletekben kinyilatkoz-
tatott irasok - ha gy tetszik, szabalyok - nyoman
keriilnek bemutatasra. Most par gondolatot arrél,
mire is érdemes, s mire nem (annyira) érdemes
odafigyelnink karaktereink megalkotasakor. A 2nd
Editionbdl visszamaradt legfontosabb szabalyzo elv
az ugyancsak kasztrendszert hasznosito harmadik
kiadasban is apellatat nem ismeré érvényt élvez.
Ismeras duma: a pap legyen bolcs, a tolvaj legyen
ugyes, a harcos legyen erds, a magus legyen intel-
ligens. Nem véletlenll maradtak ok utoljara - az
oket érintd szabalyok ugyanis rendkiviil elegans for-
maban modosulnak a 3rd Editionben. Magusaink
megalkotasakor bizony-bizony tessék csak feltor-
naszni azt a karizmat 18-ra, lévén a varazstudonk
altal elkasztolhaté maximalis varazslatszint egye-
nes aranyt mutat magusunk 10-es karizman tal-
mutato plusz pontjainak 6sszegével. Hogy érthetd
legyen: a minddssze 11-es karizmaval bintetett
magusnak bizony meg kell elégednie az elso szintld
spell-repertoarral. Mint az megszokott, a kiillénb6zo
fajok - leszamitva a modositoktol mentes emberi
fajt - ezuttal is bonuszokkal illetve minuszokkal
szamolnak alaptulajdonsagaikat, mentédobasai-



kat, képességeiket illetGen. Képzettségeken tul,

a szerzok implementaltak a 3rd Edition ,Feat”
rendszerét is - jollehet egyik esetében sem szlksé-
ges az eredeti, teljes repertoart rettegniink. Sét, a
skillek bizonyos hanyada, mig a featek java része (!)
teljes mértékben hasznalhatatlannak bizonyul. Pél-
dak: Forester: ,minden, vadonban valo tulélésedet
illeté szakertelemdobasodhoz kapsz +2 pontot!”
De jo! Mindez hogyan s mint hat a jatékra, tessék
mondani? Sehogy. Még ennél is jobbabb (Whoa!

- Reiker) a Heroic Inspiration - azaz Hasies Inspi-
racio :). ,Ha 50% felé csdkken az életerdd, +1 pont
liti markodat mind kezdemény-dobasod, mind seb-
zésértékeid megallapitasakor!” Képzeljuk csak el,
mily katartikus modon jon is le mindez a monitorrdl
- mar ha valéban jegyzi / kezeli a jaték a kérvonala-
zott algoritmust, ugyebar. Nem szivesen ugyan, de
€élek a kételkedés jogaval. Természetesen akadnak
hasznalhat6 adottsagok is - igy bionikus husdara-
I6k szamara j6 valasztas lehet a Power Attack feat
felvétele - egyébkeént
érdemes minden feat
ismertetését elolvasni.
A harmadik kiadas
révén végre hivatalos
formaban is megalkot-
tatik az ,underground”
kérékben mar évek 6ta
hasznalatos, hazi készi-
tés(i spell progression
metodus: nincs szikség
tobbé hazardjaték-ala-
pon meghataroznunk,
az elkdvetkezo orakban
vajon mely s miféle
buvigéknek lathat-

nank hasznat. Az 4j
magiarendszer persze
vadonatdj varazslatokat
is jelent egyben, melyek
a Forgotten Realms-es
specialitasokkal, illetve
a régi rendszerbdl
visszamaradt alapveto
blivigékkel parositvan

- ruleznek erésen. Nem igy a tobb kasztba tartozé
karakterek modellezése. Figyelem! A szabaly-
rendszer hosszas szemoldokfelvonasra készteto
sajatossaga jon: dualizacio. A harmadik kiadas
hiperliberalis kasztrendszere immar semmiféle
korlattal nem sujtja a dualizacio elkotelezett hiveit
- mindenki olyan kaszt szintjén fejlodik, amely
kaszt szintjén csak kedve tartja. Tovabbra is rugal-
mas, érzésem szerint tovabbra sem kovetkezetes
megoldas. Akarhogy is, elvi s gyakorlati sikon sincs
akadalya a szimultan modon négy, akar 6t kaszt
berkeiben is jeleskedd karakter / demigod létreho-
zasanak - legalabbis emberekkel, papiron, kockak-
kal biztosan nincs. S akkor most idézet az Icewind
Dale Il hivatalos readme allomanyabél: ,A D&D

Marpedig csak addig élsz!

ﬁ ‘ &g

’
- 2 4 te
t

harmadik kiadasanak szabalyai szerint, a jatékosok csaknem végtelen szamu
kaszt-variaciot allithatnak 6ssze. Ennek okan az Icewind Dale Il csupan harom
szimultan karakterosztalyt tamogat hivatalosan, jollehet nagyon valészind, am
nem garantalt, hogy tovabbi kasztok felvétele esetén SEM tdrténik probléma.”
:|. Meg vagyunk nyugodva...

HULLA, HO, ES HAUZIK - ORK BARBAR

Az Icewind Dale Il cselekményszerkezete nem varja el az elsd epizod ismeretét,
jollehet az elsé generacios karakterek importélasara készséggel lehetséget
biztosit. A térténet szerint ezlttal egyre er6sebb hullamokban, egyre jol szerve-
zettebb goblinhordak ostromoljak a Targos nevi kikotovaros korzetét, mignem a
mar tamadas alatt allé dokkokra befut egy hajo, telepakolva luskani zsoldosok-
kal. Kozismerten kétes arcok. Annal is inkabb, Iévén ezek a luskani zsoldosok
megegyeznek az altalunk generalt karakterekkel. A kis csapat attitidinktél
fuggoen szegddik a goblin fenyegetés forrasanak nyomaba - hogy moral, arany,
avagy vér-e az inspiracio, az rajtunk all(hatna). Az Infinity motor révén mar meg-
ismert, lapozgatds kalandjatékok nyomdokain szott cselekményszal ellenben
itt is telies mértékben determinalt, joliehet egészen szérakoztato sztorit takar.
S noha az alaptérténet meglehetosen elcsépeltnek tiinhet - ez mind attél van,
hogy az is - az Ugyesen szerkesztett forgatokonyv révén az Icewind Dale Il-vel
toltétt idé minden egyes perce remek, fordulatokban bovelkedd jatékélményt
iger. A szer szavatossagara sem lehetne kilénésebb panaszunk, lévén a forgato-
konyv onmagaban is tobb lehetséges tton kozeliti meg a végkifejletet. A jatékot,
helyesebben: a motor prezentacios képességeit érzésem szerint sem pozitiv,
sem negativ iranyba nem befolyasolta az j szabalyrendszer bemutatasa. Az
Infinity 0sszes szépsége, dsszes bija beiit renduletlenil - szdval ugyanazon

a hangon, am mas nyelven kommunikalja magat a program. JEEEE, ezt mintha
Balage irta volna... A szoftvercsomag egyetlen, am szamomra nem tdl - csak
egészen picit - zavaro sajatossaga, hogy idonkeént elfelejt tamadtatni. Mar-
mint a szérnyekkel tamadtatni. llyenkor vagy lecsapkodijuk 6ket nyugodalmas
tempéban, avagy moralista modra mozgunk egy keveset — igy rovid idé maltan
észhez térithetjlik az opponenseket. Hasonléan a motor eddigi kikeltéseihez,
az Icewind Dale Il is lehetoséget biztosit az eredeti egyjatékos mod multiplayer
alapu vegigjatszasahoz, mely szolgaltatasnak maig is értelmét kutatom, jolle-
het maig sem lelem.

by GyZ
Latvany: : 7.'—_
Jatszhatosag: 7
Elettartam: 7
Audio: 8
+ az Infinity legjava

- sehol egy plazmavet6



WORLD WAR 1

Kiad6: Codemasters

Fejlesztd: Wide Games

Eredet: Egyesiilt Kiralysag
Konfig: PIll 500, 128MB RAM, 3D 16MB

Formatum: PlayStation 2, Xbox, PC

z idei év a haborus jatékok jegyében telt. Kom-

manddsok csaptak le terroristakra, szévetsé-
gesek varrtak el Hitler 6rddgi terveinek szalait. Ez
utébbi téma gazdagodott egy Gjabb variacival a
PoW ,személyében”. Am eziittal semmi zajos realiz-
mus, sotét gotika - se fegyverek, - csak konnyed,
mesébe ill6 kalandtira a méasodik vildghaboru
fogolytéboraiban. A jaték azt a klisészer( vilagot
szinesiti tovabb, amit a regények (pl. Halalraitélt
szakasz) vagy a filmek (lasd késobb) sugallnak:
hogy tudniillik a német hadifogolytaborokban sajat
arrogancidjuktol elvakitott - mar-mar naivnak lat-
sz0 - tisztek és a fronton kiselejtezett Grok mit sem
sejtve hagyjak, hogy a foglyok bolondot csinalja-
nak beléliik. Ez lett volna az igazsag? Megjegyzem:
Colditz varos egyik honlapjan egyenesen vicces
anekdoténak titulaljak az egykori angol foglyok
kegyetlenségrdl sz616 visszaemlékezéseit.
A dolog komolysagat sem a targykort boncol-
gato filmek, sem a korai jatékfeldolgozdsok nem
tudtak elég szemléletesen a szemiink elé tarni.
De melyek voltak ezek? A teljesség igényével,
azonban ennek megfelelni képtelendl: az els6
mozi, ami talan legkdzelebb jart a valésaghoz (nem
utolsdsorban azért, mert id6ben nem sokkal a
habor( utén készilt) Jack Lee The Wooden Horse
cim( 1950-es mave volt. Ezt kdvette az osztrak
szlletési Billy Wilder a Stalag 17-el, majd John
Sturges a Great Escape-el (a helyszinek / diszletek
a jatékban szegrol-végrdl felismerhetdek), ami
mar sokkal inkdbb megfelelni igyekezett az akkori
hollywoodi elvarasoknak, vagy egyszeriden nem
akarta elborzasztani a nézokozonséget a fogsagba
belerokkant sorsok bemutatasaval. Aztan volt még
egy szimplan nevetséges John Huston ,remek”,
a Meneklilés a gy6zelembe a jo 6reg Sly-al a
foszerepben. A filmeknek jo taptalajt biztositott a
szamos sikeres szokés szovetséges részrol (tobb
tucatnyian jutottak vissza Angliaba, igy talan még-
sem tllzo a kép, amit a fritzek slendridnsagéarol
festenek a filmek?). Ami azonban szamomra igen
érdekes, hogy minddssze egy dokumentalt német
menekllésrdl tudunk. Csak Franz von Werra, egy

Web: www.codemasters.com/pow/front.htm

vakmerd Luftwaffe pilota volt képes
elharitani fogvatartéi vendégsze-
retetét. Az 6 kalandjait Roy Ward
Baker 1957-ben The One That Got
Away cimmel vitte vaszonra.

Ami a szamitogépes jatékokat
illeti, némi kutatébmunkaval sikerilt
harom korai probalkozast elGasni

a multbél: ketté a Commodore
kiralysag alattval6ja volt egykoron.
1986-ban az Ocean fejlesztése a
Great Escape (C64) (ZX Spectrum
tozse, valtozatlan mingségben.

- Reiker), és a Gibson's Games
Escape From Colditz (Amiga) - mar
megint ez a név, lasd még késobb,
- névre keresztelt konnyfakasztéja
mér megcsillantottak valamit a
gondolkodas alapd, ma mar egyre
nagyobb teret hadito stilus erényeibdl. A harma-
dik a Spektrumos Skool Daze - nem kifejezetten
foglyokrol szolt, de a szokeés, illetve a leleplezGdés
elker{ilése mar ebben is jelen volt, igy tehat emli-
tésre érdemes.

Nos tehat, Colditz és Stalag Luft. A PoW helyszinei.
Az elGbbi egy kastély a hason nevi kisvarosban, a
legrettegettebb naci katonai bortén, ahova a nehéz
elemeket zartak, akik mér tdbbszor mutattak

erds affinitast a drétkeritésen tdli vilag iranyaban.
Vagyis a szokés bajnokait. A hely allitélag tényleg
fogolybiztos volt, bar a haborud utan talaltak egy
tervrajzot, ami egy ,home-made” sarkanyrepilo
«blue-printje” (Tervrajza. - Reiker) volt. A rajzok
alapjén a 60-as években véllalkoz6 szellemek
megépitették a szerkezetet, és tényleg repllt! Szo-
val, ki tudja, mi lett volna, ha a megfeleld idGben
bevetik?

A Stalag Luft kifejezés egy rovidités. A
~Stammlager Luftwaffe” kifejezetten a repiilos
hadifoglyok elszallasolésara épitett mobiltdbor
neve volt. Nem egy specifikus hely; volt ilyen
rengeteg Németorszagban, Lengyelorszagban,
Litvénidban és Oroszorszagban. A PoW Stalagjai

negyven
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minden valdszinlség szerint ezek legaltalanosabb
ismérveit foglaljak magukban.

A torténet tulajdonképpen semmi meglepetést
nem tartogat: Lewis Stone kapitany bombazéjat
talalat éri, fogsagba esik (masodtisztje J.D. pedig
egy a fronton harcold német tiszt frauleinjének
olel6 karjai kdz€, kal). S mint, hogy a hadifogolyko-
dex szerint mindenki kételes megszokni, és a Genfi
Egyezmény garantdlja a foglyok ,biztonsagat”

(ja, és biztos, mint valami FIFA ellendrt, kikildtek
minden taborba egy genfi pojacat, hogy ellendrizze
a flrddviz hdmérsékletét meg azt, hogy hany fokon
siil a pulyka vacsoréra) az altalunk megszemélye-
sitett Stone neki is veselkedik. Hamarosan kiderdil
azonban, hogy a taborok csak egy titkos német
terv elfedésére szolgalnak, a sz6kés egyben
ennek leleplezését is jelentené. Erdekesség, hogy
Colditzben taldlkozhatunk Harding ezredessel,

aki valoban létezett, SOE (special operations
executive) Ggynok volt. Ez afféle kémtevékeny-
séget jelent, az egységet maga Churchill hozta
|étre 1940-ben, tagjai foleg Franciaorszagban
mikodtek.

Héslinkkel 5 palyat (5 tabor) kell teljesiteni, min-




den esetben 4 alkildetést.
Hol sajat érdekiinkben, hol a
ratermettségiink bizonyitasa-
ként. A feladatok logikusnak
tdnnek, és talan véltozatos-
nak is (fujtatod, tervrajzok,
feszitGvas, utazasi okmanyok,
kulcsok stb.), de sajnos csak

a megadott sorrendben lehet
megszerezni 6ket, még akkor
is, ha mondjuk a harmadik
utunk soran, ugyanabba a
barakkba kell is visszatérni
valamiért, ahova az elsé lopo-
dzas alkalmaval. Rdadasul
minden esetben nehézkes
maodon el kell juttatni a targyat
a Szokesi Bizottsaghoz. Az
aktualis feladatrél a fogoly-
tarsakkal val6 parbeszédes
(némileg interaktiv a dolog,
mert 2-3 valaszbdl mindig
lehet valasztani) mozik soran
szerezhetlink tudomast.

Ez rogton két problémat vet
fel. Egyrészt a szokasosnal jobb angol nyelvisme-
ret nem arthat, masrészt gyakran szinte csak az
oroket nem kell kikérdezni, mert a legfontosabb
részlet valahogy mindig a legkevésbé beavatott
ember birtokaban van. Méasrészt a jatéknak van
egy értékeld rendszere, ami a szokési teljesit-
ménylinket mindsiti (A-tél F-ig, mint az amerikai
iskolarendszer). A taborban eltdltott orak, a
leleplezbdések szama; az, hogy hanyszor I6ttek
rank az 6rok, hanyszor kerlltink a gyengélkedére
ES, hogy hany verbalis segitséget vettiink igénybe
az objektivak teljesitéséhez, mind-mind szamit.

A kiértékelés mellett a program rendelkezésre
bocsét minden pélya végén egy kédot, amit beirva
a megfelelS helyre aktivalhatok a csalasok. Nem
igazi cheat-ek ezek, inkébb csak olyan opciék, ami-
vel kdnnyithetd, vagy nehezithets a végigjatszas.
Pl. nézetvaltas, az 6rok termetének befolydsolésa,
éberségiik fokozasa etc.

A PoWtalan egyetlen nagy erénye a hangulat. Meg-
ismerhetjik a taborok életét: ébresztd, reggeli,
torna, ebéd, szabadfoglalkozas, vacsora, takarodd
minden nap ugyanabban az idGben, I€lekdld napi
rutinként. Az idGjaras valtozik, a napszakok rendki-

vil megkonnyitik a beleélést. Az
id6 természetesen egy belso ora
szerint telik, meglehetdsen gyorsan (gyak-

ran nem elég egy fél nap sem a kalandozasra, és
ha kihagyunk egy névsorolvasast, jonnek az SS
katonak és felforgatjak a tabort) s6t médunkban
all elére is ugrani, ha sziikség van ra.

Ha a délutani szabadprogram alkalmaval tettiink
némi felderitd sétat és kipuhatoltuk a katonak
jarorozési atvonalat, johet a nappali, vagy €jszakai
séta. Ehhez segitséget nyjt a rabtarsainktdl besze-
rezhetd cipépaszta arcunk befeketitéséhez, vagy
egy kincstari német egyenruha (raktarbol lopott).
Mindkettét tikor elGtt lehet csak applikalni.

A zarakat alkulccsal, pajszerrel nyit-
hatjuk, vagy a kulcslyukakat leselke-
désre hasznalhatjuk. A klilonb6zé
helyszineken érdemes dsszegy(j-
teni mindent, amit késdbb elcse-
rélhetiink, vagy pénzre vélthatunk

a megfelel6 embernél. Készpénz,
cigaretta, konzerv, bor (ez utébbi
eléfordul még a szemétlerakénal

is, lyukas gumiabroncsok kdzott). A
megszerzett kincseket egy ladaban
tarthatjuk, itt sosem keresik 6ket.
Ataborok terliletén készélni nem
mentes minden kockazattdl. De
lassuk vajon kijatszhatdk-e az
drszemek? Igen is, meg nemis. A
rejtézést egy Metal Gear Solid-

os radarernyd segiti. Ez mutatja,
melyik strazsa merre megy, merre
néz éppen. Ha gyanit fog, a fehér
jelzés sargara valt, ha meglatott,
vordsre. De ekkor mar valészindleg
l6vések is csattannak. Elfogatdsunk maganzar-
kéaval, sebesllésiink esetén gyengélkeddvel jar
(a ndvérke igen bovérke). Igen am, de a katonak
ostobak (kbveket hajitva zajt csaphatunk, és az
eltereli a figyelmUket), igy tehat nem az acélos Al
jelenti a kihivast, hanem az Xbox verzio ,csdkevé-
nyes” kistesdjanak, a PC adaptéacionak rendkivil
rossz iranyithatosaga, és a nézetek hasznal-
hatatlansaga. Eredend&en kllsdnézetben kell
szenvedn(nk, ami a szabad egérmozgast erdsen
korlatozza. (A szabad egérmozgas korlatoza-

sat pedig egyel6re nem tartalmazza a Genfi
Egyezmény... - Relker) Oldalazés nincs, csak ten-

negyvenegy

Secret Menu

gelykorili forgas, amit nem kovet a ,kamera”. Ez
pedig kivétel nélkil leleplezGdéshez vezet. Mindezt
még a fura mentésrendszer is neheziti. Csak is
kizarélag a barakkunkban mentheto az allas
- vagyis ha elkapnak, az tdbbnyire hosszu,
kinkeserves lopddzast hilsit meg. Ez el6szor
izgalmas, késdbb bosszantd, végll nagyon
kénnyen uninstallt eredményezhet.
En a magam részérél nem szeretem a sztere-
otipizalt akcentusu szerepldket felvonultatod
jatékokat. Az hagyjan, hogy szornyi a szink-
ronszinészek jatéka, de amit a németekkel
miveltek az felhaborité. A "Halt’ és a "Schnell’
mellett csak is buta dialektusi angolt képesek
felmutatni. A foglyokhoz beszélve mindez OK, de
egymas kozt?
Grafikailag a PoW nem cslcsmindség, de azért
elmegy. Silany textarak, minimalis arnyékok,
sehol egy tiikrozodé felllet (a tikrok nem tik-
réznek vissza semmit, csak az akcidikon villog,
figyelmeztetve a teenddkre). A németek sokan
vannak, de csak 3-4 arc variacioban. Az idGjaras
képszerisitése jol sikeriilt, ezzel azonban nem
lehet palyazni az Ev Jatéka cimre.
A brightoni Wide Games nem mutatott fel ez
idaig semmi klllonoset, és félg, hogy a PoW
sem valik a portfolidjuk bliszkeségéve. A
Prisoner of War egy igen nehéz jaték, talan a
palyak rovidségét kompenzélando. Mivel nincs
multipléjer, szinte csak az aktivalt kodok kinalta
véltozatossag sz6l az Gjrajatszas mellett. Mennyi-
vel élvezetesebb lett volna, amoalyan RPG stilusban
kiildnb6zd képességl, jatszhatd karakterek
hadrendbe allitasa! (Eredetileg négy szereplét ter-
veztek, akiknek segiteniiik kellett volna egymast.
Nem jott ossze. - Reiker) Na, de majd a folytatas-
ban, nemde?

Ender Wiggin

Csalaskodok

Ezen jelszavakat a CHEAT meniben kell beirni, és a Secret
menuben aktivalnak egy-egy opciot:

linden secret hozzaférheto”.
Ok termetét befolyasolo titok”
z 0rok eberségét befolyasolo titok”.

Minden pénzre valthato targy megszerzése”.

kameranézet”.

0G : ,Minden secret hozzaférheto”.

5k menibe kell irni a kovetkezoket:
5 ¢ ,Minden palya jatszhatd”.
: Visszazarja a meg be nem fejezett palyakat”.

ertekeld

Latvany: 7
Jatszhatésag: 6
Elettartam: 6
Audio: 6
+ a hangulat, a térténet

- nehéz, rossz iranyitas; és egyébként
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VIRTUAL RESORT: SPRING BREAK

Kiadé: Eidos Interactive

Fejleszté: Deep Red Games

Eredet: Egyestilt Kiralysag
Konfig: Pl 450, 128MB RAM, 3D 16MB

Formatum: PC

[y . e

Web: www.eidosinteractive.co.uk/games/info.html?=gmid133

-

z 0sz eljovetelével bekdszontott jatékdomping-
bél természetesen nem maradhatnak ki a
stycoon” programok sem. Az igaz, hogy a ,,Beach
Life” névbdl még nem derl ki, hogy ez is ezen
egyre népszerlbb kategoria egyik képviselgje, de
a jaték elkezdésekor rogton egyértelmuive valik,
hiszen mi mas koril forogna benne minden, mint
a pénz kordl. A cél tehat most is minél nagyobb
profitra szert tenni, minél révidebb idé alatt, mind-
ezt a sz6rakoztaté ipar, pontosabban a turizmus
berkein belil. A ,Deep Red Games” nev( csapat
programjaval valahol a Csendes Ocean trépusi
szigetvilagaban talaljuk magunkat, és az ott |évd
szigeteken kell jol mikédo turistaparadicsomot
|étrehozni; majd azt mikédtetni az (idllni vagyok,
és természetesen a befektetdink minél nagyobb
megelégedésére. A jatékban kétféle modon
vethetjik bele magunkat a pénzszerzés nem kis
feladataba. Az egyik lehetdség, hogy egy kampany-
sorozaton haladunk végig, melyekben palyanként
kiilénboz6 nehezitd feladatokat kell lekizdeni az
eredményességhez. Igy példaul a rendelkezésre
allé pénzbdl adott szamu éplletet kell felépiteni (az
induld téke természetesen nem elegendd hozza),
az tdulotelepen eluralkodé kornyezetszennyezést
kell megoldani, vagy éppen a vendégeket megovni
a capaktol. A legizgalmasabb példaul az volt, ami-
kor val6sagos szerelmi fészket kellett varazsolni az
(idulébal, vagyis el kellett érni, hogy legalabb 6tven
szerelmes par legyen a vendégek kozott, mindezt
persze idore. A kildetések soran minden alkalom-
mal egy elore felépitett (dilotelepet kapunk, ami
persze még nem tokéletes, hiszen hidnyzik még
egy csomo éplllet, ami a vendégek kiszolgalasat
hivatott magasabb szintre emelni. Az épitke-
zéshez rendelkezésre allé hely természetesen
meglehetdsen szlkds, Ugyhogy idénként sajnos

at kell rendezni a terepet, hogy elférjen minden.
Kezdetben példaul nincs egyetlen hely sem, ahol

a turistak csillapithatnak az éhségiiket vagy a szom-
jukat, nincs biztonsagi orség, nincs karbantarto és
takarit6 személyzet, a tengerpart (mivel elssor-
ban ott szeretnek a vendégeink kikapcsol6dni)

meglehetésen kopar képet mutat, és
természetesen a szallodai féréhelyek
szama is eléggé szlikos. A vendégek
tébbnyire naponta haromszor érkez-
nek és rovid terepszemle utan elég
gyorsan elkezdenek reklamalni, hogy
mi az, ami szerintOk hianyzik még az
onfeledt kikapcsolodasukhoz - ha
nem teljesitjlik a kérésiiket, gyorsan
dsszepakoljak a bérondjeiket, és
odébb alinak. A pénzed persze nem
elég mindenre, hiszen akkor elveszne
a jaték kihivasa, ugyhogy okos mérle-
geléssel neked kell eldonteni, hogy
milyen épliletek és mikor lesznek fel-
épitve. Az éplleteknek alapvetéen két
kategoridja van. Az els6be tartoznak
a kiszolgalo blokkok, igy példaul az
energia telep, a biztonséagi szolgalat,
az elsosegély hely, a takarité személy-
zet szdllasa, a karbantartok muhelye,
ill. a tengerparton az életmentd
tornyok. Ezek felépitése ugyanigy
pénzbe kerdil, mint barmely masik,
réaadasul a személyzetet is fizetni kell,
igy ezen épitmények csupan a kiadasokat novelik,
viszont nélkilik belathato, hogy nem mikédhet az
Gdulotelep. A masik kategoria a vendégek kiszol-
géalaséat hivatott biztositani, és ezek az épitmények
mar tisztes hasznot is hoznak, ha kellé szamu lato-
gatot sikerll ravenni, hogy hasznaljak is oket, amit
legjobban az arakkal és a felépitésiik helyének
megfontolt kivalasztasaval lehet befolyasolni. A sz6-
rakoztaté éplletek harom kategoériaba sorolhatok;
igy azok, ahol megszallhatnak, és nem kevés pénzt
koltve szérakozhatnak (apartmanok, uszodak,
bérok, jatéktermek, aruhazak, ajandékboltok), azok
a helyek, ahol szomjukat ill. éhségliket csillapit-
hatjak (gyorsbiifék, éttermek, koktélbarok, beach
barok), s talén a legfontosabbak, a homokos tenger-
parton felépitheto épitmények, melyek a nyaralas
igazi izét adjak (napozoagy-, szorf-, vizibicikli kol-
csonzok, horgasz, jetski és vizisi stégek). Ezeken az

negyvenkettd

éplileteken kivil lehetdség van az (idll6 baratsago-
sabba tételére is; vagyis lehet flivesiteni, jardakat
épiteni, fakat, virdgokat, bokrokat Gltetni, padokat,
kilonféle méretd kandelabereket elhelyezni,
oriasplakatokkal népszerdsiteni a szponzorokat

- egyszoval a kérnyezet akar teljesen atalakithatd,
hogy a vendégek minél jobban érezzék magukat. A
szigeten dolgozd személyzet Iétszama az 6ket befo-
gado épulletek szamatal figgoen allithato, kivétel
ez aldl az épitémunkasok, akikbdl maximum nyolc
lehet alkalmazasodban. Az altaluk végzett munka

a fizetéslik nagysaga, és hogy mely napszakban
dolgoznak. Minden alkalmazottnak kiilén be lehet
allitani, hogy mettdl meddig dolgozzon - fixen nyolc
ora naponta, - €s mennyi legyen a fizetése. Az
elégedetlen dolgozé hanyagul végzi a munkajat,
amit legjobban fizetésemeléssel lehet megeldzni,
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have been in control of this

ami sajnos a befolyd profit rovasara megy - viszont
ha a meldsok rosszul dolgoznak, akkor a vendégek
kezdenek el zigolodni; elmennek, ami megint csak
a vart haszon elmaradasahoz vezet, (gyhogy meg
kell taldlni az egészséges egyensllyt. A vendégek
hangulata jol nyomon kdvethetd, ugyanis amelyik
Jjol érzi magat, az idonként a feje fél6tt megjelend
feltartott hivelykujjat abrazolé ikonnal maszkal,

az elégedetlenkeddk folott pedig egy piros felkial-
tojel jelenik meg. Az elégedetlenkedd vendégre
kattintva megjelenik egy ablak, amibél megtudhat-
jatok, hogy mi nem tetszik neki - de ha valamivel

a tobbség elégedetlenkedik, akkor az a képernyd
aljan 1évo vezérlopulton is megjelenik, egy (izenet
formajaban. Erdemes azokat az lizeneteket id6n-
ként atbongészni, mert legegyszeriibben innen tud-
hatjatok meg, hogy mire van sziikség a vendégek
hangulatanak javitashoz.

:_@ resort.

A masik jatékmodban, amit a ,Sandbox” meni-
pont alatt taldltok, gyakorlatilag az el6z6 médban
megismert helyszineken jatszhattok, azzal a
kilonbséggel, hogy itt indulaskor csupan egy szal-
lodatok lesz, és az épité munkasok telephelye. Az
Gddléterdleten nem lesz semmi, tobbnyire még egy
arva fa sem, Ggyhogy mindent nektek kell felépiteni,
hogy egyaltalan megjelenjenek az elsé vendégek.
Ebben a médban nincs semmilyen elére megha-
tarozott feladat, igy ez a maéd tulajdonképpen egy
szabad jatéknak tekinthetd, minden kihivas nélkil.
Pont ez volt az oka annak, hogy nem igazan értet-
tem, hogyan illeszkedik egy ,tycoon” programba a
szimulator mad, hiszen itt kicsit olyanna valt a jaték,
mintha a Sims-el jatszottam volna.

A jaték megjelenése és a zenéje pontosan azt
nyUjtja, amit egy ilyen programtol elvarhatunk. A lat-
vany harom |épésben nagyithatd; bar legnagyobb
nagyitasban a konttrok kicsit életlenné valnak,
mindaz, ami latszik rendkivil élethi. Az érkezd ven-
dégek a borondjeikkel betédulnak a szallodaba, kis
idé mdlva nyaral6, vagy éppen flrdéruhéban ellepik
az Uduld épuleteit, sorban allnak a gyorshiifénél,
sétalgatnak, beszélgetnek, a tengerparton leteritik
a torolkozajiket és kifekszenek napozni, majd
idénként Usznak egyet, vagy elmennek sz6rfozni,
vizisizni; ha megjelennek a capak, sikitozva rohan-
nak ki a vizbdl, és firdés utan lemossak magukrol
a sos vizet. Egyszdéval minden €l és mozog, mintha
egy valédi nyaral6helyet néznénk madartavlatbol.

negyvenharom

Hogy mindez ne legyen elég, ahogy valtoznak a nap-
szakok, besotétedik, este kigyllnak a fények a séta-
nyokon, az éplletekben, és mikor kinyit a diszkd
betédulnak a vendégek és elkezdenek tancolni.
Természetesen egy nyaralohelyen sem mindig
tokéletes az idgjaras, igy van olyan nap, amikor
beborul az ég és elkezd esni az esg, ilyenkor a part
elnéptelenedik, és zslifolasig telnek a barok és a
jatéktermek. A latvanyhoz parosuld hangoktél nagy-
jabol azt kaptam, amit vartam. Ahogy valtoztattam
a nézbpontot, attdl fliggden valtozott a hang. Ha a
sorban allé tdomeget néztem, akkor a beszélgetési-
ket lehetett hallani, az épitdmunkasokat figyelve a
flirészelés és a kopacsolas hangjai hallatszottak,
és egy bar, vagy egy diszké folé mozogva igazi
slagerzene hallatszott a hangszorokbdl; amikor
pedig eleredt az es6, akkor mindent elnyomott az
eso zaja.

Nem mondhatom azt, hogy valami egetverd nagy
durranas lenne ez a program, vagy netan meghata-
roz6 szerepet toltene be a mifajaban, mégis tdité
szinfoltot jelent a maga mozgalmassagaval és a
hangulataval. Azoknak, akik szeretik ezt a miifajt,
mindenképpen ajanlom kiprobalasra; foleg hogy
vészesen kozelednek a hideg, borongos esték, és
belefeledkezve a tengerparti élet kdnnyed hangula-
taba, egy kis tropusi vidamsagot varazsolhattok a
szobaba.

Clemi
ertekeld
Latvany: 5
Jatszhat6sag: 4
Elettartam: 4
Audio: 5

+ a dél-tengeri szigetek hangulata

- nem lehetek ott :)
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STRIKE FIGHTERS

PROJECT |

Kiadd: Strategy First

Fejlesztd: Third Wire Productions

Eredet: Egyesiilt Allamok
Konfig: PIl 400, 64MB RAM, 3D 16MB

Forméatum: PC

Az Aerodancing 4 cim( - altalam korabban
szimulatornak vélt - PS2-es remekmi tesztje
volt az a cikk, amelynek segitségével sikertilt atjut-
nom azon a bizonyos ,poroszosan szigoru rostan”.
+Ezek utan nem okozhat problémat” gondoltam
magamban, és a Tisztelt Fészerkeszté Ur figyel-
meztetésére - miszerint ez VALOBAN szimulator

- fittyet hanyva nyugodt szivvel vallaltam el a teszt
megirasat. Nem véletlendl keres azonban stabunk
replil6gép-szimulator specialistakat: az egyre hivo-
sebb szeptemberi délutanokon is izzaszt6 volt egy
atfogd mibiralat elkészitése.

Az igazsaghoz hozzatartozik, hogy a telepitést
kovetden csodéaval hataros modon futottam csak
4t a readme.txt dllomanyt, és ekkor vettem észre,
hogy nem a teljes verzidval, hanem egy aprilisi
el6zetessel allok szemben (Melyet a kiado egy
,REVIEW COPY"” matrica CD-tokra illesztésé-

vel torvényesitett... lehet, hogy aprilis 6ta nem
véltozott semmi?! - Reliker). Ettdl figgetlenll
nincs lelkiismeret furdalasom, mert a megjelenési
idépont felkutatasat célzé munkamban a program
Otletszerden frissitett, hanyagul felépitett, raada-
sul az elézetesnek t6bb ponton is ellentmondé
hivatalos honlapja semmiféle tamogatast nem
nyUjtott. Szerencsémre az informacidhiany fojto-
gatd érzését hamar félelemmel vegyes érdeklGdés
véltotta fel, amelynek hatasara sikerilt rdszannom
magam a kezdésre.

Az inditast kdvetGen azonnal a lehetséges beal-
litasokat vettem szemuigyre, azon belll is az
iranyitast. Meglepetés talan csak azért ért, mert
a rendelkezésre allo, tobb mint hatvan billentyd-
nél, illetve billentylzetkombinacional jéval tdbbre
szamitottam. Nem nevezném ezt kuléndsebben
soknak mar csak azért sem, mert a kombinaciok
kdzel haromnegyede nem is az iranyitast, hanem a
killénféle nézetek allitgatasat szolgalja. Erdemes
id6t szanni a fontosabb lehetéségek memorizala-
séra, mert menet kdzben nincs idé a kisérletezge-
tésre.

Az opcidk kozt killén csoportositva taldltam meg
a jatékmenetre kihaté legfontosabb beallitaso-

kat. Ezekkel
lehet beléni,
hogy VALOBAN
szimulatorral
akarunk-e jat-
szani, vagy csak
egy konnyed
feludllésigéreté-
vel kecsegtetd,
az annak idején
nagy sikert aratott pénzbedobds Afterburner han-
gulatat idézd shoot'em up-al. A kénnyitett repllési
modell példaul még a laikus szamara is észreve-
hetden irrealis, nem Ugy, mint a nehezitett, mivel
ekkor még a levegdbben maradas, vagy egy megha-
tarozott iranyba torténd navigalas is célt képezhet.
A radar kijelzésének felelStlen piszkalgatdsa szin-
tén komoly akadalyokat gordithet virtualis piléta
palyafutdsunk elé, hiszen az elviekben valészer(
beaéllitas hasznalhatatlanul halvany villédzé palci-
kékat eredményez a radarképernydn, a tamadoé

- vagy épp tdmogaté - repllogépek pozicidjarol
tajékoztatandd. A hang és grafika kapcsol6i kozil
emlitést talan csak az idegesito lens-flare effekt
kiiktatdsanak lehetGsége érdemel. Ezen nagyszer(
hazas gyakorlati jelentéségérdl mar az elsé berepi-
|és alkalmaval tanidbizonysagot nyertem.

A beallitasok alapos kivesézése utan mar nem
maradt tirelmem sem a Single Mission, sem pedig
a Campaign menipontok alatt terpeszkedd millié-
egy tovabbi opcidra, igy minden atmenet nélkil egy
dogfight instant akcio kbzepébe cséppentem. Tirel-
metlenségem két MiG hasznélta ki, annak rendje
és mddja szerint azonnal le is vadasztak. Tobb
egymas utani becsapodas tudott csak lehiteni
annyira, hogy atéljem egy sajat hadjarat krealasa-
nak nehézségeit. Ekkor fedeztem fel, hogy a bere-
pllhetd gépek palettdja nem valami széles, hiszen
az F-100 Super Sabre, az F-104 Starfighter, az A4
Skyhawk valamint az F-4 Phantom Il konstrukciok
kivételével a szovetséges (C-130 Hercules és B-57
Canberra), valamint az ellenséges (MiG, Tu, Su, IL
€s An gyartmanyu) rep(l6 eszkozdk is a ,non-
flyable” kategériaba tartoznak. A fegyverarzenalrél
ugyanez nem mondhatd el: bombak és rakétak faj-
taibol nincs hiany, annak hogy milyen felszereltség-

negyvennégy

Web: www.thirdwire.com/projects/rt/rt_index.htm

gel indulunk csataba
csak géplnk tarolé-
kapacitasa, illetve
teherbiroképessége
szab hatart.

A fejlesztok nem titkolt
koncepcidja volt a
hatvanas évek jellemzd
|égicsatainak bemuta-
tésa, ebbdl adédban a
fiktiv klildetések végre-
hajtasa soran csak a
pontos mandverezés
és a gyors fegyver-
hasznélat egészséges
egyensulyanak tokélyre fejlesztésével érhetlink el
atlto és tartés sikereket.

A prezentacio egyébként Gnmagaért beszél, ami
elsdsorban a replilok hiperrealisztikus, ennélfogva
gépigényes, de kaprazatos kiils6-belsé kivitele-
zésében Olt testet. A jaték nyilt architektdrajd, igy
3DStudio meg Photoshop birtokaban barki kedve
szerint alakithatja a vadaszokat.

Tekintettel arra, hogy a teszt alapjat nem a teljes
verzié képzi, kivételesen szemet hunytam a
nagyobb hibak felett is, igy azokat most nem emli-
tem (Akkor majd én: anonim kérnyezet, maximalis
realitas bepockolése mellett is gyenge szimulacié
- a giroszkopikus effektusok, a nehézségi erd ill.
a szél / légellenallas modellezése messze elma-
rad a Sturmovik vagy a Flanker mogott. - Reiker).
Megkegyelmezek a Third Wire brigadjanak, még ha
a pontszamok nem is ezt tikrozik.

[Dae]
ertekeld
Latvany: 7
Jatszhatésag: 5
Elettartam: 6
Audio: 5

+ hiperrészletes modellek, kihivas

- hallatlan gépigény
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EUROPEAN THEATRE

RATEGIC COMMAND

Kiado: Battlefront

Fejlesztd: Fury Software

Eredet: Kanada
Konfig: P166, 32MB RAM
Formatum: PC

ondolom, mindannyian hallottatok mar arrdl,

milyen jo Gizleti lehetdség kinalkozik a masodik
vilaghaboru jatékba (iltetésében. Eloszor is: egy
haboriért nem kell jogdijat fizetni. Masodszor:
pont a masodik vilaghdbor eseményekben,
fordulatokban bévelkedett, s nem Ugy zajlott le,
hogy az Egyesiilt Allamok ment, latott, gy6zott (az
Ujkorban ilyen ritkan fordul el6, de persze elGfordul,
gondoljunk csak Viethamra - azéta is jatékok
szazainak ad alapétletet). Arrdl nem is beszélve,
hogy az utébbi idékben hallatlan magassagokba
sz0kott népszeriisége, bizonyos idoszakonként ez
ugye, eldfordul.
A képekbdl nehezen itélhetd meg, hogy ez egy
stratégiai jaték; annak is joforman az egyszeribb
véltozata: korokre osztott, hexatablan zajlé
gondolkodtatas. Az egész mintha egy tablas
jatékra emlékeztetne, és valdban, sikereket
elérnie talan azon a fronton jobban sikerilne, mint
az elektronikus szérakoztatéiparban. Na, de ne
szaladjunk ennyire elre, kivételesen ott kezdem
a leirast, ahol a kedves jatékos a programmal
vald ismerkedést: a telepitésnél. Sok helyet nem
foglal, ez nyilvanvalé; korunkban talan maris
visszassagot kelt, hogy néhany demonstracios
anyagnal még kibontva sem nagyobb. Nem a
méret a |ényeg. Vagy mégis? A fomenil akadozva
bar, de elomerészkedik, miutén a képernyd
felbontaséat kedvére beallitotta, aztan nekilendll
az elsd - és egyetlen - hallgathato alafesté
zenének. Valasztasunk utan az altalam tesztelt
minimum konfiguracio kdzeli masindn megakadt,
és bevarta a dallamot; amig az tartott, valészindleg
cigi-szlinetet tartott. A szdmtalan beallitasi
lehetdség végignézése utan lendllhetlink bele a
hat killdetésbdl all6 jatékba, aztan eldonthetjik,
ugyan a nacik, avagy a szovetséges csapatok
oldalan kivanjuk végigszemlélni, s6t, befolyasolni
a hires-hirhedt csatak végkimenetelét. En
megprobaltam korh( maradni, lerohanni és
annektalni Lengyelorszagot, megkeriini a Maginot-
vonalat, Belgiumon keresztiil.
Egységeinket nem tervezték tdl, csupan kartyakkal
mutatjak, milyen csapatokkal szamoljunk,

ami grafikailag nem emeli tdl magas szintre a
programot; bar, ha jobban belegondol az ember

és a célszerlséget tartja szem el6tt, a megoldas
jo, jobb nem is lehetne. Ha mégis, akkor egy
teljesen mas szemlélettel fogadnam, nem pedig
Ggy, mint a tablas jatékok elektronikus atiratait
altalaban. Eurdpat siker(lt felosztani Ggy, hogy
nem maradt lefedetlen teriilet. Kétfelé oszlanak

a vizi és szarazfoldi hatszogek, ily médon az
egységek is. Egységek szempontjabél nem sok
eltérést tapasztaltam a két harcol6 tomarlés
kozott, de lehet, hogy mutatkozik csekély mértéki
technikai folény német részrdl, jo lenne tudni. De
az egész mintha tudatosan arra épitene, hogy az
ellenfelek egyenrangiak legyenek, ugyanolyan
kevés egységgel induljanak, ugyanolyan fejlettségi
szinten. Talan az e-mailen jatszhaté multi miatt.
Hat, nem is tudom, nem tdnik valami realisnak.
Alapvet6en kétféle egységlink |étezik: taborok és
mozgb egységek (tévedés ne essék, a taborokat

is at lehet koltdztetni alkalomadtan). Mozgo
egységnek a gyalogosok, tankok, repiilok, hadihajok
szamitanak, s minthogy a kér meghatarozott
id6tartamot dlel fel, aszerint I€phetlink veliik
tobbet-kevesebbet. Ezek az egységek alkalmasak a
tamadasra is; foldiek szomszédos mezdkre, légiek
tavolabbra is kildhetik a pusztitast. Taborainkban
fejleszthetjlk ki a kllénbozd harci egységeket,
extra miliciat toborozhatunk, tankokat indithatunk,
és igy tovabb. A mozgo egységek kifejlesztésiik
utan tehat a taborok kdzvetlen kérnyezetébdl
indulnak Gtjukra, érdemes tehat stratégiailag jo
helyre koltdzni velik. No de mibél fejlesztiink?

Hat MPP-bél! A pontokat minden koriink végén
kapjuk meg - és mindig az ellenfél korének végén
veszithetlink beldlik, - eredményeink tekintetében.
Ebbdl aztan bevasarolhatunk, vehetlink altalanos
egységeket, de akar hirhedt hadvezéreket is,

akik nyilvanvaldan jo hatassal vannak bizonyos
szamadatokra, események kimenetelére. De
kifejleszthetlink bizonyos gépeket, tudomanyokat,
fegyvereket, melyek ugyancsak a szebb, jobb,
erosebb hatalom kialakitasaban segitenek.
Mélyebben nem bonyolédnék bele, a kézikbnyvben

negyvenhet

Web: www.battlefront.com

mindent megtalal az érdekl6dod, egységeket,
szamadatokat, stratégai tippeket.
Osszességében nem kifejezetten rossz jaték

a Strategic Command, de nekem a kelleténél
jobban Uzletszagl. Bizonyara inkébb orilnék,

és feljebb pontoznam, ha ingyen hozza lehetne
jutni, akar moséporhoz adott ajdndékként, akar
a halorél letdltve. igy azonban csak egy egyszer(
stratégia maradt, a General-ok és Frontok
szinvonalat meg sem kozelitve. Jelen formajaban
csak az egyszerliségéhez mért lasslisaga, komoly
programokhoz mért egyszerlsége érzékelhetd
beléle. Es mindettdl egy alaposabb fejlesztés
kisujjal megszabadithatta volna, programozok
optimalizalasaval, grafikusok munkajaval (Igen,
az optimalizalt programozo valdsziniileg remek
munkaerd. Ajanljuk minden fejlesztének! ;).

- Reiker). Mert jelenlegi formajaban egyszerien
kevés. Kér érte.

dracoo-[romm(al)el]

értékeld
Latvany: 2
Jatszhatésag: 5
Elettartam: 4
Audio: 3
+ jobb, mint malmozni

- de nem sokkal
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LARGO WINCH

Kiadé: Ubi Soft
Fejlesztd: Ubi Soft

Eredet: Franciaorszag
Konfig: PIl 300, 64MB RAM, 3D 8MB
Formatum: PS, PC, PS2, Xbox, GameCube

Waléban beigazol6dni latszik az a tendencia,
hogy minden sikeres mozi vagy TV filmbél elébb
utdbb készit valamelyik fejleszts cég egy videoja-
tékot. A Largo Winch szalai még 1990-re nydinak
vissza, mikor Jean Van Hamme és Philippe Francq
otletébdl (és forgatokonyve alapjan) a Dupuis
Publishing elkezdte a Largo Winch képregény
sorozatot. Az azota eltelt tébb mint 10 év alatta
képregényekbdl tébb mint 3 millié kelt el. A képre-
gény sikerén felbuzdulva elkészilt a képregényhds
kalandjairél sz616 TV sorozat, ami 2001 marciusa
oOta Ulteti le esténként nézdk millidit a képernyd
elé. Az ilyen nagy népszeriiségnek drvendd torté-
netek természetesen eldbb vagy utébb felkeltik a
jatékkiadok figyelmét is. Nem tértént ez most sem
masként, igy a Ubi Soft 2000 végén megszerezte
maganak a ,megjatékositasi” jogokat. El6szor

a PS valtozatot készitették el, de ez év 6szén, - a
kalandjatékot kedvel6k nem kis 6romére - (na majd
meglatjuk) piacra dobték a PC / PS2 valtozatot, és
mar készill az Xbox ill. GameCube verzié is.

A torténet szerint, Largo-t, az arva jugoszlav filt a
vilag egyik leggazdagabb embere, a ,Group Winch
Enterprises” tulajdonosa 6rokbe fogadta. A joképd,
és szemtelenill fiatal (még csak 26 éves) Largo mos-
tohaapja haléla utéan hirtelen a megdrokolt vallalat
€lén és a gazdasagi élet Gtvesztdiben taldlja magat.
A szamara eddig ismeretlen vilag - érokbefogaddja
szandékosan tévol tartotta a cég Ugyeitdl - és az,
hogy megtudja: apjat tulajdonképpen megolték,
meglehetdsen sokkolja Largo-t. Nincs azonban

ideje ijedezni, hiszen ott van

a hata mogott a legalabb 10

milliard dollart érg vallalat, amit

iranyitani kell; raadasul meg kell

talalnia apja gyilkosait is, mielGtt

azok csapnak le ra. A jaték

soran Largo feladata tehata

hattérben munkalkodé ellenfe-

leinek és az apja gyilkosainak

megtalalasa. A nyomozas

soran nagyon sok informaciét

kell begydjtenink a parbeszé-

dekbdl, kildnféle targyakat 4
osszeszedni és hasznalni - akar a tovabbhaladas-
hoz, akar egy informaciéért cserébe, - mindekdzben
nemegyszer szinte James Bond-i kalandokat atélve.
A jaték teljesen 3D-s, rdadasul rendkivil jol eltalalt,
LKovetds” kameramozgéassal kisérhetjlk figyelem-
mel az eseményeket. Igaz a latvany kidolgozottsaga
még csak meg sem kdzeliti a Syberia-ban latottakat,
viszont cserébe valéban alacsony a gépigénye, igy
mar az ajanlott konfiguracidji gépen is élvezetesen
lehet vele jatszani. A I&tvanybeli hianyossagokeért
mindenesetre karpétol a toérténet érdekessége,

a sok helyszin, és a még tobb szerepld, akivel

Largo taldlkozni fog. A szalak felgongyolitése soran
persze nem csak beszélgetni kell majd, hanem
néha harcolni is, amit érdekes médon nem valos
idében, hanem kordkre osztva oldottak meg, vagyis
egyszer Largo, - el6tte kivalasztva, hogy kézzel,
vagy egy néala |évo eszkbzzel harcol - majd az
ellenfél kovetkezik; egészen addig, amig egyikajik
ki nem dél. Az iranyitashoz csak a billentylzetre
vagy egy gamepadra, illetve joystickra lesz szilkség
- ebbdl kovetkezik, hogy nincs szlikség a billentyd-
zet-kiosztas magolasara az élvezetes jatékhoz :).

A fohosink tud sétalni és két fokozatban futni, a
szamara hasznosnak tling targyakat felszedi és az
eseményekrdl minduntalan jegyzeteket készit. Azok
a targyak, amiknek valamilyen jelentdsége van,
elhaladva el6ttik kivilagosodnak, €s az [ENTER]
megnyomasara megtudhatjatok mi az, a [SPACE]
lenyomasara pedig, - ha felszedhetd - Largo maga-
val viszi. A felszedett targyakat csak ott és akkor
lehet felhasznalni, ahol és amikor arra szilkség

negyvennyolc

Web: www.largowinch-lejeu.com

van, és minden pélyaszakasz elején hdsink Kilriti

a zsebeit. A parbeszédek soran a torténet nem
valtozik attél flggéen, hogy kivel mikor és milyen
sorrendben beszéllink, és a valaszthato kérdése-
ket milyen sorrendben tessziik fel. Ennek csupan

a kapott informaciémorzsak dsszerakasaban van
jelentdsége - igy sem tévitra térni, sem elakadni
nem igazan lehet, raadasul minden parbeszéd tobb-
szbr is megismételhetd, akar kilonbozo sorrendben.
Atorténet megértéséhez igy csupan kezdd angol
nyelvtudasra van sziikség, ezért akik most tanuljak
a nyelvet, azoknak egy szétar segitségével akar
remek nyelvgyakorlési lehetoség is lehet... mindez
szbrakozas kdzben.

Clemi

Latvany:




_ CREACE JOUR'OWLD DESTIDYL

Tiéd a dontés

Kaphatd
Sorsod a kezedben van! aphat az

Wesselényi utcai tzletében,
szakiizletekben és aruhazakban.
Automex Kft. 1077 Budapest,
Wesselényi u. 24.,

Tel.: 461-5700, Fax: 461-5799
Web: www.automex.hu
Email: info@automex.hu

Vilaszthatsz, kinek a

bérében akarod atélni

a Divine Divinity vilagat.
Harcos, Varazsl6 vagy Kalandor...
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Az élet rovid. A mi célunk (a meggazdagodas mellett, persze), hogy szlirke hétkoznapjaidat szebbé tegylik egy olyan kiadvany elkészitésével,
ami IGAZAN a kedvedre vald. Ez meglehetGsen nehéz feladat tigy, hogy nem tudjuk PONTOSAN, mit szeretnél. A segitségedet kérjik hat - az alant
terpeszkedd kérddivet mihamarabb téltsd ki és juttasd vissza hozzank, hogy a lapot Ggy alakithassuk, ahogy neked, az OLVASONAK j6. K6szi (a sajat

nevedben is :),

576 KByte Team

Majdnem elfelejtettiik: a bekiildok kozott 1 értékes szerkesztdségi kegytargyat sorsolunk ki, széval ne felejtsd OLVASHATOAN feltiintetni a boritékon a
neved és a cimed. Igen - természetesen fénymasolt kérddivet is elfogadunk, nem kell az oll6. Aki pedig kényelmes karosszékébdl szeretné befolyasolni
a hazai videojaték-zsurnalisztika jovojét, keresse fel batran a www.576.hu cimet - elektronikus formaban is leadhatja voksat.

Nemed:

FiG / Férfi
Lany / N6

Eletkorod:

2 EM

-~
2
e

Foglalkozasod:

Diak

Foallasban dolgoz6 vezetd
Féallasban dolgozé alkalmazott
Részidében dolgozé (heti 8-29 6ra)
Munkanélkdli

-

Milyen gyakorisaggal vasarolod
az 576 KByte-ot?

El6fizetd vagyok

Minden szamot megvasarolok

Majdnem minden hénapban megveszem
(négybdl legalabb harmat)

Ritkan (négybdl egyet-kettot)

Nagyon ritkdn (megesik, hogy négy, egymast
kovetd szambdl egyet sem)

Soha (kdlcson kapom / kbélesdnzém)

Hany ember olvassa a TE példanyodat?
9 vagy tébb

6-8

4-5

2-3
:

6.

Mennyit olvasol el atlagosan egy szambol?

Mindent, borit6tdl boritoig.
Tébbet, mint a lap haromnegyede

oo

0oooo

0o 0o oo

ooocoo

oo

Tobbet, mint a lap fele, de kevesebbet,
mint a haromnegyede

Tébbet, mint a lap negyede, de kevesebbet,
mint a fele

Megkozelitoleg a lap negyedét

Kevesebbet, mint a lap negyede

000 O

i
Mit teszel majd a Kbyte kezedben tartott
példanyaval, ha kiolvastad?

Elrakom referenciaként.
Odaajandékozom valakinek.
Eldobom.

0ooo

o
S.

Miota jatszol szamitogéppel, vagy
konzolokkal? (évszam)

A felsoroltak koziil melylk berendezéssel
rendelkezel? (tobbet Is bejelolhetsz)

Sony PlayStation

Sony PlayStation 2

SEGA Dreamcast

Nintendo 64

Nintendo GameCube
Nintendo Gameboy Color
Nintendo Gameboy Advance
“Asztali” DVD lejatszd
Szamitogép (PC / Mac)
Microsoft Xbox

Handheld (Palm, Pocket PC)

Oo000000o0000

10.

A felsoroltak koziil melylk berendezés
vasarlasat tervezed? (tobbet Is bejelolhetsz)

Sony PlayStation

Sony PlayStation 2

SEGA Dreamcast

Nintendo 64

Nintendo GameCube
Nintendo Gameboy Color
Nintendo Gameboy Advance
“Asztali” DVD lejatszd

ooo0oooo

Szamitégép (PC / Mac)
Microsoft Xbox
Handheld (Palm, Pocket PC)

ooo

11.

Megkozelitdleg hany EREDETI szamitoégépes,
vagy videojatékot vasaroltal / kaptal
ajandékba az elmiilt 12 honapban?

8+
7-8
5-6
34
1-2
0

ooo0ooo

12.

Mi volt tavaly a harom kedvenc szamitégépes
vagy videojatékod?

13.

Milyen tipusii jatékokkal jatszol
a legszivesebben?

Szimulatorok

RPG-k (szerepjatékok)

FPS-ek (“first person shooter-ek”)
Akcidjatékok

Sportjatékok

Versenyjatékok

Stratégiai jatékok

RTS-ek (valosidejd stratégiai jatékok)
Verekedds jatékok

Lovoldozds jatékok (“shoot 'em up-ok™)
Mas (definiald)

Oooo000000o

14.

MI befolyasol leginkabb vasarlaskor?

Az 576 Kbyte recenzidja
Maés magazin recenzidja
Baratok ajanlasa
Szobeszéd

Reklam / Hirdetés

goooo




Internetes echo

15.

Melyik harom irast tartod a legjobbnak,
ha kizarolag az idei évfolyam szamaibél
mazsolazhatsz?

16.
A lap ara:
Magas

Megfizethetd
Fizetnék egy hajszallal tébbet is

17.

Az elmiilt 12 honapban a lap szinvonala:

Javult

Valtozatlan

Romlott

Nem tudom, nem olvasom 12 hénapja

18.

ooo

ooogd

Orommel fogadnal cikket, clkksorozatot vagy

allando rovatot a kovetkezé témakban?
(Jeldld be mindet, amire igaz az allitas)

Hardware

Kultdra: zene, mozi ill. kdnyvajanlo
Anime

Konzolok, videojatékok

19.

Mennyire fontos(ak) a(z)...?
(értékel] hozzank hasonléan, 1-10-Ig)

AR oasei
Végigjatszasok ..........
Poszter ..........
Cinkelt Lap ..........
Emulacio .........
Csevegl ..........

Oo0o0oo

oooooo

20.

Hajlandé lennél tobbet (mondjuk a jelenlegi

ar duplajat) fizetni a Kbyte-ért, ha annak lenne

CD-ROM melléklete?

Igen
Igen, ha teljes jaték lenne a korongon
Nem

21.

Milyen meghajtoval rendelkezik a géped?

CD-ROM
DVD-ROM
Nincs IBM PC kompatibilis masinam

22,

A cikkek szakmal szinvonala nagy
altalanossagban...

Magas

Megfeleld
Amatér

23.

Vasarolsz szimultan mas magyar,

d
d
g

ooo

ooo

szamitogépes vagy videojatékokkal foglalkozo

lapot? Ha Igen, melylket? Ertékeld ket
hozzank hasonléan, 10-es skalan.

Néha Gyakran Eldfizettem Ertékelés

GameStar Q O
PC Games O a a
PC Guru Q Q a
Guru Gamer a Q
576 Konzol a a
Multiflay O a a

24.

Vasarolsz szimultan mas kiilfoldi,

szamitogépes vagy videojatékokkal foglalkozd

lapot? Ha Igen, melylket?
(tobbet Is felsorolhatsz)

A
L.

Mit valtoztatnal meg az ujsaghan?
(csatolhatsz novellat is, ha kedved tartja)
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"Ez egy igazan vérpezsditS akcié/horror jaték.
H( maradt az 1982-es filmemhez... Jatssz vele, hogy atérezd az igazi rettegés hangulatat!"

John Carpenter

1077 Budapest, Wesselényi utca 21., Tel.: 461-5700, Fax: 461-5799, www.automex.hu ¢ info@automex.hu
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Kiadé: Wizards of the Coast / Hasbro

Fejlesztd: Leaping Lizard Software

Eredet: Egyesilt Allamok

Konfig: PIl 333, 64MB RAM

Formatum: PC

.Hazunk téja, kincsesbanya.” - a gydjteményem

N agy pénz van a kartyaban. Miel6tt tapasz-

talt zsugasok nekikezdenének felidézni
éjszakaba ny(lo poker és ulti partikat, gyorsan
leszbgezném, hogy ezlttal a Wizards of the Coast
altal meghonositott Magic: The Gathering cim(
gy(jtogetds kartyajatékra gondolok. Ujak kedvéért:
a jatszo felek varazslokat személyesitenek meg,

s a lapok altal reprezentalt varazslatok segitsé-
gével probaljak meg ellenfellk életerejét minél
gyorsabban nullara redukalni. A hagyomanyos
kartyajatékokkal ellentétben itt mindenki sajat
maga allitja 6ssze paklijat a rendelkezésre allé
tébb szaz fajta lapbdl, igy egyrészt sejtései is alig
lehetnek ellenfele szandékairdl, masrészt pedig a
jatékban rejld lehetoségek szama is felllrdl surolja
a végtelent. S az igazi moka: az egyszeri jatékos
15 lapos csomagonként vasarolhatja meg a lapo-
kat, melyek mibenlétére csak a pakk felbontasa
utan derl fény; ekkor derdl ki, hogy hasznos (s

a kereskedelemben j6 aron forgd) lapokat, avagy
kukatdltelékeket sodort utunkba a szerencse. Igy
aztan egy jobban szerepl6 60 lapos pakli kedvéért
kénytelenek vagyunk akér tobb szaz lapot is dssze-
vasarolni, a gyarto legnagyobb 6romére. Idén jott
el az idG, hogy a tobb-kevesebb sikerrel jaro eddigi
szamitogépes feldolgozasok utan az online piacot
is betamadja a fejlesztd, a jatékos tarsadalom leg-
nagyobb oromére.

A jaték az eredeti, papir-alapu verzio tokéletes adap-
tacidja, egy oriasi plusszal, ami nem mas, mint a
rendelkezésre allo ellenfelek rendkivill nagy szama
és valtozatossaga. Akit eddig a partnerek hianya

#Harry Potter és a Roxfort.” - casual jatékszoba

Web: www.wizards.com/default.asp?x=magic/magiconline

«Ereszd el a hajam!” - parbajképernyd

riasztott el a jatéktol (lasd pl.: jomagam) az most
fellélegezhet: a regisztralt felhasznalok szama mar
most 50.000 felett, a szerveren egyidében fellel-
hetb jatékosok szama tébb ezer.

A jaték csak online jatszhato, a single player modot
a rendkiviil hasznosra megirt tutorial képviseli. Biz-
ton allithatom, hogy nullardl induld emberkék egy-
két 6ra mulva batran tovabbléphetnek a training
room-ba, ahol elére dsszeéllitott paklikon rogton
probara is tehetik stratégiai érzéklket hasonszorl
kezdd jatékosok ellen, mindezt barmilyen dij fize-
tése nélkil. Mivel a jaték ingyen letdlthetd, igy ez
az élvezet mindenki szamara elérhetd, aki raszanja
idejét és nem tart fliggoség kialakulasatal.

Jol értettétek, fliggdség. Nagyon kdnnyd eljutni
arra a pontra, amikor az ember Ggy dont, hogy
kiprobalna magat élesben is, ehhez viszont lapokat
kell vasarolnia, raadasul elég borsos aron: egy

15 lapos kiegészitd jelenleg $3.29. Biztos vagyok
benne, hogy ez jelentds gatat szab a jaték magyar-
orszagi elterjedésének, bar egy-két eredeti jaték
aréért mar dssze lehet szedni egy akkora indulé
lapbazist, amit némi csereberével jatszhatd szintre
lehet fejleszteni.

Szinte minden jatéktipust beépitettek a programba;
a hagyomanyos, elGre dsszeallitott paklikkal valo
jaték (constructed) mellett megtalalhatoak a draft
(a 8 jatékos meghatarozott szabalyok szerint
valasztja ki lapjait egy 360 lapos halombadl), a
sealed deck (minden jatékos egy adag véletlen-
szerlen kapott lapbdl épit paklit) és a kllonbozo
multiplayer (egyszerre kettonél tobb jatékos gy(ri
egymast) valtozatok is.

A versengések tarhaza is roppant
nagyra sikeredett: a tét nélkili
gyakorlojaték (casual play) mellett
megtalalhatoak a kiilonb6z6 dijak-
kal (klonb6z6 szamu kiegészitd
csomag) kecsegtetd szankcionalt
versenyek, melyek lehetnek kiesé-
ses rendszer(ek, illetve joval
hosszabb, akér 7-8 6ras elfog-
laltsagot jelento tébbfordulés
csorték is. Ezekre a versenyekre a
belépés sajnos klilénbdzd szamd,
$1 értékd event ticket-be kerdl,

6tvenharom

de a nyerhetd dijak ezért konnyen karpétolhatnak.
Vannak legendak jatékosokrol, aki a kezdeti 10$
befektetés Gta egy fillért sem kaltottek a jatékra,
csak a nyereményeket forgattak vissza, sajnos joma-
gam nem tartozok kdzéjik...:(

A jaték egyéb lehetdségei kozé tartozik egy jelenleg
még elég kaotikusan m(ikodd lapcserélgetd feature
(rengeteg eladd, joval kevesebb vevd jellemzi), vala-
mint a sakkban is hasznalatos El&-pontok alapjan
szamolt ranglista-rendszer, mely segitségével telje-
sitményedet Gsszemérheted a nagyvilaggal.

Maga a kezelofellilet csillagos 6tost érdemel,

mind a pakliszerkesztd, mind a jatékfelllet vagy
akar a lapjaidat tartalmazé mappa is teljesen
attekinthetdre és hasznalhatora sikeriilt, egy egér
segitségével navigdlhato. Az Gsszes valaha kiadott
lap gyonyora grafikaval keriilt be a jatékba, kilon
esztétikai éilmény akar csak végignézegetni is oket.
Magara a jatékmenetre nem is érdemes tébb sz6t
pazarolni - aki kiprobalja az latni fogja, hogy min-
den egyes opcié magaért beszél; ezért egy kilon
nagy gratula jar a fejlesztoknek.

Zarszoként osszefoglalva biztos vagyok benne,
hogy akinek anyagi lehetéségei megengedik, hogy
probat tegyen a jatékkal, nem fog csalodni benne
és rengeteg kellemes orat tolt majd el a lapra sze-
relt varazslatok vilagaban. Aki magyarként egyedil
érezné magat a szerveren, Jissil néven szinte
minden este megtalal - keressen meg, szivesen
segitek barmiben.

Radeczky Zoltan

értékeld

Latvany: T
Jatszhatésag: 9
Elettartam: 10
Audio: 5
+ tokéletes konverzio

- hévégi bankszamlakivonat

8/10




Kiadé: Xicat Interactive

Fejleszté: Mirage Interactive

Eredet: Lengyelorszag
Konfig: PIll 500, 128MB RAM, 3D 32MB
Formatum: PC, Xbox

M:I indig is imadtam az olyan jatékokat, amelyek-
nek az égvilagon semmi kdzlk a cimikhoz.
Aki mar a CS-ben is kizarolag az AWP tarsasagaban
érzi j6l magat, és az dsszes jatékban csak a taveso-
ves puskak izgatjak fel, az kimélje meg magat egy
csalddastdl azzal, hogy ki sem prébélja a Sniper-t.
Persze, ha a cimtdl elvonatkoztatunk, mar jobb a
helyzet; de még igy is tdl kevésnek érzem a motiva-
ciét, hogy komolyan lelljek vele jatszani.

Nos, sok 0j dologgal talalkoztam mar régton a jaték
elején. El6szor is meglepve tapasztaltam, hogy egy
mesterldvész fegyver (nem mernék ra megeskidni,
de mintha egy |ézeriranyzékkal szerelt Dragunov
lenne...) kitiinden alkalmas utcai kdzelharcra.

Aztan ott az érdekes tény, hogy az aldozatokbal
kifrdccsend vér merev pacaként all meg a levegd-
ben, j6 egy méterrel a holttest folott, réadasul a
talajra merélegesen. Azt is most tudtam meg, hogy
egy borténbdl kijutni gyerekjaték - minden racs
gombnyomasra nyilik, és a halott bortdndorok latva-
nya kicsit sem zavarja az épp reggelizé vagy kondizo
fegyenceket. Igazi sokk volt szamomra megtapasz-
talni, hogy egy gumibot egyetlen (itése végezhet egy
emberrel, mig 9mme-es pisztolygolydbdl 8-10 kell
egy kezdddd fejfajashoz. Az is biztossa valt, hogy a
sors valosag, nem csak feltételezés. Akarmennyit
I6ttem ugyanis egy racs taloldalan mereven p6zol6
Grbe, nem akart meghalni; viszont a racs kinyitasa
utan egy semmibdl elugré fegyenc egy mozdu-

lattal kivégezte. llyet utoljara a
MoH:AA-ban lattam, ott pl. egy
mar halott naci katona kiabalt
€s borogatta az asztalokat... Ja,
€s azt tudta valaki, hogy |étezik
olyan Mercedes modell, amelyik-
hez egy Jaguar karosszériajat
hasznaltak fel, és a csillag fejjel
lefelé van az orran? Nem vicc!

A hires LithTech engine gon-
doskodik rdla, tébb-kevesebb
sikerrel. A '98-as szintet épp meghaladja, de mar
2000-ben is a gyengébbek kozé tartozott volna.
Tele van bugokkal, az ajtok tobbsége az allunkig ér,
bizonyos targyak gond nélkll levitalnak és hasonl6
nyalédnksagok. Osszességében egy nagy atlag,
kicsit nosztalgia feelinget ad.

Az nincs. Scriptek scriptek hatan triggerekkel 6ssze-
flizve. Semmi nem gy torténik, ahogy az a hely-
zetbdl adédna, hanem minden szépen elére van
programozva; mi csak mozizunk I6voldozés kdzben.
Kérdem én, izgul erre manapsag még valaki?

Mint mar emlitettem, aki egy bérgyilkos mesterld-
vész szerepébe szeretné beleélni magat, annak itt
nem sok babér terem. A jo dreg John Mullins (gy.k.:
SoF) viszont siman beilleszkedne, s6t még jol is
érezné magat. Persze hidnyozna neki a leszakadd
végtagok latvanya (bizony ezt mér egy Q2 alapu
motor is tudta...), meg a porgds interkontinentalis
kommandds akcid, de minden bizonnyal ismerds
lenne neki a szituacio: egy mindenki ellen.

A sztori kicsit sem sablonos, és semmilyen koril-
mények kézott nem nevezhetd laposnak, kivéve,
ha félretesziink minden tiszteletet és az objektivi-
tas halatlan, rogos dsvényére lIEéplnk.

Nézziik csak az els6 akciét (csak hogy minden-
kinek elmenjen az életkedve :)! A hibrid Jaguar-
Mercedes mellett dllva kezdink, zuhog az esé. A

Web: www.xicat.com/sniper_home.htmi
R

mar itt sem vz

hid alatt var a megbizonk, aki egy piros puloveres
férfit akar holtan Iatni. A célpontot négy rendér
orzi az utca végén all6 benzinkutnal. Nos, ha meg-
van a benzinkit, alljunk meg egy joizdt rohogni. A
latvany ugyanis egyszer(ien rohejes. Négy rendér
és egy piros puléveres Urge céltalanul bolyong a
katnal, akar orakig is. Tényleg csak arra varnak,
hogy kiirtsuk Gket, de ez a kisebbik gond, mar
maga a helyzet is kdnnyfakasztoan kretén, na de
ezt latni kell...

A legnagyobb tavolsag, ahonnan rajuk I6hetink,
az kb. 20 méter - na ezt nevezem én preciz mester-
|6vész munkanak! Szerintem jobban jartunk volna
két granattal meg egy M1911-gyel, de gy latszik
a név kotelez: a Sniper az Sniper, emberiink
minden bizonnyal a keszty(itartoban is tavcsoves
puskat tart...

Remélem, nem csak én érzem ugy, hogy ez mar
gyerekes szinten folyik. Gazdag, de istentelentil
buta emberek pénzt 6inek olyan jatékokba, amik-
kel legfeljebb ezrek jatszanak vilagszerte, és
arra is lenne egy ezresem, hogy 6k sem boltban
veszik meg az eredeti CD-t...

Na de ki vagyok én, hogy beleszodljak a nagyok
dolgaba? Hajra fiuk, csak igy tovabb, remegve
varjuk a Sniper 2-t!!!

-FREAK-

értékeld

Latvany: 4
Jatszhatésag: 4
Elettartam: 1
Audio: 2
+ RPG - szerli fejlédés

- maga a létezése
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Kiadé: ValuSoft

Fejlesztd: ValuSoft

Eredet: Egyesiilt Allamok
Konfig: PIl 400, 128MB RAM, 3D 8MB

Formatum: PC

= ijel fél kett6, tokhideg, a lany karja a magasba
lendil és elstartol a két auté. Aki hamarabb

elér a negyedmérfoldes tav végére, nyer (persze a
lany nem jatszik, csak a két kocsi :) Ez a bolondéria
az Otvenes években kezdddott. Késobb kialakul-
tak a dragster-palyak, de aki sajat utcai autdjat és
képességeit akarta Kiprébalni, annak maradt az
éjjeli illegalis gyorsulasi verseny. Meg ahogy a szoke
csajszi mondja: ,Az olyan izgi, nem...?”

ELOZMENYEK ES KOVETKEZMENYEK
Hogy milyen ugyanez egy progiban? Az elsé gyanis
jel Reiker elnéz6 mosolya volt, amikor odaadta a
Jjatékot. Sebaj, gondoltam, biztos a viccesen hosszu
cim miatt gondolja, hogy ez egy tré program lesz.
Majdnem tévedett :).

A feladat annyi, hogy legyozzik a tobbieket,

ehhez kapunk egy autét és 400 dolcsit. Elsére

nem is rossz. Az autét magunk valasztjuk ki, de
csak a sziluettet latjuk, azt pedig eléggé, khm...
leegyszersitve...broaf. A jatékban ez és még
néhany mas dolog erésen hajaz a gyerekrajzokra,
persze nem a jo értelemben. Szoval autovalasztas:
hat verda, gyakorlatilag mind ugyanazt tudja (a prog-
ramban :). Van itt Toyota Supra és Celica, Honda
CRX régi és (j valtozat, Ford Focus és egy ismeretlen
jargany, szerintem Holden Commodore, de méasok
szerint az egy Impreza (pedig tuti, hogy nem :). Amit
valasztottunk, az marad végig a fejlGdésink soran,
autdesere nincs, csak ha Ujrakezdjik az egészet... A
négyszaz dolcsibol elkezdhetjik felszerszamozni a
paripankat; lehet venni mindenfélét, pl. a motorhoz,
amit most nem is részleteznék nagyon - két |énye-
ges dolog van: a turbé és a nitro-készlet. Mindenbdl
vehetlink jobbat és dragabbat, négy szint all a ren-
delkezésre. Ugyanez igaz a versenytarsakra: négy
liga van, az elsdben elég kicsi az elnyerhetd pénz
(30 dolesitél indul), a legvégen felmegy ezer dollarig
a tét. Kivalasztjuk az ellenfelet, aztan hajra. Ha a
csaj elrajtoltat, mar késé :), picivel hamarabb mar
el lehet (és érdemes) indulni. Persze csak manuélis
valtas van, hiszen itt épp ez a Iényeg: ki mikor valt,
az idedlis agy 7000 rpm kornyékén van. Ha mar van
nitrénk, azt az elsé kettd fokozatban nem érdemes
eldurrantani, tartogassuk a harmadik-negyedik,

illetve késébb a negyedik-6todik
fokozatra. A helyes valtokeze-
|ést csiszolhatjuk a probafutam
alatt, néhany tuning utan - foleg
a teljesitményndveld aprésagok
beépitésére gondolok - minden-
képpen érdemes megtudni mi
lett az eredmény. Bar teljesen
haszontalannak t(inik lefesteni az autét - foleg
ennyi pénzért, - de csak ezutan juthatunk hozza
olyan fontos dolgokhoz, mint a leliltetett kasztni és
a szarnyak. Ja, még valami: a rendorok néha bizony
lecsapnak rank, olyankor fizetni kell, tovabba végig-
nézni egy filmecskét, amely olyan borzalmas, hogy...
de errdl majd késabb.

VEZETES

Az nincs. Valtani kell, meg nyomni a gazt, néha ell6ni
a kéjgaz adagot (N20, azaz a nitrd) és kész. Persze
lehet menni balra-jobbra - csak nem érdemes, mert
csak elvesztjik az uralmat az aut6 felett. Néha a
kocsi magatdl megbolondul és elkezd imbolyogni
(ez foleg akkor van, ha aranytalanul tuningoltuk:

a motor fullos, de a futém(i és a szarnyak nem)

€s egészen latvanyos kaszkad6rmutatvanyokat
produkal: felugrik a levegébe, orra bukik, oldalvast
kétkerekezik, meg minden ilyesmi, aminek a valé
élethez semmi, de semmi kéze. Hat ez biza kissé
kiabrandito, féleg, ha a faradsagos munkaval
Osszekapirgatott pénziinket egy ilyen futam miatt
vesztjiik el. Am nemcsak a sajat auténk mond
ellent a fizikanak: amikor megérkeznek a rendérok
a kocsikkal, egészen egyedi médon birnak mozogni,
oldalazni a jarganyaikkal. Kabé, ahogy a homokoz6-
ban tologatjak a Matchboxokat az ovisok, egészen
egyszerien hihetetlen csokkersag (?! - Ez olyan,
mint a gyeszorasag? - Reiker), hogy erre nem
figyeltek...

KEPI ELMENY

Vannak j6 pillanatok, de sehol sem kiemelked6.
Atlagban hozza egy két évvel ezel6tti jaték szinvona-
1at, és ezzel el is lennénk, csakhogy jonnek a zsaruk
a doboz alaku kocsikkal €s a helikopterekkel, amely-
bal egy-egy tolcsér Iog lefelé (ez a reflektort akarja

otvenot

Web: www.valusoft.com/products/midnightstdrag.html

jelenteni) és djultan zuhanunk a székiink mellé. Ha
ezt egyszer(ien kihagyjak, sokkal jobban jarunk.
Egyébként meg csak kilsé nézet van...

HANGOK

Vagy az dsszes auténak ugyanolyan zaja van, vagy
az én filemmel van valami baj. Amikor elkezd6dik
egy futam, az ellenfél autéjat a start el6tt mindig
jobban halljuk, mint a miénket. Talan nem is baj...

VEGUL NEMI HUMOR

Ha dsszelitkdziink a méasik autdval, akkor biintetést
kell fizetnlink. Ha erdsen dsszelitkdziink vele (pl.
elékeriilink és beletaposunk a fékbe) akkor a
kocsik felrobbannak, az emberek kiesnek és elte-
riinek a foldon. Ezutan kapunk egy feliratot, hogy

a robbanas csak vicc volt, a kocsink megvan, de a
bintetést behajtjak. Végeredményben egy jatszhaté
progit kapunk erés hibakkal és hianyokkal. Rdada-
sul négy ora alatt végigjatszhato és utana mar
nagyon uncsi :(.

Patrik

ertekeld

Latvany: 2
Jatszhatésag: 5
Elettartam: 1
Audio: 3
+ hangulatos

- mintha nem lenne készen
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HYPER RAILS

ADVANCED 3D ROLLER COASTER DESIGN

Kiadd: Pantera Entertainment / Digital Steelworks

Fejlesztd: Pantera Entertainment

Eredet: Egyesiilt Allamok
Konfig: Pl 300, 64MB RAM, 3D 16 MB

Forméatum: PC

I]:Il:l a azt mondom hullamvasut, vajon mi jut
el6szor eszetekbe? Van egy olyan érzésem,
hogy eloszor azok a fergeteges és gyomorforgato,
furméanyos fémvazon futd csoda szerkezetek, ami-
ket szinte minden nagyobb - mondom nagyobb!

- vidamparkban megtalalni. Na és masodszor mire
gondoltok vajon? Lefogadom, hogy egy tycoon
programra - marmint olyanra, amiben egy vidampar-
kot kell épiteni, és jobbnal jobb hullamvasutakkal
szérakoztatni a nagyérdemat. Nos, majdnem talalt
/ sUllyedt. A kildnbség csupan annyi, hogy a Hyper
Rails-ben nincs nagyérdemd (teljesen egyedul
leszel a parkodban), ezaltal nincs bevétel, igy aztan
kiadas sem; vagyis ez ,csupan” egy hullamvasut
épitd program. Hogy miért az idéz6jel a hullamvasut
szora? Nos a cikk végére ki fog derilni, legalabbis
remélem.

A Digital Steelworks nem kisebb célt tGz6tt ki maga
elé ezzel a programmal, minthogy gyomorforgatd
élményben legyen részetek a monitor el6tt Glve (Ez
a fejlesztok nagy részének altalaban hullamvasut
téma nélkiil Is 6ssze szokott jonni ;). - Reiker). Ha
azt mondom sikeriilt, kozel jarok az igazsaghoz.

Az egész program kezelGfelllete elsGre Ugy néz ki,
mint barmelyik Windows felliletd grafikai program.
Fellil a mendsor, ahol a fjl, a szerkesztési és a
nézbpont beallitasi mdveletek, valamint a program
beéllitasai taldlhatok. A menlsor alatt és a képer-
nyo aljan, Ggymond a talcan pedig az eszkdzsor,
amivel a szerkesztési miveletek végezhetdk.
Egyetlen nagy hianyossagot - ami szerintem komo-
lyan rontja a jatszhat6sagot - rogton itt talaltam,
nevezetesen azt, hogy egyetlen gombnak sincs
felirata. Sem allandé, sem olyan, ami ramutatasra
bukkanna eld. Ebbdl kévetkezik, hogy kézikényv
nélkil csak taldlgatni lehet, hogy a kllonféle abrak
a gombokon vajon mit is jelenthetnek, ugyanis

a legtobbnél egyaltalan nem egyértelmd, hogy
mire valé (Nem adtam volna oda a kézikonyvet?!
- Relker). A hullamvast épitését gy lehet elkez-
deni, hogy ki kell valasztani, mégis milyen fajta
lesz a szerkezet. Hatféle szerkezet koziil lehet

mazsolazni, igy az
ugynevezett ,4D",
ahol egy sorban 4
utas csticsil, de a
levegdben, vagyis a
kocsi két oldalan; a
LLift”, aminél a fulke
a sin alatt fut; a
.Lim", amelyiknél a
két sinpar kozé van felflggesztve a fiilke. A ,Hyper
Coaster” és a ,Steel Looper” esetében csak a
kocsik mérete kilonbozik, a ,Stand Up™-ban pedig
az utasok allva fordithatjak fel a gyomrukat. Ha
kivalasztottad milyen szerkezettel kezdesz, akkor
jéhet egy indit6 allomas, majd a palya megépitése.
Husz féle, elore elkészitett palyaelemet lehet lepa-
kolni, és mar ezekbdl is olyan kacifantos vasutat
lehet 6sszehozni, hogy nem biztos, hogy vallal-
koznék a kiprébalasara. De hogy a variacié még
nagyobb legyen, a palya elemeket gyakorlatilag
tetszés szerint lehet a tér minden iranyaba emelni,
sullyeszteni, forditani, csavarni, nyujtani. Ha 6ssze-
raktad a palyat, akkor kovetkezik a kocsik mozga-
tasat szolgalo tovabbité pontok elhelyezése, és a
szlikséges helyeken a fékek beépitése (Melyek
miikodését a Voros Kiralynd nevii mainframe
kezeli. - Reiker). Ezutan gyakorlatilag mar hasznal-
haté a palya, és akar ki is prébalhatod, amihez a
képernyd jobb fels6 sarkaban |évé menlbdl lehet
kivalasztani, hogy tesztelni akarod a palyat (kilsé
madartavlatos nézet, vagy bent llsz a kocsiban),
vagy a ,Ride” menlpontot valasztva, az allomason
taldlod magad a beszall6 helyen - bellhetsz a
kocsiba, ami elindul veled és futsz egy préba kort.
Ahhoz, hogy tokéletesebb legyen az ill0zi6, a palya-
elemek ala szintén hiszféle tamasztékot lehet
elhelyezni; az Ures helyekre és a palya koré pedig
fakat, sziklakat, lampatesteket, valamint utakat
épiteni, melyeken, ha mint vendég |épsz be a sajat
parkodba kdzlekedhetsz egyik hullamvasutadtol

a masikig. Ezekkel a kiegészito elemekkel csak
annyi volt a bajom, hogy még véletleniil sem oda
teszl le a program, ahova kattintasz, raadasul a

otvenhat

Web: www.hyperrails.com
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kandelaber csak egy iranyba vilagithat. Athelyezni
ugyan lehet ezeket a cuccokat, de forgatni mar
nem. A valtozatossagot hivatott szolgalni az a
funkcid is, hogy az égbolt kinézete kicserélhetd,

a napos nyari égtol az éjszakai csillagos égig

- 6sszesen itt is hisz féle kinézetbdl valasztva. A
park talaja szintUgy - itt csak tiz féle kozll lehet
valasztani - a flivestdl az agyagoson at, egészen a
havas téjig.

A probafutam koézben valéban azt latod, és agy
érezheted magad, mintha egy igazi hullamvasutton
lnél, és enhez még a hangok is ratesznek egy
lapattal - marmint a kocsik hangja, ahogy a fémva-
zon haladnak; sajnos egyedl |évén az utastarsak
kidltozasa és sikitozasa hijan a hangulat mégsem
az igazi. Kezdetnek tehat nem rossz az elgondolas,
de nekem az a véleményem, hogy van még mit dol-
gozni a fejleszto csapatnak ezen a programon.

Clemi
értékeld
Latvany: 3
Jatszhatdsag: 3
Elettartam: 2
Audio: 2
4+ az illizié majdnem az igazi

- kissé 0sszecsapott az egész
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GRAFIX

JATEKMENET

KOSZONJUK, _
REMEKUL SZORAKOZTUNK!

PROBALTAD MAR?



Kiadd: CDV Software Entertainment

Fejlesztd: Larian Studios

Eredet: Belgium

Konfig: Pl 233, 64MB RAM, 3D 8MB

Formatum: PC

D:[I ol vannak mar azok az id6k, amikor monok-
rom VGA monitorral felvértezett 12 MHz-es
286-0s gépemen megszallottként jatszottam a
mar talan kiadasaval egyidoben klasszikussa érett
Eye of the Beholder cim(i alapvetéssel (Jah, 360k-s
5.25"-6s lemezeken taroltuk... [kénnycsepp kicsor-
dul] - Reiker). Az elsé olyan PC-s jatékok kdzt volt,
amelyek hangulata hénapokra magaval ragadott,
és nem csak azért, mert ZX Spectrumos elééle-
tem igy utélag nézve talan kezdetleges, de nem
kevésbé hangulatos és maradandd emlékei (Tir Na
Nog, Dun Darach, The Bard's Tale és Grokérvény(
tarsai) utan ez azért akarhogy is nézem, de jelentds
minGségi elorelépés volt; igaz, elsGsorban csak a
klllsGségek terén. Mégis képes voltam hetekig Ggy
eljatszani vele, hogy - egypar sérilt fajl jotékony
hatasanak készoénhetden - a palyak hattereinek
egy része csak értelmetlen zagyvasagként, szines
pixelhegy forméajaban jelent meg az azéta mar rég
jolétre szenderlilt monitoromon. Egészen addig
képtelen voltam abbahagyni a jatékot, mig tavoli
foldek hos vezéreként gydzedelmeskedve meg nem
tortem a Gonosz atkat.

Jogosan mertlhet fel a kérdés: miben rejlett a
program mindenek felett allg, a kilvilagot a kalan-
dortdl hermetikusan elszeparald, ellenéllhatatlan
mivolta? Miféle hihetetlen erd vette ra mar a PC-s
jatékok hajnalan emberek tizezreit, megkockazta-
tom: szazezreit, hogy heteken-hénapokon &t éjt
nappalla téve gubbasszanak az akkor még nem
éppen alacsony sugarzasukrol hires, rosszabb
esetben CGA vagy EGA, jobb esetben monokrém-,
vagy ne adj Isten szines VGA monitorok el6tt?,

Miért gondolnak sokan még ma is mar-mar t'cj'r'ok-, .

szorité nosztalgidval A Jaték és folytatdsai elott
eltdltétt megszamlalhatatlan sok orara? S

Nehéz lenne fenti kérdésekre mindenre kiterjed§
kielégité valaszt adni;taldn mar csak ge is, i/
mert mindenkinek egy picit mast}el l:!!t va
tetta Nagy | }gland (Dungeon Master. ker).

Azenszemsiégembol nézveazviszont biztos;=
hogya programﬁak nem volt nehez dqiga"hiszen

‘jelen-

pont a kilencvenes évek legelején éltem at azt a
korszakom, amikor az ember leginkabb fogékony
az (j dolgokra: pattanasos arci, mindent befo-
gadni vagy6 kamaszként pillanatok kérdése volt
csak azonosulni a hés szereplékkel.

Flggetlenil azonban attél, hogy ki hogyan vala-
szol a feltett kérdésekre, két dologban bizonyosak
lehetlink: a Beholder széria nélkill nem - pon-
tosabban ebben a forméjukban biztosan nem

- jatszhattunk volna a napjainkban megjelené
hack’n'slash stilust képvisel6 jatékokkal, igy a
Diablo sorozattal, és a Divine Divinity-vel sem.
Masrészt pedig hianyozna valami... de nagyon.

DEJA VU, LATATLAN BAN

Még ha cafolta is volna a beiga illetdségi Larian
Studios, hogy a jaték megirasahoz a kézvetlen
|nsp|ralo erdt a nem is olyan tavolimult homa-

Iyaba vesz0, raadasul az én pofcomroi a kelleténél

y "--.talén,‘kjcsat gyorsabban eItavohtott@s;emlatt

nem éppen kell5 alaposséggal kivesézett Diablo

f!! kepezte, legkésdbb maér az elsé publikus képek
4 me%jelenesekor mindenki szamara nyilvanvaléva
. valt volna, hogy ez’ bazony alapjaiban véve csak

egy klén les,z Okosan {.:selekedtek a fe]lesztok
Ieglnkab@sgja;.s;erencsejukre egy esetleges
“keser( csalodast elkerllendd nem csinaltak
kulonosebben titkot abbdl, hogy mindenekel6tt a

~.muzsa baberjalra térnek. Es valoban pér pillanat-

kép kivételével:-még semmit riem lattam a kész

otvennyolc

Web: www.divinedivinity.com

Jjatékbol, de mér az volt az érzésem: ezt mintha
mar lattam volna valahol...

AMIROL SZ0O LENNE

TULAJ DONKEPPEN

AVAGY BEVEZETES A SZAMTANBA
Akarhonnan is nézem, a komolyan veheté igéretek
nem voltak tobbek, mint az el6dok tulajdon-
sagainak puszta tobbszérosei. A tétel viszont

- miszerint a kevesebb néha tébb - nap mint nap
bizonyitast nyer (a kivétel csak erdsiti a szabalyt!),
igy nem &jultam el néhany, néha maér az irracionali-
tas hatarat sirold, éppen ezért hihetetlennek tiné
szamadattél. Azok szamara, akik nem ismerik,
érdemes felidézni melyek voltak ezek a hangza-
tos, z6ldfllGek kabitasara kivaldan alkalmas,
szamomra viszont inkabb csak szaraz és untato
statisztikai adatok.

480 képzeifség—fok, ami 96 darab kllénbdzo
képzettség egyenként 5 fejlettségi fokozatabdl
adédik. Hat karakterosztaly, ami - mint azt



késdbb latni fogjuk
- tulajdonképpen
csak harom. Tobb
mint szaz fajta felet-
tébb kifinomult harc-
modoru ellenséges
szornyszilott, szazot-
vennél is tdbb nem
jatszhato karakter.
Tébb mint 20.000
bejarhaté képernya-
bél all6 vilag. Fegy-
verek, felszerelések,
képzettségek és
varazslatok mindent
elsopréen széles
skéldja, hasznalhatd
targyak garmadaja.

AMI A HATTER-
BEN ZAJLIK
Gyanitom, hogy
kevesen lesznek
azok, akik a jaték
atfogd hattértorténe-
tét a telepitési konyvtarban megtalalhato, kozel
harminc oldalas, mellesleg impozansan szedett
PDF dokumentumbdl fogjak kibogaraszni, ezért
néhany sz6t érdemes forditani erre is.

Teljesen Uj, eddig ismeretlen vilagban, Rivellon
varazslatos foldjén jatszodik a térténet. Ezen,
szazadokon at csak békét és gyarapodast ismerd
Szent Fold védelmében vette fel a kilatastalan
harcot a Hetek Tanacsa a Gonosz szolgalatara
feleskiidott hitlen magusok egy csoportjaval
szemben. Aldozatuk hidbavalé volt, hisz a s6tét
erok kdnnyedén elérték céljukat: Rivellon foldjét
vértengerek aztattak, hosszl idére haborlsko-
dast, gyotrelmet és szenvedést hozvan az artatlan
lakokra. Az elkeseredett kiizdelem tetGpontjan,
kétezer év elteltével az 6si proféciak szerencsére
igazolddni latszanak: egy bator harcos - aki ter-
mészetesen ki mas lenne, mint Te - szembeszall
a Gonosszal, hogy Rivellon darabokra szakitott,
beteg foldje ismét olyan lehessen, mint korabban
volt: a béke szigete, a nyugalom fellegvara.

A VARAKOZASOKNAK
MEGFELELO KEZDET
Kar lenne tagadnom, hogy finoman fogalmazva
is szkeptikusan fogadtam az immaron teljes ver-
Zi6t, de a harom teljes CD-t elfoglalé anyag mar
sejtetni engedte, hogy a fejlesztok valészindleg
minden tolik telhetd dolgot megtettek igéreteik
valésagos formaba 6ntése céljabol.

Az inditas utan megcsodalhatd bevezetd mind a
kidolgozottsagot, mind a szinvilagot, mind pedig a
forgatokdnyvet tekintve messze elmarad a Diablo
Il altal felallitott magas szinvonaltél. Barmennyire
is prébalkoztak az animatorok, a motion blur
effekt vissza-visszatérd alkalmazasaval sem
tudtak a kidolgozottsag hianyait elfedni. Erzé-
keltetésképpen megjegyzem, hogy az animacio
cslcspontjat egy szépen lemodellezett macska
megjelenése jelenti: az allat szérzetének kidolgo-
zottsaga figyelemre mélté.

A nyitoképhez érkezvén nagy csalddas ért, bar-
mennyire is hihetetlen azonban, ez a csalddas
rendkivil pozitiv, egyszersmind a jatékkal kapcso-
latos elGitéleteim falat pillanatok alatt porig rom-
bold volt! A csembal6 alapt, szomorkas kdzépkori
hangulatot araszté hattérzene hallgatdsa kézben
azonnal eszembe jutott, hogy a fejleszték filmzené-
ket megszégyenits alafesté muzsikat igértek.
Férfiasan bevallom, hogy nehezen siker(lt csak
napirendre térnem a nem mindennapi zene

felett. Miutan visszatértem a valoségba, a jol
bevalt formulaknal tébbet fikarcnyival sem nydjté
fomenabdl (Gj jaték, betdltés, kimentés, opciok
meni magyarazatra nem szorulé beéllitasi lehe-
t6ségekkel) azonnal a csatéba indultam Rivellon
foldjének mielGbbi felszabaditasa érdekében.
Megérzésem nem csalt, viszont hidba is lattam
lelki szemeimmel elGre, hogy mi fog kovetkezni, a
débbenetes hasonlésag még igy is varatlanul ért,
ugyanis szinte egy-az egyben a Diablo Il karakter-
vélasztasi képernygje tarult szemeim elé. Azonnal
kiszlrtam azt is, hogy - mint azt feljebb mar
megemlitettem - a beigért hatféle karakterosz-
taly tulajdonképpen csak harom, melyeken belil
viszont mindkét nem képviseldi kdzll lehetosé-
glnk nyilik a valasztasra: tolvaj, harcos és magus
a lehetséges alternativak.

BEVALLOM, S
ROSSZABBRA SZAMITOTTAM

A szamunkra legszimpatikusabb karakter kiva-
lasztasat kovetden egy sotét pince mélyérdl

atvenkilenc

kikdszalodva kezdjik kalandunkat. Mas nem
lehet, csak vak, aki nem veszi észre, mennyire
hasonlit a program sajat mizsajara. A pontosan
negyvendt fokba allitott izometrikus nézet nem tul-
zottan impozans, viszont a szamitogépet alaposan
megdolgoztato grafikai effektusok annal inkabb
azok: a napszakok véltozasa, a tlz és fény udvara,
a kod, a viz tikrozédése, raadasul mind az apro,
mind pedig a nagy targyak egymashoz tokélete-
sen illeszkedo, részletes kidolgozasa majdnem
tokéletes - de a jovGben reményeim szerint még
tovabb fokozhat6 - egységet képez a részleteiben
gazdag kornyezettel. A karakterek is meglehetd-
sen szépek, de az igéretekkel szemben sajnos
kevés animacios fazisbol allnak. A hattérzajok
nem igazan figyelemre méltéak, viszont a karakte-
rek kozti parbeszédek teljes atéléssel kerlinek
elGadasra, tovabb fokozva a zene altal mar amdgy
is kelloen megalapozott hangulatot.

Sem a jaték kezelése (bal egérgomb haladas,
tdmadas; jobb egérgomb varazslas), sem pedig
maga a jatékmenet nem mutat fel emlitésre
méltd djdonsagot, mar csak azért sem, mert a bar
hasznos, de egy ilyen jellegl jatéknal elvarhaté
quick-save / automap / quest log triumviratust
nem a Larian taldlta fel. A forgatékonyv-orientalt
torténetet szamtalan alkiildetés szabdalja dara-
bokra, amelyek egyenkénti teljesitése elenged-
hetetlen a néhol mar-mar kdvethetetlenségig
megcsavart torténet szalainak elvarrasahoz.

SUMMA SUMMARUM

Alapvetden elmondhatd, hogy lelkiismeretes mun-
kat végezett a fejlesztocsapat, olyat, amely bar
kisebb réseket hagyva, de tisztességesen kitolti a
Diablo Il végigjatszasat kovetden keletkezett Grt.
Egy Morrowind, vagy Neverwinter Nights mellett
azonban csak masodhegedds lehet.

[Dae]

értékeld
Latvany: 7
Jatszhatosag: 74
Elettartam: 7
Audio: 8
+ hianypotlé
- mar lattuk
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Kiadd: Infogrames

Fejlesztd: Blitz Games

Eredet: Egyesiilt Kiralysag

Konfig: nincs informacio

Forméatum: GC, PlayStation 2, PC, Xbox

ollehet tetszési indexe forditott aranyban all
ﬂ intellektualitasaval, a mar-mar természeti
csapas kategéridba sorolhaté Tasmén Ordog eddig
nem sok jatékadaptacioval biiszkélkedhet. Hirtelen
nem is tudnék PC-re irédott Taz-jatékot mondani,
az utolsoval Sega MegaDrive-on nyomultam. Lehet,
hogy a végtelen mennyiségl platformjatékarol elhi-
resllt francia Infogrames pont ezt az rt igyekszik
betélteni? Ha igy van, akkor elég nagy meglepetést
forraltak mind a szamitogépes, mind a konzolos tar-
sadalom szamara. A Warner fivérek agytekervényei-
bdl kipattant nyaladzo, allandd 5000 rpm-en porgd
ordogfajzat vandalkodasat megorokitd program
ugyanis imadott PC-nk mellett PS2-re, GameCube-
ra és Bill bacsi ,dobozara” is kijott.
Lassuk miféle torténetet tukmalnak rank a Blitz
Games arcai; Yosemite Sam - az alacsony, bajszos
cowboy - dllatkertet akar nyitni, célja eléréséhez
pedig egyetlen egy allatfajta hianyzik, egy él6
tasman o6rdog... Az 6rdog bérébe kell bajnunk tehat,
elképesztden részletes - €s ami a legfontosabb,
interaktiv - vilag(ok)ban kell helytalinunk. A figurak
4brazolasa kilénleges (Un. cel-shaded); mind az
arnyékolastechnika, mind a konturozas teljesen
rajzfilmes hangulatot araszt, 2D papirmasé helyett

ezuttal szinpompas 3D-ben. Leginkabb
a dijnyertes Xlll-ban és az Eidos PS-es
Fear Effect c. kalandjatékaban latottak-
kal vetekszik a karakteranimacio. Taz
animalasara a legkisebb panaszt sem
tudnam mondani - ugyantgy viselkedik,
mint a sorozatban. Pérog-forog, egész
fakat nyel le, hatalmas boffentések-
kel razza meg a kornyéket, mimikaja
pedig éppen aktualis lelkidllapotat
tOkrozi - jokat derdilhetiink rajta, milyen
ostoba arcokat tud vagni :). A grafikai
szinkavalkad mellett zenevilaga is
legalabb ennyire szinesnek mondhaté.
Mig Taz fel-ala futkarozik, nyugodt
ritmus gitarzenét hallunk, ha azonban
beporgetjik a dragat, a muzsikaszo is alkalmaz-
kodik ehhez; a gitarhang jobban el6térbe kerdl,
ezuttal mar punk-rockositott ritmusok és tempo
kozepette, raadasul Ggy, hogy a zenei alap valto-
zatlan marad. Ha azonban settenkedve jarunk, a
zene halkabba vélik, Taz pedig pontosan az (temre
vagva |épdel. Eszméletleniil j6 dtlet! A ,nemkivana-
tos” tereptargyakat ripityara zGzhatjuk; ha bizonyos
mennyiségl ,diszletet” tonkrevagtunk, még bonusz
stekszet is kapunk érte, amit a fémeni 'Extras’
opcidja alatt valthatunk be képgalériak formajaban.
Ugyanigy, ha a palyakon talalhaté 100 sandwichbdl
mind a szazat magunkéva tessziik, bonusz palya-
kat kapunk, ahol a kitlzétt feladat (verseny idé
ellen, doboztorés, sth.) maradéktalan teljesitése
utan szintén a sajat bukszank tartalmat gyarapit-
hatjuk. Na persze nem csak gy(jthetjik a pénzt,
hanem veszithetlink is a kasszankbdl. A palydkon
taldlkozhatunk keziikben halét 16bald parkdrokkel;
ha sikeriil befogniuk, 500 pénzegységgel keveseb-
bet tudhatunk magunkénak. A progi minden egyes
begyijtott targyat vagy teljesitett feladatot elment
kilépésnél, hogy erre se legyen gondunk.
Egyszer(ien érezhetd, hogy a lehetd legtdbbet
hozték ki az 6tletbdl, kiaknaztak a stilusban rejlé

hatvan

Web: www.blitzgames.com/temp/peanuts

legfontosabb lehetGségeket, ligyelve a legaprébb
részletekre is. A ,s6tét oldalrl” is szélva par szét,
annyit tudok mondani, hogy - elsédlegesen kon-
zolra irt jatékrol 1évén sz6, - az irdnyitas elsd blikkre
szokatlannak tlinhet - persze azért nem olyan rossz
a helyzet, mint mondjuk a Batman Vengeance
konverzidban; ha kényelmetlen, nyugodtan atkon-
figuralhatjuk nekiink megfelelore. Ugyanakkor

a kamerakezeléssel is adodnak kisebb, szinte
elhanyagolhato hibak, szerencsére csak ritkan
mutatkoznak meg, réadasul a kamerat 360 fokban
forgathatjuk a nekiink megfelel6 szdg eléréséhez.
Afirst person nézet és a multiplayer méd pedig
mér csak hab a tortdn. Summa summarum, igen
addiktiv szert fejlesztettek a szoftvermihelyek
mélyén, ami elsG hasznalat utan azonnali fUggs-
séget okoz, az ellendlini képtelen fogyasztonak
szinte semmi esélye a leszokasra. Megkockazta-
tom a kijelentést, hogy minden korosztély kivaléan
elszérakozhat vele; ugyanigy azt is, hogy napjaink
legeredetibb, legszérakoztatobb platformjatékaval
allunk szemben. Ude szinfolt a kihaléfélben 1évo
platformjaték-piacon (Nyugalom, csak PC-n van
kihalofélben. Sajnos. - Relker); aki nem hiszi, jar-
jon utadna, nagyon megéri!

-furci-
értékeld
Latvany: 8
Jatszhat6sag: 7i
Elettartam: 7
Audio: 9
+ véltozatos és lebilincseld

- akamerakezelés kicsit kiforratlan
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CONELICT: [

Kiad¢: SCi (Sales Curve interactive)

Fejleszts: Pivotal Games

Eredet: Egyesiilt Kiralysag

Konfig: P450, 128MB RAM, 3D 32MB
Forméatum: PlayStation 2, PC, Xbox, GC

BEVEZETEK
990. augusztus 2-an 100,000 iraki katona
|épte 4t a kuvaiti hatart. Es mikézben a

‘civilizalt vilag probalta megemészteni, hogy Irak

egy olyan orszag ellen fordult, amely 10 milliard

dollarral segitette az Iran ellen vivott habordban,

a hatalmas sereg elfoglalta a kicsiny olajéllam

févarosat is. Mivel ez nem csak egyszer(ien az olaj-

kutak birtokbavételét jelentette, hanem minden
kulturalis, politikai €s moralis norma felrigasat,
az emberi jogok és egy orszag szuverenitasanak
labbal tiprasat, az ENSZ azonnal felszdlitotta Szad-
dam Husszein-t a tavozasra. Mivel az iraki elndk

a felhivasra fegyveres erdinek tovabbi csoporto-

sitasaval felelt, és maga az ultimatum is lejart,

1991. januér 16-an (new yorki id6 szerint) éjfélkor,

a szOvetséges légierd csapassorozataval masnap

hajnalban megkezd6détt az Obél-haborad.

Eddig a tények, a Valo Vilag. A Confiict valahol a

fentebb emlitett két id6pont kozbtt jatszodik. A

brit SAS és az amerikai Delta Force egységei mar

a kezdetektdl probalték szabotalni az iraki csapat

elérenyomulasat. Egy rutinszerd hidrobbantasnal

az egység tagjai egy kivétellel elesnek. Ez gondo-
lom nem véletlen, hisz a Hegylakotél a valosagsoig
mindenki fljja az alaptézist: csak egy maradhat.

Az 6 kiszabaditasaval hangolddhatunk ra az izgal-

masnak igérkez6 csapatalap( lovoldére.

BEMUTATOK

Az igen csak kalandos mdltra visszatekintd - két-
ségtelenll tapasztalt, szdmos sikerjatékot kreald
- fejlesztdesapat, a Pivotal most sem okozott
csalddast. Hadd fejtsem ki! Jim Bambra és Nick
Cook fejleszté mérnokok 1996-ban kivéltak a
MicroProse UK-bdl és Pumpkin Studios néven az
Eidos szamara kezdtek programozni. Warzone
2100 (PS) cima ,epikus kdlteménylk” 340,000
példanyban kelt el vildgszerte. Hidba jottek a

tovabbi sikerek (Dungeon Keeper 2, WarCraft
konverzid, Star Trek - New Worlds), az Eidos kolt-
ségcsokkentés cimszo alatt 2000-ben felbontotta
a szerzodést. A csalddott munkanélkiliek marok-
nyi csapata ekkor |étrehozta a Pivotal Games-t,
és a Kaboom csoport tagjaként nemrégiben
kotott hosszl tava megéllapodéast az SCi nevd
oriascéggel - tobbek kozott a Conflict tovabbi két
epizodjara: Desert Sabre és Missing Presumed
Dead cimmel.

Kiaddjukrol, az SCi Entertainment Grouprél annyit
még feltétlenll megjegyeznék: megszerezték
Richard Burns jévahagyasat a 2003-ban indulé
projektjlikhoz. Hamarosan a palyakon megtépa-
zott Colin McRae-nek (épp most szerzodott a Cit-
roenhez) a virtudlis vilagban is komoly vetélytarsa
akad: jovGre jon a Richard Burns Rally!

BELEKEZDEK

Két dologrdél mindenképpen nevezetes a Conflict:
Desert Storm. Egyrészt szomoru aktualitdsa
|észen nem is olyan sokéara (mire ez a cikk a
nyomdaba keril): mivel Szadi Huszi az atomhaso-
gatast bombaszerden (zi, és ennek ellenkezgjérdl
képtelen meggyozni az ENSZ vizsgalobizottsagait,
hamarosan Gjabb hadmiiveleti akci6 szintere lesz

hatvankettd

Web: www.conflictdesertstorm.com

az Ezeregyéjszaka tolvajanak legendas varosa.
Masrészrol a TBS (team based shooter) genre

- évekkel a R6 sorozat konzolos becsdddlése utan
- ezzel a jatékkal kisérel meg Ujra teret hoditani

a jatékplatformok mostanra kiszélesedett (PS2,
Xbox) valasztékan. A visszajelzésektdl fuggden
hamarosan olyan PC-s sikerek, mint a Sum of All
Fears, a R6: Raven Shield vagy a Ghost Recon
Jatkalibralasa” is bekévetkezhet (A GR mar
biztosan be is kovetkezik - Reiker).

Apropd Ghost Recon! A C:DS ismertetéséhez némi
tanulsagos dsszehasonlitgatast is segitségil sze-
retnék hivni. Részrehajlas nélkil lehetetlen meg-
itéIni, melyik a legjobb képviseldje a sztéljnak. Ha
csak szigoruan a Single Player kildetésekkel is
jatszhato portékat bongészem, szamomra a Ghost
Recon és az Operation Flashpoint osztoznak az
etalon titulussal jaré babérokon. Lassuk, ennek
fényében van-e keresnival6ja a Conflictnak!

BEAVATOK

Az mar az intro eldre renderelt (a jaték sajat
motorjaval ,hajtott”) képsoraibdl kiderdl, hogy
a jaték viszonylag gyors, egyszeri grafikaval
interpretalja a kalandokat. Ennek bonyolultsa-
gat a masinank képességeire még a futtatas
elott felbukkano inditofelilettel hangolhatjuk. A
meni egyszer(, a jatékmaodokon illetve a hang-



hatasokon kiviil
szinte semmit nem
allithatd. Az egyja-
tékos kildetésre
kettyintve el6szor
az egységlink
egyenruhajat és
akcentusat kell
kivalasztani (SAS /
DF azaz brit / ameri-
kai). Ett6l eltekintve
semmi kildnbség
nincs, barmelyik-
kel indulunk is a
csataba. Eztan
ajanlatos végigjat-
szani a Training-et,
hisz a par gombra
leegyszerisitett
kezelGfelllettel is meg kell ismerkedni.

Fontos eleme a kildetés-végrehajtasnak az
dsszehangolt szakasziranyitas. Ehhez szintén
nincs szikséglnk sok billentydre. A részletekbe
nem mennék bele, mert az egész 5-10 perc alatt
lesajatithato.

A fegyverek hasznalata: alapbdl kilsé nézetben
barangolunk, ekkor auto-aim (zemmédban van
karakterlink. Néha zavaréan - és 6nhatalmuan

- kapkodé a jarasunk emiatt, mert szinte pillana-
tonként tinnek fel ilyen-olyan célpontok. De igy
mindig idGben figyelmiinkbe ajénlja a program a
felbukkand iraki katonakat. Ekkor vagy |Gviink cél-
zas nélkil, és hagyjuk, hogy az 6ncélzé rendszer
elvegye a veszély ,élét", vagy a jobb egérgombbal
atvaltunk FPS nézetbe, és magunk jarunk a dolog
végére. A célkereszt barat / ellenség felismerd

- vorés szin jelzi a zéld utat az 6lom kieresztésére!
Figyelem: FPS nézetben alig jatszhato a Confiict,
mert ilyenkor mérsékelt zoomban latunk, és ettdl
a gyors pasztazas lehetetlen!

Egységink 4 tagu, specialistak (I6vész, robbantasi
szaki, nyekkmester, nehézgéppuskas), az 6 hala-
luk esetén kopaszok alkotjak. Szerencsére nem
konnyd elvesziteni akar csak egy embert is, hiszen
a Medkit-ekkel a sebes(ilt mellé allva segitséget
is nydjthatunk. A gy6gyité rendszer elméletileg
halhatatlanna teszi egységiink minden tagjat.

Akar tanktiz utan is, ha id6ben ériink az agonizalé
harcos mellé, djra harcképessé tehetjuk! Sokszor
kamikaze modjara magamat is felrobbantottam,
csak hogy a pancélos megsemmisdljon, a végén
mégis makkegészségesen tértem vissza a bazisra.
A sikeres killdetések utan RPG elemként pontok-
kal névelhetjiik a kilonbozo statisztikai katego-
riakat (lasd Ghost Recon), illetve a MoH:AA-bdl
ismert kitlintetések Uthetik mellinket.

BEINDULOK

Minden kildetés elején egy rovid mozit, illetve
miholdas felvételeket |athatunk a célpontokrol.
Sajnos taktikai térkép nincs (mig az OFP-ben rend-
kiviil részletes, bokrokig nagyithaté volt, a GR-ben
mar csak a fébb objektumok utcak keriltek teri-
tékre - de mindkét nagynev( elédben embereket
lehetett vezényelni a térképre kattintva), csak egy
elnagyolt kisfelbontasu pacagydjtemény, amin az
objektivak és az egységlink villog.

A mozgdasvariaciok is az OFP / GR-ben megszokot-
tak, az ugras hianyzik a repertoarbol. A képi vilag
elmarad a stilus mindkét impozans képviselgjének
minoségétol. Az emberek viszonylag nagy részle-
tességgel lettek felruhazva (az arcokat kivéve,
mert azokon mimika, ajakmozgéas beszéd kdzben
nincs, és leginkabb a kirakatbabuk szintelen, felejt-
hetd vonasait hordta fel a programozok ,ecsetje”),
de a tajak alacsony poligonszéama és a novényzet,
az éplletek ritkas sematikussaga csak a gépigény-
nek tesznek jot, a hangulatnak bizony nem. Ett6l
eltekintve az atmoszféra rendben van, madarak
(lelohetbek), kecskék, civil Epitmények és a

talalé hangeffektusok (a zenérdl ugyanez nem
mondhatd el) szélesitik az élményskalat. Sajnos a
GR-ben megtapasztalt klausztrofobias szerkezet
itt is jelen van. A szigortan négyoldalu
palyakat lathatatlan falak hataroljak. A
jarmavek kézil néhany vezethetd, de
ennél tdbb j6t nem tudok elmondani

a mozgo eszkdzokrol. Szintén GR-es
mindség, nyolcszogletd kerekek,
kocka kiképzés - a részleteket kidn-
totték a flrddvizzel egyltt. Az OFP
egyik nagy vivmanya éppen a rea-
lizmus volt, ami gy latszik egy év
elteltével mar a képi vildg esetében
sem kovetelmény. A Conflictbdl pont
az hianyzik, amitél az OFP / GR olyan
izgalmas volt: a félelem a jatékbeli
halaltél. Kildetésenként két mentés
engedélyezett - a GR-ben korlatlanul
menthettiink, mégis sokkal nehezebb
volt befejezni minden misszi6t (az OFP pedig

e kettd kombinacidja volt - 2 mentés, plusz rendki-
vil nehéz tilélés).

A részecskerendszer sok mindenért karpétol: a
rotorok kavarta por, I6porfist, hullé vakolat, a
hangulatos homokvihar, a rengeteg becsapodaési
krater feledtetni tudja az alulmunkalt tankokat,
helikoptereket és a semmivé foszl6 holttesteket.

hatvanharom

A Confiict Ml-je az egyedli, ami bizony raver az
dsokre. Végre nem hasznalhatatlan goly6fogok

az embereink! Ellenség toszomszédsagaban sut-
tognak, ha kell, visszavonulnak 6nként. Pontosan
I6nek, és gyogyitjak sebeiket.

A masik értékndveld tényezd a multijatékos konflik-
tus keresés. Akar 8 jatékos hat igen nagy palyan
(LAN, Internet), 5 médban lehet terhes egymas
szamara.

DM, TeamDM, Assault / Defend - ezek nem
igényelnek kiléndsebb ismertetést, - Recovery

- valamely eltlint targy megtalalasa és hazacipe-
Iése; aki viszi, nem I6het, 6t kell megvédeni, - VIP
assassination - a kedvencem, amelyben egy jaté-
kost évni kell, a masik csapat pedig megprabalja
benépesiteni a testét 6lomlelShelyekkel.

BEFEJEZEK

A felsorolt negativumok egyike sem akadalyo-
zott meg abban, hogy szinte megszakitas nélkl
végigjatsszam a Desert Storm-ot. Ha konyv lenne,
azt mondanam: letehetetlen. A C:DS - nyugodtan
kijelenthetem, - magasan vitte at a malt hénapban
bemutatott Delta Force: Task Force Dagger altal
igen mélyre helyezett |écet, és az értékitéletem
szerint az idei év legjobb militaris siterei kozé
verekedte magat (Alairom. - Reiker).

Ender Wiggin

Latvany:

Jatszhatdsag: 9
Elettartam: 7
Audio: 8

+ akcid-orientalt, kitiné multiplayer

- konnyd, rovid, arcade-jellegi
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ARTHUR S QUEST

BATTLE FOR THE KINGDOM

Kiadé: ValuSoft

Fejlesztd: ValuSoft

Eredet: Egyesiilt Allamok
Konfig: PIl 450, 128MB RAM, 3D 12MB

Formatum: PC

E:[I ogy jon dssze a nemesacélbdl készilt kard a hdvos
fegyvercsovek elé biggyesztett célkereszttel?! A

minneapolisi ValuSoft (a THQ egyik alosztélya) altal piacra
dobott Arthur's Quest - Battle for the Kingdom-ban taldn
megkapjuk a kérdésre a valaszt, noha ilyesféle prébalkozast
mar a 3D0 Legends of Might and Magic-jében, vagy akar
Looking Glass-ék Thief-jeiben is tisztelhettliink. TEmank
targya tehat kdzépkori kornyezetbe agyazott FPS, ahol az
FPS mozaikszo altalanos érvényben vett - frame/second
melletti - jelentését akar le is cserélhetnénk ,first person
sworder”-re. A lovagi kor tarsadalmanak harciasabb tagjai
ugyanis shotgun, rocket launcher, electro-magnetic pulse
rifie, és hasonld nyalanksagok hianyaban sokkal inkdbb a
kardforgatas és az ijhasznalat jeles mesterei voltak (a mézsor

nagy mennyiségekben valé vedelése mellett :); az Arthur’s
Quest-ben is hasonlé fegyvereket tartalmaz a repertodr

tehat - szam szerint négy(!) darabot. Ezek alapbdl a rovid

kard és az ij (hogy shooter is legyen), a késobbiekben pedig
buzogannyal és Arthur han szeretett pallosaval, az Excaliburral
is vagdal6zhatunk majd. Feladatunk nem til bonyolult, a j6l
ismert ,menj eldre és szeleteld az utadba akadé ellent” sémara
hajaz. Ez mar kezdetben sem tdnik izgalmas mokanak, az elsé
par perc elteltével Ggy érzi az ember, hogy fél ora jaték utan le
fog épulni agyilag a stuff monotonitasa miatt. Ahogy haladunk
eldre, csak Ugy 6zonlenek a ragyas orri goblinfajzatok és az

arachnoid Iények felénk; mindezt totélisan egyenes, mintegy
vektoridlis vonalban teszik, harcaszati technikak és taktikak

US OPEN 2002

Web: www.valusoft.com/products/arthur.html

ismeretének a legkisebb jelét sem mutatva. Eletre keltésiikhdz
.természetesen” hihetetlenil kevés skint hasznditak, s persze
a legtobb ember is ugyanigy néz ki, mint a két méterrel
mellette all6. Ez mar az elsd falu lakossagan is latszik, pedig
akkoriban még nem nagyon tudott kiénozni az emberiség.
Kilsoségek szempontjabél semmi Gjdonsagot nem tud
felmutatni a program, joval az atlag alatti latvanyvilaggal
dicsekedhet. Egyedll zeneileg fogott meg valamilyen szinten;
ha mas nem is, legalabb a korhd lantmuzsika megprobalja
felviragoztatni a valtozasokban szegényeskedo atmoszférat, ez
azonban kordntsem elég a sikerhez.

- furci -
ertékeld
Latvany: 3
Jatszhatésag: 3
Elettartam: 2
Audio: 5
+ a zenék nem rosszak

- monoton, élvezetmentes jatékmenet
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Kiado: Strategy First / Wanadoo

Fejleszté: Carapace

Eredet: Franciaorszag
Konfig: PIl 400, 64MB RAM, 3D 8MB
Formatum: PlayStation 2, GBA, PC, PlayStation

Wagy Next Generation Tennis, netan Roland Garros 2002 -
ki melyik tekén olvassa az 576-ot. Foldtekén persze, nem

alengdn. Szémos személyes élmény fiiz ehhez a sportaghoz,

kezdve dicstelen gyermekkori probalkozdsaimat; két év kiiszko-

dés utan szlleimnek is be kellett Iatniuk, hogy egy bepipazott
lajhar is Ugyesebben mozdul a labdéra, mint reménytelendl
esetlen porontyuk. Mostansag mar csak a kozvetitések
alkalmaval fog el valami bégyadt izgalom, nincs abban semmi
rossz, ha Hingis és Kurnyikova nedves, kétgombos pélokban
sikkantgat.

llyen élményekre nem lehet szamitani a jatékprog-
ramban, ez csak egy viszonylag jol megkredlt,
igényes teniszprogram, mentes minden bodiile-
tesen nagy szarvashibatol. A jatékosok élethden
mozognak, koszonhetden a félezer beépitett
motion-captured mozgasszekvencianak. A labda
jol pbrog, a birék sohasem csalnak, de mig a
jatékosok igényesen megformaltak, addig a tdmeg mar csak
valami ezerszaju, hatborzongatéan vigyorgd massza.

A program elégséges kiegészitot prezentdl a gyors megunas
ellen; szamos talajfajta, sokféle helyszin, egyéni és csapatja-
ték, rengetek rejtett extra, melyek csak a végigjatszasok soran
nyithatok ki. A US Open 2002 a kénnyebb sportjatékok kdzé
tartozik, ezért a fiatalabb korosztalynak is batran ajanlhatg, ha
esetleg par percre beleuntak volna a Resident Evil gydomoszolé-
sébe. Akar normal fokozaton is kellemes sikereket érhetnek el

hatvannégy

Web: www.usopen-game.com

a magamfajta antitalentumok. Nehezebb fokozatokon viszont
kibujik a kisdrddg, lassabban mozdulnak a labak, megremeg az
Utd. A legnagyobb, de még igy sem veszélyes butasagok a paros
meccsek alatt fordultak eld, ha hdrom gépi jatékos klzdott elle-
nem. Igen mindharom, mert parom néha Gnbiraskodva Utétte
el labddimat, maskor kataténids mozdulatlansagban vérta a
laszti masodik pattandsat |abai eldtt... fatylat ra.

A megszallottak karrierista dlmaikat is valéra valthatjak egy

tiz helyszines versenysorozat keretében, mely sorédn nem csak
az Osszes valdsagban |étezd fobb helyszint lehet bejarni, de a
legkiilénbozébb jatékmadol
ségilinket. Tipp: ny6gjink

ban is be kell bizonyitani ratermett-

Balage
_ |~ eriekeld
Létvany: \7/ JRe
Jatszhatdsag: "%_s ' 6
Elettartam: : 3: 6
Audio: LY \ 6
+ sikeréimény még nekem is

- nincs a lanyokon kétgombos p6l6
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Kiadd: Simon & Schuster, Inc.

Fejlesztd: Her Interactive

Eredet: Egyesiilt Allamok

Konfig: P166, 64MB RAM, 3D 16MB

Forméatum: PC

N ancy Drew detektivkisasszonyon sem id6, sem bineset

nem foghat - ki. igy van ez mar 1930 6ta, mikor is az

akkor 16 éves leany 180 oldalas puhafedeld keretein beldl gon-
gyoliti fel az év legrémisztdobb fiktiv blinesetét. A siker azonnali,
0j balvany sziletik. S noha a korai - s6t késdbbi - Nancy Drew
publikaciék irodalmi értékét remekil szigndzza a torténetek
szerzdinek névtelensége, a detektivpalanta fitt, leleményes alak-
janak eladhatésagan még az idokozben becsiszott ezredforduld
sem rondithat. S6t: a 72 esztendd alatt 16 évesbdl 19 évessé
cseperedett Nancy most a szorakoztatd informatika mezején
veti meg kecses labait. Nem ez az elsé eset, nem am. Nancy
Drew 1: A Titkok Olhetnek - Epikus Haromdé Detektiv Kalandja-
ték az Egész Csaladnak! Nancy Drew 2: Légy kész a Veszélyre

- Epikus Haromdé Detektiv Kalandjaték az Egész Csaladnak!

EYE OF THE

Nancy Drew 3: Uzenet a Kisértethazban - Epikus Haromdé és

blablabla, egészen a most esedékes hatodik epizodig, mely
keretein beliil Nancy a Skarlat Kéz misztériumanak nyoméaba
ered, s teszi ezt az egész csalad legnagyobb dromeére. Most ez
agy tinhet, hogy Amerika kedvenc detektivpalantajat negativ
megyvilagitasba kivanom helyezni. Asommas igazsag azonban
az, hogy a napjainkban keltezett Nancy Drew kalandjatékokkal
alapveten minden rendben van. A kezelés / megvaldsitas 6don
idok 6don adventure klasszikusait - lasd KGB - idézi, grafika
szintjén pedig, Nancy hozni képes a manapsag meglehetosen
ritkdnak szamito, renderelt alloképeket kezeld kalandjatékok
jobb pillanatait is. Nem tudom ugyanakkor, hogy az alabbi irany-
vonal mennyire jellemzd a kordbbi Nancy Drew epizodokra, de:
a hatodik rész még torténelmi ismereteink bdvitésére is képes,

KRAKEN

Web: www.herinteractive.com

1évén Miss Lelemény ezittal a Maya kultira mélységeibe veti
bele magéat, Gton-utfélen szembesalvén a mitikus népcsoport
toérténelmi hagyatékaval. Tomegfogyasztasra termelt, vélhetSleg
temérdek epizddra tervezett szappanopera-adventure ez. Ara
jellemzd, alapvetden decens szinvonal ismeretében azonban azt
kell mondanom, hogy engem ilyen mingségében sem zavar.

by Matula

.A Her Interactive intelligens interaktiv szérakoztatd szoftvert
termel a lanynem( jatékosoknak, korhatdr nélkil - erdszakot
és nemi sztereotipidkat szorgosan keriilve.” - all a hivatalos
honlapon. Nem egy Peach Princess (lasd 68. / 69. oldalunkat)
tehat, ami van annyira j6, mint rossz...

értékeld

Latvany: 6
Jatszhatosag: 6
Elettartam: 6
Audio: 6
+ becstiletes kivitelezés
= a dialégusléptetés fajo hianya
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Kiadé: Absurdus

Fejleszté: Absurdus

Eredet: Kanada
Konfig: PIl 350, 64MB RAM

Forméatum: PC

IF)) oint and Click kalandjaték fanatikusok figyelem! Olyan cse-
megét ajanlok nektek, amitél biztos, hogy megint jatszani
tamad kedvetek - mondjuk a régi Monkey Island jatékokkal.

A frissen alakult kanadai Absurdus kompénia a honlapon
biiszkén dradozik az Eye of the Kraken - idézem - ,masfél év
hardcore(!) fejlesztés"-érdl. E masfél év elvesztegetett idd ered-
ményeképpen egy olyan mindségl adventira-jatékot dobtak
piacra, amitdl a stilus kedvel6i / imadoi valészindleg a falat fog-
jék kaparni ijedtikben. A bugyuta torténet szerint egy Abdullah
nevd fazon (igen, ez lenne a derék jatékos-jeldlt) a Glutomax
nevi hajén utazgat a Hyade sziget felé. Egy hét ll rendelke-
zésére, hogy a tobbi utas kozil kézre keritsen egy elvetemdit
gazfickdt, aki az Eye of the Kraken nevezeti targyat birtokolja.
Ha a pernahajdernek netdn sikeriine kihtznia a szigetig, meg-
érkezve a Great Kraken-t keltené életre a ,Krakenszemmel”,

hogy aztan az egész vilag f616tt uralkodhasson (A Kraken mel-
lesleg egy mitikus allat - valészindleg planétank legnagyobb
gerinctelen élGlényérdl, az Architeuthls-rél - riaskalmarral,
LOrlaspoliprél” széltak a legendak - Relker). Hmm... Nem tdl

meggyo6z4, de ennyi. Figyelembe vehetjiik, hogy a csapat nemré:
giben alakult, és ez az elsé kiadott munkdéjuk, de egy kalandja-
ték grafikus engine-jét elviselhetore megirni nem hiszem, hogy
komplikélt lenne. Erre fol kapunk egy majdnem csak DOS-os
szint( grafikaval jeleskedd anyagot (amit a '93-as Day of the
Tentacle oda-vissza ver grafikailagl), mindezt nyakon Ontve egy
adag '50-es évekbeli zenei betéttel. Ha mar a zenénél tartunk,
akkor jojjenek az effektek - e téren a progi nagyjabdl kimeril
az ajtényikorgds és ehhez hasonl6 hanghatédsok hallatdsaval;

Web: kraken.absurdus.org

szinkronizalt parbeszédekre ne is szamitsunk. Hogy

is reklamoztak anno a Méatrixot? Valahogy Ggy, hogy
.ezt nem lehet elmesélni, ezt Iatni kell”. Nos, gondolom
ebbdl mar kivilaglik, hogy igy van ez a jelen cikk alanyat
képezd ,szuperprodukci6” esetében is (Nem, EZT nem
kell 1atnl... - Reiker). Aki (gy érzi, hogy belekdstolna

a kalandjatékok manapsag oly hanyagolt vildgaba,

az kaparja el ezt, és kaparja eld barmelyik Lucasarts
kalandjatékot (lehetdleg minél régebbit, azok voltak az
igazi dszok! :), vagy tegyen prébat a Gilbert Goodmate-
tel, a méltan hires Longest Journey-vel, netdn essen
neki a Syberia-nak. De ezt mindenképp hanyagolja...

~furci -
értékeld

Latvany: 1

Jatszhatdsag: 4

Elettartam: 2

Audio: 1

+ gyengén nevetséges

- nevetségesen gyenge
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CARD GAME

Kiadd: Sierra Studios / Vivendi Universal

Fejlesztd: Sierra Studios

Eredet: Egyesiilt Allamok

Konfig: P133, 16 MB RAM

Formatum: PC, Mac, Handheld

ondolom, ti is tudjatok, hogy nap mint nap tébb millié sza-
@ mitogép el6tt unatkozik egy lgykezelG vagy egy titkarng,
akik a fonok vizslato szemeitdl tartva valamilyen kartyajatékkal
mulatjak az id6t. Valészind ebbdl a megfontoldasbdl épitették
be a Microsoft fejlesztéi a Windows rendszerekbe a j61 ismert
jatékokat. Persze nyilvanvald, hogy még a rantott csirkére is ra
lehet unni, ha mindennap az a mend. Ez a megfontolas vezeti ra
a jatékkiadokat, hogy id6rdl idére kiadjanak valamilyen kartyaja-
ték gydjteményt. A Sierra is hasonl6 elgondolast kdvetve adta
ki a legdjabb gydjteményét, Hoyle Card Games néven. Nem
kisebb klasszikusok talalhaték benne, mint a jol ismert Rémi,
Canasta és Poker jatékok, a kiildnféle memaria jatékok, a j6
oreg Tarot és a Skat, vagy példaul a Bridge. Nem maradhattak
ki persze az egyedill jatszhat6, Ggynevezett Solitaire jatékok

sem, amibdl éppen 6tven kalonbézével lehet az idGt milatni;
dsszesen igy hatvankilenc kértyajaték talalhat6 a CD-n. A komo-
lyabb kartyajatékok elkezdése el6tt kilon be lehet allitani az
ellenfelek erdsségét; azt, hogy hogyan nézzenek ki és melyek
legyenek a gyozelem feltételei - illetve azokat a szabalyokat,
melyekrdl az adott kartyajaték elkezdése elott a jatékosoknak
meg kell egyméassal egyezni. Jaték kdzben - a Solitarie jatékok
kivételével - az ellenfelek szovegelnek, grimaszokat vagnak,
gratulalnak egymasnak egy j6 (tés utan; széval kicsit olyan,
mintha valéban ott Giinének az asztal koril. A kartyalapok termé-
szetesen valamennyi jatékban animélva mozognak a rendelte-
tési helyiikre, és harminc féle hatlap, valamint hatféle rajzolatd

HOYLE BOARD GAMES

Web: hoyle.sierra.com/cardgames.html

eldlap kozdl lehet varialni a pakli kinézetét - de sajnos nem
minden jatékban, mert a nagy klasszikusoknal, mint pél-
daul a Tarot, a lapok kinézete is hagyomanyokhoz kotott.
Sok mindent el tudnék még mondani errél a gydjteményrdl,
de azt semmiképpen, hogy a jatszmak tdl konnyiek lenné-
nek. Azok, akik ismerik a killonféle jatékok szabalyait, igazi
kartyacsatakat élhetnek at, akik pedig nem, azoknak reme-
kil segitségére siet a beépitett sigd, amiben részletesen
le van irva minden jaték szabalyrendszere. Azt nem allitom,
hogy ebbdl meg lehet tanulni mondjuk a Bridzset, de az
egyszerdbb jatékokban valoban tud segiteni.

Clemi
értékeld
Latvany: 5
Jatszhatésag: 6
Elettartam: 6
Audio: 5
+ valéban nagy valaszték

- a legtébb jaték Eurépaban ismeretlen
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Kiadé: Sierra Studios / Vivendi Universal

Fejlesztd: Sierra Studios

Eredet: Egyesiilt Allamok
Konfig: P133, 16 MB RAM

Formatum: PC, Mac, Handheld

alészindleg nem vagyok egyediil a nézettel, miszerint
Wegy szamitogépes jatékrél sokszor mar az intréja alapjan
lehet véleményt alkotni. A bevezetd animacio rendszerint
tikrozi a termék kimunkaltsagat, sdriti annak jellemzait.
Ha egy téblajaték-kollekcié 3D képsorral indit, melyben
egy Indiana Jones szerd alak két hatalmas dobdkocka eldl
menekil domindkbadl &1l falak kdzé zarva, babukon atugrélva
ugy, hogy kdzben még a kalapja épségére is Ggyel, akkor azt
hiszem, joggal beszélhetiink a jatékkedv hatasos fokozasaral.
Hivatalos weboldala szerint a Hoyle Board Games 2003
tizennyolc izgalmas, gyonyord grafikdval, nagy kihivassal
és magdval ragado jatékmenettel megaldott programot
garantal vaséarldinak. Talan meglepd, de ez a dicsérethalmaz
tulajdonképpen igaz is. A masfél tucatbdl nem hidnyoznak
olyan klasszikusok, mint a Sakk, Backgammon, Reversi,
Doming, de talalkozhatunk Damaval, Torpedéval, Mahjong-al

is, tovabba
szamos
altalam eddig
ismeretien
jatékkal, amiket
helyhidnyra
hivatkozva
most sajnos
nem fogok
bemutatni.
Egyébként

a beépitett (angol nyelv) szabalykdnyvek segitségével az
Gsszes jaték kdnnyedén elsajatithaté.

Amint megvan a szilérd elhatarozasunk, hogy hagyoményosan
tablas jatékokkal monitoron kivanunk jatszani, a program
valoéban hangulatossé valik. Elsd dolgunk egy jél sikerilt
arcszerkesztGben karakteriinket megalkotni és partnert
valasztani. Ellenfelink lehet €16 személy, vagy a jatékban
szereplok kozdl valamelyik. Utébbiak mind szérakoztatéan
animaltak, kedvencem Roswell, a foldénkiviili, aki csatolt
biogréfidja szerint a hirhedt Gj-mexikoéi ufé-szerencsétlenség
tdlélGje. A kormany évekig rejtegette és gondnokként
alkalmazta az 51-es térségben; mara azonban visszavonult,
tdlméretezett agyat pedig jatékokkal tartja edzésben. A tébbi
kilenc figurdhoz hasonléan neki is rendesen felvagtak a
nyelvét, ennek egy-egy parti kdzben (altalunk meghatarozott
gyakorisdgu) gunyos beszdlasaival ad nyomatékot. A

vanhat

Web: hoyle.sierra.com/boardgames.html

hattérben j6lesé muzsika szodl, a korongok, kockdk hangja
pedig kellGen valészerd. De mitdl lesz egy alapvetden 2D-s
tablajaték latvany szempontjabdl is megfelel6? Példaul
azoktdl a szépen csillogd, élethd korongoktdl, amiket
legszivesebben lekapdosnék a monitorrél, hogy kézbe
vehessem Gket.

A jaték egy sorozat tagja, Hoyle névvel ugyanis (a sz6
angolul kartyaszabalyok / tarsasjatékok kézikonyvét jelenti)
kaphatd még kartya- és szojaték csomag, kaszind, fejtérd,
gyerekeknek szant logikai jatékok gydjteménye. A Sierra-nal
legalabb komolyan veszik az ilyesmit.

stil,
ertékeld
Latvany: 6
Jatszhatosag: / &
Elettartam: 7
Audio: 6

+ esztétikus, alacsony gépigényl
- fix 640x480-as felbontas
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CHESSMASTER 3000

Kiadd: Ubi Soft

Fejleszt6: Ubi Soft

Eredet: Egyesiilt Allamok
Konfig: Pl 450, 64MB RAM
Formatum: PC, GBA

CHIE)

Y

:5}{

~cheatin’ bitch” felki-
altassal, mint azta

mar emlitett filmben
megtapasztalhattuk.
Vettem azonban

a faradtsagot, és
elkezdtem sakkdrakat
venni a géptdl, melyre
a program tdbb nehéz-

IsG ranézésre ez tényleg nem az a megjelenésében
E minimalista, a .The Thing” cimi Carpenter alapmiben
|atott Chess Wizard fantazianevi célszamitogép. Nem az a
puszta felhasznaloi felilet (© by Reiker), amely MacReady
bacsit olyannyira bevitte a csdbe, hogy még a matt bekapasa
el6tti utolsd Iépésénél is a biztos helyzeti elény jolesé tuda-
taban jatszott. Mindemellett valészindnek tartom, hogy a
Chessmaster sorozat legijabb, immaron 9000-es sorszamot
viseld tagja is képes lenne a bravir végrehajtaséra, ha mas
nem Grandmaster fokozaton. Nem csak szép, de okos is.

Szerencsére én mindig is tisztaban voltam azzal, hogy felile-
tes sakktudasom, amely a tabla, valamint az egyes babukkal
megtehetd |épések ismeretében merdl ki bizony csiszolasra
szorul. Tobb vereség ellenére ezért nem dntottem whiskyt

szamitogépem DVD meghajtdjaba, és nem is dlitam fel elGle

RIT

R oo vy
e

ségi fokozatban is
lehetdséget kinél. Ha
okulasra adjuk a fejinket nem kizardlag a tanfolyam nyujtotta
lehetdségekre tamaszkodhatunk, hanem a klasszikus csatak
adatbazisaban is kutakodhatunk. Szamtalan tanulsagos,
gigaszi kizdelmet elevenit fel ez az adattar a vilag minden
tajarél, 1619-t6l egészen napjainkig. Aki Ggy érzi, hogy nincs
szuksége semmiféle oktatdsra, az nyugodt szivvel kihivhatja
a gépet, hiszen tudasszintjének megfeleléen a kezd6tdl a
nagymesterig dsszesen 150 eltérG fokozatban lehet allitani a

mesterséges intelligencia erGsségét.

A megjelenités a sorozat tagjaira jellemzéen most is
elsdrangl - persze csak sakkhoz mérten, - a készletek
sokszin(isége viszont kdnnyen megbosszulhatja magat: a
valddi jatékrél konnyen athelyezodhet a hangsily a tablak és
a babuk kozott torténd szinte abbahagyhatatlan valogatasra.
Nem ez viszont az egyetlen ok, ami miatt a hagyomanyos

Web: chessmaster.ubi.com

kétdimenzios tabla hasznalatat javaslom (bar megjegyzem
ezek kozt is lehet valogatni rendesen): egyrészt konnyebben
attekinthetd az allas, masrészt pedig azt vettem észre, hogy
az egymashoz kozel esd babuk kozil tobb alkalommal is nem
azt sikerilt megfognom, amelyikkel éppen Iépni akartam
volna.

A programot a sakk szépségeivel még csak ismerkeddknek
kifejezetten ajanlom, de a mar meglévo ismeretanyag tovabbi
bévitésére is kivaloan alkalmas.

[Dae]

ertekeld
Latvany: 7
Jatszhatosag: 6
Elettartam: 7
Audio: 5
+ tanulmanyi részleg
= feleslegesen giccses tablak
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Kiad6: Chessbase

Fejlesztd: Chessbase

Eredet: Németorszag

Konfig: P75, 32MB RAM
Formatum: PC
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kiszerelt. Szimultan akar nyolc CPU-t is
sanyargathat (A Deep Biue 256 processzora
masodpercenként 100 millié sakkpozicié

Analysis

analizalasat tudta elvégezni); egy dual
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processzoros gépen mdris nyolcvan-nyolcvandt
szazalékkal sebesebben kalkuldl, mint egyetlen

proci sajtoldsa kdzben. Precizebb a pozicionalis

Jobban és hatékonyabban védekezik az emberek
mesterséges intelligencia elleni stratégdival
szemben. Dragabb, de még megfizethetd.
Puritén, de ez nem szempont. Nem talalunk itt
giccses babukészleteket - 1 db. 2D nézet, 1 db.
3D nézet (természetesen mindennemd textira
] nélkdl), maroknyi hattérmotivum. Van azonban
lehetség addicionalis hardware csatoldsara,
motorcserére (alapbedllitdsban Fritz),
algoritmusok finomhangolasara, jatékra a neves

akkprogramok. Ot év telt el a torténelmi pillanat 6ta, mikor
g az IBM Deep Blue feddnevi szuperszamitégépe ronggya
verte Kasparov nagymestert - egy pillanatig Ggy latszott,
az emberi agy nem kelhet versenyre a kifejezetten sakkra
tervezett gépekkel. Nemrég aj korba Iéptink - taldn mar a
puszta szoftver is elég...
A Deep Fritz 7 és a ,sekély” (hahhl) Fritz valtozat kdzti alapvetd
kilonbség, hogy a Deep multi-processzor tamogatassal

playchess szerveren.
A versenyfutds folytatodik. A fent targyalt Chessmaster 9000
nemrég megfutamitotta az Egyesilt Allamok Nagymesterét,
Fritzlink pedig a miltban méar diadalmaskodott Kasparov
és a Deep Blue folétt is. Jelenleg Viadimir Kramnik sakk
vilagbajnokkal akasztja 6ssze a bajszat Bahrainban: az
oktdberben zajlé esemény élGben is kdvethetd, Gtbaigazitast
a forgalmazé honlapja kindl. EgyelGre Kramnik van félényben,
de az emberi gydzelem csupan halogatja az elkeriilhetetlent.

hatvanhét

kiértékelése és bdségesebb a végjaték-konyvtara.

Web: www.chessbase.com

Damaban maris sikerult paratlan szoftvert kifejleszteni, amit
nem gyéz - nem GYOZHET - le ember. A sakk sorsa hasonlé

- alapjaiban ez is ,csupan” komplex matematika. A recenziokat
felvezetd irasban elkdrhoztatott technolégia eszeveszett
iramban fejladik - az emberi agykapacitas ellenben csak a
sci-fi irok buja fantazidjaban lépi tdl 6nndn hatarait. Hamarosan
itt a megverhetetlen sakkszoftver - a fejlesztés mattot ad
odnmaganak.

Addig is kapjuk kebliinkre minden id6k legnemesebb
tablajatékanak jelenleg legjobb és legerdsebb interpretacidjat
- talén ez az utolsé alkalom, hogy van értelme :).

Reiker

értékeld

Latvany: -
Jatszhatésag: 10
Elettartam: 10
Audio: -
+ sakk :)
= matt :(
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Rézsaszin oldalak ;

CRITICALPOINT

Kiadd: Peach Princess

Fejleszto: Will Japan

Web: www.peachprincess.com

A kozeli jovGben egy varatlan élelmiszer- és ener-
giakrizis hatasara kirobban a Harmadik Vilagha-
boru. Milliok halnak meg, bolygdonk népessége 15
szazalékkal csokken. A harmincas évek masodik
felében mar viszonylagos nyugalom telepedett a
foldlakokra és a vilagir elso telepeseire is, amely
nyugalmat négy kulonallé politikai blokk ingatag
egyenslilya tartotta fent. Mig az emberiség egésze
a béke megszilarditasan faradozott, a blokkok
megprobaltak atvenni az egymas feletti hatalmat,
ezaltal novelve 6nnon befolyasukat.

2037-ben jarunk. A DO2-es Szabad Szovetségi
Holdbazis jelentéseiben sulyos technikai
problémak szerepelnek. A katonai felso vezetes

- egy ellenséges szabotazsakciotol tartva

- mar csak a Specialis Felderité Egységben

latja a megoldast, élén Leiji Osumi kapitannyal,

a haborus veterannal, aki mellesleg a Szabad
Szovetségi Urerck parancsnoka is. Feladatai kézt
szerepel kideriteni, hogy mi tortént a bazison,
ezenkivil megakadalyozni egy esetleges kiilso
tamadast, és mindenre kiterjedéen helyreallitani
a bazis mikodokepesseget.

Az eredetileg 1998-ban, angolul viszont csak
most megjelent jatek hihetetlentl eredeti és
érdekfeszitd torténetét az egyik legkeresettebb
japan SF irénak, Kenichi Matsuzaki Urnak
koszonhetjik (Macross, eredeti Gundam széria,
stb.). Hiaba azonban a nagy nev, ez a fajta erosen
scriptorientalt stilus komolyan megfekudte a
gyomromat. Almomban sem gondoltam volna,
hogy én, aki nyilvanos forumokon rendszeresen
kiallok az erGszak €s a testiség korlatozasmentes
megjelenitése, a tabuk pontosan behatarolhato
korben torténd elvetése mellett, nem fogok kiallni
egy olyan jaték partjan, amely vizualis extremitas
szempontjabol vitan feliil a leger6sebbek,

es egyuttal szamomra legkedvesebbek koze
sorolhato (Silent Hill sorozat).

Az ok rendkivil egyszeri: a torténet olyannyira
ala van rendelve a kilsoseégeknek, nevezetesen

a porndjeleneteknek - igen, jol latjatok, nem a
soft erotikanak, hanem a kGkemeény pornonak

-, ami mar erosen a jatszhatosag rovasara

megy. A jaték nem all masbol, mint vég nélkali
egérkattintgatashol. Elvétve van csak egy-egy
elagazas, ahol kivalaszthatjuk, hogy merre
folytatjuk utunkat.

Az onceélusagot mi sem mutatja jobban, minthogy
a dialogusok attekerésére kulén gomb van,

a kivant ,jelenet” mielobbi megtekinteset
elosegitendo. Meg par evvel ezelotti mercevel
ertekelve is gyenge alkotas ez, amin a fomenuben
elhelyezett szexkeptar sem segit.

[Dae]

. KANGO SHICYAUZO

Kiado: G-Collection
Fejleszté: Trabulance

Web: www.g-collections.com/index2.htm

Ra fogom beszélni Reikert, hogy az 576 KByte
Rozsaszin Oldalai a lap allando szereplojévé noje
ki magat, mely oldalacskanak természetesen én
lennék a rovatvezetdje. A fiatalsag és a fantazia
ellen szélna, ha ezeket a japan muremekeket
elhallgatnank a jatékosok el6l. Félre az ortodox
puritanizmust: lassuk be, hogy ezek a ponyvaja-
tékok igenis szot (és sok-sok képet) érdelemnek
egy olyan haladé szellemd, széles latokord,
muvelt és magvas mondanivaldirdl hires magazin-
ban, mint a miénk. Nem csak mindig a fegyverro-

°© pogas, a belso szervek latvanya, a kinzoan nehéz

ugyessegi vetélkedok, vagy az agyvizet felforralo
logikai fejtvények szorakoztathatjak az embert.
A Kango Shicyauzo és tarsai 0szintén beszélnek
a legbelso emberi érzelmeinkrol, elutasitanak
minden agresszidt, viszont épitik lelkiink belso
harméniajat. A szamitégépes jatékok nagykony-
vében kevés, elszomoritoéan kevés szerelemraol
szolo programrol irnak. Vékonyka fejezet ez, mely
hézagokkal terhes, pedig lenne mivel betapasz-
tani a réseket, akar e recenzio targyaval.

A tortenet szerint Dr. Nakagawa frissen diplo-
mazott, egyedulallo gyermekorvos, aki mindig

is nagyon szerette, s6t rajongott a gyereke-

kért. Hiaba kap jol fizeté allast a St. Michael's
Hospitalban valami, inkabb valaki hianyzik az
eletebol. Segitsiink megtalalni neki, hisz annyi
szep, fiatal, kedves és artatlan lannyal talalkozik
munkaja soran, de az igazi meg varat magara.
Nakagawat (tehat benniinket) oriasi szeren-
csénkre egy rugyfakaszto tavaszi napon felkerik,
hogy néhany honapig helyettesitsen valakit a
szomszedos egeszsegugyi foiskolan. Ha minden
jol megy, doktorunk vegre megtalalhatja igazi
szerelmét, de vigyazz! - armany, rosszindulat és
feltékenyseg szegélyezi a beteljesiiléshez vezeto
utat... Csak azt nem értem, miért kell a jaték
elején egy jol lathatéan zavart viselkedésd, kipi-
rult novertanonc mellbimboirol sebtapaszokat
tepkedni?

Balage
A képeket szerk toségink urazta, az eredeti
jatékokban termész plicit szexualitas veheto

fokusz ala.
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SNOW DROP

Kiadd: Peach Princess

Fejlesztd: Will Japan

Web: www.peachprincess.com

Ot napos sitabor egy rakas né tarsasagaban. llyen
kegyetlen program var Minoru Sasazuka-ra, az
abszolut atlagot képviselo 19 éves japan fidra, aki
bar jo fizikumad, de romantikus természete miatt

- mily meglepo - eredménytelen a lanyoknal.

A jatékosra pedig az a kegyetlenség var, hogy
Minoru-t iranyitsa. Mar ha iranyitasnak lehet
nevezni azt, ha egy statikus hattérkép elétt, par
sornyi szoveg elolvasasa utan megnyomjuk az
egér bal gombjat, ezzel jelenitve meg a kovetkezo
néhany mondatot, szok6évenkent egyszer pedig
Uj képet. A jobb gomb is hasznalhato, eltinteti

a szovegpanelt, hogy az véletlenil se takarjon

el semmi részletet az elvétve felbukkano pucér
csajokbol. Nagy ritkan valasztani kell, melyik
helyiségben akarunk éppen szerencsét probalni.
(Sipalya, vendéghaz also / felso szintje, konyha,
tarsalgo, haloszobak stb.) Ezen kivil elofordult
velem olyan is (egyszer), hogy dontenem kellett,
bocsanatot kérjek-e az egyik csinibabatol,
Kyoka-t6l vagy sem. Fogalmam sincs, mivel bant-
hattam meg; azt a fejezetet minden bizonnyal
attekertem. Van ugyanis egy gyorscsevelo gomb,
segitsegével egesz temposan lehet haladni.
Kevésbé unalmas az egész, raadasul ilyen-olyan
malackodasba is gyakrabban fut bele az ember.
A gomb hasznalataval ugyan paranyi jelentoségét
is elveszti a cselekmény, de azt mondom nem
kar érte. Hasonléan bugyuta erotikus torténete-
ket barki leszedhet ingyen a netrol, ha gusztusa

- épp ugy kivanja.

Még nem emlitettem - a Snow Drop-nak meg-
hatarozott célja is van; 6ssze kell gyujteni
minden lanyrol bizonyos mennyiségl képet. Ha a
torténetben mondjuk épp kilestik valamelyiket
zuhanyzaskor, és ezt vizualisan is alatamasztja
a program, akkor az illusztracio egy galeriaba
keral, a megfelelo név melle. Nemelyik lannyal
tobbszor talalkozunk, mig masok ritkabban
tarjak fel el6ttiink titkaikat. Erthetd okbol ilyen
példaul Honami is; Minoru tizenkilenc éves huga,
aki egyébként kinéz vagy tizenkettonek. Mégis
sikertlt mar olyan helyzetben rajtakapnom, amit
most nem fogok reszletezni, inkabb mindenkinek
a (piszkos) fantaziajara bizom. Ahelyett, hogy
ajanlanam, szandekosan nem javaslom a Snow
Drop-ot; csapnivalé mint jaték, raadasul hitvany
moralt képvisel. Szedem is le gyorsan.

Stil.




EARTH 2130

LOST SOULS

Kiadd: Oxygen Interactive / Zuxxez

Fejlesztd: Infinite-X / Reality Pump

Eredet: Lengyelorszag
Konfig: P300, 64MB RAM, 3D 2MB

Forméatum: PC

10:00 AM

I:H:I armadik e jaték, mely a huszonkettedik sza-
zad derekan jatszodik. A kivalo elismerése-
ket begy(jtd alapjaték és a jol sikeriilt kiegészito
- Earth 2150: The Moon Project, - utan a Zuxxez
tornacsoport Gjabb misorszamként jelenti be

a Lost Souls-t. Elvileg kiegészitd lemez lenne,

de jocskan meghizott, két cédén terpeszkedik.
Nemcsak mérete, de tartalma is megkérddjelezi a
LKiegészitd”, mint fogalom hasznalatat. Kozelebb
jarunk az igazsaghoz, ha inkabb valamiféle Gjra-
feldolgozasként értelmezziik. Ez az Gjoncoknak
nyer6 lehet, hiszen érdemes megismerkedni az
Earth 2150 vilagaval, de a régi jatékosok megle-
het, kevés Gjdonsaggal fognak talalkozni.

Mar a torténet elején ra kell bélintanunk arra,
hogy komor vilagképpel ajandékoz meg minket a
Z-tornacsoport. Szazétven év mulva a Foldre annyi
atombombat hajigaltak mar az emberek, hogy tot-
agast allt (torna!); 6sszerogyva, mint kovér kisfid
gurult ismeretlen iranyba kivorosodott fejjel. Elég
volt Golyénktol e csdppnyi rossz mozdulat, hogy
halélat okozza; egyre sz(ikol6 kérékben rohan a
Nap izz6 kemencéje felé. A burkan rosszalkodd
népek rogton kibékiltek, felpakoltak egymast
Grhajokra és elcipoztek mas Golyobisokra. De
nem mindenki: a nagyon rosszakat, akik még a
vész hallatdn sem hagytdk abba egymas banta-
sat, egyszerlen hatrahagytak. Ezekkel a maradék
népekkel fogunk mi tovabb rosszalkodni. J6 mi?
Harom nagyobbacska, véresszajl tarsasag
maradt itthon, persze nem 6nszantukbdl. A
bolygét csak Ggy tudnék 6k is elhagyni, ha 6ssze-
fognak és egylttesen teremtik meg a gazda-
sagi-technoldgiai hatteret egy Ujabb exodushoz.
KibékilIni persze esziik 4géban sincs, inkabb az
utols6 emberig lebaltazzak egymast, ez aztan a
kivagyisag. Eurazsiai Dinasztia, Hold Korporacio,
Egyesiilt Civilizalt Allamok, 6k lennének tehat.

Az el6z0 részekkel ellentétben a kampany torté-
nete csavaros és 0sszefonddik tobb helyen, végig
kell cammogni az 6sszes péalyan a végkifejlet meg-
ismeréséhez - sok alternativa ugyebar nincs. A
kildetések hasonlitanak a korédbbiakhoz. Példaul
banyassz bizonyos mennyiségl nyersanyagot,

védelmezd a bazist kakaskukoré-
kolasig, ilyesmik. Van néhany fur-
csa ellentmondas a torténetben.
Az alapjaték soran szaznyolcvan
nap allt rendelkezésre, miel&tt

a bolygd leve felforrt volna. A
palyak teljesitésére forditott

idGt a jatékos osztotta be. A

Lost Souls ezen események
utan(!) jatszadik; gondolhatnank,
mindenki 6tvenmillio faktoros
gépzsirral a testén jarkal, ha
nem akar megsuini... ezzel ellen-
tétben a jatékban egyaltalan
nincs idélimit. Magukon a palyakon lathaté az
elkerilhetetlen végzet realizalédasa; jéghegy és
hévihar az elején, az utolsé misszibkban mar csak
forro sziklak és sivitd homok.

Néhany jol kitalalt és hasznalhato &tlet teszi emlé-
kezetessé az Earth 2150 jatékokat. Az egyik az
egyéni dsszeallitasu egységek hasznalata. Kere-
kek vagy lanctalpak, langszoré vagy |ézeragyu,
sebesség vagy dlomtdmbok pajzs gyanant, majd
kinek-kinek izlése szerint sormintédk a legutobbi
divat alapjan. Nemcsak a kiilsoségeket valogathat-
juk meg, lelket is plantalunk harci jarmdveinkbe
meghatéarozva jellemét és kulturalis miveltségét.
A fobazis ténylegesen egy harcvonal mogotti
intézmény - itt lehet kivalasztani tetszés szerint a
missziokat, melyek megnyerése utan a tapasz-
talatot szerzett és mikodoképes egységeket
vissza lehet vonni, atiranyitani Gjabb helyszinekre.
Szintén érdekes lehetdség, hogy a palyaktdl flig-
getlendl a jatékosnak kell irdnyitania a technikai
fejlesztéseket az ilyen-olyan irdanyba szerteagazo
tech-fastruktiraban kéborolva, még mielGtt tény-
legesen sziiksége lenne egy-egy Ujabb fegyverre,
netén pajzsrendszerre. Ez a szisztéma kilénésen
mokés eredményekre vezet multiplayer jatékok-
ban; hisz van, aki halélagyut akar rogton, a masik
mezonbunkert, netédn mindkettd ugyanazt...

A jaték Ml-je egészen j6; nem a legokosabb, de
messze nem frigid. Az (tkeresd algoritmusokon
sem lehet felhaborodni, szépen lavirozgatnak

hetven

Web: www.earth2150.com/Is

gépeink a lovések eldl, probaljak lehetGségekhez
képest a legtavolabbrél beldni az enemit.

A jaték nem kapott (j grafikat, hiszen ami még ma
is jo, bevalt, nem kell megpiszkalni. Latvanyos és
nagyon konnyen kezelhetd, amellett hogy teljes
3D-ben mutogatja béjait. Ez igaz tovabba a han-
gokra és minden mas jarulékos hozzatartozora.
Az Earth 2150: Lost Souls nem eredeti jaték, akik
ismerik a kordbbiakat nem biztos, hogy hanyatt
esnek tole, de az Gjoncok ne hagyjak ki: kelloen
elborult hangulata vilag, j6 hosszu jatékmenet,
agressziv csatak, csoppnyi szerelem... mi kell
még? Talan egy vadilj program a tornacsoporttol:
jovére. varjuk.

Balage

értékeld
Latvany: 6
Jatszhatdsag: iz
Elettartam: 6
Audio: 6
+ optimista vilagkép
- tavaly mar megvolt
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MPIHE EARTH

OF CONQUEST

Kiadé: Sierra Studios / Vivendi Universal

Fejlesztd: Stainless Steel Studios

Eredet: Egyesiilt Allamok
Konfig: Pll 350, 64MB RAM, 3D 4MB

Forméatum: PC

T:U:'ala'n tllzas volt ezt kiegészitésnek nevezni,
ugyanis manapsag mar egyaltalan nem ciki
(s0t, lassan mar evidens) egy jatékhoz patcheket
kiadni. Aki rakattant az EE hangulatara és korlatlan-
sagara, de voltak problémai a jaték kiilonbozo para-
métereivel, az ne hagyja ki az ,Art of Conquest”
nevet visel6 update-et sem; taldn pont a hozza
hasonlék problémaira jelent gydgyirt. Lényegében
nem sokat valtoztattak az eredeti jatékon, inkabb
csak szépen elsé eértéktdl az utolséig atirtak az
adatokat, mintegy kijavitva az eredetileg elkovetett
hibakat.

Persze vannak teljesen Uj dolgok is, pl. a ,space
age”, mint a legkésdbbi korszak. Nem mintha
eredetileg nem lett volna elég beldllk, de Ggy
latszik j6l esett még egy lapattal dobni a tlizre. Az
0j korszakban is zavarba ejt6 az épithetd egységek
szama; szerény véleményem szerint erre mar csak
a hardcore, sulyos RTS tuladagolasban szenvedd
arcok fognak vallalkozni, jomagam ugyanis sirva
Iéptem ki az elsé percben, és kezdtem el egy nyugis
kozépkori lazulast.

Szintén meg kell emliteniink a két j civilizaciot

€s a harom (j hadjaratot, amelyek segitenek toké-
letesen elszakadni a sziirke hétkéznapok bénté
életében nem riadt fel &jjel verejtekben Uszva, az
bepétolja ezt a nem tul kellemes, de mindenképpen
elgondolkodtatd élményt. Az igazsaghoz persze hoz-
zétartozik, hogy az EE pont ettél az, ami; tehat jelen
esetben ezt nyugodtan értékeljik pozitivumként.
Ami mar tényleg hasznosnak és otletesnek tlnik
(persze ez is csak ennél a jatéknal, mashol ez
alap...), az a civilizaciokra szabott kiilonleges és
egyedi képességek listaja. Ezaltal ugyanis tényleg
van értelme valogatni a nemzetek koz6tt, nem csak
a szinek és az épllletek sprite-jai kllonboznek.
Persze mar elore latom a magukat egyébként profi
RTS jatékosoknak tartok bizonyos csoportjat, akik

savanyu arckifejezéssel Iépnek ki a jatékbol, mond-
van: ,most minek kellett ezt is igy agyonbonyoli-
tani?”. Hat bizony, ahol mar feltétel a sltnivald, ott
hullik a férgese; a tomeg csak addig 16g furtokben
egy terméken, amig gyomor nélkil is emészthetd.
Bar tavol alljon tdlem a szandék, hogy mar szilletés
elGtt eltemessem a széban forgd szoftvert, sajnos
a ,torténelem” eddigi eseményei elérevetitenek
bizonyos so6tét dolgokat...

Két Uj hos is szerepet kapott a folytatasban, név
szerint Hu Kwan Do, a harcos (és minden bizonnyal
Te Kwan Do unokéja), és Khan Sun Do, a stratéga.
Valami rosszindulatu kisérdog épp most stgta

a flilembe, hogy
szerinte Hu Kwan Do
szamithat nagyobb
sikerre, ismerve a mai
RTS djoncok dicsd
taborat, én pedig
nem szallok vitaba
egy ilyen foldontdli
Iénnyel :).

A két (j civilizacio
egyébként Japén és
Korea, de valamilyen
végzetes mulasztas
kovetkeztében a készi-
t6k kihagytak a ,hihe-
tetlen(il unalmas és
kozépszerd focivébé
rendezése” nevezet(
kildnleges (és csak
kdzdsen hasznalhatd)
képességet (Nem volt
azzal semmi gond.
Ahogy a mai RTS jaté-
kosokkal sincs. Azzal,
hogy bal labbal kelt
az ar, sokkal inkabb.
- Reiker). Az sza-

hetvenegy

Web: empireearth.sierra.com/expansion

momra megoldhatatlan rejtély, hogy Korea miért
lett Gr-nagyhatalom, de tény, hogy a képességeik
alapjan ez a helyzet.

Igazan nagy gondban vagyok, ugyanis valami
véleményfélét kéne a végére irnom, de valahogy
olyan szinten hidegen hagyott az Gsszes Ujitas és
tulajdonképpen maga a jaték is, hogy legsziveseb-
ben csak egy protokoll-mosolyt eresztenék meg

az érdekl6do arcok felé, €s annyit mondanék: ,Hat
csak prébaljatok ki batran!”. Lehet, hogy ezt is
fogom tenni. Széval amint mar mondtam, azok sem-
miképpen ne hagyjak ki, akik szerint az EE minden
idok legjobb RTS jatéka, ugyanis az 0j verzio (oké,
els6 mondatom torolve, nem patch, hanem igazi
kiegészitd!) egyértelmiien csak a jatékra aggathato
pozitiv jelzok listajat gazdagitja. Akiknek viszont az
eredeti m{ nem okozott semmiféle kielégiilést, az
ettdl se varjon tobbet; persze ha nagyon unatkozik,
felrakhatja - legalabb az a tiz perc is eltelik valami-
vel, amig kiprobalja és uninstallalja. Aki pedig latott
mar igazi csatat a Shogun vagy a Medieval: Total
War virtualis harcmezején, az messzire keriljon el
minden mast, igy hatalmas csal6dastol kiméli meg
magat.

-FREAK-
értékeld
Latvany: 5
Jatszhatésag: 4
Elettartam: 5
Audio: 3
- mindenbdl sok van

- hianyzott ez valakinek?
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GRHOST RECON

Kiadd: Ubi Soft

FejlesztS: Red Storm Entertainment

Eredet: Egyesiilt Allamok
Konfig: PIl 450, 128MB RAM, 3D 16MB

Formatum: PC

Az alapgame tavaly beleldvolddzte magat a szi-
viinkbe; meg is érdemelte az Ev Jatéka cimet,
sok kicsi kommandos nagy 6romeére. A szinvonal és
az elvarasok kotottek tehat, kulimunkat nem lehet
az asztalra blvészkedni, majd kisfidsan motyogni -
hogy hat kérem ez itt, amit tudunk, - mint a gittegylet
tagjai Racz tanar Or elott. A kiegészitd hatasa nem
vetekszik az eredeti program okozta euféridval, de
kiléndsebb panaszra sincs ok. A kiegészitétol pont
azt kapjuk, amire ki lett talalva; az Island Thunder
egy kis iddre visszaszivja a fuggoket megérdemelt
helylkre, nehéz elszakadni, ha nincs mas vonzo a
lathataron, de legalabb zsebkenddnyi. Rovidke a
jaték, ez tény - barmely oldalrdl vizsgalgatjuk, éppen
csak egérfaroknyi; de a belbecs karpotol a magas
szinvonalon kidolgozott palydkkal, a meglepden jol
siker(lt Gjitasokkal, széval a fanatikusoknak esé-
lylk sincs a csalddasra.

A Viharos Sziget fedonevi akcio keretében Kuba
szigetére vakacidznak a minden Iében kanal fene-
gyerekek. A tavoli jovGben jarunk, amikor is tragikus
hirtelenséggel egy atdaridozott éjszaka utan Fidel
Castro szaztizenot éves koraban jobb |étre szende-
rill. Katonaink elsésorban a lakossag érdekében

- marmint elkeseredésiikben nehogy kart tegyenek
onmagukban netdn embertarsaikban, - jelennek
meg a szigeten; kotve hiszem, hogy barmelyikilk is
otthon hagyta volna (tlevelét. Castro politikai kra-
tert hagyott maga mogott, sokan csusznak is bele
megallithatatlanul, egyesek csak megszokasbal,
masok bukfencezve, hogy minél elébb. A bukfence-
zGket sokan nem szeretik, foleg az USA-ban; ezért
kiprébélt pszicholégusok és testneveléstanadrok
katonaknak alcazva prébéljak meg dj tornagyakor-
latok elsajatitdsara rabeszélni a torekvoket, elsd
kérben a lassitéds nem is olyan tdl nehéz gyakor-
latara. Ha ez mégsem menne, a profi tesitanarok
megtanitjak a hatrafelé, az Ggynevezett pixisbal
kifelé bukfencezés triikkds technikajat a rendetlen-

keddknek; sot ra is segitenek, hogy tigrisbukfenc
legyen beldle a nagyobb hatékonysag érdekében.
Ha minden jol megy, a tanito bacsik legnagyobb
megelégedésére csak a nebulok legjobbjai érnek
célba és sorakoznak fel névsorolvasasra. Ugye
mindenki értette, mirdl van szé - ha nem, akkor Irak
még nincs szonyegbombazas alatt...

Elég a politikabol, kovetkezzek réviden, mi van a
kiegészitében. Nyolc Gj single palya, 6t multi, egy
tucat 0j miszer, kozottik granatvetd is, két dj
tobbjatékos mad, extravagans kubai gépjarmivek
az elmult hatvan év termésébol valogatva, de még
egy némi helikopterezés is. A nyolc kildetés soran
kidertll, hogy a bukfencesek zsebe tele van lévéval,
ex-szovjet fegyverekkel, angol nyelvii kdromkadasok-
kal, kétes hirnevil kapcsolatok telefonszamaival. A
torténet nem a legfontosabb egy ilyen jatékban, de
ebben a kiegészitGben jutott id6 egy szérakoztatdan
izgalmas akcionovellara. A novella sajatossaga ugye
a csattan6 a végén, ami az Island Thunderben csat-
tan is, méghozza sorozatban, nincs is benne hiba.

A palyak nem killéndsen nehezek, az eltévelyedés
veszélye nem all fenn, komolyabb problémét csak
a szétszivarozott feji helyi fegyveres elemek jelent-
hetnek, akinek hiaba csipi a szemét a fiist, mar az
elsd palyan is jobban |onek, mint az USA harcra
tenyésztett katonai. A palyak valtozatosak, sokszi-

hetvenkeltd

Web: www.ghostrecon.com/islandthunder.php

nliek, élvezetesek. Ultetvényesen kezdiink, de lesz
egy kis csetepaté elhagyatott repiilGtéren, varosok
szlk utcain, kubai menyecskék barna combjain.
Latvanyosak az id6jarasi viszonyok - egyik pilla-
natban ragyogoan tiszta égbolt, masikban mar el
is azott a I6por, de azért a téli cuccokra nem lesz
szlikség.

Egymagunkban, a gép tdmogatasaval gyorsan
végigszaladhatunk a palyakon, nem jelenthet ez
tébbet karcsi 6t 6ranal; de egyes jelenetek olyan
élvezetesek, hogy kotelezd kiprobalni haverok tdmo-
gatasaval, példaul a ,szavazdkorzet védelmezése”
epizod biztos sok kellemes percet szerezhet. Az Uj
tdbbjatékos modok a béke és szeretet felkialtassal
ostromhelyzetbe cséppentik az amerikai katonakat,
kiknek utolsé I6szerig, netan szivdobbanasig kell
védelmezniik egy frekventalt helyszint az értelmet-
len mennyiségben 6zonld ellenséges szivarragoktol
- a gyozelem kétes értékd, hiszen az a legjobb
védekez0 csapat, mely a legtovabb huzza...

Az iras eleji boh6ckodast mellézve: a program
izig-vérig megérdemli az atlagon fellli jelz6t, szora-
koztatd, pergd és latvanyos akcidfilmet jatszhatunk
magunknak; allitom jobb, mint sok manapsag
jatszott mozifilm.

Balage
ertékeld
Latvany: T
Jatszhatosag: T
Elettartam: i
Audio: 7
+ Castro az 6rok szivarmezékon

-nem sodornak szivart nekem a lanyok
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Kiadé: Brightstar / Pure Entertainment

Fejleszt6: Kuju Entertainment

Eredet: Egyesiilt Kiralysag

Konfig: P200, 32MB RAM, 3D 2MB

Formatum: PC

A nyar kbzepén mar visszhangzottak az internet
jatékokkal foglalkoz6 oldalai a felréppent hir-
16l,-miszerint a Glass Ghost egy olyan Grharc jaté-
kot fejleszt, ami teljesen ingyenes lesz, és tizenkét
részben lesz letdlthetd a freeloader.com oldalrél.
Nos a nyar vége elérkezett és a beigért jaték elso
adagja, pontosabban az elsé két epizod, ime itt
van. Az (rharc jaték foszerepldje - nevezetesen
aki a joystick karjat fogja, - egy harci raj parancs-
noka. aki Dru Avery névre hallgat, és a Carolan
Navy ,csapat” szineiben harcol, hogy megvédije az
Endiann szbvetség érdekeit a Nodella-k ellen. Az
altala iranyitott raj egy tekintélyes méret( flotta
része, amely hatalmas (tkdzeteket viv a Nodella
hasonléan méretes flottajaval, és a harcok kézben
killonféle osztaly( és méretd Grhajok csapnak
ossze, nem kis kavarodast okozva a szektorban.

A fejlesztok igérete szerint a teljes jatékban dssze-
sen harom Ora beszélgetés lesz, amelyek soran a
jatékosok interaktivan iranyithatjak a kildetése-
ket. Gondolom, ez elég zavarosan hangzik nektek
is, és bevallom én sem igazan tudom elképzelni,
hogy mindezt hogyan fogjak megvaldsitani; foleg
azutan, hogy az elsé két részt mar végigjatszot-
tam. De a sok bla-bla helyett inkabb megosztom
veletek, milyen is lett valéjaban a Halcyon Sun - leg-
alabbis az elsé két epizod.

A hir igaznak latszik! Marmint a harom 6ras
beszélgetés a tizenkét epizédban. Nem mondok
sokat, ha azt mondom, hogy az elsd két epizdd hét
kildetése alatt tobb volt a beszélgetés, mint maga

Teljesen (gy éreztem magam, mintha egy filmet
néztem volna. Kezd6détt mindjart egy monologgal,
némi visszaemlékezéssel fliszerezve; aztan egy
rovid akcidjelenet, amiben a hajok legénysége tob-
bet szdvegelt egymassal, mint |6volddztek. Aztan
folytatédott mindez az 6Itozében, majd az eligazitd
teremben, aztan a barban; szoval jéttek-mentek a
szereplok, beszélgettek, évodtek a ndkkel, viccel6d-
tek, én meg csak vartam-vartam, hogy mikor kell
végre valamit csindlnom. A tiirelmem végil is meg-
hozta a gyimoélcsét, Ggyhogy megkaptam régton
az elsd feladatot. Minddssze egy ellenséges hajét
kellett kiléném, igaz csupan masfél percet kaptam
rd, de nem mondanam, hogy padlét fogtam volna
a nehézségétol. Kildetés sikeres; kovetkeztek
megint a beszélgetések. Volt mar dolgom néhany
jatékkal, de ennyit dlbe tett kézzel még nem Gltem
a monitor el6tt jaték kdzben, az biztos. A kovetkezd
feladat mar kicsit nehezebb volt - itt mar a rajom-
mal egy(tt kellett harcba széllni, és az ellenség is
meglehetdsen erdszakosnak bizonyult, de hat egy-
ségben az erd, Ugyhogy hamarosan megint csak a
mozizas lett a részem. Es igy ment ez mind a hét
killdetés alatt. Rovid akci6, rengeteg duma.

Az akcidk alatt a parancsnoki hajé székében (ltok.
A hajb irdnyitdsa nem valami 6rdongds feladat, csak
egy j6 mindségl joystick kell hozza, na meg mind a
tiz ujjad, ugyanis billenty( van dogivel, amit nyom-
kodni kell csata kozben. A ,szélvédén” kinézve az
ellenséges hajok pirossal, a baratiak kékkel, az egy
helyben all6 objektumok sziirke szaggatott vonalu
keretben jelennek meg. Mellettiik sarga szammal

Web: www.brightstargames.com

a tavolsaguk és az éppen aktualis cél
folyamatos vonallal keretezve. Harc
kozben nincs semmilyen alakzat, igy
az elsd néhany lovés leadasa utan a
mezony szétszorodik, és a tér minden
irdnyabdl I6vések, robbanasok zaja hal-
latszik. Természetesen neked is lesz

a hatad mogott mindig egy ellenség,
tgyhogy nem kimondottan ajanlatos
egy célt tdl sokaig Glddzni, mert hama-
rosan azt észlelheted, hogy valaki
szétl6tte a hajodat hatulrdl. Igaz, a
fedélzeti komputer vészesen vijjog min-
den talalatkor, de hogy honnan jonnek
a lovések, azt mar nem is olyan egyszer( kideriteni
abban a kavalkadban. Persze velem is el6fordult,
hogy néhanyszor tlepen durrantottak - itt vettem
észre az ,interaktivitast”, amit a fejlesztok igértek.
Miutan haromszor egymas utan kil6tték a hajomat,
a program megkérdezte, hogy ugyan nem akarok-e
mar tovabblépni, a feladat végrehajtasa nélkdl. Az
igent vélasztva a parancsnoksagom alatt allo raj
veszteség nélkil, tokéletesen befejezi a kitlzott
feladatot, s folytatodhat a torténet (A sikerélmény
tehat garantalt :). - Reiker).

Ajaték megjelenésérdl egész 6dakat zengtek az el6-
zetesekben, de valahogy nekem mégsem tamadt
kedvem a latvanyrél aradozni. Megvan minden
rajzolva, a szereplok szdja mozog, az (irhajoknak
hajo formaja van, a fény felé nézve ,igézd” lencse
effektust (lens flare) lathatunk, €s egy hajé felrobba-
nésakor az valéban robbanésnak latszik, raadasul
a darabjai szanaszét repiilnek az Grben. Ennyi és
nem tdbb. Szdval lattam mar ennél nagysagrendek-
kel szebb képeket is. De végll is ez egy ingyenes
program, (gyhogy tessék nem reklamalni! Nem
estem hasra ennek a nagy hirverésnek drvendezd
jatéknak az elsd két részétdl, de majd kideril mit
hoz a jov&; mivel rvendezteti meg a jatékosokat

a tovabbiakban a kiadé. Ja és még annyit ide a
végére, hogy szorostil, borostil (vagyis parbeszé-
dekkel egy(tt) masfél 6ra alatt végigjatszottam
mind a hét killdetést.




Budget jatékok

DARK REIGN 2

Kiadeé: Activision

Fejlesztd: Pandemic Studios
Megjelenés: 2000.

2506-ot irunk: a Fold szikar pusztasag, a
szennyezettség és a tllnépesedés terhe mellett
kétségessé valt, hogy a bolygd ki tudja szolgalni
az emberi |ét igényeit - hangzik a Dark Reign 2
nyujtotta apokaliptikus jovokép. A DR2 megjele-
nése két taborra osztotta a stratégakat. Voltak,
akik egyszerd, otlettelen Command & Conquer
klénnak titulaltak, mig a masik tabor képviseldi
StarCraft-osmagassagokba istenitették jatszhat6-
saga, és lag-mentes, pergd multiplayer rendszere
miatt. Sok folytatas-jatékhoz hasonléan a Dark
Reign 2 is lecserélte a '97-ben napvilagot latott
elod 2D-s engine-ét 3D-sre. A motor hasonlo a
szintén Pandemic Studios altal megalmodott
Battlezone lI-t fltovel; kétségtelenil az egyik leg-
szebb RTS-sé tette a programot két évvel ezelott
- mai szemmel sem tinik elavultnak.

Két fél all szemben egymassal, az egyik a tarsa-
dalom elitjét képezd, hatalmas dém-varosokban
€l6 JDA (Jovian Detention Authority), szabad-
forditasban talan Jupiteri Visszatarto Hatosag
(Biintetésvégrehajto, nem Visszatarto. - Reiker).
Igen, visszatart6 - a szervezet ugyanis a ,sopredé-
ket”, a 'Sprawler'-ek tarsasagat szeretné minden
erejével likvidalni a Fold szinérél. Ok a toxikus
|égkor és a meggyengllt 6zonpajzs miatti erés
Nap-sugarzas sljtotta népség; mellesleg 6k van-
nak tébbségben.

A felek csatarozasanak 10-10 klldetésen keresz-
til valhatunk aktiv részeseivé. A kiizdelem nap-
pali és éjszakai napszakokban folyik, valtozatos
helyszineken, varosok mellett hegyes-volgyes,
vagy sivatagos csatamezdkon is megvivhatunk

ellenfellinkkel - foldon, vizen, levegében. (Mond-
juk az igazsaghoz az is hozzatartozik, hogy a

légi egységek tobbnyire haszontalanok, inkabb
csak azert kerultek a jatékba, hogy ilyen is
legyen.) A szokasos kampany-kiildetések mellett
Instant Action médban is billenty(izetet, jobban
mondva egeret ragadhatunk. Ez voltaképpen
ugyanaz, mint a Westwood stratégiakbol jol
ismert 'skirmish’; gépi ellenfel(ek)et és megfelelo
palyat valasztva csatazhatunk. A multiplayer-t
Interneten WON szerverekhez csatlakozva tudjuk
kihasznalni, ugyanigy egy LAN-party estéit is
feldobhatjuk a tébbjatékos moddal - gépi jatékost
persze itt is adhatunk a listara, hogy még tébb
pusztitanivalonk legyen a féltucatnyi multiplayer
jatékmad alatt. A gép iranyitotta ellenfeleknél
még azt is beallithatjuk, hogy agressziv, vagy
inkabb védekezo szellemben hasznélja az Al-t.
Valéban tagadhatatlanul jél ismerték a C&C jaté-
kokat a Pandemic-es sracok; az épitgetés, a nyers-
anyag-kitermelés, és az egységek eldallitasa is
hasonl6é metédusok alapjan zajlik, mint a fentebb
emlitett cim ala tartozé gamékban. gy a jatékme-
net is Westwood-osan dinamikus; ha éppen nem
épitéssel toltjik az idot, az ellen gondoskodik
arrol, hogy ne unjuk magunkat halalra. A kamera
szabadon forgathatg, s eldny, ha scroll-os egeriink
van; a zoomolas igy nagyon kényelmes, ezen kivil
latvanyos is, madartavlattol kozvetlen kozelségig
férkézhetlink egységeinkhez - tilzés nélkul third
person shootert idéz6 tavolsagokba(!).

A Dark Reign 2 kiemelkedd RTS - ha nem is torté-
net, vagy harcrendszeri egyediségek miatt, kivite-
lezés szempontjabdl mindenképpen letaszitotta
vetélytarsait. Aki szereti a gyors, pergo jatékme-
nettel felvértezett real-time stratégiakat, és még
nincs meg neki a Dark Reign masodik része, az
garantaltan nem fog vele rossz vasart csinalni.

STRONGHOLD

Kiado: Take-Two Interactive
Fejleszto: FireFly Studios
Megjelenés: 2001.

A "99 augusztusaban Iétrejott FireFly Studios céget
olyan nevek alapitottak, akik részt vettek a Caesar,
valamint a Lords of the Realm sorozatok fejleszté-
sében - gondolok itt elsésorban Simon Bradbury-re
vagy Eric Ouellette-re. B6 haromnegyed éve jelent
meg a csapat els6 nagy cime, a Stronghold, ami
igazi csemegének szamitott a kdzépkori stratégiak
piacan.

A progi fémentijében a jatékmaodok két nagyobb
csoportra vannak felosztva; az elsé ilyen csoport

a ,Combat based games” nevet viseli - itt tehat a
harcra, f6képp varostromra kiélezett killdetéseket
talaljuk. A program szivét-lelkét képezo varostromot
aktiv és passziv oldalrél is atélhetjik; ha mi inditunk
tamadast, kilonféle ostromgépek, és kozelharci /
ijasz katonak bevetésével gyalulhatjuk foldig oppo-
nensink varkastélyat, ha pedig a dolog defenziv olda-
lat szeretnénk megismerni, forro olajjal, szurokkal,
és egyéb kellemes elharito eszkozzel kedveskedhe-
tink az elleniink vétkezoknek. A masik nagy csoport
az ,Economic based games” cimszavakkal illetett
menuelem alatti jatékmodokat dleli fel. Ezek a gazda-
sagi szimulaciora éplilé missziok, a kereskedelmet
és sajat var(os)unk életét kell iranyitanunk az itt talal-
hatoé kiildetésekben. Mind a combat based, mind az
economic based szekci6 tartalmaz Campaign formu-
14ja klldetéssorozatot is. Ugyancsak az economic
részleg alatt talaljuk a Free Build opciét. A Free Build-
ben - mint ahogy a neve is mutatja - sajat szajiziink
szerint épitgethetjik a kastélyunkat, csak Ggy sajat
szorakoztatasunkra, mindenféle kildndsebb végcél
nélkil. Ezeken kivil természetesen multiplayer csa-
tarozasokkal is mulathatjuk az idGt.




Az épités logikusan, lancszeriien éplil fel. Vegyink
egy példat. Létrehozunk egy blizamezot, bevetjiik,
learatjuk. Epitiink egy malmot, a molnar megragad
egy zsak learatott buzat, és lisztté orli. Ezek utan
beruhazunk egy pékségre - a pék a lisztbdl kenyeret
sut, ami az élelmiszerraktarba kerdil. Ha van piacunk,
akenyér feleslegét arany ellenében akar értékesithet-
juk is, amit persze Gjabb - fa mellett a nemesfémet
is igényld, - éplletek felhizasaba fektethetiink be,
hogy még fejlettebb uradalmat épitsiink ki magunk-
nak. A gazdalkodas tehat ésszerd, atgondolt.

A Stronghold-ban meghatarozo jellegd az is, hogy
miként banunk varosunk népével. Lehetlink nyajas,
Jjambor uralkodok; ekkor viragagyasokkal, szobrok-
kal kell teleraknunk varosunk kornyékét, az adokat
persze minimumon tartva, lehetéleg dupla adag
kajat biztositva néplinknek; de valaszthatjuk a
keménykezq, rettegett lord szerepét is. Hozza inkabb
az akasztofa, a maglya, esetleg a nydijtopad illik;
mindkeét oldalnak megvannak a maga el6nyei.
Grafikailag a legtobb kdzépkori RTS-ben alkalma-
zott, jol bevalt izometrikus nézetet hasznalja. Az
emberek animacioja szép, folyékony. Az éplile-
tekben folyik a munka; végignézhetjik, ahogy
munkasaink fejik a teheneket, sitik a kenyeret,
vagy éppen a leszedett almat szallitjak a raktarba.
Az épiileteket Kijelolve még kisebb, loopolt anima-
ciokat is lathatunk, ami szintén dob az 6sszhata-
son. Zenékbdl természetesen a korhoz passzold
témakat kapjuk; hol nyugodtak, hol mozgalmasak
a tedtréalis dalok. A hangok tobbnyire jok, a kilott
nyilvesszok, a kidold fak képe mind-mind megfeleld
hanghatassal parosult.

Az Gjrakiadott jatékok kozill mar csak azért is kitinik
a Stronghold, mert elég friss jaték, raadasul a jobbik
fajtabdl. A 2000 Ft-os arkategoriat boven megeéri;

ha vonz az ltala nyuijtott vilag, nem fogsz benne
csalatkozni.

TONY HAWK'S PRO SKATER 2
Kiadé: Activision

Fejleszto: Neversoft

Megjelenés: 2000.

Az elmdilt évek alatt igen nagy kultusza lett a négy-
kerekl lécen vald ugrabugranak; olyannyira, hogy
még az oltdzkodési divatot is sikerdlt ,megfertoz-
nie”. Valoszinileg ez a laz motivalhatta a Neversoft
programozoit is, mikor megalkottdk a THPS mara

mar harom (lassan négy) részesre duzzadt szériajat.

Alanyaul pedig Amerika talan leghiresebb deszka-
zojat valasztottak. Tony Hawk, mint a sport egyik
attoroje rengeteg specialis mozdulat kidtiésével
dicsekedhet, 6 ,talalta fel” a stalefisht, a madon-
nat, a 720-at, és még egy halom alapmozdulatot.

A befolyasos sportember ma mar deszkazashoz
alkalmas cipdket is tervez, munkaja megtekintheto
a www.hawkshoes.com URL alatt. Amde térjlink
végre a lényegre, tartsunk megemlékezést az elso
rész sikerességének betudhatéan megjelent 2.
epizodrol.

Ma is egész nyugodtan allithatjuk, hogy koranak
legjobb, legkedveltebb gérdeszka-simjérdl van sz6
(gondoljunk csak az MTV Skateboarding-szerd,
tobb-kevesebb sikerrel jart ,konkurenseire”), még
GameBoy Advance-re is megjelent. A Birdhouse
szponzoralta Hawk urfi, és 12 masik alapbdl szelek-
talhato profi deszkas mellett akar kredlhatunk is
egy nekink szimpatikus kils6vel megaldott csoda-
bogarat; ha ezzel megvagyunk, kovetkezik a skill (?)
pontok elosztasa. Ezzel emberiink tulajdonsagait
turbozhatjuk fel annak érdekében, hogy stabilabban
érjen foldet, gyorsabb legyen, stb. Ez bizony pénzbe
kertil, s ha tovabbi upgrade-eket szeretnénk eszko-
z0Ini, ,0ssze kell ugralnunk” a fejlesztésre valét.
Ugyességiinket nem kevés jatékmaodban tehetjiik
prébéra. A Career Mode-ban értelemszeriien a
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sajat karrierinket kell egyengetniink - minden
egyes palyan teljesitenink kell bizonyos szamd
feladatot, igy a kapott pénz fiiggvényében jabb
palyakon ugrandozhatunk. A Free Skate mentpont
egyfajta 'Practice’-nek foghato fel; itt szabadon
gyakorolhatjuk a speckdkat, a karakter helyett sajat
tehetséglinket fejlesztve. A Single Session alatt
egy kétperces idolimit melletti pontszerzést kell
érteni. A fémenlben talalkozhatunk még egy sokat
sejtetd mentelemmel, amit Park Editor-nak hivnak.
Talalt, sillyedt, a Tony Hawk 2 még palyaszerkesz-
6t is tartalmaz, ahol remekmdvink elkésziiltével
el is menthetjlik, ki is probalhatjuk azt nyomban.
Ugyanakkor helyt kapott még egy Multiplayer opcid
is; ezt valasztva 3 jatékmaodban meérhetjiik ossze
tudasunkat legjobb haverunkkal, netan lealazasra
vard eskidt ellenségiinkkel szemben.
Még ma sem mondanam rondanak a jatékot, a CD-
n fellelhetd soundtrack pedig kilon emlitésre meélto.
Stilusbol a témahoz ill6 zenéket talalunk, rock, nu-
metal, rap, netan ezek elegyébdl keletkezett zene-
miivekre tessék szamitani. Olyan egy(ttesek, mint
a politikai-rockot jatszo Rage Against the Machine,
az 6srégi Anthrax, valamint a Bad Religion kézrema-
kodésével készilt el a valogatas. A hangokkal sincs
baj; a kerekek ugyanolyan hanghatas kiséretével
csapodnak a foldhdz, akarcsak a valosagban, a
deszka-€len csusztatasnak is hasonléan életszerd,
a korlaton val6 slide-olasnak pedig fémes hangja
van.
A palyaeditor, a multiplayer lehetéség, a visszajat-
széas funkcio és egy rakat hasonléan kellemetes
dolog miatt mondhatjuk azt, hogy a Tony Hawk 2-ben
minden benne van, ami egy jo deszkaszimulatorhoz
kellhet. Minden magara valamit is ado playernek
beszerzendd darab; j6l fog mutatni egy kételez6en
birtoklando Destruction Derby 2 mellett...

- furci -
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Teljes vegigjatszas

Dylan: Mult honapban ott hagytuk abba a
torténetet, hogy Regina faképnél hagyott
minket, mi pedig Dylan-nel Gtnak indultunk,
hogy megkeressiik a robbanas idoben
elveszett tilélGit. Helyszike miatt foleg a
puzzle megoldasokra és a haladasra fogok
koncentralni, a hemzsegd dindk leszedését
nem részletezem; testi épséglink érdekében
egyébkeént is tizedelnlink kell 6ket nonstop,
raadasul csak az utanuk jaré pontokbol
vehetiink |6szert, pajzsot és tovabbhaladas-
hoz kulcsfontossagl fegyvereket. Ugyanigy a
targygyujtogetésre sem térek ki mindenhol,
a felvehetd cuccok altaldban jol latszanak,
de van sok rejtett is logikusabb helyeken

- asztalokon, hullak zsebeiben; itt az elsé
képernyon is kapunk medipack-et, ha kifoszt-
juk a holttestet.

Az ajté kinyitdsa utan jo ideig nem lesz elaga-
z4s (a konténer mogotti ajtot sem tudjuk
még hasznalni), haladjunk linearisan, irtsuk
a dinékat, szedjiik fel a medikit-eket, majd
par képernyd €s némi |étramaszas utan
elérkeziink az elsd Iényegesebb helyszinre,

a viztorony teriletére. Itt felvehetjik az elso
lemezt, dino file-t - ezeket nem kotelezo
gydjtogetni, de hasznos infékat olvashatunk
rajtuk a kilonféle Gsgyikok gyenge pontjairdl,
igy tippeket adnak a hatékonyabb harchoz..
Emellett itt lathatjuk az els6 terminaltis,
ahol 4llast menthetiink és levaséarolhatjuk a
pontjainkat. Ezekre sem térek ki a jovében,
mentstink amilyen gyakran tudunk.

Csak a torony tiloldalan talalhaté ajton at
mehetiink tovabb; ismét par linearis palya
kovetkezik, ahol harcolhatunk és gydjtoget-
hettink, célunk a Military Facility épiiletkomp-
lexum (a térképen is lathatjuk a helyét, amit
egyébkeént érdemes nézegetni), ami elott
mar elég nagy Velociraptor csapattal kell
megkizdeniink. Az épiilet teriletén sem léle-
gezhetiink fel, ugyanis az intrébol ismerds,
félig szétlGtt fejd T-Rex tdmad rank - mivel
megalni nem tudjuk, menekiiljiink eldle a
|étrak segitségével. Mielott beszaladnank

az épliletbe, furcsa sisakos emberek is rank
Ionek egy futurisztikus diszkoszvetd fegy-
verrel, ez azonban csak animacié, nem kell
harcolnunk ellenik.

Az épliletet jarjuk be, gyljtogessink és
olvasgassuk a feljegyzéseket. A legfonto-
sabb targy az orvosi szobaban felvehet6
kulcs lesz, ezzel menjunk ki az épuletbol,
és a szomszédos ajton at szaladjunk be a
raktarba. A hatsé szobaban hasznéljuk a
konzolnal a kulcsot; ekkor kapunk egy belé-
pokartyat, és ezzel egy idoben csapdaba
is eslink, rank zarodik az ajto. Dylan radion
segitséget kér Reginatdl, igy innen mar a
lanyt iranyftjuk. v

Regina: A térképen |athatjuk, hogy az dj
kiindulasi pontrél hogyan juthatunk el Dylan-

Be kell terelnlink a szell6z6n at a kdzponti
terembe, ott pedig a csapdaba, hogy vissza-
szerezzilk a tulajdonunkat. Ha ez megtor-
tént, mehetiink tovabb a laborba, ahol végre
magunkhoz vehetjiik az aksit. Sajnos most a
program nem sporolja meg a visszautat, vere-
kedjiik vissza magunkat a kompig.

Hoseink sikeresen beinditjak a hajot (a

lany meg elszokott kozben), kovetkezo allo-
masnak valasszuk a Third Energy Facility
kikotdjét. Ut kozben egy célkeresztes arcade
jatékkal uthetjik el az idot, majd ismét
Regina iranyitasat kapjuk meg.

Regina: Menjiink végig az épiiletbe vezetd
linedris Gton, az ajtonal hasznaljuk a vizesés-
nél talalt kartyat, és Gt kozben gyljtogesslink
is (a hajot egyeldre ignoraljuk). A kontrolszo-
baban sok informaciét szerezhetiink be a
kulcs mellett, a balkonra is menjink ki, ahol
a hullatol vegyiik el az ID kartyat, neki mar
tgysem kell. A kulcesal huzzunk vissza az
imént Iatott hajéhoz, aminek a szerszamos-
ladajaban egy szamkadot (1452) talalunk. A
kod és az ID kartya hasznalataval végre leme-
hetilink a mélybe a kontrolszobaban talalhaté
lift segitségével.

A lift-teremben hasznaljuk a terminalt, ahol
egy klasszikus vakond-csapkodos jatékot kell
jatszanunk lampakkal - amelyik vérosre valt,
azt kell megkinalnunk a sokkol6val nagyon
gyorsan. Hamarosan mindegyik kék lesz,

ami jelzi, hogy teljesitettiik ezt a feladatot is.
Ezutén vegylik fel a buvarruhat a taloldalon,
majd a |étra aljan inditsuk el a liftet. A viz
alatt nagyon szivés 6s-krokodilokkal kell har-
colnunk, késziljink fel rajuk; tovabba tudunk
ugralni is, alapban a B gombbal.

Halédjunk korbe, lefelé, és -gyﬁjt_i‘igessi‘mk,
majd menjlink be a kis ajton, és a terminalnal
vegyiink mélytengeri granatvett. Az itteni
masik terminalt még nem tudjuk hasznalni,
de jegyezzilk meg. Haladjunk tovabb ugralva
a linearis aton, amig egy 6riasi terembe nem
érkezlink. Ennek a tils6 sarkaban, a kijarat
mellett ugorjunk fel a ladara, onnan még
magasabbra, majd menjink korbe a plat-
formokon a szakadékokat atugralva addig,
amig Regina meg nem jegyzi, hogy meg van
repedezve egy tartéoszlop. (Erre egyébként
egy lemez is utalt korabban.) Nosza, adjunk
az oszlopnak a granatvetovel, és irany a
kovetkezo terem (aminek a foldszintjén mar
jartunk). Itt a kapcsol6t érdemes hasznaini;
amennyiben leesnénk, a lift segitségével
gyorsabban visszajuthatunk a magasba.

~ Induljuk el a hidon, ugorjuk &t a csoveket,

majd a terminalnal essiink le oldalt a kicsit

- alacsonyabb részre, és a hullatol vegyik el a

csatlakozét. Ezutan nyugodtan essiink le, és

- menjink vissza egészen addig a terminalig,
- amit kordbban nem tudtunk hasznaini - most
- a csatlakozoval mar tudjuk.



Ismét irany vissza a nagy terembe, folytassuk
az utunkat a hatso ajton at, liftezziink, és par
|épés utan megtalaljuk egy hulla mellett azt,
amiért jottiink: az Edward City belépokartyat.
Liftezzlink tovabb és az ajté mogott, a reak-
tornal gyozzik le granatvetovel a hataimas
Nessie szdrnyet. Ezutéan egy gylijtogetos
platformjatékot fogunk itt jatszani, a terem
masik végébe kell eljutnunk felfelé ugralva

a platformokon. Ez nem bonyolult, de a viz
fizikaja és a rossz kameranézetek elleniink
jatszanak, a térkép persze segit minket kicsit.
Ha elérjuk a panelt, bejutunk vele a liftbe, ami
végre felvisz minket a szaraz felszinre.

Dylan: Hoseink ismét talalkoznak, az indian
David is bejelentkezik radion, hogy talalt tdl-
€lbket, erre Regina elviharzik Edward City ira-
nyaba, mi pedig ismét Dylan iranyitasat kapjuk
meg - induljunk el Regina utan. A kovetkez6
helyszinrél menjink be a raktarba, és vegylink
a terminalnal Chainmine-t, erre szilkségink
lesz, ezutan haladjunk tovabb. Az (it teljesen
linedris (egyszer Reginaval is Gsszefutunk),
egy ido utan egy sziklanal kotunk ki, amit a
Chainmine-nal tudunk elrobbantani az Gtbol.

Egy barlangba jutunk, ahol nem mikodik

a térkép - de nem kell megijedni, az egész
nagyon egyszer, eltévedni nem lehet. Siman
atmehetiink rajta, de néhany helyen szikla-
robbantassal le is vaghatjuk az utat (vagy
tovabbi extrakat gydjthetiink). Ha kijutottunk
a barlangbadl, egy bazison talaljuk magunkat.

Dylan / Regina: Itt egy érdekes aljaték kovet-
kezik; el6szor Reginat iranyitjuk, Dylan fedez
minket. Egy téren kell atjutnunk, és kdzben

az jratermel6dd dinokat és a konténereket

is el kell takaritanunk az utunkbdl - ezt Ggy
tehetjik meg, hogy ahol a jelzéfegyvert elsiit-
Jjuk, oda mér csapast Dylan a nagy fegyverrel.
Ha Regina atért, 6 foglalja el a l6vegallast, és
Dylan-nel kell &tmennilnk ugyanott, és ez a
két kor megismétlddik a kovetkezé zonaban is.

Par |épés utan beériink a varosba, a sarkon
pedig egy hatalmas Triceratops fordul be,
tild6zdbe is vesz minket. Hoseink automati-
kusan beugranak egy terepjaroba; Regina
vezet, mi pedig Dylan-nel a hatso 16allasbol
ismét egy célkeresztes |6voldozos jatékban
prébalhatjuk ki GUgyességiinket. Ha siker(lt
mind a két diihongd oriast likvidalnunk, egy
hosszabb, nagyon hiizés mozi kdvetkezik,
melynek végén ismét egyedil maradunk
Dylan-ként Edward City-ben.

Dylan: Menjink be a boltbha gydjtégetni,
a kulcsot mindenképp vegyk fel, amivel

tovabb haladhatunk a térrol a masik iranyba,
egészen addig, amig ismét dssze nem futunk
a jo oreg T-Rex-szel. Dylan ekkor beugrik egy
gazdatlan tankba, és ismét egy Uj arcade
jatékban nyomulhatunk, melyben természete-
sen az a lényeg, hogy az Gton végighaladjunk,
kozben tdléljik a dind tamadasait és eltaka-
ritsuk az Gtbol a konténereket. A T-Rex-et
természetesen most sem tudjuk megoini,
csak rovid idére vonhatjuk ki a forgalombal.
Ha ezt is taléltik, végre felvehetjik a jaték
eleje ota keresett gazmaszkot, majd egy
mozi jon, melyben Dylan-t majdnem megolik
a sisakosok, de a korabban megismert lany
megmenti, &s hatrahagyja Dylan halott higa-
nak a nyaklancat.

Regina: Hoseink ezek utan visszamennek a
kompra, ahol ismét Regina iranyitasat kapjuk
meg. Korméanyozzuk a kompot vissza a dzsun-
gelbe, és a mar ismert Gton menjlnk oda,
ahol a mérgez6 novények voltak. Egy ponton
nem kanyarodhattunk le korabban a Missile
Silo felé a gazmaszk nélkil, most azonban
mar mehetink arra is. A ledgazastol az épi-
letig linearis az (t, és bent is csak egyfelé
mehetlnk. Elérkezlink egy szamitégéphez:
hasznaljuk a jobb oldalat, hogy megkapjuk a
Third Energy lemezt, majd induljunk vissza.
Ekkor megjelenik a T-Rex, és befut egy még
nagyobb Gigantosaurus is, ami miutan elfo-
gyasztotta dinotarsat, tombolasba kezd, és
ezzel beinditja a rakéta 10 perces vissza-
szamlalojat.

. Trukkos fonokharc jon a rakéta mellett. A

korlaton talalhato Gzemanyagcsapokat kell
bekapcsolnunk, majd amikor mlik a 1€ a
Gigantosaurus-ra, be kell gytjtanunk a sokko-
loval - igy készil a din6porkalt. Ha végeztiink
a szornyeteggel, szaladjunk tovabb, kapcsol-
juk be a gépet és végezziik ki az immar 6tkap-
csolés vakond-csapkodés jatékot is. Ha ez is
sikeriilt, szaladjunk még tovabb, hasznaljuk a

 liftet és a kontrolpanelt, majd az igy kinyitott
g.?‘r'obbanéfejhez igyekezve allitsuk le végre a
~ kilovést. Ezutan mar csak el kell jutnunk egy

uj, linearis aton a kozelben kikotott komphoz;
persze a Gigantosaurus id6 kozben feléled,
és azzal, hogy felloki a rakétat, ujra aktivi-
zalja a robbanaofejet.

Dylan: Ujra mar nem tudjuk lellitani, igy a
kildetésben totalis kudarcot vallott hoseink
mar csak menekilini prébalnak a komp
segitségével vissza a sajat idejikbe. Sajnos
egy gat megakadalyozza a tovabbhaladast;
David vallalja, hogy kinyitja, addig Dylan-
nel kell fedezniink ismét egy célkeresztes,
16voldozos jaték keretében. Ha David sikerrel
is jar, akkor is végez vele egy ding, raadasul
az gsszecsapasban Dylan is a folyoba kerdl,
a sodras messze viszi, €s egy ismeretlen
helyen kapjuk vissza az iranyitast.

Itt ismét talalkozunk a szoke lannyal, aki
kivételesen egy sz6t kis is tud nyégni: home,
azaz otthon. Kdvessuk, és védelmezziik a
dindktal, itt az 6 energidja is szamit. Amikor
a fémkomplexumban a lany eloreszalad,
probaljuk meg kovetni, ezzel azonban egy
|€ézerracsot aktivizalunk, ami nem enged
minket tovabb. Deaktivizaljuk dgy, hogy
mindkét oldalon felmaszunk a |étrékon, és
az utunkba eso négy kapcsoldt atkapcesol-
juk, majd a |lézerek melletti kontrolpanelt is
hasznaljuk. Bent mar csak a végjaték van
hatra; sok infét gydjthetliink 6ssze arrdl, hogy
ki épitette a komplexumot, ki a szoke lany,
meg effélék (rendes leszek, és nem lovom le
a poénokat, hehe) - majd jon a végso dssze-
csapas a Gigantosaurus-szal. Ezt gy kell
megvivnunk, hogy atfutunk a hidon, a végeé-
ben |athaté termindlt hasznaljuk, majd balra
szaladunk, és ott is hasznalunk egyet, majd
jobbra robogunk, &t a hidon, tdl az energia-
mezdvel lezért ajtén, ott is termindlozunk, és
végil a kozépso nagy terminalt is hasznaljuk.
Mindezek hatasara egy mihold hatalmas
sugarral semmisiti meg o6riasi ellenfellinket.
Utolsd teenddnk, hogy kimenjiink a korabban
sugarral lezart ajton, és megnézzik a végso
mozit.

Sajnos hiaba figyeltem a jaiék végén és
olvasgattam bdszen a lemezeket, keveset
értettem meg a hattértoérténetbdl, igy az
teljesen logikatlan volt - raadasul az, ahogy a
jaték végzodik, az egész jaték cselekményét
is teljesen Gjrakavarja. Persze lehet, hogy
csak tal sokszor lattam a Vissza a Jovobe
trilégiat, és emiatt tdl nagyok az elvarasaim
az id6utazos torténetek tokéletes logikai
felépitésével szemben :).



WarCratt lli

A szamarlétra

T obbjatékos médban sokaknak nem
elég, ha egyszer(en legyozik ellenfe-
lUket. Ha a gy6zelmeknek nyoma marad
valamiféle statisztikdban (bardok regéi-
ben), sokkal izgalmasabba valik a jaték. A
Battle.net lehetoséget biztosit arra, amit
én szamarlétranak nevezek. Ez valdjaban

a szerepjatékokbdl jol ismert ,tapaszta-
lati pontok alapjan szintlépés” szisztéma.
Magyaran, ha vagyunk elég batrak (és
felkészlltek), egy bizonyos jatékfajtaban

a meccsek végeredményétdl fliggben és a
sajat illetve az ellenfél tapasztalati szintjé-
bél kévetkezéen pontokat kapunk, de akar
veszithetlink is. Ha elérlink egy bizonyos
ponthatart, atléplnk egy magasabb szintre.
Ez az elsd 6t-hat kérben még nem nagy
valami, de egyre tobb pontra van sziiksé-
gink a tovabbi szintek eléréséhez, a kilence-
diktdl egységesen Otszaz-otszaz. Miért jo
ez? A Battle.net-en mindenki latja a masik
nevét, bajos logojat és tapasztalati szintjét.
Ha egy jatékos neve mellett a kilences,
vagy a tizes szam szerepel, tudni lehet réla,
hogy nem most kezdte a favagast; de ha
IceCastle jelentkezik be a maga huszonoto-
dik szintjével - egy pillanatra garantaltan
megfagy a levego...

A szamarlétra alsé fokara allni, vagyis O.
szinten kezdeni gyerekjaték. Bejelentkezés
utan a Play Game opciora bokve a feltaruld
menibdl kivalaszthatjuk fajunkat, a palyat
és a jaték tipusat, még par aprosagot. Ezek
utén nincs mas hatra, csak a Play Game
gombra tenyerelni ismét, és a Battle.net
keres egy hozzank hasonlé ellenfelet. Tehat
alapesetben nem mi valasztjuk meg, ki
ellen fogunk harcolni és a Custom Game
opcid alatti meccsek nem szamitanak sta-
tisztikdnkba. Ha most kezdjik a tapaszta-
latszerzést (itt most sz6 szerint értve), még

nem kell IceCastle vagy hasonl6 irgalmat-
lansagok blintetéseitdl félni. A szabalyok
szerint (melyek éppen szeptember masodik
felében valtoztak) legfeljebb hatszintnyi
kilonbség lehet a két ellenfél kozott. A
médositdasoknak koszonhetden a magasabb
szint( jatékosok jarnak jol, mert kevesebb
tapasztalati pontot vesztenek, ha alacso-
nyabb szinti ellenféltdl kapnak ki, mint
eddig, és tobbet kapnak, ha megverik Gket.

A Battle.net tablazatai alapjan ki lehet
matekozni, mikor mennyivel valtozik a sta-
tisztikank, de azért alljon itt egy példa. A
jelenlegi szabélyok szerint, ha egy 7. szinti
karakter (indul 1200 ponttal) megver egy 6.
szintt (indul 900 ponttal), akkor 95 pontot
zsebelhet be a korabbi 60 helyett. A 6.
szintl 60 pontot veszit. Forditsuk meg a vég-
eredményt; a 7. szint( jatékos veszit 105
pontot a régebbi 140 helyett, a 6. szinti
pedig felszivja magat kerek 140 ponttal.
0Oda kell figyelni ezekre a dolgokra, mert
harom-négy komolyabb elfenekelés utan
reputacionk csokkenése mellett j6 par szaz
ponttal és szamos, kinkeservesen dsszesze-
dett tapasztalati szinttel lehetlink karcsub-
bak. A www.battle.net szajton mindig az
ezer aktudlisan legjobb jatékos statisztikaja
talalhaté meg. Nincsenek lgynevezett sze-
zonok, mint példaul a StarCraft-ban, hogy
haromhavonta torlik az eredményeket. Az
itt elért szintek az ,6rokkévalosagig” érvé-
nyesek, de hetente legalabb harom-négy
jatékot jatszani kell a gémernek, mert az
inaktivitds negativ kovetkezményekkel jar...

A Battle.net honlapjan szél6ban az 50. szin-
tig tiintették fel a tablazatot; ez nem a vége,
lehet folytatni, s mint igérik az elsg, aki
eléri ezt a bodiletesen magas eredményt,

a kiado részérdl valami ajandékra, a fejlesz-

toktdl pedig tovabbi, eddig még titkolt meg-
lepetésekre szamithat. Ma még a legjobbak
is csak az ut feléig jutottak, hajra kezdok!

Ha csapatjatékot szeretnénk jatszani,
megtehetjlk; akar nyolc véletlenszerlen
kisorsolt, de hasonld kaliberi jatékos kiizd-
het, itt a pontosztas kiszamitasa mar kissé
Odsszetettebb, de megkapjuk a jussunkat
igazsagosan, melyet egy kildn tablazatban
olvashatunk ,karakterlapunkon”. Az itt
elszenvedett vereségek nincsenek kihatas-
sal személyes szamarlétrankra. A fejleszték
igérik a klanok szamara fenntartott szamar-
|étrat, de ez ma még varat magara.

Hogy ne legyen tdl unalmas a szamarlétra
megmaszasa, Blizzardék figyelik a palyakat,
a kevésbé kedvelteket iddvel lecserélik, de
természetesen egyre tobb Ujat is kbzzétesz-
nek.

Lassan be is telik e havi oldalunk, még egy
pici érdekesség: a jatékos ikonja alapeset-
ben azt a fajt mutatja, mellyel a legtébb gy6-
zelmet érte el, de a listavezetGk nemsokara
szamithatnak majd egyéni, Blizzard-rajzolta
arcokra is.

Jévo honapban ugyanitt, addig is nézni
erosen a www.warcraftstrategy.com oldalt;
tobbek kozott rengeteg, fajokra lebontott
taktika részletes magyarazata, letdlthetd
replay altalaban mellékelve.




NHL VlLf\GBAﬂDKSAG

Utazz Floridaba vagy nyerj NHL 2003 csomagot
ajandék szoftverrel!
Az Ecobit Kft. és a Comgame 576 Kft.

2002. november 16-an szombaton NHL bajnok-
sagot szervez.

Kiildd vissza az Electronic Arts szoftverekben talalhato regisz-
tracios kartyat és maris részt vehetsz a jatékban!

Helyszin: Arkad iizlethaz, 576 Khbyte izlet

Platformok: Playstation2, Gamecube

Az elsd 8 helyezett jatékost NHL 2003 ajandékcsomaggal
(polo, sapka, korong, hatizsak, CD-tarto, NHL 2003 P52 szoft-
ver) jutalmazzuk, a jaték gydztese Floridaban nézheti végig

az NHL All-Star mérkdzést, majd versenybe szallhat 8 orszag
gy6zteseivel az NHL Vilagbajnok cimért és a cimmel jard X-BOX
konzolért. A jatékban mindenki részt vehet, aki EA szoftvert

vasarol, vagy vasarolt. Jelentkezni lehet 2002. november 10-ig Minde“ mégusnak van varéZSbotia.
a regisztracios kartyak bekiildésével vagy személyesen az 576 A
Kbyte iizletekben. Varazsold el a korongot!

Dinamik as, bamulatos jatéktechnik Huhcdmwmilhuh:-limi.mlﬂulz-ﬂ.hn.

i B B e S
Sk btok : easports. com
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GNPc Guus
17 db halézatba kétott gépen
~ game & internet

nyitva: 12-22-ig

8-10 f6 esetén akar non-stop is
Cim Bp IV. ker Virag u. 9.

Tel: 369-25-237

el

Dunadjvéros,Vasmd Gt 53.
Tel.: 25/500-040
Moblil: 30/2174257
-mall: neo@neocomputers.hu

www.neocomputers.hu
CD irds 100 Fi!

VI VA ® - szamitogépek, alkafrészek értékesitése,
net szamitégépek helyszini és szervizes javitasa,

\ - halézatok tervezése, telepitése
%' 7

- Vivanet internet elofizetés
-Postabankos druhitel Ggyintézés

- moniterok, nyomtaték javitdsa
SEERYLL PARINER!

A varos legjobb araival varjuk Onoket.

X MULTIMEDIA SHOP
Uzletiink és hazimozi
bemutatotermiink cime:

1133 Hegediis Gy. u. 63.

Tel: 06-1-239-6761
WWW.XMS.HU

Székesfehérvér, Radnét tér 3-4
Mobll: 30/2174257
-mall: neo@neocomputers.hy
www.neocomputers.hu
CD irdas 100 Fi!

V| VA ® - s2amitégépek, alkatrészek értékesitése,
HEt szamitégépek helyszinl és szervizes javitasa,
- hdlézatok tervezése, telepitése
7 - monitorok, nyomtaték javitasa
- Vivanet Internet elofizetés
- 7 -Postabankos druhitel Ggyintézés
SEERYIZ PARTNER| 3

A varos legjobb araival varjuk Onéket.

T:409-12-83

ik onoket]

vagy alkatrészeket cégének.

g
litjuk gépét a legjobb

sgben, a legiobb aron.

Cim: 1042 Bp. Arpad u 39-41
Tel/Fax: 06(1)399-0952
E-mail: fraelcomp@elender.hu

Magép PC

Szamitastechnikai Studio
Alkatrészek konfiguraciok,forgalmazasa
Jaték és Ugyviteli szoftverek, kiegésziték
értékesitése

UzletOnk: 2600 Vac, Zrinyiu. 5.
Telefon: /27/-510-191
Fax: 27/~510-18C
E-mall: magep_pc@vnet.hu
magep @enternet.hu

COMGAME ,,576” Kft
1329 Bp.,Pf.: 24

- Megrendelt Gjsag(ok)
ara + postakoltség
osszege

Neved és cimed
(pontosan és olvashatéan!)
Kérlek ne feledd az
iranyitészamod!
COMGAME ,,576" Kft
1329 Bp.,Pf.: 24

<62931306> <105> <71>

Megrendelt Gjsag(ok)

| felsorolasa
pl.: 96/4,99/2 stb.
Eves el&fizetés esetén a
6 db. ajandék példany
felsorolasa (+két szam arra
az esetre, ha a valasztott
szamok valamelyike
elfogyott!)

Neved és cimed
(pontosan és olvashat6an!)
Kérlek ne feledd az
iranyitészamod!

Rendeléskor rozsaszin postautalvanyon fizess be cimiinkre (1329
Bp., Pf: 24) annyiszor 100-Ft-ot, ill. 150-Ft-ot, ill. 2002 Ft-ot, ahany
ujsagot rendelni szeretnél, + a postakoltséget és az utalvany
hatoldalan talalhatéo megjegyzés rovatha ird be a kért lapok

megjelenési szamat!

Ha a postakoltséget nem adod hozza a rendelésedhez, gy
nem all médunkban megkiildeni a kért ijsagokat.
*A postakoltséget a tablazat alapjan szamolhatod ki.

db. postakéltség

77 Ft
95, Ft
7 250, Ft
-17 560,- Ft
640,- Ft
740,- Ft

7
Ha most egy évre elofizetsz az

-ra, az
-ért tiéd lehet a 11 szam,
tovabba 6 altalad kivalasztott korabbi
szamunk.

Ha most egy évre elofizetsz az 576 KByte-

ra, 9552 Ft helyett mindossze 6999 Fi-ért

tiéd lehet a kovetkezo évfolyam, tovabba
6 altalad kivalasztott korabbl szamunk.
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z elore megfontolt szandékkal
4 elkovetett lecsoba-csapas esete
forog mostan fenn. Az el6z6 rész-

ben dramaturgiailag felmentiink a hidra egy
palack joféle titkos nediért, most ugyanilyen
hirtelenséggel faradjunk le rola, és sétaljunk
egészen addig a szerelvény eleje felé, ahol a
tetGre vezetd Iétrat kellene megmaszni. Kate
Walkernek azonban enyhe lefolyast madarfobi-
aja van, ezért cselt eszellink ki: dobjuk a foldre
a Sauvignon gyumélcsoket, mire a madarak
félrevezetodnek (szép magyarsaggal). Szabad
az (t felfelé; ne tétlenkedjink hat, masszuk
meg a vaslétrat. Odafent egy madarfészket
talalunk (egy vasmadaron, jellemzé...), ahonnan
probaljunk meg tojast lopni. Kézzel nem tudjuk
elérni, hasznaljuk hozza a kémcsotartot is, és
lassunk csodat: Kate 6vatosan kiemeli a toré-
keny kincset. Most mar visszatérhetlink az egye-
tem falai elé. Latjatok azt a fura pavilont? Ezt
kellene megjavitanunk, hogy az emelvényen Ul6
automaton zenészek végre produkaljadk magu-
kat. Kertiljik meg a pavilont, s fokuszaljunk
az ajtora. A szokasos zarmechanika, ahonnan
hidnyzik egy fontos elem - applikéaljuk az elobb
zsakmanyolt tojast, s nyissunk be (szinonima
keréktekerd mozdulatokra). Lemaszva a létran
hizzuk meg a jobb oldalon Iathaté kart, mire a
szerkezet mozgasba lenddl, a rektor urak tehat
valdban megoldhatatlan problémaval szembe-
siiltek. En is szeretnék ennyi munkaval szaz
dollarokat keresni, igen. No, de lépjunk tovabb,
egyenesen a rektori terembe, jol megérdemelt
jutalmunkért. A z6ldhastakat pedig rogvest
adjuk is tovabb a kényszerpihendét tarté hajé
kapitanyanak, aki viszonzasul meglep minket
a zsilipet mukodtetd szerkezet kulcsaval.
Sétaljunk felfelé, egészen addig a kezelGpultig,
amely mellett egy régimadi telefonkészulék
van. Ami nem mikddik, pedig a tabla tanisaga
szerint egy bizonyos szamot tarcsazva segitsé-
get kaphatunk a zsilip kezelését illetGen. Sok
gondolkodas nem kell ahhoz, hogy rajojjink:
feltalaltak mar a mobiltelefont! Cselekedjiink
hat, hiviuk a szamot manualisan, s az elhangzo
lehetoségek fliggvényében megtudhatjuk,
hogyan bonyolitsuk le a hajé athaladasat. Az
imént kapott kulccsal nyissuk fel a kezel6pult
fedelét, s nyomjuk le a #, 4, 2, * kombin&cict,
mire a vizszint apad, szabad az (it a hajo elott

- beszé€ljink a kapitéannyal, mert magatol elég
keveset gondolkodhat. Ezzel még nincsen vége,
kovetkezo |épésként a vizszint Gjbdli emelését
és a zsilipkamra masik oldalanak nyitasat a #,
4, 1, * gombokkal végezziik el. Most mar a hajo
folytathatja Gtjat, ideje lenne, hogy mi is tovabb-
Iéphessiink. Kerlljiink at a peronra, a mozdony
mellé, kérjik a kapitany segitségét, aki atdob
egy vontatdlancot nekiink. Kapcsoljuk a kam-
pohoz a kotelet, erdsitsiik hozza a mozdony
elejéhez, majd kisérjik figyelemmel, ahogy a
szamla kiegyenlitddik - vonatunk immaron a
csévélé masina vonzaskarzetében tartdzkodik.
Ekkor csérren meg a telefon, Pons professzor
hiv, ugyan hallgassuk meg az el6adasat, azutan
visszaadja a mamutbabét.

Irdny az egyetem! Menjlink a szokottnal beljebb,
a mamutok iranyaba, majd balra, fel a Iépcson,
a foel6ado terembe. Amint beértlink, hallhatunk
egy érdekes tanulmanyt a Youkol néprdl, az
esetlegesen életben maradt mamutokrél és
arrol, hogyan vandoroltak északra, az Ggyneve-
zett Syberia szigetre. Az el6adas utan kévessik
a professzort a laboratériumaba, ahol vegytik
magunkhoz a mamutbabat valamint a paleonto-
l0giai jegyzetet, aztan térjunk vissza a vonathoz.
Menjlnk a csévelo szerkezethez, tekerjik meg
a kereket, hizzuk meg a kart, orlljink és Iép-
jlnk be a szerelvénybe. Vegyilk el6 feneketlen
kabatzsebiinkbdl a barrockstadti hanghengert,
s jatsszuk le a vonatban talalhato berendezé-
sen (az oszlop, amire a fedél-jatékot helyeztuk).
Tegylk a helyére a mamutbabat is, azutan kér-
dezzik meg a szokasos helyén téblabol6 Oscar-

t a kildetésUnkrdl. A vonat par métert halad, de

ekkor ismét megéll, a nagy fal el6tt. Szalljunk ;
ki, s kérdezziik meg Oscar-t, vajon miért kés-
lekediink megint? A vélasz egyszerd, vizumot
kell szereznlink az itt allomasozo illetékestdl, s
akkor kaphatunk egy tjabb vonatjegyet (avagy

Oscar fejébdl egyértelmiien kispéroltak a fogas-
kerekeket). Keriljlink a b6dé mogé, s menjink ‘

be a fal tévében l4that6 ajtén, fel a toronyba.

Vagjunk at a fal tetején, egyenesen az irodaig.

Odabent egy bizonyos ,kapitanyt” talalunk,

akivel beszéljiink killdetésinkrdl. Ujabb akadaly

merdl fel: emberiink nem 6hajt vizumot kia‘dni ;
mert azt hiszi, hogy egy ellenséges katona
all 6rt a fal taloldalan. Nézzik meg mi is a

tavesovon keresztil, s egy kis fékusz-éllftéssai
(a piros gomb lenyomésaval) megéllap&hat.juk_.

hogy amit ellenségnek latott, valéjaban egy

kiszaradt faronk. Mit lehetne tenni, hogy a kapi-
tany is a valét lassa? Pillantsunk az asztalra,
~ ahol borospoharakat Iatunk. Toltslink bele az

ajandék nedibdl, azutan szorjunk egy kevés

Yangala-Cola port egyikikbe, s azt adjuk oda a :

kapitanynak. Egy kis diskurzus utan elfbgadja'
megissza a preparalt italt. Arra is ra tudjuk

venni, nézze meg még egyszer az e![enségei, s
rovid ton kideriti, hogy tévedett. Megkapjuk : a :

vizumot, amellyel loholjunk vissza Oscar-hoz,
s kapunk cserébe vonatjegyet. Szélliunk bea
vonatba, s adjuk vissza neki (jaj). A vonat ‘
elhagyja Barrockstadt-ot.

Egy baljos pélyaudvarra érkazﬂnk ahol
két hatalmas embert formézé rakodﬁdaru z
van. Szélljunk le, majd menjﬂnk a kazel
iranyaba, s masszunk fel a_létrén, hoj
belsejébe jussunk. Odabent'ylzég'éljy «

vonatunktdi Nézzﬂk me
megkbtdzték! Miutan ginyos kacajunk los

desedett, vegyilk fel a féldrol a fémvagot, s
oldozzuk el a szerencsétlen automatont. Kide-
ral, hogy csukléban megcsonkitotta 6t a rejté-
lyes idegen. Ha mar itt vagyunk, hallgassuk meg
a komkolzgradi hanghengert. Menjlnk vissza
az oriasba, a kezelopulthoz, s mozditsuk felfelé
egyszer a fogot. Igy kilépve az éplilet emeletén
talaljuk magunkat, ahol vizsgaljuk meg a falat.
Latunk egy lyukat, amit a fémvago segitségével
tagitsunk ki annyira, hogy beférjlnk rajta. Kerdl-
jink beljebb a szobaba, nézziik 4t a polcokat,
ahol talalunk egy ,gyujtogyertyat”. Hazzuk a
fogét lefelé, majd masszunk le ismét a peronra.
Haladjunk egyenesen, a vonat mentén addig,
amig el nem érink egy karig. Ezt mozgositsuk,
mire a lift megérkezik. Menjiink le vele. Odalent
vizsgéljuk meg a baloldalon Iévé gépet, s hasz-
naljuk a tetején a gyljtégyertyat. Hizzuk meg

a fogantydt, mire a villany felkapcsoladik. Most
menjlnk at az alagiton egy masik liftig, amivel
feljutunk az épiletbe. Latunk egy hatalmas
orgonat, merészkedjiink hozza kozelebb. Az
orgonista helyén egy Gjabb automatonnal talal-
kozunk, amire Oscar kezei vannak felszerelve!
Taldlunk azonban méas érdekes dolgot is itt: egy
csavarh(zét, ami a miénk. Nos, pontosabban:
most mar a miénk. Sétaljunk vissza a felvonoig,
€s azon tdl egészen a létraig, amin egy fémlap
van. Frissen kisajatitott csavarhizénkkal sza-
baditsuk meg a tartocsavaroktal, s minthogy
szabadda valt az at, masszunk fel rajta. Az igaz-
gatdi irodaban talaljuk magunkat. Az igazgaté,
Borodine kissé it6dott figura, fura szemivegé-
vel mar-mar automatonra emlékeztet. O lopta el
Oscar kezeit, nemes célja érdekében. Hogy mi
ez? Egy énekesnd, nevezett Helena Romanski
valaha erre jart, a hangjat pedig még egyszer
hallani szeretné, barmi aron. Olyan kifinomult
mechanikus kezet azonban, mint amilyet Hans
Voralberg készitett, nem tudott magatél produ-
kalni, ezért kdlcsonvette. Megigéri nekiink, ha
sikerll a mlvésznét egy Ujbdli elGadasra felkér-
nink, visszakapjuk azokat. Oscar tehetetlen

a kezei nélkil, a tovabbjutas érdekében tehat
kénytelenek vagyunk beadni a derekunkat.
Nézzlink be a tiszteletére berendezett szobaba,
a létran leméaszva most mér nyitva all. Tuda-
tosuljon benniink, hogy Boradine megszallott
rajongd, a szoba ugyanis gusztustalan és tele
van relikviakkal. Szedjik fel a nyitott fiokbél

az (jsagkivagasokat tartalmazé kényvet és

a Helenahoz irt leveleket. EmIékeztek még?
Kate mamaéja egy operaénekessel ismerkedett
meg legutobb - hivjuk fel, hatha tudna segiteni
megtalalni a mivészn6t. Tud, de még milyen
hamar - az éjszaka kell6s kozepén (nemcsak

a huszéveseké a vilag), Helena allitélag egy
tduléhelyen tengeti napjait, Aralbadban.
Térjlunk vissza az igazgatohoz és érdeklodjik
meg, vajon miképpen juthatunk el Aralbadba? A
valasz: Iéghajoval. Menjlnk vissza a forduloig,
ahonnan jobb felé vegylk az iranyt, s haladjunk
egyenesen. Kerliljik meg jobbrol a rakétat, s
menjlnk fel a IEpcson, be a lakokapszulaba. Az
(rhajés mellett elsétélva vegyiik fel a foldrdl a
vodkasiveget, majd pedig prébaljuk megszoli-



tani a kissé pityokas Uriembert. Ideiglenesen
tavozik kdreinkbdl. Nézzlink szét a kapszula
belsejében, ahol a bal oldali polcon taldlunk egy
Kulcsot és egy levelet. Utébbi az Grrepulés lefa-
jasarol ad értesitést, érthetd tehat, miért iszik
banataban a kozmonauta. Menjunk ki utana,
ahol belezuhan egy kadnak latsz6 targyba, nyis-
suk meg a csapot. Most vissza a kapszulanal
lathato kezelGpulthoz, vegylk szemigyre azt.
Tegylk helyére a kulcsot, majd hizzuk meg a
karokat a bal felé mutato nyil, s a felfelé mutato
nyillal, aztan pedig a kozépso kart mozditsuk
felfel€. Az eredmény hatasos: (irhajésunk
nyakdaba viz z(dul, s némiképp észhez tériti

6t. Most menjlink le hozza, aztan folytassuk
utunkat jobbra; keriljik meg a kilovoallomast,
s masszunk fel a Iéghajohoz, amit prébaljunk
kinyitni. Menjlink vissza, s most a bal oldali utat
valasszuk, fel a Iépcsdn, hogy a vezérlGterembe
jussunk. Vegyuk fel és rogton hasznaljuk is a
Voralberg-kulcsot; nyissuk fel a négyzetes burko-
latot, ami alatt nem csatlakoztatott &ramkorok
vannak - ezen segitslink, vég(il kapcsoljuk

be a bekapcsol6é gombot (ez értelmes volt,
nemde?). Taldlunk még itt egy érdekes tartalyt
is, amit hizzunk ki és vigylink magunkkal. Ez a
szerkezet fogja kielemezni a kozmonauta vérét.
Aprop0, az Urhajos - menjlnk vissza hozza vérvé-
tel céljabol, s ha megkérdezziik 6t az Grhajoral,
ad egy kulcsot, amivel biztositsuk ki azt. Hizzuk
meg a kart Irany a vezérléterem, ahol illesszik
helyére a tartalyt, majd nyomjuk meg a bal
széls6 gombot, aztan a mellette Iévot. Baj van a
vérminta alkoholszintjével, ezért Kate hosiesen
a sajat testnedvét hasznalja (a tartaly tetején
1évo kort kell észrevenniink). Nyomjuk meg
ismét a masodik gombot, aztén sorban a harma-
dikat és a negyediket. Az (rhajos almai végre
valéra valnak: felszall a csillagok kozé. Mi pedig
menjlink ki, s balra, ahol vegyik fel a piros szind
Lkurblit”. Menjlnk vissza a rakétaig, s most
balrdl keriiljik meg (fel a Iépcson). Hazzuk fel a
szirénat, ami pedig megszélal - a madarak nem
kis oromére. Most vissza a |éghajohoz; szalljunk
be, s hiizzuk meg a kart. Indulunk!

ARALBAD

Szalljunk ki a Iéghajobdl, s l&togassuk meg a
Kronsky szallodat. Nem torodve a portassal
haladjunk egyenesen befelé, ahol nézziik meg
alaposan a bal oldali helyiséget, vegyiik fel a tisz-
titdszeres tveget (z0ld szind). Menjlink vissza

a recepciohoz, hajtsuk félre a fliggonyoket, s
lépjink ki a friss levegdre, a szokokuthoz. A tisz-
titészeres liveg tartalmat dntsiik a kit vizébe, s
az hirtelen elkezd sr( fUstét eregetni. Jobb lesz

figyelmeztetni a portést, odabent csengessilik

is fel, mire 6 mérgesen kimegy hatastalani-

tani az aldatlan allapotokat. Hasznaljuk ki a
lehetdséget, tapasztaljuk meg a pult mogotti
€letet. Nyomjuk is gyorsan meg a piros gombot,
ami a kaput nyitja, s vegyik fel a Meuritz hotel
tajékoztato fuzetét. Nézziink még bele a vendég-
koényvbe is, amiben meglatjuk Helena Romanski-
t és azt, hogy az 0 hozzaférési kodja 1270.

Most mar atmehetiink a kapun, a szalloda tobbi
részébe. Sétaljunk kétszer balra, ahol felfigyel-
hetlink egy kezelSpultra. irjuk be a hozzaférési
kodot, amit Iattunk (1270), hizzuk meg a kart,
€s sajnalattal konstataljuk, hogy nem muikodik
- Helena valoszindleg odakint tartézkodik. Foly-
tassuk utunkat még két képernyd erejéig, ahol
|épjlink be az ajtdn. Vegyilk fel az ideiglenes
hozzaférési kodot tartalmazo kartyat a foldrol.
Most balra induljunk, aztan a hallba, ahol
vegyik fel a kristalypoharat. Menjink vissza a
kezelGpulthoz, lisslk be az ideiglenes kodot, és
lassunk csodéat: az ajté enged. Menjlink tehat
jobbra, egyfajta elészobaba, ahol vegylk fel a
hatrahagyott gdzmaszkot. Haladjunk egészen a
kis pavilonig, ahol talalkozunk Helenaval. Beszél-
gessiink vele, s 0 arra kér, hivjuk ide az inasat,
James-t, mert til sokaig maradni artalmas az
itteni kiparolgasok miatt. A harangot hiaba
kongatjuk, valészindleg tllsagosan messze van
ahhoz, hogy meghallja barki is. Szereljik hat le,
s vigylik az épllethez kozelebb Iévo allvanyhoz

- erre erdsitsik fel, s hizzuk meg. Most viszont
menjlnk be az elGtérbe, ahol akasszuk helyére
gazmaszkunkat. A barpultnal beszélgessiink a
kerekes kocsit formazé automatonnal (6 James),
hogy hozza be Helenat az épliletbe. Miutan ez
megtortént, beszélgessiink a mivésznével, aki
meglepé médon tud Hans Voralbergrél egyet, s
mast. A kérésiinknek azonban vonakodik eleget
tenni, mondvan elment a hangja mar, és igy nem
allhat kozonség elé. Arrdl is mesél, hogy régen
Périzsban volt egy mixer, aki olyan koktélt kevert
neki, amitol visszatért a régi hangja. Ez a mixer
torténetesen egy szallodaban dolgozott, amely-
nek a telefonszamat a nalunk |évd tajékoztatd
flzet is tartalmazza, igaz utélag odafirkantva.
Hivjuk fel hat, ahol azonban sajnalatos hirt kdzdl-
nek: a keresett mixer, George mar nincsen ott.
Hatrahagyta viszont a jegyzeteit, amiben le van
frva, hogyan kell elkésziteni a ,Blue Helena” kok-
télt. Ezt a bejegyzést készségesen felolvassa
nekink az utéd, mi pedig készségesen felirjuk,
ugye? Nézziik meg alaposan a barpultot, lentrél
vegyiik fel a kikristalyosodott mézet és a citro-
mot. Most menjiink at az uszoda masik végébe,
ahol a flird6z6 embereket is latjuk. Van egy forré

vizes medence is, aktualisan nem forrd vizzel,
amin a csap elforgatasaval valtoztassunk.
Eresszik a mézet a vizbe, mire az folyékonnya
olvad. Térjink vissza a barpulthoz, tegyiik a cit-
romot a bal felsd, a mézet a jobb felsé helyre, a
vodkat pedig emellé. Nyomjuk meg a bekapcso-
16t, aztan a masodik zongora-billentylt. Hizzuk
meg a jobboldali kart, majd Gssik le a harmadik
billentyiit. Nyomjuk meg a kaptart abrazolé
gombot, majd a citromot és a jeget, végiil pedig
a jobb sz€lsg, talalé gombot. A koktél elkészillt,
Helena megissza, s nagy drommel konstatélja:
ez az az ital, amitdl hajdan visszatért Parizsban
a hangja. Tegylk probara, helyezziik a kristaly-
poharat a barpultra, s az a skalazas soran dara-
bokra torik. Beszéljunk Helenaval, aki most mar
vellink jon, menjlnk tehat a Iéghajohoz. Kézben
hiv Olivia, aki romancaraél szamol be Dan-nel. Ezt
valahogy mar lehetett érezni.

Az elGadas utan a galad mélyszemd rabul ejti

a mivésznot egy Oriasi kalitkdban. A fémvagé
segitségével szabaditsuk ki, aztan menjink

az orgonista automatonhoz, s a csavarhizoval
szerezzilk vissza Oscar kezeit. Menekuljink a
lifthez, amibe azonban csak Helena jut be, az
orilt pedig elzarja t6le hosnonket. Menjink a
masik lifthez, aztan keresztil az alagiton, de
az ide érkezd lift hoz magéaval egy bombéat is.

A detonaciot meglsszuk, menjlnk a robbanas
helyszine felé, ahol a falon megpillantunk egy
kisebb lyukat, amely a szell6ztetérendszer
része. Kijutottunk, vizsgaljuk meg a dobozt bal-
oldalt, vegylk fel a talalt dinamitot. Szalljunk fel
a vonatra és beszéljink Oscar-ral, adjuk vissza
a kezeit. Szalljunk ismét le, s az idokdzben aka-
dalyt képzb drias labahoz erdsitsik a dinamitot.
A szerkezet felrobban, mi pedig folytathatjuk
utunkat Aralbad felé.

Kiszallva, sétaljunk a csévélé masinahoz,
hizzuk fel ismét a vonatot. Erdekl5djiink kilde-
tésiink fel6l Oscar-nal, mire a portas jon sz6lni:
csomagunk érkezett. Kovessiik 6t a recepcids
pulthoz és bontsuk ki a dobozt. Egy Ujabb, ezit-
tal automaton mamut-babéat kaptunk - meg kell
hagyni, j6l néz ki. Szaladjunk a barhoz és beszél-
junk Helenaval, azutan pedig ki a stégre, megta-
laltuk Hans-ot. Kate aldiratja vele a szerzodést,
€s johet a befejezé mozi. llletve, dtvezetd mozi,
a kovetkezo részbe. Varjuk szeretettel.

dracoo-[atmaffiadothu]
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Mokusvakitas, 6rok veszteseknek

AIRLINE TYCOON EVOLUTION BMP formatumi screenshot Jaték kdzben
atmissall save endmission
Kildetés-valasztas Jaték mentése Aktudlis klldetés befejezése
crowd setplayer savegame
Tobb utas a repllotéren Jatékos valtas tobbjatékos modban Jaték mentése
donaldtrump testadventure
10 milli6 dollér a kasszéba Kaland tesztelése ALIENS VS. PREDATOR 2
expander togglefog PRIMAL HUNT
Nagyobb repiltér Teljes teriilet belathatd Jaték kozben az [ENTER] megnyomdsa utan irhatod be a
nodebts togglevis kodokat, és Ujboli megnyomasaval aktivizalhatod Gket. Ha jol
Adossag megsziintetése Hazak és dekoraciok kikapcsolasa irtad be, hallani fogsz egy hangot.
showall ttest A sz0kozOkre Ugyelve itj be minden kédot.
Minden repald lathatd Forditasi teszt
thinkpad ae <cheat> mpcanthurtme
Jegyzetfuzet Szinttulajdonsagok Sérthetetlenség bekapcsolasa
moreglue <cheat> mpschuckit
Ragaszt6 CRICKET 2002 Minden fegyver és I6szer
morestench Kattints az INSIDE EA gombra a meniiben, tartsd a kurzort a <cheat> mpsmithy
Bazbomba CREDITS feliraton, kdzben beirhatod a kédokat. Teljes pancél
famous <cheat> mpkohler, vagy <cheat> mpstockpile
Nagyobb hirnév bigbat Teljes IGszer
bubblegum Kapsz egy nagy (t6t <cheat> mpbunker
Lathatd, mire gondolnak az utasok sbatsman Végtelen loszer
winning Szuper (t6jatékos leszel <cheat> mpxfiles
Szintugrés bouncyball Szintvélasztas mindhdrom faj részére
A labda visszapattan, mikor célba taldlsz <cheat> mpbeamme
ATROX sharjahtmnt Ugras a palya elejére, alaptulajdonsagokkal
destroy my town Jatszhato lesz a ,Sharjah 4" csapat bajnoksag <cheat> mpdoctordoctor<number>
Sajat épiiletek megsemmisitése butter Az életerd valtoztatdsa a beirt szintre
slaughter jack A mezdnyjatékosok gyakran elejtik a labdat <cheat> mpmorph <character type>
Sajat egységek megsemmisitése ulockate Valtas a beirt karakterre
destroy the enemy Megnyitja az ,All time England” csapatot <cheat> mpsixthsense
Ellenséges épiiletek megsemmisitése hbstudios Falon atjaras bekapcsolasa
curse the enemy Megnyitja a .HB Studios” csapatot <cheat> mpicu
Ellenséges egységek megsemmisitése ulockastar Valtas harmadik személy nézetre
whats the hurry up Megnyitja az ,All-Star” csapatot <cheat> mptachometer
Gyorsabb termelés ulocknzlsaf Sebességjelzd bekapcsolasa
capture a hill Megnyitja az ,All time New Zealand” ill. ,All time South Africa” <cheat> mpsizeme
Kildetés-ugras csapatokat Méret kijelz6 bekapcsolasa
cool atrox fatfielders <cheat> mpgrs
LegyGzhetetlen egységek Minden mezdnyjatékos meghizik Forgéas képerny6 bekapcsolasa
find out non dry spring ulockall <cheat> mpgps

Nem szilkséges utanpétias

atrox power up

Plusz 5000 ,Muon” és ,Quark”
atrox power up <number>

A beirt mennyiségd .Muon” és ,Quark”
the rich man feed

Végtelen energia

Mindent felsorolt extra megnyilik

DEFENDER OF THE CROWN

DIGITALLY REMASTERED EDITION

Tartsd lenyomva tartva az [R] betdt, mikdzben a csata toltodik,
és 1024 lovagod lesz tdmadasra, vagy védelemre.

Helyzetjeldlés ki / bekapcsolasa

SNIPER

PATH OF VENGEANCE

Jaték kbzben a [~] billentyld megnyomasara el6ugré konzolba
irhatod be a kodokat.

Minden parancs utdn [1] vagy [0] beirdsaval ki illetve

something special for you NO ONE LIVES FOREVER 2 bekapcsolhatod a cheat kédot.
Sajat épitmények erdsitése A SPY IN H.A.R.M.'S WAY

A [T] megnyomasaval kinyilik a parancssor ablak. god
CELTIC KINGS: RAGE OF WAR Isten méd
Az [ENTER] megnyomdsa utan irhatod be a kvetkezd god fullstamina
kodokat: Isten mod Végtelen ,Stamina”

armor invisible
_black Teljes pancél Lathatatlan leszel az ellenség szamara
Fekete képernyd health DrawPaths
debugselected Teljes életerd Utvonalak megjelenitése
Vélasztott egység kovetése poltergeist DrawKilledCount
usr Lathatatlan leszel Megjelenik a megolt ellenség szama
A vélasztott egység leirdsa maphole DrawPostacPaths
printmemstats Kdvetkezd szint Egyéb utvonalak kirajzolasa
Memodria statisztika skillz
mousepos Tamadéerd novelése MEDIEVAL: TOTAL WAR
Egér pozicio pos .deadringer.
gmp A poziciod 1 millié ,Florin”
A kijel6lés koordinatai build .worksundays.
dumpobj A jaték verzibszama Gyors épités
A vélasztott egység képességei .matteosartori.
quit OPERATION FLASHPOINT: RESISTANCE Teljes térkép
Kilépés a jatékbal A megfeleld képernydn tartsd lenyomva a [Bal SHIFT] .conan.
exportobjs (<filename>) gombot, és nyomd mega [~] billenty(t, ezutén ird be a kddokat: Ugy jatszol, mint a ldzad6k
Minden objektum exportélasa a beirt nevii féjlba .mefoundsomecu.
exportterrain (<filename>) Fomena Minden tartoméanyodban lesz réz
Minden terileti jellemzd exportélasa a beirt nevd fajlba campaign .viagra.
flatterrain Minden kiildetés valaszthatd Minden tartomanyodnak lesz vasa
Sik terep topography .badgerbunny.
pause Magasséagi pontok a térképen Minden egység és épiilet valaszthatd
Jaték megdllitdsa és elinditasa .mefoundsomeau.
removedecors Béarhol Minden tartomanyodnak lesz aranya
Bokrok, fak és egyéb dekoraciok eltavolitdsa iwillbetheone .mefoundsomeag
screenshot Isten méd Minden tartomanyodnak lesz eziistje
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mult havi ZX Spectrum gép és emulator bemu-

tatot gy vélem a gép nagy konkurensével és
személyes kedvencemmel, a Commodore 64-gyel
illik folytatnunk. A réviden csak C-64-nek vagy C64-
nek nevezett gépet Amerikaban nagyjabdl akkortajt
fejlesztették és dobtak piacra, amikor Anglidban a
Spectrum-ot. Az utoljara a Bahamakon bejegyzett
Commodore International (korabban Commodore=,

Business Machines) 1981-ben kezdte el fejieszteniﬂ'.|i

a gép specidlis chip-jeit, a MOS Technologies nev(,
korabban megvasarolt leanyvallalatanal. Bar a cég
a Sinclair-hez hasonléan korabban is dobott piacra
szamitogépeket, 1976 és 1980 kdzott tobb PET-et
(Personal Electronic Transactor) és 1981-ben

a VIC 20-at, a cég legnagyobb dobéasa az 1982
januarjaban bemutatott, és szeptemberétol elég
borsos, 595 dollaros aron forgalmazott C64 lett.

A gép allitélag minden idok legnagyobb szamban
eladott szamitogépéve valt; a Guinness Rekordok
Kdnyvébe is igy jegyezték be, és a 2002-es kiadas-
ban is igy szerepel. En - annak ellenére is, hogy a
gép rajongbja vagyok - gy gondolom ez a rekord
valdszinlleg mar elavult - ha mas nem, olyan nagy
gyarak, mint az IBM, Compaq, Dell és HP biztosan
t6bb szamitoégépet adtak el az 1994-ben megszint
Commodore-ndl, csak lustak voltak ezt rekordként
elkonyveltetni. S6t, ha a jatékgépekkel hasonlitjuk
ossze, akkor is a 30 millié (a Guinness szerint, sok
egyéb forras csak 17 és 22 milliét ir) eladott gép
messze elmarad a GameBoy tobb, mint szazmillidja-
6l és a PlayStation cirka 75-80 milligjatal.

A C64 a népszeriségét kétségtelendl a MOS altal
kifejlesztett egyedi chipkészletének koszdnhette,
ez volt a legnagyobb erdssége a konkurens
Spectrum-mal szemben. A C64 CPU-ja egy Chuck
Peddle altal tervezett 6510, késGbb 8502 volt, ami
mas sebességen ketyegett Amerikaban (1.023
MHz) és Eurépaban (0.985 MHz); ez a kiilonbség
egyébként kezdetben kevés; késdbb, ahogy a
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gép lehetdségeit a jatékok és demok mindinkabb
kihasznaltak, nagyobb kompatibilitasi problémakat
vetett fel. A proci lassu €s gyenge volt a Spectrum-
ban taldlhaté Z80A-hoz viszonyitva, az egy 8

bites adatregiszter és két 8 bites index regiszter
nagyon meg tudta keseriteni a programozdk életét,
azonban a video és foleg az audio chip messze
megelGzte korat. A 6567 / 6569-es, késGbb 8562
/ 8565-6s VIC-Il (Video Interface Chip) mar képes
volt nagyon szines grafika megjelenitésére (igaz a
multicolor méd 160x200-ra csokkentette a felbon-
tast), hardver sprite-ok kezelésére, sét sprite-ok
hardveres Utkozésfigyelésére is. Rdadasul nagyon
sokaig nem is aknaztak ki a chipben rejld lehe-
toségeket; Ggy, mint a sprite multiplexert (8-nal
messze tdbb sprite), a bitmap médad
grafikus képernyd hardver scroll-jat
és az FLI médokat (ahol egy 8x8-as
karakteren bellll 4-nél tobb szin
hasznalhatd). De a 6581-es, késdbb
8580-as SID (Sound Interface
Device), a Bob Yannes (Ensoniq
alapito) altal tervezett audio chip
volt kétségtelenil a gép legerGsebb
pontja - az, ami miatt sokan maig is
annyira rajonganak a C64-ért. Eza
3 csatornas (és egy 4 bites digitalis
csatornat is tartalmazo) szubtraktiv

szintetizatorchip a maga idejében

W

annyira (tds volt, hogy az év chip-je
cimet is elnyerte, és allitdlag maig is
szinte minden hangkartya és szinteti-
zator az abban lefektetett Gtleteket
viszi tovabb. Egyébként az egykori
C64 rajongbk ma is alkalmazzak az
eredeti SID chipet szintetizatorok-
ban (SIDStation) és hangkéartyakon
(HardSID). Egyéb terlleteken is
nagyon jol meg volt tervezve a gép:
a 64 kilobyte-os memaéria akkor
még kimagasldan sok volt a konku-
renciahoz viszonyitva, és a rengeteg
beépitett csatlakoz6 (kiraly bovitd-
és parallel port, tobb soros port

nyolcvannyolc

lemezegységnek, magndnak és nyomtatonak, és
két Atari kompatibilis joystick port) is igazan kényel-
messé - mind jatékban, mind komolyabb dolgokban
jol felnasznalhatéva - tették a gépet, ami nem volt
elmondhaté a Spectrum-rél.

Jack Tramiel-nek, a Commodore alapitdjanak nagy-
részt sikerdlt elérnie azt, amit eltervezett: a C64-et
tette a szamitogépek T-modeljévé, egy kozéposz-
taly szamara is megfizetheto termékké, hiszen a
25 dollaron eldallitott gép ara gyorsan zuhant - alig
telt el két-harom év, és nalunk is elérhetdvé valt.
Erdekes médon bar a C64 Amerikabdl szarmazik,
és roppant népszerd volt ott, a jatékfejlesztok és
hobbisték elterjedésébdl nekem Ggy tinik, a gép a
PAL teriileteken, Eurdpaban és Ausztraliaban még
populérisabbé vélt. Sok ember kezdte a szamitogé-
pezést C64-gyel, és maig is tobb tizezer olyan hobbi-
programozo, grafikus és zenész maradt, aki hi a
géphez, tovabbra is dolgozik rd csupan szérakozéas-
bél - 6k alkotjak a C64-es demoscene-t, egy kiilon
miivészi szubkultlrat. Persze azért a C64 felett is
eljart az id6, az 1985-6s Amiga 1000 még nem, de
az 1987-es Amiga 500 mar 3-4 év alatt sikeresen
elhoditotta a C64 jatékpiacot, hogy aztan par sike-
res év utan, nem sokkal a kovetkezd komolyabb
generaciovaltas (Amiga 1200) utan 1994-ben a
Commeodore csddbe menjen - de ez mar egy masik
torténet.

A C64 CPU-ja bar lassabb és egyszeribb volt, a
gépet mégsem volt olyan kénnyd emulalni, mint a
Spectrum-ot. A custom chip-ek nagyon megbonyo-
litottdk a rendszert, és mindent 6ssze kellett szink-
ronizalni érajelciklus pontosan ahhoz, hogy minden
modern demo és jaték fusson egy emulator alatt.
Sokaig reménytelennek tlint a helyzet, am 1993-
ban feltlint az 1991 6ta fejlesztett C64S emulator
Szlovéniabbl, ami mar eléggé felkavarta az all6vi-
zet. Az akkori PC-ken még lassan futott, a demok
alig indultak el vele, és a régi jatékoknak is nagyon
kis szazaléka ment alatta; de arra jo volt, hogy meg-
mutatta - a C64 emulacié nem lehetetlen. Azéta ter-
mészetesen nagyon megugrott a PC-k sebessége,
ami sokat segitett a roppant CPU igényes C64
emulatoroknak (én talan a 400MHz-es Celeron-




omon éltem at eldszor azt, hogy igazan jo C64
emulator mar tokéletes sebességgel, akadasok
nélkil emulélta a kevesebb, mint 1IMHz-es gépet).
Szlletett j6 par emulator; igaz kdzel sem annyi,
mint Spectrumos, és az is igaz, hogy ezek kozil
tapasztalataim szerint csak két példanyt szabad
igazan komolyan venni, a tébbi alig futtat moder-
nebb, erésebb programokat. A két emulator, amit
mindenképp ajanlok, a VICE, ami nyilt forraskédd
és rengeteg dolgot tud, mondjuk a kompatibilitasat
csak cirka 95 szazalék koriilinek saccolom, és a
CCS64, ami igaz shareware, de megéri az arat,
mert szerintem 99 szazalék feletti a kompatibili-
tésa; jelenleg a tobbtizezer tesztelt program kozul
egy demopartot tudok csak biztosan megnevezni,
amit nem emulal tékéletesen. (Egyébként nem kell
megijedni, a shareware verzio is csak egy dolgot
korlatoz - nem lehet vele menteni.) A CCS64-nek
alapban csak egy komolyabb probléméja van: szor-
ny( a palettédja, ezt azonban lehet orvosolni, ha a
VICE default szineit atirjuk a CCS64 config file-jaba.
Mindkét emulator legalisan tartalmazza egyébként
a rendszer ROM-okat is, ami a tébbirdl nem minden
esetben mondhato el.

Lassuk a jatékokat és demédkat. A demok természe-
tesen mind ingyenesek, s az (j jatékok is azok,
leszamitva a német Protovision munkait, 6k ugyanis
még probéalkoznak jatékfejlesztéssel és forgalma-
zassal. A nagy magyar sikerjatékot, a Newcomer-t

is ingyen letolthetové tették a fejlesztok, raadasul
rendesen &t is dolgoztak, remixelték az anyagot,

és sajat domain-t is fenntartanak neki - lasd a mel-
Iékelt boxot. A régebbi, klasszikus jatékok legalis
statusza sajnos nem annyira tisztazott, mint Amigan
vagy Spectrum-on (a mdlt hénapban emlitett WoS
site-on taldlhato sok ezer jaték példaul teljesen
legélis, mindegyik terjesztésére aldasat adta a jaték
fejlesztdje vagy kiaddja). Valoszinlleg a megfeleld
kollekciéval rendelkezé webmaster-ek nagyon sok
kilincseléssel, kuncsorgassal fel tudnanak épiteni
egy ilyen teliesen legélis C64 site-ot is a nullarol

- bizonyéra el is jon az az id6, - de egyeldre forditva

[ RS SN ig E F
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mkodik a dolog, persze igy is el lehet érni ugyan-
arra a pontra. A legnagyobb jatékkollekciok jelenleg
szerintem az oldalt talalhaté C64.com, a C64
Games és a Magyar C64 HQ; ezekr6l a letdltés mora-
lis térvényekbe szerintem mar nem (tkozik, hiszen
valdsziniileg mar sehol sem forgalmaznak régi
C64-es jatékokat a vilagon, sot a legtobb fejlesztd
és kiado mar nem is emlegeti az egykori 8 bites
fejlesztéseit, szinte szégyelli azokat. Ugyanakkor
Jjogi torvényekbe viszont (itkdzhet a dolog bizonyos
esetekben, ezeket azonban nehéz megitélini; egy
webmaster-nek tényleg végig kellene kérdeznie az
Osszes jelenlegi és volt kiadot a soktizezer jaték
jogi statuszarél. Par cégrdl tudjuk, hogy szabad
utat adott az anyagainak terjesztésére - a Magnetic
Fields, Melbourne House, Llamasoft és még péaran,
- parrdl pedig tudjuk, hogy ellenzi azt, ezen anyagok
érdekében a BSA-hoz hasonlé, jatékiparra szako-
sodott IDSA kopok el is jarnak, és felszdlitasukra a
torvénytiszteld webmaster-ek el is tavolitjak site-
jaikrol az illegélis anyagokat. Err6l bévebben
lehet olvasni példaul a Magyar C64 HQ-n,
ami az IDSA instrukcidi alapjan lassan
valészindleg teljesen legélissa valik, hiszen
az illegalis anyagok fokozatosan lekeriiinek
réla. Mi tehat - ahogy Reiker is irta a mdlt
hénapban - nem tdmogatjuk a kaldzkodast,
de leszogezzik, hogy ahogy azt nem lehet
kijelenteni, hogy minden ROM és disk image
legélis, az ellenkezdjét sem lehet. A jogilag
tisztazott, szabad anyagokat mindenki
szedje le nyugodtan, a tisztdzatlanokat csak
a sajat felelGsségére, a tiltottakat - amik
idovel Ggyis eltlinnek a web-rél - pedig csak
abban az esetben, ha rendelkezik az ere-
detivel, igy ugyanis a letoltott anyag legalis
backup-nak tekinthetd.

Végezetll még ajanlom az ,egyéb hasznos-
sagok” cim alatt Gsszegyjtott linkeket. A
magyar Star Commander remek program
arra az esetre, ha trikkos, az emulatorok
altal nem kezelt disk image-ekbe botlunk,
vagy a valodi C64-es lemezeinket szeretnénk
felvinni PC-re, esetleg forditva, levinni. A
hirportalokon naprakész hireket olvasha-

nyolcvankilenc

Commodore 64

tunk mindenrdl, ami C64-gyel kapcsolatos, és a
legfrissebb demdk és ingyenes jatékok is mindig fel-
kerlinek ezekre. A COCOS pedig j6 kiindulasi pont,
ha fel szeretnénk térképezni a hatalmas online C64
vilagot.

Credo

emulatorok:

ALE C64 (D/L) - http://www.funet.fi/pub/cbm/
crossplatform/emulators/alec/

C64S (D) - http://www.phs-edv.de/c64s/
CBMG4 (D) - http://tothpaul.free.fr/cbm64.php3
CCS64 (D/W/HardSID) - http://www.ccs64.com/
ec64 (L) - http://mars.wiwi.uni-halle.de/ec64/
Emu64 (W) - http://free.pages.at/and_one/
emub4/

Free64 (D) - http://web.umr.edu/~bmartin/
c64.htm

Frodo (W/L/B/stb) - http://www.uni-mainz.de/
~bauec002/FRMain.html

Hoxs64 (W) - http://www.hoxs64.tk/

MESS (D/W/L/stb) - http://mess.emuverse.com/
PC64 (D/W) - http://www.funet.fi/pub/cbm/
crossplatform/emulators/msdos/pc64/

VBG4 (W) - http://vb64.emuunlim.com/

VICE (D/W/B/sltb)- http://viceteam.bei.t-online.de/
Win64 (W) - http://www.geocities.com/
SiliconValley/Park/6558/win64.htm

jatékok, demok:

C64.com - http ww.c64.com/

C64 Games - http://www.c64games.de/

Magyar C64 HQ - http://web.externet.hu/sk/c64/
Newcomer (a legendas jatek - ingyen) - http://
www.newcomer.hu/

Resource (a democsapatunk, kis onreklam :)

- http://www.resource.cx/

egyeb hasznossagok:

C64.ch (demoportal) - http://www.c64.ch/
C64.sk (naprakész C64 hirek) - http://
www.c64.sk/

COCOS (hagyomanyos portal) - http://www.c64.cc/
Colony News Online (C64 hirek magyarul) - http://
www.singularcrew.hu/news,/

Girls of '64 (humor felnotteknek) - http://
girls.cB64.org/

Lemon 64 (nagy jatékadatbazis) - http://
www.lemor .com/

Star Commander (alapvetd formatum konverter)

Jelmagyarazat:
D = DOS, W = Windows, L = Linux. B = Be0S

L
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Boulder Dash ,stilust”, ha minden igaz, az
| Atari 800-ra irédott azonos cimd jaték indi-
__totta Gtnak, amit egy Peter Liepa nevi programozo-
matematikus-zenész talalt ki 1983-ban.

Persze szaz szazalékos bizonyossaggal nem lehet
kijelenteni, hogy a jaték nem egy kevésbé ismert
game kl6nja; mindenesetre rengeteg nyomozas
utan arra jutottam, hogy ez lehetett a kiindulépont,
ami a stilus-meghatarozasbdl is logikusnak tdnik.
Mondjuk az egyszer( Boulder Dash igy sem volt
minden id6k legforradalmibb &tlete - szinte minden
alapelem, majdnem az egész gameplay a Namco
1982-es arcade jatékabol, a Dig Dug-bol lett
kélcsénozve. Az eredeti game-et a nem tal ismert
kis cég, a First Star Software vette meg és adta

ki; ezen kivil csak egy igazan nagy jatékuk volt, a
szintén egyszer(, de nagyszerd Spy vs. Spy soro-
zat. Természetesen a jol sikerllt anyagot rengeteg
gépre portoltak, a legtébb atiratot az eredeti prog-
ramozo koévette el. Nalunk az 1984-es, C64-es és
PC-s Boulder Dash terjedt el elGszor, ezt kovette a
Boulder Dash II: Rockford's Revenge 1985-ben és
a Boulder Dash Il 1986-ban. Mivel nagyon kénny(
volt Uj palyakat fabrikalni a jatékhoz, a cég ezutan
Ugy gondolta (amit bizonyara ezerszer megbant),
hogy kiadjak a jatékszerkesztot is: ez lett a Boulder
Dash Construction Kit, szintén 1986-ban. 1985-re
a cég annyira megszedte magat, hogy fel is hagyott
a kiadassal és az (j fejlesztések vadaszataval; ugy
vélte, az egyszer megvett jatékot az idok végeze-
téig ki tudja licenszelni, és fel fogja vetni a céget

a pénz, ami a jelek szerint j6 meglatas volt - mara
mar 6sszesen tébb, mint kétmillié Boulder Dash
jaték talalt gazdara. A masodik rész forgalmazasat
az Electronic Arts, a palyaszerkesztoét az EPYX
vette at. Azota is igy megy ez - masok fejlesztenek
és terjesztenek, a First Star pedig kaszal. llyen
kilicenszelos modszerrel készlt a jatékbol még
négy jatéktermi automata is, és hivatalos Apple

Il, Amstrad CPC, Atari 400, Atari ST, BBC, NES,

GB, SNES, MSX, NEC, ZX Spectrum és egy csomo

egyéb port is. Tovabba még szamtalan folytatas,
tobbek kozott volt egy Gjabb, 1990-es PC verzid is,
és egy Rockford cimi, Mastertronic altal hivatalo-
san licenszelt sorozat C-64-en, Spectrum-on, PC-n,
Atari ST-n és Amigan. (Rockford a Boulder Dash
szerintem béna, vigyorgo karaktere.)

Mostanaban talan mar apadéban volt a First Star
bankszamlaja, igy még inkabb elkapta Gket a

harci kedv, hogy megint nagy pénzt csinaljanak

a jatékbdl, és tjra eladjak a licenszet ezermillié
helyre. Az E3-mon probalkoztak nagy sikerrel,
ugyanis sikerdlt lezsirozniuk egy nagy GBC, GBA,
PS, N64, PS2, DC, Xbox, Mac, Shockwave, mobilte-
lefon, palmtop és PC-s Windows verziét is, annak
ellenére, hogy a listan szerepl6 néhany gép mar
tobbé-kevésbé halott statuszban van. A Boulder
Dash EX cim( GBA verzi6 épp a napokban jelent
meg, a japan Vision Works fejlesztette és a Kemco
adta ki; egész jol sikerilt, bar az e havi Konzolba
azért nem valogattuk be. A KByte profiljaba termé-
szetesen leginkabb a Boulder Dash - The Guardian
Quest cim( Windows verzié vag majd, a képekbdl
azonban Ugy nézem, a jaték minosége tobb mint
tiz évvel lesz lemaradva koratol.

Par sz6 a jaték |ényegérdl: Egy gyémantbanya
2D-s keresztmetszetét lathatjuk, minden kockakra
van osztva, mi pedig kockanként |épkediink le,

fel és oldalra. A kockakon lehet atjarhatatlan fal,
fold, aminek a helyét siman elfoglaljuk; szikla, ami
leesik, ha levegd van alatta és tolhaté, ha mellette,
ill. gyémant, ami a sziklahoz hasonléan artalmas,
ha rank esik - ezeket azonban gydjteni kell. Ezek
mellett van még néhany ellenfél, amiket kovekkel
tudunk artalmatlanna tenni - van terjedé amaba,
amit be tudunk zarni, és akkor gyémantta alakul,
és még néhany érdekesség, mint az a padld, amin
atesik a ko, és a masik oldalan gyémantként jele-
nik meg. Nagyjabol ezek a dolgok és még néhany
hasonl6 alkotjék a jaték alapjat, a palyaszerkesz-
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Az Gramutato jarasaval ellentétesen:
Boulder Dash ll, Boulder Dash (PC, CGA),
Supaplex, ill. Rockford (C64).

Fent: Boulder Dash mobiltelefonon.

tési kombinaciok azonban szinte
végtelenek.

Ezt sokan fel is ismerték - az els6
jatékok megjelenése utan a fiatalok
elkezdtek hekkelt verzidkat gyartani
sajat palyakkal, igy a sorozat nem
hivatalosan hamar felduzzadt 20-30
jatékra, aminek még nagyobb l6kést
adott a palyaszerkeszto megjelenése.
A lavina nagyon megindult, foleg
C64-en és Amigan,; palyaszerkeszt6 klubok is ala-
kultak, és mindenki csak (gy ontotta magabol a
palyakat. Elkezdtem 6sszegy(jteni az ilyen hekkelt
jatékcimeket, de miutan csak a cimek (verziészam
nélkil, ami sok cim esetében 20-nél is tobb részt
jelentett) elérték a cikk mérethatarat, feladtam

a dolgot, és inkdbb nem emlitek egyet sem; min-
denesetre a teljes kollekcio tobb ezer jatékra rag.
Volt egy site, ami ebbdl 859-et tartalmazott is, a
jaték programozdja is tamogatta, de mivel a First
Star foggal-krommel ragaszkodik a licenszéhez,
leszedette mindet - s6t azt is kijelentette, hogy
nemcsak Boulder Dash jatékokat tilos a web-re
rakni, de barmilyen Boulder Dash téméj( site-ra
sem szabad linkelni, ez is illegélis. A cég olyannyira
ki akar sajtolni minden centet a licenszbdl, hogy
mostanaban audio CD-n, s6t bakeliten is ki fogja
adni a jaték zenéjét, ami természetesen Peter
Liepa eredeti témajara épiil.

Természetesen az egyszer( alapétlet maga utén
vonta a teljesen nullardl djrairt, legalis klonokat is;
ilyen jatékokbadl valészindleg tobb szaz is készilt
mindenféle gépre, sot sziletett jo par hivatalosan
forgalmazott nagyobb kién is. C64-en €s Amigan
(€s bizonyara megjelent méas gépekre is) valszi-
ndleg a Kingsoft 1988-ban (tjara inditott Emerald
Mine cimii sorozata a legismertebb, PC-n pedig az
(Amigara szintén megjelent) 1991-es Supaplex,
amit a replil6gép-szimulatorairdl elhiresiilt Digital
Integration kovetett el (David Whittaker zenével.
- Reiker).

A Boulder Dash tehat kozeledik a 20. szilletésnap-
jahoz, és koszoni, €l és virul; hamarosan megérke-
zik kedvenc PC-nkre ismét, sokadszor - mar csak
az a kérdés, mi nem unjuk-e 6kelmét (Nem. Unja
valaki a Tetris-t? - Reiker).




Visszatekintd

1992, oktdber

Valtozatlan aron, mar 40 oldalon!”

p - jelentkezik az 1992 okt6berében
készitett KByte. A megélt jovobdl tekinteni
vissza a pusztan prognosztizalt jovobe
rendszerint érdekes felfedezéseket
eredmeényez :0) . Kérdés: hol, s milyen
vonatkozasban lehet |étjogosult az utébbi
mondat. Valasz gyanant a targyalt szam
atfogo jellegld ECTS beszamolojat ajanljuk,
mely vilagos képet mutat a korra jellemzé
fejlesztési iranyvonalakrél mind a mar
késziloben Iévo, mind az akkor aktudlisan
tervbe vett projektek kapcsan. Noha a
teljesség igénye nélkil, de szemezgetlnk:
az Accolade részérdl remek dontés volt fel-
karolni az Elvira szerepeltetésével tamoga-
tott kalandjaték sorozat Gtletét - a jogok
megvasarlasara valamikor még a kilenc-
venes évek elején kerll sor. A kérdéses
ECTS megrendezésének idején Elvira mar
két epizdd soran is bizonyitott (Sé6t, volt
egy Elvira: The Arcade Game is - igaz, ezt
a Flair Software takolta dssze... - Reiker)
- nem csoda hat, hogy az Accolade goz-
erbvel fejleszteti a tovabbi, ,hollolillatd”
grafikus kalandjatékokat. Stephen King
iroi kozremikodésével készllget a Dark
Half nevd szer, sot a szintén horror téma-
koérben mozgb Waxworks-nek is lelke van
beérnie - egyszer majd. Most csupén
annyit mondunk réla, hogy utébbi szinvo-
naldért az eredeti Elvira-csapat felel. A
Codemasters még nem tor palcat a C64
folott - tucatnyi, s mint késobb ki is deril:
egész hihetd platformjatékot fejlesztenek
a mitikus szakszerkezetre, melyek kozil
most a Captain Dynamot emlitem meg.
Most pedig a Wild West Seymourt. S mig
a Delphine Software javaban nyomatja az

eget / foldet / vektorokat rengeté Another
World Flashback munkacimen készilo
folytatasat, addig az EA napjainkra is
jellemzo sport-hegemoniajanak mar a
'92-es s6n is csalhatatlan jelei mutat-
koznak. Kérném: Jordan in Flight PC-re.
PGA Tour Golf PC-re. Meg mindenféle,
amiben labda, avagy utd és Gtovel Gtendd
van - PC-re. Erdekesség: Lara Croftot
tartjuk szamon, mint a 3rd Person miifaj
megalkotasaért felelds Istenndt (Mar

aki. :) - Reiker). Holott, az Another World
mondakor kozvetett folytatasaként is fel-
foghato Fade to Black alkot6inak mar Lara
elott is ,leleménylk” volt hasznositani

a napjainkban is dominansnak mond-
haté technolégiat. Most jer, kalandozz
veliink a honap aktualitésai kozott! Itt van
mindjart a Sim Earth. Ezlttal amazokhoz
sz0l a Maxis, kik egy hangyaboly, kik egy
varos felfuttatasa utan egy egész bolygé
Okoszisztémajanak megalkotasahoz is
erot éreznek magukban. Ashes of Empire
- Uj Vilag Sziiletik, méghozza mindharom
platformon. Mike Singleton fejleszté jon,
kinek személyében a jatékgyartas egyik
.Great Old One"-jat (idvozolhetjik. Nevé-
hez fiz6dnek a Midwinter I-Il, a Flames of
Freedom (Ami gyakorlatilag a Midwinter
Il. - Reiker), illetve War in the Middle Earth
nevi jatékok is - meg még azok is, amiket
Reiker ideir. :0) (Am legyen: Nyolc biten
Lords of Midnight, Doomdark’s Revenge,
Dark Sceptre; PC-n Starlord, Red Ghost,
Ring Cycle. - Reiker). ,Torténelmet élink.
Lélegzetelallité gyorsasaggal formalodik
djra a vilag politikai térképe. Ez a forron-
gas hizodik meg a jaték hatterében.
Képzelt kornyezetbe helyezi a vilaghan

eluralkodd problémagdcokat, melyek
megoldasa a TE feladatod lesz.” Gigerként
ismert Hans Rudolfunk jelentésebb sza-
mitogépes ,kamingaltjat” lehet alkalma
végigrettegni az elborultabb grafikus
horror kedvel6inek — a Dark Seed néven
futo fejlesztés 99%-ot kaszal. Az sok am!
Létezik kilonben filmvaltozat is, melynek
cselekményszala a dimenziok kozott
tanacstalan mod vergddé féhds itemesen
pulzald verderei koril tekereg. Popkornos
mozi. Remek dolog latni, hogy a C64

még '92 utolsé negyedévében is képes

az altala mar feltérképezett teriileteken
Ujat, szebbet (?) mondani. A Sphinx Jinx
(aka Total Eclipse 2. - Reiker) soran egy,
a Driller, Dark Side nevi( alapvetésekben
feltlint grafikus motor fejlesztett valto-
zatat élhetjik meg (Freescape engine.

- Reiker), mely ezlttal egy szfinx darabkai-
nak dsszegyljtésére buzdit. Hajra, hajra!
Van itt még Amigara keltezett Premiere.
Elek a gyantperrel, hogy az alkotast az
ugyancsak Core Design lelkeken szarado
Heimdall ,atrajzolt” motorja fiti - a md
maga masfeldl a kor szorakoztatobb
platformjatékai kdzé sorolhatd. A Sierra
gondozasaban futd Police Quest sorozat

e hénapban éri meg a masodik folyta-
tast - nyilatkozni nem merek, én csak a
néggyel jatszottam (Valojaban ekkor mar
négy éves a jaték; a lapban egyébként is
a harmadik részrdl van szo... - Reiker). A
kérdéses szamban komplett megoldast,
Cseveg6t, valamint P.P.Hammer kazettabo-
ritot talalsz. Cimlapon: Premierrdl vissza-
maradt proméciés anyag.

by GyZ

Cimlapon: Szdrny Rt. el6futar 1992-bél (Premiere). Az egyik utolsé Infocom kaland... kapitalis helyesirasi ~Amelyik software haz itt nem jelenik meg, ott valami
hibéval a cimben. Lapzérta korili kapkodas és ,vakité”

szind oldalak tehat mar akkor is voltak ;).

gond van.” - irja Martin. Mondjuk nem érdekli ket a

C—64 e AMIGA * PC

nevetséges méretd piac...
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« §i5 643 BN chipset

« 16x €D ird / 16x DVD Combo Drive

« ATl Radeon 3000 Mobility G4MB DOR + TV-DUT
» Fax Modem 56k V30 beépitve

« EtherNet 10/100Mbit beépitve

= FireWire IEEE 1384 beépitve, [nfra Port, 4 USB port

» Digitalls 30 hangkartya, S/PRIF igitdlis audid kimenel

« Touch Pad seroll gombhal, Windaws hillentyiizet

« 1x Type |1 PEMEIA esatiakozd

« Pirhuzames, VGA, Mikrofon, hangfal esallakezd

» Li-lon SMART akkumuldtor

* 332mm x 275mm x 42mm, 3.7kg, metdl szinben

< 15.1° TFT kijelz [1400*1050)

« [ntel Pentium4 2000MAz / 51248 cache

= 25G6MB DOR RAM

o 2068 mereviemez f= £ L BC T[N 34

o 15.1° T kijelzi [1400*1050)

« Intel Pentiumd 2400MHz / §12kB cache
o 51208 DOR RAN

« 406D merevienez Y

VILAGOJDONSAG!

Mz elsi MOBIL Pentiumd-es ités és cseppilli
Notebook. A megerdsilett magnézium hdz €s ultra
modern belsi felépités egyedildllc dtésdllisdgot
biztesil. A gép hibtlanul miikidik véletlen leesés

utdn is. A nagyteljesitményi GeForced grafikus kér-
tya, a CD-ird és DVD combo meghaijtd és a DOR memd-
ria teljes kiépitést eredményez. Kifejezetten ajénijuk
hesszabb Kitérl munkdkhoz és erds igénybevételhez.

o Geforced Go 3ZMB6 DOR RAM + TV-DUT
« Wireless LAN [0JOONSAG !11)

« 8x G frd / 8x BVD Comba Drive

« Fax Modem GBKk V80

« [therNet 10/100Mbit beépitve

« FireWire IEEE 1384 beépitve

« Infra Part

« 3 U8B v2.0 part

« AG'97 hangkirtya, sztered hangszdrdk
« Taueh Pad, Windows billentyizet

« 18,1 THT kijelzi [1024x768)

o MOBIL Intel Pentium4 1800MHz / 512kB cache
« J04MB DOR RAM
« 4068 merevieme:

« Gompact Flash és Microdrive olvasd
« Mikeofon

= VGA csatlakozd

© Li-lon SMART akknmuldtor

C=b B[ Y o 312mm x 256mm x 30nm, 2.2k

WEBGINE Perdmance

« Bx sehességi GB-Ird + Bx DV combo meghajtd
< 1.44MB Floppy Bisk Drive
« iS650 AGP grafikus chip max: G4MB DOR RAM

« TV-00T kimenet

= Fax Modem 56k YOO bheépitve

« EtherNet 10/100Mbit beépltve

« FireWire IEEE 1384 beépitve

« lufra Part, 3x UBB port, PEMEIA csatlakezd

« Digitalis 30 hangkirtya, SPRIF audif kimenettel

GERIGOM WEBGINE Perdmance szenzdcids dran
kindlja @ 15.1" kijelzi méretét a Pentivmd pro-
cesszor erejét a DOR meméria gyorsasdgdt és a
ED-ird+ DVD meghajtd hatékenysdgat. A gép tar-
talmaz mindent ami a mindennagos munkdhor
szilkséges. Net kilonbizs felszereltségi tipus
Kiiziil vélaszthat. Mindkét modell kedvezd dron te-
vébh bivithetd az igényeknek megfelelien.

« Srtered nagyteljesitményd hangszorak

« Touch Pad seroll gombbal, Windows billentylizet
« Kilsi monitor, mikeofon és hangfal esatiakezd
o Li-lon SMART akkemuldtor

o 325mm X 275mm X 41mm, 3.2kg, metdl szinben

« 3068 merevieme:

« 15.1° TH kijelzil [1400x1050)
o Intel Peatiumd 2000MHz / 51248 cache

339.900 Ft

« 16.1° THT kijelzi (1900x1058)

MASTERPIECE Perdmance a vezelii notebook!
Megdjult 2 MASTERPIEGE! A vildg jelenieg] leg-
gyorsabh mobil grafikus kdrtydja az ATi 9000
Radeon, DOR RAM memdria, villimgyors 16x
GO-ird és DVD meghajta. Ezekkel a paraméte-
rekkel messze a legnagyobh feljesitményii gépet
djdnljuk figyelmébe. Jajjon el hozzénk és pré- /|
balja ki személyesen ezt az exkluziv gépet!

aupersonic Force

AL EGYETLEN ,,ALL-IN-ONE“ PENTIUMA NOTEBDOK!
Nines tibb kempromisszum! Maximalis teljesitmény,
minden megszaktt kimene! és hemenet, FBD meghaj- |
td, Gombe meghajtd, GeForced grafikus kértya.

Az egyetlen igazi mobil ireda a Notebook piacon!

« §i5 645 DX chipset

o Bx 6B ird / Bx DVD Combo Drive

« Geforced o 32MB DOR RAM + TV-DUOT
o 1.44 FOD meghajté

= Fax Modem BBk VA0 heépitve

« Ftheret 10/100Mbit beépitve

« fireWirs IEEE 1384 begpitve,

« Infra Port, 3 USB v2.0 port

« Digitalis 30 hangkdrtya

« Touch Pad scroll gombhal, wgo =

< Tu Type Il PGMEIA esatiakozd

« Soros, pirhuzames csatlakozi

= IGA, Mikrafon, hangfal esatiakezé

o Li-lon SMART akkumuldter

« 325mm x 275mm X 42mm, 3.4k, metdl szinben
< 16.1° TFT kijelz6 [1024x786)

o [ntel Pentiumd 2000MNz / 512kB cache

« 256MB DOR BAM

« 2060 mereviemer

« 16.1° THT kijelzi [1024x788]

= [ntel Penliumd 2500MHz / 512kB cache
« G12MB DOR RAM

« HOGR mereviemez [+

MITAG 8173 PENTIUMA NOTEBOOK

MITAE 8175 szenzdeids Kijelzdvel! T ——
Szenzdcios dron forgalmazuk @ MITAG Pentiumd
gépet! 15.1“ nagy felbontdsd kijelzivel, ATI Radeon
grafikus kdrtyival, GD-ré vagy CO-iré és DVD
combo meghajtéval a lehets legkedvezibb dron! A
konfipardeidkat egyéni igényeknek megfelelien mé-
dosithatjuk!

Mac 2

« Intel B45 chipset

« ATl Radeon Mobility 18MB + T9-U1
= Fax Nodem G8k V80

« EtherNet 10/100Mbit begpitve

« FireWire IEEE 1384 hedpitve

= [nfra Part

= 2 U8B porl

 AC'3T hangkdrtya, sztered hangszorok
« Touch Pad, Windows billentydizet

« Pirhuzames, VEA, Mikeofon esatlakezd
« 1x PEMEIA csatiakezd

 Mikeafon csatlakozd

« 15.1° TH kijelzii [1400x1058)

« [ntel Penllum4 2000MAz / 51248 cache
o Ax GO ird

« 256MB BDRAN

« 3068 merevieme:

« 16.1% TFT kijelzd (1480x10560)
* Intel Peatiumd 2400MHz / §12k0 cache

299.900 Ft

« Intel Peatiomq 2400MHz / 5124B cache
« G120 DOR RAN

Z NN 279 900 Ft

« Bx G0 (ré / Bx DYD Gombo Drive
o G12H0 SERAM
L LT D349 900 Fi

« LI-lon SMART akkumuldtor
o 313mm x 263mm x 36mm, 2.95ky

7100 Szekszard, Rakoczi u. 34.

Tel.; D6-74-510-092 Fax: D6-74-510-093, gericomccolaing.net
3400 Sopron, Bjteleki v. 1-5.

Tel.; 0B-89 §24-230, gardex@axelero.hu

1103 Budapest, Domsddi utca 1/b.

Tel.:433-4147, Fax: 264-85419, cedruscocilynel.hu

GERICOM 0. KFT & T Irodalechnika Kit. a600 Bekesesaha, Szarvasi il &7.
Tel.: 06-66/492-614, Fax:06-66/520-960, hesabacobl-irodalechnika.hu

1134 Budapest, Rahert Kdroly krt. 68.

Tel./Fax: 339-3647, 330-5648 acomp@acamp.hu
1152 Budapes!, Szentmihalyi it 131.

Tel./Fax: 413-4091, 413-4092 acompccoacemp.hu

GARDEX ACOMP PEST

CEDRUS COMPUTER KFT. ACOMP POLUS CENTER




W[BSHIII( Plus Perdmance | WEBSHON Perdmance

GERICOM WEBSHOX Perdmance 2 legkedvezdbh vételird Pentiumd Noltehook! i
Kivéld minisitést kapatt a GHIP Magazin, Computer Panordma, PE GURD és

T S N e it gt | \‘l‘.\\\\\\“\” BOMBA

val, BYD-vel és minden mds sziikséges felszereltséggel!

ek ivi < Bx DVD meghajti
« 1.44MB Fagpy Bisk Drive - .
- SIGE0 yafls chip mar: oD 008 BAN | £ PESE A R SHIE IR TAN
e - Hheriet 10/100Mait
% « Fax Modem 56k V30 hedpitve « Infra Port
« HherNet 10/108MAit eépitve =i
« FireWire IEEE 1394 beépitve
- ot B 6 pt « igitals 30 hangkirtya

vl et - SPRIF digitdls audid kimenette Bt

. ')_“\\“M\\;

L L » Stered nagyteljesitményi hangszordk
. » SPOIF digitdlis andid kimenettel E, » Intel Pentiom4 2000MHz / 512kB cache
Intel Pentiumd 2000MHz / S12kB cache - Saterel Il“‘lljﬂ“l“]l hangszirik “_“l Pad seroll gombbal « 128M8 DR RAM

« 256MB DOR A g = Windows billentyiizet
- 3068 merovenz PYTCOCTTTORE o oveh bl Scrol avmteal, Wi bOestocel | . yiwi) esataozs

e 5 ; « Nilsi parbozames, moniter
< W1 TH "“'I (1924x768) Nelst parhuzamss, monitar, PS/2, WkFUO0 | peyo oikpofan o hangfal esatiaknzd

. B eache €5 hangfal csatiakezd ol

T — +15 LI - . uny Zstan 1 3t 2

i « 318mm x 258mm x 38mA, 3kg e
L a9 ann Ft : = Metél szinben

LENITH
- mnegs  IFANTASZTIKUS AJANLAT!

. g‘{:li"uml']‘:?ﬁ:;' A, Socket 478 IENITH szémitigépbe nagy teljesitményii Intel Pentiumd processzorl, és eredeli
. ( "0 [Intel chipset-es alaplapot Epitettiik. A gép a 128MB-os GeForced VGA kirtydval, 40x
* 806B merevieme? (1200rpm] 1 CDirdval, 16x DVD meghajtval és a nagysebesséqii 806B-0s mereviemezzel a ma-
= 144MB Floppy Disk Drive 1 ximdlis elvirésaknak is megfelel. Mindkét gép a kimagasld kicpités mellett igen

« On-Beard AG'S7 hangkdrtya
« Fa maten S6kbps V90 i kedvezd vételdrral virja ket izleteinkben.

« T miditarany | 5 T ; ) cac + Intel Pentium4 2400MHz / 512kB cache

 Gewius 3 gombos girgis egér e T T

« Magyar vagy Angol billentyiizet 139.900 Ft ML 189.900 Ft

HPLORER

« Gefarce2 MX400 G4MB granlls kirtya XPLORER egy dtgondoitan kialakitott jaték- és munkagép a legdjabb generdeids Intel Pentiumd
« 128MB DOR RAM vagy Pentium4 Geleron processzerral. Ezzel a géppel, minden jaték és felhaszndloi program
« 1.44MB Hoppy Disk Drive kivdlo teljesitménnyel futtathatd. Konnyedén eimentheti adatait a GD-ird haszndlatéval, vagy
« Fax modem SBkbps V80 — megtekintheti kedvene filmeit a DVD meghajtd sepitségével. Barmely konfigurdeiot vélasztja

xenjeqzajes vaghong (nisgzaaisan (3 ajgueded reyiugoa) yadab y pnfyseuua) jefol seyejzoj(eade Ty jYRZRW(R)JR] WA |-Y4Y 2E NEIRIY

o Da-Board AG'ST hangkirtn == meglatja, hogy a gép hosszd iddn 4t minden igényét méitinyos dron kielégiti.

« ATX miditorony : o .
 Genius 3 gombes girgds egér 3 :ilt:lll;lllih:llﬂq Geleron 1700MHz

« Magyar vagy Angol billentylizet » ~ « 0GB mereviemez Y T TN 068 meresiene 119.900 Ft

GERIGOM FRONTMAN FORGE

:ﬂ;‘wmmw :mw ssallskncd FRONTMAN FORCE 2 valdban elegdns Szamitogép!

« Geforesd Ba 328 BOR AN + TV-00T 11 PEMEIA port “_illﬂ Eltrﬂ_al ms_lﬂl'l“, |E|]tﬂl_ﬂ_|'“||$ forma és
- SOMB merey lome: * 3n 0S8, P52 port Kialakitds. Kristalytiszta 17 TFT Kijelzii, GeForced

« 256 B0A RAM « igialis 30 bangkériya ; pahai
i i grafikus Kirtya, CD-ird és DV Combo meghajtd a

« Faxiaden SBiips Y30 bespite « Nikrefin 65 fallgai csaiaazi nagyteljesitményii Pentium4 processzorral minden
 Hherset 18/100Mbit bagzati kirtya + 485am X 334mm § 40mm, 134 elvirdsnak megfelel. Akdr ofthoni, akdr

399.900 Ft |7 -

Nyltvatartas Hétf6-Péntek: 9.00-17.00, Szombat- Vasarnap: ZARVA

5 A POLUS CENTERBEN a hét minden napjan 10-20 oraig.

Araink az AFA-t nem tartalmazzak. Az arak valtoztatasanak jogat fenntartjuk.
AC}OMP PEST: 1134 Budapest, Robert Karoly krt. 68. Tel./Fax: 339-5647, 339-5648
POLUS CENTER: 1152 Budapest, Szentmihalyi at 131. Tel./Fax: 419-4091, 419-4092

Internet: www.acomp.hu Faxbank: 2-333-666/1477## Szamitastechnikai Kft.
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Csevego

Szia Reiker!

Most, hogy megjott az (j 576-om, mar tudom, hogy miért
is nem valaszoltatok nekem a leirasaimra. Nem jutottam
ata rostan. Ez van.

Lépjunk. A dizajn nagyon tetszik, de én nem hasznalnék
a helyetekben ilyen rikito szineket egyes oldalak hatteré-
ben, mert nagyon zavaro a szemnek. Eszpesolli gondolok
itt a rézsaszin, a sotétkék (mondjuk az nem rikitd, de
zavaro, foleg fekete betiiknél), illetve citromsarga hat-
terekre. (Sokan valdsziniileg sok mindent csindlnanak

a mi helyinkben, mi pedig valosziniileg sok mindent
csindlnank az 6 helyiikben. A ,rikito, oldalakat a jovoben
igyeksziink kerdini ;). - Reiker) (Inkabb a direktszinek
felé orientalédunk :0) - BWC) Azt is hadd emlitsem meg,
hogy szerintem az oldalszamok kiirasat félkovér, avagy
félkover-dolt betivel kellene irnotok, mert pl. a hetven-
hét, hetvennyolc, nyolcvan, huszonkilenc, harmincnyolc
szamok nem is latszanak. Ebben szerepet jatszik az
elobb emlitett rikité hattér alkalmazasa, de talan fonto-
sabb, hogy nagyon kicsi betiikkel irjatok ki, €s nem elég
vastagon (azt még hozzatenném, hogy jo otletnek tartom,
hogy betiikkel irjatok ki az oldalszamot, de kellett egy kis
ido, mig mexoktam...).

A borito, illetve a tartalomjegyzék képe felettébb impo-
zansra sikeredett, bar nalam nagy szerepet jatszott az is,
hogy szeretek modellezni, illetve rajzolni. Talan ezért is
tetszett. (Itt Martin a nagy modellezé ill. makettezo; meg
BWC - de 6 kizarélag motorkerékpar-makettet hajlando
megérinteni. Jomagam pillanatnyilag az origamival koket-
talok - rendesen, derekasan mvelve az is hasonléan
id6falo tevékenység. Lasd az e havi Konzol Cool-Tira
rovatat. - Reiker)

Nem tudom mennyire van, illetve lenne ra igény de
lehetne valamiféle 3D rovat, bar fél5, hogy ezt tia
konkurencia majmoldsénak fogjatok titulalni...én minden-
esetre vevd lennék ra. (Erre még visszatériink... egyszer.
- Reiker)

Latom a képaldirasokat elhagytatok, amit €n személy
szerint nehezményezek, de megvagyok nélkilik, minden-
esetre, ha egy mad van ra, legyenek ismét! Kosz. (Erre
is... még ebben a Csevegdben. - Reiker)

060, azt is meg akartam még kérdezni, hogy az a Vivendis
2 6ras ingyennet-csomag az 576-hoz volt? Mert a lapban
nem taléltam utaldst ra. Egyszer csak azt vettem észre,
hogy a foldre esik a sok levél, meg a nyitott 576 boriték
koziil...ha toletek van, akkor kdszike! (TGlink volt. Rek-
lam. Mint az életmod-magazinokban az egészséglgyi
tanga betét / proba-capuccino / sample-drogéria. Meg-
fogod a lapot, és hullik beldle az ajandék. Bravo-ban ins-
tant tetké van, IM-ben bizsu nyaklénc. En pl. a legut6bbi
Cinema-val (cseh kiadés) egy csomag Durex ovszert kap-
tam. Balage fiktiv ,Rézsaszin Oldalainkon, felbuzdulva
egyenesen péniszgylrd mellékletet kovetelt, amit végiil
- fiatalkoru olvasdinkra val6 tekintettel / profilidegenség-
gel vadolva Balage-t - elvetettem. Vivendi Internet lett.
Szivesen. Fizettek nekiink érte :0). - Reiker)

Jah, annyit még hadd mondjak, hogy j6 fej embernek
tartalak Reiker, remélem nem mész el olyan gyorsan,
mint a tobbi foszeri.

Akkor hat: j6 gémelést, meg Ujsagirast!

Ha kell egy designer, vagy egy teszteld, sz6lhatnal...
Geronimo

Designer nem kell, kdszonjlik - annak ellenére, hogyan
sokan valészinileg masképp gondoljék :). Tesztész sem

kell, soha nem is kellett. Ujsagirokat ellenben kerestiink
és keresiink is. Ujsagirokat - tehat olyan embereket,
akiknek nem kell a szajukba ragni, mit akarunk toliik.

A KByte valtozik, és a j6 6reg bumerang effektus
(.kiadom a munkat, visszajon a széveg"”) hamarosan

az enyészeté lesz. Eredeti Gtletek és eredeti irdsok. Ezt
szeretnénk - természetesen SZIGORUAN jaték témaban.
Politika és az elektronikus szérakoztatéipar. Interjl a FoP
Klannal. Efféle dolgok.

Csa Réker!

Az Gjsag Uberkiralyistencsaszar, de mivel kopasz vagyok
gondjaim vannak. Ez a dizajn nagyon hajaz a tobbi
hasonlé Gjsagéra. Ezen valtoztathatnatok, mert kliénben
ugy megitlek, hogy elfelejtesz gombolkozni. Azt se értem
hirtelen, hogy minek hagytok ilyen *** glyan jatékoknak,
mint a medieval, mert belathatod, hogy ez olyan, mint
harom zsak krumplit egy jégeralsoba rakni. Mert olyan
jatékok amik olyanok, mint a titanic vagy az a bhagattos
t6tymorgés nem valok ilyen Gberalles Gjsagba, mert
rosszak, bénak(toloszék meg minden) és még nék sincse-
nek benntik. A Tscheweg6 lehetne dizéjnosabb, mert ez
igy annyi ér, mint ... pont itt vége a mondatnak. Na széval
hizzatok bele vagy kitépem a beleiteket és folakasz-
talak vele egy fara(bocs). DE a legfontosabb: azt a kis
cimlapot hogy lehetett ilyen tirpakul megesinalni? Amkior
a motogépérol csak egy féloldalas kiskosarba *** van?
Nem értem. Na mindegy azé ezeken gondolkozz el.
Maradok h, szeretd, kopasz olvasétok: BionicMan
Ul.:nem is vagyok kopasz.

Megfigyelhett - ez a kedves olvasonk valdszinlileg nem
modellezik. Amiért ezen az oldalon prezentalja magat:
archeotipikus ,Tegyetek be a Csevibe!,, osztalyd palyam;
bugyuta, kinkeserves probalkozas a kozszereplésre.
Kontroverz dolog, de azért van itt, hogy demonstraljuk,
milyen levelek NEM lesznek itt. Tanacsunk: tessék meg-
probalkozni ERTELMES levél irasaval - jelentésen megno
majd a bekeriilés esélye.

Hi Reiker!

Legutébbi levelem utén talan még ki sem hltek a
telefondrotok, de ismételten levélirasra kell szannom
magam, ugyanis felfedeztem egy-két fontos dolgot,
melyet ki birtam hagyni.

Egyeske: nagy nehezen ismét megtaldlam, hogy ide
mit is akartam volna irni. Nos, Kun Csaba baratomnak
Uzenem, hogy ne bantsa Martint, mert jol irta azt az
élménybeszamolot. Szerintem senkinek sincs kedve
olyan j6 kis széraz ,ilyen volt, ez a kiadd ezt csinalt, a
maésik azt mutogatott” élménybeszamolékat olvasgatni,
ahhoz ott vannak a képek, meg a hozza tartoz6 leiras,
kiadonként...nekiink meg szérakoztato, vérbeli 576-o0s
mokazés. Mi lenne, ha mér a Martin is komoly lenne?!
Hat kérem: 6sszedodlne a vilag.

Ketteske: a nagyon *** (mar elnézést) jatékokat szanal-
Jatok mér ki, ne vegye el a helyet a nagy nevektdl. Ott
van pl. az a Batman, vagymi. Szerintem elég vékonyka
darab, a Titanicrdl pedig mér ne is beszéljink. Sze-
rintem be kellene vezetnetek, hogy 3 pont alatt nem
4lltok sz6ba jatékkal. Ugy korrekt. Ha méar 3 pont alé
értékelitel, Ggyse

ny(l hozza senkil (Oké. Visszaveszink az {itembodl, és
a krémre koncentralunk. A krémet pedig részletesen,
tobb oldalon targyaljuk majd. Ezt meg tudom igérni. Ez

persze nem jelenti azt, hogy csokkenteni kivanjuk a lap-
ban szerepeltetett jatékok szamat ;). - Reiker)
Harmaska: azt irtad a bevezetoben, hogy a Bevezetd
irdsa nem sz6l Semmirdl, meg tgyse olvassa el Senki.
Hat én megtettem. Mar csak azért is, mert én nem
vagyok Senki, de veszem a batorsagot szembeszalini
veled: Bevezetot irni nem Semmi. Hisz a Semmi is
valami. (Nem. A Valami nem Semmi; hisz ha Semmi
lenne, Semminek neveznénk, nem pedig Valaminek.

- Reiker) Ez a gondolat iit6tt szoget a fejembe.

Gondolj csak bele, mi van, ha azt mondod: ,nincs itt
semmi!”. Ez pl. azt jeleni, hogy a térség semmiktol
mentes. De valéjaban nem tudjuk, mi is lehet az. Viszont
valészintleg megéreznénk akar egyetlen Semminek is

a jelenlétét, ha ilyen biztosan ki tudjuk jelenteni, hogy
innen hianyzik. Mi is lehet a Semmi. Ennek prébalok
utanajarni most. Sok-sok mondasunk tartalmazza a
Semmi szot, s sz6l Semmirdl. Azt is gyakran szoktuk
mondani, hogy ,ez nem semmil”, amit dltalaban olyan
esetben mondunk, ha nem kis dologrél van sz6. Ebbol
értelemszeriien arra lehet kovetkeztetni, hogy a Semmi
valamilyen kis dolog lehet. I[gen am, de itt van az is,
mikor azt mondjuk ,Tudod mi van benne? Egy nagy
budos semmil”. Eszmefuttatasomat folytatva addig jutot-
tam el, hogy a Semmiknek igencsak sok formaja fordul
eld, s valészinisithetGen a nagyobb Semmik blidosek is!
Meglehet, hogy a kisebb Semmik is bidosek, s az ember
csupan a Semmi blzérdl is felismerheti azt. Viszont
ezzel a szemlélettel szembehelyezkedve én azon az
dlldasponton vagyok, hogy kisebb korukban a Semmik
még egyéaltaldn nem blidések, de az id6 mulasaval flr-
dési lehetéség nem Iévén, egy kissé biidosek lesznek,
mondhatnék: jellegzetes ,Semmi™-szaguk lesz. Ugy
vettem észre, hogy a Semmik mar Kisebb korukban
elvandorolnak szileiktdl, illetve, hogy még a sziilok sem
élnek egyiitt: a Semmik maganyosan €lnek. Legalabbis
még soha nem hallottam volna, hogy: ,Ez tele van Sem-
mivel.” vagy ,Sok bliddos Semmi van benne!”.

A dilemma viszont most kdvetkezik. Val6szinisithetd,
hogy a Semmi egy helynek a neve is, legalabbis a
~Semmi kbzepe” kifejezés erre utalhat. Arra saccolnék,
hogy ez a Semmik szil6faluja, ahonnét a sok kis (még
nem bldas!!l) Semmi Gtnak indul, hogy maganyosan
élje az életét. Az viszont a nagy helyzet, hogy a Valamik
egyre kezdik kiszoritani a Semmiket a vildgbol, nemso-
kéra taldn mar csak a szoke holgyek fejében lesznek
megtalalhaték. Ugyan mondas nincs ra, de szerinten
illatos Semmik is vannak: olyan szoke haolgyet, akinek
biidds lenne a feje, még nem lattam.Egy biztos: a Semmi
Valami!

Ha esetleg akadna valakinek valami hozzasz6lasa, szive-
sen elvitazgatok vele a Cseviben :) (Na persze. Allandé
paholytagsag, ingyen. Szép lenne, ugye? :) - Reiker)
Udv. Geronimo

Idézet: ,A Bevezet6k pedig hagyomanyosan nem szélnak
SEMMIROL.,, Arnyalatnyi kilénbség van a ,Semmird!
szblnak, és a ,NEM sz6lnak semmirdl, kozott. Ugyanak-
kor semmi értelme vitatkozni 3))).

Ellenben Liquid utan most mar te is jossz egy sorrel,
hiszen ebben a honapban kétszer is felléphettél a Cseve-
goben. A csiicson kéne abbahagyni :0).

Hell6 Reiker!
Ha j6l emlékszem 5-6 éve olvasom mar az Gjsagot kiha-
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gyas nélkil(kivéve az elGzd szam)lgy hogy eljott az idé
,hogy végre én is hozzaszodljak az djsaghoz(érezd magad
megtisztelve mert te vagy az elsé akinek ELETEMBEN
e-mailt irok!!l). Az el6z6 szamoknal mar elégge el voltam
keseredve mert nem igazan tetszettek sem a cikkek
,sem a dizajn. Ahogy ezt most elkezdtem olvasgatni
teljesen elfogott a retro erzés a szines oldalak meg a
Spectrum miatt is. Csak igy tovabb! A csevegdvel kapcso-
latban meg annyit ,hogy elobb vagy utobb majd agyis
kialakul. (SGriin remélem, kllénben a Ny4jas Olvasék
hamarosan ismét GyZ Lambda Projectjét olvashatjak
majd a Foszerkesztd publikus Matyas Kiraly imitacija
helyett >:). - Reiker)

mas: Mint (] fészerihez és(szamomra)abszolut ismeret-
len emberhez lenne hozzad egy-két kérdésem:

El6szor is: Ugye szereted a sort? ;) (Szezondlis. Nyaron.
Hidegen. Heinekent, Pilsnert. - Reiker)

Aztan: Kedvenc jatékok? (Huh. Hosszd lesz, am

legyen: Atari VCS: Defender, ColecoVision: H.E.R.O.,
NES: Boulder Dash, ZX Spectrum; Elite, C64: Wizard of
Wor, ST: Oids, MegaDrive: Gunstar Heroes, SEGA CD:
Shining Force, Saturn: Radiant Silvergun, SNES: Super
Bomberman, Amiga: Dungeon Master, CD32: Lemmings,
Jaguar: Tempest 2000, N64: The Legend of Zelda:
Ocarina of Time, Jatékterem: SEGA Rally (linkelt), GBC:
Tetris DX, DC: Jet Set Radio, PS2: Rez, GBA: Advance
Wars, WonderSwan: Wild Card, Xbox: HALO: Combat
Evolved, GC: Super Monkey Ball, kartya: P6ker, tablas:
Kensington, tarsas: Diplomacy, labda: foci; ja, és PC:
Civilization trilégia. - Reiker)

Es még: Mennyi 576 576-odik hatvanya?
(1,00774453527435819836930082342E+1590. A
valasz PONTOSAN olyan mértékben volt eredeti, humo-
ros, vagy elmés, mint a kérdés. A ,tudomanyos,, funkciok-
kal kiszerelt Zsebszamol6gép egyébként a Start men(
Kellékek almenjébdl nyilik. - Reiker)

A 93-as oktoberi szamban a 20. oldalon mi a 73. karak-
ter? (Melyik iranybdl inditva a szamlélast? - Reiker)
Ugye én alanyi jogon kapom majd az 576-ot? (D8brogi
félét? :) - Reiker)

Hét év mulva mijen konfigot vegyek? (Hét év miilva érett,
bdlcs fiatalember leszel, aki nem fog bugyuta kérdések-
kel zaklatni vadidegen embereket. - Reiker)

Talan ennyi lenne bar lehet, hogy unalmas érdimban még
majd megtalallak. Tovabbi j6 munkat és sok sort(tudom
am, hogy szereted :))) kivén:

Night

Na sracok? Ki szeretne Fdszerkesztd lenni?
J6 kis Cseveg6t irni?!

Sziasztok!

Ujrakezdték a Fallout 2 magyarra forditasat! Nem
tudom, hogy 6k megkerestek-e mar titeket, ezért gon-
doltam, hogy irok egy e-mailt réla. A forditas kapott egy
website-ot:

http://www.c3.hu/~frc/fallout2/

Elvileg Okt. 1-Jén nyitnak. Az oldal folyamatos felt6ltés
alatt all, és designra szerintem nem lehet panasz. A
3,5MB-nyi széveg forditds elég nagy munka, és segitsé-
get/forditékat keresnek.

Ha gondoljatok nézzetek utana a projektnek, és ha az
Gjségban (hirekben) megjelenne pér sor a forditasrol,
biztos segitene a csapatnak. Mivel a Fallout jatékok

elég népszerliek itthon is sokan oriilnének ha magyarra
lenne forditva.

A programmal valo mahinalas kapcsan felvetlilo jogizek-
kel kapcsolatban annyit, hogy (ez forumon megtalalhato)
a forditok felkeresték a jaték kiadojat, hogy mit széIna-
nak egy magyarra forditashoz, de valaszt nem kaptak.
Hallgatas beleeggyezés... Egyébként nem értem miért
nem valaszolnak, hisz ezzel népszeriibbé tehetnék a
programot, mivel olyanok is megvennék, akik egyébként
az angol nyelvtudas hianyaban hozza se nyilnanak.
Csak ennyit szerettem volna mondani :)

Tisztelettel:

Vincze Sandor

Sandor, KOSZI.

Hi Reiker! (remélem még Te vagy a fdszeri!) (Mar negyed
éve én vagyok a ,foszeri”, és pillanatnyilag a tartésan
benn(inket szomjazénak ESELYE SINCS megszabadulni
télem :). - Reiker)

94/6-0s szam oOta vagyok eléfizetdje a lapnak, mond-
hatni felnGttem mellette. Eddig tandja voltam 1-2
atalakulasnak, mindig csak figyeltem, most el6szor irok
is ennek kapcsan.

Van 1,azaz egy db kérésem/javaslatom: Ne legyenek

90 fokkal elforgatott rovatok, cikkek, képalairasok! ***
zavaro, amikor a buszon, vonaton, atomtengeralattjaron,
vagy akar otthon 0ssze-vissza kell forgatni az Gjsagot!
(Egy régi el6fizetéért MINDENT. - Reiker)

A most kévetkezd csak szubjektiv vélemény, mindenki-
nek joga van, hogy méasképp gondolja. Csak azért irom
le, hogy hozzatartozzam az olvasdi 6sszképetekhez.
Meg csak nem fogok egy levelet 5 sor utan abbahagyni!
Tehat: A régebbi példanyoknal nagyon jo volt, hogy a
cikk hattere, cimének bet(tipusa, az egész oldal 6ssz-
hatésa tiikrozte a jaték hangulatat, stilusat. Ez most az
egyendesignal oda lett. Nem mondom, hogy nem szép,
de nem ugyanolyan! (meg elkésziteni is egyszer(bb:)
Még a design témahoz: az emulatoros cikk Barbie-rozsa-
szin alapja szerintem nagyon gaz. Amugy az osszhatas
szamomra még mindig NAGYON pozitiv.

Ezért is fizettem el6 Ujra, megelGlegezve a bizalmat.
(Meg persze eltfiztni jo! ;) (Maximalisan egyetértek.

- Relker) Ugyis a tartalom a Iényeg! De azért a Zalai
Kanaszkiirt szintjére ne fogjatok vissza magatokat!

A képalairas vitaban én mellette vagyok. Nem kell mind-
egyik ald, (mellé meg féleg nem!) de 1-2 odaillé mondat
sokat emel a cikk hangulatan! (A képalairas ,vitdban, én
is mellette vagyok. A probléma az, hogy a kedves zsurna-
liszték tobbszori felszélitds ellenere sem irnak efféle nya-
lanksagokat. GyZ erét vett magén és kildott néhanyat
az Icewind Dale Il mellé, én pedig batorkodtam felcico-
mézni az Airborne Assault cikket, de ez volt minden. Az
események felgyorsitdsa érdekében ebben a hénapban
maér felt(intettiik az impresszumban tesztészeink neve
mellett azok elektronikus postacimét is - tessék Gket
meglevélbombézni, én jelen pillanatban beletérédtem

a képalairdsok abszenciajaba. - Reiker)

Hiényzik még a Hardver rovat, ha j6l emléxem Uriel
kovette el annak idején. Lehet, hogy most sokan leanyéz-
nak, de ha valamelyikétok bevallalng, az kirdly lenne!
(Hmm. - Reiker)

Na, ennyit nyavajogtam!

Kivéanok Neked és az egész Csapatnak tovabbi j6 mun-
kat és sok sikert!

Maximalis tisztelettel:
Sly a 6569-es

Szervusz!

Gratulalok!

Es ezzel vége is. Ennyit akartam irni. Mégis par sor
erejéig még mondanam a magamét.

Fantasztikus, leny(igdzo, magavalragadd, szuper, kiraly
és még vagy ezer jelz6 illik erre a szamra, ami még
magéaban nem egy kildnlegesség, de hogy mind pozitiv
az kuriézum. Tudniillik a gratulacio az 4j 576-nak szolt ill.
annak szerzo és alkoté stabjanak, azaz nektek.
Egyszer(ien azt a korszakot idézte amikor tehenész tlt a
trénon, még a bukas elatt, ha lehet igy fogalmazni.

Ezek a nem tilzottan dsszefliggd mondatok egyszerden
kitortek bellem. EInézést, tudom, hogy kovethetettlen,
hisz mikor elolvastam egy kukott sem értettem beléle,
de mégsem torlom ki, hisz annél lustabb vagyok. Tehat,
ez Ujsag méghozza magas fokon. Komolyan nem lehet
jelzokkel illetni. Tényleg azt éreztem most 17 éves fejjel,
komptitermaniambdl kinéve, mint mikor 12 éves korm
korilil megkaparintottam az elsé szamot. Tehat
lenyligozo. Az az érzés kornyékezett meg amirol azt
hittem 6rokre elhagyott, az idGk elmultaval. Erre fogtam
azt a érdektelenséget ami par hénapja telejesen
hatalmaba keritett, az 576-tal kapcsolatban. Most
rajottem, hogy az osszes eddigi foszerkeztd, akiknek én
a végsokig drukkoltam nem értettek a dolgukhoz igazan.
(Merész, bator dolog 6sszehasonlitani két hénap
erdfeszitéseit masok évszakokat atdlelé munkassaga-
val. Tény, hogy rohamléptekkel lattunk neki az 576 név
renovaciojanak. Tény, hogy az Olvasé a piac legpatina-
sabb, leggazdagabb és legbecsesebb hagyomanyokkal
rendelkezd publikacicjat tartja a kezében. Tény azonban
azis, hogy - ez szigortian bizalmas, tessék Ggy kezelni, -
ahol most jarunk, az egy 6svény ELEJE. A VEGET
egyelore csak mi latjuk - az tem, amivel nekivagtunk,
azonban sejtetni engedi, hogy ez az (it ELKEPZELHETET-
LENUL hosszti lesz. Hogy a Nyajas ebbdl az elképzelés-
b6l még ebben a |étsikban megtapasztalhasson valamit,
a lovak kozé kellett csapnunk. A legfGbb tény azonban,
hogy ez az elszant csortetés szemernyit sem csokkenti
az el6z6 Foszerkesztok érdemeit. Meggyozodésem, hogy
a legjobbat, a legtébbet adték a KByte-nak, ami csak
személyiikt6l tellett. - Relker) Azt feltételezni sem
merem, hogy... (Mit? - Reiker). Tehat, ahogy mondani
szoktak ez nagyon j6, magyarul kiraly!

Tudom, hogy ezzel most j6 tartalmasra sikeredett levelet
olvastal el, kedves a nevedet még nem siker(it
megjegyeznem, de a tdmogatdsomat, marha ér valamit,
meg kellett osztanom veletek. Mindezek ellenére, és ha
mar ennyi mindent leirtam ami nem is ennyi, hanem
sokkal kevesebb csak mar megint ***tam a szot.
Mindezek ellenére, megosztom veletek azt a szomort
hirt, hogy megszakitom x éves elfizetoi hiiséges
tevékenységemet. Ami nem azt eredményezi, hogy
tjsdgosbodegékban veszem meg a szamokat, hanem,
hogy elbicsizom téletek. Nincs értelme annak, hogy
egy kiolvasatlan Gjsag heverjen az agyam mellett,
amihez akarhanyszor prébalok hozzajutni, mindig,
valami akadallyal taldlom szembe magamat, amit csak
megkeriilni lehet, ami mondanom sem kell elég jelentés
id6 (Akkor talan takaritani kéne, nem pedig meggondo-
latlanul lemondani az eldfizetést... - Reiker). Es ez
folytatédik nap, mint nap. Tehat visszlat, a kovetkezo



taldlkozasig, mert egy éven beliil tutira meg lesztek véve
gy proébaként.

Maradok alazatos tisztel6tok, kedves 576 stab.

Volcz voltam Gyomrordl, Volcz Zoltan.

Kedves Theodore Reiker!

Fontos azzal kezdenem, hogy nem vagyok egy
szamitogépmanias. Régen az voltam, s képzeld,
akkoriban az 576-t6l tanultam meg mindent , amita
jatékrol tudni érdemes. Azutan tanulas és munka. A
szamitogép eldl fokozatosan kezdtem eltavolodni és
helyem régen lres mar. Egyszer, még julius végeén, az
utcan sétalgatva megalltam telefonalni, s pont egy
ujsagarus mellett. Az 576 ott viritott.-Régi szép idok!.-
mondtam. Megvettem. Most szeptember vége van, s
sajnos 3 honap is elegendd volt ahhoz, hogy
észrevegyem, milyen nagy véltozas tortént itt. En is
tudom, hogyha egy munkahelyen fonokvaltas torténik
milyen kaosz alakul ki. (En is fonok voltam ;) (Hol is?
Mikor is? - BWC) Nem konnyii az elvardsoknak
megfelelni. Foleg ha tobb 100 vagy 1000 ember elott
torténik. Del Az mar nem j6 ha Ggy allsz hozza, hogy
,,Ugy se lesz mindenki elégedett, (Pedig igaz :). - Reiker).
Megnyugtatlak, rajtad ,,latom” az akarast. Remélem igy
lesz ez sokaig. Azonban biszke lehetsz az olvasoidra,
hiszen nagyon sokat segitenek neked. llyen sok
segitséget, tanacsot és kritikat (ami a legnagyobb
segitség) kapnil Ez nagyon ritka, hidd el! Egy kicsit hagy
elemezzem ki én is az Gjsagot, ha mar erre az Gtra
tévedtem:

Az el6sz0: sokan mondtak és be kell Iatni, hogy igazuk
van: kicsit elmélyilt. Nem rossz, s6t nagyon jol
megfogalmazott, csak legyenek egy kicsit
,-hétkodznapibbak, a szavak. A téma sz6ljon arrol
leginkabb, hogy mi tortént az el6zo Ujsag 6ta ott benn
nalatok, melyik cikkirénak milyen problémai voltak, stb.
(BWC megfazott. Balage harom hétig lanyokat tapizott
Gorogorszagban, hogy aztan visszatérve csak harom
napja legyen az Unreal Tournament-re, és a fél cikk
mosakodasbdl alljon. dracoo-[tanult], ezért nem
szerepel kivanatos mennyiségd irassal a lapban. Ender
Wiggin Baraka DVD-t rendelt, Patrik Donnie Darko
VideoCD-t hozott [Lesz a Titanic filmfesztivalon is,
tessék megtekinteni]. VargaB. elment, GyZ visszajott. -
Reiker) Legyen benne egy attekintés mi varhaté a
legujabb szamban, szoval tényleg egy, amolyan ajto,
bevezetd legyen az Gjsaghoz s ne pedig egy kiilonallo
cikk.

Nagyon sok miulik a bevezet6n!

A szineket nagyon j6l eltalaltatok, azonban vigyazatok,
hogy a sotétebb arnyalata hattér elGtt a fehér betd
legyen vildgosabb (pl.: The Thing). Vigyazz arra, hogy ha
egy jaték, vagy barmi mas, tobb oldalt vesz igénybe,
akkor az 6sszes oldalhoz ugyanazt a hatter- és betiiszint
hasznaljatok, mert kiilénben olyan, mintha nem is egy
témardl lenne szob (pl.: Caser bemutatd). Ha mar itt
Jjarunkl!

Ezt a rovatot e ne vedd! Nagyon megemeli a
szinvonalat, s6t ha nem lenne éppen mit bemutatni,
akkor egy hires, nevezetes emberrel készitsetek riportot,
hogy szeret-e

Jatszani szamit6géppel vagy sem, ha igen mennyit, ha
nem miért, milyen éiményei voltak, stb. Sokan szeretik
az ilyesmit. (A ,nevezetes” emberektdl taldn megkimél-
nénk Olvasoinkat, ,Szinfalak mogott, rovat azonban

lesz. Mindig. - Reiker)

Tudom, hogy nehéz, de nézd at minél tobbszor az
djsagot, mert egy-egy hiba sok ember felhdborodasat
okozhatja, s érthetd is. Mondok egy példat ( sajnos
talaltam): a szeptemberi mellékletben 7. Es 9. Oldalon
ugyanazon jatékcimek szerepelnek az elozetes
képeknél, pedig kozik nincs egymashoz.. (...A Mafia
legtobb illusztraciéja nem a végleges valtozatbdl valo, ez
jol megfigyelhetd az életerd kijelzésénél. A Dino Crisis 2
cikkben hianyik egy t betii az els6 hozzaszélasombél. A
MotoGP cikkben BWC alairasa nincs jobbra rendezve és
az értékeloben ,vizualitas, szerepel ,latvany, helyett,
bent maradva egy munkaverziébdl. A Prince of Qin cikk
értékeldjében a helysziike miatt megcsonkitott ,szépen
kidolgozott grafika, jellemzés azt sugallja, Clemi nem
tud ragozni - pedig csak mi téroltiink sebtében. A
Farscape kiegészito dobozaban megejtett kommenta-
rom szintén nélkiiloz egy néveldt. Soroljam még? Az
ujsagot tobbszor és alaposabban nézziik at, mint barki
ebben a Galaxisban, de mi is csak emberek vagyunk...
igaz, perfekcionista emberek ;0) - Reiker)

Ami mellett nem mehetiink el az a sok bemutaté. Ugy
Iatom nagyon sok felesleges dolgot raktok bele. Ne
haragudj, hogy igy mondom, de minek tesztek bele olyan
jatékokat, amikrol eleve tudjatok, hogy nem a
legolvasottabb cikkek kozé fog keriilni. (Az élet nem
habostorta. - BWC) Allanddan lehet olvasni cikkiroktol,
hogy ,,ha t6bb hely lenne, akkor,. Vegyétek le a
butasagokat (mar bocsanat) és szoritsatok tobb helyet
egy-egy tényleg kiemelkedé jatéknak. Miért kell egy j6
Jjatékot egy oldalba szoritani, mikor tobbet is
megérdemelne? Az ember igy akaratlanul is csak fogja,
elkezdi lapozgatni az Gjsagot, és kész. Hidd el, hogy nem
fogunk diihongeni, ha nem 40 db, hanem csak 30
bemutaté lesz, de azok legyenek jol megirva. Adjal
kevesebb jatékot egy cikkironak, akinek ezéltal tobb
ideje, helye és kedve lesz munkajahoz, s igy nevével, egy
Jjol megirt cikk végén biiszkélkedhet. Megoldas lehet ha
a dvd melléklet helyett betennétek egy ugyanilyen
nagysagu és terjedelmd kis tjsagot, amiben ezek a
kevésbé jol sikerllt jatékok szerepelnek (ezt ajadnlom
figyelmedbe).

Budget jatékok-rovat maradhat, egy kis véltozatossag
sosem art. Cinkelt lap szinte kotelezd. Kult jatékok-
rovat és VisszatekintG-rovat nagyon j6 pofa és érdekes
Gtlet volt (gratuldlok a kitalaljanak!) (Nem mi voltunk.
Valamelyik korabbi, szakmailag inkompetens
Foszerkesztd :0). - Reiker). Viszont van itt egy dolog
ami santit. Most kimaradt az Internetes-rovat. Na most,
ha nem tudtok idéhiany miatt vagy mas ok miatt
érdekes cimeket bemutatni, akkor tobbé ne is tegyétek
be. (Nem fogjuk. - Reiker) Egy ideig van, aztan nincs,
aztan megint van felallas nem tudom mire j6. Szoval
gondoljatok at.

Talén ennyit mondtam volna az Gjséggal kapcsolatban,
ami gy latom most mar fokozatosan javul és talan mar
a kovetkez6 lap pontot tesz ennek a zlirzavarnak a
végére. Akkor johet tobbi probléma, de legalabb lesz
mire alapoznotok. En igyekeztem leirni a dolgokat Ggy,
mint egy kivilalle, de hat nem is tehettem masként,
hiszen nemrég lettem Gjra 576 rajongé. En megigérem,
hogy figyelemmel kdvetem az Ujsag alakulasat és
Jjavulasat, ti viszont nekink igériétek meg, hogy nem
lesz tobb belsé probléma és most egy ilyen fordulépont
utén kezdjetek el egy Uj arcot kiépiteni, hogy sokaig

fennmaradhasson az Gjsag. Az biztos, hogy egy Uj 576
alakult ki, belsdleg és kiilsdleg, de a kozonség nem
valtozott s szeretnénk azt a régi 576 feelinget Gjra
érezni. Mi segitlink nektek ebben, a tobbi rajtatok
mulik.

Udvozlettel:

Egy oreg 576-os rajongo

Hola 576Team!

Megkaptam végra a hon ahitott havi bibliamat egy
héttel a megjelenést kovetoen. Sebaj, rvendjlink Neki
megkésve is! Kinyitom. Nna, ez mér valami elfogadhatd
szbveghalmaz! A bevezetd képe tarul elém. Puritan
egyszerlséggel lett megoldva. A tartalméba most nem
kotnék bele, ezt inkabb meghagyom a tobbi kritikus
szemlélonek. A tartalomjegyzéknél észrevettem egy-két
djitast: P66 kifejezetten teccik, hogy odairjatok (kisbe-
tdvel), hogy mi van a cimlapon, és a hattérben. Nomeg
odairtatok a cikkirok névsorat is a valddi... MIII?! GyZ
nixt? Mi tortént Vele? Benézek a forumba... Visszajott.
Ke? Mostakkémivan? Fonalvesztés konszepsén. Jaaa,
hogy csak nyaralni ment? De egy hénapra? OSSZEL???
Haggyuk, remélem megmagyarazod, mi is volt ez az
egész hacacaré. (Tomodren: Nem voltam elégedett

Zoli munkamoraljaval, amit széva tettem. Zoli nem

volt elégedett azzal, hogy ,sztarujsagird” Iétére holmi
jott-ment Foszerkesztocske kioktassa. Felmondott,
sajndlkoztam. Aztan visszatért, oriltem. Most
megvagyunk. - Reiker) Nah, lapozzunk! Szines hatterek.
Guaaat! igy mar élvezetesebb cikket olvasni, ki is proba-
lom! Elolvasom a Dual E.T. el6zetesét. Ha maga a cikk
nem is volt olyan fergetegesen j6 (Dejazért élveztem!), a
szines hatterek miatt kivall6 volt a cikk hangulata. ,Meg-
szinesitette” az iromanyt. Lapozgatok... Recenziok?
Hmm? Elolvasom... Ahaaa! Oksal Ez mondjuk nem volt
a hianyérzetem listajan, de legalabb mostmar ennek

a szonak is tudjuk az értelmét. Hat a cikkek hosszaval
nem vagyok teljes mértékben megelégedve... 1, és
néha 1/2 oldalas leirasok? Ha'haggyamaaal Mit tudok
meg ebb(? Sémmit! ("Mivan 6reg? Sommi?! Oreg, a
sémmi annemva’, hanem nincs, de ha nincs sémmi,
akkoé valami van, de aaaz neeem sémmil” ;) ) Viszont

a cikkirok kifejezetten teccenek. Polo Freak egész jol
bétizget, béar igaz, hogy egy kicsit lenézo volt az Atrox-
szal szemben. Nosztalgiajatéknak még j6... Végre nincs
tobb zene, DVD, és jogi rovat! Bar az utébbi tanulségos,
és nemutolsdsorban hasznos volt, de azonkiviil lapos
is. Csevi: Haaat... Télleg lehetne vidamabb is (Igaz,
hogy az En levelem se valami hiidepohi.), de azért nem
art komoly témakrol is beszélni néha. Viszont azokat a
pojénos képeket viccahozhatnatok! Mi? Kmm metalt
hallgat? YEEEAAAH! MetallicA & Offspring RulA! Na, szal
az 576 reneszanszat éli. Csak igy tovabb gyerekek!
Lasley Dark
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Cardexpert Gainward 4 Powerpack
PRO 600 TV

MX-440 C hip, 64 MB DDR RAM,
Video out
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Keresd orszagszerte a lelohelyeken
[(mozikban, tekakhan / DVD-holtokbhan, miiszaki iizletekben...]

info: dvd@pestiest.hu

FREE
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West End City Center
Jokai Mor sétany 47.
Tel.: 23-87-576

Arkad Uzletkozpont
Ors Vezér tér
Aluljaro szint

Tel.:434-8076

Mammut 2 Bev. Kozpont
Széna tér 3. emelet
Tel.: 345-80-76

Polus Center
Center Court 237
Tel.: 419-41-17

GAME BOY

@ gc GAME BOY ADVANCE

- &GO Playstation.2

AKCIOFIGURAK

Nagyker
Budapest 1042

Arpad tt 112
€ N Tel.: 369-26-86
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Minimum: . Winddl§s 98, Pentium I1l 600, 192 MB AAM, figgyedik generacios
-~ * 3D-videokartya (Geforcet), 4x CD-RQM:6Q0 MB-szabad HDD,
TCP/IP/LAN kartya (csak t(’jbbjatékos'ﬁgdh' i il T S T e
Ajanlott:  Windows ME vagy 2000,Pentium Il 1 GHz, 256 MB-RAN]; legujam..s;;, § ™ - =
iy 3D-vidBokartyak 4x CD-RQV. 1 GB szabadHDB TCPAP/CAN kartya ... ™ =%
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Magyarorszigon forgalomba hozza a Digital Réalify ks S !:_\t
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