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tomosan rank leselkedd Y3K probléma fenyegetd veszélyeire, de rajottem,
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csak meg Szent Gydrgyot! Ha mas nem,

hét akkor a szamitdgépes jatékokban kép-
viseltetik magukat szép szammal. Tibbek ko-
zbtt e jeles hiilldk lesznek a fdszerepldi a Dra-
gonflightnak is. A jaték egy Anne McCaffrey
nevii holgy altal elkivetett regénysorozaton
alapul, amely riivid idd alatt elképesztd nép-
szerﬁségre tett szert a fantasy-rajongdk koré-

: sérkényok marpedig vannak — kérdezzétek

- ben. A kiinyvek Pern magikus vilagahan jat-

szédnak, ahol egyiitt éldegélnek az emberek a
sarkanyokkal, sot, egy sziik kivalasztott réte-

.~ giik lovagolja is dket. Pern vilagat mindenféle

csiif dolgok fenyegetik, amelyek a 200 éven-
ként rendszeresen visszatérd Virds Csillagral

- szarmaznak. Hja, ezekkel az “dnkényuralmi jel-
. képekkel” mindig csak a gond van! A fenyege-

téssel kizardlag a sarkanylovasok tudnak

. szembeszalini, és a jatékban természetesen

ilyet fogunk alakitani: D’Kor egy igéretes kez-
dd, aki iddvel szakmajanak legjohbjava valik,

nlbi ~ és a Viris Csillagon kiviil egyéb fenyegetések-

SEARCH AND

mbertarsainkat likvidalni mindenképpen szé-
Erakozialo, €s nem utolsdsorban stresszoldd

sportag. Vannak viszont olyan emberek,
akikhen - harmily hihetetleniil is hanozik - alkal-
masint olyan jatékok iranti igények meriilnek fel,
amelyben nem a pusztitasé a faszerep, hanem
épp ellenkezdley: segiteni akarnak a hajba jutot-
takon. Nekik késziil a Search and Rescue Il
amelyhen az amerikai Parti Orség egy HHG5 Dolp-
hin mentdhelikopterének a fedélzetén fogunk se-
gélyszolgalatott ellatni. Az igéretek szerint a ja-
tek egyfeldl ey tokéletes helikopter szimulator

kel is elbanik. A tirténet ot nagyobb fejezetre
oszthatd, benniik egy rakasnyi kisebb alkiilde-
téssel, melynek teljesitése soran a jatékos he-
jarja Pern hatalmas vilagat, amelyben tibb
mint 200 kiilinbdzd NPC-be fog belebotlani. A
“bejaras” persze ez esetben inkabb “herepii-
lés” lesz, Iévén D’Kor legfdbb kizlekedési esz-
kiize Smanth, hisiink bronzsarkanya. Az NPC-k

kiziil az RPG-k jo szokasa szerint néhanyan se-

gitenek majd kiilinféle viselt dolgainkban, né-
hanyan meg persze helénkkiotnek. A torténet
folyaman természetesen folyamatosan fejldd-
nek kiilénbidzd tulajdonsagaink, valamint “szo-
cialis statuszunk”, értve ezalatt Pern tarsadal-
mi hierarchidjaban elfoglalt helyiinket. A prog-
ram eleinte a Diablo és tarsai altal hasznalt
izometrikus 3D nézetii kameraval késziilt vol-
na, de a szerzik egy hirtelen dtlettdl vezérelve
egy sajat, teljesen 3D engine-t kredltak neki,
valahogy olyasforman, mint mondjuk a Redgu-
ardban. A jarék megjelenését a Grolier a nyar
végére igéri.

RESCUE 1l

lesz, preciz repiilési modellel - masfe-
16l viszont az akcioban a helikopter
nem tankokat és katonai objektumokat
fog szétlivildozni, sokkal inkahh porul
jart emberkéket pecaz ki a tengerhal,
netan egy égo haz felso emeletérol. A
jatekot jatszhatjuk egyedi igény sze-
rint kialakitott kiildetésekkel, de indit-

- hatunk akar karriert is, ami véletlen-

szeriien generalt kiildetéseket fog
szorni egymas utan. Varhato megjele-

A PC-JATEKORULTEK MAGAZINJA

DRAGONFLIGHT [/

siilt Rehellion csapata hamarosan ijabb

cuccal drvendezteti meg rajongoit. Gunlok
cimii jatékuk 500 évvel repiti elore a jatékost a
jovo szokasosan vidam kulisszai koze: az embe-
riséy szép csondhen eltiinik a siillyesztoben, az
anarchikus allapotha zuhant Fdlddn pedig kiild-
nos cyborgok vezette multivallalatok csataznak
a megmaradt nyersanyagkincsek feletti ellendr-
zésért. Egy véletlen energiaanomalia folytan egy
Gunlok nevii rohot érdekes mutacion esik ke-
resztiil: képes lesz almodni és hozzakapesolddni
a Fildet Koriilvevo magikus mezohoz. Egyszer
csak azt almodja, hogy nincsenek a dolgok igy
rendjén, és nekiduralja magat ama kiildetésnek,
hogy kideriti szirmazasat, és mellesleg persze
péppé veri a cyborgok népes hadait vezetd go-
nosz Skornt. Erdekes egy zagyvalék, nemde?

Az Alien vs Predator kapcsan méltan elhire-

Még érdekesehh, hogy a az AvsP-hoz képest sti-
lust is valtottak a szerzdk: dk akcio RPG-nek ne-
vezik a késziild miivet, bar ezalatt a kifejezés
alatt rendszerint mast szokott érteni a tisztelt
kozinsey. A jatékhan Gunlok a fo karakter, aki
egy max. négy fohol allo csapatot vezet majd a
jaték 15 kiildetésének harcaiba, amelyek egya-
rant jatszhatok lesznek egy jatékossal és koope-
rativ multiplayerben is. A parti tibbi tagja az

RPG szabdlyai szerint fejleszthetd tulajdonsa-
gokkal és fegyverzettel rendelkezik. Erdekes
tlolog lesz a kamerakezelés is, amely rendszerint
egyfajta izometrikus kovetd nézetet alkalmaz,
de jaték kozben teljesen szabadon éllithato. Ki-
adja még nincs, mindenesetre a jatékot a fej-
lesztd még most tavasszal piacra akarja dobni.

41818
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LRI SHADOWWATC

MACHINE

A sci-fi és a fantasy irodalom mindig
Ais remek dtlettarul szolgalt a kiilon-
bozu |a1eklejlesztnknek ha netan

Cryo iij jatékaban egy igazi klasszlkus ke-
riil teritekre: H.G. Wells és az o Iddgepe.
A szerzok igazahol nem a kinyv cselek-
ményét akartak szamitogépre vinni, mind-
ossze az alapitletet csenték el: ennek
megfelelden az eredeti torténethen csak
masodlagos (elheszéld) szerepet jatszo
Wells a jaték kozponti figurajava Iép eld:
a jatékos az o biirébe bijva rappen eldre
az iddben vagy 800.000 évet. (lgy tehat ez
egyben az elsd “ird-szimulator” is lesz.)
Megérkezése utan az iddgép sajnalatos
madon eltiinik, igy tehat az egyik feladat
maris adott — Wells koma ugyanis szeret-
ne iddvel visszatérni a maga kis koraba,
marcsak azért is, mert a hely (pontosab-
han az id6), ahova keriilt, meulehetdsen
lehangold képet nyujt. Allando “idoviha-
rok” tombolnak, amelyekbe a his bheke-
riillve kort valt, és el6bb-utdbh el kell jut-
nia ahhoz a félistenhez, aki egyes-egye-
diil képes rendet teremteni az idd ossze-

zavarodott szivedékében — Kronoshoz. A
Cryonak jo szokasa, hogy egy-egy grafi-
kus engine-jével egy szép nagy rakas ja-
tekot elkoptat — a Time Machine-hoz
azonhan egy teljesen (ij motort irtak. Bar
természetesen itt is talalkozunk a Cryo-
jatékokban mar megszokott elore rende-
relt hatterekkel, a grafikai engine tamo-
gat 3D-kartyakat és dinamikus kamerake-
zelést hasznal. A feladat egyéhkeént keve-
réke a kalandnak, melynek sofan targya-
kat vizsgalunk/hasznalunk, valamint az
akcionak, amikor egy-egy pacienst szé-
pen elpaholunk. A szerzok tdbhsziri iijra-
jatszhatésagot igérnek, amelyet azzal a
mddszerrel kivantak elérni, hogy minden
egyes szereplot sajat Al iranyit, minek-
folytan kiilonféle helyzetekhben kiilinféle
modokon fognak reagalni, raadasul eddi-
gi ténykedésiink fiiggvényehen. A jaték
megjelenése aprilishan varhato.

nem til tavoli jovo
Alesz a szinhelye a

Red Storm ij jatéka-
nak, a Shadowwatchnak,
amely az X-COM-szerii
stratégiak megvaldsita-
sat RPG-elemekkel otvo-
zi, nyakonontve az egé-
szet a klaszikus japan
anime rajzfilmek stilusa-
val. A torténet szerint a
vilag nemzeteinek dssze-
fogasaval nemzetkozi iir-
dllomas épiil - illetve
csak épiilne, mert a ter-
vek kivitelezésénél némi
maldrik tamadnak. Ro-
ger Gordian, az iirallomashan nagy érde-
keltséggel rendelkezd milliomos szeretné
kideriteni, hogy ugyan mi az drdog torté-
nik. Egy hat specialistahdl allé csapat in-
dul itnak, hogy kinyomozza az dsszeeskii-
vést. A jaték harom nagyobb helyszinen
jatszodik: Rio de Janeiroban, Hong Kong-
ban, tovabba az egykori Szovjetunié leg-
nagyobb iirkutatasi kidzpontjaban, Bajko-
nurban. Mind a harom varoshan hat-hat
palyat jarhat be a jatékos, akar egyen-
ként, akar egymast kiivetve campaign
médban. Osszesen 20 kiildetés lesz a ja-
tékban, az utolsd kettd a fd dsszecsapas,

sehb bogaras tarsasag van, mint

a VW Bogarral remlelkemk népes
tahora. Pont olyan dilisek, mint az
ugynevezett “autdjuk”. Nyilvan az o
sziviiket fogja elsdsorban megdohog-
tatni az Infogrames autéversenye, a
Beetle Crazy Cup - de nemcsak az
ovekeét, mert a jatek mar anmagaban
is impozans szamokkal dicsekedhet.
Egyrészt 50 kiilonbhdzo jarmii koziil va-
laszthatunk, amelyek kiozott 17 legen-
das VW-modell szerepel, tihbek ko-
zitt a Karmann Ghia és az ij Bogar is. A ja-
tekban a hagyomanyos versenyen kiviil még
négy kiilonhzd tipust indithatunk: a Jump-
ban példaul rampakon repkednek a hogarak,
a Monsterhen éktelen nagy kerekeken gor-
diilnek, mig a Buggy versenyek szinhelye
természetesen a tengerparti homok. A

Az mar egyszer hiztos, hogy keve-

amelynek helyszine (tovabba a jaték tor-
ténete) aszerint alakul, hogy hogyan sze-
repeltiink az eldzéekben. Egy-egy kiilde-
tésben killonbiozd feladatok varnak a csa-
patra: el kell rabolni valakit/valamit, meg
kell timadni/védeni valamit, esetleg ki
kell szabaditani valakit. A nemzet-
kiizi csapat hat tagjanak tulajdonsagai a
jaték soran folyamatosan fejlGdnek, és
mindegyik rendelkezik valamilyen specia-
lis képzettségyel: a hongkongi lanyka
példaul a keleti harcmiivészetek mestere,
de talalunk a csapatban robbantasi sza-
kértdt, mesterlivészt és egy orosz hac-
kert is. A Shadowwatch

APROSAG

tehdt mindenképpen érde-  site-n

kes probalkozas lesz a
maga nemében: egy RPG,
amelyben a csatdk az X-

COM korikre osztott rend- www.

szerével zajlanak, olyan
latvannyal, mitha egy ani-
me rajzfilmbe csdppen-
tiink volna. Mivel a torté-
net az egyes palyakon
nyiijtott szereplésiinkdn
alakul, a szerzok gyakor-
latilag végtelen ijrajat-
szasi lehetdséget igér-
nek. A Red Storm tavaszra
igéri a jaték megjelené-
sét.

szimpla versenyeken kiviil lesz egy campa-
ign iizemmod is, amelyben egy gyengécske
masinaval kezdiink, de a futamgydzelmekért
jaro dijakhol egyre jobhan felturhozhatjuk -
kicsi kocsinkat. Nyakunkon van mar a meg-
jelenés: februar kizepén mar Bogarha szall-
hatunk.
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APROSAG

M A Daikatana promé-
cids hadjaratahoz tar-
tozott eny kardcsony
eldtti deathmatch-ver-
seny a demaval, ami-
nek gydztese Jon Ro-
meroval, a jaték terve-
zdjével is Dsszemérhet-
te az erejét. Meg is
verte annak rendje-s-
modja szerint a mes-
tert. A teljes jaték ja-
nudr végére varhato.

M Folytatddik a sehes-
ségi verseny az Intel és
az AMD processzorai
kozdtt. A PllI-733-ra az
AMD az Athlon750-esek
piacra dobasanak eld-
rehozatalaval vala-
szolt, mire az Intel dgy
dontdtt, hogy mar feb-
ruarhan kihozza a Plll
800-asokat. Tok jo,
hogy igy hasitanak a
procik — csak a jaték-
fejlesztdk meg ne tud-
jak, mert kidobhatjuk a
karacsonyi ajandékain-
kat!

B Hamarosan ij kiege-
szitid varhatd az Unreal
Tournamenthez, amely
iij palyakat, modelle-
ket és rinakat fog tar-
talmazni.

M Fajdalomtdl megtort
szivvel tudatjuk, hogy
hosszan tarté és silyes
betegség (értsd: fej-
lesztés) utan végérvé-
nyesen kiszenvedett a
Blue Byte Shadowpact-
je. Megtirt szivvel gya-
szoljak a fejlesztd, a
kiado és a stratégiai
jatékok rajongdi.

B Hasonldan abha-
hagyta az Infogrames a
Mission: Impassible
PC-véltozatanak finan-
szirozasat, pedig Play-
Stationdn és N64-en
nem volt kiilinosebben
nagy bukas. Talan a
nyaron esedékes maso-
dik rész jatekfeldolgo-
nemesak ezekre a
platformokra jut el.

M Amit viszont nem
hagytak abba, az a
Need for Speed 5. A
“Porsche-kiilonsza-
‘mot” az Electronic Arts
marcius kozepén jelen-
teti meg.

M The Lost Artifact
cimmel dj Tomb Rai-
der-kiegésziti jelenik
meg februarban, amely
a TR3 eseményeit egé-
sziti ki dt dj palyaval.
Lara tobbek kozott egy
skot kastélyban és egy
franciaorszagi barlang-
ban kutatja az Elve-

A PC-JATEKORULTEK MAGAZINJA

DESTROYER COMMAND (0",

Steelben a Il. vilaghahorii tajtékos eu-

Huncut egy brigad ez az SSI: a Fighting
= ha.

rdpai vizein isztattak benniinket

marosan meg azt akarjak, hogy csinaljuk ezt

a Csendes-dcednon is, a japanok ellen, sdt,
szerte az egész vilagon. Ugyan kicsit klono-
zas szaga van a dolognak, de nem az: a ja-
téknak nemcsak teljesen mas a fejlesztije
és a kezeldfeliilete, de még a taktikai fel-

adat is merdben eltér a Fighting Steelben ta-

pasztaltaktol. A Destroyer Commandban
ugyanis kizarélag amerikai romboldkat (a
karrieriinkben eldrehaladva akar egy egész
kiteléket) fogunk kommandirozni, és
klasszikus rombold feladatokat kell ellat-
nunk: tengeralattjarokat felkutatni, megvé-
delmezni egy konvojt, a partra szallé tenge-
részgyalogosokat tamogatni, netan éjszakai
torpedétamadast intézni egy cirkaldraj el-

len. Ellenfeliink a japan, a német és az olasz

fiotta, lesz, amelynek tiibb mint 100 kiildn-

PAGIFIGC WARRIORS ..

ajdonképpen eqy igen régi otletet melegit fel:
zokat a jatékosokat célozzak meg, akiket a
Iégiharchal a lovaldozés érdekel, nem pediy a re-

A:amﬁc Warriorsszal az Interactive Vision tu-
|

piildgepek élethii szimulacidja. Valami hasonlot ki-
nal, mint amit a milt szamhan “tesztelt” ACM 1918

- az elozetesek alapjan viszont sokkal kevésheé po-
csék madon. A jaték helyszine a II. vilaghabori
csendes-6ceani hadszintere, ahol deli jenkl pildta-
ként szallunk szembe a teljes japan vizi és |égi ha-
derdvel. it nagyobb kiildetéshen fogunk repiilni kii-

féle hajoosztalya kap helyet a jatékban. A
jatékot altalaban a hajohidrél iranyitjuk,
ahonnan kizvetett parancsokat adunk a sze-
mélyzetnek, de akar személyesen is tisztele-
tiinket tehetjiik egy-egy frekventaltabb hely-
szinen: a radar/szonar szobabhaban a kizel-
ben levd ellenségek utan kutakodhatunk;
torpeddkat eregethetiink az ellenfél nagyobh
hajéi felé; mélységi bombakot szérhatunk az
odalent 6lalkodé tengeralattjardkra; Iégvé-
delmi agyikkal probalhatjuk elhdritani a
kamikaze pilotak tamadasat; vagy példaul a
fd iiteggel nyithatunk tiizet egy gyengébben
pancélozott ellenfélre. Mint mar emlitettiik,
a jobbara stratégiai Fighting Steellel ellen-
téthen a Destroyer Command sokkal inkabh
szimulator, ennek megfelelden a kezeldfelii-
lete is mas: a fejlesztd Ultimation ugyanazt
az engine-t hasznalja a jatékban, amivel a
Silent Hunter Il késziil. Kdriilbeliil egy idd-
ben is fognak megjelenni dsz tajékan.

lonhiizo jenki gépeken. Minden egyes
kiildetés ot palyara, azon beliil pedig
harom-tiz hullamra van osztva - a hulla-
mok végeén rendszerint egy méretesebh
fdellenséggel. A géppuskan kiviil még
hétféle fegyvert hasznalhatunk, de per-
sze a hasonld jatekok mintajara mod
van kiilinhozo honuszok (pajzs, dupla
ldvés, sth.) felvételére. Tisztara olyan,
mint az 1942 C-64-en, csak 3D-hen.
Megjelenés marciushan.

ENEAGY.
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inden kicsiny himnemii gyermek,
Maki mar kezd kilatni a hokedli
aldl, eldbb-utobb elkezdi nyuzm

Nincs is annal jobb, mikor nagyi visit a
konyhaban, mert egy amokfutd buggy
rendet vag a kompotok kozott. Azoknak,
akiknek hozzam hasonléan nem adatott
meg ilyen gyermekkori szérakozas (mert
nekik is tankjuk volt), kellemes pot-él-
mény lesz a Team17 Stunt GP-je, amely-
nek ilyen autok a fdszerepldi. A Stunt
Car legfdbb jellemzdje, hogy halalt és
pillanatragasztot megvetd bhatorsaggal
szallnak hele a leghajmeresztdbh haijtii-
kanyarokba, hurkokba és spiralokba, és
az ugratdknak kidszonhetden néha tibb
iddt toltenek a levegdben, mint a fol-
don. Marpedlg a24 palyan aztan min-

deniele mulatsag elofordul, ami csak
egy palyatervezinek eszébe juthat! Az
autok négy kategoriaba, azon beliil pe-
dig négy osztalyba vannak sorolva, és a
versenyekben vald szereplésiinkért ka-
pott duakhnl tobb mint tucatnyi power-

uppal szerelhetwk fel uket A |atekhan
nyolc kiilonhozo stilusii verseny lesz
(Challenge, Time Trial, Ghost Car, sth.),
amelyeket egy gépen ketten is jatszha-
tunk, de halozatban akar egy hatfids tar-
sulat is gyiirheti vele az ipart. Hashroék
idén tavaszra igérik a Stunt GP megjele-
nését.
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tény: Kelet-Eurdpa ezerrel nyomul a

jatékprogramok piacan. Az olcsd mun-
kaerd-szindroma kezdeti évei utdn ma mar
minden magara valamit is add “vadkeleti”
orszag biiszkén lobogtathatja kisebh-na-
gyohb nemzetkizi sikert elért jatékait (ez-
zel egyiitt a munkaerd olcsdsaga mit sem
valtozott). A csehek a Hidden and Dangero-
usszel, a lengyelek a Mortyrral és a Gorky
17-tel domboritanak, a korahban informa-
tikai kdrikhen leginkahb virusaikrdl ismert
oroszokra a két Rage of Mages, a Bulgari-
ara pedig a Tzar hivta fel a jatékosok fi-
gyelmét. Mi eddig az egy szem Imperium
Galacticankkal hiiszkélkedhettiink - hogy
Pelikan elvtarsat idézzem: kicsit sarga
volt, kicsit savanyii, de a miénk! A jaték
szep sikereket aratott: itthon példaul meg-

gen jol iagv'l%a boltokhal, DyHg: bh-
"G alaxi:

Taia'n nem nagy ijdonsag, ellenben

FLOYTA:
SERULTSEG
PASZS

TGZERG a0

LESENYSFE : Kezdd
HirgrnaitGnil ukr
Xaebinklt radar
Tatea fézer

ra pedig - ha olyan nagy bestseller nem is
lett - egydntetiien dicsérte a sajtd, a PC
Gamer egyszer még minden iddk szaz leg-
johb jatéka kozé is beszavazta, ami azért
tabb, mint hizelgd. Szaz szénak is sz6 a vé-
ge: alig tihb, mint ket év fejlesztés utan
elkesziilt a Szavetségek alcimmel aposzt-
rofalt folytatas. A divatnak megfelelden
szines, magyarul beszél, tetdtdl talpig 3D-
ben pompazik négy CD-n, és a megjelenés
utan két-harom nappal mar lehetett letdl-
togetni hozza az elsd hibajavitd patchet...
A magyar bemutatd egyébként majdnem
két hdnappal megeldzte a “vilag maradék
részét”, akik csak januar-februar tajan
kapjak meg az angolra szinkronizalt verzi-
ot. Szintén hazai specialitds a deluxe pack
névre keresztelt csomag, ami egy plusz
posztert és egy falinaptarat tartalmaz
minddssze egy ezres felarért — ez ugyan ki-

S

és kivel vivunk iircsatat -

sebb rablasnak tiinik, de hat a magyar ki=
adonak is meg kell éinie valamibdl.

Jatékunk abszolit az elsd rész nyomdo-
kain halad: adott egy galaxis parszaz lak-
hatd holygoval, és néhany nép, akik elég
magas fe;lettsegl szinten allnak ahhuz,

nunk, aztan ba
doskodni a la

kezni és ] talaimanyo
reskedni, kémkedni, & )
mddon addig hazudozni iiiven
feleinknek egvmasml amig a miénk he-
Iyett inkabb egymas torkanak esnek (utdb-
bit diplomacia new.siegyzi agudnményl

A Starcraft ota kb. olyan
szinten kotelezd a straté-
giai jatékokban a harom
jatszhato faj szerepelteté-
se, mint a divat-fiizene-
karok esetéhen a magikus
otfos Iétszam hetartasa
(lanyok esetéhen ez rejté-
lyes madon haromra csok-
ken). Az IG2 készitdi is
tartottdk magukat a “szabalyhoz” - har
nyolcféle fajjal talalkozhatunk a jatékban,
ehhil dtot csak multiplayer csatakhan va-
laszthatunk. Az egyszemélyes hadjarathan
Ik 2 j0 dreg emberi civilizacio,
sablonokhol gondos munkaval
pkodott Shinari és Kra’hen biroda-

ossi’é
lom.
Az emberek (akik itt a Naprendszerre utal-
va a Solarian névvel illetik magukat) elsd-
sorban a technikai fejlidéshen korozik le a
tibbi fajt, borzasztd gyors (és olcsd) naluk
a kutatas, ezaltal nagyon hamar tudnak
gyors és iitoképes (ha nem is nagy) flotta-
kat kiallitani. A sok lid az IG2-ben arany-
lag ritkan gydz disznot: a faldi iitkozetek
sorsa szinte kizardlag az egységek hatotav-
jan milik, egy gyors flotta hirtokaban pe-
dig gyakorlatilag mi hatdrozzuk meg, mikor
igy ha technikai-

i
az okosok - ennek ellen-

tibbi fajt az univerzumbol.

Troopers hogaraihoz vagy :
a Starcraft zergjeihez hasonld gtmosz

iilmiljuk ellenfele-
i az embereket

ﬁl]ak

A Kra’henek a Starship

nya agreroi( akik spnrtbﬁl feszullseg

levezetés és unalomiizés céljahél igaznak le

kitjuk a jatékban, A
gidi leginkahh egy s
nek: mivel elképeszto
(kiilonds tekintettel a harci iirhajokra és
tankokra), nem nagyon zavarjak Gket a csa-
takban elszenvedett veszteségek, a lassabh
technikai fejlddést puszta izomerdhil
(értsd: szamheli folénnyel) ellensiilyozzak.
Mersekelten kifinomult habitusukra jellem-
20, hogy mindenkit kiirtandd ellenségnek
tekintenek, fgy alaphol eIutas:t!ék a diplo-
macia, a kereskedelem és kémkedés min-
denféle formajat - sebaj, ;
legalahb tudunk a harcra
koncentralni! Igazan a ja-
ték legelején (amikor még
nem hizott el nagyon a
tabbi faj technikailag) és a
végjatékban (amikor mar
nagyjahol sikeriilt utolérni
a tihbieket) erdsek, akkor
viszont nagyon!

A Shninarik egy masik sci-
fi klisé jeles képviseldi: ok
a hattérbal iranyitd, allan-
dan siitét konspiraciokat
és intrikdkat szivigetd ide-
genek. Lopnak, hazudnak,
csaljak az AFA-t, éS minden
hizonnyal hamisitott BKV-

kérdést is feszegetnek, ﬁetdgul minek vere-
ginket

kedni, ha ra is vehetjiik ell
egymast iissék? Vagy: mi
energiat és pénzt a kuta
be, ha a talalmanyokat €
zaallasukhdl adoddan
potencialja egy h
tekszik, a Iegyverﬂ
vasaroljak, mints
gyartsak nkat

hogy




bar épiileteik, taldlma-
ugyanazok, mégis telje-
igényelnek. Szépen Kie-
ik a triumviratus, talan  atlathat
nik til erdsnek a ja- ink radarja

eKet attetszd pi-
roshan latjuk, meg a flottaink altal Ia-
tott kék teriilet, €zeken kiviil viszont vakok va-
gyunk - érthetd hat, hogy a lehetd legnagyobh
hatotavolsagi radarok mihamarabbi beszerzése
1etkérdés. A térképen latjuk még a radarjaink
hatdtavolsagan beliili sajat és ellenséges flotta-
kat, valamint a fiiggetien kereskeddk hajdit. Ha
egy ij bolygd keriil a latomezdnkbe, lehet mi-
holdat allitani ra, ami informacickat nyijt ne-
— kiink, de tellesea felesleges,
"1 hiszen igy is-Ugy is el fogjuk
foglalni, Ha lakatl

‘valamint az extra gyorsan s
ket és Godanokat. Az a ves

an a plané-

oy b ke
Drvesi szappanopera I6-mddra: Korhaz a varos szélén, ahol nemsokai
Vészhelyzet lesz (a Medicoptereket ebbdl a perspektivabdl nem Iatni)

tdak, ott meg mindenki inkabh a mar bevalt,

terraformalasnak kell alavetni a bolygot), és
“Kézre all6” fajokat fogja hasznalni.

mar épiil is az dj bazis a meghdditott sargolydn.
Az épitkezés Sim City-szeriien zajlik: vidaman
pakolgatjuk egymas mellé a lakdhazakat, erd-
miiveket, gyarakat, laborokat és a bézist drzd
védelmi epuleteket. Erdemes hekapcsulm acivil
265 opcidjat, igy a nép kiilonfé-
ol Iakni, nincs mit enni, rossz
incs elég kocsma) automatiku-
san orvoslasra keriilnek, nem fenyeget a lazadas
réme. Gseréhe mindig a lehetd legrosszahbbkor
fogy el a pénziink az allando épitkezés miatt -
de hat valamit valamiért. Koldnidink miikodése-
hez kelld szamd ember, pénz és energia kell. A
harom “nyersanyag” kozott egyszerii, 4m logi-
kus az dsszefiiggés: minél tthb az emberiink,
anndl tibh a pénziink (tibb
ember ugye tibh adet fizet),
mingl magasahh az add, an-
nél kisebb a népszaporulat,
az energiat termel erﬁmu:ek
65|

A harom jitszhatd faj harom kildn sztorit, és
kampanyt jelent, ezenkwn}l‘:meslalil]uka-smén
50 uktatn mndat, ése Iuillletéseket.

hiszem, hogy nem fért volna tdhh a nsgy l:ll-re.
Mindenesetre a neten mar €l a tovahbi letolthe-

lis - milfajat: mindig

az épiileteket bekapcsolva
tartani, amelyekre sziikség
{ van, a tohbit atmenetileg ki-
vonni a forgalombal. Szdsz-

| mitdlds dolog, de eleinte
megéri.

- mégsem olyan reménytelen, mint elsdre tiinik.

.se’

A harc keét szinten zajlik az
1G2-hen: vagy az iirhen talal-
kozik dssze két, egymassal
szemhen nem éppen haratsa-
gos érzelmeket taplalo faj
flottaja, vagy egy bolygd ko-
lonidja keriil ostrom ala. Az
iirharc elsdre a Homeworld
csatdira emlékeztet: kétség-
beesetten forgatjuk-zoomol-
juk a jatékteret, hogy meg-
probaljuk atlatni a helyzetiin-
ket és kijeldlni a felapritandé []
ellenséget. Szerencsére bar-
mikor megallithatd az idd, szoval az irnyitds

Ellenben latvanyosnak sem
igazan nevezhetd a dolog,
mert ha olyan kozelre zoomo-
lunk, hogy a vadaszgépeink
mondjuk két milliméternél
nagyohhnak ltsszanak, az
iitkiizet totalisan atlathatat-
lannd vélik, ha pedig “nagy-
totalbol” szemléljiik a csa-
tat, akkor mereszhetjiik a szemiinket, hogy me-
lyik egypixelnyi cirkaldt is jeldttiik ki célpontul.
Nem marad mas, mint az allandd ki-be zoomol-
gatds, ami vérmérseklettdl filggden idegesitd il-
Ietve megszokhatd. Ha az eqyik fél legaldbh dt-
frs il erhen van, nem is kell magét férasz-
tania a hare levezénylésével, a program auto-
matikusan gydztesnek nyilvénitja. Az irharc
fontossdgi eleme a flottank sehes-

sége. Ha gyorsabhak vagyunk az ellenségnél,

addig bijdcskazhatunk veliik, amig csak jdle-

 sik, azaz rengeteg idot nyerhetiink a flotta fel-

ﬁp’nlé&im (kiilénsen, hogy az idékdzben kifej-

~ lesztett ij feqyverek/pajzsok/hajtomiivek felsze-
- reléséhez le sem kell szallnunk, akér menet

kozben, az fir kozepén leakasztjak legényeink a

'semmih_iil az X fényévnyire innen frissen kitalalt

legiijabb termonukledris turbddezintegratort). A
bilj6eskat Gsszekithetjiik bolygéfoglaldsdival
is, ilyenkor menekiilés kizben szépen foglalgat-

juk el az ellen bolygdit, és azt a kis idGt, amig
visszafoglalja, Dungeon Keepert megszégyenitd

gonoszségokra hasznalatjuk (az adik egekbe
emelése, dnmegsemmisiti berendezés telepité-
iiletek lebontdsa és jo pénzért értéke-

| o e
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sitése...). Anndl idegesitbb azonban, ha elle-
niink jatsszak ezt a makat (kiilindsen az alaphél

gyors Antarik, és a villamszeriien fejlddd embe-
rek hajlamosak ra): fut eldliink az ellen, mint
Jellasics, a gyava, és har seregének seregiink
nyomaha’, az élethen nem érjiik utol, viszont
szinte halljuk a giinyos kacajt hidhavald kiisz-
kiidésiink eredményeképpen. llyenkor csak az
marad, hogy minden energidnkat a hajtémivek
fejlesztésehe dljiik, kidobaljuk a lassabh hajé-
kat az iildizd flottahol, és panikszeriien felfegy-
verezziik a holygoinkat, hogy legalabb harc nél-
kiil ne lehessen elfoglalni dket. Shinariknak
egyeh mddszereik is akadnak, példaul gyorsan
hékeét kithetnek a gyalogkakukk-flotta gazdaja-
val és rauszithatjak egy masik szerencsétlen
fajra, vagy rakiildhetnek egy szabotdrt, aki j6
esethen egymaga annyi kart okoz, hogy vissza-
vonulasra hirja a gaz agresszort. :
A fildi harc a timadd tankjainak és az ost-
romlott koldniat védd tankoknak illetve fix
helyre telepitett védelmi egységeinek kiizdel-
mérdl szdl. Itt a tankok hatétdvolsagan all és
bukik minden. Ha mér az ellenség ldtavolan ki-
villriil elkezdhetjiik szdrni az alddst, nyert
iigyiink van. Ha nincsenek az ostromlott boly-
gon tankok, csak védelmi erddik, még kiny-



nyebh az életiink: akdr egy-ket tankkal is nyu-"
godtan nekidllhatunk az invaziénak, csak arra
kell iigyelni, hogy az erdddk hatétavolsagan ki-
viil maradjunk, viszont I6jiink szét mindent,
amihez hozzafériink, majd vonuljunk vissza. Ez-
zel mindenféle kockazat és mellékhatds nélkiil

okoztunk egy csomo bevétel- és termeléskie-

sést, raadasul ha szerencsénk van, a lakdhely,
kaja és szdrakozas nélkiil maradt lakossaga fel
is lazad a bolygo gazdaja ellen... Szerencsére

az Al nem jatssza ezt a trilkkot, kizarolag a ve-
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gyazzunk: a tobbiek hajlamosak dsszefogni
leniink, ha tdl nagy az arcunk!

7o T T

Fuated med o blese s 1Ot

.. zid korhatarosnak nyilvanitotta az 162-1. Vagy esetleg valaki kirakott

egy elakadasjelzdz az Androméda 3 mellé és most varja

L

delmi egységeinket tamadja - ebbdl adddik,
hogy a koloniainkat a jozan sz minden figyel-
meztetése ellenére nem Kdriilvenni érdemes
erdddkkel, hanem azokat a “varos” kiizepére
epiteni. lgy az invarids sereg kénytelen az épii-
leteink kozti kis utcacskakon libasorban kozle-
kedni, kivalo célpontot nydjtva a védelmi
agyiknak, akik igy harom-négyszeres tilerdvel
is viddman végeznek. Persze magasabb techni-
kai szinten, amikor mar Iégicsapasok és az at-
moszféraba merészkedett dirvadaszok is be-
szallnak a partiba, mdr nem ilyen egyszerii az
életiink, de méy mindig triikkdzhetiink Grvédel-
mi agyukkal, energiapajzsokkal, vagy az ellen-
ség tankjait elkontrollalo kedves kis szerken-
tyiivel. Altalanossaghan azert elmondhatd,
hogy nem érdemes a gatyankat is a kolanidink
védelmére kdlteni, mert ha elég jok vagyunk az
iirben, mar ott szétszedhetjiik az ellenség tank-
jait szallitd flottat, ha meg mégis elfoglalta
egy-eqy bolygonkat, na bumm: majd vissza-
vessziik. A legjobb védekezés a tamadas, ha
valaki “kostolgat”, egy gyors flottaval szalad-
junk be a hatorszagaba, mindjart nem lesz
olyan bator! Ezzel egyiitt érdemes keriilni a
tobbfrontos haborit, és egyszerre egy ellen-
ségre koncentralni minden erdnket. A tobbi re-
nitenssel addig lehet akar kissé hatranyos fel-
tételek mellett is béket kotni, még mindig job-
ban jarunk, ha nem kell a hatarvillongasokkal
torodni. Ha mar kiirtottunk egy-két népet, a
tihbi kétszer is meggondolja, hogy belénk kas-
son-e - ilyenkor mar nyugodtan vissza lehet

utasitani az elonytelen békejavaslatokat, de vi-

entést

rendben, egymasra épiil-
ve, egy lehetdseg szerint
minél terebélyesebb és
kuszabh struktira (ezt ta-
karja a lefordithatatlan tech tree kifeje-
zés) alapjan tehetjiik meg, és minél bo-
nyolultabb egy-egy eszkiz, annal tobb ku-
tatdlaboratoriumra, idore és pénzre van
sziikség a kifejlesztéséhez. Talalmanyok-
bol elég szép mennyiséget vonultat fel a
jaték (a gépkonyv 18 oldalon keresztiil so-
rolja oket), még a gyors fejlodésiikrdl hi-
res emhberi fajjal is jo idobe telik, mire
technikailag “csiicsra jaratjuk” kicsiny
civilizacionkat, az antitalentum Kra'he-
nekml nem is beszéive. A talalmanyok ha-
pszlanak, ezek az iirhajok-

kal és epiiletekkel kapcsolatos
i agak. Legeldszor mindenképpen
érdemes a radarjainkat a legmagasabh
szintre fejleszteni, aztan célszerii a dolgot
az firhajétipusaink valasztékanak bovite-
sével folytatni, és ezzel parhuzamosan ki-
fejleszteni mindig a legjobb elérhetd haj-
tomiiveket. Ha meglatjuk a tavolban az el-
lenséges birodalom hatarait, lehet atalini
a fegyverkezésre, tankokkal pedig raériink
akkor foglalkozni, ha mar elérhetd kozel-
ségbe keriilt az ellenséges holygok lero-
handsa. Kizben, ha van ra idonk, néha ki-
fejleszthetiink egy-egy épiiletet az dllan-
doan kenyeret és cirkuszt kiveteld lakos-
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sdra — megeri
eriilnek, és nem

egyreszt jopofa,
dolog. Teljesen 2
fiigyi helyzetiink:
egiinket, péle
ter vagy a Ti
e nagy tamegben
et, my ha mar nem

polgart az Istencsaszarnak, és rogtin visszazikkennek a medriikbe

folyamatosan tudjuk mo
miiveik, pajzsaik és feg
cserélgetésével. Sok pénziinket elviszi, de
legalabb nem kell kidobni a méregdragan
felepitett, de mar leharcolt gépeket, mert
csak lassitjak a flotta mozgasat.

A kémkedés nem sz2ép dolog, de célrave:
zetd, foleg az erre specializalt Sh
zében. Egy kelloen kiképzett iigyndl
fontossagi informacidkat szerezh
lenséges birodalmakrdl, de direktebh
don is hajthat hasznot, példaul pénzt
talalmanyokat lophat, vagy szahotazs-ak

cidkkal megsemmisithat ellenséges iirha: '
jokat és épiileteket. Ha elég idot és pénzt  adézta

aldoztunk a kiképzésre, olyan aljasagokat
is képesek megtenni, mint lazadas szitasa
az ellenfél egy bolygdjan (igy harc nélkiil

vehetjiik at az iranyitast a kolonia felett),

vagy merénylet az ellenség fovezére ellen

(ez kellemes kis anarchiaba donti az e
birodaimat, a katonak dezertalnak, a|
niak fellazadnak). Kiilon mdka, hog
kapunk egy ellenséges kémet, jo
beszervezhetjiik kettds iigyntkne

diploméaciai
b esethen varhat-
| egyiitt erdemes a

lenik a mi radarjainkon
nyagolhatd eldny. Alta
tani az adott szavunl
20dés felriigasaval g )

mat), de elobk
sem fognak hin
ez pedlg nem

arok meg-
9 hasz-




fﬁlEQ nehéz szinten pedig
lenhez kizelit a kihivas
i faj az ugye haromszori
atszast is jelent, mas-
gsekkel, ami minimum
a2 koti az egyszeri iir-diktator
s:abadldﬂ[ét (nekem egy teljes napomba
#Illt a galaxis leigazasa a nem éppen
inomult taktikazast igényld Kra’henek-
kel). Az elsd rész hangulatat egy az egy-
ben hazavagd movie-részekbdl tanulva
most nagyon szép renderelt animéciokat
kapunk hivatases szinkronszinészek
hangjanak kiséretéhen - az animaciok
mindsége valahol az etalon Starcraft ko-

!
i

zelében mozog. A sok félresikeriilt ma-
gyaritott jatek utan az IG2 igazi feliidiilés
a fiilnek.

Néhany kisebh-nagyohb sirdmom azért
akad, kezdjiik is mindjart azzal, hogy mi-
ért kellett beleerdltetni a 3D-s megvaldsi-
tast az ezt abszolit nem igényld jatékba?!
Jo-jd, faldi harcnal nemesak latvanyos,
de valamennyire hasznos is a szabad 3D,
de az iirharcot inkahb atlathatatianna te-
szi, cseréhe viszont alapkovetelményként
kéri a gyorsitdkartyat, ami egy stratégiai
jatéktol azért enyhe tilzas. A négy CD-bdl
harmat teljes egészéhen elfoglald ti-
ménvtelen mennyiségii (egyébkent nagyon
s2ép és hangulatos) grafika ellenére a ja-
tékos dltal legtibbet bamult képernyd, a
gsillagtérkép leginkabh a C64 aranykorat
Juttatja az ember eszébe. A legnagyobb
‘gond mégis az, hogy a jaték a fejlesztge-
tés és kolonizalas kezdeti szakasza utan
‘igen konnyen unalomba fullad: az ember
drakon at csak kergetdzik az ellenség
flottaival, oda-vissza foglalgatja a boly-

- gokat, néha kapcsolgat egy kicsit a gyar-

si es fejlesztési képernydkin, és kesz.

|ékkiildetések és vélet-

yek til ritkan ;hnnek ah-

tartsak a jatékost, és

. a Settlers-sorozat zseniali-

. san megoldott (hogy a jaték akkor is szd-
rakoztato marad, ha nem tiirténik semmi),
az itt nem nagyon miikodik. Erre persze

A PC-JIATEKORULTEK MAGAZINJA

uk, ki kell kap-

gsolr itni. Vannak jaté-
kok, ptelenség felalini, és
muszaj éjs ngge‘llg nyomulni vele -
hat az 1G2 ne 0. Mindenesetre ha

masért nem, @ fantasztikusan jé animaci-
dkért érdemes meghaditani a vilagot, az-
tan a jaték sajat IRC csatornajan (irc.im-
periumgalactica2.com:7000) csak tala-
lunk tarsakat egy-egy unalomiizé multip-
layer mokahoz.

Erdemes még megjegyezni, hogy a jaték a
hazai holtokban a karacsonyi szezon leg-
nagyobb slagere lett, és kinnyen lehet,
hogy mara a magyar piacon valaha legna-
gyohb szamhan eladott programnak mond-

100.000

... 4

hatja magat. A készitdk egyeldre pihiznek,
€s nem szereplel a terveik kidzitt harmadik
rész készitése.

Hancu

Imperium Galactica Il
Ketyere
Minimum: P200, 32MB RAM, 3D-kartya

Ajanlott: P-Il 300, 64MB RAM

3D-gyorsito: Direct3D
Multiplayer: LAN (2-8 6)

Bar idovel enyhe sardagasztassa valik, azert
senki sem panaszkodhat egy szot sem

t nyert.
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576 Kbyte olvasd, aki ne hallott volna

még eddig a Quake harmadik részérdl,
vagy egyaltalan a Quake sorozatrél. Mar jo
ideje annak, hogy felrippentek a hirek a mul-
tiplayeresre kihegyezett legijabb id miiremek-
rdl, tavasszal pedig megjelent egy tesztverzio
két palyaval és egy modellel. Az azta kiadott
iijabh tesztverziokat, demo-verziokat (jo, eb-
bl csak egy van eddig), palyakat, modelleket
és egyéh kiegészitdket ember legyen a tal-
pan, aki kovetni tudja. De nem is kell mindent
fejhen tartani, elég ha esziinkbe jut valami -

Nem nagyon hiszem, hogy létezne olyan

avilaghalon altalaban minden igényiinket ki-

elégithetjiik, legyen sz palyakrol, médokrd

A nAGALY EVEN

zio hianyossagait - mara mar tibb szaz pd-  ért j6 az egyjatékos me-

lya, szamtalan modell, kiegészitd tolthetd niipont (hogy marketing
Az elmiilt harom-négy év szemponthol sziikség van
tiibbek kozitt az FPS-ek, rd, az mas lapra tartozik).
azaz a sajat szemszogii En személy szerint kitiing
akcidjatekok jegyében telt mércének tartom az eldre
el. Ezek a jatékok java- beallitott palyakat, példaul "g
részt egy kedves torténe- Xaero legydzése Nightmare!
tet dolgoznak fel - magad- fokozaton jelent valamit a
ra hagytak/megszokiél/a quake-kizdsséghen.
tibbiek mind meghal-
tak/sth. alapszituacidhol JOHETTEK
indulunk és szimtalan pa- TOBBEN IS1
lyan keresztiil egyre rafi- i s
néltahb és erdsebb ellen- A halojaték... hmm... mar _e!_ii-
feleket kell likvidalnunk a re latom a vegyes érzelemkitdr
sikeres Ilefe[ezeshez _______ - hogy miért, azt mindjdrt meg;
z::th:eu?tﬁgﬁh: t{:r;z- a- A fenyeffekfek vetekszenek barmelyik konkurencidéval ::::l alﬂkaa;:: ::I:( Dla :ehllf I'Ilé
i jaték lehetbséuét, azaz tdk a telefont, és néhdi
helyi hélén vagy vilagha- jelzést kaptak a1havernk;.
lon keresztiil valamilyen Rossz megkazelités, ez mindenk
lateksuhaly alapjan irt- Mas megknzel’ies kihiiztik a dobozhél,

hatjak egymast a jatékos
kedvii emberek. A legegy-
szeriibb és legnépszeriibh
jatékszahaly a deatmatch
vagy “free for all”, amikor
mindenki mindenkit csé-
pel. Nagyon szirakoztatd!

A stilus dsanyjakent a Qu-
ake sorozatot szokds em-
legetni (iddsebhek esetleg

a Doomot), mely stilust te-
remtett és a mai napig né-

Kicsit nagy lesz a villanyszamia, de seb.

le a Quake 2-hdz. Ennek ellenére még min-
dig volt kiilan Quake 1 és Quake 2 rajongé-
tabor. Az id latta, hogy ez igy nem jo, és
1999-hen megalkotta a Quake 3 Arenat,
amit halojatékra hegyezett ki, és nem is ta-
lalkozunk benne semmiféle kerettirténet-
tel. Vagy tévednék? Egy
picit. Az alapkoncepcid
kétségkiviil egy csak hald-
zati jatek kifejlesztése volt
(messze elkeriilve a Quake
2 kiadasakor elkivetett hi-
hakat), de a jatékos tabor
nyomasara nem hagytak ki
a programbdl az egyjaté-
kos modot sem. llyenkor
a jaték palyain végigha-
ladva eldre kijeldlt szi-
mitdgep vezérelt gladia-
torokkal kell megmér-
kozni. A huszonhatodik
palyan fogad Xaero, aki-
nek legydzése a végsd
él. A “gydzd le Xaerdt!” kiildetés finom
lzassal mondhatd kerettorténetnek, in-
ahb arrél lehet sz6, hogy valamit be
kellett csisztatni a “single player” me-
niipont ala. Az egyjatékos mad alatti pa-
lyak és hotok ugyaniigy beallithatok a
tibbjatékos meniipontban, Gayhogy so-

pes rajongatabor irtja egymast virtualisan.
A Quake-sorozat masodik része vegyes ér-
zelmeket valtott ki a Quakes-tarsadalom-
han, tekintve, hogy biin gyenge multiplayer-
tamogatassal jott ki a dobozos verzid. Aztan
a hdnapok soran patchek, palydk, modeliek

jelenlek meg, betomkidve az dobozos ver-  kan kérdezhetik mi-

tették a CD-be, és azt lattak, hogy nsak

a jol hevalt mindenki mindenki ellen,
ugyanez csapatjatékban (maximum ket csa-
pattal), kétcsapatos CTF és egy gladidtor-
torna, ahol a jatékosok szemtdl szembe jat-
szanak kiirmérkdzéseket a palyakon. Fileg
egy Unreal Tournament utan tiinhet szegé-
nyesnek a felhozatal, ahol eldrasztottak
madokkal a jatékosokat (kozel hiisz palya-
szahaly alapjan jatszhatunk az UT-ben). Ha
mér felhoztam az UT-t (pedig nem akartam),

zo0[is]13

I

négyféle jatékszahaly alapjan jatszhatnak -

kicsit kitérek a fegyverarzenalra is, mely
sok UT rajongd szerint nem elég fantazia-
diis, raadasul a fegyvereknek nincs masod-
lagos funkcidjuk. Ez utdbbit én is hidnyo-
lom, jopofa dolognak tartom az alternativ
tiizelési madot, de mondatom végén mit
sem valtoztat ez: akikrdl eddig beszéltem 6k
az Elégedetlenek. Es vannak az Elégedet-
tek.

Jomagam is kizéjiik tartozom - persze ez
nem sokat jelent — de vannak érveim, hogy
miért. Tekintve, hogy egy internetes jatékra
kihegyezett termékrdl van szd, feltételezhe-
td, hogy a felhasznéldk tekintélyes része
rendelkezik internet hozzaféréssel. Uj pa-

. lyaszabilyokat pedig lelkes fejlesztik ke-

szitenek a Quake 3-hoz, Zoid 3 csapatos
. CTF-e mar most elérhetd a neten. Az id

~ ennek tilkrében beépiti a legnépszeriibh

. palyaszabalyokat, a deathmatchet és a
GTF-et az alapprogramba (nem ismerek

| statisztikakat, de valdsziniileg a jatéko-
| sok tiibb, mint 60%-a - a 80-at sem tar-
. tom lehetetlennek - ezzel a kétféle
maddal a jatszik), a tobbi kidolgozasat
pedig a szahadiiszokra hizza. Esetleg fél
év miilva a legsikeriiltebb palyaszaha-

,_

lyokat, melyen a maradék 20-40 % osztozik,
kis kizisségek formajaban kiadja egy CD-n,
s a fejlesztik méq jol is jaak (Id. Extremi-
ties a Quake 2 esetéhen). lgy hamarosan
mindenki megtaldlhatja a szamara legvon-
zohh madot a neten, és az id minden erdfor-
rasat a “héjprogram” tokéletesitésére for-
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Egy “enyhen” eldnytelen ne

dithatja. Az alaptermékkel igysem lehet
mindenki igényeit kielégiteni - valakinek
dgyis til lassi lesz a rakétavetd, til erds a
railgun, kevés a maximalis pancel sth. Az
id kialakitott egy, mindenki szamara kivéld
terméket - hisz mar tibb, mint fél éve
“teszteli” a nagykdzinség a programot -
amely sohasem, vagy nagyon

sokara lesz kész min- &
denki szaméra.

En azt hiszem, jobb el-
felejteni azt a nézetet, hogy
eqy szamitdgépes program
. megvasarlasaval kész ter-
* méket kap a fogyasztd, hisz
az internet segitségével fo-
Iyamatos fejlesztéshez jutunk.
Hogy ez jo vagy rossz a hagyoma-
nyos nézettel szemben, arra nem tudok
valaszolni. Egyszeriien mas.

A Quake 3 esetében azonban a grafikus
motor fenomendlis - és én ezt tartom a leg-
fontosabhnak. Képzeljiik el ugyanezt a jaté-
kot a Quake 2 motorjaval - a kutya nem
venné meg. Mert a grafika tényleg nagyon
ott van. Nem eqy palyat maganyosan korhe-
jartam, akar egy miizeumot, és nézegettem
a giirbe feliileteket, a tilkrozddéseket, az

animalt textirakat, a koddt, a diszitdeleme-

ket. Lenyiigdzo. A hangulatot legjobban ta-
14n a girbe feliiletek dobtak fel, melyek
segitsénével immér organikus diszitdeleme-

ket is heépithettek a jatékba, ott van példa-

ul az a hatalmas torok kilagé nyelwel vagy

alakhnl kilogo szarvak, szobrok és nem

ﬂlsnsurban a holtivek végre tényleg ive-
sek. A dinamikus szines fények ugyancsak
tdobnak a latvanyon, a torkolattiiz, a rakeé-
tak csavaja mind bevilagitjak a palyakat.
Immar koddel is talalkozhatunk a palyakon,
ami kivalé hangulati elem: a legyengiilt ja-
tékos hamar beburkoldzhat a kidbe, hogy
majd “feltapolva” elobukkanjon a palya
mas részén. A grafikus motor immar 32 hit-
hen is hajlandd dolgozni, ami kel is az

. utdbhbi két effekthez: a kid zavardan savos

Nocsak. Eﬁmbﬁlyﬁ hboltiv!

16 hites szinmélység mel-
lett. A lang és vizeffekiek
terén a 03A hehozta az Un-
realt, immar élethii lang-
nyelvek fugadnak a fak-
lyakhan, és “vizszerii” viz,
klassz huborékokkal. En

| nem is mlengek tovabh a
grafikardl - aki teheti, az
jarjon be néhéany palyat,
csodalja meg a textiirakat,
a 3D-s diszitdelemeket, és
taprengjen el azon, mi ji-
het még. Példaul dinami-

| kus drnyé-
kok.

Az arnyekok még a grafi-
kéhoz tartoznak, de meg-
érdemelnek egy kiilin mi-
sét. Carmack a bidiiletes
gépigényre hivatkozva fel-
hagyott az arnyék imple-
mentalasaval, de kétségki-

viil kisérletezett vele -
aki figyelmesen végigné-
zi az introt, az felfedez-
heti az arnyékokat. A jé-
tekban a cg...shadows
kapcsold 0 és 1 értéke-
vel ki/hekapcsolha-
tunk ugyan egy foltot
a jatekosok alatt, de
ez elég sovany ar-
nyéknak. Am ennek
a kapcsolonak van
eqy 3-as allasa is,
mely a dinamikus ér-
nyékokat kapcsolja
he! Amhar l4thatdan
nincs kész ez a ré-
sze a motornak,
de igy is lenyiigd-
20, amit kapunk. A
fenyforrasok helyétol fiiggden arnyékunk
nyiilik, ha elhiiz mellettiink egy rakéta,
akkor “kirbejar” sajat arnyékunk, és ami-
kor mi tiizeliink, olyankor a torkolattiiznek
megfelelden véltozik. Azonban vannak nagy
hibai is: csak egy vizszintes feliileten haj-
landé megjelenni, tehat amikor Iépcsdn me-
ayiink le, csak egy-eqy lépcsofokra vetiil az
arnyékunk, és a falakon sosem lathatjuk.
Tovabhi hibaja, hogy csak egy fenyforrast
vesz figyelembe, és az arnyék mindig egy-
szinii, katranyfekete. A hianyossagok elle-
nére is sokat dob a jatékon, amikor az el-
lenfél @myéka eldhb nyullk
ki egy folyosdhadl. Es még
egyszer: ne feledjiik, hogy ez
az arnyék hivatalosan nem
része a jatéknak - talan vé-
letleniil maradt benne.

A grafika mindsége drasztiku-
san butithatd, s igy valdban
elég a jatékhoz egy P200
MMX, 64 MB RAM, és egy 4
mh-os OpenGL kompatihilis
videokartya. Persze ekkor
320x200-as felbontas, mini-
mélis textiira mindséy ajan-

| lott. De legalabb nem re-
ménytelen a jaték!

 dellek sokat fejlddiek a 02 dta, a lab, a

4 rokra képesek a figurak.

Hangok terén nincs ilyen
vltozas, sot a 03A nem
felelt mey a vérakozdsaim-
nak. Mondjuk a hangok és
alafestd zenek milyensége
és mindsége ellen nincs
kifogasom, de a 3D-s
hangkezelés hianya kicsit
megfekiidte a gyomromat.
Az A3D szahvanyt ismeri
egyediil a program, és mas
leirasokbol az deriil ki, ott
sem remekel, épp csak né-
hény kiirnyezeti effektet
hasznal. Az SB Live! tulaj-

donosok pedlg semmit nem Asszem ezt fmr]ak verfurdnnek

élvezhetnek hangkartyajuk elnnyelhol sem-
mi kiirnyezetfiiggd hang, semmi 3D-s hatas.
(Taldn majd egy patch-csel.) |

A SZUPERMHBELLEK
Es Az 1o

A Quake 2 megjelenésekor sokan
hoztak fel a dobozos verzid igen je-
lentds hianyossagaként, hogy dssze-
sen ketféle jatékos modell volt a
programban (ndi és férfi), skinek meg alig.
No, a Q3A-han a hioség zavaraval kiizdhe-
tiink, mert szam szerint 23 modell van, va-
lamint 3-4 skin modellenként, dgyhogy a
végeredmeény 89 kiilinféle jatékos. A mo-

tiirzs és a fejrész kiilan mo-
200, s ennek kiszonhetden
hihetetlen mozdulatso-

A animatorok az dliikbe
hullott hihetetlen szabad-
sdggal kicsit talan til is Iot-
tek a célon: a modellek ugras cimén buk-
fenceznek, szaltoznak, dupla
meg tripla axelekkel kap-
raztatjak el az aréndk
tdbbi részvevdjét. Kétség-
kiviil latvanyos, de nem
nagyon illenek ezek a Mortal Kom-

Ezta képe is az Internetrdl tﬁm‘im

hates mozdulatsorok a 03A-ba. Rdadasul
nem is valdsagos az egész: hiaba hukfen-
cezik a modell ugras kizben, ha a bdrébe
vagyunk, nem fordul meg veliink a vilag. A
modellek kinézetiikben is jelentdsen kiilon-
hdznek, akadnak egész spéci darabok is,
példaul a nagy szemgolyd két kézzel (orbh),
vagy a légparnds cyberpunk, aki a fild fe-
lett suhan el ultramodern cipdjével. A kii-
linhdzd modellek az eddigi szokassal el-
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Machinegun
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lentétben alakjuktol fiiggden sehzodglek (az
eddigi Quake-ekben minden modell sehez
hetd feliilete egy adott tomb volt), s
eqyéb tulajdonsaguk is kiilonhdzik. gyeh-
ként a cyberpunknal maradva, az 0 gsele
ben nem hallatszik a Iéptek zaja, tekintve,”
hogy a fiild felett suhan. A karakterek
skinjei is sokat valtoztak: animalnak, atlat-
s20 részeik lehetnek. Az utobbiban rejld le-
hetdségeket eldre latom, hogy vicces ked-
vii emberek ki fogjak hasznalni: egy remek
teljesen atlatszd skin, és maris mi lehe-
tiink az aréna bolondjai. Hasonld vicces
dolgok a Quake-hen is eldfordultak, voltak
eii. csomag, ammo-
" § pack skinek... Anno
i Carmackék igérték,
hogy beépite-
nek a jaték-
ha egy
skin-gene-
ralo részt,
: mellyel pilla-
natok alatt elkészit-
hetjiik sajat skiniin-
ket néhany fény-
kép alapjan.
® 4 Ez most ki-
. maradt, de
ami késik,
nem milik.

A hotok Al-je elsd blikkre nagyon jo, félel-
metesen jatszanak hardcore fokozaton. A ké-
szitdk allitasa szerint minden bot kiilon
“egyeniséggel” rendelkezik, ez igaznak is
tiinik — meg nem is. Amikor az utolsd palyan
Xaero és Orbh ellen jatszottam, Orhb feltiing-
en gyenge eredményt ért el, mig Xaero na-
gyon j6t, Ez szdmomra aldtamasziotta, hogy
minden botnak megvan a maga kedvenc
fegyvere és stilusa, mely stilus pl. az Orbb



1< DUAKE Il ARENA A PC-JATEKORULTEK MAGAZINJIA

0

Gulliver a tirpék orszagaban
esetéhen nem jiitt be ezen a palyn. Am a
legtiibbszir nem veszek észre semmi lénye-
ges kiilonbséget ~ amikor ot-hat hot ellen
kiizdik egy arénaban, altalaban van egy ki-
tiintetett a palyanak, ahol a fragek
90%-a elkel, a palya tobbi részén csak elvét-
ve lehet célkereszthe fogni bar-
kit is. Mindenki egy helyen
drjong, s emiatt sok bot
ellen nem nehéz jo

eredme-
nyeket elér-
ni. Nincsenek
kiilin sniper-stilu-
siiak, akik csdndben
osonnak, s raillel a
hattérbol szedik aldozatai-
kat, vagy shotgun specialis-
tak, akik a kozelharchan jelesked-
nek. Az interneten olvasott kiilonfé-
le ismertetdk is az imént leirtakat
tamasztjak ala. Persze nem tartom
lehetetlennek, hogy sok-sok harc
utan kideriil, hogy melyik botnak

mi a stilusa, de elsore semmiképp
nem szembetiing.

AZ ARZENAL

Az arzenal egy igazi Quake1-Quake?2 mixti-
ra. Alapfelszerelés egy sokkoldval egybeé-
pitett korfiirész kesztyii formajaban. Aki ez-
zel fraget ér el, az még egy “gauntlet” me-

“"'EE'&
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Hét Bigatya jiviképe nem il rizsds

dalt is kap ajandékba. Elsd szamu fegyver,
amely mar kezdéskor nalunk van, a géppisz-
toly 100 taltettel, mellyel legalahb nem
olyan reménytelen a helyzetiink, mint a 02
vizipisztolyaval. Egy tiltény 5 pontot sehez
multiplayerben, egyéhként 7-et.

A kiizelhare kiralya, a shotgun kivaldan
hasznalhatd, csak azt nem értem, ha léze-
res célzokaja kivillrdl latszik, célzaskor mi-
ért nem latjuk mi azt? Eqy lovéssel 11 dlom-
golydcskat ereszt ki, melyek egyenkeént 10
pontot seheznek - azaz egy panceéltalan em-

berrel azonnal végez, ha
kizelrdl kiildjiik rd, am ta-
voira nagyon szdr.
A granatvetd a szokasos,
talan kicsit erdsre sikere-
dett, igen gyorsan tiizel és
tisztességesen sebez. Ha
heeresztjiik néhany harcolé
kiizé, néhany fraget biztos
lenyiilhatunk.
A plasma gun iij darab
(vagy régi, ha a Doomos
~  idoket vessziik), rovid és
kidzép tavra kivald fegyver,
minél kiizelebh van az el-
lenfél, annal nagyobbat se-
bez, és némi lokéssehzése is van.

A jo rakétavetd sem maradt ki, ami izgal-
mas fegyver, hisz kozelre ldve rank is ve-
szélyes, tavoli ellenfelet eltalalni vi-
szonylag nehéz, hisz a livedék megle-
hetdsen lomha. Ezzel egyiitt az egyik
legkiralyabh fegyver talan, lehet
vele jumpolni, nagy a tiizereje,

és sii-
riibben
lehet loni
vele, mint
a 02-hen.
Visszatért a Qua-

ke1 egyik kedvence, a vil-
lamszérd, s mivel folyama-
tosan szdrja a villimokat,
remek pasztazo fegyver, és
nem is fogy ki nagyon ha-
mar. Jo kezekhben sok élet-
pont szivhatd le vele. Ha jo
kezeknél jarunk, itt van a
pontos célzast igényld rail-
gun is, mely altalaban rig-
vest cafatokra szaggatja az ellenfelet. A
BFG 10K is bekeriilt az arzendlba, de elég
fura darab lett heldle. Tiizerejéhdl jocskan
levettek, a tiizelési sebességét felgyorsitot-
tak, a livedékek sehessége pedig tovabbra
is lomha. Ez a BFG inkabb hasonlit egy ra-
kétavetdhdz, mint a Quake2 BFG-jéhez, amit
sokan nem szerettek tdmegpusztitd hatdsa
miatt - de legalabb volt “egyénisége” a
fegyvernek.

A fegyverek kinézetérdl sokat tiprengtem,
vajon szépek-e vagy csiinyak? Végiil abban

maradtam magammal,
hogy nem tiil lenyiigozik, a
Quake 2 fegyverei sokkal
valdszeriibbek voltak. Ezek
kicsit rajzfilmesek vagy a
fene tudja, hogy milyenek.
A rakétavetd csive jelleg-
telen, a BFG olyan mint
egy csiinya biomechanikus
csiga, a gépfegyver meg
eqy nagy, fura kip.

A pancélok terén azon-
ban jelentdsek a valtoza-
sok: a pancélszelvény 5
pontot ad pancélzatunk-
hoz, akar 100-on feliil is,
a sarga pancél 50 pontot, a piros 100-at.
Ha 100 fdlé megyiink a pancélzattal, akkor
értéke folyamatosan cstkken, 100-ig. Az
életerd hasonloképpen alakul: zold
csomag 5 pont, ezzel 100 folé is
** |lehet keriilni, sarga csomag 25,

| aranyszinii 50 pont. A jatékot
120 életponttal kezdjiik, mely
szintén elindul a 100 felé,
de ha sokalljuk
(példaul kez-

dok ellen jat-
szunk) akkor

a handicap
meniipont-
ban beél-

teleportal a palya véletlenszerii helyére -
ziiriis harcokban hasznos segitség. A
hosszankodés pedig a CTF-ben fellelhetd
powerupoknak szdl, amik NINCSENEK! Ez
nem volt szép taliik, ha mar implementaltak
a CTF-et, igazan hetehették volna a meg-
szokott powerupokat, no meg a dobdhorgot.
Mert bizony az is hianyzik. Azért nem kell
elkeseredni, Zoid 3 személyes CTF-je orvo-
solja a problémakat, és mar letilthetd a
netrdl.

En most befejezem, bar lehetne még sza-
pulni -~ még inkabb dicsérni - a FPS-ek
iijabh fronbitorldjat, de ennyi elég. A befe-
jezd rigmusoktdl most el is tekintek, tessék
beszerezni a 03A-t, legalahb a demajat és

Shash wos rallad by Tentieln

"\ You frasaed,Slash

d4th place with 2

tszik valaki a Gansznroziszbdl is? (Jol irtam?)

lithatjuk, mennyirdl induljon az egészség-
pont.

Powerupok terén akad néhany tjdonsag,
pl. a “hattlesuit”, mely megvéd a lakések-
tdl, a forrd lavatal, a savtol és egyéh ve-
szélyektdl. A Flight csomag segitségével
szarnyra kaphatunk, s egész érdekes csa-
takat vivhatunk a foldi halanddkkal. Meg-
jelent a CTF-bdl mar jol ismert haste cso-
mag is, mely felgyorsitja ldvéseink sehes-
ségét, és a regeneration, mely feltor-
nassza életerdnket 200 pontra. Ellentéthen
a CTF-es szahalyokkal, itt a powerupok
élettartama 20-30 masodperc. Hasznos kis

csomag a lathatatlansag is, valamint a me-

ga health, mely 10 ponttal noveli életerdn-
ket.

Két kiilonlegesség marad ki, meg egy
hosszankodas: a medikit, amit barmikor
hasznalhatunk, ha felvettiink, és 100-zal
niveli éltetdnket, valamint a személyi tele-
port, amit szintén barhol hasznalhatunk, el-

megnézni, kiprobalni személyesen. Mar ha
eddig nem tetted volna meg.

Gaspar

Duake 11l Arena
FEILESZTO: id Software

KIADO: Activision

WEBSITE: www.idsoftware.com

MEGIELENES: megjelent

Minimum: P233, 64MB RAM
Ajanlott: P-ii 300+, 64MB RAM
3D-gyorsito: OpenGL, 3Dfx

Multiplayer: nincs (hahaha..)

Hat ugy tanik, fragekben gazdag
Ujevie lesz minden Quakernek!




Septerra Core - A Teremt6 Oroksége

Vezesd a bator host, Mayat a Septerra népeinek
megmentéséért vivott csataban...
- Fantasy RPG tobb, mint 140 Rarakterrel és osszetett szintekkel

- 16 bit SVGA grafika japan "Manga" stilusban
- Angol nyelvii program magyar nyelvii Rézikonyvvel
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eves -iﬁték-'sqma’t van, ami a Sierra
Kg:'iice Questként indult, késdbh
AT-té valtozott szériajahoz fogha-
tdan I_ta_t_:skarinyos palyafutasd. A kezde-
Death Angel hangaalos almmmei villogd
elsd Police Questben még egy hagyoma-
nyos (sziveg-begépelgetds) kalandjaték-
ban irdnyithattuk Sonny Bonds kézren-
diirt. Ez két folytatason keresztiil nem is
_valtnmtl alapvetden, aztan jitt a PO4:

EEEEEEE

- Charlie Whitman, egy bekattant ex-ten

s - ET < -

és mellékesen nehany jardkeldt, aki ép
pen arra jart-kelt. Néhany honap milva

részgyalogos tizendt embert Idtt a on ¢
austini egyetem egyik dpiiletének

il mire;ikeru eika]mi azegmerig

(Sp

And Tactics) csapata.
Hatvan kiilnleges ki-
] képzésen atesett, a
| legjobh fegyve-
rekkel felszerelt
| kommandds allt
rendelkezésre a
krizishelyzetek
elharitasara,

Valamit ingyen osztogatnak abban a bidéban, vagy ez az egyetlen ;

nyilvanos WE a varosban

Open Season, ami mar egy videobejatsza-
sokkal hiiven megtiizdelt, am humoros és
kaland-jellegéhdl és sokat vesztett jaték
volt, aztdn a sorozat egy hasonld FMV-s
“gsoda” keretéhen felvette a SWAT cimet
- a kozrenddrdk helyett azota a hires an-
titerrorista kommando tagjait iranyitjuk.
A SWAT 2 tavalyelott nyaron egy hirtelen
kanyarral elfordult a real-time stratégia
miifaja felé, hogy aztan a nemrégiben ki-
jitt harmadik rész egy tjabh stilust, az
idokozben divatha jott first person kom-

mandos-szimulatorokét vegye fel. Az per-

sze alapjahan véve nem haj, ha a készi-
tok mindig az éppen mend jatékmifaj ke-
reteibe ontik a sorozat aktudlis drabjat,
mindenesetre kivancsi vagyok, mit fog
nak csindlni a SWAT 4-hdl... i

De félre az elmélkedéssel, neziik mag

inkahb, mi is az a SWAT. Alighogy elesi-

tulta kuhal raketavalsag, eliiltek a Ma-

rilyn Monroe haldla és Kennedy-gyilkes-
sag koriili botranyok hullamai, a hatvanas fa
évek kozepen az amerikai kozuaiemany- om
nek méris kapta az arcaba az Gjabb sok-
kot: a nagyvarosokat elhoritd erdszakhul-  k

] tii -
déssel, merényle- :
* tekkel és egyéh kisded jatékokkal iisse el

_ az idot, Az eddigiek ismeretéhen abszolut
- nem meglepd, hogy mi a SWAT-on beliilis
_ elitnek szamitd D Platoon egyik tisztjét 1

alakitjuk, azt az embert, akit akkor hiv- |

nak, amikor mar minden mds reményte-

lamot. 1965 augusztusaban, a késthb

Watts Riots néven elhiresilt gettdlaza-

dashan tizezrek vettek részt, a hét napig
tartd “haborinak” tobb tucat halottja, és

sokszaz sériiltje volf. A los angelesi rend-

irséy, a hires LAPD - finoman szélva -
- nem volt igazén ura a helyzetnek. Egy év-

vel késibb, a Surrey streeti livildozés

néven ismert incidens sordn egy szal be-

g0z6lt amokfutd szitava Iotte a semlege-

sitésere kikiildott teljes renddr-szakaszt,

lem lennék a helyedben, mikor golyd lesz a fejedben

re Inknzndlk esez nag_y_

volna ki, ha m;mkapnak egy “sajal" first
person kommandas jatékot, ha mar a ga-
gyi akciofilmekbal ismert Delta Force-
nak, illetve Tom Clancy “gyermekeinek”,
a Rainbow Sixnek fejenként jutott ket-
td...

A |atékh|n egyébkent
2005-ben jarunk. Ha-
marosan a vilag osz-
szes fontos vezeto
politikusa Los Ange-
leshe érkezik, hogy
alarjak a nagyon sok ' ¥
plusz egyedik meg-
allapodasukat a teljes
nukledris leszerelésral.
A nemzetkzi helyzet egy-

len, valakinek ki kell szabaditani a tiszo-
kat, leldni a rosszfilikat, hatastalanitani

a Imm_béka't, 6s végigesinalni a tibbi una-

 deke, alti ey 'csit is ad magara, az kar-
riert k

A PC-JATEKORULTEK MAGAZINJA

Itt szép sorban kell végigmen-
fetéscken

legénységiink az intenziv osztalyon fek-
szik, mi meg jatszhatjuk a Schwartzi-tipu-
sii egyszemélyes kommandat (ami megle-
pé madon itt nem inazan jarhato at). Sze-
rencsere egy-eqy kiildetéssel barmennyi-
szer iijra probalkozhatunk, sdt, ha nagyon
nem megy, leléphetiink a helyszinrdl dol-
gunk végezetleniil is - bar az ilyenek na-
gyon csinyan iitnek vissza a késdhhiek-
hen... Aki a Rainbow Six hosszas itvonal-
tervezgetéséhez szokott, meglepddve ve-
heti észre, hogy ilyennek itt nyoma sincs:
miutan attekintettiik a nagy harci helyze-

] __'ﬂuk magunllat
m ‘mar snindjért Iﬁnek Is

son shooterektdl - ezek itt is ranyon
bélyegiiket a jatékmenetre. Eldszir
nem félisteni képességekkel me

Ty

~ kommandsunk s enge
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tabh” mesterséges
intelligenciajat),
sokszor hamhan be-
lefutnak a zarétiizhe
ahelyett, hogy fede-
zékbe vonulnanak,
esetleg elfelejtenek
fedezni, mert meg-
hallettak harom
emelettel odéhbrol
egy lovést, vagy

B .
i, N
AW |
Qs e
N“h,\ i &
re' ke

AR

illanatokon beliil kiszabaditjuk az aljas terraristak fogsdgabol a .
i ’rmasikrekef. Utdna azért nehéz lesz szétoperaini dket dolgot, amit eddig
' nem lathattunk hasonszérii
programokhan. lyen példa-
ul a sisakkamera, amivel
mindegyik kommandads fel van
szerelve, igy barmikor kiilestn-
vehetjiik harmelyikiik “szemét”.
ofa djitas a fegyverekre
eflektor, ami szépen
; lagitja azt a teriiletet,
. ahova az dimot dhajtjuk ereget-
ni - bar minden latvanyossaga
ellenére altalahan ajanlott in-
kahh olyan fényforras utan
nézni, ami nem arulja el mins
denkinek, hogy hol vagyunk.

4

ugyanez a realizmus maskor nem nagyon
veheti észre a terroristak viselkedésén,
altalaban teljesen véletienszeriien csam
horognak dssze-vissza, magukra hagyjak
a tiiszokat, és hagyjak magukat egyese-
vel lemészarolni ahelyett, hogy jol elbari-
kadoznak megukat. Ordm az liromben,

.A. Convention Centerben, ami PC
rikben arrél ismert, hogy ott rendezik a
legnagyohh szamitagépes jatékkiallitast,
az E3-at. A jaték dsszességében azért in-
kabh kellemes, mint idegesitd - nagy kar

e b |
mddszer. Vi
is jar, hogy jorészt a
szerencsén all vagy bukik e
egy kiildetés sikere: ha a randomgenera-
tor szeszélye dsszezar két-harom terroris-
tat egy jol vedhetd helyre, nagyon nehéz
emherveszteség nélkiil kiiktatni dket - ha
odakeveredik valahogy egy tiisz is, az
méy gyaszosahh, mert szinte biztos, hogy
hekap egy kobor golyét, és mar kezdhet-
jiik is eldlrdl az egészet. A bevetés kiz-
heni allasmentes lehetdsége ilyenkor
hatvanyozottan hidnyzik.

Tartalmilag tehat nagyjahaél azt nyijtja a
SWAT 3, amit a dsszes tohhi kommandds
jatek, a forma viszont hatarozottan tet-
szetds: aprolékos és valtozatos a grafika,
igulat pedig igazan egyedi. A torté-
ot nem éppen az erdssége a jatéknak,

y mintegy otven masodperces endse-

elégedetlen valaszidpolgar tavozni késziil a polgarmester irodajabal
érte, de szerintem a mesterséges intelli-
gencia ostobasdga és néhany buta aprd-
sag miatt nem lesz heldle igazi sikertiir-
ténet.

Hancu

SWAT 3
FEJLESZTO: Sierra |
(BT R NOADOSSIERa G S A
HKe »

Minimum: P233, 32VB RAM
Ajanlott: P266, 64MB RAM
3D-gyorsitd: Direct3D
Multiplayer: soros, LAN, Internet

Kiilin érde-

végre élets
viselkednek

penn jak magukat.
A SWAT filozofiajahoz hii-
en illik arra utaznunk,
hogy minél kevesehh
rosszfiiit legyiink kényte-
lenek leldni - egy élve

Iégedetten szemlélem a miivet a tiikdrben, és nem zavar, hogy elb-
gyott az dsszes ldszerem (ha akarod, szimold meg, hogy hany volf)

Kommandos pszichopataknak kellemes cse-
mege, de nem lesz belole az Ev Jatéka

e




il CRUSADERS OF MIGHT AND MAGIC

! mely
; b -7 | reatamadt. Rigvest el unk. |
: ; : 5 ;i vittek a helyi kuruzslo-  Elso feladatunk elhagy-
wo : hoz, aki kezét a fii ni az erodot és eljutni
e 3 ERAs ek homlokara téve kideri-  egy kis falun at a Cita-
1 (20 2% tette: az ifjii a harcos  dellaba, ahol Lady Ce-
vére mellett magikus lestia, fogad minket,
képességekkel van | rank elsd kiilde- . o
megaldva. Néhany 6we ket. Elsd felada- M
késibb Drake fﬂllllﬁt nk a varazskiirt elho- | igarettasziinet. Ragyijtottam. A fél vilgyet ; £
megtamadtdk a sitét  zasa Corathiabdl, a Dwarfok varosa-  tékban. A faluban szép szammal fo-
erok, csaladjat kiirtot-  bol. Ez egész egyszeriinek hangzik, az  gadnak a lakesok (feltiinden sok az
tak, de o élethen ma- ut azonban hosszii és viszontagsdgos. ikertestvér kozittiik...), s ik
radt, s erdei népekhez A faluig a csontvazak hordajan kell jilkkel beszédhe elagylnetu
csapodva éldegelt, fej- ndnlillk magunkat, szélgetések altalaba
lesztette tudasat. Eg ik utan reank hagyjak szontalanok, atlag
szer isszeakadt egy ﬁamukal €s gyakran ta- tanak veliink, s az legti

metével, aki Ismsrte aluk varazs- naszkodas, vagy csaladi
] ket. Erdemes egy lapotuk rovid ismerte-
lepaté utan atvalta- tése. Néha-néha
ni a targylistara, mivel hallhatunk tip-
itt lathatjuk a koriildt- peket, hogy

tiink 1évd dolgokat is, s
bizony igen nehéz felfe-
dezni olykor az dldozattdl
kiesett dolgokat (pl. a zold

iivegesét a fiihen). Varazsi-

merre
men-

ke te!las'teﬂe utnlsn
: = =| kivansagat, és sajat ke-
héttérben pedig Oridstirp gfmgfzuﬁ;?;:;:f:’;kwf: S"iaﬁz.f:?ﬂ”” f:::l :I::tn :tzaﬁkllﬁ:l:l?t:;‘k
régen, a 90-es évek elején, a hiiskor-  dinek meg az haldla utan a sitétség
ban jelentek mey. A sorozat immara  fejedelmét szolgdlja.
nyolcadik résznél jar, 3D-s feliiletet
kapott, egyszoval a néhai EGA-as —
vagy CGA-as? — feliilet a kor kivetel-
ményeinek megfeleld. A Might and
Magic hiseibdl taplalkozik a szintén
nagy népszeriiségre szert tett Heroes
of Might and Magic, mely nem mas, -
mint egy stratégiai jaték, ahol serege- k g ’ y k
ket kell toboroznunk, s leigazni az el- c s o ‘, o o
lent.
A Crusaders of Might and Magic csak G t k /X
finoman siirolja a szerepjaték katego- a m @ n e
riat, leginkabhb Lara Croft vagy Indiana
Jones 3D-s kalandjaira emlékeztet.
Kiilsd 3D-s nézethol |ranyii|uk a husl
s a hangsiily az ellen- g
felek lekaszaholasan,
néhany iigyességi ré-
szen és a meglehetd-
sen szerény kiildetése-
ken van. A fegyverek,
pancélok, varazslatok
szamat megmosolyagja
egy szerepjatekos,
akar a teljesitendo fel-
adatok bonyolultsagat
vagy a tobbhi szereplo
reakciojat - de ettdl
fiiggetleniil egy kelle-
mes RPG beiitési akci-
ojatékkal van dolgunk.

% i
fartallunk, fak muggttf' ji l‘lllﬁﬂ me nntenunk i’ont
) 'gletelben fordul- _ pzert érdemes luvel szdba all-_.
*m ne keriiljiik ki leniil aztapé\'

alabh szorakeztatag@Persze i
sunk bonyoluit tofténetekre, “intrikak-
A kerettirténet kelloen sablonos egy  ra, cselszovesekre, de ettdl fiiggetie- kraw nfnrmécié forrast.
akciojatékhoz: a birodalmat megszall- niil van a jatékban valami, ami csak a. es sze- Ot vilaghan fogunk
ja a sotétség ura, s élohalott seregé-  régebbi jatékokban tapasztaltam. Ta- ja N Héhﬁny landjaink soran, mel

vel a teriilet hékés lakait riogatja. EI-  lan az, hogy nem akar tdhbnek latsza- zere-  dllnak. Minden vilagn
foglalja a birodalom erdditményét, fe- ni, mint ami valéjaban. A jatékba ott g ; ket hama- maga jellegzetessége,
kete magiaval és zirgd csontvazakkal kapcsolodunk he, amikor Drake mar i estvére-  dejében allandd para

tartja tavol a betolakoddkat. Ennyit a  javaban kaszabolja az élohalott sere-  inktdl. Gydgyitalbol érdemes feltan- tunk az orrunknal to!
rossz oldalrol. get, am pechére elfogjak és timlicbe kolni, ez az egyetlen gyogyforras a ja- banyajaban zegzugos
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A grafikus motor kelle-
mes meglepetés voit
szamomra. A megjele-
nités kicsit hasonlit a

{8 & z

St ¥ King’s Quest 8-ra, de

(A szerencsére tovahb
o s “lat” a motor, s a kir-

P’u L 5l

nyezet is joval szine-
sehbh. A palyak hatal-

BuUT I1FTHE CRUSADERS CAN'T-STOP THE L&GLOH THE
SPREADING BLOODSHED WILL MAKE YOUF!JC&VIL WAR
LOGK LINE A FAMILY FEUD,

lanatok alatt hetilti
oket. Persze ne szamit-
son senki egy Quake3
motarra, geometriailag
nem olyan élethii a grafikus motor, és
sokszor taldlkozni lyukakkal, azaz
“ereszt” a palya helyenként. Ez a pa-
lyatervezik sara, mivel nem figyeltek
a palyak preciz lezarasara, s ilyenkor
furdn “rezegnek™ a textiirdk a rések-
ben. A grafikus motor tamogatja a szi-
nes, dinamikus fényeket, a kidot és
meg!epeieska:rt a tereptargyak és

horit, s jégcsapok-
et az it. A pa-
jlehetdsen na-

ek a falra, a fenyfnrras helyze-
t6] fiigyden pedig valtozik ira-
nruk ala_l_quk Bar csaka fo-

_ tereptargyak, igy is igen latvanyos ef-
~ fekt. A felbontas 640*480-tol egészen
az 1920x1200-ig skélézhatﬁ, ami min-
den igényt kielégit, és 16 hit szin-
segig dolgozik. Néha kiesit szem-
et kapunk, foleg amikor ki-
irunk vagy amikor dinami-
ptodnek valamire. A mo-

, amikor a

an kell felku-

inyi torté-
ellenfelek

hangok lehetdségeit -
talan kicsit talsagosan

masak, s a pragram pil-

CRUSADERS OF MIGHT AND MAGIC | L]

is — igy egy nagy te-
remben konganak a
Iépteink, ha pedig ka-
nyonban megyiink,
visszaverddnek a szik-
lakrél a hangok.

Felszerelés terén igen
szegényes a valaszték,
a Might and Magic ré-
szeihez szokott kalan-
dorok nagyot csaldd-
hatnak benne. Am te-
kintve, hogy ez tulaj-
donképpen akcid-jaték,
kellemesen el lehet
szdrakozni a sziikis re-
pertoarral. Kézifegyve-
rek terén karddal, bu-
zogannyal, haltaval ta-
lalkozhatunk, mind-
egyikbdl van 2-3 féle
meéret, és 6-8 varazs-
verzid is. Amit nagyon
hianyolok a jatekbol,
azok a dohd illetve ta-
volsagi fegyverek — se

], se dohétdr, se lan-
. dzsa

dvaszirny kipipalva, szintugrds szintén - ugorhatok tovabh

je, de mégis egy jot akar szdrakozni,
kivélﬁau elmeriilhet henne.

~ azonnal a varazstudas

hirtokaba jutunk. Kez-
déskor csak a faklya
varazs hirtokaban va-
gyunk, mellyel megvi-

lagithatjuk a sotét folyosdkat. Nem

hianyzik a klasszikus tiizlahda és vil-

lamcsapas varazslat, melyek az egyet-

len hasznalhaté cuccok tavolsagi tam-
adasra. Szert tehetiink hosiesség va-
razsra, melyet elmorvolva képessége-
| kuimr varazslata, mely

ancélt von kﬁrénk, lassi-

k- Gaspar

Crusaders of M and M

Ketyere

Minimum: P166, 32MB RAM

Ajaniott: P-ll 300, 64MB RAM

3D-gyorsitd: 3Dfx, Direct3D
Multiplaye

Kicsit nagyobb hangsuly fektethettek volna az pg-s
es kalandelemre. De legalabb nem akar tobbnek latszani,
mint ami.

felhiirpintve gyorsa
hér afagyvarazs, a vilagoskék az
. elektromos ellen nyiijt védelmet. Hogy
tnvahh noveljék az RPG-utanérzést a
pszitok, beleraktak a jatékhba dtféle
elt és kétféle pajzsot is. Ezeken
wviil csak elvétve talalkozunk tar-
gyakkal, néha talalunk kulcsokat, me-
lyeket nagy ritkan hasznalhatunk,




D INDIANA JONES

Mieldtt azonban belefognank az ij Indy
ismertetdjéhe, mindenekeldtt ey
fontos informéaciot kell megosztanom
mindenkivel. Voltaképpen a forgalmazé
kiitelessége lett volna ezt kizzé tenni (ha
mér egyszer magyar nyelvii kézikonyvvel
jott ki a jaték): arrdl van ugyanis szo,
~hogy az installdlasnal akadhat némi gond
-akkor, ha magyar nyelvii Win98 alatt pré-
haljuk a jatékot futtatni. Ez pedig nyilvan

‘nem szamit kivételes esetnek, hiszen Ma-

. Kiiltinbdzo kétes

. Szakdllas trilkk a biztonsagi ajto kijatszas
- myilvan a triikkdzdknek faragtak ki

enny eléré-

(mint

), hanem egy pokoli

), ami atére 6s az |do di-

gy kiilonbdzd pnntién reiiette ela gép

darabjait. Volodnikov hipotézisét alata-

masztani latszik az a finom kimunkalasii,

- fogaskerekes szerkezet, amit a romok ki

zoitt taldltak az oroszok, és ami a tudo-
many allaspontja szerint semmiképp st
keletkezhetett volna Nebukadnéc
koddsa idején. Az amerikai g

legvégén ezt a szerkezet

kedvenc iegweré-

enség kezehil ranthat-

nem - megfeleld ka-

Jano

-

- JATEKORULTEK MAGAZINIA

nem is tudom mit

* mondjak. Ha tigy fogunk hozz, hogy ak-

kor mi most Dr. Jonest fogjuk alakitani,
aki mindent sajat kutfobol old meg, akkor
hizony elég maceras dologra vallalko-
zunk. A kiildetések ugyanis pontosan
olyan feladatokhél tevodnek dssze,
amiken a Tomh Raider készitd-

oy

INFERNAL MACHINE:

az ajto feletti rést

3 szégulllasban,

¢t automatikusan a "mgodzkudura” f
4.) Hat nem sok; de ennyl az egyedi

€g) hogy megszokjam a kézhez nem allo
iranyitast - foként, hogy a Core jovolta-
hal mar megszoktam a jat. Mig Lara min-
dig rugalmasan alkalmazkodik a kornye-

gardéja vegre tillépett. Teszem azt: hat
kapesolo'mellett megyiink el, amelyek
mind hasznalhatatlanok, s majd csak egy
hetedik atallitasa utan mehetiink hozza-
juk vissza, hogy ujrapréhalgassuk dket. A
jatek ugy lett elnyijtva; hogy ide-oda kell
maszkalnunk a palyavégek kozdtt. lgaz, a
feladatok elég egyértelmiiek, de azert
nem biztos, hogy mindig azonnal felfe-
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dllatvéddknek  nyiink, illetve ilyenekben tirténik az al-

: : o lasmentés/tiltés! Szép az a Windows, de
] ) sszségiinket - ahogy a Tomh Rai-  azért ezt mar mégsem kéne erdltetni.
letve minden egyes  derhen megszokhattuk - ket fajta nagysa- A jaték dobozan a kivetkezd szlogen ol-
konnyitett harc-  gii elsGsegélycsomaggal S—

nal csokken.  regeneralhatjuk, s ugyan-
Csakhogy ezt a célt szolgdljak a.
eznem  gydgynovények is. Az or-
igen - vosi felszereléshez tarto-
tilti zik tovébha az ellenszéru-
mos dohoz is, arraaz
esetre, ha megmarna
minket egy pok vagy egy
rdekesség, hogy 15~
iigyi cuccokat vasarolha- Ty L
tunk is. A legrejtettebb » .

zugokban mindenféle
kincseket taldlhatunk,

|
g

-

'été

Nz jol
jﬁﬁ;imﬂfa
palyak kozott
vasarolha-
tunk. -

" (Amigy-a
kincse-
pontok |

Tr'irmesebhek ldvildiizhetnek is erre a jéghigydra, de késobh esetleg
magukkal hozhatjk az “infernélis masinéria” egyik darabjat is

¥ a neki kitalalt funkci-
gt. Mert ennek az 10-mé-
anek a kijatszasa ipen
“efhgzeril: kikérjik az in-
illetve megnézziik,
yamjehet a legkeve- ~ e
sebb@arkcal megiszni, s jarnak.)

vashata: hamisitatlan akcid, hamisitatlan
kalandok, hamisitatian Indy. Nem:is tu-
dom. Lehet, hogy ez mind hamisitatlan,
de Lara azért sokkal eredetibb.

V.Z.

ajd viss2Wiltjik azal- . Ha nagyon
ahonnan.tiszta lap- - jol jatszunk, Indiana Jones
| (azaz |Q:val)indulha- - 'megprobal-

KIADO: Activision
MEGJELENES: megjelent

Ketyere
Minimum: P200, 32MB RAM, 3D-kartya

(. Raadasul IQ\gontot . hatunk spé-

: rolni arra a
térképre, ami a
jaték titkos szintjéhez

-~

‘a program j6forman mar csak a hill

Ajanlott: P-ll 300, 64MB RAM
3D-gyorsito: Direct 3D
Multiplay

vezet el minket,
dezziik, hogy mi a kivetkezd Iépés - s26- \
val elég hosszadalmas (és talan unalmas EnLis
is) a dolog. ; X ; :

A masik megoldas: ha az ellenkezd szél- A torténet 16 szinten keresztiil tart, mely A program lelkeét egy tovabbiejlesztett.
sdséget valasztjuk, vagyis a tilzott soran régi Tomh Raideres hagyomanyhoz  Jedi Knight engine képezi, ami bar-
kinnyiiséget. Az opciok kdzott ugyanis hiven bejarhatjuk az egész vilagot - ha-  mennyire is tovabhfejlesztett, azért mér
van egy olyan segitséglehetiiséy, amiv ' sok és tropusi téjak egyarant . egy kicsit dregecske. A ma elvarhatd gra-

0 fmn
I EEEEN
Sumima SUImImarum

Az akcidjatékok vilagaban inkabb
Lara a mester és Indy a tanitvany

vegitele t

ket (illetve a joyt) nem nyomogatja he
lyettiink. Ha kipipaljuk a “Show Map
Hints” jatékopciot, a behivhato terképen .
folyamatosan X-szel lesz megjeloive a k-
vetkezd lépés. A nehiézségi szint szaba-
Iyozdsaval rdaddsul az ellenfelek tuddsat
is cstkkenthetjiik. Enhez pedig hozza kell ink kezén h
tegyem: a katonak és az egyszeriibb talvi- 6gitd. Es: nnak felfestve az ujak.
fagi teremtmenyek (mint példaul a jégma-  niil rohejes; hogy a katondknak van ide- rajzoldi sem dolgoztak m:
nok) intelligenciaja még a legnehezebb _jiik elfutni'a puskagolydk eldl! Vajon mi- - gukat halalra. A karakterek horitasa |
fokozaton sem til penge. Latszdlag célta- . nekkellettek ezek a lathatd puskago- - & __%iﬁrhatﬁ-—“péidéul-hﬁsiink az arcvonasai
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iddben! - kialthat fel a jatékos, amint ne-

kifekszik az Urhan Chaosnak, mert har td-
kéletesen mas kornyezethen jatszddik, azért ez
mégiscsak egy hamisitatian Tomb Raider-kin.
A vidam kulisszakat Nostradamus egyik szoka-
sos joslata szolgaltatja a 2000. januar 1-re var-
hatd vilagvégérdl, a varosi utcakon tombold
erfiszakrol és hasonld vidam dolgokrdl. (Ha ezt

Nini, hogy lebarnult ez a Lara lany az utdbbi

5 s
g
o

: g, s a
kiizepette halomra
k mlmlenl €s mindenkit. Ez

renddrt fogunk alakitani, aki az akcigjatékok

teljes emancipacidja jegyében egy néger hilgy.

. akeze - ha van benne valaml,
. aktudlis fegyvert hasznlja; ha pedm mozgas
~ kizhen “hasznaljuk” alabat, akkor a lanyka be-

a mokas bevezetd meg is adja az alaphangulatat
a jateknak, amelyben egy d’Arci Stern nevezetii

Mieldtt szolgalatha alinank, eldszor til kell es-
niink az alapkikeépzésen, ami harom részbol all:
fizikai, harci €s vezetési tréninghdl. Az elstknél
azt hittem, hogy viccelnek velem a készitok: a
fizikai tréning példaul abhdl allt, hogy egy nyil-
egyenes palyan végig kellett menni bizonyos idd
alatt és a végén megnyomni egy gombot. Ez am
a feladat! Néha nyomkodni kellett az ugrast is...
A vezetési gyakorlat elsd része dettd ugyanilyen
dedd: harom kart kell menni az autaval. Valami
haszna esetleg a harci tréningnek volt (bér eb-
ben sem iitittek vissza a partnerek), viszont itt
elég jol be lehetett gyakoralni a kiilonféle moz-
gaskombinéciokat (mellesleg a kommentator a
szadba is ragja).

A kezelés szerintem nam‘szeruen el van talal-
va, mert lnk egyszerii: az mnyhillentyllknn kiviil
egy rilgas, egy ugras és egy akci-

p gazabul “milkodte-

tésnek“ felel meg ha iires

csiiszo
T0SSZCS0|

elést alkalmaz a nsapisirényha levd

Bl szullthaiunk meg példaul vala-

! akcidgombbal

o l&unk egy ma-
J\ 5 * gatehetetlen sze-
. %il[eﬁve hullat
| atkufatni, illetve meg-
| bilingselni. A motozas
* minden Aldozatunknal
* ' melegen ajanlott, lévén
> km:ﬂc- és lfeqyver,
). ¥ az utghbiakhoz szolgalo
" U tdltény, kézigranat, il-
letve elsusegelyesnmag

... lenet a zsakmany.
| Igen mdkas dolog lesz a

| | azzal szoktam kezdeni,

| {hogy egy hecsiiszassal
imér eleve felrigom a

* fisztelt pacienst (bar ne-
melyik gonosz modon el-
1ép). Ermek tobb haszna is

.-J

yen"legwer volt, azt
: szepen elejti, tovabha

‘{.Iuii, rossz n“tnl is!) Ahngv a gvalmrlasna! meg-

tanuljuk, az uteslrugisnél Iehet harmas komha-

ellenfelet, mint egy becsiiszas. A kozelharcra
szolgald fegyverek nyilvan hatékonyabbak, mint
mondjuk egy szimpla pofon: a kés legalabh ha-
romszor akkorat sebez, mig a hasehall iitd meg-
feleld tavolsaghal azonnal foldre viszi a paci-
enst. A léfegyverek szintén Kiilinhozd hatasfok-

n. Az akciogomb miikodése a helyzet

: . . :
rkon ki idlhassa-

?&h"nak a fényeffektek

* kukkantani. andsok kiilindsen jok, a fodrozdda viztdcsak

Ugyanesak az iﬁ‘'f“il&mkultlm:lz[i‘flla helelépiink, akker tocsognaki

| harc, amit én részemrdl,

van; ha Hardtunknal vala- \*

. par masodpercre ma-

kat bevinni - ez ugyaniiyy azonnal fildre viszi az

kal és hatotavval dolgoznak: a pisztolyhol 3-4
skuldt is bele kell engedni valakibe, mig hajlan-
do johblétre szenderiilni, a shotgun és a gép-
pisztoly viszont egyhdl megnyugtat barkit. Na-
gyon célozni sem kell: kahé 60 fokos szighen
d’Arci automatikusan hefogja a célpontot - a lé-
nyeg, hogy ne hattal alljunk neki. A befogassal
azért van egy Kis baj, ugyanis ez a hékés polga-
rokra is vonatkozik. (Mondjuk ANNYIRA nem
nagy a probléma, Iévén a varoslakakkal nem
kell elszamolni senkinek...) Mellesleg igen iid-
viis delog, hogy egy kereszt figyelmeztet rd, ha
€éppen hosndnkre céloznak.

Ha mind a harom alaptréninget megcsinaltuk,
akkor szolgalatha allhatunk, de tovahbi harci és
vezetési kiképzést is nyomhatunk joval kemé-
nyehb kiriilmények kozott.

A keszitdk igértek teljesen interaktiv varost,
amely €li a maga onalld kis életét és oda me-
iink benne, ahova jol BSII(

ték - és a kezemhe nyomott egy haseball iitot.
Kiisz. Egy masik egy egészségiigyi csomaggal
kedveskedett, de a legjobb az volt, amikor egy
kedves holgy (aki szemmel lathatoan a legdsibb
noi mesterseéghidl kereste a betevdt) kazilte ve-
lem, hogy @ ndkkel nem csinalja. (Késdbb talal-
koztam vele egy sikator falanak dontve - tény-
leg nem nivel csinalta.) Az mondjuk mar keves-
beé logikus, amde rendszeres szokasa a polga-
roknak, hogy néha érdeklddve megallnak egy-
egy uteai hirignél. Rendszerint kizém és az el-
lenfelek kozeé alltak - pechiikre... Egy masik ér-
dekes vonasuk, hogy eldszeretettel korzoznak a
haztetdkan, és eléggé meglepd, amint lelépnek
egy hétszintes épiilet parkanyarol. A jarokelok
egy specialis fajtajat képezik a rendrdk, akik
jellegzetes garnyedt tartassal rojak szolgalati
utukat. Néha infokat kaphatunk téliik, st, ha a
kizelben bocsatkozunk pofozkodasha néhany
vagannyal, akkor kemotosan a segitsegiinkre is
sietnek.

Az utcai forgalomhoz hozzatartoznak természe-
tesen a jarmivek is. Udvarias dudalassal jelzik

' &!% jiik els kiil-
detésiink

in latjuk,
hogy ezt meg is kapl'uk. (Meg
nengs‘a v@ms ugyanis min=
den eldalrdl zdrt szektorokra
van osztva, €s mar eleve
szektoronkent kapjuk a kiil-
detéseket is.) Az én egyszerii
lelkivilagomnak egy kicsit ér-
es eza szmwlag, deaz

kel. A rob-

is), a legnagyobh poén viszont az, ahogy a csa-
tornanyilasok felett gomolyog a gdzfelhd. Az
igymond interaktivitassal sincs kiiloniisebben
nagy gond: felrugdalhatjuk a kukakat, iires ko-
lasdohozok dobalasaval elterelhetjiik valakinek
a figyelmét, a létrakon felmaszhatunk a hazte-
tikre, a tetiket dsszekito kabeleken csiszkal-
va pedig egy vidam lanovkat megszégyenitﬁ mé-
don repkedhetiink a tetdk kozott. A varos teli

van |arekaliilt§fel , amelyek szerencsére nem két

_ entitds kldnjal {mint mondjuk az Omikronban -

 bér messze net néznek k; olyan jol). Jobhara

7 logikusan vis 5 3

kire pisztolyt fogunk,
kor az megdermed
magasha emeli a

kezét (volt amelyik

hasra is fekiidt),

ha pedig jol rave-

riink egyet, ak-

kor rémiilten gl

szalad. Ugyag

csak mindegyik-

kel szoha is lehet 2y

elegyedni: leg-

kizbiztonsagot szid-

ja, vagy esetleg az

dott kiildetéshen ka-
feladatra utalo du-
makat nyom, de akadnak
extrém esetek is: az egyi-
~ kiik példaul azt mondta,

- hogy ezt a “Playernek” kiild- %‘;

J
|
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mehetnékiiket, ha az utca kizepén pofozunk egy
huligant, de illedelmesen megallnak a gyalogat-
keldknél, illetve ha eléjiik szaladunk. Mar leg-
alabbis ha tudnak - ha direkt eléjiik Iépiink, ak-
kor természetesen elcsapnak, de engem rend-
szeresen eliitigettek az oldalukkal is. liyenkor
’Arci ugyaniigy fekve marad, mint egy jol irany-
zott becsiiszd szerelés utdn. A fekvd testeken az
autdk minden tovabhi nélkiil Athajtanak (mihelyt
a lanyka felalina, azonnal eliiti egy masik autd),
&s azt tan mondani sem kell, hogy ilyenkor
azonnal eldkeriil egy huligan is, aki annak rend-
je-s-mddja szerint bele is tapos henniinket az
aszfaltha,

A jatékban sorban egymas utan kapjuk az egyre
nehezedd killdetéseket, amelyekhdl iddvel kike-
rekedik maga a tarténet, a lepfelsdhb kirdkbe
vezetd korrupcioval, renegat rendorokkel, a

20k rakényszeritenek a jatek lehetdsegeinek ki-
hasznalasara. A masodik kiildetéshen példaul
egy ongyilkesjeloltet kell lebeszélniink rdla,
hogy leugorjon az eqyik haztetdrdl (nem vették
fel tiizoltonak). Miutan egy kabelen atcsisztunk
hozza egy masik tetordl, megigérjiik neki, hogy
személyesen fogjuk tamogatni felvételi kérel-
mét a renddrséghez. Egy masik kiildetéshen a
Vadmacskak foglyul ejtenek egy Gordansky ne-
vil riporterndt (6 az introban lithatd fehér haji
lanyka), és élve vissza kell menekiteniink a ka-
pitanysagra — mivel a sikeres szabaditas utan
annyi Vadmacska lovildoz rank (és foleg ra) az
utcan, ezt csak igy lehet megesinalni, ha a ka-
pitanysagrol elhozunk egy jardrkocsit. A kiilde-
tésekhen rendszerint nem hajt a tatar, szoval
s26p kényelmesen kirbeboklaszhatunk az adott
varosrészhen. Ennek kettis haszna van, az

nyito titokzatos
Iankségokkal.
legalahbis nekem

2 hattérhdl ird-

enyik az, hogy megtalaljuk
azokat a bonuszokat, ame-
Iyek felvételével navelhetjiik
hosnonk kiilonhozd egyéni tu-
lajdensagait (erd, alkat, ref-
lexek, lélekero). A masik meg
az, hogy terepismeretre te-
sziink szert, ugyanis par Kiil-
detésnél hajtani fog a tatar
(példaul iddre agyon kell
csapkodnunk x szami Vad-
macskat, akik at-akarjak
venni a hatalmat a keriilet-
hen), és nem art, ha tudjuk,
hogy adott helyszinekre (f6-
leg tetdkon) merre is vezet az
ut. Iddvel kombindlt felada-
tok is lesznek: példaul el-
dszor iddre el kell hoznunk két

3

; robbands autdt a tizszerészeknek, aztdn idali-

mit nélkiil foglalkozhatunk egyéh dolgainkkal.
'z szintén tok poén, hogy a'legtibb kiildetéshen

* eny-két alkiildetést'is kapunk: egy sikatorba be-

szolgalat

toppanva le kell tartoztatnunk egy kabitoszer-
csempészt, meg kell menteniink valakit, akik a
Vadmacskak le.akarnak dobni egy haztetdrdl és
iny-tovabb. A nagy kombinalds néha azért a lo-
gika rovasara is ment: az egyik kiildetésben ha-
rom handavezér talalkozik a haseball stadion
gyepen és legalahh az egyiket élve el kell fogni.
Nagy nehezen atverekedtem magam az dket fe-
dezd vagy harminc gengszteren, két fondkot le-
puffantok, egyet meghilincselek - aztan nézek
ki a fejembdl, mert a kiildetésnek nincs vége.
Ez az akcid csak akkor fejezddik be, ha megcsi-
nalunk egy alkuldetést is: egy sikatorban le kell
puffantanunk par Vadmacskat, és ha ezutan he-
széliink az ott lofralo zsarukkal, akkor a nyo-
munkba szegddnek és majd 6K fopjak elvinnia
foglyul ejtett maffiozot. Grrer. Az is grrere; @mi=
kor egy palyan aradar némi

LURBAN CHAOS £/}

hoz tér). Amivel viszont néha végképp nem vol-
tam kibékiilve, az a lebego kamera, ami johbara
kivetd nézethdl mutatja hosndnket. Mivel a va-
ros tele van sikatorokkal, ez néha elég érdekes
latvanyt (illetve nemlatvanyt) eredményez, de
persze ez ennek a stilusnak az allando atka. Az
igazi baj az vele, hogy Kissé “elasztikus” modon
koveti d'Arcit: ha kicsit valtoztatunkeamozgas
irdnyan, akkor némi faziskéséssel “lebeg” a
megfeleld helyre - ha pedig hirtelen megfordul-
nank, akkor meg nem lebeg sehova és mi bamu-
lunk a kameraba. Jd, persze, kiildn billentyiik-
kel lehet forgatni manualisan is a nézdpontot,
de ez a mddszer Kissé idegesitd olyankor, ha a
kiizelben 2-3 shotgunnal felszerelt Vadmacska
vett célba henniinket és a jatékos igen hanyag
madon nem nivesztett egy harmadik kezet.

eltéréssel mutatja eldszor a
Deeks nevil informatort a
parkhan (na jd, ot azért nem
olyan nehéz megtalalni a fak
alatt), de utdna a keresett
pisztalyt.is.a sikatorban (egy
fél drat tapogattam a kiveket
a jelzett helyen, aztan vélet-
leniil megtalaltam egy kicsi-
vel odébb levo lada magatt).
Szintén sajatos moka, hogy
’Arci fel tud maszni a drot-
keritéseken. Mér ahol a ké-
szitok dgy gondoltak. Ha nem
uigy gondoltak, akkor meg a
kerités tetején levd ékit-

ményhez érve leesik, vagy licsak. A Doszpot mar meginf kiirberajzolt valakit

mar eleve meg sem kapasz-
kodik a keritésen. Ugyanez
pepitdban a magasvasit,
amire raugorva vagy ot eme-
letnyit zuhantam lefelé - Ié-
vén csak dekordcid. Persze

mint tudjuk, nincs tikéletes
jaték.

Murder

... 65 ezzel tulajdonképpen
mindent el is mondtam a jatékrdl. Az vitan feliil
all, hogy a latvany elsd osztalyi, remek atmosz-
férat teremt az engine-nel késziilt rakasnyi at-
kiitd jelenet, és az egyre nehezedd kiildetések-
hiil kialakuld kis tirténetre sem lehet kiildnd-

sebb panasz. En ugyan nem vagyok egy joystick-

biivész, de a kozelharc még nekem is kicsit til
kinnyiinek tiint: Naomi Campbell kimegy az ut-
cara és péppé veri Rambot, a Terminétort, Dirty
Harryt, meg aki még arra jar. (Oké, mondjuk el-
lenfél az van hdven, és egyre jobban felfegyver-
kezve.) Kdzelharcnal egyébként elég mokas, ha
tiibben tamadnak rank: mivel d’Arci a grundfoci
elmélete alapjan harcol (arra riig, amerre all),
elég kellemetlen, hogy az engine néha megkat-
tan és a lanyka a jobhra/halra billentyiire nem
forog, hanem oldalra lepked (nem fordul az el-
lenfél felé). Persze ennyi hug kell egy jatékba
(meg egy oldalbukfenc utan az engine is maga-

l6ha a renddr kollégék is beszillnak a pofozkodésha

Q'z‘

furder scene

- A delikvens a fiildin - jihet a Mﬂs, mert tiibh kollégdja is varhatd

T

Qi

]

Mondhatnam azt, hogy ezzel el is toltdk az
egész jatékot - de akkor hazudnék. Ha hozza-
szoksz a likdtt kamerahoz, remek kis szorako-
24s lesz az Urban Chaos, amit igen nehéz abha-

hagyni.
CoVboy

Urban Chaos
Ketyere
Minimum: P233, 32MB RAM
Ajanlott: P-ll 300, 64MB RAM,
3D-gyorsito: Direct3D
Multiplayer: -

Sumima Sumimarum

Hasonmas-verseny nem lesz beldle, de

nagyon |0 kis popcorn. Az is kell néha...

vegitelet

0/



294 NBA LIVE 2000

szurkolast!” — mondja, és ezzel az ille-

delmes kiiszontéssel akar a szazadik
kozvetitését is hevezetheti. Am mit mond-
hatnék én az EA Sports immaron ki tudja ha-
nyadik sportjatéka eldtt. Na de talan hagy-
juk a tiszteletkordket. Mert hat ahogy min-
den sportkizvetités egyforman kezdadik,
iigy én is bekonferalhatnam, hogy az EA
Sports az aktualis sportjatékai kozott ismé-
telten feldolgozta az elmilt év NBA hajnok-
sdgat, am ezzel nyilvan nem sok djat kizdl-
nék. Eppen ezért inkahb azzal kezdem, hogy
az NBA Live 2000 nem szimp-
lan csak a tavalyi év jaté-
kanak az aktualizalt
valtozata: annal most
kicsit tobh.

Tobb példaul egy
iij arcade mdd-
dal, melyet akti-
valva megszapo-
rodnak a latva-
nyos, és mar-mar
képtelen zsdko- /1
lasok. A készi- 1
tik tovabba egy
kis nosztalgiara
is gondoltak,
minek érdeké-
hen csatasor-
ba allitottak
néhany le-

Kﬁnnyﬁ a spurtripurterﬁek. “Jo estét, jo

Jordn Mihily

gendas nevet. Hogy csak a kizelmiilt leghi-
resebh sztarjat emlitsem: jelen van Michael
Jordan is. Sot mi tdbb, d egy Kiilon iizemma-
tot kapott. Ha till nagy a lampalazunk, vele
és eqy tetszdlegesen valasztott ellenféllel
egy kosarra jatszhatunk egy kiilvarosi be-
tonpalyan, ahol csupan néhany naplopd
csives hamulja a jatékunkat. Egy djabb
“2000-es” sajatossag, hogy a jatékosok el-
térd tapasztaltsagat is figyelembe vették. A
négyfajta nehézségi szint legnagyobh foko-
zatat igazi profiknak tervezték. Az Al allito-
lag kitapasztalja a gyenge pontjainkat, s
azokat nem rest kihasznalni. Csak azért
mondom, hogy “allitdlag”, mert én til kez-

Safatns megeldis a celzoberendezes a hiintetdnél

d kosaras vagyok ahhoz, hogy ezt vissza
tudjam igazolni. (Til sok a gyenge pontom
ahhoz, hogy észrevegyem, éppen melyiket
hasznaljak ki.) Uj még a
franchise mad is, ahol
nem csupan egy bajnok-
sagon, hanem tibb
éven keresztiil vallal-
hatjuk a csapatunk it-
janak egyengetését.

§ ha mér a jatékfajtak-
nal tartunk, azért elmon-
tanam azt is, ami ma-

radt a ré-
gi. Van természe-
tesen baritsagos mérkdzés, teljes szezon,

* rajatszas, harom-pontos dobdverseny, gya-

korlas, és végiil halozati (Internetes) jaték.
A hajnoksagok soran persze tetszdlegesen
szervezhetjiik a csapat életét és felallasat,
avagy iij jatékosokat vehetiink, sdt: kredl-
hatunk. It pedig megint csak egy djitasrél
tudok heszamolni: kiilon remek moka, hogy
akdr a sajat arcunkkal is felruhazhatjuk a

teremtmenvunket (Iasd: NHL 2000)

Egy sportjatékkal szemben a
legfdhb kivetelmény ugyehar
altalaban az, hogy amennyire
lehet, visszaadja az igazi
sport hangulatat. Ehhez pe-
dig az egyik legfontosahb
eszkoz a grafika. Hat nem is
tudom, hogy a technika je-
lenleg elérhetd szinvonalan
Iehetett-e volna vizualisan
tikéletesebh kosarlahdajaté-
kot Iétrehozni, mint az NBA
Live 2000. A motion captured
mozgasokat most mar olyan
miivészi tiikélyre fejlesztet-
ték, aminél tobbet kivanni

A PC-JATEKORULTEK MAGAZINJA

sem lehet. Imméron nem csak hogy igazgat-
jak a meziiket a pélyara fellépd jatékosok,

avagy mutogatnak meccs kiizben, de még az

ZSAKOK ZSAKSZAMRA

arcjatékuk is kivehetd. Vi-
csoritanak a szorult hely-
zethen, avagy vigyorog-
nak, ha éppen megvan
egy kosér. Hogy ezeket a
hangulati valtozésokat

észre is tudjuk venni, az

nyek kizepette a jatékosok bevonulnak a
pélyara.
Az utobbi iddhen nem is egy cég palyazott

az EA Sports altal régéta bitorolt elsd pozi-
ciora a kosarlabda-szimulacidk mezonyé-

hen, de az NBA Live 2000-rel a cég sikere-
sen verte vissza a tamadast. Kdnnyen ird-
nyithatd, jol jatszhatd, és élvezetes jaték.
(Csak arra hivnam fel mindenki figyelmét,
hogy ha billentyiizetet hasznalunk, eldhb

" Kornél Sprite-ot i ot iszik. Ettdl persze méy nem megy neki jobban a jaték

pedig
""" mértékben a néze-

teknek kiszonhetd. Eszmélet-
len, hogy halalpontosan ugyanazok a kame-
ranézetek koszonnek vissza a jatekbal is,
mint a TV-hen lathato kozvetitésekben. A
kosar tetejetdl kilassitott zsakolasok, koze-
li bellitdsok a hiintetdk végrehajtdirdl, né-
hény sebtéhen elkapott képkocka a sikeres
tamadasokat kivetd ritualis mozdulatokrdl:
efféle jelenetek roppennek be hébe-hdha az
“glo” kép elé. Annyira tetszetdsek a vissza-
jatszasok, hogy én példaul sosem éltem az-
zal a lehetdséggel, hogy tovabbnyomjam
dket. Azok a rakizelitések! Mennyire jo mar
példaul az, ahogy a teleobjektivvel kissé
“szahalytalanul”, azaz nem tigy mint egy ro-
bot kiveti az operatdr a tovafutd jatékost.
Mondanom sem kell, hogy a kommentatorok
is derekasan végzik a dolgukat - szdval egy
egész TV-s stab van szimuldlva.

Egy komolyabb PC-konfiguracidval a kir-
nyezet kidolgozasa is maximalisan élethii.
Szépen animalt nézoserey tapsol a stadio-
nokban, s ha minden effektus be van kap-
csolva, minden tiikrizddik a felvikszelt pad-
lén, és mindent (illetve mindenkit) real time
fényeffektek vilagitanak meg. Errdl jut
eszembe: kiilan show, ahogy reflektorfé-

: mindenkeéppen késziteniink kell egy
‘W, kiosztast - kiilonben csak passzol-
x ni és kosarra dobni lehet majd.)

* Grafikailag azt hiszem, mar csak
a poligonok halmozésaval, vagyis
" a “srigletek” eltiintetésével le-
het ennél tibbet egy sportjaték-
. hél kihozni. Pedig hozza kell
% tegyem: a kopasz, kerek fe-
% jekben mar igy sincs kivet-
nivald! Az egyetlen, ami-
ril nem nyilatkozom, az a
jaték zenéje. Bevallum,
nem nagyon nem nsnpem az

afru-mnmlkakat t]e hat nyil-
van nem mindenki van ezzel igy,
kiilindsen nem ebhen a sporthan.
Meg aztan szerencsére ki is lehet kap-
csolni, és amigy is csak a meniiknél szdl.
Ezen kiviil meg dgy jo, ahogy van.

V.Z

FEJLESZTO: EA Sports
KIADO: EA
WEBSITE: www.easports.com
MEGIELENES: megjelent

Minimum: P166, 32MB RAM
Ajaniott: P-ll 300, 64MB RAM, 3D-kartya
3D-gyorsité: 3Dfx, Direct3D
Multiplayer: Modem, LAN, Internet

Lassan mar nem is lesz értelme NBA-t
rendezni — mindenki lejatszhatja otthon
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¢i, a kosarlabda és a hoki kdzott mi a ki-

2iis vonds, azt minden PC-s jatékdriilt tud-
ja. Az EA Sport minden évben “szamitagépre vi-
szi” ezen sportagak aktudlis 4llasat, s ezen szo-
kasan igy tiinik még mindig nem kivan valtoz-
tatni. lgaz, kiziiliik az elsd harom nekiink, eurd-
paiaknak nem sokat jelent, 4m az amerikai ko-
sérlabda és jéghoki nyilvan nagy érdeklddésre
tart szamot.

Az EA Sportsnak minden évhen sikeriil feliilmil-
nia Gnmagét, s ez azért kiilindsen figyelemre
méltd, mert a sportjatékok terén nem igazan van
konkurencidja. A céq tehat nemcsakhogy
mindig megszerzi a legjelentdsebh
licencjogokat, de méy arra
is gondot fordit,
hogy a
jé-

Hngy a NASCAR, a baseball, az amerikai fo-

tékélmény nagysaga ne maradjon el a felhasznalt
nevek nagysagatol. Az NHL 2000 iskolapéldaja
mindennek.

Bér a sportag rajongdi mar igyis nyilvan izga-
lommal tiltik be a jatékot, “hemelegitésként” a

Ugy I4tszik, felhaszndltak a Knockout Kings-engine ayes részeit is

Garbage zenéje gondoskodik réla, hogy az adre-
nalinszint nyomhan a maximumra ugorjon. Jobh
talpalavaldt aligha lehet elképzelni a kitiingen
iisszeollozott, a sportagra oly jellemzd agressziv
jelenetekhez, melyek intro gyanant peregnek le.
Noha az NHL 99 is mar nagyon profi jaték volt, a
2000-es kiadés természetesen még tokélete-

mintha jatékosonként eltérd beszdlasokat vettek
volna fel - alig lehet észrevenni, hogy ismétel-
nék dnmagukat.

A legszembetiindbb fejlodés azonban a jatéko-
sok kiilsején mutatkozik. Azt mar megszokhat-
tuk, hogy az eredeti csapatokhan az eredeti ar-
cokat Iatni, de olyat még nem siiriin tapasztal-
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Mindenkeéppen értékelendd, hogy a hoki-jatékok-
kal még csak most ismerkeddknek kiilon rend-
szeresitettek egy tanitd madot is, ahol a korcso-
lyazas alapjaitol lehet elkezdeni a leckéket. Van
tovéabha egy shootout méd, ahol a hiintetdké a
fiiszerep, végiil nem hidnyoznak a multiplayer ja-
tékok sem: az Interneten keresztiil mindenki

JEGSZAKADAS-FOLD’NDULAS
-

b

sehb. A
z prezentécio
lehesen rabul ejti a jaté-
kost. Az eredeti stadionok kidolgozasa
paratian, raadasul a meccsek automatikusan iigy
vannak “megvagva”, ahogy az csak a legjobb
TV-s szakemberektdl varhato el. Minden igy zaj-
lik, ahogy kell. A talalkozok az amerikai himnusz
utolsd taktusaira kezdddnek, s mikozhen reflek-
torok pasztazzak a nézdteret,
# a felsorakozott jatékosok egy-
onlc  re izgatottabban fészkeldd-
nek. A gélok mindig azonnal
lassitasra keriilnek, melyek-
hez igen latvanyos kamerané-
zeteket és dtletes vided-triik-
koket alkalmaz a képzeletheli
rendezd. Nemcsak a vagdasz-
talnal végeznek tikéletes
munkat, de a hangmérndkik
sem tétlenkednek. A stadion
morajlasan kiviil még olyanra
is gondoltak az alkotdk, mint
a hirdk bekiahalasai. A kom-
mentétorok is jobbnak tiin-
nek, mint legutobb: dgy tiinik,

. mozdulataikral, hanem a gri-

életszeriihbé probal-
tak tenni. Az utdh-
bi NHL kiadasok-
nak sokan felrét-
tak, hogy a ka-
pusok tillsagosan
is jok. Joforman

hattunk, hogy a jatékosok ar-
cai még érzelmeket is eldrul-
nak. Frankdn animélva van az
abrazatuk: immér nem csak a

maszaikrdl is leolvashatd,
hogy éppen driilnek, vagy
mérgelddnek. Ehhez jon még
az a rendkiviil szorakoztatd
opcid is, hogy az egyéni jaté-
kosok krealasanal akar a sa-
jé flzlmtskankkal is diszithet-

w-- kell rendelkezniink.
Bizony érdekes elgondolni,

 hova is fejliditt a grafika a

hajdani MegaDrive-os vélto-
zathoz képest. A jatékosaink
manapsag teljesen természe-
tes mozgassal siklanak a szé-
pen tiikrizodd jégen, s még a
felkaristolt jégdara is latszik.
De nem csak az esztétikumra
adtak sokat az alkotdk, ha-
nem a meccsek menetét is

csak a beada-
sokhdl lehetett golt Ioni. Most
azonban ok sem tévedhetet-
lenek, s igy végre van ér-
telme egy varatlan kapura
hombazasnak, illetve egy
hirtelen kapaslavésnek.

Ugyanakkor a védekezés ag-
resszivahh, a hatvédek so-
sem atalljak fellokni a kapu
eldtt varakozd lesipuskast.
lgaz, a javuld tendencia ellenére az
NHL 2000 azért tovabbra is inkabh egy
arcade jatéknak tekinthetd, semmint egy
élethii szimulacionak. Az élethiiségért epede-
20k nyilvan zokon veszik, hogy az immaron bu-
tabb kapusok akar hiisszor is ugyanazzal a triik-
kel atrdzhatdk, és hogy a hatvédek kinnyen ki-
csalogathatdak a pozicidjukhol. Tény, hogy ha
kidolgoztunk bizonyos metddusokat, utana
ugyanazt alkalmazva konnyen nyerhetiink barmi-
lyen csapat ellen. Ez pedig sokat ront a megcél-
20t élethiiségen. Egyazon csapat ellen ezt méy
el lehetne nézni, de hogy mindegyik csapat ellen
miikddjon a dolog, azt mar nem annyira. Igy né-
mileg értelmét veszti a csapatok dsszedllitésa, a
menedzserkedés, és egyaltalan: hogy eredeti
csapatok véalaszthatdk. Végil is fiiggetleniil at-
tol, ki ellen jatszunk, mindenki a gyors letdma-
dlas taktikajat kiveti.

Amiigy - amint az az iménti mondathdl is sejthe-
td - a jaték tartalmazza a hagyomanyos opcid-
kat: igy a jatékosvasarlast, tetszdleges ligak
dsszeallitasat, sth. A fomenii kilenc jatékmddot
tartalmaz. A Beginner Game-mel leegyszeriisitett
szahalyokkal és iranyitassal a kezddk prahalkoz-
hatnak. Az Exhibition-nel egy-egy baratsagos
mérkizés jatszhatd tetszdleges résztvevikkel.
Aztan jonnek a komolyahb kihivasok, igymint
egy teljes szezon, a rajatszas és a hajnoksag -
utdbhindl nem csak NHL, hanem méas (nemzeti)
csapatok is bevalaszthatok a “nagykalapha”.

EEr

E havi kiinnyed rejtvényiink: ki a golszerza? (A helyes megfejtok
kiiziitt imélkoddst sorsolunk ki)

megfeleld ellenfelet kereshet magéanak, illetve
egyedi ligakba lehet feliratkozni.

Rividen ennyit lehet elmondani az NHL 2000-rél.
Az emlitett Al-hianyossagokat figyelemhe véve
(no meg a Garhage utan kissé visszaesd zenei ni-
vot mérlegelve) annyi megallapithatd, hogy van
esély arra, hogy az NHL sorozat jovdre egy még
jobh epizdddal fog haviilni. Addig azonban a hoki
megszallottak az NHL 2000-rel kell beérniiik.
Marmint azért “kell”, mert egyeldre még “6” a
hajnok.

V.Z

HEJI.ESZ‘I’!: EA Sports

KIADO: EA
WEBSITE: www.easports.com
MEGIELENES: megjelent

Minimum: P200, 32VIB RAM, 3D-kartya
Ajanlott: P-ll 300, 64MB RAM
3D-gyorsito: 3Dfx, Direct3D
Multiplayer: Modem, LAN, Internet
--I-I :
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aldsziniileg az dregedés
Vegylk jele, amikor mar ke-

véshé vagyunk fogékonyak a
forradalmi ijitasokra, és szive-
sebben részesitjiik eldnyben a jol
megszokott, hagyomanyos dolgo-
kat. Be kell vallanom (megjelen-
tek elsi dsz hajszalaim), nem sze-
retem a lopakodd technikabol
adodo uj sarkanyszerkezeteket.
Szamomra “a szép” repiildgép: a
FW-190-es, a Mustang, a MiG-15-
os, -21-es, a Mirage-ok iigy alta-
laban, az F-5-gs, -14-es, -15-ds,
(bar kezdetben nehezen baratkoz-
tam meg vele) -16-0s, F/A-18-as, a
MiG-29-es, és a szépségskala csii-
csan, mint egy kiralynd, a Szu-27-
es all. Sokak szerint az aerodina-
mika csiicsat képviseli letisztult,
gydnydoriien ivelt vonalaival, mes-
terien eltalalt aranyaival. Kiildn
iirdm, amikor a szépség olyan tu-
lajdonsagok birtokaba juttatja vi-
seldjét, amelyet megcsodalhat or-
szag-vilag. (A fanyalgdknak: saj-
nos lattam eddig valamennyi ka-
tasztrofajat — mar amelyiknél je-
len volt a kamera —, és tudok
azokral is, ahol nem, de életem
egyik nagy élménye, ahogy Po-
zsonyban egy elfelejtett futomii
nyitas utan hasra szalltak vele! A
rossznyelvek szerint, amikor egy
gyakorlaton “beiilt” az F-15-is
migé, nem is jott onnan ki, csak
a leszillas eldtti “oszolj!” pa-
rancs utan... Azt is tudom, hogy

vannak “oroszos” hibai, az elekt-
ronikaja, fegyverzete olyan-ami-
lyen, de most nem akarjuk felesé-
giil venni a lanyt, csak az alakjat
dicsérjiik.)

Szdval nagyon tetszik a pipi, mar-
mar annyira, hogy nem is tudok
réla elfogultsag nélkiil szdini.
Mégis (vagy éppen ezért) az USAF
tesztjének megirasa
utan nem akarddzott
vele kalandba keve-
rednem. Az USAF
olyan magasra allitot-
ta a mércét (bar a ki-
halt reptereit még ma
sem értem), hogy
azon jo darabig nehéz
lesz feliilkerekedni.
Azért csak el kell
kezdenem valahol az

~ élveboncolast. Egyéh-
ként meg nem is jitt &
rosszul ebben az ijévi
sziirkeséghen egy

Krim-félszigeti kiruc- Tnmi maskanak ma nem tarsm s.nk habér

liyesmi tirténik, ha nagyon megneheztelek az alant levikre

canas, bar a tengerben még ott
sem volt kedvem lubickolni.

Kezdjiik rigtdn az introval, ami
eldszir egy kicsit a szokasos,
majd egyre furcsabb, késdbb haj-
meresztd skandallum! Mi a nyava-
lya torténik itt?! A feje tetejére
allt a vilag? Rosszul latok? Csak
gy potyognak fentrdl az F/A-18-
asok — mindent levernek az égrol
a franya Flankerok! Eddig mintha
forditott lett volna a szereposz-
tas... Mivel itt a Flanker lesz a fd-
szerepld, csodat lat a vilag.

A jaték fomeniijérdl, annyit tudok
mondani, hogy kissé — hogyan is
fogalmazzak igy a 2000. év elején,
hogy nyomdaképes maradjak? -
puritan. Persze azért megvan ben-
ne minden szokasos pont. A szigo-
ri és akcidra
vagyo teszteld
persze azonnal az
Instant Combathen
kezd, amelyben Iégi-
harc, “bomhazé”, “radar
gyilkos” és hajé elleni kiildeté-
sek kizott valogathatunk. Ha
akarjuk, végtelenithetjiik a ldszer-
és iizemanyag mennyiségét, auto-
matizalhatjuk a célpont befogast,
realisztikusra allithatjuk a radar
mddot (ennyi idé utdn sem tudnam
elmondani mitdl lett realisztiku-
sabb - talan mert kevesebbet mu-
tat igy?) valaszthatunk mely nem-
zet tagjaként, milyen tiléloképes-
séggel, ki(k) ellen akarunk hada-
kozni.

Ujoncok oktatasért a Tréning me-
niiponthoz fordulhatnak, bar itt
nem a megszokott “menj és tanulj
a magad karan, legfeljebbh nem
esik semmi bajod”
kiildetések talalha-

. tok. Teljes passzivi-
tasra itéltetiink,
csak figyelniink kell.
0tt vagyunk a gépen,
. vagy esetleg kiilsd

. nézethdl gyonyorkdd-
hetiink Gnmagunk-
ban, mikdzhen egy
hang (az oktatd) ma-
gyardzza a feladat
Iényegét, a tenniva-
lokat. Jé-j6, de nem
hiszem, hogy ez
alapjan fogja barki is
kitanulni a Szu-27 pi-
Iotaiskolat. Lehet, hogy latva-
nyos, érdekes és iijszerii — mégis
a program talan legnagyobb mel-
léfogasa. (Mivel tiredék része a

jatéknak, nem oszt,
nem szoroz.) Meg-
nézhetiink benne egy
szahad (kiotelmek
nélkiili) repiilést,
felszallast, leszal-
last, a legalapvetdbh
miirepiild figurakat,
az atesés és dugohi-
zdba esés folyama-
tat, ellatogatunk egy
repiildgép-hordozd
fedélzetére, és veégiil
bepillantast nyerhe-
tiink a kiilonbdzé
harci feladatok vég-

Egy

tebb feladatsort fogja generalni

rehajtasaba.

A Missions me- annak, aki elég iddt szan majd ra.

niiben talal- = Ezzel azt is jelezni kivanom, hogy
> *-‘{: i _ ez a program a keményvonalas

szimulator megszallottak-
nak irddott. Nem le-
het hepattanni a

Y .

Ld
1)
__/.__Jf"-'-/r_, Ias

hatdk a szokasos kiildetések, ami

hasonlit az Instant combat felada-
taihoz, csak a valasztékot kibdvi-
tették, megszinesitették. Légi
hare, folddn telepitett célpon-

tok, radarok, hajdk elleni ta- o
madasok sorozata. Ahelyett,

hogy barmelyiket is kiemel-
ném, majd a késdhbiekben
biivebben irok még a program
erényeirdl. Altalaban azt ta-
pasztaltam, hogy az odave-
zetd it fesziiltségeit is a
nyakunkba iiltetik, eldfor-
dul, hogy akar tiz percig is
raghatjuk a kirmiinket, mi- pilota
eldtt észre- fiilkéhe,
vessziik, — B és “gye-

hogy mar riink, essiink
farba is dur- nekik” felkialtas-
rantottak. sal az ellenségre rontani.

CGampaign: amennyi iddém Mar csak azért sem, mert az
orosz specialitasokat eldszir meg
kell szokni: minden “manualisabh”
ennek a gépnek a
fedélzetén. Nem egy
F-22-es szamitdgép-
operatoranak, hanem
olykor-olykor egy
makrancos repiild-
gép vezetdjének,
harcold katonanak
éreztem magam a
program hasznalata
sordn. Ez nem jelenti
azt, hogy nem tud
egyenrangi ellenfele
lenni az amerikai gé-
peknek, csak jobban
" macerilja a pil6tat, |
keményebbre veszi a |

volt a karrierem apolgatasara, ab-
bol igy tiint, az egyik legisszetet-
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vlmafeaauaiot. draklg szﬁraknz-
tam azoknak a “reptechnikai hi-
baknak” az elgidézésével, melyek
a valdsagban, pllﬁhk szazait vit-
tek at a masvilagra, és amit olyan
nehéz megérteni, amikor egy-egy
katasztrofa elemzésekor az iijsag-
ban olvasunk. A harom dimenzids
térben csiiszkal, zuhan, kitor alat-
tunk a repiildgép (ebben a tekin-
tetben - pedig az is csiszkalt -
veri még az USAF-ot is). A szarny-
végeken bekapecsolt “fiistdlok” re-
mekiil megmutatjak, hogy a fellé-
pd kiilinbozo erdk, merre toljak,
taszitjak alattunk ezt a szépséges
madarat. Nagyon érdekes a kor-
manyszervek miikodése, amit fel-
tételezhetden nagyon is tuda-
tosan épitettek bele ebbe a
szimulatorba. Kezdethen
“tok iranyithatatlan-
nak” érez-

tem, és ez is egyik oka volt ellen-
allasomnak a programmal szem-
ben. Szép lassan aztan kideriiltek
a turpissagok. Az alattomos, lapos
dugohiizoktol még most is kiver hi-
deg, de a makrancos porgéseket
egyre sfiriibben tudom kivédeni tu-
datosan. Eldfordulhat, hogy emel-
kedés kizben balra csiirésnél, a
gép éppen ellenkezd iranyba, jobb-
ra kezd el kipdrdiilni! A fedélzeti
szamitdgép “oroszos tikéletlensé-
ge” okozza talan (?), hogy az
osszetett kormanyszervek nem
egészen iigy miikidnek, ahogyan a
nyugati gépeken mar megszoktuk
(vagy azoknal nem lett ennyire re-
alis az abrazolas?). A fenti problé-
mara visszatérve: csiirés eldtt a
vizszintes vezérsikon (magassagi
kormanyon) nyomni kell egy picit
eldre, és azonnal tudni fogja a
dolgat! Kiilsd nézetben nézeget-

—— e,

e ——

'.lam, hogyan tudom ““Gsszeakaszta-

ni” a flaperonokat. Mindenkinek
ajanlom, tanulsagos mulatsag, és
magyarazatot fog adni néhany -
eldtte érthetetlennek tiind — “bak-
kecske” megugrasra! Komolyabh
mandverezd légi harcok kidzhen
kellett rajinndm, hogy ez a gép bi-
zony “két kezes”, vagyis nem elég
a kurzormozgatdkkal tolni-hiizni-
csiirni, hanem kemény helépések-
kel a labkormany hasznalatat, sot,
a gazkar lokdosését is elvarja td-
liink.

Na, akkor térjiink is ra a kritikai
érvekre. Az USAF utan (szandékom
ellenére) fenntartasokkal, fokozott
kritikus megkizelitéssel fogtam
hozza az ismerkedéshez. Nem volt

. ;nah lkaru

.f
hajlanddk két ]egyef Iyukasztani, akkor kutyagolhatnak a faktanyalg

annyira szép a taj, mianyagsze-
riibbek a repiildgépek kiilsd nézeti
képei, és a csuda tudja, mibe nem
kiitottem még hele magamban. Az-
tan egyszer csak (a sokadik repiilt
ora utan) elkezdtek fogyatkozni a
negativ vélemények, és egyre tibb
“azt a mindenit!” jitt eld. Gyors a
program, atjinnek a kiilonbdzo
csiiszasok, egy idd utan mar a fe-
nekiinkkel is érezziik azokat. Ugy
altalaban a repiildgép-vezetés rea-

lisztikaja lett remekiil kihegyezve,
amitdl a Flanker 2.0 masabb lett,
johban eliit a tobbitdl. A futomii
kibocsatas fazisai, a kinyilé taka-
ro lemezek, a futomii “kiforgasa™,
az orrfutd ajtajanak festése, a raj-
ta lévd hidraulikahenger, a reflek-
torok - csupa tikéletesség! Han-
gulata van a programnak, a leve-
gdhen érezhetd a “nyiizsi”, a sok
dongotol “ziimmig a rét”. Nem
egyszer hallottam a fejem felett,
vagy kicsit tavolabb gyakorlatozé
vadaszgép hajtémiivének jellegze-
tes diibirgését, “felbomboléseit”.
Amikor kiilsd nézetben edzettem a
madarat, teljesen meglepett,
mennyire eltalaltak a hozza tarto-
z0 hanghatasokat is! Egyaltalan

yekok

| nem halottak a rep-

terek (mint az USAF-

~ban), rengeteg a te-
reptargy, a kuriézum-
nak szamitd, de a
kelleténél talan tdhb
An-2-es “Ancsa” is.
! Egy eldugott telephe-
lyen még egy sarga
Ikarus csuklds-buszt
is sikeriilt felfedez-
nem! Errdl egy kicsit
bidvebben: az egyik
kiilsd nézetben van
egy oriasi zoom, és
raadasul nem csak
nagyit, hanem akarcsak egy heli-
kopterrel, akar a teljes Krim-fél-
sziget beutazhatd. Fantasztikus
szabadsagot adtak ezzel a keziink-
be a programozok. Képzeljiik el,
hogy kitarjak nekiink, mondjuk Ta-
szar kapuit, és oda kukkanthatunk
be, ahova csak akarunk. Fel-ala
bdklaszni szabadon egy orosz ka-
tonai repiiltéren — azért ismerjiik
el, még mindig nem piskéta dolog!
igy sikeriilt felfedeznem, hogy mi-
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utan leszallt egy Szu-27-es, és fel-
hajtott szarnyakkal, valamint vizs-
zintes vezérsikokkal begurult a
hangar elé, felnyitotta a kahinte-
tot, majd azonnal megjelent egy
sarga szinii Iétra is az oldalan.
Majdnem tobb iddt téltdottem a né-
zelodéssel, mint a repiiléssel. A
“szarnyveq fiistolok”, azaz az
aramlaslevalaskor jelentkezd pa-
rajelenség mellé - ij elemként -
belépett ebbe a programba a kon-
denzcsik, ami csak bizonyos ma-
gassagon, homérsékleten, paratar-
talom mellett jelenik meg. Apré-
sag, de igen kellemes, komfortér-
zetet ndveld meglepetés. Szintén a
“nagy kirandulasok egyikén fe-
deztem fel, hogy napszaktél fiiggd-
en vannak paras vilgyecskék,
ahonnan a nap magasabbra emel-
kedése utan felszall a kid. Varo-
sok felett repiilve tiint fel, hogy
van olyan haz, amelyiknek szinte
vilagit a homlokzata a rasiitd nap
fényétdl, a mellette Iévdé pedig
nem, mert felhdarnyékban volt ép-
pen. Na, ezektdl jottek eld sorban
azok a hizonyos “azt a mindenit”-
ek! A programban nemcsak a Szu-
27, hanem olykor a Szu-35 fiilkéjeé-
ben is talalhatjuk magunkat. El-
lentmond a fenti, millié aprésagra
is odafigyeld gondos munkanak,
hogy errdl csak kiilsé nézethen ér-
tesiiltem, egyébként nem vettem
észre killdnbséget. Es itt ki is
fogytam a negativ tapasztalatok-
bél... Hogyan is jelditem ki a leg-
Iényegesebh tulajdonsagokat a
miilt havi szamban az USAF-nal?
Gyorsasag: kifogastalan; nyiizsgés:
remek; életszerii helyzetek: van-
nak; sokféleség: is akad, de nincs
repiilhetd tipusvalaszték; szépség:
az USAF szebb, de ez sem csiinya.
Ergo: a Flanker 2.0 = “frank(d)er”.
Az eddigi befuték kdzotti sorrend
nalam a kivetkezd: 1. USAF, 2.
IAF, 3. Flanker 2.0, 4. Falcon4.
Szerintem igen eldkeld tarsasagbha
keriilt az SS1 ij szimulatora.
Széchenyi Jinos

FEJLESZTE: Flying Legends

KIADO: SSI/Mindspace
WEBSITE: www.flanker2.com
MEGJELENES: megjelent

Minimum: P200, 32MB RAM, 3D-kartya
Ajanlott: P-ll 300, 64MB RAM
3D-gyorsito: Direct3D
Multiplayer: soros, modem, LAN

Ha nem is a legszebb, de az egyik leg-
izgalmasabb modern repllogep szimulator

bl
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mashol fizetnénk jokedviien azért, hogy feliil-

jiink egy pdryd-forgd berendezésre, ami méy
a lelket is kirazza heldliink, raadasul esetleg vala-
ki a nyakunkba is rokazik. Tuti iizlet. Kevés helyen
akasztanak le annyit a “semmiért”, mint a vidam-
parkban. Am tegyiik hozzd, hogy az a “semmi”
azért nem is olyan kevés. Mert ha nem all munka a
sok viddmsag mdgatt, azt azonnal észrevenni.
Rossz példaért nem is kell messzire menniink:
elég, ha csak kiltogatunk a Vérosligetbe. lgaz, az
utdhhi iddkhen tapasztalhatd némi fejladés, de
azért a gondos tervgazdalkodas maig lathatd nyo-

Avidémpark kétségteleniil egy vidam hely. Hol

Vidamparkositasi_hona

mokat hagyott
az intézmé-
nyen. Elhanya-
golt gyalogu-
tak, dsdi be-
rendezések,
ideiglenesen,
illetve végleg
bezért jatékok:
mintha hiisz
évig meggllt volna az idé.
Amikor legutdhb arra jartam,
kedvemre nosztalgidzhattam,

- majd az
hiszen példaul a jatékterembe besétalva ugyanaz-
zal a Scramble-lel jitszhattam, mint anno, amikor
még alig értem fel a kezeldpulthoz. Annak idején
egy “hozzaértd” szakember az illetékes minisztéri-
umban eldantdtte: ennyi meg annyi pénzhdl kell
gazdalkodni, és ekkora belépti dij engedhetd meg.
Ha iigy vessziik, ez iyazségos is volt. Elvégre er-
kilcstelen dolog a gyerekektdl kicsalni az dssze-
kuporgatott zsehpénziiket, és figyelembe kell ven-
ni a dolgoz6 nép fizetdképesséyét. Igen &m, csak-
hogy aztén jottek a hollandusok. A Viddmpark pan-
gott, a kiilfdldi “iirhajds kiképzo masinak” eldtt
meg tomott sorok kigydztak, csakhogy kifizessék a
tiihbszaz forintos jegyeket, Mily meglepd: a dolgo-
20 nép az olcsd gagyi helyett a drdgabh mindséget
vélasziotta...

Utdlag csak sajnalhatjuk, hogy az illetékes kar-
térsnak nem volt alkalma leiilni a Theme Park
Worlddel jatszani. Mert ha a marxista gyorstalpald
helyett inkahh ezzel a jatékkal prabalt volna meg
némi gazdasagi ismeretekre szert tenni, nyilvan ha-
tékonyabb diintéseket hozott volna.

MINDEN KEZDET NEHEZ

A Theme Park Worldhen a sajat vidamparkunk igazga-
toja lehetiink, s ami a riadds: élvezhetjiik is, azaz ki is
probalhatjuk a munkénk gyiimdlcsét. Tulajdonképpen
ez utdbbi a legérdekesebb véltozis a jték immaron
Gitéves eldjéhez képest (6s a konkurencidhoz képest
is): az egész vidamparkot 30-s grafikaval jeleniti meg
a gép, ami altal lehetdségiink van arra, hogy sétdlgas-
sunk a “birodalmunkban”, s feliiljiink a ringlispilekre,
dodzsemekre. Hullamvasutat tervezhetiink a sajdt széj-
iziink szerint, majd rogtén tesztelhetjiik is, mennyire
hirja a gyomrunk. No persze az igazgatdt megszemélye-

sitve az elsodleges dolgunk nem az
ingyen menetek kihasznaldsa, ha-
nem a park milkidtetése. Tehat
hogy ratérjiink a [ényegre: kapunk
mondjuk 50.000 dollart, és abhal
kell a vallalkozist felfuttatnunk.
Tiihbféle tipusd parkot is létesithe-
tiink, A parkjaink megnyitasahoz bi-
zonyos aranykulcsok szikségesek -
kezdethen csupén eqy ilyen kulcesal
rendelkeziink. Aki dslényparkot
akar, az a Lost Kingdommal kezdi.
Aki a horror miifajt kedveli, aza
Halloween Worldit valasztja. Mon-
dandm tovahba, hogy aki a természethe vagy az iirbe
vagyik az a Wonder Landet vagy a Space Zone-t vé-
lassza, de mégse mondom, merthogy az mar nem olyan
egyszerii: utobbi kettdhiz ugyanis tobh aranykules is
kell, $zdm szerint hérom és ot

A kivdlasztott helyszinen eldszir is az aranyjegyek
gyiijtése a cél, ennek pedig az a mdja, ha sok-sok Id-
togatdt csalogatunk be a parkha, illetve egyre tibh
latvanyossdggal kapraztatjuk el a kizinséyet. Harom
jegy utén kapunk egy aranykulcsot.

lyaz, a fentiek csak a szimuldcids mddra vonatkoz-
nak. Akiknek viszont még nem volt szerencséjiik a ko-
rahhi részhez, azoknak mindenképpen a jaték Instant
Action iizemmédja ajanlott, Az “azonnali akcigval”
ugyanis mér alaphan egy félkész parkot kapunk, né-
hany attrakcidval, iizlettel, és egy szerény dthaldzat-
tal. Ebben a madhan a szahélyok is egyszeriibhek. Nin-
csenek hanki klesonik, a “tuddsok” automatikusan
talaljak fel az j dolgokat, és egy-egy talalményt nem
Iehet tovahbfejleszteni. A park rigton meg is van nyit-
va, tehat a bejdratra csak akkor kell kattintanunk, ha
a jegyarat kivanjuk nvelni.

épiila WE-m
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A TANACSADO

A képernyd jobb alsd sarkandl ey életre kelt felki-
altdjel biijik eld idonként: ez mondja el, mit hogyan
kell csindlni, illetve a késdbhiek soran ez figyelmez-
tet minket a vészhelyzetekre, plusz hasznos tandcso-
kat is ad. Mellesleg igen jopofa karakter: a megjele-
nésével mindig az adott téma szakertdjekent szdlal
meg, azaz hol Einstein-fizimiskaval lathatjuk, hol
mey eqy addellendr-maskarahan, s még a hangjaval
is parodizal - mint mondjuk, amikor David Attenhoro-
ugh organuman szdlal meg. Vicces egyébként az is,
amikor nem vagyunk ré kivancsiak: ha félheszakitjuk,

megkdszriili a torkat.
A tanuldiddnk elején kg
eldszir is abal olda-
i irdnyitopanel-
lel kell megis-
merkedniink,
amit egy mo-
hiltelefon
szimholizal.
Minden egyes
gombja egy ikonnak
felel meg, a kihiizhato
antenndra pedig az aktudlis hirek lesznek
“felfiizve”. A hirekre ugyan a Tandesadd is fi-
gyelmeztet minket, de konkrétahban itt tanulmanyoz-
hatjuk Gket. Ha messzeldtd ikon s van az adott hir
mellett, akkor azzal egyhdl meg is nézhetjiik, hol tir-
tént valami galiba.

EPITKEZES

Ha csak simén a jatéktérre bi-
kiink, azzal dsvényeket hozha-
tunk Iétre - amiigy minden épit-
kezéssel és személyzettel kap-
csolatos dolgot a kezeldpanel
pénztargép ikonjéval intézhe-
tiink. Amennyiben valamilyen
épiiletet hozunk létre (és nem
valami diszletet), akkor annak
he- és kijdratéra is iigyelniink
kell. (Ezzel kapesolathan elmon-
tanam, hogy sem a jaték soran,
sem a kézikdnyvben nincs meg-
emlitve, hogyan lehet az épiile-
teket elforgatni. Szoval a vilasz:

Egy hullamvastiton ve'grehajr!t elman-kanyar adérfév!rbril. =

a csibecsdrikkel.) Kiilandsen fontos, hogy a sorhan
allashoz sziikséges orlatok hozza legyenek lancolva
az egyik ithoz, ugyanis ezek nélkiil nem is indul be
az adott eszkiiz. Mellesleg kicsit érdekes, hogy hejé-
ratot muszj épiteni, viszont kijaratot nem. Kicsit
amolyan magyar mentalitasra vall ez: a lényeg, hogy
fizessen a kliens, aztan amikor tavozik, az mar senkit
sem érdekel... Egyszer véletleniil elfelejtettem kija-
ratot épiteni, s mire észhe kaptam, egy kb. szazfs
tomeg ayiilt dssze két négyzetméternyi helyen.

Az épithetd dolgok négy kategdriaha vannak sorol-
va; fi attrakeiok, nyerd- és szerencsejatékok, boltok,
s végiil vegyes kiegészitdk. A gokart-szerii jatékok-
nal, illetve a hulldmvasutaknal a palyakat is mi ter-
vezhetjiik meg. Minthogy eléy nagy mozpasteret ka-

.

punk, ez kiilinds élvezetet
jelent. Az autdpalyakat pél-
dul atvezethetjiik a gyalog-
utak felett, s automatikusan
hidak fognak keletkezni. A
vaspalyak épitése még ru-
F "N galmasabh: a tampillére-
f "q ket eléy szabadosan ra-
kosyathatjuk le, plusz egy
kiiliin panel jelenik meg ah-
hoz, hogy kedviinkre csilrjiik, csa-
varjuk a palyat, Mozgathatjuk, nyijthatjuk a mar

kész oszlopokat, elforgathatjuk, megesavarhatjuk a

tetejiikan a sint, illetve alr keresztezhetjiik is a pa-
lyat egyetlen oszlopon, s szabadon cserélgethetjiik,
melyik rész menjen alul, s melyik feliil. A mendhh
hullamvasutaknal (amelyeket mar elégge felfejlesz-
tettek a mérnikeink) megjelenik a hurok ikon is: ez
teszi fel aztan a koronat az egészre. Mikor végiil kész
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a palya, rd lehet kattintani a “kiprobalds” ikonra...
Az egyes mulatsagoknal megadhatjuk, milyen sebes-
séngel, és milyen kapacitassal menjen a gép, vagy
hogy héany kords legyen egy-egy menet. Mindezek az
eszkiz teljes élettartaméra vannak befolyassal,
1o meg arra, hogy milyen siiriin szorul majd
karbantartasra. A teljesen leamortizalddott
gépeket mar csak elbontani lehet. Jut
eszembe: a fi attrakeiok koztt minden
parkban van egynéhany misztikus pro-
tukeid, amiért nem pénzzel, hanem meg-
hatarozott szamii jegayel kell fizetni - az
aranyjegyek tehdt extrak vésarldséra is
hasznalhatok.

A klotydt mar megin be kellett zarni - itt az ideje kiragni ](asfél .H'ist.'

1, Apénztérgepnél, azaz a “kiadas oldalon” kell

tiként az utdhbi) jol jar.

Az épitkezések utolsd csoportja-
val kiegeészitd egyséneket hozha-
tunk Iétre, melyek jelentdségét
nem szahad lebecsiilniink. WC-k
nélkiil ugyehar hamar szedik a

I satorfajukat a latogatdk. A pihe-
ndhelyiség nélkiil meg a sze-
mélyzet fog sztrajkha, De méy a
| diszitd elemek sem hanyagolha-
taak el, hiszen egy kisérteties fa
vayy egy huhogd hangszdré a
hangutatot fokozzak. Ja és az ilj
teriiletek vasarlasanak a lehetd-
seyét is itt talljuk - arra az
esetre, ha mar nem féménk el a
keritéseken beliil.

b Pk it wilf
A képhdl ugyan ez nehezen deriil ki, de ez egy hatalmas banan, ame-
Iyet egy gorilla lenget ide-oda (milyen jd lenne, ha meg is himozna!)

vonaldval, azt - az elddhdz hasonldan - tovahbra is a

A SZEMELYZET

kis “gondolathuborékok” mutatjak. A hangulati val-

tozdsokra ugyan a Tandcsadd is figyelmeztet minket,

keresni a személyzet hérkiltségét is - a pa-

nelon az oldalsd ikonnal valthatunk 4t a

jelentkezik listajra. Megjegyzen: a
drégahb munkaerd jobban megéri
az arat, A kivetkezd munkakdrikre
van sziikségiink: takaritdkra, sze-
reldkre, mutatvanyosokra, bizton-

sagi drikre, és mémdkikre. A haté-

konyahh munka érdekéhen vala-

| mennyi dolgozdnknak egy-eqy korze-

de a huborékokban lathato ikonok egészen pontosan
“elmondjak”, hol szomjasak az emberek, vagy hogy
hol elégedetlenek valamivel. A parkra vonatkozd al-
talanos adatokat és grafikonokat az “info” ikonnal
hivhatjuk le: ott globélisan tekinthetjiik at a tevé-
kenyseégiink eredmeényességét.

Neéha eldfordul, hogy megszorulunk anyagilag. A
park szinten tartasaval idonként nem jutunk egyrdl a
kettdre, s folyamatosan csak a kiadasaink tériilnek
meg. Nos ebben az esethen nem art felvenni
némi kilcsdnt, mert hat leginkabb egy

A szerencsejatékok kozott tobbek kozdtt ja-
téktermet talalhatunk, de ide tartozik méy

tet hatérozhatunk meg: igy példaul a
takaritok nem fognak egymas he-

a josda is. Ezeknél bedllithatjuk a nyerési esélyt, a
dijak nagysdgat, illetve a menetek Art. Mondanom
sem kell: mindezekkel a jatékok népszerii(tien)ségét
nvelhetjiik. Néha megéri veszteségesen iizemeltetni
eqy-eqy helyet, mert aztén a boldoy nyertesek anndl o ®
nagyobh viddmsaggal koltik el az dsszes pénziiket a ek

kiirnyezd jatékoknél vagy iizletekben.

A “holtok” meghatdrozésha sok minden beletarto-
zik: a vendéglatd helyiségeken til ebbe a “kalapha™
van véve példaul a jelmezholt és a lufidrus is. A hol-
toknél szintén meghatérozhatjuk az rat, s a mindsé-
get is. Arulhatunk példaul kissé elsdzott siilt krump-
lit, minek hatésdra a vendégek chatatlanul he fognak
térni egy italbadéhoz is. Az arak kialakitasanal nagy
szerepet jatszik, hogy milyen az adott kirnyéken a
hangulat. Ha sok izgalmas dolog van a kimyéken, a
felvillanyozddott gyerekek szamolatianul szorjak a
pénziiket - szdval igy alakithatunk ki egy egészséges
drszinvonalat, amivel mind a vevd, mind az eladd (de

gyén-hatan tornyosulni. Ha ezt nem tessziik meg, -
takaritoknal maradva - az utak szeméttel lesmek te-
li, egy-eqy WC-t pediy uleiglene-
sen teljesen le kell majd zami,
amit persze eléy nehezen visel-
nek azok, akiknek siirgds dolguk
lenne. Ha mér munkéba allitot-
tunk valakit, egyszeriien rahtkve
« tudhatunk mey réla informécio-
kat. (Mennyire tapasztalt,
mennyire féradt, mit csinal ép-
pen.)

AZ EGYEB
IKONOK

Hogy mire van a kizinségnek
igénye, és hogy mennyire elége-

... 65 ugyanaz a hurok testkizelbdl dettek a szulgéltaﬁsaink szin-

Megan a harmadik kulcs is, hamarosan megnyilhat Csodafildje is

{ij latvanyossag lendithet jelentdsen a
forgalmon. A banki kdlcsdnoket a

& lejdratii és kamatozasi hitel k-
* il valogathatunk. Ha nagyon
. bejon az iizlet, arra is mdd van,

. hogy még a kdlcsdn lejarta eltt
visszafizessiik az dsszeget. Ha
viszont nagyon nem jin be, és
folyamatosan ﬂ:etésképtelemk
vagyunk, hat hdnap utén csddel-
jaras indul elleniink.
A siker titka persze az, hogy fo-
Iyamatosan djdonsagokkal kap-
raztassuk el a kozonséget. Ha
mér vettiink fel mérndkaket, a

“villanyizzo" ikonnal juthatunk
el a szellemi tékénk csoportosi-
tasahoz. Uj attrakeidkat talal-
hatunk ki, a mar meglévoket fejleszthetjiik, j hol-
tokat, iij szerencsejatékokat és ij diszitd elemeket
kisérletezhetiink ki. Ezeken beliil meghatarozhatjuk,
hogy milyen intenziven dolgozzanak a tuddsok, és
hogy a felsoroltak kiziil melyik témat részesitsék
elonyben.

IdGnkeént a Tandcsadd olyanokat “nydg he”, mint
hogy a park egyes részein rendetlenkednek a latoga-
tok, vagy hogy nincs takaritva valamelyik iit. Amikor
ilyesmit hallunk, érdemes rakattintani a térkép-ikon-
ra, amivel munkakdronként megnézhetjiik, hol nincs
“lefedve” a teriilet, vagy hogy hol mekkora vidamséy
uralkodik. iy Iathatjuk tehat, hova kell mondjuk egy
hiztonsagi dr vagy egy takaritd.

A fényképezdgép-ikon az utolsd: ezzel levelezdlapo-
kat készithetiink az Intemetre, a kamerdval pedig -
ahogy mér utaltam ra - teljesen kirbejarhatjuk a par-
kot, s feliilhetiink a dolgokra. (Szerencsére a hosszil
sorokon dtvaghatunk.)

pénz-ikonnl taldljuk. Tobbfajta

THEME PARK WORLD 29

ERTEKELES

Batran kijelenthetem, hogy a
Theme Park World az eddig
megjelent vidampark-szimulaci-
ok kiziil a legjobban adja vis-
sza a vurstli hangutatat, Termé-
szetesen fidkent a 3D-s grafika-
nak tulajdonithatd mindez, de
talan az sem mellékes, hogy
mikdzben lézengiink a tomeg-

| hen, gyerekzsivaj keveredik a
kiilonhizd jatékok zajaival -
szval latni és hallani is, hogy
a Bullfrog alaposan megdolgo-
zott a sikerért.

Rendkiviil eldnyds, hogy tohb-
féle park épithetd, s ami talan még johb: mésok
parkjait is kiprabalhatjuk, vagy a sajatunkat is kiz-
szemlére tehetjiik a vildghaldn - mert ha méy nem
mondtam volna, a “palyavalasztasnl” az Internetre
is felnézhetiink.

Pozitivan értékelhetd tovahha az is, hogy a jaték
magyar nyelvi kézikinyvvel jelent meg. Bar az iga-
zat megvallva, ha nem értjiik a jatékhan elhangzd
tandcsokat, elég nehéz mindenre odafigyelni - szo-
val az angol nyelv ismerete mondhatni alapkdvetel-
mény.

A végére hagytam a gépkavetelmény boncolgata-
sat - csak mert nem akarom senki kedvét elvenni
a jatéktal. Tény: amikor mar minden négyzet-
métert heépitettiink, s a park megtelik Ia-
tpgatdkkal, igencsak lelassul a program,

s ezért a legnagyobb felhontast (harom kiziil va-
laszthatunk) valdsziniileg csak kevesen engedhetik
meg maguknak. Mondjuk a jatékhoz javasolt konfi-
gurdcid kdzel sem elégséges hozza. Ugy latszik,
néha még a vidamsaghél is megdrt a sok.

V.Z

Theme Park World
FEILESZTO: Bullfrog

KIADO: Electronic Arts
WEBSITE: www.themeparkworld.com
MEGIELENES: megielent

Minimum: P200, 32VviB RAM
Ajanlott: P-ll 300, 64MB RAM, 3D-kartya
3D-gyorsito: Direct3D
Multiplayer: -

Remek kis virtualis vidampark, amit
megeépiteni és kiprobalni egyarant j0 moka

1t 1l



ost, hogy a harmadik évezredbe
M Iéptiink (a naptar-értelmezéssel

most nem kivanok foglalkozni),
mar csak parat kell aludnunk, és az
emberiség hamarosan a vildgiir meghd-
ditasaba fog. Legalabbis tobh tucat
scif-fi ird szerint igy lesz. Egy ilyen iré
almodta meg a Team 17 (ij jatékanak a

Nincsenek benne szuperhdsok: hétkdz-
napi emberek a szereplok, hétkdznapi
motivaciokkal. Az mar mas kérdés, hogy
ezek az egyszerii hosok egy szovevényes
iigybe keverednek. A jatékos egy Beck
nevii renddrtisztet alakit, aki egy egy-
szerii jardrhdl lesz hirtelen egy piszkos
iigy felgongydlitdje. A jaték egy elég hi-
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szélgetésekhdl hallhattunk. Az dzvegy
a renddrfondk lanya, és igy tiinik, na-
gyon jo baratja hosiinknek, akire vi-
szont - a tarsa gyaniis halala miatt -
most ferdén néznek a kollégai.

Amint az a bevezetd eseményekhbdl is
sejthetd, a program nem sziikdlkddik
fordulatokban. Lesz benne cselsziveés,

nem, hogy szamos (egyéb jatékokban
jol bevalt) funkeio hianyzik az tirhajonk
kepzeletbeli miiszerfalarol. Nincs pél-
daul automata sebességszahalyozas,
amivel felvehetjiik az iildozott gép se-
bességét. A cél befogasanal meg nem
sziikithetjiik le a kort, hogy mit is aka-
runk hefogni: csak az eldttiink levd cél-

Tadzmadarak, tiizszekerek; ti

tirténetét is, amihez hirtelenjében még
egy novellat is kanyarintott. A Phoenix
egy iirhaboriis jaték, mely valamikor az
iij évezred derekan jatszodik. Az alap-
helyzet tehat a szokasos: a Foldre
raunt emberiségy tovabbterjeszkedett, s
mikozben iij bolygdkat haditott meg,
mas intelligens Iényekre bukkant. Sot
nem is egy, hanem — majdnem egyszer-
re — két idegen civilizacioval talalko-
zott: a Namoul fajjal, valamint a Ma-
igr'ma és az Ogre faj kizds hirodalma-
val, az iin. Szdvetséggel. Uj technoldgi-
ak, ij eletformak: csupa érdekes do-

log, amihdl persze egy remek iirhajos
akciojatékot lehet dsszehozni.

A PROLOGUS

A Phoenix atmoszféraja a komolyabb
hangvételii fantasztikus filmekéhez ha-
sonlithata, nagyjabal amolyan Star Tre-
kes feelinget lehet érezni rajta. (Bar a
készitdk holmi film noir-nak szantak.)

zarr képsorral jelentkezik be: koporsd
uszik a vilagiirhen, s kiriilotte rozsak
lebegnek. Hogy mi is ez valdjaban, azt
csak néhany kiildetés végigjatszasa
utan tudjuk meg - valahogy iigy néz ki,
mintha a bevezetd missziokkal egy pro-
l6gust tekintenénk meg.

Ahogy azt mar az ilyen tipusii jatékok-
nal megszokhattuk, az elsd kiildetések
még rutinfeladatok, csak hogy be tud-
juk gyakorolni az iranyitast. Eldszor
egy vidam talajkutatdonak kell segitsé-
gére lenniink, aki részegen lebeg a vi-
lagiirben, messzire elszakadva a hajo-
jatol. Itt sajatithatjuk el
a vondhorog hasznéla-
tat, amivel elvontathat-
juk az ipsét. A masodik
feladatunknal szintén
sziikségiink van erre az
eszkozre, mert akkor
meg egy amokfuto iirha-
jo-tolvajt kell megfékez-
niink anélkiil, hogy ko-

moly kart okozndnk benne — no meg az
ellopott jarmiiben. Kicsit furcsa egyéh-
ként ez a vondhorog egy

i

iirhajds jatékban. Leg-
alabhis szerintem elég
idétlen, hogy a modern
fegyverek koraban még
mindig hasznosnak bizo-
nyul a “lassz6”. Utdbhi
kiildetéssel egy mésik
fontos dolgot is megta-
nulhatunk: hogy a fe
vereinket hénitd
ban is hasznalhat
Bni mlidban

iircowboy meglasszoz{a a rettenetes lila csigit, most ped:g

kez:k meyszehmt i

W

9 lgen pofatlan a jaték: az ellenfelek ren

dam aktusa bénitdlézerekkel

eresen visszalonek

ot féle idegen faj,
amik persze nem
mindig baratsagos
szandékkal viseltet-
nek hdsiink irant.
Bar ezeket az dssze-
tevoket mintha mar
mind lattuk volna
kiilonbdzd filmek-
ben, de ebben a for-
mabhan, a jatek kiil-
detéseit dsszekotd
sztoriként elég jol
bevalnak. A szerep-
lok egyéhként ren-
derelt képsorokon
elevenednek meg,
mely “filmek” mind-
sége ugyan messze
nem a legjohb a
miifajaban, viszont
az biztos, hogy elég
szépen meg vannak
rendezve.

,ﬁa TJ AlxY
SHOOT’E| -
Most, hogy a kiritést igy ki-
veseéztiik, ideje ratérni “mennyire is
letes a fd fogas”. Grafikailag atlagos-
nak mondhato a program: nem csinya,
csak semmi kihivé latvanyossag. A vi-
|agiirben ugyebar sok dolgot nem kell
mozgatnia a programnak, ugyhogy a
ardveres gyorsitassal szép siman rep-
kedd hajok miatt nem hiszem, hogy kii-
atulalni kéne az alkotdknak. Vi-
| zenék tetszettek: a katonas dal-
llatan hirtelen iigy érezhetjiik,

nk gyiirni - persze aztan ha-

nk, hogy nem igy van.

iranyitast legjobh szandékkal
kizépszeriinek lehet ne

ok

tiz ellenséges hajdt is egyma- s

A talajkutaték néha dupla silytalansdgban lebegnek: egyrészt az iir,
mdsrészt pedig az alkoholszérmazékok miatt
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Hianyzott tovabha az erdforrasok cso-  keztéhen elég jelentds pusztito erot

portositasanak a lehetdsége is - te- képviseliink — a jaték tehat inkabh ha-
szem azt: a fegyverek rovasara egy sonlit egy shoot’em upra, mint egy ir
megerdsitett pajzs aktivalasa. szimulaciora. Alul mutatja egy kijelzd,

A fegyverekhez amigy nem kell ener-  mely fegyverek vannak éppen hekap-
gia, merthogy minden fegyver kifoayha- csolva, s azok mindegyikét a Tah bil-
tatlan. lgen, jol értettétek: minden lentyii egyszerre hozza miikddéshe.
gyver rik, a Iézerek, a rakétak, a (Ezek utan csak azt nem értettem, hogy
akkor mi sziikség van a joy

tiizgombjaira?)

zegyebel o
e * . 7/ A kezelésnél emlitett
L hianyossagokat lesza-
mitva amigy a jaték
iranyitasa kdnnyen el-
sajatithatd. A szoka-
sos radarok és a fegy-
verek Kijelzoi
képezik a HUD-
ot, amin nyilvan
mindenki kiiga-
zodik.
Ha nem akarunk
mindjart a ka-
landozéasha fog-
ni, a fomeniihol
valaszthatunk
egyéni csataro-
zasokat is. A Skir-
mish méddal csu-
pan az volt a gon-
tom, hogy mind-
dissze harom scena-
rio talalhato ott. El-
kezdtem dket meg-
¢sinalgatni, hatha he-
ad a gép ijakat, de
nem Ggy tortént.
A fegyvereinket né-
melyik kiildetés
elott magunk valo-
gathatjuk ossze
(eoy meghatarozott
kollekcidhal), s ha-
johél is van tibbfaj-
valasztasi leheto-
omeniiben talalha-
ezeken kiviil

Ia al, meg a jatékos-valasz-
st talalhatjuk, amibol lesziirhetjiik

*

mentés. A program automatikusan
ment minden kiildetés végeén, s az ak-
tualis allast mindig “bejegyzi” a ne-
~ yiink mellé.

A kiildetéseink legtdbhszor egyszerii

nak, azaz joforman csak a tiizgombot

kell egy gyufaszallal kitamasztani, de

azért példaul nem art odafigyelni, mi-

yen dumakat nyomatnak a ta

éterben. Megeshet, hogy tiler

liink szembe, ¢
k

hombak és az aknak enﬁaui Raada:
sul a hajora felszerelt fegyve
‘egyszerre is lehet tiizelni, mi

A csempészhazis alapesan ki van csempézve csempészekkel

hajo tulajdonosa rikacsol az éterben, at-
tol tartva, hogy kart tesziink a gépében.

EGY ER(OS KOZEPES

Az ellenséyg intelligenciajaval latszolag
nincs gond: ahogy kell, csapathan ta-
madnak, s ha elénk keriilnek megprd-
halnak kitérni eldliink, illetve kelld ta-
volsaghan megfordulva becélozni min-

oranyi jatékidd: mindezek nem hangza-
nak rosszul. Az egész pedig egy szora-
koztatd sztoriba agyazva, amit raadasul
valamennyire mi alakitgathatunk. Néha
ugyanis kiilonhozo utakon haladhatunk.
Amikor példaul nem sikeriil “bepolos-
kaznunk” egy csempészhajot és az meg-
I6g eldliink, utana kiilon tortira a kalo-
zok biivohelyének felkutatasa. A jatek

Anya csak egy van. Anyahajd is. Epp ezért két rakétdval prabalom elhessegetni a taimaddjat

ket. Hanem elkeriild ma-
noverekkel nemigen fa-
rasztjak magukat. Ez ad-
dig még érthetd volt sza-
momra, amig csak ne-
kem jottek, viszont az
enyhén szdlva szanalmas
latvanyt nyajtott, amikor
az egyik ellenséges hajo
gumilabda madjara pat-
togott az anyahajom ol-
dalan, mert az Al nem-
igen akarta észrevenni,
hogy arra nem lehet to-
vabh menni. Az sem tet-
szett a viselkedésiikben,
hogy egynémelyik hajo iszonyil messzire
menekiil. Nem til szorakoztatd, amikor
percekig csupan azért repiiliink, hogy
utolérjiink egy elkdborolt “vadat”. Ezen
még az sem segit, hogy a hajonak van
turhé modja. A turbo ugyanis nagyon ha-
mar lemeriil, s ezért siiriin kell varni a

Azt hiszem, azok fognak jdl szdrakozni
a programmal, akik szeretik a sci-fi
torténeteket, de nem till igényesek a
szimuldcids résszel szemhen. Mert a
torténet komoly, viszont maga a jaték

By —

&, o St

Derék tirsaink segitségével haromszoros tilerdt sikeriilt kialakitani

van, tehat tibbszor is lehet prébalkozni
a vegigjatszassal.
vz

Phoenix

Ketyere

Nem egy korszakalkoto urhajos jatek,
de azért j0 darabig el lehet lenni vele
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em tudom megalini, hogy
Niissze ne hasonlitsam, de

egyes cégek gy adjak ki az
autds jatékaikat, mint ahogy a fu-
tdszalagrdl gdrdiilnek le a kom-
mersz autok. Takarosak, jol néz-
nek ki, minden benniik van, ami
feltétleniil szilkséges, az alapvetd
kényelmet biztositjak, de semmi
olyant nem tartalmaznak, ami a
luxus kategdriaba tartozik — csak
a minimalis szolgaltatasokat
nyijtjak.
A Ford Racing is egy ilyen jaték.
Az Empire megkapta a jogokat a
Fordtol, amibdl a fejlesztdgarda
dsszehozott egy pipec kis progra-
mot, amit feliilletesen megnézve
még egész jonak is tiinik. Benne
vannak az elvarhaté iizemmo-
dok, a 3D-kartyankat
szépen kihasznalva
gydnyiri ver-
senypalyakat
general a gép,
a legnépsze-
riibb Fordok
volanjat csii

szdval latszélag minden nagyon
ok. A kirakatban valéban jél néz
ki a Ford Racing, de sajnos amint
hazavissziik és kiprabaljuk, nyom-

Kiesi a rakds... - és mar megint én vagyok legalul!

ban fény deriil az aprébb hianyos-

sagokra és hibakra, és elatkozzuk

magunkat, amiért csupan a szép

aratika alapjan valasztottunk jaté-
ot.

A JATSZHATOSAG -
MAR HA LEHET
ILYENROL BESZELNT

Nem tudom, kiknek készitették a
Ford Racinget, vagy hogy le volt-e
tesztelve, mert hat azt hizton al-
lithatom: tokéletesen élvezhetet-
len. Eldszdr is: a kocsi alig reagal
az iranybillentyiik lenyomasara.
Mintha a Marsrél kiildenénk a je-
leket a CPU felé, olyan késve haj-
landé végre valami iranyvaltozta-

A PC-JATEKORULTEK MAGAZINJA

esélye, azaz minden
tizedik kanyarban
vagy a palanknak
csapddunk, vagy a
fiire sodrodunk, leg-
rosszahb esethen pe-
dig keresztheallunk
és felborulunk.

Ha fiire hajtunk, on-
nantél fogva a kocsi
tokéletesen iranyit-
hatatlan — mintha jé-
gen csiisznank. A je-
ges hasonlat azért is
talald, mert érdekes
médon a gyep ugyan-
olyan sima, mint az
utfeliilet, s még a szegélykivek
sem dobjak meg az autot.

Az autdk dinamikaja szintén
kriminalis. Gyiilolom

azt a hiilye megol-
dast, amikor a

atatlanabb legyen
az egész, mindehhez
jonnek a pocsékul
modellezett itfeliile-
tek. Bitumenen ka-
nyarodva egy ideig
szuper erdsen tapad
a gumi, aztan hirte-
len megcsusszan,
majd ugyanolyan hir-
telen ismét megta-
pad. Felettébb szdrakoztatd... An-
nak, hogy pontosan belekalkulal-
juk ezeket a csusszandsokat egy-
egy kanyarba, nagyjahaél 1:10 az

" jobban,

palankra.

amikor az iitkdzések csak
egyoldalidan vannak kares hatas-
sal a felekre - s természetesen
mindig szerény személyiink az, aki
a rividebbet hiizza. Nekiink elég
csupan egy koccanas, s maris ke-
reszthefordulunk az iton, mig a
tobbieket akarhogy tolhatjuk, fu-
rakodhatunk: azonnal korrigalnak
a helyes iranyba.

A masik tényezd, ami a jatszha-
tatlansagot legalabb annyira eld-
segiti: az ellenfeleink profizmusa.
Bizony nem sok esélyt kapunk a
gydzelemre. Nem gondolom ma-
gamrdl, hogy nagyon mend jaté-

A kép aza:mb olvashatd esemeény elsd fe[vnt szem!e!fei

kocsi “rara-  sikeriilt elérnem — a legalapve

kos vagyok, de — tobb mint egy
évtizedes szamitogépes miiltamat

figyelembe véve — azt hiszem,

nem bennem kell keresnem a hi-
bat, ha egyédrai probalkozas utan
még egy harmadik helyezést sem

tobb futamon. Annyira, de annyira
tudnak a rivélisaink, hogy ha
esetleg sikeriil is egy ideig vezet-
niink, mindig retteghetiink, mikor
rohan belénk hatulrél a masodik
helyezett, aminek az eredménye
rendszerint az, hogy elsdbdl hirte-
len utolsé lesziink. A készitdk al-
tal intelligensnek nevezett szami-
tégépes versenyzik nem nagyon
farasztjak magukat, hogy kikeriil-
jenek minket. Ha pedig csak egy
kicsit is leliknek a palyardl, mar-
is azt lathatjuk, hogy amig mi a
zoldhen “fiivet gyomlalunk™, ad-
dig a mezdny szépen elhiizza a
csikot. Ezek utan azt talan mon-
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e, ] "
... 8Z pedig mar a dramai végkifejlet

danom sem kell: ha netan fejre
allunk, akar folosle-
ges is megvarni,
hogy a program
visszaforditson min-
ket — nincs az az is-
ten, hogy utolérjiik
az elsot. Az idomeg-
takaritas végett in-
kabh azonnal az al-
Iastiltés javasolt
(legalabb allast til-
hi ert

akar lehetetlen kiil-
detésnek is nevez-
hetnénk, hiszen a le-
tiltott tipusok termé-
szetszeriileg mindig
jobbak, mint a mar
meglévik.

lgaz, a “jobbak”
meghatarozas talan
nem egészen helytal-
16, mert amikor a Kii-
lonhidzod kocsikat ki-
prébaljuk, azt vehet-
jiik észre, hogy a
menettulajdonsagu-
kat tekintve alig kii-
lonhoznek egymas-
tol: a jobb kocsik egyszeriien

A kép-a-képhen megoldas mar egy videéiéfe’kba sem képtelenség

Két jatéktipus valaszthatd: a
gyors menet és a karrier mad. A
gyors menetnél alapban négy Ford
koziil valaszthatunk, s harom pa-
lyat gyakorolhatunk be. A karrie-
rista madnal ezzel szemben csu-
pan egy kocsi valaszthatd eleinte:
a Ford KA, s azzal harom futamon
kell eredményesnek lenniink —
utana kapjuk meg a tobbi kocsit.
Bar nem tudom, lesz-e valaki
olyan tehetséges, hogy behozza az
dsszes autot, azért felsorolnam a
tipusokat: a KA-n kiviil van tehéat
Fiesta, Escort, Puma, Focus,
Mondeo, Mustang, Cougar, Tau-
rus, egy GT90-es Ford, valamint
két “testesebb” modell: az F150-
es és az Explorer. A karrierista-
médban folyamatosan tibb baj-
noksag koziil valogathatunk, me-
lyeket harom kategdriaba lehet
sorolni: osztalyon beliili bajnok-
sag, hajnoksag a még letiltott au-
tokkal, és végiil nyitott bajnok-
sag. Kiziiliik a masodik tipust

Gtlet volt tolem Ford Kaval indulni eqy vegyes

csak gyorsabhbak. Szembetiind kii-
lonbséget legfeljebh akkor fogunk
észlelni, ha mondjuk egy Explorer
utan egy Ka-ba “gydmidszoljiik
be” magunkat.

E&Y KEVES PROD,
ES EGY CSOMO KONTRA

A Ford Racing szépen, siman fut
az atlagos konfiguraciokon még
1024*768-as felbon-
tasban is, s azt nem
tagadom, hogy a gra-
fika igazan lenyiigo-
zo. Gydnydriien fény-
lenek a reklamokkal
felcicomazott autok,
a csillogd livegen
pedig klasszul belat-
ni az utastérbe. A
tdobb valaszthato né-
zet egyikébdl még
azt is meg lehet fi-
gyelni, hogy sofér
ide-oda pillantgat -
éppen csak a korma-
nyon merev a keze.
(Most jut eszembe:
talan @ az, aki miatt
iranyithatatlan a ver-
da...) Rendkiviil tet-
szetds a jaték vissza-
jatszasi lehetdsége,
ahol a készre vagott

. kozvetitésen kiviil
egy csomé szahadon
valaszthaté kamera-
nézet segitségével
valamennyi auté nyo-
mon kivethetd. Kiildn
emlitésre mélto a ja-
tékokhan eddig nem-
igen alkalmazott kép-
a-képhen megoldas,
azaz mikdzben mond-

Szdz liba egy sor, receficebumm.

juk a sajat karamholunkat nézziik,
a képernyd sarkaban lathatjuk,
merre jar az élboly.

A palyak érdekes
mddon nagyon élet-
szeriinek hatnak, pe-
dig a tereptargyak
szama és mindsége
nem tiil kiemelkedd.
Valdsziniileg a szép
textiirazasnak ko-
szonhetd a hatas,
merthogy franko ter-
mészetes szineket
hasznaltak. Ha all6-
képen nézziik a jaté-
kot (mint itt, az ij-
sag hasabjain) szinte
foté mindségiinek tii-
nik a latvany.

A grafikan til azonban sajnos
nem lehet massal méltatni a prog-
ramot. Nem csak hogy jatszhatat-
lan, de még kevés is. Nincs mul-
tiplayer mod. Nincsenek tuningol-
haté autdk, minek eredményeként
sehogy sem tudjuk szabalyozni a
menettulajdonsagot. Mellesleg ri-
hej, hogy még az iranyitas érzé-

LIVE

kenységén sem allithatunk. Foly-
tatva a sort: nincsenek torhetd
autok, ami szintén nagy pofon az
élethiiségnek. Agyba-fdbe bukfen-
ceziink az aszfalton, s még csak
egy karcolas sem latszik a fénye-
zésen. Az atélhetdséget a hang-
szordink altal kiadott ziirej sem
segiti tilsagosan. Szant szandék-
kal nem hasznaltam a “motor-
hang” kifejezést, mert az a nevet-
séges kis biigas legfeljebb egy
lendkerekes autd hangjanak valna
be. Raadasul ugyanaz a hiigas van
a Kahoz is, mint mondjuk az Es-
corthoz. A prezentacié szintén
szerény szinvonalat képvisel. Be-

57 4|
Az Escort hazibajnoksagon meglehetdsen kiegyenlitetiek az erdviszonyok

tka esemény: nemesak én fogom lecsdkelni a palankot

mutatkozd képsor |
nélkiil, egy egyszerii |
toltd-képernyd utan |
rogton a jaték fame- |
niije ugrik be, ami

pedig amiigy is elég
puritan. Az emlitett
toltd-képernyd ra-

adasul az egyetlen a

. jaték soran. (Azt mar

§ csak zardjelben |
jegyzem meg, hogy a ‘
toltés kijelzdje fo- |
galmam sincs, mit |
mutat, mert minden i
esethen harom-négy-

szer megy rajta vé- |
gig a csik.) A kezeldfeliilet kifor- |
ratlansagat mutatja az is, hogy a |
visszajatszasoknal még egy video- |

|
|
panelra sem tellett. Ez foleg azért
zavard, mert a felvétel tekergeté-
séhez és a kamerak valtasahoz
egy nagyon hiilye gombkiosztast
talaltak ki - teljesen logikatlanul
tarsitottak dket a funkcidbillen-
tyiikhiz.
A Ford Racing az a jaték, amire
felettébb igaz az elcsépelt koz-
hely: nem mind arany, ami fény-
lik. Lehet egy jatéknak akarmi-
lyen szép grafikaja, egy fabatkat
sem ér, ha a vele vald szérakozas
csakis idegeskedést, és nem ori-
met sziil.
v.Z
|
|

Ford Racing
FEILESZTO: Elite
KIADO: Empire
WEBSITE: www.empiresport.com

MEGIELENES: megjelent

Minimum: P200, 32MB RAM, 3D-kartya
Ajanlott: P-Il 266, 64MB RAM
3D-gyorsité: 3Dfx, D3D
Multiplayer: -

Sumina SUMmImMarum

Csupan latvanyos, de cseppet
sem élvezetes autoverseny

I
vegitelet

LY.
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Ha emlékezetem nem csal, a Baldur’s
Gate kiegészitd lemezérdl sz616 iroma-
nyomat valami ilyesmivel zartam: “nem
rossz, de az igazi folytatas varat maga-
ra”. E célzas természetesen a Tormentre
vonatkozott, melybdl némi izelitdt mar a
Baldur's Gate korongjan is kaphattunk.
Jomagam mar e “hi’bmeg” kategdridba
tartozd animaciogyiijtemény lattan bele-
szerettem a Tormenthe, noha a romanc
beteljesedésére majd masfél évet kel-
lett varnom. Mindegy, végiil csak
érkezett a draga - s nem is kellett
ne csalodnom. Eldszor is sie
zem: a Torment semmilyen sz

tan az AD&D legszinesehh vilaga, de a
Torment hihetetleniil valtozatos tor
te s legfdképp hangulata valnsém
tagldzott. Cinikus kis lelkem mar n
igen hitte, hogy egy TSR logdval dis
tett dobozkahan ennyi otletet lapul

A “mi is az az AD&D?” téma honcolga-
tasat most nagy ivben elkeriilném, t6-
‘miren és rividen: egy nagy sikerii és

- fisbreg szerepjaték, melyhez szamos vi-

lag sziiletett. Természetesen a Plane-

Az an'drg renu'ben van, hngy minden lwzdef nehez : d'e eza nekmman 5
takkal fiiszerezett boncterem mar tényleg Umbudsmanerr kidlt

sem tekinthetd a Baldur’s Gate folytata-
sanak. Maga az engine és gratlkal meg-
valdsitds ugyan egy “p
am a karakter-konverzidra Iéra-
kozo Sarevok-dloket sajna el kell ked-
vetlenitenem. Ez egy mas jaték. Telje-
sen. lgaz ugyan, hogy a Planescape uni-
verzum, mely a jaték alapjaul szolgal,

scape |s\dlszest S
sagba tartozik, noha az
“univerzum” szd ez eset-
ben talalobb. A Plane-
scape nem egyetlen kon-
tinensrdl vagy holygdrol
szil, llansm a Kiilso Si-

iy ;
dllnak. It szivigetik
terveiket az Istenek, itt
vivjak véget nem érd ha-
horijjukat a démonfeje-
delmek, s itt élnek a vi-
lapmlmtensén leghatal-
sabh hﬁsel Sitt ta-

efutnak. Szémlalan kulti-
ra, faj, vallas keresztiitja e varos, ami-
nek titokzatos Urndjét még a legdsibh
Istenek sem merik haborgatni. Elég mo-
numentalisan hangzik, nemde?
Eleinte kissé szkeptikusan viszonyul-
tam e hattérhez, épp a mar emlegetett

A PC-JATEKORULTEK MAGAZINJA

iisszetettsége és nagysaga miatt. A Bal-
urs Gate ugyan kellemes kis hentes-

sy volt, am azt nem igazan néztem

ck Isle tervezdihol, hogy ezzel a
dogulnak. Jelentem alas-

. Méghozza nem is

e nt hangulatat és tor-

A grafikusok
Végeztek,
= a felbontas

san valtozik. Magikus tetovalaso

magahoz egy sotét hodaly mélyén, ahol-
is él6halott rabszolgaként kivantak al-

kalmazni galans mu '
gok persze nem itt, |
karakteralkotasnal k
jatékok iratlan torvény!
ugyanis sem karakteriink |
fajat, sem pedig kasztjat ne
hatjuk meg. Szétoszthatunk ug
hany pontot tulajdonsagai
ezzel véget is érnek leh
Itt barki felhdrdiilne, gyo
szem: egyeldre. A tarténet f
filggden ugyanis karakteriink f

/l / / o

kal szingsebh és valtozatosabbi
dur's vadonja ugyan gigaszi
am szembeszdkd, hogy a graf
re elkészitett elemeket varidita
ment ezzel szemben szinte megszé
jatékost a tereptargyak és hétterek ka-
valkadjaval. $ ehhez a horongas diszlet-
hez takeletesen illeszkedik a tirténet és
zene is, tgyhogy harmilyen hihetetleniil
is hangozzon: az dsszhatast tekintve a
program magasan veri eladjét.

e e et

Hem keétseéges, hogy a Black Isle-os fi-

igen cstinya jelzos szerkezeteket fah-
ﬂl( ak, mikor eloszor megpillantot-
tdk a Revenantot. A ket jatéknak - sti-
luséban legalahb is - mnns il sok kiize
_7 az alapbtlet fmu

sen szokatlan éllapulban v :
neki kalandjainak: névteleniil, emlékek®s
nélkiil és szornyil hegektdl boritva tér

_megvalaszthatjuk jel-

r g
niv lajdon-
SW!ISI-
tokba léphetiink be,

cselekedeteinkkel
lemiinket, varazsiato- ‘
kat tanulhatunk, emlé-
keinket vlsulmeram
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tapasztaltam viszont, hogy a Baldur’s
tan legidegesitohb szokasa, a szintlépé-
sekkor véletlenszeriien kidobott HP
megmaradt. De minek?!? Asztali szerep-
jatéknal még csak elviseltem a dolgot,
* bar kisseé orosz-rulett szaga volt, de

... Tan mondanom se kell, hogy a “lo-
il game™* nevezetil hiivige sokszori
‘hasznalataval ki-ki dsszehozhatja a ked-
vald dobast, csak épp idegesitd a
toltogeteés. A becsiiletes jatékosok
ig éigy 5-6. szint tajékan fognak
mbesiilni azzal, hogy némely ellenfél
rvezésekor a jaték alkotoi is sza-

dszerrel... -

——

S0

: : ag 1

sai kirében. E megoldas g
is érdekes bukét ad a jatéknak, s
gyakori mentegetések is feleslent
valnak. Aki nagyon sokat iigyeskedi
persze ki tudja végezni magat - @

.’.»". Q’
temetés, isteni magia vagy tiizhalal el-

B e ol

len még e “korlatozott
halhatatlansag” sem
véd.

.
» /;_-
A

4

Maga az iranyitas nem
sokat valtozott a Baldurs
ota, bar a meniik felépi-
tése és kinézete igazo-
dott a Planescape eny-
hén kaotikus hangulata-
hoz. Maradjunk annyi-
ban, hogy szddaval elmegy... Mivel ma-
guk a figurak nagyobbak, az atlathato
jatékteér pedig kisehb lett, a készitdk
i gz ] csak a legsziikségesebb ikonokat és op-
cidkat hagytak meg, a tdbbit a jobb
¥ gombhal lehivhatd meniibdl csalogat-
hatjuk eld. Elvileg nem rossz megoldas,
hér harc kozben igen koriilményes és
idegesitd - gyengébh idegzetii kalando-
rok inkahb a hillentyiizet-kiosztas fi-
\ gyelmes tanulmanyozasaval probaljak
megkeriilni a pottom ikonok tengerét. A
masik - szintén a jatéktér méretéhol
adddo - probléma, hogy a tavelsagi
fegyverek illetve teriiletre hatd varazs-
latok jelentds része hasznalhatatlan.
Mire egyetlen nyilvesszdt eldhalaszhat-
nank, deli ijaszunk mar réges-rég kizel-
. harchan all valami ocsmanysaggal, a
sajat varazslataiktdl langra robband/ful-
% ladozd magusok latvanya pedig a leg-
jamhotabb jatékosokban is sttét indula-
okat kelt. Kivetkezésképp a kizelharc-
a épitd karakterek a legéletképeseh-
hek, s az ket tamogatd varazslatok a
eghasznalhatdbhak.
Torténelmi djitas, hogy a tapasztalat-
erzés legfdbb és legcélravezetibb
tja nem a karmos/agyaras rémségek
felapritasa, hanem - kéretik nem nevet-
ni - a kiildetések teljesitése és az infor-

O o)
" ol 00 _ . Y ST
1 HP-s, csupasz fihds vs. csatabdrdos megacsontik - sajna fix kettes

maciok gyiijtoge-

A | tése. Ezogyan vala-

.| mennyire a Baldur’s

i esetében is igaz voit,
Ee% & am it sokkal markan-

sahban jelentkezik a
szandék. Szoval beszél-
_ getni kell! Mégpedig
mindenkivel. Epp ezért ki-ki készitsen
némi hidegélelmet és kavét a billentyi-
zet mellé, mivel Planescape vilaganak
lakdi egy cseppet szoszatyarak. Joma-
gam Grakon at csak kdvalyogtam a kii-
linféle tulajdonneveket, eseményeket
és vicces anekdotakat szajkozo karakte-
rek tengerében - e szemponthdl a jaték
nem keveés hasonlosagot mutat a Fall-
outtal. Ez persze nem valik a jaték kara-
ra, sot! A jatékmenet épp a szamtalan
szerepld, mellékes kiildetés miatt nem
nevezhetd linedrisnak. A Torment azon
kevés jaték kozé tartozik, melynek akar
két-haromszor is érdemes nekiugrani.

Tulajdonkeépp a program értékelése igér-
kezik a legunalmasahbbnak, mivel a Tor-
ment az a jaték, amirdl szinte csak jot le-
het irni. A grafika ugyebar fantasztikus -
ezt a screenshotok lattan fildsleges is
lenne hizonygatnom. A 640*480-as felbon-
tas mondjuk 17 collos monitortal felfelé
kissé zavard, am a grafika részletessége
és valtozatossaga hiséges karpotiast
nyiijt a fanyalgoknak. Kiilondsen pofasak
a varazslatokat kisérd animaciok, ezek
még a harcedzett Baldur's-veteranok sze-
mébe is kinnyeket fognak csalni. A zenét
nem méltatom kiildn - elég legyen annyi,
hogy majd két dran 4t kutattam a neten az
mp3 valtozatok utan. Persze nem talaltam
ilyesmit, csak remélni tudom, hogy elhh-
utdhh csak felrakja egy jotét Iélek. A szto-
ri pedig tgy tokéletes, ahogy van. Lehet,
hogy a manapsag egyre divatosahba valo
dark/gothic/hard (nem kivant rész tirlen-
do) stilus ihlette meg az irokat, minden-
esetre fantasztikus munkat végeztek. Ha
mindenféleképp kritizalnom kéne valamit,
akkor leginkabh a meglehetdsen idejét-
miilt engine-re karoghatnék, mivel az
iddnként hajmeresztd dolgokat miivel. lgaz
ugyan, hogy - elvileg - a gyengébb gépek
is elboldogulnak a Tormenttel, de iddn-

keént

még a ;
leghbrutali- Ry
sabb konfigu- "o

racion is meg-
dermed a jaték. Né- AR
ha pedig rejtélyes okok g iy b
miatt végleg elkezd szaggat-
ni a jaték, ilyenkor legfeljebb az
iijrainditas segit. Hogy a directX vagy pe-
dig a Win98 kiilonds szokdsai zavarnak be,
nem tudom, de egy patch igencsak elkél-
ne. Mindegy, fanyalgas ezennel besziintet-
ve: a Torment az efféle zavard bugok ésa
helyenként kariilményes iranyitas ellenére
is elfoglalta a PC-s szerepjatékok trdnjat.
Majd meglétjuk, hogy a Diablo2 mire megy
vele... (Mellesleg a jeles Gamespot nevii
online-magazin olvasdi az Ev Szerepjaté-
kanak valasztottak.)

i

Planescape Torment

Ketyere
Minimum: P200, 32MB RAM

Lam-lam, a jelek szerint nem csak a
poligonoké a vilag

vegitelet

.



kateguna;ahan. Pedig
hozott még a ¢
pest sem — igé
lethez {
fél, a preciz torténeti kutatdmunkahal adé-
do méretaranyos helyszinek, és persze a ha-
talmas mennyiségii csapattipushan rejlo
kombindcids lehetdség tette annyira nép-
szeriivé. A TOAW elsd részét jeldld datum
(1939-55) mar sejtetett egy lehetséges foly-
tatast, ami természetesen nem sokaig vara-
tott magara. Ott folytattak, ahol abhahagy-
tak: most 1956-99 kiizotti habords esemeé-
nyek forgataganak kellds kozepébe fogunk
csdppenni.

A renderelt intro helyszine a “fuldai rés”
Németorszaghan. Ez a foldrajzi terminus a
NATO stratégiai szakértonek a mumusa volt
a hideghdbori éveiben: innen vartdk a Var-
si SzerzGdés foldi tamadasat.a Nyugat el-
Ien. Miutan a fakorondk felett diihosen
ziimmagd Hind helikopterek és a filddn ci-
kazd tankok kidurrogtattak magukat, meg is
kezdhetjiik fényesnek lgirkm katonai kar-
nerunket.

Mﬂﬂﬂﬂs BEKEE VEK

_ Illetve karriert (akarom mondani: campa-
ignt) azt nem kezdhetiink, merthogy olyan

~ Falkland-vélsag, az iraki-irani Il_illn'rli, a
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lamok erdszakos iiton prbal elintézni;a
fentehh mar emlegetett fuldai NATO- VSZ-llé-
zeteltéréshil rogtin harom (62, '76, M-
természetesen iij fegyuerekkel &s feiallés
sal), egy kinai-szovjet torzsalkodas ‘69-hal
€s egy iijabb koreai esihi-puhi *39:-h6l. Eleg
meglepd, hogy az arab-izraslikonflikiuso-
kon kiviil kimaradt péld4ul {Ghhek kozotta

volna, ha”-tipusi kiildetés: van egy hlpﬂleil-"-. .:- A | '; /B : a :
kus kubai rakétavélsag, amit az Egyesiilt AI- 5 By & r . a &
a r“ %

% The Operational Art of War, Volume 11 - Bong Son 66

A Wufkangnak errefelé igen rossz napja van

nincs a jatékban. Ez valahol logikus is, le-
vén a kiilonhdzo hadmiiveletek nem kapesol-
hatok logikai sorrendhe. A campaign hianya
ugyan kegyetleniil hangzik.egy ilyen jatek-
han, de mindenkit megnyugtatok: a scenari-

megkaotés, to-
cok menete is
emenyeket eredme-
szuwelek afganisztani kalaml;a, az ilakl-iré-' nyezhet, Peldanak okaért a
ni hahori és persze a jenkik kedvenc " jom Kippuri haboriban
vesszoparipaja, a Sivatagi'Vihar. Ha valakit mmdket fél kormanya en-
esetleq hianyérzet gyotone, azmegnyugod-  gedélyezheti a nuklearis

ok hossza néha mas jate-
kok karrierjével vetekszik,
ugyanis nemritkan 2-300
csapatot kell akar 20-30
kardn 4t kommandiroznunk
- szdval a hillentyiizet
mellé ne csak a szokdsos
hideg élelmet, hanem a
horotvalkozo felszerelést
is készitsétek oda. A had-
miiveletekhdl Kilencet'in-
dithatunk, amelyek megle-
hetdsen érdekes csokrot
alkotnak. Bar a cimhen
jelzett idopont sem sziikal-

hat: most is kaptunk egy franko kis editert, - vagy kémiai fegyverek be-
= vetését, illetve ha valame-
Tyik jatekos tillsagosan
megkizeliti az ellenfél
kulcsfontossagl varosait,
az USA vagy a Szovjetunio
heavatkozasat eredme- = g e J
nyezheti, de olyan palya is
van, ahonnan bizonyos kor eltelte utan egy  jatékopciokat beallitjuk magunknak. Ezen
csoma csapat ki lesz vonva. tiil mar csak az egeret kell a jatéktérhen ki-
adott parancsokra, a mini térképen helyval-
NE VALTDZTASS AZ toztatasra és a Harc! Ikonra kattintva hasz-
EGY&ZER MAR BEVALT ?éh;uznlll(jsna ?‘[e?iikben egyélhk{ztn_t ltmélliiha-
P - un is/nagy megjelenitést, egy.cso-
M mo grafikus informacid kijelzesét (varosne-
Ez a konyhai teritdkre és izgalmas irodai vek, gydzelmi poziciok, hatszogek, utanpot-

kiiditt fegyveres konfliktu- munkahelyek falara kindlkozo megallapitist l4si bazisok és még ezernyi aprosagot).
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ffingy barmikor megese-

ilietve akara

uk az tkizetet.
k

BATOK UJABB
HEGYEI

il van egy “pér”: a kezikonyy
hetiikkel vagy dtven oldalon ke-

~ gondolhattak a derék szerzik: ha valak
~ boriit akarja megsziilni, megtalalja hozzé az

okban nem is vesznek részt (p
Svédorszag, India, stb.). Itt nyilvin a kie
szitfkre vagy a hazi készitésii kiildetések

esetleg a fentebh mér emlitett Falkland-hd-

argentin épitdkockakat is.

Elsd latasra nem honyolitottak il az egy-
ségek paramétereit: az aktualis egység ab-
lakahan ugyanis a nevén kiviil rendszerint
négy paramétert latunk (harckészség, tam-
adds hatdtavval, védekezés és akcidpont).
Na persze, ha belenéziink a Unit Reportba,
akkor az egség részletes fegyverzete és an-
nak utdnpdtlasi helyzete mellett latjuk,
hogy van még nekik azért 20-30, amivel sza-
mol a program - de nekiink ez a négy igazan
fontos. Az akcidpontok hatarozzak meg,
hogy a terep filggvényében milyen tavolsag-
ra mozoghat a csapat, illetve egy adott kd-
ron beliil hanyszor tamadhat. A két miivele-
tet természetesen komhinalhatjuk egymas-
sal. Sajatos, amde igen fidvis modszer,
hogy a timadasok nem egyszerre zajlanak
le: az egyes osszecsapasokat egyenként is
lejatszathatjuk, €s az eredmény tudatahan

vagy ezer. Lényea, hogy a TOAW2-ben gya-
korlatilag megtalalhatd az dsszes foldi és
Iégi fegyverrendszer, ami az utdbbi 45 év-
ben a vilag barmely pontjan csak hadrendbe
allitottak (meg néhany vizi is, bar tenger-
alattjarok nincsenek). Van itt minden a lég-
ideszant gyalogsagtol kezdve a péncéloso-
kig, a SCUD rakétéktol kezdve a repiildgép
hordozdkig. Mellesleg egy csoma olyan or-

Hat izé. A 2D kicsinyitetf nézet nem egy grafikai orgazmus

- tervezhetjilk meg tovabbi

beliil. Az egységeknek
megadhatunk egy viselke-
désmadot is, hogy egy-egy
Gisszecsapashan mennyire
legyenek tekintettel a
vesztesegeikre, tovabha
mad van a nagyohb alaku-
latokat akar négy kisebh
részre osztani, €s persze
djra egyesiteni is. Egyes
csapatoknak vannak speci-
alis tulajdonsagai is: a légi
szallitasiak példaul
szarnyra kaphatnak és azonnal a harcok sii-
riijebe dobhatjuk oket, a vizi szallitasiiak
hajdokaznak, miiszaki alakulatok leromhbol-
hatnak/megjavithatnak vastitvonalakat és
hidakat, de esetenként akar tartalékot ké-
pezve ki is vonhatjuk dket a harcokbl, Kii-
lon tészta a légierd. Ezeknek egy direkt cél
meghatarozasa mellett adhatunk altalanos
Jelleqii, az egész harctérre vonatkozd paran-

“ként a kezelofeliilet kelle-

lépéseinket az adott kiron

mes (jitasa, hogy a moz-
gast leszamitva a paran-
csaink a poziciohan tartoz-
kodo dsszes alakulatra vo-
natkoznak (ha masképp
nem rendelkeziink), azaz
nem kell egy timadasi pa-
rancsot hatszor-nyolcszor
kiadnunk. ¢

BRsm| 4B LY

HA KOMPLIKALT,
AKKOR MAR JO!

A jaték a kategdria jol bevalt menetére
epit: vannak hizonyos kulcspoziciok, ame-

Iyeket néhany gyozelmi pontért el kell fog- - :
~ Exzel az egy mondattal mindent el is mond-
tam arrdl, hogy mire szamithattok az elsd

lalnunk, tovahba plusz és minusz gyozelmi
pontok jarnak az ellenfélnek okozott illetve
elszenvedett veszteségekeért. A jaték min-
den kdr végén kiszamolja, hogy a ket fél,
hogy all, és a gydzelmi kondicidk fiiggve-
nyéhen a megadott kirszam eldtt is véget
vethet az dsszecsapasnak, de akar hosszab-
hitds is lehetséges. Kdrn beliil egy-egy
dsszecsapas utdn mindig részletes érteke-

T e
Ja, ugy kdnnyd, hogy ha a jenkik ilyeneket rejtegetnek a hatorszagban

-t

egyébkent azt szoktam csindlni, hogy tdbb
részre osztom a csapataimat €s mind a hat
oldalrol koriilveszem, hogy ne legyen hova
kilépnie).

NEM TOBB, CSAK MAS

rész utan. Gyakorlatilag tok ugyanaz a ja-
ték, az ijdonsagot pedig egy kiilsd tényezd

- hordozza, tudniillik az, hogy a tarayalt idd-

szakban az elozd részhez kepest teljesen
megvaltozott a hadviselés jellege. Ez nem
azt jelenti, hogy a TOAW2 nem lenne egy re-
mek jaték, de sokkal inkabb tekinthetd az
— elsd rész kiildetéslemezé-

W fretits [0 Oped s

e

. Sokasodnak a felhdk a kinai-orosz hatéron

| Iést kapunk a timaddk és véddk szazalékos
| veszteségeirdl. Ezek potlasa automatikusan
 torténik (mér amennyiben az adott fegyver-
- zethdl az utanpdtlas lehetséges), amihez a
- “kommunikacids vonalak nyitva tartasara”
* van sziikség. Ez az elmés kifejezés azt fa-
' Karja, houy osszefiigod vonalat kell fenntar-
" fanunk egy utanpotlasi bazishoz. Sajat terii-

etnek szamit minden pozicio, amelyhen sa-

“Jat egységiink tartozkodik, tovabba az egy-

ség tipusanak fiiggvenyehen a koriiltte le-
v mez0k, ahol nem all ellenséges csapat.
Ezeket a program minden kar elején ijra ér-
tékeli, igy nagyobb eldrenyomuldsoknal
kenytelenek vagyunk csapatokat hatrahagy-
ni az utanpotlasi vonalak biztositasara. Eh-
hez jol jin atobh alakulatra hontas lehetd-
sege, de'a dolog megoldhato példaul heli-
kopterekkel is. Fentiek tudataban elsd sza-
m taktikai célpontnak szamitanak az utan-
potlasi bazisok pozicidi, mar csak azert is,
mert ezeken lépnek be a késdbbi kordkben
bevetett csapatok - mér ha tudnak. A prog-
ram e sajatos jellegzetességének koszonhe-
toen elég idegesitd, hogy megmaradt az el-
si rész egyik hibaja. Nehany esethen a mar
tonkrevert, nullara redukaladott erejii csa-
patok nem hajlanddk szépen eltavozni végre
a Valhallaba, hanem az (ijabb tamadasokra
allandoan ellépkednek, és igy egy mar le-
qydzitt ellenség is egy csomd erdt lekidthet,
ha az a hatorszagunkban van. llyenkor

nek, mint eqy klasszikus
értelemben vett folytatas-
nak. Léven ez a kedvenc
jatékstilusom, még napo-
kig €s hetekig el tudnék
jatszani vele. Azt azonban
Talonsoftnak is tudoma-
sul kell' majd lassan ven-
nie, hogy ez egy igen sziik
réteg altal kultivalt kate-
gdria. Ha ijahb vevaket
akarnak megnyerni ma-
guknak, akkor lassan el
kellene indulni‘azona po-
pularisabb Gtvonalon,
amelyet a Panzer General
3D mar kijeldlt, mert erre @ puritan latvany-
ra legktzelebb mér nem nagyon'fognak he-
jonni a népek. Legfeljenb én.

- Golboy

The Operational Art of War Il

MEGJELENES: megjelent
Ketyere
Minimum: P166, 32MB RAM
Ajanlott: P233, 64MB RAM
3D-gyorsité: -
Multiplayer: 1 gép, PBEM, modem (2 o)

Sumima SUImMImMarum

Meég mindig nagyon o jaték, de ez

inkabb csak egy mission disk

vegitelet

e
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ppen négy évtizede annak, hogy ey Allan  adni, egy szektorban pedig egy csapat lehet.  mes végrehajtani, hogy a célponttal szomszé-  gathatjuk a kiindulasi poziciokat és a gydzelmi
EB. Galhamer nevii driember Kitalalt egy Ezek a roppant bonyolult jatékszabalyok, mér  dos szektorokba mozgatunk egy-ket masik feltételeket. Atablas jaték rajongoi biztos jol
zsenidlis tarsasjatékot, amely a Diplo- legalabbis nagy vonalakban. A jaték kirokre  csapatunkat, akik majd “supportaljak” a el fognak tiintyiigni vele PBEM vagy haldzati
macy nevet kapta. A zsenialitisa két dologhan  van osztva, egy-egy kr pedig harom nagyobh  tamadat. Ugyanigy,a fenyegetett szektorokban  modszerekkel (a gép ellen kevéshé, mert na-
rejlett: egyrészt a Iénﬁiéhan masrészt meg logikai fazishal all. levd deli vitézeink védelmi harcait gyon bogyan jatszik). Aki viszont most talalko-
hihetetleniil egyszeri szahalvaman, amely egy 1. Térgyaldsok: Ez maga a diploméciai része a  is tdmogathatjuk a szomszédos f, zik vele eldiszor, hat az bizony sikoltozni fog. A
legalabb olyan izgalmas és kombinacids lehe-  dolognak, amelyben a tibbi nagyhatalmat kon- csapatokkal. A megszerzett szek- 1 kezelés mondjuk tok egyszeri, de a latvany
|

tiségekhen gazday stratégiai jatékot rejtett,  ferenciazni hivhatjuk (Ausztria-Magyarorszag  tor a kovetkezd korben valik idezi a C-64-es Defender of the Crownt. (Paran
mint mondjuk a sakk. A jatéknak azota szimos pedig konferencjozsefezni). Kaphatunk mi is ténylegesen sajatta, iyy ilyen- Kiziiletek szerintem még nem is éltetek, ami-
harati kire alakult; akik eleinte klubokhban, meghivasokat, de mi is isszehozhatunk egy kor érdemes védelembe kor az megjelent.) A blue box-technikaval fel-
késdbb postai iiton, majd e-mailben jatszottik  kerekasztalt azokkal a hatalmakkal, akik ép- ' menni benne. vett, hdrom fazishan animalo “vided-diplo-
a jatékot - most pedig a Hasbro jovoltahol mar  pen nem a tohbbi konferenciateremben sutyo- 3. Epitiezés: Egy-egy matak” meg a ‘94-hen dild PC-s divatot,
szamitogépen is nyomulhatnak kis kedven- g rognak ziirds iigyeikrdl. - kor egy tavaszi és egy ami szerencsére heleveszett a miltha.
ciikkel. Ha minket hivnak tar-  dszi periddusra van

A jaték a XIX-XX. szazad forduldjanak Eurg- oyalni, akkor rigtdn’ - osziva, az épitkezés . .
pajahan jatszodik, mikor is hét nagyhatalom ket kapunk is valamilyen  fézis csak az utdh;
versenyez a kontinens feletti dominancia- inditvanyt (aztan azt ~  hiban van. Az elve-
ért. Mint a vald életben, itt is az alapvetd vagy elfogadjuk vagy  szett/megszerzett
modszer a diplomécia, csak kudarc esetén —nem, esetleg diploma-  utdnpotidsi hazisok
kivetkezik annak a fegyverekkel torténd tikusan tartozkodunk - fiiggvényében épithe-
folytatdsa. Az alaphelyzet roppant ~  avalaszadastol), de tiink j csapatot, vagy
egyszerii: minden fél rendelkezik , i is eloterjeszthetjiik eppen muszaj feloszlat-
bizonyos kezddtartomanyokkal vagyainkat. Ez egy nunk egyet. Flottat érte-
(vagy inkébh szektorokkal, 16- roppant egyszerii, egér-  lemszeriien csak tenger-
vén a tenger is “tartomanyok- re alapozott médszerrel parti bazison lehet épite-
tarténik, Kijeldljiik az iigyfe-  ni, mint ahogy a szaha-
let, a diplomaciai javaslatot,  Iyokbdl az is nyilvanva-
tovahbiha szilkség esetén a 16, hogy ij csapat csak ¢
szektort és a Send gombbal  a bazissal rendelkezd “

elotarjuk a dolgot. Kérhet-  iires szektorokban
jilk példaul, hogy tdmadjon  hozhatd Iétre.

liyenekrdl mér ne is beszéljiink, hogy

elyzet érdekes: a németeknek man]mk lafmrsmg,
4 szemrtem meg Romania mayya.r -oszirdk drokds tartoméany

7’ O | ! -----. ~.--' w b
' b ‘f-" ” y F.
urosTkulugyek
meg valakit (vagy éppen ne); ajanlha- A cél roppant egyszerii: el kell foglalni a ha van egy nyomorult hangkartya a géphen,

tunk/felbonthatunk szivetséget; kér-  gydzelmi kondicioknal megadott szami szek-  akkor ugyan miért nem hasznaljak valamire?!
hetjiik, hogy egy szektort semleges  tort. A dolog egyszeriinek hangzik, de azért En elismerem, hogy ebbdl a témabal sokkal

20nanak nyilvanitsunk (kérhetjiik, annyira nem az: a szektorok és a benniik levd  tdbbet nem nagyon lehet kihozni (jobbat azért
hogy idegen csapatok tamogassak a  hazisok elhelyezkedése miatt néha igencsak  igen) - de akkor meg minek erdltetni?!
mieinket; vonuljon ki a kollégaegy  fdni fog a fejiink, nemkiilinben a hatunk biz- CoVhoy
adott szektorbol - és igy tovabh. In-  tositasa miatt.
ditvanyaink természetesen leendd lé- A Diplomacy egy remek tarsasjaték, még ha a Diplomacy
péseink fiiggvényei, azt meg persze a  fentiekbdl egy “Ki nevet a végén?”-szintii ja- FEILESZTO: Meyer/Glass Interactive

Erdskes hizds: a Monarchidval Swmsesef ajéniok a briteknek jo dreg Macchiavelli tanulményozdi is  ték is tarulhatott némelyek elé. Hat ez nem az KIADO: Microprose/Hasbro

ra” van osztva), amelyekhdl van egy specidlis  tudjak, hogy eay politikus akkor is hazudik, ha - nagyon jol lehet kombinalgatni benne. A sza- WEBSITE: WWWITHCHODIGSe. CONY

tipus: azok, amelyekben egy elltokdzpont az idot kérdezi. Ha mar eleve lehetetlent kér-  mitdgépes adaptaci azonban nem keril a ja- VEGELENES: metzetent

Mirdmum: P166MMX, 16MB RAM
Ajanlott:
3D-gyorsito: -
Mulllpldyer PBEM, LAN, Internet

van. A jaték elején (mey kizhen is) ezekért fo-  tiink (példaul Nagy Britannianak az elsd knrhen téktdrténelem oly fényes lapjaira, mint mond-
lyik a verseny, ugyanis a jatékos annyi hadse-  inditvanyozzuk, hogy tamadja meg 1 —

reget/flottat tarthat fenn, ahény elltd koz- valamelyik torok vagy olasz szek-
ponttal rendelkezik. Ha ijat foglal el, dj csa-  tort), azt példaul rendszerint minden
patot épithet - ha elveszt egy ilyet, akkor meg  tovabhi nélkiil elfogadjak...

bukott egyet. A csapatoknak csakis szomszé- 2. Parancsok: Egy csapatunknak
dos tartoméanyra vonatkozd parancsot lehet ki-  alapvetden haromféle parancsot ad-
hatunk. A Move-val mozgat-
juk dket egy szomszédos
tartoméanyha, Supporttal ta-
o mogatunk egy mésik csapa-
tot a parancsa végrehajta-
sahan (meg kell adni, hogy
kit, honnan és hova), a
Holddal pedig védekezik de-
rék gardank. Ha olyan tarto-

manyha mozgunk, amelyben egy ma-  juk a hasonld cipbdl induld Civilization. Jd, a
sik hatalom csapata horgonyoz, ak-  szdmitogépes megvaldsitas levesz par olyan
kor az nyilvén timadds. Egy-az-egy-  dolgot a vallunkral, amit a tahlashan el kellett
hen ez rendszerint Standoffot (dintet-  végezni; alternativ funkcidként beleépitették
lent, vagyis semmi valtozast) eredmé- az azota tortént szabalymodositasokat; kapunk
nyez, igy tehat a timadast gy érde-  tovabba egy editort, amellyel kedviinkre allit-

Suminma SuMmmarum

Jobban jarsz, ha inkabb tablas jatékkent
veszed meg valamelyik boltban

vegitelet

Szerintem megvan a gydztes - a I‘nbb: mér csak formasag
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A Kerekasztal lovagjai jobbdra zordan tekintenck a jiivabe
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Popov lanyka néha befejezi a zongordzést és akkor lehet kérdezdskdid-

ni ndla. Példaul arrdl, hogy miért nem Popova?

r

H
meg a kastélyaban readezendd djévi partira¥ By
dre ennyit tartottak sziikségesnek a szerzok 37
masunkra hozni - a tabhi majd menet kizhen szépen
kideriil. A jachtnak természetesen més utasal is
vannak (szam szerint tizeh), akik mdjd a késthb kia-
fakuld krimi potencilis byanisitottjai lesznek. A
Cluedo-feelinget erfsite
azt a nevet viseli, mint ar
itt van Mustard ezredes, .
Mrs. Peacock, Mr, Green-
~ és persze a tiibhiek is

 teljes Iétszamban. A ka- -
landjatékok dramaturgia-
janak megfelelden azon-
han most egy kis tirténe-
tet is fabrikaltak a sze; -
mélyek koré: Mustard'ez= -
redes, az |. vilaghabori {
nyugdllomanyban levd ve-
teranja példaul horissza
vén svihak, aki minden
ilejét az italpultban titip. =

- a tartfzkodd Patricia Kell,» ™ ~

német szarmazasi pszi-~ -

chologusndrdl a tibhiek =
allitjak, hogy naci iigy- '

- niik - mindenesetre valami borzasztd német akcen-
tussal beszel; az érzelmesen zongorazd szdszi Popov
|anykardl pedig az a hir jarja, hogy @ az orosz Mata
Hari. A szereplgkrdl szold kis torténetrdl egyébként

 a fomenil egyik pontjaval barmikor informalddha-

- tunk - de egyébkent a jaték egyik célja is az, hogy

megtudjuk, hogy ki kicsoda és vajon miért is tartdz-

1i tablds jatékhan:

i
@y

ool

tibbi szerepld ugyansy §

eqyszerii a beszélgetés modszere is: egy személyre
kattintva megjelenik a valaszthato témak listaja (ha
adott helyen mar beszéltiink valamird!, akkor kipi-
pélva), ha pedig valami érdekes adat keriilne tudo-
masunkra a tabbiekrdl, akkor az automatikusan fel-
jegyzésre keriil a noteszhe. A beszélgetések rend-
szerint djahb valaszthatd témakat is eredményez-
nek, a jaték legnagyobb része tehat abhdl fog allni,
hogy karbe-kithe caplatunk a szerepldk kiztt és az
tjonnan felmeriilt témakrdl fagnatjuk oket, amelyek

hol egy targyat, hol egy infot,
hol pedig egy wjabb témat ered-
ményeznek. A jaték elején pél-
daul megtudjuk, hogy lan Mas-
que nevii hazigazdank milliomos
milgyiijtd, akimellesleg vonzo-
dik a mégikus dolgokhoz is, és
a jachton is megtalalhatd mii-
térgyainak egy része egy titok-
zatos repiilibaleset utén keriilt
a tulajdonaba. A meghivottak
- mindegyike akar tdle valamit:
Green a pénzét, a prof némi té-
mogatést eqy drsial kutatdexpe-
; %gm - szoval senki sem ok

Itt, A dolgok akkor

la most Ithatna a David Copperfield!

Kezdddhet a nyomozas!

Elbal az alaphelyzethil egy egész j6 kis nyomozos
kalandjatek is kialakulhatott volna - de szerintem
nem nagyon sikeriilt neki. A grafikaval mondjuk
nincs semmi baj: a renderelt helyszinek elég szépen
meg vannak rajzolva (bdr mondjuk a Mythtdl vagy a
Torktdl azért messze vannak), a szereplok szaja va-
lamelyes szinkronban mozog a hanggal, és egyeb-

kent be lehet kapcsolni a szdveges megjelenitést is.
A gondok ott kezdddnek, hogy mozgasra a Cryo-jaté-

kokat szinte mar védjegyként jellemzd 3D-megvalo-
sitast valasztottak (egy nyilat valasziva egy vided
Kiséretében szépen “atmorphelunk” az ] helyszin-
1e), viszont nyoma sincs az azokban megszokott tel-
jes mozgési szabadsagnak: mindig csak azt a pers-
pektivat Iatjuk, amit a szerzdk gondoltak nekiink és
a jatékot kicsit vontatotta teszi az is, hogy hidnyzik
az a kényelmi funkeid, hogy egy dupla kattintassal
azonnal az (ij helyen teremiiink. Jo, persze: ha mar
dolgoztak vele, akkor a szerzdk lattatni akartdk a
mozgast - na de ennyi maszkalasnal ez egy kicsit

mér sok a johol! Az egyetlen perspektiva igen idege-

sitd tud lenni: példaul a Masque kezéhdl kihullott
dobozra csak egyetlen helyrdl lehet lenézni, raadd-
sul a feleslegessé valt helyszinek a tovabbiakban is
megmaradnak. Szintén igen elmés a notesz megol-

FATAL ILLUSION

Sabata: Okay, and now | putitback.. yes. 7

geket kimutatd ESP kirtyateszt utdn - na vajon mik
2ek a szamok? Vagy: Sabatardl Peacock elmondja,
a mogorva festd képei megmondjak a javét, és
a az Urfetdl tanult kartyatriikkot megmutatjuk ne-
ki, akkor odaadja dj képét, amelyen Peacock leejt
eqy vazat - na, most vajon hova kell menni? Hogy a
jatékot az amerikai kizinséy szellemi szinvonalahoz
méreteztek, mi sem mutatja jobban, mint a Cluedo
ikon: elsd kattintasra ez egy tippet ad. Masodikra
egy méq tippehb tippet. Harmadikra meg megmond-
jaa megoldast. Az elsd esetleg még elkelt volna, ha
a tirténet Agatha Christie Tiz kicsi négerének szin-
vonalahoz lenne mérhetd - de akkor sem (igy, hogy
. kizdrdlag akkor ad tippet (aztdn megoldast), ha pont
a megfeleld helyen &llunk. Na mindegy.
A jaték jo hosszi, 3 CD-n terpeszkedik. Elek-halok
a kalandjatékokért, de ennek végigjatszasardl a
fentebh emlitett okok miatt inkahb lemondtam.
Szerény vélemeényem szerint ezt normalis ember
csak akkor fogja végigjatszani, ha nagyon unatko-
7ik és ez az egyetlen jaték van a kizelben. Az al-
‘cimben szerepld Episode One tovabbi folytatasokat
sejtet, szoval meglehetdsen szkeptikusan nézek a
jivdbe,

CoVhoy
Fatal IHlusion

Ketyere

s




~CINKELT LAPOK

CSITT!

DUAKEZA

Az alahbi csalaso-
kat a konzol lehiva-
sa utan tudjuk be-
gépelni:

MIAMACHEATER:
minden szint va-
laszthato kezdd
szinten.

MIAMAMONKEY:
minden szint va-
laszhtad Nightma-
re! szinten

/MODEL
SARGE/KRUSADE:
rejtett Sarge skin

A kivetkezokhoz
kapcsoljuk be a
csald madot:

/SPDEVMAP [palya
nevej)

majd patydgjiik be:

/GOD; isten méd

[GIVE ALL: az
sszes fegyvert

GIVE [cucc]: meg-
kapjuk a [cucc]-ot,
ami lehet:

ALLAMMO

ARMOR

BATTLE SUIT

BFG10K

FLIGHT

GAUNTLET

GRAPPLING HOOK

GRENADE LAUNCHER

HASTE

HEALTH

INVISIBILITY

LIGHTNING GUN

MACHINEGUN

MEDKIT

PERSONAL TELEPORTER

PLASMA GUN

QUAD DAMAGE

RAILGUN

REGENERATION

ROCKET LAUNCHER

SHOTGUN

CSITT!

CRUSADERS
OF M AND M

Az ENTER-t nyomjuk
le (vagy amire a
konzolséavot konfi-
guraltuk), és irjuk:

-EMBIGGENME: is-
ten méd

-WHOAH: repiilés

-UBERLOAD: vélet-
len teleport
-SHOWFPS: képkoc-
ka/masodperc ki-
irasa

-3DNOW!: AMD’s
3dnow! tamogatas

THE NOMAD SOUL (2.RESZ)

Az eldzd részhen oft hagytuk abba, hogy sze-
rencsésen levertiik a Gandhar kapitany borébe
hiijt démont, és némi bivarkodas utan felszinre
hukkantunk az egyik kiztéri medencében. It a
Jenna nevii linyka fogadja lanyha tapssal pro-
dukcidnkat, aztan azt mondja, hogy mindenkép-
pen baktassunk el Jaunpur templomaba, mert
ott egy Yob nevil arc szeretne beszélni veliink.
Karakteriink a kivetkezd pillanatban el is felej-
ti az dsszes, Anekhahban eddig Gsszegyiijtitt
cimét és a leltarunkbal is eltiinnek a direkt itt
hasznalatos targyak.

(Méar szd esett arrdl az alkiildetésrdl, amelyet
a Tahira Streeten levd étterem mellett iildGgéld
koldustal kaptunk — marminthogy hozzunk neki
egy Life Potiont. Az irodai démon leverése utan
mindenképpen marad egy, de ha jol emlék-
szem, lehet kapni Fu-annal is Qualisarban. Ha a
kiildetést eddig még nem csinaltad meg, az
pech, mert most elfelejtetted a cimet és kény-
telen leszel gyalog visszatalalni. A koldusnal
vigyazni kell, hogy pontosan kizvetleniil elé
alljunk, kiilanben a Life Potiont a karakteriink
nem odaadja, hanem megissza. A koldus cseré-
be egy kartyat ad Jaunpur titkes helyéhez, az
zal az elmés hasznalati utasitassal, hogy “ke-
resd a zild szigeten a negyedik csillagot, amely
rejtve van a kizinség szeme eldl”.)

Anekbah/Access to Jaunpur: A Jaunpurba ve-
zetd ajtd zarva van és egy Mecaguard gondos-
kodik rdla, hogy illetéktelenek ne is Iéphesse-
nek at a szektorba. Adjuk neki oda a Gandhar
irod4janak fidkjaban taldlt engedélyt és mar
mehetiink is. (Ha még mindig Kyle barében
vagy, az elég kellemetlen, mert kizben kird-
zést adtak ki ellene és a Mecaguard ripityara
16. Annyira mondjuk ez nem nagy baj, mert at-
teleportélsz eoy arra jard mésik testhe, vi-
szont kezdheted djra a tulajdonsdgaid fejlesz-
tését.)

Jaunpur/Temple: Ha taxival jattél, akkor ki-
szdllas utan a balra nyild holtiv alatt tudsz el-
kocogni a templom fdhejaratahoz (kettd is van
neki). Odabent éppen ajtatoskodas folyik: a
térdepld hivik néhany pap tarsasdgahan egy
lebegd kék kivet imadnak. (A bejarat mellett
kizvetleniil egy Itzama nevii megszéllhatd test
tamasztja a falat. dt csak akkor érdemes meg-
széllni, ha a kapunal Kyle hdréhen szétldttek.
Anndl a csajszinal mondjuk erdsebh, akihe at-
kiiltdztél, de ha Syaoval voltal, akkor nila
semmiképp. Ha megszallod, hozzad keriil a la-
késkulcsa is. Ennek a helyét viszont rosszul
mutatja a térkép. Nem a templom mgdtt van,
hanem pont a masik oldalon, a templom fdhe-
jarataval szemben levd tér tdloldalan tallod
meg. Lényeges cucc egyébként nincs a laka-
saban, csak par bonusz.) Yobot a templom
hatsé részén talaljuk meg, aki felszélit ben-
niinket, hogy kivessiik. Jd. A mellékajton ke-
resztiil egy kisebb terembe jutunk, ahol a Zéld
Kinyv préfétainak manumentalis szobrai all-
nak, viszont Yobot mintha a fld nyelte volna
el. A kiiemelvényre felmaszva egy bemélye-
désre lesziink figyelmesek. Telis talizmanjat
(amelyen rajta van a Megvilagosodottak szek-
tajanak jelképe, a szem) ide becsiisztatva fél-
recsiiszik a szemkozti falnal alld szobor, és
migitte egy titkos lifthe szallhatunk be. Az
alagiithan rovid kocogds utdn egy hatalmas
barlang felett ativeld hidba, majd nemsokdra
egy zart ajtdba botlunk (Jenna celldja). A ma-
sik ajto migdtt az eldbbi cella tulajdonosa var
benniinket, és bemutatja a Megvilagosodottak
titkos bazisat. Nem haragszik rank, ha a kapi-
tanysagon hiindsnek tartottuk (ha pedig artat-
lannak, akkor hélahél ad egy Regeneration
Potiont is), viszont szeretné, ha beszélnénk
valakivel. Ez a valaki Dakobah, a szekta jaun-
puri kiilanitményének vezetdje, akivel Asta-
roth fddémon kizds ellenségiink. A cellajaban
hosszas tarsalgas kezdidik a démonok targy-
kirében, valamint szo esik Bozrdl, a Megvila-
gosodottak vezérérdl. Régebben & is emberi
Iény volt, most viszont atment cyberpunkba: a
multiplan haldzatban éldegél és ritka alkal-
makkor jelenik meg hivei elitt, hogy iranyitsa
a démonok elleni harcot. Sajnos csak a szek-
tatagok érintkezhetnek vele, igy tehat kényte-

lenek lesziink csatlakozni hozzajuk. Dakobah a
Phalanx 5 nevii akcidcsoportba oszt be ben-
niinket, és megigéri, hogy a kavetkezd “hina-
ris equinox” alkalmaval megkérdezi Bozt, hogy
ohajt-e talalkozni veliink. Egyébként megnyug-
tat, hogy akarmilyen testhen visszajihetiink -
minden Megvilagosodott tud olvasni a lelkek-
ben.

Jenna kiizben visszatért a cellajaba, hoza
heugorva tovahb kerekedik a tirténet, ugyanis
mesél nekiink a szekta tibbi ellenségeérdl: Ix-
rdl, a mindent kezéhen tartd kdzponti szamitd-
géprdl; Resheev kormanyzdrdl, Ix parancsai-
nak végrehajtdjarl; valamint az egyméassal
kiinydrtelen gazdasédgi haborit folytato trisz-
tikrdl. Meg persze a harc madjaral is, ami je-
lenleg terrorista- és szahotazsakciokban meriil
ki. Miutan végighallgattuk a hosszas monda-
kat, latogassuk meg Namtart, csoportunk pa-
rancsnokat, aki a kerengd egyik végéhen levd
cellaban trdnol. Tdle meg is kapjuk az elsé
feladatunkat: fel kell robbantanunk egy hidat
a 21-es zonaban, amelyben Jenna segédkezik
nekiink. Hozza visszakocogva annyiban meriil
ki a segitsége, hogy elmondja egy detonator-
ral felszerelt WCM toltetet kell a hid egyik pil-
Iérére helyezniink. Tovabbi informaciokat a
bazison levd tobbi iriembertdl kaphatunk. lay
tehat nézziink kirbe.

Az alsd szint jobb oldalan két ajto nyilik egy-
mas mellett. Az egylk migtt Meshkaan, a ‘la

ben, de jottiinkre aldbb szall. 6t Boz bizta meg
misztikus feladatdval, és hosszasan cseveghe-
tiink vele mindenféle magikus dologrél. Mel-
lesleq iigyes fickd: & paranormalis képessége-
ivel megérezte benniink a megjosolt Nomad
Lelket, aki képes lesz megszahaditani a vila-
got. Ha akarjuk 10 gyiiriért megjdsolja a ji-
vinket is.

A szomszédban Yobot talaljuk, aki mellékfog-
lalkozashan Taar kiizddtechnikakat tanit a
szekia tagjainak. Vele cseveghetiink szakmai
kérdésekrdl, de - mivel az Anekhah lakasai-
ban |évd szimulétorokhoz mér nem férhetiink
hozzé - nila lehet edzeni a karaktereinket
puszta kezes harchan (hasonldan csak fiktiv
HP-veszteséggel). Ha elsdre hagyjuk leverni
magunkat, akkor megmutatja az introban Ia-
tott labkihiizds-foldbeddngdlds komhét (bar a
billentylikombinacidjat nem kdti az orrunkra).

A szemkozti cellaban egy igen vidam, amde
aramkori meghibdsodasok miatt atmeneti sze-
mélyiségzavarral kiizdd robotot taldlunk. Soks
a tarsulat fegyvermestere: a baratsagos forra-
dalmarokat ellatja kézigranattal, robbanda-
nyaggal meg minden egyébbel, amivel csak
népszeriivé tehetik magukat a polgari lakos-
sag kiirében. Nekiink most épp robbanthatné-
kunk van, de sajnos pillanatnyilag nem tudjuk
pontosan, hogy milyen tipusi tdltetre van
sziikségiink. Igy tehat majd késdhb visszané-
ziink hozza.

A tiiloldali kerenudrdl nyild ajtd egy masik
alagiitba vezet, amelynek a végét egy érdekes g
ajtd zarja le. Az ajtonal majd késdbb lesz dol-
gunk, most térjiink be Krill celldjaba. Az dri-
ember tigy néz ki, mint Rambo egy viharos éj-
szakan, €s abszoliit nem vagyunk szimpatiku-
sak neki a mi kis hdsmitoszunkkal. Minden-
esetre § a csoport robbantési szakembere és
ellat benniinket annyi tanaccsal, hogy hidat
robbantani KR100 tdltettel a legméokasabb.
Haszndlati utasitas: a szekrényben talalt deto-
natort szereld ra a toltetre, ha pedig letetted,
it masodperced van ra, hogy minél messzehb-
re hiizad a csikot.

Menjiink vissza Sokshoz, aki mokasan érdek-
lidik, hogy elvissziik-e a tiltetet vagy kiildes-
se-e a lakasunkra. Haha. Miutan felvettiik,
egyhdl dssze is szerelhetjiik a cuccot (a targy-
listaban hasznaljuk a USE ON parancsot a de-
tondtorral), majd indulhat az akcid. Ehhez el-
fiszor is vissza kell jutnunk a felszinre: mehe-
tiink azon az iton is, amelyen jittiink (az a
hosszahh), de Jenna celldja mellett talalunk
egy repedést is, amely egy masik érdekes aj-
téhoz, valamint egy masik lifthez vezet. Ajtoz-
ni késdbb fogunk, szival haszndljuk a liftet.

truth, | didn't think you'd




Jaungur/Wikis Garden: Mieltt elmennénk robbant-
gatni, még néziink meg ket alkiildetest, amelyeket
nem muszaj megesinlni, de azért értemes. Eliszir s
keressiik meg a Wikik kertjét, mert ez az a ziild sziget,
amirdl a koldus heszélt. (A temlomt6l déire van, egy
olyan sikétor vezet hoza, amelynek a sarkén alld haz
tetején egy piros négyzet van festve. Mellesleg ha
szorgalmasan gyiijtdgeted a szardlapokat, akkor ta-
lalsz olyat, amelyik mér eleve kiirja a cimet a térkép-
re.) Ha nincs csutkan a HP-d, akkor esetleg lehet le-
gelészni a fiilddn heverd Wikiket. Ugyan nem tudni,
hogy a koldus milyen logika alapjén keresteti veliink a
“negyedik” csillagot, mindenesetre a rejtekajtd a kert
sarkahan levd kis falacska magitt talalhatd. Ha itt
hasmiljuk a Beggar’s Passt, egy kis szentélyhe vezetd
folyosdra jutunk, Van egy par szam az Ars Magica so-
rozatbél, kiilonféle elmés magikus receptekiel (nem
miikddnek, felesleges is felvenni dket); van 3 gyilrii;
van egy rakds gydgylitty (Attack, Dodge és Mana Poti-
onik); tovabba két figyelemre méltd vardzslat: a Sham

& Skin és az Invulnerability Spell. Az eldbbi 50-et nyom

az ellenélloképességen, az utdbbi pedig rendesen
megnyomja az dsszes karakterisztikat, Rossz szokd-
suk, hogy csak egyszer lehet haszndlni Gket.
Jaunpur/Bar Zone 24; A csomd helyen elszdrt titkos
koncertplakatok szerint a Dreamers hamarosan ebben
aszektorban koncertezik. Azt ugyan nem értem, hogy
mitdl titkos egy koncert, ha a plakatjaival teleszérjak
a varost, mindenesetre a megkdzelitesi iitvonal egy ti-
tukzatos versikehil deril ki, miszerint az ivnél indulj
el balra (ez egy barnds szinii hid az északi varosrész-
ben), a gydgyszertamal fordulj jobbra, kiivesd a “keri-
tést” (vagyis a falat), és taldld meg az antenndt. Az

(i antenna egy bazi nagy radarernyire emlékeztet, és en-

nek a kozelébdl nyilo ajtd mdgatt nyomja az ipart a
virtualis David Bo(z)wie és népi zenekara. (A szm vi-
| dedklipjét egyébkeént mostanaban sokat nyomjak az
MTV-n az igazi Bowie iirral.)

Jaunpur/Bridge Zone 12: Na, akkor most megyiink
rohbantani. (ElGtte nem art mondjuk feltankolni 2-3
nagy medikitet, mert eléy hizs lovlddzés kivetke-
zik. Meg esetleg vehettek Octogun tiltényt is.) A hidat
irz§ Mecaguard iigyet sem vet rank, karakteriink pe-
dig azon elmélkedik, hogy a hidat gy tudna felrob-
bantani, ha a bal oldali pillérre rakna a tiltetet. A baj
csak az, hogy itt nem lehet lemaszni, keriild dton kell
menniink. Tovahbkocogva taldlunk egy save-pozicit
(melegen ajanlott a hasznélata), majd nemsokéra a
falba épitett vasfokokra lesziink figyelmesek: itt lehet
hemészni a dokkokhoz. Mészs eldtt azért egy kicsit
érdemes elelmélkedni a vilag dolgain. A dokk hizton-
sagi zdna, amelyet egy nagy rakds Mecarog és allig
felfegyverzett hiztonsagi dr véd, NAGYON nagy rakas.
Ha a jelenlegi karaktereddel maszol he, akkor azonnal
mindenhonnan tiizet nyitnak rad, pedig nem ismered a
terepet. Meg lehet igy is prébélni... Van azonhan egy
alterativ megoldas is: ha a lépcsktdl kicsit tovahb-
kocogunk, akkor talalunk egy Jaylin nevii megszallha-
10 testet, aki az drok egyenruhdjét viseli - ha az § bg-
réhen maszunk be a dokkha, akkor mindaddi nyugod-
tan kéricalhatunk, amig nem kezdiink el ldvildozni
vagy kapesoldkat piszkélni. (Mellesleg van egy Octo-
gunja is, ami sokkal erdsebh, mint a Waver: egy tald-
lattal leterit bérkit.) En ot valasztottam, és rogtin el
is siitdttem rajta a Sham Skint és Invulnerahility-t.

Miutén hemasztunk a dokkba, dtvattunk FPS-nézetre,
de eltte a karakteriink kitalalja a stratégiat. A partra
vezet kaput két Mecaguard védi, akikkel jobb lesz
nem kitdzkddni, (Legalabbis itt nem fogja dket a fegy-
ver.) Valahogy el kell csalni ket onnan, amihez az a
mddszer kinalkozik, hogy két kapcsold megnyomasé-
val tinkretessziik a rakodd darut. A kezdeti pozicid
utén fordulj balra, aztan jobbra, majd megint balra -
innen eldre haladva idGvel meg is tallod az elsd kap-
csoldt két gardista tarsasagaban, Ha hozzényiilsz, ak-
kor rigton Iani fognak rad, teht dket mar a kapesold
aktivalasa eldtt elvbil le kell puffantani. A masik kap-
csold természetesen a dokk masik végéhen van, addig
meg kenytelen leszel vagy 20-30 ellenfelet leldvildaz-
ni (vigyazat, a szellemirto mordaly itt nem haszndl, az
Octogunnak meg véges szimil tilténye van!), J jaték
lesz, héir 2-3 medikit itt is el van szdrva, Miutén a mé-
sik kapesoldt is aktivaltad, a daru Gsszeddl, és a Me-
caguardok egy kicsit arrébb kocognak. Felesleges Ini
rajuk: az egyik pont egy sarkon allt meg, és ha egy-
szeriien elszaladsz eldtte jobbra, akkor gyorsan ki
tudsz jutni a kapun a parira.

Ha nem lett volna méy eléy az iigyességi részhdl, ak-
kor most egy kis platformjaték kovetkezik. Ugorjunk
4t a stégre, majd a kapcsoldval isztassuk a folyd ki-
zepén allohoz. Ugras utdn az szépen visszaliszik a kez-
dahelyre. A lada mogdtt van két gyiiril, a kivetkezd
stég viszont viz alatt van, Csobbanjunk tehdt a vizhe,
és a meder fenekén levd kar meghiizdséval emeljiik ki,
(Lehetdleg ne fulladj meg kdzben, mert a vildg végén
keriilsz el a viz alél, és annyit iiszhatsz visszafelé,
mint Damyi az éremig.) Most disszunk 4t a tilparton
levi stéghez (amelyiken a kapesold van), emelkedjiink

fel, ésa partan levd kapl:suluval kulﬂ]uk a Ileljere a
utolsd stegel Ilgras vissza a fuIluha iiditd iszds a
legelsd stégig, amirdl most mér szépen atugralhatunk
a hid lahahoz. Tortént ez a sok marhasag azon okbél,
hogy a stégeken és a hid Iabanal nem lehet kimaszni a
folydhdl. Ha a tiltet lepakoldsa utén sokat hamész-
kodsz, akkor ugyaniigy felrobbansz a hiddal egyiitt,
mint ahogy én. Ami mondjuk nem olyan nagy baj, mert
egy Kumar nevii fickd a csatornakifolydnal kihaldssza
a hullat és te ragtdn bele is kiltdzdl - mindenesetre
sajnaltam az elpocsékolt spelleket.

Jaunpur/Base: It kivételesen rendesek voltak a szer-
zok: nem kell visszatotyognunk a szekta titkos bazisé-
1a, hanem azonnal visszakeriiliink. Jelentsiik Namtar-
nak, hogy sikerrel végrehajtottuk a kiildetést. Szépen
meg is dicsér benniinket, és elkiildene pihenni, de mi
természetesen azonnal ijabb kiildetésre jelentkeziink.
Ebben a szekta a sajét feqyverét akarja Resheev kor-
manyzd ellen forditani: mivel Resheev a Transcan tv-
csatornakat hasznélja a propagandéja terjesztésére,
be kell timiink egy atjatszdallomasra, hogy egy sajat
adast kiildjiink az éterbe a Megvilagosodottak létezé-
sérdl. A felvételt tartalmazd elektronikus egységeta 9
szektorhan, egy kinyvesholthan tudjuk majd dtvenni.
(Ha Kumar bigrében lennénk, akkor mindenképpen ér-
demes eldhh 10-12 menetet verekedni Yobbal, hogy
felmenjenek a tulajdonsagai, tovahba - mivel ez is
egy akcidrész lesz - nem art valahol medikitekhal fel-
tankolni.)

Jaunpur/Bookstore Sector 9: A varosnak ez a része
egy elég ronda labirintus - mint az a Dreamers-kon-
certnél mar kideriilt -, tehdt a legcélszeriibb taxival
menni. Ahol kiszallsz, fordul jobbra és nyilegyenesen
eldre haladva egy mélyedéshen megtaldlod a kinyves-
holtot (egy koldus iildagél eltte). A holt jobb oldali
részén lldogald fickd az iigyndk, de nagy konspirator:
amikor megszdlitjuk, azt mondja, hogy @ itt csak ol-
vasgat. Ha viszont megmutatjuk neki Telis talizménjat
a szekta jelképével, rigtin eldhiza a felvételt.

Jaunpur/Roofs Access Sector 22: Ez a varos egy ha-
sonld kapuval elzart része, mint a vérosrészek kozotti
atjard. A mésodik kapu utdn sejtelmes félhomaly fo-
gad henniinket. A jobbra lefelé nyild csatorndban tald-
lunk egy megszallhatd testet (ha a karakteredet fel-
nyomtad Taar-mesterré, akkor erre persze semmi
szikséy), a kerités mellett végigszaladva pedig iddvel
ket sikatorhoz ériink. A masodikbdl nyilik az adéhoz
vezetd iit, csak azt igen sajndlatos modon egy mogor-
va Mecaguard drzi, aki természetesen az azonnali el-
kotridsunk sziikségessége mellett foglal dllést. A
mésik sikétorhan fel lehet masmi a ietore [a..fgye
a parban all6 ladak egyikét letolhatjuk a tetdral, ann
igen dldasos hatdssal van a Mecaguardra, am'lre Té
pottyan. A kapu egy udvarba vezet, ahol annyi a dol-
qunk, hogy felemelkedjiink a platdval.

Miutan kedves dreg szellem-jatevdnk eltiint, ismét
atmegyiink Quake-be. A feladat, hogy eljussunk az an-
tennahoz, majd miutan lejatszottuk az adést, mieldhb
elhiizzuk a csikot (tdk aranyos: a kamera az eddigiek-
kel ellentéthen tik nem azt mutatja, hogy merre is
kellene menni...) A jatékhan az lesz a killonlegesen j6
mika, hogy le-fel kell mszkalnunk a hiztetdk és a
fold kozitt - odalent diihos Mecaguardok és Mecado-
gok hordai, odafent meg hiztonsagi drik varjak, hogy
feltrancsirozhassanak benniinket. A tetdrdl nem jd le-
esni, mert az is csokkenti majd a HP-t. llletve egyszer
musz] lesz: a tetik kizitt tvezetd egyik deszka majd
szépen eltdrik alattunk - de a toronyhoz csakis igy le-
het eljutni. Egy szép napon taldlunk majd egy épile-
tet, amelynek piros mintakkal van diszitve a felsd pe-
reme. Ha ennek a tetejére felmésznank, akkor a prog-
ram nagy viccesen kizli, hogy megtaléftuk a kifeld ve-
zeti utat - most mér ¢sak az antennat kellene, mieltt
lelépiink... Az antenna innen mér tényleg nincs tilsé-
gosan messze. Oda csak a foldrdl tudunk feljutni, Miu-
tan hetettiik a kazettat, végignézhetjiik, amint Boz (a
Dakobah altal emlegetett vezér) felsz6litja Omikron la-
kdit, hogy lazadjanak fel Resheev, Ix, a démonok és
mindenki mas ellen. Mig tart az adds, addig a jaték
szépen telepakolja megint a palyat ellenségekdel,
hogy ne unatkozzunk visszafelé. Visszatérve az eldbb
emlitett piros peremii héz tetejére eqy kissé diihds
lesz az ember. Rettentd nagy bunkdsag volt azt mon-
dania a programnak, hogy innen vezet a kivezetd t:
ha lenéziink tényleg gy fest, mintha ki lehetne ugrani
a keritésen tilra. De persze nem lehet. Ugy egy fél na-
pot szérakozhattam azal, hogy megprobaltam pont ki-
centizni az ugrast, aztan megprébéltam a palmafak te-
tején szikdécselni, ds kizhen vagy dtvenszer kezdtem
l'llra, mert persze mindig leestem. A menekiilés ugyan-
is pont a masik iranyba vezet, Ha dtugrunk a szomszéd
tetire (a laddk kozitt egyéhkeént van egy medikit), ak-
kor onnian ATLOSAN 4t lehet ugeani a jobbra levd héz
tetejére, majd - egy mérges Mecaguard diszsortiizei
kiizepette - onnan tovébh kifelé (nem a |étra felé - a
mésik irnyba). A guta majd megutdtt tdle...

Jaunpur/Base: A bazisra visszatérve Jenna fogad ben-
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TOoMB
RAIDER:
THE LAST
REVELATION

Szintugras:
Forduljunk Laraval
északra. Hozzuk
eld a targylistank
képernydjét, és
vessiink egy pil-
lantast az iranytii-
re. Ha pont észak
felé néziink a mu-
tato atlatszova va-
lik - ha tehat nem
igy lenne, helyez-
kedjiink tovahh.
Miutan mar a meg-
feleld iranyha né-
ziink, menjiink a
“Load Game” ikon-
jara, és tartsuk le-
nyomva a H+E+L+P
hillentyiiket egy-
szerre, majd en-
gedjiik fel dket.
Ha minden OK,
amikor kilépiink a
meniihal, mar tol-
todik is a kivetke-
z0 szint.

Az iisszes fegy-
ver+minden drok:
Megint csak for-
duljunk halalpon-
tosan északra, s a
fent leirtak szerint
gydzodjiink meg
rola, hogy irany-
ban vagyunk. Eziit-
tal azonban a kis
elsdsegélycsoma-
got valasszuk ki,
€s ligy nyomjuk be
a cheatet: neveze-
tesen tartsuk le-
nyomva a G+U+N+S
hillentyiiket, majd
engedjiik el dket.
(A fegyverek nem
lesznek azonnal az
inventoryhan:
eldbb ki kell I6p-
niink a jatékba,
majd vissza.)

CSITT
SWAT 3

Jaték kdzben nyom-
juk meg a ~ hillen-
tyiit és mar gépel-
hetjiik is a csaldso-
kat:

SWATLORD: isten
mdd az egész csa-
patnak

BIGGERPOCKETS:
végtelen loszer

IAMLEET: az dsszes
feladat végrehajt-

va
DOUBLESHOT: gyor-
sitott tiizelés
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CSITT!

INIDIANA 0=
NES ARND THE
INFERNAL
MACHINE

A csaldsok bevite-
léhez eldszor is le
kell nyomnunk az
F10-et, mire egy
szivegkurzor jele-
nik meg a bal felsd
sarokhan, és mar
gépelhetjiik is az
alabbiakat:

TAKLIT MARION
ON/OFF: Isten mad
be/kikapcsolisa

AZERIM SOPHIA:
Mindenféle gyo-
gyito cuccok

URGON ELSA: Az
osszes fegyvert
megkapjuk

FIXME: Kiszabaditja
Indyt, ha valahova
beragadt volna a
pélyéan

FRAMERATE: A kép-
ernydfrissités se-
hessége

VERSION: A verzid-
szam megjelenité-

se

ENDCREDIT: A stab-
lista megtekintése
MEM: A memdria
kiirasa :

POLYS: A poligon-
szam kiirasa

CSITT!

FE22 RAPTOR

Ugyan a teszt vala-
milyen modon ki-
maradt az életiink-
hil, azért talan jol
jion hozzé néhény
csalas. A csaldso-
kat a T billentyiivel
lehozhatd chat-ab-
lakba tudjuk begé-
pelni:

THERE CAN BE
ONLY ONE: isten
madd

NEVER TELL ME THE
0DDS: sérthetet-
lenség, kivéve azt
az esetet, ha az
ellenfél a gép-
agytival 16 - dog-
fightra tokéletes

FLL BE BACK: Ujra-
tilti az osszes ld-
szert és az lizem-
anyagot

WE CAN REBUILD
HIM: Maximumra
dllitja az energiat

IT’S NOT MY FAULT:
azonnal megnyer-
jiik az aktualis
szintet

niinket azzal a megjegyzessel, hogy nem is rossz egy
kezddtdl. (Elvileg Namtar azt mondta G seqit benniinket
az akeidban; iigy segitett, hogy végignézte egy szom-
széd hartetdrdl.) Az azonban kicsit gyands neki, hogy
milyen erdsen védték az adat. Jelentsik Namtarnak,
hogy sikerrel jartunk, aki most mar tényleg jél megér-
demelt pihendre kiild benniinket. Mivel Kayl lakdsaba
mar nem térhetiink vissza, ad nekiink egy kulcsot a
helyhez, ahol a szekta iigynikei szokiak elrejtdzni.
Nezziink 4t Dakohah mesterhez, aki jd hirrel fogad.
Ugy gondolja, hogy megtanit benniinket az Osi Mivé-
szetre, amelyet egyesek “vardzslasnak” szoktak hiwni.
A dolog roppant egyszeriien zajlik: sziikség van hozzé
eqgy Beshem nevii megszentelt edénykere, tovahha egy
receptre, amelynek dsszetevdit az edénybe kell pakol-
gatnunk. A dologgal remek kis varazslatokat gyarthat
holdog-holdogtalan (mar olvashattunk parat az Ars Ma-
gica kiildnféle kiadasaiban). A gond csak az, hogy ilyen
edénykét nem talalni minden sarkon. Dakobah minden-
esetre odaadja nekiink a magankanyvtara kulcsat, ahol

. elmélyedhetiink az osi Mivészet tanulmanyozisaban (a

kerengdn levd negyedik ajtd, ami eddig zrva volt).

Miutan a kulcesal kinyitottuk, érdekes dolgokra buk-
kanunk. Az asztalon levd dobozban példdul ey Halott
Ember Nyelvére. (Nyilvan neki mér nem kellett, Dako-
hah pedig elhozta szuvenirnak.) Mentorunk tigy I&tszik
hizalmatlan a vilaggal szemben: nemcsak a kinyvtarat
tartja zirva, hanem a benne levd ladajat is. Sehaj, mé-
Iyedjiink el a Miivészetbe a kdnyvespolcnal. It talalunk
egyrészt egy hasznélati utasitast a Beshem milkddésé-
hez (eldszor a viidrdt kell valasztani, aztan belepakolni
az dsszetevket), tovabba a Mivészet Titkos Jelei cimi
kis alkotdst. Ebben a vardzslok titkos jeleirdl habla-
tyolnak dissze-vissza, st, az 1-9 kiiziitti szdmok riindit
is megtalaljuk. Tovahbi tanulmanyainknak rivid ideig
yatat szab, hogy a kinyvespolc magasabh régidiba ve-
zetd lift iizemen kiviil van, de ezt mindjart orvosoljuk.

Kocogjunk vissza a barlangha, ahol a fal melletti ter-
minal mellett megjelent Soks, a vidam fegyvermester
robot. Most kissé lekonyultak az dramkirei: nagyon be-
fegnek érzi magét szegény. A balra levd asztalrol ma-
gunkhoz vehetjiik a kontaktsprayt, amivel a doktor ba-
csi gyorsan megyydgyitja Soks bajait, aki életkedve
visszatértével halahol a keziinkbe nyom egy hidromag-
netikus dugattyit. A dugattyi javitja a kinyvtar liftjet,
ahonnan ijabh érdekes olvasményok keriilnek lefta-
runkha, Itt van példaul Xendar Temploménak Legenda-
ja, amelyhdl kideriil, hogy a templom névaddja rendel-
kezett az egyik legnagyobh hatalmi Beshem edényke-
vel. A Miiveszet Titkos Ritusai egy érdekes szertartast
szemléltetnek, amit - mint kideriil - nyugodtan illethe-
iink a “hogyan szenteljiink Beshemet?” megnevezéssel
is. Van tovahha még egy Ars Magica egy vicces vardzs-
lat receptjével, ami leleplezi az emberhdrhe bijt dé-
mont, de ne hagyjatok ott az Amepher Dewt sem.

Rigtin hasznalatha is vehetjiik ujonnan szerzett tudo-
manyunkat. Kocogjunk el a Jenna celldja melletti iireg-
hez, ahol az ajtdn hasonld dkombakomok viritottak. Aki
sokat nézegeti dket, annak feltiinik, hogy a felsd ket
csoport egy egyszeril dsszeaddsi miivelet ~ nyilvan az
alsok Is azok, tehat ezekhdl megtanulhatjuk, hogy mi a
10 és a 14 rindja. A szemkdzti folyosdn, Krill celldja
mellett van egy hasonld ajtd, ahol a rindk 4llitgatdsa-
val ki kell szamolni a végeredményt, (A szorgalmasak
remélhetden lerajzoltik a mésik ajtdnal a ranakat, A
lustaknak pedig mellékelek egy kepet. Ez is csak azt a
tételt bizonyitja, hogy lustanak lenni érdemes.) Miutan
mind a négy rina a helyére keriilt, hirtelen felbukkan
Dakohah, és siri hangon kiizli, hogy sikeriilt felfedez-
niink Xendar Titkos Templomét. Valahol az ajtd migdtt
fekszik a nagy varzslo szarkofagja és valahol it kell
lennie az d szent Beshemjének s, Nagyszeril.

Mieldtt belépnénk a templomba, kocogjunk vissza a
masikha, vagyis a Jenna cellajatol nyild folyosdn oda,
ahonnan a bazisra eldszir lejutottunk. Abban a kis te-
remben, ahol félrecsusszant a titkos lift ajtajat rejtd
szohor, vegyiik magunkhoz a szobor egyik kollégdjanak
a talapzatan 4116 ket gyertyat, aztan vissza a templom-
hoz. (Nem art valamelyik termindlndl a felesleges dol-
gokat lepakolni, mert most egy csomd cuccot kell majd
felvenniink.)

Ddabent sejtelmes 20ld fény fogad henniinket, meg
egy csomd targy: vegyiik fel az ot gyiiriit és az Alnr
cseppeket a platformrdl és a falevelet a fa aldl. A te-
rem masik ajtaja zdrva van, viszont a medencébe ugor-
va szépen dtiszhatunk a szomszédos szentélybe. A te-
rem kizepén egy hatalmas oltér, rajta pedig sok kicsi a
Titkos Ritusokban létott elrendezés szerint. A terem vé-
gében fekszik Xendar miimidja, kiiriildtte pedig néhdny
cuce: egy Beshem, egy adog por egy halott ember ko-
ponyajabdl, tovahba Vyagrimukha gyéméntja, Mint az
mér a hasznélati utasitashal kideriilt, egy Beshem csak
akkor ér valamit, ha meg lett szentelve. Most akkor ji-
het a szertartds, ami a Titkos Ritusokhan le volt irva,
dmhdtor kissé elhorult nyelvezettel. Kellemesen el le-
het szorakozni a mit-hova jatékkal (a karakter ugyanis
nem teszi le a cuccot, ha nem 6 helyen van), szoval
segitek egy kicsit. Alljunk az emelvény kiizepére a mi-

midval szemben, és forduljunk egy kicsit balra (igy,
hogy a mennyezetrdl 16y nagyobbik zald izé legyen
pont szemhen). A lététérhe johbrdl és balrdl belogd ol-
tara jin a két gyertya; szembe a Beshem, mgé a Drop
of Shadow; a balra levd gyertya mellé keriil az Amepher
Dew, a jobhra levd mellé pedig a Cepher Leaf. Hogy a
maradék egy oltarhol ki melyikre teszi a koponyaport
azt mar mindenkinek az egyéni beldtasara bizom.

Riivid pirotechnikai bemutatd veszi kezdetét, amely-
nek eredményeképpen magunkhoz vehetjiik a megszen-
telt Beshemet, Kocopjunk vele vissza Dakohah mester-
hez, aki baratsagos véllon veregetéssel nyugtdzza,
hogy most mér barmilyen varazslatot turmixolhatunk
magunknak. Mehetiink a rejtekhelyre.

Jaunpur/Hideout: A rejtekhelyet eléy nehéz megtalél-
ni, mert egy eldugott sikatorban van és a térkép bor-
zasztd rosszul jelzi. (Az egyik falon van két csillag - az
eqyik szemkizti sikatorbdl nyilik.) Nehéz dolog a forra-
dalmér élete. Gylir az agynn, medikit a znhanyzohan,
pénz a tlﬂkban, kaja, pia, sit még ni is - Jenna. (De &
csak akkor vér itt benniinket, ha mar beszéltiink Dago-
hah hatydval a sikeres Besllem-heszerzﬁ akeidrdl.) A
Idnyka természetesen ij kiildetést hozott nekiink: most
a Tetra trdszt egyik titkos gyéraba kell hetdrniink, hogy
megsemmisitsiik a legijabb Mecagard prototipus, a Z-
4000 gyartdszalagjait (a legfontosabh termindlokra idd-
zitett hombat kell raknunk). Hogy a gydrha hogy fogunk
bejutni, azt Jenna nem tudja. Az egyetlen informacid-
forrasunk egy Quazef nevii egykori alkalmazottjuk le-
het, aki mostanaban egy fegyverboltot iizemeltet, Miu-
tan felvettiik a bombkat, el is megyiink kiverni beldle
az infot.

Jaunpur/Gunshop: Na ez megint egy mékas dolog lesz.
(uazefnek természetesen esze agahan sincs segiteni,
kivéve azt az esetet, ha ndi hirben vagyunk: akkor
ugyanis azt a kérdést tehetjiik fel, hogy nincs-e kedve
eltilteni veliink egy kellemes dracskat. Erre azonnal
henyiigi a Tetra cimét (mondjuk akkora épiilet, hogy
anélkiil is meg lehet talalni), tovahba azt is, hogy nem
célszeril a fokapun probélkozni, mert azt nagyon erdsen
védik, Sokkal kannyebb lesz a csatoma feldl, csatornd-
2asi térképet pedig minden kinyvesholtban lehet kapni
(az utca tuloldalan van is egy). Amikor eldszor jatszot-
tam végig a jatékot, még Syaoként végigkutattam a va-
rost és mar Quazef azeldtt benydgte ezeket az infokat,
hogy egyéltalin megkaptam volna a kiildetést. Masod-
jara viszont mar Kumarkeént jittem, és hogy az infot ki-
verhessem heldle, kénytelen voltam megszallni a holt
falanak tamaszkodd Iman nevii lanykat. Az mindeneset-
re hiztos, hogy vegyiink a szemkizti kinyvesholthan
egy csatornazasi tervet, amelyen piros nyil jeldli, hogy
hol lehet bejutni a Tetraba. (Egyébkent kibe anndl a
mldnal, ahol Kumart megszallod, ha a hidrobbantasnal
meghalsz.)

Jaunpur/Tetra: Szdval irdny a molo, aztdn csohbanjunk
avizhe, és a viz alatti karral nyissuk ki a csatornat,
Amint partra lépdeliink, Jenna sok sikert kivin a Snea-
ken keresztiil, mi pedig pont a férfi zuhanyzdba pottya-
nunk be. Sportosabh alkatiiak esetleg végigverhetik a
zuhanyzé népet (bdr szerintem dk is mentsenek egyet),
kevéshé sportosahbak pedig kanyarodjanak be rigtin
az dltdzdbe. It dgyis lesz bajunk, egy viszonylag erds
arcot kell lebokszolnunk. Az Gltizd jobb hatso részén
az egyik szekrény nyitva van (ugyanolyan kék figurak
vannak rajta, mint az imént levert fickd tetkdi), és on-
nan egy medikit térsasagaban egy kulcskartya keriil
eld. Ez nyitja az dltdzd masik ajtajat. Itt megint egy
s2ép hosszi lovdldazds rész jon: egy raksnyi Mecado-
gon és biztonsdgi drén kell atverekedniink magunkat. A
hal oldali ajtd zirva, eldszor tehat jobbra kell menni a
platdn, és a vasit tiloldalan levd ajtoval nyitni. A to-
vabbiakban szépen megyiink eldre és szisztematikusan
minden egyes terminalra (vildgoskeken vilagitd oszlo-
pok a szohakhan) lepakolgatni a hombakat. Az egyik
helyen FPS-nézethdl visszavélt kivetdre - itt esetleg
meg lehet szélini egy ij testet. Ahogy az elsé bombat
letettiik, 15 perciink van rd, hogy kikecmeregjiink in-
nen. Elég jo mdka lesz, mar csak azért is, mert ha Kiiz-
ben életet vesztiink, akkor a jaték visszatesz a kiinduld
pozicidha, de a visszaszimlélast nem allitja le. Szoval
egy parszor mindenki djrakezdi, mig megtanulja a pa-
Iyat. Az egyik helyen egy csigara filggeszkedve tudunk
atjutni a fortyoyd zdld szmdtyi f6ldtt, egy masikon pe-
dig lesz egy forydhid. A végén ey sotét folyosdha ju-
tunk, ahol fel kell szedniink a padidracsot, hogy lejut-
hassunk az alagiitha, Ha szerencséd volt, és nem itdtt
el az ide-oda cikdzd vonat, akkor jobbra fordulva rivi-
desen egy beugrdhoz érsz, ami a vezéridterembe vezet.
A kiizepén levd lifttel tudunk majd elmenekiilni, de
elétte a hdrom szomszédos teremben a megfeleld ter-
minalokon meg kell nyomni harom kapcsoldt. A baj
csak az lesz, hogy ez kiszabaditja a termek kiizepén al-
16 3 prototipust is, akik nagy lelkesen sietnek felénk...
Ha méyis sikeriilne kiliftezni, akkor meg cseberhdl ve-
terbe Keriiliink. Kint nemcsak Jenna vér rank, hanem
egy kommandds kiilonitmény is, és palyafutasunkat
kénytelenek vagyunk a pamokai hiirtinkomplexumban
folytatni.
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Pamnka; Iit a cellankban meg is kezdddik a kihallga-
tasunk, és mivel a hs forradalmar nem hajlando el-
arulni senkit (mellesleg: nem is tud), mokas sugarke-
zeléssel kinozzék, Hamarosan Jenna hangjat halljuk:
art javasolja, hogy szabaduljunk ki, keressiink egy
Multiplan termindlt, hogy a Sneak tartalmat vissza-
kapjuk, és utana szabaditsuk ki Gt is. Remek dtlet.
Vegyiik fel a tanyért, és hasznaljuk az ajtd elé llva,
mire karakteriink heccelni kezdi az ort. Kissé gyerme-
tey hizds a szerzoktdl: a tanyérral a sugarat az dme
tiikrizziik, aki minden tovabbi nélkiil Gsszerogy. Rovid
motozis utdn elvehetjiik tdle a kulcsét, és kienged-
heljuk ‘magunkat a zarkahdl. Meglatngaﬂlaquk Jennt
is, tle & addig nem akar jonni, mig nincs biztos ter-
viink a szikésre. A kivetkezd csapdajtd magatt talal-
juk a konferenciatermet, benne egy terminallal, szdval
visszaszélithatjuk magunkh a targyainkat. A mpﬁ-
ajtd eldtt egy dr van. Ha megprobalnank elslisszolni
migdtte, akkor jol kupan vigja hasiinket, igy marad
az a megoldas, hogy atkdltdziink a testéhe. Ez igy mér
Jenndnak is tetszik: most azt fogjuk jatszani, hogy ka-
tonakent kisérjiik valahova a foglyot. Ha a kapuban al-
16 tisztnek magahiztos hazugsagokat vélaszolgatunk a
kérdéseire, akkor minden tovabhi nélkill sikeril is a
stikés.

Jaunpur/Base; Jenna a nekiink allitott csapda miatt
most mér biztos benne, hogy aruld van a szekta tagjai
kozitt. A kivetkezd kiildetés magatol értetddden te-
hét a renegét kilétének kinyomozésa. Jenna szerint az
lesz  legjohb, ha szép diszkréten dtkutatjuk a szoba-
kat. Mondjuk elég érdekes, hogy pérat kbzhen bezér-
tak kiziiliik. Kezdjiik a latogatast mondjuk a bolondos
Soksndl, aki roppantul meglepddik, amint Krillt aru-
Iassal gyaniisitjuk. Mindenesetre hajlandd segiteni
bejutni a szohéjaha. Krill alszik, szdval jobb lesz nem
piszkalni, mindenesetre vegyilk magunkhoz a csavar-
hiizdjat a szekrénybdl. Ha Yobhoz beugrunk az edzdte-
rembe, akkor latjuk, hogy épp bemutatot tart Namtar-
nak. Paranesnokunk ruhai szanaszét hevernek a fil-
don, mi pedig szép diszkréten eldhizzuk helle pa-
rancsnokunk cellakulesat, A jos Meshkan celldja is
zarva van, ezt viszont a csavarhiizdval fel lehet feszi-

m teni (kivancsi vagyok, hogy akkor Namtarét miért

nem?). A jés most mar nem lebeg. Leszallt minddrik-
re, lévén valaki lemészdrolta, Az asztalon megtaléljuk
a napldjat, amibal kideriil, hogy valamit sejtett az
tireg, és érdekes madon @ is Krill viselkedesét talalta
gyanisnak. A szekrényben egy kulcsot tallunk és né-
mi savat. Meshkan kulcsa a kinyvtérban levd zirt 13-
dat nyitja, amelybal egy Dew of Light keril elg. Most
mér csak Namtar cellja van hatra. Némi kutakodds
utdn kideriil, hogy az eqyik szekrényét arrébh lehet
tolni, ami alatt egy pancélajtd figyel. Szimplan nem
tudjuk kinyitni, igy tehat adjunk neki egy kicsit a
Meshkan szekrényében taldlt savhal. A széfhdl egy ti-
fokzatos kocka keriil eld, amirdl masodperceken belil
kideriil, hogy add-vevaként is funkcional - ugyanis
megszdlal. Az éterbdl azt halljuk, hogy a Finok elége-
detlen. Még mindig nem lett elkapva a Nomad Lélek.
Mellesleg a papnak (mérmint Dakobahnak, aki faallds-
ban Yeshu lelkész) is pusztulnia kell. Nocsak. Namtar
nemesak ruld, hanem még démon is. Sz6p kis bal-
eset. Mieldtt feleldsségre vonnank, iddziink el eqy
kicsit a falon levd trotednal. Legalabbis addig, amig
letorjiik a szarvat. Ez ugyanis a recept szerint nélkii-
lizhetetlen kelléke az Unmask Demon vardzslatnak. A
masik kelléket (Dew of Light) mér szintén megtalaltuk
a laddban, tehat most mireljik dssze dket a Beshem-
ben. Remek kis varazslat. Miutan leballagtunk az
edzdterembe, ragton ki is prabalhatjuk Namtaron -
miikodik. Mint varhatd volt, némi pofozkodas kivetke-
7ik, majd miutdn levertiik a démont, Dakohah és Jenna
halat rebeg segitségiinkért, Kapunk egy ijabb recep-
tet is, amellyel holtakat lehet feltimasztani, és mind-
dssze par Aycsepp és egy Sithon toll kell hozza, Da-
kohah mellesleg beszélt Bozzal is érdekiinkben, és a
virtualis |ény mihamarabh talalkozni is akar veliink,
Abban a hazhan var benniinket, ahol akkor éIt, amikor
még ember volt. Na nézzilk meg ezt a Boz gyereket.

Jaunpur/Tramesh St Boz cime eqy udvarha vezet ben-
niinket, amelynek egyik ajtaja mdgitt egy Octagunt
talalunk Idszerrel, Boz ajtaja pedig a lefelé vezetd ala-
giithan van. A Mestert egy érdekes szerkezet kelti
életre, &5 hosszas tarsalyds veszi kezdetét, Ennek |6-
nyege az, hogy lelkiinket csak akkor nyerhetjiik vis-
sza, ha megdljiik magét Astarothot, Ezt a Kobalt habo-
ik idején egy Kushulainn nevii his mér majdnem
megtette, és fogva is tartotta a fddémont egy jd ideig.
Astaroth a kiszabadulasa ota kissé elszemtelenedett,
de hogy hogyan Iehetne legydni, azt Boz sem tudja.
Pér régi kinyv azonban emliti Astarothot, tehat a La-
horehben levd kizponti kinyviarban kellene utananéz-
ni a dolognak. A dolog kicsit bajos lesz, ugyanis a
kinyvek feketelistan vannak, és a legszigoribhan dr-
zik dket. Mindenestre kapunk egy kartyat Lahoreh
stektorba,

Lahoreh/Lihrary: A kértyat a kaput 6rz0 Mecaguard-
nak odapasszolva kénytelenek vagyunk gyalog megk-

ml:tem a szektort [évén, nincs taxi-kizlekedés - az
egeész szektor olyan, mint Velence futurisztikus mésa,
zeqzugos utcakkal és eqy jo adag vizzel. A kinyvtarba
belépve Jenna jelentkezik a Sneaken: a szekta atkdl-
tiztette a bazisat Lahoreh negyedben és Jenna meg is
adja a cimét. A kinyvtér kiilsd részén futhatunk egy
tiszteletkdrt az olvasdpadok kiizott: par Taar harci
szaklap mellett néhény szdrdlap elolvasasa végett.
(Aztan pakoljunk le a Multiplan termindlba, hogy leg-
alibb hat szabad helyiink legyen.) A belsd részen levd
poleok kizitt egy rakasnyi konyvet vehetiink ki 5 se-
tekért, amelyek legtibbje aprobb infokkal gazdagitja
a tirtenetet. A polcok kazepén &lld liften lehet feljut-
ni az emeletre, ahol a tiltott kiinyveket tartjak - mér
aki rendelkezik engedéllyel, a liftet ugyanis egy mar-
cona dr strazsilja. Ezen még konnyen lehet segiteni: a
polcok kazdtt ugyanis megszéllhatjuk egy Enyad nevii
tudds testét, és ot felengedi az or. A felsd szint beren-
dezése eléy egyszeril: a kinyvespolcoknal dt tiltott
konyvet lehet helyi olvasésra kivenni, de elvinni nem
lehet ket - mielatt visszalifteznénk a foldszintre, egy
gyiijtdbe vissza kell dobalnunk dket. Az egyik asztal-
nal egy tudds kolléga iilddgél, aki most nem tud ve-
liink beszélni, [évén roppant bonyolult szamitasokat
végez. A tovabbi berendezés egy villanykapcsold, ami
iigy 10 masodpercre sdtétbe boritja a helyiséget, to-
vahbd egy dr, aki mindig visszakapcsolgatja a lampét,
Ugy kbé harom drt szrakozhattam vele, hogy a tik
sitétséghen belopakodjak a liftbe. Aztan mikor végre
sikeriilt, kideriilt, hogy mds, igen gonosz megoldast
vilasriottak a jaték szerzii.

ElGiszdr is vegyiik ki mind az ot tiltott kinyvet (bar
Boz legendajat nem szikséges). A Boz dltal emlitett
kanyv nyilvan a Kobalt haborik torténete, amelyben
leirjak, hogy a Kushulainn nevi his vardzsld dltal ve-
zetett emberek hogyan gydzték le annak idején Astar-
tothot - mieltt k is végleg eltiintek volna, 526 esik
viszont egy renegat varazslo, bizonyos Matanhoukous
knyvérdl, mint egyetlenrdl, amely leirja a fidémont
legy6zd fegyvert. Ennek a cime Nout konyve, ami vi-
szont arrdl szdl, hogy ez a renegat haldla eldtt dssze-
yyiljtotte az si Milvészet varézslatat, aztdn
mieldtt  is eltiint volna, a lanyat azzal bizta meg,
hogy rejtse el Hamestaganban, a Holtak Varoséban. A
Hamestaganrél sz613 ket kinyv szintén nem szolgal
kiilondsehb felvilagositassal, pontosabb az egyikben
valami furcsa nyelven talalhatd egy itbaigazitas. Ha
ezt a krikszkrakszot tartalmazd konyvet (The Entrance
of Hamestagan) olvastuk, akkor a szimolgatd kolléga
megmondja, hogy az Gvéhez hasonld Traductech szer-
kentyiivel le lehet forditani. Hajlandd esetleg klesin
is adni egy kis segitségért cserébe: szamolgatasaihoz
stiiksége lenne egy csillagaszati adatra (a 4. rendszer
3. bolygajanak egy bizonyos indexére), de & mar lusta
és dreg ahhoz, hogy végigkutassa utana a konyvtarat,

Dobiljuk vissza a gyijtahe a kinyveket, és liftezziink
le. Nem is csodalni, hogy a kolléga minket hizott meg
a kereséssel, van vagy 20 kdnyv, amibdl vélasztha-
tunk. A keresett adat a Quartat Systemishen taldlhatd,
de azt a Table of Cosmic Correspondence-szel egyiitt
kell haszalni. (Mellesleg vegyiink ki egy Mashau Ru-
nest is. Ezen a nyelven van az idegen szoveg, és a ri-
ndira késdhh is sziikség lesz.) A keresett bolygd (Ka-
lisha) mellett 4116 szimhol a mésodik kinyvhal ki le-
het keresni, hogy az index 0.1851. Liftezziink vissza,
vilagositsuk fel a kolléyat, majd vegyiik magunkhoz a
forditogépet. Vegyilk ki az Entrance of Hamestagant,
kapesoljuk le a vilagitast és a sitétség leple alatt a
targylistahan forditsuk le a szoveget, ami meg is adja
a kovetkezd kiildetésiinket. A Holtak Vérosaha vezetd
ithoz dssze kell gyiijteniink Vyragimukha ékkiveit (a
sokat emlegetett figura az osi Milvészet istene). Kettd
2 Kobalt Haborik sorén veszett el és méy ebben a vi-
ldghan van (az egyik mér nalunk, Xendar miimija mel-
lett vettiik fel), egy pedig az Yrmaly kit mélyén, Mie-
Iitt helépnénk oda, fel kell tamasztanunk egy Kiwan
nevii halott magust, hogy a holtak &ldasat kerjiik. EI-
mésen hangzik? Az is lesz.

Lahoreh/Awakened Base: A szekta ij bazisa a szektor
délkeleti feléhen van egy sziklafal mogitt. Hat lénye-
gesen tagasabh, mint az eldzd, de a templomokhoz
méy mindig vonzddnak. A hatalmas barlang bejératé-
val pont szemben van az dsi istenek temploma (oda
majd késahh megyiink], a bazis pedig a jobbra fekvd
épiiletben van, (az elGtte levd asztalok egyikén tald-
lunk némi pénzt és egy djabb koncertplakatot, mert a
Dreamers természetesen Lahorehben is fellép.) Az
épiilethen Dakobah és Jenna fogad benniinket, és a
forditast megmutatva gyakorlatilag ugyanazt mondja
el kicsit érthetdbhen, amit magunktol is kiolvashat-
tunk belle. Kapunk azért két uj infot is: az Yrmaly
kiitrdl ugyan Dakobah nem hallott, viszont van ebhen a
szektorban egy hasonld nevii tér; a Kiwan nevii magus
sirja pedig a Jahangir parkban van, (Annak a teriilet-
nek a hatsd részéhdl nyilik, ahol az antenndt felrob-
hantottuk.)

Lahoreh/Yrmali Square: A téren egyetlen hatalmas la-
kotdmb taldlhatd. (Ha olyan testet széllunk meg, aki

CSITT!

URBAN
CHADOS

A csalasokat az F9
megnyomasa utdn a
hal felsd sarokhan
megjelend sziveg-
mezdhe lehet begé-
pelni.

BANGUNSNOTGAMES:
sérthetetlenség

B0O: kirbe-kdrbe
mindeniitt folya-
matos robhandsok

DARCI: D’Arcit ira-
nyitjuk

ROPER: Ropert ird-
nyitjuk

WIN: megnyerjiik a
kiildetést

LOSE: elvesztjiik a
kiildetést

CCTV: infraviris
latas, minden fluo-
reszkald zdldre
valt

TELS: kimenti az
aktualis poziciot
(nagyon kellemes!)

TELR: visszaugrunk
a kimentett pozici-
oha

TELW x: a kivetke-
zd fontos helyszin-
re ugrik, ahol x a
helyszin sorszima
(Id. a radaron)

Az alahhi csalasok-
nél csak egyetien
billentyiit kell meg-
nyomni, miutan a

sérthetetlenséget

hekapcsoltuk:

0: mutatja a jarmii-
vek itvonalat

W: a karakter elha-
jit par csillagszd-
rot

E: véletlenszerii au-
tét general a ki-
zelhe (tetdn elég
makas)

R: robbané henzi-
nes horddkat pa-
kolgat a karakter
elé

I: a jardkeldk ut-
vonalat mutatja

[: atvalt az ellenfél
nézetére

P: ki/hekapcsolja
az ellenfeleket

;: lassitott felvéte

‘1 pause

CTRL: a statisztika
megjelenitése

G: iigy kabé 10 lé-
pést eldre ugrik az
adott iranyba

J: koordinatak ki-
jelzése

F11: felhdk ki/be

F12: véletlen fegy-
ver

F3: kilépés

Keypad 3: narancs-
sarga fényetfektek



T CINKELT LAPOK

MIDTOWN
MADNESS

Ha nem is a legfris-
sehh, de azért még
mindig a legdili-
sebb autdverse-
nyek egyike. Né-
hany huncutsag
talan elkel hozza.

Az alabbi kddokat a
CTRL-ALT-SHIFT-F7
billentyiik egyiit-
tes megnyomasa
utdn megjelend
ablakba gépelhet-
jiik be:-

/NODAMAGE: nem
sériil az auto

[DIZZY: berigott a
sofdr

[FUZZ: a renddrok
ki/bekapcsolasa a
kijelzdn

/BRIDGE: a hajohi-
dak le-fel csap-
kodnak

UFOQ: a repiiloge-
pek helyett OF0-k
repkednek az égen

/SWAP: a gyorsva-
siit helyett repiild-
gép kozlekedik

/SLIDE: nines iitkad-
z6s az autdkkal,
lepattanunk réluk

/GRAV: feleakkora
gravitacid, az au-
tdk dssze-vissza
csiiszkalnak

[TALKFAST: hadard
kommentator

[TALKSLOW: vonta-
tott kommentator

/BIG: Gulliver az
odridsok orszaga-
ban

[TINY: Gulliver a
torpék orszagahan

/NOSMOKE: kikap-
csolja a fiistdlést
a rongalddasnal és
a fékezéseknél

Ha a legtavolahbi

kivetd nézdponthdl

D-vel beszallunk az

autdba, és hegé-

peljiik wwwww, ak-

kor az autd latha-

tatlanna valik.

Par dkirséget a ja-

tékos nevének va-
lasztasaval is elér-

hetiink:

SHOWME COPS: jel-
2i a renddrdket

BIG BUS PARTY:
minden jarmii busz

AMIZDA EOJ: az
dsszes jarmii visz-
szafelé megy

JET PLANES: min-
den jarmii repiild

WARP ELEVEN: min-
den komputer autd
10x sebességii

ehhen a szektorban lakik, azoknak a lakdsa is az itte-
ni liften kizelithetd meg.) A helsd rész kizepén egy
hatalmas haromszdy és négy oszlop taldlhatd, mind-
egyik oldaln négy-négy abraval, A kizépsd emelvény
eqy lift lesz, ami az Yrmaly kiitha visz henniinket, a
mikddtetéséhez viszont az oszlopokon a megfeleld
szimbélumot kell aktivalni. Ehhez a kulcsot a falon
talaljuk: itt a varostérkeép négy helyszine van hejeldl-
ve, ahol a falon egy-egy szimblumot lehet latni, to-
vabba azt is, hogy a szimhdlum a haromszdghiiz ké-
pest az alsd vagy a felsd, illetve a jobh vagy a hal ol-
dali oszlopra vonatkozik-e. Grrrr. Ez megint egy igen
gonosz és a jatékot nyiijtd hizés volt, mert a leglehe-
tetlenehh helyek vannak hejelilve: az étterem kildtd-
teraszdn levdt méy kiinnyii megtalaini, de a déli ré-
szen a hid alatti, vizvonalhan levit és a délnyugati ré-
szen levit (az mér teljesen viz alatt is van, raadasul
tiszni kell, hogy megtalald) mar elég korilményes - a
helyi vardzsloholthan levdt meg plane! (ha mér iigyis
a varazsldbolthan jarunk, ott egyhdl vegyiink is Drop
of Shadowt, mert az kelleni fog az iijraélesztd varazs-
lathoz.) Egyéhként a megoldds: allj a platd harom-
sziiggel atellenes oldaldra, és fordulj a falon levd tér-
kép (vagyis a haromsziig) felé. Az innensd két oszlo-
pon a ket hullamos vonalat, a bal tilson a harmadik-
kal athiizott parhuzamos vonalakat, a jobb tilsdn pe-
dig az athizott kdrt kell beallitani. Ha jol csindltad,
akkor a kamera kirheforog, és a platdra Iépve lelif-
tezhetsz a Kitba.

Az alagiiton egy Gjabb hatalmas hartangba ériink,
amelynek a kizepén it oszlop van. A kizépsd eldszir
egy négy, majd egy hat hanghdl allg dallamot jatszik
el, amelyet a kiriiltte levik nyomkodasaval vissza
kell jatszanunk. (Zenei hallds nem kel hozza - valami
elképesztd hamis.) A megoldas bal/jobb/alsd/felsd
rendszer alapjan: az elsonél ba-jf-ja-hf, a masodiknal
pedig jf-bf-ja-ba-bi-ba. Ha jdl csindltuk, még egyszer
elhangzik a dallam, a masodik utan pedig leereszke-
dik a kivetkezd harlangha vezetd iithoz emeld rimpa
a szemkizti falndl. Kicsit nehéz ra felugrani, de nem
ez lesz a legnagyobh baj. A kivetkezd barlangban a

mukha kivetkezd ékkivét - st, ragtin 16 darabot! Ez
az egész jaték legnagyobb szemétsége, ugyanis ne-
kiink csak az egyik lesz jo! Hogy melyik is az, a rampa
padldjara vésett jelekhdl deriil ki: a bariang falain le-
v rinak tulajdonképpen irdnyoknak felelnek meg, a
rampaha vésett vonasok pedig azt jelzik, hogy hanya-
dik ladéig kell elmenni az adott iranyba. Ha a szem-
kidzti falat vessziik északnak, akkor a megfejtés: &3,
k2, d1, ny3, 62, k2 (ha jol emlékszem, az utolsd sor-
ban, jobbrél a masodik |ada a tettes).

Jaunpur/Jahangir Park: Kocogjunk vissza Jaunpurha,
majd hivjunk egy taxit a Roofs Accesshez, ahol az an-
tennat felrobbantottuk. A szektor legvégén, egy ram-
pardl lehet bejutni a parkba, ahol egy kicsit dtme-
gyiink Tomh Raiderbe. Szemhen latjuk Kiwan siremlé-
ket, de mieltt hekukkantanank néziink el jobhra,
ahol néhany Jinpan madar ugréndozik a hegyoldalban,
Usszunk, majd masszunk 4t hozzajuk. A madrka el-
menekiil, viszont itthagyja az egyik tollat, amit a Drop
of Shadow-val a Beshemben dsszekeverve legyartjuk
az lijjaélesztd varazslatot. Ugyancsak a hegyoldalban,
a madaraktdl balra nyilik egy hosszi, kanyargds ala-
giit, amelynek a végen levd ahlaknyildshan megtalal-
juk Vyagrimukha utolsd ékkavét.

Kocogjunk be a siremlékbe, amelynek a falén Masau
riinakkal diszitett kikockak vannak. A knyvtarhol ki-
vett kinyvben levd rina-abécé alapjan nyomjuk meg
azokat, amelyen Kiwan nevének betiii szerepelnek, és
a padld leereszkedik a sitholtha. A kissé mar amorti-
24lt mimiat az djraélesztd vardzslattal aktivalhatjuk.
Nem tartja kimondottan jg dtletnek, hogy Hamesta-
ganba akarunk menni, ahonnan még éld ember nem
tért vissza, mindenesetre annyiban a segitségiinkre
lesz, hogy kinyitja nekiink a keleti kaput,

A sirhél kijutva forduljunk johbra és a viz mellett ko-
cogjunk addig, amig ket osziopot nem taldlunk a par-
ton, (Egyébkent itt is taldlhatunk két megszéllhatd
testet: egy Taar-hajnokot a hegytetdn és egy masikat
a siremlék oldaldhan, Aki akarja megszéllhatja dket,
har itt mér nem oszt-nem szoroz, hogy kivel vagyunk.
En még egy lahorehi kinyvesholthan kiszirtam ma-
gamnak Niomayt, aki tik aranyos, és kikipitt dgy néz
ki, mint egy haverom harétndje - hér ez mondjuk nem
tartozik szorosan torténetiinkhiz...) Az oszlopoknal
ugorjunk be a vizhe, és a siremlék felé fordulva buk-
junk le a fenékre. A viz alatt két djabh oszlop kozétt
egy hasadék nyilik, amelynek a végéhen meg kell
hiiznunk a kapesoldt. Emelkedjiink vissza, és
mésszunk partra a két oszlopndl, ahol egy emelkedd
folyosd nyilik, Kivessiik az dsvényt (vigyazat! Nemso-
kéra majdnem 180 fokos kanyart kell csinalnunk) egé-
szen addig, amig bal kéz felé megpillantjuk a két osz-
lopot. A kztiik levd repedés mélyén talaljuk Vyagri-
mukha hatalmas kGszobrét, amibe helepakolgathatjuk
az ékkiveket, és a migdtte feltruld dton némi dsz-

kalas utén hamarosan eljutunk a fold alatti varosha.
Ez kicsit elhagyatottnak tiinik, viszont a hatalmas

tornyokat dsszekiitd hidak és liftek j6 allapothan van-
nak. A kizépsd toronyhoz vezetd hidak fel vannak
hiizva, igy oda lanovka-mddszerrel fogunk eljutni. Az
oda vezetd it a hidakon és a lifteken keresztiil eléy
egyenes, csak lehetdség szerint nem kell leesni: ha
nincs tovéhh, akkor ott kel lenni valahol egy zild
gombnak, ami az adott szintre emel eqy liftet (illetve

van egy huncut fiigg@hid, ami csak akkor ereszkedik

le, ha kiizelehh Iépiink hozzd). Az utolsd lift a lanov-
ka, ami a kizponti toronyha szallit henniinket, Itt fo-
gad henniinket Soyinka isten-kirlynd, a renegét va-
razsld lanya, Egyrészt szomorii torténetet mesél arrdl,
hogy a gonosz Tefra triszt hogyan iizte le a népét a
katakomhakha. Azonkiviil megmondja azt is, hogy
nem messze innen egy szikla zirja el az utat a Hames-
taganha vezetd alagiithoz.

Most le kell jutnunk valahogy a vizszintre. Le s le-
het liftezni, de sokkal egyszeriibb, ha minden tovahhi
nélkiil leugrunk a-platdrol a vizhe. Valahol a messze-
séghen egy fehér keritést Iatunk, és oft partra is le-
het széllni. A Soyinka altal emlitett szikla innen nincs
messze, de mivel nem tudjuk eltolni, célszeriibh lesz
egy nagy szoros dllatot, egy Shamet megnyergelni. A
sajatosan biizld zdld trutyi mellett rigtin kettt is ta-
lalunk. Fodo nevii gondozéjuk boldogan segit a Nomad
Léleknek és készséggel felajanlja, hogy elvigyik az
egyiket. A gond csak az, hogy a Shamre nem tudunk
felszéllni - nyilvan nem vagyunk eléq biiddsek neki.
Amikor ezt a problémét eldadjuk Fodonak, megjegyz,
hogy csak az § népe tudja meglovagolni ezeket az l-
latokat, és mellesleg dva int henniinket a hiizds tru-
tyitol. Amit persze azonnal meg is kdstolunk. A karak-
teriink ugyan ettdl azonnal felborul, viszont a lelkiink
atkiltizik Fodoba, és most mar nyugodtan Shamre
pattanhatunk, ami szerintem a jaték egyik legnagyohb
poénja.

Galoppozzunk el a sziklaik, amit az allatka szépen
félretol nekiink, mi pedig gyalog folytatjuk az utat. Az
ajtd magdtt valami rettentd ronda dolog tamad rénk,
aminek sok Y meg H van a nevében. Nagyon bika egy
darah, hér jol kombdzva le tudjuk csapkodni. Ha nem,
az se baj, ugyanis a lelkiink azonnal belékaltdzik.
Egyébkent jo taktika hozza se nyilni (ne fogyjon a HP-
je), mert nagyon jok a tulajdonsagai es most egyéh-
kent is elég jo kis lovilddzds részek jinnek.

Hamestagan: A Holtak Varosaba |épve azonnal atvl-
tunk Quake-he. Itt a sirokat néhany makas kutyuli 6r-
2i, de azok nem kiilindsehben kemények. Elgszir ko-
cogjunk 4t a szemkzti oldalra, ahol az asztalon meg-
talaljuk Nout Kanyvet. Elég érdekes egy darab: harom
bronzarca van és heszél, Hosszas csevegés kazben ki-
kerekiti Astaroth torténetét, aztan miutan hefejezte,
még elolvashatjuk a fedelét, Most az a feladatunk,
hogy megkeressiik azt a hdrom szellemet, aki majd
atteleportal benniinket Mahahaleelbe, a végsd dssze-
csapas szinhelyére, A szellemek ajtokkal lezart sirok-
han vannak, viszont jo sokan, Ha nem a megfelelgt
talaltuk meg, az onnan kideriil, hogy hosszasan liviil-
diziink vele egymasra - amelyik haver, az szépen el-
repiil a kinyvhoz és ot vér rank. Ha hatat forditunk a
kiinyvnek és elhallagunk a szikikitig az elsd szelle-
met a jobb oldali sitkamraban talaljuk, a masodikat
pedig majdnem szemhen ezzel, de egy szinttel lejjehb.
A harmadikat jol eldugtak: ha a kinyv magdtt lecsd-
szunk egy szintet, balra egy kerengd fut végig a szik-
lafalon. Ha teljesen a végén leugrunk réla, a lépesd
vezet hozza, A hdrom szellemhez visszatérve attele-
portélnak benniinket egy igen hiivés helyre.

Kocogjunk eldre a hajdig. Valamelyik platformon fel-
leheghetiink a hejaratig (sose tudtam megjegyezni
melyiken - egyszercsak felrepiilt), amiben hamarosan
talalkozhatunk is Kushulainnal, a hissel. Elég mér-
ges, hogy nem sikeriilt a legutdhhi alkalommal agyon-
csapkodnia Astarothot, de driil, hogy mi talan meg-
tessziik helyette - ezzel szépen meg is hal. Ha meg-
érintendnk, akkor viszont a lelkiinkkel egyetemben
azonnal megelevenedik, Kapjuk fel a kardot, és ko-
cogjunk &t a lvafolyam felett, amelynek a végén egy
lakalyos kis barlanghan mér vér benniinket a jo dreg
Astaroth. Hosszas heszélgetés kezdddik a két régi is-
merds kizott, amelyben a fidémon elmondja, hogyan
keritette hatalmaha Omikront - aztan persze jin a
végsd dsszecsapas. Ez mondjuk nem igazan kétesé-
Iyes, Iévén a démon tgy tizendtszir nagyobh nalunk,
hogy egyéb dolgairdl mar ne is heszéljiink. Astarothot
nyolc energianyaldh védi, mindenekeldtt ezek forré-
sait kell leldvildizni a barlang szirtjeirdl (az utolsd
pont az ellenkezd végéhen van). Ha az utolsdt is kildt-
tiik, Astaroth folyamatosan kergetni fog benniinket,
e gyakorlatilag méy igy is sérthetetlen, Egyetlen se-
hezhetd pontja a héta kozepén fényld kek pont - azt
kel tehat célozni. Nagyon 6 kis mulatsdg: nekem a
24 gyiiriimh6] 2 maradt, mire sikeriilt kinyirmom, Szé-
val kiizdjetek, mert ottmarad a lelketek - pedig a
Quantic Dream mér késziti a 2, részt,

You controlled |x, cidnt you?




BALATI Computers Bt.

PAM Comp ter | 1146 Budapest, Thokely ot 88.

UINTERNET + SZAMITOGEP!!

LG StudioWorks 500LC 15" TFT/LCD  @.\0]113)]
Samsung §520 15” LCD
Goldstar LCD 15"

Alap konfiguracio:
Celeron 433, 6.4GB HDD, 64MB SDRAM, 15” Belina,

|
|
|
cialis o i ABIT Hangk., 56k faxm., 32xCD., Win98 2.0 Op Rendsz.
Ppe e 0 | 10 éras: 59.000,- Ft + 12,700, /ho
Eanaspilic & ADT monttorok | Aenis Korlatlan: 75.000,- Ft + 16.100,- /hé

teljes valasztéka!

| | Extra konfiguracio:
kel : (e7:1:7: 0l AMD K6-3 400, Epox G2, Creative TNT2 16MB, 64MB SDRAM,
15” Belina, Hangk., 56k faxm., 32xCD.,

Asus Booksize aktataskdba rakhaté

asztali Pentium II szamitégép Win98 2.0 Op Rendsz

CTX 10 6rés: 65.000,- Ft + 14.400,- /hé

Korlatlan: 80.000,- Ft + 17.400,- /ho

!A_gus notebookok bevezetd
kedvezményes arakon! | | APC

Az elofizetés 24 honap Internet

\Pioneer 10x DVI)/40x CD olvasd szolgaltatast tartalmaz.

Mitsumi IDE, irok 4x/2x Gjra/24x Acorp

Panasonie SCSI irok 8x/20x’ Araink a 25%-0s Afét tartalmazzak!
Plextor irdk és olvasok Lexmark IIWEB tervezés!!!

Cherry Hasznalt alkatrészek bheszamitasa.
' Tel./Fax: 341-5343, 06-20 9264-507
Faxbank: 2333666/1607#

Samsung E-mail:balati@ahol.com
21.:06-209-187-304 Web: www.balati.hu
Fax: 321-3022 Nyitvatartas: H-P 9-17h-ig

ELOFIZETES = B

. TRANS-AM,

ok mmtamdbm és Multimdm |

* A ‘k
Uzlet cime : Budapest, 1145. Titel u. 2/b. ~ Telefon / Fax ; 364-05:79 és 251.79-16
Radidtelefon : 06-209-344-391  FaxBank : 2-333-666 (1471 # Tone dzemmédban )
Http : # www.trans-am.hu Email : info@trans-am.hu
Uzlet nyitvatartas : HP 917 ordig ~ Szerviz nyitvatartas : H-P 10-15 ordig

Dizikhoknalh 22 hedvezmeéenygll!

15" Licom SVGA 3 év garancia 35. 200, -
17" Licom SVGA 3 év garancia 52 000, -
Toshiba 48x IDE CD drive 10.800, -
4.3 Gb Quantum winchester 23.200, -
8.4 Gb Quantum winchester 27.600,-
Pentium Il Abit BHE BX / ATX 25 600, -
Pentivm 1l 366A Intel Celeron CRPU 12.800,-
Sound Blaster 128 PCI! cem 6. 400 -
Turtle Beach Malibu dobozos 15 920, -
Noname, tok nélkdli 74 p. CD lemez
100 darabos kiszerelésben 184, -
Noname, tok nelkali 80 p. CD lemez
100 darabos kiszerelésben 216, -
SilverBlue 80 perces CD lemez 256, -
Trans-Am Devil PllI Celeron : 1719.920,-
Pentium Il EX , Pll 366A Celeron , 32 SD,
4.3 Gb HDD, 1,44 FDD, Mini,S3 4 ‘Mb AGP
48x CD drive hangk., 14" SVGA, 105 g.klav.
486-0s komplelr szémitégép szines VGA
monitorral 24.000,-

 félévre
2 ;  egy é‘ﬂ'l‘ﬂ
Megrendelemaz  cimii lapot
Megrendels neve:

Cime, |rényitdszdm:

Az elifizetési dijat a cimemre killddtt csekken befizetem,

Magmnilélqm-az 704 1 cimi lapot

Megrendeld neve:

Cime, irdnyitdszim:

Pentium komplett hasznalt gépek 1
Az eldfizetési diiat a cimenre kiilditt csekken hoﬂzetam

Kérjiik, hogy a megrendeldlapot vagy annak masnlalat hotitekhan-: F 3 Hasznalt alkatl‘eszek adaS * Vetele

az alabbi cimre feladni sziveskedjenek: r ; Komplett gépek tetszdleges dsszedllitashan 24 oras
2 i T teszteléssel. 1+2 év garanciaval.raktarrol. Teljes korit g I
| szervizszolgaltatassal varjuk minden kedves vasdarlénkat ! |

Tes) Byt EaRkIne | VISZONTELADOK JELENTKEZESET IS VARJUK ! ﬁ‘-”" ‘
B Hivjon, alkudjon és vdsdrojjon ! ]
: —ad EOve— Y Aok Al s, 16 garsncil avpins ek 63 sipdnafatlese Vonettecnk” *’\“‘:f
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Atsii! (Ez nalam egy ‘Hapci!’-szerii
megallapitast jelent, csak kicsit taj-
szdlashan beszélek, midta sikeriilt
megkapnom valaki mas influenzajat.)
Tovabba BUEK és kiiszi mindenkinek a
rengeteg jokivansagot (meg a rossza-
kat is), amelyeket analdg és digitalis
levelesladamba dobaltatok a kara-
csony és az Gjév diihdngése idején.
Kaptam egy csomd virtualis sdrt (AS-
Cli-ben), amelyeket CD-re irva tartosi-
tottam ‘jo lesz az még inséges iddk-
re!’ felkialtassal, de a legmeglepdbh
ajandékot egy igen érdekes nevii iiri-
ember kiildte, amit aldbb meg is osz-
tanék veletek:

Hi Tehenész!
joruigshrejigr!
ez vott a first line. Boldog Szokénapot, His-
vétot, miegymés...

Kiildok neked cicat!
)
[ (==
el
Lati(s)
sweveeennes 820 SOT CENZUTAZVA!!
ot
()0)
MMM MMM
MMMM MMMM

Venom alias En From SZolnok Baross G
PONT KOIli NET tremmmmn.....

Hat kdisziindm szépen. Ugyan kicsit
merengenem kellett, hogy ez vajon _
milyen cica lehet (sziami? perzsa? Ah,
azok sokkal cirkalmasabhb irasjeleket
hasznalnak!), aztan sikeriilt megfejte-
ni. Ez nem lehet mas, csakis egy disz-
ké-cica! Elég sik az agya, tovabba jel-
legzetes holdjard cipelldt visel. Per-
sze sz0 se rdla, e faj lelkes tanulma-
nyozdit rendszerint a ciponél maga-
sahb szempontok vezérlik. (Bar itt
egyik magasabh szempontot a cica-
kiildd kicenziirazta.) Az egyelore még
titok eldttem, hogy vajon most éppen
mit csindlhat? Meg miért jar a cipdje
mellett? Hm, most hogy igy jobban
megnézem, lehet, hogy ez egy rendor-
lany, aki két dohogordl iranyitja a for-
galmat? Mindegy. Elneveztem Kite Ka-
tinak, és eldugtam a szekrény mogé.
Majd néha eloveszem.

Mély dromdmre szolgal, hogy tisztelt
olvasdim félto figyelemmel kisérik
egyre amortizaladé lelkivilagom leg-
aprdbb rezdiiléseit is. A miilt hénap-
ban pszicholdgust ajanlottak nekem,
most egy sokkal megtisztelobb, mar-
mar misztikumba hajlé javaslatot kap-
tam:

Hellé CoVboy!
Eqy rokonom az egyetemen fanult hipnotizé-
last. Vallal kiilonleges eseteket, olyat, mint te.
Ha akarod bemutatlak neki. Akiket mély hip-
nézisba vitt, azok mindannyian elmesélték
eqy mésik ember torténetét. pl. eqy ember azt
mondta a hipnotikus allapotban, hogy Edwin-
nek hivjak és Angliaban él, és tiidobajban halt
meq. (az el6z6 életében) Egy nappal egy hét-
tel, egy évvel is vissza tud vinni az idében és
mindenre emlékezni fogsz. Arra is, hogy mit
irtal a csevegdben ket hdnapia, hogy mit ettél
ebédre egy évvel ezelgtt. En sem hiszem el
ezt igazdn. Ha nem hiszed, jarj utdna. Udv:
Szab6 G. Zoli (Tenshinhan)

Kedves Zoli! (Tenchu-szan)

Fogalmam nincs, hogy ki az a CoV-
boy, akivel sok mas emberrel egye-
temben nyaggatsz. Az én nevem Edwin
Redwine (de ha nem nyertem, akkor
esetleg szolithatsz Edlose-nak is),
és a boldogult emlékezetii Vikto-
ria kiralyné nyugdijas fdlovasza
és fotehenésze voltam, amig /
- kuckuc! (és persze Atsii!) -
jobblétre nem szenderiiltem.
Ed is dead, baby! Az igazsag
ideat van.

Siromban viszont bizonyara
ventilatort fogok jatszani,
ha mellette valaki az
alabbihoz hasonld me-
séket fog mon-
dogatni:

Little Red és the
Farkas
One was or
wasn', ki 3 i
knows, egy big- o~
big erdo, where
egy Little Red, egy granny and egy wolf lived.
Grannynek volt appendicitis and Little Red
gondolta, that meg keek visit her. So-so Little
Red took a koshaar, and tett bele bread etc.,
and elinduled to granny’s house. In utkoz
Little Red talalkozed with the wolf.

- Where are you going, beautiful Little Red? -
he asked.

- To Granny. - valaszoled she.

Wolf's djomor started korogni for granny and
Little Red.

- Te, Little Red, szedjel Grannynek these ibo-
lya and these hovirag, az osszesen husz flo-
wers, she biztosan will be happy - he said es
with fenysebesseg went away to granny’s ho-
use.

He tought: "I will hamm granny first and
wait for Little Red in her bungalow and
eat her too.” So-so nadjeszu wolf
quickly elshisted to granny and his
eye kopoged az ehsegtol. Aztan
wolf kopoged on the door.

Egy hang asked:

- Who is that?

- It's me, Little Red - feleled
wolf in Little Red’s hang.

Benn deathka roppaned and
granny came to open the door. Meg sham
kerdezhette “Me one?”, wolf mar ate her in
egesz. “Now”, he thought, “| will oltozni, mint
granny and wait for Little Red”. But he el-

*szunjokaled in the bed. Little Red arrived not

much kesobb and heared awiul things from
the house. About ilyeneket:

- Krrrr....phsszs...grrre.hirrr...

Little Red gondoled that granny very-very be-
teg lehet. She kopoged on the door. Now the
wolf felebreded.

- Free - said egy rekedt voice bentrol and
Little Red beleped. When she looked at
granny, very frightened lett.

- Oh my God, granny, you look awful.

- Yes, | am very ill, you know my dear, beca-
use | am very old, my dear.

- De granny, why do you have so big eyes?

- | see you better now, my dear!

- And granny, miert van neked balck hand?

- Because | was dogloding under day.

- And granny, why do you have olyan big
szaj, mint Becs's Big Gate?

- Hogy konnyebben kapjalak in! - said the
wolf and ate Little Red too.

But his hash started going because he zaba-
led too much. His djomor was tele: majd ma-
zsa weighed. Mivel very-very fajed, wolf kez-
dett S.0.S signal singing. The vadasz of the
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erdo head it
ted intg ifie hi

g wolf. And there were Little
Red and granny again! They megolelediegy-
mast, then helped the vadasz kovek varrni in-
to the hash of the wolf. Once, when the wolf
went to the patak to drink, he csuszed into it
and szegeny bele is doglett.

End of mese

Csa! Castor )

Kedves levélird! Ugy latom, Gnben
siilyos testi-lelki elvaltozasokat oko-
zott a Sesame Street mértéktelen fo-
gyasztasa. Mindenképpen javasiom
egy hipnotizor felkeresését, aki alma-
ban olyan helyre juttatja, ahol egy
csomd megheszélni valdja akad majd
ujdonsiilt barataival. (Mondja csak
azt, hogy Edwin kiildte.) Ha viszont to-
vabbi nyelvi amokfutast tervez mond-
juk a csodaszép német, netan a szlav
nyelvek teriiletére (stilszeriien: “Dob-
re vecser, klapci, vecsernyicsek zap-
latyi!” - asszem valahogy igy szoktak
bekonferalni az esti mesét), minden-
képpen kiméljen meg benniinket be-
tegsége tovabbi lefolyasatdl, mert
megmondom a vadasznak.

Imadom, amikor két levelet dssze-
vaghatok, és egymassal beszélgetnek
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benne a levélirdk. A kivetkezd-
be akar tihbet is dsszepuzziéz-
hattam volna, de igazahdl a vége
miatt lesz érdekes:

Kedves CoVboy és 576 stab!
Most bosszantalak elGszor titeket a levelem-
mel, talén azért mert eddig nem volt szdmo-
tokra mondanivalém, eddig nem igen tudtam
volna kritikét irni, de most viszont mar elsza-
ladt veled a tehén. Asszem az lesz a legegy-
szer(ibb, ha pontokba szedem a probléméi-
mat:

1, A Cseveqd: Elég régéta veszem mar a la-
potokat és amitta szétvaltatok a kanzoltdl,
mindig jd volt a Csevegd. Mostanaban azon-
ban egyre kezdi elvesziteni a régi “jellegét”.
Eddig jobbndl jobb, poénosabbnél, poéno-
sabb levelek voltak olvashat6ak benne (pl.,
milyen vicces volt a 4 nagyobb, mint 6 story
- nem?), most mar olyanok kerillnek be,
hogy: Mi a kedvenc sordd? Ha leirod kapsz
egy rekesszel... Na, de ilyet! Egyaltalan meg-
kaptad a sort? Nem?! Akkor tobb ilyet ne
tegyél be. Vagy: ez egy zarGjel- :1? Na ne mér!

(Hat nem kaptam még meg, de tudva-
levileg a remény hal meg utoljara. En
legalahb megprobaltam.)

2. A hibak: Tele van velilk a lap. Ezt persze
mér biztos sokan irtdk (meg hat a Csevegd-
ben is volt ilyen témajd levél j6 pdr) épp ezért
csak eqy példat emlitenék: 99 decemberi
szam: 17.oldal, értékeld: jaték neve... Colin
McRae Rally? Na ez mér Sok(k)...

(Oh, igen, az kiilongsen nagy sikert
aratott. Most mondhatnam, hogy di-
rekt volt, hogy a bugvadaszok ne
unatkozzanak a téli sziinetben, de ak-
kor hazudnék. Szdval: direkt volt,
hogy a bugvadaszok ne unatkozzanak
a téli sziinethen. Na j6, mégse. Hat el-
nézést, de néha nem latok. Van az

_iigy. De hat vedd figyelembe szomorii

allapotomat: atsii! Meg egyébként is,
lathatod, hogy mar hasabokkal ezeldtt
meghaltam. Ennek ellenére esetleg
megprébalhatom iigy kikiiszdobdlni a
hibat, hogy ha a miltkor dgyis igér-
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tem végigjatszast a Septerra Core-
hoz, akkor legkozelebb csinalunk
_ egyet, viszont kizardlag Colin McRae-
) képek lesznek hozza. lgy mondjuk ki-
" csit Hold Core lesz, viszont a vilag
rendezettsége tulajdonképpen va-
lamennyire visszater. All az alku?)
3, Az a téma, ami nem dltaldban a lappal
kapcsolatos, sokkal inkébb egy bizonyos
cikkel. Es ez a Fifa 2000. Egy oldal? Miért?
Szerintem tébbet érdemelt volna a jaték. Sze-
retném leszbgezni, hogy ezzel nem a cikk ir6-
jat akarom bantani, biztos nem 6 tehet rola,
hogy ennyi helyet kapott a lefrdsra. Miutén el-
olvastam konstataltam, hogy ami egy oldalba
|eirhat6, az benne van, viszont sokkal tobb
mindenr6l sz6! a jaték. Azzal sem értek eqyet
K.Z.-vel, hogy nincs a jatékban sok jitds a
tavalyi részhez képest. S6t, még 6 is azt
mondta: olyan érzésem van, mintha TV koz-
vetitést néznék. Kérdem én, ha ez nem elég,
akkor mi kell méa? Adjon még (BOCI) csokit
a gép, ha golt loviink? (Példaul azt is le-
hetne. “Minél inkabb foci, anndl in-
kabh Boci.”) Na mindegy. Szeretnék azért
[efrni néhdny (jftdst, csak nagyon réviden,
azokat, amik nem voltak benne a cikkben, de
én @szrevettem a jatékban:
Replay: eddig ugyebdr a géljainkat minddssze
egy kameradlldshdl nézhettilk vissza (médrmint
eqy visszajatszds alkalmdval) és csak egyszer.
Most tobb kameradllashol Iathatjuk gdljainkat
6s raadésul egyet tobbszér is.
Jatékvezetd: a Fifa 99-ben elég idegesitd volt,
hogy a spori mindig a hazai csapat kapusé-
nak “ikertestvére” volt (tehét pont gy nézett
ki), most ezt a csorbat kikilszobaltek, most
mér a biré mindig méshogy néz ki.
Bajnoksdg: ha a Fifa 2000-ben a bajnoksdg
meniipontot vélasztjuk, nem csak orszagunk
bajnoki aranydért szallhatunk harcba, hanem
a kupdért is, illetve bizonyos csapatokkal a
nemzetkozi kupdkban is jétszhatunk.
Kezelhetdség: ide hdrom dolgot is frhatunk:
1, ha tdmadunk, ahhoz, hogy cselt vesstink
be, mar nem kell két gombot nyomni, elég
egyet 2, ami még fontosabb az el6z6nél:
megkonnyitették a védekezést, azzal, hogy
szogletnél, szabadriigasndl, bedobdsndl, mér
nem csak egy emberrel mozoghatunk, kijeldl-
hetjik azt az embert, akire rd akarunk menni
védekezni, elég megnyomni a kivalasztott feje
folott 1évd gombot) és ket embertink méris
rafut + marad egy szabadon mozgathato jaté-
kosunk. Hasonl6 a helyzet timadasban is,
csak ott passzolhatunk a kiszemelt emberké-
nek a megfelelé gombbal. Kapura |ovéskor
még az er6t is szabdlyozhatjuk. Attél filggGen,
hogy meddig tartjuk lenyomva a gombot. 3,
most mér nem csak simén passzolhatunk
csapattdrsunkhoz, hanem elé is raghatunk.
Ellenfeleink mesterséges intelligencidja: az
el6zd részben elég ratyi agyuk volt szegény
ellenfeleinknek, csak arra mentek, akinél lab-
da van. Most figyelik kinek passzolhatunk és
arra dll rd, akinek esetleg oda fogjuk ragni
a bort. A mésik, hogy pl. 2-0-ra mi vezetiink,
5 perc van hdtra. Ellenfeliink golt 16: 2-1.
Nem ledlInak dinnepelni, hanem elfutnak a
labdaért a kapuba, és sietve teszik le a kezdd-
pontra.
Csere: amellett, hogy cserélhetiink az 0jsag-
ban leirtak szerint, a lemend jdtékos mdr nem
csak “dtvaltozik” a feljove jatékossd, hanem
lehet Itni, hogy a palyara |€pd jatékos miként
melegit a partvonalndl, vagy hogy a lemend
emberke tapsol a kozonségnek. A két jatékos
gyakran kezet is fog, pacsizik.
Training: tudom err6l volt sz0 a lapban is, de
nem elfelejtendd dolog, hogy nem sajat pa-
lydnkon gyakorolhatjuk a széigleteket, biinte-

téiket, stb., hanem egy an. gyakorld-palyan.
A kapusnak a kapuban ott van a frissitdje,
ami, ha nekigurul a labda, eldl.

A szogletzészl6rol visszapattan a labda, s6t
még maga a zaszlotartd-rad is olykor megdol,
maijd visszadll. (A szogletzdszlora értendd :] ).
Ha egy jatékosnak nekipattan a labda, nem
atmegy rajta, hanem nekititkozik, a jatékos el-
esik, a labda a masik irdnyba pattan. Ezek
nem voltak benne a Fifa 99ben.
Ja igen, lécci tegyél be a Csevegdbe, hadd
ldssam, az frasomat viszont, ok?

Elre is kiszonom: Jokér

Jd, itten van. De van itten egy masik
levél is, ami a kivetkezd napon jitt:

Udvdzollek te tehenész!

Mér megint a FIFA 2000 miatt zaklatlak vég-
telen strivdsod kozben. (Tea. Atsii!) Elol-
vastam az (1] 576-ot és lattam benneg a cikket,
de alig lehetett megtudni valami lényegeset a
jatekrol.Nem szidtdtok tssze, de agyon se lett
dicsérve. Na én most jol le fogom hordani
szegényt. Azt frtatok, hogy nem vagytok me-
geleégedve a kommentétorral, mert csak ke-
vés (jat tud. Nem kevés Gjat, egydltalan nem
tud Gjat, s6t, még azt sem mondia, amit eddig
tudott. Pl elkezdtem egy seasont Man. Uni-
teddel, mar eldre dérzsdltem a tenyerem,
hogy minden csapattagot beleiivolt a meccs-
be, erre alig volt hajland6 Mr. Stam-et meg
valakit kinydgni. Olyan hogy Beckham vagy
Yorke, az mar luxus, nem? (Ez egyébként
ehben a formaban nem igazan igaz -
maradjunk egy nép ajkan termett bal-
csességnél: tiirelem Yorke-t terem!)
Na, ennyit arr6l a hatalmas szémennyiségrél,
amit hasznal a jaték (olyan 80000-gt fgértek,
asszem). Aztdn jon a jatékvezetés. Na az sem
rossz. Hidba allitom be legszigortbbra, akkor
is nyugodtan beleszéllnatok hatulrdl a gol-
helyzetben |év0 csatdrba, és nemhogy lapot
nem kapok, de az esetek 85%-ban még csak
szabadriigas sem jdr. Ha forditva torténik a
dolog, akkor még rosszabb ez a mutato. Az-
tan jon az a csdnya lesszabaly. Fityll a birg,
les.Kinézek a partvonalra, hogy hatha oit len-
gedez a partjelz6 zaszlaja, de nem, még min-
dig nem jutott esziikbe, hogy valakinek jelez-
nie is kéne azt a lest, tehdt nincs partjelzd se.
Léssuk jatékosaim és az ellenfél intelligencia-
jat. Pattog a kapu felé a labda, fut a csatdr, de
az a bolond kapus nemhogy felszedné a bo-
y6t, hanem megvarja mig megszerzi a lasztit
a tdmado és aztan boldogan arnyékra vetddik,
a meglepett szerencsés pedig mar a haldba is

Ettdl fliggetlendl ez a legjobb focijatek.
Hegely Gyorgy from SZEGED.

A leveleknek adhattom voina Woody
Allen utdn szabadon az “Amit tudni
akarsz a FIFA2000-rdl (de idaig nem
merted megkérdezni)” cimet is. Pon-
tosabban: megirni. A két levéitdl (meg
a tibbi parszaz hasonldtdl) ugyanis ot-
leteim tamadtak. Az otlet mondjuk
nem az enyém, de mint az mar tobh-
sziir is bebizonyosodott: a jo dtlet,
gyakran lopott dtlet. Ha ti is igy gon-
doljatok, szerintem nincs kiilondsebh
akadalya, hogy nyissunk egy ‘Nyilt
tér'-rovatot (lehetne mondjuk a cime:
The Olvaso strikes hack), amelyben
megirhatod a véleményedet, amennyi-
ben az nem egyezik az 576-han el-
hangzottakkal. Aztan mi meg szépen
lekizoljiik itt (ha nem kiildtok semmi
ilyesmit, akkor meg a rovatot atke-
reszteljiik ‘Holt tér-re). Ha valaki
ilyenforman dhajt szerepelni, azt vi-
szont felkérem az alabhi par szempont
figyelembe vételére:

1§: A terjedelem ne legyen tibh gy
1.500 karakternél, de legyen % is.

2§: Kéretik a tisztelt szerz lelkében
diilo vihart a yulgaris kifejezések
hasznalata NELKUL érzékeltetni. Toh-
hen is vagyunk. Az iromanyt esetleg
ifjak is olvassak, akiknek bimhozo ér-
telmében esetleg mély nyomokat
hagy. Ha valami esetleg nem tetszik,
akkor azt finoman cizellalt madon kell
egy kalap sz@rnak mindsiteni. Ez mel-
lesleg serkenti a szokincs hdvitésére
iranyulé igényt, meg lelki épiilésedre
is szolgal.

3§: Mieldtt félreértésekbe honyoldd-
nank: NEM ij cikkirokat keresiink, ha-
nem csak egy lehetdséget szeretnénk
biztositani szamodra, hogy elmondd a
véleményedet masoknak is. Das ist
der erste ungarische offline-forum.
(Bar ha a Rejto, a Karinthy vagy Kilgo-
re Trout munkanélkiilin van, akkor
esetleg tudok nekik egy allast.)

3/A§: Fentiek értelmében gondolom
nyilvanvald, hogy nem all szandé-
kunkban egy ruppét sem fizetni a do-
logért. Epp ezért csak azok a palya-
miivek keriilnek elbirdldsra, amelyek
végeén a szerzd mellékeli az alabbi kis
szentenciat: “Fentiek kozléséhez hoz-
zéjarulok, honorariumra nem tartok
igényt.”

4§: EnCoVhoysagom fenntartja a

- szelektalas,

— a megvagas,

- valamint a kommentalas (értsd:
“hesziirkalas”) jogat, amirdl nem
ohajt a késobhiekben sem vitatkozni.

Ha szerintetek igy jo, akkor feldlem
mér a jové hdnaptdl mehet a dolog.

Na nézziink egy masik népszerii té-
mat.

Manpsag a csevegdben egyre tobbszor olva-
som, hogy ez nemtetszik az nem tetszik. Ko-
molyan mondom, mintha egy ldnykollégium
frna. Mindenki csak sir hogy ez fgy nem 6 az
tgy nem jd. Hat hov4 lett az olvaséi becsti-
let?! Az addig oké hoay értelmes kritikakat ir-
nak, de amikor mar egyfolytaban csak azt ol-
vasom hogy ugyan mé' nincs cd-je az (jsg-
nak, meg ugyan md' mé nem 500 oldalas a
lap. Hat menjenek mdr a j6 €... -ba. (Csak igy
zar6jelben a ... helyére mindenki azt képzel
amit akar) (Aha. Esetleg északi irany-
ha?) Ja, egyébkeént van egy Gtletem. Legyen
a kovetkezd jubileumi szdmotok 576 oldalas
Na?! Hogy tetszik? Na err6l ennyit. Eimond-
tam amit akartam. Ennyi.

Nagy otlet. Azonnal meg is csindlom,
ha egy telefontarsasagnal leszek fd-
szerkesztd. Az igymond népszerii té-
ma az az akart lenni, hogy mostana-
bhan minden masodik-harmadik levél-
hen letoltok, hogy olyan leveleket te-
szek be a Csevegdhe, amelyben lebal-
taznak. Na ja. A problémakat fel kell
tarni! (Hogy atléphessiink rajtuk...)
Persze mivel igy kicsit egyoldalii véle-
mények keriilnek ide, gy tiinik, mint-
ha KIZAROLAG ilyen leveleket kapnék.
Jelentem, aggodalomra semmi ok:
most egy kicsit szdrakoztatom magam
— az alabbihoz hasonlé levelek kziil
sokkal tobb jon.

Deer Hunter!

Keedves CaVbyo!

Nnna. Inkabb kezdem eldlr6l!

Dear Hunter, CoVboy!

Tudod én nem szoktam a hibakat kijavitani,
de jobb esetben zérdjelbe/tezsem/teszem azt,
ami rossz.
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IIdr elGre leszGigezem, iy a kezdet kezdetén
(hogy NEM vagyok &cs) hogy NEM killddk
sort, NEM lany vagyok, NEM kiildék 5 millié
$-08 aldirt csekket (4 milligsat SEM), és azt
is leszogezem, hogy ennek ellenére is bete-
szel a/jandri/janudri BELABA.

Ja, majdnem elfelejtettem: el6fizet6 SEM va-
gyok.

Nem kell CD, nem kell/stéfb/stdbfotd, nem
kell oldalszamntvelés- és csOkkentés sem.
Nem kell (ij rovat, nem kell &rvaltoztatés, nem
kell designvéltés. Legaldbb EZEKET tedd
megfontolas targyéva! Maradjon minden [GY,
ahogy van! Az 576 a beszizeller, mert TE itt
dolgozol.

TE vagy a kirdly(Gabor)!

Na beteszel a Béldba?
Neeeeeeeeeeeemmmmmm?

Akkor még irok ide hasonlokat:

Az 576Kbyte

A postds havonta,

jon s bedobja.

A legjobb Ujsdgot,

az 576 kilobdjtot.

Ha még ennyi sem elég, akkor ne tedd be le-
velem, ha TE /dgz/igy ldtod j6nak. Ha mégis
betennéd, az emilt kildd vissza,

mert ez emlék.

Viszlat TE sorissza.

Hiiifiinye! Ki lehet ez a deli legény,
akirdl szo van?! (Pillanat, eimegyek,
megnézem a tilkdrben. Hm. Tényleg.
Kiilongsen igy profilbol. S6t, mintha
egy kicsit visszafogottan is jellemez-
ték volna...) Es vajon melyik lehet ez
a rettentd jd djsag? (Pillanat, el is
megyek eldfizetni ra. Visszamendleg
is, minden szama kincs!) Hiiiiiii, de
marha jo vagyok! (Meg is veregetem a
vallamat.) Hiiiifii, de marha jok va-
gyunk! (Vari Zoli, ki vagy riigva! - ez
csak gy eszembe jutott) Ugy dintot-
tem, ezentiil kizardlag ilyen levelek-
kel tapétazom tele a Csevegdt. Reme-
kiil felépitjiik majd benne sajat ma-
gunk szobrat, hogy legyen mire nagy-
képiinek lenniink, és legyen miért
imadnunk magunkat. Persze az is le-
het, hogy mégsem teszek igy, mert
van ezzel egy kis gond: iddvel nem
lesz valami tartalmas olvasmany.
(Persze azért kisz.)

Az drdoghe! Mar megint kezdek ki-
fogyni a hasahokhél, pedig még sze-
retnék valamit mondani. Eppen harom
éve vagyok az 576 foszerkesztoje, és
azdta az iijsag legnagyohb problémaja
- mar engem leszamitva, persze —
mindig a HELY volt. Soha nem jutott
elegendd hely a nagyobb lélegzetii is-
mertetdkre, soha nem jutott hely a
havi termés nagy részének végigeso-
csalasara, és soha nem jutott hely
egyéh témakra. No kérem.

Hat akkor itt most hiizunk egy vona-
lat. Ez nemcsak két sor kozitt, hanem
egyben az 576 tarténelmében is egy
valasztdvonal. Van ugyanis egy jé hi-
rem meg egy rossz. Kezdem mondjuk a
joval (hat mar akinek jo...): jovo hd-
naptél kezdve 100 (igen: szaz. Szaz-
SZAZ100!) oldalon fogunk megjelenni.
Gondolom ebbdl kovetkezik a rossz is:
nem ennyiért. Pontos szamot még nem
tudok mondani, de mindenesetre biz-
tos nem lesziink dragabbak, mint négy
liter henzin. A tovabbi részleteket a
jivd szdm szép hosszi bevezetdjében
fogjuk megheszélni. RETTENTO otlete-
im vannak! Addig is csokol: CoVhoy



HEZAGOS A GYUJTEMENYED° TOMD BE A FEKETE I.YUKAKAT!

Rendeléskor rézsaszin p‘ostqutclv_ényon fizess be ciminkre
(1389 Bp. Pf:132) annyiszor 100 ,-Ft-ot, ahéany Ujsagoet
rendelni szeretnél + a postakéliséget és az utalvany hatoldalan
talalhaté megjegyzés rovatba ird be a kért lapok megjelenési szamat.

Fentos! Ha a postakdliséget.nem adod hozzéa a rendelésedhez, -

-

‘Ggy nem ull modunkban megkiildeni a kért Gjsagokat.

576 KByio 1998-1999-0s
szémai eredeti dron (postakdliség) megrendel-
hetsl illetve asérolhatok

~ Akcionk a
készletek ere|e|g tart!
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(I:ismetetd, V: végigjétszas, SOS: cheal)
ABUG'S LIFE

ABE'S ODDWORLD: EXODDUS
ACM 1918

ACTUA ICE HOCKEY 2

ACTUA POOL

ACTUA SOCCER

AGE OF EMPIRES 2

AGE OF EMPIRES 2

ALIENS VS PREDATOR

ALPHA CENTAURI

ALPHA CENTAURI

ANNO 1602

APACHE HAVOC

ARMORED FIST 3

ARMY MEN Il

ARMY MEN Il

BALDUR'S GATE

BALDUR'S GATE MISSION DISK
BIG GAME HUNTER Il

BIG GAME HUNTER Il

BIO FREAKS

BLAZE & BLADE

BLOOD 2

BLOOD 2: THE CHOSEN
BLOOD I

BLOOD I

BRAVEHEART

BRAVEHEART

BREAKNECK

CASTROL HONDA SUPERBIKE 2000
CHAMPIONSHIP MANAGER 3
CIVILIZATION CALL TO POWER
CIVILIZATION Ii: TEST OF TIME
CLOSE COMBAT 3

COLIN MCCRAE RALLY
COMBAT FLIGHT SIMULATOR
GOMMANDOS: BEYOND THE CALL...
COMMANDOS: BEYOND THE CALL...
COMMANDOS: BEYOND THE CALL...
CUTTHROATS

DARK SIDE OF THE MOON
DARK SIDE OF THE MOON
DARK SIDE OF THE MOON
DARK SIDE OF THE MOON
DARK VENGEANCE
DARKSTONE

DELTA FORCE

DELTA FORCE

DESCENT 3

DESCENT 3

DESCENT 3
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%93 508

%5 [}
99710 2
%3 2
995 S0S 42
LT B ]
W | %
99% 505 41
99/7-87 S0S 56
Wi 1R
TR
4 V4
LT
9% v o4
A . |
99 | 3%
TR
99/7-8 S0S 58
99/10° 505 42
978 | 48
99/7-8 S0S 57

DETHKARZ
DETHKARZ
DISCWORLD NOIR
DISCWORLD NOIR
DISCWORLD NOIR
DRAKAN

DRAKAN

DRAKAN: ORDER OF FLAME
DRIVER

DRIVER

DUNGEON KEEPER 2
DUNGEON KEEPER 2
EASTERN FRONT Il
ECTS BESZAMOLO
EURDPEAN AIR WAR
EVERQUEST
EXPENDABLE
EXPENDABLE
EXTREME 2
EXTREME G2

F-16 AGRESSOR

F-22 LIGHTNING Il
FA. PREMIER LEAGUE STARS
F22 LIGHTING 3
FALCON 40

FALLOUT 2

FIFA 2000

FIFA 2000

FIGHTER PILOT
FIGHTER SOUADRON
FIGHTING STEEL
FLEET COMMAND
A

FOOTBALL MANAGER 2000
FOOTBALL WORLD MANAGER
FORCE 21

FORCE 21
FREESPACE 2
FREESPACE 2
GANSTERS

GET MEDIEVIL

GET MEDIEVIL
GLOBAL DOMINATION
GOLF 1999 EDITION
GORKY 17

6P 500

GRAND THEFT AUTO 2
GRAND THEFT AUTO 2
GRAND TOURING
GRAND TOURING
GRIM FANDANGO
GRIM FANDANGO

G.IJM IBEW)

Q94 1 A GRIM FANDANGO 93 v o4
%94 S0S 42 GTA2 %912 S0S 44
910 vV 40 GULF WAR 9 1 3
9 1 W GUNGAN FRONTIER 978 | 47
W V4 HALF-LIFE o1 oM
9910 SOS 43 HALF-LIFE 991 §0S 42
978 | 3 HEAVY GEAR Il L. R
9911 S0S 43 HEAVY GEAR Il 9979 S0S 40
£ B HEDZ 992 S0S 43
9911 S0S 43 HELL-COPTER 96 | B
918 1 12 HERETIC 2 7L B
%99 $0S 41 HERETIC 2 991 S0S 4
W 1 1 HEROES OF MIGHT AND MAGIC 3 94 1 8
% 1 8 HEROES OF MIGHT AND MAGIC 3 9978 S0S 59
we 1R HIDDEN & DANGEROUS %79 S0S 40
T VA HIDDEN AND DANGEROUS W |2
W 1 oH HOMEWORLD W 1
99/7-8 $0S 59 HOMM 3 ARMAGEDDON'S BLADE 9 1 A
TR ) HOMM 3 ARMAGEDDON'S BLADE 9912 $0S 41
994 505 40 IAF; ISRAELI AIR FORCE % 1 XN
94 1B IMPERIALISM 2 05 1 i
9910 S0S 42 INTEL PENTIUM I % | B
o 1B INTERNATIONAL FOOTBALL 2000 w1
w8 1 82 JAGGED ALLIANCE 2 L R T
®e 1A JAZZ JACKRABBIT 2: SECRET FILES W | %5
@ 1% JAZZ JACKRABBIT 2: SECRET FILES %96 S0S 43
w2 | o3 JIMMY WHITE'S 2 CUEBALL W5 1 4
9912 S0S 40 KING'S QUEST VIil w2 116
gy & KINGPIN L .
L KINGPIN %919 S0S 42
w1 2 KQ8: THE MASK OF ETERNITY %92 S0S 41
W 1 " LANDS OF LORE 3 05 1 R
90 1 3% LUFTWAFFE COMMANDER %4 1N
w2 1 3% MACHINES 978 1 3%
L I ¢ MAGIC AND MAYHEM “n 1 =
9910 1 3% MASTERMIND/FROGGER w8 1 R
9910 S05 40 MECHCOMMANDER 994 S0S 43
9 118 MECHWARRIOR 3 98 116
9911 S0S 42 MIDTOWN MADNESS ws | 2
9 1R MIGHT AND MAGIC Vil wre 1 2
W5 1 % MORTYR 9912 508 43
975 505 41 MYTH2 9 1 %
L R MYTH 2: SOULBLIGHTER %973 S0S 43
w2 | 5 NASCAR 99 Wz | 2
L 1L I ] NASCAR ROAD RACING L T T <4
W 12 NATIONS FIGHTER COMMAND 9m 1 38
W 1% A INSIDE DRIVE 2000 Q|

9911 508 41 NEED FOR SPEED 4 978 | %
@no1 A NHL 2000 9912 S0S 42
991 505 4 NOCTURNE Wz 1B
@ v o4 NORTH VS SOUTH W 1A
% vV 40 00T 991 S0S 45

ODDWORLD: ABE'S EXODDUS
OFFICIAL F1

OMIKRON: THE NOMAD SOUL
OMIKRON: THE NOMAD SOUL
OUTCAST

PANDORA'S BOX

PANZER GENERAL 3D

POPOLOUS: THE BEGINNING
POWER SLIDE

POWER SLIDE

PREMIER MANAGER %9
PRINCE OF PERSIA 30
PRO FISHING 3D

PRO PILOT 99

QUAKE 2 EXTREMITIES
QUEST FOR GLORY

RAGE OF MAGES
RAINBOW SIX: ROGUE SPEAR
RALLY CHAMPIONSHIP
RAYMAN 2

REDGUARD

REDLINE

REMINGTON TOP SHOT
RENT-A-HERO
RENT-A-HERO

REQUVIEM

REQUVIEM: AVANGING ANGEL
RESIDENT EVIL 2
RESIDENT EVIL 2

RETURN TO KRONDOR
REVENANT

ROGUE SPEAR

ROGUE SQUADRON
ROGUE SQUADRON
ROLLERCOASTER TYCCON
ROLLERCOASTER TYCOON
RT2: THE SECOND CENTURY
RUBIK'S GAMES
SCARS.

SCARS.

SANITARIUM
SEGARALLY 2

SEPTERRA CORE
SHADOW CAMPANY
SHADOW CAMPANY
SHADOW MAN

SHADOW MAN

SILVER

SIM CITY 3000

SKULL CAPS

SLAVE ZERD

“Kovetkezs szamunk tartalmabol: >
F1 World Grand Prix (PSX) ‘ -

Millenium Soldier (PSX)
Toy Story 2 (PSX)
The Smurfs (PSX)
Lego Racers (N64)

Xena (N64)

Donkey Kong 64 (N64)

Tomb Raider 4 (PSX)

w971

w2
wN2
99778
wm
9910
wn2
B
992
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9974
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SOUL REAVER: LEGACY OF KAIN
SOUTH PARK

SOUTH PARK

SPEED BUSTERS

SPIRIT OF SPEED 1937

SPORTS CARGT

SPORTS CAR GT

STAR REK: THE BIRTH OF FEDERATION
STAR WARS: A FILM

STAR WARS: RAGER

STAR WARS: THE PHANTOM MENACE
STAR WARS: THE PHANTOM MENACE
STARCRAFT: BROOD WAR
STARSHOT

STARSIEGE

STREETWARS

SUPERBIKE

SYSTEM SHOCK 2

TARZAN

TARZAN

TESTDRIVE 5

THIEF: THE DARK PROJECT
THRUST, TWIST AND TURN
TIBERIAN SUN

T0CA2

TOCA2

TOMB RAIDER 4

TOMB RAIDER Il

TOMB RAIDER Il

TOP GUN: HORNET'S NEST
TOTAL ANNIHALITION: KINGDOMS
TUROK 2

TUROK 2: SEEDS OF EVIL

UEFA CHAMPIONS LEAGUE
UNREAL: RETURN TO NA PALI
USAF

V-RALLY

VIPER RACING

VIVA FOOTBALL

VooDoo 3

WARGASM

WARGASM

WARZONE 2100

WARZONE 2100

WCW NITRO

WCW NITRD

. WESTERN FRONT

WILD METAL COUNTRY
WORMS ARMAGEDDON
WWII FIGHTERS
X-BEYOND FRONTIER
X-BEYOND FRONTIER
JK-WING ALLIANCE
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HELY AHIOL JATSZVA VASAROLHATSR!

COLOoR
GAME BOY

PlayStation

West End City Center
Jokai Mor sétiny 47.
Tel.: 23-87-576

Pélus Center
Center Court 237
Tel.: 419-41-17
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ASinEnUNAK ROM Dreamcast.. ROM

AxEidriguR ‘_'J

1137 Budapest
Pozsonyi u. 14.
Tel.: 35-90-576

Mammut Bev. Kézpont
Széna tér 2. emelet
Tel.: 345-80-76

PlayStation

GAME BOY

ISSN 0865-8226

Boltjainkrol és kindlatunkrol bovebb felvilagositast a 35-90-576-os telefonon vagy a
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