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F.A.K.K.?

J0g0s Julie mészarszéke
kitarja kapuit! Teged is
varunk szeretettel!

"\AGE OF EMPIRES 2
IE CONQUERORS

Biijj a nagy hoditok horéhe, fedezz fel ij
vilagokat, ismerj meg érdekes népeket
—eésigazd le oket!

A honap meghatarozo sportesemeénye mellett mi sem
megyiink el sz0 nélkiil. Sot! Tovahbi ot sportprogram
olvasasaval elégitheted ki virtualis mozgasigényedet!
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A lapbél kimaradt hireket és érdekességeket
olvashatsz az 576 Kbyte céginformacigs honlapjan.

A NAP 24 ORAJABAN
ON LINE
VARUNK:

— a legfrissebb informaciokkal a szamitagépes (PG, Konzol)
vilagahaél

— az 576 Kbyte és az 576 Konzol kiadvanyaink dsszevont
tartalomjegyzékeével, és az ilj szamok tartalmaval

— az 576 Kbyte Shopok és Csomagkiildd Szolgalatunk teljes
aruvalasztékaval

- akcidfigurainkkal a legnépszeriibb szamitogépes jatékok, filmek

és képregények vilagahél.
wwwy 7 ﬁ o m “

Kovetkezd szamunk tartalmabél:
Koudelka (PSX)
Legend of Dragoon (PSX)
Tenchu 2 (PSX)
Parasite Eve 2 (PSX)
Toy Commander (DC)
“Toca World Touring Cars (PSX)

Jet Set Radio (DC)
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Vége van a nyarnak és
a pangasnak...

nyar helyére behuppant az §sz. Sdrgulnak a fdk, hullani kezdtek

a levelek. Eseményekben gazdag nyarra tekinthetiink vissza,
arvizbdl, kéanikulabdl, majd az aszélybolis alaposan kijutott nekiink.
Masbolis, de szerencsére nemcsak gondokkal, hanem a nyar 6r6-
meivel is alkalmunk volt taldlkozni. Ett6l fliggetleniil az elmult évszak
szamunkra alapvetéen nem a vakdciozds id6szaka volt. Millié okunk
lenne tehat siratni a nyarat, mi most mégis inkdbb fellélegeztiink.
Sajatbériinkén tapasztaltuk, hogy nagy elédeink miért a julius-au-
gusztusihénapokra tervezték az dsszevont szamokat. Kinkeservvel
vartuk az dj programok megjelenését, fél6 volt, hogy ebben a szam-
ban fehéren fognak diszelegnia fel nem td1tétt lapok. Természetesen
ez csak egy gyenge viccecske volt, mertilyen soha nem fordulhat
eld, ugyanakkor sejtjik, hogy a sovanyabb termés utdn mire szamit-
hatunk. Amig a juniusi programdémping utdn a magas pontszamok
miattindult be levéliré kedvetek, addig most a sok 50-60 % kordili
értékelés szdrhatja majd egyesek szemét.

Szeptembervan. Tetszik, nem tetszik, a sulimegkezd§détt és a

Szeptember nagy eseménye a Londonban megrendezett ECTS kial-

litds. Ahogy mondani szokds, mindenki ott volt, aki szémit, de az

E3-matis megjdrt tuddsitdink hazatérve kissé visszafogottan nyilat-

koztak. Ok tudjak, hogy Los Angeles utédn miért maradt Londonban

hianyérzetlk, mindenesetre az éltaluk hozott anyagbdl még ki is

kelletthagynom, hogy elférjen az erre tervezett tizenkét oldalon.

A jiniusi szamunkban, ahogy ezt a cimlap egyik alcimében is olvas-

hatjatok, nem mehettiink el sz nélkiil a hénap masik, (az ECTS-nél

is nagyobb) vildgraszdlé eseménye, az olimpiai jatékok mellett. A

Sydney 2000 az olimpia hivatalos sportjatéka, Vari Zoli fejti ki réla

szakmaivélemeényét. Nem voltbenne szdndékosség, de taldn a

nyarihénapok is indokoltak az atlagnal nagyobb szamét a sportjaté-

koknak. A technikai sportokat és a vadaszatot (mint sportot) most

nem szamitva, 6sszesen hatrdl olvashattok. Harom, Magyarorsza-

£ gon kevésbé ismert labdajaték (baseball, ame-

4 .\ rikaifoci és a régbi) is kéz6ttik szerepel,

ks amelyek szabaélyairdl a kdzérthetéség ked-

véért (az én kérésemre!) majdnem annyit
irt Balage, mint magérdl a programrol.
Meggybz6désem, hogy hasznossdguk

\ mindezt indokolja.

E \ Eletmentd elhivatottsagunktdl
vezérelve

. (bSvebben

a Csevegdben) folytatjuk, illetve befejezziik a Final Fantasy VIII
végigjatszasardl a leirast. A nagy sikerre valo tekintettel Martin foly-
tatja a Counter Strike sorozatat, és természetesen a SzésszeNet
rovatunk sem maradhatott ki. Gazsitaz Age Of Empires 2 The
Conquerors-ban bujtattuk a nagy héditok bérébe, harom oldalon
mesélréla, hogyan is érezte benne magat. VargaB. Dégds Julie
mészarszékébe tért be dnként, melyet szerencsére élve meguszott
(négy oldalon tuddsit élményeirdl). Tulélte, de nem tudni, miviselte
meg ennyire érzékeny lelklletét, mert Gres drdiban szivesen mene-
kilt mostanaban a taviranyités kisautok vilagaba. Clemi személyé-
ben viszont Uj autoversenyzét készonthetiink, aki ugyan kezdetben
értetlentl allt az amerikai szokdsokkal szemben, de végiilis elkapta
a sebességlaz, és alig tudtuk kiszallitani a Nascar Heat-bél. Jutalom-
bél, amiért olyan szorgosan rétta a kdrdket, egy vaddsz meghivés-
nak eleget téve, vele képviseltettiik magunkat. Uriel ddbbent arccal
érkezett meg a Blair Witch horrorisztikus vildgabdl, emlékeit el6adva
hatunkon futkosott a hideg, és 6sszekoccantak fogaink. Amig a
fénékseég Londonban taposta elny(itté cipdjét, én is,cincogtam”, és
egy révid ismerkedés erejéig végre repilhettem egy mentShelikopter
fedélzetén. Nagyon jol esett ez a kis tréning, mert mar kezdtem
elszokni a légi-jarmi vezetéstdl. KeFe miutan kifarasztotta magdta
gyilkos autds Glddzésekben, pihenésképpen elkészitette ujabb fllbe-
valdjat.

Az egyéb apré élményeket most nem emlitem, maradjon azérta
kovetkezd lapokon is némimeglepetés.

SzéchenyiJdnos
fdszerkesztd
szjvc@576.hu
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Azt mondjak, gyarld az ember. Ha egyszer megszokta a j6t, nagyon nehezére esik Ujra megbarat-
koznia gyengébb min6séggel. Na, én a “gyarléségilistan” el6kel6 helyen dllhatok, mert a fantasz-
tikus amerikai E3 utdn — ismerve az ECTS (és altala az egész eurdpai szoftveripar) rohamosan

Z2(0)0XO)

romlé szinvonaldt — enyhen szolva kétkedve repiltem kiLondonba az idei ECTS-re.

Az évek sordn megszokott, ajtényitds kor(li tolongdst csip6bdl hagy-
tuk ki, mert eleve fél 6raval kés6bb érkeztiink. Gondoltam nem ez lesz
az a kiallitds, aholaz elsd fél éraban lemaradok valamirél. Magamhoz
ragadtam egy térképet, felmédsztam a galéridra és megprébaltam kita-
laIni valami stratégiat a terep felderitésére. Mit mondjak, nem kellett tdl
sokdig téprengenem! A 2000-es év ECTS-érél ugyanis a legnagyobb
cégek tavolmaradtak, aki meg ott volt, az egy nagy terembe témorilt.
Hol vannak mar azok az id6k, amikor olyan kirdlyok toltotték meg a
nagytermet, mintaz Ocean, a Microprose vagy a U.S.Gold? (Rég
megsziint a legtdbbjiik...) Hol vannak méar a Virgin és az EIDOS
egymdssal versengd, harsogd mega-standjai? Hol vannak a gyényorii
hostess lanyok és az a jélesé izgalom, amikor egy-egy cég PR-es
emberére varva elgondolkodsz, hogy mitis fogsz kérdeznitéle a

jovével kapcsolatban? (Mostansdg a PR-esek tigy cserélédnek, mintjobb helyen az alsénadrag. Mire
hazaérsz, mdrnem is dolgoznak a cégnél. Meg aztdn nem is érdemes taldlkozni velik, mertelbeszelgetm

vellk nem érdemes, a CD-tmeg az informacids pultnal ugyis
megkapod.) De leginkdbb azt szeretném tudni, hol vannak a j6
jatékok?

A nagyterem kdzepét egy elmondhatatianul monst-
rum standdal a Nintendo foglalta el. (Hozz4 kell ten-
nem, hogy a standtervezék nem élltak a helyzet
magaslatédn. A nagy méretet az ididta tervezés agyon-
végta, no meg az, hogy a Nintendénak talan 8 jatéka
volt kidllitva, a tébbi helyet egy kopasz alaglit meg
kétezer GameBoy a stand tetején foglalta el...) Sze-
gény PC-s cégek igy a terem négy sarkdba szorultak,
pontosabban hdromba, mert az egyikben a Konami
terpeszkedett giga méret( kivetitéjével — és 6k ugye
nem kimondottan az a PC gémeket gyartd cég.

A Codemasters, a Microids, a Hasbro és a Disney
még hozta a szokdsos fazonjat egy-egy pofés stand-
dal. Elég nagyot épitett az Intel is, de hogy minek, arra

nem jottem rd. A Microsoft természetesen bodyguarddal
Orzott, zart ajtok mogott berendezett teremmel volt jelen,

pedig sokan kivancsiak lettek volna az Xboxra.

leszlink felejtve?

Pt.'!anatkepek azidei EC TS rol

#114 2000: szeptember

Elég szerény bodét nyomott fel a JoWood, a Funcom, a BlueByte, a Rage és a Cryo. Az olyan
nagydgyuk, minta Sierra példdul méar csak a kisteremben fért el, nem is standjuk volt, csak egy
nagyobbacska szoba. A Take 2 és a THQ felszorult a galéridra a UBI Softtal egyiitt. Lehet, hogy
» 4 valamitkihagytam, de szerintem a nevekbdlis latszik, hogy a kordbbi évek impozans felvonuldsabdl
B semmisem maradt! Nem értem, hogy ha az Electronic Arts, az Eidos, az Acclaim és az Activision
Amerikaban akkora standot tudott épiteni, hogy kérbejarniis farasztd volt, akkoraz ECTS-en miért
nem voltak jelen? Eurdpa talan mar nem jelent bizniszt a tisztelt cégeknek? Még egy-két év, és el

Egyszeriien hihetetlen, de az ECTS alapteriiletének legalabb 40%-4t azok a tdbbnyire Koreai cégek
foglaltak el, akik régebben egy kis standon voltak 6sszezsufolva mind az 6tvenen — nem akarok
rosszmaju lenni, de annyian vannak, mint a kinaiak... Nem mondom, hogy rossz jatékokat hoztak ki
(SGTN), csak hataz a baj, hogy ezeknek nagy része soha nem fog felttinni az eurépai piacon.

Talén okosabb huzas lettvolna inkdbb az E3-ra rdszanni 12 oldalt, és az ECTS-re kevesebbet, de hat
erre a pangasra senki sem szamitott. JovGre mdsképp allunk neki, az biztos! Mindenesetre a felsorolt
cégektdllegalabb a minimalis CD és széréanyag mennyiséget megkaptuk, igy ha nem is kdnnyen, de
be tudjuk nektek mutatnia jévében megjelenésre keriil6 programtjdonsagokat.

Martin
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Megddbbentd jelzévelillették sajatbeharangozdjukban azta 3D-s grafikat, gazdag kidolgozottsagot, valaminta
valtozatos térképeket, amelyek a Battle Isle: The Andosia War-t jellemzik. Kiilonb6zd vélaszthatd kameraalldsok,
W zoom, és specidlis effektek fogjak a latvany elemeit a tudomanyos fantasztikum viligaba emelni. Grafikusan
’61‘(/ animaltlesz az iddjaras valtozasa is, mely a jaték alatt frontatvonuldsok formajdban jelentkezik. Katonai akcidkat 40
o karakterrel, és 40 harcjarm(velindithatunk. Menet kézben felfedezhetiink fegyvereket és kiilonbézé technoldgiakat,
E amelyek 0j fordulatokat hozhatnak a fronthatdsok kevésbé fajdalmas elviselésében. Két karrierkiildetés-
< ben dsszesen 23 missziét taldlunk. A multiplayer jatékban 6sszesen 8 jatékos vehet részt, 2 csapatra oszolva.

A Battle Isle: Darkspace 3D gyorsitdja a Palestar Medusa englnjere épll. Ebben az rlévéldozés |alekban tobb
mint 18 féle (irhajétirdnyithatunk. A latvanyon tdl, a kivéld g
sztered hanghatdsok, radiéforgalmazasok, és mas egyéb
kérnyezeti zajok teszik még életh(ibbé a vardzslatot. Gyd-
nyériien kidolgozott bolygdk, aszteroida mezdk, holdak,
fényes csillagok, és fekete lyukak, lesznek lathatdk a kabin
ablakébdl. A 3D effektek débbenetes becsapdddsokat,
torpedd taldlatokat produkdlnak egy-egy hajé sériilése
esetén. Updatekkel folyamatosan bévithetjiik a hajépar-

- kot, és karaktereinket is. Globdlis rangsorolds részeseivé
vélhatunk a Blu Byte Game Channel-en, amitartalmazza az aktiv karrierek leirdsat, a jatékosok
rendfokozatat, a teljesitett feladatok listajat, megsemmisitett ellenséges objektumok szamat, stb.
Jatékteljesitményilinkén tehdt rajta lesz majd a vildg szeme... Hajra magyarok!

PC-jaték szakértének vallhatja-e magat, akinem ismeria nem véletlenil oly népszeri Settlers soroza-

= = {ot? Nos ezeknek az aprd kis emberkéknek az
irdnyitasa mar millickat fogott meg vilagszerte. .
A készittkre oridsiteher nehezedik a kényszertdl, amely olykor teli torokkal kéveteli a folytatast. igy
van ez ebben az esetben is! Az Uj epizéd, a Settlers IV. meséje didhéjban: Tdrtént, hogy Morbus,
akiegyébként utalminden zéldet, (valakinek agyara mentek a kdrnyezetvéd6k?) a sétét erék csabitd
igéreteitGlvezérelve ldzadast szitott az istenek ellen. Blintetésb§l szamizik a Foldre, (most akkor
6t, vagy minket, Foldlakdkat biintettek?) ahol minden (erdd, mezd, rét, és a fak) zéldbe borulva
hirdeti, a természet gyonydrliségét. Amint megérkezik a Féldre, Morbus és az 6 sotéttorzsbe tomoriilt
népe - megkezdik harcukat a “zéldség” kedveld foldiek ellen. Az Gjonnan kredlt térténeten tul, egy
| folytatasbaillik egyéb valtoztatasokatis eszkéz6Ini: joval kidolgozottabb lett a grafika (bér eddig is
szép voltaz dsszhatds), de megoldottak az “apré emberkék” problémajatis, a nagyitasi- és kicsinyitési
lehetdséggel. Az elézetes képek alapjan nem
fogunk benne csalédni!

Az IL-2 Sturmovik remek témavdlasztds,

: - mert szimulator kedveld szivem azonnal kalim-
palnikezdettennek a kilénlegesnek szamité repllégépnévnek a hallatdn. Egy mésodik vildghaborls
csatarepllégéppel laviroznifoldkdzelben... — megér par atalvatlan éjszakat! (de hisz majdnem
mind az!) A programban 6sszesen 17 teljesen valdsdgh(ien kidolgozott szovjet és német géppel
repllhetiink, amimé&r 5nmagéaban is képes a Sturmovikra iranyitani a figyelmet. A névado Il-2-es
tipus esetében lehetlink a pildtdval, és a farok-lévésszel egyarant. A leveg6ben még tovabbi 24
repillégép tipussal taldlkozhatunk. Lehet foldi- és Iégi célok ellen egyarant kiildetéseket teljesiteni. 6
térténelmi missziéban vehetink részt 1941-161 45-ig. A mission editorban az egészen egyszeriitdl, a
multiplayeres kildetésekig minden tervezhet6. 2 multiplayer mdd van, az egyik a dogfight, vagyis a
légi harc, ahol egyszerre 32 gép is tartézkodhat a Iégtérben, a mésik az allied-mdd, amely megfelezia

e mezdnyt, és 16 sajatgépet engedélyez az oldalunkon
felsorakozni. Valaszthatok a multiplayer-mddban kisé- ===
ré-védd feladatok, és csatdk a tengerek, valaminta szarazféld felett. Kivancsian varom, mertaz elézetes
bemutatd széveges része nagyon kellemes csemegéket igér, ugyanakkor a mellékelt képek alapjan nem
egy nagy durranas!
8- A valaha szebb napokat latott Dragon’s Lair is 3D-s kéntdst kap a kézeljgvében. Dirknek, a jaték fészerep-
I6jének, a sarkany karmai kozé keriilt Daphne-t kell kiszabaditania. Szegény lovagunk lejarhatja a labat
a 16 kilénbéz6 helyszinen, a tucatnyi szobaban, ahol még az eszét is villogtatnia kell kirakés jatékokkal,
és kuldnbozd alattomos csapdakkal kiiszkddve. A sikeres tiszmentd akcio érdekében 6ssze kell gydjtenie
fegyvereket, pajzsokat, és kézben nem &rt, ha figyel a megtaldlhatd specialis amulettekre is! (Hogy mennyivel
kénnyebb kirdlykisasszonynak lenni!) Dirknek mintegy 30 Uj ellenséggel kell megkizdenie. (Daphne! Csak
ne mondd a végén, hogy neked faja fejed!) A Dragon’s Lair 3D -ben Dirket mifogjuk irdnyitani, tudunk vele
ugyanis futni, ugrani, forogni, kiiszni, maszni, tni-vdgni, stb. (talan még fejfajastis gyogyitani...) |




A Cryo elhatdrozta, hogy tiszta vizet nt a fejekbe, és bemutatja nekiink az Arthur kirdly korilegenda
torténelmivaldsagat. (Nekem errél a korrél mindig a,Gyalog galopp” cim( film jut az eszembe, és méris a fiilemig
szalad a szam!) De lassuk, hogyan szdla Cryo mese: azokban a napokban a vezéreknek két vilag kézott kellett
valasztaniuk. (Nekik legalabb volt alternativajuk.) Az dsvilag kdzott, amelyet erds, de begyepesedett istenségek
korményoztak - és az (j vildg kézott, amelyet az djisten jelképezett. Bradwen a f6hés ebben
a vilagban talalja magat, ahol az ujidék tiizes szele fij, de nem aldozott le a régi rend hiveinek
dicsGsége sem. (Nem is olyan ismeretlen ez a vilag!) Artrhur, Merlin, és Lancelot szelleme leng benniinket
koril, mikozben az Arthur’s Knights-szal kalandozunk.
Ha mar elindultunk vissza felé a multban, akkor meg se alljunk Egyiptomig! Féldink térténelmének eme
részét mdig millid titok dvezi. Mindezen az id6utazas
sem segit, mert csak Uj, és Gjabb rejtélyekkel taldljuk
szemben magunkat. Egy kiilénleges, és szornyi fenye-
getés hatasdra megsemmisiil egy varos. Heliopolist,
amely egykor a napsiités, és a tudomdny vérosa
volt, sokan siratjak. Ebben a torténelmikalandjatékban
téged éra megtiszteltetés, hogy enyhitsd a szomorkoddk bénatat. Heliopolist ugyanis Te
|- épitheted Ujja az Egypti-ben.
A Giftet egy kénnyitett arkdd-akcié-,
és egy real-time 3D fejtord jaték keve-
rékének szantak. Az Eco Software fej-
lesztd csapata kiilon ehhez a jatékhoz
alkotta meg az dltaluk,foldrengetd” jel-
zdvelilletett 3D-s engint. A jatékban
Giftnek, a szépséges, és aranyos, és bajos, és, és kivanatos Lolita Globo hercegnét kell
kiszabaditania. (Ezek a hercegnék drékké fogsagba esnek? Bizonyara ez egy,ndi prak-
tika"!) A killdetés sordn 7 segitétarsra lelhet Gift, (Vigyazz Gift! Ezeket felén kerit6knek
hivjak!), akik a 8 palyan foly6 kiizdelemben végig a segitdtarsailesznek.

hordozza a fejtd
jatékok sajatossagalt is, ahola
reflexek, az igyesség és a gyor-
sasag ugyanolyan fontosak, minthogy tisztafejjel gondolkodjunk. Osszefoglalva: Légy
gyors, és baromi okos! (Nekem sem megy, ne szomorkodj!) A Hellboy tehét
egy 3d-s real-time akcio jaték,
amely a Dark Horse nevii kép-
regényen alapul, ahol Hellboy
egy sOtét paripan szaguldozo
kilénleges szuperhdst alakit.
A Viktéria kori Londonban jat-
sz06d6 real-time 3D-s akcid-ka-
landjaték, a Jekyll and Hyde
torténetében Jekyll doktor fel-
fedez egy szert, amely miutan
elboritotta agyét, a felszinre hozza fekete énjét. Eme fekete lotty furcsa mellékhatdsa,
hogy ha tlikérbe néz, szemtél-szemben I4thatja az 6rd6got! (Lehet, hogy én is felfe-
T ] deztem valamit?) Dr. Jekyll végsé, gyot-
| relmes kinlodasat kisérhetjiik végig a
Bl jatékban Isten, és az érd6g kozott. Nem
| babra megy a jaték, ugyanis a kiizdelem
elddnti, hogy képes lesz-e megovnia sajat, és lanyailelkét a karhozattdl.
Gyerekekt6l tobbszér hallottam mar jaték kézben, hogy,én vagyok a vilag ura”. Nos nem egy
irigylésre mélto statusz, de a gyerekek honnan is tudhatnak még ezt? Elképzelhetetlennek tartom,
| hogy maivilagunkban pénzigyi alap nélkiil a hata mégott barkiis hasonld cstcsokra torhetne.
i< Tudjék ezta Money Mad szerzéiis, ezért (izleti szimulatorukban Te alakithatod a vilag egyik
leggazdagabb pénziigyi birodalmanak a vezetdjét. A feladatod, hogy megprobélj megszerezni
minden monopdliumota pénz, és a tdke vildagdban. Egyetlen célnak kell a szemed el6tt lebegnie,
mégpedig annak, hogy Te valj a vildg leggazdagabb emberévé — és akkor karnyujtasnyira keriilsz
a gyermekidlomhoz marmint, hogy Te lettél a,vildg ura”.

a2

Hellboy Gift Arthur’s Knights
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Az ideiév legjobban vart replldgép szimulatora a B-17 The Mighty Eighth. A legendas B-17-es replil6gép- £ z%
nek ismerjiik szinte minden porcikdjat. Lathattad a Memphis Bell cim(i filmben, ahol fistélégve, szita méd- é/ff‘ E
jara kilyuggatva, megtepazott fliggéleges vezérsikkal, santan billegve de hazavanszorgottlegénységével. £ k. i
|nTer(](‘hve Nagyon sokatkibirt ez a gépmadar, nem rajta mulott, hogy legénységének a fele sem érte meg a haboru s
végeét. Nagyon sok programban taldlkozhattal mar vele, nem lesz tehatismeretlen az,6reglany”. A mostani

T feldolgozasban a kovetkez6 tipusokkal tudsz még repiilnia B17-esen kiviil: P38 Lightning, P47
Thunderbolt és P51 Mustang vagy a német oldalon Fw190, Bf-109, ME262 Schwalbe és Me-163 Komet.
Az el6zetes alapjan a B-17 fedélzetén mind a 10,munkahely”-et felkeresheted, és elfoglalhatod. Mind a
8 replilhetd tipust a legaprdbb részletekig lemodellezték, és nemcsak a miiszerfalak lesznek az eredeti
masai, hanem a fedélzeti rendszerek is. 10 gyakorld, és 25 térténelmi bevetés fogja varni, a nagyapak,
ill. dédnagyapéak nyomdokain haladdkat. Lesznek kdnnyitésilehetdségek, de akik érezni szeretik a
korilotted kaszalo haldl szagat, azoknak sem lehet majd panaszuk.

Ugye mindenkiismeria,Gazdalkodj okosan” cim( tarsasjatékot?! 40 évig ndlunk ez pétolta a
monopoly-t. Hogyan is nézett volna ki, ha egy csepeli melds szallodak, és varosrészek felépitésérdl (és
az abbdl szarmazé milliés haszonrdl) dimodozik az esztergapad el6tt? Neki maximum a lottd targyhavi
nyereménysorsoldsan be(it6 varrégépcsoda adathatott! Véltoznak az iddk, - a csepelimelésnak ugyan
egy flkarcnywal sem lett jobb, (taldn egy kicsit hangosabbra nyithatja a sza|at— bar kifigyel ma mar
6ra?) de az dlmai korlatozas nélkal akar a csnlagos égig is repilhetnek. A Monopoly Tycoon 1930-ban 7
| indul, és haromféle médon is raléphetiink a gazdagsdghoz vezeté Gtra: lehetsz a felépitendd varos elsé

polgdrmestere; esetleg az elsé milliomosa, vagy neked kell megcsinalnod a legelsé monopolyt. Minden

ottjatszodik a szemed el6tt, a meseszép 3D-s grafikdval megaldott jatékban. Engem leginkabb a Sim

Cityre emlékeztet, baritt mér annéljéval tovabb Iéptek. Nemesak gyér autéforgalmat ldthatsz az utcan,

hanem sétdlo-kézlekedd gyalogosokatis.

Riado voltaz (rhajodon. Egy addig fel nem fedezett fenomén a galaxis egy eldugott zugaba teleportal,
8y éppen egy csulagkon hédboru kellés kdzepébe. (Vicces dolgok ezek, de azé' szérakozhatott volna

? inkabb massalis!) Te, mint a hajo kapitdnya fontosnak

tartod, hogy kapcsolatba lépjaz addig ismeretlen ide-
gen lényekkel, akiket rdaddsul éppen azok tamadtak,
meg, akik 60 évvel ezel6tta midraga Foldanyankat 2
is. A Te feladatod, hogy osszefog] veliik, és erditeket sokszorozva szorongassa!ok meg tojasait
az ebadta kurafiknak. Nagyon szép grafika (a Gunship készitgitdl), Uj FPS nézetek, kilénleges
mesterséges intelligencidval megéldott karakterek, a sisakba rejtett belsé kamerak jellemzik, és
< emelik kiaz atlagbdl az X-Com Alliance-t.

A Squad Leader akcio/stratégiai szinezetd jaték, amely izometrikus nézetb6l kdvethetd, a Il.
vildghdbord harom nagy fordulépontjat dolgozza fel. A normandiai partraszalldst, ahol az amerikai
laza harcmodort, a bulgériat megszallni akaré német precizitadsat, és az arnhem-i csatdban hagyo-
manyaikat ragaszkodva 6rz6 angol harciszellemet kos- ?

- tolgathatod. Mintegy 300 féle felszereltségl katonat
sorakoztathatsz csatarendbe, amely biztositja, hogy véltozatos és sokszinl hadsereged legyen. Tucatnyi
st tank, és egyéb nehéz fegyverek (tiizérség, pancélozott sz4llitd jarmvek, tehergépkocsik, stb.) kénnyitik

| erdid hatékonysdgat Az egyes katondak kiilén-kilén is rendelkeznek mesterséges intelligenciaval. A
filmel6zetes bériszony slideshow-va véltozott a mozizds helyett, mégis el6re vetitette a program
nagyszerliségét. lzgalmas csatajeleneteknek lehettem szemtanuja egy-egy nagyobb szaggatés kozott... ~
(A végeredmény ettdl fliggetlenil még lehet majd gyors!)

. A XXIll. Szdzadban, egészen pontosan (akar egy Nosz1radamusjés|at is lehetne) 2268 szeptember

; 7-én Buenos Aires- telpusztltra egy becsapddd hatalmas meteorit. Az driasi katasztrofa kozel sem

a véletlen miive, hanem egy messzi galaxisbol rank ira-
nyitott,barati gesztus” végeredménye. A Fold elpusztitdsat -
izeltldbu gusztustalan lények tlzték ki maguk elé célul. Bar rovarszerd testiik van, méretiik joval nagyobb,
mint foldi rokonaiké. Rdaddsul az értelmi képességeik az emberével vetekszenek. A meteoritbecsapd-
dasaval megkezdddik az aldatlan 6ldoklés ember, és csapragdsok kozott. Talan ismerésen cseng a
torténet, hiszen néhany éve lathattal egy filmet, taldn,Csillagkdziinvdzié" cimmel a mozikban. Szdcskére
(hehe, pedig 6 is az!) akkora hatassal volt, hogy még most is futkos a hatan a hideg, amikor az eszébe

{ juttattam... A Starship Troopers tobb bolygdn jatszddik, ezeken 15 kiilénb6z6 fajta bogéarhadsereggel
veheted fel a harcot., amik a levegdbdl, a foldfelszinen, de ami a filmben is a legfélelmetesebb volt, a fold
alélis tamadhatnak. Neked a XXIIl. sz. elithadseregéhez az MI-hez (Mobil Infantry) kell csatlakoznod,
amelynek specialistdkra van sziiksége, hogy megvédjék az életteret... Legyél énkéntes, hiszen csak
<akkor lehetsz egyébkéntis teljes jogu dllampolgéar! A jaték halézaton és modemen keresztilis jatszhaté.
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Az Alien Nations 2: The Pimmons egyenes agifolytatdsa, a sikeres els6
résznek, az Alien Nations-nek. Csak rajtad mulik, hogy kinek szerzel gyézelmet,
a kék testli Pimmonoknak, az Amazonoknak, vagy pedig a misztikus Sajiki-knek.
Elddntheted, hogy az legyen-e a célod, hogy az 6sszes kdrnyezé népet leigdzd,
vagy pedig az, hogy békésen egyesitsd a nemzeteket. Megtaldlod benne a kereske-
delem, az izgalmas kutatdsokat, amelyeket tdmogatnod kell, és a diploméaciai megol-

dasaid is bevetheted, a fenyeget6 konfliktusok ellen. Te dontheted el aztis, hogy éppen mire van
szlkséged, (pl. a fabdl mikor flirészeljenek gerendékat), kivéve persze, ha alszanak, szlinetet
tartanak, vagy csak éppen elégedetlenek az életkérilményeikkel. Realisztikusan né a lakossa-
god is, mertha a térzsnek nem megy jol, akkor a férfiak és n6k sem akarnak gyermekaldast.
(Sehol sem talaltam figyelmeztetést a jatszhaté korhatartilletéen!)

< A Flesh & Blood akcio/stratégiai
(varostromokat is tartalmazg)
jatékban neked kell valasztanod,
hogy,Templer” (keresztes lovag)

f‘\ JoWooD

Productions

leszel, vagy pedig Szaracén (az arab vildg hadseregének egy harcosa). A misszidk az
egységek és a jaték torténete attdl fiiggden alakul, hogy melyik hadsereg szdmodra

a szimpatikusabb. A Flesh & Blood t6bb mint egy atlagos jaték, mert pontos, és
részletes kutatds el6zte meg, miis torténta valésdgban, és igy a jaték, a torténelem

elsajatitasaban is a segitségedre lesz.
Egy kontinens meghdditasa kemény

falat, szamtalan rémtorténet alapotlete

lehet. Akipélddulismeri a Szuezi-,

atnydjtanak majd neked izgalmas perceket.

vagy a Panama csatorna épitésének
torténetét, az tudja mire gondolok.

Nem kisebb vallalkozas voltannak ide-

| jén Eszak-Amerika vastthdlozatdnak

klep|tese K|h|vas volt ez nemcsak a legedzettebb férfiainak, hanem a legjobb menedzsereknek
ugyancsak. Tapasztald meg a modern Amerika sziletését PC-d képerny§jén, és ismerd meg az
Ujvildg legendait, és misztériumait. A Frontierland-ben realisztikus térképeket készitettek, hogy
ezzelis noveljék valdsagérzeted. Fontos, hogy mikézben nyugatra haladsz a vasttvonaladdal,
figyeld az utdnpétlast, motivald a munkdsaidat, és védd meg 6ket a banditdk, és a rézb6r indidnok
tamadasaitél. Szimuldcios, és stratégiai elemekkel tlizdelt vasttépitési torekvéseid hosszu heteken ~

< Az Industry Giant els6 részének nagy sikere utan (amelybdl1750.000-et adtak el),

mar itt volt az ideje, hogy piacra dobjak a mdsodik részt. Ez egy teljesen ujalapokra
fektetett izleti szimulator/stratégia. Az Industry Giant 2 a X1X. sz. végén, valaminta
XX.sz.elején jatszddik Amerikdban. A jatékos egy ¢rias véllalatigazgatdi székében
il, és belsé indittatdsabol kdvetkezéen (imddja az lizleti kihivdsokat) mds vallalatok
ellen Gizen hadat. Megprobal egy globalis tarsasdgot Iétre hozni az éltal, hogy felhal-
moz (t6két, nyersanyagot), gyart (terméket), rendszerez (piacot), elad. ElGszér kiva-
laszthatod, hogy milyen viszonyban kivdnsz lenni ellenfeleiddel: hogy mint egy csapat
dsszetartsatok (persze a fénok akkor is Te vagy!), vagy kizdjetek kilon-kilén egy-

mas ellen, akdrcsak a t6zs-
decapak.

A hisztis minik (nem jottem
ré az el6zetesbdl, hogy 6k
kicsodak), akik elhagyjak az
M&M’s gyarat megkaparin-
tottak a titkos cukorka formu-
lat. Rad, (Te kis voros!) és

Sargéara var a feladat, hogy mindent rendbe hozzatok. Amint keresztil mentek a gyaron,

és a gyartésoron, taldlkozhatsz csokoladékkal, automata robotokkal, késziilé cukorkékkal,
majd a jaték végén egy matematikai teszttel kell megbirkdznod és megvaltoztatnod ezzel

a jaték menetét. A jatékosok Uj generdcidja egyben a tanuldk tj generacidja is, a késziték
alapvet6en nekik szantak a,csokilencsés” programot. Tovabbijellemzék még, a kiemelkedd
3D-s grafika, videojaték jellegli kezelhetéség, a gyors gondolkoddst, valamint reakcid idok
fejlesztésétis szolgadld feladatok. Kiilléndsen hasznos kiskortiak matematika tanuldsanal...

Tom Clancy’s SSN Blair Witch vol.1.
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© E-mailben arra kért valaki, hogy tegyem be a Csevegdbe, mertezzela Nagy- % [EC

mamirégi alma teljesiine, lathatna, hogy az unokajabol lett valakil Nos, most b(@?f"‘””’&m@ T
barkib61 VALAKI védlhat, mert eddig nem nagyon mondhatta el magérél senki, / Wm,“] g e
hogy 6 mdr (reszkéztis tervezett. A Star Trek Starship Creator Warp Il nem 4 /fw

mds, mintegy Star Trek (irhajo szerkesztd-tervez6. Az éltala kredlt (irhajok

berakhatok a Star Trek Dominion Wars —ba, amirévidesen megjelenik. = T
A Warp ll-t szeretnie kell minden Star Trek rajongdnak, itt ugyanis a jatéko- \
sok, akik a fdderdcio admirdlisai, megteremthetik a sajat maguk dltalmegdimo-

dott hajojukat. Ezek szerintnemesak VALAKIK, egybdl
ADMIRALISOK is lehetiink, csak kapjunk rendszere-
sen Ujsdgot az apolokidl! — a csdkok hajtogatdsara.

A Zax egy futurisztikus felfedezd jaték, ahol egy galak-
tikus birodalom szolgélataban kell tevékenykedned, és
veszélyes vidékeket felderitened. A hajod egy baleset kovetkeztében sulyosan megsér(lt, amit feltétlen
meg kell javittatnod, egy olyan vildgban, amely egy szupernova kéril kering. (Csillagaszok ne kévezzetek
haldlra, nem én talaltam ki!) EI6szoris a Zax egy akcid jaték. A jaték mechanizmusa és a szintek mind
ugy lettek megtervezve, hogy ezt az illiziot segitsék. A jatékosoknak a fejiiket is hasznalniuk kell, hogy
‘ megoldjanak egy-egy missziét. Ekézben tapasztalatokat gy(ijtenek, kiilonbéz6 fegyvereket és targyakat,
S, amelyek segitségével meg tudjék oldani a szinteket (kalandjaték jelleg). A hangok, a hatdsosabb torténet
érdekében dogdsek, moziszerliek lesznek.

P ... T R S T
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Az Anarchy Online Internetes tudomdnyos fantasztikus jaték, amelyben egy &ltalad iranyitott c{,ﬁ"
emberkével, aki tula|donkeppen Te magad vagy, kell felfedezned tobb szdz négyzetkilométernyi <
terlletet, egy kitalalt vilagban. Nagyon sok tulajdon-
sagot lehet egyenként beallitani, amely egyedivé teszi
a karaktered. PIl. a klilénb6z8 bdr szin, a ruhdzat, a testbeszéd,
felszerelés, és amit még Te is, szelleminagysagodbol ered6en szemé-
lyesen hozzé teszel. Embered tébb mint 90 kilénbdz6 tulajdonséggal
rendelkezik, amelyet neked kell fejlesztened annak érdekében, hogy
urra tudj lenni a kdoszon. A jatékban teljes 3D tdmogatasa van. Felfede-
zés, és egyéb misszidk esetében minden nehézségi fokon az egyuttmd-
kodésikészséged kibontakoztatdsara van a program kihegyezve. Tébb
- ezer virtudlis szerepl6 van a jatékban, tehat nem fogsz unatkozni!

Egyre t6bb jatékot irnak manapséag interneten is jatszhato kiterjesztéssel.
Tdbben is rdéreztek a,tobbjatékos” szérakozas 6romére. A No Escape is
eztaziranyzatot kdveti, amely rajzfilmszeri szines grafikaval, humoros és
izgalmas cselekménnyellopja be magat a jatékosok szivébe. Folyamatos
Chatlehetdség jaték kézben, fegyverek driasi valasztéka, sok kiilénbéz6
jatékmaéd, de az internettel nem rendelkezéknek single player opcid biztositja
a jatéklehetéséget a gépiellenfelekkel szemben. Szinte valamennyi3D-s
gyorsitét tamogatja, amelyre sziikség is lesz a szépen kivitelezett kiilonleges
jatéktereken.
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£\ iy Ismét egy agyament 6tlet, amely soha nem valhat valdra, és talan éppen ezért
4 lesz a legnagyobb sikere. A POD ugyanis egy idegen virus, amelyet mutagénnel (nem
% | csodalkoznék, ha néhany vilaghiri biolégusunk a kardjaba délve ismerné el, halvany
- szell§je sincs, miaz a mutagén) hoztak létre. Nan4a, hogy elszabadult, és kezdi atvenni
mindenfajta életforma felett a hatalmat, a Damethra banyasztelepérél kiindulva. Ahogy
az anarchia elharapddzik, mutdns jarm(ivek (ezek szerint nem is csak az életformakat
tamadja meg?) kezdenek kdszalni, az emberlakta telepilésen, terjesztve a virust. Amikor meg-
érkezela bolygdra, akkor a te autdd is mutalédni kezd. (Mar meg is bdntam, hogy magammal
vittem a Golfomat!) Vezess gyorsan, hogy til éld ezt az érilt kalandot! A mutdcid folyamata
szemmel lathato, és ettdl még az éjjeliérék sem fognak tudnialudni! A POD2 tomaritett [ényege:
aumverseny, ahol 8 palyén 8 ujonnan tervezett autéval menekiilhetlink a fert6zés elél.
— < A Pro-Rally 2001 gyonyor( grafikdja az, ami
az érdekl6d6é szemének legel6sz6r feltlinik. Az

| e ———
Ubi Soft

l eddigilegrealisztikusabb rally szimulator — a fejlesztdk szerint. Szerepel benne 15 hivatalosan
szabvanyositott autd, beleértve a Peugeot 209 WRC 99-etis. A Rally 2001-ben a jatékosok 12
orszagon at tesztelhetik vezetdi képesséegeiket, és természetesen a rally autécsodakat is. Tovabbi
| lényeges jellemzdia realisztikus idGjdrdsiviszonyok és talajok, amiigazi kihivést jelentenek
a szaguldas megszallottainak. Természetesen a kdnnyebb modok lehetéséget biztositanak a
| kezdGknek is, hogy bajnokka valhassanak egy arkad tipusu jatékban.

A XXI.Szazadban a hdborik nemcsak

a csatamezdn déinek el, hanem a fronton
terjesztett Ujsdgokban is. (Mintha hallottam
volna mar a,propagandahdbori” kifejezést
valahol...) A Peace Makers egy brillians

realume strateg|a| Jatek ameiy magaban hordozza a hagyomaényos harci stratégia jellemzéit,
es a medla szerepenek fontossagat 30 misszio kozil lehet valasztani. A kitalaloi szerintaz

az lizleti szimulatorban a labad el6tt fog hevernimind az az eszkdz, amellyel bebizonyithatod
lizleti érzéked, menedzserirdtermettséged, szelleminagysagodat. Modellezték benne egy nagy-

< Az Arcatera megalmoddi nagy faba
vagtak fejszéjiket, amikor szakitani

{ akartak az RPG-k eddigi egyszer(

| misszidival. Térténetiikben egy gyil-

kossdgi lgyet kell Senora cityben

megoldanod nem tébb idd, mint 3 hét alatt! (Remélhetdleg a hattérben nem lesz ott

az olajmaffia, mert akkor még nagyapd korodban is ezt az tigyet fogod gongyoéliteni!)A

jatékban 200 gydnyori helyszinen lildézheted a gyilkost és szamos segitségetis kapni

fogsz ez alatta 3 hétalatt. (Legalabb is ezt =

igérik az elején!)

Ha irigyled a gazdag menedzsereket, és
gyanitod, hogy nem is az esziik miatt tar-
tanak eldtted fényévekre, akkor most kdsd
fel a gatyod, és mutasd meg nekik, hogy
Te is képes lennél arra, amire 6k! Ebben

vallalat minden olyan Iényeges elemét, amellyel
ha megbirkdzol, beadhatod palyazatod valame-
lyik jol fizet6 vezérigazgatoi helyre. (Ja, hogy a

palydazatok nem ezen muilnak? Errélmarnem a

Capitalism 2 készitéitehetnek.)

A klasszikus képregények, és a régi fekete-fehér mozik dsztondzték az elkészitését ennek az
akcid/kaland jatéknak. Az Ewil Twin egy teljesen tjszeri 3D arkad és egyben 8 helyszinen jat-
sz6dd nagy kaland. A jatékos egy fiatal fiit irdnyit, akit Cyprien - nek hivnak. Cyprien kilénleges
kérilmények kdzott kerillt ebbe a rémdlomszer(, horrorisztikus vilagba, amelyben helytalinimég
egy felnéttnek is a becsliletére védlna. Szegény kis lurké addig nem dlmodhat a szabaduldsardl,
amig felnem fedezi ezt a komor vildgot, amelyet egy gonosz, 6rd6gi pofa tart uralma alatt.
Ahhoz, hogy ezt megcsinalja, muszéj képességeilegjavat nydjtania, hogy majdan szuper-hissé
véltozzon, akit Super Cypriannek hivnak...

MARK COOMITS 0 030 USTTACN HDNDRYO

Pro Rally 2001 World Championship Snooker
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Az In Cold Blood kozeljovében, vagy mar jelentinkben (mar
megint ijesztgetni akartok?) jatszddik, ahol az USA és a Kinai
Népkdztarsasdg a hdbord szélére sodrddott. (A fenébe! Most
zabaltam fel az 6sszes konzerviinket a hazi 6véhelylinkdn!) Egy
amerikai igyndk eltlinik, mikdzben egy urdnbanydban nyomozott
Volgiaban, egy kicsi kéztdrsasagban, a volt Szovjetunio teriletén.
London John Cord igyn6két kiildi annak felderitésére, az eltiint
igyn6k milyen csapddba szaladt bele.

Egy ismeretlen orszdgban kell kalandoznod, ahol az életed mulik
azon, hogy ismeretlen maradj! Kisznod és 16n6d is kell, ha
muszaj, mikézben egyre veszélyesebb szitudciokba ker(ilsz, és
egyre kdzelebb jutsz egy 6rddgi terv kiétlGjehez, aki nuklearis
haboruttervez. (Na, akkor én holnap ujra feltéltém a készletei-
met!)

A Chronicles of Pern program javitott valtozatat készénthetjik a
Dragonriders név alatt. Egy McCaffrey nevii sarkanylovas fog
benniinket keresztil vezetnia Pern vilagan Ez egy kitalalt vilag,
titkos felszin alattimisszidkkal és kilénféle kirakds jatékokkal,
amiket meg kell oldanod. Sokat fejlesztettek az embereken, pl.

a kllonb6z6 képességeken, amelyek attdl fliggnek, hogy hol tar-
tunk a jatékban, és a jatékos milyen tapasztalatokra tett eddig
szert. A sarkany, a jaték folyaman egyre inkdbb a bardtodda vélik,
és egyben a leger6sebb szbvetségeseddé. Ez egy RPM game,
amelyet Sega-ra és PC-re is kiadnak.
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A CovertOps é
tulajdonkép- £ -\
pena
Rainbow Six
Rogue Spear méasodik kiada-
saként is felfoghato lenne (ezt
bizonyitja, hogy teljes egészében
eztaz engint hasznalja), de tel-
jesen uj palyakat, kiildetéseket,
és lehetéségeket taldlsz benne.
Alkalmad lesz, akarcsak az el6z6
részben, a klildetést megtervezni,
am itt mar sokkal pontosabb és
jobb térképek, miiholdas képek
dllnak majd rendelkezésedre. A
jatékban ugyancsak szamithatsz
arra is, hogy a klldetések utdn
kilénb6z6 kitiintetések és egyre
magasabb rangjelzések diszitik
majd melledet.
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LDV Software

A nagymulti Escape from Colditz nyomaba ered az Alcatraz cim(, valés ideji akcié- és
> RPG elemeket is 6tvoz6 akcio-kalandjaték. A jatékmeneta Commandos-hoz lesz hasonld, csak itt
% | tobbféle borténbe kell betdrnod. Kihallott marilyet? Mi értelme lenne betorni egy bértonbe, hacsak
. = nem,aziskolai “gytijtsd a vasat és a fémet” napokon a racsokért? Ittazonban ismét
= talalkozol egy elmés kerettrténettel: Igaztalanul bebortonzétt tuddsokat, és talan kevésbé
igaztalanul dutyiba csukottldzadé forradalmdrokat kell kiszabaditanod. Teljes 3D, valés idejli
grafika és mozgatds jellemzi a jatékot. A kidolgozottsdg ittis a plafonon van, ezért nem csoda, hogy
a megjelenéssel varnak 2001 év végeig, addig is hagy maradjon id6d gydjtégetnia GPU-val elldtott
3D kartyara!

Fantasztikusan szép 3D-s jatékkal jelentkezik majd a
CDV Software 2001 6szén, amely a Lula 3D névre
hallgat. A jaték grafikai motorja szinte teljesen készen
all, csak az a baj, hogy jelenleg még megfeleld hard-
vernek vagyunk hijan ahhoz, hogy megfeleléen tudjunk
jatszani a jatékkal. Egy gyonyor(, teljesen 3D akcio—
kalandjatékot kaphatunk majd a keziinkbe, amely leginkabb, a kivitelében Tomb Raider sorozathoz
lesz hasonld. Mire a jaték megjelenik, valésziniileg, mar nem fog gondot jelenteni egy minimum
Ge-force Il GTS megvasarlasa. A grafikat elnézve nem csak a Q3, de még a Max Payne is felkdtheti
B az alsot. Vélhetden a Német skacok, Carmack mester babérjaira palydznak.

f Leginkabb a Close Combat cim(i jatékra hasonlita

= _ d Sudden Strike, amely kivitelében és grafikdjaban is egy
valédi RTS jaték alapjaira épul. A program a |1 vilighdbortban jatszddik, ahol Német, Angol, Francia,
Amerikai és Orosz csapatok koziil valogathatsz majd. Ujdonsagnak szamit, hogy a csapataid minden
egyes jol végrehajtott killdetés utan tapasztalati pontokat kapnak, mellyel névelheted a hatékonysédgu-
kat és a bevethetdséglk hatdrait. Tobb mint, 1000 egységet haszndlhatsz killdetésenként, amely a
jaték grafikajanak nagyszerliségét dicséri. Segitségil hivhatod a specialis alakulatokat, kommanddso-
kat, vadaszrepllSket és bombdzdkat is a kiildetések végrehajtasdnak sikere érdekében. A varhatd
jelenés vildgszerte 2000 decembere.

Mintha csak a Shogun-tldtndd 2D -s interpretaciéban
a szemed el6tt. A Cossacks egy torténelmialapokra
épitett RTS jaték lesz, amelyben hatalmas mennyiségd = ]
csapatiranyitdsdra leszel képes egyszerre egy idében. A jatékhoz a terepeta XVI.-XVIIl.-ik szazad
Eurdpajabdl vették a késziték, ahol élet és haldl ura egyarant az arany volt. Egyszerre akdar 8000!!
unitotis képes leszel irdnyitani, és ez még a Shogun-nak sem sikeriilt. 16 kiilonféle nemzet kozil
vélaszthatsz, amelyek 85, a valdsagban is |étezett csata helyszinén csaphatnak 6ssze. Stratégiddat
a féldon, vizen és a leveg6ben egyarant alkalmazhatod, ezzel az ellenségnek nem Kis fejfajast
okozva. A teljes 3D kdrnyezetben jatszédd jatékot fist, kéd, specidlis robbandsi- és fény effektekkel is
szinesitették a fejleszték. A varhaté megjelenés 2000 telén vérhatd.

Egy klasszikus 3D-s pre-renderelt kalandjatékkal drvendeztet
meg mindannyiunkata CDV szoftverhaz. Urom az éromben,
hogy nyelvezetét tekintve sajnos csak a németil tudé jatékosok boldogulhatnak vele, legalabbis a press
release-ban leirtak alapjan. A Scotland Yard djdonsilt nyomozéjat Brent Halligan-t alakitod, akinek egy
misztikus, féleg emberdldozatairdl hirhedt szekta nyomaba kell erednie, mikdzben j6 parszor a sajét élete is
veszélybe kerll. Nyomozdsaink sordn igen nagy segitségiinkre lesz a topoldgiailag igen kivalé adottsagokkal
rendelkezd tudés hélgy Dr. Melanie Turner, akiigen nagy jartassagot szerzett az 6si kulturak és ritualék
felderitésében és kutatdsaban. Kalandozasaid soran 20 NPC-vel keriilhetsz kapcsolatba, mikézben felderit-
hetsz tobb mint 200 helyszint és bejarhatsz 54 kiilonféle helyet.
A programot igen alacsony hardware igény jellemzi (Pentium
200), aminek a vékonyabb pénztarcdval rendelkezd jatszani
vagyok is érllhetnek. A Mystery of the Druids-nak az igéretek szerint mar ez év decemberében
orilhetsz.

1944 Normandia, a partraszallas napja. Az Army Men és a Command & Conquer keresztezésének
latszik elsé latasra a War Commander RTS jaték. 20 kilénboz6 kildetés kdziil valaszthatsz, mikdzben
megannyi specialis képességli csapat all majd a rendelkezésedre. Kiillénleges adottsagokkal és az
ilyen jatékstilusban eddig még nem hasznalt Gjdonsagokkalis taldlkozhatsz. Az Amerikai katonakat
iranyithatod tébbféle misszion keresztiil Berlin lerohanasan &t egészen Hitler kapituldciojaig. A jaték
single és multiplayer mddban is jatszhaté lesz, 11 kiillonféle karakterrel, nagyfelbontdsu 2D-s grafiké-
val, és valosideji fényeffektekkel. A megjelenés igen sokara tolddik, 2001 §szén varhato.

B-17 The Mighty Eighth Donald Quack Attack M The Space Gadget
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Nagy varakozas eldzi
meg a mar PSX-en
megjelent Colin
McRae Rally 2PC-s
verziojat. Az elsé
részhez képestaz
autok kidolgozottsaga
és modellezése, vala-
mint a sérilések
megjelenitése még
élethiibbre és jobbra
sikerilt. A palyaésa
tereptargyak szdma is
megdupldzédott, valamint a kidolgozottsaguk is jobb lett. A nagy tuddsu
Colin McRae-tmost méra Ford Focus-ban Gidvozdlhetjik, de ezen
kivill még megtaldlnaték a legnagyobb autdgyarték modelljeiis a prog-
ramban. Ujdonsag még a sivatagi palyakon lathaté és nagyszeriien
kivitelezett porfelhd, amit el6szér a PSX-es V-Rally 2-nél lathattunk. A
megjelenés 2000 Novemberében vérhato.
A hosszura elnyult
fejlesztésiidGszak
és a tobbszori djra-
kezdés utdn nem-
sokdra megjelenik
az egyik falan
legeredetibb autés
jaték, amelyetnem
kis arominkre
hazaicsapat
készit. Az Insane-
rél mar elég sok
520 esett,
elsGségettaldn az
autok fizikai kivitelezésében érheti el a rivélis kilfoldi termékek mellett. A
program jatszhato single- és multi player médban. A megjelenés mérnem
varat sokat magdra, novemberben a boltok polcdra kertl.

A Severance: Blade of Darkness-t mar régdta igérték, bar

eddig csak Blade név alatt emlegették. Az akcio — RPG elemekkel
fliszerezett jaték grafikaja még a jelenlegilegmendébb (Unreal, Quake
1) grafikai motorokkal is felveszi a versenyt. A storyline soran
karaktereink fizikai és szellemifejlesztésére is van lehetdséglink.
A screenshoot-ok
< alapjana
megjelenitett gra-
fika és az effektek
egyszeriien sokko-
I6ak, a grafikai
motor {6 erésségei
ugyanis a vetitett
arnyékok és az
enviromental
fényeffektek.

A megjelenés
id6pontja mind-
eddig ismeretlen.
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futurisztikus,
<3D-s FPS,
amely a Half Life
enginjére épil. A jaték
0t, még csak éppen hogy
felfedezett, de minden-
képp felderitetlen bolygdn
jatszdédik. Természetesen
folyamatosan varidlja a
kildetések menetétis,
nehogy a szavatossagra
adott pontszama
> alacsony értéki legyen.
Szaz- és szaz fantasztlkus és lj, valamint realisztikus textira teszia
jatékot kategdridjaban az egyik legjobbd. A fejleszték megoldottak a
Gunman chroniklesben aztis, hogy a jatékos beiilhet a jarmiivekbe, s6t
mitébb, még vezethetiis 6ket. A jarm(ivek eredeti hangjat digitalizaljak,
hogy még érezhessuk is dobhértydnkon a dlibérgésiiket.
Mar nagyon-nagyon i
sokan vartak Tribes 2-1,
miutan 1999-ben on-line
szavazdson az év akcid/
stratégiai jatéka lett. A
jatékban lélegzetelallitd
vidékeket fedeziink fel, és
természetesen csatdzha-
tunk is rajtuk, tovabba
megtapasztalhatjuk aztis,
hogy a csapat munka
mennyire fontos egy
olyan jatékban, amely elsddlegesen erre épil. A Tribes 2 olyan tajat és
kérnyezetet nyljt, ahol a csapatmunka és az ész az egyetlen zdloga a
tulélésnek, valamint a gy6zelemnek. A Tribes 2 nemcsak on-line jaték,
megtalalhatd benne a sima single-player méd is, ahol a jatékosnak a
szamitogép altal vezérelt tarsailesznek.
A Zeus Master of Olympus-taz a fejleszt6gdrda készitette, amely
megalkotta a Pharao, és a Caesar sorozatotis. A jelenlegi alkotasuk
a hatodik jatékuk, amely a varosépitési jatékok rangsordban az elsé
helyen végzett. A Zeus a mitoldgiai gorog orszagban jatszédik, ahola
vilag tele van olyan hdsdkkel, mint Hercules, Athena, Ares, Medusa,
Minotaur, és még sokan masok. Nem artezt nem elfelejtened,
mert a jatékosok azzal is befolydsoljak egy gorog varos allapotat,
hogy milyen mérték-
ben jarnak a hdsdk,
vagy az istenek kegye-
iben, ugyanis 6k biz-
tositanak védelmet,
mads gorog varosokkal
szemben. Kezelése
kénnyen elsajatithatd,
ezérta Zeus mar most
is az egyik legigé-
retesebb véarosépitési
jaték. Megjelenése
novemberben vérhatd.
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/”—fﬂ‘. Settlers jellegli 2D RTS és isten szimulator jatékok keverékének igérkezik a THQ Culfures cim(
%, -  mive. Természetikatasztréfa kévetkeztében a kis Viking falu hat részre robbant szét, amely részek a
% | viligon mindenfelé széiszorddtak. A killdetésiink célja, hogy 6sszegydjtsiik egy bizo-
nyos katasztrofat okozo lstokos huszonnégy darabjat, amely vérhatdan visszaéllitja a
felborult rendet. A jaték a klasszikus stratégiai elemeket tartalmazza, ligymint, kereske-
delem, fejlesztés, haddszat, és a teriletek felderitését célzd tevékenységek, amelyekkel
Uj &svanyokra és igy a technikai szintlinket is néveld dolgokra tehetiink szert.
< A horror rajongék szdmadra mindenféleképpen
kotelezd darab volt Sam Raimi mestermiive
az EvilDead. Nemrégen réppentfel a hir,
hogy készil a film jatékverzioja, amely eddig
az Unreal engine-jével futott, mégis meglepe-
tésként ért mindenkit, hogy az eredetileg FPS-
nek szdnt jatékot most mégis harmadik személy
nézetlre készitik el, egy (j sajat grafikai motor
segitségével. A jatékra az iszonydan jol eltalalt
zenei, és hangeffektek mellett, egy kevés logikairésszel megtiizdelt torténet lesz a jellemzé. Az Evil
Dead Hail to the King célja az erdében lakozé gonosz szellem testet 6ltésének megakaddlyozédsa
és elpusztitdsa lesz, mikdzben versenyt futunk az idével. A hangokat a film fészerepldje (Bruce Ez
Campbell) a zenét pedig a Raimi testvérek készitik, amely mdr eleve fél siker. A nem éppen vérmentes jatékmenet miatt a programot kizardlag a
felndtt korosztdlynak ajénljak (Németorszagban mar most kijelentették, hogy nem kérnek a programbdl). Megjelenés 2001 mdasodik fele.
Egy nemrégen napvildgot ldtott aprécska demo jelentette eddig az 6sszes infét, a Mercedes > -

Benz Truck Racing-r6l. Most mdr igy az ECTS utan tdbb informdcio is kiszivargott a jatékral, —_—

amelybdl megtudhatjuk, hogy igencsak sokat javitottak a programon az elmultidében. Jobb és & JrcT— = e
iy Essolube XTS |~ TS

féleg gyorsabb lett a grafika, valamint a kamionok szimuldciéjén is igencsak sokat javitottak a
programozok. A viszonylag Ujirdnyvonalat képviseld kamionverseny programok, kezdenek egyre
jobban teret héditani maguknak, amely aztjelenti, az ilyen tipusu jatékokra igény van. A sima
| kdrversenyek mellett Time Trial, Ghostcar racing, Career és természetesen multiplayer opcid is
varja a jatékosokat. Kiprobalhatjuk a vezetési tuddsunkat tdbbféle iddjardsi tényezé kdzepette tgy,
mint esd, kéd, hdesés. A varhatd megjelenés idépontjdrdl sajnos nincs informacionk.
Az elkdvetkezd legljabb generacms FPS jatékok kézott idvozolhetjiik a Red Faction cim(

. - jatékot. A Freespace készitGinek jatékdban egy
| vadonatij“Geo-Mod” névre hallgatd grafikai
motort alkalmaznak, amely az eddigi allitdlag —— —
legvaldsaghiibb karaktermozgatédst és egy egészen egyediilélld specidlis grafikai megvaldsi-
tastigér. A programban egy Parker névre hallgaté fiatal banydszt alakithatunk, akia Marson
végzett banydsztevékenysége kizben egy faramuci helyzet kellés kozepén taldlja magat.

Az életkdriilmények szarnyd mivoltat folyamatosan kihasznéléd megacég ellen kell felvenned
a harcot, amely a szaporod6 munkaerd ritkitasa céljabol még egy haldlos virust is képes
bevetni. A leginkdbb Half-Life jastékmenetéhez hasonlitd programban 12 fegyvert, irdnyithatd
jarmiveket és munkagépeket, valamint 20 szinten, (amely logikai feladatokkal is tartalmaz)
kell atkiizdeni magunkat. A PC és
PSX2 platformokra is megjelend
jaték teljes multiplayer opcidt és
level-editort is tartalmaznifog. Var-

haté megjelenés 2001 elsd fele.

A nemrégen napvildgot latott Vampire -The Masquerade Redemption- nyomdokaiban
jar,a Summonercimi, teliesen 3D akcio és kalandelemeket egyarant tartalmazé RPG
jaték. lgazan nagyszeri kerettdrténetet készitettek a program koré, amely megint csak
grafikai csoddnak szdmita maga nemében. A fejleszthetd tulajdonsdgokkal rendelkezé
héseink mellett 120 kilénbdz6é NPC vér rank a jatékban, valamint megszamldlhatatlan
mennyiségl egyéb karakter, akiket felfogadhatunk majd magunk mellé a kalandoza-
saink sordn. A jaték a nevét onnan kapta, hogy féhésiink a magiat segitségil hivva
16 kreaturat képes megidézni (necromancer rulez!) a ldvagélemektdl egészen a sar-
kanyokig és egyéb fantasztikus kreatarakig. Legaldbb 50 éranyijétékid6t igérnek a
programozok, akik PSX2-re mér ez év novemberében szeretnék a jatékot kiadni. A
PC-s verzid, valdsziniileg csak 2001 mdsodik felében varhaté.

Hostile Waters Incoming Forces InternetFootbaH Club
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Még majdnem egy évetkellvarnia Hidden & Dangerous 2-re, amely az elsd rész nyomdokain é,’/ Y
fog haladni. Uj grafikai motort fog kapni a jaték, amelyre az igen magas poligonszam és a & k.

hatalmas bejarhatd teriiletek jellemzbek. Az elsé részhez hasonléan kell ittis megmutatnia
taktikai és stratégiai tudasunk mellett az akciok terén szerzett jartassagunkat. Az igazan nagy ujitasnak az
ellenfelek mesteri szintre feltuningolt intelligencidja bizonyul, amelyre méltdn biiszkék a fejleszték. 23 komplex
misszio dllmajd a rendelkezésiinkre a legkilénfélébb feladatokkal, a tusszabaditdstdl egészen
az idegen hatalmak &ltal birtokolt nukledris fegyverek hatdstalanitasaig. Varhaté megjelenés
2001 nyara.
| Sokan palyaznak a Driver babérjaira, a Mafia
taldn egy a sok kozll, de az emlitett jatéknal egy
kicsitbonyolultabb, a grafikaja viszont sokkal
szebb. A jaték a 30-as évek Amerikdjaban jat-
szodik, ahola mendk az alkohol csempészetbdl
és egyeb csibészségbdl keresték meg a napi
betevét. 20 kilonfél misszid kozol valogathatunk,
amelyekben az autds Gld6zéstél kezdve a pénz-
behajtdsig miden megtaldlhaté. A jaték grafikdja

— - - még nem a mai videdkartyak teljesitményére
optimizélédott. A T&L-ttdmogatd grafikus kartyak dra talan a jov6 év masodik negyedévére
tervezett megjelenéséig elérhetébbek lesznek, amennyiben zuhannifog az aruk.

Mar megint csak egy hirre futja a Max Payne .
fejleszt6it6l, ugyanls a jatékot még mindig nem hajlanddak kladm Max Payne a New York-i
magéannyomozo és fejvaddsz kalandjai, amelyet a vildghirnek 6rvendd azonos cim{ képregénybdl
készitenek, valészinlileg a Q3 utdn a legjobban vart FPS anyag a vildgon. A jaték kinézete léleg-
zeteldllitoan gydnydrd. A karakterekre valddi fényképtextirak vannak réfeszitve nem is beszélve
arrél, hogy minden egyes érzelem meglatszik az arcokon. A grafikairész teljes hardveres T&L
tamogatottsagu lesz ezért nem art, majd egy minimum Ge-Force tudésu kartya a futtatashoz.
Megjelenés: 2001 nyar végén.

Egy tipikus Streets of Rage stilusd programot
ismerhetink meg az Onicim( 3D-s utcai
verekedds jatékban, amelynek alapjait a japan
manga adta meg. A karaktereken jollathatéak

- ezek a jegyek nem is beszélve a Japan beltési
torténetrél és szereplékrél. 2032-ben egy high-tech blin6zészindikatus ellen kell a harcot felven-
nink, mikdzben szdmtalan akcidban vehetiink részt. Nagyszeri 3D-s, modern épitészeti stilusu
palyakon kalandozhatunk keresztiil. Természetesen nem csak az 6klinkkel vaghatunk rendet az
ellenfeleken, mertjo par fegyveris a rendelkezésiinkre dll, a pisztolytél a gépfegyvereken dta
dob6t6rékig, és a joval masszivabb rakétavetdig. Megjelenés 2001. aprilis.

A 9.-ik szazadban Ragnar az ifji viking harcos hazatér hosszl vandorutjardl, de otthonat
feldulva, csalddtagjait pedig lemészarolva taldlja.
<R&vid nyomozas utan kideril, hogy egy sotét, sza- - e
kadar viking horda 6lt meg mindenkit a faluban. Ezt a csoportot minden bizonnyal egy gonosz eré e -
tartja a hatalma alatt. A Rune-t a sététhumor, a mesterséges intelligencia és a sokfelé 4gazo e
jatekmenet jellemzi. A programot az Unreal Tournament grafikai motorjaval készitik, amelyet 3
tovabbfejlesztett “skeletal animation” és (j fény - -
arnyékhatasokkal tették még szinesebbé. A meg-
novelt teljesitmény sajnos ittis hozta magdval a
T&L tdmogatdst, igyhogy ez egy djabb érv, hogy
lecseréljik megfaradt 3D gyorsitoinkat. Megjele-
nés: 2000. oktdber 27. (az igéretek szerint)

Igencsak uj, ugynevezett Gzleti szimulator lesz a
Tropico, a PopTop Softrware (] jatéka. A Karib
szigetek uj Gzletimecendsanak bdrébe kell bujnunk, mikézben meg kell szerezniink az érdekeltsé-
geta térség osszes hotele, bdrja, és casindja felett. Epitkezniink és fejleszteniink is kell, nehogy
lemaradjunk a versenytarsak mellett. T6bb mint, szazféle éplilet és fejlesztés all a jatékban ren-
delkezésinkre. Klasszikus stratégiai volta mellett nagyszer( taktikai jatéknak igérkezik a Tropico,
amelyet 2001 Marciusaban szeretnének a fejleszték kiadni.
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* 'DEGLELES = A LEGU]I\BB FELVONAS

Fe|leszto. Terminal Reality
Kiado: GODGames

Web: www.godgames.com
Megjelenés: 2000. 6sz-tél

1898. oktébere.
Erdd valahol Blair kozelében.

ocskos egy idé volt aznap.
M Mér délel6tt elkezdett sze-

merkélniaz esd. Hiaba, itt
van a tél, nincs mittennivége a
szép 6sznek. Aznap egyaltalan
nem volt kedve dtbaktatnia szom-
széd tanyara, inkabb Ugy gondolta,
hogy elmegy és szétnéz egy kicsit
abban az 6reg erd6ében, amiréla
vének mindenféle butasdgot szok-
tak dsszehordani. Valamikor a mult
szazad kdzepén néhany gyerek tlint
elezen a kdrnyéken, titokzatos
koriilmények kozott. Gket aztdn meg
sem talaltak sohasem, csak az
emberek suttogtak egymas hdta
mogott ahelyett, hogy tettek volna
barmitis az tigy felderitése érdekeé-
ben. Aztan ezek az esetek megis-
métlédtek, mire az egyik embernek
fontossa valt, hogy végeére jarjon az
ugynek. Semmilyen irdsos feljegy-
zés nem maradt a térténtekrdl, de
allitélag hivattak egy férfit, akia
misztikus blinesetek felderitésében
jartas volt. Ennek a férfinak a segit-
ségével aztan egy hosszira nyult
nyomozas utan gy tlnt, hogy az

bizonyitast

esetek hatterében az a kbzépkoru
né all, akiaz erdében lakik tébb éve.
Furcsa természetii egy némber volt,
mert ahelyett, hogy férjhez ment
volna, és gyerekeket sziilne, inkabb
egy blidés kis hdzban lakott min-
denkit6l tavol. Vajon mi térténhetett
azokkal a gyerekekkel? Merta nyo-
mozas soran tobb targyi bizonyité-
kotis talaltak a kis hdz kozelében.
Ruhafoszlanyokat, cip6t, személyes
targyakat, és amia legszérny(bb,
gyermekicsontokat. Nem

volt kétséges, hogy a
né vagy 6rilt, vagy
boszorkdny. Mielott
letartéztathattak volna,
eltlintaz asszony. De i
EEVELED] temer- y
dek vérre
talaltak. Holt-g
testre vagy
barmilyen

bizonyiték
nem ker(lt
el6. Egy
valamiazong
ban igen, é
nem mas,
mintaz
utolsénak
eltlint gyer-
mek néhany §
holmija. Mivel

nyert, hogy a
ndének valami
koze volta gye-
. rekek eltinésé-
hez, a hatosagok
ugy kdnyvelték
el,hogy az
asszony valdszi-
nileg 6ngyilkos
| lettvalaholaz
| erdében, és az
w (gyetlezértnak

' tekintettek.
Mindenesetre a
nyomozoé nem
elégedett meg
ennyivel. Utol-
jara egy szép
napfényes jaliusi
napon lattédk a
férfit, amintaz
erddbe tart. Este
aztan nem jott
eld, és nem
lattak tébbet
azutan sem.
Mivel magényos
__embervolt, nem
_ kereste senki. A
 falubeliek, akik

mélyen hallgat-
tak az idegenek
eldtta
torténtekrdl,
soha senkinek
nem emlitették
azt, hogy egy
ember még utol-
jara bementaz
erdébe, de soha
tobbé nem jott ki
onnan. Minden-
esetre érdekes,
hogy ezek utan
furcsan kezdték
kerdlniaz erdé-
nek ezt a részét,
amely agy nézett ki, hogy még

az allatokat is tavol tartja magatol.
A favdgok merészebbjei, akik

két fat azt mondtak, hogy
% kilonos recsegés-ropo-
gas hallatszik a fak
“~& kozott, és hogy
a kidontott fak
masnapra eltiin-
tek és a
helyikén
dllva talal-
J) tak dket,
mintha
VELETT

‘5 visszanGt-
. tek volna a
féldbe.
Persze
lehet,

/ hogy
tévedtek Mésok,
akik az erd6h6z kozelebb laktak,
még ennélis furcsabb térténeteket
meséltek. Mindegy, 6 ezt a rakés
marhasagot ugysem hitte el. Ez az
egesz mar tbb mint szaz evvel
ezel6tttortént, és senkinem élazok
kézil, aki megerdsithetné, vagy
cafolhatnd. Lehet, hogy meg sem

- bementek és kidontottek egy-

varazslattal

tortént. igy baktatott tovabb mikoz-
ben észre sem vette, hogy marigen-
csak mélyen bementaz erdébe.
Fak. Fak mindenitt. Ahové nézett
csak fak, és néhol derékig.ér6 tis-
kés aljndvényzet. Furcsa, hiszen
nem emlékszik, hogy ilyesmiken.
gazolt volna atidefelé jovet. Mitorté-
nik? Mintha valamiféle ragacsos kod
kezdene szallingdzniaz égbél. Nem,
ez csak egy rosszizli feltételezés,
hiszen 6sz végén gyakran szall

le a kéd, féleg egy olyan esds
napon, mintez a maiis. Ideje lenne °
visszafordulni. Igen, ez a legjobb
dontés. Lassan magabiztosan indult
hatvissza abban az irdnyban, ahon-
nan jott, mikézben kénytelen kel-
letlen prébalta kikertlni a furcsa,
marasztald dgakat. Es akkor jelent-
keztek a hangok! Mintha valaki két
lireges sziklat verne dssze valahol a
tavolban, mélyen benta fak kozott.
Ehhez aztdn pdrosult, az egymas-
hoz itdgetett két fadarab ritmikaja.
Ez biztos csak valamitréfa, de

ha nem az, akkor bizonyos, hogy
van redlis magyarazat a létezésére.
Talan valamitermészetijelenség,
amelynek még senkinem jottra
amagyarazatara. Az, mindenesetre
mér megrémitette egy kicsit, hogy




Ajjaj, csak nem az Ideglelés veget litom ?

néha mintha elfojtott sirast vagy
éppen elfojtott gyermeknevetést hal-
lott volna a fak kozul kiszdrddni.
Néha ezek felerdsddtek, és néhany
perc mulva mar annyira megrémidilt,
hogy bekiabalt a fak kézé. — Hé!
Van ottvalaki? Hallanak engem?
Eztaldn valamitréfa? Figyelmezte-
tem magukat, hogy tudjdk mésok is,
hogy idejéttem, hogy itt vagyok, és
keresnifognak!

A fenébe! Pont gy viselkedik, mint
egy gyerek. Mire ez a nagy ijedelem,
hiszen mindjdrt kiér az erd6bdl, és
otthon mar nevetnifog az egészen?!
Ekézben a kéd siirlisége is megnétt.
A nap eddig sem s(itott, de hihe-
tetlen, hogy mar olyan késé lenne,
hogy s6tétedjen. Taldn ha egy dra
miulhatott el, hiszen tizkor indult el
idefelé. Az els6 kérakds a semmibdl
bukkant fel, ott volt a ldba elétt,

a kdrakas mellett all6 fan pedig

egy furcsa dolog ldgott. Olyan volt,
mintha valakinéhdny dgbdl és szd-
raz fiibél egy emberalakot készitett
volna. Nem tudni milehetetta

célja a készitének, de 6 tényleg
haldlra rémilt. Mi volt ez? Tényleg
nevetést hallott? Valaki a hata
mdogott felkacagottt. Vékony han-
gon, akar egy gyerek. Ez mar tény-
leg sok volt. Mintaz ériilt kezdett
rohanni. A kis tisztasra nem emléke-
zett, hogyan keriilt ki. A rajta alld haz
méarismerds volt a remtérténetek-
bél. Félt kzelebb menni, de tudta,
hogy elveszett. Nem latta és nem is

e
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hallotta a furcsa sz&rds kezet a leve-

gbdbe emelkedni. Csak azt érezte,

amintvalamia mellkasara iit, aztan

ugyanazzal a mozdulattal hatulrél

- anyakdba tép

| egy irgalmatlanul

| erds kéz. Min-

| denteléntétta
vér, és § csak

. dllt,de marnem

| félt, merta

| jotékony sotét-

| ség elkezdte

UECEGERGTEGIN

| Utoljara még
hallott valami

| ismerds hangot.
Taldn egy gyerek
torokhang( kun-
cogdsa volt.

| Talan..."

1941 Novemberében lépiink a tér-
ténetbe, a Spookhouse nyomozo
hivatal ifji tgyndkekénta Terminal
Reality legajabb  horror jatéka-
ban, amelya - ’

mas sikert ara '
tott “Ideglelés” cimd filmbél
készllt. Azoknak, akiknek volt
maér szerencséjik a Nocturne
cimi programhoz tudjak, milyen
stilusra lehet majd szamitani.
‘Szerintem az elmllt év egyetlen
és legjobb horror jatéka volt . Ez
a program, bar nem sokat lehetd
el6re tudnirdla, tobb rész-
ben keriilmajd a jatékosok
kezébe. Az els6 rész a
Rustin-Parr alcimet viseli
és valamikor az ész '
végén, vagy a tél
elején keriil majd
apiacra. A jaték
idészakokra lesz
osztva ugyanugy,
minta Nocture, ahol egy évtizedet
élhettlink végig a f6hds “Stranger”
segitségével. Azt nem tudom, hogy
az altalam latott teszt verzio végle-
gesen mennyi epizédot fog majd tar-
talmazni, de gyanitom, hogy ezta
jatékot egy kicsit jobban elnyujtjak
majd. A jaték ittis a Spookhouse
iroda tevékenységét mutatja majd

be, csak ezt most 6sszehoztdk a
Blair boszorkany torténetével. Mar
az install soran olyan hangulat kere-
kedetta szobamban, hogy teljes
harom 6ra hosszat nylztam a gépet,
hogy minél tdbbet tudjak kihozni

a jatékbdl. Eszméletleniil szuper a
program hangulata. A legjobb, amit
a szamomra eddig dsznak tartott két
program, a Sanitarium és a psx-es
Silent Hill 6ta lattam. A Rustin

Parr egyébként teljesen a Nocturne
mar ismert grafikai motorjat fogja
hasznalni. Ennek az engine-nek a
legjobb tulajdonségai a vardzslatos
tény-arnyék hatas, és az eszmé-
letlentil szép kidolgozottsdg. Ittis,
akarcsak a Nocturne-nél, nagyon
magas a karaktereknél felhasznalt
poligonszam, ezért egy elég hizés
Masina szlikségeltetik a megfelel§
uttatashoz. A grafikai motor jelentés
javitasokon ment keresztil. Sokkal

& poligonszamot egy kicsit redu-
altdk volna a gyorsabb mukodes
érdekébe Y

640x480-as felbontdsban
futott, de a framerate nagyon
j0,45-50 kozeli értéken moz-
gott, amely megint csak azt
L bizonyitja, hogy optimalizéltak a
kdédon. A grafikai szinvonalra
tehdt nem lehet panasz, és
.amia zenétilleti, nos a han-
i gulatvardzsa, amiengem
megfogott, szavakba csak
igen .

halk neve-
tések mellé
beszétt nyo-
masztdéan ideg-
borzolo zene, és
az ezek mellé
krealt foldontuli
hangeffektek
kiséretében az
arnyékok kozil
elénk ugré szor-

Ebben a sarokban pdkokon kil semmtsem lpul-= egyelbre.

2000. szeptember #114 = te 17

szebbek lettek a texturak, és mintha

Az aﬂofe!fara vésett lelek nem sok jot jelentenek...

nyek igazi T
félelemérzetet & T e
keltenek. A jaték-
menet egy kicsivel
komplikdltabb les
a Nocturne-nél. Itt
mar logikai fel-
adatok tomke-
lege foglya az
utunkat &llni.
Kiildn beallit-
haté példaul a
logikai felada-
tok és a szérnyek elleni kiizdelem
nehézsége is. A palydkon kiilonb6z6
targyakat kell felkutatnunk, amelyek
segitségével tudunk elébbre lépni.
Jo par ljfegyver lesz a tar-
solyunkban: tdvcséves shotgun,
parabellum pisztoly, hatdsnével6
kdpennyel ellatott granat, specialis
szenteltvizes nyilpuska, valamint a
napenergidt hasznositd fényfegyver.
Természetesen a sotétség ellen egy
zseblampa is van a felszerelés
kozott. A hideg futkos az ember
hatén, amikor a bagyadt sarga fény
elonti a szobat, és amint a sarokban
felfedeziink valamit, aminem errél

a vilagrdl valé. Vannak még specid-
lis cuccaink is, mint példaul az aszt-
réltest érzékeld, amely ha gonosz

teremtményt érzékel a kozelunkben
akkor kisértetiesen elkezd recsegni,
mintha valakinek a csontjait mor-
zsolnéak dssze.

Az dsszegzés igen rdviden csak
annyi, hogy a téli estéken marlesz
biztosan valami, amely a gép elé fog
kotni.

Mara Nocturne is az egyik ked-
vencem volt, leszamitva a nagy
gépigényt, amit kdvetelményként
tdmasztottak a miikodtetéshez.
Remélem ez a program egy kicsivel,
kevesebbelis beérimajd. Nem fog
mar artani egy kis horrorprogram a
sok FPS és kalandjaték kézétt. Ha
minden rendben megy 6sz végen,
vagy valamikor a tél elején mar
kezdhetlink borzongani.

-Uriel-
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* New Jack City o 10VGBEN

GAZOLVA
Fejlesztd: Monolith
Kiado: Fox Interactive
Web: www.sanitygame.com
Megjelenés: 2000. 6sz (?)

roka ravasz allat.
A Nekem legalabbis ez jutott

eszembe, amikor eldszor
meglattam a Fox legtjabb jatékat.
A Sanity: Aiken’s Artifact minden fel-
hajtds, beharangozés nélkil készil,
pedig minden esélye megvan r4,
hogy befuté legyen. A m(ifaja 3D-s
sci-fi kalandjaték, amimér eleve
csabitéan hangzik, és amikor el6-
szormeglattam az el6zetes képeket,
kedvem lett volna egybdl kiprobalni.
A jaték amugy is aktualis, hiszen
kiiszobdn alla RPG-k forradalma:
a Diablo 2 utdn hamarosan itta
Baldur’s Gate 2 is, és olyan miifajre-
formald jatékok varatnak magukra,
mint az Evil Islands, a Dungeon
Siege, a Neverwinter Nights vagy a
Summoner, hogy csak egy par nevet
emlitsek.

A szamitdgépes szerepjatékok kozt
igazabol a fantasy miifaj a
domindns, amin mindig is csodal-
koztam, hiszen a sci-fi mifaj is
rengeteg lehetéséget kindl (itt van
példaul személyes kedvencem, a
Shadowrun vildga, amibél “mel-
lesleg” hagyomanyos szerepjaték
maér létezik). Ezt az egyeduralmat
kivanja megtdrnia Sanity, de hogy
siker(il-e neki, az majd elvalik.

Story

2028-ban egy rejtélyes asatasttar-
tak fel a Kozel-Keleten. A lelet
tanulményozdsa dltal egy vilaghird
genetikus, Dr. Joan Aiken kifejlesz-
tett egy forradalmian uj szérumot,
amely lehetdvé tette, hogy felszaba-
ditsa az emberi agy egy eddig hasz-
nalaton kivili részét, jelentds hatdst

stabilabbak vol-
tak szellemileg,
jollehet, a koc-
kazat— hogy
megdrilnek, ha
a képességeik
tilnének rajtuk

gyakorolva ezzel az egész emberi-
ségre.

Dr. Aiken szérumanak elsé verzidja
megajandékozta a kisérleti ala-
nyokat egy kiilénleges tulajdon-
saggal: képessé valtak ra, hogy
az agyukkal erételjes “pszionikus”

energidt bocsassanak ki. De az —, még mindig
emberiagy piszkalgatasanak szor- fenndllt. A szert
nyd ara volt. Mivel a kifejlett emberi elnevezték

agy nem volt képes alkalmazkodni
a szérum erdételjes hatasaihoz, az
alanyok végiilteliesen elvesztették
j6zan esziiket, és megdriltek.

Dr. Aiken megalkotta elméletét,
miszerintha a szérumotmaraz
anyaméhben folyamatosan adagol-
jak, amikor az alany agya meg
nincs teljesen 57 £
kifejlGdve, ¢

pszionikus erd-
sité szérumnak,
és az alanyok
arra hasznaltak,
hogy irdnyitani
tudjak j
pszionikus

képességeiket. Cain

es Abel kezdetben

nagyon jo bara-

tok voltak. A
fordulo-

; pontot

az jelen-

tette eletiik-

% ben, amikor egyszer

© egy viszaly kdztik

odaig fajult, hogy

Cain, mikézben

prébdlta megfé-

* keznierészakos

mostohabatyjat,

elvesztette uralmat

ereje felett, és ez

drtatlanok éle-

| tebe kerilt —

¥ koztlk volt ket-

tejik kozds

¥y mostohaanyja

B is. Mindketten egy-
mast hibaztattak, és

hosszu évekre elsza-

kadtak egymastol.
Mig a PES-tszéles
kérben az emberi

ey tobb
esély van ra, hogy az agy
teljesen alkalmazkodjon a
pszionikus eréhéz . A kisérlet
majdnem hogy tokéletesen sikeriilt.
Az els6 kéttesztszemély, nevezete-
sen Cain és Abel mar pszionikus
képességekkel szlletett, és joval

evollcio
jelentds lépése-
ként innepelték,
voltak, akik attol
féltek, hogy ezek
a szuperembe-
rek visszaélhet-
nek erejiikkel, és
a blindzé életfor-
mat élve
szétzlizhatjak
tarsadalmunkat.
Ezafélelem

kormanyt, hogy megalkossa a Nem-
zeti Pszionikus Iranyitds Miniszté-
riumat (DNPC). E szervezet célja
megel6zni és felszamolnia mind
jobban fenyegetd pszionikus biné-
zést. ADNPC tudta, hogy az
egyetlen madja, hogy sikeresen
felvehessék a harcotaz ilyen hatal-
mas képesséql biindzékkel, sajat
pszionikus Ugyndkék alkalmazasa,
ezért azonnal elkezdték toborozni a
legerésebb és legjobb képességi
pszionikusokat, akiket csak taldltak.
Mivel Cain és Abelvoltak az elsd
sikeres alanyok Dr. Aiken kisérleté-
ben, természetesen 6k is ott voltak
a DNPC jeldltjei kozott a pszionikus
ligyndki pozicié elnyerésének ligyé-
ben.

Eleinte Cain és Abel rendkiviil
jol dolgozott egyltt és mindketten
nagyszeriien hasznositottak ereji-
ket. Azonban Abelt egyre inkabb
a pszionikus képességek er6szakos
oldala kezdte érdekelni, minta
torvény betartatasa, amia felfig-
gesztését eredményezte és hama-
rosan be is bortdnozték. Nem
sokkal ezutdn valamilyen aton-mé-
don Abelnek sikerillt megszdknie
a DNPC-tdl, és az alvilagi életbe
vetette magat.

A szolgalatban eltdltott évek soran
Cain megedzd&détt, de az agya
egyre faradtabba valt a hosszu teszt
és kisérletsorozatoktdl, és attdl,




A'-szimkus kepeséegek megszefzese isigen !étv'a"nyés..,r

hogy képességeit mindig a lehetd
legjobban irdnyitdsa alatt tartsa.
Ahogy a szer egyre jobban és job-
ban terjedt a vildg varosaiban, Caint
megbiztak, hogy deritse fel egy
potencidlis beszerzési 6sszekotteté-
sétennek a még mindig homalyba

burkolézd, rejtélyes terjesztd szer-
vezetnek. Az gy egyszer( kis
informacidszerzésnek indult, de
bonyolult 6sszeeskiivéssé nétte
kimagat, amelyben féld-
alatti kultuszok, ¢sitar-
sasagok és maga a
kormany is részt 4
veit. Lehetsé-
ges, hogy az
emberiség alli-
tolagos védel- =
mezdje maga
alegna-
gyobb ellen-
ség? Cainnek le
kell lepleznie az emberiség leg-
mocskosabb titkait, hogy sajat
hivatasaval szembefordulva
vezesse az emberiséget a para-
dicsom kapujaba, vagy a teljes
kipusztulds szélére.

Masrészt Cainre var a feladat,
hogyvaldravaitsaa

békés egylttéléséta tarsadalom-
ban. Jéllehet, Cain a DNPC legjobb
pszionikus igyndke, meg kell tanul-
nia kontrolalni sajat erejét, hogy kiér-
demelje az emberek tiszteletét és
csodalatat, akiknek védelmére fel-
eskudott.

Mintaz az elébbiekbdl kiderdlt,
_ajatékban Caintiranyitjuk,
a feka pszionikus zsa-
' srut. Mivel a tbbszori,
%! drtatlan dldozatokat is
. kbveteld harcok miatt
*'Cain pszionikus erejét
E blokkoltdk, kezdetben
‘minden spéciképes-
s ség nélkl, egy szdl
% Stukkerrelindu-
\ & lunk harcba, de a
‘ késbbbiek soran
a DNPC apran-
" kéntfeloldja a
korlatozdst, és igy egyre
B\ t6bb pszionikus képes-
| séget tudunk haszndlni.
Ezek tulajdonképpen
; olyanok mint a hagyo-
: . manyos értelemben
vettvarazslatok —
van kozotiik tdmado
és védekez varazsiat
de vannak ege

SANITY: AIKEN’S ARTIFACT

lisak is, minta Lebegés, vagy a Gon-
dolatolvasas. Persze nem is lenne
vérbeliRPG, ha a varazslatokat nem
lehetne egyéb (ton is beszerezni —
az el6bb emlitett gondolatolvasast
pl. egy pszionikus kislanytél kaphat-
juk meg.

A vardzslatokhoz egyébként
nagyon érdekes rendszert taldltak
ki: tobb mint 80 killonb6z6 képesség
van, amelyek 8 kiizdGstilushoz
(totemhez) vannak hozzarendelve
— tehdt az altalunk haszndlhato
pszionikus képességeket a tote-
mink hatdrozza meg, totemiinket
pedig a jatékstilusunk. Mindenkire
ra lehettamadni, csak nem érde-
mes, ugyanis ha
megolink egy
artatlan embert,
a fejiinkben elhe-
lyezett blokkold
egybél kisiitiaz
agyunk — az
meg ugye nem
olyan nagy 6rém.
Ezen kiviillesz
még rengeteg
parbeszéd, de
ezek tobbsége
inkdbb az infor-
macio tartalom
miattlényeges, a
dialogusokban
nem lesz tdl sok interaktivitdsunk.

Kiills6ségek
A Sanity latvanyossagara nem
panaszkodhatunk: szines, tarka,
szépen kidolgozott vildgot kell beba-
rangolnunk, a kdrnyezeten némi
egyiptomias belités érezhetd, ami
kellemes alaphangulatot ad a jaték-
nak. A pszionikus biin6z6k is
baromijél néznek ki, némelyik egye-
nesen olyan, mintha most sz6kott
volna a Tank Girlb6l, a human
blinézék is kirdlyok (farmer,
kockés ing, baseball kalap,
sorétes csuzli— szdvala
tipikus amerikai kisvarosi
bunké, amilyeneket a fil-
mekben lathatunk).
A jatékiér
izometrikus full 3D,
akarcsak a karak-
terek, a nézépont
is tetszélegesen
forgathatd,
zoomolhato,
kdszénhetben
atovébb- i
fejlesztett &4
LithTech 3D (&%
engine-nek. ST
A varédzslatok
némelyike baromi
latvdnyos, a
Starshower haszna-
latakor pl. fényes csil-
lagok zuhannak az
égbdlaz ellenre

haszndlatéra csillogas, és a
fényeffektek, amiigazén a
multiplayerben jol érzékelhetd, ahol
3 féle deathmatch-ben egyszerre
maximum 8-an mérhetjik dssze
pszionikus képességeinket — itt
mar eleve fullra téltétt pszionikus
inventoryval szallhatunk harcba, és
csak tgy répkoédnek a varazslatok
jobbra-balra.

Egyjatékos médban tébb mint 20
hatalmas teriiletet jarhatunk be, ami
madr elég szép szdm.

A hangokra sem lehetpanasz, a
szerepl6k szinkronjainagyon jok,
Cain hangjat pedig maga lce T
kolcsonozte, akia Sanityhez egy

1 hape | dea'1 gat {8 108 mesh adle far i

Azérta DNPC igazolvény sem teszi meg mindig a hatdsat...

vadonatljnotat is irt zenekaraval,

a Body Count-tal, aminek a cime

— mind meglepetés — Sanity. Ez
persze nem feltétlenil el6ny, Ice T
baratunk hangja dltaldban nagyon a
helyén van, de néha baromi ripacs
tud lenni...

Hogy mindehhez milyen gépigény
szlikségeltetik, az persze elég fon-
tos kérdés, ndlam a demé minden
hiba nélkil, szaggatdasmentesen
futott. Persze ez 128 MB ram,
Celeron 466, és TNT2 mellettis
elvarhato, a hivatalos kévetelmeny
P200-as 32 mega rammal, és 4
megas D3D kartya (minimum —
természetesen).

? En mindenesetre mér
b visszafelé szamolok, bar

o o kiirt megjelenéssel

"8 valdszinlleg valami

~ERqond lehet, ugyanis

a Fox még augusz-

S tusban bejelentette,

¢ hogy a Sanity meg-

)" jelenésre kész, aztan

egyik naprola masikra

az 6sszes release-site-

@ rol eltlint a neve, a jaték

8" meg sehol...

Mindenesetre, ha a Sanity
még csak eléfutdra a varva-
vart RPG forradalomnak, akkor
mar eldre izgulok, milesz, ha
megjelennek a tébbiek. Az
mdr biztos, hogy mozgalmas
kardcsonyunk lesz.




M A /44 0 e DEEP SPACE NINE: THE FALLEN

DEEP SPACE NINE:
THE FALLEN

J A StAR TREK UNIVERZUM LEGOIABB GENERACIOS AKCIO-JATEKA

RAZOLN
Fejlesztd: The Collective Studios
Kiadd: Simon & Schuster

Web: www.ds9thefallen.com
Megjelenés: 2000. 6sz vége

intaztmaraz eléz6 szam-
M ban is irtam, ez az év a Star

Trek éve lesz. Alig, hogy leir-
tam ezt a mondatot méaris megjelent
egy Ujabb tesztverzio, ezuttal a Star
Trek sorozatok legifjabb széridjabal,
a Deep Space Nine-bél. Ez a soro-
zat a legutolsd, és talan a legjobb
széridja az 6sszes eddig megjelent
Star Trek filmnek. A készit6k egy,
az eddigieknél sokkal pérgésebb
és akciodusabb sorozatot szerettek
volna elkésziteni, mert az ifjabb
generdcio szamdara mar egy kicsit
unalmasak voltak az 6reged6 Kirk
kapitdny kalandjai. Pedig nem volt
semmibajezzel a sorozattal, csak
a Star Wars-on és a Starship
Troopers-en edzett generacié mar
pergébb cselekményhez, tobb akci-
6hoz van szokva. Az Uj sorozat
torténete egy kicsivel razésabb a
réginél. Itta hires Alpha Quadrdns
peremén lebegd (irbazis lakdinak -
nem éppen akciomentes minden-
napjaiba tekinthetiink be.

Néhany sz6 az
elozmenyekrol

A hirhedt Alpha Quadréns az egye-
slilt foderdcio utolsd bastydja a
vildg(r, emberek altal felrtéképezett
peremén. Amikor sok szaz évvel
ezel6tt az elsd felderitécsapat ide-
érkezett, egy eddig ismeretlen ellen-
séget fedezett fel maganak az egyik
haldokld nap uralta galaxis kdzepén.
Az alakvaltok néven ismert Uj faj
semmiféleképp nem volt hajlandé a
békés eggyittélésre, inkabb kémek,
és szabotdrok ezreit killdte at, ahol
a felbujtok még a gyilkossagtol és

a terrorakcioktdl sem riadtak vissza

Lesz itt meglepetés, ha megnyomom a gombot...

annak érdekében, hogy ellizzék az
embereket a galaxisbdl. Minta
neviikben is benne van, az alakval-
tok képesek barmilyen élGlény kiilsd
alakjat felvenni, ha annak sikeresen
le tudjak egyszer utanoznia gene-
tikai allomanyat. Miutdn megérintik
a kiszemelt dldozatot, késGbb mar
senki sem képes megkilombdztetni,
hogy ki a valddi és kia klon személy.
A kiillénbséget egyes egyedill, csak
egy masik alakvalto képes észre-
venni. Bevélt mddszer nem volt
arra, hogy kisz(irjgk maguk kdzil
az emberek az idegen faj egyedeit,
ezértvégsé megoldasként draszti-
kus lépésre szantdk el magukat.
Lezartdk térblokkoldval azokat a
féreglyukakat, amelyeken ataz alak-
valték be tudtak torni a galaxisba.
Hidba volt minden tovébbi diploma-
ciaitriikk, nem voltak képesek az
emberek megzaboldzniaz ellenfe-
let. Még a kémtriikkjeirdl hirhedt
Romuldn, vagy a har-
ciassagardl ismere-
tes Klingon
birodalom sem tudta
legyézniaz alak-
valtékat. Mivela hely- §
zetegyre kétségbe
ejtébbeé valt, elkeril-
hetetlenné valt egy
véres habord, amely } >
S, i —

h.

)

majd tiz
évig tar-
totta ret-
tegésben az
emberi fajt. Soro-
zatossd véltak az
ezrek életét
kovetel dngyil-
kos alakvéltdk
akcidi. Minden
hdénapban gaz-
dat cseréltek a
peremszektorok

bolygéi,
amelyen ha
az emberek vol-
tak az urak, alta-
ldban az
ujjaépités ment,
mig az alakval-
ték uralma alatt
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Melle... gy ldtszik, még a Star Trek fegyverek sem tokéletesek...

alakossdg mddszeres kiirtdsa volt
miisoron. A haboru felfiiggesztése
végilis a mindkét
oldalon fellépd driasi
veszteségeknek volt
készdnhetd. A mar
emlitett térblokkoldk
azonban nem voltak
elég er6sek ahhoz,
hogy visszatartsak a
renegat csapatokat.
Ezek minden
ligyességiket latba
vetve a mellékjara-
§ tokon néha at-at
\ szOktek az embe-
b rek altal
L hermetikusan
ezartnak hitt

St szektorokba.

®Hosszu

id6t felemésztd kuta-
itomunka vette kezde-
Ltét, amely a rejtett
‘atjarok feltérképezeését
‘célozta meg. Tobb év
€s megannyielpocsé-

P kolt élet utan, végre
‘}..('" 7 az egyik kuta-

R . toegység fel-
\._7fedezte azt

_ ellékja-
. '#atot,ame-
yen dt be-be tudtak
§. szokniaz emberek
_uralta galaxisokba.
_ Mivel mas
i lehetdség nem
b volt, ezért a foderacid
ligy dontott, hogy megépitiminden
id6k legerdsebb védelmifegyver-
zetével felszerelt harcallaspontjat.
igy késziilt ela mélyir kilences

szektordban a Deep Space Nine
névre hallgaté iirdllomés, melynek
az volt a feladeta, hogy kilénleges
szenzoraival felszerelve jelezze a
galaxisba betdrd alakvalté egysége-
ket, és ha tudja, dllitsa is meg azo-
kat. A térblokkolékon tul, volt még az
embereknek egy dszuk is, amelyrdl
az ellenfélnem tudhatott. Az alak-
valtok egymadssal sem voltak tal ked-
vesek vagy megértdek. A legkisebb
biindkeértis dltalaban haldllal fizettek
a blindsdk. Az egyik apro teherha-
jén, egy borongds napon érdekes
potyautasra leltek az 6rok. Nem
tudnihogyan, de egy alakvalto
potyautas jelentkezett a hajo bizton-
sagitisztjénél, és egy régen kotoit
egyezményre hivatkozva, politikai
menedékjogotkértaz emberektdl.
Ez a személy nem akéarki volt,
hanem mint késébb kideriilt, az
alakvalték egyik katonai kiképzé-
tisztje. Koholt vadak alapjén akartdak
perbe fogni, de & kalandos koriilmé-
nyek kozétt megszokott, és bosszu-
bélaz emberek mellé allt, hogy
tuddsdval segitse 6ket. Az emberek
az alakvaltéban megbiztak, és biz-
tonsagi fétisztté neveztek kia Deep
Space Nine-on. Mimadr az igy
megerésdott csapat életét kdvethet-
juk figyelemmel, egy Uj kaland erejéig
a Fallen cim( jatékban.

A jaték a Tomb Raider-hez hasonld,
ugynevezett “third person” nézetben
jatszodik. Szoval, az elsédleges fel-
adatunk természetesen az Alpha
Quadransban vald kalandozas lesz.
Bdr ez, minttiltott z6na szerepel

az emberek el6tt, mia kilonb6z6
veszélyhelyzetek miatt j6 parszor
be fogunk hatolni ebbe a lezart



galaxisba. Sok kiilénleges misszid
var majd rank, melyek kdzott

lesz mentbakcio, kémkedés, az
ellenség visszaverése,
feltérképezetlen helyeken valo
adatgylijtogetés és szamtalan olyan
veszélyes killdetés, amelyek kime-
netele csak rajtunk malik. Ne

csak akciérészekre szamitsunk,
mertugyan nem megerdsitett de,
logikai feladatokat is igérnek a prog-
ramozdk, hogy egy kicsitjobban
megnehezitsék a dolgunkat. Altald-
ban mindig lesznek majd segit8ink,
akik a hajokrol vellink tartanak, és
harcolni fognak az oldalunkon. Ugy
vettem észre azonban, hogy a segit-
ség gyorsan kid6l mell§link, és a
dolgok java azért rank marad. Ter-
mészetesen nem csak egy karak-
terrel jatszhatjuk a jatékot. Az
elsédleges infokban még csak Sisco
kapitdny (a Deep Space Nine
parancsnoka), a Star Trek filmekbdl
mar jolismert Klingan elsé tiszt,
Worf hadnagy, valamint Kyra Neris
aDS9 elsé tisztje is szerepelt,

mint olyan karakter, akinek majd
abdrébe bujhatunk a jaték soran.

A tovabbiinformacidk ezt lesza-
mitva, tovabbihat szereplGt is
emlegetnek, Ggyhogy valésziniileg
ezeketinkabb meglepetésnek tarto-
gatjdk a készitdk.

Az mér biztos, hogy a karakterek,
mind fegyverzetlikben, képessége-
ikben, és a jatékon belll végre-
hajtandé feladatoknal is eltéréek
lesznek. A tesztverzioban Benjamin
Sisco-val példdulinkabb logikai
feladatokat és a kiilonb6z6
ment6akciokat kellett végrehajtani,
mig Worf egy valdsdgos terminator
szerepébe bujtatva, k6kemény
|6voldézds akeidjeleneteket hajtott
végre. Valdszind, hogy a jaték
sordn a torténettdl figgden fogjuk
majd kapnia szerepl6ket. Néhany
széban kitérek még az érdekesebb
targyakra is, amelyek hasznalata
valészinlileg ugyancsak
karakterfliggd lesz. El6szdris rog-
tén itt van a trikorder. Ezt meg-
taldlhatjuk mara New Worlds-ben
is. Ittis elsdsorban a felismerd
képességét kamatoztathatjuk majd.
Ha a keziinkbe _vesszik, és

barmire rairanyitva megnyomjuk az
alternativ tizgombot, azonnal kiirja
avizsgalttargy, vagy személy
dsszes tulajdonsdgdt. Sajatembe-
reinket, vagy az idegeneket beazo-
nositja a hovatartozasuk szerint
(embervagy idegen lény, és ha az,
akkor melyik fajhoz tartozik). Sajat
embereink nevét, beosztdsat és
rangjatis régtén megtudhatjuk.

Ha idegen él6lényre irdnyitjuk,
azonnal megtudhatjuk, hogy milyen
allatkavalvan dolgunk. Példdul,
hogy parazita-e vagy veszélytelen
élélény, esetleg ha veszélyes, akkor
mennyire. A tdrgyak, roncsok
beazonositdsa is igen fontos, mert
j6 parszor a killdetésiink is pont

az lesz, hogy egy halom roncs
kozott keresgessilk meg a sajat
allomasunk, vagy mas szerencsét-
lenil jart hajé maradvanyait és az
esetleges tulél6ket, akiket ugyanigy

armesszirdl jelez a kis
Xkészﬂlékﬂnk. Az .
‘ idegen targyakrél =
\ is megtudha-
-.;:‘Eunk minden

hasznos

informédciot.

Ha mondjuk,
taldlunk egy
gdzmaszkot, .
addig nem tudjuk J
hasznalni, amig . &
a trikorderrel be 4
nem azonositottuk i
és az kinem irta ®
nekink, hogy az a targy
éppen mire vald. Ez
azértis van, mert néha
taldlhatunk egymashoz
nagyon hasonlité esz-
kézdket, amelyek ren-
deltetése mégis mas és
mds lehet. Magukat az
anyagokat, sugarnyomo-
kat és a fémeket is
meg tudjuk kilénboz- g
tetni ezzel a modszer-
rel. Az elsd kildetésben pe1dau|
eqgy kicsit elis akadtam mire rajot-
tem, hogyan lehet megkeresnia
dilitium nyomokat és az alfasu-
garzast. Felszedhet6 targyakban %
sem lesz hidny, mar az elsé palyédn
tizféle aprosagot talaltam, Ggymint
gyo6gyitd spray, gdzsziird, adattarold
doboz, na és persze ujabb pukkan-
tok. Apropd fegyverek. Mint mindig,

 ittis a szabvdnyos fézer és egy vala-

‘“mivel erdsebb sugarfegyverlesz
a kezd6arzendl, amit 6sszesen

. még tizenegyféle fegyver kdvet
. majd. Minden csizliaz alap
Llovese mellett, - mintahogy

mar emlitettem, egy alterna-
itiv funkcioval is el van latva.
A fézer példdul kisebbet

itud I6ni, de gyorsabban. A
armas osztédly( sugdrvetd
pedig gyilkos tavesdves
puskdva alakul, ha alternativ
Ffmodban hasznaljuk. Robba-

W noszerkezetek és akndk is sze-
repelnek a programban, amelyekbdl
tobbféle is lesz. Ellenfelekbdl sem
szenvediink majd hianyt, mert
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‘Siéco kapitdnynak, ugy ldtszik, nem kell uszogatya

6sszesen huszondt kiilonbézé faj
képviseldjével taldlkozhatunk a

is akadhatunk. A jatékot eldszor

P8z Unreal grafikai motorjaval készi-

tették, de idGvel a programozdk
attértek a jovalmodernebb
e €s feltupirozottabb Unreal

Szegeny 6rdog —
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jatékban. Ezek k6z6tt azért baratra

rnament engine-re, ame-
yet még tovabb is fejlesz-
Rtettek. Egy kicsivel tobb
ELpoligont hasznaltak fel a
® palydk és a karak-
terek elkészitésé-

ara Eddlg az Unreal-
'ban még nem latott

szep és életh( lett, amiben az djra
rajzolt textirdknak is nagy szerepe
van. Ez alattaz értendd, hogy nem
az Unreal textarait hasznaltak fel,
hanem nagy részben teljesen ujakat
és nagyobb felbontasuakat rajzoltak.

A hanghatasok jok, tokéletesen
filmszeriiek, csak az a baj, hogy
nem nagyon lattam a programban
seholsem az A3D vagyaz EAX
tdmogatottsdgot. 3d hangzds ugyan
van, de az mégsem ugyanaz,
mintha az ember mondjuk egy
SB Live!-on jatszana. A gépigényt
tekintve egy jo kbzepes gép mar
elég lesz ahhoz, hogy élvezhetd
mindségben tudjunk jatszani, de
mindenkinek ajanlanék egy kis RAM
upgrade-et, mertigazan jél, 128
Megén érzijélmagat a program.

Ez a program egy elég dsszetett
jatéknak igérkezik, amelyben min-
denkimegtaldlhatja a sajét kis favo-
rizalt jatékstilusat, hiszen kaland,
akcid és logikai feladatokat egyarant
megtaldlhatunk benne. Ha a hirek
igazat szélnak, és nem halasztjak
ela megjelenést, akkor Szeptember-
oktdber kérnyékén mar az (zletek-
ben lesz a teljes verzid, amiaz elsé
benyomdsaim alapjan egy igen kel-
lemes jatéknak igérkezik.

1IFE-FORM

HUMANOID
SPECIES; HUHAR

STARILETT MIFICEE
RENE: ERLLG
DEPARTMENT: CHMAMAND

lassan férﬁlhef;uk az adatbazisbol
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SYDNEY 2000

% ARANYLAZ A KENGURUK FOLDIEN...

Fejlesztd: Attention to Detail

Kiado: Eidos

Web: www.olympicvideogames.com
Minimum: P-l1 266, 32 MB RAM
Ajanlott: P-lll, 64 MB RAM

3D kdrtya: D3D

Multiplayer: —

mint nézegetem itt az idei
Aolimpiéval kapcsolatos

TV-misorokat (e sorok ira-
sakormég el se kezd6détta ,cir-
kusz"), csak csoddlnitudom az
emberiteljesitoképességet. En mar
attdl is kikopom a tidémet, ha netan
abusz utan kell rohannom, egyesek
pedig maratoni tavokat futnak, és
még hajrdzniis képesek a végén...
De emlithetnénk mds sportdgakat
is. Bizony nem kis dolog egy olimpiai
gyézelem. Széval egy biztos: amed-
dig a magamfajtak tobben vannak a
viligon — mérpedig tébben vannak
—, addig mindig is kifizet6d6 lesz
sportjatékokat gyartani.

Immar megszokhattuk, hogy a leg-
nagyobb sportesemények megren-
dezésijogdért marnem csak
nagyvarosok, illetve orszagok ver-
sengenek, hanem szoftvercégek is.
A 2000-es Sydneyi Olimpiat ezattal
az Eidos dolgozta fel, s egy egész
szép kis jatékot hozott 6ssze. Mert-
hogy szép, azt régton megallapit-
hatjuk. Az inditdst kévetGen egy
tetszetds intro pereg le: igazi képso-
rok néhény éromteli pillanatot mutat-
nak be, keverve néhdny motion
captured mozgdsu szamitégépes
animécioval, melyek igyekszenek
bemutatni, mennyire valésdghii lesz
ajatékban is az élmény.

A versenyszamok

De mindenekel6tt nézziik, mijokat
talédlunk a jaték fomendjében! A
képernydn lathatd sorrend helyett
inkabb menjiink logikai sorrendben,
tehateldszor is kezdjlik az edzd
virtualis

meglatogatasavall

Az edz6téI mindenféle j6 tandcsokat

kapunk. Nem annyira az irdnyitast
magyarazza el, hanem inkébb az
adottversenyszam legfontosabb
mozzanataihoz f(iz kommentart. (A
haszndlandé gombokrél minden
szam el6ttmég a téltés képernyén
kapunk informécicdt, a billenty(izet
kiosztést pedig az options meniben
talalhatjuk. A kiosztdst egyébként
nem nehéz megjegyezni, mert vol-
taképpen majdnem mindig ugyanaz
aszisztéma: a jobb és a bal kur-
zorgomb valtogatott nyomkoddsaval
fejthetiink ki erdt, az Enterrel pedig
.cselekedhetlnk”. lgaz, hozza kell
tenni: minthogy t6bb jatékosrdlis sz
lehet, az utébbielrendezés csak az
1-es jatékosra vonatkozik.)

De had legyek most én a
segédedzd, mertaz én interpreta-
lasomban talan egyszeriibb meg-
érteni, mitis kell csindlni —
legaldbbis remélem. Szdéval az aléb-
biakat tudom elmondaniaz egyes
szamokrol.

e o
AR52,20 Secs.

e

hatmég tobbet szamit az id6zités,
elvégre nem csak a rajtot kell elvé-
geznipontosan, hanem az ugrdsokat
is. Ha feldontjik
az akadalyokat,

cstnyan lelassu-
\e lunk.

100 méteres pr—

futas: L

Elészdris fé a
jo rajt, majd
egyenletesen
és lehetéleg =
minél szaporab- |
ban kell erét

kifejteni. Ami-
kor nagyon
kiélezett a verseny —
marpedig ez a tav révidsége miatt

_.___._,_15 el KR

T
|

Gerely-
hajitas:
Ennélis
termeé-
szetesen
sokat sza-
mitaz
B erételjes
nekifutds, majd a pontos
dobds a lényeg. Se nem

Kiss Bazsi nincs kint az olimpian — mdr csak magamban

slirlin eléfordul —, sokat szdmithat
a végén a behajolds is. A gy6zelem
mulhatazon, melyik versenyzé tud
jobban ,beddnteni” a célba — ennél
a szamnal erre j6 az akciégomb.

110 méteres gatfutds:
A gatfutdsnal egyrésztugyanaz a
lényeg, minta ,sima” futasnél. Csak

késén, se nem
koran kellmeg-
lenditenlink a
gerelyt, s amig
nem allunk ra az
idedlis (45 fokos)
szigre, nyomva
kell tartaniaz
akciogombot.
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Kalapdcsvetés:

A kalapacsota szokdsos madon
(erdkifejtéssel) kell lendiiletbe
hozni. Utdna csaklgy, minta gerely-
hajitdsnal, j¢l kelliddziteni, s kézben
a dobds szdgére is iigyelnikell.
Azidézitéshez segitséget nyljt egy
szines mérce, melynek a z6ld tar-
tomdnydban ajanlatos elvégeznia
dobast.

Harmasugras:

A harmasugras az egyik legkénye-
sebb versenyszam. Egy j6 sprint
utan lehetéleg nem belépve kell
elugrani, s az ugras nyomva tartasa-
val lehet kijel6Ini az ugras magassa-
gdt. Utdna a kovetkez két ugrast
lassitott felvétellel latjuk, s kzben
még azok a magassagatis meg kell
adnunk.

Magasugras:

Hogy milyen magasra tudunk
ugrani, azt a nekifutasbél és az elru-
gaszkodas id6zitésébdl szamolja ki
a gep.

Utana még egy fontos teenddnk
van:az ugras utan a megfeleld pil-
lanatban szabad csak elengednia
gombot: ezzel hizzuk el a léc fol6tt
a labunkat.

AR 10 Pts.



Agyaggalamb-
e lOvészet:

Ez az els6
sportdag, amit

s nem ,izombal”
kell végezni. Miutdn beélltunk a
IGallasba, eldszoris oda kell szol-
nunk, hogy indithatjak a ,galambot”.

Lényeges, hogy jol helyezkedjlink,
mert minden galambhoz csak egy
I6vésiink van. Amikor id6nként
kettdtI6nek ki egyszerre (ilyenkor
természetesen két patron van a
puskaban), az egyiket a szokasos
Jbevarasos” technikaval kell kil6ni,
de a mésiknal muszajhamar célra
allnunk!

100 méteres Gyorsilszas:

A gyorsuszasnalmegintcsak a jo

ritmus és a gyorsasag a mérvadd.
Na meg az sem mindegy, hogyan

fordulunk féluton — tehat ennyibdl
idéziteniis kell valamennyire.

10 méteres Miiugrés:

A miugrasnal elészéris ki kell
vélasztanunk egy gyakorlatot.
Magatol értetédden a gyakorlat
nehézségétdl (azaz
dsszetettségétdl) fligg majd, hogy
mennyi pontot fogunk érte kapni.

A ,nekifutdshoz” csupdn a
kezddlendiletet kell megadni, ezért
erdkifejtés helyett egy felfelé ugrald
kijelzét kella csticson megallita-
nunk. Persze ez utdn jon még

csak a java: mikézben zuhanunk

a vizbe, mindenféle jeleknek itko-
zlink a levegdben, s ezek a

jelek mutatjak, hogy az adott pil-
lanatban milyen mozdulatba kell
fognunk. Valamennyiirdnygombhoz

E tartozik egy-egy moz-
R - %Ulat—
4 vagyis egy-

. egyjel.

o~
b

A silyemelés-
néltermészete-
sen megint csak
~ ,pumpalni” kell

-

A versenyzo merevgorcsét kapott, de iene, hog twtt!’

ISMERTETG EY/E 200

az er6t. Minthogy l6késrélvan szo,
kétfazisbol all a mdvelet. El6szdr
ahhoz kell er6t gydjteni, hogy mellig
feltudjuk emelni a sulyt: az er6t
mérd kijelz6n ezt jelzi az elsd kis

| rovatka. Utdna, ha a kovetkez6
rovatkan is sikeril tilcsordulnia az
erénknek, készen dllunk a I6késre,
de ezzel még természetesen nincs
vége a dolognak: még fenn is kell
tartania sulyt, mig ki nem gyullad-
nak a fehérlampak.

Biciklizés
Ez taldn a legélvezetesebb sportag.
Itt ugyanis nem ész nélkil kell
adagolni az erét,
hanem pontaz

a lényeg, hogy
beosszuk. Az
elején pontosan
elkelltaldlniazta
ritmust, amellyel
a csapatunk nem
farad. A masodik
fontos momen-
tum: az els6ket
idében kell leval-
tani.Ha
mindezeknek
megfelellnk,
azaz jol adagol-
juk az erct, és
jokor hagyjuk el az elsé két
embereket, a harmadik
versenyzdnkkel még
egy sprintre is lesz
erénk!

Kajak szlalom
A vadviziszla-
lomot nyilvén
nem véletlendl
hagytdk a
végére. No
ez aztdn
igazan
idegesit egy
jaték. A folyo
sodrasat kell
valahogy belekal-
kuldlnunk az utba,
melynek a kijelélt
kapukon atkell vezet-
nie.lgen dm, csakhogy '\
az sem mindegy, hogy a

AR 252.50 kg

Az dsmagyar néger versenyzo
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| It is also essential to perfectly time the flip of the legs
over the bar in order to avoid dislodging it.

kapukon milyen irdnybdl megyiink
4t. A z6ld kapukon siman, mig a
pirosakon sodrdssal szemben kell
dteveznlnk. Ennéla szamnal —
csakugy, minta l6vészetnél — az
irany-billentyiik egyszer(iuen az ird-
nyokat jelentik. Minthogy ebben a
sportban a kapufat nem dijazzék,
az akciégombbal

/ egy-egy
elkeriilé
Lhadmi-
veletbe”
foghatunk.

Az Uizem-
modok
Visszatérve a
fémeni pontjainak
kielemzéséhez: a
virtualis edz6t6lnem
csak tandcsokat kapunk,
hanem régton kiis pré-
bélhatjuk, mindent megtanul-
tunk-e — azaz megkapjuk
aziranyitast. Az edzésnél még
szellemjatékosok is vannak, tehat
atréning soran elért legjobb iddink
mindig ,kisérteni” fognak minket.
(Ez felettébb hasznos a viszonyitas-
hoz — kivéltképp példdul a bringa-
zasnal.)

Mint az tapasztalhatd, ahhoz
képest, hogy mennyi sportdg szere-

pel az olimpidn, nem tul sokat dol-
goztak fel a jatékban. Az alkotdk
mentségéillegyen mondva, hogy
az izemmaodok viszont legalabb
névelik ezeknek a valtozatossagat.
Ha rogton a kihivasok elé akarunk
néznia tomeggel teli stadionokban,
az Arcade mddot kell valasztanunk.
Tetszésink szerintindulhatunk bar-
melyik versenyszdmban (azaz nincs
katelezd sorrend), s gydjthetjik a
gyézelmeket — avagy a kudarcokat.
Egészen mds a helyzetaz Olymic
médot vélasztva. Ugy is mond-
hatnank, hogy ennélaz lizemmod-
nél magunknak kell legyartanunk
az olimpikonokat. Fel kell késziteni
6ket, magyarul nekiink kell eljatszani
az edz6 szerepét, utdna kilonbozé
elé-versenyeken bizonyitanunk kell
veliik, s csak ugy juthatnak kiaz
olimpidra. A gyakorlatban ez tugy
néz ki, hogy mindegyik sportaghoz
tartozik harom virtudlis edzdterem,
ahol fejleszthetjiik a versenyzdk
képességeit. De nem csak hogy
fejleszthetjik, hanem kell is fej-
leszteniink — kilonben akarmilyen
gyorsan is nyomkodjuk a gombokat,
lemaradunk, mint a borravald. S
hogy milyen edzéseken kell részt
vennlnk? Hataz ilyenkor szokaso-
sokon. Példaul stlyokat emelhetiink,
helyben futhatunk, gyakorolhatjuk
a rajtoldst, stb. Teljesitenikell az
edzéstervet, de ez még nem elég.
Utdna még az igazi palyan ,bele is

Rokonlelkek

Olympic Games '96
A legutébbiolimpia feldolg
@a idején, a maga

kiemelkeddne




kell épiteniink” a felturbozott tulaj-
donsdgokat az adott sportdgha —
erre szolgal az ,Event Arena”. Ha
ez is sikeriil, akkor lesziink csucs-
formaban. Sportdganként két tulaj-
donsdg van felsorolva mindenhol,
plusz a rutin és a moral. Utébbi

a sikerességiinktdl fligg, tehat egy
elég képlékeny dolog. Ha elvesz-

tiink egy akdrmilyen versenyt, szem-

mellathatéan csékken az emberlink
lelkesedése. Minden sportagban
Iépésrél lépésre juthatunk el a végsé
célig, amitermészetesen nem mas,
mintaz olimpia. El6szdr van a nyilt

A mozgasok rendki-
viil jok, nem szdlva
az életszer(i ,bor-
texturakrol”. Ha pél-
daul megfigyeljik a L
stilyemeléket, még_s e
azisjol =
kivehet(,®
ahogy fujtatnak az
iszonyu teher alatt. |
A teliesen korrekt
arnyékok is roppant
valéssd teszik a
versenyzék megjelenését.

Egyes jeleneteknél szinte mar azt

e L T
Armstand Forward Double Somersault, Tucked.

iy

. Na ugorjak, vagy ne ugorjak

verseny, aztan a selejtezd, utdna
bajnoksdg, és csak utdna jon az
olimpiai megmérettetés, ami persze
alegnehezebb.

A negyedik, s egyben utolso jaték-
méd a Head to Head. A nevébél

mar nyilvdn mindenki kitaldlta, hogy
ez jelenti a multiplayer jatékot. Ami
viszont valésziniileg mindenkit meg-
lep: a tobbjatékos mod csak egy-
azon gepen belil értendé. Nem
tudom, hogyan képzelték az alkotok,
hogy majd négyen fognak egyetlen
billenty(izet kéril kuporogni — de
ezvan. (Mert hat a jaték 1ényegébdl
addédoan egy analdg joy ugyebar
elég hasznalhatatlan lett volna, még
ha be is lehetne dllitani.)

Ez lenne a millenniumi
olimpia?

Igazsag szerint egy kicsit alulmulta
avarakozasaimat ez az olimpia.
Négyévenként egyszervan egy ilyen
esemény, amikor megannyi sport-
rolé és nemzet szérakozik egyutt, s
ebben a hivatalos (!) jatékban van
most sszesen 20 sportdg és vagy
30 nemzeti lobogd (még szerencse,
hogy azért a magyar kéztlk van),
azzal slussz.

Amitdicséretnek lehet elmondani,
az kizardlag a kilalakra vonatkozik.

b VI

= 7
07:93ms =
Es a magyar fii elgretor...

mondhatjuk, hogy tlilsagosan is
életszerliek. Hiszen agy is
tovabbnyomjuk azt a mozzanatot,
amikor példaul a futdk szép las-
sacskdn berendezédnek a rajthoz,

fészkel6dnek, szemldtomadstideges-

kednek.

Bizony TV-s szinvonald kdzvetitést
nézhetlink végig. Példaul a verseny-
szamoknalmindegyik résztvevdn
végigmegy a kamera, bemondijak

a nemzeti-
séglket —
épphogy csak

. a legjobb

~ = eredményei-
ket felejtik el

ismertetni.

YBH0 ISMERTET

i A kozveti-
- téseket végig
‘ kommentaljdk, és
természetesen a
visszajatszasok
sem hianyoz-
nak. A szépen
sikerilt ered-
ményeinket
S, Grom Ujra

annyira jok a
visszajatszasok.
Ugyanazok a
kameranézetek
(tébb mint 600
van beléliik)
készénnek
vissza, mint ami-
ketigazabélis
megfigyelhetink.
Remek példdul a
viz alatti
perspektiva, ami
az Uszondket
koveti, vagy az

a ,hordozhatd”
kamera, amia stlyemel6k arcat
veszipremier planban — ugy
zoomolgat és izeg-mozog, mintha
tényleg egy operatér véllan nyu-
godna a kamera.

W

RTTENPTS

A stadionok és a pélyak kiilalakja
szintén kifogdstalan, elméletileg ugy

is hirdetik 6ket, hogy az architektu-
rajuk megegyezik azzal, amiket Syd-
neyben is lathatunk.

Ahhoz képest, hogy hatalmas sta-
dionokrél van szd, még a kézénség
isigen részletesen van abrazolva.
Kissé homélyosak ugyan az egyes
alakok, viszont animédlva vannak. A
szép eredményeknél egy emberként
ugrik fel az egész nézé6tér.

Hanem maga a jaték elég gyaszos.
Az ,izmozo6s" sportagak iranyitasat
nem tudtdk kiléndsebben elrontani
(azok egyszeriien csak tdl nehe-
zek), viszont a pontossdgot kdveteld
szamokét annéalinkdbb.

Nagyon idegesitd, hogy a puska
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célzojan két karika van. Hamar rajo-
hetlink, hogy a kiilsé csak ijesztés,
elvégre csak azt a célttaldljuk el,
amia belsdn belil van.

Még j6, hogy kinosan Ugyeltek ra,
hogy a beteges lelkiileti jatékosok a
puska csovét nehogy a versenybirdk
felé fordithassak.

Mert hat a garantélt sikertelenség
szerintem még a legjdmborabb
embertis kihozza a béketlirésébal.
A miugrds még kiboritobb.

STRRTING PISTOL

|

FRLSE STRRTS LEFT: 3

Ez még mindig a Sydney 20007? ...Vagy mé&ra 3000?

Egyszerlien nem értem, miért kell
mindenféle szimbdlumokkal jeldlni
a mozzanatokat. Ha mar jelekbdl
allithatjuk dssze a gyakorlatot, hat
inkabb &ltalanosan érthetd jeleket
kellett volna alkalmazni, gondolok
ittilyenekre: jobbra nyil, balra nyil
— amelyik kurzorgombot épp le kell
nyomni.

Hasonloképpen a kajak iranyitasa
is botrdnyos. Sosem akar irdnyba
éllni, s nem igazan tapasztalni, hogy
a sodras okozna a gondot — sok-
szor gy érezziik, mintha szurokban
eveznénk.

Végllmilyen hillyeség mdr az,
hogy egy PC-s jatéknal a
kurzorbillentylket kell hasznalnunk
a neviink beirdsdhoz — s6t: még

a fajlnevek megadasanalis, amiken
elmenthetjlik az allasainkat.

Jo, hogy a jaték megjelenik
konzolokra is, de szamitogépen
azérthadd hasznaljuk mdra
billentyiizetet!

ViZ:

kiilcsin/belbecs

—

TATSTHATOSAG
STAVATOSSAG
1 E'N[E{BIOJNIR)

summa summarum

Hagyomanyos olimpiai jaték szép
grafikaval, de kevés sportaggal

vegitelet

2%
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SERGEI BUBRA’
MILLENNIUM GAMES

Y ISMET ELTELT NEGY HOSSIO £v...

JIVA hihetetlen eredményeket produkalt a

26 5

Fejlesztd: Midas Interactive
Kiadd: Midas Interactive

Web: www.midas-interactive.com
Minimum: P233, 32 MB RAM
Ajanlott: P-1l 300, 64 MB RAM
3D kartya*: D3D, 3Dfx, Glide
Multiplayer: LAN

sportkedvelék minden
Abizonnyal epedve vdrjak mar

a négyévenként megrende-
zésre keril6 Olimpiaijatékokat.
Nincs ez masként a kiilonféle sport-
jatékok szamitégépes adaptdcidival
sem. Hiszen ezekben az idGkben
szoktdk a kiaddk (egymas kereszt-
tlizében dllva) eleresztenia témaval

ridugrds, valamint az atlétika min-
den terdletén. Hat aranyéremmela
tarsolyaban igen nagy hirnévre tett
szert, azonban az Olimpiai jatékok
terliletén kisebb sikerttudhat maga
mogott. Kildn érdeme a jatéknak,
hogy a készitdk létez6 sportolokat
és nem kitalalt személyeket vonul-
tatnak fel a programban.

Az aktualis verseny-
szamok

A jatékban 6sszesen négy komo-
lyabb versenyszam kéziil valaszt-
hatunk, azonban lehetéség nyilik
ittis tovabbi sportagak kiproba-
lasdra - am ezeknek kilénésebb

W g5p) ) ortiz
05.15
A célegyenesben mdr biztos a poziciom... utolso leszek!

foglalkozo rakétaikat, hol nagyobb,
holpedig kisebb sikerrel. Az idei
sorozat kezdGtlizeként értelmezhetd
a Midas Interactive legfrissebb
dobdsa a Sergei Bubka nevével
fémjelzett, ill. kdzremikddésével
készitett Millenium Games. Az

jelentdsége nincs. Hacsak nem egy
sajatidényt akarunk dsszeallitani.
100M: Mint a névbdl is Iathatd, egy
100 méter hosszlsagu szakaszt kell
lefutnunk az id6 ellenében. Erde-
mes odafigyelni a pontos rajtolasra,
mertkdnnyedén biintetés leheta
dolog vége. 800M: Mint az elébbi,
csak hosszabb kivitelben. Ajanlott
az energidnkata szakasz végére
tartalékolni, mert ha kifaradtunk,
akkor kénnyedén elveszthetjlk a
rsenyt.
jump: Tavolugras. A feladat
szer(i, egy rovid szakasz
utasat kovetden el kell
gaszkodnunk a talajtl
minél messzebb

héz versenyszdmnak
amitott. Nincs ez mds-
nt most sem, megfejelve

Ha kiléplink a rendelkezésre allo

fiyie #114 2000. szeptember

dzzala nehézséggel, hogy figyel-
" metkell szentelnlink a lendletre.

T  HOL P Crofgt
Attempt 1

Keretik vigydzni, feleldséget nem vallalunk!

tertletrél, azonnal fault-ot kapunk!
Lehetéség akad a tovdbbiakban
gerelyhajitdsra, ridugrasra, vala-
mint diszkoszvetésre. Véleményem
szerint ez utébbi a legnehezebb és
legtébb koncentralastigényl6 ver-
senyszdm. Ha esetenkéntnem a
megfelel6 pillanatban engedjik el a
diszkoszt, kizarasos alapon veszt-
hetjiik el addigi igykddésiink
felhalmozodott pontjait. Erdemes
el6bb meghatdroznunk a dobds
szdgét, valamintiranyét is, hiszen
ezek ismeretének hianyaban nem
biztos a felhétlen szérakozas.
Idémilliomosok valaszthatnak az
5000m-es tavfutasill. a 800m-es
magasugras lehetGségeikozilis,
viszont az akcié végrehajtasa utdn
ajanlott visszaragasztani a kitort
billenty(iket a klaviatirabdl (tébbek
kozdtta tizgomb folyamatos nyo-
mogatasat kovetGen) MindGssze
tiz nemzet kozil valaszthatjuk ki

karakteriinket. Ezek sebességben,
lendiletben, gyorsasdgukban ill.
akaraterejikben kiilonbéznek egy-
mastél. J6 pontként véshetd fel ez
az ujitas, hiszen egynémely prog-
ramban a szinek kivételével semmi
kilénésetnem észlelhetink ezek-
ben az esetekben. Atéltoztethetjiik
Gket, valamint lehetdség van a testi
adottsagok feltuningoldsdra is azon-
ban mintahogy ez a valésdgban is,
ittis mas energiaforrasok rovdsdra
térténhet meg.

A grafika, vaiamint a
lehetseges modozatok
Lassuk a jatékot grafikailag, illetve
a jatszhatdsag szempontjabal. A
program grafikdja puritdn (Ebben
nyilvanvaléan nagy szerepetjatszik
hogy nem egy mamut kiadé élla
project hatterében). Ellentétben az
intro-val, amely meglehet6sen szép
és élvezetes volttobbszdrimeg-

Pole vault

:ﬁbsf eldobja}ri... ﬁégj) é’fujoriarﬁ... ﬁéy mivan?!
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- Shot put

= USSR V. Baumman

_Attempt 2

Mésodik kisérletre taldn elég messzire sikeriil...

szemlélés utan is. A terep kidolgo-
zottsdga kissé nevetséges, hiszen

a program joforman végig egy
helyszinen jatszddik. A salakos
palyaszélen a fii abrazolasara egy
z0ld pixelhalmazt alkalmaztak a
készit6k, és ugyanez vonatkozik
anéz6kozénségre is. A palya men-
tén (ild6géld nézdsereg tagjai mind-
dssze egy 2D -s vektorlapbdl allnak,
és avaltozatossag kedvéért mind-
dssze 3 szinben pompaznak. Nem
aztmondom, hogy pre-renderelt
ray-trace kérnyezetre lenne sziik-
ség, elég lenne némitereptargy
szétszdrva a palya kilonbozd
részén, meghintve néhany reklam-
tablaval. Ezek az elemek mind

a hangulatot fokoznék, azonban
ennek hidnydban kevéshé sikertlt
érzékeltetni az idei olimpia idény
felfokozott hangulatat. A jatékosok
kidolgozottsaga ismét hagy némi
kivdnnivalot maga utan, hiszen a
késziték megint a jol bevalt sémét
alkalmazva alkottdk meg virtualis-
emberkéinket. A mozgasok anima-
ldsa néhol elég kellemes, am azt
kell, hogy mondjam, a nagyobb
mozgasfazisok el6tt kissé megmo-
solyogtaté latvanyt nydjt a figura
csliszkaldsa. Mintahogy illik, a
program természetesen tdmogatja a
3D kdrtydkat, j6formédn meg is kdve-
teli 6ket. Ellenben nem jelent kiilo-
nosebb bravurt a jatékmenet terén
egy ilyen ketyere. Az sem tekinthetd
igazan jé pontnak, hogy egy gyen-
gébb gépnek igencsak a torkén

Rokonlelkek

|
Olympic Games 96
Az 1996-0s olimpia idény
hattyddala, izlésesen talalva,
remek jatszhatésaggal.
(ld. 576°1996/9 - 81%)

Sydney 2000
Azideiév legnagyobb dobasa az
olimpia terén! {
Udité szinfolta sportprogramok
tengerén. |
(ebben a szdmban teszteljiikl) |

akad a falat néhdny tereptdrgy
megrajzoldsandl. A felbontdstegé-
szen kicsit6l az éridsi méretig
felrakhatjuk. Alapb61640x480-as
ajanlott, azonban ha valaki véllal-
kozé szellemi egyén, az oly médon
tehettanubizonysdgot eme prdbal-
kozésardl, hogy 1024x768-as fel-
bontdst alkalmaz. A latvanyossag
ugyan nem, am a program igencsak
akadoznifog a mdr emlitett okok
miatt.

Eme 6rémadda utan lassuk a
jatek technikai paramétereit, vala-
minta lehetséges

is kialakulni. Ha esetenként
valamely sportdgban gyengébben
szerepeltiink, lehet6ség nyilik ismét-
|ésre (6sszesen 3 alkalommal) ahol
kijavithatjuk hibdnkat. A Multiplayer-
ben a héléba kétdtt gépeke a
fészerep, de lehetéség nyilik a tobb-
jatékos, valamint osztott képernyds
Gzemmodban is versenyre hivni
aszamitégépes cimbordkat. Ha
valaki esetleg erre vetemedne,

maz hasonld szolgaltatasokat, akkor
egy olimpiai szimuldciénak is illene.
Ennek hidnydban jéformén semmi
sem fogja megzavarni tigykodeésin-
ket, hacsak nem id6 el6tt tessziik
meg a kezdd lépéseket, (pl.: rajto-
lasnal elébb indulunk el) mert akkor
hangos sipsz0 jelzi szabédlytalanko-
dasunkat. Nem tettem még emlitést
az iranyitasrdl, ami azért kissé bru-
télis lett. Az alapbeallitds kisilabi-

mindenképpen
ajanlott eldtte a
grafikat gyen-
gébbre vennia
nagyobb sebes-
ség elérése
érdekében. A
Replay-ben
(visszajatszas)
visszanézhetjiik
Ugykodésiinket,
valamint
megordkithetjlk
legizgalmasabb
pillanatainkat.
Tobb fajta kame-
ranézet all ren-
delkezésre ittis, hol egészen jol
sikerdlt, hol pedig egészen gyenge
latéperspektivakat alkalmazva.

A meniirendszer és az
iranyitas

A jaték menirendszere viszonylag
kellemes, kdnnyedén allitgathatjuk
a grafikat, a technikaiparaméte-

RUS L. Riris

Attempt 3
Az afro-baba ndlam mdr nyertis — mellbedobdssal:-)

jatékmodozatokat. A Training-ben
(gyakorlas) mindenféle kotottség
nélkil készithetjik fel magunkat

a tornara, itt kiprobalhatjuk szinte
az Gsszes sportagat. A kapott
részeredményeinkbdl kénnyedén
levonhatjuk a hibdkat, megakada-
lyozva ezzel a verseny kdzbeni
pontvesziés lehetéségét. A Free
Play-ben (szabad jaték) kivétel nél-
kilindulhatunk az 6sszes létezd
sportagban. A Team Arcade (csa-
patjaték) meniiben egy teljes
szezont kell végignyomnunk a
csapattarsakkal, természetesen
kilonb6z6 adottsagu sportolokkal
megspékelve. A kapott pontjaink
alapjan fogjak csapatunkat érté-
kelni, és ez dltal fog a végeredmény

reket, valamint a hanghatdsokat.
Kivalaszthatjuk, hogy mely nemzet
szineiben indulva kivdnunk részt
vennia rendezvényen, valamint
meghatédrozhatjuk, mely sportdgban
dhajtunk jeleskedni.

A zenér6l mindenképp érdemes
elmondanihogy nem a megszokott
moédon, hanem MP3 formatumba
terjeszkedik a CD-n. A klasszikus
diszkdézene mellett megtaldlhatok
a keményebb dallamok is, és
lehetéség nyilik a jaték kézben
a sajat zenénk hallgatdsara is. A
jaték alatt érthetetlendl dlltam az
eldtta tény el6tt, hogy miért nincs
kommentdr. Manapsag illene, hogy
legyen, hiszen ha mér egy egyszer
tenisz vagy golf program is tartal-
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A karaktervdlaszio képernyd — a vdltozatossdg kedvéert

zdlasara tobb 6ra sem elegendd,
ezért javallott bedllitani legaldbb

a kulcsfontossagu billentyliket. A
program tamogatja a manapsag
mend joystickokat ill. gamepadokat.
Ezekre sziikség is lehet, hiszen
futds kozben nem a legkellemesebb,
pl.: a shiftgomb allandé nyomoga-
tasa. Erdemes figyelmetszentelnia
képernyd jobb oldaldn taléalhaté kon-
denzcsik folyamatos novekedésére,
mert ennek hidnyaban az iranyitas
kissé nehézkessé valhat.

Végitélet

Osszességében egy tiirhetd prog-
rammal dllunk szemben, eltekintve
néhany apré, de bosszanto hiba-
jatol. A készit6k igazdn alkalmaz-
hattak volna néhol egy-két grafikai
effektet.

A hangulatot sem drtott volna kissé
jobban felfokozni tekintettel arra,
hogy olimpiai-jatékokat csak négy-
évenként rendeznek. A sportjatékok
terén nem eqgy kiemelkedd alkotas
lett a Millenium Games, a szlk-
séges minimumot azonban azért
hozza.

Cooper

kulcsin/belbecs
LATVANYOSSAGH
lnTSIHlTOSI}'E
FSIAVATOSSAG

w.i_nuun CELIC

summa summarum

Olimpiai szimulacionak nem
kiemelkedd, de elviselhetd darab

lvegitelet

717%
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Fejleszté: 3DO
Kiadé: 3D0O
Web: www.3do.com
Minimum: P133, 32 MB RAM
Ajdnlott: P200, 64 MB RAM
3D kartya: Direct3D
Multiplayer: LAN, Internet

ajon hany embert érdekel egy
Vbaseball program manapsdg?

Kis orszagunkban biztosan
kevesebbet, mint Eurdpa nagyobbik
felében, am mindannyian tudjuk,
hogy az igazirajongotabor az ame-
rikai kontinensen éldegél. Ebbél
kovetkezéen automatikusan adja
magat a kérdés: miért érdemes egy
olyan orszagban Baseball-jatékrol
irni, ahol alig akad valaki, aki egyal-
talan a szabalyokkal tisztdban van?
A vdlaszunk magdban a jaték tar-
talmdban rejlik. Nevezetesen abban,
hogy olyan profi szinten valésitottak
meg mindent, aminek hatasdra talan
pont ezzel a jatékkal sikeril itthon is
kicsittobb emberrel megismertetni
magat a sportot.

Egy fociprogram esetében nem
kezdenénk elismertetnipl. a les-
szabdlyt, de egy alig ismert sportdg
esetében elengedhetetlen, hogy
minimalis szinten ne legylink tisz-
tdban a jaték lIényegét adé sza-
balyokkal! Médskildnben értelmetlen
cselekedetek sorozatdn torhetnénk
a fejiink, amiket talan sohasem sike-
riine megfejteniink. Eppen ezért
az alapokat roviden attekintjuk, de
hangsulyozom, csak érintélegesen
(mertigy is jo eqy oldal lesz mini-
mum). Miel6tt levelek szazait kil-
denék a magyar Baseball-csapatok
edzdi, szeretném leszdgezni, hogy
annyiszabalyt és taktikai megoldast
fogok csak leirni, amiegy teljesen
kezd6 és sziiz kezi jatékosnak a
jaték elsajatitasanak megkezdéseé-
hez elég. Ha valakiigy is megszereti

a jatékot és kedvet kap, magatdl
belemészhat a szabalyok végtelen
labirintuséba.

A baseballban (meglepé médon)
kétcsapat kiizd egymas ellen egy
leginkabb negyed-kdrre, vagyis kér-
cikkre emlékeztetd pdlyan. A kor
kézéppontjaban 4ll az (itét fogd jaté-
kos, aki mellett egy fogadé jatékos
varja, hogy a veliikk szemben lévé
dobd a keszty(is kezébe “repitse”

a labdéat. A dobd-, és a fogadd-
jatékos csapaltarsak az utolatekos
az ellenfelik.

Az iiténe

az a fel-
adata,
hogy
megaka-
délyozza
a sikeres
dobdst, és

Nem Ltott, hat kititattek...
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Home Run 6rom...

& Rico Brogan
AVG.ZTE  HR24 g

lehetdleg ugy lisse ela labdat még
roptében, hogy minél késébb tudjak
azt megfognia palyat hatul ellep6
ellenfelek. Ezttdbb okbdl is fontos.
Mialatt a labda nincs senkinél, az
(it6jatékosnak el kell futnia a hadrom
bdazis egyikére. A bdzisok azok a kis
fehér “kdvek” melyek koriilveszik a
dobd és a fogado terliletét. Harom
van beldlik. Minden bazison &ll egy
védd-jdtékos, akinek meg kell aka-
ddlyoznia, hogy az (té befusson és
megérintse a bazist, eztazonban
csak akkor tehetimeg, ha valahogy
eljut hozza a labda. Magyarul: ha
alabddval a kezében megérinti

a bézist miel6tt az Gt6 a nagy

. vdgta végén odaér, kieijti 6t. Probal-
L juk kicsit gyakorlatiasabban: a dobo
teljes erejéb6l megkiildi a labdat.
' (Nem véletlenil visel a fogaddja-
tékos, ill. a mellette szoros kozel-
¢ ségben 4ll6 palyabird is mellvértet,

és racsos dlarcot!) Az ellenfél,
tehataz itGjatékos most sze-

rencsésen eltaldlja, és elliti a labdat.
Mikézben az csak repil, csak repil,
G elkezd rohanniaz elsé bazis felé,
annak a reményében, hogy el6bb
odaér, mintahogy a labdat az ellen-
felek eljuttatjak a bazison &llé védd
kezébe. Latszdlag ennyire egyszerii
a torténet. Ha sikeril megérintenie a
bazist, akkor amig ott all, gyakorlati-
lag sérthetetlen.

Majd akkor futhat tovdbb a
kovetkez6 bazis felé, amikor az 6t
kovetd tdjatékos is elitotte a lab-
dat, és igy ismét védtelenné véltak
a bdzisok. Ha sikerlil mindhdrom
bézist végigfutnia és visszaérnia
kiindulépontra, akkor emberenként
egy-egy pontjar. Evidens médon az

nyer, akitobb bazist rabol, vagyis
pontot szerez.

Térjlink egy kicsit vissza magahoz

a dobohoz és az itéshez. Ittis

elég komoly szabdlyok korldtozzék a
dobdsok utvonaldt. Nem lehet csak
ligy 6ssze-vissza dobélni, mintha
hégolydznank. Van a guggolé test-
helyzetben a labdat varé fogadd
eldttegy terilet, amin at kell repilnie
a labdénak, mielGtt az a kezébe ér.
Ha a dob6 tgy dob, hogy a labda
atrepill ezen a teriileten, és az (ité
elhibdzza, azt nevezik STRIKE-nak.
Harom STRIKE utdn kiesik az Gt6,
mivel béna volt és egyszer sem
tudta elttni a labdat, igy nem is fut-
hat sehova, maximum a kispadig,
esetleg zuhanyozni. Ha viszonta
dobé bénazik és nem j6l dobja el

a labdat, akkor bizony az a meg-
hatarozott teriileten kiviil fog repiini
és fuggetlenil attdl, hogy a fogadd
elkapja vagy nem, a dobéds érvény-
telen lesz. Ezt nevezik BALL-nak.
Ahogy harom STRIKE az (it6t ejti
i, hdrom BALL a dobdt bicslz-

2 itja a jétéktol. Fontos a jétékban
még a HOME RUN fogalma, ami

fakkor jon be a képbe, ha az iitd
# akkorat (it, hogy kirepiilalabdaa

palyérél a k6zonség kozé.

Humoros jeleneteknek lehetiink
olykor a szemtantui, amint a nézék
valamelyike kiizd a labdéért, hogy
megszerezze, ugyanis ha sikeril
neki, azt megtarthatja. llyenkor ugye
nincs labda, hogy a védék meg-
akaddlyozzédk a timaddkat a bazi-
sokra valé befutdsban, igy minden
bazison 4ll6 jatékos nyugodtan kér-
befuthat a palyan, kocogva, az
ellenfél szamara megaldzé bizton-
saggal pontot szerezve. Ez maxi-
mum négy pontot jelenthet egy
utésben, amennyiben minden bazi-
son allt valaki, plusz maga az
Gt6jatékos is kdrbekocog.

Van még egy apré szabdly, ami
fontos lehet egy jobb Gtdjatékosnadl,
névlegesen a roptében elkapott
labda szabdlya. Ez azt jelenti, hogy
ha az (t6 Ugy atimeg a labdat, hogy
aztalevegdoben barmelyik védo el
tudja kapni anélkil, hogy leesne a
foldre, automatikusan kiesik az Gtd,
figgetlendl az altala megtett tavol-
sagtal.

Taldn a jaték legnagyobb szépsé-
gétado jelenetek sziiletnek ezekbdl
-a magukat nem kimel6 -, mar-mar
onfelaldozo attrakciokbal, amikor a
véddk usznak a leveg6ben egy-egy
labda megszerzésének érdekében.
Eme utébbiszabdly sokszor meg-
keserithetiaz t6k életét, mert egy
j6 HOMERUN magas iven elindul
kifelé a stadionbdl, aztan a labda
meggondolva magét, vagy a széllel
nem birva elkezd lefelé hullaniépp a
palya egy tavolabbipontjdra, amit ha



még a védd kezei kozil sem csuszik
ki, akkor hidba a szép Utés, sajnos
kiestiink, és mérgelddve kildhetjik
az (j it6jatekostaz el6z6 helyére.

Remélem némileg sikerilta lénye-
getelmagyaraznom annyira, hogy
minimalisan mar tudjatok kezelni a
jatékot! Akkor most talan beszéljink
végre magdrél a programrél.

A jaték gépigénye bardtsdgos,

mert mér éllitélag 32 Megdval
ésegy 166-0s Pentiummal is
remekil futa gépen, igy nincs
okunk a panaszra. A mozgatdsok
és a motion capture-el készlilt
mozdulatok nagyon szépek és
megtévesztden eredetieck még akkor
is, ha egy-két hatsé diszités, mint

a plakatok vagy kivetit6k elég csu-
nydcskak, pixelesek lettek. Ett6l
figgetlenil nincs igazan mit irni
magdardl az akcié részrél, mindenki
jatsszon, amennyit csak tud, nem
fog kivetnivalét talalni benne. A
nézék lvoltozése, a jatékosok
karomkoddsa és a stadion méretétdl
illetve a bajnoksagban elfoglalt
helyezéstél fligg6 hangulatis a
helyén lesz végig.

Tartalmilag a jaték teljesen a spic-
cenvan. Nem is szamoltam hény
stadion kdziil lehet valasztania
mérkGzésekhez és a csapatok listai
is teljesek. A legfrissebb igazolasok
és a legujabb taktikai megolddsok
maradéktalanul benne vannak a
jatékban.

Ha a fémeniit nézzik, gyakorlatilag
mindenki taldl magdnak vald jaték-
tipustkezd6t6l egészen a profi
itéforgatokig. Ajanlom a Home Run
Derby-t mindenkinek, akinem iga-
zdn familidris ezekkel a bazisos
és dobéemberes dolgokkal. Itt csak
minél tobbszar ki kell Gitni a labdét
a stadionbdl. Erre a gép 20
dobést ad nekink, igy prébalkozha-
tunk kedviinkre. A SEASON-pontot
nem kell elmagyaraznom.gllgyan
az EXHIBITION és a g

sem. A BATTIN
PRACTICE aza
meniipont, amit
érdemes maraz °

y Y
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gyakorolhatjuk haldlra magunkat. A
jatékot lehet a Neten is nyomni
(természetesen) a NETPLAY pont-
ban, am ott magyar embernek nem
teremhet kezdetben sok babér. En
minddssze egyszer probaltam neki-
ugrani egy Phoenix-i sracnak, azt
sem otthon 56K-n, hanem egy
T1-es kdrnyezetben, de annyira
lealdzott, hogy elment a kedvem az
élettdolis. (meg is érdemled! —
Sz.JVC.)

Tulajdonképp a jatékrdl nincs is
értelme sokkal tdbbet irni, hiszen
lgyis a mérkézések alatt tapasztal-
hatja kiigazabdl a dolgokat min-
denki, viszont érdemes par szo6t
ejteniarrél a fura kett6sségrél,
amimindvégig jelen van a Sammy
Sosa 2001-ben. Nevezetesen mér
a fémenu bejelentkezésekor latni,
hogy stilusos, egyszer(, j6, 4am a
lent lathaté menisora Windowsban
jél megszokott bal felsé sarokban
is fent van, ami kifejezetten ronda.
Nem igazan értem, hogy erre mi

szilkség volt, ha ugyanazok a funk-

nagyon izgatja, hogy a t6bbi konti-
nens baseballtudasa milyen szinten
all. Persze a foci és egyéb sport-
programokban szanaszét gyakorol-
hatunk egy apré becsuszastis, na
de mindegy.

Mivel a jaték elég eklektikus és

kezdetben magyarember szamara
egyenesen atldthatatlan, érdemes
az elsd par mérkdzés alatt mindkét

mivoltarol. A Sammy Sosa 2001
olyan szinten realisztikus, hogy még
aztis megnézhetjik - miel6tt bekl-
diink egy Gt6t -, hogy jobbkezes,
vagy balkezes, illetve egy-egy Utés-
nél, még a csuklémozgdst is kor-
rigdlnunk kell a kil6nbdz6 nyilak
haszndlataval.

Olyan szinten élethii a jaték, hogy
az egyik internetes férumon egy
amerikai baseballedzé azt mondta,

csapatot sajét ira-
nyitasra allitani.
lgy egyszerre tud-
juk az (itést, a
dobédstés a
kiilonb6z6 taktikai
megoldasokat gya-
korolni. Persze
ennek a masik
oldala is tokélete-
sen miikédhet, ha
csak az téstvagy
a dobdst allitjuk
sajdt kezelésre.
Minden attél fiigg,
hogy mennyire

vagyunk biiszkék, FUEMULEEELLENR -CuNERE]

Scott Erickson
{PircHES 1 i Ko 8

Egy minden szempontbol hibas dobds

ik sorakoznak a sokkal jobb grafi-
aimegolddsokkal szemben.

Aztédn a jatékban is vannak apré
ibak, melyek nem réhatéak fel
dsnak, csak a lusta vagy figyel-

‘sdgban példaul a labdatnem
'j6 helyre dobja a dob¢ és
‘az (t6 mégis ramozdul, az

értheté minden, viszont annal
iehezebb megvaltoztatnia beal-
sokat. Persze lehet, hogy egy
profibaseball-mester pillanatok
alatt rdjon arra is, hogy miként kell
bedllitania dobé csuklémozdulatat,

- 4m jémagamnak ez bizony sok-sok
éraba tellett.

Az el6z6 hibak automatikusan

korl6-mddnak a jatékban, de az
sajnos nincs, leszamitva az (ités-
gyakorldst, amiviszont magaban
édeskeves a jaték teljes élvezeté-
hez. Egy “tutorial” nagyon elkelne,
de lgy latszik az amcsikatnem

&

tlen programozasnak. Ha a valé-

jol atlathaté mentrendszerben

adjak az igényét egy esetleges gya-

mennyire ragaszkodunk a realisz-
tikus jatékhoz. Id6vel persze min-
denkibelatja: tilmessze van a jaték
hazaja ahhoz, hogy maradéktalanul
megértsink (féleg az elején) min-
dent. A klénb6z6 kameraallasokkal
is érdemes jatszadozni, kiilonésen
az itéseknél. A gép alapbeallitdsa
nem rossz, de a baseball egy olyan
sport, ahol bizony nagyon sok mulik
azon a bizonyos elutésen.

Egy szembdlreplilé labdat, viszont
sokkal nehezebb a megfeleld pil-
lanatban megdtni, igy Gitésenként
nyugodtan véltsatok egy oldalsé,
tavolabbinézetre, mivel igy sokkal
kdnnyebb lesz szérnia homerun-
okat. Ha mar kicsit jobban ismeritek
a pdlyékat, lehet taktikdznia
helyszinekkel is, hiszen néhdny
pélya (mint példdul a Yankee Sta-
dium) kisebb és sokkal kénnyebben
“tulithetdé”, evidens modon sokkal
tobb homerun lesz a meccsek alatt.

Az utolsd par sorban azokhoz sz6-
lok, akik valamilyen iton-mddon
mégis értenek a jatékhoz, és esetleg
a fentiirdsbdl nem nagyon kaptak
képeta jaték tartalmi és realisztikus
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hogy 6 a mérkézéseit egyszeriien
az otthoni PC-n jatssza le el6szor,
és miutan ott meggy6z6dik az
dltala véalasztott taktika m(ikodao-
képességérdl, nekidll és kiosztja
azigazicsapatanak a feladatokat.
A jatékhoz jar mindenesetre egy
taktikai utmutatd, amit ha elég
tirelemmel és érdeklédéssel végig-
tanulmanyozunk, szinte mindenre
valaszt megkaphatunk a baseball-al
kapcsolatban. Ha 6sszegezem a
benyomédsaimat a jatékrél, egyelére
csak azttudom mondani: annyira
életh( és realisztikus, hogy alig tud-
tam vele jatszani! (he-he)

Szerencsére minimélis baseball
ismereteim és Amerikat megjart
bardtaim némileg besegitettek, de
ezta jatékot nem nagyon lehet papi-
ron értékelni, még akkor sem, ha
mar j6 egy hete nyomom vele min-
den nap a meccseket.

Van, akinek negativum az
élethiiség, nekem inkdbb kihivds
és azoknak, akik szintén szeretnek
inkabb nehezen megszenvedni egy
késdbbijobb és profibb tudas érde-
kében, mindenképp nagy élmény
lesz a Sammy Sosa-2001.

-Adam-

kiilcsin/belbecs
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Profi jaték, profi tartalommal,
profiknak
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m MICROSOFT GOLF 2001

MICROSOFT GOLF 2001

% LYUKRA TARTS!

Fejlesztd: Microsoft

Kiadd: Microsoft

Web: www.microsoft.com/games
Minimum: P200, 32 MB RAM
Ajdnlott: P-11 300, 64 MB RAM
3D kartya: —

Multiplayer: LAN, Internet

zaszép z6ld gyep. Csak az
A hianyzik nekem.— mondo-

gatta hajdandn Poldi bdcsi.
Az 6reg parkdr talan vérbeli golfos
lett volna nyugdijas éveire, ha a
vildgnak nem ezen a fertélydn szi-
letik.

Hanem amiéta szamitégépes jaté-
kokban is feldolgozzdk a sportdgat,
mar mifelénk sem kell nélkildzni
a golfozas élvezetét. A feldolgoza-
sok egyre jobbak és egyre szebbek,
tgyhogy valéban nem tilzas, ha azt
mondjuk, ma mar a pazsitot a lakas-
unka varazsolhatjuk.

Bizony szép zdld gyepben a Micro-
soft Golf 2001-ben sincs hidny. A
maga teljes valéjaban — madar-
csicsergéssel, a hattérben csorge-
dez6 patakokkal — maradéktalanul
jelen van. A golf mindig is olyan
sportag volt, amit elég szépen le
lehet modelleznia szamit6gépek
képernyd6jén. Minthogy az “al-3D-s”
tajatnem kell a gépnek mozgatnia,
nem kell spérolnia részletekkel.
Akar minden fa, bokor egyedi kils6-
velrendelkezhet: a mai PC-k tudasa
teliesen “mintha fényképrél latndm”
tajattesz lehetdvé. Egyébként el
kellismerni: mér 3-4 éve elérték a
jatékfejlesztok ezt a szintet, de még
mindig ez a 2D-s grafika a legldtva-
nyosabb.

A golfozdk kiilseje szintén a meg-
szolalasig élethi. Bar ezen
nincs mit csodalkozni, hiszen a
figurak egyszeriien be vannak
digitalizélva. Tobbféle (férfi és
ndi) golfozd kdzl
valaszthatunk, akiknek nem

technikdjuk
lett filmre
véve, hanem
a gesztusaik is.
Igazan jopofa,
ahogy példaul
“beddntenek” a rossz
irdnyba szalld labdét
latva, vagy amikor nagyon
elszdrnak valamit, s
szinte le lehet olvasnia

A maikor kdvetel-
ményeihez mérten
eléggé latszik, hogy
csak “vetitve” vannak
aterepre, de az olyan
effektusoknak készon-
hetéen, mint példaul
hogy kicsapunk a flibdl
egy-egy darabot, vagy
hogy amikor pedig

olddsnédl miutén
rakattintottunk a
golflabda ikon-
jara, egy korbe-
futd csik
jelképezia hat-
ralendild Gt6t, s
pontosan legfelil
kell megallitani.
Amikor az er§-
csik a kijelolt cik-
kelyhez ér, akkor
kell lenyomni az
(tés gombjat, s
a pontossagunk-
bél szamitodik ki
alabda datja.
A klasszikus megoldds jéval nehe-
zebb. Ennéla célpont megjelélé-
__sévelcsak az irdnyt adjuk
.meg, de az erétnem.
¢ Amikor elkezd korbe-
- mennia csik és leg-
i feliilre ér, akkor kell
_ kattintanunk ahhoz,
. hogy az adott
® Utdvelalegna-
. gyobb er6t fejtsiik ki.
. Ezzelazonban még
'~ nincs vége. Ekkor
& acsik pirosra valt,
. és elkezd visszahu-
zddni, nekiink pedig
" legalul, azaz “6 érdanal”
~ kell Gjbdl kattintanunk.
* A 6 ordtoljobbra vagy
" balra eltérés az irdnyra
L lesz kihatdssal.
. Alegérdekesebb a
- Power Stroke
* megoldas, de minthogy
©  roppantkérilményes
" hasznalni, csak tapasztalt
jatékosoknak valé. Itt nem
holmicsik jelképezia lendi-
¢ tést, hanem az egérrel kell
B0 elvégezniink a mozdulatot
B0 — fizikailag. Egy “szam-
| egyenesen” lendithetjik kel-
I6en hatra az (t6t, majd balra
kell rantanunk az egeret, s a gyor-

mar a zold mezdn allunk, lathaté a
partneriink is, mégis elég jol illesz-
kednek a kérnyezethez.

A megfelelo iitotechnika
Az aldbbiakban az 6reg jatékosok-
nak sok Ujat nem fogok mondani,
hiszen az irdnyités tekintetében a
Microsoft Golf 2001-ben a klasszi-
kus megolddsokat alkalmaztak. Egy
virtualis kard elhelyezésével jelél-
hetjik kia célpontot, s utdna jon az
it6 lenditése. A célpontkijeldlésénél
intelligens mddon aztis jelzia gép,
elérelathatolag meddig megy majd a
labda — ezt egy sdrga nyil mutatja.
Amikor maraz un. “greenen” — vagy
legaldbbis a kézelében — vagyunk,

a jaték automatikusan mutatja a
domborzativiszonyokatis. Egy .
racsozottsik segit, hogy S
pontosan a lyukba taldl-
junk. Ahogy kbzele- 4
diink a lyukhoz,a &

program automa-
tikusan gondosko- %8
dik rola, hogy mindig e
megfeleld Gt6thasz-
naljunk. Megtehetjiik
ugyanezt persze manu-
dlisan is, de az (tdk
kozti vdlogatés olyan
dolog, amitinkabb
csak a haladdk
vesznek igénybe.
Mellesleg ahogy a
jobb golfprogramok-
ban szokas, a karak-
teriink megalkotasanal
szamunkra szimpatikus
tékollekciét valogatha-
tunk 6ssze.

Magahoz az (itéshez
hdrom kiilénb6z6 mod-
szervélaszthatd. (Ezt
szintén a karakter meg-
alkotdsdnal lehet meg-
adni, de menet kézben
is barmikor at lehet val-
tani)

Az Easy, vagyis az egyszeri meg-

#2 Par 4

Bighorn Golf Club

Ez?jTJf)b nem is nézni...

sasagunkbdlszamolja kia gép az
erét. A labda helyzetét egy zéld
rovatka mutatja: az titést azzal kell
befejezni, hogy pontosan azon kell
kattintani egyet. Ha a csik elé vagy
mdge kattintunk, az jobbra vagy
balra tériti el a labdat.

A jatékmodok

Induldsndl hét csodds helyszinen
épilt palyan jatszhatunk, melyek
egy kivételével valos helységek
alapjdn lettek kidolgozva (s mel-
lesleg mar szerepeltek kordbban is
a Links kiillonbdz6 epizddjaiban).

A pélyavélasztasnal természetesen
aztis megadhatjuk, hany lyukra aka-
runk jatszani.

A menlirendszerrel igazan elé-
gedettek lehetlink. Nem csak a
profikra gondoltak: mindent elma-
gyaraztathatunk. Példaul igy van ez
a jatéktipusokkalis, amibél nem
kevesebb, mint 10 van. Lassuk is
akkor, mik ezek!

2 Player Match Play: ennek a kife-
jezetten ketten jatszhato mddnak az
a célja, hogy minéltobb lyukat nyer-
jink meg. A dontetlenre végzddott
lyukak nem szdmitanak bele a vég-
eredménybe, aminél természetesen
az nyer, akia legtébb nyert jatszma-
valbiszkélkedhet.

2 Player Nassau: ez a mod hasonlé
feltételekkel jatszadik, minta sima
match. A klilénbség annyi, hogy a
végeredmény harom részbél tevédik
Ossze. ElGszéris 2%-tkap az, akiaz
elsd kilenc lyukat megnyeri. Utdna
2§-tkap azis, aki kévetkezé nyolc
lyuknél remekel jobban. Végil mind
a 18 lyuk is 6sszegzésre keril, s
az igy félényben lévé jatékos Ujabb
2§-ttudhat magaénak.

Bingo, Bango, Bongo: ez egy
kilénleges jatéktipus. Annak van
bingoja, akielséként ti a greenre
alabdat — figgetlenil az Gtések
szamatdl. Utdna annak van bangoja,
akinek a legkdzelebb van a lyukhoz
a labdédja akkor, amikor mar min-
denkifenn van a greenen. Végiil
a bongo annak jar, aki elséként
guritja be a labdét a helyére. Ha
valakinek mind a harmat sikeriil egy-
azon lyuknal beszereznie, megdup-



#1 Par5 $1,000

Entrada at Snow Canyon

Rokonlelkek

Microsoft Golf 1999
Ajaték '99-es kiaddsa még nem
biiszkélkedhetett Links engine-
nel, s ez meg is latszott rajta.
Szépségében ugyan majdnem
utolérte az etalont, de a jaték-
mentében nemigen.

(Id. 576°99/2 — 76%)

Links 2000
No ez az a jaték, amiha megvan,
akkor folosleges is foglalkozni

a Microsoft Golf 2001-gyel.
Csaknem ugyanaz a két jaték,
j6formdn csak a dobozok kilon-
boznek.

(nem teszteltik)

($0) 2nd Shot

mrmlunalmu (50) _and shot

Rl st

3 Wood

S

Straight

| MICROSOFT 60LF 2001 BELLAi 1 8

#1 vEﬂar 3 $1,000

1st Shot

ce
Professional Pete  ($0)  1st Shot

ldzza a pontszamat.

By the Book: a kdnyv szerinti jaték
annyittesz, hogy az elsé ités fél-
(ton landol, a masodik felér a zold
gyepre, onnan pedig maximum két
(tésbél a lyukba kerill a labda. E
hdrom mozzanat koztl a legutobbi
alegfontosabb. Ha csak 3 atésbél
guritjuk be a labdat, elveszik az

kat. Ha pedig még harombdlsem
sikerdl,az OSSZES pontunk elve-
szik!

eldz6 (tésekkel beszerzett pontjain-

2chip
Dputt

Még jo, hogy ilyen sok tito van — legalabb konnyd melléfogni

Scramble Match: ennéla mddnal
kétcsapatjatszik. A kezdGiitést
kdvetden a legjobban helyezkedd
labdanal folytatja az adott csapat
Osszes tagja, s ugyanigy folytatodik
a jaték, mig a labda bele nem gurul
alyukba. Miutdn ez megtdrtént,
az (itések 6sszegzésre keriilnek, s
anyertes csapatnak +1 jatszmaja
lesz.

Scramble Stroke: csapatjaték, ahol
a kezddltés utdn a legjobban elhe-
lyezkedd labdatdl folytatja az 6sszes
csapattars s ugyamgy mennek
tovabb mig “elnem teszik” a
labdat. Am ugy ugyan-

tgy megy minden, mint egy normal
“stroke” jatéknal.

Skins: minden egyes lyuk egy meg-
hatdrozott pénzdsszeget ér. A pénzt
természetesen az nyeri, akia legke-
vesebb (tésbdl juttatja a lyukba a
labdat. Dontetlen estén az 6sszeg
atvivddik a kdvetkezé lyukhoz.

Stableford: itt mindenképp tartani
kellaz elGirt itesszamot. Csak
ugy kapunk pontot, ha megfeleliink,

gol-
fozdk
jatszanak,
minta legutdbb a Linksben, s
tovédbbra sincs bajnoksdgmaéd. Na
jo, azértvan egy érv a Microsoft
Golf 2001 mellettis: a hdlézati jaték.
Utébbi LAN-on vagy Interneten
keresztiil is jdtszhatd — és a mode-
mes dsszekbttetés is tamogatott.

Az igazdn megszallott jatékosok
tehatnem sok ujat kapnak ettél a
jatéktol. Tény, hogy nem érimeg ré
pénztkiadniuk — még ha nem is
a teljes art kategdridba tartozik a
jaték. Jobbara azoknak érimeg a
dolog, akik még életikben nem jat-
szottak golffal. Nekik idealis, hiszen
alapvetéen nem rossz a jaték, csak
méarnem Uuj.

Az Ujoncoknak kiting, mert mint
mérszé voltrdla, a leegyszerdsitett
t6technikaval gyerekjaték a golfo-
zas, rdadasul rengeteg tanitd funk-
cid segiti a jatékost. Nekem példaul
kilondsképp tetszettaz a mozzanat,

kullonben T T
minuszba Kapalua Plantation

megylnk.

Stroke: a
klasszikus jaték-
menet. A jaté-
kosok minden
Utése nyilvan van
fartva, s ezek
dsszege van
viszonyitva véglil
az elvardshoz.
Lehettehdtaz
elvarasnak meg-
felelni, avagy
feliil- vagy alul-
mlni. Az a jaté-
kos nyer, aki a legkevesebb Gtésbdl
guritja a lyukba a labdat.

The Happy Golfer: a golfozénk
boldog, ha minden ésszejon és
dithés, ha eltér a kovetelménytdl. Ha
nagyon iigyes, a boldogsagéara az
okot kiilonbdzé bonuszok szolgaltat-
jak.

A bonuszok pénzben értenddk, a
vesztes fizeti a kiildnbdzetet a gy6z-
tesnek.

Oreg jaték uj kontosben
Most pedig j6jjén a kritika! Minthogy
a Microsoftimmar magaénak tud-
hatja a Links-etis (mely cim
ugyebar hosszu évekig egyed-
uralkodé volt golfjatékok m(ifa-
jaban), felvetdhet a kérdés:
miért folytatja még a Microsoft
Golfotis? Nos a dolog ugy
néz ki, hogy a Links sorozatot
szanjak a nagy durrandsnak,
mig a Microsoft Golf 2001
- valéjaban csak a tavalyi Links
kissé feltupirozott masa. Amik
tehat a jaték ellen széInak:
nincs uj grafikai engine, ugyan-
gy csak kitaldlt személyiséqg

st Hole
3 !

hogy amikor nem haszndltam a jaték
kézben az alsé menit (ahol tobbek
kozott az Utbket lehet cserélgetni,
vagy allastlehet menteni), egyszer
csak beadott egy tGizenetet a gép.
Figyelmeztetett, hogy ottvan az a
lehetéség — ha esetleg még nem
tudnék réla.

kulcsm/belbecs

summa summarum

Klassz kis golf jaték —
csak hat alig kiilonbizik a
legutdbhi Linkstdl

vegitelet
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WELLTI (A0 MADDEN NEL 2001
MADDEN NFL 2001

* BikAk, BOLENYEK, BULLDOGOK...

JOTLY
Fejlesztd: Tiburon
Kiadé: Electronic Arts
Web: www.ea.com
Minimum: P200, 32 MB RAM
Ajanlott: P266, 64 MB RAM
3D kartya: D3D
Multiplayer: LAN, Internet

kovetkez6 két oldalon a leg-
A utébbi amerikai-futball jaték-

kalismerkedhettek meg.
Szintén ebben a szamban irtam
mar a rogbirdl, dgy vélem helyes
lesz tisztaba tenniennek a sportnak
a szabdlyait is, miel6tt konkrétan
belevagok a jatékprogram ismerte-
tésébe. ElGre leszogezem, ha bar-
miféle furcsa, ironikus hozzaallast
olvastok ki a sorok kéziil (persze
kiaz a hillye, akinem a sorokat,
hanem a kdzottiik 1évd lires helyet
szokta olvasgatni?) aztnem a
Madden NFL 2001 programnak szé-
nom.

Véleményem szerint minden olyan
dolog, amitaz amerikaiak teljes egé-
szében maguk talaltak ki, és itt
foképpen a kultdrara és a szérakoz-
tatdsra gondolok, egy 4tlagos euré-
painak néha kénnyen, néha kevésbé
kénnyen elfogadhaté. Ha példdul az
amerikai filmeket vesszik, az a hely-
zet, hogy sokan a Hollywoodban
késziilt alkotdsokat veszik a mozi
alapjanak. Ez azértlehet igy, mert
olyan nagy mennyiségben arasztot-
tak ela mozikatés a TV-s csa-
torndkat, hogy nem is vessziik mar
észre az értéket egy-egy jobb orosz
partizanfilmben vagy volt NDK-s
westernben. Es ez nekem faj, de
komolyan!

De kanyarodjunk vissza az eredeti
témankhoz, a sporthoz. Nincs kon-

tinensilinkén él6 ember,

. «, akikimerné jelenteni,
\\ hogy a baseball a

-5, vilagon a legjobb
_sport, vagy éppen
~ azamerikai

i futball. En

legalabb
is nem isme-
rek ilyet, és ez
alényeg. Biztos
vagyok benne, hogy
a sokat hanyatott
sorsu amerikainép
valamikor a torté-
nelme soran (és
mosthadd ne
kezdjek bele egy
részletes és
bizonyité erejli
negyven-6tven

oldalas szociokulturdlis elemzésbe,
amibe szeretnék, de Sz.JVC
hosszas, pardzs szerkesztéségivita
utan annyival elintézte: tul hosszu
ésnem isa PC jatékdriltek maga-
zinjdba valé. Még ilyet?! Pedig én
csak a javatokat akarom. Bizony,
mindet!) elvesztette a (tiis a fonalat
a hosszl zdrdjeles mondat miatt,
ugye? , hehe) felfoghaté szabalyok-
kal biré sportok kitalalasanak tulaj-
donsdgat. Itt van a mar két fentebb
emlitett, vagy példdul a pankracid.
Kész Grilet!

kal (azaz a labda kapufék k6zé, a
keresztléc félé rigdsdval), mintaz
lgynevezett touchdownokkal (azaz
alabda gélvonal mogéjuttatdsdval)
lehetett megnyerni. Az elsé sza-
bélyokata Princeton, a Yale, a
Columbia és a Rutgers Egyetem
alkottak meg 1873-ban; és nem sok-
kal ezutdn indult fejlédésnek a fut-
ball tiszta amerikai valtozata.
Szintén a milt szdzad végén
egy Walter Camp nevezet(i bacsi
alapvetd Ujitasokat vezetett be. Fel-
cserélte a “rakdst” (scrum, ezt hivtuk

KICKOFF RETURNED BY M.PHILYAKW
FOR A GAIN OF 26 YARDS.

Kittottek egyszerre vagy hdarmat...

Egy Kis amerikai
foci-tortenelem
A jatékot kéttizenegy fés csapat
jatssza egy nagyjabdl focipalya
nagysagu terepen, a
kapuk pedig a régbinél
ismertetett H betiihéz
hasonlitanak. Szintén ket
pontszerzésilehetdség
van. Ez elsé a golvonal
madgé vitt vagy oda-
passzoltlabda, illetve a
kapufdk kdzé a keresztléc
folé ragott laszti. A csa-
patnak a labdat 10 yarddal
kell elérébb juttatnia (ez
picivel tdbb, mint tiz
méter) négy kisérlettel.
A palyan védekezd és
tdmado csapatok valtjak
egymast aszerint, hogy a
labdat éppen melyik olda-
lon birtokoljak.

Maga a jaték a X1X. szdzad
végeén alakult kia rogbi és a futball
keverékeként. Az els6 egyetemkozi
futballmérkézést a Princeton Egye-
tem és a Rutgers Egyetem kozoétt
zajlott 1869-ben, New Brunswick-
ben (New Jersey allam). Akkoriban
a jaték még sokkal inkdbb hason-
litott az eurdpaifoci (soccer) stilu-
sara, amelyre a rigds a jellemz6,
mint a modern (amerikai) futballra:
egy csapatban huszondét (!) jatékos
szerepelt, és a jdtékot inkabb gdlok-

14 2000. szeptember

kirakja eléd a gerendanyi karjat! Mint
a betonfal, persze hogy volt, aki ott
hagyta a fogat, sz6 szerint és atvitt
értelemben is! 1910-ben megala-
pitottak az Amerikai Fiskolai Atléti-
kai Szdvetséget (National Collegiate
Athletic Association - NCAA). Ekkor
kezdett népszeriiuvé vélniaz
egyetemek és a féiskolak kozotti jat-
szottidény utdnivagy mas néven
“bowl”, tulajdonképpeni kupadéntd
mérk§zések. Mara ezekbdla “bowl”-
okbdlvan egy csomo, allamonként
csoportositva.

Azigazan nagy 6rileta ll.
vildghdbort utdn kezd6détt, amikor
beszallt a kdzvetitésekbe a televizid.
1922-ben az Amerikai Futball
Szovetséget (American Football
Association) jjdszervezték Nemzeti
Futball Liga (National Football
League - NFL), ma is ez a jaték
els6 szamu hivatalos szervezete.
Az NFL jelenleg két részb6l all, az
Amerikai és a Nemzeti Fécsoportbdl
(American Conference, ill. National
Conference); a fécsoportok
gyézteseia Super Bowl-dontdben a
bajnoksagért kiizdenek.

A lehetoségek

Az installalds utan (csekély 140
MB-ot pakol fel) egy inditéablakkal,

a Launcherrel taldlkozunk. Ittaz
Informations meniiben megvan min-
den help, mi szem-széjnak ingere és |

a rogbiben “buli-
nak”) az
ligynevezett
dsszefutdsra
vagy dula-
kodasra
(scrimage), az
irdnyitd kozép-
hétvédet
(quarterback)
kulcspoziciéba
helyezte, és a
csapat jatéko-
sainak szdmat
tizenotrél tizen-
egyre csbkken-
tette. Meg még
a pontozdson, a yardszdmokon és
egy csomo mindenen valtozatott, de
ezek martényleg nem olyan fonto-
sak most szamunkra.

A legtdbb intézkedéssel a sportag
biztonsdgosabba tételét céloztak, bar
a jaték vad és erdszakos jellege meg-
maradt. A kiugréan sok sulyos séri-
lések és a nemegyszer el6forduld
haldlesetek miatt, Theodore Roose-
veltelndk a szdzad elején gy
ddntott, hogy tovdabbi szabalymo-
dositasokat kell elfogadtatni. Ezek
az (j szabdlyok lehetdvé tették az
elérepasszolas lehet6ségét, az uj fel-
alldsokat, és megtiltottdk a nyitott
karral valo I6kést. Képzeljétek el,
amikor eszeveszetten futsz a lasz-
tival, és egy szazhusz kilés fickd

B

=3
Melyikiinkkel akarsz

fejelni?

van egy nagyon dtletes diagnoszti-
zalé program is beleépitve, amelyik
megvizsgalja gépiink tulajdonségit.
A Graphic Mode-ban be lehet alli-
tania 3D-s gyorsitas tipusat, az
Installationban pedig az Update-et,
és tarsait taldljuk. \
A jaték elinditasa utdn egy
nagyszer(ien kivitelezett,
rapzenével fliszerezett intrét
kapunk. Oridsi esések, szerelések
és dobdsok vannak itt 6sszevagva a
legnagyobb meccsekbdl. A fémeni
jobb felsé sarkdban irhatjuk be
neviinket, ezzel egy akta nyilik
rélunk, amit régtén meg is nézhe-
tiink a baloldali STAT/INFO opci-
6ban. Itt részletes felbontdsban
talaljdk, hogy melyik szabalyt hany-



000, tehdt az egyenlet megoldasa a kovetkezo...

szorés milyen eredményességgel
hasznaltunk. A kdvetkez§ infd az

NFL cslicstartoit mutatja be, mi

volt a legnagyabb futés, a leg-
hosszabb passz és ilyenek. Az

USER PROFILE-ban a meccsek
alattalkalmazhato jatékstratégidinkat
dllithatjuk be el6zetesen, szépen
mindenki elmerilhet a taktikai
ismertetésekben kedve szerint. A
SETTINGS mentiben az ég adta
vildigon mindent be lehet allitani
apasszok formaitipusatél kezdve
aziranyitdson ata kozénség tvolté-
séig. Mieltt minden kedves cheater
szeme felcsillanna, az itt felfedezheté
CHEAT CODES lattén, eldrulom
hogy csak a térténelmibajnoki
meccsek lejatszésa (és természete-
sen megnyerése) utan lesznek beal-
lithatok. Na jé a cég honlapjérdl is

le lehet 6ket télteni. Ezutdan a
FILES opci6 hasznalata engedé-

7 ‘ T""""""""" Félméterrea gdfﬁdnalrdl leszerelnek...

lyezett, amiegy dsszefoglald az
eddig jatszott meccseinkrél, baj-
noksdgok szerint osztélyozva és
akér djra is lehet :
dket jatszani, ha nem

‘ vagyunk
elégedet-

tek a vég-

eredménnyel.
Lassuk, milyen
fajta jatékokat
jatszhatunk.

Az EXHIBITION
maga a nagy NFL
bajnoksdg. A
szervezet har-
mincnyolc csa-
pata kozil kell
kettét kivalaszta-
nunk, majd azt,
hogy melyik
palydn a
negyvenharom
koziil, és persze
a napszakot és
azidgjardsiviszonyokat. A kovetezd
képernydn az irdnyitds fajtajatlehet
beallitani.

Billentylizet vagy az egér +
billentylizet ikonokat a szdmunkra
kedves csapat alatti kockdkba hizva
adjuk le voksunk, mig a k6zépsé
opciéval be lehet allitani, hogy az
ellenséges csapatmilyen, elére meg-
hatdrozott 6sszedllitdsdval jatszunk.

HMAN ZOHE

B AFRANCHISE-
{ ban miallithatjuk

bssze kedviink
szerinta sajat
bajnoksédgainkat,
hogy hany csapat
legyen benne,
illetve hany kérés
legyen és a tobbirészletet. Ezekhez
ittvan egy LOAD opci6, széval
ha azismerds skacok 6sszedobtak
valami j6t nekink, kiprébélhatjuk, de
a JOIN-nal az Internetre szdllhatunk
be akdra miénkkel.

A PRATCICE magaértbeszél, min-
den kezddnek itt, ezzel kell kezdenie
a jatékot. A csapatok kivélasztdsa
utan kijeldlhetjik, hogy milyen akei-
6kat (attack, defense, kickoff, kickoff
return) akarunk gya-

A GREAT
GAMES-ben a nagy
megtértént meccseket
jatszatjuk Ujra a hires
csapatok bérébe
bijva, vanittegy

bér és nem
mondom
lehetittis
izzadniren-
desen. Csak
akkoradjabe a
kovetkez6t, ha
megnyertiik az
éppen aktualisat.
A fémend aljdn még egy
EDITOR is taldlhato az
igazdn vaijt filieknek,
amiben sajdt akci-
6kat, jatékstilusokat
dolgozhatunk ki, sét
aROOSTERBEN meg-
kapjuk az 6sszes NFL
csapat részletes statisztikajat is
(még az edzdk arcképétis meg
lehet csoddlni) és ezekbe bele lehet
kutyulni. Itt az egymast atfedd tab-
ldzatok mennyisége és nagysédga
szamomra egy kicsit riasztd volt,
féképpen akkor, ha aztis hozza-
vesszik, hogy nem mozgok teljesen
otthonosan a csapatok és szabalyok
ismeretében, ugye.

A megjelenés
Minden elismerésem a grafikusok-
nak, a mellékelt képeken lathatjatok
milyen gyénydriien néz ki a jaték.
Tényleg szinte a palyan érzi magat
az ember, otta tobbi jdtékos kozott.
A kdzénség ezrével, hangjuk betélti
az egész stadiont, mellettlink pedig
ligy mozognak a jatékosok, mintha
valésdgosak lennének. Van akimég
egy picitbemelegit, van aki tetsze-
leg a rajongdknak és van akinéha
csak egyszerlien tetvészkedik. De
ez mind semmiazokhoz a bemuta-
tékhoz, amit a pontszerzések utan
mivelnek a figurdk. Komolyan mon-
dom Uhrin Benedek mozgéskoordi-
ndciéjahoz hasonlithatd az a sok
idétlenkedés, amit csinalnak: ige-
tés, csapolds, hillye rugézésok,

de mind-mind Iélegzetelallitéan
élethlien megoldva.

A hangokrél mar annyiban széltam
hogy a k6zénség szépen zajong, de
a kommentatorok elég sziikszavuak,
nyugodtan magyardzhatnanak egy
kicsit tobbetis. Taldn nem akartak
a jatéktervezdk tonkretennia zenei
élményt, mert nekem nincs semmi
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bajom a

rappel,
mint

> miifajjal, de

amitide csinaltak,

az mér par perc

mulva egyszeriien

idegesitd lesz.

Az irdnyitas j6l eltaldlva, kulcsa a
sikeres jatéknak. En szimplan csak
a billentylizetet haszndltam, az ege-
retnem, mert akkor azonnal vélto-
zott a perspektiva is és nehezen
kovethetdve vélta meces. Itt pedig
nincs id6 akar egy fél mésodpercet
sem totojdzni.

Végszo6

Ha valakimeg akarismerkedni,
vagy mar éppen profi médon (zi

az amerikai futballt akkor annak bat-
ran ajanlom a Madden NFL 2001-et.
Latvanyos a kivitelezés, és ahhoz
képest nagyon alacsony a gépigé-
nye. Rengeteg hattér informéciét ad
a csapatokrdl, st magunk is dssze-
allithatunk csapatokat és azok akci-
dikat. Erezhetdo, hogy egy profi
programozo csapat munkajat kapjuk
kézhez. Amivel én nem tudtam
kibékilniaz nem a jaték, hanem
maga a sport szabalyai. Alig egy-két
masodperces akciok, csak azért,
hogy par métert nyerjlink az ellenfél
térfelébdl, majd ugyanez visszafelé,
hét... Ezekértis adtam kevés
pontota végén. Nehezen iranyit-
hatd, bonyolult jaték, szavatossdg
szerint pedig itt Magyarorszdagon
nem egykénnyen dllja meg a helyét,
hiszen nincsen nagy rajontabora.
De akinek bején, annak batran ajan-
lom.

Balage

RZE(NEB O N A

Szépnek szép, de az iranyitas és a
szabalyok... ‘
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RUGBY 2001

* Focl KEZZEL-LABBAL

RRAZIOLVE

Fejlesztd: The Creative Assembly
Kiado: Electronic Arts

Web: www.easportsrugby.com
Minimum: P200, 32 MB RAM
Ajéanlott: P-11233, 64 MB RAM
3D kartya: D3D

Multiplayer: —

iel6tt megkaptam tesztelésre
M ezta programot, én is csak

annyit tudtam a régbirdl, mint
az &tlag magyar ember. Vagyis
ebben a sportban nemcsak rigjék a
labdat, de kézben is viszik, taszigal-
jak egymast, meg egy nagyon béna
H betlire hasonlita kapu. Az angolok
és az amerikaiak jatsszak, de minek
is foglalkoznivele, hiszen neklnk
itt van a jo 6reg futball, ami igyis
sokkal jobb (bdra magyar nem biz-
tos). Ugyhogy vettem a faradsagot
és eqy kis konyvtdrazas sordn meg-
ismerkedtem a szabalyokkal, a tor-
énetihattérrel és be kell vallanom
@szintén, egyaltaldn nem hiilyeség
ez a sport. Miutan megtanultam ira-
nyitania Rugby 2001-et (pér perc a
Training Mode-ban), jatszottam par
olyan izgalmas meccset, hogy tdévig
ragtam még a labujjaimrélis a kor-
mot. Komolyan mondom érdemes
legalabb kiprobalni, de hogy tudjatok
mirélis van szo, eldszor kaptok
egy kis fejtagitast a régbirdl, minta
sportdg torténetérél, majd a legfris-
sebb szamitégépes valtozatrol.
Az emberiség térténelmében mér

¢

= 1823-ban,a Warwick grofsag-

évszazados hagyomanyaivannak a
csoportos sportjatékoknak. A XIX.
szazad elején Anglidban (hol masutt)
kezdett egyre népszer(ibbé valnia
labbal rigott labdajaték. Kis kézds-
ségekben, példaul két falu kdzott fél-
Uton zajlott, és a labdét valamelyik
telepiilés bejartdig kellet eljutatni.
Nem csak a vidékiek k6zott volt
népszer(i a kezdetleges foci, de a
kollégiumokban, egyetemeken is. A
legtdbb helyen sajat szabélyok sze-
rint jatszottak, ugyanis nem voit pon-
tosan meghatdrozva mit lehet és mit

Segitsetek megkeresni a fiilbevalomat!

nem, és ha lehetis valamit akkor azt
példaulhogyan. Az egyetlen kozds

T, nevezd csak annyivoltszerte a

kédos Albionban, hogy a labdat
két oszlop kozé kell bejuttatni.
Ugy tartja a fama, hogy

ban fekvé Rugby vérosaban
pontegy nem tilizgalmas
focimeccs zajlott (vagyis

* baromira untdk még a
csapattagok is), amikor
is az egy:k jatékos

megunta a
béndzast,

odarohant a
labddhoz, j6l megfogta és elkezdett
eszeveszetttempdban rohanniaz
ellenfél kapuja felé. A meghdkkent
jatékosok az elsé pillanatban nem

is tudtak mitdrténik, majd latvan
azthogy a labdédvalkézben egy
éraltzadul a kapujuk felé, az ellensé-
ges csapategy emberként (egyalta-
lan nem angol triemberekre jellemzd
maodon) ravetette magat szegény Uji-
téra. Tehata verg6dd emberhegy

és a kézbe kapott labda adta az
Otletet a szabalyok mddositasahoz,
ezzela jelenettel tuajdonképpen
megsziletetta régbi. Tényleg a
kétlegjellemzébb tulajdonsdga azok,
hogy a labdat kézzel és labbalis
lehet kezelni, illetve a tdmadé embert
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le lehet teperni CANATA 3
hogy megallitsak
arohamat. El&bb
utébb egyre té6bb
helyen kezdték
hasznalniaz Uj
szabalyokat, de
voltak akik nem
fogadték elaz
Ujitasokat, igy a
XIX.szazad
masodik felére a
jaték kettévalta
futballra és a rég-

Otta lasztia l[écek kozott!

bire. Most pedig a félreértések tiszta-
zasa végettleirom néhdny pontban
a fébb szabalyokat.

Az amatdr mérkézéseken 15, a pro-
fiban 13 tagbdl dlinak a csapatok. A
labdat a jatékosok, mint emlitettem:
righatjék, kézben vihetik, vagy dob-
hatjak, viszontnem dobhatjak vagy
Uthetik az ellenfél alapvonala felé,
ezértjellemzik a rogbit az oldal-
passzok, a ldtvanyos szerelések és
a “buli” (scrumble), amikor is - altald-
ban a szabalytalansdg helyén - a két
fél csatarai 6sszekapaszkodva egy-
masnak fesziiinek, majd megprébal-
jak megszereznia kézéjlik dobott
labdat. A jaték célja kénnyen kita-

SCUTH AFRICA 7 c&%d
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lalhatd: a pontszerzés, de ezt nem
csak a gollal lehet elérni. Sétitta gl
nem is pontosan az amire elsd pilla-
natban gondolunk. A régbiben a gél
aztjelenti, amikor a jatékos az
ellenfél alapvonaldn tul teszile a
labdat. Vagyis nem lehet odadobni,
hanem el kell oda szaladni (vetédni,
meneklilnifénysebességgel, nehogy
letiporjon a megvadult és ld6z6
bivalycsorda, ami csak kdzvetlen
kozelrél tiinik az ellenséges csapat-
nak) és levagni a gyepre a lasztit.
Droprugasnak nevezik azt, amikora
H alaku kapu felsé szaraikozé I6vik
a labdat, akar futas kozben is, ez is
dltaldban harom pontot ér.

A jatéktérhossza 95-100 méter,
szelessege 65-69 méter kozott

== viltozhat. Puha,
de leglabb is
flives talajon kell
jatszani, mert
nagyon sok az
esés, vetddés. A
kapu négy méter
magas, a két szar
k6z6tt5.65 m a
tavolsag, a
keresztléc pedig
harom méter
magasanvan..A
labda tojas alaku
és400 gramm

koriil mozog a
stlya, bérbél
vagy mlanyagbél késziilhet. A jaté-
kosok ruhazata nagyjabdl megegye-
zik a focistakéval, csak a polé anyaga
erdsebb. Két40 perces félidd van,
egy 5 perces pihendvel.

A hivatasos rogbitorténete
1895-ben kezdddott, 22 csapat kivalt
az akkor mdr létezd Régbitniobol és
megalakitottak a Rogbiligat (Rugby
Football League). Ez elsésorban a
profi csapatokat témdriti, az unié
ma is az amatdroket. Professziondlis
mérkézéseket ma i6ként Eszak-Ang-
lidban, Ausztraliaban, Uj-Zélandon
(vagyis a volt Brit gyarmatbirodalom-
ban is jellemzd), és Franciaorszdg-
ban jatsszanak. Mind a profiknak,



mind az amatdréknek van vilagbaj-
noksaguk, az olimpiaijatékokon a
rogbicsak 1908-ban és 1924-ben
szerepelt.

A beallitasok

A Rugby 2001 csekély egy CD
terjedelm(, de majdnem teljesen fel-
pakolja magat a vinyéra, amikérilbe-
11550 MB-ot jelent, lepcses szaju
kommentatorok jopdfiznak a telepi-
tés sordn, majd végigélvezhetjik a
lendiiletes, klipszer( intrét.

Maga a f6mend nincs tilkomp-

likdlva. Az alsd sorban taldlhatd
opcidkban be lehet konfiguralni ked-
viink szerint a progit, bar érdekes
médon a felbontdstnem, csak a
grafika minéségét lehet itt allitani
négy lépcséfokban. Tul nagy eltérést
nem tapasztaltam az értékek kozott,
igyhogy inkdbb nyomjunk egy F12
funkciobillentyiit. Ez egy igénytelen,
szabvény windows ablak, amiben
marlehet felbontast és szinmély-
ségetis dllitani, bar nem tudom
hogy ezt miért kellet igy elrejteni.
Ha valakinek egy picikétizmosabb
a gépe nyugodtan belehtuzhat akér
1024x768x32 értékeknél nalam jol
lehetett jatszani.

Be lehet dllitani a kommentétor
hangerejét, ez effekteket, amik szé-
pen szolnak és kellemesek a fulnek,
de azene nem az er6ssége a jaték-
nak, hiszen a meccsek alatt nincs
zene. Amiegy kicsit furcsa, ezértis
adok majd a zenebonénal alacsony
pontszamot, de a tobbi hangra tény-
leg nincs panasz.

A Games Settings men(iben
bedllithatunk mindenféle hasznos
lehetdséget, példaullegyen a fara-
dds vagy sériilés a meccsek alatt,
vagy éppen az id6jdrasi viszonyokat.
A szakadd esé szép és j6 a hangja,
de nem vettem észre hogy befolya-
solnd a jatékot, vagyis példaul
nem cslszésabb a pélya. A jaték
irdnyirdsa nem tulnehéz, hiszen
viszonylag kevés gombot kell tény-
legesen haszndlni, a oktatorészben
szépen elmagyardznak mindentés a
késdbbiekben nem okozhat gondot
ez. Bér szdmomra egy kicsit zavard
volta kameramozgas, merta kamera

CANADA 0 ROMANA 0 (18]

Kié lesz a petdrda?

mindig a labdat birtokld csapat
mégott van, vagyis ha egymds utan
tébbszor kerll a lasztimas és mas
kezekbe a latvany kezdettegy bugd-
csigahoz hasonlitani.

Japan régbi-vilagbaj-
nokot akarok!

No, az elébb megnéztik hogy a
fémeniiben alul a kerek kapcsolok
micsodak, mostnézz(ik az ovélisakat

-Eh_a-aé}ftése az eﬁ;@}ﬁzéai koz

alulrélfelfelé. Els6 (vagyis az utolso)
a Load Replay, itt fel lehet venni
legszebb géljainkat vagy
droprugasainkat és lehet arcoskodni
a haverok el6it régbituddsunkkal,
hehe... A Load Game-et nem mon-
dom meg micsoda, még ha kinoz-
nak sem. A Trainingrél mar
meséltem hogy jol el van
taldlva.

Ezek utan kévetkez-
nek a valaszthato
tornak. Elsé (vagyis
a hatodik) a Cal-
cutta Cup, amiben
az angliai és a skdciai
roégbisek tisztdzzdk rende-
zettkeretek kozott nézeteltéréseiket.
A BlediSloe Cup Ausztrdlia és
Uj-Zéland kézott zajlik, a Tri Nations
az el6bbikét orszag plusz a Dél-Af-
rikai Koztarsasag bajnoksdga. A VI
Nations a médsodik legrangosabb profi
régbibajnoksag. Hat eurdpaiorszag
kuzdheta gy6zelemért, melyek a
kovetkezdk: Anglia, [rorszdg, Skdcia,
Wales, Franciaorszag, Olaszorszdg.
Ezttanuljatok meg jol mertlehet

Dama Maca

TP/ ISMERTETG

SCATLAND & FRGLARD ©  tnctd 7
>

hogy éppen ez
lesz a legkdze-
lebbi15 000000
forintos kérdés. A
Friendly ugye
magatol értetédik,
egy baratsagos
mérkdzeés két dlta-
lunk vélasztott
csapat kozotta

24 valaszthato

palya valamelyi-
kén. Lehetséges
gy alakitania
mérkdzést, hogy
mindkétoldalta
szamitdgép ira-
nyitsa, igy aztén
szépen hatra
lehetdéiniés
mozizni.
Els6 helyen
mégis a vildgbajnoksag all, itt
lehet megmutatnimitis tudunk iga-
zabol. Elséként kikell valasztanunk
melyik nemzet szineit szeretnénk
képviselni. Jomagam &tforgolodott,
almatlan éjszakak
utdn Namibia
helyett Japan
mellett tettem
le a voksomat.
Ezek utan kévet-
kezik a sorsolas
g 0t, egyenkent
" négyes csoportba.
; ~ Lehetdltalunk éssze-
" raknia tablazatot, lehet
akdr teljesen véletlenszer(ien
keverniés a hivatalos RWC szerinti
elrendezést valasztani. Els6ként
lemennek azok a meccsek, amikbe
még nincs beleszolasunk, de min-
denféle szép statisztikdkat kdzdl a
gép a tdrténtekrdl. Viszont amikor
mijoviink, precizen koreografalhatjuk
a csapatot, a banda dsszallitdsatol
elkezdve (tobb szaz jatékos részletes
statisztikdja megtaldlhatd a jaték-
ban), a f6bb stratégiai jellemzékig
mindent. Eztkdvetden a rendkivl
sportszeri érmefeldobas kévetkezik
egy teljes képerny6n, az igazatmeg-
vallva egy kicsitigénytelenil megcsi-
nélva és elnydjtva. Nyomogatni kell,
hogy igen ez j6, ez oké...A harmadik -
negyedik alkalom utdn, miutdn végig-
néztem az idétlendl p6rg6 érmét, mar
telivolta td... izé untam a latvanyt.
Még az a szerencse hogy itt véget
vetnek a felhasznald idegei tesztelé-
sének, mertvégre kezddodik maga a
mérkdzes, amire viszont tényleg nem
lehet panasz.
Mint fent mar emlitettem nagy fel-
bontasban ndlam meg se rezdilt,
a futdsi sebességgel nincs gond,
amipersze elis varhatd, hiszen
azértannyira nem valtozatos a
jaték, példaul minden pdlyanak nagy-
jabdlugyan olyannak kell lennie.
A figurdk nagyon szépek, teljesen
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Kdzel az alapvonalhoz — ez mdr veszélyes

emberszerliek és a mozgdsukra

is csak 6t6stadhatok. Mindenki
Gssze-vissza rohangal (ez persze
arosszabb eset), vetddik, fekszik,
faradtan liheg, bemelegit vagy épen
akkorat taknyol, mint egy béka.

Végezetiil

Nagyon jél tudom, hogy hazdankban
sohasem lesz nemzeti sporta régbi,
egyaltalan nem tdmogatott, igy az
emberek keveset tudnak errél a sport-
rél, s6t sokan 6sszekeverik az ameri-
kaifutballal (abban vannak feléitozve
merevitett véddfelszerelésbe), és sza-
balyaiban is sokkal tdvolabb élla
hagyomanyos futballtol. Mégis azt
ajanlom, vessetek eqgy pillantasterre
a jatékra, mert én nagyon kellemesen
csalddtam benne. Siker(ilt nem tébb,
mint tizendt perc alatt rajonném az
iranyitas fortélyaira és akkor hihetet-
leniilizgalmassa valta jaték. Nehéz
a game, kiiszkddnikell vele, és nem
leszek vilagbajnok az is biztos, de
amikor megnyertem az els6 meccse-
met (f6ldbe déngéltem az olaszokat
nagyon durvan) bejétt a sikerélmény
és szerintem marezért megérijat-
szanivele.

Véglil, de nem utolsé sorban a hattér-
anyagok felkutatasa kzben talaltam
rd az Elefantok Régbi Egyesilethon-
lapjara (www.extra.hu/elefantok), akik
1998-ban magyar bajnokok voltak és
olyan csapatokkal kiizddttek, minta
Battai Bator Bulldgok vagy az Elsd
SzegediMogorva Gorilldk. Ajanlom
nekik és mindenkimésnak is a Rugby
2001-et.

Balage

kuilcsin/belbecs

e

LATVANYOSSAGH
JATSZHATOSAG
[ SZAVATOSSAG
ZAEIN(E BIO/N A mimim]

summa summarum

Nem tomegsport, az biztos
—focizas kizhen hirkézni is lehet
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% Vieyhzz, Lara, 0vok.. 1
| SZEMELYI IGAZOLVANY ]

Fejlesztd: Ritual Entertainment
Kiadé: GOD Games

Web: www.ritual.com/FAKK2/
Minimum: P233, 64 MB RAM
Ajanlott: P-11 300,218 MB RAM
3D kartya*: D3D, Open GL
Multiplayer: —

z1970-es években az Egye-
Asult Allamokban egy Simon

Bisley nevli fiatal cséka elha-
tarozta, hogy megalkot egy olyan
képregényhdst, és persze a hozza-
tartozo vilagot, amilyen azel6tt még
nem volt. Igy szilletett meg a Heavy
Metal, amely egy kitalalt, jovébeli
vildgban jatszodik, rengeteg elfaj-
zott, torz szérnnyel, Boris Vallejot
idézd, csupaizom férfiakkal, és telt-
idomu, férfiszemet gydnyérkodtetd
nékkel, akik a karddal és a
|6fegyverekkel egyarantjélbannak.
A képregény féhése Julie — egy
afféle utdpisztikus néi Conan, egy
hds, akinincs felruhdzva szuper-
képeséggekkel, de harcos es nd
egyben, s mintilyen, egyarant jol
banik a fegyverekkel, és férfiszi-
veket megdobogtato testével. A
Heavy Metalbdl film is sziiletett,
Julie szerepében a B-kategodrias fil-
mek kirdlyngjével, Julie Strain-nel. A
- képregény hangulata, és képivilaga
olyan neves miivészeketihletett
meg, mint Boris Vallejo, Luis Royo,
Walter Girotto, Hajime Sorayama,
Juan Aimiez...

Aztdn mostanaban kaszul egy
rajzfilm, valami -2l
hasonlé képi
vilaggal, _ =+
ésszami- ‘=, -

pes triikkdkke
 megtdmogatott
technoldgidval, ]
minta Titan A.E., §
. szoval ahogy az
a Nyugaton lenni
szokott, a kis
ember
otlete
iparagga
ndtte ki
magat...

A képregényeknek (Comic Book —
csakhogy még véletleniil se azo-
nositsuk Bobdval és Goéliattal) a

tengeren tilon amugy is olyan kultu-

sza van, amihez hasonléval itt, kis
hazdnkban mi magyarok még csak
nem is taldlkoztunk. Hiszen az
sem véletlen, hogy odaat dol-
larmilliokat 6Inek egy-egy olyan
film elkészitésébe, aminek forgatd-
konyvét valamelyik népszerii kép-
regény adaptalasaval sziilte meg

a filmb6l — amit komolyan sajnélnék
(hiszen egyébirant nagyon jo film),
ahogy sajnalom is azokat, akik e
(szerintem egyébként a legjobb és
legeredetibb) képregény ismereté-
nek hlanyaban sajnos valésziniileg
le fognak cstiszniaz Elményrél

— mindegy, de én biztosan
el6banydszom a szileim pincéjébdl
az X-men gy(jtemé-nyemet, hogy a
magyar bemutaté el6tt kell6képpen
felfrissitsem az ismereteimet:-))

Lenyligozd latvdny, nem? — Ja, €s persze a fal se csiinya :-))

a hollywood-i alkotdk valamelyike,
hiszen a képregénydrilt fan-ekre
alapozva biztos a kinti kasszasiker
(nem arttudni, hogy egy-egy képre-
gény yalamely régebbi, vagy speci-
ilis kiaddsa némely esetben
d&horribilis 6sszegekért cserél-
et drat— széval ezeket
P o fan-eket azt hiszem
e nem tllzas
megszallottaknak titu-
lalni). Persze ezek a
filmek idehaza nem
‘mindig aratnak nagy
ikert, amivalészinlileg annak
6szbnhetd, hogy ez az egész
t 2 képregénydolog itt
Magyarorszagon egész mas
jranyba halad, mint nyugaton
— Bobdbdl és Géldthéimeg
fhat ugye nem nagyon akarnak
filmet csinalni. Hogy csak egy
példat mondjak, voltam olyan sze-
rencsés, hogy mar sikerilt meg-
néznem az itthon még nem
bemutatott X-men mozit, és ha
(szerencsére) nem mozognék ott-
honosan ennek a képregénynek a
vilagdban, valésziniileg nem sok
mindentértettem volna meg |gazan

el
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Ja, csak agy
mellékesen meg-
emlitem — ittis
utalva a magyar
képregény-
helyzetre —,
hogy j6 pér,
nyugaton méltan
népszerl kép-
regény (X-men,
Spiderman,
Superman, Batman) idehaza is
megjelent, de aztan tdbbnyire szép
lassan eltlintek a stllyesztében...
Széval azért a képregény-
szuperhdsoknek idehaza is volt
némisikeriik a mozikban, ha nem
is mindegyiknek. Hogy csak a leg-
ismertebbeket emlitsem, ottvan
Batman (ahol azért azt hiszem, az
emberek inkdbb a remek
szinészgdrda miatt liltek be a
mozikba, mint sem Batman sze-
mélye miatt), Superman (akinek
kalandjaiaz én izlésem szamdra
a mozivdltozatokban rendkivil
bugyutara sikeriiltek — de a Dean
Cain, TeriHatcherféle TV sorozat
mar sokkalta jobb volt!), Dredd biré
(igen, igen: Judge Dredd — az egyik

legbrutalisabb, legvéresebb képre-
gény, de a rajzok valamiiszonyato-
san kiralyok), vagy a Spawn, ami

szintén futott képregenyként Magya-

rorszagon egy rovid ideig (a kép-
regény istencsdszar volt, a film

mar inkabb felejthetd), de ottvan
azinkdbb csak “videotékas” babé-
rokat araté Barb Wire, a Tank Girl,
a Shadow, és még sorolhatnam,
hiszen mint mar mondtam, egy-egy
ilyen film a tengerentilon, ha a kriti-
kusok elismerésétnem is, de a telt-
hdzas jegybevételeket mindenképp
garantdlja — héla a képregények
mogott allé rajongdi tabornak.
Aztén, ha a képregény, vagy a

film (vagy mind a kettd) sikeres, egy-

szer eljon az idd, amikor valakinek

eszébe jut szamitogépes jatékot csi-

nalnibeldle...

A Story
“Egy billié ével ezel6tt volt egy
terviink... Istenekké akartunk vélni.
Kitartuk karjainkat a szegények, a
nyomorékok, és az 6rilltek felé...
hogy atadjak nekiink a szeren-

Egylke azoknak a murarvanyoknak amikre hosnonk rakenyszeriil

csétlenségiket. Millioszor megis-
mételtitk a betakaritdst ezer és
ezer kilénbdzd vilagban. 299 évvel
ezel6tt taldltunk egy kertet, ahol

!
|

elkezdhettlk elvetnia magokat. Egy :

6rilt menedéket, ahol a lidérc-
nyomds az Ur, és a tulélés az egyet-
len lehetdség. Egy profécia kezdett
beteljesedni...”

Evek teltek el azéta, hogy Julie

(a F.A.K.K.2) a Szentfdld véres
csatamezdin legydzte Lord Tylert,
akimajdnem istené valt. Mar régota
maga mogott hagyta azoknak a
napoknak a fajé emlékeit, és tekin-
tetét a fontosabb dolgok felé fordi-
totta. A F.A.K.K.2 a hosszu tton a
Szentféldrél az lker Napok galaxi-

A NS



sdba 6sszegylijtotie az univerzum
hontalanjait, és elvitte 6ket magaval
az otthondba, Eden-be. Az 6 seqgit-
ségiikkel sikerilt Gjjaépitenia romos
varost a misztikus, bugyogo gejzirek
vidékén. Ezen a szenthelyen a
bolygd életetadd vize csordogal
minden kiszégelésbdl. Eden maga a
forrdsa a viznek, amely j6 egészsé-
get, és 0rék életet ad az itt él6knek.
Messze, a galaxis legmélyebb kod-
foltjaiban egy hatalmas létforma
zugva halad véget nem ér6 utaza-
sdn, vildgokat zabalva. A napmeéretii
Isten-hajo eltérithetetlendl halad.
2000 éve ugyanaz a célja: Na'Ch
Thra' Thull, a “puha gépek (értsd:
l az emberek) helye”, vagy ahogy
' mostanaban hivjak, Eden. A hajét
GITH irdnyitja — egy Gsilény, egy
leendd isten, akit népe apjaként és
megmentdjeként szolgal. Amit Gith
} akar, elveszi. Ez is egyike azoknak
amantraknak, amiket a munkésok
elfojtott hangon suttognak Gith gya-
raiban. Minden bekebelezett vildgot
Gsszeolvaszt sajat kiflirkészhetetlen
kultdrajaval, a Belphegoria-val.
ngazva az embereket felhasz-
iy nalja 6ket, mint

ertékes energiaforrast: a leigazott
lelkek hajtjak hajéjat. Ez az egyetlen
eréforrds, amely olyan erds, hogy
képes meghajtania hajotszdrny(
Utjan. Az utazas a végehez kézele-
dik, és dgy tiinik, marsemmisem
tarthatja vissza attél, hogy valdra
véltsa a préféciat, és végll eggyé
valjon az Univerzummal.

A belphegorianok dldozatanak
jutalma az 6rék élet lesz, legaldbbis
Gith ezt igérte. De nem minden
belphegoridn hisz ebben az igé-
retben. Nagy ellentétek dulnak.

szervezkedd munkasok a Zealotok,
akik bekalkulaltak egy Ujtényezét
is Gith habordjaba — az 6si Zealot
proféciak beszélnek egy “puha
géprdl”, akiisteneket gyilkol — 6 a
“kivalasztott”. Az utolsd harces, aki

atvesziaz Univerzum irdnyitasat,
Az isten-hajérél egy vészjelzés
szaguld 4taz Gron Eden felé,
remélve, ho y az istengyilkos
meghallja majd a szorny(i tize-
tet: Gith
zeledik...

Lara Croft...
ki az?
. Amikor elGszor

rogton felséhajtottam:
oké, ez ittegy tj Tomb
Raider-klén, hat mar
mmi tjat nem tudnak
kitalalni? Raadasul

* egyik baratom mar
elére megerdsitett

ime Julie, minden féldijoval megaldott foszereplonk — kell ennél tobb?

Gith iizemeiben. Ezek a széthizd,

~ sem lenne elég, az jobb ha tudja:
~ . Julie-nak van a legjobb s*gge a

- szamitogépes jatékok vild- B
. ganaktoriénetében:-))

szembeszallhat Gith-szel, miel6tt az

meglattam a jatékot,

~ afazonok az utcakon. nagyon

a nagyon jol eltaiélt szereplo
: és
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abban, hogy ne szdmitsak semmi
tébbre. "
Aztan ahogy egyre jobban
elmeriiltem a jaték bugyraiban,
mind inkdbb magéaval ragadott
a hangulata, és egyre

kevésbbet gondoltam mindenki
Lara-jara. Mar csak
azeértis, mert
Julie (leg-
alabbis a

klasszisok-
kal jobb n6, mint Croft
kisasszony. lgaz, az 6 melleitis
megirigyelhetné barmelyik szilikon
betltetéses hollywood-icicababa,
de mégis sokkalta néiesebb — én
példaul sosem szerettem Lara Hard
Core Teen-pornot idéz6 kis copfos
hajviseletét, de ha valakinek még ez

Es amitényleg Ujitas,
az az, hogy Julie rend-
szeresen atoltozik— mig szegény
Lara-ra marteljesen rarohadta
kakhi szin( atléta.

Rogton kezdéskor megtudjuk, hogy
a legfontosabb ember Julie szamara

~ atesvere, aki éppen terhes (sze-

rintem igen komoly sziiletés-szaba-
lyozas lehet Eden-ben, hiszen ha
mindenki halhatatlan, elég hamar
tiinépesedhet a bolygé — de erre
sajnos nem térnek ki a jatékban:-)).
Ez a tény vezérelminket arra, hogy
szembeszélljunk a rossz cstnya
szornyekkel.

Ahogy elkezdtem felderitenia tere-

Zeg yﬂ; ;t(ed vencen...

jolnéznek ki, és Julie mozgdsa
is baromijol kidolgozott. Szoval
tényleg szemet gyénydrkodtetd az
egész. Ezzel szemben az dtvezetd
videdk elég gyengécskék lettek,

a figurak nagyon elnagyoltak, és
még meg-kdzelitéleg sem élethiiek
— szerencsére ezt ellensilyozza
afilmbe ill6 kameramozgés, és

. mas tamadasi technikaval, mas és

mas hatasfokkal. A legjobban az tet-
szett, amelyikkel a fold alatti vilagok-
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|6feqyverektdla

. ken éta nehéz-

'szajnak ingere.

~ kivdl, hogy Julie-

valamita

ISMERTETD

ban taldlkozunk

eloszor nagyda-
Bwab bunkd, aki

kezén hordja

sa pofajat, raadasul

B imindkét kezén egyet...a

Y Kis aranyos. A legjobban
viszont a repill6 bogarakat

Z0rgos munkajukkal azért 6k
is le tudjak redukalniaz
% eleterb’nkel

gy allat ndvel szaladgalunk
ald, lehet6séglink van egy
y nevezett Trainingre, amit

kar tutorialként is felfoghatunk,
de nekem speciel nagyon tetszett,
hogy bele van dgyazva a jaték-
menetbe. Itt mindent megtudhatunk
arrél, hogy hogyan kellhasznélnia
tegyvereket (ezekbdlis van egyéb-
ként egy rakas), és hogy hogyan
mozogjunk a terepen.

Julie rengeteq féle mozgdst tud, és
ezeket a jaték soran bizony muszaly
is lesz hasznalnunk, tehat nem art
minden mozgasi funkeiét jol elsa-
jatitani — futhatunk, sétalhatunk,
mészhatunk falra, kotélre, maszha-
tunk csoveken fliggeszkedve, ahol
példdul a labunkatis felemelhetjiik,
ha a helyzet ugy kivanja (lesz ilyen
is), maszhatunk majomkéntidgva is,
vagy csak siman fliggeszkedve is,
de még a kis parkanyokon is végig
tudunk menni, a falhoz tapadva, és
természetesen vannak olyan helyek
is, ahova csak leguggolva tudunk
bejutni. A késziték gondoskodtak
rola, hogy minden mozgdsi funkciot
hasznalni kelljen a jatékban, de sze-
rencsére ezek is nagyon szépen
vannak kidolgozva.

A fegyve- #
I( ¢

kiilonféle kardo-

Szerencsére a
fejleszték nem
hagytak f|gyeIm en

nak ket keze van

keztinkbe. Ez 2
nagyon hasznos -
tud lenni, amikor %
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példdulbetdamad egyszerre minket
egy nagy barom, meg egy csapat
ériasbogolyszeriiség, hiszen amig
egy UZl-val szérjuk a golyét a nagy
dogbe, addig egy karddal tudjuk
osztania tobbit, de ez persze izlés
szerint megvaltoztathato — nekem
mindenesetre nagyon bejott. Alap-
bdlvan ugyebaregy szimpla kar-
dunk, és a parittyank. Az ember
persze azt gondolnd, hogy a
parittya, mintinduld fegyver, a
késébbiekben nem fog tdl'sok sze-
repet kapni— ez persze nem igy
van. El6szor is sosem fogy ki (ami
ugye, hogy nagy elény), masodszor
pedig vannak olyan részek, amiket
nem is lehet megoldaninélkile. Ha
példaul [atunk egy magasan fekvd
sziklat, egy nagy, pulzalé élénkzdld
kével, ahonnan folyamatosan aram-

ciojaval fegyverenként mds és més
kombok csalhatok el6. Ez nagyon
ldtvanyos, rdadasul ha pl. a kardot
kombindljuk pajzzsal, a kombé is
megvaltozik.

Pajzsok és parittyak: ez a
kdvetkezd kategdria: az elsé ugye-
bara szimpla parittydnk, 6t koveti
a gazparittya. Ezzel olyan t6ltetet
tudunk elhajitani, amicélbaéréskor
szetdurran, és kis gazfelh6t ereszt ki
magabol, igy mérgezve az ellent. A
kdvetkez6 a robbantos parittya, ez
egy robbanotéltetet hajit el — egész
jolhasznalhato tdvolsdgifegyver...

Pajzsbol kétfélét talalhatunk, ezek
csak meéretben kiilénbéznek egy-
mastol.

Kénnyd I6fegyverek: ezek méar
egy kicsit komolyabb cuccok, az
els6, amit viszonylag hamar megka-

lanak kifelé a bogolyhegyek, csak
egyféleképpen intézhetjlik el, hiszen
a l6fegyverek nem hatnak ra: egy
joliranyzott parittyalovéssel kibil-
lenthetjiik a helyérdl, és igy a féldbe
csapddva szétrobban. A kardnak
szintén nagy elénye, hogy abbol
ugyebdr nem fogy ki a - leges- toly, stb.
I6szer, tehat az utolsd™ : ; : sége, . Kilén csemege, hogyha pl.
pillanatig sem hagy cser L hogy

punk, egy lézervetd. Ez egy kicsit
olyan, mintegy szamszerij, csak
éppen zold lézert 16 ki magabdl. A
kovetkez6 az UZI, errdl nincs is mit
mondani...

mast. Persze ez mas kétkezes kom-
bindcidvalis igy van, csak éppen
mésbdl nem foghatunk kettdt egy-
szerre. Az utolsé a szimpla pisztoly.
Ezt koveti a & kétkezes UZI, Persze ezeket is tudjuk kombinalni:
i & aminek kiilén-  pisztoly — UZI, 1ézervetd — pisz-

a kétkezes UZI-thasz-
ben minket. ; e x i y azon W A naljuk, és jobb kéz-
Es emelletta ; i X b felll, ™ zel el6hizunk egy

~ leggyen- 8 ks 3 P kardot, a bal kezlink-

‘gébb val-
tozatis igen jo
“hatasfokkal hasz- -
nélhaté a
testkozelbdl
tamado ellenségek ellen. Ha
mar egyebkentitttartunk, az
hiszem a legjobb az lesz, ha
felsorolom, milyen fegyvere-
ket szedhetlink 6ssze kalandoza-
sunk soran — igy legalabb képet
kaphattok errél a tényleg nagyon
szeles és jol hasznalhato valasz-
tékrol.

Kardok: Az egyik
legjobban hasznal-
hatd csoport. Az alap ’
a szimpla kardunk, aztan jon a
tlzes kard; ez nagyon j6 pofa, egy
langolé kard, ami azon kivil, hogy
j0lsebez, szerencsés esetben egy
csapassal langba boritja az ellen-
felet, igy arra marnem lesz
gond. A kovetkezd az elekt- saknavetd.
romos kard — ez egy dram- 4 B ) : |A deto-
mal feltoltétt penge, nagyon s . -~ ™, i " ‘natort
latvanyos. Ezutan jon a HE N  csupdn el
motoros lanc-kard — ez
nagyon meng, tulaj- e helyezni,
donképpen egy motor &
lancflirész penge, csa
sajnos hamar kifogy.
bel6le az lzemanyag. A
kovetkez6 a bard ez mar
egy igen komoly fegyver, ra
sul valamitél ez is killonleges,
ugyanis furcsa kis kék bubo- 4
rékok szivarognak beléle,
de hogy ez mi, arrol
fogalmam sincs. Az utolsé
a szuperméretd lézerkard-
szeriliség, ez minden iddk leg-
nagyobb kardja, amit valaha csak
jatékban lattam — tényleg nem
semmi, az biztos. Ezzel tulajdonkep-
pen mindenkit ki lehet nyirni, akia
képernyé’n van. A kardoknél a bal,
és jobb tdamaddsgombok kombind-

ben ugyanidgy benne
marad az UZI, és nem
A& kell Ujra el6venni. Sajnos a tdrakat
folyamatosan ujra kell télteni, de

& altalaban a j6 ellenfelek (értsd:
halott ellenfelek) hagynak valami
haszndlhaté cuccot maguk utan.

A |ézervet6 kivételévelmindegyik

: I6fegyver auto-
- matiku-

san befogja a
célt.

Robbantasi cuccok: ebbe
a csoportba kétféle fegy-
; aer tartozik, a

ldetonator,
" ésaz

segitmeg-
kdnnyitenia cél-
zast.
Nehéztizérseg:
ide marigazifaj-
stlyos fegyverek

mindkét "
kezlnkben ezta ha
fegyvert hasznaljuk, kilén is celoz-
hatunk vele, tehat amig ballal I6viink
valakit, addig jobb kézzell6hetlink
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Az utolso nagy csata—a jobb felsé sarokban Gith ﬁgyéli az eé_éményeket...

egy nagyon veszélyes darab, torz
keveréke egy sorétespuskanak, és
a fent emlitett robbands parittyanak.
Kétkezes fegyver, amiazt jelenti,
hogy nem tudunk mést a kezlinkbe
fogni, amikor ezt haszndljuk.

A kdvetkezd nagyon hasonld ehhez
kiilsére de ez egy golydszoro, és
egy lézerfegyver keresztezése. A
lézerfegyver része nagyon jol hasz-
nélhatd, ha tdémegeveljon az ellen,
mivel egy folyamatos lézerivet hiz
(amig ki nem fogy)...vagja 6ket, mint
a vajat. Persze ez is két kezes.

A kévetkez6 a langsz6rd, amirél
nincs is mit mondani, talan csak
annyit, hogy mint a legtébb fegyver,
ezis jol el van dugva. Ezt kdveti egy
eléggé spécifegyver, amit a jaték
sordn egy “lélekszive”-tél tudunk
megszerezni, akivel kétszeris meg
kell klizdenia jaték soran. Szintén
kétkezes, s az ellenfél életerejét
lehet elszivnivele, illetve kis csillogd
l6vedékeket kil6ni, amik
célbaéréskor kisebb robbanasokat
idéznek el6.

Az utolsd fegyveris elég érdekes,
ez egy kirt, amibe belefijva ugyan-
olyan bagdlyoket tudunk megidézni,
amik amUgy 4ltalaban minket szok-
tak tdmadni. Persze mondanisem

kell, hogy a kilénbo6z6 tizelésifunk-

ciok a bal, és jobb oldalitiizelés
gombjahoz tartoznk, tehat pl. bal
gomb: goly6szorg, jobb gomb lézer-
vago.

Van mégegy kategoria, ahol ugyan
nem fegyverek taldlhatdk, de része
inventorynknak. Ezek az italok, amik
segitenek helyredllyitania megfo-
gyatkozott életerdt, vizet (aminek
csakugy, mint az életerének, sosem

kerilltek. Az elsd Bolih gse_ ahogy Julie dtnéz a falon...az igazsdg odast van...?



 Kiteritve a nagyvad...
szabad elfogynia — ez persze
kénnyebben orvosolhaté, elég ha

beleallunk egy pocsolyaba),
ilyesmi...

Ezutan a kis bemutatd utan
valdszinlleg sokan azt gondoljatok,
hogy a HMF2 tulajdonképpen nem
mas, mintegy 3D-s hack ‘n slash —
de ez természetesen nem igy van.
Igaz, hogy van épp elég dldaklés,
ésaveéris frocsog rendesen, de
ahangsuly sokkal inkabb az Gigyes-
ségirészeken van. Kiszni-méaszni
kell, lehetetlennek tlind helyekre fel-
ugrani, sokszor a sz6 szoros értel-
mében halalosan pontosan idéziteni
egy ugrast, vagy maszést, és bara
jatékmenet teljesen linedris, a meg-
oldds nem mindig egyértelm(. Kap-
csolékat kell miikédésbe hozni, vagy
atereptargyakat kombinalni, hiszen
apdlyakon a ladak is elmozdithatdk,
de még a kis — egyébként tébbnyire
baratsdgos — kenguruféleségek is
felveheték, ha el6tte lettottik dket.
Nagyon j6 tudni, hogy Julie nem &m
csak Ugy ajdndékba kapja a cucco-
kat. Szinte minden komolyabb cucc
elvan rejtve (egy-két kivétellel,

mint példaul a lélekszive, vagy

a sorétes-robbantds puska), ezért
érdemes minden kis helyre fel-
kapaszkodni, és jolkérbenézni,
mert kénnyen “eldéfordulhat,

a jobb cuccokrdl.
En becsiilettel
bevallom, hogy
kb. az 6todik
palya kdrnyékén
jartam, mire
kitapasztaltam,
hogy mennyiféle
helyre fel lehet —

és fel is kell— mészni, ahova a
j6 cuccokat rejtették, igy fogtam
magam, és nemes egyszer(iségge!
Ujrakezdtem a jatékot.

Egyébként nagyon jénak tartom,
hogy olyan 6tletes megoldasokra
kényszeriliink a jaték soran, mint
pl. amikor két drt allé bunko fejére
ejtiink egy halom épitkezésicsovet,
vagy amikor bele kell alni egy
biidés, gusztustalan pocsolyaba, és
igy hidba kapnak be a hisevé
novények, rossz izlink miattinkabb
tovdbbkdpnek — kis rasegitéssela
megfeleld irdnyba...

Szdvala HMF2 szerintem sokkal
inkdbb sorolhatd az lgyességijaték
kategoriaba, mint az akcioba, de
persze ettdlfliggetleniil rengeteg
benne az akcid, a hare, a vérengzes.
Nekem nagyon bejétt pl. amikor a
a szejjelkaszabolt ellenfél derektaj-
ban kettévalik, és szo szerint fro-
csogbeldle a vér:-)) Meg az is,
mikor valami’komolyabb fegyverrel
8szed(ink valakita szoba kézepén,
még a legtavolabbisarokban is
van a vére a falra froccsenve...

Vele vagy nélkiile?

Mitis mondhatnék 6sszegzéskép-
pen a HMFE2-161? Szerintem egy

B nagyon jol eltaldlt, hangulatos

jatékot hoztak
3"":‘

ejlesztdk,
e azérthibak is

atdridé szoritotta-e
inyira 6ket, de a grafikai
idolgozas bizony egy-
dltalan nem tokéletes.
tJulie testrészei ugyanis
rendszeresen eltiinnek
a falak kozelében —
ha leguggol egy fal
elott, eltlinik a feje, ha

hogy lemaradunk

HEAVY METAL: FAK K2 B0

maszik a falhoz tapadva, a keze
bujik el. Remélem hamarosan kiad-
nak egy patch-et hozza, amiorvo-
solja ezeket a hibakat. A masik —
szerintem elég kellemetlen — dolog
az, hogy bar a jaték egyszerien

és kdnnyen iranyithatd, de azért
nem mindig Ggy térténnek a dolgok,
ahogy miszeretnénk. Példdul, ami-
kor lenyomjuk az ugras gombot,

Julie nem reagadl azonnal, €s ez
a faziskésés bizony elég konnyen
okozhatja korai halalunkat.

Ezektdl a hibaktdl eltekintve a jaték
nekem nagyon bejott. Kirdly, ahogy
a jaték és az atvezet6 videok egy-
masba folynak, ez kicsit olyan, mint
amita FF Vlli-ban lathattunk. A gra-
fika leny(igoz6, minden gyonydriien
kidolgozott, a texturak és a mozga-
sok egyardnt— aminem is csoda,
hiszen a Quake 3 engine-jéthasz-
naltak a jaték készitésenél. Sajnos a
gépigény is ennek megfeleléen ala-
kul: el6szoris az OpenGL tamoga-
tas alapkovetelmény, ennélkilnem
is futa jaték (sajnos). 128 mega
RAM-mal, egy Pentium Il 466
chippel TNT2 kartydval 800x600
felbontdsban jol futott a jaték, de
ha feljebb akartam vennia felbon-
tast, vagy a textirak szinmélységét,
egyb6lugy szaggatott, mint az dllat.
Szévalehhez a jatékhoz marelég
komoly gep kell, amivel sajnos a
legtobben még nem igazan rendel-
keznek Magyarorszégon. Ha valaki-
nek mégis van ilyen, az mindenképp
szerezze be ezt a jatékot, hiszen
marcsak a latvany miattis megéri
(az elsé képeta legmaximalisabb
grafikaibedllitassal prezentdlom,
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csak hogy lassatok, hogy is fest).

A hanghatésok és a zene nagyon
jélelvan taldlva — a szornyek
hangja nagyon jo, néhol rendesen
ijesztd, a fegyverek pedig még
kis asztali hangszorovalis majd-
nemhogy élethliek. A zenék teljesen
illeszkednek a palyak hangulatdhoz,
Eden naiv és artatlan vildgaban pl.
kénnyed, légies dallamok, mig a f6ld
alatti barlangokban fenyegetden
sejtelmes muzsika hallhaté. Ha
valaminagyobb ellenfél betamad
minket, a zene atcsap kemény
rockba, hiven a jaték ciméhez, ami
egybélkihozza az artatlan lelkd jaté-
kosbélaz “dIni” akarok hangulatot.

Lehet, hogy nem ez lesz az ev
legeredetibb jatéka, de nagyon jé
a sajatm(fajdban, és szerintem
keméeny megszorongatja a nagyobb
neveketis — ez persze kdszdnhetd
annakis, hogy egy jdl kitalalt,
hangulatos, €s kiprébaltan sikeres
kornyezetben jatszodik a torténet.
Mindenképp magas pontszamot
akartam adnird, ha nem lennének
azok a franya hibak. Ha az ember
mar tizenétddszaorre sem tud atug-
rani egy baromivékony palléra —

a fentebb emlitett ugras probléma
miatt— az észvesztéen bosszantd
tud lenni. Min-
dezek mellett, ha
azemberezta
hidnyossédgot
megszokja, egy
nagyon élvezhe-
t6, nagyon han-

il gulatos, igazibe-
il futd jatékot ka-
punk, amitdl so-
katnem ad a
mifajhoz, de

!l mindenképp van
il olyan j6, mintbar-
il melyik neves eldd-
je, ha nem jobb!

Kar, hogy nincs
multiplayer, szi-
vesen kiprébaltam volna a neten
nehezen megszerzett kardforgatd
tudoményom, biztos, hogy j6 kis har-
cok kerekedtek volna kibeldle...

Ha ram hallgattok, prébaljatok ki:
meriljetek el Eden vilagdban, mély-
ségeinek bugyraiban, és engedje-
tek, hogy magdval sodorjon titeket!

Es persze nézhetitek Julie-tis —
guggold testhelyzetben, hatulrdl...

 VargaB.
eldfe]=
AN .| Q| D ]
ATSZHAT( O]
\STAVH AG I [
Z{EINIE(B OIN /P 1000
lara Croft vs. Julie
0:1
S 0 = =
e/ o |
e 0

\ 3 _




BT 113000 AGE OF EMPIRES Il: THE CONQUERORS
AGE OF EMPIRES 11

THE CON

Y E£LI0TT A HODITOK IDEIE...

Fejlesztd: Ensemble Studios
Kiadd: Microsoft

Web: www.ensemblestudios.com
Minimum: P166, 32 MB RAM
Ajénlott: P-11266, 64 MB RAM
3D kartya: D3D

Multiplayer: —

Microsoft nevét kiejtve
A el6szdra Windows operdcios
rendszer, majd a csodélatos
irodai csomagok, illetve a népszer(
Internet Explorer jut esziinkbe.

A gondolatokat tovéabb engedve a
Microsoft-per, és Bill Gates, a vilag
leggazdagabb embere; a magas,
sz6ke modell alkatu lanyok, akikeért
Bill oda van; valamint a mult heti
Windows fagyds és Ujratelepités -
egyszdval sok minden beugrik a név
hallatan.

A jatékosok kérében azonban az

elsék kozott 6tlik fel az Age of Empi-
res neve is. A Ensemble studios

fejlesztésében és a Microsoft kiad4-
saban megjelent program hatalmas
sikert aratott vilagszerte, a stratégiai
és taktikai jatékok kedvel6i szinte
kivétel nélkil fejet hajtottak a
meseterm( el§tt és hosszl napokig
dldoztak az Age oltdrén. A hosszu
napok most még hosszabbra nyl-
hatnak, hisz az Age of Empires:

The Conquerors meglehet6osen
sok mindent rejt magaban, s az (j
technoldgiak, népek, térképek, had-
jaratok kiismerésére nem elegendd
egy ora.

AKki még nem hallott
volna az Age-rol...

A Microsoft nagyon kamolyan vette
az Age of Empires fejlesztését!
Miel6tt hozza ldttak volna a készité-

séhez, oriasi elemz6 munkéba kezd-

tek: a kivélasztott célkdzonséghol
(16-30 éves korosztaly) rengeteg

hardcore gamert kérdeztek meg,
hogy biztosra menjenek s tudjék,

40 576 Khyte #114 2000. szeptember

mi kell a piacnak.
Az aprélékos
eldkésziiletek
hasznosnak
bizonyultak, hisz
igazivilagsiker
szilletett, az
eladott példany-
szdm milliés
nagysagrendd.
Akinem talal-
kozottvolna az
Age of Empires-
szel, az idézze
fel valamelyik
valés idejd stra-
tégiai jatékot (pl.
Starcraft), s helyezze 4t valds vila-
gunk kérnyezetébe.

Pontosabban az elmudl néhany ezer
év kdérnyezetébe, mivel a jaték négy
korszakot élel fel, az 6kortél, a
sotétnek nevezett kézépkoron at az

“imperial”, azaz a birodalmak koraig.
A feladata hasonszéri progra-
mokbdlismert: termelni, gy(djtégetni,
Osszedllitani egy (téképes hadse-
reget, és foldbe déngéliniaz ellen-
felet. Ez oly sokrétlien térténhet,
annyiféle hadtest és taktika van,
hogy szinte sosem valik unalmassa
a jaték (Engem egyediila Counter
Strike-nak sikerilt leszoktatnia az
Age-r6l, cserébe arra kattantam rd).
A gépiellenfelekkel szemben hama-
rabb vélik felejthetévé a program,
az Age igazi sava-borsét a halézati
jaték adja: mindig ki lehet taldlni
Ujabb és tjabb stratégidkat, a hadvi-
selésnek végtelen madja van.

Van, aki a lovassagét fejleszti, s ha
nem taldlkozik szembe egy pikdsok-
bél all6 regimenttel, vagy hasonlé
kaliber(i lovassaggal, éridsi puszti-
tastvégez.

Van, akiaz olcso egységeket ontja,
melyeket hamar feldarainak, de az

QUERORS

[ﬁi ! *
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Télvolt, ho esett, €s jottek...illetve mentek. A vikingek... hadjdratba

utanpétlas folyamatos, s apranként
fel6rliaz er6s csapatokat. Vannak,
akik a jaték elején csak termelnek,
majd eldallnak egy hatalmas sereg-
gel, masok mér a legelején hoz-
zafognak a hadviseléshez. Széval

lehetdség és izgalom mindig van
a jatékban, elsé sorban a halézati
részében.

A nagy dlmodozdk és tervezgetdk
pedig barmilyen palyat készithetnek
a jatékhoz, akar egy valos csatat
is lemodellezhetnek, vagy egy teljes
hadjératot kidolgozhatnak a jatékba
épitett palyatervezével. A
lehetéségeknek tényleg csak a fan-
tazia szab hatart.

Uj népek

Az alapjdték 13 népessége 6t Uj
néppelgazdagodott, illetve a régiek-
ben is tortént egy-két vdltozds. Sza-
momra talan az Attila vezette hunok
alegkedvesebbek, az § hadjara-
tukban Réma lerohanasa a cél.

A jaték honlapjan meglepden bé
informdacidk olvashatdak Attilardl, a
hunok vezérerdl (felér egy kisebb
torténeti 6sszefoglaléval). A hunok
egyik specialitdsa, hogy nincs szlik-



I.;r_e uchetbdl sosem elég...

séglk hazakra (igaz 100 faval keve-
sebbel kezdenek, mint masok) —
ugy gondolték a készitdk, hogy a
jurtdk Ggy nének minta gomba.
Specialis egységlik a Tarkan, ami
kb. Cavalier szintl, kénnydlovas,

és extra bonusza van éplletek

ellen. Egy jo kis Tarkan csapat

Paladinokkal és pikdasokkal megta-
mogatva kivald eszkdz a varosok
lerohandséhoz.

Személy szerint azt vdartam, hogy
valamilyen ijdsz lovassdg lesz a
kilénleges egység, amely meneki-
Iés kdzben is tud visszafelé I6ni.
Hatnem ez tortént, de jelentds
“drkedvezményt” kapnak a hunok a
lovas ijaszokra, 30%-kal kevesebbe
kerllnek, mint mas népnek, tovdbba
kifejleszthetd a partizan-taktika, ami
plusz védettséget jelent a lovas fja-
szoknak.

Ajaték szerint trebuchet kezelés-
ben kimagasléan jok voltak a hunok:
30%-kal pontosabban I6nek méasok-
nél. Az egyeditechnolégia az
ateizmus lett — az egyeditechno-
|dgia egy ujdolog, minden népnek
van egy, ra jellemz6 tulajdonsaga,
melyet kifejlesztve egyedielényhdz
jut. Az ateizmus féleg olyankor jén
jol, amikor Wonder-épitésbe fog az
ellenfél, vagy begydijti az dssze relik-
viat: a hunoknak kétszer annyiide-
jikvan az ellenlépést megtenni,
mint masoknak (ha valaki felépit egy
‘csodat”, vagy begylijtiaz 6sszes
relikviat, akkor néhédny szdz éven
bellil megnyeri a jatékot).

Akia hunok specialitasat akarja
haszndlni — a lovas ijaszokat —
annak a mongolokndl hasznélt tak-
tikat érdemes alkalmazni: folyama-
tosan menekdiini, és amikor kell§ a
tavolsdg, nyilzaporban bevarniaz
ellenséget.

A maydk és az aztékok sokban
hasonlitanak, példaul egyikéjik sem
épitistalldt, s igy kiesik az 6sszes
lovas egység. Helyette van az eagle
warrior, aki tényleg sélyomszemmel
van megéldva, mert joval nagyobb a
latotavolsdaga, mint a tébbigyalogos
seregnek.

Az ijaszathoz mindkét nép jél

ért, puskaporos egysége azonban
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egyiknek sem lehet. Az aztékok
specidlis erssége a jagudr harcos,
akier6sebb az eagle warriornal,
korulbelil a championok szintjén all,
azonban dragabb azoknal.

A gyalogos egységekre szamolt
pluszsebzés miatt érdemes a gya-
logsag ellen bevetni. Az aztékoknal
tovabb ndvelhetd a gyalogsdg ereje

az egyeditechnoldgia kifejlesztésé-
vel, mely +4 tdmaddst jelent minden
gyalogsagi egységnek. A majdk kas-
télydban specidlis ijasz fejleszthetd,
akivalamivel kisebbet sebez, minta
normadl ijdszok, de nagyobb az élet-
ereje és a pancélzata, s kicsit gyor-
sabban tuzel.

Az eagle warriors ennéla népnél
az egyeditechnoldgia kapcsan
érdekessé vélik: az “El Dorado”-t
kifejlesztve a sélyomkatondk +40
életerét kapnak, igy a legerésebb
gyalogosegységgé vélnak.

A koreaiak egyik er6ssége a vizi
bsszecsapas, specidlis teknésbéka
hajéjuk nagyon erds, és hatalmas
sebeket ejt.

Kozelrél egy komolyabb flottat
néhény teknésbéka hajé a viz ald
kild. A cannon galleon-ok rémalma
lehet a robbanéhajék mellet.

A kastélyban egy érdekes, 16
vontatta vagon fejlesztheté ki, ahon-
nan ijaszok szorjdk nyilaikat. Ez a

legerdsebb ijdszegység alig kertl
tobbe, mint a lovas ijaszok, és sok-
kalta erdsebb.

A koreaiak tovébbieréssége az
épitkezés, a tornyok felhizasa. A
kdvet eleve 20%-kal gyorsabban
banydsszak, s a toronyfejlesztések
kéltségét pedig megusszak. gy
remek drtornyokkal teletliuzdelt
védelmivonalatlehet feldllitania
varoskézpont kdré, alacsony koltség
mellett.

Egyeditechnolégiaként az ostrom-
fegyverek (kivéve a trebouchet) +2
I6tdvolsagot kapnak.

A spanyolok csapatainak eréssége
a conquistador, akiegy léra (ltetett
janicsarnak felel meg, de sokkal
nagyobb életerével, azonban a pon-
tatlan célzas ndla is megmaradt.

A monkok kdzdtt megjelenta
missziondrius, akia paphoz hason-
I6an gydgyit, atkonvertal és gyor-
sabban mozog, de nem vehet fel
relikvidkat.

Tengeri palyan érdemes egy elite
connon galleon flottat 6sszeallitani
és ratamadni az ellenfélre, hisz
a ballisztika kifejlesztésével ponto-

Egy sor djdonsdg: imrear‘ak, a tekndc-hajok, €s egy harcivagon...

sabban és gyorsabban I6nek ezek a
hajok. Csak nehogy egy kedves rob-
banés hajéflotta vérja a galleonokat.

Egyeditechnoldgiaként a parasz-
tok harcra termettségét ndvelhetjlk.
Kifejlesztve, parasztjaink kivaléan
helyt dlinak a harcokban.

Sok értelmét nem latom, egy

paladinnak igy sem jelentenek ellen-

felet.
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Rokonlelkek

Age of Empires
Meglepéen az Age masodik
részételGzte meg, sok
gyermekbetegséggel és g
ke grafikdval. Azéta i ;gen
kindtte magat.

(Im 576'92/10 — 95%)

j, arcraft :
A vhasonté gylijtégess, épits

és hdborizz!l A helyszin azonban |
a kies univerzum egyik szegle :
(Id. 576 '98/5 f;fgﬁ%)
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Uj egvsegek es fEJleSZ-
tesek
A késziték nemcsak az ujnépek
beillesztésével foglalkoztak, a régie-
ket is b6vitették néhany helyen, és a
szabdlyokatis atirtak. Természe-
tesen nem minden nép esetén
érhetd elminden egység és fej-
lesztés, csak az adott népre
jellemzdeket hasznalhatjuk. Megje-
lent a célzoé gydrd, melyet kifej-
lesztve 100%-0san céloznak az
ijdszok. A pikdsokat sokan lebe-
csilik, pedig az egyik legkivalobb
egység, ha erd/ar viszonylatban
nézziik. Nagyon olcsd, hisz csak
élelem és fa szlikséges hozza, és
kivaléan alkalmazhaté a lovas egy-
ségek ellen, nem is beszélve a
perzsak rettegett harci elefantjairdl.
4-5 pikds elbdnik egy paladinnal,
csak arra kell Gigyelni, hogy ne
a puszta kdzepén dllomasozzanak,
hanem valamit védjenek, amit var-
hatdan tdmadas fog érni. Nem
megytlnk sokra a pikasokkal, ha
elnyargal mellettik egy
paladincsapat, egyenest a varos-
kdzpontunkba. De miértis ragadtam
le a pikdsoknal? Azért, mert mos-
tantél tovabb fejleszthetjiik a pikdso-
kat halberder-ekké, akik erésebbek,
és t6bb életere-
juk van.

Az istalléban is
megjelent egy uj
osztdly,eza
kénnyi-
lovassdgbol
tovdbb-
fejleszthetd
huszar, aki kit(ing
felderitéegység.
Harcban a mezei
knight-ok is job-
bak néla, azon-
ban olcsa, hisz
csak élelem
sziikséges
hozza. Szintén az istélléban
fejleszthetd ki a bloodlines, mely
plusz életerétjelent a lovas egysé-
geknek.

A templomban szamos Uj fejlesztés
jelentmeg, a theocracy-val sokkal
erésebbé tehetiink egy monk csa-
patot. Eddig ugyanis, ha egy csa-
pattal dtkonvertédltunk valamit vagy
valakit, a monkoknak pihenniik kel-



A kastélyokban Kifejlesztheto egyedi technolégiak

RE

Aztékok - Garland Wars: a gyalogsagi egysegek tamadasa né +4-gyel
Britek - Yeomen: az ijaszok hatdtévolséga +1-el, a tornyoké +2-veln6.
Bizanc - Logistica: a cataphraktok taposassalis sebesitenek :
Keltak - Furor Celtica: az ostromgépek 50%-kal tobb életerdvel rende]kez-
nek

Kina - Rocketry: az kinai Chu ko nu ijdszok +2-t, a skorpidk +4- et‘sebeznek
Frankok - Bearded Axe: a baltahajigalésak +1 tavolsagba képe k eldobni
fegyveriket
Gotok - Anarchy A kastélyban gyarthaté Huskarl-okata barakkban isgyar- |

o
S

utén'k szerannyl id6 kell a nyeréshez, mint mas népek esetében. Kém fél |
aron vasarolhat6
Japénok - Kataparuto: A trebuchetek gyorsabban Inek és gyorsabban

Mongolok -Drill: Az ostromfegyverek 50%-kal gyorsabban mozognak
Perzsdk - Mahouts: A harcielefantok 30%-kal gyorsabban mozognak
Szaracénok - Zealotry: A tevéknek és mamelukoknak +30 eleteropont;uk
van T

Spanyolok - Supremacy: a parasztokbdl kivalo harcos valik
Teutonok - Crenellations: A kasté]yoknak +3 a [6tavolsaguk, a be
egységek tiizes nyilakatI6nek :
Torokok - Artillery: az dgyus tornyok és égyus hajok hatotavolsaga 2-veln
Vikingek - Berserkergang: A berszerkerek gyorsabban regeneralddnak

lett az Ujabb konvertaldsig. Ezzel
a fejlesztéssela csapatbdl csak
egy monknak kell pihennie, a téb-
biek mormolhatjdk vardzsigéiket a
kovetkezd célpontra.

Rendkiviil hatékony tud lenni egy
tiztagu monk csapat egy kitisztitott
ellenséges varosban, pillanatok alatt
atkonvertaljak a fél varost sajat
szineikbe. Ugyancsak a templomi
fejlesztések kozé tartozik a gydgy-
novénytan, amit kifejlesztve a
kastélyba, vagy varoskdzpontba
beszallasolt egységek négyszer
gyorsabban gydgyulnak.

Utolsd templomi Gjdonség a heresy,
mely akkor valik érdekessé, ha min-
ket konvertal at egy ellenséges pap:
ekkoraz adott egység inkébb fel-
dobja a talpat, minthogy atalljon az
ellenséges oldalra.

U| fejlesztés a piactéren taldlhaté
még, ahol a kara- ool

van kifejleszté-
sévela
kereskedd kocsik
kétszeres sebes-
séggel mozog-
nak, igy kétszer
annyipénztlehet
a kereskedésbdl
begyijteni.

A kastélyokban
két tj dologgal
is talalkozhatunk:
egyik a petardas
ember, amelyik-
kel éplletek ellen
tamadhatunk,
korililbelil 8 petardds ember elég
egy kastély felrobbantdséhoz.

Ez az egység csak épiletek ellen

Idé'm még van lerombolniezta Wondert, de seregem ahgha

dik, mint a robbands hajé a gyalog-
sag ellen.

hasznélhatd, mds egység ellen
nincs tdamadésa, amikor a célhoz ér
6 maga is megsemmisil. Ha egy
ellenfél semmisiti meg, minimalisat
sebez rajta, sajnos nem ugy viselke-

Uj jatékok, uj térképek
A The Conguerors 4 Uj hadjarattal
szolgdl, ezek kozill az egyik termé-
szetesen Attila, a hunok vezérének
hadjdrata Roma ellen, s ezen kiviil
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Koreaban, Dél-Amerikaban és Spa-
nyolorszag tertiletén vivhatunk csa-
tékat hadjdrat keretében.

A beépitett hadjaratokon tul —

hisz végigjdtszas utan a hadjdratok
elég unalmassad tudnak valni —
megjelent harom uj jatéktipus: A
King of the Hill keretében egy meg-
adott objektumot kell megvédeni az
ellenféltél, adottideig. A Defend the
Wonders esetében egy wondert, a
civilizacid jelképét kellmegvédeniaz
ellenféltdl. Kicsit hasonlitaz el§z6
jatéktipusra, de itt mér az “imperial”,
azaz a nagy birodalmak koraban
kezdink, rengeteg nyersanyagfor-
rassal és a fejlesztésekre sem kell
erbforrast pazarolni. A wonder is
adott, igy csak a harcra kell 6ssz-
pontositani. A wonderhez kap-
csolddik a harmadik tipus is,
ebben a jatékban az a cél, hogy
mindenkiel6tt felépitsiink egy [
wonder-t. Semmiharc, kizd- &
rolag a wonder miha-
marabbifelépitése a
cél.A jatékba beke-
rilt néhany uj
terdletis, a térkep-
elemek kozil
legszembedtlGbb a

‘Q..r;

havas taj, amikor a héban meg-
latszanak a lab- és keréknyomok.
Ujtérképelem még a hegy, aminek
leginkabb diszité és térelvélaszto
szerepe van, se megmaszni, se
kibanyaszninem lehet.

Szamtalan aprésag

Akik otthonosan mozogtak az Age of
Empires-ben, azok szdmos kedves
Ujdonsaggal taldlkozhatnak. A far-
mok esetében példaul nem kell kéz-
zel tjra bevetni a farmot, hanem a
malomban elGre vasarolhatunk far-
mokat, s ha kimer(l az egyik féld,
automatikusan ujravetik azt. A leg-
tobben taldn aztaz Ujlehetdséget
ismerik, hogy a faltéré kosokba
immar lehet gyalogos egységeket
pakolni, s a faltéré kos elbukdsa
utén, vagy ha kedvink ugy tartja,
kivonhatjuk embereinket a kos
gyomrabdl. Gondolom sok fejfajast
okoztak mindenkinek a buta
parasztok, pontosabban arra gon-

dolok, hogy ha felépitettiink egy
fakitermel6t, vagy banyét egy
paraszttal, a munka végeztével
csak tétleniil dlldogalt. Most végre
automatikusan hozzalat a banya-
széshoz/favagdshoz. Az ostrom-
gépeknélis hasonléan bosszanté
dolgot kiisz6bdltek ki: végre nem
szorjak a kévet oda, ahol sajat egy-
ségeink is vannak. Hasznos apro-
sag, hogy a backspace billentyivel
az el6zé térképhelyzetet kérhetjlk
be, igy példaul gyorsan valto-
gathatunk a csata szintere és
varoskdzpontunk kézétt. A meglévé
népek és egységek szabélyrend-
szerén is jocskan ujitottak, altala-
nosan elmondhatd, hogy erdsitettek
_rajtuk. Er6sebb és gyorsabb lett
a puskds, a janicsar, az agyus,
N raadasul utébbinal a kifejlesz-
tésikdltségetis eltordlték. A
teutonok rettegett taktikajét, az
) offenziv town centertelepitést
azonban visszaszoritottdk, a
: _» varoskdzpontbdélimmar
’,,»" nem I6nitudnak +5 tavol-
sagra, hanem +5 tdvolsédgra
lehet ellatnibeldle. Az Age of
Empires 2-ben sokan kihasz-
¢ Naltdk ezt a lehetdséget, és fel-
4 hiztak az ellenség kozelében
" néhany varoskozpontot, tele-
raktak paraszttal Gket, akik extrém
tdvolsdgra tudtak elléni. Az ellen-
félnek — amig nem jutott el
az “imperial” korba, és nem volt
trebouchet-e — nem sok esélye
voltaz igy taktikdazd teutonok ellen.
A varoskdzpontok épitése mindenki
szamara dragabb lett, hisz 100 k6 is
szikséges mar hozza.

Akiknek az Age of Empires 2-vel
tébb széz orat sikerllt eltdlteni, és
kiismerték mar az 6sszes népet,
azoknak igazicsemege lesz a
kiegészité. Az apro ujitasok java-
részt olyan igényeket elégitenek ki,
amelyek minden komoly Age jaté-
kos fejében megfordultak mar. Az 6t
ujnép pedig hordoz annyi érdekes-
séget, hogy a kiildnféle taktikakat
és stratégiakat kidolgozd vén rékak
ismét térhetik a fejliket, hogy melyik
a legjobb médszer a spanyolok lero-
handsara vagy a hunok gyéztes csa-
taba vitelére.

Gdspdr
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Csodalatos 6sparkban, tiszta levegén,
a gyermekek szamara sok mozgasilehetéség,
egeszseges életmaodra- és kdrnyezetvédelemre
nevelés (szenzitiv kdrnyezetpedagdgia).

BALATI Computers Bt.
lllGepatepites!!!

Procomp VIA KX133 alaplap + AMD K7-550 MHz CPU

54.900,- + Afa

Hasznalt alkatrészek beszamitasa!!!
EPOX, ABIT, Procomp alaplapok
ASUS, ATl,Voodoo3 videokartyak
Seagate, Quantum winchesterek
Belinea, Samsung, Daewoo monitorok

WEB lap tervezés!
Hunnet, Telnet internet el6fizetés
Tel/fax: 341-5343, 06-20 9264 507
Faxbank: 2333666/1607#
E-mail: balati@ ahol.com

Web: www.balati.hu

1146 Budapest,Thokoly ut 88.
Nyitva tartas: H-P 9-17h-ig

6-tol reggelig plusz egész hétvégén.

keresd lgyfélszolgalatunkat.

Mert mi valéban a Neked Iegmegfeleldbb szolgaltatast nyujtjuk.
Havi 4000.- Ft-ért korlatlan elérést biztositunk minden nap este

Ez havi 452 6ra internetezest jelent! Részletes informacioért

Inter [TETES

Tel.: 06-40-200-166
e-mail: info@interware.hu
http://www.interware.hu




* LecyEL T 1s DEKAN!

Fejlesztd: Alfred P. Sloan Found.
Kiadé: Enlight Software

Web: www.enlight.com
Minimum: P166, 16 MB RAM
Ajénlott: P233, 32 MB RAM

3D kartya: —

Multiplayer: —
a a fécimre néztek, biztosan
H el se tudjatok képzelni, hogy
milyen jatékot takarhatez a
név. Bevallom, egy j6 darabig én
sem tudtam, de aztan mintha lampat
gyujtottak volna a fejemben. Ezta
vilagossagot most igyekszem most
nektek is dtadni. A jaték a szimulator
kategdriaba tartozik, (egyetem szi-
mulator? — akkor ez egy uj
kategdria!) méghozza azok kdzé,
amelyek eddig talan csak a képze-
letben léteztek. Ebben a program-
ban egy egyetemet kell iranyitanunk,
mindig egy meghatdrozott feladat
szerint. A jatékhoz a hangulatot
mér az intrd is megteremti, melyben
nagyszer(i hattérzene kiséretében,
madartavlatbdl, egy galamb szdr-
nyaldsat kdvetve tekinthetjiik meg
leendd egyetemiink kozvetlen kor-
nyezetét.

Ha kampényt kezdiink, akkor 10 kiil-
detést kell sikeresen megoldanunk
ahhoz, hogy bekeriljiink a dics6ség
csarnokaba (Hall of Fame). A fel-
adatok nehézségifoka a jaték végé-
hez kdzeledve emelkedik. Akinem
tud elég j6l angolul, annak sajnos
kevésbé lesz vildgos a misszidk
lényege, ezért most ebben is segit-
ségetekre lesziink. Leirjuk mind a 10
pélya feladatdt remélve, hogy ezzel
is egy kicsit megkdnnyitjiik a dolgo-
tokat.

Az elsd prébatétel a “Fizess job-
ban” nevet kapta. Az atlag alatti fize-
tések miatt a hangulat és az oktatasi
kedv jelentés mértékben csokken,
és a legjobb oktatdk elhagyjak az
iranyitdsunk alatt 4ll6 egyetemet.
Feladatunk, hogy néveljiik a fizeté-
seket arra a szintre, amit a tobbi
felsGooktatdsiintézmény is kinal

m VIRTUAL U

VIRTUAL U

anélkiil, hogy az egyetem-varos
tobbitevékenységét ezzel karosan
veszélyeztetnénk. Tevékenységiin-
ketaz utan itélik meg, hogy

milyen gyorsan lesziink képesek
egy 6téves periddus alatt névelnia
fizetéseket és ezzel parhuzamosan
az oktatas szinvonalat. (Talan mon-
danom sem kell, hogy hasonld ered-

MORE REPORTS

Class type Member of | Ewoliment Average class | Class size Students denied |Percentfaling |+ |
| sections size (Morm) devistion from | entrance | covrses g
{morm 10 courses | {prior trimester)
Small seminars 56 1044 | ® () (8%) 2% 5%
Medium-sized
e 66 21 42 (42) (2%) 26 %
JserEipowsss " aant a1 () " 2% 13
meelings
Distance learning n 52 | W (100) {82%) | £} 5%
courses i
Total 249 8833 | 38 (8%) L3} %
Overall average class site 35

Depariment : Overview __ Class types N

s3titution : R v ] Summer leaching and lechnology |

Ha’ﬂe’rbén a ;'egnya!f;ahb osztaly...

ményekkel egy hazai egyetemen is
gyorsan népszer(ivé valhatnéank.)

A mdsodik probléma neve a
“Szerezz ujforrdsokat”. Egy mai
vezetdnek elengedhetetlen tulaj-
donsdga a menedzser tipusu szem-
|életmdd. Ebben a periédusban
0j pénzigyiforrasok bevonaséaval
ndvelhetjiik az egyetem megitélésé-
nek fokat, de kénnyen el is tékozol-
hatjuk a befolyd dsszegeket. Miutan
az intézmény felszerelésének javi-
tasdra nagy adomanyokat kaptunk,
feladatunk az, hogy az adomdnyozd
altal megadott osztalyok kdzétt,
sajat belatdsunk szerint osszuk szét
a kapott javakat. Az alapjan kapjuk
majd az értékelést, hogy 10 év
alatt mennyivel tudjuk névelnia
felsdoktatdsiintézmény presztizsét.

Courses

A harmadik “epiz6d” a “Tanits job-
ban” nevetviseli, mely szerint egyre
tobb iskoldt éraz a biralat, hogy nem
forditanak elég figyelmet a hallgatok
szakmai képzésére. Szembesitenek
egy lehangold értékeléssel. A felmé-
rés allitdsa szerintaz eréforrasok az
oktatashoz rendelkezésre dllnak, de
ennek ellenére kurzusok szlinnek

Campus  Facully EllﬂmlsFanrlrs Petformance Finance Score
FLAYER UMVE

Campus mey Students  Courses Performance Finance Score
JAORE REFOATS ENCLISH DEP A

Faculty Directory

intézmény pénzilgyilehetéségei
megfeleléek, de a tdlzott oktatasi
terhelés miatt (az el6z6 feladatban
talan tilzdsba vittink valamit?)
kevés idd jut a kutatdsra és bizony
a pénzigyitdmogatdsardlis meg-
feledkeztink. Kiildetésiink Iényege
a kutatasi eredmények névelése.
Ertékelésiink az alapjdn fog megtér-
ténni, hogy a kutatdsok eredménye
milyen hatékonysdgu.

A fejleszték nem felejtették kia
sportot sem, erre utal az 6todik
misszio, a “Szerepelj jol sportver-
senyeken” cim(i. A felmérések sze-
rint egy sikeres atlétikai program
nagymértékben névelné az egye-
tem presztizsét. Az adatok szerint
tul kemények a felvételi kbvetel-
mények az iskolai sportcsapatba,
ugyanakkor kevés pénz van elkilg-
nitve a sportolé egyetemistak tdmo-
gatdsdra. Feladatunk nem mas, mint
fejlesztenia foci és a baseball csa-
patot anélkil, hogy mas teriiletektdl
vonnank el nagyobb pénzéssze-
geket. A csapataink gy6zelmei és
eredményei alapjan fognak minket
megitélni.

A hatodik akadélyt a “Fordits keve-
sebb idéta gydmkoddsra” nevii

Hame [EHien Moore
Gender/ ¢thoicity | Miorily lemale
Age 32

Rank

ARssistant professor

Name |Sarah Homer

Gender, eiboicity | Minority female
|28

| Assistant professor

Hame | Samuel Heilbrone

Gender/ ethoicity Minority male

Age E1]

| Associate professer

[Ellen Smith

Hame
Gender/ ethoicity | Minority female
Age 134

|Associale prolessor

meg, és a didkok er6teljesen hanya-
goljak az iskolat. Mindennek legfdbb
oka a motivécio hidnya, és a gyenge
tanterv. Feladatunk, a diakok szak-
maiismereteinek ugrasszeri fej-
lesztése anélkil, hogy més dolgok
ennek karat szenvednék. Ugy biral-
nak majd el, hogy 10 év alatt
mennyire tudjuk megvaltoztatnia
kezdetben mostoha kériilményeket.

“Fejleszd a kutatdst”, ez a negyedik
epizod feddneve. A legtdbb egye-
tem a kutatdst kulcsfontossagu
feladatnak tekinti. Ismét egy jelen-
téssel talaljuk szemben magunkat,
amely azt mondja ki, hogy az

fis2 G [P pEN
a’ T “m
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Salary 51660 |-

Time in rank 3 yoars 112

Off-daty imester Semmer H

Salisfaction index 4%

Salary 515,620

Time in rank 2 years

0f1-daty trimester Summer D

Satstactonider 4%

Salary s22.384

Time a rank 4 years

Off-daty trimester Summer D

Sumstactoninéer__[23%

Salary 519,029

Time in rank Jyears

Ot!-daty trimester Summer D

Satisfaction index 2% o
s Tl T T ——
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jelenti. Itt cs6kkenteniink kell az
oktatas id6tartalmat, ugyanakkor
névelnink kell az egyetem pénzigyi |
alapjait, és tobb didk szamara
kellmegnyitnunk az intézményiink
kapuit. Ezeken tlilmenden szabjunk
alacsonyabb mércét a kiadasoknak,
magyarul vezesslnk be uj taka-
rékossagiintézkedéseket anélkil,
hogy ez a tanitds rovdsdra menne.
Intézkedéseink hatékonysagat egy
10 éves id6szak alatt fogjak mérni.
Egy ilyen fontossagu helyen ugye-
barmindenre oda kell figyelni, még
az dtjelentkezésekre is. Ezért kapta
a hetedik rész az A tielentkezések
kezelése” cimet. A probléma itt az,



hogy az atvéandorlasok kdvetkezté-
ben egyes osztalyoknak felesleges
kapacitdsaik vannak, masok viszont
nem tudjdk kielégiteni az igényeket.
Emiatt egyes osztdlyokban rengeteg
a hallgaté és nagy az oktaték igény-
bevétele, mdshol viszont kurzusokat
kellmegszlntetni. Sikeres kildeté-
slink érdekében fel kell szamolniaz
egyenlétienséget, és erre 10 évet
kapunk.

Nyolcadik kiildetésiink a “Vegyél fel
tébb kisebbségi didkot” névre hall-
gat. Ebben a fejezetben szembesi-
tenek minket azzal a ténnyel, hogy
tilkevés az etnikai hallgaté. Mindent
meg kell tenniink annak érdekében,
hogy csdkkentsiik e tanulék tdvol
maradasat anélkil persze, hogy
ezzel masokat karositanank. 7 év
alatt kell minél tébb kisebbségi hall-
gatdt felvenniink, de szamuk még-
sem szaporodhat tilzott mértékben.
Utolsé eldtti feladatunk hasonlit az
eléz6hdz, ezért kapta a “Ndveld a
kisebbségi oktatok szdma4t” cimet.
Egy jelentés szerint nagyon kevés
azegyetemeden a ndi és az etnikai
tandr. Feladatunk ugyan az, mintaz
eléz6 részben, csak itt az oktatd
szdméra kell koncentralnunk. 10
évetkapunk erre a tevékenységre.
Utolsd és egyben legnehezebb epi-
z0d a “Hozd egyenstilyba a kdltség-
vetést” cimi. Kimutatasok szerint
nagymértékben csdkkentek a bevé-
teleink. Teenddnk: minimalizdlnia
kiaddsokat ugy, hogy ez minél
kisebb mértékben befolydsolja az
egyetem szinvonalat és a jévébeli
fejlesztéseket. Tevékenységlinketa
gyorsasdag alapjan fogjak megitélni,
egy 9 éves idGtartam alatt.

A kampanyon til kezdhetiink még
sajatigényeink szerint kialakitott
(custom) jétékot, vagy betdlthetiink
egy korabban lementett alldst.

Ha elkezd(ink egy jatékot, egy tér-
kép jelenik meg el6ttink, sok-sok
épilettel. Ezeknek mind-mind mas
funkcidja van. Ha barmelyikre kett6t
kattintunk, megjelenik eléttink egy
grafikon vagy eqy statisztika, az
épitménytdl fliggden. Ezek az ada-
tok kimutatjdk az objektum gya-
korlati haszndt, azt hogy milyen
médon befolydsolja az egyetem
mikodését, illetve milyen feladattal
bira véros életében. A renddrség

[ ’“5\”““ Comtes Perlomusee Fieasce Score
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"~ Faculty Distribulion by |
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éplletére kattintva, példaul meg-
tudhatjuk, hogy az utcan milyen
gyakorisdggal fordultak eld
blincselekmények és a szerv ezek
k6zil hdny tettest tudott
kézrekeriteni. Szemet szurhat még

a sportcsarnok, amely a legnagyobb
létesitmény a varosban, és kb. a
felét elis foglalja ugyan, ennek
ellenére nem sok jelent6séggel bir.
Csupan akkor van némiszerepe, ha
egy iskolai sportcsapatot szeretnénk
finanszirozni, vagy ha az éppen
aktudlis kildetésiinkben ennek fej-
lesztése a cél.

A kép bal fels6 sarkaban egy
men(sort lathatunk. Ezen ikonok
segitségével szabalyozhatjuk intéz-
ménylnk mikédését. Az els6 a
Campus pont, ennek segitségével,
barmelyik grafikonbél a vdros képé-
hez térhetlink vissza. A kévetkez6
a Faculty, amely fakultdst jelent.
Megmutatja, hogy az egyes
fakultdcié tanarai milyen képesi-
tésselbirnak, és milyen hosszd
tdvra szerzddtették dket. Lathatjuk
tovabbd, hogy milyen etnikum és
mennyi didk jar egyetemiinkre. Ezen
képernydn belll névelhetjik vagy
csOkkenthetjilk az oktatdk fizetését,
attél fiiggden, hogy milyen ered-
ményt produkaltak az el6z6 évben.
A kbvetkezd pont a Students, ahol is
a tanuldinkrél kapunk bévebb
informdciét. Lathatjuk példaul a dia-
kok képesitettségi fokat (normal,

TN ISMERTETO

zettardnyanak.

A Performance ponttajékoztat min-
ket arrél, hogy az intézménylinkben
melyik tantdrgy milyen szinvonalon
keriil bet6ltésre a diakok kobakjaba.
Az utolsé el6tti pontban, a Finance-
ban, mindenféle infot lekérdez-
hetlink a pénzligyi dolgainkrdl.
Részletes leirast kapunk a kiada-
sainkrdl és a bevételeinkrél, kitérve
a legaprobb részletekre is. Az
utolsé pontban minden, az egyetem
miikédésével kapcsolatos dolgot
megtekinthetlink. Leirdst kapunk
tébbek kdzt az éves fejlédésiink
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liyen egy egyetem: VAros...

doktordlt, stb.). A Courses mend-
pont mutatja az egyetemiinkon
miikédé szekei-
ok-, a jelentkezdk

M
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szamét, egy atla-
gos osztdly befo-
gaddképességét,
tovdbbd az osz-
taly méretének
eltérésétaz ide-
élistél, szazalék-
ban. Itt
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még az adott
kurzusra éppen
beférd tanulok
létszamdnak és
a bukdsok sza-
zalékban kifeje-

BIOLOGY DEPART ML

vagy hanyatlasunk mértékérél és
nem utolsé sorban ezek okardl. Még
egy kulon értesitéstis kapunk min-
den hénap elején, amelyben a gép
kiértékeliaz el6z6 honapunk ered-
ményességet, és instrukcidkkal lat el
arrél, hogy hogyan vezessik tovabb
egyeteminket a lehetd legnagyobb
siker felé. Személy szerint nekem
nagyon tetszett (fokozta a komfort-
érzetem) a grafikonok héttereiben
lathaté néhany ténykép, amelyket
eredeti amerikai egyetemek osz-
talyairdl, tanuldirdl és tanarairdl
készitettek. Az épiletek grafikdja
nagyjébdl olyan, mintamitméara Sim
City 2000-ben megszokhattunk. Az
utak kicsit iresek, az autokat lefelej-
tették réla, és még egy vacak gya-

logos sem kolbdszol az utcankon.
Ezenfelll nem figyeltek a készit6k
a napszakok valtakozasara, gondo-
lom ezértnem latni egyetlen utca-
lampat sem.

A profibb jatékosok mér egyén, sze-
mélyre szabott egyetemetis ala-
pithatnak maguknak, természetesen
a kivantnehézségifokozatban. Itt
tetszésiik szerintvalogathatnak az
egyetemikén tanitandd kurzusok
kozil, bedllithatjdk a didkok elhiva-
tottsdgat, a tanitds intenzitasat, sét
még aztis, hogy az egyetem elvég-
zése utan milyen kénnyen tudjanak

elhelyezkedni.

Mindent 6sszevetve, a grafikat és a
hangulatot j6l eltaldltak a készitdk,
és a zene is nagyon jolilleszkedik
a jatékhoz. Amikor elGszér elindi-
tottam a programot, azt hittem a
Mikulds csenget az ablakom alatt.
Késdbb kicsit valtozott a helyzet,
olyan lett, mintaz a vildgi zene,
amita 18. szazadban jatszottak. A
zene a régiidéketidézi, fékénta
heged(, nagybégd, brdcsa, csellé
dominalnak benne, nagyszer(i han-
gulatotteremtve ezzel a jatékhoz.

A tervez6k minden apré részletre
figyeltek, semmihibat nem talaltam
benne. Egyszer mindenkinek ajan-
lom, ha médst nem egy prébajatékra,
garantéltan lebilincseld. Kivancsian
varjuk milesz a kévetkezé
szimulator...

Lala
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| SIEMELYI IGAZOIVANY ]
Fejlesztd: InterAktive Vision

Kiadd: Virgin Interactive

Web: www.iavision.com/sar2
Minimum: P-ll 166, 32 MB RAM
Ajanlott: P-I1 300, 64 MB RAM

3D kartya: D3D

Multiplayer: —

toljara néhany hénappal
ezel6tt, a majus-juniusi 0ssze-

vontszamban teszteltem egy-
szerre harom helikopter szimulator
programot. Mindharom program
harciforgdszarnyasokat modellezett,
és a gépek kiilonleges vezetési
elvarasain tdl, a pusztitds hata-
sossdgaban volteredményességem
mérhetd. “Hass, alkoss, gyarapits!”
— szellemben tortént neveltetésem
mindig is berzenkedetta rom-
bolésban kiélhetd sikeréiményekkel
szemben, éppen ezért kedves sza-
momra, amikor a repiilés azon dgat
népszerlisithetem, aholnem elve-
szlink, hanem megmentiink életeket!
A SAR-2 szimulatorban, egy
Dolphin HHB5 tipusu
mentdhelikopter fedélzetén, az ame-
rikai parti 6rség kételékébe tartozo
pilétat megszemélyesitve éled &t, a
“sziirke” hétkdznapok izgalmait. Mert
ugye mar a rémaiak is tudtak, hogy
“navigare necesse est” (hajoznikell)
és ahol hajoznak, a balesetek és
katasztrofak szelleme is kisértve ott
lebeg. Sajnos rosszul lettek a vilag
dolgaikitaldlva, mert a katasztréfak
zome nem a szélcsendes napsi-
tésben szedik aldozataikat (amikor:
még élveznéd is a sétarepliléseket),
hanem a batrakat dacra kényszeritve
gyilkos szandéku széllokésekkel,
emeletnyi hulldmokkal megbirkézva
kell segitséget nydjtanod az arra
réaszoruldknak. Cserébe fizetségill,
az égtél megkapod az egyre inkabb
javuld képességeidet, és a felettesek
elismerését kifejez6 emelkedd rend-
fokozatokat. A hétkéznapok kevésbhé
ismert hGsei 6k, vagy csupan a
pénzért életiiket kockdztaté akroba-
tdk? Erre a kérdésre is vélaszt
kapsz, mikdzben kdkadozd
izemanyagjelzdd Gvolti feléd,
ha nem sietsz, révidesen bel6led
is mentésre varé dldozat lesz
— de (termé- e

e
szetesen joval

kisebb kockazatot véllalva
mintha a
valdsagban
tennéd —
hiszen
Te

) TALAL!

csak a pontszamaidat veszitheted)
mégsem feladva, buldog mddjara
keresed, kutatod a szerencsétlendil
jartbajbajutottakat. A programban
egyre nehezebb, és kockazatosabb
mentdakciok kovetik egymast. A
SAR-2 készit6ia maximalis reali-
tdsra torekedtek Ggy a helikopter
vezetése, mint a kdrnyezeti tényezdék
terén. (VargaB. el6bb kajdn élve-
zettelkuncogott az orra alatt, majd
gyilkos pengeként hasznélva nyelvét
javasolta: "adjuk oda olyannak, aki
értis hozza!” amikor latta egy

teljes napi kinldddsom, a felszéllas
“egyszer(i” miveleténél). A
cselekmény is linedrisan épitkezik.
A programban nem talalkozol beve-
tésitervekkel, vagy értelmetlen
erdszakkal, az egyetlen és legfobb
cél,az emberiélet megmentése.
Jatszhatsz campaign-t, meghata-
rozatlan szamu, és mindig mas
kiildetésekkel. A killdetések mind-
egyike része a karriered torténete-
nek, egytt alkotja az aktdd, amit

a Pilot’s Log-ban nézhetsz meg.

den apro, zavaro korilményt, elmé-
lyedhess a jatékban. Sok ératkell
majd arra szannod, hogy elsajatitsd
azokat a képességeket, amik a repii-
léshez kellenek, am ez mar egy-

'Hazae'rfer-n-, bara megk&éh‘tési -ir-annyal meg vaﬁ"éiji kis baj i

Vdlaszthatsz sima single missiont s,
ahol Te 4llitod be a misszié paramé-
tereit. Lehetdveé valik, hogy tesztel-
hesd a mar meglévo képességeid,
miel6tt belevdgnal a nagy falatba, és

2 értelmében vett

" “igazi” szimulator.

rra torekszik, hogy
inél nagyobb kihi-
vés elé
allitsa a pild-
: tajat. A repl-
lés szimulalésa, az
|d01aras szeszélyei, a

- kornyezet valtozatos-

aga igen részletes,

ihez természetesen
elengedhetetlen a pompas grafika
annak érdekében, hogy kizarva min-
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magaban is nagyon szérakoztaté
része egy szimulatornak. Amikor tgy
érzed, hogy készen allsz, és mindent
profin tudsz, akkor kezdheted el kar-
riered épitését, mint az amerikai
parti 6rség pilotaja. A palyafutasod
sordn mindig olyan kiildetésekkel
fogsz taldlkozni, amelyek igazodnak
a jelenlegifelkészilésiszintedhez, és
~*==mmsge-rendfokozatodhoz. A legtdbb
killdetés el6tt tobbnyire &llit-
hatsz néhany paraméteren, amely
lehetévé teszia hihetetlen nagy
szamu varidcio kialakuldsat. Az
élvezetes missziok kozben szamos
dilemmadval taldlkozol. El6szér meg
kelltaldlnod, (megfejtened) a misszié
céljat. Ez iddrél-id6re véltozik, de
amikozds, hogy dltaldban mindig
egy mentésiakciot kell végrehaj-
tanod, amit szdmos tényezd tesz
az atlagndlizgalmasabba. Suly,
lizemanyag, (hatétavolsag és onslly
ellentmondasa) mentési procedura,

idéjaras, motor meghibasodasok, és
még sorolhatndm miminden egyéb,

de vétek lenne most lel6ném minden
poént! A “dolgok” sszefliggései tak-
tikai szinezetet visznek a jatékba, és

segitenek, hogy még jobban belemé-
lyedjegy <US CG Pilot> minden-
napjaiba. Tul azon, hogy mint pilota
az akciot feligyeled, a beemelési
miveleteketiranyitasaban is komoly
szerepet kapsz. Ezt segitik a spe-
cialis kameraallasok, melyek ugy
helyezkednek el, hogy pl. a toldajton
ki, és lefelé ldtva figyelemmel kisér-
hesd az eseményeket. Amikor éppen
a nyitott ajtoban tépeted széllelbélelt
pilétadzsekid, a robotpiléta veszi

at helyetted a kormanyszerveket.
Semmilényegesetnem fog nélkiled
végrehajtani, de a lebegési magas-
sdgot, és sebesseget tartanifogja
tébbnyire!

A Single mission feladatai nagyon
hasonlitanak a Campaign-ben talal-
hatdkra, de itt alkalmad van allitgatni
a paramétereken. Neved egy :
pontrendszerbe kerill, amelyeta
highscore list-ben nézhetsz meg.
Pontokat minden lerepult kildetés
utdn kapsz: a campaign-ben a meg-

Rokonlelkek

Gunship

Pillanatnyilag az etalon helikop-
ter szimulator. Latvanyosabb a
taj grafikdja, és a vezetése is
egyszerlibb, 6sszességében
kénnyebben jatszhatd, bar ép-
pen emiatt hamarabb rd lehet
unni. (Id. 576 '00/5-6 — 88%)

Team Alligator

Kozel azonos kategoériaba tarto-
zik a kétprogram. Hogy a SAR-2
mégis magasabb szazalékot ka-
pott, az a szamtalan valtozatos-
nalvéltozatosabb kiildetésének
kdszdnhetd.




Eztldttam a nyitott ajtobdl, amikor elére néztem

mentett tulélGkért, de a végrehajtasi
procedura célszerliségétél fliggden,
ésamisszio gyorsasdgaertis!

A Dolphin HH65-6s helikopter
modellrészletei beleértve a
miszerfalat és a masodpilétatigen
jok, a helikopter szamos része ani-
malt, mint pl. a toldajtd, a forgé-
szarny, a becsukhatd futémi, és
acsorld karja is. A valésagnak
megfeleld fizikaitulajdonsdgok moz-
gatjdk a Dolphint gy, akar a valé-
sagban is. Hatassal vannak rd az
elemek, vagy a fizika térvényei,
mint pl. a forgatényomatek, a lebe-
gés, a suly, az autorotacio, a sebes-
ség, stb. A szél és nyomasérzékeld
rendszer ugyancsak megvaltoztatja
a helikopter menettulajdonsagait,
kezelhet6ségét. A single missionban
50 misszid kozil vdlaszthatsz. Ezek-
hez extra felszerelést, pl. landoldsi
horgot, vizszivattyut,
mentdfelszereléseket, kosarat
valaszthatsz, természetesen, csak
amikor szlikséges.

Avaldsdghti latvanyossagok tovabb
novelik a jaték élvezhetséget,
melyek a fények, az esd, a viz fodro-
z0désa lebegésnél, az esofelhdk, a
talajon felkavart por, az elmosédott
rotor-lapatok latvanya a kabinbal,

. vagy az Uvegen megcsilland nap-
fény. A véletlenszer(ien elrendezett
fék, épiletek, flist, robbanasok, is
alatvanyterv remekil megvaldsitott
részei. A hanghatdsok (rotor, motor-
zligas, kidolgozott radiéforgalmazas,
és mas kornyezeti hangok) szintén
segitenek kiszakadnijaték kozben a
valds vilagunkbal.

Tobb, mint 30 kilénb6zd sérlilési
médozat fordulhat elé a kimen-
tetteknél, pl. torétt csontok, betort
koponya, szivroham, buvarbetegség,
égésisérilések, agyhartyagyulla-
dés, vagy meduzacsipés. A mission
generator arrélis gondoskodik, hogy
soha ne talalkozhass két egyforma
feladattal!

A taj kevésbé hasonlitaz elsé
SAR programban taldlhatéhoz, ahol
arepilést limitdlt méret(i bevetési
térképeken végezhettik. A készit6k
igyekeztek olyan nagy térképet
alkotni, amekkorat csak tudtak. Az

erre vonatkozo kutatasok és a valddi
pilétak beszamoldiis igazoltak, hogy
rendkivill fontosak a fix (viszonyitasi)
pontok a terepen ahhoz, hogy ezek-
hez igazodva lebegés kézben tartani
tudd a poziciédat, és meg tudd itélni
a magassagodat.
Ezértis tervezték meg a terepet

gy, hogy az nagyon sok tereptargyat

tartalmazzon, beleértve a mestersé-
ges, és természetes épitményeket,
képzGdményeketis. Tiz killonb6zé
teriilet van, mindegyik egy amerikai

tipusu tdj, de valamennyinek megvan

a sajatossdga, ami megkilonbozteti
a tobbitdl.

Az iddjaras szintén nagyon fontos
szerepet jatszik mindegyik SAR-2
misszioban. Gyakran 6 maga idézi
eld a baleseteket, a kisebb hajok
elslillyedését, vagy az emberek
fedélzetrdl torténd vizbesodrodasat.

Az id6jdrds hatdsait kétféleképpen is

érzékelheted.

Az els6 a vizualis mad, ide tartoznak
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Fizikai tényezGk, amiket figyelembe
vettek: Mechanikai szamitdsok tartal-
mazzak a helikopter stlyeloszlasat,
amely fligg az Gzemanyag sulyatol,
és a szdllitott berendezésektdl is.

A behuzhatd futom szerkezet rugo-
val, és lokésgatloval is el van latva,
amely elnyelia fellép& karos energi-
dkata test, és a futdm{i taldlkozésa-
nél, a talajjal, valamint az éplletekkel
torténd esetleges kisebb litkozések-
nél.

Figyelembe vették ezen tilmenden
a fé-rotor forgatonyomatékat és
a horog beakadasabdl szarmazd
eréketis a modellezésnél.

A torzset (sarkanyszerkezetet) tobb
részre is felosztottak, amelyekre
kiilén-kildn is hat a lIégellenallas.
Figyelembe vették a futémd, és a
csorléo légellendllasatis. A fé-rotort
valddiforgdszarnynak tekintették, az
emel6hatast, és a légellenallas hata-
satszamos pozicidra kiszamoltak.

A légellendllasra kijott szamitasok

- e
e . =¥ B

siillyedés és bedéntés korlatozo

is arendszer része. Kilénb6zd
modjai: barometrikus magassdg- és
sebesség tartds, automatikus atallas
elérehaladasbol lebegésbe, zérd
sebesség-a féldon, vagy a pildta
dltal bedllitott gurulasi sebesség tar-
tds, radar magassag tartas.

A rotor szildnkokra tdrik itkézésnél.
A futdmd eltorik a kemény landolas-
nél. A folyamatosan fellép6 magas
forgatonyomaték részleges, vagy tel-
jes energiacsokkenéssel, vagy a
hatso rotor elvesztésével jar. A
f6-rotor ha tdl gyorsan forog, meg tud
rongalédni, vagy akar még a hajtom
is kigyulladhat.

Alevegd siirlisége is véltozik a
programban, a magassdg, a valtozo
hdmérséklet, valamint a id§jards val-
tozast kdvetd légnyomaskiilonbség
fuggvényében. A szélrohamok val-
tozo erGsséggel, és iranybdl térhet-
nek rad. Foldkdzelben a szélnek
erdsen fékez6 a hatasa. Nagy

A mihorizont gyonyéri —_kér, hogy erre volt a legkevésbé sziikségem...

Huzatos kép — de beldthattok a helibe...!

avillimok, az esé, borongds égbolt,
kdd, feln6k. Ezek mind-mind csak
kiils6, a szemeddel észlelt utaldsok.
A masik, amitalan még fontosabb,
hogy az id6jarés jelentés mértékben
kihatdssalvan helikoptered repilési
tulajdonsdgaira is, és ittmara
“b6rodon”, a fenekeddel is érzed, ha
tancra perdit egy szélroham. A prog-
ram bekalkuldlja aztis, hogy a szél
milyen erével kap a rotorokba, vagy
a helikopter testébe. Ez kénnyen
észrevehet6 mind szemmel, mind

a helikopter mozgését kovetéen.

eredményeit szél-
csatorndban vég-
zetttesztekkel
ellendrizték. A
vizsgalt esetek
egyik hatasanak
tudhaté be pl.a
folyamatos lapat-
sebesség csok-
kenést kovetd
turbulencia. A
slllyedéstis
valésaghire dol-
goztak ki, de az
el6re haladdst és
a fordulast, illetve
az ebbdl eredd
erémegoszlast, valamint ezek kévet-
kezményét, a komoly turbulencia
jelenségetis beépitették nekiink. A
tilnagy sebességnél fellépd vibra-
ciotis remekil sikerilt modellezni.

A hajtémi fordulatszama és teljesit-
ménye, a kidramlé gazhémeérséklet,
valamint a fogyasztds alakuldsa is
tudoményosan megalapozott.

A replilésellenérz6 rendszer (robot-
pildta) képes a magassagot tartani
kis sebességnél. Tovabba vissza
tud térni megadott magasségra, de
az automatikus gdzadds, valamint
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magassagban kevésbé érzékelhetd,
mertlassabban véltoznak ezek az
osszetevGk. (Hoppa! a lapnak meg
mindjart vége van!) Személyes
kalandjaim elmesélésére mostnem
maradthely, de ha megnézegetitek

a magammal hozott képeket, lathatja-
tok, hogy nem akarmivel lettiink mi,
szimulator kedvel6k mar megint gaz-
dagabbak.

Sz.JVC.
kiilcsin/belbecs
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NASCAR HEAT
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Fejlesztd: Monster Games Inc.
Kiadé: Hasbro Interactive

Web: www.hasbrointeractive.com
Minimum: P-l1 233, 32 MB RAM
Ajdnlott: P-1l 300, 64 MB RAM
3D kartya*: D3D

Multiplayer: LAN, Internet

izonydra ismerds nektek is
B aza jo szokas, hogy amikor

veszlink egy miszakiberen-
dezést, rohanunk vele haza, leszag-
gatjuk réla a csomagoldst, majd
azonnal bekapcsoljuk. Haszndlni
akarjuk azonnal, illetve csak hasz-
nélnéank, ha tudndnk mi, hogyan
mkédik rajta. Amikor pedig mér vég-
képp nem boldogulunk vele, akkor
megkeressik a leirdsat, és elkezdjik
olvasgatni.

Valahogy hasonldan cselekszenek
a profigamerek is, midén a kezik
kozé kaparintanak egy régen vért,
vagy sokat igérd jatékot. Csomago-
lastleszaggatni, CD-t a meghajtéba,
telepités kézben pedig merev tekin-
tettel drukkolni a telepité csikjanak
- ezzelis illdziét keltve magunkban,
hogy igy gyorsabban halad. Ha vég-
zett, a bevezetd mozit elnyomni,
azonnal bele a kdzepébe, hogy a
lehetd leghamarabb kérillengjen a
jaték hangulata. Hat valahogy én is
fgy voltam ezzel a jdtékkal. A CD
behelyezése utan, meglepé mddon
igen kicsi (csak 225 Mb mdr akinek
ez kicsi) tarigénnyel élt még a full
install valasztasakor is, és szinte
percek alatt végzett a telepitéssel.
A bevezetdk mozik dtugrasa utan
azonnal egy kérverseny kell§s koze-
pén taldltam magam. Naittértaz
elsd meglepetés. Nyomkodtam én
a klaviatlran a billentyiiket, mint
egy eszelds, de semminem tortént,
aztan eszembe jutott, hogy van
nekem a gépre csatlakoztatva egy
joystick is, ami ott lapult a monitor
e mogott Nosza kézbe kap-
tam aztés maris
Venyem voltaz

hogy mér én vezettem az autét, pré-
bélgatni kezdtem, vajon mit hogyan
lehet kapcsolni, nézépontot allitani,
és mikozben faltdl falig koptattam a
festéket a kocsioldaldn

— akarom mondani, térképeztem
fela palya betonjat —, elkezdtem a
klaviataran a billentyiiket nyomkodni
(ugye ismerds?). Mondanom sem
kell ugye, hogy igen hamar rauntam
erre és az ,Esc” billenty(it sorra
keritve kértem egy ,Restart"-ot,
majd Ujra elrajtolva, mostmdra
vezetés élményére prébaltam kon-
centrdlni. Hat éimény az volt rende-
sen, féleg mikor az elsé kanyarban
a keritéssel koszoriltem sikba a
kocsioldalat, és csak néztem, a téb-
bieket, mennyivel gyorsabbak eme
falisurlédast nélkilozve. Hat nem
mondom, bizonyos esetekben van,
akinek a hatséjat szeretem nézni,
de egy autdversenyben ez mar
kevésbé igaz. Jobb szeretem
tikorbdl nézni a mégottem jovéket.
Na megint “Restart” és padlégdz,
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a kanyar eldtt lassitds, prébalva az
idealis iven maradni (a betonon lévd
keréknyomok alapjdn), de megint
csak ugyanaz. Nekia palya faldnak,
majd gyényérkédhettem isméta
tdbbi autd hatsd feliratdban. Mond-

. _hatjétok most magatokban, “na ez

2 béna minek all neki auté-
ersenyeznl Haténis
hamar rajot-
tem,
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hogy ez igy nem fog menni, meg-
untam a mazsola menetet és szé-
pen kilépve a jatékbdl kdvetkezett
a “végképp nem megy” effektus,

Egy kis rode ))

vagyis elkezdtem bdngészni a jaték
kényvtaraban és a CD-n a doku-
mentacio utan.

Hét el kell mindenkit keseritenem.
Egyetlen “Readme” file-t taldltam a
CD-n, amiben nagy nehezen megta-
ldltam a legsziikségesebb informéci-
Okat, kezdve a telepitési tandcsoktdl,
a tdmogatott vided kartydkon dtaz
iranyitds és a haldzati bedllitdsok
kildnféle lehetdségéig.

Azért szerintem egy ilyen jaték meg-
érdemelt volna egy pofdsabb leirast,
vagy legaldbb egy helpet, amiben
néhdny dologra valasztkaphat azis,
akicsak ismerkedik a jatékkal. Azt
szoktak mondani ugyebar, hogy egy
Ujszllottnek minden vice Uj. Hat miért
kell azt feltételezni, hogy aki kézbe
vesziezta jatékot, a Nascar autdver-
senyeken néttfel? igy aztdn marad
az alehetéség, hogy a jatékota
beépitett oktatd rész segitségével

tanuljuk meg kezelni. (Amit végdl
meg is talaltam, csak nem ,tutorial”
néven) Atbongésztem héataztaz
egyetlen szdveges Utmutatét, és

nekifogtam a jatéknak, de most ugy,
ahogy illett volna mar elsére is. Szé-
pen végignéztem a bevezetd mozit.
Héatnem estem le a székrdla
csodalattol. Mintha egy sportkdzve-
titést kezdtem volna el nézni, ahol

a kommentator jépofizik a nézéknek
a msor el6tt, néha korkapcsolds
szeriien atadva a széta csapatok
képvisel6inek, és bejatszva egy-egy
rovid részletet a versenyekbdl, csak
az a bibi, hogy a kommentator és

a csapatok valddi filmrészletek, de

a versenyek bejatszdsai egy korabbi
Nascar jatékbdl lettek kimentve. Az
épliletes bevezetd moziutan egy
roppant egyszer(i meniben taldltam
magam.

A jaték kdrnyezetének beallitasi
lehetdségei korantsem olyan
béségesek, mint mondjuk egy NFS
sorozatban, de a legsziiksége-
sebbeketazért megtaldltam. A gra-
fikai lehetéségeknél a latvanyossag
szintje, a megrajzolandd kdrnyezet
tavolsdga (vagyis a latétavolsag),
az effektek szintje, valamint a tikér
ki- bekapcsoldsa, és végiil a felbon-
tas 640X480-tdl a vided kdrtyatol
fliggGen akar 1280X1024-ig.

A hangokat kikapcsolninem lehet,
csak a hangerd allithato, igy izléstink
szerint keverhetjik a kdrnyezeti han-
gokat, a narrator hangjat, valamint
a zene hangerejét, és még aztis
eldénthetjik, hogy 16 vagy 8 bites
hangmindséget akarunk-e. Az iranyi-
tds meniipont alatt tulajdonképpen
tetszélegesen atéllithatunk minden
funkcict. Hasznélhatjuk a joystickot,
a billentyiizetet, game padot, és kor-
manyt.

A szilikséges bedllitasok utan kicsit
korilnéztem a jatékmodok kézaott.
Osszesen otfélét talaltam. A legelsd




a,Beatthe Heat” aminek a pontos
jelentésére sajnos nem jottem rd, de
alényege az, hogy megtanitja (na
ezt hidnyoltam az elGbb!) hogyan
kellautéznia Nascar versenyeken.
Ezajatékmdd az, amit minden
kezdGnek ajanlanitudok. Ha ezta
madot vélasztjuk, szinte az alapoktdl
kezdve kapunk kilonféle feladatokat,
és annak a végrehajtdstdl fiigg, hogy
kapjuk-e, az Ujabbat. EIGszdr, mint
kezdd egy bizonyos tavolsagot kell
megtenniadottidé alattegy egyenes
szakaszon, majd kanyarral egy(tt,
majd egy teljes kort, (persze egyre
gyorsabban) aztan altalaban egy
négy autébél allé csoporton beliil kell
dobogds helyen beérnia célba, majd
egy-egy versenyrészletben kell bizo-
nyitanunk. Minden versenyzé osz-
talyban tizenkét egyre nehezedd
feladatot adnak. (Hat beleizzadtam,
ésszégyen ide, szégyen oda, két

kér alatt képtelen voltam a tizenha-
todik helyrdl az elsé helyre feltor-
ndzni magam, pedig ez lett volna

az egyik mindsit6 feladat). Minden-
esetre itt meglehet tanulni, autézni
abetonteknében. A kell§ gyakorlds
utdn kévetkezhet a tuddsunk
kiprobdlasa, egy profi versenyzdvel
ringbe szdllva. Ez a ,Race the

Pro” ahol tizenegy profiversenyzé
kozil valaszthatjuk ki ellenfeliinket
normal és realisztikus modban,
versenyzdnként altaldban két-harom
palya kézil valasztva.

Ennéla jatékmaddnal realisztikus
(expert) médba kapcsolva mar mi
magunk dllithatjuk be az adott palya-
hoz a kocsink tulajdonsdgait. Csak
tudnam mialapjan, hiszen a pdlyak-
rél semmilyen adatot nem kapunk,
pedig minden palyanak masok a
tulajdonsagai, vdltozé az egyenesek
hossza, a kanyarokban a pélya
ddlésszoge, a kanyar ivének
nagysdga. Mindenesetre bedllithat-
juk a kocsisdlyelosztdsat, d6léséta
rugék hosszaval,
alengéscsillapi-
tok ki és beru-
gdzasierejét, a
guminyomaso-
kat, a futom{ivet,
avaltd attételét,
aspoylerek
magassagat,
délésszogét,
bedllithatjuk a
fékek eltéréséta
kétoldalhoz
viszonyitva, a
kormany maxi-
malis forduldsi
szdgét, szoval
van mivel bibelddnia garazsban.

Ha valakikelléen profiszinten
tudja mdr a gyilkolni a gépét
abetonteknékben, érdemes ezeket
a bedllitdsilehet6ségeket kihasz-
nalni, mivel értékes tizedmasodper-
ceket nyerhetlink, egy jél beadllitott
kocsival. Alapbedllitdsban minden-
esetre tapasztaltam, hogy elég egy
rossz kormanymozdulat, vagy csak
eqy tizedmésodperccel késébb meg-
kezdett kanyarodas, és a tébbiek

vidaman elhiznak mellettink. De
maradjunk egyelére a kihivasos ver-
senynél.

Ebben a médban egy felvezetd kor
utan egyszerre startolunk el az ellen-
fellinkkel, és csak miketten vagyunk
a palyén, pontosabban csak egyedidil,
mivel az ellenfél kocsija mintegy
szellemszer(ien van jelen. A kocsi
képe attetsz6 és siman at-ill. keresz-
tl lehet rajta hajtani, mint egy holog-
ramon. Nekem mindenesetre ez a
jatékmaod volt a legnehezebb, de
hogy miértazt majd késébb.

A kévetkezd jatékmaod a “Single
Race”, az egyszer(i verseny. Ebben
amodban el6szdr kivalaszthatjuk,
kinek az autdjat fogjuk vezetni.
Huszonhat versenyz§ koziil valaszt-
hatjuk kia nekiink legszimpatiku-
sabbat. A kocsikat hiaba is nézzik,
azok teljesen egyformak, legalabbis
a paramétereiket tekintve, legfeljebb
a festésiik valtozik. Ezutan elddnthet-
jik a megmérettetés helyszinét, ami
tizennyolc betonteknd és egy sza-
bélytalan vonalvezetési versenypa-
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profi szintig, illetve a custom
lehetdséget valasztva megadhatjuk
a hozzdnk viszonyitott erdsségiiket
szdzalékban (maximum 105 szdza-
|ék). Bedllithatjuk a verseny hosszat
az eredetiverseny tdvjanak szaza-
lékdban (alapban ez hdrom sza-
zalék, amitdbbnyire nyolc-tiz kor),
a résztvevdk szaméat tizenhattdl
negyvenhdromig hatosdval, illetve

Hiiha... merre is van a fent?

lya. A pélyédkon (nem mindegyiken)
indulhatunk tavaszi, vagy 6sziidény-
ben (esé 6sszel sincs), illetve van
egy éjszakaipdlya, kétkatlanban
pedig az idénytél fligg, hogy éjszaka,
vagy nappal versenyziink-e.

Ha a pélyat kivdlasztottuk, akkor
még egy képernyé kévetkezik, ahol
bedllithatjuk a verseny tulajdonsa-
gait. Jatszhatunk normél vagy rea-
lisztikus (expert) madban, a tobbi
versenyz§ tuddsszintjét kezd6tél

custom-ban egyesével. Megszabhat-
juk, hogy a kocsi elhasznalddasa
milyen mérvii legyen, kétszerestél
hatszorosig, bedllithatjuk, kapjunk e
biintetd zaszl6t, valamint azt, hogy
arajthoz a felvezetés automata
legyen-e. Ha itt a jatékmddot
expertre allitjuk, ugyantgy, mint azt
madr kordbban irtam bemehetiink
a garazsba, és az autonk menet-
tulajdonségait bedllithatjuk, ahogy
nekink a legjobb. A kocsi bedlltasait
természetesen kiis prébalhatjuk, és
ha megfelelére siker(lt el is menthet-
jik, késdébb pedig be is télthetjlk.
Ittjegyzem meg, hogy az Interneten
mar taldltam el6re elkészitett bealli-
tdsokat, aminagyban megkénnyitheti
azok dolgat, akik mostismerkednek a
versenyzés ilyen maédjaval.
Elvégezve a bedllitdsokat, indulha-
tunk a palyara edzeni, illetve kvali-
fikdlhatjuk magunkat versenyre egy
idémerd futamon. Célszer(i ezta
lehetdséget kihaszndlni, mivel ha ezt
elmulasztjuk, akkor a versenyen az
utolsé helyrél startolunk, ahonnan
nem egyszer(i dobogds helyre fel-
jutni.

Induljunk el hat végre egy verse-
nyen. Egy kattintas a “Race” gombra
és par pillanat mulva egy motorzu-
gdstdl hangos betonteknében talél-
juk magunkat. Szinte éreznia
kipufogd flistté1 bidds levegdt, hal-
lania nézékozdnség biztatasat,
és a diiborgé motorokbdl kitdrni
késziild I6ersket. Mikdzben a rajthoz
felvezetia gép a versenyzdket,

= 3 bemutatjaa
mezdnyt a rajt
sorrendnek
megfeleléen,
majd a rajtvonal-
hoz érve elhang-
zik a hang-
szorokbol a
“green green” és
amezény megld-
dul. Felpérégnek
a motorok, egy-
mashoz feszil-
neka
karosszéridk, és
mintegy
hémpélygd
folyam rohan a mezény a palyan,
keresve a legkisebb rést, ahol eldzni
lehet.

A hangulat egyszeriien magdval
ragadd. A rajt utan megsziinik a kiil-
vilag csak a versenypaélya, és a tobbi
auté marad. Mas kiilsé inger hidba is
érkezik, nincs szenzor, amifelfogna
Gket. Hogy ez hihetetlen? Pedig igy
van. A verseny alatt egy pillanatra
sem lankadhat a figyelem, mertazon-
nal elhiz mellettiink két-hdrom maésik
auto, és az igy elvesztett poziciot
igen nehéz visszaszerezni, hiszen
a tobbiek figyelme sem lankad egy
masodpercre sem.

Mintazt marirtam, elég egy rossz
korméanymozdulat, elég annyi, ha
par méterrel késdébb kezdjik meg a
kanyarodéast, és maris értékes tized-
masodperceket veszitiink. Egy elké-
sett gdzelvétel a kanyar el6tt, és
méris a kiilsé iven talaljuk magunkat,
ahonnan képtelenség a kanyarban
visszatérniaz idealis ivre, amiugye
nem kell ecsetelnem mekkora hat-
rénytjelent. irtam az elején, hogy
miért volt nekem a legnehezebb a
“Race the Pro” mdd.

Nos a versenyeken én azt a taktikat
valasztottam, hogy a kanyar el6tt bal-
rélbeeldztem a mezdnyt, és igy a
kanyarba érve gazelvétel nélkil szall-
hattam bele a mez6nybe, mente-
slilve a kisodrddastdl, hiszen a kiils
fven, a télem jobbra Iévé kocsiktdl
nem tudtam kisodrédni, mivel meg-
tartottak. Persze az igy megszerzett
vezetd pozicidban méarnem volt
télem jobbra senkia kanyarokban,
igy aztan megint okosan kellett
autdznom, nehogy felkenddjek a
falra, mert bizony tobbszér eléfordult,
hogy az elsé helyemnek a kévetkez§
fvben bdcstitmondhattam.

A jatékban, menetkdzben tébbféle
kameradllasban vezethetjiik az autét.
Az egyszer( hatsé fellinézet kétféle
tavolsdgbdl, a mliszerfal nézet
(nagyon profi, de kar hogy mind egy-
forma) a kocsi elejére szerelt kamera
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Hé, a kerekekkel milesz?!

(csak az utat latjuk), kétféle tavolsdg-
béla szembdlnézet (hogy ez mire
j0?)a TV kamera nézet, egy kilén-
leges belsé nézet, aminekem a
legjobban tetszett. Ebben a nézet-
ben gy latjuk a kocsit, mintha egy
gokartban GInénk. Az alvazat Iatjuk
drétvaz szerlien, és a korményzott
kerekeket.

A verseny kdzben a kocsik sérlilnek
(valéban felgy(lrédik a
motorhdztetd), kopnak a gumik,
kifogy a benzin, elromlik a motor,
és lehetmennia boksz utcaba. Na
ittis koppantaz éllam az asztalon.
Behajtva a boksz utcdba a sebessé-
geta gép visszaveszi 35 mph-ra
és, amig kozelediink a sajat beal-
I6nkhoz, egy kis képernydn ki kell
valasztanunk, hogy mit csindljon
a személyzet a kocsinkkal. Teljes
helyredllitas, vagy lizemanyag fel-
toltés, gumicsere (kettd vagy
négy), karosszériajavitas, motoralli-
tés. Persze mindez értékes masod-
percekbe keril. Mikor bealltam a
sajat helyemre, nem tudtam meg-
allni, hogy ne kapcsoljak kilsé
nézetbe. A fiik valdban ott rohan-
galtak a kocsim kordl, ala toltak
az emelét (valoban oldalra délt) fel
és leszerelték a kereket, hozték az
lizemanyagot, allitottak a spoyleren,
a futémiivén, és mindezt teljesen
élethiien, mintha egy filmetnéznék.
A’'szervizelés végén pedig csak
nyomtam a gdzt, és alltam egy hely-
ben, az dra pedig visszaszamolt.
Hmm gondoltam most meg mi

Rokonlelkek

. tattekintve
(4. 57670

LAP TIMES
Time: 0:13)935
Pit Time

torténik, aztén
réjottem, hogy
mikor behajtot-
tam a boksz
utcdba kaptam
egy fekete zasz-
Iot gyorshajtds-
ért, és mosta
biintetd masod-
percek fogynak.
Na nagy nehezen
letelt, és a kocsim
azonnal rafordult

P i NASCAR o ecaso
a kihajtora MPH 180
(magatdl), és e ok
belevetettem
magam a
tomegbe.

A verseny végén visszanézhetjik a
telies versenyt. De nem am olyan
NFS maodjara. A menetkdzben hasz-
néalhaté nézdépontok kozil barmelyi-
ket vélaszthatjuk, s6t elis menthetjiik
egy jol sikertilt verseny felvételét.
Mint egy videdn, tekerhetjlik elére
hatra a “filmet”. Tokéletes lehetbség
kielemezni utélag miis tortént valéja-
ban a verseny alatt.

A “Championship” ,azaz bajnok-

sagot kivalasztva ugyanezekkel a
palyakkal fogunk taldlkozni, és
ugyanezekkel a pilotakkal versenyez-
hetlink. Négy versenyzét indithatunk
a szezonban, melyeknek teljesen
eltérd tulajdonsagokat allithatunk be,
illetve helyesebben fogalmazva a
bajnoksag tulajdonsagait allithatjuk
be a mar emlitett médon (kérék
hossza, tobbirésztvevé tudasa,
vezetésimadd) kiegészitve a szezon
hosszénak bedllitasilehetdségével.
A bajnoksdgban a beéllitott szezon
ddnti el, melyik palyan kezdiink, de
minden pdlya eldtt lehetéségink van
az edzésre és a kvalifikaldsra ugyan-
lgy, minta “Single Race” esetén.
A versenyeken, mintaz a bajnoksa-
gokon megszokott pontozassal fog
eldéIni a bajnoksag végére a helye-
zeslink.

A “Multiplayer” lehetéséget
valasztva jatszhatunk helyihalézat-
ban (LAN) vagy Interneten keresztiil,
gép-gép kapcsolatban vagy egy
jatékszerveren keresztdl. Indithatunk
miis jatékot varva a tobbiek csatlako-
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z4sat, vagy
a jatékszervereken
kerestethetlink a jatékkal futd
jatékot, de ehhez meg kell adnunk,
melyik szerveren keressen a prog-
ram egy futd jatékot.

Miutédn hosszas keresgélés utan
sem taldltam egyik szerveren sem
versenyt, amihez csatlakozhattam
volna, szétnéztem a jaték
weboldalain, és taldltam egy kis

Egy kis utat, ha ke’rhetném, uraim!

programot, amifelfoghatd a jaték
kiegeészitésekéntis, hiszen azt elin-
ditva nekiallta vildghalén kutatni futé
jaték utan, és érdekes modon néhany
perc mulva taldltis néhanyat. Kilis-
tazta melyik szerveren fut, hanyan
jatszanak éppen, és mia host szerver
neve, majd felajanlotta, hogy csatla-
kozhatom én is. Hat csatlakozninem
sikerlilt, mertrendesen lefagyott téle
a program, de ez valdszin( a telefon-
vonal sebességének volt betudhatd.
Kiprobalni tehat nem tudtam sajnos
ezta lehetdséget, de érvendetes leg-
aldbb az, hogy a lehetéség adott.

A jaték hangjai teljesen atlagosak,
semmi extra, semmi 3D csak a
dégds motorhangok (amik nagyon is
élethliek) de minden auténak egy-
forma a hangja.

A program nem hasznélja sem
az OpenGlsem a Glide kinélta
lehetéségeket, egyszerlien a D3D
és a DirectX motorjat hasznélja ki.
De mindennek ellenére, (vagy éppen
ezért?) a latvanyrol semmikilénle-
gesetnem tudok elmondani.

A kasznik a festéstdl és a reklamok-
tol eltekintve teljesen egyformak, a
pdlya kérnyezete szinte [ényegtelen,
hiszen id6 sincs nézelddniverseny
kézben. A verseny alatt, amilénye-
ges latnivalé, az a kocsitél néhdny
méterre torténik. A palydkon a tri-
bindk ugyan megtelnek nézével
minden futam alatt, de sajnos a
nézdéknek csak a hangjat hallani. Az
igaz ugyan, hogy a betonon meg-
latszanak a keréknyomok, de egy

nagyobb
itk6zés soran
sem taldlkoztam replil§
alkatrészekkel, felszalld fiisttel. Hogy
ezek a Nascar auték micsoda kor-
nyezetbarat gépek lehetnek, még a
kipufogdkbdlis szintelen, szagtalan
gaz dramlik. Az éjszakai versenye-
ken csak annyira van éjszaka, hogy
az ég sotétkék, és a kandeldberek
vilagitanak, de maga a pdlya pont
olyan veréfényben tszik, mintha nap-
pallenne.

A grafikaibeallitasoknal én mindent
amaximumra allitottam, de még
igy is erésen flirészes volta ferde
vonalak éle, és a texturak kézelrél,
meglehetésen homalyos pacdkka
valtoztak. llyen grafika lattan, sokan
aztgondolnak, hogy a jaték eréforras
igénye meglehetbsen szerény, de ez
sajnos nem igaz. Az edzések alatt
és addig, amig csak az alap, tehéat
tizenhat auté vett részt a futamban
viszonylag siman futott, de ahogy
megndveltem a versenyz6k szamat
er6sen elkezdett szaggatni. (C-466,
VODOO 33000,128 MB RAM)
A kisebb gépen pedig, amin ki tud-
tam probdlni (P-233, S3 Virge, 48
MB RAM) hidba &llitottam minden
ldtvdnyossagot minimumra, még az
edzéseken is csak diavetitést lattam.
Tessék tehat komolyan vennia 3D
gyorsité kartya igényt, mert anélkil
jatszhatatlan a jaték.

Osszefoglalasként, csak annyit,
hogy egy kdzepes grafikaju kdzepes
hangzasu, de remekiil jdtszhato, és
irdnyithatd, nagyon jo hangulatd,
igaziadrenalin pumpdld autéver-
senytprobélhattam ki.

Clemi

kiilcsin/belbecs

——

JATSTHATASAG
| 2 EWEB[OJAm

summa summarum

Nascar rajongoknak

kihagyhatatlan, de mindenki jol |
elszorakozhat vele

vegitelet
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Gyiijteményembe keresem az itt lathato két 1984-85-
ben gyartott Star Wars: Power of the Force figurat.
Ha birtokodban vannak és megvalnal téliik,
hivd a 3-49-48-47-es szamot és kérd Martint!

Commodore 64 — Amiga
Gyorsszerviz és Kereskedelem.
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ROAD WARS

ROAD W.
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T
Fejleszt6: Phenom Productions
Kiadd: Swing Entertainment
Web: www.iavision.com
Minimum: P200, 32 MB RAM
Ajanlott: P-1l 300, 64 MB RAM
3D kartya*: D3D

Multiplayer: LAN, Internet

anapsag a kelleténél tobb
M olyan autds program érke-

zik, ahol a f6 attrakcio a jaté-
kos elszéditése, mert semmimast
nem kell tenni, mint a gazbillenty(re
tapadt tjjal réni a koroket kdrbe-
kérbe. Van, akinek mar ez is 6romot
szerez (ha mdra valésdgban nem
borzolhatja frizurajat a menetszel),
de err6l a témaréla Road Wars

fejlesztéinek alapvet6en mds a véle-

ménye. Ok megprébaltak az drkad
— aufos - ild6zds jatékukat, egy
kissé szinesebbé tenniazzal, ami
konzolon mar jélbevalt. Ugy gon-
doltdk, a kdrben jards tdjcsodalat-
nal, sokkal tobb izgalmat igér, ha
kozben ripitydra torhetjik a mdsikat,
és kiiktatva ellenfeleinket érhetlink
eleldkeld helyezéseket.

Beallitasok, lehetdségek
A jatékhangulat boszorkanykonyha-
jaban el6keril a jél bevalt recept:
vegylink néhany csinos macat majd
izomagyut és dltéztessiik fel 6keta
Mad Max sorozatban
|athatd jelme-
zekbe, persze a

hélgyek
részeérdl, a
dekoltazs
legyen a
/ | koldokig
| hangsu-
lyozott.
Ezutdn
adjunk
hozza
néhany ext-
ravagans autot és mar
kész is a Road Wars
eszencia. A
program nekem
elsd rdnézésre a
Cruisin’ World-6t
juttatta
eszembe, mivel
mar régota
nem trend a
digitalizalt

képek
retusalasa.
Mostansdg
inkabb a trace
jut fészerephez.
Ebben a prog-
ramban a karak-
tereket bizony
digitalizéltak és
utdna lettek min-

Kellemes ldtkép egy Ford Mustangbol

denféle dogés cuccba bujtatva.
Erdekes, hogy nem az autétkell a
programban kivdlasztanunk, hanem
annak vezetdjét, akiaz autéval
egységet alkotva adja annak tulaj-
donsdgait (Special abilny, mint
az PRG-k ben) g
pl.ingyen " o
cserélhet
gumit, A

jatékban
hatféle kamera
nézet kozott valo
gathatunk, amelye_ :
kozdttvan néhany =
kivald is. A prog- i
ramot jatszhatjuk
Quick Race mdd @
ban, ahol az auto golasdra
nem nyilik lehetéségiink. A Single
Player izemmaédban mdrengedé-
lyezett az auténk kiilénféle para-
métereinek javitdsa a megvésarolt
extra dolgokkal. A Season modban
harom kategériaban indulhatunk,
amelyek Amateur, Pro, Extreme.
Multiplayer médban a program a
kovetkezd protokollokat tdmogatja:
Ipx-Spx , TCP/IP, Modem és a koz-
vetlen soros kapcsolat. A valaszt-
hato karakterek szama 12, amelybdl
éninkabb a hélgyeket részesitettem
elényben, a besorolast pedig nem

a vezetésitudasuk alapjan kaptak
meg. A valaszthatd palydk szama
12, amelyek helyszineiigen val-
tozatosak, autézhatunk inka pirami-
sok kézott és zart versenypalydkon
egyarant. A garazsban az autonk
szinte minden részét kicserélhetjlk,
az els6 menetben a rendelkezé-
slinkre all6 6sszeg 25.000 dolldr,

Uw000. szeptember

amibél nem nagyon nyujtézkodha-
tunk. Erdemes elnézegetnia falakon
elhelyezkedd, lenge 6ltozetd hol-
gyek posztereit. A megvasarolhatd
cuccok mindsitése harom kategoriat
fogiai magaba: Poor, Good, Best.

A tovabbimeg-
kilonbozte-
test magan

az adott

Road és Slick
abroncsokat. Az
igazituning szerke-
zetek a Drive Train
meniben taldlha-
tok, itt
vasdrolhatunk kéjgazta
" géplnkbe, kiillonféle sport
légsziiréket, kivalo kipufogé rend-
szereket, de lecserélhetjlk a hen-

gerfejet, a vezérm{(i tengelyt és fel
is turbosithatjuk a masinankat. A
fegyverek men(iben vélaszthatunk
elsd, oldalsé és hatsé fegyverzet
kozott. A meni alsé részén a techni-
kus kolléga elmagyarédzza a fegyver
mUkédését, és megadja a fegyverrel
elérhetd maximalis sebzesi szintet.
Az auté elejére felszerelhetd fegy-
verek a kbvetkezdék: Gépdgyu, ami-
hez 100db I6vedéket kapunk, a
sebzési szintje 4-es. 20mm-es rob-
bano Iovedék, amely kilovése egy
kicsit lassabb, minta gépagyue,

de a sebzési szintje 7-es. Battering
Spikes, amely drias tiskék a kocsi
orrdra szerelve, amellyel megszur-
kalhatjuk az ellenfelet, a sebzési
szintje csak 5-6s. (Nem érdemes
felrakni, mert az auténk eleje
ugyanugy dsszetdrik, mint a val-
toztatds el6tt.) Plasma Blaster, ami-
vel kis piros golydcskakat I6hetiink
az ellenségre (Nagyon nehéz vele
célozni.) a sebzésiszintje 7-es.
Electon Cannon, amivel 100 IGve-
déket I6hetlink ki, a sebzési szintje
30-as. Hidraulic Ram, ami hasonlé a
battering spikes-hoz, csak ez éppen
rugos kivitelben (Semmi értelme fel-
rakni.) és a sebzési értéke is csak
6-0s.Langszord, amiugyancsak
6-0s sebzéssel rendelkezik, de az
ellenfélnek jol oda tudunk vele por-
kéIni. Vulean Cannon, ami hasonld
a gépdgyuhoz, csak egy kicsivel
nagyobbat szakit, a sebzési szintje
15-6s. Az auté oldala sem maradhat |
kia bulibol: Rocket Launcher, amivel
10 rakétat tudunk atjara bocsatani,
sajnos az iranyitasrol nekink kell
gondoskodnunk, a sebzési szint
20-as. Swarmers, amely kis tliszer(
rakétakat 16 ki, a sebzési szintje
5-9s. Back Missile, amelyb6l5
darab dll a rendelkezésiinkre, az
eszkdzkovetésifunkcidval is ren-
delkezik, a sebzési szintje 20-as.
Guided Missile (Ugyanaz, mintez

Akadallyal tizdelt kérforgalom
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eldzé) Gatling Gun amihez 80
kotegnyilovedéket kapunk, a seb-
zésiszintje 5-0s. (Ha az ellenfél
pancélozott, akkor nincs semmi
hatdsa.) The Excalibur, amely szin-
tén hé kovetésifunkcidval ellatott
rakéta, amibdl 6 darabot IGhetiink
el, a sebzésiszintje 25-0s. Az

autd hatso részére szerelt eszkozok
elsdsorban védelmi feladatokat lat-
nak el. Most nézziink egy parat
ezek kozul: Smoke Screen ami,
stir(i fiisttel boritja be a mogottink
haladokat, ezt az eszkozt otszor
hasznalhatjuk. Missile Jammer, a
vaddszrepllSknél alkalmazott csali-
hoz hasonld, a rakétédk eltéritésére
szolgald eszkoz. Oil Slick, amia
James Bond filmekbdl mérismerds
lehet, ha valaki til kozel merész-
kedik hozzank, batran nyissuk ki
acsapot. Aknak, amiketaz auté
mogétt hagyva igen jél megviccel-
hetjiik a mégdttiink autézékat, a
sebzési szintje 6-0s, eqgy verseny
alatt 6t darabot hasznélhatunk fel.
Granatok, amit a legjobban az
el6ttiink Iévé Ut megtisztitasdra
hasznalhatunk, a sebzésiszintje
20-as és tiz darabot dobalhatunk
elbeldle. Reactive mines, amely a
robbanason kivil strd fisttel boritja
be az utanunk haladokat, a sebzési
szintje 8-as egy verseny alatt 6t
darabot telepithetiink. Arachnoids,
mas néven robotpdkok, amik addig
maszkalnak az aton, amig valakia
kozelilkkbe ér és akkor robbannak, 6t
pokot engedhetiink szabadjéra egy
versenyen belill, a sebzési szintje
10-es. A gardzsban a kurzor jobbra

és balra mozgatasaval kiilonféle fes-

tésimintdkat hozhatunk eld, bar erre
ameniben semmisem utal. Az
armor mendpontban, igazi védelmet
nyujté pancélokat épittethetjik be a
géplinkbe, amelyek lehetnek acél,
aluminium és igen borsos 6sszegért
megerdsitett 6tvozetl pajzs leheta
miénk.

A jaték

A menikben alkalmazott karakterek
nekem a 80-as évek divatjat tikrd-
zik, egyrészt olvashatatlanok, mas-
részt a szinezettelis gondok
vannak. Elsé futtatdskor azt hitem,
hogy valamelyik paletta hibas és
emiatt néznek igy ki. A zene kemény
metdlzene, méghozza elég siralmas
mintavétellel, taldn a késziték ezzel

probaltak a
kemény embert
prébald jatékot
meg hangulato-
sabba tenni. A
féképernydn
taldlhaté menik
kivitelére, egy
kicsit tobbet
adhattak volna a
“‘mesterek”. Mivel
az ezust konzol
aldl kivigyorog a
fekete szemét,
amitalan a gra-
fika konvertdlasa
miatt lett ennyire
szépséges, vagy amire marnem

is nagyon merek gondolni, a jaték
valamilyen konzolra késziilt el el6bb,
és csak utdna konvertdltak at
PC-re? Ezta ballépést, ha egyalta-
lan tarténtilyen, kis kdriinkben

csak Final Fantasy probléméanak
nevezziik. A karakterek altal beki-
dltott szovegeket szerintem az
utcan, legalabbis egy igen huzatos
helyiségben vették fel, merta sz6-

IR ISMERTETO

sonként valtozik. A jarganyok ren-
desen csillognak, ez mar 2000-ben
természetesnek mondhatd, de a
tlkréz6d6 lightmap nem a legjobb,
ezértnéhdny auté Gigy néz ki, mintha
a hatso részei mar a kezdetnél is
6ssze lennének torve.

Az ellenfelek igen primitiven és
agressziven el6zgetnek. A mezdény
elélimenekllésre, hasznéljuk a kéj-
gdzt, csupan igy marad némiesé-
lyiink elhtizni és megnyerniaz
Grilt futamot. Az autdkat kdvetd
poreléggé érdekes, ugyanis nem
folyamatos, hanem kis szeletkékben
kovetia tovahaladd autét. Nagyon
kellemes meglepetés volt a gravita-
ci6 érzékeltetése, dltaldban ez az
arkad jatékoknal nem divat. Nagy
dltaldnossagban, ha egy lejtén meg-
allunk, az auténk nem gurul sehova,
hanem vidaman marad a helyén,
szerencsére ilyen baromsaggal itt
nem taldlkoztam. Erdekes effektaz,
amikor az autét nekinyomjuk a sza-
lagkorlatnak, mert a gyakorlottabb
autosok némiszikraesot varnanak,
ami helyett mi egy kis tlizijatekot

5B

Az anyucinyerd, a tanyerfényi d'diéimpa mdrnem anhjﬂra...

vegelés alatt sok a “zzzzzzzz". A
tolt6képernydkdn elhelyezkedd hol-
gyek kivitele kifogastalan, de minek
a 800x600-as felbontds, ha az ere-
deti képeket 640x480-rdl konvertal-
tdk. Az autdk fizikai modellezése
igen jo, ez természetesen csak a
rugdzdsra illetve a futomi és a
kaszni kapcsolatdra vonatkozik. Az
auté viselkedésével sincs kiiléno-
sebb problémam, talan egy kicsit
jobban sodrédik az auté a kel-
leténél. Sajnos a kerekek sem
kerekek, hanem valami sokszdglet(
akarmik, amiszerencsére csak a
kozelikameranézeteknél valik lat-
hatéva. Az autdk torésétis megol-
dottak, ezért a sériilések lathatova
vélnak egy-egy nagyobb csattands
utén, de az auto fizikai allapota a
motor kivételével vdltozatlan marad.
A motorbél 6mlik a fiist, de a
futém(inek nem lesz semmibaja. Az
autdk vezetése kifejezetten élveze-
tes, mindegyik igazi egyéniség (Ter-
mészetesen csak addig, amig nem
nyulunk a tuning eszkézékhoz.),
s6tmég az autdk hangja is tipu-

kapunk. Eztegy RPG program
egyik varazslataban jobban el tud-
nam képzelni.

Néhany hiba, amely
azonnal szemet szurt
Pozitiv, hogy egy ilyen kaliber(
jatékban van bels6 nézet, még-
hozzé miszerfallal kombindlva. A
miszerfal élvezeti értékét egy kicsit
lerontja az, hogy a korméany
alaphelyzetéhez képest megrajzolt
arnyék, a kormany elforditasaval
egylttelmozdul. Tovabbé igen csu-
nydcska az élénkpiros fordulatszam
mutatd, ha ilyen miiszerfalakat gydr-
tananak szerintem senkisem ilne
autdba. A “kilsé” felbontds megval-
toztatdsa hatdstalan a miszerfalat
nézve, mertaz marad az igen
szalkas 320x200-as felbontasu. Az
ttest mellett feldllitott Iimpék nap-
palis vildgitanak, méghozz4 teljes
fényerével. Az auték egy kisebb
oszloppal vald iitkdzés utan is rég-
ton nullara fékezdédnek, viszonta
legjobban leliltetett sportautdkkal is
viddman atvaghatunk a sivatagon,

vagy eppen egy 40 fokos
emelkeddn is felkapasz-
kodhatunk. A fiigg6leges
orrti auték fényszérdja is
egy érdekes jelenség,
ugyanis a lightmap az
auté fényszérdja elétt
helyezkedik el, tehat
belathatunk a fény
és a fényszoré
kozé. A “vizes”
palydna g
tengelyigRa
elle-
pett
autonkkal is vida-
man csinédlhatjuk a
Mad Max karoket.
A zenék iszonya-
tosan torzitanak,
ezért hallgatasuk
fejhallgatoval
egyszerten
kibirhatatlan. A
jaték inditasa-
kor szinte
reflexbél kell az
ESC-tmeg-
nyomni, mert ha ezt mellézzik
a program, gondolkodas nélkil
elkezdivalamelyik demét. A
nagyhirtelenjében felsorolt
negativumok ellenére remek a
program 6sszhatdsa. Minden
hidnyosséga ellenére nyugodt
lelkiismerettel leirhatom, hogy a
jaték dtlagon felili arkad-lovoldozds
jaték, amelyben kénnyen lehetnénk
gy6ztesek, ha nem lennének azok a
franya utszéli mityirék. A program
értékelésénélelfalltaz a furcsa
helyzet, amir6l Sz.JVC. is emlitést
tesz e Cseviben. Miutdn sorba
vettem a grafika, hanghatasok, stb.
altalatok mar jélismert pontokat,
alacsonyabbra jott kiaz atlaguk,
mint amit a program hangulata
megérdemelne. Az ellentmondds
tehdt csak ldtszélagos, tudatosan
kapott az 6sszhatds 70%-ot. Aki
szereti ezt a kénnyed kikapcsol6-
dast nydjté m(fajt, biztosan nem fog
csalédnibenne, féleg ha majd egy
kicsit rosszabbra fordulaz id6 (mar
rosszabbrais fordult — VargaB.),
és tébb alkalom marad a komakkal
egy haldzati csatara.
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RC RACERS

DELUXE

TRAXXAS EDITION
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Fejleszt6: Dynamix

Kiadé: Sierra

Web: www.sierra.com
Minimum: P90, 32 MB RAM
Ajanlott: P200, 64 MB RAM

3D kartya: —

Multiplayer: —

em tudom, Tihogy vagytok
N vele, de én, ha meglatok egy

jatékot, aminek a cimében az
szerepel, hogy ,Racers”, egybdl egy
autds jatékra gondolok, abbdlis
az arcade autéversenyekre, ahol a
valésédg szimulalasat hattérbe szo-
rul, és a lelkes jatékosnak elég a ver-
senyre, a minélnagyobb sebesség
elérésére koncentrédlnia. Manapséag
egymas hegyét-hatat érik az ilyen
tipusu jatékok, de ritka az olyan,
amelyik némi vérfrissitést tudd vinni
ebbe a miifajba (ha mar a vérnél
tartunk, elég csak a Carmageddont
megemliteni). Megvallom dszintén,
nem is vagyok igazan hive az ilyen
autéversenyeknek, de néha egy-
egy jaték bizony eld tudja hozni
belélem a mélyen szunnyado sebes-
ség-Grilltet. Ez persze még kevés
lenne ahhoz, hogy elvallaljam egy
efféle szaguldozos jaték ismerteté-
sét. Hogy most mégis én irom ezta
cikket, annak csak egy f6 oka van.
Abban a pillanatban, hogy meglat-
tam a RC Racers-t, kitért belélem
észrevétlenségben szunnyadé gyer-
meki énem, és dtvette az iranyitast.
Ez a jaték nem hasonlithato egyik
mostani autés jatékhoz sem - de ne
gondoljatok, hogy most valami eget-
ver§, a PC-s jatékviladgot atrefor-
mald jatékrdl van sz6. Az RC Racers
azértnem hasonlit egyik napjaink-
ban népszer(i autéversenyhez sem,
mert... a régiekhez hasonlit. Vissza-
idézia sokunk altal soha elnem
felejthetd, és még tébbek altal soha
nem ismert C-64-es vildgot, annak
minden gyermekibdjaval egytt -
természetesen mindezt mai kéntos-
ben teszi. Nem is tehetné masképp,
hiszen a jaték célja nem a multidé-
zés, hanem a legfontosabb dolog,
amiegy jaték legigazabb célja
lehet: az 6nfeledt szdrakozds kival-
tdsa. Nalam a RC Racers-nek
eztiokéletesen sikerilt elérnie,
lélekben visszarepiltem gyermek-
koromba, és ugyanolyan lelkese-
déssel nyomtam tévig a gazt (izé...
a gombot), mint akkor. Egyébkeént
nem is hiszem, hogy barkiellen
tudna allni ennek a jatéknak, akinek
valamikicsiny kis morzsaja is
maradt lelkében gyermekkori éné-
nek. Mi? Hogy miért jovok ezzel az
idétlen gyermekkori dumédval allan-

déan? Hatmég nem mondtam
volna?

Nos, a RC Racers-ben nem kell
magunkata kormany mégé képzelni,
ugyanis a feladatunk nem mas, mint
taviranyitds autdkat navigalni. Ha ez
nem hozza ki a kiskdlykot valakibdl,
akkor semmi- hiszen mint tudjuk, a
villanyvasuttalis apuci szeret a leg-
jobban jatszani.

Story?
Az nincs. Csak jaték van, de az
minden mennyiségben. Félrelokhe-
ted az ellenfeleidet, ha éppen nem
téged loknek félre, levdghatod a
kanyarokat, ha éppen nem vagy
beszorulva valahova, és tulajdon-
képpen akdrmit megtehetsz - persze
szlikds lehetéségeiden belil.

Az irdnyitds baromi egyszer(, van
ugye az elére (kocsiorra), hétra
(igen... igen... a kocsifara!), jobb
kanyar, bal kanyar. Hatez sem
bonyolultabb, mint vajas kenyeret
kenni, de hatlegylink alaposak,
nehogy szd érje a hdz elejét. Van
még egy akciégomb (space), ezzel
lehet hasznalnia palyan 6sszesze-
dett spéci cuccokat (ezekrél majd
egy kicsit késdbb), és egy boostold
gomb, aminémiltketet ad -
mar elre szolok, hogy 6k
ketten lesznek a legjobb

Az ira-
nyitas fino
sagaitmég
kitaglaljuk, épp csak érzé-

keltetni akartam a jaték kezelésének

Climendl

Megy a harc az efsé‘bbée’g rt, akdr csak a kériton — de ez itt épp egy mingolf palya

egyszer(iségét.

Az induldképernyén vélaszthatunk
4 féle jatékmad kozil. A Race
Computer-ben egy éltalunk valasz-
tott palyan versenyezhetiink a szd-

ben
egy teljes ver-
senysorozaton vehe1unk részt
harom gépijatékos ellen. Eldszor
egy kvalifikdlé menetre keriil sor,
amikor is az altalunk futottidé

o - ¢ Vi i
Ettol az osztoit képernyotol egybol ramtor a nosztalgia...
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alapjan dél el, hogy milyen ming-
sitést kapunk, és melyik helyrdl
indulunk. Ha jél szerepliink, és
magasabb kategoridban verseny-
zlink, tobb pénz a tét, viszont

az ellenfelek is keményebbek. Ala-
csonyabb kategéridban gyengébb
ellenfelekkel, kisebb pénzdijazasért
kizdink, igy csékken a jargany fej-
lesztésére fordithato keretiink is.
Fejlesztenipedig muszaly, ha lépést
akarunk tartani. Masindnk harom
alkatrészén tudunk javitani, igymint
motor, lengéscsillapito, kerekek.
Minden djabb kdr elétt fejleszthe-
tiink, ha futja ra, de ha gyengén
szerepllink, bizony 2-3 kérbe is
beletelik, mire elegendd pénziink
lesz a fejlesztéshez.

Jatszhatunk kétjatékos (izemmdd-
ban is, osztott képernyén -ez a
Race Friend, amiszintén a régiiddk
klasszikusaira emlékeztet. Ez mar
egész jo kis mulatsag.

Az R/C Battle igazi csemege, afféle
jaték a jatékban. Itt két lehetdség
adddik: az els6 egy mini-focipélya,
ahol két kétfos csapat kiizd egymas
ellen, és a céla labda bejuttatdsa az
ellenfél kapujaba.

A mésik — bevallom, szamomra
kedvesebb — egy parharc: adott
a pdlya kdzepén egy mélyedés,
ahovd be kell tolni vagy rigni a “pit”
négy sarkdba lepotyogo labdakat.
Ha egy labdat betiink, azonnal egy
(j pottyan a helyére. Kis bonyolitas,
hogyha hozzaériink egy labdéhoz,
az felveszia miszinlinket— igy, ha
egy masik labda véletleniil beiitia
lyukba, miénk a pont, viszont ez for-
ditva éppugy igaz! Ebben a jatékban
Ujra itt vannak régi jo spécicuccaink,
ha nem is mindannyian: a bomba, az
olajtocsa és az elektrosokk. Ezekkel
is j6l meg lehet kavarni az ellenfelet.
Megmondom Gszintén, engem ez a



jatékmadd hosszu ideig a képernyd
elé szegezett — igaz, labddkat Git6-
getniegy lyukba nem nagy kihivas,
viszont az ellenfelet leszerelni mar
annalinkabb! Igazi srommédmorban
usztam, ha sikerdlt a lyukba éppen
belepottyand labddjat az utolsd
pillanatban kidtni, vagy a sajat
szinemre forditani. Természetesen
mindkét jatékmoddnal valaszthaté
kétjatékos lizemmad is.

Minden verseny
el6tt kivélaszt-
hatjuk, milyen
jargéannyal sze-
retnénk nyo-
mulni, majd el
kell dénteni,
milyen fényezést
szeretnénk ra. A
sima verse-
nyekben semmi
kilénbséget nem
észleltem a
kilonb6z4 autd-
tipusok kozatt,
mindenesetre
mindenki megtalalja a maga izlé-
sének valét - van itt minitruck, és
homokfuté is, széval a legaltala-
nosabb modellek a taviranyitasos
autokdzas mifajaban. A Battle jaté-
kokban mar jobban kiérzédnek a
gépek kozti kildnbségek, a dzsun-
geltérvénye érvényesll: a nagyobb
ligy félreloki a kisebbet, hogy 6rém
nézni.

LK

Es meglebben a kockas
zaszlo...

A jatéknak egyetlen célja van: a
gy6zelem. A gézrdl le se kell venni
az ujjunkat, a féket akar el is felejt-
hetjlik. Minden eszkdz megengedett
-néholle tudjuk vdgnia kanyarokat,
félre tudjuk tolni az ellenfeleinket,
st bizonyos palyakon még ennél
sokkal trikkésebb megolddsokat is
kitaldlhatunk. Persze a tobbiek is
megteszik ugyanezt, igyhogy nem
art évatosnak lenni- mar amennyire

az ember 6vatos lehet egy ilyen jaték-

ban. Persze az tllegyszer( lenne,
ha csak a leleményességiinkre és az
ligyességlnkre lenne bizva a gy6-
zelem, igy hdt némispécicuccotis
dsszeszedhetlink a palyakon.
Eldszoris itt van a rakéta. Ez egy
z6ld haromszdg fekete karikaval a
kézepén. Ha ezt felvessziik, akkor

lgaz videki hangulat...

automatikusan célba vessziik az
élen allé autdt, és a space lenyo-
masdra egy célkovetd rakétat 1oviink
kird.Ha a bizonyos jargany nincs
tilsdgosan messze, akkor kiméletle-
nil telibe taldlja - igy van esélyiink
behoznialemaraddsunkat.

Persze ez forditva is igaz, a rakéta
ellenilink is hatdsos eszkéz.

Az § kistestvére a bomba, egy piros
haromszdg fehér kis csillaggal. Ezt

&

~E e 5

Mar csak egy kis fényezes kell, e!:s indulhat a niéhet...

Time Left

- R

linkben lévdket drammal
gyoégyithatjuk, minek
kévetkeztében tel- f ]
jesen lelassulnak.
Es végiila ked-
vencem a
turbobooster, egy 3
sotétkék haromszog kis
sdrga villimmal a kdze-
pén. Ha ezt felvessziik, a space y
lenyomédsaval egy elég nagy loketet
kapunk, aminek segitségével kénnyen
ellehethizniaz ellenfelek elél.
Egyszerre csak egy cuccunk lehet,
gyljtégetni nem tudunk, ezértha
valamiterviink van valamelyikkel
(a tovabbiakban megprébalok majd
néhany jo tandccsal szolgalni ezek-
hez), akkor probaljuk a tébbit elkerdilni.
Persze, hogy a jaték még izgal-
masabb legyen, kiilonbdzé terep-
akadalyok is el vannak helyezve
a palyan. Ez minden pdlyan mas
és més, az adott palyara jellemzé.
A farmos palyan pl. ha tul kdzel
megylink a csirkéhez, egyszeriien
megtép, vagy ha rosszul id6zitlnk,
és nem tudunk a megfelelé pillanat-

3:50:-16

Kosarat ,I6kni” nem is olyan kénnyd, mint hinnénk...

magunk mdgé ejtve az utdnunk jévét
részesithetjiik kellemetlen meglepe-
tésben. igy kénnyen tehetlnk szert
némielényre. Errél a kettérdl annyit
érdemes még tudni, hogy a hatdsu-
garuk elég nagy, tehatha nem mi
robbanunk, de kézel vagyunk a rob-
banashoz, ugyanugy elszallunk miis.
A kévetkez6 az olajtécsa, egy
szlirke hdromszdg fekete jellel,
amit aktivalva egy - miné meg-
lepetés - olaj-
técsat hagyunk
magunk magétt,
amin rendesen ki
lehet pérégni.
Igazi megrazé
élményben
részesithetjik a
kozeliinkben
szaguldozékat,
ha felszedjik a
vildgoskek
haromszdget,
fehér csillaggal a
kozepén. Ezt
aktivalva a kdz-
vetlen koze-

ban dtcsusszannia himbdlézd hinta
alatt, akkor az lesodor minket

az Utrél. Maskor ugrdndozdé békak
alljak utunkat, vagy huhogo kisér-
tetek hagynak a pdlyan mindenféle
ragacsos izét, csakhogy megke-
seritsék életlinket. A pdlyak egyéb-
kéntnagyon gazdag fantaziardl
tanuskodnak, egy kicsit a minigolf
pélydkra emlékeztetettaz egész
— a mdr emlitett farmon és
kisértetkastélyon kiviil még egy

jo tucat kiildnbozd, dtletesebbnél
otletesebb, és persze nehezebbnél
nehezebb pdlya is megtaldlhatd:
természetesen a sima klasszikus
homokos, saros talaju terepek is.

A megjelenités

A RC Racers lehet, hogy egy

kicsit régimadilatvanyvilagaban, de
nagyon szépen kidolgozott, és leg-
alabb a gépigénye sem nagy. A
kicsijarganyok baromijépofék, és
nagyon aprélékosan megrajzoltak, a
tereprélnem is beszélve — a palydk
minden egyes részlete gyonyord,
majdnem, hogy életh. Ugyanez

. angeffektekre is,
az (itkozések tényleg olyanok,
mintha két apré alkatrésszel teli
miianyag jatékot csapkodnank egy-
mdshoz. Azt mar mondanom sem
kell, hogy a motorhangok is teljesen
a helyikén vannak, szerencsére a
fejlesztok nem estek abba a hibaba,
hogy valddi autok lderejének zuga-
sat eréltessék a kis taviranyitds
masinak motorjaba.

A zenék szintén a vidam hangulatot
tamogatjak: kénny( kis rock ndtak,
néha kicsit country-s belitéssel.

Nem tudom, kinek mennyire jén be
egy ilyen jaték. Azok, akik a komo-
lyabb szimuldtorokon edzddtek, biz-
tosan csak megmosolyognak egy
ilyen “gamét”, de akik még emlékez-
nek a régi C-64-es vilagra, azoknak
biztos megdobban a sziviik — leg-
aldbb egy kicsit. En személy szerint
kellemes orakat toltéttem a monitor
elé gornyedve, és csupdan egyetlen
dolog miatttudok szot emelni: ez
pedig a multiplayer. Miért nincs?
Szerintem nosztalgikus hangulata-
ban bérki szivesen felugrana a netre
egy pdr kanyar erejéig — mar csak
arégiidék emléke miattis —, hogy
0sszemeérje tudasat a tdbbiekkel. Na
mindegy...

E hidnyossag ellenére a jaték
szuper, izgalmas, hangulatos, igaz,
csak kozepes kihivast jelent. De
nem is kell tdbb egy ilyen jatéktal,
hiszen mint mar mondtam, ez az
egész a jatékélményrdl szol, és
arrdl, hogy kikapcsolddj, és jol érezd
magad. Arrél pedig gondoskodtak,
hogy ez megtdrténjen, igyhogy délj
hatra lazits, és nyomd tdvig a gdzt...

VargaB.

ATVANYOSSH O000d
ATSIHATOSH L[]
AVATOSS | (mmO000
B O/N/A | 00

0 il

Nagyszerii adaptalasa a régi
autdversenyeknek, egész szép
kiintdshen
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KRA'RO

Y KENGURUNAK ALL A VILAG...

Fejlesztd: Fakt Software
Kiadd: Swing Entertainment
Web: www.fakt-software.de
Minimum: P233, 32 MB RAM
Ajénlott: P-Il 266, 64 MB RAM
3D kartya: D3D

Multiplayer: —

mlékszik még valakiarra az
E Gsrégiamigds jatékra, hogy

Bombuzal? Vagy esetleg a
Nintenddn elhiresiilt Bombermanre?
Ezek a valaha kdzkedvelt hdsok
egykoron ugyanabban a miifajban
valtak népszeriiveé, mely arrdl szolt,
hogy semmiben 1696 platformokon,
illetve labirintusokban bolyongtak,
s az ellenségeikkel egyszeriien
bombaékkal szamoltak le. Ka’'Roo
lattdn ohatatlanul ez a két régi
Jsmerdsom” jutott az eszembe, jol-
lehet kiills6re semmihasonldsag
sincs koztlk, és kezdetben még
egyetlen bomba sincs a keziinkben.
(Csak az eredménykijelzén [évd
szamldlébdl sejteni, hogy majd
lesz.)

Ka’'Roo nem méds, mintegy
bokszkesztylis kenguru, aki eleinte
mast sem tud csindlni, mintugra-
bugrdlni. A nagy semmiben (pon-
tosabban egy szines hattér el6tt)
lebegnek a bejarhatd platformok,
melyeket IépcsGk — netén liftek —
kotnek dssze, s nekiink meg kell
talalnia kijéralot Eleinte nagyon

egyszer( a feldllds: a platformokon
még csak tereptargyak sincsenek
— legfeljebb egy-két méhkaptar

— ugyhogy akadalytalanul néz-
hetiink a dolgunk utan. S hogy
mi a dolgunk? Maszkalgatunk ide-
oda, jobbra-balra, z6ld kristdlyokat
gy(ijtiink, és tavozunk. Amikor az
utolsé kristélytis felvettiik, a ken-
gurunk elrikoltja magat, hogy “Exit
Open”, s ez jelzi, hogy a kijaratként
funkcionéld piros portalimmar akti-
vélva van. Jogos lehet a kérdés,
hogy akkor ebben miaz élvezet?
Nos természetesen idGre megy a
dolog!

Az mar méas kérdés, hogy ettél
fliggetlendl tilségosan sietninem
szabad. Ugyanis a kameranézet
altaldban olyan szemétil van kiva-
lasztva, hogy abszollte ne lehessen

Bombaval pukkasztgatni a bekakat? Elég lenne egy cigi is...

'/ Boxwood

01 '43 5 'Wow! We're reallv auite high upl And the exit’s |

buzal
régiamigéas jaték, a

b b A <
LEY I‘OO nem iar;a a ceﬂ Nem csodai'

tajékozadni. Az
egyszin( plat-
formok teljesen
egybeolvadnak,
holott lehet, hogy
kétemeletnyi
kildnbség, plusz
kétsavnyitavol-
sdg van koztlk.
A semmibe
zuhanast pedig
a kengurunk ter-
mészetesen nem éli tdl. Marpedig

a német programozdok gondoskod-
tak réla, hogy még véletlenil se
tudjunk megalini a platformok szélé-
nél. Pocsék az irdnyitds, a bargyu
joszég mindig egy lépéssel tovabb-
szalad.

Eldszéris tehat azt kell megta-
nulnunk, hogy mindig egy lépéssel
elére gondolkodjunk. Ez igy a
negyedik-6todik palydra sikerilniis
fog. (Szerencsére a szintek kdzott
van mindig mentésilehetdség, ugy-
hogy azért a tanuléidé alatt is halad-
hatunk.) A kamerakezelést mar
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nowhere to be seen. But there must be a way to get tg

valdszinileg tovabb tart megszokni.
Mertaz meg mindig lemarad egy
lépéssel — maramikor épp fordu-
lunk. Na mindegy, hagyjuk az iranyi-
tast, s nézzik, hogyan bonyolddik
tovabb a jaték.

Ahogy haladunk elére, Ka’Roo még
tébb rokonsédgot kezd mutatniaz
altalam emlitett két h6ssel. Nem
kell sok palyan tiljutnunk, s megje-
lenik a szinen néhany ellenfélis —
ugymint vérszomjas békak, rémiszté
szellemek — akik természetesen
intelligens (és bosszantd) médon
kévetnek minket. A legjobb, ha
megszabadulunk téliik. S hogyan
intézhetjik el 6ket? Természetesen
id6zitett bombakkal.

A gond csak az, hogy nem minden
palyan taldlunk municiét. Van, ami-
kor csak triikkdzhetlink egy kicsit.
llyen célt szolgal példdul a fagyasz-
tds bonusz, amivel ideiglenesen
lebénithatjuk az 6sszes ellent, vagy
a mézes platform, amit hasonlékép-
pen hasznalhatunk: csak bele kell
csalnia delikvenst. (Egyébként saj-

nos miis beleragadhatunk.) De a
“bombdzashoz” hasonldan véglege-
sen is megoldhatjuk a béka-kérdést,
ha leomld platformokra csaljuk dket.
Nos tehatigy folytatddik tovabb
a térténet: néhany uj ellenfél,
néhany Ujfajta lift, néhany ujfajta
platform. Nyolcvan palyan keresztiil
gy(jtogethetjik a kbéveket, kdzben
hatféle helyszint jarhatunk be (pél-
ddulkézépkorimiliében, avagy
egyiptomi hatterek el6ttI6gnak a
platformok), s ezzel vége. Jollehet
egy logikai anyagtol nem vérhatunk
hatalmas dolgokat, azért némi
hianyérzetem tamadt. Hianyoltam
belble egy kis eredetiséget, tébb
pélya illettvolna, és egy kis hoz-
zaertéstis hianyoltam. Nem csak
aziranyitdsra gondolok itt: amatér
megoldasoknak olyan jeleit tapasz-
talhatjuk, mint példdul hogy az dllas-
mentésnél csak nézlink, miért nem
tudunk beirni semmit. Aztan végiil
rajohetlink, hogy elébb vissza kell
toréInlink a kipontozott részt a lista-
rél...

kulcsm/belbecs

summa summarum

Egyszerii logikai jaték
—tilsagosan is egyszerii...

vegitelet

5%
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Fejlesztd: Trainwreck Studios
Kiadd: Valusoft/2015 Inc.

Web: www.valusoft.com
Minimum: P166, 32 MB RAM
Ajanlott: P-11266, 64 MB RAM
3D kartya*: D3D, Open GlI, 3Dfx
Multiplayer: LAN, Internet

ogyan is mondta kedvenc
H fészerkesziém? Igen,

eszembe jutott UBORKA-
SZURET (— szezon — Sz.JVC.).
Valamihasonld gondolat hasitott
azagyamba az utébbinéhdny nap
folyaman. Nem mondhatoé valami
nagyon fényesnek a programok
min6ségifelhozatala, az utébbi
néhdny napban. J6 par vitriolos
levél szilletett az olvasék tollabdl az
glmult néhdny hét folyamén, amely-
ben f6leg azt sérelmezték, hogy
tilmagas szazalékértéket kapnak
ajatékok. Na kérem, most akkor
az érintettek skubbizzdk csak meg
acikkem végét! A maivilag FPS
mamoraban elég nehéz elhinniazt,
hogy léteznek még olyan kiadok,
akik egy idestova 6.-ik évéttaposo
grafikai motort hasznélnak a jatékuk
mikodtetéséhez. Eléggé hihetetlen-
nek tlinik az is, hogy amikor azon ver-
senyeznek a programozok, hogy a
licenselt engine-bél kitud kihozni téb-
bet, addig akad, akiinkabb a grafikai
motor kikdnnyitésében jeleskedik.

A programrol

A jo reg Quake elsé része
minden egyes FPS gamernek az
egyik legnagyobb favoritja, még
amainapig is.
Ennek a
programnak a
nepszerlisége
barmilyen hihe-
tetlennek tiinik is,
de a Q3A nyo-
méban toporog.
Nemrégen, ha jol
emlékszem taldn
négy vagy ot
hénappal ezel6tt
az ID Softsza- ;
badda tette a Q1 o
forraskadjat, oo
amire j6
néhanyan raiz-
gultak a kisebb programozo cégek
kozll. Ennek a terméke letta Laser
Arena cimdi jaték is.

o
o

Néhany széban el6revetitem azt,
amit errél a jatékrol tudnikell.

A programot inkdbb az ifjabb, a
véres jelenetektél és gyilkolds jaték-
tél meg nem fert6z6tt zsengébb
korosztdly szamadra ajdnljdk a fej-
leszt6k. A readme-bél legalabbis
valamihasonldt tudtam kideriteni.
Megemliteni aztis, hogy ez a prog-
ram nem azértnem nyerte meg a
tetszésemet, mert tllzottan gyere-

kes, vagy éppen nem realisztikus
(nincs vér, gagyimozgatds stb...),
hanem azért merteszméletleniil le
lett (az egyébkeént j6 kis engine)
butitva. A Laser Arena, mintahogy
aztaneve is mutatja egy a

Q3 mintdjara készilt program, ahol
multiban egymadssal, vagy egyjaté-
kos médban botok ellen vehetjik fel
a harcot. Egyértelmuien leszlirhetd
az, hogy a Q3 mintajara készitették
a programot. Minden, még a menik
felépitése is ugyanaz, minta nagy
testvérnél.

Ahogy mar emlitettem az enginnel
valamiborzalom, hogy mit miveltek.
Azt hiszem mindannyian tudjatok
azt, hogy hogyan néz kia Q1. Az \j
OpenGL Q1 patch-el barmilyen régi

A verem aljdn akévetkezd dldozat

is, mégis tokéletes.

Nagyszeri grafikdja van, és az
egyetlen hdtranyt, maximum a
kevés poligon jelentheti. En a mai
napig, ha van idém, nekillék és gyi-
rok vele egy kicsit, mert még mindig
egy jo, és féleg nagyon hangulatos
jatéknak tartom. Ezzel szemben az,
amita Q1 motorjaval a Laser Arena-
ban miveltek az egyszeriien bor-
zaszto.

A gépigény
Ebben a programban csak az a
Iényeg, hogy egy viszonylag tjabb

PREEIETN ISMERTETG |

LASER ARENA

OpenGldriver legyen a géplinkan.
3dfx tulajdonosoknak csak a miniGl
nevezetl kis kiegészitére van szik-
séglk a futtatashoz.
Ahogy azt marleirtam, egy alap
P1-es gép 32 MB Rammal, és
egy voodoo 1-es kartydval tokéletes
mikodést eredményez. Az iranyi-
tdsban semminehézség nincs, min-
denamarismert FPS programokbdl
ismeretes maradt. Két alap jatékmo-
dot valaszthatunk single médban.
Az elsé a “Ladder” azaz a létra,
amely egy fokozatosan neheziil§
jatékmenetetkinalna, el6szér kisebb
palyakon és csak egy ellenféllel,
majd tdbb bot ellen és nagyobb
szinteken. A masodik a “Challenge”
amelynél miszabhatjuk meg az

ellenfelek szamat és a palya jellegét
is, egyszdval ez egy egyszerli
“custom game” opcidnak felel meg.
Természetesen ezen kivil
multiplayer is vélaszthato és ezen
beliil a szoké&sos deathmatch, team
deathmatch, cooperative mode
stb.., egyéb Pl:.Online lehetdség
nincs.

A jatékrdl sajnos (csak ladder és
challange médban prébdltam) elég
sok negativumot kell megemlite-
nem.

A botok

Nos a botok szellemi szinvonalat
kérilbelll agy tudndm jellemezni,
mintha a Q3-ban a legkénnyebb
fokozat mellett volna még legalabb
0t, és abbdl is a legalsét valaszta-
nank.

Az ellenfeleink mocskosul béndk,
még ha nehezebb fokozatot is
vélasztunk csak édlinak, és nem
tlizelnek rank. Ha viszont eltalaljuk
6ket, akkor rogton, mintaz drilt
elkezdenek l6v6ld6zni birka mod-
jara, az sem érdekli 6ket, ha esetleg
a csapattarsukat (team deathmatch
esetén) Iovik hatba. Ebbdl kideril-
het, hogy nem sok kihivas van a
programban.
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A Grafika

Oszintén mondom, hogy ez a lehetd
legnagyobb szivfajdalmam a prog-
ramban. Miért kellett egy ilyen jo
grafikai motort, ennyire lekopaszi-
tani?? A falakon, minta képekbdl
is latszik semmi texttra sincsen.
Mintha egy nagy csempézett kripta-
ban jarna az ember. Teljesen lresek
a falak az emberek kidolgozottsdga
pedig a leggyatrabb, amit valaha lat-
tam. Taldan az a néhany dobbantd,
meg teleport dobja fel egy kissé ezt
az igencsak sivar képet.

Fegyverek, Powerupok
A jatékban lévé fegyverekr6l nem
nagyon kell oldalakat irkdlnom,
ugyanis egyetlen féle létezik beld-
lik, mégpedig a cimben is szereplé
lézer stukker (nem vitték tilzasba).
A powerupok mar valtozatosabbak
lettek, de a hatdsuk megint csak
szinte semmi. Felvehetiink granatot
,amely a robbanaskor mindenfelé
lézersugarakat szér, vagy pajzsot,
amellyel nem régtdn az elsd I6vés
utdn haldlozunk el, hanem kétszer is
eltaldlhatnak minket(!!!!). Van még
ezenkivil egy gyorsité pack amivel
gyorsabban I6hetlnk és ha raleliink
akkor lathatatlanna tévé erétéris
felvehetd. Majd kifelejtettem a fegy-
ver erejét ndveld cuccot. Ezt onnan
vehetjiik észre, hogy a lézersugar
vastagabb lesz néhany pixellel,
hatasfokra semmit sem tapasztal-
tam (sajna).

Osszegzésképpen csak annyit frok,
hogy ezta programot tényleg csak
a fiatalabb korosztédlynak ajanlom,
mert nekik még lehet Gjat mutatni.
Ez a progilegaldbb 30 szazalékkal
tobbet érdemelhetett volna, ha leg-
alabb a Q1 grafikai és jatékbeli
szintjét eléri. A készitdk egyébként
plusz palydkat és botokat is igértek
a neten, de szerintem ez méar sem-
mit sem fog javitani ezen a harmat-
gyenge projecten.

Uriel

kulcsm/belbecs
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summa summarum

Minden quaker mérfoldekre
keriilje el!
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m HIGH IMPACT PAINTBALL

| SIEMELYI IGAZOIVANY ]
Fejleszt6: Sunstorm Interactive
Kiadd: WizardWorks

Web: www.sunstorm.net
Minimum: Pl 266, 32 MB RAM
Ajdnlott: P1l 300, 64 MB RAM
3D kartya*: Direct3D
Multiplayer: LAN, Internet

alészinlileg keveseknek kell
Vmagyarézni, miis az a

Paintball. Ha mégis, hat
zanzésitva nagyjabdl a kovetkez6rél
szdladolog: néhdny jépofa ember
kitaldlta, hogy specidlis festékpisz-
tolyokkal I6voldéznek, s ebbdl egy
sportag sziiletett. Méghozza egy
igen sikeres sportdg, hiszen — ki
tudja miért — de az ember mindig is
szeretett 16v6ldozni.

Ebbdl a sportagbol késziilt most
eqy jaték, amimifajilag magatdl
értet6dden egy first person shooter.
De vajon milyen sikerre szamithat
egy ilyen prébdlkozds? Vajon az
FPS-rajongok nem pontosan azt
szeretik, hogy valami olyasmit csi-
nalhatnak, amita valésagban nem?
Vajon nem pontaz adja az ilyen
jatékok zamatat, hogy Rambot jatsz-
hatunk az életiink kockaztatdsa nél-
kal?

* Internetes szisz-

~\ Multiplayer

A lehetséges,

A maganyos farkasok
figyelmebe

Hétszévala High Impact
Paintballnak talan mar a témava-
lasztdsa is elég szerencsétlen, de
azért nézzik, mittartogat azoknak,
akik mégis fantaziat latnak benne.
Az installdlas utén rogton lathatjuk,
hogy a Start mentiiben ott diszeleg
egy ikon, amivel kézvetleniil egy
javasolt szerverre kapcsolodunk rd,
s ez mar jelzi, hogy ismét egy olyan
jatékrélvan szé, amielsésorban a
vildghdléra készilt. Rogton hozza-
tehetjiik: sajnos tilsdgosan is csak
arra élezték ki.

Szdmomra az idedlis
“multiplayeres” FPS (gy néz ki,

mintaz Unreal Tournament. Jéllehet

multiplayer rendszer(i kildetéseket
ad be a gép az egyjatékos madban,
de azokat Ugy, hogy azok teljesité-
sével tjabb és Ujabb kildetéseket
nyithatunk meg — vagyis a jatékos
elnyeria jutalmét. Nos ez az,

amita High Impact Paintballbdl

rendkivil hidnyoltam. Kivélasztjuk a

kiildetés tipusdt, nem kevés her-
cehurca ardn legydzziik a botokat,

mire mit kapunk a faradozasainkeért?

#n a kévetkezé ugyanolyan menet.

A szabalyok

A fémenlben harom szokdsos
jatékmodot taldlunk. A Quick
Play-jel automatikusan egy
csata indul — azonnal

a kdzepébe vagunk. Az
egyjatékos, botok elleni
jatékota
Single
Playernél
talaljuk, a
haldzati,
avagy

téma pedig ter-
mészetesen a

cimszo alatt. Az
v egyes jaték-
I mddokon belil
az aldbbi 6t
N fajta kildetés

g

Hovd tint a busz mdsik fele?

melyek mind-
eqgyikéhez 2-2 palya kozll vélaszt-

b Free for All: ez ismertebb nevén

a deathmatch. Mindenki, min-
denkiellen felallasban zajla-
nak a csatdk, s az nyer, aki
elséként gy(jti 6ssze a kelld
szamu skalpot, avagy az

id6 leteltével a legjobb eredményt
mondhatja magéénak.

Capture the Flag: az igazan gyakor-

lott FPS-jatékosoknak eztle sem
kell forditani. Két csapat kiizd
meg egyméssal (csapaton-
ként négy-négy taggal), s
a céla masik zdszlajanak

a megszerzése, miel6tt még
az ellenség cselekedne hason- ™
I6képp. Amikor a zaszldvivét
megélik, a z&szl6 ott marad, /_\
ahol épp azincidens tér- g
tént, s majd egy masik
katona viheti tovabb.
(Aztnem egészen érteni,
hogy a zaszl6 tulajdonosai

A Iézeres célzonak elég nagy a szordsa

miért nem tudjdk begyfjteni a sajat
zaszldjukat — holott ez minden
értelmes jatékban igy szokés.)
Speedball: harc az utolsé emberig,
vagyis az ellenfél csapatdt mara-
déktalanul likvidalnikell. Ha netan
idd el6tt kiestunk, még drukkolha-
tunk a csapatunknak, de a jatékba

Y STEN UTJAI, ILLETVE A FESTEKPISZTOLY LOVEDEKEINEK UTIAI KISZAMITHATATLANOK. N |

mar nincs beleszoldsunk.

Siege: ismét egy csapatjaték, mely-
nélaz egyik csapat minden erejét
megfeszitve ostromol, mig a masik-
nak meg kell tartania a pozicidjat —
azaz nem szabad, hogy a tdmadé
megszolaltassa a védett bazis kirt-
jét.

Practice Field: gyakorlépalya, bar
igazandibdl nem sok mindent lehet
gyakorolnivele. Céltéablak vannak
mindenfelé, de senkinem veszi
a faradsédgot, hogy értékelje a
teljesitményinket, vagy egyéltalan
mindsitse a taldlatokat, tigyhogy
hamar ra lehet unni.

Az opcidkndl meghatérozhatjuk az
egyes menetek kérilményeit, azaz |
hogy legyenek-e plusz felvehetd
festékpatronok és széndioxidos
kapszuldk (e két dsszetevdo sziik-
séges a fegyverekbe), és hogy med-
dig, vagy hany skalpig tartson a
jaték.

Mintahogy az méraz FPS-ekben



just splatted Brad({(CPU)!

Valakita legerzekenyebb pontjdn taldltam el...

szokds, a sajat karakteriinket vala-
mennyire miformalhatjuk meg: nem
csak nevet adhatunk neki, de
vélaszthatunk nekiférfias, avagy
ndies kiilsdot, s a ruhaja fazonjan is
véltoztathatunk.

Ezutan jon a fegyverek megvétele,
iletve végll a csapattarsak kivélasz-
tdsa — utébbipersze csak akkor, ha
csapatjatékot inditottunk.

EI6 a sz6das patronnal!
Barjomagam nem tulajdonitottam
kiléndsebb jelentéséget, hogy
milyen fegyverrel rendelkezek (a
lasst l6vedékek miatt a legjobb
fegyvernél sem lehet biztos a
taldlat), de azért valamennyire sza-
mit, hogy milyen tipust és milyen
kiegészitéket vasarolunk be. Mert
eléfordulhat példaul, hogy a festék-
patron idejekoran robban szét, s

az ellenfél ruhdja helyetta csében
kenddik szét. Erre pedig leginkdbb
akkor kertilhet sor, ha gyorsabb tem-
pdban tizelink, mintazta fegyve-
riink birja. (Ez a beragadas nevii
jelenség elég kellemetlen: nem elég,
hogy egy par masodpercig nem
tudunk tiizelni, utdna még pontat-
lannd is valik a fegyver. Id6vel
tisztul csak ki— ahogy egyre tobbet
l6vink.)

A vésarldshoz meglepé médon
egész sok pénztkapunk, igy a
hdrom (!) modell kézil mindjart
megvehetjik akar a legdragabb

Rokonlelkek

Nerf Arenablast
Egy mésik FPS, ahol még
véletlenil sem tudunk halalt
okozni a fegyvereinkkel. A
fegyverek ugyanis a Hasbro
kataldgusabdl szarmaznak...
(ld. 576'00/4 - 65%)

Unreal Tournament

Az egyik legidedlisabb FPS a
multiplayer jatékok
szerelmeseinek, ami ettdl
figgetlenil még a magényos
jatékosoknak is tartogat kihivast,
(nem teszteltiik)
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Return Your Item for Cash
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Powermarc IGA
Small Hopper

marker with increased rate of fire, dead-on accuracy
| at close to medium range.
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|6vedék, mire egy millimétert odébb
forditjuk a puska csdvét, de akkor

meg mar jobbra vétjlik el a célpontot.

Nagyon nem oké

Amugy ez a milliméteres igazitds
nem is olyan egyszeri, merthogy
az iranyitas nem a legtkéletesebb.
Az elsé dolgom az volt, hogy

az opcioknal visszavettem az egér
érzékenységébdl, olyan idegesitéen
réngatta a fegyvertaz emberem.
De sajnos ez utan sem voltam
felhétlendl boldog a programmal.
Kérdem én: az ugrds példaul mire
j6? Mertteszem azt: nem lehet fel-
masznia kocsironcsokra, s nem
lehet dtugranimég az alacsonya
falakat sem. Egyediil a lebdjasna
van valddijelentdsége: a fedezékek
keresése mondhatniaz egyetlen
stratégiai fontos-
sdgl mivelet.
Nameg még a
“hergelés” gom-
bokkal lehet
kicsit szérakozni.
A szam-
billenty(ikkel
mindenféle sér-
téseket kialtha-
tunk oda az

Cost: $250

You have $25 left.

& Nk

A legjobb fegyver — persze az dra s az

fegyvertis. Ennek az az oka, hogy

a kezdé 6sszeghez hozzdtenninem
tudunk, pénztugyanis nem lehet
gydjteni. A pénz egyszeriien csak
egy hatarértéket jelent, hogy ne
lehessen mindent 6sszevdsérolni —
igy a fegyveriink 6sszerakdsaval is
taktikdzhatunk egy kicsit. Nem biz-
tos, hogy az a legjobb megoldds,

ha azta fegyvert
vessziik meg,
amia
legtévolabbra
visz, a
leggyorsabb
sorozatokat I6vi
és a legmegbiz-
hatébb, hiszen
ugy viszontnem
marad pénz
olyan aprosa-
gokra, minta
nagyobb CO2-6s
kapszula, a
hosszabb csé
(ezek nagyobb
hatétdvolsagot biztositanak), az
extra tarak, vagy a lézeres célzo
berendezés.

Jollehet nem mintha kilénésebb
szlikség lenne ez utébbiakra. Isten
Utjai, illetve a festékpisztoly I6vedé-
keiugyanis abszolute kiszamithatat-
lanok. Nem elég, hogy ivelten kell
I6ni, de még a széljards is belesza-
mita lvedék Gtjdba. En legaldbbis
csakis a szélre tudtam gondolni,
amikor néha sehogy sem tudtam
célba talalni. Ha nagyon tavolra cél-
zunk, egyszer balra kanyarodik a

just splatied Jake(CPUJ)

ellenfeleknek,
mire azok véla-
szul sokszor
elébljnak a
fedezékikbél.
Atébbiamuigy a
szerencsén mulik. Bizony nagyon is
hogy a szerencsén, mertaz iranyi-
tas fortelem. Egyrészt nagyon csu-
nya, hogy fak térzsein egyszeriien
atsétalhatunk (azaz a fak nem jelen-
tenek fedezéket), masrészt meg
nagyon idegesitd, hogy a falakra
allandéan felragadunk. Az a sok
fennakadds mérnem is beszorulés,

& ik

A paintballosok csak haldluk utdn adjak meg magukat

hanem besz..as. Hihetetleniil kontar
alkotds az engine.

Amia kezeléstilleti: még aztsem
tudtak megoldani, hogy hdsink fel
tudjon masznia létrakra. Egyes
palydkon ugyanis felbukkan egy-
eqy 6rtorony, s inkabb rendszeresi-
tettek hozzdjuk egy killén billentyiit,
amivel egy szempillantés alatt fenn
teremhetiink... Es akkor ezek utdn
még azt merik dllitani, hogy tisztara
mint a valésag, s épp csak a taldla-
tok okozta kellemetlen hurkdkatnem
szimulédlja a gép...
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lathato: a
jatékhoz saj-
nos nem
valamelyik ma
létez6 igényes engine-t
licencelték le, hanem teljesen sajat
készitési a dolog. Egy biztos:

az alkotdk nem szenvednek onbi-
zalomban hidnyt. [dézek a jaték
readme fajljabdl: “A Paintball igen
magas szintl realizmust biztosit,
készonhetSen az izmos grafikai
motorjanak. A legjobb teljesitményt,
illetve a legnagyobb életh(iség ked-
véert feltétlenil javasoljuk egy 3D-s
grafikuskartya beszerzését. Tekint-
siik ezt egyszeriien csak egy uj
paintball beruhdzasnak.”

Hatezen az “izmos grafikai moto-
ron” egyszeriien réhdgnikell. Ha
valdban olyan izmos az a grafikai
motor, akkor egészen biztosan
csak alapjaraton pérég. Merthogy
a terep gy néz ki, hogy annak
kiszdmitdsdhoz aligha van sziikség
erofeszitésre. Sprite-bol készult fak,
szOgletes gumiabroncsok, papirbol
lévé kocsironcsok: hét primitiv az
egész. A pélyat szegélyezd kerités
példaul egyszeriien csak fel van
festve a domboldalakra.

Osszegezve: ha félre is tessziik
atémavdlasztassal kapcsolatos
elbitéleteinket, akkor sem lehet jot
mondanierréla jatékrol. Nekem
speciel mara Nerf sem tetszett,
ahol miianyag pisztolyokkal lehetett
I6vdlddzni, de az legalabb egy j6
engine-re épllt. Ez a jaték még
annal is sokkal szanalmasabb, ami
hatnem kis dolog.

V.Z.
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Sportnak Iehet, hogy jo a Paint-
hall, de jatéknak biztosan nem

N




m BUCKMASTER DEER HUNTING

BUCKMASTER DEER HUNTING

s MINDEN VADASZ LE VAN STARVAS...!
| SZEMELYI IGRZOIVANY

Fejlesztd: Sylum Ltd.

Kiadé: Sunstorm

Web: www.planetdeerhunter.com
Minimum: P133, 32 MB RAM
Ajanlott: P-1l 400, 64 MB RAM
3D kartya*: D3D

Multiplayer: LAN, Internet

ik készitsétek be az tdit6t
Fés a szendvicset, ugyanis

vaddszniindulunk! Hogy miért
is kell bekésziteni - ha nem is
a hétizsdkba, csak az asztalra a
szamitogép kozelébe? Mivelez a
sportdg sok-sok tirelmet, kitartdst
és feszllt figyelmetigényel. Mind-
erre szlikségetek is lesz, ha elkezdi-
tek a “Buckmaster Deer Hunting”-al
a jatékot.
Akitaldlkozott mar a jaték korabbi
verzidival, bizonydra tudja, hogy
a Sunstorm 1997-ben adta ki az
elsé vaddsz szimuldcids jatékot,
sok egyéb sportszimulator mellett,
“Deer Hunting” néven. Az ilyen sti-
lust kedvel6k 6romére, 1998-ban
kovette a masodik rész, és most
itt van a harmadik epizéd, amit
ugyan 1999-ben adtak ki, de Euré-
paba csak ez év tavaszan érkezett
meg. (a hivatalos megjelenési
datum 2000.08.02. — Sz.JVC.)
Csak megstigom, hogy a napokban
adtak kiaz USA-ban a negyedik
folytatdst, amivélhet6en még kara-
csony el6tt eljut a hazai lizletek
polcaira. A kiadd nem titkolt célja
ezzela jatékkal, hogy a vaddszat
kedvelGia holtszezonban se marad-
janak szdrakozas nélkal, illetve a
vaddszat irant érdekl6d6 fiatalok
belekéstolhassanak ennek a sport-
nak az izébe, hangulatdba, megta-
nulhassak a szabdlyokat, mindezt a
szamitogep el6tt llve a meleg (vagy
inkébb htivos?) szobdban, anélkl,
hogy barkinek is veszélyeztetnék a
testi épségét. A “vértelen” vada-
szatrél mar nem is beszélvel Hogy
ezt hogyan valésitottak meg? Igen
eredetimddon, de mielétt elemezni

-
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A gyonyo ofeas

kezdem a jatékot és belevdgok a
kézepébe, jarjuk kérbe egy kicsita
sallangokat.

Maga a jaték, két teljes CD-n ter-
peszkedik, és a telepitéskor alapbél
a full installt ajénlja fel, ami csaknem
600 MB helyetigényela vinyén.

A jatékhoz viszont csak a masodik
CD-thasznalja a program. A full

és a minimum install k6z6tt csak
annyia kilénbség, hogy a minimum
installt valasztva azok az élloma-
nyok, amelyek nem ker(ilnek fel

a merevlemezre, a jaték menet
kdzben a mdsodik CD-rél olvassa
be, és ugye nem kellmondanom,
mennyit lassit ez a jatékmeneten.
Telepités utan a program elsé indu-
lasakor megvizsgélja a rendszert és
annak sebességét, és megprdbdlja
a legoptimadlisabbra bedllitani a jaték
tulajdonsdgait. Sajnos azttapasz-
taltam, hogy nem sok sikerrel teszi
mindezt. Kétféle er6sségl gépen
probaltam a jatékot. Az elsé egy
P-233-as voltegy 4 MB-os Virge
GX vided kartydval és ezen a
gépen enyhén szélva erdsre allitotta
be a jellemzéket, a mdsik gépen
pedig, ami egy C-466-0s Voodoo3-

3000-rel -meglehetdsen alacsonyra |

sikeriiltek ugyanezek a
tulajdonsdgok. Tehat
mmdenképpen

latos,
mar az also \
inditaskor
elmélyednia
beallitdsokban,
és arendelkezésre
dllo eréforrdsokhoz iga-
zitani a jaték jellemzdit. It jegy-

l LL&LEMLEI_
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zem meg, hogy a kiadd altal
ajanlott minimalis konfigurdcié ala-
posan el lett tilozva, ugyanis a
kisebbik tesztgépen (P-233) gya-
korlatilag jatszhatatlan volt, igyhogy
a jaték, a kiadd ajénlasa ellenére
meglehetésen erdforrds igényes.

A jaték fémendjébdl kiindulva neki-
vaghatunk a kihivdsos vadéasz-
versenynek, vagy a
kdzénséges
vadaszat- g
‘,,,

nak, de a halézati

EE H

TWEE |
- -

senyen indulunk, akkor eldre beal-
litott fegyverrel és felszereléssel
kezdink (eztigencsak igazsa-
gosnak taldltam). Amennyiben
egyszerli vaddszatra szanjuk ra
magunkat, akkor a felajanlott fel-
szerelést médunkban &ll 6sszevalo-
gatni a fegyvert6l kezdve, a hozzd
haszndlatos I6szeren 4t a tavesd,
valamint a csalogatdknak haszndlt
felszerelésig.

Ezekre majd még visszatérek, de
nézzik meg elébb a kihivdsos
verseny lényegét. Az elsé kdrben
négy helyszinbdl vélaszthatjuk ki,
hogy holszeretnénk kezdeni, illetve
melyik versenydgban. Az els6o
helyszin Alabama, aholkésé6 Gsszel
egy “Bowhunt” és egy “Shotgun
hunt” versenyszam kozdtt valaszt-
hatunk, a kdvetkezé hely Penn-
sylvania ahol szintén késd Gsszel
egy “Bowhunt”-on indulhatunk, majd
a kora téli Canada, ahol “Rifle
hunt”-on vehetlink részt. A helyszi-
neket kivalasztva, jellemzden a teri-
leten é16 egy-egy kapitalis szarvas
megkeresése és kilovése a kit(izott

jatéknak
is. Kijelolve a
kivént jatékti-
pust, valasztha-
tunk magunknak
kilsét, ruhazatot,
beirhatjuk az
adatainkat (még
a lakciminketis),
testre és gépre
igazithatjuk a
jatékot (“options”

g BT

ae

menipont), vala-
mint megnézhet-
jik a kildnbézé
helyszineken
gyulujtott tréfedkat, (feltéve, ha van
mar ilyenink). A bedllitdsok elvég-
zése utan, eldonthetjik mely
helyszin szdmunkra a legszimpati-
kusabb, ahol ringbe kivdnunk szallni
a pontszamokeért, amiket a gy(djtott
tréfeakeért kapunk. Ha kihivasos ver-

Ugy érzem magam mint Borharisnya (vagy ki?)

'&Malimm:

cél. A verseny kdzben persze taldl-
kozunk tobb szarvassal is, ezek kilé-
véséértaz agancsuk mérete alapjan
kapunk pontokat a kvalifikdciéhoz a
tovabbi helyszinekre, de a tovabb-
jutashoz elengedhetetlen a célul
kitdzott vad elejtése. A teriileten



tortén8 mozgashoz haszndlhatunk
terepjard furgont és négykerekd
homokfutdt, de mehetiink gyalog is,
bdra bejdrandé hatalmas teriiletet
nézve és figyelembe véve, hogy
mindez idére megy, célszerlibb
valamelyik motorizalt jarmivet
valasztani. A verseny alatt kapunk
magunk mellé egy kisérdt, aki
inkdbb a tandcsaddé és a dénté biré
szerepét tolti be, (olyan tenyérbe
maszq vigyora van, hogy az ember-
nek kedve lenne behizninekiegyet
egy-egy elrontott I6vés utan). Mind-
végig kévet benniinket akar az
arnyék, és természetesen (?) be
nem &ll a szaja, ha valamitaz

elére kidolgozott forgatdkényv elle-
nére tesziink.

Egyszerli vaddszatot vélasztva a
ruhdzatunk kivdlasztdsa utdn, a
felszerelésiinket mdr mi magunk
tudjuk 6sszeallitani. gy kivdlaszt-
hatjuk fegyveriinket a |6szerrel,
atdjékozdddshoz nagyon hasznos
GPS-t, tdvesovet, térképet, irdnyt(t,
valamint a biztosabb |Gvéshez a
kilonféle 6sszecsukhatd IGallasok
valamelyikét, a préda elécsalo-
gatasahoz csalikat, a kiilonféle
hangutdnzokat és illatmintakat.
Elddnthetjik, hogy milyen jarmivel
akarunk kézlekednia terepen, és itt
kell magunkhoz vennia vaddszen-
gedélytis, amikiilon szdl tehénre
és szarvasbikdra. Ajanlatos atgon-
doltan 6sszevélogatni a felszerelést,
mivel csak tizenhat hely van az
‘inventory”-ban, és hamar megtelik.

Ha dsszedllitottuk a felszerelést,
dsszesen tizendt helyszin kdzil
vdlaszthatunk, és kora 6szt6l késd
télig bedllithatjuk az évszakot is.
Logikaialapon ezt a valasztasi
lehetéséget elére tettem volna,
mivel akkor a valasztott teriilet

és évszak jellegének megfelelGen
aruhazatot és a felszereléstis
kénnyebb lenne kivalasztani.

Az egyszer( vaddszat kézben
(quick hunt) egyedl vaghatunk neki
avaddszteriiletnek, bédr a vadra
lesve hallatszik, hogy koruléttink
intenziv vadéaszat folyik, legaldbbis
a lovések zajdbol erre lehet kdvet-

BUCKMASTER DEER HUNTING |
T

Természetesen az egér
hasznélata a -t
legkézenfekvdbb és legké-
nyelmesebb (legalabbis .
szerény tapasztalatom sze-
rint) de a billenty(izetre kiosz:
tott gyorsbillentyik mindig |
elérhetdk. Nem elrettentés-
ként, de 62 féle billenty(t
lehetebben a jatékban
haszndlni, beleértve a kur-
zormozgatd billentyiiketis.
Mindezek ellenére a jaték ira-
nyitdsa egyszer(, a menlrendszere
logikusan és jol felépitett, épp
ezérta 62 billentyiitél nem kellmeg-
ijedni, hiszen nagyrésziket kivaltja

keztetni. A “quick hunt” soran

P -
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:
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O marnem tissza meg ép

az érdekes az,
hogy csak egyet-
len vadat ejthe-
tiink el, illetve
kiléhetink bar-
mennyit, de csak
egyet vihetlnk
magunkkal.

Az iranyi-
tas

A jéték irdnyitasa
kinek-kinek tet-
szése szerint tor-

ténhet egérrel,
billentyiizettel és
joystickkalis.

az egér, a maradék néhanyat pedig
kénnyd megjegyezni.

A jatékmenetrol

Minden jatékfajtdra egyforman
jellemzé az, hogy a beallitdsok,

és a felszerelés felvétele utan,
lehet6séget kapunk a hasznalandé
fegyver kiprébaldséra, igymond
beldvésére is egy I6téren. Melegen
ajanlom mindenkinek, hasznélja ki
eztaz alkalmat, ugyanis a tapasz-
talatom szerint, minden fegyverigé-
nyel kisebb korrigdlast! Nem 4rt azt
sem tudni, (szintén itt tehetlink szert
erre a tapasztalatra) hogy mekkora
tavolsagra, mennyivel kell folé
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célozni, ille

oldalszél esetén a kilott

lovedék mennyit térel a réppdlydn a
célba érkezése el6tt. Tehat vadasz-

jeléltek eldszdr gyakorolni, fegyvert
bedllitani, és csak utdna elindulni!
A teriiletre érkezve fellilhetiink a
kivént jarmiire, és a térkép alapjan
elddnthetjik, merre induljunk. A
térképrdl csak annyit, hogy szerin-
tem teljesen haszndlhatatlan, mivel
csak nagyvonalakban tartalmazza
a szilkséges informéciot, raadasul
még az égtdjak sem szerepelnek
rajta. A tajékozodasban segitsé-
glinkre lehetmég a GPS és egy
irdnytd is, legaldbbis ha hoztunk
magunkkal. Hasznalhatjuk a kiilén-
féle tavcsoveket is, bar semmi értel-
mét nem lattam, mivelteljesen
homalyos képet lattam valamennyi
tipusban (a célz6 vizrél eddig
hallgattal!). A kivalasztott terlletre
megérkezve elsd teenddnk, a csalik
haszndlata. Enhez a mar emlitett
szagmintdkat, hangutdnzcékat hasz-
ndlhatjuk. Az eszkozdk haszndlata
kozben, akdr egy oktato program-
ban, a jaték rovid filmrészleteket
mutatbe, arrdl, hogy mit hogyan
kell hasznélni és mire valé. Felépit-
hetjiik a |64llast, az alcdzé satrat,
és ettdél kezdve csak vérnikell, hogy
eldjojjenek a szarvasok. Emlitettem
a bevezet6ben, hogy készitsétek be
az (dit6t (ja, szoval Te igy neve-
zed) és a szendvicseket, ugyanis
rengeteg tlirelemre lesz sziksé-
getek. A szarvasok ugyanis nem
rohangdlnak percenként kiilonb6z6
iranyokbdl, hanem teljesen, minta
valdsdgban a csali hatdsara jonnek
dvatosan kozelebb, és elég egy
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G yertek csak apdéihoz!

évatlan mozdulat, méaris szétszalad-
nak. Ittemlitem meg a jatékba épi-
tett mesterséges intelligenciat, ami
szerintem bamulatos! A hivé hangra
a szarvasok vélaszolnak, meg-meg-
dllva dvatosan kdzelednek, idénként
bele szagolva a levegébe. Amit

olyan nehéz) ha pedig tdl kdzel
engedjik, akkor kevesebb ponttal
jutalmazza a program a tréfedt. Azt
ugye mondanom sem kell, hogy ha
mellé l6viink, a szarvasok elmene-
kiilnek, és kezdhetjiik el6lrél a hivo-
gatasukai és a varakozast.

Még egy érdekes
dologgal taldl-
koztam a kihiva-
S0S versenyen.
Ha a segitd felé
forditjuk a
I6vésre kész
fegyvert, a prog-
ram automati-
kusan leengedi,
illetve félrefor-
ditja a fegy-
verinket, egy

Ezzel niég amenekiilé dldozatot is konnyi utolérni...

viszont megfigyeltem és zavart, az
az volt, hogy el6szdr mindig harom-
négy szarvastehén érkezik, és a
kilovésre érdemes szarvasbika csak
tdvolabbrdl érdeklddik.

Nagyon sok tlirelem kell kivarni,
hogy a szarvasbika is I6tavolon
belilre keriiljon. Ami tetszett az
viszontaz volt, hogy a IGtavolon
beliilre érkez6 szarvasokra a prog-
ram figyelmeztet, tudtunkra adva
az érkezés iranydt,ésa - _~=

) tavolsagot. .
i Jol meg kell valasztani, §
i mikor I6viink a célke-
resztbe keriilt szar-
vasra, ugyanis
ha tul
messzirél .
I6viink ra,
kdnnyen
elvéthet-
juka
I6vést
(amit
nemis ,.

A

rovid magyardzé
szoveg kiséreté-
ben, és ugyanez
vonatkozik min-
den mas esetre is, amennyiben
emberre fogjuk a fegyveriinket.

A hangok
A jaték soran igazi amerikai country
zenét hallhatunk, legalabbis a beal-
litasok alatt. Kiérkezve a vadasz-
teriiletre a zene elhallgat,
de cserébe hallhatjuk az
erdd hanglalt.,
mlndezt

gélethtien. Ahogy Iepkedunk az
alj-novényzettél figg6en valtozik
a |épteink zaja,

I6vészaja, a madarak csicsergése, a
szarvasok hangjai, a felhangzo far-
kasivéltés mind tokéletesen életh(,
rdadasul a 3D path telepitése utén,
még a hang irdnyabdlis kovetkez-
tetnilehet a zajforras helyére.

A grafika

Eddig csupa jétirtam a programrdl
és most elérkeztem ahhoz a pont-
hoz, amikor mar csak nagyon mér-
sékelt lelkesedéssel tudok irni. A
jaték grafikaja egyszerlien csapni-
valo.

llyen mindségd grafikaval valami-

olyan iszonyatosan a jaték egy
P-233-as gépen, annak ellenére,
hogy a latvanyossagot a minimalisra
allitottam?

Feltételezem, hogy az eréforrdsok
nagy részét, a jaték mesterséges
intelligencidja foglalja le, amit
viszont nincs médunkban allitani.

Summa summarum
Osszefoglalva, egy igazan remek
hangulata jatékkal talalkoztam, ami
igazikihivas a tirelemnek.
Remekil érzékelteti egy vadaszat
hangulatat, az el6késziletektél

Wilminaton
Wilh liery red maple leaves

covering the farest floor, Tall is =%
a woeaderlul time to hunl in
Penasylvania, The rul controls

the activity of Ine deer as
Tulting bucks will vie for the
atteation af does, often with

wieckless distegard for thelr
onn salety. Hunling duting Ihis
Time can be vary productive.

Na most akkor merre is vag_j;&k???

kor a kilencvenes évek kozepén
talalkoztam, de akkor nem kellett
erémi( a jatékhoz. Lepedé méret(
pixelekbdl kirakott textardk jellemzik
az elnagyolt tajat, valamint minden
szarvas mérete egyforma, a folyé-
ban a halak a viz tetején uszkalnak,
raadésul akkordk, mint maguk a
szarvasok.

A jarmivek az at 6161t Usznak,
avadédszok mozgdsa kiils6 nézet-
ben mar-mar réhejes, a havon épp-
ligy latszanak a ldbnyomok, minta
z6ldell6 réten, a fak és a bokrok
pedig akar ott sem lennének.

Ha elindultam toronyirant siman

(# keresztil mentem minden fén és

bokron, legfeljebb kicsit lelassul-
tam ha egy vastagabb fa dllta az

: . utamat.
Most mar csak
b az a kérdés
4 vetodlk felben-

kezdve a vad becserkészéséig,
mindezt tokéletes hanghatasokkal
fliszerezve.

Keveseknek adatik meg, (mai vila-
gunkra pedig fokozottan igaz ez,)
hogy ennek a draga szenvedélynek
hddoljanak. Hallani lehet millidkat
éré puskakrol, tobb szaz forintos
I6szerekrdl. A jarulékos kiegészit6k
sem tartoznak a filléres kategdriaba.

Kilén 6rém, nem elhanyagolhatd jé
érzés a draga felszerelésitargyak
O0sszedllitdsa sem, ahol kerlil, amibe
keril, kedviinkre valogathatunk!

Eltekintve a jaték latvanyvilagatol,
eqy valéban remek vaddsz szimu-
lator, amit barkinek ajanlhatok, aki-
nek van eléqg tirelme, és szeretne a
vadészattal megismerkedni.

Clemi

kulcsm/belbecs

JATSZHATOSAG
SIAVATOSSAG
m.s BONAm®
summa summarum

Vajon ez a téma miért olyan
sikeres az Allamokban...?

vegitelet
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€z mar barkinek megeri. Neked iS?
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El6fizetéssel megrendelem az 576 kByte cimii, havonta megjelené folyoiratot
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Fejlesztd: Reactor Software
Kiadé: Reactor Software

Web: www.reactorsoftware.com
Minimum: P-1l 233, 32 MB RAM
Ajanlott: P-11 300, 64 MB RAM
3D kartya: D3D

Multiplayer: —

londs: az emberek fizetnek
Kegy olyan vasutért, ami

ugyanoda érkezik, mint ahon-
nan kiindult, rdaddsul az utazas
cseppet sem mondhaté zokkend-
mentesnek rajta. A hulldamvasdtrél
van ugyebdr sz6 — ha valaki eddig
még nem j6tt volna rd —, mely min-
den valamire valé vidampark bilisz-
keségének szamit, s amikilénds
mddon annal jobb, minél falfehéreb-
bek a beldle kiszallé utasok.

Hogy egy jatékban lehessen hul-
lamvasutat tervezni, nem el6szor
jutott valakinek eszébe: volt marra
példa a Roller Coaster Tycoonban,
vagy legutébb a Theme Park
Worldben is. Hanem azok a jatékok
nem csupan a hulldmvasutrél szél-
tak, sokkal inkabb egy teljes vidam-
park életérél, s igazgatoként kellett
helytallnunk. Az Ultra Coaster és
Roller Coaster Factory mast viszont
arra tesz probalkozast, hogy maga-
nak a vendégnek a szerepét élvez-
hessiik — csak épp otthon. Persze
feltehetjiik a kérdést: van olyan
ember, akisoha nem unja meg a
hullamvasutazast?

Az Ultra Coasterben — ha akarjuk
— akarrogton a jaték inditdsa
utan helyet foglalhatunk egy
szerelvényen, de természetesen
épithetiink sajat pdlyakatis. A
jatékhoz “alap- 3
bol” 7 palyat mel- |l
lékeltek, amivel
nyomban beleiz-
lelhetlink a fékte-
len zuhandsokba
ésazemel-
keddkbe, vagy
ahogy az egész
vilag a feje tete-
jére all. A palyak
némelyike olyan,
hogy az ember
tényleg beleszé-
dal. Felgyorsu-
lunk, lassulunk,
csavarodik a sin
Ossze-vissza, hurkok, kanyarok:
egyszoéval minden van, amivel csak
egy hullamvasutat cifraznilehet.

Grafikailag nem egy korszakalkotd
a jatek, viszont dicséretére legyen
mondva, hogy az igen szévevényes
sinhalézatokat viszonylag szép kép-
frissitéssel tudja kezelnimég egy
atlagos szamitégép is. Maga a
vasutkidolgozadsa egyébként telje-
sen korrekt, csak hata kérnyezet
nem mondhato realisztikusnak —

i

m ULTRA COASTER
ULTRA COASTER

a palya alapjaul szolgald siksagon
csupdn néhany fa arvalkodik. Meg-
lep6 mddon, a vastton mivagyunk
az egyetlen utas, ami egy kicsit
csunya. Igaz, a maganyossagunk-
nak megvan az az elénye, hogy
barhova Glhetiink. Ha kiléplink a
pause meniibe, akdr menet kdzben
is helyet valtoztathatunk — sét, arra
is van mad, hogy kivilrél kévessik
a vasutat.

Az éimény meglehetdsen hiteles.
Induldskor megkapjuk az indité
hangjelzést, s a biztonsagi korlatok
lecsukédnak. Aztan halk zakatolas-
salmegindul a szerelvény, majd elér
az elsé emelkedéhéz, és rakap a
vontatd csorldre, amijellegzetes kat-
togassal szép lassan felhlz minket
amagasba. A csicsra érve hirtelen
gy érezziik, az egész vilag elcsen-
desedett, majd hirtelen elkezdenek
eltiinni eléttiink a kocsik, s a kovet-
kezé pillanatban mar nagy robajjal
zuhanunk lefelé...

Jobb és élethibb hulldmvasut-
szimulator eddig
még aligha volt.
Ugyan a Theme
Park Worldben is
felilhettiink a
dolgokra, de
kdzel sem volt
ennyire valdsag
kozeliaz élmény.
Szépen kanya-
rodnak, iveldd-
nek sinek, néhol
palankok vannak
a sin mentén,
és a sebesség
nagyon meg-
gydz6. Jopofa,

~~asm——

EDIT BOX
TYPE “UNDO

Kiviilrél persze nem énnyira meghdkkentd az egész...

ahogy az elsé cslcs tetején tabla
figyelmeztet mindenkit, hogy tessék
behilznia kezeket és a labakat.
Mint az taldn az élménybeszdmold-
bélis kitlint, kilontsen sokat segi-
tenek az dtélésben a zajok. A
grafikahoz hasonléan ezek is telje-
sen 3D-sek: a vontatd lancok csér-
gése, a kerekek zdrgése teljesen
eredetivé teszik a benyomasainkat.

Mellesleg nemcsak ott Glhetink,
de irdnyithatjuk is a szerelvényt.
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NEW CPT
DELETE

Marmint gyorsit-
hatunk és las-
sithatunk. Mas
beleszolasunk
természetesen
nem is lehetne,
habar még
emlitésre mélto,
hogy az egérrel
folyamatosan
nézel§dhetlink,
forgathatjuk a
fejlinket.

Nos utaznitehat
remek: ez nagy-
szer(i! De persze
még érdekesebb,
ha magunk alakitjuk ki azokat
a bizonyos hullamokat. Az Ultra
Coasterhez egy igen kifinomult
palyaépit6o editort mellékeltek, ami-
vel aprélékosan, s mégis egy-
szerlien tervezhetlink meg minden
részletet.

Nagy vonalakban arrél van szo,
hogy un. controll pontok lerakdsdval

B EXIT NEW "LDAD 'SAVE ¢

A"

<= =m) e
Elv)

CLICK AND DRAG TO ADJUST THE HEIGHT OF THE CONTROL POINT (Y AXIS)
Ez egy gusztusos kis zuhands lesz...

alakithatjuk ki a palya vonalat, amik
valéjaban a tartéoszlopoknak felel-
nek meg. A palyatvissza kell hur-
kolni a kiinduléponthoz: joforman
csak ennyia kvetelmény. Azt, hogy
hova és milyen s(iriin rakunk le
oszlopokat, teliesen rank bizzak. A
controll pontok helyeiazért fonto-
sak, mert az oszlopoknél van maod
deformalni a palya nyomvonalat.
Teljes szabadsagot kapunk: csiir-
hetjlik-csavarhatjuk a sint, amerre
csak akarjuk, s elhelyezhetjiik a
starthelyet, a csorlGket, a gyorsitd
és lassito szakaszokat.

Miutdn elkésziilta nagy m(, termé-
szetesen elmenthetjilk, s akar fel-
killdhetjiik az Internetre is, hiszen
egy oldalkifejezetten az ilyen
palyakkal foglalkozik a gyarto site-
jan. Az oldalrél, a cég altal kiadott
lj és a legjobb felhasznaldi palyédk
egyarént letdltheték. Ha nagyon
meg vagyunk elégedve a munkas-
sagunkkal, elintézhetjiik tovabba azt
is, hogy képerny6védének installal-
juk fel az egészet.

Ha ugy vessziik, szimuldtornak tel-
jesen kifogastalan az Ultra Coaster.

Csak az a gond, hogy vajon

meddig lehet élvezni egy ilyen
tipusu jatékot. Mert ugye sok gyerek
vagyik példaul
aszerel-
vényeket
iranyité

sze-

mélyzet helyébe, de garantalom,
hogy az emlitett dolgozék mér egy
nap utan rohadtul unjak a munkéaju-
kat.

Egy menetet mennijopofasag,
viszont ezt foglalkozdsszerden lzni
mar nem hiszem, hogy az. Es nyil-
vdn ez a jatékban is igy van.

V.Z.
kiilcsin/belbecs
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* ...EGYSTER LENT!

b DLVE
Fejleszt6: Pantera Entertainment
Kiadé: Valusoft
Web: www.valusoft.com
Minimum: P-11 233, 32 MB RAM
Ajanlott: P-11 300, 64 MB RAM
3D kartya: D3D
Multiplayer: —

ulajdonképpen lehet, hogy job-
Tban megérte volna kicsit rész-
letesebben is elmélyedniaz
Ultra Coaster editoranak az elem-
zésébe, de jomagam azon a véle-
ményen voltam, hogy ha mar két
oldalt “elhullamvasutazunk” ebben a
szamban, elrettentd példaként dlljon
itta Roller Coaster Factory is. igy
legaldbb megmutatkozik, hogy az
54% bizonyos esetekben nagyon
is kedvezé értéknek szamit —
s elképzelhetd annal
még joval
rosszabb szin-
vonalis. Mert
elérebo-
! csathat-
juk:

finoman szélva a Roller Coaster
Factory alulmulja a rivélisat.

A lényeg pedig ennél a jatéknal is
ugyanaz: egy mikodéképes hullam-
vasutat épiteni, s aztdn aztkiis pro-
balni.

A grafika méar elsd pillantasra is

kidbranditd. A fak torzsének alja
atlyukad a talajon, ami éltal egy kép-
lékeny masszanak tiinik az amugy
sem tul gazdagon kidolgozott terep.
Merthat csupan ennyiaz egész taj:
mértani pontossaggal sorakozé pal-
matdk és f(. A fdknak még arnyékuk
sincs — az Ultra Coasterban leg-
aldbb ennyirdl gondoskodtak.

Maga a vasutipélya is szdnalmasan
fest. Kétféle allvanyzattal tamaszt-
hatjuk ald a sineket: az acélszerkezet
csévaza még csak kinéz valahogy,
de az 0n. faszerkezetfehér
poligongerendai (amik inkabb papir-
gerendékra hasonlitanak) legaldbb
olyan szdnalmasak, minta Budapesti
Vidampark kivénhedt fadllvanyzata,
amimellett elhaladva csak csodélko-
zik az ember, hogy még nem délt
Ossze. De mitis beszélek: ez még
anndlis pocsékabb, hiszen ez 6ssze
tud délni...

Azthittem, hogy ;gff’
azagyamateldo- &
bom,amikoraz 4
elsé mivem kar-
tyavarként omlott .
dssze. Tudniillik
lgy kellmegter-
veznia pdlyakat,
hogy véletlenil se legyen fennaka-
das. Ha netan a szerelvény nem kap
elég lendiiletet, és félaton vissza-
gurulegy emelkeddrél, egyrészt
kisiklanak a kocsik és lezuhannak,
masrésztaz allvanyzat olyan “iszo-
nyuan stabil”, hogy nyomban elkezd
omladozni. Hogy mitdl dél 6ssze,

3
N

A mivem romokban hever —meg é€n is (ettdl a jatektal)

ROLLER COASTER FACTORY MELIZAA N
ROLLER COASTER FACTORY

aztnem igazan
érteni, és aligha
hiszem, hogy el
tudna valaki
magyarazni...
Na mindegy.
Nézzik, akkora
palyaépitést. No
ezarészea
programnak nem
kevésbé primitiv,
mintmaga a
jatek. Kepzeljik
el, mintha
legoznank:
ugyanaz a fel-
adat. Teljesen fix,
eldre gyartott formdak vannak (6ssze-
sen mindéssze 20), s azokat csak
forgatnitudjuk. Ha teszem azt
egy nagy hulldmot akarunk, akkor
fogjuk a legnagyobb emelkeddt, azt

lerak]uk majd veszink még egy

.~ ditva rakjuk
; le. A bonyo-

Ji mint pél-

ddul egy hurok
& 7= — teljes egé-
szeben elore vannak gyartva. A “még
bonyolultabbak”, igymint a dontétt
sin, vagy a fejjel lefelé menet, pedig
nincs eléregyartva, mert egyaltalan
nincs...

Kétségtelen, hogy a palyaépités
ilyetén formdja nagyon egyszerd,
és kénnyen megtanulhatd, hanem
a kész miivek
kdézelsem lesz-
nek annyira
élvezetesek, mint
az Ultra
Coasterben. Igaz
eleinte nem hia-
nyoljuk annyira a
példdul az emli-
tett déntott
palyat, hiszen
kezdetben at
sem lehet élni
az elkészllt md
6romét. Mieldtt
ugyanis bele-
tlhetnénk egy
kocsiba, elébb le kell tesztelnia
palyét, s a féprobat pedig csupan
egy kiilsé nézetbdllathatjuk. A
tesztutdn végllkap egy mindsitést
apalya— az alapjan, hogy
mennyivolt a legnagyobb sebesség,
mennyire izgalmas a menet és
ehhez hasonlék —, s csak mindezek
elvégzése utan helyezkedhetiink el
az eqgyik (lésen.

A jaték igénytelenségére a legjel-
lemz6bb mozzanataz, hogy nyu-
godtan keresztilépithetjik a fak
torzsein a sint. Alig egy-két fatkéne
nyilvantartania a programnak, de
még arra sem képes, hogy “kivdgja”
az utunkat keresztezéket. igy aztan
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A fadllvdnyzat elég vékony gerendébol kesziilt Nem csoda, ha 6sszeddl

felettébb érdekes, hogy egy mere-
dekebb emelked6 hamar lefékezia
kocsikat, mig a fak torzsein aka-
délytalanul atsuhannak. Az mel-
lesleg még furcsdbb, hogy még

a demopélyaknal sem igyekeztek
ezta hibatelrejteni. (Apropd
demopalyak! A szintek tdltése igen
érdekesen van megoldva. Az egy
dolog, hogy igénytelenil egy Win-
dows ablakot ad be a gép, de az
még kiakasztobb, hogy dokumentu-
maink kozott akar dolgozni, holott az
install program létrehoz a palydknak
egy sajat konyvtarat.)

A Roller Coaster Factory alapel-
gondoldsa nem voltrossz, de a
borzalmas kivitelezés miatt teljesen
vakvaganyra futott az egész. Otlet-
nek nem volt utolso a szerelvény
lendiletének a megtartasa (csak
a legnagyobb emelked6kén van
csorld), illetve, hogy nem lehet sza-
badjara engedniaz éles kanyarok
elétt, de nem tudom minek kellett
erbltetni példdul a palya 6sszeomld-
sat. Amipedig még nagyobb szar-
vashiba: a program kénye-kedve
szerint szamitja kia szerelvény
sebességét. Megtortént velem, hogy
épitettem egy frankd gyors palyat,
orlltem, hogy dtment a teszten,
aztan belelldk, és végil velem
egytt siklott ki. Hogy akkor a tesz-
ten miért nem bukott meg?

kiilcsin/belbecs
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Még szerencse, hogy Eurépaban
nem keriil forgalomba...
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RETURN OF
INCREDIBLE MACHINE

HOGY MAR SZINTE NEM IS ERTEM...

 £1 ANNYIRA LOGIKUS,

Fejlesztd: Sierra

Kiado: Sierra

Web: www.sierra.com
Minimum: P90, 32 MB RAM
Ajénlott: P166, 64 MB RAM
3D kartya: —

Multiplayer: —

em tudom, hdnyan lehettek,
N akik emlékeztek még az

1994-95-6s évre. Ebben az
idében dobta piacra a Sierra a The
Incredible Maschine (réviden TIM)
nev( logikai jatékat. Ez az alkotds
stilusteremté volt, s maig nem akadt
vetélytdrsa. A jatékban arrél volt
sz6, hogy mindenféle csodalatos
hattér eldtt, kilonbdzd fura, és érde-
kes targyat kombindlva kellett végig-
vinnivagy szdz palyat. A feladatok
pélyarél-pélyara nehezedtek. Volt,
aholcsak a ventillatort kellett bekap-
csolni, hogy elftjja a lufit, de voltak
pélyak, ahol napokig el lehetett gon-
dolkodniazon, vajon mit, és hova
tegyek? Nem egyszer csak harman-
négyen jéttink rd egy-egy megol-
désra. Jo fél évre rd taldlkoztam a
mésodik részével, amitdbb tdrgyat
és komikus elemet tartalmazott, és
joval szebb volt, de még mindig
megtartotta a j6 6reg DOS-os kér-
nyezetet.

A Sierra ezzel abba is hagyta a
sorozatot, pedig hatalmas siker volt!
Evekig nem is hallottunk egy esetle-
ges folytatdsrél, most pedig vératla-
nul megjelenta vérva vart kovetkezé
rész.

A jaték (menet)
A Tim-ben megszokhattuk, hogy a
palyak egyre er6sebbek, és egyre
tébb gondolkodést igényelnek, és
egyre tébb targyat kell felhasz-
nalnunk a jaték elérehaladtaval.
Most egy kicsit finomitottak
adolgon, és

kiilénb6z6 nehézségiszintekre bon-
tottak a jatékot. A készitGknek ez

jo dtlete volt, hiszen igy gyakorlati-
lag az egész csalad szamara jatsz-
hatéva valt, mert mar mindenkinek
elérhetd, és amia fG6: érthet6. A
legkénnyebb szinttermészetesen a
“Tutorial”, amibevezeti a jatékost

a program fortélyaiba. Itt 6tven
palyan prébélkozhat a kezd6 kalan-
dor. Ezutan jon az “Easy”, ami mar
egy kis gondolkodastis igényel. Ha

ezt vélasztjuk, akkor negyvenegy

tehetjik probdra a logikdnkat, és

az lgyességiinket. Az igazikihivast
mégis az “Expert” pdlyak fogjak
jelenteni. Ez negyvenet szdmlal.
Nagy ujitds a TIM életében, hogy
van “Two Player” opcié, ahol a

két jatékos id6limitet kapva egydttes
erdvel kell, hogy legydrje az aka-
ddlyokat. Ebbél 6tvenet szamldl-
hatunk. Ha jél sszeszamolom,
6sszesen 267 palya, ami valljuk

be dszintén nem kevés. Es akkor
még nem emlitettem, hogy ter-

wabn
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SirIsaac Newton emlékere.

megoldandd fejtorével taldlkozunk.
A kovetkezd a létran a “Medium”,
majd a “Difficult”. Ez mara

komoly veterdnoknak vald, hiszen
ahhoz, hogy végigvigyiink ezen a
szinten egy-egy palyat, mar akar
érak hosszétis torhetjiik a koba-

kunk. Ezeken a szinteken negyvenét

illetve negyvenegy palyan keresztl

THE

“Homemade” menipont alatt hivhat-
juk el és tesztelhetjik le haver-
jainkkal. Innentél kezdve nincs is
mads dolgunk, mint kivdlasztania
nekink szimpatikus nehézségi szin-
tet és mdrmehet is a jaték.

Iranvltas és egveb for-
télyok

Az iranyitas kimeril a j6 6reg
“point&click” mdédszerben, tehat
nagyon egyszer(i. Az igazsag az,
hogy nem is az iranyitdsban lesznek
a nehézségek, hanem egy léncre-
akciot Iétrehozni az adott targyak
segitségével, amivégil a pélya tel-
jesitésétjelentimajd. Erre a lancre-
akcidra rdjonnilesz nehéz, de ez
mar csak pusztan logika kérdése.
De miel6tt mélyebbre dsndnk, néz-
zlik meg, mit latunk, ha egy targyra
(ketrec, lufi) rakattintunk! A bal
sarokban fent, a kukara kattintva
tudjuk az eszkdzoket visszaraknia
targylistdba, a szomszédos bal sar-
kandl pedig forgatni tudjuk a sikban.
A mdsik oldalon taldlhatd nagyitéval
informaciot nyerhetiink a targyrol,
és persze lathatjuk miikodés kézben
is. Vannak olyan kiilénleges kellé-
kek a jatékban, amelyek programoz-
hatdak. llyenek a szamitégépek,
néhany labda, lufi, piritd, sét kisfil a
hazavalis.

OO RN N NR NN NN
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Ez a kép-magaert beszel

mészetesen magunk is megszer-
keszthetjiik Ggyes kis fejtérdink,
egy tokéletesen kezelhetd
palyaszerkesztdn! Itt aztdn ked-
viinkre vdlogathatunk, hiszen az
Gsszes targy, térelem és hattér
megtaldlhaté a repertodrban. Az
dltalunk készitett feladvanyokat, a

Programozdson ne értsiink nagy
bonyolultsagot, csak néhany tulaj-
donsédgot dllithatunk be rajtuk. (Pl. a
fii ne szaladjon, hanem csak sétal-
jon.) Most lassuk, hogyan tudjuk az
emlitett lancreakciot Iétrehozni. Az
egészhez nem kellmas, minta logi-
kank. De vegylink alapul egy példat,
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Az egérke bossziija

hogy mir6lis beszélek. Van egy
magasbél lezuhand labda, ez meg-
ijesztiaz aqudriumban Iévé horesé-
got, ami igy futni kezd, és mozgdasba
hozza a futdészalagot, amin egy
masik labda van. A labda bekapcsol
egy lAmpdt, amiaz elé tett nagyito
segitségeével meggyujtja a rakéta
kandcat. A rakéta pedig felszall!l A
felsz4lld rakéta meggylijt egy dina-
mitot, ami a levegdobe repiti a rajta
lévé tekegolyot! A golyd pedig egy
rovid pottyands utén landolaz idé-
zitd tetején! Ez bekapcsol, majd a
mellette Iévé teniszlabdat megléki.
A labda nekimegy a cicanak, a
cicus meg elindul a ladaja felé, és
belepottyan! A cica a helyén van,
mindenki 6riil, ezen a részen is

tal vagyok! (Minden egyes sikerem
enyhe tapsviharral honordlja a gép)
Ha ebbdl a folyamatbdl egy hidnyzik,
akkor azt kell pétolni, hogy teljesit-
siik a palyét.

Persze ez csak egy egyszer(
példa volt, ennél szazszor nehezebb
kihivasok varjak a vallalkozé jaté-
kosokat! Részemrdl a “Difficult”
pdlyédkkal szérakozom, de bevallom
téredelmesen, hogy nagyon nehe-
zek. Van egy nagyon érdekes dolog
a programba épitve, ez pedig
nem mas, mint a gravitacio abra-

zoldsa! Hihetetleniil fontos a sze-
repe! Nincs is szebb latvény egy
felfelé szall6 tekegolydndl vagy cicé-
nél! (Esetleg a kettd egyszerre!)

Az “Environment” menipont alatt
tudunk varidlni. Itt egyébként be
lehet allitani még a Iégkéri viszonyo-
kat és a hattérszintis.

A légkori viszonyok az (irtél, az
6cean mélyéig, mig a gravitdcié a

A zene és a hangok...
Gondolhatjatok, hogy egy ilyen erg-
sen gondolkodéstigényld jatéknak
csak valami megnyugtaté zenéje
lehet. Ha igy gondoljatok nem sokat
tévedtek! A jaték 27, akar kilon-ki-
I6n lejatszhatd zenét, mind “midi", és
mind “digital” formaban tartalmaz.
Ezek mind tokéletesen illeszkednek
a jaték teljesen egyedi hangulata-
hoz. Minden egyes kelléknek olyan
a hangja, mint él6ben. Felismernia
hangjaréla mixert és a porszivotis.
A klldnb6z6 labdaknak mas hangja
van foldtéréskor.

Széval az audio terén nagyon otthon
van a program. A jaték elinditasatol,
az “exit” gombra kattintdsig szol
a zene! Természetesen minden
egyes helyszinen valtozik, és a
készit6k odafigyeltek arra is, hogy
egy lassabb szamot, mindig egy
perg6osebb szdm kévessen.

Ezzelelérték, hogy az amlgy sem
egyhangu palydk ne vdljanak mono-
tonnd, és unalmassa.

igy nem alszik el az embera
monitor el6tt két-hdarom pélya utdn.
Mindennek van hangja, barhova kat-
tintsunk is.

T —

"HEAR COALR
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: ). Clear?
Ez egy konnyebb pdlya volt...

Holdtél, a Jupiterhez hasonld vonza-
sig dllithaté! Szdval ez a rész is tar-
togat még meglepetéseket!

Kovetelmények...?
Ldssuk, mibe keriil ez egy halandé
jatékosnak! Gydnyérii 800X600-as
hi-color grafika, csodalatos zenei
élmény, és folyamatos jatékidé.
A minimum kdvetelmények egy
P90-es 32 MB RAM-mal, és mind-
ossze 0,5 MB hely a merevlemezen!
Az ajanlott sem egy eget verd kon-
figuracid, megelégszik egy P166-
ossal64 MB RAM-mal! Igaz,
hogy az el6z6 részek egy
486-oson is csodélatosan elfu-

_ lottak,de ezanno még DOS alatt

volt ne felejtsiik el! Széval a gép-
" igényre egy szavunk sem lehet!

Végitélet

Ugy érzem a jaték mélté folytatasa
elédjének, és a kisebb hibdi ellenére
nagyon j6 szérakozdst nyujt majd
mindannak, akilell vele ismerkedni.
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Igen, a végére hagytam, de sajnos a
program kézel sem bug-mentes!
Nem egyszer fordult el6, hogy még
hozza sem nyultam egy adott palya-
hoz, médrnem (gy miikodétt valami,
ahogy kellene!

Ebben csak az a rossz, hogy azt
arésztletudhatod, és csak a kovet-
kez@ pdlya kivalasztdsdval lehet
tovébb jutni.

Aztan, ottvan még az is, hogy nem
tudsz minden rendelkezésedre allo
targyat felhasznalni, mert a véletlen
segitségével akar két-harom aka-
ddly kihagydséval is végig viheted a
palyat.

Erre azért oda figyelhettek volnal

Béreztaz el§zd részekrdlis el
lehetett mondani, igy nem ért varat-
lanul a dolog. Nagyon nagy segitség
tovdbba az is hogy minden palya
elején a professzor elmondja, hogy
mi a feladatunk, és tippeketis ad az
akaddlyok lekiizdésére.

Ha nem sikerillne elsére megje-
gyezniink, ismét lejatszhatjuk a prof
mondokdjat! Plusz segitség, hogy
a kdnnyebb szinteken kérhetlink
segitséget, amiegy kezet fog dbra-
zolni. A kéz mindig oda fog mutatni,
ahol, vagy ahova tenniink kell vala-
mit. Neklnk nincs mar més dolgunk
mit kitaldIni miis legyen az! Egy-
szer(inem?

Szaz szdnak is egy a vége, (hiszen
mar itt a cikk vége!) a Return of The
Incredible Maschine nem egy par
6ras jaték! En mar napok 6ta gyot-
rom, de még a feléig sem jutottam
ell

Es persze az egész csalddnak sz,
igy gyakorlatilag mindenkinek ajanl-
hatom 6-tdl, 66 éves korig!

Bari

kiilcsin/belbecs

LATUANYOSSA

IATSZHATOSAG

4SIAVATOSSAG =
E[NIEB/ONA =

summa summarum

Mélto folytatas, és kellemes
szorakozas mindenkinek
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| THE FLINSTONES - BEDROCK BOWLING

THE FLINSTONES

BEDROCK BOWLING

Fejlesztd: Southpeak Interactive
Kiadé: Ubisoft

Web: www.ubisoft.co.uk
Minimum: P166,16 MB RAM
Ajanlott: P166, 32 MB RAM

3D kartya: D3D

Multiplayer: LAN, Internet

nnak ellenére, hogy az auté-
Averseny. mintm(fajnem tar-

tozik a kedvenceim kozé,
némelyikiik igenis képes lekotni
huzamosabb ideig is, plane ha ere-
deti stilusa van. Az Episode |
— The Racer, az NFS-széridk,
vagy a Carmaggedon mind-mind
kiilénall6 ismertetd-jegyekkel ren-
delkeznek az autds jatékok kozott.
A Ubisoft altal kiadott Bedrock
Bowling is egyedi kivitelezést igért.
Az viszonthogy a CD-nek csak a
felét toltotte kia jaték rosszat sej-
tetett. Es valdban! Tényleg nincs
még egy ilyen szamdcalekvar jaték
a piacon... Legaldbbis remélem.

Mar az installalas kézben felcsen-

dilegy szlnninem akard dallam,
amely kékorszaki hangulatot probal
drasztani — tobb-kevesebb sikerrel.
(Ezta tiz-tizenkét perces install
alatt kozel hatvanszor végighallgat-
hatjuk, széval javasolta hanger6
minimumra vétele, vagy egy maréek
aszpirin.) Ha ezt tuléltik mar indul-
hatis a jaték.

A Torténet

Miel6tt a fé6meniibe Iéphetnénk
egy rovid bevezetdt tekinthetiink
meg, amely az el6zményekrél tudo-
sit minket: Akdrcsak a rajzfilmben,
a szinhely most
is a kéfejté. A
munkaidd lejar-
taval megszolal a
kirtmadér (vagy
mifene), Frédi
pedig rohan
haza, hogy csa-
ladjat elvigye az
Gs autésmoziba.
Azaz hogy
rohanna, ha nem
tartéztatné fel
kedvenc, de
6rokké elégedet-
len féndke. A
goré ezattal ulti-
matumot hirdet:
vagy befejezziik a tekepadlya épité-
sétreggelig, vagy hosszltavu sza-
badsdgra kild minket (melyeta
munkakdzvetité irodaban kell majd
eltélteniink). Nemsokdra megérke-
zik a csaldd is, és kdzdsen kezdik
torni a fejiket a megoldason. Nem
kell sokaig gondolkodniuk, mert

a semmibdl elékeril GAZOO, az
8s-(irlény, és tekepalydva vardzsolja
egész Bedrock-ot. Ezutan elGteremt
harom félgombatis: gyorsan (6s)

% Ecy VALOBAN KGKORSZAKI JATEK

emberhajtasu tekegolydknak titu-
lalja 6ket, azutan lelécel. Nos kész
a tekepalya, a csalad pedig ugy
ddnt, hogy mozizas helyettinkabb
guritanak (akarom mondani, gurul-
nak) egy parat.

Lehetoségek

A mélyen szanté térténet megte-
kintése utan a nem tdal bonyolult
fémend tarul a szemiink elé. Az
"Options” meniliben a programozé
gardat lathatjuk, a hangerét é
a nehézségifokot szabd-
lyozhatjuk, illetve az ira-
nyitdeszkdozt (billentylizet,
joystick, egér) valaszthat-
juk ki. Az iranyitas
6sszeéllitasaban bizo-
nyara részt vetta
“Mentsik + a
Favagdkat”
alapitvany
is, mivel
anégy

Wipe Out a kékorszakban

ol

j b

'Eskﬁszém bird r, Flinstone hajtott nekem egy tekegolyoval...

kurzorgomb kivételével semmire
(1) nincs szlikség. Uj jatékot
kezdve kivalaszthatjuk kedvenc
karakteriinket (Frédi, Béni, Dino,
Bamm-Bamm, vagy Pebbles), bar
a jaték szempontjabdl teljesen
mindegy melyiket valasztjuk, mert
mind egyformdn viselkedik.
Lehetdségiink nyilik még djabb
jatékosok (maximum négy) beik-
tatdasara is, ilyenkor azonban nem
a divatos osztott képernydre,
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hanem a "j6” régi stafétavaltoga-
tasra kell gondolnunk.

Es lehetetienségek...

Ha ezzel készen vagyunk, nekilat-
hatunk az elsé szint teljesitésének.
Az elvégzendd feladat nem valami
fantaziadus: Adott egy hosszu lejtd
kanyarokkal, akaddlyokkal, és ugra-
tokkal megtiizdelve. Ezen kell végig-
robognunk tekegolyd soférinkkel
gy, hogy kézben minél tébb babut

pélyan tiz-tiz darabot taldl-
hatunk, ha mindet felboritottuk,
egjelenik GAZOO, és a taro-
asértbonusz pontokkal jutal-
ymaz meg minket. Szintén
gyljtendd tereptargyak a Kris-
dlyok. Joval tobbet helyez-
tek el belélik, minta
babukbdl, de a szdmuk
Waltozd. Ha mindet
Nmegszerezzik,
lezekértis bonusz

- pontok jarnak. A
lejték négy
részre vannak
felosztva. Az
elsé hdrom
részen kotelezd
atvergdédniink, a
negyedik juta-
lom, melyet
akkor nyeriink el,
ha kivasaljuk a
pélya kiilonb6z6
szakaszain elhe-
lyezett madara-
kat. Rekordok
feldllitdsahoz ez
elkeriilhetetlen,
mivel néhany
kugli és kristaly éppen itt helyezke-
dik el, tovabba a mégtébb pontra
jogosité GAZOO figurat, és a két-
szeres szorzdtis itt talalhatjuk. It
jegyzem meg, hogy a pdlydn meg-
fordulni, vagy megélininem tudunk,
minddssze a sebességiinket szaba-
lyozhatjuk. Ez utdbbinak pedig azért
nincs sok értelme, merta program
nem nézia teljesitésiidét. A terep

is teljesen sablonozott, nem ddnt-
hetjlk el, hogy merre megylnk, csu-
péan azt befolydsolhatjuk, hogy az Ut
melyik szélén gordiljiink tova...
Specialis effekteket nem is latni
(sehol egy porfelhd, ha neki-
csapodunk a falnak), pedig egy
2000-ben kiadott jatéktdl ez
elvarhaté lenne. (kar lett volna
tulbonyolitani! —S8z.JVC.) Az
akaddalyok is nagyon primitivek
lettek, az a kevés, pedig ami
mozog... nos barcsak inkdbb ne
tenné! Osszegezve tehat: Gurulj
le egy randa lejtén, keriild ki a
falakat, és szedj 6ssze mindent!
(Ez talan egy kicsit primitiv...)
(szerintem t6k jo!) A kdrnyezetet
tekintve sem lehet sokat dicsérni

a jatékot. Egyediil a hattérre
mondhatndm, hogy korhi. A pélya-
elemek ugyan a rajzfilm hangulatat
idézik, de amegvaldsitds mindsége
messze elmarad a kortarsakétol
s6t, még néhany elédétél is.

(Ki)végezetiil

Ha végigjatszottunk egy palyat,
megkapjuk a pontjainkat — mert
az egész csupdn errél sz6l —
és eldonthetjiik, hogy folytatjuk,
elmentjiik az dllast, vagy kiléplink.
(Mentenimar csak azért sem érde-
mes, mivel az egy-eqgy palyan eltol-
tottid6 — még a kétujju favdgdknak
is — csupan 1 perc.)

Ha a folytatas mellett déntenénk,
gyorsan raébrediink arra, hogy a
palyak csak elrendezésiikben, és
a textlraikban kilonbdznek. (leg-
alabb ennek tudnal ériilni!) Ezt
0sszeszorozva azzal hogy a palyédk
szama 12+4, azt kapjuk, hogy a
jaték negyed dra alatt csuklobol
végigjatszhato anélkiil, hogy tual-
sdagosan élvezniink (vagy szen-
vedniink?!) kellene. Rdadasul
barmelyik nehézségifokon.

Ha pedig bevégeztiik, kapunk
egy csinos kis High Score tablat,
és boldogan Uninstallalhatunk, mig
meg nem halunk — agyvérzésben,*
amiért egyaltalan belekezdtiink...
(pedig neked még fizetned sem
kelletta programért...)

En minden esetre igy tettem.
Megdébbentd hogy egy kétezerre
megirt program ennyire primitiv.
(gondolnikell néha az analfabé-
takrais!) Az Southpeak Interactive-
t6lnem eztvarna az ember, plane
hogy a Warner Bros is nevét adta a
jatékhoz.

Remélem még nem vagytok sokan
boldog(talan) tulajdonosaia
proginak. Ha mégis, taldn fiatalabb
(3-4 éves) rokonaitokat képes lesz
(6ket egészen biztos!) még elszo-
rakoztatni. Kar érte.

Atty |
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Ajanloti életkor:
3-161 6 évig

ivegitelet
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Rendeléskor rozsoszin posta-
utalvéiyon fizess be cimiinkre
(1389 Bp. Pf:132) annyiszor
100,-Fi-ot, ahany djsagot
* rendelni szeretnél +
+ 0 postakiltséget és az -
Mul\wny hétoldalan iuluﬂtulo
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‘| kért lopok megjelenési szamat.
Fontos!
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m FAMILY GAME PACK - ROYALE

FAMILY GAME PACK

% EGYET APANAK, EGYET ANYANAK...

JOL
Fejleszt6: 3DO
Kiadé: 3DO
Web: www.3do.com
Minimum: P90, 16 MB RAM
Ajénlott: P133, 16 MB RAM
3D kartya: —
Multiplayer: —

3DO0 kiadétdl eddig akcio
Avagy fantasy jatékokat var-

tunk és kaptunk, és most
ismét elérukkoltak egy ujdonsaggal,
csak éppen teljesen mas stilust kép-
viselve. A legujabb lidvdske segit-
ségével a véltozatossdg kedvéért
immaér otthon is elverhetjlik a pén-
ziinket, de nem akérhogyan! Kere-
ken 50 jatékban (13 casino-, 5
tabla-, 8 “felndtt” kartya-, 4 “gyerme-
teg” kartya-, és 20 tiirelemjatékkal)
tehetjik probara szerencsénket és
pénztarcankat.

A jaték 1ényege annak, aki esetleg
még soha nem jatszottilyesfajta
game-mel, a kdvetkezd. A {6 cél,
hogy degeszre témjlik a pénztar-
cankat. A tervez6k még arra is
figyeltek, hogy ha marannyi pén-
ziink van, mint a pelyva, ne kelljen
a zseblnkben szorongatni, berak-
hatjuk egy bankautomatdba, ahon-
nan aztan barmikor kivehetjik. Ez
a masina szolgal majd minket a baj-
ban is, mert ha teljesen legatyasod-
tunk, az egekig nyuld kélcsdneinket
is innen vehetjik ki (persze ezeket

vissza is kell fizetniannak a fukar
gépnek). A legkisebb sszegektdl
kezdve egészen 500%-ig vehetlink
fel kdlcsdnt, de mint tudjuk egy
ilyen helyen ennyi pénz seperc alatt
elfogy. (Ennélméar csak a pia meg a

cigilehetkéltségesebb) (Na de fiuk!

A n6krél se feledkezzetek meg!
—S§z.JVC.)

Game Stalistics
This session: $0.00
Lifetime: $0.00

a tabla kézepén. A feladataz
egymaés babuin vald atlépkedés,
és ezaltal a jatékterilet minél

nagyobb feliiletének a meghdditasa.

A Backgammon szintén kétszemé-

lyes jaték. A fellilet 12-12 haromszdg

alaki mezdGre van felosztva, illetve
ezek tovabbi 4 zénara bonthatdk
(mindkét jatékosnak van egy hazai

Max Win: $0.00

A fél gatydmat ott hagytam ezen a tétasztalon...

A jaték kezelhetdsége felettébb
egyszer(i, minden jatékban tétet kell
tennink, majd rdmennia Ready,
Deal, stb. gombokra. A men( is igen
puritan, pontosan harom pontbdl all.
Ebbdl az utolséra csak néhany nap
utén lesz szlikségiink, az elsében

a casindval kapcsolatos jatékokat
vélaszthatjuk, a masodikban pedig
az 6sszes tobbit. A fejleszték
nagyon szép, latvanyos grafikat ter-
veztek, igazan el lehet mondani,
hogy az adott kategdridju jatékbaol
eddig a legszebbet. A zene viszony-
lag tlirhetd, de nagyon jél megoldot-
tak a hangulatotteremtd, hattérben
hallhaté tdmeg morajlasatis.

Lassuk tehat a jatékokat
A kaszinojatékok koziil az elsé a
Video Poker. A jolismer jatékot
a szamitdégép 5 kilonb6z6 szabély
szerint engedijatszani (sajnos a
pdkerarcodatittnem hasznalhatod,
merta gépek nem bléfféinek). Ezek
a Jacks or Better- High Rollervagy
Double Down, a Tens or Better, a
Jokers Wild és a Deuces Wild. A
kovetkezd kategoridba a Kend jaté-
kok tartoznak. Ebbe a listdba sorol-
haté a Kend hagyomanyos és vided
véltozata, tovdbbd a roulette.
Ezeket kiléndsebben gondolom
nem kell bemutatnom, énmagukért
beszélnek. A tablajatékbdl 6t felét
taldlhatunk a csomagban. A domi-
ndtés a sakkotegész biztosan min-
denkiismeri, viszont a kinai sakkot
annal kevesebben. Adott egy nyolc-
szor nyolcas tébla, ahol Te is és
ellenfeled is két-két babuval kezdtek

. szeptember

és egy idegen
régidja). Minden
jatékos 15 figura-
val kezd. Az nyer,
akielséként jut-
tatja at a figurait
az ellenfél olda-
larél a sajatjara.
A paraszthdboru
(Checkers) szin-
tén némi
magyarazatra
szorul. A kétsze-
mélyes jatékot szintén egy sakk-
tablan kell jatszanunk, amelynek
ezlttal csak a s6tét mezdit vesszik
igénybe. Mindkét fél a sajat térfelén,
12 figuréval kezd. A cél, atugrélini,
és ezzel kiitni egymés bébuit. Az
veszit, akinek elébb fogynak el a
figurai.

A Kid's Card Games-ben
egyszer(ibb kdrtyajdtékokat taldlha-
tunk. A Crazy Eights egy négysze-
mélyes pontgydijt6s jaték. Mindenki
hat kartyaval kezd, az osztonak
dobnikell egy lapot, szinnel felfelé.
A kévetkezé jatékosnak erre vagy
ugyanolyan szinitvagy értékit kell
raknia. A nyolcas a Joker (bérmire
jo), sét, akinyolcast rak, megha-
tarozhatja, hogy milyen szin( lapot
rakjon ra a kdvetkezd. Akinem tud
rakni, addig hiiz, mig 15 lap nem
lesz a kezében, vagy el nem fogy
a pakli. Ha igy sem tud dobni,
akkor passzolhat. Az nyer, akinek
legelGszor elfogy a lapja.

A Go Fish-tnégy személynek kell
jatszania. Indulaskor mindannyian
6tlapot kapnak. A jatékosok balra

3 COIG

This session: $125.00

kovetik egymadst. Akisoron van,
kérhet valakit6l olyan érték( lapot,
amelyb6l méar rendelkezik legalabb
eggyel. Ha a kérdezett jatékos ad
ilyet (nem koteles) akkor jéhetaz
Ujabb kérdés, maskilénben meg kell
dllnia. Ezutan hiz egy lapot, majd
tovdbbadja a kért. A feladat minél
t6bb azonos értéki (pl. ddma) lapot
gydjteni.

Az Old Maid szintén egy négysze-
mélyes jaték, melyet egy specialis
53 lapos paklival kell jatszani. Az 53.
lap az Old Maid (6reg sz(iz). Minden
jatékos 13 lapot kap, az oszto 14-et.

Osztas utan minden jatékos lerakja
a kezében lévé parokat, az osztotol
balra (il6 pedig hiz egy lapotaz
0szt6 kezébdl. Ha ezzel tjabb parja
van, leteszi, maskilénben passzol.
Akitél elhlizzék az “6reget’, az
kiesik. (Hidba! Nincs is veszélye-
sebb egy éreg szliznél!) Végulaz /
DoubtItis a négyszemélyes katego-
riaba tartozik.

Szivesen leirnam a tirelemjatékok
szabdlyaitis, de sajnos mivel hely

Game Statistics

Max Win: $250.00

Lifetime: $125.00

A mult héten az aranyfogamat is beletekertem egy ilyenbe...

szlikében vagyok, ezek felfedezése -
mar ratok var.

Szerintem ennél jobb unalomiizét
nem taldlhatna maganak egy csa-
lad, tehat mindenképp érdemes
kiprébalni, ezta modern, szamitégé-
pen jatszhato tarsasjdtékot.

Atty & Lala |
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Ha minden jatékot ki akarunk
prohalni, beledregsziink

vegitelet
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% INDUL A BAKTERHAZ!

Fejlesztd: Dynamix

Kiado: Sierra

Web: www.sierra-online.co.uk
Minimum: P90, 16 MB RAM
Ajanlott: P200, 32 MB RAM
3D kartya: —

Multiplayer: —

itis lehetne mondaniegy
M olyan jatékrol, aminek a

doboza is (igy néz ki, mint
egy 3 éves felsd korhatarral ajanlott
jaték. Nos a mondas most s igaz-
nak bizonyult, miszerint “ne itélj els6
ldtdsra”!

A program ugyanis egy igen bonyo-
lultlogikai agytorna, amellyel még
egy felndtt sem boldogul mindig. Az,
hogy “csihuhu”-ra vették a figurat,
csak fokozza az izgalmakat, még
élvezhet6bbé teszi a logikai fejtorék
sorozatat. A Sierra programozoéinak
nagy oOtlete ez, miszerintaz amugy
unalmas (mdr akinek — $z.JVC.)
tili-toli fejtéréket, izgalmas, mindenki
dltal kedvelt kornyezetbe raktak.
Hiszen kine szeretett volna egy
sajat villanyvasutat?

Nos az dlom, ha nem is teljes
egészében, de tébbé-kevésbé most
valéra vélhat a Train Town segitsé-
gével. A programban a teljesithet6
feladatokat hat
csoportba sorol-
tak:

. -Azelséa
Tutorial, ami
egyben az elsé
nehézségifokot

~isjelenti, gya-

~ korlatilag a jaték

~ fortélyainak elsa-

jatitasat seqiti.

Tulajdonképpen

egy “training

mission”, ahol

rdérezhetiink a

kiilénbo6z6 fel-

adatok lénye-

gére. Itt sajatithatjuk el a

segédeszkozdok hasznalatét, hogy

hogyan miikédik a mozdony, és a

tobbi, a jatékhoz nélkilézhetetlen

kis aprésdgot.

- A médsodik meniponta Coboose
Washer. Itt elssorban a kezddket,
vagy a fiatalabb jdtékosokat céloz-
tak meg. Izehtol kapunk abbol

mint szallitds, matematikai kirakds
jaték, vagy akar 6sszeparositdsos
jaték (minden vagonban van egy
kép, és mindegyiknek van egy parja,
amivel 6ssze kell hozni).

- A harmadik mentiponta Hobo
Bouncer. Ezen a nehézségi fokon
is megtaldlhatéak a csoportos fel-
adatok, melyben a folyamatosan, és
egyre gyorsabban érkezé vagonti-
pusokat kell a nekik kijeldlt vaganyra
irdnyitani. Ugyancsak van matek
(csak ez is bonyolultabb lett), 6ssze-
parositasos jaték (tobb képpel, és
iddre!), és szallitasi feladat, amiben
azonban nem csak egy adott pontot
kell elérni, hanem esetleges hibdkat
(pl. valtéhiba) is ki kell javitanunk az
erre kijeldlt jarm(vel, aminek termé-
szetesen at kell verekednie magéat
a “Nyugati-palyaudvar” hihetetlenl
s(ri forgalmén is, hogy céljat elérje.

- Negyedik nehézségifok a Grease
Monkey. Hasonldan az el6zéekhez
ittis azokkal a tipusu jatékokkal
taldlkozhatunk, mint az el6bbiekben,
viszontittis egy fokkal nehezebb
dolgunk van, és tdbb mindent kell
felhasznélnunk (pl. kozlekedésilam-
pakat, zaszlokat, amik mind az Gtko-
zések elkeriilését szolgaljak).

Az egyik legnehezebb feladat pél-
ddul, mikor négy vdganyon kell

Biicsii a szemafortal...

a vonatokat gy irdnyitania
jelzélampak segitségével, hogy
azok ne (itkdzzenek 6ssze. Gon-
dolhatnank ez nem is olyan nehéz,
csakhogy hatulrél egyre gyorsabban
jové szerelvények teszik pokolld az
Gjonc irdnyitok életét.

- Az 6tddik meniipontban lévd fel-

_ adatokkalkezdddik az igazi “harc”.

add széljak ezekrél a felada-

krél néhany széval bévebben:

16sz0r egy kis matematikai

¥ 3 ‘ejtﬁrﬁ az,amin a szerencseét-

n probalkoz6 dsszetorhetia

zlirke alloméanyat.

ugyanis ugy kell elrendezni

a vagonokat, hogy a rajtuk
évG szamok dsszege,

: _egyezzen meg, az

osszeg "négyzetbe

CORONTY ISMERTETO |

vontatott vagonok értékével. Eddig
még rendben is volnank, am félorai
kemény munka utan, miutan latszélag
mér minden a helyére kertlt, kidertil,
hogy az dsszes “0sszeg” négyzetben
azonosnak kell lennie a vagonok érté-
kének.

Megmondom dszintén, én itt hagy-
tam abba a kisérletezést, ez a fajta
agytorna ugyanis nekem mar sok
volt! Akinek a kudarc (ha éppen nem
siker(ilt megoldania a matek hézit)
nem vette el a kedvét, az nekikezd-
het szortirozni egy rakat 6sszekevert
vagont, 6t-hat kategéridba, am ha
csak egy picitis beljebb cstuszunk a
tilossal jelzett helyre, a nem odaillé

A porszivonak ma nem engediink zold utat

vagonnal, mar kezdhetjlik is el6rol,
az elrontott miveletet.

Ezutdn egy 6rilt szdguldasba kez-
dett vonatot kell beterelnia meg-
adott helyre, amire az esély szinte
nulla (azért a helyzet nem ennyire
rossz, csak tiirelem kell hozz4, és
jo memaria).

Pihentet( feladatnak szanhattak az
»An Engineer’s Dream” nevii fel-
adatot, ahol fel kell deriteni a tere-
pet, hogy eljuthassunk egy kijelolt
helyre. A feladat nehézségétaz
adja, hogy mindeztiddre kell vég-
rehajtani, igy nem kocsikdzhatunk
kedviinkre, az amugy eléggé foldon
kivilinek tiing tajon.

Azértakad még ilyen szinten
is megoldhato feladat. A jaték
egyszer(, az nyer, aki az utolsé
kocsit eltavolitja (vagy az utolso
kett6t-harmat, mivel egyszerre
maximum harmat lehet).

A feladat érdekességéta nehéz-
sége mellett nekem inkabb a kori-
tése adta, miszerint neklink egy
marhafarmon, tehéntragyaval meg-
rakott vagonokkal kell gurigdznunk.

Vdlaszthatunk még vasutépitéstis,
amitazonban jo, hogy ha alaposan
végziink, mert utana még véghez
kell vinni rajta egy kiildetést (érde-
mes mindenhova sint fektetni, de
ha elmulasztandnk, akkor is tudjuk
még pétolni az ,edit” feliratd szer-
szdmos ladika segitségével)! Akik-

TRAIN TOWN

nek még mindig van kedviik prébéra
tenni észjarasukat, azoknak itt van
egy Ujabb csoportos feladat, csak
most nem vagonfajték, vagy sza-
mok, hanem bet(ik alapjan.

Ezek utdn még varrank egy fék nél--
kiilivonat, amit ha sikeresen elkor-
ményzunk a tébbi vonat Gtjabol,
akkor boldogan készdni meg nekiink
a szamitégép, hogy megmentettik a
kardcsonyt, mivel ez a vonat szalli-
totta Train Town véros dsszes gye-
rekének ajandékat (aranyos).

Utolsé el6tti feladatként még eljon
ljra a szamtan, amitazonban én
mar tilbonyolitottnak, és unalmas-
nak éreztem egy kicsit, ezért errél

e nem is szamol-
nék be.

Minden nehéz-
ségifokon
tizenkett6 felada-
tot kell végrehaj-
tani, amelyekbdl
az utolso csak
gy lehetséges,
hamaraszint
Osszes tobbifel-
adatdt megoldot-
tuk.

Ennek a végén
ltalaban mdkas
képsorok van-
nak. Mivelnem
vagyok Einstein, ezért sajnos csak
harmat lattam beldlik, amik azon-
ban jélillettek a jaték hangulatdhoz,
a feladat témajahoz.

Zarasnak annyit, hogy a hatodik
(és egyben utolsd) nehézségifok
nagyon hasonlé az 6tdédikhez, csak
még ennél is nehezebb.

A jaték mindent egybevetve
élvezhetd, szorakozdsunkat szép
grafika, és meglepéen j6 hanghata-
sok teszik teljessé.

Végill hadd bucslzzak a program
jelmondataval:

,Now this is fun!”

(Ez csak szorakozas!)

Szdcske

kulcsm/belbecs
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Megy a gizids, megy a gizis

Esz-orszagha...
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A maltkor olvastam valahol, hogy az Interneten 25 millio weblap van. Ennek 90%-dt dllitélag nem érdemes meglatogatnil
Révid fejszémolas utdn kideriil, hogy a maradek 10% atbangészésehez egy emberélet sem elég! Hatha tudunk egy kicsit segiteni...

.Szeresd a hazait!" — tartja a cseppet nacionalista fel-
hangt jelmondat. Remélem nem baj, hogy az e havi
SzosszeNet rovatunk intréjat is enyhén nacionalistara
veszem, és egy tutimagyar site ismertetésével kezdem.
Jomagam nem vagyok horror-rajongd, emlékeimben
kutatva talan 6 évvel ezeléttre (vagy t6bb?) tudom tenni
aztaz id6pontot, amikor utoljdra horrorfilmet lattam. Mégis
élvezettel béngészgettem a hazaihorror és kultfilmek

rajongdinak Mekkdjat, a w3.swi.hu/sokk/ oldalt. Hala Isten-

nek itt— az oldal nevétél eltér6en — nem csak ,sokkolg”
horrorfilmekrél olvashattok, hanem mindenféle filmuijdon-
sdagok (nem kifejezetten horror, inkdbb kult vagy alternativ)
kritikai is megtalalhatok. En pont a nemsokéra mozikba
keriild, szuperprodukciénak beharangozott ,Romeo Must

I = ST e R e [ T T SMeuic EaXnINIe

Die” kritikdjat olvastam el, amin igen jokat deriiltem — a szerzé tolla tinta helyett vitriolba volt ugyan martva, de
AR B 3 stilusa mindenképpen kimagasléan figyelemfelkelté. A site meni-

e DI B tre A OO

rendszere egyszerli, ezdltal kellemes a kezelése, habér a kismilli¢
lehetséges ,szévegbeli” link kdz6tt elsére nem kdnnyd eligazodni.
Az oldalon taldlhattok tovabba cikkeket, interjikat és amia

legjobb, marha sok letlthetd filmtrailert, melyek meglepetésemre
vildimsebesséagel érkeztek meg gépemre. igy aztan mindenki nap-
rakész leheta sohasem hallott és latott horror és kultfilmek képi
vilagatilletéen. Nekem sikerilt valami ujnémet nyelvii kannibalos
szornyilség (Cannibal Ferox) elézetesét lecsipnem — bélkajalas,
agyvelévacsora — igy aztan ujabb 6 évre bebiztositottam magam a

b T -
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! Maradjunk tovébbra is a hazai ,termékeknél”. Két hete
(végre) észbekapott valakiaz HBO-nal és miisorukra
tizték azt a rajzfilm sorozatot, amely oly kedves a szi-
vemnek, és aminek oly régéta rajongéja vagyok: a South
Park-ot. A sorozat megjelenésével egy idében pedig star-
tolta www.southpark.hu oldal is. Az oldalon egyel6re nincs

: A tul sok minden, de akinek Gja SP téma, az elég informdciot

| talalahhoz, hogy maradéktalanul megértse és be tudja

| fogadnieztaz enyhén szélva idiéta vildgot.

d Akimarrajongo, az feldiszitheti gépét Cartman-os ikonok-
kal, Kenny-s wallpaperekkel és Stan-es screensaverrel,

meg mindennel, hogy elég hiilyének nézzék a kollégai, akik

a gépe kézelébe mennek a munkahelyén.

Szuper hlzas, hogy a kdvetkezd néhany rész tartalmardl

is olvashatunk. Megadjak tovabbd a kezdési datumot és

id6pontot, tovabbd az ismétlések idejétis. Ha ez nem elég,

.wav formatumban hangmintakat is letdlthetink (a ,Repila

Baba..."nem egyszer(ien bitang!).

Nagyon tetszett, hogy az oidal készitéi megprébalnak

maximalisan hliek maradniaz eredeti szoveghez (Buzi Alt

tényleg Buzi Alnak forditottdk — miis lehetne mas a Big

Gay Al név megfelel6je?) és nyelvezethez (magaban a
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rajzfilmben a 4 kélydk szinkronja szerintem csapnivald,
de még a feliratos valtozat is mintha cenzlrdzva lenne
valamelyest). J6 példa erre Cartman hires szévege, ami
igy szol: ,Nem vagyok kévér, csak nehéz csontu!”. Ezta
filmben sikeriilt a "Nem vagyok kovér, csak molett!” ver-
zioval helyettesiteni, aminek tudvalevéleg annyikéze van

az eredeti jelentéséhez, minttyliknak az atomfizikahoz.

. Eziton Gizenem a rajzfilm forditdinak, hogy ha segitségre

TR S ue > ooy .
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Maradjunk tovabbra is a South
Parkndl. Ha mér minden
wallpapert leszedtél a magyar
SP oldalrdl, és unod 6ket, vagy
egyszeriien csak gyjté vagy,
menjela »
www.southparkhell.com/sweeet/
index.html oldalra, ahol egy
halom marha jo képet taldlsz.
Ezek érdekessége, hogy a leg-
tobbjiiket valamilyen hires film
ihlette: A Jedi Visszatér, Méatrix
(Fatrix), Ponyvaregény (Park
Fiction) és a személyes kedven-
cem, a Thin Red Line (Fat Red

A South Park : Bigger, Better,

4 Uncut mozifilm mar a hazai

mozikba is megérkezett, de
minden die-hard SP rajongét
kikell abranditanom: a dalok

| szévegének forditdsa nem sike-
1 rlilttokéletesen. Akiszeretné

az eredeti miremekeket sajat

magénak leforditani és igy
teliesen mas dimenzidban érté-
kelniaz egész feelinget, az

a http://www.southparkhell.com/
lyrics/mtr.html oldalon megta-

-
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ldlja 6ket. Van néhdny a http://
www.geocities.com/SunsetStrip/
Balcony/3396/SPsongs.html
oldalon is.




T e e e Dt e
L= 16 B J R T e R 1

LR

Hangyafarknyit intellek-
tudlisabb weboldal a
www.newsoftheweird.com,
de azért itt se szamitsa-
tok siralmas hangulatra.
A hely arrol szél, hogy

il mennyire — nincs ra
jobb sz6 — barmok tud-
nak az emberek lenni,
és milyen elképesztd
szitukba keveredhetnek
egyesek. Tomeénytelen : H
| mennyiségl sztorit és hirt olvashattok arrol hogy mllyen allatsagok tor-
ténnek emberekkel nap mint nap a vildgban. Szinte hihetetlen, de tényleg
rettenetes nagy az Isten dllatkertje! Sajnos, az oldal angolul van, igy

nem drt néminyelvtudas a hihetetlen bldd térténetek megértéséhez.

En egy elég bizarr sztorin akadtam ki: egy embert Amerikaban azért rig-
tak kia munkahelyérél, merta nemiszervébe helyezett testékszerrél

j| beszélta kollégdi elStt. Tudnikell viszont aztis, hogy a manus egy

olyan cégnél dolgozott, ahonnan kizdrélag szexualis segédeszkozoket
és pornéfilmeket lehet rendelni postai utanvéttel. Ul a sok diszpécser

| akis boxokban és veszik fel a rendeléseket telefonon — egész nap

« | mdst se hallanak, csak a mocskos beszédet...

LJ sugvadNs=anall

! rajzfilmek, a
http://www.transience.com.au
oldalon is taldlsz egy csométa
1 szuperigényesek kozdl.

Akisok évvel ezel6tt nem tudott
hozzéjutniaz akkorilegmisz-
tikusabb konzolhoz a NEC
"] PC-Engine-hez és 16 bites
@ tesojahoz,a TG-16-hoz, az lato-

udvalevd, hogy a kiadok milyen
elkeseredett harcot folytatnak a

8| viharos sikerd MP3 rendszer

ellen. Ha ennyire 4galnak ellene,
miért ne taldindnak ki valami
Ujabbat az okosok? Ittis az
Ujtdmorité rendszer, az OGG.

| Megismerkedhetsz vele a http://

0gg.org/ogg/vorbis/index.html

T e e

gasson el a http://www.classic-

gaming.com/thedump/tg16 oldal-
ra, ahol mindent megtalal ahhoz,

hogy nosztalgiazhasson egy keve-
set— esetleg fliggdve vdljon! Az
oldalazértjé, merta ROM-ok tény-
leg eltdlthetek és miikddnek is.
Emuldtorta sok ROM-hoz ugyanitt
talalsz — gondoltad volna, hogy
amikor mia MegaDrive-ot ny(stol-
tik 1993-ban, akkor volt nala egy
sokkal igéretesebb gép is?

A Napster sikerét megirigyelve a Nullsoft ex programozoi kifejlesztettek
egy Ujrendszert, a Gnutellat. Ezzel ugyanigy meg tudod osztanibizo-
nyos mappdidat, minta Napsterben, de ez a proginem csak zenék
cserélgetésére j6, hanem barmire!
S6t, a rendszernek nincs effektivé kozpontja hanem ugy mikédik,
7 —m mintha minden gép
Ger0aansbdascey =~ kOzbtt direkt kapcsolat
lenne.
Miutan telepitetted a
cuccot gy miikadik,
| mintaz IRC — kijelzi
| azonline személye-

A e e fo i

Gnutella

gethetsz, amit kitettek
a nagykoézénségnek.
A progia http://

. Qgnutella.wego.com

S 5 02 10 8 | s e et s 0ldalrdl szedhetd le.

Ahogy a filmekrél és a jatékokrol
lehet teszteket irni, gy lehet
mondjuk a sajtos makaronirdl
is. Nem is hinné az ember, hogy
civilizaltabb orszagok
szupermarketjeinek polcain
mennyiféle sajtos makardni
lapul. Kis izelitét kaphatsz
beléle, ha elldtogatsz a http:/
/coupland.com/writtenword/
nonsense/index.html oldalra.

Azok a szerencsések, akik jol
mend véllalkozocsalddba sziilet-
tek, esetleg megnyerték a lotto
Otost, toto telitalalatuk volt, vagy
egyszer(ien csak szemtelenil sok
pénzik van, latogassanak ela
www.classic-chrome.co.uk cimre,

ahol a férfidlmok netovabbjait,
a krémek krémjét, a kiasszikus

B sportautokat lehet megvasarolni,
“! Tudom, tele a net online autdke-

reskedésekkel, de olyan csoda-
gépeket, amilyeneket 6k drulnak
nehéz mashol taldlni— egy
helyen, mindenesetre. Ha pénzed

nincs, akkor is benézhetsz, hiszen
még bongészniis élvezet. Mikor
lattal példaul utoljara elad61961-es
Porsche 356B-t, amib6l mind-
Ossze 2500 darab készilt?

SZ0SSZENET

Ha Ericsson GH688 mobilod
van,nézzela
http://www.abel.net.uk/
~fergal/ericsson.html oldalra,
aholegy csomo titkos” kezelési
trikkdt és beirhatd zenét talalsz.
Azértvalasztottam a GH688-
ast, mert Nokia zenékkel tele van
a Pannon és Westel honlapja, de
a joval primobb kis 688-st senki
sem tamogatja...

Ericsson GHGBS Secrets Page!

Majdnem becsinaltam a
rohdgéstdl, amikor ellatogattam
awww.campchaos.com nev(
oldalra, melynek mar a neve is
sokat sejtet— ,Kaosztabor”. It
eszméletlen stilusban megrajzolt
Flash képregényeket és filmeket
lehet vizudlni, s6t egy-kettével jat-
szaniis tudsz! A filmek elég gyor-
san lejonnek, és mindenképpen
legyen bekapcsolva a hangszéréd
is, merta hangok sem egyszer(i
durrandsok! Mindamellett, hogy a
rajzok frenetikusak néhény filmnél

a torténetis betalal A készitéknek

«| bizonydra a bogyében leheta

Metallica egyittes, mert tébb film-
jikben is feltinik Lars Ulrich

és James Hetfield, természetesen
agyongyaldzva!

ket, akiktdl aztan tolt6- ™ garantdltan nem kellididta hirdetési

Végiil j6jjon mindenkikedvence, a szex-password szekcio. EI6z6 szamunkba
kissé vonakodva tettem bele a linkeket tartalmazé oldalt, de a fGszerkesztd
biztatasa (,Hadd tanuljanak az olvasok!”) és a lelkes levelek (,Egy nap alatt
megnéztem mind az ezeroldalt, még tobb kell!”) meggy6ztek, hogy erre is
sziikség van. Akkor hat ugorjatok be a http://www.cleanpasses.com oldalra,
ahol tucatnyi kategoridba rakjak széta tobb szdz megtdrt oldal kddjat — egy
klikkeléssel be tudtok jutnibarmelyik kategdriaba, azon beliil pedig a

z0ld ,GO!" gombra ranyomva mérjon IS o
is a tutisag! Barati, hogy a feltértolda- |

lak szinte mindegyike mdkadik, igy |

oldalak tomkelegében bolyonganod! A
féoldalon még egy online chat-be is
beiratkozhatsz (20 masodpercet vesz
igénybe), ahol passwordoket, segitsé :
get és tippeketkérhetsz a tobbiek1fl.  ssavmsesa o i e < o
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- DEER HUNTER COMPANION 4999-  LEMMINGS 3D 4999-  SAMMY S.High HeatBaseball2001 7999.-

5 +1,,J AT E K,C D DESCENT 3 11855-4999-  LODE RUNNER 2 11999-  SCORCHED PLANET 1999

GY U JT E M E N Y Descentto Undermountain ~ 13857.- 3999.- LUCKY LUKE 7999.- SCREAMER Il 495571999.-

DESECRATED LANDS 5999  M1TANK PLATOON 2 2999- SEARCH & RESCUE 2 9999.-

DEUS EX 5999.-  M1A2 ABRAMS 11995 4999-  SECRET OF THE CASTLE 5999 -

BLADE WARRIOR 1999-  DIABLOII 12666-  MAGIC & MAYHEM 1192% 3999-  SEGA RALLY CHAMPIONSHIP2 11999-

INTERNATIONAL ATHLETICS 1999-  DIE HARD TRILOGY 2 9999  Magic CarpetHidden Worlds 495897999  SENSIBLE GOLF 7999-1999 -

DINO CRISIS HIVJ  MAGIC THE GATHERING 2999-  SETTLERSII 9999.-

PR DISNEY ARCADE FRENZY 9999-  MAJESTY 9999.-  SETTLERS llI-Questof Amazons  9999.-

PC CD-ROM JATEKOK DISNEY LION KING 2 11999  MANIC KARTS 5999.-  SEVEN KINGDOMS Il 9999.-

DISNEY MAGIC ARTIST STUDIO 10999  MASTERMIND 4999-  SHADOW COMPANY. : 9999.-

120’ CLOCK HIGH 11859°-2999.-  DISNEY VILLAINS REVENGE 11999-  MAUIMALARD —COLD SHADOW 4999-  SHADOW MAN 9999 -

2GO0OD 2BETRUE PACK £559-3999- DO3D WEB SZERKESZTO 24999-  MAXIMUM ROAD RAGE 3999- SHADOW MASTER 1999 -

3D DREAM HOUSE DESIGNER  19999-  DREAMS 11999.-  MAYDAY 7999.-  SHATERED LIGHTS 00552999 .
3D ULTRA PINBALL 4999- DREAMWEB 285971999 MDK 2 9999- SHOCKWAVE ASSAULT  11959-2999- !
7HLEGION 1999-  DUNE 2-CANNON FODDER 5922-3999-  MECHCOMMADER GOLD 2999- SHOGO 2999.- f
ACM 1918 9999- DUNGEON KEEPER 2 11999-  MEN IN BLACK 4999-  SIDNEY 2000 11999~ |

ACTION MAN 7999- DUNGEON KEEPER GOLD 3999.-  MESSIAH 6999- SILVER GAMES 1 COLLECTION  4999-
ACTUA POOL 11557-4999- EATOPTEN PACK 4999-  Mickey Mouse ComputerKIT 9885-4999-  SIM CITY 2000 3999- |

ADVANCED TACTICALMISSION ~ 5999-  EARTHWORM JIM 3D 11999.-  MICROSOFT FLIGHT SIMULATOR 9999.-  SIM CITY 3000 WORLD ESITION ~ 9999.-

AGE OF EMPIRES GOLD 14999-  ECSTATICA 4999-  MIG ALLEY 9999-  SIM PARK 3999

AGE OF WONDERS 11999.-  EF2000 TACTCOM 598521999  MIGHT & MAGIC VI 1185273999  SIMS 9999.-

AHX1 : : 11999- EXECUTIONER 11 599571999  MIGHT & MAGIC VIII 9999  SKULL GAPS 99554999 -

AKCIOJATEKOK GYUJTEMENY  1999-  EXTREME G2 9999-  MISSILE COMMAND : 9999-  SMALL SOLDIERS 4999 -

Alex Dampier Pro Hockey 95 29571999  EXTREME RISE OF TRIAD 299571999  MODERN WARFARE Collecion 11999  SOLDIERS AT WAR 9999.-
ALIEN CROSSFIRE 6999-  F/A 18 HORNET 3.0 4999- . MONACO GRAND PRIX 2 9999- SPECOPSII 11999~ |
ALIEN INCIDENT 7999-  F/A 18E SUPER HORNET 11999  MONOPOLY(NEWEDITION) = 9999.- . SPEC OPS-RangerAssault 13857-2999- |

% ALIEN NATIONS 9999-  F12000 9999-  MOTORVERSENY GYUJTEMENY 1999-  SPECTREVR 5999 - f
AMERICAN HISTORY 2999-  F1WORLD GRAND PRIX 2999-  NAPTAR 2000 4999- - .SPEED BUSTERS 11999.-

; APOCALYPSE 598579999  FAPREMIER LEAGUE STARS  11999.-  NASCAR PINBALL 5999-  SPEED HASTE : : 4999 |

» ARGADE POOL 2 2999-  FADE TO BLACK 9999.-  NATION FIGHTER COMMAND 11999  SPORTJATEKOK GYUJTEMENY 1999.- |
ARCATERA HIVJ  FALCON4.0 9999-  NAVY STRIKE 4985=1999-  StarCommand Revolution 1182972999
ARMOR COMMAND 992573999~  FAMILY COLLECTION 9999-  NBABASKETBALL2000 9925~ 6999-  STAR TREK-Birth of Federation 9999 .-

- ARMORED FIST 3 11999.-  FAMILY GAME PACK 9999.-  NBA LIVE 2000 6999-  STARTREK-HIDDENEVIL  9995-4999- |
ARMY MEN AIR TACTICS 9999-  FIELDS OF FIRE 11999 NEED FOR SPEED 3 2999-  STARWARS-BEHIND THE MAGIC 11999.- }
ARMY MEN Operation Meftdown 7999  FINAL FANTASY VIl 5999 NEEDFORSPEEDPORSCHE  9999- STARWARS-EPISODE 1 RACER 11999
ASCENDANCY 4999-  FLASHBACK 3999- NEED FOR SPEED Road Challenge 6999-  STAR WARS-Force Commander  11999- |
ATARIARCADE HITS 2999-  FLIGHT UNLIMITED 4999- NEXTTETRIS 9999- STARWARS-INSIDERS GUIDE  11999- |
ATF NATO FIGHTERS 5999-  FLUX 2056-999.-  NHL 2000 6999  STAR WARS-PHANTOM MENACE 11999 |
ATLANTIS II 7999-  FLY 11999-  NHL CHAMPIONSHIP 2000 995573999-  STARWARS-SUPREMACY 9999.-
ATLANTIS/DREAMS 3999-  FLYING CORPS GOLD 095574999  NO RESPECT 805572999~  STASHOT 795572999 - F
AUDIO & VIDEO OFFICE 29999- FORCE 21 11955-4999-  NOCTURNE 11999~  Stratégiai Jatékok GyGteménye 1999.-
AUTOVERSENY GYUJTEMENY  1999- FORD RACING 11999.-  NORTH VS SOUTH 11959-3999-  STRATEGO 295572999 -

B HUNTER 1185%-3999- FROGGER 4999-  NOTHING BUT ACTION 3999-  STREET WARS-ConstructorUW 11999
Battle Ground Collection2 ~ 11257.-4999- GAME MANIA3 005574999 - NOX 9999-  STRIKE COMMANDER 4999 |
BEETLE CRAZY CUP 9999-  GAME MANIA 4 9905-4999-  OUTCAST 9999-  SUPER BUBSY. 9999 |
BENEATH A STEEL SKY 4999-  GET MEDIEVAL 6999 OUTPOST2 3999-  SUPERCARS Intemational  2928-1999.-
BIOFORGE 4999- GEX3D 3999-  OVERBOARD 1999-  SYNDICATE 2999.-
BIRDS OF PREY 3999- GLOVER 2999.-  OVERLOAD COMPILATION 4999-  SYSTEM SHOCK 2 11999 |
BLAZE & BLADE 9955-4999-  GP 500 9999-  OVERLORD 4999-  SYYRAH 0955-1999- . |
% BLIZZARD LEGEND PACK 11999- GRANDPRIX 2 2999.-  PADDLE BASH 4999-  SZAMLAZO-Készletnyilvantartd 7999.- °

BLUES BROTHERS 4999- GRANDPRIX 3 9999-  PANDEMONIUM 2 4999-  SZEX LEXIKON 4999- |
BREAKTHRU 3999- GRANDPRIXLEGENDS  995574999-  PANZER GENERALII 9999- TAKINGDOMS-RONPLAGUE.  4999- |
BUG DROP 4999-  GRAND PRIX MASTER 1999-  PATRIOT 4999-  TAROT 4055<1999- |
BURNOUT DRAG RACING 11559-4999- GRAND PRIX WORLD 9999-  PGATOUR GOLF 486 495571999.-  TARZAN 2> "9999.-
BUSINESS TYCOON 9999.- GROUND CONTROL 10999.-  PIRATES GOLD 4999-  Teenage M.Ninja Turties Movie 45557 1999.- - |
BUZZ ALDRIN-RACE INTO SPACE 4999.-  GULFWAR 118554999  PLANE CRAZY 495579999  TENPIN ALLEY 095572099 |
CAESARS PALAGE 2000 9999  GUNSHIP 9999-  PLAY DOH CREATIONS 1999-  TENKA 1999 -
CANNON FODDER 2 4999-  Guts & Gartersjn DNA Danger 998=1999-  POLICE QUEST SWAT 2 9999-  TERMINALVELOCITY 1999~
CAPTAIN QUASAR 1999-  GYEREKJATEKOK GYUJTEMENY 1999  POOL SHARK 11999-  TERVEZZES EPITS 4999.- |
CAR & DRIVER 2999- HALF LIFE OPPOSING FORCE  9999-  POPULOUS-Undiscovered Lands 7999  TESTDRIVE5 295774995 - |
Castrol Honda Superbike 2000 9955-4999.-  HARDWAR 11259-4999.-  PREMIER MANAGER 99 5999  TEST DRIVE 6 9999 |
CHESSMASTER 7000 11999-  HEAVY METAL FAKK 2 11999.-  PRESCHOOL 9999-  THIEF2 9999.-
CIVILIZATION II-TEST OF TIME 9999-  HELL COPTER 115592999  PRO PINBALL-THE WEB 4999-  TINTIN IN TIBET 9999- |
CLOSE COMBAT IV 9999  HEXPLORE 11999.-  -PSYCHO PINBALL 3999-  TOCATOURING CARS 6999 |
Cluedo Chronicles - F.ILLUSION 9999- HIDDEN & DANGEROUS DATA 4899 - PUZZ3D 1999-  TODDLER 9999.- |
CODENAME EAGLE 11999- HUNCHBACK OF NOTREDAME  4999.-  PUZZLES 1999-  TONKA CONSTRUCTION 4999~ |
COMMAND & CONQUER PACK  6999.- HUNTER HUNTED 499572999- QAD 992571999-  TONKA SEARCH & RESCUE 4999 |
C&C TIBERIAN SUN 9999- |WAR 14257-2999.-  RAILROAD TYCOON 2™ CENTURY 7999.- - TOONSTRUCK 49994 |
C&C WORLDWIDE WARFARE 9999-  ICEWIND DALE 9999-  RAILROAD TYGOON DELUXE 4999-  TOTAL ANNIHILATION-Battle Tactics 7999.-
CONQUER THE SKIES 22293999  INDEPENDENCE WAR 29597 4999.-  RALLY BAJNOKSAG 3999-  Total Annihilation-Kingdoms  11%4%-7999.-
CONQUEST EARTH 110574999~  INFANTS 9999-  RALLY CHAMPIONSHIP 9999-  TRAFFIC GIANT 11999.-
Conquestof Empire-A.O.E Data 29997 1999.-  INTERNATIONAL ATHLETICS 1999-  RALLY MASTERS 9999.-  TRAIN TOWN 7999.-
COUNTER ACTION 11859-2999-  INTERNATIONAL FOOTBALL 2000 9999.-  RAYMAN 2 5999-  TRIPLE CONFLICT PACK  9942-4999.
CREATURE SHOCK 4999-  INTERPALY 15TH PACK 12999-  RAYMAN 4999-  TUNNEL B1 9954-1999 -
CRICKET 97 995571999~  INTERSTATE 76 ARSENAL 9999.-  RED BARONII 11229.-2999-  TUROK 2 1185774999 -
CROC 2 9999-  INVICTUS 9999  RED JACK 118594999  TYCOON COLLECTION .9999 -

: CRUSADER NO REGRET 3999 JAGGED ALIANCE 2 9999.-  REMINGTON TOP SHOT 7999-  UEFA CHAMPIONS LEAGUE 2000 7999

" CUB CHASE 4999-  JOHHNY HERBERTS GP 4999-  RENT AHERO 906474999  UEFA CHAMPIONS LEAGUE 99/00 2999 |
DAIKATANA 3999-  JOHNNY BAZOOKATONE 1999-  REVENANT 9999  UEFA CHAMPIONS LEAGUE 1999 |
DARK VENGEANCE 11999.-  KA52 TEAM ALIGATOR 9999-  RIDDLE OF MASTER LU 9999-  UEFA EURO 2000 9999.-
DAWN OF AGES 7999-  KINGPIN 11999-  RIDING STAR 10999-  Ugyességi Jatékok Gytjtemeény 1999.-
DAWN PATROL 4999-  KISS PSYCHO CIRCUS 11999-  RISK2 9999-  ULTIMA IX-ASCENSION 9999.-
DEADLINE 4999  KLANOK 9999.-  RISK 2999.-  ULTIMA VII-PAGAN 4999
DEATHKARZ 11957-3999-  LANDS OF LORE Iil 11999-  ROLAND GARROS TENNIS 3999-  ULTIMATE LEMMINGS 499471999 -

DEATHTRAP DUNGEON 9999.-  LEISURE SUIT LARRY CASINO 7999.-  SABRE ACE 1999.-  ULTIMATE RACE PRO 98587-1999.-
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ULTIMATE WAR PACK 11999~  SUBWAR 2050 1999-  COCOBANDICOT 2999~  NINJA 3999 -
UPWORLDS 40251999~  THE REAP 1999-  KOMODE MOE 2999 -
URBAN ASSAULT 105572999~  THIS MEANS WAR 1999-  DR.NEO GORTEX 2999-  THE SIMPSONS
URBAN CHAOS 11999~ THREELIONS 2999~ BART SOFT 4999 -
URBAN RUNNER 4999~  TILT 1999-  CRASH BANDICOT SORTIMENT IL. HOMER SOFT 4999 -
UTNYILVANTARTO 14999.- Toonstruck-Actua Tennis-Cannon Fodder 3999.- CRASH DEEP DIVE 2999 - MINIBLISTER 399,
VIDEO STRIP POKER 2 7999-:  VIRTUAL GOLF 1999  CRASH HIGH FLYING 2999 -
VIRTUAL KARTS 499945  VIRTUAL KARTS 1999-  COCOWAVE RIDER 2999- CORGICLASSIC
VIRTUAL POOL 2 11999-°. WORMS REINFORCEMENTS ~ 1999-  DINGO DILE 2959-  ROUTEMASTER BUS 2999 -
VIRTUAL POOL HALL 10999~  WORMS-SREANER-ATOMIC N.GIN 2999~  OPENTOP Routemaster LONDON 2999,
WALL STREET TYCOON 9999- BOMBERMAN 3999-  N.TROPY 2999~ 164 TX1 TAX-BLACK CAB 1499,
WAR COMMAND EXPLOSION 1999~ ZOOL2 1999.- 1:36 TX1 TAX-BLACK CAB 2999+
WARBREEDS 095574999 - MORTAL KOMBAT 1:64 SCALE GIFT SET 3999,
WARGASM 12557 3999 - s SEKTOR 1999~  B.R.GREEN UNION JACK MINI 3999 ¢
WARHAMMER PACK 14557 4999.- CRUCIAL CD-ROM JATEKOK KITANA 1999  UNION JACK MINI 3999,-
WARWINDI 11999 - JOHNNY CAGE 1999,  1:64 AUSTIN MARTIN DB5 1999,
WILD WILD WEST 9999-  CIVILIZATION 1999.- 1:64 AUSTIN MARTIN DB7 1999,
WLS99-Michael Owens FOOTBALL 1999-  COLONIZATION 1999~  BEATLES YELLOW SUBMARINE 1:64 FORD MUSTANG 1999,
WORLD RALLY FEVER 6999- GODS 1999- GEORGE 3999-  1:64 MERGURY COUGAR 1999;-
X COM INTERGEPTOR 2999~  GRAND PRIX 1999.-  RINGO 3999~  1:64 AUSTIN MARTIN GOLDENEYE 1999,-
XENOCRACY 115572999~  LORDS OF THE REALM 1999-  PAUL 3999~  1:64 LOTUS ESPRIT 1999;-
XTREME VELOCITY Collecon ~ 12999-  MAGIC POCKETS 1999.-  JOHN 3999-  1:64 LOTUS ESPRIT-THE SPY..  1999;-
YAHTZEE 1999-  MATERS OF ORION Il 1999 - 1:64 FORD MUSTANG MACH1 1999,
ZEBCO PRO FISHING 3D 7999-  XENON2 1999-  POPEYE 1:64 SUNBEAM 1999;-
- POPEYE OLIVE OIL 7" 1999  1:64 TOYOTA 2000 1999,-
E GAMES CD-ROM JATEKOK POPEYE 6 1999 MR BEANS MINI1:36 5999,
EZTVEDD MEG!'R. _ | POPEYEANDOLIVEPAR' 1999,  TROTTERS VAN 2999
101 COLLECTORS EDITION 3999
1944-ACROSS THE RHINE 1999- 3D ASTRO BLASTER 3999-  MOVIE MANIACS STEADY EDDIE
ADDICTION PINBALL Hiv)l 3D CUBEHOPPER 3099-  SCREAM 4999-  STEADY EDDIE 1999 -
ADMIRAL SEA BATTLES 1999~ 3D FROG MAN 3989-  CHUKY 3999~  OLIVER OVERDRIVE 1999 -
APACHE LONGBOW 1999 3D MAZE MAN 3999-  THE CROW 4999,  LORETTA LORRY 1999 -
ARMY MEN IN SPACE HiVJl  BINGO MASTER 3999-  PSYCHO 3999~  JOCKTHE TANKER 1999 -
ARMY MEN AIR TACTICS HivJi  BLASTTHRU 3999  PUMPKINHEAD 3999-  RICK VAN RENTAL 1999 -
ARMY MEN 1999-  GARD CLSSIC & SOLITAIRE 3999-  HALLOWEEN 3999~  ANGIE AMBULANGE 1999,
ATOMIC BOMBERMAN 1999-  GRAZY DRAKE 3999.- STEADY EDDIE HARD HAT 1999 -
BROKEN SWORD 2 1999- CROSSWORDS ANDPUZZLES  3999-  DUKE NUKEM STEADY EDDIE WOOLY HAT 1999,
BROKEN SWORD 1999-  FAMILY FUN 3999-  DUKE NUKEM 2999-
CIVILIZATION HIVJI  GALACTIC INVASION 3999.- MATRIX
DEATHTRAP DUNGEON HivJ!  GALACTIC PATROL 3999-  SPAWN DARK AGES 11 AGENT SMITH 3999,
FLIGHT UNLIMITED |i HiVJ!  GALAXY OF 3D TETRIMANIA 3999-  THE SKILL QUEEN 3999 CYPHER 3999 -
GRAND THEFT AUTO 2999-  GALAXY OF BRAIN GAMES 3999- HORRID 39%9- MORPHEUS 3999,-
International RALLY CHAMPIONSHIP HiVJi  GALAXY OF GAMES 1&2 3999- BLAGK KNIGHT 3999- NEO 3999,-
JETFIGHTER FULLBURN HiVJ!  GALAXY OF GAMESFORGIRLS 3999- OGRE 3999  SWITGH 3999 -
MOBIL 1 RALLY CHAMPIONSHIP ~ HiVJ! ~ GALAXY OF MAHJONG 3999-  THE RAIDER 3999~  TRINITY 3999+
MYTH THE FALLEN LORDS HiVJ!  INTERGALACTIC EXTERMINATOR 3999-  SPELLCASTER 3999
REQUIEM HivJl  MAHJONG GAME OF 4WINDS ~ 3999- FINAL FANTASY VIil
SCREAMER RALLY 1999  MAHJONG MASTER 2 3999-  SPAWN SORTIMENT 13 SQUALL 3999 -
SCREAMER 1999-  MAHJONG MASTER 3999-  CURSE OF THE SPAWN 2 3999~  QUISTIS TREPE 3999 -
TERRACIDE 1999-  MINIGOLF MASTER 3999-  ZEUS 3999~  IRVINE KINNEAS 3999 -
TOMB RAIDER HivJl  PUZZLE MASTER 3999-  HATCHET 3999~ LAGUNALOIRE 3999,
TOUCHE HiVJI - RAHIONGTHE GURSEOFRA  3999- MEDUSA 3999,  ZELL DINGHT 3999 -
UFO ENEMY UNKNOWN 1999-  SOLITAIRE MASTER 3999 - RIONA HEARTILLY 3999 -
WARGRAFT 1999-  SPACGE ARCADE COLLECTION  3999-  SPAWN SORTIMENT 14 SEIFER ALMASY 3999 -
WORMS 1999-  SPEEDY EGBERT 3999-  SPAWN THE BLACK HEART 3999 BOXSET 1 9999~
SPOOKY. CASTLE 3999-  THE NECROMANCER 3999, BOXSET2 9999 -
z g = TETRIMANIA MASTER 3999-  IGUANTUS AND TUSKADON 3999-
TUNNEL BLASTER 3999-  VIPERKING 3999, TOMB RAIDER
ARCHIPELAGOS 2000 2090is g e i MANDARIN 3999, LARA & DOBERMANN 3999,
BALDIES 1999-- ST T TORMENTOR 3999,  LARA & SHARK 3999,
Broken Sword-Teracide-Apache Longbow 3999 - J A]' E K E S LARA & YETI 3999,
CANNON FODDER 2 1999 - . SPAWN TECHNO 15 LARA & MOTORBIKE 3999
CANNON FODDER 1999.- CYBER SPAWN 3999 LARA&TIGER 3999,
CHAMPIOSHIP MANAGER 2 1999 - A KC IO FIG U RA K IRON EXPRESS 3999  LARA & ALLIGATOR 3999
CONSPIRACY 1999.- STEEL TRAP 3999,  LARA IN JUNGLE OUTFIT 6999,-
CREATURE SHOCK 1999-  4,5"POWERPUFF GIRLS 1999  WARZONE 3999~  LARA IN AREA 51 6999,-
DARK COLONY 2999- 7,5 POWERPUFF GIRLS 3999  GRAYTHUNDER 3999-  LARAINWETSUIT 6999,-
F14 FLEET DEFENDER 1999~ 67PLUSH BEAN PPGIRLS 1999,-
F16 FALCON 1999.- QUAKE SORTIMENT I. DIDDY KONG RACING
FALCON 3.0 1999-  COW AND CHIKEN MAJOR 2999-  BANJO 3999;-
FIELDS OF GLORY 1999 COW AND CHIKEN MINIATURE FIG. 999,  ATHENE 2999~  WIZPIG 3999,
FLIP QUT 1999-  SQUIRTERS 1499~  IRON MAIDEN 2999~  DIDDY KONG 3999,
GOAL 1999+
HAND OF FATE 19997  HANNA BARBERA COLLECTIBLES SLEEPY HOLLOW
HIND 1999-  MINIATURES 999-  THEHEADLESS HORSEMAN  3999-
JIMMY WHITE SNOOKER 1999.- COW AND CHIKENACTIONFIG ~ 1999-  ICHABOD CRANE 3999
KICK OFF 97 1999- . JOHNNY BRAVO ACTION FIG 1999-  THE CRONE 3999~
LURE OF TEMPTRESS 1999-  DEXTERS LAB ACTION FIG 1999 - g@ﬂ KAZETT [QS
MANIC KARTS 1999-  DANDM ACTION FIG 1999-  METAL GEAR SOLID ; g
OUTLAW RACERS 1999~/ YOGIACTION FIG 1999~  SOLID SNAKE 3999;- J A?Eg KAIN ?x\f%@ﬁ
PIZZATYCOON 1999.-  TOP CAT ACTION FIG 1999-  MRYL SILVERBURGH 3999 : gy
PRAY FOR DEATH 1999-  HKP ACTION FIG 1999~  LIQUID SNAKE 3099 L@ERE SRE LISTA {H
RAILROAD TYCOON DELUXE 1999 : REVOLVER OCELOT 3999, R
SENSIBLE GOLF 1993~  CRASH BANDICOT SORTIMENT L PSYCHO MANTIS 3999 - KULDUNK
SLIPSTREAM 5000 1999-  CRASHJET PACK 2999-  SNIPER WOLF 3999
SPEC OPS 2999-  CRASH JET BOARD 2999  VULCAN RAVEN 3999
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indig is “tatott filekkel”
M hallgattam a kilénféle ana-

16g szintetizator-hangzdso-
kat, amelyeket a “nagy 6sok”
Kraftwerk, Vangelis, Tangerine
Dream, J.M.Jarre adtak eld.
Talan az akusztikus hangszerektdl
valé idegenségik ragadott meg,
itt persze nem az oszcillatorokkal
és szlir6kkel utanzott hangszerek
szintézisérdl beszélek, hanem azok-
réla hangzasokrdl és moduldci-
6krél, melyek nem hasonlitanak
semmilyen él6 hangszerhez, ugyan-
akkor annyira jol széInak, hogy az
embertkirdzza a hideg. Annak ide-
jén (én kis naiv) nekilattam szin-
tetizatort épiteni. Valami hasonlét
szerettem volna késziteni, minta
Kraftwerk-es skacok, annak elle-
nére, hogy a dobozkaikba még
eddig senki sem kapott betekintésty
Aztazértlehetett sejteni, hogy ana-
I6g oszcilldtorokkal és szirGkkel
dolgozik, amelyet egy kezdetleges
sequencer (Szamitogép!!!) vezérelt
és ezmind 1975-ben. Nemsokara
raébredtem, hogy a sokféle sz(ird
és oszcilldtor varidlasahoz nagyon
sok kabel meg mindenféle kell,
aminagyon megbonyolitja az egész
cucc elkészitését.

Elég megnézniegy Moog szinteti-
zatort, ahol 500 fele dugasz és két-
szer annyikabelt hasznélhatunk fel
egy adott hangzds megtervezésé-
hez. Ha pedig véltaniszeretnénk, az
egész cuccot at kell vezetékelniink.

Képzeljétek el azt a szituaciot, ami-
kor a kivalé szintetizator magus
belegabalyodva a kdbelrengetegbe
magara rantja a tdbb tiz kilényi elekt-
ronikat.

Eztnagyon j6l példdzza a Jarre
bdcsiKinai Koncertje, ahol a szeren-
csétlen kisem lat a vezetékekbdl,
amikor a Moog-on jatszik. Ekkor pat-
tantaz a bizonyos szikra, allitsuk el
azokat a bizonyos sziir6ket és osz-
cillatorokat szoftveresen, és igy nem
kell épitenlink semmilyen szinteti-
zatort. Legnagyobb banatomra ez

a probdlkozas is kudarcba fulladt,
az akkori (nyolcvanas évek vége),
gépek szamitdsiteljesitménye 1
MIPS koril mozgott, a matematikai
(lebegdpontos) tarsprocesszorok
pedig még csak akkor kezdtek
megjelenni, igy ezek a masinak
még eléggé kevéske teljesitménnyel
birtak, legaldbbis a hangszintézis
eldallitasahoz.

Ezek voltak a szép id6k, ekkor
még minden ZENESZ érdekelt valt
a hangszerek, és a szintetizatorok
fejlesztésében.

Néhény példat kiragadva: A
Tangerine Dream-es sracok sokat
segitettek az elsd valodi szinteti-
zator, a “Moog” megalkotdsdban.
Aztén ott vannak a Kraftwerk-es
emberkék, akik megalkottdk a még-
nes lapos dobot, a sajat szintetizdtor
parkjukrdél nem is beszélve, amely-
nek vezérlé szamitégépére sajat
operacios rendszert irtak. (Ez a
szerkezet mar emberi kéz érintése
nélkil, elére beprogramozva képes
volt egy komplett zeneszamot lejat-
szani.) Vangelis bacsipedig az

18 576 Kbyte #114 2000. szeptember

amerigékndl az RCA stldidban pré-
balkozott a szintetizatorokkal.

Most néhdny széta hangszintézis
alapjairol, csak azért, hogy érthetd
legyen a program hasznélata, de
ha elsajatitottuk ezeket a “misztikus”
kifejezéseket, akkor mar bétran pré-
balkozhatunk akar egy analdg szin-
tetizdtorralis, és nem fogunk hilyén
néznia sok rovidités lattan. Lassuk
tehat! Minden hang megszdélalta-
tasahoz egy oszcillatort kell hasz-
ndlnunk, amellyel a legsiiriibben
szinusz és négyszdg jelet allitunk
eld, az oszcillator roviditése dlta-
ldban OSC. Kellmég egy sziird
is, amellyel az oszcillator hullamfor-
majat alakitjuk. A sz(irék altaldban
lehetnek: Alul ateresztd feliilvago
(LP), Savsziird (BP) (Amely egy

Dream Station effekt panel

adott frekvencidt sz(ir meg.), Felll
atereszt6 alulvagé (HP). Ez még
mindig nem elég, kell egy tigyne-
vezett LFO (alacsony frekvencids
oszcillator) is, amellyel az adott
hullamformat moduldlni tudjuk, és
sziikségiink lesz egy burkoldgérbe
generdtorra, amely a képzett hang
ADSR-jét tudja allitani. Az ADSR-
rélegy kicsit bévebben, ez az opcid
lényegében a kevert hullamforma

idébeli lefutasdt szabdlyozza. Az A
(attack), amia hang idébeli felfu-
tdsdt szabdlyozza. A D (decay) a
hang attack szintt6l a sustain szintig
valé idébelilefutasat adja meg. Az
S (sustain) a hang kitartasat jeldli,
lényegében a hangszeriink ez id6
alatt szdl, a felfutast és a lefutast
kivéve. Az R (release), amely a hang
sustain szinttél a nullaig valé idébeli
lefutdsdtadja meg, ez Iényegében
a lecsengés. Ezek a funkciok ADSR
mind a Gain-tszabalyozzak, amely
a hangszer amplituddja (maximalis
hangereje).

ADSR anvalope.

Tehat egy szintetizélt hang meg-
szdlaltatdséhoz, inditsunk el egy
vagy tobb oszcillatort (Altalaban mar
ketté hasznalataval viszonylag jo
hang elé4llithatd.), ezt sziirdzzik
egy adott sz(irétipussal és a
végeredményt egy alacsony frek-
vencids oszcilldtorral akar modulal-
hatjuk is.

Természetesen nagyon sok féle
moduldcio és 6sszekapcesolds léte-
zik a modulok k6zétt. Van tébb

L olyan szintetizator program, ahol az
. adott modulokat mi magunk kap-

csolhatjuk 6ssze, mintha egy orids

. Moog-on dolgoznank, ilyen példaul

a Vaz moduléris szintetizator prog-

i ram, ahol minden kotottség nélkil

kialakithatjuk a sajat szintetizatorun-

pkat. Természetesen ezek a szintézis

is felhaszndldsra ker(iltek, de az
a mindség az analég hangzastdl

még egy kicsitmessze esett, mara
viszontaz 500-600 MIPS-es, vagy
ennél gyorsabb gépek lazan hozzak
azt,amitmég régen tekercsekkel,
kondenzatorokkal, tranzisztorokkal
értek el, és a legfébb pozitivum az,
hogy mindezt telijesen zajmentesen
teszik.

Az els6 igazan meggydzé analdg
szimuldcio a Propelleheads prog-
ramja a Rebirth-volt, ahol 2db
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DreamStation fopanel

Roland TB303-as Bassline-tés egy
Roland 808-as dobgépet, emulaltak
szoftveresen.

Most nézziik a Dream Station
felépitését! Ez a kiilénleges prog-
ram tartalmaz 3 oszcillatort, egy
amplifiert, egy sz(ir6t és egy LFO-t.
A program 6tvézi a kiilénféle
trackerek és az analdg szintetizato-
rok elényeit. A programot nevezhet-
nénk a Fast Tracker és a Rebirth
keresztezésének. Amia Rebirth-bdl
hianyzott, azt most egy programon
belil megkaphatjuk.

Nagyon okos 6tlet volt a dobgépet
kivaltaniegy a sajdt hangszereinket
hasznéld trackerrel, mivel igy sajat
komponalt zenéinkbe roppant jo
realtime szintetizator moduldcidkat
épithetiink. Ez a dolog eddig sem
volt megvalésithatatlan, csak tébb
szamitégépet, vagy MIDI eszkdzt
kovetelt, amelyeket dssze kellett
huzaloznunk egy komplexebb zene
lejatszdsdhoz. Most viszont egy
programon belil szinte minden funk-
cié elérhetd, és amia lényeg
csak egyetlen szamitogép szlik-
ségeltetik a hasznalatahoz. Amint
mar emlitettem a program 3 kilon-
féle oszcilldtorral rendelkezik. Az
OSCILLATOR1 hullamforméjaként
megadhatunk szinusz, hdromszdg,
négyszdg, flirészfog, fehérzajés
PCM mintakat. A tune potméterrel
+-2 oktdvot emelhetiink az aktudlis
hang magasségan. A finomhangolé-
valugyanezttehetjik, csak éppen
kisebb lépésekben.

A masik érdekes potméter a Pwith,
amellyel a pwm moduldcid hosszat
szabalyozhatjuk, még a pwm
potméterrel az aktudlis fixen beédl-
litottimpulzus szélességetismeé-
telhetjiik. A kbdtrk kapcsoldval
aktivdlasaval az aktudlisan lenyo-
mott billenty(ihdz tartozé, hang-
magassdgban fog az adott
hullamforméank megszélalni. Az els6
oszcillator allanddéan be van kap-
csolva, a tobbi kettd opcionalisan
miikodik.

Az OSCILLATOR2 miikdése
szinte azonos az elsdével, de itt
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talalunk egy FM potmétert, amivel
az elsé és a masodik oszcillatorok
kdzétti frekvencia moduldcio mér-
tékét allithatjuk, ezen kivil ennek
az oszcillatornak a hangerejétis
szabalyozhatjuk a vol potméterrel.
Tovdbbiérdekesség a Sync kap-
csolé, amellyel a két oszcillator
egyttfutasa valdsithaté meg, igy
biztosan mindig egy idében fog az
1-es és a 2-es oszcilldtor berezegni.
A mésik kapcsold a Ring, amellyel

AV FULBE-VALO |

vagy lefelé azonos frekvenciat alli-
tunk be, mint az eredeti hullamfor-
mank frekvenciaja, akkor az eredeti
(lejdtszott) hulldmformank hango-
sabban szélal majd meg, mint
eddig. Az LP1 kapcsolokkal egy-
egy 12dB/oktav -os alul atereszt6-
fellilvagd szlirét kapesolhatunk be.
Az LP2 ugyanaz csak 24dB/oktdvos
limittel.

A HP kapcsold egy 12dB/oktavos
felll dteresztd-alulvdgo sziirdt akti-
vél. A BP gombbal egy szintén
12dB/oktdvos sdvszlirdt, még az
FMT-vel egy 24dB/oktdvos formant
szlir6t kapcsolhatunk be. A kbd
gomb aktivildsdval, a lenyomott
billenty( hangmagassdgaval tolddik
ela frekvencia. A Vibrato fiokkal
a lejatszott 6sszes hullamformara
vonatkozd vibrato effektet hasznal-
hatunk. Harom potméterttaldlunk a
konzolon, ahol a Delay potméterrel
a vibrato effekt késleltetését allithat-
juk, a Dept-tekerentyiivel az effekt
mennyiségét allithatjuk. A Rate potival
az effekt sebességét befolyasolhat-
juk. Az amplifier panelen allithatjuk
az aktualis oszcillatorok hangerejét, a
Gain potival a teljes rendszer hang-
erejét szabalyozhatjuk.

A User Envelope fiokkal kiilénleges
modulacios effekteket hozhatunk
Iétre, ahol az FM kapcsoloval a kéz-
ponti frekvencia moduldcié mértéke
varidlhatd, a PW az elsé oszcilldtor

in. ring modu-
lacict létesithe-
tink az 0SC1 és
az 0SC2 kdzdott.

the minimoog

(A ring modu-
l&cié hasznala-
takoraz egyes
oszcillatorok
kimeneti hangjai
megsokszoro-
zédnak.) A har-
madik oszcillator
hasonlatos az
els6hdz, csak
éppen éllithato
kimeneti szinttel rendelkezik. Az
oszcillatorokat a jobb felsé sarokban
IévE kis négyzettel (de)aktivalhatjuk.
Egy masik érdekes fiok az LFO (ala-
csony frekvencias oszcillator), az
LFO hasonlé az ADSR (burkolé-
gorbe) generétorhoz, csak itt éppen
a sajat megadott hullamformaval
modulélhatjuk az el4llitott hangot.

Az O1 kapcsolé aktivdldsédval az
LFO célpontja az OSC1 lesz, az
02 kapcsolé aktivaldsdnal pedig az
OSC2.Pw dllasban az LFO az elsé
oszcillator pwm modulatorat fogja
modulalni. FLT allasban pedig a
szlird “cut oft” frekvenciajat allitja.

A Dept potméterrel a modulacic
mennyiségét, még a Rate potival
a sebességét allithatjuk. A szin-
tézishez elengedhetetlen fiok a
filter (szlird), amellyel a lejatszott
hangokkal igen érdekes dolgokat
miivelhetink.

A Cutoff potméterrel a sz(ird vagasi
frekvenciajat adhatjuk meg. A reso
potival rezonanciat hozhatunk létre,
ha frekvencidban oktavnyival felfelé

A hirhedt minimoog

impulzus szélességét dllitjia. Az O1
és az 02 az els6, masodik oszcil-
latorok frekvencidjat befolyasolja. A
V2 kapcsolo beiktatasaval a maso-
dik oszcillator hangerejének szaba-
lyozasara nyilik lehetdség, és végiil
az FLT-vel a sz(ir6 cut-off frekvenci-
djanak varidlhatésagat engedélyez-
hetjik. A képernyé aljan taldlhatunk
egy 8 csatornds mixert, amivel csa-
tornanként tudjuk panoramazni a
lejatszott savunkat, a hangerejét
maodosithatjuk, és az effektek
hangerejének beallitdsara is nyilik
lehetdseglink.

A mixer jobb oldaldn a rendszer
teljes kimeneti “master” hangerejét
szabalyozhatjuk. Talédn a program
hang generator részérdl ennyit di6-
héjban, most pedig térjiink rd a
program masik nagy részegységére
a trackerre, vagy szép szdévala
sequencerre. A tracker 7 hang-
szeres PCM csatornat tud kezelni,

ahola patternek hosszisaga 16-128

lépésig terjedhet. Akiismerivalame-
lyik j6 6reg PC vagy Amiga trackert,

annak nem fog kiilénésebb gondot
okoznia hasznalata. A pattern osz-
lopba beirt hangmagassdg mellé
kildntéle effekteket rendelhetink,
ezek: TXX — Transpose oscillator
2&3,amely amasodik és a
harmadik oszcillator frekvencidjat
transzpozdlja. Az elsé karakter a
masodik, a masodik karakter a har-
madik oszcilldtorra vonatkozik. IXX
— Instrument, amely paranccsal a
pattern futdsa kdzben, barmikor valt-
hatunk hangszert, az XX helyére
helyettesitjlik az Gjbehozni kivant
hangszert. SXX — Slide to Note,

ez az effekt az egyik note-bdl, a
masikba valé atusztatdst valdsitja
meg. BXX — Vibrato-val a vibrato
effektet kapcsolhatjuk be, az elsé
paraméter a vibrato er6ossége, a
masodik pedig effekt sebességét
befolyasolja. VXX — Setvolume

on mixer,amely a megadott csa-
torna hangerejét allitja. +X X /-XX
— Increase/Decrease volume on
mixer, ami az adott csatorna hang-
erejét noveli, illetve csbkkenti. PXX
— Setpan on mixer, ezzel az
effektel a csatorna panordmazasat
(balansz) tudjuk megoldani00 a tel-
jesen balra kitekert potméter értéke,
kézépen 50 az érték (nulla dllas),

a teljesen jobbra tekert poti dlldsa
pedig 99. FXX — Setfilter cutoff
mod. Value, a sz(iré cutoff frekven-
ciajat paraméterezhetjiik vele. GXX
— Setfilter envelope mod. value,
aszliré ADSR-jének a Gain-jét sza-
bélyozhatjuk ezzel a paranccsal.
EXX - Set amplifier envelope
mod.value, ahol az XX paraméterrel,
az amlifier ADSR-jének a Gain-je
szabalyozhatd. 1XX - Set FX1 send
on mixer, amellyel FX1 processzort
rendelhetjiik az adott csatornahoz.
2XX-Set FX2 send on mixer,

ez ugyanaz az effekt csak éppen

a masodik effekt processzort akti-
valja (FX2). X01 - Retrigger LFO,
elinditja, vagy Gjra triggereliaz ala-
csony frekvencias oszcillatort. X02
- Retrigger filter, szintén elinditja,
vagy triggereli a sziir6 ADSR-jét,

a hang Gjrajatszdsa nélkil. X03 -
Retrigger user envelope, ugyanaz
mintaz el6zd, csak éppen a

USER ADSR-jére vonatkozik. A
patternekkel

valé mani-
pulacio
ugyanugy
megen-
gedett,
mint egy
atlagos




SITETATTOR DREAMSTATION

Rokonlelkek

Néhanyan panaszkodtak, hogy ne
~ tesztelek. Megjegyezném, hogy nagyon |
ingyenes program. Sokan keverik a free
programokat. A shareware programok té
napig. Ha a trial periddus lejar, utdna marfi
Most a dream station-hoz kapcsolddva egy valéban i ingyenes sz
szintetizatort mutatok be.

(freeware) programo
kozlésre érdeme

s a shareware :

ingyenesek, allaléban 0

valamilyen
produkciéhoz
felhasznaljuk a
programjat. Ez a
tmn hoz hasonld, sokkal egyszerlibb szintetizator, amely jo
az “analég” szmtetizatorokkal|smerked6knek A program

,de ezen kivil még Ielrehozhatunk Ring

<kal jobban érzékelhet6 az egyes

adhaté meg, az oszcillétomk
cutoff frekvenciajat is modul
csak szinusz és négyszog jel v

.patformatumban lemezre menthe
egy kis részletét lejatszds kozben a
formatumban. :

Végleges szam
menthetjik, ig

sleltetéstis. Az Envelope ADSR beéllilésa

nak mondhat egy oszcilloszkép
kijelzGtis, amelynek hasznatigaza-
bdlcsak a szintetizalt hullamformak
alakjanak vizsgalatanal vehetjlik,
zenehallgatéskor pedig esztétikai
élményt nyajt.

Az elkészilt hanganyagot wav
fajl-ba renderelhetjik tovabbifeldol-
gozasra, de a zene egy darabjanak
felvételére is nyilik lehetdséglink a
Capture meniipontban.

A program nagyon sok ujitast tar-
talmaz, ezek kézl talan a legjobb
a PCM hullamformék bevondsa az
oszcillator modulokba. A rendszer
altal nydjtott szolgditatdsok szama
nem végtelen, de a harom oszcilla-
tor és a tobbi effekt pult, szerintem
még maximalista zenészek igényeit
is kielégiti. Aki eddig is szerette
a szoércsdgd ACID-os hangzasokat,
az biztosan megtaldlja a szamitédsat
e programban.

A szerz6krél csak annyit: magyar
termék, magyar munkahely, de a
viccet félretéve mar megint sikeriilt
valamivilagszinvonalut “leraknunk”
az asztalra. Szerintem, aki eddig
a rebirth-6t haszndlta, az a dream
station kiprobéldsa utan mar soha
tobbé nem fog visszatérnihozza.

A rebirth-ben mindig is kétottséget

:

| Breathl.wav
| | Real_D4.wav

| Shakin.wav

trackerben, ugrélhatunk a patternek
kozdtt, ha sziikséges, egy patternt
tdbbszdris megismételhetink. A
szinti két effekt processzorral van
felszerelve, amelyek az FX1 és
FX2 nevet viselik, a vdlaszthatd
effektek a kvetkez6k: Delay digital,
Delay Stereo, Delay Spatial, Delay
Spatial Ping-pong, Phaser mono,
Phaser Spatial, Flanger mono/
stereo, Chorus mono/stereo,
Chorus Dual voice-stereo, Reverb
room/hall/plate.

A két effektsort kothetjiik sorosan,
esetleg pdrhuzamosan, vagy pedig
szdazalékos elosztasban. Az altalunk

elkészitett hangszert vagy hullam-
format a save sound opcioval
menthetjik el lemezre, amely dsi
formatumban kerdl kiirdsra. A
trackerben felhasznalandé wav-
fajlokat, a samples meniben rend-
szerezhetjik, itt a hangszerek
utédlagos loopolédsara is nyilik
lehetéség.

A sample split editorban az egyes
billenty(zet régiékhoz rendelhetiink
hangszereket, ezzelkdnnyebbé téve
a komponalast.

A dream station rendelkezik MIDI
szinkronizacidvalis, igy egyéb kiils6
eszkdzzel bsszekdtve a szamitdgé-
pink egy kilén
effekt modult
képezhet. A
program sajatja-

jelentetta dobgép, amelynek hang-
jait csak kiilénféle modulok letdlté-
sével lehetett véltoztatni, de amint
egy masik hangot, pl. éneket sze-
rettlink volna a zenében hasznélni,
akkor rogtén akadalyba Gitkoztiink.
A hang hozzakapcsoldsahoz egy
mésik szamitogép kellett (Mint MIDI
sequencer.) és még egy gép,

Ezta regr cuccot meg hasznaf;ak a Prodrgy-s skacok
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Dream Station hangszer rendszerezé pult

amelyben a hangminték tarolddtak.
(Ez természetesen megoldhatd egy
gépen belllis Virtudlis Sampler

+ Sequencer). Akinek volt tirelme
végigolvasnia cikket az rdébredhe-
tett, hogy az elektronikus zenélés,
nem is olyan egyszer(i dolog, mint
azt eddig sokan gondoltak. Itt most
nem a kivalé magyar zenekarok
altal “Lopjunk mastdl hangszert,
mert miteljesen hiilyék vagyunk
atémahoz.” el6adott samplerezett
szdrnyliségekre gondolok.

Itt és most mar sokkal kénnyebb
dolgunk van, mintanno a szin-
tetizator hdskorban, de a hangok
eldallitasahoz némifizikaiismeret
szlikséges, mivel e nélkil nem iga-
zan tudjuk, hogy éppen az adott hul-
ldmformadval miis térténik.

Barmennyire is nagy népszer(-
ségnek drvendenek az in. DJ-k, 6k
csak a masok keserves (id6t rabld)
munkdjanak gylimélcsét aratjak le.
Itthon mdr a DJ iskolara is sziikség
van (kevés a gydrakban a munka-
hely), mert a feltérekvé nemzedék
eme emberekben latjak az isteni-
ket. Odakiinn a DJ-k nem restek
lelilni a billentyiizet elé és sajat
bassline effekteket, vagy egy teljes
szamot kompondlnak és hangsze-

relnek. A magyar DJ-k altalaban

ott megalinak, hogy két adott szam
kozott athizzak a cross fadert és ezt
a produktumot, kiadjak CD-n. Mire
a nagy hallatosdg igencsak bdlogat, |
milyen j6 zenétirt ez a didzsé;.
Természetesen akadnak kivételek,
akik igazitalentumok (B***i, S***z,
N**l, K**I stb.), akik igazan mixelnek
ellenben azokkal, akik a pénz miatt
adnak kirosszabbnal-rosszabb
lemezeket. A dicsGség azoké a hat-
térben maradé technikusoké-mér-
nokdke, akik lelltek és elkészitettek
azokata hangokat. Eme révid

kitérd utan visszakanyarodva ere-
detitémahoz, mindenkinek ajanlom,
akiszeretne kirdly moduldciokkal
ellatott zenéket gydrtani, csak
éppen eddig nem volt pénze megva-
sdrolni egy szobanyi MIDI cuccot.

KeFe™
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CINKELT LAPOK

CINKRELT LAPOK

Age Of Empires Il:
The Conquerors

Jaték kézben nyomd meg az
ENTER-t és méaris hasznélhatod a
kévetkez6 csaldsokat:

WOOF WOOF

Repild kutyak

FURIOUS THE MONKEY BOY
Kapsz egy kis majmot

POLO

Mindent ldthatsz

MARCO

Reveal map

AEGIS

Gyors épitkezés

ROCK ON

1000 k6

LUMBERJACK

1000 fa

ROBIN HOOD

1000 arany

CHEESE STEAK JIMMY'S
1000 kaja

NATURAL WONDERS

A természetiranyit

RESIGN

Meghalsz
WIMPYWIMPYWIMPY

Megint meghalsz

HOW DO YOU TURN THIS ON
Megkapod a KOBERA-t

TO SMITHEREENS
Megkapod a szabotért
TORPEDOS8

a 8 szamu ellenfél elpusztitdsa
TORPEDO7

a7 szamdu ellenfél elpusztitidsa
TORPEDOG

a 6 szamu ellenfél elpusztitasa
TORPEDOS

az 5 szamu ellenfél elpusztitasa
TORPEDO4

a4 szamu ellenfél elpusztitdsa
TORPEDO3

a 3 szamu ellenfél elpusztitdsa
TORPEDO2

a 2 szamu ellenfél elpusztitdsa
TORPEDOL

az 1 szdmu ellenfél elpusztitdsa
BLACK DEATH

Gyé6zelem

I R WINNER

Gy6zelem

Heavy Metal: FA.K.K.2

A jatékban a VIDEO/AUDIO option
menuben keressik meg az
ADVANCED pontot, ahol
engedélyeztessik a CHECK
CONSOLE parancsot, hogy igy
elérhetdvé valjon a konzolmeni,
amelyet a jatékban a ~ ( magyar
billentylizeten a 0) billentyd
lenyoméasdval hivhatunk elé. Ezek
utan a kévetkezd csaldsok élnek a
jatékban:

god
istenmdd be-, kikapcsoldsa

notarget

ellenséges intelligencia
kikapcsolasa

health 100

full életerdre feltdltés
eventlist

megjelenitiaz §sszes eddigi
konzolparancsunkat

noclip

falon atjaras be-, kikapcsoldsa
give all

megkapjuk az dsszes fegyvert és
cuccost

map [level name]

a “map” utan beirva a palya nevét
barhova eljuthatunk.

A palydk neveia kévetkezék
lehetnek sorrendben:

blood
cemetary
cliffl
cliff2
creeperpens
end
fakkhouse
fog

gruff

gruff_ cinema
homesl
homes2evil
homes2good
intro
landersroost
oracle
oracleway
otto

over

shield
swampl
swamp2
swamp3
towncenter_ evil
towncenter_good
training
under

water

Zoo

3D ultra RC Racers
Deluxe

A jaték kézben pauzald le a
programot a “P” gombbal, majd
minél gyorsabban prébald
begépelni:

SLIPPERY

Ha jél csindltad, aztegy hang jelzi.
Ezek utan a kdvetkezé csaldsok
élnek:

Money

+200 $ kapsz az instruction meniin
belil

Bouncy

extra gyors és pattogdsak a
jarganyok

Sticky

erGsebb a kocsid karosszéridja
Slippery

csUszdsak lesznek a palyak
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Turbo

kétszeres lesz a kocsi sebessége
War

kifogyhatatlan rakéta

Ghost

minden kocsi attetszé lesz, és nem
lehet dtkézni

Hitme

agressziv lesz a tobbi versenyzd
Moon

alacsony gravitdcio

Heavy

nagyon nagy gravitacio

Ha a neved helyére aztirod:

i cheat

akkor extra pénzt kapsz a fejlesztési
meniben.

Blair Witch Projects:
Volume One Rustin Parr

Jdték kozben nyomd meg az F10-et
és ird a kbvetkezdGket:

Bighead

nagy fej méd be/ki
Freezer

ellenfelek lefagyasztasa
Godgames

istenmad be/ki
Goremode

vér és egyéb borzalmak
bekapcsolasa

Healme

full életerd feltdltés
Moreammo

egy kis Igszer utanpdtlas
Recharge

ha kimerilt a pildicsban az elem,
akkor igy ujratdltheted.
Bandaid

megint egy kis + életerd
Gimmecrap

Gsszes fegyver + isten mod
Ebola

a kérilétted lévk gyorsan
kipurcannak
Iamcheatingbastard
isten méd be/ki

Deep Space Nine:
The Fallen

A jaték kézben nyomd meg a ~
billentyit és ird a kévetkezdket:

iamtheone

ezzel aktivdlod a cheat mdédot
allammo

Osszes IGszer

behindview 0

norméal kameraéllds
behindview 1

hédtulnézeti “kovetd” kameradllas
fly

repiilés

freeze

dsszes ellenség lefagyasztdsa
ghost

falon atjaras

god

isten madd

killall [tipus]

a parancs utdn beirt ellenfél fajtak
elpusztulnak. ( pl: romulan, klingon,)
loaded

dsszes fegyver

playersonly

ellenfelek kikapcsolasa

open [palya neve]

a parancs utan irt palyan
kezdhetlink

summon [targy]

a parancs utén irt targyat megkapjuk
walk

megint jards (ha el6tte a replilés
parancsot haszndltuk)

Submarine Titans

Jaték kézben nyomjunk egy
ENTER-tés maris irhatjuk a
kovetkez6 csalasokat:

FOW

teljes térkép

TECH

dsszes technoldgiai szint
ENERGY

full energia

AIR

full levegé

SILICON

max silicon dsvany
METAL

+1000 vas

GOLD

+1000 arany

CORIUM

+1000 corium

EXITON

+1000 arany, +5000 corium,
+10000 vas

Buckmaster's Deer
Hunter

Nyissuk meg a jaték config.scr
kiterjesztési fajljat és bévitstk kia z
ott talaltakat a kdvetkez6 bejegyzett
sorral:

CONSOLEENABLED = 1

Ezek utdn a jatékban a ~ gombra
feltiné konzolban a kévetkez6
csaldsokat alkalmazhatjuk:

Level#

palyavalasztas 1-15.-ig
Showanimals

megmutaja holvannak az dllatkak
Showbedding

megmutatja a bedding-et??
Showanimalsonmap
megmutatja az dllatkak helyéta
térképen
Showbeddingsonmap
megmutatja a szarvasok
fekvéhelyét a térképen
Runfast

gyorsabban tudunk futni




ACOMP Zenith

ACOMP Xplorer

Tulajdonsagolk

Intel” Pentium” 11l vagy Celeron processzorral
ABIT BES6 Il alaplap, Ultra DMAG66
128MB SDRAM

18.2GB EIDE Ultra DMA66 HDD
1.44MB Floppy Disk Drive

8x DVD meghaijto

SoundBlaster Live! Value hangkartya
Fax modem 56kbps V90

ATX miditorony

Microsoft kompatibilis egér

Win95 Angol vagy Magyar billentyluzet

pentium-//]

("‘“\,

v

NRateor

Intel Celeron 667MHz ) I Intel Pentium Il 800MHz )

Intel” Pentium® Ill vagy Celeron processzorral

ABIT VT6X4 alaplap, Ultra DMAG6

128MB SDRAM

12.9GB EIDE Ultra DMA HDD

1.44MB Floppy Disk Drive

ATi Expert 2000 videokartya 32MB / TV-Out

On-Board AC’97 hangkartya

ATX miditorony

pentium=///

Microsoft kompatibilis eger

Win95 Angol vagy Magyar billentytizet

’ Intel Celeron 600MHz )

I Intel Pentium 1ll 800MHz )

ATl Fury MAXX 64MB VGA ATl Radeon 64MB TV OUT

48x CD-ROM meghajto

8x DVD meghaijto

159.900 Ft

224.900 Ft

229.900 Ft | 299.900 Ft

[ ACOMP Base
Tulajdonsagok

ACOMP Athlon

Tulajdonséagok

' Intel® Celeron processzorral

AMD" Athlon processzorral

| 64MB SDRAM

12.9GB EIDE Ultra DMA HDD

48x CD-ROM meghaijto

| 1.44MB Floppy Disk Drive

SoundBlaster 16 kompatibilis hangkartya
Fax modem 56kbps V90

ATX miditorony

Microsoft kompatibilis egér

celeron~

ABIT KA7 alaplap, Ultra DMAGG

128MB SDRAM

18.2GB EIDE Ultra DMA HDD

n

48x CD-ROM meghaijto

AMD

1.44MB Floppy Disk Drive

SoundBlaster Live! Value hangkartya

ATX miditorony

Microsoft kompatibilis egér

)

“RAGEQH

Win95 Angol vagy Magyar billentyuzet

Intel Celeron 600MHz ) I Intel Celeron 667MHz

Win95 Angol vagy Magyar billentylzet

ACOMP Athlon
AMD Athlon 650MHz

= @) = O
AMD Athlon 1000MHz

S3 Trio3D VGA 4MB RAM ATI Expert 32MB TV OUT

ATI Expert 32MB TV OUT

ATl Radeon 64MB TV OUT

189.900 Ft

339.900 Ft

'119.900 Ft || 144.900 Ft

iz ACOMP Zanith gép a szamitastechnika legnagyobb teljesitmény(, de még megfizethetd alkatrészeit tartalmazza. Jelenleg ABIT BX chipszettes alap lapot, 128MB memodriat, 18.2GB-os
mereviemez kapacitast, a hangkartyak legjobbjat a SoundBlaster Live!-ot, DVD meghajtét és FaxModem kartyat épitettiink bele. Két, részben eltérd kiépitést ajanlok: Az elsében Intel Celeron
B67MHz-es processzor és az AT| nemrég még csucskategorias videdkartyaja a 64MB -os Fury MAXX, a masikban Intel Pentium Il 800MHz-es processzor és a vilag jelenlegi leggyorsabb TV
limenetes videokartyaja az ATl Radeon talalhatd. Ha kompromisszumoktol mentes igényeid vannak, és az Intel processzorokban jobban megbizol ez az a gép amibe n mindent megtalalsz!
Az ACOMP Xplorer egy atgondoltan kialakitott jaték - és munkagép Intel Celeron 600 vagy Intel P entium Il
800MHz-es processzorral. A 128MB memaéria minden program zokkendmentes futtatasat lehetéveé teszi. Az A Tl
videdkartyak allitjak el6 a legjobb mindségl, éles és részletgazdag videojelet. A gépben a jatékok és D/D filmek

futtatasara is alkalmas 32MB-os TV kimenetes ATI Expert 2000 kartyat helyeztlink el. Barmely konfiguraciot va -
lasztja, meglatja, hogy a gép hosszl idén at minden igényét méltanyos aron kielégiti. A gép alapjat az ABIT alap
lapja szolgaltatja.

Az ACOMP Base gépet azoknak ajanlom, akik egy olcsé, de barmely W indows-os irodai alkalmazas futtata -
sara alkalmas szamitégépet keresnek. A gép 64MB memoéridja és 12.9GB -os mereviemeze elegendé kapacita-
s barmely program szamara. A CD -ROM meghait6, a hangkartya és a F axModem segitségével az IntetNet el -
érése, MultiMédias alkalmazasok futtatasa, Fax kildése és fogadasa azonnal lehetséges. Ha a gépet a nagyobb
teljesitmény videokartyaval valasztja, akkor a jatékprogramok is tokéletesen futtathatoak lesznek. A gépet Intel
Celeron 600 vagy 667MHz-es processzorral ajanljuk.

Az ACOMP Athlon egy kimagaslé teljesitményd AMD processzorra épiilé konfiguracié. Bizton allithatom,

hogy nem spéroltunk ki semmit, ami a mai jatékok maximalis élvezetéhez szikséges. Céglnknél el6szor
kaphatd az AMD 1000MHz-es processzora, és ezt azonnal beépitettilk ebbe a gépbe. A gép nemcsak
a proci sebességére lehet biiszke, de a legjobb TV kimenetes videdkartya az A Tl Radeon, a hangkar -
tyak cslcsa a SoundBlaster Live!, 128MB memoéria és egy 18.2GB -os mereviemez is belekerllt. Ha a
csucskategoria vételara kissé soknak tlnik, valassza a gépet a kedvezébb vételari 650MHz-es procival

és ATl Expert 2000 videdkartyaval.

KORLATLAN INTERNET 3000,- FT/HO

Nyitvatartas: Hétf6-Péntek: 9.00-17.00, Szombat-Vasarnap: ZARVA

A POLUS CENTERBEN a hét minden napjan 10-20 oraig, V asarnap 10-18 oraig
Araink az AFA-t nem tartalmazzak. Az arak valtoztatasanak jogat fenntartjuk.

Tel./Fax: 339-5647, 339-5648
Tel./Fax: 419-4091, 419-4092

ACOMP PEST:
POLUS CENTER:

1134 Budapest, Robert Karoly krt. 68.
1152 Budapest, Szentmihalyi ut 131.

Internet: www.acomp.hu

s,

ZIGCOMP

F axbank: 2-333-666/1477## Szamitastechnikai Kft.



CHEATEK ‘ HALF LIFE: COUNTER STRIKE

HALF LIFE: COUNTER STRIRE
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voltrészem a két CS cikkem

megjelenése utdn, hiszen a
fikdzo levelek mennyisége szinte a
nulldval volt egyenld, ellenben sok
gratuldciot és biztatdst kaptam a
magyar jatékosoktdl. (Olyanoktdl is,
akikt6l egydltaldn nem is vartam
volna.) Tébben ellatogattak az MCM
oldaldra is és beirtak a vendég-
konyvbe, ami nagyon j6l esett,
habarazéta is naponta egyszer leg-
alabb le kell forditanom a magyar
szdveget valamelyik germén klan-
tarsamnak...
Szoval kdszéndm fidk!

Ennek a cikknek az apropdja az uj
verzio, a Beta 7 megjelenése. Mivel
azonban errél a témérdl két oldalt
felesleges lenne rizsazni — kitudja
hdny béta lesz még a végleges ver-
zioig (ha egyaltalan lesz olyan) —
igyekeztem megdobnia hangulatot
egy kis CS etikettismertetéssel.

Ez a kezddk részére mindenképpen
hasznos, a profi reg rékdk meg
remélem jot fognak szérakozni.

I gazan kellemes meglepetésben

BETA 7!

Mar-méar mulatsagos helyzet, de az
" immadron gatyamadzag hosszUsé-

gliva nylijtott CS béta sorozatnak

“végre” megjelenta legujabb tagja,

" a7-es.Hiaba, a tokéletes munkéhoz
id6 kell! (Jokat szoktam réhdgni
azon, hogy a régi motorosok mar
bétaban mérik az idét, hiszen azzal
fényezik magukat, hogy 6k bizony
mar mondjuk a Beta 2.0 6ta nyomjak
a CS-t. Akimondjuk azéta CS-zik,

~ az bizony tudhat valamit.)

Az Ujfrissitést a profik kozil sokan
madr nagyon vartdk, de ugyanakkor
odzkodtak is téle egy kicsit. It volt
az ideje a tuningoldsnak, hiszen
megint til sok csalds volt elérhetd
a neten, tul sokat hasznaltak tul
paraszt cheateket, és ez bizony

megfertézte a jatékot. Most

megint van par hetiink, hogy

garantaltan csalds nélkil -
haborizhassunk egymassal.
Arrél nem is beszélve, hogy

a szokasos mapeket mar

= hilyére jatszotta mindenki,

< ittvoltazideje valamiiga-
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s6tmap hegyekkel, de
ezek nagy része még
annyit sem ér, hogy
az emberletoltse
Gket, és egyaltalan
kiprébalja. Ha meg
szerverre rakjak
Gket teszt-
mapnek, akkor
: csak a helyet

foglaljak az amugy is balna nagysa-
gura duzzadt Half Life kényvtérba
— gondolom mar tiis joval tobb
szdz mega folott vagytok...

Dupla Beretta
A Beta 7 egyik legizgalmasabb uji-
tdsa a dupla Beretta megjelenése.
Ertelemszeriien ilyenkor a jéember
kezében két stukker van, minta
John Woo filmekben. Ezt csak
a Terrorok vehetik meg, 1000 pén-
zért. Az egyenl6tlenség oka az,
hogy nagyon sokan reklamaltak a
készitéknél: a CT-k alapfegyvere
sokkal hatdsosabb, mint a Terro-
roké. Az arat nagyon megfelelének
taldlom, habdr talan jobb lene, ha
mondjuk az elsé kérben, 800-¢ért
meg lehetne venni, esetleg 900-ért
a masodikban.

Szerintem azért, mert emlékeim-
ben kutatva nagyon ritkdan voltam
olyan helyzetben, hogy ne legyen
mond]uk 1600-am a mésodik kor

hatalmas és elég nyitott — akinek
nincs elég erés gépe, annak gondjai
lesznek a sebességgel!) A map

kezdésénél, amibél értelemszeriien
inkabb egy MP5-6t veszek tdl-
ténnyel, mint dupla Berettat. Min-
denesetre j0 Ujitas, hasznos, és
szlikds id6kben sokkal jobb megol-
das, mintha csak egy pancélt vennél
és semmimast.

Jarmiivek

Megtértént a csoda is, amirél a
bennfentessek mar olyan régéta
beszélnek: a Beta 7-ben mar
jarmiveketis vezethetlink. Az
alapmapek koz6tt ott van a
de_jeepathon2000, amileginkébb
egy nagy aréndra hasonlit. Amikor
el6szor jatszottam az Uj béta megje-
lenését kovetd elsé napokban min-
denkiréhogve lelkendezett, hogy
milyen jo méka. Dzsipekkel lehet
szaguldozni, melyeknek a vezetése
azértnem olyan, mintha a Need

for Speed sorozat legujabb tagjat
nyomnank, de azért meg lehet
szokni. Vannak ugratok, viz, és

egy hatalmas nyitott palya. (Elég
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komolysagara jellemzé, hogy egy
KLOTYOT kell felrobbantani rajta.
Ha jéttudom, lapzartakor ebbél a
mapbdl mér tobb javitott verzié is

hozzéférhetd volt... 5
Elérheté mar egy komolyabb
vezetds map is, a cs_sige_apc,
ahol egy pancélozott csapatszalli-
toba llhetsz bele. Sajnos csak a
pildta, ugyhogy a tobbiek kényte-
lenek a fllke tetején z6tydgni. Ez
a map nagyon jol sikerilt, vildgo-
sabb és sokkal szebb, mintaz ere-
detisiege. Maga a jarmi nem is
a szadllitas miattj6, hanem azért,
mert be lehet hatolnivele a Terror
bézis szivébe. Ez azért fontos, mert
mindannyian tudjuk, hogy itt egy
profikemper Terror csapat szinte

100%-0san be tudta védeni a tiszo-

kat, szinte lehetetlen volt bejutni
értlik. (Nem kell beszdlni, mert
PROFIKEMPER csapatrdl beszé-
lek! Tudom, hogy par lémert akar
hérom coltos CT is legyaldz...) Nos,
mostmaraz APC takardsdban elég
jol be lehetmenni— a piléta halat-
lan feladata mindenesetre enyhén
szdlva a kamikaze kategdridba tar-
tozik.

Jelenleg (09.01.) még csak ezekrdl
a mapokrdl tudok, de bizonyara
szamtalan Uj érkezik majd a




kézeljovében. A gondom csak az,
hogy a jarmiveknek hely kell,

igy irtézatosan monstrum méret(i
mapekre szamithatunk.

F s VIP

Aprésdg, de nagyon klassz dolog,
hogy a VIP stukkert kapott. Télténye
ugyan alig van, de a késsel kiegé-
szitve azért jelentésen javultak az
esélyei. Tényleg, nem is olyan apro-
sagez...

¥ )
Ujkés is keriilt a keziinkbe. Pon-
tosabban a kés a régi, csak

més mddon fogjuk, és a jobb
gombbal egy lassabb, de erésebb
tdmaddsi madd is kivitelezhet6. Véle-
ményem szerint ez totdlisan feles-
leges, eréltetett dolog, merta kés
eddig is joI miikédott — mdr aki
hasznalta, annak!

T F ok ol T i

Az“ljj CT modell neve Seal Team
6 és istenien néz ki. Ahogy latom,

mindenki ezt eréltetia CT csapatbal.

Nem is csoda, elég pofas!

A dzsipesen kiviil asszem’ még 5 Uj
map van a Beta 7-ben. Ezek kozl
nekem kifejezetten az as_highrise
tetszik, amely egy VIP mentds map.
Nagyos szuper, hogy egy allatinagy
labirintus az egész palya, és végre
tényleg van esélye a VIP-nek a kiju-
- tasra, bujkalasra, még egyeddlis!
A plafonrél lelégo koteleket nagyon
jo otletnek tartom, 6sszességében
ez amap igen kiraly! Baré még
ade_vegasis, amiinkdbb a grafi-
kaja miatt tetszik, eléggé latvanyos.
Szerintem kissé Terror parti, de
ezt még csak par napos tesztelés
_=utan allitom. A tobbi map
©_y= nem kavartfel tulsa-
2 gosan,féleg

acs_arabsireets zenéjétél masztam
a falra.

Tovabbiaprébb djitasok még van-
nak a Beta 7-ben, hibajavitdsok,

0j konzol parancsok, miegymas,

de ezeket szerintem nem érdemes
megemliteni. Aki kivancsirajuk, az
lgyis beleassa magat a jatékba.

CS etikett

Amikor az ember egy szerveren jat-
szik, és éppen olyan napja van,
hogy nem marhulni megy be,
hanem tényleg jatszaniés sz6-
rakozni(ennek kéne az alapten-
dencianak.lenni), akkor a sok
CS-hoz nem mélté magatartds-
forma kénnyen ténkre

tudja tennia hangu-
latat. Ossze-
szedtem

Y W
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plafonra tudok maszni By
azoktdl a Iémerektdl, akik
erészakosan oda alinak,
ahol a hiresebb jatéko-
sok vannak, mert ott
majd 6k is jobban
fognak muzsi-
kalni.

-

Nem érdekli ket,
hogy a mdsik csapatban igy
mondjuk 2-vel kevesebben lesznek.

Ha azt latod, hogy az egyik csapat-
ban kevesebben vannak ugyan, de
mondjuk még igy is 8-1 re vezetnek,
akkora gyengébb oldalt vdlaszd.
Prébald meg segitenia kezdd jaté-
kosokat, hogy legalabb szambeli
folényetekkel kiegyenlitsétek a pro-
fik tudasbeli folényét.

2 — Ha egy mapon feltiinéen
jobban muzsikal egy csapat, a
kdvetkezében nem drt elkeveredni.
Senkinek sem j6, ha a mendk
tobb mapen 4t 6sszeragadnak, és
szanaszétaldzzak a gyengébbeket.
A kezdGknek elmegy a kedviik
és el6bb-utobb vagy bika nagy
anydzassa fajul a dolog, vagy
egyszerden kilépnek. A profik meg
nem fejlédnek.

3 — Ha tele vagy lével, vegyél
valamiolcsé fegyvert a tébbieknek.

Meg fogjak halalni!

ol
4 — Teamkill. Igen
szemétdolog, de néha
becsuszik. Az a mini-
mum, hogy bocsanatot
kérj, de kultraltabb német
szervereken mar olyannal

egy par dolgot, amit szerintem érde-
mes betartani, mert a jaték velik
csak jobb és élvezetesebb lehet.
. 1 — Belépéskorigyekezz ugy

~ oldalt valasztani, hogy a két

~* " csapatEGYENLO legyen! Ez

‘B mindennek az alapja.

.""‘ Ertelemszeriien tgy 4llj be,
hogy lehetéleg mind a két

oldalon ugyanannyian legyenek. A

is taldlkoztam, hogy a megbanast
tanusité teamkiller kés6bb “meg-
hivia” az aldozatot egy jobb fegy-
verre. Egyszerien kdcsdg dolognak
tartom viszont a direkt teamkillezést,
amivel mostanaban elég sok magyar
szerveren is taldlkoztam, méghozza
nem lamerek, hanem ismert jaté-
kosok részérél. Eléfordul, hogy egy
csapat akkor is veszt, ha a feje tete-

2000. szeptember #114 5.

CHEATEK

jére all, ezt BE KELL NYELNI. Nem
a tarsakat kell okolni, még ha eset-
leg béndznak is. Lel6dézni 6ket meg
tényleg mega tahdsdg.

Nem tudtam megallni, hogy ne
nevezzem nevén a magyar
teammkillerek kiralyat,
[HUB]NaNu-t. Megmondom a fran-
kot, egy olyan igazan profi,
kiemelkedden jol nyomulo és vezetd
pozicidban levé klan részérdl, mint
a HUB, nem is tudom, hogy miért
hagyjak a tagok szo nélkil ezta szé-
gyent. !

NaNu gyerek kedvenc idétoltése,
hogy ideggyenge hangulataban
istenteleniil anyazik (ez nem baj,
mert lepereg), €s cimeresen
teamkillerkedik is.

S6t, azzal szorakozik, hogy vesztes
pozicidoban, kozvetlen a mapchange
eléttlelédézi a tarsait, mertilyenkor
ugye mar nincs Uj kér, igy nincs
haldlbiintetés sem! Erdekelne, hogy
eztazértcsindlja, merttényleg
ennyire tuskd, vagy egyszeriien
csak tl fiatal még...?

5 — Korkezdéskor ne az legyen
az elsé, hogy ész nélkiil durrantasz
egyet (egy sorozatot?) a fegyverrel!
Tudom, sokan szeretnek egyet- -
egyet|dni, hogy (a kelld pillanatban)
biztosan téltény legyen a cs6ben,
de ilyenkor szokott a legtdbb “vélet-
len” csapattars sebzés bekdvet-
kezni. Szerintem mindenki szeret
100% energiaval harcha menni, TE
is, Ugyhogy ne sebezz le senkitaz
egérideges cseszegetésévell Egy
j6 tandcs: vasarolj (és igy csindl]
bemelegitd lovéstis) az ég vagy a
fold felé nézve, igy nem sebzel meg
senkit.

6 — Prébdljmeg a csapattagja
lenni. Prabalj meg figyelnia tbbi-
ekre. Hasznald a szemedet és ne
kaszaljmondjuk a paraval, mintaz
allat, mert a tarsaidatis megsebez-
heted — de lehetéleg ne is alljbe
erdszakosan fragért nyomulva egy
éppen célzo vagy tlizharcban levd
tarsad elé. Vard meg Gket a liftnél
(vagy barminél), ne hizz el vele az
orruk elél.

Es konyérgém, ne kird be a grana-
tot kozéjlk!!!!

[MCM]Martin
surf.to/mem-clan




FINAL FANTASY VIII - BEFEIEZES

FINAL FANTASY VIII

A Final Fantasy 8 folytatdsat
kéréknek a mult havi csevegdben
a kdvetkezdotirtam: “illene befe-
jezniink, de barmennyire is fdj,
technikai okok miatt elmarad
a folytatas”. Nos annyian kér-
tétek, hogy ujra megvizsgaltuk,
mit tehetlink értetek. Készdnhe-
téen Veres Mikinek, aki vallalta
és a segitségiinkre sietett, hogy
kiegészitia még hidnyzd részt, itt
olvashatjatok az FF8 végigjdtsza-
sat.(Sz.JVC.)

A BAZISON

Csapatunk tehdt két részre oszlik.
Squall mellé mindenképpen rakjuk
be Rinoat, mivela Gardenben

amennyiben a tdrsasédgunkban tar-
tozkodik, lathatunk néhany CG fil-
met a szereplésével.

Elészdér Squall-t és csapatat kell
iranyitani. Az allomason baloldalra
kanyarodjunk el és szalljunk fel
avonatra. Ezutdn valthatunk, és
atvehetjik Selphie irdnyitasat, aki-
vel meg kell akaddlyozni a rakétak
kilovését Balamb Gardenre. El6szér
menjlnk vissza Dellingbe és szerel-
kezziink fel (GF-ekkelis), majd
irany a rakétakilové bazis. Ezta
bortontsl észak-nyugatra talaljuk,
és azzal a teherautéval menjlink,
amita bérténbdl loptunk. Héseink,
hogy megkdnnyitsék maguknak az
utat, valamint az eléttik allé diver-
zios feladatokat, Galbadia egyen-
ruhat vesznek fel. Az ugyanis
a cél, hogy minél tovabb észrevét-
lenil szabotaljak a rakétak kilové-
sét. Ha sokaig észrevétlenek tudunk
maradni, az jotékony hatast fog gya-
korolnia SeeD szintiinkre. Benta
bazison a két ajto k6zott taldlunk
egy termindlt, amellyel kinyithatjuk
a bal oldali ajtot. Az ajton belépve,

a vezérld szoba (Circuit) elé jutunk,
aholvélaszoljuk a masodik valaszt,
igy homlokgydngyoz6 izgalmak nél-

kiil elsétalhatunk a katondk mellett.
Egy szobaba jutunk, ahol egy dllas-
menté hely van. Haszndljuk kiaz
alkalmat, és mentsiink! Lent a balol-
dalon ellehet menni, haladjunk hat
tovabb! A jobb oldalon két katondba
botlunk, eréltessiink magunkra nyu-
galmat, beszélgessiink velik egy
picit, majd kocogjunk vissza az
allasmenté helyhez. Fent, a men-
t6hely mellett van egy szoba, ide
feltétlen kuksizzunk be, mert itt
készitik fel a rakétakat a kilévésre.
A bentkérdezdskdd§ katondknak
adjuk meg az 1-es védlaszt. Nyugodt
léptekkel sétaljunk vissza az el6zd
kétkatondhoz és beszélgessiink el
vellk is. Miutan elaltattuk ébersé-
glket, mdr beléphetlink a vezérlg
szobdba (Circuit room). Vizsgaljuk

e [Lig
Magie
GE
Draw

meg alaposan a panelokat. EIGszér
adjuk meg az egyes, majd a kettes
valaszokat, végil szivfdjdalom nél-
kil verjik széta gépet! Ezzel a kivil-
alléo szamara vandal cselekedetnek
latszo tettinkkel elérjik, hogy elvag-
juk a bazis energia elldtasat. A gya-
nus zajokra odaérkez6 katonaknak
mind a kétszer a kettes valaszt
adjuk meg, majd kdvessiik 6ket. Az
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elsd adandd alkalommal szaladjunk
vissza a rakétékat elGkészitd szo-
baba, amely elé id6kdzben egy

ért dllitottak, aki meg is prébal min-
ket feltartoztatni. Nekiaz egyes
vélaszokkal elégithetjiik kia
kivdncsisdgat. A szobdban mintha
csak kézéjiik tartozndnk, segitsiink
helyére tolni a rakétakat. Kinta

jobb oldalon van egy gép, j6 ha tud-
juk, hogy ez a rakétak vezérlgje.
Szenteljink neki fokozott figyelmet,
ha van ra alkalmunk, vizsgaljuk
meg alaposan — a térténet szerint
késdbb is lesz azonban alkalmunk a
kovetkezGbkre: (1.) El6széris be kell
potydgnia kddot, amely az"EDEA”.
(El6fordulhat, hogy pillanatnyilag ezt
most nem kellbeirni.) (2.) Szereljik
fel a rakétdkat (Equipment). (3.) allit-
suk be a célpontot (Set Target).

(4.) Tegyiik a hibahatart (Error

Zell

791

Syuall 5087 m

Luistis 1409

Ration) a maximumra. (5.) toltsiik fel
azinformdcidkat (Uploading Data).
(6.) Végul futassuk le a tesztet
(Simulation Test) és mar végeztiink
is. Mentsiink allast és Iépjlink be

az iranyitd terembe (Control Room)
— miel6tt azonban belépnénk, fel-
tétlen beszéljiink az Grrel. Bent
tegy(k félre huménus érzelmeinket,
és Usslk le a harom katonat, majd

vizsgéljuk meg a jobb, a kfzépsé és
a baloldalon lévé paneleket. A vizs-
gélédds eredménye, hogy a kilovés
fdzisa megszakad. Az egyik termi-
nélon inditsuk el a bazis 6nmegsem-
misité programjat. Ne feledjiik, hogy
innentél fogva, egy idézitett bomban
sétafikalgatunk. Az 6nmegsemmi-
sitd visszaszamlaldsiidejét allitsuk
20 percre, ezutan kinyithatjuk a
jobb alsé oldalon taldlhaté ajtét,
amelyen angolosan tavozunk. Az
egyik leGtétt katona utolsd erejét
dsszeszedve még beinditja a kild-
vést. Ha nem éllitottuk at a

gépet, amirél fentebb irtam, most
még megtehetjik — az 6nmegsem-
misitd aktivaldsa utan kell beirnia
kodot. Ha végeztiink, elhagyhatjuk
a bézist. Kintegy féellenséggel,

egy drabalis robottal kell 6sszemérni
erénket, de jobb lesz, ha a mérege-
tés helyettinkabb arra mentek, hogy
id6 el6tt leamortizalédjon! Szorgal-
mazzuk rajta a villdim- és Quezacotl
GF-eket, de kézben figyeljunk az
énmegsemmisitd visszaszdmlala-
sdra is, tehdt kevesebb, mint 20
percen beliil végezziink vele! Ha
megnyekkent, két (karbantarté?)
katona ugrik eld, akiket nagyon
kdnny( lesz elintézni. Gy6zelem
utan, hogy ne sokaig tartson az
6rém, a rakétak elindulnak célpont-
juk felé, figyelmeztetve, hogy még
iszonylan sok a tennivaldnk! A
magunk részérdl jo munkat végez-
tiink, a bazis elpusztul. A franya
rakétdk miattazonban mdr csak
Squallben bizhatunk, akia kézeledd
veszélyrélremélhetbleg id6ben
figyelmeztetia Gardent.

GALBADIA GARDEN
VESZELYBEN!

Id6kdzben Squall és kis csapata
megérkezik a Gardenbe. Meglepve
tapasztaljdk, hogy nem elég a kiilsd
fenyegetettség, itt még egy kisebb
polgarhaboru is kitért. Gardennek
kétvezetdje van Cid, és egy NORG
nev( figura, aki Gardent épitette, és
jogot prébal formalnimaganak arra,



hogy atvegye az iranyitast. A tanu-
|6k két partra szakadtak, raaddsul

a Traning Centerbéla szérnyek is
kiszabadultak. Teljes a kdosz, a ziir-
zavar elvette mindenkijézan eszét.
Kérdéses, hogy ilyen helyzetben
meg tudjék-e védeni magukat. Kez-
désnélbeszéljiink az alldogald fic-
kéval és adjuk meg a kettes vélaszt.
Tovabb haladva, a f6téren dssze-
futunk Rajinnal és Fujinnal, akikkel
ajanlatos elcsevegni. A feladat: meg
kell taldini Cidet.

Jarjuk kérbe a Gardentaz oramutato
jaraséval megegyezé iranyban, és
latogassuk meg mindegyik szobat.
Menet kdzben jé néhany szérnnyel
konfliktusba keverediink, Gket szor-
nyen gyorsan le kell szoktatnia
szbrnyllkodésrdl! Mire kérbe ériink,
eldkeril és talalkozunk Xu-val -
beszéljink vele - és megtudjuk,
hogy Cid a helyén, azaz a harmadik
emeleten van. Keresslik meg és
tegylnk jelentést az érkezé rakétdk-
rél. Persze a féndknek (azé’ féndk)
tudnia kell egy megoldast az elha-
ritasukra, de 6 (valamit tudhatott,
mert mar) a pincében van.
Liftezziink le, és amikor a karban-
tartds hianyatél szenvedd felvono
beakad, a kis vészlejardn folytassuk
tovdbb - masszunk le. Egy egyszeri
pincerendszerbe jutunk, ahol az
egyetlen lehetséges irdnyba kell
haladnunk. Utkdzben forditsuk el a
nagy zarnyitét - két plusz emberre
lesz sziikséglink hozza.

A megnyilt Gton kell lemasznunk.
Hamarosan egy nagy allvanyhoz
érkezlink, ahol a dilemmara adjuk
meg a kettes valaszt, azaz
masszunk fel egyedil. Miutan eldél
a létra a szobaban, aktivdlhatjuk a
gombokat, biztositva ezzel a tovdbb-
jutast.

Térjiink vissza a baratainkhoz, és

a kézelilétran mdsszunk le - azt
hiszem bal oldalon van és egy

z6ld gombbalkell kinyitni. Lent
mentsink, és nyissuk kiaz tjabb
gombbal az ajtét. Mikor odaériink
kétszdrny, azaz f6ellenség tdmad
meg, am nagyon gyengék lesznek.
Adjunk nekik Ifritet és més
tlizvardzslatot!. Bent a szobaban
kapcsoljuk be a kzépsd kapcsolot,
és mér végeztink is. Egy gydnyori
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film jon Gardenrél ami,szarnyakat”
kap és elrepil a helyérél, igy meg-
menekiilvén a rakétaktol.

TALALKOZASOK

Az események utan a mésodik eme-
leten sétaljunk a folyoso végébe -
eddig nem lehetett arra elmenni.

Itt kimehetlink a ,szabadba” egész
pontosan a dokkba. Ha Rinoa a csa-
patunkban van, egy rovid film kdvet-
kezik a fészereplésével. Ezutan

lepetéseket, mert négy sebezhetd
célpontvan rajta. Szélvardzslattal,
Demi-vel és GF-ekkellehet ol
sebezni.

Gybzelem utan Cid-et nem taldljuk
a szobdjaban, ezértkeressiik meg
-adokinala ,kérhazban” fog leb-
zselniéppen. Csevegjlink vele és
kérdezziik ki mindenrdl, amit csak
tud. Ezutan keressiik meg Xu-t, aki
szerint valami titokzatos hajo kotott
kia Gardenen - ugyanis épp a ten-
geren vagyunk. A hajét, a masodik

I. -lkx“.

menjink vissza a harmadikra és
csevegjink Xu-val. Rovidesen a
szobdnkban kétlnk ki. Amennyiben
Rinoa veliink van, reggel meg-
jelenik, és sétara invitdl minket. Jar-
juk kérbe az egész Gardent és
beszélgesslink, akivel csak lehet!
Az informaciégydjtés utan Squall
hamarosan (izenetet kap, hogy men-
jen Norg-hoz. Hozza a (megjavitott)
lifttel juthatunk, ami most mar levisz
az alagsorba. Lentegy hosszUl
beszélgetés kdvetkezik, amelybdl
nagyon sok mindent megtudhatunk
Edeardl, Cid-rél, és a SeeD-ekrdl,
no és persze Norg-rélis.

A beszélgetés alatt kommunikacios
zavar lép fel, ami miatt elészér vita,
majd a vitdbdl harc keveredik, még-
hozza Norg-gal. Hasznaljuk ki zava-
rodott elmedllapotat, és verekedés
kdzben a Leviathan-t vegylik el téle
Draw-val, de ne feledjiik, ehhez meg
kell semmisiteni az elGtte [évé pan-
céltis. Nem killonésebben nehéz
ellenfél, de azért ckozhat meg-

emeletréllehet elérnia dokkndl. A

hajon harcias fehér SeeD-eket tala-

lunk, akik megkérnek, hogy keres-
siik meg Ellone-t. O a kdnyvtdrban
van, és mar régiismerdsink, mivel
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taldlkoztunk vele a jaték elején. Most
is beszédes kedvében lesz, és szi-
vesen elarul néhdny fontos dolgot.
Halabdl vigyiik vissza a kis szdsza-
tyart, és a hajo azonnal tavozik.
Mdsnap folytatédik a tarsasdgi élet,
Rinoa jelenik meg a szobankban,
nekiadjuk meg az egyes valaszt.
Létogassuk meg Cid-et és beszél-
junk vele. Nemsokadra elérjik a
Fishermans Horizon nev(i vérost -
szerencsétlen horgasz éppen akkor
fogna halat, amikor megérkeziink.

A masodikrél, pontosabban a dokk-
bdl kimehetlink a varosbha. Meg
kell taldlnia kodorgd polgarmestert.
Kicsit jarjuk kérbe a varost, majd
amikor megtaldljuk a nagy napele-
meknél, beszéljiink vele! Réviddel
az elsé talalkozasunk utan, katonak
érkeznek és megszalljak a vérost.
Keresslk meg ismét a polgarmes-
tert és segitsiink rajta az egyes
valasszal. Egy olyan robottal kell
kiizdeniezutan, amelyhez mér volt
szerencsek a rakétabazison. A stra-
tégia ugyanaz maradjon ellene.

Miutan selejtitésre érdemessé tet-
tlik, végre talalkozunk az ,elveszett”
baratainkkal, aminek Squall - meg-
lepé médon! - nagyon 6riil.
Rinodnak adjuk meg a kettes
vdlaszt. Latogassuk meg Dobe-ot
és valaszoljuk nekiaz egyes és
kettes valaszokat. Beszélgessiink el
mindenkivel és visszatérhetiink a
Garden-be.

Keressik meg Selphie-t és




RTEHHTAGITCN FINAL FANTASY VIl - BEFEJEIES

e b

jlink vissza Cid-hez, aki mirank
bizza a Garden parancsnoksdgat.
Idékézben a tébbiek szervezzenek
egy koncertet Squall-nek és egy
randevutis Rinodval. A hangszerek
koziil valasszuk ki a sima gitart
(Guitar), a heged(it (Violin), a fuvo-
lat (Flute) és végil a szteppet (Tap
Dance). Mikor Rinoa meghivja este
Squall-t, vélaszoljuk a kettes vélaszt
és menjlink a koncert helyszinére -
ha a megadott hangszereket vdlasz-
tottatok, egészen biztos, hogy rend-
ben fog alakulnia randi.

BALANB VAROS MEG-
SZALLASA

Mdésnap beszéljlink Niddval a har-
madik emeleten, és végre repiilhe-
tlink, de felhivom a figyelmet, hogy
nem korlatlanul.

Balamb vdrost megszalltak, ezért
rdnk vara nemes feladat, hogy fel-
szabaditsuk azt. El6szdr jarjuk be a
vildgtérképet és hajtsuk végre azo-
kat a titkos feladatokat, amiket kell
(Odin) és latogassunk el egy-két
varosba is (Winhill, Shumi Village
stb.). Ha megvagyunk, tegy(lk be
Zell-ta csapatba és mehetiink
Balamb-ba. Mire idaig eljutunk, mar
Galbadia Garden is tud repilni. A
varosban beszéljiink, akivel csak
lehet és menjlink Zellhdzdba — ott
is a szobdjaba. Ha végeztiink, irdny
vissza a hotel — ahol valami Kapi-
tanyt kéne megtalaini- és beszél-

jink az 6rokkel. Kocogjunk a dokkig,
ahol szintén beszélgetniink kell
mindenkivel — megtudijuk, hogy

a Kapitany itt horgdszott nem

rég. Sétaljunk vissza Zell szoba-
jaba, ahol mentsiink és pihenjlink.
Beszéljiink Zell rokanaival és men-
jink vissza a dokkba, ahol ,szdlit-
suk” meg a kutyat. Az eb ugyan
elfut, de kézben elvezet a Kapitany-
hoz — kévessiik tehat. Taldlkozunk
Rajinnal - 6 a Kapitany - akit kvet-
nink kell a Hotelig. Meg kell vele is
kiizdeni.

A Poison varazslat és a Diablos GF
remekil mikédik itt. Gydzelem utdn
bemehetiink a Hotelba, ahol ismét
harcra keriil sor, de most nemcsak
Rajinnal hanem Fujinnalis. Szintén
a Poison-nak és a Diablos GF-nek
vehetjlik hasznét. Fujintdl ne felejt-
sik el elvennia Pandemona GF-et.

Gyézelem esetén nagy fordulat
kévetkezik be, Balamb felszabadul,
és Squallis elengedi Rajint és Fuijint.

TRABIA GARDEN

Balamb felszabaditdsa utén
Selphie jelenik meg, kéri, hogy
ldtogassuk meg Trabia Gardent.
Ez északon taldlhatd - nézzétek
meg a térképen nem lesz nehéz
megtaldlni. Megérkezvén kdévessiik
Selphie-t. Végll kisebb beszélgeté-
sek utdn menjiink a kosarpdlydra.
Itt egy hosszu interakcié és vissza-
emlékezés veszikezdetét, melyben
hihetetlen dolgokra deriil fény -
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beszéljiink a lehetd legtobbet, akivel
csak lehet! A meghdkkenté felisme-
rések utan szalljunk be a Garden-be
és vegylik délre (Centra felé) az
irdnyt, mivel ott az egyik nagyobb
szigeten dllomasozik Galbadia
Garden.

GARDENEK HABORUIJA
Ahogy a kézelébe ériink Galbadia
Gardennek, egy film bejatszds jon.
Ezutén a kévetkez6 parancsokat
adjuk ki a kdvetkezd sorrendben:
3-as, 4-es,5-0s, 6-0s, 8-as és
végiil 1-es. Keressiik meg és cse-
vegjlnk el a csapat tagjainkkal (Zell
és Rinoa), majd térjink vissza a har-
madik emeletre. Az ujabb tamadds
utdn Zell csapatét irdnyitjuk. Men-
jink vele vissza a nyugatirészbe,
ahol Rinoa leesik.

Bérmennyire is sajndljuk, hagyjuk
ott és szaladjunk a fékapuig. Squall
mellé tegyiink be kétembert és
bizzuk ra Zell-re Rinoat. Menjink
amasodik emeletiiskolaterembe,
ahova z6ld katonék tornek be.
Végezzink velik és beszéljink min-
denkivela teremben - ne hagyjunk
ki senkit. Sétaljunk vissza a har-

madikra. Mar nem sokdig tudjuk
magunkat tartani, ezért egy végsé
tamaddsra szénja el magdt Squall.
A buzdité beszéd utdn irdny vissza
a masodikra. Egy né elvesztett egy
kis gyereket, 6t kellene megtaldlni -
a folyoso végén van. Kildjik vissza,
am kézben egy katona megtdmad
minket.

Tapadjunk hozzd a falhoz és
valasszuk eldszér a harmadik, majd
améasodik valaszt, igy kijuthatunk
a vészkijaraton. Ussiik le a katonat,
igy a rep(lé robottal megmenthetjiik
Rinoat. A jaték leggyonyériibb film-
bejatszasa kdvetkezik! A Balamb
és Galbadia Garden hadserege
kézotti csatdban gydnyérkddhetiink

— majd a moziutan fussunk el balra.

Végre bejutunk Galbadia Gardenbe
- elétte még nevezzik el Squall
gytrdjét, ennek a jaték végén lesz

jelentdsége. Itt most ajtékat kell

kinyitni kodkartyak segitségével. A
kértydk. a szobédkban taldlhaték

néhdny tanulénél. Beszélgessiink
velilk, és amikor a bizalmukba fér-

kéztlnk, kdnnyedén megkapjuk. Ha
megvannak, mehetiink tovabb és
nyissuk ki a zart ajtékat. Harom kul-
csot kaphatunk (LV.1,LV.2 és LV.3).
J6 alaposan jarjuk be a Garden-t,
akkornem lehet gond. Mindegyik
ajtdra rd van irva, hogy melyik kulcs
nyitja.

A téren kozel sem mellékesen,
gydzzik le a Cerberustis —
figyelmeztetek mindenkit, hogy nem
lesz kdnnyd ellenfél! Menet kdzben
beszéljink Rajinnal és Fujinnal is.
Mikor megvan a hdrmas kddkaértya,
menjlnk a lifthez és irdny a masodik
emelet. It forduljunk balra és kiizd-
jink meg Seifer-rel. A Poison
vardzslatra allergias, kinem allhatja
azokat, és persze kitartéan tdmad-
junk a GF-ekkelis. Mikor legy&ztik,
menjlnk ki és vegyiik jobbra az
iranyt. Hamarosan a teremben Gjra
meg kell Seifer-rel kiizdeni.

Mostmar gyengébb lesz, mint
az elébb, és a Poison tovabbra
is megbizhatéan m(ikddik, no meg
atamadod GF-ekis. Ha gy6zink,
ujabb 6sszecsapas jon, méghozza
Ededval. Feltétlen szedjlik el téle
Draw-val az Alexander-t. Fejlett

GF-ekkel és limitekkel, no és persze
sok gydgyitassal 6tis le lehet
nyomni. Gydzelem utan érdekes
események indulnak be, melynek
hatasédra Rinoa kémaba esik és
ezzelvége a 2-es CD-nek.

MENTSUK MEG RINOAT
Squall nyugtalanul ébred és hama-
rosan megjelenik Quistis, tehat
valasszunk csapatot. Meg kell [ato-
gatni Ededt, akia kozeli vilagito-
tornyos hazban van - a térképen
Edea hazakéntvan jeldlve. Beszél-
gessiink a megszelidiilt Ededval,
akitegy jov6bdél jott vardzslond
Ultimecia tartott fogva és most meg-
szdllta Rinodtis.

A megmentésére meg kell taldini
Ellone-t. A hosszura nyult beszélge-
tés utdn ldtogassuk meg Rinoédta
kdrhdzban, mire egy Ujabb Lagunds
kaland kdvetkezik. Lagundval vissza
kell tartania Ruby Dragont —
Ussiink, és a kellé idében védekez-
zlink. Ha sikeriilt, szaladjunk elére
és valasszuk a mésodik vélaszt, igy



visszamehetiink menteni. Ha végez-
tlink, Kiros segitségével 6ljik meg

a Ruby Dragont. HosszU harc lesz,
a jég (Shiva) és Holy (Alexander)
vardzslatok, illetve a GF-ek remekiil
bejénnek ellene.

Ha végeztiink vele, vége az dlom-
nak, de még lathatunk késdbb

egy révid bejatszast Lagunarol és
Ededrdl. Menjiink vissza Ededhoz,
akiad egy levelet, amivel beléphe-
tink a fehér SeeD-k hajdjara. Mivel
Ellone ott van, - emlékeztek jart

mar nalunk — ez fontos lépés.
Miutdn megkaptuk amit akartunk,
replljink egyenesen Edea hazatdl
északra, ahol a kis szigetek kdzott,
az egyik 6bélben megtalaljuk a kere-
sett hajot.

J6 alaposan nézziink kéril, mert

a jatékban itt lehet a legjobban
elakadni — segitségként mondom
még egyszer, majdnem pont
északra van Edeatdl. A hajén

&

beszéljink mindenkivel, akar tobb-
szoris. Mint kiderdl, Ellone-t mar
elvitték az Esthar katondk, még-
hozza a rejtett orszagba, azaz
Esthar-ba.

Nincs mds héatra, a kdvetkezd utunk
oda vezet. Balamb Garden-ben
Squall-lel menjiink le Rinodhoz, aki
felkapja és elindul vele Esthar-ba. A
hosszabb menetelés végén, 6rom-
mel tapasztalhatjuk, hogy a barata-
ink varnak rank. Edea beszél egy
Prof. Odine nevii tudésrdl, és ha
Zell-nek a kettes valaszt adjuk,
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bdvebb tdjékoztatast is kaphatunk

réla. A csevegés utan térténelmi pil-

lanat kévetkezik Edea ha ideigle-
nesen is, de csatlakozik hozzank!

:Laguna

“Aaaaas

Eztnem gondoltam volna, hiszen
két CD-n keresztill azzal hitegetett
a jaték, hogy 6 lesz a féellenség,

és sokszor kellett vele mar megkiiz-
deni.

Persze nem sokaig lesz veliink,
tehat addig is érdemes a csapatban
tartani - Rinoa helyett. Egy nagy
sostd mellett kell jarkdini. Elakadni
szinte lehetetlen, hisz nagyon egy-
szer(ien tovébb lehet jutni. A végén,
hogy el ne kényelmesedjiink, egy
féellenség tamad rank. A leg-
kénnyebben gy lehet megdini, ha

éngydgyitast vardzsolunk rd. Nem
én hillyiltem meg, hanem tényleg a
gyogyitést kell ravardzsolni, mertaz
sebzi- ez ugyanis egy un. ,Undead”
szdrny, akikre a gyogyitas haldlos
-ez a szabaly az 6sszes Final
Fantasy jatékban érvényes.

Raadédsul még Draw-val taldlunk is
néla gydgyitast, igy csak ,Cast-olni’
kell 8ket - kdnnyi kis csata lesz,
olyan ez inkabb, mintha megmér-
geznénk. Mikor végeztiink, menjiink
észak-keltere, ahol egy fura nyilds
van az égen.

Eztalaposabban szemiigyre véve
taldlunk egy létrat és beléphetlnk
anyilason. Sétaljunk az egyetlen
lehetséges irdnyba és kapcsoljuk &t
a kapcsoldkat. Egy lifttel elkezdlink

1

Zell 701
Squall5097
Quistis 1339

leereszkedni, itt lathatjuk Esthar
varost, ami hatalmas, ehhez képest
a FFVIIMidgar-ja csak egy falucska
volt. Az utazas kézben Squall-re

és a tobbiekre djra rajon Lagunas
dllom, de ezuttal hdla az égnek, mar
az utolsa.

Elészér beszélgessink el minden-
kivel, majd amikor megtamadnak a
katonak és megérkezik Kiros, vala-
mint Ward, szereljiik fel ket - elsé
valasz. Miutdn levertik 6ket, keres-
siik meg Prof. Odine-t, kézben lik-
vidaljuk a rank tdmaddkat. Miutan
beszéltiink a Professzorral menjink
alaboratériumaba.

Beszéljiink mindenkivel, és intéz-
zlik el az ellenfeleket, végiil pedig
keressik meg a kicsi Ellone-t- nem

2000. szeptember #114 57 Khyte 89

lesz nehéz. Hamarosan véget éraz
alom.

Megérkeziink Esthar-ba. Keressiik
meg Porf. Odine-t az elnéki rezi-
dencidn - az elndkhéz még nem
lehet bemenni. Jarjuk be a varost és
vegylink cuccokat. Miutan kicsit fel-
fedeztlik az egészet, irdny a kocsi-
kdlcsdnzd, ahonnan béreljlink egy
autdt, hogy a térképen kénnyebben
mozoghassunk. Esthar-ban eljutunk
egy Tear's Point nev( helyre - néz-
zlik meg a térképen - ahol fel-
vehetlink egy Solomon Ring nevii
gydrdt. Miutan felvettik, gydjtsink
Ossze 6 Steel Pipe-ot, 6 Remedy
+, 6 Malboro Tentacle. Kartyakbal
és Remedy-bdél lehetilyeneket eld-
allitani. Ha megvan, nyomjunk rd a
gy(iriire és megkapjuk a Doomtrain
GF-et. Autézzunk keletre, egy Lunar
Gate nev( helyre, ugyanis Rinoat
csak Ellone mentheti meg, akit
viszont eqy (rbazisra IGttek ki, igy
neklink is oda kell menni. A révid
beszélgetés alatt a kutatonak és
Zell-nek is adjuk meg a kettes
valaszokat, igy rabizhatjuk Zell-re
Edeat. Harmadik (ballaszt) ember-
ként mindegy kit viszlink, mivelnem
lesz harc az Girben. Nemsokara kil6-
nek minket, és Zell-tiranyithatjuk.
Fura dolgok torténnek kézben, ezért
menjlink vissza Esthar-ba egészen
pontosan Prof. Odine laboratdriu-
maba.

Galbadia megszerzett egy gépet,
amivel elpusztithatja Esthar-t,
nekiink ebbe a gépbe kell beha-
tolnunk. Minden egyes idészakban
a varos mas-mds részein tiinik fel,
nyugatrél kelet felé haladva. Pon-
tosan 20 perciink lesz, hogy fel-
szalljunk rd. A magyarazat utan
menjink oda, ahova az érkezése
varhatd (Center of Esthar azaz
Esthar kdzepe) a masinanak és ver-
juk le a rank tdamaddkat - ha elsza-
lasztottuk, két helyen is fel lehet még
szallni (tegyiik harcképtelenné a
katondkat). Végre bentvagyunk! Ez
az a hely, ahol egyszer Lagunaval
kalandoztunk. Révid jarkalds utan
egy robotjelenik meg, és mint egy
rossz csapos, a h6zéngé részeg
vendégeit, kidob benniinket.

Vélt a kép és hamarosan Squall-t
irdnyithatjuk, akimegérkezik a Hold
bézisra. Helyezziik biztonsagba




Rinodt és menjink az irdnyité szo-
béba. A jobb oldalon vizsgaljuk meg
a panelokat, majd ezt kbvetéen
ismét egy rovid bejatszas kdvetke-
zik. Beszéljiink Piett-tel - itt van a
szobdban. Hagyjuk el a helyet és
keressiik meg Ellone-t.

Még miel6tt beszélnénk vele, nyer-
juk eltéle a Laguna kartyat. Kézben
térténik valamiszokatlan, ezért sza-
ladjunk vissza Rinodhoz. Rinoa mint
egy alvajaro elindult és hiaba is pro-
béljuk megallitani, nem fog sikerdlni.
Kévessik az iranyité szobdba és
vizsgéljuk meg a panelt. Kisérjik
Rinodt és 6ltézziink 4t - vegyk fel
az asztronauta ruhat. Rinoa utdn
hiaba iparkodunk, mert 6 elindul
Abel, a bezart vardzslé sirjdhoz.
Térjink vissza az irdnyité szobdba
Piet-hez, és beszéljlink mindenkivel.
Nemsokdra megindulnak a szérnyek
aHoldrola Féldre, ezért menekdl-
nink kell - kdzben Rinaoa kisza-
baditja Abelt. Induljunk jobbra a
menekil6 kapszuldahoz, folyamato-
san beszéljiink Ellone-vel. Hama-
rosan, a menekilés alatt Rinoa
emlékeit lathatjuk. A harmadik utén -
Ultimecia beleszall Rinoaba -, el kell
kapni Rinoat.

Legyen Rinoa a kép kdzepén és
Usszunk felé. Mikor letelik az idd,
elkapjuk és ezzel mar sikeriilis meg-
menteni.

RAGNAROK

Hamarosan a Ragnarok-ra, azaz
egy sarkanyalaku drhajora jutunk.
Nyissuk ki a bejarati ajtot! Végre
bejutottunk, barnem nagy élmény,
mertitt meg szérnyek tanydznak,
mindegyik szin(b&l kett6 van. Pdro-
sdval kell megélni 6ket. Tehat ha
elpusztitjuk az egyik lilat, akkor a
kovetkezd, akit kinyirunk, szintén
egy lila legyen. Ha nem igy gyil-
koljuk le 6ket, akkor néha feltdmad-
nak, és nem fogunk veliik Odinnal,
akibesegit, sohasem végezni. Ha
mind a nyolcat megdltik végeztiink,
és menjlink az irdnyité szobaba.

Itt a sok 0lddklés utan, végre

egy romantikus jeleneteknek lehe-
tink szemtanui. Ezutdn a foldi
iranyitds segitségévelletesszik a
Ragnarokot. Leszallds utan Rinoa
mar varazslo és Ultimecia, barmikor

hasznélhatja a testét, mint Ededét,
amimostnem hoz ra szerencsét,
mertaz Esthar-bél emberek jelen-
nek meg és elviszik a lanyt.

Squall némiunszolasra ugyan, de
elindul megmenteni. Megkapjuk a
Ragnarokot, igy szabadon repiil-
hetlink a térképen. Vegyiik fel a
Bahamut-ot. Esthartél délre van egy
sziget a nagy sivatag mellett, amin
egy kis kaktusz bujik ki és be. Itt

le kell gyézni a nagy kaktuszt -

viz és Leviathan tdmadasokkal bom-

bazzuk - ha sikerlil miénk a Cactuar

) " A 7

GF. A kis kaktuszokért 20 AP-t
kapunk ugyhogy lehet fejleszteni.

TIME COMPRESSION
Vegylk aziranyta Sorceress
Memorialba, ide vitték Rinoidt. A
Lunar Gate-t6l délre van, nézzétek
meg a térképet. ltt némiszéveg és
egy-két esemény utan Rinoa kisza-
badul, és djra csatlakozik. Repiljiink
Edea hazaba a rétre. Ujabb hossz(
fecsegés jon, melynek végén Zell
jelentkezik, mivel Kiros radion arra
kért, hogy latogassuk meg Esthar-
ban, az elndkilakosztalyban -

oda eddig még nem lehetett
bemenni. Itt taldlkozunk Lagunéval,
Kiros-szal és Ward-dal. Laguna,
Esthar elndke. Kérdezz(ik ki miként
érte el ezta poziciét, valamint min-
denrél, amirél csak lehet. Hamaro-
san bemasirozik Prof. Odine is, és
elkésziti a terveket Ultimecia elpusz-
titdsara.

Laguna felszall a repiildre. Repiil-
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jink arra a szigetre, ahol felvettiik
Bahamut-ot és tegyik be Zell-t

a csapatba. Megnyilt egy titkos
lejard. Nincs hely leirni, hogy mit
kell tenni, de ha Zell vellink van,
kdnnyen végezhetlnk itt. A labirin-
tus végén egy szérny, a FFVII-bél
ismert Ultima Weapon varrank. Téle
Draw-val elvehetjik a jaték legerd-
sebb GF-jét, EDEN-t. §, ha fel van
fejlesztve, 30-40 ezretis sebez,
tehat 6t szdmjegyiit. Az Ultima 100
ezer HP-val rendelkezik, és j6 fejlet-
teknek kell lenniink, ha meg akarjuk
dlnil

[COMMAND
wAttack
| Magic

| GF

| Draw

Ha megvagyunk, hagyjunk egy
mentett &lldst a hdrmas CD-n,
merta négyesen nem lehetvissza
mennia bejért varosokba. Repiil-

jink Tear’s Point-hoz, ahola nagy
fém oszlop all. Menjlnk neki és
a Ragnarokkal betériink. Bentmeg
kell kiizdeni Rajin-nal és Fujin-nal.
Poison vardzslat, Eden, Diablos GF,
illetve limitek j6l bejénnek ellenik.
Jérjuk be j6 alaposan a helyet. Rajin
és Fujin elfut, de ha megtaldljuk
6ket, bardtsagtalan gesztussal egy
robotot - akimar kihajitott egyszer -
eresztenek a nyakunkba. Az Eden,
illetve a Quezacotl GF-ek jol mikdd-
nek és persze érdemes nem megfe-
ledkeznia villamvardzslatokrél sem.
Ha végeztiink mentsiink, mert bel-

“t#the 803 -
*Squall 840

~_aRinoa 782 -

jebb ujra 6ssze kell csapni Seifer-rel.
El6szor Odin prébalkozik sikertele-
nil, marad tehét rank a halatlan
mészaros feladat, neklnk kell meg-
6Ini. Eden GF, és sok-sok limitet csi-
néljunk Squall-lel. Voltaképpen, ha
fejlettek a GF-jeink, nem lesz nehéz
legy6zni. Siker esetén Gilgamesh
~agyoncsapja”. A harc végén Seifer
megint feléled és elrabolja Rinoat,
ezzel véget éra harmas diszk.

A CD valtas utan kdvessik Seifer-t
és masszunk fel jobbra. Seifer Abel
elé I6ki Rinoat, akinek az erejéta
kovetkezd csataban Abel folyama-
tosan csapolni, szivnifogja. Ez
a galdd parazita tett kénnyedén
Rinoa halalahoz vezethetne, ezért
folyamatosan, és kitartéan gydgyit-

Quistis 5612
Squall 3840

suk! Ne hasznéljunk GF-eket, csak
szimpla egy ellenfélre haté varazsla-
tokat és limiteket. Kitarté munkédval
elpusztithatjuk Abelt. Apropd imad-



kozzunk kézben, hogy Gilgamesh
ne jojjon eld, mert nekem egyszer
megdlte Rinoat. A dolog utén

Ellone beinditja az igynevezett
Time Compression-t, melynek hata-
sdra a jovébe utazunk. Hosszu, am
csOppetsem nehéz harc veszikez-
detét. Ennek végén Ultimecia Kasté-
lya el6tt taldljuk magunkat.

ULTIMECIA KASTELYA

Kezdés utdn a kapukkal menjink
kia térképre, és egy Chocobo
segitségével szaladjunk vissza a
Ragnarokhoz, (madar, tud tehatjarni
a sekély vizeken, igy sokat mene-
telve elérhetjik a repilét). Chocobot
Holy Forest-bél vehetiink Esthartdl
északra.

A kastélyba belépve varatlanul
eltiinnek a mendink, a feltdmasztas
képessége, a mentés, egyszoval
minden, egy gonosz varazslat miatt.
Hogy semlegesitsik az atkot, 8
féellenséget (+1-et) kell legydzni.
Takarékossagi okokbdl, lassuk Gket

szép sorrendben. Ha megdljik az
egyiket, visszarakhatunk egy meniit.
Déntsétek el, melyik legyen az,
amelyiketa tébbiharchoz a leg-
fontosabbnak tartjatok. Az alabbi
sorrendet, féleg a vége felé nem
muszajtartani. A csapatunk két
részre oszlik, a zold platformoknal
lehet véltani kdztik. Az egyik csa-
patba csak a lanyokat, a mdsikba
csak a sracokat tegylk. Kicsit fedez-
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zlk fel a kastélyt, és nézzik meg
az ellenfelek elhelyezkedését, mie-
16tt nekiallnank a szérnyek elintézé-
sének.

Sphinxara: A fébejarat kozelében
alldogal. Utéssel konnyi legyézni.
Trauma: Abban a szobdban, amely-

és menjlnk, amig megtaldljuk ezta
szdrnyet.

Red Ginat: A pincében taldljuk,
amely a képes szoba utdn van
nem sokkal. Vegyiik el a kulcsot a
csontvaz kezébdl, ekkor megjelenik.
Vigydzat, nehéz ellenfél lesz!

Gargantua: A sz6kdkut utan elére
haladva, egy fahidat talalunk,
melyen ne fussunk, csak sétéljunk.
igy felvehetiink egy kulcsot. Ujra
menjink a pincébe, ahol a jobb olda-
lon egy tjabb kulcsot vehetiink fel.
Nyissuk kivele a zart ajtot, itt var
ez a szorny. Ha legy6ztik, atfog
valtozni.

Catoblepas: A kastély nyugati,
azaz bal szarnydban van egy lift. A
bal oldalaba csak a lany csapattal,
mig a jobb oldaliba csak a sracokkal
alljunk - a lanyokkal kezdjik. Valt-
sunk a csajokra, igy atmehetink és
felvehetlink egy ujabb kulcsot. Men-
jink vissza a pincébe, ahol el lehet
a kulccsal zarni a vizet - hiizzuk
meg a kart. Kocogjunk vissza a sz6-
kdékuthoz, melybdlegy tjabb kules

| “We'll be home soon?

ben a képek vannak, nézziik meg az
dsszes festményt. Miutdn ez meg-
van, vizsgaljuk meg a nagy képet
lent, és nyomjunk rajuk ebben a sor-
rendben: Vividarium, Intervigilium,
Viator. Ne okozzon traumat, hogy
hatunk mégétt megjelenik Trauma.
Tri-Point:

A bejarat utan szaladjunk felfelé,
azaz északra és essink le a csil-
larral. Lent nyissuk ki a csapoajtot

kerlileld. A székékuttol balra rdcsok
vannak. Ugy tudjuk kinyitni, ha az
orgondnal, egy nagy akkorddal az
0SSZES gombot lenyomjuk EGY-
SZERRE.

Az Gjabb kulccsal, a kastély bal
szarnydban a sotét folyoson, a balol-
dalon lehet egy ajtot kinyitni. A siro-
kat egytdl-egyig nyissuk ki, és ekkor
megjelenik a szérny. Viz, és foldta-
madasokkal prébalkozzunk!

Krysta: A lany csapattal zuhanjunk
le a csillarral. Erkezés utan, a jobb
oldalon &lljunk a kapcsoléhoz. A
fitkkal most mar zuhanas nélkil
atmehetiink a csillaron. Nem egy
nehéz ellenfél.

Tiamat: Bahamut hasonmasét, az
éra toronybal érhetjik el. Ugorjunk
a megfelelé helyrdl a leng6 ingdra.
Engem mindig begydgyitottez a
szdrny, valdsziniileg azért, mertbe
voltam védve Dark Elemental ellen -
tiis védjétek be magatokat.

Omega Weapon: O a kilencedik
szdrny a kastélyban, de nem feltét-
len sziikséges legydzni. A jaték leg-
erésebb szdrnye, kb. 1 millid HP-ja
van. Nehezebb megélni, mint a féel-
lenséget, tehat csak akkor csaljuk
elé, ha minden GF és embera leg-
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magasabb szinten van, és megvan-
nak a legjobb fegyverek. El§széra
srdcokkal alljunk meg a szokékut-
nél, majd véltsunk a lanyokra. For-
duljunk veliik a f6bejaratnal jobbra,
amig egy haranghoz nem ériink.
Ezt, lenthlzzuk meg, két perclink
van, hogy megtaldljuk Omegat. Valt-
sunk a fiukra és menjlink az orgo-
ndhoz, ahol végig egy rejtélyes flist
volt. Itt dlcdzza magdt Omega. Véd-
juk be magunkat Death tdmadés
ellen.

A Laguna kartyat valtoztassuk &t
Hero-va, (sérthetetlenség) és rakjuk
két emberiinkre - ha elmulik, potol-
juk. Squall-tne Hero-zuk be, csak
limiteket csindljunk vele - vara-
zsoljunk ra Aurat, és ha meghal,
tdmasszuk fel. Sok-sok id6 és kitar-
tds kell, hogy végezziink a FFVIII
legnehezebb szdrnyével. Ha sikerdl,
kapunk egy elismeré ,oklevelet” a
teljesitménylnkrél - Tutorial mendi.

No végeztink is a szérnyekkel,
mehetink Ultimecidhoz, 6 az dra
tornyon til taldlhatd. Hosszu hare
lesz, mivel nagyon sok alakja
van. Mentés utan valtoztassuk a
Bahamut kértyét Megalixir-ré (min-
denkita maximumra gydgyit),
Lagunat Hearo-va, - igysincs mar
rajuk szlikség. Rakjuk fel minden-
kinek az Item mendat. Ultimecia
elsé alakja még kénny(, csak az a
baj, hogy nem valaszthatunk embert
ellene. Ha valaki meghal, a helyébe
Iép valakimas, egy kicsit késdbb.
Gydgyitsunk és a Hero-t hasznaljuk.
Vessik be a legjobb GF-eket és limi-
teket. Mikor végeztiink vele, segitsé-
gllhivja sajat GF-jét, méghozzd a
vilag legerésebbjét Griever-t - Squall
gydrdjétis igy hivjak, ha igy nevez-
tlk ela 2-es CD végén. Vigyazzunk
a Shockwave Pulsartamaddssal,
aminagyon sokat sebez.

Hasznéljuk a Megalixireket, no meg
a Hero-t. Ha 6t is a masvilagra kald-
jik, Ultimecia és Griever egyesil és
igy kell 6ket megdlini. A bajaz, hogy
ha GF-et hasznalunk, régtdn kinyir-
jak. Alkalmazzunk Aura varazslatot
és limetljtink Squall-lel. Hasznéljuk
ela varazslatainkat - pl. Ultima.
Hosszl harc utdn elpusztulnak
végre, am még mindig nincs vége.
El6jon Ultimecia utolsd alakja. Ha
sokat haszndljuk a Megalixireket -
ide kell, mertleviszia HP-nkat 1-re
- és a Hero-t, valamint a limiteket.

O sem kiléndsebben nehéz, csak
kitartd a végtelenségig, ezért sokdig
fog tartani.

Mindenesetre, ha megdltik, vége a
jatéknak és hatra délve élvezhetjik
a hosszu, és gyonyori gy6zelmet.
Ennyifértide, sajnos sok mindenrdl
(titkos fejlesztd helyek, GF-ek, kér-
tyédk, meg még rengeteg mindenrdl)
nem esettszd, de ha kivancsiak
vagytok irjatok nekem, vagy sze-
rezzétek be, az 576 Konzol'99/10,
'99/11,’99/12. szamat. Remélem,
azérttudtam segiteni sok min-
denben.

Veres Miki



Nem olyan régen megfigyelhet-
tem egy vizimalom mikddését.
A molndr keresztet vetett, fel-
nézetta Napra, majd felhizta
a patak utjdba dllitott
tereldlapot. Megindult
aviz, és csaktligy zuho-
gottamohdtol nydlkds
malomkerékre. Az komd-
tosan megmozdult, majd
révidesen felvette a fordulatoft.
A molndron ldtszddott elégedett-
sége. Ha megindult a kerék, ott
mdrnagy bajnem lehet. Leg-
feljebb a nyikorgo részeket kell
idénként megkenegetnie.
Felnézek a napra, €s zsilipet nyi-
tok: induljon hdt, a szézuhatag...

Szia Sz.JVC.!

Bocs, hogy pontatlanul irtam a
neved, (kijavitottam) de nincs
el6ttem az Ujsag, mert a sulibél irok.
Tudom aztirtad a csevegd végén,
hogy nem fogsz t6bb személycse-
révelfoglalkozé levelet betenniaz
Ujsédgba, én mégis ebben a téméban
irok (janem célom bekeriilni a
csevibe < ez nem igaz, mertmar
Zolee-ndlis bekeriltem, igaz csak
egy-két sor erejéig, és (masnal)

is, aki a Martint kritizalo levelemet
szedte izekre). Mint a zardjelbdl
kideril, régota olvasom, veszem, s6t
eléfize(tte)m az Gjsagot. A te mun-
kassagodat is végig kisértem am.
Tehdt sok mindent lattam. Hiiséges_
voltam hozzdtok egészen ' 94-tél
idén marciusig. Ekkor kdzbejottek
ilyen felesleges dolgok, mint érett-
ségi, felvételi, stb. Am az 576-
talansdg megsziintetése végett
megvettem az augusztusi szamot.
Gyénydri cimlap, j6 jatékok, elsére
elkapott a nosztalgia (naaaaaa...
eressz mar el te rothadt nosztalgia,
de azonnal!). Hazavittem. Belltem
a hdz legkisebb helységébe (retyd)
és fellapoztam a csodat. Elolvastam
afészerk. bevezetdjét és
elcsodalkoztam, ez nem a tehén-
gyerek! Megnézem a cikk aljat:
Sz.JVC..Majdnem beleseggeltem
a WC-be! Hatilyet!!! Gyorsan
cseveg6hoz.---> Ittkiderdlt a tur-
pissag. Pdpé (mds), welcome
Sz.JVC..Ezigen. Elolvastam az
egészet. Aztdn még egyszer. Megal-
lapitottam, hogy te is tudsz cseveg6t
irni. Igaz hogy (mas)-bdl délta
hiilyeség, de te is vagy olyan jo. Na,
ennyit a nyalizasrol...

Varj, akkor miel6tt folytatod, megté-
rolkozom! — Kosz!

Johetnek a cstinya dolgok (nega-
tivumok). A cikkek mindsége nem
megfeleld. Vagyis csak néhdny
cikkrélvan sz6, de ezek nagyon
kilégnak a tébbi kézil. Mondjak pél-
dat? Sajna nincs itt az ujsag. (Akkor
meg mééé’ pofazol kisgyerek? ) Am
altaldnossagban el lehet mondani
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az Uj cikkirék mveirdl, hogy sétla-
nok (kivéve Uriel, bar nekiis van
néhany gyengébb eresztése). Nem
biztok ti tul sok cikket az tjakra?
Szegény gyerekek nem gyézik meg-
irni az elsdt, méris facsarhatjék
tovabb az agyukat a valtozato-
sabbnal-véltozatosabb kezdéseken.
Szerintem a tllterheltség és a rutin-
ldsdnak az oka. Ezen lehetne
véltoztatni. Tébbet kell bizniaz dre-
gekre is (V.Z., barlehet hogy sok

a dolga a Konzolban). Nnnnnnna,
csak ennyit akartam. Viszhallllll Ede
U.l.: Valdészindleg eldfizetek ratok...
Oriilék, hogy most még nem
voltkéznél az tjsdg! A fiuk
kaptak (kzponti keretbél) fejen-
ként 576 dkg sot, egyelGre
mégsem mernek “izesiteni”. A
rossz szakdcsot pedig elébb-
utébb visszamindsitik mosogaté-
lanny4, de ezzel tisztdban vannak
Gk is. Par hénapon beliil kideriil,
hogy kik maradtak a kukta
maogott, és kik azok, akikre nem
bizunk tébbet f6z6kanalat.

[T Y

SZERVUSZ Sz.JVC!!INe hara-
gudj, de csak igy tudok irni

nektek, mert nincs otthon internet
elérhetéségem! Remélemazért elol-
vasod! Es ha mér elolvasod sze-
retném, ha valasztis adndl ra
valamilyen aton, hogy tudjam nem
hiaba gépeltem ennyit! Koszi! Nos!
Nem tudom, hogy levelem hanya-
dik, de biztos, hogy vardlistas
és te ebben a hénapban nem
fogsz unatkozni! Szerintem kita-
laltad milyen tigyben irok! Azért
elmondok magamrélnéhény dolgot,
ha nem baj! En (ldny létemre!)
egy Tomb Raider ,buzi” vagyok és
néhanyszor mar irtam nektek ez
ligyben! Az 6sszes (budapesti) bol-
totokban voltam mar (mondjuk csak
4 van!) legalabb 30x-szor és traktél-
tam a boltosokat a Tomb Raider kér-
déseimmel! Mondjuk mostez nem
lényeg! Julius kézepén vettem meg
az Ujsagot és nem akartam elhinni,
hogy ilyen hamar megjelentetek!
(...) ha tovabbrais j6 lesz az Ujsdg
(esetleg jobb?!!l) szivesen fogom
venni! Sok sikert!!! Ugyesek
legyetek!!! Még egy iszonylan
fontos dolog! Kénydrgdm, ne hagy-
jatok abba a Final Fantasy végig-
jatszdast, mert abba belehalok!!!
Mondjuk, folytassa majd Martin!!!
Konnnyyyyiiiiiill! Kész! Még egyszer
készéném, hogy meghallgattal és
varom valaszod!!! Légradi Stella

Stella! Ugy rdnk ijesztettél, hogy
azonnal teljesitettiik minden
kivdnsdgod. (Martin szerint
kivanhattal volna tobbet is!)

22231



Hello SzJVC!

Régiolvasdja vagyok a lapnak, de
idaig nem jeleskedtem az iras terén.
Mosta 2. dltalad szerkesztett szdm
utdn lenne néhdny megjegyzésem:
1. Szerintem idaig j6l végezted a
munkédat; az Ujsdg eldnyére valto-
zott. Sok sikert, csak igy tovabb!
2.Sajnos én is észrevettem, hogy
acsapat megvaltozott. A ,debiita-
I6k" cikkein latszott, hogy igyekez-
tek; szivvel-lélekkel csindltdk. A két
legjobb Uriel és Clemi, nekik csak
gratuldlnitudok. V.Z. nagyon jé volt,
mint mindig... A tébbiek cikkei is jok
voltak, csak az a piciplusz {humor}
hianyzott, amikiemelte az 576-ta
tobbilap kézil. De azért a bizalmam
az dvék, biztos fejlédni fognak! 3.
Amisajnos aggasztaz a - szerintem-
csokkend eladdsi-szam. Ennek sze-
rintem a magas ar az oka; persze
tudom, hogy meg is kell valamibél
élnetek, de szerintem 796 FT eqgy
picit sok... A mdsik rossz dolog
az, hogy szerintem tdl kevés a hirde-
tés a terjedelemhez képest. Tudom,
ezért sokan elitéInek majd, de gon-
dolnikell a lap jévdjére is... 4. Végil,
egy kis negativum. Tudom, hogy
ezvoltaz 1. csevegdd és tudom
milyen farasztd ennyisok ,barom”
“pofdzasa”, de azértlegkdzelebb
ne legyél ennyire kdteked6! Ezlton
is kivdnok sok sikert, és magas
példdnyszamokat! Udvodzlettel:
MULLINS

Nem akartam kotekedni, és
még csak vérig sem voltam
sértve. Pusztdan a védelmére
keltem annak, amit nagyon sze-
retek. Lehet, hogy egy kicsit
nagyobb vehemencidval, mint
kellett volna.

EhkE

Tisztelt Fészerkeszt§ Ur!

A magazddast csak azért folyta-
tom, merta Csevegdben mindenki
letegezte, mikdzben senkivel nem
ivott pertut, vagy ha igen, akkor én
ebbdlis kimaradtam. Tehat marad a
magdzas, amit én amugy is jobban
szeretek, mert tiszteletet hordoz,
valamint hogyan is jovok én ahhoz,
hogy 21 évesen letegezzek barkit is.

Mar minden létezd fészerkesztének
irtam egy leveletaz 576-ban, igy
ezt sem kerlilhetem el. Mellékes,
hogy nincs is kedvem ezt elker(lni,
mert csupa jé dologrdl irhatok. Gra-
tuldlok az ujsédghoz, ismét esillog
régifényében, (...) Az Ujsdg kirdly, a
cikkek tartalmasak, a fiatalok stilusa
sem érdemel tul sok kritikdt, hacsak
aztnem, hogy tul josziviek az
értékelésnél. Lenne par észrevéte-
lem. (Most jon a fekete leves!) A
hatterek mar egész jok, csak ker(lni
kellene az olvashatésdg érdekében
az olyan oldalakat, mintaz augusz-
tusi szdm 46-47 oldalan lévét,
amit ha jol olvastam maga az
JArtwork”-er esindlt. (...) Nem kell
poszter, nem kell. Igen, komolyan.
Mi ketten legaldbb ebben egyet-
értiink. Feleslegesnek tartom, és

csak + kdltséggeljdrna. Johet még
Counter Strike cikk, ezek nagyon
jok, esetleg a Martin irhatna még
més cikketis a lapba. Ne csak a
konzolokkal foglalkozzon mé&’ min-
dig. Legyen erre is ideje! Oriilnék
még egy kis rendre is, marminta
cikkeket illetéen. Egy helyen, mér-
mintlehetéleg egymds utan lenné-
nek a sport, a kaland, a stratégiai,
stb programok. Tehat nem dssze
vissza, ahogy van. Tudom, van
benne rendszer. Ha majd megtalalja
kérem, szdljon. Osszességében
még mindig nagyon jo az ujsag, bar
ezzel ,sosem” volt gond. Tele van
jobbnal jobb cikkekkel, és ez tetszik.
Es nem csak nekem. A neten olva-
sott vélemények szerintis jobb lett
az Ojsdg. Remélem ezt észre is
vették az eladott példdnyszdmokbal
és az aggodo tulajdonos megnyu-
godott. (...) Tovébbi sok sikert, és

j6 munkat kivanok! Az esetleges
visszajelzést pedig varom. Forrd
,9nake” Adam, Komarom
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téria. De komolyra forditva a
szdt: amikor megtervezziik az
ujsdagot, még katonds a rend.
Aztan elkezdjiik késziteni, de
mertmenet kdzben is érkeznek
olyan anyagok, amiket vétek
lenne kihagyni, hat... Beindula
pakolgatds a mdr kész, és a még
“{ires” oldalak kdzé6tt. llyenkor
fordul eld, hogy a tanyérbdl az
abroszra, esetleg az 6liinkbe, és
viszont, az abroszrdl a tdnyérba
keriilnek az egész részét alkoto,
de latszélag mégsem odaill§
“darabok”.

Ek Ak

Dear Sz.JVC.

Nem beszélek mellé, egybdla
|ényegre térek! Lenne egy kérésem,
amimar kéthénapja gyotér. Nem
tudtam sokdig magamban tartani
és nem volt kinek elmondani, igy
hat megirtam ezt a helyesirasi
hibdkban bévelkedd levelet neked.
Nem konydérgdk, hogy rakjbe a

Tisztel(et)t(udé) Addm! Nem
maradt(al) ki semmibél, de sza-
mitégépes korokben pertu nélkiil
is szokds ategez6dés,576-0s
kérokben pedig “kételezs”! Ugy-
hogy szia! Tisztelet tegezddve is
adhato, és magazdodva is lehe-
tiink aljasul pimaszok...

Nagytiszteletd “Artwork”-iink
nem “csindlt”, hanem alkotott
(1), ezértlett az a bizonyos
két oldal nézegetnivaléan szép,
ugyanakkor olvasaskor némileg
szemfarasztdbb...

Posztert én szeretnék (!), még-
hozzd gy, hogy ne az olvasdval
fizetessiik meg! A tiirelem posz-
tertterem, de erre még néhdny
hénapot varnunk kell.

Martin egyre aktivabb, alig tud-
tam lebeszélniaz ECTS tudésitas
megirdsardl, de ha a repiilégépen
hozzéfogotta bevezet6hoz, akkor
mar csak nem mondhattam neki,
hogy a téma foglalt! A rend:
gyerekkoromban egyszer rendet
raktam a babgulydsban. Kiilén
sorakoztak a babszemek, arépa-
karikdk, és a hisdarabkdk — az
abroszon. Akkor tanultam meg,
hogy fdjdalmas kérsdg a pedan-

Csevegdbe (kérlek, rakjbe, nagy-
anyam minden élma az, hogy

ldssa — vittem valamire, és itta
lehetéség). A kérésem az lenne,
hogy 6660666 széval hogy is volt, mit
is akartam? 1 kg kenyeretvagy

egy rekeszizé... JA, MEGVAN
POSZTERT!!II(...) Na, csak
ennyit akartam, kérésemet hallgas-
sak meg az istenek, meg persze tiis
sok szerencsét és MINDOROKKE

By: R. Krisztian (Dabas)

Draga Nagymamal! Ezdton érte-
sitjiik, hogy megtdrténta csoda,
dlmaibeteljesedtek, hiszen Krisz-
tidn nevl unokdja vitte valamire!
ime, réla olvas most orszag vilag,
és remélhetéleg nem is utoljdra!
Kivanjuk, hogy Krisztidn minél tob-
bet szerepeljen a médidban, mint
tlizolté, mint katona, vagy mint vada-
katterel§ juhdsz.

Rk kR

H4jSz.JVC!

Itt van a kezemben az Uj576KByte.
Na végre Ujra nagybet( lettaz
aB!(marminta KByte “B”-je?)
Kisbetlivel nem voltaz az ujsag,
amirégen. Akkor elmondanam két,
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mar &ltalad vezetett szamrél a véle-
ményem. (...) Nos, akkor minem
tetszett? Példaul a Cseveg6. Nem
kellminden mondat utdn megszo-
lalni, van sok j6 poénod, de azértez
tulzés. Aztdn néhany cikkiré eléggé,
hmmm (keresek egy jo szt ra),
haaaat (search) fesziilten ir. Ugy
értem, til komolyan. Beleszéhetne
egy-két poént, csak ne ilyen gépi-
esen fogalmazzon, mertigy csak
elunom magam a cikken. Ennyivolt
arossz. Nem hitted volna? Nem
mondok jokat, mert nincs is :-P

Na neee, természetesen van, felis
sorolok egy-kettét: Példaul a design
még mindig jo, bar ebben mindig is
az élen voltatok. (...) Néhany cikkiro
igen tehetséges, neveketnem mon-
dok, gondolom, sok olvasdtarsam
mar szazszor elismételte e neveket.
A képalairasokban meg finoman
szblva verhetetlenek vagytok és
még sok-sok-sok tényezd, amia ti
javatokra irhaté. Egy 6tlet: lehetne
egy kilén rovat azokrol a jatékokral,
amik a régebbi szamokbdl helyhidny
sth. miatt kimaradtak. (...) Tehéat
akkor sok sikerta lapnak, egy atlag-
olvasd: Kiskis U.l. nem tennélbe a
Cseveg6be? Hirnévre szomjazom...
Nem teszlek be! Még hogy a
Csevegdben fogd a helyet...-De
tudod mit? Megfogtal! Egy szom-
jazén mégiscsak megkdnyorii-
l6k.

FhkE R

Hi, my Friend! (Friend = Sz.JVC)
Ezek a franya Gjsagarusok! Mar
tobb mint egy hete megjelentaz
augusztusi szam, és még mostsem
tudtam kézhez vennia lapot. Ezért
utaztam 120 km-t, hogy megve-
gyem. (Tudom, fizessek eld, és ezt
meg is teszem a kévetkezé hénap-
ban) (...) Most kovetkezzen e havi
véleményem a laprél. (...) Es persze
néhdny otlet. A lap kiraly, kirdlyabb,
mint valaha! Olyan pozitiv valtoza-
sok keriiltek napvildgra, amik még
tokéletesebbé teszik ezt a papir fec-
nit. (fecnit?!) Es kiilén 6rilék, hogy
az akciofigura képtdr ezttal elma-
radt. (...) Nagyon jok voltak a CS
karikaturak, ez egy jo 6tlet volt!

A stabfotd is remek volt. llyeneket
méskor is lehetne. A POMPEI- nél
nagyon okos 6tlet volt egy kis torté-
nelmi, és egyéb attekintést adnia
varosral. igy még inkdbb beleélheti
magat a jatékos a kalandba. Ezzel

a szammal szinte semmi kifogdsom
nem volt, minden tokéletes.(Na ez
amondatom igazén épité jellegd
volt...) (...) Lehetne egy olyan oldal
alapban, ahol felsoroljatok azokat a
jatékokat, amik megjelentek ugyan-
abban a hdnapban, de nem tesz-
teltétek 6ket. Tudom hogy plusz
munka, és nem is kéne semmi extrat
irni réluk, csak ugy felsorolnia nevi-
ket, és max. azt, hogy milyen tipusd.
Ha két azonos fajta progi kerll egy
hénapban a kezetek ala (pl.:RTS),
akkor azt mindig mas ember tesz-
telje, hogy a jaték 6nmagat nézze,



ne feltétlendl azt, hogy mennyivel
rosszabb a jaték, minta masik.

(...) En egyébirant kifejezetten 6rii-
16k neki, hogy sok uj irét vettetek fel.
(Csak azt sajnalom, hogy én nem
vagyok koztiik...) Es egyben iize-
nem néhany embernek, hogy ha 6k
lennének kezdGk, szintén ilyeneket
irnanak. Néhanyak szerintrosszak
az Ujak cikkei. Szerintem ez nincs
igy, mindenbe bele kell razédni. VZ
mar sok éve ezt csindlja, még szép,
hogy jobban ért hozzda, mint aki

az elsé cikkét irja. (...) Maradok
h&#369; olvaso: Felegar Valdczi
Rébert

Az el6z6 levélirdja is kérte
arégebbiprogramokat... Mar
ebben a szamban is szerettem
volna néhdanynak emléket allitani,
afiok mélyéréleldbanyaszva
lefdjnirdluk a port, de egyelére
legydztek a porallergias ludak.
Ha tébben is kéritek, ldsd az
FFVIilvégigjatszast,el6bb-utébb
teljesiilni fog kivansagotok!
Ujsdgirénak csak a legbatrabba-
kat vettiik fel, aki még jelentkezni
sem mer,az szoba sem johet...

EkkEE

Adjon isten!

Olvastam az augusztusiszamot!
Mivel én nem vagyok egy nagy

576 manids, inkabb olyan ujsdgokat
veszek, amikhez vannak CD-k is.
De most, hogy kezembe akadtaz
Ujsdgotok ez a példanya, nagyon
megtetszett! (...) Ugy érzem, hogy
minden hénapban meg kéne ven-
nem a lapot! A cikkek is jok,

csak van par hibajuk. A képalaira-
sokat szerintem nem kéne eréltetni,
csak ha iszonyu nagy a poén! A
tobbi kritikkamat mar hidba irnam

le, azokat mar billentylizetbe vésték
helyettem! Csa Gfrank voltam.
Mindorokké! Remélhetdleg nem-
csak voltal, hanem még vagy
is!Nem lepett meg, hogy még
CD nélkiil is tetszett az 576! Az
érzés,-amirdlirtdl — vigyazz,
rettenté veszélyes lehet! Ha egy-
szer elkezded, tobbé nem tudod
abbahagyni!

Ek ARk

Hello, vagy jé napot!
Sorry a megszolitdsért, eddig tiszta
volt, hogy tegezddiink, de amidta
meglattam a stabfotdt, nem tudom,
hogy koszdntselek. Maradhatunk
pertuban? Na mindegy. Nem ez
érdekel, hanem az, hogy a multkori
Cseviben aztirtad a Diabloll-vel
kapcsolatban, hogy vezeti barmelyik
eladasilistat, és nyugodtan meg-
lehetnézni. Na, most ha jol latom
ebben a szamban nincs ,TOP LIS-
TAK", Akkor holnézzem meg? (a
96.oldalon!) Megoldhatd lenne
vissza rakni? Ha igen, akkor miha-
marabb tegyétek meg. Kdszéndm.
Mellesleg nem tudom mit nyaladzott
a CsevegGben egy egyén, hogy
mitirogat a ,Martinka”. Nyugodtan
hagyjatok érvényesilni, mertelég

sok informacidtirtle a ,CS"-sel kap-
csolatban. Udv: Greg

“Utdlag”, mint észrevehetted,
beraktuk a “Toplistdk”-at is.
A télapodtdl kaptunk segitséget
hozzd (de ez titok &m) - el ne druld
senkinek! A Martin pedig juta-
lombdlirhattovabb, mert 6 talalta
meg a Mikulds ciméta Neten...

EEEEKE

J6 napot kivanok!
Tisztelt Széchenyi Janos ur!

En sokkal fiatalabbnak képzeltem
ént, mifelénk az 6n koraban lévék
inkabb szidniszoktdk a szami-
tégépes jatékokat. Oriilék, hogy
erre on racafol. Nos, mivel masok
is tegezik, énis igy teszek.

(...) Az Ujsag jo. Nem rosszabb,
csak mas, mintanno. Komolyabb.
Hozz4 kell szokni.
A stabfotd, nagyon jol j6tt, jo tudni,
kittartunk el. A sz6sszenet lehetne
megint 4 oldalas. Abbdl sohasem
elég. AKISS P.C. szerintem nem
érdemelte meg a f6jaték cimet.
Szép,j6, meg FPSis, de az Icewind
Dale sokkal jobb. (Csak nézzétek
majd meg az eladési listdkat!) A
sznobovi-rekidmon mindig jot réhd-
gok, ezt egy szamitogépes ujsagban
kell reklamozni?! A NGk Lapjéban
jobb helye lenne... Na mindegy 6k
tudjak. (Ellenreklam! Pfujj! Ez a
levélsem lesz benne a Cseviben.)
Jo a jatékelosztas, egyik mifajbal
sincs tulsuly. Eddig az volt a baj,
hogy til nagyok voltak a %-ok, most
meg csak 1 van 90 félétt. Minek
teszteltek alapvetéen pocsék jaté-
kot? Egy Gtlet az el6fizetéshez:
Sorsoljatok ki Solan sapijat! Tuti
sikerlenne. Cooper! Ne nyald

le a hajad!(...) hasznalj tikrét!
Ennyit mara, Viszlat! eNLaci
A korom miatt (mar széltunk
akéményseprdknek!) eszetekbe
ne jusson magazni,az csak egy
félrevezetd adat! Az arcomon is
dolgoztak a maszkmesterek a
fotdzds eltt vagy egy napot, alig
tudtak rahtizni még vagy tiz évet.
A “hénap jatékanak” olyan prog-
ramot szoktunk valasztani, amely
feltehetden alegszélesebb réteg-
nek szo6l (ahogy VargaB. fogal-
mazta: “a legpopularisabb”). A
%-okat az djsdgiréink adjdk (errdl
késébb még irok bévebbenis), a
90% alatti értékelés nem jelenti
azt, hogy “pocsék” volt a jaték.
Solan sapijdratobben is palyaz-
nak,de nem akarja adnia
“piszok”!

2222

Heliho Sz.JVC.!

(...) El6széris, szerintem ebben a
hénapban Varga Balazs és VZ.
volta hénap iréja. Voltak azonban
olyan cikkek is, amelyek nem nyer-
ték el tetszésemet. All Star Tennis
2000: Na, mondom, szeretem a
teniszt, Ggyhogy nekillok és elol-
vasom. Megnéztem a %-ot, 78,
gondoltam magamban ez se lesz
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akkor valaminagydobds. Elkezdem
olvasni a cikket. Kis meglepetés:

az elején agyon vannak dicsérve

a hanghatasok. Ok, végil is akkor
még lehet gyenge jaték. Aha, irdnyit-
hatdsdg, biztos ez lesz a gyengéje.

Nem, kider(lt hogy ez is j6. Hm...
menjink tovabb. De nem taldlok
sehol semmikomolyabb lehordést,
egyedil a végén van megemlitve a
grafika fél mondatban. Kérdem én,
ha az egy oldalas cikkben, a jaték
végig van dicsérve, és mindossze
csak egy fél sor negativumot emlite-
nek meg, akkor miért 78%? Ennél
eqgy fokkal mdsabb az Empire of the
Ants valamint a biliard és a flipper
tesztde ezeknélis hasonld csak
talan nem olyan nagy a gond. Jo
lenne, ha ezt a kritikat néhdny
irotok megfontolna, mert most még
elmegy de késébb mara %-nak nem
lesz realitdsa. Mas: tetszett Martin
leirdsa a CS-rélremélem, még foly-
tatnifogja. A képregény is kiraly volt.
Ha nem is minden szamban, de jo
lenne, ha minél gyakrabban lenne
hardver rovat. (...)

A tenisz program tesztjét alkal-
mam volt végigkdvetni. Hallottam
azokata megjegyzéseket, beszo-
lasokat is, amelyek a cikkben
nem lettek megfogalmazva. Egy
jaték kivesézése kdzben tobb-
nyire az adott program all a
kdzéppontban. A szazalékos vég-
itélet meghozatala eldtt azonban
a szakavatott tesztész leteszia
“tollat”, és az évek alatt fel-
halmozottemlékeiben is meg-
indul a kutatas. Eszébe jutnak
érzések és hangulatok, majd
megprobalja kézéjiik illeszteniaz
éppen letesztelt programot.
Sziiletik egy szubjektiv véle-
mény,amely még az is
eléfordulhat, hogy
nem egészen all
fedésben, az
eléz6kben (még
objektivan) leirtakkal,
mégis tobbre enged
kévetkeztetést, mert
kifejezi, hogy holis foglalja
elhelyéta “rokonlelkek” kdzott.
Jelen esetben ranyomta bhélyegét
a végitéletre, hogy azel6zé
hénapban tesztelt Roland Garros
prg.emléke még ergteljesen
hatott. Tovdabbra sem (mar a mult
hénapban is irtam errél) érzem
tehat, hogy jogom lenne feliilbi-
ralnom annak itéletét, aki sokkal
inkdbb otthon van az adotttémé-
ban, mint én.

EE kR

Kedves Sz.JVC!

(...) sokaig ugy gondoltam, neked
nem is fogok irni. De az augusztusi
szam megvaltoziatta véleménye-
met. El6sz0ris kellemes meglepetés
volta mindéssze egy napos késés
amegadotthoz képest. Aztan jotta
kovetkezd débbenet (90-91. oldal).
Ha szép nem is vagy, szimpatikus
és elszant biztosan. Ezen kivil tet-

szik, hogy sokkal tobb jatékrdl van
ismertetd, mint eddig. En pontosan
eztvértam az oldalszdmemeléstdl,

te megcsinaltad azt, amit mar (...
masnak) meg kellett volna tennie.

Jobb az Ujsdg beosztasa, kevesebb
arizsa, tdbb a tartalom. Meg aztan
most mar frissebbek vagytok, minta
tobbi hasonld témaju Ujsag.

Az altalunk megadott megje-
lenésidatum napjdn az 576

elhagyja a nyomdat, és a bolt-
jainkban mér kaphato. Az ujsag- |
arusokhoz csak masnap keriil,
tehdataz a bizonyos egy nap sem |
késés arésziinkrdl. A tobbiész-
revételed pedig kdsz... '
Ennek ellenére negativumok is
akadnak béven. Ha mar neked
cimeztem a levelet, kezdem veled.
Miért kellett az FF8 végigjatszdssal
kapcsolatban sumékolni? Nyugod-
tan leirhattad volna, hogy Kiss
Ldszld irta, ezért nincs tovabb.
Azzal probéalod mentenia tengernyi
helyesirasihibat, hogy az olvasdk
leveleiis tele vannak vellik. Ez

nem mentség! Egy
ljsdg méas elbira-
las ala esik, mint ;
egy olvasoilevél. S
Ha magyarul 3
irtok, tartsatok
tiszteletben a
nyelv szabalyait.
(...) Te viszont,
ha nem is javi-
tfodkia

M,

Csevegdbe

szant levele-

ket, legaldbb

az ékezeteket
kitehetnéd, azok
ugyanis nem
“bunkdsagbdl”
maradnak le.
Nem volt semmi
sumakolds. A
“technikai ok”
alatt azt értettem,
hogy még nem
taldltuk meg azt,
aki folytatni
tudna.Erre a
szamra,ahogy




mar, ez is megoldédott. Eppen
ezértlett volna koraiazt monda-
nom, hogy “nincs tovabb”.

A helyesirasihibak... Talan a leg-
inkabb fajé pont mindannyiunk
szamara. Tokéletesen igazad van,
hogy mimas elbirdlas ald esiink, és
tébbek kézdttezaz, amiben nem
fogadhatunk el semmilyen komp-
romisszumot. Szerencsére észre
vetted a javulé tendenciat, ami
remélhetSleg a szeptemberi sza-
munkatis jellemez. Nehéz volt
kideriteniink, miért csisznak be
ezek az “ég6” bakik, de most
mar azt hiszem, nyomon vagyunk.
Mindenkitdl elnézést kérek az
eddigi hibdk miatt!

De nem csak a helyesirasi hibak
keseritik el az embert. KeFe Time
Machine cikkében hiaba kerestem,
hogy van-e a jatékban feliratozés,
vagy hogy egérrel vagy billenty(izettel
lehet-e irdnyitani. Nem taldltam, mert
Gsszekeverte az ismertetéta végig-
jatszassal. Régen erre kilon rovat
volt (leszamitva a Dino Crisis-t és
a Phantom Menace-t). VargaB. egy
biidés szétnem irarrdl, hogy az
Icewind Dale az AD&D szabdlyai sze-
rintmegy, de még csak a kézikdnyvet
sem olvasta, ha a magus szamara a
bélesességet fontosnak tartja, intelli-
gencidatmeg csak ugy “beldtasa sze-
rint osztogat”. Es itt van Martin. Hogy
orliltem, amikor kllénvalt a Konzol!
Akkor sem szerettem, de amit most
mvel! Olyan stilusban ir a lanyokrdl,
amiminden joérzés( ldnyt (és fiut) fel-
héborit. Lasd az E3 cikk vagy a mos-
tani CS cikk eleje.

A jlliusi szam utdn tobben
is jelezték, hogy nem kivannak
billentylizet kiosztasrol, meniikral,
és minden olyanrél olvasni, amit
“mindenkitud egyébkéntis”, vagy
ha nem, a jatékot nyiistélve Ggyis
rajon pillanatok alatt. Mittagadjam,
nem kénny(li mindig, mindenben,
mindenkinek a kedvére tenni. Mar-
tin: ha személyesen ismernéd, tud-
nad, hogy nagy tisztelGje a ngi
nemnek, de még nagyobb a néi
igennek! Ha gondolod, bemutatlak
benneteket egymdsnak...

Ha rajtam mulna, az Gjsag gerincét
V.Z., Uriel és Clemi cikkei alkotnak,
hozzajuk jénne Gazsi, Adam,
Szbcske (az 6 neve és fényképe hol
van?). Szakacs P., esetleg VargaB.
és Balage. Sajnos dgy latom, hogy
KeFe is f6szerepet kap. Ha ismerted
az évekkel ezelGtti baratngjét, biztos
nagyon jo a viszonyotok. Cikkei
alapjén legfeljebb 17 évesnek gondol-
tam. (Lasd “Barby-baba”, toléfajasok,
mopeddel végzett crossmotoros triik-
kdk, Billy Boy.)

Ennyitmdra, sok sikert kivanok a
tovabbi munkadhoz. Udvézél: Edina

Ut: Elarulhatnad, mivel foglalkozik a
(... -ezittnem arekldm helye!)
kft. Tudod, amit ‘98 elején haromszor
is megprobaltal reklamozni. Legkdze-
lebb majd e-mailt kiildék.

Szdcskét én titkositottam, majd
egyszer eldarulom, hogy miért

(addig is csak furkalja az olda-
latokat a kivancsisag!). “Sajnos”:
a Fililbevald-sorozatot nyugodtan
dllithatom, hogy a legjobb kezekre
biztam. Ha valaha fogunk irni
hardverrél, azokatis 6 fogja tesz-
telni, és nem azért, mert “nagyon
jo a viszonyunk”, hanem mert rég-
6ta csoddlom és tisztelem a szak-
tudadsat. “Tolofajasok”: Mindenki
a humort hidnyolja, hat KeFének
ilyen van!

“Rekldm”: Meglep, hogy mi
mindenre emlékeznek olvaséink!
Egy szamitastechnikai szakiizlet,

amely a hdrom cikkem elkészitésé-

hez adott hardver segitséget. Nem
“megprébaltam”, hanem egyez-
tetve az 576 akkorivezetésével,
reklamoztam is 6ket— hiszen ez
volta segitség “dra”. “Legké-
zelebb”: Kérlek benneteket, hogy
akia Csevibe szeretne keriilni, ill.
valasztvara levelére,az e-mailben
kommunikéljon, névelnifogja az
esélyeit.

Tisztelt Fészerkesztd Ur!

Engedje meg, hogy egy kis
bevezetivelkezdjem a levelemet! Idé-
zetaz 57 6 Kbyte 1994. juli-
us-augusztusiszamabdl: “Fedénév:
SZJVC the KOS (King Of
Simulations) Eletit: Jo par évvel
ezel6tt elkdvettiik azt a baklovést,
hogy feladtunk az djsagban egy nyul-
farknyi hirdetést: ,Ujsagiré kereste-
tik!”. Nem tudtuk eléggé elrejteni,
mertezernyilevél érkezett, s Sz.JVC.
kollégdnk a palyazék kdzott volt.

Mar akkor feltlint nekiink, hogy nem
egyszer( mikedvelével van dolgunk,
mertolyan pontossdggal irt a progra-
mokrdl, mintha élében is gyakorolnd a
szakmat. Nem tévedtiink sokat, mert
tényleg a katonasag kotelékébe tar-
tozik, és csak egy hajszalon miilt,
hogy most nem szdguldozik a fejiink
felett vadaszrepiiléjével — jelenleg,
mintpolgédri alkalmazott tevékenyke-
dik. Véri Zoliis neki kdszdnheti az
irnokidlldsat... Leirdsaiban semmit
nem biz a véletlenre, maximalis

Udv!
(...} Mivel én is szerkesztek egy netes
oldalttudom, hogy milyen nehéz min-
den olvasénak a kedvére tenni. Ez
egyaltaldn nem egyszer(, mivel min-
denkimast szeretne latni. Ezért nem
is érdemes sok emilt elolvasni. (...)
...az Ujsag mindig a sérrél, a kocsmai
verekedésekrdl, és egyebekrdl szolt,
amitényleg nem illetta laphoz. Midta
viszontte atvetted, a lap egyre jobb
lesz. Reméljiik, hogy ezek a véltozé-
sok folytatodnak, és az Ujsdg szam-
rél-szamra jobb lesz. Nem mintha igy
nem lenne j6. De még van mit javitani
rajta.

Marad h(i eldfizet6tok: Lang Miklds

Minden e-mailt érdemes elolvasni.
Még eggyel sem taldlkoztam,
amelybdlne lehetett volna lesziirni
valamihasznosat.

Az lujsag azértennélatémanal
sokkal tébbrdl szélt, de tény, hogy
akik ezert (is) kedvelték, azoknak
most hidnyérzetiik van.

Tisztdban vagyunk vele, hogy
atokéletességre csak térekedni
lehet...

KKk AR

miugonddal késziti el 6ket, még-
hozza olyan terjedelemben, hogy a
foszerkeszté (Zolee volt) haja az
égnek dll téle, hogy hogyan passzi-
rozza be az tjsagba. Munkaiddn
tuliidétoltés: az Uj(?) Zsigdjanak
szerelgetése, mez6gazdasagirep-
csiken vald szunyogirtas (ez meg
nem erdsitett értestlés) modellekkel
valé sz6szmétdlés. Ebben segitsé-
gére vannak porontyai és a végletekig
tirelmes felesége. Film, zene: Fanati-
kussaga ebben a miufajban is meg-
latszik, ugyanis a reptlds filmek egyik
legnagyobb gyijteményével rendel-
kezik. Zeneileg 20 évvellemaradta
modernkor vivmanyaitdl, a 70-es évek
rock muzsikdira gydmdszdlia joytés
az egeret.”

Nem merek tegezédni, mert On akar
azapam is lehetne! En 19 éves
vagyok! Nagyon meglepédtem a stab-
fotén, ahola Sz.JVC. név mellett
egy 43-as szamot lattam! Gyorsan
elékerestem egy 1994-es Ujsdgot és
dsszehasonlitottam a két képet! Hihe-
tetlen nagy a kiilénbség. Egészen
pontosan (hdnapra) hat év van a két
stébfotd kdzott. (...) Nagyon szeretem
nézegetnia régiszamokat, aholmég
nem az volta lényeg egy jatéknal,
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hogy milyen gyényéri a grafika, milye-
nek a hangok! Azok a jatékok hihe-
tetlen hangulatot tudtak teremteni!
Osszeliltiink haverok 4-en éten és
nyomtuk a C-64-elamig birtuk! Néha
még mostis eléveszem a jé 6reg
emulatort, és nosztalgidazok egy kicsit!
A legtdbb uj haver kirhdg, amikor
belép a szobamba és meglatja a
CREATURES-tfutnia gépen,de a
régi gyerekkoribaratok leliinek mel-
Iém, és egylitt prébéljuk végignyomni
ugyanolyan élvezettel, mintjo par
évvelezel6tta nagy dreg masinén.
Végilis a stabfotorél elmondtam, amit
akartam és nagyon 6riildk neki, hogy
eqy érett férfiletta fészerkesztd,

aki marrégdta ott van, ismeria dor-
gést! Jelképesen apja lehet a tobbi
tagnak, egy nagy ,csalddda” kova-
csolvaaz 576 Team-et!(...) Ha meg-
engeditegezddhetink. (Tudom, hogy
nem nekem kell felajanlanom, én
vagyok a fiatalabb!)

Ennyit szerettem volna mondani.

V E G (R)E. Ocsi, (akinek

majdnem az 6sszes szam megvan!)
Szamomra is érdekes volt tjra
elolvasnia 94-es szambél idézett
soraid. Ahogy mondaniszokas,
sok viz lefolyt azéta a Dunan...

Egy kicsittobb hajszdlon mulott az
a bizonyos szdguldozds a fejetek
felett, de tény, hogy 78-ban, amikor
jelentkeztem, nem taldltak kizaro
okotarepiilé-orvosin. A Zsigaez
o6ta valahol Ukrajndban rdja a kilo-
métereket, vagy egy dcskavas tele-
pen elmélkedik a Magyarorszagon
eltéltott regiszép idokrdl. Sarga
helin ugyan repiiltem egyszer,

de akkor nem irtott sziinyogot.

A modellekkel mostanaban mar
nincs idém “szészmétoini”, de
kisebb hdborus (portérdlgetési)
sériiléstleszamitva valamennyia
helyén sorakozik...

A tegezddésrdl fentebb irtam mar,
csak nyugodtan! A kiilénbségrél:
“hihetetlen” nagy rajzmesteraz
élet,remélem hozzatok kegyesebhb
lesz. Azok a bizonyos régijatékok:
éppen a napokban nosztalgiaz-
tunk réluk a Martinnal. Ha akkor
megmutatjdk nekiink, hogy mikkel
fogunk taldlkozni par év milva,
valodszin(ileg helyben lehidalunk,
de nem értettiik volna, mirél beszél
ajovobdl érkezettidegen, amikor
a “hangulatat” hianyolja a hozott
anyagnak. Ma mdr értjiik sajnos!
Es végiil: kosz, hogy tegezhetlek!

Kdszonom a sok hagyomdnyos
levélirdjanak is(!), hogy tollat
ragadott. Elolvastam egytdél-egyig
mind, de a kériilményessége €s
iddigénye miatt mindegyik meg-
vdlaszoldsdra nem vallalkozom.
Legyetek leleményesek, probdl-
jatok meg mail-kézelbe férkozni
valahogy... Akkor taldn mdra
kdvetkezd Csevegdben olvashat-
jdtok magatokat.
Addig is szevasztok:
Sz.JVC.
szjvc@576.hu



Angol eladasi lista USA eladasi lista Demo letoltési lista

1. Deus Ex (Eidos) 1. Diablo Il (Havas) 1. 3D Ultra Pinball (Sierra)
2. The Sims (EA) 2. The Sims (EA) 2. The Sims (EA)

3. Grand Prix il (Hasbro) 3. Rollercoaster Tycoon (Hashro) 3. Blair witch | (Take2)

4. championship Manager (Eidos) 4. ho wants to be a Millionare (Disney) 4. Gunship! (Hasbro)

5. Diablo Il (Havas) 5. Starcraft (Havas) 5. Stupid Invaders (Ubisoft)

A legnépszeriibb PC-s jatékok a Global 100 szavazasa alapjan

1. Diablo Il (Havas) 6. Unreal Tournament (GT Interactive)
2. Planescape: Torment (Interplay) 7. Alpha Centauri/Alien Crossfire (EA)
3. lcewind Dale (Interplay) 8. Baldur’s Gate (Interplay)

4. Heroes of Might & Magic Il (300) 9. The Sims (EA)

5. Age of Empires Il (Microsoft) 10. Deus EX (Eidos)
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Homewold Cataclysm Steel Beasts
Végre ismétalkalmunk lesz rhajo- Mindig is izgalmas feladatnak tint
ba szélini, és fergeteges csatakban az acélmonstrumok 6sszecsapa-
bizonyitaniaz emberi agy fels6bb- sabdl kivennirésziinket. A Shrapnel
4 rend(iségét. A jaték szinvildga Games (dvéskéje beépitett

gyonyérd, talan szebb is, mint kiildetés-, és térkép editorral is
! az a valdsdgban elvarhaté lenne. megdrvendezteti a szimuldtorok
A nagy csatdk el6készileteként kedveldit, rdadasul az el6zetes
mdr fényesithetitek a lézerdgyuk hirek alapjan nem is kell majd
csoveit. erdmii a miikddtetéséhez.

The Sims: Livin Large Star Trek: New Worlds
oo Atfogd bovitésen esettdta Sims RTS rajongdk figyelem! Megjelenta
ember szimuldtora. Egészen varva-vart Star Trek stratégia, amely
kifinomult apro részletekben elézetesének irasa kdzben, ha még
S 4 tudhatjuk meg, a valés életben hol emlékeztek ra, leesett, majd elveszett
hibazunk el dolgokat. Urielalla. Azéta megtaldltuk, béra

" Ha csupdn a lakdsunk deformélédédsa miatt erésen létyog.
megtervezésére lehetne hasznalni Mindenesetre megfogadtuk a
ezta programot, nekiink mar akkor tandcsat, és felkdtottik nem csak az
is tetszene... allat, hanem a gatyotis.




Kedvenc hoseid
most kezzelfoghato
kizelsegbe keridiltek,
az 576 Shopokban

Akciofigurak, Ffillmsztarok,
egykori s mai kedvencek

Ccsuicsminisegben

Résziletes listankat megtalalod a

WWwWw.576.hu

weblapon, vagy lizleteinkben.
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1137 Budapest West End City Center
Pozsonyi u. 14. Jokai Mor sétany 47.
Tel.: 35-90-576 Tel.: 23-87-576

Mammut Bev. Kozpont P6lus Center
Széna tér 2. emelet Center Court 237
Tel.: 345-80-76 Tel.: 419-41-17

Tdrzsvasariloi kartyaval 10% kedvezmeéeny!
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