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Na mondom mi van:

A hozzank érkezett levelekben a kovetkezd dolgo-
kat kértétek:

1., “Legyenek Ujra képalairasok!”

Eddig is voltak, de jelentem, mostantol még tébben
vannak!

2., “Legyenek szines héatterek is!”

Tessék lapozni...!

3., “Legyen hénap dumaja!”

Van.

Ezen kivill az e hénapra rendeltetett bonusz dolgok
a kovetkezok:

Siker(ilt megéllapodnunk a DVD Est Extra-val, hogy
ettdl a honaptdl allandd mellékletiinkként jelentkez-
nek. Ez a lehetdség az olvasdknak “ajandék”, az
Gjsag arat nem befolyasolja. Ugy gondoltuk, hogy a
filmek elég sok embert érdekelhetnek, de nem aka-
runk a jatékoktdl elvenni 8-10 oldalt filmajénldkhoz
és hasonld dolgokhoz. Ezért valasztottuk inkabb
azt, hogy olyanok irjanak a DVD-rdl, akik igazi
vérprofik ebben (és a sajat oldalaink sem csokken-
nek ezaltal). Széval, tessék csemegézni...

E havi témank, az Episode |l drve alatt, a Star Wars
legenda. Ezért készitettiink a Kultjatékok Klonki-
adasaként egy kisebb(?) 6sszefoglalét az 1993 dta
megjelent jatékokrol. Emellett az SW mas helyeken
is fel fog bukkanni, ofkoz.

Az 576 Toys-os hagyomanyokat felelevenitve elin-
dult a figurakkal foglalkozé rovatunk. irjatok meg a
véleményeteket ezzel kapcsolathan is, hogy kinek
milyen igénye van ra.

Es persze a szokésos jaték és rovathegyek...
Jaigen, a kdvetkezd szammal kapcsolatosan még
egy meglepetés: a juniusi 576 foliazva lesz, a folia-
zas oka pedig egy Gjabb extra meglepetés, eztttal
a kartyajatékok és a Gyaloggalopp szerelmeseinek.
Na csokolom, j6 olvasgatast!
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A POLITIKA IS CSAK JATEK

Méghozza nem is Kicsi. Vegyik
példaul az Egyesiilt Alamokat,

ahol a politikus bacsik végsé
kétségheeséslikben a legfurabb
eszkozoket is hajlandoak igénybe
venni a valasztopolgarok magukhoz
édesgetésére. Jesse Ventura (ex-
testépitd, ex-pankrator, ex-szinész,
jelenleg minnesotai kormanyzo)
példaul PC-s jatékot kivan iratni
0ndn népszeriisitésére, melyben
kiemelné a regnalasa alatt Iétrejott
pozitivumokat, és egyben ostorozna
ellenfelei tehetetlenségét. Arrél nem
sz0l a fama, hogy a kormanyzé bacsi
milyen stilusi gémet 6hajt bevetni
(én FPS hibridre tippelnék), de az
6tlet mindenesetre megfontolandé:
tulajdonképpen nalunk sem artana,
ha szeretve tisztelt politikusaink
inkabb egy kiadds Quake3 FFA-ban
vezetnék le a feszilltséget...

ELKELT A SHINY ENTERTAINMENT

Mar régota keringenek a pletykak az
Interplay nem éppen rozsas anyagi
helyzetérdl. Ezt alatamasztandé a
patinas maltd kiadé a napokban
megvalni kényszer(lt koronaéksze-
rétél, a Messiah-t, és a Sacrifice-t
jegyzd Shiny Entertainment-tol. A
vevo a mostansag igencsak beva-
sarlos kedvében Iéva Infogrames,
akik mintegy 50 milli6é dollarocskat
csengettek ki a cégért. Ismerve,
hogy a Shiny éppen a jové év egyik
nagy durranasanak igérkez6 Matrix
jatékot fejleszti, ez nem is volt olyan
nagy 0sszeg - plane ha azt is hozza-
vesszlik, hogy a Matrix licensz korab-
ban 10 millicért ker(ilt az Interplay
birtokaba.

EVERQUEST 2 - MOST MAR BIZTOS

A masszivan multipalyer online
RPG-k rajongdi fellélegezhetnek: par
hetes bizonytalansag utan megerdé-
sitést nyert az Everquest folytata-
sanak fejlesztése. Az EQ2 szamos
Ujdonsaggal szolgal majd, ezek kozll
a legkiemelkeddbb a kétszeresére
(1) novelt bejarhato terllet. A grafikai
kidolgozottsagrol sokat elarul, hogy
a fejlesztk gigaherz korili procit,

fél giga ramot, és egy harmas
sorozatszamu Geforce-ot tartanak
szllkségesnek piciny gyermekiik
problémamentes futtatasahoz. Var-
haté megjelenés: 2003 oktdbere,
addig lehet gy(ijtdgetni a gépfejlesz-
tésre...

MIDTOWN MADNESS, HARMADIK
FELVONAS

A Microsoft nagy orommel tudatta a
nagyérdemdivel, hogy mar javaban
folyik a nagy sikert aratott Midtown
Madness-sorozat harmadik részé-

)

ZIMANKOS IDOK
DUNGEON SIEGE: SHADOWS OF WINTER

Alig jelent meg a Dungeon Siege és
maris kiegésziték, modositasok tucat-
jat jelentették be hozza. A két legér-
dekesebb projekt (Ultima 5 remake,
Shadows of Winter) kdzil mi most az
utébbit vessziik szemigyre kdzelebb-
rol. A SOW tehat egy Dungeon Siege
mod, de a jobbik fajtabél. A jobbik
fajtabdl bizony, mert a jelenleg nyolc
fot szamlalo fejlesztGesapat csak a
DS bombasztikus engine-jét hagyta
valtozatlanul, minden mast (a sztorit,
és részben a grafikai tartalmat) Gjraal-
kottak A Shadows of Winter tovabbra
is a DS-univerzumban jatszodik, de
most a rideg északi vidékeken jarunk,
ahovéa sokan menekiiltek a kontinens
belsejében dulé polgarhabord eldl.

Te ligarin bard
egyetlen gyerme-
két alakitod, aki
kénytelen felvenni
a harcot a gonosz
Ghen herceg min-
dentelpusztité hor-
dai ellen. Tartalmi
téren is torténtek
valtoztatasokat:

a jol bevalt teher-
hordészamaratfel-
valtotta a kecske,
és tucatnyi Gj
szdrny, pancél és
fegyver kerllt be a
jatékba. Télen mar
jatszhatunk vele.

AVP : A MECCS FOLYTATODIK
ALIENS VS. PREDATOR 2 EXPANSION

Na, mit csinalunk, ha sokan megvet-
ték a jatékunkat? Hat persze, hogy
killdetéslemezt adunk ki hozza! igy
van ez az AvP 2 esetében is a Sierra
Entertainment és a Fox Interactive
kollaboraciéjaban mar készllget is az
Avp 2: Primal Hunt Expansion Pack,
mely a sikeres Alien versus Predator
2 élettartamat hivatott meghosszab-
bitani. A kiegészit6 torténete 500
évvel az Aliens Versus Predator 2
esemeényei elGtt jatszadik, igy valaszt
kaphatunk majd néhany, az el6z6
részekbdl fennmaradt megvalaszolat-
lan kérdésre. A négy (j single player
palya (melyek az Aliens-bdl ismerds
Lv1201 kalauzolnak el benniinket)
mellet 2 multiplayer térkép kapott

helyet a kiegé-
szit6ben, és az
Uj kihivasoknak
megfeleléen

a fegyverar-
zenalunk is
alaposan kiszé-
lesedik majd.
Az expansion
pack-et a Kiss:
Psyho Circus
révén megis-
mert Third Law
Interactive
fejleszti, és
idén juniusban
érkezik a bol-
tokba.

TOR A SZIVBE

DELTA FORCE: TASK FORCE DAGGER

A Novalogic Delta Force sorozata
Jjoggal nevezhetd minden taktikai
FPS-ek Gsapjanak, hiszen a j6par éve
megjelent elsd rész definidlta ezt a
stilust. A Delta Force 3 (Land Warrior
alcimmel futott a kicsike) Novalogicék
Ugy hataroztak, hogy nem artana par,
napjaink katonai eseményét feldolgozd
misszioval béviteni az eredeti jaték kina-
latét. Az elhatarozas eredményeképp
szillette meg a Zombie Studios ltal
fejlesztett kildetéslemez, a Task Force
Dagger. ATFD kiildetései kivétel nélkuil
Afganisztanban jatszodnak, raadasul
mindegyikiik megtortént eseménye-
ken (a Kandahar-i reptér elfoglalasa,

a Mazar-e-Shariff-i terroristaktzpont

felszamolasa,
vagy éppen a
Kabul kdrnyéki
bunkerek megtisz-
titasa) alapszik.
Az afgan hadjarat
25 (jj single player
killdetést jelent,

(j kommandos
egységek (USAF
CSAR, CIA Special
Operations)
részvételével, és
természetesenren-
geteg Uj fegyver
felhasznalasaval.
Nyaron varhato.

TOVABB! HIREINKET KERESD A WUW.516.HU UEBOLDALON




FORGALMIT, JOGOSITVANYT KEREK!
NEED FOR SPEED: HOT PURSUIT 2

Jo fejek ezek az Electronic Arts-os
sracok: eldbb bejelentik, hogy az NFS
legujabb része (Hot Pursuit 2 - dgy
tlnik, az 6todik rész utan végleg
abbahagytak a folyamatos szamozast)
csak és kizardlag Playstation 2-re fog
megjelenni, aztan par hénap mdlva
meggondoljak magukat, és kiadjak

a jatékot PC-re (sét, Xbox-ra, meg
Gamecube-ra) is. Nem baj, inkabb igy
legyen, mint forditva...

A Hot Pursuit 2-ben ismét az NFS soro-
zat egyik legkedveltebb eleme, a rend-
6ros fogdcskazas kerll majd elétérbe.

Az el6z6 rész (ami
esetlinkben ugye
az NFS4-et jelenti)
6l bevalt jatékmaod-
jain (Quick Race,
Single Challange,
Championship,

Hot Pursuit) kiviil
bemutatkozik egy
Gjlehetbség,azlgy-
nevezett Top Cop
is.ATCtulajdonkép-
pen egy story-mod,
ahol egy autopalya-

renddr szerepében
kell majd helyt
allnunkmintegy har-
minc kiildetésen
keresztul. Ezen
kivil a jaték tébb
mint hdsz palyat
tartalmaz majd.
Vélaszthato6 kocsik-
bol is ennyi (husz)
van egyébkeént,
nagy résziik még
nem ismeretes,

de annyit mar biztosan tudni, hogy

a Ferrari 360 Spider, a Lamborghini
Murcielago és a Porsche Carrera GT
mindenképpen szerepet kap majd

a versenyek soran. A PC verzio helyi
halézaton és interneten keresztiil jatsz-
haté multiplayer részt is tartalmazni
fog - szemben a konzolos testvér-
kékkel, ahol csak osztott képernyds
kiizdelemre lesz lehetéség. A PC-s
inkarnaciot az EA Seattle-i stldiéjaban
fejlesztik, és ha jol jon ki a lépés, év
végére készen is lesznek vele.

ELVESZVE EGY STATIKUS VILAGBAN

STATIC

Oh, Fallout, Fallout, mily kedves vagy
sziviinknek! Te voltal az igazi, ,feln6tt”
RPG: fegyverek, mocskos beszéd,
lazaerkoles( nénik (finom voltam),
drogok, és kékemény mészarlas.
Ordmmel konstatéaltuk, hogy a Pinbox
Productions lassan készlilgeté CRPG-
jeis ugyanezekkel a hangulati ele-
mekkel operal, és akar a Fallout nem
hivatalos folytatasanak is tekinthetd.
A képeket megnézve elég szembe-
tliné a hasonlésag - ugyanaz a sotét,
lepusztult kdrnyezet, ugyanaz a poszt-
apokaliptikus hangulat. Atorténet a

TOVABBI HIREINKET KERESD A LWW.515.HU WEBOLOALON

jovében jatszodik,
ahol hastink éppen
a dark-fantasy
hésodk szokasos
pszichikai problé-
majaval, a teljes
emlékezetvesztés-
sel taldlja szemben
magat. Egy titkos
kormanylaborato-
riumban ébred,
lathatéan bizarr
kisérleteket folytat-
tak vele, de 6 ebbdl

nem emlékszik
semmire. Afel-
adat adott: meg-
tudni, hogy ki all a
kisérletek mogott,
miért csinalta ezt
vellink, és persze
azt, hogy hogyan
tudnank vagdalt-
- huskonzervet

[ csinalni beléle.
Tarsunk is akad a
bajban egy ,retro-

futurisztikus” robot (ez mondjuk nem
tudom hogy mit jelent, de a készitok
biztos, mert 6k fogalmaztak igy) sze-
mélyében, akit nemes egyszerliséggel
Bio-Buddynak hivnak.

A fejlesztok epikus torténete, ren-

. geteg mellékiildetést, helyszint, és

fegyver, valamint egy, leginkabb a
pszichonikara emlékeztetd magia-
rendszert igérnek. A jatéknak egyeldre
nincs kiadéja, s6t, megjelenési id6-
pontja sem, de az eddig kozolt képek
és részletek nagyon biztatdak.

nek fejlesztése. Az MM3-ért a svéd
illetéség Digital lllusions felel
(kegyetlenek ezek a sracok, kilenc,
parhuzamosan futé projektjik van
éppen), és az Xdobozos verzid vala-
mikor az év végén latja majd meg a
napvilagot, PC-re csak a jové év els6
felében jon ki. Réviden az Gjdonsa-
gok: két varos (Parizs és Washington
DC), harminc autd, négy jatékmaod,
szuper Al, forgalmi dugék, és razés
helyzetek. A hirek szerint a gyalogo-
sokat sajna még ebben sem lehet
elutni, mindegy, majd a negyedik
részben!

WARCRAFT 3 AKCIOFIGURAK

A Blizzard mar erésen gyuar az idén
nyaron (minden valészin(iség szerint)
kitoré Warcraft 3 mizériara: az emelt
aru Collectors Edition (errél mar
olvashattatok a marciusi szamban)
mellet pofas kis akcidfigurakat is
piacra késziilnek dobni a rajongok

pénztarcajanak minél hatékonyabb
megcsapolasa érdekében. Egyelére
harom figurat mutattak be - egy
ork Thrall-t, egy dwarven-t, és egy
nightelfet. A figurak tizenot centi
magasak, testrészeik nyolc ponton
mozgathatok/hajlithatok, és tobb
fegyver jar melléjiik. A javasolt
fogyasztdi ar 10 dolcsi, a tervek
szerint a jaték megjelenésével egy
idoben mar kaphatoak is lesznek.

REPGEPSZIMULATOR A
LUCASARTS-TOL

A Lucasarts mostansag nagyon nyo-
mul: nem elég, hogy egy kazal Star
Wars jatékot késziilnek kiadni, még
a régi sikerszériaik felmelegitésére
is marad idejiik. Konkrétan a Tottaly
Games (Bridge Commannder) (j
jatékaral, egy egyeldre név nélkdli
repllégép-szimulatorrdl van szo,
melyet a korabban az LA égisze
alatt tevékenykedo Larence Holland
készUl elkovetni. Holland nagy szi-
mulator-gurunak szamit (X-wing, Tie
Fighter, Secret Weapons of Lutwaffe
- csak hogy az ismertebbeket emlit-
sem) igy joggal reménykedhetiink,
hogy ez az (j, a masodik vilaghabor(
eseményeit felelevenitd jatéka is
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virtualis pil6tak kedvencéve valik
majd. A jatékban Eurépa kiilonbdzo
hadszinterein tevékenykedhetlink
majd egy specidlis, a legrdzdsabb
feladatok végrehajtasara létrehozott
egység Ujonc pilotajaként. Megjele-
nés: valamikor 2003-ban, PC-re és
nextgen konzolokra egyarant.

MINDEN FELELMEK
LEGNAGYOBBIKA

Tom Clancy-t gondolom nem kell
bemutatnom, az Griember iroként és
a Red Storm fejlesztGesapat fonoke-
ként is nagy ismertségnek 6rvend
az akciodus torténeteket/jatékokat
kedveldk korében. Clancy legutdbbi
konyvsikerébdl (The Sum of All
Fears) film késziilt - a fészerepben
Ben Affleck és Morgan Freeman

e

- a filmbol pedig jaték. A filmek
.megjatékositasa” altalaban nem
eredményez mestermuvet, reméljik,
hogy ez a TSOAF esetében masképp
lesz, kiléndsen, hogy Clancy-ék

az altaluk jol ismert, a Rainbow
Six/Rouge Spear paros altal kitapo-
sott taktikai FPS dsvényen probaljak
elmesélni a sztorit. Apropd, sztori:
gonoszneonaciterroristakatombom-
bat lopnak, és a Szuperkupan kivan-
jak felrobbantani - remélem, hogy a
jaték azért ennél joval kevéshé lesz
sablonos. Majus vége felé mar lehet
érdekl6dni a helyi szoftverbutikban,
mert a film amerikai premierjével par-
huzamosan akarjak kiadni.

CIVILIZATION 3 KIEGESZITO

A harmas szamu Civilization sem
kerllhette el a sikerjatékok sorsat:

KALANDOK SZIBERIABAN

SYBERIA

Végre egy jo kis békebeli kalandjaték!
Astilus elég mostoha id6ket él mostan-
sag, mikor a népszer(i harombet(s
roviditések (FPS, RTS, RPG) uraljak

a piacot. A Syberia - fittyet hanyva a
trendeknek - azokat az id6ket idézi,
amikor még volt igény a hangulatos,
agyunk nemesebbik felét megmoz-
gato torténetekre is. A Syberia sztorija
magaval ragado: Kate Walker, a tehet-
séges (és nem utolsdsorban gydnyora)
New York-i jogaszholgy azért utazik
Eurépaba, hogy megvasaroljon egy
hires jatékgyarat. A dolgok azonban

= —

nem Ggy alakulnak,
ahogy eltervezte,
és hamarosan min-
den a feje tetejére
all...

A gyar tulajdonos-
néje rejtélyes korl-
mények kozott
elhalalozik, batyja
pedig varatlanul
eltdnik valahol az
Alpok és Szibéria
kozott. Kate
feladata, hogy fel-

kutassa az eltint
tudoést, és rabirja
a gyar eladasara.
Hosszl utazas
var ra, melynek
soran lassan
kezd radobbeni,
hogy milyen
okok is éllnak a
csalad tragédiaja
mogott.

A Syberia grafi-

kdja az egyik legatmoszférikusabb
darab a jelenlegi sziikos kalandjaték-
felhozatalban: gyonyord, nagyfelbon-
tasu hatterek, hangulatos fények és
arnyékok, részletesen kidolgozott

és animalt karakterek teszik élové a
jaték vilagat. A helyszinek néhol egész
egyszerlien varazslatosak, ritkan latni
ilyen jol elkapott hangulat( varosokat
és belsd tereket. Nagyon rank férne
mar egy jo kaland, reméljiik, a Microids
jatéka nem okoz majd csalddast.

UDVOZLET A DILIHAZBOL

POSTAL 2

Emlékszik még valaki a Postal-ra?
Igen, ez volt az a bizonyos izometrikus
nézetii kis akciojaték, melyet brutali-
tasa okan a vilag szamos orszagaban
betiltottak. Az elso részt fejleszto
Running with Scissors kipihente a
nyakukba z(dul6 szitokaradatot, és
most nagy erokkel dolgozik egy még
brutalisabb, még visszataszitobb
masodik részelkészitésén. Ahagyoma-
nyos 2D-s nézet ugrott, bejott helyette
a Unreal Warfare engine, és a first
person nézépont. A tartalom viszont
nem sokat valtozott: egy idegileg igen-

—

csak instabil atlag-
polgart alakitunk,
akinek agyara
ment a napi
bevasarlassal,
sorban allassal,
kutyasétaltatassal
jaré hajsza, és a
maga modjan akar
rendettenniavilag-
ban - fegyverrel.
Sok-sok fegyverrel.
Afegyverek kozott
a hagyomanyos

géppityu/
automata pisz-
toly/granatvetd
triaszon kivl
olyan eszement
darabok is talal-
hatok, mint a
benzines kanna
és a gyufa (na
vajon mit kell vele
csinalni) vagy a...
khmmm... hogy
is fogalmazzam
meg kult(raltan...
szbval a sajat

férfiassagunk, mellyel halalos csapaso-
kat mérhetiink a jarokeldkre. Most
képzeljétek el, amikor egy multiplayer
Osszecsapasban két jatékos ezzel
meéri 6ssze az erejét - nem semmi.
Afejlesztd urak a jaték Al rendszerére
a legblszkébbek (a brutélis tomegmé-
szarlasokon kivil persze) mely szerin-
tik raver két kort az Gsszes, jelenleg

a piacon talalhato vetélytarsra. Ha
tehetitek, olvassatok el valamelyik
nyilatkozatukat: nyilvanvaléan nem nor-
malisak, egyes vélemények szerinta
patch-eket mar a dilihdzbdl fogjak irni.
A mészarlas Gsszel kezdodik.

TOVABB! HIREINKET KERESD A WUW.516.HU UEBOLDALON




ELIT-VARJAK AKCIOBAN

RAVEN SHIELD

Nagyon fut mostansag a szekér a tak-
tikai FPS-ekkel, szinte minden hénap-
ban kijon beldliik egy Gjabb, emlitésre
mélté darab. A stilus egyik megterem-
t6jeként szamon tartott Red Storm
(Rainbow Six, Rouge Spear, Ghost
Recon) sem akar kimaradni a jobal,
és mar javaban hegeszti az R6-vonal
folytatasanak szant Raven Shieldet. A
fejlédés a képek alapjan egyértelm(:
a korabbi RS jatékok sajat gyartasu
(és Gszintén szdlva nem tul ltvanyos)
grafikus motorral biiszkélkedtek,
mig a Raven Shield a vaditj Unreal 2
technolégiat alkalmazza erre a célra.

A belsé tartalom
viszont nem sokat
valtozott, inkabb
csak finomodott.
Most is egy csapat
kulonlegesenkikép-
zett kommandads
iranyitasa lesza
feladatunk, akik
elsésorban Dél-
Amerikaban és
Eurépaban (képe-
ink egy londoni
nagykdvetségen
jatszodo misszio-

bél szarmaznak)
igyekeznek
megbuntetni
arosszarcl
terrorista bacsi-
kat. Visszatér a
(Ghost Reconbdl
hianyzo) el6zetes
tervezés is, azaz
ismét orakig
szbszmotdlhe-
tlink majd a takti-
kai térkép folott
egy épkézlab

bevetési terv létrehozésa céljahol. A
Jjaték tizendt single player missziot (és
egy ezekre felépitett kampanyt) kinal,
plusz szamos, direkt a multiplayer
akciokra tervezett térképet. A Red
Stormnal azt is eimondtak, hogy ezlt-
tal nagy hangsulyt kivannak fektetni
arészletes, fordulatokkal megspékelt
torténetre is - ez mondjuk nem art,
mert az eddigi jatékaik klisé-hegyek-
bél épliltek fel.

Xbox verzid is készll, mely a PC-sel

nagyjabdl egyidében, a karacsonyisze-

zon el6tt lesz megvéasarolhato.

KEMEK, MINT Mi
TOM CLANCY: SPLINTER CELL

Az biztos, hogy az Ubi Soft-ba j6

adag Uzleti érzék szorult. Megnézték
maguknak alaposan az utdbbi egy

év legsikeresehb jatékait (szemiik
hosszasan id6z6tt egy bizonyos Metal
Gear Solid 2 folott), majd hazi szerzo-
jukhdz, Tom Clancy bacsihoz fordultak
tanacsért: ,Ugyan mar, Tom, nem
kéne nekiink is valami jofajta kémes
akciot 6sszehoznunk, azt manapsag
nagyon szeretik a népek!” Clancy
elmosolyodott, és kiadta a parancsot
a Splinter Cell fejlesztésének megkez-
désére.

o = SRR

\/
Our man in Burma. Or Myanm;
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A Splinter Cell az
lgynevezett intelli-
gens-akcidjatékok
vonalat erdsiti,
azaz elsdsorban
nemagyatlan 16vol-
ddzéssel, hanem
lopakodassal,
taktikazassal, és
ravaszsaggal kell
majd célt érnlink.
A fészerepld (bizo-
nyos Sam Fisher)
a szokasos, hiper-

NRTROOM
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szuper kikép-
zésen atesett
kommandos, aki
ha kell, kétszer
megmassza az
Eiffel tornyot,
darabokra szedi,
becsomagolja, és
Ujra Osszerakja
a varos masik
végén. Kilde-
tései is ennek
megfeleléek:

titkos laboratériumok felkutatasa,
szigorGan 6rzétt tervek eltulajdoni-
tasa, kbkeményen Grzott célszemély
csendes és gyors likvidalasa. A jaték
latvanyvilagaért a Clancy-ék altal
frissen licenszelt Unreal 2 motor gon-
doskodik, és ez meg is latszik rajta

- ilyen élethd arnyékokat ritkan latni
péceés jatékban.

Ha Splinter Cell csak fele olyan jo lesz,
mint az MGS2 (amirdl nyilvanvaléan
koppintottak) akkor mar érdemes ra
varni.

hamarosan kiegészitd lemezt kap az
aranyos. Az expansiont az eredetit

is jegyz0 Firaxis fejleszti, termé-
szetesen még mindig Sid Meier
felligyelete alatt. A killdetéslemez
cime Civilization 3: Play the World,
és a hirek szerint nyolc Gj civilizaciét
prébalhatunk ki benne. Tovabbi val-
toztatasok torténnek a multiplayer
részben. Itt egyrészt erds boviilést
(azaz Uj jatékmodokat) tapasztalha-
tunk majd, masrészt pedig megis-
merkedhetlink a vadidj ,kérnélkuli”
jatékkal is. Hogy ez a ,kornélkali” mit
akar jelenti, ne tolem kérdezzétek,
allitélag az E3-on minden kiderdil...

FULLTHROTTLE 2?

Ehavi internetes pletykank a
Lucasarts kalandjaték klasszikusa-
rél, a Full Throttle-rél, pontosabban
annak feltételezett folytatasardl szol.
Tortént pediglen, hogy a Lucasarts
E3-as kinalatat promotalé korlevelé-
nek a fejlécében a fentebb emlitett
jaték logdja szerepelt - és ez mar elég
is volt ahhoz, hogy vad talalgatasok
induljanak be a rajongoi forumokon.
Jelenleg két verzio tartja magat:

1. Folytatas készll, teljesen Gj sztorival
és sok Uj szereplovel

2. Folytatas nem lesz, viszont a
Lucasarts felljitja a torténetet, és egy
modern, haromdés kontdsbe bijta-
tott remake-et akar kiadni.

Hivatalos megerdsités nincs (se pro,
se kontra), mi mindenesetre nagyon
ortilnénk, ha valamilyen formaban
Gjra belebdjhatnank Ben, a boros-
tas, kemény 6kld, de érz6 szivii hos
szerepébe.

SZELNEK ERESZTETTEK
A HEROES 4 FEJLESZTOIT

Mt hénapban a Westwood, most

a New World Computing - az infor-
matikai ipart (igy a jatékkészitoket
is) s(jté recesszio Ujabb aldozatokat
kovetelt. Ezattal a 3DO vezetése don-
tott Ugy, hogy a Heroes 4-et fejleszté
csapat jobban teszi, ha csomagol, és
masnap mar be sem jon a munkahe-
lyére, magyaran szolva egyik naprol
a masikra kiragtak szerencsétle-
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neket. A leépités allitélag nem volt
teljes mértékd, mivel par embernek
kegyesen felajanlottak, hogy a
tervbe vett HOMM 4 kiildetéslemez
minél gyorsabb létrejottét elésegi-
tendd ne fusson vilagga, inkabb
hurcolkodjon at az anyacég (azaz a
3D0) fohadiszallasara.

FALLOUT FANTASY

A hardcore szamitogépes szerepja-
tékosok kivansaglistajan elokeld
helyen szerepel a Fallout harmadik
epizddja. A Virgin Interactive megje-
lenési listajan pedig feltiint (2002
szeptemberi keltezéssel) egy Fallout
Fantasy cim( jatékocska. Ez lenne

a régen vart Fallout 3? Sajna Ggy
tlnik, hogy nem. A Fallout harmadik
epizodjat allitélag mar fejlesztik egy
ideje, de egyel6re még cime sincs,
nem hogy megjelenési datuma - leg-
alabb is ezt lehet kisziirni az egyik
dizajner egy netes forumon elejtett
mondatabdl. Az Interplay nem volt
hajland6 kommentalni az tigyet,
csak annyit mondtak, hogy hama-
rosan (E3 ?) részleteket is fognak
kozoini. Ugy legyen!

JON A COSSACKS 2

A német CDV nem kispalyazik, az
biztos. Alig jelent meg az utébbi idék
egyik legjobb RTS-ének, a Cossacks-
nak a kuldetéslemeze (Art of War),
maris bejelentették a folytatast. A

(j rész a Napoleonic Wars névre fog
hallgatni, és torténéseiben mintegy

haromszaz évet dlel fel a 16.-19.
szazad kozott. Tiz nemzet, hat kam-
pany, hatvan kiildetés, egy tucat
scenario és tiz térténelmi csata

var arra, hogy megismerjluk/végig-
jatsszuk Gket. A grafikai rancfelvar-
réas mellet jelentésen megndvelik a
jatékban alkalmazhato diplomaciai
lehetéségeket, plusz a multiplayer
rész is jelentésen kibovdl. Aki nem
birna cérnaval 2003-ig (ekkor fog
megjelenni), annak ott a masodik
klldetéslemez, a Back to War. A
BTW szaz (jj single player kiildetés-
sel, és szamos Uj nemzettel (végre
koztlik van kis hazank is!) prébalja
meg lekdtni az Gjdonsagokra kiéhe-
zett RTS-fanokat.

ASHERON UJBOL HIV MINKET

ASHERON'S CALL 2

Szerencsések a nyugati europai (meg
az amerikai, japan, koreai... stb) gazda-
gok, mert 6vék az online RPG vilaga!
Mi, cs6ré magyarok nem vagyunk
az a kifejezetten MMORPG-orszag,
tekintve, hogy a havi tiz-tizenkét dol-
csis dijat nem feltétlenll tudjuk/akar-
juk kicsongetni a jatékért. Sebaj, jon
még kutyara dér, azaz fogunk mi még
az Asheron’s Call masodik részével
jatszani, ha masért nem, mert a képek
és az elbzetes infok alapjan ezzel tény-
leg érdemes lesz.

Az AC 2 vilaga teljesen j, a torténet a

kiterjedd kataszt-
rofa alaposan
feldulta Dereth
vilagat, és most
nekiink (s néhany
tizezer jatékos-
tarsunknak) kell
majd felépitentink
azt. Aszemiinket
a Turbine sajat
fejlesztésd, G2
kodnéven futd
— -

grafikus motorja
gyonyorkodteti,
mely izombol
képes hatalmas
tikroz6do vizfe-
liletek, mozgd
arnyékok és nagy
részletességi
karakter-model-
lek megjelenité-
sére.

Két Uj fajjal is

dsszefuthatunk, sét jatszhatjuk is Gket
(Tumerok, Lugian) brutalis, a taj atalaki-
tasara képes varazslatokat tanulha-
tunk, hatalmas varazseszkdzoket és
fegyvereket kovacsolhatunk, meg Ggy
altalaban nagyon jol érezhetjiik magun-
kat ebben a gyonyoriien felépitett
vilagban. A m(faj egyik legigéretesebb
darahja, ez, meg az SW: Galaxies talan
majd nalunk is beinditja az online - for-
radalmat. Megjelenés hamarosan, az
Everquest felkotheti az alsonemidit.

TOLVAJOK FEJEDELME

ROBIN HOOD

Robin Hood-os jaték, mar csak ez hiany-
zott! De tényleg: a jo Greg Robin végre
a nevéhez mélto jatékfeldolgozast
kap, nem valami bugyuta ugrabugra,
nyilazos-16d6zos akcidt, hanem jofajta,
taktikazos, csapat alapu stratégiat,
vagy egyszer(ibb nevén: Commandos-
kiont. A jaték mogott a Spellbound all,
az a Spellbound, akik mar megmutat-
tak egyszer (Desperados) hogy nem
csak Spanyolféldon tudnak normalis,
észt, gyorsasagot, ligyességet és takti-
kai érzéket egyarant igénylo stratégiai

jatékot csinalni.
Ajaték a 12. sza-
zadban jatszodik,
Anglidban (nang,
majd Hongkong-
ban) és kedvenc
Robinunk (plusz a
lelkes sherwood-i
csapat) kalandjait
koévethetjik végig
benne, az elsd
szarnyprobalga-
tasoktol (értsd:

gyors fosztogatas
azerddben) a
gonosz Lackland
herceg legyozé-
séig. Hoseink

j6 par fegyvert
alkalmazhatnak
anemes cél
elérése érde-
kében, Robin
példaul az alap-
felszerelésnek
szamito ijon és
kardon kivil még

egy szép hossz( botot is forgat. A jaték
helyszineit valés varak és varosok
(York, Derby, Nottingham, Leicester,
Lincoln) alapjan modellezték le, itt
nyomulhatunk kedviinkre, s6t szeren-
csésebb napokon még egy kis kas-
télyostromra is lehetdségiink nyilik. A
grafika is kicsinosodott: a karakterek
nagyobbak és kétszer olyan részlete-
sen animaltak, mint a Desperadosban,
raadasul még a viselkedéslik (azaz az
Al) észszerlibbé, valosaghibbé valt.
Commandos rajongdk, gydjtést beindi-
tani, mert még idén varhato!
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ELLENSEG A KAPUKNAL

STALINGRAD

llyen az, amikor egy fejlesztécsapat-
nak nincs pénze megvasarolni a
méregdraga mozilicenszet: kényte-
lenek mas nevet adni a jatékuknak.
Pedig a Stalingrad letagadhatatlanul
a tavalyi év egyik legjobb haborus
filmje, az Enemy at the Gates torté-
neti alapjaira épitkezik. Itt is (akar
csak a filmben) egy orosz mesterld-
vész sracot kell majd alakitanunk,
aki Sztalingrad romma bombazott
éplletei kozt bljocskazik a német
katonakkal, és hajt végre veszélye-
sebbnél-veszélyesebb kildetéseket.
A jatékot az orosz illetéségli 4X
Studios késziti, és igéreteik szerint
nem csak a turelmes kempelés,
hanem a porgd akcio is helyet kap

majd a program-
ban. A Stalingrad
jelenleg a 4X
sajat fejlesztési
SNX motorjat
hasznalja, és a
képeket elnéze-
getve ezen a téren
nagyon jo munkat
végeztek az orosz
fiak. Multiplayer
lesz, sét allitolag
cooperative mad-
ban valami soha
nem latott megle-
petésre szamitha-
tunk - kivancsian
varjuk.

CTARMKIPAR (STALINGRAD) - {C) - 2032 - 4X Stadie

ACELSZIV
HEARTS OF IRON

Masodik vilaghabord - most kicsit
masképp. A Hearts of Iron nem az
egyéni klizdelmekre, vagy egy-egy
nagyobbcsatara/hadjaratrakoncent-
rél, sokkal inkdbb az egész konfliktus
teljes feldolgozasa a célja. Ha azt
mondom, hogy az Europa Universalis
készitGinek (Paradox Entertainment)
(j jatékarol van szo, akkor rogton
érthetbbbé valik a dolog: a HOI

egy hardcore gazdasagi/katonai/
politikai stratégia. A Hearts of Iron-
ban barmelyik, a haboriban részt
vevl nemzettel jatszhatunk (igen,

a magyarokkal is) 1936-t61-1946-

ig kisérve végig az esemeényeket,

vagyis a habor(
gazdasagi/politi-
kai el6zményeit,
és a békekotés
folyamatét is be
kivanja mutatni

a jaték. A HOI
legfébb célja az,
hogy a végletekig
autentikus legyen,
és pontosan, a tor-
ténelmi tényeknek
megfeleléenszimu-
lalja a mult szazad
talan legfontosabb
tiz éveét.

WORLD WAR 11 08 L00 REVELS

= :
TRELY TXRERTENCE THE TRTAL WIR [N REAL-TINI! parsdes

DIPLOMACY, RESOERCES, WAREARE

FRONTALIS TAMADAS
WORLD WAR 2 : FRONTLINE COMMAND

Ez is masodik vilaghaboru - egy
harmadik nézépontbdl. A kisebb
Osszecsapasok, a fontos, sorsdontd
Utkozetek szemszOgebol. A Bitmap
Brothers (Z2: Steel Soldiers) altal
fejlesztett WW2: Frontline Command
egy hagyomanyosnak mondhatd
RTS, ahol a hangsuly a vilaghaboru
hiresebb eseményeinek izgalmas és
latvanyos megjelenitésén van. A lat-
vanyon kiviil még egy nagyon fontos
tényez6t kezel a jaték, ez pedig az
emberi érzelem. Mi torténik, ha mel-
letted esik a legjobb baratod, vagy ha
latod, hogy csak a te dnfelaldozasod
mentheti meg a tarsaid életét? Mit
csindlsz ilyenkor? Elrohansz, vagy
beleveted magad a harc kbzepébe?

Az (gynevezett
Frontline-rendszerrel
ezeket a szituaciokat
szeretnék szimulalni
Bitmap-ék, némi
pszicholdgiat keverve
a megszokott ,0ssze-
szedek mindenkit,
oszt tamadok”

- szisztémaba. A
Frontline Command
grafikailag nem tdnik
nagy durranasnak
(szerintema 22
motorjat hasznalja),
de mivel a fejlesztés
elején tartnak, ebbdl
még akarmi lehet...
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A COUNTER-STRIKE A CSUCSON

Minden netes multiplayer-addikt
kedvenc jétéka, a Counter-Strike hiva-
talosan is megkapta a ,tobbjatékos
Osszecsapasok kiralya” megtiszteld
cimet. Az iGames (ez egy jatékok-

kal foglalkozd amerikai szervezet)
felmérése szerint ugyanis messze

a CS a legnépszeriibh haldzaton-
interneten jatszott game a jelenlegi

felhozatalbél. A dobogé masodik fokat
a Blizzard Diablo 2-je foglalta el, mig a
harmadik helyen az (j versenyznek
szamité Medal of Honor tanyazik (a
negyedik a Starcraft, az 6t6dik pedig
az Everquest.) A CS els6 helye nem
meglepo, az mar annal inkabb, hogy a
régi nagy kedvencek (Q3A, UT) leszorul-
tak a listarol.

NINA BEKEMENYIT

Imadjuk a ndi titkosligynokaoket! Nikita,
Archer kisasszony, Lara néni (bar &
nem titkosiigynok... mindegy, azért
imadjuk!) egytol-egyig kemény nok,
akik tudjak, hogy kell banni a férfiakkal
- jol meg kell verni 6ket. Miel6tt jobban
belemeriilnék a szerkesztGség szado-
mazo hajlamaiba, vesslink inkabb egy

pillantast a legljabb tronkoveteldre, a
Nina: Agent Chronicles-re. A Nina egy
klasszikus 3™ person akcidjatéknak
igérkezik, decens grafikaval (Az AvP
2-ben mar megismert Lithtech Talon
futkos alatta), butacska sztorival, és
egy jo adag fejtordvel. A jatékot a (sza-
munkra) ismeretlen lengyel Lemon
Interactive fejleszti, €s még az idén
meg szeretnék jelentetni. Kiadojuk
mondjuk még nincs, de ez a probléma
valoszinileg hamar megoldodik - az
ilyen csajos lévoldékre mindig vevok
anépek.
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|éggé sablonos és talan még
I : inkdbb elidegenedett jovikép

var rank, mar amennyiben
hisz{ink a sci-fi kdrokben egyre diva-
tosabb metédus joslatanak. Legked-
vesebb anyabolygdnkat hatalmas
metropoliszok uraljak maijd, birokra kelve
éggel s folddel egyarant, ériasokként
Grizve a tajat. A Similis-féle mirdkulum
meséje az Uj -még Ujabb!- New York-ba
kalauzolja el az érdekl6d6 tdmegeket. A
valaha hatalmasnak tartott felh6karco-
I6k folé még jobb, szebb és magasabb
tornyok épiiltek, az emberek mar-mar
az egekig merészkedtek hitvany valo-
jukban. Szo szerint, ugyanis a régvolt
automobilok helyett (j kdzlekedési
takolmanyok tértek maguknak utat a
koztudatba. Némelyikiik sikeresnek
bizonyult és fennmaradt, mig masok
kevéshé. Egyszoval? Repkediink.

Ajaték vilaga éppoly sablonos masodik
blikkre is, mint amilyennek azt az elsé
pillanatban gondoltuk. Az alap a j6l meg-
szokott: aki az also szinteken kénytelen
boldogulni, sokkal tdbb problémaval
talélia magat szembe, mikdzben odafent
jobbara gazdagok és maffiozok élik
békeés, gondtalan mindennapjaikat. Deli
sof6rlink valahol a ketté kozott lavirozva
tengeti életét; llddzve blinszbvetkeze-
tektdl és rendfenntart6 eréktdl, amolyan
vadnyugati idéket idéz6 vehemenciaval
nyargalva A pontbdl B pontba. Kitalalta-
tok mar? Nos, a szerep a miénk!

Beam Breakers, ahogyan a neveis
mutatja: szaguldds, 16kdds6dos, leszo-
ritds jaték. Egy olyan stilus képviseldie,
ahol nem szamitanak a finomhangola-
sok -éppen ezért nincsenek is-, nem
szamitarealisztikus kanyarvétel, egyalta-
lan, semmiben nem hajaz a program
egy szimulaciora. Tisztelt publikum, az
arcade stil jeles képviselGjével allunk
szemben. S mint ilyen, még csak a gon-

dolatat s (izziik tavol holmi valdsagnak
és a hozza valo hliségnek. Ennek jegyé-
ben mazsolazhatunk a sok és sokféle,
am ajelenlegi benzinfaltkra tavolrél sem
hasonlitd AG-jarmivek koziil. Meg kell
hagyni, a kivanatos mértékben ellattak
Gket az optikai tuning latvanyos -am
Jjobbara hasznavehetetlen- kellékeivel,
mondhatni: jol néznek ki a karosszériak.
Akilénbozd antigrav-siklok természete-
sen menet- és kanyarvételi tulajdon-
sagaikban is eltérnek: ki-ki kedvére
valaszthat gyorsabb avagy iranyithatobb
jarmavet.

A cselekménnyel elre lathatéan nem
lesz gondunk; eldszor viszonylag keve-
sebb, majd egyre tobb kiildetés koziil
valaszthatunk, melyek teljesitése utan
nyilik lehetdséglink Gjabbak felvallala-
sara, ahogy azt mar jol megszokhattuk.
Klldetéseken persze ne értslink eget
rengeté Ujitésokat; a cél tobbnyire atevic-
kélni a verdaval a varos egyik végéhol
amasikba, vagy elég hosszu ideig
elkerlini a kdzegek heves rohamait.
Kildetéseken kiviil lehet Ggymond
+Szabad replilést” eszkozoIniink, a terep
minél hatékonyabb megismerését és

begyakorlasat eldsegitendd; réadasul

a kiildetések soran egyre nehezebb
kihivasoknak nézlnk elébe, ezért a kez-
detekben igyekszik a program mindent
jol begyakoroltatni az atlagfelhaszna-
I6val. Tovabba megjegyzendd, hogy a
varosokban igencsak s(ir(i forgalom
varhat; a klonféle AG-siklok (buszok,
teherhajok és személyi jarmivek) Ugy
rajzanak, mint a szinyogok egy kirivéan
fillledt vizparti délutanon. Mintha csak
Luc Besson filmjében lennénk, a hangu-
lat telies mértékben magaval ragadja az
embert. Jellemzd tovabba, hogy kétellen-
orzépont kozétti Gtszakaszt tetszbleges
Gtvonalat valasztva tehetlink meg, ami
engem még a jo Oreg Carmageddon-os
id6kre emlékeztetett...

Grafikailag hozza az elvartakat a
program, azt hiszem, ez vitathatatlan.
Nem is igazan a kiilénféle fény-effektek
mindsége és poligonok sokasaga fogott
meg leginkabb, hanem a hangulat, ami
nagyszertien atjon; szinte beleivodik
az ember borébe, és magaval ragadja,
ellentmondast nem tliréen. A neonfé-
nyek, az oriasi kivetitokon futd reklamok,
minden kis részlet hozzéadja magéta
komplett egészhez.

Mi mast tehetne hozza mindezekhez
az egyszeri tesztész, mint hogy mar alig
varjuk a teljes verziét, mi tébb, egyene-
sen elvarjuk! Addig pedig, az érdekléddk
nézegessék a Similis honlapjat, ha
masért nem, hat a Byonic Systems gene-
rélta (iditG I&tvanyvilag miatt is ajaniom
mindenki szives figyelmébe.

dracoo —fhypa’sonic]

kiadoé: Fishtank Interactive
fejlesztd: Similis Software

megjelenés: 2002 Q2
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MANIA

A Star Wars saga igazan megérdemli, hogy egy kis
helyet aldozzunk neki... Az Episode Il okan utanajartunk
a fontosabb, a legenda témakorébe tartozo, régebbi és

7 e 7

még csak varhatd jatékoknak, sét, a filmrol is ejtiink par

fanatikus mozirajongok
' ‘ mar csomagoljak a halo-

zsakjaikat, valamint az egy
heti hidegélelmet, hiszen mar csak
néhanyat kell aludni és a mozikban
bemutatjak George Lucas aranybanya-
janak egy Gjabb tarndjat, a Csilagok
Habortja sorozat Episode II: Attack
of the Clones cimre keresztelt folyta-
tasat. Alighanem felesleges lenne
barkinek is bemutatni akar a szakallas
effektmagust, akar a filmtorténet
egyik legmeghatarozobb merfoldko-
Vvét, hiszen az idésebb generacio még
elsékézbdl szarmazé élményei alapjan,
a fiatalabb pedig a dérzsolt marke-
tingesek munkajanak kdszonhetéen
emlékszik az -nyugodtan mondhat-
juk - alapmliveltség részét képezo
trilogiara, illetve az Episode I-ra. Ez
utdbbit a hardcore rajongok a legenda
megcsufolasanak tartjak, noha Lucas
kinyilatkoztatta, hogy szemernyit sem
valtoztatott az eredeti forgatokonyvon,
csupan az azota jelentdset fejlodott

technikat hivta segitségll vizibja meg-

valdsitasahoz. Nem célom allast fog-
lalni, mindenki dontse el maga, hogy
tetszett neki az ifji Obi-Wan és Darth
Maul elsé 6sszecsapasa, azonban
tény, hogy kulféldi filmkritikusok szerint
a Klénok haborija ismét olyan atité

erejli lehet, mint az el6szor bemutatott
negyedik epizdd, amelyben elészor
talalkozhattunk Leia hercegnével és a
szépremeény(i Luke Skywalkerrel.

A szemfiiles adatrabloknak kdszon-
hetéen a nagy csinnadrattaval
beharangozott Episode |. Gyakorlati-
lag a mozipremier pillanatatol fogva
letdlthetéve valt az internetrdl, s még
kis hazankban is hatalmas piaca lett a
zugmasolt videocédéknek, amelyeket
nem is volt olyan egyszerii beszerezni.
Anonime-mailcimekre irogatva, a nagy-
varosok sotét zugaiban randeviztak a
tlirelmetlen filmrajongok, s kabitosze-
res csomagocskakhoz hasonléan cse-
réltek gazdat a kalozfelvételek.Ezek
utan alighanem érthetd, hogy Lucas
forgatasi helyszineit jobban Orizték,
mint Fort Knox-t és az Area 51-et
egylttvéve. Mar annak is oriasi hir-
értéke volt, amikor napvilagra kerdilt
néhany paparazzifotd, amelyen a
statisztak kavézgattak a stadiok elétt,
tatuini népviseletben. Nemrégiben

' pedig felroppent a hir, hogy mar olyan

is akad, aki elejétdl a végéig lathatta a
mar kész filmet, egy szupertitkos sajto-
vetités keretein bellil. Mindez persze
oriasi ingyenreklam a millidit csendben
szamolgato Lucasarts szamara, amely
varhatéan minden létezé reklam-

keresetlen szét.

feliiletet igénybe fog venni, hogy a
fogyasztoi tarsadalom biiszke polgarai
csillagaszati mennyiségli pénzt koltse-
nek majd a filmet kiséré termékekre

a kulcstarto6tol a mikroprocesszorral
vezérelt 6sszerakhat6 robotig.

Szilicium jedik
Természetesen a szamitogépes
jatékipar rastartolt az SW témaja
jatékokra, amelyeknek se vége se
hossza, s gyakorlatilag nincs olyan
mozzanata az eleddig négy részes
trilégianak, amelyrdl ne készult volna
adaptacio valamelyik platformra. A
lézerkardos maszkaldstél az endoros
légirobogdson keresztlll az X-szarnyd
vadaszgépesig, természetesen kiegé-
szitve az Epsiode | Pod Race-ével,
mindenféle valtozat készilt. Ezek
mindsége darabonként valtozo, a

felejthet6tol egészen odaig terjed,

amely mar-mar egy kisebb 6nalld
epizodjat képezi a Lucas-6rokségnek.
Mi ezekbdl a jatékokrol készitettiink
egy hevenyészett osszeallitast, tore-
kedve a teljesség igényére, s azon
sebtiben értékeltiik is azokat, hogy
még a kevéshé véresszajl rajongok
is kdnnyedén eligazodhassanak
abban a bizonyos messzi-messzi
galaxisban...



°
®
0
]
(]
.
®
.
°
®
a
.
®
)
[

0
O
.
0
.
®
.
[
]
[
[
0
0
0
)
[
0
]
0
(1
.
[}
0
.
0
)

SPACE COMBAT SIMULATOR

Amikor kiskarunkban szazadszor is belil-
tlink a moziba, hogy berezeljiink Darth
Vader vaditd maszkjatol és végigizguljuk
a csillagkdzi puccs sztorijat, szamta-
lanszor almodozhattunk arrol, hogy
mennyire jo is lehet egy X-wing, vagy egy
TIE vadaszgép pildtajaként szaguldozni
az Urben. Persze ez a lelkesedés hamar
elszallt, amikor egy lézersugar, vagy
proton-torpedé atomokra szaggatta a
gépeket, de hat az Erg vellink van, meg
ilyesmi, és a Lucasarts is gy gondolta

] PC-k felviragzasa idején, hogy bizony

meg kell kisérelni a dolgot, hatha
bukik az Gtletre a fiatalsag. Ezek olyan
emlékek, amelyeket soha nem felejt el

» - e ae - .
az ember, ezért orommel emlékezink

vissza a régj idokre, a vadaszgép-szimu-
latorokra.

X-Wing
wrl: nincs
megjelenes: 1993

Ez a jaték volt az els6 komolyabb pré-
balkozas, és akik annak idején még C-
64-en szorakoztak a Star Wars jatékkal
(ahol egy X-Wing-el kellett berepiilniink
a vonalkakbol megrajzolt Halalcsillagra),
azokban megmozdult valami, mikor a
Lucasarts piacra dobta az X-Wing szimu-
latort. Annak idején ez még DOS alatt
futott - ez ma mar nagyon furcsan hang-
zik -, de korahoz képest elfogadhatd
grafika, jol felépitett jatékmenet, sztori

. éskiildetésvonal jellemezte a jatékot,

ahol nem csak a filmben megszokott X
szamyU, de szamos variansa, valamint
nem kevés mas lazado (irhajo - példaul
az'Y és a BWing is - jelentds szerepet

kapott.

AKkulde-

tések idovel gyilkosan

nehezek lettek, s bizony volt olyan, hogy
bészme csillagrombold tarolta le gyenge
pajzsli géplinket a masodperc tortrésze
alatt. Elvezetes kis jaték volt eza maga
idejében, s akkora sikert ért el, hogy

az Activision gondozasaban évekkel
késobb ismét piacra dobtak a Windows
kompatibilis, feljavitott grafikai motorral
rendelkezd véltozatat. De errél majd egy
kicsit késobb.

TIE Fighter

url: nincs
megjelenes:1994

Mivel sokaknak sirt a szaja, hogy elegiik
van a pozitiv oldal képviseletébdl, s
bizony 6k inkabb a Birodalom szineiben
porkdinék az ellent, Lucas kreativiai mar
tudtak a megoldast. Tulajdonképpen
meg kell hagynunk, ez volt a cég egyik
legnagyobb dobasa a Star Wars jatékok
torténetében. A TIE Fighter gyakorlatilag
semmiben nem kllénbdzik az X-Wing
technikai és gyakorlati felépitésétdl,
csupan a Birodalom oldalan kell karriert
befutnunk, mint hardcore vadaszpiléta

: o

-még az Uralkodoval is taldlkozhatunk,
ha elég lazadot kildink masvilagra

a galaktikus habortban. Valamilyen
titokzatos oknal fogva a TIE Fighter
sokkal sikeresebb lett elédjénél, talan
azért, mert a jatékmenet joval nagyobb
kihivast jelentett (mar csak azértis, mert
a kis csokornyakkendd alaku gépeken
nincs energiapajzs), €s az akciok is
sokkal jobban hasonlitottak a trilogiaban
latott 6sszecsapasokra. Ha valaki még
nemjatszott ezzel a programmal, feltétle-
nlil szerezze be!

X-Wing vs. TIE Figher

url: nincs
megjelnes: 1997, 98

Idével persze megint le kell hazni

egy Ujabb bort a rékardl, s mivel mas
miifajokban a kiadd nem ért el akkora
sikereket, amelyeket a kilencvenes
évek kozepén, gy dontdtt, ljra elo-
rukkol a sikerszériaval, konkrétana
két nagy el6d mixelt valtozataval. Erél
nem érdemes sokat beszélni, mert

térténelembe, inkabb csak a feljavitott
grafikai motor és gyorsabb jatékmenet
okozhatott némi 6réomat, ez azonban
mar nem volt elég a rajongoknak. Sok
fikéizas utan végiil jott a mentéov, ami
a Balance of Power alcimet kapta, -

s segitsegével az elavult egyjatekos
maod kicsit felturbézott multiplayer
szinezetet kapott - ekkor lett divat a
gépek Osszekotogetése, s egymas
kollektiv irtdsa, majd szolid anyazas és
tanyérhajigalas. Mindazonaltal valami
megvaltozott ekkor, s nem sokkal
késobb a Lucasarts megint belecsa-
pott a lecséba, hogy el ne felejtsék a
nevét...

X-Wing Alliance
url: hittp;/www.lucasarts.com/
products/alliance/splash.htm
megjelenes: 1999

Ebben a jatékban ismét a kidolgozott
forgatokonyv és a klildetés-specifikus
rendszer keriilt elétérbe, sét, még csak
nem is egyértelmien a lazadok vagy

a birodalmiak oldalan kellett ismét
harcba szallnunk. Itt most a csempé-
szek szemszogéhdl élhetjlik meg a dol-
gokat (bar a mi hostinknek a lazadok
felé hiz a szive, de ez mar mellékes),
ezaltal vezethetjik vegre a Millenium
Falcon-t is, de az eddig bevalt tobbi
vadaszgép is az lllepiink ala keriil a
jopofa és elég nehéz kildetések soran.
Elég szép darab sikeredett, s talan ez
volt az utolsé szimuléiorjelleg(j jaték,
mert a Lucasarts szépen lassan az
arcade iranyaba csUszott, bar meg kell
hagyni, szép torténelmet hagytak hatra.’

X-Wing: Collectors
ries

url: nincs
megjelenés: 1998 vége

Egy kellemes zaréakkord a végére:
érdekesség, hogy a Lucasarts meg
egyszer, s talan utoljara egybegylrta a
sikerszériat, igy az X-Wing, a TIE Fighter

© ésaz X-Wing vs. TIE Fighter jatékok

ismételtenfelljitott valtozata egy doboz-
ban latott napvilagot, ahol minden progi
futott Windows 95/98 alatt, és minden
jaték szebb, gyorsabb és atkozottul -
nehéz lett. Rajongoknak persze ez is
kotelezd darab...




FLIGHT ACTION

Ha az ember nem vagyik masra, csak
vérontasra, akkor ezeket a jatékokat
neki taldlték ki. Gyakorlatilag ezek a
programok nem sokban térmek el az
X-Wing eposztdl, csak hat a szimulator
jelleg, mint olyan, a hatso sorba van
szoritva, itt csak a pustztitas, a sebes-
ség és a latvany dominal, de az nagyon.
Nem mindenki szereti az ilyen stilust,
de kétségtelentil pihentetd formaja

a Star Wars vilag megismerésenek.
Széval ismét irany a vilag(ir, de most
nincs maszatolas, vagy kuldetésleiras,
csak el6 a lézeragyut, aztan jo napot
kivanok! Errél van szo!

Battle for Naboo
url: http./www.lucasarts.com,’
products/nabog/
megjelenés: 2001

Sokak szerint az Episode I: The Phantom
Menace nem tett j6t a Star Wars csillogo

himevének, mert ugyebar a felkavaro tor- -

‘ténet hianya, a zavaros forgatokonyv, és
a tulspirazott technika nem Gtotte meg
azta szintet, amit a rajongok vartak.

-» Persze ezt lehet vitatni (nagyérdemdi

 GYZ kollegam ezt meg is tette a két

- hénapja irt Starfighter cikkében), hiszen
.a vélemeény szabad. A Battle for Naboo

3 ' esetében ez mar nehezebb kérdés,

ugyanis a jaték - fliggetlentl attél, hogy

" - éppenséggel az Episode | vildgara épil -

 borzaszt6. A torténet szerint mi alakitjuk
a Naboo egyik fiatal, de annal lelkesebb
katonajat, Gavyn Sykes-t, aki a Naboo
bolygét megszallo Kereskedelmi Sz6-
vetség legfobb ellensége. Ennyi is letta
kerettorténet, amelyet linedlis palyak és
karszaggato lovoldozés egészit ki, hogy
eladhato legyen a produkcio. Mindent
egybevetve silany jatékot kaptunk, nem
is érdemes tbb tintat fecsérelni redja.

Star Wars Starfighter

url: httpy/www.lucasarts.comy,’
products/starwarsstarfightet/
default.htm

megjelenés: 2002

Errdl a jatékrol még februarban olvas-
hattatok nalunk részletesen, ahol is

4 Battle for Naboo

4 Starfighter

4. Rogue Squadron

GyZ kisse lehtizta az alkotast (ami
egyébként nem sokban tér el a Battle
for Naboo szellemi magaslataitol -
magyaran ,,régéta tlizgombra!”), mert
bér a grafikai motor minden eddiginél
szebbet nydijtott a jatékosnak, de itt
meg is dllt a tudomany. Az Episode |
(kissé szegényes) (ircsatainak 0sszes
jarmave felvonultatott ebben a
Jjatékban, heves arcade jelleg(i csatak
soran megmérettetett, de valahogy
akkor s érezhetd a konzolos mellékiz,
€s a tdl egyvonall jatékmenet. Hiaba a

latvanyos (irhabord, ha nincs megaza

varazs, amit az X-Wing sorozat szabad
cselekménye adott. Persze a vizuélis

élmeény leny(igozo, tehat egyszer min-
denképp érdemes egy pillantast vetni

az alkotasra. Vagy akdr még kett6tis.

Az viszont sajnos komoly feketepont,
hogy a Star Wars jatékok kozt ez lettaz
egyik legiranyithatatlanabb (ez sajnos
megint a , konzolos atirat” kategoria
mellékhatasa), ember legyen a talpan,
aki komolyabb izomgércs és ideg-

dsszeomlas nélkil meg tudja szokni
ezt a babeli billenty(kiosztast. Ami
PlayStaion 2-6n konny( és latvanyos
gyozelemnek bizonyult, sajnos hamar
elvérzett PC-n, Csillagok Haborja ide
vagy oda.

Rogue Squadron
url: http,//www.lucasarts.com/
products/rogue/
megjelenés: 1998

Na végre egy kis valtozatossag, még
-azokbol az id6kbdl, amikor a régi

trilogia ihlette Rebel Assault féle
gyongyszemek uralték a piacot. K6z-
tiik is kimagaslo darab lett a Rogue

‘Squadron, melynek késébb (sajnos

csak konzolos berkekben) folytatasa
is lett. Egy komplett 3D-s, killsoné-
dolgunk, amit nem gyengén raktak
0ssze - persze a 98™-as viszonyokhoz
képest. Kulon 6rom, hogy itt a hos
€s a torténet is ismert, ami segitette

a jaték konnyebb emészthetdségét.
Konkrétan arrdl van sz, hogy valahol
a Csillagok Haboruja és a Birodalom
visszavag kozti id6szakban Luke
Skywalker (aki itt még inkabb csil-
logo szemii pilétasuhanc, semmint
lehengerlGen buja Jedi lovag) becses
személyét iranyitva kellett segiteniink
a lazaddkat. Es hogy mindez még
korrektebb legyen, olyan helyszineken
volt dolgunk, mint példaul Mos Eisley,
Jabba a Hutt palotaja, a Hoth bolygo
és még szamos jol ismert neves
vagy névtelen t4j a filmekbdl: Nem
csak a szakma, hanem a rajongok is
megdicsérték ezt az alkotast, hiszen
végre sikerlilt majdnem tokéletesen
Otvozni a szimulatorok é€s az arcade
belitésd 16voldozds lirhajos jatékok
stiluselemeit. Ebben a miifajban
az6ta sem szlletett ilyen szerencsés
probalkozas, bar be kell vallani,
hogy az Episode | vilagat tekintve ez
kevéshé lehetséges, mivel az elso rész
felhozatala még nem elég egy legenda
megteremtéséhez. Sokan mondjak
persze, hogy a Klanok tdmadasa még
hozhat ilyen hangulatii jatékokat (s
konzolos berkekben ezerrel folyik
a készilodés is), ezt majd csak
akkor hiszem, ha latom. Addig is
marad a Rogue Squadron a jol
megbecslilt torténelmi aranyér-
mes, mert szamos rajongonak
szélesitette latokorét annak
- idején. Nekik talan felcsillan
a szemuk arra a hirre, hogy
afentemlitett hivatalos olda-
lon letdltheto egy patch,
amely segitségével akar
egy Naboo Starfighter gép-
pel is nyomhatjuk a harcot.
Vidamsag!

99 6506065900005 0000600595006 0006000e5 6500060660066 406e8scsessassso



FIRST PERSON SHOOTER

Vagyis minden, ami a foldon zajlik, a
sz0 legszorosabb értelmében. Legyen
az Quake féle gyilkolaszds megoldas,
vagy inkabb a Tomb Raider vilagat idézo
maszkalo, kardozos életérzés. Nem

" dlithatjuk, hogy ez a miifaj adja vissza
a legjobban a Star Wars vilag dsszetett
részleteit, de Uide szinfoltnak szamita-
nak azok a jatékok, ahol a Jedi lovagok
csapnak 6ssze birodalmi gardistakkal,
esetleg azokkal az aranyszini droidokkal
akik olyan butak, mint egy bedrogozott
lajhar. Itt viszont szabad a miifaj, és elég
sok olyan forgatokonyv szliletik, amely
meglepden jo, pedig akar kdze nincs az
eredeti, vagy az Uj trilogiahoz (pl. Jedi
Knight). Na lassuk, mirdl is van itt sz0!

Dark Forces
url: http;/www.lucasarts.com,/
products/darkforces/splash.htm
megjelenes: 1994

Azokban az idokben, amikor a Doom I
és a Duke Nukem héditott a szamitogeé-

pes jatékok (és az FPS-ek) terén, a Dark -

Forces csondben érkezett, s sajnos
csondben is szallt tovabb. Pedig Gditd
szinfolt lett a 16v6ldozos jatékok terén,
kilondsen akkoriban, amikor még nem
nagyon hullott dliinkbe havonta ketté
FPS. Ebben a jatékban Kyle Katam
parancsnokot alakithattuk, aki a lazado
erok élén (valamilyen furcsa médon

Luke was thrown to their doos by Xtan8r
Chiss was throm doon by Xtandr__

K
L

4 JediOutcast

persze mindig egyedil, minta maga-
nyos hés kommandés) széll harcba a
Birodalom végtelennek ting seregei
ellen. Tizféle fegyver, hiszféle ellenség,
szamtalan nagy és bonyolult palya - és
tegylik hozza, hogy mindez 1994-ben!
Hihetetlen eredmény! Sajnos a jatékon
tlilsdgosan érz6ddtta Doom érzés,

a kapcsolok nyomogatasan, szines
kulcskartyak keresésén és persze a
mészarlason kiviil nem igen akadt
komolyabban megerdltetd feladat,
persze az eredeti FPS Iényege pontosan

- ez volt. Hol volt még akkor a Half-Life?

Azt sajnos kénytelenek vagyunk belatni,
hogy ez a program nem aratott akkora
sikert a rajongok korében, de ha valaki
most ismerkedik csak a kultfilmsorozat
kultjatékaival, akkor feltétlendil be kell
szereznie valahonnan ezt is. Plane,

hogy a Dark Forces hamisitatlanul az
eredeti trilogia vilagat idézi fel, s talan ez
a legerdsebb oldala (marmint hogy ezt
mennyire gyesen csinalja!). Kiilon kis
csemege a végére, hogy talaltunk egy
www.darkforces.comweboldaltis,amely-
nek ugyan nem sok koze van a jatékhoz,
de remek on-line RPG, ha valakit esetleg
érdekelne ez a mifaj is, feltétlentl lato-
gasson el a Star Wars rajongok Gjabb
mennyorszagaba.

Jedi Knight

url: http;/www.lucasarts.comy

" Red: 0 Blue: 0

A JediKnight

products/jedfknr}ght/

megjelenés: 1997

Ez a jaték stilszer(ien a Dark Forces Il
alcimet kapta, mégis killon kategoriat nyi-
tott a Star Wars jatékok torténelmeében,
hiszen tigyesen 6tvozte a hagyomanyos
FPS-ek és a Jedi kultusz min-
den elemét. Minden,
amia Dark Forces
esetében hibanak
réhato fel, azta
Lucasarts igyekezett
ebben a ,folytatasban”.
kikiiszobolni (ilyen hiba volt a

gyatra mentési lehetdség, vala-

mint a multiplayer - de hat elvégre
csak 1994-et irtunk). Végre egy igazi
sztori-orientalt jaték, rengeteg atvezetd
videdval, izgalmas forgatokonyvvel és
latvanyos jatékmenettel. Talan ezt az
egész éimény fokozta az az egyszer(i
tény is, hogy a rajongétabor nagy része

nem csak arra vagyott mar, hogyegy

XWing pilétajaként pumpélja a Iézerta
Halalcsillag hiitérendszerébe, hanem
hogy végre igazi Jedi lovagként I6balja
afénykardot, kénnyedén kettészelve a
szerencsétlen birodalmi gardistakat. igy
hat nem csoda, hogy a Jedi Knight hatal-
mas sikerre tett szert vilagszerte. Ebben
persze segitette a franko jatékmenet és
kidolgozott torténet, a jonak mondhato
grafikai motor és persze mindaz a jelen-
ség, amit szliletése adott a Star Wars
rajongdknak. Allitom, a TIE Fighter nem

okozott akkora Gromat, mint amikor Jedi i :
lovagként szllethettem Ujja egy képze-

letbeli vilagban. Es akkor még nemis
beszéltiink a kiegészité lemezrdl, amely
Mysteries of the Sith néven jelent meg
1998-ban. Itt mar a Dark Forces sorozat
Kyle-ja tapasztalt Jedivé valt, s Gjabb 14

- kiildetés var red, hogy a Birodalom er6i

ellen vegye fel a versenyt, s mindekoz-
ben még olyan helyzetbe is kertil, hogy
Jabba el6djének, Hutt Ka' Pa-nak is
bevallal egy-két rutinmel6t. igy lett telies
a Jedi Knight széria, s annak ellenére,
hogy ez a jaték (az egészet tekintve) elég
nehéz darabja a kollekcionak, kétlem,
hogy sokan elhizzak a szajukat, ha
meghalljak a nevet. Es persze ezzel még
korant sincs vége a Jedik torténeténekl!!
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. Jedi Knight Il

: urt: httpyy/
- www.lucasarts.comy’

Jedi Outcast

products/outcast/html/
default. fjtm
megjelenés: 2002

Ahogy konzolon egyre erdsodott

az arcade vonal (pl. Jedi Power
Battles, vagy Obi-van), Ggy PC-n

- nagyon helyesen - megmaradt a
Dark Forces hagyomanya, igy most
mar gyakorlatilag a Dark Forces |l

 érkezett mega boltok polcaira (amia

Jedi Knight Il, kissé tilbonyoltottak a
sracok). Sok tjat nem lehet elmondani
errdl a jatékral, szinte tokéletesen viszi
tovabb asorozatot, ugyanakkor bovelke-
dik a kellemes Gijitasokban is (ligyesen
keverve a kills6 és ,belsd” nézetet), de
ha igazan mindent tudni akarsz errél a
jatékrol, Ugy az 576 KByte aprilisi sza-
maban komplett elemzést talalhatsz
(a program nalunk is 92%-ot kapott, ez
azért mar csak jelent valamit!). Hogy
mi lesz a folytatas? Fogalmunk sincs,
de az biztos, hogy a Star Wars jatékok
vilagaban az FPS nem csak egy egy-
szer(i hentes m(ifaj lett, s remélhetGen
a Lucasarts okoskdi tovabb viszik azt -

" akellemes hagyomanyt, ami az elmdilt ~

nyolc év soran talan mar kultussza

is avanzsalt. Legalabbis a rajongok
szemében.

Az akci6jatékok terén igazan nem lehet
okunk panaszra. Ebben a miifajban
0rok klasszikusok szillettek, koztik
akad még olyan is, amely onmagaban
beillene egy Star Wars epizodnak,
legalabbis a forgatokényv és az akciok
alapjan. Ezek a jatékok gyakorlatilag

" minden olyan elemet étvéznek, ame-

lyek a szimulatorok, arcade-ok, FPS-ek
terliletén sikeresnek bizonyultak. Itt
nincs kiilonosebb kihivas, csupan aref-
lex, a gyorsasag és egy jo videokartya
szlikséges - a tobbi mar jon magatal.

_ Hat akkor lassuk!
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Rebel Assault
url: nincs
megjelenes:1993

Elso korben itt kell leszogeznem, hogy

pontosan a Rebel Assault sorozat

lett az a vilag, ami akar énalléan is

megalina a helyét - marmint a vasz-
non. A torténet itt valamivel a New

Hope el6tt jatszodik, s ismeretlen,

amde annal szimpatikusabb lazadok
borébe bujva kellett végigkiizdenlink
a harcokat a kegyetlen Birodalom
ellen. Véleményem szerint a Rebel
Assault elso része a maga idejében
kimagaslo alkotasnak bizonyult

- emlékszem, pattanasos kamasz-
ként kis hijan lefordultam a székrol,
amikor a haverom megmutatta a
bedigitalizalt videokat és a hason-

- loan felépitett jatékot. Itt aztan volt
minden! Vadaszreplilés, 16voldozés,
birodalmi Iépegetok Kiiktatasa (a
‘Birodalom Visszavag-bol jol ismert
Hoth bolygon) és még sorolhatnam.
Azt azonban meg kell hagyni, hogy a

.- jaték hamar feledésbe meriilhetett
volna, ha nincs a folytatas. Mert az
- minden képzeletet felllmdlt!

; Rebel Assaulit Il
The Hidden Empire
= url: http/www.lucasarts.conmy/
products/rebel2/
megjelenés: 1995

Az az Gtlet, hogy egy jaték gyakorla-
tilag egy egesz estes film akcigjele-
neteibol éptiljon fel, véleményem
szerint tokéletes megoldas - kilono-
sen az adaptaciok esetében. Ezt mar
az elso rész esetében is érezhettilk,
de a folytatas szinte tokéeletes lett.
Nagyon komoly és izgalmas forga-

[

4. Shadows ofthe Empire

tokonyv (a birodalmiak Darth Vader
vezetésével kifejlesztik a lathatatlan
Halalcsillagot és a TIE Interceptor-ok
erotere is attetszove valik, igy indul-
nak a lazadok maroknyi serege ellen),
szépen kidolgozott és roppant valtoza-
tos jatékmenet (itt aztan nem tudsz
olyat mondani, ami nem egy kiildetés
lenne) jellemzi a produkciot. Nem
véletlen, hogy meég PlayStation-re is
megjelent egy atirat, ami szintén elég
megnyerdre sikeredett - a lehetdsé-
gekhez mérten.
Szoval velemeény(ink szerint ez egy
kotelezo darab, még a kezdoknek is,
hiszen a késziték kinosan tgyel-
tek arra, hogy egy kisgyerek
is végig tudja jatszania
jatékot konnyd foko-
zaton, de ugyanaz a

4 Rebel Assaultll.

gameplay nehezebb médban még a
hardcore jatékosokat is megizzasztja.
Ki kell probalni!

Shadows of the Empire
url: http;/www.lucasarts.com/
products/shadows

megjelenés: 1997

Még 1996 telén jelent meg ez a jaték
Nintendo 64-re, ami a Rebel Assault
elég jol sikerlilt utanérzése lett, igy a
siker adott volt, s a PC adaptaciora
sem kellett tul sokat varni.
Gyakorlatilag itt is egy 3D-s |6v6Ido-

- 20s akciojaték szliletett, ahol mar a

Jedi Knight elemei is meg-megmu-
tatkoztak, persze el6térbe az akcio
kerult, s a szamos Urben jatszodo
vadaszgéphabord végett nem
nevezhetjlik FPS-nek. Kl6n 6rém

a rajongok részére, hogy a jatékban
(ahol egyébként egy Dash nevdi férfit
iranyitunk, aki valamiért nem szivleli
a birodalmiak fizikai kozelségét) még
Boba Fett is feltlint, de hogy milyen
aspektusban, azt inkabb nem aruljuk
el, mert ezt a jatékot gy is ki kell
probalni. Akkor majd kiderdil minden...

The Phantom Menace
url: http;/www.lucasarts.com,/
products/phantommenace/
megjelenés: 1999

it egy pillanatra meg kell allnunk,

s tisztazni egy-két fontos dolgot. A
Star Wars hdseposz elso részének
vaszonra vitele alapvetéen megosz-
totta a rajongdkat - bar dgy hirlik,

a masodik rész mar nem nagyon
fogja, de hat ez még a jovo zenéje.
Es attol, mert egyes vélemények

szerint az Episode | elég vérszegényre

sikeredett, a jaték még lehet nyerd.
En emlékszem, mar végignyomtuk

a mozi forgatokonyvét aprolékosan
feldolgozo jatékot, amikor a film
magyarorszagi premierje meg csak
kéjes dbrand volt csupan a rajongék
fejében. Mar akkor is sejthettlik, hogy

ez afilm valami egészen mas lesz,

mint az eredeti trilogia, de a jaték egé-
szen elkapraztatott minket.

Tizenharom killdetés soran egy
maszkalos-verekedds jaték arculatat
ismerhettiik meg, de mivel a cselek-
meény tllsagosan is linearis lett, az
alkotok szamos igyességi €s logikai
feladvannyal bolonditottak meg a
dolgot, amitdl igen csak kellemes
mellékizt kapott a produkcic - a tokeé-
letes grafikai megvalositasrol nem is
beszélve. Ha kivessziik a jatékme-
netbdl az Gtletes megoldasokat, a
kellemes hangulatot és a fordulatos
cselekményt, akkor kapjuk meg a Jedi
Power Battles féle eszetlen akcidjaté-
kot, ami még a legjobb szandékkal is
csak gyenge elégséges lett.

Igy - az akci6jatékok terén - az
Episode I: The Phantom Menace
nem vallott szégyent, s kicsiny
szerkesztGségiink izgatottan varja
a masodik rész adaptaciojat, ami
remélhetdleg nem okoz kiilondsebb
csalédast (plane, ha azt az egyszer(i
tényt nézziik, hogy az Episode | jaték
gyakorlatilag élvezhetdbb lett, minta
film maga).
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ROLE PLAYING GAME

Star Wars: Knights of
the Old Republic

url: http;/www.lucasarts.com/
products/swkotor/default. htm

Megjelenes: 2002

A LucasArts legfrissebb adu asza a
PC-re és X-Boxra készUl6 haromdi-
menzids RPG jaték, a Knights of the
0ld Republic. Mint a cimbdl is kiderl,
a torténet a sokat emlegetett Régi
Koztarsasag idején - mintegy négy-
ezer évvel az elso Star Wars film el6tt
- jatszodik, amikor ezrével tenyésztek
gy a Sith, mint a Jedi lovagok, s a
sotét erdi adaz harcot vivnak a J6 sere-
geivel. A jatékban egy akar haromfos
csapatot iranyitva kell bejarnunk a
Tatuint, a Sith-ek bélcsojeként ismert
Korribant, a Jedik akadémiajanak ott-
hont ado Dantooinet, illetve tobbek
kozott a Wookie-k szlilGbolygojat, a
Kashyyyk-t. A torténet soran karakte-
reinknek nem csak képességei, de
személyisége is fejlodik. A Knights of
the Old Republic X-Box verzidja idén
Gsszel, mig a PC-s valtozat jove6 év
tavaszan kerll a boltok polcaira, am
az eldrejelzések szerint érdemes lesz
ra varni, ugyanis ez lehet a LucasArts
Ujabb nagy dobasa.

=
A Knights ofthe Old Republic
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Star Wars Galaxies F =
url: http;/www.lucasarts.com/ :
products/galaxies/default. htm
megjelenés: 2002-2003

Mérciusi szamunkban sokat fogla-

koztunk az online szerepjatékokkal,

melyeknek az a |ényege, hogy veszel

egy szoftvert, vagy befizetsz egy

viszonylag tlirhetG Gsszeget, s maris

- persze egy tokdsebb netkapcsolat

kozremiikodésével - végtelen kalan-

dokra indulhatsz, legyen az fantasy,

szimulator, vagy éppen a Star Wars

vilaga. A Lucasarts Gtlete annyira Uj

még, hogy jelenleg csak a béta teszte- o
|ések torténnek, de a visszajelzések

rendkivil pozitivak. Sajnos az eléze- 2
tes képek nem azt mutatjak, hogy ; »
grafikai szinten rendben lesz a dolog ‘
(kissé vérszegény a felhozatal), de

amugy nemzetkozi szinten mindenki

elégedetten nyilatkozik a leend6 sze-

repjatékrol. Allitolag ezrek bijhatnak

maijd kilénbozo lények, fejvadaszok

és jedi lovagok bérébe, hogy egyutt,

vagy egymas ellen hasznositva ereji-

ket vigyek gybzelemre a kivalasztott

fajt. A fent emlitett weboldal egyelére

nem nagyon halmoz el minket

informaciokkal, ezért kénytelenek

vagyunk a képzeletlinkre hagyat-
kozni, de kétlem, hogy a Lucasarts
komolyabb csalodast okozna hive-
inek. Az online RPG-k vilaga pedig
még mindig olyan homalyos, itt az
ideje, hogy egy latvanyos siker végre
mindenki szamara vilagossa tegye,
hogy a jové a multiplayer agazatban
rejlik. Remélhetdleg ez elvarhaté egy
olyan cég munkajat nézve, aki eddig
minden miifajban tudott legalabb egy
maradandé alkotast felmutatni. Tehat
érdemes varni.,.

Yoda Stories
url:???
Megjelenés: 1996

Ebben a kalandjatékban az ifja Jedi
aspirans, Luke Skywalker bérébe

bujva kell megtapasztalnunk, hogy
bizony egy Jedi lovag dicsfénnyel Gve-
zett allapotaig kemény probak soro-
zata var rank. Miutan el6halasztuk
az idés mestert Dagobah mocsara-
ib6l, megkapjuk az aznapra rendelt
szentbeszédet, majd mehetink
rohamosztagosokkal, buckalakékkal,
harci droidokkal verekedni, megta-
nulni hasznalni az erét, s még a sotét
oldal gonosz csabitasanak is kiteszik
héfehér lelkiinket. Mindekdzben sajat
belatasunk szerint kell gyakorlatoz-
nunk, kereskedniink s altalaban élni
a mindennapjainkat, de kézben nem
szabad elfelejtenlink valddi célunkat,
amely nem mas, mint hogy igazi,
kékemeny Jedi lovag valjon bel6link,
aki az igazsag két labon all6 szobra, s
a gyengék védelmezdje.
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STRATEGIA / RACER

Force Commander.
url: http;/www.lucasarts.comy”
products/forcecommander/
defaultz2.htm
Megjelenes: 2001

Srarazfoldi hadviselés a valosidejd
stratégiai jatékok kedveldinek. A
Force Commanderben mindazokat

a foldi egységeket iranyithatjuk,
amelyekkel a filmekben talalkoz-
tunk, legyen sz6 akar a négy-, akar

a kétlabu birodalmi Iépegetdkrol,
akar a légi robogokrol vagy a lazadok

.felcserdroidjardl, ebben a program-

ban mindez megtalalhato. A jatéko-
sok probara tehetik magukat a Hoth
bolygon lezajlott csataban, de akar
a forro Tatuinra is elkalandozhatnak.
A torténet szala kérllbelll ott indul,

- amikor a birodalmiak a Leia hercegnd
hajéjarol eltlint két droid keresésére
indulnak, s valamivel a Jedi visszatér

‘eseményei utan ér véget. Szamos
ismerds jelenettel talalkozhatnak
a rajongék a programban, azonban

« jo néhany csatat kizarélag a Force
Commander kedveéért almodtak meg
a LucasArts fejlesztdi. Az érdeklodok

_ akar helyi halézatban, sét akar az
“ " Interneten keresztlil is 0sszemérhetik

- tudasukat |épegetivezetésben és
-+ arohamosztagosok iranyitasaban.
- Az egészen friss szoftvernek mar

meg is jelent egy feljavitott verzioja,
amelyben kikliszobolték a gyermek-
betegségeket.

_ Star Wars:
. Galactic Battlegrounds
-url: http/www.lucasarts.com/
products/battlegrounds/
Megjelenes: 2001

Az Age of Empires vazara épll6 nagy-

szabasu stratégiai jatékban a teljes
Csillagok habor(ja saga-t jatszhatjuk
~ végig. Acéla polgarhaborl kimenetel-
ének eldontése a lazado szovetség, a
galaktikus birodalom, a kereskedelmi
szovetség, a Wookie, a Naboo, illetve
a Gungan kiralysag oldalan
allva. A jatékban tébb
mint 300 féle
_ egységet

4 FEpisodel. Racer

=
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A Galactic Battlegrounds

iranyithatunk a birodalmi lépegetdktol
kezdve a fejvadaszokon at egészen

a Jedi lovagokig. Mindegyik tabornak
megvan a sajat elénye, a Gunganek
példaul fejlett biotechnolégiaval
rendelkeznek, a Jediket szivossaguk,
a Wookie-kat leleményességiik segiti
a harcban. A jatékban beépitett kiilde-
tésszerkesztd talalhatd, amelynek
segitségével mindenki szajize szerinti
palyat allithat dssze. Lucasarts-ék
nemrégiben versenyt is hirdettek,

ki tudja a legfrappansabb misszi6-
kat 0sszedllitani, s a gydzteseknek
abban a megtiszteltetésben lehet
részlk, hogy keziik munkaja felkerdil
a napokban megjelent Clone
Campaings cim(i kiegészitd
kuldetéslemezre.

4. Force Commander

Tovabbi Gdvozité informacio, hogy

a jaték nagy sikerén felbuzdulva a
cég elkészitette a Mac-es verziot is,
igy mar nem csak a PC tulajdonosok
privilégiuma lehet az univerzum
leigazasa.

Star Wars:
Episode | Racer
url: hittp://www.lucasarts.com/
products/starwarsracety
megjelenés: 1999-2000

Ha esetleg azt hinnénk, hégy van
olyan miifaj, amibe a Lucasarts
nem (ti bele az orrat, akkor bizony
nagyot tévediink. Ez persze egyalta-
l&an nem rossz, hiszen a mar sokat
vitatott elsd rész megjelenése a
vasznon hatalmas lehetGségeket
nyitott a jatékiparban is. Tobbek kozt
szinte biztosra vehetd volt, hogy a
fiatal Anakin sikléversenye (amely
kinosan hasonlit a Ben Hur 6rék

klasszikus fogat haitd jelenetéhez)

a képernyGkon is visszakoszon

majd, a PC-sek (és persze a konzo-
losok) nagy 6romére. Ez igy is lett,

s azt kell mondanunk, hogy igen jol
eltalalt miifaj kerekedett ebbdl az
adaptaciobdl is. Csodalatos palyak,
gyors és csodaszép grafika, hisz
veszettll gyors robog6, kellemes
iranyitas - egyszéval minden, ami a
hagyomanyos rally versenyt a Star
Wars vilagaba emeli fel, arrdl nem is
beszélve, hogy ezek a gyors verseny-
siklok képesek akar 600 mérfdlddel
is replilni. A hivatalos honlapon is
nagy hirverést csaptak a jatéknak,
ami nem is csoda, hiszen gyakorlati-
lag egy (j mifaj szlletett ebben az
univerzumban (bér a Rebel Assault
sorozatban volt mar hasonlo palya,
de hat az azért mégis mas). Kétség-
telen, hogy ez az egyedilallé alkotas
remek szinfoltja letta Lucasarts kina-
latanak, még gy is, hogy ez a miifaj
nem nagyon bir el tovabbi folytatast,
kivéve persze akkor, ha a tovabbi ket
filmben lesznek hasonlo jelenetek.
Ezt majd meglatiuk. :
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STAR WARS EPISODE Ili: ATTACK OF THE CLONES

Par szo a filmrol
Alegljabb Lucas megagyongyszemet
megtekintve a nézok végignézhetik,
ahogy az elsé részhez képest mar

< felndtt ifjd Anakin Skywalker Jedivé

valik mestere, Obi-Wan Kenobi kezei
alatt. Az ifju hihetetlenil tehetséges-
nek bizonyul, azonban néha-néha
meglehetdsen agresszivan viselkedik,
konnyedén méregbe jon, s a Sotét
Oldal hamarosan felfigyel a kdnny
prédara. Anakin beleszeret Padmé sze-
nétorba, s az 6 szerelmiik gylimélcse
lesz Leia és Luke Skywalker. A fiatal
Kenobit az Episode I-b6l -na meg a
Trainspottingbdl és a Moulin Rouge-
b6l - mar ismert Ewan McGregor

jatssza, az ifju Anakin szerepét pedig

A PC tulajdonosok elsé hallasra talan
elszomorodnak egy picit amikor
meghalljak, hogy a Klénok haboruja
alapjan készlilt jatékokat egyeltre
csupan PlayStation2-re, Nintendo
GameCube-ra, illetve Microsoft
XBoxra gyartjak le, azonban mi nagyon
reméljtik, hogy mihamarabb az 576
Kbyte hasabjain is talalkozhattok
vellk, amely azt jelentené, hogy

a lelkiismeretes programozok
atdolgoztak oket PC-s valtozatba, s igy
megnyitiak az utat a feliebb emlitett,
most sajnalatos moédon elhanyagolt
kategdriaba tartozo jatékosok elbtt is.
S, hogy mire lehet szamitani: varhatd
a Jedi Starfighter cimii szimulator
atirata, amelyben kilonféle replild
masinériakat iranyitva tehetjik
prébara vadaszpilotai vénankat,

és nemcsak gigantikus (rcsatakat
élvezhetiink, hanem bolygokazeli
harcokban is résziink lesz. A Bounty
Hunter-ben a legendas Boba Fett
apja, Jango Fett borébe bljva - 6

rola mintaztak a kionok habordjanak
katonait - tapasztalhatjuk meg egy
fejvadasz életének nehézségeit

a hazankban kevéssé ismert Hayden
Christensen kapta meg. George Lucas
gy nyilatkozott a fiGrdl, hogy 6 lehet
az, akibol olyan formatumu szinész
lesz, mint az annak idején studidaszta-
losbdl Han Solova avanzsélt Harrison
Ford. Az Episode II-ban jelentdsebb
szerepet kap Mace Windu, akit az
ezerarch Samuel L. Jackson alakit, aki
annak idején Ugy nyilatkozott, hogy
akar rabszolgamunkat is hajlandé
lenne elvallaini annak érdekében, hogy
szerepet kapjon a Csillagok Habortja
valamelyik részében. Kivansaga telje-
slilt, s igy a Klonok tamadasaban Ujra-
talalkozhatnak vele rajongdi. Nem Ggy
Frank Oz-zal, aki az id6s Jedi mestert,
Yodat keltette életre. Az alacsony zdld
Iényt mostantol szamitogépek mozgat-

egy izgalmas jaték keretein bellil. A
Jjaték soran reméljiik lehull az alca a
Fett-ek szarmazasaval kapcsolatban
is... A Racer Revenge-ben pedig
visszatérhetuink a Pod Race palyara,
hogy ismét az esztelen szaguldasba
feledkezve rojuk a koroket észveszejtd
sebességgel. Az eredeti Racer-hez
nagyon hasonlo jatékot kapunk,
Ujdonsagot esetleg az Uj karakterek
jelentenek, vagy az (j palyak és
racer-ek tomkelege. Mindenki lathatja
tehat, hogy afilk a LucasArtsnal nem
tétlenkednek, s igyekeznek minden
igényt kielégiteni, ha jatékrol van

sz0. Reméljik minél hamarabb a PC
tulajdonosokra is gondolnak majd...
Természetesen reménykedhetiink a
Lucasarts jéindulataban, tdbb mint
valoszind, hogy a mozipremier utan
tomegével fogjak bejelenteni a filmre
alapozott jatékokat, remélhetdleg
most mar PC-re is.

Mar csak azért is reménykedhetiink
ebben, mivel az Episode | megjelenése
esetében is igy tortént, talan csak a
Phantom Menace cimd jaték esete az
egyetlen kivétel ez alol.

® e e s e pececossssaERR'ys o0 ees s

jak a babmuveész Oz helyett, aki ezen
tdl csupan a hangjat kélcsonzi Anakin,
s a késobbiekben Luke mentoranak.
R2-D2 ,lelke” azonban tovabbra is az
a Kenny Baker, aki mar az el6z6 négy
részben is magara oltotte a kis robot
fémtestét. Padmé Amidalat tovabbra
is Natalie Portman kelti életre, akire

a legjobban talan a Leon a profi cimd
filmbdl emlékezhetnek a mozirajon-
gok. Amuben feltlinik a legendas
Boba Fett, s édesapja a hirhedt Jango
Fett is, akirdl a KIon habor(ik seregeit
masoltak.

A zenei hattérrél tovabbra is a méltan
elismert John Williams gondoskodik,
aki az eddigi SW filmeken kivil mar az
Indiana Jones trilogian is egyiitt dolgo-
zott George Lucas-szal.

-




| gy hirlik, Bruce Willis-nek
| megannyi remek alakitas
: utan - tele lett a buraja a film-
iparral. Ha értesuléseim nem csalnak,
Ugy aktudlisan vallalt szerepeinek lefor-
gatasat kovetden, még ha bizonytalan
id6re is, de szlinetelteti szinészi karrier-
Jjét. 1988-ban bekovetkezd attéréséig
Mr. Willis-t egyarant lathattuk Los
Angelesi koktélbarok pultjai, valamint
olcsd, am esetenként szellemes ame-
rikai TV sorozatok kulisszai mogott
is. Egyikiiket még hazankban is
vetitették, Simlis és a Szundi/Szende
(?) kodnéven. A tévéso egy ndrdl és
egy fickorol szolt, akik magannyomozo
irodat vezettek - persze az armanyos
gonosztevk leflilelése rendszerint
a szereplok kozotti perszonalis
kapcsolatok részletgazdag bemutata-
saval, 0sszekacsingatés mosolyokra
sarkalld elemzésével parosult. Aztan
jott 1988, a ,Dihard” éve. Akciofilmek
irant fogékony ember nem létezett, kit
le ne taglézott volna a maig is abszol(t
befogadhatd, ha (gy tetszik: élvezhetd
mozi. Mi sem természetesebb, mint-
hogy a filmet egy Ujabb epizdd kovette
- raadasul meglehetdsen rovid idén
belll, 1990-ben. A Die Harder cimen
futd folytatasban Bruce Willis Samuel
L. Jackson oldalén széll szembe a
Fégonosz Jeremy Irons-szal, €s elvan-
nak. Megitélésem szerint ennyit lehet
/ érdemes elmondani a masodik epi-
zOdrdl. Van aztan egy harmadik rész is,
melyrdl most nem beszéllink.

A Die Hard mitosz forgalmazasaért
felelds 20th Century Foxnak immar
komoly tapasztalata van a széra-
koztat6 informatika gonosz, csuf,
ellizletiesedett mezein is - j6 példa
lehet az Aliens vs Predator sorozat,
mely soran a konszern altal gondozott,
két legkelenddbb szellemi vivmany
esik egymas, s a humanszerzetek
torkanak. Vagy emlithetnénk a Star
Wars jatékokat, azon beliil is a Jedi
Outcastet. S im: a cég fantaziat latott a
'88-as alapm(i ,megefpéesitésében”
is, melynek végeredményét a megszo-
kottnal joval nagyobb foku kivancsisag-
gal kezdjuk méricskélni — most.

Forgatokonyv
Valé igaz, a Die Hard tdrténeti vonalve-

. Zetése valbsaggal ordit az FPS mifaja

~.ahogyaz FPS is tart karokkal
gahoz vonni azt. Talan létez-
|atta (az els6 epizodot

Egyetlen klut Keresztul

- hogy 6k se maradhassanak le
semmirdl, dibhéjban prezentaljuk azt.
Széval, van John McClane - 6t jatssza
Brue Willis. John McClane afféle

sokat latott s tapasztalt, mondhatnak
szOrost*ki zsaru, akinek mar igen
nehéz Gjat mondani, avagy mutatni.
Afilm kezdetekor az ismeretlen ,A”
ponthél robog a film késbbbi cselekmé-
nyeinek is helyet adé ,,B" pontba egy
utasszallito replilogép fedélzetén, keb-
|ére vonando rég nem latott feleségét.
(,,A feleség olyan asszony, ki odaado
szeretettel s meleg étellel varja haza
munkaban megfaradt urat.” 1234-ben
keltezett definicid.) McClane felesége
Hollie névre hallgat, j6 €g6 haja van

- ezt el ne mondja senki McClane-
nek - és a Nakatomi Toronyhazban
dolgozik. A negyven emelet magas
komplexum falai kozétt ippeg fény(izd
party-t adnak az illetékesek, mikor

is terroristakkal megpakolt tehergép-
jarma érkezik a korzetbe. A pultos
csoOka kiiktatasat kdveten, avatott
szakértdjik leblokkolja a lifteket, majd
pillanatok mdltan tlszul ejtik a komp-
lett vendégsereget. Tervik, hogy rate-
gyék keziiket a Nakatomi Toronyhaz
széfjében Orzott, negyven millié dollar-
nyi aranytémbre, melyet persze tucat-
nyi biztonsagi zar, illetve egy magikus
kod izolal a kilvilagtol. Mr. Takaginak,
a kod Egyetlen Ismerdjének egylitt-
miikodési hajlanddtlansaga révén
mar a film elso perceiben kilottyan az
agyveleje - nem kell izgulni, a részletet
kivagtak - igy egyértelmiien bizonyi-
tast nyer: ezek a fickok nem tréfalnak.

\.

Miné mazli, hogy McClane éppen

a slozin tanulmanyozott egy 6don
Freedom Force képregényflzetet, igy
a terroristaknak I6vése sem lehet hol
s6t tulajdonképpeni ottlétérdl sem.
Hamisitatlan Ramboid hagyomanyok
értelmében, McClane egy darab fehér
atlétatrikd, egy darab jelvény, illetve
egy darab, 9mm-es szolgalati 16fegy-
vere tarsasagaban a torvénytiszteld
tuszok kiszabaditasara siet, megregu-
lazando a gonosz terroristakat.

Itt jon a Pék Be
Azaz, itt jon a képbe a jatékos - mond-
hatnank. Ez igy azonban nem fedné tel-
jesen a valésagot, Iévén az iranyitast
mara Nakatomifobejaratanal megkap-
juk. Ami a Die Hardot mar latatnalban
is izgalmassa teszi a piac kindlatahoz
képest, hogy meglehetdsen szigortan,
am (dvozitd rugalmassaggal koveti az
eredeti film forgatokényvének sarkala-
tos pontjait. igy Mr. Takagi gyilkossa-
ganak immar testkdzelbdl lehetlink
szemtandi, noha az agyvelédarabkak
most is lemondtak a meghivéast.
Tony kényszer(i megolését kovetden
ugyanugy végigvigyoroghatjuk a ,Most
mar van géppuskam, ho-ho-ho!” féle
szkeccset, mint tettik azt '88-ban.
Egyszoval, a film |étez6 Gsszes fobb
mozzanata helyet kapott a jatékban
- mondhatndk, a sz6 j6 értelmében
vett, interaktiv akciofilmmel van dol-
gunk. A mozi cselekmény szerkezete
egyébirant trigger, azaz ravasz-alapon
miikddik: bizonyos pont érintésekor a
vilagtorténéseilereagaliak cselekvése-

4 Nocsak, cigi, 6ngyula? Senkinemmondta, hogy ezek megélhetnek?



z0ld szin(i atlétat visel. Hat nem szép ez?

megfigyelhet6é egy szobor - melynek, hangstlyozzuk:

Karl megérkezésekor nyoma vész, s melyet egy masik, merdben mas alaki s |

jellegii szobor valt fel. Elienek a sosem tétlen lakberendezk!

Lemoshato tetkot tessék! Tony-val valé konfrontédcidja sordn a j6 treg Bruce
Willis minden bizonnyal McClaneel egylitt sorbzgetett valami leleményes
filmrendezdvel, tudniillik: a jelenet leforgatésahoz hasznalt dubldr nem viseliazon
tetovalast, mely McClane - s igy Mr. Willis vallan - a film komplett id6tartama alatt
lathato. De nem am!

Lathatatlan tintat tessék! Mikor McClane a szellGzokben értestil bizonyos

terroristak neveirdl, azokat alkarjara ija. A kovetkezo jelenetben a feliratoknak

Bevallom 6szintén, amikor a kilencvenes évek kozepe tajékan

PlayStationdn megjelent a Die Hard Trilogy I€lekemel6 darabja, erésen
kételkedtem abban, hogy ez a dolog sokra viheti. Aztan j6tt a folytatas, s most
a Sierra is beletenyerelt a lecsoba, igy hat kaptunk most megint egy a James
Bondos szériahoz hasonld FPS-t. Azt mondjuk nehezen tudom elképzelni, hogy
a Bruce Willis féle elcsépelt izzados-véres-atlétatrikos zsaru egy nagyon jol
eltalalt karakter, de a jaték ennek ellenére remek és szérakoztato. Foleg hogy
a helyszinek sokban emlékeztetnek az els rész diszleteire, igy az akciozas
kdzben ismét felidézhetjiik a mindig masnapos és borostas pisztolyhds legem-

| lékezetesebb pillanatait. Ami pedig az eredetiség hianyat illeti, inkabb mar nem

is tépem feleslegesen a szamat. Ha szeretjiik az ilyen stilust (marpedig szeret-

juk?), akkor a tdbbi mar nem is szamit annyira. Csak kissé zavaro.

Szinvaltés atlétat tessék! Erdekes dolog ez. McClane |
fehér atlétatrikdjat ugyan sok vér s mocsok szennyezi |
mar a film elsé felében is, &m ami a szell6zos jelenetnél |
kévetkezik be, az tdbb mint kinos. Holgyeim! Uraim! |
Csak nézzenek figyelmesen - a szellGzokben kizlekedd |
McClane atlétajanak szine: fehér. A szell5z6kbal kiugro, |
s szerencsésen talpra székkend McClane azonban mar |

Alakvalté szobrot tessék! Mikor McClane a Nakatomiba |
ér, biccent az dmek. Az 6r hata mogdtt vildgosan |

inket, igy egyszer csak bekovetkezik,
aminek be kell kvetkeznie. A térténet
persze természetszer(leg lineéaris, am
a valaha keltezett akciofilmek egyik
legjobbja szolgaltatja alapjait - a moni-
torunkon immar ,élesben” bonyolédo
Die Hard jelenetek igy hatarozottan
szavatos, egyedi végeredmeényt mutat-
nak. Ertékeltem még a niidsznyi, am
roppant kellemes vizualis adalékokat,
mint amilyen pl. McClane kardraja.
Emberlink ugyanugy viseli azt, ahogy
Bruce Willis tette a mozi soran. Mar
csak az kérdés, mennyit kell varunk

a Kihagyhatatlan Ziccerre - ami jelen
esetben nem lett volna mas mint egy
mikods, mozgd mutatékkal megaldott
karéra elkészitése. De nem mUikodik,
teszteltem.

Ugy tiinik, a Fox Interactive-nak az
esetek tobbségeben teljesen jo a
LiTech motor - az Aliens vs Predator

2 utan a Nakatomi Plaza is a Monolith
muhelyekben fejlesztett ékességet
hasznositja. Eget-foldet renget6 megol-
dasokat eleddig még nem lathattunk
ezen motortol: szépek, fogyaszthatoak
az altala éltetett projektet, am mindun-
talan jelentkezik a relativ kiforratlan-
sag €rzete - nem jon at a Quake I, 1l
motorokra jellemz6, zabolatlan erd

s izembiztonsag. Hiaba a 32 bites
textrakészletek, azok lattan szintén
nem fogunk kocsanyokat ereszteni.
Hasonl6 a helyzet a Nakatomi Plaza-
ban is: a LiTech derekasan kiildi, mind
a sebesség, mind a grafika szinvo-

nala abszollt élvezhetd, mégsem
érzek semminem( érdemi fejlodést
az engine bemutatkozd jatékaihoz
képest, mint amilyenek a No One Lives
Forever, s6t megkockaztatom: a Blood
Il voltak. Mindez nem jelenti, hogy a
Nakatomi Plaza-nak barmi takargatni
val6ja lenne - sokkal inkabb azt, hogy
grafikus szempontbdl nem mutat fel
sosem latott megoldasokat. Amiket
pedig, minden kérilmények kozétt
szivesen latunk egy FPS-t6l.

John McClane nem egy sietds tipus.
S pont ezért lehet kedviinkre valo.
Tudniillik nemcsak hogy nem sietds,
de kifejezetten sérlilékeny is. A jaték-
ban egyetlen golyo is halalos lehet, a
m( mégsem sorolandé az egylové-
ses FPS-ek kozé. Az alkalmazott
modell hasonlatos a Max Payne-ben
latottakhoz, nevezetesen: két fébb
testtajékot ismer a darab, melyek: fej,
és test. Egyetlen, pontos fejloves jo
eséllyel teszi mdlt id6be a gaztevoket
illetve pici minket, mig a testre leadott
l6vések latszalag nem képesek

kart tenni a célpontban. Latszblag

- hét-nyolc golyé mar elég szokott
lenni. Az alkotok vélhetden intelligen-
sebb jatékra ohajtottak 6szténodzni a
fogyasztot ezen modell alkalmazasa-
val, mely ilyen formaban tokéletesen
alkalmas a ,megblvok-eléugrok-
tlzelek-visszabujok” tipusu tlizharcok
szimulalasara, am a valosagtol még
igy is borzasztéan messze van. Nem
mintha olyan sokat I16voldéztem volna



Bruce Willis esete az extra kézzel: Mikor McClane
és Powell Ormester CB-n keresztiil nyomatjak az
Legymasnak-megnyild” jelenetet, a fészerepld emli-
tést tesz gyermekeirdl. Kis id6 multan el is veszi
tarcajat, melyben egy, a gyermekeit dbrazolo fotot is

ben pedig a tarcat - ez még oké. Amde! A kivetkezd
jelenet soran az operatér kdzvetlen kdzelrél mutatja
a fotdt, igy vildgosan megfigyelhetd, amint Bruce
Willis MINDKET oldalrél tartja tarcajat. Az mar csak

| : bab a tortan, hogy a rakovetkezo jelenetben - mikor
| is (jra bevagjak McClane-t, amint bal kézzel CB-zik, jobb kezében pedig a

| tarcattartja - még tovabb sllyosbitjak ezt a gydnyérd, szinte alig észlelhetd,

| am egggészen kivételesen szép kis BUGot. Az igazan szép BUG az, melyet

| nagyon nehéz észrevenni - ez bizony ilyen. Az egyik kedvencem!

soran rengetegszer hangzik el a biivos mondat,
mely szerint: ,Tizenkét terrorista szalita meg

a Nakatomi Toronyhazat, jajj, jaij, jajj!” Ehhez
képest, bugokon él6 s hizé személyemnek
hatarozottan (idit6 a felismerés: a film soran

{ McClane tizenharom terraristaval végez.

| Aliftesfiii nem-esete vajon kinek, minek a nem-esete? Noha nem igazi bug

| ez, mégis kedvemre valo, mint a filmtérténetben valaha latott legnagyobb kévet-
kezetlenségek egyik legszebb példaja. Igen, a kinyirt ,liftesfidrol” beszélink, aki
| annak ellenére is az egész Nakatomi legeldugottabb zugaban boklaszik, hogy:

1. mar mindenkinek letelt a munkaideje, 2. a komplett személyzet és vendégse- |

| reg hiszezerrel party-zik par emelettel feljebb, 3. a Nakatomi eldugott zugaiban
fliggetlen nét talaini - eleve kudarcra itéltetett kezdeményezés. Persze,
valahogy be keilett mutatni, mennyire elvetemiilt, gonosz bacsik ezek a terro-
ristak. Ehhez képest a forgatokonyviré megalkotott egy teliesen kovetkezetlen,
teliesen szituacid-idegen figurat is. Hiba, nagy hiba.

tarol. McClane bal kezében tartja a radiot, jobb kezé- |

 Bruce Willis Me azextra terrdrisfa’val: Aﬁlm

a nyilt utcan eddigi életem soran - de
ha valakit térdkalacson 16nek, az Ggy
esik hypothermiaba, mint a kisangyal.
Ezek a gonoszok meg itt ,Hah! Azt
hiszed, ennyivel elintézhetsz?!”

- eznek bele a vilagha, és puffogtat-
nak tovabb. Erdemes lesz tehat, sét
hatarozottan célszer( iranyitott fejlo-
vésekre koncentralunk, akarcsak a
Jedi Knight-al nyomulnank - a Soldier
of Fortune, Kingpin féle l6vések nem
vezetnek eredményre. Amennyiben
siker(ilt megbaratkoznunk a Nakatomi
Plaza-ban abrazolt testek relativ sért-
hetetlenségével, Ggy mar kifejezetten
élményszer( tlizharcok varnak rank

- am a fedezékek, illetve a fedezék
mogul vald kitdrés jelentésége itta
legnagyobb, melyet FPS-ben valaha lat-
hattunk. Erdekes csavar ez: az Al rend-
szerint ,leposztoltatja” a gonoszokat,
akiknek eszlk agaban sincs utanunk
eredni, sem tobb oldalrdl becser-
készni minket. Ehelyett sokkal inkabb
bebiztositjak a teriiletet, s ha mozgast
érzékelnek, I6nek. Mint valami Alienes
sentry gun. Az altaluk képezett
kereszttlizbe sétalni igy egyenértéki
az ongyilkossaggal, mig rambé médra
felalini s lekaszalni 6ket - maximum
egymas utan kétszer kivitelezheto.
Eppen ezen sajatsagos, s egyébként
mesteri madon belétt mesterséges
intelligencia az, mely tudattalanul is az
akcidfilmekben ezerszer latott, s fent
mar kérvonalazott harcmodell alkal-
mazasara dsztdndz minket. igy bizony
elmondhat6, hogy klasszikus amerikai

akcicfilm ennél hatékonyabban még
nem mosolygott rank monitorunkrél.
Akad itt par, McClane halandé voltat
satirozgatd, egészen dtletes megoldas
is. Ember{ink harom fébb tulajdon-
saggal bir, melyek: egészség, szufla,
j6zansag. Az elsét egy sziv, a kdzépsot
egy tid6, mig a harmadikat egy agy
jelzi. Ha talalat ér minket, sejthetéen
egészségiink amortizalodik. Ha
sokat futunk, Ggy McClane kifullad
- fokozatosan lelassul, s6t egy id6
utan mar csupan vanszorgasra telik
t6le. llyenkor célszerli mihamarabb
megalini, hadd fdjja ki magat. Ami
tetszett: ez a bizonyos kiftjasi id6, s6t
a kifulladasig letelt id6keret mértéke
is remek modell jegyében alkottatott
meg - szinte egyszerre purcanunk
ki McClane-el, s egyszerre szedjik
Ossze magunkat Gjra. ,Kllonben is,
ha izzadni kezdesz, Ugy mar nem is
olyan vicces az egész.” — copyright by
Karate-Nig. Ha Isten ne adj, homlokon
talal minket egy kosza toltényhi-
vely, Ggy szamolnunk kell érzékeink
id6leges diszfunkcidival - ezt hivatott
Jjelezni az agy. Meg kell mondjam azon-
ban, hidba is alltam fel fedezékembdl
egy quick save-et kovetden szétlovetni
a fejem, a betalalt golyok dacara sem
észleltem rendellenességet McClane
miikbdésében.

Ajaték legelején egy egészen ele-
gans, am egyttal egészen meredek
kitolasba botlunk majd. Mihelysta




4 Ghm...HAROMRA, oké?!
terroristak foglyul ejtik a tuszokat
- nna, ez volt a tobb dimenziés képza-
var, ilyet csak én tudok - megkapjuk
az iranyitast. Az ember rutinszer(ien
becsekkolja a mosdat, ra is lel
McClane szolgalati stukkerére. Aztan
mikor elid6zlnk kicsit a szomszédos
szobaban nyomok, avagy taléldk utan
kutatva, rank ront két vadallat terro-
rista, és tlizet nyitnak. Nyekk. Nem
baij, a rutinos felhasznalé mentett.
Masodszor mar bevarjuk Jirgent és
cinkosat az ajté mellé lapulva, majd
mikor azok benyitnak, egy plekni tarko-
l6véssel artalmatlanna tesszik az elsé
alkalmatlankod6t. Kihasznalvan a még
élethli gaztevd pillanatnyi megdébbe-
nését, magunkhoz ragadjuk a halott
altal elejtett gépfegyvert - ratatatal
S mikor azt hiszed, hogy ilyen kezdet
utan mar nem érhet meglepetés, az
ajton kifordulva vagy hat-hét terrorista
ront rad. Sacc negyed oranyi kisér-
letezés utan be kellett latnom, hogy
ez bizony még McClane-nek is sok.
Mindet kinylvasztani — nem lehet.
De akkor mit lehet? Vetodik fel a
kérdés. Hat kérném, tessék a lehetd

bra, igy még pont akkor kapjuk
terroristakat, mikor
6k neklnk hattal allva biztositjak a
terepet. Ha Ugy tetszik, ez a Die Hard
Jfelavato feladata”.

Noha a filmben abrazolt s szerepel-
tetett tizenkét terrorista dacara itt
valésagos maganhadsereg szakad a
nyakunkba, a Nakatomi Plaza mit sem
veszt akciofilm-FPS jellegének 101%-o0s
voltahol. Az FPS piac kiélezettségének
ismeretében igen meglepd, hogy a
kiad6 multiplayer tamogatottsag nélkil
kinalja a mivet. Uzleti szempontbél
meglepd, am nem kevésbé okos don-
tés ez: gondoljunk csak bele, mekkora
meértéku presztizsre, érdeklodésre
tarthatna szamot egy FPS, melynek
tébbjatékos valtozataban Los Angeles
renddrei probaljak kilyuggatni egymast.
Alighanem ez lehetett a sUlyosabb érv,
noha nem zarhatd ki, hogy par hénap
elmdiltaval letolthetd lesz a Terrorista-
Patch, s mar McClane-ek fogjak
kergetni a gaztevoket Nakatomi Plaza

MELYIK DIE HARD A KEDVENCED?

Az Afganisz-
tanos

A felhékarcolos
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szerte. Ennek lehetdsége azonban
minimalis, Iévén a két CD-n érkezG Die
Hard feldolgozas masodik korongja
lattan azért merében mas a helyzet.
Ezen masodik hordozon az Infogrames
altal fejlesztett, Unreal motorral késziilt
Tactical Ops terpeszkedik, méghozza
teljes értéki szoftver képében. Hogy
mekkora lovék cseréltek gazdat ezen
mandver soran a kiadok kézott, arrol
nincs informaciénk - tény azonban,
hogy a Nakatomi Plaza tulajdonosainak
sem kell lemondaniuk a multiplayer
szépségeirdl: ha nem is John McClane-
ként, de elharitoként avagy terrorista-
ként, 6k is részt vallalhatnak a masikba
térténd dlompumpalassal egyitt jaro,
hallatlan rémérzetbdl. A Die Harddal
egyltt érkezd Tactical Ops egyébként
kifejezetten aranyos, ligyes Counter
Strike klonnak tlinnik. Lényegesen kifor-
rottabb, emészthetébb képet mutat,
mint példaul a mdlt havi szamban béta-
ként jelentkez6 Mobile Forces. Szoval
teliesen rendben IévG, erés anyagok

- korunk FPS kedveljének igy javallott
a csomag mieldbbi beszerzése.

- ‘ 8 In sn @margsncy call, dal 911 on your talephans, This (s an

ws -MaxPayne
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olt vala ugye a nagy 6s, a

Half-Life, melynek csemetéje
" Counter Strike néven lopta
be magat a sziviinkbe, posztere
megérdemelten virit a falon anyuék
hazassagi fotéja mellett. Aztan
megindult a domping, jottek az Uj fej-
lesztések orrba-szajba, az ember feje
folott agy fltyllnek a szavak, mintha
felspécizett UZI kdpné 6ket: Ghost
Recon, SW.A.T, Global Operations.
Elég par klildetést végigjatszani a
Heroes négyben az egyszeri juzernek,
hogy feltekintve a monitorbdl
rémiilten konstatalja: a nemzetkozi
helyzet egyre csak fokozddik. A nem-
zetkdzi helyzet tényleg fokozodik, a
Kozel-Keleten napjainkban jatszodo
események legalabbis ezt bizonyit-
jak, Afganiszténra szot meg nem is
érdemes vesztegetni. Az elvetemiilt
agresszorok ellen a specialis egyseé-
gek egész hadserege sorakozott fel
Gjabb és Gjabb jatékok képében is.
Biztos, hogy az aktudlis politikai
események nélkil is lenne igény az
ilyen tipus( programokra, de csak a
vak nem veszi észre, hogy egy divat-
hullamot lovagolunk meg. Alattunk
fortyogo indulatok hegyén lavirozik a
szubrutinokbdl acsolt szorfdeszka,
kezlinkben veritéktdl izzadt fegyver-
nek latszo klaviatdra, elkerllve a rank
z(dulé hullamot a vizparan keresztil
mar lathatjuk a kdvetkezd, még
nagyobb vizhegyet. A neve Tactical
Ops.: Assault on Terror.

A mostansag kiadott Global
Operations mar régota Ggy tetszeleg,
mint ez els6 nagy Counter Strike
vetélytars, de kiilsdségeit leginkabb
a legendas Team Fortress-nek és
ivadékainak kdszonheti - szintdgy
a Counter Strike-nak. A Global
Ops. nagy marketingfelhajta-
‘sanak arnyékéaban egy masik
is kig_su_sszant apiacra,

Az indianosdinak végleg befellegzett. A mai kélykok

kommandost jatszanak a kertek alatt, 0szama haverjait
és a Palesztin Martirok Brigadjainak éngyilkos merényidit
kell kinyuvasztani. Eiményanyag van béven, elég a hireket
megnézni, vagy jatszani par menetet valamelyik terrorista-

témara feszlitt programmal.

az Assault on Terror. Tulajdonképpen
ez a jaték sokkal inkébb veszélyezteti
a Counter Strike els6 helyét, minta
mult hénapban tesztelt Global Ops.
Mindez azért lehetséges, merta
mostani jatékunk izig-vérig klon, kop-
pintas, de messze nem negativ érte-
lemben! Mirdl van is sz6? Az Assault
on Terror nem mas, mint az Unreal
Tournament kéntdsbe bugyolalt
Counter Strike, mely minden Iényeges
pontban megegyerzik elédjével, de
felhasznalja a valaha készlilt egyik
legjobb motor szdmos adottsagat.

Ez az igazi ereje a programnak, mely
végeredmény szerint ha kevés meg-
lepd Ujdonsagot hoz is, biztositottnak
latszik a sikere.

Csakugy, mint a Counter Strike, a
Tactical Operations (eredeti nevén:
S.W.A.T) egy ingyenes, rajongok altal
készitett kiegészitéként indult. Most
a Micropose kiadta ezt a tovabbfej-
lesztett valtozatot, néhany egyéni
sajatossaggal, mint példaul gj térké-
pekkel és szkinekkel. De mint ahogy

az interjlban is olvashaté, az eredeti
kiegészitd tovabbra is szabadon
letblthetd, és ami a legfontosabb,
hogy a két verzio telies mértékben
képes egyltt mikddni. Sajat tapasz-
talat szerint ez azért nem teljesen
van igy. Az internetes jaték soran
most még sir(in tapasztalhaté a
szerverek elérhetetlensége, szét-
kapcsolasok és egyéb problémak,
foblindsnek a verzidok kozotti kiilonb-
ség tehetd.

Jatszhatunk a program barmelyik
valtozataval, nem fogunk hanyatt esni
az Ujitdsok dobbenetes tarhazatol.
Annak, aki mar valaha is jatszott
Counter Strike-ot - és ki ne jatszott
volna, még a nyugdijas otthonok-
ban is ezt nyomjak - igencsak erés
ingerencidja lesz kimondania a biivos
mondatot: ,Eztet mintha man’ lattam
volna valahol!”.

A jaték menetekre osztott, két
csapat kiizd egymassal, a kilonle-
ges erdk és a terroristak. Egymas
minél gyorsabb és szakszer(ibb
lemészarlasan tdl kilénbozo
feladatokat is végre kell hajtani.




Példaul a rendéroknek ki kell szaba-

ditaniuk néhany tdszt, a védekezd
terroristaknak - védekeznitk kell.
Maskor az agresszoroknak bizonyos
helyekre bombat kell telepitenilik, a
kommandosoknak el kell vagniuk a
piros (vagy a zold?) vezetéket. Mas
verzidban a terroristak megprobal-
jak eltulajdonitani az ugynevezett
OICW-t (a hadsereg klilonlegesen
specialis és titkos fegyver-projektje),
de ezt az ellenkezd oldal nem
engedheti. Tovabbi lehetdségként
az egyik csapat bujkal a masik eldl,
itt a térképek mélyrehatd ismerete
nélkilozhetetlen. Sajnos a térképek
kivalasztédsanal nem kapunk bévebb
informaciot, ezért elséként ki kell
tapasztalni, melyik felel meg erre
vagy arra a tipusu 0sszecsapasra.
Csakugy, mint a Counter Strike-ban,
menetenként egy élettel rendelkezik
a dolgozo, halala utan csak mint
lathatatlan megfigyelG vehet részt a
tovabbi harcban.

Pénzt teljesitménylink utan kapunk,
minél jobbak vagyunk annél tébbet.
Ellenfelek likvidalasa, bizonyitékok
megszerzése (példaul egy taska
kokain), killdetések sikeres teljesi-
tése nagyban elbsegiti nyugdijala-
punk bévitését. Minden kér elején

a megszerzett pénzt Uj felszerelés
vasarlasara lehet kélteni. Az Assault

on Terror béséges fegyverarzenallal
rendelkezik, de kiegésziték terén
sem lehet panaszra ok. Sisakok,
golyoalld mellények, tovabbi testpan-
célok nagyban megel6zhetik korai
elhaldlozasunkat. A fegyverek kozott
a hangtompitds pisztolyoktol kezdve
a killonboz6 sorétes fegyvereken at

a felspécizett golydszorokig minden
megtaldlhato. A kiegészitok kozott
talalhatunk nagy erejli granatokat
(melyek végre tényleg nagy hato-
sugaruak és igencsak halalosak),
bombakat, aknakat, fistgranatokat...
Az alapfelszerelés kelléke egy gyenge
fényerejl zseblampa, de vasarolhatéd
éjjellato is, ami kllondsen jol szolgal
a pince-sotét helyszineken.

Mint mar emlitettem, a fegyverek
szama jelentds, kiilondsen nagy
hangsulyt fektettek a fejlesztok arra,
hogy jatékosok minden kilonleges
igényét kielégitsék. Mondhatni, az
Assault on Terror rendelkezik jelen-
leg a legtdbb vélaszhaté likvidaloé
eszkozzel, ez tobb mint hisz fegyvert
jelent. Sok pisztoly, kis kaliberi
géppisztoly, kildnbdzd mesterld-
vészfegyverek varnak betarazasra.
Bizonyos fegyverek csak az egyik
oldal szamara valaszthatoak, ezzel
is hangsllyozzak a csapatok kozotti
kulonbséget. Végeredményben
elég jol kiegyensulyozott a két oldal,
de tobben tAmadjak az M60-ast,
mint érdemtelenl felturbozott
késziiléket. Csakugy, mint amikor

a Counter Strike megjelent, ittis a
fizetGs valtozatban megvaltoztattak
néhany fegyver nevét, nem minden
esetben elénydsen. A MAC-10 alap-
talanul kapta az UZ| elnevezést, és
kulon kodfejtd kell, hogy megtudijuk,
mit takar a 9F2 Glorietta, vagy a
Berg 509, de az elébbi kdzel all a
Berettahoz, az utébbi a Mossberg
soréteshez.

A Tactical Ops. kicsiny, majdhogynem
nélkilézheto kézikdnyve aranyosan
Osszegzi a jatékot egy mondatban:
~akcio-orientalt, valésaghd, belsd
nézetes l6voldozos jaték”. Mas
szavakkal rendkiv(il gyors, és a
fegyverek ténylegesen (gy sebeznek,

mintha igazi emberek lennénk. Mig
kiilondsen jo moka egylitt dolgozni
a csapattarsakkal, elfoglalvan a
kijeldlt helyeket, felhasznalvan az
adott helyzetben legmegfelelobb
fegyvereket, téjékozodni, Gvatos
taktikakat hasznalni, az el6re tord
ellenséget fénygranattal elvakitani,
az 6vatlanokat nagy tavolsaghdl egy
lovéssel kiiktatni - a végso gyozelem
meégis azé, aki a leggyorsabb refle-
xekkel rendelkezik. A figurak nagyon
gyorsan mozognak, sokat ugralnak,
a taldlatoktol messzire replilhetnek,
a fegyverek irgalmatlanul gyorsan és
sokat 16nek, kiliritvén a tarakat par
szempillantas alatt.

Ez a végteleniil felfokozott tempo
kiléndsen szenvedélyes és vad jaté-
kot eredményezhet. A jaték némely

Mit is lehet elmondani egy ilyen jatékral? Hogy gyakorlatilag a
SW.AT. kellemes reneszansza? Hogy elég kellemesen fut az Unreal

grafikai motorja ebben a jatékban is? Meg talan azt is, hogy most futott
ki nemrég gyakorlatilag egy teljesen hasonld program Global Operations
néven? llyenkor van nehéz helyzetben az ember. Mert ugyebar egyfeldl
minden dicséret az alkotéknak a profi kivitelezésért, masfelol menjenek
mar a busba, hogy havonta parosaval ontjéak a terrorista-elharité taktikai
izzel kevert FPS-eket. Azt ugyanis nehéz elhinni, hogy a vasarldk Ujra és
Ujra feltorik a perselyt egy Ujabb klon megvétele végett. Ezt ugye senki
nem hiszi el? Mindamellett ez a terroristas téma kissé mar frusztralo,
mintha mar itt is valami politikai agymosas menne a hattérben, ahol
minden jatékgyaros piacra dob valami szupi kis kommandds cuccot. A
hadsereg Téged is var! Ne gondolkozz, irtsd az ellent!




| ATactical Ops: Assault on Terror felelés producere, Rafael Curulla mesél a
| jaték tervezésérdl, ami az Unreal Tournament egy valtozatanak késziilt, és
sz6 esik arrdl is, miben kiilénbdzik a szabadon letdithetd valtozat a teljes
| jatéktol.
Hogy lett a jatekbal teljes erteki program?
. RC: Ajatek eleinte csak egy valtozata volt az Unreal Tournamentnek, de a
| csapatunk figyelemmel kdvette a Tactical Ops fejlodését, majdnem egy éven
osszelltiink és elhataroztuk, hogy egy még inkabb tovabbfejlesztett verzigjat
ki is adjuk a jatéknak.
Mennyi ideig tartott a jatek fejlesztése?
RC: Az alapvaltozat alakitdsa majdnem egy évig tartott. A végso valtozat ter-
veinek megheszélése utdn még tovabbi harom hénapig dolgoztunk rajta.
Miben kilonbdzik a jatek a Half-Life: Counter Strike-tol?
RC: Counter-Strike és Tactical Ops mindketten nagyszer( jatékok.
| Alegalapvetdbb eltérés kozottik a technoldgiai alap. A Tactical
| Ops: Assault on Terror mindenképpen elényt szerez abbdl a
| szempontbdl, hogy kihasznalja az Unreal motor killénleges képes-
ségeit. Természetesen vannak tovabbi eltérések is, de biztosan
lehet allitani, hogyha valaki szereti a Counter-Strike-ot, annak be
| fogjonni ez a program is.
Mi a sajatossaga a boltokban kaphato Tactical Ops: Assault on
: Terror valtozatnak?
RC: A fizet0s verzio egészében egy javitott valtozat. Javitott mindséggel és
| sok més extra adalékkal. Tébb fegyver, j szkinek, j jtszhat6 figurék, bovi-
| tett animaciok és természetesen sok apr6 hiba is kijavitasra keriilt benne.
| Mas lesz a HUD, az eredményjelzé tabla, a pontozasi rendszer. De mindezek
| avaltoztatdsok nem befolyasoliak az eredeti jaték hangulatét.
A kiegészito €s a teljes onallo jaték 6sszefer egymassal?
| RC:Igen, a leglényegesebb kiilonbség, hogy a boltokban kaphato valtozat-
nak nincs szliksége az eredeti Unreal Tournament telepitett valtozatara.
De egyébként kompatibilisek egymassal, ugyanazokat a szervereket és
| patch-eket hasznaljak, bar a teljies verzionak sajat, egyedi palyai vannak. A
| KiegészitG viszont tovabbra is ingyenes marad.

esethen sz0 szerint kegyetlenebb
duhéngésseé fajulhat, mint az eredeti
Unreal Tournament bdsz csatai.
Mindezt csak tovabb erdsiti a redlis
sebzésrendszer és a valosaghl
kornyezet. Nagyra értékelhetd ez
azokban a pillanatokban, amikor min-
denki hullik koraléttink, mint a késo
0szi legyek, mi pedig remegd labbal
futunk a legkozelebbi fedezék felé...
Alegtobb menet alig par perccel a kez-
dés utan mar be is fejezddik, sokszor
még helyzetfelismerésre sincs idd, a
killdetés mar elbukott. Sokak szerint
éppen ezek miatt az Assault on Terror
inkabb all kdzelebb a Quake Il Arena
kemény vilagahoz, mint a hasonszér(
valés alapt kommandés jatékokhoz,
teszem azt Ghost Reconhoz, SW.AT.
3-hez, netan az Unreal Tornamenthez
kiadott Inflitrationhdz.

Azt, hogy mi tesz egy 16voldozis jaté-
kot naggya, vagy éppen sikertelenné,
nagyon nehéz meghatarozni, hiszen
sok komponens egylittes rahata-
sanak végeredmeénye az. Olyan eleme-
ket kell szamba venni, mint példaul a
karakterek mozgaskultiraja, az atla-
gos életben maradasi id6 (jatékosa
valogatja), a fegyverek tulajdonsaga
- realisztikussag, kezelhetoség, hasz-
nossag és még sorolhatnank, mi min-
den elengedhetetlentl fontos. Ezen
részek jol eltalalt mixébdl sziletett
a majdnem hibatlan Counter Strike,

a hangulat, ami ott érezhetd, csak
nagyon kevés mas jatékban érhetd

tetten. Furcsa hasonlattal élve, ha
a Counter Strike a harcm(ivészetek
legprofibb miivelgje, aki rendelkezik
annak minden elegancidjaval és
egyéni stilusaval, addig a Tactical
Ops.: Assault on Terror nem tobb mint
kezdG tinédzserek elszant edzései.
Dicsérendd, de igencsak Ugyetlen.
Tovabbi szintmérgje egy jatéknak
az ember-ember elleni, halézatos
jatékon tdl: a szolo kizdelem. A
program altal krealt mesterséges
ellenfelekkel vald egylttmiikodés
és csata. A botok kimélet nélkdl, vak
elszantsaggal klizdik elére magukat
a palyan megjeldlt célpontok felé.
Ez természetesen pillanatokon beliil
driasi vérflrdét eredményez a frek-
ventalt helyszineken. A mesterséges
segit6tarsak eléggé alkalmatlanok
egy komoly csapatmunka bemuta-
tasdra, ha éppen nem mészaroljak
le egymast, akkor megeshet, hogy
Jfeledve” a feladatukat céltalanul
koborolnak a palyan. Tehat a botok
elleni jaték jo esetben is csak arra
elegendd, hogy felgyurjuk magunkat
az ember elleni kiizdelemre, ha valaki
netan Internet-elérés nélkiil kivan jat-
szani az Assault on Terror vilagaban,
valaszind, hogy csalodni fog. Az igazi
Counter Strike sz6l6 jaték még mindig
vérat magdra.

Letudva ez el6bbi negaffvumot, a
Jjaték grafikajara forditva figyelminket
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sokkal kellemesebb benyomasok
érnek. Az Uj kiegészit6 rengeteg
Uj palyaval, fegyverrel, modellel,
szkinnel bir. A palyak mindsége (jatsz-
hatésagi szempontbdl) valtozo, de a
legtdbb latvanyos bizonyitva, hogy az
Unreal Tournament kéntés megfeleld
hatteret biztosit. Az objektumok, a
hatterek, a szinek mind-mind a motor
maig is elfogadhatd, mindségi szinvo-
nalat jegyzik. A fényeffektek szépek
és hihetbek, bar szamos helyen
tdl sotét terek talalhatdéak, ami sok
esetben a kezdd palyakészitok szam-
lajara irhato. A karakterek kilsdségei
szépen kidolgozattak, de bizonyos
tavolsagon tdl mar nem lehet azonnal
beazonositani a figurakat, az adre-
nalintdl felporgetett fiatal pedig sok
esetben eldszor 16, csak aztan kérdez
- nem egy estben artatlan csapattar
sak halalat okozva ezzel.

Az Assault on Terror hanghatasai
mar nem szerepelnek olyan szépen,
mint a grafika. Sok fegyver hangja

| ahos

Udv! Nagyon tudom ajanlani a TO-t azonak, akik nem rabjai az ultra

realisztikus jatékoknak. Persze nem arrdl van szd, hogy ebben a gameben ‘

lézercsuzlival kell I6ne (hiszen minden fegyver realis), hanem hogy a

sebzés joval kisebb, stb... Na nekem nagyon bejétt, majdnem Ggy minta

2.2 es TO (ami sztem kiforrottabb volt). Nagyon tudom ajanlani a gémt!

Mportal forum
tavol all a ,,ropogastél”, amolyan
badoghanglak csak, erbtlenek és
kétségtelenill nem meggydzéek. Az
emberi beszéd torzitott, nekem egy
picit rajzfilmszer( is. A jaték zenéje
valtozatos és sokrét(, bar egynémely
szamtol mar-mar kiver a viz - ami az
Unreal esetében nem volt igaz.

Az Assault on Terror azoknak jé, akik
egy olyan jatékot keresnek, mint a
Counter Strike, de csak hasonlitson
ra. Nos ebben az esetben itt egy

ERDEKELNEK MEG AZ EGYRE

0ZONLO CcS KLONOK?

A huszadik
» utan nem tud
| érdekelni

| 13%

Hat persze!
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Mondjuk...
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elfogadhato lehetdség. Ez a jaték
messze nem tokéletes, mondhat-
nok cstinyan: tébb sebbdl vérzik, de
van szamos értékelend6 elonye is.
A hangulat néha emlékeztet a nagy
példaképre, de olyan magas szint(
egyittmikodés (sem a program
komponenseiben, sem a jatékosok
csapatjaték lehetéségeiben) nem
tapasztalhatd, mint ott. Az ingyene-
sen letdlthet6 valtozat mindenesetre
kiprébalandd, de hogy fizessiink is
érte - az mar nem egy dijazandd
otlet.

JATSIHATOSAGE —
SZAVATOSSAG. ===
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A Frocesontott Orddgok és a Miianyag Lovagok haboruja kitort! Csatak

folynak a kertkaputdl a nappalin keresztiil az emeleti szobakig! A fészer
hangyai mar menekuinek, a konyha csétanyai 6sszecsomagolitak — a
jatéknak vége, indul a harc!

z Army Men kellemesen

A | sikeres sorozata a 3DO

| mm | Kiadénak, habar eleddig mér-
sékelt szamban jelent meg egy-egy
rész PC-re. EIG6bb-utobb azonban var-
haté volt valamilyen valos ideji jaték
az Army Menbél, amikor egyszerre
szamos kis z0ld fickot iranyithatunk.
A mostani jaték éppen ezt kinalja, a
kit(né 6tlethez mélté megvalositas
péarosul. Az elsé verzié a Playstation
2 platformon debiitalt, de igencsak
jol érzi magat a mi gépeinken is.
Olyannyira nem érzékelheté semmi-
lyen konvertalasi hiba, hogy ezt az
informaciot csak a jaték onéletraj-
zanak olvasgatasakor tudtam meg.
A Pandemic Studios tehat ismét

jo munkat végzett csaklgy, minta
Dark Reign 2 vagy a Battlezone 2
megalkotasakor.

Ha l6gott az esé laba, és mar nem
tudtunk kimenni a kolykokkel az
utcara rendet teremteni, mas
szdrakozas utan néztlink. llyenkor
vad 6rommel szedtem eld a kisdo-
bos-avatasomra kapott legtjabb,
kovbojos dltoztetds katona készletet.
Milyen kar lenne, ha ez a jatékfigura
tipus végleg kimenne a divatbol.
Ugye van, aki még emlékszik a mai
plasztikbabak elétti generaciora?
Milyen kafa is volt racsatolni a kis
krapekokra a pisztolytartét, fejlkre
kattintani a kalapot, mekkora volt a
161 Es pont bele lehetett dugni egy
landzsafejet a hasuk aljaba! Oh, ked-
vem tamadt elékeresni ket, hatha
nem etette meg még mindet tesém a
kutyaval. Széval nekem az dltoztetds
katonék volt a favorit, majd a legd,
de volt néhany zéld harcosom is,
melyek persze az alcazas kedvéért
Olt6tték ezt a szint (ami nem mindig
volt nyeré a piros szényegen). Ezek

a kis fickok is 4daz harcosoknak
bizonyultak, ha netan komoly harc
alakult volna ki az emeleti szobak
kozotti folyoson. Most (jra itt van-
nak, és életszerlibbek mint valaha!
Nem gy6zok nosztalgiazni, no meg

- ifgalmatlanul j6kat jatszani vellk

al a képernydn.

tése utan, amit valaha lattam, tudtam,
hogy humorban nem lesz hiany, de

a kampany-kiildetések kezdetekor
kapott feladat ismertetésekor lefor-
dultam a székrdl. Azt hittem, hogy az
altalam egyik legnagyobb moziként
szamon tartott Apokalipszis most!
térténete annyira riaszté és s6tét
hangulatd, hogy kabaré széjara nem
veheti - hat tévedtem. (Sok mas nagy
haborus film is kifigurazasra kertl, de
had ne én I6jem le a poénokat, van

itt elég katona, nemde?) Az dregedd
fénok, Grimm a kertkapu alatt hizoédo
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A Apokalipszis mindjdrt!

A A ldbostnem adjuk, ha beleolvadunk sem!

vezérkari satraba parancsolja Sarge-
ot, hogy egy tarsukrol készilt képet
I6balva az orra el6tt megkérdezze mi
a baja a foton lathato fickdnak. Sarge
tétova nélkill ravagja a helyes valaszt:
LURAM, ELLOTTEK A FEL FEJET,
URAM!". |Ez igaz, de nem csak a feje,
hanem az agya is hianyzik. Ez az 6rilt
ledntdtte magatvildgosbarnaval, felkol-
16z0tt a padlasra, és istennek képzeli
magat az ottani jatékok kozott. Amiért
igazan veszélyes a pasas, hogy egy
volt ezredes, a neve Blintz. Sarge, a
feladata...”. ,URAM, TUDOM: KI-NYIR-
NI, URAM!”

Valami ilyen éplletes dialégusokat
folytatnak a kozkatonak is Sarge
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4 De hiszen ezek az én filmjeim, hogy keriilnek ide?

Grmesterrel, aki tizendt akcid soran a
kertkaputdl a hazon keresztiil a padlas
végeig verekszi magat, hogy megkiizd-
jon az ellenség vezerével.

A haz tulajdonosa igencsak rendetlen
személy lehet, mert mindenhol szét-
sz0rt haztartasi eszkoz és rengeteg
jaték hever. Ez szamunkra kiilénosen j6
hir, merta hadsereg el6allitasahoz sziik-
séges nyersanyagokat ezekhdl fogjuk
kiszipolyozni. Kétfajta nyersanyag szlik-
séges: miianyag és elektromossag.
Mianyagot babakbol, fésiikbdl, kutya-
csontokbdl, legovarakbol nyerhetiink,
elektromossagot ceruzaelemekbdl,
hajszaritobdl, karérabél és mégsorolhat-
nam, annyi van. De tényleg rengeteg,

a jaték példaul ebben is gyokeresen
kilénbozik a tobbi RTS-t6l, itt nem fakat
vagunk ki, vagy banyakbdl termellink,
hanem a szinte soha nem ismétlodo
valtozatossagu tereptargyak jelentik a
nyersanyagokat, Udit6 szinfolt ez ebben
akategbriaban. Az alapveté nyersanyag-
okon kivil kétféle extrat talalhatunk a
palyakon, az egyszeri altaldnos gyogyi-
tést és a tiizerd novelést (ennek nem
annyira sok hasznat vettem).

Nem csak a tereptargyak, de a helyszi-
nek terén is igaz a soha nem ismétlé-

dés - ez kivetkezik a torténetbdl. Uj
palya, (j helyszin, hiszen egyre beliebb
kertllnk a haz folyosoin-szobain
keresztll. Mindez korrekt szinvonalon
megyvaldsitott 3D-s kornyezetben zaj-
lik, aminek szépségétdl nem dobunk
hatast (mi szép is lenne egy rendetlen
gyerekszobaban?), de éppen elég
ahhoz, hogy kellemesen elnézel6d-
Jjlnk a palyakon (a szobakban, ahogy
tetszik). A nézet izometrikus, aminek
csak a dolésszogén lehet valtoztatni,
mondjuk Ugy, hogy egyfajta zoomot
felhasznalhatunk. Ez vagy az egér
gorgdjével, vagy pedig a control és a
jobb egérgomb egyszeri lenyomasaval
plusz az egér le-f6l mozgatasaval érhe-
tlink el. De gyorsabb lehetéségként fel
lehet hasznalni az F1-F4 gombokat is.

Ez a zoomolas nem csak a latvanyra
€hes jatékosok igényeit szolgalja ki,
de egyes rejtett targyak is a felszinre
kerlilhetnek a tiizetesebb vizsgalodas
soran - legalabb is a ,,boot camp”
nevezetl oktatorészleghen ezt allitjak.
A tutorial végigpergetése egyébként is
ajanlott, mert néhany otletes, az iranyi-
tashoz ha nem is elengedhetetlentl
fontos de kényelmes fogast ismertet.
Példaul a ,Mar kijelolt egységekhez
tovabbiak hozzédadasa" fejezetben.

De térjlink vissza a grafikara: mivel
nem megengedett a telies , kdrbetekin-
tés", eleinte zavard lehet, hogy nem
tudunk az egységek utan fordulni,
netan a tereptargyak egy picinykét

4 Kdreinkben ligykddik Matuska Szilveszteris?

eltakarjak Gket. Ez egyébként nem
jellemzd, de ha mégis ilyesmi torténne,
nem kell régton fekete pontot vésni a
CD-boritéra. A kamera Ggymond ,meg-
akad” a nagyobb tereptargyakban,
példaul a garazs-csatanal, amikor a
csalad autdja alatti bazist kell meg-
tamadni. Itt a kocsikerék miatt egy
nagyobb rész nem lathaté, és a kerék
mellé érve az nem is engedi kereszt(il
magan a kamerat. Viszont a gumiab-
roncson tulhaladva a lathatosagi szog
automatikusan a szamunkra legide-
alisabban ,torzul”, ha a hatunkat a
keréknek tAmasztjuk, semmibdl sem
maradunk ki.

Tehat a 3D megjelenitéssel nincs
komoly probléma, annal is inkabb,
mert az altal az elénk taruld latvanyvi-
laghol sokkal élvezetesebben mazso-
lazhatunk. Mint emlitettem volt, a
harcok az udvar és a hdz mas és mas
részein zajlanak. Hogy bejuthassunk
a pincébe, at kell vagnunk a kerten
folyamatos agy(tiizet és a kerti torpék
szigor( tekintetét kerllgetve. Odabent
poros ladak, elfeledett hasznalati
targyak, zakatold mosogép fogad
- és hirtokukat védelmezo agressziv
pokok, hogy Blintz embereit meg se
emlitsem. Nekem talan a konyha tet-
szett a legjobban, ahol a vagodeszkan
felszeletelt paradicsomok fedezékébdl
ostromoltam a tlizhelyen melegedd
teaskanna mogott megbuvo ellenfe-
leket.

4 Maga 666... nemzetiségi?

Nézzlik részletesebben, ki mit tud.
Kdzkatona: a szlirke kisegér, olcso és
sokat lehet beldle legyartani rovid ido
alatt, &n mégsem ajanlanam tdmeges
hasznalatat, mert nagyon konnyen
szétfolyik a padion. A legelején kérjlink
beldle egy maréknyit, de aztan ne
tobbet.
Granatos: kicsivel jobban birja, mint
az eléz6. Ardhoz képest j6l sebez,
csak ne dobna olyan lassan azokat a
bombékat - mintha attol félne, hogy
valaki megsériil. Ot se favorizaljuk
hosszUtavon.
Aknakeresd: nem, nem az dreg néni
jarokaval. Ez a figura elengedhetet-
lenll sziikséges minden csapatba,
fémdetektoraval mar nagy tavolaghol
is kiszlirja a cselesebbnél cselesebb
aknakat, s6t, meg is semmisiti azokat.
Ezért hat mindenképpen legyen a
tarsolyunkban vagy kett6 beldle, még
ha allandéan hiilyeségeket is motyog
azorra.
Gépagyus: 6t mar jobban kedveljik,
brutdlis ez a figura az mar bizonyos.
Nagyon lass(, ha a fegyvere felallitasa-
rol van szo (nem is szeretik a lanyok),
de ha egyszer elkezdi a tiizelést...
Képességeihez képest tdl draga, a
goly6szorés auté ezerszer jobban
megéri, az ejtdernydsokrdl nem is
beszélve.
Rakétavetds: no 6 egy gyalogos ked-




E Az Army Men RTS a bazisépitést tel;intve viszonylag kevés épiiletbdl gazdalkodik.

ré se gondolj. Adjuk ki egy aknakeresd és harom-harom kézkatona és granatos

A palyak elején adott egy buldazer, vagyis az épliletépitd. Az Epités a folyékony
mianyag széthintésével be is fejezodik a masina szamara, a tobbi automatikus,
tehat készen all tovabbi hdzak megépitésére. Ez akkor is igaz, ha éppen nincs
elég pénziink (akarom mondani miianyagunk) az épités azonnali elkezdéséhez.
Az alapokat lerakja, ha lesz I6vé, majd kibavik a bilding is, ez egy nagyon fontos
momentum a jatékban, mely elbrevetiti egy sokkal okosabb, pergdbb jatékstilus
|étét. Ha az épiileteknél tartunk, roviden ismertetem Gket, sot hasznalatukhoz is
mellékelnék némi nemi keresetlen tanacsot. Epliletet az egész palya barmelyik
részére rakhatunk ha a domborzat megengedi.

Foépiilet: megépiilése utan kétjdmiivetképes | =00 mm
gyértani, a buldézert és a nyersanyagbehordé |
démpert. Ahogy elkésziilt kérjlink beldle harom
dompit. Fejlettebb modban képes lesz radio-
baratot gyartani, akibdl elég egy, ha biztosan
meg tudjuk védeni. Radicbaratrél tobbet az
egységeknél.

Nyersanyag-feldolgozo iizem: ha a foéplilet
utan azonnal kiadtuk ennek az épitését, nem
sokkal késobb ez is elkészil masodikként. A
démperek ide hordjak a cuccost, mondanom
sem kell ugye, hogy illik valamilyen energiaforras
kozelébe rakni. A domperek egyébként nagyon
okosak, egészen sok esetben hazatalalnak!
Onélidan keresik az energiaforrasokat, (igyesen
elmenekiilnek az ellenség eldl, mindig az éppen
Jjobban sziikséges nyersanyag utan mennek

(ez kiilonosen dicsérendd!), ramendsen probal-
koznak a cucc megszerzésével, mint rosszfidk

a védelmi pénz behajtasakor. Szeretem a
dompereket.

Barack: izé, az a hely, ahol a gyalogosak kép-
zése torténik. Ez legyen a harmadik, amit Iépsz,
ne negyedik legyen, amit épitesz, dtodikként

| gyartasat. Mieldtt legyartodna barmelyik is, a féépiiletet torasztassuk fel a |

| kdvetkezo szintre, mert akkor lehet gyartani a: :
| Gyarat: favoritunk a mentéauté, amibél azonnal |
kérjlink egyet. Ha kész van, akkor mar készen

| kell lennie egy nagyobbacska gyalogoscsapat-

| nakis (hiszen par nevesitett figura is ott figyel,

védGtornyot, de a lényeg hogy mér indulhatunk
| isfeltérképezni a palyat egészen egy (toképes
csapattal, otthon pedig gézerével folyik a termelés. (Nagyjabol ennyi -
| kevés - de viszonylag univerzalis épliletekbdl dolgozik a jaték(os). A rendszer

E olyan ligyesen van kitalalva, hogy tdbb fajta nem is kell.) Mindez nagyjabél harom

mint keményked® hird), kérjlik be a barack,
majd a gyar fejlesztését, lerakhatunk némi

nagyon

perc jatékid6 alatt, vagyis eimondhatjuk a jatékrol, hogy hipergyors. Egyesek

| szeretnek otthon szészmétdini, de az Army Men RTS nagyon nem az a fajta jatek.

venc, mindenre |6, ami él és mozog,
legyen foldon vagy levegdben. Még a
tlizgyorsasaga is egészen jo, meg a
kartacstiizzel sincs gondja. Megérde-
mel egy posztert a falon, na.
Aknavetds: messze a csapat utan
kullog, ha meglat egy épliletet, felallitja
haromlabud kempingszékét, radll, és
kényelmesen elmajszol egy harapas-
nyi kolbaszt némi voroshagymaval. Ha
kész beleldvi a jatékos orraba az akna-
jat, aki ratlszkoli az ellenfél éplletére
azt. Ezt az ellenfél nem szereti, és kia-
balni kezd. Mi viszont pont az ellenfél
ideges kiabalasat szeretjik hallani.
Mesterlovész: ez a félndtas bokornak
prébaja alcazni magat, de nem sok
sikerrel, mert altalaban gyorsan kisz(r-
jak (lehet Iatni, honnan 16, még akkor
is, ha 6 maga a fog of warban lapul)
akkor pedig: vége. Pedig egészen jol
muzsikal, néha még |6 is. Legalabb
harmat vigylink magunkkal, hogy ne
fogyjanak el feletiton.

Radiobarat: igencsak értékes figura,
szerencsére nem kell mozgatni.
Haromféle égi aldast szorhat az ellen-
fél fejére, amit j6 pénzért par perc alatt
kifejleszt. A harombdl ketté maradjon
meglepi, elsé korben az alabbiakat
hivhatja.

Ejtéernydsok: A Wolfeinsteinben

mar megtapasztaltam, hogy milyen
kemény legények, itt is serényen
dolgoznak. Az altalunk belatott terlilet
barmely részére ledobhatjuk Sket,
egyszerre Oten érkeznek. Vesztes
csata mentésére - mint az égi aldas
olyanok 6k.

Langszoros: nos ez sajna egyedi,
vagyis az egyik nevesitett hdslnk,
Sharp az egyetlen, aki tavolbol gydjtja
meg a cigidet. Kar, mert szivesen
baratkoznank tovabbi hasonszérii
alakokkal. A tébbi Army Men hés nem
rendelkezik egyedi képességekkel.
Némileg jobban sebeznek, mint az
atlag katonak, és lényegesen tobb
sebzést kibirak. Tovabbi kiilonleges-
séglik ki is meril abban, hogy hullgjuk
nem froccsen plasztikka, amit oly szive-
sen gyljtenének be a dompik. Az 6vék
intd példaként marad a csatatéren.

Aknalerakeo: ez mar jarmd. Ha jobban
belegondolok az egész jaték soran
egyszer sem hasznaltam. Gondolom,
lattam, hogy az aknakeresd fél kilomé-
terrdl kisz(rja az aknakat...
Gépagyus kocsi: ez jo, ez j0. Légvéde-
lemnek is kitind, ha mar harom a csa-
patban berreg, nem lehet nagy gond.
Tank: ez még jobb, mint az el6zd, de
ha a kett6t dsszekombinaljuk, szinte
szuper. A szuperhez kell még két men-
téautod is.
Mentoauto: az univerzalis gyogyito,
embereket, jarm(liveket és éplileteket
egyarant kipofoz. Ha tobben vannak
ugrasszeriien no a teljesitményik.
Magukon csak akkor segitenek, ha
mér mindenki mas a maximumon van
korhlsttik.
Helikopter: csataba kildeni elég
draga mulatsag, de felderiteni és rio-
gatni megfelel. A végjatékban is fontos
szerepet kaphat.
Dum-dum: az 6ngyilkos robot, az ellen-
félhez érve kileheli a lelkét. Csakhogy
altalaban mar el6tte szétlovik. Inkabb
lelki megterhelést okoz, olyan hiilyén
néz ki.

leenot valtozo nehézségii akcio var
rank, mieldtt szembekerdliink Blintz
ezredessel. A jatékot két hosszl este
(de nem egész éjszaka) alatt jatszot-
tam végig, kilondsebb megerdltetés
nélkill. Egyszer kellett egy palyat
Ujrakezdenem (az az atkozott folyosé
a gyerekszobaigl). Tehat az Army Men
nem nehéz jaték, de. Minden kuilde-
tés soran medalokat kapunk. Ha a
megadott két objektiva mindegyikét
teljesitjlik, arany a jutalmunk, ha csak
az egyiket, akkor ezlst, ha egyiket
sem, mert néha igy is meg lehet
nyerni egy-egy palyat, marad a bronz.
Igen am, de a begy(jtott medalok
mennyiségétbl-mindségétol figg,
hogy hany ,Nagy torténelmi csata”
valik jatszhatova, ezért ha azokat is
mind meg akarjuk nyerni, elég sok
kampany missziot kell tokéletes
eredménnyel zarnunk (vagy késébb
Gjrajatszani az eredmény javitasa
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4 Nézd a katondinkat, ez mdr nem jaték

érdekében). igy sok palya igencsak
razossa valik, nemegyszer egymas-
nak ellentmond® feladatokat kell
megesinalni, példaul ,juss at a térkép
taloldalara par perc alatt, de kzben
kutasd fel az 6sszes extrat a palyan”.
llyen feltételek mellett ez mar nem
gyerekjaték, de azért elmondhaté az
Army Men RTS-rél, hogy nem tartozik
a hardcore RTS-ek kozé. Van par
hizésabb csata, de inkdbb a szérako-
zason van a lényeg.

Blintz ezredes megbuntetése utan
elsé dolgom volt, hogy valami még
keményebb ellenfelet keressek

- irany a vilaghalo. Az Army Men
RTS a Gamespy Arcade-on keresztul
jatszhato (egész korrekt linket rak

fel maganak, kilon a legljabb verzio
megkereséséhez), ahol rogtdn ram

is szbltak, hogy inditsak mar egy jaté-
kot. Legyen. Mondjak nagyot és gépi
ellenféllel egyetemben. Legyen, de
akkor meg a gép fog el*ni minket gon-

Plastic Blob

doltam, és beraktam két komputert.
A gépek mellé beugrott két human is
(a cikk irdsanak idején még nagyon
kevesen jatsszak, szerencsém volt,
hogy régton talaltam két fiatalt),
vagyis 0sszesen 6ten kezdtiik. Amin
csodalkoztam, hogy mindkét gépi
jatékost sikertlt kilitném és ez nem
az én elképesztben magas szintl
kvalitasaimat bizonyitja, inkabb azt,
hogy az Army Men RTS mesterséges
intelligenciaja még halozati jatékban
sem remekel, gép ellen se kampany-
ban, se halézatban harcolni nem nagy
kunszt. Aztan persze megbintettem
az - mint utébb kider(lt - amerikai,
végll a kanadai jatékost is, hogy jo
legyen nekem.

Ezt az alig tébb mint haromszaz
megas (!) kis csodabogarat elsdsor-
ban a humora és a hangulata miatt
kell kiprobalni. (Aztan persze rogton
megkedveli az ember, és akkor mar

| Nemislattam / __—=9%

| Forras: 576.hu

miért ne jatszana végig...) Masod-
sorban a nagy oreg RTS csaszarok
figyelmébe azért ajanlanam, mert van
benne néhany olyan jatéktechnikai és
kezelési Gjdonsag, ami egyértelmiien
a jatszhatosagot noveli. Példaul olyan
egyszeri trikkok, hogy a harci jarmd-
vek koré vont kijel6l6-haloba semmi
esetre sem keriilnek démperek, 6ket
csak kiilon lehet kijeldlni), de mint
minden jatéknak, ennek is vannak
hibai. Gondolok itt némi ,egységek egy-
masha gabalyodasara”, a nehéz harci
jarmuvek idegesité lemaradasaba, a
katonak allando agressziv, tamado
viselkedésére, a gyenge ai-re, de mind-
ezek olyan elhanyagolhaté problémak,
melyek csak kis mértékben rontjak a
jatszhatosagot.

De hogy meddig tart az Gjdonsag vara-
zsa, mikor az Gjsag minden hénapban
tele van RTS jatékokkal? Nem tudom.
De péarat most még biztos 16vok vele,
mert nagyon élvezem és ez éppen
elég.

—
-kicsia bors, de
eros!
- j6 ditlet, j6 poénokkal
-frankén gyors
jatékmenet

s -tdl kénnyi a gép
ellen

-néha egymasba

akadnak a fiatalok

/




" izony, bizony: igy mulik el a
@5% vilag dics6sége. Manapsag,
amikor a kiadok szakaj-
tdszam hordjak elénk a valosidejl
stratégiakat, mindenkinek figyelembe
kéne venni, hogy van egy bizonyos szin-
vonal, amit illik elérni, sét, meghaladni.
Mai vizsgalédasom targya a Primitive
Wars, lusta tanulé modjara nem akar
mast, mint elérni ezt a vonalat, atlépni
rajta mar nem nagyon 6hajt. Lassuk
tehat, hogy mit kotyvasztottak sza-
munkra, mutatéujjunkkal almunkban
is klikkelgetd RTS-
fanok szamara
i g 7) a WizardSoft
71 boszorkany-
g} konyhaja-
4 ban...

4. Uristen, megjottek a Zergek!

Rit kiskacsa
Essiink tal rogtén a Primitive Wars
egyik legfajobb pontjan, a grafikan. A
jaték hagyomanyos 2D-s megjeleni-
tést hasznal, ami leginkabb az Age Of
Empires és a Starcraft keverékének
tlnik elsd pillantasra, sét, masodikra
is. Ez mind szép, meg jo is, a bibi csak
az, hogy fentebb emlitett jatékok nem
kifejezetten mai gyerekek, manapsag
mar mas, haromdimenziés szellék
fljdogalnak a real time stratégiak
haza tajan is. Kicsit kormére nézve a
Primitive Wars-nak kidertilt, hogy mar
évek oOta fejlesztik - ilyen az, amikor
egy programon tdl sokat babralnak,
mire megjelenik, kiszalad aldla a
technolégiai 16 (technoldgiai 16 - még
rimel is!), és a fejleszté urak ott allnak

I -
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A Zellwegernéniiigyel az elf falu tisztasdgdra
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Sic transit gloria mundi, igy mulik el a vilag dicsosége
— tartja a latin mondas. Es milyen igazuk volt...

megflrddve egy grafikailag elavult
jatékkal. A mellékelt képeken ugyan
nem latszik (hogy is latszana!), de az
egységek animacidja sem ad tul sok
oromre okot: mozgasuk kevés fazisbol
all, ennek kdszonhetden darabos, és
roppant Eletszeritlen. Az épliletek

és az egységek dizajnja viszont j6, mi
tobb, néhany esetben kitling - négy
évvel ezel6tt bizonyara hasra estiink
volna téle, manapsag mar csak elis-
mer6 fejbélintast+morgast érdemel.

A nagy blidos igazsag az, hogy az Age
of Kings egy kategoriaval szebb néla,
és ez sajna sok mindent elmond a
jétékrdl - fel nem foghatom, hogy gon-
doltak ezt a Wizardsoftos filik, 2002
derekan a finnyas jatékos hajlamos a
szemétbe vagni egy jatékot csak azért,



mert ronda - és a Primitive Wars mai
szemmel nézve elég cslnyacska.

A Primitive Wars az ut6bbi tiz év
legdebilebb torténetével bliszkélked-
het: Gsi, misztikus sziget, bliszke
barbar torzs, Satan (!) altal megszalit
elbukott hés, démonhordak, mutans(!)
dinoszauruszok, békeés, a természet
folott 6rkodd elfek — és mindenki
haragszik mindenkire. Nagyon
haragszik. Nem tudom, hogy ki talalta
ki az alapsztorit, de egészen biztos
vagyok benne, hogy nagy mennyiségi
tudatmédositd szert szdlitott magahoz
elGtte. Aki képes arra, hogy elf varazs-
I6kat harcoltasson kardot lengetd,
visité dinoszauruszokkal, és gonosz
magusokat kildjon a barbarok altal Iét-
rehozott propelleres (!) replld szerkeze-
tek elpusztitasara, nos, attél minden
kitelik - ha lesz folytatas, remélem,
beleveszi a sztoriba a gulliszem( uf6-
kat is, mar csak 6k hianyoznak A fenti
csodaszép kavalkadbdl a kdvetkezd
alapszitu bontakozik ki: adott négy faj
(Primitives, Elves, Tyranos, Demons)
akik kegyetlen mod utaljak egymast,
és egyetlen céljuk a masik harom faj
kibelezése, felapritasa, elégetése

- vagyis barmi olyasmi, ami a gydlolt
ellenfél teljes kipusztitasahoz vezet.
Lehet, hogy velem van a baj, de ezek
utan a jatékot egy pillanatig sem

tudtam komolyan venni. J6t mulattam
azon, hogy az intro gyakorlatilag semmi
informacidval nem szolgal, a fajok
elétorténetét félig olvashatatlan bet(iti-
pussal a képernydre vetett szoveghdl
kell megtudom, melyben olyan vicces
nevek szerepelnek, mint Ruwata,
Stuma, Jarrmyn, vagy a kedvencem
(az elfek nagyasszonya) Zwelleger. Ez
mar annyira debil, hogy élvezni lehet,
szerény meglatasom szerint a készitok
szandéka is ez volt valahol - legalabb
is 6szintén remélem.

Kedves férfitarsaim (és kisszamd,

de lelkes ndi olvasdink)! Hanyszor
mondtuk mar egymas kozt, hogy nem
a kllso szépség a fontos, hanem a
bels6 tartalom, mivel az utélag meg-
szépiti rajongasunk targyat kiilséleg is.
A magam részerol ezzel a felkialtassal
vetettem magam a jatékba a Primitive
Wars esetében, miutan a randacska
grafika okozta els6 sokkon tultettem
magam. Jelentem, hogy néhany atjat-
szott éjszaka utan, ha nehezen is, de
sikerlt fellelnem a fentebb emlegetett
belso értékeket a PW-ban is, bar
érzéseim tovabbra sem egyértelmiiek
a jatékkal kapcsolatban. Amit nagyon
eltalaltak a Primitive Wars alkotoi, az
az egység/éplilet/tulajdonsag fejlesz-
tési rendszer: tulajdonképpen semmi
eredeti nincs benne, defigyelemremél-
téan 6tvozi napjaink RTS-einek lénye-

ges elemeit. Természetesen itt is (mint
szinte minden RTS-ben) gydijtogetniink
kell valamit, ez esetlinkben a berry,
melyet én bogydnak becéztem. Szép
szines bokrok, melyet figyelemreméltd
szorgalommal legelnek le az egyes
fajok gy(jtogetd életmodra nevelt egy-
ségei. Amire még oda kell figyelniink,
az a hazak/kunyhok/fak/sirgddrok
(melyik faj mit hasznal) szama, mely
a legyarthato egységek mennyiségét
hatarozza meg. A resource-ok felsoro-
lasa itt véget is ért, a bogy6 minden
épitkezés és fejlesztés alapja. Ez
egyrészrol jo, mert nincs tulbonyolitva
(én speciel nem kedvelem az olyan
stratégiakat, ahol 6tféle banyaszan-
dot/begyljtendét tolnak az orrunk
elé), masrészrdl meg rossz, mert kissé
logikatlanna teszi a jatékot. Tessék
mar megmagyarazni nekem, hogy a
nagyon gonosz démon bacsik mia
fészkes fenét kezdenek a kis bogyok-
kal, hogyan lesz abbo6l csontvazhadse-
reg? A csontvazak is bogyot esznek?
Pozitiv viszont, hogy a manapsag
divatos tapasztalati pont szerzési lehe-
toséget is implementaltak a jatékba
az urak, méghozza nagyon hangulatos
madon. Tapasztalati pontot ugyanis
nem csak csataban szerezhetnek
az egységeink, hanem a térképen
koborlo kisebb-nagyobb dinoszauru-
szok (nem hiaba hivjak Jurassic Island-
nek a szigetet) lemészarlasaval is, sét,
a ledlt dllatok hisabdl fogyasztva még

4 Aztgyanitom, hogy ezta kértelbuktam...

regeneralodnak is harcosaink- ez egy
nagyon jo Gtlet, €s remek taktikazasra
ad lehetéséget egy nagyobb offenziva
soran. A névekvo tapasztalattal
egységeink erdsebbek lesznek, plusz
vannak olyan specidlis alakulatok (pl.
adémonoknal a kelpa és a warlock)
melyek csak bizonyos tapasztalati
szint folott tanuljak meg a brutalisabb
varazslatokat. Maradjunk is még egy
kicsit a démon-hordaknal, a gonosz
lelkem széamara legkedvesebb fajnal:
rajtuk keresztll fogom ugyanis bemu-
tatni a jaték fejlesztési rendszerét.

Az alapfelallas tulajdonképpen
minden fajnal hasonld, mert az
épithetd egységek mindegyikiknél
0t csoportba sorolhatdk: harcosok,
tavolsagi fegyvereket hasznalok,
repllé egységek, magusok, specialis
egységek. Démon baratainknal a
faépuletet Demonden-ek hivjak (elég
egyértelmi név), a hagyomanyokhoz
hiven itt allithatjuk elé a bogydk begydij-
tésére szakosodott egységeinket
(ez esetlinkben Kis, lila, szitak6téhdz
hasonlité |ények formajaban térténik
- nem tudom, mit keresnek a démo-
noknal, biztos gonosz, elvetemilt
szitakotdk), valamint néhany alap-fej-
lesztést (begy(jtés/tapasztalati pont
szerzés felgyorsitasa, védelmi épulet
kifejlesztése) is itt végezhetlnk el. A
foéplilet masik fontos jellemzéje, hogy
innen maszik majd elé a szuper-tber-
hiper gyaké egységlink is (Démonok




| Senkit se tévesszen meg az elfek kinézete. |gaz ugyan, hogy |
| azelfkiralysag a béke, a szeretet és 6rom szigete, de ha
| szlikséges, ezek a csendes, mosolygds Iények pillanatok

| Tyranosok ismétiGdd tamadasait. Szerencséjilkre szovet
| ségeseik is akadnak a harcban, mégpedig a sziget mitikus
| allatainak személyében: az elf hadseregben olyan teremt-

AzElfek

alatt valnak kékemény, félelmet nem ismerd harcosokka.

Az elfek legfobb fegyvere a magia, melyet évszazadokon at
apoltak, €s most sikeresen hasznalnak arra, hogy visszaver- |
jék a Primitivek és

ményekkel talalkozhatunk, mint a sarkanyok, a fonixek, vagy az unikomisok.

' A Primitivek

: A Primitivek - nevilket meghazudtolva - a sziget legfejlet-
. tebb civilizacidjanak szamitanak. Fejlett, szervezett kozos-

| God-okatimadjak. A Primitivek tarsadalmanak élén az Osok
| Tanécsaall, melynek dontését mindenki vita és kétkedés |

séghen élnek, €s mélyen vallasosak: az Ugynevezett Temple \

nélkll koteles elfogadni. A kdzosségben megbecsiilt szere-
plk van a harcosoknak - 6ket gyermekkoruk 6ta a démoni
hordakkal valo kiizdelemre képzik ki, éppen ezért félelem
nélkil néznek szembe még a legnagyobb veszéllyel is. A
hétkoznapi munkékat a GyUjtok torzse végzi, kik a védelem
reményében csapddtak a kozosséghez. A Primitivek f6 ereje
a kit(ind harcosaikban, valamint pusztité légj és foldi masinaikban rejlik.

[ A Tyranos-ok

| tovabbfejlodésének lehetdségéért kiizdenek. A tyranosok

| kozik. Adémon harcosok elképeszten erdsek, &s minél
| nagyobb a félelem az emberek szivében, annal erésebbek
| lesznek. Létezik egyaltalan olyan eré amely megéllithatna

ATyranos torzs tulajdonképpen a szigeten €6 dinosza-
uruszokbdl fejlodétt ki. A gonosz Deca mutansokka
valtoztatta Gket, és most fajuk fennmaradasaért és

legfobb ereje pont a mutaciojukbol eredd villamgyors
reprodukcios képességiik: percek alatt képesek hatal-
mas hadseregek felallitasara, mellyel szinte elézonlik az
ellenfél Allasait. A mutécio egy masik szerencsés képes-
séggel is megaldotta Oket: képesek transzformalodni. A
transzformalodas soran tobb, kisehb egység egyesil egy
nagyobba, ezzel is zavart és félelmet keltve az ellenfél soraiban.

A Démonok

A Démonok honnan is szarmazhatnanak, mint egyenesen a kénkdves pokolbdl?
Vezetdjlk egy volt primitiv harcos, aki nagyobb hatalmat remélve eladta a lelkét
a satannak, igy lett beldle Deca, a Rettenetes. A démonok
elott egyetlen cél lebeg: elpusztitani mindent €s mindenkit,
aki és ami az Utjukba kerll. Magiajuk ereje egyenesen a
pokol tlizébdl, és az abbdl készlilt s6tét potion-0kbal taplal-

Gket, vagy orok idékre a gonosz hordai lepik el a Szigetet?
Ez most mar csak rajtad mdlik...

esetében a Devil), melyet akkor épithe-
tlink csak meg, ha mar minden mas
épliletet felhlztunk - és persze egy
vagyonba keriil. Démonéknal minden
egyes, fentebb felsorolt egységti-

pus gyartasara kilon éplletet kell
felhtznunk, plusz két tovabbi hazikot
(Highportal, Dirty Portal) a legyartott
egységekkel kapcsolatos fejleszté-
sekhez. Ezek a fejlesztések egyrészt
fizikaiak (a szokasos, pl Starcraftbél

is ismert, harom szintd, fegyver-pan-
cél upgrade, kuilon lebontva foldi és
repllld egységekre), masrészt meg az
egységek tulajdonsagaira vonatkoz-
nak (megnovelhetjiik az egyik repllé
egységlink, a kémkedésre haszna-
latos Deatheye |atotavolsagat, vagy
felgylrhatjuk csontvazaink nyilazasi
képességét). Van aztan egy ,speciélis”
épllet is, a démon-tdrzsnél ez a Hell

- ez mar az olyan brutalisabb (és dra-
gabb) egységek legyartasara szolgal,
mint a Gargoyle kédnevdi replld rette-
net, vagy a hatalmas langolé karddal
hadonaszo Kingdemon. Az evolticié
cslicsan a kordbban mar emlitett Devil
all: iszonyatos sebzés, iszonyatos élet-
erd, iszonyatos bekerlilési koltség.

A tobbi faj fejlodési rendszere alapjai-
ban hasonld, eltérések persze vannak:
leginkabb abban, hogy az egyes
fejlesztéseket milyen éplletekbe
csoportositottak at. Diné baratainknal
példaul egy épliletben gyarthato le az
Osszes harci egység, ennek fejében
viszont minden egység-tipushoz sajat
fejleszto-épiiletet kell felndznunk. Hal
istennek a fajok kozti hasonlosag itt
véget is ért, az egységeik alapvetben
kilénbbznek egymastdl, nem kell attol
tartanunk, hogy fajt valtva ugyanazok
a harcosok vagy varazslok kdszonnek
vissza, csak ezlttal pepitaban. Az
emberek (azaz a primitivek) leginkabb
a nyers erGben jeleskednek (nagyon
jo harci és ostrom egységeik vannak)
az elfek erdssége a magia (brutalis
varazslatok, jo tavolsagi tamadasok)
a dindk sokan vannak (képesek
mutalédni, igy villamgyorsan gyart-
hatunk bel6lik nagy mennyiséget

- tdmeges tAmadas rulez), a démonok
meg egyszerlen brutélisak, szuper
replil6 egységekkel és massziv foldi
erdvel. A single player kampanyban
raadasul még hisokkel is talalkozni
fogunk (Zwelleger néni, ugyebar), de
6k annyira nem hangsulyosak mint
pl a Warcraft 3-ban. Vannak ugyan
fejlesztheto tulajdonsagaik, de ezek
nem befolyasoljak dontéen a harcok
kimenetelét - én alig hasznaltam
dket, tokéletesen el lehet lenni az
alsobbrendd, tomegben gyarthato és
feldldozhato egységekkel.

Vessiink egy hosszabb pillantast
magara a harcra is, ha mar real time
stratégiardl van szo, mert végll is itt
ez a lényeg. A harc megvalositasaban
ugyanaz a kettéség mutatkozik, ami
az egész jatékot athatja: nem rossz,
de nem elég innovativ ahhoz, hogy
két-harom hénap mdlva is emlékez-
zlink ra. A korabban leirt, tapasztalati
pontokat hasznald rendszer jopofa
(a vadaszas lehetdsége meg plane
az), de e mellett sajna vannak Gvolté
hianyossagok is. Szamomra két dolog
volt a legfajdalmasabb: egyrészt nem
allithatjuk az egységek viselkedését,
mennek a maguk feje utan, masrészt
meg nincsenek formaciok. Az elsd
dologgal (a viselkedés bedllitdsnak hia-
nyaval) még csak egyltt lehetne élni
valahogy, de a formaciok mell6zése
bizony mér komoly problémat jelent
idénként. Nem tul taktikus bandaban,
Osszekeveredve tamadni, mert tobb
egység (elsGsorban a varazstudok)
kilonféle specialis tulajdonsagokkal
is rendelkeznek, és ilyen esetben
nem nagyon tudjuk kihasznalni 6ket
- egyszer(ien azért, mert nem latjuk,
hogy merre kolbaszolnak éppen a
nagy témeghen. Marad tehat a jé 6reg
megoldas: kllén csapat mindegyik
csoportnak - ez viszont roppant
kényelmetlen és koriiményes.

Bizonyos szempontbéi akar a kezdok-
nek is ajanlhaté a Primitive Wars. Az
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Ha Retteged A Halalt, Kardod Hasztalan.
Ha Nem Rettegsz Semmiit, A Vildg Rettegé’ Kardodat.

§ arcius kbzepén alkalmunk
|| s lehetdséglink nyilott
Il behatdbban is szemrevéte-
lezni a Microsoft legljabb kikeltésének
béta valtozatat. A szamitogépes sze-
repjaték fogalmat meguijitani, egyszer-
smind felforgatni hivatott RPG projekt
akkor Dungeon Siege néven futott - s
l&sd, milyen furcsa id6ket éliink: ez mit
sem valtozott azéta. A par hdnappal
ezel6tti allapothoz képest jelentds fej-
lemény azonban, hogy a Gas Powered
Games fejlesztése immar kereske-
delmi forgalomba kerdilt. Noha ma mar
megallapithatd hogy tucatnyi mitikus
mi révén a szamitoégépes szerepjaték
Uj létre ébredt, az RPG piac kinalata
ezzel egylitt sem mérhetd az RTS,
avagy a Tycoon dompingekéhez. Belat-
hatd, hogy szerepjatékot fejleszteni
idéigényesebb, kérlilményesebb,
s nem utolsé sorban joval kocka-
zatosabb dolog, semmint par
munkaho alatt6szzedobniegy pil-
lanatok alatt eladhaté, pofas kis
RTS-t. (Melyeket, teszem hozza:
anélkiil is bekajol az ember szérostuil-
bérdstil, hogy egyaltalan tudataban
lenne tettei stlyossaganak. J6
példa lehet a Dark Planet.)
‘ igéretesebbnél igérete-
IR\ sebb RPG kdltemények
\:\\ futnak be - lasd Pool
w\k\ \ of Radiance - Ruins
\ of Myth Drannor -,
svégzik ,gyalaalatt”
mind a valés, mind a
virtualis sajté oldalain.
Tegnap lattam a Final
Fantasy mozit és allatira
bejott, jollehet ez sehogy sem vag
ide. Gondoljunk csak bele, a Myth
Drannor publikalasaért felelds SSI
\ , csufos leszerepelése hany fejlesz-
cooh 16t s kiad6t riaszt el egy esetle-
b ges RPG projekt gondolatatdl,
v M sulykoldsatol. Am érdekes médon
éppen ez teszi izgalmassa, egyuttal
: tartja mozgasban a stilust. A m(ifaj
alapvetl elvarasai természetszeriileg
sorolanddak a szérakoztatd infor-
matika létez6 legmagasabb elvara-
sai kdzé: jo CRPG-t késziteni
egyike lehet a legnagyobb
N kihivasoknak, melyekkel
N alkotobrigad szembe

6hajt/mer kerdilni, Iévén ez a stilus iga-
zan nem szenved hianyt beidegzédé-
sekbdl, unalomig ismert, kényszeriien
megszokott szlikségszer(iségekbdl. Az
alkotokat mar a kezdetekkor komoly
dontések elé allitjia ezen problémakar.
Mit hagyjanak meg az ilyen s olyan
beidegzédésekbdl, s mit mellézzenek?
Mit szabjanak at belatasuk szerint,

s mihez ne nydljanak - ugyancsak

a beidegzddésekhez képest. Ezen
kérdések komolysagahoz aligha férhet
kétség, miutan az emberi akaraterd
fényes diadalaként képesek voltunk
haromnal tébb emberorat tolteni el a
mar emlitett SSI-RPG tévedés tarsasa-
gaban. A kivaltsagos helyzet(i szemléld
s a jobb sorsra érdemes jatékos pilla-

natonként notifikalja amint a mifajra
jellemzoé dsszetettség, komplexitas
kritikus tomege elsodorja a fejleszt6 hol-
gyeket s urakat. A Gas Powered Games
szineiben projektvezetoként tevékeny-
kedo Chris Taylor azonban jol tudta, s
tudja maig is: nem feltétlendl a paksa-
métakra valo karakterlapok indukalnak
a jatékosban hosszasabb dromérzetet
- sokkal inkabb aaaa: - kmm - nos:
szorakozas. Tud valaki jobb megfeleldt
arra az angol szora, hogy: ,fun?” Ha
tud, (gy kéretik azt behelyettesitenia
pontozott vonal helyére.

A Dungeon Siege Ebh Birodalmaba
kalauzol minket, ahol is meglehetdsen

4 - .nem,nem ... taldn...inkdbb ERRE



kaotikus allapotok uralkodnak. Egy,

a klasszikus orkokhoz hasonlatos,
Krug nevezetii nemzetség tartja
rettegésben a Birodalom orszagainak
hatarvonalait, sét hirndkok beszamo-
16ibdl kiderdil, hogy tobb teleplilés
ostromallapotot volt kénytelen bejelen-
teni. Hslink, Béla egyszeri farmerként
masszirozza a kapat s azon tnddik,
mit is érthetett a szomszéd tanya
takaros menyecskéje azon targyilagos
kijelentése alatt, miszerint: , Kedvos
16giny vagy te, Bila! Kar hogy kissé
olyan vagy mint a fanak az a risze, ami
afodbén van-€!” Elmélkedése kdzben
Bélank a tanya szélérdl felhangzo
neszezésre lesz figyelmes. Csakha-
mar megallapitja: itt minden kétséget
kizaréan dulakodas esete forog fent.
Szalad is kezében a szivlapattal, még
éppenidében ahhoz, hogylathassaleg-
kedvesebb cimborajanak terménybe
hanyatl6 testét. S lata am, hogy amaz
egy megtermett Kruggal viaskodott
volt - még miel6tt K.0. esete forgott
volna fent. Béla szalad is a diadalittas
Krug barbar felé, majd hatarozott moz-
dulattal allitja annak hataba az 6 szivla-
patjat. A Krug exital. Béla letérdel az 6
terményben haldoklo cimboraja mellé,
s megkapd' Szakralis Kildetését, s
megkapa’ 6 azt nem mastdl, mint
terményben haldoklé cimborajatal:

»A Krugok... jonnek... elpusztitanak...
mindent s mindenkit...arrrr... menj

el Stonebridge-be, s keresd meg

a baratomat... figyelmeztesd a

veszélyre... aaaaaarrrrgggghhhh..”
Béla lata, hogy cimboraja meghala.
Fogja © ezért az 6 megtermett
szivlapatjat, s ordita: ,Az én nevem
mostantél NEM Béla a Farmer, ki kara-
labét ltet, nevel s szakajt le, midén
a nap a hegy csticsara hag! Az én
nevem mostantdl NEM Béla a Farmer,
ki sz(ikol6 kolydk maodjara bivik meg
az ivoban Krugok kozelségének hal-
latan! Krugok, szérnyetegek, minden
rémségek! Halljatok ti az én Gjdonsult
nevemet, s érezzétek ti az én szivlapa-
tom haragjat, mert mondom én most
néktek - az én nevem mostantél: Béla
az Allat!”

Béla balra el, miénk az iranyitas. S az
Orém, hogy végre a Dungeon Siege-el
fogunk egyezkedni.

A szokatlanul gyengének tlind - errol
késobb - inspiracids startvonal

- miszerint ugyebar az egyszeri
farmer egy, azaz egy darab szivlapat
oldalan indul meg a vilag gonoszsaga-
nak ellenében - valdjaban tokéletes
médon asszimilélédik a Dungeon
Siege altal modellezett vilag késdbbi,
mar joval hihetSbb torténéseivel. igy
nem javasolnam, hogy a forgatokdnyv
Jextralight-limonadé” nyitésa révén
messzemend kovetkeztetéseket von-
junk le a jaték torténeti felhozatalat
illetéen. A Dungeon Siege térténete
ugyanis kifejezetten kellemes:
konnyen emészthetd, koherens, men-

tes az RPG-k egy részére oly jellemzd
tulajdonnév/helységnév zuhatagoktal
- egyszOval, a sz0 legszigoribb értel-
mében vett korités ,csupan”. Nem
véletlenill merészeltem poénosnak
szant karikirozasra ragadtatni magam
azintrot illetden - meggybzédésem
ugyanis, hogy Chris Taylor és csapata
fricskénak szanta a nyitésorokat.

A Dungeon Siege elegans madon,
afféle mellékfonal gyanant szbvi a
torténetet, melyben kedviink szerint
mélyedhetlink el, avagy hagyhatjuk
figyelmen kivil. Nos, ez alighanem
bévebb magyarazatra szorul. Magya-
razat: a md alapvetéen nem egyéb,
mint egy teljesen linearis alapokon
nyugvo, monumentalis méretd
dungeon. Jokora nyitott terliletek

- melyeken nyitottsaguk dacara sem
lehet eltévedni - illetve klasszikus
dungeonotk adogatjak egymasnak a
kilincset, mikdzben rendre kdszont
rank egy-egy Gjabb érzelem/képivilag
mindkét fronton. Csak mész-mész,
gyaksz-gyaksz, fejlodsz. A torténet
gyakorlatilag folytonos jelleggel
bonyolodik szemiink el6tt. A jaték
soran, nem-jatékos karakterek,
avagy feliegyzések révén szerzett
informaciok sokkal inkabb felfogha-
t6k hangulatfokozé adalékoknak,
semmint sikerességlinket garantalo,
avagy ellehetetlenito tényezoknek.
Egy példa: a Stonebridge-be vezetd
hidat lerobbantotta a Krug invazio,
igy az itt rezidens csokatol megtudjuk

hogy elég rossz neklink, ha minden-
képpen Stonebridge-be dhajtunk
menni. Mert: az egyetlen Ut a Krip-
takon keresztll vezet. No, Gtkdzben
egy elhagyatott hazikéban talalunk
is majd egy konyvet, mely a Kriptak
térténelmét, keletkezési kérilményeit
targyalja. Ha akarjuk, elolvassuk.
Jobban fogunk cidrizni a Kriptak kapu-
jaban. Ha meg nem akarjuk, ne olvas-
suk el - hagyjuk, hogy a képinkbe
masszon az a Kripta, Ugy Ahogy Van
alapon. Ezen torténet-modell egyéb-
ként - nevezetesen, hogy anélkiil is
tokéletesen képben maradjunk, hogy
mindent elolvastunk, lejegyeztlink
volna - a jaték egészére jellemza.
Egyetlen egyszer sem kell majd
visszakutyagolnod az Gton, mert a
632-edik szintli boszorkanymester
egy otven kilométerre innen fellelhetd
jelszét kovetel rajtad. Nem fogsz
voros, sarga, hupilila és hanyaszold
szinld kulcsokat aggatni karaktereid
Gvére, igen egyszer(i okbdl: Ebh
vilagaban nem ismeretesek a tréfas-
kedvi varazstudok, kik mindenféle
logikai feladvanyokkal, négy kulccsal
nyithatd, szinkddos ajtokkal s egyéb
rébuszokkal szinesitik tornyaik lakbe-
rendezését. Mindez nem jelenti, hogy
ne lennének a Dungeon Siege-ben
logikai feladvanyok. Am a j6zansag,
mely szerint hol s milyen korllmények
kozott lehet IEtjogosult, avagy aldasos
egy fejtord szerepeltetése, az RPG-k
tetemes részében nem kifejezett




Bill véleménye:

,DS? Jatékélmény? Figyelj, 6sszegzem amit tudnod kell: 1.kozelitsd meg a szor-
nyeket. 2.ronts ra a szérnyekre. 3.figyelmed 6sszpontositsd a bal fels6 sarokba,
és ha valamelyik karaktered életereje erdsen fogy6ban van, nyomd meg a

,h” billenty(it. 4.szedd Gssze a cuccokat. 5.1égy 6t Iépést eldre. 6.ismételd a
miveletet az 1.-es ponttdl. Es ez még nem minden! A fenébe is, kiprobaltam.
Agresszivra allitott médban még csak nem is kellett hozzaérnem a jatékhoz, a
karakterem automatikusan mészarolta le a hozza legkdzelebb allokat, és rovid
idén belll egymaga tisztitott meg egy hatalmas termet, pedig én hozza sem
értem az egérhez, avagy a billentyiizethez! Hol itt az interakcié? llyesminek
aztan végképp nem szabadna torténnie, szerintem legalabbis. Jatszani, nem
mozizni akarok egy jatékkal. A DS-el egy nagyon szép képernydvéddt kaptam,

de nem jatékot.”

Dale véleménye:

- Csinaljunk jatékot!

- Ok, milyen legyen a grafika?

- A grafika? Legyen a legjobb! Legyen az egész state of the art!

- Ok, na és a hang? Milyen legyen a hang?

- Realisztikus, kristalytiszta, remekbeszabott!

- Fantasztikus! Es a jatékéimény?

- Az miaz?

- Azt reméltem, te tudni fogod.

Felmertil a kérdés mennyi igazsag is lehet abban, amit Bill és Dale mondanak.
Ennek megjtélése természetesen mindenkinek sajat (gye s feladata, miutan
dnmaga is megtapasztalta mindazt, amit a DS nydjtani képes. Jomagam

gy vélem, ezen szempontok szerint nem kilondsebben lenne megerdltetd
porba gyalazni a hack'n’'slash CRPG univerzum kultikus jatékait Champions of
Krynntél Diablo 2-ig, de még a Wizardry-krdl is leszedhetnénk a keresztvizet.
Amiért helyet kérek Billnek s Dale-nek az az, hogy a program jatékmenetre

is szerves hatast gyakorld kényelmi funkciit — mint példaul a folytonos rege-
neraciét - a Hardcore fokozaton nyomul6 Diablo jatékosok példaul egészen
biztosan gyermekded, nonszensz hendikeppnek tekintik majd a szegény
monszterek karara. Bill pedig mond valamit: magam is tobb esetben arra
lettem figyelmes, hogy a jatéktér helyett a karakterek portréit bambulom, még-
hozza a ,h” hillenty(in izzitott ujjakkal. Mas kérdés hogy én nem unatkoztam

. ekdzben, hanem azért imadkoztam, legyen még egy potion a Bélanal.
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faktor. A szamitogépes szerepjatékok
kozOtt elsbként, a Dungeon Siege-
ben végre: az.

£ 4§
Mint mar azt az el6zetesben
targyaltuk, a m(i nem szoritkozik
kasztrendszerekre. Karakterink tulaj-
donsagainak, képzettségeinek fejlett-
sége az elso pillanattol az utolsdig a
mi kezlinkben van. Eszerint: ha sokat
(itsz, izmosodsz. Ha sokat 16sz, (igye-
sebb leszel. Ha sokat varazsolsz, oko-
sabba valsz. Konklizidk: ha sokat (itsz
s igy be is talalsz, nagyobb eséllyel
talalsz be (jra. Ha sokat l6sz s igy be
is talalsz, sejthetden nagyobb eséllyel
allitod az ellen torkaba nyilvesszoidet
- Ojra. Ha pedig sokat varazsolsz, ugy
elméd egyre nyitottabb, terhelhetdbb,
mig hasznosithato varazserod: egyre
impresszivebbé valik. Ezek lennének

a jaték fobb szabalyzo elvei: magia,
tavolsagi illetve kozelharc. Minden
egyes harcmodorhoz tartozik egy
bizonyos f6 tulajdonsag, igy: magia-
hoz észerd, ijakhoz ligyesség, mig a
hatékony kardforgatashoz izomtomeg
divik. Ezen cselekvések alkalmaval

az éppen hasznalt tulajdonséaghoz tar-
toz6 harcmodor dnnon jogan is fejlddik
- igy lesziink egyre jaratosabbak az
altalunk preferalt terileteken. Fontos
tudni, hogy a szisztéma kifejezetten
kévetkezetes labakon all. Tegy(ik fel,
hogy Lauri Laurit csak s kizarolag fjasz-
nak fejlesztjiik. A kecses nélény idovel
azért csak meg-meg izmosodik a
folytonos ,ij-huzigalas” kévetkeztében
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is. Azaz, bizonyos tulajdonsag haszna-
latakor valamely mas tulajdonsagunk
szintjén is névekmény mutatkozik. S
I&m: a bemutatott szisztéma nemcsak
hogy hasznalhat6, am egyenesen
korszertitlen, kifejezetten (igyetlen
megoldassa degradalja a kasztrend-
szer alapu szerepjaték fogalmat. No,
miel6tt még elszallnank, védjik be a
Terror Urat: természetszer(leg mas a
helyzet ha egy jatékot - mint amilyen a
Diablo 2 - atgondolt alapokon nyugvo,
jol tervezett kasztokra alapoznak. Egy
ilyen program még ma is hirértékkel
birhat, jollehet érzésem szerint a
Blizzard Lord Diablo révén mar kihozta
a kasztrendszerbdl azt, amit lehet, ha
agy tetszik: amit érdemes. A Dungeon
Siege kasztokat, mindennem( meg-
kotést frappans modon nélkilézé
szisztémajahoz foghatét azonban
eleddig még nem latott, hallott a CRPG
birodalom - igy a magam részérdl
joval Gditébbnek, elremutatébbnak
érzem ezt a jatékot 2002-ben, minta
Diablo 2-t éreztem 666... '62-ben?

nenvyeiem
Hasonl6an a Diablo 2-héz, a Dungeon
Siege is hack 'n’ slash szerepjaték. A
mar érintdlegesen targyalt, irdatlan
méretl dungeon szdrnyek ezreinek
szolgal temporalis otthondul — mert
Béla keze eldbb-utébb mindenhova
elér. Erdemes attekinteni azon
szolgaltatasok sorat, melyek révén a
Dungeon Siege egyértelmien képes
Diablo koma megfejthetetlen, orok (?)




A - (udii! Remélem, vetted!
-JalJa!
mosolyanak kvazi: lehervasztasara.
Egészség kérdés: Miért j6 az neklink,
ha egy vadallat halallovag megmartja
a vesénkben felettébb sulyos vala-
mint felettébb éles pallosat, gydgyital
nix, €s két HP-val vagyunk kénytele-
nek ,visszakvikkszévelni” magunkat
az els6 healing potion arushoz? Nos,
ez nem j6 neklnk. Ahelyett, hogy az
id6ékozben mar lemészarolt lovag
teteme fol6tt atlépdelve tovabbhalad-
nank, mehetiink vissza a felszinre.
Nem (gy a Dungeon Siege-ben: jé,
az alkotok felismerték hogy a jatékos
barmely médon térténd blintetése
térvényszer(ien rontja a moka fokat.
Igy karaktereink folyamatosan rege-
neralédnak - persze csak kimért
(temben. Ha nincs kedvink, avagy
madunk kivarni mig sebeik teljesen
begyogyulnak, gy beléjuk diktalunk
egy healing potiont, és kész. Am
kényszer( patthelyzet, avagy dolog-
talansag esete - egyszer(ien nem
allhat fent. A Dungeon Siege alkot6i
ezen hlizassal az elmaradhatatlan
rest - pihenés - funkciét is kimagya-
raztak, egylttal foloslegessé téve
azt. Ahelyett hogy a véletlenszorny-
generator terhesen gusztalgato
tekintete mellett hajtanam alomra
okos kis buksimat, pihenek valos
idében. A készitok felismerhették,
hogy ez a megoldas joval ember/és
felhasznaldbaratabb. S valoban.
Interface kérdés: mar a fejlesztés

alatt rebesgették, hogy: ,rugalmas
modon testreszabhatd kezeldfeliilet”,
ehhez képest - tényleg. Gyakorlot-
tabb, joszerivel mar csak s kizarélaga
hotkey-ekre hagyatkozo jatékos szinte
nulléval egyenlové teheti a monitoron
szerepld ikonok, panelek szamat

- fokozand6 a mi atmoszférajat,
teszem fel. Egyébként érdemes min-
den panelt hosszas minylizgetés tar-
gyava tenni, lévén a md itt is egészen
Otletes megoldasokat takar - ezekrdl
bévebben a Fight! szekcioban.

Fegyver kérdés: szemben az RPG,
valamint korai Diablo iranyvonalakkal,
a hdslink kezébe adhatd eszkdzok
kozétt - s igy a harom harcmodor
kozott is - minddssze egyetlen bil-
lenty(i megnyomasa révén szelektal-
hatunk, s tehetjlik ezt a masodperc
tort része alatt. Mely alkoté j6 édes
anyukaja ne produkalt volna heveny
csuklast, mikor a dungeon mélyén
inventory-nk pakolgatasaval, a
karakterlink kezébe adandé fegyver
deklardlasaval mulattuk hentre szant
idonket. A Dungeon Siege révén ezen
jelenség is a mdlté, igy 6romunk szinte
mar nagy.

A jaték szamomra egyik legkedve-
sebb Gjitdsa a party-menedzselést
jellemz6 rugalmassag. Hanyszor
is voltunk kénytelenek mindenféle
Utszéli zsivanyutanzatot venni be
magunk mellg, Iévén nélkilik esé-
lylink nem lett volna a hosszabb tava

A . Pffff. Ez neked kinalat?
-Ha nem tetszik pupildmegottaholpipilniszokfam!

életbenmaradasra. A Dungeon Siege
ellenben nem kényszerit minket az
NPC-kkel valé kényszer( lepakta-
lasra, am lehetdséget biztosit a party-
alapu szerepjatékok legnagyobb
részét megszégyenito, 8 csapattagot
szamlalo blntet6brigadok megalko-
tasara is. Ahogy csak jonak érezzik.
Jatszhatjuk az ,Ez az En Harcom,
Mama!” attit(idot, és tisztithatjuk

a vidéket egymagunk. Mig, ha agy
tartja kedvink, karakterek tucatjait
vehetjik magunk mellg, s viselhetjik
gondjukat belatasunk szerint. A party
alapd jaték els6, remek hozadéka ez
- a magunk mellé vett karakterek
valéban a mieink lesznek: fejlodésiik,
tulajdonsagaik az altalunk szabott
irdnyvonalak szerint alakulnak. Az
okeé, hogy alapbdl ez lenne a normalis
- am gondoljunk csak a Diablo 2
opcionalis segitéire, kiket sokkal
inkabhb tekinthettlink hi kutyuskak-
nak, semmint érdemi szempontok
szerint fejleszthetd karaktereknek. Az
sem rossz kilénben, hogy a magunk
mellé vehetd, akkor-még-nem-
jatékos-karakterek egy része nem
feltétlentil a ,Dicsé Hérosz, Kalandoz-
zunk Egyutt, Vigyél Magaddal Kérve
Kérlek!” vezérfonal jegyében dhajt
(igylnkhoz csatlakozni. S noha ilyen
jelentkez6k is akadnak, a Dungeon
Siege szép szammal méri a Lelemé-
nyeseket is, akik felismerték: az iga-
zan elkotelezett kalandoz6t siman le

4 .S...segithetek valamiben?
-Kdnyir, bor, hadzsma, szalunna

lehet rantani par ezer aranyra a csatla-
kozasi targyalasok soran. Magyaran,
talalkozni fogunk majd zsoldosokkal
is, akik impressziv tulajdonsagaik s
képességeik tlikrében csabité befek-
tetésnek tlinhetnek. Megjegyzendd,
visszautasitasuk legalabb annyira jo
hecc, mint felvasarlasuk. Mint ahogy
megjegyzendo az is, hogy rendsze-
rint lehetdséglnk van Ujra felkeresni
Oket. Arra az esetre, ha meggondol-
tuk volna magunkat.

Varazstargy kérdés: sejtelmes, kék
szinben pompazo megjeldlés altal
aldott kivetllések, oh! Viszlek is titeket
MC Beavatotthoz, az egyetlen Azono-
sit6 Szakemberhez, ki képes lehet
Lényegetek feltarasara s 150 arany
ellenében torténd atadasara. Avagy
mégsem? Chris Taylor szerint hosszu
tavon mar nem Gdvozitd ha csak azért
nem merészel tovabbhaladni a jaté-
kos, mert talalt egy kolosszalis méreti
kétkezes pallost, melynek esze aga-
ban sincs szamot adnia képességeird|
- legalabbis addig a pontig biztosan
nem, mig MC Beavatott a munkabér
behajtasa utan ki nem jelentette arrol,
hogy: ,Ez itt biza nem lehet mas, mint
Shabbholba Monoghou Rakoncétlan
Fullankja +5, +25% Fény-Radiusz, +5
Erd, +5 Egészség, valamint 666... igen!
Fastest Attack Speed!” igy mi sem
természetesebb, minthogy a szerep-
jatékos felcipeli a tarkapacitasanak
felét alapbdl elfoglald varazstargyat,




P

Mint a a hack 'n’ slash alapi szamitogépes szerepjétékok; dgy a Duﬁgéonr

Siege hosszabb tavi szavatossagat is a tébbjatékos médok garantaljak. Lehe- |

t6séglink van az eredeti kampany multiplay-alapl végigjatszasara kooperativ
madban, illetve egy, mar elkészilt birodalom is valaszthato. A presztizs
és/vagy nyereségvagybol elkdvetett, elére megfontolt gyilkossagok is adottak
- csupan jova kell hagynunk azt az opciok kozott, avagy célszer( olyan szer-
verre csatlakoznunk, mely szintén engedélyezi azt.

Szolnunk kell még a misztikus-gyanus-titkos Siege Editor nevl programrol,

mely profilja szerint Uj birodalmak, dungeondk eldallitasara szavatolt, am még 5
nem hozzaférhet6. Mindenesetre belathaté hogy egy efféle, mindenki el6tt nyi- |

tott, végtelen irdnyba fejleszthetd RPG platformnak komoly esélye van, hogy a
jovo CRPG kultirajanak meghatarozé darabjava tegye a Dungeon Siege-t.
Erdekesség, hogy a Dungeon Siege tarsadalom keltezési ideje ellenére is
valosagos Félisteneket tud mar sorai kozétt - tudom, mert beszéltem veliik.
Egy Liam nev(i texasi fickd partyjaba szalltam be, kooperativ alapon. Egy Unia
nevl csajt jatszott. Mondom neki: ,-Hell6. J6 a hajad.” Mondja: ,-Koszi.” Kér-
dem: ,-Ez kooperativ?” Mondja: ,-Ja.” Mondom: ,-Akkor ragjunk szét egy-két
s*gget!” Mondja: ,-Oksa. Gyere!” Mentlnk, majd rovid Gton egy 5-6 Krugot
szamlalo brigadba torkollottunk. Rovid, am latvanyos csatarozast kévetden
az utolsé Krug is lehanyatlott, elejtvén személyes értéktargyait - jelen eset-
ben, 5 darab aranyat. A kecses Unia és Béla az Allat egyszerre pillantottak

a foldre. Az ember reflexszeriien kapna utana, am még idében eszébe jut,
hogy 6 most ippeg multiplayert jatszik. ,Na nehogymar ilyen vadparasztnak
nézzen, hogy pofa nélkill leréntom eldle a zsirt...” ~gondolja. Ugyhogy Béla

az Allat csak all, csak all. Aztan, Ggy egy perc elteltével megtudakoltam
Unidtdl, ugyan-bizony miért nem veszi fel az aranyat? llyet szdl: ,-A&4, nincs

ra sziikségem. Van vagy egy tonna.” Aztan elmesélte, hogy Unia a negyedik
karaktere, normal kérulmények kozétt valami 2" bets fickoval nyomul,

aki jelen pillanatban 150-edik szint{. Hahaha! Mikor megkérdeztem, vajon
mennyi id6t tolt el egy nap Dungeon Siege-el, csak annyit felelt: ,-Konnyebb
lenne azt megmondanom, mennyit toltok el nélkile.” A jatéknak tehat mar
megvannak a fanatikusai. Dungeon Siege fanatikussa valni pedig nem nehéz.
Roppant kénnyen kezelhetd, roppant kénnyen befogadhaté s megszerethetd
miirdl beszéllink, melyet érzésem szerint csak s kizarolag azért illethet valaki
negativ kritikaval, mert ennek a darabnak mersze van a kizarolagos jatékél-
meényre koncentralni.

remélvén hogy az valami (ibertap
eszkoz lesz. Aztan mikor adna at MC
Beavatottnak, nem tudja elengedni.
LJaj, te kis szegény, felhoztal egy Elat-
kozott Varazstargyat.” -allapitia meg
a Mester. ,-Nem baj, 150 aranyért
megmondom, miféle targy atkozott
ereje sUjtott téged, mig Gjabb 150-ért
kiis veszem a kezedbdl. Na? Na?” A
Dungeon Siege ezen sajatsagoktol is
megkimél minket, tudniillik: a varazs-
targyak azonositasa kézbevétel Gtjan
torténik. Merénylet, mi? Latod, hogy
valami kék van a foldon - innentdl
mar tudod, hogy varazstargy. Kezedbe
veszed, s azonmod fény derlil a targy
Lényegére.

Ezek példak csupan - Iépten-nyomon
talalkozunk majd olyan, telitalalatos
kényelmi funkciokkal mind kezelhetd-
ség mind jatékmenet mezein, melyek
minden idok eddigi legjatszhatobb
hack’n'slash amokfutasava teszik a
Dungeon Siege-t.

A Baldur's Gate legzsenialisabb
Ujitdsa minden kétséget kizaréan a
barmely pillanatban megallithato idé
volt. Mara mar megallapithato, hogy
az Interplay alapvetése is képes volt
hossz( tavi hatast gyakorolni a CRPG
birodalomra - Iévén a Freedom Force
utan a Dungeon Siege is kihasznalja

e kényelmes, baréti funkcié hallatlan
blverejét. A Baldur's Gate izometrikus
megjelenitéséhez képest persze vitalis
jelentdséggel bir az ezen (jabb kelet(
jatékokra jellemzd, 3D-s vildagmodell.

Hasonléan a Freedom Force-hoz, a
space megnyomasaval blokkolhatjuk,
illetve folyathatjuk az id6t — am mindkét
mad jegyében kedvlinkre forgathato,
nagyithato a jatékteér, feltérképezendd
az eldallt szituacio minden 6romét s
banatat. A Dungeon Siege-ben abrazolt
harcmodell igy meglehetdsen hasonlo
a Freedom Force-ban latottakhoz - az
id6 megallitasat kovetoen személyre
sz6léan meghatarozzuk kivel, mit, s

hol szeretnénk csinalni - aztan lehet
izgulni, vajon terveink szerint bonyol6d-
nak-e majd az elkovetkezé masod-
percek. Az id6 megallitasa persze
opcionalis megoldas, ha nem éhajtjuk
azt hasznalni, Ggy nem kell.

Tételezziik fel, hogy mostantdl
csapatban gyakjuk a monsztereket,
tudniillik a party alapt harcmodell
tobb, ismertetést slrgetd hozadékkal
s megoldassal egészul ki. Ezek: alap-
bedllitasok mellett csapatunk tagjai
nem mozdulnak egymas vonzaskor-
zetébdl. Ha gy tetszik, koncentralt
tamadasokra rendezkednek be. Mint
latni fogjuk, kdzelharchan nem jeles-
kedd karaktereink meglehetdsen
rosszul viselik az ilyesmit, igy vegyes
Osszetétell party-k soran célszeri
lehet a Follow Mode - Kévetési Mad
- megszakitasa. llyenkor minden
karakteriinknek személyre sz0lo tvo-
nalakat s cselekvéseket adhatunk
meg, annak sincs akadalya, hogy
egymastol tobb szaz méterre alloma-
soztassuk Gket. Persze, ez csak igen
ritkan vezet latvanyos eredményekre.
Miért is j6 neklink ha karaktereinket
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kulon-kulén mozgatjuk ahelyett, hogy
a latszolagosan nagyobb biztonsagot
jelentd, csoport alapa kozlekedést
részesitenénk eldnyben? Nos,
kozlekedni valdban galeri formaban
fogunk. Bar, tegylik hozza: ez sem
kotelezd. Nagyobb csetepaték eldtt
azonban célszerl lesz lazitani vonala-
inkon, s karaktereink képességeit a
1610k telhetd legnagyobb hatasfokon
kamatoztatni. Jonnek a gonoszok,
harcos ifjaink két oldalrél nekik is ron-
tanak, mig varazstudoink s ijaszaink
hatramaradoznak - szétzlizando, de
legalabbis lazitando az ellen védelmi
vonalait.

A Dungeon Siege soran kialakult
nagyobb, komplexebb dsszecsapa-
sok alapkéveit nem tdlzas a Myth llI
mar igazén érett, taktikai alap( szisz-
témajahoz hasonlitani. Akarcsak az
emlitett klasszikusban, itt is szamos
forméciét lelhetlink fel a kezel6pane-
len - csak elég kitartoan kell keresni.
Ha nem talalnank, ugy elég lesz a
jobb egérgomb folyamatos nyomva

tartasa révén szelektalnunk a rendel-
kezésinkre allé formaciokbol, melyek
kozott garantaltan megtalélhatjuk a
szamunkra éppen legcélszeriibbet.
Ek, Sor, Oszlop, Kor, Félkdr, amit csak
akarsz. Egy-egy hosszasabb hirig
végso kimenetelét mar a kezdetekkor
befolyasolhatja a megfeleléen, avagy
nem megfelel6en valasztott startfor-
macio - Ggyhogy csak ésszel.

A Dungeon Siege két tipusi magiat
ismer, melyek: Combat Magic, illetve
Nature Magic. Harci, valamint Termé-
szet magia. EI6bbi csoport nevéhdl
sejthetden a destruktiv, arté blvigék
tarhaza, mig utobbi goc jobbara a
harc-és-vér-mentes varazslatoknak
szolgal csoportjaul. Egyéb képessége-
inkhez hasonloan, a két tipust magia
is hasznalatuk soran képezhetik
tovabbfejlddés targyat. Mindkét
szféra izgalmas, kitind hasznalhato-
saggal biré blvigéket tartalmaz, igy
érdemes lesz csapatunkban tudnunk
minkét Iskola valamely szakavatott
mivelgjét s ismergjét.

SZERINTED RAVER A DUNGEON
SIEGE A DIABLO 2-RE?

Részemroél a
Darkstone

. ADio2azisten

Ugyan mar...

Kb. egyszinten |

vannak

MovE FREELY
ATTACK FREELY

TARGET CLOSEST

m e

A Microsoft ltal publikélt RPG-t az 6t
boxokban kdzolt elmarasztald kritikak
dacéra is az eddigiekig megjelent
hack 'n ' slash jatékok legszebbjének,
legerdsebbikének tartom. A Diablo
sorozatot is naggya tevd, lendliletes
hack'n'slash ezittal harom dimenzid-
ban jon, s teszi ezt a maig befutott
RPG-kbenvalaha ltott, legatmoszféri-
kusabb grafikus kidolgozottsag jegyé-
ben. Ebh birodalmanak ,dekoraci6”
kategoriaban leszerzodtetett Iényei
azon iranyvonalat oregbitik, melyen

a Gothic-nak mar ereje s mersze volt
megtennie az elso, legfontosabb
|Iépéseket. Mindehhez tarsul a mind-
végig roppant lendiiletes, kényelmes
tematika, a fémenunél keményebbet
pedig aligha lathattunk RPG-ben. Igy
2002-ben nem mondhatok mast,
minthogy a Dungeon Siege nem egy
hack 'n’ slash szerepjaték. 2002-ben
a Dungeon Siege A hack 'n’ slash
szerepjaték.

Hoés Gertevich a Bator, a Szilaj, a Dalia

-ligyes szisztéma ws -lasd boxok

- remek atmosz-




Kell egy jo sztori. Mondjuk valami vampiros. Meg legyen jo
véres! Akkor biztos szeretni fogjak... vagy mégsem?

vszazadok sotét maganya
utan egy vampir felébred, s
elindul, hogy bosszitalljon azo-
kon, akik egy régi habortban a mélybe
taszitottak... és igy tovabb, felesleges
is folytatni, hiszen aki ismeri a Legacy
of Kain vilagat, mar Ggy is sejti, hogy
ismét egy vérszivos jatékkal lesz
dolga. Az Eidos pedig megint megtett
mindent, hogy minél borzalmasabb és
sotétebb vildgot tarjon elénk, hasonlGt,
mint a jol ismert Soul Reaver esetében
tette (ha valaki nem tudnd, ez ugyanaz
a mondakdr lenne). Annyi csak a
kilonbség, hogy jelen esetben nem
holmi jészivi korcs ,|élekbivarral”
lesz dolgunk, hanem egy igazi tokos
vampirt iranyithatunk, a jol megszo-
kott Tomb Raideres nézetbhen. Széval
garantélt a rengeteg vér, a megszokott
nehézkes iranyitas (amit a Legacy
of Kainegész eddigisoroza-
taban, valaminta
nemrégiben
debUtalt

Darkened Skye esetében is megszok-
hattunk, ha szeretjlk az ilyen tipusu
cuccokat), de ne varjunk til sokat a
Blood Omen 2-t4l, elvégre nincs itt sz0
16bbrdl, mint egy jol eltalalt pofas kis
folytatasrol - esetleg koppintasrol,
vagy utanérzésrol, ha nagyon rosszin-
dulatGak szeretnénk lenni. S miért is
ne lennénk azok?!

Az ma mér egyaltalan nem Ujdonsag,
hogy a fejlesztok és a kiadok szeretik
munkajukat elébb konzolokon tesz-
telni, s csak azutan érkezik meg a
boltok polcaira a PC-s adaptéacié. Nem
is csoda, hiszen a Blood Omen elsd
része —ami még 1996-ban mutat-
kozott be a j6 6reg PlayStationdn

- eredetileg kizardlag konzoljatéknak
indult, csak a nagy sikerre vald tekin-
tettel folytatas is jott, igy varhato volt,
hogy a PC-seknek is le kell pottyantani
valamit, hogy csituljon a forrongo
kézhangulat. Jelen esetben mind a
PlayStation 2 és az Xbox verzio is
kaphato egy ideje, de nekiink még
varni kellett egy kicsikét, ugyanis az
elkényelmesedett fejlesztdbrigad

még kérddzott a munkan picit, majd
egy latvanyos marketingkampany
kiséretében (heteken keresztlil az IGN
oldalain mast sem lehetett latni, mint
a Blood Omen 2 bevezetd reklamjat

- kicsit idegesito volt mar a vége felg)
nagy nehezen piacra kerilt a program.

Hat ennek lehet 6rlilni is, meg nem is,
szerintem ezzel jelentésen zuhan az
Ujdonsag varazsa, hiszen miis meg-
néztiik mar a konzolos verziét, mire
sziveskedett megsziiletni a nekiink
jaro jaték, de hat az tzleti életben
nincs kegyelem, ahogy az mar lenni
szokott. Igazsag szerint az is baromira
hervasztd, hogy a PC-s verzidon egész
egyszerlien érzédik a konzolos fejlesz-
tés, mind a menlrendszer, mint az iré-
nyitas tekintetében, s bar ma mar ez
megszokott, nem feltétlendil elényos,
hogy az embernek be kell szereznie
egy gamepadot, hogy kényelmesen
iranyithasson egy 3D-s kalandjatékot.
Na mindegy, ennyit a flistdlgésrol, 1ép-
junk tovabb, nézziik a puszta tényeket!
Arrdl lenne sz6, hogy az Eidos megint
elészedte Kaint, a satnya és sapadt
vérszivd herceget, aki még a kilenc-
venes évek kozepén hoditotta meg a
fiatalsag vérengzos egyedeinek jelen-
tds részét. Nem kell hozza korabbi
tapasztalat a sorozat jatékaiban, hogy
jétszhassuk ezt a harmadik-személy-
beli akci6-kaland jatékot, noha az
ijedéseknek nem feltétlendl ajanlott
benne részt venni - s nevéhez hien,

a Blood Omen 2 valéban véres. A Soul
Reaver (gyakorlatilag ez lett az elsé
rész folytatasa, ahol azonban egy
Raziel nev( lélekvampirt irdnyithatunk,
s Kain csupan gonosz nevét adja a pro-
dukciohoz) rajongdk kellemes élményt
fognak talalni az 4j részben, még akkor



is, ha a jatékbol hianyzik a talalékony-
sag, és a meglept ,drama”, amia Soul
Reaver dudt nagyszeriivé tette. Azért
persze lehetne még kultusz a Kain
féle vampirvilag, hiszen van benne mit
szeretni, csak sajna nagyon érzddik
rajta a folytatas érzése, melyet siker(ilt
egyetlen eredeti otlet nélkll kivitelezni.
Marad tehat a fogas kérdés: Kellett ez
nekdnk?

A betegesen sovany, és sapadt bari
Kain a Blood Omen 2 fészerepléje, de
nem hés, és az ,antih6s” kifejezés sem
volna megfeleldajellemzésére. Eznem-
csak azért furcsa, mert hozza vagyunk
szokva a mutatés bogyds-faros szerep-
I16khoz ha fantasy vagy kalandjatékot
gyomoszolink fel a géplinkre, hanem
mert Kain tipikusan az a figura, akitél a
sikitofrasz kerllget, egész egyszer(ien
képtelenség azonosulni egy olyan
karakterrel, aki ronda, és raadasul
genya is. Kain a legkevésbé sem heroi-
kus - 0 talan az egyetlen fGszereplé a
jatékok torténetében, akitiszta Gonosz-
ként érkezik: nemcsak vampir, hanem
még diihadt gyilkos is. Ennek ellenére
még mindig 6 jelképezi a Blood Omen
kultusz moralis kzpontjat - érdekes-
ség, hogy az ellenfeleitdl eltérden Kain
sosem kertel, ritkan kamuzik, és ha
mégis igy tesz, mindvégig érdekfeszitd
és izgalmas féhds marad. Persze

ettdl még furcsa, de idovel meg lehet
szokni. Azt mar sokkal nehezebb a

magamfajta békeszereté embernek
megemeészteni, hogy mar a jaték
elején az a feladatunk, hogy kikotozott
rabokbdl és a sotét utcakon lézengd
artatlan viragaruslanyokbol szivjuk ki
a vért, miutan hatalmas karmainkkal
darabokra szaggatjuk térékeny testi-
ket. Lehet, hogy masoknak ez oromet
szerez, én kifejezetten viszolygok az
olyan jatékoktol, ahol az embert arra
~nevelik”, hogy nyugodtan sujtson le
az artatlanokra is, ha a helyzet tgy
kivanja, még jo, hogy nem jon valaki
el6 egy csecsemé-killer szimulatorral
is, az lenne a hab a tortan. Hat ez izlés
dolga, viszont Kain karakterét illeten
még fontos megemliteniink néhany
dolgot - a gusztustalansagokon kivil
is! A mi zavaros tekintet(i vérszivonkat
Simon Templeman eszméletlen szink-
ronhangja kelti életre, aki szintén készi-
tett mar hangalamondast a Gabriel
Knight 3-ba, és 6 alakitotta Kaint mind
a négy jatékban (tehat a Soul Reaver
eposzokban is). Eleve ritka az ilyen
megfontolt hitelesség és hiiség, és az
igazsaghoz hozzatartozik az is, hogy itt
Templeman baratunk olyan jol jatssza
a sotétség fenegyerekét, hogy néha
jaték kozben a sajat karakteremtdl
rémiltem meg a legjobban. Ez kétség-
telendl piros pontot érdemel. A tobbi-
ekrél mar nem lehet ilyen felhétlen
lelkesedéssel nyilatkozni, van egy-két
szinkronszinész az ilyen jatékokban,
akinek tehetsége kabé annyit ér, mint
a nyolcvanas évek monoton hangala-

mondasa a Terminator, vagy a Conan
a Barbar VHS kdpiajan. A korités (zene,
hangok, grafika) persze azért odavagja
a hangulatot rendesen, errdl kicsit
részletesebben is sz6t ejtlink késébb,
most még hdsiink jellemzése van
soron. Szoval Kain feléled évekkel az
els6 Blood Omen eseményei utan egy
vildgban, melyet egyszerre foglalkoztat
a technika és a varazslat. Vonakodva
csatlakozik egy vampir-ellenallécsapat-
hoz (Vigyazat! - Kreativ forgatokonyv!),
hogy visszaallitsa a vampirokra
vonatkozo térvényt, ami annyit tesz,
hogy ismét az 6 fajtéja uralkodhat az
emberek felett, elvégre nehogy ma'
visszanyaljon a fagyi! A Blood Omen

2 zord, arnyékos vilaga stilusaban
nagyon hasonlé a zord, arnyékos Thief
jatékok al-kozépkori helyszineihez,
ahol minden hattér kodés, mindig
sOtét van, s ahol a jatékos gyakran
talalkozik érzéketlendl viccel6dd
karakter parokkal, akik nincsenek
tudataban a Gonosz jelenlétének. Na
megprobalom kicsit vildgosabban: az
Eidos ismét beleesett abba hibaba,
hogy bar igyekszik szines és életh( vila-
got teremteni, siker(lt nekik csinalni
egy olyat, ahol az emberek és mas
szereplok nem veszik észre, hogy egy
két méter magas kifejezetten csinya
drakula maszkal kozottik, csak

akkor, ha az éppen mar tamad. Ez egy
nagyon frusztrald hiba, jo lenne mar
végre tdllépni rajta - és ez szol a tobbi
kalandjaték-gyarosnak is.

Ajaték maga emlékeztet a Soul
Reaverre, sajnos megfosztva azt
eredeti mechanizmusaitol, de a Blood
Omen 2-nek is van néhany sajatja. A
Raziel féle kalandmenettdl eltéréen

- ami a puzzle megoldogatast hangsu-
lyozta az akcidrészekben is - a Kain
féle epizéd mindenekel6tt egy akcio-
jaték. Mint ugye lelkes Gonosz, le kell
mészarolnod emberi és nem emberi
ellenfelek szazait vagy a karmaiddal,
vagy a szamos kllonboz6 fegyver-

rel, valamint hatalmas palyak sotét
zugait bejarva kiutat kell talalnod
minden helyzetbdl. Ez id6vel persze
unalmassa valik - bar a latvany meg-
kapo, és a satani hangulat sem enged
nagyon elalmosodni -, ezért az alkotok
igyekeztek mindenféle rejtvénytis kita-
lalni, de valamiért ez nem nagyon jott
0ssze nekik. Sajnos a puzzle-ok nem
olyan jok, mint a tavalyi Soul Reaver 2-
ben, és még a sajat allapotukban sem
olyan jok. A Blood Omen 2 felhabori-
toan sok kapcsolot, kereket és eme-
|6kart tartalmaz, amelyeket dobalni,
tekerni vagy huzogatni kell, miel6tt
befejezhetnéd az adott palyaszakaszt.
Idegesito az is, hogy ezek a nagy és
csodalatos palyak gyakorlatilag line-
arisak, és gyakran logikai feladatnak
csupan az jut, hogy keressiik meg azt
az istenverte gombot, ami kinyitja a
kastély utolso ajtajat. No comment!
Habar néhany puzzle egész jo, a leg-
tobhjlik igazan egyszerdi, és Ugy tinik,
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; A Blood Omen 2 tulajdonképpen ugyanaz a jaték minden olyan platformon,
amin megjelent (PC, XBOX, PS2), és habar a PC-s verzi6 a legkésdbb kiadott,
egyben a technikailag legjobbnak mindsitett is a csomagban. A Blood
Omen 2 Kainrol sz6l, egy vampirrol, aki elészor az 1996-os Blood
Omen nev(i PS jatékban jelent meg. A mellékesen kialakult
folytatasa, a Legacy of Kain ( Kain 6roksége): Soul Reaver
volt, egy nagy jatékmitosz, ami bemutatott egy (j karaktert,
| Razielt, és Kaint megtette negativ fohdssé - aki mindettol
fliggetlentil mar gonosz volt. A tavalyi Soul Reaver 2 szintén
emlékezetes volt, még akkor is, ha nem varrta el a sztori
eladdig elvarratlan szalait, ezt tovabbra is varjuk az Eidos
otletembereitdl. A Blood Omen 2, hogy egy kicsit még job-
ban dsszezavarjuk a dolgokat, a 96-0s jaték térténetmenetéhez
| térvissza, és éppenséggel a Soul Reaver elbtt jatszodik, amikor
| is Kain feléled tobb évszazados dlombdl, ahova egy heroikus
habort utan keriil. Elindul, hogy bossztit alljon ellenségein, s
visszadllitsa a vampirok megtépazott hatalmat. Persze ezt nem
mindenki nézi j6 szemmel, végiil is ebbdl a konfliktushelyzetbdl
| taplalkozik a Blood Omen 2 cselekménye.

csak azért van, hogy hatraltasson a
gyors befejezésben. Mert ugyebar - s
most ismét irdi okoskodas kovetkezik,
el6re is elnézést érte - a kiildnbség jo
és rossz puzzle kdzott az, hogy egy jo
fejtoréd logikus, mig a rossz maga utan
von egy rakas felesleges procedurat,
s elsGsorban nem az intelligencia
flggvénye a sikeres megfejtés.
Tudod, van egy puzzle amit meg kell
oldani, mert pont ott van el6tted, és
mert nincs kitt. A puzzle jelenléte
egyértelmd, de csak akkor jossz

ré a megoldasra, ha valéban térod
rajta a fejed. Na ez a Blood Omen 2
esetében szinte eld sem fordulhat

- monoton keresgélés kapcsolok
utén, dobozok tologatasa, ellenfelek
kiiktatasa a végcél, sitt megis éalla

tudomany. Marad
tehat a régi okossag: dlj,
ne gondolkozz!

A harc elég egyszerl( és viszonylag
kénnyU kezelni - vagy gamepadot
hasznélsz, vagy a kényelmes billentyd-
zet-egér kombinaciot, amit a legtébb
PC akciojatékhoz hasznalnak, bara
konzolos mellékiz, amit a cikk elején
batorkodtam megemliteni, sajnos
nagyon is érezhetd. A jaték elején
persze van kiképzdpalya, ahol egy
vampircsaj magyarazza el nekiink az
Ggyvant, de mivel az iranyitas szinte
teljesen atkonfiguralhat6, ezértaz okta-
tas annyibdl all, hogy példaul:

Bravo! Anyad meg hogy van?
Aztan persze bele lehet razodni a
dologba, de egyszer(ibb, ha bemagol-
juk a mellékelt billenty(zet kiosztast,
aztan irany a kalandozas, mert
kilonben megdsziiliink, miel&tt
belemelegedhetnénk a dologha.
Azért persze nem art figyelni,
mert az embereket kdnnyd lemé-
szarolni, de a késébbiekben
felbukkan-
nak marcona
ellenfelek is, akik nem
nézik tétlendl, hogy megkavarjuk a
vérképliket, s bizony aktiv ellenéllast
tanusitanak. Széval bizonyos dol-
gokra tgyelni kell - példaul minden
ellenfélnek van egy specialis tAma-
dasa, ami lass(, de kivédhetetlen -,
de a legtdbb haragosunk egyszer(
sémakat kovet, igy elég hamar
megtanulhatjuk a harc mivésze-
tét. Kainnek ugyanis nemcsak az a
képessége van meg, hogy nagyot (it,
meg kiszivja a vért, esetleg odacsap
egy alapszint(i varazslattal (mert azt
is tud iddvel), hanem egész kifinomult
harcmodorral rendelkezik. Mindamel-
lett, hogy csépeli 6ket, meg is tudja
ragadni ellenfeleit, nyakuknal fogva
felemelve 6ket a foldrél. Attol figgoen,
hogy melyik fegyvert hordozza éppen,
Kain mindenféle gonosz cselekedetet
tud végrehajtani a vonaglo ellenfele-
ken ilyen allapotban. Ez most Iényeg-
telen, hiszen az eredmény minden
esetben ugyanaz: €lettelen test, és
egy €éhes vampir. Jon tehéat a vérszivas,
amelyet Kain telekinetikus képessé-
gekkel visz véghez, magyaran nem

hajolgat mindig le, hogy a nyaki (it6érre
tapassza hofehér ajkait, hanem csak
lazan, a pultnak tdmaszkodva kiszivja
a nedt aldozata testébdl, majd elé-
gedetten boffentve tovabb folytatja
tjat. Ez az elején latvanyos effekt, de
idével unalmassa valik, s a jaték utan
mar a véres hurka sem lesz az igazi.
Ugyanakkor a harc, mint olyan, elég jol
sikerdilt, de sajnos az is hamar elvesziti
varazsat. Mivel tdbbszor kell majd
egyszerre tobb ellenséggel harcol-
nunk, kénnyen észrevehetd, hogy az
ellenfelek viselkedése a Blood Omen
2-ben nagyon hasonlé ahhoz, mint
amit egy rossz 70-es évekbeli kung-fu
filmben lat az ember - egyszerre csak
egy ellenség tamad, a tébbi amulva
bamulja az akciét, és semmit sem
tesznek, hogy segitsenek szovetsége-
stknek, akit éppen halalra gyalazunk.
Mikor gydzlink, ellenfellink még a
padion csiszik, s pont mogotte kell
alinunk ahhoz, hogy Kain kivégezze,
kilénben a tamadas csak idétlen
csapkodas a levegbben. Miutan kisziv-
juk a vért, hdsiink démoni kacajjal
nyugtazza diadalat, ami kissé rohejes,
tekintve, hogy egyéb helyzetekben
szinte semmi kézzel foghato reakcidja
nincs. Szintén bajos az aktiv kiizdelem
soran, hogy gyakran lattam tamadasa-
imat szemérmetlen(l keresztilmenni
az ellenfeleken, s6t, megmagyarazha-
tatlan, hogy mig halalba hajigélhatjuk
a cslinya gonosz lényeket az épliletek
tetejerdl, vagy sziklaszirtekrol, kiitni
egész egyszerlien nem lehet 6ket,
tehat minden esetben végig kell
pofozni az ellent ahhoz, hogy latvanyos
véget vessiink szdnalmas életének.




Mindezen tul, Kainnak meg kell
kiizdenie szamos renegat vampirral a
Blood Omen 2 soran, tébb szinhelyes
haborlkban, melyek Metal Gear
Solidban |évé harcokra emlékeztet-
nek, csak ezek nem olyan izgalmasak.
Altalaban van valami triikk, amit ki kell
talalnunk, hogy legy6zhesslk ezeket
az ellenségeket, de ezutan a klizde-
lem trividlissa valik, ha egyszer mar
rajottél, mit kell tenni. Bar van még
egy pozitivum, amelyet feltétlenil meg
kell emlitentink - miszerint Kain min-
den megolt Iény utan egyre erdsebb
lesz (Hegylako effektus), s bizonyos
esetekben kilonds képességekre is
szert tesz, pl. erésebb magia, kod alak
felvétele, emberi Iények iranyitasa

stb. -, sajnos még ennek fényében

is hamar elkopik a cselekmény, és a
Thief-bol lopott hangtalan kézlekedés
és csendes orvgyilkossag sem javit a
dolgon. A helyzetet tovabb rontja az is,
hogy az akci6 alatt semmilyen hangu-
lati elem (kameramozgas, zene-hang)
nem noveli az adrenalint, igy idGvel
monoton cséplés jut osztalyrész(il,
ami végll ahhoz vezet, hogy kivegylk
a CD-t, és falhoz vagjuk ezt az egész
elbarmolt vampiros kabarét.

B - |

Mieldtt végleg lezarnank a torténe-
tet, néhany dolgot még meg kell
emlitentink. Azok utan, hogy a Soul
Reaver ekkora sikert hozott, s Raziel
karaktere a kalandjatékok torténeté-
nek egyik legkiforrottabb munkaja lett

Soul Reaver 2

NEKED A BLOOD OMEN SAGA MELYIK
RESZE TETSZETT LEGJOBBAN?

(gondoljunk csak arra a képességeére,
hogy a Ietezési szintek kozott tudott
mozoghi, mint a Shadowman, csak
kicsit komolyabban), bizony Kain nem
arathat itt babérokat. Bar a jaték-
menet nem kifejezetten pocsék, de
vannak még gondok. Leginkabb ami
frusztralo a jatékban, hogy nem ugor-
hatod &t a jaték kozbeni filmjelenteket,
és ez egy olyan probléma, ami akkor
(ti fel a fejét, mikor elkeriilhetetlen(l
Gjra kell prébalnod bizonyos részeket.
Bérmikor menthetsz a Blood Omen
2-ben, s amikor elinditod a jatékot, a
legutolsé elhagyott ellenérzépontnal
folytatod. Ez néha frusztralé lehet,
mégis a legtdbb ellenérzépont elég
kézel van egymashoz, igy ez sem tdl
nagy cucc, de azért zavard. A mentési
maodszer egyébként az egyetlen olyan
aspektusa a Blood Omen 2-nek, ami
elarulja konzoljaték gyokereit. Techni-
kai néz6pontbdl ez lehet mostanaban
a legjobb konzol-PC atirat. Egyszerd,
egérrel iranyithaté menlrendszerrel
rendelkezik; megvan a mér korabban
emlitett lehetdség, hogy hasznald a
jatékpadot vagy az egér-billenty(izet
kombinaciét; és van elég grafikai
opcid, hogy a PC teljes kapacitasat is
kihasznald. A jaték elég sok helyet fog-
lal, de ez egy elfogadhatd ar a szinte
nem létezd toltési id6kért cserébe. A
Blood Omen 2 j6l néz ki PS2-n, sokkal
élesebb Xboxon, és még jobb PC-n.
Egy kozepes vagy annal csak jobb
rendszeren egy jofajta videdkartyaval

kitartéan lagy frame-aranyokat kapsz

Blood Omen

Soul Reaver

| Forras: 576.hu

még akkor is, ha maximalis felbonta-
son futtatod a jatékot minden fény és
arnyékeffektet bekapcsolva. Annak
ellenére, hogy a feliratok némelyike
elmaszatolodva jelenik meg, tobb mint
valdszind, hogy meg leszel azzal elé-
gedve, ahogy a Blood Omen 2 kinéz.
Mindent 6sszevetve, a mivészeti
tervezés nem olyan inspiralt, mint a
Soul Reaver jatékokban, de mégigy is
egész jo. A jaték sivar, sotét kornyeze-
tei részletesek, és érdekes rajuk nézni
- suhané patkanyokat, utcalampak
korll dongicséld bogarakat, és a
koriivevo fények hasznos felhaszna-
laséat lathatjuk. A szereplék szépek és
kidolgozottak, még mimikajuk is van,
pl. bizonyos szemszoghdl jol lathato,
hogy aldozataink arcan félelem és
fajdalom tlkrozédik, amikor eldszor
odacsapunk bdjosan karmos kezlink-
kel. Az ilyen, és ehhez hasonlé aprd
szépségek mentik meg a programot a
teljes bukastdl, de azért ez nem meg-
nyugtatd. Nincs multiplayer, kevés a
fejtord, szavatossag nulla, mivel a torté-
net linearis, és szinte minden esemény
elére beprogramozott - tehat marad

a keser( szajiz, mintha romlott vért
ittunk volna. Abban azért nem lennék
biztos, hogy ez a jaték mindenkinek
csalddast okozna, de nem keriil be az
idei termés toplistasai kozé, az biztos.
Ugyhogy bajjunk csak vissza a kopor-
sbnkba, szopogassuk a fokhagymat,

s sziviinkdn melengetve a keresztet
varjuk a kdvetkez6t. Hatha megéri...

atmoszféra iranyitas
- pergds akciok,

[atvanyos kivégzések

- tényleg félelmetes




antasztikus érzés lehet.

Lebegni, himbalézni a mélység

és magassag hataran. Ugy
ugrani ki az ablakon, hogy biztos vagyok
benne, megtart a halo, lesz majd, ami
# lefékezze zuhanasom. Megtapadnia
b csupa (iveg, csupa krom toronyhazak
oldalan, s csendes maganyban fiirkészni
a lent zsibongd zajokat; autdk, emberek
masszajanak zsivajat. Sarga, kockas
taxik tetejére tapadva utazni, €lvezni
abamész tekintetek csodalatat. Hogy
hiizzak harisnyat a fejemre? Ne maaa...

A névismeros: pokember. Valamikor
% mégamultszazad hatvanas éveiben
~ kezdbdott az egész. A képregények
lapjain immaron szuperhdsok apritottak
% a szuper-gonoszakat; Miki egér pedig
% valahol lemaradta kisiskoldsok szintjén.
kilencszaz-hatvankettot irtunk, amikor
egy bizonyos Amazing Fantasy tizenotddik
epizodjanak hasabjaint feltlint egy
fura figura: a pokember. Az Amazing
Fantasy ugyan késdbb, ahogy az mar
lenni szokott- befejez6ddtt, azonban
egyvalaki maradt; a haloszovo kalandjai
joforman csak itt kezdGdtek el! Klon
lapot kapott, s diadaldtja innentdl kezdve
mér tretlennek bizonyult. Olyannyira,
hogy nem is egy, hanem a késdbbiekben
egyszerre tobb pokemberes flizet jelent
meg; volt idd, amikor minden hétre
jutott legalabb egy rész csak az egyik
kiadvany-sorozathal. A haloszovonek
egyre-masra jelentek meg
ugyanakkor vendégszereplései, no
meg a klldn annuel-ek (egy-egy
hosszabb torténet, egybe
kotve).
Amagyar kiadas is
viragzott; '89-ben indult
(tjara ,a csodélatos
Pékember”, s egészen
szép kort ért meg (ha jol
tudom, nemrégtalan
Ujrakezdték a sorozatot,
de ebben végképp nem
vagyok biztos). Egy sz0,
., Mmintszaz: pokember él
~ ésvirul, és nem hagyja
magat elsiillyeszteni.
& Mindannyiunk
legnagyobb Gromére!
. Ahires-hirhedt
tengerentdli hozzaallas
révén pedig mindig Ujabb

Mi reptil az égen? Talan madar? Talan repul6?

Ja, ez csak a pokember...

és Ujabb Gtletekkel, probalkozasokkal
rukkolnak eld, a klilénféle képregények
mas médiumokon valo elterjesztésére.
Hollywood pénzgyara, amely az almokat
mar csak hirbdl ismeri, lecsapott erre

is. Nem el6szor persze, mert mar lejott
a futészalagrol egyszer (tobbszor?)
pbkember-film, és ez val6szintileg
ranyomja majd a bélyegét az
elkovetkezenddbkre is. Noha, torténhetnek
még csodak.

Elragadtatva kaptam az alkalmon,
mikor is fészerkeszténk kezembe
nyomta a legljabb fejlemények virtualis
agyasha Ultetett viragat, vagyis az (j
spiderman- jatékot. Gondoltam, végre
kiprébalom a haléhinta nyUjtotta, kollektiv
amerikai szabadsag-€rzést, végre én
isfelvehetem Peter Parker, kbzépszer(i
New York-beli atlagember szerepét, a
nem vart akadalyok sem tantorithattak
el eredeti elképzelésemtdl. A gépigény
nem mutatott tdlzott toleranciat

lokalis vasam irant; sir(6s) dracoo

lovag legljabb kalandjainak részletes
magyarazatat, illetve a voodoo fejlodésre
valé hajlamossaganak kommentarjat
mindenesetre, ez(ttal elhagyom.
Miutan viszont sikeresen elinditottam

a programot, nos, nem kellett
csalatkoznom benne. Nem tdl sokat. Es
ez, ugye, mar fél siker, melynek masik
felét pedig a licensz garantalja.
Haloszovonk kalandjai ott kezdddnek,
ahol az eredeti comic; nevezetesen:

hésiinket utolagos szimptomakkal jaré
pokesipés ér, s ettdl az élete, mondjuk
(gy: gyokeresen megvaltozik. Beldle lesz
a varos blindzés-elharitd csodafegyvere,
a lakosokban csodalatot ébresztd
fenomén, meg hasonlé marhasagok.
Célja egy, de terjedelmes: megfékezni

a |étez6 Osszes rosszfilt és nagykutyat,
nem beszélve a blindzokrdl! Azonban
mindezek elétt nem arta tréning,
Ugyhogy a jaték maga sem gyozi elégge
hangslyozni ezen opcit kiprobalasanak
fontossagat.

Meg fogtok lepddni, mert azt mondom,
aziranyitas ugyan nem egy nagy kunszt,
mégjs sokat fogunk szitkozodni miatta.
Tény, hogy ezt a jatékot legalabb harom
kézzel rendelkezd emberek szamara
készithették, 6k pedig nincsenek tul
sokan. Bal keziinkkel iranyithatjuk
pokembert magat, ugorhatunk és
guggolhatunk vele. Ez mar 6nmagaban
érdekes része a jatéknak, mozgasunk
iranya ugyanis igencsak nagy meértékben
kamera-fliggd. ElGre, mint olyan azt
jelenti, hogy a képemyd belseje felé,
kifele ennek forditottjat prezentalja, miga
jobb-bal irany is a képemyore vonatkozik,
ami eléggé érdekes megoldas. A kamerat
persze egy opcidval a hatunk mogé
ragaszthatnank, de ezt tobb okbdl sem
tartom elénydsnek; marad a valtozo,
repkedd kamera. Orvosolandé az
automata nézetet a kurzorbillenty(ikre
és masodik keziinkre lesz szlikségiink.
Ezek segitségével lehet ,utanaliitani”,




...hogy pokember azért vallalt magara ilyen horderej(i feladatot, mint a
blin6zok totalis megfékezése, mert annak idején egyet futni hagyott?
Ez a hiba kiséri végig Peter Parker életét, mivel a kovetkezmények neve-
I6je, Ben Parker haldlahoz vezettek.

...hogy pokember civilben Ujsagiro, és szinte minden egyes akcidja el6tt
| fényképezogépet helyez el a helyszinen? Valoszindleg ezek kozil valo-

| gattak anno a képregények készitdi...

| ...hogy a pokok igen hasznos allatok (szoban kivill, természetesen)?

| Megtizedelik a csuf és gonosz rovarok rajait, mégis: Peter Parker még
csak nem is gondolt arra, hogy a marhahisrél afrikai gimdéhangyara
térjen at.

...hogy a pokember jo szokasa szerint ellenfelei és 6nmaga szérakoz-
tatasara viccelddik pofozkodas kdozben? Bar elébbiek ezt nem tilzott

| mértékben értékelik...

...hogy a pokember valdjaban nem mutans? Ezt bizonyos X-faktor

| csoport allapitotta meg, akik val6jaban az X-men tagjai, €s mutansok

| képzésével foglalkoznak.

| jogokra, nyugodt valék. A par hénappal ezel6tt keltezett cimlapsztori
tulajdonképpeni targya mind a konzol, majd a PC piacon is kedvezo
fogadtatasra lel, mig a cég leleményes elegyitései - mindjart kifejtem -
szintén novelik a Pokfej informatikai szerepléseinexinvonalat. (Ender, egy
paprikds gombapdrkolt, ha benthagyod.) Nos, hogy elegyitsék - Spidey
pl. feltlint a Tony Hawk Pro Skater 2-ben mint valaszthato, jatszhato

| karakter - csak egy csitet kellett iktatni. S most feltlinik nekem valami

| furcsa bet6ro maszkban... Meglehetosen gyoker grafika, szogletes Parker |

; Péter ide, vagy oda - attél még maradok Orok Pékember freak, s csupan
egy gondolat bant engemet: a mozit novel, vagy egy zacskd pombear-rel
kell-6 majd végigcsekkolnom? Nem mindegy...

nézelddni, amire egyébként -most jon a
megnyugtatas:- a gyakorlatban ritkan
lesz sziikségiink. Harmadik kezlinket
pedig (ami elméletileg a masodik), szép
kecsesen helyezziik el a NumPad-on; itt
talalhatjuk ugyanis az akcio-gombokat.
(ités, rigas, valamint a halovetés
kilonféle formai a valaszték. Hadd
emlitsem meg az iranyitott halovetést

is még, mely soran még az egéne is

szlikségiink lesz a teljes siker érdekében.

Szerintem mindenki jobban jar, ha
valami sokgombos joypad-et hasznal
pokemberkedés kozben.

Halovetési kiskaté jove'. A pokhald
kiilonleges folyomanyokkal bir:
rendkivill erSs és strapabird, valamint
par masodperc elteltével porra bomlik.
Erdemes ezt mind hintazasaink, mind
harcaink soran figyelembe venni. No
meg, legalabb megtudtam, miért nem
kell New York teljes koztisztasagi és
varosgarazdalkodasi munkassaganak
egész allo nap a pékember halgjat
eltakaritania. Ha mar megemlitettem a
hintazast, akkor végigmennék rajta. A
haléhinta, amellett, hogy j6 moka, igen-
igen egyszer(i metodus kovetkezménye.
Pékemberlink rendszerint fogja két
koz€épsa ujjat, tenyeréhez szoritja,

maijd kiveti halgjat. Halo kozeli szilard
matérian megtapad, pékember lendiil,
aztan megismétli mindezeket még
parszor a kivant pozicio eléréséig. A
személyi szamitogépe el6tt gubbaszto
tesztésznek csupan egyetlen (1) gombot

kell mindehhez lenyomnia. A hinta
automatikusan folytatodik mindaddig,
amig le nem ugrunk a halardl. A hintazas
irdnyat is befolyasolhatjuk, ezt talan
folosleges mondanom, mert elvartuk.
Egyszer(, miképp az egyszeregy (az
kett6). Ha netalan pontos célzast
6hajtunk végrehaijtani, nos, az mar
kicsivel bonyolultabb. Lenyomjuk az

erre szolgalo valtd-billenty(it”, majd az
egérkével betdjoljuk magunkat a helyes
iranyba. Mindezek utan pedig lenyomjuk
alovés, vagy az ,odamaszas” gombjat.
Kiskaté vége.

Falra-tapadasunk is éppilyautomatikusan
torténik; szilkséges és elégséges
feltétele csupan az adott falfellilet
sikjanak és szerénységlnk iranyitotta
pokember vektoranak egymassal vald
merdlegessége. Ha a beesési szog nem
kozelit a kilencven fokhoz, egyszerien el-,
vagy lecsliszunk a falon. Miutan sikertilt
megtapadnunk, klszhatunk rajta, ilyen
poziciéhol érdemes forgatni ide-oda

a kameréat a latvany miatt. Tetszetds
vizuélis technika, meg kell adni.
AkijelzGkrol ejtenék par szot. Egyszer(,
dtletes, bar elég keveset figyeltem oda
rajuk. A bal felsé sarokban terpeszkedik
élet- és pokerénk mérbesikja, egy dalids
arcképpel parositva, mintegy: megfejelve
az egyszerti értékeket. Jobb also sarok

a kovetkezo allomas, s egyben az utolso
is. Afliggbleges csik két, egy kék és egy
piros leddel kiegészitve, utdbbi mutatja
aktudlis magassagunkat, elébbi a célpont




biinbzdkét. Alattuk egy leginkabb pajzsra
vagy dombori émére emlékeztets pok-
mintas iranytd segit behatarolni adott
célunk hollétét (rosszfilk likvidalasakor
azok pontos helyét), s amikor elérkeztiink
oda, vigan villogni kezd. Van még egy
mérbeszkdz, a jobb felst sarokban;

ez pokemberlink takartsagat hivatott
mutatni. Nyilvan van haszna is, csak én
nem jéttem ra, mert barmilyen takaré
fellllethez, vagy amyékba alltam, nem volt
teliesen lefedve a pokruha...

A e

=

Mi a pontos teendd, ha egy cstinya
merészkedik hozzank, vagy forditva?
Pontosan, meg kell 6ket regulézni.
Megreguldzas foganatositasa érdekében
{ttink, riigunk. Es most kapaszkodjatok
meg, mert a megfelelé kombinacickkal
klldnleges kombdkat hozhatunk eld, mint
egy hivatalos verekedds jatékban! Az
ilyen kombokat a helyenként elGforduld
kérddjeleknél tanulhatjuk meg, s ezek
utan felkeriiinek repertoarunkba. Amiket
tanuitunk, mind megtekinthetjik egy
kllén mentben, aztan a haztetkon,
szabadon gyakorlatozva betanulhatjuk
Bket. Ezzel a rendszerrel nagymértékben
novelték a jaték szavatossagat

és hangulatat egyarant; minden
elismerésem afejlesztéké! Plusz pont, ezt
iktatjuk. Es akkor még nem is beszéltem
arrdl, hogy az ellenfelek kilktatasaban
nagy segitséglinkre lehet egy jol iranyzott
pokhald, par méteres ugras, falrél valé
lesbél-tamadas.

Es most akkor sorolom a hibakat. Mert
ugyan bamennyire el vagyok ragadtatva
-6s szédliive- a halohintatdl, a feketeleves
nem maradhat el. Mondhatnam, eza

mai piacon mar szinte elengedhetetlen,
és csak par nagyobb durranas engedheti
meg maganak hogy hiba nélkil jijn

ki a kereskedelembe. Kezdem azzal,

ami nekem nagyon bantotta érzékeny
lelkivilagomat: bar végtelennek tlinik
amesszeség, ahova elérhetiink, nem

A ljjpestiszitds unfrankdzza a spiderman pdlat

az. Hintazunk vigan, de teszem azt:
Manhattan kérzetébdl bajos lenne
elcsdmborognunk, az egész jatéktér par
Oras aktiv lengedezés utan érezhetden
kocka. Ez pedig frusztralja az olyanokat,
mint én, és arra készteti Gket, hogy
mégis Gijra megprobéliak a lehetetlent:
kiszabadulni a kocka-szabadsaghal.
Persze minden szépen le van kodolva;
halészévonk egyszeriien tesz egy
szaznyolcvan fokost, és visszaleng.
Vigyazni kell arais, hogy ne ereszkedjiink
tlisdgosan mélyre (a fliggbleges
jelzbesik mutatja ugyebar), mert akkor
-lass csodat:-spiderman lezuhan. Az
am, de én Ugy emlékszem, a képregény
lapjain pokember baratunk elég gyakran
Ucsorgbtt szaguldd masinak tetején,

itt viszont el sem jutunk odaig. Felfelé
értelemszerlien ugyancsak koratozottak
lehet6ségeink, égbe pokember csak
palyafutdsa végén szal... Mondom
palyafutasa végen, pedig a zuhanas
utén visszakerlillink egy el6z6 haztetdre,
amolyan arcade-stilus szerint. Fura. Mint
ahogy azis, miértl6gunk a semmibena
halohintak alkalmaval. Pokember kiveti
a halét, az megtapad parfelhében, és
hoppsza’, mér lend(ilis. Mondom én,
mert csak kukacoskodni birok. Van még
egy bug: néhany éplileten nem lehet
bamene maszni, mert beragadunk. Csak
feHe, de oldalra nem, mert valészintileg
pdkembemek is, mint minden férfinak,

csildtasa van. Amotor egyébirant ismerds

lehet a korabbi spiderman-ek ismerginek,
ugyanis az alapok jorészt maradtak.
Anehézséggel semmi gond nincsen;
fokozatosan kapjuk az arcunkba a
gonosztevoket. EIszor csak ritkasan,
késdbb egyre gyakrabban kell
kamatoztatnunk harcbéli tudasunkat.
Ambér, ha j6l odaffigyelek erre, az
ellenfeleink nem tesznek tdlzott
intelligenciarol tandbizonysagot,
amolyan kozeledd, néha-(itd babuk.
Letagadhatatlan, az Al-n lenne még mit
fejleszteni.

Nem széltam a palyak két csoportra
oszthatosagardl még, legfébb ideje tehat.
AKkils6 szakaszok mellett bizony elég
sokszor kell épiiletben ficankolnunk, ami
ha lehet, még unalmasabb foglalatossag,
mint a keresd-meg-a-blindz6t jaték.
Azenék jok, jok, de sajnos nem az én
flllemnek készliltek, raadasul némelyik
zaj kritikan alul all.

Osszegezvén az eddig taglaltakat:
egyaitaldn nem rossz jaték a Spider-
Man: Movie, csak éppegy id6 utan
kicsit unalmasnak tlint hajkurasznia
gazfickokat, meg allitgatni folyton a
kamerét. Aki pedig nem azért jatsszaa
programot, mert a pokember szerepel
benne, az hamar elteszi majd valamely
fiok valamely zugaba. Nah, menjetek
aludni, én még hintazok egy cseppet.

dracoo--[dizzy]

> J-Activision/Treyarch 3
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Akép csak illusztréci




Guybrush Threepwood emiékezetesebb ko(d)rtarsainak
egyike Ujra eljott kdzénk. A kézzel rajzolt kalandjatékok

ezen illusztris képviselgjének elsddieges alkotoelemei
azonban immar nem a pixelek - hanem a poligonok.

Szajmontavarazslot” minden

tovabbi nélkul besorolhatjuk
a szamitogépes platformokon
fogant kalandjaték-hdsok legidiotabb-
jai kozé. Az Adventure Soft fejleszté-
sében s gondozasaban megjelent,
évekkel ezel6tti Simon epizédokat
meég a Monkey Island féle kényelem s
kivitel jellemezte. Meglehet, ma mar
elcsépeltnek tiinhet feleleveniteni
a point 'n click hagyomanyokat, am
ezen klasszikus szisztéma tikrében
fogant jatékok kindlata napjainkban
csaknem a nullaval egyenld - ezért
mégis igy teszlink. Csupan azért hogy
pontosan lathassuk mivé, kivé lett a
mi Simonunk.

A point 'n click alapu kalandok

soran kézzel rajzolt, esetenként elére
renderelt - lasd legutobbi Monkey
Island, Grim Fandango - helyszineken
klikkelgetlink a jatékvilagba, probalvan
karakterlinket miel6bbi hathatds inter-
akciora birni. A kezdetekkor, s6t évek
hosszu soran at még temérdek ikon
segitségével szabalyozhattuk karak-
tertink cselekedeteit, elég a C64-en
bemutatkozé Maniac Mansionre,
avagya mar PC-n futé Larry-kre gondol-
nunk. Az elso, eléremutaté kényelmi
megoldasokkal is fliszerezett darab a
mar emlitett Grim Fandango volt, mely
soran az egér teliesen - nos - kiikta-
tédott. Ha valamivel valamit Gigykodni
lehetett, Ggy Many Calavera célzatos
fej-odaforditasa lattan mar célszer(
volt gyanakvé allaspontra helyezked-
niink, mig a jatékvilag s karakterlink
kozotti kapesolatok interaktiv mivolta
mar vizudlis szinten is érzékelhetdvé
valt. Tudtak ezt az Adventure Soft alko-
16i is, akik minden kétséget kizaréan
éjt-nappalla téve nyomattak/jarattak
a Grim Fandangot. Megjegyzés: a
Fandango egy spanyol tanc, igy jon ki
a m cime, sacc: Rettenté Fandangd,
ami —-megintcsak sacc - annyit tesz,
mint: Rémisztd Palotas. Ezt csak
tudom, azt tancoltam a szalagavato-
mon. Bar mar nem tudom, igaz volt,
megtdrtént-e egyaltalan.

Akarhogy is, a kalandjatékoknak sem
“yalhat karara, ha id6rdl-idére kisérle-
Ftesznek a megijhodasra. S mig
s tjkeletii, remekmiivek jénak

yF r r

Naaagy, éééles, riasztd poligonok.

latjidk a mar szamtalanszor bevalt
point 'n click hagyomanyok alkalmaza-
sét, - En Tisztelem Ont, Mr. Goodmate
- addig mas fejlesztik igyekeznek
paros labbal tiporni, avagy megcsa-
varni a kaland-koncepciokat. Ez csak
az én véleményem, de tovabbra is
cslcsizzonak taldlom pl. a Cryo féle
panorama-textura-edvencsor-motort

- s hogy a miifaj megujitasat szor
galmazo fejleszték hogyan, miként

is képzelik a kalandjaték lehetséges
fogalmat 2002-ben, arra a Simon

the Sorcerer 3D - e honap legjobb
példaja. S hogy jo-e a jaték? Nehéz
elhinni - nézzék!

,Mi? He?! Ha! Huhhha!” - monda

a joérzés( jatékos, mid6n elészor

van szerencséje mikodés kdzben
bevizsgalni az Adventure Soft legljabb
termékének grafikus szinvonalat.
Elképesztd, de igaz - a kor elvarasa-
inak dacara, az alkotoknak bizony
bizodalma s batorsaga volt olyan gra-
fikus motorral jelentkezni, mely el6tt
nem ismeretes az immar rengeteg
éve teliesen alapveté mértani primitiv,
a cilinder - avagy henger - fogalma.
Ennek kovetkeztében itt mindennek
olyan, de olyan éle van hogy az ember-
nek kedve tamadna sirva fakadni, de

legaldbbis mielébb a tajmodell, avagy
a karakterek segitségére sietni. ,Ne
félj te kis szegény tehén, jajjaj, mindjart
gyartok neked normalis labacskakat
hasabok helyett, jajjaj!” Ugyanez all
minden, mondom: minden karakterre.
Elrettentésképpen screenshot forma-
jaban kozlom a Fogonosz segédjének
kéz-szerkezetét. Ez mar valami, mi?
Egy szabvany, mindennem( médo-
sitasoktdl mentes kockara hiztak a
hevenyészett kéz-textdrat, s a jelek
szerint még bliszkék is a mindsithetet-
len végeredmeényre. Maskilonben a
segéd miért is dorzsolgetné egymas-
nak kockait minden egyes kimondott
sz0 kdzben? Ha lett volna némi figyel-
messég, joakarat az alkotokban, gy
J0sszekulcsolhatta” volna a kockakat
hata... akarom mondani, hatlapja
mogott. A helyzeten javit valamicskeét,
hogy nevetségesen szegényes mértani
kidolgozottsaguk ellenére is, minden
egyes karakter egyéni arculattal s
jegyekkel bir. A szinkronhangok pedig
hibatlanok, Ggyhogy az ember csak-
csak hajlik rd hogy elhiggye, Simonnak
s Uzletfeleinek ezuttal is akad majd
érdemi mondanivaléja.

A Simon the Sorcerer 3D olyannyira
3D, hogy 3D-ébb - milyen szép szd
€z - mar nem is lehetne. Probléma

4 . ésduplafokhagymaval!



azonban, hogy a m( altal alkalmazott
s manipulalt tajmodell puritdnsaga,
mérhetetlen primitivsége a mai piac
kovetelményeinek ismeretében komo-
lyan mar semmiképpen sem vehetd,
s6t fényévekre esik azon mindségi kva-
lithsoktol, melyeket példaul a Gothic,
avagy a lényegesen ,lightosabb”
kidolgozottsagu M- Alien Paranoia vall-
hatnak sajatjaiknak. Megall az ész, és
nem is mozdul tdbbé - a blzamezok
irdatlan méretd, polirozott téglatestek.
Hatarlapjaikra mas texturaszerkezetet
ragasztottak, akar a 94-ben megjelent
Rally programokban. A fak korongja
kip, mig az 6ket szomoritd barackok
tetraéder alakban szignozzak sanyart
Sorsukat. Nem értem meg. Komolyan
mondom, nem értem meg. Az egyet-
len hozadék mely enyhiti a grafika
szinvonaltalansaganak stlyossagat,
hogy a motor 215612563216-al
hasit. Legalabbis ennyit sikeriilt
mérnem. Erés a gyanim hogy az
alkotok a jatékvilag interaktivitasat
ohajtottak volt fokozni a monumenta-
lis 3D tajmodell alkalmazasaval, am

a végeredmeény rémisztden silannya
lett. Mert nézziik csak: szaladok Gt
kilométert a z6ld plecsnivel blintetett,
ot kilométeres poligondarabon,

aztan egy oriasi mezén meglelek egy
karaktert, akivel lehet beszélgetni.

Ha gy tetszik, a point 'n click alapu
jatékok érdemi torténéseinek helyet
ado képernydk, hatterek kozé most
oriasi tavolsagokat iktattak be, mely
tavolsagok megtétele soran semmi,
de semmiféle torténéssel nem szamol-
hatunk. llyen borzasztéan unalmas,
pleff 3D tdimodellhez aligha lehetett
még szerencsénk. Erezhették az alko-
tok is, hogy e sivar vidék kényszer(

Wo! Sounds really juicy.

bebarangolasa nem mindenkinek
lesz egyértelm(i bejovés - igy adott a
teleportalas lehetdsége, lévén minden
egyes helyszin mellé dukal a londoni
telefonfiilke. Csak bemegylnk, kijeldl-
jik a célpontot, és huss. Ott vagyunk
ahol lenni 6hajtunk, illetve tudunk. A
konnyfakasztdan kopar taj bebarango-
lasa igy aldasos modon nem kotelezd,
s mint az mar kiderulhetett, nem is
kifejezetten ajanlott.

Ez csak az érem egyik, am méltatlanul
S6tét Oldala. Az érem masik oldalan
ugyanis Simonhoz mélto forgatokonyv
s torténet, rendkivll jopofa karakterek,
illetve mindségi humor talalhatéak.
Hiéba is a szégyenletes grafika,

melyet maximum elfogadnunk, am
megszeretniink aligha sikerilhet,

a Simon the Sorcerer 3D eszmei
tartalméat ennek ellenére is kellden
erdsnek érzem ahhoz, hogy megérje
végigjatszanunk. Marmint a Simon the
Sorcerer 3D-t. Kezelés tekintetében
némi Grim Fandango hatas is befigyel,
nevezetesen: karakteriink fejforgatasa
itt is az interakcioképes targyakra kon-
centralodik, s6t az inventory szisztéma
is nagyfokd hasonlésagukat mutat

az emlitett Lucasarts klasszikusban
latott modellel. Ja, ha valaki tudja,
hogy lehet eltlintetni Simon kezébdl a
nala Iévé targyat, irjon mér a Csevibe

- berakom. J6? J6. Megjegyzendo,
egyuttal Gdit6 kezdeményezés hogy a
mi sok esetben igyekszik kihasznalni
az immar harom dimenziéban abrazolt
jatékvilag lehetbségeit - igy Simon
képes sétalni, futni valamint rohanni,
s6t kiszik is, ha kell. llyenkor a nézet
FPS szemszogbe valt. A kamera sajna

nem minden esetben helyezkedik oda
ahol nekiink igazan j6 lenne, ilyenkor
érdemes TAB-ot nyomni, aktivalandd

a barmikor meghivhat6, am immobil
FPS perspektivat. Nos, hogy rohanas,
klszas. Mindezek onnantdl érdekesek,
mikor e lehetdségek s tulajdonsagok
nélkil sansztalanok lennénk megol-
dani bizonyos problémakat: jo példa,
mikor Indiana Jones médra egy hatal-
mas készikla ered utanunk. Spoiler:

el kell eléle rohanni. igy elmondhaté
hogy Simon legujabb kalandjai soran
az ligyességi, akcidjatékok szebb
hagyomanyai is rank-rank koészonnek
majd, ami nem rossz. Ahogy ez az
egész jaték nem rossz. Hasonl6 ahhoz
a csokihoz, melynek neve most nem
jut eszembe - ronda, és finom. igy
Simon s adventure rajongdknak batran
ajanlhato, am akik ma mar nem képe-
sek tolerdlni a minésithetetlen grafikat
- mert ez bizony valami olyasmi - jobb,
ha ablakban futtatjak a terméket.

Ugy legalabb olyan, mintha Gameboy-
oznanak. PC-n Gameboy-ozni pedig,
komoly sikknek szamit.
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: 7 s Kedvenceink eztittal szabadsagra mennek. Tartsunk veliik

e e hogy kézeledik a nyar, a

o £ ?A % postaladak hirtelen meg-

mm | telnek kertészeti aruhazak

prospektusaival, az autészalonok
Givegfalain ingyenes légkondival
csabitjak a vasarlokat, a lanyok szok-
nyaja pedig zsugorodasnak indul. S
hogy a kdzelgé forrd nyari napokra
is biztositsak a szamitogéprajongok
elfoglaltsagat, megalkottak a
nagysikeri The Sims sorozat Gjabb
kiegészitojét, az on Holiday-t. Ebben
a részben mindenki elviheti kedvenc
virtualis csaladjat egy vidam hangu-
latd nyaralasra illetve telelésre, igény,
illetve pénztarcavastasgsag szerint.
Az iranyitason nem valltoztattak
sokat, igy aki mar megismerkedett a
The Sims-el, annnak az on Holiday-el
sem lesznek problémai.

Miutan ezzel megvolnank, ki kell
valasztani, hol szeretnénk virtualis
1 nyaralasunkat eltélteni. Harom
 lehetdséglnk van, mehetink
siparadicsomba, kempingezni,
illetve a tengerpartra. Ezek e
helyszinek minden esetben egy
Vacation Island nevii szigeten
kapnak helyet és szabad atjaras
van kozottlk, tehat ha megun-

. tuka napsiitétte homokdiinéket,
f#°  mindenféle komplikacio nélkal

=% elugorhatunk taborozni egy
¥ kicsit. Természetesen mindegyik

—

e terepnek megvannak a ra
_ff jellemzé tereptargyai,
Fat illetve cselekvései.

Mig a havas lejt6kdn
snowboardozéassal,
illetve hogolyozassal
< “miilathatjuk az idét, addig
 _a bicsen napozas és

o frissito flrd6zés var rank.

A pihenés Ggy indul, hogy
telefonon megrendeljik a
szallitéjarmiivet, amely a
megfelelé helyre széllitja
a familiat. Ez a megle-
hetdsen egyszerlinek
t0n6 feladat azonban rejt
magaban kihivasokat,
ugyanis a Holiday-ben
csak az egész csalad
utazhat el nyaralni,

nincs lehetésége

Sim-papanak, hogy a
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békés otthont hatrahagyva elugorjon
a riviérara bamulni a firdéruhas
lanyokat. A teljes csalad iranyitasa
pedig meglehetésen maceréas. A Free
Will-t érdemes azonnal kikapcsolni,
kilonben egy id6 utan Ggy fogjuk
magunkat érezni, mint egy osztalyfo-
nok, aki tehetetlentl probalja megfé-
kezni bolénycsordara emlékeztetd
csoportjat. J6 pont, hogy szamos

Uj mozgast alkottak szamunkra,
lathatjuk a simeket kézenallni, illetve
k&-papir-oll6t jatszani. Azonban

még mindig nem oldottak meg azt a
problémat, amit én személy szerint
mar az eredeti jatékban is zavarénak
éreztem, nevezetesen, hogy a gyere-
kek Ggy viselkednek, mintha miniatdr
felndttek lennének, ezen kivil abszo-
1Gt nincsenek kotédéseik példaul

a szlleik irant, pedig ezt az egyet
igazan nem lenne nehéz megoldani.
Az mar csak hab lenne a virtualis
tortan, ha esetleg azt is megérnénk,
hogy a Sim-gyerekekbdl Sim-tinik,
majd esetleg Sim-felnSttek valnanak,
szamtalan lehetoséget teremtve
ezzel a jatékosok szamara (érettségi,
szalagavato, egyetem, elsé randi, és
még sorolhatnam). Azért tapasztal-
hato fejlédés, itt mar nagyobb az
Osszetartas a csaladtagok kozott,

- noha a gyerekek még mindig megle-
hetdsen Gnjardak - akik akar egy(itt

és élvezziik a jol megérdemelt pihenés 6romeit...

vagy hehézségeit?
épithetnek héembert, s az eredmény

egy meghitt pillanat, amelyre 6rokre
emlékezni fognak.

Capa a fiirdoszobaban
A mindenkori helyszinen rendel-
kezéslinkre all egy Ugynevezett
Cruise Director nev( emberke, akit
kivansagainkkal, kérdéseinkkel zak-
lathatunk. Ezzel el is érkeztiink a The
Sims on Holiday egyik leggyengébb
pontjahoz. Ez pedig a meglehetésen
butdcska mesterséges intelligencia.
Azt még csak lenyelné az ember,
hogy a Cruise Director, illetve a taka-
ritdszemélyzet minden palyan auto-
matikusan megjelenik - ez példaul
egy kézzel szerkesztett ,lakatlan
sziget”-en meglehetésen zavaré

- az azonban mar kevésbé meg-
bocsathatd, hogy a tapintat teljes
mértékben hidnyzik belblik. A Cruise
Director nem atallott berontani a
firdészobamba az éjszaka koze-
pén, mikozben Sim-apuka éppen

a porcelan fotelben Gldogélt, Sim-
anyuka pedig habtestét tisztitotta a
zuhanyban. Ezek az apr6, am annal
idegesitd incidensek sajnos teljesen
derékba tudjak torni a jaték illizigjat.
Szintén hibanak réhato fel, hogy bar
szamtalan egyéb nem jatékos karak-
terrel talalkozhatunk a nyaralasunk
soran - a szallodak személyzete,




a hot-dog arusok az utcakon, stb

- nem lehet vellk ,interaktolni” az
éppen aktualis cselekvéssorozaton
kivil. Nem lehet példaul kellemesen
eldiskuralni a szimpatikus fiatal-
emberrel, amig megfd a hot-dogha
szant virsli, pedig az ilyen aprésagok
igen sokat lendithetnének a vakacié
hangulatan. Sajnos a jaték tovabbra
is az immar tdbb mint két éves The
Sims alapprogram grafikai motorjat
hasznalja, amely viszont mar kezd
kicsit kidregedni, ezért kénnyen
eléfordulhat, hogy akadozni kezd

az animacio amikor egyszerre sok
emberkét kell mozgatni a képer-
nyén. Ez pedig gyakran eléfordulhat,
ugyanis az duléhelyeken baratsa-
gokat is kéthetnek a tdbbi nyarald
csaladdal. Rossz pont azonban, hogy
a késziték nem Ohajtottak til sokat
gondolkodni ezeken a neveken, igy a
vilagirodalom nagyjairdl nevezték el
a jatékban véletlenszerien feltliné
csaladokat. Lassuk be, hogy megle-
hetdsen hiilyén érzi magat az ember,
amikor a parti sétanyon Bob Camus
és Norman Twain tarsasagaban
mlatja az id&t. Az igazat megvallva,
a The Sims on Holiday nem mas,
mint az el6z6 kiegészité lemez, a
Hot Date folytatasa, annak dsszes
pozitivumaval és negativumaval
egyltt. Jok a jelmezes kabalafigurak,
amelyek jetinek, illetve capanak
Gltozve jarjak a terepet és szora-
koztatjak a nagyérdemdit - sajnos
gyerekszobajuk nekik sem volt ezért
Ok is szivfajdalom nélkil torik rank a
szobaajt6t barmilyen helyzetben is
legylink éppen.

\KNaKereso Slim-er
Ahogyan az eléd, a Hot Date
szocidlis készségek fejlesztését volt
hivatott elésegiteni, Ggy az on Holiday
Simjeink komfortérzetét kivanja
emelni. Bar szamos magas labdat a
leveg&ben hagytak a programozok

- nem lehet példaul romantikus

séta keretében kagylokat gy(ijteni a
tengerparton, illetve sielni a hegyen
- gondoskodtak arrél, hogy virtualis
emberkéink ne széaradjanak el az
unalomtoél. A kllonbozd szdérakozasi
lehetGségek esetében, amennyiben
jo eredményt érink el, egy-egy tiket-
tet kapunk, amelyet a nyaralas végén
a szuvenirboltban valthatunk be
valami helyi jellegzetességre, amely
késobb otthonunk disze lehet. A
siparadicsomban az ilyen ajandéktar-
gyakat bérelt fémkereso segitségével
lelhetjik meg, a kempingben pedig
horgaszas kozben akad a horgunkra
valami értékes. Ezek a targyak
késbbb rendes Sim-lakdasunkban fel-
kerlilnek a kandalléparkanyra, vagy
egy polcra, és barmikor megallhatunk
elétte visszaemlékezni, hogy milyen
kellemes is volt a jol megérdemelt
pihenés. Nyaralasunk ideje barmed-
dig elhtizédhat, ez otthoni munkankat
nem érinti, azonban érdemes az
otthon maradtaknak -szomszéd,
haverok, stb. - képeslapot kildeni,
kilénben eltavolodhatnak téltnk.
Ami igazan élvezetessé teszi az
on Holiday-t, azok az Uj mozgasok,
amelyek a szabadidés elfoglaltsago-
kat kisérik. A Simek letérdelnek a
hoéember kéré, hogy meggylrjak az (j
Jalkatrészt”, felreplinek a levegbbe
showboardozas kbzben és bizony-
bizony néha csiifosan pofara esnek
-sz0 szerint - bele a hdba, illetve fel-
ugranak strandroplabdazas kézben,
amely talan az egyik legélvezetesebb
(j elfoglaltsag, amelyet sokan jatsz-
hatnak egyszerre. Felvetddik azonban
a kérdés, hogy miért vannak a pici
virtualis emberkéknek meghatarozott
fizikai adottsagai, hogyha azoknak
semmi gyakorlati szerepik nincs.
A darts jatéknal példaul teljesen
mindegy, hogy ki mennyire Ggyes, a
gép tobbé-kevésbé véletlenszeriien
bonyolitja a mérkdzéseket. llyen
téren a Maxis-os sracok tanulhat-
nanak egy keveset a szerepjatékok

vildgabdl, és megoldhatnak, hogy
a karakterek adottsagaiknak meg-
felelben viselkedjenek, illetve, hogy
megfeleld idejl gyakorlas esetén
fejleszthessék képességeiket.
Tovabbi (j mozgasokat mutatnak
be a mar feljebb emlitett kabalafigu-
rak, amelyeknek egyedili funkcidja,
hogy szorakoztassak a nagyérdemd
nyaralokozonséget. Véletlenszeriien
megollelgetik a karaktereket, illetve
gyors tancszamokat mutatnak be
nekik. Kihagyott dtletnek érzem a
turistaskodés egyik alapelemének, a
fényképezésnek a hianyat, amelynek
eredményét késbbb a Simek a House
Party kiegészitdcsomag segitségével
rendezett hazibulin mutogathatnak
ismerdseiknek, barataiknak, mint
ahogy teszik azt a Vacation Island-en
begy(ijtott emléktargyak segitségével.
Mindezen hianyossagok ellenére a
The Sims on Holiday egy kivalé kiegé-
szitd lett az eredeti jatékhoz, annak
az 6sszes elonyével és hatranyaval
egyltt. Tovabbra is lassu a kame-
ramozgas, és Simjeink koordinaci-
djaval is akadnak még problémak
- hajlamosak beragadni sarkokba
és a ,két pont kozott a legrovidebb
(t az egyenes” elmélettel is meg-
gyllik néha a bajuk - de ha valaki
élvezte az eredetit, hosszi-hosszU
napokat, heteket fog eltélteni azzal,
hogy végigprobalja az 6sszes szbra-
kozasi lehetbséget, amelyeket az
Uduléparadicsom kinal. Szamtalan
(0j tereptarggyal és cselekvéssel
béviltek a lehetdségeink, a készitdk
még egy (j viselet ruhat is terveztek
a téli terepre, ahol az emberek nem
érzik tal jo6l magukat, ha egy csepp-
nyi bikiniben kizavarjuk 6ket a farkas-
ordité hidegbe. A legélvezetesebb
azonban a kiegészitd program és az
alapjaték kozotti atjaras lehetdsége,
a szuvenirtargyak gy(jtése, illetve
a képeslapklldés az otthon maradt
baratoknak. A nyari szezon tuti
befutéja lehet a The Sims on Holiday
és igy még talan azok is lehetdsé-
get kapnak egy kis nyaralasra, akik
munkajukbél vagy mas egyeb okbol
kifoly6lag nem utazhatnak el. Az EA
programjaval 6k is kikapcsolddhat-
nak egy kicsit a tengerparton, még
ha csak virtualisan is.

-sz6p grafika
- sok tereptargy

-az elodoknél megszo- -buta Al

kott logikus iranyitas

*, -sok mozgasesetén




_ rdekes tendenciak tapasztal-
hatok manapsag a jatékfej-
lesztés terén. Lathatdlag

futbszalagon késziilnek a bonyolul-
tabbnal bonyolultabb on/offline sze-
repjatékok, az egyre realisztikusabb
grafikaju, és egyre Osszetettebb iranyi-
tast igényl6 sportprogramok, mintha

a lényeg, a jatékélmény a valészer-
ségen, vagy az atlathatatlansagon
mulna. (Van, ami tényleg ezen all vagy
bukik, de azt hardverfogyasztasnak
hivjiak, és nem jatékéiménynek)

Szerencsére vannak még hivatastudat-
tal megaldott fejlesztok is a vilagon, akik
nem taszajtanak minket a vég nélkili
RAM és 3D kartya vasarlas poklaba,
hanem a legszélesebb kormek a legmi-
nimalisabb hardverfeltételekkel, ,letisz-
tult” jatékokat irmak. Kozéjiik tartozik a
GameActive csapata, akik egy 100%-ig
old skulos proggival a Solaris 104-€l lep-
ték meg a shoot'em upok rajongait.

A jatéknal talan csak a torténete egy-
szerlbb. Valamikor a messzi jovoben
a vilagart békésen kizsakmanyolo és
teleszemeteld emberiséget varatlanul
egy ismeretlen faj rohanja le, akik vagy
z0ldek, vagy egyszeriien csak tanulma-
nyoztak az emberi civilizacio torténelmét,
és csirajaban akarjak effojtani a bajt. Az
emberiség sem rest, €s lerazva az elsd
meglepetés sokkjat 6sszeszedi haderoit,
hogy a Solaris fed6névre hallgaté had-
mivelettel csapast mérjen az idegen
vilag szivére. E nagystilli hadigépezet
apro fogaskerekeként, a 104-es szamu
Uigynokként kapcsolodunk be az emberi
torténelem elso ismert intergalaktikus
habortjaba. Az irodaik biztonsagaban
tespedd tabormokokkal ellentétben
nekiink a hadmiivelet végsd, am annal
|ényegesebb mozzanata jut osztaly-
részlil. Feladatunk a tervezés tettbe
forditasa, az agresszor titkos bazisénak
elérése, és a kozponti szerv Kiiktatasa,
magyaran a konkrét gyakas.

Nemes kiildetésiink elsé Iépése harci
jarganyunk kivalasztasa, ami valljuk be,
meglep6en interaktiv fordulat, hiaba

&no, retra stil ide vagy oda, mégiscsak az

el a draga készitok, amelyek harom
szempont, a tlizer6, a pancélzat és a
gyorsasag tekintetében kiilonbdznek
egymastol, Ugyhogy amyaltsag terén
egy rossz sz6 nem érheti a haz elejét.
Avadaszgép nagy tlizerej(i, kozepesen
tartos és mozgékony jarmd, idealis az
efféle mifajt most megismerdk, tehat
nagyjabdl a kilencvenes évek kbzepe
tajan sziletettek szamara. A bombéazd
bivalyerds szerkezetének kdszonhetoen
lassy, amde igen tartés joszag, elsésor-
ban azoknak a jatékosoknak vald, akik
az ellen apritasaban a legazolast is elo-
szeretettel alkalmazzak. Aki a felderitd
mellett dont, az univerzum legfiirgébb
verdaja mellett teszi le a voksat, amely
elenyészo tlizerejének és harmatgyenge
karosszéridgjanak kdszonhetden paratlan
Ugyes lavirozasokra és a magyar nyelv
bizonyos, kdzmondasosan valtozatos
szofordulatainak fennhangon idézésére
ad kivalo lehetoséget.

Miutan talestiink a sok fejtorést okozd
dontésen, telies gozzel vethetjik bele
magunkat a kétdimenzios pilotalét kiiz-
delmes hétkdznapjaiba. Még a zOldfiill
Urutazok is pontosan tisztaban vannak
vele, hogy az univerzum bonyolult és
ellenséges komyezet, ahol a torvényeit
semmibe vevikre csiifos vég leselkedik,
ezért alapvetd fontossagy, hogy jol
esziinkbe vésstik a rendszer mozgatoru-

,Unod, hogy mostanaban minden RPG attekinthetetlentl
kompilikalt? Eleged van abidl, hogy manapsag mar az
Osszes FPS szaggat a gépeden? Vagy csak egyszeriien jo
lenne megint egy kicsit a jo 6reg C-64-€l jatszani? Akkor

ne lapozz tovabb!”

goit. Killdetésiink sikeres befejezéséhez
az tirhajonkkal balrdl jobbra haladva a
képernydn két igen dsszetett szabalynak
megfelelve kell viselkedniink: 1. L&jlink
ripityara mindent, ami €l és mozog. 2.
Kertiljlink el mindent, ami nem hattér.

E két alapelv felismerése utan nyugod-
tan elblcslztathatjuk agykérglnket, a
tovabbiakban mar nem lesz ra szlikség.
Pontosabban szdlva nem ra lesz
szlikség, hanem kellden felpiszkalt ver-
szomjra és villamgyors reflexekre, vagy
ezek hijan végtelenill sok tlirelemre,
valamint mindkét esetben egy jo szemor-
vos ismerdsre, aki majd megallapitia és
elrendeli a jaték végére elkertilhetetlendl
kialakult dioptria korrekciot.

A Solaris 104 ugyanis nemhogy hozza
a shoot'em upok alapveté kdvetel-
ményeit, hanem messzemenokig
tilteljesiti azokat. Csak Ggy hemzseg
az ellen az altalaban két-, de néhany
palyan haromsebességl hattér eldtt,
igy az els6 percekben mar azis elég
nagy feladat, hogy kiszurjuk hajonkat a
témegbdl, nemhogy még le is I6jlik vala-
melyiket. (A tdmeg sokszor sz6 szerint
értendd, mivel pl. az utolsé palyan gya-
korlatilag utat kell vagnunk magunknak
a teljes lathatart betdlto ellenségben!)
Egy id6 utan viszont mar kdnnyd a
dolgunk, mert jarganyunk mindig ugyan-
ugy fest, ellenfeleink pedig ezerféle
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K< Amicta vannak ezek a [6vs jatékok, azéta megfigyelhetd hogy ezek a jaté-

kok elég 1visek.” - foglalhatnank dssze a minddssze két dimenziét hasznositd,
| videojatékokkal egyidos nyomvonal alapjait. Remek dolog Iatni, hogy bizonyos
fejleszték ma is elég batrak ahhoz, hogy kizarélag az 6don iranyvonalak szintjén
gondolkozzanak. Hiaba is a haromdés Heli Heroes, valami hianyzik. Talan a
cukormentes kola? Talén a kokuszcsemege? (Martint remekiil lehet ezekkel zsa-
rolni.) Nem! A megoldast a palyaban latom. Azok a nagyj6 shoot'em upok, ahol
a jatékos mozgasterét eleve behataroliak a palya kiterjedései. Ha lekoccolunk
egy falat, végiink van. igy: ICSIBUMM! lly médon a jatékéimény maris érdekes, j
izekkel fliszereztetik — nem elég 16ni, am navigalni is célszerd. Elek a gyantperrel
hogy Balage ennek hidnyaban aludt el a Heli Heroes kozben, mint ahogy azzal
is, nem véletlentil kap eld az ember mindmaig olyan neveket minta Scramble,

avagy a Zaxxon...

formaban mutatkoznak. Szimplan sod-
rédo meteorittol kezdve a meghdkken-
téen minimalista dizajnd, kamikazeként
tamado gylir(ikon at a horror vonalat
képviseld, nyalkas alienekig minden
megtalalhato, amit csak sci-fi irok
fantazidja valaha is kikopott magabdl.
Es persze mind a tizenegy szint végén
ott kuksol a jatéktermi elGéletinkbdl
ismerds foszomy, akik e miifaj kotelezd
szerepl6i. Erdekes médon, e monsztak
az utolso néhanyat kiveéve nem jelen-
tenek tdl nagy ellenallast, mint ahogy
kisebb méretii kollégaik is mindenféle
taktikai megfontolas hijan, egyszerten
a tdlerére apellaiva igyekeznek nem-
[Ethe taszitani.

Joéllehet tdlerében nincs is hiany,
hiszen jobbéra egyedul néziink farkas-
szemet az emberiséget fenyegetd rém
armadiajaval. Azért mégsem vagyunk
teliesen magunkra hagyatva, hiszen
szamos segité kéz nydl felénk, ha ren-
des, becslletes hazafi mddjara apritjuk
az ellent. Ugyanis a kil6tt ellenségekeért
cserébe, ahogyan azt a jatéktermi eldée-
letlink soran megszokhattuk, a ponton
tll szamos hasznos jutalom (iti markun-
kat. (Jotett helyébe, ugyebar...)

A szokasos extra életek és egyéb hasz-

nos holmik mellett a készitok a miifaj
kereteiben valtozatosnak szamito arze-
nallal leptek meg minket. Barmelyik
gépet is valasztjuk az elején, 6sszesen
ot alapfegyver all rendelkezésiinkre,
amelyek kozott az energiat egy nyalab-
ban koncentralétél kezdve a teljes kép-
ernyot beteritGkig minden harcmodor
képviselve van. Ehhez jon még a gépre
jellemzé specidlis tamadas, amely a
segitd robotok felhasznalasaban és az
Ugynevezett panikfegyver sajatossaga-
ban testestl meg.

Segitd robotjaink kis gombok, amelyek
lelétt ellenségeink helyén lelhetok.
Mindegyik (irhaj6 eftéré szamu droidot
gy(ijthet be, amelyeket természetesen
eltéré modon hasznal fel. Panikfegyve-
riink az ellenség tdmeges pusztulasat,
valamint a képemydt bamuld haveri
kor bamulatat hivatott kivaltani. A leg-
ergsebbvaltozat nevéhez hlien a bomba-
2066, itt egy feltehetben nukledris rakéta
kiildi az 6sszes latohataron lebzseld
gaz ellenséget az 6rok vadaszmezokre,
mig a leglatvanyosabb a vadaszgépnél
aktivalhato:a vellink egy kdtelékben
replilo bajtarsak, belevalé dzsigjdzsok
modjara egyszerre csapnak le és tizede-
lik meg az el6ttiink kovalygd miliciat. A
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shoot’'em upok iratlan szabalyai szerint
e csodafegyver persze limitalt készle-
tekben all rendelkezésre, igy célszer(i
tartalékolni, amig csak lehet.

Természetesen még rengeteg egyéb
cucc van a jatékban, de felsorolasukhoz
a hely is kevés lenne, masrészt nem all
szandékomban elére leléni az sszes
poént. A lényeg, hogy a Solaris 104
megszerzésével egy szép grafikajq,
vérbeli shoot'em up birtokosai lehetlink.
Atagadhatatlan old skul hangulatot nagy-
szer(ien oldjak a modernebb igényeket
megcélzo, a kerettorténetet elmesélo,
atvezet6 videok. Kulon kiemelend6, hogy
e valtas nemcsak grafikai, hanem zenei
szempontbol is jelen van, ugyanis a jaték
soran hallhato, erdsen a C-64 dallamvi-
lagat idézé printydgés helyett az eksén
muvik alatt kellemes kis drum’n’bass
kényezteti flileinket. Tulajdonképpen a
miifajabol eredd bargylisagat kiveve
nincs is igazi hibaja, hacsak az nem,
hogy tul gyorsan lejatszhato, az amugy
meglehetdsen kevés pélya igazi kihivast
csakis a hard fokozaton jelent. Meg
aztan nem lett volna rossz, ha a retro
jegyében egy C-64 display jelent volna
meg toltés kdzben, esetleg egy ,?load
error” felirat kiséretében...

Lestat

Akaei,/ Apolio Entertrainmer
_PII 300, 128 MB RAM,D3D

SIAVATOSSAG
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- ‘Bridger OsszekotGje fogja kbzvetiteni

s,

Vannak jatékok, amik a gyonyon grafikajukkal hoditanak,
és vannak, amik a nagybettis Hangulattal.
Nos, az Italian Job az utdbbiak kbzé tartozik.

olt egyszer egy film - talan

hallottatok rola talan nem,

én legalabbis nem lattam
- aminek a cime ,Italian Job” volt.
A miifajat tekintve egy gengszter
komédia, ami a 70-es évek
Olaszorszagaban jatszodik. Ennek a
filmnek a torténete adta az dtletet a
Pixelogic fejlesztd csapatanak, hogy
Playstationre kihozzanak beldle egy
autéversenyes, ildoz6s, gengszteres
jatékot. Most pedig a PC tulajdonosok
legnagyobb dromére elkészlilt az atirat.

Az idopont 1969, a helyszin London.

A j6 ideje mar az allam egyik londoni
,szallodajaban” vendégeskedd Charlie
Crockert kiszabaditja a bandaja,

hogy egyttt hajthassak végre az
évtized egyik legnagyobb bulijanak
igérkezd rablast Torindban -amire a
megbizast Mr Bridger az alvilag egyik
nagyfondke adta. Torténik ugyanis,
hogy a kinaiak aranyban fizetnek
valamiért az olasz kormanynak, és az
arany szallitmany - ami 4 millié dollart
ér- replilén érkezik, és a varos utcain
kell atszallitani a replil6térrdl a bankig.
A feladat tehat adott, a kivitelezéshez
a szlikséges pénzt megkapjak Mr.
Bridger-tdl, a banda pedig mar amugy
is régbta vart valami jo kis bulira, igy
megkezdik hat a felkészlilést és a
csapat Osszevalogatasat. A valogatas
soran persze felmérik mindenkinek a
vezetési tudasat, és ehhez a londoni
cstcsforgalomban kell majd kilonféle
feladatokat megoldani, példaul eljutni
egyik helyrol a masikra, kézbesiteni
egy csomagot, lerazni a rendroket,
vagy egyszeriien csak kdvetni az
el6ttink haladé autét. A banda végill is
dsszedll. Charlie Croker a bandavezér
lesz a fénok, és az egyik sofor, Lorna

- Charlie baratndje, aki remekl vezet-
lesz a masik sofdr, valamint Roger
Beckerman - az olasz, akinek mindig
minden el6szér jut az eszébe - fogja
vezetni a harmadik kocsit. Simon
Peach professzor, a szamitégépzseni
dolga lesz majd a kdoszt megteremteni
az utakon, és ,,Camp” Freddie Mr.

csapat megérkezik hat Torinoba egy
hippi-kocsinak alcazott kisbusszal.
Elsé ttjuk a varosi kbzlekedést
iranyitd komputer kdzponthoz, majd

a varoshazahoz vezet, de ott egyhdl
osszefutnak a maffiaval, igy a nyugodt
varosnézésnek ezzel I6ttek is. Egy
vérbeli angol gengszterbandéanak na
nehogy mar gondot okozzon néhany
zsaru és az a par maffiozo, igy hat
nekilatnak az ltalian Job"-nak. El6szor
alaposan meg kell ismernilik a varost,
a sikatorokat az atjaro hazakat, majd
megkeresni és kikapcsolni a varosban
a figyelé kamerakat, a balhé el6tti
éjszaka pedig, aramsziinetet okozva,
az iranyitod kdzpontba belopdzni és
atprogramozni a szamitogepeket,
hogy masnap tokéletes kaosz legyen a
varosban az utakon. Persze ha mindez
olyan egyszer(i lenne, ugyanis kbzben
hol a rend6rok, hol a maffia zaklatja
faradhatatlanul kis csapatunkat, és
minden feladatra csupan néhany

perc all rendelkezésre. Rohanni

egyik helyr6l a masikra, mikdzben
lldéznek benniinket, a sok béna
kocavezetd meg alig docog eldttink

az Uton, rdadasul sem az iranyjelz6t,
sem a tlkrét nem ismerik, ha meg
szemben megylnk vellik, mintha

nem is latnanak, mert félrehazodni
esziik agaban sincs. A gyalogosok
meg, ahelyett hogy félreugralnanak

az utunkbol - mikdzben a bevasarld
utcaban rodeézunk -, csak az okliket
réazzak, és méltatlankodva kiabalnak,
hogy ugyan mar menjlink mashova

autézni, mert 6k itt most sétalnak, és
zavarjuk Gket. Szoval kész téboly az élet
és nehéz egy ilyen balhéra felkésziilni a
nylizsgd Torindban, de a meld az meld
és azért amire az aranyszallitmany
megérkezik minden kész, minden meg
van szervezve, Ugyhogy mar csak el kell
lopni, és meglogni vele fényes nappal,
a maffia és a zsaruk orra el6tt. Hogy
mindez sikerll-e? Rajtatok is mulik,
Ggyhogy kormanyt kézbe, labakat a
pedalra és hajra.

A jaték alapjat, maga a torténet
végigiatszasa adja, ami 16 részre
van osztva, igy 8 palya Londonban,
ami a felkészlilés és a csapat
dsszevalogatasa, 6 palya Torindban,
ami az el6készilet és maga a rablas,
valamint 2 palya az olasz Alpokban,
ahol csupan annyi a feladat, hogy el
kell hagyni Olaszorszagot. Ez igy persze
onmagaban nem valami sok lenne,
hiszen maga a torténet két délutan
lazan végig jatszhato, de van még
azért itt par érdekesség. Az elsé a
,Challenge” méd, ahol 10 kilénbozé
palyan kell mindenféle ugratés meg
akrobatikus mutatvanyokkal fliszerezett
vezetési stilust eléadni. A masodik a
,Destroyer” méd, itt 10 londoni és 10
torindi Gtvonalon elhelyezett béjakat
kell kdvetni, és minél tdbbet elltni,

a harmadik pedig a ,Checkpoint”
mad, ahol a nevébdl adéddan
ellenérzé kapukon kell athaladni és

itt is 10 londoni és 10 torindi palya




van. Természetesen mindezt idére,
mégpedig nem is akdrmennyire sz(ikre
szabott mésodpercek alatt. Ha mindez
még nem lenne elég, be van épitve egy
szabad autdzasi lehetdség is, amelyben
London és Torino utcain lehet autézni,
a jatékban szerepld 6sszes autdval,
persze itt mar nincs masodpercekre
szabott feladat, viszont a varos néhany
elhagyatott pontjara tévedve el6fordult
velem, hogy mellém gurult egy masik
autod és egyszerlien kihivott egy
versenyre a komyezd haztdombok kordl.
Van a jatékban persze tdbbjatékos
mad is, - Party Play - de ezt inkdbb
gy kell érteni, hogy ugyanazon a
gépen egymas utan tdbben cserélgetik
a helylket, és a végén a statisztika
alapjan lehet a gybztesnek gratulalni.

A tébbjatékos modban maximum 10
haver taszigalhatja egymast a monitor
el6tt, és a mar emlitett - Challenge,
Destroyer, Checkpoint - palyakon
szaguldozhattok, tetszés szerint
Osszevalogatva a ,Party” feladatait, ami
igy Gsszesen akar 50 palya is lehet.
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A jaték rendkivil egyszer(i felépitésd.
Nincs semmi extra beallitasi lehetéség,
igy az opcidknal csupan a felbontast,
némi latvanyt javitd opcict, és a zene
valamint az effektek hangerejét

lehet varialni, valamint kivalasztani,
hogy billenty(ivel, kormannyal,

vagy gamepaddal akarsz jatszani.

Az iranyitas egy autos jatéknak
megfeleléen szintén egyszerd, van
ugye a kormanyzas a négy kurzor
gombbal, a kézifék, meg a duda. A
kéziféket nem ajanlom senkinek, mert
azonnal megpordil a kocsi, aminek

kovetkeztében értékes méasodpercek
mennek veszendbbe, a dudénak meg
semmi hatésa, mert mintha mindenki
siiket lenne a palyakon, Ggyhogy az
egyik kéz bdven elegendd a jatékhoz.
Az iranyitasnal csak a grafika az
egyszer(ibb. Nem azt mondom, hogy
cstinya lenne, hiszen az a néhany
tipus, amivel talalkozunk az utcakon

- na és persze a sajat autdink -, elég
részletesen kidolgozottak. A felllleteken
tikrozddik a kornyezet, a kerék
kanyarban elfordul, a fékezés nyomot
hagy az aszfalton, de a kérnyezet
helyenként bizony j6 nagy lepedényi
pixelekbdl all, és mindkét varosban
ugyanaz a 2-3 féle gyalogos rohangal,
és ugyanaz a néhany autétipus
vanszorog az utcakon. Sajnos az
egész jatékot egyfajta nézdponthol,
olyan hatulrél-fellilrél nézetben kell
végigjatszani, cserébe viszont a
kameramozgas tényleg jol eltalalt, attol
eltekintve, hogy idonként - foleg a
busszal - a sajat jarm(iviink takarja el
azt, ami eldttiink van az Gton.

A zene nekem tetszett, olyan igazi
gengszterfilmes hangulatot ad, és
egyaltalan nem volt unalmas. A kocsik
hangja nagyjabol kiildnbdzé, bar semmi
kdzlk az eredeti autok hangjahoz.
Igaz, a londoni, meg a torindi zsaruk
mashogy szirénaznak, meg a kerekek
csikorognak, amikor megcstsznak,
na és persze van csordmpolés is, ha
nekimegylink valaminek, bar sajnos
t6k mindegy mivel (tkoziink a hangja
mindennek ugyanolyan. Viszont jo hir,
hogy nem lehet blintetlendl nekimenni
annak, ami az utunkban all, ugyanis a
kocsik sériilnek. Maga a kasztni nem
tdl Iatvanyosan, de azért gy(radik, a

motor sem megy ténkre soha, viszont
amikor a sérlilésmutaté vészesen
bepirosodik, akkor hamarosan

kiesik az egyik kerék, amitol a kocsi
iranyithatatlanna valik, és ilyenkor
jobb Gjra kezdeni. Igen, Gjra kezdeni,
mert menteni ebben a jatékban nem
lehet, annak ellenére, hogy vannak
palyak, amik tobb részfeladatbol
allnak, Ggyhogy néha a hajam téptem,
mikor a cél elétt par méterrel vagy a
kocsi esett szét, vagy a zsaruk kaptak
el, vagy éppen az ,Out of Time" felirat
mosolygott ram édesen a képernyd
kézepén, és kezdhettem eldlrél az
egész palyat.

Mérlegre téve minden jo és rossz
tulajdonsagot, csak ajanlani tudom
mindenkinek, aki szereti az autés
jatékokat, és az izgalmakat. Sokkal
t6bb van ebben a jatékban, mint egy
egyszer( autdverseny, hiszen nem
csak gydzni kell, hanem célja van a
gyozelemnek, és az egésznek valdéban
olyan a hangulata, mintha egy filmbe
csOppentink volna.

)
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Megint egy foci VB ! Szerencsére ismét eltelt négy év
€S a nagyvilag Ujra egy vilagbajnoksagra készlil, igy a

magunkfajta focirajongok is kezdhetnek bezsebelni
pattogatott kukoricabdl és allhatunk neki a mérkozések
k6z0Os végignézésének szervezéséhez.

alahogy ugyanitt tart a jaté-

kos tarsadalom is, hiszen

kint van a legljabb Fifa, és
ezzel ismét izzanak majd a foru-
mok, melegszenek a szerverek,
plane a valos vilaghajnoksag alatt,
hiszen az ember szivesebben jat-

szik egy fociprogrammal azokban a
napokban, amikor a nagyvilag is az
analég focistakat nézi a televiziok
milliéin. Am ebben a hénapban
mint tesztelének elég nehéz dol-
gom van, mert ha elGszoként dssze
kéne foglalnom a Iényegét eme két
oldalnak, sajnos a negativumok dia-
dalat kell nektek elére jeleznem,
pedig ndlam jobban aligha varta
barki is ez a programot.

Tulajdonképpen még azt is mond-
hatnam, hogy a jaték nem lenne
rossz, vagy gyenge, de annak a
fényében, hogy mar jo 10 év tel el
az elsé Fifa megjelenése 6ta, és a
vilag (ahogy minden jaték) fejlédik,
nem latok tul sok elGrelépést a
programban, még akkor sem, ha
nyilvanvaléan le lett cserélve min-
den, és kizarélag a legfontosabb
sémat tartottak meg a készitok.

Maga a jaték hangulata igencsak
emelkedettre siker(lt, s6t nyugod-
tan mondhatom, hogy néhol tulhaz-
tak a dolgokat, atcsap az egész
monumentalitasa egy enyhén
nevetséges tartomanyba, de ezt
igazabdl a mérkdzés résznél fogom
majd igazan kifejteni.

Mi6ta George Lucas elsé alkalom-
mal kitalalta, hogy egy szimfonikus
zenekar is alkalmas egy videdklipre
és megalkotta a Duel of the fates
c. felvételt a Baljés Arnyakhoz,
rengetegen valasztottak ezt a
sémat a felvezeté képsorokhoz, igy
mar meg sem lepédtem, amikor
végignéztem a Fifa World Cup elsé
3 percét.

~ Mintha egy film hanganyaganak

Ivételét latnank, ami nem

feltétleniil rossz, sét kifejezetten

tetszik, ahogy a jatékosok meze és
személyisége folyamatosan valto-
zik a programban. A menlrendszer
nem javult, de nem is romlott a
jatékban, mindent beallithatunk
és természetesen leginkabb azok
a csapatok vélaszthatoak, melyek
sikeresen kvalifikaltak magukat a
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vilagbajnoksagra.

A nehézségi fokozatok nem
nagyon valtoztak, alapvetéen még
mindig harom f6 beallitas van,
viszont a kiildnbség mértéke elég
irredlisra sikerdilt.

A legkdnnyebb fokozaton szinte
céltalanul rohangéalnak az ellenfe-



lek, és mindenkit kénnyliszerrel
megverhetiink. Itt szeretnék felha-
borodasomnak hangot adni, abhal
adoddan, hogy a program komolyta-
lan médon engedi a kbzépkezdés
utén azonnal ralétt labdat betalalni
a haléba rengeteg alkalommal!
Erre azért odafigyelhettek volna a
kedves kollégak!

Ha egy Iépéssel feljebb allitjuk a
mércét, elétérbe kerll a jatékosok
mesterséges intelligenciaja, igy
sokkal elérelatdbbak lesznek, nem
beszélve a pontossagukrél. Mig
a legkénnyebb fokozaton szinte
képtelenek értékelhetd passzokat
adni, megnehezitve a sajat dolgun-
kat, azt fogjuk tapasztalni, hogy
haldlpontosan adogatjak a labda-
kat akar a palya egyik végéhdl a
masikba.

Ha valaki elmerészkedik a legne-
hezebb fokozatig, ott pedig egy
kisebb csodat igényel agy goélt 16ni,
hogy egyedul vezethesslk ra a lab-
dét a kapura. Itt mar minden becsu-
szas és szerelés sikerill a gépnek,
szemben a mi probalkozasainkkal,
melyek az esetek 75 szazalékaban
alapbdl sikertelenségre vannak
karhoztatva. A sebesség és a birék
bedllitasa a szokasos maradt,
nincs is értelme komolyabban fog-
lakozni vele.

Maga a jatszhatosag értékelése
el6tt kicsit beszéljiink a hangu-

latrél, pontosabban az atmosz-
férardl, amit a program teremt a
stadionokban. Ez a rész teljesen
rendben lenne, ha nem megint azt
a szerencsétlen John Watsont kéne
hallgatnunk a jaték alatt végig.

Nem tudom, hogy milyen kizaréla-
gos szerzddése van a méltan elis-
mert sportriporternek az Electronic
Arts-al, de eljon lassan az id6,
amikor mar fejbdl tudjuk mondani
a legmegszokottabb mondatait. A
jatéktesztem elsé napjaiban elévet-
tem a régi, porosodé Playstation
konzolomat és beraktam a Fifa
99-et pusztan kivancsisaghal,
hogy 6ssze tudjam hasonlitani
a kommentar megnyilvanulasait
ezzel a jatékkal, és megdobbentd
modon azt tapasztaltam, hogy
10 mondatbél 7-et mar 5 éve is
nagy eldszeretettel ismételgetett
a figura.

Biztos neki is rohadtul elege van
ezekbdl, amikor évrol évre ujra fel
kell mondani 150 kisérémondatot,
arra pedig gondolni sem merek,
hogy még mindig a régi wav-okat
hasznaljak a fejleszték mindossze
10-15 djitott mondattal! Persze
erre azonnal ra lehet vagni, hogy
sziveskedjek akkor kikapcsolni a
kommentart a menlrendszerben.
Tény, hogy mindent beallithatunk a
hangokat illetéen is.

Hidnyolom viszont a csapatok

Free Cam

kbzdénsége kozotti kildnbséget.
Nem egy alkalommal mar megtor-
tént a sorozat toérténelmében, hogy
a legnagyobb csapatok kiildnbdzd
kézénséghangok kdzepette jat-
szottak. Az angolok példaul nem
azt mondtak a golnal, hogy ,Goal”,
hanem fellvoltottek, hogy ,Yesss”,
ahogy ezt a valésagban is teszik,
mig mondjuk a latin-amerikai
csapatok kozénsége sokkal inkabb
zenélt, mint Gvoltdzott. No, erre
nincs ebben a kiadasban példa,
st mondhatom, hogy elég unalma-
san fejezik ki éromuket a kedves
szurkoldk.

Lassan akkor térjunk ra magéra a
mérkdzésre és kezdjlk a valtoza-
tossag kedvéért a negativumokkal.
Ami talan a legszembetlnébb az
egész jatékban az a jatékosaink
pontatlansaga. Természetesen
azonnal felmerilazemberben afilo-
zofiai jellegii kérdés: mikor volt jobb
a Fifa? Amikor minden passzunk
emberhez ment és olyan érzéslink
volt, mintha egy varazscipd lenne
a labunkon? Nem feltétlendl, sét.
Mondhatjuk, hogy nagyban hozzaja-
rult a jaték életh(iségéhez az, hogy
szinte minden passzukat meg kell
fontolni, és megfelelé gombkom-
binacidval kivitelezni. Azt kéne
elénteni, hogy ez milyen mértékig
j6, mert tényleg valésabbnak tlinik
a jaték, de néhol olyan passzok
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INSTANT REPLAY

sem sikerllnek, melyeket azért
kénnyedén kiviteleznénk még a
valé életben is.

A masik érdekesség a lovések
tipusa. Amennyit siker(ilt nehezi-
teni a készitéknek (arra hivat-
kozva, hogy 6k most élethiiséget
szeretnének) a labdakezelés terén,
annyit siker(lt kénnyiteni a kapura
Iovéseknél, bar tény, hogy ezt is
inkabb az ellenfelek miivelik hibat-
lanul. A tizenhatoson belllrél szinte
lehetetlen elhibazni, ha raléjik a
labdat, &m ha messzebbrdl probal-
kozunk (természetesen nehéz foko-
zaton) kizart, hogy betalaljunk a
héléba. Radadasul ezt még sikerdlt
megfejelni azzal, hogy az ellenfél
agy 16 kapura messzirdl, mintha
célkovetd rakétat inditana Gtnak,
az esetek tobbségében sajnos
eredményesen.

Azt, hogy hova csapddik be a
labdank, a régebbi jatékokban
minddssze azzal iranyitottuk, hogy
melyik nyilat nyomtuk meg a billen-
tylizeten. Most mar ennél sokkal
precizebb teljesitmény kell, mert
ha az id6tartamot elvétjlik és tal
rovid, vagy tal hosszu ideig siker(l
lenyomva tartanunk a gombot,
bizony mellérigjuk a labdat. Pozi-
tivumként érdemes megemliteni,
hogy a szogleteknél és szabadrua-
gasoknal eltiint a ,betl rendszer”,
ami segitségével egy sima gomb-
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nyomassal barkihez beadhattuk a
labdat régebben. Ez elég irrealis-
nak szamitott, igy Gdit6leg hat,
hogy Gjra csak korllbel(l tudjuk

a labda atjat. A kapusok fejlédtek
a legtdbbet (a fene a belliket) és
ennek megfelelden jo nagyokat
védenek kiildndsen a fent emlitett
tavoli probalkozasainknal.

A védok viszont még mindig butak,
mint egy tekegolyo, igy sokszor
érzitek majd egyed(iil magatokat
védekezés kdzben. Nincs példaul
szegény csapattarsainknak logi-
kaja. Képesek a tizenhatoson
belill dllva nézni a tamadot vagy
kiszaladni a palyarol mikdzben mi
tamadnank. Nem tudom, hogy mi
iranyitja ezeket a sracokat, de ideje
lenne valami Gjdonsagot kitalalni,
ahogy mar lassan 3 éve varom a
testre szabott jatékot is, amiben a
legnagyobb nevek kicsit eltéréen
jatszanak majd a tdbbi jatékostol.
Gondolok itt Kahn atlagon fellli
védéseire, Beckham haldlpontos
beadasira vagy Rivaldo mesés
cseleire. Nagyot dobna a jatékon,
he ezeket sikerline valahogy
beiktatni, de hidba tépem én a
szamat! ;-)

Bar az E-gomb valamiféle ,spe-
cialis mozgas"-t jelent, ez nem

England 1
France 0

egy nekrolog alatt tudnék elkép-

zelni, de minimum, hogy a Titanic
elslllyedése kozben! Mintha egy
habordt nyertliink volna épp meg
(vagy veszitettlnk volna el).

A hasunkat fogtuk a nevetéstdl a
haverokkal, amikor egy szanalma-
san begyotort gol utan razenditett
egy szimfonikus zenekar és a
jaték lassitva mutatta, ahogy a
szeretet kicslcsosodik a jatékosok
Olelkezése kézben. Ha nem tudtok
ezen nevetni, akkor biztos, hogy
utalkozni fogtok! Borzaszté!

Nem értem, hogy mitél lett hirte-
len ennyire érzelmes a torténet,
nekem egyébként a focihangulat
cslicsa még mindig a két éve meg-
jelent Fifa EB volt, ahol sokkal rea-
lisztikusabban és stilusosabban
sikerilt hangulatot teremteni.

Mindent 0sszegezve nem vagyok
eldjulva ettdl a programtél, bar
tény, hogy akad benne pozitivum
jocskan, de sajnos nem Iép elére,
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202 FIFAVORLECUP
a @RD\P'U’AN Shots On Target

nem valtozik annyit, amennyit

mar kellene. Ezzel is heteket

lehet jatszani, ahogy mindegyik
Fifa jatékkal, de id6vel felmeril a
kérdés, hogy azt a fajta valtozast,
amit a Premier League elkezdett
két éve, miért hagyta abba az

EA Sports? Akkor agy nézett ki,
hogy siker(l alapjaiban 0j iranyba
terelni a dolgot, de sajnos kezdiink
visszakanyarodni a kezdetekhez és
hiaba az Gj grafika, az (j stadionok
és az (j foci VB, ez még mindig
csak a megszokott FIFA fociprog-
ram, csak az arcok és a nehézség
valtozik, maga a jaték nem. Es
akarki akarmit mond ezt nem lehet
egyszeriien kivaltani egy latvanyos
grafikaval vagy egy szemet gyo-
nydrkédtetéen megrajzolt stadion
kaprazatos képével. Enhez magéat a
jaték gerincét kéne egy kicsit meg-
valtoztatni. Uraim, én varom!

abDaM

"~ - gyOnybrt, v/ -nem sokat Gjult,
nagyon élethd 7 szokasos sémakra
épul

mas, mint a jo oreg biciklis csel,
barkivel is csinaljuk. Térjink vissza
a tulhazott érzelmekre, amit a
bevezetében mondtam. Ha sikerdl
golt szerezni a gép nekiall zenélni,
mégpedig olyan stilusban, amit




Jol emlékszem arra a napra, mikor elddlt, hogy

a tizenhetedik labdarigoé vilaghajnoksagnak eld-
szor adhat otthont az azsiai kontinens, és elsd
alkalommal fordul majd eld, hogy egyszerre két
orszag: Japan és a Koreai Koztarsasag lehetnek
a vendéglatoi e nemes sporteseménynek.
Ahogy az ilyenkor lenni szokott ezt kovette a VB
selejtezd csoportjainak kisorsolasa, majd jottek
a jobbnal-jobb mérkézések. Szép lassan kiala-
kult a magukat kvalifikalt csapatok mezénye
(amihez meglep6é modon ezuttal sem sikertilt
hazanknak csatlakozni).

A legtobb csoportban a papirforma érvényesllt,
am most is akadt némi meglepetés. A holland
csapatnak nem sikerdlt kijutni a mundialra,
amire az 1982-es németorszagi vb 6ta nem

volt példa. A masik nagy durranast a lengyelek
okoztak azzal, hogy kiharcoltak a részvételi jogot
a globalis megmeérettetésre.

Dél-Amerikaban sem volt eseménytelen a selejte-
z6k harca, a brazilok haza tajan akadtak gondok,
am azért a végére Osszeszedték magukat a
szambas filk. Nélkllik nem is lenne igazi ez a
rendezveény...

Néhany hénapja Pusznanban latvanyos
showm(isor keretében kisorsoltédk a 2002-es
Japan/Koreai kdzos rendezés( labdarigo vilag-
bajnoksag csoportjait. Eurépét tizenét, Dél-Ameri-
kat 6t, Afrikat 6t, Eszak-Amerikat harom, Azsiat
pedig négy orszag képviseli majd a majus 31-én
kezdddd sportfelvonulason.

A csoport:

Franciaorszag, Dania, Uruguay, Szenegal

Azt hiszem a cimvédé gallok egyértelmii esélye-
sei a csoportnak és maganak a vb-nek is, itt
inkabb a masodik tovabbjutast jelentd helyért
lesz nagy klizdelem. Az urukrél nem nagyon

kell beszélni a kétszeres mundialgydzelem és
szamos Copa Amerika elsdség mindent elmond
réluk. A danok a 92-es EB gyézelem 6ta nem
nagyoen jeleskedtek, de barmilyen bravirra képe-
sek lehetnek. Az Gjonc Szenegal lehet koztiik
majd a fekete I6.

B csoport:

Spanyolorszag, Szlovénia, Paraguay, Dél-afrikai
koztarsasag

A hispanok emelkednek a leginkabb tarsaik felé,
szakemberek szerint csapatuk az elmlt évtized
legerbsebb valogatottja. A tovabbjuto helyre a
paraguay-i garda palyazik még eséllyel, akiket
kapusukrol Chilavertrél ismerhettiink meg. Déli
szomszédaink a szlovének talan beleszélhat-
nak még a tovabbjutasba. Dél-Afrika csapata
az Afrika kupan nem igazan ny(jtott meggy6zo
teljesitményt, bar lehet, hogy a vb-re felszivjak
magukat.

C csoport:

Brazilia, Térokorszag, Kina, Costa Rica

A kisebb botladozasai ellenére a selecao a
legesélyesebb a csoportban, de itt is nagy par-
harcok varhatéak maijd, hiszen Kina kivételével
mindegyik csapat a délies, temperamentumos,
technikas jatékot miveli. Akik kedvelik a szép
focit nem fognak csalédni ebben a kvartettben
sem.

D csoport:

Koreai koztarsasag, Portugalia, Lengyelorszag,
Egyesiilt Allamok

Portugalia tlnik a favoritnak, de a hazaiakat
sem szabad lebecsiilni, akik az egykori holland
szbvetségi kapitanyt, Guus Hiddinket tették meg
vezetdjliknek, akivel egyre jobb, magabiztosabb
jatékot mutatott csapatuk. A lengyelek mostan-
sag rossz, szétesett csapat benyomasat keltik. Az jie
tjvilagban egyre népszer(ibb a soccer, de sajnos
még nem elégge, a cél a tisztes helytallas lehet.

E csoport:

Németorszag, Irorszag, Szatid-Arabia, Kamerun
A kameruniak latszanak az éllovasnak, az Afrika
kupan megszerzett elsé hely és a sztaroktol
hemzsegd keret, akar a végjatékba is bele-
szblhatnak majd. A németek tovabblépése is
biztosra vehetd, am ez a german generacioé mar
nem idézi a nagy elédoket, de a német mentali-
tas most is elég lesz a tovabblépéshez. Az irek
sem olyanok mar, mint régen, de a szaudiaknal
jobbak lehetnek és akar megprobalhatnak egy
komolyabb skalpot begy(jteni.

F csoport:

Argentina, Svédorszag, Anglia, Nigéria

Ha felnyitjuk az értelmezé szétart, akkor halal-
csoport cimszo alatt a fent emlitett négyest %
talaljuk. Itt csak az vehetd biztosra, hogy a legna- |
gyobb izgalmakkal ennek a négy egylttesnek a
mérkézései kecsegtetnek majd, és a fogadoiro-
dak is beldlik profitalnak a legtobbet.

G csoport:

Olaszorszag, Horvatorszag, Ecuador, Mexiké

Az olaszokat mindig az esélyesek kdzé soroljak,
ez most sincs masként. A horvatok jatékereje
jelentésnek mindsiil, négy éve a bronzig vitték.
A tequilas sracok mar sokszor bizonyitottak,
hogy nem véletlenl kerlilnek ki rendszeresen a
vildgkupakra. Az ecuadori csapatrol annyi valo-
szindsithetd, hogy 6k is a technikas, mediterran
stilus képviseli.
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H csoport:

Japéan, Oroszorszag, Belgium, Tunézia

Azt szoktak mondani, hogy nincsen gyenge
csoport egy ilyen komoly sporteseményen,
ennek ellenére ez mégis annak tlinik. A japanok
mindent meg fognak tenni, hogy ne valljanak szé-
gyent a hazai kozonség eldtt, a kérdés csupan
annyi, hogy tarsaik ebbdl mit fognak hagyni. A
oroszok csapata Utjukat allhatja, jelenlegi tizen-
egyiik nincsen sztarok hijan és egy jo napon
barki szamara gondot jelenthet legybzésik. A
belgak és a tunéziaiak nem nagyon szdlhatnak
bele az eseményekbe.

T /oot

Tobb csoport nincs, de ezekkel is boldogulni
fogunk valahogy majus 31-junius 30-a kozott.
Javaslom mar most kezdjiik megszervezni a
meccsnézéseket, tekintettel az édesanyakra, a
baratnékre, és a vellik kapcsolatos konfliktusok
elkerllésére, de elbtte el ne felejtsiik legalabb egy- |

szer megnézni a Csillagok Habordja Il. részét sem! i m

A Del Piero
Juventus

Gyulimuli / aDaM




1 egmondtam. Nem
| megmondtam? De meg-
| mondtam. Mondom, hogy
megmondtam. Egy régebbi Csevegd
alkalmaval részletesebben is foglal-
koztunk a Konzol vs. PC Haboruval,
illetve azt kutattuk, vajon érdemes-e
egyaltalan komolyan venniink ezen
emberi elme altal kiagyalt virtualis
hadszintér mogéttes tartalmat
sejteté eseményeit. Nos, a mogittes
tartalom immar finomfizikai formaban
is kezlinkbe kaparinthatéva valt,
Iévén eldrejelzéseinkkel szinkronban
- lassan mondom, hogy a foszeri is
megértse - az Activison pontosan
ugyanazt az lzleti stratégiat kovette,
melyet elérejeleztiink. ,Tony Hawk Pro
Skater 3, nur fur Sony Playstation 2
Videospiel System!” Az alkoték mér a
negyedik epizédon dolgoznak, s ezzel
egyid6ben a ,nlr fur” szerzédés is
lejarhatott. igy az 6tédik Tony Hawk
fejlesztési munkalatainak megkezdé-
sekor varhato Tony Hawk 4 PC-s
megjelenéséig mar nem kell hianyt
szenvednink a professzionalis
szinten szimulalt gérdeszkasokban
- megjétt a Tony Hawk Pro Skater
r Z° 3,sannak esélye, hogy system crash
el6tt kerdl le merevlemezes meghaj-
tonkrol: zérus.

Elissa Steamer, Jamie
Thomas, Geoff Rowley,
Andrew Reynolds, Chad
Muska, Rodney Mullen,
Bam Margera, Bucky
Lasek, Eric Koston,
Rune Glifberg,
Kareem Campbell,
Steve Caballero, Tony
Hawk. Ok a tizenha-
rom. A plusz egy
pedig nem mas, mint
a hasra esett nyol-
cas. A Tony Hawk
sorozat rajongoi mar
jolismerik a jaték
otletes, megunhatat-
lan szavatossagot
garantalokarakter-
rendszerét, illetve
karaktergenerato-
rat. Azok kedvéeért
azonban, akik a

legljabb epizéd révén taldlkoznak a
sorozattal elsd izben, alljon itt a karak-
terek felépitésének bemutatasa.

Aligha tdlzunk, ha a Tony Hawk sorozat
tagjainak otletes médon megformalt
karaktereit egyfajta szerepjaték szisz-
témahoz hasonlitjuk. Megijedni persze
nem sziikséges, sz6 sem lesz HP-krdl,
XP-krél, s6t a sarkany is csak bizonyos
deszkak lapjain vicsorit orcankba - am
a Tony Hawk jatékokban minden egyes
gbrdeszkas kiloénboz6 tulajdonsagok-
kal, er6ségekkel, gyengeségekkel, s
persze vizudlis jegyekkel rendelkezik.
Karakter(nk fGbb jellemzoi:

Air: ez jelzi, emberink mennyire is
érzi magat otthonosnak a levegében.
Minél inkabb, annal tébb levegbben
kivitelezhetd triikk hasznalatanak lehe-
tdsége nyilik meg elétte. Hangtime:
hangtime.

Ollie: a legalapvet6bb triikk, mely
ilyen formajaban csaknem minden
végrehajtott trikk forrasanak/elofuta-
ranak tekinthet6 - egyfajta alapugras,
melynek jelentéségét hamarosan
részletesen is vizsgaljuk. llletve, érin-
télegesen mar most is: a karakteriink
altal kivitelezett ollie magassaga
természetesen ollie képességiinktal
fligg, egy magasan végrehajtott ollie
pedig sikeresen bemutatott figurak
valosagos tarnazat nyitjia meg elGttiink

,Nem tetszik nekik ruhank, stilusunk, hajunk,
azt mondjak, koszos utcagyerekek vagyunk.”
copyright by Mega Sound System, sokaknak Isten

mind rémpakon, mind a féldon.

Speed: karakteriink gyorsasaga.Ram-
pakon s grindok - errél késdbb - soran
egyarant vitalis faktornak bizonyul
- minél gyorsabbak vagyunk, annél
magasabbra szokhetlink a rampa
szélérdl. S6t, ha impressziv sebessé-
get parositunk impressziv ollie-val, Ggy
j6 esélylink lesz karakteriink helyett
is belesapadni az altala kivitelezett,
trikkmentes rampakdrokbe is.

Spin: a j6 trilkk még jobb trikk, ha
forgatjuk. Trilkkét forgatni azonban,
nem minden esetben kdnnyl. Magas
spin tulajdonsag esetén ember(ink
jéval lendlletesebben fordul, megnyit-
van utunkat a magasabb pontszamok
feléis.

Switch: a Num9-el és 7-essel kilon-
b6z6 raallasok kozott valogathatunk,
melyek igy novelik a kivitelezett triikk
eszmei értékét. igy lesz a mezei ollie-
bél fakei ollie, avagy a mezei airwalkbdl
fakei airwalk. Ezen figurak igy tobb pon-
tot érnek, am kivitelezésiik fokozott
felkésziiltséget kovetel.

Rail Balance: a mar emlitett grindok
soran jut fészerephez, minél nagyobb,
annal tobb eséllyel lesziink képesek
~megtartani” a grindot.

Lip Balance: a grindok hasznélatanak
masik, nem kevésbé latvanyos lehe-
toségei a kiallasok. Ezek is egyensuly-
érzéket, mi tobb: jo egyenstilyérzéket
kovetelnek meg. A lip balance igy a rail
balance-hez hasonl6 érték, de mas.

360 CANNENEALL LAST
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Manual Balance: az igazi inyencek
csak egészen ritkan érkeznek négy
kerékre - a vérbeli deszkadémon
kizarolag az els6, avagy hatso kereke-
ken landol, megsokszorozvan annak
esélyét, hogy a trikk kivitelezése utan
kozvetlen kozelrdl is végigstirdli az
egész park talajszerkezetét. Avagy,
sikeres kivitelezés esetén: megtdbb-
sz0rbzvén ezzel a figuraért kapott
pontjainak szamat. Az orr-egyenstlyo-
zas triikkokkel vald kombinalasa nem
tal konnyd, viszont j6 nehéz.

—— |
rrol

11wl
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A Tony Hawk darabokban mindig
megtalalhatd volt a jatékosunk kiné-
zetének belovésére szolgald kis panel-
rengeteg, mely a harmadik epizdd
soran megujult forméban, elképesztd
gazdagsagrol tesz tantbizonysagot.
Megszamolni is nehéz lenne, hany
féle s fajta sapkat, kalapot, nadragot,
cip6t, inget s polot kindl a jaték a renge-
teg karaktertipusra, mely karakterek-
nek immar magassagat, testsulyat
is magunk hatarozhatjuk meg. Ja,
jut eszembe: meglatasom szerint a
suly valtoztatasanak nincs sok teteje,
legalabbis nem sikerllt észrevehetd
kilonbségeket észlelnem a két véglet
jegyében értelmezett karakterek pot-
roh-szerkezeteiben. Divat irént érdek-
l6déssel bir6 jatékosok mindenesetre
alapbol szanjanak két 6ranal tobbet
a miivel torténd ismerkedésre, mert

L]

L)

SWITCH,

karakteriink megalkotasanal kifejezet-
ten kénnyd megragadni.

A jaték haromféle triikkcsoportot kindl.
Flip triikkok: ezek segitségével kivite-
lezhet6ek azon figurak, melyek soran
deszkank labainktol elrugaszkodvan
porog, forog, hogy aztan - j6 esetben
- még idGben térjen vissza 6t kutatd
cipétalpunk alé. Grab trikkok: itt figyel-
getnek azon mutatvanyok, melyek
kdzben karakterlink kezével ragadja
meg a deszkat, egylttal igyekezvén

a lehet6 leglatvanyosabb médon
kihasznalni ezt. Grind triikkok: ezen
figurak lépcsd- s egyéb korlatokon,
illetve minden olyan fellleten, amelyre
deszkank felpattanni kész - hasznal-
hatdak. Félreértésekre adhat okot,
hogy a jaték konfiguracios meniije,
valamint a mar jatékban hasznalt kife-
Jjezések eltérd modon hivatkoznak a
kezelbillenty(ikre, igy most fellebben-
tem a fatylat: - IFHLUFH! - Numerikus
2: Ollie. Numerikus 4: Flip. Numerikus
6: Grab. Numerikus 8: Grind. Innentdl
mar nincs mas dolgunk, mint szemre-
vételezni, illetve aktualis lehetoségeink
jegyében, izlés szerint testreszabnunk
induld trikk-repertodrunkat. A trikkok
gy miikodnek, akarcsak a Mortal
Kombattel jatszanank. Csinalunk

egy ollie-t, majd kbzvetlenll utana
egyszerre lenyomjuk a balra+Flip
billeny(it. De j6, emberiink mar csindlja

SWITCH

is a Kickflipet! Aztan jon egy lépcsd,

itt egyértelmien t6bb id6 telik majd el
az ollie utani megérkezésig - Ugy-
hogy Kickflip utan beiktatunk egy
elére-majd-Flipet, és maris kész elsé
komboénk: egy Kickflip+Impossible.
Persze meg is forgathattuk volna a
Kickflipet 360 fokkal, ily médon ered-
ményezvén egy Ujabb latvanyos trik-
kot, avagy egyenesen Impossible-bél
grindolhattunk volna fel a Iépcsé korlat-
jara, és Kickflipb6l Manual Balancre
érkezhettlink volna le. Na, ezt a varia-
ciét persze Mr. Hawk emlitette. Fenti
példaval a Tony Hawk Pro Skater 3
hallatlan blverejét igyekeztem vazolni.
Hogy hogyan, s miként kamatoztatjuk
karakterink triikk arzendljat, a legizgal-
masabb kérdés s kihivas, mellyel sport-
jatékban valaha talalkoztam. Szélnunk
kell még a specidlis trilkkokrdl, melyek
akkor kivitelezhetéek, ha vad figura-
zasunk kozepette képesek voltunk
maximumra torzéni adrenalinszintliket
- ennek mértékére, valamint megtor-
téntére a bal felsd sarokban lathato
mutato figyelmeztet minket. Ha jok
vagyunk, gy a mutato vibralasba
kezd - mehetnek a specialis trikkok.
Persze ezekbdl is |étezik egy raklappal,
a figurdkhoz hasonlé médon lebontva.
Igy minden egyes triikkcsoport mellé
dukal a temérdek specialitds. Sokat
nem lehet, illetve nem is kell segiteni
még a jatékkal most ismerkedbknek
sem: egy-két padl6 utan elkeriilhetet-

lendl raérzink karakterink s a deszka
viselkedésére, mig azon vesszlk észre
magunkat, hogy valamely egyszer(ibb
figurat mar aimunkbol felébresztvén

is letekerjik. Innentdl mar nincs meg-
allas - elébb-utébb Ggyis csavarunk
egyet rajta, avagy a fenti példahoz
hasonldan, egy masik figuraval pré-
baljuk azt kiegésziteni. A fels6 hatar a
csillagos ég.

Jatékmodok
A Free Skate ponton kereszt(l
kedvlink szerinti id6tartam ere-

jéig hddolhatunk a gyakorlasnak,
technikankat s felkészlltséglinket
csiszolando. A kezdetekkor csupan
egy helyszin aktiv, mégpedig az olvasz-
tokoho. Felmertil a kérdés, hogyan s
miként tehetjlik valaszthatova a tobbi
helyszint. Akarcsak a sorozat eddigi
darabjaiban, a harmadik epizod soran
is szamolnunk kell a zsenialis, egyuttal
kiméletlen karrier méddal. Remek,
ezért zsenialis -am abbahagyhatatlan,
ezért kiméletlen. Karrier mod soran az
alkotdk kiilénbozo tréfas feladatokat
talalnak ki nekiink, s felszdlitanak: ,ha
Kanadaban is szeretnél deszkazni,
Ggy az Olvasztokoho 9 feladatabdl
teljesits legalabb harmat!” Hahh,
kilencbdl harom? Siman. Aha - csak
hitted, Péter. Ezen feladatok egy részé-
nek hallatan ugyanis jo eséllyel marad
nyitva a szank. llyet szélnak: ,grindold
végig a kdzponti olvasztovodrot!”
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- ami mellesleg 6t méter magasan
van, s ha rossz iranybo6l kozelited meg,
Ggy meg is slilsz - persze azonméd
kapsz egy (j életet, nem kell parazni.
Avagy: teljesits tizezer pontot - ez még
nem nagy gy, menni fog. Teljesitsd a
Profi Pontszamot: harmicezret. Na, ezt
el6szor csak Gcsémmel egyitt tudtuk
kimagyarazni, mert 6 Ggy grindol, mint
allat - aztan a mlisora utana atvettem
a kijbordot, s hallatlan rampatrikkjeim
révén sikerdlt Gtniink a 30260 pontos
Blivés Hatart. Hah! Ugy orditottunk,
hogy még a kutya is ugatni kezdett.
Kérdés, miért nem szoritkoztunk csak
grindok, avagy csak rampatriikkok
bemutatasara. Nos, mert nem vezet
eredményre. Ujabb remek hiizés az
alkot6ktol: minél tébbszor mutatsz be
egy trikkét, annal unalmasabbnak
talaltatsz. Teljesen normalis, nemde?
Ahhoz, hogy magas pontszamot
érhessiink el, a rendelkezéstinkre

allo idokeret soran a létezé legvaltoza-
tosabb, leglatvanyosabb maédon kell
szamot adnunk tudasunkrdl. A karrier
kiildetések ,megvolt, nem-volt-meg”
tipusu feladatainak otletessege,

illetve megkérddjelezhetetlen kitolasai
- mint amilyen az emlitett kohds fel-
advany is - rendkiviil szorakoztatova,
addiktivva teszik a jatékot. Léteznek
feladatok, melyek a csoportos gordesz-
kazas valdszinlsitheté esszencigjat
ragadjak torkon, jo példa a kanadai
terep négy-ot kapucnis, deszkas

arca. Kanadaban tobbek kdzott nem
kisebb feladat var rank, mint ezen
csokak trikkjeink segitségével torténd

elbiivélése. Allati kemény, ahogy meg
van csinalva: egy rosszul sikertlt ollie-t
kévetden csoportosan réhégnek ki
minket, mig, ha ,amatér” médra meg-
ragadjuk a lehetséges elblivolésiikhoz
vezetd, egyes szamu mézesmadzagot
- nevezetesen, lama maddra atszokke-
nink az ugratd utani gépjarmiveken

- gy csak a ,Ya, yaaaa, whatever...”
kinyilatkoztatas nem kevéssé célzatos
voltaval nyugtazzak Ggybuzgalmunkat.
Megvallom, még azéta sem sikertilt
Gket elb(vilindm, de mar komolyan
kezdenek felpipasitani - Ggyhogy rajta
vagyok. Szoval, bejovés. Bizonyos kl-
detések teljesitésekor karakteriinket
tovabb fejleszthetjiik az altalunk kivant
iranyba. Ezt csak azért mondom, hogy
tudd.

A Tony Hawk Pro Skater sorozatot
most megjelent, legljabb véltozata
révén tovabbra is a fotelgbrdeszkasok
legjobb lehetséges valasztasanak

"o

tartom. A harmadik epizéd raadasul
azon folytatasok kézé tartozik, melyek
elédeikhez képest latvanyos grafikus
fejlédést képesek felmutatni. Nézzé-
tek csak meg a karakterek kidolgo-
zottsagat - mind a tiz ujjuk fel van
épitve, ésatdbbi - ilyet pedig még FPS-
ekben sem siir(in lathattunk eddig.
Udvézlends, hogy az alkoték mind

az erdm(ivek, mind a sovanykabb
konfiguraciok tulajdonosainak igyekez-
tek kedvére tenni, igy lehetéséglink
nyilik a tavoli targyakat elboritd kod
ki-s bekapcsolasara, st a modellek
részletességébdl is visszavehetiink.
llyen kidolgozott figurakhoz bizony mar
elkél a processzorerd. A Tony Hawk
Pro Skater 3-hoz hasonld anyagok
lattan azonban az ember szivesen
tenyészt erételjes konfigot - ha sze-
retsz jatszani, Ugy ez minden kétséget
kizaréan a te jatékod.
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A tobbszoros gordeszka vilaghajnok altal

|étrehozott alapitvany nonprofit szervezetként

| szorgalmazza mindenki szamara hozzaférheto,

| gazdag felszereltségii gordeszkaparkok Iétesi-

| tését, gyakorlatilag az Egyesilt Allamok egész

: teruletén. Az elmult évtizedek tanisaga szerint

| a gordeszkazas, illetve annak professzionalis

| szinten valo mivelése minden idék legpopulari-

| sabb, leggyakoribb extrém sportagava nétte ki

| magat Amerika szerte. Becslések szerint 11 millio

' amerikai allampolgar birtokol, s6t érdekes modon

| hasznal gordeszkat, mig a mitikus szerkezetekbdl
évente atlagosan masfél millié darab lel gazdara

a sportag irant kedvet, elhivatottsagot erz6 ame-
rikai kislurkok képében. Ezen adatokhoz, illetve a

| deszkasok taboranak éves novekedéshez képest

| meglepden kevés a nyilvanos gordeszka-para-
dicsomok szama, melyek egész Amerikara juto

| felhozatala'nem mutat tdl a hatszazon. A sport

| mivelGinek helyzetét tovabb stlyosbitja, hogy

ezeknek fele - meg csak nem is nyilvanos. Egy,

atengerentllon kész(ilt felméréshél kiderllni

latszik, hogy a gordeszkazast komolyabb szinten

is mavel emberkék nagy része valosagos tarsa-

dalmi szamkivetettként no fel, pusztan legkedve-

sebb elfoglaltsaga okan. Itt, Magyarorszagon ez

persze meglehetdsen meredek duménak tlnhet

- végtére is miért zavarna engem az a par fazon

| a Nyugatinal, avagy a Jaszain. Ahogy Szabolcs

| cimboram jegyezte meg egy, harom deszkassal

tOrténd éjszakai konfrontacionk soran: , Al Te

vagy Deep, te Cool, te pedig Underground! Kipkal,
diddz!” Amerikaban azonban merében mas a

| helyzet, |éven ott azért joval komolyabb hagyoma-

nyai, s igy bizony, joval elitebb miveldi is 1éteznek

| ezen életformanak. No persze, a , kutatom maga-

| mat s képességeimet” korban jaré emberlelencek

| szamara kis hazankban is vonzd megoldas lehet,

| ha 160 cm-es testmagassagukbol visszavesznek
hidsz centit via enyhén gornyedt testtartas - aztan
ha mar megy az ollie a kartondoboz felett, ki is

| lehet menni lazitani. Nem, mintha ezzel baj lenne

| - normalis. Jomagam hét éven at voltam BMX

| bandita bohé ifjikoromban, sét a haztomb kor(li
egykerekezes rekordjat is én tartottam, teszem
hozza: 5 (1) korrel. Egy héten keresztil égett

| utana mindkét karom. Hja, és Martin el se hiszi.

Ott tartottunk, hogy hazai, s kulféldi viszonyok. A

magyar gordeszka kultraban jelen ido szerint sok-

kal fontosabbnak tlinik a sportag eszmeiségét,

gangsztaszagl imagdjat 101%-osan magaénak

- vallé egyén énndn hovatartozasanak satirozga-

tasa, semmint azt éjt-nappalla tévo gyakorlas

- mely révén aztan nem csak kartondobozokat,

de személygépjarmiiveket is at lehetne ugratni.

{ Isten ments, hogy barmely honfitarsamat erre

| buzditanam - am ettol figgetlenl, a komolyabb

| amerikai Jatékos mar régen tdl van els6 Volvo

| és/vagy Mercedes slide-jan. Igy a két régiot

| Jellemzd helyzet aligha képezheti osszehasonli-

| tas targyat. Megleponek tlinhet, am Amerikaban

' mindennaposak a gordeszkasokat ero letartoz-

tatasok is. Pedig Laz csak vegiggrindolt a plaza

mozgolépcsojén, ha” most miért ne, ha egyszer
tizb6l hisszor megesinalja?! A Lazhez hasonlo
deszkasok persze jol tudjak, hol szabad, s hol
nem szabad. Am, ahogy Mia kérdezte volt: ,Nem
sokkal izgalmasabb az, ami nincs megengedve?”
Elmondhat6 hogy Amerikaban nem egyszer(
sportag csupan, am bizonyos vonatkozasaiban

- balhé is a deszkazas. Hat nem moka egekbe
szOkott adrenalinszinttel cikazni el a rend érei
el6l? Megint csak azt kell mondanom, hogy
ennek kiprobalasat sem javaslom. Mégis szolok
rola, lévén a tengerentdlon keltezett beszamoldk
szerint mindennapos, teljesen szokvanyos tarsa-
dalmi jelenségrol beszélink. Ez persze hosszu
tavon senkinek sem jo - ezen allapotot probalja
orvosolni a Tony Hawk Alapitvany, mely vilagszin-
vonall parkjai révén egyre meggyozébb erdfe-
szitéseket tesz annak érdekében, hogy jarokeld
és deszkas bekeében férien meg - 666 - egymas
mellett. A www.tonyhawkfundation.com cimen te
magad is belepotyogtathatod hozzajarulasodat az
alapitvany kasszajaba, és akkor nem elképzelhetet-
len, hogy egy napon Eurépat is elérik ezen parkok.
Tony Hawk kulonben allati jo fej - van vele egy vil-
|&minterju a jopofa kreditlistaban. Tessék benézni.
0 az a hosszlikas arcd, szimpatikus fazon, aki a
vegen elég erGsen beleéli magat a mondokajaba.
Jelenleg 33 éves, harom embergyermek apja, s
szinte bizton allithatom, hogy célba ért.

Mindaz, amit tudni szeretnel
a gordeszkakrol s muveloikrol

...megtalalhat6 az igen célzatos,
www.skateboard.com webcimen. izelit6 az
oldalak tartalmabol: ,Personal Pro Pages - ha
|étezik a foldon altalad rajongott deszkadémon,
Gigy 6t itt egészen biztosan megleled. Eletrajzok,
kedvenc szovegek, valogatott fotok jarnak minden,
itt feltlintetett akrobatéhoz. Trilkk-és technikai
utmutatok, valamint gazdag felszereltségl
tippcsokrok. Ha még nem tudtuk volna, miért:

is szaladgalnak a deszkasok gyertyaval a
hatizsakjukban, most arra is fény derl. Poéngyilok:
a gyertya testébol lefejtett viasszal kenegetik a
gordeszkak hasat - ily modon a test sokkal jobban
csuszik, valamint annak anyaga is kimélodik.
Persze hol masutt is maszhatna koncentralt
formaban arcunkba a deszka-divat, ha nem itt?
Az oldal komoly elonye, hogy minden jelentGsebb
ruha/kiegészitd gyarto és forgalmazo termékeit
bemutatja, egydttal lehetoséget biztositvan

az Ugynevezett ,onlalyjn” tipusu vasarlasra.
Egyébként mukadik - legalabbis a pizzat ,onlalyn”
is kihoztak. Egyéb topikok: , Kifordult boka? Jo
esélyed van ra, hogy egyszer veled is megtorténik.
Itt megtalalhatsz mindent, amit eldvigyazatossag
cimén célszerd s javasolt megtenned. A kaliforniai
gordeszkazas veszélyben van. Hany trikkot tud
Tony Hawk?” Esatdbbi. A regisztracié ingyenes,

a site felépitése kifejezetten izléses, mig info-
tartalom szintjén csupén a professzionalis
szolgaltatok kinalatahoz mérheto.
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hogy behelyeztem az install CD-
| tagépbe, finoman elkezdett
I Bsszehlzodnia gyomrom, mint
amikor az ember Ferihegyen beszijazza
magat a gép Uléseibe, és megérzi, ahogy
a piléta beinditja a hatalmas motorokat.
Akifutopalyan (értsd: installalas kdzben)
tovabb fokozodott ez az izgalom, mivel
a folyamat kozben megjelend képek
meglehetdsen igéretesnek bizonyultak.
Ez a kifutépalya azonban meglehetésen
hossz(inak bizonyult, amelyen képzelet-
beli repiilogépem egy Raba kistraktor
sebességével docogott végig. Azonban
a hangzatos név tartotta bennem a
lelket, hogy megéri a varakozas. Végre
a levegdben, vagyis elindul a program. A
#  menUnél még nem gyanakodtam, letisz-
tult, érthetd, kénnyl benne eligazodni.
Mindehhez kellemes dixieland zene
az alafestés, amely a korhiiséget
hivatott fokozni. Hat akkor kezd-
junk hozza a feltarashoz. Azt
hiszem nyugodtan allithatom: a
JAS iranyitasahoz valoban nem
art egy kis tovabbképzést ven-
nunk, akar Taszaron, akar a néhai
papai katonai reptéren. Az iranyitassal
kapcsolatos problémak ott kezdédnek,
hogy még joystick hasznalata esetén is
szémos irényitdberendezést a billenty(-
zetrdl kell vezérelnlink. Jomagam nem
szivesen hasznalom a botkormanyt, igy
vesztemre pusztan a klaviatira haszna-
S latéval vagtam neki a Iégi habortinak.
| Kell-e mondanom, hogy felszalini sem
igazan sikertlt, mignem megtalaltam az
automata piléta gombjat, amely nettll
felemelte a madarat az aszfaltrdl. Na de
ami ezutan kdvetkezett, az maga volt
a pokol. EmIékezetem szerint az elsd
forduléban a gép beallt dugéhizoba,
s bemutatott egy szakmai szempont-
bol igencsak elitélhetd talajfogast egy
szantofold kozepén. Ezt kdvetéena hang-
sz6rokbol érkezé artikulatlan, ambar vér-
fagyasztonak nem igazan, réhejesnek
annalis inkabb nevezhetd rikoltas hallat-
szott, a pildtank szomord végét jelezvén;
sajnalatos azonban, hogy egyaltalan
nem volt szinkronban a becsapddas-
sal, és kajakos amerikai pildta legyen
“atalpan, akinek ,talajfogas” utan meg
“SVan efeje kidltozni. A drémai eseményt

jaték kozben is hallhaté vidam dixieland
zene. Ezutan els6 dolgom volt ezt kikap-
csolni, amelyet javaslok mindenkinek,
még azelbtt, hogy eldszdr kigurulna a
kifutorol, mert ha sokat nem is javit a
jatékélményen, legalabb nem idegesitd.
Persze a tdbbit is érdemes lejjebb venni,
mert a mar feliebb emlitett szinkronhi-
any a repll6gép motorjainal is fennall.

Ez egy igen Uidvozlendd cselekedet lenne,
ugyanis a Jane’s Attack Squadron grafi-
kéjaraszamosjelzéttalainank aszoédasko-
csisok nagyszotaraban. Emberek, hogy
2002-ben ilyen jatékkal taldlkozzon az
ember, plane PC-n, ehhez komoly merész-
ség kell. Atalaj még nagy magassaghol is
olyan pixeles, mint egy j6fajta nyolcvanas
évek beli, jatéktermi Pac Man automata,
a replilkkel még nem lenne olyan
komoly a gond, ha nem Ugy zuhannanak
bele a foldbe, hogy egy nett négyzetet
szakitanak ki beldle minden esetben. Ja,
meg ha a gépagyuk lovedékei nem pom-
paznanak szemféjdité narancssargaban.
Akulén bedllithato blackout illetve redout
effekteket hangstlyozottan érdemes
kikapcsolni, ugyanis a Win 95 képemyg-
kiméldit, de talén még Kudlik Jdlia Defta
cim(i misoranak fécimeét is érdemesebb
lett volna betenni a szimulatorba a helyett
arettenet helyett, amelyet a Xicat ember
kéi blackoutnak neveznek. Két szdban
dsszefoglalva: siralom.

Ennyi gyalazas utan nézzlik, hogy mit

Oveket becsatolni, razos utazas kovetkezik.Masodik
vilaghaborus replilégép szimulator kizarélag hardcore
fanatikusoknak! Réviden gy lehetne nyilatkozni rola:
hagyon nehéz, de legalabb nem szép. Kellett ez nekiink?!?

is tehetnénk a mérleg masik oldalara, a
Jpozitiv” serpenydbe. A Xicat hangzatos
reklamszovegei tizennégy replilhetd
géptipust emlitenek, ez dicséretre métto,
kilon kiemelve, hogy ez az egyed(ili
repllégep-szimulator, amelyben helyet
kapott a JU-88-as bombazd is. Kiilon
érdekessége a programnak, hogy azokon
a kildetéseken, ahol ezekkel a félelme-
tes gépmadarakkal kell a célpontjainkat
romma bombazni, vattogathatjuk a néze-
tet a gépen belill is, amely Udit6 szinfoltja
ajatéknak. A bombak kioldasat akar a
bombadbolbél is végignézhetjlk, persze
kérdés, hogy addig ki iranyitja a replil&t.
Bar a készitok bliszkén hirdetik a valodi
3D-ben megalkotott pildtafiilkéket, a
latvany meglehetdsen kiabrandito. A
muszerek miikodnek, azonban kinek van
ideje a piciny mutatokat figyelni, amikor
attdlizzad le a hata, hogy egyattalan a
levegbben tartsa azt a nyomorult gépet.
A missziok kdzben lathato tajakat allitélag
miiholdas képek alapjan mappelték
be, nem kevesebb mint egymillié négy-
zetmérfoldnyit. A nap kérdése: eme mi
szlikség volt, mivel, ha megesinaltak
volna igényesen, akkor talan csak DVD-n
lehetett volna kiadni a jatékot, igy azon-
ban a vilagon semmi értelme nem volt,
a szépemiékii F15 szimulatorban szebb
volt atalaj, mint a Jane's-ben. Megéllapit-
hatjuk, hogy még az eléz6 Jane's WWII
Fighters-hez képest is randa a grafika, és
a mai standardoknak megfeleld IL-2-nek
anyomait megsem kozeliti. Az igazat meg-
vallva - filozofikus mélységekbe fogunk
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Palyafutasom soran égy kezemen meg tudnam szamolni hany replilégép-szimu-

| latorral voltam képes huzamosabb ideig jatszani. A gond elsGsorban a hatalmas
gépigénybdl adodott. A Jane's Attack Squadron bevaltja a hozza flzétt ,remeénye-

ket” - szaggatas orrba-szajba. Ami az én gépemen nem meglepd, de sokkold,
hogy még csak nem is a legkisebb Geforce 4-es kartyakon sem kiszik azfps a
folyamatos latvanyhoz sziikséges élmény kozelgbe... Mindezek mellett a latvany-
vilag messze nem (ti meg a kétezer-kettes szinvonalat.

De kanalazhatjuk tovéabb a fekete levest: alig tizoldalnyi leiras, kevés jatszhatéd
| palya, docogos kezelés. Ezek még nem jelentenék egy jaték halalat, a kisebb-

nagyobb problémak nem mindig adédnak dssze. A legkomolyabb hiba, ami egy
komoly szimulétorban el6fordulhat, az irredlis replilési tulajdonsag. Itt ez megvan,
mint emlitetter sok méas aprosaggal egyitt - hogy elkeriiljiik a nehézkes eftavoli-

tassal jaré problémakat, a megoldas: fel se tegyiik a géplinkre.

most mertini - komolyan elgondolkod-
tam rajta, akarcsak a hollywoodi B-movie-
k esetében, hogy amikor a készittk az
Unnepélyes sajtdbemutato eldtt, vagy
akar éppen ott megszemlélik alkotasu-
kat, vajon miért nem tdnik fel nekik, hogy

kivald mindségii Gtvart alkottak?

Azt gondolné az ember naiv fia, hogy ha
valaki letl valamit csinalni, akkor eltte
tajékozodik az adott terlileten. Megnézi,
hogy a konkurencia hasonlé terméke
hogy néz ki, mit tud, mire lehet szamitani
arrafelé a jovoben, mi az amit a kbzonség
sikeresnek talal, mi az amit nem, és ezek
alapjan kezdi el Gsszerakni a sajat kis
alkotasat. Ennek dacéra a Jane's Attack
Squadron-ban olyan ziccereket, akarom
mondani kételezd tartozékokat hagytak
ki, mintha legalabbis egy autogyarban
nem raknanak abroncsokat a futészalag-
rol legordiild autokra, mondvan gurul az
igyis. Ennek fényében senki se keressen
olyasmiket, amelyek teliesen megszo-
kottak még akar régebbi szimulatorok
esetében is. llyen a pilotak eldmenetelét
rogzité karrier méd, amelyen a sikeresen
avagy sikertelen(l végrehajtott misszié-
kat, a brutalisan legyilkolt ellenfelek sza-
mat, illetve az esetleges kitlintetéseinket
kovethetnénk figyelemmel. Ez a JAS-bal
telies mértékben hianyzik, de ez mar
valjaban nem sokat vizet zavar, ugyanis
nem hinném, hogy vannak odakint olyan
elszant alakok, akik annyi id6t toltenének
el ezzel a rettentettel, hogy ilyen hianyos-
sagok feltnjenek nekik. Valészintbb,

hogy az elsé fél éranyi szenvedés utan
kiméletlen(l kattan majd az egér az
Uninstall opcion, annal is inkabb, mivel

a draga szoftver sajat bevallasa szerint

- afélhilyék szamara készitett installalo
meniiben, amely a vilagon semmiféle
madositast nem engedélyez - meg-
elégszik csupan 600 MB-nyi tarhellyel,
azonban a kllonbdzd hatarértékeket
atlagolva ez nagyjabol 950-980 MB-nak
felel meg, ugyanis az én gépemen tobb
mint 1 gigat foglal el, amelyet azért mar

a Medal of Honortdl is kicsit sajnattam,
annak ellenére, hogy az egy 2 CD-s, a leg-
kényesebb igényeket is kielégitd haborus
jatek. Ezmeg....

Akllséségekre mar felesleges is kitémi,
azonban leirom, hogy mindenki tudja mire
szamitson, ha odaig merészkedne, hogy
sllyos ezreseket csenget ki a Jane's-ért.
Ajaték dobozaban egy nett, 16, ismétlem
16 oldalas konyvecskét talalunk - ha
jol emlékszem, joanyam elektromos
habvergjéhez hosszabb gyari leirast
adtak - amelynek informaciotartaima
alulmdlja a Fokusz egy atlagos adasat. A
program készitdi az intelligens megolda-
sok jegyében oldottak meg a problémat,
ajaték bnmagaval egylitt installal egy
78 oldalas , mega-kézikonyvet” is, amely
azonban vajmi keveset segit a jaték koz-
ben felmertlé problémakon, azt pedig,
hogy ilyenkor megannyiszor kilépjiink
a missziéhdl az informacidkat olvasni,
révid tavon idegbsszeomlashoz vezet.
Egy hasonloan kedves Gtlet a jatékbol. A
masodik vilaghabort jegyében a replilé-
sek soran a célzéberendezés nem mas,
mint egy fullextras HUD, vagyis a modem

vadaszgépekben a piléta szemei elé veti-
tett célkereszt, amely kdveti a mindenkori
célpontot. A hivatalos website-on ezt az
ellentmondast azzal igyekeztek feloldani,
hogy ezzel csupan a kezdok szamara
szerettek volna segitséget nyUjtani, hogy
kdnnyebben elsajatithassak a vadaszgé-
pek és bombazok tokéletes iranyitasat. ..

AJane's Attack Squadron készitése koz-
ben gondoltak a kelloképpen vérszomjas
-és a fentiek ismeretében kelléképpen
mazochista - belsd- és egyéb épitészekre
is, ugyanis killdetésszerkesztét is alkot-
tak a jaték mellé, amelynek segitségével
barki kénye-kedve szerinti hadszinteret
készithet a megfeleld terep- és egyéb
targyakkal, ellenségekkel, I6allasokkal,
satdbbivel ellatva. A szerkesztéhoz egy

- ajaték sajatjat magasan felilmulo

- kézikdnyv all rendelkezésre, amelybol
barki - ha nem is kbnnyedén - elsajatit-
hatja a haboriizas miivészetét és a leg-
agyafurtabb stratégakat megszégyenitd
haditerveket eszelhet ki az ellenségek
elpusztitasara.

Osszefoglalva a fentebb leirtakat,
valamint, egy a kdzelmdiltban elhangzott
politikai szlogent parafrazalva, a Jane's
Attack Squadron készit6i ,sokat tettek
bele a programba, de nem eleget”. Az
agressziv reklamkampany, amelyet a
jatékot jegyz6 Mad Doc Software, vala-
mint afejlesztd Xicata weboldalain folyta-
tott, az elsé pillanatban megbukik, amint
valaki testkozeli jatékélményeket szerez
aJAS-al. Mindezek utan -ismét csak
elmélkedés kdvetkezik - joggal mertil fel
a kérdés, hogy 2002-ben miért engedik
meg maguknak a szoftvergyartd cégek,
hogy ilyen munkat adjanak ki a keziik
kozll, ugyanakkor mi az, amitdl elvarjak,
hogy a programnak sikere legyen a pia-
con, illetve mi az, ami elhiteti vellik azt,
hogy a munkajuk nem volt hiabavalo.
Kivancsi lennék ra, hogy annak ellenére,
hogy jon a nyari uborkaszezon, amikor
nem nagyon jelennek meg Uj termékek
a piacokon, kilesz az, akia napsiités
és a friss levegf helyett azt valasztja
majd, hogy megprobalion egyenesben
tartani egy vadaszgépet a pixeles,
hanyagul kidolgozott szantéfoldek felett,
még akkor is, ha azokat miiholdas
szkennelés alapjan tették bele ebbe a
borzalomba.

- sok géptipus
- kellemes zene

W -cstnya
/% -inyithatatlan
-mi kell még?




zt hiszem, ki merem jelenteni

felelésségem teljes tudataban,

hogy manapséag amiben dino-
szaurusz van, az jo egyszer(ien nem
lehet. Mar a Jurassic Park masodik
részénél felmertilt bennem eme gondo-
lat, de akkor még elfogadhaté indoknak
tint, hogy nincs masrdl sz6, mint az
éhez6 filmesekrdl.

A jaték, ami ebben a honapban a VIP
mellett még Erdemes a ,borzasztoan
bugyuta” képesitésre, az egy dinosza-
uruszok kortl forgd (tulajdonképpen)

FPS jaték, bar én inkabb hasznalnam

az FPB (First Person Biter)-megjelolést.
Aneve eme szép és remélhetdleg
tiszavirag életd mesének: Carnivores
Cityscape. Els6 korben a klasszikus
90-es évek kozepén megjelent Alien vs
Predator-ra emlékeztetett, mert ebben a
torténetben is ki lehet valasztani, hogy a
dindkkal kivanunk jatszani vagy esetleg
pontosan Oket szeretnénk irtani.

A program elsé ranézésre meg nem
is lenne ijeszt6, bar az installalas alatt
nalam rengeteg pop-up ablak megje-
lent és ez megvallom Gszintén kicsit
felhlzott, mivel ha az ember otthon a
sajat gépén nem kivancsi semmire,
csak arra a franya jatékra, akkor miért
kell mindenféle teszttel és kdzvéle-
mény-kutatassal maceralni.

No, ez azért annyira még nem lett
volna gond, de sajnos elkezd6ddtt a
jaték, és én azonnal tudtam, hogy oda
a jokedvem végleg, mert precizen,
bar teliesen értelmetlentl, a gép
kiirja, hogy éppen mit tdlt. Most a
textlrakat, most a fényeket, most a
hangokat...stb. Ezt talan azért tették
bele a készit6k, mert 6k is érezték,
hogy ez az 1 perc kicsit sok, amit végig
kell varnunk, igy inkabb megprobaltak
elterelni a figyelmunket.

Ha kivalasztottuk, hogy melyik oldalon
kivanunk harcolni, kbvetkezik az els6
kiildetés, melynek a tartalmi része rovid
Gton meg fog minket gyozni afeldl, hogy
ez a program sok mindenre érdemes,

e

csak jatékra nem.
Egy Quake engine
segjtségével sike-
riilt Iétrehozni a
mozgast, ami nagy

dolognak szamitott |
|
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kell mondanom,
€z a mozgas mar
tébb, mint elavult
manapsag. Ha
dinoszauruszt
valasztunk, akkor
raadasul még
fegyverlnk sincs,
s6t szerintem kifejezetten nehéz
dolgunk lesz, mivel baromi komplikalt
megharapni az embereket, akik viszont
igyesen I6nek rank a kis fegyveriikkel.

Afeladat alapvetden a tllélés, igy nem
szeretnék nagyon belemenni a jaték
kiildetéseibe, mar csak azért sem,
mert akinek ez tetszik, annak meg
szeretném adni azt az dromoét, amit
egy ilyen jaték végigjatszasa kozben
érezhet megismerve a kiildetéseket
|épésrdl-lépésre.

Széval...nem elég, hogy az emberek
I6nek rénk, nekiink meg csak karmunk
van, réadasul karakterlink mozgatasa
kicsit kockasra sikertilt, magyarul: nem
lehet kifinomultan iranyitani és ezzel
nemhogy messzirél nem tudunk célozni
(esetleges fegyver hasznalatkor...
feltéve, hogy emberek vagyunk épp...),
de a kdzelharchan még meg sem tud-
juk harapni azt az istenverte ellenfelet.
Ha ez mégis sikertl, akkor gyorsan meg
kell nyomni az E-gombot és akkor egy
baromi ronda, am hangban rendkiv(il
gusztustalan animéacié megmutatja
nekiink, hogy miként is falatozunk épp
az emberi hishol. A textarak annyira
rondak, hogy nem is értem, mit toltoget
ennyit a gép rajtuk. Tény, hogy 800-as
procim van, meg csak egy GeForce
2-es kartyam, de akkor is!

Talan apro pozitivumként meg sze-

sikerliltek a jatékban, de sajnos ez édes-
kevés ahhoz képest, hogy az ember
karakteriink és a diné jatékosunk telje-
sen egyforman mozog. Mindegy, hogy
kivel jatszunk a mozgas ugyanolyan
lesz mindenkinél, legyen az sebesség
vagy gyorsasag.

Bizonyara tiis érzitek, hogy nem igazan
irok semmi konkrétumot a programrol!
Ez nem véletlen! Egyszerien mar ez is
sok, amit eddig irtam €s nem igazan
értem, hogy miért kerdilt ez a formed-
vény a piacra. Talan azért, mert épp
valaki félbehagyott egy jatékfejlesztést
j6 3 éve és (igy gondoltak, hogy jol jon
egy kis dind-vilag, de komolyra forditva
a szot, mindenképp pénzkidobas erre
a jatékra beruhazni. J6, hogy akad egy
ilyen rovat, mert ha én puffogok itt és
azt ti par ezren elolvassatok, remélhe-
téleg megkimélitek magatokat azoktol
az adrenalin robbantd élményektdl,
melyeket egy teszteldnek el kell viselni.
Ez a jaték is leginkabb azért idegesito,
mert nem egy alapvetoen Uj tletet
prébaltak a piacra dobni, hanem
egy jol bevalt dolgot szerettek volna
feldolgozni, de ez is silanyra sikeriilt. igy
viszont kizarhatjuk a jaték készitéinél
a kdzonségkdzpontlsagot, ami viszont
kizarja a jatékot nalunk.

-aDalM-
Végitélet: 45%

retném emliteni, hogy a hangok jol
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engeteg okbdl lehet egy jaték

rossz. En még azt is e mer-

ném I6ni, hogy minél fejlettebb
aszamitastechnika, annal tobb lesz a
rossz jaték, de ez is csak részben fedné
avalosagot. Mondhatjuk azt is, hogy
minél erdsebbek ezek a jatékok, annal
felt(indbb, ha egy-egy kilég a sorbdl.

igy vagy gy mindig meg lehet majd
magyarazni, hogy mit6l valik egy jaték
igazan rossz probalkozassa, de azt
sosem lehet kimagyarazni, ha azembert
egy jatékkészitd cég egyszerien hlilyé-
nek nézi! Marpedig a VIP készit6i nem
tudom, hogy melyik bolygora voltak ked-
vesek elkésziteni eme borzadalyukat, de
azt kell mondanom: sikertelen(l adtak
a szinvonalnak és tartalomnak. HGd sra-
cok! Ez a program valami brutalis!

Probaljuk megkozeliteni ardl az oldalrol,
melyrél minden egészséges, ivarérett
férfi probalna: a nok oldalardl. A jaték
ugye a jol ismert, a mar-mar itthon sike-
resnek (kint bukottnak) szamitd sorozat,
a VIP jaték verzidja.

Atorténet szerint Pamela Anderson kis
testor vallalkozasa itt is nehéz helyzetbe
kertl: meg kell védenilik valakit. Juj.
Ett6l kezdve a jatékban nincs is mas
dolgunk, mint irdnyitani a (leginkabb) néi
fészerepldket és véghezvinni a kiildeté-
seket. Ezek a killdetések szinte kivétel
nélkll bugyuta és feln6tt jatékos fejével
egyenesen megalazo dolgok lesznek,
melyekre még vissza fogok témi, de
egyeldre probaljunk pozitivumot taldini a
programban.

Talan az installalasi képernyé alatta
csajok képei. Ennyi... Réadasul nekem
személy szerint Ggy tlint, hogy a grafiku-
sok alapvetden jo munkat végeztek, a
bevezet6 képsorok alatt egészen szinvo-
nalasra sikerlit a kaliforniai tengerpart
napsUtotte éplleteinek a bemutatasa,
ésvalljuk be: a holgyek ,kannai” is szé-
pen néznek ki, még igy digitalisan is.

Pontosan ezért nem tudom megérteni,
hogy mit akart az Ubisoft akkor, amikor
ezt a szinte dilettansoknak szolo jaték-
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mentet kitalalta.

Szdval...ne hlizzuk
tovabb az idét,
kezdjik el a jaték
elemzését. Egy vérbeli
VIP-rajongonak mind-
Ossze 8-gombot kell
megtanulnia hasznalni
aszamitogépén, illetve
egészen pontosan
négyet és ha isteni
tehetség is szorult
az ujjaiba, akkor az
egérrel ki tudja valtani
a masodik négy gombot.

Ajaték kildetései szinte kivétel nélkul
a kévetkezd rendszerben mukodnek:
elindulunk az egyik szereplével, aki kis
magas sarku cipdjében tipeg a macska-
koves Venice-i tengerpart szoke nokben
aztatott utcain. Megjelennek a rosszfilk,
akik korbevesznek minket, mire nekiink
egy dolgot kell tenntink: megfigyelni,
hogy a gép milyen mozdulatot ad meg
nekiink kotelezé mozgasként, és az
ahhoz sziikséges gombkombinaciot
benyomni!

Igen, jol Iatjatok, a gép mondja meg,
hogy mit nyomunk meg és mikor. Nincs
am olyan utépisztikus alom, hogy
esetleg mi donthetjlik el, miként is
kivanjuk felvenni a kiizdelmet a szeretett
ellenfelekkel...nem-nem!

Ez alapjaiban gyaldzza meg mar azokat
a gamereket is, akik még C-64-en don-
togették el, hogy melyik oldalrdl kivanjak
leléni a Beach Head-ben a tankokat,
pedig az sem volt tdl fejlett kiadas.
Felmertlhet bennetek itt a filozofikus
kérdés: innentdl kezdve miért is szamit
jatéknak a térténet, hiszen nincs ebben
semmi jaték? Bocsanat! Van! Meg kell
tudni nyomni gyorsan azokat a gombo-
kat, melyeket a gép kiir nekiink és ez
elégizgalmas, mert, ha ez nem sikerilt,
akkor bizony jaj nekink!

Na, j6...kicsit talan sz6rosszivi vagyok,
hiszen a méasodik feladatunk mar
16voldozes lesz, amihez az egeret kell

hasznalnunk, hogy a jol megszokott
FPS-rendszerben 16jiink, am ugy vélem,
hogy jobb lett volna, ha ezt inkabb nem
is teszik bele a kollégak a jatékba, mert
annyira felhaboritéan bugyuta. Manap-
sag, amikor Jedi Knight 2, Unreal vagy
Counter Strike van, egyszerlien megma-
gyarazhatatlannak tartom azt, ha valaki
mindenképp meghal, akarhonnan I6jlik.

Egyszer(ien a program nem ismer sem
fejlovést, sem vall-lovést...semmi olyat,
ami manapsag egy minimalis feltétel
lenne egy ilyen jatékhoz. Nem is nagyon
idegesiteném fel magam ezzel a borza-
lommal.

Bocsassatok meg, de nyugodtan ki
merem allitani: az elmult 5 évben, midta
az 576 stabjaban tevékenykedem, egy-
szer(ien nem talalkoztam olyan jatékkal,
ami ennyire kiakasztott volna, nem csak
azért, mert igénytelen és Gtletszegény,
hanem azért, mert ez nem jaték, ez egy
jol megkoreografalt megvezetése a sze-
rencsétlen jatékosoknak, de eznem a
gép el6tt torténik, hiszen meg kell venni
azt a franya programot, hogy kiprobaljuk,
ugyhogy vigyazzatok a boltokban! AVIP
dobozan domborodo szép idomok csak
azért vannak, hogy eladjanak egy olyan
silany jatékot, amit egy 5 éves gyerek is
messze feltlmal ha adtok neki billentyd-
zetet és Turbo Pascal-t.

-aDaM-
Végitélet: 25%




Voga-Turnovszky. A mlt havi szamban
bemutatott Kick Off 2002 révén ugyan
Ggy tlinhet, napjainkban mar semmi
esetre sem vehetéek komolyan a
kizardlagos jatékélményre koncentrald
labdarigés-szimulaciok, az elmalt sze-
zonok két alapdarabja végett egyértel-
miien cafolhatjuk ezen megallapitast.
Meg is tessziik.

A Sega Megadrive kultikus focija
1997-ben mutatkozott be PC platfor-
mon is. Emlitett labdardgas-szimulacio
megjelenését tébben is hajlamosak
a PCtorténelmében értendd Iélektani
vizvalasztoként értelmezi, elvégre a
fokozatosan er6s6dé hardver révén
mar kifogastalan adaptaciok szllethet-
tek. A Sega jatékat rendkivil iigyes ira-
nyitas-szisztémaja kilénbozteti meg
kortarsaitol. Akar a korai Kick Offok
alkotdi, a Sega World Wide Soccer
készitésében részt véllalt fejlesztok
is az egyszerliségre torekedtek, am:
az egyszer(iség nem minden esetben
egyenld a primitivizmussal - lasd Kick
Off 2002, ahol egyetlen billenty(ivel
kéne érvényestiinéd. A Sega World
-+ Wide Soccer harom akciégombjanak
buzgd kombinalasa minden, sportkdz-
vetitésekben s grundon latott figura
kivitelezését lehetdvé teszi, igy maig
is jobb valasztas lehet, semmint a
mdlt hé derekan keletke-
zett Kick Off tamadas.
Hozzatartozik az igaz-
saghoz, hogy
ezami
csakatuda-
tos alapu
jaték soran
hajlandémeg-
mutatni valadi
vonzerejét.
Remek szava-
tossagot igérd
iranyitasa kellemes
szolgaltatasokkal paro-
sul, Iévén az anyag
mindent tud, amit
egy focinak tudnia
illik - a mifaj
savat-borsat
jelentd tdbhja-
tékos médon
tdl adott itt
mindenféle s
fajta bajnoksag,
selejtezd, mig a Sega

el e

World Wide Soccer grafikdja maig is
élvezhet6 hatast kelt. Csak nézni kell.

86%

Ara: 1999 Ft

Nyakunkon az (jjabb vildgbajnoksag,
ahogy nyakunkon volt az négy évvel
ezelbtt is. Az Eidos 1998 majusa-

ban dént: a rangos sportesemény
apropdjan maga is palyara lép a
fociszimulaciok akkor még lejatszat-

lan meccsén. A World League Soccer
'98 elsdk kozott hasznositja a motion
capture technologiat egy foci szimulator-
ban, a felvételek alanya: Les Ferdinand.
Annyit tudok réla, hogy focista. Valamint
aztis, hogy tobbek kozott roppant tech-
nikas/veszélyes fejeléseirdl nevezetes.
Az Ujszer eljaras révén elképesztd
életh(iség jegyében mozgd karakterek
mindségi jatékélményt szavatolnak,
mely még az akkori Electronic Arts foci

- World Cup 98 - megjelenésének
dacara is roppant kelend6nek bizonyul.
Grafikus szempontok szintjén targyunk
egyébként még ra is ver az EA miihe-
lyekben keletkezett opponensre: valos
idében szamolt amyékok, animalt, s
nem is kiiléndsebben visszataszitd
kozénségmodell, s az idGjarasi tényezbk
széleskor( implementalasa jellemzik
az anyagot. Ezek: napsiités. Eso! Ho!!
Villam!!! Marmint ami az égbdl jon.
Félelmekre nincs kiiléndsebb ok, a sta-
dionok rendelkeznek villdmharitokkal.
Az effektus mindenesetre maig is tet-
szet6s hatast kelt. AWorld League meg-
jelenésekor mar elsédleges szempont
volt a prezentacid szinvonala, illetve

az egyéb szolgaltatasok megoldasa.
llyen példaul a: visszajatszas. Nos, van
benne visszajatszas, sot egész hasz-
nalhaté - a mi majdani megszallottai
el6tt valosagos alomgol-snittek meg-
rendezésére nyilik lehetdség. Egyszer
régen én is csinaltam, bar azota system
crash volt. A md, mint az cimébél is



sejthetd, elsd sorban a '98-as vilaghaj-
noksag modellezésére koncentral. Az
akkori mezbny minden egyes csapata,
jatékosa itt figyel - Ggyhogy semmi aka-
délya, hogy Ujrairjuk a foci térténelmet.
Sem annak, hogy ne tegy(ik. A darab
tulajdonképpeni felnozatala ugyanis
nem kevesebb, mint 190 klubcsapatot
szamlal - a Rest of the World kitétel
alatt szerepeld kilonitmények révén
pedig még arra is esélylnk lehet, hogy
magyar ifjoncok képezte csapato-

kat allitsunk csatasorba. lly médon
elmondhatd, hogy maig is teljes értéki
labdarlgds jatékokrol beszéltlnk,
melyeknek a vérbeli futballman eleve
képtelen ellenallni. Na, soxotyit!

88%

Ara: 1999 Ft

Napjaink egyik fobb, Lithtech kédjelli
FPS motorja olyan jatékoknak adott
mar életet mint a No One Lives Forever
avagy az Aliens vs Predator 2. Az engine
eléélete meglehetésen érdekes: a
motor korai fejlesztési munkalatait a
Microsoft finanszirozta, tervei szerint
Iétrehozvan a mindenki szamara ingye-
nesen hasznalhatd, pofozgathat6 FPS
platformot. A Lithtech képességei azon-
ban csak koranak vezet6 motorjaihoz
hasonlithatéak, igy a fejlesztést végzd

Monolith egy, az (j engine-el készllt
bemutatkozo projekt elkészitése, majd
a motor licenszelhetGsége mellett dont.
Tréfat nem ismernek: a munkalatok
soran két szakaszra osztott brigad
egyik fele javaban dolgozik a Lithtech
bemutatkoz6 jatékan, mig a masik
alosztaly a Monolith gyéngyszem:-
ének, a Bloodnak folytatasat késziti.

Az eredmény: a manga illati Shogo,
illetve a hollo/hetedik féle érzelemvi-
laggal spékelt Blood 2: The Chosen
megjelenése kozott minddsszesen egy
hénap telik el, s6t: mindkét jaték rop-
pant kedvezd fogadtatasban részestil

- alicenszelhetdség idedja abszolut
életképesnek mutatkozik. A Microsoft
eredeti tervét tovabb bonyolitja, hogy

a vezetd FPS fejlesztok - beleértve

az ID-tis - perekkel fenyeget6znek,
amennyiben a szoftverorias tovabbra

is mindenki altal hasznalhat6é motort
kivanna piacra dobni. Ervelésiik szerint,
az ily médon tonnaszamra keletkezé
FPS szemetek s botlasok alapjaiban
kezdenék ki a mifaj presztizsét. S hogy
a Shogo kikezdi-e a manga presztizsét?
Erdekes, mielébbi megvalaszolast
sUrgetd kérdés.

A Monolith Lithtech-el valé bemutatko-
zasa a mai napig Uditd hatasi MFPS-t
- értsd: manga FPS - takar. Az anime

s manga jegyek harom fronton képvi-
seltetik magukat: egyrészt mind a sze-
replék, mind a jatékvilagban abrazolt
modellek ,mangaul vannak”, mig a
Shogo a Battletech univerzumbdl meg-
ismert, hatalmas robotokban s szerke-
zetekben is bovelkedik. Alighanem a
Shogo az els6, 3 person és 15 person
alapu jatékmodellt egyarant tartal-
maz0 FPS darab, |évén a robotok iranyi-
tasa eldbbi maod jegyében torténik. A
kor FPS kinalatat jobbara az , Egyedl
a Vilag Ellen” iranyvonal jellemazi, igy

a Lithtech bemutatkozd jatékanak
anime ihletettség( torténete, arnyalt
karakterei a kor piacara pezsdit,
Ujszer( hatast gyakorolnak. Mindazok,
akik jatszottak az Onival, avagy a
Phantasy Star Online-al, képetalkothat-
nak a Shogoban is abrazolt jovoképrol.
A m elsok kozott képes hatalmas,
belathatd terlletek megjelenitésére

s kezelésére, mig a készitGk szerint
optimalis konfiguracion a motor elbol-
dogul 90 animalt modell Eltetésével is.
Maig is Gjszer(inek mondhat6 a Shogo
robotjainak Transformers-6roksége.
Ha mar mindent s mindenkit szétl6ttél
ami gonosz, s nem lelsz egyéb, elimi-
nalhato entitasra a korzetben, agy
robotodbdl tipus szerint alakithatsz
repllét, siklét, tankot, voltaképpen bar-
mit, ami az alkot6knak éppen eszébe
jutott. A kérdés adott - vajon miért is
j6 ez? Nos, ilyen formaban joval gyor-
sabban haladhatunk. A Shogo kam-
panymédjat alkoto kiildetések igy két
csoportra oszlanak: ember, illetve gép
alapu misszidkkal kell szamolnunk.
El6bbi soran a mas FPS-ekbdl mar
ismert, kulcs/kapcsolokeresgélés,
térképfelderités jut feladatunkul, mig
a vasdogok gyomraba (lvén iranyitott,
még ma is éiményszerlnek mondhaté
Jindustrial mayhem” veszi kezdetét.
Emlékeim szerint nem ritka, sét kifeje-
zetten gyakoria ,megtisztitok, majd fel-
deritek” iranyvonal. Azaz, els6 kérben
rendet teszlnk a rosszak gocaban,
majd robotunkat a sarkon hagyvan,
belllrél szamoljuk fel a maradék ellen-
allast. Az sem rossz, hogy lehet varost
rombolni, gonosz emberkéket tiz
emeletnyi magassag szerint kenni szét
a szajber-felhdkarcoldkon, sét a hul-
lagyalazas lehetdsége is adott. Nem
mintha egyike lehetne ez legfontosabb
elvarasunknak egy FPS-el szemben.
De mivel benne van, Ggy eimélkedé-
stinkben is benne van. Végszoként
idézziik fel Koronczai Gaspar Shogordl
alkotott konkldzidjat, Iévén az mit sem
vesztett aktualitdsabdl az azdta eltelt
évek soran. igy van: ,Ha valaki szereti
a . 3rd First Person Shooter stilust,

s kicsit mar depressziés az eddigi anya-
gok személytelenségétdl, az csapjon
lera.”

90%
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gy m, mely 500.000 évre vald
jatékidovel kecsegtet, jo eséllyel
tart szamot érdeklédésiinkre. A

" Sieraéttal publikalt Empire Earth Gskor-

6l nanokorig modellezi anyabolygonk
viharosabb napjait, s immar hozzafér-
heté a m(i magyaritott valtozata is. Egyet
fizet, kettét kap! Legalabbis kompakt
lemezbdl biztosan. Feladatunk a magya-
ritott valtozat feltelepitése, mig a md elin-
ditasa a csomagban mellékelt eredeti
verzio behelyezésének Utjan lehetséges.
Kellemes konklizio:amagyaritastulajdo-
nosa alapbdl szert tesz az eredeti, angol
nyelv(i valtozatra is. Az Empire Earth
kampanykuldetései sokat épitenek

a narratori kommentarral tamogatott
magyarazatokra - ezek soran kapunk
felvilagositast a modellezett torténelmi
éra, valamint feladataink természetérdl.
[tt mutatkozik meg el6szor, érdemes-e
komolyan vennlink egy honositast. Az
Empire Earth-t feltétlentil érdemes,
Iévén a kommentaciok beolvasasat
Jprisszionalistaaa” - copyright by Hofi

- szinészekre biztak, kik ilyen ming-
séglikben sem illiziot, sem a magyar
nyelv(i honositas mifajanak alapveté
presztizsét nem romboljak. A klldetések
java része raadasul torténetkozpontd
iranyvonalakkal parosul, igy szamtalan-
szor lehetlink szem, am esetlinkben
nagyobb jelentséggel birg, flltandi is
hosszabb, révidebb dialogusoknak. A
magyar nyelv érdekes - nos - dolog,
am, mig szerkezeti felépitése révén

az egy mondatba implementalhatd
informaciotartalom mértékét viszony-
lag konnyedén tolhatjuk az optimalis
kortiimények kozott is befogadhatd
hatarérték felé - lasd most - addig a
rovid, funkcionalitasra torekvo széveges
megjeldlések nem minden esetben
fekszenek neki. Beszélink itt a kezeld-
felliletekrol. Angolul ugye remek, hogy:
Jrecruit: archer, costs: 40 wood, 20 food,
1 inhabitant”, am: ,kiképzés: ijasz, ar: 40
fa, 20 élelem, 1 lakos” - idegennek hang-
zik. Az Empire Earth magyaritasat vegzo
emberek szerencsés modon maguk is
felfigyeltek ezen sajatossagra, igya hono-
sitas kezel6fellletén olvashatd ikonok
magyarazatait érezhetden is nagy gond-
dal szabtak at anyanyelvi formak szerint.
Ez jo. Nagy kar, bizony nagyon nagy

kar hogy az eredeti Empire Earth SEM
bévelkedik egység-szinkronizacio targy-
korben - néi varoslakd, him varoslako,
mindkettd produkal két ,yest” meg két
,of course-t”, &s j6k voltunk. igy hasonld
a helyzet a honositas soran is, jollehet
az alkalmazott szinészek itt is kitlinGen
teljesitenek. A ndi versenyzd ,igen™-je

és segithetek?"-je példaul egyértelmi
bejévés. Mast mondjuk nem is mond, de
€ppen ez benne a jo. Elvégre, mi mastis
kellene mondania/kérdeznie az Idealis
Nonek? Példaul azt, hogy: ,pitét, vagy
tarégombocot?”

Rendkiv(il fontos szempont lehet a
honositassal érkez6 kézikdnyv alapvetd
szinvonala, igy gorcso ald helyezzilk a
honositassal érkezd kézikonyv alapvetd
szinvonalat. Nos, a kezeim kozott valaha
megfordult, honositott kézikdnyvek
legvaskosabbika ez: valamivel tobb
mint 240 oldaft szamlal a draga, s ebbe
bele sem szamit a borit6. Ha honositott
kézikdnyvhoz jutok, eloszor Gtletszeriien
(itém fel valamely oldalon, s olvasok.
igy teszek most is, vizsgald: 106. oldal,
Csata: ,Ahogy a valo vilagban, Ggy az
Empire Earth-ben is |éteznek szarazfoldi,
vizi és légi Utkdzetek. A harc legfobb
terhét természetesen a katonak - az
esetek tobbségében férfiak - viselik,
akik sokféle fegyverrel rendelkeznek. Ha
védekezd habordt folytatunk, a civilek
segithetik haborUs tevékenységilinket,
P T I, T« < [

és bar ekdzben valhatnak célpontta. A
fegyveres kiizdelembe ritkan avatkoz-
nak bele.”

A kézikonyv logikus felépitésd, a ter-
mék altal modellezett érak torténelmi
Osszefoglalasan tul széleskori magya-
razatokkal szolgal minden, a program
soran mérlegelendd, kiaknazhaté
lehetdségrél. Udvozlends szolgéltatas
a kiadvany utolso lapjain helyet kapott,
ABC sorrendbe szedett kislexikon is,
mely az angol nyelvii verzio gyakorta
hasznalt kifejezéseivel kapcsolatban
nyujt felvilagositast. Az Empire Earth
magyar nyelvd véltozata igy jo valasz-
tas lehet mindazoknak, kik képesek
500.000 évet tolteni el egy monitor
el6tt hideg élelmen, kavén, no és
persze: stokin. Aztan ha a nanokorba
érsz, lecserélheted forgds fotonfotelre.
(Megjegyzés: utohbit a termék nem
tartalmazza.)

A lokalizacio szinvonala: 92%

by GyZ
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asonléan az Empire Earth-

hoz, a Jowood Productions

gondozasaban megjelent
World War |ll - Black Gold magya-
ritasa is profi szinkronszinészek
kozremukodésével készlilt. Az eredeti
valtozat egységeinek szinkronizalasa
soran nem fukarkodtak az alkotok

kiadéi, sem fejleszti részrél nem
lehet hélas feladat olyan programot
népszerisiteni mely Irak eljovendd
szuper-atomhatalom jellegét hangsu-
lyozza, kvazi: satirozgatja, attél még
tovabbra is méltatlannak érzem a
magyaritasban abrazolt Irak verbalis
arculatanak tulajdonképpeni hianyat.

Isten hozta

- a jatékban helyet kapott tankok,
repulék, mobil illetve immohbil harci
(itegek el6tt tucatnyi, jobb-rosszabb
hangulatfokozo kinyilatkoztatas ismert
a ,Barmit megteszek Onért, Uram!”-t6l
egészen a ,Gyere a papahoz!” - nos

- talan - ,ig"? Az Egyesiilt Allamok,
illetve Oroszorszag szineiben palyara
|1épd egységek eszmei s gyakorlati
verbalis felhozatalaban kiilénésebb
kivetnivalét észlelnem: nem sikerdilt,
am meglepetéssel kellett konstatal-
nom, hogy Irak fanatistai szintén orosz
akcentussal sokkoljak halloszervei-
met. ,Mijegtieszek mjindjent, Uuram!”
Nem mintha bajom lenne az orosz
akcentussal, az orosz ndk példaul
allati aranyosan ,bjeszélnek madijar.”
S noha szeptember 11-edike 6ta sem

gban, Uram

Bruce O'Neal

Mar, ha |étezik ilyen kifejezés. Mostan-
6l létezik. Mindez nem jelenti hogy
Bin Laden-szimpatizéns lennék - azt
jelenti csupan, hogy jatékban nem
ismerek tréfat. Ha a World War lll
magyaritasaban szerepl6 Szasenka
hangjabal kiérzem a vodkaparlatot,
Ugy Abdul Allghebra hangjabdl ki
o6hajtom érezni a Jihad kebelén edzett
s kovacsolt szenvedélyt. Kilonben a
World War lll eredetije éppen a terrorta-
madas miatt késett - legalabbis ezt
hallottam.

Remek, felhasznalobarat megoldas
a magyaritassal érkezo, két kézikonyv
szerepeltetése. Egyikiik papiron - nos
- van, mig a masik a mar jél ismert
PDF formatumban érvendezteti
Acrobat Readerilinket. Ha neked még

nincs ,olyantod”, akkor kapaszkodi:
neked most lesz olyanod, Iévén a
korong tartalmazza a legljabb verzi6t.
(Fel is installaltam réla, de pssszt!)

A kézikonyvekkel nincsen semmi
baj, magyarul vannak, jol vannak, és
egyaltalan. Kellemes, emészthet6
forditas - a kdzel 50 oldalas kiadvany
a termék mindennemii szolgaltatasat
részletesen targyalja.

A magyaritas soran anyanyelviink
jegyében atszabott kezelSfelliletek,
tajékoztatopanelek legnagyobb részt
attekinthetdek, érthetdek, mi tébb:
fogyaszthatoak is. Aprobb aggalyaim a
villamhaborik parametrizalasahoz hasz-
nélatos fellilet behatdbb tanulmanyoza-
sakor mutatkoztak. Gy&zelmi feltételek:
az Empire Earth soran mar targyalt,
nyelvi funkcionalitas-hiany iskolapéldaja.
Bizony, az ablakba nem fért bele hogy:
Total destruction”, azaz, akkor vagyunk
jok, ha az 6don RTS irdnyvonalak
tlikrében, az utolso, vellink nyilt szem-
behelyezkedést felvallalo entitastis kiker-
gettlik az anyagi sikrol. Helyette van:
.Minden ellenséges elem megsemmisi-
tése”, avagy valami hasonlé - hossz(,
hossz( mondatok, melyek mérete
tdlmutat a beldhetd objektivakat tar-
gyald panel karakterszam-kapacitasan.
Megoldas gyanant igy egy kis toolbart
kapunk, melyet jobbra-balra huzigaiva
tajékozodhatunk feladatainkrol.

Emlitést érdemel még a
mozibejatszasok soran hallott szinészi
teliesitmény, Iévén ezek alapozzak meg
az atmoszférat. Negativ kritikanak itt
helye nincs, az ember hasonlo készség-
gel lapatolja magaba kis hazank remek
szinkronhangjait, akar a Macskafogét
nézné. Macskafog6 - Istencsaszar. S
akiknek koszonheto ezen atmoszféra:
Keonch Anna, Szoradi Erika, Barbinek
Péter, Gyurity Istvan, Hada Janos, Honti
Molnar Gabor, Imre Istvan, Kalid Artdr,
Konréd Antal, Orosz Istvan, Palmai
Szabolcs, Papp Janos, Rajhona Adam,
Rajkai Zoltan, Selmeczi Roland, Szokol
Péter, Vass Gabor, Végh Ferenc, vala-
mint Welker Gabor.

Fent targyalt dolgok s Gsszefliggések
ismeretében elmondhaté hogy a World
War Il - Black Gold magyaritasa meg-
felel a mostansag kialakulé szakter(-
letet/muifajt illetd elvarasainknak, igy
annak beszerzése mind RTS-fanoknak,
mind apokalipszislovasoknak javallott
jellegii lehet.

A lokalizaci6 szinvonala: 92%

by GyZ




DUNGEON SIEGE
TIPPEKTRUKKOK

v erikrdl, az XP-rél, a HP-
I \ ‘ I 6rlésrél. HP-t 6roini remek!
Orlik is azt karaktereink
tizezerrel. Nem art tisztaban lennlink
azonban a Dungeon Siege XP-0szt6-
tematikajaval. Normal kdrliimények
kozott ugye akkor jar XP, ha sikerrel
tesszilk mult idébe opponensiink fizi-
kai kivetiilését. EImélkedésiink targya-
ban - mint olyanban - szerencsére
mas a helyzet. Annak fliggvényében
alakul a hasznalt tulajdonsagunkhoz
tartozd mutato telitddésének Gteme,
mekkora mértéki karosodast is
okozunk az altalunk betdmadottak-
ban. Puszta halaluk nem egyenlé XP
- a karaktereink altal ejtett sebzés
egyenld az XP-vel. Ennek tudataban
fel is meril a kérdés: mi a helyzet
a gyogyitasban jeleskedd karakte-
rekkel? Panikra - latsz6lagosan
- nincs ok, Iévén 6k annal tébb XP-t
kapnak, minél tobbet gyogyitanak.
Innentdl fogva vilagos a latszdlagos
kitétel - ahhoz, hogy gydgyitas Utjan
fejlodhessiink, valamely tarsunknak
feltétlen(il sebzddnie kell. Persze
ennek kovetkeztében joval nehezebb,
hosszadalmasabb dolog a gyogyitok
fejlesztése. It jon az elsé tipp: Merik
csapatunkba valo felvételét — akire
majd egy bazikus méretl jégkockaba
zarvan lelink ra - gy ajanlom, akar a
reggeli kavét. Melegen. (Hidba, csak
a nagyon rossz poénokat kell megma-
gyarazni.) Merik alapbdl is jeleskedik
a Természet Magia, s igy a gyogyitas
miivészetében - igy célszer( varazs-
konyvébe iktatnunk a Healing Hands

blivigét, majd bedllitani 6t bionikus
husdaraléink védett vonalai mogé.
Merik igy szlikség esetén azonnal
osztja a ,romadit”, lehet s kell is orlni
szakértelmének. Masodik tipp: nem
feltétleniil célszerd magas létszamu
csapattal menniink, Iévén egymas eldl
fogjak elszivni az XP-t.

A Gerilla Kiir

Amennyiben hard fokozaton jatsszuk
a Dungeon Siege-t, gy el6bb-utébb
minden bizonnyal talalkozunk majd
valakivel, aki/ami tamadoértékeit
karaktereinknek esélye nem lehet
talélni. Ekkor jon a Gerilla Kdr, mely
egyébként minden koriimények
kozott hasznalhatd. Hozzavalok: egy
darab, ijaszkodasban is jelesked6
karakter, valamint legalabb egy, bar-
mely tipust karakter. O lesz Ketteske.
Célunk nem mas, mint az Gbertap
monsztert Ketteskére haragitani.

A megharagitott monszter minden
korlilmények kozott kész a célpont
kovetésére, am karakterlink gyor-
sabb. fly médon barmikor kereket
tudunk oldani, ha Ggy hozna a sziik-
ség. A megoldas: megylnk, megal-
lunk, par karnyUjtasnyira bevarjuk a
monsztrét, majd tovabb szaladunk.
Opponensiink rendithetetlenil tortet
utanunk. Itt jon a csel: fjaszunknak
adjuk meg a Hold Position parancsot,
majd Ketteskével irjunk le cstkkend
sugard, koncentrikus kordket - ter-
mészetesen ijaszunkat hasznositvan
a korok kozéppontjaként. Ketteske

és a monszter elGbb-utdbb IGtavolba

érnek, fjaszunk innentdl mar tudni
fogja a dolgat. Megjegyzendd, a triikk
csak addig a pillanatig kamatoztat-
haté, mig Ketteske kozelebb all a
célponthoz, mint ijaszunk - Ggyhogy
erre tessék Ugyelni.

A korai idézésekrol
Furcsa, am nem kevéshé meglepd
modon az alacsonyabb szinten mar
hozzaférhet6, Summon Jade Gargoyle
nev(i spell jéval hatékonyabbnak
bizonyul, semmint a magasabb szint(i
Summon Skeleton. Mindkét meg-
idézhet6 rémséget jol ismeri a korai
dungeondket mar teljesitett jatékos,
igy sokkal inkabb alapozhatunk a jade
gargoyle tavolsagi harcmodorara, mint
a rendszerint két-harom - késdébbi
szinteken egyetlen - (itéstol kifekvo
csontilelkes, am tragikomikus rohama-
ira. Mindez nem lenne gond, ha Diablo
2 modra onthatnank magunkbdl a
csontikat - de sajna nem fogjuk, egy
idéz6 egyazon id6ben, maximélisan
egy lényt tudhat kontroll alatt. Kiha-
gyott ziccer, mondhatndk. Mondjuk is:
kihagyott ziccer.

Max Payne-rol
A Bullet Time-hozd Max Payne munkas-
saga a Dungeon Siege alkotoit sem
hagyhatta hidegen - a jatékmenet
sebességfokozatainak alsé végpontja
révén abrazolt idoskala kisértetiesen
hasonlit a Bullet Time effekt soran
tapasztaltakra. Magyar billentyizeten
a Ctrl+U, illetve, Ctrl+0 kombinaciok
segitségével novelhetjlk, avagy csok-

kenthetjik az idéskalat khm... valés
idében. Mindez azért j6, mert az alsé
fokozat jegyében értelmezett idéskala
révén tokéletesen nyomon kovet-
hetd minden, értsd: minden. Pause
maddban ugyebar csak a kimerevitett
karakterek lathatoak, menetiranyaik
azonban nem - fejben kell ket tarta-
nunk. Az idGskalak szikség szerinti
parametrizalasa igy remek lehetoség,
arrél nem is szélvan, hogy jé latvany.

Szamarkohogeés
Nem art tudni hogy egy leszerzédtet-
het6 szamar tarkapacitasa harom
humanoid karakter 6sszeadott értéke-
inek feleltethetd meg, igy hasznalatuk
révén jelentdsen novelhetjiik a keres-
kedbkhoz leszallitott cuccok szamat,
valamint az ezek eladasabdl befolyt
Osszeget is. A Dungeon Siege keres-
keddi egyébirant hallatlanul pofatlan
haszonkulccsal dolgoznak, szemlélte-
tés végett: a pajzsot, melyet 15 ara-
nyért hajlandéak téliink megvasarolni,
150 aranyért kinaljak Gjra eladasra.
Az ilyen s ehhez hasonld hizasokon
sajnos nem all médunkban valtoz-
tatni, Iévén a mi el6tt nem ismert a
merchant képzettség, avagy az alkudo-
z3s lehetdsége. Erdemes hat tdbbszor
is megfontolnunk, biznisz-e nekink
magunkkal vinni egy sacc 15 aranyért
eladhaté pajzsot, avagy célszeriibb
kisebb, am jobb aron eladhaté javak-
kal télteni ki a négy rublikanyi kapaci-
tast. Példaul: scrollok.

Hds Gertevich a Bator, a Szilaj, a Dalia




Eletben maradni...
- Amint meghalljuk, hogy témad az
ellen, a Space hillenty(vel rohanjunk a
helyszinre, latni
mi torténik - és visszaverni a betola-
kodokat.

-Soha ne engedjik elmenekilni a
legyengiilt ellenfelet.

- A Gybzelemnek ara van. Ne sajnaljuk
az egységeinket.

- Az jaték elején jol lehet ,rush™-olni a
nagy torténelmi csatakban és tobbjaté-
kos modban.

- A bazis védelme legyen legalabb két
torony és egy légvédelmi agyu.

- Az eréforrasok kinasznalasahoz
- behordasahoz sok dompert kell
épiteni.

- Az éplletek elhelyezésekor tigyeljink
arra, hogy még csak véletlendl se
legyenek szorosan egymas mellett.

- Az igazan profik hasznalhatnak Gtvo-
nal-kijeloléseket. Ez csatakban még
tobb el6nyt jelenthet.

- Alegjobban mindig a f6épliletet
védjiik, a feldolgozé Gizembdl tobbet is
gyarthatunk, kdzelebb a jatékokhoz.

- Az utolso fontos tanacs: a pélya
legelején még az épuletek felhu-
zasa el6tt épiteni kell legalabb
harom dompert. Ha nem, nagyban
visszavetheti a pénzhiany a tovabbi
fejlédést.

Csapatosszealli-
tasok

Alapcsapat
Grunt (4-6), Grenadier (2-4), Mine
Sweeper
Ar: 400- 650/ 0 - O Miianyag / Elekt-
romossag
Megjegyzés: csak, ha nincs semmi
masunk... Felderiteni és apro ellenal-
lasi gécokat felszamolni elégséges.

Fejlesztett csapat

Grunt (8), Grenader (4), Mine Sweeper
(2), Bazooka Man (6), Sniper (2),
Medic

Ar: 2150 / 150

Megjegyzés: Ez méar egy tdmadd
csapat. Komoly galibat okozhatnak,
miel6tt semlegesitik 6ket.

Elit csapat

Mine Sweeper (2), Bazooka Man (8),
Sniper (4), Medic (4-6), Half-Truck
(2-4),

Tank (2), Chopper (4)

Ar: 3700 - 4100/ 2400 - 3000
Megjegyzés: Ez a végsé hadsereg,
szinte semmi nem tudja 6ket megalli-
tani, ha megindulnak...

Epiiletromboldk
Mortar Man (6-8), Grunt (2), Medic
Ar: 1100-1400/ 150 - 150
Megjegyzés: Kllonosen jol alkal-
mazhat6 ez az dsszedllitas éplletek
olvasztaséra...

A pancélozottak

Half-Truck (4), Tank (4), Medic (4),
Chopper (4)

Ar: 2400/ 3400

Megjegyzés: Erédemonstracio vesz-
teségek nélkiil. Gyorsan és kimélet
nélkiil szamolja fel az ellenallast.

Védekezo csapat

Guard Tower (2), Pillbox, AA Gun (2),
Sniper (2), Bazooka Man (4), Tank,
Medic

Ar: 2300/ 400

Megjegyzés: ha lehetséges, bejarata-
ink védelmére ilyen csapatot épitsiink,
de csak az utolso egy-két kampany-
palyan kell, viszont multiban annal
inkabb...

Stratégiak
Gerilla-akciok:
Szamottevo tizerdvel tamadjunk,
de csak maximum tiz masodpercig.
Utana futas!

Csalétkek:

Maroknyi kdzkatonatfelaldozvatamad-

junk vellik egy oldalrdl, de a rajuk
szabadul6 védelmet atverve a masik
oldalrél inditsuk f& erginket.
Kukkolok:

Harom mesterldvészt a frontvonalba
klldve nagy tavolsagra lathatunk.
Amellett hogy hatékonyan leszedik a
gyengébb gyalogosokat, bevethetjik
biztos célpontok ellen a légitdmadast.

Csalogatas:

Egy egységgel izgatni a védoket. A
kalandvagyo ellenséges egységek, kik
miutén a csalétek nyoméban eltavo-
lodtak a fo er6ktdl, mar kénnyedén
elkaphatok.

Felfedezdk:

Két f&s helikoptercsapatokat szét-
klldve vizsgaljuk at a palyat. Egy-egy
maganyos légvédelmi agyd ellen is
batran bevethetjik 6ket.

Hoésok
Sarge:
Hasznaljuk batran minden csatéban.
Profi médon 16 és nagyon nagyot
sebez. Még ha el is veszitjlk, kildjik a
frontra, komoly problémat okozhat az
ellenféinek.
Gyalogsagi / pancélozott /1égi egysé-
gekellen:8/5/6

Hoover:

Mékas figura, mindentdl parazik.
Mar nagyon messzirdl kiszlrja az
aknakat. Védjuk bdszen, hiszen hia-
nyaval kiapadhatatlan humorforrast
veszitlink.

Gyalogsagi / pancélozott /1égi egysé-
gekellen:0/0/0

Sharp:

Profi tavolba 16v6 - aknavetével. Elég
ha a csapat utolso egysége, igy is
béven elld mindenki feje folott.
Gyalogsagi / pancélozott /1€gi egysé-
gekellen:0/8/0

Scorch:

Egy igazi kincs. Ez egyetlen langszoros
az egész jatékban, vigydzzunk ra, hasz-
naljuk bolcsen.

Gyalogsagi / pancélozott /legi egyse-
gekellen:8/6/0

Riff:

Messze tébb mint egyszer(i rakétas.
Irgalmatlanul sokat sebez pancélozott
egységek ellen.

Gyalogsagi / pancélozott /légi egysé-
gekellen:5/8/8

Thick:

Kit(ind nehézgéppuskas, ha 6 meg-
van, nem is kell sokat aldozni a bazis
védelmére.

Gyalogsagi / pancélozott /IEgi egysé-
gekellen:8/2/0

Bulleye:

Avégso gyalogospusztitd. Nagyon
messzire 16, és hatalmasat sebez,
sokkal tdbbet, mint a normal mesterld-
vész. Soha ne veszitsik el!

Gyalogsagi / pancélozott /1€gi egysé-
gekellen:10/0/0

ARMY MEN RTS
TIPPEKTRUKKOK

Vikki:

0 Sarge cicababdja, aki a térténet
egy késbbi részében bukkan fel. J6
katona, de inkabb a kirakatba, sem-
mint a csataba valo...

Gyalogsagi / pancélozott /légi egysé-
gekellen:8/5/5

Iranyitas:
Bal egér gomb: egy adott egységet
vélaszt ki.

Bal egér gomb: lenyomva tartva kije-
1610-haldt alkothatunk.

Bal egér gomb: akcidk kiadasa...

Jobb egér gomb: kivalasztas megsziin-
tetése

CTRL + Bal egér gomb: az 6sszes
hasonsz6ri egység kivalasztasa

SHIFT + Bal egér gomb: egység hozza-
adasa a mar kijeldltekhez

CTRL + (1/2/3/4): csapatok alkotasa
(1/2/3/4): korabban alkotott csapatok
kivalasztasa

SHIFT + (1/2/3/4): csapatokhoz ugras
E: minden egység kivalasztésa

G: nagycsoportok kivalasztasa

H: kijeldlés megszlintetése

J: Vicceskedés

Balage

m




. Mercenary lll, a Hidnyz6 Lancszem!
F”"*ﬁlemenéry Iil, az egyik legnagyszer(ibb
C64 jaték. Persze van Amigara, sot

~ PCreis. Urém az érémben: a ma PCe
mar élvezhetetlen sebességen futtatja
_ a klasszikust, igy szemléjét megeld-
z6en kotelezd jellegii a procifogd
letoltése. Hogy miis a procifogé?
Hamarosan elmondjuk. Az imént,

mint hianyzé lancszemet emlitettiik

a Mercenary lll-at. Teljes szabadsa-
got, korlatlan lehetségeket biztositd
felépitése révén a darabot nem tulzas
sem az Elitekhez, sem a Damocleshez
hasonlitani. A m{ cselekménye valgja-
ban a Damocles egyenes folytatasa-
nak foghata fel, mig profilja szerint,

az eredeti Mercenarykben, illetve
Elite-ekben is abrazolt iranyvonalat
erositi. Adva vagyon az univerzum, s
adva vagyon a szamlalhatatlan bolyg6.
S végiil adva vagyon a hasznalo,

ki legjobb tudasa szerint igyekszik
érvényestiini e szamtalan bolygd
koz6tt. Fejvadaszat, kereskedelem,
amit csak az Elite sorozat révén meg-
ismertiink. Ami Paul Woakes m(iveit

koszdnhetjlk - megklilonbozteti az
Elite-ektdl, az még az ihletéhoz képest
is joval részletesebben, gazdagabban
kidolgozott szektorok, illetve a fordu-
latokban bovelkedd sztori szerepel-
tetése. E honapban érdekes modon
egy iranyitott Elite kion is befut, mely
Space Rogue cimen drvendezteti az
Amiga és C64 tulajdonosokat. 99%-0s
eredménye révén vilagos, hogy a kultd-
raltabb klénok kozé tartozik, &m nem
Osszetévesztendd a tulajdonképpeni
Elite-tal, mely Frontier cimen jelenik
meg - majd egyszer.

Az SS| éveken at egyeduralkodd
AD&D motorja 1992 méjusaban
produkalja a tole telhetd maxi-
mumot. A cég altal fejlesztett
s publikalt RPG sorozatok
kozUil az Effeledett Biro-
dalmak Glén bonyo-
16d6 hack'nslash
eposz sikeredik
aleghosszabbra. Az
1988-as keltezésti Pool
of Radiance utan jén a Curse
of the Azure Bonds, majd Secret of
the Silver Blades, mig a sort a Pools of

Darkness zarja. A jaték, mely kinozza az
SSlimmar négy évet latott, am a kor elva-
rasaihoz képest mindvégig remek motor
minden képességét. Elképesztéen, mon-
dom mégegyszer: elképesztéen hossz(
Jjatékidd, vagyegyraklap bejarhato vilagtér
kép, s az SSI RPG-kben valaha latott leg-
t8bb monszter végett elmondhatd, hogy a
Pools of Darknessnek nekifognunk, még
ma sem tinik Isten-
6l elrugaszkodott
Otletnek. Jomagam
csaknem egy éven
keresztiljatszottam
vele, am egy portal
elgtt valami kodot
kovetelt rajtama
program. Elég szo-
mort lettem. Hat
éven at frizgettem
asave disket, mig
véletlenségbdl Pool
of Radiance - Ruins
of Myth Drannor kritikat masoltam fel ra.
Az6ta kacérkodom a gondolattal, hogy
nekiugrom Gjra. S batran buzdftok erre
mindenkit - a Pools of Darkness
ugyanis az 6don SSI

motorral késziitt
RPG-k legéretteb-
bike, erdl kar
islenne
vitat
nyitni.

A Moonstone befutasa mind az Ami-
gara, mind a szorakoztato informati-
kara roppant (idit6 hatast fejt ki — azéta
mar PC-n is hozzaférhetd, jollehet
futtatdsahoz elkél az okosan konfigu-
ralt MS-DOS. Négy lovag indul harcba
a HoldkGért illetve a térképen elszort
tapokért, hogy aztan a jatékvilag rém-
ségeit, majd egymast kardélre hanyva,
csak Egy Maradhasson. Vizsgalt korunk
6lén mar minden jatékteremben ddla
Mortal Kombat laz, igy aligha meglepé
hogy a Mindscape programozoira
is hatast gyakorol az egy-egy elleni
kizdelmek szépsége s letisztultsaga. A
Moonstone fejlesztéinek munkaja min-
denesetre Ujraértelmezi a szamitogé-
pen dbrazolt 0sszecsapasok bliverejét
- a program komor, nyomaszté képi
vilaga, lendiiletesjatékmenete napjaink-
ban is szavatossa teszi a darabot.

1992 Majusaban érkezik a Team 17
bemutatkozd shoot'em upja melyre
maig is szivesen hivatkoznak a foru-
mok, mint a stilus akkori megujitasaért
felelés alapvetésre: Project X. A négy
lemezen terpeszkedd, eredetileg Ami-
gara késziilt darabnak azdta mar csap-
nivalé PC-s valtozata is I€tezik, hiaba:
ezeket a miiveket sajna még a kor EGA
tamogatottsagl gépeire optimalizalitak.
Erdemes szét ejteni még a Special
Forces névre keresztelt Amiga

jatékrol, mely szintén négy
v kislemezen hirdette
7, __akommandésdi

L ]
‘% . nagyszer(iségét.

‘-‘7_ Meglehet, mai
’ “n szemmel
: , nevet-

ségesnek
" tlinhet egy 92-es
jatékot hasonlitania
Commandoshoz, am a
SpecialForces-banvoltakép-
pen ugyanazon nyomvonalak
garantalhatjak sikerességiinket:
rejtéziink, kooperalunk, lecsapunk.
Szdval tokjo. Lehet, hogy a Pyros filik
is a Special Forcessal jatszottak? Lehet.

by GyZ



Ha most egy évre elofizetsz az

lehet a 11szam, tovabba 6 alta-

lad kivalasztott korabbi
szamunk.

; 'ra’ az

Ha most egy évre elofizetsz az

576 KByte-ra, 9552 Ft helyett

mindosze 6999 Ft-ért tiéed lehet

a kovetkezo évfolyam, tovabba

6 altalad kivalasztott korabbi
szamunk.

~t-ert tied

A 6 db ajandek peldany
felsorolasa

| Az eldfizetés értéke |

(pontosan és olvashatdan!)
Ne feledd az iranyitoszamod!

(+2 szdm arra az esetre,
ha a valasztott szamok
valamelyike elfogyott!)

pl.: 96/4, 99/2 sth.

Neved és cimed Neved és cimed
(pontosan és olvashatoan’)

Ne feledd az iranyitoszamod!

" COMGAME “576" Kit.
1389 Bp., Pi.:132
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Rendeléskor rozsaszin postavtalvanyon fizess be cimiinkre
(1389 Bp. Pf: 132)
annyiszor 100-Ft-ot, ill. 150-Ft-ot, ill. 2002 Ft-ot,
ahdny vjsagot rendelni szeretnél, + a postakoltséget £ e
és az utalvany hatoldaldn talalhaté megjegyzés rovatha ird be | Etx/db
a kért lapok megjelenési szamat. o (+ hoétukiiltség*)

Fontos! Ha a postakoltséget nem adod hozzd a rendelésedhez, || SO
ugy nem all médunkban megkiildeni a kért djsagokat. = Tites

*A postakoltséget a lenti tablazat alapjdn szamolhatod ki. szamai
[F&/
(+ postakoltség™)
20017 -es
szamai
i | et Teljes 2001 évi évfolyam
Tl
(+ postakoltség)
megvasarolhatok
boltjainkban vagy
| megrendelhetdk csomagkiildé
szolgalatunktol
(1389 Budapest, Pf.: 132)

w 62931306 105 71

62931306 105 71

W
e
o)
|
e

2002-ben a teljes 2001. évi évfolyam
megrendelheted, mindossze 2002 Ft-ért
11 szam - 11 db 576 kbyte!

plusz postakoltség: vidéki és budapesti lakosok szamara egyarant 560 Ft.
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A humor, mint olyan elengedhetetlen
kelléke az Internet vilaganak. Szinte
leirhatatlan, hogy mennyi humoros és
idiéta oldal szliletett az évek soran,
amelyek kizardlagos célja, hogy meg-
édesitsék szlrke hétkéznapjainkat. Mi
ebben a hénapban is megprobalunk
egy szines csokrot 6sszeszedni és
bemutatni kicsiny rovatunkban, széval e

ime a2 576 KByte & havi rekeszizom- Ha egyszer eljon a pillanat, hogy egy kicsit komolyabb

edzbprogramja: rr _rr

hetkapcsolat gytinizik be a lakasodba, talan neked is els6

www.bizarro.com

A jolismert karikaturista szines por-
talja, ahol nem csak képregények és
jopofa rajzfilm-videdk tolthetdek le,
hanem szamos jopofa szolgaltatas

és vicces (dvozlblap all rendelkezé-
stinkre, ha van egy kis idénk ide lato-
gatni. Kulén emlitést érdemel a Bizarro
Market, ahol akar pélokat, vagy egyéb
vicces cuccokat rendelhetiink.

www.vilagokorseg.hu

Err6l a site-rél nehéz igazabdl Ujat
mondani, gyakorlatilag egy kellemes,
ugyanakkor meglepden szinvonalas
kikapcsolodast nydjthat mindenkinek
ez a magyar nyelvi oldal. Itt nem csak
humor, hanem kézélet és kultdra is
talalhato izlés szerint - érdemes bele-
pillantani.

Egy angol weboldal, kifejezetten a
s0rds, csajos, egyetemista poénok
mocskos gyjtéhelye. Nem is kell
ennél sokkal tdbbet mondani, egy
klikk, és minden kidertil.

www.comikzone.com
Végre egy igazan kedves humor-por-

dolgod lesz, hogy zenéket tolts le a vilaghalorol.
Ebben segitiink most!

jutan tavaly rengeteg

helyen lehetett hallani

zenészek és kiadok
tomeges hisztijét, miszerint a Napster
feléli a zenepiacot, komolyabb perek
és fenyegetések utan a vilag egyik
legkomolyabb szabad zenepiaca
lehuzta a rol6t, igaz csak részlegesen.
Akkor sokan megrémiiltek, hogy vajon
mi is lesz az mp3-ak sorsa, hiszen
mutassatok egy olyan internetezét,
aki nem toltétt mér le zenéket vagy
albumokat a halorol. Elég nehéz lenne.
Atorvények tiszteletben tartasa végett
azonban azt le kell szégezniink, hogy
mostani cikkiink nem a kaldz illetve a
warez oldalak istenitése lesz, hiszen
mi is masoros CD-ket vesziink, de hat
elébb meg kell hallgatni, hogy mire is
aldozzuk a pénzt, nemde? Igaz, ami
igaz, a mai szabad kereskedelem
mar jogtiszta (elvileg), hiszen a jonép
nem kozponti szerverrél tolti le az
adatokat, hanem bolhapiac elven
miikodve, a sajat szamitogépiink egyik
kényvtarat osztjuk meg a halon mas
emberekkel, akik szintén a rendelke-
zéslinkre bocsatjak a sajat tarlatukat,
igy szabadon folyhat a csere-bere,
igy ez nem més, mintha a haverom-

nak adnam kdlcsén a CD-met, vagy
ilyesmi. Persze errdl is rengeteg vita
folyt, erre egy kicsit ki is tériink majd
a késdbbiekben, de mi nem kivanunk
ebben aktivan részt venni, mindenki
maga dontdgesse el, hogy mit gondol
az mp3-ak jelenségérdl. Az 576 KByte
csak mutat egy-két lehetGséget, hogy
mindenki szabadon valaszthasson.
Mert mi ezért vagyunk! (-Istenem, hogy
miért is nem mentem politikusnak?!)
El§szor is ugyebar ahhoz, hogy mp3-
akat tudj hallgatni, sziikséges egy jo
lejatszo, azt hiszem senkinek nem oko-
zok meglepetést, ha a Winamp nevet
viseld szoftvert ajanlom elsd korben,
amelyet a www.winamp.com oldalrél
tolthetiink le teliesen ingyenesen. It
nem csak magat a programot talaljuk
meg, hanem szamos kiegészitd és
skin is fellelhetd, melyek segitségével
szinte 100%-osan a sajat izléslinknek
megfelelGen alakithatjuk az mp3 lejat-
520 tulajdonsagait. Tulajdonképpen
majdnem az 6sszes hasonlé program
ingyenes, koztiik akad még magyar
nyelv(iis, tehat érdemes keresgélni,
ajanlanam az Origo szoftverbazisat,
illetve a letoltes.hu - oldalt, de szamos
kuilfoldi freeware site-on is taldlhat-

tok olyan lejatszokat, mint példaul a
Sonique, a Real Jukebox, a Freeamp
(Linuxhoz), az UltraPlayer vagy a
Soritong 1.0. Ezek nagyjabdl ugyanazt
tudjak, de tobb fejlett valtozat (pl. a
Winamp 3.0) mar sajat bongészovel
is rendelkezik, s példaul az éppen
lejatszott mp3 fajlineve alapjan infor-
maciokat keres a neten az elGadorél,
az albumrdl, esetleg a szam mas
verzigjardl is. Hasznos bongészni tehat
az oldalakat, hatha pont olyat talalsz,
amire mindig is vagytal, s akkor mar
nincs is mas dolgod, mint megtolteni a
vinyddat rengeteg jo zenével.

liyen helyzetben két eset lehetséges.
Vagy letoltiink mp3 fajlokat a netrdl
(mely proceddrardl részletesebben
beszélgetlink nemsokara), vagy sajat
misoros CD-inket grabbeljik ata
Windows ald, hogy a géprdl is hallgatni
tudjuk kedvenc szamainkat. llyen eset-
ben ajanlatos ismét az ingyenes letol-
tési oldalak felé kacsintgatni, hiszen
szamos program segit abban, hogy az
audio CD-ken |1évé fajlokat pillanatok
alatt olyan formatumba toémoritsiik,
amely lényegesen kevesebb helyet
foglal, s barmikor el6halaszhatjuk
a géplinkrdl, ha éppen kedviink




szottyan zenét hallgatni munka vagy
jaték kdzben. llyen program példaul a
népszer( Windac vagy Audiograbber,
melyek oda-vissza képesek konver-
talni minden hangformatum-fajlt,
tehat jo szolgalatot tehetnek az idok
soran, példaul akkor is, ha sajat mp3
gyljteménylnket kivanjuk hanghordo-
zOkra kifrni.

A lényeg tehat az, hogy igenis lehet ma
az Interneten sok és jo zenét talaini,
csak Ugyesen kell keresni, és hat
illik valami tokdsebb netkapcsolatot
beinvesztélni otthonra, killénben
megdszilink, mire barmit is le tudunk
szedni a netrdl, tekintve, hogy egy
csaladias mp3 mérete kb. 4-8 mega,
és ez bizony modemes hozzaféréssel
eltart egy darabig. De hogy ne térjlink
el eddigi témanktdl, tudnunk kell, hogy
egy-két évvel ezelGtt a zenetdltogetés
még egyet jelentett a Napster nevével.
Ez a portal volt az els6, amely egy sajat
installald szoftver segitségével ingye-
nes zenepiacot teremtett a vilaghalon,
ahol egy forgalmas szerveren keresztill
millidk toltdgethettek fel &s le az
mp3-akat. Kifinomult keresérendszer
és konnyen atlathaté men( segitette
a felhasznald munkajat, gyakorlatilag
egy percig sem tartott megtalalni, amit
keresiink, hiszen el6ado és szamcim
szerint is kereshettiink dolgokat, de
még komplett albumok is fel-felbukkan-
tak a s(rlben, ha volt elég tirelmiink
mazsolazgatni. A Napster neve vilag-
szerte kozismert lett, csupan jogilag
volt kérdéses mikdédése, ugyanis
akkor még nem vonatkoztak megfeleld

térvények az elektronikus zenepiac
mikodésére, s sajnos olyan is meg-
esett, hogy egy hiresebb zenekar
(Metallica, Foo Fighters, U2) studiomun-
kéja még a nagylemez megjelenése
elott mar a haldra kerllt, kdszénhetoen
valami szemét stldidsnak, aki lenyllta
a master anyagot. Az ilyen torténe-

tek vezettek véglil ahhoz, hogy tébb
eldadomiivész, zenekar és énekes
fogott 6ssze, hogy jogi ltra terelje ezt
a vitat. A lemezkiadok szovetségével
(RIAA) kardltve a miivészek precedens
értéki perre készlltek, s bar sokaig
hazédott a végso jogerds hatarozat,
végll a piac gydzott a felhasznaldkkal
szemben. Ezzel ugyebar csak az volt a
probléma, hogy a Napster apja, Shawn
Fanning semmilyen anyagi hasznot
nem szerzett abhol, hogy kdzel 30
millié emberke cserélgette zenéita
vilaghalon, s6t, az amerikai torve-
nyek értelmében mindenkinek joga
van sajat lemezeirdl hazi masolatot
késziteni, s ezt akar kolcson is adhatja
baratjanak, ha nem kér pénzt érte.
Hllye egy helyzet, nem igaz?

url: www.napster.com
Kinalat: meg fejlesztés alatt

Sebesség: majd elvalik

Miutan a Napster lehtizta a rolat,
nem tlint el teljesen, mert Fanning egy
szlir6t készitett el, mely segitségével
elhatarolta a jogtiszta, az ingyenes és
a jogvédett zenéket. Eza munka még
ma is folyik, de azért meg kell stignom,
hogy a legtdbb esetben még most is
talalhato ott Metallica, csak nem a
helyes nevet kell beimi, igy a mtalica,
vagy egyeb elgépelt variansok hozhat-
nak taldlatokat, mert ezek neve nem
jogvédett, igy a fajl szabadon mozog-
hat a vilaghalon. Most még ezen is
reszelnek a Napster dolgozoi, hiszen
jelenleg is 6k alinak a legnagyobb
jogi nyomas alatt, igy errél az oldalrol
sajnos most még nem tudunk részle-
tesen beszamolni. ValészinGleg nem
tlnik el végleg a Napster, jelenleg béta
tesztek ezrei folynak a rendszeren,
bar szamos hasonlé nevd klén oldal
is felltotte mar a fejét a vilaghalon,
azt hiszem még varnunk kell arra,
hogy a Fanning alma teljesen valora
valhasson, (gy, hogy a zenészek se
veszitsenek a bolton.

url: www.audiogalaxy.com
Kinalat: boséges
Sebesseg: gyors

Miutan a Napster hattyldala a
végéhez kozeledett, szamos hasonld
oldal tett probat, ezek koz(il sokan elvé-
reztek, masok megerdsodtek. Talan
az egyik legnagyobb mai mp3 tarhely
ker(l most révid bemutatasra, aki
igyesen lavirozva a jog dzsungelében
elérte azt, hogy szabadon muikod-
hessen a halon. Az elképzelés itt is
hasonlé, mint a Napster jogorvoslata

tal, ahol szamos mas link és jopofa
sajat tartalom szolgalja jokedviinket.
Rengeteg allatos poén, kedves fotok
és videok - mint egy Sivatagi Show,
csak talan még jobb is!

home.enterwg/funnyvideos

[
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Bér ez az oldal killlemre még a kilenc-
venes évek elejét idézi, ha van tirel-
miink bongészgetni a tartalmét, akkor
szamos kedves videot talalhatunk,
valamint rengeteg aranyos képpel gaz-
dagithatjuk sajat gy(jteménylinket.

WW. n.com

A Gigglestick és a Zooass oldalak-
hoz hasonléan itt is eszméletlen
baromsagok tarhaza lelhetd fel, mint
példaul a hiillye kutya kalandjai, vagy
a szemétkedé béka a turmixgépben.
Hat... nem semmi.

r.hu/fr; html?path=
bombagyar/

e (=

K atombombat?

Egy egészen elképeszté iras az atom-
bomba készités rejtélyeirdl, persze
egyetlen szavat sem kell komolyan
venni, elvégre mi nem egy terrorista
szaklap vagyunk. Legalabbis remél-
juk...

cyrex.axio.hu/garfield/
Bar az url vége mar magaért beszél,




azért nem art nyomatékositani: igen,
ez egy valédi Garfield képregény-gy(ij-
temeény, ami egész egyszeriien kihagy-
hatatlan kultusz, mar ami minket illet.

WWW.

) The Easter Egg Archive,
u&lmﬂbﬂ

O — |
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Megkésve bar, de torve nem, ime egy
husvéti oldal, ahol kizardlag nyuszis és
tojasos viccek talalhatéak. Na most
merengjink el egy pillanatra azon,
hogy milyen is lehet egy tojasos vicc!
Nézz utana!

www.funnydownloads.net

Wzmmmv

Ez egyben akar freeware ajanlé is
lehetne, hiszen a sok vicces reklam és
vided mellett mokas jatékok tarhaza is
a FunnyDownloads oldala, szdval csak
csemegézni kell, csak ez a borzalmas
lila majom ne lenne ott mindenhol!!!

www.warnerbros.com/pages/
m zin

Ha szereted a magyar Kretén, vagy
Mad magazint, akkor ez a te oldalad,
ahol még a magyar megjelenés el6tt
talalkozhatsz a leg(jabb gyilkos poé-
nokkal. Hat kell ennél tébb?

id.html

Errdl inkdbb nem is mondanank sem-
mit. Azt hiszed, csupan egy egyszer(

esetében, nincs kozponti szerver - itt
csak a felhasznalok cserélgetnek
fajlokat, megosztott kdnyvtarak és egy
nagyonszimplatoltdgetd-szoftversegit-
ségével. Ha egy zene jogilag védett,

az nem letdlthetd, de akad olyan ver-
zi6ja (pl. koncertfelvétel, remix, vagy
ingyenes valogataslemezrél leszedett
valtozat), amit konnyedén megszerez-
hetlink. Az Audiogalaxy oldala kénnyen
attekinthetd, s ha bepotydgijiik az url-t,
nincs is mas dolgunk, mint az oldal bal
aljan talalhato ,download satellite” fel-
iratra kattintani. Ekkor a Satellite nevi
kicsinyke program kerlil a gépiinkre,
amelyet megfeleléen felinstallélva
sajat hozzéféréslink lesz a rendszer-
hez. llyenkor meg kell adnunk, hogy

_ QOT-SHIRTS |

a C meghajton melyik konyvtarat jelo-
1Unk ki a letoltott fajlok gydjtohelyének,
amelyeket illik is ott hagyni, hiszen

igy masok is innen érhetik el a nekik
kedves zenét. Ha van sajat zenénk,
érdemes ebbe a kényvtarba masolni,
mert ugyebér az ingyenes cserebe-
rének a figyelmesség az alapja. Ha

a Satellite megtalalja a kapcsolatot,
mar szabadon toltégethetiink zenéket.
llyenkor az oldal tetején talalhaté kere-
s6be irhatjuk be a kivant zenekar vagy
dal cimét, de az Audiogalaxy kilon
elénye az is, hogy részszavakat is
keres, tehat ha nem vagyunk biztosak
a cimben, vagy az eléaddban, elég azt
beirni, amire biztosan emléksziink, s
kis szerencsével igy is kdnnyedén ered-
meényes lehet kutatasunk. Még egy jo

pont jar ennek a rendszernek, mert
mar a letoltés kdzben is belehallgatha-
tunk a zenébe (amit csak a Napsteren
tehettiink meg eddig), méghozza Ggy,
hogy a Windows Commanderben

a temporary fajlokat beallitjuk gy,
hogy a Winamp is megnyithassa 6ket
(properties - open with...). Ha elindul a
letoltés, akkor az Audiogalaxy oldalan
is lathatjuk, hogy mi a helyzet, hiszen
név szerint mutatja a sajat helyze-
tlinket, s mikdzben varjuk a kedvenc
szamunkat (egy ADSL, vagy kabel ese-
tében egy szam letoltése nem tébb fél
percnél), lehetéséglink van topicokat
nyitni a férumban, vagy a tébbi magyar
felhasznaldval cserélgetni szamokat.
Ez az oldal nagyon ott van a szeren,
tényleg batran ajanlom mindenkinek.

url: www.kazaa.com
Kinalat: szinte minden
Sebesseg: lassu

TS

Ha az el6bb azt mondtam, hogy az
Audigalaxy-n szinte mindent megtalal
a zeneszeretd emberke, akkor most
azt kell mondanom, hogy a Kazaa
segitségével tényleg mindent meg
lehetszerezni. Eza prébalkozas hason-
lit leginkébb a hagyomanyos Napster
megoldasra, még a kezeldfelllet is
kisértetiesen hasonlit a Nagy Elédre.
Itt azonban megemliteniink egy igen
fontos informacidt, amely nemrégiben
jutott birtokunkba, s jobb, ha errdl
Te is tudsz. A Kazaa oldalan szintén

talalsz egy kis szoftvert, melyet
letoltve és feltelepitve a gépedre,

egy kdnnyen kezelhet6 keresorend-
szert kapsz, valamint zavartalanul
téltdgethetsz le mp3-akat, filmeket,
programokat, videdkat - gyakorlatilag
barmit. Ez nagyon jol hangzik (mert
egyébként tényleg nagyon j6 is!!l),
csak a probléma a ,zavartanul”
szdval van. Nemrégiben kaptuk a

hirt, hogy egy bizonyos Brilliant Digital
Entertainment arra hasznalta a
Kazaa P2P szerverét, hogy a fajlokat
cserélget6 gyanitlan emberek gépére
egy aprécska (majdnem észrevehe-
tetlen) alkalmazast csempésszen. A
tervek szerint az igy horogra akadt
felhasznalok szamitogépeit dsszefor-
rasztjak egy sajat halézatba - melyet a
Brilliant Digital felligyel. Bar a cég azt
nyilatkozta, hogy mindezt térvényes
keretek kozt teszi, arrél lenne sz6,
hogy a felhasznald gépén kihaszna-
latlan kapacitast bonyolult szamitasi
feladatok gyorsitasara hasznalnak. Ez
azt jelenti, hogy akar tudtod nélkil is
hasznélhatjak a géped memdriajat és
kapacitasat - igaz artalmatlan dologra,
de mégis csak zavaro6 a tudat, hogy az
artalmatlan szabadpiac mogétt ilyen
dolgok is lapulnak. Mindazonaltal nem
szabad, hogy ez a tény eltéritsen azon
elhatarozasodtol, hogy felinstallald a
Kazaa P2P rendszerének kulcsprog-
ramjat, mert ennek segitségével
tényleg barmit képes leszel letolteni

- igen, barmit! Egy aprocska probléma
akadhat csupan, s ez a sebesség.
Még komolyabb kapcsolatoknal is
(egyszer még egy internetes cég
atomteljesitményd halézatan is
kiprébaltam a dolgot, csak Ggy kivan-
csisaghol) pokoli lasst tud lenni a
letdltés, ami gyakran kissé frusztralo
tud lenni. Persze sokat segit az a meg-
oldas, hogy a Kazaa rendszere a kért
fajlokat téredezi, s darabokban télti le
t6bb géprdl, igy a nagyobb részeket a
komolyabb kapcsolattal rendelkezd
felhasznaloktol cseni el, mig akar
1kbyte/sec sebességl letdltést is elin-
dit, ha talal kisebb részeket is on-line
gépeken. Hasonléan a régi Napster fel-
épitéshez, a kezeldfellileten bele lehet
hallgatni (esetleg nézni) az éppen
let6Itédd anyagba, s kiildn drém, hogy
a Kazaa elég fejlett szlirérendszerrel
rendelkezik, igy akar méret, tartalom,
s mindség alapjan is szelektalhatunk.
Ha a haztartasban fiatal poronty is
leledzik, akar még olyat is be lehet
kapcsolni, hogy erotikus vagy pornog-
raf anyagok ne kerlilhessenek a rend-
szerbe, igy Pistike nem ijedhet meg,
ha a szokasos Pokémon video helyett
netan valami sok néni és bacsi masza-
tol a képernydn - egy tragikus véletlen
folytan. Széval a Kazaa nagyon remek
munka, rengeteg felhasznaloval, csak
sajnos a savszélességgel kell még
kezdeni valamit, mert bizony igy elég
id6igényes vagyaink beteljeslilése,
mar ha szabad ilyet mondanom...



url: http.//www.peoplesound.com/

index.htm
Kinalat: nem tipikus, de érdekes
Gyorsasag: kdzepes

A Peoplesound oldala azért ker(ilt
figyelmink kozéppontjaba, mert
nem a hagyomanyos ,0szd meg, és
élvezd” elvet kdveti, hanem kifejezet-
ten a zenei érdekességek (hangsu-
lyozottan jogtiszta) vilagaba vezet el
bennlnket. Itt nincs semmi koztes
program, vagy alkalmazas, hanem
a kdzponti szerverrdl tolthetiink le
kllénlegesebbnél kilénlegesebb
mp3-akat. Az oldal cikkeket, hireket,
valamintszines, magazinos bemutato-
kat is kdzdl a muzsika vilagahol, de
elsésorban ezért érdekes és drven-
detes prébéalkozas, mert elsddleges
célja az, hogy minden zenei stilus
és szerepld eljusson az internetes
tarsadalom minél szélesebb rétege-
ihez. Bar az oldalon futtathat6 egy
keresd, ennek nem az a lényege,
hogy megtaléljuk kedvenceinket - ha
példaul beirjuk, hogy Sting, egyetlen
egy Sting szamot sem talalunk majd
(vagy legalabbis minimalisat), hanem

Ha mar fenn vagyunk a vilaghalon,
ugyan miért ne jatszhatnank egy
kicsit, hogy eliisslik az id6t, vagy
pihentessik agyunkat? Az Internet
tele van ingyen letélthet6, vagy
on-line jatszhat6 freeware illetve
shareware programokkal, amelyek
arra hivatottak, hogy szérakoztas-
sak a komoly jatékokban megfaradt
fiatalsagot. Persze nem csak
jatékok, hanem rengeteg ingyen
letdlthetd kiegészitd és mas prog-
ram is rendelkezéstinkre all, csak
keresgélni kell egy picit!

www.bstar-shareware.com

Egy komolyan kigondolt és jol kivi-
telezett portalt taldlhatunk ezen a
cimen, ahol ugyan szamos jopofa
mini-jaték és on-line moka talalhato,
de mindemellett szamos képernyo-

hasonl6 stilus(, &mde még nem hires
zenészek albumait és felvételeit tolt-
hetjlk le tetszblegesen. Ezek a zenék
a szerzok hozzajarulasaval lettek
feltoltve a Peoplesound adatbazi-
saba, igy a cél az, hogy minél tébben
talalkozhassanak Uj arcokkal és
zenei irdnyzatokkal. Persze tobb hires
miivész engedélyezte, hogy albuma
felkerljon az ingyenesen letdlthetd
mp3-ak kdzé, hiszen egyre inkabb
elterjedt az a felfogas, hogy az igazi
rajongok igy is Ugy is megveszik a bolt-
ban a misoros CD-t, aki pedig atveszi
t6le, vagy letolti a netrél, valészindleg
akkor sem venne eredeti zenét, ha
minden ilyen oldalt és probalkozast
beszlintetnének. A Peoplesound egy-
értelmiien békét keres a fogyasztok
és a kiadok kozti ,csataban”, 6rven-
detes prébéalkozés, és ha érdekelnek
az Uj dolgok, feltétlendil kukkants be
ide egy kicsit - talan te is megtalalod,
amit keresel.

url: www.bahia.hu

Valaszték: nem sok
Sebesség: gyors

A végére szantunk egy magyar oldalt
is, bar ez szl mar a legkevésbé az
mp3-ak letbitésérdl, de azért hazai
viszonylatban egy nagyon szép és
valasztékos produkcid. Nem mondok
Ujat azt hiszem, ha azt allitom, hogy ez
a Bahia kiad6 promdciés oldala, de 6k
gondoskodtak arrél, hogy minden aita-
luk futtatott magyar eldadd szamaiba
belehallgathatunk, részletes leirast

Ha kell egy kis kikapcsolodas...

védd, hattérkép, rendszerbiztonsagi
program segit abban, hogy 6sszekds-
siik a kellemeset a hasznossal.

www.rocketdownload.com

Bar nem biztos, hogy a nevet errdl
kapta, de err6l az oldalrél tényleg
gyorsan le lehet tolteni mindenféle
hasznos cuccot, tébbek kézt ingyenes
virusirtét, hihetetlen mennyiségl
kiegészit6t, képeket és videodkat, és
persze a freeware jatékok kedveldi
sem csalddhatnak, ha éppen erre
tévednek.

www.allfreeware.com

Azt hiszem a cim magaért beszél, ez
az egyik legnagyobb ingyenes szoftver-
adatbazis, konnyen kezelhetd, s még
hirlevelet is kérhetlink téllik, hogy
minden héten képben legylink az (j

kapunk, naponta friss cikkek és kon-
certajanlok szinesitik a dolgot, szdval
nem érheti sz0 a haz elejét. Jorészt
mar kulturalis magazinrél is beszél-
hetlink, de feltétlenil ajanlanam min-
denkinek a Heti Halal rovatot, ha egy
kis rohogésre vagyna a toltogetéshen
megfaradt ember. Mindazonaltal sza-
mos mp3 talalhat6 ezen az oldalon,
barvannak vagott vagy eltorzitott valto-
zatok, de arra béven j6, hogy el tudjuk
doénteni, miért is érdemes elméaszni a
lemezboltha, ha feltdrtik a perselyt.
Végezetil csak kellemes zenehall-
gatast szeretnénk kivanni neked,
szinte biztos, hogy ezen oldalak
egyikén megtalalod a kedvedre valo
zenét és stilust, s ha éppen tanacs-
talan lennél, batran tekintsd meg a
http://www.audioholic.net/, vagy a
http://www.soundhead.hu/ oldalakat,
ahol konkrét listak, ajanlatok és ren-
geteg zene segjti a dontést. Mi nem
is szaporitjuk tovabb a szét, itt az id6,
hogy hatraddlj, csavard fel a hangerét,
és élvezd, amit a természet adott. A
zene korlatlan Gromeét.

HP

cuccok érkezésérdl. Latogatasa
melegen ajanlott!

downloads-zdnet.com.com/2001-
20-0.html

Itt nem nagyon talalunk ingyenes
jatékot, de szinte minden mashbél a
legjobb kinalatot kapjuk. Rengeteg
béta és shareware szoftver egy
helyen, részletes leirassal - biztos,
hogy van itt is valami, amit még
soha az életben nem lattunk.

hibalizenetrdl van szé, de inkabb
olvasd el figyelmesen. Nagyon rossz!

http://www.ibiblio.org/Dave/

Dr. Fun oldala, ahol az angolul
tudé emberke jo sokaig elidézhet,
mert itt bizony lehet csemegézni
az emberi hillyeség magasroptd
megnyilvanulasabél. Mar a rajz is
szorakoztatd, de ami alatta van...

http://www.yourdictionary.com/
fun.html

Eznem éppen a viccre szakosodott oldal,
de be kellett préselntink kinalatunkba,
mert szamos olyan szorakoztatd
freeware jaték tolthetd le innen, amelyek
minden kétséget kizardan mosolyt
csalnak majd megfaradt arcunkra.
Sajnos ide is kell némi angol, de azért ne
iledjlink meg, szép és kdnnyen atlathatd
site-ot dobtak 6ssze a filk.

www.funology.com

Amotto: a baromkodas tudomanya!
Inkabb gyerekes és beteges cuccok, de
mi nagyon jol szérakoztunk béngészgetés
kozben, ezért batran ajanljuk olyanoknak,
akik nagyon raémek (munkaiddben), és
birjak a tdmény agyszikkasztast. Hat, sok
sikert hozza!

http://www.funbrain.com/
kidscenter.html

Itt szinte csak letolthetd jatékokat
talalhatunk, de mivel szamos kedves
és aranyos cucc leledzik a Funbrain
raktaran, nyugodt szivvel ajanlhatjuk
vicces oldalként is. Az hogy mindez
pedig teljesen ingyen van, mar eleve
mosolyfakasztd, a tébbi csak hab a
tortan.




STAR WARS

Ha megesne velem az a szerencse,

és felajanlana, hogy prébaliam ki a
titokban kifejlesztett id6gépét, mint
die-hard Star Wars gy(ijtének (egyes
ismerdseim mas, enyhén szblva
pejorativ megjegyzéseket tesznek:
,Nézd a marhat, 31 éves koraban
még miianyag babakkal jatszik!”,
esetleg ,Dragam, add mérelezta
szobanyi szemetet és vegylink egy
rendes aut6t!”) nagy gondom lenne,
hogy hova is menjek az idében? EIG-

bennem, hogy a néhai Dariusz kiraly
kincseskamrajat kéne meglatogatni,
de aztan tuti agyoncsapnam ezt az
egészet azzal az otlettel, hogy irany

lenne. Belilnék egy moziba és meg-
nézném azt a filmet, amelyrél batran

Azt a filmet, amely Gj megvilagitasha
helyezte a ,filmjatékok” fogalmat, és

ipar térténetét. Aztan - a jovobal jott

ergo riilt gy(ijtogetéssel - elkezde-
ném épiteni a jovot...

El6szér is elmennék Cincinnatibe,
Ohioba. Itt van ugyanis ('77-ben
vagyunk!) a Kenner nev( cég koz-
pontja. Kis, kdzépnyugati vallalat,

detben csak tucatnyi munkatarssal.
(Hol vannak még az olyan mamutok,
mint a Hasbro vagy a McFarlane?

sorozat, vagy a Mego kb. 20 cm-es
szuperhosei - helyett valami kisebb,

hogy leszdlitana egy idegen az utcan,

szOr talan az a gondolat foganna meg

1977! Valoszinileg majus 25-ére alli-
tanam a gépet, a helyszin Los Angeles

allithatom, hogy mara minden idok leg-
sikeresebb/legismertebb alkotasava
nétte ki magat: a Csillagok Habordjat.

amely 6rokre megvaltoztatta a jaték-

Ltudok” folényes magabiztossagaval,

majdhogynem csalédi vallalkozas, kez-

Emberek, MATTEL uralkodik a piacon!)
Szoval itt a Kennernél pattant ki vala-
kinek a fejébdl az &tlet, hogy az akkor
divatos (relative) nagy méretlijatékfigu-
rak - pl. a 12 inches (30 cm) G.l. Joe

kompakt dolgot kéne gyartani. Akkora

figurakat, amelyekhez kdnnyedén
lehet jarmliveket és (irhajékat is adni
anélkil, hogy a boltokbdl szekrény
méretl dobozokat kéne hazacipelni,
és az akkor ,maximumnak” szamito
30 dollaros fogyasztéi arhatart se 1ép-
jék at. Pont kapdra jott a Kennernek a
varatlanul kitord, és egyre dagado Star
Wars mizéria - rovidesen jottek a szer-
zodeések, és elkészlltek az elsd 3.75
inches (10 cm) figurak, és a hozzajuk
tartozé jarmliivek tervei. (Ez a sztori
aztan 1985-ig robogott toretlendl...)

A dolog bombasikernek igérke-
zett! Sok kis babu, a kdlykok meg
fognak &rlini értiik - gydjthetik 6ket
kedvilkre. Az olcso, 2 dollar kordili
arfekvés a sziiloknek is tetszeni fog.

A nagyméret, szokatlanul igényesen
kidolgozott jarmivekbe belerakhatjak
a figurakat, kedviik szerint Ujrajatsz-
hatjak a film Grcsatait. Egylitt jatszik a
csalad - meg amit akartok!

A gyartas beindult - mint mondtam,
akkoriban a Kenner még elég kicsi-
ben nyomta -, de a beigért figurak
mégsem készlltek el idére. 1977
karacsonyan még csak egy Early Bird
Certificate Package nev( papirborité-
kot vehettek meg az els6 vasarlok.
Ebben a kis csomagban tobbek kozott
egy karton hattérkép (rajta 12 figura
rajza) és egy kupon lapult. Az utobbi
visszaklildésével jogot formaltak a
vasarlok arra, hogy az els6 megjelend
4 figurat birtokba vegyék - a Kenner
vallalta, hogy ingyen és bérmentve pos-
tazza Gket, ha végre elkészliinek. Es
lass csodat: a kolykok nem hisztiztek
a karacsonyfa alatt levé lapos boriték
miatt! Kivartak a kis fehér mianyag
talcat, amely 4 figurat rejtett: a papir-
anyagon tul Luke Skywalker, Leia,
R2-D2 és Chewbacca volt a dobozban
+ néhany mianyag pocok, mellyel a 4
szerepl6t a korabbi karton hattér elé
lehetett erdsiteni.

Hogy, hogy nem, mar akkor is voltak
gyijtok, akik (elég koran) észbe

kaptak. Tobb boritékot is vettek, nem
mindet bontottak fel és kildték vissza.
Talan mér sejtették, hogy ez a kis
Jpapirard” 2002-ben tébb mint 800
dollart fog érni? Hasonlé a helyzet az
elsé 4 figurat tartalmazd talcaval is: az
Early Bird Set siméan ér 1500 dollart
mostansag, persze nem art, ha a
figurdk bontatlanok, az eredeti nejlon
zacsikban vannak.

A 4 figura kézul - mai szemmel
- Luke a legizgalmasabhb. A legelsd
széria fénykardjat ugyanis egy mara
mar ,misztikus” megoldassal, ,dupla
teleszkopos” modszerrel gyartottak.
Ez azt jelenti, hogy Luke karjabdl
kicsUszik egy fénykard-darab, melynek
belsejébdl egy masodik, cérnave-
kony teleszkép-rész hiizhato ki. Ez a
megoldas késdbb elég torékenynek
bizonyult, ezért lecserélték egy szimpla
teleszkopos valtozatra, a vékony
kihtizhat6 toldashdl meg csak egy kb.
1 cm-es kis farkinca maradt.

1978-ban aztan megjottek a boltokba
a kilén-kaldn, ,buborék” alatt hatlapra
szerelt figurak. Indulhatott a gy(ijtés
és a jaték! (A gylijtdk - ki gondolt erre
még akkoriban? - elraktaroztak, a
jatékosok bontottak.) 12 figura volt az
elsd szettben, melyek kozott ott volt
Darth Vader és Obi-Wan Kenobi. A
legels széria vellik is DT fénykarddal
készlilt. Manapsag, azt hiszem batran
allithatom, hogy ezek a dupla lézerkar-
dos verziék a vintage”, azaz ,régi fajta”
figuragy(jtés non-plus ultrai! Bontatlan
valtozatban jelenleg egy Darth Vader
15 ezer dollar kordl fut, de hiaba van
ré pénzed, valészinileg megvenni nem
tudod: minddssze 3-4 darabrdl tudnak
a forrasok, és kotve hiszem, hogy barki
is megvalna téle! Ugyanigy all Kenobi is.
Bontott verzioban kb. 15-15 darabrol
tudunk mindketté esetében (darabon-
ként $8000). Luke téren mar jobb a
helyzet, 6t mar 7 ezer dolcsiért meg
tudod csipni bontatlanul, bontottan
pedig mar 300 dollarért tiéd lehet egy

szakerto altal bevizsgalt eredeti darab.
Az elsé 12 figura kozbtt még a Jawa
szamit izgalmasnak. Elsé véltozatait
ugyanis mlanyag kopennyel szerelték,
ezt késobb textil verzidra cserélték.
Bontatlanul 1500 dolcsi kértl futa
mianyag csuhas, bontottan mér 250-
ért megkapod, de vigyazni kell vele,
erfsen hamisitjak a kdpenyt...

Ujabb figurak és jarmivek jttek ki,
mikor is beharangoztak a nagy durra-
nast, a 21. titkos figurat: Boba Fettet.
Afejvadasz, aki még nem szerepelt
egy filmben sem! ('78-ban leadtak az
amerikai TV-k egy fura filmet, Star Wars
Holiday Special cimmel. Ma Lucas
ezt tartja élete legnagyobb baklovés-
ének. Van benne Chewbacca csalad,
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with BLASTER PISTOL

THe Power o THE FoR

diszkéfények kdzott
éneklé szereplok,
téncold rohamosz-
tagos és hasonlé
cinkes dolgok. A
borzalom kézepén
egy 30 perces
rajzfilm is helyet
kapott, melyben
feltdinik Boba Fett,
mint Luke-ék j6sa-
gos segitGtarsal) Ez
a figura mara igazi
legendava valt! A
Kenner ugyanis azt
tervezte, hogy ezta
babut ,rakétakilo-
v0s” hati szerke-
zettel latja el. Elis
készllt par tucat
prototipus, a figurat
a mar jol bevalt
+El6rendelds”
médszerrel lehetett
igényelni, amikor
is (1979) beitdtt a
tragédia: a MATTEL
egyik Battlestar
Galactica jatéka-
nak apro kilshetd
rakétdjat lenyelte
egy kisgyerek, és
meg is fulladt téle!
A Kenner nem
kockaztatott, dobta
az Otletet és Fettet
rogzitett raksival
Jjelentettemeg.(Vala-
hogy azért mégis
megmaradtak az
eredeti rakétakilo-
v0s prototipusok.
Ma ez afiguraa
Jproto” gy(ijték
alma: kiilénbozd
verzidit (festett,
festetlen, J/L kilovo
mechanizmus) 8 és
17 ezer dollar kozott
vesztegetik. Mivel
alig van belble,
szinte lehetetlen
hozzéjutni.)

Természetesen a Kenner idékdzben
kihozott néhany 12 inches ,barbis”
figurat is, sét, megprébalkozott a
mini Micro szettekkel is, de ezekkel
a vonalakkal késtbb az érdeklédés
hidnya miatt szépen ledlltak. A régi 30
centis figurak kézott manapsag Boba
Fett a legkeresettebb ($200) - 6 elég
élethiien van kidolgozva. Az utolsd
12 inches baba IG-88 volt az Empire
Strikes Back idején, érte manapsag
500 dolcsit is adnak bontatlan dobozos
valtozatban.

1980-ban aztan jott a Birodalom
Visszavag, '83-ban a Jedi Visszatér,
és velik egyiitt a figurak, a jarmivek
és a diorama-szettek is. Az 6rilet
egészen 1985-ig tartott, amikor is a
Star Wars figura-gydijtés mélypontjara
esett. A legutolsd jatékok mar nemis
SW/ESB/ROTI logoval jelentek meg,
hanem Power Of The Force fejléccel,
ajandék érmével, hatlapjukon ,Collect
all 921" buzdito szdveggel. Akkor
a piacon 96 féle babuhoz lehetett
hozzajutni - ebben 3 fajta R2-D2 és
2 féle C-3PO0 talalhaté. Az utolso, 96.
figura a Yak Face volt, ami azonban
Amerikaban mar nem jelent meg - a
gy(jtok kénytelenek voltak Kanadaba,
Ausztrélidba vagy Azsidba menni érte.
Ma minimum 1600 dollart kell leszur-
kolni a bontatlan verziéért, mar ha
nagyritkan talal egyet-egyet az ember.
Az utolso 2 jarmii is elég hiizos aron fut
manapsag: a Tatooine Skiffért 400 dol-
csit, az A-Wingért 250-et is megadnak
a gy(ijtok. A Kenner utolsé dobasként
még megprobalkozott a Droids és
Ewoks rajzfilmsorozatok figuraival is, de
ezek mar - 1-2 kivétellel - a kutyanak
sem kellettek.

Eurépaban egyfajta alternativ, Tri-Logo
néven emlegetett (az amerikainal joval
gyengébb és sérlilékenyebb) csomago-
lasban jelentek meg a figurak még '85
utan is. Emlékszem, a Bastya mozinal
(no meg a Maricz Zsigmond Kortéren)
levé kis butikban ott sorakoztak egy-
mas mellett a Tri-Logos Yak Face figu-
rak, melyek mostansag alsé hangon
érnek 300 dollart csomagolva.

1988-ra mindenhol eltlintek a figurak
a jatékboltok polcairdl...

Valahol 1992 tajékan - ahogy az lenni
szokott, Amerikaban - valaki kitalalta,
hogy nem is olyan hilyeség ez a SW

figuragy(ijtés. Elkezdett éledeznia
scene, megindult a kereslet - persze
egyeldre csak dvatosan - a régi
figurak irant. Aki akkoriban gyorsan
kapcsolt, azt ma a legnagyobb gy(ijtok
kozott tartjak szamon. Iszonyatosan
olcsdn, iszonyatosan j6 allapotu
cuccokhoz lehetett hozzajutni. Ez volt
amanapsag ,tatott szjjjal hallgatott
sztorik” ideje. Egy évtized 6ta bezart
Jjatékboltokat nyitottak ki Gjra, ahol
lezsirozott '78-as készletek fekldtek;
volt egy mexikéi shop, ahol olyan mexi-
koi gyartmanyu 12 inches babakat
talaltak, melyeknek a |étezésérdl addig
senki sem tudott; hajdan volt Kenner
alkalmazottak tlrtak fel pincéiket és
padlasaikat, hogy aztan a szemflles
gy(ijtok 500 dollar korll juthassanak
olyan dobozokhoz, melyekben 3 darab
(1) rakétakilovés Boba Fett hevert!
Valaki egy bontatlan KARTON (12
darab) mlanyag kopenyes Jawat talalt,
persze mindegyiket tokéletes, zsir
minéségben... A Kennernél hallottak a
sztorikat és gondolkodni kezdtek...

1995-ben a Kenner - most mar
a Hasbro divizibjaként - a nagy
visszatérésre készlilt. Power of the
Force 2 (POTF2) név alatt Gjra Star
Wars figurakat kezdtek nyomni - (j
tervezték, hogy a ,kor szellemében”
alakitjak &ket. Uj figura design, (j cso-
magolas. Ezt az elsg, ,piros kartyas”
sort nevezik manapsag a gy(ijték a
~Star Wars figurak szégyeneinek”.
Miért is? Luke a mélabus parasztfid-
bél kinétte magat egy Dolph Lundgren
JTOkéletes Katona” korabeli izomzatat
megszégyenitd terminatorra. Leia
Xena-szint(i cicikkel és asszonykarok-
kal jott ki, a fejérdl meg jobb, ha nem
is beszéllink. (Szegény Carrie Fisher,
ma is nedvesre izzadja a lepeddjét,
ha rémalmaiban ra gondol.) A j6 reg
Ben Kenobi (j megjelenése is inkabb
hasonlitott Sean Connery ,sziklas”
fazonjara, mint a megfontolt jedi mes-
terre - kés6bb aztan 6 is megszelidilt.
A rohamosztagosok pedig azt hiszem,
a mai napig mindenki kedvencei: ha
azok a szegény katonak ilyen gydros-
darazsdereki fazonok lettek volna,
a Birodalom siman meggazdagodott
volna 1-2 chippendale show-turné
lenyomasa utan...

Miutan az dsszes foszerepldt piacra

STAR WARS
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dobtak, a rajongok és gylijtok ellen-
kezése odaig fajult, hogy a Hasbro

Uj tervezok utan kellett hogy nézzen.
1997-ben, a Special Edition megjele-
nése utan a piros csomagolast zéldre
cserélték, és eszeveszett iramban
kezdték nyomni a filmek szereplGinek
figuréit. Az egyre (jabb babuk egyre
Lemberibbek” lettek: Luke ismét
vékonyka srac lett, Leia is belopta
magat a gy(ijték szivébe erdteljesen
lefogyasztott killsejével. Helyredllt a
rend - legalabbis a tervezés terén. A
hajdan volt ,Kenner-érzést” ugyanis
finoman szdlva mintha kezdte volna
meg6Ini a Hasbro nevii mamut Gizletpo-
litikaja. Gydnyori figurak jottek ki (mint
példaul az egyik kedvencem, a fekete
Death Star Droid), viszont tisztan
latszott: ennek a rohamnak sohasem
lesz vége, s6t, még csillapodni sem
fog. Szépen lassan fogytak a karakte-
rek, mar kozel voltunk ahhoz, hogy min-
den egyes Star Wars paceknak volt (j
figurdja. Egyre karakterhdl tobb verzid
is kaphaté volt: ilyen bedlldssal, olyan
jelmezben. A figurdk mellé diaképeket
adtak. Jottek a deluxe és extra kiada-
sok, Gjra éledt a 12 inches és a Micro
vonal. A kellemes gy(ijtés atcsapott
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nehezen kévethetd bizniszbe. Ebben
az idében t6bb mint 200 kiloénbézd
3.75-0s figura latott napvilagot.

Joggal tehetitek fel a kérdést: vajon az
Ujabb figurak is olyan értékesek lehet-
nek-e? A valasz egyértelml: NEM. A
régi sorozatok piaci értékébdl okulva
egyre tobben tették el a figurakat
bontatlanul, nem beszélve arrdl, hogy
a Hasbro is massziv mennyiségeket
termelt. Egy-egy figurat (biztos vagyok
benne, hogy direkt) viszont egészen
kis mennyiségben dobtak piacra, mes-
terségesen verve igy fel az arakat. Ez
a ,kis hizas" persze messze nem is
meérhetd a vintage babukat koriilvevo
mizériahoz - talan 200 dolcsi koril
van a legdragabb csomagolt (j figura,
és csak 2-3 ilyen kaliber(i |étezik. Az
biztos: egy ,(j" figura sem fog annyit
érni megjelenése utan 10 évvel, mint
barmelyik (akar a legolcsobb is) a
régiek kozdl...

1999 méjus harmadikan megjelentek
az els6 Episode |-es figurak, méghozza
.beszéld” ComTech chipekkel paro-
sitva. Csak néhany darab, beetetés-
nek, joval a film mozikba kerllése

TATOOINE"SHOWDOWN
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elétt - hatalmas volt az érdeklédés!
Mindenki latni akarta az (j karaktere-
ket. (Hasbro berkekben azt mondjak,
hogy ez az EP1-es figurahadjarat volt
az egyik legsikeresebb hizasuk.)

Afigurak kezdetben - szerencsére
- eléggé normalis, ,még megvasarol-
hatd” Utemben jottek. Tokéletesen
volt kidolgozva mindegyik, de ennek
ellenére sikeriilt megtartani ,jaték”
mivoltukat. Aztan egy id6 utan itt is
jelentkezett az a furcsasag, hogy 1-1
babut til sok kiilonbdzo beéllassal
dobtak ki. Szegény Darth Maul vagy 5
pézban hozzaférhetd.

Itt mér sok - amugy megszallott,
pénzt és faradtsagot nem kimélé
- gylijtonek az volt a véleménye, hogy




a Hasbro politikaja erésen a zseblikre
megy. Nem elég, hogy futott ugye

az EP1 babusorozat, belekezdtek az
egyre Ujabb chipes trildgias figurak
kiadasaba is. Kétség nem fér hozza,
egyébként ez az egyik legjobban sike-
rult felhozatal: a vallato droidos Darth
Vader, a kantinos Han Solo, a hosszu
puskas Stormtrooper és a hologramos
Leidval csomagolt R2-D2 is egészen
gyonyord figurak.

Ennek ellenére, hogy mindenki sza-
mara vilagos: mar az ezredik és az ezer-
egyedik bért is lehlztak a Star Wars
figurakrol, a képzeletbeli vonat még
mindig szaguld. A rajongd gydjtok orilt
lelkesedése nem lankad. A Hasbro
kitalalta, hogy meghirdeti a , Kinek a
figurajat latnatok a legszivesebben”
szavazast. Omldttek (és dmienek a
mai napig is) az tletek, ennek eredmé-
nye példaul az amuigy igen tetszetds,
vadilj BoShek pildtafigura is.

Az EP1-es vonal nagy erbsségei a
Cinema Scene pakkok, amelyekben
tébb figura van bedllitva a film egy-egy
helyzetébe, karton hattér és egy
miianyag talapzat kombinalasaval.
Szintén nagy hangsulyt fektettek a
kllénbozd nagyobb méretd 1ények
megjelentetésére is, melyek kozll
nagyon jopofa a Jabbas szett, ahol
kedvenc hutt gengszterlink a kétfejl
szpikercsavéval van 6sszecsoma-
golva. Emlitést érdemel méga
hatalmas méret(i Fambaa nev( allat
is, amely dimenzioit tekintve a gy(jtok
legkedvesebb rémalma: nehéz, mint
egy pancélszekrény és kabé olyan
méret(i dobozba van csomagolva.
Ezért az ara is szép, néhol 100 dollart
is elkérnek érte!

Mire a legtobb gy(ijté eljutott oda,
hogy berantotta az 6sszes EP1-es
jatékot, dertlt égbdl villamcsapasként
jotta hir: Gjabb sorozat indul, immar
Power of the Jedi logd alatt. Ennek a
sornak az érdekessége, hogy ligyszol-
van minden egyes babu kilénleges:
nincsenek ,gagyi” mellékkarakte-
rek, csak nagyon egyedi pézokban
megformazott szuper figurak. A fehér
K-3PO és a 300. figuraként kikialtott,
jubileumi Boba Fett babu minden igazi
SW jatékrajongdnak ott van a gy(jte-
ményében!

Az EP1-es figuraknal mar szinte telje-
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sen megsziint a ,ritkasag” fogalma.
Van néhany variacio (gyartasivagy cso-
magolasi hibabdl adédik a legtébhb!),
melyekért komolyabb 6sszegeket

- 50-100 dollart talan - is elékérnek,
de ezek mar elég eszement dolgok:
barna hétizsék a fekete helyett, taveso
a jobb oldalon a bal helyett...

Mivelannyira intenziven mar nem kdve-
tem a SW figuravilag eseményeit, nem
is tudom pontosan, mikor jéttek ki az
els6 EP2-es babuk. Valamikor majus
elején, természetesen a film bemuta-
tasa elétt. Ismét egy Uj csomagolas-
design, szerény véleményem szerint az
eddigi leggyengébh. Elég furcsa dolog
tortént: az (j figurak annyira profin van-
nak kidolgozva, annyira aprélékosak,
hogy sajnos a tervezdk mintha atestek
volna a 16 tdloldalara. Ezek méar nem
jatékok - mint aminek eredetileg szan-
tak 6ket - hanem mini szobrok. Ez
persze a gy(jtoket nem izgatja, hiszen
bontatlanul a falra (vagy bontottan a
vitrinbe) tenni tokéletesek a cuccok,
de nem hiszem, hogy a kissracok
igazan felh6tlenil tudnanak jatszani
vellik. Egészen specialis pozokban
alinak a figurak (magyarul nehéz velik
tetszdleges helyzetet eljatszani), tele
vannak pakolva apro, 5 perc jaték alatt
tokéletesen és véglegesen elveszt-
hetd, aprd alkatrészekkel.

De azért - a gy(ijt6 beszél beldlem
- butasag lenne nem elismerni: a
Hasbro szerintem elérte a 3.75-0s
figurak kidolgozhatésaganak felsé
hatarat! Kezdjlk ott, hogy az arcok

majdnem tokéletesek - minden szi-
nészt abszol(t fel lehet ismerni. Az (jj
R2-es robot mar elektromos (csipog
Ossze-vissza), az id6kdzben bomba-
z6va érd Amidala hercegné iszonyu
dégos ruciban virit, Jango Fett, a kiraly
pedig elsépréen bikaul néz ki mind rog-
zitett, mind levehetd sisakos kivitelben
- s0t, az Uj Slave 1 is szuper, bar érde-
kes médon mér itt is elég (itétt-kopott
allapotban pompézik. Van mar kdlyok
Boba Fettiink, egészen energikus,
mondhatni fiatal” Yodank és mar-mar
majdnem Csillagok Habordja fazonra
Loltdztethetd” C-3P0-nk. Személyes
kedvencem a Clone Trooper figura.

A nagymeéretd lények koziil a cikk
készliltének pillanataban még csak
egy diné-szer(i, Reek névre hallgatd
valami kaphaté.

A shownak mennie kell, és megy is
tovabb! A Hasbro nem all le a figu-
rakiadassal. Egyre Ujabb és Ujabb
trilogias babuk vannak készllében,
az Episode 2-es figurcsikat még csak
most kezdték nyomni (gondolom
ezekbdl is lesz vagy 100), és mire
eljutnank oda, hogy elmondhatjuk:
most mar tényleg az 6sszes mlianyag
izé ott pihen a gyljteménylnkben,
elérkezik az Episode 3 bemutatasa-
nak ideje...

Ennek az egésznek talan csak a
pénztarcank szab hatart... Sajnos (?),
egy megszallott gy(jté esetében még
az sem...

Martin
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ehetséges-e az emberiség

szamara a nagy tavolsagokba

t6rténd lrutazas, hogy naprend-
szeriinket elhagyva tavoli csillagokat
latogassunk meg? Civilizacionknak
van-e esélye a riasztoan tavoli vilagok
elérésre, hogy Uj bolygokat fedezzen fl,
legybzve a tér és az id6 korlatait?

irasunkban a nehezehb (it viszontagsa-

gait térképezz(ik fol. Nem foglalko-
zunk a minden problémara valaszt
ado hipertérrel, a féreglyukakkal, a
teleportacioval. Maradjunk a hagyo-
manyos téridé rendszerben, mely
feltételezi, hogy A pontbél B pontba
jutashoz az egyenes a legrovidebb, és
azt végig is kell jarni.

CES

oridsi mennyiség( helyet foglalna az
lizemanyag - olyan autéra hasonlitana,
ahol egy szazalék jutna az embernek,
99 % pedig az izemanyagnak. Keres-
slink valami jobb megoldast.

Az atomrakéta elérheti a masodper-
cenkénti 200 kilométeres sebességet.
Ez mar tekintélyes gyorsasag. Az atom-
rakétak kivaloan mikddnének a nap-
rendszeren belll, ami fél siker, de nem
alkalmasak a mélylr meghdditasara.
Ezzel a sebességgel a hozzank legkdze-
lebb esd alléesillag, a Proxima Centauri
elérése még mindig 6666 évig tartana.
Ennyi idé még a legtiirelmesebbeknek
sem megfeleld. Igazan j6 megoldas az
anyag legalapvetdbb épitdelemeinek

Urutazasunk el6tt harom lényeges
problémat kell tisztaznunk. Sziiksé-
glnk lesz egy mindennél sebesebb
(irhajora, tudnunk kell, hogy az emberi
szervezet csak bizonyos mértéki gyor-
sulast képes leviselni, végiil észben kell
tartanunk, hogy hihetetlen csillagaszati
tavolsagokat kell legydzniink. A manap-
sag hasznélatos holdrakétak viszonylag
nagy, percenként 40 kilométeres sebes-
séggel indulnak. Néhany pillanatra
elérik a féld tomegvonzasanal hétszer
nagyobb sebességet, de altaldnos
vélekedés szerint az (irhajosok tartd-
san nem birnanak ki 6 g-nél nagyobb
gyorsulast. A megoldas a tartds,
folyamatos gyorsulas kell hogy legyen.
Egy probléma tehat megoldodott, de
hogyan taroljuk a hajohoz szilkséges
Uzemanyagot?

Amai (rhajok kétféleképpen mikod-
nek: toloerdvel, vagy pedig magat haijtja
elore. Az Uzemanyag lehet szilard vagy
folyékony, mindkettének vannak el6-
nyei és hatranyai is. Az biztos, hogy ha
komolyabb sebességet akarunk elérni,

energidjanak felhasznalasa lenne.
Tobb szubatomi részecskének van
ellenkez6 toltésl parja, ezeket a
kllénleges részecskéket antianyagnak
nevezz(k. Vildgunkban normalis korll-
mények kézott nem étezik antianyag,
de kvantumfizikai kisérletek soran mar
anyomara bukkantak. Az elektron
pozitiv toltés(i parja a pozitron. Ha az
elektron antianyag parjaval (itkézik,
mindketten felrobbannak, és energiava
alakulnak. Mekkora energia szabadul
fol? A hagyomanyos atombomba robba-
nasakor a hasaddanyag egy ezredrésze
szabadul fol energiaként - ha antianyag
robban, az egész! Egyetlen kilogramm
anyag és antianyag talalkozasakor tobb
ezer hirosimai méret(iatombomba ener-
gidja szabadul ki... és pontez az, amia
mi csillagkozi utazasunkhoz kell.
Loditsuk meg a fantaziankat és képzel-
jlk el a hatalmas csillaghajét, melynek
kazanjaba masodpercenként 3 kilo-
gramm Uizemanyagot lapatolunk. Ezzel
az energjaval elérhetjlik a masodpercen-
kénti 1100 kilométeres sebességet.

Tapossunk a gazpedélba és célozzuk
meg az Androméda-csillagkddot. A
fénysebesség negyedénél a halmaz mar
nem sargasan ragyog, hanem mélykék
szintolt. Afénysebességtdbb mint kilenc-
ven szazalékanal az Andromédat csak
ibolyantdli sugarzasnak érzékelnénk,
mig a mi galaxisunk, a Tejut pedig az
infravoros tartomany felé tolodna el. Z{r-
zavarosan hangzik mindez, tllsagosan
is felgyorsultunk - az einsteini relativitas-
elmélet beleszdl gondolatkisérletlinkbe.

Hogy miért kell foglalkozni a teret és
azidét téridéve” kapcsolo elmélettel?
Azért mert az eddigj, vilagrol alkotott
tudasunk alapkéve, mely megkerllhetet-
len és minden kisérlet alatamasztotta.
Az elméletet nem magyarazzuk meg
hely és szilkséges értelem hidnyaban,
legyen elég a kovetkeztetés. A vilag(r-
ben minden mozgas - térben ésidében
egyarant zajlik. Minél gyorsabban halad
az (irhajé, annal nagyobb lesz a kiildnb-
ség a foldi és a fedélzeten észlelhett id6
kozOtt. A fénysebesség 96 szazalékanal
egy foldi ra 17 méasodpercre csokken,
99 szazaléknal mér csak 6 masodperc.
Ha valaha is eléménk a fénysebességet,
megalina az idd - a fény ,0rok”.

Ezt azonban a hajo utasa nem venné
észre Utkozben, csak ha visszatéme a
Fdldre. Amit 6 néhany hétnek gondolt, itt-
hon évszazadokatjelentett. Ha azidéuta-
20k a fénysebesség 99,9 szazalékaval
tesznek meg egy fényévnyi tvolsagot,
akkor a foldi orak szerint ez egy évbe és
53 méasodpercbe keriine, az (irhajosok
viszont csak 6t napnak érzékelnék. A
fedélzeti orak hetvenharomszor gyorsab-
ban jarmak? A Foldrdl nézve a hajo zsu-
gorodik 6ssze, a hajordl az eldttlik |Evo
tavolsag. Ahol sebesség van, ott azonnal
érzékelni lehet a tér és az id6 kdlcsonds
flggdségét, mert a sebesség az egy
idoegység alatt megtett Gt (tér).

Most mar kiszamithatjuk, hogy a
fény 99 szazalékaval 28 ezer év
az (it az Andromédaig, 283 éva
fény 99,999999 szazalékaval és

minddssze 2,8 év a fénysebesség
99,9999999999 szazalékaval. Egy biz-
tos, a tér zsugorodasat csak kiléndsen
nagy sebességnél lehet észrevenni, de
elvileg semmi akadalya a tavoli csilla-
gok meglatogatasanak. Elvileg.

Csakhogy van itt még egy bokkend.
Fantasztikus mennyiségi energiara
lenne szlikségiink, hogy egyaltalan
megkdzelitsik a fénysebességet. Ennek
oka, hogy az anyag tulajdonsaga annak
mértékében vattozik, amilyen gyorsan
mozog. Ez vonatkozik a tomegre is. Az
einsteini E=mc?képlet figyelembe vételé-
vel, ha az (irhaj6 ,csak” a fénysebesség
felével halad, sajat tdmege 15 szazalék-
kal nd. Nagyobb tdmeget csak nagyobb
hajtoeré mozgathat meg, minél gyorsabb
az (irhaj6 annéal nagyobb a tdmege
- Orddgi kor! Ha fénysebességre akarunk
gyorsitani, végtelen mennyiségli energia
lenne szlikséges szamunkra, honnan
szeduink ennyit? Milyen kévetkezménnyel
jama mindez? A végeredmeény a telies
mérték( nehézkedés lenne - vagyiseza
szuperlrhajo mindent magahoz vonzana
avilagegyetemben. Az egész kozmosz
egyetlen hatalmas fekete lyukka omlana
Ossze!

Hogy az egész vilagegyetem olvadna-e
bele az (irhajéba, vagy a hajé olvadna-e
bele a vilagegyetembe; hogy a milliardnyi
nap, bolygo, galaxis rohanna-e az tirhajo
felé vagy forditva — nem tudjuk. Egy biz-
tos: a kozmosz és a hajo eggyé olvadna
egy nagyon sajatos allapotban. Ekkor
minden mérték elvesziti jelentéségét,
nincs igazi ,tér” és nincs igazi ,ido".

Még valami feltiinhet az olvasonak. Ha
az idbutazok 6 év multan visszatémeé-
nek az Androméda-kddbdl a Foldre,
Ltthon” ez alatt 4 millié éve telt volna el!
Ki az, aki képes elképzeli, hogy hogyan
nézne ki akkor a FOld? Egy csillagkdzi Ut
emberi vonatkozasi sokkal stilyosabbak,
mint az ezzel jaré megoldatlan technikai
problémak.

Balage
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Az [ENTER] megnyomaésa utan beirha-
tod a kévetkezd kodokat:

fps
Az aktudlis masodpercenkénti kép-
kocka megjelenés

levelup
Kévetkez6 szint

ineedwood
Teljes fa mennyiség

ineedmeat
Teljes hiis mennyiség

ineedrice
Teljes rizs mennyiség

ineedfood
Teljes kaja mennyiség

ineedwine
Teljes bor mennyiség

ineediron
Teljes vas mennyiség

ineedall
Minden targy

ineedopenfog
»Fog of War” kikapcsolasa

Az [ENTER] majd a [+] megnyo-
masa utan beirva a kévetkez6
kédokat, bekapcsolod az [ENTER]
majd a [-] megnyomasa utéan kikap-
csolod Gket.

checksinthemail
999999 arany

chunkey
Allandéan izmos z6maok

drdeath
Maximalis sérllés

faertehbadgar

A fegyverviseldk maximalisan
feltdltottek fegyverrel, pancéllal
életerdvel

GUI
,GUI" helyreallitasa

loefervision
Teljes bejart térkép belathato

maxjooky
Minden karakter nagyon nagy

minjooky
Minden karakter nagyon kicsi

potionaholic
3 ,Super Health” és 3 ,Super Mana”
gyogyital

resizelabels
Kisebb felirat a karakter feje folott

shootall
Nem kell az egérrel kattintgatni harc
kdzben

sixdemonbag
150 démon

sniper
Minden ijasz ellat 100 méterre

superchunky
Nagyon erds karakterek

version
Ajaték verzidszama
Xrayvision

Textdra kikapcsolasa

zool
Sérthetetlenség

mouse
Egér engedélyezése

movie
Az események rogzitése

rings
Keretes kijelbiés engedélyezése

Jaték kézben nyomd meg a [TAB]
billenty(it és utana ird be a cheat
kodot, majd nyomd meg az [ENTER]
billenty(it.

nwcAmbrosia
Minden felszerelés elérhetd

nwcGoSolo
Automatikus jaték

nwcAres
Utkdzet megnyerése

nwcAchilles
Utkozet elvesztése

nwcHephaestus
11 zsebtolvaj

nwcEtTuBrute
Kétsegbesett kiizdelem

nwcExcalibur
A hazugsag gy(irije

nweNibelungenlied
Isten kardja

nwcTristram
Crusader-ek

nwcLancelot
Bajnokok

nwcStMichael

Angyalok

nwcSevenLittleGuys
Torpék

nwcMerlin
Varazslo

nwcCronus
Titanok

nwcBlahBlah
Vampirok

nwcHades
Orddgdk

nwcUnderTheBridge
Koboldok

nwcKingViinos
»Minotaur”

nwcXanthus
Lidércek

nwcFafnir
Fekete sarkanyok

nwcDoYouSmellBrownies
Manok

nwcFenrir
Farkasok

nwcFixMyShoes
Manok (EIf)

nwcThelLast
LUnicornis”

nwcRa
»Phoenix”

nwcValkyries
Qrias varazslok (Valk(irék)

nwcGrendel
Szbrnyeteg (Behemoth)

nwcPoseidon
Tengeri szérny

nwcPrometheus
Tlzmadar

nwcAthena
Ugyesség ndvelése (Skill)

nwcThoth
Szint ugras

nwclsis
Varazslatok tanulasa

nwcRagnarok
Kuldetés elvesztése

nwcHermes
Végtelen mozgés

nwcValhalla

Kildetés megnyerése

nwecSacrificeToTheGods
Maximalis szerencse

nwcSphinx
Végtelen darabokbdl all6 térkép

nwcAphrodite
Dobold pérnép

nweclmAGod
,Cheat’ ment elérése

nwcPan
Maximalis moral

nwcCityOfTroy
Minden épiilet felépil

nwcOldMan
Oreg Jack

Allitsd meg a jatékot, majd 1&pj be

a ,cheats” menibe az ,options”
képernydn. Pontosan ahogy itt leirva
latod, ird be a kédokat. Ugyelj a kis és
nagybetikre!

backdoor
Kodok engedélyezése

roadtrip
Palya valsztas

Doom Guy YOHOMIES
Minden karakter valaszthato

WeEatDirt
Minden konfiguralt karakter

GiveMeSomeWood
Minden deszka

Gearbox Tribute Peepshow
Minden FMV sorozat megcsinalhato

idkfa
~Doom Guy” korcsolyazo és ,Gearbox
Tribute” FMV sorozat

Lamborghini Miura:
Ajaték végigjatszasa utan megkapod
a szabad vezetés meniben.

London: Sértilések kijavitasa:

Haijts a ,, Junkyard”-hoz és keresd meg
a piros autét a bejarat mellett. Kertld
meg az autét és a kocsid megjavul.
Ajanlott a buszt hasznalni.

Néhany korabban megjelent jaték
legljabb csalasai
A [T] megnyomasara el6jové konzolba

irhatod be a kovetkezd kodokat:

show throttle



Toloeré megmutatasa

show mach
Sebesség ,Mach™-ban

show velocity
Sebesség a levelgdben

show groundspeed
Sebesség a foldon

show fuel
Uzemanyag hasznalat

show fuel usage
Uzemanyag hasznalat szazalékban

show altitude
Replilési magassag labban

blackout
Elsotétités KI/BE

flameout
Hajtomi ledllitas KI/BE

flatspin
Lapos dugdhizo KI/BE

blur
Simitas KI/BE

joystick
Joystick Ki/BE

rudder
Oldalkormany Ki/BE

throttle
Géazadas KI/BE

Ajatékot a ,-developer” paraméter hoz-
zdadasaval inditsd el, vagy parancssor-
bol, vagy az asztalon |évo parancsikon
tulajdonsagainal a ,Cél” sor modosi-
tasaval.

Pl: ,C:\Program Files\Max Payne\
MaxPayne.exe” -developer

Ezutan jaték kozben az [F12] meg-
nyomasara elgjon a konzol, ahové a
kédokat beirhatod.

God
Istenmod

Mortal
Istenmad ki

Coder
Fejlesztd mod

NoClip
Atjaras a falakon (repiilés)

NoClip_off
Atjaras a falakon ki

GetBulletTime
,Bullet time” id6tartam novelés

Showfps

Futas kdzben megmutatja az ,FPS™t

GetAllWeapons
Minden fegyver

GetInfiniteAmmo
Végtelen I6szer

GetBaseballbat
Baseballiitd

GetBeretta
Beretta

Getberettadual
Dupla beretta

GetSawedShotgun
Duplacsovii (rovidcsovi) puska

GetPumpShotgun
Egycsovi puska

Getingram
Jngram” (Uzi)

GetingramDual
Dupla ,Ingram” (Uzi)

GetMP5
MP5 pisztoly

GetColtCommando
Colt

GetMolotov
Molotov koktél

GetGrenade
Granatok

GetM79
M79 granatveto

GetSniper
Tavcsoves puska

GetHealth
Eleters 100 szazalék

GetPainkillers
Gyogycsomag

jump#
Ugras (#=10,20,30) magasra

SetWoundedState
Ugy sétal, mintha sebesiilt lenne

SetNormalState
Normalisan sétal

Néhany specialis billentyi

Cc

Harom kiilénboz6 kameramaddra
valtas

PageUp
Néz6pont felemelése

PageDn

Nézbpont stillyesztése

Ctrl + PgUp
Gyorsabb textira valtas

Ctrl + PEDn
Lassabb textira valtas

Home
Jaték sebesség novelése

End
Jaték sebesség csokkentése

Home + End
Jatéksebesség bedllitdsa alaphely-
zetbe

Insert
Ugras a kovetkezd indulasi pontra

Delete
Ugrés az el6z0 induldsi pontra

Left-Key
Kilsé kamera balra

Right-key
Kiils6 kamera jobbra

Up-key
Kllso kamera elére

Down-Key
Kllsé kamera hatra

Jaték kbzben az [ENTER] megnyoma-
sara eljon a konzol, ahova a kévet-
kezb kodokat beirhatod, majd az [ESC]
megnyomasara folytathatod a jatékot.

autowin
Kildetés megnyerése

autolose
Kildetés elvesztése

unlockheros
Hos karakterek felszabaditasa

shadow
Lathatatlan leszel

teamshadow
Lathatlan lesz a csapat

superman
Legydzhetetlen

teamsuperman
Csapat legyézhetetlen

ToggleUl
Felhasznald feliilet valtasa

ammo
LGszer csere

run
Gyorsabb mozgas

cisco
Kildetés befejezése

toggleai
Mesterséges intelligencia kikapcso-
lasa

rock
Ellenséges bazis felépitése a koze-
ledben

spawn
Ugras a helyre ahova mutatsz

teleport
Teleportélas

loc
Az aktualis tartdzkodasi hely

refill
Jnventory” jra feltéltése

names
Objektum nevének kiirasa

hidecorpse
Hulla nevének elrejtése

boom
Képernyd megrazasa

rumbleon
Allandéan razkodé képernyd

[Shift] + F
Kod be/ki kapcsolasa

[Shift] +L
Reptlé mad

[Shift] + M
3D objektumok

Jaték koézben ird be: ,debugup”.
Ezzel bekapcsolod a fejlesztd
maodot, amivel a képernyd jobb felsd
sarkaban lathaté lesz a koordinata,
ahova a dinék mennek, kivéve
persze ha lelovod Gket. Fejlesztd
maodban az alabbi csalasokat hasz-
néalhatod:

CTRL
Gyorsabb mozgas

SHIFFT+L
Repulésbekapcsolasa, ha gyorsabb
mozgasra kapcsolsz

SHIFT+S
Lassabb mozgas

CTRL+N
Hosszu ugras

SHIFT+T
Keret megmutatasa

TAB
Teljes térkép




Majusi rovatunk nyitanyaképpen -
Patrick Hanifin Legnagyobb Elménye
kovetkezik!

,Ultem az asztalomnal amikor eszem-
be jutott egy fliggdben Iévé telefonhi-
vas, amit még el kell intéznem. Vettem
a szamot és tarcsaztam. Egy férfihang
vélaszolt kedvesen: ,Hallo?”
Udvariasan mondtam: ,Itt Patrick
Hanifin. Beszélhetnék kérem Robin
Carterrel?” Alighogy befejeztem, a
kagylot lecsaptak. El sem hittem, hogy
barki ilyen bunka tud lenni.

Kikerestem Robin szamat a
noteszombdl,és felhivtam a helyes
szamon. Kiderlt, hogy véletlenll az
utolso két szamot felcseréltem. Miutan
beszéltem a baratommal, ugy dontét-
tem, hogy Ujra hivom a fickét. Amikor
felvette a telefont, beletvoltdttem,
+Hilye bunké!” majd lecsaptam a kagy-
16t. Majd a telefonszam mellé irtam:
Lhilye bunké” és betettem az asztalfio-
komba. Az elkdvetkezendd hetekben,
amikor rossz passzban voltam, csak
felhivtam, lehllyebunkéztam, és
lecsaptam a telefont. Ettél mindig
felvidultam. Még abban az évben

a telefontarsasag bevezette a hivo-
szamkijelzést. Ez nagyon fajdalmasan
érintett, mert abba kellett hagynom a
Lhilyebunkd” hivasat.
Aztan egy
nap

eszembe jutott valami. Ujra felhivtam,
és hallottam ahogy mondja: ,Hallo".
Kitalaltam egy nevet és udvariasan
ezt mondtam neki: ,, Jonapot uram.
Atelefontarsasag kereskedelmi
osztalyardl beszélek, és érdeklodni
szeretnék, hogy hallott-e mar céglink
hivészam-kijelzési szolgaltatasairdl?”
O nemmel valaszolt és lecsapta a tele-
font. Gyorsan visszahivtam és ennyit
mondtam neki: , Azért, mert egy hiilye
bunko vagy!” és letettem.

Az ok, amiért ezt megosztom veletek
az, hogy megmutassam, ha valami
igazan bosszant, akkor van maod tenni
ellene valamit. Csak hivni kell azt a sza-
mot. Egy masik nap egy idds né elég
sok idémet elvette, mikdzben probalt
kiallni a parkolobél. Azt gondoltam,
sosem fog mar eltinni onnan. Véguil
beinditotta a kocsit, és csiga lassan
kigorduilt a parkoléhelyrdl. Kicsit
hatratolattam, hogy legyen elég helye
kikanyarodni. Nagyszer(, gondoltam.
Végre elmegy. Amikor hirtelen a semmi-
bol feltlinik egy fekete Camaro és beall
az én parkoldhelyemre! Dudaltam és
orditoztam, hogy nem teheti ezt velem,
mert én voltam ott elébb.

De a fickd csak kiszallt a kocsibol,
tudomast sem véve rélam és besétalt
a bevasarlokozpontba. Ez a fickd
egy hllye bunkd, gondoltam, ahogy
nagyon sok hillye bunko Iétezik a
vilagban. Amikoris észrevettem
egy cetlit a kocsi ablakan:
.Eladd” és alatta a

Felirtam a szamot €s kerestem egy
masik parkoléhelyet. Néhany nap
mulva, otthon Ulék az asztalom mel-
lett. Miutan hivtam a kedvenc ,hiilye
bunkémat”, eszembe jutott a masik
telefonszam, és gondoltam, jobb, ha 6t
is felhivom. Néhany csengetés utan fel-
vette a telefont. Udvariasan mondtam:
Az elado fekete Camaro Ugyében
telefondlok. Meg tudna mondani,

hol nézhetném meg a kocsit?” igy
valaszolt: ,Természetesen.” Bediktalta
a cimet, egy sarga haz volt és a kocsi

a haz elGtt allt. ,Megtudhatnam a
nevét?” kérdeztem. ,Don Hansennek
hivnak” valaszolta. ,Mikor mehetnék
at megnézni a kocsit?" kérdeztem.

,Altalaban minden este itthon vagyok.
Ugorjon be valamikor.” ,Rendben”
mondtam.

,0008, Don, mondhatok dnnek
valamit? Maga egy hiilye bunko!” és
letettem. Ezutan Don Hansen szamat
is beprogramoztama gyorshivéba. Min-
den remekil ment. Ha barmi bajom
volt, volt kéznél két hiilye bunko, akit
hivhattam. De néhany honap mulva
mar nem volt olyan vicces az egész,
mint kezdetben. Gondolkoztam egy
picit, majd kitalaltam valamit. ElGszor
is felhivtam 1-es szamu hiilye bunkét.
Miutan felvette, beleorditottam a tele-
fonba a szokasost, de nem tettem le.
Ekkor megkérdezte, hogy ott vagyok-e
még, és kérte, hogy ne hivjam tébbet.
,Sz6 sem lehet réla” mondtam. ,Hogy
hivjak?" kérdezte. ,Don Hansen”
mondtam. Megkérdezte, hol lakom,
és bemondtam neki a cimet, ahol
a fekete Camaro parkol a haz elott.
+Azonnal odamegyek, Don. Legjobb,
ha elkezd imadkozni” mondta. ,,Oh,
most nagyon megijesztett, hilye
bunké” orditottam, és letettem.

Ezek utan felhivtam 2-es szamu hiilye
bunkgét. Szokasos hiilyebunkdzas utan
itt sem tettem le. Azt mondta: ,Ha
csak rajonnék, hogy ki maga?” , Akkor
mit tenne?” kérdeztem.
LSzétrignam a seggét.” ,Nos, itta
lehetoség. Azonnal atmegyek, hiilye
bunko” és letettem.
Ezek utan felhivtam a rendorséget,
bemondtam a cimet és mondtam
nekik, hogy azon nyomban megdlém
a buzi élettarsamat, amint 6 hazaér.
Majd hivtam a 13-as Csatornat, hogy
bandahabort van az adott cimen. Ezek
utan én is odamentem a cimre, hogy
végignézzem az egész cirkuszt.
Ordmmel tltott el, ahogy két
hiilye bunko ti-vagja
egymast egy csapat
rendor elott, mikozben
a rendorségi helikopter
kordz a fejuk folott. Ez
volt életem legnagyobb
élménye.”

Hello ender!

Zombie-nyuszie vagyok, tudod, az a
férumos skac, bar nem hiszem, hogy

emlékeznél ram... (tévedés, 2002
Januar 31:"Hat akkor szidjuk GyZ-t,
mert megérdemli... Emlékszik még
egyaltalan valaki erre a cimre? Najo
akkor majd én: Hogy ez a h*lye mek-
kora egy b*rom f***! Egyaltalan,
milyen név az, hogy Gyalog Zoltan?
Talan azt jelzi, hogy soha az életbe
nem lesz kocsija, mert ez biztos!
llyennek nem adnak ki jogsit! Sot
még személyit sem!” Ezjiiszi nyuszi,
egy gyézé sosem felejt. Csak, ha
fizetnek érte.)

Szdval nagyon orlilok, hogy visszatért
az 576-ba a Kult jatékok rovat. Ezen
felbuzdulva szeretnék ajanlani egy
jétékot a fent emlitett rovathoz. A jaték
neve Stoneage. Ez egy 1992 készilt
2d-s logikai jaték, amelyet az Eclipse
készitett. Kulonféle palyakon kell eljut-
tatni a dindnkat a starttél a célig. Ha
nem ismernéd, akkor kérlek irj vissza,
és akkor el tudom kildeni. Ha pedig
ismered, akkor lehetne akar ebben a
honapban is a Kult jaték! Csak ennyit
akartam mondani, illetve irni...

Udv: zombie-nyuszie alias Szij Péter
Okszics, nyil - legyen ohajod szerint.

IKULT!E XCLUSIVE!KULT!
EXCLUSIVE! KULT! EXCLUSIVE!

http://www.bumbleb.org/cgi-
bin/schlabo/dl.pI?stoneage ... a
link, mely nélkiil Stoneage-re éhes
felhasznalo élete teljes - nem lehet.
Az Eclipse miihelyekben alkotott,
’92-es keltezésii klasszikus mélto
tisztelgés a korra jellemzd logikai
programcsomagok kikezdhetetlen
szavatossaga, nagyszeriisége elott.
Oh, azok a szép, tova tiint s tett idék,
midon még nem aprocesszorventilla-
tor elmét s jozansagot kérlelhetetlen
mod koszoriild zaja hasajtotta szpi-
kerbdl sz6l6 dallamokhoz szokott
hallészerveinket! Hova levél te, 6h
kenddzetlen jatékélmeény, 6h sza-
momra édes-terhes nosztalgikum,
te! Es mondam én djra: 6h, te! Ti
szentségtelen renderelt ebek,
poligonrémek, pinghegyek! Esd
szitalja im, e sziirke billentyiizetet!
Emlékszem még, mennyit jatszot-
tunk a Stoneage-el, emlékszem
még, ahogy 42-en kuporodtunk EGY-
AZON monitor elé és mindegyikiink-
nek megvolt a maga feladata: Ede
tologatta a dinot, Jonas a kockakat,
a tobbiek izgultak, és a szemetek
engem zavartak ki szendvicsért, 6h!
Maig sem tudjak, hogy pizzaszész
helyett whiskas-szal izesitettem a
feltétet. A dinonak at KELL jutnia!
Mert 6 a TE dinod, az EN dinom, a MI
dinénk. S mikor teljesitettiink egy fel-
adatot, a sikerélmény mindannyiunk
lelkét megorvendezteto, kecses faun
modjara szallt onfeledt kéreinkre.
Oh, hanyszor is zendiilt fel az 6rom
egyetlen hangjegyes, kristalytiszta



noétaja ifjonti ajkainkroél, 6h, hanyszor
is probaltam kezeimet észrevétleniil
Emese fedetlen combjaihoz érinteni.
(Egyszer sem sikeriilt.) Oh, mennyire
hittem benne hogy Emese elhiszi,
dlbekonyokolt médon teljesen
élvezhetd a Stoneage menetek szem-
1éje. S 1am, ezen idGk tovaszalltak,
magara hagyvan a minduntalan
utjat kereso, kedves kis din6t. A
Nyughatatlant. A Ml dinonkat. Egy
konnycsepp gordiil le arcomrol. Egy
koénnycsepp gordiil le Emese arcarol.
Suttogja csupan, mégis, velotrazé
kialtas nekem mindharom szava:
»Bocs, leszbi vagyok.” Mostanaban
gyakran merengek szobam valamely
kies, komor sarkaban, a falak altal
egykoron hallott hangokat lild6zom,
kergetem egyre - s 6k mesélnek is
nekem. A fal dala djra a nyughatat-
lan diné megmentésére szolit s csa-
bit - csak az én titkom mar mindez,
melyet jotékonyan 6riz e szomorii
€jszaka s a beszédes falak korot-
tem: ,, Emmég mindig a Stoneage-en
porgok, vazzé'!”

ITT van Gjra KISPITE az Uzlet ember!
Azért nem irtam mert az elz6 szamo-
tokban le kis petiztetek. (ne biintess,
6h Pite, ne biiiilintess!) Pedig én

kis pite vagyok!6ké? pite mint az
amerikai. De nincs harag. Mert az
Ujsag fantasztikus. Es egyre jobb. Egy
kérdés: én vagyok banba, vagy tényleg
nincs benne az Ujsagha a csewy cime?
Erre léci valaszolj hogy ha megkaptad.
(Nincs benne - am a levelek benne
vannak. Vasz iszt dajne problém,
Pite?) Par fura torténet kovetkezik: A
haveroknal jonn az &tlet-holnap irdny a
vardi strand!- Oké!

Reggel hajnali 7 : kelés,
oOltézés.Természetesen rovid gatya
pélo. Felmarkoljuk a casht irany a
busz. De hoppppa!!! Mindenki hosszu
nadrag és pulcsi van a hazban kivéve
engem meg a batyust!! Hnmmmmmm
gyanuss!! Kimegylnk és lass csodat:
hatalmas kod és hideg! Na jo azért
menyjlk be hatha. A francokat Vardan
is kdd van. Nem baj van foci!
Elmentlink a strandra és ott fociztunk.
A hideg viz a kornyezethez képest
meleg volt. Nem baj mi belemasz-
tunk!!l Aztan ki is sttétt a nap. Megje-
lentek az aldozatok: a MUfffffok. Orém
volt 6ket nézni. Kiraly! Idul a vadaszat.
Batyo bedobja magat! Aszondja:

- Figyu!

- Szidka kis leany nem jossz Uszni?
Semmi valasz.

-Gyere mar léci.

- PETI- szdltam s a valat (itogetem.

- Hagya csajozok

- De peti

- Mondom hogy hagya

- De peti hallgass mar meg

- Peti te nem tudsz uszni!!
- Tényleg!! Kis leany akkor inkabb
gyere ugralni. Es jott.

Mas.

Tesi 6ra teremfoci. A tanarné a lanyo-
kat vizsgaztatja talaj gyakorlatbdl. Szin-
tén a teremben. EN kapom a labdat
kapas lvés éssssssss. Egy hatalmas
csatanas. Ez volt a tanér feje. A masi-
kat pedig a fal adta. Ez nem lesz jo! Az
volt a szerencse hogy nem tudta hogy
ki 16tt ra. Mondom a fiiknak -pedig
olyan j6 jott labral!!!! Vergodott egy sort
aztén kinzas kévetkezett 30 percen
at. I|gazabdl nem tudom hogy miért
vergodott, mert hat pontos fejre adas
volt. Na ennyit mara. Legyetek jok.
BY:<kis PITE> u.i irj ha megkaptad.

Megkaptam.
Petdfi Gameboy: Awaiting Snapshot

gAuNtLeTJE pOrig eGy KiCslt,
AIMaBaN fAt VAG s Felvisit:
THuMiLiAtloN! FeLkEl, UgY tUnlk
NeM tUl KESEN, IAtla: Ez A hAjNaL
iS dErEnG minT eGy KvAdDemiDzS

- sKIiNJE sApAdT sZiKsEgE eLeMi,
De NeM sleT, ,kint mindenki enemy”
nEhA mikOr ET6L pAnFéL sZiVe
KORGL vOrOs PANCEI RaGyOg S a

képoszlopban kisebb képalairasok len-
nének a képek alatt, mar ha van olyan,
amelyet megéri odabiggyeszteni. (volt
olyan, akartam biggyeszteni, de a
dizalyner és a tordelo egy emberként
csapott a kezemre.) Remek dtlet volt,
hogy az értékelédoboz hatterében

a jatékbol mentett képek voltak! Ezt
mindegyinél meg kellene tenni! (dej-
szen megvantéve...)

Zwo: Kedves el6fizet6tok s rendszeres
olvasdtok vagyok! Mivel a cd-kérdés
még mindig nagy téma, (csakugyan?)
gondoltam adok egy otletet én is!
Széval: mindig csinaltok egy 0sszevont
szamot. Aki 1 évre eldfizet igy eggyel
kevesebbet kap(11-et), ugye. Otlet: az
eldfizetoket megajandékozhatnatok

1 db cd-melléklettel! igy nem lenne
dragabb az Gjsagotok, nem lenne cd-
halom a vitrinbe, de mégsem kéne a
konkurencia lapjat megvenni, ha kéne
valami frissités! S6t! Szerintem nektek
sem lenne tdl nagy megerdltetés évi

1 cd-t elkésziteni /no esetlegkettdt
-)/.(fogadunk?)

Drei: Egy-két keresetlen sz6 Mr. ender

A

RoCKEtJuMp TULELheTd GyAlOg
-VeGyEsBoLtBa MeGy Az ItAIPoLcNAL
pOwWErUpOt VéTeLeZ uNIOcKoLjA aZ
aMpUILAT éS a FeltQITéS sIkErEs:
VéERéBe KeVeReDiK aZ eGylk KiS fEIEs
MelLyT6L a SaRkOn KiCslt MeGrEmEg
- mint akit elkapott egy késza frag.

Ismeretlen, XXI-edik szazadi szerzo
miive. A kézirat eredetijétszerkesztd-
ségiinkbe eljuttatta: Bicskey Istvan.
Ezuton is csokoltatjuk.

Méka Miki Otletgyara

Links: A cim alatt szereplé kezd6
szdveget (ami szerintem rovidebb

és lényegretdrbb lehetne, amolyan
CovBoy-féle summa summarummal
egyenértéki) kdzépre kellene tenni.
Ehhez a két fix ponthoz (tehat a keret-
hez meg a kezdd szdveghez) kellene
igazitani a szoveget és a képeket.
Ertékelném még, ha a jobb oldali

szerkesztobacsihoz: tudom, hogy igy
se lazsalsz, de hatalmasat dobott
anno a lap csaladias filingjén, hogy a
fészeri rendszeresen irogatott és/vagy
beszélt a cikkekbe. En asszondom ne
fogd vissza magad, és legalabb egy
két sz6 erejéig riogasd az olvasota-
bort (a marciusiban ugyanis laikus
szemmel csak azér tiint fel, hogy te
is részt vettél a lapcsinalasban, mert
bevezetét irtal és egy hasab erejéig
bekoszontél a cseviben...)!

Na akkor ennyi voltam. Rovid és tomor,
mint mindig :) Ja, hogy akkor miis a
(hatassziinet, siri csend)... nékdm
teccik! Agyd, éljen soké az 576!

Vier: [-mélylevegd-]
AABBECSULETEMMNEEL
SOKKKKALTOBBETEEEER!

Koszonjik szépen. Mas.

Kanniht mar einegében Lamba
Projekt von Mr. Bush, auf dem
hauptstumbahrfihrer sagen vir

viele NICHT missen kaine wirnung
noch NICHT kaine mal! Was steht
auf dem Programm fiir morgen, wir
inneren des Schiffes befinden sich
die Lager und die Maschinenraume.
Schon, schon. So, die erwachsenen
essen gewohnlich dreimal taglich, Mr.
Bush habe wenig moglichkeit zum
vergnigen. Es ist unglaublich, aber das
Uiberrascht mich nicht. Meine Damen
und Herren - ungefahr zweihundert
meter in dieser richtung: die Lambda
Projekt von Mr. Bush ist hier!

A Lambda Projekt

3.

AHummer markajd dzsip mar a garazs-
ban varta. Ahogy kilépett az épuletbdl
Jeremynek eszébe jutott, hogy most
koralbelll dtven méterrel lakasa felett
van, hiszen a tamaszpont valGjaban a
fold alatt volt. Nehéz volt kezdetben a
klausztrofébiasrohamokkalmegkiizde-
nie, és szolgalata els6 éveiben szinte
minden éjjel arra ébredt, hogy a falak
vészes sebességgel kozelednek. Bellt
a dzsipbe, és elforditotta a kulcsot,
majd rélépett a gazra. A visszapillantd
tikoérben a felszini labor egyre kisebb
lett, majd eltint a horizont mégott.
Ekkor tért ra az Gtra, mely a lambda
ketteshez vezetett. O személy szerint
utalta azt a kutatobazist. Mikdzben
behelyezte a radidba Cypress Hill
kazettainak egyikét elmerengett azon,
hogy vajon eddig hanyszor kellett

a lambda kettesre mennie. Mindig
tértént ott valami, ami az ott folyo
kisérletek miatt nem is volt meglepé.
Ami azonban ténylegesen zavarta, az
az volt, hogy ezen a bazison nem is iga-
zan értelmes Iények dolgoztak, hanem
csak Istent jatszo, emberi voltukbol
kivetkdzott oriilt tudosok, akik fajokat,
virusokat teremtenek, és tlntetnek el.
Ha rajta malna, mar régéta atombom-
bat dobott volna a lambda kettesre.
Ahogy az omindzus laboratérium felé
kozeledett, két szamot egylitt énekelt
aradioval, majd meglatta maga el6tt a
rettegett helyet. A lambda kettes végll
is nem volt mas, mint egy hatalmas
hasab, ami a tobbi |Etesitménnyel
ellentétben a fold felszine felett volt, az
itt dolgozok, azonban a kdzeli delta har-
mason laktak. Egy légi csapas esetén
ugyanis az elsédleges célpont a levegt-
bol is jol athato alcazoberendezés
nélkili kutatélaboratérium lenne. A
gondolatmenetetazsebében megcsor-
rend mobiltelefon szakitotta félbe. Az
Admiralis volt az.

- Jeremy, hol van?

- Kozel a lambda ketteshez. Fél perc
mdlva elérem a célt.

- Helyes. Figyeljen, fél perce elvesztet-
tuk a kapcsolatot a laborral. Legyen
nagyon korltekinté. Akarmilyen rém-
ség leselkedhet 6nre.

--:



-Ertettem.

Atelefont lerakta, majd befordult a
laboratdrium parkoldjaba. Kiszallt a
kocsibol, és kérlulnézett. Egy darab
drétot talalt kdzvetlen(il a kocsija el6tt.
Ahogy felvette, és kozelebbrdl meg-
nézte, észrevette, hogy a telefonve-
zeték egy darabja az, ami elméletileg
hdsz méterrel a feje folott haladt. Fel-
nézett, és latta, hogy a vezetékek szét
vannak szaggatva. Ahogy odaallt az
ajto elé, beleszdlt az ajtd melletti mikro-
fonba. Remélte, hogy kap valaszt.

- Hallg, itt Jeremy Pullman hadnagy.
Atjdttem megnézni, mi a helyzet.
Ertelmetlen sistergés hallatszott a
hangszorobol, majd fél perc maiva
megszolalt egy tavoli hang.

- Itt Donovan Smith beszél. Mindjart
beengedjuk. Tortént egy kis probléma
a tavkozléssel.

Jeremy vart az ajtonal. Ahogy korliinézett,
mindenhol csak a voroses sivatagot
I&tta, amit még sohasem érzett ilyen
fenyegetonek. Aszél felerbsodott, és
egyre kellemetlenebb lett. Szinte
mér majdnem megfagyott, ami-

kor éraknak tiinG varakozas
utan kettétkattantaz elektro-
mos zar, és az ajtd kinyilt.
Egy Gszes, de hosszu
hajui férfi fogadta,
aki meglepben
torékenynek hatott
fehér kbpenyében.
Anévcédulaiana
Donovan Smith
névallt.

- Elnézést,

hogy

megvérakoztattam. - szolt- de sajnos
kénytelen voltam

lejonni, hogy kinyissam az ajtét. Jojjon
be. Azt hiszem itt bent nagyobb bizton-
saghan van.

Jeremy belépett, vetett még egy pillan-
tast a sivatagra a hata mogott. Ahogy
az ajtod becsukodott eltlint beldle a
meghatarozhatatlan borzongas. Koril-
nézett, és latta, hogy a személyzet
éppen takarit. Ekkor vette észre, hogy
a folyoso nagy részét vér horitja. Lat-
van megrokonyodését Smith igy szolt:
-lgen ez a probléma. Billt, a szegény
biztonsagi 6rt tegnap valéssaggal szét-
tépte egy kisérleti allatunk. Jeremyt
elfogta a hanyinger. Nem a vér miatt,
hanem amiatt, hogy beigazolédott

a sejtése az itt dolgozok szellemi
allapotardl.
-Sajnos ez nem minden. Nem tudom
elmagyarazni igy széban. Jjjon velem.
Jeremy kdvette a folyoson, ahol koriilbe-
il hiisz métert mentek egyenesen, maijd
egy lifttel a tizenharmadik emeleten
szalltak ki. Itt a falak sterilek és héfehé-
rek voltak, nem gy, mint a foldszinten.
Egy dupla leng6ajton &t egy hatalmas
Uvegterrariumhoz vezette Jeremyt. Az
Uvegketrec mellett egy komputer is
helyet foglalt. Az orvos a géphez ment,
és belitétt
egy- két
kédot, majd
beszélni
kezdett.
-Mint latja a
képen - ekdzben
a monitoron egy
baktérium képe jelent
meg - egy eddig egyedi
egysejtat sikeriilt kifej-
lesztentink. Szinte minden
kornyezetben életképes,
hiszen barmikor meg tudja
véltoztatni sejthartydjanak a
felszinét.

-Es azt mondja, hogy egy ilyen
baktérium szaggatta szét Billt?- kér-
dezte gunyorosan Jeremy.

-Nem. Ez a baktérium egy biologiai
fegyverhez kész(ilt, az FX-200 hoz.
Amilyen éldlényt megfertoz, azt atfor-
malja, testében rengeteg masolatot
készit Gnmagardl, és par perc milva
alenybdl egy gyilkologép lesz. Akit
nemdlmeg, de megsebesit, azszin-
ténilyen [énnyé valtozik, de
mar bir az &t megharapd lény
Osszes sajatsagaval. Mindjart
megmutatom, hogy értem.
A professzor a hatalmas terra-
riumfalan megnyomottegygom-
bot, amire egy patkany rohant be
egy csovon keresztlil. Az egész
terrariumot zold fiist lepte el,

majd amikor ismét lehetett tisztan

latni, a patkany a foldon feklidt. Par
masodperc alatt, szére visszahU-
zodott, majd vastagabb, drotszerd
sorte lepte el testét. Szeme beszivo-
dott koponyajaba, és az Ureg mélyén
egy vords golyova tdmorddott. Orra
visszahlzédott, szdjaban négy
centiméteres haromszog alaku
fogak néttek. Allkapcsardl a bér
lefoszlott, és az egész pofa
kiszélesedett, szembdl legin-
kabb egy barna koponyara
emlékeztetett. Labizmai
kidudorodtak, bizonyos
helyen atrepesztve a bért.
A labfejeken hatalmas
karmok néttek. Alény
korllbelll kétszeresére
nétt meg a valtozas soran, és
csak nyomokban lehetett benne

-

felismerni a valamikori patkanyt. Gtszijg
alakd arcat az ablaktabla felé forditotta,
majd atnézett rajta. Ahogy az vegtablan
tllra nézett, kinyitotta széles allkapcsat,
melyben hosszi sor fog helyezkedet el,
€s sivitd hangot hallatott.

-Es egy ilyen szabadult el? - kérdezte
Jeremy.

-Nem. Az egy gorilldval folytatott kisérlet
volt. Altaldban a metamorfézis utan a
Iényeknélintelligenciacsokkenésttapasz-
talhatunk. A gorilla azonban rendkivil
értelmes lett.

- Miért nem olték meg Oket?! - csattant
fel Jeremy

- Mint mar mondtam, ez nem olyan
egyszer(, hiszen a fertézott egyedek ren-
delkeznek a virus sajatsagaival is.
-Tehat?

- Tehét mindennél ellendliébbak. Ezt
nézze!

Adoktor egy masik gombot nyomott
meg, és az egész terrariumot lang per-
zselte végig. A kis rém azonban amint
megérezte a hét, lehullatta az 6sszes
szal szdrét, és csupasz testére egy igen
vastag és kemény bérréteget fejlesztett.
Mindez két masodperc alatt tortént. A
bométeg teteje ugyan megpdrkolodott, de
aszbmyet nem érte bantodas.

- Jézusom! -Szélalt meg Jeremy- és akkor
ez a virus harapassal is terjedhet?
-Qigen!-Szoit a professzor és meg-
nyomott egy gombot, mire a fortelem
kirohant egy Givegcsovon, €és marcangolni
kezdett egy elére odatett hiiscafatot.
Ekkor egy Gjabb lény lépett be. Ezis az
eléz6hdz hasonlitott, azonban neki nem
haromszog alakd, hanem tihegyes fogai
voltak, éstestét 6t centis pikkelyek boritot-
tak. Miutan ugyanolyan halalarcaval az
(ivegen tllra nézett, és kildvelite hossza
nyelvét egyenesen Jeremy iranyaba. A
nyelv hangos csattanassal csapodott az
(ivegnek, és a ponton, ahol az (itkbzés
tortént, megrepedt az liveg.

- Ezt a patkanyt egy atalakult kaméleon
harapta meg- szolt kajan mosollyal Smith.
Jeremy annyira megijedt, hogy alig
hallotta a tudés hangjat. Zinalva hatratt
az Uvegtdl. Ebben a pillanatban egy kép-
emybd kapcsolt be falon, és egy katona,
aki ijedten probalta mikodésre bimia
képemydt. Amikor rajétt, hogy mikodés-
ben van, iiedten mondta a hireket:
-Ezitt a kettes bazis. Ismétlem, a kettes.
Egy szOmy(i rém tamadit rank. A bazis
elesett. Sajnos nem voltidénk a fegy-
vereinkért rohanni, amikor meglattuk a
rémet. Rengetegen meghaltak. Szdljanak
a CcB0 as koordinatan levg masik bazis-
nak. Ide ne jéjjenek. ITT VAN?!

Az adas megszakadt.

S tényleg.
ViSZIaT!

GyZ
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