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HAGYOMANY.
LEGENDA.

Ez a harom sz6 diiborgdtt egy telies hénapon at, egyhanglan és egyhan-
gllagS. és R. urak fejében. Félszaz levelet és megszamlalhatatlan dréton tovab-
bitott postat olvastunk el. Az olvasoé fejében ugyanez a harom sz6 zakatolhatott,
mikor tollat, irégépet, e-mail Klienst ragadott - akommunikécids csatornak
megnyitasa nem volt hasztalan. Er6t meritettiink, tamogatast kaptunk, elekt-
romos 6sztokét nyomtak az oldalunkba. Koncepciénkat és a démosz akaratat
ugyanazon vérkeringés taplalta - a vagyak szinkronba kerliltek. Az egyszerliség
€s érthetdség kedvéért hasonlatot vonszolunk az oltérra, az dldozati barany pedig
az el6z6 - jiniusi introdukgio.

,Nem kell felnivnom a figyelmeteket a valtozasra a lapban, ez mindenkinek

“n

nyilvanvale” - irta aDaM.

‘Nem igy most. SZERETNENK felhivni a figyelmet a valtozésokra a lapban.
Itt van mindjért az értékels és az informaciés tablak. Atkalibraltuk, megkevertiik.
Elmagyarazzuk szépen a 4. oldalon. Lényege, tdmdren: objektivitds mindenek
felett. SZERETNENK felhivni a figyelmet a formatervezés (ismertebb, idegen
nevén: design) véltozasaira is: Tamas (f)elszabadulva gyrta kedvére a VargaB.
hagyatékot, egyelore ismeretlen eredménnyel. Nekiink tetszett, az olvasé pedig
remélhetéleg megosztja majd vellink impresszidit. Tovabbra is varjuk a leveleket
- a véleményetek most fontosabb, mint valaha.

..... az 576 KByte torténetének legszembetlindbb, legdrasztikusabb tartalmi
megujulasa van a hatunk mogott...”

Ami egyetlen honap leforgasa alatt egyben a legnehezebb 6rokséggé is valt.
A lap elterebélyesedett ,hatso fertalya” (74. - 98. oldal) sajnos ebben a szamban
még mindig a Nyajas arcaba tolja fertelmes mivoltat, az intenziv fogyokura azon-
ban mar szeptemberben kezdetét veszi. Megigérjlk, betartjuk.

---Elstdlegesen azt néztiik, hogy mitis csinal egy jatékoriit, amikor nem jétszik.”

Avaltozatossag kedveéért most azt néztik, hogy mit is csinal egy jatékariilt,
amikor jatszik. Valészinlinek tiinik, hogy jatszik. Jatékbol pedig rengeteg van: az
idei év legtobb eldzetese €s legtdbb tesztie EBBEN a szamban talalhaté. Ez igy
is marad - egészen a kdvetkez6 szamig:). Ez itt csupan UBORKASZEZON :00.

A cirkusz mellé pedig kenyér is jar: az 5. oldalon minden ambiciézus olvasénk
exkluziv belépdjegyet szerezhet a szamitogépes jaték zsurnalisztika legmélyebb
bugyraba. Nekiink, veliink dolgozhat!

Szavakba onthetden pillanatnyilag talan ennyi. Az 576 KByte az elso szines,
* jatékokkal foglalkozd Ujsag volt 1990-ben, mikor megjelent - ,hardcore” jatéko-
sok alapitottak, ,hardcore” jatékosok irtak és ,hardcore” jatékosok emelték azza,
ami lett. A kilencvenes évek legbajosabb, legtdbb egyéniséggel bird magazinja.

Az olvaso tudja, mit akar. A lap most 6nmagaba fordul; leds a sajat gyo-
kereihez. Egy Uj kor hajnalan megprobal majd visszatérni a régi porgos, tiizes
kerékvagasba - természetesen kortars eszkoztaranak minden bajitalat bevetve.
Batran allithatjuk, hogy az 576 KByte magott olyan Ujsagiro és szerkesztbgarda
all, amely a kit(izott célt képes elémi” - jelentkezett be az els6 szamban Balogh
Zsolt és:Jambor Arpad. Batran allitjuk ezt miis; most, 2002. juliusaban.

Koszonetet szeretnénk mondani tehat lapunk tulajdonosanak, Zsoltnak
és testvérlapunk, az 576 Konzol fészerkeszt6jének, Martinnak. Az & segitségiik,
tapasztalatuk és tamogatasuk nélklil ez a szam nem johetett volna létre.

S ha mar itt tartunk, sok-sok szerencsét szeretnénk kivanni Szeleczky
kolléganak és Varga Baldzsnak, akiket elszolitott fGhadiszallasunkrol egy, gyanit--
hatéan nagybet(is Eletnek alcazott szirén (VargaB. persze kiilsGs partizanként
tovabbra is figural - nem engedjlik olyan konnyen 3).

Révidre zarva - Kellemes olvasast, nyarat, kikapcsolodast és JATEKOT kivan
az 576 csapat nevében:

Theodore Reikerés Soltész Tamas




ARROL, HOGYAN ERTEKELUNK

Az 576 KByte tizes skalan pontoz, ahol -
gyakorlatilag ezzel egyediil vagyunk az orszagban
- ERTELEMSZERUEN az 6t6s jeldli a kozépértéket,
ergo az atlagos, kozepes jatékot. Szigortinak
tUnik ugyan, de igazsagos és logikus: a tiz fele

0Ot, az ot a tiz fele. Tehat nem a hét (nem arral

van sz6, hogy nem birnank elszakadni a Monty
Pythonféle bugyutasagoktol - egyszeriien az egy
kaptafara készlilo:PC-s magazinok értékrendjét
tartjuk befolyasoltnak es ésszerutlennek ;). Ennek
értelmében tehat az 1 pontos ,jaték” valéjaban
nem is jaték, a 2 pontos katasztrofalisan

rossz; 3 pontot a stilyosan elrontott jatékok
kapnak, négyet az atlagos felhozatal nivéjat
alulrol szemlélo termékek. 5 pontos az abszolt
kozépszert jaték, hat pontot az atlagon fellli kap -
7 pontjar.a megkulonboztetett figyelmet érdemlo
szorakoztatoipari produktumnak, 8 a nagyon-
nagyon jo szoftver jarandosaga. Kilencet a jussa
mindennek, ami spiritualis élmény, ami iberiatek,
ami RENDKIVUL j6. Tiz pontot évtizedenként
talan egy fél tucat jaték kap majd - jelenségek
ezek; jatekok, melyek Uj fejezetet nyitnak a
tortéenelemben. Példak a multbol? 7etris, Half-Life.
Az 576 Konzollal ellentétben nalunk fél pontok
nincsenek.

ARROL, MI MIT JELOL

Kiado: A jatek forgalmazoja Europaban.
Fejleszto: A jatékot dsszekalapalo firma
elnevezése.

Eredet: A program szarmazasi helye (foldrajzi
lokacio).

Konfiguracio: A fejlesztok altal megjelolt
MINIMALIS konfiguracio.

Formatum: Milyen platformon érheté el a jaték
(a megjelenés sorrendjében).

Web: A jaték hivatalos internetes honlapja.

Kiadja a COMGAME ‘576’ Kft.
1042 Budapest, Arpad it 112,
Postacim: 1329 Budapest, Pf.:24.
576kbyte@576,hu  www.576.hu

Faszerkeszré: Theodore Reiker reiker@576.hu
Lavout / TorDELEs: Soltész Tamas bwc@576.hu
LapTuLaiponos: Balogh Zsolt
LeviLAgitas: Heiling Média Kft. (Nagyon készi, Zsolt!)
Nvomas: Offset és Jatékkartya Nyomda Rt. Budapest
Terjeszti a Hirker Rt., az NH Rt., és alternativ terjesztok

Eldfizethet a szerkesztdség cimén, rézsaszin postai
utalvanyon: 576 KByte (Comgame '576' Kft.)
1389 Budapest Pf.132 egy évre 6999 Ft,
fél évre 3999 - Ft, negyed évre 1999,- Ft

ISSN 0865-8226

A kiadvanyban megjelent széveges és illusztraciés
anyagok barmely médon valé felhasznaldsa csak a
kiadd engedélyével lehetséges!

Nagy danke VarbaB. kolléganak mindenér’ - postscript / meggyes pite included
..i: + Special Thanks to the pioneers of the nuMedia: NINJATUNE ::..

alfa - ,el6zetes el6tt”

Metal Gear Solid 2: Substance

ST.A.LK.E.R.-Oblivion Lost
Sudden Strike Il

ToCA Race Driver

Tomak: Save the Earth, Again
TRON 2.0

*% AKTUALITASOK
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" RECENZIOK
Agassi Tennis Generation 2002 46

Age of Wonders Il 60
Auryn Quest

64
Buzzing Cars 42
Crazy Taxi 54
24
41

Cultures I

Cycling Manager 2

F12002

Football Game

Geoff Crammond's Grand Prix 4
Gore - Ultimate Soldier

Jazz and Faust

King of the Road

Legion

LEGO Football Mania
Mechwarrior 4: Inner Sphere Mech Pak

Michael Schumacher World Kart 2002

Mobile Forces

Neverwinter Nights

Sven-Goran Eriksson’s World Challenge
Sven-Gdran Eriksson's World Manager
Syberia

Team Factor

Tom and Jerry in Fists of Furry

USAR Hooters Pro Cup Racing

; g . Visszatekintd
Tehetsés Y ADASZAT

<
1 ﬁf’ ) Eljott a te idod! A folyamatosan megujuld 576 KByte hirszerkesztot,
4 5 rovatvezetbket és Ujsagirokat keres. Varjuk olyan szabaduszok jelentkezését is,
= akik Ugy érzik, érdekes / rendhagyo irasaikkal még magasabbra emelnék a lap
szinvonalat. Olyan dolgokat tudsz az iparrdl, amit senki? Brilians betlivetd vagy, aki
eleped a vagytol, hogy kedvenc magazinjaban publikaljon?

Mi most megadjuk az ESELYT. Sét - még fizetlink is neked a-privilégiumért.
Kiildj egy brutto (azaz szokozokkel) 5000 karakter hosszu irast az altalad
valasztott ttmaban (nem musz4j feltétlentil bemutatonak / tesztnek lennie)a
kovetkezd cimre:
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sillogd autdcsodak, motorzaj, benzin-
szag. Az autoversenyek harom alapveto
kellekébol csak az utbbbitnemtapasztal-
hattuk meg a Codemasters ToCA-széridjaban. Az angol
illetGség kiado / fejlesztd nagyon tudja, hogy mitdl
doglik a légy, ha autés jatékrol van szo: a tlraautok
versenyén kivilla sarban-mocsokban tapicskold mifaj-
ban is 6k uraljak a piacot (Pécén legalabb is), az eddig
megjelent két Colin McRae jatékkal. A ToGA-sorozatis
két tagbdl all (hédrombdl, ot van ugye a PC-t nem Iatott
ToCA World Touring Carsis - Reiker), mindkettdre
nyugodtan raragaszthato a ,klasszikus” jelz0. Szép
grafika, jo iranyithatosag (oke, ez utdbbit néha szokni
kellett, de végsa soron teljiesen korrekt volt), rengeteg
auto, és izgalmas versenyek — azt hiszem, nem is
nagyon kell mas ahhoz, hegy egy autés / versenyzos
jaték j6 eladasokat produkéljon. Mindkét eddigi rész
igy tett, olyannyira, hogy a masodik epizod még ma

is gyakori vendége a kulonféle budget-csomagoknak
(ebben a hénapban példaul a Sold Out adta ki Gjra,

Gt angol fontért, ami nalunk az 1999 forintos arat
szokta volt jelenteni — ha nem birtoklod, érdemes
beszerezni, mert kellemes szérakozas). Az idén dsszel
a Codemasters ismét felbemregteti a motorokat
mindkét nagy licenszénél: a Colin McRaeés a ToCA
harmadik epizédja (Race Driveralcimmel) egyarant
ekkor érkezik.

1Y -
1

%, FEKTELENUL

=" A ToCA Race Driverlegnagyobb tjdonsagaa
kidolgozott sztori-mad bevezetése. Sztori-mod? Auto-
versenyben? Bizony, kérem alassan, ezt is megéltiik. A
PlayStation-tulajoknak mondjuk méar nem tiinik olyan
rettenetes nagy Gjdonsagnak a dolog, hiszen a PSOne-
ra par éve megjelent, azéta is a m(ifaj egyik legjobb
darabjanak tartott arcade-autokazas, a Ridge Racer
Type 4 mar csillantott fel hasonl6t (?1? - talén egy intr6
erejéig... ellenben a tapi poziciondlasa j6 volt - valoban
aPS az ,autés RPG" zsaner (ittdrdje, resp. a Square a
Racing Lagoonc. jatékaval — Reiker). A TRD-ben ezt az
Otletet fejlesztik tovabb, szép kerek sztorit kanyarintva
aversenyek moge. Egy ifjl pilota, Ryan McKane (Ugy
t(inik, a Codemastersnél nem tudnak szabadulni a skét
pasiktol) bérébe fogunk belebdjni. Asrac most kerlilt be

a profi versenyek vilagaba, tojashéj a hatsé fertalyon, a
hires versenyzo apuka emléke a nyakaban - egyszoval
minden adott arra, hogy alaposan kudarcot vallion.

No, ezt kéne neklink valahogy megakadalyozni, (a szo
legszorosabb értelmében) végigvezetve haslinket jo
parvalos (ToCA, DTM, V8 Supercar Avesco) és még
1t0bb kitalatt (ezekbdl tizenhét darab van) bajnoksagon.
Asztori egyébként a versenyek kozti animaciokkal lesz
maijd prezentalva — ezekbdl is jo sok van, majdnem
negyven. Afelhozatalbdl tizenhetet mindenképpen I&tni
fogunk (ezek a fobb torténések), a tobbi viszont teliesen
szituaciofliggden bukkan majd eld; példaul egy elve-
szetett/ megnyert versenynél vagy kihivasnal. Apropd,
kihivasok: ezek is nagy szerepet jatszanaka ToCA Race
Drivetben. Az egyszer(, pénzdijas versenyeken kiviil
(ha megfelel6en teliesftiink) még a profik is kihivhatnak
egy kis ,,na gyere szépen dcsi, nyomuljunk egyet face to
facel” jellegl versengésre, ahol mar nem pénz, hanem
az autonk (llletve az ellenfellink autéja) a tét. Ezek a kis,
(ij autokat hozé villongasok nagyban elosegitik majd a
vegso cél elérését, ami pediglen a beszédes nevii Elite
Championship megnyerése. Az EC nevezési dija szerény
nyolc millid dollar, széval nem fogunk fél ra kocsikazas
utan Gsszeugrani a krémek krémjével, az biztos. A
ToCAsorozat eddigj hagyomanyainak megfeleloen a
legaprobb részletekig finom-hangolhatjuk a jarganyunk
—feltéve, ha akarjuk -sziikség esetén a gép elvégzi
helyettiink. A sztori kidolgozottsagat mutatja, hogy lesz
par olyan verseny, ahol Bobby, a tmogatasunkra kiren-
delt szereld lebetegszik. llyenkor magunkra maradunk,
eltlinik az automatikus beéllitasi lehetdség, és nekidllha-
tunk mi babralni: jo Gtlet!

. GENTLEMEN,

= START YOUR ENGINES!

Egy autéversenynél négy dolgot szoktunk nézni: iranyit-
hatésag, megfeleld felhozatal az autokbdl, ellenfelek
mesterséges intelligencidja, és persze a grafika. Az
iranyithatosagrol egyelore nem nagyon tudunk sem-
mit, reméljtk, hogy Codemastersék ragaszkodnak az
eddigi minGséghez és a harmadik részben sem sz(ijak
el a dolgot. Vélaszthato autok lesznek bdven, jo nagy
kinalatbél valogathatunk. En 42 darabot szimoltam
Ossze (a sajtbanyagban negyvenet imak, érdekes);

olyan gyonybriiségek talalhatok koztiik, minta Lotus
Elise, Dodge Charger, Alfa Romeo GTV, Dodge Viper
GTS-R vagy kis kedvencem, a Nissan Skyline GT-R
R34. A kindlat tehat béséges, most mar csak normalis
ellenfelek kellenek, akikkel szemben kiprobalhatjuk
frissen szerzett jarganyunkat. Az igéretek szerint forra-
dalmi Al-t kapnak az opponenseink: a legtobb autos
jatékkal ellentétben (ahol jo elore ra vannak allitva az
idedlis ivre / sebességre és azon haladnak mindvégig)
itt ,gondolkodnak™ a versenytarsak. Elére terveznek,
és a miviselkedéslink szerint modositjak a vezetési sti-
lusuk. Ez igy leirva nagyon j6l hangzik, remélhetoleg a
kész jatékban tapasztalni is fogjuk. A végére maradt a
grafika. Erre egy szavunk sem lehet, az elézetes képek
/ videok alapjan nagyon baban néz ki a jaték. (Az 576
Online-ra felnyomtunk nektek par videét a jatékbol,
multimédias élményre vagyok nyugodtan vessenek ra
egy pillantast a cikk elolvasasa utan). A kocsik j6 sok

poligonbdl alinak, a palyak kidolgozottak (végre vannak
normalisan kinézé épliletek a hattérben is), a kiilonféle
effekteket (pl. felvert por vagy viz, napsiités) nézegetve
nagyon valészinlinek tlinik, hogy grafikai mérfoldkd
lesz a dologhdl a Pécés autdversenyek kozt, €s fél év
mulva mara 7RD-hez fogjuk hasonlitgatni az Gjabb
probalkozasokat (Darlingékat ismerve szvsz a Gran
Turismois csomagolhat - Reiker). Az autok raadasul
még tornek is, méghozza teliesen redlisan, a nagyobb
Utkozések természetesen a jarmii teljesitményét is
befolyasoljak. Multiplayer lesz, maximum hiszan
nyomhatjuk a gazpedalt helyi halézaton vagy neten
keresztil. Elsd blikkre nagyon rendben |év8nek néz ki
az Uj ToCA, remélhetSleg a végso produktumban sem
kell majd csalodnunk.

Liquid

. Kiadd: Codemasters

. Fejleszto: Codemasters

. Eredet: Egyesiilt Kiralysag

. Web: www.codemasters.com/tocaracedriver

) Megjelenés: 2002. ész

. Formatum: Xbox, PlayStation 2, PC |




SHooT ’EM UP

ét évvel ezelbtt, egy augusztusi napon,
az akkor 23 éves koreai Gun Kim
gondolt egy nagyot, és sajat céget

- mitobb, részvénytarsasagot - alapitott, SEED9
Entertainment néven. A Hanyang Egyetemen vég-
zett fiatalember szamara a vallalkozas nem volt
ismeretlen, haboru kédébe burkolt aknamezé

- korabban az ugyancsak koreai Core Technology
tarsasagnal szivta magaba a Tudast - a , Parallel
World: The Story of Belial” c. szerepjaték fejleszté-
sének aktiv részeseként.

A SEED9 filozéfia pofonegyszeri és ebbdl kifo-
ly6lag roppant méd szimpatikus: a fiatal garda
nem azért ontja a jatékokat, hogy menjen a

cég - azért megy a cég, hogy ontsak a jatéko-
kat. Jatékokat, melyek eredetiek. Jatékokat,
melyekre soha, senki nem gondolt korabban.
Jatékokat, amiket 6k maguk is jatszani szeret-
nének; jatékokat, melyeket a hozzéjuk hasonlé
lelkiletlek kebliikre kapnak majd. A SEED9S
jelentése: kilencedik mag. Mag, amibdl dj élet
sarjad majd, kilencedik - mert az a legmaga-
sabb egyjegyl szam. A képlet tehat dsszeallt,

a boszorkénykonyha pedig begydUjtotta a
kemencét. Megsziiletett a Tomak. Am az a
Tomaknem EZ a Tomak ;0). Az a Tomak, Save
the Earth alcimmel ,szerelem-szimulacié” - egy,
a tavoli keleten a Super Famicom-os Tokimeki
Memorialtérnyerése dta enyre nagyobb és
nagyobb popularitasnak érvendd zsaner sarja. A
»Szerelem-szim” a tycoon tajfun ottani megfele-
|16je - végelathatatlan mennyiségben érkezik az
azonos kaptafara készitett matéria (elsésorban
PC-n), esszencidjuk egyszerd(: ifji sahar szerepé-
ben elnyerni a jaték dimenzidin belll elhelyezett,
meghatarozatlan szamu holgycsoportosulas
szamunkra szimpatikus képviselGjének kezét.
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" SHMUP!

=" Azaz shoot’em up (az abbreviacié
hattértorténete lenyomozhaté a http://
www.classicgaming.com/shmups/ cimen - itt
épult fel a Shmups Mk2, a shooterek szentélye).
Bizony, EZ a Tomak (Save the Earth, AGAIN)

mar nem amoroso click & click kaland, hanem
magas koncentracidja 16voldozés. A jol bevalt,
Gradius (Salamander/ Nemesis, ahogy tetszik)
Gta jol bejaratott recept adott: jobbrél balra gor-
getett taj, megszamlalhatatlan ellenfél és felénk
eregetett projektil, ,achtung achtung” jellegl
(tébbnyire gyorsulassal 6sszelancolt) bedurvu-
las kozvetlenll a ,boss” harc elétt... s itt-ott, az
esszencidlis daraboknal, interaktiv kornyezet,

Gsi Scramble hagyaték. Nem (gy itt, pedig efféle
méka az UjraTomak is. Tesztre kész allapotban
rohamozta meg a gyandtlan szerkesztdséget,
vesztére - a minden szokatlan dologra vevd

R. dr ugyanis megalljt parancsolt neki; elrakta
maganak - jo lesz ez, majd ir rola 6. Az elsb
benyomas ugyanis formabonté, érdekes anya-
got sugallt. Bizarr karakterek kildenek pokolra
extrém ellenfeleket - elsé kdrben ennyi elég

is az (idvoziiléshez. Egy kis Twinbee, csipetnyi
Parodius; mechanikus fégonoszok, akik mintha
az SNK kultikus Metal Slug sorozatabdl, vagy az

2513 B 37} 5
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Irem /n the Hunt c. opuséabdl verekedték volna
at ide magukat. Izgalmasan menedzselhetd fegy-
verrendszer, kortars hardveren recegésmentes
szaguldas. Két jatékos mad, sot - Versus maod.
Kawaii (japani - aranyos) formaterv a foszerep-
16k esetében - igaz, csak egyetlen trié van jelen.

“z, [GY IRTOTOK TI
= A Tomakban ébrézolt, vég nélkilli irtés esz-
meisége megkérddjelezhetetlen, s nem kevésbé

‘nagyfoki hasonlésagot mutat régi idék nagyjainak

alapkéveivel.” - vetné papirra Hos Gertevich a
Bétor, a Szilaj, a Dalia. Egészen biztosan felvazolna
persze az esetleges - mindenkit biztosithatunk,

nem létez6 - parhuzamokat a Tomak és a Gothic

kozott. ,Telepités utan kevés helyet foglal el a b

merevlemezen, de bosszanto, hogy a jatékhoz

a CD-nek mindig a meghajtéban kell lennie.”

- Ugyelne a technikai részletekre Clemi. Patrik
csak nézne ijedten (Patrik csak az autos jatékokat
szereti), majd Balage jonne, s hangsulyozna: ,A
jaték egzotikus, mondhatnok spiritudlis élmény”.
Dracoo - &szinte ifji 6 - melegebb égtajra kildené
Gun Kim urat, s tarsulatat. S a szerz6? A szerzd
inkabb elmesél egy anekdotat, melyet baratjatol
hallott. Szin: végéhez kbzelgd BMX verseny, valahol
Tatabanya kornyékén. Egyetlen versenyz6 van csu-

GooaAn e 2B -

pan, aki még nem futott be; néhany percnyi késés-
sel ugyan, de izzadva, linegve pedalozva feltinik 6
is a célegyenesben. Ekkor Gvolt be valaki pajkosan
a kozonség soraibdl: , KOC-KAZTASSIN".

Nos, valahogy igy van ez a Tomakkal is. Jah,
Balage igazat sz6lt volna - egzotikum. Semmi

t6bb, de nem is kevesebb. Nem pontozzuk, nincs
értelme. Gyorséttermi hamburgerrél nem szokas
gasztronémiai lapokban értekezni. Egy NAGYON
rossz hambirdl plane nem...

%3, PERPETUUM MOBILE

<" Kiheverhettiik tehat a Tomakot, de nem
sokaig — maris készll az (j epizéd. Talalt - ,szere-
lem szimulécid” lesz, mobiltelefonon. Félvér fajta:
félig japani iMode, félig euro WAP. Elgondolkod-
tato, érdekes tény ez - valahol, mélyen legbellil
megsz6lal egy miniatr kis 6rdog: azért nem az
AGAIN portolédik, mert a Nokia Space Impact fél
kézzel lenyomna. S angyali énlink sajnos nem
tehet mast: rabélint.

Reiker
. = = Kiad6: Seed9 Entertalnment
- ] Fejleszt6: Seed9 Entertalnment
. || Eredet: Korea
. = . Web: www.seed9.com
B Megjelenés: mogottiink

Forméatum: GamePark 32, PC




| | First PERSON SHOOTER

122 nyolcvanas évek elején (j éra kezdd-

¢ dotta sciik torténetében. Az Gtvenes
% évek UFO-invazios és szornyfimiei
nem kellettek mar senkinek, Kubrick elmélylilt és
filozofikus 2001-ét senki nem tudta megismételni
(pedig prébaltak, Peter Hymas folytatdsa maximum
technikailag kozeliti meg az eredetit, egyébként a
cipGfiizojéig sem ér fel), Lucas bacsi pedig sokkal
inkabb Grben jatszodo fantasyt alkotott a Star Wars
sorozattal, mint vérbeli science-fictiont. A rajongdk
valami Gjra, eddig ismeretlenre vagytak. Az (j gene-
racio mar ott dérombodlt az ajton, csak senki nem
vette észre 6ket. William Gibson, a Blade Runner

T

A TRONtipikusan olyan film, ami joval megelozte
korat. Amikor 1982-ben a Disney nagy nehezen
raszanta magata film produkalasara (elotte
Jjavarészt csak rajzfimeket és tévésorozatokat
készitettek) a filmipar tapasztalt résztvevéi méar
elore mosolyogtak: ugyan mér, kinek kell egy ilyen
videojatékos film? Steven Lisberger €s kicsiny:
csapata azonban bizott magaban: felbérelték a
Blade Runneriatvanyvilagaértis felelos Syd Meadet,
toboroztak egy rakés, komputergrafikaval foglalkozo
szakembert (Uttoro szakma volt ez akkoriban, nem
sokan foglalkoztak haromdimenzios megielenités-
sel, plane nemafilmiparban), és nekilattak sajatos
Viziojuk megvalositasanak. A kilttséget tillepték az
elore meghatarozott keretszamokat, a Disney pedig
ideges volt, keményen aggodtak a film sikerért. Az
aggodalom érthetd volt: a film nem vonultatott fel
sztarokat (a Fiynnt alakito Jeff Bridgest akkoriban
maximum a hatalmasat bukott King-Hongjrafeldol
gozas mellékszerepljeként ismerte a nagyérdemd),
és egy olyan réteget célzott meg, akikrol az alkotok
csak feltételezték, hogy Iéteznek - a digitalis vilagert,
ésa videojatékokert rajongd fiatalokat. A filmet végul
is anyari blockbuster szezonban mutatiak be-és
mélyen a varakozasok alatt teljestt, alig hozza vissza
a belefektetett kdzel 20 millié dollart (emiékezziink,
ez 20 évvel ezelGtt volt, akkoriban hatalmas pénznek
szamitott, nem szabad a mai nyari slagerek 100
millids blidzséjeéhez mémi). Afilm egyaz egybena
Blade Runnersorsara jutott: a kozonség nem értette
mega futurisztikus témat, s nem volt hajlando azért
pénztadni, hogy lathassa a Lisbergerék altal elkép-
zettaltemativ univerzumot. A film bukésanak masik
oka a vele csaknem parhuzamosan bemutatott £7
volt, ami tarofta a nyari piacot, nem hagyva helyeta
kisebb filmeknek, dea TRONszempontiabol ez mar
mellékes. Az attorést a kovetkez év hozza meg:
megjelenik Wiliam Gibsoncyberalapmiive, astiluste-
remtd Neuromang, és Uj korszak veszi kezdetét - de
ezmér egy masik torténet... ‘ Liguid.

és természetesen a TRON: megszliletett a cyber.

A TRONamolyan filmes alapmii féleség (bGvebben
az infoboxban olvashattok réla), a korai nyolcvanas
évek Matrixa, ha (gy tetszik. A film lényegi része egy
komputer (pontosabban: egy mainframe) belsejé-
ben jatszodik, ahol a programok ,€l6lények”; valds,
hus-vér kivetllései a felhasznaléiknak. A féhds Flynn
ebben a kornyezetben veszi fel a harcot a totalis
uralomra t6rd (1) MCP-vel (Master Control Program)
szemben. A kiizdelem egyik helyszine a Game Grid,
egy virtualis gladiatoraréna, ahol az MCP és az 6t
tamogato Warrior Elite élet-halal harcra kényszeriti
az ellenszeglilGket. Megnyugtatasul: az MCP a film
végén legybzetik, a vildg ezdttal megmenekdilt.

=" Az eredeti film bemutatéja utan hisz évvel
merlt fel a szamitogépes verzio (ill. egy masodik

rész, egy folytatas mozi - Reiker) gondolata: a
megjatékositas mogott a film jogait birtoklo (és
annak idején a filmet forgalmazo) Disney all, akik
a jatékipar egyik legmegbizhatébb iparosat, a
Monolithot szemelték ki a TRON-jaték elkészité-
sére. A TRON jatékvaltozata nem remake, nem
Gjragondolas vagy feldolgozas - direkt folytatasrol
van sz0, az eredeti szereplok egy részének, és
természetesen az eredeti helyszinek felhaszna-
lasaval. A folytonossagot szolgalja Syd Mead, az
elsd rész latvanytervezojének kozremikodése is
(koncepcios design: Star Trek TMR, 2010, Blade
Runner; Aliens, Mobile Suit Gundam; a videoja-
ték-vildgban: Terraforming (TurboDUO Super-CD),
CyberRace (PC), Cyber Speedway/ Gran Chaser
(Saturn), Wing Commander: Prophecy (PC),...
szdval nem kispalyas az Uriember - Reiker): az 6
koncepcioterveinek felhasznélasaval készllnek




a jaték palyai a Monolithnal (azok nem, csak a
~fénymotorokat” tervezte Ujra - Reiker). A maso-
dik részben mar egy Uj generaciét Udvozolhetlnk,
féhéslink ezuttal Jet Bradley, az elsé rész prog-
ramozé-zsenijének, Alan Bradleynek a fia. Alan
Bradley alkotta meg eredetileg a TRON, a ,bator
biztonsagi programot” aki / ami segitett Flynnek
legy6zni a gonosz MCP-t. A masodik epizéd tor-
ténete szerint Bradley rejtélyes médon eltdnik,
fia, Jet pedig utdna indul a virtualis vilagba, ahol
feltételezései szerint fogva tartjak. A virtualis
vilag megléte maris Gjdonsag: eredetileg nem
juthatott be mindenki a ,szamit6gép belsejébe”,
de Bradley ténykedésének kiszénhetden ez meg-
valtozott, most mar szabad az Gt a cybertér felé.
Ezt a fene nagy szabadsagot akarja kihasznalni
egy feltérekvé dotcom-cég (értsd: internetes valla-
lat), az fCon, akik specialisan képzett harcosokat
digitalizélnak be az adatfolyamokba, hogy nagy
kormanyzati / katonai rendszerek feltorésével

és uralmuk ala hajtasaval dominans pozicidra
tegyenek szert a piacon. Gondolom, ezek utan
mindenki meglatja a pArhuzamot Bradley papa
elrablasa és a gonosz cég kozott, valamint az is
kénnyen kitalalhato, hogy ki ellen fog a mi Jet
baratunk kizdeni...

UJ GENERACIO

Hisz év nagy id6, nemcsak a gyermekek
néttek fel, hanem az egész vilag megvaltozott. Jet
ennek megfelelSen egy meglijult, és jelentdsen
kiterebélyesedet digitélis vildgba ereszkedik ala:
nem egy géprél van mar csak sz6, hanem az
Internetnek hala egy egész haldzatrél. Kalandjaink

soran PDA-kat jarhatunk be, bebocsatast nyeriink
egy kutatolaboratorium szerverébe, tlizfalakon

kell attérnlnk, ICP-kel (biztonsagi programokkal)
kell megkuzdentink, sot segitétarsunk is akad a
cybervilag legdogbsebb ,,csaja” Mercury személyé-
ben. let is mas karakter, mint az apja volt: forréfejd
ifjonc, hardcore gamer, aki szivesebben vélasztja a
Jjaratlan (de izgalmas) utat a j6l bevalt megoldasok
helyett. Kalandjaink a filmbdl mar jél ismert Game
Gridben kezdédnek, ez egyfajta tutorial szintként
isfunkcional, ahol a jaték iranyitasaval ismerkedhe-
tlink A TRON 2.0sajat szemszogl nézetet hasznal,
de ennek ellenére nem nevezhetd hagyomanyos
FPS-nek. A lényeg ugyanis inkabb a felfedezésen
van, mint a 16voldézésen. Fegyvereink azért lesz-
nek, a jaték elején régton egy disc-kel indulunk (a
filmben ilyennek jatszottak a gladiatorarénaban).
A disc utazasunk soran valtozni, fejlodni fog.
Kezdetben még csak egy szimpla korong, amit
elhajithatunk, repiil egyenesen, ha eltalalunk vele
valamit, akkor sebzi, ha nem, akkor szedhetjik

fel Gjra. A jaték késbbbi palyain szubrutinokat
szerezhetlink meg, ezzel upgradelve a korongot.
Innentdl kezdve tdbbfunkceids eszkdzként miikodik,
és egy csomo dolgot elérhetlink vele. Ha akarjuk,

_irényithatjuk a mozgasat, meghatarozhatjuk a

roppalydjat, €s akar a sarkok mogeé, altalunk belat-
hatatlan terlletekre is bekiildhetjik. Egy masik
funkcio felhasznalasaval a disc langol, ilyenkor
tdbb ellenfelet sebezhetiink vele egyszerre. Nem
csak tdmadasra hasznélhatjuk azonban a koron-
got, hanem védekezésre is. Ennek legegyszeribb
médja, ha a karunkra rogzitjlik: ilyenkor korlatozott
védelmet nyUjt a tAmadasok ellen. Ha nagyon

ligyesek vagyunk, akkor még a felénk 16tt 1ovedé-
keket / irdnyunkba hajitott idegen korongokat is
félrelithetjlk vele. Univerzalis védelmi / tamado
eszkbz, minden helyzetben hasznalhato.

A Monolith jol érezte, hogy a tucatnyi fegyvert fel-
vonultaté l6voldéken nevelkedett jatékosoknak
kevés lesz az egy darab disc, hiaba hasznalhatjak
sokféleképpen. Amegoldast a legybzott ellenfelek-
16l elkobzott fegyverek jelentik. A TRON vilagaban
tobb frakcid Iétezik, mindegyik mas tulajdonséa-
gokkal rendelkezik. Van, akik botokkal nyomulnak
(ezek késbhb szintén upgradelhetdk, példaul
egy jo kis sniper fegyverré), de ott vannak a Data
Wraithek (a fentebb emlitett szuperképességek-
kel rendelkezé harcosok) specialis fegyverei,
vagy a ,korrupt fileok” altal hasznélt eszkdzok

is. Apropo, korrupt fileok: ilyenek is lesznek, egy
Thorne nevezetl emberke (gyanithatdan szintén
a gonoszok csapataban jatszik 6kelme) terjeszti
Gket, és mindent megfertézhetnek - minket is. Ha
megfertdz6dtiink, fokozatosan térlddni kezd az
inventorynk, eltlinnek az upgradejeink, €s gyen-
gévé is valunk. A megoldast egy ,tisztito rutin”
megkeresése és felhasznédlasa jelenti - érdekes
koncepcid, az biztos. A karakteriink fejlédésé-
nek érzékletesebbé tétele végett a Monolith egy
kis RPG izt is kevert a levesbe. Nem szamitson
senki a Baldur's Gate-hez vagy a Neverwinter
Nights-hoz hasonld karakterfejlodésre, csupan
arrdl van szo, hogy kalandjaink soran nem csak

a nalunk |évd eszkdzoket, hanem dnmagunkat is
fejleszthetjik. Tobb életerd, pontosabb célzas,
gyorsabb mozgas - nagyon jol jon egy kis evollcio
az életben maradashoz.

. CYBERFUN

= Egy, a TRON-bOI késziilt jatek szinte Gvolt a
multiplayerért. Lesz ilyesmi is, bar a jaték ezen
részérdl még igencsak hallgatnak a Monolithos
sracok. Valészindnek tdnik, hogy az olyan nép-
szer( (a filmekben is |atott) tébbjatékos mokak,
mint a csapatos disc-match vagy a fénymotoro-
zas ott lesznek majd a multiplayer opcidk kozott.
A képek alapjan a TRON 2.0 kinézetével sem

lesz semmi baj, a Monolith legljabb fejlesztése,

a LithTech Triton motor diibérég alatta — ami ugye-
bar egy telies generacidval megeldzi a még ki
sem adott No One Lives Forever 2 altal hasznalt
LithTech Jupitert. Reméljiik, a Monolithnak bejon
a dolog, és 6rok harmadikbél legalabb egy kis
id6re els6k lesznek az FPS-ek csordulasig telitett
piacan. Ha a TRON 2.0 nem repiti 6ket a cslcsra,
akkor semmi. Az eddigi informaciodk alapjan a
jaték otletes, izgalmas, innovativ és raadasul még
szép is. Olyan aldbecsiilt gydngyszemek, mint a
Shogo - Mobile Armour Division vagy az Kritikusok
és a jatékosok altal dicsért, de az eladasok tekin-
tetében meglehetésen kdzépszerien teljesitd
NOLFutan nagyon is megérdemelnek egy kovér
sikert ezek a filk: mi mindenesetre szurkolunk
nekik.
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z ember miltja, torténelme nem

mentes a kényes kérdésektdl, s6t

Uigyektol sem - igy aligha esiink
komolyabb tdlzasba, ha az 1986-ban bekovetkezett
csernobili atomkatasztrofat legljabb kori
torténelmiink nuklearis eldszelének tekintjlik. Mely,
remélhetdleg: nem nyer folytatast. S noha merész
nyomvonalnak tlinhet a csernobili atomerémdi
kozvetlen korzetét tenni meg egy Ujgeneracios FPS
jatékteréll, erre megfelelobb csapata S.TA.LA.ER.
alkotdinal aligha létezhet. Orosz fejlesztdk, orosz
jaték. Csernobil ezen nemzet rémiszto droksége,
melyet hamarosan Ujszer(i nyomvonalak altal
vezérelt FPS formajaban ismertetnek meg vellink
- testkdzelbdl.

| Bara sajtéanyagban nem esik rola szo, a készitdk
minden kétséget kizdroan alaposat meritettek hon-
fitarsaik, Arkagyij és Borisz Sztrugatszkij sci-fi legen-
dak mestermiivebol. A , Piknik a senkifoldjen” /

. Piknik az srokparton”(1972) hése esy ,sztalker’:
nyomkeresg, akit klllonés mentalis tulajdonsagai
képessé tesznek arra, hogy masokat a rejtélyes,
szigortian 6rzott ,Zonaba” vezessen. Paciensei

| akiégett Ird és a fura Professzor- ket vezeti el

a Z6na Szobajaba, ahol minden kivansag valora
valik... Hatalmas, elhagyott, mocsaras gyértelep;
lerobbant koesma, csodat varé csodakerestk.
Utazas a valGsaghtl sajat bels6 vildgunk kozép-
pontja felé. A kdnyvbal a fivérek forgatokonyvet
keészitettek, amit a hasonléan magas kaliber-

| szamu szovjet-orosz filmrendezo-legenda, Andrej

| Tarkovszkil (1932-1986; 6t magat szokés az orosz
film ,sztalkerének” nevezni - Iasd tole tovabba a

. Solarist, a lengyel Stanistaw Lem fantasztikuma-
bél) vontatott vaszonra, STALKER cimmel (1979;

' halélosan komoly Eduard Artemiev ,zenével”

B Iavantgarde elektmnllms expenmentmn]) Akép
f{ ett6l hezdveteljes ,) ; ~ Reiker

E T

JElvetettlk a ,térképrél-térképre” alapl
Jjatékmenet koncepcidjat annak érdekében, hogy
az FPS miifajat olyan szint(i szabadsagfokkal
parosithassuk, mint amit az Elite-ban, a Falloutban,
avagy a Daggerfalban tapasztalhatott a kbzonség.
A jatékos hisz négyzetkilométernyi terliletet jarhat
be a Zéna 6lén; felfedezhet, pénzt s tapasztalatot
szerezhet, egyre kozelebb s kdzelebb juthat a
torténet szamos befejezéseinek egyikéhez.”

igy hangzik a hivatalos sajtdanyagként publikalt
poszteren olvashatd 6sszegzés, melyen féhdsiink
pozol a legyilkolt vidék felett. 2030-at irunk,

helyszin a ,Zona"-ként ismert tiltott teriilet, mely
kdzéppontjaként a csernobili atomerdm tekintendd.
Hisz évvel ezeldtt - gyz szamol - azaz 2010-ben
regisztraljak az elso rendellenes , kitrést”, mely
nyoman a kdrzet, ha lehet, még sapasztébba

valik egy fokozattal: a tavak elfeketednek, nem
tisztazott Gsszetétell vegyliletek szoknek a légtérbe
s képeznek mérges gazokat, mig a korzet még
hatramaradt hirmondéi lathatatlan, ismeretlen

er6k megnyomoritott, torolt személyiségl

babjaiva lesznek. A hadsereg tehetetlen - katonai
kiilonitmények s tudomanyos expediciok tucatjait
kiildik a kdrzetbe - am vissza senkit sem enged

e tébolyult, &tkozott vidék. Evek telnek el, miga
Zénalakék megtanulnak - mert megtanulnak

- aromlott régi6 szabalyai szerint élni. |dovel
onkéntes alapon feleskiidott relikviavadaszok teszik
tiszteletliket: az alkotdk Oket nevezik Stalkereknek.
Vandorok, avagy koszak - utobbi meghatarozas
Goncz Arpad Gydirdk Urds copyrightja. Aztan egy,
még a Zona megszokott napjainél is lohasztobb

s nehezebb délutdnon j élet sziiletik. Uj élet,

mely hlsz év elteltével maga is a korzet titkainak
felderitésére indul. Vele vagyunk: mink.

. A Zona lakéi, egyéb kategérias teremtmeényei
varhatéan sajat alaphangoltsaggal s igényszinttel
fognak birni - mindez annyit tesz, hogy ,,békeidében”
boldogtalan-boldogtalanabb teszi a dolgat, mig a
jatékos a neki tetsz6 attitlid jegyében avatkozhat
az itt szimuldlt vilag eseményeibe, ily'’ mddon

gyakorolvan kozvetlen hatast annak pillanatnyi,
és / vagy hosszabb tavii mikddésére is. Hasonlo
tehat a helyzet, mint amit a Gothicban - s eleddig
csak oft lathattunk. A PC-n szimulalt 3D-s vilagok
kozul elsé izben a Gothic tudott felmutatni ehetd
gombakat, élelmet kutatd, szabad pélyan (!) mozgg,
avagy egymassal viaskodd teremtményeket, kik
véletlenszerlien” is utunkba akadhattak (Ha nem
kalkulaliuk a kondérba a Silmarils kilencvenes
évek kozepén keltezett Robinson's Requiem c.
opusat, ugye - Reiker). Magyaran szolva, a Gothic
soran valamilyen szinten végre megvalosult a
hiheté médon szimulalt, nndn életét él6 fauna is.
Taplaléklanc, a nappal-€jszaka ciklusok élGvilagra
gyakorolt hatasai, stb. A S.TA.LK.ER. alkotoitol
ehhez hasonlé vilagmodellt varhatunk. A Zéna lakéi
élohelyiik aktudlis kondicioitol fliggden €lnek s
viselkednek, mig a veliik valé interakcio lehetSségei
varhatéan itt sem merilnek majd ki a séréttel torténé
mellbekilldés egyébirant hallatlan bdverejében. A
STA.LKER-ben abrazolt vilag torténetkdzpontd
vilag is egyben. Errél egyeldre annyit kell tudni, hogy
szamos vezérfonal nyoman indulhatunk el, illetve a
mii alapvetd felépitése sokkal inkabb hajaz az RPG-k
sajatossagaira, semmint egy mezei FPS-re. Ma mar
az RPG is FPS, ami: j6. Emlékezz(ink a Morrowindte,
mely sorédn gigaszi méretli, az utolsd kdébuckaig
kidolgozott virtudlis terepasztalon kalandozhattunk,
s6t kalandozhatunk maig is. A kozdlt sajtbanyagok
alapjan hasonld modellt varok a S.TALKER.
kereskedelmi verzigjatol is - azaz egyetlen, szabadon
bejarhaté  Zénat, érdemben  érzékelhetetlen
felosztasok nélkil. Erre minden esélylink meg is
van, lévén az alkotok nem voltak restek egy-az-
egyben lemodellezni a csernobili atomerémd hisz
kilométeres korzetét. Annyi mar biztos, hogy a
S.TALK.ER. soran az erémiibe is tehetiink egy
tanulmanyi kirandulast, sot lehetdségiink lesz egy
halott panelhaz tévében hallgatnunk meg Csernobil
tragikus historidjat. Persze képletesen.

=" AbevezetSben emlitett kitorések a jaték soran
is rendre meg-megdrvendeztetik a felhasznalét. Ezek




epicentruma, tulajdonképpeni oka természetesen
nem ismeretes, am anndl inkabb ismeretesek

a jelenség okozatai: a kitérések megholonditjak

a Zonalakdkat, a teremtményeket, s egyaltalan

- mindent. Nem feltétleniil jelent ez egyet az
alapkiosztas szerinti ellenséges bedllitottsaggal, am
hogy miben is all pontosan az Griilet természete, azt
mar mint jatékos fogjuk megtapasztalni. A kitorés
erejének ugyanis az egyszeri kosza sem allhat

ellent. Mondhatnok: muhahahahaaal! Kiegészités:
teremtmények cimén genetikailag mutalodott
allatokat, avagy az idok soran 6nnon jogukon
kifejlodétt |étformakat érhetlink. Elég komoly pl.a
sajtokorongon prezentalt meztelen, nyakos, nyomott,
ellenszenves mutans emberke, akinek a hasan van
a végbélnyilasa - vagy emlithetnénk a szem nélkli
kutyakat. Tudomanyos tény, hogy a kutyék szeme
elégrossz - két dimenziét érzékelnek, szineket nem
I&tnak - igy ezek a mutdlddott kutyak raébredhettek,
hogy nekik speciel folosleges ez a szerv. Szoval elég
elborult, veszélyes milidt varhatunk. A Zonalakok
allitjiak: van valaki, rosszabb esetben: valami,amia
kitdrések ciklusat s intezitasat szabalyozza - akarhogy
is, az ennek valé utanajaras valészindileg a torténeti
felhozatal egyik karakteresebb kérdése lesz.

Alljon emitt kivonatos formaban, mit is igérnek

a S.T.A.L.K.E.R. alkotdi. Ezeket itt: hlsz
négyzetkilométernyi, bejarhato teriilet. Hatalmas
kiils6, bels6 helyszinek. Ciklikusan véltoz6
kornyezeti jellemz6k. Fizikai s szellemi fegyverek:
val6sagos s egyedi modellek, telepatia, telekinézis
- dsszesen harminc kulénbozo fegyver, elsddleges
s masodlagos funkcidkkal. Upgrade-elhetd
stukkerek. Non-linedris torténetszévés. Realisztikus
viselkedés, kommunikacio (Na, erre befizetek). A
kereskedelem lehetGsége. Vezethetd, hasznalhato
Jjarmivek és robotok. Rendhagyd jatékterek.

Nem értem meg, nem értem meg, s még egyszer:
nem értem meg; a magyar fejleszték vajon miért
nem készitenek FPS-t? Az elsé pillanatokban
beugrd, lehetséges okok: egy decens FPS
kifejlesztése nyilvan rengeteg pénzbe kertl. A
magyar programozok, mivészek nem is nagyon
mernek ilyesmire gondolni olyan opponensek
arnyékaban minta Quake /il avagy LithTech motorral
tamogatott jatékok. Isten ne adj, Gtletszegénység?!
Nem tudom, vajon ezen felvetéseknek lehet-e
valami koze a valésaghoz, am a S.TA.L.K.E.R. trailer
lattan, mely egy kis orosz csapat késziilé munkajat
mutatja be, azt kell mondanom: semmi sem
lehetetlen. Igy az sem, hogy ezek az orosz fejlesztdk
olyan jatékot gyartsanak, mely Iattdn maga

John Carmack is kaphatd lenne egy konszolidalt
ajakbiggyesztésre. Hil, ilyet még nem lattatok,
emberek! De mi sem, soha. Széval eldszor jo

kis ,pszikkhedelikus” alapra lézeng a kamera
Odssze-vissza a Zonaban - mar itt gyanus az egész,
|évén a fliszalak, a kdrnyez6 bokrok, a korhadt
alinévényzet - nos - le vannak modellezve. Evek
hosszU sora 6ta kajoljuk a modositdkkal aldott/
vert mértani primitivekre hizott, alibi kategorids

fil, s szikla-textirakat, st a magam részérél mar
kezdtem elfogadni a gondolatot, hogy hiheté modon
megélhet6 névényzetet maximum akkor lathatunk
majd, mikor a magyar valogatott kiruccanhat egy
vilagbajnoksagra. A S.TA.L.K.E.R. alkot6i ezzel
szemben olyan grafikus motort hoztak életre, mely
utcahosszal ver ra az (igynevezett vilagszinvonal
jegyében keltezett FPS-ek - nem csak hogy
zbmére, de azt kell mondanom: jelenlegi egészére
is. A motor neve X-Ray, képkockénként 300.000
poligon mozgatasara képes s szavatolt - ehhez
képest mar abszoldt elvarhato, hogy minden, FPS
motortdl megszokott varazslat s képesség bliszke
birtokosanak vallhatja magéat. Mikor a trailer soran,

a Z6na egy elvadult szegletében beindul az ,ekson”,
a szemlélének pillanatokon belll beugrik a HALO
cim(i jaték. Egyelbre csak XBoxon hozzéaférhetd,

am varhatd belble PC adaptécio is. Az X-Ray éltal
éltetett latvanyvilag a trailer ezen pontjan a HALO
alap-blverejét sugarozvan csavarja maximumra

a volumét, s az ember 0riil: a PC azért mégiscsak
PC. Nem, nem éhajtok ellentéteket szitani - az
X-Ray motor altal éltetett bemutatkozo jaték
maradéktalan élvezetéhez vélhetGen mar kevés
lesz a masodik generacios GeForce, &m hogy mire
képes par hozzaérto elme s kéz egy Ujgeneracios
platformon, annak egészen ékes bizonysaga lehet
a S.TA.L.K.E.R. kész verzidja. Szerencsés modon
nem a jatékos lesz a Zona egyetlen abrazolt készéja
- eldrelathatdlag kedvink, valamint sziikség
szerint szovetkezhetlink, csatarozhatunk mas
Stalkerekkel is. Ennek révén nem elképzelhetetlen,
sGt egyenesen valdszinlsithetd a tobbjatékos
modok implementalasa is, melyekrdl azonban még
semmi info sincs. A vazolt vilagmodell mindenesetre
ordita multiplayerért - remélhetden az alkotok is
igy vélekednek. A dolog tehat Ggy all, egy egészen
finom s egészen elborult apokaliptikus @mokfutasra
szamithatunk az orosz fickoktél olyan grafikaval,
mely ez id6 szerint csupan a Doom /il elézetesen
satirozgatott képességeinez mérhets. Magyarok,
szedjétek Gssze magatokat!

by GyZ

Kiad6: Russobit-M

Fejleszto: GSC Game World

Eredet: Ukrajna

Megjelenés: 2003
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ReaL Time STRATEGIA

‘5% Sudden Strike els6 része volt az igazi,
| autentikus masodik vildghaboris

-' : realtime stratégia. Masok is belekds-
toltak ugyan a miifajba (valészintileg még mindenki
emlékszik a kvazi-RTS Close Combatsorozatra), de
senki sem tudta olyan részletesen, hihetGen és nem
utolsasorban latvanyosan bemutatni a vildghabortit a
valGsidejl stratégiak szabta (igencsak szik) keretek
kozott, mint német barataink Hirtelen Tamadasa.
A Sudden Striketbbb szinten is diadalmaskodott:
sikertilt megoriznie a realizmus a latszatat, kielégitette
az elsopro tankrohamokra ahitozd, keményebb
kihivasokat keresé Red Alertfanok rombolasvagyat
(iszonyatosakat lehettet benne pusztitatni, a bom-
bazdk ténykedése a slirlibben lakott palyarészeken
flistolgo, kiégett romvarosokat eredmeényezett), és a
szélesebb k6zonség szamara is elérhet6 birt maradni.
A kor kévetelményeinek megfeleld (€s az akkori,
Starcrafton edzodott RTS fanatikus szamara teliesen
kielégitd, még mai szemmel nézve is effogadhatonak
mondhatd) 2D-s grafika; rengeteg, a valo vilagban
megjelend eredetijét j6l modellezb egység, és kegyet-
len magasra bel6tt nehézségi fok - ez volt két éve a
Sudden Strike. A nehézségi fokra még visszatériink,
lassuk az elso rész utdéletét! Az SSkovér sikert ara-
tott, eldszor szillbhazajaban, aztan szerte a vilagon, és
rovid idon bellll szép rajongbtabora alakult ki. Egy Uj
missziokkal €s egységekkel felgylrt kiadas (Sudden
Strike Forever - a cim jo, bar a DVF 6ta rossz omen
a Forevert utGtagnak valasztani: a vegén még soha
nem jelenik meg a jaték), ami j6 volt ugyan, de csak
ideig-Graig kototte le a folytatasra beizgult Sudden
Strikefan Klub figyelmét. A folytatas pedig készilt,
nagy erbkkel, a német verzié nyar elején mar kaphatd
volt, a kdzkedveltebb nyelveket (értsd: angol) beszélGk-
nek varniuk kell még picinykét, hogy ismét nagy serege-
ket kommandirozhassanak az orosz hdmezGkon (vagy
Berlin romjai kzott).
Afolytatas tesztverzidjat a napokban kaparintottuk
kezeink kozé, és behat6 tanulmanyozas utan egyér-
telmiien megéllapithaté, hogy a MOTS kategéridba

tartozik. Nem, nem bolondultunk meg, és nemis
talaltunk fel valami Gj, bizarr elnevezést
~ azRTS-eknek. AMOTS
esetiinkben annyit
tesz: more of

the same,

tdbbet, jobbat, szebbet, csinosabbat - ugyanabbdl.
Grafikai téren a jaték maradt 2D-s, valészindileg utolsé
(vagy majdnem utols6) hirmonddként ebben a mifaj-
ban. A killcsin ennek ellenére tokéletesen illik a jaték-
hoz, &és magahoz képest sokat fejlodott: a kornyezet
most sokkal kidolgozottabb, a ndvényzet életszertibb,
és a tereptargyak is joval nagyobb részletességgel
lettek megalkotva, mint az els6 részben. A masodik
epiz6d tobb, mint 6tven jarm(ivet vonultat fel, ezittal a
kilonféle hajoknak és vonatoknak is fontos szerepet
juttatva. Egy (j jatszhatd nemzetet is Uidvézdlhetiink a
folytatasban (Japan) ezzel értelemszeriien Gtre emel-
kedett a végignyomhatd kampanyok szama (német,
amerikai, brit, orosz, japan). A torténelmi hliség sem
veszett ki a jatékbdl, sot Martin Lohlein (az SS2f6-ter-
vezdje) szerint pont ezen a téren akartak erdsiteni a
hires (itkbzetek szerepeltetésével. llyesmik tényleg van-
nak dogivel, nekiink legjobban a Rajnan val6 atkelés
és a japanokndl lejatszhatd okinawai csata tetszett,
de lesznek még ismeros szituaciok s események.
Lényegesebb valtozas, hogy végre normélisan be
lehet I16ni a nehézséget. Az elsG rész alapbdl nehéz
volt, néhol szadisztikusan kegyetlen, szidtak is érte
sokan. Ezittal négy nehézségi fokozat kozlil valaszt-
hatunk, és az easy tényleg easy, a kezdok nem fognak
elakadni a masodik misszional - mint ahogy az elsd
epizédban tették. A nehezebb fokozatok azonban
tovabbra is j6 nagy kihivast jelentenek, néha olyan
érzéslink volt, mint ha a hard fokozat egy teliesen mas
jatékat takama: a vidam, porgas eldrenyomulas az
ongyilkossaggal volt egyenld, minden IEpést kétszer
meg kellett fontolni - egyszéval visszakdszont az elsd
rész vilaga.
Arealizmus nem csak a torténelmi pillanatok Gjrakrea-
l&saban mertil ki, hanem az egységek kidolgozasaban
is. Vegylik példaul a tankokat. A habort vége felé az
amerikai Shermaneket kezdték felvattani a robosztu-
sabb és joval nagyobb pusztitéerejii Pershing
M26-osok. A jatékban (akér csak a vald-
sagban) el6szor a japan hadszintéren
jelennek meg ezek a tankok, azeurd-
pai harcokban tényleg csak a
vége felé (azaz az utolso6 par
missziéban hasznélhatjuk

Oket). Figyelemremélté a jarmUivek sérlilési modellje
is. Az orosz tankokat altalaban négy-ot fds személy-
zet miikodtette, ez igy van a Sudden Strike Ikben is.
Minden emberkének kiilon életerGpontja van (!) és ha
egy talalatnal elpusztul a tomyot miikodtetd csapat,
atankunk nem fog I6ni tobbet - maximum taposasra
hasznalhatjuk. Ugyanez érvényes a vezetdre is: 16dd
kia megfelel6 pozicion szolgalé embert, és a jarmi
megall. Szokatlan, de mindenképpen ldvozlendd
mélységl kidolgozottsag ez egy real-time stratégiahoz
képest. Embereink raadasul tapasztalati pontot is gyij-
tenek (ez mondjuk manapsag mar elvaras egy ilyen
Jjelleg(l jatéktol), a veteran harcosok elényeit pedig
nem kell ecsetelnem... A terep rombolhatd, mindent
szétlohetiink / bombéazhatunk kedviinkre - ebben a
tekintetben még a hirhedt destruktiv lehetdségeket
biztosit elsd részt is sikerdilt tdlszamyalni.

Multiplayer mellékelve, méghozza nem a megszokott
LJugorjunk Ossze a térkép kzepén” fajta, hanem egy
sokkal taktikusabb megkozelitést igényld, leginkabb

a Riskre emlékezteto jatékmod. A lényeg az, hogy

a zonakra felosztott térképen tertileteket kell elfog-
lalnunk. Uténpétlast egyszer hivhatunk, az gyoz, aki
elébb hatalmaba keriti a jaték elején meghatarozott
teriletmennyiséget.

Egy sz0, mint szaz: eldrelathatdlag érdemes lesz szét-
vemi a malacperselyt a Sudden Strike l/miatt. Az elso
rész rajong6i Ugy is megveszik, a mindenevé gamer
pémép (azaz mi, a nagy tdbbség) pedig most végre
lehetOséget kapott arra, hogy egy alacsonyabb nehéz-
ségi fokozaton elindulva belekostoljon egy hardcore
haborts RTS rémeibe.

Liquid

& Kiad6: CDV Software Entertalnment

. Fejleszto: FireGlow
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== Metal Gearjatekokat klilonleges anyaghol
E gyirtak: azon ritka darabok kozé tartoznak,
melyeket nézni néha pont olyan élvezetes,
mint jatszani veliik. Az alapotiet egyszeri. Adott egy
kiilénlegesen kiképzett kommandas / kem (Solid
Snake), aki tjonckent, egy titkos misszio teljesitése
soran ismerkedik meg kesobbi fo nemezisével, a Meta/
Gearel (letve, hogy pontos legyek: a Metal Gearek elso
példanyaval). Asorozat a nyolcvanas évek masodik feleben
kezdddatt nyolcbites (1) konzolokon (szamitogépeken — az
MSX ugyanis szamitogep sorozatot jeldl; Europaban is
gyartott MSX gepeket a Philips - Reiker) = amaiszemmel
nézve megmosolyogtato vizualis kidolgozas ellenére
nagyon jo jatékok voltak ezek, a MG sorozatszinte minden
meghatarozd elemét fel lehet mar ismemibenniik.
Azigaz attbrést mégis az 1998-ba megielent (huh, de
sokat kellett vami ra) Metal Gear Solid, azaz sorendben
a harmadik epizod hozta meg aHideo Kojima kredlta
virtudlis akeiddrama szamara. Az MGSmar nem csak
szimplan kilonleges, hanem alapmii; megkertilhetetien
fejezet a jatékok tortenetét megird nagykdnyvben. Nem
anol van sz6, hogy stilusokat teremtett / definialt volna Gjra
(bara jaték lényegét kitlinben jellemz6 tactical espionage
action nem mondhaté a népszert harombettis roviditések
— RTS, FPS, RPG - Kionjanak), hanem a sajat maga altal
korabban kialakitott keretek kozott alkotott hatalmasat.
Egyrészt a maximumig porgette az elso generacios
PlayStation hardverét, masrészt pedig lenyligozoen
filmszerive tette a jatekelmenyt. Aki jatszott annak idejen
az MGSe!, tudia, mirdl beszélek: a jatek sztorija gond
nelkil vert barmilyen, akkoriban megjelentakeicfimet, a
legjobb James Bondok cselszovéseit keverte sikeresen a
James Cameron / John Woofilmek vizualis stilusaval, és
ahongkongi bloodshed-eposzok “hosies meszarasaival’.
Snake karaktere bonyolultabba vait, megismerhettiik
“ikertestvérét” Liquidet (a cikkiro toredelmesen bevallja;
hogy annak idejen innen valasztotta a nickjét, s elvakult
rajongoja az MGSnek), haslink szembe talalja magat
volttarsaival, az azota renegatta left FoxHound osztaggal,
Osszehaverkodik a komputerzseni Otaconnal, és persze
a jaték végen legyzi az alaszkai Shadow Moses szigeten
talalhato kutatobazis mélyén rejtozo Metal
GearRexet Az MGS
sziilcatyja,

Kojima-san mozibolend, a jatékai tele vannak filmes
utalasokkal. Az MGS esetebenis talalunk ilyeneket, ajaték
egyik lesmeginditobb jelenete (Sniper Wolf kisasszony
halala a hoviharban) erdsen emlekeztet Woo mester
klasszikus Hillejének zarojelenetére, aztan it van a Snake-
Otacon paros (Kubrick 2001 Space Odysseyétidézve, a
két karakter eredeti neve Dave - Hal) elnevezése, s meg
1O parapro poen.

Na, egy ilyen, legendassa valt jatekot a legnehezebb
folvtatni. Eivarasok az egekben, mind grafikailag (az
MGS2a kettes szami Plejstacio egyik legiobban vart
atéka volt) mind pedig jatekmenet / torténetmesélés

tekintetében. Afolytatasrol akét éwel ezelott kiadott E3
trailer (phh, de gyorsan telik az ido, mintha tegnap lattam
volna azta vide6t) mindenkit a foldhéz vagott, Ugy, ahogy
kell: Snake egy tankhajon akciozatt, brutalis grafika,
kegyetlen j6l kinezo idojaras effektek; Gj mozdulatok,
és persze a baromi nagy Metal Gear Ray. Korrekt
folytatasnak tlinta dolog, mindenkijol beizgutt, esamol
beszélt, hogy vajon hany szintje is lehet atankhajonak,
meg hogy milyen fegyverrel kellmajd legyozni a hajon
elszabadult Ray-t.
2001. november: megjelenik ajaték; es... (Figyelmeztetés:
aki nem akar semmit megtudni az MGS210l, az itt most
hagyja abba az olvasast, mertspoilerek jonnek, nem
tll nagyok, de akkor is spoilerek; amik adott esetben
elronthatiak az elsd meglepetés okozta €élmenyt). Szoval:
Kajima kisztirt mindenkivel. A tankhajo csupan laza, ket
harom 6ras bevezeto, az igazi torténések egy hatalmas
olajfurotormyon (Big Shell) és kamyéken jatszodnak.
Afoellenfel ezdttal Solidus Snake, aharmadik Snake-
testver (akik vegigneztek az eredeti MGS stablistajat,
tudjak, kirol van szo) és az altala
letrehozott Dead Cell csoport tagjai.
Az elso részbol
ismerdskent
tidvozolhetjlik
Otacont, és mindenkilkedvenc
pisztolyhose Revolver Ocelot is
visszateér, s6t vele egyiitt még Lig... Na
0, elég, sztori mesélés befejerve, a lényeg az,
hogy Kejima raérzett arra, hogymiként kell / lehet
folytatni egy kultstatuszt elért jatekot. Ahol kell, vattoztatott

(néha rendkiviil batran), ahol kell, ott ragaszkodott a

mar bevaft megoldasokhoz. Még tobb parbeszéd, még
tobbfilm - a DVD biztositotta tag keretek nagyszertien
kertiitek kihasznalasra. Sokan becsmércen “interaktiv
mivinak” szoktak nevezni az MGSt (a masodik részt
klilndsen), és tulajdonképpen igazuk van. Olyan film ez,
aholte vagy a fohas, semmi koze nincs a kilencvenes
évek kozepének agyonajnarozott (és dicséretesen
gyorsan megbukott) minimalisan interaktiv, borzalmas
szinészeket felvonultaté filmjeihez. Az MGS / MIGS2
elsorangll szorakozas, es kesz.

Az elso részt kozel két év késéssel kaparninthattuk a
kezeink kozé pécen, ez azido most lerdvidllt egy evie -a
Konami megjelenési listaja 2002 telére igeri az MGS2
Substance megjelenését. Hoho, de mi az a Substance
att a cim mogott, akkor mi mas jatékot kapunk? Nem,
alapvetoen ugyanaz a jatek, csak megszortak egy

kicsit extrakkal (ha jobban belegondolok, nem is olyan
kicsit). Ketszaz VR misszio, egy Snake Tales kodnevu

Uj, a sztorihoz nem kapcsolodo Kildetéssorozat,
jateklehetdseg (SPOILER!) mindket karaktemel (Snake

- Raiden), Ujruhak (Snake tuxedaja visszatér!), poénos
jatekmodok (lehet majd gdrdeszkaval nyomulni, nagyon
baban néz ki, tiszta 7HPS), s egy masodik, ajandek DVD.
Ezutobbi egy “Making of....” lemez, trailerekkel, rengeteg
artworkkel, es egy jo hosszu, “Documentary of MGSZ"
nevre hallgato filmecskevel (inteuk a keszitokkel, titkok,
audio kommentar néhany kulcsjelenethez). A masodik
DVD-nek illik ortilni, még akkor is, ha azta PS2 verzio
europai kiadasahoz (engeszteléstil a tobbhonapos
varakozasert) mar eredetileg is mellekeltek. MGSfanok
sorakozo, folytatasnak tiszteleg)!

Liguid

Kiado: Konami

. Fejlersztﬁz Kﬁnami - KcEJ West
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E a létezik hanyattatott sors a szora-
= koztaté elektronikai ipar berkeiben,
=51 = akkora Meverwinter Nights alapo-
san megtapasztalhatta azt. Mar az elsé bejelen-
tések utdn elkezdodott a hosies varakozas; de az
alapok elhelyezése is, s olyba' tlinik, ezen alapokra
megfontolt, s hozzaért6 szakemberek hiztak fel
maguk az epitmeényt, melynek avatéjat emberek
tomegei vartak epedve a kordonokon tdl. Kozben
évek tlintek tova, szinte nyomtalanul. Aztan a csillag
ismét a zenit felé latszott szaguldani, s a rajongok
egyre fokozottabb varakozassal tekintettek a

~ megjelenés elébe, mikor is valamilyen tton-madon
bonyodalmak tAmadtak a semmibdl. Az Interplay,
mint kiado, kikertlt a fejlesztok 15tokoréba!, ambar
az Uj, Onjelolt partfogo sem késlekedett sokat. S
még par nap, hénap, talan fél év is; elkészlilt a nagy

. mi, igen! A gép tehat forog, az alkotok pedig karikas
szemekkel figyelik, mekkora csinnadrattat képes

Neverwinter tiz éve

Talan sokak meglepdnek azon a tényen, hogy a
Neverwinter Nights nem egy mai csodagyermek,
hanem b6 egy évtizedes muiltra tekinthet vissza
-magyaran hisz a reinkamalddasban. Hogy mikor
szuletett meg eloszor? 1991 tajekan, az akkor e
téren egyeduralkod6 SSI babaskodasa mellett.
Leginkabb az éra korabbi, ,nagy dregre” készlilt
szoveges kalandjaték jegyeit viselte magan; a
cslicsplatform adta lehetdségek kihasznalasaval,
egy fokkal emészthetdbb grafikai ,paradé” kisére-
tében. Minthogy a korai vonulatba tartozott, mar
nemigen emlékeznek ra sokan, de ha valami, hata
nosztalgia mindig 6rok témanak szamit: okulasul,
tapasztalat-szerzésll, csak jot tehet eimertini
a pixelek varézsolta torténetbe. A jatéktér nagy
részét a statisztikak, értékek kiirdsara szakosodott
rész uralta, mellette lathattuk egy kis ablakban
az adott mivészi tajat, képeket. Interaktivitas alul
kezdddott, ahol a program kozlendéit osztotta meg
azatlagfelhasznaloval, mely utdbbiszoveges men(-
velvezérelte szamokbdl all6 Jik-it zord vidékek soka-
sagain &t. Ha valaki szivesen megismerkedne vele,
keresse fel a httpi//nwn.final.hu cimet.
dracoo-{boxed]

- amegfeleld pillanat, és elhozta nekiink a

* hasznalé csak nézett

elhinni, amit

pedigel kellett,
- hogy
| csakfele olyan j6 lesz, mint

 kiraly” szélléugétﬁl visszhangozzon a foldgolyobis e

egy ilyen kaliberi jatékprogram produkalni.J&
nagyot, Ugy hiszem.

*+. ADICSO MULT

£ Azoffline, papi-alapi szerepjatékokra épilo
programok torténelme 1988-ban kezdddatt, mikor
is az akkoriban komoly erot képviseld SSI megpro-
balkozott az AD&D rendszerére Eplil jatékaval, a
Pool of Radjance-szal (valoban ez volt az els6, AD&D
szabalykonyv alapl szamitogépes jaték, de itt ki is
fullad az Utt6ro jelleg — mint tudjuk, nem mind AD&D,
ami papir-alapll — Reiker). Ez a C64-es program (meg

- PC-s, Apple Il-es, Amigas, ST-s; s6t - ,nyolcbitesNin-

tendos” - Reiker) és hasonszdri, motorilag kevéssé
fejlesztett tarsai egy fényes korszak kezdetét voltak
hivatott jelezni, amely korszak azonban idével egyre
kevesbe dominalt, majd végleg kimult az immaron
vehemensen torleszkedd akcidjatékok uralta piacon.
Aztan, ahogy azt mar sokszor leirtak cikkirok tucatjai,
a nagy visszatérés torvényszertien bekivetkezett.
Jotta Baldur’s Gate, s kotelezo jelleggel kovették

Ot -stilusban €s grafikaban egyarant - a klénok.

Igazi attorést s valtozast azonban egyikiik sem
nyUjtott - hiaba a Tormentszépséges helyszinei és

. morbiditasba hajlé hangulata, hiaba az SSl tjabb

torekvése a miifaj sajat szamya ala hajtasara a Pool
of Radlance 2vel -, s mar igazan idészertnek rém-
lett, hogy a nagy BioWare fejlesztGesapata végre
elorukkoljon egy, amiigy fantasztikus folytatas
mellett, valami Gjjal. Valami széppel. Egy igazi
tronkovetelovel, melyet mar bizony régéta igér-
gettek, egy olyan programmal, melynek elég
volt csupan a nevét felemlegetni, s maris
rajong6k miriadjai kezdték meg 6sszehangolt
nyalcsorgatasukat. Igen, végre elérkezett

-
E:

Neverwinter Nights nevii csodat.

% VARAKOZASOK KORA
= Afejlesztok egészen sok informaciét
levegbztettek megahhoz, hogy az érdekiéd
ne esituljon, mitébb: egyre
csak dagadjon. Sok olyan
otletet tartogattak a fejik-
ben, hogy az atlagfel-

kifelé a buksijabal,
€snem akarta

higgyen. Ha
amilyennek mondjak, ha csak azelhangzott

kvalitasok toredeke programkod részeve va
akkoris egyértelmt, hogy a ,meghalt a kiraly, élien

sze. fgéretek tehat voltak, tobb is, mint amit elvart az

ember. A fejleszt6k fennhangon hirdetiék, mennyire
tokéletesen probaltak (és tudtak!) a iaték egészét a
normal, asztali szerepjatékhoz igazitani. Az online,
net-alapy, s azzal telies mértekben szimbicta kapcso-
latu lények pedig mar elore fenhették élesre fogaikat
az elhangzott telies mérteki interaktivitas kapcsan.
Nevezetesen, hogy mar a megjelenés eldtt fél évvel
kiszivargott olyan hir, miszerint Forgotten Realms kis
szeletének telies egészét bebarangolhatia a lelkes
aldozat, egyfajta életutjatékot reprezentalva, egyre
Gjabb és jabb kalandokat végrehajtva, tobb tucat, a
nap huszonnégy orajaban egymast valtva szolgalatot
teljesitd kalandmester segedelmével. Nyammm... Es
a dobpergés még mindig ne (ljon el: mindez szemet
gydnydrkddtetd haromdimenziés helyszinen és
karakterekkel, szornyekkel. Az atlagfelhasznalo tehat
vart, reménykedett, de késziilt a bukasra is, mert
sohasem lehet tudni: az ilyes igéretek nem minden
esetben juitatjak el hangoztatéikat Kanaan foldjére.
Aztan nap napot kovetett, majd honap a masikat, s
elérkezett az idei nyar, amikor is, lerova kotelezo tisz-
teletkoreit - ird s mondd: a mara mar szokésossa




valt késéseket -, végre-valahara megtért félto kezeink
kozé a gyermek. Mindannyictok el tudja képzelni azt
a csodalkozast és meglepddést, amikor kaptam egy
levelet: ugyan, szeretnék-e vajon Mwh- tesztelni...?
Nem mondom, elsé dobbentségem felhgjének
oszlasaval raharaptam a lehetoségre (amit ezliton is
halésan koszonok, Reikerl). Aztan nekivagtam a nagy
kalandnak, és par napig megszund-félben leledzetta
vilag része s egésze egyarant. Ama par napon az elfe-
ledett birodalmak Utjainak porattapostam, virtualis
levegot szivtam, néha Uditot parbajoztam, fenséges

- s latvanyos - magiakat gyakoroltam; egyszertibben
mendva: ott &ltem. Es képtelen voltam megunni a
kalandokat, képtelen kiszakadnia mesterséges vilag
bajos régiojabol, ahol azza lehettem, mi sohasem
voltam, s leszek: hdssé. Nem ragozom tovabb: a
BioWare mesteri kédhalmaza elragadatt, mélyébe
szivott, de nem engedett. Nem, nem lancokkal tette
mindezt, hanem valami kevésbé anyagi dologgal: a
hangulataval. Es megérte ott maradnom; azt hiszem,
sokszor visszatérek meg, igen.

.. SARKANYOK ES KATAKOMBAK

A A Neverwinter Nights bevallottan arra térekszik,
hogy a lehetd legnagyobb mértékben hasonlitson a
Dungeons and Dragons harmadik reinkarmaciojara,
mintegy szimulalva azt az élmenyt, amely eleddig oly’
tavol allt a szamitogepes szerepjatékoktol, amugy
anblokk. Az igyekezet hozta eredmeényekbe nem
szeretnék mélyebben belemélyedni, azt hiszem, folos-
leges is lenne. Azt viszont megkockaztatom, hogy az
igazi role playing game nepszerisitese meg sehol
nem volt ilyen frappansan megoldott; az ember joj6z6
szemekkel kap kedvet filstos kiskocsmakba kevere-
déshez, miutan par modult végignyomott a Nwi-nel.
Es ez kifejezetten pozitiv dolog. De megmaradva a
hasonlatossagnal, jobb maris nekilendUlnink az egy-
Jatékos kampanynak, annal is inkabb, mert a tapolas

folytan - ezt késcébb kifejtem -, sokkal nagyobb
eséllyel indulunk multiplayer kiildetések abszolvala-
sara. Ugyebar, félistennek lenni annyira jo!
*.. TIHAMER SZULETESE

Kezdetbenvala'a szabalykonyy, ajatékosok sza-
mdra irodott alap. Elovettem hat rejtekérdl, s a por fel-
verese kozben arra gondottam, miért is ne alkossak
parhuzamosan ket karaktert. Egyet manualisan, a

!

- masikat tranzisztorok segitségével. Fejest ugorva az

,Uj jatékos karaktert akarok” opcio lehetéségei koze,
rogton egy fontos, bar a jatékban nem igazan, csu-
pan kiilsoségekben érvényesulo kérdéssel talattam
magam szembe. Vaji’ férfi, esetleg noi karakterrel
szeretném megmenteni az elfeledett birodalmak
Neverwinter-ét, s rajta keresztill az egész vilagot, a
lathatéan egyre inkabb reinkarnalédé 6si gonosztol?
Mint mondottam, valasztasunk nem sok vizet zavar
eleinte, jelentasege inkabb csak multiplayer modban
lehetséges, partolakodo ifjl / dama képében, ha a
DM s Gigy akarja.

Kovetkezo IEpéskent a faj kivalasztasa ajanlott,
annal is inkabb, mert ellentétben az offline RPG-vel,
nem a tulajdansagok meghatarozasa (kidobasa)

az elsd. Megjegyzem, kovetendd példa az ilyen,
minden virtualis darabban, léven a gepnek nem esik
nehezére memorizalni azt a par darab modosito
érteket, amitafajok / kasztok / egyéb tulajdonsagok
jelentenek. Visszatérve a faj kivalasztasara: immar

. bevettszokas, hogy egy fantasy szerepjatek altala-

nos tolkieni sémakra épitkezik. Az elfek - a tindék
népe -természetesen karcsu, nydlank alkatd lények
sokasaga, nem pedig apro, erdohen €16 mandk.
Ezzel nincs mit tenni, nyilvanvaléan sokaknak szimpa-
tikus ez az alkép, bevallom, nekemis. Az alapvet6 faj,
mint mar megszokhattuk, az ember. Az ember szamit
arany kozéputnak; tole, s az § értékeihez viszonyitva
szamitadik a tobbi humanoid faj értékrendszere is.
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Gyakorlatilag az emberek azok, akik barmilyen kaszt
kereteibe belefermek, mindazonaltal tudasuk, erdek-
I6désiik sokretd, talan tdlsagosan is. Megjegyzendo
azonban, hogy a DnDharmadik valtozata nem allit
akadalyt a fajok altal valaszthat6 kasztok szempont-
jabol: fél-orkkal is lehetiink hatalmas varazslok,
fiirge bérvadaszok egyarant, csupancsak nehezebb
véghezvinnunk. Valasztasunk inkabb a fajjal jard
képesség-modositoktol, illetve az egyeb elGnyoktol,
hatranyoktol fligghet. Embereknél értelemszeriien

a sokrétiiség, konnyli tanuld képesség mutat tal
atobbi fajon. lly modon az eifek ligyesebbek, de
szikarabbak, ezért kevesbé jo allokepességgel
rendelkeznek. A szépek népe keveset alszik, mégis
sokaig €, jo megfigyeld, termeszetszereto. Valahol e
ketté kozott helyezkedik el a félelf, mint keverék faj;
érintkezéshen, de nem kifejezetten j6 kapcsolatban
szillei fajtajaval. Sem emberek, sem elfek, mindekoz
ben mindketto jo tulajdonsagai 6tvozédnek benniik,
amolyan igazi kedvenc, mar ami a jatékosokat illeti.
Atorpék, a DnDfelfogasa szerint szakallat félag,
kofejtd munkat végzo, fejszével hadonaszo paranyok.
Kis termetiik ellenére nagy ellenallésaguk, egyben
z6mok, izmos testalkatuk igen-igen hasznossa tehe-
tik némely kampanyok soran. A félszerzetek (halfling
a becses neviik), akik modfelett ravaszak és mindig
feltalaljak magukat az adott helyzetben, elégge kicsik
ahhoz, hogy barmikor eftinjenek. Kerillik a bajt, s az
is sikerrel kerllli el dket; a menekilés pedig nem szé-
gyen, inkabb tiszta haszon. Kllsejlikre is ravésadott
tulajdonsagaik esszencidja, sokszor mar csupan lat-
vanyuktol is elillan a harci kedve egy nemesb’ fajzat-
nak. Ez igazan hasznos, ha azt tekintjiik, 6k maguk

a legkevéshé sem fegyvercsorgetésre teremtettek:
gyengéek, de gyorsak, iigyesek. Igazi haszonlesok. A
gnomok esziikkel tinnek ki a humanoid fajok kozul;
ha valamihez hozzafognak, azt teljes szivvel-lélekkel
csinaljak, igy paratian szakértelemre tehetnek szert -




Annak idején, mikor a Baldur's Gate napvilagot -
és lelkes jatékosokat - ért, a multikra oly jellemzo
hiizads sem maradhatott el. Nevezetesen a vele
jaro kiegészito targyak sokasaga, beleértve
legalabb egy regényt is. A BioWare sajat kitfébaol
kipattant kalandjait bizonyos Philip Athans nevii
Griember tolldra biztak, aki jelestl eleget tett a
kivanalmaknak: megirt egy muivet, a rajongok
szamara. Az Ujabb programok megjelentével
halmozodtak a papirkétetek is: BG2 (Philip
Athans), Torment (Ray & Valerie Vallese), Pool
of Radiance (Carrie Bebris), s most lassatok
csodat: a Neverwinter Nights-rdl irédott regény.
Hogy aztan az egyéb, BG-re hajazo szerepja-
tékok nem-virtualis kivetulései hol vannak?
Egyszer(: a mliveletet forditva is el lehet végezni
(Az lcewind Dale epizddok R. A. Salvatore nevét
dicsérik, ugyebar). Mindezek koziil magyar nyel-
ven a ,Baldur Kapuja“t adtak ki; aztan, minthogy
a TSR/ Wizardsjogok mashova kerliltek, tobbet
nem. Azt hiszem azonban, nem okoz szamunkra
katasztréfat ezek elmaradasa. Akinek mégis, az
angol tudassal felvértezve keressen ra a kdvetke-
zbre - ISBN: 0786918160.

dracoo-[boxed]

milyen kar, hogy nem hasznos dolgokba épplgy bele-
meélyednek, mint gyakorlatiasabbakba. Erejik kevés,
termetiik Kicsi- még a torpéknél is alacsonyabbak

-, mely tulajdonsagaik negativ iranyba befolyasoljak
képességeiket. Mindazonaltal okos szerzetek, elbol-
dogul a jatékos veliik, ideig-oraig. Fél-orknak lenni
sem sétagalopp, noha egy bizonyos: termetiik és
erejuk rendkivil impresszivnek hat kornyezetében.
Sajnalatos, de mar azt hiszem, megszokott modon,
eszliket kevesebbet villogtatjak, mint okliiket. Mond-
Jjatok barmit, néhanapjan elégedettséggel tolt el, ami-
kor az altalam krealt fél-orkra tekintek, s magamban
megjegyzem: ez aztan a gyakogép... Hat, igen.
Portrét valasztanunk konnyed mivelet, és a sziikse-
ges plusz lehetdség, sajat milvészi palcikaemberlink
importalasa is adva van. Utobbit mar csak azért

is iidemos alkalmaznunk, minthogy a valaszthato
festmények szerepe az NJK-k (aka NPCk - Reiker)

eseteben szintugy nélkilozhetetlen. Ezen ,lényegte-
len” ponton kénnyedén atlépve jutunk tovabbi fontos
dolgokhoz, Ggymint: a kaszt kivalasztasa. Akasztrend-
szer egy szerepjatéknal alapvetoen nemtarsadalmi
|épcsofokokat jelent, hanem inkabb foglalkozasi
iranyokat a kalandozo Iéten bellll, ezt mindannyian
tudjuk. A DnD harmadik verzioja ebben is képes
Gjdonsagot felmutatni, Iévén barmilyen fajba tartozik
is karaktertink, barmily vallasa legyen, kasztjat
szabadon valaszthatia meg - amivel a késdbbiekben
kénnyebben, avagy nehezebben, de boldogulnitud. A
kaszt valasztasa talan egyik legfontosabb részlete a
karakteralkotasnak, ez hatarozza meg jatékos karak-
tertink kardforgatdi és varazshasznaloi képességet,
érdeklodésének iranyat, vilagnézetét egyarant. A
kaszt felfoghato neveltetésként is; kit, mire oktattak
ifji koraban - milyen iskolaba jart, milyen iranyba
nevelték 6t mentorai. Van, aki inkabb a test-test elleni
kiizdelemben jeleskedik, mig masikuk kilonféle
nevetséges taglejtések és halandzsaszoveg nyoman
gyozi le akadalyait. Roviden igy is osszefoglalhato,
bévebb kifejtést meg amigy sem igényel. Lehetlink
hosies lovagok, kik (al-)szlizies holgyek kegyeiért
versenghetnek esetleges lovagi tornakon; lehetiink
goromba haramiak, barbar szokasoktol fitott fél-ork
izomkolosszusok; de éppigy valaszthatjuk az okkult
tudomanyok legkisebb jelenlétére is felfigyeld felis-
teni tulajdonsagokkal megaldott / vert magust, vagy
a kevésbé hatalmas, illuzionista varazslocskat is, aki
csillog-villog ugyan, de semmiségekre pazarolja ener-
gigjat. Aztan, ha nem tetszik a két véglet, rendelke-
zésre dlinak a koztes kasztok is, amelyek egyszerre
nyGjtanak fegyveres harci tudast és csekély mérteku
varazstudomanyt a tisztességhen megoszult atlagfel-

hasznél6 szamara. Az elhivatott pap és a foliansokat
masolgato szerzetes éppoly hatékony alternativa
lehet, mint az 6rokke dalold, fehércselédeket hajkura-
sz0 szkald, vagy a zsivany, aki jelestil tolvaj csavargo,
szalonképesebb jelzével illetve. Tovabbi lehetoség,
hogy tdbbkasztiiva tegyik karakteriinket; eme lehe-
t9ség szintlépésekkor mutatkozik. Kasztot megkotés
nélkiil vattoztathatunk, néha a jellem-viszonyok

miatt jelentds XP-veszteség aran. XP-t, mas néven
tapasztalati pontokat minden szornyike legyakasa,
hizonyos kulcsfontossagu feladatok elvégzése utan
kapunk, majd egy meghatarozott pontszamot elérve
szintet |éplink. A tapasztalati ponthatarok a harma-
dik DnD-ban egységesek; a tobbkasztl karakterek
kasztjaik szintjeinek 0sszegéhol szamitott summa
szint szerinti XP utan lépnek szintet. Ez aztan szép
birtokos szerkezet volt, ugye?

Eddig észrevehet6 volt, hogy barmit valasztottal,
kivitelezhetGnek bizonyult. Most viszont egy kis
megszoritas kovetkezik, mivel a kaszt erdsen befolya-
solhatja karaktered jellemét. A haromszor harmas
tablazat, remélem, sokaknak beugrik: lehetlink
Jjosdgosak és gonoszok, igazsagosak és kaotikus
Jjellemiiek egyarant, mint ahogy az arany kdzéput

is letezonek mondhato. A kasztok némelyike tehat
behatarolja, milyen jellemd lesz a JK, a jellem pedig
fontos, higgyétek el, nagyon fontos lesz kalandja-

ink sordn. Ugy vettem észre ugyanis, a jellembdl, a
fajbol és a kasztbol kovetkeznek a parbeszédek.
Hésiesen megalkotott fél-orkom, nevezett Hatalmas
Orkfejd Tihamér, beszédstilusa és nyelvismerete éles
eltérést mutatott, teszem azt: szamit6é nekromanta
boszorkanyom valasztekos verbalis anyagatol.
Végre-valahara beallthatjuk alaptulajdonsagaink




garmadajat, sakknagymester észbajnokot, avagy
csupa izom akciohost varazsolva szeretett JK-nkbol.
Egy dolog biztos: az itt 1év6, s allitando értekek
befolyasoljak leginkabb a jaték soran, karakteriink
milyen mértékben képes elvégezni egy-egy felada-
tot, fontos pontok szamitdédnak a harchoz, melyet
példaul erénk, ligyességlnk jelentdsen befolyasol.
De a karizmarol se feledkezziink meg, [évén egy
szalonképes megjelenéssel biro host egészen
mashogy fogadnak az NJK-k, olcsabban vasarolha-
tunk bizonyos dolgokat, vagy megtudhatunk olyan,
egyébként elhallgatott informacickat is, melyek
jelentosen valtoztathatnak céljainkon. Tehat a sze-
repjatékok legfontosabb elemei a tulajdonsagok,
melyek karakteriink szuletésétol fogva befolyassal
birnak a vele kapcsolatos torténésekre. Tihameér
cslnyacska, de 6sztover gyermek volt, csekely:
értelemmel, de bivalyercs izmokkal. Valamiérta
kormyékbeli kisgyermekek uzsennaja mindig onala
kotott ki. Elészor vonakodtak ugyan, de nem kellett
1l sok id6, hogy mar onként nyujtsak at Tihamér
nak a napi betevo falatot. Fél-orkunk erosodétt, mig
a tobbiek gyengiiltek. Tihamér nem maradt éhen,
annyi szent. Nagy, Vitéz harcos lett beldle, s nevét
sok ezren megjegyeztek.

No de hol is tartottunk? A képzettségeknél, pon-
tosabban: a képzettségesomagoknal. Kasztunk
alapjan, altalanos csomagokba rendezett képzettsé-
geket valaszthatunk ki, tobbnyire az adott kaszt val-
tozataira voksolhat a deli jatékos. Nem kell nagyon
megijedni, hogy szabalyozott tanult tudomanyunk
minosége, s milyensége -a csomagok mellozésevel
ki-Ki sajat szajize szerintmodosithatja karaktere kép-
zettségeit, igy téve meg egyedibbé azt. A kulonféle
képzettségek mibenlétének ismertetésétol ezattal
eltekintek; egyrészt mert tllsagosan sok helyet
venne igénybe, masrészt pedig, mert amugyis
megtalal-

hatoak a kézikonyvben, és ha ez nem lenne elég, a
jaték soran is barmikor lekérhetjiik a veluk kapcsoia-
tos informaciot.
Mar nincsen sok hatra JK-nk megalkotasanak kitel-
jesedéséig, az utolso simitasok kovetkeznek. Killso
megjelenésink alapos beallitasa rendkiviil hasznos
tényezo, mar ami a valtozatossagotilleti. Nem csak
hajviseletlinket, tetovalasainkat és testlink tomzsi-
ségét llithatjuls, hanem ezek szineit is! Kerem, csak
izlésesen! A turkiz testbor langvoros hajkoronaval
kifejezetten csinos, ugyebar. Ruhat is itt valasztunk
karakteriinknek, mindezekrol természetesen a prog-
ramtikorképet mutat, hogy ne indulaskor €rjen min-
ket elementalis sokkhatas. Vagy legalabbis, ne a
JK kinézete okozza azt. Az utolso panel kovetkezik:
nevet, kort és hattértorténetet meghatarozanda,
kitoftheto szoveg-mezokkel. Erdemes odafigyelni
ezekre az adatokra, noha latszatra sesmmiben nem
mérvaddak, Es ez az a pont, ahol eldszor érezni
nagyobb ficamot asztali €s virtualis jatek kozott, ez
az a pont, amikor az atlagfelhasznalé csak legyint
egyet, az RPG-s szeme viszont felcsilian. Hatteret
irni mivészet. Aki nem akar, vagy egyszerien
csak nem ért hozza, az hagyja ki nyugodtan ezt a
részletet, elvégre mar egy alapveto torténetszal
megirva vagyon, s jobb nem bolygatni. Tihamérunk
azonbah csodagyerek a maga nemében, s én Gjra-
irtam. Részleteket viszont nem arulok el, mert meg
mindig kicsike és gyengécske - de hiszen latjatok
a rola készult képeket! Névvalasztasban is segit
a program, ha esetleg nem tetszene az eredetileg
kisorsolt. Az utolso opcionalis adat a vallas. Barmit
beirhatunk, amihez csak kedviink tdmad. Minden
olyan, akar a mesékben. Most latom csak, milyen
hosszan beszeftem a karakteralkotas folyamataral.
A papir-alapu szerepjatékokban nagyon fontos sze-
rep jut sajat JK-nk semmibdl toriena felépitésére,
€s az ember értelemszeriien kényelmesebben érzi
magat akkor, ha az 0 krealmanyat iranyitja, nem
pedig egy tucat-habat szemelyesit meg. Tapasz-
talatbol mondom: a JK meghalalja a rea aldo-
zott id6t. Doljetek hétra, készen vagyunk.
Es hogy miképpen tarolhatjuk el kedven-
clinket? Jaték kozben, ha kiléplink az
~escape” - meniibe, talalunk a normal
mentési opcio mellett egy karaktert
archivaldé gombot. Hasznélata javallott.

Az utokornak ilyesforman megdrokitett karakte-

rek Gjrahasznosithatok, minthogy bekertilnek a
valaszthaté, eldre definidlt karakterek kozé. Igen,
bizony, karakteralkotas nélkiil a jatek strlijébe vetni
magunkat nem célszer(, de lehetséges, s az sem
elhanyagolhato tény, hogy az altalunk krealt fajzatok
is itt viritanak. Ez pedig eroteljes tapolashoz vezet-
het- Iévén egy, az egyiatékos modban mar felfejlesz-
tett IEényeinket mentve, Gjra €s Gjra nekivaghatunk a
single moduloknak. A lehetoség tehat megvan, mar
csak ki kell hasznalni, s ne csodalkozzatok majd,
amikor multiplayer médban tomegével hemzsegnek
a huiszas szint( gnomok. Meg persze félelfek, mint
népszerd faj. Még egy fontos momentum: egyetlen
kalandort fabrikaltunk, amibdl nyilvanvalo, hogy a
tobbieket ligy kell majd 2 kampany soran 6sszeszed-
niink. Ki pénzért, ki becstiletbol tart majd veltink,

s segit minket Gtjaink soran. A partiba csatlakozott
NJK-knak pedig kulonboz6 feladatok adhatoak,

s adandoak, bizony. Az 6 értekeiket viszont nem
tudjuk befolyasolni, semmiképp. Ha multiban all
(ssze a nagy.csapat, statisztikaikat boszen rejthetik
a kivancsiskodd tekintetek eldl; azt csak a DM és
maga a jatékos lathatja. llyforman nem tényleges
parti alakul, hanem par karakter egy Gton halad
bizonyos ideig. Fontos még, hogy partinkat nem
csak bérencek, NJK-k alkothatjak, a megfeleld
képzettség birtokaban lehet sajat, killonbejaratu
familiarisunk is, aki hiven koveti parancsainkat.
Indulhatunk is, kalandra fell

“.'NINCSEN TEL

=% Neverwinter szépen prosperalo varoska, élén
egy valaha volt kalandozéval, bizonyos Lord Nasher-
rel. Kétségtelen tény, hogy nem volt ez mindig igy, s
hogy a jelenlegi allapotot ez utdbbi Griember hozta
1étre. Szép komyék ez, kereskeddk szemében igazi
paradicsom, kulonosen télen sem fagyé kikoto-
jének koszonhetoen - egyfajta Murmanszk az
elfeledett birodalmak tertiletén. Am nem egyeduli
lakott teleptilés a régioban, s mint ilyen, megprobal
szomszedaival kapcsolatot tartani, tobb-kevesebb
sikerrel. Aztan egy verofényes, szep napon, pont
mikor szerénységlink éppen zarovizsgait teszi

. az akadémian, tragédia torténik. A varoshan egy

ismeretlen pestisjarvany (ti fel a fejét, s mintha ez
még nem lenne elegendd baj, szomyek tornek az




Avilagra halot vetok figyelmébe sok NwV-
nel kapcsolatos oldal ajanlhatd, mégis:
nem art a természetes szelekcid, lehetdleg
minél elobb és minél hatékonyabban. Mai
(tvonalunk elso allomasa a hivatalos oldal

(http://nwn.bioware.com), ahol a megfaradt
kalandoz6 aktivan pihenheti ki magat. Erdekes
momentum, hogy mar a jaték megjelenése
pillanataban is tobb tizezer bejegyzéssel biisz-
kélkedd forumokat talélhatott az arra vetddd
delikvens. Nem mertem végigolvasni 6ket.
Ugyancsak anglius nyelv(, s meglehetésen
tartalmas oldal a Planet Neverwinter (http://
www. planetneverwinter.com), érdemes vetni
ra egy-keét pillantast. Magyarul kommunikalo,
rajongbi oldalként j6forman csak egyet emlit-
hetlink (http:// www.neverwinternights.hu
meglep6 médon), am ez annal szinvonalasabb!
Informaciékban, segit6 jellegli publikaciokban
ddskalhatunk, s ez valoszin(ileg éppen elég.
Még egy érdemi linket ajanlhatok, ami a hazai
szerepjatékosok portalianak egyik elburjan-
zasa, s jelesll a DnD-vel foglalkozik; csak az
nézze meg, aki kedvet kapott papir-alapi RPG-
hez (http;//dnd.rpg.hu).

dracoo-{boxed]

akadémiara, s valahogyan, valamiért az ott o6rzott
minta gyanant hasznalatos bestiak is nyomtalanul
eltiinnek. Az elkdvetd ismeretlen, a hirtelen jarvany
gyogymadja ugyancsak. A bonyodalom adott tehat,
mar csak benniink, ifji kalandorokban bizhat a
VAros népe, s a szépséges akadémiai Urholgye-
meény, Lady Arbeth. Am legyen, Tihamér baratunkon
ne muljon a boldogsaguk.

Az akadémian toltott idé maga a tutorial, mely
kiilongsen interaktiv IEvén az oktatok magyaraznak
el egyet s mast a kilonféle mives pengék, valamint
varazsos Ugyek kapesan. Utolsé megmeérettetésiink
a végso vizsga, melyet mar szakoktato direkcidival
teljesitiink. A zsivany lophat, esapdat hatastalanit-
hat, a barbar fababun fenheti durva €ll pengéjét.
Ha a vizsga sikerrel zarul, mehetiink j6l megérde-
melt jutalmunkért, Lady Arbeth dicséretéért, am
valami k6zbejon: ekkor tamadjak meg az akadémiat
szamolatlan goblin csordak, s karhozatlan csontva-
zak, par darab - egyébirant gyorsan kamforra valo

- boszorkanymester kezei altal vezérelve. Miutan
pedig kiverekedtiik magunkat a hazbal, indul csak
az igazi moka, a nagy kaland, melynek hosei mi
vagyunk! Mi, és persze Tihamér.

. ODA MENJ, NI!

= A kezelés felettébb egyszerd, mitobb: gye-
rekjaték, mivel egér-orientalt. Olyannyira, hogy a
billentylizetre csak nyomokban szorulunk ra, gyors-
billenty(ik letitésekor, kameraallitaskor. Alapvetoen
a mozgas point-and-click rendszer, s nem okoz sok
fejtorést par perc alatt elsajatitani. A bal gomb az
interaktivitast intéz6 képzdmény, mig a jobb egér-
gomb elGhoz egy gyorsmeniit. [tt mar az atlagos
kvalitsokkal rendelkezo tesztésznek is csillan a
szeme: esetleges varazslastol a normal tamadason
at, egészen a kllonleges képességekig, minden egy
helyen vezérelheto. Impozans és stilusos megoldas.
Ne szaladjunk azonban ennyire elore, a képernyon
fellelhetd egységeket még be sem mutattam! Am
szembetlino valtozasként kezelendd, hogy végre
nem vagyunk bekeretezve; a monitor nagy részéta
konkrét jatektér foglalia el, s a kisebb ikonok, infor-
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maciok, parbeszéd-panelek mind kicsiny ablakok
formajaban jelennek meg aktivizalodasuk esetén.
Az als6 savban kozvetleniil érhetjiik el az inventory
legfontosabb darabjai, valamintvarazslatokat, kulon-
leges képzettségeket. Harom sav is akad, melyeket
a Shift és a Cirl billenty(lk segitségével érhettink

€l. Jobb oldalon iranyt(it talalunk, amely meglepd
moden haszonnal bir: sok alkalommal kapunk €gtaj
szerinti irdnymutatast aktuélisan elérendd térbeli
pontokrol. Fontos, s nagy jelentdsége van még a
parbeszédeket rogzit6 panelnek, tobbek kozott

itt firkalhatunk sajat kutfobadl izeneteket mas
jatékosoknak. Az NJK-kal folytatott diskurzusok
azonban tébbnyire kulén ablakban intézédnek, ahol
valasztasi lehetdséglink van tébb reakcid kozott.
Az egyjatékos modozat utobbi metodust favorizalja,
mig multiplayer esetén barhol megmondhatjuk a
magunkeét célzott személynek s a komyezo vilagnak
egyarant. Ennen JK-nk sarkoeskajat, jobb oldalon,
feldl talaljuk. Arcképlnk mellett Eleteronk foglal
helyet, alatta pedig kiilonb6z6 ablakokat elocsa-
logat6 objektumok, melyek szinte kivétel nélkiil
kivalthatéak gyorshillenty(ikkel. Kiilonésebb erdlko-
dés nélkil megkapjuk inventory-nkat, ahol a j6 6reg
drag-and-drop stilus jegyében pakolhatjuk karak-
tertinkre a felszerelést. Amely felszerelés rogton
meglatszik rajta, elvartuk, ezért nem csodalkozunk
meglétén, mégis jo érzés, hogy gondolnak a sokszor
hangoztatott kivanalmakra. Kildn megjegyzendo,
hogy az inventory aktiv bolti tevékenység kézepette
is felnyilik, segitve a minél hatékonyabb valasztast,
eladast / vételt /cserét. Aztan, eldkaphatjuk jegy-
zeteinket, ahol immar hagyomanyosan megtekint-
hetjlik a begytijtott kiildetések leirdsat, vagy hogy
éppenséggel mit is kellene tennlink a torténet
eloremozditasa érdekében. Itt van az gynevezett
Jn-game map”, magyarul az adott helyszin térképe,
bejelolt és bejelolhetd vonatkozasi pontokkal. A
térkep mindig csak és kizarolag egy objektumot
mutat: éplletszintet, vagy varos kiilso terlleteit, a

vadon egy meghatarozott nagysagi szegmenséet. '
Infarmacitt lelhetiink fel karaktertinkrol, e

gyakorlatilag: lekérhetjilk a karak- :
terlapot, ahol minden fontos
tulajdonsagunk aktualis értéke
lathat6. Varazskonyviink meg-
tekintése is gyakran javallott,
memorizalas céljabdl, foleg
pihenések el6tt. Apropo,
pihenés! A napocska ikenra
kattintva kezdddik meg
Tihamér szemeinek
REM-szakasza, mely
szakasz alatt Gjra
telitodik erovel, ener-
giaval. Pihennitehat
érdemes, ahol csak
tudunk, alkalmazzuk
eme opcidt, sokszor
karakteréletet ment-

het! Még egy fontos dolog, habar ez mar gyorsbil-
lenty(, a PAUSE hasznalata a szokoz segitségével.
Alkalomadtan elGfordulhat, hogy at kell gondolnunk,
nekiink, a képemyo elott U6 jatékosnak, mitis kel-
lene cselekedni, nos, ilyenkor jon jol ez a - mar mas
RPG-kben is sikerrel alkalmazott - opcio.

Most mar johet az egérke, stitve, féve, PC-be
nyomva, ahogytetszik. Alaphelyzetben minden olyan
objektum - legyen az akar NJK, vagy egy egyszer(
konyvespolc-, ami interaktolhaté - szépen, magyarul
-, a bal egérgomb lenyomasara az adott helyzetben
legfontosabbnak itélt cselekvés szenvedo alanyava
lesz: egy ladika kinyitodik, Lady Arbeth diskurzusba
kezd személyiinkkel stb... Azonban, ha nekiink nem
elég, hogy az ajté nem nyilik ki, ha nem baratilag
kozelitlink valaha volt mentorainkhoz, hanem tama-
dolag, akkar jon jol a jobb egergomb. Ezzel, mint

azt mar emlitettem, egy extra meni hozhaté elg,
ahol példaul az emlitett ajto erdszakos betorésével
probalkozhatunk, vagy ha van ilyen képzettségink,
alkulcesal probalhatjuk engedelmességre birni.

Az interaktiv elemekre alkalmazhato cselekvések
mindig a helylikén vannak, ésszeriien csoporto-
sitva, megkonnyitve ezzel az egyszeri tesztész
életét. Hihetetlen, de igaz: minden oft talalhatd,

ahol lennie kell. A jaték maga lenyligoz szamtalan
lehetoségével, s ezzel nagyfokl szabadsagérzetet
biztosit. VEleményem szerint joval az elvartakon tdl
teljestt, dicsérve programozot, béta-tesztelot egy-
forman. Hihetetlen, de eddig nem talaltam benne
komolyabb bogarakat programszinten, de n"_aég csak
torténetbeli kovetkezetlenséget sem. Minden elis-
merésem. No, de
alljunk csak




meg egy pillanatra! Mi tortént a grafikaval?

Igen, a vizualis megvalositas most marteljes harom
dimenziot mutat - mind a terepek, mind pedig a
szereplok (JK, NJK) szintjén. A BioWare programoz6i
ittis atlagon felll teljesitettek: a grafikai motor majd-
hogynem hiba nélkuli, ami nem kis szo6 (az MDK2.
Omen kodjell engine-jének tovabbfejlesztett valto-
zatardl van sz6). Viszont ugye, nekem van néhany.
egyéni meglatasom, par aprosag, ami idonként
szlrta a szememet. El6sz0r is régi ismerésink, a
kamera-mozgatasi rutin kerll nagyito ala. A tutorial
lelkesen magyarazza, hogy haromféle nézetbol
tekinthetiink az eseményekre, 4m gyakorlatilag én
az eredetit taldltam a leginkabb hasznalhaténak.

A zoomolas igen sok szerepet kap, ezért érdemes
gorgokkel kiegészitett sajtzabalot hasznalnunk. A
kamera szabad mozgatasa is korlatolt, egy alig-
félgombben forgathatjuk, ami Ggyesen sohasem
mutatja a horizontot. Minden rosszban van valami
j6: @ motor ettdl j6 gyors, &s nem akadozik kisebb
teljesitmenyti gepen sem. Masik prabléma azoknal
a falfellileteknél jelentkezik, ahol nincsen masik
elem, csak a sotét semmi. Ekkor j6 szokas szerint
kitakarja hostinket a képbdl, amit nem kultival kilo-
nosebben senki. Azonban bevallom, kétozkodok,
amikor hibakat vélek felfedezni az Aw/-ben. Semmi
sem lehet tokéletes, de ez a program majdnem az;
ha az egyjatékos modot tekintjik, akkoris. De a
vilag nem egy napbdl all, mint ahogy Neverwinter
torténeimét sem egyediil formaljuk.

. AZ ASZTAL PEREMEN

ot A multiplayer modozat hatarozottan élmeény
egy ilyen kalibert jatéknal. Kulonosen igaz konkre-
tan az MwlVesetében, ahol azinternet / LAN nydj-
totta lehetdségeket a lehets legnagyobb mértékben

~ kihasznaltak: A kezdeti allitas; miszerint a program

hasonlit az eredeti Dnl+hez tobb, mint tudatos ter
vezés eredménye. Hihetetlen dolgot fogok mondani,
de akkor is kimondom: az elhatarozast koveto tett -

eredménye minden tekintetben tokéletes. Az ere-
deti kampanyt is lejatszhatjuk tobbedmagunkkal, de
az igazi lehetdség még csak most jon: csatlakozha-
tunk egész szubvilagok tarsadalmahoz is, komplex
modulokat megoldva, taldnyokat megfejtve, mind-
ezt €10, aktiv DM (dungeon master, gyakorlatilag:
kalandmester, aki a jaték mindenhato ura, sok-sok
NJK megszemélyesitije) kdzremiikodésével, apro
gonoszkodasaival fliszerezve. Mar majdnem olyan
érzés, mintha ott Ulnénk a fistos kiskocsma asztala-
nal, dobalnank az egzotikus kockakat, vitatkoznank
a csapda nyitjan, egylitt, egy csapatban. Dobbene-
tes. El6sz0r magam sem akartam hinni az elhangzo.
kampanyoknak, mégis, egyszeriien magaval ragad
az élmény. Slusszpoeén: a Neverwinter Nights
havidijtol mentes. Nincsen fo szerver sem, hanem
van sok kis szerver, kis kapacitast, mégis rengeteg
modul egy gigaszi cél érdekeben. Lényeges, hogy a
jatékosok kalandmodulokat jatszanak le, tobbnyire
egy, de akar egyszerre tobb DM segedelmével.
Csabitoan hangzik a felvetés: egy komplett vilag,
ahol majdnem minden NJK-t DM-ek személyesite-
nek meg. Aki valaha jatszott szerepjatékot, az tudja,
milyen taviatok nyilnak meg ezzel a lehetdséggel. Az
egész olyan, mintha a régi idok elevenednének meg
Ujra, barati tarsasagok jonnek Gssze, s jatszanak

az eredeti szabalyok szerint, eredeti szerepjatékot.
Egy DM, parjatékos, €s az egész teliesen Ugy zajlik,
mintha egy asztalt Ginének korbe; a killonbség csak
egy: most éppen szamitogépen jatsszak azt, amit jo
hiisz éve klubokban tettek. Ez mar nem is szamito-
gépes jaték, inkabb jelenség.

Kilén misét megérne a modul-editorral val6 bibe-
16dés alapos leirasa, de megnyugtatok mindenkit,
csak nagy vonalakban érintem a hely kvazi sz0kos-
sége miatt. A lelkes amatdr jatékos, aki mar parszor

DM-i babérokra tort Ugy érezheti, egyszer csak eljott
‘azido, hogy sajat modult készitsen. A készlet pedig

minden segitséget megad neki. Megtervezheti a
helyszint, nem jatékos karaktereket talalhat ki, s

alkothat, interaktiv targyakat pozicionalhat, csap-
dakkal rakhatja kdrbe a varur féltve 6rzott kincseit,
egyaltalan: mindent megtehet, amit csak akar. Ha
még ezen felll van egy kevés programozoi ambici-
6ja, egy egyszer(i scripting-nyelvvel bekonfigural-
hatja az NJK-k viselkedését, cselekedeteit. Mindent
megtehet, aztan netre toltheti moduljat, ahol barki
eléri. A fantazia elszabadulni latszik ismét, s a
BioWare 6nzetlenll segit neki. Egyben biztos vagyok
a mai nap multan: a mar megkopott mester-darab
helyére végre (j etalon kerlilt. Az etalon neve pedig
mostantal: Neverwinter Nights.

* EPILOGUS GYANANT

=5 Most még csak nézek kifelé a fejembdl, igaza-
bol fel sem fogtam, mi tortént. Egy hete még min-
den csendes volt, minden olyan... megszokott. De
végre megfordult a vilag. A szerepjatékok, legyenek
bar virtualisak, vagy konyv formajlak, Uj reneszan-
sza kovetkezik. Valami megvaltozott. Szebb lett a
vilag. Hatarozottan tindoklobb. Majd’ elfelejtettem:
Hatalmas Orkfejii Tihamér csokoltat mindenkit.

dracoo-[satisfied]
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T SZEREPJATEK, csupa nagybetivel!
= ... és esetlen kameraval




S I NGLE

: alan nincs is a foldon olyan jatekos,

aki ne varta volna kivancsian a méltan
elhiresllt WarCraftsorozat legujabb
darabjat. A Blizzard jo szokasa szerint megint éveket
csuszott a megjelenéssel: talan azt gondoltak, hogy
ez a politika a Diablo 2nél mar bevalt - talan egyeb
okok jatszottak szerepet. Egy biztos: a 2002. julius
5-i europai megjelenes senkit sem hagyott hidegen.
Mar most sokan szidjak, s sokan dicserik a jatékot
- azinternetes gamer kozosseg azonban egy dolog-
ban feltétlendl egyetért: EZ a WarCraft mar nem AZ
a WarCraft.

Lordaeron kiralysagaban békes idok jarnak - a Maso-
dik Haboru véres emléekei mar csak a legidosebbek
emlékezetében elnek. Az ork horda maradvanyai a
birodalom teriiletén szétszorva mar nem kepvisel-
nek szamottevo haderot. és tobbée nem jelentenek
veszélyt az emberek falvaira. Azeroth foldjén béke és
nyugalom honol.

Valahol az univerzum tavoli zugaiban azonban valami
készlil - s6tét erok mozgolodnak.

Gonosz hatalmak ébredeznek evezredes almukbal.
vergozos szomjuhozasuk nem ismer sem istent. sem
embert. Aldottak Azeroth és Lordaeron népei, hogy
nem tudjak: a biztos pusztulas var rajuk, csaladjaikra,
szomszedaikra — minden egyes lélekre. Hacsak...
Ha a vilag még nem veszitette el teliesen a hitéta
profetakban, talan még idejében felkésziilhet. Ha
Lordaeron gogos es bliszke népei kepesek félretenni
évszazados gyuldlkddeseiket, talan kdzos erovel,
Osszefogva szembeszallhatnak a Titanok seregével.
Ideje szamot vetnlink sajat és elidvendo nemzedéke-
ink sorsaval.

Kalimdor szigeten vegso 6sszecsapas keszlll...

Nem tudom, ki hogy van vele - de en, ha egy régota
vart, nagy nevu programot telepitek a gépemre,
nem ugrom rogton fejest a melyvizbe. El6szor csak
késtolgatom, izlelgetem, ismerkedek vele. Atturom
a CD konyvtarait, hasznos és / vagy érdekes dolgok
utan kutatva.
lgy akadtam ra a WarCraft filmanual.pdf fajlra is a
jaték CD-jén (ha jo. nem volt nehéz dolgom), ahol a leg-
utobbi epizad ota eltelt ido teljes torténelmet nyomon
kovethetjlik. Jollehet, a WarCraft lifrendkivill erosen
tortenetorientalt. az itt fellelhetd ismeretanyag sokkal
részletesebben bemutatja és megérteti vellink a tor-
ténéseket. és az esemeények miértjeit. Kivalé mankoé
ez a rahangolodashoz, amire - valljuk be - szlikség
is van. hiszen akik annak idejen végignyomtak a
WarCraft I-It. mara mar jo par évet Oregedtek. talan
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mar meg is nostiltek. talan mar gyerekeik vannak.

En magam is tbbszor végigjatszottam a WarCraft I
kampanyait, de most par ora jatek utan szigoru elha-
tarozasra jutottam: semmilyen 6sszehasonlitast nem
fogok eszkozoIni a program korabbi részeivel. Az ok
igen prozai: a bevezetoben vazolt allitas ugyanis toke-
letesen helytallo - legyen a WarCraft lllakarmilyen
1r0sSz, vagy jo jatek is. az elozo epizodokhoz vajmi
keves koze van.

Vegylk hat sorban végig. hogy miféele alapokra
epitkezik a WarCrart il Amuifaj tovabbra is valos
ideju stratégia, amelyhez nemi RPG-s iz is vegylil, de
errol majd kesobb.

Mint mar mondtam. a jatékmenet kifejezetten
torténetorientalt, amely sztoriba beleszolasunk a leg-
kevesbeé sincs; még csak annyira sem, hogy melyik
fajjal szeretnénk jatszani... a WarCraft llihan ugyanis
egy uj. globalis ellenseg jelenik meg, es az 6sszes
jatszhato faj igy. vagy Ugy, de azonos oldalt képvisel

- egyet kivéve, akik maguk a baj eloidezoi, de pszt...
A jatek soran minden fobb fajt iranyithatunk majd.

de csak azon a modon, ahogy ezek a fajok a térténet
kibontakozasat nyomon kovetik.

Most, hogy mar ilyen sokszor leirtam a .faj” szot.
talan illenék beszamolnom rola. milyen fajokkal is
lehettink a jatékban - de ez majd egy kesaobbi fejezet

. * A WarCraft lll sajnalatos médon egyetlen héttel a lapzarta elott érkezett (egyenesen Kaliforniabol és
1Onkoltségen”)- iigy véltiik tehat, a jaték multiplayer részérdl 80 vézna 6ra online méka utan elhamarkodottan

. mondanank definitiv itéletet (nem is beszélve arrél, hogy a vilag jatékosai - hozzank hasonléan - egyelére csak
izlelgetik a Battle.net nyijtotta 6romoket, tehat ,érdemi” iitkozetekre nem is szamithattunk).

Reiker

lesz, addig is tartsatok ki... tudom. tudom, mar tikon
(ltok 3). i

Fejlodés ide. fejlodés oda. a Blizzardos sracok szeren-
csere nem szandekoztak a WarCraft il jatekmenetet
Ujabb tiz begytijtendo nyersanyaggal ellapositani:
marad tehat a mar megszokott ketto, az arany es

a fa. Aranyat a terkepen fellelheto aranybanyakbol
szedhetink (nema...). a fat pedig az erdo kivagasa-
val gyuijthetjlik be (rafinalt, nemdebar?). Ezen ket
alapanyag minden

éplilet felhuzasahoz

elegendo - az

egysegek

eloallita-

sahoz




mar szlikség van elelemre is: ezek kitermelésére
szdlgalnak afarmok, illetoleg ezek megfeleldi minden
fajnal. Osszesen kilencven egységnyi élelmiszerlink
lehet, amely meghatarozza mindenkori seregtink
lelekszamat is - am a dolog nem ennyire egyszeru.

_ Bizonyos egységek ugyanis (foleg a fejlettebb,
nagyobb tamadoerdt képviseldk) nem egy, hanem
akar hét élelemadagot is felemésztenek, igy az
elméleti sikon 90 fés sereg gyakorlatilag olyan 30,
maximum 40 fos lehet. :
Akivalaha is jatszott mar stratégiai jatékkal, az elott
nem ismeretlen az épliletek és egységek fejlesztése:
termeészetesen a WarCraft ll-bdl sem maradt ki ez
aficsor.

Az éplleteink legtohbje tobb lépésben tovabb-
fejleszthetd, de legalabbis a bennik elallitott
egységek képességei novelhetoek a fejlesztés
segitségevel. Ez nem ismeretlen dolog, de azért
mutassuk be gyorsan - Gjszllotteknek Ggyis minden
vice Uj. Tehat: amennyiben felhtzunk egy kaszar-
nyat (Barrack - és miért ne tennék, feltéve, hogy
(itoképes sereget akarunk létrehozni), ott kiképezhe-
tlink (Training) példaul gyalogosokat. A gyalogosok
hatékonysagat novelhetjlik, ha a kaszarnyaban
kifejlesztjiik a Defend Skill-t, amely némileg lassitja
ugyan katonainkat, viszont noveli védelmiket a
tavolsagifegyverekkel szemben. Ha kovacsmiihelyt
is épitlink, akkor kikisérletezhetiink jobb kardokat
€s erosebb pancélokat is, amelyek hatékonysagat
még tovabb novelhetjlk, ha varoskozpontunkat
szép fokozatosan kastéllya fejlesztjlik. Ez az Ggyne-
vezett Technologiai Fa, mely a WarCraft IlFban szin-
tén eleg egyszertre sikerult. Gyakorlatilag minden

~ épuletnek van megfeleloje mas fajoknal, és csak

BLIZZARD ESETE _
APRILIS BOLONDJAVAL

A WarCraft lll: Rejgn of Chaosfajait sokaig igen
nagy mizeria ovezte. A kezdetben sokat emlegetett
Tauronokat, ezeketa minotaurusz szerd Iényeket
mar egy jo ideje kivetették a jatszhato fajok kozdl,
jollehet, a World of Warcrafthan mar tenylegesen
szerepelni fognak.

2002. aprilis elsején lattak napvilagot az elso
screenshotok és illusztraciok az eladdig titkolt, és
rejtett aduasznak szant Pandaren fajrél. Ezek a

pandamedvék a keleti tradiciok és harcmiivészetek -

kébvise!ﬁi, afféle panda szamurajok. Az illusztracion
lathato egyséeget példaul Shodo-Pan-nak hiviak...
Aszaksaijto napokig zajos volt a Blizzard nem vart
bejelentésétol - mar irodtak is az Uj, update-elt
elozetesek, az Internetes hirekben mindentitt elso
helyen szerepelt a dolog.

Aztan néhany nap elteltével a Blizzard kozalte, hogy.
az egész csak tréfa volt, €s kilonben is: mindenki
bekaphatia -P

Ja, amugy éniis beddltem...;-) VargaB.

minimalis eltérések vannak koztuk funkcidjukban.
Teszem azt, az embereknek tornyot kell épiteni, és
azt értoronnya vagy lovegtoronnya fejleszteni, ha
meg 6hajtjak védeni bazisukat. Ellenben veliik egy
masik faj (nem megmondtam, hogy majd késcbb?!)
a farmoknak megfeleld épitményeit kell fejlessze,
hogy' legyen valamiféle vedo éplilete. Tiszta sor.

Az igazat megvallva, az éplletek felhlizasa elég
primitiv folyamat: gyakorlatilag barkacsolunk annyi
farmot (vagy farmnak funkcionalisan megfelelé
épuletet), amennyit csak lehet, illetve minden
épiilethdl csinalunk egyet. Kozben igyeksziink
mindent a fejlodés legmagasabb fokara juttatni, és
minden Research folyamatot lefuttatni. Ezzel le is
van a gond az épliletekrdl, tobbet hozzajuk sem kell
nydinunk.

Mar pér éra jaték utan rajon az ember, hogy az épitke-
zés a WarCraft ll-ban amolyan segédfolyamat, mely
portyazasainak sikerességét hivatott eldsegiteni.
Mert a hangstily bizony elsésorban az akcion van.

A mar emlitett RPG vonulat kielemzése kovet-
kezik. Megvallom, szamomra igen szimpatikus
eleme ez a WarCrart lifaltal nydjtott Eiménynek.

A jatékban ugyanis szerepet kaptak fohdsok is

- barmely fajjal jatszunk is éppen, mindig van egy
kozponti figurank, aki a seregeket vezeti, vagy akar
egyéni kildetéseket hajt végre, nem éppen RTS-re
jellemz6 modon. A hés a jaték soran tapasztalati
pontokat szerez és hasznal fel, igy nagyobb sebzést
és védelmet kaphat, illetéleg tobb szinten egyéni
képességit is gyarapithatja: varazsolhat, vagy akar
gyogyithat is. Még sajat, kilon-bejaratd inventory-ja

] Kiads: Blizzard / Vivendi Universal

® Fejleszto: Blizzard Entertainment
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is van, ahova maximum hat kulonleges targyat,
illetve egyszer hasznalatos varazslatot, vagy itokat
tehet be.

A hos elhalalozasa esetén némi arany fejében akar fel
istAmaszthaté egy specidlis épliletben, amelynek meg-
felel6je minden fajndl megtalalhaté (Altar of Darkness,
Altar of Storms, Altar of Kings, Altar of Elders).

Lévén a WarCraft llinem koveti a Shogun altal kita-
posott 6svényt, igy nem is a hadtest szint( csataro-
zasokra alapoz - ebbdl kovetkezoleg minden egyes
egyseglink Elete igenis szamit €s csak a legritkabb
esetben felaldozhat6. Hoslnk itt is j6 szolgalatot tud
tenni, hiszen mindig rendelkezik egy olyan varazs-
lattal, ami sajat (nem-mechanikus) egységeinkre
jotékony gyogyitd hatassal van.

Sok esetben tobb hos is az iranyitasunk ala keril
egyidejlileg: ilyenkor egy-egy csapat élére is allithat-
juk Oket, vagy éppenséggel egyesithetjlik eroiket.
Két kelloképpen kimunkalt hés gyakorlatilag
legyozhetetlen...

Szamos térképen taldlhatunk goblin keresked6ket

is, akiknél bevasarolhatunk mindenféle varazslatot
aranyér’; de olyan is elofordul, hogy ogre és troll har-
cosokat bérelhetiink fel, megkimélve magunkat az
épitkezés / egysegepités bosszisagaitol.
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A WarCraft lliMfoan négy faj iranyitasa is a keziink
kozé ker(il. Legelsoként mindjart mindenki kedven-
cei, az orkok.
Mint mar emlitettem, a jaték kifejezetten torténetkdz-
pontd, igy a szamunkra kedves faj kivalasztasara
lehetdség nincs. Atorténet elérehaladtaval kell megis-
merkedniink a WarCraftnépeivel. llyetén modon
par rovid ork kiildetés utan, melyekben egy haluzos,
Thrall nevi vezér segitsegével seperc lerendezzilk
az ork horda exodusat, maris kezlinkbe kényszer(-
Itink venni az emberiség sorsat, hogy szemtanti és
aktiv részesei lehesslink egy Arthas nevezet(i nyegle
paladintanonc keserti sorsanak, akit megkisért az
erd sotet oldala. Miutan segitséglinkkel sikeresen
romba donti apja birodalmat, maris kezlinkbe keril
az él6holtak seregének iranyitasa. A féhés ezdttal is
- meglepetés! - Arthas, immaron mint Haléllovag,
az éloholt hadurak ranglétrajan folfele kapaszkodva.
Segedelmiinkkel a vilagra is szabaditja a Titanok
seregét... Vegll ott vannak még az arny elfek, akik
gyakorlatilag atmenetet képeznek az erdei tindék,
és a Salvatore opuszokbdl ismert sotét elfek kozott...
Az 6 feladatuk lesz rendbe rakni azt a sok kulimaszt,
amit Arthas kavart.
Gyakorlatilag minden faj hasonlo kaliberti, mondhatnok,
hogy az eréviszonyok igen kiegyenlitettek. Persze mind-
egyiknek megvan a maga specialitasa, amely noveli az
esélyeit az aktualis ellenséggel szemben: az €loholtak
példaul nekromantaik segitségével eldszeretettel Elesz-
tik fel az elesett harcosokat, hogy csontvaz formajaban
erdsitsék haderejliket, vagy egyszerlien felzabaltatjak
Gket a ghoulokkal, akiknek ettdl helyredll a lelki békejiik
- valamint az egészségi allapotuk. Ugyanakkor ott van

az emberek papja, aki a sereg hata mogétt allva biztos
tavolsagbol folyamatosan gyogyitja a harcosokat.
Emlithetnénk azemberek tormyait, amelyeket vagy loveg-
toronnya fejlesztlink, majd a foldi egységeket tamadjuk
vellk sikerrel, vagy ortoronnya., €s a legi (itegek ellen
vedekeziink — ugyanakkor az €loholtak a farmnak meg-
felel Zigguratot fejleszthetik, de csak egy Iépésben: igy
foldi és Iégi egységek ellen egyarant biztosit védelmet,
csak nem annyira effektivet.

Szoval adottsagai réven egyik faj sem képes a masik
folebe kerekedni - a kiegyenlitett eroviszonyok elle-
nére mégis mind mas stratégiat kovetel meg.

J6 nehany egyéb faj is szerepel még a WarCraft
IiFban, melyeket csak bizonyos kildetésekben, vagy
éppen egyaltalan nem iranyithatunk. Ide sorolhato
mindjart egy rakat bandita, akik ugyan a mar ismert
emberi fajhoz tartoznak, de az egyéb fenti kovetelme-
nyeknek megfelelnek :)

Atrollokat és az ogrékat mar emlitettem; veliik

stirtin talalkozhatunk is a jaték soran. Néha meg
sarkanyokba is belefuthatunk - leverésiik igen nagy
mennyisegl XP-vel kecsegtet héslink szamara. A
gnollok ismerdsek lehetnek mar a World of Warcraft
elbzetes képeirdl: 6k azok a hiénaszer( lények. Ittis
garazdalkodnak rendesen.

Veliik egy kapcaba veheto a Murlocok népe; ezek afféle
vizimonstrék - halbdl és gyikbol gyirt elegy. Vannak még
koboldok, golemek, farkasok, pokok s egy rakas kiilon-
boz6 gardzda népség, akik az életiinket keseritik. Még
Vendigoval is talalkoztam fent €szakon, akiket eddig
leginkabb csak a Shadowrunregényekbdlismertem...
Nos, a fajok kelléktara igy igencsak szines és valtoza-
tos, foleg, ha az eddigi WarCraftok tiikrében nézziik
Oket - jo-jo, tudom, semmi Gsszehasonlitas :)
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Nem véletlenil déntdttem am Ggy, hogy nem
hasonlitgatok dssze WarCraftot WarCrafttal - a
valtozasok és fejlesztések olyan mértékben vannak
Jjelen, hogy nyugodtan kezelhetjiik egy teljesen
kllonallo egységként ezt az Uj epizddot. lllenék hat
ki is elemeznlink, mely ficsorok alkalmasak arra,
hogy elodjeihez meltoan naggya tegyek, vagy éppen
hogy a felejtés poraba gyalazzak a Rejgn of Chaost.
Mindjart a pozitivumok kozott emliteném meg a
nagy alapossaggal és részletességgel kikerekitett
sztorit, melyet azonban igazi valéjaban a jaték soran
nem ismerhetink meg - ehhez sziikseglink lesz a
manual atnyalazasara...

A fajokkal sincs semmi gondom, bar engem némi-
leg zavart, ahogy a sotétség eroi lepten nyomon
palira veszik a kis Arthast, aki mit sem vesz ebhol
észre, és ha eszre is veszi, egy vallranditassal elin-
tézi a dolgot. Jobb szerettem volna, ha nagyobb
beleszélasom van sorsanak alakulasaba - kicsit
frusztralt, hogy a cselekedeteit én irdnyitom, de a
dontéseit nem. :

Az orkok szokas szerint nagyon vaganyok, az arny
elfek pedig kifejezetten ide szinfoltnak tekinthetok.
Sokszor zavarba ejto volt az is, hogy a kiildetések

- ugy kovetik egymast, mint mondjuk-az éjszaka

nappalt, de! :

Hogy értsd zavaromat: maptéltés kdzben a kovet-
kezo felirat lathato: ,.par perc mulva...” Mondjuk épp
be kell térnlink az elfek bazisaba. Az elsé kaput mar
betortiik, ott allunk a masodik kapu felfeszitése
elott egy orrnyira, és mindekdzben eltelt par perc!
Eddig oké?

Na most: nem elég, hogy az 6sszes eddig kitermelt
egységlink elvész, de kezdhetjlik elorol az épitke-
zést és a technologiai fa kifejlesztését. Logikailag

., teliesen hibas a dolog, és emiatt jocskan idéhizas

szaga van a dolognak.

A human kampany soran tigyesen megoldottak

ezt a dolgot - a hagyomanyos missziok kozt
sokszor van RPG jellegli kildetés, amely mintegy
atvezetéskent is funkcional. Mondjuk elpusztitottuk
az ellenség egyik bazisat, hosiinkkel és maréknyi
emberével atkuzdjlik magunkat a kies tajon, hogy
végll egy Uj helyen Uj bazist hozzunk létre (de még
ha nem is kiizdjlik at magunkat, legalabb egy kis
atvezetés keretében sz0 esik rola). Az éldholt kilde-
tésekben ez mar nincs meg, és ezaltal tébb oras
jaték utan itt valik elészor lapossa az élmény...
Mindennek ellenére elmondhato, hogy a kiildetések
elég valtozatosra siker(ltek: nem kizarolag az .épits
egy sereget, és rombold le az ellenseg bazisat”
tipusuak talalhatoak meg, jocskan vannak olyanok
is, ahol egyéb feladatok kertilnek elGtérbe: tarts ki
adott ideig!”, teszem azt, vagy éppen .gerillaakcio
keretében taldlj meg egy elatkozott kardot!”.

Az 6rdog azonban a részletekben lakozik, mint
mondjak, azokkal pedig minden rendben. Nagyszer(
dtletnek tartom példaul, hogy a parasztok 6sszehiv-
hatok miliciaba, hogy szlikség esetén megvédijek
otthonaikat. Csak meg kell kongatnunk a harangot

a varoskozpontban, és jollehet polgardrseglink még
egy halott ogrét sem képes odébb mozditani, az Gtlet,
mint olyan, rendkiviil dicséretes.

Alegjobb ujitas szamomra azonban a hdsok beve-
zetése - mely Gtlet szintén nem Uj, de a WarCraft
{lban olyan ligyesen oldottak meg, hogy teljiesen
belepasszol a képhe, és 6sszhangban van mind a
miifaji sajatossagokkal, mind a program iranyitasa-
val, kezelhetoségével. -
Osszességében elmondhatd, hogy a jelenlévd poziti-
vumok mellett (ill. negativumok ellenére is) kellemes
jatékot hoztak dssze Blizzardék.
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% LATVANY, MIAZVMAS
=~ A WarCraftsorozatnak bizony nagyon jot

tett a grafikai frissités. Az Gj epizod mar teljes

haromdében pompazik. A terep, az egysegek, az
épliletek mind-mind vadonatdj kontost kaptak, de

 szerencsére hangulatukban megdrizték az eredeti

jatékok vonulatat. Tovabbra is jellemz6 rajuk az
enyhén karikirozott hangulat, az erételjes szinek.
A poligonszamra ugyanakkor mar nem lehetink
annyira biiszkék, a figurak bizony sokszor igencsak
7 elnagyoltak. Ennek
ellenére a terep elég
jol atlathato, az egy-

ségek felismerhetdek, bar ez az alloképeken nem
jon le annyira.

Szamomra kissé zavaro volt, hogy a kezeldfelilet
elég sokat kitakar a jatéktérbdl, ami - bar hamar
megszokhato - némileg ront a jatszhatosagon.

A 2D stratégiakon nevelkedett Blizzard team min-
den hizonnyal valamiféle kbzvélemény kutatast
végezhetett azzal kapcsolatban, hogy mennyire
igénylik a jatékosok a 3D stratégiak kamerake-
zelését. Valosziniileg a negativ visszajelzésnek
koszonhetden a zoomolas, forgatas egy vice, és
teljességgel hasznalhatatlannak bizonyult, igy
marad a fix-kameras nézet, ami a Z: Steel Soldiers-
nél példaul teliesen mikodoképes volt, és talonba
tette a jaték fejlett kameraforgatasi, zoomolasi
ficsoreit - de a WarCraft lll-ban lenne ra igény.

A kampanyok indité / zaré animaciéi hozzak a
megszokott, ragyogo Blizzard mindséget, ugyanez
azonban mar nem mondhaté el a killdetések kozti
atvezeto videokrol: sajat engine-nel készilt, gyen-
gécske mozik ezek, amelyek csak még jobban
ravilagitanak a grafikus motor hianyossagaira.
Ajaték kézbeni hangeffektek kelléképpen a helyl-
kdn vannak, de a zenék mar nem adjak azt a fajta
gerinchizsergetd hangulatot, amit példaul a Diablo
Zben tapasztalhattunk.

" ES VEGUL...

© Szép és o jaték a WarCraft lil. de be kell
valljam, igazabol nem sikerilt meggydznie. Ugy
gondolom. nem adja meg azt a megfoghatatlan
pluszt, amit az el6z6 epizodok - és talan épp
ezert nem is fogja elérni azt a statuszt, amit elo-
deinek sikerdlt. ;
Persze ehhez meg a rajongotabornak es lesz

5

néhany szava, és ki tudja, ha elég sok embert
sikeriil maga mellé allitania a programnak, talan
felemelkedik a klasszikusok kozé. A tomeg meg-

“van hozza, hiszen a jatékos-tarsadalom 99%-a

hiztosan fel fogja telepiteni a gepére - ebben
biztos vagyok. Es ki tudja, talan ha a Battle.net-es
multiplayer csatarozasok meggyo6zik az embere-
ket (errél a friss megjelenés miatt sokat mondani
még nem lehet, majd az id6 megvalaszolja ezt -

a kérdést...), akkor lehet, hogy még sokaig emlé-
kezni fogunk ra - de a single player mod bizony
egyaltalan nem garantalja, hogy akar egy év malva
is emlegessuk...

Probalja ki mindenki, vesziteni nem veszithet vele

- hiszen a WarCraft Ill: Reign of Chaos nagyon jo
jaték. De EZ a WarCraft mar nem AZ a WarCraft.

Vargab.

- -
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+ Oridsok vallan allt...
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z intré hozza az elvarhatd EA Sports szin-
vonalat - pergo zene, szétégetett negativ
Y képek, a szokasosan jo hangulat adott.
Csakhogy egyetlen egy képet sem lathatunk a
kocsikrol egészben, csak alkatrészek, rajzok,
fogaskerekek, és a végén mikor a kész mdrdl
lehullana a lepel (sz6 szerint), nos akkor vége is
van a bevezetd képsoroknak. Nem baj, ha itt nem
nézegethetjik az F1 torpeddkat, akkor a jatékban
biztosan engedik... és 16n! A legelsé dolog, hogy
csapatot kell magunknak vélasztani - anélkill,
hogy a csapat autéjat lathatnank. Ez szerintem
egy kisebb kiszlras az emberrel, hiszen sokan
vannak, akik az autok kilseje alapjan valasz-
tanak, allitélag az emberiség fele ilyen (foleg a
szoknyéasok :) - szoval kivalasztjuk a csapatot,
illetve a logbjukat, majd a két pildta kdzll valasz-
tunk. Ezek utan mar csak a nemzetiségiinket kell
megadnunk és készen is vagyunk. Az auto, illetve
csapat kivalasztasa kiilonbozik j6 néhany- mas
programtél, igy a GP4-t6l is: meg kell baratkoz-
nunk a gondolattal, hogy amennyiben a-Minardit
valasztjuk, nehezebben nyerhetiink, mint egy

A Formula 1 mtar a kezdetek kezdetén sem
keriilhette el, hogy szamitogépes jatékot
csinaljanak belole, szerencsére. Sot talan a
legelso szimulatornak csufolt jatéekok — mar-
mint, ha autokrol beszéliink - innen indultak.

| Volt Pit Stopa Commodore-ra, majd jott a

Grand Prix Circuit az Accolade-t6l, amely a
Test Drive Il-vel osztozott a lenyligozo grafikai

| és fizikai motoron 3), aztan kilencvenegyben

berobbant egy Geoff Crammond nevii hapi
iranyitasaval készitett jaték, a Formula

One Grand Prix amely ekkor mar igazi 3D-s
jatek, volt benne kerekcsere, szanaszeéjjel
allitgathattuk az autot, és meg a sisakunkat
is letorolgették a boxba hajtva! Evekig a
csiicson volt a progi, gyakorlatilag verseny-
tars nélkiil, majd amikor mar nagyon-nagyon
eljart felette az ido, kilencvenhatban kijott az
GP2, amely ugyanarra a szisztémara épiilt,
konnyen kezelheto, valosaghii szimulator
volt, és olyan gyonyorten nézett ki, hogy
gyakorlatilag nem volt gép, ami birta volna

a hardverigényét. Es akkor itt annyiban is
maradt hosszu idore a dolog, bar probalkoza-
sok voltak, emitt egy Psygnosis amott egy
Ubi Soft - de igazabol semmi olyan, ami egy
szimulator-rajongo szivet megdobogtatja

- kiveve talan a Grand Prix Legends-et, de

az meg mas tészta, meg ha finom is. Aztan
egyszerre felgyorsultak az esemenyek. Belé-
pett az EA Sports az F1 2000-¢l, jott a GP3,
és most itt a GP4 és legfobb rivalisa, az F1
2002. Nézziik...

Ferrarival, mert szamunkra is belekalkulaltak

a csapat erdsségét. Ez ésszerlien hangzik, és
még az az elSnye is megvan, hogy ha megnyer-
tlik a VB-t, akkor megprobalhatjuk ugyanezt egy
gyengébb csapat szineiben. Az F1 2002 elnye a
konkurenciaval szemben a hivatalos FIA licencia
a 2002-es cuccokra, palyakra, autékra. Mindezek
ellenére nem tokéletes az illlizid, néhany csapat-
nal a tavalyi aut6t latni. Az Arrowsnal példaul a
festés stimmel, az auté nem. A McLaren Merce-
des elso felfliggesztése sem olyan, mint az igazi,
am ezeket a hibakat lenyelve meg kell mondjam,
hogy ilyen szépen modellezett programot még
nem lattam. Tovabbi folyomanya a csa-
patvélasztasunknak, hogy az egész meni-
rendszer csapatszinekbe &ltdzik, mintha

a program is egyenesen neklink szurkolna, mar
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én évtizedes Williams szurkolo vagyok (kivétel

a Hill korszak) magatol értetodden a kék-fehér
istallot valasztottam, igy az egész menlrendszer
kék-fehér lett. Naccceri! Raadasul az orrunk
elott forgatja a versenyautét, amit magunk is meg-
pergethetiink. A felsé sorban lathato, hogy eddig
mit valasztottunk, alatta pedig a race felirat,
mellette egy négyzetecske. Na most ez a négyzet
kell nekiink, ha nem versenyt akarunk futni. Folé
mozgatva az egeret szétnyilik a kis ikon, és maris
kattintgathatunk a lehetGségek koziil. Kezdetnek
az iskolat ajanlanam, néhany palyan megtanul-
hatjuk a versenyauté alapvetd kezelését, és

még a féktavok megszokasaban is segit. S6t,

ha jo idoket futunk - melyeket kiilonb6zd szind
csillagokkal honoral a progi - és a pélyat sikerdl
végigesinalnunk Ggy, hogy csak arany csillagokat
kapunk, egy bonusz auté a jutalmunk. Nekem

az egészségligyi Mercit sikerlilt leakasztanom,
de szerintem nem egy nagy élmény :), legalabbis
egy Formula 1-eshez képest. Ajanlatom a suli
menlipontra az indianapolisi palya, ezen

egészen konnyen elhodithato az

Osszes ,gold star” ellenben

mondjuk egy

csak egy csapat pom-pom lany hianyzik :). Mivel {!3‘




%, AZ AUTOBAN
=7 Kivalasztunk egy versenyt. Legyen mondjuk
itt is Kanada :). Autéba belll, koriinéz... Minden
a helyén van. Kildnb6zé csapatokhoz kilon-
bdz6 kormany dukal, itt is kovették a valésagos
kialakitasokat, nekilink viszont szerencsére elég
egyszer megtanulgatni, melyik gomb
mit csindl. Van ugyanis kilén
gomb - marmint nekink, a
billenty(izeten - a rajt-
automatikahoz, vanakipor-
gés-gatlo fellilbiralasara
(l&sd: helyben porgés az
autéval), van a kuplunghoz,
sattbbi satobbi. Nézeges-
stk at a kocsit mindenhonnan:
a belsd nézeten kivil még kettd
darab nézépontot adtak kifejezetten
avezetéshez, ez a T kamera képe és az
auté ,.orra hegye”, amit mashol 16kharitd-nézetnek

neveznénk, de ugye azt itt nem lehet... Ezek utan

van szamos kameradallas, nagyszer( egy visszajat-
szasndl, de méasra nemigen jo. KUlon dicséret illeti
egyfeldl a készitGket, amiért a kiilsd nézeteknél is
van HUD, azaz kijelzd a szemink el6tt, méghozza
feltind LEDsorral - nem gy6zo6m hangslyozni
mennyire fontos ez, ha manualisan valtunk. Harom
kis EA Sports logdra hajazé karikaban lathatjuk

a pillanatnyi helyezéslinket a versenyben, a valté
fokozatot és a sebességiinket, véglil a megtett
korok szamat. Masfeldl ugyanez a HUD egy csomé
mindent kitakar: Ti is szoktatok sétatempdéban
kortinézni Monacoban, nem? A fél kaszinét elta-
karja az a franya kijelzé... A versenyek és edzések
alatt visszajatszasra is van természetesen lehetd-
ség, de az autdk mozgasa ekkor hatborzongatdan
béna: Ggy Uszkalnak, siklanak ide-oda az aszfalton
teljesen természetellenesen, mint egy korai sci-fi
filmben az Urhajé kovalygott a vetitett hattér elbtt.
Erthetd, hogy az auték mozgasat leegyszerdisitik
bizonyos gérbék mentén az ismétlésekhez, de ezt
talan jobban is megesinalhattak volna. Menjiink
tovébb: itt is van lehetdség atiiini mas autokba
(plusz-minusz gombok, mire megtalaltam, ph)

de csak kiviilrdl nézegethetjlk, véletleniil sem
leshetjik meg, hogy a célegyenesben ,hetedik
Uvegen” mennyit megy a konkurencia. Ez csak
azért bosszantd, mert a GP4-el ellentétben itt nem
kapunk izletes, automatikusan az adott palyara
hangolt alap-beéllitdsokat az autéhoz, hanem
nekink kell az alapoktdl elkezdeni.

’=§ A VERSENY

< Nagyon hangulatosan kezdédik az egész
ceremonia, lathatunk kiilénbdz6 képeket a
palyardl, mikézben a hivatalos kijelzéssel kiirja

Kiadd: Electronic Arts

Fejleszt6: Image Space Incorporated

Eredet: Egyesiilt Allamok
Konfig: PIl 400 128MB RAM
Formatum: Xbox, PS2, PC, GameCube

Eo Web: www.easportsfl.com

a progi, hogy mi hanyadiknak is indulunk. Majd
koévetkezik a rajtracs bemutatasa, a kamera a
felsorakozott autok kozott vegigmegy, néhany ver-
senyzére rakozelit. A kocsik eldtt formas holgyek
alinak, de nem nagyon tudjuk megszemlélni 6ket,
mert a rajtracs bemutatasa kitakarja a kép koze-
pét. Mikor a kamera a sor végére ér, visszafordul,
és egyszer csak benne Ulink az autéban. Ekkor
még magunk eldtt Iathatjuk a tablat tartd formas
hélgy formas fenekét, &m & hopp - eltlinik, és mar
figyelhetlink is a rajtra. Gazt még ne adjunk, mert
azzal rogtdn kiugrunk a rajtnal, csak akkor, ha a
piros lampak mar kialudtak. A valtét ebben a prog-
ramban automatéra tettem két okbdl, ebbdl az
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egyik az, hogy nem lehet csak a Space billenty(i-
vel valtani, feltétlenil két kiilon gombra igényli a
jaték a le-, illetve felvaltas konfiguralasat. A masik
okrol majd késdbb. A program jol beallitva nem
hajlamos a szaggatasra, a jo grafikai beallitasrol
a GP4-hez hasonléan 6nmaga gondoskodik, ame-
lyet persze a sajat kivanalmaknak megfelel6en
tovabb csiszolhatunk. Elrajtolva aztan kiderl,
hogy itt is keményen védik a pozicidjukat az
ellenfelek, de kissé unfair modon: hasonléan az
idei els6 versenyhez, amikor Barrichello féktavon
vagott be Ralf Schumi elé, hajlamosak akkor
zarni a szoget, amikor mar szinte tehetetlenek
vagyunk, igy sokszor ezzel az egy izzaszto trikkel
elronthatjak a versenyiinket... Persze megprébal-
hatjuk kivédeni a mandvert, de ez jellemzéen mar

eldrejelzésre, hiszen a megfelels gumi valasztasa

tam, hogy ilyen élvezetes szemerkeld esoben
intermediet (koztes: félig szaraz, félig vizes)

egyebkent hamar kialakulhat a szaraz versenyiv,
ha vizes gumi van a jarganyon - érdemes az egye-
nesekben belegazolni a vizesebb részekbe, hogy

visszahiiljon a gumi. Szaraz palyan ugyai
talmelegszenek és hipp-hog :

elsédleges fontossagd a sikerhez. Sose’ gondol-

gumival szaguldozni a nedves aszfalton. Apalyan

inkdbb a balesetve-
szély elker(lése, mint-
sem joiz(i versenyzés.

IRANYITAS

* Na itt rontott
nalam a legtbbbet a
program. Sokfélekép-
pen konfiguralhaté
iranyitasa még mindig
elmarad a legjobb
konkurensétdl. A
bekapcsolgathato
segitségek a kovet-
kezbk, szigorian
nem sorrendben
mondom: automata
valt6, torhetetlen auté,
kiporgés-gatlo, stabi-
litas-kontroll, boxutca-segitség, kormanyzas-
segitség, automata fék, fékezési pont-segitség,
ABS, és még sok mas. Amit érdemes kiemelni:
néhany segitség tobb fokozatban is bekapcsol-
hat6. Ahhoz, hogy a legkdzelebb kerliljon az
altalam igényelt iranyitasi igényekhez (amit én
egyszerlien csak ,legalabb vezethet6”-vel jellem-
zek) be kellett kapcsolni a kiporgés-gatliot, az
automata valtét, és legféképpen a kormanyzasi
segitséget a maximumra raktam. De amiitt a
maximum, az egyszer(ien nem elég. Még ezzel
a bedllitassal is rendkivil konny( lekovalyogni
a palyarol egy-egy gyors, de amlgy kockazat-
mentes szakaszon. Az igazi F1-ben nem nagyon
lathatunk olyan pilétéat, aki levandorol a palyarél
egy padlégazos szakaszon, hiszen a versenyag

nehézségét nem a nyujtott kanyarok kormany-
zasi trikkjei (melyek nincsenek) adjak, hanem a
helyes tempdvalasztas, a fék-, és gazadasi pon-
tok, tovabba ezek intenzitasa. Itt viszont hidba
fékezlink és adunk gazt a megfelel$ Gtemben
és mennyiségben, ha a kovetkezé teljesen artal-
matlan szakaszon nem tudjuk az Gton tartani a
kocsit. Béar j6 (ton haladtak az EA Sports-néal az
idedlis iranyitas elkészitéséhez, mégsem értek
el tehat teljes sikert. Kar, mert a program nem
ezt érdemli... Megprobaltam a kormanyérzékeny-
séget a minimumra venni, amely segitett valame-
lyest, de nem sokat. Tovabbi allitgatas targya az
iranyitas reakcidideje volt, ezt a leggyorsabbra
vettem, mert ugyan bédiletes nagyokat kor-
manyzott a progi, de nagyon lassan, s6t a bekor-
manyzasnak leépiilési ideje is van... Furcsa
kellemetlenségeket okozhat, ha bekapcsoljuk a
stabilitds-rendszert, melyet hétkdznapi nyelven
kitorés-gatlonak neveznek. Itt is ez lenne a funk-
cidja, nevezetesen, hogy példaul fékezés alatt az
autoé hatuljanak kitérését megakadalyozza. Ezt
a legtobb esetben megteszi, viszont bekapcsolt
allapotban a kanyar kijaratnal a kocsi tolja az
orrat és késén reagal a gazadasra. Ha kikapcsol-
juk, akkor szamithatunk némi tllkormanyzott
reakciora, foleg féktavon, de sokkal élénkebben
kanyarodik, fordulékonyabb az autd. Az ABS

és a kiporgés-gatlo nagyon jol végzi a dolgat,
érdemes hasznalni. Emlitettem az egyik okat
annak, hogy nem hasznaltam a manudlis valtét
- a masodik ok, hogy rettenetesen kell figyelni,
mikor kapcsolunk vissza, ugyanis engedi a
program, hogy a kelleténél hamarabb vissza-
kapcsoljunk. Mivel ilyenkor tdlforogna a motor,




Avizes palyan viszont a szaraz gumi nem j6, de
. ugye ezt nem kell ecsetelnem, miért :).

= Mmden szep es jo, Jokorat ugrottunk elore.a

mlndlg nem az igazi, Kicsit olyan papundeklmek
tumk mlnden targy Persze az alapok rendben val
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ez Ugy, hogy €l és n
Iengeneka zaszlok, és |gen, ’ ¢
nekem némi felhaborodas: valaki szol;on mar,
hogy a montreali palyan a célegyenes melletti
~ lelatén egy foszer fekete- Is-her koc;kas_zaszlot

az elektronika leszabélyoz. igy viszont a hatsé
kerék csuszkal az aszfalton, durvabb esetben
azonnali megpordiilést okozva, kevésbé durva
esetben egyszerlien csak percek alatt elkopik

a hatsoé kerék... A bekapcsolt automatavalté
viszont néha késik a felvaltassal. Sehogy sem jo!

% . HANG

+* Hozza az elvarhaté szinvonalat, mond-
hatnam. De néha tébbet is - néha pedig keve-
sebbet. A motorhang nagyon frankd; amikor

az alagltba érlink, belezeng, visszhangzik az
egész kocerdj! Sot, ha épp egy feliiljaro ala érke-
zlink és fékezni kezdiink, a visszakapcsolast
kiséro durrogas a falrdl visszaverédve menny-
dorgéssé fokozodik, az elsa ilyen alkalommal
komolyan aggodni kezdtem a verda lizemképes-
ségét illetéen. A tavolabbi nézépontbdl kévetve
az autdt a motorhang megint csak felerdsodik,
lelkesen uvolt rank a kipufogo, ugyanazzal az
organummal, amit a TV-b6l ismeriink. Es most
a negativum: a versenyhétvégén kuka unalom-
ban (il az egész lelatd, szinte semmi zaj nincs,

néha elhiz egy-egy auto, de ennyi. Han-
gulat = nulla.

5, GRAFIKA

* E témaban induljunk el a parjat ritkitéan
szép auték mentén. Gyonyorien kivitelezett
modellek, élethi textdraval, és dohanyreklamok
nélkiil, tekintettel a gyerekekre. Kivilrdl, beldlrdl,
szinte minden igényt kielégitden kidolgozottak a
kocsik és a mar emlitett kiilénb6z6 kormanyok,
melyeket viszont a pilétak az ultravékony palcika-
keziikkel szorongatnak. Hmm érdekes.... Kiviilrol
nézve az eseményeket az autok ,valédibbnak”
tlinnek, mint eddig barmely mas F1 programban.
Kulonosen jol latszik ez a valésagh latvanyvi-
|ag a visszajatszasoknal, amely egyébként nem
teljes képernyds: az R gomb lenyomasaval a
felso és alsd hatar 6sszehuzodik, mintegy széles-
vasznu filmet alkotva, aztan kezdddhet show. Egy
ilyen alkalommal csak rovid részletet nézhetiink
vissza, am a teljes visszajatszast felveszi a progi
egy esetleges késbbbi megtekintésre. Ez alapjan
mar érthetGbb az autdk feljebb emlitett idétlen

mozgasa a
replay alatt, de
szerintem még igy sem
elfogadhato. A képalkotas
egyébként alapvetGen kissé
s6tét, mintha valaki a kontrasz-
tot és a fényerdt eltekerte volna... vagy ez az
én hibam? Mindegy - a képek szépek, néhany
olyan dologra is figyeltek a készitdk, amely mar
nem is tartozik a kdzvetlen palyakornyezetbe,
ilyen példaul a montreali Le Biosphere, melynek
oriasi gobmbje a kanadai palya hajtljéhez koze-
ledve jol Iathaté. Vannak természetesen vided
kivetitdk a nézéknek, ebben viszont, a GP4-el
ellentétben nem a pillanatnyilag aktualis jatéknak
valamely képe, vagy akar a sajat kocsink latszo-
dik, hanem egy el6re elkészitett szekvencia,
melyben hol Monaco a helyszin, hol valami egé-
szen mas. Ez aprésagnak tlinik, de szerintem igy
gagyi. El6szor akkor vettem észre, amikor sima
teszt-napot valasztva - ekkor mas is tesztel néha
ugyanazon a palyan - teljesen egyedil kdrdztem
az aszfalton, mikor felnézek a kivetitére és lass
csodat: ott megy Schumacher! Csodéalkozva
megnyomtam a P-t (pause), €s ime egy Ujabb
bug: a kis loopolt szekvencia a képernydn megy
tovabb, bar az idé megallt! Ehhhhh... Visszatérve
a versenyautokhoz: a flist, az autok féktarcsai-
nak izzasa gyonyor(i és teljesen realisztikus, egy
esetleg kigyullado auté langjai mar kevésbé azok;




bellilrél vezetve a kerekek arnyéka néha egy-egy
pillanatra eltdnik, tovabba az esetleges guminyo-
mok a palyan mindig csikosak, akarmilyen szog-
ben is cslszkalt, forgott az auté. Ejnyebejnye.
Viszont szép nyomokat hagyhatunk a flivon is, ha
odatévediink... A palya felépitése szép, a kerék-
vetok is igényesen vannak kidolgozva, elsére
latszik, melyik lesz az a magasabb fajta, amelyre
akar az autonk hasa is felakadhat. Monaco

A

Melyik viszi el a palmat?
forras: www.576.hu
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utcait jarva viszont hianyoltam a felfestéseket az
aszfaltrdl, a Casino utén mindig a zebrahoz viszo-
nyitom a féktavot; ha itt is ahhoz viszonyitanam,
még ma is a gazt nyomnam, ugyanis annak a
zebranak nyoma sincs. Meg amagy is: a kis varos-
allamocska nekem kissé csalodaskeltd, ennél
sokkal jobban be van épitve a valésagban - és a
konkurens szimulatorban is.

“z  HANGOLJUK AZ AUTOT

Itt szép nagy piros pontot érdemel az EA
Sports, mert ezen a téren nemcsak elérték a
GPsorozat szinvonalat, de talén folé is néttek
picivel. Minden egyes csapat autdja rendelke-
zik néhany sajat paraméterrel, ilyen a motor
fordulatszam-tdrése. Itt a progi szerint a BMW
a vilagels6, 18.100 fordulat / perc az, amit
hosszabb tavon is Kibir, ezért erre az értékre van
beéllitva a hatarolé, de egy edzés alkalmaval ezt
akar 500 fordulattal feljebb is tehetjiik. A Ferrari
és a McLaren Merci eréforrasai alapesetben
17.800-ra vannak beéllitva. Csak azért mondom,
hogy lathassuk a killonbséget. A szerelgetési
meniipontot megnyitva az alapbeallitdsok kozott
elészor a boxstratégiat és mas versenybedllitast
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ronthatjuk el. Még beljebb vandorolva kapunk
egy olyan képernyét, ahol négy potméteren
allitgathatjuk a leszorit6-erdt, a valtdattételt, az
auto sajatkormanyzasi tulajdonsagait, meg azt,
hogy puhabb, illetve feszesebb legyen a futomd.
Ennyi? llyen gagyi? Dehogy! Ha még ennél is
beliebb maszunk, megnyilik eléttiink a Kanaan,
mindent allitgathatunk, még olyan dolgokat is,
amelyrdl a GP4-ben nem is hallottunk! llyen az
autod silyelosztasa (ezzel tologathatjuk a ballasz-
tot, de persze ezt mar nem mutatja a progi), a
hité mérete, a futominél a keréknyomas, illetve
a kerékd6lés bedllitasa. Es a haba tortdna
Telemetria rendszer! J6, ilyen van a GPben is,
nem Gjdonsag, ugye? Pedig az! Egy teljes kllon
program a telemetria rész, sz&pen beimportalja
magéanak a kéradatokat, majd rogton kivalasztja
a legjobb kort (amelyet egy ellenérzés utan - sza-
bélyos volt-e a kér, avagy sem - még a hivatalos
website-ra is felkiild; csak ha akarjuk persze) és
mar meg is jeleniti. Itt Gjdonsag volt szémomra

a hossz- és keresztiranyU erok Osszetett pottyds
grafikonja, melybdl lathatjuk, hogy elég mélyen
fékeziink-e bele a kanyarba. Az adatok mentése
is egyszer(, az egyetlen hatranyként azt tudom
emliteni, hogy az allitgatashoz vissza kell kapcsol-
gatni az F1 2002be, kicsit korilményessé téve a
hangolas folyamatat.

*. ELET A DEPOBAN

<" A boxutcaban az edzés alatt természe-
tesen emberekkel is talalkozhatunk - na jo,
igazabdl csak egyetlen eggyel, aki kienged
minket az edzés elején, és a hosszlinyell kis
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tablaval, azaz a nyalokaval jelzi, hogy hova kell
beallnunk, mikor visszatértink. A tdbbi csapat-
taggal kizardlag egy-egy verseny alatti tankolas
/ kerékcsere alatt pacsizhatnank le, méaskor
nem is latjuk 6ket. A kerékcsere egyébként
csalddast keltd, egyszerlien rondan néznek ki a
szerel6k, mintha papirbdl vagtak volna ki Gket.
Akkor mar inkabb a lanyok a futam elején, na

Gk valoban formasak :). A depd versenypalya-
nal Iévé iranyitéallasainal - tudjatok, itt szokott
ulni Jean Todt vagy Ron Dennis - a csapatra
jellemz6 felszerelés, monitorhegy, napellenzé
lathatd, azaz mindenkinél méas és mas, de ezt
itt a konkurencianal gyengébben oldottak meg.
Viszont kozos, hogy sem itt, sem ott nem lat-
haté az iranyit6allasnal egyetlen emberke sem.
Todtnak és Dennisnek se hire, se hamva... A
versenyre érvényes tankolasi stratégiat az autd
beallitasai kozott keresslik, itt megadhatjuk,
hanyszor szakitsuk meg versenylnket egy-

egy frissito kedvéért, €s akkor mennyi naftat
toltsenek a kocsiba. Van egy kijelzd, melyet
menet kézben az Enter-rel el6csalogathatunk,
és amely szintén mutatja a benzin mennyisé-
gét; sot, itt allitgathatjuk is, am ndlam nem
befolyasolta; hogy kifogyjon az Uzemanyag,
meg is kellett dllnom. A boksz elején és végén
egy-egy zold, illetve piros lampa mutatja, hogy
mehetlnk-e befelé vagy kifelé. Van tovabba
egy kék lampa is, ez villog, ha a tiltott sebessé-
get megkozelitjiik (80 km/h) majd folyamatos
vilagitasba kezd, amikor tul is 1éptiik. Erre figyel-
junk: ha kikapcsoltuk a boxutcai-segitséget,
akkor magunknak kell bekapcsolgatni-a sebes-

. ségszabalyzot (L gomb), maskilénben biinti

lesz a jutalmunk. Ugyanolyan elbiralasban van
részlink, ha egy bonusz autdval tesztelgetink,
akar igazi versenyautéban is iilhetnénk: a csa-
pat radién kommunikal vellnk, s6t még a kocsi
allitgathatosaga is megegyezik a formula 1-es
torpeddkévall A versenyhétvégék alatti munkat
és fejlodést segiti a folyamatos tajékoztatas

az ellenfelek koridejérdl. A hivatalos pole-hoz a

csapat radion is gratulal, st a gyors kor alatt,
ha éppen megjavitjuk a legjobb résziddket,
arrol is kapunk infot, szintén a radion keresztiil.

VEGEREDMENYBEN...

Egy varatlanul nehéz és komoly program
lett az F1 2002. Kit(né grafikaja és élethli fizi-
kai modellje sem feledteti viszont az irdnyitas
bosszanté hibait. Az j telemetria program
nagyon ott van a szeren, ezzel az EA Sports-nak
sikerdlt utolérnie a konkurenciat. Az akar 100%
folé tekerhetl Al erossége és agresszivitasa
sokaig tarto szorakozast kinal — néha akar 6sz
hajszélakat is -, azonban a legnagyobb kihivas az
a lehetdség, hogy egy hivatalos vilag-ranglistara
kiildhetjiik az elért idéeredménylinket.

Latvany:
Jatszhatdsag:
Szavatossag:

Zene-hang:

ik [gazi szimulator, szép grafikaval
= .. 88 rossz jranyitassal
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21. szazad kbzepére a Féldon a
teljes tdinépesedés, az emberek
csillapithatatlan vasarlasi laza,

ill. az ebbdl ad6do visszafordithatatlan, €s egyre
erdsado aruhiany lett a jellemzé - raadasul plané-
tank asvanyi Uzemanyag készlete (kdolaj, foldgaz)
2031-re megtizedel6dott. A 2042-es év ,Agro-
mozaik” virus tAmadasa okozta a kovetkezo év
lazongasait, mert a bolygb telies mezégazdasagi
kultdrdja a kipusztulas felé haladt. 5 billi6 ember, a
Fold lakossaganak csaknem a fele halt mar éhen. A
legtdbb varosra pusztulas vart, az dllandé sététség
éjszakanként, az energiahiany és a virdgzo utcai
vandalizmus fenyegetése miatt. Az utcai bandak
mind nagyobb és nagyobb hatalmat tudhattak
magukénak, és nagyon gy nézett ki, hogy az egész
kaoszt egyetlen személy tartja kézben. A sorozatos
kormanyvalsagok arra késztették az orszagokat,
hogy dsszefogjanak, és elkezdjék kutatni: mi lehet
az az (j energia, ami kiranthatja a bolygét ebbdl a
nehéz és kilatastalan helyzetbdl. Végiil 2079-ben
megtalalték a nyersanyagot, az (ij energjaforrast,
aminek az ORE nevet adtak. Az ORE, bar 6nmaga-
ban nem volt energiahordozd, képes volt csaknem
minden kémiai reakciot katalizalni, és megnovelni
az elektromos energiat. Miutan az ORE beker(lt

a koztudatba, az egymassal harcolé csoportok a
sajat céljaikra akartak felnasznélni, minél nagyobb
haszon reményében. A harc folyt tovabb, egyre
kiméletlenebbllil - a rejtélyes diktator hatalma pedig
egyre erosodott. Az egyesiilt kormanyzat EZT nem
nézhette tovabb tétlendil...

. OVAKODJ BRUTUSTOL!

' Személy szerint nekem fogalmam sincs, és
nem is véllalkoznék annak felsorolasara, hogy
hény olyan jaték jelent meg eddig a boltok polcain,
amelyik valamilyen médon a Quake /i motorjat
haszndlja; és melyek voltak azok, amelyek vala-
miféle klonjanak nevezhetdk. Egy viszont biztos.
Jelen vizsgalodasom targyat képezd FPS, mely
a Gore nevet kapta a szent keresztségben elég
alaposan a hasonlit ama nevezetes és igen nagy
népszerliségnek drvendd game-re; legalabbis ami
a killsoségeit illeti.

A jaték gépigényét tessék komolyan venni, ugyanis
ha a videdkartyatok nem tdmogatja az OpenGL
maodot, akkor jobb ha fel sem telepititek, ugyanis
indulaskor a program megvizsgalja a konfigot,
és ha az nem megfelel, el sem indul. Cserébe
viszont rendkivil latvanyos és iszonylan gyors
grafikat kaptok. Nos, ha a konfigotok megfeleld,
akkor indulas utan célszer( kicsit korlilnézni az
opcidk kornyékén, ugyanis az alapbeallitasok
elég bénara sikerliltek. EIoszor is 640x480 az
alap felbontas, de ez beallithaté 320x200-t6l
egészen 1920x1200-ig. Valtoztathato a grafika

részletessége, ha mégis kicsit gyengébb lenne

az a konfig; de azért annyira nem lehet lebutitani,
mint azt az igazi ,quakerek” teszik, hogy minél
pergdsebb legyen a latvany. Erdemes szétnézni
kicsit a mozgasok és a fegyvervéalasztas billentyl
kiosztasanal, mivel ez is tokéletesen atszabhatd
arra, amihez az ujjaitok szoktak a Quake vagy a
Counter-Strike partik alatt. Az egér beallitdsanal
taldljatok a célkereszteket, amikbdl valogatni
lehet. Egészen finoman lehet hangolni az egér
érzékenységét, de még a kdzépso gombét is,
kllon-kulon. A jatékos beallitdsanal irhatjatok be
a neveteket és valaszthattok a lehetséges - olda-
lanként 6t - kinézetek kozil. Ha minden beéllitas
kész, akkor Uj jatékot valasztva elGszor egy oktatd
palyaval kezd a program - nem lehet kikerdilni

- amin rogton be is lehet gyakorolni a killdetések
alatt el6forduld 6sszes spéci mozgasmodot, és az
akrobatikus ligyességet kivané mutatvanyokat.

Na nem kell megijedni, nem lesz beldliik sok; mind-
Ossze felugrani, leguggolni, Iétran le- / felmaszni
kell majd, és drétkotélen atsétalni a magasban,
na és persze mind e kdzben |6ni, mint a veszede-
lem - még olyankor is, amikor idénként megjelenik
segitségill néhany kommand®ds, akikre persze tilos
ral6ni, merthogy Sket is le tudjatok puffantani.
Egyébként szerintem ez nem is gyakorlé palya,
mivel ugyan(gy sériilsz, mint az igazi kiildetések-
ben. A SoF 2ben igen. AZ gyakorl6 palya volt. A
gyakorld célok szerintem nem szoktak visszalGni.
Az oktatd pélya utan aztan kezdddhet a kiildetés-
sorozat, ami 6sszesen 17 palyabal all, amiben
lesz nagyvarosi toronyhazak teteje (mindjart az
elsé két palya), eldugott kiilvarosi gyar és raktar,
vadnyugati diszletvaros és amolyan maffiafonoki
rezidencia kertekkel, medencével, meg sok-sok
szobéval; régi templom katakombéval, elvarazsolt
kastély, és a pokol tornaca. Igen jol olvastatok,



a o ellenséget ott fogjatok megtalalni - de errdl
kicsit késobb. A palyak berendezése nem valami
egetrengetd, igaz a latvany csodalatos, de azért
elég sivar minden. Legfeljebb néhany bitordarab,
és mindenfelé papirdobozok, meg ladak vannak
szétszortan elhelyezve, amik jo esetben I6szert,
vagy elsdsegély ladakat, vagy pancélzatot rejte-
nek. A banda tagjairol sem mondhat6 el, hogy
tllzottan valtozatosan néznének ki, hiszen mind-
két oldalon minddssze 5-5 féle szerepld fordul eld,
legfeljebb magukra hiznak valamilyen pancélt.

A MOB oldalon lesz egy sikitozé csaj, akinél hol
pisztoly, hol pedig shotgun lesz; egy fehér hajd
eszement, aki hol késeket probal beléd dobni (hat
elég bénan), hol nuncsakuval rohan neked, hol
pedig tavcsoves puskaval probal melegebb éghaj-
latra kiildeni. Aztan ott lesz a hosszu haja bara-
tunk, aki dupla géppisztollyal, néha langszéréval,
ill. aljas médon granatok dobalasaval keseriti majd
meg az életeteket. A legjobban tetszett viszont

az a drabalis diszno, aki egyik kezében egy soros
dobozzal probal idonként hiilyére pofozni, vagy
egy hatcsovi szornyeteggel puffogtat feléd, néha
pedig felhiz magara valami pancélt, és abban
eroskodik. Na vele nem érdemes kikezdeni Gtés
tavolsdgban. Amugy nem mondhatnam, hogy tdl
nagy kihivas dket lenyomni, csak idGben észre kell
venni merre lesnek rad, és néhany fejlovés tutira
megfékezi a lendliletiiket. A mesterséges intelli-
gencia (Al) egy kiilén fogalom ebben a jatékban,
ugyanis minddssze abbol all, hogy ha észrevesz-
nek, akkor eszelésen rohannak, vagy I16nek feléd;
de semmi Osszejatszas, vagy fedezékbe vonulas,
esetleg egymas fedezése. Ezt talan finomitja egy
kicsit az, hogy elszaladni viszont nem lehet el6llk,
ugyanis kovetnek mindenhova. Errél a jatékrol
tényleg elmondhaté az, hogy a lényeg: csak menni
elére és 16ni mindenre, ami mozog - ami nem, arra
is. A jaték nagyjabdl felétdl viszont kéretik ama
alsénemdt felkétni, ugyanis a nehézségi fok egyik

palyarol a masikra a duplajara ugrik. Aki eddig
kénnyedén vette az akadalyokat, maga is meg fog
lepddni, hanyszor fog nekifutni egy palyanak. Sze-
rencse ebben, hogy a mentések viszont nincsenek
korlatozva, igy aztan akar 10 méterenként lehet
kapkodni a gyorsmentés gomb utén. Megjelennek
ugyanis egy masik dimenzié harcosai, csontvaz
hadsereg és amolyan techno-muténsok, de

adja, hogy ezek a kedvesek mintegy elévarazsolod-
nak a palyak legvaratlanabb pontjain, - marmint a
csontvaz harcosok - és raadasul csapatostul ronta-
nak rad lancflirésszel, néhanyan pedig pancélban
és shotgun-nal a keziikben. Na ilyenkor jobb a
futas - de hatralva, és kdzben apritani 6ket, mert
allatira er6szakosak és ha korbe tudnak fogni,
akkor nem lehet a gy(r(jiikbél kitérni. A human
harcosok egyébként elszeretettel bljnak meg
mogotted, és amig te a csontvazakat irtod, addig
azok tavolrdl téged 10voldoznek - tessék csak sza-
poran nyomkodni azt a jobb egérgombot.

“, HAROMBOL JO, HA EGY
== A pélyakon eltévedni nem igazan lehet, hiszen
mindig csak egy kijarat van - legfeliebb megtalalni
nem egyszer(. Ajtokat ne is akarjatok kinyitni, mert
azok itt nem nyilnak, és az ablakokat sem lehet
kiléni. Ami nyitva van, azon lehet bemenni. Targya-
kat sem lehet felszedni, de eldobni sem, amia
kezetekben van. Ami felvehet6, azt magatél felszedi
a karakteretek, ami meg nem, az ott is fog maradni.
Lesz olyan palya is, ami kétirany(, vagyis a tdlsé
végén van a kildetés célja, és ha azt teljesitetted,
akkor vissza kell menni a kiindulasi pontra és termé-
szetesen a visszafelé vezetd (ton a palya megint
tele lesz kedves baratainkkal.

Azt irtam az elején, hogy ez egy tipikus FPS akcid

Jjaték. Nos ez részben igaz is, hiszen a hangsuly az
akcion, a l1ovoldozésen van, és nincs semmiféle fej-
16r6, nem kell lopakodni, nem kell titkos atjarokat,
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meg zugokat felkutatni. Alaphelyzetben a karakte-
riink kezében a vélasztott fegyverével rohangal, de
sz0 szerint rohan, - mindenki mas is egyfolytaban
rohan a palyan, kivéve mikor rad var lesben allva

- ugyanis ha preciz mozgasra van sziikség, akkor
ahhoz kilon billenty(it kell megnyomni [SHIFT], hogy
sétalni kezdjen. Lehasalni, vagy kidszni nem tud,
legfeliebb leguggolni; és a sarok magiil sem tud
kinézni, mint azt mar megszokhattatok a legutobbi
hasonlé jatékokban. Van benne viszont egy plusz
dolog, mégpedig az, hogy a [P] megnyomasara az
FPS nézethdl atvalt amolyan Tomb Raideres hatulrol
+ felllrdl nézetbe. Nem is lenne ez olyan rossz, csak
€ppen nem j6 semmire. Valamit nagyon elbaltaztak
itt a programozok, ugyanis az még rendben lenne,
hogy héatulrél bamuljuk magunkat - csak éppen

azt, amit latni kellene teljesen kitakarjuk mi, sajat
magunk. Na ezt jol megfogalmaztam, ugye? Hat
valahogy Ugy képzeljétek el, hogy van ugyan cél-
kereszt most is, csak éppen nem a karakter el6tt,
hanem a héata kdzepén. Na most kérdezem én, hogy
lehet igy célozni? Erzésem szerint az volt a fejlesz-
6k szdndéka ezzel, hogy akkor van szlikség erre a
nézetre, amikor valamilyen akrobatikus mutatvanyt
(példaul séta a drotkatélen) végziink, jobban lathas-
suk, mit is csin@lunk. Ettdl a kicsi hibatol eltekintve
joliranyithatd a karakter, a fegyver célkeresztje
pontos és nagyon messzirdl le lehet kaszalni azt,
aki éppen puffogtat rank. Hozzateszem, a sniper
puskéat hasznaldt kivéve meglehetésen bénan
I6nek a fillk, még kozvetlen kozelrdl is; nagyjabol




harom l6véshdl jo, ha egy talal. Ha viszont befognak
egy sniper szalkeresztjébe, akkor két I6vés, és vége.
Igaz mindez a normal karakterek ellen. A késobb
megjelend techno-muténsok azért kicsikét birésab-
bak és igen imponald fegyverrel rontanak rad, igy
ebbdl adédéan nem ajanlatos kozelrdl megismer-
kedni vellk. Eleinte csak néhany fordul majd eld, de
az utolsé harom palyan mar 6k is tdbben lesznek
egy csapatban és meglehetdsen szaporan ontjak
magukbol az aldast. A legnagyobb poén viszont az
utolso palya lesz. A pokol tornacan kell magat az
Ordogot jobblétre szenderiteni. Ezt azt hiszem, egy
kicsit nevezhetem ,/mpossible Mission“nek is. A
|6szer elég gyorsan kifogy, utanpdétlas alig van, és az
a hatalmas szorny, hat mit se mondjak, megleheto-
sen dllja a sarat.

*: S KEZEDBEN ALIG LON VALAMI ERO
= Quake uténzat ide, Quake uténzat oda-a
karakterek szokdécselnek-ugralnak, vannak itt

is dobbantdk, meg teleport kapuk, na és persze

a szokasos ,power up”-ok. Hogy mik ezek, arrdl a
multiplayer részben mesélek. Az, amit a hatadon
cipelsz, vagyis a fegyverek, mar egy kicsit érdeke-
sebbek. Osszesen tizenkét féle fegyvered lehet,

a puszta 6kloddel egy(itt - plusz a C-4 valamint a
granat, ami a karakter erdsségétdl fliggden més
és mas. Mar a puszta 6kélharc is tetszett, - rigni
sajnos nem lehet - féleg amikor parszor szajon
vagtam a pasit és (gy gornyedt 6ssze, mint akit
éppen a legkényesebb részén illetett valaki a laba-
val. Minden fegyverrdl elmondhat6, hogy iszonydan
pontos, még nagy tavolsagra is és a hatasaban

- kivétel a sOrétes fegyver - semmi klldnbség nincs
a tavolsag valtozasakor. Az alapfegyver egy pisztoly,
aminek van hangtompitos valtozata is - fogalmam
nincs minek - és a sebzése 16 egy lovéssel, de
nincs semmilyen masodlagos funkcidja. A kévet-
kez6 a shotgun, ami mar érdekes fegyver, ugyanis
a masodlagos funkcidja egy védob ernyd - de tényleg
olyan am, mint egy eserny® - és kilenc l6vedéket 16
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ki egyszerre, igy a sebzése 9x6 pont. Ezt kdveti erds-
séghen a géppisztoly, ami 15-6t sebez és a masod-
lagos funkcidjaként gazgranatot 16 ki. Hat arra
vigyazzatok, hogy egyrészt ti magatok is elaléltok
tole, hacsak nincs rajtatok gazmaszk, masrészt az
elkabitott ellenség révid id6n belll magéhoz tér és
mintha mi sem tortént volna kekeckedik tovabb. Ezt
koveti a rakétavetd, ami ahova betalal, ott k& kévon
nem marad; az ellenségbdl mindenesetre kizarolag
huscafatok. Ennek a masodlagos funkcigja olyan
granatvetd, aminek ldvedéke kis késleltetéssel
robban. A kivetkezd két fegyver a kétféle erbsségl
sniper puska. A kisebbik 80-at, mig a nagyobbik
100-at sebez, Ggyhogy mint mar emlitettem, nem
ajanlatos a hatékorébe kerlilni. A kdvetkez6 kate-
gbria mar kissé durvabb - csak kozelharcra j6, és
akkor sem igazan hatasos, viszont amit meggyj-
tottal vele, attdl te is sérlilsz - ez pedig a langszoro.
Masodlagos funkcioként ez gyljtégranatot tud
kiléni. Hat nem mondom, félelmetes. Végill, de nem
utolsésorban a dupla uzi, ami elég hatasosan ontja
magabdl a cseresznyemagot, de mégis csak 14-et
sebez; masodlagos funkcioként csak annyi, hogy
mindkét fegyverbdl 16 egyszerre. Ezek az alapfegy-
verek, de ezen kivill el lehet szedni az ellenfelektol
azt, amit elszérnak, mikor bevégezték; igy kézbe
kerlilhet egy hatcsévd shotgun és egy forgd csovi
kaszalogép. Mindketté meglehetdsen hatasos, de
messzire csak az utdbbi (dm az nagyon). Minden
fegyverrdl elmondhatd, hogy szét lehet 16ni - vagyis
ha eltalaljatok, felrobban. Nem ajéanlom senkinek,
hogy a leldtt ellenfelébe beleeresszen még egy
sorozatot, mert a fegyver ami néla volt felrobban és
j6 nagyot sebez. Ez a rész inkabb multiplayerben
érdekes, ahol a pélyan elhelyezett fegyvereket

szét lehet 16ni, hogy a tébbiek ne tudjak (legalabbis
egy darabig) felszedni. Lesz néhany kiegészitd
felszerelésetek is, amit a palyan lehet dsszeszedni,
példaul a sisak kétféle erdsségben, a testpancél és
a labvéda. Ezek, barmennyire is szeretnétek viszont
mar nem |Ghetdk szét. Szétidhetd viszont az dsszes

|6szer és a ,,power up”-ok. Mint mar emlitettem,
I6szerutanpétlas van béven minden pélyan, de a
~power up”-ok csak a multiplayer modban fognak
felbukkanni. Hat ennyit a fegyverekrdl; és ide csak
annyit jegyeznék meg, hogy sajnos az egér gorgojé-
vel nem lehet 6ket valtogatni, csak a nekik rendelt
billenty(ivel, rdadasul a sziluettjik sem ugrik eld, Ugy-
hogy sajna meg kell jegyezni, hogy melyik gombbal
melyik fegyvert lehet elérni és memorizaini, melyik-
hez mennyi Iészer van még, mert szerintem elég ciki
egy forrd helyzetben olyan fegyverre valtani, amibdl
mar kifogyott a skuld.

*. MIKOR A CSAPAT KIALTOZASATOL
< HANGOS A TEREM

Azt hiszem nyugodtan kijelenthetem: manapsag,

ha megjelenik egy jaték labdaba sem righat, ha
nincs benne tobbjatékos maéd (Kijelentheted - attol
ez még nem feltétleniil igaz ;) - Reiker). Mivel eza
jaték amolyan QUAKE /il koppintas, természetesen a
multiplayer rész sem maradhatott ki bel6le. Nem is
akarmilyen tobbjatékos madja van, sét a fejlesztok
kilon szervert izemeltetnek a Gore harcosoknak. It
jegyzem meg, hogy masolt CD-vel ne is probalkozza-
tok, kivéve persze, ha a sajat példanyotok masolata-
16l van sz6; a szerver beenged ugyan, de jatszani mar
nem, ugyanis ellendrzia CD kulcsot. Széval a tébbjaté-
kos maédot valasztva lehet nyomulni helyi hal6zatban
és az Interneten. Természetesen mindenki tud sajat
szervert inditani, illetve kapesolédni egy mar futd
jatékhoz. Ha ti akartok szervert inditani, megtehetitek
ugyan(gy a helyi halén, mint az Interneten; bar nem
tudom, hogy megtaléljak-e a tobbiek az igy elindftott
jatékot. Tehat szervert inditva rengeteg dolog van,
amit be lehet allitani. Meg lehet adni a szerver nevét,
beallitani a maximalis jatékosok szamét (2-16), be
lehet irni az orszag (jelen esetben; HU) kétbetls
kédjat, valamint azt, hogy nyilvanos e a szerver,

vagy egy zart barati kor jatszik rajta, és a tdbbiek ne
zavarjanak. Egyébként jelszéval is lehet védeni a jaté-
kot a hivatlan vendégektdl. Hogy a finomsagokat is

FuE HELL
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emlitsem, még a kapcsolat sebességét is be lehet alli-
tani; LAN, DSL, ISDN, 56K 33.6K és a lassabb, mint
a 33.6K. Négyféle jatékmod koziil lehet valasztani, a
klasszikus mindenki-mindenki ellen, a ,,Deathmach”,
a csapat-csapat ellen a ,Team Deatmach”, a zaszl6-
val valé rohangélas, vagyis a ,,Capture the Flag”, ill.

a taktikai méd, a ,Tactical”, amelyben az ellenséges
csapat tagjait kell kildni - akit kildttek, nem Iéphet
vissza a kovetkezo korig, Bedllithato egy dsszecsa-
pas maximalis ideje; a varakozasi idd, amig a szerver
var a belépni szandékozo jatékosokra, valamint ki

/ be kapcsolhatd, hogy a program jelezze-e hogy
valaki belépett avagy elhagyta a kiizdGteret. Erdekes
opcidnak talaltam, hogy még az is limitalhatd, hogy
egy jatékos meddig lehet bent egyfolytaban az adott
palyan. igy aztan nem fordulhat eld, hogy egy valaki
uralja a palyat, fullra felszerelve és a tobbiek ahogy
belépnek, mar le is szedi Gket. J6 Gtlet.

Amultiplayer résznek a fejleszték nem kredltak kilon
palyakat, igy a jatékban szerepl6 17 helyszin kozl
lehet valasztani; a klilonbség csupan annyi, hogy leg-
t6bb pélya tdmve van a fegyverekkel és a hozzajuk
valb |6szerekkel, mega kiildnféle kiegészitdkkel, amo-
lyan Quake-ben megszokott médon. llyen kiegésziték
példaul az életerbt néveld piros szindi ,nanoheal™ek
(+15 és +100), a kék szinli ,nanostam”-ek, amik az
Ugyességet novelik (+15 és +100), a lila, gomb alaki
~nanoboost”, ami 5 ponttal noveli az Eleterdt és 10
ponttal az Ugyességet, valamint a haromszog alaku,
szinjatszé ,mad powerup”, ami 25 masodpercre
négyszeres sebzést ad a fegyvereknek. Ha minden
beallitas kész, akkor mar csupan az marad hétra,
hogy ki melyik oldalt képviseli (UMC vagy MOB) és
kivalassza maganak a neki tetszb kinézetet (skin) a
lehetséges 5-5 kozll.

%, KIALTASUK PEDIG A TORKUKRA FAGY
= Akiadét dicséri az a tény, hogy egy rendkivill
részletes HTML alapu kézikonyvet is mellékeltek

a jatékhoz, amiben tényleg minden részletesen le

van irva, amit csak a jaték lelkivilagarol tudni lehet.
Még a cheat kdokat is felsoroljak, na és persze az
Osszes konzolrél kiadhato bedllité parancsot; de eze-
ket, ha nem haragszotok nem sorolom fel, hiszen
betelne vellik ez a négy oldal, aminek mar amigy is
avége felé jarok. Kis angol tudassal kdnnyedén meg-
értheti barki, hogy melyik parancs mire val6. Annyit
azért elarulok, hogy a konzolba beirt parancsokat
csaka ,remoteacces 1” majda ,LOGIN
developer” parancsok kiadasa utan fogadja el

a program. Az Uj palyan ismét be kell irni minden
kodot. Na jo, annyit megstigok, hogy az isten modba
a ,,GOD 17 parancs kapcsol at. De aztan lelketek
rajta, hogy ki rontja el a sajat jatékélmeényét.
Afejlesztoket dicséri az is, hogy milyen eredeti
palyakat rajzoltak nekink. Valoban elmondhatom
azt, hogy minden helyszinnek kiilén hangulata van,
és raadasul minél mogorvabb egy palya hangulata,
annal agresszivebbek az ellenfelek is. A textirak szé-
pek és aprolékosan kidolgozottak, csak sajnos kevés
atargy az épliletek belsejében és meglehetdsen
szegényesen vannak elhelyezve az egyéb cuccok a
nyilt terlileteken. A karakterek is részletesen kidolgo-
zottak; és ha nem is tokéletes, de jénak mondhato

a mozgasuk. Fogalmam nincs miért, de ebben a
jatékban mindenki csak futni tud, vagy egy helyben
allni. A harc kdzben hasznalt latvanyelemek viszont
annal jobbak. A talalatot kapott ellenség megrandul,
ddl a vér a sebbdl, - legalabbis egy révid ideig - komo-
lyabb talalat esetén lelassul a mozgasuk, st egy kis
idére meg is allnak. Halalos talalatkor még a hang is

- atorkukra fagy és a félbehagyott mozdulattal esnek

Ossze. Rakéta, vagy granat taldlatakor, ha csak a kdz-
vetlen kozellikben csapddik be a lovedék, akkor a lég-
nyomastdl elreplilnek - de ti is am - ha pedig eltaldlja
Gket, akkor mindenfelé végtagok repkednek. Széval
van vér béven. Ha langszéréval, vagy gyljtégranattal
gyepaljatok Oket, akkor tobbnyire eldszor az a keziik
gyullad ki, amiben a fegyvert fogjak, késdhb pedig
teliesen langba borulnak és orditva esnek Gssze.

WECANE FIENING LP ANUINSANE ANGUNT Df EnEW)ES W THE ANEA. i BUT DORFT
mORAY] IT'LL BE DX z

A hangokrdl is csak azt tudom mondani, hogy

olyan amilyennek lennie kell. Semmi extra, semmi
kilonleges, a fegyverek hangja olyan amilyennek
elképzelném a valosagban, - a lancflirésznek egye-
nesen tokéletes a hangja - a hattérzene jellegtelen,
és le lehet halkitani; sajnos nem akcicfliggs, csupan
a helyszinekhez kétddik. A karakterek eszelGsen
orditoznak, szinte hergelik magukat mikor meglatnak
téged - de annal kénnyebb 6ket felfedezni, mert leg-
alabb hallani, ha jénnek.

= SVEGUL

.+ Valahogy ennyi lenne, amit meg tudok veletek
osztani errdl a jatékrol. Egy biztos: a hasonld jaté-
kok kedveldinek Uditd Gjdonsagot jelenthet, foleg

a Doom lfi-ra varva. Az is biztos, hogy ugyan csak
tizenhét palya jelenti a jatékot, de a végéig eljutni
mar kbzel sem olyan egyszer(i, mint ahogy az elején
latszik. Az is biztos, hogy halézatban jatszva remek
alternativaja lehet a hasonl6 jatékoknak, tekintve
az (j kornyezetet, a zegzugos palyakat és a kelléen
kiegyensulyozott erejli fegyvereket.
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First PERSON SHOOTER

& zek a taktikai FPS-ek csak jonnek és
szsie Jonnek megallithatatlanul. Elképedé-
& semet nemrégiben részleteztem a
Tactical Operations ismertetése soran, pedig igen-
csak korai volt hiiledezni az exponencidlisan ndvo
valaszték Iattan. Igy vagy Ugy, lassan csak eltdrlik
a kotelezd katonai szolgélatot kis hazankban. Ez
vagy egy hatalmon 1év6 korméany érdemeink lesz
kdszonhetd, vagy pedig annak, hogy a szociologu-
sok kutatasainak eredményeit felmérvén kidertil:
a lakossag ifjai mar jocskan a nagykorisag betdl-
tése eltt képzett harcosok. CEllGvo képességeik
messze jobbak, mint a magyar haderd katonainak,
ismerik a legljabb katonai fejlesztéseket, kitinden
miikodnek egytt kis csoportokban és még sorol-
hatnank. Mindez a sok éves szorgos kvékezésnek,
kéntorozdsnak, kommandésdinak kdszénhetd. Oh
igen, ha netén a katonai jarmiivek bevetés kozbeni
kezelésének fortélyait még nem siker(ilt volna telies
mértékben elsajétitaniuk, mar ez sem lehet gond. A
legljabb oktatoanyagot a Mobile Forces kindlja.
Ami leginkabb megkiilénbbzteti a Mobile Forcest
szamos rokonéatél, az az akcidk soran hasznalhato
gépjarmivek. A fejlesztok elképzelése szerint az

"
=
]

alapdtlet egy, a Quake és a Counter-Strike kézott
féliton taborozod 16voldozos jaték lett volna. Fél-
(ton a kettd kozott, mert a harcok hevessége és
dinamizmusa a ,rengetd” felé hajaz, mig a koopera-
last, a taktikat megkivanad rész a ,kantor” el6nyeit
olvasztotta volna magaba. Szerencsére ennél
t6bb, mondjuk Ggy eredetibb program kerekedett
a végére.

Az Unreal motorjat felhasznalvan (rosszméjdan
megjegyezhetnénk: ma mar olyan olcsd, hogy

a masodvonalbeli fejlesztok vagy ezt, vagy
semmit...) a kiilséségeket mivesen kidolgozott
alapokra helyezhették (Rdadasul ez az ,aktualis”
Unrealmotor, ami sok pénzmagba kerll - Reiker).
A csillog6-villogé textdrak fényesitése kdzben jott
a nagy otlet: mi lenne, ha a jatékmenet felpdrgeté-
sét ne a hagyomanyos extra fegyverek - egzotikus
péalyamédositasok dimenzidjaban képzelnék el. Ha
gyorsitani kell az iramot, arra a legjobb megoldas
egy négykerekl(i - hiszen ezt hasznaljak a valés élet-
ben is. Katonai négykerekiiekbdl pedig valaszték
van bdven: elég néhany extravagansabb példanyt
a jatékosok ala rakni és maris kész az egész estés
moka-kacagas.

“. A KICSI KOCSI UJIRA SZAGULD

o A jatékba tébbek kozott olyan jarmivek keril-
tek, mint az amerikai katonai terepjaré, a Humvee,
vagy a pattogasardl hires kis homokfuto, a buggy.
Mindegyik jarm(inek megvan természetesen a saja-
tos karakterisztikdja. Mas és mas vezetési stilust
igényelnek, eltérd a gyorsulasuk, a pancélzatrdl mar
nem is beszélve. A jarmiveket alapbdl megillett egy
sofér, de emellett kiilénbdz6 szamu utast (s6t potya-
utast is!) képes szallitani. Felhasznalasi modjuknak
csak a fantazia szab hatart: elsGként a célpontok
gyors elérését segjithetik, de lehet egyszeri szal-
litdnak, durva fegyvernek, pajzsnak, sét figyelem-
eltereldnek, csapdanak is hasznalni Gket. Mikor
melyiket érdemes hasznalni? Az ellenfél bazisara
otromba harci elefantként lehet betdrni a pancélo-
zott ostromgépezettel, szélesebb utak eltorlaszo-
lasara is alkalmas példaul a cs6rds pofajd, platos
csapatszallitd. A Mad Max életérzés elsajatitasahoz
pedig feltétlen szlikséges a buggy, egy géppuskas
segéderdvel megtamogatva.

A jaték egyértelmiien legnagyobb &tlete, hogy
altalaban ketten hasznélnak egy jarmuvet. A sofér
vezet, pontosabban megprébal nem felborulni, mig




a masik jatékos (aki a beszallasnal [tobbnyire] az
auto hatso részét kozeliti meg és kattint a beszallas
gombra, igy kapja a fegyverkezel6i posztot) pedig
tiizel, amig van I8szere. Hogy mit |4t az egy més
kérdés, féleg akkor, ha az irgalmatlan mennyiség(i
|6erdvel ellatott kisebb jarmiivek a replilés és légi
harc alapvet6 fortélyait tanulgatjak.

Mirdl is beszélek? Ugye mindenki ismer valami
autbs-ligyességi jatékot. Igen, a Carmageddon. Az
pont j6 lesz, de lehetne akarmelyik jobban siker(ilt
roncsderbi is. A Iényeg, hogy a Mobile Forcesjarma-
vei mindent megtesznek azért, hogy Ugy érezziik:

a kerekek helyére Iufikat szereltek a gyartosoron

az elvetemiilt robotok. A redlis mozgast csak kis
mértékben uténozva, de legalabbis fél vagy egyne-
gyed gravitacidban, a vizben lebegés élményéhez
hasonlithat6, ahogy vetGdnek-huppanak-forognak
a kicsi kocsik. {

", NO DE MILYEN MAGA A JATEK?

=" Talan els6 kérben tllsdgosan is belemélyed-
tem a Mobile Forces legfontosabb egyediségének
a taglalasaba, pedig magardl a jatékrdl nem is
szbltam. Ez nem véletlen. A Mobile Forces igencsak
nehezen lenne megkiilénbdztethetd a laikusok sza-
mara a Tactical Operations-t6l, ha nem lennének
benne a katonai jarmdivek.
Ezt az azonos
Unreal

motor a latvanyvilag, a grafika nagyfokd hasonlatos-
saga eredményezi. Maga a jatékmenet - szintén.
Az alap Counter-Strike felallasban dolgozunk. Két
csapat, elszant harcosok, egymas ellen a szokasos
jatékmenetekben: mindenki-mindenki ellen, zasz-
l6szerzés és ilyesmik. Indulaskor fegyvervasarlas,
viszont elhaldlozaskor Gjraéledhetiink és nem kell
megvarni az 6sszecsapas végét - ez mar Quake-es
belités, Ujra és Ujra lehet probélkozni egy bizonyos
pontszamig, vagy amig az ellenfél bazisat ald nem
aknazzuk. Netan 6k a miénket. Tehat els6 korben a
Mobile Forces vajmi kevés Gjdonsagot mutat fel, &
Gszintén szdlva, masodikban sem. ]
Afegyvervalaszték igencsak csekély, de legalabb
sok a probléma velllk. A fegyvervasarlast, mint
olyat idézGjelbe raknam (ez most nem a tordelének
szdl :), hiszen nem az el6z0 €Eletiinkben cselekedett
jotétemeények utan reinkarnalodhatunk nekink
kedves felszerelésbe. Szigorian szabalyozott, hogy
melyik fegyverrel milyen masik hasznélhato, a
kiegészitékrél mar nem is beszélve. Tehat aki mes-
terldvészpuskaval akar kedveskedni az ellenfélnek,
biztos, hogy nem tart maganal nehézgéppuskat,
vagy rakétavetdt. Apropd rakétavetd - ez is egy
JKvékes” Okorség, akarom mondani 6rokség, mert
igencsak tllértékelt fegyver. Tlizereje elképesztoen
nagy és még az (jratoltési idd sem kompenzalja ezt.
A mesterlovészpuskarol csak annyit, hogy a fejlesz-
t6k igérete szerint ez a jaték nem az egylovéses jaté-
kok kategoriaba tartozik - erre nem eskiidnék fel,
mert az orviévészek olyan szépen dolgoznak, hogy
az mar faj. A tavcsoves puska egyetlen hatranya

az lenne, hogy bizonyos ideig ,hizni kell a ravaszt”,
mig maximalis sebzését eléri. A probléma az, hogy

Kiadé: Majesco Games / Rage

Fejleszté: Real Time Worlds

Eredet: Egyesiilt Kiralysag

Konfig: PIll 500 64MB RAM

Formatum: PC

Web: www.mobileforces.com

ezek utén a golyot siman bent lehet tartani, és varni
a megfeleld célpontra. A kozelharci fegyverek ezzel
szemben igencsak alultapoltak lettek, a golydszoro
pillanatok alatt kifogy, a sorétes pedig egyszeriien
csak kozvetlen kozelrdl hatasos.

.;'i: FENN A NETEN

<" Mindaz, amit eddig 6sszehordtam a gamérdl,
csak és kizarolag az Internetes jatékmenetre
vonatkozik. Ugyanis Mobile Forces szolo kampany,
mint olyan - nem |étezik. Alig néhany palya van az
ugynevezett misszidkban, ahol botokkal egylitt

kell felvenni a harcot - szintén botok ellen, a célok
megegyeznek a tobbjatékos mddban ismertekkel.

A palyakat tetszés szerinti sorrendben is ledaralhat-
juk. Osszefoglalva tehat a Mobile Forces egyjatékos
médban csak a palyak megismerésére és a jaték
sajatossagainak kiismerésére j6. A neteléréssel
nem rendelkezd versenyzk szamara nem éppen
alkalmas a jaték hosszl unalmas nyari éjszakak
talélésére.

Még a vilaghalora kapcsolodva sem biztos, hogy
hossz( és tartalmas szdrakozast ny(jt a jaték. Okor-
kodésre kivaloan alkalmas, a jarmivek ny(ijtotta
Ujszer( helyzetek nem egyszer keltettek vidam kaca-
gasra (a szomszédok szerint ipar bogésre). De iga-
zabdl a kocsik, mint komoly taktikai eszk6zok nem
valnak be. Iranyitasuk roppant nehézkes, fedélzetik-
16l pontosan tiizelni lehetetlen és még a tankszerd
izét is kdnnyedén kilovik egypar jol megkildott raké-
taval. Arrél nem is beszélve, hogy mar par oras jaték
utan érzi az ember, miféle ziccereket hagytak kia
fejlesztdk; gondolok itt példaul még izgalmasabb
jarmuvekre, mint motor, vagy igazi tank; hogy miért
nincsenek a meglévd gépeken sajat fedélzeti fegyve-
rek, hogy miért van oly kevés kiegészito felszerelés,
vagy jol hasznalhatd gyilokarzenal.

A Mobile Forces aranyos jaték, amit ki lehet pro-
balni, de semmiképpen nem mondanam ra, hogy jo.
Véleményemet erdsiti a piac hihetetlen telitettsége,
mar igy is rengeteg a taktikai FPS a piacon és a
lelkemet teszem r4, hogy a kézeljévoben legalabbis
még futészalagon érkeznek az Gjabbnal Gjabb alko-
tasok, széval van mib6l mazsolazni. Keresgélilink az
édesebbek kozétt.
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korai Kick Offsorozat révén hiressé, majd a

Kick Off 2002 nyoman némileg gyantissa

val6 Anco nem nyugszik - a cég legutobbi
termékének ugyan galaxis-szerte kellett szembestil-
nie a vartnal joval kedvezdtlenebb fogadtatassal,
a labdarigo vilaghajnoksag apropdjan a cég Ujabb
focival rukkol elé. Sven-Géran Erikkson. S mondam én
azt Gjra: Sven-Goran Erikkson (s mindkétszer rosszul
mondad - az Ur neve Sven-Géran ERIKSSON - Reiker).
Tudja mindenki, ki 6? Azoknak, aki nem tudnak: Sven-
Goran Erikkson (innentél kezdve javitom - Reiker) egy
gyanithatéan skandindv szarmazas( (svéd - Reiker),
anglius foldre szakadt menedzserember (2000.
oktéber 316 hivatalosan is az angol valogatott
edzdje 6 - Reiker), ki nem volt hang nevét adni az Anco
leglijabb kikeltéséhez. Hogy mennyire bizonyul ez
bolcs, és / vagy kifizetddd dontésnek részérdl, arra
a nevével fémjelzett focisorozat szemelvényeinek
eladésai adnak majdan egyértelm(i valaszt. Tudni kell
ugyanis, hogy Eriksson Ur s az Anco szerzddései egy
komplett sorozat kifejlesztésérdl szoinak. A kezdetek-
kor plusz reménykedésre adhat okot, hogy targyunk
a Ubi Soft gondozasaban kerll piacra - a remény
azonban roppant csalfa tlinemény. It is csupan két

ou

maésodpercig Elvezhetjiik jotékony mellékhatasait.
Aztén szubminimal fcim, alapzajjal gazdagon spékelt
lakodalmas tekné - autentik Anco copyright - s a lepel
lehulld: az Anco altal mozgdsithato fejlesztéerdtol
bizony ez(ittal nem sokkal tellett tobbre, mint legutébb.
';-= JATEKOSOKTOL JATEKOSOKNAK - UJRA
<" Am fobb koncepcidja a kévetkezd: dimodd,
maijd val6sitsd meg az esszencialis labdarigo
csapatot, s két kezeddel egyengesd annak (tjat a
hén ahitott vildgkupa felé. Kettes szamu vezérfonal:
jatssz barataid avagy a gép ellenében baratsagos
mérkdzéseket, illetve parametrizalj tetszés szerinti
Osszetétell ligakat, BEK-et, KEK-et, meg ilyesmi-
ket. Magyaran, a jaték még birtokaban van azon
lehetGségeknek, melyek nélkil focit ma mar nem
illend6 publikalni. Ezen gyakorlati lehetoségek azon-
ban tovabbra sem mérhetbek a licenszjogokkal
is felvértezett kiadok jatékaihoz - értem ez alatt a
szamolatlan csapat szamolatlan labdariggjanak
shalanzsdaneveit”, melyek révén az Anco Gjabb
termékét szintén kénytelenek vagyunk a sz6 szerint
értendd alomfoci-kategdriaba sorolni. Igy, a magyar

valogatott szineiben kitérd drommel kdszonthetjik
pl. ,V.Bogyd™t. Nem vicc ez, pedig annak is rossz.
Nem baj, spongya rea - az alkotok legalabb vettek
annyi faradtsagot hogy valami forditéprogrambél,
szotarbol eléesalogassanak par magyar fénevet.

“; HULLABALL

= Ajaték lelke minden kétséget kizardan ugyan-
azon, jollehet finomhangolt motor segedelmével
készlilt, melynek a Kick Off 2002t is arca volt éltetni
par hénappal ezel6tt. A hasonlosag valdjaban oly
magas fok, hogy véllalhaté iranyvonalnak tlinik egy-
mashoz mérni a két program sajatossagait. Nos, a
Kick Off 2002t még elmarasztaltuk, amiért nem volt
képes lehetdséget biztositani jatékosaink manualis
kijelolésére. Ez most - csak suttogni merem - megtor-
tént. S I6n, igy emelkedé’ a legljabb generacios Anco
Jjatékban hasznosithato akcidbillentylik szama: egy-
r6l kett6rel A Kick Off 2002ben mar szerepeltetett,
multifunkciés rabikézod / kicselezs / becsurgatd / fel-
rigo / anyazo / lepasszold billentyli most egy kijelolé
billenty(ivel is parosul - am, szomor esetiinkben az
egyszerliség tovabbra sem atallja a nagyszerlséget
fojtogatni. A legutdbbi Anco szemelvényben jatékosok

helyett kimért, nyugalmas tempét felvallalé kriptaszo-
kevények szaladgaltak - de legalabb szaladgaltak:

ha labdartigasrol van sz6, az mar mégiscsak valami.
Itt azonban az (idvdzitd hatarértéknél joval tobbszor
kaphatunk rajta full dologtalan emberkeéket, kik ese-
tenként a labda kdzvetlen kozelében posztolnak (1),
gornyedt testtartdssal kémlelvén az atellenes lelaté-
kat. Ezen ponton ugyan mar aligha vehetd komolyan
egy fociszim, de azért egy golt mégiscsak illendd
akkumulalnunk. Vagy még jobb, ha mi rigunk egyet

- Uigyhogy probaljunk csak belebonyolddni a jatékme-
netbe, mi baj lehet? Nos, a valaszthatd, hdrom kame-
radllas kozlll minddssze az egyik kamatoztathatd
sikerrel - nem is értem, mit s miért akartak az alkotok
a kettes szamu, ,betépett-marabu-a-palya-felett-
kérical” bedllitassal. Ertjiik s 6riilink neki, hogy az Gj
Anco jatékok immar teljes 3D-ben pompaznak-am a
legalapvetobb rélatasi lehetdségeket nélkiilozni kész
labdarligds anyagot kinalni ma méar nem kifejezett
sikk. Példa: nagy hatasfokd, mindennemdi perspek-
tivikus ferditéstdl - koszéndm, kdsz6ndm - mentes
fellinézet. A mi kapcséan felmer(l6 legnagyobb gond,
egyszersmind elfogadhatatlan sajatossag ellenben a

Kiad6: 3D0O / Ubi Soft

Fejleszto: Anco Software

m=
| b Eredet: Egyesiilt Kiralysag
L Konfig: PIl 300 64MB RAM
1
W Formatum: PlayStation, PlayStation2, PC
=
i) Web: =

Jatékkal-mint-olyannal” adodik: ennek a fociszimnek
kérném, se tartasa, se tempoja, se semmije. A
folyamatos torténésekben bovelkedé jatékmenet, a
hangulatfokoz6 adalékok, melyeket az EA sorozatok
révén szokhattunk meg a sportszimulatoroktl,
egyarant ismeretlenek az Anco legfrissebb terméke
elétt. Ugy hiszem, mondhatom: is. Az egykoron
neves, am méra 6nndn magéat Stven gallon gazolajon
égetd cég korai szemelvényeit éppen lendiletiik,
torténésekben gazdag jatékmenetlk tette a kor
emlékezetesebb darabjaiva. Amennyiben az alkotok
képesek lennének ezen érzeteket Ujraértelmezni
korunk szamitogépein, Ggy részemrdl készséggel s
ordmmel szavaznék meg monumentalis pontsza-
mokat az Anco miihelyek legfrissebb termékeinek

- — — s
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- mégpedig béna grafika ide-oda alapon. Am a dolog
ugy all, hogy a fedett palyas reversinek jelenleg sok-
kalta tobb koze van az 6don Hick Offok klasszicista
jatékélményéhez, semmint az Anco Ujabb keletd, s
szinte mar nekem kellemetlen botlasainak. Rossz,
ahogy van. El vele!

by GyZ

- -

Latvany:

Jatszhatosag:

Szavatossag:
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i Zoli megirta a cikket
= A jaték cimével mar gondjai voltak



meglepetés dertitt égbdl csapott le rém, egy fock
menedzser program képében, lévén az ityesfajta

' jatékok ritkdnak szamitanak a joj6zd szemii teszt-
€sz gépén, akar a fehér ollok. Habar a futball vildgbajnoksag
€ppen tegnap ért véget, egyilyen apropGt nem szabad, nem
lehet elszalasztani; s az idGpont, mondhatni kedvezett egy,
astilus rajongbinak szivét megdobogtatd kodhalmaz piacra
dobasanak. Sven-Goran Eriksson neve méltan csenghet
ismerdisen a zold gyep és oktaéderes labda rajongdi
szamara, lévén ez a svéd (iiember a jelenlegj angol csapat
vezetGedzdje.

Rogton egy kicsit furcsan hatd megallapitassal kezdem,
miszerint egy menedzserjaték is lehet szép, ha akar.
Ebben a miifajban pedig elég sok az olyan munka, ahol
erre nem figyelnek kelld mértékben, s ha az operacios
rendszer gombjait nyomkodjuk, az elég kidbranditd. Kérem,
mintapéldaként elemezni az elkdvetkezenddk okulaséra az
aktualis mliremeket, mely a kivétel a szabalyt erdsti alapon:

szép, atidthatd interface-t biztost az azt kiérdemelt ifionc
e
Lehetdségeink korlatlanok: az utAnpdtias csapatok nevelé-
Sétdl kezdddden, a bardtsagos mérkdzéseken keresztil,
egészen avildghajnoki taldlkozok lebonyolitaséig; rendidviil
széles a repertoar. Mindezek folgtt korfatian hatalmunk nyilik
egészen a mélyebb, részletesebb finomhangolasok pontos
bedllitasara, a csapat taktikéjara, s6t, az egyes tamadasi
formuldk kidolgozasara is! Az id6 teltét is szabalyozhatiuk,
ha kedwlink - pontasabban: taktikai érzékilink - (gy kivanja
meg, Hihetetlen mennyiségli- és természetesen aktudlis
-szémadatokat tekinthetlink meg a vildgbajnoksagon
indulni 6hajtd csapatokral, jatékosok kozitt csereberélhe-
tlink, egyszoval minden foldi joval elhalmoznak a fejlesztok,
amivel csak lehetséges. Mindez vajon mennyire elég, avagy
mennyire nem, ha a végsd elszamolasra kertil sor. Egyalta-

lan: kié lesza kupa?
Tény ésval6, hogya mifajimméron meglehetdsen telitett,
% Results: 1nl, "?;3’,.5

MANAGER JATEK

Kiad6: 3DO / Ubi Soft

Fejleszto: Anco Sofware

Eredet: Egyesiilt Kiralysag

Konfig: Pil 300 64MB RAM

Formatum: PlayStation, PlayStation2, PC

Web: =

séit, tovabbmegyek: a statisztikai adatokon Idvill talan mar
nem s lehet Gjat mutatni egy menedzserjatékban. Hibakat
nem tudok felhozni, am mégsem mondhatom, hogy
kiemelkedét alkotott a brit csapat. Ha valami egyediilalis,
igazi frisslilést hozb Gjdonséggal dllna eld, talén tlléphetné
Onndn koriétait, igy azonban ,csak” egy taktikai érzéket
megkivand szamologép, ugyantigy, mint tarsai. Igaz persze,
hogy nehéz Ujat hozni eme szlikis keretek kizé, mivel akkor
talan mar nemis menedzserjaték lenne a neve. Egyszert,
letisztutt, nem is csal feftlinéen. Ez egy Sven-Goran Eriksson
nevével fémjelzett program, a licenszjogokat pedig nem
hidba éitdtték hozza. Es a piaci adatok alapjén, olyba tlinik,
ezelégaz (idviziiiéshez Am legyen.

dracoo-fkeeper]

Latvany:

Jatszhatbsag:

Szavatosséag:
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Zene-hang:

15 tavalyi év egyik kiilonos, de megkérdd-
¢ jelezhetetlen sikere a Cycling Manager
volt - az elsé sport szimulator, amit tel-
jes egészében a biciklizésnek szenteltek. Most,
egy évvel késbbb az el§zé alkotas hagyoma-
nyaira épulve itt a masodik rész. Mint minden
masodik rész, ez is a minél tébb Ujitasbdl, csi-
szolgatasbdl és finomitgatasbol all. Az alkotdk
allitasa szerint a jatszhatéséagot, a grafikat és a
tulajdonképpeni menedzselést minden tekintet-
ben magas mindségi szinten valésitottak meg
(j6, de ebbdl mennyi igaz? - Reiker :).

A jatékban lehetdség adédik hatvan biciklis-
csapat barmelyikének iranyitasat felvallaini,
és részt venni az 6sszes nagyobb, jelents-
sebb nemzetkdzi versenyen. A jatékos, mint
manager a lehetd legtobbet kell, hogy kihozza

a csapatbdl, hiszen a cél a dobogok teteje.
Hogy ez megvaldsulhasson, sok beavatkozasi
lehetség adddik a jatékmenetbe: a verseny
elGtt, alatt és utan dgymond ,finomhangolast”
végezhetiink kerékparosainkon. Névsoruk
Osszedllitdsatol kezdve munkaszerzdéseken -
at az edzési program kidolgozasaig minden szin-
ten babralhatunk. Végil pedig, valés idében a
verseny soran sajat egyedi taktikak bevetésé-
vel kontrollalhatjuk a kiizdelem minden egyes
pillanatat.

A Cycling Manager 2 nem kevesebb, mint szaz-
nyolcvan kllonbozd palyat tartogat, ezeken
zajlanak a valos idejl 6sszecsapasok, legyenek
akar sz6l16, netan tébbjatékos kiizdelmek. Ha
hélézatban jatszunk, akar hisz jatékos mérheti
ossze bicikliszerelési tudomanyat.

Kiad6: Focus

Fejleszto: Cyanide Studio

Eredet: Franciaorszag

Konfig: Pll 350 64MB RAM

Forméatum: PC

Web: www.cycling-manager2.com

A program két teljes cédén terpeszkedik. Ha a
mellékelt fotokbol nem is érzékelhetd, a prog-
ram a versenyeket egészen elképesztd dina-
mizmussal és pergb jatékmenettel abrazolja.
Grafikailag még lehetne mit fejlédni, de a han-
gulat megvan. Szivbél ajanlom mindenkinek ezt
az egészen kulldnleges jatékot, ami szinte ezote-
rikus értékekkel biré tudast (marmint menyi az
esélye, hogy egy egyszer(i halandd bicikliscsa-
pat-fonok legyen?) enged elsajatitani.

Balage
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Latvany:

Jatszhatéséag:

Szavatosséag:

Zene-hang:

& Kiilonleges élmény
= De én megmaradok a szobabiciklimnél




nagyobb, kicsi kocsim darabokban, szinte mar csak Kiado: Epsitec
az alvazat vezetem. Még egy kor, Gvatosan szlalo-
mozok a robband izék meg az (takadalyok kozott,
valahogy beérek... s ennyi. Ez eddig elég sovany,
jon a fent emlitett csalodottsag, meg a Team Factor
utani vagy ("Naive human.” - Reiker, mint Purple

Tentacle). Vissza a meniibe, mi van még? Mission

Fejlesztd: Epsitec

Eredet: Svajec

Konfig: P500 64MB RAM

Forméatum: PC

Web: www.buzzingcars.com

%% hh, boldog gyermekkor! Gond semmi,

% E i kotelesség alig, rengeteg szabadido, és a

5u. .22 fagyi gomboca is harom forint volt. Kaptal
egy hiszast, befagyiztal, bekolaztal, aztan irany

a kozeli [6térdomb (helyi nevezetesség, kiszolgalt
katonai terlilet, egykor lI6gyakorlatokat tartottak
ott), némi turkalas a foldben toltényhiivelyek utan,
aztan autokazas sotétedésig. A szabalyok: a domb
tetejérdl inditjuk az autét (tehetésebbek eredeti,
szazforintos matchboxot, kevésbé pénzesebbek a
magyar / cseh / lengyel kiont); akié elébb leér, az
nyer. Elakadhat valami gyokérben is persze: kézzel
16kni, segiteni egyszer szabad. Tét altalaban nincs,
maximum egy jégkrém. Hallani persze hardcore
jatékosokrol, allitolag a sajat autdikat raktak fel tét-
nek — 6k ma mar gyanithatoan vagy a sitten (lnek,
vagy egy sotétitett Gveg(, tizenétmillios sportkocsi
volanja mogott jatsszak ugyanezt, csak most mar
nagyban.

=, JATEK GYERMEKEKNEK

<" Nosztalgiazas off; hidba, ezt hozta ki belSlem
a jaték. A BuzzingCars ugyanis autéverseny, korant-
sem a szokvanyos fajtébél. Oszintén szélva az elsd
féléranyi jaték utan komolyan megbantam, hogy ezt
vettem magamhoz a szerkesztéségben tornyosuld
cédéhalombdl - hoztam volna el inkébb a Team
Factort, most boldogan I6v6ldoznék a neten, és
nem ezeket a kis taviranyitasu izéket terelgetném
magam el6tt. A véleményem késabb jelentbsen
megyvaltozott, de errdl majd késébb...

A csalodottsagom alapjat a Quick Race mentiipont
jelentette. Jaték elindit, gyors verseny mohén
kivalaszt - lassuk, mit tud a kicsike! Pufff. Azautd
elég furcsan néz ki, sofor nem 0l benne (aha, ott
van az, valami iranyitépult mogétt, és onnan vezeti
a jarganyt), egy hengerfeji robot zaszIot lobogtat,
three, two, one, mehetiink! Palya cstinyacska, fel-
épitése elég egyszer(, az autd meg vadul dilongél,
nagyon nehéz egyenesben tartani. Nekimegyek
valami hordénak, felrobban, a kocsi hatsé része
lerepil - sebaj, megylink tovabb. Ugyanez egy
ladaval, halalfej van rajta: a robbanas most joval

- mondja az anglius felirat; helyes, ez talén jobb
lesz. Az elején autdvalasztas, egyeldre csak egyfajta
van: nem baj, megyiink azzal. Elsé misszio: érj be
id6ben a célba. Kiszondm szépen, ez nem misszio,
ez ugyanaz, mint a quick race. Lenyomom, masodik
misszid, majd harmadik, negyedik... Hurra, van mas
is! Bombat kell szallitani, robotokat fuvarozni, ufét
Uldézni, bajbajutott gépeket megjavitani, szervert
Ujra beinditani. A missziok négyes csoportokra
vannak osztva; ahogy elég pontot szerzel (eza
kiildetések teljesitéséért jar), megkapod az Ujabb
adagot. Ha kedved tartja (és van elég pontod) Gjabb
jarmiveket is vasarolhatsz - néha szlikség is lesz
ra, mert egyes feladatok csak specidlis jarganyok-
kal teljesithetok. Lassan besététedik, és én még
mindig a BuzzingCars-szal jatszom, nem kell mar a
Team Factor, kit(inben szdrakozom.

Mondjuk engem is meglepett, hogy milyen nagysze-
rlien egymasra talaltunk a Buzzinggal. Meglepett,
mert tulajdonképpen egy gyerekeknek készlilt
anyag. A kiildetések egyszer(iek, és inkdbb moka-
sak, mint nehezek. A robotok ide-oda
szallitgatasa példaul erdsen emlékeztet
a Crazy Taxka, csak éppen gyerkécokre
optimalizalva. Egyébként a jaték egész
vilaga ilyen jopofa: like robotok, fura
gépek, még furabb autdk, cuki hangok
és zenék. Valoszindleg én is ezért
kedveltem meg (meg persze a be nem
vallott, de most mar mindenki szamara
nyilvanvalé infantilizmusomért). A
BuzzingCars felhétlen szérakozas,
kihivas nem nagyon van benne, de
nem is hianyzik. Végre nem azon kell
gorcsoéIndém, hogy nem tudom teljesi-
teni a lehetetlennek ting idolimitet,
vagy hogy még félmilliét kell gydjtenem

az auto tunningjara - kis kék robotokat
az ufok fogsagabdl kiszabaditani, és
kézben hatalmasakat ugratni sokkal
poénosabb dolog.

", PROBLEMAK

<" Afelhdtlen szérakozast beamyé-
kolja néhany dolog. Elsdként példaul a
grafika. Nem mondom, hogy cstinya,
de nem kifejezetten a kor szinvonalan
all, az biztos. A jaték honlapjan ugyan
fél oldalon keresztlil soroljak a hiper-
szuper grafikus motor képességeit,
de a valésag ennél sokkal prézaibb. A
Jjaték grafikdja kozepes, a palyak mellett
taldlhato épliletek szogletesek, és a

szénné dicsért ,hatalmas kilsé terek” is egy 2-3
évvel ezelotti atlag oriasrobotos jaték terepmegiele-
nitési képességét tudjak csak felmutatni. A grafikai
hidnyossagok felett mondjuk béven szemet lehet
hunyni: ez a jaték nem a sokkolo effektekrél szdl, a
jelenlegi killesin pedig megfelel a céinak. Oriiltem
volna, ha pofasabban néz ki, de emiatt még nem
fordulok el t6le. A masik problémam a segitség
hianyaval van. Néhany misszié esetében egész egy-
szer(ien nem lehet tudni, hogy mit is kéne csindlni. A
fuvarozgatés feladatoknal példaul hianyzik az ilyen
esetekben j6l megszokott, az objektivainkat mutatd
nyil. Helyettlk tablak vannak az Gt mentén - ami
nem rossz Gtlet, de kétlem, hogy egy ilyen viszonylag
fiatal célkdzonséget (meg a magamfajta, gyermeki
lelkiletlieket) megcélzo jatéknal ezzel kéne operalni.
Az Fl-el behivhato help nem arul el semmit, ugyan-
azt az egy mondatot szajkézza, amit a misszid elején
az eligazitasnal is a fejlinkbe vertek.

. AJANLOTT

=" Ajénlott bizony, mert j6 szérakozas! Ha kicsit
el tudsz vonatkoztatni a valds vilagtol, elfogadod

a zen€élo robotokat, a tizféle szinben pompéazo
jarmiveket, az agyment feladatokat, akkor j6l fogsz
szdrakozni. Ha nem, akkor a BuzzingCars nem a te
jatékod, keresgélj inkabb a hagyomanyos autéverse-
nyek kozt. Gyerkdenek / 6csinek / huginak viszont
ez a megfeleld jaték - szerintem a tiz év alattiaknal
tuti befuté. Nem teljesen ugyanaz, mint a poros
dombon matchboxokat hajtani, de nagyon kozel all
hozza...

Liquid
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ik Cuki jaték gyerekeknek
= ... de sajnos csak nekik



helyszin Pensacola, Florida. Szinte

izzik a beton a forrdsagtol, a lelatkon
nézok tizezrei tolonganak, szircsolik a
papirpoharbol a coke-ot vagy isszak hideg soriiket,
és két marokkal tomik magukba a popcorn-t. A boksz
utcabdl kigurulnak az amerikai életformat képviseld
acélszdrmyek és a nézGtér elotti startmezd egyre
hangosabb lesz a mar tébb ezer dsszegy(ilt I6erd
hangzavarétdl. A felsorakozott tébb mint masfél ton-
nas gépcsodakban egyenként minimum 500 l6erd
diiborog, és varja a felvezet§ kocsit, ami hamarosan
meg is érkezik és a dudaszora a 16 acélszomy, szinte
egyként megindul, hogy megtegye a felvezeto kort.

A kor végén a felvezetd kocsi nekilddul, kivagodik

a boksz utcaba, és az eddig mogétte fegyelmezett
sorban cammog6 kocsioszlop hirtelen megélénkiil:
elszabadul a pokol. A csicsas kasznijl gépek pilotai
tovig nyomjak a gazpedalt, feloGgnek a motorok, s
megkezdddik az 6riilt hajsza és I6kdbs6dés, ami még
orakon, és tobb tucat kérdn keresztlil fog folytatodni...
Ugye mindez milyen ismerds? Hat tévedtek ez nem

a hires Nascar futamok egyike. Ez most a USAR
Hooters Pro Cup egyik futama, és ennek a hangulatat
probalja a monitorotokra varazsolni az Infogrames
ezzel a kis szbsszenettel.
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EGYSZERUEN ILYEN RANDA

Ami el6szor is furcsa volt nekem, az csupan
annyi, hogy egész este bolyongtam a kiilénféle jaték
oldalakon a neten, de elGzetest, vagy értékeld oldalt
sehol nem talaltam, pedig a jaték mar a boltok pal-
cain figyel, igaz mindéssze 20 dollaros rettent aron,
szemben a Nascar 200250 dollaros éraval. Aztan
folytatédott a csodalkozasom, hogy a readme fjl
szerint 700 kemény megabait helyet ajanl kiszoritani
a jaték telepitéséhez a wincsimen, ennek ellenére tgy
nagyjébdl 2 perc alatt mar végzett is az installalassal,
és felpakolt 170 megat. De a meglepetések soranak
ezzel még nincs vége, mivel a jaték elinditadsa utdn
tovabbi érthetetlen dolgokkal nézhettem szembe.
Lassuk sorjdban, milyen csodakkal taldlkoztam. Az
indulaskor par masodperces gondolkodas utan, a
program atvéltotta a videokartyat D3D mddra (az én
GF2-MX400-am jelzi) €s mindenféle bevezetd mozi
nélkl, csupan a néhany logdt tartalmazo kép felvilla-
nasa utan (melyek valtasa kézben mindig szétesett
a kép) alig 20 masodperc alatt a fomeni feliratait
bamulhattam. Mint a legtobb jatékos, én is elészor az

opciék meniponton kaparasztam az egeremmel,
de mint az elGre sejthetd volt az elézményekbdl,
semmiféle video megjelenitéssel kapcsolatos

&b&éllﬂ:ﬂst nem talaltam. Se felbontas, se a

grafika minGsége, se a szinmélység. Sebaj,
gondoltam - biztos full automatan majd a
progi beallit nekem mindent a gép teljesit-
ményéhez. Opcidk bezar, és lassuk egyaltaldn
- hogy néz ki a verseny. Egybdl kivalasztottam a
»Single Race” meniipont mogott meghuvo 23

palyabdl egy szimpatikust, &s mar kattintottam is
a ,Go" feliratra. Na az igazi csoda csak most kévet-
kezett. Ugy lazan majdnem hanyatt vagtam magam
a székemen - még szerencse, hogy van hattamlam
- annak a borzalomnak a |&ttan, ami elém tarult.
Pfuj. Egyszertien kiléptem és elkezdtem a CD-n meg
a jaték konyvtaraban keresgélni, mert nem akartam
elhinni, hogy nem én rontottam el valamit. De nem.
Valéban nem rontottam el semmit, ez maga a jaték
és egyszerlien igy néz ki.

. VOLTAM AM A BOKSZ UTCABAN!

. Nade lassuk, mi rejtdzik a szormyi killsé
mogott. Mint az elején emlitettem, a USAR Hooters
Pro Cup Racing 2001 éves szezonjanak a versenyeit
jatszhatjuk végig, az ott valoban versenyzok és a
kocsijuk tarssagaban. Ez dsszesen 23 péalya szerte
az Egyesiilt Allamokban, és egy palya Kanadaban.
Minden palyan lehet edzd koroket, és mindsitd kord-
ket futni, a verseny el6tt, majd a palyak kozott tetszés
szerint valtogatva kiprobalni ki mitis tud valéjaban.
Kilehet valasztani egy telies szezont is és a palyak
sorrendjét akar tetszélegesen bedllitani. Természete-
sen nem maradt ki a multiplayer lehet6ség sem, mit
helyi halézatban vagy az intemeten keresztil lehet
jatszani. Itt jegyzem meg csak lgy mellékesen, hogy
a kocsikat a garazsban beéllitgatni, csak a multiplayer
modban lehet.

De most térjlink vissza a versenypalyara, mert ott
sem akarmilyen torténéseknek lehetiink tandi.
Atbdngésztem a billenty( kiosztast, és megtaldttam
a grafikai bedllitdsokat, ami mindossze abbdl all,

hogy jaték kozben (de csakis akkor) az [5]-0s és a
[6]-o0s billentyi nyomkodésaval a hattér a felhdzet

és az (igynevezett ,bilinear filtering” ki-be kapcsol-

haté. Maga az irdnyitas torténhet joystick-kal vagy a
szokasos kurzor billentylikkel, de ha van kéznél egy
kis ragasztoszalag, akkor van még két gomb, mégpe-
dig az [F9] és az [F10] amivel a vezetl asszisztens
kapcsolhato ki-be (alaphelyzetben mindkettS be van
kapcsolva), illetve az automata fék s az automata
kormany. Tehat ezeket bekapcsolva, a tovabbiakban
csak a gazpedatlt kell nyomni (vagy leragasztani) és
egy 99 korbs verseny alatt, nyugodtan ki lehet menni,
megvacsorazni :). It drulok el egy triikkét! Az auto-
mata féket kikapcsolva, a felvezetd kor alatt, siman
elore lehet tlilekedni a felvezet6 kocsi mogé az els6
sorba, és az elrajtolasnal igen j6 pozicidbél indulni :).
Aversenyeken tokmindegy, hanyadik helyen végzel

- kapsz egy bizonyos pontszamot és bamulhatod a
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cél listat, amig az [Esc] billenty(re ra nem tenyerelsz.
Nincs se replay, se next, semmi. Kilépés, masik palya
kivalasztasa és kész. Ja, voltam a boksz utcaban is.
Na az egy kész kabaré volt. Begurult a kocsi, bedllt a
helyére (megallt a betonplacc kdzepén egy felfestett
helyen) - de anélkll, hogy egy Iélek is megjelent volna,
az egyik oldala felemelkedett, hallani lehetett a IEgkul-
csok surrogasat, amint a kerékanyakat leszedik, majd
visszateszik, aztan ugyanez a masik oldalon is megis-
métlodott, majd a kocsi megindult vissza a palyara.
Nahat ezek utan képzelhetitek, hogy a tesztelésem
minddssze egy oraig tartott, mert még a jatékmenet
sem kététt le, ugyanis hacsak nem csaltam magam
elGre, vagy nem volt valami eszement nagy baleset,
ami miatt az egész mezony megallt, s ki tudtam

Gket kertini, esélyem nem volt nyerni. Padlogazon,

az egyenes szakaszon még le is koroztek a tobbiek.
Aversenypalyak, pedig tokéletesen egyformak. Csak
az aszfalt mintazata (szine), €s a palyat szegélyezd
palankok festése kiilonbozik egymastol. A hangokat

= ¥
- ) ,'

nem is emlitem. Az SB Live! kartyamon, hol az egyik
oldalrdl, hol a masikrdl hallottam mindenféle rejtélyes
recsegéseket, amik még a motorok zligasat is elnyom-
tak; amiért nem is kar, mert semmi kozlik nincs az
igazi ilyenfajta versenyautok hangjahoz.

%. EL A KEZEKKEL!

<7 Most latom, hogy elfogyott a helyem és be kell
fejeznem a csoda ajndrozasat, lgyhogy nem is fecsé-
relek tobb szot erre a jatékra. Egyszerlen érthetetlen
szamomra, hogy egy ilyen neves kiad6tdl hogyan kertil-
hetett ILYEN férmedvény a boltokba. Ugyhogy csak
egy mondat a végére: Nehogy a kezetekbe vegyétek!
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STRATEGIA

omoly dilemmaban vagyok. Ismét itt
egy jaték, amirdl irnom kell, de nem
biztos, hogy mindenki iziésének meg-
feleld véleménnyel fogok eldallni. A Cultures maso-
dik epizddjat nehezen tudtam befogadni, ennek
ellenére a kulfoldi kollégak Interneten kdzzétett
publikaci6i nem minden esetben rosszak (Hogy
megnyugtassam lelkiismeretemet: altalaban azért
nem tdl jok). Tehat két lehetdség all fenn: vagy

a programot magasztalok vannak megaldva az
enyémtdl gydkeresen kilonbozo izlésvilaggal, vagy
pedig én vagyok egy ostoba trendi alak, akinek
csak az a j6, ami csillog és villog, ami perddil és for-
dul. Lehet hogy az én hibam, de orcamat a halado
programok felé forditom. Melyek eléremutatéak

a jatékfejlesztésben, még fel nem fedezett izgal-
mak igéretét magukban ringaté, ha nem is mindig
hosszitavon sikeres, de - Ggymond - mast igérd
alkotasok. Meglehet, éppen ezért nem veszem
észre a hagyomanyos, kifinomult szépségét. Ezért
a cikk els6 felében bemutatom mi a Cultures 2,
de a végén jon egy kis hazai tajszolas.

A Cultures 2, mint a cimbél is kitalalhato, az elsé
rész folytatasa, egyenes agi leszarmazottja.
Isten-szimulator, ami a kdzépkorba vezet minket

- amikor a vikingek kicsiny, de annal elszantabb
sok minden hasonlit az el6z6 részben megismer-
tekhez, de tlizetesebb vizsgalodas utan kiderul:
azért sok minden megvaltozott.

A jaték bevezeto mozija killdnds hangulatira
sikeredett. Bjarni, fohdsiink alomi szépség( tava-
szi mezon pihen, utolsé simitasokat végzi friss
faragasan, jol sikeriilt furulyajan. Mellette kislany

fut kacagva, minden a nyugalom és a béke boldog | |

pillanataira emlékeztet. Latvanyvilagaban ez a

mozi szépen kidolgozott, még ha a figurak tllsago-

san is rajzfilmszer(iek - 6sszességében kellemes

hangulatot kelt. Igazi meglepetésként

ért hat, hogy a Bjarni arca felé kbze-
ledé kamera milyen aprélékosan

' rajzolja ki vonasait - €s hogy

ezek a vonasok milyen részletességgel abrazoljak
a kezd6do rémlletet, a félelmet. A kamera tovabb
kozelit, rd a szemekre, és ezekben mar nincs
semmi mas, csak a teljes, mindent elsdprd panik.
Bjarnit viziok koszontik, vorosen izzd kdsivatag-
ban, hatalmas kapu el6tt harcol az életéért. Az
emberfeletti kigyo-sarkany tamadasait nehezen
védi, az oldalan kiizdé ijasz is melléls - a szbrny
villdmgyors mozdulatait nehéz kbvetni. Bjarni
segitségére siet tovabbi két, még furcsabb
harcos; az egyik hatalmas, sz6ke pancélos,
mellvértjét vords kereszttel Ekesitett fehér posztod
takarja; mig a masik s6tét bord, hagymakupolas a
sisakja. Gorbe kardja alig talal rést a rém kemény
pikkelyei kozott. A sarkany harca Grjongésbe
fordul, kiszamithatatlan tdAmadasai 0sszezavarjak
a harcosokat - egyik a masik utan kerdl a foldre;
j6, ha csonttoréssel meglszva a csapasokat.

Az ijasz ekdzben - Istenének hala - megtalalta
nyilvesszejével az allat gyenge pontjat. A harcosok
feltapaszkodnak és értetlenil nézik a mozdulatlan
bestiat - miféle gonosz istenség teremthette? -, a
szemébe |6tt vesszd még mindig rezeg. Mar-mar a
gybzelemre gondolnanak, mikor a kigyé teste meg-

fesziil, és maris foléjlik tornyosul tébb embernyi
magassagl testével...

Tetszetds, mivesen kidolgozott bevezetd.

", VALAHA VOLT VALHALLA

“ Egy bélcs druida magyarazattal szolgal a kilo-
nds alomra: a voros sivatagi kapu nem mas, mint

a Valhalla bejarata, és a harc egyfajta metaforaja
Bjarni kllldetésének - népe sorsa a kezében van.
Epikus torténet kezd kibontakozni. Hoslinknek
népe élére allva meg kell talalnia az almaban latott
kalandozokat, €s egylittes erével a vélt-valésagos
rém ellen vonulnia.

Mindez nagyon vonzéan hangzik, de a valosag
(marmint a jaték menete) nem ilyen nagyszabasu
elsé korben. Készliljlink az irgalmatlan mennyiségl
maszkalasra, favagasra, épitkezésekre. A Cultures
2az elozd részhez hasonldan elképesztd mennyi-
ségl-mindségl aprolékos munkat kovetel. Talaltam
is erre egy kifejezést: mikro-menedzsment. J6 mi?
Kisfiam, mivel t16ltdd napjaidat ahelyett, hogy nor-
madlis fiatalként kihasznalnad a nyéari szabadidédet?
Anyu! Mikro-managelek egy kultikus pszeudo-
kdzépkori tarsadalmat...

CMhiuTARY
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A szabalyok gordilékenyebbekké valtak, de a fé
szisztéma hasonl6 az elsb részhez. Palyardl palyara
haladva fel kell épiteni egy j6l m(ikédé gazdasagi-
katonai birodalmacskét félliton a Sim-jatékok

és a valos idejll stratégiak kozott. De a Settlers

- Civilization paros keresztezésének is felfoghato.
Mindez j6 dolog, ha valaki szereti a lass( tempét,

a nagyon sok aprolékos és elmélyilt koncentraciot
igényld jatékmenetet, a nyomaszto rendszeres-
séggel ismétlado, ismétlada, ismétldds, ismétlado
munkafazist. Mert ez az, amire szamithatunk, ha
belemeriiliink a Cuffures kett6 vilagaba.

A probléma, hogy a civilizaciét épitG-alakité torvény-
szer(iségeket a jaték szabélyai szerint a kdzosséget
alkoté egyéneken keresztlil iranyitjuk. Minden
egyes szerepld, mindenki a faluban - legyen az artat-
lan kislany, kovacssegéd, netan hajoacs - sajat, ha
nem is személyiséggel, de 6nallé értékrenddel bir.
Mindenki egy-egy mini-RPG. Ez egy nagyon vonzé
Gtlet, de ha leforditjuk a jaték nyelvére, el6bb utébb
rendkivll farasztéva és nehézkessé valik.

“; SORBOL VASKARIKA

#" Konkretizalunk. Csinaljunk sort - mi mast?
Tegyiik fel nincs semmi masunk csak néhany
telepestink és a foépiilet. Els6 kérben épiteni kell
egy farmot, meg képezni valakibdl egy parasztot.
Mezbgazdasagi dolgozot. Ha ez megvan, belekezd-
hetlink a malom felépitésébe, a parasztot beirat-
juk egy tovabbképzésre. Oklevelén olvashatd, hogy
sikerrel teljesitette a molnarvizsgat. No, de nem
elég az Griés, meg komank szomjazza a tudast

- legyen hét. A tovdbbtanulas eredménye a pék.
Persze ehhez kell egy pékség is. Ha mindez kész,

Armour

csak utana kezdhetlink neki a sérfézde felhizasa-

hoz, és méhkaptarhoz, mer’ ez is kell (Kitartunk
szandékunk mellet, tovabbra is sérdzni akarunk).
Pé&kiink hipp-hopp atvéltozik serfézévé... (annyi
képesitéssel mar barhol alkalmaznak). Mindezek
alatt természetesen a tobbieknek is szolgalatba
kell 1épnilik; ki vadaszgat, ki haldszgat, bogydkat
gydit. Epiti a hazakat, termeli a nyersanyagokat,
elGallitja a kész termékeket. Kellenek kereskeddk,
banyaszok, harcosok, ki tudja még mi minden... Ha
valaki valamilyen jartassagot kitanult és azt gyako-
rolja, né a szakértelme, jobbak lesznek az értékei
és mint fentebb lattuk, djabbakat tud kitanulni.
Hogy miket, azt egy részletesen kidolgozott, elsé
pillantésra (és masodikra is) bonyolult fastruktdra-
ban tudjuk kdvetni.

Nem kétlem, biztos vannak, akik imadnak
elmerlini a részletekben, példaul meghatérozni,
hogy valaki mib6l mennyit gyartson. Ezeknek a
manidkusoknak kész paradicsom ez a jaték: van
vagy Gtvendt fajta termék, vagy begy(ijthetd izé;
sokuk egymassal kombinalva még Gjabbakat ered-
ményeznek, 6h az Osszetettség varazsa...

'==5: RESZLETEKBEN AZ OROM

" Acsigalassiisagl tempét a profibbak akar
gyorsithatjak is olyan csalafinta megoldasokkal,
mint a cipd kifejlesztése - vikingjeink, ha meg
nem is taltosodnak, de gyorsabb munkéra fogha-
toak tappancsuk befedésével. igy mar kénnyeb-
ben képesek nagyobb tavolsagokat bejarnia
kilométeres pélyakon, utakat épiteni, hogy Gjabb
falvainkat 6sszekéthessik, fellenditve ezzel a
populécié szaporodasat - még tobb munkara

varo szorgos kéz, még tobb mikro-management...
A programban van egy, a jatékmenet sebességét
szabalyozo ora - Istennek hala - a felporgetés sok
esetben kész feltdilés volt. Mivel felfedezésekrdl,
kalandozasokrdl is sz6 volt az elején, nem art, ha
néhany (pontosabban: RENGETEG, mivel annyi kell
egy jobb csatahoz) katonét is kiképzlink. Viszont

a szamukra szilkséges tengernyi elbzetes termék
megteremtése egy idd utan irgalmatlanul sok tirel-
met és energiat igényel.

;. EN FELADOM!

<" Tulajdonképpen a jaték grafikajan semmi
|ényegeset nem véltoztattak, csak a palyak lettek
nagyobbak. Kisebb felbontasban a grafika eléggé
gyeszora (?! - Reiker), nagyban viszont az animalt
karakterek szines pottyokké zsugorodnak. Animéa-
ci6juk az Amigas idoket idézi, a mozgas darabos,
kozel sem élvezetes a szemnek. A lathaté képet
csak a kurzor képernyd szélére tolasaval lehet
mozgatni, a scrollozas fajdalmasan zavard, nem
mellékesen nehézkes is iranyitani. Osszefoglalva:
a jaték legnagyobb szégyene a grafika, a mai
gamék mellet egészen primitivhek, kidolgozatlan-
nak tnik. Az is.

LehetGség van tobbjatékos modra is, a jatékme-
net sajatossagait figyelembe véve ez mar két
gémerrel is tdbbnapos elfoglaltsagga fajulhat.

A legjobb palyakon specko killdetéseket kell
végrehajtani a termelés felviragoztatasan kival.
llyen példaul a ,capture the cow”, a zaszloécsenés
mintajara. Vicces.

A Cultures 2 az isten-szimulatorok kategéria-
jaba tartozik, ami mar alapbdl is egy j6 dolog;

de meg van még spékelve jo sok felfedezéssel,
héditassal, diploméciaval és persze csatéakkal.
Ez megint egy jo pont lenne, ha nem kellene a
jatékidd tdinyoma részét az otthoniak babus-
gatasara forditani. EIkényeztetett baratnoként
nyavalyognak polgaraink, ha nem elégedettek
valamivel, irté sok mindent kell kifejleszteni, ren-
getek miikodé gazdasagi szal kézben tartasaért
vagyunk felel6sek... ez szamomra mélységesen
unalmassa és kidbranditéva tette ezt az egyéb-
ként is végtelentil cslnya jatékot.
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i: gyermeknekszamitanak; oriilni kell, ha kiad-
¥ ZEZ % nak egyaltalan ebben a mifajban valamit.
Jellemz6, hogy a legjobb darabnak egy kbzel két éves
Dreamcast jaték, a Virtua Tennis atirata szamit a sze-
gényes felhozatalban. Ezen a tarthatatlan helyzeten
(a tenisz mégiscsak az egyik legnépszerdbb sport
manapsag, dugig nagynev(i sztarokkal és neves
versenyekkel) kivan vaitoztatni a DreamCatcher

/ Cryo kollaboracidjaban szlletett Agassi Tennis
Generation. Agassi neve jo ajanldlevél (a srac eddigi
pélyafutasarol bovebben a szokasos dobozkaban),
elvileg tokéletes alany arra, hogy hosszantartd
sorozatot lehessen alapozni ra - és a Cryo sorozatot
akar, nem hidba diszeleg ott a jaték neve mellett a
2002-es évszam.

“:;, FELNONI A LEGNAGYOBBHOZ

' Afeflesztd bacsik eléitt két (it Allt. Az elsd (Es
nehezebb) az lett volna, ha sajat rendszert dolgoznak ki
ajatékhoz, egyéniiranyitassal és ravasz modon kivitelez-
hetd mozdulatokkal. Na, 6k nem ezt az utat valasz-
tottak, hanem az ennél joval egyszeriibbet: szépen
lekldnoztak a mifaj kirdlyat, a fentebb mar emlegetett
Virtua Tennist. Az Agassi Tennis Generationiranyitasa

egy az egyben megegyezik a VFével, aszervat pontGgy -

(itjlik, ahogy ott megszoktuk (gombnyomasra teltédé
csik, az idedlis allapota a teli voros, ekkor (tjlik a véd-
hetetlen bombékat), és az alap Uitések kivitelezése is
teliesen megegyezik. Vannak ugyan egyéb mozdulatok
(a klilon gombokon elérhetd atemelés-nyesés-porgetés
tridsz), de ezeket a harom nehézségi fokbdl csak az
utolsdban jatszva (hard) kell alkalmaznunk, az easy /
normal fokozaton tokéletesen el lehet lenni a jol bevalt
Jbelecsapok egy parasztosat a sarga labdaba a kivant
irdnyba, aztan majd lesz valami” taktikaval. Az Agassf
Tennis grafikailag az etalon VTmeghaladaséat tlizte ki
célul maga elé - bizonyos tekintetben sikeriitt, sok mas
esetben meg nagyon nem. Ami veri a Virtua Tennist, az
a jatékosok kidolgozottsaga. J6 sok poligonbdl alinak, a
kopasz, flilbevalos Agassi tokéletesen felismerhetd, a
ruhak gy gylirddnek deréktajon, ahogy az a nagykonyv-
ben meg van irva. A palyak is jol néznek ki, nem jartam
még Melboume-ben, s6t, még a US Openhez sem volt
szerencsém, de a tévékozvetitések alapjan komektiil
sikertiit visszaadni az eredeti kiizdGtereket. Eddig a pozi-
tivumok, minden més elmarad a nagy el6dtdl, a trénfosz-

tas ez(ttal eimarad. Afejlesztok nagyon
biiszkék a jatékosok (motion-capture) ani-
mécidjéra, nekem mar kevésbé tetszetta
dolog. Ahogy mozognak, az nem rossz; de
valahogy bénén alinak meg - nem érzem,
hogy a lendUllet tovabbvinné Sket - a Virtua
Tennis (tudom, hogy Gtodszor irom lea
nevét, de sajna elkerlilhetetlen az dsszeha-
sonlitas) ezt sokkal jobban hozta. Ott szinte
éltek az emberek, organikusan, teliesen
valésdgosan mozogtak, itt meg mintha
robotokkal jatszanédnk - kiadjuk nekik az
utasttast, nekilendiilnek, végrehajtiak,
aztan stop. Szidom egy kicsit a kozonség
megvalositasat is: eza VFben (hat nem
leirtam megint >;), széval abban a bizonyos

. . Kiad6: DreamCatcher / Mindscape + Cryo
. = . Fejleszto: Aqua Pacific

| B Eredet: Egyesiilt Kirdlysag

L Konfig: Pl 400 64MB RAM
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| ] Web: dreameatcherinteractive.com/agassi

€l6z0 jatékban sem volt tokéletes - de it kifejezetten
ocsmany. Papirmasé emberkék, akik bamban Ulnek,
vagy egy par frame-bdl allé animacioban tapsolnak.

Ezt azért nem kellett volna. Van aztan a kommentar

- na, ezen is dolgozhattak volna még egy picinykét az
urak. Tizendthisz mondatot ismételget, rdadasul néha
teliesen oda nem illéen (Sorozatban rontok harom szer-
vat, erre mit mond? , Hatarozott fejlédést Iathatunk a
Jjatékban!” Kész). Akkor inkabb ne legyen kommentator,
a magam részérdl harom menet utan ki is kapesoltam,

mert idegesitett.

", JATEKLEHETOSEGEK

<" Induljunk el nehézségi somendben. Kezddknek
mindenképpen az Arcade madusz kiprobalasa javallott
elsGként. Kdnnyitett jatékmenet, alig-alig Utjlik outra
vagy héloba a labdat, az események kicsit fel vannak
porgetve, és szinte magatdl raall a tenyeresre az tonk.
Kicsit komolyabb kinivast jelent a Quick Match mad, it
el lehet felejteni a konnyitett jatékmenetet; a megfeleld
pillanatban és médon kell megiitniink azta franya
labdét a sikerhez. A vélaszthatd jatékosok szaméra
nem lehet panasz, van vagy két tucat — nekem mondjuk
csak Agassi neve volt ismerds, de ez valoszinlleg annak
tudhaté be, hogy mostansag mér nem nagyon kévetem
figyelemmel a tenisz vildgat — nekem még Becker és
Courier voltak a héseim. A Quick Match kittinGen alkal-
mas arra, hogy kelld tapasztalatot szerezziink az igazi
feladatok teliesitéséhez. Ezek az Agassi Toumament és
a Kamier méd: az AT-ben Agassi bacsival verekedhetjiik
végig magunkat a nevesebb tenisztomakon, a Karrier
méd pediga jol bevalt jatékoskrealds, pontosztogatos,
edzifogadds nyomulds, ahol hosszas kiizdelmek aran
kinevelhetjlik a magunk alom-sportemberét. Aki meg-
unta volna a gép elleni kiizdelmet, az nekidllhat a neten
/ LANon jatszani. Lehetség van péaros mérkdzésekre is,
igy akar egyszerre négyen mérhetjiik 6ssze tudasunkat
egy jo kis ATG multiplayer party keretében.

"i-: EZUSTEREM

<" Minden hibja ellenére az Agassi Tennis kiérdemli
a képzeletbeli dobogd méasodik helyét: nem annyira
élvezetes vele jatszani, mint azzal a bizonyos sokat emle-
getett konzolos étirattal, de a Roland Garros sorozatot
példaul magasan veri. Oszintén remélem, hogy a jové
évi kiadasban javitjak a hianyossagokat, és akkor végre
lesz altemativéja a... tudjétok hogy minek.
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SzZIMULATOR

o E €j, vajon milyen lehet kamionsofémek lenni?

_ & Megvalésftani gyerekkori aimunkat, mikor még
G5 E azthittik, ez egy nagyon érdekes és véltozatos
foglakozas Irdnyitani azta b6homnagy monstrumot. Vagy
kicsit redlisabban atélni az egészet: roni az utat egész
nap és €jjel, eljuttatni a szalltméanyt iddben a rendeltetési
helyére, gyorsabbnak lenni a konkurencianal, kiizdeni a
faradtsag ellen, és kivédeni a tobbi vezet hillyeségét...
lemegya Nap, felién a Hold, esni kezd az esd, és csak
menni é&s menni rendithetetientil. Aszemed eltt mar
csak az lebeg, hogy ha ezt a melot elvégzed, megveheted
acsoris Mack vontatdt, almaid netovabbjat. Es akkor
majd felveszel valakit, hogy ezt a jarganyt tovabb hajtsa,
és bizisten nem fogsz tobbé halat és csirkét szalltani,
csakis j6fajta dolgokat, olyat, ami nem blidds. Esigen,
akkor Te leszel az Utak Kirdlya! Kiprobainad egyszer? Na
és ha ezt az egészet dtvoznénk a majd' évtizedes Test
Drive llfjatékkal (tizenkét éves a cucc - Relker)? Na mi

van, lehervadta mosolyod? )

A King of the Roadalapveten kamionos progi. Azért csak
alapvetden, mert fejlettségi fokunktdl, anyag] lehetosé-
geinktdl, motivacionktdl fliggden més jarganyba is bell-
hetiink. P&ldaul BMW M5-be, ami ugye egy 400 6erés
sportlimuzin, 6s semmiképpen nem kamion. Ez persze
azelején nem derlil ki... Mert az eleje, khmm, széval nem
1l biztaté. Az intrd meglehetdsen gyatra, se fllle se farka,
klilonbozo kamionos akcidjeleneteket lathatunk, a gra-
fikai megvalGsitas pedig nagyjabol harom évvel ezelGtti
(vagy mégannal is régebbi) szintli. A mentiben szokasos
alltgatasokon kivill van egy kiilon gomb csak aa, hogy
egy “demo™t nézegessiink a jatékbdl. Van egy Recorder,
mellyel megleps médon felvétett lehet készteni, és ezek
utan taldljuk a jatékhoz kapesolddd gombokat. Elsének
essiink tlil a karaktergeneralason, beirjuk a neviinket és
valasztunk egy arcot... itt mar komolyan felrémlett egy-két
Gsi jaték, minta Stuntsés a Pool, ugyanis olyan réhejes
rajzolt fejek vannak, mint azokan. Evekkel ezeldtt még
megalitak volna a helyiiket valahogy, de most? Ezen

1l vélaszthatunk multiplayer és single player opcick
koziitt; kezdjik egyediil, hiszen elébb ismerjik meg ezt a
programot: valaszthatunk Uj jatékat, iletve betdithetiink
egy régit. Régi nincs, jatsszunk tehét i jatékat: itt lehetdsé-
glink van arcade, illetve szimulator médban nyomuini,
megadhatjuk a forgalom erSsségét, a nappal / éjszaka
valtakozasanak gyorsasagat, iletve az alapveto idojarast.
Mar csak jarmiivet kell valasztani - kocsi ill. teherauto

- ésindulhata moka...

“, AKULDETES

= Afeladatok kizill magunknak kell valasztani, bara
feladat tulajdonképpen mindig ugyanaz: valamit eljuttatni
valahova. Ez lehet csirke, szamitogép, vagy Martini;
mindegy lenne, de persze nem egészen az. Van ugyanis
minden szallitmanynak egy bizonyos mérdfoka, eza
torékenység, Ha nagyon szaguldozunk, ugratunk, netan
nekirontunk a hegynek balga médon - nos, akkora
széllitmany sértll, és a céléllomason kevesebbet kapunk
a beigértnél. Az, hogy mennyitigémek egyébként, sokat
elarul; kh. 1000 dolcsitdl indul a kvota, és felmehet
hiszezerig, vagy annal is tovabb. Persze ez utdbbi sszeg
akkor lehetséges egyaltalan, ha teherautoval vagyunk,
hiszen nagy mennyiségli aru kisebb jarganyba nem fér
bele - alapesetben ateherautd vélasztasandal egy ZIL-t
kapunk, ami meg is felel nagyiabol a kivetelményeknek.
Ja és persze akkor lehet szamitani ezekre az irdatlan
dsszegekre, ha példaul a célallomas GreyStone, amely
helység nemcsak lent van a térképrdl, de oda (it nem

is vezet! Sz0 szerint a susnyan kell keresztlivereked-
niink magunkat, mikbzben a huppandktdl a rakomany
szép sorjaban atomjaira hullik, igy a megszerezhetd
pénzmennyiség is fokozatosan csokken. Alapfeléliasban
egy kereskedelmi elosztoallomas mellett allunk, amely
egyébként egy moatelre emlékeztet; nevezzilk egyszerlien
csak raktamak. A raktar oldalaban sorban nagy ajtok van-
nak, eléallunk és a progi felajanl egy lehetdséget, mit kell
vinni, hova, mennyiért, mennyiid alatt, mennyire kényes
acsomag, stb... ha megtetszik, nyomunk egy + gombot
anumpadon, és mér be is rakodtunk. Na de most mar
nyomés, mertszorttazidd. Es haezmégnem lenne elég,

mikor mar Uton vagyunk, egyszer csak “versenytarsakat”
kapunk, akik megprobalnak hamarabb odaémi a célallo-
maésra, mint mi. Magyaran kialakul egy verseny, menni
kell, minta meszes, de a pirosnal azért megallni; s j6, ha
asebességhorlatozast is betartjuk, merta zsemyak elkap-
hat. Ha kefestiink elég pénzt, vehetiink nagyobb kocstt,
kamiont, esetleg a fent emlitett M5-Ost. S6t, ha elégjol
hasftunk, még alkalmazottat is felvehetlink. Bdviila cég,
mindenki hepi, és kézben szdla metal...

. VEZETES

" Elérkeztiink a program egyik gyenge pontidhoz, és
ezaziranyitas / fizika. Ha nem arcade médban megylink,
azauté folyamatosan billeg, nyeklik-nyaklik, ami még nem
lenne baj, de beliilrél olyan mintha bicegne, és ez egy idd
utan hanyingert is okozhat. Vigydzzunk magunkra és a
vacsorankra, valasszuk hat az arcade médot, mely meg-
szabadit minket a tengeribetegség veszélyétdl. Ha autét
valasztottunk, nyilvan gyorsabban megy és jobban kanya-
rodik, mint a ZIL, ami nagyjabdl a progiban is igy van. Mivel
automata vattésak a verdak (igen, méga BMW M5-Gs
is?) beletették a lehetségét a kick-down lizemmaédnak
-ezaztjelenti, hogy nem csak rélépiink a gazra, hanem
padidig tapossuk. Enhez a ctrit kell nyomni; de ming
furcsasag, ekkor nemcsak a gazadas erdsebb, hanema
kormanyzas is! S6t ekkor a fékezésbdl padidfék lesz. Egy
idd utén azon kaptam magam, hogy a ctri-t folyamatosan
nyomom a kisujjammal, ha sietek valahova, mamedig
ebben a programban mindig sietni kell. Masok is kbzleked-

Kiadé: JoWooD Productions / 1C

Fejlesztd: SoftLab-Nsk

Eredet: Oroszorszag

Konfig: PIli 500 128MBE RAM

Formatum: PC

Web: www.jowood.com

nek rajtunk és versenytarsainkon kiviil, 6k néha erdsen
feltartanak minket, akkor is, ha latszolag csak bénaznak.

Van, hogy megijednek és satufékkel cslisznak a kanyar :
killsG ive felé, de lattam olyat is, hogy mar akkor megijedt ‘
afazon, amikor engem még eftakarta hegy, Ggy Iatszik
Dr. Rontgen (it az autoban és keresztlillatott az akadalyo-
kon. A vetélytarsak egyébként eszméletlentl nyomjak a
gazt, igy nekiink sincs mas valasztasunk, mint folyamato-
san a hatéron autdzni. Segithet ebben, hogy az auténkat
- pénzért persze -felspécizhetjlik az (it mellett taldlhatd
szereldékben: hasznos extra a bovitett lizemanyag tank
(és nem is kertil sokba), az erdsitett motor (ez mar borso-
sabb), & még megannyi cucc, a spéci felfliggesztéstol
az autopalya és terepgumikon keresztiila navigatorig,

Ha Ugy érezzlik, elég nyerd jarganyt kovacsoltunk Gssze,
kiprobalhatjuk a versenypalyan, merthogy ilyen is van.
Azért nem art vigyazni, ez nem egy Silverstone, itt offroad
részis van!

R—

"’B GRAFIKA
" Magaamélypont. Aképek alapjan ez a jaték késziil-
hetett volna harom-négy évvel ezelGtt is. Komolyan. A

belsé nézet, az autdk kiilsd képe, a téj, mind-mind kritikan
aluli. Emdl nem is szeretnék tobbet imi, a végén még
valami cstinyat mondok.

" OSSZEGEZVE

" Régj emiékeket ébresztett bennem ajiték-a

pélyak kinézete akércsaka Test Drive ll spécizhetik

azautdnkat, minta Street Roctban, a kocsi igy billega

palyan, minta Lambo terepjérod a Stuntsban; am pozitiv,

hogy van kiildetés és van karrier mod. Az Gtlet egészen }
jO, kar, hogy botranyosan rosszul sikerlitt az egészet g
megval6sitani. l

" Patrik
-
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ik Izgalmas palyak, érdekes jatékmenet,
vérbo akcio
= ... ha az 1993-as viszonyokat nézziik
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%? ; § i, szegény szerencsétlen pécés gémerek ;)

¥ & & jolelvagyunk zarva azarcade atiratoktol A
= A% B mazlista konzolos kizonség minden maso-
dik hénapban kap valami finomsagot, olyan csemegék
Ujabb folytatasai érkeznek a gépeikre, minta House of
the Dead, a Virtua Fightera Time Crisis, vagy éppen a
Crazy Taxi. Nekiink meg az utobbi idokig semmi, szégyen-
szemre kéredzkedhetiink ategy kis jaték ereiéiga PS2 /
Xboxtulaj szomszéd Pistikéhez, vagy verhetilik el az egész
havi bevételiinket fél ora alatt a jatekteremben. Mostan-
sag kezd javulni a helyzet; igaz, ehhez egy évvel ezel6tt
Jtragédianak” kellett torténnie. Ez a bizonyos tragédia
pedig nem volt més, minta Dreamcast gyartasanak leall
tasa. ASEGA felhagyott az erGsen veszteséges jatekgep
téamogatasaval, atment multiplatform kiadoba, és ezzel
szamunkra is megnyitotta az utat pér korabbi nagy jaték-
termi siker felé. A pécés atiratok mindségérol mondjuk
lehetne vitatkozni (gondoljunk csak a borzalmas SEGA
GTre), de atrend mindenképpen lidvozlendo: tessek
csak minél tdbb mindent kiadni pécére, SEGA bacsi, miis
szeretlink am verekedni, Iovoldozni, meg autokaznil

EEEREEEE

", ORULTVAROS, ORULT TAXISOK
= A Crazy Taxia jatéktermekben kezdte a palyafutasat
(ott hatalmas siker volt, annak idején ti is biztos Iattatok a
sorokat a gép el6tt) aztan jotta Dreamcast verzio (ezse
volt kutya, a CTazon jatékok kozé tartozott, melyek miatt
az emberek szlikségét érezték egy DC megvasariasanak),
tavaly pedig kiadtak a kettes szamu Playstation-re is
(kimaradta GameCube atirat - Reiker, mint Kukacoskodo).
Acikk irdjanak mindharom verzichoz volt szerencséje, leg-
jobban a Dreamcast-os valtozatot kedvelte, de szivesen
jatszotta PS2-6s verzioval is. Ennek legfobb oka az, hogya
Crazy Taxiegy eszméletienll eltalalt jaték. Azalapfelalias
egyszerl, minta pafon: adva van egy hatalmas varos
(nincs meghatarozva konkrétan, hogy melyik - nekem min-
digis San Francisco és Miami keverékének tlint a dolog),
te egytaxistalakitasz, utasokat kell felvenned, és az altaluk
kért helyre szalitanod Gket. Ennyi. MielGtt barki sikitofrészt
kapna, tessék szépen a jaték arcade gyokereire gondolni.
Egy jatéktermi jaték nem lehet bonyolult- azt Ggy kell meg-
alkotni, hogy még a legegyszen(ibb gameris elsajatitsa a
kezelését (meg persze felfogja a jaték Iényegét) 6t perc
alatt. A Crazy Taxibaja pont ebben az egyszeniségben
rejlik. Sziirj ki magadnak egy utast (szines jel mutatia, hogy
fuvarra van szilksége; ha piros, akkor a kézelbe megy, ha
sérga, akkor messzebbre, ha zold, akkor meg jo messzire,

A

game time

gyakran avaros masik vegebe), allj meg mellette (kor
jelzi azt a terliletet, ahol le kell alinod), vedd fel, ésirany a
célpont, meghatarozott ido alatt persze - a kocsid felett
ketyega szamlalé. Az objektivat egy nyil jeloli, ami nagy-
jabol mutatja, hogy mene is kéne menntink. Nagyjabal,
mert ez nem valami miiholdas Utvonaltervezo rendszer,
szoval ne vard el t6le, hogy megmutassa, melyik sarkon
kell befordulnod. Még szerencse, hogy a kizlekedési sza-
balyokata Crazy Taxivildgaban meglehetdsen szabadon
értelmezik: hajthatsz, mint az 6riift, atmehetsz a masik
saviba, hatalmasakat ugrathatsz a meredek utcakon,
maximum rad dudalnak meg az utasod sikongat egy kicsit

] Kiad6: Empire Interactive / Vivendi Universal

- Fejleszto: Strangelite / SEGA - Hitmaker

Eredet: Japan

=
- o Konfig: P1I 450 64MB RAM

] ~ Formatum: Arcade, DC, PS2, GC, PC, GEA

Web: www.empireinteractive.com/crazytaxi
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1.31km >

vagy lereplil az Utrol. A vezetés kdzbeni dumak egyébként
nagyon jok, a fuvarstirgeta hatso Ulésrdl, te nyugtatgatod,
meg visszaszologatsz neki, ha valami durvabb beszolasra
ragadtatia magat. Ahany sofor (négy van beléliik: Axel,
Gus, Gena, €s B.D. Joe), annyi duma ésannyi vezetési
stilus; érdemes mindegyiket kiprobalni-az én kedvencem
a csajsz volt. A pécés verzibban harom jatékmodot talalsz:
van ugye az Arcade, az eredeti szabalyokkal (idore megy a
fuvar, amennyivel elobb €rsz célba, annyit sporolsz a kovet:
kezd fuvana -ennyi id6 alatt ugyanis Uj utast kell talélnod),
az Original (3, 5, 10 percig vezethetsz egyfolytaban, nincs
limit az utas felvételre) és a Crazy Box (16 6riilt misszio,
ugratas, meghatarozottszamu utas célba juttatasa limitalt
ido alatt, bojak ledontogetése - ezek piszok nehezek, csak
akkor fog] bele, ha mar alaposan begyakoroltad azirany-
tésta tobbi moduszban). A taxizas persze pénzre megy
(minél gyorsabban viszed a rendeltetési helyre az utast,
annal tobbet csonget; ha lejart azidd, buktad a pénzt, és
mégjol bele is nignak az ajtoba a halatlan disznok), ennek
kiilondsen az Original Mode-ban van jelentdsége, ahola
jaték egy-egy menet vegén értékeli atellestményedet, E-A
kategoriaban osziva jogsit a képességeidet értékelendo.
Ha mar nagyon profi vagy, képes leszel tobb specialis moz-
gas (Crazy Through, Limiter Cut, Crazy Dash) kivitelezésére
is; ezek elengedhetetienek ahhoz, hogy a Crazy Boxos
missziokat kitudd porgetni.

', GYENGUS KONVERZIO

. Magaajatéktehat j6; de vajon milyen lett a mis kis
pécés atiratunk? Nem cifrazom: gyenge, egyérteimiien
aleggyengébb az Gsszes eddigi port kozott. A Crazy Taxi
egyik legnagyobb pozitivuma volt (konzolokon), hogy
hozni tucta a stabil 60 fps+, és lassuk be, egyilyen Griilt

- m—

madon szaguldozs, porgds jatékhoz elengedhetetiena
tokéletes, roccenésmentes képfrissités. A pécés véltozat
ezzel szemben meg-megakad, és a framerate mégtalan
a mindenkor megkovetett 30 képkocka / masodperc
aranytsem ériel, nem hogy a hatvanat - mindez egy
teliesen korrekt, minden mas mostanaban megjelent
Jjatékot gond nélkil futtato gépen. Amasik probléméam az,
hogy estnyacskanak tiinik a grafika. A textlrék alacsony
felbontastiak, a pop-up még a legtavolabbifokozaton is
azomunk elétt torténik, a palyak meg szogletesek, kocka-
éEpliletekkel. Most vagy velem van a baj, és tévén nézve
(azaz konzolon jatszva) sokkal jobb az Gsszkép, vagyeza
verzié fércmunka. Nem mondom, el lehet vele szérakozni,
ésarandacska Kiilsé mogott még mindig egy nagyon jo
jaték rejtdzik, de akkor sem az igazi. Szomortian mondom
kia verdiktet aki azigazi Crazy Taxval akar jatszani, az
vagy menjen el egy jobb jatekterembe, vagy vegyen egy
Dreamcast-ot, ami ma mar egy atiagos videokartya ara-
nak feléért kaphat6 (Amen - Reiker).

Liquid
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= Crazy Taxi!
= Az eddigi leggyengebb konverzio :{




= azt,aki még nem probalta. Annak
Ba._a_s idején -talan a fnyirogyartok, vagy masok

-, amikor kitalatak ezt a moékat, nem sejthették, hogy
ekkora vilagoriletet inditanak Gtjara. Mert a kartozas
nemcsak remek szorakozas, hanem nagyon jo tizlet

is. A bérgokartok sokkal egyszertibbek és kdnnyebben
vezethetdek, mint nagyobb tarsaik, de még igy is nagy-
szenli moka a kis szerkezetet hajszolni. Sokan lenézik
ezta sportagat, kissé méltanytalanul, hiszen itt minden
gyorsabban zajlik az ember szemszigébdl, mint bar-
mely més autdverseny-aghan. A fékezés tényleg csak
egy pillanat, a vetélytarsak timadasainak kivédésére

is csak toredék masodpercek linak a rendelkezésre.
Olyan kihegyezett reflexek kellenek ide, hogy az szinte
hihetetlen. Mikor megkérdeztek Alex Wurz-ot, aki BMX
vilagbajnoksag utan kezdett gokartozni, és véglil beju-
tott az Fi-be, hogy milyennek taldlja az autéversenyzés
cslcsat, azt felelte: a sebességérzés nagyszer(, csak
minden olyan lassan torténik, legaldbbis a gokarthoz
képest...

Willi Weber szerint kicsit ledldozoban van mostansag

a versenyzGkre épitd merchandising iparag, Ha valaki,
akkor 6tudja, hiszen Michael és Ralf Schumacher mene-
dzsereként szinte mindent tud az alairassal, logoval
eladotttermékek tucatjairdl. Csak Schumacherhez kéto-
dden tébb, mint kétszazféle terméket kinaltak — mosta-
naig, ugyanis a legtobbjlik gyartasat ledlltjak. Valdszind,
hogy a nép nem vette kelld mennyiségben a gyartashol
kikertil§ dolgokat, példaul a ,versenyszellemmel”
atitatott szalémit... Mindenesetre marad Schumacher
relikvia igy is boven. Elég, ha csak a keziinkbe ker(ilt
Michael Schumacher Racing World KART 2002re gon-
dolunk. Nézzilk csak meg kdzelebbrdl... Mivel Schumi
maga is tobbsz6rbs kart bajnok volt, kézenfekvs, hogy
valami redlis kapcsolatot kereslink kozte és a jaték
kozdtt. Ami nincs, legalabbis 6 nem tesztelte a jatékot.
Az, hogy az 6 neve alatt jon ki, legyen elég... persze a
jatékban szerepel Michael, nem is kevésszer, sét, ellene
is jatszhatunk, ha elég ligyesek vagyunk. A jaték egy egy-
szerti intréval indul, ahol gokartozast Iatunk, és persze
magéta nagy Schumachert 3D grafikaban ;) Avégén el
is mosolyodik...

Amentl képemydjének a kdzepén egy kart forog unos-
untalan, a Driver meniipontban beallitgathatjuk milyen
szind és szagli legyen. Tovabbi mentipontok a Training,
Time Trial, Championship, Options és végll Exit. Tehata
szokasos. Pedig nem, csak annak tlinik ;) Mindharom
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autdzasi lehetdséghen harom palyat kapunk és az
alap osztalyban indulhatunk, ami nem més, minta
200 kébcentis, négylitem(i hobbi-gokart kategoria.
Ha tovabb akarunk jutni az ICA (nem, nem
Bir6 Ica), illetve az FSA kategoriakba, akkor
nyemi kell. ATrainingben a kdrrekordokat kell
megjavitanunk — ehhez kapunk segitséglil
egy ghost kartot is. A Time Trialban - a nevével
ellentétben nem kdrrekordot kell javitani, hanem
a négy kords futam (egyed(il persze) Gsszidejét
kell lenyomnunk. Es végiil itt a Championship mad,
melyben a tébbiek ellen kell nyomulni. Azért nincs olyan,
hogy Race, azaz verseny, mert a bajnokséghan barmely
futamot valaszthatjuk, nem kell sorrendben haladni
- persze csak azokban a kategoriakban mehetiink,
melyeket mar elértiink. De itt is van egy kis gonoszsag,
haa Time Trialban példaul siker(l feljutni az FSA kategori-
aba, attdl még ott a Championship médban ugyanott
nem mehetlink versenyt. Enhez ugyanis meg kell a
nyemi ott is a megfelel6 futamokat...

" IRANYITAS

< Gyors, minta veszedelem. Az ember elsére gon-
dolhatnd, hogy arcade, mert annak latszik (€s azis), de
azigazsag szerint lehetne szintiszta szimulator is, mert
agokartazténylegilyen ,arkados” a valosagban is. Van
egy elméletem, miszerint amikor annak idején eldszor
elhataroztak, hogy autoverseny-jatekot csinalnak jaték-
gépre, a programozok elmentek autbversenyezni, hogy
megtudjak milyen is az valdjaban. A pénz és a lehetdség
addig tartott, hogy csak a gokartozast probalhattak

ki, aztén az élményeiket és a vezethetoséget beleirtak
abba a bizonyos autéverseny progiba. Igy szilletett meg
azarcade... (Moricka diihosen vette ki kezét a bilibdl...
-Reiker:). Tehat az iranyitas gyors és nagyjabdl pontos
is. Néha kicsit hezital, amikor &t kell rantani az egyik
ivbdl a masikba, de ezt a hibat is csak nagyjabol minden
huszadik kérben teszi. Aki gyors akar lenni, annak azt
tanacsolom, hogy ne cslsztassa keresztbe a jarganyt,
arally stilus itt nem nyer6. Nagyon révidek a féktavok
(és nem is minden(itt kell fékezni, a legtdbb helyen

a gazelvétel elég) de ennek ellenére nemildomos a
kanyar belsejébe befékeznlink magunkat, mertharais
kormanyzunk, megint csak csliszas lesz a vége.

s, VERSENYEZGETUNK

5 Osszesen kébé hisz palya van, koztiik egy
magyar is (sasadi reptér). S6t, honfitarssal talal-

kozhatunk a versenyzik kézétt is; Iam, nem csak
Schumikbdl a vilag. Miel&tt lepacsiznank a sraccal,
vegyiik szamitasba, hogy ellenlink versenyez, mégpe-
dig konyortelen(l. Mig az alsobb osztalyokat két 6ra
alatt kivégezhetjlik, a vetélytarsak a legfelsobb katego-
riaban (100 ccm, kétiitem - megy, mint allat) nagyon
agresszivek és gyorsak. Raadasul, ha lecstisznak az
idedlis ivrGl - akar amiatt, hogy belénk akadtak - egy
iranyba erélkddnek, és néha ezzel az fsszeakaszko-
déssal el is Uszik a versenylink. A |6kdosddés viszont
oké, az igazi kartban is ez megy :). Ha ebben az emli-
tett legfelsc osztalyban nem sikertil az els6k kdzott
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kvalifikalni magunkat, akkor nagyon nagy malac kell a
jo szerepléshez. Minden el6zés legfontosabb mércéje:
aszerencse. Ha nincs, akkor visszaestink az utolso
helyre. Emiatt egy id6 utan kifejezetten idegrombold
hatasa van a jatéknak; ha bekapcsoljuk, el6tte csuk-
Jjuk magunkra az ajtot, mert sokat fogunk karomkodni,
legalabb a kisebb gyerekek ne halljak.

"::; GRAFIKA, HANGOK

=% Agrafika bonyolultsagara jellemz6, hogy az
opciok mentipontban grafikanal a felbontason kivil
csak 6sszesen harom (1) effektet allitgathatunk. Ez
nagyjabol meg is mutatja mekkora igénybevételnek
teszi ki a kartyankat a jaték. A palya a gokart jellegébdl
adéddan egyszerti és kis térben helyezkedik el, az
autocskak kidolgozottsaga épp megfeleld, am a kor-
nyezet lehangoléan mianyag. Van éjjeli palya is, na az
elég gusztusosra sikeredett; de a nappali palyak, plane
a vissza-vissza k6szonb szélmalmok... lattunk mar sok
ilyet mashol. A hangok rendben vannak, a kézonségre
olykor rajon az ortilhetnék, féleg, ha palyacsticsot
futunk, nekem viszont érthetetlen, hogy a vetélytars
kartja miért més hangon pdfég, mint a miénk.

. VEGUL
=% [Egész jopofa program lett ez a KART még
ha a Schumacher kollekcioban is adjak éppen.

00:00:00

Bar talan az el6nye ennek is megvan: Schumi
weboldalan regisztralva online is jatszhatunk.
A grafika kissé egyszer(icske, de nem rombolja
a jaték hangulatat, és a gépigény is kisebb. A
jatszhatosag a Iényeg, és abban nem rossz a
programocska.

Patrik
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ReAL-TIME STRATEGIA

ddszamitasunk eldtt - mikor a Romai biro-

dalom a fénykorét élte, szinte az egész mai

Eurdpa teriilete a Csaszar elnyomasa alatt
nydgott. A birodalom mar olyan hatalmas teriileten
teriilt el, oly sokféle nép lakta, hogy szinte lehetetlen
volt korményozni. De a Csaszarnak mindez mégsem
volt elég. Cézar még tohb terliletet akart maganak,
még északabbra akarta tolni birodalma hatarait, és
a tartomanyokba kik{ildott helytartGin keresztiil még
t6bb adét akart kicsikami a mar végletekig kizsigerelt
népekbol. Mikdzben Réma a pompéaban és a gazdag-
ségban flrdott, a birodalom hatarain elkeseredett
kiizdelem duilt, a Romai légiok kiméletlen és egyben
kilatastalan harcot folytattak hatarvidékeken. A
térténelemkonyvekbdl, gondolom, mindannyian tud-
jatok, hogy a Birodalom bukésanak kulcsa éppen a
hatalmas méretében volt, de most megprobalhatjatok
atimi a régmalt historia eseményeit. A Strategy First
kiadasaban, a Civilization lllés az Europa Universalis Il
utan, most a Rémai légiék parancsnokai lehettek, és a
birodalom egyik helytartdja.

Numizmatika. Magyarul: Emmegyijtés. Ezt kivanjak
elsiitni a brit fejlesztok extra érdekesség gyanant.
Potom $2.99-ért a hivatalos oldalt meglatogatva
szert tehetlink egy eredeti, tisztogatasi folyamatot
sem latott rémai pénzérmére az idészamitasunk
szerinti 3. ill. 4. szazadbol - mellé, kiegészitésként
aj6 arcok David Van Meter kézikdnyvét kinaljak
(Handbook of Roman Imperial Coins) - akcidsan,
44 amerikai fizetdegységért. Gazfelhd. Egy gyors
vizit az amazon.com oldalain, s nyomban kidertil:
lehet ezt olcsébban, 32 dollarért is. Réadasul ez

a kiadvany csupan Julius cézartol Anastasius-ig
koveti az idévonalat - nem esik sz6'a Koztarsasag
periédusaban nyomott érmékrol, vagy (az igen-
csak jatékba vago) provincilis pénzverésrol. Kez-
ddk inkabb Wayne G. Sayles sorozatat vizsgaljak
be ($18 a Rorman Provincial Coins epizéd), profik
Anne S. Robertson sokkotetes munkajat (darabja
$98) forgassak bizalommal. ~ Reiker

™. DIPLOMATA LEGY, _

<~ S EGYBEN HADVEZER

Akiismeria Civilizationvagy az Europa Universalissoro-
zatot, az bizonyara otthon fogja magat érezni ebben a
fajta stratégiaban, ami amolyan kirkre osztott, és a
real time stratégidk keveréke (Legalabbis a fejlesztok
allitasa szerint). Fejet hajtok minden kérdkre osztott
stratégia kedvel0 el6tt, de nekem eztittal sem jott

be ez a stilus. De hogy miért is nem tudott magaval
ragadni, ahhoz kezdjiik inkabb az elejérdl, és nézziik,
hogy mit is kaptok, ha kiveszitek a tokjabél és beteszi-
tek a CD meghajtoba azt a fényes korongot, amita
Jjaték doboza rejt.

Ajaték telepitése minddssze néhany percet vesz
igénybe, mivel csupan alig tobb mint 200 megabajt
kiszik fel a winchesterre. Telepités utan nincs sem-
miféle readme fajl, semmi olvass el dokumentum,
semmiféle leirds a CD-n, de hogy mennyire magara
hagytak a fejlesztok a jatékosokat, az a jaték elindulasa
utan is érezhetb lesz, de erésen. A fémentiiben meglepd
maodon csupan négy mentipont rejtézik. Az (j jaték, a
mentett allas betdltés, a kilépés, és a szerzok névsora.
J6l olvassatok: nincs semmiféle opcio. Nincs semmi-
lyen bedlitasi lehetéség; nem lehet beéllitani sem a
felbontast, sem a szinmélységet - legfeliebb a hangerdét,
de aztis csak jaték kdzben, a fé képemybn megbivé
kicsiny ésszerény ,Options” menlipont alatt, ahol a men-
tés/ betbltés és a kilépés is megtalalhatd. Uj jatékot
vélasztva, mindjart a legelsé valasztasi lehetdség egy
tutorial, aminek én értelmét nem lattam. Minddssze
attol tutorial, hogy egyetlen varost kell elfoglalni, és ha az

sikertlt, vége is az oktato kiildetésnek, de az, hogy mitis
kell a kiilénbdzd ikonokkal ténykedni, melyik mire vald,
hogyan lehet fejleszteni a csapatokat, névelnia lakos-
sagot, egyéltaldn a magardl a kezelésrdl egy sz6 sem
esik. Az oktatd palyan kiviil 6sszesen négy kiildetés var
teliesitésre, de kdzottiik semmilyen 6sszefliggés nincs.
Az els6 a Brit szigetek elfoglalésa a sziget déli cslicskén
betorve, illetve egy erds tartomany kiépitése, masodik
ismét a Brit szigeteken jatszodik, de most a sziget
kozepérdl indul, a harmadik a Gallok elleni hadjarat; a
negyedik pedig visszarepit a kezdetekhez, idoszamita-
sunk eltt 367-be, amikor a Romai birodalom még nem
|étezett, és a feladat a birodalom alapjainak a lerakésa
lesz. Barmelyik kiildetést is valasztjatok, két f6 bedllitas
kozll lehet valasztani (a torténelemnek megfeleld,
illetve a szabadon valasztott, ahol tetszblegesen a
kiildetésben szerepld barmelyik oldalt valaszthatjatok).
Minden hadjaratban legfeliebb négy szerepld van,
tovabhba egy véletlenszer(i vagy hét elére bealitott
kezd6 poziciobdl indulhattok, amelyeket kivalasztva én
nem l&ttam semmi kiildnbséget. Amin biztosan nem
lehet valtoztatni, az a kezdo csapat erossége, ugyanis
minden kiildetésben harom varos lesz indulésként

a kezedben. Maga a jatékmenet roppant egyszert,
ugyanis a csapatokra kattintva kiszuirkul a tertlet,
ahové léphetnek és a képemyd aljan megjelenik, hogy
milyen erds és milyen Osszetételll csapatot valasztottal
ki. Avérosra kattintva egy méasik képemyore jutunk,
melyen kdzépen a varos latképe l&thatd: jobb oldalon a
felépithetd épliletek rajza, bal oldalon a varosban alloméa-
sozd illetve a mozgosithato egységek - alul pediga varos



termelési adatai, ami minddssze az élelem, az asvanyok
(k6 és vasérc), valamint a fa termelésével foglalkozik.
Ezek el6alltasahoz lehet Epiteni farmot, banyat illetve
fakitermeld telepet. A katonai egységek felszereléséhez
és a lakossag ndveléséhez mar joval tobbféle éptmény
kbziil lehet valasztani, az egyszer kovacsmihelytdl a
gladiator-iskolan keresztlil egészen a bazilikéig. A varo-
sok sajnos valdszindi kofallal vannak korlilvéve, ugyanis
afelépithetd épitmények szama véges. Ha elfogy a hely,
nem lehet semmit épiteni, csak ha valamit lerombolunk
elbtte. Az, hogy melyik varosban hogyan alakul a popu-
l&ci6, milyen lesz a lakossag mordlja, az ot dllomasozd
katonak harci kedve, mar azon muilik, milyen aranyban
van jelen a kiilonféle Epliletfajtak mennyisége. A hely
szlike és végessége miatt ez nem is olyan egyszerti fel-
adat, ugyanis ha erés katonasagot akartok, akkor nem
lesz hely templomnak, meg kérhaznak illetve egyéb
olyan épitménynek, amia hangulatot javitja, ha pedig
mindenki jol érzi magat a varosban, akkor nem lesz hely
a lovassag, a legjok és az jasz csapatok kiképzésére -
ezek nélkil pedig nem lehet csatat nyemi. Szoval nehéz
a dolga a katonanak: nem egyszerii dolog megtalaini az
egészséges egyensllyt

A jaték fejlesztoi szerint a jatékmenet egyik erds-
sége, a diplomaciai taktikazasban rejlik. Kiilon
képernydn lehet nyomon kévetni, hogy melyik
néppel éppen milyen viszonyban vagyunk, illetve
kivel folytatunk kereskedelmet. Itt mindenkinek
maganak kell eldénteni, hogy kivel kot békeét, kit
akar szovetségesének, kivel akar kereskedni és
mely terlilet lesz az, aminek hadat (izen. Ebben
nem tudok tandcsot adni, annyit viszont megsugok,
hogy ha egy nélad erdsebb tartomannyal akarsz
szovetségre lépni vagy békét kotni, a képedbe fog
nevetni, ha pedig nalad gazdagabb az a bizonyos
teriilet, amivel kereskedni akarsz, akkor lazan kozli,
hogy nincs egymassal semmi dolgotok.

Ha minden varosban ki lett jellve, hogy milyen
épliletet kell épiteni illetve mely egységeket akarjatok
a varosbdl Utnak inditani haborizni (jobb gombbal
kell kattintani a varosban allomasoz0 egységre

hogy toborozd dket), akkor a birodalom térképen a
homokorara kattintva van vége egy kornek. Minden
koérben mindenki egyszer léphet, illetve a szlirkével
satirozott terlilet hataraig lépkedhet. Ha
két ellenséges csapat talalkozik, vagy ha
a varoshoz ér egy tamadé csapat, akkor
a mozgatni kivant egység kijelolése utan,
az ellenségre vagy a megtamadt varosra
kattintva, elkezdddik a csata. A kiszemelt
ellenséges csapat folé mozgatva az
egeret minddssze annyi deril ki, hogy
kicsi, kbzepes vagy nagy csapat amivel
szemben éllunk; egy varos folé mozgatva
az egeret pedig csak annyi derul ki, hogy
mekkora a lakossaga és mibdl mennyit
termel. Az, hogy ott mekkora erejd kato-
nasag allomasozik meglepetés marad,
egészen a tamadas megkezdéséig,
Annyit érdemes itt megjegyezni, hogy egy

egységben legfeliebb nyolc csapat lehet, a csapatok
|étszama pedig erésen fugg a fejlettségiktal, illetve
a harci tapasztalatuktél. Osszecsapaskor egy Ujabb
képernydn talaljatok magatokat, ahol a felsorakozott
egység csapatait lehet a térképen elhelyezni, bealli-
tani az alakzatukat, illetve a mozgas maédjukat. Ezen
az elézetes képernyén mar lehet valamit sejteni az
ellenség Osszetételérdl és a nagysagardl - de innen
mar nem lehet visszalépni, legfeliebb okosan elren-
dezni az egységeket. A bedllitas befejezése utan, egy
félig haromdimenzios képernyon talaljuk magunkat,
ahol a csata lezajlaséat lehet megnézni; de csak nézni,
ugyanis beavatkozni nem lehet, még visszavonulas
sincs, amire sajnos erdsen szlikség lenne. Nem is
egyszer elofordult velem, hogy egy teliesen felszerelt,
azaz maximalis |étszamu csapattal mentem neki
egy hasonlénak, és csak az Utkdzet megkezdésekor
derdilt ki, hogy nagyjabél 6tszor annyian voltak, mint
én - igy aztan pillanatok alatt péppé verték a nagy
verejtékkel osszeverbuvaltseregem. Egyvaros leroha-
nasakor érhet mindenkit a legnagyobb meglepetés.
Szintén egy fullra felszerelt tamadoé erével rohantam
le egy kozepes (kb. 5000 lakost) varost. A csata
eldtti taktikai képernydn mar sejtettem valamit, mert
néhany pixelnyi hellyel nagyobb teriiletet foglaltak

el a védék mint én, aztan meg jott a fekete leves.

A csata meginditasakor szinte elkerekedett a sze-
mem, ugyanis alig fértek el a csatatéren az ellenem
felsorakozott védok - Ggyhogy megint szétverték egy
csapatomat, szinte percek alatt.

MEGGONDOLATLANSAGOD AZ,

=" MIVESZTED OKOZZA

Az egész jatékra inkabb azt lehet mondani, hogy
egy szimpla kétdimenzios stratégia, kivétel ez alol az
Osszecsapasok megjelenitése, ami mar olyan ,Age
of Empires”szer(, félig haromdimenziés modban
zajlik. Csata kdzben a szépen felsorakozott egységek
lassan, kométosan megindulnak egymas ellen; a
lovassag elGre vagtat, az ijaszok és a landzsasok
biztonsagos tavolsagra megélinak és onnan I6vik

ki a nyilaikat, illetve dobaljak a landzsajukat; aztan
ahogy a két oldal 6sszeér, a sorok felbomlanak és
elkezdddik a kavalkad. A monitor aljan megjelenik
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minden csapatrdl, hogy éppen tamad, védekezik,
vagy fejvesztve menekiil. A meneklld csapatok véres
labnyomokat hagyva maguk utan szétszélednek a
szélrézsa minden irdnyaba. Csata kézben igazi harci
zajokat is lehet hallani, ugyanis a tdmado lovassag
lovai nyeritenek, a lovak patai diibdrognek a foldon,
a légiosok pancélja zorog a lépteikre, az ijaszok nyilai
surrognak a levegbben, a kardok, pedig teliesen
élethiien csattognak, ahogy a pengék Gsszeérnek.
Széval a hangok és a grafika annak ellenére tlrhe-
tének mondhatd, hogy nincs semmilyen beallitasi
lehetdséglk; s talan épp azért, mertilyen szerény a
jaték gépigénye.

STI_;IRI_-_JME? MEGHOZZA MAIJD
Ritkasagszamba megy manapsag, hogy a fejlesztok
olyan jatékot dobnak a piacra, amihez nem kisebb
atomerdminek kell zizegni a szobaban - de szeren-
csére ez most pont olyan. A jaték kezelése rovid ido
alatt megtanulhat6, csupan az atgondolt stratégia és
a diplomécia finomsagai azok, amihez bizony néha
erGsen tomi kell azt a buksit. A kiilsG megjelenésé-
nek tilzott egyszertisége mondhatnam puritnsaga
ne tévesszen meg tehat senkit. Vérbeli stratégia ez
bizony, amiben csak az okos taktikazas, esetenként
a jol atgondolt kivaras, és a ravasz diploméacia az, ami
eredményessé teheti a kiildetést. Az esztelen hadako-
zas, az ellenfelek lebecsiilése semmi jora nem vezet.
Harcra fel hat, stratéga barataim - és csak tlirelem,
semmi meggondolatlan kirohanas, és akkor sok-sok
estére hoz majd kikapcsolddast nektek a Iégiditok
hadjarata.
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orul jar a teszter, ha szerkeszt6-

ségében jarvan lecsap minden

maganyosan fekvd, nylstolésre vard
programra. En most mégis igy tettem, taskam
nyitott szajaba sdpdrtem egy nagy kupacnyi Uj
jatékot. Az els6 lemez, amit otthon kiemeltem a
puttonybdl Mobile Forcesként mutatkozott be. Jé,
egy taktikai FPS. Masodikként elékapart lemez
a Team Factornevet viseli. Jé, ez is egy taktikai
FPS. Véleményemet e stilus viragzasarol mar
megejtettem masutt, tehat ha nem is fasultan,
de izgalmaktdl mentesen egyengettem a progi
installalasi sziikségleteit. Viszont amit az elsé indi-
tas utan tapasztaltam, egyaltaldn nem hagyott
hidegen. Udjtd izé..., diihitd hidegzuhanyként ért a

E

A cseh(szlovak) jatékipar - eltéren kis hazank
.; hdskori felnozatalatdl (Iasd Novotrade)
- kezdetben szoveges (késobb point & click)
kalandjatekokbél tartotta el magat. Szamos,
i kizarolag belfoldon tenesztett Amiga/PCkaland-
I jaték utan (koztuk egy aranyos Monkey Island
; parddia, a , Tajemstvi Osliho ostrova” - azaz
i, The Secret of Donkey Island”) az attoréssel jaro
| euforiat elsdként az lllusion Softworks izlelhette
| meg (Hidden & Dangerous), majd a Bohemia
| Interactive kovetkezett, ergo az Operatfon
i Flashpoint (érdekesség: a fejlesztes 1996-ban
“kezdodott, amikor is az alapfto testverpar ugy
& dontott Atan Jaguar jétekek hely

varatlan fordulat, hogy a gépem merevre fagyott.
Ne, te ne! Kivalé szoftverlizemeltetdi képessé-
geim legjavat mozgositva sikerilt elhdritanom a
problémat (OpenGL helyett Direct3D). A jatékot
elnézvén nem kellett volna torném magamat
ennyire...

Tegylk félre most még a véleményezést, és

elsd korben ismerkedjink a tényekkel. A Team
Factora szamomra nem tul sokat mondd 7FX
csapat munkaja; egyéb érdekességiik, hogy
csehorszagiak (Sokan koztlik Gjsagiro kollégak
voltak - a project supervisor pl. a cseh GameStar
szerkeszt6jeként dolgozott - Reiker). Gondolom
én - a nagy eszemmel -, hogy a bejarando Ut egy-
szer(inek latszik. Csinalunk egy jo kis 16v6ld6zos,
taktikai FPS-t - ennek most nagy a keletje, benyo-
mulunk a kéztudatba és méris talcan hozzak
elénk a Kanaant. De nem véleményezek még.
Szoval ez a stilus nem igényli a sz616 kampanyt,
mint ahogy azt mar mas haza téjan is tapasztal-
hattuk. A Team Factorsz6l6része csak annyiban
klilénbozik a tobbjatékos modtdl, hogy egyeddl kin-
I6dunk. Meg bar bot a puskacsd elé téved néha.
Kezdéskor ki kell valasztanunk a gyilok szinhelyét,
és adagolni néhany mesterséges ellenfelet. Megha-
tarozhatjuk harci technikdjukat, attél kezdve, hogy
zOIdfiila vagy profi (van kdzte vagy hat fokozat),
netan hogy védekezé vagy tdmadé harcmodort
kivanunk-e. Mindezek utan bele kell gydmdszélni
oOket egy-egy csapatba, melyek szama - és most
l&ss csodat! - akar harom is lehet.

+* A harcmezdre 16pés eldtti pillanatokban var
rank a feladat, hogy kivalasszuk karaktertipusun-
kat, mely nagymértékben meg fogja hatarozni
(vagy éppen korlatozni) cselekvési lehetoségein-
ket. Taktikankat, akarom mondani. Ezek lenné-

nek a harcosok tipusai:

Soldier: az atlagos katona, sok fegyvert hasznal,
képességei kozil egyszerre tobbet bir aktivan
kezelni, 6 az amolyan mindenre nyitott figura, a
csapat alapkatondja. Hatrany, hogy nehezebben
fejleszthetd (Hogy mit, arrdl picit késdbb).
Specialist: jol nevelt védekezo figura, ki altalanos
Ossztlzet szérhat az ellenfelekre, mig a tébbiek
alattomos kigyoként be nem kisznak az enemik
csizmajaba. J6 a pancélozottsaga, elonyként
képes hasznalni a speciélis és nehézfegyvere-
ket; gondolok itt a rakétavetére, granatdobbra,
akndékra, varazspalcara... ilyesmik.

Scout: a lopakodd haldl, a lesbél tamadé végzet.
Nem csak a fegyverén, de egész testén hasznal-
hatoé a hangtompité. Kézelharcban j6, mint egy
ninja; van nala detektor, lehallgaté és konzerv-
nyito.

Sniper: hatulrdl ritkitja soraikat, messze hordd
puskajatol rettegnek még a szarnyaikat félté
legyek is.

Ha sikeriilt kivalasztani melyik karaktertipust ked-
veljiik, méar csak egy szimpi csapatba kell belépni




(melyek szinekkel kiilonboztetik meg egymast).

A kék csapat nem mas, mint a NATO erok gyile-
kezete, a vorosok ki masok lennének, mint az
oroszok. Ha mar a szinek szimbolizaljak a csapa-
tok hovatartozasat, akkor a feketék (a harmadik
csapat) a rosszfilk, akik hovatartozasat palyaja
valogatja. Ha netan a Kozel-Keleten puffogtat-
nank, akkor iszlam fundamentalisték esélyesek a
cim elnyerésére, ha a dél-amerikai dzsungelben,
akkor a kokainistak hordai, ha Magyarorszagon,
akkor meg... (nem politizalunk - Reiker). Mind-
ezek a besorolasok (szinvalasztasosdi) csekély,
mondhatni semmilyen hatdssal nincsenek a jaték-
menetre, a lelkiismeret-nyugtatason kiv(l.

‘:: TAKTIKAI SZEREPJATEK?
== Ez a bizonyos faktor, ami az RPG-re utal,
lenne a nagy Ujitasa jatékunknak. RPG, mint
szerepjaték, de e hangzatos kijelentés mogé

ne képzeljink tdl sokat. Karakteralkotasunk
utan (igen az, ami fentebb olvashatd) és a jaték
on-line regisztraldsa utan a hivatalos honlap
adatbazisaba keriillink. A lejatszott csatak utan
elemzésre kerll teljesitménylink. (Ja igen, és
akinek nincs netelérése, vagy csekélyke savszéle
miatt nem tud jatszani ebben a formaban... hat
annak obi van, meg kiildnben is egy lGzer). Az
elemzés, ha pozitiv, akkor pontokkal kecseg-

tet. Szépen kidolgozott szisztéma szerint lehet
begy(jteni az osztalyzatokat, ha valaki nagy
témegekben irtja a kezddket, ne szamitson
tapsviharra, de ha egy zoldf(l( talélja homlokon
a veteran zsoldost, az mindjart értékelendd. Ha
elégséges pontot gy(ijtiink dssze, karakteriink-

nek mindenféle finomsaghdl valogathatunk - igy
lesz elméletileg személyre szabott €s egyedi.
Megajandékozhatjuk jobb tulajdonsagokkal, vagy
akar a hasznalhat6 fegyverarzenal is bovithetd, a
hirek szerint vagy negyven fajta gyilokszerszam
tolthetd le a neten keresztil.

"z, A VALOSAG

=" Mindez oly szépen hangzik, hogy el sem
hiszem. Nem is kell. Maga az Gtlet tulajdonkép-
pen értékelendd, de ha ez sem lenne benne,
akkor magét a jaték fejlesztését sem lett volna
érdemes elkezdeni. Miga Mobile Forces az
autos Otlettel versenyez, tovabbi elonye az Unreal
latvanyvilag, a régton ismerds €s nivos kornyezet.
Itt viszont messze nem ez a helyzet. A Team
Factor ugyanis annyira gyenge grafikat kapott,
hogy még most is priiszkélok, ha meglatom.

Igazi huncutsag az egészben, hogy a fejlesztok

a sivarsagot, mint elényt prébaljak eladni. Alljon
itt egy szép példa, igy pedalozik a csapat fénoke,
Pavel Sinagl:

»EZ a tobbjatékos taktikai FPS a kicsi, titokzatos
katonai akcidk jatéka. Ugy értem, hogy egy kis,
tiz- hiszfos kommandods egységet ledobnak a
célpont kozelébe, végrehaijtjak az akciot, majd
végleg eltiinnek. Széval nem kell helikopterekre,
tankokra és mas ilyesmire szamitani. Ez a taktika-
rél szél, a par perces idGkeretbe foglalt akciéral,
mert mi nem szeretjiik a ,respawning” gondola-
tat sem!”,

Most megmagyarazom mir6l beszélt a bacsi.
El6szor is nem fejlesztenek a palyakon és fegy-
vereken és a szkineken kivil semmit, mert ez
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kényelmes és egyszer(i. Kett, a program teljes
egészében Counter-Strike masolat.

Bevallalva a tojasdobalast is, meg kell monda-
nom, hogy a Team Factorral jatszani irté ny(igds
volt. Azért, mert egy elképesztGen nehéz és
cslinya jaték. A motor igencsak erdforras igényes
(ellenben a fejleszték allitasaival); a textlrak, a
kérnyezet, az ellenfelek: ocsmanyak. A karakte-
rek nem egyszerlien mozognak, hanem szinte
Usznak a képernyon, az életh(i mozgas teljesen
idegen t6lik. Az éppen kezelt fegyver képe a kép-
ernyén réhejes, nem is beszélve a ,kezUnkrél”. Az
Gjabb pofont akkor kaptam, amikor elsiitéttem a
golydszorét. Mintha sikertelentil probalkoznank
az 6ngyUjto langra lobbantasaval. A tobbi fegyver
hasznalatakor sem kaptam a valdsagot jobban
megkozelitd effekteket. A gyenge megvalositas
tulajdonképpen mindenre kiterjed; az egész
jatékra ratelepszik az a valami, amit csak Ggy
becézlink: ,jaj de tré!”

Az Interneten keresztiili jaték most még igencsak
docdgos (amellett, hogy a jaték mar egy ideje kint
van és a jatékosokat lgy kell dsszefogdosni!),
rendkiviil sok a bug és a komolyabb fagyas is.
Erdekes volt olvasni, hogy a hivatalos verzié meg-
jelenését kovetben miféle ,javitasokat” tartalmaz
az elsb patch; csak gy mazsolazok a listabol:
spectator méd, javitott mesterséges intelligencia,
a pancélzat latvanyanak finomitasa, a respawn
kédrész Ujrairasa, a vér megjelenitése (azaz most
mar végre lehet Iatni, eltaldltuk-e az ellenfelet).
Ezek a példak szemléltetik, hogy nem éppen ruti-
nos fejlesztGcsapattal allunk szemben. Ha ezek a
nagy jelent6ségl részek javitva lettek, mi minden
maradhatott még?

'::ii ELLENJAVALLAT

<" NE, és még egyszer NE prébalkozzunk ennek
a gaménak a nylstolésével. Bennem pillanatrdl
pillanatra erGsodott a meggy6zodés, hogy a Team
Factoreltavolitdsa a merevlemezrél egy rendki-
viil Udvozité tett lenne, mind a csalddom, mind
Jjémagam szaméra. Ha valaki mindenképpen a
KByte e havi szamabal akar taktikai [6voldozoset
valasztani, inkabb a Mobile Forces-t ajanlanam.
Ez a jaték egyszerden: nem faktor.
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i 6ghajd fedélzetére, ésa gybnydrii

! naplementébe révedve probatt kiizdeni
a minduntalan felszinre t6r6 tragédia képei ellen, ami

a nemzetségével tortént. A léghajo kapitanya egyszer
csak a horizonton felbukkand diihdng6 viharfelhkre
mutatott, &s kiadta a legénységnek a parancsot, hogy
készlilienek a viharzénan térténé athaladasra. A fiatal
utas csak nézte a gomolygd, drvényld felhdket, és
valami rossz érzés keritette a hatalmaba. Egyszer mar
latott hasonl6t - keresztezte egy ilyen a hajéja Utiat, futot-
tak 4t az agyan a sotét emlékképek. Es a rossz érzése
beigazolddott. AfelhGonvénybdl egy pillanat mlva gyor-
san novekvo pontok rajzottak ki, amik egyenesen a hajo
felé vették az iranyt. Szinte eszmélni sem maradt idejlk,
és martisztan kivehet6vé valtak, mik azok, amik kbzeled-
nek-de mar késan. ,Sarkanyok!” - orditotta el magét a
kapitany. A kutyafejd, langolo szaju szomyek hihetetlen
energiaval és sebességgel csaptak le az ers léghajora.
A bétor kapitany elére rohant a mellvédhez, és biztatta
a legénységet, hogy szélljanak szembe a kbzeledd bor-
zalommal, de a veszedelmet mar nem tudtak elkerlini.
ASérkényok elérték a léghajct; elég volt néhany tiizes
langnyelv, amitl a IEggdmbje langba borult, s a hajd
megallithatatlanul zuhant a sGtét tenger felé.

Afiatal Merlin, merthogy 6 utazott a hajon, lassan
slillyedt ala a haborgo sétét tengerben, de kizben egy
hang szélitotta. Gabriel volt az, kinek mélyrol feltérd
nyugodt hivé szavat hallotta. ,Ebredj nagyra becsiilt
baratom. Ismét eljétt a sz6myd nyugtalansag ideje,
éste eljotté] hozzam. En visszavezetem a lelked a

halél kapujabdl, hogy te Ujra elfoglalhasd a helyed a
vilagodban, a téged megillets helyen. Evermore foldjén
vagy, amelyet a magusok kore kormanyoz, varazslatok
gdmbijei, évszazadok 6ta. En nem tudom megallap-
tani, mi okozta, hogy a blivds kér felbomlott, melyben
alevegd, a tliz, a fold, a viz, az €let és a halal tokéletes
egyenstlyban volt eddig. Menj hét, fiatal bardtom - hozd
ismét egyensilyba a vildgot mozgato erket! Szélits, ha
sziikséged van ram, és én megmutatom neked az utat,
hogy nagy varazslo lehess és visszaemelhess engem a
magusok tronjaral Emelkedj fel, fiatal Meriin, és derits
fényt atitokral...”

Emmn

: JOMETEK HOSOK, TITEKET SZOLITLAK
A szamitogépes jatékok piacan mindig is kUlon-
leges helyet foglaltak el a fantasy vildgba kalauzol6,
korokre osztott stratégiai jatékok. Elég, ha csak a tobb
millié példanyban eladott, és a mai napig legnépsze-
ribb Heroes of Might & Magicsorozatra gondolunk.
1999-ben az AoWels6 részének nem volt tdl kénnylU
dolga, hogy részt szakitson maganak a jatékosok szi-
vében, de az akkori intemetes szavazasok ellenére (a
Gamespot oldalan elnyerte a , Legjobb jatek, amivel a
kutya sem jatszott” cimet) mégis elég sikeresnek bizo-
nyult ahhoz, hogy elkészliljon a folytatas, és keszty(it
dobjon a Heroessorozatnak.

Mindaz mellett, hogy a térténet folytatodik, a fej-
lesztdk igyekeztek megtartani azokat az elemeket,
amik oly sikeressé és kiilonlegessé tették az els
részt. Megtartottak sok varazslot és Iényt az elsd
részbdl, de vadonatuj szerepldk is szinre [Epnek; és
megtlzdelték egy sor olyan Ujitassal, ami igazan
veszélyessé teheti a konkurencia szamara.

A Heroes of Might & Magicés az els rész veteranjai -
bar a kinézet kicsit megvattozott ugyan - elsé pillantasra
képben lesznek. A korokre osztott harcrendszer, az
immaron 3D-s térképek, a kiilonbdzd fajokbol toborzott
hadseregek és varosok irdnyitasa, mind-mind ismer6s
motivumok. Van itt 12 vélaszthat6 faj, amibdl kettd
teliesen Uj: a , drakéniaiak” az 6si sarkanyok leszarma-
zottjai, félelmet nem ismerd harcosok, akik meglepd
jartassagrol tesznek tanlbizonysagot a tlizmagiaban;
amasik (j faj a tigraiak”, akik inkéabb a lopakodasukrol
és a rejtozkado képességiikrol hireslittek el. A fajok
kilonféle egységei mind kinézetben, mind képességek-
ben alaposan kiilénbdznek egymastol - de szerencsére
mindez j6l ki van egyenstilyozva, csak ki kell tapasztalni,
hogy melyik fajta egységnek melyik a megfelels ellen-
fele. Afeladat, amit Merlin kapott nehéz, és egyedil
nem is tudna megoldani; ezért idérél idére megjelennek
aszinen a hésdk. Ok azok, akik sokszor ingyen, csupén
szimpéatiabal, de legtdbb esetben bizonyos Gsszeg
fejében csatlakoznak Meriinhez. Ok azok, akik talén a
legfontosabb szerepldi lesznek a jatéknak, és legfbb
segitoi hdslinknek a gonosz legydzésében. Kezdetben
csupan az elére generalt hésok alinak majd csatasorba,
de késibb sajat histket lehet késziteni, felrundzva Gket
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mindenféle kllonleges képességekkel, a megtanult
varazslatok segitségével. Minden hdsnek van egyalaptu-
lajdonsaga, ami némi idd ettettével tovabb fejleszthetd,
és mind Gjabbakkal és Gjabbakkal kiegészithetd. Ugyan
minden szerepl6 képes fejlodni, a megnyert csatak
illetve a megdit ellenségek szamatdl fliggben szintet
|Epni, és minden szinten tovabb fejlédhet valamilyen
képességlik - ezt befolydsolni csak a hésoknél lehet. A
képességek kialakitdsaban szerepet jatszanak méga
birodalom kiilénféle helyein felszedett, vagy az ellenség-
6l zsakmanyolt kiilonféle ereklyék, pancélok, amiketa
hésokre lehet aggatni. Szintenként pontokat kapunk,
amikért Gjabb és Ujabb képességeket vasarolhatunk.
Ezek a képességek aztan erejiiktol fliggben szabott
»amal” bimak. Az igazan hatalmasakat nem is lehet
megvenni egy szintlépésnyi pontbdl, ezért tanacsos
sporolni réjuk. Egy szénak is szaz a vége: a Iényeg, hogy
szinte szabad kezet kapsz hiseid megalkotasaban és
fejlesztésében, igy akarva-akaratlanul is szerepjatékos
érzést vittek a jatékba.

. VARAZSEROMAZ,

< MITEGED PORBA TASZIT
Aklldetések kezdetén csak a csapatodat jelképezd
egységek komyékén latod a térképet. A lesGtétitett
terliletek felfedezésre vamak, amit vagy jarkalassal,
vagy varazslattal derithetsz fel. Az elsGdleges feladat
megtalalni a szimpatizans varosokat, akik vagy
onszantukbol, vagy némi juttatas fejében hozzad
partolnak. Ezutan banyak és farmok birtokba vételével
elkezdhetjiik megalapozni a varosaink és a birodalom
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financidlis szerkezetét. Erre azért is sziikség van, merta
hadsereg létrehozasa és fenntartasa pidcaként sziviaa
kincstarad aranyait. Minél nagyobb a sereg, annal tobbe
kerlil a napi fenntartasa, igy a gyenge 16h(itd, igazabdl
semmire sem jo tarsasagokat célszerli szélnek eresz-
teni. A térképen taldlhato fajokat viszont ajanlatos minél
eldbb meghaditani, mert ha nem mitessziik, akkor az
ellenség teszi. S ugye az gydz, aki a szivetségesei aftal
erdsebb. A klildetések célja egyébként elég egyszert:
megdini az ellenség vezéreit, mielbtt 6k teszik veled
ugyanezt. Ajaték 20 klildetést tartalmaz, 6sszesen tdbb
mint 100 kiilénbozd [Enybdl dllhat Gssze a sereglink.
Ajaték alatt 30 bajnok bukkan fel, mind mas és mas
tulajdonsagokkal. Ujdonsag az istenek megjelenése,
igy a varosainkban templomokat épithetlink az aftalunk
vélasztottnak. Erdemes veliik jéba’ lenni, mivel a hatal-
muknél fogva igencsak megkeserithetik az életlinket. A
jaték soran kllonféle feladatokkal biznak meg, melyek
sikeres teljesitése utan pénzt, varazserdt, illetve klldnle-
ges képességekkel felruhazott egységeket kaphatunk
jutalomkeént.

Mint ahogy azt az ilyen jatékokban megszokhattatok,
egy ellenséges csapattal talalkozva nagy valdszinliség
szerint ésszecsapasra kerll majd sor. Egy csapatban
nyolc egység lehet, mozgas kdzben a csapat folétt [Eve
szam jelzi, hogy az mennyire feltoltott. Az ellenséges
csapatra kattintva egy ablakban megjelenik, hogy
abban milyen egységek vannak, tehét nem feltétlendil
kell nekirontani minden arra jaronak. Az, hogy egy csa-
patban hany egység van, nem jelent semmit; réadasul,
ha a kizelben mas csapatok is vannak, akkor tutira
beszallnak 6k is a buliba, Ggyhogy csak csigavér. Ha

a két ellenség talalkozott és valamelyik harcra szanta

el magét, akkor mar csak két vélasztas marad. Vagy

a gépre bizzuk az itkozet lebonyolitasat, s akkor

néhany masodperc miilva csak a végeredményben
gyonydrkodhetiink, vagy mi jatsszuk le az (itkdzetet. Ha
eztvalasztjuk, akkor egy tisztességes méretii harcteret
kapunk, ahol valéban van hely az egységek atgondolt
mozgatasara, elhelyezésére, van hely a stratégiara. Ha
unalmassa valik a klizdelem vagy tlilzottan egyértelmi
az erdfolény, akkor menet kézben még mindig van
lehetdség atkapcsolni automatikus modba. Eléfordult
velem is, hogy direkt mentettem egy csata elétt, ésa
gépre biztam a csatat. Hat mondanom sem kell, hogy
lazan elpahottak. A mentett allas visszatltése utan mar
én vezényeltem le az (itkdzetet, és érdekes mddon elég
siman gyGzni tudtam.

", LEGY TE TARSAM, S SZOVETSEGESEM
< Amultiplayer rész tulajdonképpen az alapkiildetés
sorozatelemeibdl épll fel, hiszen mind az egységek,
mind a hdsdk ugyanazok, csupan a feladat egyszeri-
s0dott. Gydzni mindenki fol6tt. Enben a médban lehet
Jjatszani a helyi halézatban, az Intemeten, és szamomra
legalabbis meglehetésen Ujdonsagként jelentkezd
madon, email-ben. Valami eszméletlen lehet, amikor
minden Iépés utan a gép elmenti az allast és elpostazza
acimzettnek, ha pedig megérkezik a valasz, akkor azt
visszatolt. A multiplayer valasztasakor aki a szervert
inditja, 23 palya kozlil valaszthat; méretilk valtozo, az

~ egészen kicsi, 2 jatékos szamara készlilttol a hatalmas,

8 résztvevis kiizdtérig. Indulés eldtt beéllithatd, hogy
egy korben maximalisan mennyi ideig gondolkodhat
egy jatékos, illetve az is, hogy egyaltalan meddig tarthat
maximum egy jaték. Az is killon beéllithatd, hogy a jaté-
kosok a gép altal felajanlott varazsloval indulnak neki,
vagy sajat maguk valasztjak ki és allitjak be a jellemzd
alapképességeiket. Az is bedllithatd, hogy a kiizdelmek-
nél minden automatikusan torténik, vagy médunkban
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legyen eldénteni, mi akarjuk-e a sajat stratégiankat alkal-
mazni; illetve, hogy ez minden esetben igy legyen, vagy
csak akkor, ha két ,human” jatékos talalkozik. Egy kilén
mentpontban bedllithaté még tovabba, hogy teleport
kapuk hasznalhatok-e illetve épithetdk legyenek-e kilsd
orhelyek, ,,outpost™-ok.

. JOTT, LATIUK, HALLJUK,

<« ES GYOZNI FOG?

A kezeldfeliletrdl azt hiszem nem kell kiilondsebben
semmit mondanom, hiszen ez az, ami szinte minden
ilyen stilus jatékban egyforma. Alul balrél az izend
ablak, ahol a fontosabb eseményekrdl kapjuk a
tajékoztatast, jobbrél a mini térkép, amelyen egy adott
pontra kattintva egy pillanat alatt ott lehetiink barmelyik
helyszinen, kbzépena kincstar,a megszerzettenergiafor-
rasok llapota, valamint a varazslatok és a fejlesztések,
tovabba az éppen fejlesztés alatt Allo egységek és
épliletek készenléte kovethetd nyomon. A varosra kat
tintva a képemyb szélein megjelenik két ablak, amibdl a
bal oldaliban a fejleszthetd épitmények és egységek
ikonja latszik, a jobb oldaliban pediga meglévd éptiletek
lathatok. Ebben az ablakban, ha nagyon pénz sz(iké-
ben vagy, el lehet adni, ami éppen nélkiilézhets. Egy
egységre vagy egy hisre kattintva szintén felbukkan

a képemyb szélén két ablak, de mosta bal oldalon az
egység képe (a hdsoknél a talizmanok helyeivel), a jobb
oldalon pedig a kiilonféle tulajdonsagaik és azok fejlett-
sége, erfssége lathatd.

Ud#é Gidonségként hat a jaték kiilsd megjelenése. A
telies jatéktér, beleértve az Utkdzetek kilon képemydit

is, izometrikus nézet(i 3D-ben pompézik. A feloontas
800x600-t6 1280x1024-ig dllithats, &s még raadasul
zoomolhat6 is. Az egységek, a hisok ésa kbmyezet
részletesen kidolgozottak - szinte jolesik a szemnek
szétnézni a birodalmaban. A varazslatok és az (itkdzetek
effektiei szinte tokéletesek, bar a mozgas animécio harc
kozben néha kissé félre sikertilt. J&ték kizben kellemes,
nyugtatd, valoban a komyezet hangulatahozills zene
sz6l, s minden eseményt a megfeleld hanghatds kisér.
Egyszoval mind a zene, mind a grafika ott van, ahol lennie
kell; s mindehhez valdban elég az ajanlott konfiguracio.
Mar csak egyetlen megjegyzés ide a végére -az AoW2
egyszeriien igy jo, ahogy van. Még kezdd fokozaton is kel
I6en képes megizzasztani barkit, s remekdil szorakoztat.
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z ,Orés” cimii kalandjaték a lehet

legkevesebb meglepetéssel szol-

gal. A mifaj ,szabalyait” koveti, a
szokasos erényekkel és hibakkal biiszkélkedhet:
teljesen atlagos sztori, de picit misztikus, hogy
izgalmas legyen. Német szinkronszinészeket alul-
mulé hangok, végll egypar olyan szinten elborult
megoldandé feladvany, melyek latvanyatol is elfog
a hascsikaras. Mindezek ellenére a Watchmaker
cimii program még mindig a szérakoztatobb
alkotasok kozé tartozik. Halalos itélete nem kér-
déses - a kevés Ujdonsag, ami van, az elég uncsi;
de sajna idén oly kevés a kalandjatékok szama,
hogy minden egyes kiadvanyt a megérdemeltnél
is nagyobb figyelem kovet. Konkurencia nélkil a
programokat felfelé mindsitik, orillink, hogy van
felkialtassal - mi ezt a hibat nem kovetjlk el, ilyen
gyengék nem vagyunk.
Két karakterrel lehet végigvinni a jatékot
(méghozza szimultan), 6k nem masok, mint a

paranemnormalis felligyel6 Darrel Boone, és a
szépséges ligyvédnd Victoria Conroy. Rosszin-
dulatu feltételezések szerint ez a felosztas az
X-aktak, vagy a Gabriel Knight jatékok mintajara
szlletett, de plagiumnak nyoma sincs. Ugyanis ez
a fenti két karakter dsszes annyi személyiséggel
sem rendelkezik, mint egy marék pillang6. Tobb-
nyire a jatszhatésagi rata emelése miatt, no meg
a forgatokonyvben leirt dramaturgia szerint van-
nak ketten. Néhany feladvany (melyeket ebben

a stilusban akadalynak is hivhatnank) csak egy
embert igényel, de vannak olyanok, ahova mind-
ketten sziikségesek (Az egyik tartja a vodrét, a
masik szivatty(izza a vizet a kerti csapbol). Ezt

a marketingesek eredeti dtletnek adjak el, de
ahogy olvasgattam a hozzaszélasokat ilyen-
olyan rosszindulati Internetes forrasokbal, az
Otletet mar rég felhasznaltak példaul a Day of the
Tentaclevagy a Beast Within cim(, nem is éppen
mai keltezés( jatékokban. Ja, és a rosszindulatu
forrasok azt is hozzateszik, hogy ,azok” a jatékok
némileg jobban sikeriiltek. En is hozzateszem.

Ez a kettes felosztas egészen prozai okok miatt
jo. A féhosok kdzosen hasznaljak az ,inventory-t”,
vagyis a targylistat, tovabba a fogkefét és egy
tanyérbdl is esznek. A jaték folyaman egy-egy
hanyag ,efnyolc” lenyomassal kénnyedén, stressz-
mentesen csuszunk at a masik karakterbe

- mindez nem mas, mint a helyszinek kozotti
ugrabugra gyaloglas nélkil. Ahogy a Ddnében is,
LUtazas mozgas nélkil”; de ez csak (igy eszembe
jutott, nem tartozik ide.

*.. A ZUGYNOKOK!

" Darrel és Viktéria egy osztrak kastély-

" ban béklasznak, céljuk egy titokzatos éra, a

»pendulum” titkanak leleplezése. Ez a nagyha-

- “talmu 6ra a Fold energiait fokuszalja, és a szik-

séges ritualék utan fékuszpontjaban az ember:
alhatatlanna valik. Mindenesetre ezt allitjak.
alhatatianoknak (hegylakék, vampirok stb.)
kori hasznalata nem ajanlatos, mert 6k éppen
elveszitik ezt a +8-as tulajdonsagot, elsck-
sznek az utolsok, utolsékbél az elsdk. Az
redetérdl nagyon kevéskét tudunk, és csak
falatkakban adagoljak (ahogy a kisgyereket
i kanalkaval, kozben s(ir( szajtorlés) a
formaciot. Lépésrdl Iépésre derll fény
tra a kastély tulajdonosa és az 6ra

de végig egy kicsit zavarosan - és beval-
momra kévethetetlenil. A mit miértek

eg nemhogy kardom, de még bugylibics-
a megoldashoz. Ujabb netes hirforras:

reggel is a délutani sziesztat varva. Ciki.

A parbeszédek egyébként is mesterkéltek, nehe-
zen kovethetdek, magyaran sokszor 6korségeket
beszélnek, ami még csak nem is vicces. Faraszté
a hossz(, kimerité magyarazatokat, anekdotakat
hallgatni aprosagokrol, vagy tok felesleges dolgok-
rél, mig a lényeg elsikkad, vagy ami még rosszabb
- el sem hangzik. Hehe, egy Ujabb érdekesség:

a jaték cime is félreforditas. Az angol ,watch”
ugyanis karora, 6k ilyen népek, van kiilon szavuk
a hordozhatora. De a jatékban csak boszme nagy
fali, all6, fekvd, terpeszkedd €s semmi esetre
sem mobil 6rak lathatéak, melyek angol neve
«clock”, ez a hiba. Mindenki okosabb lett, éljen!

A Watchmakerinteraktivitasa a leny(goz6tol a
rettenetesig hzédé skalan jocskan az utébbi felé
tendal. A szinkronok, vagyis a hangok, melyeken
keresztlil megnyilvanulnak az egyes szereplok




iskolapéldaja a ,mit nem szabad” fogalmanak.
Van egy fickd, akit mintha két szinész beszéltetne
felvalta, egyszer igy, egyszer gy, ahogy puffan.
Méasoknak olyan a hangja, mintha a szinész
harom feles és némi altaté utan szemuveg nélkiil
probalna felolvasni az apré betls részt. Pont az i
betlin: amikor néha elviselhetéen beszélnek, egy-
altalan nem passzol a hangjuk az abrazolt figurak
karakterisztikdjahoz.

A jaték gyengén sikeruit hangeffektjei azért

is elszomoritdak, mert rengeteg duma van.
Nemcsak a kastély birtokosait, lakoéit, de az
alkalmazottak regimentjét is ki kell kikérdezni,
hogy minden apro részletet megismerjlink

az Ora titokzatos torténetébol. A jaték ,ideje”
tizenot ora, és egy dra (clock) felligyeli minden
|épésiinket. Ha valamit passzentosan megcsina-
lunk, eltelik néhany perc, esetleg negyed ora. Ez
nagyon hasonlit a Sierra-jatékokhoz, ahol mindig
mutatja valami, mennyire vagyunk a befejezés-
t6l, de azt nem, hogy mit is kellene tenni ezért

a befejezésért. Itt sem. A kastély hatalmas; ha

az elso feladat az eltévedés lenne, én sikerrel
venném. Hogyan tovabb: sajnos a Watchmaker
ebben nem tdl sokat segit, az egész jatekmenet
kicsit docogos.

. PUZZLE

.+~ Szerencsére a feladvanyok tébbnyire jok.
Van néhany rakoncatlan enigma, ami ellenéll a
jozan gondolkodas, a szeretet és az igaz baratsag
eszméinek, példaul az iszomedencés sztori jo
példa erre. A horgaszbot, vagy a gyors flrdozés
megtette volna, de nem, bénazni kell ezret,

mire kitakarithatjuk az aljat egy targyért. Nagy
altalanossagban a fejtérék nem is fejtérék, hehe.
Targyakat kell gydjtogetni és azokat mas targyak-
kal 6sszedugdosni, ha Ggy marad nyertlink. Ha
meg nem is igazan lehet érteni mindent (halkan
megstigom: €én mar oldottam meg gy egy prob-
IEémat, hogy nem is tudtam réla), ne térodjink a
kimeritd empirikus kutatasok modszerességével:
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a préba-szerencse sokat segit. Mindez tovabb
noveli meggybzGdésemet a jaték valos értékeit
illetéen.

Egyértelm(, hogy a fejlesztdk a jatékot nem a
kezdd, a mfajjal még csak most ismerkedo jaté-
kosok kénye-kedve szerint alakitottak. Sokszor
szinte biztos az elakadas, az Ujra és (jra hidba
probalkozas oly kellemetlen érzése. Szintén Ujra
fellép a ,keresd meg a pixelt” mdsorszam, ami
csak hab a tortan, féleg hogy egy egész kastély-
ban keresgélhetlink; lehet hogy talan frusztralo
ez az egész?

A Watchmaker|atvanyvilaga ,harmadik személy”
kovetds, de ligyes space-ekkel belsd nézetbe jut-
hatunk, ahonnan mar az egér segitségével, szinte
FPS médon tekintgethetiink szerte a vilagba,
adhatunk ki igényeinkhez alkalmazkod6, gyerme-
kien egyszer(i parancsokat.

A baj itt, hogy sokszor, sok helyszinen ,be kell
valtani”, és Ugy atvizsgalni a kdrnyezetet, nehogy
valamit kihagyjunk. A latvanyvilagra igazan sok
panasz nem lehet, a kastély nem néz ki rosszul.
Ahogy telik az id6, Ggy valtozik az idgjaras, a fény-
viszonyok és a palota egyre latvanyosabb lesz a
napflirdében, egyre izgalmasabb az esti 6rakban,
egyre félelmetesebb éjszaka.

A kezelhetfséggel esett a legkevesebb problé-
mam, mind az egér, mind a billentyiizet ,engedi
magat”. Az is kellemes, hogy a program automati-
kusan érzékeli a bejarando tavolsagot, ha a kert
masik végébe pottyintlink, a karakteriink atvalt
futasba, még szerencse, hogy nem nekem kell
biciklit tennem ala.

Nem csak a kastély lesz egyre ,jobb”, a jatékme-
net is felélénkiil picinykét a vége felé kozeledve.
A paros karakteralakitas fesziiltségteremtd
dramaturgiai htiizasat kihasznalva egyre tbb
Jveszély” leselkedik majd rank, de azért semmi
esetre se bizzuk el magunkat. A Watchmaker
sokkal jobb jaték lehetett volna, ha jobban oda-
figyelnek a forgatokonyvre, Gsszedobnak egy
elfogadhato mindségil szinkront, ilyesmi. Ettol
flggetlenul lehet, hogy a hardcore kalandorok
siman élvezni fogjak ezt a programot, nem agy,
mint én.
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égtelen Torténet. Annak idején, még kisis-

.= kolas koromban, valamikor a nyolcvanas
i .i: évek kozepe, vége felé, testiletileg jartunk
moziba, s néztiink meg a Neverending Storyelso
részét. Nem vitas, az a film bliverével birt a csoda-
kat még észlelni képes gyermekek fejecskéjében,
s egyenesen meglepbdtem, amikor j6 egy évtized
multan tudtam csak meg, hogy a kdnyvet, mely
alapul szolgalt, bizonyos Michael Ende irta. Kotelezd
anyagnak érzem ezt a mivet, tébbek kdzétt azért,
mert egy igazi, hamisitatlan MESE - igy, nagy bet(ik-
kel. Egy sz, mint szaz, a mozibdl kitereltetve hittiink
abban, hogy a valoésagban is |étezik az a bizonyos
kényv, s folyamatosan irédik, s ha néha a témaul
szolgalo vilag nagy veszélybe kerlil, mindig akad egy
vallalkozo kedv( gyermek, aki megmenti Fantaziat
-az orszagot, ahol mindig der( és fény honol. A
tamado gonosz jellemzben a sotétség és a semmi
bajnoka, a vildgot pedig az Ures kényviapoktdl kell
ovni, vigyazni. Ebben a kiizdelemben pedig hdsiink
legfontosabb segitsége a szivében lakozo baratsag
és szeretet. Hogy nyalasan hangzik? Mégsem az,
ezt garantalom. Konyv és film(ek) tehat egyarant kul-
tikus mivek, s megismerésiik kotelezd jelleggel bir.
De mégis, micsoda az az Auryn, s milyen kapcso-
lat flizi 6ssze hdsiinkkel, akinek a nevét sajnos
pillanatnyilag teljesen elfelejtettem? Nos, az intro
tanulsagai szerint Auryn egy balvany, s leginkabb
Osszetekeredett kigy6t formaz, mellékes fizetését
pedig a viladg, Fantazia egyensllyanak fenntarta-
saval keresi meg. Egy napon azonban szérmyd, s
elképzelhetetlen dolog torténik: Auryn-t elrabolja
egy gaz szakallas, mialatt masikuk (a testvére?) ezt
megakadalyozni igyekszik, s minthogy probalkozasa

/ \
/ \
/ \.

sikertelen, kénytelen-kelletlen nekivag az ereklye
visszaszerzésére iranyulé kalandnak, amibe a
tisztelt fejlesztok kényszeritették bele. Talan mon-
danom sem kell, hogy az oly érzékeny egyensuly
persze meghomilott, s Fantaziat a telies megsemmi-
sllés fenyegeti - ez utdbbi allitdsomat barki ellenériz-
heti, ha ki merészel |épni a jatékbal.

Es hogy napjaink programozai fejébdl mi pattan el
egy Végtelen Torténet kaliber(i kultusz-nagysag hal-
latan? Természetesen platformjaték... Emlékszem,
mar a régij, jo C64-es idokben is volt szerencsém egy
Neverending jatékkal szorosabb kapcsolatba bonyo-
16dni, s mit tesz a sors: az is platformjaték volt. A
killénbségazonban szembetiing. Telies harom dimen-
zioban lehetséges felkeresniink az 6sszegy(jtendd
célpontokat, s ugralnunk a mozgé ill. mozdulatlan
platformok kozétt, elkerlilendd a zuhands cseppet
sem felemeld élményét. A program tehat nem kimon-
dottan bonyolult, vagy érdekfeszitd jatékmenettel ren-
delkezik; a nehézséget valoszinlileg az iranyitassal
tervezték megoldani a tisztelt fejlesztok.

Amely iranyitas tobb okbdl ugyan, de egyenesen
borzalmas. Mindjart kezdve egy eredetileg vizualis
megoldason. A kameranézet sajat szemszoghdl
mutatja az eseményeket, &s ez, mondjuk Ggy, plat-
formjatéknal nem kifejezetten szerencsés. Kézmon-
dassal élve: nem latni a fatdl az erd6t, pontosabban
azt, hogy hova is léptiink. Kimondottan idegesitd

az ugrasoknal, hogy vaktaban pattogunk at egyik
lebegd képadlatrol a méasikra, 1évén, ha lefelé néz-
nénk, rogton elvétenénk a sikbeli iranyt. A mozgason
kiviil azonban senki ne szamitson semmilyen egyéb,
specidlis interakcidra, merthogy olyan nincsen. Ha
talalkozunk egy begy(jtendd célszeméllyel, akkor az
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elkezdi makogni a szovegét - de sem elnyomnunk,
sem megtartanunk nem lehet, mert kététt munkaidd-
ben dolgozik a draga. Kezelési hatranyként emlitem
még, hogy menteni gdmbdk felszedésével tudunk
(megamigya P gombbal is), de a mentésiinket betdl-
teni mar sokkal kacifantosabb, noha elhalalozasunk
esetén a legutdbbi mentési pontra kertilink. Am

van egy masik megpldas is, mely az én véleményem
szerint frappénsabb is lehetett volna. A triikk pedig

a kovetkezd: hozzuk eld az F8-cal az Ggynevezett
control-panelt, mint egy FPS-ben, s irjuk be: ,,s0s”. Ara-
nyos. De azért ez mégiscsak platformjaték, itt nem
kellene ilyen megoldasokkal szembesiiintnk, nem is
beszélve arrdl a tényrdl, hogy egy harmadik személy(
szemszog sokat, nagyon sokat hasznalt volna a
jatszhatésagnak. igy viszont az atlagfelhasznalé elsd
pillanatba egy Atlantis-szer(i kalandot var, masodik
rénézésre egyszemélyes mészarszéket, s csak har-
madjara fogja fel az elszomoritd tényt: ez bizony egy
banélis tévedés, Ugyességi jatéknak alcdzva.

Grafikai megvaldsitas terén ugyancsak szégyellhetik
magukat a fejlesztok. A taj szogletes, a textdrak elha-
nyagoltak, a hattérben vibrald égbolt pedig leginkabb
egy étkezési baleset nyoman, csekély alapossaggal
feltérolt, polivinilklorid burkolat szépségét és részle-
tességét idézi. Az esetenként eléfordulo karakterek
mozgasa, mar ha ezt annak lehet nevezni, meglehetd-
sen darabos, nem beszélve a rajuk hizott textdra
igénytelen voltarodl, s az egész kompania valtozatos-
sagi mutatéjanak negativ értékek felé tendélésérég
Egyvalamirl még mindig nem széltam, mégpediga
jaték hangulatarol. Ez az egyetlen komponens, ami
egy iranyithatatlan, ronda jatékot még megment-

het a telies anyagi és erkdlcsi csGdtdl. Azonban az
Auryn Quest eddigi hanyagsagabdl kivetkezben a
hangulat is mélyponton van. Ez a jaték hihetetlendl,
aluimdihatatlanul unalmas. Csak maszkalsz, s néha
belebotlasz valamibe, amit nem &tallnak Iényként
definidlni, s az elmondja a maximum kétmondatos
manoldgjat. Aztadn maszkalsz tovabb, no meg ugrasz,
probalsz tdljutni ezen a rémalmon, de persze nem
megy. Es akkor betditédik orvul az elmentett jatékal-
1as. Ekkor pedig mar (gy dontesz, kilépsz, s az outro
végigszenvedése helyett marmar menekiilsz a prog-
rambol. Abbol a ja&tékbol, amely nem méltd a nevére,
egyszerlien megaldzza az alapul hasznalt torténetet.
Ez a produktum egy véges torténet. Mese? Nincs.

dracoo - fillusion]
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¢ adasban vagyok? Nos, hogy szotyi. A napra-

sis forgd néven kdzismert ndvényfajzat egyfajta
aldasanak nevezhetd ragesalék - érdemleges tapértéke
zérushoz, hazankban értelmezett kultusza végtelenhez
tart. Fogyasztasa soran s kizben keletkezd, feleslegessé
valt héjazatanak szorasa remek hecc, s6t remek stilisz-
tikai szinjaték. A foci: sport. Afoci - (izZlet? Nem tudom,
I6vésem / nigasom sincs rdla — csupén tempordlisan, a
kozvetett kortiimények hatasara csaptam fel labdartigas-
szakeértonek. Nem csak én tettem igy — a foci ugyanis
Uzletis. Mondom €n, aki - mostmar - értek hozza. Egy
afféle rangos sporteseménybdl, mintamilyen egy foci
vildgbajnoksag, értheté médon minden céglelkesen kova-
csol profitot. Feltéve, hogy médja s lehetdsége vanra. S
1&m, ahogy mindennapos éjszakai portyaink soran focis-
tak valoszinlitlentil kicsavarodott testeit véljik felfedezni
aszembejovi dobozos sérokon - Ugy a jatékgyartas is
vallalhatonak vélt elegyedést produkal a vébé-{izletaggal.
| LEGO focimania a képemnydn

%5 | emezazelsoeset hogyTomésJenya
i 1 szbrakoztatd elektronika porondjan esnek
¢ 51 egymastorkanak. Eleddigjobbéra konzol
fronton mozogtak, feftételezhetoen a kizardlagos
licenszjogok miatt - jopofa, &m nem kiiléndsebben Gtletes
(tucat)platformjatékokban tlintek fel mind SNES-en, mind
SEGA MegaDrive-on, sét ha minden igaz, Ggy C64-enis
volt valami Tom és Jerys moka (PC-n tozse, CGA / EGA
grafikaval - Reiker). Ezen korai, majd kései jatékok egyet-
len, am annal szomoribb sajatossaggal vivodtak: kozilk
nem volt az ihletd rajzfilm szellemiségéhez. Ha valami,
gy az egyes Tom és Jeny epizddok szerkezeti felépitése
aligha szorul behatobb elemzésre - Iévén igen-igen
egyszerll. Két rész megtekintése utan a figyelmes nézd
raébred, hogy ez a két allat itt roppant szigori médon s
eszkbzdkkel, bd 6t percen at szivatia egymast. Mi pedig
mit tehetnénk mést, onkéntelentil, majd hangosan
rohéglink, mikor Jerry keresztben beleteszi Tom arcaba

Akérdéses céga LEGO, mely most egy, elsGsorbana
fiatalabb korosztaly szaméra késziilt fociszimmel rukkol
eld. Aranyos, kedves, konnyen kezelhetd s kivethetd,
kellemes kis j&ték. A mii szabdlyai ,fociszertiek” ugyan,
mégis jellemzd rdjuk az a fajta rugalmassag, melyek
végett LEGOfoci valik a LEGO focibél, 066.. ez érthetd
Volt? Igen, olvasd csak vissza. llyen hozadékok teszem
fel, a palyak atlchetetien hatarvonalai. Magyaran, nem
tudijuk kiléni a lasztit a palyardl, lepattan s fordul vissza.
Léteznek még felvehetd extrak, melyek extrakat adnak.
Extragyors futas, extragyors [oves, akut sikeréimény-
hiany esetén: extragyors kilépés - a hires ,monitorlerig”
skill. A LEGO Football Mania afféle rendkiviil kbnnyen
fogyaszthatd ragdgumijaték — vagy bejovés, avagy esélyt
kimért tempdja végett a mi hosszantartd hasznélataa
ma hardkér gémerének nem szolgal érdemi kihivasokkal.
Gyerekeknek készlilt, &m alapvetéen szinvonalas alkotas.

SporT / Akcié

Kiad6: Electronic Arts / LEGO Media

Fejlesztd: Silicon Dreams

Eredet: Egyesiilt Kiralysag

Konfig: PIl 350 64MB RAM

Forméatum: PlayStation2, GBA, PC

Web: www.sdreams.co.uk/html/htimfr.htm

LEGO focimania a valésigban - a laptulajdonos csemetéje,
Balogh Danika jobban szérakozik, mint Gyalog Zolika.

lgaz ugyan, hogy a tajmodell nem valami nagy szam,

de legaldbb az emberkékre nyomtak valami modositot,
mely altal mozgasuk , hihetSbbé” vattozott, semmint
hogy default-merev labaikkal ronak a vidéket. Meglepden
sok, joliehet kiilondsebb csodalkozasra okot nem

adé mod mellett it figyulal Gtszazzal a komplett LEGO
n&cid, kaldzéktol, renddréktol, lovagéktdl &t egészen
allatorvosékig, A csapatmenedzseléssel kapcsolatos
lehetdségek ugyanakkor tilmutatni latszanak az elsGsor-
ban gyermekek szamara készitett jatékok sajatossagain.
Namost: a szint nem tl bonyolult ahhoz, hogy egy kis-
csbka is dtldthassa. Viszont, bonyolultsaga révén kellden
komplex lehetdségeket biztosit ahhoz, hogy a fixanyu egy
rosszabb pillanatodban LEGO Football Manidban talaljon.

Akkor aztan éghetsz, ecsém!

-

-

ERTEKELO

P 6,

A

YOU ' WINI 2

Fists of Furmynéven futd fejlesztés alkotdi sikerrel ragadtak
torkon a kérdést: face to face alapon mutatjak be, milyen
is val6jaban a macska-egér baratsag, Figyelem, figyelem!
Interaktiv helyszinek. Ez ugyebar Mortal Kombat 6ta
kdrillbeliil annyit jelent, hogy Stryker pliffedt porhiivelyét
behorgoljuk az M3-as elé - hoh, poénsagl ATom and Jerry
darab soran azonban az interaktiv komyezet esszencidlis
jelentdséggel bir. A rengeteg palya és az egymas utan
hozzaférhets karakterek egy roppant elegans Gtlettel s
igy szisztémaval, illetve az alapgondolathoz méttd prezen-
taciéval parosulnak. Szoval, minden egyes palyan adott
valami nehezités: a siktorban ford goz szokik fel a csator
nabdl, a konyhaban idénként meg-meggorombul a korhii
médon lemodellezett kenyérpiritd, stb. Ez eddig nem
rossz, &m Tom és Jerry tehetetlenek lennének a - jelentd-
ségteljes pillantas - biintetGszettek nélkil. BlntetGszettet
bamibdl, s barmikor lehet késziteni: csupdn némi kreativi-
tas, beleérzb készség dolga. Egy doboz tojas? Az egy lada

Latvany: 5
Jatszhatésag: 6 |
Szavatosséag: 7|
Zene-hang: 5
L Kiado: Ubl Soft
L Fejlesztd: VIS Entertainment
| I
HE Eredet: Skocla
L Konfig: Pl 200 64MB RAM
H
mE Forméatum: Nintendo 64, PC
| § Web: www.visentertainment.com

repeszgranat! Egy palacsintasiito? Hah! Hallos Fegyver
Il Vannak hajitasra, illetve hosszantartd hasznélatra is
Jjavallt, gyorsiitemi csapkodasra szakostott fegyverek.
Ha semmi mozdithatd nincs a kiizvetlen kizelben, Ggy
mégmindighagyatkozhatunkiranyitottjobb,/s balegyene-
seinkre. A program alapétlete tehat remek, egyszersmind
eloszor a PCs jatéktorténelem soran, az inletd figurakhoz
is MéltS. Ami elegans, j6l kivitelezett kis adalékokkal
isszolgal, melyek sordn a rajzfimek egy-egy jellegzetes
gagije elevenedik meg, hatékony modon fokozvan az Gssz-
hatast. PL.: voddmel torténd hokonhajitas. Kockazatok

és mellékhatasok tekin... TUKK! Kénnyed, am remek
szbrakozast garantald anyag - maradhat.

-t

-
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KALAND

z év eleji valasztékos kalandjaték

felhozatal utan tbb honapos piaci

csend kovetkezett, de ahogy az lenni
szokott, a kozelmdltban egyszerre tobb alkotas
érkezett a boltokba. Jelen irasunk targyan kiviil lesz
még sz6 ebben a hénapban a Watchmaker cimi
puzzle alapi jatékrol, sét itt kopogtat szerkesztosé-
glink ajtajan az igazan igéretesnek tlind Syberiais.
Kllénds, hogy mindhédrom program a kalandjatékok
Loldschool” nemzedékébe tartozik. Elore elkészitett
hatterek (melyek manapsag mar kiilondsen szépen
mutatnak), a hatterek el6tt hdrom dimenziéban
forgolodo karakterek (melyek még manapsag sem
mutatnak til szépen), a jatékmenetet a ,szedd
Ossze a képen a targyakat és beszélj mindenkivel”
nem tiil izgalmas rendezése koronazza. Kérdés,
hogy ez a hagyomanyos (évekkel ezelGtt kivesézett,
az6ta mar szamtalanszor megunhatd), talan maradi
jatékalkotoi szemlélet életképes-e a jelen évtized-
ben is? Els6 kdrben a Jazz and Faustto/remélink
valaszt.
A program egy kiilonds, de kellemes hangulatd
képzeletbeli vilagba csoppent benniinket. A tizen-
hetedik szazadi kaloztorténetek atmoszférdja
keveredik az Ezeregyéjszaka egzotikus, rozsaillatt
éjszakai levegbijével. Apro, tengerparti mediterran
falvak, arab rabszolgapiac, a szultdn hareme és a
veszélyes szellemektdl terhes Holtak Varosa mind a
Jjaték egy-egy helyszine. Szépen kidolgozott hattérké-
pek gyonyorkodtetik szemeinket minden Iépéslink
soran. Ezek a pre-renderelt képek alapbdl nagy élet-

hiiséget kolcsondznek a latvanyvilagnak, de a Myst
sorozat megjelenése utan kotelezd érvénylinek
tekinthetjuk, hogy kell még valamilyen plusz, ami €él,
ami mozog a hattérben. It is, a legtobb képen len-
get a szél egy zaszIot, netan a tlzd nap sugarai alatt
kormyadoznak a novények, sot éjszakankeént faklyak
vilagitanak, melyek folott hoségtol remeg a levego.
Ez eddig kit(inG, de a jatékban szereplé figurak
haromdimenzidsak, és itt a kidolgozas mar sokkal
tobb kivannival6t hagy maga utan. Szerény 6hajaim
szerint egy kétezer-kettes kalandjatékban a figurak
nézzenek ki emberszer(inek (mondjuk, mint az atve-
zet6 animokban), a Doom Il képeit elnézve lassan
eljon ez az id6. De csak lassan (Legnagyobb prob-
Iémam ebbdl adédott, hiszen a sztori szerint Faust
a nojét hajkurassza, akibdl egy zsaknyi ocsmany.
pixelhalmaznal tobbet nem latunk, pedig allitolag
vilagszépe fehémép). Ugyanezen programozoi korla-
tok vonatkoznak a felvehetd targyakra is, bar éppen
ebben a jatékban dicsérendé cselekkel kilszobdlik
ki ezt a problémat: a cuccok vagy egyszerlien nem
I&t:atdak a hattérképek eldtt, vagy pedig félig-med-
digelhdjnak egy jol tervezett arnyékban.

" KETSZER UGYANAZ

=" Az iranyitas mindenesetre ligyesen kitalalt,
tulajdonképpen nincs is mésra szilkséglink a
kétgombos egéren kiviil. Billentyln a targyak
haszndlata, a beszélgetések és a mozgas soran
nem matatunk. Ha valami érdekes lehet, akkor
az egérkurzor alakot valt folotte: gukker, kéz,

mozgb kalapacs, ez igy elég egyértelm(. Jobb
egérgombbal a targylistat lehet egyszerlien és
gyorsan aktivalni. Masik jo pont a fejlesztoknek,
hogy a progi minden beszélgetése feliratozasra
keriil, s6t ezeket el lehet nyomni, félbe lehet sza-
kitani. Ha jobban belegondolok, akkor az el6bb
felsoroltak tulajdonképpen a minimalis jatszhaté-
séagi szint hozzéval6i, hiszen nem ezek jelentik
egy kalandjaték |ényegét. A torténet, a hangulat,
a megoldandd feladatok azok, amelyek alapjan
igazi biralat szllethet.

Ami igazan meghdkkent6 ebben a jatékban, az

a torténetszovés eddig szamomra ismeretlen,

de nem hianyolt stilusa. Els6 korben borzaszto
egyszer(, kdzéppontjaban egy elvileg rejtélyes
gyilkossaggal és sivatagi romvarosban elasott
kincscsel. A furcsasag, hogy a tulajdonképpeni
rovid és sekélyes dramaturgiat két oldalrdl, a két
foszerepl6 Jazz ill. Faust szemszégébdl vihetjik
végig. Néha talalkoznak egymassal is, az aprébb
megoldandé feladatok picinykét kllénbéznek, de
a helyszinek és tobbi karakter ugyanaz. Hogy a vég-
kifejletrél mar ne is beszéljek. Végigmenetelve az
egyik figuraval egyaltaldan nem biztos, hogy az egy-
szeri (€s elvileg szorakoztato élményekre vagyo)
jatékos belevag a program masodik felébe is. Nem
igazan érdemes. Semelyik karakternek nincs kidol-
gozott személyisége, kilondsen a fohdsokrdl nem
tudjuk meg kifélék, mifélék. igy pedig elég nehéz
érdeklGdést, esetleg szimpatiat kialakitani fel&jik
(azt se felejtsiik, milyen pixelesek!).




“.. UNCSI DUMA
' Ajatékban elhangzé beszélgetésekrdl sem
irhatok semmi j6t... de mégis: annyira egyszer(iek és
csak a megoldandé feladatokra koncentréalnak ben-
niik, hogy a kezdd angolosok is megbirkéznak vele;
ez is egy szempont. Egyszer(iek és unalmasak, nincs
humor, egyéni iz, valami tébblettartalom, melyek
példaul az én irdsaimban rendre megtalélhatoak,
ugye. Ha rakattintunk valamelyik izgalmasnak latszo
targyra, a foszerepl6k kilonds hangulati mondatok-
ban fejtik ki rola meglatasukat, példaul: ,A kocsma-
ros mindig tisztan tartja ezeket az asztalokat.”, vagy
+Ezzel a haldval biztos nagyon sok halat fogtak mar
ki.” Es akkor mivan?

Némely esetben megddbbentd éleslatasrél tesznek
tanubizonysagot, egyszer az egyik krapek elmeséli,
hogyan torte el nagyfater a labat. Valasz: ,Biztos
nagyon fajt”. Néha a mar-mér szinte bizarr beszélgeté-
sek végén karaktereink legbelsobb lelki kétségei
tarulkoznak fel el6ttiink; Faust Gszinte kérdése
onmagahoz igy hangzik: ,Szeretem én azokat az

embereket, akik a nadrégjukba pisilnek?” Erre mit
lehet Iépni: hat ki nem? No j6, ezeken a felszines prob-
Iémakon még at lehet siklani (de ilyenkor vész el a
hangulat, ezt ne felejtslik!), a feladatmegolddsoknal
sokkal tébb idegesit6 gond adadik.

*.. PROBALD UJRA

" Szamtalanszor eldfordul, hogy valamit nem
tudunk megtenni (kinyitni egy ajtét, elmennia
kovetkezG helyszinre), egyetlen valaszt kapunk

Ujra és Gjra: ezt még neee, tll korai. Pontosabban
arrol van sz6, hogy valamit nem tettlink meg, nem
beszéltlink akar haromszor egymas utan egy figura-
val, vagy nem talaltunk meg egy olyan targyat, ami
a torténet késobbi szakaszaban nyer jelentdséget.
Nincs benne semmi logika, €s ez komolyan fruszt-
rald lehet. Mindezekbdl kévetkezik, hogy a kreativ
gondolkodasnak igen pici szerep jut a jatékban,
egyetlen megoldasi lehetdség, ha Ujra és Ujra kor-
bemegylink a bejarhaté helyszineken, ismételten
beszéllink a népekkel, targyainkat idétlen helyekre
prébalgatjuk.

Az egyik legszebb jelenet Fausttal tortént. Opiumért
cseréltlink egy kocsogot, amibe majd bort tolte-
nénk. Eseti problémank, hogy a kdcsdghen van

egy kobra is. Mit tegylink, egyszeriien kirazni nem
lehet... 0, hat persze - milyen egyszerii a megoldas!
Avaros mésik végén |évd dpiumbarlangban van egy
tlizhelyszerti valami (itt pont nem lehet langokat
I&tni, csak mondjak, hogy meleg). A kocsogit erre
helyezve a kigy6 kiugrik a felheviilt edénybdl, és
elslisszol a fliggbnyok alatt. Tokéletesen értelem-
szer(i megoldas. Arrdl nem is beszélve, hogy nem
egyszer komoly pixelvadaszatba kell bonyolodni.

Kiadé: 1C

Fejleszto: Saturn Plus

Eredet: Oroszorszag

Konfig: PIl 300 32MB RAM

Formétum: PC

Web: www.jazzandfaust.com

Apro targyak eldszeretettel bljnak meg a foldén
vagy a sotétben, s6t altalunk nem lathato részen ().
Afeladatok tilnyomé része a régj tipust jatékstilust
szedi el - targygy(ijtogetésrdl van sz6. X megkér,
hogy szerezd meg neki ezt, Y oda tudna adni, de
ehhez Z vagyain keresztlil vezet az (it. Ha vissza-
bontogatjuk a szalakat Z, Y és X sorrendben: X ad,
vagy mond valamit, ami elvezet magahoz W-hez,

és az egész kezdbdik elolrdl. Maguk a konkrét
feladvanyok viszont nagyon is gagyik. Az 6sszetet-
tebb feladatoknal még fennhangon el is mondjék,
mi legyen a kdvetkezo lépés vagy alkatrész, amit
hasznalni kell.

.. ZONGEK

=" AJazzand Faustmuzsikdival meg vagyok
elégedve. Lass( és halk zenék, helyszinrdl helyszinre
valtoznak; ha nem is tudjak azt a vizualis és kulturalis
egyveleget kiegésziteni, ami a fentebb részletezett
fantaziavilaghoz illene, tikkasztd nyari délutanokon nem
emelték fel a vémyomasomat és ez, tekintve az idgjaras
viszontagsagait: j6 pont. Aszinkronhangok igencsak
vattozatos minéséglek. Tobb kikdtét megjarva a vilag
minden tajarél odavetdddtt figuraval taldlkozunk; de
akeentusa egyiknek sincs, sdt sokszor unottan és érdek-
telentil adjak elé mondanddjukat. Ez kiilondsenigaza
fohdsokre, akiknek a legkisebb érzelem sem csendiil
hangjukban. Ennek ellenére a csajok nagyon szépen és
izgalmasan beszélnek - a hdsnd j6, de a kezdG helysz-
nen talalhato fogadosasszony (inkabb lany) meglepden
erotikusan bigja a flllinkbe, hogy ideje lekopni...

*., INKABB NEM

=" Végigszenvedtem ajatékot Fausttal és egy picitbele-
kezdtem Jazz tdrténetébe - igy mar jol latom, mitadeza
jaték. Nem sokat, az 1C nevezetli orosz fejlesztocsapat
(nem jott Gssze, 6k a kiadd — Reiker) elsd ilyen stilust mun-
kaja sok kivannival6t hagy maga utan mind jatékmenet,
mind hangulat szempontjabdl. Az aprobb, aranyos prog-
ramhibékrol nem is beszélve, példaul ha pénzt ajanlunk
egy koldusnak a jaték elején, akkor egy novel elnangzott
korabbi beszélgetés szovege ismétiodik. De ez tényleg
csak aprésag, sokkal inkabb az elobbi két hianyossagon
van a hangstily; ezért én nem is fogom Ujra betdltenia
mentett &lldsomat a sorok lelrésa utén.
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SZIMULATOR

| -~ % ¥ .t ezemben szorongatva az (j kiegé-
5% szitétnem tudtam, mire szamitsak.

| * Tanacstalansdgom oka egyszerien
a kovetkezo volt: nem ugrott be hirtelen, hogy milyen

volt az alapjatek. Nyuifarknyi agyam nehezen kdvetia
sorozatokka bévill jatékopusokat, pediga MechWarrior
egy egészen killbnleges, st egyedi jatékéiménnyel
gazdaght. Az addig rendben van, hogy nagy robotok
plfdlik egymést értelmetlenil agressziv fegyverekkel, de
nem tudnam megmondani, hogy az egyes részek miben
kilonbdznek, miben fejloddtt a jaték, mire megérte a
negyedik epizddot. Pedig ez csak az én hibam, hiszen
tudom, hogy mindegyik alapjatékot végigjatszottam.

S6t, olvastam én regényeket is, nem is egyet, legalabb
két trilogiat, meg egy-két szolo kotetet ifji s meggondo-

pancélzat burka alatt, megkozelitve a termonuklearis
folyamatokat vezérld kbzponti egységet - ott robbantak
fel, a lehetd legnagyobb pusztitast kifejtve...”

Netan: ,....a dobhartyaszaggato robbanas letépte a robot
jobb karjat, igy elveszitette egyik leghatasosabb kozel
harci fegyverét, az elektro-pengét. Mintha mindez nem
lett volna elég, egy Gauss-agyu célkeresztiébe kerlilta
tantorgd csonka monstrum, a gigantikus romboléere-
jér6l hires l6vedék sem vératott magara sokaig. Agép
az utolsokat rigta, kzeledetta végst Gsszeomlas. Joe
tudta, hogy eljétt az ideje a katapultdlésnak...” Szeretem
ezeket a mondatokat, szeretem a MechWarmort is.
Betditve a jatékot persze eszembe jutott minden.
Akiegészitt a méttan nagy sikerl MechWarrior 4:
Vengeancejatékra éplil. Mint minden eddigj bévités, ez

Kiado: Microsoft Game Studios

Fejlesztd: Cyberlore Studios / FASA Studio

Eredet: Egyesiilt Allamok

Konfig: PIl 300 64MB RAM

Formatum: PC

o Web: www.cyberlore.com/games/mechpakil.html

kézelharcokban, de azért pilétaja ne bizza el magat - jo,
ha lat6tavolsagon bellil van egy par ,nagy testvér” is. 50
tonnds a picike.

-Dragon: nagyon gyors, j6l pancélozott és szinte bar-
milyen kérlilmények kbzétt képes a tamado robotok
vezetését iranyitani. A Kurita Haz vezetdinek kedvence.
60tonnas joszag.

Arobotokon kivill még par tovabbi bovitést is tartalmaz az
InnerSphere(sajnos nem sokat) [raadasul a kiegészito
két Gj multiplayer palyaja, a Coliseum és a Gagetown
ingyen letbithetdek a www.mechwaniord.com cimrdl

- Reiker]:

- Coliseum tobbjatékos pélya: vicces helyszin, egy hatal-
mas aréna. A robotok bent pankrécidznak, sokmilliés
élveteg tomeg szemiéli ket a lelatokrdl. Egyértelmi, hogy
az okori gladidtorviadalok emiéke eldtt tisztelegnek ezzel az
Ujdonsaggal. Pestiesen fogalmazva ,van egy filingje”, aho-
gyan aszaz tonna konlli gigaszok dsszecsapnak a ringben.

latlan koromban (Nem ésszesen, hanem idevagélag!).
Ja, az Battletechvolt. Sajnos azoknak a torténetére sem
emlékszem mar, szereplokrdl, a mivek cimérdl, irdkrol
mérnem is beszélve...
(Osszesen aza néhany szivbemarkolSan realista csatale-
fras maradt meg, amikor a hentelés eszeveszetté fajult
Gybnyonliséges ilyeneket olvasni: ,....a robot plasztacél
pancélja forrd olajként spriccelt szerte-
széta tobb ezer fokos ionsugar ivolto
orkdnja alatt...”, vagy ,....a gép
torzdjaba csapddoé uranium-
magos rakétasorozat
&tflrta magat a klils6

on o +ew

is (j kdntosbe dltdzteti az alapjatékot. Uj robotokkal, még
pusztitobb fegyverekkel, és természetesen Uj sz0I6 és
multiplayer palyakkal gazdagitja a programot. A Cyberlore
nevezet(i fejlesztocsapat all a kiegészitd mogitt, akik

az eldz8, a MechWarrior 4: Black Knightcim{ igencsak
sikeres mii kapcsan dolgoztak mara FASA MechWarrior
4 csapat keze ala (de nekik kdszonhetd tobbek kozott

a WarCraft Il: Beyond the Dark Portalkiegészits korong
is - Reiker).

Most, hogy mar ennyi (j hattérinformacioval gazdago-
dott a kedves olvasé, ideje a konkrétumok vizslatasaba
mertini. Az Inner Sphere csomag az alabbi négy vadona-
i jargAnnyal szolgal:

- ZEUS: klasszikus behemdt, a robotok viléganak egy
Jjeles képviseldje, megbizhatd a nagy hatdtéavolsagll fegy-
verek kényes kezelésében. A ,Belso Kor” fejlesztése. 80
tonnas gépszomy.

-Highlander: Loboncos hajl pasi, hosszt ballonkabat-
ban és tomacsukaban. (Sok esélye nem lenne ezek
ellen...) Massziv, de ugrani képes robot, az ,Eszaki Hegyi
Népek” zsoldos csapatanak erddemonstracidja. 90
tonnas eza monstrum és a legnagyobb az Uj roboterek
kozGtt. Cstinya latvany, ahogy agresszivan nekiugrik bar-
milyen ellenféinek, addig szorongatja hatalmas fegyver-
arzendljanak minden elemét bevetve, mig az 6ssze nem
roppan. Kivalé mind a tavolsagi fegyelmezésben, mind a
belharchan”. Igen, ez aza 'Mech, amitdl illik félni.
-Hunchback: vagyis a ,Plipos”. Az U robotok kozll

ez a legkisebb, de jol dsszedlitott fegyverzetével akar

a kovérebbeket is kiblintetheti. Konny( felismemia
csatamezn irgalmatlanul nagyra sikeredett, valléra
szerelt atomagyujardl. A Pipos killdndsen jol szerepel a

-Heavy Gauss Rifle: A fegyver keményebben it, minta
sima Gauss-puska, de ezt a kis fajdaimat kompenzélja
az ellenségen bekovetkezs roncsolddas latvanya.

-IFF Jammer: ez a vicces szerkenty(ia Belsd Kor
robotkatonait segiti, az ellenség kdzott okozhatunk pani
riadalmat, vagyis kdoszt. Miikodésének Iényege, hogy
az ellenfél radarképét megbolonditva szivetséges robot-
ként t{inik fel hasznéloja. Amig az kertészkedik, mia hata
moge lopakodunk és...

Hirtelen ennyi fért egy oldalra, alapbdl jo moka ez ajaték,
ha adogatnak hozza ezt-azt, csak emeli értéket. Ja és

az egész szerkesziGség igényli az 576 KByte netes
forumaba a fenti fiktiv regényrészletekhez nagyban
hasonlft6, csak még megrazobb, erGteliesebb képekkel
telitett leirésokat. Hajra!

Balage

- - ]

ERTEKELO

Latvany:

Jatszhatésag:

Szavatossag:

ol b0

Zene-hang:

4 Fiiszer egy finom ételhez
= Elég kevéske ez a fiiszer
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FOOMBALL
GGE

zt ugyan nem allitom, hogy a

kiemelkedd jatékokat mar a neviik

hallatara megismerem, s bar ennek
ellenkezéje sem fedi telies mértékben a valésagot,
egyben biztos vagyok. Amikor az asztalon heverd
kompaktokat szemléltem, valami gyanusat véltem
felfedezni egyikiikon. Ez volt rairva: , Football Game™
Hangzatos cim, mi tdbb: egyszerre kifejezé és zseni-
alis. Es lam, mégis csalatkoznom kellett a remekm(i
nyUjtotta jatékélményben (jatékMIBEN?! - Reiker),
mégpedig negativ irdnyban. Latom, ti is legalabb
annyira kizbkkentetek a vilag szoftverfejlesztésébe
vetett hitetekbdl, mint én. Mindenesetre, nem mond-
hatom, hogy nagyon nagy meglepetés ért. Az egész
ott kezdddott, hogy cstinyan néztem, amikor vasra
telepitettem a kodhalmazt.
Bar ekkor még csak leghalvanyabb sejtelmeim
lehettek a késébbiekben varatlanul éré csapasrol.
A programrdél mér ekkor (voltétt, hogy kézépszer(.
Es ez még nem is lett volna killdnésebben baj. Am
amikor elkezdett gerjedni a pokoli kredimany, mar
kétség sem férhetett hozza: akar Iétezik hdnap
bukasa rovatunk, akér nem, a szerep 6rék. Es mint
ilyen, mindig akad ra jelentkezo fellépd is.
Kicsit konkrétabb vizekre evezve. Az ember
valoban nem gondolna, mivel keriilt szembe;
ha nem ez lenne a cim, val6ban talalgatasokba
torkollnanak a program meghatarozasara iranyuld
torekvések. Merthogy - lassu szinti itemekkel
kisznak a gyandtlan atlagjlzer elméjének rejtett
zugaiba a fejlesztok, kiadok, tamogatok arculat-
tervei. Es ha csak ezt veszem, még bizodalom
ébredhetne optimista lelkemben. Ne féljetek azon-
ban, a hidegzuhany sem varatott magara sokat;
tudatni jott, hogy bizony kemény valésagban éljiik
mindennapjainkat. A hidegzuhany pedig valoga-
tott eszkdzokkel bir. Kezdve a tiri-tarka ment
alafest6 csorompolés, fokozodon kibirhatatlan
triintydgésével, egészen az egérkurzort vizslato
szubrutin nemtérédém tokéletlenségéig. Am
mindez nem zavarna kliléndsebben, ha legalabb
szép lenne az interface, vagy praktikus. De nem
az. A szinek dsszevalogatésa, a formak kidolgo-
zasa - pontosabban: kidolgozatlansaga, - egész
egyszerlien minden arrdl tandskodik, hogy nem
s(r(n latott profi grafikust. A meni egésze ugyan
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-rm__. gombokat pedig néha mar lenyomni is kész
. L

nem zstfolt, de 6sszevissza, nem minden miiko-
_dik koncepcidjanak megfeleloen, az egyes

_bivészmunka. Osszecsapott, fantaziatlan
fércmiként jellemezném; igen, ez pontos
megfogalmazas.
De ne feledjiik, a jaték a Iényeg - €s én
valéban szeretem a focit, Ggyhogy beljebb
merészkedtem az Gtvesztében. ElGszor
jatékmaodot, majd csapatot valasztottam, és
nem figyelve a kdzben ért kellemetlenségekre
- Ggymint a japan és portugal jatékosok szem-
betliné hasonlésagai, valamint a csupan két
fellelhet6 stadion nydjtotta sziik valtozatossag,
-fejest ugrottam az idei vildghajnoksag cseresznye-
virag illatd miligjébe. Es akkor elkezdtem focizni.
A kezelés, mint olyan, nem egy bonyolult kunszt;
aki szivesen szérakozik hasonlé programokkal,
mar tudja is, hova tapadjanak az ujjai. Az iranyitas
maga egy kissé fura. Mar a borlasztit vezetni is
kllén mivészet, és akkor még passzolasrol sz6t
nem ejtettem. Passzolni pedig odafigyelés nélkdil,
vaktéaban, de mily meglepé: iranyitottan éppugy
tudunk! Az azonban tovabbra is kérdéses, merre
nyomjuk a billentyliket az egyes helyzetekben,
valamint: vajon milyen hossz( ideig? A kézikdnyv
allitasa szerint a labda elrligadsanak erdssége ez
utobbitol fligg, am szemmel lathatdan gyakorta
ragunk luftot. Kapura I6vés, cselezés, felugras /
fejelés mozdulatok garmadajat tudjuk
végbevinni, a siker pedig hol elér, hol
nem. Méas szavakkal: ez a foci nem
kezes barany. De a latvany, nos, az
tényleg hihetetlen. A csapatok jatéko-
sait par darab skinnel megoldottak, a
kamera-nézetek hasznalhatatlansaga
cslicsokat donget, az animaciok (vert)
serege eszményi valtozatossaggal tolja
ki a jaték szavatossagat. Egyetlen pozi-
tivumként a kétdimenziés kézonség
gblonként eléfordulé mozgoloédasat, és
viszonylagos elmosasat lehet felhozni.
Tébbet nem.
Valami furcsa érzés ragadt meg
bennem, mialatt fontos, teszteldi tevé-

GOALKEEPER 1

kenységemet gyakoroltam. Mégpedig az,
hogy egy ilyen jaték, ha bo fél évtizeddel
korabban jelenne is meg, akkor is cstifos
bukfencet produkélna. Egy ilyen guban-
cos kédtémeget két-harom, gyakorlattal
kevéssé rendelkezd amatdr par hdnap
alatt 6sszedobna, ez szilard meggydzodé-
sem. Az egyetlen dolog, ami a ,Football
Game”et megmenthetné a teljes fele-
déstol, az a statisztikak preciz mivolta
lehetne. Tizendt valaszthato csapat,
mind-mind jatékosonként kiilén szamadat-
okkal, értékekkel, szazalékokkal; nos,
lehengerld. Milyen kér, hogy persze eredeti
statisztikdkhoz semmi kézilk; Iévén neve

Kiadd: Sony Recording Media Europe / Ubi Soft

= = Fejleszto: Trecision
B2 Eredet: Olaszorszag
= Konfig: P250 32MB RAM
i) — Formatum: PC

Web: -

. Ajatékkal nem a megszokott médon talalkozha-

. tunk a boltok polcain - ettd| figgetlentl a randevd

. a,kereskedelmiforgalom” fogalom vonzaskorzeté-
ben valésul meg. A , Football Game”europai Sony
Lbundle” - az Gjrairhato CD lemezek mellé kapjuk,
gratisz - hasonléan a nem is oly’ rég lezajlott
~Fayman 2demo CD-t egy csomag Sony CD-R
mellé” akcibhoz. Foci VB van, most teljes jaték
dukal. Szomori azonban, hogy mig pl. a Canon az
S400-as tintasugaras nyomtat6jahoz szerényte-
lenill FIFA 20026t (meg raadasnak Tiger Woods
PGA TOUR 2001et) csomagolt, a Sony-nak csak
erre tellett. Mindenesetre ez a ropke bepillantas
a fejleszto Trecision boszorkanykonyhajaba nem
sok kétséget hagy a készill Zidane Football
Generation mindsége feldl — Iévén, ha lecsupa-
szitottan is, de ez a jaték mar annak a motorjat
dhajtja hasznalni.

~ Reiker

PLAYER 2

egyik focistanak sincsen, csupan nemzetisége és
posztja. Ezt a galibét licensz-dijakkal lehetett volna
orvosolni, de minthogy nem orvosolték, talén job-
ban j6tt volna ki egy piros csapat versus kék csapat
meérkazés, teljesen kitalalt karakterekkel, csapatok-
kal. Ez a prébalkozas viszont eléggé gyengécskére
sikeredett, minden szempontbdl. Abba is hagyom a
cikket, mert halottrél vagy jét, de inkdbb semmit. A
Football Game” névre hallgatd csodat mar varja az
édes anyafold nyljtotta mélységes feledés.

dracoo-[depressed]

Latvany:

Jatszhatosag:

Szavatossag:

Blwl sl

Zene-hang:
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Akcio - KAaLAND

= sten elsG(bb) generacios gyermekei jelen-
iz 16s 6rommel fogadtak a beavatottak altal
=i it eléadott, avagy irasos formaban lefekte-
tett préféciakat. S mert a jové ismeretlen, s merta
profécia lényege a jovenddlésben all, a jelenséghez
mar alapbdl tarsithaté misztérium a ma fejleszt6i-
nek egészen nagy gyakorisaggal szolgal inspiracios
nyomvonal gyanant. Vegyiik észre: a kdzel s tavoli
mult szamtalan jatéka fiktiv profécidk nyoman szévia
torténetet, sot esetenként a jovendoléseken at érthet-
juk meg az abrazolt vilag szerkezeti felépitését is. Az
Outeast Ulukai-ja, a Morrowind Japdsa Zorthustiljia
egyarant egy altaluk még ismeretlen vilag prognosz-
tizalt messiasai; mely nyomvonal tokéletes, egydttal
elegans mddon asszimilalodik az ilyen programokra
jellemz6 felfedezds, kisérletezis jatéklehetoségek-
kel. Egen s F6ldon egyarant Iétezhetnek valdsagos,
avagy éppenséggel, az alkotasra is képes elme
relativ végtelenségében fogant birodalmak. Persze
birodalom nem Iétezhet, mely ne lenne kész kész-
séggel toleralni egy hajdanan ,megpréfécizalt” hos
(idvozito jelenlétét, lett IEgyen azon birodalom neve
Sziget, Elfeledett Birodalmak, avagy — Birodalom.
Mellyel vigyazni javallott, mert kdnnyen visszavag.
Amy elég j6 csaj, legalabbis igy hatulrol. Amy meg
nem muilt el 16, Ggyhogy gondolkozzunk, mirél is
beszéllink — anndl is inkabb, mivel Amy a Zanzarah
néven ismert magikus birodalom egyetlen s kiza-
rélagos megmentdje, s ilyen formajaban, nem art
meggondolni, milyen dumaval is tesziink kisérletet
elblivilésére. Zanzarah, ajm kaming!

*, THE PORTAL

=" Zanzarah torténetének felépitését komoly szintli
naivitas jellemzi, mely a hasonlé eszkézokkel operald
jatékok viszonylagos Osszetettségéhez mérve szinte
mar ditd hatastinak mondhato. Széval, a most még
Londonban rezidens Amy olvasopézban nyomja az
agyat valamint Snmagat, mig nem j6 édes anyja egy-
értelm(i verbalis jelzéseket ad le - tavozasat illetéen.
Amy még nem sejti, de mi mar tudjuk: varacskokkal

s kelésekkel blntetett goblinszerzet roja a setét, kor-
nyez6 szobakat, riicskds hona alatt fegyvermnek nem,
viszont kifejezetten izgalmasnak latsz6 - na? na?

- |adikéval. Egy 1adiké leginkabb attdl valik izgalmassa,
ha csukott allapotban van. S ha egy csukott ladikot
egy rémiszt6 goblin helyez fel az egyszeri halando
padlaséra - (gy a lada tartalmét illet6 kivancsisagunk
csillapitasara bizony nincs kifejezhetd esély. Fabb, egy-
szersmind elsd érdemi cselekedetiink igy a lada fedelé-
nek természetszerti felnyitasaban teliesedik ki - s lasd
aztte a te szemeiddel, s érezd te azt a te testeddel,
milyen is az, mikor Londonbél egyetlen szempillantas
alatt Zanzarah-ban taldlod magad. En féinék...

. MENO MANOK

+ Mintaza megérkezésiink helyszinétd| par
|Epésnyire fellelhetd konyvbdl is tudomasunkra
juthat, Zanzarahegy az emberek lakta univerzummal
parhuzamos, varazslatos videk. Varazslatos videk,
mely mostansag komoly nehézségekkel kiizd. Valami
kattant fické kiszabaditotta a velejéig romlott mandkat,
kik most éjt nappalla téve szorgoskodnak e gydnydri

Player 3 joins the game.

birodalom bepiszkitasan. Messzi foldeken is megfordult
utazok beszamoldi szerint, felszinre merészkedtek
anem kevésbé gonosz Amyetfek, mely nemzettség
most sorait rendezvén kbvetel elégtételt az egykoron

6t ért, Gsi sérelmek okan. A Zanzarahalkot6i boséggel,
s6t meglehetbs gyakorisaggal meritenek azangol
folklér révén vilagra maradt 6rokséghdl. A program
alapvetd képi s érzelemvilaga iziésesen, ugyanakkor
professzionalis médon megalkotott tiindérmesét kinal

a jatékosnak. Mindebbdl mar sejthetd a mi hatterédil
szolgalod térténet, sot vilagmodell komoly RPG-khez
képest egyszerlibbnek, ha (gy tetszik: elsé pillantasra is
Jjoval dtiathatobbnak mondhato felépitése. Killondsebb
titkokras meglepetésekre nem, kalandok s fightok soka-
sagara azonban annal nagyobb eséllyel szamithatunk
Zanzarah érdekfeszitd birodalmaban. Hogy érthetd
legyen, vajon mily megfontolasbdl is beszéllink viszony-
lagos egyszerliségrol a darab kapcsan, szemléltetni
fogok. Noha targyunk képi hasonlésagokat mutat a
kozelmultsoran publikatt, kiilsd nézetes RPGk illuszt-
risabb képviselbivel - lasd Gothic, avagy a 3© Person
kamera révén is tokéletesen jatszhaté Morrowind - a
Zanzarahmégsem tud, sét nem is kivan a fenti jatékok-
ban meglelhetd 6sszetettséggel, gazdagsaggal szolgalni
sem torténetiség, sem lehetséges altemativak szintjén.
A jaték szerepldi, osszefliggései egyarant feketék-fehé-
rek, értend6 ez most pozitiv értelemben. Mint Iatni
fogjuk, a Zanzarahvaldjaban Gtletes, am kétesélyesnek
mondhato szisztémajan keresztilil tesz kisérletet a
legszebb SNES RPG hagyomanyok PC-s értelmezésére.
Marpedig ezen klasszikusok egy kdzos jellemzoje a ma




szerepjatékaihoz képest a joval kotdttebb jatékmenet.
Nincs ez masképp a Zanzarah-ban sem - ittcsak oda

s csak akkor fogunk menni, amikor s ahova lehetosé-
glink nyilik. S noha igy példatlan szabadsagfokrél nem
beszélhetiink, az emlitett SNES jatékok blivereje éppen
a kotottségekbdl kovetkezo lehetdségeken keresztll
mutatkozott meg. Ez igy elég meredeknek hangzik

- hidba, eztttal hidnypotlo jatékot vizsgalunk. Nos,
gyakorlatilag klasszikus adventure elemek RPG jegyek-
kel torténd, am roppantmod kénnyed elegyitésének
eshetilink halas aldozatava itt, Zanzarah-ban. Magyaran
mennél te gyakni, de az ajtdt elallé elf nem hajlandd
kiengedni addig a pontig, mig némi adventure-szer(i
felderités soran szert nem teszel a mané-elfogé-zsakra.
Ez egy meglehetdsen trividlis, am remélhetden szem-
Iéletes példa volt. Altalanossaghan elmondhaté tehat,
hogy a latszélagos, nagyfoki szabadségfok helyett moz-
gésterlink lényegesen behataroltabb. S noha a jaték
eldrehaladtaval mar szamos helyszinen fordulhatunk
meg, Iépteink - szemben a példaként emiitett PC-s alap-
vetésekkel - itt voltaképpen egyetlen iranyba tartanak.
Részletek, megoldanda rébuszok s feladatok kozott
elveszni: nem fogunk, lévén a tovabbjutas lehetdsége
jorészt a szomszédos képemyokon taldlhato targyak
sikeres felkutatasan / hasznlatan, s nem karaktertink
képességein mulik. Olyannyira nem, hogy helyvaltoztato
készségén és csinos derekan kivill, karakterlink nem
bir kiildndsebb jelentéséggel. Hogy vajon akkor mi,
hogyan, s miért birhat jelentbséggel Zanzarahban, arra
két masodperc multan megkeressiik a valaszt. Hopp,
mar le is telt. Noszal

"*5: FAIRY - EJTSD: FERI
<" Tiindérmese, azaz ,fairy tale” aligha lehet teljes
atlindérek, azaz a fairyk nélkil. Lévén hires vagyok

egészen impressziv empatikus készségemrol, a

LKA (g
tovabbiakban, mint tlindérekrél szdlok a fairykrol,
akik — mint az mar vilagos - valdjaban a tindérek,
mint ahogy a tindérek a fairyk, s mint ahogy a fairyk a
tulajdonképpeni tiindérek, valoban. Zanzarah-ba érke-
zésiinket kévetben tobben, s tobb médon jelét adjak
aggodalmuknak, hogy a mégikus birodalom profécizalt
Tundérmestere egyetlen nyamvadt tiindérrel sem
rendelkezik. Talén léteznek, akik mégemlékeznek a
SEGA Phantasy Star Online cimet viseld, eredetileg
Dreamcastra késziilt RPG-ére, és / vagy annak PC-s

bovelkedd Dreamcast klasszikus képes volt egy,
meég a PC-s atirat idején is forradalminak mondhatd
adalékkal 6rvendeztetni meg a jatékostarsadalmat.
+MAGa meg mirdl beszél itt tulajdonképpen?” Bizony,
bizony - a MAGokrél beszéllink. Ezek a famulusszerd,
biomechanikus kis tamagotchik vég nélkil levitaltak
karakterlink mogott, mig a fejleszthetdséglikkel,
nevelésiikkel kapcsolatos lehetoségek végett afféle
Jaték-ajatékban” tapasztaldst szavatoltak - jelentd-
sen novelvén a Phantasy Star Online szinvonalat. Tény
s val6, hogy mind az 6tlet, mind annak megvalésitasa
remekbeszabott volt. Akarom mondani, most is az.

A kérdéses m(i keltezési ideje végett mar nem tiinik
Istentdl elrugaszkodott dtietnek azt latolgatnunk,
vajon a MAG szisztéma gyakorolt e valamiféle hatast
a Zanzarahalkotoira. Nos, azt kell mondanom, nem
keveset. A jaték veleje: a MAG. A MAG itteni megfele-
I6je: a tlindér. A tlindér MAGokhoz hasonl6an levital
féhdsndnk bajos buksija mogott, s csak arra var, hogy
védelmiinkre kelhessen. igy, a Zanzarah-ban &brazolt
Osszecsapasok soran tlindéreinket eresztjlik az ellen
torkénak - merthogy tudni kell, hogy a bocstiletes
Tindérmester legalabbis ketts, am jobb esetben, 6t
tlindért tart magénal. A konfliktusok rendezése soran
tlindéreink FPS szemszigén keresztiil kisérhetjlk,

Kiad6: THQ

Fejleszt6: Funatics Development

Eredet: Németorszag

Konfig: Pll 500 64MB RAM
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Web: www.zanzarah.com

illetve alakithatjuk az eseményeket. A jobb egérgomb
révén folyamatosan szallhatunk felfelé, mig bal click
segitségével (ijtara ereszthetjlik az aktualis tindérliink
altal ismert biivigek valamelyikét. A Zanzarah két
tipus magjat kiilonboztet meg: offenziv, s passziv
iskolakat — persze mindkét tipushoz spellek tucatjai
tartoznak, melyeket a Zanzarahszerte székel6 keres-
keddktdl szerezhetiink be, fairy coinok ellenében. Fairy
coint talaini, illetve gyartani lehetséges. Amennyiben
képesek vagyunk szignifikans degradéacict eldidézni
valamely opponens tlindér HP allomanyaban, Ugy a
betamadott gyakorta hajlamos el-elpottyantani par
fairy coint. Amennyiben pedig rovid idén bellll, haté-
kony médon tudjuk leszabalyozni a veliink acsarkodo
tlindéreket, illetve birtokunkban van legalabb egy
tindérgdmb, Ugy a jaték ,capture the fairy!” felkidltas-
sal buzdit minket a még szédelgd famulus fogsagba
ejtésére. Innentdl fogva a tlindér a miénk, iranyitasunk
alatt fejlédni s harcolni - egyarant készen all.

*;, FOGYASZTAS ELOTT FELRAZANDO,
<= MAJD MEGIZLELENDO

Valamely fejezet soran kétesélyes szisztémaként
hivatkoztunk a Zanzarah alapdtietére - mely szerint
ugyebar, karakteriink fobb funkcidi nem mutatnak

10l a vilaghan torténd helyvaltoztatas, illetve az NPC-
kel valé kommunikacio lehetGségein. Karakteriink
helyett azonban fejlédnek tlindéreink: hasonlé médon
menedzseljlik s patyolgatjuk 6ket, mint tennénk azt
tradiciondlis RPG keretek kozétt: sikeres fightokat kéve-
t6en megindulnak, s meg sem alinak a fejlodés Gtjan,
sGt bizonyos szint atliépését kdvetden Uj, erGsebb
alakot 6ltenek - ezt nevezi a program evoldcionak.
Mindennek tetejében elmondhatjuk, hogy a Zanzarah
gyonyor( jaték: prezentacios jegyei alapjan azon
kvalitasok kozelében teljesit, melyet a Gothicelsd
részének ismeretében az embemek mersze lenne
elvérnia a Kupola Kalandok még ez évben esedékes
folytatasatdl is. Mint ilyen, a jaték érdekes, rendkivil
szép s ide szinfoltja mind az adventure, mind az RPG
palettanak - a gyermeki szivvel s Iélekkel befogadhato
torténetmesélés eszkdzeit ellenben a Zanzarah mind-
végig a legszigortibb tiszteletben, illetve készenlétben
tartja. Nem baj ez, csak mondom. A jaték hosszabb
tavi élvezete s hasznalata igy a fiatalabb korosztaly
szamdra is garantatt.

by GyZ
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Nem is emlékszem, mikor talalkoztam

utoljara point & click jellegld

kalandjatékkal” - merdilt fel bennem a
gondolat, amikor a szamomra eleddig ismeretlen
Syberiamegmutatta valodi arcat. VEgre, nem
csak egyszemeélyes hentelésbol, vagy apro, kicsi
tankocskak menj ide, 16j oda jellegi taktikazasaibol
éplil a szérakoztato elektronika szoftver-piaca.
Végre, egy kalandjaték ami megmutatja, hogy
a miifaj nemhogy kihalt, inkabb €&l és virul, csak
ritkan latogatja a jobb sorsra - €s sok, még annal is
tobb, gondolkodtato jellegi feltidilésre - Erdemes
atlagfelhasznalot. A Syberia személyemnek
kiléndsen nagy meglepetés volt, mivel a
szinvonalasabb jatékok kozé tartozik, mind grafikai,
mind pedig torténeti és hangulati szempontbél.
Készonjlk, ilyen volumend alkotasokat [atni, mi
t6bb: tapasztalni azon élmények soraba tartozik,
amelyek utan az ember valamelyest jobban érzi
magat, még ha ideiglenesen is, de mindenképpen.
Valadilene kilonods, mindazonaltal csodalatra
mélto varoska, valahol a francia Alpok vidékén.
Ide érkezik meg fohdsnonk, Kate Walker, egy
hatalomra éhes, jatékokkal foglalkozo cég
meghizottjaként: atvenni - legylink pontosak:
felvasarolni - a helybéli jatékgyarat. Emlitett Gzem
tulajdonosa egyben az alapitok leszarmazottja:
Anna Voralberg. Kate megérkeztekor acélszin
ég alatt zuhog6 esd, valamint killonds, bizarrnak
is beilld latvany fogadja, nevezetesen egy
temetési menet. Elén lemezbohéc veri a dobot, a
halottaskocsi bakjan a hajté is éppoly mechanikus
herkentyG, miként a gyaszmenet tagjai is,
illesztéseiket ovon, esernyovel. Meglepodni
azonban nincsen idd; slirgds munka végett
utaztunk New York felhdkarcol6i kozlil a festdi,
francia hon nyijtotta békés kotelezettségek kozé. A
szallodat konnyen megtalalja, Iévén az a kicsinyke
varos legelején foglal helyet. Ujabb meglepd
behatas: a panzié bejarata folétt vorosréz babu
koszonti kalapemeléssel a jovevényt. Kate mar
latja: a jatékgyar bizony erésen impressziv hatassal
volt a helybéli életmodra. Még egy oly’ egyszer(i
szerkezetet is, mint amilyen egy recepcios pult
csengettylje, bonyolult mechanika, fogaskerekek

garmadaja mlkodtetnek, persze csak akkor, ha
valaki felhtizza egy pici jatékkulcs segitségével.
De még nem, eldbb beszél azzal a furcsa

kisfiuval, aki az egyik asztalnal rajzolgat. Kiderul,
Momo-nak hivjak, és nem csak Ugy tlnik, hogy
zavarodott - majdhogynem biztosan az. Ebbél a
deli kalandor a monitor el6tt mar pedzegeti, fontos
szerep jut majd a vele valé kapcsolatnak; Kate
azonban, érthet6 okokbdl, inkdbb békén hagyja
Ot, s végre a fogados segitségét kéri, néminemd
utazotaskak cipelése ligyében, majd megtekinti
ekkor még egynapinak vélt szobajat. Egyvalami
dertl ki még: Anna Voralberg, leendd Uzletfellink
latszolag varatlanul elhalalozott. A hir hallatan
slirgds telefonalasba mélyed hésndnk, am fénoke
szerint semmi sem akadalyozza a szerzodés
alairasat, csupan a kazjegyzot kell felkeresni.
Kate egynapos tlraja pedig nagyon, rémiiletesen
gyorsan foszlik szerte, amint megtudija - egy rég
holtnak hitt drokost kellene felkutatnia, valahol

a messzi Szibériaban. Nahat, szinte észre sem
vettem, de mar nyakig Ulink a torténetben, s
vezetjik talanyrol rejtélyre és vice versa Kate-et,
gongyolitve egyre csak felfelé a szalakat. A torténet
tehat magaval ragado; a bevezetd film alatt mar
alig varod az iranyitas kézhez vételét, s onnantol
kezdve nem létezik kiilvilag, csak Valadilene
kulénds varoskaja. Olyannyira, hogy a magunkrol
vald fokozatos megfeledkezés folytan esziinkbe
sem jut taplalkozni, s éppen ezért a rendkivl
éhes tesztész szavait j6 lesz megfogadni: par napi
hideg élelmet mindenképpen készitslink elérhetd
kozelségbe - és ez nem vicc, kéretik komolyan
venni!

A jaték, mint azt mar emlitettem volt, telies
mértékben egérrel vezérlendd, régi vagasd,

point & click rendszer(i kaland, kulsGségeiben
azonban jelentds mértékben mai szinvonalat
mutat. Karaktertinkkel, Kate-tel elGre renderelt,
festdi alloképeken gyalogolhatunk, amiigy leirva
riasztéan hathat, am tessék megtekinteni a képeket:
az 6sszhatas tébb, mint jo - mar-mar tokéletes!
Meglatszik a fejleszték odaadé, egyszersmind

érto munkaja; a képernyok - 6si elnevezése az
egyszerre bejarhato és interaktolhato tertileteknek
-, de a karakterek kidolgozasa, animacioja terén

is. A bejarhat6 terepek szépségét nem gy6zom
dicsémi; hihetetlen minGségliek, dacara a fix
felbontasnak, szépen retusaltak mindannyiukat. Az
igen gyakorta el6forduld CG-betéteket sem illethetia
hanyagsag vadja, szépek és hangulatosak, Eppugy,
mint a jaték 6sszes egyéb részlete. A karakterek
animalasat illetben ugyancsak elismeréssel
adozom,; higgyétek el, a deli tesztész szive ilyenkor
repes, nem pedig az otromba program- és vizualis




hibak lattan (azok esetlinkben tavol maradtak

- ezittaz (j Longest Journey, mélyen tisztelt
Nagyérdemdi — Reiker). Egyilyen kvazi-tokéletes
remekmiivet vizsgalgatni hatarozottan felemeld
érzés, Gszintén. A ,majdnem” egyetlen altalam is
katalogizalt hiba folytan kerilt oda: aryékok terén
nem jeleskedik a program. Hosnénk amyékanak
|éte, avagy nem-léte attol fligg, az adott képernyd
mely terliletén vagyunk, s a valtakozas kiilonésen
|épcsok lekiizdése folyaman szembedtlo. Minden
egyeb terlileten a Syberia hatarozottan a legjobb
tudasat nydjtia, hangulatilag pedig verhetetlen. Es
ha mara hangulatnal tartottunk, jelent6s adalékkent
figyelhetlink fel az alafesté muzsikara, amely
mindenképpen befolyasolni kénytelen érzékeinket.
Lévén a mi nem kifejezetten erdszakos, vagy
rémisztd - eleinte még csak egy normal adas-vétel
nehézkes lebonyolitasan kell munkalkodnunk, a
szellemekrdl sz616 torténeteket babonaként kezelve
-, a zene meégis, mindezek dacara nyugtalanito,
megmagyarazhatatlanul is érzi az tlagfelhasznalo,
hogy azok a babonak igenis valésagosak. Es

.«‘gr'ﬁé:m- e
L Fese gaaderde

akkor még nem szoltam a varosszerte tdmegesen
eléforduld mechanikus szerkezetek nyikordulasairdl,
kopogo zajairdl. Meglepd, mennyire elvarézsolja az
embert, mennyire magaba szivja az 6sszhatas a
szegény, am rendkivill boldog tesztészt.

A kezeléshez immaron szokott médon tartozik

az inventory, targyaink tarhaza. A mifaj

képviseldi fokozott figyelmet forditanak ennek
hasznalhatosagara, egyszerliségére; arra, hogy
barmit pillanatok alatt elérhesslink, hasznalhassunk,
vagy éppen kozelebbrdl megvizsgalhassunk.
Nincs ez masképp a Syberia esetében sem;
fokozott mligonddal lattak hozza a kérdéses elem
megvalsitasanak. Odafigyelésiiket egy rendkivill
okos, kdnnyen kezelhetd rendszer prezentalja.

Az inventory-t két részre osztottak a fejlesztok: az
elsoként, jobb egérgombra aktivalodo felszerelés-
tablézat az egyszeri, gyakrabban hasznalatos
targyak helye. Ide kerliinek a kiilonbozo kulcsok,
fogaskerekek, de példaul a tintatart6, vagy a
rajzpapir is. Céljuk van, mindig hasznalni kell oket a
megfelelé helyen, s j6tékony hatdsuk nem marad
el, de az inventory-bél tériédnek. A felszerelésiink
felett talalhatunk két egyéb ikont is. Feljegyzett
kérdéseinket tekinthetjik meg, amelyek szavakba
ontése parbeszedek alkalmaval térténik. Cellularis
telefonunk is hasznalatba vehetd, mi tobb: veend6,
minthogy fanokiinket hivogathatjuk serényen,
hatha tud valami hasznalhatét mondani, nydjtani
egy kedves fax-levél képében. Telefonunk egyéb
beprogramozott egyéniségei is meglehetdsen
fontosak: felhivhatjuk Kate édesanyjat, baratjat
Dan-, de baratndjét Olivia-t is. Alkalmasint 6k
hivhak minket, elmagyarazva rendkiviil fontosnak
vélt mondandojukat. Ne lepodjon meg senki, ha
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a javarészt zagyvasagnak tino szovegek kozott
fontos informacio is megbijik, bizony. Mindazonattal,
barmilyen szamot tarcsazhatunk, s a torvényszerden
bekévetkezo bligo hang utani ,darn” se lepjen meg
senkit. A menii elévarazslasa sem kilondsebb
megeroltetés, ahol a szokasos lehetbségek vamak

- nem is magyarazom Gket. Fontosabb az a furcsa
téglalap alaki csiiszka, ami targylistank masik

felét hivatott eldcsalogatni. Utébbiban fontosabb
holmijainkat taroljuk, vizsgalhatjuk, hasznalhatjuk.
Hogy mi mindsul fontosnak? Példaul az a fax-levél,
amivel a kozjegyz6hoz juthatunk be, vagy éppen
Anna Voralberg hazpadlason talalt napldja. Bizony

a sok-sok oldalt atvizsgalva juthatunk bizonyos
kovetkeztetésekre, informaciokra, mégis: az egész
tényleg naplészert, beragasztott virdgnyomatokkal,
levelekkell Marpedig ez a gondos tervezés,
odafigyelés része, amely a jaték minden aprd
porcikajardl sttt az atlagfelhasznalé szemébe. Nos, a
maésodik lista targyai értelemszeriien megmaradnak,
tovabbi atnyalazas céljabol, bizonyitékként, vagy csak
a szbrakozas végett. Egy végrendelet pedig nagyon
tanulsagos tud lenni.

A Microids remeke tehat minden tekintetben
kifogastalan iskolapéldaja a mifajnak,
mindamellett, mégis inkabb egyediilall6 torténete
és a megmagyarazhatatlanul telitalalat hangulata
teszi naggya, s azt hiszem, ezzel egyet kell érteni.
Nem tudom ugyan, mi az, ami vonz a kisérteties
robot-babukban, miért tud ennyire lekotni egy
egyszer( jatékprogram, még ha ilyen kiemelkedd
is. Végso soron, a Syberia gy jo, ahogy van, és igen
meg kell emberelnie magat annak, aki (mondjuk

j6 egy év milva, ahogy a jelenlegi helyzet mutatja,
sajnos) ezt a szinvonalat felll szeretné maini.
Atorténet nagyjahol és egészében linedrisnak
mondhatd, igy elakadni nem nagyon fogunk. Ez
azonban egyltt jar azzal, hogy ha mar végigragtuk
magunkat a térténeten, nemigen fogjuk par hétig,
honapig Gjra elévenni. De egy biztos: mindenképpen
érdemes nekivagni, mert ritka manapsag a
kalandjaték, kiilonosen ajobbik fajtéja. Ez viszont
kétségtelenill az. Es mivel az éhségem mar
hallhaté dimenziokig jutott, kénytelen vagyok végre
elszabadulni a monitortél, mert mar vagy tizenkét
telies 6raja nem ettem semmit.

dracoo-[hungrrry]
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A SZERZODESEKROL:

BOVERBEN

MI IS AZ A SZERZODES?

Vajon mi indokolhatja azt, hogy egy 6nallé részt
szentelek a szerzédések témajanak? A valasz
nagyon egyszer(: életlinkben a legtobb esemény
- a mindennapokban - szinte mindig kothetd
valamilyen szerzédéshez. (Oké, a kornyék leg-
jobb néjének a sikeres meghdditasa ritkan, am
ez sem kizarhato, kulondsen, ha talalunk némi
Osszefliggést az illetd holgy hajlandésadganak
ugrasszerl megndvekedése, illetve a papank
altal egy hete nekilnk vett Gj kocsi kozott... :)
Mondhatnam azt is, hogy a szerzédések ,toltik
ki tartalommal” a mindennapi életiinket, mégpe-
dig a ,fellil megéllapitott” jogszabalyok keretei
kozott.

Elmegyunk dolgozni, vesziink valamit, eladunk
valamit; moziba, szinhazba megylnk, felkapcsol-
juk otthon a villanyt stb., ez mind-mind - még
amibe eszlink agaba sincs belegondolni, annyira
evidens dolog - szerz6dések Utjan zajlik.

A szerz6dés a bevett meghatarozas szerint: két
vagy tobb fél egybehangzo, joghatas kivaltasara
alkalmas akaratnyilatkozata. Na most ez igy elég
kevésnek tlinik, de ha kicsit jobban utanagondo-
lunk, ez a definicié nagyszerden alkalmas arra,
hogy megfeleléen kibontogatva eljussunk a
|lényeghez: a szerz6dés |ényege az akarategye-
zés. Azaz a szerzddés |létrejottének alapkérdése,
hogy az abban részesek valamiben megegyez-
zenek. Ez a megegyezés allapitja meg a felek
egymassal szembeni jogait és kotelezettségeit,
hozza létre kozottik a szerz6déses jogviszonyt.
Ez a jogviszony a szerzédések esetén mindig vala-
milyen ,szolgaltatasra” irdnyul. ,Szolgaltatas”
kifejezés alatt ilyenkor nem csak a kdznyelv altal
szolgaltatasnak nevezett dolgokra gondolunk,
hanem minden olyan tevékenységre, melyet egy
szerzGdés alapjan az abban részes felek egymas
javara kotelesek teljesiteni. Példaul egy autd
adasvételére iranyuld szerzGdés egyszerre két
szolgaltatast foglal magaban: az eladd az autot
szolgaltatja, a vevo pedig a vételarat. A két fél a
sajat szolgaltatasaért felel. Az elad6 azért, hogy
az adasvétel targyat képez6 autd a szerzddés-
ben megallapitottaknak megfeleld allapotban
kerlljon a vevo tulajdonaba, mégpedig minden
korlatozas nélkil, azaz ne legyen a kocsin har-
madik félnek olyan joga, mely esetleg akadalyoz-
hatja a vevé tulajdonszerzését. A vevé azért felel,
hogy a vételarként megjeldlt 6sszeg hianytalanul
és hibatlanul eljusson az eladdhoz, azaz fizesse
ki a teljes vételarat és ne hamis bankjegyekkel
;). A szolgéltatas lehet sokféle - akar még az is
egyfajta szolgaltatas lehet, hogy eltlirjek valamit,
vagy tartézkodjak valaminek a megtételétdl...

HOGYAN JOHET LETRE A
SZERZODES?

A ,joghatas kivaltasara alkalmas” kitétel azért
|Iényeges, mert nyilvan minden megegyezésbdl
nem lehet szerzddés, példaul nem lesz alkalmas

a joghatas kivaltasara a szerz6dés megkotésére
iranyuld kijelentés, ha az nyilvanvaléan komolyta-
lan vagy a tényleges célja a viccelddés, baratok
kozott példaul:

- Mennyit adtal ezért a gépért? Kétszazezer???
Nem ér ez annyit... tiz forintért megveszem!

- OKé, vigyed.

Ebben az esetben nyilvan nem jon létre akarat-
egyezés, ami elhangzik, csupan a szokasos egy-
mas hlzasa, erre jogot alapitani nem lehet.
Ehhez hasonléan kizarja a szerzddés |étrejottét
az is, ha az akarat ugyan megvan, de mondjuk
jogellenesség miatt van vele gond. Példaul a
mdalt hénapban emlitett példam is ilyen volt,
melyben megprobaltam valakivel a szomszédom
hazanak kirablasara szerzodni. Hidba egyeztiink
meg a kirablasban, a blincselekményre valé
felhivast tartalmazé nyilatkozat nem lehet alkal-
mas arra, hogy jogok és kotelezettségek alapjaul
szolgaljon.

Elméletben a szerz6dés (igy jon 1étre, hogy a két
fél egybehangzoan kijelenti egyezo akaratukat.
Na ez inkabb Ggy torténik meg, hogy az egyik

fél tesz egy ajanlatot, melyet a masik elfogad.

Az ajanlat elfogadasaval létrejon a szerzédés.
Csakhogy nem egyértelmd, hogy mi mindsil
ajanlatnak... a jog itt egy kicsit megint elvélik a
koznyelvi sz6hasznalattol. A kirakatba kitett aru,
vagy a reklamokban, arlistakban, katalégusok-
ban bemutatott cikkek ugyanis jogi értelemben
nem mindsiinek ajanlatnak, pusztan ajan-
lattételre vald felhivasnak. Ez altaldban nem
nyilvanvalé a hétkdznapi szemlélé szamara,

de sokszor a nyomtatott reklamanyagoknal
mindig talalunk egy - természetesen apr6 betls
- olyasmi szoveget, hogy ,fenntartjuk az arak
megvaltoztatasanak jogat”, vagy ,jelen hirdetés
nem mindsll ajanlattételnek, csak a figyelemfel-
keltés céljat szolgalja”, vagy ,nyomdahibakért
nem véllalunk feleldsséget” stb. Miért van erre
szlikség? Azért, mert a szerzodési jog szabalyai
alapjan aki ajanlatot tesz, ehhez az ajanlathoz
kotve marad, ha érkezik ra elfogado nyilatko-
zat. Azaz, ha egy bolt kirakataban meglatok

egy szazezer forintos televiziét véletlenll ezer
forintos @ron kiirva, ne verhessem bent a pultot,
hogy marpedig adjak ide annyiért... vagy ami gya-
koribb, internetes Uzletek kinalataban lathatok
néha vicces elgépelések, hasonlé nagysagrend-
ben. Jogi értelemben a boltokban az térténik,
hogy én teszem az ajanlatot az (izletnek:

- A kirakatban lévé tévet megvenném a kiirt ezer
forintért.

- Sajndlom, de tévesen lett kiirva.az ara, szaz-
ezer forintba kerdl... igy is érdekli?

A szerzddés nem jott Iétre, mert a szerzodési
ajanlatom nem kerUlt elfogadésra. Erre én kétfé-
leképpen vélaszolhatok:

1. = Annyiért nem Kell...

A szerzddés nem jott [étre, hiszen nem tettem (j
ajanlatot.

2. - Persze, annyiert Is elviszem, csak megpro-
baltam, hatha ideadja ezerért. ;)

Tettem egy Uj ajanlatot, a valés aron. Ettél még
nem jon |étre a szerzddés, hiszen lehet, hogy a
nevezett készllék nincs a raktaron, stb. De ha
van eladhato darab, akkor a szerzodés Iétrejon,
&s mindenki elégedett.

Erdekességképp jegyzem meg: ez az, amiért az
Gzletekben nincs helye az alkudozasnak. Persze
nem tilos, lehet vele probalkozni, de nincs sok
esélye annak, hogy barki is sikerrel fog jarni vele,
amikor mondjuk a szamitégépét akarja kicsit
boviteni. A boltokban dolgozék ugyanis altalaban
nem kapnanak jo pontokat a tulajtol, ha kofat
jatszananak az Gzletben. Piacon lehet alkudni,
aki szereti csinalni, ott tegye.

Tehat a szerzOdések lényege a megegyezés,
hogy ez milyen formaban kerl kifejezésre, az a
kévetkezd kérdés.

Mint mar emlitettem, fészabaly szerint a szerzé-
dések barmire iranyulhatnak, illetve nincs egy-
séges, kotelezb elbiras arra nézve, hogy milyen
formai kdvetelményeknek kell megfelelnie egy
szerzGdésnek (persze ez aldl ismét vannak
kivételek, majd emlitek egy parat). Szerzddést
haromféle médon hozhatunk Iétre: a) irasbhan, b)
szb6ban, illetve ¢) rdutalé magatartassal.

ad a) Ez a forma mindenki szamara ismert, és
azt hiszem, hogy ha szerzddésekrol beszéliink,
ez jelenik meg mindenki szeme el6tt els6ként.
Papir, jol teleirva, felek alairjak, és mindenkinek
van belble egy példanya. Ha valami vita tamad

a szerzodéssel kapcsolatban, mindenki fogja a
sajat példanyat, és abbdl prébélja kisilabizalni,
hogy mirél is van szo, illetve ha a vita birésag elé
keriil, a bird is ezt a szoveget fogja hasznalni.

Az irasheli forma hatalmas elénye, hogy a meg-
egyezés irasba foglaldsa jelentdsen megkonnyiti
a bizonyitast, nem véletlen, hogy bizonyos
szerz6désekre nézve a jog attori a forma-szabad-
sagot, és kotelezd irasbeliséget ir eld. Gépjarm
adasvételét példaul kdtelezd irasba foglalni,
mert amikor az auté tulajdonjogat a megfeleld
hatosag at akarja irni, a szerzédésbdl allapit meg
bizonyos adatokat. Egyébként az irasbeliség alta-
laban olyan szerzédéseknél kotelezd, ahol a szer-
z06dés teljesitéséhez az dllamnak is valamilyen
regisztrativ, nyilvantarté aktust el kell végeznie.
Ingatlanoknal a foldhivataloknak is be kell jegyez-
nitik az 0j tulajdonost, ezért kdtelezd az irasbeli
forma. Sét, ilyenkor - tekintettel az ingatlanok
kiemelt - értékére, és a foldhivatalok leterhelt-
ségére - megeldzend6, hogy a hivatalnokoknak
mindenféle sajtpapirokkal kelljen kiiszkddnilik

- kotelezod az Ggyvéd igénybevétele is.

ad b) Szdban is |étrejohet a szerzGdés, ha a
felek mindenben megegyeznek. Ami elény az
irasbeli formanal, az, illetve annak hianya a
hatrany ennél. A szoban |étrejott szerzodéseket
utélag joval nehezebb peresiteni, ha bizonyitani
kell, tanlkat kell igénybe venni, akik ott voltak,
hallottak... csak a kis jelentéség(i, mindennapok
korébe tartozd szerzédések megkotésére ajan-
lott, egy cetli meg egy toll azért mindig van a
kozelben, nem...?

ad c) Ez talan a legs(riibb és a legelterjedtebb
szerzGdés-létrehozasi modszer, mégis a legmisz-
tikusabbnak tlnik. Mi is ez? A szerzodés attal
jon létre, hogy a felek erre utaléo magatartasabol
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megallapithatd a szerz8dés |Etrehozasara ird-
nyulé akarat. Telepakolom a kosaram a boltban,
majd a pénztarhoz sétalok, ahol a pénztaros
be(iti a gépbe, majd hozzam vagja a blokkot,
mikdzben nem szbélunk egymashoz és kész. Nem
szobeli, irasbeli sem, hiszen a blokk nem tartal-
mazza részletesen, hogy milyen arut vettem,
kildnben sincs alairva senki altal. Vagy amikor
felszallok a buszra, azzal a tettemmel kinyilvani-
tom, hogy én most szerz6dok a kdzlekedési vélla-
lattal. Errdl a szerzodés-létrehozasi modrol még
késdbb is sokat fogunk beszélni, mert bizony a
szoftverek hasznalatanal vastagon eléjén majd...

MILYEN FAJTA SZERZODESEK
VANNAK?

Természetesen a szerzGdések vilaga joval tobb-
féle szerzodést ismer annal, mint amirdl itt be
tudnék szamolni: kezdve az egyszer( adasvétel-
t6l a folyamatos szolgéltatasokra irdanyulékon
kereszt(il (példaul a telefon-, vagy az Internet-
eldfizetések) egészen a specidlis, a szoftverek
hasznalatara feljogosito, Ggynevezett
felhasznalasi szerzédésekig. Ezek
bérmennyire is kiilonbdzdek, egyva-
lamiben egyeznek: a Iényeglik az,
hogy egy kblcsdnds akarat-egye-
zést tartalmaznak. Ha valaki
emlékszik még esetleg arra a
borzalmasan sikerilt napra,
amit a miltkori alkalom-
mal irtam le (talan jobb
is lesz, ha eléveszi-
tek, és a jelenlegi
szam mellé rak-
jatok - hidba

no, a legjobb
jatékok is arrdl
ismerszenek,
hogy jo az Gjrajatsz-
hatésaguk :), ott az egyes
eseményeket beszamoztam.

A szamok - most mar elarulhatom
- nem voltak véletlenek, hanem most
visszautalnék rajuk. Van koztiik néhany, ami
egy-egy kiilénall6 szerzddést jeldl. Nézziik egyen-
ként:

(1) Itt mindenféle kézlizemeket veszek igénybe.
Ezt egy specialis szerz6désfajta alapjan teszem
meg, melynek tdbb kilénlegessége is van.
Példaul az ilyen szerz6dések kdrében megfeleld
jogszabalyi (torvényi) eldiras folytan nincs szerzd-
déskotési szabadsag, mely alapjan a szolgal-
taté mérlegelhetne: ha én szerzddni kivanck a
szolgéltatéval, akkor 6 ezt koteles elfogadni, és
egészen addig ezt a szerzddést fenntartani, amig
én teljesitem, azaz fizetem a megfeleld dijat. A
dij megéllapitasa is kiilonleges: nem a szerzodés
allapitja meg, és nem a kettonk ,alkuja” el6zi azt
meg, hanem el6re szabott arak vannak, amelyet
én a fogyasztasom aranyaban, utblag, eseti
mérések utan fizetek meg.

(2) A szerz6dés, melyet vagy az Ujsag kiaddjaval,
vagy a terJESZtOJEVEI hoztam Ietre, arra iranyul,

‘ hogy nekem minden megjeleneskor az adott
(jsag ott legyen a postaladamban. Ez egy speci-
alis, vegyes szolgaltatasokat tartalmazé kontrak-

tus, hiszen a masik fél az Gjsag eldallitasan feldl
azt is vallalja, hogy eljuttatja hozzam, raadésul
ingyen, s6t, a legtébb ljsag kedvezményeket is
biztosit ilyen esetekre. Az 576 is... 3)

(3) Személyfuvarozasra sz016 szerzddés kottetik
kéztem és a kozlekedési vallalat kézdtt: én kifize-
tem a viteldijat (akar egy hénapra eldre, bérlet
formajaban, akar esetenként, vonaljegy formaja-
ban), a vallalat pedig kételes rendelkezésre allni,
azaz el6re meghatarozott menetrend szerint
kozlekedtetni mindenféle jarmiveket, melyek
engem elvisznek valahova. Itt tortént egy kis z(ir:
(3-1) a bérletem otthon hagyasaval szerzodés-
szegést kovettem el, amib6l kellemetlenségeim
szérmaznak.

(4) Valamikor munkaszerzddést kotdttem a mun-
kaltatoval, és ennek keretein belll dolgozom.
Kilonlegessége ennek a szerzodésnek, hogy spe-

cidlis jogviszonyt, nevezetesen munkaviszonyt
keletkeztet, amelyre gyokeresen mas szabalyok
vonatkoznak, mint a tdbbi szerzddésfajtéra.

(5) Az eldadasom is egy szerzddés eredménye-
képpen hangzik el: megbizasi szerz6dés alapjan
valahol véllaltam némi fejtagitast... én azt
vallalom, hogy elmegyek és okosakat beszélek
adott témardél, a meghizo pedig ad érte valami
irgalmatlanul nagy :) pénzésszeget.

(6) Ez nem szerzddési eset. Itt ugyanis semmi-
lyen megallapodasrdl nincs sz6. Szerencsétlen
autosnak fogalma sem volt réla, hogy betorik
majd a szélvéddje, nekem sem igazan... am
megtortént, és mivel az én hibambdl 6t kar érte,
ezért karfelel6sségi jogviszony alakul ki kdztiink,
mely egyoldall, azaz csak ram nézve jelent kote-
lezettséget. Errdl a jogviszonyrdl majd késdbb
bévebben is fogunk beszélni.

(7) Ez egy egyszer(, a mindennapi életben tome-
ges el6fordulé adasvétel tipikus esete. Itt is van
egy kis gond (7-1), elvileg a vasarolt dolog hibaja

miatt fordulhatnék a bolt felé, de ez olyan fajta
esemény, aminek ritkdn van jogi kdvetkezménye.

(8) Lényegében azonos az elézével, azzal a
kulonbséggel, hogy az adasvétel targya egy olyan
eszkdz, melyet a jog ,tartds hasznélatra rendelt
termék” néven ismer, és emiatt a (8-1) szammal
jeldlt probléma esetén kicsit masok a jogérvénye-
sités lehetdségei, illetve a nagyobb érték miatt
ezzel nyilvan élni is fogok.

(9) Ez a latszat ellenére nem adasvétel, és
egészen mas szabalyok vonatkoznak ra. Itt
jonnek be a képbe a szoftverek felhasznalasara
vonatkozo kilonleges szerzdések, nevezetesen
a felhasznalasi szerzodések problémaja, amirdl
majd 6nallé ,fejezetként” ejtek sok-sok szét.

(10) Amikor felcsatlakozom az Internetre, egy
olyan szerzGdés keretében cselekszem, mely
kdztem és az Internet-szolgaltato kozott jott
|étre, illetve az esetek nagy részében (ha a
csatlakozas telefonvonalon keresztil zajlik)
mellékes (modemes elérés) vagy mogottes
(pl. ADSL) szerepl6ként a telefonszolgaltato is
képbe keriil. Bérelt vonali vagy kabeles csat-
lakozés esetén csak a szolgaltatéval vagyok
kapcsolatban. Ez nagyon hasonlit az (1) szam
alatt emlitett kdzlizemi
szerzédésekhez, azzal
a kilonbséggel, hogy
itt nincs az ott emlitett
korlatozas a szerz6désko-
tési szabadsag tekintetében
- az Internet-elérés jelenleg nem
- mindsll olyan alapveté kdzszolgél-
 tatasnak, mely érdekében alkotma-
nyosan elfogadhatd lenne egy ilyen
korlatozas... A dijazas valtozo lehet, fix
havidij vagy id6tél illetve adatforgalomtél
fliggd dijszabas egyarant elképzelhetd.

(11) Az internetrdl torténd szoftver-letdltogetés
hasonld helyzetet eredményez, mint a (9) szam-
mal jelolt eset. A klllénbség annyi, hogy ilyenkor
vagy nem kell fizetni a hasznalatért (freeware,
shareware - egy ideig), vagy utélag (licenszelt
shareware), vagy a letéltéskor (mondjuk fizetds
letoIté-oldal), vagy mondjuk mar egy hardver-
egység vagy egy korabhi szoftververzid araban
elére megfizettiik a hasznalati dijat. A IEényeg
az, hogy ez az eset is egy kiillonleges szerzédés-
tipusba tartozik.

(12) Ami a hazassagot illeti, nos, azt is felfog-
hatjuk szerz6désként, bar természetesen nem
az. (Hmm. Azért idekivankozik Ulpianus 6kori
rémai jogtudds 6rokérvényld megéllapodasa,
mely szerint ,nuptius enim non concubitus,
sed consensus facit” azaz a hazassagot nem
az elhalas, hanem a megegyezés hozza létre

- ennek alapjan akar szerz6dés is lehet...:) No__
mindegy, a |ényeg az, hogy ezzel nem fogunk
részletesen foglalkozni, nem aktualis.

Nos, ennyi jutott mostanra, legyetek jok, élvezzé-
tek a nyarat, jatsszatok sokat!

Lattmann Tamas

http://www.extra.hu/lattmann
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METOROPORISU / METROPOLISZ (2001)
Szines, japani rajzfilm, jatékid6: 109 perc

A forgatokonyvet Osamu Tezuka képregénye alapjan
Katsuhiro Otomo irta

Rendezte: Rin Taro

Produkcio: Madhouse Productions / Metropolis
Project / Tezuka Production Company

Hazai forgalmaz6: Warner Home Video /

Columbia TriStar

Magyar premier: IX. Titanic Nemzetkézi Filmfesztival,
2001. Oktober 4.-14.

Torténet: Az idG: a malt jovdje. Alternativ jelen tehét.
Ahely - Metropolisz. Szines, élettel teli, viragzo
vilagvaros, ahol az emberek és a szigoruan alajuk
rendelt robotok (esetiinkben mar meg-megbomlo)
szimbidzisa dolgozik a miivészeti, épitészeti — s nem
utolsésorban politikai prosperitas kiteljesitésén.
Munkajuk latszolag meghozta gylimolcsét - a varos
his-vér lakéi egy héten &t a Zigguratot Ginneplik - a
tornyot, ami Metropolisz lakéit hamarosan az univer-
zum uraiva teszi.

Gondok is vannak persze. Vertikélis varosallam

ez, szigorlan 6rzétt és elhatarolt Zonakkal. Felll

a gélya, lent a viznek arja. Meg a robotok, akiketa
Maldukok (vagy Mardukok, attdl fliggéen, milyen
nyelven nézziik a mozit) vadasznak illetéktelen Zona-
|épéskoar, Szarmyas Fejvadasz modjéra. Fasiszta
egyenruhéban, Hitlerjugend hatarozottsaggal. A
galya tehat (innepel, igy a vizbe csobban Shunsaku
Ban (vagy Higeoaji, ha gy tetszik), a japani mes-
terdetektiv, aki az ordilt Dr. Laughton utan nyomoz

- a vad: emberi szervekkel valé illegalis experimen-
talas. Vele tart unokadcese, Kenichi (visszatéré
Tezuka karakter), s a hatosagok altal mellérendelt
segéderd, Pero, az android.

Az események természetesen mar korai stadium-
ban felgyorsulnak - Rock, a varosban nagy népsze-
rlségnek 6rvendéd Vords herceg fogadott ,fia” rajon,
hogy ,apja” megbizta a keresett Dr. Laughton-t egy
android elkészitésével - ez a kis robot a herceg
halott lanyanak hasonmésa, a ,tokéletes ember”

Osamu Tezuka

Az 1928-ban sziiletett Tezuka a japanimécio (,anime”)
legbefolyasosabb formal6jaként ismert, karrierjének ive
gyakorlatilag parhuzamos gorbét ir le az ipar felemel-
kedésével. Ugyancsak jelentds - ha nem jelentdsebb

- képregény-rajzold és it — a harom legismertebb, még
az Gtvenes években keze aldl kikeriilt karakter Kimba,

a Fehér Oroszian (1&sd a Disney féle Orosziankirait, ami
elcsente az Gtletet - bar a firma tagad), a gyakoriatilag a
MetropoliszfohGsébdl derivalt Astro Boy (Tetsuwan Atom)
és Princess Knight. Ezek a képregény-sorozatok lényegé-
ben képesek voltak kitbmi Japanbél Amerikaba, rdadésul
rajzfilm alakban. A jatékvilagban a Tezuka jogokat nemrég
a SEGA licenszelte, hét évre. 1989. februar 9.-€n hunytel
- t6bb, mint 700 munkat hagyva az utbkorra.

Katsuhiro Otomo

1954-ben szliletett, Miyagi tartomanyban. Otomo tizen-
kilenc évesen hajitotta habtestét az agyonzsiifolt manga
piacra - tiz évvel késébb a , Domu” ¢. munkajaért mar
csomagolja a Japan Sci-Fi Grand Prix dijat. Ugyanebben
az évben kezdi el az Akirac. képregény-sorozatot, amibdl
1988-ban filmet is rendez (a DVD kiadasrol és az Akira
Jjelentdségérdl az 576 Konzol e havi szamanak Cool-Tdra
rovataban olvashat a Nydjas). Elsd munkaja a szakmaban
azonban kordbbi datumra tehetd: mar 1983-ban karak-
tereket tervez Rin Taro Harmmagedonjahoz. Az Akira utan
megszalad: Roujin Z, Robot Carnival, az isteni Memories,
ill. egy live-action mozi, a World Apartment Horror(1991).
Pillanatnyilag kovetkezs rendezéséhez készilgdik, Steam
Boyfajinév alatt.

(Ubermensch tedridkat lasd Nietzschenél), aki majd
Ziggurat trénjara til. O Tima, az identitasat keresd
robot — sajnos tizbdl nyolc nyugatot latott anime
alapkaraktere. Rock féltékeny €s riihelli a robotokat
- megprobalja tehat gyorsan elvarmi a torténetsza-
lat. Kenichi azonban (Rock szaméra) rossz idében
és helyen van...

Megvalositas: Ami Tezuka vizidjat illeti, az
impressziv - fliggetleniil attdl, hogy a jelen nézdje ezt
a retro-futurisztikus vilagot mar ismeri. Klasszikus
steampunk ez, asimovi robotokkal €s Fritz Lang féle
szimbolizmussal. A vizualitas maximalis hliséggel
kezeli Tezuka figurait — a karakterabrazolasokon és
a finale grande tiizijatékan azonban erdsen érezni
az Otomo féle ,akirizmust” =80). Furcsa ellentmon-
das ez - a multban vagyunk ugyan, de szerepld-

ink érzései és viselkedésnormai mégis kortars
szellemiséget sugaroznak. Fura - de itt miikadik.

A zeneszerz0 Toshiyuki Honda: kdzponti témaja
frappans, magéaval ragado; a ,borderline” jazzill. a
ragtime véltozatai talan a legtalalobbak - hason-
16an a filmbe gydmoszolt Ray Charles nétahoz
("Can't Stop Loving You”). A japani hangok esetében
remek munkat végzett a fiatal seiyuu garda (Yuka
Imoto, mint Tima; Kei Kobayashi, mint Kenichi), a
jol forditott angol dub hasonléan eltalalt (Michael
Reisz Rock szerepében kell6képp utalatra méltd);
s0t, kapaszkodni - helyenként felilmdlja az eredetit
(kllonasképp Kenichi hangja, Brianne Siddall vallve-
regetést érdemel). A rengeteg ismeretlen tehetség
kozott persze felfedezhetjlik a seiyuu scene néhany

RinTaro

Az 1941-ben szliletett Rin Taro (tehat Taro Rin lenne
helyesen [megjapéanul is] a DVD Est Extraban, ha mar
azott megjelent irds szerzdje vette a faradsagot és
szépen magyarositotta az alkotok neveit; Osamu Tezuka
ott Tezuka Oszamu, Katsuhiro Otomo pedig Otomo
Kacuhiro) az 6tvenes évek végén a Toel-t6l meglépve
penetréita Tezuka Mushi Productions nevii véllalkozasat,
ahol villamgyorsan a Mester influencidja ala kertilt. Ren-
dezett néhény klasszikus Kimba és Astro Boyepizodot,
belekapott egy kicsit a Space Firate Captain Harlock

TV sorozatba - a 70-es évek kdzepére mar a japani
televizis animaci6 egyik gurujaként voit katalogizalhato.
Amozik lepeddjét eldszor 1979-ben rohamozta meg, a
Galaxy Express 999-el. Tovabbi fontosabb rendezései:
Harmagedon, Doomed Megalopolis (Teito monogatari),
Dagger/ Blade of Kamui (Kamui no ken), X:1999 (X).

hattéralakjat is (Pero hangja Norio Wakamoto - a
GunbusterQhta-ja, vagy éppen Kurosawa a SEGA
Last Bronxc. jatéktermi / Saturn / PC jatékaban).
DVD: A képmindség szerencsére szakit a Manga
Entertainment amerikai lemezeinek ,irjuk at VHS-
rél” jelleg(i profanitaséval (tisztelet a kivételnek), és
inkébb a Pioneer altal kiadott remasterek felé hiz.
Eles, tiszta kép, ragyogd szinek. Ebben természe-
tesen szerepet jatszik a film aranylag friss mivolta

- hiszen a Metropolisz Japanban is csak a tavalyi
évben kerdilt bemutatasra. , Piszkot” idonként
felfedezhetiink, de ez a tradicionalis kézi animacié
kellemes velejardja — szerencsére még mindig rajz-
filmet nézlink, nem pedig steril szamitdgépes zsong-
I6rmutatvanyt. A hazai lemezre 1.85:1, anamorf
szélesvasznu kép kerlit a 16:9-es televiziok tulaj-
donosainak nagy oromére; tavol maradt azonban
ajapani R2-es lemezeken mellékelt 4:3-mas arany
- igy aki nem widescreen, most megkapja a csikjait.
A hang kvalitasait sem érheti kritika; talan csak az
europai hazimozizasbol szam(izott DTS hang hianya
(az eredeti, japani savban) az, ami elszomorit (ha az
.Etik, a Viking” elbirja nalunk is a normat, ez a lemez
vajh' miért nem?).

Lényeg: A torténet elsd megtekintés utan fekete-
fehér, egy masodik utan azonban mar duétonusu
(harmadszorra szines :). Atvitt értelemben persze.
Masodszorra mar odafigyellink a hattérben zajld
eseményekre, s radobbentiink, hogy a film rétegekre
osztott. Ezek az egymasra borulo torténet-rétegek
keresztezik egymast, atcikdznak a kdzponti szalon,
s a végeredmeény: egy mesés mintakkal telefont
faliszOnyeg. Tezukanak talan nem tetszene... de
Tezuka nyugodjék békében.

Reiker

Hozzaférheto DVD kiadasok:

METROPOLIS (R2, NTSC, 2001, kb. $34)

Hang: japani (DTS)

Felirat: japani

Extrak: mozi-el6zetes, Minako Obata énekelte ,There'll
Never Be Goodbye” videoklip

Extrak a dobozban: Beat Magazine kiilonszam

METROPOLIS MEMORIAL BOX (R2, NTSC, 2001, kb.
$112)

Hang: japani (DTS)

Fellrat: japani

Extrakc 1997-es promdcios film, kiadas eldtti eldzetesek,
moxzi-elozetesek, TV reklamok, egyék reklamok, Making of...
Extrak a dobozban: 120 oldalas booklet; megkdzelitoleg
500 oldalas, kommentarokkal disftott ,forgatokonyv”
replika

METROPOLIS (R1, NTSC, 2002, kb. $28)

Hang: japani (DTS), angol, francia (Dolby Digital 5.1)
Fellratok: angol, francia, spanyol, portugal, koreai, kinai
Extrak: Making of..., Katsuhiro / Taro interjd, animéciés
folyamat &brazolasa, a , Metropolis’ manga torténete,
mozi-elozetesek, Tezuka filmografia, produkcios feljegy-
z6sek (az extrakat tartalmazd lemez kis méretd, Gn.
.PocketCD")

METROPOLIS (R2, PAL, 2002, kb. 6800 Ft)

Hang: japani, angol, orosz (Dolby Digital 5.1)

Fellratok: magyar, angol, lengyel, cseh, izlandi, hindi,
héber, bolgar, orosz, torok, dan, svéd, finn, gorog, norveg,
arab

Extrak: ldsd R1 NTSC (az extrakat tartalmaz6 lemez
hagyomanyos méreti)

Meg]egyzés: Az eredetileg majus 28.-ra kit(izott megje-
lenés sajnélatos modon szeptemberre mozdult at - de
jon, érkezikl
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 COMBAME 576" Kit

Rendeléskor rozsaszin postavtalvanyon fizess be cimiinkre
(1329 Bp. Pf: 24)
annyiszor 100-Ft-ot, ill. 150-Ft-ot, ill. 2002 Fi-ot,
ahany Gjsagot rendelni szeretnél, + a postakdliséget
és az vtalvany hatoldalan taldlhaté megjegyzés rovatba ird be
a kért lapok megjelenési szamat.
Fontos! Ha a postakdltséget nem adod hozzd a rendelésedhez,

gy nem dll médunkban megkiildeni a kért Gjsdgokat.

*

A postakoltséget a lenti tablazat alapjan szdmolhatod ki.

COMBAME 576" Nit

1329 Bp.Pi:24 1329 Bp.Pi:24

<62931306> <105> <71>
62931306 105 ™1

2002-ben a teljes 2001. évi évfolyamot
megrendelheted, mindossze 2002 Ft-ért
11 szam - 11 db 576 kbyte!

| FeEeTT =

. 1990-1999-es
szdmai
100
(+ postakdltség™)
2000-es
szamai

[F/
(+ postakoltség™)
2001 -es
szamai
Teljes 2001 évi évfolyam
[F&/
il
(+ postakoltség)
megvdésarolhaték
boltjainkban vagy
megrendelhetdk csomagkiildd

szolgdlatunkiél
(1329 Budapest, Pf.: 24)
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.. BID FOR POWER

o Néhany BfP beallitasi tandcs

* gbasepl [1-999]
Az indul6 energiaszint beéllitasa ezertdl egy millidig

* cgkitrail [0-99]
A kitrail” hosszanak beéllitasa (0 = kikapcsolva)

* cgcrosshairhealth [0/1]
Ki vagy bekapcsolja, hogy talalatkor a célkereszt
voros szinre véltson

* cglightauras [0/1]
Ki vagy bekapcsolja az aura dinamikus
megvilagitasat

* cg lightexplosions [0/1]
Ki vagy bekapcsolja a robbanasok dinamikus
fényeit

* cg drawKIWarning [0/1]
Ki vagy bekapcsolja az alacsony energiaszint
riasztast

* cg chargeupAlert [0/1]
Ki vagy bekapcsolja a w,ready” (izenet
megjelenését a tamado erd feltoitédésekor

* cgstfu [0/1]
Ki vagy bekapcsolja a karakter hangokat tlizelés
kozben

* cg lowpolysphere [0/1]
Ki vagy bekapcsolja az energia kis hatokorben
hasznalatat

* cgexplosionShell [0/1]
Ki vagy bekapcsolja a robbanas latvanyat

* cg drawOwnModel [0/1]
Nézbpontok kozotti valtas

™. EXTREME PAINTBRAWL 4
~"  Jaték kdzben a [T] megnyomasa utan irhatod
be a kdvetkez6 kddokat:

IAmACheater
Cheatek engedélyezése

GameDebug
Jatékos probaméd bekapcsolasa

EngineDebug
Fejleszto probamaod bekapcsolasa

“.. HITMAN 2
~"  Jaték kdzben nyomd meg a [~] billenty(it és az
eléugro konzolba ird be a kodokat.

god 1
Isten mod

giveall
Minden fegyver teljes I6szerrel

infammo
Végtelen |6szer

invisible 1
Lathatatlansag

", RAGE OF MAGES

~*  Jaték kdzben nyomd meg az [ENTER]-t majd ird
be #CHICKEN és Ujra [ENTERY]. Ezzel engedélyezted
a cheatek hasznalatat.

#modify self +god
Isten mod

#modify army +god
Isten méd

#create gold
Aranyat kapsz

#killall
Minden ellenség megblése

#pickup all
Minden zsakmany a tiéd

#show map
Teljes térkép

#hide map
Térkép elrejtése

#event x
Az 6sszes parbeszéd lejatszasa az X szintrél

#victory
A palya megnyerése

., SOLDIER OF FORTUNE 2 - DOUBLE
< HELIX

A jaték parancsikonjanak inditas sorat a
kovetkezdre javitsd at: ,,C:\Program Files\Soldier
of Fortune Il - Double Helix\SoF2.exe” +set
console 1

Ezutan jaték kdzben a [~] megnyomasara eldjon

a konzol, vagy a menii képernyon az [ESC]
megnyomasara, ahova beirhatod a kédokat. A
cheat kédokat nem biztos, hogy a teljes verzidban
elfogadja a jaték.

Demo verzi6:

God
Isten méd

God ModeNoclip
Replilsz és atjarsz a falakon

walls.Notarget
Lathatatlan leszel az ellenség szamara

Timescale .X
Mozgasi sebesség bedllitasa, ahol az X a sebesség.
A kisebb szam nagyobb sebesség

Teljes verzio:

Heretic
Isten méd

Elbow
Fegyverek 1-5és 7

Bigelbow
Fegyverek 8-12 és 6

Phantom
Replilsz és atjarsz a falakon

Ninja
Lathatatlan leszel az ellenség szamara

Matrix #
Mozgéasi sebesség bedllitdsa, ahol az X a sebesség.
A kisebb szam nagyobb sebesség.

Killallmonsters
Minden ellenség megblése az aktudlis palyan

give all
Minden fegyver és |6szer, teljes életerd és teljes
pancél

".. STARSHIP UNLIMITED II - DIVIDED
<" GALAXIES

A cheatek hasznalatahoz ra kell fokuszalni,
vagy kijelolni egy egységet, majd megnyomni
a [HOME] gombot, ezutan beirni a kévetkezd
kodokat - minden bet( kozott szokozt kell
nyomni.

HKBA
Hozzaad egy Killer Beam Artifact-ot a kijelolt
egységhez

CKBA
Hozzaad egy Killer Beam Artifact-ot a mutatott
egységhez

HPKA
Hozzaad egy Planet Killer Artifact-ot a kijel6lt
egységhez

CPKA
Hozzaad egy Planet Killer Artifact-ot a mutatott

egységhez

HWA
Hozzaad egy Wisdom Artifact-ot a kijeldlt egységhez

CWA
Hozzaad egy Wisdom Artifact-ot a mutatott
egységhez

HMA
Hozzaad egy Money Artifact-ot a kijelolt egységhez

CMA
Hozzaad egy Money Artifact-ot a mutatott
egységhez

HBGA
Hozzéad egy Best Generator Artifact-ot a kijel6lt

egységhez

CBGA
Hozzaad egy Best Generator Artifact-ot a mutatott

egységhez

HBCA
Hozzaad egy Best Computer Artifact-ot a kijeldlt
egységhez



CBCA
Hozzaad egy Best Computer Artifact-ot a mutatott

egységhez

HBDA
Hozzaad egy Best Drive Artifact-ot a kijelolt egységhez

CEDA
Hozzéad egy Best Drive Artifact-ot a mutatott
egységhez

HIRA
Hozzdad egy Instant Recharge Artifact-ot a kijelolt
egységhez

CIRA
Hozzaad egy Instant Recharge Artifact-ot a mutatott
egységhez

HREA
Hozzaad egy Relic Artifact-ot a kijelolt egységhez

CREA
Hozzaad egy Relic Artifact-ot a mutatott egységhez

HSSA
Hozzaad egy Starship Artifact-ot a kijelolt egységhez

CSSA
Hozzaad egy Starship Artifact-ot a mutatott egységhez

HCRA
Hozzaad egy Component Repair Artifact-ot a kijeldlt

egységhez

CCRA
Hozzaad egy Component Repair Artifact-ot a
mutatott egységhez

HFRA
Hozzéad egy Finish Research Artifact-ot a kijeldlt
egységhez

CFRA
Hozzéad egy Finish Research Artifact-ot a mutatott
egységhez

HBSA
Hozzaad egy Best Shields Artifact-ot a kijel6lt
egységhez

CBSA
Hozzaad egy Best Shields Artifact-ot a mutatott
egységhez

HEAA
Hozzaad egy Best Armor Artifact-ot a kijelolt

egységhez

CBAA
Hozzaad egy Best Armor Artifact-ot a mutatott
egységhez

HBFA
Hozzdad egy Best Fighters Artifact-ot a kijellt
egységhez

CBFA
Hozzaad egy Best Fighters Artifact-ot a kiielolt egységhez

HMPA
Hozzaad egy Maximum Population Artifact-ot a
kijelolt egységhez

CMPA
Hozzaad egy Maximum Population Artifact-ot a
kijelolt egységhez

HFDA
Hozzaad egy Fold Drive Artifact-ot a kijeloit egységhez

CFDA
Hozzaad egy Fold Drive Artifact-ot a mutatott
egységhez

HRSA
Hozzaad egy Ram Shields Artifact-ot a kijelolt
egységhez

CRSA
Hozzaad egy Ram Shields Artifact-ot a mutatott

egységhez

HICA
Hozzaad egy Instant Colony Artifact-ot a kijel6lt
egységhez

CICA
Hozzaad egy Instant Colony Artifact-ot a mutatott
egységhez

HISA
Hozzéad egy Invincible Shields Artifact-ot a kijelolt
egységhez

CIsAa
Hozzaad egy Invincible Shields Artifact-ot a mutatott
egységhez

HARA
Hozzéad egy Advanced Research Artifact-ot a
kijelolt egységhez

CARA
Hozzéad egy Advanced Research Artifact-ot a
mutatott egységhez

HMCE
Hozzéad egy Maximum Combat Experience a
kijelolt egységhez

CMCE
Hozzaad egy Maximum Combat Experience a
mutatott egységhez

CUPS
Hozzaad egy Upsize Starship Artifact-ot a mutatott
egységhez

"-, SUDDEN STRIKE 2

" Cheatek a ,Demo” verziéhoz

Jaték kézben az [ENTER] megnyomasa utan irhatod
be a kédokat:

**omniscience
Ateljes terlilet belathatd (No Fog)

**plitzkrieg
Kiildetés megnyerése

**koenigstiger
Sérthetetlenség, plusz fegyverek

™. SW GALACTIC BATTLEGROUNDS

<" THE CLONE CAMPAIGNS

J&ték kozben az [ENTER] megnyomasa utan eldugré
ablakba irhatod be a kodokat

forcefood
1000 kaja

forceore
1000 ,ore”

forcecarbon
1000 ,carbon”

forcenova
1000 Nova kristaly

forcesight
Atelies bejart tertilet belathato

forceexplore
Telies térkép

forcebuild
Azonnal kész az aktuélis épités
és kutatas

darkside<1-8>
A beirt szamu ellenség legybzése

tarkin
Minden ellenség legydzése

skywalker
Klldetés megnyerése

simonsays
Megjelenik egy brutélis ewok

imperial entanglements
Megjelenik egy birodalmi csillagrombolo

that’s no moon
Death Star
(nem mindig makadik)

tantive iv
Corellian Corvette
(nem mindig miikodik)

™. WARLORDS BATTLECRY II

iamatank
Isten mod

iamaseer
Teljes térkép

iamaloser
Klldetés elvesztése

iamawinner
Kildetés megnyerése

iamanarchmage
Minden varazslat




.. BALDUR’S GATE II: SHADOWS OF AMN
=" Nyisd meg a [Baldur.ini] fajlt a notepad-del. Keresd
meg benne a [Program Options] fejlécet, és ird be ala:
Debug Mode=1 Ezutan mentsd el a fajit, és zérd be.
Inditsd el a jatékot - jaték kozben a [Control+HSpace]
megnyomasara elgjon a konzol.

A konzolba a kovetkezd parancsokat irhatod be:

CLUAConsole:SetCurrentXP
("az XP kivant mértéke”)
Tapasztalati pont beallitasa

CLUAConsole:AddGold

("az arany mennyisége”)

Arany mennyiség novelése (Ha az XP bedllitast
hasznaltad, ne hasznald ezt a parancsot!)

CLUAConsole:Createltem
("a készitendd targy neve”,mennyisége)
Targykészités az inventory-ba

Targyak listaja:

chan06-Drizzt's +4 Chainmail
leatO8--Studded Leather +3:Shadow Armor
platO5-Full Plate +1
helm04--Helm of Defense
shldO4--Medium Shield +1
shldO6-Large Shield +1
shld17--Buckler +1

ring07--Ring of Protection +2
ring08--Ring of Wizardry
brac14--Bracers of Defense AC 4
clck02--Cloak of Protection +2
beltO6-Girdle of Hill Giant Strength
boot01-Boots of Speed
staf08--Martial Staff +3
hammO8-War Hammer +2
sw1h09--Short Sword +2
sw1h40--Blade of Roses(LongSword +3 +2Cha)
swlh49--Ninja-To +1
sw2h09--Warblade(2-H sword +4)
bowl18 --Shortbow +2

bow17 —-Longbow +2

sIng03--Sling +3

ax1h03-Battle Axe +2
halbO3-Halberd +2

CreateCreature
("a készitendd karakter neve”)
A csapat ersitése egy karakterrel

Valaszthaté Kreatirak:
dragred =Red Dragon
dragblac = Black Dragon
dragsilv = Silver Dragon
demnabol = Nabassu
dempiO1 = Pit Fiend
uddeath = Demon Knight

Move to Area:

MoveToArea

("a hely kodja”)

Ugras a palya egy adott terliletére

Helyszinek listaja:
Temple District =AR0900
Graveyard District = AR0800

Slums District = ARO400
Waukeens Promenade = ARO700
Government District = AR1000
Bridge District = ARO500

Docks District = ARO300
CityGates = ARO020

Umar Hills = AR1100
Suldanesslar = AR2500

The Nine Hells = AR2900
Domain of the Dragon = AR1201
Asylum Dungeon = AR1512
Bodhis Dungeon = AROS801
Astral Prison = AR0516

Planar Sphere = ARO411

Cult of the Unseeing Eye = AR0202
Rift Dungeon = AR0204

Demon Outerworld = AR0414
De'Arnise Hold = AR1300
Trademeet = AR2000

Druids Grove = AR1900

ExploreArea()
Latszik a teljes térkép

[CTRL] +[ T]
A két gomb megnyomasara mindenki meggyogyul
és eltlinnek az arto varazslatok

[CTRL] + [¥]
A két gomb megnyomasaval a kijeldlt karakternek
befellegzett

[CTRL] + [1]
A pancél osztély lecserélése a valasztott karakteren

[CTRL] + [6] és [CTRL] +[ 7]
A kijelolt karakter cserélése mas modellre

[CTRL] + [R]
A kijeldlt karakter meggyogyitasa

[CTRL] + [J]
Ugras a kurzorral megjeldlt helyre

“., BUZZING CARS

=" Jaték kdzben a [CTRL]+[PAUSE] vagy a
[CTRL]+[SCROLL LOCK] billenty(ik megnyomésara
elgjon a konzol, ahova a kovetkezb kddokat

beirhatod

testgame
Minden aut6 és verseny valaszthat6, és kapsz
99999 pezetat

allrace
Minden verseny valaszthato

pesetas
A pénzed 6tszor tébb lesz

winrace
Averseny megnyerése

lostrace
A verseny elvesztése

showstat
Kiirodik a képernyore az aktualis FPS illetve egyéb
statisztikai adatok

=" Acheatek aktivizilasahoz jaték kdzben

Jjobb gombbal kattints a Commando-ra ésird be
[GONZOANDJON] maijd nyomd meg az [ENTER]-t. A
bet(ik begépelése kozben nem fogsz latni semmit, és
nem kapsz semmilyen visszajelzést az aktivizalasrol.

[Ctrl] + [Shift] + N
Kildetésugras

[Ctrl] + I
Sérthetetlenség

[Ctrl] + V
Lathatatlansag

[Ctrl] + [Shift] + X
Minden ellenség megblése

[Shift] + X
A vélasztott kommandoés elhelyezése a kijelolt
helyre

[Ctrl] + [Minus]
A frame rate” kiirdsa a képernyére

™. EUROPA UNIVERSALIS 2

«"  Jaték kozben az F12 megnyoméasara elgjon a
cheat ablak, ahova beirhatod a kovetkez6 kodokat.
Beiras ill. a Ctrl+F12 megnyomasa utan zard be az
ablakot.

dagama
6 kereskedé

ney
Események kdzben nem lehet a jatékot megallitani

gustavus
+100 dukat a szarazfoldi technikai befektetésre

drake
+100 dukét a tengeri technikai befektetésre

cromwell
+100 dukat az infrastruktira technikai befektetésre

polo
+100 dukéat a kereskedelem technikai befektetésre

cortez
Bennsziil6ttek kikapcsolasa

alba
Lazadok kikapcsolasa

tilly
A habor elfogadasanak kikapcsolasa

tordesillas
Tordesillassal kétott szerzGdés effektjeinek
kikapcsolasa

luther
A reformacio effektjeinek kikapcsoldsa

calvin
Kalvin Janos effektjeinek kikapcsolasa
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Egy ember egészen ritka, egészen kilonleges
kubai szivarokat vasarol, tobb ezer dollar érték-
ben. Lévén sz6 az alaptételhez képest meglehe-
tésen csinos 0sszegrdl, a fickd biztositast is kot a
szivarokra - majd par honap elmdltaval elfiistoli

a specialitdsokat. Az utolso szivar kihunytanak
apropéjan leleményes emberink felkeresi a
biztositét, s kozli: a szivarok sajnalatos médon tlz
aldozatava estek, s elégtek - igyhogy lesznek szi-
vesek leperkalni a biztositas okan jaro dsszeget. S
16n: a biztositd készséggel fizet. Egy afrikai csoka
két héten keresztll bolyong az erdében, szert
teendd az 6sok altal magikus eredetldnek deklaralt
novényekre. Faradozasait siker koronazza - igy a
hagyomanyok értelmében tesz kisérletet a nové-
nyek hasznositasara. Ujabb két hét telik el, mely
id6tartam alatt a ficko éjt-nappalla téve kenegeti
magat a magikus névények Grleményével, Iévén
megingathatatlanul hiszi, - ha Ggy tetszik, tudja

- hogy az 6rlemény granitkeménységlivé varazsolja
bérét, még ha ennek alapkiosztas szerint nem is
tapasztalja egyértelmd jeleit. Ceremdnia, meg min-
den, az afrikai ki sem latszik a magikus novények
magikus orleményébdl - majd - még ha hosszas
unszolast kdvetden is, de - sikerrel [oveti agyon
magat a falu foterén. Egy Amerikaban honos
embergyermeknek szerencsétlensége volt latni az
Amerikai Pite cimen futé kamaszbohdzatot, mely-
nek egy, tébbek szerint filmtérténelmi jelentoség-

=

gel biré jelenete - mikor is valamely vitaminhianyos
ifjonc igen-igen kacagtatéan ,megszekszuélja” a
grészmuteralmas pitéjét - komoly inspiraciot gyako-
rolt ré. A 17 éves srac ki is probalta a cselekmény-
sort ,real-life”, majd roviddel ezutan férfiassagan
masodfoku égésekkel tért magahoz - korhazban,
drétokkal. Az emberi idiotizmus korlatokat nem,
csupan tipusokat ismer - allitjak a fenti linken rezi-
dens site kiagyaloi s lizemeltetdi, kik valdsagos kis
idiéta-paradicsomot hoztak 6ssze az idok soran. A
fentiekben példaként elhintett térténeteket az élet
szlilte, akar az itt taldlhaté ,idi6ta tablakat”, avagy
Jidiéta termékismertetdket.” Felirat egy hajsza-
ritén: ,Haszndlata alvas kdzben: TILOS!". Tabla,
valahol Amerika végtelen autopalyainak egyikén:
»~Segélyhivo telefonkészlilék: 174 mérfold”. Az
izemeltetok mindenkit sajat idiota fotdinak, ididta
torténeteinek bekiildésére dszténdznek, igy bévil
a kinalat folytonos jelleggel. Kiemelten javallott

a szamitastechnikai Ggyfélszolgalatokon dolgozo
alkalmazottak élményeit bemutaté szekceid bevizs-
galasa. ,Hat még mindig nem érti?! Azt irja, nem
ismeri fel a printert, pedig a monitor egyenesen a
printerre néz, hat miért nem képes felfogni?!”. Az
igazan j6 ididta sztorikat, és / vagy ididta képeket
bekiilddk ididta matricakat, idiGta bogréket s ididta
polékat kapnak ajandékba - mig a site-ra tévedd
egy rendkivil komplex, szinte mar tudomanyos
felhangokkal spékelt teszt kitdltésének Gtjan
bizonyosodhat meg rola, hogy: vajon 6 maga - mint
olyan - idi6ta -é. Nos, én kitéltéttem. Hmmmmm.
.Hatéareset, de elfogadjuk...”
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*.. TEHETSEGES TORTENETIROK
+ TEHETSEGES INSTANT-MUZSAJA

http://www.lifeformz.com/i i

Egy, a Siccben anakronisztikus okokbdl kifoly6lag
még nem kozolt, am nagyszer( jaték ismerte-
tése jon: szerezz harom-négy embert s egy jo
mindségi diktafont. Az elfoglaltsag a mondat-

szerkesztésrdl szdl, igy a jaték tulajdonképpeni
megkezdése el6tt le kell tisztdznotok a mondat
szerkezeti felépitését. Az alany, targy, allitmany
féle nyomvonal helyett persze egyszeriibb a
JKi-kivel-hol, mit csinalt” rendszerben gondol-
koznunk. A dolog innentdl fogva egyszer(: Julcsi
réamond valamit a diktafonra, mig a tobbiek
kultistahoz méltdan zimmognek bele a vilagba,
flllikre tapasztott kézzel. Majd Julcsi csat-
lakozik a zUmmogbkhdz, s valaki mas egé-
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sziti ki a nélény altal felmondott szét. igy
jonnek aztan ki azok a mondatok, melye-
ket visszahallgatvan a tarsasag hajlamos
fetrengeni a rohogéstol. Par 6rokérvényd
gydngyszem, melyet barataimmal alkot-
tunk meg jaték kézben: ,Clint Eastwood
és Nemcséak Karoly egymast anyaztak,
merev részegen.” llletve: ,Kirk Hammet
duruzsol a balatoni jég alatt.” A fenti oldal
hasonl6 miikddéssel bir, jéllehet profilja
szerint random torténetotleteket gene-
ral. Felépitése meglehetésen komplex,

parametrizalhatésaga rugalmas - hajra!

.. ANAP RANDOM SZAMA
bin/random.cgi#disclaimer

o G v e faa B4
bt 22D At e (Sim 3R

Random Number of the Day

b
Eerend rabic it
Bat. Eus raar, 1sga

Trae s Bowom Nah o o g

Ategnapi nap véletlen szama: 11
A mai nap véletlen szama: 42

Felhivas! A Nap Random Széama s annak
mikodése mindennem garanciat nélkiloz.

A site tulajdonosa nem véllal felelGsséget a
Nap Random Szamanak hasznalata soran
keletkezett szellemi, anyagi veszteségekert. A
Nap Random Szamanak kapcsan még annak
tulajdonképpeni véletlenszerlisége SEM garan-
talt, jollehet a rendszer miikodése megfelelhet
barmely gyakorlati elvarasnak.

Felhasznalasi feltételek: a Nap Random Sza-
manak hasznéalata barmely célbdl, igy magan,
és kereskedelmi célzatbdl kifolyolag egyarant
lehetséges. Amennyiben On lottéhoz, avagy
egyéb, véletlen szamokon alapul6 szerencse-
jatékhoz kivanja felhasznalni a Nap Random
Szamaét, gy esetleges nyereményét On kételes
az innen szerzett véletlen szamok uténi szazalé-
kos érték fejében megosztani a tulajdonossal.
Amennyiben nem ért egyet ezen feltételekkel,
Ggy kérem, tartézkodjon a Nap Random Sza-
manak hasznalatatol. Az ide mutato linkeket a
tulajdonos nagy 6rommel fogadja.
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Vannak emberek, akik latjak oket, és oriilnek.
Vannak, akik mindent megtesznekannak érde-
kében, hogy lathassak Gket, de hiaba - valami
miatt nem megy nekik. Sztereogramok, 6! Ide
mindet, mindet, mindet! Mi is a sztereogram?
Nos, sztereogramoknak azokat a képeket
nevezz(ik, melyeknek latszélagosan nem

sok tetejlik van - valami ronda, érthetetlen,
toébbnyire szamolatlan szinben pompazé
plecsnihalmazok 6k, mig valaki meg nem




= INTERNET

slgja nekink a megoldast - Iévén ezek a
képek rendkivil misztikusak. Ha megfe-
lelen nézziik 6ket, Ugy térbeli kiterjedés-

sel megéldott alakzatokat fedezhetlink

fel benn(ik. Kedviink tamadna megfogni
Gket, olyannyira valdsagosnak hatnak - a
»modernkori” optikai csalédasok rendkiviil
érdekes, karakteres darabjai 6k. Marmint

a sztereogramok. A fenti linken rengeteg

van bel6lik: delfines, bogrés, cicisnénis,
Grhajos, blablabla... amit csak akar a lato-
gaté. Mindazonaltal, a targyalt oldal a neten
fellelhetd; optikai csalédasokkal, s a szem

- mint érzékszerv - miikodésével kapcsola-
tos ismeretterjeszté megallohelyek egyik
legtartalmasabb kikdtdje. igy a szamolatlan
sztereogram mellett van itt: optikai csalédas-
gyljtemény, a legalapvetGbb, milt szazadi
példaktél 4t egészen a kdzelmult soran kelte-
zett/felfedezett csal6dasokig. A Lehetetlen
Haromszdgdn pl. minden korllmények kozott
kész vagyok magam felpipasitani. Ezen fellll
egészen komoly attekintést, valamint tovabbi
linkeket kapunk a szem gyakoribb rendelle-
nességeirbl, s6t az oldal a szem romlasanak
megelbzésére is szamos alternativat kinal.
Egy parat én is tudok. Pl.: ne fejelj szemmel
bajonettbe.

...NAES AZ MI IS AZ IS AZ A ROUTER?

=  http://www.techweb.com/encyclopedia

IRQ, DMA, IP, CPU, s6t RAM és ROM, USB,
Latency, TCP/IP, Twisted Pair, Intranet. Aztan
eljon az a pont, mikor szadat nagyra tatod

s orditasz. Korunk szamitastechnikéajahoz
immar kismilliényi rovidités, elnevezés s
meghatarozas tarsul, melyek kozll az atlag-
felhasznald ismer egy parat, s melyek egy
részének természetérol - Iovése sincs. A
fenti link egészen impressziv adatbazissal
felvértezett szamitastechnikai szétart kinal
hasznalatra. Remek oldal, még az dtletsze-
riien beirt, falsnak hitt roviditésekre is talal
definiciot - hosszu, kimeritd definiciét, nem
az a szint, hogy: ,IP - Internet Protocol - fel-
vilagosit arrél is, hol, miért s milyen szerepe
van a kérdéses roviditésnek, kifejezésnek.
+Maszthev” link.

", KIP SZMAJLIING!

< http; L.merton.ox.ac.uk/ascii/smileys.html

--): a felhasznalé punk rocker. 8-): a felhasz-
nalé napszemlveget visel. :-~|: a felhasznald
nathas. vxcversvveuihui3h8cchecoiwodc:

a felhasznalé bekattant. Paul Merton jénak
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.. VIRAG, 0RDOG ES POKOLBOT!

~ www.devilstick.de

Ha jol emlékszem, 1992-ben lattam elészér - s jo
ideig utoljara - viragbotot. Tudjatok, van két bot az
ember kezében, melyekkel - avagy valamelyikik-
kel - egy harmadik botot tart mozgasban. Afféle
zsonglérmutatvany, zsongléreszkoz ez, mely joval
rugalmasabb, szinesebb lehetdségeket kinal s biz-
tosit, mint pl. a mezei bumerang (?) dobalgatas.
Aviraghot s az 6rdégbot mar hazankban is hadit.
Nyilt téri, zenével is megtdmogatott szocializaciés
heppeningek ezen botok nélkil mar nem létezhet-
nek - s az ember csak néz, milyen jol néz ki. Aztan
mikor latja, hogy a nélények komoly hajlandé-
sagot mutatnak tatott széjjal le-leposztolni egy
tehetségesebb botozo kizelében, elhatarozza:
megtanul & is viragbotolni, mi baj lehet? Na most
sajat tapasztalatb6l tudom, hogy az els6 hat-
szaz6tvenkét nekifutas eleve kudarcra itéltetett

- aztan elj6é az a pont, hogy haromszor egymas

utén sanszos vagy ,beleérni.” Utana megvan egy
fél fordulat, majd egy egész, s idével bekattan a
legalapvet6bb mozgas, mely egyébként nmaga-
ban is igen latvanyos (Nekem egyszer mar sike-
rllt, de senki sem latta). Létezhetnek emberek,
akik kedvet éreznének a virdgbothoz, de bizony-
talanok az elsé 1épéseket illetden. Nekik két tipp:
1. elGszor probaljanak egy helyben allva botolni,
2. latogassak meg a fenti linket. Az oldalon renge-
teg alapmozgast, illetve ,nahaggyalmarbékén!”
tipusjeld triikkét mutatnak be a mifaj avatott
mesterei, letdlthetd animalt GIF-ek formajaban.
Ados vagyok még a pokolbottal: ez miiszo, melyet
csak lgy kitalaltam - azt a botot jeldli, melynek
végeit meggyljtjak, s ég6 allapotaban figuraznak
vele. Na, ezzel csak ésszel am! Sok tejecske kell
hozza. Van egy ficko, Keszlernek hivjak, aki mar
szert tett egy pokolbotra. Tervei szerint a Szigeten
be is gydijtja - tudni kell, hogy veszett(l tud botolni
az ember. Remek lesz, két méterrdl fogok szur-
kolni neki(k)... ehe...ehe...

S R e O R

“. ,NEM SZAMIT MAAAAR, HOGY
~ TETOVALVA VAAAAGY..."

http://www.byblair.com/index2.html

Afenti link Blair gyljteménye - egy ficko 6, ki teljes
kord elragadtatassal viseltetik a testen eszkdzol-
hetd modifikaciok irdnt. Ami az embernek alapbol
beugrik, az a tetovalas. Majd a piercing - aztan itt
megall (?) az egyszeri laikus tudomanya. Pediga
fonalat egyesek tovabb szétték: beszélek itt az
Ugynevezett ,scarification”-6krél, avagy az extrém
testmadifikécidkrél. Huhhti - eszem agaban sincs
képeket mutogatni a galériakbol, akit érdekel,
majd szépen megnézi maganak. Kedvesinalénak:
a scarification - mint olyan - az §si, bennszllott tor-
zsek idején nyilatkoztata ki - szamunkra - rémisztd
eszmeiségét. A torzs samanjai

mindenféle dbrakat vagnak a vada- | * -2 A
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helyén keletkezd hegek sejthetden az eredeti abra
vonalait jeldlik - az oldal javarészt a frissen alkotott
vagasokat mutatja be, melyek begyogyulasra
varnak. Az extrém testmodifikaciokat prezentald
galériak megtekintése csak erds idegzetlieknek
javallott, Iévén itt olyan emberkék ékességei is
bemutatasra keriiinek, akik tényleg készen alltak
alapvetb testfunkcioik degradalasanak aran hinteni
meg 6nndn kivetiilésiiket némi extrémbe hajlo
szuverenitassal. Csipofogdval megalazott flilek?
Ugyan mér, alap. Ellenben a vertikalisan kettévagott
pénisz mar elég meredek latvany - akinek gyomra

s mersze van, nézze: érdekességnek nem rossz.
Egydttal ralatast nyerhetiink az ,extrém sportok”
egy napjainkban hodité vélfajanak hatarvonalaira.
Mar, ha létezhetnek hatarok.
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szok arcara/testére, biztositand6 a
sikeres portyat. A scarification igy
egyértelm(i kivaltsag, megtisztelte-
tés volt - minél tébb jutott valakinek,
annal rangosabb poziciot toltott

be a torzs szerkezetében. Kardltve
a manapsag sokak altal direkt
divatiranyzatnak deklaralt tetovala-
sokkal, a scarification legljabb kori
térténelminkbdl is aktiv szerepet

vallal: egyesek nonfigurativ abrakat,
maésok szellemes, lefelé mutatd
nyilakat nyesetnek pocakjukra.
Készek, mint a mateklecke. A friss
seb persze idével begyégyul, miga k=
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", ASCII - néld utanuk!
«"  http://www.
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Jo ideje mar, hogy a karakter-alapu alkotas muvé-
szetté ndtte ki magat. Elvégre az, ha a monitorra
vetett karakterek valami egészen hihetd figurat /
targyat dbrazolnak, nos: korantsem normalis. Az
el6bbi link a valaha keltezett, legsikerlltebb ASCII
miveknek ad teret, kateg6ria szerint bontva le a
kindlat komponenseit. A masodik link rendhagy6-
nak mondhaté abbol a szempontbdl, hogy az ASCII
miivészeteket mas, nem kevéshé érdekfeszitd
jatékkal parositja - das ist verselés. Magyaran

szolva, az itt prezentalt ASCIl gyongyszemek mellé
elborult, esetenként egészen szellemes, eseten-
ként egészen rossz esszék s versikék tarsulnak

- érdektelen darabokra azonban nem fogunk lelni.
A site még relative friss, igy repertoarja folytonos
jelleggel bovil. Példa az oldal kindlatara, porolto-
késziilékre.

JTorténetem szomor(, de igaz - bacsikdmnak meg-
volt az a rossz szokasa, hogy gyakorta latogatott
meg minket, s mindegyikiinket molesztalt. Na j6,
hazudtam. Egy porolt6késziilék vagyok - nincs
bacsikam. Mégis, bantd a tudat, hogy molesztal-
tak, s ezt nem tudom bizonyitani a torvény szine
el6tt. Na jo, most is hazudtam.”

#1086: JANGO FETT
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Basic Smileys

Widely used Smiieys

latta osszegyl(jteni a vilaghalo gyakorta
hasznalt, érzelem-és informacioértékkel bird
szimbolumait. Magyarazatok, meg minden

- meglehetdsen impressziv adatbazissal ren-
delkezd galéria. S noha szamos alkalmazas
mar beépitett, elsé blikkre is megértheto,
célzatos grafikus szmajlikkal érkezik, az IRC
kliensek még mindig szimboélumokat hasznal-
nak - Ggyhogy a sz6tér iktatasa ajanlott, a
karakterszmajlik eldrelathatélag maradnak.

*., FIRKABAJNOKSAG
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o/ www.letswiggle.com,

", KIK KEPERNYOT NEM KIMELNEK
#" http://desktopsunlimited.com

Vannak szinte Ures, ikonokkal gazdagon rakott, s
mindenféle hattérképekkel aldott / vert deszktopok
is. A j6, de legalabbis bocslletes deszktop téma
alapvetd tartozékai persze a vele érkezd ikonok,
hangok; sét, tobb esetben: karakterkészletek is.
Megfigyeléseim azt mutatjak, féképp a napjaink
professzionalis szamitégépeivel mostansag ismer-
keddk hajlamosak nagy 6rommel nyugtazni az
operécios rendszerek kezeldfellletét illetd, teljes
kor(i véltoztatasok lehetdségét. Ok azok a kétes
alkatok, kik két-haromhavonta egyszer egészen
biztosan a deszktop nagylizem(i hangolgatasanal
kétnek ki - ez legyen kisebb, ez nagyobb, ez pedig itt
juharzold, itt meg szdljon valami frankd hangeffekt
-szoval nem tulzunk, ha a deszktopbarkacsolas
mifajara, mint egyfajta kreativ tevékenységre tekin-
tlink. A deszktopgyartasnak meglehetésen sokan
hodolnak, sot kiilfoldon egész szép szamban kelnek
el a témak szazait, ezreit kinal6 ezlist korongok

is. Ez lenne a hires ,Minden napra Uj deszktop!”

- vezérfonal. A fenti link (j deszktopokra ahitozo fel-
hasznéloknak, elkotelezett deszktop-gyarosoknak
egyarant nélklldzhetetlen megallohely. Az egész
impressziv, kateg6riakat targyald témakon tdl
taldlhatdak itt ikonok, skinek, testre szabott IRC

Tgwive Loni
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kliensek is. A skinekrdl annyit é&rdemes tudni, hogy
a népszeribb lejatszoprogramokat szoktak volt
megtamogatni (j arculattal. S noha nyomulgat a
Winamp, meg a Yamp is, véleményem szerint mind
skin-szinvonal, mind skin-kinalat szempontjabdl a
Sonique a nyerd. Ja, és akkor még nem is szoltunk a
vizual plug-inokrél. Nem tartozik ugyan ide, de javas-
lom: szedjétek szépen le a Sonigue-ot, iktassatok a
Smear néven futé plug-int, majd csodélkozzatok. Ez
mar bizony pontosan az a szint, melyet Romhanyi

»a Rimhanyd” Jozsef ,profécizalt” egy jeles Mézga
epizédban. , A hangot fényeffektusok generalasara
is hasznaljuk.” - mondta volt MZ/X - az a szakallas,
zakkant ember a jovobél. Egyszéval, érdemes
figyelemmel kisérni a lejatszok vilagat is, Iévén a
versenyben maradottak mar egészen meghtkkentd
produkcidkkal dlinak eld. Szellemes, sbt esetenként
vallalhaté dolgok a Hot Bar-ok is - a fenti linken van
beléliik egy raklappal. Fogod, letoltdd, s elklldod
valakinek - innentdl fogva, a megorvendeztetett fél
bongészajét valami szellemes kis kép Gvja a terhes
egyhanglsag el6l. Egyszer én is kaptam ilyet egy
nétél - fagyi volt rajta, felirattal: lce Cream for You.
Minddssze harom hénapba tellett, mig raébredtem
a gesztus tulajdonképpeni, joliehet igen finoman
cizellalt Gzenetére... :|

Veormpire Hanim

Sebmmed om A1
Thin o bnatones e i g ot i ot sl i i vy

s i iodh, s
evibe Mgt ) b, web viewns. i dd Dew ealipspors Bwen the Rim piwvie, Ove 61
ke, 404 4 W01 DaikdnadalRag.

Létezik egy egészen érdekes eljaras, mely pro-
filja szerint az emberek kreativitasat hivatott
felszinre hozni. A teszt soran valaki lefirkant
egy vonalat, majd a jelentkezé az igy kapott
vonalbél prébal valamiféle abrat, rajzot alkotni.
Afenti linken talalhatd, rendkivil izléses médon
alkotott site ezen ddon, mindmaig remek Gtlet
nyoman csabit minket a firkantasra, s teszi ezt
a versenyszellem jegyében. Tudni kell, hogy
minden egyes, altalunk alkotott firkdt megkild-
hetiink az izemeltetok, s igy a firka-tarsada-
lom felé is, kik pontozasos rendszer alapjan
doéntenek majd firkdnk alapveté szinvonalarél.
Amennyiben allati jol firkdlunk, Ggy elnyer-
hetjiik a Honap Firkasza cimet - innentdl idé
kérdése csupan, hogy hasznos / haszontalan
firka ajandékokhoz jussunk. Nem lesz azonban
konny( dolgunk, Iévén ennek a miifajnak is van-
nak mar elkételezett szakértdi: egy ficko szinte
mar professzionalis néi portrékat gondol ki a
firkdkbol annak ellenére is, hogy a felhasznal-
hatd eszkozok meglehetsen kezdetlegesek.
Ertsd: ceruza, radir. Igy vodérrel I6ttyenteni
meg a csaj hajat esély sincs, szépen be kell
pixel-boritani az egészet. Erds a gyanim, hogy
a fické szinte mér kellemetlentl sok szabad-
idével bir. Kiegészités: ,szekszualis” tartalom-
mal spékelt, avagy egyéb vonatkozasokban
pornograf firkdkat az lizemeltetok nem Griznek
meg, mi tdbb: - copyright by Magika - be sem
mutatnak (Gyéka nevezni sem lehet veliik).




MASTERPIEGE Perdmance -

MASTERPIECE Per4mance a vezeld notebook! e
A gép teljesitménye maga magé utasit minden

konkurencidt. Kimagasid felbontdsd kijelzd, az

asztall gépeket is felaimdlo teljesitményd leg-

jabb generdeids ATl 7500 Radeon grafikus

krtya, CD-ird és DVD meghajtd, 1GB-ig bivithe-

fii memdria. Fzzel 2 tipussal eqy minden léziezi

extrdval felszerelt Notebook-of ajénlunk figyel-

mébe! :

GERILOM

« Intel B45 chipset

- ATl Radeon 7300 Hebility G4MB DDR <+ T¥-0UT
« Fax Modem 56k V30 beépitve

« Hherlet 18/100Mbit beépitve

« FireWire IEEE 1334 beépitve, Infra Port, 4 USH port

= BJ Funkeid [kizvetlenil vezérelhetd GO lejétszds)

« Digitalis 3B hangkdrtya, sztered hangszirdk

= Toush Pad serall gombhal, Windows angol billentyiizet
« 11 Type Il PEMEIA csatlakezd

« Pérhuzames, VEA, Mikrofen, hangfal esatiakezi

= li-lon SMART akkumuldtor

- 332mm 1 279mm x 38mm, 3.9kg, metdl szinben

o 18.1° TH kijelzd [1400x1050)

» [ulel Peatiumd 2000MHz / 51208 sache

o §i G0 firf / 8x VD Cambs Drive

= 156MB SIRAM

* 3068 mereviemezfl: %L BT [ M 3

o 15.1° THT Kijelzi (140021050}
« [ntel Pealinmd 22008Hz / 51248 cache
o 81 G iri / 81 BYD Gomby Brive
« §12MB SOIRAM
UL D 539.900 Fit

VilAGHJDONSAG!

GERICOM X5 az elsi MOBIL Pentiumd-es iités és eseppalld
Notebook! A megerisitett magnézium hd: és ulira modern
belsi felépités egyedilallo utésallisagot biztosit. A gép hi-
bétlanul mikdik véletien leesés uldn is. A nagyleljesitmé-
nyil Geforced grafikus kdlya, a CD-iré és DVD combo meg-
hajtd és a DOR memdria teljes kiépitést eredményez. Kife-
jezetten ajanijuk hosszabb Kiiltér] munkdkhoz es eris
igénybevételher.

Silver Seraph Perdmance

Fantasziikus grafikus sebesseg és mobilits!
A Silver Seraph a GERICOM felsi kategdrids MOBIL
processzoros notebookja. Ezzel a progesszorral
Iényegesen nagyobb mikidési idit lehet elérni ak-
kumuldtoros haszndlatkor. & gép Geforeed grafi-
kus kartyat haszndl, igy a 30-5 programok kivilé
sebességgel futhatnak. A Combo meghajtd és DOR
meméria mindenki széméra a maximlis kiépfést
biztesitjal

» Geforced Go 32MB DBR RAM + TV-00T

« [ funkeig

= Fax Modem GGk V30

< EtherNet 10/100Mbit beépitve

« FireWire IEEE 1334 begpitve

« SHART kirlya olvasi

« Infra Port

« 3 0SB port

« AG’ST hangkdrtya, sztered hamgszdrik

« Touch Pad, Windows Dillentyiizet

2 PCMEIA esatlakozd

o Pirhuzames, PS2, VGA

= Nikrofon esatiakezé

< Li-lon SMART akkumuldtor

« 326mm X 275mn X 41wm, 3.2ks, metdl szinben

WEBSHOX Perdmance

= Gieforced Ro 32MB DOR RAM + TV-UT
« B funkeii
Fax Medem 56Kk V30
« Etheriet 18/108Mbit begpitve
o FireWire IEEE 1384 beépitve
« SHABT kirtya olvasé
« Infra Port
« 3 USH v2.0 port
= AG'S7 hangkdrtys, sztered hangszérik
= Toueh Pad, Windaws billentyfizet
« 10 PEMELK esatiakerzd
= Wikrafan csatiakezd
< Li-lon SMART akkumuldter
« 312mm X 236mm x 30mm, 2.2k

< 1.1 TH kijelzi (10242768)

« MOBIL Intel Pealivmd 1600MHz / S12KB cache
« 81 GO ird / 8% DVD Gombs Drive

« 38448 DOR RAM

X LTI ARS 900 Ft

WEBGINE Perdmance

© 14.1° TH kijelz8 [1024x768)

« HOBIL Intel Peatinmd 1600MHz / S512KB cache
« B CD ird / 81 DYD Comba Drive

« 256MB DDR RAM

« VIA chipset

= 1.44MB floppy meghajti

« Fax Modem 56k V30

= HherHet 18/190MAit beépitve
« SWABT kirtya slvasi

= FireWire IEEE 1394 begpitve
» Infra Part

« 3 0S8 port
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« §3 Savaged max. 32 shared memdria + IV-001

Wehgine Perdmance szenzdcids dron kindlja
a 15.1“ kijelzil méretét és a Pentium4 pro-
cesszor erejét. A gép tartalmaz mindent ami
2 mindennapes munkdhoz sziikséges. Két ki-
linbizd felszereltségi tipus kizil valaszt-
hat. Mindkét modell kedvezi dron tovibh bi-
vitheld az igényeknek megfelelien!

= Digitalis 3 hangkértya, SPRIF digitdlis hangkimenet

» Toush Pad scroll gombbal, Windows hillentyiizet

« 1x Type Il PEMEIA esaliakozd
= VGA, Mikrofon, hangfal csatiakozi
o Li-lon SHART akkumulitor

= 325mm X 275mA X 41nm, 3.2k, metil szinben

< 15.1° TH kijelzd [1024x768)

« Intel Peatium4 1600MHz / 512kB cacke
= §x GO frd / 8x DVD Combe Drive

« 128M8 DOR RAM

B0 1-299.900 Ft

< 19.1° THT Kijelz8 [10241768)

« [nle] Pealinmd 2000MHz / S12kB eache
« 81 GO ird / 8x DVD Combe Drive

= 256MB DOR RAM

GERIGOM ED. KFT

LN N449. 900 Ft

1100 Szekszard, Rékaczi u. 34.

Tel.: 06-74-510-092 Fax: 06-74-510-033, gericom(ctolna.net

GARDEX

CEDRUS COMPUTER KET.

8400 Sopron, Ujteleki u. 1-5.
Tel.: 06-99 524-250, gardexc@aKelern.hu
1108 Budapest, Dimsidi utca 1/b.

Tel.:433-4147, Fax: 264-8549, cedrus @citynel.nu

WEBSHOX Perdmance a leghedvezibh —
véfelira Pentiumd alapi Notebook. Ne |
tiiltse feleslegesen az idejét az isme-
reflen markdji Notebook ajdniatek
bingészésével, mert a GERIGOM meg-
bizhatd miniiséget, paratian arfekvést

és magas leljesiiményl kindl 1995-6la
Magyarorszagon!

o $i8650 chipset

« §iS650 grafikus chip

o TV-BUT (SVides}

« 1.44MB floppy meghajtd

= Fax Modem 56k V30

= Ftheret 10/10@Mhit beépitve

« FireWire IEEE 1334 bepitve

« frira Port

= 7138 port

o AE'97 hangkdrtya, sztered hangszirdk

« Toueh Pad seroll gombbal, Windows billentytizet
< Mini PEI esatlakezd

« Pirhuzamos, PS2, VA, Mikrafon csatiakezd
« Li-lon SMART akkumuldtor

= 318mm & 258mm ¥ 3Bmm, 3Ky, metdl szinhen

B & T Irodatechnika Kit.

RSN

« 141" TH Kijelzd {1024K788)

« Intel Peatinm4 1600MH: / S12KB cache

« 81 DVD meghajti

« 128H8 DOR RAM

BTN 209 900 Ft

= 1.1 TH kijelzd [1024K768)

« Inlel Peatinmd 2000MH: / 51218 cache
+ 81 DVD meghajtd

= 2G6MB DDR RAM

UL 349 900 Ft

9600 Békéscsaba, Szarvasi it a1,

Iel.: 06-66/442-614, Fax:06-66/520-960, besabacht-irodatechnika.hu

AGOMP PEST

1134 Budapest, Rabert Kdroly krt. 68.

Tel./Fax: 339-5647, 333-5648 acomp@acomp.hu

ACOMP POLUS CENTER

1152 Budapest, Szentmihdlyi at 131,

Tel./kax: 413-4081, 413-4092 acomp o acomp.hu



: GERIGOM SUPERSONIG 2

SUPERSONIGZ 2 leggyarsanb Peatium 11 generdeidt kepmisell. Jujfen el lllllll i MIﬂli 1 személyestn!

+ 1.44HB lloppy meghajtd

« BJ Funkeid [kizvetieniil vezérelheti ED lejitszds)

« AT Radeon Mobility 32MB -+ TV-0T

+ Fax Modem 56k V30 beépitve

« EtherNet 10/1086Mbit beépilve

» FireWire IEEE 1394 beépitve, Infra Port, 2 USB port

« SoundMAK Rigitalis 3D hangkdrtya, sztered hangszérik
« Touch Pad seroll gombhal, Windows billentyfizet

« 2 Type 1) vagy 1 Type 111 PEMCIA esatiakezd

« Sores, parhuzamos, VGA, Mikrofon, hangfal esatlakezd
« Li-lon SMART akkumuldtor

« 30Bmm X 268mm X 33mm, 3kg, metdl szinben

¢ |

RADEOR

< 141" TF1 Wijeize (10241768)

« [atel Geleren 1280MRZ Tualatin / 25618 cashe
« B2 IVD meghajti

« 126MB SORAM

LN 279.900 F

« 15.1° T kijelrd (140011058]

« [ntel Peativm [l 1200MHz Tualatin / 25848
« 81 GO ird / 8x DYD Combo Brive

« S12MB SIRAM

‘Es'lde

celeron®

MITAC 8170 a GHIP magazin 2002/06 teszigydztes!

Bevezetd dron forgalmazzuk a viligen legelsiként

megjelent Pentiumd gépet! Nagy teljesitményd Peatiumd

Notebook ATi Radean grafikus kirtydval GD-ird vagy GD-

ir és DVD combo meghajtéval. A kafigurdcidkal egyénl
. Igényeknek megfelelien médosithatjak!

Mitac 2

= [ntel 843 chipset

« RTI Radeon Mebility 16MB + TV-BHT

o Fax Modem 56k V30

o FtherNet 18/100Mbit beépitve

« FireWire [EEE 1394 beépitve

= Infra Port

2 USH port

« AB'S7 hangkdrtys, sztered hangszérdk
= Touch Pad, Windows billentyiizet

o Pirhuzamos, VEA, Mikrolon esatlakezd
o 1x PGMEIA esatiakozd

o Mikeofon esatiakezd

o Li-lan SMART akkumuldter

« 313mm X 263mm X 36mm, 2.95ky

« 141" TH lijelzd [1024x788)

« [ntel Peativmd Gelersa 1700MHz / 128kB cache
« 43 60 Ird

« 120MB SDRAM

« 141" TH Kijezh (18245788)

= latel Peationd 2000MHz / 51248 saske

+ 1 £ ird / 82 DVD Comba Drive

+ 2588 SDRIM

Ll 374 900 Ft

GERIGOM OVERDOSE-T

Kimagasld teljesiményi ,ALL-In-Dne”. A gép-
ben minden megtaldlhatd ami a legtidbb fel-
hasznald szdmdra szikséges lehat.

« Intel Penlium 11l vagy Geleran prosesszerral
« 1.44MB floppy disk meghajti

= FaxModem S6kbps V8@ beépitve

= Fthernet 18/108Mbit hldzati kdrtya

« Firewire IEEE 1334 csatlakezd

« 128hit 2083 Si§ Engine VGA

= TV-DBT kimenet

« 30 Stereo hangkdrtya

« 16 PEMCIA, 2x USB

« Infrared Port IrDA 1.1

» Li-lon akkumulitor, Hordtdska

o 308x254x37mm, 2.7kg

« 14,1 THT Kijela [10291768)

« Intel Geleran 1200MHz Tualatia / 25618 cache

« 81 DVD meghajli

- 128HB SDRAM

~ 1568 mereviemer P41 B [ [ ([ 3 8

GRIGOM WEBGINE

& kristalytiszta képet biztosito 14.1" TFT ki-
jelzdivel kategéridjan beldl hihetetiendl ata-
esony aron az né Iehet!

« Intel Pentium 11} vagy Geleran processzarral
« 1.44MB Tloppy disk meghajti

« FakMedem S6kDps V3@ beépitve

« Ethernet 16/108Mbit hilizati kirtya
= 128hil 20830 SiS Engine VEA

« USB esatlakezd

= 30 Positional Stereo hangkirtya

< Bedpitett sztered hangszirdk

o 1x PGMEIA [Type | vagy Type II)

= Infrared Port IPDA 1.1

o Li-lon nagyteljesftményii akkumuliter
« 315mm x 256mm X 39,5mm, 2.95kg

= 141 TFT Wijeizd [102%768)
« [ntel Geleran 1000MH2

« 82 DD meghajti

« 128MB SDRAM

B 234 900 Ft

o T14.1% THT Kkijelz@ [1024x768]

« Inte] Peatiom 11l 1200MHz / 256K cache

« 81 YD meghajtd

- 25648 SORAM

I 279.900 F

« 14.1% THT kijelzs [102%768)
= [ntel Geleren 1000MH:

< 81 DD meghajti

~ 266MB SDRRN

LT 249.900 Ft

MITAG 8173 PENTIUMA NOTEBOODK

MITAC 8175 szenzdcids kijelztvel! e
Bevezelii dron forgaimazzak a vildgen Iegelsiként
megjeleat Pentium4 gépel! 15.1“ nagy felbontdsi
kijelziwel, ATi Radeon grafikus kartyival, CO-ird
vagy GD-ird és DYD combe meghajtival a leheti
legkedveziibh dron! A kenfigurdcidkat egyéni igé-
nyeknek megfeleliien modosithatjuk!

mitac =

= [ntel 8435 ehipset

« ATI Badeon Mobility 16MB + TV-B0T
» fax Modem 3Bk V30

« EtherNet 10/10OMbit beépitve

« FireWire IEEE 1334 beépitve

« [nfra Port

= 2 U8B part

« AE'Y7 hangkrtya, sttered hangszardk
= Touch Pad, Windows billentylizet

= Pirhuzames, Y&A, Mikrofon esatiakezd
« 1x PEMEIA csatlakozd

[ 5.1 THT Wijelzd (140081050)
« Intel Peatiomd 20008z / 512K8 cache
« 4 EDin

= 15.1° TH kijelzd [1400x1058)
« [atel Peatiomd 2200MHz / S124B cathe
= 8x D ird / 81 DVD Comba Drive

« Mikeafon esatlakezé
« Li-Ion SMART akkumuliter
o 313mm X 263mm x 36mm, 2.95ke

AGOMP ZENITH ASIIALI PG

« Intel Peatium4 processzorral

« Intel 845 chipset, BDR-RAM tamogatds
« Uitra BMA100, AGP 4x, Secket 478

- 2G6MB DDR RAM

« 24x SONY GO ird

« 1.44MB Floppy Disk Drive

= On-Board AC'7 hangkdrtya

FANTASZTIKUS AJANLAT!

LENITH szamitogépbe nagy teljesitményii Intel Pentiumd processzort, és eredel
Intel chipset-gs alapiapat épitettiik. A 128MB-os Geforced VGA kartya, 24x Gl
irdval és a B0GB-os mereviemezzel a maximalis elvardsoknak is meqfelel. Mindket
06p a kimagasld kiépités mellett igen kedvezi vételarral varja niket izleteinkben.

* fax modem G6kbps V90

« ATX miditorony

» Genius 3 gombos girgls egér
« Magyar vagy Angol billentyiizet

péntium 4

« Intel Pentiumd 2000Miiz / 512kB cache
« Geforced MN440 GAMB DOR
« BOGB mereviemez

* Intel Pentiumd 2200MHz / 91248 cache
- Geforced Ti 4200 128MB DDR
» 80GB mereviemez

149.900 Ft 189.900 Ft

Nyitvatartas: Hétfé-Péntek: 9.00-17.00, Szombat-

Vasarnap: ZARVA

A POLUS CENTERBEN a hét minden napjan 10-20 oraig.
Araink az AFA-t nem tartalmazzak. Az arak valtoztatasanak jogat fenntartjuk.

ACOMP PEST:
POLUS CENTER:

1134 Budapest, Rébert Karoly krt. 68.
1152 Budapest, Szentmihalyi at 131.

Internet: www.acomp.hu

Tel./Fax: 339-5647, 339-5648
Tel./Fax: 419-4091, 419-4092

Faxbank: 2-333-666/1477##

Szamitastechnikai Kft.
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jolivs -
augusztus

Viszonylag ritkan, egész pontosan évente
egyszer tarthatott kezében az olvaso

576 KByte duplaszamot. Friss duplaszamot
legaldbbis - mert hogy szabadidejében ki, mit s
miért tart a kezében a koztes napokon, az mar ugye
egyéni kérdés. A tiz évvel ezel6tti, nyari 576 KByte
eszmei értéke mara mar felbecsiilhetetlen - ennek
okai: az utolso oldalon stabfoto talalhato a lap készito-
ir6l. Van benne poszter, méghozza Street Fighteres.
En marha, még a mostaninél is gyermekibb fejjel
kiragasztottam a falra, mert akkor még Ryu akartam
lenni - az6ta nyoma veszett. A honapban keltezett
Ujdonsagok alapvet6 szinvonala s darabszama egy-
arant impresszivnek mondhato. A Lotus Esprit Turbo
Challenge nev(, egy nyitédarabot s két folytatast
megért Amiga versenysorozat nyomdokain jon a
Jaguar XJ-220névre keresztelt valaszadas, a Core
Design - a kés6bbi Lara Croft gyaros - tolmacsola-
saban. Az olvasok bizonyara emlékeznek még erre
a stilusra, mely sajatos atmenetet képez a Pole
Position altal lefektetett alapok, illetve az elodnél
joval kidolgozottabb grafikus megvaldsitas oltaran. A
kezdeti, jatéktermekben (is) hodito darabokat kove-
téen - gondoljunk a mitikussa ajnarozott Out Runra
s klénjaira - a Core Design m(ive szamitogépes
platformon is mélté médon blcsUztatja a miifajt. A
Jaguar XJ-2206ta nem sok sanszunk lehetett 2D-s
gépjarmibe Ulni — mas kérdés, vajon akartunk-e.

Az éra két, citromdijra érdemes tételének bemuta-
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designer utan).

The Jaws of Cerberus - a Horrorsoft késohb felvette az Adventuresoft
nevet, Elvirat pedig felvaltotta Simon the Sorcerer (Simon Woodroffe

m | lak mogott is. A Sierra-Dynamix koalicio
x| a Heart of Chinanevii kalandeposzzal
Jelentkezik, melyet fordulatos, armany-
terhestorténete végettsiman besorolha-
tunk az 6rokérvény( darabok kozé. A
szamitogépes kalandjaték-torténelem
egy érdekesebb, am végss soron
elfelejtodott kezdeményezése volt az
Elvira szerepeltetésével megtamogatott
horror-adventure sorozat is. Az elsovel
még jatszottam is C64-en, a masodikat
meg sehonnan nem lehet letolteni,
genyosag! Az iras atlathato térképek-
kel, telies megoldassal érkezik. 1992
t6bbek kozott az Eurdpa bajnoksag éve

alapitani :(

LeChuck’s Revenge - Ron Gllbert LucasArts-os hattyiidala... még
ebben az évben meglépett a cégtol Humongous Entertainment-et

volt - foci Eurdpa bajnoksag. Temesvari
Tibor az évad altal sziilt, emlékezete-
sebb fociprogramok kozlil szemezget, s
biztos benne, hogy a valasztas roppant
nehéz lesz. S valéban: a 92-es év

t6bb, egész szbrakoztaté fociszimet
hagyott az utdkorra - mint rendesen,
mindenki a legjobbat akarta kihozni,
minek eredményeképpen a sprite-okat
kezeld s hasznositd jatékok vélt s valds
hatarfalait donget6 szemelvények
szlilethettek meg. Innentdl fogva csak
a harmadik dimenzi6 segithetett, Iévén
ezek a darabok mar kihoztak mindazt
a két dimenziohol, amit ki lehetett
hozni abbdl (A Sensible Soccerpedig
talan soha nem létezett ;0) - Reiker). Az
egyetlen vallalhaté megoldas: szerezd
be mindet. Ha emlékeim nem csalnak

tasan til - International lce Hockey (Zeppelin), Die
Sturmtruppen (IDEA) - Sz JVC. MIG-29M Super
Fulcrum kritikdja adja meg az alaphangulatot. Ez
kiilonben egy szimulator, mely a kérdéses tipus visel-
kedését, képességeit szimulalja. Kivancsi vagyok
milyen képet vagnatok, ha egyszer minden egyes
kategdria szintjén maximalis pontszamot szavazna
meg a cikkiré egy programnak. J6 nagy botrany lenne
beléle - pediga C.R.EA.TUR.E.S. 2 (Clyde Radcliffe
Exterminates All The Unfriendly, Repulsive, Earth
ridden Slime! 2), mely a C64 néven emlegetett Jo
Oreg egyik legnagyobb s legszebb dobasa is egyben,
katonas bizonyitvanyt vallhat magaénak: 100, 100,
100, és tjra csak - 100. Célszer( lesz hat a muiltkori
szamban bemutatott emulétor-oldalak mieldbbi
meglatogatasa, C64 emukat, s CR.EATUR.ES.
sorozatot letdltends. Erdekes médon, méar két Gothic
nev( jaték is létezik. A név szerinti predecesszor
szintén 1992 nyaran kertl piacra, szintén C64-re.
69%-0s eredménye ugyan nem sok jora utal, am
sajatos torténete s jatékmenete végett ma is kollekci-
6nk karakteresebb darabja valhat beldle - letdltés
esetén. ,Gothic - a pérul jart vardzslé. Mint a cimbél
is kidertilt, egy varazslot kell kisegiteniink a bajbal.

A nagy ember sajnos nem csak a fejét vesztette el!
Egy még nala is hatalmasabb magus diihében hét
darabra szaggatta, és testrészeit hét szintbdl all6
kastélyaban rejtette el.” 16 humord mégus lehetett

- ezek utan a legizgalmasabb kérdés az marad, f6ho-
stinkvajon mely megmaradt testrészének kamatozta-
tésa (tjan leszlink hivatottak felkutatni a hidnyz6é
alkatrészeket. 1992-ben jon a manapsag is futd
tycoon aradat egyik emlékezetesebb elddje, Mad TV
néven. Egy TV tarsasagot kéne mikddtetnink - a leg-
t6bb dolog bizony legalabb annyira izgalmas a szinfa-

- marpedig szoktak - Ugy 1989 tajékan
dobddik piacra a Nintendo zsebben hordozhatd
platformja, melynek Ujgeneracios véltozata ezekben
a pillanatokban is hodit, Gameboy Advance néven.
Gameboy, gameboy! A slozin tartok is egyet, de csak
két progi van hozza. Az els6 Gameboy modell harom
évre megjelenését kovetoen mar Magyarfoldon is
képes belazitani népszeriiségre - ezt felismervén,
Martin publikél ttekintést az akkor még Gjszerlinek
hatd gép képességeirdl, szoftvertdmogatottsagardl.
Emlitést érdemel még tucatnyi, ebben a honapban
keltezett klasszikus is. liyenek a Monkey Island Il
- LeChuck’s Revenge, a Dune, avagy a Civilization
nevi programok. Programok, melyeket egy egész
korszak legteliesebb kifejezGdései kozé sorolhatunk
- melyeknek att a helyiik a vinyan, de legalabbis az
archivumban.

by GyZ

A saharok balrél Jobbra: Temesvarl Tibor, Balogh
Zsolt, Zolee és az ekkor még csak MarTeen :)




Ha most egy évre elofizetsz az
-ra, az td
-ért tied
lehet a 11szam, tovabba 6 alta-
lad kivalasztott korabbi
szamunk.

Ha most egy évre elodfizetsz az
576 KByte-ra, 9552 Ft helyett
mindosze 6999 Ft-ért tiéed lehet
a kovetkezo évfolyam, tovabba
6 altalad kivalasztott korabbi
szamunk.

Neved és cimed
(pontosan és olvashat6an!)
Ne feledd az iranyitoszamod!

| Azelbfizetés értcke |

A 6 db ajandék példany
felsorolasa

(+2 szam arra az esetre,
ha a valasztott szamok
valamelyike elfogyott!)

pl.: 96/4, 99/2 sth.

Neved és cimed
(pontosan és olvashatoan!)
Ne feledd az iranyitoszamod!

o seonssrincis 62931306 105 71
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BUDGETJATEKOK

®
Thief Il - The Metal Age
Kiado: Eidos Interactive
Fejlesztd: Looking Glass Studios
Megjelenés: 2000.

Ismerds valakinek a Looking Glass Studios fejlesz-
técsapat neve? A hajdani Origin-es, majd az Eidos
égisze alatt tevékenykedd garda jatékos korokben
elsdként a System Shockelnevezésii scifi / cyber Griilet
kapcsan hiresedett el, de hozzajuk kapcsolhatjuk a
Flight Unlimited els6 és masodik részétis (Az Uttima
Underworldszéria nem nosztalgia-alany? - Reiker).
1998 végén jelent meg egy azdta mar jocskan klasszi-
kussa avanzsalt fejlesztéstik, a Thief A program annak
idején egész szép kis kamiert futott be - gyakorlatilag

a Thief - jatékmenetének kdszonhetben — a ma mar
oly divatos lopakodéds, osonds first person shooterek
atyjanak is tekinthetd.

Maijdnem két évnek kellett eltelnie, hogy a Looking
Glass Studios engedijen a koz akaratanak, és eldrukkol-
jona Thieffolytatasaval, mely a hangzatos Thief Il - The
Metal Age nevet viseli.

Es Gjabb két évnek kellett eftelnie, hogy a program
folytatasa is Ujrakiadésra kerlljon a cstkkentett ard, de
csOkkent értékiinek egyaltalan nem nevezhetd jatékok
kdzott.

Hogy mirél is sz6l maga a program?

A Thief IFoen ugyanazt a Garett nevezet( elvetemiilt
alvilagi figurat - egy besurrano tolvajt - alakithatjuk,
akit az els6 részben. Feladatunk 16 palyan keresztul
teljesiteni a megszabott kllldetéseket, melyek barigen
véltozatosak, kdzpontjukban mindig ugyanaz a kérdés
szerepel: miként is tudnank minél tobb mozgathaté
cuccot magunkkal vinni.

Mint mar mondtam, a Thief IFben nem az 6ncéld Sldok-
Iésen van a hangsily: sokkal inkabb, hogy észrevétlendl
végrehajtsuk az akciot - a lebukas egyenld a halallal...
ebbdl kifolydlag nem allnak rendelkezésiinkre sem
granatvetok, sem rakétadgylk, de még csak egy arva 9
mm-es sem. A jé tolvaj csak ligyességére, ravaszsagara,
és 6lmosbotiara timaszkodhat. Igaz, kardja is van, dea
Ol képzett 6rok ellen ezzel vajmi keveset ér...
Akonfrontécio kerlilendd, s igy sokkal hatdsosabb és
hasznosabb a delikvensek hatulrdl torténd kupan csa-

THIEF Il - THE METAL AGE
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pasa, majd a test elrejtése.

Ha valaki annak idején jatszott a Thieffel és a Thief I-vel
is, az minden bizonnyal azon a véleményen van, hogy a
fejlesztok tevékenysége a folytatas kapcsan marmar
aldasosnak nevezheté - ez minden terlileten megnyilva-
nul. Afutas és gyaloglas mellett mar van osonas funkcié
is, mely jelentésen csdkkenti lebukasunk esélyeit még
a zajosabb padlézatokon (marvanykd, fémfelliletek) is.
Van egy (j modszeriink a maszasra is, melynek segitsé-
gével az FPS-ekre oly jellemzd Iétrardl-mélybe-zuhanas
effektus elkertilhetové valik. Szintén Gj funkcid a testek
automatikus atkutatasa, mely megsziinteti az el6z6 rész
pixelvadaszatat a lecsapott embereken. Zoomolhatunk
is (eddig csak ijjal lehetett), &s rendelkezéstinkre all egy
kémgémb s, mellyel észrevétlenll kukkanthatunk be a
sarkokon tdl [évd helyekre.

Legkivanatosabb és legtdbbet hasznalt targyaink
azonban tovabbra is az 6imosbot és a kiilonbozé nyil-
vesszok, melyekkel faklyakat olthatunk el, elkabithatjuk
ellenfeleinket, és hasonld nyaldnksagok.

Javitottak a térképen is: ezentdl sarga szin jeldli tar-
tézkodasunk helyét, kék pedig a mér meglatogatott
terlileteket, rdadasul kedviink szerint jegyzetelhetlink
isatérképre...

Jelentds eldrelépéseket tettek a jaték realizmusanak
novelésében: a zombik és hasonlé monstrék helyett
ez(ittal mar csak his-vér emberek ellen kell kiizdeniink
- 0k pedig bizony beszélgetnek, vagy csak magukban
beszélnek, és kiméletlentil felfigyelnek a zajokra,

s0t, még kereséstinkre is indulnak, ha Ggy adédik.
Amyékban jaré héslink is rendszeresen kommentélia
az eseményeket, ezzel is emelve a hangulatot, mely az
egész jatékot atszovi, és mondhatndk, parjat ritkitja.
Koszonhet( ez a lebegfs, pszichedelikus zenéknek

is, valamint az olyan hanghatasoknak, melyek nem
atalinak felborzolni a kis szorszalakat az ember tarkgjan:
a csendes, alvo hazon at-atslivitd huzat, a faklyak serce-
gése, és nem utolso sorban sajat cipdnk baromi hangos
kopogasa, mely minden percben a lebukés veszélyével
fenyeget...

Ajaték legvisszafogottabb eldrelépést a grafika terén
tud felmutatni: a latvanyért tovabbra is a cég sajat
motorja, a Dark Engine felelds, mely az elsé rész Gta
elteft mintegy két év alatt vajmi kevés fejlddésen ment
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keresztlll. Még mindig tdlon-til szogletes, és kevés
poligont kezel, rAadasul clipping hibék is vannak, de
némileg karpdtilag hathat, hogy még az elzd résznél
is latvanyosabban kezeli a fényforrasokat és a fényill.
amyék hatasokat.

Sikeresen megoldottak az idgjarasi viszonyok
implantalasat is: a szél, az esd, a kod mind-mind jelen
van, és befolyasolja a jatékmenetet.

Az engine &ltal hasznétt textlirdkra sem lehet panasz,
hiszen rengeteg van beldliik, és egytol-egyig j6 mindsé-
glek, ami azért jbcskan megdobja a latvanyt - mar ha
nem felejtjiik el megemelni a default gamma értékét,
ajaték ugyanis tobbnyire igencsak sttét helyszineken
jatszodik...

Akét CD-n terpeszkedd Thief Il - The Metal Agea kor
hardverkdvetelményeit jocskan meghaladta, szeren-
csére azonban a megjelenése dta eltelt két évnek
készonhetden méra mar egy dtlagos konfiguracion is
siman fut.

A program mindenkinek ajanlhato: bar mai szemmel
nézve a Thief legy kicsit cstinyacskanak tlnik, a han-
gulat garantdlja a tenyér izzadasat, és az adrenalinszint
szamottevd emelkedését... A sajndlatosan kimaradt
multiplayer funkcio ellenére igazi klasszikus ez, melyet
legalabb egyszer ki kell probalni.

Ha tetszetta Thief vagy szereted az efféle lopakodbs
stuffokat (vagy akéra Commandos, Desperadosvonu-
latot), mindenképp fekiidj neki, mert mar késziilohen a
Thief Il - addig is ajanlatos nem kijénni a gyakoratbol!

Tomb Raider Il

Kiado: Eidos Interactive, Fejlesztd: Core Design
Megjelenés: 1998.

Mikozben a jatékos tarsadalom azon tdpreng, vajon
hany katasztrofa (foldcsuszamlas, meteoritesd, vul-
kankitorés avagy 6z0nviz) sziikségeltetik ahhoz, hogy

a szépremeényt, €s minden bizonnyal kitind plasztikai
sebészgardat foglalkoztats Lara Croft végleg és vissza-
vonhatatlanul kilehelje virtudlis lelkét.... Mikdzben a
Core Design fejlesztGcsapata azon izzad, hogy a lehetd
legtdbb platformra elkészitse az ez(ttal a Sitétség
Angyalanak szerepében tetszelg milliomos kalandomd
leglijabb advencsorét (mellé - a ,lehetd legtobb plat-
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form” jelen esetben PS2, PC s GBA - Reiker) - talan
ezzelis probalva kiengesztelni a hoppon maradt rajongd-
kat, akik a legutobbi Tomb Raidehen bizonytl sok elore-
lépést nem vélhettek felfedezni... Mikézben Miss Jolie

/ Mrs. Thomiton (ijbdl leakasztja a fonott copfot és a
mellnagyobbitét a szekrénybdl, hogy egy masodik Tomb
Raidermozi kedvéért még egyszer magéra aggathassa
azokat... A hattérben - kis hazankban - a Tomb Raider
els6 és masodik epizddja utan végre valahara a harma-
dik is Gjrakiadasra kerliit: ez(ttal mar budget-kategbrias,
elérhetd kozelségi ellenérték fejében.

Hogy miisaza Tomb Raiderés kicsoda Lara Croft

- eme igazabdl nincs sziikség valaszolni. A sorozatot
még az is ismeri, aki valamilyen csoda vagy deus ex
machina folytdn még sosem prébélta ki egy epizédjat
sem - legyen az illetd akar PC, avagy elsé generacios
PlayStation tulajdonos.

A Core Design nem csak hogy lefektette sorozataval a
kills6 nézetes akcidjatékok alapjait, de mind a mai napig
tartiak is kedvez6 poziciGjukat e mlifaj piacan. Bizony
sokan prébattak méar megszoritani Lara kisasszonyt,

és joliehet, néhanyuknak sikerlilt is megingatni a tront,
de a korona még mindig mindenki (dvoskéjének fején
diszeleg.

A Tomb Raider 6l olyan pozitivumokat elmaondani,
melyek az el6z0 két rész kapcsan még ne hangoztak
volna el, nem lehet: a sorozat dsszes eddig része kozil
ez mutat a legkevesebb eldrelépést - a Core Design a
masodik résszel kissé magasra tette a lécet -a konku-
rencidnak nem is sikeriilt foléblik kerekedni, de sajat
maguknak sem.

Mielbtt azonban barki megiiedne, hozza kell tenniink,
hogya Tomb Raider llffikarcnyit sem rosszabb elédeinél,
s6t: hozza azt a szintet, amit egy Lara rajongd elvarhat
t6le. Van kaland és akeid is, se szeri, se szama - a fejté-
18k, a kalandelemek és az ligyességi részek kellemes
és szorakoztato elegyet alkotva valtogatjak egymast,
természetesen a TR'sorozatra igen jellemzd egzotikus
kémyezetben - sajnos a program az egeret még nem
tamogatja, de a kevés billentylire korlatozott irdnyitas
karpbtolja a gémert mindezért.

Ajaték megjelenitése kapcsan sem érheti szb a haz
elejét: a Tomb Raider il mér sok olyan grafikai ficsort
magéaba foglal, amelyet az akkori kor kevés jatéka

volt képes teljes részletességében megjeleniteni. A
felbontast akar 1024x768-ra is felpakolhatjuk 32
bites szinmélység mellett; de van itt Z-buffer, dither,
bilinear filtering, es6 esik, szél fj, meg amit akartok
- egy ma mar alapfelszerelésnek szamitd GeForce
2 MX akarhanyas kartyaval maximalis beallitdsok
mellett is gdrdillékeny és szaggatdsmentes jatékot
élvezhetlink.

Ha szereted a kiils6 nézetes akciojatékokat, esetleg
még Tomb Raiderfan is vagy, a harmas epizddnak is
mindenképpen a gylijteményedben a helye - termé-
szetesen az egyes és a kettes mellett. A Tomb Raider
lllugyanis egyike azon jatékoknak, melyek igazan és
gondolkodas nélkil megérik a két leped6t - még akkor
is, ha netan mér egy ideje ott porosodik a polcodon egy
TDK CD-n...

Roclo Quest
Kiado: Akaei

Fejleszto: Revistronic
Megjelenés: 2001.

Még egy éve sincs, hogy ismertetét olvashattatok a
Grouchnevezet(l jatékrol, GyZ mester tollabdl - és 16n,
meglepd és szokatlan madon a program alig par honap
eltettével mér Gjrakiadasra is kertl, a kispénztarcas
magyar jatékos tarsadalom igen nagy 6rémére olcsoér
- csak a neve vattozott: ez(ttal Rocko Questcimen
mutatkozik be...

Miel6tt barki is azt gondolng, hogy a jéték mindsége és
eladhatéséga hatarozza meg, hogy milyen hamar kerll
acsokkentettand kategdriaba, leszigezném, hogy azille-
tének tokéletesen igaza van - &ma Rocko Questaza
kivétel, mely erdsiteni igyekszik a szabalyt. A Revistronic,
és az § disztribltora, az Akaei sajndlatosan kévetke-
zetlen Uzletpolitikajaénak kszonhetben az akkor még
Grouchnéven futd, jobb sorsa érdemes anyag mar meg-
jelenésének pillanataban az ismeretlenség mocsaraba
stillyedt... érdemtelentil - még Vickie Peggs, volt Empire
Interactive-os baratném is csak a vallat vonogatta,
amikor anyagot kértem téle az (ijsagha a programhoz

- tette mindezt az Akaei marketingeseként ;).

Ha valaki olvasta annak idején az 576 KByte ismerte-
tojét a jatékrol, tudhatia, hogy rank mar akkor is igen j6

benyomast tett - &s nincs ez masképp azdta sem. A
Rocko Questa Klasszikus értelemben vett kiils6 néze-
tes akcidjatekok és a platformjatékok Elvezetes és lide
elegye - nem kovetia Tomb Raideri nyomvonalat, és
nem probal babérokra tomi.

A jaték készit6i nem préobaltak egy mindent (bereld
engine-t fejleszteni, nem prabaltak megreformalni

a jatékpiacot, nem akartak semmivel sem tébbet,
mint csindlni egy kellemes, szorakoztato jatékot,
amit a jatékos nem fog dnkéntelenl is masokhoz
hasonlitani, lévén semmi szilkség ra. A Rocko Quest
nemes egyszerliségével szorakoztat; részletes, tarka,
rajzfilmszer( képi vilagaval, szandékosan mosolyra
ingerl6, groteszk mibrutalitasaval gorbe tlkrot

tarta “Rune”és a “Severance: Blade of Darkness”
programok altal megalapozott irényzat elé - teszi
mindezt igazan élvezetes madon, amikor is az ember
nem parazik és nem izgul, nem idegeskedik és nem
csapkod, csak jatszik — és talan a végén ki is szaba-
ditja héslink elrabolt kedvesét, és tényleg, de igazan
minden jora fordul... hiszen a jaték talan egyik leg-
nagyobb elénye, hogy frusztracié nélkil félretehetd,
és aztan Ujra folytathato - jatszhatjuk akar fél oraig,
akar fél napig is, mert nincs meg benne a “csak még
egy palyat” szindroma kényszerit6 ereje, €s mégsem
valik unalmassa.

A Rocko Quest mindenképp nyerd invesztalas mindenki
szamara: egyszer(, de igen éivezetes jatékmenet és ird-
nyitas jellemz4 ra, mely tébbnyire kimeriil az ellenfelek
lekaszabolasabanésmegcsonkitasaban, valamintvatto-
zatosnél valtozatosabb platformok dtugralasban — mind-
ehhez egy nem annyira modern, de a célnak tokéletes
megfeleld grafikai motor szolgaltatia a képi alapokat,
mely nem annyira modemn, de a célnak tok€életesen
megfelels latvanyt és vizulis effekteket eredményez.
Amennyiben barki kedvet érez ahhoz, hogy orkokat

és egyéb formedvényeket apritson fel egy felettébb
hangulatos jaték keretében, semmiképpen ne hagyja

ki Rocko kalandjat - garantaltan van olyan Elvezetes,
mint a fentebb emlitett két nagysiker(i program, még ha
nem is véresen komoly. Marmint hogy véres, de nem
komoly. Vagy mi...

VargaB




»llyen nincs! llyen nincs és mégis van!” - ha
minden igaz, Palik ,,Dekarrally” Laszl6 alap-
vetés szamba mend kijelentése ez, melynek
igazsagtartalmat 6t perccel ezt megeldzéen
magam is megtapasztalhattam. Na! Beindult a
Mélerdémon, emberek? Ez mar valami! Remek
dolog latni, hogy az 576 KByte olvaso képtelen

a nyilt szind, ugyanakkor pozitiv szandék vezette
provokacio ,,at will” alapii lerezisztalasara - tudni-
illik, milt havi felhivasunk nyoman sosem latott
mennyiségi, raadasul kitind hasznalhatosaggal
biré elektronikus levél érkezett. O, hompolygé
levélhegyekben untalan hempergd hurkahergel6!
Ezt birni nem, csupan gydzni lehet - csevegjen hat
a KByte kozosség!

Szevasz Gyz.

Ertetlenséggel szemlélem amit ezzel a szeren-
csétlen Gjsaggal miveltek.(?2? Te webkameran
figyelsz engem???) Kivancsisaggal varom a
kovetkezd honap teliesen megvaltoztatott kiilsdjét
és a vadonat Uj fészerkeszt6jét. Mert gondolom

a mostani sem lesz megtartva egy par hénapnal
tovabb. Ahdnyszor taldltok egy (j foszerit az azonnal
teljes radikalis mértékben megvaltoztatja az Gjsag
arculatat. J6 lenne végre kialakitani egy allandé
designt, és legféképpen megtalalni az erre a mun-
kéra legmegfelelSbb foszerkesztt. Annak pedig vég-
képp nem tudom mi értelme van, hogy az ljsagba
dvd tesztekkel foglaljatok a helyet mikor Ggyis adtok
hozza dvd mellékletet. A dvd- melléklettel minden
rendben és szerintem béven kielégiti az olvasok
dvd igényét total felesleges még az ljsagban is
foglalkozni vele. Vagy akkor legyetek dvd magazin
és adjatok ki mellé egy jatékmagazin mellékletet.

A jogi rovatotokban pedig a jog fogalman kivil nem
sok mindent tudtam meg, e nélkiil pedig eddig is
t6kéletesen megvoltam. Martin néha irogathatna

a Kbyte-ba is mert nagyon komoly a stilusa. Te se
vitted tllzasha a jatékteszteket jlniusba. Remélem
nem fikazasnak fogod fel ezt a levelet de ezek
tényleg nagyon bosszanté dolgok. Remélem volt
turelmed végigolvasni, na csa!

Adam

No igen - egy 6todik generacios Metallica nota
strofaja jut eszembe errdl: ,Care for what you wish,
you may regret it, care for what you wish, you just
might get it.” Ugy hiszem, természetes dolog hogy
az olvaso idével alapvet6 elvarasokat tamaszt az
altala vasarolt lappal szemben, mind annak arcula-
tat, mind annak tartalmi felhozatalat illetoen. Ezért,
s nem maseért kinos a dizajnt, avagy éppenséggel a
lap belsé szerkezetét érint6 valtoztatasok kérdése.
Egy dolog biztos: minden foszerkesztd az altala
legelonyosebbnek vélt iranyokba tekint, majd

- optimalis esetben - halad, mint ahogy biztos az Is,

)
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hogy egy, mar jol bevalt s hosszil ideig miikodé ,lap-
konfig” irant egyfajta ragaszkodast, mondhatni:
szeretet €rzo olvaso nem fettétleniil tartja iidvozi-
tonek a valtoztatasokat. Marpedig ugye szokas
mondani, hogy valtozni: kell - a valtozas két iranyban
torténhet. Spoiler: pozitiv, illetve negativ iranyokba.
A mostani szam iijra csak médosult dizajnjanak

- sorry - lattan joggal hiheted s hihetitek, hogy a
KByte mostantél hénaprél-hénapra atszabott arcu-
lattal érkezik majd hozzatok. Nyugirugo, és még egy-
szer: nyugirugo! Erol természetesen szé sincs. A
KByte célja tovabbra is egy, az olvasok tetszésének
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elnyerésére érdemes arculat s tartalom kialakitasa,
melynek lehetséges vezérfonalai - s most belsds
infokat fogok elhinteni, figyula! - a kézelmilt soran:
valtoztak. Mint lathato, valoban iij fdszerkeszto van.
Neve Relker, szikar, magas fazon, dohanyzik. Tudni
kell, hogy aDaMot kiilfldre szolitotta Isten szava
-igy az aDaM fészerkesztdi tevékenysége alatt
sziiletett szerkezeti felépités helyébe most Reiker
elgondolasai keriilnek. A lapnak tehat nem célja

az arculat hénaprol-honapra torténd, kovethetet-
len megjijitasa: bizony-bizony mondom néktek, a
mostani dizajn egy uj korszak kezdetének foghaté
fel. Ja, ityen dolog a DVD Is: most még van DVD, de
hamarosan: nem lesz DVD. Belsds infé. Oriittok?

.) Martinnak tényleg van egy stilusa, s6t egészen
killonleges generacios problémakra figyeltem

fel bcsém, Martin, s jomagam kozott. Ezeknek a
mai kis p*cspisztolyoknak allati nagy arcuk van-s
16n, nem egyszer azon veszem észre magam, gy
vagyok kénytelen helyre tenni a sajat dcsémet,
ahogy Martin ap6 tesz helyre engem, with Tau agyii.
Generaclos probléma, hehe. A napokban kozéltem

_— :

Martinnal, hogy egyszer leziizom - bar szerinte nem
kizart, hogy addigra meghalunk. Utolsé gondola-
toddal kapcsolatban annyit mondhatok, minden
cikkird annyit ir, amennyi a foszerk altal rabizattatik.

Hil

Nah, olvasom, hogy épitd jellegl kritikat vartok.
Hat, elég jo lett ez a szamocska, de azért van 2
megjegyzésem (nemtom, mennyire épit6, de kuka-
coskodésnak mindenesetre j6), melyek szama 2,
szamolaskor haromig ne juss, na jol van, haladjunk
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Egyedik: a Granteftétéharom leirashoz annyit, hogy
a cikkird nem biztos, hogy nagyon sokat nyomult a
gamaval. Irja, hogy nem lehet grv*zni. Hat kérem.
Lehet. Bezony. En iccaka prébalkoztam, odahajtot-
tam egy jobbfajta furgonnal egy fentemlitett alulirott
mellé, action gomb, beszall néni, irdny Portland
autébezlzda melletti teriilet, var, kocsi izeg-mozog,
nyikorog-kileng, gyorsuld tempd, €leterd megyen
felfele 100-r6l 125-re.

Csokolom, ennyi.

Kettedik: klonkampanyos cikk. Cikkiré elkbveti a
hibat, amit a divx-es film feliratanak forditéja is, de

a regény fordit6ja nem: Count Dooku grof. Kérem,
ez olyan, mintha azt irnank: King Arthur kiraly. Nah,
érthetd? (ABS, nekem is szemet sziirt.)

Igeeen, a count=grofl! Piros pont ide, fekete oda :-)
Mas megjegyzésem nincs, de kérésem az van. Sze-
gény modemes lévén nem nagyon

szoktam kimondottan a sziirfiizés kedvéért netezni,
tehat célzatosan Iépek a netre. Arra kérném az
illetékes valaszol6é személyt, hogy adja meg nekem




azt a cimet, ahunnét le tudndm tdlteni a cseviben
szereplG naccer( filmplakatok mindegyikét/akarme-
lyikét. Naon szépen kdsz6nom.

Tisztelettel:
Bazsi

Bizony, a mostansag keltezett, komolyabb jate-
kok ismertetése kdzben nem kifejezetten nehéz
impressziv targyi tévedéseket produkalni. Akar-
tok egy ennél is szebb példat? Oks. A kulcssz6:
Freedom Force képregényfiizetek. Ne mondja-

tok el senkinek, de nincsenek Freedom Force
képregényfiizetek. Szoval, beégni itt sem sikk,
viszont itt is lehet. Am, be kell védenem a cikkirét
-nem a legelegansabb érv ugyan, de ez van: egy
osszetettebb, bonyolultabb jaték akar hetek,

s6t honapok miiltan is képes lehet ljdonsagok
felmutatasara. A cikkird, kinek napjai, maxima-
lisan egy hete - na, ez mar rendkiviil kényelmes
hataridének mondhaté - van a kritika megirasara,
id6 hiJan bizony nem minden esetben meriilhet

el olyan mélységek szintjén, melyeket a jaték
teljes korii (1) szemléje egyébként megkdovetelne.
Ertendd ez persze elsd sorban az igazéan, mond-
hatnok igenis-nagyonis-osszetett jatékokra.

Mint olyanokra. Ja: www.gamewallpapets.com,
1ll. www.deaddreamer.com. En ezeket szokom,
remélem, neked is bejovés lesz.

Hali 576!

Bocs aDaM,nem tom hogy j6 helyre irok,de léci add
tovabb ezt a levelet Gyz-nek.

Szal azér irok én itten mer a barataim és én tajéko-
zatlanok vagyunk egy-két szituba, szal kérdések
jonnek:

1.Most ki a Foszerkeszto? (Reiker)

2.Kiaza ,Liquid"? (Hir-specialista)

3.Kiaza ,HP"? (Horvath Petyka - még nem sokat
beszéltiink, de mikor igen, jokat rohogtiink.)
4.Kiaza ,Hds gertovich a bator,szilaj,a dalia”? (Pfff.
Az egy f*sz.)

Egyébbként nekem tetszik az (j értékeld BOX.
Meg az Uj style! (azér a cimlap elég kemény). (Ja.
Kemény fedeles KByte havonta 2 példany keriil
piacra, igyhogy becsiild meg jol!)

HQ el6fizet6tok:Bad city (Remek nikk. Hasznodra
valik?)

Egy lany jon. Figyeljilk meg, majd tegyiik részle-
tes elemzés targyava e ragaszkodo, a kedvenc
lapjat ért valtoztatasok okan idéleges kétségek-
t6l terhes néi Iélek megindito kifakadasaban
rejlg, finoman ivelt s formazott gondolatokat.
Fliggony!

Szia!

No, csapjunk a lovak kozé is egybdl.

El vagyok hiilve. Marmint az Gjsagtol. De ezt ne pozi-
tiv értelemben vedd.

A cimlaprol szol elsé értekezéslink.

A kép rajta nagyon j6, meg az idézet is, bar én sze-
mély szerint nem csipem a Bibliat.

De ez most kevéssé érdekes. Az annal inkabb, hogy
miért fontosabb az, hogy KBYTE,

mint az, hogy 5767 Ez szerintem elég érdekes
apolésa a j6l bevalt és kellemes hagyoméanyoknak.
Mar ha tisztelete, persze. Nekem biz’ isten jobban
tetszett az eddigi. Es, remélem legalabb viszonylag
megérthetd, hogy nem tetszik a bet(tipusa. Olyan
kissé, hogy is mondjam csak, széval kissé debil. No,
ha ezen a probléman még siker(l tlépni, akkor itt

a kovetkezé. Megvaltozott az alcime az Gjsagnak.
De hogy minek? Miért nem jé a régi? Az jobban

illik az (jsag belsd tartalméhoz, mint ez a mostani

- igy gondolom. Mivel épp most hoztatok be egy
csomo olyan Ujitast, mely pont a jatékoktol veszi el
-teszem hozz4, véleményem szerint nagyrészt folos-
legesen - a helyet. Masrészrél viszont, ez valami
idi6ta, debil, *** reklam szovegének atdolgozasal
S hadd mondjam igy: az 576 eddigi torténelmének
ismeretében ennél nagyobb baromsagot és szent-
ségtorést nem is tehettetek volna. Azért, persze,

ez is tllélhetd, de nekem egyaltalan nem tetszik!
Mésodik - immar kicsit tdn hosszabb - értekezéslink
bels6bb dolgokral szdl. Elso nekifutasban talan a
Tartalommal kezdjlink, mivelhogy az van elél. Nos,
khm, széval kulturaltan az a véleményem, hogy az
el6z6 sem volt valami eget és foldet ( szemiinkkel
és agyunkkal egy(itt ) megrengetden szép, deeza

mostani még annal is borzasztébb. Ez talan valami
reformatus puritansagi akcio? (...ho...2) Vagy nem
birjak a nyomdagépek? (...6hm....) Alig hinném.
(..060hm...6hm....) Mindenesetre nem épp pozitiv
dolog. (.....) No, de gyeriink tovabhb. E3 - kiraly, mint
mindig. Bar az a féloldalas, beépitett poszterszerd-
ség elég érdekesen degradalja a kinézetét.(aha,
lehet - viszont barmikor letakarhatod .)) De ez
még megbocsathatd. Es most, és most: lassuk a
LENYEGET. Elsé fejezet: leirasok. Tulajdonképpen itt
is csak a kinézettel van bajom. Kissé talan digitalis
belités(ire sikeredett, nekem legalabbis ez volt

az elsd benyomasom. Féleg a cikk legeslegelsé
betiijére vetve szomjaz6 tekintetem. Nos, enyhén
szblva sem szép. Azok a helyes kis kék négyzetek
minden bizonnyal gyonyoriiséggel toltenének el egy,
a kubista stilusiranyzatot

megszallottan valld embert, de mast nemigen. Azok
a hatszogek is igen érdekesek, bar ezek

talén mar tobbek képzeletét tudjak meginditania
bennuk Iévé képdarabkakkal. Ja, nem kel

ide képzelet? Ugyan - ugyan. Az nagyon fontos
dolog. A cim 'szine’ most jobb. Am ez sem
tokéletes. Marmint nem a szine, hanem az, hogy
nem artana betartani azt, a szerintem alapvetd dol-
got, hogy a jaték cimét helyes sorrendben kell(ene)
feltiintetni. Mert ugyebar a Lemonos sracok - s6t,
sztem a kiadd - sem orliinének ennek. Hisz a

jaték cime: Starmageddon - Project Earth és nem
forditva, ahogy az Gjsagban all. Ja, kérem, hogy a

6 jatékeim nagyobb betlis? Ez mind szép €s j6, de
mondd mar meg nekem, hogy melyik nép az, ame-
lyik ugyan jobbrél balra, de lentrdl felfelé olvas??
Mert nem a magyar, az biztos! A méasodik szama
probléma az, hogy az a kis box, amelyben a jaték fej-
lesztdi stb. vannak mit keres a szélséjobboldalon? (
Csak semmi melléértelmezés!! ) EIég rossz ez, mert
alig lehet megtalalni. Sokkal logikusabb hely aza
két hely, ahol eddig el6fordult. Nevezetesen: a cikk
legelején, ill. a végén, az értékelédoboz felett.

Es ha mér értékelddoboz. Megjelenitése elég***.
Pont mint a fenti gond targyaé. Ocsém, mikor elé-
szbr meglatta a Starmageddon végén a véleményt,
s én a kinézetérdl ( mmint a boxérol ) tetem megjegy-
zést, § csak felolvasta az ird summas véleményét:
eredeti Otletek teljes hianya.

Es ebben az a legszomoriibb, hogy kénytelen vol-
tam egyetérteni vele. Harmas szamu gond
kovetkezik. En igazan értékelem 'dracoo[stalker]’
igyekezetét, de igazan kar, hogy a Hitman olvasa-
sat azért kellett megunnom - akarcsak a Stealth
Combat esetében -, mert 6 szinte képtelen magyar
"alcikkcimeket' ( mittomén mi a neve ) adni, s egy-
folytaban angol hlilyeségekkel szlirja ki az ember
szemét. Nem azt mondom, hogy nem értem, mert
olyan hulye nem vagyok, de akkor is idegesito.
Masodik fejezet: (j cikkek/ cikkek elrendezése.
Nos. Elég érdekes ez a szam ilyen szempontbdl.
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allatira nem értem, hogy hogy ker(l egy PC-s jatékok-
kal foglalkozo magazinba DVD, mozi, zenei ajanlo,
vagy ippeg jog. Es itt jon be az, amit mér az elején is
mondtam. Most ti egy kirdly PC-s jatékujsag vagytok
vagy egy altalanos ,mindent-bele-hadd-egyék-azt-
is-amit-nem-akarnak” Ujsag?? Masrészt a sorren-
dezés is figyelemre mélt - bénasag tekintetében.
Miért kerlilt a GTA 1-2 az egész kbzepébe?

Ha még a GTA3 utan lenne, akkor érthetd lenne. De
nem ott van. Elég zavard, hogy utana

van a Visszatekint6 és ezek utan még egy Leiras!
Hol itt kérem a logika? Az ésszeriiség?

Vagy a VargaB volt mar tdl faradt? Ujabb gond a
szinen. Neve: Jogi esetek. Mintha csak az xy radi6
miisora lenne vagy vm hasonld. En nem akarom
bantani LT-t, de sztem ez

IGEN csak KEVES embert érdekel. Es megint -2
oldal a jatékoktol. Na, mindl.

valahol!l Ugy am. Ez nem mas, minta

Dark Forces3: Jedi Knight2: Jedi Outcast kodjai.
Mar talalkozhattunk veliik nem is olyan régen.

Kar volt erre pocsékalni a helyet vm mas jo kis kod
ismertetése helyett.

Nos, az értekezés véget ért. Most mar megpihen-
hetsz. Mar ha végigolvastad egyaltalan!

Ha nem, (gy egyrészt vérig sértesz, masrészt pedig
mi értelme azt hangoztatnod GyZ-vel

kardltve ( akinek nem inge...), hogy irjunk leveleket.
Ha azt akarod, azt irjam, hogy sztem mi LEGYEN,
hat akkor AZT modd.

Maradok pengeélen tancoldan bizonytalankod6 (de
még!) hivetek:

Dellyn

Mint Iathatd, Dellyn levele még a miilt havi, s
azota érvényét vesztett dizajn kapcsan fejti ki
pontosan korvonalazott észrevételeit. Figyelem,

figyelem! Dellyn levele példaértékii - ezért is
iktattam. No, azért nem feltétleniil ahitozunk min-
den honapban ilyen volumenii s*ggrepacsikra,
amde: mint lathato, ez a levél egyetlen, hatalmas
konkrétum. Ugyhogy emberek, a kritikakat illetd
észrevételek Lényegiségét - nem hiizta ala, hmpf
- ehhez hasonlé formaban, konkrétumok szintjén
varjuk.

Jo NyaRaT!

GyZ

ABENEVOLUSZ LEKTOR FIGYELMEBE:

Az olvasdi leveleket mindennemd korrektira
nélkil tessziik kozzé.

Le lettem ugatva. Konkrétan egy haveri talalko-
z6n, és konkrétan amiatt, amit én mar csak ugy
hivok: virtualis sznobizmus. Mert bizony van ilyen.
Kéztlink &l és mozog, (tjat nem allja semmi. En is
lattam és egyaltalan nem tetszett.

Torténetesen egy idegennel keveredtem vitaba
egy barati dsszejovetelen, amikor is a szokasos
JfadeallatjatékokvannakPC-re” duma kezd&dott
el, s amiért én duplan zabos lettem. El&szor is jo
dolog jatszani, jo a jatékokrol olvasni (kiilonben
mi értelme is lenne a mi kis Gjsdgunknak?), de
nem biztos, hogy mindig jo jatékokrdl beszélni,
mikor téarsasagi életet €l az ember. Mert ugyebar
ott a foci, az autok meg az id6jaras, és egyéb egy-
sikd férfias kommunikacids témakérok, amitél
mar egy né eleve sikitofraszt kap, de higgyétek
el, a PC-s jatékok az a témakdr, amivel aztan
végképp Oriiletbe lehet kergetni (tisztelet a ritka
és aldott kivételnek). Egyszoval elsé kérben a
tapintat hidnya borult az estémre, igy nehezemre
esett a folytatas. Pedig lett. Emberiink - nevez-
zik Mr.X-nek a tovabbiakban, bar nevezhetnénk
Anyaszomoritd Bitagyl Droidnak is, de inkdbb
mégse, hiszen a tapintat, meg ilyesmi - széval
emberlnk el6jott azzal a feltevéssel (természete-
sen a szamitogép el6tt lilve), miszerint ma mar
olyan gépek vannak, amelyek barmilyen konzolt
odavernek, s csak nézzlik meg az 6 P4-esén a
Counter-Strike-ot, meg Hitman 2-6t, amely csak
gy hasit a legnagyobb felbontason is a brutalis
19" colos monitoron és blablablabla...

Alljl Késsiik ki az egyenlet megoldasa el6tt, hogy
nem akarok csesztetni senkit, féleg nem az

izlés és a szabad vélemény megnyilvanulasat,
csak hat Mr.X elfadasa elég tipikus jelenséget
takar kis hazankban, gy érzem. Amikor félve

megemlitettem, hogy én imadon a C-64-es
jatékokat és az egész retro életérzést, vagy
imadtam PS-en nyomulni a Tekken-nel, és még
mai napig ott van a PC-men a Pinball Fantasies
- kdrbe lettem réhogve. Mr.X kissé leereszkedd
hangon kioktatott, hogy ezek a jatékok mar
4Cikisek”, hiszen a technika fejlédése egyre
t6kéletesebb virtualis valésagot teremt (ahol
még 6 is j6 pasi lehet...), és amlgy is csak a
dedo6sok jatszanak flipperrel, meg bugyuta
jatékokkal, hiszen egy Lazy Jones, vagy
Barbarian, meg a konzolokon eldszeretettel
nyomott platformjatékok kdzelébe sem érhetnek
egy taktikai FPS-nek, vagy RTS-nek. Nekem meg
az a bajom, hogy szerintem igen! Mert teszem
azt baromi faradtan egy végigglircolt nap utan,
mikor leborulok imadott karosszékembe, nem
hiszem, hogy azonnal egy kellemes kis Global
Operations kiildetésre vagynék, és ha rohogni
akarok részegen a haverjaimmal, szinte biztos,
hogy valami j6 kis egyszer( jatékot kaparunk

el6 a fiok legmélyérél. Lehet, hogy ebben mér az
is benne van, hogy éregszlink, de szerintem ez

a Mr.X féle izzadsagszagu sznobizmus sehova
nem vezet, csak 6rok elégedetlenkedést sziil.

En tudom, hogy ma minden szakmai magazin
azt nyomja, hogy grafika és gyorsasag, meg
hanghatésok és szavatossag, de azért a dolog
elsGsorban rélunk szél. A mi szérakozasunkrol
és kikapcsolédasunkrél. Ha nekem egyszer

lesz egy gyerekem, teljesen biztos, hogy

végig kell majd nyomnia a Maniac Mansion-t,
miel&tt fejjel csapodik neki a hetven 6ras giga
kalandjatékoknak, amelyek mar tényleg mindent
tudnak, csak azt az érzést nem tudjak visszaadni,
amit mi régen atéltink. Mert a jaték Iényege

- s legyen sz6 barmilyen jatérdl - az emberi
fantazia. Ha mindezt készen kapjuk, az kellemes

és kényelmes megoldas, de pont az a kreativitas
tlnik el, amiért annyira szeretlink jatszani.

Oszintén szdlva nekem mar baromira elegem

van ebbdl a PC vs. Konzol, Sony vs. Nintendo és
még szazezer féle harcokbodl, mert lassan mar a
jatékbdl is politika lesz, ahol érdekképviseletek és
rajong6taboraik anyazzak egymast folyamatosan
ahelyett, hogy mindent kiprébalva a sajat
izlésiiket alakitanak ki. Véleményem szerint (és ez
most tényleg csak az én véleményem!) egy 576
KByte csak akkor ér valamit, ha Te, mint olvaso
minden Ujra nyitott vagy. Szerencsére ennek
azért gyakran latjuk jeleit, s ezt a blbanatos
térténetet is csak azért firkantottam ide, hogy
kicsit elgondolkozzunk, és nehogy ilyen Mr.X
csapdakba esve |€pjlink at abba az évezredbe,
ahol feltehetden a jaték mar teljesen Uj hatarokat
feszeget majd. Mert ha elfelejtjik, hogy milyen

Ut vezetett idaig, akkor a csilli-villi jvokép csak
annyit ér majd, mint halottnak a csék (vagy egyéb
pajkos udvarlasi forma). En mindig nagyon boldog
vagyok, amikor latom, hogy még ma is |éteznek C-
64-es vagy Amigas csoportok, hogy még mindig
jonnek ki fejlesztések mindkét gépre , mert ez azt
bizonyitja, hogy minden kornak meg van a maga
szépsége, s lehet, hogy egy Ferrari iszonyatosan
gyors - de ismerek olyat, aki még ma is a régi
Bogarakat pofozgatja a garazsaban.

Végll is mindegy. Nem akarom én tdlparazni ezt
a dolgot, s kicsit szégyellem is, hogy a Honap
duméja a szokasosnal komorabbra sikeredett, de
hat nem lehet mindig egymas hajat fonni - hogy
finoman fejezzem ki magam. A tovabbiakban is jo
olvasast, €s rengeteg 0nallé gondolatot kivanok!

HP

LOGOUT > Kovetkezo szamunk szeptember 19.-én jelenik meg.
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