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11TH HOUR 9099
1942 PACIFIC AIR WAR GOLD 4999
1844 ACROS THE RHINE 4999
30 ULTRA PINBALL 999
3KOPONYA TOLTEC KINCS 999
7TH GUEST /11 TH HOUR 99
7TH GUEST 490
TIHLEGION 4999
ABSOLUTE PINBALL 0900 699
ABUSE 0990 6999
AGES COLLECTORS EDITION 0999
ACTUA SOCCER 2 11099
ADDICTION PINBALL 7999
ADV.TACTMISS. X WING VS TIE FIGHTER 5909
AGENT ARMSTRONG 4900
AHBAD LONGBOW / CLASSIC 999
XA 11989
AIRBORNE RANGER M 1999
ALIEN INCIDENT 999 3999
L %09 7990
ARMORED FIST /CLASSIC 4909
NOANCY 4999
ASSAULT RIGS 090 49090
ASTERIX & OBELIX 999
ATF/CLASSIC 199
BANZAI BUG 099 7999
BEAST WITHIN 4909
BEAVIS & BUTTHEAD 29
BENEATH A STEEL SKY M 4999
BEST 40 GAVES OF 95 2.
BEST GAMES OF 95 2009
BIOFORGE /CLASSIC 4909+
BLACK KNIGHT 5009
BLOODNET 6009 3990
BREACH 3 209
BAOKEN SWORD 1990
BROKEN SWORD I 11999
BUG TO0 909 799,
BUGRIDERS 11999
BUREAU 13 6099 3999
BUZZ ALORIN RACE 4990
AR 11 4990
CANNON FODDER 2 H 4999
CAR & DAIVER 2090
CARMAGEDDON 99099
CARMAGEDON SPLAT PACK 5999
CART PRECISION RACING 12999
CASTROLHONDA SUPERBIKE WORLD Hiv
CHAOS CONTROL 799 3099
CHADS EMPIRE 2099
CHASM THE RIFT 9999
CHRONOMASTES 0909
GITY OF LOST CHILOREN 12999 9999
CIVILWAR 4999
CIVILIZATION 4999
CIVILIZATION ! 7999
CIVILIZATION Il + COMMAND & CONO. 999
CIVILIZATION Il FANTASTIC WORLOS 5999
COLONIZATION 4999
COMANCHE 3 9999 6999
COMMANDER BLOOD 6999
CONQUER THE WORLD 7999
CONQUER THE SKIES 7989
CONQUEST EARTH 11989
CONQUEST OF EMPIRE 1990
CONSTRUCTOR 11999
COUNTER ACTION 11999 9999
CREATURE SHOCK M 4999
CRICKET 97 9990
cROC 9990
CYBERIA 4899
CYBERMAGE 9959,
DARK EARTH 1299
DARK FORCES M 4909
DARK REIGH 909
DARK REIGN EXPANSION 6999
DAWN PATROL 4909
DAY OF TENTACLE /SAM & MAX 5909
DAYIONA USA 989
DEADLINE / ARGENTUM 4909
DEATHMATCH MAKER FOR QUAKE 489
DEATHTRAP DUNGEON Hivy
DESCENT T0 UNDERMOUNTAIN 11989
DESECRATED LANDS 5959
DESTRUCTION DERBY /ARGENTUM /M 4999
DIE BY THE SWORD 11989
OIE HARD TRILOGY 12099 9999
06 4999
000M 2 4909
DOOM TRILOGY 5990
DOUBLE TRONBLE 2999
DRAGONHEART 10099 4999
DREAMS TO REALITY 11999
OUKE NUKEM 30 CLAS. 4908

'DUKE NUKEM 30 KILL-A-TON COLL.

'DUNGEON KEEPER

'DUNE I1/ CANNON FODDER 2
EARTH 2140

EARTH SIEGE

ECSTATICA /ARGENTUM /M
ECSTATICA

EMPIRE SOCCER
'ERASER TURNABOUT
EXECUTIONER 11

'EXTREME RISE OF TRIAD
'EXTREME VELOCITY

FI RAGING SIMULATION
FITTA

FIS STRIKE EAGLE Il H
F22 AIR DOMINANGE FIGHTER
FADE T0 BLACK /CLASSIC
FALLOUT

FEEBLE FILES

FIELDS OF GLORY.

FIFA9D

FIGHTING FORCE
FLASHBACK /H

FLIGHT SIMULATOR 88
FLIGHT UNLIMITED

FLIGHT UNLIMITED I
FLYING CORPS GOLD.
FOOTBALL GLORY M
FORMULA 1 ‘G7/30FX
FORMULA 1/30FK
FORMULA 1 GP
FORMULA 1 GP 2
FORMULA KARTS
FORSAKEN

FRANKENSTEIN

FULL THROTTLE

FUN PACK

FUN PACK 3

6 POLICE

GAVE MANIA 1

GAME MANIA S

GAME MANIA 4

GAME MANIAS

GAMERS JACKPOT 30
GEAR HEADS

GENEWARS

GLORIANA

(GRAND PAIX MANAGER /H
(GRAND PRIX MANAGER
(GREEN PORTAL DIABLO TOOLKIT
GT RACING

GUTS & GARTERS
HELLFIRE

HEXEN 2

HOLIDAY ISLAND

1WAR

IGNITION

IM1A2 ABRAMS

INCOMING

INDEPENDENCE DAY
INDIANA JONES IV
INTERSTATE 76
INTERSTATE 76 NITRO RIDERS
INTERNATIONAL ATHLETICS /H
INTERNATIONAL SOCCER /H
INTERNATIONAL TENNIS /M
IRON HELIX

JIMMY WHITE SNOOKER /H
JOHNNY BAZOOKATONE /H
KIDSKIT 47

KID S KIT 8-12

KINGPIN

KINGS QUEST VI

LANDS OF LORE

LANDS OF LORE I

LAST BVRONX

LEGEND OF KYRANDIA 2 /H
LEGO ISLAND.

LEMMINGS 30 /ARGENTUM H
LOADSTAR

LORDS OF MAGIC

LORDS OF THE REALMS 2 ROYAL ED.
LOST EDEN H

LUCAS ARTS ARCHIVES I
LUCKY LUKE

LULA THE SEX| EMPIRE

M1 TANK PLATOON 2
MAGESLAYER

MAGIC CARPET DATA
MAGIC THE GATHERING LIMITED ED.
MAN X TT SUPERBIKE
MANIC KARTS

MAX2
MAXIMUM ROAD RACE
MEGA MAN X3

MEN IN BLACK
MICROCOSM

MIGHT AND MAGIC VI

4999

5009,

11999
HivJ

12999~

39%9.-
11999
99%9.-
8999
Hiv
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9999

7999
7899

MONKEY ISLAND 182
MONOPOLY

MONSTER TRUCKS

MORTAL KOMBAT 3

MOTORHEAD

MYSTERIES OF THE SITH

MYTH FALLEN LORDS

NAVY STRIKE /H

NBA LIVE 88

NEED FOR SPEED 2 SPECIAL EDITION
NEED FOR SPEED SPECIAL EDITION

NHL 96

NIGEL MANSELL W. CHAMPION /H
NO RESPECT

NUCLEAR STRIKE

OLYMPIC GAMES
OVERBOARD

OVERLORD
PANDEMONIUM

PANZER DRAGOON

PERFECT ASSASIN

PERFECT WEAPON

PETE SAMPRAS TENNIS

PGA TOUR GOLF 4B6/CLASSIC
PHANTASMAGORIA

PINBALL ‘95

PINBALL CONSTRUCTION KIT
PIRATES GOLD

PITFALL

POLICE QUEST SWAT
POWER DRIVE

PRINT ARTIST

PRIVATEER 2 CLASSIC

PRO PINBALL - THE WEB

[

QUAKE

QUAKE MISSION PACK 2
'RAILROAD TYCOON DELUXE M

REBEL ASSAULT H

RED ALERT AFTERMATH

RED ALERT COUNTER STRIKE
RED BARON I

REDLINE RACER

'REDNECK RAMPAGE
RESIDENT EVIL
'RESURRECTION PACK FOR QUAKE
RETRIBUTION

RIDDLE OF MASTER LU /H
RISE & RULE

RIVEN

ROAD RASH (CLASSIC

‘SAM & MAX HIT THE ROAD M

48
SCORCHED PLANET
SCREAMER 2
SEGA TOURING CAR CHAMPIONSHIP
SEGA WORLOWIDE SOCCER
SENSIBLE GOLF
SENSIBLE WORLD OF SOCCER
SENSIBLE WORLD OF SOCCER ‘98
SHADOW PRESIDENT
SHADOWS OF THE EMPIRE
SHADOW WARRIOR
SHERLOCK HOLMES ROSE TATOD
SHRAK FOR QUAKE
SID MEYER S GETTYSBURG
SIERRA SKI RACING
SIM CITY
SIM PARK
SIM SAFARI
SLEEPWALKER

s
SPAGE HULK 2 /CLASSIC
SPEED HASTE

SPEVCTRE VR

SPIROU

STAR COMMAND REVOLUTION
STAR CRAFT

STAR TREK FINAL UNITY
STAR TREK GENERATIONS
STARTEK PINBALL

STEEL PANTHERS 3

STREETS OF SIM CITY

STRIKE COMMANDER

SUBMWAR 2050 & SCENARIO
SUPER BUBSY

SUPER CARS INTERNATIONAL /M
SUPER EF2000

SYNDICATE PLUS /CLASSIC
SYSTEM SHOCK

SYYRAH

TAKERU

AROT

TERMINATOR FUTURE SHOCK
DRIVE 4

TEX MURPHY VERSEER

™

THIS MEANS WAR

TIE FIGHTER
TIGERSHARK

5909
1199

999

Hivi
699,
99
4090

Foay e s &
5099

9999

3999

309

e
TINTIN IN TIBET

TOCA TOURING CAR CHAMPIONSHIP
TOMB RAIDER UNFINISHED BUSINESS
TONKA CONSTRUCTION
TOONSTRUCK

TOTAL ANHILATION

TOTAL HEAVEN

TOUCHE ADV. OF 5TH MUSKETEER
TRANSPORT TYCOON

TREASURE HUNTER

TUNDERHAUK 2

TUNNEL B1

TUROK DINOSUAR HUNTER

UFO ENEMY UNKNOWN

ULTIMA 8 PAGAN /CLASSIC.

ULTIMA COLL

ULTIMATE DOOM

ULTIMATE FAMILY COLLECTION
ULTIMATE RACE PRO

UNDER A KILLING MOON

UNITED STATES GHESS FEDERATION
URBAN RUNNER

US NAVY FIGHTERS.

VIRTUA COP2

VIRTUAL KARTS

VIRTUAL POOL2

VIRTUAL LULA BABE (MISSION)

VR POWERBOAT RAGING
WARBREEDS

WARCRAFT 2 DELUX

WHERE 1S WALLY
WHITE LINE COLLECTION

WING COMMANDER 1l

WING COMMANDER PROPHECY
WIZKID 1

WOLF

WORLD RALLY FEVER

XCOM APOCALYPSE
XCOM TERROR FROM DEEP M

X COM UNKNOWN TERROR UFO 142
XWING COLLECTOR CD

2001

4989
1909

.

6992

1+5 JATEK

GRAND PRIX MASTER

1899
1999
1999
1999

ATEKOK

BATILE ISLE DATA
BREAKTHRU

CAPTIVE

COMANCHE MISSION DISK 1
DAEMONSGATE
DARKER

DIZZY COLLECTION
ELFISH

FREEDC

IMPERIAL PURSUIT/ X WING DATA
MIDWINTER I
PARAGLIDING
PATRIOT

PEPPER S ADVENTURE
PINBALL DREAMS 2
PIZA TYCOON
PYROTECHNICA
QUEST FOR GLORY I
RETURN OF PHANTOM
SAMURAI

SPECTRE VR
STARLORD.
ZEPPELIN
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39 2009
39 2099
3999
299
3099 2099
6999
289
3099 2089
4450 2899
999 2009
AR 2
2090
4990 20,
2099
0. 298
999 2%
U 2.
2009
5999
289
5999 2090
. 209



INBIACK DARK EARTHH SYVRAL
o eLYETT 12999 HELYETT ErT 9990 HELYETT,

2 i < 3
i - FMARIDA

-] - D> ] @D e @ o D
@

SR

omeE - - oo e o

‘GRAND PRIX NANAGER COLONIZATION GRAND PRIX STARTREK: TRANSPORTTYCOON VIRTUAL KARTS 1942 AR WAR 1954 AGROSS THE RHINE:
. ELY 9. WELYETT o9, HELYETT 0. HELYETT. 990 HELYETT. 999 WELYETT . HELYETT 99 HELYETT
\ m

Bt

c:
FiS

G
o

T
>
o

a3
oo - oo B oo o S
PIRATES! GOLD: RAILROAD TYCOON, WORLD RALLY FEVER oM
90 uELvETT 499 HELYETT 9. HELYETT {4999 HELYETT 0. HELYETT

o= -
e an
i

&

(9

'DARK FORCES
oo, uLvers

e
L}

§

" . —
[ ]

)
f- s

‘CANNON FODDER.
9. MELYETT

@

FLIGHT UNLINITED FULLTHROTILE TOONSTRUCK T
309 HELYETT o9 HELYETT om0 WELYETT i

H
H

INDIANAJONES 38 1
S, WELYETT.

AU your cartoon favourties
e

XWING COLLECTORS LANDS OF LORE: DAWNPATROL
o, nELvETT 99 WELYETT 4990, WELYETT

STAR COMMAND

NONKEY ISLAND |
. wELYETT

B |

WING COMMANDERS THE FEERLE FILES TROPONYA (NAGYAR VERZIO)
w09, WELYETT ! T . HELYETT




S0 VULAGBAINOKI ELOZETES................ 8
STARCRAFT: ..o o 10
= DR: RISE OF SHADOWHAND ............ 13
MOTORHEAD ......c.covuerernrrenrennnes
KL REDLINE RACER .....
M1 TANK PLATOON II ..
B DEADLOCK Il ...
STAR WARS REBELLION
‘B= EMPIRE GOLF PRO ...........ccovurenee.
: QUEEN THE EYE .....ococcncncncncnnnes
RLY  BLACK DAHLIA........coeneeeeneennns
SPECIORS:. .o o
= FORMA1G7...
| DIEBY THE SWORD ........c.coovurenenes
SIMISAFARL -......oioiitciineanins
WARGAMES .......coenereureereenenenes
JUDGE DREDD PINBALL

MIREKG S i Tl 4 Dead’ack ”

MIZUJS, PIERROT? ......covrerrenerenn 6 e

§

I

CINKELT LAPOK .....voveueereneenennns 41 A Cyberiore Studios eqy nagyon , :
GSEVERDY: i 4 kellemes kis Civilisation-kionnal
Iep meg benniinket & \ — 8

Starcraft w

Az eqgész vilag Iéleqg-
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L] e mulni a Warcraft

: II-t. Sikerdlt.
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AKTUALIS

Star Wars Rebellion

A Lucasarts végelathatatian Star Wars-jatékara-
databan most egy stratégiai jatekban csap ossze a
Birodalom és a Lazadok serege.

Vilagbajnoki
P elozetes

N\ A kiizelgi futball VB-re
) \_\-\ bemelegitve megnez-
-\->,/

ziik, mit forral bo-
szorkanykonyhaja-
ban az EA Sports 6s az

Eidos

N

1998. mClJUS hénapja igen viddm
mulatsdgnak igérkezik, mivel -
ha jél latom a kéz- és nem-
kozszolgdlati TV-dllomdsok
rekldmblokkjaiban - megint
vdlasztani fog az orszdg.
\_ Most egy napig megint
mindenki fészerkesztot
Jjdtszhat: megmondhatja,
hogy a kévetkezd négy
évben ki igazgassa az &
kis életét. Az eseményt
azért tartom roppant vi-
ddmnak, mert most mindenki a
sajdt bérén tapasztalhatja, hogy
milyen nehéz dolgom van, amikor
el kell dontenem, hogy mi keriil-
jon be egy-egy adott hénapban
galaktikus kis magazinunkba. (J6,
mondjuk a hasonlat egy kicsit
sdntit, mert a béség zavara

~ - ugyan mindkét esefben fenn-

dll, de az én kis berkeimben
dsszehasonlithatatlanul ming-
ségibb anyag dll rendelke-

|\ zésre.) Mire ezt olvassd-
h _ tok, addigra mdr minden
felnétt magyar dllam-
polgdr behidzgdlhat-

ta a maga kis
keresztjét a
rubrikdkba - én
viszont Nostra-
damus kései uté-

daként mdr most
meg tudom mondani,
hogy mindenki téve-
dett. (Mdr megint.)

Sebaj, f6 a viddmsdg, mert

/ aki ebben’a hénapban kotordszik

az Gjdonsdgok kazott, az biztos
megtaldlhatja szive (j csiicskét,
mert - leszamitva azt az aprésd-
got, hogy végre-valahdra megjott
a csoddlatos, fenomendlis (tovdb-
bi jelzék majd a cikkben) Starc-
raft - az elmdlt hénapban min-
den kategéridban igen szép volt
a termés.

Szuper Gdbor személyében van
szerencsém egy (ij vendéget iid-
vézolni a csapatban (aki azért
mdr nem olyan (j vendég, hiszen
az 576 Konzolban mdr elkovetett
egy-két dolgot). Azt taldlta ki,
hogy lehetéleg minden hénapban
felkeres egy-egy ismertebb sze-
mélyiséget (rocksztdrt, fészer-
kesztét, és egyéb hasonlé kétes
személyekef), hogy mikrofonjdval
széra birja 6ket szdmitdgépes él-
menyerkrol - trhdt lehet, hogy a
végén még Mizujs-sorozatot nyi-
tunk lapjainkon. Bemelegitésnek
ennyi elég is - j6 szérakozdst!




COMMANDOS (cidos)

“1940 végén jarunk. A Harma-
dik Birodalom seregei elfoglal-
tak egész Nyugat-Eurdpat, és
a Csatorna partjan allnak. A
német csapatokat dsszevon-
Jjak, hogy a Csatornan atkelve
egyszer és mindenkorra meg-
tarjék utolsd ellenfeliik, Nagy-
Britannia ellenallsat. A brit
parancsnoksag mindenhol vé-
delemre rendezkedik be. Kivé-
ve egyetlen embert, Dudley
Clark alezredest, aki kivételes .
képzettségii emberekbdl egy kiilinleges alakulam szervez fs csak egyetlen
dolgot akar: tamadni!”
Ez az épiiletes mese szolgéltatja az alapjat az Eidos hamarosan megjelend
iij jatékanak, a Commandos: Behind the Enemy Linesnak. Stilusat tekintve
ugyan nem nevezhetd igazan iij-
nak, mindenesetre egy, a jaték-
fejlesztok altal nem kimondottan
favorizalt kategdriaban szall be a
versenybe. A jatékban a habori
négy hadszinterén (a behavazott
norvég fjordokban, az észak-afri-
kai sivataghan, a normandiai
partokon és a rajnai atkelés er-
dds-mezds terepén), egyenkén
hat, azaz dsszesen 24 Kiildetés-
ben vezethetjiik akcidha embere-
ink kis csoportjat. A grafikai ki-
vitelezést tekintve nincs kiilingsebb djdonsag: a 3D terepet izometrikus né-
zeti képhdl latjuk, 640*480-as felbontashan, és hi-color szinmélységben.
Utdbbi azért igéretesen hangzik, mit ahogy az is, hogy a kiilonhdzd megvila-
gitasi és arnyékolasi effektusokkal, minél élethiibb kornyezetet probaltak te-
remteni. Szintén elsddleges szempont volt a valdsaghiiség is: a jatékhoz tobb
mint 200 kiilonbdzd épiiletet, jarmiivet, csapatot és fegyvert modelleztek le.
A kiildetések soran a jatékos feladata, hogy felépitse a sajat kis komman-
ddegységét. A kommando tagjai Igan eltéro szemelyiséggel és képességek-
kel rendelkeznek (kiilonbdzd
fegyverek és robbandanya-
gok kezelése; hegymaszas és
ejtdernydzés; szarazfoldi-,
kétéltii- és legi jarmiivek ve-
zetése), a cél tehat az, hogy
az adott kiildetésre a megfe-
leld embereket vessiik be. A
kiildetésekben a nehézségi
fokozat ugyan allithato, de
mar az egyszeriibbnél is na-
gyon erds mesterséges intel-
ligenciat igérnek, amely a
tamaddkéhoz hasonld szemé- =
lyiséggel ruhazza fel a védekezd egysegakel ha példaul egy drszem zajt
hall, akkor nyilvan utana is néz; ha a németek jol védhetd pozicban vannak
erdsen ellenalinak, mig rosszul védhetdhdl elmenekiilnek, hogy jobb allast
talaljanak; ha elarultuk magunkat, akkor fellarmazak a nyilvan joval erdsebb
védekezd sereget — és igy tovabb. Maga a teljesen real time jatékmenet
alapvetden a stratégiai jatékokat idézi, de akcidelemekkel kombindlva.
Szerényebb gépekkel rendelkezdknek jé hir, hogy — mint az a kivitelezéshdl
is kideriil - sem 3D-kartya, sem kiildndsebben nagy teljesitményii gép nem
sziikséges majd a jatékhoz, a sima
Win95-konfiguracion (P90, 16MB
RAM) is kényelmesen elgaloppozik
majd. lgaz ugyan, hogy a Comman-
dos stilusa mar évtizedes hagyo-
manyokra tekinthet vissza
(legutdbb a Wages of War volt
ilyen), de azért Grvendezziink, hogy
akad még olyan fejlesztd, aki nem
a hi-tech miiszaki hattérre fejleszt
jatékot.

engine-nel késziild Trinity fejleszté-
sét, har az igéretek szerint a Quake
1l motorja is az elddjéhez képest je-
lentds fejlesztéseket fog tartalmazni.
Elsdsorban azt, hogy klzamlag 3D-

v A honap szenzacidja volt, hogy
John Carmack, az idSoft vezetdje he-
jelentette, hogy a hivatalos Quake Il
mission pack megjelenése utan ha-
marosan jon a Quake Ill is. A jaték

Rednecks Rides Again

(Iinterplay Xatrix]
Jihaaa! - kezdhetjiik stilsze- >
riien, hiszen a kivald kiilde-
téslemez utan nemsokara jon
a Redneck Rampage folytata-
sa is. A tirténet ott kezdddik,
ahol az eldzd befejezdoditt:
miutan két kedvenc falusi
bunkénk, Leonard és Bubba
elloptak egy repiild csészeal-
jat, kényszerleszallast végez- .
nek valahol Arkansashan, és LS aa it

12 ij helyszinen kell ismét vi- BT S

dam amokfutast rendezniiik, = ("&\ [ )

hogy lekiizdjék az ufok gonosz hordait. A helyszinek kdzott szerepel tohhek
kizott egy folyami hajo, a Jackalope Farm, valamint Disgraceland, ami Elv-
is Presley egykori lakhelyének egy igen sajatsagos feldolgozasa. Az ellen-
felek kozott megtalalunk néhany régi (nem)kedves ismerdst is (a kopasz fic-
kot és Billy Ray Jeetert), de természetesen ij ellenfelek is feltiinnek (mini-
szoknyas habak, feldiihodatt
motorosok, és természetesen
egy Elvis-utanzat is). Ujdonsag,
hogy fohdseink most mar jar-
miire (motorra vagy buggyra) is
szallhatnak. Kiiln jo hir, hogy
az ij részhez Mojo Nixon és bha-
rati kire az elsd hangulatat
idézd tiz aj szammal jarul hoz-
za, valamint végre lesz 3D-ta-
mogatas is a jatékban. Szdval
varakozzunk, és reméljiik a
legjohbakat...

Blade (6remiinRebel Acti

T

Se vége, se hossza mar a
kiilonhozo Quake-klonok-
nak, de a kategdria rajongo-
inak legnagyohb dromére a
jatékfejlesztok még abszoliit
nem ohaijtjak befejezni az
ilyen stilusii jatékok piacra
dobasat. Nemsokara a
Gremlin is beszall ebbe a
versenybe egy viszonylag is-
meretlen spanyol fejlesztd
fantasy kornyezethen jatszé-
do jatékaval. A Blade egy
régvolt harcos dsi kardja, amit gazdajaval egyiitt hantoltak el egy fold-
alatti sirboltha. Azt beszélik, hogy a sirt hatalmas lovagok védelmezik, és
ot kulcs sziikséges a feltarasahoz. Mivel a fegyver magikus erdvel bir,
egy Dal Garak nevii gonosz varazslo meg akarja szerezni, és az egyik
kulcshoz mar sikeriilt is hozzajutnia. A jatékos feladata lesz, hogy a to-
vahbiak megszerzéséhen megakadalyozza. A jatékban négy kiilonhozo kar-
akter (amazon, barbar, torpe és lovag) kozott valaszthatunk, amelyeknek-
szokas szerint megvannak a maguk erds és gyenge pontjai a la Hexen Il. A

jaték tobb mint 15 kiilonbad-
20 szintet fog tartalmazni,
és mindegyik sajatos kiné-
zetet és szornytipusokat tar-
talmaz. Fohdsiink tobb mint
30 kiilonbdzo fegyvert vet-
het akcidha a 25 kiilonféle
szornytipus ellen. A grafika
16 hites, és magatal értetd-
dden tamogat kiilonféle 3D-
kartyakat. A Blade megjele-
nése eldre lathatéan nyaron
varhata. .

lando elindulni. A megjelenést még a «» A Sony bejelentette, hogy valészi-
karacsony elotti Ioszezunra lervenk niileg PC-re is elkészitik a szupersztar
Egyébkent PSX-auto yt, a Gran Turismot,
mission disk jelenik meg a Quake II- amelyben 168 kiilonbhdzo jarganyt ve-
hoz, amely az Outlawshoz hasonléan zethetiink. A jatékot mar az iij Voo-

kedveért egy idore félretették az uj kartyaval lesz haj-

kor jatszodik. doo2 kartyakra akarjak alapozni.




Dominion (idos/ion storm)
Mivel a Daikatana megjelenését g».
eqy iddre elhalasztottak, valdszinii-
leg a Dominion lesz Jon Romero, a
Doom atyja uj cége, az lon Storm el-
so, Eidosnal megjelend jatéka, ami
igen meglepd médon nem egy 3D ak-
cidjaték — hanem egy real time stra-
tégia. A Diinét idézd torténet a Gift3
holygan jatszadik, ami egy dsi magi-
kus targy, a Gift3 Messias leldhelye.
Aki birtokolja a targyat, elképesztd
hatalom hirtokaha jut - és a szoka-
sos emberiségen Kiviil még harom, kulunbuzu é
is akad a ésére. Amihdl nagyon nagy csihi-puhi kereke-
dik... Innen pedig beindul a C&C-séma €s gyartjuk a csa-
patokat), amelyben a terepet izometrikus 3D-hen szemlehhenuk a sivatagos, sark-
videki, vagy éppen erdds Ami talan majd a jatekot a real
time stratégiak immaron mindent betdltd aradatahal, az a megvalésitas lesz: a hi-
colorban nyomuld akciot 640*480-tdl egészen 1280*1024-es felhontashan is lehet
funalm' Az eldzetes igéretek szermt az engme akar kétezer, a palyan mozgd ]armu
TR T vet tud majd egyszerre kezelni. A ja-
tekhoz tohb mint 90 percnyi atvezetd
vided tartozik majd, amelynek zené-
jét a jatékhoz hasonlgan Romero
mester komponalta. A jaték még nya-
ron a holtokba keriil, bar lehet, hogy
a gyengéhb masinak tulajdonosai
nem fognak oriilni neki. A fenti vald-
han impozans paraméterek ugyanis
minimalisan egy P166-ot és 32MB
RAM-ot fognak igényelni. Sebaj, majd
1 eztis fellovik az ufoknak...

Star Trek: The Birth of
F Eder atian [Microprose)

v+ Kivald hir a CiV2 oknak: ha- v+ AF

is ugyan nem tal jol idd-

RPG (Gremiini

Talan nem kell kiilond-
sehben meghatarozni,
hogy a Gremlin roppant
fantaziadiis cimet viseld
jatéka vajon melyik kate-
goria szerelmeseinek szi-
vét fogja igazan megdo-
bogtatni (bar ez egyeldre
csak munkacim). A szer-
20k nem kisebb célt tiiztek
ki maguk elé, mint azt,
hogy megprabalnak egy
olyan szerepjatékot alkot-
ni, amely elegyiti maga-
ban a Lands of Lore 2 és a Diablo legfdbb erényeit. Hogy ez valdban sikeriil-
het is nekik, arra garancia Paul Green személye, aki az igazan kellemes Re-
alms of the Haunting producereként mar szerzett maganak némi babérokat.
A jatek fejlesztésénel a ROTH engine-jébdl indultak ki, de természetesen je-
Ientns fe]lesztesekkel a grafika hi-color, természetesen 3D-tamogatassal,
3 nagyon sokat csiszoltak a
%’ ‘» sebességen, valamint teljes
360 fokos szahadsagfokii
A mozgasi lehetdséget biztosi-
V tottak a jatékosnak arra,
hogy a fantasy-éra szokasos
helyszineit bejarhassa. A ja-
ték egyelore még eléggé
kezdeti stadiumban van,
minddssze annyit szivarog-
tattak ki réla, hogy még
mindenképpen az év vége
elott szeretnék hefejezni.

b
'\’ -

A Microsoft legiijabh bejelentése v+ Es az elmaradhatatian hir Bill

marosan a holtokba keriil az Ultimate
CiV2, amely az alapjatékon és a Fan-
tastic Worlds kiegészitan kiviil végre-
valahara multiplayer-opciot is tartal-
mazni fog.

zitette az F1 ‘97 PC-verzidjanak meg-
jelenését, de hamarosan (dsszel) jon
az F1 ‘98 is, amit a Bizarre Creations
helyett most egy Visual Science nevii
ceggel készittetnek el.

szerint a l}lrectX Iegu;ahb 6 (] verz-

Gatesrol: remelem mindenkinek volt

iojanak

je latni a CNN kozvetitését

és a szintén public domain szoftvert
jiliustol fogjak forgalomba hozni.

a Win98 hemutatojaral, ahol egyenes
adashan sikeriilt lefagyasztani az ij
NT-vel egyetemben.




MIZUJS, PIERROT?

hangulata és az ehhez sokdig tarsuld szomoribohdc félmaszkja miatt kap-

ta. 1987 ota lép fel, eleinte nagy létszami zenekaraval, késdbb szélista-
ként lesz ismert. Palyaja fobb allomasai, a teljesség igénye nélkiil: 1990. Ba-
bahazak (els6 nagylemez) 1991. A Mechanikus Narancs c. musical zenéje, a
Budapesti Kamaraszinhaz felkérésére. 1992. Nekem senki nem hegediil (maso-
dik album) 1993. “Eld videoklipek”- sajatos koncertsorozat a Babszinhazhan,
Babahazak Il. 1994. Telihold (single), Levelek a holdba 1995. Az elsd felvonas
(Best of...) A lemezbemutatd koncerten végleg megvalt az arcfestéktdl, ezzel
is nyomatékositva eldaddi miikodésének minimalisra csokkentését. Jelenleg
fokent producerként dolgozik, csak sok éve miikdadd klubjaban Iép fdl kicsiny
zenekaraval. Kdriilbeliil egy éve Inventory cimmel kalandjatékos magazint ké-
szit az interneten

”
Enekes, szerzd-producer. Nevét produkcidinak jellegzetes, kicsit szomorkas

a 29-et. Amikor én kalydk voltam, a
szamitogép még egyaltalan nem volt
jedt eszkiz. Ha a I vi-

A zene vagy a szamitégép a
régebbi szerelem? Melyikkel
ismerkedtél meg korabban?
Természetesen a zenével. En annal
azért dregebb va-

gyok! (nevet)
Idén be-
tiltom

fogalmam sem volt, hogyan is miikddik
mindez, és a jatéktermekben is elsd-
sorban a flipper volt még a mend. A
amitogép nekem a fiatalsa kize-
pébe, tehat a tudatos és nem az it-
keresd részhe esett bele. Ez azt je-
L lenti, hogy amikor eldszor vettem
PC-t, az azért volt, hogy szove-
get tudjak rajta szerkeszt
Cikkeket forditottam, meg gép-
dnyveket a Roland hangszer-
gyarto cég magyarorszagi kizpont-
/ ja szamara. Akkoriban még nem is
/ nagyon jutott eszembe, hogy jatsszak
/" ageéppel... Azzal az egyszerii XT-vel ta-
©  lan nem is lett volna szamomra olyan
€élvezetes. Mindez hét évvel ezeldtt
tirtént, amikor mar évek dta aktivan
zenéltem...

Ugyanakkor a

ze-
néidet hall-
gatva sza-
momra az ér-
z6dik, hogy
az alkotasuk
erésen dssze-
fonédik a sza-
mitégépekkel.
Az elektronikaval
valdban, de nem

rendezések
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muzsikusnak, = El

mint mindent egy
nagy szamitogeé-
pes operacids
rendszer tiikré-
ben szemlélni. A
mai napig egy tiz
éves hardver se-
quencert haszna-
lok a felvételek
elkészitéséhez,
amivel a munka
talan nem annyi-
ra latvanyos, de
- azt hiszem
tobbszir bizonyitottam — mindent meg
lehet rajta csindlni. Mindezek mellett,
van egy elég jol felturbdzott szamito-
gépem is, ami még egy frissitésen
megy at ezen a héten. Ujabb winches-
terek és egy DVD drive keriil bele.

Kedves Kalandor!

ibb frissités varhe

”, 2

tam, nagy kalandjatékos
vagy.

Kizarélag kalandjatékokat jatszom.
Annyira szigoriian veszem a miifajt, hogy
RPG- vagy akcid-beiitésii programokat
sosem vasarolok. Leginkabh az amolyan

Mizujs

Azt hiszem te is egyetértesz,
hogy ez egy 6rdogi kor, ami-
b6l nem lehet kiszallni. A
szamitogép egyre inkabb
olyan, mint egy hasznalt ko-
csi: egy hatar utan mar tul

Myst tipusii jatékok (pl. Lighthou-
se, Obsidian, Timelapse), vagy a
puzzle game-ek (Jewels of the
Oracle, Gems of Darkness,
Nine sth.) vonzanak. Elég
komoly gyiijteményre tettem
szert az elmiilt évek soran -

%!omns elmondanom, hogy nalam

so-
kat
veszit
az érté-
kébal.
Valdban. Vé-
leményem
szerint érde-
mes legalabb .
70-75%-on tartani a gépparkot. Eppen
ezért nem ez a mostani frissités lesz
ebben az évhen az utolsd. Kora dsszel
komolyabh valtoztatasokra késziildk.

minden egyes program (kozel szdz)
dobozos, azaz eredeti. Nagy sza-
zalékuk azonban itthon nem be-
szerezhetd.
Milyen ujdonsagok van-
nak a poicodon?

A legutdbbi nagy szerzeményem a fan-
tasztikus Black Dahlia és a Tex
Murphy: Overseer, ami a DVD-re var.
Ujdonsagnak szamit a Journeyman Pro-
ject 3, azaz a Legacy of Time is és a
Das Grab des Pharao. Ez utdbbi Egypt
1156 B.C. cimmel jelent meg angol
nyelvteriileten, csak ezt éppen Német-

576kb: Mire h alsz egy aghol sikeriilt megszereznem.
ilyen erés szamitogépet? B él il is?
amitdgépem és a MIDI A kitiinGen beszél németiil,

ugyan, de
iin. célsza-
mitogépek.
Kdnnyebb
és célra-
vezetdbh
egy ilyen
“sziikla-
tokarii”,
am igen
okos

kizott maig nincsen konkrét kapcsolat.
A zenei produkciok esetében otthonom-
ban a nagy stiididval teljes kompatibili-
tast alakitottam ki. A szamitdgeép to-
vabbra is elsGsorban az irast szolgalja.
Ezentiil a képkezelést is — ugyanis
mintegy 3-4 éve grafikai tervezésekhen
is részt veszek -, valamint nem utolsé
sorban az Internetezést és a jatékot.
ElsGsorban milyen jellegii ja-
tékokat szeretsz? Ugy hallot-

és vannak olyan jatékok, amelyekrdl
eldre elddntjiik, hogy ketten fogjuk
jatszani. lgy van egy-két érdekes né-
met jatékom is (pl. Shine, Evocation).
Egy ilyen kalandozas kitiind idotdltés
tud lenni, s mivel rettentden kevés
szabadiddvel rendelkezem, sokszor a
programok dsszevonasaval tudom csak
a helyzeteket megoldani. Sajnos ér-
demteleniil keveset tudok foglalkozni
az immaron hétéves fiammal is, 2kinek
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idejekoran szeretném felhivni a figyel-
mét a szamitdgép lehetdségeire. Talan
nemsokara egyiitt fogunk jatszani is...

Az angol nyelvvel nyilvan
nincs problémad, ha a ka-
landjatékokat szereted.

Nem beszélek tokéletesen, de tdbb-
nyire iigysem egyediil jatszom. Azt
mondjak, a kalandjaték egy maganyos
miifaj és leginkahb egyediil lehet él-
vezni. Hat én ebben nem hiszek. Nalam
kisehbfajta “szeanszok” jonnek létre
egy-egy varva-vart iijabb program meg-
érkezésekor. Sokszor négyen-dten
iiliink egy probléma fdldtt és egy jol si-
keriilt jaték esetében mindannyian gy
érezziik, hogy egyiitt jartunk ott a hely-
szinen. Van egy kdzds titkunk, amit
masok dgysem hinnének el...

Menny|re birod folbosszanta-

végigjatszas alapjan. Késobb aztin a
“nagy bajban” néha képesek voltunk
felhivni egy amerikai hint-line szolgala-
tot is. A mai napig, amikor mar szinte
“hivatalbél” gyiijtdm a végigjatszaso-
kat az Internetrdl, szigoriian csak azt a
részt nézem meg, ahol elakadtam.

Hogyan allod meg, hogy ne
nézd tovabb?

Izgat a torténet, vagy a rejtvények lo-
gikaja. Mindkettd képes lekitni soka-
ig: a Titanic, vagy a Gabriel Knight kis-
sé linedris sztori-szivése, vagy a 7th
Guest, Safecracker tipusi puzzle-gyiij-
temény, ahol a kirnyezet és a szerep-
I6k csak masodlagos szerepet tiltenek
be. A tirténetmondds kalandoknal kis
tarsasagban sokszor rajtam marad a
“kadolt ajtozar” jellegii rejtvények
megoldasanak feladata. Egy ilyen ci-

ni d egy probl

En nagyon nyugis jatékos vagyok.
Csak egyetlen jaték birt folbosszantani
- nem is olyan régen -: az Atlantis.
Egy nagyon szépen megcsinalt kaland-
jaték, amelyben elhintettek néhany bu-
ta akcidjelenetet. Példaul egy alka-
lommal egy kocsmahban fil kellett ro-
hanni az emeletre, ott megragadni egy
kitelet, valamelyik ellenségemnek ne-
kilendiilni, és ha barmit rosszul csinal-
tam, vagy nem elég gyorsan, akkor

azonnal repiilt a kés... Mindehhez a ja-
ték interface-e kimondottan kalandja-
tékos célokat szolgalt. Mar ott tartot-
tunk, hogy a monitor kozepére keresz-
tet rajzoltunk, hogy el tudjuk talalni a
megfeleld pontot, de sehogy nem jott
issze a dolog. Igy aztan egy hirtelen
mozdulattal kikapcsoltam az egész gé-
pet - azota sem jatszottam tovahb az
Atlantist.

Erre a jelenetre én is emlék-
szem, én is elakadtam itt.
Ugy emlékszem, csak a le-
iras alapjan jutottunk tovabb.
Te ire 1 igényb
ilyesmit?

lgyekszem nem hasznalni - ez a leg-
diplomatikusabh valasz. 1994-hen, az
elsd iddkben egyaltalan nem jatszottam

utan legtdbb-
sznr kénytelenek gratulalni! (nevet)
Van nagyon utalt jatékod?
Nincs. Egyetlen miifajon beliili miifaj
nem jon be nekem - és ezzel a kijelen-
tésemmel nem leszek tiil népszerii: a
rajzfilmes kalandokat nem sikeriilt
megkedvelnem. Szdrnyii, de egy agyon-
dicsért Curse of the Monkey Island-
del, vagy egy Broken Sword ]
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&8 A B

Cin i

szik a szolgalati fegyverével, am az a
pozolasok kizepette kiesik a kezéhdl
az ablakon at az utcara. Rosszcsont
gyerekek meg azonnal ellopjak a pisz-
tolyt - utanaszaladni sem érdemes.
Soha nem szoktal ugy bele-

nem tudok zold agra vergddni...
len hasonld programot vasaroltam csak

eddig: a Gene Machine-t, azt is elsd-
sorban a Verne regényekre emlékezte-
td hangulata miatt.

Nem lehet, hogy til komo-
lyan veszed a jatékot?

Lehet. Alapvetden mindig nagyon ko-
molyan veszem. A Legacy of Time-ban
is sokaig zavart Arthur, az okoskodd-
humorizald chip jelenléte. Sokdig nem
is engedtem szdhoz jutni. Aztan néhany
siigasara sziikségem volt és egyszer-
csak azon vettem észre magam, hogy
“megvettem” a poénjait. Talan addigra
telitddtem a til mufurc o 0 sza-

faledk i a jatékba, hogy
Egyet- egyszeriien nem birod
abbahagyni?

Mivel altalaban
csak este ju-
tok a lehetd-
séghez, hogy
kikapcsolod-
jak, az almos-
sag ennek ko-

moly korlatot
szah. Ha hirtelen
rahorulok a hil-
lentyiizetre és el-
alszom, kényte-
len vagyok abba-
hagyni.

Nem tudom
hogyan tudsz
id6t szakita-
ni mind ]

nalmas akcidhds-alakitasaval. A hu-
mort a jatékban inkabb olyan formahan
szeretem, mint a Tex Murphy-kalan-
dokban van. Amikor a szinészek jaté-
kaban, a jaték figuraiban talalok meg-

mellett az
INVENTORY-
ra, az Inter-
neten elérhe-
t6 kalandja-

ték

I8 Sntecss ol o Lot 5 = A Pandnra Direc- nodra. Me-
- CIE e EL RO e - tive egyik emlé-  séInél errdl
R I kezetes pillanata egy keveset?
szamomra az, Bizony, az IN-
amikor a boldog  VENTORY januar-
és huszke detek ban volt egyéves.
tiv az ord A www.pri invi

morzsolgatott,
nagy dsszegrdl
sz016 csekket
egyszercsak vé-
letleniil eltépi.
Vagy ugyand, Tex
Murphy, az Under
a Killing Moon-
ban nagyfiit jat-

tory.html cimen taldlhaté és a mai na-
pig kizel tizezer latogato kereste fel.
Hogy hogyan van iddm a fejlesztésre, a
frissitésekre? Magam sem tudom. Ka-
pok segitséget hétprobas kalandor ba-
rataimtdl is, hiszen az INVENTORY vé-
giilis egy stah. A motor pedig a Ielke-

31| vtk

a megismertetésére iranyul. Keveset
alszom - ez tény.

Mi valtozott az INVENTORY
egy éve alatt?

Nem sok valtozott, az alapstruktira
azonos: leirasok, képcsarnokok, végig-
jatszasok, demok, interjik, rdvid hi-
rek, patchek oldalai képezik a site ba-
zisat. Az utdbbi iddben slagerlistat
kizliink a leglatngatonahh INVENTURY

és

listakat is (Charts rovat), a népszerii
Képcsarnok-formatumunk alapjan kii-
lonbdzd méretii hattérképek késziiltek
(Wallpapers rovat), valamint nemrég
beindult a Férum c. rovatunk is, amely

egy iizendfiizet mintara késziilt levele-
z0klub - és meglehetdsen elegans. Ez
utdbhinak a jelentdségét még nem so-
kan mérték fel, de lassan, am biztosan
nd a latogatok szama...

Remélem, hogy mi is hozza
tudunk ]arulm a magazm nep-

szer a

sedésem, amely ennek a
igen aldatlan helyzethen Iévd miifajnak

Szuper Gahor
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foci vilagbajnoksa
Asok fontos teenddmre lesz
rossz hatdssal: a kezdd sip-
széval egyidében a kiilvilag telje-
sen megsziinik majd a szdmora,
csak némi hideg serital és egy za-
csi fog arra
tetni, hogy kint is zajlik az élet. No,
de addlg még nagyon sok idé van
heitra, és akércsak az életben, a PC-

szinte tokéletes. A kor-
nyezet sem piskéta: a vb-
re a francidk a Stade de
France felhizésa mellett 9
régi stadionjukat gyényé-
riien felujitottdk — a prog-
ramban mind a 10 helyszin szere-
pel, olyan liség:
gel, hogy akl jatszik a programmal

sj indul a versen-
gés az elsbsegén ki fogja a VB
aktualitdsat a legjobban kiaknazni?
Most mindjart az egyik legnagyobb
esélyest, az EA Sports éltal kredlt
World Cup 98-at szeretném egy ki-
csit beharangozni.

Felmeriilhet a kérdés, hogy a nagy-
szerii FIFA ‘98 utdn még
mit lehet csiszolni a
jatékon. Nos
azt kell mond-
jam, lehet,
mert azért
jécskan vol-
tak bugok a
program-
ban, azzal
egyitt, hogy
mindmaig a
legtokéletesebb
szimuldcié azért mégiscsak ez.

Az irdnyithaté csapatok jérészt
a 32-es dontdben résztvevok ko-
zill keriilnek ki, de akad egy-két
kivétel is. A magyarok sajnos ugy
tiinik nincsenek benne, nyilvén a
selejtezékben nyujtott kimagaslé
eredményeiknek kdszénhetden -
bér itt mindenképpen meg kell
jegyeznem, hogy csak a béta-
verzidhoz volt szerencsém.

A vilagbajnokségon kiviil
baratsagos meccseket is
jatszhatunk, valamint - és ez
a jaték egyik legnagyobb po-
énja - a klasszikus vb-don-
toket is megvivhatjuk. Ter-
mészetesen az olyannyira
megszokott gyakorlés op-
cié is rendelkezésiinkre éll.

A program legnagyobb
erénye kétségkivil a gra-
fikai engine lesz, imma-
ron teljeskdrii 3D-kartya
tamogatéssal. A jatéko-
sok ugyan még nem fotore-
alisztikusak, de legtobbijiik tokélete-
sen felismerhetd. Szémos specidlis
mozdulatsor elvégzésére képesek,
ha jol sza 20 féle

latta hogy
néz ki beliilrél a Montpellier stadi-
onja vagy a Park des Princes. A ko-
z0nség természetesen a két 6ssze-
csap6 csapat szineiben pompézik,
és jobban is néz ki, mint a régebbi
verziéban.

A kommentdrok is hozték a szoka-
sos szinvonalat, igen vélasztékosan
beszélnek, és minden hely-
szin eldtt egy kiilon kis
ismertetét kézoinek a

varosrél. Nagyon j6-

pofa, és

2 f oly-
ba tiinik,
mintha a
szdveg
roppant
idegesitd
késésén is

1 Anal

atévé is siman

Persze minden varoshoz kiilén van
klip. Az introban mar nem a jol is-
mert Song 2 (Blur) szam megy, ha-
nem a Chumbawambaétél a Tub-
thumping, ami azért annyira nem
+, tiinik jo va-
lasztasnak
mint a Blur
(bdr izlések és

ten a profik meccsenként 10-12 goit
rugdalva simén megtehetik) életbe
|ép egy ujabb meniipont, ahol egy
madra mér klasszikussa avanzsalt
régi vb-dontot jatszhatunk le Ujra.
Sajnos nem mindegyik szerepel, de
a lényeg, hogy a magyarok mindkét
dontaje, a 1938-ban lejatszott
(Olaszorszég-Magyarorszég 4-

2) és az ‘54-es berni &

pofonok kiildnbd26k)

de még igy is klasszisokkal
jobb annél a nyavogasnal, amit a vb
hivatalos “zenéjeként” hallhatunk
majd. Az kériilbeliil ugy illik a foci
szellemiségéhez, mint az olajos
szardinidhoz a tartdrmartas.

Maga a jatékrész roppant széra-
koztaté, a Sensible Soccer 6ta nem
tudon ennyire megragadnl egy fo-

mé,

volna, A ké-

Régi iddk focija

zelesl formula hozhaté eld,

hogy a EA ming-

természetesen alabdaésa létékos
egy y ]|
ddnak. Az emberi dsok szd-

Ez igy elsd rinézésre les,
mésodikra viszont kellemes
a stadion Mllﬁk'forll éltal

Wi B0 ypocan,

By (Og=iilo =iy

ségu yire feldob-
jék a jatékot: valami olyan elké-
peszté hangulatiak, hogy szerin-
tem a vb meccsek kozvetitése el6it

“Kid eldttem, kod magdttem, |
ﬂo a mm csak beldttem!”

s

C Karembeu

Goal =o
)

. Kivéléan jé
billentyuzetrol is, bér az igazi él-
ményt kétségteleniil a gamepad
nyuijtja. Meg kell emlitenem, hogy
nehezebb lett a jaték — a FIFA 98-
ban world class szinten tobbszor
lettem a magyarokkal vilagbajnok,
itt a professional szint is meglz-

ycsapat-féle (Né-
metorszdg-Magyaror-
szdg 3-2) donté is
megvan! Jelen-

tem, a térténel-

gebbieket
fekete-fenér- ¥
ben (1) latjuk, §
mintha egy
régi tévén

menne, de a ja-

zaszta Kij

kapusok bosszanté hlbéll, ésa gepl
célzas is sokkal pontosabb és valé-
séghiibb Irany\:an vélto-
zott. Ami
nem tet-
szik (mert
ilyen is
van!):
sokkal ke-
vesebbet
szabdlyta-
lankodik a gép, szinte
alig righattam szabadot,
ami azért nem igazan jel-
lemz6 a mai profi labda-
rigédsban. Meccs kézben
képesek vagyunk arra is, hogy egy
gomb lenyomaséval mondjuk attér-
junk a lestaktika alkalmazaséra. A
kameraallasok kozt ujat nem | taldl-
tam, mii ig a legja

és legatte-
kinthe-
t6bbnek a
tower
camet tar-
tom.

Es most
j6jion a
legkiré-
lyabb
rész:
Amennyi-
ben meg-
nyerjiik a
vb-t (ama-
teur szin-

Time 18:04 '
Goals 4
France
HATRICK HERO |

hajvise-
lete, a barna var-
rott borlabda, a

hosszu illetve tul

rovid gatya is szerepel! Hab a
tortan, hogy a kommentar is
régi stilusra valt (kar, hogy
nincs magyar verzié Szepesi- f
vel) és tudja az dsszes nevetis §
(bar itt még az akkori szoka-
soknak megfelelGen egyediil
van). Valami hihetetien han-
gulata van!

Lényeg, hogy tiikdn lilve
vérom a teljes verzié meg-
érkeztét, mert szinte biz-
tos vagyok abban, hogy a |
jatékok kozt a World g
Cup 98-¢ lesz az Y A
aranyérem. Ha szere- | / e
ted a j6 focit, akkor .
egész egyszeriien
nem hagyhatod
majd kil
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omboljon

WORLD SOLCCER LEAGUE “98

noksagaibol —
akkor most azaz Anglia,
tovabb a Spa-nyolor-
futballvilagbajno- szég, Olaszor-

ki 13z, mert — ért-

szag, Németor-

heté médon - a lazzal egyiitt » i - szag, Skocia, Franciaorszag,
jaré hatalmas kaszalasbol { Hollandia valamint a tényleg
egyik nagyobb szoftvercég rendkiviil ergs és vilaghirii,

sem szeretne kimaradni. Az
Electronic Arts mellett ugyanis
egy masik mammuicég is
beszall a ringbe, hiszen nyaron
jelenik meg az EIDOS World Le-
ague Soccerije is.
A jaték a mostanra mar igen
nagy tért hédité motion-capture
technoldgidra éplil: az dldozati
barany szerepét ezuttal Les Fer-
dinand latta el. Igaz, mostana-
ban sem neki, sem a csapatanak
nem megy olyan jél, de nem le-
het letagadni, hogy nagy forma-
tumu jatékos, és vilagklasszis-
hoz mélto fejjatékot tud produ-
kalni. Az eljaras lényege,
hogy valés emberi
~ mozgast modellez-
nek szamitégép se-
gitségével — igy
nagysagrendek-
kel jobban ko-
. zeliti meg a
képernyén
megjeleni-
¢ tett figura
| animacidja
‘,la tényleges
emberi moz-
ws dulatokat,
}4 mintha egy
| tigyeskezii
/. animatort ala-

na helyette.

. Tobbek kozott
a FIFA és Ac-
tua-sorozatok-
/ ban lathattuk ed-

dig ezt a technikat, és
_ ' nem kérdés, hogy jot tett
., ajatékoknak, hogy stan-
++ dard alkotéelemmé valt. A
jatékosok mozgasat el6-
sz0r egy virtualis (olyan
jo ez a sz6 - lassan mar
. anagyanyam is tudja
" mit jelent...) csontvaz-
- szerkezeten készitik
el és vizsgaljak, fino-
mitjak, majd erre fe-
szitik ra a végsé
textdrdkat. Az
eredményt majd
meglatjuk.
A készitok 30
képkocka/ma-
sodperc se-
bességet

-~

igérnek, de azt egy igen ligyes
marketingfogassal élve nem
kozlik veliink, hogy egy 486DX4-
100-on vagy egy Pll-esen produ-
kélja-e ezt az eredményt a jaték.
Mindegy, egy 3D-kartya nem art,
ha van a gépben, ugyanis a ja-
ték nagyon fogja szeretni, ha
ilyennel rendelkeziink. Termé-
szetesen minden fontosabb és
elterjedtebb markat ismerni és
kezelni fog a program.
A kommentarok szerepét két is-
mert angol riporter Peter Brack-
ley és Ray Wilkins fogja ellatni —
reméljiik felnének majd a fela-
dathoz.
A kameraallasokrol részletek hi-
jan sok hirt nem tudok mondani,
mindenesetre biztos, hogy auto-
matikus visszajatszasok szere-
pelni fognak a programban, ahol
a kamera szogét és az akcio se-
bességét egyarant allitani lehet.
Akar a lesallasokat is visszanéz-
hetjiik, bar elgondolgodtato,
hogy itt nem tudjuk egy zacs-
ko szotyival tarkon kiildeni a
partjelz6t - igy pedig nem sok
értelme van, nem igaz?
A grafika részletességére jel-
lemz6 lesz, hogy gol utan a halé
a fizika torvényeinek megfelel6-
en fog viselkedni, és a szoglet-
z4aszIorol is egy régi mozgalmi
néta jut majd esziinkbe (“Szog-
letzészlonk leng, lengeti a
szél...”). A jatékosok arnyékat
valés id6ben fogja kiszamolni a
program (talan
mégse lesz j6 az
a 486-0s). Az igé-
retek szerint a ko-
z6nség is animal-
va lesz — ezt ki-
vancsian varom,
mert szerény véleményem
szerint a k6zonségabrazolas a
jelenlegi programok egyik leg-
nagyobb gyengéje.
Ami a kérnyezetet illeti, min-
denféle koriilmények kozott
jatszhatunk, ami csak egy fut-
balmeccsen érheti a gyandtlan,
egy szal mezbe 61t6z6tt k6z6n-

Becsiiszd szerelés, a kizis-
mert “vagy a labda, vagy a
baba"-mddszer alapjan

séget. Az idGjarasi effektusok
palettajatol egy meteorolégus
biztos zold rakétakat I6ne
o6rémében, mert a kdvetkezd:
napsiités, esd, ho, szél, és az
igen sejtelmesen hangzé vihar
és villamlas. Mondjuk igazan
életszerii az lenne, ha az ellenfél
kapusaba csapna a mennyké —
igy azért joval konnyebb lenne 3
pontra hozni a meccse-
ket. Természetesen
napszakok kozti allitas-
ra is lesz lehetdség. Kii- ]
I16nésen megragadta a
figyelmem az el6ze-
tes filmet és képe-
ket nézegetve,
hogy a stadion
arnyéka lat-
haté lesz a
gyepen is

nagy hagyomanyokkal ren-
delkez6 USA és Japan van teri-
téken. (Bar van egy olyan sanda
gyanum, hogy az utébbi kettd
csak a PlayStation-verzié poten-
cialis vevdinek kedvéért keriilt
ebbe a markas tarsasagba). Nem
is értem, hogyan hagyhattak ki
Magyarorszagot (bar van rest of
the world is, tigyhogy remény-
kedjiink).
A mérkézéseket a szokdsos
baratsagos osszecsapasokon
kiviil jatszhatjuk akar bajnoki,
akar kuparendszerben, tehat
minden focidriiltnek megle-
het&sen hosszu tavu széra-
kozast igér a WLS'98.
A jatékot négy jatékos
jatszhatja egyiddben,
természetesen eh-
hez hélozat sziik-
| ségeltetik, vala-
! mint kezelni fog j6-
par fajta controllert

Az dkldzés is elég latvanyos,
de azért felhivnam a figyelmet

az arnyékeffektusokra is

remek ot-

Talan nem
esek tulzas-
ba, ha tgy
fogalmazok,
hogy a “vis-
zonylag” sok
‘ csapatot vonultat
fel a jaték: 190
: (igen, valéban:
széazkilencven!)
csapat a vilag na-
gyobb és erésebb baj-

is.

Sok mindent nem tudok hozza-
fiizni a fentiekhez, a mézesma-
dzag tehat el van huzva az or-
runk el6tt — kivancsian varom a
végeredményt, mert nagyon fel
kell kétnie a sportszarat annak,
aki a World Cup 98 mellett lab-
déba akar rugni!

Mindenesetre bizakodjunk, mert
az EIDOS a kézelmultban mar
egy-két igen jol sikeriilt alkotas-
sal is meglepett minket...

K.z

jaték mottdja is
lehetne: kizpontban a labda!
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ii viz partot mos. E remekheszahott mon-
al nemesak a cikkek utan acsing6zd

JVhoyt lehet az idegdsszeroppanas szélére
hanem mﬂlemu a Blizzard iiz-
kajat is. , @ mar emlitett cég

probéra teszi a nagyérdemiiti-
oljunk csak a mér régota b
vagy Lords of the Clan ki
b Ugyanakkor azt is el kell is-
hia végre valahara hajlanddk
kkor az ragtdn repiildrajtot
gplistakon. Igen erds a gya-
2 maskeént a napokhan meg-
ben sem. Az, hogy a jéték
' inén hatalmas sikert ara-
tott Warcrattll'utoda, mar eleve nagy dolgokat
sejtet, elvégre a Warcraft-sorozat tagjai éle-
medett koruk ellenére mind a mai napig a
legjohh real-time stratégiaiprogramok
kizé tartoznak,

Kerrigant, az egykori orgyilkost |
sajnos kissé atszabtik a gaz Zergek B8

w7/ I

commander, it was folly of

szamii csapat a Zergek dicsd civilizcioja,
melyet leginkabh egy kiilondsen mogorva sas-
kaha illetve egy hordanyi idegen (marmint
alien) keresztezddéséhez tudnék hasonlitani.
ok afféle €1 biofegyverek, s kedvenc idotal-
tésiik
mas ér-

telmes fajok leiga-
zasa és sajat kepiik-
re formélasa. Hat,
ebhol mar sejthetd,
hogy mi célbol is la-
togattak meg az em-
berlakta bolygo-
kat... A harmadik, s
egyben utols csa-
pat a Protoss Biro-
dalom, melynek tag-
jai szuperintelli-
gens, pszi-képesse-
gekkel megaldott,

re azért igen randa

A Starcraft mindenesetre szakit a jol megszo-
kott fantasy-témaval: a helyszin ezittal a ga-
laxis egy tavoli szeglete, ahol harom, héke-
szeretonek a legnagyobb joindulattal sem ne-
vezhetd faj botlik egymasba (bizonyara min-
denki kitalalta, hogy e folattebb balszeren-
csés hotlds eseményei szolgalnak a jaték
alapjaul). Az egyes szamii, mondhatni hazai

U.J CSILIAEG A BEA

csapat az emhberiség, egész pontosan egy vi-
szalyok diilta, Konfaderacio névre hallgato kis
birodalom. A birodalom megnevezes persze
erds tillzas, mivel a Konfoderédcio nemes ala-
pitdi egy szerencseétleniil jart rabszallita-hajo
tiléldi voltak - ezek utan mindenki kitalalhat-
ja a kornyéken uralkoda allapotokat. A kettes

lények. ket ugyan-
az az Gsi, elfeledett faj alkotta, aki a Zerge-
ket is. A Zergek és Protossok kapcsolata e ta-
voli rokonsag ellenére sem tiil harmonikus,
mivel az eldbbiek feltett szandéka, hogy a
Protossok génjeibdl megalkotjak a tokéletes
fajt, mely uralni fogja a galaxist. Persze a
Protossok és emberek kozott is fesziil némi
ellentét, mivel a hivatian vendégek fejiikbe

vették, hogy a Zergek altal megfertdzdtt holy-
gokat porig égetik. Ez persze nem igazan
nyerte el a Konfaderacio tetszéset, igy tehat
kialakult e sajatos kis harmasfogat, melynek
tagjai mindenki ellen hadat viselnek, akik
nem dk. Sat, néha még sajat maguk ellen is,
de az efféle poénokat nem fogom leldni...

Ime a remekbeszabott hadjrat

&s kiildetésszerkesztd ~ vészjos- 77
Idan hiivi's Win98-kirnyezethen

am mindezek ellené-

A jatek keszitdi szemmel lathatdan nem akar-
tak til sokat valtoztatni a Warcraft jol bevalt
rendszerén, inkabh annak hianyossagait igye-
keztek kijavitani. Ez persze nem jelenti azt,
hogy a Starcraft ne tartogatna meglepetéseket

l-r}m EGEN
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ne sz%ﬁm-te]lesnﬁ cégek részé-
dl... ként kiildn dicséret illeti az atveze-

td-animaciokert felelds grafikusokat is, miiveik
valdsagos gyangyszemek.

Kiilon szat érdemelnek még a hadjaratok is,
mivel ezek mindegyike egy teljes, dsszefiiggd
torténet része. Példanak okaért a jaték A

No lim, az élelmes katondk meg-

kezdetén a Konfode--
racid oldalardl kezd-
jiik a jatékot, majd
hatalmas kavardsok
utan a Zergek olda-
lardl folytathatjuk a
haditasokat, végeze-
tiil pedig a Protoss-
ok sziildholygojat
kell megvédelmez-
niink. Mindekdzben

a legharcedzettebb jatékosok szamara is - csak

épp til sok forradalmi wjitésra senki ne szamit-
son.

Eldszdr is magardl a grafikardl ejtenék néhany
szdt, mivel itt a legszembeszokdhb a fejladés. A
Warcrafthan még teljes egészéhen feliilrdl lat-
hattuk a jatékteret, a Starcraft irdi viszont at-
tértek a joval korszeriibh (s ltvényosabh) izo-
metrikus perspektivdra. Maga a grafika, mint
arrdl a mellékelt kepek is taniskodnak, ezen
feliil is igen pofasra sikeredett. Dacara annak,
hogy a maximalis felbontas 640480, s “csak”
256 szinben fut a program. Ennek kdszdnhetden
egyébkent a jaték még egy 486/66-on (!!!) is el-
ddcdg, ami manapsag valdsagos kuridzumnak
szamit. Lam-Iam, ezek szerint mégse sziikséges
egy kozépkategorias grafikai munkaallomas
hoz, hogy jol szdrakozzunk? Lehet, hngy
egy kis programozdi tudasra é:

4

hirodalmak délnek dssze, “hdstk” tiinnek el és
tiinnek fel, hadjaratok fulladnak véres kudarcha
- egyszdval zajlik az élet. A kb. 30 kiildetést
végigjatszva egy nagyivii, meglepd fordulatok-
ban ugyancsak bévelkedd tirténet részesei le-
hetiink. Az egykori szivetségesekkel néhany
palya utan mint adéz ellenfelekkel taldlkozunk,
s ez szintén egészen sajatos hangulatot klcsd-
niiz a jatéknak.

Apropd, hangulat! Tan a Starcraft Iagzsenlf
sahb wjitasa, hogy a kiildnféle fajok oldalardl
|atszva nem csak az egyes csapatok grafikdja
€s statisztikdja, hanem maga a jaték hang L
és alapuetd mechanizmusa is kil él-

gei, gyengéi és kil adnttsagal, ezekrd|
hdvebben a cikk vegen térek ki. 5
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sok szot, mivel ez szinte teljes egészéhen

tak sokat: a fa helyett kristalyt, mig az
arany helyett gazt
kell gyiijtoget-

niink. llletve egy

Magara az iranyitasra sem vesztegetnék til

megegyezik a Warcraft jol bevalt rendszereé-
vel. Még maguk a nyersanyagok sem valtoz-

Mint arra mar az eddigiekben is célozgattam, a
Starcraft és a Warcraft kizatti szembeszikd ha-
sonldsagok egyaltalan nem zavardak...
talaban nem zavardak. Eqy dolog azért akad,
amiben tovabbfejleszthették volna a programot:

= nem artott volna ennél

illetve l-

o ldegesn%mngasa

Haig marsall is a Somme-nal, s ra is igy emléke-
zett az utdkor, hogy csak a csizméja volt ragyo-
g0... A késdbbi palyakon persze mar alaposan
meg kel izzadni a gydzelemert, de itt sem az el-
lenfél taktikaja javul fel, egyszeriien csak jokora
fiilénybdl indulnak a szamitogép iranyitotta csa-
patok. A félreértések elkeriilése végett: nem va-
gyok egy mazochista alkat, nem akarok feltétle-

niil Rommel-szinti el-
lenfelek felett gydze-
delmeskedni, de ezért

egy kicsit komolyabb
Al:t dsszeiitni.

A ma;lk gondom az
engingspél a csapatok
helyenkgnt sendkiviil

Dicsd had@ink helyen-
ként ugy nklasznak

gy vélem, eljitt a rugal- |

STARCRAFT

warez site-okon mar lehet olvasni egy bizonyos
“CD-key generator” programrol, mely Iattan alig-
hanem a fejlesztdkan igen szapora csuklas tdrhe-
tett ki. Hat igen, a hahori folytatodik...)
Visszatérve az értékeléshez: a jaték nem csak
egészéhen, hanem részeiben is a tokéletesség
hatarat sirolja. A grafika (a viszonylag kis fel-
hontés ellenére is) rendkiviil korrekt, a zenei ala-
festés egyszeriien homhasztikus, s
maga az iranyitas is tokeletesen at-
tekinthetd és kannyen kezelhetd.
Killiin elismerést érdemel a Star-
crafthoz mellékelt Campaign Editor
is, mellyel - mint az a nevéhl s sejthe-
td - nem csak térképeket és kiildetéseket, ha-
nem egész hadjaratokat is krealhatunk. Sajat hd-
sokkel, eseményekkel és egységekkel. Nem kell
hozza nagy jostehetség, hogy eldre lassam az In-
terneten hamarosan felbukkand Starcraft-hadja-
ratok mindent elstprd aradatat, ami mar maga-

Ikezdenek dsszevissza lddazni. Epp ezért
art a gyiilekezo csapatoknak kiadni a Hold

‘Pnsilinn parancsot, igy azok nem veszik iildozd-

be a menekiild ellenfelet. Ja, s mindenek foldtt
nem drt letdlteni a Blizzard site-jardl azt a
patch file-t, ami (elvileg) orvosolja az emle
problémakat...

I T

dolgot megisesak megemlitenék: a Kiilonle-
| ges képességek kifejlesztéset. Szerintem a
Warcraft tayogeredetlbh része volt, hogy
csapataink szamara kiilonféle varazslato-
kat, aﬁy magikus adottsagokat fejleszt-

*ﬁnk ki (a pdneé- illetve fegyvertuningo-
a

lasrol nem js szolva). A Starcraft alkotoi
igen hﬁnvahtle]lesmnek e vonalat,
it viil sok kombinacids lehetdség
atékban. Az al hadakozo fe-
‘mindegyikeénel nnak a dmga pen-
zen kifejleszthetd, [
lnld alatt rejtozkodo
0, pestis, lathatatlan or-

1y csak néhany egzotikusabb
litsek. b

ez pedig a meglehetdsen debil gépi (un)intelli-
gencia. Nem vitas, hogy némi fejodes e teriileten
is tapasztalhatd a Warcrafthoz képest, de az
dsszkép még igy is elég lehangolo... A hadjara-
tok elsd 4-5 palyaja szerintem semmiféle kihi-
vast nem ielent - még a legtehetségtelenebh
stralegak szaméra sem. Az ellenfél taktlka]a szi-
adasha, s azt is csak részenként. A megemdnett
védelmi vonalak megkeriiléséhen sem igazan je-
leskedik, s mindennek tetejébe iddnkeént telje-
sen aranytalanul gyartja az egységeket. Volt
olyan pélya, ahol a jobb sorsra érdemes embere-
ket iranyitd gép szinte csakis és kizardlag a gya-
logosokat ontotta, holott 10-12 tankkal kdnnye-
tén szétverhette volna tamadd ékeimet. Hat, ef-
féle gyalogosrohamokkal mar megprobalkozott

.65 mindennel'meg vagyok elégedve. Teljesen.
A Starcraft kapcsan felmeriila egyﬂlen negati-
vum mar emlegetett zsenge Al - ami multiplayer
jatékban példaul nem is zavar til Sok.vizet. Apro-
po, multiplayer jaték! Természetesen a crah
nl is lehet a Blizzard altal iizemeltetett B

en keresztiil jatszani, egyetlen apro megszurﬂas
amnusiln

dennapi élvezetérd. (W
ks

kérdés, hogy bizonyos
=

ban is garantalja a hosszii tavii szorakozast.

Zard gondolatkent csak annyit: nem szokasom a
kaldzellenes jelszavak tiil hangos harsogasa, mi-
vel elég konnyen belathato tény, hogy ma Ma-
gyarorszagon nincs mindenkinek 10.000 forintja
&gy, azaz egy darab programra. Persze nem kite-
lezd egy jatékot kiprobalni, s méy keveshé kite-
lezd azt 850 Ft+Afaért “learchivalni” - am ezt
egy tizenhat-tizenhet éves sraccal, aki esetieg
hosszii hdnapokon t giirizett a mostanra kiska-
tegdrids géppé avanzslt PC-ért, a legjobh eset-
hen is problémas. Sajnos ez a kis magyar valdsa-
gunk... Ugyanakkor viszont vannak olyan jaté-
kok, s vannak olyan fejlesztdk, melyek egész
egyszeriien megérdemlik, hogy egy eredeti gyari
kapia erejéig megtimogassa a nagyérdemi.
Marpedig a Blizzard ilyen cég, s annak idején a
Diablo is ilyen jaték volt (s ezt alighanem a varva
vart folytatasrol is elmondhatom majd). S a
Starcraft is ilyen jaték. Ennyi.

starcraft

Sierra/Blizzard
nhttp:/www.blizzard.com

Minimum: P90, 16MB RAM, 2xCD, DirectX-
kompatibilis vides- és hangksrtya
Ajénlott: P133, 32MB RAM, 4xC0

Témér gyényér, de az igazi mikéhoz
_nem é&rt egy Internet-hozziférés sem




izissal elmondhats, hogy a Protossok az elfek hi-tech
mfelalm kevesen vannak és figyelemreméftd mentdlis ké-
jekkel rendelkeznek (mindezeken til mondjuk igen csi-
fak is, de ez nem tartozik a targyhoz). Minddssze két sarkalatos
pmhl Kiilinbdznek az emberektdl: eldszir is minden Protoss egy-
ség és épillet rendelkezik egy erdtérrel, mely megdvja az ellenfél
ménykodésaitsl. E pajzs természetesen regeneralddik, lllmuqy
Shield Battery nevezetii épitménnyel fel is talthetd. Aztan terjesz-
kudéwkmnlysmmn mint az emberek esetében, mivel csakis
a Pylon névre hallgatd épiiletek kimyékén képesek épitkezni.
Ugyanakkor viszont az épitkezés momlébél van eqy Igen ko-
‘moly eldnyiik is: a “kétkezi" munkat végzd ak (Drone)
@ ahpkalmlul kell ott lennie, tehat Iuval kevesebb Idu]et kiti
e az épitkezss.
Altataban :Imdhm a Protoss egységekrdl, Mw umkuk
hala, jval smmbhak és lalumsahbek a letve embe-
al uvatam Intulms ird-

gazi ik csak

nyitasa alatt ]umuﬁ ki, igy a kezddk inkdbb maradjanak az embe-
nkul illetve Zergeknél. A Protoss seregek alapjéul a Zealot neve-

2etii gyalogos katonk sz0lgdlnak, kizelharchan félelmetes ellen-
felek. Gyengéjik, hogy nem rendelkeznek tévolsagi fegyverekkel,
igy nem art melléjiik néhany Dragoont is kirendelni. Ez utbbiak af-
féle egységek, tehdt minden kumyemben minden el-
lentél ellen megalljak a helyiiket. Nem szoltam még a Protoss tii-
2érségril (Reaver), holott ez az egész jaték egyik legerdsebb egysé-

ge. Igen lomha, igen dréga, viszont kivldsan alkalmas a rohamozi
ellmﬁ megdllitaséra. Fegyvere teriiletre hat, igy kiildngsen j6I
haszmalhati az emberek gyalogsga, illetve a Zergek ellen. Tima-
dasainkat viszont alapesan lelassitja, bér egy kelldképpen rafindlt
hadvezér ezt a problémét megoldhatja néhany dirkomp (Shuttie)
hasznilatha vételével.
Igen, ezzel el is érkeztiink a Protossok legfdbb erisségéhez: a Ié-

|
|

soktl eltérden nem gépeket, illetve a szd kiasszikus értelmé-

lben vett épileteket haszndlnak, hanem hatalmas big-monstru-
mokat. Ezek a méretes trutyik Iémil(h iveszthetdk ki, s magu-
Kat a larvakat egy Lair névre hallgatd nyalkas kocsonya termeli.
Etvégygeresztd, nemde? Ebbdl a mechanizmushdl adadik, hogy a
Tergek vidam életének kizponti részei a Lairek, ezekhdl nem art
kettdt-harmat is kitenyészteni. Amiigy minden Zerg “épiilet” és
egység folyamatosan regenerdlGdik, teht ha lassan is, de vissza-
kapjak elvesztett életerapontjaikat. Epp ezért a drgabb és siilyo-
san sériilt szomyetegeket érdemes visszavonni egy kis pihendre,
amig ismét erdre kapnak. Az épiiletekre visszatérve: efféle mons-
trumokat csak a creep nevezetii lila trutymdra hizhatunk fel, me-
Iyet egy Creep Colony nevezetii izé termel. Ez az épiilet mar csak
azért is kulcsfontossag, mert a késabbiekben Spore Colony-va il
letve Sunken Colony-va fejleszthetd. Az eldbbi épiilet az ellenfél
repiild egységeit tréfalja meg, mig az utdhbi a szérazfildi tamaddk
szamdra tartogat kellemetien meglepetést néhany lila csap formé-
jaban, Tapasztalataim szerint egyébkeént a Sunken Colony-k épitése
nem til jo befektetés, bazisunkat inkabh Zergling és Hydralisk csa-
patokkal érdemese védeni.

Az eddigiekhal gondolom mindenki kitalélta, hogy a Zergek igen
szapora lények. Nem kell hosszas épitkezésekbe bonyolddnunk, ha
elég larvaval és nyersanyaggal birunk jdformén folyamatosan kiild-
hetjiik az ellen nyakdra randabbnal-randabb hordinkat. A Zergek
legnagyobh gyengéje, hogy nem rendelkeznek igazi “tiizérséggel”,
s legtohb Iényiik csak kiizelharchan jeleskedik. Epp ezért készii-
jiink fel arra, hogy a tiizérséggel védett allasok elleni rohamok
igen-igen nagy nyalkafiirddket fognak eredményezni.

A kiilnféle valogatott rémségek kaziil eldszdr is a Zerglingeket
emliteném meg, mivel eleinte 6k képezik majd dicsd seregeink
magjat. Ezek a kutyaméretii Iények igen gyorsak, viszont ezt ellen
pontozandd baromi kinnyen elpusztulnak és semmiféle tavolsagi

Gnsﬂnstalan egy népség, mi tagadas. Az emberektdl és Protos-

glerdhdz. Szerintem mind a Zergek, mind pedig az emberek ellen ez
a gydzelem kulcsa. Rigtin a kiizepébe is vagok s a legerdsebb légi
‘egységgel kezdem: az anyahajval (Carrier). Ezek a j6l megtermett
léghajészeriiségek magukban nem sok vizet mumk viszont né-

hiny

A vadészgépek technoldgiai szlnllét egyébként nmn megéri fel-

bézist is pillanatok alatt : ﬁld szinével teszi egyenlive.
Gvakodni egfeljebb a Zerg Scourge-oktil iletve az emberek csata-
hajéitdl és nlgyllkulmnl kell, a mbﬁl Iégi egység aligha Iulm
mld pmblumi A Protoss felderitdk (Scout) szintén kemény legé-

bér az anyahajokhoz képest aranytalanul dragak, s lassan is
kmlnuk el. Nem is igazén éri meg efféle (iri hhortokra veszte-

i a dréga nyersanyagot... Az Arbiterek viszont horribilis gyért-
sl knl&wk ellenére is megérik a pénziiket, kiszinhetGen a lopa-
kodas valamint stazis-mezd épmég . Ez utdbbi kiilingsen
kedves darab: | idGre “I ellenséges egységet, ami a
csata hevében felér egy haldlos itslettel. Az Mzm'lmyaha]ﬁ knm
bindcid az egyik kedvencem, e madon szinte sebezhetetien
hetjiik az amigy is brutalis Protoss légierdt.

Hopp4, majdnem kihagytam a Templarokat, holott ok a mésik ked-

venceim. A félreértések elkeriilése végett: ezek gyalogos katonak,
s harc statisztikaik sem til marconak. Viszont haldlosabbnél-hald-
losabb varézstataik vannak, de ezek kiizil is kiemelném a pszi-vi-
hart, mely az egész jaték tan leghaldlosabb fegyvere. Teriiletre
hat, sebez a lopakod illetve bedsott egységeken is, killindsen ef-
fektiv a nagy tomeghen rohamozd ellenséges gyalogsdg ellen. Per-
sze nem ez a legmulatsagosabb felhasznaldsa. Képzeljilk el, hogy
eqy jol irdnyzott pszi-vihar micsoda pusztitést vihet végbe mondjuk
az ellenfé| bézisanal siirg6l3dd munkasok kizitt, akik nem igazin
vannak felkészilve az efféle rit meglepetésekre...

MBEREI{ Aﬁ“‘*“mf“.,.mmw"""'“m

ése persze elég sok iddbe valamint nyersanyagba ke-
iil, gyhogy a klasszikus villimhaboris taktikat nyugodtan
el is felejthetjik. A Jdték masodik felében, a szikséges
fejlesztések és épiiletek birtokaban viszont mér kényelme-
sen hanyatt is ddlhet a mindenkori tabornok ir: az idd a
humanoknak dolgozik. A gond csak az, hogy a jaték elsd
felét is ki kel hizni valahogy, amihez igen nagy segitséget
fognak nyiijtani a bunkerek és rakétatornyok. A bunker

* egyébkeént killingsen kellemes taldlmény, mivel négy gya-
- logost belepakolhatunk, akik igy teljesen védve lesznek a
. gaz ellen mesterkedéseitdl. Ez idilli allapot a bunker meg-

semmisiilésével ugyan véget ér, viszont a bent tartdzkodok

| még ilyenkor sem pusztulnak el - a romok magiil elomész-

va folytathatjék a harcot, mintha mi sem tortént volna. Az
idedlis védelmi vonal szerintem két (késghbi palyakon
négy) bunkerhdl, egy vagy két rakétatoronyhol és néhany
ostrom iizemmadban rkadd harckocsibdl all. Ja, és nem
drt a kizelben tartani egy SCV- (ez volna a Starcraftban a
“paraszt”), mivel az emberi épiileteknek van egy igen kel-
lemetlen sajatossaga: sutyns sériilések utdn (vords szin)
ép lassan elkezdenek dsszeddini, azaz tovabh csikken a
-jiik. Na, derék SCV-ink itt Iépnek a képbe, mivel nem
csak a megrongalt épiiletek, hanem gépesitett egységek
kijavitasara is kivaloan alkalmasak. Amigy az emberi épit-
mények rendelkeznek még egy igen kellemes adottsaggal:
képesek repiilni, azaz a nyersanyagok kimeriiltével szépen
felszedhetjiik a ﬁtnrﬁnkal s (j lelghelyeket kereshe-
tiink. Tan mondanom se kell, hogy a békésen repkedd épil-
letek Iattan az ellenfél qulmlu oriasi izgalomba szokott
jonni, llnyhugy nem art némi kiséretet is biztositani a kil-
tozkadok mellé...
‘Az emberek oldalrdl jatszva a legerdsebb egységiink a
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fegyverrel nem himak. Van viszont egy nagyon kellemes vonasuk
is: egyetlen larvahdl két Zergling tenyészthetd ki, teht a vesztesé-
gek utanpdtiasa nem fog til sok gondot okozni. A Hydraliskek mar
fajsillyosabh teremtmények: tibbet birnak, tudnak IGni s ehhez
mérten gyartasi kiltségiik is magasabb. Nagyobb timegben légvé-
delemkent is milkddhetnek, amire tirténetesen igen nagy sziiksé-
giink is lesz. Gyorsan ejtenék néhany sz6t a Burrow képességral is,
mellyel Iényeink beashatjik magukat a fdld ald s ott vészelhetik at
anehéz napokat. Sok jatékos valdsagos kis seregeket tart ily md-
don tartalékban, 4m szerintem ez nem til szerencsés megoldas. A
bedsott egységek dsszegyiijtése ugyanis elég koriilményes dolog,
ez idd alatt pedig egy profi ellenfél felszecskazza bazisunkat. Sok-
kal jobban jarunk, ha elrejtiink néhany Zerglinget a térkép tay
pontjain, s igy idahen értesiilhetiink az ellenfél csapatmozgsairdl.
Ami a Iégi egységeket illeti, ezek kaziil eldszir is a Scourge neve-
zetii kis kamikaze/felderitd Iényrdl emlékeznék meg. Ezek rendki-
viil vicces jdszagok: kiszemelnek egy Iégi célpontot, belerohannak
s rigtdn fel is robbantjak magukat. Harom-négy Scourge még az
emberek csatahajdival és a Protoss anyahajdkkal is elbir - ami pe-
dig nem kis fegyvertény. A kizponti bazisunk Iégterében épp ezért
érdemes egy kisebb flottanyi Scourge-ot allomasoztatni, ami igen
kellemetleniil fogja majd érinteni az ellenséges pzlszalﬂnl(at
A Zergek “vadészgépei” a Mutaliskek, amik igen rnndak lgen ide-
gesitd hangon karognak, viszont ehhez kéy
toak. Van viszont egy rendkivil aldasos kepességiik: a Spire felfej-
lesztése utan fel tudnak venni egy “bombézo” (azaz Guardian) ala-
kot is. Na, igy mér joval haszndlhatdbbak, nagyobb témegben
egész sereget pusztithatnak el. Szerintem egyebként a Guardianok
a Zergek legerdsebh Iényei, habar egy komoly bibi azért van veliik:
Iégi célpontokat nem tamadhatnak (nem baj, erre vannak a Scour-
ge-ok). Remekill hasznélhatdak még a Zerg kirlyndk és az Ultra-
liskek is, viszont a Defiler névre hallgatd, méregfelhdket és gyilkes
kdrokat eregetd rémség viszont nem til eredményes példany.

tank lesz, ezek a baromi lassil, de szivds, és komoly tiizerd-
vel megaldott jarmiivek jelentik a kulcsot a gydzelemhez.
Sajitossaguk, hogy némi fejlesztgetés utan képesek az

“ostrom-iizemmédot” felvenni: ilyenkor nem képesek mo-
zogni, viszont tiizerejiik és 1tavuk is jelentdsen megnd. A
dolog szépséghibaja csak annyi, hogy a kizvetlen kozeliik-
ben téblabold ellentélre nem tiizelhetnek, igyhogy a kelle-
metlen kizjatékokat elkeriilendd mindig biztesitsunk meg-
feleld gyalogos fedezetet is melléjiik, akik majd szépen té-
vol tartjdk az ellent. It fdleg a Goliath nevezeti lépegetd-
kul ajanlanam, mivel ezek meglehetdsen szmsuk &8s reme-

a légi tamaddk s.

A kesﬁhhi palyakon Igun komoly gondot fognak jelenteni a
lopakoda ellenfelek is, melyeket csak igen kevés egység
képes érzékelni. A rakétatornyok példaul tokéletesen meg-
felelnek e célra, de tamadasnal ezzel nem igazén vagyunk
kisegitve. A Scientic Vessel mér joval hasznalhatdbb pél-
dany, mivel egy halom kellemes képessége mellett még a
lopakoda Iényeket is kisziirja. Harchan nem igazén jeleske-
dik, tehat erdsen ajanlott a védelmére pér vadaszrepiilt
(Wraith) kirendelni.

Ha mér a |égierdnél tartunk, szdInék még a horrorisztikus
fenntartasi kaltségekkel és tiizerdvel bird csatahajékrél
(Battlecruiser) is. Ezeket impozans méretiik ellenére sem
€érdemes magukban bevetni, igazén halalos fegyverré-csak
a Yamato-agyii kifejlesztése utan valnak. Ekkor viszont mar
nincs megéllas, az ellentél drtornyait egyetien livéssel
millt iddbe teszik. '
Hopp, itt a hasb vége s még egy csomd humoros dologrdl
nem szoltam. Példdul a rendkiviil vicces orgyilkos (Ghost)-
atomesapés kettdsrdl sem, pedig ezzel rendkiviil sok borsot
tiirhetiink a gaz ellenfelek orra ald (fileg multiplayer jéték-
ban). Hat, ezek kitapasztaldsét mér a nyajas olvasdra va-
gyok kénytelen bizni...




0Ie ,0lé! Félreértés ne essék, nem Fradi-

ni, hogy végre-valahdra egy nagyszerii kiilde-
téslémezt kaparintottam a kezeim kdzé. No

persze nem is valami unofficial probalkozas,
hiszen az Activision éltal hivatalosan kiadott
Dark Reign kiegészitd csomagrdl van szo. Ci-
me: Rise Of The Shadowhand. Természetesen

eziltal gyorsab|

ugysegeket eldallitani, valamlm ket terrafor-

meccsen vagyok, csak abbéli Gromomet  mer
probaltam harsany rikoltozassal kifejez- A tenafunnmknek ket fajtaja van: a Road

Terraformer a nehezebh terepet megtisztitja,

ban haladnak a szarazfoldi

egységeink. Kivaldan hasznalhatd pl. erdds
teriiletek irtasara. A Marsh Terraformer pon-
tosan ellenkezd mla}dnmgokhl Inr, er

go az ellenfél lassitasara hasznalhatjuk.

az eredeti jaték is szilkségeltetik hozza. Egyszer hasznélatos egység mlmlmﬁ.

A tiirténet a kézikanyv alapjan meglehetdsen A Freedom Guard oldalon iij kozkato-
szivevényesnek tiinik, de azért megprdbalom  naink a Ninevah bolygo dslakoinak so-
didhéjban eldadni. A gonosz «  raibl keriilnek ki - mar
birodalmi (Imperi : 5 amennyiben egy hatlahi |-~

l 13 !
 Iézer iteggel is. tranyara valtozott, hogy

+ lenfél bézisan az il'alnelliﬁll, ami kataszt-

- DR: RISE OF THE SHADOWHAND

il smert csapatszalit tovabbfeilesztett vl
tozata: gyorsahh a vizen és rendelkezik egy

sijara odafentrdl. A pancélzata azonban nem a
legjobb, és Gjratdltés nélkiil fegyvertelen. Az
Osiris projekt legdurvabh fegyvere az EMP de-
vice: a Freedom Guard foépiilete (headquar-
ter) a célpontja, megsziinteti a kommunikaci-
ot az ellenséges parancsnok €s egységei kd-
zitt - a hatast nem kell részletezni.

A Shadowhand Osiris matrix épiilete, a mé-
sik oldalon pedig a Biocom, mint mar emlitet-
tem az iij egységek eqy részének eldallitisa-
hoz sziikséges, ezenkiviil feltételei a HQ szint-
ugrasanak is.

Mindket oldalon 7 ij palya all rendelkezé-
siinkre - az dj bolygokhol addddan ij felszi-

nyugalmi allapothan a camouflage nem alkal-
mazhata rajta. A Power Striker nevéhdl ada-

ddan a hirodalmi Taelon-generatorok legfobb
ellenfele - pillanatok alatt megsziinteti az el-

rofélis kivetkezményekkel jarhat.
Abimdalnlmllallumhwkedmm

zer fényévnyi tavolsagra kiindulopontjuktal. A teszik. Szinten
menekiilok még csak nem is sejtik, hogy hol
bukkantak fil, de a rendszerben négy bolygo
kiziil kettd alkalmas az emberi életre. A fel-
szin alapos vizsgalata utan kideriil, hogy ezt
nemesak ok tudjak: egész véletlenil a biroda-

Bator tamadas indul az ZE=E)
ellentél bazisa ellen

FE3P e [

lom titkosrenddrsége, a Shadowhand mar

- gyorsahb,
és nagyobb a pancélzata,

rendelkeznek a regeneralodas

kepességeével. Az jo, hogy az dslakos Ienyek
veliink tartanak, de ez mit sem ér emberi ird-

nyitas nélkil. Erra a feladatra egy specidlisan
kikepzett ember a leginkahb alkaimas, akit itt
Ranger néven ismerhetiink meg. Van egy bizo-

nyos hatotavolsaga, és
amennyiben a Gantok és
Grendelek ezen kiviil esnek
(illetve a Rangeriink elhald-
lozik); az dllatok visszatér-
a vadonba, immér min-

i§ |-denféle iranyitas nélkil. Ta-
| Ian nem sziikséges a védel-

mének fontossagat hangsi-
Iyoznom, éppen ezen okok
miatt. A Grendel Rider egy
Ranger és egy Grendel szim-
bidzisa, ebhal kivetkezden
szintén alkalmas az iranyi-
tasra, de
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Pillanatfelvétel az egyik ij
kiildetésbdl, amelyben egy
konvoj kisérete a feladat

geket a Szahadsag skorpio-szeril lenyt ,‘, - nekkz is. Az iranyitas az
nek (Freedom Guard) kiizkatonanak lehet W i © Jekyll-Mr. Hyde: az egyik . alapjatékhoz képest
csak I%:::ke- * nevezni (mi marad- J g Ieggyorsabb kozépmeretii tank, de semmit sem valto-
il vi junk a jatékban sze- 2 tamadaskor egy lassii nehéztankka e 20ft, az ] egysé-
Nemsokara megjelentek repld wngl). ” gek hasznlata
egy ijabb, minden eddi- nemcsak ajanlott,
ginél halalosabb fegy- de van ahol ktele-
verrel, amely egész pla- 10 is. Egyél
nétakat képes volt el- igen hasznalhatoak
pusztitani (hogy honnan \J lettek mindkeét ol-
vették ezt a mar-mar dalon. Magat a ki-
szenzacids djdonsag- ! egészitést jo sziv-
0 tirté: : : vel ajanlom min-
- arrdl halvany lila go- den Dark Reign
Zom sincs.. ) A Free- fanatikusnak,
nemesak az iij
S égek s pa-
kualdsa mellett dont: Iyak miatt, hanem
az Emancipator zasz- mert ijj zenéket és
loshajo vezérletével nem utolsdsorban
elindul a flotta. Rog- elkepesztden jo
tin a felszallas utan mindseg, ij vided-
felbukkannak a biro- kat is kapunk. Ren-
dalmi hajok, és csak geteg dj multipla-
oridsi veszteségek aran yer palyat is tartal-
sikeriil a csatat az Eman- maz a CD, amelyek
cipatornak tiilélnie. Mivel a kazt igen jol meg-
hajo sériilései miatt még eqy iitkdzet mar vég-  Harci tulajdonsagait nem kis mértékben hefe szerkesztettek is akadnak:
zetes lehet a szamara, ezért a parancsnok lyasolja, hogy képes a regeneralddasra is. pl. két emberi player a gép
merész hiizassal egy tér-idd kapun keresztiil  Sokkal szigoriibh gyerek a Gant nagytestvére, ellen. Amennyiben Instant
menekiil el a birodalmi flotta eldl. Avert se-  aGrendel. Tizezer fontnyi siilya és acélke- Actiont vélasztunk, az eddi-
reg a galaxis tiilsd felén talalja magat, tohbe-  meény a nehéz tankok méltd ellenfelévé gi két fél helyett mar né-

atui Fmdnm Guard csapa-
toknak). Az alappalyak
egyébkent szerencsére igen
nehézre sikeriiltek, szoval

csak azoknak ajanlom, aki
egyszer-kétszer mar végig-

vitte az eredeti jatékot.

Egy s2d, mint szz: kivald "
alakul at, miutan a hajtomiivekre forditott mission disk - bar mindegyik ilyen lenne!

 energidit a fegyvereibe és a védelmi berende-

2&seibe transzformalja at. A Fury a hirodalmi

oldal mﬂmnim, mlndnmsnnenlmpﬁ

mozogni, iker Tachion-agyiija és lézere segit-
ségével irtja a jonépet. A Hades Bomber ese-
tében is igaz a “nomen est omen” kitétel: po-
koli éiményhen lesz része a megtamadottnak,
ugyanis egy jo adag napalmot kap majd a buk-

rise of the shadowhand
Activision/Auran
http:/www.activision.com

Minimum: eredeti Dark Reign

|én sem konnyii az elet a Freedom Guard sza-
mara. Tovabb menekiilni értelmetlen: a felke-
Iok elhatarozzak, hogy utolsd lehelletiikig har-
colnak a gonosz birodalom zsarnoksaga ellen
- és itt |épiink be mi is a tirténetbe.

Nos néziik, miféle djdonsagokkal talalko-
zunk az alapjatékhoz képest. A Freedom Gu-
ard oldalarol hét, a birodalmi oldalrdl ot dj
egyséq taldlhato. Mindkét oldalon szerepel
még egy-egy ij épiilet, ezekkel lehet az j

 tiibb, mint haromszaz éve befészkelte magta  valamint a tizereje. Az e Lo
rendszerbe, ahol is az Osiris feddnevet viseld  avenger a régi Outrider-ti-
titkos projekten dolgoztak. A galaxis tilsd fe- ~ pusi egységek felvaltoja.

Nehézhombazd, oriasi tiiz-
erdvel rendelkezik, kiszin-
hetden az Emancipator ron-
csaibol kimenekitett energi-
atorpeddknak - de két nagy
hatranya is van: gyenge
pancélzattal rendelkezik,
valamint minden egyes l-
vés utan ijra kell tolteni. A
Rat Mk2 az elsd részhdl mar

Mint kiildetéslemez, akdr
etalonnak is szolgalhatna

88%



MOTORHEAD

z elmilt hénapokban
Acsurig telit6dott az auto-

versenyes jatékok piaca.
Elég ha csak az 576 Kbyte
idei szamait atlapozzuk: mind-
egyikben volt legalabb két au-
tos jaték. Ezen mondjuk nincs

sdinkat tehat rogton le is hii-
tenénk, hogy a cimnek semmi
k6ze az azonos nevii heavy
metal bandahoz.) Amolyan
Blade Runner-korabeli, rekla-
mokkal teli, modern varosok-
ban fogunk szaguldozni, ter-

is semmi glepd, figy

véve azt, hogy mostanra ér-
tek meg azok a fejlesztések,
amelyeket a 3D-kartyak meg-
jelenigs inspira’lt Bizony ezek
a gyt 0 kartyak csodalatos
dolgokra képesek, eleinte
még én is elhittem, hogy a se-
gitségiikkel a PC végleg lepi-
palta a 32 bites konzolokat.
Sajnos azonban mostanaban
egyre inkabb az az érzésem,
hogy a programozoék alatt na-
gyon elszaladt a 16. Az egyre
ujabb és egyre dragabb esz-
k6z6k mar nem annyira a
programok minGségét j
jak, hanem csak a készi
ket “kényelmesitik el”. Hi-
aba van egy 3Dfx kartya a
gépunkben, ha nincs egy
gyors procink, kénytele-
nek vagyunk a legjobb
latvanyeffekteket kikap-
csolni. (Es akkor raadasul
még azzal kell “vigasztalod-
nunk”, hogy hamarosan itt
lesz a kartyak ujabb generaci-

6ja, amiért ismételten kényte-
lenek lesziink pénzt kiadni.)

Szerencsére azonban a szoft-
vercégek kozott is akadnak ki-
vételek, példanak okaért itt
van a legnagyobb skandinav
fejleszt6 cég, a Digital lllusi-
ons. A kitiin6 svéd gardat a
régi Amigasok jol lsmerhetlk

mé 1 az oda | 16,
lapos épitésii, aramvonalas
sportjarganyokkal. Ha a 3D-
engine tks“ét szamba
vessziik;," csoda, hogy a
csapat olyan sokaig nem hal-
latott magarol. Hogy a kocsik
szép, gombolyii formait elér-
jék, csak az autok tébb mint
500 poligonbdl allnak (dara-
bonként), amelyek raadasul
mindig az adott fényforras
szerint vannak

bearnyékolva;

VELE

jol lathaté, amint példaul az
utcai lampak fénye szépen vé-
gigfut a jarmii oldalan. A pa-
lyak kialakitasa hasonlékép-
pen részletes, mindegyik tobb
mint 30.000 poligon felhasz-
nalasaval késziilt. A grafikai
“motornak” tehat sokszor
tobb ezer poligonnal kell egy-
szerre, egy képerny6n dolgoz-
nia, s mindezt — hogy a jaték-
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fektus és egy 3D- kértya segit-
ségével tud|r ép igazan
produkalni, |f€z sem elha-
nyagolhato, hogy a hardveres
gyorsitas kikapcsolasa utan
is még élvezheté marad a ja-
ték sebessége! (Magyarul a
3D-kartya nem alapkovetel-
mény.)

A jaték soran 6sszesen 10
kocsihoz lehet szerencsénk,
amelyekkel a Transatlamic

Egyesilt Allamiokon

felhGkarcolok és modern
“livegpalotak” arnyékaban,
betonpalankokkal szegélye-
zett utakon kanyarog a me-
2z6ny. Az éplletek elrendezése
és formaja valéban valodi va-
rosokat enged sejtetni: ha ol-
dalra pillantunk egy-egy uizlet-
kozpontot, netan egy benzin-
kutat lathatunk elsuhanni. A
Digital lllusions grafikusai na-
gyon ugyeltek, hogy a fanta-
zia teremtette helyszinek rea-
lisztikusnak'hassanak, ezért
a terepen q_pden egyes

pollgo 3 rnyala-
B ﬂge

keresztiil 8
gyonyoriisé-
ges palyan
allhatunk rajt-
hoz. A ver-
EELENETS
nagyrészt va-
rosi szaka-
szokbdl te-
védnek
ossze, de né-
hol a szabad-

termi érzés megvalésuljon —
e e 5

hiszen a flipper-tril6giaj (a
Pinball Dreams, Fantasies és
lllusions) minden id6k legjobb
Amigas jatékanak szamit.
Hosszu csend utan most a
Motorheaddel ismét a minGsé-
get céloztak meg: egy futu-
risztikus autéversenyre invi-
talnak minket, amihez azt a bi-
zonyos ritka “jatéktermi ér-
2ést” igérik. (A metalos olva-

Y g 9
gel kell tennie. Az eddigi PC-s
jatékok (kevés kivételtol elte-
kintve) tébbnyire csak a 30
képkocka/masodperces se-
bességet tudtak tartani, am a
Motorhead atlaga valahol 50

ba is kij -
tunk, az egyik
palya pedig
egy elhagyott
banyan vezet keresztiil. A ko-
zeljovoben jarunk, tehat az

lat — ahogy mar em-

koriil mozog. Figyelembe vé-
ve a fentebb emlitetteket, ez
szinte kész csoda! Igaz, ezt az
értéket egy kevéske kod ef-

litettem — a Szarnyas Fejva-
dasz vilagat tiikrozi. Az esetek
tébbségében reklamtablakkal
teli utcakon, feliiljarék alatt,

44HMH

i
szép eldzést mdrluk

Z’imH
GW

Egy ilyen aut

U»R TIME

idaért vajon
milyen magas palyadijat kérhetnek? 38

A Blade Runner-rajongdk otthon
érezhetik magukat a palyakon

I6tte 16v6 fényforrasok szer
allapitottak meg. Ett6l hat

a textdrak felbontasa nem
jobb, mint barmely mas jaték-
ban, az arnyékoknak készon-
het6en gy tiinik, mégis az. A
grafikusok részérdl példaul
egy egyszerii, de zsenidlis fo-
gas, ahogy a monumentalis
épileteket — ahogy szokés —
alulrél vilagitjdk meg, vagy
ahogy az iroda-hazak abla

bél mintha neonfén ¥

csodas fényeffektek. Villog-
nak a béjék, az alagutakban
futéfények cikaznak végig, a
magasabb épiiletek tetején
(mint példaul a kabelhidak pil-
lérein) is jelz6fény villog, és

persze mindegyik kocsinak ég
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a fényszordja és az utcai lam-
pak is vilagitanak. Bar ezek a
fenyeffektusok (a kandelabe-

(1)

hevében elvarhaté. Noha civil
forgalom nem zavar minket,
azert érezhetjiik, hogy moz-

nem
Bket kornye-

[JEFAETHETS
minket, a teleobjektiv effektus

pedig tokéletesen miikodik:
ha takarasban van a fényfor-
‘ras, természetesen az effekt is
eltiinik. (Ez ugyanis egyes ja-
tékokban nem ilyen egyértel-
mii.) Ha pedig mar ugyis a lat-
vany-effektusoknal tartunk,
akar sorolhatom is Gket to-
vabb: az aszfalton megcsuszé
gumik természetesen flistol-
nek, és hosszu fekete csikot
huznak, a I6kdos6dések so-
ran a falaknak csap6dé auték
oldala frankon szikrat vet, a fi-
Imetlen jatékos bojak
amtablakat sodorhat el,
oval minden ugy torténik,
hogy az egy féktelen verseny

nagyvarosokban ja-
runk. A palya mentén gyakran
repul tova egy-egy (irhajo, a
palya folott néhol lebeg6é
renddérautok jaréroznek villo-
go fényekkel, a magasabb fel-
hokarcolok oldalan lathatjuk a
lifteket miik6dni, s csakugy
mint a Blade Runnerben, néha
reklam-léghajok usznak at a
Iégtérben.

' Az og:ibk

elég sokfé-
Iék, de
nincs
benniik
semmi
kulo-
nos.
Van
ugye-

resztul nyolcan egymas ellen

jobb idGinket a Time Attack-
kel, és a Ghost Mode-dal pro-
balhatjuk megdonteni. (Ha
valaki esetleg nem tudna: a
Ghost Mode-dal a futam ide-
jére egy korabbi eredmény
szellemautoéja kapcsolhato
be.) A League Race-ben ha-
rom versenyosztalyban indul-
hatunk, s ahogy halad

eldre, ugy nyilnak me!

ujabb palyak, és

ugy valnak va-
Iaszthatova az
ujabb ko-
csik. A &
verse-

nyeken
végez-
vén az
ugyes-

A a start pillanata egy
izgalmas szemszighal

TUUIL HME
0: 0

’RF’ HME
BEST IHP HME

bar gyors verseny (Quuck Ra-
ce), aztan szabadon valasz-
tott futam (Single Race), s
természetesen van Multipla-
yer jaték is. (Hal6zaton ke-

kedéseinket vissza is nézhet-
juk, s ha nagyon elégedettek
vagyunk a latottakkal, akar el
is menthetjiik az egészet.

&zH
-

A hajtikanyarok idedlis
helyek az elozésre

i UAP TIME
o:192:88

Bar kétségtelenul aza Ieg-
jobb szorak ha -
ton keresztil egymassal pré-
balunk kitolni és egymast -
rt a
sem megve-
tenddk — az intelligenciajuk
ugy lett megkddolva, hogy a
jaték soran tanuljanak, és re-
agaljanak a mandvereinkre.
Ennek koszonhetden nincs
két egyforma verseny, nincs
egy allandé formula, ami sze-
rint vezetve mindig gy6zni fo-
gunk. Mondjuk azt azért nem
mondanam, hogy a jaték tul-
zottan nehéz, ugyanis a kocsi
kezelhetosége viszont na-
gyon egyszerii. A sportos jar-
gényok kemény rugézasuak,

y végig on
folynak a versenyek, “rally-
bajnokoknak” a program nem
jelent kihivast. Barki konnye-

Néhol hagyoményos diszletek
kazitt zajlik a verseny

MOTORHEAD

dén elvezeti ezeket az auto-
kat, hiszen hiaba csusznak
meg a gumik, az uralmunkat
soha nem vesztjiik el a jarmi
felett — csak akkor all az auté
keresztbe, ha tényleg nagyon
bénak vagyunk.

Levonva a konzekvenciat te-
hat konnyen meglehet, hogy
hosszu tavon a megszallott
autoversenyzok tovabbra is a
Screamer Rally-t vagy vala-
melyik F1 szimulaciot fogjak
nyistolni, de azért latvanyos-
sagnak egyaltalan mem rossz
program a Motorheg«.{ Aki va-

I6ban arra a bizonyos jaték-

[EiEST AP T
UBSEZZ.
e TP

/,

L

termi érzésre vagyik, nem
csinal rossz vasart ezzel a ja-
tékkal.

V.Z.

motorhead

Gremlin Interactive/Digital Hlusion

Szépségét tekintve a Motorhead valdban
a jétéktermi gépek szinvonaldn &ll

Y.



REDLINE RACER

teleniil sokkal kariiltekintdbb munkat

igényel, mint egy egyszerii autds jaté-
ke - eme dllitast igazolja az a tény is,
hogy ebben a miifajban bizony nincs tilki-
nalat a piacon. A kdzonség tobbfajta elva-
rasa kétélii kardkeént fiigg az alkotdk feje
faldtt: egy ilyen programnak egyrészt a
motorozas valddi élményét kell visszaad-

Egy jo motorverseny megirasa kétség-

SZOLID MOTOROSTK =

nia, masrészt viszont kicsit el kell rugasz-
kodnia a valdsagtdl, hogy a jaték kdnnyen
iranyithatd és egyaltalan jatszhatd legyen.
Tavaly a Delphine megmutatta, hogyan
kell realisztikus motorversenyt késziteni:
a Moto Racerben valdban igy kell dantd-
getni a superbike-okat €s ehhez iigy kell
athelyezni a pildtank silypontjat, ahogy a
dsa megfeleld sebességnél a
megfeleld mértékhen, és persze a megfe-

nyi faziskésés, és maris a palanknak csa-
podunk. Nos, a Ubi Soft gondozasahan
megjelent Redline Racer ennek pont az
“inverze”, am ennek ellenére legalabh
olyan élvezetes mulatsag.

A Redline Racer egy barmikor eldvehetd
arcade “automatanak” késziilt, s mint
ilyen, a jatéktermi versenyek hangulatat
prébalja az otthonunkba csempészni. A
legfdbb szempont a tetszetds kiilcsin volt,
amihez természetesen a 3D-kartyak tuda-
sat hivtak segitségiil. Grafikailag a jaték
nem is marad el a legijabb automataktol:
a kifogastalan kiilalaki 3D-s motorkerék-
parok remek kidolgozasi tajakon repesz-
tenek, tobbek kdzt hullamzd tenger mel-
lett, vagy épp szakadd hoeséshen. A terep
“kirajzolasa”, a képernyd frissitése toke-
letesen sima - szinte nem is értjiik, hogy
ilyen profi grafika mellett ezt hogyan sike-
riilt kivitelezni. A dolognak mondjuk van
eqy kis triikkje: amint
az a figyelmes szem-
|éldnek feltiinhet, a
tajak egy csoppet
mesterkéltek, aminek
az az oka, hogy min-
den tereptargy a pa-
lya kizvetlen kornye-
zetéhe lett bezsiifol-
va. Tavolabbra soha
nem latni, hiszen
szinte minden verseny
mélyutakon folyik; az-
az hol egy szikla, hol
egy domb, hol pedig
fak szegélyezik a pa-
lyakat, de legjobb
esetben is csak a
végtelen tengerre van
ralatasunk. A gépnek
tehdt csak ezt a ke-
vés terepet kell “ész-
ben tartania”. (Ami-
kor egy kissé kiszaladunk a palyarol, fur-
csanak is tiinhet, milyen kozel van a “vi-
lag vége”.)

A HELYSZINEK

Joggal mondhatjuk tehat, hogy minden el-
ismereésiink a grafikusoke. Az elsd palya
még csak egy egyszeril aszfaltit, ami egy
sivatagi kanyonban fut végig, 4m mar ez is
sejtetni enged valamit, mi varhatd még.
Ahogy haladunk eldre, egyre szehh tajakra

Hegyek kizitt, vilgyek
kiizott zakatol a motor...

visz minket a motorunk: a masodik palyan
eqy gydnydrii tengerparton rajtolunk. Az it-
let mondjuk elég extrém, kivancsi lennék
ugyanis, hogy aki ezt kitalalta, mit kezdene
eqy superbike-kal a tengerpart homokjaban.
Az ilyen palyakon igazan lecserélhették vol-
na a gépeket crossmotorokra (mint a Moto
Racerben). A helyszin viszont kétségteleniil
festdi: rdgtdn egy frankd kis dbldt kell meg-

keriilniink, majd egy csodaszép vizesés
alatt hiz el a mezony. Sziklakat, szarazra
vontatott haldszhajokat kell keriilgetniink, s
nagyokat ugrathatunk a homokbuckakon.
Hogy ne legyen til egyszerii a dolgunk, a
palya nyomvonalét a tengerparti deszkamo-
16 cdlopjei kozdtt jeldlték ki. A harmadik
palya legalabh ilyen nehéz: a rétek, szanto-
foldek és erddségek hataran hizado aszfalt-
it egyrészt nagyon keskeny, masrészt elég
kanyargds. Hosszas jaték (és szenvedések)
aran végiil sikeriilt behoznom a kivetkezd
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harom palyat - ehhez minddssze csak meg
kell nyerni az arcade versenyt az elsd harom
palyan a nehezebh fokozaton. A negyedik
palya ismét sziklas tengerparton jatszodik,
csakhogy immér a mezdny felkanyarodik a
sziget belsejéhen hizddd kis koves, kavi-
csos itra. Ez a palya egyébként nagyon rd-
vid, igaz, hogy az iit keskenységének k-
szinhetden kényszeriiek vagyunk kicsit

visszavenni a tempohol -
fileg a sziklak kizott,
ahol sziik réseken kell
atlaviroznunk. A kivet-
kezd, az Orchard Lane
palya ugyanolyan vidéki
milighen jatszadik, mint
a harmadik helyszin, am
még tibb a kanyar, az
ugratd, és a helathatat-
lan emelkedd. Az elsd
igazan ij kimyezet a
Grand Blanc palya: sza-
kadd hoeséshen, egy
fenyves hegyvidéken
kell motoroznunk, raadasul a palyardl csak
egy keskeny sévhan lapatoltak el a havat. A
siirii hdeséstdl alig latni eldre, 4m nehogy
azt higgye valaki, hogy ezzel a grafikusok
csak munkat akartak megspérolni: a taj
ugyanolyan részletes, mint barhol méshol.
Ha csak egy pillanatra is, de a kdhdl min-
dig eldbukkan egy-egy fahdz, egy sziklas
hegyoldal, egy itlezaras, esetleg egy parko-
16 helikopter. A jaték dobozan olvashatd in-
fo szerint a programban hat kiilonhdzd kor-
nyezethen dsszesen 10 palyan probalhatunk

szerencsét, am a kivetkezd négy palya fel-
deritéséhez e cikk elkésziiltéig még nem
volt elég tiirelmem. Hogy miért? Ragtdn

Az eldttem haladd, mintha
egy kicsit tilsagosan is
beddntdtt volna a kanyarba

megmagyarazom.

SZERENCSEJATEK?

Rég nem hiiztam fel magam egyetlen jaté-
kon sem annyira, mint ezen a Redline Racer-
en - néha (a monitorom és hillentyiizetem
megdvasa érdekében) egész egyszeriien
kényszerpihendt kellett tartanom. Noha a
motor iranyitasa joval egyszeriibb, mint a
Moto Racerhen (hiszen mégis csak egy arca-
de stilusii jatékrdl van sz6), az emberem sok-
kal tohhszor fetrengett az it poraban. Az
esések amiigy még egyetlen motoros jaték-
han sem voltak ennyire realisztikusak: a pild-
tank frankdn dgy repiil el, mint egy his-vér
ember, a motorkerékparja meg pontosan iigy
szaltozik és pardg a nyomahan, ahogy a fal-
r6l vagy oszloprél éppen lecsapddott. A mo-
torokkal kétségteleniil tiilsagosan jol lenet
mandverezni, mégis valahol a viselkedésiik
nagyon valdsagos. Ha véletleniil ramegyiink
egy nem kivant ugratdra, bizony mar repii-
liink is ki a palyarol. Aztan példaul amikor
feleldtleniil egy bukkands itszakaszon turhd-
zunk, gy ahogy kell megdobadik az elsd ke-
rék, majd kiszalad aldlunk a motor, a pild-
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REDLINE RACER

tank pedig egy hatast vet a talaj felé. Vagy
emlithetném azt, amikor a gorongyds ka-
nyarokban kidobddik oldalra a hatsé kerék
- csakiigy mint a valdsag-
ban, ilyenkor mar szinte le-
hetetlen elkeriilni az esést.
Ez persze mind jo dolog,
csak az a baj, hogy a bukka-
nok kiszamithatatlanok és
eldre nem lathatdk. Idegesi-
td ez annak ellenére is, hogy
a program szemlatomast pro-
bal nekiink segiteni. A pild-
tank a jatszhatdsag érdeke-
ben nagyon nehezen veszti
el az egyensiilyat, sokszor
olyan braviirokat produkal,
ami még egy BMX kerékpar-
ral is mend dolognak szamit.
De harmilyen iigyes is, a
tibbi versenyzd szemétsé-

A fényszdrok egész érde-
kesen vannak beallitva

gét & sem tudja kivédeni. Minthogy termé-
szetesen mindig az utolso helyrdl rajto-
lunk, eldbb mindig at kell verekedniink
magunkat a mezdny siiriijén. Hihetetlen,
mennyire patkany modon Ikddsddnek a
tibbiek, es persze mindig mi hiizzuk a rovi-
debbet. Példaul driildk, hogy beveszem a
kanyart, mire jon valaki és nekitaszit a pa-
lya menti fanak, tablanak, vagy a check-
point oszlopnak.

Eldszor megprobaltam taktikusan, okosan
motorozni, ami azonhan szemlatomst in-
kabb csak rontott a helyzeten. Ha lassi-
tunk, vagy ha egy kicsit is mas szdghen
megyiink ra egy kanyarra, mint a tobbiek,
szinte biztos, hogy valaki hatulrdl fellok
minket. EIéggé nehezen jottem rd a legke-

véshé kézenfekvd, 4m a programban annal
inkabb hatasos modszerre: egyszeriien
csak csutkara kell hiizni a gazt, és az it
kizepén maradni. Persze igy is nagy esé-
lyiink van arra, hogy csiinyan telibe ka-
punk egy lassabh versenyzdt, vagy hogy
egy alig lathatd bucka megdobja a moto-
runkat, de ez ellen semmit nem lehet tenni
- legfeljebh fohaszkodhatunk. Sajnos tény,
hogy ebben a jatékban tabhet nyom a lat-
ban a szerencse, mint az iigyesség. Legfel-
jebh a bukkandmentes itvonalakat tapasz-
talhatjuk ki, azaz nincs mese: az aktudlis
palyat “rongygya” kell gyakorolni.

A JATEKMODOK
A versenyeken 16 versenyzd indul, mel-

lesleg a
rivali-

sainkon kiviil még a jatéktermekbdl atvett
iddlimit is elleniink lesz. A normal verse-
nyeken, vagyis az Arcade madon kiviil in-
dulhatunk csupan iddre mend futamokat
is: a Time Attacknél csupan egy ellenfél,
az eldzdleg futott eredmeényiink szellem-
motorosa lesz. Networkds jatékra is van

Taldljatok ki, hogy mast én
hiiztam-e el a mezénytdl, vag)
a mezény hiizott el tolem?

@ m @ lalni az Interneten, a Demoval
pedig egy bemutatdt nézhetiink
végig a palyakrl.

lehetdség; a halozati menetekben maxima-
lisan nyolcan vehetnek részt. A Configure
meniiben az iranyitason (Controls), illetve
a grafikai és hang paraméterek (Grap-
hics/Sound) atallitasan tilmenden csapa-
tot és versenyzdt is valaszthatunk (Team).
A versenyzdvalaszték 16 tagot szamlal,
mindegyik csapatnak van férfi és ndi pild-
taja is. A ndk alkatra egy kicsit vékonyab-
bak, de a vezetési stilusuk nemigen tér el.
Sokkal inkahb hefolyasold tényezd, hogy a
versenyek eldtt milyen motort valasztunk.
Nyolc motorhl 4l a készlet (és még allitd-
lag vannak honuszmotorok is), de kezdet-
ben minddssze csak harom jarmii ak-tiv. A
motorok alatt lathatd vazlatos grafikonon
a kivetkezd tulajdonsagokat lathatjuk
rangsorolva: végsehes-
ség, gyorsulds, kezel-
hetdség, fék. Csakiigy
mint a palyavalasztas-
nal, iij motorokat is
csak akkor kapunk, ha
sikeriil megszerezniink
az aranyérmet a palyak
nehezebb fokozatan. (A
megszerzett érmeket a
palyavalasztd képer-
nydn a nehézségi szint
kapcsoloi folé teszi ki
a gép.) Miutan kiva-
lasztottuk a motorun-
kat, beallithatunk manulis valtét is, me-
Iyet majd a le/fel kurzorgombokkal lehet
kezelni. Az iranyitas szempontjahdl fontos
még az “A” gomb: ezzel lehet turbozni.
Gazt adni, illetve fékezni a bal Shift és
Ctrl gomhokkal lehet. Természetesen
tibbféle nézet is valaszthatd (F2/F3), to-

. Vizparti
- “csendélet”

véahbd a futamok utani
visszajatszasnal akar
kiilsd szemléldkeént is néz-
hetjiik magunkat.

A teljes dsszkép érdekében
roviden még visszatémék a
fomeniire: a Web Page-dzsel
dllitdlag dj dolgokat lehet ta-

OSSZEGEZVE

¥ Nos tehat, ennyit tud a Redline Racer.
Grafikailag mindenképp az élbolyba tar-

¥ tozik, még akkor is, ha a motorok fény-

szdrdja hizony nem tiil sok dolgot vilagit
meg. (Ennek ellensiilyozasara viszont em-
lithetném a valdsaghii teleobjektiv effek-
tust.) A hang és a kép remek dsszhanghan
van: a hdeséshen példaul egy helyen zaka-
tolasra figyelhetiink fel, mire az ég felé
pillantva egy fiiggdvasiit kocsijait lathat-
juk kométosan mozogni. Mindegyik hely-
szint valami ehhez hasonld tereptargy kelt
életre - a hullamzo tenger kiilon emlitésre
méltd, hiszen a palyara felcsapddd hulla-
mok akar a verseny kimenetelébe is bele-
szlhatnak. Az ellenfelek ugyan kétségte-
leniil nagyon idegesitdek, de azért példaul
€n is mindig wjra nekifogtam a verseny-
nek, szdval aki szereti a motorversenye-
ket, jo ideig ellesz ezzel a jatékkal.

vz

redline racer

Ubi Soft/Criterion Stidios
http:/www.ubisoft.co.uk

Minimum: P133, 16MB RAM, 4xC0,
Wings, 30-kirtya
Ajanlott: P166, 32MB RAM

Szok&sos arcade verseny, a
szokdsosnil szebb kivitelben

b




M1 TANK PLATOON 0

keveseknek dereng fel valami az M1

Tank Platoon neve hallatan, és nekik is
hizony jo mélyre kell asniuk az emlékeikben.
Immér kilenc éve, hogy a MicroProse kijott
ezzel a maga idején szenzacids Amigéds
anyaggal: ez volt talan az elsd igazan realisz-
tikus tank szimulacio. Kilenc évet kellett var-
ni a folytatasra, de nem hiaha! Tdbb szem-
ponthél is mostanra érett meg a helyzet a
folytatashoz: azota mar jelentdsen korszerii-
sodatt a haditechnika, és “mellesleg”
iddkizhen szétesett
a Szovjetunid és le-
zajlott egy Obdl-ha-
hord. Rengeteg dj
fegyver tudasa Szad-
damnak “kdszin-
hetden” lett tesztel-
ve, a készitdknek te-
hat djabb és ponto-
sabh adatok alltak a
rendelkezésiikre.
Minthogy a program-
ban most is a legmo-
dernebb haditechni-
kat vonultattak fel,
néhany dolgot most
is csak igy nagyjahol
tudtak betajolni, hi-
szen a gyartok alta-
Iaban titokban tart-

olvaséink kiziil valdsziniileg mar csak

kartyak tudasat felhasznalva, hihetetleniil

élethil csatakat lehet immar produkalni. (A
3Dfx kartyakhoz sziikséges Glide drivert kiildn
mellékelték a CD-n.) Fantasztikus az ij kiilsd,
kovetd nézet, mellyel barmelyik egységiinket
harmilyen szighl nyomon kivethetjiik.
/an niem gy nagy durra-
k egyszem lexturaEnI

Az irdnyzékban egy ldvész-
péncélos - most még..

ars itk fosgae
K.
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értve a [égteret atszeld vadaszgépeket és a
folddn kiiszd, majd rohamra induld gyaloge-
sokat is. Minden nagyon realisztikus: a kato-
nakat példaul akr el is gazolhatjuk, vagy ha |
van hozza tiirelmiink, egyenként szedhetjik
le dket a toronygéppuskaval.

iﬂy Jr minden dzsip, amelyik til |
sokat durrogtat a rakétaival

Az M1 Tank Platoon 2
egy kitiing szimulator,
stratégiai jaték is -

meg szakasz tartozik a
vetlen parancsnoksagunk ala. A
legtdbb kiildetésnél nem is csak a
négy tankbol alld csapatunkra kell
iigyelniink, hanem mas szakaszok-
nak is pamnmkat kell osztogat-
nunk, és - a hadmiiveletek iranyi-
tojakent - Ienl vagy quemul ta-
mogatst is ki

Ha Single Plavar (egy ﬁﬁkos)
iizemmadot inditunk, elsoként azt
kell megmondanunk, hogy az
Egyesiilt Allamok melyik hadoszta-
Iyahan kivanunk szolgalni. Harom
lehetdség kiziil kell vilasztanunk,

Teliholdas éjszaka Moldévidban
(mindenki jol Iat mindent?)

ahogy a torony a célt be-
fogva a jarmil testétdl
fiiggetlenil fordul, az
egész hatalmas acél-
monstrum pedig nehéz-
kesen leng a terep egye-
netlenségei szerint. A
mmmmm sza-
naszét pattognak a szin-
te attdrhetetlen pancél-

jak a pontos adatokat - de a tapasztalatokhol
kiindulva igy is sokkal pontosabb lett min-
den. A kézikinyvben és a jaték sordn egy
egész lexikonnyi technikai adatot tanulma-
nyozhatunk, és megismerkedhetiink a pancé-
los hadviselés minden fortélyaval. A masik
fontos tényezd, hogy a szamitdgépiink tudasa
még talan a haditechnikanal is tobbet
fejladatt; a Pentium processzorok és a 3D-

kaszunkbol. De nemesak a tankok, hanem
minden'szovetséges és ellenséges jarmiiis
maximalisan élethiien van modellezve - bele-

Ezt a célpontot igazan
nehéz lenne elhibazni

mes talan a legkevéshé valasztani, mivel a
lehetdségeik elég korlatozottak: gyalogsag-
gal, legfeljebh Cobra helikopterekkel sietnek

seket, azaz a hadjaratokat (Campaign), me-
Iyeknek hérom killonhdzd nehézségi szinten

A program szamos jatékmodot kinal fel: mar
csak ha a tréninget valasztjuk, akkor is két

APFSDS

19

helyre mehetiink gyakorlatozni. A Fort Knox-
han talalhato kiildetéseken a “céllovést”, a
tank és a szakasz iranyitasat sajatithatjuk el,
mig Fort Irwinban mar bonyolultabb taktikai
elemeket kell begyakorolnunk. Nagyon klassz

lehet nekikezdeni. Ot valsagdvezet koziil va-
laszthatunk: a csatak valds karnyezethen, va:
I6s helyeken jatszodnak, 4m szimulalt konf-
liktusokkal. Tanii Iehetiink elgszir is a Ma-
sodik Oblhabori kittrésének ~ természete-




sos “kisregénykent” kéne a Cinkelt Lapokban
lekazolniink. A jaték vaskos kezikdnyvéhen
amiigy is minden le van irva, s6t a honyolul-
tabb dolgok példakkal vannak illusztralva.
(Persze a megértésiikhdz az angol nyelv isme-
rete feltétleniil sziikséges, bar anélkiil a ja-
tékkal sem megyiink sokra.) Eldljardban el-
mondanam, hogy a billentyiizeten szinte min-
den gombnak van valami jelentése, de nem
“kell mindet “bemagolni”, mivel egy csomd

é pi

tovabb, esetleg ne is csinaljanak
Hmdhat]lk art is, hogy a szakasz mllm
alakzathan és milyen sebességgel haladjon.
Ha éppen csapatszallitd eszkdzrdl van szd, az
Unload/Load Infantry gomb is aktiv: ezzel
zsuppolhatjuk ki/be a katonakat. A képernyd
jobb felsd részében arrdl tajékozddhatunk,
hogy az aktualisan kivalasztott egységnek
milyen miiszaki problémai meriiltek fel - ha
valahol a destroyed felirat all, ott mar nem
tehetiink semmit.

A program olyannyira élethil, hogy ha eset-
leg sikeriil befejezniink élve egy hadmiivele-
tet, a jol szerepelt katonainkat ki is nevez-

egy

A Iégtérbol néhany foltos
nikanyd vigyazza lépteinket

PROFI, DE NEM HIBATLAN

Mindenki a fedélzetre!
(De vajon hogy fognak
beférni?)

o ihaj:
tanak egymasnak a pildtaink. Elknpeszln,
hogy ha megal_lunk gianknk oko

repakadalyt(peldaulewerdnl)mely irany-

bl érdemes a legrdvidebb dton kike
idétleniil dllandon megprobalkoznak athaj
ni rajta. Az is elég nagy hiilyeség, hogy tar-

saink nem figyelnek oda, hogy ne a tank leg-

seriilekenyebh hatsd részet mutassak az el-
lenség felé.

m1 tank platoon I

http:/www.microprose.com

Ajénlott: P200, 32MB RAM, Direct)

il ngkirtya, I0-gyorsitker

A legmeghékkentébb héboris
élmény, amit PC-n atélhetiink

0%




DEADLOCK II:

City lerakta az alapkdveit egy vadonatiij

jatékstilusnak, amelyben egy varos (or-
szdg, bolygd - és még ragozhatjuk) apro-
cseprd gondjat-bajat vallalhattuk magunk-
ra. Sid Meier remek Civilisationja egy jo
adag dtlettel (technoldgiai fejlddés, katonai
vonatkozasok) tovabh hovitette a stilus ar-
zenaljat, és e ket alapmii vilagsikere garan-
talta, hogy manapsag mar egy szép nagy ra-
kas hasonld stilusi ‘életjatékkal’ toltheti
iires perceit a kategdria minden rajongdja.
Ebbe a vonulatha tartozik a Deadlock I:
Shrine Wars is, amelynek Cyberlore nevii
fejlesztdi mar néhany Warcraft Il és Heroes
of Might and Magic Il kiegészités révén mar
jol ismertek lehetnek a tisztelt publikum
eldtt.

Idesmva lassan egy évtizede, hogy a Sim

VALAHOL EGY MESSZI,
MESSZI GALAXISBAN...

(Khm. Bocsanat, megint kitdrt rajtam az akut
személyiségzavarom.) Talan nem arulok el kii-
landsebb titkot, ha jelzem, hogy a jaték a két
évvel ezeldtt megjelent Deadlock folytatdsa -
pontosabban tovabbfejlesztett valtozata. Ab-

Egy szérnyas kakukk-
tojas az introbdl

SHRINE WARS
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tégiai jaték, amelyben néhany bolygét kell
szép madszeresen henépesiteniink népiinkkel.
Az embereken kiviil még hat faj képviselteti
magat, melyek felsorolasatdl most eltekintek
- Iényeg, hogy sok aposztrof van a neviikben,
maganhangzo pedig kevés, mert iigy kdnnyebb
kiejteni (kedvencem a Chch’t nevi brigad -
ezt csak valami Star Trek-replikans talalhatta
ki). A szokésos single player madon kiviil min-
den fajjal jatszhatunk campaignt (egyenként
hat kiildetéssel), ami tdhb okbél is igen széra-
koztatd mulatsagnak igérkezik: egyrészt min-
den faj adottsagai az egységek és technoldgi-
ai fejlettség tekintetében igencsak kiilonboz-
nek egymastdl, mindegyiknek megvan az erés
és gyenge oldala; masrészt a kiildetésekben
elérendd feladatok merdhen kiilonbdznek egy-
mastdl. Az annyi mint 42 palya, szoval lehet

hideg élelmet és
horotvalkozo felszerelést
pakolni!

HEJHO, LENDOLJUNK BELE!

A kezeldfeliilet elsd latasra kicsit ijesztoen
hat, mert gy fest, mintha egy dvodasoknak
késziilt oktatoprogramhoz designoltak volna -
miutan viszont meg-
barétkoztunk vele, el
kell ismerniink, hogy
amaga nemében a
lehetd legpraktiku-
sabh. A felsd részen
latjuk a szektor ket
fokozathan nagyitha-
10 képét, a jobb olda-
i térképen pedig val-
togathatunk a szek-
torok kiizdtt, de csak
olyanba lehet beku-
kucskalni, ami egy
sajattal szomszédos.
Ezen kiviil minden
parancsot ikonokon

ban ugyehdr a raérd jatékos sik koloni-
zalta a Gallius IV bolygat, és holdogan élt,
mig fel nem fedezte egy dsi faj, a Régiek nyo-
mat. Mint rendesen, a Régiek egy titokzatos
tudas hirtokahan voltak, melynek titka vala-
hol sziildbolygdlyukon, a Xythran leledzik. Mi-
vel épp ligysem volt mas dolga, tovéhha me-
gint roppant gyarmatosithatnékja tamadt, a
his jétékos felkerekedett, hogy a Nagy Felhd
ismeretlen bolygéit meghdditva felkutassa a
Régiek szentélyeit, amelyek majd elvezetik ot
a Xythréra, hogy  is részesiiljon a tudashol...
Mieldtt a t. Olvasd diihdsen tovahblapozna,
befejezem a fantaziadis kerettirténet tovabhi
ismertetését és rogton bele is zuppanhatunk a
jatékba, amely - mint a fentebb emlitett el6-
dkhal is kideriilt - egy kirdkre osztott stra-

Vérpezsditd viadal, avagy
ez lenne a “csata”

keresztiil adunk ki. Egyébirant kiilondsebb ke-
zelési Gtmutatd talan nem is sziikséges a ja-
tékhoz, Iévén kivald online help tamogatja a
kezddket, valamint a TDK-gyartményi jogpisz-
kos CD-k tulajdonosait.

Minden bolygn egy szektorral kezdiink, a
feladat pedig egyrészt az adott cél elérése
(Id. Scenario Status ikon) és/vagy a konkuren-
cia kiebrudalasa a bolygorol. A jatékmenet
tibb tekintethen is a Civet idézi: adott a mi
kedves népiink, amit megadéztatunk; a besze-
dett adokhal ipari, szocialis és katonai épiile-
teket emeliink; az ipari épiiletekben nyers-
anyagokat, a katonaiakban pedig katonai egy-
ségeket gyartunk, amelyekkel a gaz ellen
szektorait dicsd hadjaratokban meghaditjuk.

Mindennek alapja természetesen a nyers-
anyagok, amelyeket az also sorban szemlélhe-

tiink (a
felsd szam
mutatja az dsszes
szektorunkban rendelke- .
2ésre dlld, az also pedig a kivet- 3
kezd krre termelt mennyiséget - ha az
utdbbi negativ, nyilvan tenniink kell valamit
az iigy érdekében). A nyersanyagokat a rajuk
jellemzd épiilet allitja eld azon egyszerii mad-
szerel, hogy behajtjuk oda az emherkéinket
dolgozni. Kezdetben négy alapvetd nyersanya-
gunk van: a farmon fat és kajat termelhetiink,
a Nuclear és a Power Plant energiat allit eld,

mig a Surface Mine banyassza a vasat - a tih-

bi nyersanyaghoz (illetve az eldéllitasukhoz
sziikséges épiilethez) mér hizonyos technold-
giai fejlesztésre lesz sziikség. A nyersanyagok
egyben druk is, amelyhdl a felesleget elpasz-
szolhatjuk, illetve vasarolhatunk a sziikséges-
hol. (A lista feletti fiilre kattintva adhatjuk
meg, hogy exportalni
akarunk, vagy impor-
talni). Ezt egyébként
rokonszenves csem-
pészekkel is miivel-
hetjiik, akiknél a ro-
konszenv ahban nyil-
vanul meg, hogy az
adott drut rendsze-
rint Gtszords aron
akarjak eladni, mint
megvenni.

A legtdbb épiilet pro-
duktivitasat megha-
tdrozza az, hogy egy
szektoron beliil hova
épitjiik fel Gket: a ki-

csinyitett térkép melletti Change Resources
View ikonra kattintva sorban megnézhetjiik,
hogy a szektor pozicidi koziil melyik alkalmas
valamely nyersanyag termeléseére (az igazan
gazdag leldhelyeket a nyersanyagra jellemzd
ikon is mutatja). Nyilvan egy sziklas vidéken
nem igazan jo a farm, mert nem nagyon terem
a hiiza és a fa - tehat minden nyersanyagot
termeld épiiletet a megfeleld helyre illik fel-
hiizni, a reszlire meg johetnek a szecidlis és a
védelmi jellegii cuccok.

Epiteni a Build ikonnal tudunk, amelyben
csak akkor jelenik meg egy adott épiilet képe,
ha a megfeleld nyersanyag (technoldgia) ren-
delkezésre dll. Attdl fiiggden hany emberiink
dolgozik egy épiileten, az épitkezés eltart egy
par kirig - vagyis ehhez emberanyagra van
sziikség. Amig nincs semmi dolguk, a népiink

médon - a sza-
porodassal van elfog-
lalva. (Ez nagyon helyes,
mert ettdl gyarapszik a nemzet, és
lesz kit dolgoztatnunk meg adéztatnunk
- meg nekem sem lenne mas dtletem.) Mate-
matikusok kiszamoltak, hogy minél tdbben
végzik ezt a tevékenységet, a kivetkezd kirre
anndl nagyobh lesz a népszaporulat. (A jaték-
ban mondjuk elég érdekes vonds, hogy nép-
szaporulat akkor is jelentkezik, ha szam sze-
rint 1 emberkénket foglalkoztatunk ebben a
szakmahan - ez nem azt jelenti, hogy roppant
iigyes alattvaldink vannak, inkabh azt, hogy
egy emberke tulajdonképpen 100 fdt jeldl.)
Addig szaporodnak, amig van hol lakniuk, te-
hat mindenekeldtt egyre modernebb lakohaza-
kat kell emelniink nekik. Egy szektor maximé-
lis Iétszama 4900 fd, de az unatkozdkat ke-
sdhb is szaporithatjuk, mert at lehet pakolgat-
ni ket masik szektorokba.

Ha épitési parancsot adtunk ki, akkor a sza-
poroddk kiziil a sziikséges mennyiség kivonul
épitkezni. Egy épiiletre clickelve megjelenik a
benniik végezhetd ténykedes listaja, az ott
dolgozd/maximélis személyzet szamaval - ha
valakit munkara akarunk fogni, a House Popu-
lace listahol szépen at kell hiiznunk az adott



576 KBYTE

feladatra. Egy épiilet termelék ét nyil-

van meghatarozza, hogy hanyan dolgoznak egy
adott feladaton, de mad van egyes épiiletek
fejlesztésére is (Upgrade), ami ndveli a kapa-
citasukat. (Ez helytakarékossagi okokbol kii-
londsen javallott lakoépiileteknél.)

A Taxes ikonnal allithatjuk be az adokat. Ré-
szemrdl nem nagyon szoktam piszkalni (jo az
alapheallitas), mindenesetre a jaték késdhbi
részében nem art odafigyelni, hogy az adokhal
és a kereskedelembdl befolyt dsszeg jocskan
fedezze a katonai egységek fenntartasat. Né-
piinket ha szeretni nem is kell, mindenesetre
figyelni kell a moraljukra (az add alatt). Ez
minden szektornal kiilonhdzd, és olyan -
ugyancsak az adott szektorra vonatkozd - pa-
raméterek hatarozzak meg, mint a tilnépese-

dés (ez egyébként akkor is allandd
gond, ha még van elegendd lak-
hely), az adé mértéke,
€hezés, sth. A mo-
rélra kattint-
va

‘ mindig

Iathatluk hogy
mennyi a jelenlegi és
mennyi a kivetkezd kirre
varhatd mennyisége - ha ez 90 ald
esm akkor egyes magukrdl megfeledke-
zett egyedeink nem dolgoznak, nem fizetnek
addt és még csak nem is szaporodnak. Ezeket
a figurakat piros keret jelzi. Szocidlis beruhd-
zasokkal javithatjuk a helyzetet: vészhelyzet-
ben jo megoldas egy kdrhaz (Hospital) a szek-
tor szélén, ahol néhany Magelheim doktor kii-

- G

Rettenetes fenyegeté:
el a Cheh't nagyfonik szajabol

szol
szédsagot fogtam ki - ennek is

nyilvan a ture ok az oka

ralhatja a népet, vagy esetleg az, ha Cultural
vagy City Centerben kulturalis tevékenységre
vezényliink a még dolgozokhol par egyént.

KUTATAS

A program egyik legkellemesebh része a Ci-
vet idézd technoldgiai fejlesztés. Az or-
vostudomany, a nehézipar, a nuk-

tatva egy cso-
mé ij

: tiink ki, amelyekkel
ij egységeket és épiilete-
ket hiizhatunk fel. A fejlddési fa
mund]uk joval atlathatobhb, mint a Civ-
ben - de persze joval egyszeriibh is. (Azonki-
viil van benne néhany blddli is: nem értem
példaul, hogy miért az Endurium banyaszat
felfedezése sziikséges a miivészeti galéria
épitéséhez...) A kutatashoz mindenekeldtt
egyetemet (University) kell épiteni, tudoma-

nyos céllal berendelni néhany fickat, és a Re-

search-meniiben megadni a kutatds targyat.

DIPLOMACIA

Szintén a Civhdl érkezett a diplomécia le-
hetdsége is, néhany igen érdekes fordulattal.
Az Alliances ikonra kattintva katonai, gydzel-

ledris energia és az elektro-
nika témakdrében ku-

tet fejleszthe-

mi, kutatdsi és felderitési egyezményeket
ajanihatunk fel a konkurens fajoknak (vagy
akar fel is bonthatjuk a mar meglévdket) - ra-
adasul mindezt tobh fokozathan. Katonai té-
ren példaul sima meg nem tamadasi szerzd-
dést kvetheti egy szivetségi ajanlat és igy
tovabh. Erdekes opcid a kdzds gydzelmi kon-
dicikra vald szovetkezés, és nemcsak multi-
playerben: mivel az adott scenarioban minden
fél egy sajat cél elérésére torekszik, kettd
akar meg is fér egymas mellett, igy kozosen is
megnyerhetnek egy adott scenariot (persze
azért arra nem drt figyelni, hogy mi tamadjuk
hatba eldszor nemes szovetségesiinket...)
Ugyancsak a diplomaciahoz tartozik a Chat
', ikon is, amellyel kiilinféle fenyegetése-
" ket intézhetiink a thbi jatékoshoz, il-
letve akar az ijedt nyuszit is eljatsz-
hatjuk. Kiilongsebb hatasa ennek
ugyan nincs a jatékmenetre,
mindenesetre az elmés va-
3 laszokban igen siilyos
poénok hangzanak el.

LSAPATOK

Csapatokat Factoryben, Shipyardban illetve a
City Centerben épithetiink. Az Add a Unit ikon-
ra kattintva megjelenik az épithetd egységek
listdja (a Producable ikonnal megnézhetjiik,
hogy mit tud majd még, ha egy adott techno-
logia birtokaban lesziink), amit a jobb oldalra
atpakolva megkezdddik a gyartasa - termé-
szetesen csak akkor, ha rendeltiink is erre a
munkara embert. Nem kezdem boncolgatni az
egységeket, mert mind a hét fajnak van egy
rakas, és mindegyik kiilondzik a tobbitdl, ra-
adasul van egy csomd specilis képességgel
rendelkezd is. Altalanos szabaly, hogy minél
fejlettebh technoldgia kel egy adott egység-
hez, anndl izmosabh a fii. A csapatok mozga-
tasa ugyanolyan egyszerii, mint a lakosainke:
vagy nagyitunk egyet a térképen, vagy csak
szimplan athizzuk dket egy sajattal szomszé-
dos (esetenkent masodlk] szeklorha Klasszl

be nincs beleszdlasunk: egy rdvid animacio

“Eladd mar itt az egész vildg,
milyen kar, hogy senki nem vette meg

DEADILOCK II:

SHRINE WARS

kiséretében matematikai iiton szamolja ki az
eredményt a gép. A csapatra jobbal kattintva
egyébként megadhatjuk a tamadas specifikus
céljat is (hanyak, gyarak, csapatok, sth.)
Ugyanigy vehetiink birtokba egy ij szektort is:
a City Centerben megépitett Colonizert athiiz-
2uk a kivant - sajattal szomszédos - szektor-
ba, és a Build Settlement parancsot adjuk ki.
Egyébként a masina néha elégyé aggresszivan
jatszik, tehdt nem art a hatarvidéki szektora-
inkban egy-Két Iézertoronnyal felkésziilni fél-
hivatalos, de nem til baréti latogatasara.

HEJHO - EZ JO!

Eldszdr kicsit meghdkkentem, amikor meg-
lattam a jaték introjat, mert a Command&Con-
quer-kldnok legjobb hagyomanyait idézte. M-
sodszorra a jaték lattan hokkentem meg, mert
hat meglehetdsen érdekesen fest ezekkel a
pacsuli szinekkel. Harmadszorra meg akkor
hikkentem meg, amikor egy kicsit jobban be-
lemelegedtem, mert a Deadlock I1-t egyfajta
Chocito-effektus lengi be - ronda és finom.
Joval egyszeriibb, mint mondjuk a Civ2 (kivet-
kezésképp kannyehb belejonni), tdk kényel-
mes a kezelése, van egy rakas campaign min-
den félnél dj célokkal (akinek ez nem elég,
van mission editor is), van hétszemélyes mul-
tiplayer-opcid (az Accolade egyébként ezzel a
jatékkal inditja be sajat jatéksite-jat, a Net-
Accoladet) - egyébként meg semmi kiilong-
sebb djdonsag, de ezenkiviil mi kell még? Mi-
vel a derék T.J. koma imad stratégiai jatékok-
kal multiplayerhen jatszani (kar, hogy nem
tud), tovabha nem kizart, hogy a nyari sziinet-
ben meglatogatom Zamardiban, valdsziniileg
ezzel a jatékkal fogom konnyei tengerét
eldcsalogatni. Addig is ajaniom mindenki fi-
gyelmébe.

CoVboy

deadlock II: shrine wars

nic Arts/Cyberlore Studios
ww.cyberlore-studios.cam

Becsiiletes iparasmunka,
kiss€ bohém dltézetben
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KEZIE

A se nem rovid, se nem hosszi, viszont
elég jo mindsegii bevezetd videoban egy
birodalmi komp sétarepiilését komlletlll
figyelemmel, majd hirtelen.a el
talaljuk magunkal ami eqyben §
ként is Aki nemkiilo
|a|nng azért a meghato; esm_génviﬂ,"lll
péppeé veri egy huta szamlmgép, anna
NAGYON melegen ajaniott ke
nyii fokozatot (a bal felSd rész
Wing) és kis galaxist (a kzépen levd fe!
hak) beallitani. A jatek elején mindkeét fél
3-5 szimpatizans bolygoval rendelkezik,
rendszerint egymashoz kizel fekvd rend-

Corellian

- &

A parancsnoki kabinunkban C3PO (illetve

szerekben, de még a legkisebb palyan levd  a Birodalomnal IMP22 - ami “roppant™

6 rendszer (egyenként 10 holygoval) is
tobbnapos mulatsagot eredményez, 20
rendszert csak a hosszabb ideig munka-
nelkiilinek késziilok va A Biro-

fontos kiildnbség...) fogad benniinket egy
hosszahb kezelési utmutatdval, majd ker-
hetiink tole egy altalanos dsszefoglalast a

okrdl. Jobbal rakaltmt-

dalmat és a Lazadokat iranyitva lényege-

576 KBYTE

Birodalom/Lazadok -
irant, amit diplo-
maciai iton bil-
lenthetiink a ma-

. gunk oldalara. Ha
iddnk engedi eze-
ket érdemes addig
folytatni, amig a
lojalitas maximalis
lesz.

A holygok sarka-
ban alkalmasint
négy kis ikont ta-

i

lalhatunk, ame-
Iyekkel atkapcsol-
hatunk a bolygén
levd letesitmeények

holygo egyszeriien semlegesseé nyilvanitja

magat - mi meg fujhatjuk a rajta levo épit-

ményeket.

Egyszerre két csillagrendszerre lehet ra-
nagyitani, ami még kisebb galaxisnal is
meglehetdsen koriilményessé teszi az ird-
nyitast. (Mondjuk nem igazan értem, hogy
miért csak 640*480-as felbontashan lehet
jatszani?) A bolygdk neve alatt levo harom
harom sav kiilonbadzd érdekes infokkal
sznlgél:

- Ez a gyarto és védelmi épit-

menyékm vonatkozik, a kék mutatja, hogy

(bal felso sarok),
vedelmi berendezesek/csanalnk (bal alsd),
flottak (johb felsd), illetve kiilonleges kiil-
detések (jobb alsd) ablakaba. Ezt mondjuk
az ellenfél bolygoinal is megtehetjiik, de
azt azért nem art figyelembe venni, hogy
itt nem feltétleniil naprakész informacio-
kat latunk...

Akarcsak a tibbi stratégiai jatékban,
ahol valamit épiteni kell, itt is minden
akaoriil forog, hogy mibdl-mit-mennyft épit-
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van ugyebar nyersanyagra, amit a ba-

~ nyak termelnek ki a bolygdkon. Barminek
.az eloallitasahoz sziikség van bizonyos
mennyiségii finomitott nyersanyagra, amit
a finomitok dllitanak eld, tovabba - a ba-
nyak és finomitok kivételével — egy bizo-
nyos egyszeri fenntartasi kaltségre. (Az
utobbi a banya/finomito parosok eredmé-
nye, minden &j paros 50 ponttal ndveli). A
fenntartasi kdltség azonnal, a finomitott
nyersanyag viszont csak fokozatosan, az

(=3)

BELLION

valaho-
va...) A maradék két
€piilethez nem kell kiilndsebb
kommentar: a Training Facilitiesben gyart-
hatdk a harcold csapatok és a kiilinleges
erdk, mig a Shipyardban az iirhajok.
Szintén épiiletnek szamit (vagyis helyet
foglal a holygdn) a védelmi berendezések
ket tipusa: a pajzsok (Gencore) és az
agytik (LNR és KDY tipusok). Az utdbbiakat
nem igazan erdltettem, mert ugyan elmé-
Ietileg a bolygot hombazo ellenséges gé-
pek kozitt kellett volna rendeket vagniuk,
de ezt meglehetdsen csekély sikerrel vé-

Ugyan kissé drasztikus, de mindenképpen
hatékony mddszer a lazadok megfékezésére

The Death Star has destioyed the Alliance syster

épités elnrehaladtanak fuggvenyehen vo-
nodik le a ké a “kd-

geﬂek Anndl jobban kedvelem viszont a ¢

20s nagy kalap”-elv mikadik, vagyls nem
a gyarto bolygon kell meglennie a feltéte-
leknek, hanem az dsszesen (ez ugyan ki-
csit illogikus, mindenesetre a jaték szem-
pontjahol szerencses). A teljes meglévi
keszletet a felsd sorban latjuk (az elsohdl
nyilvan a minél alacsonyahb érték a kelle-
mes, vagyis azonnal finomitasra keriil a
nyersanyag).
~ Ahhoz hogy egy épiiletet felhizzunk, ter-
mészetesen sziikség van egy egy gyarra.
Mivel a bolygokon rendelkezésre allo hely
véges, a gyarnak nem feltétleniil kell
ugyanazon a holygon lennie: akarcsak a
flottaknal és a csapatoknal, itt is megad-
hatjuk a célpontjat a gyartasnak — mikor a
cucc elkésziilt, szépen atlovik a hiperté-
ren keresztiil az adott helyre. (Ha ez ilyen
egyszerii, akkor ennek dromére azt is be-
letehették volna a jatékba, hogy egy mar

; megvan ugyanis az a hajos tu-
lajdonsaguk, hogy amig kettd iizemel be-
lliik, addig a bolygd ellen nem is lehet

felszini tamadast inditani - ergo elfoglalni
sem. (Mindenképpen megvédeni kivant
holygokra — kiztiik a bazisra - mindenkeép-
pen javasolt vagy harom darab, hogy ha
esetleg egy rit ellenséges szahotazs k-
vetkeztében elfiistdlne az egyik, akkor se
maradjon védteleniil a bolygo.)

Az épiiletek szama az adott bolygon ter-
mészetesen meghatarozza a munka sebes-
ségeét is, tovabha a - banyak és a finomi-
tok kivételével - minden épiiletnek van to-
vahbfejlesztett valtozata is, amit a jaték
soran fejleszthetiink ki.

Egyéni izt kdlcsonoz a |ateknak hogy a
Star Wars-rajongok a filmekbdl és kony-
kbl

meglévo épiiletet is at leh

vekhdl legtobb figuraval talal-

MIM

reink kiilonbozd hh]dnmgaﬂ s képes-
ségeit ugyanis kiilonhdzd kiildetésekben
kamatoztathatjuk.
Kezdetben mindkét
oldal hat fabb ka-
rakterrel indul
(koztiik a ket
kulcsfiguraval), de
ezekkel a késahbi-
ekben djakat is to-
borozhatunk, a ké-
zikonyv allitdsa
szerint akar har-
mincat is, akar
ugyanazon a boly-
gon is (a Birodal-

REBEILLION

dig az értékesebh figura sokkal nagyobh

* “eséllyel hajthatja végre a feladatat.

Ha a karakter specidlis tulajdonsagokkal
hir, hizonyos kutatasi feladatokra vezé-
nyelhetjiik oket egy olyan holygdnkra,
amelyen van olyan épiilet, amelyben kisér-

En ezt a pofat mar littam
valamelyik Wing Commanderben

mat iranyitva pé
a

(H

{0 tulajdonsaggal
rendelkeznek: diplomacia, kémkedés,
egyeni harc és parancsnoki képességek.
Ha a figura adott skillje magas, akkor nyil-
van annal nagyobb eseélye a kiildetés sike-
rére. A diplomaciahoz és a kémkedéshez
gondolom nem sziikséges kommentar, az
egyeéni harcot elsdsorban maganyos kiilde-
tésekben (szahotazs, egy masik karakter
elfogasa/megolése/megmentése), a vezéri
képességeket pedig a felkelések szita-

letezhet (Ship Design képességgel rendel-

kezot példaul egy Shipyardhoz), és ilyen-
kor ij tipusokat fedezhet fel. Ha mar spe-
cidlis kepességeknél tartunk, természete-
sen nem maradhatott ki a jatékhol az Erd
hasznalata sem: ez kezdethen csak harom
karakter (Luke, Vader és a csaszar) sajat-
ja, az elsd kettd mester, mig Luke gyakor-
nok. Luke és Vader a jaték folyaman to-
horzott ij karakterekkel egy hajon (vagy
holygan) tartozkodva felfigyelhet a karak-
terben az Erd jelenlétére, és egy kozos

y tovabha uj to-
borzasakor hasznalhatjuk igazan jol. Ettdl
fiiggetleniil sziikség esetén kiildhetiink
gyenge képesséqgii karaktert is egy adott
missziora, annal is inkabb, mert a sikeres
kiildetések soran az adott skillje fejladik.

Mivel ezek a kiildetések leggyakrabban
ellenséges teriileten zajlanak, annak Iugg
vényében, hogy a bolygdn hany

gy p g
fejlesztheti a skilljeit.

A figurainkat nem csak habortos misszi-
okkal szdrakoztathatjuk, hanem - ha sta-
tuszuk engedeélyezi - kiilonféle parancsno-
ki rangokba is tehetjiik. Admiralisként egy
flottahoz rendelve javul a gyorsasaga és a
mozgékonysaga a ha]nmknak generalls-
ként ndveli a fel-

csapat illetve figura tartozkodik, a karak-
tereinkkel némi kellemetlenségek is tor-

ténhetnek. Példaul meghalnak. (Az baj, az
meg egyeldre itt is irreverzibilis folyamat.)
Vagy megsebesiil. (Az is baj, mert ha sike-
riilt meg is lognia, ilyenkor felgyogyulasa-
ig nem hasznalhato semmire. Klasszikus

példa ra, amikor Luke talalkozik valahol a
kedves papaval...) Esetleg elfogjak. (llyen
esethen mdlthalunk mentoexpemcmt ase-

szini tamadaskor/védelemben; parancs-
nokként pedig iitoképesebbeé teszi a flot-
tahoz vagy a holygohoz rendelt vadaszo-
kat.

Harcold csapatokhol mindket oldal 6-6 ti-
pussal rendelkezik, ebhol kezdetben 2 all
rendelkezesre a tibbit menet kozben lehet

gére.) llyen k meg-
elnzendn csinalhatunk egy hasonld “fal”

A Lazadok legjobh csapatai a
vukik, a Birodalomé a Wardroidok. Nagy td-




kmndﬂ( kivaldan alkal-

masak egy karakter elfoga-

sara, megolésére vagy

€ppen kiszabaditasara. Elg-

nyiik, hogy gyorsan és olcsdn Iemrlllmk
tovabha jol hasznélhatok “fal” kiildetéskor.
Mivel a gydzelmek a hazassagokhoz hason-
Ian az éghen kittetnek, a jaték megnyeré-
séhen kulcsszerepe lesz az iirhajoknak.
Minden akiriil forog, hogy minél tobbet,
erdsebbet és foleg minel gyorsabban tud-
junk legyartani, hogy flottakba rendezve
oket uraljuk dicsd birodalmunkat és irtsuk a
gaz ellent. Mivel a jaték folyaman mindket

ciilindsebben jd Gt
lifeliilete pont a
irodaloména

egy flottaval mmaﬂul(, dlknr wtﬂun

ezek a vadaszgépek a flotta tibbi részével
kiizdenek az ellenség ellen, mikizhena
csataban részt sem vevo Halalcsillagot an-
nak vadaszai kedviikre kipukkanthatjak...)
A vadaszok kivételével az Gjonnan épitett
nagyobh hajok egy-egy Ginll flottakent
, de természetesen

ép jo szokasa, hogy az al-
tala gyartott nagyobb hajokat hangzatos

nevekre kereszteli, inkabb most nem bon-
colgatnam dket részletesen - a Cinkelt La-
pokban esetleg egy tablazatban sort keri-
tiink rajuk. llletve egyet azért honcolga-
tunk, nevezetesen a Halalcsillagot. Ezt ter-
meszetesen csak a Birodalom gyarthatja,
bar akkora a fenntartasi koltsége és a
gyartasi ideje, hogy a jaték elso részében
nem igazan lesz szerencsénk (?) hozza. Ke-
sobb viszont ugyanazokat a mokas dolgo-
kat'lehet vele csinalni, mint amit a filmben

flotta vagy rendszer megtamadasahoz cél-
szerii az eroket dsszpontositani, vagyis
olyan flottakat dsszehozni, amelyek egya-
rant rendelkeznek csapat- és vadasz szalli-
1o kapacitassal (utobbiakat ugyanis onallo-
an nem lehet tamadasha kiildeni), valamint
combosahh cirkalokkal vagy csillagrombo-
lokkal.

Ha a flottankat olyan bnlygnhnz iranyitjuk,
ahol egy ellenséges flotta tartozkodi
(vagy vadaszvédelme van), akkor a
ugras utan azonnal csata kezd Mivel a
csata elott szemiigyre vehetjiik a szemben-
allo eroket, tilerdbe iitkozve azonnal

sel kénytelenek va-
gyunk kiiktatni az
egyiket). Lehet

nyét-a

maga szokasos kis madjan - a gép szamolja -

ki, szoval pukkadjon meg...

Hm. Meg még egyszer hm. Kicsit gondban
vagyok az értekeléssel, mert mig a jaték
osszességében tetszik (idovel megszok-
ta részleteiben azért hiiven akadnak
hianyossagok. I(ezll|uk mondjuk a grai kai
kivitelezéssel, amin ahszoliit n
meg, hogy ez egy 1998-han késziilt jatek.
Edzettebh 576-olvasok tudjak, hogy a jaték
eredetileg Supremacy munkacimen ké-
sziilt, az iddsebbek pedig azt is tudjak,

kor *90 tajan volt egy hasonld

ék Amiga 500-ra - na most a

ot nem igazan latszik az az eltelt

. De mindegy, egy stratégiai ja-
teknal ez nem is olyan nagyon fontos. A
kezeldfeliilet viszont mar igen, amit jelen
esethen a sok jobb meg bal clickkel sike-
riilt a lehetd legkoriilményesebben megol-
dani. Az nagyon tetszett, ahogy a kiilonféle
karaktereket és kiildetéseket beépitették
a jatékba - az mar kevésheé, hogy ezek né-
ha olyan dolgokat csinalnak, ami utal
ugyan a film torténetére, viszont sok koze
nincs a jaték torténetéhez. Példanak oka-
ért Luke néha fogja magat, hogy elmenjen

heszélve. Szoval summa summarum: Star

Wars- vagy Masters of Orion-megszallot-

taknak kotelezo darab - a tabhieknek pe-
dig izlése-valogatja.

CoVtoy

in/Lucasarts
http:/www.lucasarts.com

Minimum: P90, 16MB RAM, IxC0,
SB-kompatibilis hangksrtya, Win95
Ajénlote: P133, 32MB RAM
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THE GOLF PRO

1995-ben az Empire adta ki A Pictu-
re Perfect Golfot. Akkoriban a 2 CD-s
terjedelem és a fényképek alapjan
készitett program még ritkasagnak
szamitott. Most az Empire ismét egy
golffal allt eld 4 CD-n. Reméltem
hogy valami hasonldan latvanyos
megoldassal probalkoznak, de sajnos
csalédnom kellett. A jaték itt sem
szorosan a jatékos poziciojatol fiiggd
képek eldtt zajlik, csak ép-

pen fotdk helyett i

renderelt ké- —
pekkel. / *

KAR A
GOZERT

A grafika tehat vala-
mivel jobb lett, mint
egy atlagos golf-
programé, de a lehetdsé-
gekhez képest elég si-
lany. Csak egy-két aprésagon (mint
példaul a fii textiraja) lehet latni a

ram, nem kell mindig 6rakat varnunk
mire behoz egy ij “képet”. A gép-
igény tehat elég kicsi, nincs sziikség
hozza kiilandsebb erdmii (mondjuk
nem art hozza néhany szaz megahyte
szabad hely...). A grafika mi

ind-
ségét oldalakon at le- M

lehet, hogy csak én vagyok ilyen bé-
na, mindenesetre csak annak tudom
ajanlani a jatékot, aki mar gond nél-
il tudja kezelni.

ITELET

hetne kritizal- — A programban két palyan tudjuk bizo-
ni, igy - nyitani tudasunkat, a St. Mellionon és
. a Hilton Head Nationalon (mind a ket-

td 2 CD-s terjedelmii). Ezenkiviil van
€g egy gyakorldpalya is, amelynek

négy tavoli és négy kizeli
pontjarél probalkozhatunk,
és egy dreg rokatol még leckéket
is vehetiink. A Quick Playre gyorsan
végigzavarhatjuk a labdat a palyakon,
a Play Golfnal pedig a kivalasztott
helyszineken jatszhatunk egyediil
vagy mas jatékosok ellen,
valamint Linked Playnél ha-
I6zati jatékra is van lehetdség. A
hangokrdl gyakorlatilag nem tudok
sokat nyilatkozni, az a kevés, amit
hallottam, nem nyiigdztt le. A
grafikajatol szerintem senki nem
fog hasraesni, szerintem kis oda-
figyeléssel nagyon szép lehetett
volna (gyakorlatilag barmilyen

csak a legdurvabbakat emliteném

A lyuk mar latotavolsdg- s

ban - de hol a labda?!

meg. ElGszor is nem minden
tereptargyra azonos iranyhdl
siit a nap, marpedig ehhez
hasonlét csak a Csillagok
haboriija egyik jelenetében
lattam utoljara. Aztan az ar-
nyékok is elég érdekesen
vannak megoldva, mert igaz
hogy a nagyohb facsoportok
alatt van arnyék, de akkor
mér illett volna a kiseb!
hokrok ala is rakni.

tavoli tereptargyak te
elhomalyosodnak. Ta

a viz nézett ki valz

effektet belerakhattak volna (a gép-
igényen nem valtoztatna), gondolok itt
egy kis kddre, naplementére, sth.).
Sajnos azt kell hogy mondjam, hogy az
lijitasok egyben a program legnagyohb
hibait is tartalmazzak. Ezek utan csak
erds idegzetii és tiirelmes egyéneknek
tudom ajanlani a Golf Prot, de azért
ne adjuk fel a reményt, hatha masok
képesek meghirkézni vele.

Gulyas P.

ug 1 es
Imuri‘ ik vissza
és ha minde '!E ittt
mellé (az eg nyor
kell tartani az egér 2gyik gi
az iitest megsuk'lani annz
désével lehet). Az oldal ira
| rést az hatarozza meg, hogy

~ mennyire toltuk az egeret fel
Sajnos ez nem csak leirva

esetre Imrgula a1 v..w

kiilonbséget. Mivel a kamera nem le-
het mindig kozvetleniil a jatékos md-
gott, néha elég tavolrdl kell szemlél-
niink az eseményeket. Ezen tigy pré-
baltak segiteni, hogy mindenhol lehet
hérom kiilinbozd nézet kaziil valaszta-
ni, de ezek kaziil jo ha egy hasznalha-
td. Egyediili pozitivum, hogy a kame-
rak kozott gyorsan valtogat a prog-

g
lyen “egyszeriinek”. Eldszor is allan-
6an, amikor teljesen egyenletesen
visszahiiztam az egeret, a mar emli-
 tett pont dssze-vissza akadozott, mig
- végiil az iitd szépen elzigott a labda
mellett. Aztan furcsa madon éppen
hogy “meglokdom” a labdat (tudvan
hogy a lyuk ott van az orrom eldtt),
mire az vagy tiz métert gurul... Persze

the golf pro

Empire
http:/www.empire.co.uk

hetett voina a program.

AZ IRANYI-

Minimum: P100, 16MB RAM, 2xCD, Win95
Ajanlott: PI66, 32MB RAM,
Win95-kompatibilis hangkértya

Annyira jatszhatatlan,
hogy az mér szép...

i1l

A program masodik

nagy szépsége az ira-
nyitas. Ha szordsszivii lennék,
azt mondanam, hogy hasznal-
hatatlan, de én ezt nem te-
szem. Biztos vannak, akik még
ezzel is képesek 20 iitéshdl vé-

gigvinni egy palyat. A legna-

gyohb probléma az, hogy nem
lehet mas iranyitasmadot va-
lasztani, tehat a kedves jaté-
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€n mindenesetre komalom a Qu-

een egyiittest. (Vagy legalabbis
szivesehben hallgatom, mint mondjuk
a Prodigyt.) Zsenialisak voltak abban
a tekintetben, hogy mindenkinek el-

Annak a fickdnak ott a dobogdn N’
valami baja Ialml velem i A

Nem tudom, ki hogy van vele, de

adhaté zenét csinaltak, gasztronomiai
_ példaval élve (mert bar ugyan nem
tartozik szorosan ezen ismertetd kere-
tei kozé, de momentan éhes vagyok)
egyfajta “rockogatott icakeént”
szolgaltak, amit egyarant fogyaszt-
hattak vegetarianusok és a pacalpor-
kalt hivei is. Voltak kemények (We
will rock you), voltak romantikusak
(The best days of our lives), voltak
nyalasak (Crazy little thing called lo-
ve), voltak dilisek (Bnhemlan rhap-
sndy) egyszoval mindig és mindent
el ttek. honv semmilyen skalulya-
) ugni oket. Arra vi-
szont senki sem gondolt, hogy a ha-
rom megmaradt tag kiaddja, a Queen
Productions Ltd elkészittet egy olyan
szamitogépes jatékot, amelyet teljes
mértékben az egyiittes szamai illetve
Vil Itak. Pedig ez tortént,
meglepodtem. A kerettorténe-
tétal nemkiilonben, ami vetekszik egy
atlagos kabitdszerfogyaszté normal
jovokepével.

SZEP UJ VILAG

ka! ngyanis a
pir berekhdl, hogy !alan meg a Sze-
rencsekerekhe sem akarnak jatel

nak vagy nezonek jelentkezni. Egy-
masha mosadik a valds és a virtualis
vilag, és mindent egy hatalmas halo-
zat iranyit, melynek kozepéhen ott
tronol a halozat ura, egy dnmagat fo-
lyamatosan reprodukalo hiomechaniz-
mus - a Szem. A Szem tehat maga az

VR M

It’s a kind of magic?

allam. Az allam kedvenc szérakozasa

pedig az, hogy folyamatos agymosas-

sal kedveskedik alattvaldinak - hi-
szen ez hatalmanak alapja. (Termé-
szetesen ez a jatékban levd allamra
vonatkozik - jelen korunkban el sem
T tudnék ilyesmit
képzelni...) A
Szem hatalmara
tehat potencialis
veszeélyt jelent

egy cseppet is

milyen dtletet ta-
maszthat valaki-
ben. Marpedig
Szem apo
(Uncle
Sam) a
bionet-

koricalva egy olyan osi
entitas maradvanyainak
meglétére figyel fel,
ami romba dontheti
franke kis birodalmat

— ez pedig nem mas,
mint a Zene. Mivel el-
pusztitani nem tudja,
archivumokba zarja,
és me, t egy

”'Iénﬁ

Two Legs - ut:

las egy ‘77-es
Queen-ntara)
nevet kap]a
Telik-milik

allamra vesmlmlalm qu Ilyu
iigyndk Dubroc is, aki mini
szolgalja gazdajat, amig eg

_kaban csak terme-

szetes, hogy az

lehet: halal. Ra-
adasul az Aréna-

minden, ami csak

kreativ, vagy vala-

e

itélete csakis egy

SZEP UJ JATEK

Na, ezzel és az Innuendo bevezetd tak-
tusaival meg is kezdddik a jaték. Dubroc
koma alahull az Arénaba, mi pedig atve-
hetjiik felette az iranyitast. (Mint
késdhb kideriil, ez a megallamtas enyhe
tiilzas, de egyeldre ne vag-
junk a dolgok elébe.) Az
Aréna roppant vidam hely:
a Szem a jonép szorakoz-
tatasara talalta ki, és egy
maokas iildozéses harci ja-
tek keretében a frekven-
taltabb halalraitélteket itt

=

4

rank nézve ig
“lése, ami igen érdekasm |
tekintve hogy az Aréna tel

bizd iitd-, szird-, vage- €s lofegyvernek

akik egnek a vagytal, hogy kis cuccai-

“Kkat mielghb iizembe is helyezzék raj-

tunk. Kettdhoz ragton azutan szeren-
csénk is lesz, mihelyt lepotyogtunk az
Arénaba. Mivel kezdetben csak puszta
kézzel harcolhatunk, eleinte a futs ne-
vii modszer alkalmazasaval inkabb ke-
riiljiik a veliik vald konfliktusokat. (Az

576 KBYTE

€n elsd jatékom példaul fél percig tar-
tott: mire egyaltalan megtalaltam a ke-
zeldhillentyiiket, addigra fel is szecs-
kaztak.) A késdhbiekben persze mi is
magunkhoz vehetiink néhany baratsagos
kegytargyat (kés, pisztoly, szamuraj-
kard, shotgun, pancélokal), melyekkel

Vigyazo feni rank fogat é: ss egyéh fenni-
valoit. (Mar megint a Running Man...)
Angel példaul a Radio Ga Ga videdklipjé-
ben szerepld lanyok reinkarnacidja, az-
zal az apro sziiletési rendellenességgel,
hogy korfiirészeket visel a kezei helyén.
Az alkalmasint sérthetetlen szellemhar-
cossa alakuld és néha megkettozado
Ninja neve szerintem mar nmagaért be-
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Dubroc szokds szerint nem arra néz,
amerre valami érdekes is van

SZEP UJ TELITALALAT?

darab a Queen The Eye, mert a szerzok
egyszerre probaltak meg kalandjaté
kot, szerepjatékot és egy 3D akcioja-
tékot csinalni. Ez az eldzetes hirek
alapjan akar egy uj Blade Runnert
vagy Resident Evilt is sejtethetett. A
design valoban minden elismerést
megérdemel: a készitok majd masfél
évet toltattek a jaték igen egyéni sti-
lusii hattereinek és atvezetd videdinak
y mar
mennyisége is tiszteletremélto. Ra-
adasul az 5 CD majd harom oranyi, Bri-
an May kis hazi archivumahal szarma-
20, iigyesen osszevagott MIDI-zenét
tartalmaz, amelyek kozott felcsendiil
gyakorlatilag a Queen palyafutasanak
osszes ismert (és kevéshé ismert) da-
rahja, olyanok, mint példaul az | want

lecsapkodott Vi:
gyazok kornyek

Az elsd amokfutas
végeztével kicsit
valtozik a cselek-
mény, mert — mi
damellett, hogy kii-
Iinféle brutalis
kegytargyak hasz-

Kiildn kedvesség, hogy tényke-
désiink fiiggvényéhen a baratsagos ka-
rakterek néha ellenségessé valhatnak
és viszont. A kivetkezd négy palyan a
Queen-rajongok tovabbra is kitiingen
fognak szdrakozni, mert a Works, a The-
atre és az Innuendo Domain helyszinei
s karakterei is kivétel nélkiil az egyiit-
tes videdit és dalszovegeit idézik. A Fi-
nal Domainben pedig végiil szembekerii-

 liink a Két | rd Halallal és a
megszabad

| AKét Labon Jard Halal vidiman |§
siet iidvizlésiinkre

Ugyan a langszord iigy fest,
_ mintha miianyaghal lenne,
mindenesetre iizemel

itall, Hammer to Rl
Fall, Bohemian
Rhapsody, Who
wants to live fore-
ver, A kind of Ma-
gic, Love of my li-
fe, Headlong - és
még sorolhatnam a
végtelenségig. A
hattérmunka tehat
roppant invencio-
zus, ambiciozus,
és még tudok ilyen
szavakat (példaul
gliikoz) - amde...

DUEEN THE EYE

egyes helyszineknél siiriin valtozik, ami
ugyan latvanyos lehetne, de egyrészt al-
landéan az elozdhiz képest szoges el-
lentéthen allo perspektivat ad, masrészt
meg igen komoly gondok vannak a
szerzok térlatasaval - szoval jaték kiz-
ben rendszerint kénytelen voltam azon
morfondirozni, hogy most hol is vagyok
egyaltalan... A legtdbb perspektivanak
raadasul van egy olyan része, amikor
Dubroc egy 10-20 pixel méretii kis ma-
szatta redukaladik - hat igen-igen szo-
rakoztato, ha pont ilyen helyen kell har-
colni vele, ugyanis egy kukkot nem la-
tunk a kiizdelembdl. Még jobb az, ha
egy olyan pozicidhan alakul ki vereke-
dés, amelyben épp kamerat valtana a
jatek: ilyenkor minden egyes mozdulat-
nal allandéan djratolti a helyszineket
(és vele a teljesen eltérd perspektivat) a
masina. El nem tudom képzelni, hogy
miért nem lehetett a harcokhoz egyet-
len, de hasznalhato perspektivat kreal-
ni?! Eléy sajatsagosan alakult Dubroc
energiajanak optimalizalasa az Aréna-
han is: ilyen kezelés mellett csak arra
tudnam itélni aki ezt kitalalta, hogy
jatsszon vele @ — n meg addig éneklek
neki valami ide passzolo Queen-notat
(példaul a Tie your mother downt).

Az elmondottakhdl kovetkezden a jaté-
kot csak fanatikus Queen-rajongaknak,
vagy a nagyon-nagyon tiirelmes jatéko-
soknak merem ajanlani. (Esetleg orvosi
célokra, alacsony vérnyomas ellen.) To-
vahba minden rendii és rangi jatékfej-
lesztonek: elrettentd példakeént, hogy
hogyan lehet egy igéretes koncepciot
végervényesen tonkretenni az elfuseralt

-futdsnak eldbb-
utdbh bukas lesz a vége

Regde

e

N

SZEP UJ TEVEDES!

...az elotérben zajlo események egy
par masodperc utan gyorsan lelohaszt-
jak a kezdeti lelkesedeést. Az még hagy-
jan, hogy egy ‘98-as 3D-jaték abszolit
semmilyen gyorsitokartyat nem tamogat
- sehaj az otthoni gépemben tigy sincs
(legalabbis most még - de szamitok ra,
hogy az 576-baratok kozakadozasahol
hamarosan javulhat eme tarthatatlan
helyzet...). Az viszont mar nem hagyjan,
hogy a karakterek par fazishol allo ani-
macioja mar erds kivannivalokat hagy
maga utan. Az Alone in the Dark-soroza-
tot idézd iranyitas kritikan aluli: a kevés
mozgaskombinacioval és a 45 fokos for-
dulasi lehetdséggel talan még heérné a
jatékos, de Dubroc olyan lassan reagal
a billentyiikre, hogy ennyi idd alatt Vari
Zoli akar 3-4 cikkehez is dsszevalogatja
a kepeket (ez pedig nem egy kiilondseh-
ben sebes tevékenység nala). Ami aztan
végleg jatszhatatlanna teszi a jatékot,
az a kamerakezelés. A kiilsd nézet

jatekmenettel. e
CoVboy ——

gueen the eye

Electronic Arts/Destination Design
http:/www.queen-fip.com

lis hanghartya, DOS6.0Win9s
Ajanlote: P133, 328MB RAM

Radio Ga Ga

I
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ROM-ok egyre nagyohb tér-

héditasanak kezdetén az
ember azt hihette volna, hogy
veégre egyszer és mindenkorra
biicsit mondhat az ‘Insert Disk
17’ tipusi rendszeriizeneteknek,
mert a jatékfejlesztok végre
megtalaltak azt az idealis adat-
hordozot, amelynek segitségével
tokéletes mértékben ki tudnak
bontakozni (mert amelyik nem
fér el 650MB-on, az inkabb men-
jen piramisokat épiteni). Ez az
allapot nem tartott til sokaig,
mert okos emberek hamarosan
kitalaltak azt is, hogy ennyi he-
lyen mar akar komplett filmek is
elférnek, és egy ideig igen diva-

Egy par évvel ezeldtt, a CD

kivétel a kalandjatékok egy bi-
zonyos tipusa, nevezetesen az,
amelyben szamitdgéppel gyartott
hattereken blue hox-technikaval
korbenyiszalt, valodi szereplok
maszkalnak ide-oda. Ez szill még
mostansag is 8 CD-n megjelend
behemaotokat (Id. Phantasmago-
ria), de ezeknél mar hal’lstennek
elsdsorban a cselekmény domi-
nal. Ebbe a vonulatha tartozik

a Take 2 Black Dahlia cimil
jatéka is.

A torténet 1941 dszén jatszo-
dik az Egyesiilt Allamokban.

Az USA arra
keésziil,
hogy belép-
jen a Il. vi-

al hogy lehet
bként is hol
ja sarkabol?

llyen tésztaa
nyomoza valaki
van a cigaretta

laghaborii-
ba. (Vagy
ha az or-
szag méy
nem is, az

elndkiik
mar min-
denkép-
pen.) Mivel
retteg a
franciak
altal kia-
gyalt “Otd-
dik Had-
oszlop”-le-
gendatol,
Roosevelt
elnok “In-
formacio-
koordinaci-
os Iroda”
(COI) néven

tosak is voltak a full motion vi-
dedkkal ﬁmngatntt jatékok. Ez a
tendencia addig még tiirhetd is
volt, amig az FMV-k megmarad-
tak intro- vagy atvez /
szinten, de az mar ki
sitd volt, amikor teljese:
raktiv mozit” prébaltak gyartani.
(Etalon példa erre a William Gib-
son regényéhal késziilt borzal-
mas Johnny Mnemonic, amely
teljes egészében Quicktime-for-
matumi film volt, és a jatékos
feladata arra korlatozodott, hogy
meredten bamuljon a monitorra,
illetve alkalmasint kattintson
egyet az egérrel.) Szerencsére az
ilyetén probalkozasok mara mar
eltiintek a siillyesztdben — és
merem remeélni, hogy soha tobbé
nem is assak eld dket onnan —,
€s a videok megmaradtak abban
a szerephen, amire valok. Ez alal

Iétrehoz
egy hirszerzo szervezetet, amely-
nek az a feladata, hogy felkutas-
sa és szemmel tartsa az Allamok
teriiletén azokat a személyeket,
amelyek veszelvezielhetlk az or-

véleményt sokkal mkahh a veres
helyi

(A tnrtenet egyehkent valés

A varoshan pusztit a “Torzs
Gyilkos” nevii sorozatgyilkos,
akinek kedvenc szérakozasa,
hogy aldozatait nemesak szimp-
Ian ledli, hanem szép akkuratu-
san fel Is darabolja, és egyfajta
anatomiai feladvanyként a része-
ket hol itt, hol ott helyezi el. A
kelld hangulatot kivaléan
megteremtd intréban végig-
nézhetjiik, hogy a rémiilten
menekiild kisgyermek lesz
immaron a hetedik aldozata
— megtalaldja. (De bunké
vagyok, mar megint eldre
lelovom a poént!) Vannak

A\l
i)

tehat nacik és sorozatgyilkosok,
ami mar bemelegitésnek elég
lenne, de a szerzdk azért tovabh
fokozzak a hangulatot: a torte-
netet még nyakonontottek egy
kis miszticizmussal is. Feltiinik
egy titokzatos tarsasag, melynek

szag nemzethlztnnsagl di -
azaz a német szarmazasii ameri-
kaiakat, mint potencialis naci
kémeket. A torténetben a COI
clevelandi irodaja ujdonsiilt iigy-
niokének, Jim Pearsonnak a sze-
repét fog-

dgiaja a pogany german és
a korai kiozépkori német hagyo-
manyokat idézi, és mellesleg az
sem kizart, hogy valami koziik
van iigy a naci Németorszaghoz,
mint a darabolos gyilkoshoz is...

A nyomozés sordn a
leglatogatottabh hely
természetesen a sintés

juk alaki-
tani. Cle-
veland
egyeldre
annyit tud
a nacikraél,
hogy vala-
hol odaat
vannak a
Nagy Vizen
til — a koz-

di surnzatgyllkns valnban léte-
zett, és dsszesen hiisz aldozata
keriilt eld, mig az USA hadbalé-
pését kozvetleniil megeldzden

Ey

hirtelen be nem sziintette aldat-
lan tevékenységét; miként szin-
tén létezd személy volt a prog-
ram névadojaként szerpld Fekete
Dalia is, akit 1947-ben talaltak
mey a szokasos madon feldara-
bolva. Akit egyébként bovebben
érdekelnek a cselekmény alapja-
ul szolgalo torténeti tények, a”
jaték site-jan egy rakas adatot
talalhat a jenki sorozatgyilko-
sokrol, a fekete maglaml a naci
i elit misztici ol és
hasonlo iide dolgokrol.)
A torténet tehat ott kezdadik,
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hogy Jim atveszi idegisszeom-
lashan gyengélkedd, Pensky ne-
vii elddje szolgalatat. Kivitelezé-
sét tekintve a jaték elég szokat-
lanra sikeredett, ugyanis a grafi-
kus kalandjatékok és az FMV-fil-
mek elég meglepd kombinaciojat
alkottak meg a szerzdk. A jelen-
leg alkalmazott modszerek-
nél némi fennakadast
jelent a jatek folyto-
nossagaban a moz-
gas kozben lejat-
szott vided és a
renderelt allo-
kép valtasa k-
zotti “akado-
zas” — a Black
Dahliaban ezt
olyan iigye-
sen kiiszi-
bdlték ki,
hogy szinte
észre sem
vessziik az at-
menetet, mert

tér egyarant

megvan filmen
és renderelve is.
(Persze ahhoz,

hogy ez jél is mii-
kddjon, lehetdleg nem
egy kétszeres CD-meg-
hajtoval kell jatszani a
" jatékot.)

A jaték 3D megvaldsitasa
szintén nagyon jol sikeriilt,
amelyben barhol teljes szabad-
sagfokkal forgathatjuk a lato-
szoget 360 fokban korbe. llletve
nemcsak korbe, hanem fel és le
is — amely megallapitas rogton
egy jotanacsot is magaba fog-
lal... A kezelés a lehetd legegy-
szeriibb: a bal gomb nyomva tar-
tasaval és az egérrel tudjuk for-
gatni a fejiinket, a nyi-
lak iranyaba le-
het athal-
lagni
egy

masik helyszi
valtozik a poii
helyen “inte

ISa (lenyomott

egérgombhal). Az Esc billentyiire
bejivé meniiben talaljuk tobbek

kozott a nalunk levd targyak lis-
tajat (amiket nem art az Inven-
toryban alaposabban is szemiigy-
re venni); a mindenféle rendii és
rangu nyomozo elmaradhatatlan

felszerelését képezd analdg

" 'egy csomo hat-

adatrogzitési rendszert
szunkat); a “vilagterk
vagyis azon helyszinek
ahova épp mehetiink; valamint

az igen szellemesen megoldott

mentési opciot (az utolso nezeti
képet egy bélyegalbumba ra-
gaszthatjuk be).

A jatékkal kapcsolatban nem
kezdek “hasznos tanacsok”
(mindent vizsgaljatok meg, min-
denkivel beszélgessetek, ameny-
nyit csak tudtok, stb.) osztoga-
tasaba, mert ezek egy kalandja-
teknal magatol értetodoek. A
nyolc CD-nyi terjedelem mar ma-
gaban hordozza a hosszas jaték-
menet igéretét, amiben nem is
csalatkozik a jatékos, raadasul
ezt kiilonféle logikai feladva-
nyok és puzziek tarkitjak. Bar ez
a tarkitas nem feltétleniil valik
mindenki dromére, mert egy ver-
beli kalandjatékos nem biztos,
hogy drommel tolt egy fél orat
azzal, hogy osszeallitgassa egy
ripityara tort szines iivegablak
darabjait... Ez egyébként a
szerzoknek is eszébe juthatott,
mert a teszteldkre gondolva min-
den logikai részhez csatoltak
cheatet is. A jaték ugyan marha
nehéz, de a cselekménye Iénye-
gileg teljesen linearis. Sot, egy
kicsit mar tilzottan is — annyira,
hogy ha nem a megfeleld (illet-
ve: a szerzok altal elképzelt)
idar csinalunk i
lemaradhatunk olyan informacio-
rol, amelynek a hianyahan eset-
leg nem is tudunk tovabbjutni.
Példa: A jatékban talalni fogunk
egy rinakkal telerott dsi perga-
ment, amit Strauss professzor
lanya majd lefordit nekiink a mi-
zeumban, bar neki még egyéb in-
foi is lesznek. Elsd szeleburdi
nekifutasomra nem talaltam meg
egy zacskonyi rinat (nem néztem
meg az irodam csillarjaban), vi-
szont miutan Strauss kisasszony
megmutatta apuci pajzsos kony-
vét, mar nem is kaptam meg a

Valami van a csillarban?

BIACK DAHLIA

is lehetett
hasznalni
nala). Némi
problémak
vannak a

targyak

mozgatasa-
val is: az
odaig rend-
ben van,
hogy a
huncut
szerzok al-
kalmasint
mas tar-
gyak ala
dugtak dol-
gokat, hat-

ha nem ta-
lalja meg a
tisztelt ja-
tékos - az
viszont mar
nincs rend-
ben, hogy
egy horité-
kot azért
nem lehet
megmozdi-
tani, mert N\

egy részéet
fedi egy masik boriték sarka.
i dsszevetve kissé ve-

Inyoméan pozitiv ér-

zenei alafestés (bar a
hangmingséggel kapcsolatban
azert vannak fenntartasaim),
olyan aprasagokrél mar nem is
heszelve, hogy a radio hireiben
nemesak a csonkolds gyilkost
mondjak be, de a korhii esemé-
nyeket is. A probléma ott kezdd-
dik, amikor a szerzok tolnak ki
velem, és azért nem jutok to-
vabh, mert
nem a
megfeleld
sorrendben
veszek (!)
fel vala-
mit, vagy
az engine
egyik apro
bugja szi-
vat. A leg-
nagyohb

alapjan lehet értelmezni, szove-
ges megjelenitést nem lehet be-
kapcsolni. Marpedig még egy
sziiletett clevelandinek is elég
nehéz megérteni egy torz hangi
telefonbeszélgetést, vagy egy
olyan felhaborodott gyarost, aki
egy félméteres szivarral a szaja-
ban ordit. Na mindegy, ezeket a
bakldvéseket leszamitva a Black
Dahlia igazi csemege, bar meg-
lehetdsen kemény dio lesz min-
den kalandozdnak — hogy meg ne
fekiidje a gyomrukat, a Cinkelt
Lapokban még par dtlet erejéig
visszatériink ra. Bar méreteit te-
kintve lehet, hogy Dallas lesz
beldle...

CoVhoy

black dahlia

Take 2 Interactive

pr
viszont az,

hogy elég-
gé meg
lesz live
mindenki,
aki nem
perfekt an-
gol, ugyan-
is a parbe-
szédeket
kizarolag
hallas

DirectX-kompatib
Ajénlott: P120, 32MB RAM

Hangulatos nyomozdsdi, egy-két
aprd hibdval megspékelve

Y/



SPEC OPS

gyorsitokartyak elterjedése a hard-

vergyartd cégek pénziigyi egyenlegén
til a szimulator programok szamara is igen
aldasos hatast gyakorolt. Az utdhbi idghen
valosaggal elarasztottak a piacot a kiilon-
féle tankokkal, repiildgépekkel és egyéh,
gyilkolasra alkalmas kiityiikkel foglalkozd
szimulétorok. § az dradat csak nem akar
elapadni, mert CoVhoy batyd kincseket
rejtd szatyrahol egyre-masra bukkannak
eld az ilyesféle anyagok, mig a stratégiai
és kalandjatékokat ugyancsak hanyagol-
jak a kiaddk. (Eme megéllapitést vegyétek
T.J. szokéses kaltdl tiilzisal egylkének -
CGoVboy) Mindezek utan mar nem is lepett
meg, hogy a Ripcord Games legiijabh jaté-
ka, a Spec Ops is tarkara festett képii tri-
emberek vilagaha kalauzol el minket, bar
egy szemponthdl azért rendhagyd a jatéek:
“kommandos-szimulatorhoz” az utdbbi
idhen nem volt til siiriin szerencsém...
Persze ragtdn fel is meriilhet mindenkiben
a kérdés: vajh’ nem egy egyszerii Quake2-
kldnrél van-e szd, amit a leleményes (ame-
rikai) alkotdk némi hazafias szosszal meg-
locsolva probalnak elpasszolni? Hat, né-
hany napi hdsz kommandézas utén arra a
kivetkeztetésre jutottam, hogy nem errdl
van sz0: a jaték a maga madjan meglepden

sukat emlegetett tény, hogy a 3D-s

Tartok tile, hogy e tavoli bunkerben
nem fogadjak meleg levessel az ame-
rikai nemzet bérig azott védelmezdit

realis darab. Ugyanakkor viszont klasszi-
kus szimulatornak sem nevezném, mivel
néhany dologhan a jatek alkntm azert
ugyancsak

ben felhahorito, elvégre igen haratsagta-

lan célbol indultam a festdi orosz erddkbe.

A meglepd az volt, hogy e sajnalatos ese-

mény alig negyedére (!!!) csokkentette ka-

tonam “energiajat”, aki még csak hanyatt
sem esett. Hoppa, hat ilyesmit azért nem
illik csinalni egy AK-47 sorozat utan, sze-
rintem egy “szimulator” program esetéhen
ilyenkor legfeljehb néhany horgésre futja
katonank erejehdl. Néhany NAGYON halk
és rovid horgésre... Mondjuk azt is megér-
tem, hogy nem tenne tiil jot a Spec Ops

Kis ranger nagy bottal jar (a bot

népszeriiségé-
nek, ha a siker-
€élményre acsin-
620 jatékoso-
kat kb. 6 ma-
sodperc alatt
kivégeznék a tu-
catszamra
nyiizsgd ellenfe-
lek, de ez azért
tillzas. Szerin-
tem igazan rea-
lisnak csak ak-
kor lehet a Spec
Opsot nevezni, ha a legnehezebb fokoza-
ton jatsszuk. Ott viszont még a legprofibh
Doom-veteranok is vért fognak izzadni, mi-

RAMBO MENNI HONDURAS

Az mar néhany percnyi jaték utan vilagos-
§d valt, hogy az alkotok nem mertel
egészéhen szakitani az amerikai hal
filmek kissé gyermeteg hangulaty agaval

Eza vélemeény mar akkor szilard bizonyos-

- sagga érlelddatt bennem, mikor boklasza

vel a jol ellenfeleken kiviil még
a szigorii iddlimittel is keményen meg kell
jd kiizdeniiik. Hozza kell tennem, _t_mgy

tesen illd megoldas - egy kétfds komman-
do. lenyleg nem piknikezhet til hosszan az
ellel ogott. E megkdtés a
en Honduras-
Peldanak oka-

saimat egy jol iranyzott géppisztolysorozat tizszer

szakitotta félbe, aminek kiszinhetden
megahdsam i ligy fél kild olmot kapgatnﬂ
mellkasal éﬂum volt kiilgngsel

Hohd, hét ezt a gaz ruszkit pillana-
tokon belil elviszi majd egy szivro-
ham. Egy kilencmiliméteres szivroham
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Vérgdzds kalandjaink soran egyébkent

minden alkalommal ket, tetszésiink szerint
felszerelt rangert (maradjunk ennél a meg-
jeldlésnél, mert a fene se tudja, hogy mi a
pontos magyar forditasa) iranyitunk. En
mondjuk azt is el tudtam volna viselni, ha
ennél joval nagyobb csapatokat elkom-
mandirozhatok, arrél nem is szélva, hogy
ez tan magat a cselekményt is életszeriib-
bé tenné. Csak dsszehasonlitasképp: a
masodik vilaghaboriiban, éles harci hely-
zethen akar 30-40 f6s kommandékat is be-

puskatol a mesterlgvész-
karabélyig. S ami még ennél is fontosabh:
a program rendkiviil élethiien és logikusan
kezeli ezeket a fegyvereket. A kidgrana-
tok okozta kavargd félhomalyhan valdhan
el lehet keveredni, s a hangtompitds kara-
hélyokkal kedviinkre gyilkolaszhatjuk le a i
tandcstalanul fel-ala rohangald ellenfele-
ket. Nekem mégis a mesterlovész-kara-
bély a kedvencem, aminek kii-
lgnféle nagyitd és meg-
vilagito opti-
" kai-

vetettek a szembenalld felek. Egyébként a
csapatiisszeallitas soran vegyiik azt is fi-
gyelembe, hogy a granatvetdvel felszerelt
katona iranyitasa rengeteg iddnket lekit-
heti. A gép ugyanis kissé érdekesen ird-
nyitja a nehézfegyverekkel felszerelt figu-
rakat: a granatvetds katonak példaul hala-
los nyugalommal durrantjak hatba eldttiik
allo tarsaikat. Na, ennél még a szovjet
partizanfilmek granatkoteggel a Tigris ala

val
a rutinos jaté-
kos épp oly kdnnyedén

szedheti le az ellent, mint mond-
juk az MDK-ban. A felszerelések
kapcsan még azt is megemlite-
ném, hogy a leldtt kato-
naktol mindenféle hasz-

ugrd hdsei is elviselhetdbbek voltak. A ne- nos cuccot be lehet
hézfegyveresek eme (dn)gyilkos hajlama  gyiijteni. Az efféle
természetesen kiemelten sijtja sajat kato- hullarablasokkal

ndinkat, igyhogy €n jobbara maradtama  egyébként nem art
mezei kommandasoknal. igyekezni, mi-

vel az engi-

ne rnp

AZ ERME MASIK OLDALA

Nos, ennyi kritika utan lassan ré kéne
témem a Spec Ops erényeire is, mivel a
program mér emlegetett hianyossagai el-
lenére is egyike a Iuglnhll kommandas ja-
tékoknak. nendkmxl tetszett példaul a
rendelkezésil 6 fegyverek hséges
valasztéka, minden az M60-as gép-
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SPEC OPS

pant sajatosan
kezeli az elhalélo-
zott embereket - egy
idd elteltével a hékésen
heverészd tetemek szdrén-
szalan eltiinnek. Hmmm,
ennyire azért nem kéne sporolni
azokkal a franya poligonokkal...
Nem szdltam még arrél, hogy hdsies
katondink hol és miért is irtjak az ellent.
A kiildetések soran felvonul majd elle-
niink a teljes hollywoodi rosszfidiallo-
many: a korlatozott harci cselekmények
elsd szinhelye Oroszorszag lesz, majd
meglatogathatjuk az Eszak-Korea néven
ismert tavol-keleti kanaant (itt legalabh
értettem, hogy hova is tiinnek a halot-
tak...). Eztan kabitdszerellenes heveté-

utdhbbi kiildng-
sen embert pré-
balé mulatsag
lesz. A legutol-
s0 palyan a gaz
iszlamok ellen
is felléphetiink
Kabul kissé le-
amortizalt utca-
in, ahol is valami elrabolt szenatort kell
felkutatnunk. Mindegyik helyszinhez egy-
egy adott feladat tartozik, 4m e feladat
teljesitése 3-4 fazishol all. Ez dsszesen
kb. 20 kiildetést jelent, ami szerintem
nem mondhatd til soknak. Kiilondsen
azért nem, mert a Spec Ops semmiféle
multiplayer tamogatast nem tud felmutat-
ni. Néhany szo essen a gépigényral is: ez
némi joindulattal akar korrektnek is
vezhetd, har a P166, mint min -
vetelmény azért kicsit mellbe vagott.
Gyorsitdkartya nélkiil sem tandcsos a
Spec Opsszal megprabalkozni - ezt ma-
guk a készitdk is készségesen elismer-
ték. Ez mondjuk a grafikat elnézve egyal-
talan nem meglepd, az viszont mar annal
inkabh, hogy a jaték a legkevéshé sem

4 tamo-
gatja
aD3D-
t. Szerintem
ez egy 1998-bhan piacra
dobott, 3D-s akcidjaték esetéhen
igen nagy illetlenség...

AZ OsszZKEP

Mint az az eddigiekbdl is kideriilt, a
Spec Ops a legnagyobb joindulattal

sek by llyen tipusi “kézitusa” nem
nek eldszor Ko- tiil gyakran fordul eld a
lumbiaban, modern hadviselésben
majd Honduras-

ban - na ez

sem sorolhaté a minden izében tokeéle-
tes jatékok exkluziv klubjaba. Néha
olyan érzés keritett hatalmaba, mintha
egy kivald kommandés jaték lebutitott
Beéta-valtozataval jatszanék. A program
bizonyos szemponthol rendkiviil élethii-
re és valtozatosra sikeredett, 4m idd-
rél-iddre eldbukkannak a méar emlitett
hosszantd logikatlansagok. Ennek el-
lenére én mégis azt mondom, hogy az
eddig megjelent “kommandés-szimula-
tor” programok kaziil még a Spec Ops
all legkozelebb a valdsaghoz. A jaték-
menet egyaltalan nem linedris: az el-
lenséges csapatokat a Ramboid gép-
puska-rohamokkal is elintézhetjiik, de
a ravaszahb megoldasok hivei mester-
lovesz-karabélyukkal akar egyenként
is leszedegethetik az ellenfeleket. A
kiildetések még a jaték vége felé sem
valnak unalmassa, a legutolsd, afga-
nisztani palya pedig oly élethiire és
hangulatosra sikeredett, hogy hirtelen
felindulashdl egymas utan kétszer is
végignyomtam.

A grafika szintén kellemesnek mond-
hatd, kiildndsen tetszettek az éjszaka
sotétjébe hasitd nyomjelzd-lovedékek.
Ezt ellenpontozandd a granatrobbana-
sok elég ritul néznek ki, s a D3D tamo-

gatas hianya miatt az izmosabb gépek
tulajdonosainak is be kell érniiik a sze-
rényehb felbontassal. A hangok viszont
egész egyszeriien tokéletesek, mint
ahogy az iranyitasra sem lehet egy
rossz szavunk se. Mindent dsszevetve
a kiilcsinnel nincs semmi gond, mint
ahogy néhany aprdsagtol eltekintve a
belbhecsre sem panaszkodhatunk. En-
gem ugyan néha kirazott a hideg a
programot atlengd nyalka amerikai
felsobbrendiiségi tudattdl, am annyira
még ez sem volt zavard, hogy ne tud-
tam volna magam tikéletesen heleéini
a dzsungelben kiisz-masz6 komman-
dods(ok) borébe. Mindent dsszevetve te-
hat a Quake-rajongoknak éppiigy kelle-
mes perceket szerezhet a Spec Ops,
mint a harci jatékok megszallottjainak.

TJ.

spec ops
Ripcord Games/Zombie

Minimum: P166, 16MB RAM, 2xCD, Wing5
Ajanlott: 38MB RAM, DirectX-kompatibilis
hanghkartya, I0-gyorsitokartya

A maga miifajaban elég
kellemes egy darab
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“frissiben” dobta piacra a Formu-

la 1 97 PlayStation-valtozatat,
ezért egy kissé meglepd, hogy a PC-tu-
lajdonosokat miért kellett mostanaig
varatni. Fdleg ha figyelembe vessziik
azt a tényt, hogy a Forma 1-et illetden
azéta nagyot fordult a vilag. Mig *97-
ben az volt az iijdonsag, hogy végre
megfeleld vetélytarsa akadt a Williams
csapatnak, addig most mar masrdl se
hallani, mint hogy mennyire jok az iij
Mercedes mo-
torok. Na mind-
egy, egy jatek
értekét igy
sem az haté-
rozza meg,
hogy mennyire
aktualis; las-
suk hat, mi
mindent kinal
nekiink az F1
97!

A jatékban
szerepel a '97-
es idény vala-
mennyi csapa-
ta, heleértve a
Lola “istallot”
is, noha gya-
szos melbour-
ne-i szereplé-
siik utan a valdsaghan mar rogton a
versenyidény legelején “letették a lan-
tot”. Mindenki megtalalja a maga ked-
venc pilotajat, csupéan Villeneuve ra-
jongdi maradnak hoppon, az @ neve
ugyanis (mint ahogy a tabbi F1 jatek-
ban is) jogi problémak miatt nem sze-
repel. A tavalyi szezon mind a 17 pa-
lyajan rajthoz dllhatunk, sot még Esto-
rilban is, amit a készitok “honusz” pa-
lyaként raktak be a programba. (A vi-
laghajnoksagon Jerez helyett eredeti-
leg a Portugal Grand Prix szerepelt, de
mivel az ottani palyan nem késziiltek
el hatariddre a bi agi eldira

APsygnnsis még a tavalyi évben,

POSITION

22/

végeztek, amit a leginkabb a varosi
kozutakhél levalasztott monacoi palya
bizonyit. Nincs két egyforma haz — nem
vagyok benne biztos, de talan még az
épiiletek architektiraja is stimmel.
Meég az elzart mellékutcak is jol megfi-
gyelhetak, s az ithurkolati jelek, a
zebrak is eredetiek - tényleg mintha
ott jarnank a varoshan. Sorolhatnam
egyebkent a tabbi palyarol is az efféle
apro figyelmességeket: a silverstone-i
palya mentén példaul helikopterek par-

Az Arcade Mode-ban ugyan
Iényegesen kinnyebh dolgunk
van, bar ezt a pillanatnyi helye-
zésem nem igazan illusztralja

kolnak, a
franciaknal
meg egy
driaskere- |
ket figyel-

hetdségét
fokozza a
rengeteg
eredeti rek-
lamtabla és
embléma is,

megfeleld madositasokkal, végiil is a
spanyol palya nyerte el az utolsé ver-
seny megrendezésének a jogat.) A
Az id6mérd edzésen még
nem tiil nagy probléma, ha
kicsiiszunk a palyardl

TRULLI 20
MIN

Official Timing

helyszinek, azaz a palyak és a kornye-
zetiik a mai technikai szinvonalon elér-
hetd legnagyobh pontossaggal lettek
modellezve.

LATVANYOSSAG

A jaték - csakiigy mint az eldzd rész -
természetesen tamogatja a 3D-s gyorsi-
td kartyakat, a grafika tehat kitiing. A
grafikusok egészen aprdlékos munkat

ben példaul a
hatalmas Mobil 1
flakon is lathaté. Ha a “ninja” fokozat-
ra rakjuk a te-
rep kirajzola-
sat (F5), a lat-
vany egészen
elképesztd: a
s20 szoros ér-
telmében kilo-
méterekre el-
latni. Némelyik
versenyen lat-
hatjuk példaul
a palya masik
felét is, s rajta
a szétszakado-
2ott mezdnyt.
A palyakat a
kivalo fényef-
fektek teszik
igazan élveze-
tessé, amik a szépen bearnyékolt au-
tokkal tokéletes egészet alkotnak. A
realitasoknak megfelelden még azt is
megkddoltak, hogy a pildtank sisakja
ddjon. Ha be van aTe-
ar Offs opcid, aprd szemesék jelennek
meg a sisak iivegén. Ha mar nagyon
nem latunk, az elkoszolddott feliiletet
a Shift lenyomasaval leranthatjuk.
(Persze az is egy megoldas, ha kiilsd
nézetre kapcsolunk.) Grafikailag csu-

pan egyetlen dolgot, a kamera lencsé-
jén megtord fény effektusat szirtak el:
amikor takarashan van a nap, akkor
sem tiinik el, sot! Roppant rohejes, de
még az alagiitban is a képernydn “fe-
lejtadik”.

ZENEBONA

A grafikahoz hasonldan a jaték audio
“teljesitménye” is atlagon feliili. Na-
gyon klasszak a motorhangok, jopofa,

ahogy a boxhél
radion kapunk tanacsokat (ha példaul
gumicserét javasolnak), a verseny kiz-
vetitésérdl pedig a brit illetdségii Mur-
ray Walker gondoskodik. (Sajnos nincs
magyarositva a jatek, igy David Sanyi
és Palik Laci helyett vele kell beér-
niink.) A kommentator — csakiigy mint
PlayStationdn — most is “érti a dolgat”,
roppant valtozatosan és akkuratusan
kozvetiti az eseményeket. Jol szorakoz-
tam, amikor példaul kajakra belerohan-
tam a palankba, mire Murray baratunk
hosszasan
kezdte ecsetel-
ni, hogy hizo-
nyara egy apro
pillanatra elka-
landozott a fi-
gyelmem.
Amiigy tényleg
nagyon profin
kiveti az ese-
ményeket: fo-
lyamatosan ta-
jékoztatast ad
a futam allasa-
rél, és egyet-
len lényeges
mozzanat sem
keriili el a fi-

Frentzen bukdsisakja mar
rendesen bekoszolddott

gyelmét. Meghdkkentd az intelligencia-
ja (no persze itt nem Murray, hanem a
programozas intelligenciajara gondo-
lok): ha valakik kakaskodnak egymas-
sal, név szerint emliti, hogy mondjuk
Katayama belerohant Alesibe. (A japan
pilota neve - igen realisztikusan - a ja-
tékban is siiriin hangzik el efféle kor-
nyezethen.) Murraynek egyébként né-
hany észrevétel, illetve technikai info
erejéig besegit Martin Brundle is, am a
jobb napokat is megért ex-piléta tohb-

nyire inkabh csak a “hdlogatd haba”
szerepét jatssza. Legtobbszir ezt a
mondatot hallani tdle: “Ugy van, Mur-
ray!” A kommentalassal kapcsolathan
sajnos meg kell emlitenem egy elég
igénytelen jelenséget: az alagiitha érve
nem csak a motorhang, hanem a ripor-
ter hangja is elkezd visszhangozni. Az
aprobb hibaitol eltekintve azonban - ha
csak a szépségét nézziik - kétségtele-
niil az F1 97 a jelenlegi best. Sajnos
ugyanez viszont nem mondhatd el a

pe

Official Timing
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jatszhatdsagral. Nos, akkor ki is fejte-
ném, mik a problémaim.

JATSZHATOSAG

Annak érdekében, hogy a jatékkal a
kezddk és a profik egyarant jl szora-
kozzanak, két iizemmadot is Iétrehoz-
tak. Ez persze idaig még nem probléma,
csakhogy: ami a Grand Prix iizemmadot
(azaz a jaték szimulacids részét) illeti,
szerintem egy kicsit tillzasha vitték az

/L/;'

életszeriiséget. Billentyiizettel iranyita-
ni a jatékot egyszeriien képtelenség,
annyi szent! Ha egyszerre nyomjuk a
gazt a fordulassal, mar kereszthe is all
a kocsi, pedig akkor még nem is beszél-
tem a fiirl vagy a kavicsagyrol. Ha a hi-
tumenrdl véletleniil letériink ez utobhi-
akra, mar vesztett allasunk van. Azt én
is elismerem, hogy a fii csiiszik, meg és
mondjuk egy McLaren nem rallyauto, de
hat ez akkor is tilzas! Ez mar nem is fii-
nek tiinik, hanem inkahb jégnek.

A Grand Prix maddal tehat kétségtele-
niil csak a legnagyobb “magusok”, a
sportag megszallott rajongdi fognak bol-
dogulni; a magamfajta amatdrdknek in-
kahhb az Arcade mod dukal. Nyomhatjuk
tivig a gazt, és ha esetleg bele is roha-
nunk valakibe, hat istenem: egy kicsit
megugrik az autd, de valtozatlanul sza-
guldunk tovabb. Ha nem fékeziink, a gu-
mik iigy tapadnak az aszfalthoz, mintha
sinen mennénk - az élesebb kanyarok-
ban elég minddssze a gazt felengedni.
Az Arcade mad tehat remekiil jatszhato,
de ezzel meg atestek a 10 tiilso oldalara:
mialatt mi a kanyarokat levagva a fiivet
szantjuk és hatalmas homokfelhdket ka-
varunk, a tobbiek ugyanolyan becsiilete-

sen vezetnek, mint a szimulacié modban
- ergo minimalis erdfeszités sem kell a
gydzelemhez.

SZAVATOSSAG

Barmelyik madot is valasztjuk, jatsz-
hatjuk a jatékot egyediil vagy haldzaton
keresztiil (maximum nyolcan). Az arcade
madon beliil egy normal verseny, és egy
idomeérd iizemmad all a rendelkezésiink-
re. A jatéktermi gépekhez hasonldan

minddssze autot
kell valaszta-
nunk, majd a ne-
hézséget kell meg-
hataroznunk. A ne-
hézségi szint bealli-
tasa egyben a palyak
valasztasa: a For-
mula 1-es
palyak harom
csoportha let-
tek szedve.

lyaval. (A maradéek
pilyakat majd jutalom-
0zatként

isa..
kert pnnlukal ka-

ez€si
k, a kivetkezd palyara pedlg
vakkor Iéphetiink, ha
mum hatodikkeént végeztiink.
inden gydzelem utan érdemes
enteni, a load/save op-
hoz a Tab lenyomasaval lép-
etiink. Az arcade iizemméddnak
egyéhként a grafikaja is kicsit
: némileg egyszeriibbek,
€lénkebb sziniiek a textirak —
talan ezzel is utalva arra, hogy
itt nem kell annyira komolyan

Monacoban nem ritka a
kazlekedési dugd...

Official Timing

=, BRIDGEWOIIE

A Hungaroring egyik kanyaraban
az izzasig heviiltek a féktarcsak

M SCHUMACHER 5
FERRARI

THIS LAP
8.1

Official Timing

Pedig a mi Szilardunk egy csésze
kavé mellett napos iddt jésolt...

HILL 1
ARROWS YAMAHA

Official Timing

venni a dolgokat...

A Grand Prix iizemmadon beliil harom
almenii hivhata le, kziiliik a Circuit Se-
lect az elsd. A palya kivalasztasan tiil-
menden itt ha-
tarozhatjuk
meg, hogy csak
gyakorolni aka-
runk, avagy tét
nélkiili futamot
kivanunk indi-
tani, esetleg
bajnoksagot
akarunk kezde-
ni. Pilotat, il-
letve csapatot
valasztani a
Driver Select-
nél lehet. A
harmadik alme-
nii a Game Mo-
de, aminél ren-
geteg tényezdn
madosithatunk.
Hogy csak a
legfontosabba-
kat emlitsiik:
bedllithatjuk a
versenyek
hosszat (Race
Length), a tu-
dasszintiinket
(Skill Settings),
legyenek-e sé-
riillések (Dama-
ge), valtozzon-
e az idd (Weat-
her), vagy hogy
legyenek-e fi-
gyelmeztetd

...viszont kellemes
ik

zaszlok (Flags).
A tudasszintiink
fokent arra lesz
kihatassal, hogy
a versenyek
eldtt a Car Set-
upnal mennyi
dolgot tudunk
mddositani a
kocsin. Ha az
auton ezutan
mar minden
klappol, elindul-
hatunk az edzé-
sen, majd az
idomerd edzése-
ken, és végiil a
versenyen.

THIS LAP
10.5

O55ZHATAS

Nem akarom ismételni magamat, de
zarszoként is csak azt tudom mondani,
hogy az F1 97 egy nagyon szép jatek,
am nem biztos, hogy a legidealisabb F1
szimulacio. lgaz, hogy két teljesen elté-
rd iizemmod valaszthatd, de ezek koziil
szerintem csak a Grand Prix mdd biztosit
hosszabb tavon szdrakezast, de az is vi-
szont csak azoknak, akik nagyon magas
fokon miivelik az autovezetést és mel-
lesleg rendelkeznek egy a programhoz
hasznalhato kormanykerékkel.

v.z

formula 1’97

Psygnosis/Bizarre Creations
http:/www.psygnosis.com

Minimum: P133, 16MB RAM, 2xCD, Wing5,
3D-kdrtya
Ajénlatt: P166, 32MB RAM,3xC0

Képrézataosan szép Fl szimulacid,
de inkabb csak profiknak

84%




DIE BY THE SWORD

ellehetnleg a kiilonféle gynrsnfl kav

hogy a nagyobb szoftverfejleszto ceé-
geket mostansag perverz vonzalom fiiti a
3D-s programok irant. Az utobbi iddhen
joforman csakis és kizarlag efféle jate-
kokhoz volt szerencsém: Armor Com-
mand, SubCulture, Battlezone — hogy
csak a legnagyobh neveket emlitsem. Es
mar itt is a legijabb, kissé meghataroz-

gyengédebb lelkivilagi olvasdk szerintem
az elso komolyabb csonkolas utan a reset
gomb iranyaha kezdenek majd nyilkalni
(a Win95-0t ismerve ez ugyan nem igazan
ajanlott, de hat oly szépen hangzott igy).
Ideje lenne magardl a hattértorténetrol
némileg bovehben is szolnom, ami egyéh-
ként nem kiilonosebben bonyolult darab.
Adott egy jol megtermett, meglehelnsen
swar Ielklwlagu harcns, akit az egyszerii-
csak Enricnek.

hatatlan miifaji darab, mely a
da Die by the Sword nevet viseli. Ebhdl a
kreativabb olvasok mar bizonyara kitalal-
tak, hogy egy vérheli fantasy vilaghan

kell majd kiilonféle

ség
Enric baratunk kedvenc iddtaltése a kii-
lonféle méretii és formaju éldlények kard
altal torténd legyilkolasa, ami jelen eset-

és ork samanokkal is. Hiaba, nincs ij a
nap alatt... Egyébirant az eddig leirtak
csak a “Quest” madra vonatkoznak, a ve-
rekedds jatékok szerelmeseinek nem kell
holmi labirintusokkal és fantasy torténe-
tekkel bajlodniuk - az “Arena” illetve
“Tournament” jatékot valasztva ki-ki
kedvére kiélheti destruktiv dsztdneit. Van
itt minden, mi szem-szajnak ingere: harc
tibb szorny ellen, multiplayer iizemmod,
folyamatos kiizdelem egy meghatarozott
iddlimit mellett és még sorolhatnam. A
programnak e részét viszont foldsleges
lenne tiil részletesen boncolgatni, mivel a
miifaj ismerdi (s van-e olyan,

galad szornyetege-
ket felszecskaz-
nunk, a legszebh
AD&D hagyomanyo-
kat kovetve. Az,
hogy a Tantrum mii-
vét maszkalos
avagy mezei akcio-
jatéknak titulaljam,
mar joval bonyolul-
tabb kérdés, mivel
az alkotok megpro-
baltak e két miifaj
elemeit dsszekom-
binalni. Mi tagadas,
az efféle kényszer-
hazassagok csak a
legritkahb esethen

ki ne ismerné a verekedads ja-
tékokat?) alighanem mar az
unalomig ismerik az efféle op-
ciokat.

BENSOSEGES BEN-
SOSEGEK, AVAGY.
A BRUTALITAS
DISZKRET BAJA

Az eddig leirtak alapjan na-
gyon dgy tiinhet, hogy a Die by
the Sword is a huszadrangii
konzol-kldnok kozeé tartozik,
holott ez egyaltalan nincs igy.
Maga a hattértorténet illetve a

Két malacképii baratom épp a matr-

Jjoska-ladak rejtélyét probalhatta
kinyomozni, mikor rajtuk iitottem

végzddnek happy

Azt hiszem erre mondjak, §
hogy szorongatott helyzet.
el embibsse

cselekmeny ugyan a legna-
gyobh join-
dulattal sem

endde‘i 5m a Die hy the
. tibbé-kevéshé megtalaltak

hen-akar szakmai arta-
lomnak is felfoghato.
A high-fantasy hasok

" o szokasa szerint ak-
tualis matkajaval, egy
Maya névre hallgato
tolvajndvel taborozik a

vadonban, mikor isné- =

| “hany goblin'elragadja
_szive valasztottjat. E
" varatlan fordulat per-

Iekmény, enyhe cinizmusomat kéretika...

 kesei (hmmm, lassan-mar korai) 6ra rova-

sara irni. A sztori az idd eldrehaladtaval

“yérgozis”, mint ]Blll) ugyéhként aszo
osabh értelmében értendd, a

y s
sen dssze fogunk futni a jol ismert fold-
alatti templomokkal, gonosz varazslokkal

A vélogatott randasagok utan
kavetkezzen egy lirai kép is: Maya a
kedves kedves (csak a miheztartds
végett: épp most késziilnek feldldozni)

mindsitheto irodalmi
igényességiinek, vi-
szont a harcnak meg-

« van-a maga sajatos hangulata. E szem-

ponthdla Die by the Sword igenis forra-

. dalmi megoldasokat tartalmaz - ezeknek

kiiszonhetden a program jo eséllyel indul-
hatna a legkegyetlenebh PC-s jaték meg-
tiszteld cimért. Vari Zoli kollégam ugyan

égre-foldre megeskiidott, hogy a Turok a

maga modjan ugyancsak vérbo darah, de

a Die by the Sword szerintem e szempont-
b6l magasan ver minden eddig megjelent

- alkotast. (Az egyik angol szaklap szavaza-
| san egyehkeént ez nyerte el a “%‘
Sﬂ jaték” m olyan neveket

mramnak avégta-
gok a legvaltozatosabh

576 KBYTE

a sikeres tamadasok utan a sé-
riiJt testrészek vérbe borulnak,
hasiink beszolasai pedig kiil-
nosen kevés empatiarol
taniskodnak. A leg-
katartikusabb

pillanat tan

megis

az volt, mikor egy féllabi és egy fi

ork iildozte fiilig véres hisomet, a

ben valogatott sértésekkel hi

gyatékos iildozdit. Yikes, @

kemény jeleneteket (legalabbis a kep

nydn), de EZ azért talan egy kicsit tl
A jatek euyéhkéni az efféle bajos

K
- KARD |
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DIE BY THE SWORD

teken kiviil még egyéb pozi-
tivumokat is fel tud mutat-
ni, példanak okaért: maga a
, harc igen jol eltalalt és
valtozatos. A kiilonfe-
le szornyetegek
nemesak kiil-
sejiikben,
ha-

sukban és mozdulataikhan
A kékhrii goblinok
ngalnak, s kifejezetten
ljék ki szambeli folényii-
( és magmarok hatalmas
rdgl Bud Spancnr-ﬂlmuk

még n
‘meglepetésszeriien kltnrﬁ
: itakrl, a lathatatlan kardforga-
" 1ok, a tizlabdakat l6vilddzs ork si-
i minml és a tihbi kedves meglepetések-
1l A jaték készitoi szemmel T4thatoan
I eztek minden ellenfélnek dnallo
liséget és hangulatot teremteni, ami
nlMillﬁl sikerilt is.

k még néhany sz6t az iranyitasrol
is, mivel ez a jaték tan legprohlémasabh
része. A gondok alapvetden ott kezddd-
nek, hogy harc kizhen egyszerre kell a
billentyiizettel és az egérrel/joystickkal
szumnuétlankednii -ami eleinte bizony

Csak a mihez-
csak

. alatt végi

a kardvivashoz tobb mint tiz (!) killonhozo
gombon kell zongoraznunk. Meg lehet
probalkozni ugyan az iranyitas lebutitasa-
val is, ez viszont drasztikusan lecsokken-
ti amigy sem til rozsas tilélési esélyein-
ket. A taktikus jatékos persze nem ugrik
ragton fejest a mély vizbe, hanem szépen
gzavarja a kitiinden kiagyalt és rend-
kiviil hangulatos gyakorlopalyat (az angol
nyelv ismerdi elanyben!). Eztan még nem
art az arénaban is gyakorlatozni egy ki-
csit, majd képességeink (és rendelkezé-
siinkre allo joystickpark) szerint beallita-
ni az iranyitast. Nem kell aggadni: a Die
by the Sword még mindezen ovintézkede-
sek megtétele utan sem lesz egy sétaga-
lopp. Ami azt illeti, én még alacsonyabh
nehézségi fokozat mellett is alaposan
megizzadtam a jatékkal, igyhogy a
konnyedebb szorakozas kedveldi forditsa-
nak a Cinkelt Lapokra, ahol is talalhatnak
némi kinnyitést leendd kalandjaikhoz.
Ezekkel a kalandokkal egyébkent van egy
igen komoly bibi: kissé hamar a végére
fogunk érni. En személy szerint két nap

s nyomtam a jatékot, s az
utolso palyatol eltekintve még csak a
cheatek alavalo fegyveréhez sem kellett
nyilnom (hozzateszem: elég alacsony ne-
hézségi fok mellett nyomultam). Eztan
mondjuk még egész jol eljatszogattam a
kiilonféle arénakban is, de azért nem ar-

tott volna ennél kissé

hosszahb kalandokat
kiagyalniuk a szerzok-
nek...

Annyit még megjegyez-

nék, hogy az iranyitas nem csak bonyo-
lult, hanem rendkiviil realisztikus is. A
legdsszetettebb tamadasokat varidlhatjuk
kedviink szerint, harithatuk, cselezhe-
tiink, sdt, akar sajat mozd MM;
tervezhetiink. Engem ez utdbbi dolog'le=
pett meg a Iemuhhan egy remek kis al-

’Fm ls VESZ

program segitségével dj mozdulatokat al-
kothatunk hdsiinknek ~méghozza frame-
enként. Jomagam csak révid ideig probal-
koztam efféle érdekességekkel, igyhogy
till sok hasznalhatd dolgot nem is sikeriilt
tsszehoznom. Maga az dtlet mindeneset-
re hatalmas, csak remélni tudom, hogy
nem utoljara talalkoztam vele.

AZERT EZ SEM
FENEKIG TEJFEL...

Na igen, az eddig felsorolt pozitivumo-
kon kiviil azért néhany hibaja is akad a
Die by the Swordnek. Ezek kiziil is ki-
emelném a bugokhan ugyancsak hivelke-
(6 engine-t, valamint néhany ellenfél

Az arénéban kezd eluralkodni
a fejetlenség, de ez jelen
esetben egyaltalan nem baj

rendkiviil idétlen mozgasat. Az eldbbit
még csak-csak megemészteném, elvégre
jomagam D3D mellett probalkoztam a ja-
tékkal, ami nem egy, amiigy kivald prog-
ram esetében is igen csif dolgokat ered-
meényez. Viszont az egyes figurak helyen-
keént rohejes animacidja...nos, ez mar ko-
moly bibi. En belatom, hogy nem lehet
minden mellékszereplo mozgasat Lara
Croft-szinten lerenderelni, de az, hogy
egy ork példaul hatat forditva probal ve-
liink kiizdeni, azért egy kicsit erds. De
emlithetném Enric baratunk kritikan aluli
mozgaskoordinacidjat is, kiilongs tekin-
tettel a felkapaszkodasra. Na, ezt meg
sem prabalom kariilirni - kivancsi vagyok,
hogy az animaciofelelds probalt-e mar sa-
jat erejébol atkecmeregni egy, a kiiszdh-
nél magasabh mesterseges akadalyon...

nem igazan hovelkedik. Ha iigy tetszik,
egy igen hangulatos 3D-s hack’n’slash
programrol van szo némi (mondom: némi)
Tomb Raider utdizzel. Maga a grafika
egyébkent nem nyiigozott le kiilonos-
képp, PC-n lattam én mar sokkal szebb
dolgokat is... A hanghatasok viszont td-
keéletesre sikeriiltek: a kardok csendiilé-
se, az ellenfél nydgései és horkantasai,
Enric gunyoros megjegyzései igazi fan-
tasy-feelinget kolcsonoznek a jatéknak.
A kiilcsin mindent dsszevetve tehat kor-
rektnek mondhato, s a vérgdzasebb miifa-
jok rajongei bizonyara a magasztosnak
€pp nem nevezhetd belbeccsel is mara-
dektalanul meg lesznek elégedve.
Jomagam mondjuk hianyoltam a logikai
illetve kalandelemeket a Die by the Sword-
hal, mivel az eldzetesek efféle szentségti-
rd dolgokat is emleget-

A tjkép csak latszdlag békés,
a viz alatt mar gyiilekeznek a
kiéhezett trogloditak

tek. Ha ezekre is kelld
W gondot forditottak vol-
2 najaz alkotak, akkor a
PC-s jatékok egyik
gyingyszeméhez lehet-
ne szerencsénk. lgy vi-
\ szont “csak” egy jo,
A de rikbecsiinek alig-
’ ha nevezhetd program
sikeredett a dologhél -
ami azért mostansag
szintén nem csekély-

ség. i,
Mindezek utdn viszont -

=" még inkabb kivancsi
Al vagyok a mostansag

Szintén nehezen tudtam gwuharﬁtl(nzlll a

helyenként kifejezetten jatekosellenes

kameraallasokkal. Ezeketugm Il- i

hatjuk, de én'kétlem, hogy harc kozben
harkinek is lenne energiaja efféle mand-
verekre. Quest modban jatszva még azzal
a sajndlatos ténnyel is meg kell majd ba-
ratkoznunk, hogy a program nem igazin
tolerdlja az allas klmﬂﬁﬁm iranyuld
prohalkozasokat. Autosave ugyan van,
csak épp igen szikmarkiian méri a gép,
ami roppantul megneheziti az amiigy sem
kinnyil jatékot. Hiaha, nehéz iigy...

VENNI VAGY
NEM VENNIZ

Venni. A'Die hy the Sword ugyanis né-
hany hianyossaga ellenére is megéri a
pénzét. Legalahbis azok szamara, akik
kedvelik a komoly kihivast jelentd vere-
kedds anyagokat, s nem akarjak tilsago-
san leterhelni sziirkeallomanyukat. A ja-
ték ugyanis mozgalmas, valtozatos, ve-
res, viszont logikai és kalandelemekben

neaﬂmap Dungeonra...

mar nagyon esedékes

die by the sword
Interplay/Tantrum
http:/www.interplay.coam

Minimum: P100, 16MB RAM, 2xC0, Win95
Ajénlatt: PIG6, 32MIB RAM, SB-kompatibilis
hangkirtya, 30-gyorsitokartya

Nem rossz darab, de ebbdl az alapitiet-

bl tibbet is ki lehetett volna hozni....

2%
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elld, ranger! idvzdllek Afrika-

ban. Szeretnék egy par dolgot

elmondani Neked, de ezutan
egyediil kell helyt dlinod - bar ez igy
nem teljesen igaz. A Sim Safariban
segitdid szivesen a rendelkezésedre
4linak. De mivel a Safari a Te irdnyi-
tasod ald keriil, a szavanndk lakéi -
emberek és allatok egyarant - Toled
fiiggnek majd. Tdltsd hat meg a vi-
zeskulacsod, ké-
sziilj fel a tiizd
napsugarakra és
tedd fel a kala-
pod - elérkezett
az az idd, ami-
kor atléped a
vadon hatarat!
Ezzel a kis mo-
noldggal kezdd-
dik a SimSafari
keézikdnyve,
amely elsd pil-
lantasra rette-
netes déja-vu
érzést valtott ki
beldlem. Hol a
huncutban jat-
szottam én mar

megjegyeznem, hogy az ember nevii
bukkanasa altalaban minden mas
éldlényre igen karos hatast szokott
gyakorolni — de majd mi kordaban
tartjuk a sok beutaltat!

Mivel a SimSafari a Maxis Kids (te-
hat a gyermekeknek szold) sorozata-
ban jelent meg, nem tiil bonyolult
jaték - igy a kezelési utmutatot

ezzel a jatékkal?
Biztosan csak
most érkezett?
Amint egy kicsit
megerdltettem az
agyam, a turpis-
sagra nemsokara
fény deriilt: a
Maxis mar jelent-
kezett egy Sim-
Park nevii jaték-
kal, ahol is a cél,
az iranyitas és a
kezeldfeliilet
szinte teljesen
megegyezett ez-

Itt alkalmasint szerét kéne
ejteni némi favagasnak

megtakaritom, in-

Csendes idill a
bennsziilgtt Ialuban

kabb egy kis
kedvcsinalénak
szanom ezt a cik-
ket. Azonban ez
korantsem jelenti
azt, hogy nem le-
het vele egy idd-
sebb (ambator le-
het, hogy gyer-
meklelkii) ember-
kének nagyszerii-
en elszorakozni!
A jatek igen ha-
las temaya és
nagyszerii kmle-
lezése,

zel a programmal. A kiilonbség ab-
bél adédik, hogy ott a nemzeti park
iranyitasat (mert természetesen er-
16l van sz6) nem tropusi kdrnyezet-
ben, hanem Eszak-Amerika teriiletén
kellett megoldanunk. A SimPark te-
hat a tajgatal a szubtropusi éghajla-
ti dvig terjedd, mig a SimSafari a ki-
fejezetten tropusi égdv alatt élo flo-
rat és faunat ismerteti meg veliink
jatékos formaban.

Senki se gondoljon alantas és sotét
iizelmekre, fegyverek és hérgyilko-
sok alkalmazasara - itt erre semmi
sziikség! Noha van gazdasagi ira-
nyultsagi feladatunk is, az csak
igen egyszerii formaban: a cél min-
dossze az, hogy a szafarink a lehetd
legtdbb turistat csalogassa. Azért

az, hogy tehesen nélkiilozi a manap-
sag a csaphal is folyé erdszakot,

igen kellemes szinfoltjava teszi a
PC-s jatékpalettanak.

Lassuk tehat, hogy egy vérbeli sza-
farivezetd hogyan is latja el a fel-
adatat! Egy komplett szafari harom
fo részhdl all:

Eldszor is magahél a parkbal - itt
€élnek a ndvények és az allatok a
természetes kornyezetiikhen.

A masodik fontos dolog az idelato-
gaté jonép kényelmének ellatasa,
akik szemlatomast j

életnek.

A harmadik dolog - és har ez nem
tartozik a konkrét feliigyeletiink ala,
de a ténykedésiink erre is hatassal
lesz - a derék dslakosok faluja, akik

a jaték elején egyeldre szemlato-
mast nem allnak sokkal magasabh
civilizaciés fokon, mint a vadonbéli
allatok. dbeldliik keriilnek majd ki
egyébként a kiszolgaloszemélyzet
tagjai.

Az iranyitas evidens, és minddssze
néhany meniipontra korlatozodik —
két perc jatek
utan mindenki
bele fog jonni.
Ezért inkabb be-
mutatnam az
egyes helyszine-
ket egy kicsit
részletesebben

jéték jelen tirgya |¢
a Felis Leo

is.
Park: a jaték
legfontosabh

ine, kelld

hogy Iétezett olyan kor is, melyben
ok is a kerités tiloldalan éltek
(méghozza kisebbségben), és a ham-
burger valamint az angolvécé nem
képezte szerves részét a mindennapi

odafigyeléssel
mar-mar paradi-
csomi kidrnyeze-
tet tudunk Iétre-
hozni a nivények

€és az allatok szamara. Nem kis je-
lentdséggel bir — marcsak azért
sem, men egy par saras dnmlmcska
és koré nem
idegenforgalmi latvanyossagnak.

' By

(Bar ennek szép ellenpéldaja a
Hortobagy, ahol évente szdzezrek
nézik csodalkozva a semmit - C)

Természetesen nem telepithetjiik az
dsszes tropusi ndvényfajt, illetve
nem koltoztethetiink minden itt eld-
fordulé llatot a parkba, ugyanis
egy kicsit sokan vannak, Iévén ez a
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SIiM SAFARI

teriilet a vilag leggazdagabb és leg-

szamosabb életkoziosségeit vonultat-
ja fel. Azért a legismertebb fajokkal

hizvast talalkozhatunk a jaték folya-
man. 8 fajta fii és aljndvényzet, 10

féle fa, 15 fajta madar és hiilld, és
végiil, de nem utolsdsorban 23 em-
Igsallat koziil valaszthatunk. Tekin-
tettel kell lenniink a természetes
sziikségleteikre, a taplaléklanchan
elfoglalt szerepiikre és idegenfor-
galmi értékiikre is. Nyilvan egy fla-
mingoraj vagy egy par nagymacska
latvanyosabh, mint egy par iiregi
nyiil, de a nyuszikat sem mellozhet-
jiik, mert példaul kivald taplalékot
nyijtanak a kisebb ragadozéinknak.
Uj faj betelepitésénél meg kell néz-
niink pl. egy ndvénynél a vizigényét,
vagy egy allatnal a taplalékat, mert
hamar kipusztulhat, ha ebbdl nem
all rendelkezésre megfeleld mennyi-
ség. Ha jol érzi magat, elobb-utébb
ligy is ligy elszaporodik, hogy csak
kapkodijuk a fejiinket. Epithetiink
méy utakat is, hiszen legyen barmi-
lyen gazdag egy nemzeti park éldvi-
laga, igen keveset ér, ha nem te-
kinthetd meg testkdzelbdl. A park-
han segitségiinkre lesz egy dkold-

gus, aki mindig szolgal egy-egy ak-
tualis jotana ési acio

pofésgbb, és nem

ad minden ndvényrdl és allatrol.
Jatszhatunk vele kérdezz-felelek ja-
tékot is, mely nagyon aranyos és né-
hol humoros is - de tekintettel kell
lenni arra, hogy a jatékot a fiata-
labb aly részére készitettél
igy ne szamitsunk borzaszté nagy
fejtordkre. lgen sok kérdés van a
tarsolyaban, legalabhis dtodszori
nekifutasra is eldrukkolt ij fel-
adatokkal egy hiiszkérdéses
jatszmaban.
Camp: It talalhatoak az
emberi kizonséget kiszol-
galé létesitmények. |

A turistak azért fontosak, mert a
szafariparkot is fenn kell tartani va-
lamibdl, ugyanis minden épitkezés
illetve fajtelepités pénzigényes fel-
adat (a Greenpeace pedig most nyil-
van a New York belvarosaban felvo-
nuld tiintetdit pénzeli éppen...). Egy
normalisan megtervezett pihend-,
piknikezddvezet
nagymértékben
emeli parkunk
azsidjat. A sator-
helyektdl és fa-
padoktol kezdve
felépithetiink
akar egy szahad-
téri amfiteatru-
mot az eldada-
soknak, vagy
akar egy melegvi-
zes fiirddt is. A
kizhasznii épiile-
tek mellett akar
parkosithatjuk is
a teriiletet, hogy

Jjelleget dlteni

A parkom kezd egészen
turistaparadicsom-

ven-
dégmarasztalébb
legyen. Az itteni
segédiink a busi-
ness manager (ta-
Ian nem sziiksé-
ges forditanom, a
mai vilaghan mar
ligy hasznaljak
mindeniitt, mint-
ha dsmagyar szé
lenne...), tana-
csai mellett iiz-
letviteliinket ki-
sérhetjiik nala fi-

gy
a varacskos diszn

imomra az allati
lese

ay

Village: A he-
lyi falucska éle-
tébe nem sok he-
leszélasunk lesz,
minddssze a falu
oregjével tudunk
kontaktust terem-
teni. 0 most nem
ad eld semmiféle
torzsi ritualét,
minddssze a falu
lustdit fogja be
egy kis munkara.
Lehetnek pl. sza-
kacsok (biztosan
jo gyomriiak a tii-
ristak), de lehet-
nek szafariautdk vezetdi, vagy egy-
szerii karbantarté személyzet is.

Akkor jarunk a legjobban, ha meg-
probaljuk mindharom helyszint egy-
massal harmonikusan fejleszteni,
és minél jobban igyeksziink kihasz-
nalni a rendelkezésre allé pénzt és
teriiletet. Amennyiben mindharom

acsadonk tiszik a boldogsagh
akkor mar gyanakodhatunk, hogy jo
iranyban haladunk arra, hogy lekd-
rizziik mondjuk a Yellowstone par-
kot. Aki ugy érzi, hogy kisujjaban
van mar a szafari minden csinja-
binja, probalkozhat nehezebh foko-
zaton, illetve kiilonbozo természeti
katasztréfakat is elghivhat, amik a
Sim-sorozathdl mar idétlen iddk ota

i o520 iildetések is
szerepelnek a teritéken, kiilonhozd
feladatokkal és nehézséggel.

Nos, meg kell mondanom, kelleme-
sen csalddtam a Maxishan a milt
havi igen gyengus Streets Of Sim
City utan - ez ugyanis egy igen szé-
pen kivitelezett kis jaték. Leri réla,
hogy csak kicserélték a grafikai, il-
letve a zenei hetéteket a SimPark-
bél, de egy gyermekeknek késziilt
sorozatnal ez talan nem olyan nagy

Nem kiilingsebben taktikus
dolog vizilovakat telepiteni

hatrany. Ami viszont j6: szépen raj-
zolt (!) grafikaval rendelkezik szinte
a jaték minden teriiletén, az allati
hangok is nagyszeriire sikeriiltek.
Talan egy kicsit kevés az animacios
fazis az allatokat hemutaté rajzfilm-
betéteken, de ne legyiink szords-
sziviiek. Lehet, hogy nem hasznal
3Dfx-et, de cserébe egy kisebb gé-
pen is vigan elkocog. Nyelvtanulas-
nak sem utolsé dolog, mert nem ne-
héz az angol sziveg, és kevéshé is-
mert allatok, ndvények neveit is
megtudhatjuk. Nem rossz vasar a fi-
atalabbak szamara, bar véleményem
szerint az allatokat éldhen érdeme-
sebb megismerni. Ha nem is mind-
jart egy szafariparki latogatassal,
mondijuk az Allatkertben. Mar csak
az érdekelne, hogy mikor konvertal-
hatok at a Streets 0f Sim Citybe par
oroszlant, hogy azt a gnom ember-
alakot kivadassza?!

K.z

sim safari

Igen kellemesen kivitelezett egyszerii kis
Jdték, mely egyben tanit és szirakoztat

¥




WARGAMES

rGames. A cim bizonyara sokak fejé-

wahe szoget iit, foként miutan a jaték

betoltésekor a Metro Goldwyn Mayer
oroszlanjat lathatjuk vicsorogni. Ugyanarrol
a filmrdl van tehat szo, amit anno még a vi-
dedzas hoskoraban az egyik szomszédtal,
esetleg az egyik havertal kaptuk kolcsdn ki
tudja hanyadik masolaton. Arrdl a filmrdl,
amit annak idején aligha mutathattak volna
be a hazai mozik, Iévén a hideghahori téma-
jat feszegette. A jaték harom évtizeddel a
filmben Iatott események utan jatszodik; az-
ota ugyebar elmilt az atomhahori veszélye,
csakhogy errdl elfelejtették értesiteni a leg-
fabb “illetékest”, a szuperintelligens kom-
putert. A W.0.P.R. szamitdgép hosszas filo-
2ofalgatés utan arra a bilcs megallapitasra
jut, hogy maga az emberiség az oka a konf-
liktusoknak, a megoldas tehat értelemszerii:

Baér nem ‘68-at irunk, én Praga
felé vonulok a tankjaimmal

is akadt, melyekre

ugyanezt ra lehet fogni.

Persze mindez a lénye-

gen semmit nem valtoz-

tat, szval a WarGames

egy egyszerii Com-

mand&Conquer kldn, csak

€épp teljes harom dimenzidhan

felépitve. Immar nem feliilrGl

latjuk a csapatainkat, hanem

egy franko 3D-s tajat gorgethe-

tiink, forgathatunk, és még a ralatas szo-
gén is valtoztathatunk. Az épiiletek, a tan-
kok, a repiildk, a hajok mind-mind texture
mapped poligonokbal illnak S mpi
aprdcska gyalogosok

stratégiak. A terii-
leteken bombatdl-

csérek éktelenked-

nek, a domborzat
valtozatos, s még
arra is iigyeltek,
“hogy a nivényzet
az adott hely
hajlatahoz iga

imetes fegyverek g $
kezd, U] célt tiizitt ki maga elé: lllullﬁ

stratégia,
dik, bér én ezt kétséghe vonnam, hiszen
csak az utdbhi egy-két hnapban tibb cim

“ colhaty

i ret, a zaj igy hal
A fomenii muum utan az elsd dolgunk

(csakiigy mint most
majushan) a valasz-
tds, azaz tibb jaté-
kos multi-player ja-
tékot inditunk hald-
zaton keresztiil,
vagy j jatékba fo-
gunk a gép ellen.
Attal fiiggetleniil,
hogyaW.0.P.R. a
mi fajtank kiirtasan
serénykedik, bele-
élhetjiik magunkat
az @ szerepébe is -
barmelyik oldalt is
valasztjuk, 15 kiil-
detést kell sikerrel
venniink a teljes

Ugy érzem, ehhez a partsza-
kaszhoz tabb ember fog kelleni
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gydzelemhez, 30
szintet talalunk te-
hat az egy jatékos

médhoz. A famenii

Al-
lastaltés) funkcidja

gondolom mindenki
eldtt vilagos, csu-
pan a 3D-kartyak
tulajdonosai kedvé-
ért emliteném meg,
hogy az Options me-
niiben aktivilhatd a
hardveres gyorsi-

3 al
eket viuedlﬂlik el
ir tiibb egységet is), a

i kl a képernydn lathato

jiinket. Az egéren kiviil a jaték-

billentyiizettel is gorget-
k s6t a +/- gombokkal akar ki is na-
gvilllntluk
Az informdcids konzol a képernyd johb olda-

 lan kapott helyet, ezen lathatjuk, hogy ho-

gyan all a szénank, amit egészen pontosan a
Defcon kijelzd otds skaldjan kivethetiink
nyomon. Alatta egy szam lathatd, ez szintén
egy fontos informacio, hiszen ez a “kiltség-
vetésiinkrdl” ad tajékoztatot. Mindezek alatt
egy kis képernyd helyezkedik el, amelyen
mindig lathatjuk ki van épp kivalasztva, vagy
hogy a kivalasztott objektumban kik tartoz-
kodnak. Ha egyébként még nem ismerjiik fel
az egységeket a kiilsejiikrdl és mondjuk nem
talaljuk a Constructorunkat, a </> gomhokkal
nézhetjiik at a csapatunkat. A konzolon leg-
feliil az iranytiivel egybekatott térkép helyez-
kedik el, ami azonban nem csak a tajékozo-
dast segiti eld! A térkep segitségével tavo-
Iabbi pontokra is kinnyedén elvezényelhetjiik
a csapatainkat, a jobb gombbal a megfeleld
helyre biskve pedig gyorsan vélthatunk néze-
tet. A térképen csakis a felderitett részek
lathatdak. A jatéktéren a felderitetien

Emellett a hatalmas monstrum mellztt
egészen eltdrpiil a lEngEralz

atlathatatlan kidbe burkoldznak, és siirii kod
jelképezi a csapataink altal nem lathatd te
riileteket is. Ergo: hidha deritjilk fel az ado
teriiletet, ha nem épitiink fel |I|| ni

ez villog, valahonna
rancsnoksag elektronikus f mﬁn ﬁlﬁ
minket az aktudlis loladltokrﬁl, tehdt érde-

" mes az iizeneteket elolvasni.

AZ EPULETEK

A kiildetéseket altalaban mindig az épitkezé-
sekkel kell kezdeni, bar egyes nagyon konnyii
szinteken néhany épiilet mar alapban fel van -
hiizva. Az elsd dolgunk a kiGnozo megeépitése
lesz, illetve haa W.0.P.R.-t Irinyﬂluk, adro-
id-gyar alapjait kell leraknunk. lzépltkezi-
sek nem tartanak sokaig: par masodperc és a
talaj kiegyenlitadik, majd a n;gulzﬁl egy
“drot vazat”, és mire arra fel textirat,
mar kész is az épiilet. Persze nem lehet min-
denhol épitkezni: ahol képtelenség szinthe
hozni a talajt, vagy valamilyen objektum all
az épitkezes utjahan, ott pirosra vélt a teriilet
kijeldlésének az arnyéka. (A kedvezo feltéte-
leket fehér hullamos amyék jelzi.) A masodik
kirben a helikopter leszallot kell megépﬂenl
ugyanis - a veté kol
arakat kell Iétrehozni: a
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eszkizoket majd helikopterek

szallitjak be a jatéktérre. (A Iényeg végiil is
ugyanaz.) Epitkezni csak a Constructor meg-

]elnlm katonank tud, tehdt ha ot elveszitjiik
még a kidnozo lelépilése eldtt, akar indithat-
juk is tjra a kiildetést. o végzi el egyébként a
késobb sziikséges “karbantart6” munkalato-
kat is. Mindegyik épiiletnek megvan a maga

- funkcidja, raviden vazolnam most a Iényege-
sebbeket. (Név szerint most csak az emberek
felszerelésére térek ki, de gondolom minden:
ki megtalélja az emlitett dolgok pﬂjﬂ azel-
lenkezd oldalon.) A feltétleniil szi

- letek utan ha mar lehetdségiink m ri

diszallast (Command Center) is

H elkésziilte utan megjelenik a katonanknal
iﬁm Advanced ikon, amivel akar hajédok-
is épithetiink, ahol aztan elkezdhetjiik

‘atenger flottank Iétrehozasét. Epithetiink
aztan kémleldtornyokat, amikbe lovészeket
4 megvédhetjiik az értékeinket, s

tehetjiik az automata rakétaallasok
. Iétrehozésval is. A repiilogép hangarban légi
jarmiiveinket rendelhetjiik meg (illetve tarol-
Mgz tovahba vannak még az egyéh kiszol-
gald épiiletek, mint példaul a radar, amivel az
ellenség mozgasat kavethetjiik, vagy a Repair
I)epot nevil elsdsegélyhely, ahol az adaz

csatakban megseériilt tankokat és jarmiiveket
javittathatjuk. No persze a felsoroltak mind-
egyike pénzbe Keriil - az épiiletek arat a ne-
vik mellett Iathatjuk.

A [SAPATOK

- Hogy milyen katonakat képezhetiink ki, az

fiigg attdl, hogy mennyire haladtunk mar
eldre, és hogy milyen ij felfedezéseket tet-
tiink. A kozdnséges gyalogos (infantry) szin-

{te nem ér semmit, és a bazookds is csak egy

fokkal jobb nala. Az elsd igazan hasznalhatd
katonak a granatosok lesznek; igaz, hogy ok
is sériilékenyek, am ha tankokkal fedezziik
figyelmét elsdsorban a
citik le), granatjaikkal
végez-

A tank helyében én gyorsan elhiiznam
a esikot ekkora csorda lépegeta eldl

Centeriink, elkiildhetjiik példaul kémkedni
vagy kutatni dket. Ahol komputerek vannak,
oft érzik magukat otthon. Ebben a jatékban
példaul a pénzszerzésnek is az a furcsa mad-
ja, hogy az ellenség forrasait csapoljuk meg.
Csak oda kell menniink az ellenséges szami-
tdgépteremhez, és rabdkve maris megjelenik
a Hack for Money ikon.

A katonaknak a bal egérgombbal egyértelmii
parancsokat osztogathatunk: ha ellenségre

bikiink, értelemsze-
riien a tamadas cél-
keresztje jelenik
meg, ha viszont va-
lami iires épiiletre
mutatunk, akkor az
elfoglalas ikonjara
valt a pointer. Spe-
cilis utasitisokat
is adhatunk, ha az
adott emberre a
jobb gombbal kat-
Ilmnk melyek a

" Festdi kirnyezetben épiil

az iif parancsnoks

ektetni. (Ami per-
sze nem azt jelenti,
hogy ez a legjobb
stratégia.) Nem
szoltam még a légi
jarmiivekrdl, amik-
kel kapcsolatban fi-
gyelemre mélto,
hogy a repiildknél
az iizemanyag fo-
gyasara is iigyel-
niink kell! (Szerin-
tem ez a jaték egyik
legnagyobh okorse-
ge: pont a repiilok-

Ez a’washinglnn/ varos- by~
nél fogy az iizem-

nézés is jol kezdddik

anyag, amelyeknél ugyebar elég problémas,
ha a leszalld palya eldtt fogy ki a nafta...)

REMELEM NEM
TEVEDEK...

Hahar a jatéknak sajnos még nem a
végleges valtozatat sikeriilt kiprohalnom,
annyi bizalmat megeldlegezek a programo-
zoknak, hogy a C&C rajongdk elégedettek

HABL UL AT VlllTIIS

wargames
Electronic ArtsMGM Interactive Studios
http:/www.mgm.com

Minimum: P90, 16MB RAM, 2xCD, Win95
Ajanlott: P166, 32MB RAM, 30-kartya

Habér az eredeti filmhez a jatéknak
nem sok kize van, az ij generdcids
L&L kidnok kiézitt megallja a helyét




JUDGE DREDD PINBALL

\ em fiidom, nem
W alyan flipperrel, a

tunk be egy remek jatékrl, amiben ot asztal kziil
valogathatunk), am igy tiinik a Pinball Games nevii
cégnek nincs nbizalomhianya. Amint az a néwvalasz-
tasukhol is kideril, a csapat csupan egyetlen milfaj-
han akar jeleskedni, és azon beliil kivén a legjobh
lenni. Pinball Arcade nevii sorozatukat a Judge Dredd
Pin®all-lal inditottak itjdra, egy kitiing flipper-asztal-
6 “hékehirdjanak”, Judge Dreddnek a

kalandjait “dolgozza fel”. A figurét gondolom nem
kell bemutatni, hiszen napjaink egyik legkedveltebh
képregény-hdsérdl van szo: félelmetes uniformisa-
ban, “Lawmaster” motorja nyergéhen, intelligens
“Lawgiver” pisztolyaval nincs az a hiinzd, aki le tud-
néd gydzni 6t. Ha esetleg a képregény nem lenne is-
merds, a Sylvester Stallone fdszereplésével bemuta-
tott film hizonyara senkinek nem keriilte el a figyel-
mét. (Fogadjunk, hogy tudok egy olyat! - C)

DREDD BIRO

A 22. szézadban jarunk, a helyszin a Fald. Az atom-
hahorik utani szennyezett kormyezet miatt a lakos-
sdg hatalmas MegaCitykbe tomdriilt. A vérosok ha-
tarain tiil csak kopar sivatagok hiizadnak, ahol min-
denféle mutansok és idegen Iények garazdalkodnak.
A zsiifolt, mocskos utcakon a hiindzés elképesztd
méreteket dltdtt, ezért kiilonleges tarvénykezést ve-
zettek be. Mér nincs renddrséy, nincsenek targyala-
sok, nincsenek eskiidtek - csakis kizarlag hirok
vannak! A feladatuk, hogy felkutassak a tdrvénysze-
giket, és ahol megtaldljak dket, ott nyomban itél-
kezzenek, s helyhen végre is hajtsak az itéletet!

Mega City One-ban Judge Dredd a leghithedtebh, és
legrettegettebh hiré. Nincs maganélete, szinte sosem
alszik, jjel-nappal a motorja nyergéhen jardrazik.
Dredd csupan ket embertipust ismer: a polgarokat,
akiket meg kell védenie, és az elkivetdket, akiket ki
kell vonnia a forgalombdl. Sajnos azonhan az élet
nem ennyire egyszerii. A modern technoldgia fejlddé-
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pust g
verengzd Satet Birok. Az egysmm elkvetdk utan
most ezeknek a [ényeknek a felkutatasa és elpuszti-
tésa a hecsiiletes hirdk legfdbh feladata!

ELS0) BENYOMASOK

A jaték az arcade flipperek kategdridjaha tartozik,
tehat nem scrollozddik a képernyd, st nem is feliil-
il latjuk az asztalt, hanem - mintha
egy jatékteremben lennénk - az asztal
végénél allunk. A The Web és a Time
Shock volt ilyen - mér ha ez mond va-
lakinek valamit. Sajnos a jatéktér ki-
dolgozasa nem real-ti-
me 3D, vagyis nem jr-
hatjuk kdriil, aminek a
hatranya az, hogy az
asztal hétsd része (ahol
valdjahan a dolgok tor-
ténnek) nagyon dssze
van silriisgdve. A pers-
pektivikus nézet miatt
sokszor alig latjuk, mi
folyik a tavolban - igaz,
csak idd kerdése, hogy hozzészokjon
a szemiink. A palya amigy gydnyori,
aszinpalettat akar 24 bitesre is allit-
hatjuk, a felhontast pedig felvihetjiik

1024*768-ig. A golyd fémes szine is nagyon klassz,
az asztal feliilete még tiikrozadik is benne!

A Judge Dredd bizony nem egy kdnnyii asztal - eb-
hen is az igaziakhoz hasonlit. Elég nagy esély van
arra, hogy kdzépen tavozzon a golyd, széval az asz-
tal razasa elengedhetetlen része a jétéknak (harom
iranyba is lehet). A golyd mozgasa mar kevéshé
élethi, sajnos nem egy fémtargy henyomasat kelti:
arampakra kdnnyedén felszalad és néha (érthetet-
leniil) iszonyiian be tud gyorsulni. A palya tervezdje

Raviden ismertetném a legfdhh teenddket. Az asztal
igazi érdekessége az tin. Mega Spiral, amibdl négy
helyen is tavozhat a golyd. Attdl fiiggden, hogy hd-
nyadszor, illetve milyen erdsséggel iitdttiik ebbe a
golydt, négy kiilonhdzd szintre (rampara) juthatunk
fel. Az elsd (legalso) szinten Dredd motorjat korszerii-
sithetjiik. A masodikon Dredd ndi tarsat, Judge An-
dersont taléljuk, aki segit felkutatni a négy Sotét Bi-
1ét. Természetesen mindezeket a mozzanatokat a
matrixképernydn kovethetjiik nyomon, tehat Ander-
son elmondja, hova kell iitniink elsdnek a golyot,

hogy megtalaljuk az elsd gazfic-
kat, aztan ha az megvan, akkor hol
kell a masodikat keresni, s igy
tovabh. Ha a spiral harmadik szint-
jére feljutunk, a matrixképernydn
mar igazi aljatékot jatszhatunk: a
Sitét Birok megsemmisitése lesz a
feladat; egy mozgo célkeresztet
lathatunk, amivel (az Enter lenyo-
masaval) a keresett személyt kell
lelniink. A spirdl legtetejére, azaz
a negyedik szintre mar nem lehet
olyan kannyen feliitni a golyot:
ehhez az kell, hogy megkeétszerez-
ziik a karok erejét, azaz aktivaljuk
a 20 masodpercig tartd Power Flip-
per motot. Ez az iizemmod a kizépen lathatd golyd-
csapda, a Justice Lock egyik véletienszeriien headott
jutalma (négy masik mellett). Ez a lyuk viszont csak
akkor lathatd, ha folemeltiik a racsukddd rampat,
aminek a kapesoldjat a rimpa jobboldalan nyild fo-
Iyoson talaljuk. (Egyszeri, ugye?) St, nem elég,
hogy beiitjiik a csapdaha a golydt, utana még Dredd
sisakjaha is be kel Iniink - ezel indithatjuk ugyan-
is a killonhizd iizemmodokat. Szdval ha megvan a Po-
wer Flipper iizemmad, és feljutottunk a spiral tetejé-

, kizte a

pesolddik, amit az alal
lép érhetiink el: amikor a spiral szintjeit telje-
sﬂ;uk tehat total lel]a\mnnuk a motorunkat, elkap-
tuk mind a négy Sotét Birdt és vissza s killdtiik oket
oda, shonnan jottek; a feladatok teljesitése utan
eqy-eqy golyd keriil a spiral kizepébe. A negyedik
szint golydjat gy I6hetjiik be, ha elkdvetdket fogunk
el, vagyis a Justice Lock folé ereszkedett rampan ke-
resztiil eljuttatjuk a golydt a Tower of Justice-ba (a
“toronyba”), és az ezt kivetd aljatékban négyszer si-
keresen Idjiik le a biindzdket. Az emlitett honusz te-
hat arra jd, hogy a fenti hosszas procediratdl megki-
méljiik magunkat, és azonnal multiball jatékba fog-
hassunk. Az 6t golyds multiballt akkor indithatjuk, ha
mér mind a négy golyd el van raktarozva, és megceé-
lozzuk a Justice Lockot. Persze ezeken kiviil még
rengeteq kisebb honusz és “iizemmdd” van, de a sza-
hélyok tovéhbi elemzésére mér nincs hely, meg a
tiibbi dolog amigy is sokkal egyszeriibb.

A jaték igazi nagy eldnye, hogy elindul DOS alatt
is, ami manapsag ugye nagy ritkasagnak szamit.
Osszességéhen jol elvoltam a Judge Dredd pinball-
lal, csak szerintem egy kicsit til lassii a tempo.
Tiilzasha vitték a siiriin ismétlodd és hosszi “rajzfil-
meket” a matrixképernydn, melyek alatt a jaték tel-
jesen sziinetel. A hangok nagyon frankdk és a zene
is tisztdra jatéktermi mindség, de végre mér azt is
megoldhatnak, hogy ne merevedien le a program ar-
ra az iddre, amikor az audio track az elejére ugrik.

vz

Judge dredd pinball

Pinball games

Minimum: P90, 16MB RAM, 4xCD, D0S/Win95
Ajénlatt: P166, 32MB RAM, 2 MB Videa RAM

Igaz, hogy csupén egy asztalrdl van szd, de
az legalébb nagyon ott van a topon!

Y
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DIE BY THE SWORD

A kadokat csak siman, jaték kozhen tudjuk bepotydg

MUKOR God-mad

PAUSE Sziinet

BTINY Kis Mukk, azaz fohdsiink dsszezsugorodik

GOLRG Nagy Mukk (vagy Gulliver), azaz fohdsiink megnd

BAMFF Ugras a szint végere (legalabbhis elvileg, mivel ez
neha igen érdekesen miikodik)

REBELLION Serk S e

LUNAR Lecsikken a gravita igen vicces darab..

AIAIM Az ellenfelek igen butan kezdenek el harco
Tipus: Pajzs: t(gyuk Csapat:| Vaddsz: Megj.: Tipus: Pajzs: Agydk (Csapat:| Vadasz: Megj.:

A-wing 5 5/0/0 0 0 Koénny(i vadasz Tie Fighter 0 5/0/0 0 0 Kénny( vadasz

X-Wing 5 8/0/0 0 0 Kézepes vadasz Tie Interceptor 0 8/0/0 0 0 [Kdzepes vaddsz

Y-Wing 5 5/0/3 0 0 Kozepes vadasz Tie Bomber 0 5/0/3 0 0 |Kdzepes vaddsz

B-Wing 9 8/0/6 1] 0 Nehéz vadész Tie Defender 5 10/0/0 0 0 Nehéz vaddsz
Bulk Transport 200 | o0 |0 |6 Fegs’;‘;ﬁgglen Assault Transport 300| 150000 | 0 | o | Kisszalito

: PRy szallits,
Medium Transport | 100 | 8000 [0 | 2 Kis szallito Galleon 100 | 000 | 0 | 2 | feqverelen
Bulwark Battlecruiser {1100 | 0/600/200 | 10 4 Nagy szallitd Star Galleon 200 30/0/0 0 3 Széllitd

Bulk Cruiser 200 0/300 |0 0 Kis cirkéld Lancer Frigate 300 | 150/00 | O 0 | Vadaszok ellen

Nebulon B-Frigate 300 | 60/80/0 | 2 0 Vadészok ellen Carrack Light Cruiser | 200 | 90/15/0 | 0 0 Konnylicirkdlo

3 Koénnydicirkalo, H " g e
CC-7700 Frigate 300 | 90/20/0 | O 0 erdtérrel Imperial Dreadnaught | 200 0/70/0 1 2 Gzepes cirkald
¢ - Kézepes cirkdld
CC-9600 Frigate 600 | 0/120/40 | O 1 Konny(icirkald Interdictor Cruiser 600 | 90/20/10 | 0O 0 erbtérrel
Assault Frigate 600 | 0/120/50 | O 0 Kozepes cirkald Strike Criser 600 | 0/120/60 | 1 0 Nehézcirkalo

Alliance Dreadnaught | 200 0/70/0 | 1 2 Kézepes cirkalé Victory Destroyer 200 | 0/2000 | 2 2 Nehézcirkdlo

Corellian Corvette 200 | 120/0/0 | O 0 Kodzepes cirkald Victory Il Destroyer 600 | 0/120/40 | 2 0 Nehézcirkald

Corellian Gunship | 200 | 150/0/0 [0 | 0O Nehézcirkalé Imperial Escort 200 | 60000 | 6 | 0 Viﬂ?iéfﬁ ?
Alliance Escort 200 | 60/0/0 |6 | 0O Vﬁgfjgggp Imp. Star Destroyer | 300 | 0/100/100| 6 | 3 Csatahajé
8 Mon Calamari Cruiser| 300 | 0/120/60 | 3 1 Csatahajé Imp. Il Star Destroyer | 800 | 0/200/200| 6 3 Csatahajo
Dauntless Cruiser 800 |0/200/200 | 4 2 Csatahajé Super Star Destroyer | 1200 | 0/500/200( 12 9 Csatahajo
Liberator Cruiser 600 | 0/80/80 | 6 3 Csatahajé Death Star . 3 24 | 18 B4j0s...

COMANCHE 3

Repiilés kidzben nyomjuk meg az ‘R’ billentyiit és ezutan adhatjuk
POWER OVERHELMING - God-méd meg az alabbi cheateket:
OPERATION CWAL — Noveli az épitkezések és fejlesztések

gyorsasagat RATZ — Egy idore lathatatlanna valunk

[H1]174 - Lefagyasztja az ellenségeket és rakétaikat
IPIG — Ujratdlti a municiot
CAT9 - Megjavitja a rongalodast

THE GATHERING — Végtelen energia

NOGLUES - A szai gép nem hasznalhat fdl energiat
STAYING ALIVE — A kiildetés megnyerése utan is megy tovahb
SHOW ME THE MONEY - Ad 10.000 egységnyi gazt és asvanyt
THERE IS NO COW LEVEL- Kiildetés azonnali teljesitése

BLACK SHEEP WALL — Megmutatja az egész térképet

MODIFY THE PHASE VARIANCE — barmilyen egységet épithetiink
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BILACK DAHLIA (1. rész)

(Mieldtt belevagnank a nyomozasha, két aprocska megjegyzés: az
iigyességi feladvanyok legtdbbje nem igazan fehér embernek vald toko-
részést igényel, igy - ha van hozza - a cheatet zardjelben kozoljiik hoz-
za (csak siman be kell potydgni dket); tovabba — mint az ismertetdhadl is
kideriilt -, a jaték ugyan linearis, de hizonyos eseményekhez idd kell,
ezer( a megoldast helyszinenként taruyal]uk ha az adott esemény va-
inen még nem végrehajthatd, akkor a helyszinek kozott
maszkalva hiiznunk kell az id6t, ameddig az esemény bekdvetkezik. Ha
egy targyat egy embernél kell hasznalnunk, akkor az opcié rendszerint

mar az emberre kattintva megjelenik, egyébként az inventoryhdl kell

USE-olni.)

M Fonokiink, Mr. Sullivan épp a
legijabb csonkolasos gyilkossagrol
szolo cikket olvassa az iijsaghan,
amikor megérkeziink. Rovid iiton
keziinkbe is nyomja szolgalati jel-
veényiinket és az elsd iigyiinket,
amelyet a varosi rendorség kiildott
at, lévén a COI hataskdrébe tartozo
iigyrdl van szé. Az irodaban eldszor
is kapcsoljuk fel a lampat majd
szedjiik ki a csillarhdl a zacskot,
amely két dolgot is rejt: egyrészt
egy puzzlét, tovabba a “9 ajandék
Odinnak” (masnéven Wotan, a ger-
man mitoldgia fdistene) cimii kis
brossiirat, ékes rovasirassal. Mivel
egyeldre ezekkel még nem tudunk
sok mindent kezdeni, nézziink in-
kabb kiriil. A sarokban 4llé irat-
szekrényen szemiigyre vehetjiik a
COI szahalyzatat, az iratok kizott
pedig megtalaljuk elddiink, Walther
Pensky egyik aktajat, amely vala-
miféle kiveken le-
vd, a german mito-
I6giat idézd rovasi-
ras forditasat tar-
talmazza. (A késdh-
bi események meg-
értése végett nem
art a szoveget ala-
posan attanulma-
nyozni.) Az iréasz-
tal kozépso fiokja-
ban egy COI felallitasarél szolé cik-
ket, valamint a naci vezetdk miszti-
kus vonzalmarél szélé jelentést ol-
vashatunk, a jobb oldaliban pedig
Pensky utolso teenddinek listajat,
amelybdl mar csak dr. Strauss
visszahivasa és a rendrakas maradt
hatra. A lista alatt (toljuk odébb)
taldljuk Pensky szolgalati piszto-
lyat, amelynek nyeléhdl az inven-
toryban eldvarazsolhatjuk a zart fal-
iszekrény kulcsat. A faliszekrény-
ben két iizenetet talalunk. Az elsd-
ben dr. Strauss jelzi, hogy az alta-
lunk talalt targyak roppant fonto-
sak lehetnek, és mieldhb latni
akarja dket; a masikban pedig Sul-

livan fdnok jelzi,
hogy megkaptuk az
FBI-tdl a “Listat”,
bar a rajtuk levd
személyek telefon-
szama valamilyen
modszerrel kddolva
van. Menjiink Sul-
livanhez eligazitas-
ra.

M A fondknek kér-
déseket tehetiink fel az elddiinkkel
@és iigyiinkkel kapcsolatbhan, bar
Penskyt illetden meglehetdsen dip-
lomatikusan elzarkézik a valasztol.
Nyomozasunk targya a kivetkezd: a
varos neves ldszergyarosa, Mr. Fins-
ter zaklatas targyaban feljelentést
tett a varosi renddrségen, hogy egy
ismeretlen személy egy brossirat ju-
tatott el hozza, amelyen az 1919-ben
alapitott német Thule Testvériség
zagyva propagandaja olvashato.

(Summazva: “Wotan, Wili és We lel-
ke harom targyban foglaltatik. Ha ez
a harom targy a birtokukba keriil,
Iétrejdn a szentharomsag, Thule fe-
kete sasmadara felszarnyal és orok
re uralni fogjak a vilagot. A hirnok
elhozza a valaszodat.”) Az aktat Pe-
ter Merylo, a csonkolasos gyilkossa-
gok iigyében nyomozo detektiv
passzolta at a COI-nak. (Az aktan
keérdezziink ra Finsterre és Merylora
is, hogy a helysziniik megjelenjen a
“vilagtérképen”.)

W Henry W. Finster akar a bajos
kapitalista mintaképe is lehetne. A
szdrélapot minden tovabbi nélkiil
naci propagandanak mindsiti.

SEVEN KINGDOMS

A sors valamilyen rit fondorlata nyoman kimaradt az eddigi 576-okhél
eme remek kis stratégiai jaték tesztje. Sebaj, talan egy nosztalgia-ro-
vatban sor keriil ra, de addig azért néhany cheat talan elkel hozza. A
kodokat a !!'@@@### hegépelése utan az alabbi billentyiikkel érhetjiik

- +1.000 dollar
- +1.000 kaja

C
/

T
L}
B
u

- Az dsszes technoldgiai fejlesztés és scroll
- Megforditja a térképet

- Niveli a prayer pontokat

- Az épiilet azonnal elkésziil

- Halhatatlan kiraly

Ugyan @ is német szarmazasii, de
gyiildli a I1l. Birodalom élén allé
osztrak gengsztereket, és fogalma
sincs, hogy miért 6t talaltak meg
ezzel a szeméttel. (Ami a falon fiig-
gd Finsterlau csaladi cimert szem-
Iélve elég érdekes, ugyanis ott sze-
repel a Thule-brossiiran.) Természe-
tesen nem emlékszik a papirt hozod
fickd nevére, de azért egy személy-
leirast ki lehet verni beldle: ronda,
virds szakallas, gyilkos kinézetii
férfi... A fickot az azéta mar kiri-
gott George Hansen nevii miivezetd-

je hozta hozza. Ugyan nem fraterni-
zal az alsobb néposztalyokkal, de
azt még megtudhatjuk tdle, hogy
Hansen az olcsé whiskyt mérd
McGinty’s Barban szokta elkilteni a
fizetéset. Nyomas Merylohoz.

W Merylo az ideges detektivek so-
raba tartozik. Most kiilondsen ide-
ges, mert neki kell a csonkolds gyil-
kos utan nyomoznia, és a hetedik
feldarabolt aldozat utan még egy fi-
karcnyival sem jutott kzelebb hoz-
za. Raadasul az FBI sem segiti a
munkajat, minddssze egy Winslow
nevii nagykeépii iigynokot iiltetett a
nyakara. Kiilondsebb informaciét te-
hat sem a gyilkosrol, sem Finsterrdl
nem sikeriil kiverni beldle — minden-
esetre lelkiismeretes zsaru lehet,
mert azért Finster feljelentésénél
csak eldhiizta a nyilvantartast, hat-
ha azonositani tudja. Még mindig az
asztala sarkan hever. Ha belelapo-
zunk, mindenekeldtt megtalaljuk
Finster levélpapirjat, rajta a telefon-
szamaval. A fotdalbum csupa joképii
figuraval van tele,
de szakallas csak
négy van kizottiik,
és ezek kziil is
csak kettdre illik
Finster személyle-
irasa: Moe Merley-
re, illetve Louie Fis-
cher, alias Louie Fi- |
eldingre. Irany a
bar.

M Hidba allitjuk, hogy régi bara-
tunk, a lerobbant lebuj csaposa ter-
mészetesan semmit nem tud Han-
senrdl, inkabb azt javasolja, hogy
baratkozzunk inkabb a sarokban iil-
dogéld, hasonlé ruhazati figuraval.
Természetesen & sem tud semmit a
volt miivezetdrdl - na ja... A tészta-
keépii fické Dick Winslow FBI-iigy-
nik, és allitasa szerint épp a torzds
gyilkos utan nyomoz itt a kocsma-
ban. Amikor meghallja, hogy mi le-
hetséges német iigynokoket kere-
siink, csodalkozva kérdezi, hogy
miért nem az FBI kulcspoziciékban
levd, német szarmazasii amerikai
allampolgarokrdl készitett fekete-
listajabél indulunk ki — mint COI-
iigyndknek, hivatalbél meg kellett
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volna kapnunk. Biicsiizéul még jel-
zi, hogy jobb lesz vigyaznunk, mert
paran a COI-nal til messzire me-
részkedtek — egyébként meg barmi-
kor nyugodtan ugorjunk he hozza az
irodajaba...

M Menijiink vissza Sullivan kapi-
tanyhoz, és szerényen érdeklddijiink
a feketelista utan. Nyilvan némileg
tilteng benne az allampolgari jogok
ilyetén valé sarba tiprasa iranti el-
lenszenv, de azért kinos mosollyal
atad egy masolatot a listabol. A pa-
pirokba belekukkantva a masodik
oldal tetején ismerds névre bukka-
nunk: Henry Finster, Cleveland. A
név utan allé szam mintha telefon-
szam lenne, de nem egyezik a Fins-
ter levélpapirjan levdovel. Most nyer
értelmet a szekrényben talalt fel-
jegyzés: az FBI kodolta a telefon-
szamokat, sot, a firkalashadl gy tii-
nik, hogy Pensky is megfejtette a
kodot. Egyébként épp itt az ideje,
hogy az irodankbél felhivjuk dr.
Strausst. (A telefonszama 267-404,
amit az Finster szamahél, az FBI-
kodbal és Pensky irataibél lehet ki-
szamolni.) Sajnos csak iizenetet
hagyhatunk, majd Strauss doktor
késdhb visszahiv benniinket.

M Egy idd miilva az irodankba
visszatérve Helen Strauss iizenete
var, aki rnppantul sajnalja, de az
amat az iigyei elszolitottak, de 6 is

megnézi a koveil ha
atugrunk hozza a miizeumba. A
holgynek véletleniil ugyanaz a kuta-
tasi teriilete, mint a kedves papa-
nak: a kora kozépkori kozép-euro-
pai targyakat tanulmanyozza. Adjuk
neki tehat oda a rinakdvekkel teli
zacskot és a pergament. Rigton
megallapitja réluk, hogy german ro-
vasirassal késziiltek, de egy kis
iddbe telik, mig kibogarassza, hogy
mi all rajtuk. Ha ilyen otthon van a
dologhan, akkor rogtin meg is mu-
tathatjuk neki a Thule Testvériség
brossiirajat is. A cimerek lattan
rigton eszébe jut valami, és eldhiiz

egy konyvel amelyben teuton lo-
vagcsaladok cimerei lathatok. Né-
hany cimer név nélkiil szerepel,
mert a boldogult emlékezetii IX.
Gergely papa kiilonféle viselt dol-
gaik miatt kiatkozta dket. Mind-
annyian a Szentharomsag lovagrend
tagjai voltak, négynek a rangja meg
is van emlitve: a nagymesteré, a
fegyvermesteré, az irnoké, és a he-
roldé, azaz a hirvivoé. Tobb érdekes
véletlen is adadik: egyrészt a kiat-
kozottak kozott megtalaljuk ugyan-
azt a cimert, mint ami a mi Finster
baratunk falat diszitette, tovabba a
Thule Testvériség brossiirdjan pon-
tosan ugyanaz a 12 cimer szerepel,
mint akiket a papa kialdozott (kdzé-
pen.a nagymester cimerével). Hm.
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Helennek mar csak
azért is ismerds-
nek tiint a dolog,
mert az apja tib-
bek kizdtt egy ap-
16 darabokra tort
szines ablakiiveg
dsszedllitasan is
dolgozik, amelyet
hasonlé motivu-
mok diszitenek. Ha
kérjiik, szivesen meg is mutatja,

sot prébat is tehetiink vele. Mieldtt
még a cserepekhez nyilnank, pil-
lantsunk bele az iivegasztal feletti
infralampaba, amely azt mutatja,
hogy az egyes cserépdarahokon be-
tiito lathatok. A
idsszeallitasahoz — mar csak az idét-
len iranyitasi rendszer miatt is -

sza miatt rigta ki ot Finster. Igyek-
szik felhajtani a baratait. (Késdbh
annyit sikeriil megtudnunk tdle,
hogy furcsalléan hallotta, hogy
amikor Finsternél volt, Louie-t Ha-
roldnak szélitja...) A kocsmai tele-
fon teli van mazolva kiildnféle ne-
vekkel és telefonszamokkal. Tob-
bek kizott akad egy Louie Fielding

is 0 alnevii személy volt
Merylo nyilvantar-
tasaban is, és rail-
lett Finster leirdsa
is) — nosza, hivjuk
fel! A vonal tilold-
alan a hang nem
ismer ilyen sze-
mélyt. Ellenben ha
valdhan az embe-
riink vitte a Test-
venseg iizenetét

(Innen fentrdl lehet i \‘Az

F (és nem

ablak természetesen a S
sag lovagrend négy férangjanak a
cimerét formazza. Az infralampaba
belepillantva helyiikre keriilnek a
hetiitdredékek is, amelyek a rangot
betdltd négy csalad nevét adjak ki:
Landulph, a nagymester; Finsterlau,
a fegyvermester; Muhlhaven, az ir-
nok; és Fischterwald, a herold.
Helen a szamos variacids lehetd-
ség miatt nem tud zdld agra vergdd-
ni a csillarbél eldhalaszott kivek-
kel (bar ahhoz kell némi idd; mig ez
kideriil), viszont sikeresen lefordit-
ja a pergamen rinadit: egy pogany
german ritualé leirasa van benne,
amelyben harom magikus targy hi-
hetetlen erdt szabadit fel... Jimnek
ez nem mond semmit, de aki meg-
nézte Pensky iratszekrényét, annal
tibbet: ugyanaz az aldozati szertar-
tas, aminek van egy masik, egysze-
riibb formaja is...

M A bar kozonsége iddkdzben gya-
rapodott: a hatsd sarokban egy ko-
pasz iiriember, horgonyoz. Mihelyt
megszélitjuk, rogton tudja, hogy
Louie-t keressiik. Csak a vezeték-
nevén ismeri, de @ is nagyon meg
akarja talalni, mert az @ kis papiru-

hanem széli-
tottak), akkor esetleg megprébal-
kozhatunk az eredeti nevén kérni az
urat: Louie Fischterwald. Errdl mar
rogton tud a hang: Louie a Holld
barban dolgozik.

M A Raven bar a varos ismert, exklu-
ziv szérakozohelye. Mint ahogy az aj-
to melletti megafonon is kazlik ve-
liink, pillanatnyilag
sajnos még nincs nyit-
va - késdbb kell
visszajonniink. Louie
utdn tudakozédva
mondjuk azt, hogy
Finster kiilddtt ben-
niinket egy iizenettel.
A hang kozli, hogy Lo-
uie csak estétdl dol-
gozik, most misszidn
van... A misszié mi-
benléte, akkor deriil
ki, ha eldhorgasszuk
az asztal aldl a szent-
képet: a targylistaban
megforditva néhany kartyaparti ered-
ményét latjuk, amelyet Louie a Berta-
lan misszidshazban honyolitott le.

M A misszion Ernie, az enyhén lokott
segéd fogad benniinket. d segit az

WAR GODS

Az alabbi cheatek aktivalasahoz az iij jaték elinditasa eldtt eldszor
Iépjiink a Properties-meniibe, és valasszuk az Advenced op
Ebben lesz egy Cheat Codes nevii mezd, ide kell begépelniink ukel

kddok

Ctrl+T+U
Ctrl+C+0
Ctrl+6+0
Ctrl+G+U
Ctrl+S

— turbo sebesség
— azonnali vereség

- szines fiist

CINKELT LAPOK

JOINT STRIKE FIGHTER

Az Eidos nagyszerii, futurisztikus r
til nehéz, de azért jol johetnek a siman, jaték kozben begépelhetd

iildgép szimulatora ugyan nem

— azonnali gydzelem az adott hadjarathan

— “celkovetd toltenyek” a gépagyibol

Ha a Select Pilot-meniiben mindkét Ctrl billentyiit lenyomjuk, akkor
az osszes tobbi repiildgép is valaszthatdva valik.

atyanak ebhben-ahban, illetve rendet
tart. Louie-rol érdeklddve megtudjuk
tdle, hogy gyermekkoruk dta nagyon
jo baratok, sét még egy fotét is mu-

tat, amelyen Louie par baratjaval sze-
repel. Mlvg] a fotdt nem szandékozik
hogy hazznn el nekiink egy usnmagut
az atya szobajahdl. Amig tavol van,

szant papirt, még 6 van felhaborodva,
és egyébkeént széles ivben tojik a COI-
jelvényiinkre. (Ha Merylonak megmu-
tatjuk a képet, sokat mesélhet a rajta
szerepldkrol: csupa nagy kaliberii
gengszter, leszamitva persze a buta

Ernie-t. Louie-rél viszont azt hiszi
meghalt, mert egy szép napon szérén-
szalan eltiint.) lgy tehat Louie a
fototdl rogton baratsagosabh hang-
nemre is valt, mar csak azért is, mert
halalra ijed. Megigéri, hogy minden-
képpen elmond mindent nekiink —
csak nem itt, mert ha meghalljak mi-
rdl beszél, biztosan halott ember.

Az éjszakai talalka szinhelye egy ki-
halt raktar, ahol - természetesen —
azonnal iidvidvésekkel fogad benniin-
ket egy rank vard iriember, majd be-
menekiil a gyarha A tarcankban lapu-
(1] szerencsepenz megnv hennunket

vegyiik magunkhoz a fotét a bdrdndj
jobb alsd részéhal. Ehhez egy kicsit
tologatnunk kell a targyakat, amelye-
ket elég idétlen madon nem lehet

mozditani, ha egy masik targy felet-
tiik van (a bal oldali boriték miatt el-
dszor at kell ramolnunk mindent a
jobb oldalra, aztan a balra).

M A Raven Bar eldterében legkize-
lebbh mar Louie gyerek fogad benniin-
ket. Amikor azutan tudakozédunk,
hogy honnan szedte a Finsternek

azelsd g -dea atdl
mar nem fog, igy tehat amikor kdvet-
jiik a fickét a gyarba, ne egyenesen
eldre induljunk el, hanem forduljunk a
johb oldalon levd ladak felé. Az egyik
iires palackot hajitsuk eldre, majd
amikor az emeleten felbukkan a tam-
adonk, eressziink belé egy golyot.
(Tdk jo, egyébkeént tényleg egy korhii
német Lugerral lovildozott rank...) A
holttest megmotozasakor a Hotel Cle-
veland gyufaskatulyaja keriil eld,
amelynek a fedelén egy ismerds név
diszeleg: Muhlhaven.

Ahogy kifelé sétalunk a gyarbél, egy
fiatal fiii egy nagy csomagot nyom a
keziinkbe, és eltiinik. Meglepetés.
(Ndknek szol) Na mit gondoltok mi van
benne? Talalt. Louie fiii elég megle-
pett kifejezést sugarzo buksija. o volt
a Black Dahlia nyolcadik aldozata...
Ezzel vége is az elsd napnak, a ma-
sodik CD-nek és — mivel a folytatasos
krimiket is rendszeresen ott szoktak
elvagni, amikor a legizgalmasabbhak
- egyeldre a leirasnak is. Jiniusi
szamunkban azért természetesen
folytatjuk.

Ha mindent jol csinaltunk, akkor a Cheat OK iizenet fog megjelenni.

2509 - Szabad jatek

1971 - Az elsd jatékos lathatatlan
1515 - A masodik jatékos lathatatlan
4774 - egy kor utan vége a csatanak
3871 - Grox

9021 - Exor

9997 — Csak a titkos szinteken jatszunk
1037 - Kdnnyii fatalityk




CSEVEGO

Hellé mindegykinek! Itt jon megint
apatok a siilyos levelekkel. llletve
nem: eldbb anyatok jon, mert a milt-
kor megigértem valakinek, hogy ha ot
szamot vesz, akkor dt Sandra Bullock
lesz a Csevegdben, meg poszteren,
meg minden. Fényes pancélom az
igazmondas. Ime:

b

s

Hat istenem, kicsit dss:
niposzter). Majd eladom a japanok-
nak, azok iigyis buknak minden apro
biszh..., izé... széval aprdsagra. Tu-
dok ilyet Lara Crofttal is, az esetleg
mamagocsi markanévvel keriilhetne
forgalomba. Ha egyéhként mar igyis
Laranal tartunk, akkor az e havi levél-
ményeket ragton kezdhetjiik is egy
hozza kapcsolddo kis opusszal, amely-
nek a megszélitasatol egyébkeént ki-
vert a viz - azt hittem, valami sajtoper
lesz beldle:

Tisztelt CoVboy fdszerkesztG r.

El6szér is fontosnak tartom megjegyez-
ni, hogy nagyon j6 az tjsdgotok, nekem
is nagyon tetszik. Legjobb lenne, ha ha-
vonta is megjelenne, szerintem j6 lenne.
(Hat az szerintem is jo lenne! Ugy lat-
szik megint nem tikeéletes a videki
terjesztés...)

Eszrevettem, hogy mar lanyokat is
vesztek fel az (ijsagba, akik nagyon szé-
pek. (Nahat! En ezt nem vettem észre.
Illetve, khm, - megdl a Rena meg a
Nori -, AZOK a lanyok, akik mar rég-
ota itt vannak, természetesen nagyon
szépek, én azt nem vettem észre,
hogy UJ lanyokat vettek volna fel,
akik nagyon szépek. Bar ha jol bele-
gondolok, nem kizart, mert Martin na-
pok dta a mellékhelyiségben tartozko-
dik...) Eziton kérném (kovetelem) (Ma-
radjunk az A-verzional, az jobban
hangzik) minden alazatosan istenféld
ember nevében, hogy (légyszi) jelentes-
sétek meg az Gjsdgban a sok képet Lula-
16l és Miss Croftrél kevés ruhdval. Leg-
jobb lenne, ha mér most az (jsag koze-
pére a poszterba tennétek ket egyiitt
(ruha nélkiil) nagyon kézel egymashoz.
Ha Iatnék egy ilyen képet az tjsdgban,
azonnal kivenném és a kezembe fognam
és a falamra fiiggeszteném. (A képet
ugye?!) Eldre is szolok, hogy ha nem
lesz poszter, akkor magamat fiiggesz-
tem a falra. De (igy, hogy még én sem
tudjak lejonni réla. Es akkor Ggy is ma-
radok. (Hm, hat ez is egy megoldas
lenne, bar nem tudom, hogy nem kés-
tiink-e el vele?)

Befejezem, de még annyit szeretnék
kérni, hogy stabfotot ne tegyél az ujsag-
ba, csak ha rajta van a két lany is (mar-
mint Lula és Lara). De az se baj, ha csak
ketten vannak rajta egyiitt, ruha nélkil
és nagyon kdzel egyméashoz.

Udv: Pityuka

Ul: Meghirdethetnél egy gydjtést az uj-
sédgban szdmomra. Nem pénzt kérek,
abbél van elég, de a lanyok valahogy el-
keriilnek (tréfasan gy hivnak Pityuka).
Széval annyit kérek (marmint annyi
lanyt, hogy ne tudjak t6liik mozogni se.
Rajzolt l&nyok is johetnek, dket is szere-
tem.

Kedves Pityuka! Ez ugyan nem a Cos-
ta Bravo levelezési rovata, de ha mar

iigyis ide kiildted a levelet, szivesen
foglalkozunk a problémaval. Tartok
tole, hogy kérésedet nem igazan tud-
juk maradéktalanul teljesiteni: a na-
gyon kizel még menne, de a ruha nél-
kiil mar semmi esetre, tibb okbél
sem. Egyrészt: az iijsagot masok is ol-
vassak, és képzeld csak el, mekkora
kizfelhaborodast okozna, ha minden-
féle ruhatlan gombalyded (illetve
szbgletes, mert poligon - raadasul a
Lula csak 2D!) jelennének meg benne.
Hogy nézne az ki?! Micsoda gusztus-
talansag! Masrészt: egyenjogiisag
van, emancipacid, meg csupa ilyesmi.
Az ijsagot lanyok is olvassak, és ha a
te kivansagodnak eleget tesziink,
nyilvan joggal varnak el, hogy kielé-
gitsiik az 6 hasonlé jellegii igényeiket
is. Most el tudod képzelni mondjuk
Duke Nukemet tangabugyiban? Neélkii-
le? Szdval ez nem megy. De mivel
ligyis nemsokara gyermeknap lesz,
nem akarlak elszomoritani: esetleg
annyit tudok segiteni, hogy az eldzd
Csevegdhen szerepld Larardl leretusa-
lom a ruhat. De azt csak neked.

(A kedves anyukanak pedig iizenem,
hogy haladéktalanul engedje ki Pityu-
kat az utcara. Van ugyan fantazidja a
gyereknek, de ha tovabbra is ott ma-
rad a kalitkaban, akkor a jovdben is
kizardlag virtualis lanykakrol akarja
leimadkozni a ruhat — ES ABBOL NEM
LESZ AM UNOKA!)

Sziasztok 576 stab!

En régéta az jsdg lelkes olvaséja va-
gyok, szerintem az (ijsag kezdettél fogva
jo. Az egyetlen dolog, amin csodalko-
zom, az az, hogy miért nem mentek el
jésndnek ha egy jaték tényleges megje-
lenése el6tt 3 honappal mér leirast tud-
tok réla irni.

Ki mondta neked azt, hogy nem men-
tiink el josndnek?! Ki mas lenne a fé-
leimetes Baba Galiba, ha nem én?!
(Szerelmi és pénziigyi horrorszkdp, va-
jak-kenu szakosztaly, sth. Pontos ki-
szolgalas, szerény arak, afas szamla.
Hivja az ISSN 0865-8226 telefonsza-
mot! Belfdldi hivas, havi dija CSAK
318 Ft, ami mar tartalmazza az afat!)
Vari Zoli pedig a Vords Rébék, aki al-
talmegy a keskeny palldn, és elrepiil
(real 3D+AFA). Mellesleg ahhoz nem
kell jésndnek lenni, hogy harom nap
miilva megjelend jatékokrol irjunk: a
jatékkiadok arra tartjak a PR-eseket,
hogy a kiilonféle tesztijsagokat min-

576 KBYTE

CD-vel 2x ekkora terjedelemmel alig 2x
ennyiért megvehetem.

Na latod. A mi kis szépségiinket pe-
dig a * magazin FELEERT megveheted
teleakiora terjedelemben! Az meg mar
csak plusz szolgaltatas (és kiilon nem
is kell fizetni érte!), hogy vigyazunk
CD-meghaijtdd épségére, és nem mel-
Iékeliink fél CD-t fél demédkkal az ij-
saghoz! Mit is kezdenél veliik? (Most
Iatom csak milyen jé kis marketinges
lesz beldlem egyszer...)

Maés: milyen modemetek van? (Fehér.)

Van mér hém péddzs-etek? (Nines.)

CoVboy: mi a kedvenc ételed? (A lejm,
amire T.J. meghiv a Lipicai kisven-
dégldbe. llletve most mar nem igy hiv-
jak, mert miota tulajdonosvaltas volt,
kiszogeltek két daglott tehén barét,
felemelték 50%-kal az arakat, és hir-
telen “Békebiré Pubba” avanzsaltak.
Eddig az volt az étlapon, hogy sajt-
tal toltott borda, most meg az van,
hogy “Mdkusfogii Alice kedve!
ce”. Most mondd meg dszintén:
rendelnél egy ilyen nevii ételt?)

Nos, elég a kérdésekbdl.Légyszives
nincs tele a tok6tok az ilyen hillye
résekkel, vélaszoljatok! Kosz szé-
pen, j6 szavazast: Veresboy

Mint a mellékelt abra is mutatja,
még nincs tele.

Hello Covboy!

Eldszor is add meg annak a
tarka bombézénak a nevét
és telefonszdmét aki az ap- |
rilisi szdm csevijében sze- ‘\\
repelt.(szerelem elsd latés-
ra) :-) (Maris, Hartyan-
puszta, a nagy nyarfa-
nal jobbra. De csak
dvatosan, mert most
bog arrafelé Gazsi is, r
a fedezdhbika.) \

Most pedig mas:

1, Hol a stébfotd, hol
a CD-melléklet ?
(tehat a szokdsos
kérdések) (Mar
megint kezdik!)

2. A lap osztédasa
el6tt nem véltozta-
tott volna semmit
az oldalszimndve-
Iés. Most viszont j6
lenne, ha hosszabb
lenne a lap, mert elférne tobb
jatékteszt és lehetnének j rova-
tok (pl. LEG... LEG... LEG... rovat

denféle alfakkal, bétakkal, -
dkkal és demokkal tomjék. Egy 90%-
ig elkésziilt programon mar nem szok-
tak til sokat valtoztatni, arrél mar le-
het karcintani par sort. Kolcsdnds a
haszon: nekik ingyen reklam, az iijsag
meg telik a red hot anyagokkal. Kap-
isga?

Més: kire szavaztok?

En Guybrush Threepwoodra. (Bar
mondjuk ahogy elnézem ezeket a ku-
tyaiitoket, sok komoly ellenfele van.)
Szerintem a tobbiek is ra adjak voksu-
kat, mert kizdltem veliik, hogy allam-
polgari joguk elddnteni, hogy kire sza-
vaznak, de ha nem arra, akire én, ak-
kor mindannyian ki vannak rigva.

Més: Stébfoté mikor lesz?

Nahat, mintha ezt a kérdést mar hal-
lottam volna valahol...

Mas: miért ilyen dréga az ljsdg? A *-t

a hénap kiemelkedd,vagy kiemelk
déen gyenge jatékaival stb.). J6 most
azzal érvelsz, hogy dragabb lenne az (j-
sag, de aki kiad 318 pengdt érte, az
megveszi valamivel tobbért is, foleg ha
jobban tetszik neki az jdonsagok miaf

3. A Carmageddon 2.-t mindenképpen
vesézzétek ki mert az “idiilt pszichoj
tak” esetleg lebontjak a szerkesziGsége
Sokszor csokol Robert batyad.

u.i.: Igazén nem okoskol

rok, de az aprilisi
szmban, a 26.
oldalon, az

F/A-18 Korea |
elemzésének
elsd oldalan, a

legfélsd kép
szerintem egy Tomcat-et brézol. (nem
mintha fontos lenne csak gondoltam
sz6lok)

Hm, tényleg milyen igazad is van! Ha
jol belegondolok, mar pontosan harom
€éve ugyanannyi az iijsag ara, kozben
meg ugye volt némi aramelés, meg ra-
raktak a 12% AFA-t, meg hasonldk.
Bogarat iiltettél a fiilembe...

UL.: Pszichopatak johetnek nyugod-
tan. Mindig is komaltam a rokon lel-
kek tarsasagat.

Ul. 2: Megtekintettem alaposabban
azt az omindzus képet, és tényleg
elég furcsan fest az a gép azokkal a
fiiggdleges vezérsikokkal... Marad-
junk annyiban, hogy a képaldiras azt
tartalmazta, hogy minek kellene ott
lennie, a tdbbit pedig vegyiik a jaték-
fejlesztok koltdi szabadsaganak. Ne-
vezhetjiik Hornetnek, Tomcatnek,
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CSEVEGO

Jerrymouse-nak vagy akar Bélanak is.
EZEN aztan tényleg nem fogunk dssze-
veszni, inkabb ugorjunk.

Kecves CoVboy!

Ena IV. évfolyam els6 szamétol ve-
szem az 576-ot, s nem bantam meg!
Csak egy, két kérdésem lenne hozzad.
1. Honnan kaptad a CoVboy nevet?

2. Honnan kapta az Ujsag az 576 evet?
Jal A Quake-kel kapcsolatban: Oriil6-
Ik, hogy nem hélézott be benneket
Quake. (Ertsd: nem raktok be minden
szamotokba a Quake-rdl cikket)
Remélem vélaszolsz a kérdéseimre.
Tamés

Igazan csodalkoztam, hogy miéta itt
vagyok, rendszeresen visszatérd kér-

dés volt ez a kettd — de mostanaban

gondolkodéba estem (szol

eldfordul az ilyesmi), és rajottem,
hogy lassan mar egy nemzedék felndtt
azota, midta mi elkezdtiink djsagokat
gyartani... A kérdésre valaszolva:

1. A CoVhoy nevet én adomanyoztam
magamnak valamikor 1989 derekan,
amikor egy Commodore Vilag (rdviden:
CoV) nevii - azdta megsziint - ijsag-
ban hirtelen felindulashél kineveztem
magam postamesternek. A masodik
szotag mar nem tudom honnan jott,
talan arra utalhat, hogy a gyengébb
nem soraiba tartozom.

(Ebbadl is latszik, hogy ez nalam mar
elég régota tarté szindroma, és most
mar dgy latszik, hogy gyogyithatatian
is. Errdl egyébként eszembe jut egy
roppant jopofa ismerdsdm, akivel
dsszefutottam a miiltkor valamelyik
vendéglatdipari egységhen, és middn
megtudta, hogy még mindig jatéklei-
rasokat meg leveleket irkalok, a kd-
vetkezd frappans talalds kérdést tette

’Miért nem keresel végre valami
csiiletes munkat magadnak?” Kor-

név peniglen arra vezethetd
109y az lijsay kezdethen az
512 Khyte-os Amigan, illetve a 64K-s
Commodore 64-esen futd jatékokkal
foglalkozott. Valami bonyolult mate-
matikai miivelet folytan ezekhdl a sza-
mokhal jott ki a cim valahogy. Késdhb
persze ezek a masinak szépen kihal-
tak beldle, és jottek helyet-
~—— ™ tiik a PC-k meg a konzo-

o, lok, de mivel az iijsag to-
vabbra is a kitaposott
dsvényen haladt tovabh,
maradt az addig jol be-

valt markanév.

Szeva 576, féleg
CoVboy és V.Z. !
Ugy vettem esz-
re,hogy az a bizonyos
“haladés kerékkotdje” le-
vel,amit annyi probalkozas
utan lekdzoltél, sok félreér-
tésre adott okot. Példaul rogton

a 3d-s szoveg...Oregem, én isten

bizony nem igy értettem! En is
imadom a gyors procikat, a szép
jatékokat, meg minden, de vélto-
zatlanul az a vélemeényem, hogy
csak erre épiteni egy jatékot nagy
kib***s a vevd felé, kétszeresen is.
DE! A levelemben a Nightmare Creatu-
res meg az Overboard nem ELLENPEL-
DA volt, hanem épp az elGbbi “csak erre
épiteni” szovegre példa... Most nem is
csak a pénzrdl van sz6, az gysincs, de
épp ti szoktatok ilyesmiket irni, hogy hi-
aba a szép grafika meg a gyorsasag, ha
a jaték maga suxx. De (gy latszik, elég

~ kodosen fogalmaztam, na mindegggay.

Csak még annyit, hogy a negativumokra
épen reagaltdl, de a dicséreteket mint-
felejtetted volna... (A kdtelezd sze-
nység tiltja, hogy a dicséretekkel
 foglalkozzunk. Az egyébként is
alapallapot, hogy az iij-
maga a tokeély,
w mert - hogy eld-
domet idézzem -
“régen beképzelt
voltam, de most mér
tokeéletes vagyok™.) Azért koszi, hogy
végre betettél a Chewy-be, még ha a fél

orszdg hiilye bunkénak is néz miatta.
(Ugyan-ugyan, fel a fejjel! Vedd igy,
mint a sztarok: mindegy, hogy mit ir
az lijsag - csak irjanak rélam!) En se
azt akarom,hogy mostantél 1994-es
szinvonalon legyenek a jtékok (ijra,
csak azt, hogy ez jelentsen is valamit, ne
taldlkozzam olyan sok szeméttel, ekkora
gépigényekkel. Ugye ez nem akkora ki-
vansag? (Hat nem tudom, talan Dévé-
nyi Tibi bacsi szakértd ennek a meg-
itélésében...) Most mér van egy olyan
technikai hattér, amire lehet dolgozni,
akkor minek ilyen szittyokat irni?! V.Z.-
nek annyit iizenek, hogy meg ne orrol-
jon rém. O az egyik nagy kedvencem a
gardaban, mér csak azért is, mert igazi
dreg 576-0s roka... Szoval, ha kddosen
fogalmaztam, bocs mindenkitdl, és re-
mélem, most meg tudtam magyarazni a
nézeteimet...

A stébfotdval kapcsolatban csak annyit:
eszedbe jutott mar, hogy valami j6 tolld
karikaturistaval lerajzoltatod ket (meg
persze magadat)? (Eszembe.) De azért a
normal foténak jobban oriilnék. A szava-
mat betartandd, itt a jutalmad a levél le-
kozléseéért az attachban.
A Chewy most is j6,a Lara
nagyi kép egy kissé illizi-
orombold, de szellemes.
(Szerintem a mostani de-
koracioként szolgald, va-
lami keepshowhdl sza-
lasztott figura is egész
szellemes. Vagy leg-
aldhbis szellemképes.) A
jatékokrol mostantél in-
kébb nem irok, mert a vé-
gén még banlistre keriilok
mindenhol... Na akkor
ert, egészséget, és éljen
a hagyoményos magyar-
gumiparti baratsag! Ja, és
tovabbra is TI VAGYTOK A LEGJOB-
BAK!!!

U.l. ; Lattam egy naaaaaaaaaagyon jo
jatékot Win95 ald, az a cime, hogy Pitét
Bill Gates képébe... Az emlékezetes tor-
tadobélds képei alapjan készilt, és igen
humoros egy darab...

Természetesen semmi probléma nem
volt a miiltkor sem a levélkéddel,
mert - mint azt mar parszor kifejtet-
tem - mindig szivesen fogadjuk az
épitd jellegi kritikakat. (Legfeljebb
vitatkozunk veliik egy kicsit, vagy itt
a Csevegdhen kitargyaljuk, hogy mi és
miért nem fog menni.) Ha miiltkor
esetleg félrértettem volna valamit,
akkor részemrdl is sorry. Azzal meg
igazan nem tudunk mit kezdeni, hogy
a jatékfejlesztdk rendszerint a leg-
szornyiibb eromiivekre fejlesztenek
egy jatékot, gondolvan, hogy a vila-
gon mindenki meg tudja finanszirozni
a hardvere félévenkeént torténd lecse-
rélését a legmodernebb konfiguracic-
ra. Ez egy tendencia, miként az is,
hogy az iij jatékok 95%-a valamilyen
eldzdleg mar jol bevalt dtlet lemasola-
sa (jobb esetben tovabbfejlesztése, de
az sem mindig jellemzd). Egyezziink
meg abban, hogy pukkadjanak meg! A
virtualis seritalért koszanet, amit -
bér nem kiilonGsebben komalom a
Kapsreitert - természetesen iinnep-
élyes keretek kozott virtualisan ma-
gamba is szélitottam. Most mér sok-
kal jobban vagyok. Legalabbis virtua-
lisan.

DIZAJN CENTER

Et a levelet most én irom.
DirCoVboy(Coffboy)lttilokaHal
dor01fedélzetén,Lara Croft

n.
El3 Irat: Most_levelet_irok

s it Tetszik_az_ujsag_H5!_POFA_BE
TE BRAZIL, bo

cs

de itt buzul mellettem a /{ajdii (idbor.

Ja és azt izenem az unokatesom
haverjanak a huganak,s annak a szomsz
édjanak, hogy tele van vele a tokéletessé
gem!
MasMiért_nincs_CD-je_az_576-nak?
Ut6 Uto Irat: Na_vegyink e
gymastol_érzékeny_bicsat!!111!
Ja van egy 6j viccem:-Kik jonnek a mai
partira,dragam?

-Ne aggodj,csupa finom triember!
Nacsé  Batu(king)

Ja, iz(a titka mindennek)en;j vissza!!

Mindig is irigyeltem a fabrysanyi
csodalatos rovatat a Téli Labbeliben,
mert allandoan az jutott rola eszem-
be, hogy ez miért nem nekem jutott
eszembe. Minden honaphan érkezik
ugyanis néhany roppant érdekes tar-
talmi és/vagy kinézetii (allagi...) iro-
many hozzank, amelyekhdl mar hoven
kiférne egy kiallitas. A fent lathato
konstrukcio annyira belopta magat a
szivembe, hogy egy alkalomra én is
nyitok egy ilyen kis Dizajn Centert ne-
ki. Mellesleg kommentarnak azt is
hozzafiizném, hogy rendszerint az
ilyen tartalmi levelek szerzdi szoktak
méltatiankodni, hogy nem valaszol-
tam a miiviikben felvetett mélyen-
szanto gondolatokra...

Csdrepedés, CoViubi! (Az korrekt étel,
kiilondsen megromolva, amikor Ubisoft.)
Eldszor is lesz6gezem, hogy ez mér a
harmadik levelem hozzdd, és se vélasz, se
reagalas. (Mar hogyne lett voina reaga-
Ias: az eddigi kettdtdl gorcsot kaptam.)
A nevem Mazsola, és ha most sem kapok
valaszt, bemegyek a szerkesztdségbe, és
kifiistolom az agyadat egy BFG-9000-sel.

Ennyi elég is lesz, Iépjiink tovabb a kelle-
mesen bemutatkozason. (Szé se réla, ha-
tasos egy librettd volt.)

Az (jsag szuper, csak a Csevegd, szuper,
meg minden, de jo lenne visszahozni a ré-
gi, cimekkel ellétott leveleket, igy ugyanis
nagyon omlesztett az egész. (Akkor ez itt
nem egy sajtotermék, hanem egy sajt,
6h! termék. De egyébként velem lehet
beszélni: jiiniustol felcimkézem a leve-
leket.) Kedves CoVboy, addig nem ha-
gyom abba a levelek gyértasat, amig nem
lesz stabfot6. Es ez nemcsak az én véle-
ményem, hanem a horcsdgomé is. Mi len-
ne, ha a CD-re raknatok ra? (Népfelkelés.)
Menekiilnek a fotéalanyok? Erre is van
megoldés. Vari Zolit fenyegesd meg a Ho-
mok Titkaival, vagy akarmivel. Martintél a
néket, T.J.-t6l a szerepjatékokat vond el,
te pedig ha nem akarsz fotémodell lenni,
abban az esetben K. Lészl6, budapesti la-
kos, ezennel életfogytiglani foszerkesztd-
ségre itéltetik, mindorokké, dmen.

Kedves Fiist Milan! Vegye reagalasnak
azt, hogy ezennel meghajlok a népaka-
rat eldtt, és bejelentem, hogy lesz stéb-
fotd, de nem jiiniushan, hanem a jiliusi
dupla szamban. Olyan stabfotd lesz,
hogy még! Cserébe viszont a roppant
siilyos itéletet enyhiteni méltoztassék.

Maradtam kivald tisztelettel: CoVboy



Szém/’téstechni

2 x 100 W aktiv hangfal
56600 Fax Modem External
33600 Fax Modem Internal

| Sony 24 x-es IDE CD drive
Pentium TX/PRO - ACER/512 c.
PTX/PRO 1 Mb cache + nang.!!!

Pentium TX, P200 IMMX,
16MB ram, 2.1GB HDD 1.44 FDD 53 Virge 2MB,

y, 101g klaviati

: ASZNALT ALKATRESZEK ADAS - VETELE'

HP Duna
Szakaruhaz

MAX Trust Kft
IX. Boraros tér 7.
(Duna Haz)

Tel.: 215-2574

Fax: 364-05-79 és 251-79-16
6 (1471#Tone lizemmaddban)
rans/am @usa.net
tvatartds: H-P 10-15 ordig

talalkozhatsz

JATEKBOX

Duna Plaza
Véci ut 178.
Tel.: 465-1036

i

PC CD-ROM

sl

Libri
DUNA PLAZA
kényvesbolt

helyeken

. Komplett gépek teiszdleges dsszebllitdsban, 386-t6( Pentium
. 142 bv garanciboal; akebrroll Teljeskoni: szervizszolgiltathssal virjuk minde
VISZONTELADGK JELENTKEZESET IS VA RJUK!

Araink AFA nélkilliek, 1 év garanciét tartalmaznak és készpénzfizetésre vonatkoznak.

Duna Plaza
Vaci ut 178.
Tel.: 465-1017

u j

Kedvez6 lizing feltételek!! Kérje viszonteladdi drjegyzékunketl!

T B !
Gyiijteményem -

Bp. V. ker. Vadasz u. 36.
Tel: 331-0518, Fax: 311-8671
H-P: 9.30-18.00 SZ: 9.00-13.00

KONFIGURACIO

Station 81.600 (102.000)Ft
Thomson 120, 8MB RAM, 14” SVGA, 850 MB HDD
1MB PCI VGA, 1.44, Mini torony, bill.

Optimal 102.800 (128.500)Ft
1BM 166MMX, 16MB RAM, 14” SVGA, 1.3 GB HDD
1 MB PCI VGA, 1.44, Mini torony, bill., 12xCD

Professional 177.200 (221.500)Ft
IP233MMX, 32MB SDRAM, 15” SVGA,2.1 GB HDD
4 MB PCI VGA, 1.44, FDD Mini torony, hill.
24xCD, SB 64 hangkartya
Komplett gépeinkre 1+2 év garanciat vallalunk

Alkatré k teljes

Panasonic 24x / Sony CD ROM
12.750 (15.940) Ft / 13.450 (16.815) Ft
Intel P200MMX / 850MB Seagate HDD
21.600 (27.000) Ft / 18.000 (22.500) Ft
17” Axion / 32MB SDRAM
80.000 (100.000) Ft / 7.900 (9.875) Ft
HP, Canon nyomtatdk akcids aron!

Zardjelben a bruttd arakat tiintettiik fel!
Kedvezd drak viszonteladdknak: 06-30-413-453
Az arvaltozas jogat fenntartjuk.

spamara
vdsdrolnék, vagy az 576 KByte-ban kap-
haté programokat adnék régi konyve-
kért, papirrégiségekert, 1920 eldtti képes
levelezolapokért.

Cim: 1389 Budapest,
Postafiok 132.
Tel.: 3295-303 (9-14 ordig)

BALATI Computers
1146 Budapest, Thokély ot 88.
Alaplapok, winchesterek, CD-ROM-ok, CD lemezek,
hangkartyak, GSM tartozékok, egyéb alkatrészek.
Internet szolg. 2000 Ft + AFA-tol.
Intel PII-233, GA-LX, 1.44, 3.2GB UDMA, 64MB SDRAM, 15” monitor, haz,
105g. bill., ATI Xpert@Work 4MB AGP VGA
197.900,- + AFA
kodé alkatrészeit beszamitjuk!
Javitds, tanacsadas.
Viszonteladodkat is kiszolgalunk!
Tel./Fax: 341-5343, 06-20/264-507
Faxbank: 233-3666/1607#

Nyitvatartas: H-P 9-17h-ig

Libri

EUROPARK KONYVESBOLT

alabbi
576 KByte

1191 Bp. UlIGi Gt 201.
Tel.ffax: 347-1534

Az
az

Hasznalt, mé
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Diafilmek nagy valasztékban kap-
haték. Tel.: 200-80-16

Haszndlt diavetit6t vennék. Tel.:

200-80-16

AMIGA KiNAL

Commodore-64-Amiga Gyorsszerviz
és kereskedelem. Szamitogépek, flop-
pyk, nyomtaték, monitorok, tapegysé-
gek olcsd garancidlis javitasa, értéke-
sitése. C64 turbokartyak, Amigas bé-
vitések. Tel.: 418-8845, 06/30/510-510

Eladé Amiga 1200, 1 db joystick, 100
db lemez, egér, Fujitsu M1636TAU 1,3
GB Winchester. Erd.: 17 utan Tel.:
42/453-574

o

Ve

H 1

Cc64 KIiNAL

Elad6 1 db C64 floppyval, joystickkal
és kb. 50 lemezzel. Iranyar: 13000Ft.
Tel.: 208-4662

PC KERES

Keresem Aces of the Deep, Fast At-
tack jatékokat megvételre. Eladé Ga-
meBoy és 4 jaték. Erd.: 76/486-212

PC KiNAL
Eredeti jatékaimat eladom vagy elcse-

rélem. (Warlords 3, Champ. Manager
2, stb.) Ugyanitt eladé egy Uj PC-

Masterpad. Ar megegyezés szerint!
Tel.: 06-20-678-936

Eladék stirgésen: Microcosm, Psychic
Detective, USS Ticonderoga, Hexen,
Z, The 7th Guest. Erd.: Bakos Géza
Tel.: 06-30-737-779 (3 6ra utan)

Eladé egy Cirus Logic 1 MB-os és
egy Trident 0,5 MB-os Video kar-
tya, 4x4MB RAM, Gabriel Knight2
6 CD-s jaték, SB16 hangkartya,
AMD 5K86-0s 100 MHz-es proci és
egy 586 Opti Viper PCI/ISA alap-
lap. Erd.: Pet6 Krisztian Tel:
53/320-150

EGYEB KERES
Keresek Enterprise-hoz jatékprogra-

R D E T E § E K

mot lemezen. Tel.. 4000-441 este

Turi Attila

EGYEB KiNAL

Eladé SNES, 1 joy, Stere¢ kabel, 4
jaték (K., S.F2, King o. T., Robo-
cop VS T.). Mindez hibatlan éalla-
potban, eredeti gyari csomago-
lasban, 29.000 Ft-ért. Tel.: 282-
67-65

Eladdk kazettak! SuperNintendo
géphez: Brutal 3500Ft, Taz-Mania
4500Ft. N64 géphez: FIFA 64:
7500Ft, ujszerii allapotban. Cim:
Németh Rébert 6800 Hédmez6va-
sarhely, Rarési u. 94. Tel.: 346-
996

azok tartalmaért.

A PR O HIRDETETGS./I

§ Z E LV EN Y

Kérjiik, hogy sziveskedjenek a megjelentetni kivant széveget olvashatéan, nyomtatott nagybetiikkel a kijeldlt helyre beirni tigy, hogy minden egyes rubrikdba csak 1 bet,
irésjel, szamjegy, vagy szokéz kerdljon. A kivagott hirdetési szelvényt az Ujsag cimére eljuttatni, az altalunk ezutan kiildott csekket postan befizetni sziveskedjenek. A meg-
jelentetés eldfeltétele, hogy a befizetés lapzarta elétt megtérténjen. A kiadd fenntartja a jogot a hirdetések megjelenésének visszat

és nem vallal felelGsséget

= = Maganszemélyeknek: 20 sz6ig 500,- Ft (afaval) minden tovabbi sz6 20,- Ft (a név, cim, telefonszam 1-1 szénak szamit,
HIRDETESI ARAINK:  izpisteknek: 20 sid:g 1000,- Ft( (éf;vzll) minden tovabbi 526 40;- Ft( . * )
o I 11 O N T O O 80 SO O 0 O 6,8 OO Y s O O S 0O
e N R AN O R S (O B N YOS YO 1) e O A SO
[ O 0 1 [ e g S ] S O Y O S S SO O SO O 0O O
I FEO O A R o S O 0 O S R A S S NS S O O 0
arc Qace4 QCSERE QVASTAG BETU (+50% FELAR)
GEPTIPUS: ROVAT QKERES OPCIOK QINVERZ (+50% FELAR)
QOAMIGA QEGYEB QOKINAL QKERET (+50% FELAR)

%,4_..

E- L F

Megrendelem az 576 Konzol cimii lapot,

Kedvezményes eldfizetési dij:

negyed évre 1600,-
fél évre 3000,-
egy évre

5760,-

Cime:

576 Kbyte

Megrendelem az 576 Khyte cimii lapot

Az eldfizetési dijat a cimemre kiilddtt csekken befizetem.

Kedvezményes eldfizetési dij:

negyed évre
fél évre
egy évre

1650,-
3200,-

Cime:

Az eldfizetési dijat a cimemre kiilddtt csekken befizetem.

AZ ESETLEGES

Kérjiik, hogy a megrendeldlapot vagy annak masolatat
horitékban az alabbi cimre feladni sziveskedjenek:

COMGAME “576” KFT

1389 Budapest, Postafiok 132.

ZAST JELEZNI SZIVESKEDJENEK!




TOMD BE A FEKETE LYUKAKAT!

R

EZAGOS A GYUITEMENYED?

Az 1990-91-92-es éviolyamokbél rendelkezésre allo 15 szam 999 Ft-ért,
az 1994-es évfolyambél megléve 7 szam pedig 1100 F-értl

Legijabb aleidnlk:

Az 1995-6s évfolyam (12 szam) rendkiviil kedvezd ron, 1999 forintért rendelhetd, st egy poszter is dukal hozzél
Az 1996-65 évfolyam (12 szam) rendkivil kedvezd aron, 1999 forintért rendelhets, st egy poszter is dukal hozzd!
Az 1997-es évfolyam (12 szam) rendkiviil kedvezd dron, 2499 forintért rendelhetd, st egy poszter is dukl hozzdl
Ha rézsaszin postavtalvanyon befizeted az dsszeget, a postakdtséget bérmely teljes évfolyam rendelése esetén mi dlljuk!
Az 1995-6s évfolyam (12 szam), 1996-os évfolyam (12 szim),1997-0s évfolyam (12 szam) egyiitt rendkiviil kedvezé aron, 4999 forintért + 400 forint postakiliség rendelhetd!
A megjegyzés rovatba ird be:
“REGI SZAMOK”!

Parabonlkénti rendelés esefén eredefi
Gron (+ postalkéliségl) rendelhetélc az 576 KByie
hér évfolyamébél oz alébbi példanyolc.



1389 BUDAPEST, POSTAFIOK 132. TEL.: 359-0576

SNES,SEGA SATURN, SEGA MD, GAME GEAR, AMIGA és CD 32 jatékok araiért hivd a 359-0576-0s szamunkat!

Az 4rak a 25% AFA-t mar tartalmazzék! Az drvéltoztatés jogat indokolt esetben fenntartjuk!

AMIGA

JATEKOK LEMEZEK LEMEZEK

Fogy.Ar Akciésir  POPEYE COLLECTION 5. TOTALRECALL w4
POEPEVE 123 TURBO OUTRUN P
POSTHAN PAT COLL s0.  TURRICANI P
BANSHEE AT200 - -POSTAN PAT 123 TUSKER P
COMMODORE JOY - ATTACK 280 508 584D DAY 199 VENDETTA W .
COMMODORE JOY PAD - ACTION PAD 2550 BRIAN THE LION AT200 R Fopy.Ar A
70 -ACTION PAD 4590 DENNIS A1200 20 . PR o CARTRIDGE-OK
P J0Y - COMPETITION PRO 3999 DISPOSIBLE HERD 299~ ALEN3 99 Fooy. Ar r
#0.40Y - EXPLORER PAD 5990 PLAN 9 FROM OUTER SPACE 1999 BAAL o0 ¥
#0401 - 3000 6580 PREMIER MANAGER 3 MULTI EDIT w00 9. BBURAGORALLY 550 ALE ok ot
- et BATILE COMMAND w40
7401 - G FORCE PLUS s RISE OF ROBOTS AS0D: ol - S MME - 000P 3 w4
#40Y - LOGITECH THUNDER PAD 5080 SECOND SAMURAI A1200 F R S e il w0
401 - LOGITECH WINGMAN LIGHT s SHADOW FIGHTER AGA W8-S9 CREATURES? 550
0¥ - LOGITECH WINGHAN XTREME 1698 DALEK ATTACK ® -
L ol 5 o0 At
XWHG VS TEFGHTER DOUBLE DRAGON 3 95,
.01 - MAGNUM & £ - - DVNASTY WARS 539 =" Sl
ANGOL UJSAGOK R
L0 PHAITON 240 4D e b e - BADLANDS . o
LY - POVER PAD 3360 el 5 8LUE BARON . .
401 - POWER PAD PRO 7988 EDGE{PC SEGANINTENDO S) g FINALFIGHT 950 CALIFORNIA GAMES o 2
.01 - SBRE sa00 5§ FOOTBAL HAVAGER 3 a0 CHAMPIONSHE WRESTL. 2
Y - SKBRE PRO Py EEN (SECHMTENY ) - GRAND PRIX CRCUT 959. CONTINENTAL CIACUS [
EGM2(PC SEGANNTENDOPSY) i HUDSON HAWK 7 CRACKDOWN progi
Y - SPRINT PAD o i sy IES PN 2 ey o o
bt o s " 3 . FORGOTTEN WORLDS . 29
70401 - TH PINBALL JOY oo SchomNi - ) o GEMINI WIGS 6. 2
: 70 GAMERACO 200- LETHAL WEAPON s " 3
0401 - TORNADD 1550 Tl e GO FOR GOLD 2
%401 - TRDENT PAD 9. PSK OFFICIALICD 2109, LOTUS ESPRIT a0, HUNTERS MOON o 2.
JUSE - SPEEDMOLSE KEK ol e 7 VG DOIALD LD a0 - o™
10USE - SPEEDMOLSE PIROS a0 EWZEANO STORY 950 wEsiomt 2
0 MOUSE - SPEEDMOUSE SARGA 29- e o . s =
RO MO 3332 e ] b s o R
- : s MULTIMCK v 1V 2
1038 STREET FIGHTER POLE OSTION o NEIGHEOURS -
6380 3 RANBOW ISLAND 050 MGHTSHET 8-
24589 KULCSTARTOK RAMEO S as. PRATES Fr)
RETURN OF THE DI o0 QI TANK BUSTER o 2
ROADRUNNER 0. f 2.
ATEKOK 'ROBOCOP 999, RICK DANGEROUS 2 209~
AOBOCOP 2 959 080¢0D 2:0-
= ~ RUNNNGMAY 950 AODLAND 0. o
TOVABBRA IS KAPHATO  suoououie - SILKWORM . 2
A NYOLC ALAPFI RA RN = SKATIN USA - 2%
JATEKOK oLc GU s by SOLOFLIGHT 6. 2
E o STDRAGON 699 299-
3 90
fo. Ao ks DARABONKENT e - sThoen o
SUPER MARID 950 SUMMER CAMP 2.
CHUCK ROCK w9 MINDOSSZE SWORD OF HONOUR %0 SUPER SCRAMBLE .
HAANS M. o z TEENAGE MAINUA TURT. a5 SV o -
[l - - 1 gg FT_ERT' TERMIATOR - TETRIS £ KIKUG! - -
: TIGERR
s - ! RSy us S - m
TOM & JERRY 2 550 ;

b ! Majusi szamunk majus 27-an
7;}??;&‘!!%} & ) N : jelenik meg. A tervezett tartalombol:
A Resident Evil 2 (PSX),
Gex 3D (PSX),
Quake 64 (N64),
Pitfall 3D (PSX),
Lucky Luke (PSX),
Dark Rift (N64),
Death Dungeon (PSX),
WCW Nitro (N64),
Dark Omen (PSX),
Spawn (PSX) ¥




576 KByte shop
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A hely,ahol jatszva vasarolhatsz:
1137 BUDAPEST, POZSONYI U. 14.

TELEFDNSZAMUNK MEGVALTOZOTT!

U SZAMUNK: 35-90-576

576 KByte
a Polusban is!

Pdlus Center, Center Court 237
Tel.: 419-4117 (A szikdkitnal)
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