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Hatérozottan éllitom, hog;
fejlédésen mentek kereszfﬁ(uz utdbbi idében. Bekovetkezett

tua

tény, amit eldre sejtettink, és ami miatt lejjebb vitiik az értékeldben levs szazaléko-
kat — a programok valahogy latvanyosan jobbak (technikailag, grafikailag), mint ed-
dig. Talén mostanra ismerték ki igazén a programozék a hardvereket? Mindegy, mi
jatékosok csak srilhetiink a véltozasnak! Véri Zoli szerint példaul a Gran Turismo
maximdlisan kihaszndlja a PSX lehetsségeit, szerinte ennél t5bbet nem lehet kihozni
a gépbdl; nem beszélve a Yoshi’s Story-rol, amelynek annyira tokéletes a jatékmene-
te, hogy minden Né4 tulajdonosnak be kell szereznie. Talén nem érulok e& 1l nagy
titkokat azzal, ha elére bejelentem: a kévetkezs szémban minden eddiginél jobb -
tékokat mutatunk maijd be. lit, ebben a szamban mér elindult valami - oft van példa-
ul a Diablo, amelyhez hasonlét még nem jatszhattunk PSX-en, és akkor még nem lat-
tatok a Dark Omen-t vagy a Cardinal Syn nevii véres-verekedds csodat! Most mér

nem mondhatja senki, hogy a konzolokon csak akcidjétékok vannak — igenis eljutott
a piac odéig, hogy minden stilus képviselteti magat. De megjstt végre a Quake N64-
es dtirata is, umoeYet legalébb két oldalon Fo%:m bemutatni nekiek. Addig is, amit

kérek, hogy frjatok meg nekiink, mely jatékokhoz kazsljink

.......---éﬁ‘;}".ﬂlﬁ‘v’\

a PlayStationos és Né4-es jatékok latvanyos mindségi

1S @

ugyanis az a szerencsés

Az eddig megjelent
szamokat még nem késé
megrendelni!

Comgame “576"” Kft 1389
Budapest, Postafiok 132.

csalasokat a Kéd-X-ben. Bl
MARTIN —




sként szagulds RPG
nuk (Suikoden, Vandal-Hearts)
tagja lesz az AZURE DRE-
AMS A jatekban tebbek kozott kis
szornyekel kell nevelniink, melyek majd
sag fik kildetéseinket, Egyre inkabb
érbe kertl oz a tendencia, hogy egy
|n|eknak 15bb vége is van - ilyen lesz
az Azure Dreams is. A harcos részek
kérokre oszlanak, de ezen belil valés-
idas rendszerben folynak majd. A
focal, hogy elfoglaljunk egy tornyo,
melynek alopraza minden atsknél
mas és mas lesz. Joniusban.

Mindméig egyedilallo

‘e Rapper. Most valami hasonlé készil,
melynek cime- BUST A MOVE: DANCE &
RYTHM ACTION. Az ENIX jatékaban
nem rappelni kell, hanem tancolnil Mos-
tanaban jra divat o Break és a Hip-Hop,
tehdt tényleg valami nagy durranésra
szamithatu ei Ez a jaték is olyan, mint a
Parappa - éloben kelllafni ahhoz, hogy
megszéditsen. Parbajozni kérilbelil 12
szerepl6 kozil valosziva lehet, de nem
csak az utdnzas a cél, hiszen eg)

?yes mazdulaﬁu\ le i pipclhatk sen-

felinket. &sszel.

Véleményem szerint mindent elsopré sikert fog
arin hazénkban @ KONAM cég METAL GEAR

h
megjelentek réla. Valami olyat képzeljetek l,
i, de sokkal nogyobb moz-

gasszabadsaggal. A fohés egy kommandés, aki-

nek be kell hatolnia egy katonai objektumba. A
jétek mar-mér “fjoan” filmszerd, nagyon dina-
‘mikus kameranézeteket haszndl, izgalmas és

gybnydrii. Mindenféle testhelyzetbdl tudunk fizel-

ni; fulva, kiszva, mészva haladni és szinte okér
hova elbjni. Talan még nyar el
hogy csak a karéesonyi piacra jén k.

Az eszméletenil sikeres PC jétek, az
Interstate ‘76 ihlette meg a VIGILANTE
8 keszitdit. A teljesen 8rilt, ‘70-es évek
stilusat maganviseld programban 12
veszett sofor kozil kell valasztani, és
mar indul is a hcbor moiorzu Gs
égeft gumiszag, 6
16l be a nyolc, totdlisan megsemmisit-
hetd csatamezét. A kocsik rogyasi
vannok pakolva aknavetékkel, gépfegy-
verekkel, rakstakkal és agyikkal - ha
meglatsz valakit, nyird kil A jatek alli-
télag még nyar elétt kijsn, az ACTIVISI-
ON cnsozdséban

Csak remélni lehet, hogy meg az
idén eljut hozzank is a BUSHIDO
BLADE 2. A Son nem kertel sokat:
még szebb grafiket, nagyobb karak-
tereket, hatalmas kiterjedési he|ysz|
neket és egy csomo rejtett dolgot ig
Mivel cx o récz egy Kissé "l i jo-
pan” volt az eurdpai piacnak, ezért
esefleg még a jatékmeneten is hajlan-

l6ak valtoztatni (persze ez még nem
biztos). Aki hisz az ési szamuraj-szel-
lemben és a tisztességes kiizdelem-
ben, az nem fog csalédni




A PARADIGM ENTERTAINMENT
(Pilot Wings 64) késziti a WORLD
GRAND PRIX cimij Forma 1-es
autéversenyt. Ebben a jatékban a
szokasosndl (marmint a Né4-es
szokasokndl) tsbb, 17 pélyan
versenyezhetiink. Sok hires ver-

senyz3 is belekerilt a programba §

- 27 nagy név, plusz11 istallo.
Otféle jatékstilusban indulhatunk,
akar ketten is, osztott képernyss
megpoldassal. A jaték joliusban

Ebben a szamunkban olvashattok le-
irast a Casflevania cimi PSX-es jatek-
6], melynek készil a N64-es megfele-
I8je is. A CASTLEVANIA 64-et a KO-
NAMI adja ki, nyar magassagaban. A
gybnydr; grafikajo, )e||es mértékben 3

imenzios jatekban negy kilnbszs
médon harcolé hés kozill valasztha-
tunk. Vémpirok és szellemek hordait
Kell elintézniink, nappal és &jszoka, egy
hatalmas kastély kamyékén bolyongva.

A Nintendo révidesen kiadja vélaszat a CD-Rom technologiara: egy irhato-diszk meghaitét! A gép neve 64DD, és a N64
alé kell csatlakoztatni. A gép anevét a 64 megabyte-os lemezmeg| i 6l kapta és ugyanigy mufﬂdlk mint egy Zip Drive.
Ezek o diszkek nem CDk, és a gép nem is iefszik le CD lemeneker.

'A gép legnagyobb elénye, hogy a diszkeken ériési mennyiségd adat fér el o kazettakhoz képest, S&1, kombinlni s lehet
Sket, tehat egy kartyas jatékhoz kessbb ki lehet hozni 64DD-s kiegészitcket, 0j pélyakat, vagy akarmit. A diszkek éra joval

lesz, mint a kazettaké. A 64DD dlial végre olyan jatekstilusok is eltérbe kerilhetnek, amelyeket eddig nem fud-

an 6l megvalésitani - RPG-k, kalandjatékok, méretes stratégiai progmmck A programozsknak ezentdl harom lehe-

tség is rendelkezésikre ll: kazefta, kazetta+diszk, vagy csok lemez. Ez azért is Grvendetes, mert sok feileszitdcég azert ke-
rilte el eddig a Né4-et, mert nem udiak jatekaikat belezstfolni a kazették relative kicsi memori

Sét, mvve| a lemezek irhatéak, nem lesz szikség memenukonyakm sem. A jaték sorén torténd véltozésokat azonnal m

yeant o program, gy | ki-, bekapesolds ulén is ugyondgy marad minden, ahogyan korébban abbahagytuk - a hullék
yomok ugyanott maradnak a kaland programol

A gép minden jel szerint 1998 végén j6n ki Japénban, Amerikaban és Eurépaban csok jeval ezek utén. Erdekes kerdés,

nem o CD-t vélasztottck. A Nintendo szerint 8k mindig is az igényes vasarloréteget céloziak meg - akik a gyors

, a jatekok mindségét tartjak eldtérben, és nem a na ysﬂ jat. Ebben van is valami, hiszen sok PS CD-n silanyabb

ekck vannak, mint egy GameBoy kazeftan, S&t, sokszor csol zémokkal t3liik meg a korongokat, A jelenleg ltez5
gno?‘yobb kértyo o ZELDA 64 (32 megabyte), hét hol jshet ez egy 650 megés CD- heze Mondiuk a jatek olyannyira jo &
ogy a legtsbb CD-s ram is megmgyelhemel De ami :? fontosabb szempont, hogy CD-t gyariam mindenki tud,

de 6 Nintendo kazelékal kiséralog oz anyacsg produkalhatio, A gép ararel eayelore semm: W, de ho finyleg jova ol
csabbak lesznek o lemezek, mint o kazeték (és még jobb jotékok is lesznek raituk), akkor folén nélunk is héditani fog a
DD.

[
Technikai adatok:
Begpitett 6ra (pl. virtualis dllatokhoz)
Egy 36 megabites hang és karaktertarolé chip (helyet szabadit fel)
4 MB RAM csomag - a gépével egyitt ez mar 8 MB, kéfszerese a PS-nekl
Modem és halézati csatlakozas (Mihold, Internet?)
Menet kizben cserélhetéek a lemezek
75 ms elérési
1 MB/sec adatiovabbitas
64.45 MB olvashatd/irhato diszkek (8xMario 641)
Adatvéds réteg

- s S
assunk néhany jétékot abbél a tucatbél, amely jelenleg fejlesztés olatt ll:

|, ROBOTECH 64 - A vilaghir Anime sorozat, a Robotech alapjén készilt robotos-

» Grhabords jdték.

§ HYBRID HEAVEN - A PS-0s Metal Gear megfelelsie, bombasztikus grafikaval

" SIMCITY 64 - A Klasszikus varos- sxlmu|ﬂleinn ezittal mér egészen az uteak szint-
jéig kezelithetiink.

°

¢ Keészilnek tovabba: DONKEY KONG 64, LEGEND OF ZELDA DD verzié, SUPER

MARIO 64 2, SUPER MARIO RPG 2, SIM COPTER 64, MARIO ARTISTS rajzolé,

zenekészits, animéciés program.

Tipikus japén képregény-figura DO-
RAEMON, o kék cica. i meg-
jelend jateka a Mario 64 festvére is le-

ene - de anndl a késziték szerint
jobb, de legalébbis modernebb. Az
egész jékra leginkibb o meg]e e
26t lehetne rdilleszteni; a palyak
gyon nagy knenedesuek az ellenfe\ek
pedlig éricsiok. Habér o képek olapién
gyerekesnek finhet o jefék, mégsem

oroemon ugyani nemesok o gye-
rekek de a felndttek kedvence is.




z aszfali szémitégépekkel kap-
Acsolcfban terjedt el az a kife-

jezés, hogy a gép “reboot-ol”,
azaz Ojraindit. Hala Istennek (2!) egy
ilyennel én is &sszefutottam, amikor
ezt a korongot behelyeztem sziirke
“jaguéromba’, s valamilyen okbsl ki-
folyslag nem akart elindulni (illetve
hef;esbilek: egyszer(en lefagyott.
llyenkor j6n az édi kis Reset gomb és
a “Reboot”). Széval Reboot volt,
méghozzé duplén, masodszor viszont
mar a jaték is bejelentkezett. Ennek
sromére el is mondom izibe’ mi is fo-
lyik itt. Tenyallasként rogzithets, hogy
skeményen a jsvében jarunk, ahol
a kozlekedés igencsak “levegdssé”
valt, vagyis a jarmivek a légtér
széguldgunak (amolyan vissza a j6vé-
be stilusban). Sét, kifejlesztették a
6rdeszka, a snowboard és a korcso-
E'a érdekes hibridjét is. Ez tulajdon-
képpen keét tapadskorongbsl éll, az
ember laban egy dréttal Gsszekstve, s
igy a deszkazo {x'lrhové elmaszkal-
hat, akér t6bb széz méterre a féld
felett is. Féhssunk is egy ilyen jar-
génnyal rohangdl a kissé futurisztikus
varoshan, feszi a dolgdt, élvezi az
életet. A nevezett egyén egy fiatal
srac, aki még maga sem tudja, ho-
gyan pottyant bele a “nagyok” héabo-
rujéba. Tortént ugyanis, hogy két
rosszfit (pontosabban egy EO és egy
any, bar lehet, hogy mér bacsi és
néni), széval ez a Eét figura nagyon

megharagudott a masikra. Igy vala-
milyen poszt-nukledris toltetet akar-
nak egymasra szabaditani, ami a

véros lakéira
nézve akar karos is’lehet. Ezt kell ne-
kiink megakadalyozni, a lehets leg-
hatékonyabban. -
A program egy szépen megalkotott
(raizohat mar nem mertem irni, mert
sajnos lassan kimennek a divatbél az
ef'#éle stuffok) varosban kezdédik,
ahol hésiink belecssppen a mészarlas
“mamordba”. Nem hidba mondok
rbnész’t\':rlzst, mert emberiink a lmcxrkél—
an hordoz egy piciny pisztolyt, mel-
lyel elsésorban 6nvéde|r’r)1i fe[uﬁ'ctokat
hajthat végre, ém tart magandl egy
mésod|ogos szerkezetet is, ezzel a
fellelhetd plazma-kristalyokat kell szét-
16ni. A plazma gyémantok kiln
“mellék ii|detésj<" a jaték sordn, mu-
sz4j megsemmisiteniink Sket, csak igy
kapjuk meg a kulesokat - a kulesok
meg a palydt atléps ablakokat nyitjak
(micsocﬁ] ordogi kor). Az ellenség dl-
taléban kilénbszé robotokbl és cso-
sz6maszé bizgentykbél all, ém aho-
gyan haladunk elére a torténetben,
yre tarulnak fel az 0j eszkozok és
ellenfelek (liftek, ugratok, stb.). A pé-
lyak utan néhany esetben atvezetd
animaciokat is lathat az emberfia.
Szerintem nem lesz ez egy rossz da-
rab, van kihivasa, szépen néz ki,
meg aztén mér majdnem készen is
van, s mér csak az Electronic Arts-t6l
fﬁgg, mikor futhatunk vele 6ssze
személyesen is. (A jGték éppen lap-
Zértakor keriilt a boltokba, a kévetke-
28 szémban bévebben is foglalko-
zunk vele. M.)
Bagé Péter

rra mar rajottem, mi is fo-
gott meg valéjaban a fan-
tasy vilagaban — a szaba-

lyok. Na most nem kell megijedni
a “Habore és Békét” megszégye-
nité vastagsag kényvektsl, mert
nem ezek pontos ismerete a cé-
lom, csupén azért szeretem az ef-
féle jatékokat, mert nem nehéz
benniik eligazodni. A kiilénbsz8
CSDPOrfOknGk megvan a magul
egysége, minden szépen rendsza-
bé\{yozvq van, gyakorlatilag min-
den kclcndorna(megvon hc?erZ'
va, hogy mit tehet és mit nem.
Nos ebben az esetben egy igen
erésen fantasy, meg minden féle
szerepjaték motivumokkal megal-
dott jaték landolt nalunk az Elect-
ronic Arts haza téjérél (kezdenek
nekem gyanusak lenni, egyszerd-
en majdnem minden nap kapunk
t6link valamit, félek sok lesz a
postaksltségik...). A Warhammer

» — Dark Omen tulajdonképpen egy

igen komplex és szertedgazé stra-
tégiai jaték, melyben a t8szerepls
egy sanyargatott zsoldos, kinek
semmi esélye sincs a fovabbfeils-
désre, hiszen felettesei nincsenek
ré tekintettel. Igy egyetlen vélasz-
tasa az oldoklées marad. A torténet
helyszine az az Oregvilég, amely
felépitésében egy komplett konti-
nensre hasonlit. Békében megél-
nek itt egymas mellett az orkok,
elfek, torpék, meg az egyéb “al-
lat aiték", amikor is valaki kitalal-
ja, hogy meg kéne gyalazni a
szomszédos%ulvukut, mér csak te-
=

3 =
riletszerzes 5

szempontjabél is.
A halandé jatékos it 1ép a képbe,
s veheti kezébe az iranyitast. Néz-
zilk meg miket lehet tenni. Elss-
ként tajékoztatast kapunk a fel-
adatrél (bér nem olyan részletesen
mint a Red Alert-ben), s ezek utan
a rendelkezésre all6 alanytallérok-
bol kigazdalkodhatunk csapatunk-
nak mondjuk egy 0j csizmara va-
|6t... Komolyabbra véve a format,
lehet a pancélt, meg az elvesztett
embereket is pétolni, s nem csak
katonakkal kever &ssze a sors,
mert csupatunkbun he|yet kapnak
a iiészok, a lovassag, de vannak
mandk is, meg néha a varazslat
nagy doktorét is alkalmaznunk
kell. A program “alfa” verziéja
mér itt van a kezemben, melybé|
régton ki is deritettem, hogy egy
nehéz és hosszo folyamat lesz ez
a harci stratégia, mely Play-
Station-6n is helytallé szép grafi-
kaval lett elkészitve. A nehézség
szerencsére jol el lett talalva, de
olyannyira, hogy nem is lehet a
palyakat kapasbol végigvinni, els-
re ki kell tapasztalni c'?ket, majd 0j-
bsli nekifutasra megoldani.

Azt bizton dllithatom, hogy PC-n
mar megie|ent, tehat valészinGsit-
hets, hogy mostanaban megjele-
nik a szirke masinakra is. (Ez a
jaték egyiitt j6tt meg a Reboot-fal,
jellemz3, hogy éppen lapzértakor.
A kévetkezé szémban felboncol-

juk. M) |
Bagé Péter '




H urrd, ezt is megérfik! Most olyat lathatunk,

amit |e?vuc|ubb dlmainkban sem gondol-
tunk volna, az INTERPLAY valészinéleg 0j
mifait teremteft a PSX jatekok végtelen soraban.

Uj VR Sport csoddijuk, a vizek és a szaguldas sze-

relmesinek komponélt POWERBOAT RACING

ugyanis egyeduh”o amaga m0d|un hiszen valo-

szinfleg ez az elss, mindméig egyetlen motorcso-
nokverseny purodm Nem hiszen, hogy létezik
még egy program, ami 98 ban oz ezredfordulo
kisszoben ilyen “Ggyes” megoldasokat hasznalna.
A zene PC speakereket meghazudtolo, “Sokol”
radi6 minéségben déngicsél a fuliinkbe, a verseny-
gepek folyomatos “diborgé-

q |egulubb olyan izgalmas, mint a barétom 5
finak o brimmogése, mikozben aufover-
j jctszik. Viszont, ha ezekkel nem lennénk elé-
deftek, karpotol bennunkel a feledheteflen 2,5 D-
Grafika. £z volobon feledheteflen, hiszen harvalo-
blafta mér o tavoli hattérben scro”ozossu\ elhizo
féjképek eldtt a verseny soran a partbol hirte-
i kindvo szebbnél szebb tereptargyakat, dombo-
hegyekei fékat, hozakat, biztos érokke fog r6-
) em|e|<ezm p\une ha fizetet ére, Remek nosz-
Blgikus hozds oz i, hogy a véloszthatd nyolc gép-
6l o formdijukon és nevu{on kivil més odat nem
rendelkezésiinkre, ami megknnyitené donté-
nket, hogy melyiket szeressik. Br a befdlé
alott tobbnyire katamarant csodalhatunk ~ mikoz-
versenylazto| égve vrunk a sorunkra - nekiink
k oz egytorzs, Monohull fipust hajok juinak.
lencféle palyan prébalhatunk szerencsét, kbztik

ETa L oNZ ol

egy olyan hagyomanyosan vizisporfiaire! hires fd-
ion, mint a NEVADAI. Ezen belil vélaszthatunk
Lérom oszidly kbzot, omi legvalészinbben a ne-
hézségi fokozatot jelenti. Persze, nem maradt ki
annck a lehetésége sem, hogy egymés ellen mér-
jitk ossze erdnket. Igy aztdn akar ketten is élvezhet-
|uk a rendkivil 6tletes pu|yokor melyek a verseny
sorén egy-egy fereptdrgy cthelyezésével kissé dt-
rendez{x{neE Ez vu\oszmu|eg azt a cél szo\gahu
hogy mint Matyas kirdly és o székely ledny meséje-
ben, vigyiink is o|unc|e(ol meg ne is, azaz legyen
pc\yurowdwo 0t meg ne is. Va|osztasw

FPgP A B ]

A Practice Snmagdért beszél, gyakorlasi lehets-
séget kindl, ha arra szannank magunkat, hogy
rutinos versenyzévé képezzik magunkat ebben a
jatekban, Az irényitdsra nem lehet panaszunk, oz
anyag tamogafia oz analég controllert, de a ho-

I is lehet boldogulni, igoz
nehuny pc|yc kemeny diénak bizonyul.

A game "enginejét” (szép magyar mondat
ugye?) a Prometean Designs készitete, ha kipro-
bdrid?ok netén a j6tékot, majd dontsétek e, biz-
kek lehetnek-e ra. Mellette szol pl: a fenyhatasok

megoldasa, kilons-

\enetosegben nincs is hicny, ha egyedil
szénjuk & magunkat a jatékra, Arcade,
Shoot Out, Time Tricl, Challenge,
Practice médokbon csnszo|hcl1u|< vizi firtassagun-
kat. Ha keften vagunk neki oz élvezetnek, még ak-
Kor is kétfee, a Head fo Head és a Shoof Out
modban prébd[huﬁuk a gybzelmet megszerezni‘
Az Arcade mod nem sok ismerfetést igényel, szép
sorban minden palyéin dobogos helyezést kell elér-
i, hogy fovabbjussunk a kovetkezére.

Ha nem sd(erul Gjra probalhativk ozt a pélydt,
amelyik kifogott rc]?unk A Shoot Out egy érdekes
variacio, bizonya’ra maximalistaknak ?a?bhék ki,
uiyunis csak elsd helyezéssel lehefiink elégedet-
tek, a jutalom kimer'uregy “CONGRATULATI-
ONS YOU WON THE RACE” kozlésében, aztén

agy Gjra ugyuncz? a versenyt kezdjik amit oz
efu b nyertiink meg, vagy vissza a aomenube

Széval a kiilonbség csak a gratuldcisban van, ha
nyerink, ha veszfiink ugyantgy vissza fémentbe,
vagy még egyszer ugyanazt. A Time Tril Gnma-

qunk elleni vetlkedésre
alkalmas. Elészor a stop-
per mutatéja ellen egyedu|
a pa\yon ajd az igy
zitelt idGeredményt
képvisels arnyékkal verse-
nyezve alaposan feliimdl-
hatjuk Gnmagunkat.
A Challenge a csicstarto
elleni probalkozost jelen-
ti, ha sikeril legy6zniink,
kimenthefik o neviinket
a memériakartydra is -
a jafék 1-6 blokkig fog-
lolt helyet a kartyan, ha
igénybe vesszik ezt a le-

hef

sen az a kedveskedés, amikor a szembesiits nap
elvakit benniinket és nem latjuk a pé\{év. Jo oflet,
igozabol sem mindig a napnak hattal nyomulha-

funl
Ez legalabb vulésd%hﬁ, ami nem mondhaté el a
§

grafikard| tosabban a parton menetkozben
megszuiel u|ra\ ami nem csak azért dihi

mert az ember 98-ban mar fokéletesebb mego|
dasra szamitana, hanem azért is, mert sokszor
azt sem létjuk idsben, hogy merre halad az .
Bocsi, mondjuk inkebb merre folyik a pélya vize.
Az \runylmshcz szitkséges gombok kioszidsat né-
mileg keretek kozot ugyan, de kedviinkre lal
hatiuk, azaz vélaszthatunk 4-féle variccio kozil.
Az egyik funkeio o nézet véltoztatdsa, ami a kil
56 és belsd nézet kozotti aivaltast szolgalia, kar,
hogy a belsd nézet semmi informacict nem ad ar-
ra nézve, milyen “szélesek” vagyunk és hol a cso-
nakunk e\eie, gy joszerivel hasznélhatalan. A
gyorsitds és az iranyités gombok nem érdemelnek
kilonasebb emlitest, viszont érdemesnek gondo-
lom a Trim Down és Up bedllitasnal megjegyezni,
hogy elsésorban arra valé, hogy ugraté uidn ne

W5
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menjiink a viz alé a csénakkal, mert bér nem sil-
lyed el végleg, de |e\enlosen Ieassi

Bar a borité 3 osztalyrél és tobb mint 30 hajorel
beszél, én' csok an orc egytorzst kozil vélaszt-
hattom, igaz ha beLszumahuk a dlsz|e1hu|okai is,
tal6n Gsszejon ez a mesés szém, de akkor még
mindig hol vannak a kolamardnck, szoval ift va-
lami nagyon nem sfimmel.

Mellesleg a demo modban sem lani katamarant,
lehet hogy més boritot néziem?

Osszességében allati nagy csalodas ez az
anyag, hiszen oz INTERPLAY  éltaldban 6 progi-

kat szokott piacra dobni, fene se tudja

miért nyGltak

mellé. Egymés ellen vee
yezni nem lenne rossz, d

sivatagban kanyargo pdlyara, ohol i y feremi
sziklék a parton, mint es6 utén a gomba. A féf
hatasokat figyelembe véve, amik tényleg nem
rosszak, az az érzésem, mindendron piacra
akartak sietni ezzel a stuffal és azért van igy
el...kapkodva. Talén a hisvéi locsolke
dashoz akartak idsben kells
gl vizet prezentdln
programon viszont még !nhclnc dol- 8
gozni, hogy valéban j6 szérakozast [
lentsen annak, aki effele vizi Griletre
szanja magat.
A borito ajanlasa szerint mér 3 éves
ol is nyugodlun hasznélhato, valo
igoz a kicsik még annyira fmnyu
sak, akar fetszhet is nekik, chogyan
hir'e|en kin fak, sziH a parton,
mikbzben folyik a verseny meg a viz.
Hét 6 pancsolast!
Gabor a poos




3 fa és 2 haz talalhats, aztan a tobbi a
Sdbe vész, am ennél az volt a rosszabb,
amikor még kéd sem volt, csak egyszer(i-
en az egyszinG kek ég. Azért valami fel-
hé, vagy hasonlé mindig van az égen.

Gj nézékre  Na mindegy. (lgazén nem akarok kritizdl-
riéneta go- i, deénezyaigzzfélsemlélfamahéﬂér
ben - egy helyszint kivéve - lehet, hogy

uszonegy évvel ezeldtt az a Geo-
HEe Lucas nevi fické nagyot rob-
antott, az holtbiztos. Az akkori

technikai médszerekkel egy olyan filmiri-
|6giét hozott létre, me|y még most is,

ennri idével a keszillte uft
taldl. A film egy egyszer(s
nosz és j6 kiizdelmersl, mégis van benne

egy varazslatos e, mely magaval ra- Péter egy mésik programmal jét-
gadja az embert. Mi lehet egyszeribb szoff? Szerinfem

anndl, hogy olyat alkossunk, mely milliok-  pont a hét-

hoz all kézel, s oly sokan rajonganak ér-  ferek néznek

62! A LucasArts volt abban a szerencsés 6l ki, példéul a

helyzetben, hogy ezt a témat most olyan  lezuhant X-

oldalérél mutassa be, amit még senki
nem dolgozott fel — a Star Wars
mint verekedds
jaték. Cime
MASTERS

OF TERAS

KASI.

Mar hénapok
6fa legendak
keringenek egy
olyan Tekken
fJe jatekrol,
melyben mint Lu-
ke Skywalker csé-
pelhefem a go-
nosz erdket lézer-
kardommal, de va-
laszthatom akar a
s6tet oldalt is.
Hat, sajnos alma-
im ennél a pont-
ndl romba dél-
tek, ugyanis
amint berak-
tam @ koron-
got a ?épbe,
mafis felom-
bozbdiam.
526 se rola,
azinroval | &
semmi ba- g
jom,

Szérmyy, Boba
~—parkol6 Slave 1-es

a Bespin felhkarcoléi
cikézé siklok-M)—

Ezek utdn senki ne lepddion

a sajdt feleléssegére vastifolia

jobban az jér, aki ajéndékba
kapja, mert nem fizetett érte —
mondjuk, ha szereti eme té-

gyeltek. Fel lehet fedezni

bolygo hatterében, vagy azt
gilisztat, i egy aszteroida belsejében
azik Aki esetle
liendk it oz xﬂébbi sorok:
alapjaban véve
ktert tartalmaz,
a késébbiekben (va-
lahol a Kéd-X magassa-
aban) fény deril a rej-
ett szerepldk el i
ra is. A menirendszer
Ggy dltalaban véve tény-
leg kiforrott és szerfed-
gazé valami. Tudunk jat-
szani egyszer( tornat az
dsszes gépi ellenfél ellen
sorjaban, itt végil a f6-
ellenfél majd Darth Va-
der lesz. A VS MODE
egy egyszer( 2 jatékos

jocskan el vannak £ Gsitva”,
Chewbacca nem kockadarabokbé! 4ll,
hanem hosszd széresomok lognak le a
testérdl. Nos valahogy ezt is elfelejfettek
abréazolni: Nos, most nézzik a héttereket.
Hat ilyen sivér, kihalt és élettelen arénak-
kal még nem falélkoztam. A hattérben kb.

, a széHlot Lépegetd: ben,

eg, ha még egyéb furcsasagok  végigver-
is ?eh(innek, ezért mindenki csakesnitink annyi

meg eme produktumot. A leg=

példaul R2D2-t is a Hoth™

nem boldogulna, an-
-vabb. Lenyeges, hogy az ellenfél energia-

HIAN KONTRA €U V.
rs LETT A BARATS Aoz

kkor sem tolisdik, ha gysz (csak a
ar emlitett paranyit), barmennyit vettiink
is le téle, valamint két ugyanolyan ember
nem lehet egy csapatban. A PRACTICE
MODE az a Kely, ahol a kivalasztott kar-
akterrel begyakorolhatiuk a mozgésokat.
Mérmint amit mar tudunk veluk, ugyanis

egz]ymés elleni megmérettetésen lap
lehet aztén igazan pfélni egyn
sonlé jelszavakkal, mint: “Az é
dom hosszaaabb”, “Vis
sebb vagyoook”. A SURVIVAL MODE egy
igen érdgekes dolgot foglal magaban. Egy
szereplét kell valasz- i

tanunk, els ranézésre nem hinném, hogy van aki
WWM%A akivel ““megmonda, ki milyen kombinaciokat tud.
VELAGANAK HATTERERS, majd Mindegy, it lehet iini a kivalasztott ellen-

30 felet, begyakorolni néhény kombét, meg

ma- fegyveres mozdulatot (Kombokrol jut
sod-eszembe: érdekes modom ami gyakorlds-
per-  ndl bejon (példaul a “21

ces  hits”

ne:
tek-

giatoltés
nélkil kell

ellenfele,
amennyitfu-"
dunk. Persze
kis segitség,
hogy menetek
utén ha nagyon
kevéske energidt is, de valamennyit
visszakapunk. Kévetkezé o TEAM MODE,
ahol 4 embert kell valasztanunk, s hason=
l6an oz eléz6 felallashoz, itt is ener-
giaval kell a tobbieket pisfalnis A kilonb-
ség az, hogy ha elhaldlozunk, szinre lép
kovetkez csapattag, és 8 folytatia for

Jedi master Gtéssoro- S
zat), az a jétékban 2 hits-nél nem na-

on megy feljebb, persze a gép elleniink
EZ’erit megcsinglhat...! (Ehhez csak annyit

hozzé, ennyire patkény
médon csalé verekedds jétékkal mér [
régen talélkoztam. A kénnyem kicsordulf
a [fhégéslé’/ néha, aml;/(or az e//anfe{em 1

n
mutattak be, ami “kivédhetetlen volt,

réadésul az sszes energiémat - még a |
fele megvolt - levette. M) A RECORDS

onton belil a statisztikai adatokat olvas-

utiuk el, 4 oldalra bontva, ki mi|yen ‘

PRESS START
it

CHEWBACCA™

médban, mennyit, mi|yen eredményesen
jatszott. Az utolsé OPTIONS meniipontnal
‘ehet bedllitani az olyan dolgokat, mint a
nehézségi fokozat (EASY, STANDARD,
JEDI). AEinek fontos, az megszabhatja mi-
lyen hosszuak legyenek a menetek (30,
45, 60, 90 masodperc, vagy végtelen), il-
letve hany menetet kellien kételezen
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nyerni (2, 3, 4). Van me(_? egy érdekes ;

dolog itt, méghozzé a “Player Change at
Continue”, ez jelenti azt, hogyha meg-
halsz, lehessen-e divaltani més jatékosra,

vagy sem.

AEKor nézzik miket is tapasztaltam jéték
kozben. A karakterek 3 csoportba oszt-
hatéak. Vannak a kardos harcosok, 8k
valamiféle sz0rés, hosszd térgyal rendel-
keznek. Vannak a fegy-

veres

: o
nek, akik [6ni md:gz és
uPye azok az emberek, akik nem tudjak
elrakni harci szerszamaikat.

Luke Skywalker: Lézerkard a fegy-
vere, elég extrém dolgokat csindlt elle-
nem a gép, persze én ezekbd| egyet
nem tudtam behozni. llyen moz?:ylatok
példaul, amikor a zsebében volt a kard-
ja és hipp-hopp a fél energidjét feltsl-
totte; vagy példaul egyszeriien rémkild-
tea kcrg'ét, és az 6rilt denevér médi(:-
ra elkezdett psragni korilstem. Mon-
danom sem kell, a fél energiam bénta.
Szerintem idedlis karakter Eosszﬁ kard-
ja miatt.

Princess Leia: Erdssége a botja, mely
két végén szintén lézerben végzédik. Elég-
Eé szimpatikus volt, kivéve azt a tényt,

ogy nem Ggy néz ki, ahogyan a filmben.
Bizonydra azért, mert egy cregebb “vélto-
zatérol” van sz6.

Darth Vader (rejtett karakter):
Talén a legerdsebb, Lu nem a legerdsebb
egyéniség a jatekban. Lézerkarja eleg
erds, s rendkivil gyorsan felpattan a pad-

576 kkoN2ol

lorl, ha esetleg oda kerillne. Brutdlis
mozgésa a villamszérds, amikor is a

padién végigsuhog egy-két villamesapés.
ge %reqpen karakter): N&i

Mara Ja
egyed, szintén lézeres karddal. Szinte
ugyan az, mint az elébbi Tort Vadar,
még specidlis mozgasaik is
egyeznek,

ség, hogy nénen

Slave Princgg'z Leia
karakter): Ez egy mésik kiada
nak, valamivel lengébben 8ltszét. Fegy-
vere a mar ismertefeft bot.

Han Solo: Pisztolyos alakulatunk elé;
erds tagja, bombat Ku]igél, feliit, széval
nem puhény, az biztos. .

Chewbacca: Szintén I6fegyverrel ren-
delkezik, termete tekintélyt parancsol, va-
lamivel erésebbek a mozgésai térsaindl,
am lassabban mozog.

Boba Feft: A repiﬁni is képes fickd
elég hozos lett, ugyanis nem elég, hogy

[6dz rank, még a raketdit is rank uszitja.

S ha mar lod, |egren kover cimszéval
régton négyesével jn az dldas.

Jodo Kast (rejtett karakter): Nem

kopstt Boba a sréc. Mind fegyvere, mind
specialis mozgasai megegyeznek.

mint ha a gép jatszik vele. Meg
tudok &riilni, amikor leveszem
majdnem az egész energidjat,

és akkor kital(ﬂiu, hogy 6 most

Stormtrooper (rejtett
karakter): 6 a rohamgar-
dista Vader nagyor
atabol. Elég jo-
, szintén

csa
pol
fegyverrel ren-
delkezik és gra-
nétokat dobdl.
Kinézetrelsze-
rintem a leg-
dizéinos:lgb
szerepld.
Thok: A
diszné,
elég
pisz-
kos

modszerek-
kel jatszik.
3 Egy baltéja van csupan,
de azzal is be tud fiteni. Ez a fF'LJités
526 szerint értendd, ugyanis keze tiz
forméjéba szokott atesapni, s az oly-
kor féidalmas szokott lenni. Kedvel{
médszere még a tizksr, amikor sok
kicsi tizkarika psrog koriltte a
foldon, s mindig koveti ét. Az holt-
biztos, hogy minimum egy eltalél
belle.

Arden Lyn: A mésik jopofi ngi
karakter. Keze egy fegyverben végzsdik,
és lc:zzu| szokott a{kofni valami hatalmasat.
R i

o éltébb az a asa,
amikor egy lila bra jelenik meg kerilate
(ez elég NAGY kiterjedésti), s amint hoz-
zéérek a fél energiam bénja. Hat ksszil

A jatékos valasztasnal még felttinik egy
apro trikk, ha az L1 gombot folyamato-
san nyomva tartjuk, szereplénk egy masik
oldalérel mutatkozik be, s igy talan egy
kicsit véltozatosabba feszi a kiizdelmet.
Az értékeléskor nehéz helyzetben va-
gyok, mert ezt a hélas témat sajnos na-
gyon elszirték a LucasArts emberei, talén
még nem is volt példa ilyesmire, hogy va-
lami rosszat alkottak volna. A grafika az
valami borzalom, ronda, sivér és had ne
ragozzam tovébb. A kezelhetéség a ma-
sik nagy marhasag. Nem értem miért kell

tudom 8 kicsoda-micsoda, annyit latok, ki-
Hoar: Hat 8 az akit nem kedvelek, mar-
“szuperexfraspecidlismozgaso-

zik". Ez dltalaban a menet vé-
gével is egyenls szokott lenni.

egy gombot héromszor megnyomnom,
hogy azt csinlia, amit akarok. Plusz nem
értem, miért keheﬁ kitalalni ozt a méd-
szert, hogy a legtsbb specké csak akkor
i be, ha ket gombot egyszerre nyomok
|e. Ezt ilyen irényitasndl egyszerdien kia-
kasztoan nehéz Lehozni. (Hét itt még eny-
hén fogalmaztél Pefikém, % eza
vilégtd gideg
ttékal Tek sz** az irbnyts, borzal-
masak a gépi ellenfelek, semmi taktika,
semmi siratégia...én
Bsszetdrtem volna a CD, Miért kellett ezt
az amdgy csics Sfletet ennyire elronfani?
Komolyan el tudném simi magam, Ez aqy
yedil

oy

parédia, nem vités, M) Eﬁ
b':». a hangok voltak
BOBA BATMAN PETT
TWISTELNI HEVIA P.

azok,

. ifiiiﬁ}.

‘",,4

amik-
kel meg voltam elé-
gedve. EgyszerGen ki-
vagtak ket a filmbél,
igy hallhatjuk R2 kis
ippegéseit a meniben,
vagy Chewbacca ivalté-
seit [aték kzben. Ha

: t kapna.
Sajnos azonban ez nem
olyan bunyés anyag, ahol
dsszhatdsban lennének a
dolgok, egyszer(en iranyit-
hatatlan és pocsék az egész
Ggy ahogy van. Végil pedig

egy a szerkesztéségben toltott
nap 2 \(irugugott mondataval bocsozngk,
tortént ugyanis, hogy a Martin és a Zsolt
is elészor lattak a jatekot élében, majd
csak ennyit reagaltak ré:
Martin: “Ismét nem délt meg a Tekken 2
kirlysaga”.
Zsolt: “Ennél a Bloody Roar sokkal jobb

Bagé Péter
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ziddgép veszélyes dolog. Az emberisé
Au an még nem Oo\éhuoael, am famuszetius
mek tucatiai szélnak arrdl, mi lett volna

ha...2 Talan nem is fogtuk még fel igazén, mek-
ora veszélyekkel jarhat egyejféh kis kaland,

éldanck nézzik ugye a “Vissza a jovébe” cimii
f}lmel, amely taldn eddig a legszérakoz-
tatobb és egyben felvazolja a le-

hetséges bakikat is. A mostani

téménkhoz annyiban kapesolé-

dik oz idsgép, Kogy fohasink
popdja is egy kicsit komforto-
sabbd fette a hazat, valahogy
Ggy, hogy csdveken

der 3 (PC) munkalatain is
dolgoztak. Most azonban
egy 3D-s platform j6tékot
dol?uk jacra, melytél én

|eEu|éb is igen sokat remé-  #=
lel

Kezdjitk o menii nem tol bo-

kereszil lehet kozlekedni az egyik helyiségbél a
masikba anélkil, hogy le kéne ottzogni alép-
csén. Rascal éppen a pincében jdrkal, amikor
is hirtelen megjelenik ket kis leny valamifgle di-
menziokapun keresztil, és szegény papdt elra-
bolick. Hipp. Egyed er marad oz asz-
talon, meg a gomolygd fist, melybe ugorva el le-
het menni a gaz banditak utdn.

nyolult felvzola-
sval. A Starttal in-
dulhatunk el megméret-
teféseink dfjn, az Options
meniiben pedig bedllithatik o
joystickot, az analég irdnyitet, aqhun jokat és be-
irhatunk valamiféle Passwordst is. Insul]unk el,
sajdt szobénkba jutunk. A Select
Ecmb lesz az, amivel a térképet
érhetjik le, a Start pedig abba
menibe visz, ahol lehefdségiink
akad kilépni. A kis gazfickonak ket
mozgésa van, tud [8ni és ugrani. A
képernyén négy dbra van: a sziv
jelzi energiénEat, ezt tudjuk pétolni,
mér felszedjitk a sziv ikont. A sap-
ka alul életeink
szmat mutatio, ezt
akek supkékLa\
tudjuk tunningolni.
A piszloly alaki
rajzon nyomon kd-
vethetjik, hogy
mennyi toltény all
még rendelkezé-
siinirev A homoko-
ra egy érdekes do-
|o?. A pélgékon az
a lényeg, hogy
megkxléﬂ'uk azids-
kapu 6 Jomb rész-
letét (arany szinG
koreikkelyek), mai
a homokora feleti
dimenziokapun ke-
reszfiil aflépni egy
kévetkezo vilagba.
A sajat hazunkban
van egy “save/lo-
ad" szoba, ide kel
minden kaland ufén visszatér-
niink, mar ha akarunk egyet
menteni. A jaték egyébkent 6 vi-
laghol all: Casfle, Aztec, Wes-
tern, Galleon, Atlantis és Lob.
Ezen pélyck mindegyike 3 részre
oszlik, egy a méltban, egy a je-
lenben és egy mésik a jovében
jctszodik, igy jon ki a 18 pélya.

A jatékot az a Traveller's Tales készitette, akik-
nek egyik segitdjik a “The Jim Henson Works-
hop" - 6k olyan nagy neveket rajzoltak meg,
mint a Mugpelek, vc?y a Flintsones film dinoja,

vagy a Babe a kismalac. Mellesleg a Traveller's
TuFes sem ma kezdte a szakmat, olyan neves jaté-
kok fiizodnek @ neviskhoz, mint a Leander (még
az Amiga korszakbdl), vagy a Sonic R a Satur-
non. S&t, egyes embereik még a Wing Comman-
-
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Korilbelil ennyit kell végigiarni ahhoz,
hogy leszéamoljunk az enﬁ:elrublékkul.
A [aték elején o moltban indulunk egy
varkastélyban, itt ellenfeleink kimeril-

nek a kﬁ(

" ben és gonosz katonkban. Ezen a pa-

lyan a fiiz okozhat sérilést, plusz oz

agytk. Persze

vannak
még kii-
6nb6z6
elmés csap-
dak is, de tér-
jiink at inkabb a
masodik palyara. lit akkor
ért egy nagy sokk, amikor megldttam azt az
iigyességi részt, ahol egy fatényéron kellet snow-
boardozni, le egy kanyargos kis 6svényen, ko
akadalyok mellett szlaromozva. Hat ez egy jo
pont volt, de nagyon! Elékerilnek a kulesok is, pi-
ros, sarga, és kek formaban lehet Gket my |a\u'f:|i,
értelemszer(ien oz adolt aitokat nyifick. Erdekes
jelenség még a viz alatti Gszkalas, i/yenkor azug-

rés gombiét folyamatosan nyomva tariva lehet

[6nbsz pokokban, denevérek-
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evickélni a viz latt, amig a levegénk tart. A pa-
lya végén talalhato ket oriasi emelkeds, ahonnan
oriési ii'wek gurulnak le. Ezen kell féljuni ahhoz,
hogy elérjik a pélya végét. A harmadik pélya At-
lantis, rdgton Ggy {ezéédik, hogy egy vizesés te-
tejére kell folverekedni magunkat kis kidllo szige-
ieL segitségével. Hat a latvanyra biztos, hogy nem
lehet panaszkodni. Maga a jéték tehat igen val-
tozatos, minden pélyan més és més terep-
rdrgguk talalhatoak, csak egy potyet ir-
nyithatatlan szegény.
Széval itt vcgyeci ezzel a Rascal-lal, és

nagyon be vagyok firadve. Amikor a cég azt
hirdette, hogy a jdtéka 50 ts (képkocka mésod-
percenkénti) }lrissitéssel fog futni, nagyon eldob-
tam magam, hiszen ez extra profi minéségl j¢-
tékmeneftel térsulhatott volna. A jaték ugyan
tényleg gyors, de amint belép vu&umilyen ellen-
ség u?(épernyére, valamennyit lelassul. Valohogy
az egész a One cimi jtékra emlékeztet, ugyanis
ebben az esetben is csak egy dolgot rontotiak el,
de azt nagyon: a kamerakezelést és az iranyi-
tast. Az tényleg nem gond, ha egy jaték nehéz,
de ha iranyithatatlan és nem isldtom, hov vezet
az 0t, akkor tényleg kataszirofalis o jétékmenet.
A grafikaval kapesolatban azt hiszem semmiki:
fogasunk nem lehet, egyszertien valtozatos és
szép. A zene a masik kiemelkedd pozitivum, dal-
lamos alafestd hangokkal a filinkben lehet ka-
londozni, és mindig az adott pélyéhoz kapcsolo-
dik {nagyon tetszett példaul az Aflantis zengje).
Az iranyitas koril kezdodnek a problémak. Aho-
gyan emberiink mozog, és a kamera mellé még
Gssze-vissza repked :‘1' 6n, az valami ref-
tenefes. Egy kis adaﬁgymr:seﬂeg talan javit-
hattak volna rajta, ém igy sajnos esak a One
szintjét Gti meg.

Bagé Péter
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zerinfem Bombermant, a szkafanderes,  er életre hivia Bomberman négy legveszedel-  Ez tibbjatgkos modot jelent (egy megfelelé e Lang2: az eléz6 felturbozott valtozata.
Srobbantgaros kisemberkét egyeflen kon-  mesebb ellenfelét. Hésiink épp szemianu|c| volt  osz16 segitségével akar dten is nyomhatjuk Soros bomba: hatasara a Négyzettel ha-
zolos olvasoknak sem kell bemutatnom. A a feléledgsisknek, igy elhatdrozza, ho egyszerre a atékot), de ha esefleg nem lenne  rom bombdt rakhatunk le.
jatek szinte az dsszes konzolformétumra meg-  puszfitia Sket. Kezjeskor csak az elso olygon rérsunk akkor egyedil is szembeszdllhatunk Kéz: ha lerakiunk egy bombdt, akkor a kor-
jelent mér, érilhetek neki a NES, Game Boy,  indithatunk, miutén ezt megtisztitottuk, jhet a dy gép irdnyitotta ellenféllel. A tobbjatekos  rel felvehefiik és e|dogzo9|uk {akér oz ellnfe-
n
Bokszkeszty(: hatésara az R1-gyel és a

MegaDrive, SNES és az Né4 tulajdonosok is. moslk qu bolygo o|ru|ob0n ot pu|yc|bo\ all, al vannak még tovabbi lehetsségek: leinket is)
Bomberman eddig csak a PlayStation gazdé- ik végén egy I, A foellen-

kat keriilte el, de romssssom OO ool feleket két menet- Négyzeitél elbokszolhatjuk a bombakat
szerencsére ez most 4 ben kell lekiizde- Gnrkorcsolyu. gyorsabban mozoghatunk
megvdliozoit. A niink: eldszor G le.

BOMBERMAN rendes alakban Cse, iclis bombat telepithetiink ha fel-
WORLD egy klasszi- tamadnak rénk, X

kus Bomberman fa-
ték, nem erdlettek tol §
akeszitsk a 3 di
menziot (mint az
Né4-es vixi)zwnu”,

igy a jatékban ugya-
r;guyzokl feladatok %Z

maijd divaltoznak né fesz minket @ robband-

éghozzél annyiszor, ahé-

dolgok kszonnek vissza
rénk, mint egykoron. Tehat
Bombermant kell iranyitanunk, a
feladatunk pedig az, ﬁogy g
a palyak kijaratét (azaz eljussunk oda-

ig. Erenfe\emket bombakkal hatéstala-

nithatjuk. A jaték logikai részét az adja,
hogy a bomba, amit lerakunk, nemesak
ellenfeleinkre, hanem rank is veszelyes -

14l 1

fehat miutan ferakiunk egyet, g orsuple‘ P | " londitia az irdnyitést,

kell pucolni; nem beszélve dr of, hogya: 2 3 E bombat rak le stb.). Hatésa csak ukkar molik
id is nagyon szori, A szép és hossz0 be- ! ¢l, ha egy masik ikont vesziink fel.

vezets film utén a f8mentiben faldljuk ma- - la valamelyik fellenséggel nem boldogulunk
gunkat, ahol a kévetkez¢ d,plgo allnak ; I iz e|hu|cllozos mloﬂ elitnnek Il!)'li, F

nnyebb
Szmﬂemz és oft robbunlguw 1 keresiink felsze-
reléseket. Miutan igy feltuni

batrabban mehetin

létvanyossagot, i
kabb “csak” a szép kategoricba !odozﬁ(
16k nehézsége is korreki, de o késobbi pal a
kon a kétélidegzet nem art. A jciék den-
kinek ajanlom, szerintem remeL s

nyGjt (fleg a tobb jatekos mod mia

rendelkezéstinkre; A GAME MODE-ndl vé- valamilyen szsrnyé és ugy probalnak minket © BATTLE ROYAL MODE a sima iobb|ulekos e
laszthatunk a jatékmodok kézil. Az elsé a likvidalni. Egyébként igy szorny alakban sok- ~ dot jelenti, ilyenkor vélaszthatunk, hogy mir-
Normal Game, ez egyfap torténetes modnak  kal konnyeb elintézni oket, mivel 6 nagy tes- denLl mindenki ellen (SlNGI.E MATCH) vagy
felel meg. A |ctek szlon]cl it egy fitokzatos luk van és konnyuKket sebezni. A alyagk csapatban (TAG MA

aza feﬁndm hogy Vélaszthatunk nyolc k 5nboz6

az sszes kék szind palya kozil. Kérhetjik a MANIAC modoi
kns?a\y felvételével  ennél a pontndl meghatarozhatiuk, hogy ml
kinyissuk a Kijara-  lyen specidlis felszereléseket vigyiink a palya-
tot. Ha ez megfér-  ra. A végére hagytam a CHALLENGE GAME
tént mehetiink a'ko-  opciot, ez egyfajta klasszikus modnak felel

velkez§ szintre. meg. ltt csak az ellenfelek kmylrasuru kell kon-
Van lehetéség al- centralni, a karakterek a régiek - csak azt tud-
lasmentesre is, me-  juk. eldontem hogy menyi |3ovel induljunk.
mériakértya és Bombermdn nem Fenne Bomberman a felvel h
kodszo forméi- specialis targyuk nélkil. Ezekel‘

ban, de sajnos ez ket ikonok formajcban vehefitk fel = egysze
csok haldlozés utan e csak ki kell roLbuntunl a forlaszokat. A Fe|-
Lon e -ligaz, vehets ikonok (és hatasuk) a kéve b
ogy valoszintleg
elég sokszor. A
masodik jatekmod,
amit vélaszthdtunk
a BATTLE GAME, -
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SYMPHIONY oF TH

astélyok, vampirok, misztikus eltiinések.
Azt {iszem barmilyen horrorfilmben

negalinak helyiket oz elébbi fogalmak
jo korités kisére-

kapcsolotos Gsszes
kombinacit (failtl-
tés, Ginevezés, for-
ponndl lehet kezdeményezni oz
, majd elindulni a kostélyban felfede-
a. A program (gy van megoldva,
inditasnal mindig le kell jtszanunk
utolsé palydiat, s cscL ezek
k a kévetkezd, elsé szintre. A
attanulményozva lathoté a bal fel-

" a megolt ellensé-

56 sarokban oz energiank (ez elszor még
i ),

al

Bn lehetetlen ajutni (38
Gert). Itt szerezhetjitk be @
abba részletes informécio

&ddig meglatott ellenfelekrs|
jzs). Persze meg is szabad

€ges, Gm az Greg szamara

inktol. Ehﬁ ndki3 fele

lalkozta : amelyik kin

amelyik kek szinG volt (ehhed

rézslat), meg egy harmadik §

kellet vélnunk par mésodpere

ni rajta., A e|f:3nségikm|pcz

be, hogy mindig egy lezért terémben van-
nak, s e{ég nehéz megverni Sket, nekem
mindig elkellet valami kedélyjavits energia-
csomag (hol sonka, hol fagyi

megsze-
reznem,
de nem
ig@zan mire valé (talan vardzs-
lofokra?)¥Tehat ezek a lehetsségek a
Stdrt-meniiben. Van még egy gomb (a
Select), amivel a szép térkép jelenithets
meg, ahun’ is léthato oz eddig beba-
rangolt terilet (kekkel jelolve). A torté-
net soran lehetdség akad még teljes
térkép szerzése, Gm azon sincsen rajta  Most pedig leirom, hogy miértis érdemes
minden! A be nem barangolt részek befektetni eme gydngyszembe. Maga a
sotétkekkel vannak szinezve. rafika az moncﬁ’uk nem a legkifejezsbb,
Azt hiszem ezek utdn ra is térhefiink ge hat legalabb valtozatos: Igazi erénye a

1]
|

egyben Pause )
80 o kepen rengeteg infor-
iftnk meg kurciierﬁnk all-
ltnik @ mér legyilkolt
, aztan hogy mennyi
nflépéshez, végil pedig o
pénzmennyiség. Fent az
ségi “level” lathato, ez
k a gyilkoléssal egyenes
n. A kép iﬁzepén 5 vfi?usz?hw
i6 teril el. Az elssben a ndlunk

rogramnak a jétszhatsgban és a zené-
Een mutatkozik, mert ennyire Ssszetett és

. szertedgazo palyakialakitassal még nem
nagyon falélkoztam. EgyszerGen csodés az, .
hogy néhany eldugott/elzart helyre csak a
késobb megszerzett tuddssal, vagy varazs-
lattal Vudszieiuini, sigy izgo|orr?bun fart,
hisz mindig lesz olyan csiicske a jatéknak,
amit még nem deritetté] fel. A zenérd| p

dig csak annyit, hogy minden pélyarészné]
vél?

kﬁzé és hangulatos aldfests effektekkel

az ember. Lehet, hogy par em-

hogy a keziink-

ben, fe'\Unk'dn,

| tesfiinkon és nya-

kunkon miféle
dolgok legyenek.
Az elején még
igen szegényes a
valasziék, de a
késbbiek soran

magra a jatékra.
Figurank képes ug-
rani (X), hasznalni
a bal kezében lévs
targyat (Négyzet),
és a jobb kezét

(Kér). A felszedett
targyat (ami az

energiacsik melleft
jelenik meg), a

Fe|+I\’1égyze? egy

ttes asaval

bernek nem fcg tefszeni maga kinézet, de
azt hiszem, hogy ez esefben nem kéne a
kilsé alapjan itélni, mert a rot kil gott
szorakoztato, izgalmas és jol jatszhatd
program bijik meg. Azt hiszem ez oz a jé
é | sokan példét vehetnének felépités

Bagé Péter

lehet akfivizalni.
)

gek majd elejtenek egy-két szd aigen
érdekes cuccot, melyeket majd lehet alkal-
mozni. Mielétt feltennél magadra valamit, (X)
érizd le, hogy tulojdonsagaidat (sebesité-
si ersség, pdncé( stb.) mennyire csokkenti,
vagy néveli, nehogy valami bévlival rontsd el
a karakteredet. A menikbd] kilépni o Hérom-
s26g gombbal lehetséges. A masodik ponton
belil (Relics) a mar megszerzett varazslatokat
lathatod (leirasuk is megvan, plusz a szitksé-
ges energiaérték). A kovetkezS ponfon beliil o
magidkat, vagyis a killonbozs rejtett tehefsé-
geinket haszndlhatiuk, dgymint oz ellenségek
nevének kiiratdsa, a sebzési pont megjelenité-
se, de ahogy haladunk elére a torténetben,
feltarulnak az olyanok is, mint a vardzslattal
zart aijtok kinyitasa, valamint a kilonbozé dl-
latokka véliozas. A System meniponton belil

a kastély toveben kezdik,
innen kell majd eljutnunk a tetpontra, s kivé-
gezniink a vér egyelére még ismereflen urdt.
Az els6 szomyeket kb. 1-2 kardesapassal el is
lehet intézni, sok segitséget itt nem is nagyon
lehet adni, inkabb csak felvazolném a |3\ye'6-
sé?eker, amikkel majdan faldlkozni lehet. A
dlyakon néha be lehet menni olyan szobdk-
Ec, ahol forog egy nagy narancssarga sok-
sz6g. Ennél a pontndl ?elfelé kell nyomni oz
iranyitot, ezek utan nagy eséllyel palyazunk
az dllasmentésre. Ez ketszeresen 6, ugyanis
nemcsak innen folytathatunk hch‘:' utén, ha-
nem feltdlti az energiankat is. Ezt a térképen
piros szinnel jelcltek. A felfele irany még meg-
ie‘enik mashol is, lifteket lehet vele mikadtetni,
székeket lehet vele aktivizalni (le lehet ilni)
stb. A masik érdekes szoba a teleport szoba




GT Interacfive dltol piacra dobott 3D-s jaték, a BUGRIDERS nagy csalodast oko-
A;on nekem. A lassan mér szokésossé valo gydny6ri grafikéval, csoddlatos beve-
infroval (manapsag ez mar kotelezd, ezek nélkiil mar szinte eladhatat-
& lon egy 0j anyag), a jaték clatt tirhetd a zene, j6 a keretidriénet, mégsem elég 6 a
program. Annyira \dwényos az infro, hatasos a bevezets, hogy utdna relies a dobbenet:
nincs sz6 mésrol mint egyszer(j versenyré|. Mér omennyire egyszer( versenynek nevez-
z, ha valaki egy szitakton lovagolva prébél gyorsabb lenni a tébbieinéi i
a hétasd ben i ik kikerilni oz akadalyokat, meg oz ellenfelek lové-
g ben arra is i :? hog minél 15bb
f@yvereiyev cdno{) és minde-
iprobalni, ha ezek utan még? van
verseny, igaz, valaszthatunk, hogy a stopper ellen kiiz-
kikésziteni, esefleg “kampanyolhafunk” ez olyan
| véloszthatunk, @ mentésre §e{szét is kapunk ha
memériokértyén. A Bugriders-t keften is jatszhofiuk,
fne, de mégis mindvé jta i
ogy ennek oz anyagnok inkabb héfranya mint elénye a nogyszer
n valahogy nagyobb

E , k
" specidlis, vagy normdl
- pajzsunk hatrafel
¢ gombnak jut funkei
i ujjokkal. Lehet, h
“Bogaras Joe"
itni a bogorakaf? Azt hiszem nem
errd| van sz6. Persze etidl még lehet,
hogy volokinek pont ez fog
iszen szérencsere nem vagyus
i egy{ormék = pé\déu\ van, oki szerefi,
; ha kozben itik..

Hiom e rrecessurmamm e

e

nehéz ugyanis manapsag valami igazén rendkivilit produkalni. Ami pér
éve még a i6 kategoriaban futoft volna, ma mér a legjobb indulattal is
csak kézépszerl. A boriton lathaté Goscinny (Asferix & Obelix) aldiras arra en-
ged kovetkeztetni, hogy akik jaratosak a francia képregény Gjsagokban, talan
nogyobb fantaziat talalnak ebben a mékaban, mint én. A hatiértorténet sza-
momra flsagosan |eeg1yszerijshen, egy pifi zsebtolvaj arré| dlmodik, hogy egy-
hely

K::sil sajndlom a Microids IZNOGOUD cimi tigyességi platform jatékat,

szer 6 lép a szultan helyébe. Addig amig ez sikeriil, szorgalmasan gytitégefi
iranyitasunkkal a zsetonokat. Ugy tiinik ozt mér a gyerekek is tudjak, hogy a
hatalomhoz pénz kell, plane ckgcr, ha valaki oly médon haszndlia mint go
siink” — ugyanis obbnyire azzal fudja megdobalni a fébbi figurat. A jaték ira-
nyitésa totalison egyszer(, o pélyak teljesitése utén jelszot kapunk, igy meméri-
olérfyé? nem igényel. Nincs két j6tékos iizemmod, tehdt egymds élefét nem ke-
serithefjisk. (Legfeljebb akkor, ha kételezévé tesszilk egymasnak a jatékot.) Az
egész anyag a par évvel ezelétt hodito Aloddin MegaDrive és SNES ver. )
hasonlit, csok hianyzik beldle oz a valami, ami miatt mindenaron végig aka
nam csindlni. (De azt azért ne felejtsisk e, hogy azok még csak 16 bites gépel
voliak, a PlayStation meg ugye “va- | .
lamivel” t5bbet tud — ez persze
nem deril ki ebbdl a jatekbol). A
bevezets és atksts animaciok szé-
pen kidolgozoftak, j6pofék, a zene
is fiirhets, de a jt’:féL egésze valo-
hogy mégsem oz igozi. Hianyoz-
na be\gﬁe az igozan érdekes meg-
oldasok, a 6 poénok. A palyak
grafikaja sem tbb, mint étlagos
Hésiink meg valahogy nem szim-
pafikus, igy nem sok késztetést
éreztem, hogy segitsek neki a szul-
tén helyére keriilni. Réadasul nem
is ment volna knnyedén, a gyere-
keimnek is csak a dig tefszeft,
amig ki nem prébaltak. Az egész
olyan “fizenketts = egy fucat”,
hogy nem is igen van mit mondani
réla, ennyi erbvel csinalhatiak vol-
na valami j6t is.

Gabor a poo




verekedss jatékokat dltaléban a grafiks-
Ajuk alapjan szokiak megitélni, ezért az
igazat megvallva els6 pillantdsra még
# nem tudiam, hova tegyem a Fighters Destiny-t.
Egy 64bites géphezeEépesl a program grafikai
motorja elég gyanisan ”muzsikd?’i a hatérben
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tobbnyire szer(; 2D+ scrollra vannak

”fe"esyfve” ?Ke??syzinek, a kiizdfelek pedig csak

elnagyoltan vannak megrajzolva. A Mace-ben

példaul még a 'dlékosoE ruhdzaténak a részle-
. tei s ki voltak o|gozvc|, itt meg még az arcvo-
| nasok is csak épp hogy kivehetok

B veeame

Kétkedve fogtam hét a jcték tesztelésének, am
hamarosan ré kellett dsbbennem, hogy a Figh-
fers Destiny mindezek ellenére mégis egy kiiﬁin-
leges jaték. Az Imagineer programozéi nem a

rafikabol akartak valami Gjat kihozni, hanem a
Eﬁzde\mek menetét reformaliak meg. Az els

meglepelés akkor ér minket, amikor felpillan-

tunk az eredménykijelzre. Az energicnk
csikia latt nem kevesebb, mint hét csillagocs-
kat latunk, ami enyhén szolva is rémisztG.
Ezek szerint hétszer kéne kiiniink az ellenfe-
[iinkef® Na nem, szerencsére nem errél van
s26. A csillagok nem meneteket jeleznek, ha-
nem pontokul, amelyeket - a boxhoz hasor]~

[6an - birdk itélnek oda a versenyzsknek. Uj-
donsdg a ringek formdja is, ugyanis minden-
hol egy magaslaton zajik o bunré, ahonnan

’é nagyot zuhanhat a veszfes fél. A magas-
latnak azonban van egy elénye is: a kiess-
nek még van egy esélye, hogy megkapasz-
kodjon. S&, ha elég szemfiles, a kiizdstér szé-
\érél logva varatlanul 6 ranthatia le az ellenfelét!
A jaték tervez6i minden bizonnyal Street Fighter
rajongok lehettek, itt is amolyan utcai harcosok-
bol tevédik dssze a fiz tagot szamldlé nemzetks-
zi mezény. (Tovabba dllitolag létezik még ot rej-

s g

fett karakter is.) Van it példaul ame-
rikai pankrétor, kinai kis csaj, fran-
cia bohéc, vagy japén ninja. A kar-
akterek nem csak a ki ¢
harcmodorukat tekintve killonbsz-
nek, hanem még az erénlétik is elté-
6. Vannak, u:ig nagyon erdsek,
vannak, akik nagyon technikasak, és
vannak akik viszonylag jok minden
téren. Az iranyitas nagyon egyszer(
hiszen csak kéyt gombgykelle}gnysznd-
nunk, a specidlis Gtések listéjct pedig
barmikor lekérhetjitk o Pause menii
Command List opcidjéval.

A menefek eldtt mindig megjelenik
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a ponﬂdb|dzc|l, ezen \dfhuljuk mi
mennyit ér. Az ellenfél kiiitéséért 3
pont jar, ellenben ha csak kiesik a
ringbdl, minddssze 1 pont a jutal-
munk. Akkor is csak 1 pontot kap a
gydztes, ha nem keril senki sem
padléra, és a biraknak kell donteni-
k. ( A dontésik nem feliétleniil a
megmaradt energiacsikokkal all
aranyban.) Ha sikeril a foldhoz
csapnunk valakit, vagy leszoritva
agyonpofoznunk, 2 pontot kapunk.
Noha az lapitések mind-
egyik versenyzénél azo-
nosak, mindegyik
karakter renge|
kezik néhany egyedi ifési-
pussal. Az Gn. counter
tamadas egy hosszabb
elokésziletet igényld ha-
lalos mozdulatot jelent
- ha sikeriil bevin-
niink, 3 pont irédik

“szam-
|é|nkral;.
Alegtob-
bet, chlz 4
pontot a lat-
Vanyos specia-
lis tamadasok
émnek, ennek meg-
feleléen ezeknek az

eldesaldsa a legnehe-

zebb.
A specidlis Gtések mellett
fehét az dtdobasok is
haldlosak. Ha egy speckora

logy egy érdekes fenyeffekt
keletkezik, s mellesleg a kommentator
is figyelmeztet minket - ilyenkor siirgs-
sen valami ellenlépésre kell elszannunk
magunkat. A nem mindennapi tmada-
sokhoz persze megfelels védekezés du-
kal, mindenre van ellenmozdulat - még
az oid‘obdsok[?é[ is ki \e‘?e? Fordu\rlﬁ (a
megjelend kijelzo csik elfogyasa eldit ne-
egl‘(i}nk is az Gtdobas gzgwybjoil kell le-
nyomnunk). A szoritasokbél is ki
lehet bijni, csak gydzzik elég
gyorsan n,vomioc'ni az At
ésa B-t. A specialis ite-
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sek haritdsa fel-
etiébb egyszerl: mikozben az ellenfé| hozzake-
szilédik, egyszer(ien csak be kel vinniink egy
font. Csak egyeﬂen esetben nem fudunk véde-
E:zni: ha emberiink a ré zaporozo (és héritat-
lan) Gtésektd] kabulatba esik. ||yenkcr csak egy
dolgot lehet tenni: hatralni.

A meniket szambavéve is szokatlan dolgokat
tapasztalhatunk: a bajnoksagon és a két jtékos
modon kiviil, van néhany rekord dontogets al-
jcték (Ki biria tovabb élve? Ki végez hamarabb?
Kibir tovabb a ringben maradni?), a Training-
nél pedi kﬂ|6n-kﬁ%n gyakorolhatiuk a kilon-
boz technikakat. A Master Challenge-et inditva
Gjabb képességekre is szert tehefiink: az 6j moz-
dulatokat akkor kapjuk meg, ha a Harcmivé-
szetek Mesterét legydzzitk. Am nem elég, hogy
meg kell verniink o mestert, még elébb rulettez-
n erﬁ( is kell, hogy a megfeleld mozdulatért egy-
dltaln indulhassunk. Ha ilyenkor netan a Joker-
e dll ré a mutatd, egy gonosz orosszal kell
megkiizdentnk, ck?gcl qy6z, az dsszes addig
megkapott mozdulatunkat elveszi. Egy ¢j moz-
dulatot kapunk egyébként a bajnoksag megnye-
réséért is, ami szerencsére — az allasto] eltérden
- nem csak a memériakartydra mentédik.




em rajongok a PlayStation-6s
N nyomoz6s jatékokert, és nem
gondoltam volna, hogy egy ilyen
program valaha le fog katni — de most
ez tortént. A LAST REPORT egy Broken
Sword stilusd anyag. Nem tudom, hogy
Ti hogyan vagytok vele, de én az ilyen
stilust jatéekokat azért nem csiptem, mert
talségosan unalmasnak faldlom a torte-
netiket. A Last Report-tal azonban més a
helyzet. Egy fiatal Gjsagirét, Daniel Sing-
ler-t alakitunk. A jéték egy klasszikus kri-
mi torténetet dolgoz fel, de erre
késsbb még visszatérek.
Szerintem a LR kezelését na-
yon eltaléliak. Mint az az
ﬁyen jatékokban megszokott,
egy kurzort iranyitunk - ha ez
nyil alakd, akkor oz adott hely-
re oda tudunk menni; ha kék
nyil, akkor vizsgdlédni tudunk,
de igy haszndlhatjuk az dlta-
lunk %véhszioh‘ targyat is, va-
lamint ezzel veherjb'i igénybe a
telefont is. Ha a nyil szem ala-
ko, akkor az adott helyet at
tudjuk nézni, valamint igy tu-
dunk tévézni is. Az elébb emli-
teft cselekvések mindegyikénél
- hogy emberiink végrehajtsa
a parancsot - Kort kell nyomni.

A Haromszéggel egy menit

hivhatunk be, melyben cucca-
ink lathatok. It vé{aszthar[uk ki,

hogy épp milyen targyat aka-
runk haszndlni (példaul, ha
autézni akarunk, akkor elészér
ki kell vélasztanunk a slusszkul-
csot - nem egy nagy feladat
tehat rajénni, {uo jy mi-mire va-
16). Ha a kurzor kinydjtott kéz
alakd, akkor felvenni vagy ki-
nyini lehet valamit, ha markolo
tenyér, akkor oda lehet adni
dolgokat valakinek. A SELECT-
tel az éllasmentés/toltés képerv
nydre I|'<utunk, de it kezdhetiink
0] jatékot is. Jo, ha a mentést
sdrlin hoszné”uk, mivel néhan:
helyen idére kell vizsglodnun
- Ogyhogy a 3 memoériablokk
ellenére érdemes a gyakran

menteni. Egyébként a jatékban

elég sok angol szoveg van, te-
hat egy kis nyelvtudas nem art.
A IR grafikéja egész j6, csak
azt sajndlom, hogy a jatékteret
tdl vastag “keretbe” fették. A
zenék viszont nagyon jok, jol
illeszkednek a torténet menefé-
hez. A sztori egyébként na-
gyon izgalmas, mint emlitettem
egy Klasszikus krimit dolgoz
f% ékban a logikai fel-

adatok sem 10l nehezek, igy profi és kez-
dé jatékosok is hamar elboldogulnak.
Lassuk a torténetet, és egy-két fippet az
indulashoz: Daniel éppen a munE
haza és kényelmesen elhelyezkedik a fo-
telban. Megszélal a telefon; volt barat-
nénk — akivel nemrég szakitottunk — ke-
res minket. A hangja nagyon
izgatott, és mindendron faldl-
kozni akar veliink - ezt fogad-
juk is el, majd hallgassuk meg
az {izenefrdgziténket. Innen
megfudhuﬁui, hogy valami
nagyszer( riportot irt — ahogy
& fogalmaz, oz “évszazad
sztorijdt’, és ezért nem érzi
magat bizionsagban. Ha akar-
juk, megnézhetjik a TV-t s, in-

Hi.

abol tér

probdljatok informaciét szerezni a telefo-
non - Livjolok fel minden lehetséges em-
bert, és még egyszer mondom, nézzetek
&t minden egyes lehetséges helyet lehet,
hatha épp off van a megoldas. A jatek-
ban rengeteg targyat kell gyditeni, ezek-
nek haszndlata dltalaban egyértelmd.

o o T
.. Can I bother you for a minute...

nen megtudhatiuk az aktualis

hireket, de utana ideje elindul-
ni a taldlkara. Mielstt elhagy-
nank a lakast, vegyik fel a fe-
lefon mellett lévs ?(ocsikuksoi
és a kalkuldtort, majd menjiink
a szdmitégépi}nkhb'z, és ve-
gyik ki az iréasztalfickbol a
pénztarcat, plusz a riporteri
azonositd kartyankat. Tavoz-
zunk a lakasbol, és menjiink az

So we've decided to play it

fast, have we 7 Well, that suits me

right down to the ground

auténkhoz, szdlljunk be, a
keszf{(ﬁtartébd vegyik ki a zseblampat
és a tényképezégépet, majd hajtsunk Sa-
rah hézéhoz. A rendérség fogad minket
azzal, hogy Sarah-t meggyilkoltak. A
rendérérson kotiink ki, ahol kikérdeznek
minket — mondjunk el mindent, amit fu-
dunk, kis idé mlva szabadon engednek
minket. A kihallgatas utan hésiink elhatd-
rozza, hogy uténajar annak, ki és mikor
dlte meg a volt baratngjét. Menjiink vis-
sza Sara hazdhoz, dm ne menjiink be,
mert a renddr elkap és eléallit minket.
Helyette beszéljiink a haz elétt parkolé
furgon sofériével, és kérjik el a ruhajat -
nem adja ingyen, 100 Joﬂ(m kel leper-
kélnunk. lgy dtoltszve mar bemehetink a
lakasba. Benn igyekezziink, mert ha so-
kaig tokoliink, akkor megszélal a riaszto
és a jatéknak vége. Miutan bejutottunk
ScrcL lakasaba, jol vizsgaliuk dt. Szerin-
tem ennyi elég is az indulashoz. A to-
vébbiakﬁoz csak annyit fiznék hozza,
hogy vizsgaljuk at az sszes helyszin
minden egyes négyzefméterét, ugyanis

Mint emlitettem, a jaték nem feljesen line-
aris — eléfordul, hogy a torténet (ez f6-
képp az aprobb részletekre vonatkozik)
megvéltozik. Ez altaldban attél fiigg,
hog eEy-egy parbeszédben hogyan re-
agd(un , vagy pedig az igazat mondjuk-
e a feltett kérdésre, vagy nem. Osszessé-
gében az anyag jéra silerﬂh, a kaland-
Lﬁtékok kedvelsit sokdig el fogja széra- §
ozfatni a program.

Veres Mik

vannak nagyon fontos do|gok és 'c’nrgyok,

melyek iszonyan el vannak rejtve - a
megfigyelcképességiinket sokszor proba-
ra feszik a készitk. Tobbszér kell majd
logikai feladatokat megoldani, és néha
az sem mindegy, hogy milyen sorrend-
ben haitjuk végre a feladatokat. Ahogy
fentebb emlitettem, egy-két helyen még
az id8 is szorit, Ggyhogy a sirG mentés
tényleg szamit. Ha valahol elokadiok,




en-szinteegészen biztos vagyok; hogy

Ar:em kell magyaraznom, mi az a Tetris. Eme
i iinG orosz faldlmény maradékialan sikert
| oratolt a vilég valamennyi ponfién, nincs még egy

olyan logikai aték, amiba| annyi szamitogépes és
konzolos adaptacio készilt volna, mint a Tefris-bdl.
(Es akkor még nem s emlitettisk oz luljérokban
1 kaphato, elemes bovli valtozatot.) Egyesek azzal is

rébélkoztak mér, hogy tovabbleflesszsk a j6ték

oncepcidjdt, de vu\liui meg dszintén, nem sok si-
kerrel. A Tetrisphere ismét egy ilyen probélkozés,
csakhogy ez nem mindgssze egy egyszer(j 3D-s
Tetris (hiszen olyan mér volt), hanem fulajdonkép-
pen egy vadonati jcték. Még a szabélyok is mé-
sok, kerem hat figyelnil

Amint a cim is utal rd, itt most valamiféle gombo-
Iyt Tetris-ré] van szo: ezittal a jétékteret egy gomb
érszine jelenti, s nekiink nem az a dolgunk, hogy

az olokzatokat o megfelels helyre iranyitsuk,

# hanem az, hogy a gombot forgassuk a

| van kirakva,  jciék lényege fehét,
hogy ezeket az alokzatokat elfévelit

* hoz kisebb
4 dbrékat kell ot felfed-
‘ niink, esetleg ki kell sza-
badtanunk onnan valaki
i A gomb felszinén egy Gmysk
| mutafo, milyen alokzat van
- a keziinkben. Ha egy azzal azo
* nos alakzatra mutatunk ré, a B
gombot lenyomva tariva e||o|ho'|\;’(
az akiudlis Qckkol, m csok azokon a
kTrilzeke?( be|ﬁlacf|edtliig a m;‘mogs;édos 1
alakzatok engedik. A lényeg, -
alébb ket egyforma alokzat egymésseu%
érinfkezzen, ugyanis ha ezt kbvelden ré-
juk vugpme?{éiiik b(iobiuk a hl:rmudik i
anolyan darabot (A gomb), egysze-
réen eltiinnek. (Amikor ké alalzu' 7
megfeleléen érintkezik és foléjik vis-
& ,sz?ii az dmyéko', az élmyél(_ t
 kap - ezzel s segit a gép, hogy o
I heryen vagyunk) Ha olyankor en-
Il gediik el a blokkot, amikor alala

nincs két mésik do-

g zekapcsolva, élefet vesztink. (Ha-

(3 rab &
8 rom éleftel kezdiik a pélyakat.) Abban oz eset
P ben is eletet vesztiink, ha hagyjuk, hogy @ gomb
- azid6 leteltével - nekink ﬁi{b’ on. Nos, ezek
lettek volna az alapok, de ez persze még nem
minden! El6szr is nem art, ha odafigyelink
kombokra. Ha egyszerre hérom vagy annél
16bb blokkot tavolitunk el a g¢ br&( akkor be-
széhetiink komborel. A konﬂ)ékol egy kilon
szomlalo Gsszegezi, ami ha kevesebbet
mutat, mint 20, akkor csok Ugynevezett
energia darabokat kapunk. Az ilyen ive-
ges szin(ire vélozolt a{::kza'oknckyuz az

< , fiogy ha ezekkel kezdink eg
komﬁzmlyuma' tovabb fart,

s azalatt nekink van idénk el-

kezdeni egiy Gjabb kombat, s @

két mozdulat eredménye végil

dsszeadodik. Erdekesség, hogy

a hézagokat kitslts kristalyokat is

egyesithetjik energia darabokka

(B gomb). Kombot a lehullo dara-

l:»oE is kezdeményezhetnek (pél-

daul ha kihdzunk egy alakzatot

egy masik alol), ezt nevezik gravi-

taciés kombonak. Amennyiben si-

keril 20-as vagy anndl nagyobb

kombot produkélnunk, a jutalmunk

valamilyen vardzstargy lesz. llyen térgy példéul a
mégnes, a dinamit,
, vagy

a bomba - amint azt mar seithetitek,
ezekkel hathatésabban lehet a gombat “héamozni”.
A targyakat az lso C-gombbal tudjuk hasznélni.

A jétkot egyedul (Single) vagy ketten (VS) jatsz-
hatiuk. A fémentben Practice-nél tefszsleges
gombbel, tetszéleges alokzatokkal gyakorolhatunk,
az Options-ndl @ meméridra és az iranyitdsra vo-
natkozé bedlitdsokat faldljuk, végil a Training-nél

edig a szubéliyo-
‘ at

i e, nézhefiik at. A jopanokra ,
jellemz8, hogy még a logikai jtékokhoz is kitaldl-
nok valami keretforiénetet és néhany fohést, és ez
alél fermészetesen @ Tefrisphere sem kivétel. A ne-
viink beirésa utén a Bot meniiponttal hét jopofa ro-
bot kézil valaszthatunk, majd a Rescue menii-

mentdakcionak fogho-

in, darabonkent 10

inkat o gom-
bok belse-

ié

b, mog | rvninA
g akkora l’ymke" it
niink a burk , h

a kis goml rienek.
A szintek elérehaladtaval
a robotok persze egyre dagadtabbak, a burkolat
meg egyre vustagzi{) . A Hide&Seek izemmodnél
hiisei:E bjécskat jétszanck, am nem akarmilyen
bijocskat: Logy kiszabaditsuk cket, elébb mindi
néixény feladatot kell megoldanunk. Példéul a fe?-
szinen heverd Iégik':' kell a magra réomlasztanunk,
képeket kell megkeresniink bizonyos béiék alatt, és
ehhez huson|6e§o|gok. Nehol tobb kéﬁdurubo' kel
megtalalnunk, sét, aztén nekiink is kell Gsszerak-
nk Sket. A harmadik
jcteklipus

Puzzle, ami egy kircr-
kos j6tékhoz hasonlit. Elére meg van adva, hogy
mennyit mozoghatunk és mennyi alakzatot ejthe-
tiink be, és abbél kell gazdalkodnunk tgy, hogy
azién a végén ne maradjon semmi a jétekiéren, A
Puzzle iétzgmﬂ zoomolni is lehet a fels6 gombok-
kal, a felsé C gombbal pedig djrakezdhefiik
az egészet. Ennél a modndl dllondon on. .
Joker darabon dll az arnyék, azaz bar-
melyik blokk mozgathato. A Time Tri-
al-nél a gyorsasagunkat fesztelhefiik:
kiprébéﬂliuk hany gombbel vég-
zink 6t perc alatt. Végil a VS CPU
ugyanaz, mint a két jétekos mod:
oszlolt képernydn jatszunk a gép el
len, és az nyer, ki elébb végez. Tet-
ris-es hagyoményokhoz méltoan a
kombévcﬂyd usziifott darabok dkeril-
nek oz ellenfé] erfelére.

Gondolom eme hosszéra nydl ismer-
tet6bal is kifinik, hogy
risphere egy rendkivill &
fes, és az egyszer(sége ellen-
ére nagyon 4

sok
*logikai jaték; 10-18] 99 éves kori
b('::Einek a figyelmét képes lekéini.
" Réadasul még a 3D-s grafikara ser
lehet panasz: minden objektum szépen
myékolt, Klasszak az ekek'us k- kza
n fefszett, hogy a gomb magjabol fefiér
ﬁek ki a réseken. A sajat kategori
lo!
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] Szokdsoscn pesszimista hozzddllasommal kezdtem szemlélni o CD+ ortd fokot. A doboz

£ tes - vagy némelyeknek ismereflen = a “Fantasztikus Negyes” csodélatos kalandicit lehet végigks-
¥ vetni o képregényben, aholis a négy kilonbz6 képesséqgel rendelkezd szuperLés kiizd Ggy clter
* lgban a gonosszal. Scjnos az idéig megjelent didol oz;?tj(
" ralt egyike sem Utatie meg az elviselhetd mércef, vu?omiér? a szinvonal erdsen leragadt a kozép-

- nak, vagy mar eleve rosszalloan dlinak valamihez. Nos a jelen esetben én voltam az, aki kb.
20%-ot adtam volna rénézésre a jé-{

 fickokat csépelni. Jo, mondjuk minden

g z0d, ezzel

~
\
S

ugyanis egy Marvel fulajdonban [év6 képregény “megpéesikszesitet” vallozatdt rejfete (hic-
ba, mér.a magyar fandrom is elismerte, hoEy nagy. nyelvijitd vagyok). Mint oz talén ismere-

(melyeket féleg oz Akklaim szponzo-

kor tajékan. Ezért s van a j6tékleszteloknek oz a szokésuk, hogy mindent mindenhez viszonyito-

da’, amit més jatékok nem minden %
esefben mondhatnak el magukrl, de §
szuper a fémend is - ezen aprosd-
gok dobidk a legnagyobbat éppen
szomorkés hangulatomon. Scjnos
barmilyen kenyeztetés is folyt oz ele-
jén, maga a jaték egy egyszert ol
dalra scrollozé itom/vagom progi
lett, mely mondjuk grafikailag nem is

téknak.
Kezdik taln a kellemes csalédasok- 3.
kal. Az infro egy iien specidlis “cso- -

ronda, de talan ez kevés. Kevés, még-
hozza azért is, mert minden pdlya-
ZUI(GSZOU Ugyunczok az EHenfelel(
jonnek, s mar egy kicsit idegesits volt
a negyedik pélyan is ugyanazokat a

negyedik rélyo ufén valtozik az epi-
véltoznak a szomyek is,

s6t a két palya kozott még féellenség

is ckad. A program méri oz energi-

ankat és o vardzslofi energidt is, vizs-

galiuk meg oz utébbit kozelebbral. A

Fantaszfikus jelz6 valoszindleg nem is

lenne oft a cimben, ha nem lehetne

valamilyen brutélis vardzslatot elécsalni

karakterekba. Az L2 lenyomésa melett lehet

beiini a kilonbozs komginéciékot, gy vet-

tem észre, hogy a “fel, fel”, ‘e, le" és az

“elére, elére” mindenkinél mikedot.

Masrél azt hiszem nem is tudnék beszé-
molni, csok az id8t hiznam, Gayhogy st
rizziink. Ha abbdl indulunk ki, hogy a Mar-
fin érékelési rendszere szerint egy “clop”
jaték 50%, akkor most kb. it is va yunk,
Amiért azonban egy émyalattal jobbat ad-
fom neki, oz @ hanghatésoknak és a szuper
mentinek-intronak kbszonhetd. Hibdja vi-
szont az irnyitds, mert a kellemeflen hely-
zetekbi| eléggé nehéz kikeriln, féleg ami-
kor htszan vannak a képernyén, s mindenki
engem tamad. A csalasokat a ‘98-as febru-
ari szamunkban mellékeltik mar, ha valoki 8 A& [
elakadt volna. N\
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egy olyan egé a a a 0 g
angja 6 osszak, sot o
g g kozép olt. Eg otivalo er6,
ogy a é et az 6 agot vala:
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nnak ellenére, hogy a Need for Speed
A\glqha a [eiiobb autds jateknak szami-
ol

i, nem sok jot vrtam a program most

megjelent harmadik részétdl. Sajnos még élén-
ken élt bennem a kép a masodik epizodrel,
ami annyira gyalézatosra sikerilt (kilonssképp

a PlayStation verzid), hogy még a nagy eléd

| emlékét is beamyekolta. En mér nem is tudom,
hogy kik csindltk azt @ mésodik részt, de
hogy az EA amatérkre bizta a munkat, az
biztos. Szerencsére azonban a harmadik rész-
ben kellemesen kellett csalédnom: amilyen
amatér volt a masodik rész, olyan profi most a
hormadik.

A KiL-
csin

Mér az intro is egy
sokuﬁ sejfets, Tz
megkompondilt da-
raeb'i ukéf(:eklémnuk
is leadhatndk a TV-
ben. Nagyon franko,
chogy a pergd zene
rilmusdra computer-
g;%:cié‘l((klul rﬁgs!ﬁk

a kilonbszé

autdcsodakrol keszilt
valodi képsorokat.
Ha a jatek befoliods-
se utn nem nyo~
munk semmit, hamarosan @ program demézni
kezd. Szinte azt hihemnénk, hogy még mindig
valami valéd fevétel pereg, a grafika annyira
csodlatos - pedig ekkor mar a jatek palycinak

_—
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a bemutatdjat latjuk. A terep tokéletesen életsze-
i, az aulé||< szépen Ggy vannak beamyékolva,
ahogy azt a fények megkivanjck, sét még fikro-
zoﬁ is a fényezésik. Na j6, nem annyira foké-
letes az eﬂ:ektjs,kminr a Gran Turiskmo-guE
(ugyanis a tiikorkép nem a perspektivanak meg-
ik fereh'ien for%u\,ﬁ\unem csak e
elére-hétra gordil a felileten)
de az el6z6 részhez képest -
és egyalialan a konkurencighoz
képest - igy is jelentds a fejlé-
dés. A FényeFfeL'usok szintén
emlitésre méliok: oz &j-

meg is kérik az “arét": az dlomautd elérésshez
expert fokozaton kéne bajnokkd vélnunk. Ha

egyébkent nem bajnoksagon indulunk, o Merce-

des-en és a Jaguar-on kivil nincs eredményhez
kétve egyik auto kivélasztdsa sem. A bajnoksag
(fournament) 8 versenyz8 részvételével pontozd-
s0s alapon zailk, ém vigyazat: ha le-
cstszunk a dobogds helye-
zésekrd, kiesink. A
bajnoksagon
kivil még
négy

szakai versenyeknél a
fenyszéronk vilagitia
ma a sotét-
be Lurko l6zott t-
jat. (PlayStati-
on-ﬁr; eddig
ezaleg-
szebbee%
kivitelezett fényszoro ef-
fektus, amivel taldlkoz-
hattunk. Nem ugral,
nem riceg, szép
egyenletesen terjed,

és minden 0fidba kertls tereptérgyat megvila-
it.) Még azt is megoldotték, hogy a tompifott
%nyrﬁf reflektorra lehessen véltani. Akkor pedig

elolvadunk a gysnyériiségtél, ami-
| elsbukkan e%yy reyndérlfgcsi: api-
05 villogo kérbe-korbe pasztazza a komyezs
fokat éc:qbokrokof - a programozok bizony kitet-
el mu:ﬁ(éﬂ, Réadésul a rend
dre nem csak villog és vijiog,
hanem az idéflen ihun%?sifé-

jén kulonféle badarsagokkal
kit minkel.Iyen e
ket ismételget, mint hogy
suk le uzhcxult')!Ié hozédjunk

re, meg hogy kényszerit6 esz:
kszt fog alkalmazni.

AZ AUTOK ES
AZ OPCIOK

Az autd valaszték ebben az
epizodban most nincs tolcico-
mézva, tenyleg csak a legjob-
bakat furfulnazzu Alkdvetke-
26 fipusok mér rcx[;ton ajatek
inditdsa utdn kivalaszthatok:
Lamborghini Countach, Ferrari
355 F1, Chevrolet Corvette C5.
A tobbiek, vagyis a ltalDesign
Nazca C2, a Ferrari 550 Ma-

——mecssnarst 2 ST

dmend.
szintén egyfaita bejnoksag,
bajnokségon minden futam utéin az utolsé
16 automatikusan kiesik. A pmcﬁ:e-n(1|, azoza

akorlasnél a szokésos szellemauté bekapcso-
l6san kivil (ami ugyebér a legjobb eredme-
nytink kepmdsat 'erenﬁ) 0 nZEény ég akli
vélhats, példaul Leréknyomokkui thefjik
meg az idedlis iveket (best line], vagy miffarert
is bekapesolhatunk (fufor]. A single race - taldn
mondanom sem kell - fét nélkili futamokat jelent
fetszélegef Réb:dkoln . (Jr? kezdetben - amig

a

ranello, a Lamborghini Diablo
SV, a Jaguar XIR-15 és végil a
Mercedes CLK-GTR csak az-
utan dllnak a rendelkezésiinkre,
ha a bajnoksagon mér ered-
ményeket értink el. A Merci
persze a legjobb verda, de

nem gon - csupdn az el
56 négy pdlya vélaszthato. Ha csok egy vagy
semennyi emenfelel dllitunk be, civil forgalmat is
bekapcsolhatunk, méghozza hérom fojta str(-
ségben. Az utols6, és egyben vadonat(j izem-
méd elnevezése ugyanigy hangzik, mint a jéték
alcime: Hot Pursut. En-n%To jctekmodnal szin-

ig az, hogy a ci
f:r:{i%rﬁk is?egs};nek a palyén, akik nagysagren-
dileg jobban végzik a munkdjukat, mint a NFS
1-ben. A versenyben csupdn egyetlen rivalisun-
kat kell lekiizdentink, de persze nem & jelenti
majd a f6 gondot. Sokszor harom zsaru villog
ksrilottink, és nem 6m gy, mint a “régi szép
idskben” az NFS 1-ben, ahol szépen ofthagy-
hattuk Sket -~ roppant idegesitéen és profi mod-
ra probalnak leszoritani minket. Nagyon dllat
ez az &riilt hajsza, és még nagyon valésaghti
is, hiszen csak akkor gyﬁzede?meskednek afor-
vény 6rei, ha teljesen sikeril leallitaniuk minket.
Elészor csak egy-két fank zabald akaszkodik
rank, majd azidn egyre fobben loholnak a nyo-

re

munkban, végil mér kordonokat vonnak.
" A 7 PW.Y ' V.Y ]
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de a program a leirtakon kivil persze még sok
fojta igényt kielégit. Természetesen most is le-
kérhetjik oz autok technikai adatait, s6t Gssze
is hasonlithatiuk a kivalasztott auténkat a fob-
biekével, hogy meggyszédiink réla, biztosan
i6l vélasztotunk-e. Ha nefdn nem fetszik az
autd szine, azon is valtoztathatunk. A me-

l
|
4
|

pacok fogjak meg. A
Lost Canyons pélyén a
sivatagot pirkadatkor
|dto<]:;atiuk meg, a fel
tarulo mellékutak révén
most mélyen a fold
alatt, egy elfelejtett va-
rosban fogunk autézni.
Az Aqatica pélya me-
gint a nagyvarosba
viszlminket, de immr

I él folyik a

netek vé-

geztével a
visszajat-
5205 opcid
sem hidnyzik:
mindenféle
TV-s kamerané-
zetekbdl vizsgal-
hatiuk, kilassithat-
juk, Lelgyorsi'hut]uk
a rogzitelt eseményeket.

A ferep nagyon szép és nagyon életszagu,
ami a ki 5nﬂggldb|éﬁ és ker?t)ések melleﬂg nem
utolsé sorban a béségesen alkalmazott érnyéko-
lasi technikaknak kdszonhets — gondolok itt ar-
ra, chogy pé|c|é|u| a mélyt'mc vagy a kunycnba
besiit a nap. Raadasul nem csak a tereptargyak
és az amyekaik vannak a helyikon, de még a
hozzéijuk tartozé hangok is. A rét feldl fehénbd-
gés jon, a véroska temploméban éppen haran-
goznak - az efféle aprésagokiol lesz telies
az dsszkép. Mindenhol van valamilyen
“mikads” tereptargy is, az elsé pélyan

példaul egy vizimalom dolgozik. A baj-
- nokstg dsszesen nyolc p(’ﬁyébﬂ all
négy helyszinen fordulhatunk meg,
melyeken 2-2 palya lett kialakit-
va. (Egy kannyebb és egy ne-
hezebb dtvonal.) A Hometown
palya egy szies hangulatd kis-
véroson vezet df, illeive az azt
kémyez6 legelsk mentén ka-
nyarog. A fak lombjai mar
" megsdrguliok, és az Gt mentén
-~ is mindeniit levélkupacok gytil-
tek ssze. A Red rock Ridge
személyében” oz elmaradha-
lan sivatagi pdlyat készont-
; hatalmas sziklak kozétt
hs;:;lomﬁznunk, ﬁﬁyﬂze ar-
ra, hogy nel aktusz-
nak ﬁ?k&zziini?yAze%{or néhol
nte feljesen befedi a homok.
Atlantica pdlzén egy nagyva-
an, pamafak alatt suhanunk
rvid idére a tengerparti
lora is kinéziink, végil a
rosban feszink egy kirandu-
Bar ez a pélya nekem nem
2 tefszeft, mintha egy kissé fol
zer() grafikéia lenne.) Aki esetleg

na

1 ok
bét joval gyorsabb mint a kollégai. Az eléd-  Rocky Pass lesz a kedvence. A

hoz hasonléan csak korldtozott szamban en-  fenyGerdsbdl eldszor egészen
gedhetjik meg, hogy elkapianak minket! folmegytnk egQé kis magas-
A versenytipus kivdlaszidsa utdn médositha-  latra, ahol szabadon fitlydl a

tunk még a kérilményeken is, azaz ekkor kap-
csolhatiuk be az esét/havat (weather) és az &j-  lyan kacskaringés dton kanya-
szakai menefet [nighl driving). Ha gy gondo{» rodunk vissza a startvonathoz.
juk, tehefjik mindkettdt véleflenszer( meghatd- A Country Woods pélyén egy
rozésra is (random). Kilsnosen klassz a viha-  idillikus el téjke k'xrufe lenk:

ros éjszakai menet: a nedves aszfalton fikrs-  keskeny patak folott kelhefiink
26dnek a helyzefielzsk, a koromsbtét terepet &, sa vigydzudnn i()(ékost a
Fedig idénkent vil”ﬁmcsapdsok drasztick el veszélyesebb kanyarokban az
énnye|. Nos, ezek lettek volna a fsbb opciék, 0f mentén fe|gyﬁ|em[eﬂ hoku-

E76e e oONZ o008

szél a fliinkbe, majd uiyano-

verseny, és most a kil-
véros, illetve a sziklas

fengerpcin fele visz az
0. Végul a Summit pé-
lya isergéiu hegyekbﬁ . —
iﬁiszbdik, csak persze egy biobb (ivonalon. Ha
mindezekkel sikeresen megbirkozunk, akkor jon
a bénusz pélya: a zstfolt metropolisz, Empire

senyz6 kilon egyéniséget kapott: ha megfigyel-
lﬁk, a |<IU|é|nbﬁz§ szind t}uié:k mindig ugyanigy

City kilvarosi negyede.
AZ IRANYITAS

A kocsik amellett, hogy j6l néznek ki, szeren-
csére meég jol s iranyithatok. A sebességet - a

megfelelé motorhangnak k-
szonhetden - mindig lehet
érezni, igy rovid gyakorlés
utén elsoiéﬁrhat]ui a kanyarvé-
teli technikakat. A gumik az G-
viszonyoknak megfelelden fa-
pudnu{, tehat ha odafigyelink,
a kanyarokban  fék haszng-
latéval mindig annyira cstsz-
tathativk meg az autét,
amennyire az épp szikséges.
A palyak egyéiiént Ggy leftek
tervezve, hogy nem eﬁet egy-
szer(ien végigszaguldani raj-
tuk, a veszélyesebb Gtszaka- —
szokndl mindenképp le kell lassitani. A fék
mellett a kéziféknefis nagy hasznat FoF'uk ven-
ni, hiszen a hajttkanyarokban remekil Le lehet
farolni az autéval. Ha esetleg hibézunk, a bo-
rulasok nem egészen mondhatoak élethiiek
(minthogy tobbnyire falpra dllunk), de legalabb
nem is néznek ki idéflentl. Egy versenyjatékban
a sajt autonk utdn @ mésod%z legfontosabb té-

nyez6 az ellenség inlelli?encidiu, ami az NFS3-
ban szintén felettebb érdekes. Mindegyik ver-

f avogy ugyanigy
maradnak le. o
A Need for Speed 3 tehat dsszességében

olyan lett, amilyennek lennie kell, és amilyennek:
mér a masodik résznek is lennie kelleft volna.
Kar, hogy oz EA csak megkésve tudta megem-
berelni magdt, ugyanis most mar minden pozifi-
vuma ellenére a NFS3 legfel-
jebb csak a mésodhsﬂe?%s le-
|1et. Hogy miért? A vélasz két

526: Gran Turismo.

hnbmne.Szévdnuniaﬂmegiiedni,afahr
bétverdakon kivil vannak més kocsik is a
NFS3-ban. M.)




szuperszidrok melett nem ritka dol bol végtdk volna ki, a mésikat meg minta rongyok- - oldal végil a Koopa Kastélyba kalauzol benniinket,  zel az izemmoddal lehet ugyanis barmelyik pelyat
Neféekszereplék is legalabb akkora bol varridk volna 6ssze, és ehhez hasonlok. a hatalmas pengekkel és korflrészekkel tarkitott fer- Gira jétszani, amit Story médban mér meglétogat-
sznek szert. Mario "hétaslova”’ a kis z6ld s grafikra ént részben a kerettor-  mek kélségtelenil a legveszélyesebb helyszinek. funk.
diné, Yoshi annak idején még SNES-en a Super ténet ad magyarazatot, ldssuk hat, mi dolguk van Yoshi-ék legtjabb kalandjabol most teljes mérték-
Mario World-ben debijtélt, és nyomban olyan nép- ezl @ dindinknak. Minden azzal kezdédatt, h A NINTENDO MINDIG  ben hionyzik Mario, ezért a csecsemd hurcolaszé-
szer(vé val, hogy néhany hénappal késsbb par ap-  az az dikozott Bowser csemete (o Mario jetékokbdl TUD UJITANI! sa helyett most csupan hésink jokedvére kell igyel-
16 jétékban (mint pl. a Yoshi's Cookie-ban] mar cim-  mér jdl ismert szorny fiatal dlieregéja) elrabollaa - nink. A sériiléseinlfev egy ‘mosoly-méré" mutatia,
szereplové lépet eld. Az igazi nagy szerepét azon-  Yoshi nemzetség Szuper Boldogsdg Féiet, az oftho- A Yoshi's Story-ban a grafika mellett  jétékmenet o boldogsag ugyanis a dinok legfsbb Feiyvere a
nukat jelentd szigeleket pedig  is meglehet6sen egyedi. A hagyoményos kijérat ~ gonosz ellen. Amig a dinéknak 6 kedvik van, nem

egy képeskonywé valloztatta. A érheti ket bcL— igyeljink het,
b

Yoshi's Story-ban ezélal nem is - THLA hogy minél 18bb szirma legyen
szigeteket kell bejarnunk, ha- - “FEJEN a bal felss sarokban léthato vi-
nem egy képeskdnyv lapjain fo- régnak! Ha a viragnak mar
gunk kalandozni, A gonosz va- . egyeflen szirma sem marad és
rézslatot csupén hat fojds élte mosoly helyet pénik kezd el
161, ezek szerencséjkre é N = x . X uralkodni oz arcén, akkor bi-
akkor keltek ki. Hat kilonbozs < 8\ N zony nagy gond van: még
szinG Yoshi indul fehdt tinak, fgz

sériiés és szegény dinonkal
hogy visszaszerezze a fét, s rabolick. A mcso{yt tobbfele
nyomon kvesse Bowser fidt,
amit a farél lehullot gyimélesal

ielolnek. A ksnyv dsszesen hat

«

ban sajnos csak jéval
késébb, a Yos-
ti’s Island-ben
apla meg -
kdf, bog;golyun
sokdra, mivel ad-
digra a 32 bites kon-
zcﬁol( megjelenésével -
barmilyen .kitﬁné is volta
j6ték ~ mér joval kevesebb fi- '\
3ye1mev kapott, mint amit ér-
lemelt volna.
Minthogy a 16 bites konzolo-
kon a Yoshi's lsland az
i« egyiklegszebb (ha
nem a legszebb)
! platformicték
volt, hatalmas
vérakozs
elézte meg az
Néd-es Yoshi's
Story megérkeziét.
Annyit mar elére lehe-
tetttudhi, hogy Mario-tol
eliérden Yoshi-sk legbjabb
kalandjat nem kalioztetik t o
harmadik dimenziéba, Sokan
érpen ezért mar eleve
eltligk a jatékot,
mondvan, ehhez nem
| kell 64 bites gép. Nos,

; oﬁlgrlbél all, min-
len oldalon né -
ol s,
landjai egy viszony
bekés erdoben kez-

médon

dédnek, am aztdn vardzsolhatjuk vis-
rdgton egy barlang- sza: a legegyszerbb, ha
ban, csonvaz kigyok gyimalesoket esziink.

és |évafc|yamok%zi§“

taldljk magukat. A
hormadik helyszinen A

=2 S 1 A GYUMOL-
egy kis hegyi levegést ~ EOY UGRASSAL Mée. €SOK
szivhainak, mojd jon S e Azonban az sem mindegy, milyen gyimal-
oz esderds, ahol vizben gézolhatnak. A kereséstd| eltérden ebben a jatékban nincsenek is  csd esziink! Elészér is nehogy gyimélesnek nézztk
negyedik oldalon a fengerre, illeve a fen-  kijdratok - a palyakat akkor fejezzik be, ha dssze- oz eréspaprikakat, mert ha Eefur\'uk Sket, Yoshi elég
er alés merészkednek, a tamadéikat pedig ~ gy(ijtottink 30 gyimolesst. A szintek hatalmasak,  fancsali képet fog vagni. Aztén aitdl fiiggden, h
Eo|6zok, polipok és tiskes halak személye-  nem csak jobbra-balra lehet mészkalni, hanem fel-  épp melyik Yoshi-t irdnyitiuk, héstinknek van egy bi-
9y sk meg. A hatodik felé 6s lefelé is vezetnek utak és elagazésok is bo-  zonyos (edvenc eledele - ez értelemszertien a Yoshi
fm nyolifiék a tajekozoddst, Nehol - oz eléz6 részek-  szinéhez igazodik. (Példaul a sérga Yoshi a banant

ha
vesszik, az clapokat valéban véltozatlanul
; hez hasonloan - kapukat is toldlunk o szemkozi  kedveli.) Uiyuniﬂ(y a megehetd csuklydsok szine is

hagyték, tehét jobbra-balra kell

menniink és agyontaposnunk falakon. Azt a mésik fontos dolog, hogy nincs ~ szémit: ha hésinkkel egy vele azonos szin figurat
vagy lenyelniink a kis csuklyés dllasmentés! Nem kell azonban megjjedni, ugyanis  esziink meg, jobban javul a lelkiéllapotunk. Egy
ficEékm, csakhogy mindehhez a tovabbjutashoz csupan egy palydt kell ordu- fipp: ha dongetitk a Léldet (felugras utan joy ﬁa}, at-
elképeszt6 grafikai megoldasok lanként megoldanunk, magyarul a ha- véﬁhuﬁuk az ellenségeink szinét. Van egy gyimolcs,
parosulnak - szinte fapinthaté- todik pélya utén méris a Boby Bow-  a vilagoszéld dinnye, amit valamennyi Yoshi egyfor-
nok érezzik a ferepérgyokat A S serrel valo Gsszecsapds kovetkezik.  man szeret, Ez azért is kilonleges, mert ebbél az

16 bites jaték zsirkrétaval rajzolt hatte- Ha késebb esefleg egy bizonyos gy gyimlesbd] minden pélyan - a tobbitel eltérs-
rei helyett most minden palyanak megvan a pélyara vissza akarunk témi, @ en - 30 darab van. Akkor nyitiuk a legjobb feljesit
maga sflusar: oz egyiket mintha kartonlapok- ¢ Triol médot kell akfivalnunk; ez-  ményt, ha mindvégig csak lyet Jogunk majszolni.
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Haminda  néhany buborékot ki

den palyén csupén harom van beld|
hérmat ésszeszedtik, okkor nyilik ki o kovetkezd ol pukkantva tesztelhefiik a célls-
piros d:|)~ v8 tudoményunkat is. Ezutén

Mondiuk ehhez hozzt tartozik, gy rengef
titkos Le|yet is ki kell szima'o|nur’1‘lggr¥ar?\y beszglvr:gc
:Feciﬁlis feladatokrol, amelyeknek a jutalma szintén
innye lesz. (Id6nként - o kérdsjeles blokkokndl és a
dinnyés ladakndl - versenyeken vehefink részt, pél-
daul ladatornyot kell cipelniink vagy futoversenyen
indulhatunk.) A kedvenc gyimolesokon kivil van egy
(n. szerencse gyimolcs i: ezt a joték kezdetekor
sorsoluk ki, s érdemes keresni, mert maximélisra n6-
veli a vidémsagunkat. A Pause képernydt behozva -
ha netén elfelejtenénk - mindig megnézhefjik, mi oz
akiudlis szerencse és kedvenc gyimlcs, A dinonk
felviditasanak tovabbi modja, Ezukis pillongokat ke-
resiink, vagy az it-oft Fe"eﬂ!\eté virgokat dézsméliuk
meg - a virdgok Giratermelddnek, am a végered-

dalon a negyedik palyal A pélyék kozil

bozzal vannak jelclve azok, amelyeket mar megléto-  jonnek a fojésokkal széfrob-
gattunk, és kékkel azok, amiket még nem vitti Lanrhoré kek sziklak, melyek
vabb. (Azok még a Trial médban sem vélaszthatok). - mdgott (egy buborékba bebor-

tonozve) egy fura szerzetet,
AZ IRANYITAS

egy fehér csuklyds fickst fo-
gunk faldlni. Téle ne felink, a
Az irényitds begyakorlasa érdekében a legjobb,  tobbi gonosz manétdl eléréen
ha a tréninggel (Practice) kezdjtk a j6tékot. Dinonk 6 a bardtunk. Ha magunkkal
az analog stick hatéséra lendil mozgasba, tehat  visszik, kessbb ha hibzunk,
futhatunk gyorsabban vagy lassabban is - igaz a  visszahozza a legutébb elra-
lopakodésra csak ritkan, példdul o méheknél lesz ot dinénkat. (A gyakorlas
szikségiink. Az A gombbal tudunk ugrani. Ha @ soran viszont nincs semmilyen
levegeben egy Gjabb A+t nyomunk, még mago- szerepe.) A kovetkez6 érdekes
sabbra lehet repiini, iovéb()é ha a repilés kozben  targy a kérdsjeles, kek lada:
a felfelé iranyt is nyomjuk, még feliebb jutunk. AB ezt egyrészt (rétaposva) szét-
gombbal &lthetjik Ki Yoshi n;jvér -ezatiplolék  torhefitk, vagy (ha gy gondol-
mef;erzésén Lw’vﬁ} arrais jo, hogy a lebegd lab-  juk) tologathatiuk is. A gyakor-
dakban megkapaszkodjunk. A tojasokkal [ovaldoz- ,é palya fobbi részén kiprobal-
ni a Camera gombokkal, lleive htiuk még Yoshi
az (alss) Z gombbal tudunk, szaglasdt s, végil
Alapbedllitasnal a kep- ig a lada-
Eézbesité ver-
sennyel ismer-
7 kedhetink meg.
Az "éles” j6tékban
persze mindegyik
palyén valomi
egiyadi esz-
2
igénybe
e
niink,

\

enel
példaul a propelleres platfor-
mok, melyekkel ha itkozés-
mentesen nnv[qélunk, egészen
magosra felreplhetink. Tobb-

Két dimenzids pfu'farri\ju'iék még rlxlem IZOJ: ilyen
gyGnyorl - és egyesek még azt allitiak, hogy ez a
mifaj kihalsban van. A grafika ﬁinc‘éri; héstink
hangulatvéltozasa peldaul pillanctrél pillanatra jol

nyire amégy olyan dolgokkal fo-
unk taldlkozni, amiket mar a Mario
iérékokﬁél valamennyire ismerhe-
tiink, példaul lesznek kapcsolok, amikkel
rejtett felhaket teheftink lathatova (persze
csak rovid ideig), aztan oft vannak a
“sineken” halado felhck, melyek
alysiét a valtekra fizelve ne-
kiink kell modostanunk. A ko-
landjaink sorén 4j bartokkal is
fogunk talélkozni: Poochy a ku-
tyus segft nekiink a fitkokat kiszi-
matolni (a karét, amihez ki van
lancolva déngaliik a foldbe), az
ellendrzési pontokért pedig Miss
Warp lesz a felelés. Ha Fe?éb-
reszljik a kis dagodt manust, a di-
nénk elvesztése esetén csak a legutobb elho-
gyott Warp mellé ad vissza minket o gép. Miss
Warp ezen kivil egyfaita teleportként is hasznalha-
16, mindgssze a hétdra kell pattanni, és onnan
egyenesen a kovetkezo ellendrzési ponthoz ugor-
hatunk. (Persze csok ha oz oft szundikalo Warp-ot
is felébresztettik mdr.) Hasonlo teleportkeént funkei-
onélnak az agyagedények s, beléjik mészva szin-
tén a febb palyarészek kozott ugralhatunk. Az elss
palyén még lehet, hogy bosszisagot f? okozni
Pak E. Derm, az elefant is, ém 6t a fold megrenge-
tésével konnyedén eltokarithafiuk az tbel.

8.
=5,
B

— emydt a mar osszegyitott
qgyimlesok szegélyezik, am ezt a kijelzt érzésem
szerint jobb huegika soljuk (L gomb). Fonfos még
az R gomb is - legalabbis akkor, ha meg akarjuk
szen mas hatdst ér ell Ha megesszik, Yoshi  talalni az dsszes rejett dolgot. Az R hat6sra hé-

visszakliozik egy miésbu, és (a botkor- stink szimatolni kezd, és ha érez valamit, egy felki-
ménnyal célozva, majd hirtelen elengedve) kilé-  ¢lté jel jelenik meg a feje mellett. Szaglészunk
hefik 6t tetsz6leges iranybal Gytmolesoket min- ilyenLor tovabb, mire a megfeleld helyen Yoshi kia-
dentelé faldlhatunk, igaz, legfobbszor buborskokba  balni kezd: ot kell a foldet déngalnink!
4 mii|<e! elébb meg ki kell pukklulszia-‘

mény szempontjabdl pontot nem jelentenek.
A piros virdg férsasagaban sokszor tulipént
is lathatunk, ennek a viraga azonban egé-

nunk, A - chagy mér A TARGYAK
- etk RO Hosink bl ks A VEGSZO
rendszerén Gthaladva minden ellenfé! tojéssa alakul A BARATOK

Nos, természefesen
még lenne mit re-
élni a Yoshi's
Story-rol, hiszen
a 128Mbifes
kartyaba t6-

at, de tojdsokat egyszertibben a dinénkkal azonos
szin{ b|okkokbéie?eie|heﬁjnk k. Vegil fontos bonusz ~ Nos, akkor fussunk t

még a sziv alakd gyimoles is - amennyiben hat gyorsan a gyakorld pélydn,
ege‘ﬂormo gyimalesst szediink fel egymas utén, mi uﬁol megismerkedhefiink a
magunk is elévarazsolhatunk egy-egy ilyen ritkasa-  legfobb tereptargyakkal
got. A szivet folvéve dinonk szupere?)dlog lesz: és ellenségeinkkel. Miv-

mésfélszeresére tudja kidlteni a nyelvét, korlatlanul tén kitapasztalivk @ mo- méntelen
zéporozhatia a fojdsokat, é nem utolsé sorban sért-  gasugrds és a fojdsszerzés mennyiségl
hefeflenné vélik. Ha ebben oz dllapotéban Yoshi a  fortélyait, be- hatteret és el-
foldnek csapadik, az asszes kornyeken tortozkods  folhatunk

gonosz ficko gyiimdleesé fog vallozni, A sziv-gyi-  néhany |, csak-
mdles nem Bsszetévesztends a nagyobb alak szi-  ellenfe- hogy saLnos eddig

vekkel: ezekre még ritkabban lehet bukkanni, min- ~ let és tarfott a két oldal.

6 koNZ01

okt

nyor?\on kovethets. Boldogan dudoraszik ha épy
nincs semmi baja, ellenben kabultan imbolyog ﬁo

&

YoSHI A RAKSDS
ﬂulkASﬂk PARAD
s, u';;z JABA

mér az “utolsékat régia”. St még a zene is gy
valtozik, mintha a képzeletbeli zenekar is elélmo-
sodna. Ez ismét egy olyan Nintendo jéték, amit
egyszertien lani kell!

V.Z




g

e d Eix e

pontjabél ez mellékes. M) Sajnos
¢ azonban a PC-t mint fejlesztégépet
ielonyben részesitik, igy a konzol-
gazdak csupan tobb honap késés-
“ sel férhetnek hozza egy-egy mire-
mekhez (sebaj, ha igy megy to-
vabb 2000 ben mur a Starcraft-tal

polna. A birodalom kiralyanak Le-
oricnak, és a piispoknek az a
nagyszabasi terve, hogy felujitiak,
illetve kicsit helyrepofozzak a dile-
dezé kapolnat. Ez valamilyen ok-
nal fogva nem nagyon tetszik a
terror uranak, Diablonak, s 6rdégi

jukat jo egy éve
Ipublil:éllégkymér
PC-re, s az akkori
- fogadtatas fino-
man szélva is ked-
vezd volt, hogy
tobbet ne mondjak
az év jatékava is
valasztottak. Vi-
szont most elérke-
zeft az bosszu ide-
‘ ie, minden kalan-

dos kedvi Play-
Station tulajd

is
Jelenlegi progrum- i3 & A

LEVEL 2

a DIABLO segitségével.

MIERT OLYAN ERDEKES
EZ A DIABLO?

Tulun hatarozzuk meg, mi is ezxa
oj ban. Hat egyszeru k

‘ nekilathat, és kiirtatja a fél vilagot

mdgiaval a sajat
oldalara dllitja
mind Lazarust, a
piispokat, mind Le-
oricot a kiralyt, s
Albrechtet, annak
fiat. Am egyik na-
pon sajnalatos moé-
don az ifjonak
nyoma vesz, s Leo-
ric nem tudja mité-
v6 legyen. Hiaba
mondjak a varos
lakéi, hogr utol|a
raa kor-

rendszerben fogjuk
tiuk azt a halandet,

aki a kapolnaban
bolyong. Eleinte
még megvannak a
normalis szintek;
mintha ténylegesen
egy szent templom
QY oS R R

o nyeken Iuﬁuk o
nem hisz d olja

pincej

am aztan mar kez-

o 5
a furesasa-

egész Tristramot. Egy ismeretlen
hésnek azonban sikeriil megallita-
nia az oriilt uralkodet, s elkildi az
6rok vadaszmezdkre pihengetni.
Am Diablo most is éber, s szépen
elatkozza az ifii hést, nehogy mar
gyszabdsy ferveit meggatoliak.

gok, mint példaul a
katakombakbél
nyilé barlangok, majd az ezek
alatt elterilo lejarat a pokolba,
ami mar tényleg egy csoppet kiilo-
nds. A jaték 16 véletlenszerien ie-
neralt Iablrmtusf fog adni, neha

e

: ellenfele
eliesen véle

tunk fejlettebb ta
megvehetjiik oket a
d|art nezzik is, h
s utan milyen alternativakat

kmul a jaték. A temerdek beallitasi

olyan médon helyezi el a dolgokat
a meniiben, ahogyan az kényelmé-
nek tetszik. Lehet valasztani Kezdé
vagy haladé gombklosxtusr is,



nyomkodoms
csak @ New G

. jatékban ez el
 gedhetetlen motivum, a normal ja-
tekokban pedlg egy oriasi hangu-
latngvelés. Tehat a harom karal

b zasi statisztil

leg mar tobl
lfglkozik,
bun elme
innen be it
harcedzett
a kizdel

KARAK

Mielétt azonbar n
beindulna a kome ka, még
valasztani kell a ségi szintek
kozétt is, amibél elsére csak a
MEDIUM elérhets. Amint végig-
visszilk a programot, 20 koril
lesz a szintje a karakternek, igy
maris elérheté a NIGHTMARE ?o
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Lathato két szines

). Persze min- e

'8i5HBP JAZARUS
Sar '1: “A(ul\.
RE,

= — s a )
L HORBBER i Z

csik, melybél a piros az ¢
értekét mutatja, mig a
naét. Ez utébbi szitksé
niil ahhoz, hogyha vara:
retnénk. Felette egy gomb lathato,
melyben a késdbbiekben kivalasz-
tott aktudlis varazslat ikonja jele-
nik majd meg, ezt a Huromszog le-
asaval wdi k A

energiank

2 1

zel e egy ujjon t

m , sajnos nem lehet fel-
fejlodni ha mklezii hur:dessé
négyfeji zslova, pedig akkor
lenne :Isuk bika knrcl?iemml

Az értékelésnél most nincsen ne-

héz dolgom. A Blizzard hala Isten-
nek megtartotta jo szokdsdt, s egy
alég szep konverziot dobott piacra

a k kozott az
12-vel tud|uk végrehaitani. A gyors
energ:!- és manatoltés az L1/R1
gomk kkal Ior!emk mlg a remek

huﬂu‘; A START a jaték megallita-

sem kell, mint minden
|u|ekol mostanaban, ezt is az Elect-
ronic Arts adja ki), melynek vetély-
tarsa mar csak stilusa miatt sem

lesz még egy {6 ideig. Azt hiszem qf
jeget csak a Diablo Il fogja megtor-

BREITTIT]

THE DA

sara szolgal, am a SELECT egy ki-
csit izgalmasabb meniibe vezet
minket. Az INVENTORY-ba lépve a
képernyé bal részén lathatjiuk

mindazt, ami karakteriink jelenl

ni, mar ha sikeresen befejezik PC-
re, s majd utana korilbelil 1 évre,
ra PSX-re is.

Bago Peéte

Eal s akloth
-]

£}

éllapotét muraiia Ggymint egész

stb ‘A kep nugyobb reszen azon-
ban érdel

tiink fel. Ez felel meg ugyanis a na-

kozat, s ha eztis  lunk hordott cuccok rakterének. Ez
végig teliesitettilk, elsé ranézésre igen tagasnak tin-
akkor j6n az iga-  het, azonban a késébbiek soran
zan brutalis rész @ sajnos ra kellett jonném, hogy bi- i
HELL. Széval kar-  zony 4 nyilnal tébbet nem nagyon |
akterfejlodés. Ez yomoszolhetek bele. A képet fel- |
az a pont, ami ?ele mozgatva (helyesebben mond-
még szintén ki- va az iranyitét felfelé nyomva, a
hagyhatatlan egy  képet lefelé mozgatva) helyet kap-
szerepjatékbal. Bi- aﬁ azok a felszerelések, amelye-
zonyos szamu el- ket éppen hordunk, azaz rajtunk
lenfél megélése vannaﬁ. Itt is sajnos elég szik a

ter: a harcos, akinek foleg az ere-  utdn névekszik az EXPERIENCE hely, 1 pancéling, 2 gyird, 1 fegy-

ién van a hangsly; a no, nkmek szintiink, s ha ez elér egy mega-  ver, 1 sisak és 1 amulett a fenntar- A

életveszélyesek a tavoli ta
végil a varazslo, aki kiilonboze
magiaival erdsiti az ellenfél halalo-

dott p , akkor kap tott hely. Elég szegényes a kindlat,
ponrot hogy funnmgol]uk adle- szerintem ha a mai divatot meg-
hetséges értekiinket (STRENGHT, { ké




. NHL csapat tbb

" - fermészefesen min-

!

~dll, ami szinte biztos
;‘;Eorcnclu arra, hogy nincs

;1obb jatekos fotoja is felfert. Az NHL
 csapatokon kivil egiyébkénf jatszhatunk
néhany vélogatottal is: @ nemzetkdzi me-

o

a hoki-progrcmréi van sz6, az at-
H lagos jatekos dhatatlanul az Elect-

ronic Arts féle NHL sorozatra
asszocidl, &m ez lehet, hogy hamarosan
megvéltozik. Az utébbi idégen egyre
tobb vetélytarsa akad az EA Sports siker-
sorozatanak, hiszen oft van példéul a
Wayne Gretzky's 3D Hockey a Midway-
6], most pedig mér az Acclaim gondo-
zasaban megjelent NHL Breakaway 98 is
komoly konkurenciat jelenthet.

Mint minden valamire valé
sportidték, az NHL Brea-
kaway 98 is valosa-

jos kornyezetbe
Eett helyezve: 26
mint 600 jétékosa m.
szerepel a jatékban

den jatékos képessé-
gét a valésagnak
megfeleléen
dllapitot-
tak
meg.
(Min-

den
egyes sze-

repld tuddsa
13 Gsszefevsbd|

-~

&
~
~

&t azonos jétékos.) Figyelemre
élté, hogy a kartyara még a leg-

zény legjavabél vélaszthatunk, igy pél-
ddu{gyézekmhez segthefjik a cseheket
vagy az oroszokat is. A készitsk killonss
gondot forditottak a kedviink szerint for-
malhatd hattérkornyezetre, tehat annak
ellenére, hogy minden csapat kialakitasa
a valésagon alapszik, ezen mi még
konnyedén valtoztathatunk. Jatékosokat
adhatunk e|, onto-
sabban cseréEe'he-
tink - sét, akar “ké-
szithetink” 0 sztéro-
kat is. Természetesen
a kivélasztott csapa-
tunk felallasat is fet-
sz6legesen véltoztat-
hatjuk, bgy az Bssze-
tételét, mint g taktika-
it tekintve. Osszesen
ot faijta jatektipus éll @
rendelkezésiinkre:
bajnoksagokon, rajat-

I A KeRoNG UTIAT A KEK
s NYOMVONAL SEGITI KOVETNI

(motion captured) emberi mozgasokkal
szelik a jeget. Minden ember mezén jol
olvashaté a sajdt neve, st még az arcvo-
nasik is meg vannak rajzolva — habér ezt
menet kizben nemigen, legfeliebb a
visszajatszasokndl van alkalmunk megfi-
gyelni. A stadion kidolgozasa egészen
részletekbe mens: frangé atlatszé tveg-
palénk vélasztia el a tobbszintes nézéte-
ret, a jég ald pedig mindig az aktualis
hazai csapat cimere van felpingélva. A
jaték zenéi mondjuk elég felejthetsk (csak
azért vannak, hogy szé‘ion

-
A L erolnék, mire vératlanu! elodom

a korongot - az izgatott kdzénség ilyen-

kor nem is rejti véka alé a csalédottsagat.

A jéték menete hasonléképpen realiszti-
kus, még a lényegtelen mozzanatokrél
sem maradunk le. A biré kartars példaul
felelésségteljesen végzi a munkaiat: kidlli-
taskor szépen oda megy a palankhoz, ki-
nyitia a kaput, és elézékenyen megvaria,
amig a jatekos levonul a palyarél.

A mozgasok és a cselek is pont olyanok,
ahogy a TV-ben lathatjuk: az R gombot
nyomva fartva korcsolyazhatunk akar hat-
rafelé is. Ha tol sokdig tartjuk magunknal

it TUZ A JEGEN!

zeteknél pedig az is elofordut,
a jatéekosok nézeteltérése végil okol-
harcba torkollik. Amigy vigyézzunk,
mert a sérilléseket is jegyzi a gép.
Az egyeflen igazi pro%lémém talan
az vaﬁ, hogy néha elég nehéz ks-
vetni a korongot - még akkor is, ha
kilon be van kapesolva a korongot
kovets kek nyomvonal. Egy-e yia-
varodés utan sokszor csa cbié|
tudtam, hogy nincs mar nalam a ko-
rong, hogy az “operatér” nem az
én jatékosomat kvette. Aztan igaz,
hogy a Pause menii Game Options
ontjanal dsszesen nyolc
E:{ta kameradllés kszil
vélaszthatunk, de ezek
legtsbbie gyakorlatilag 4
hasznalhatatlan. (Kép-
zelhefitek, hogy amikor
a jég kozeli nézetbd| ma- 8
gunk felé hozzuk a koron-
got, mennyire latni a
szembe jov6 ellenfeleket.)
Még szerencse, hogy va-
laszthaté az
si " is-
mert felilnézet
is - igaz, hogy
ez a MegaDri-
ve-os iddket
juttatia az em-
er eszélée, de
meg mindig ez
a |egginkdbE
hasznalhatd
nézet.
Na persze azt
Eem vitat%rg,
ogy az idén-
késf{ kovethe- %
tetlenség nem
Igazan a progra
hibaja, hopner% a
jaték természetes
velejarsja (hiszen f
a vu\éségbun is
sokszor takaridk a f
jatékosok a koron-
got), &sszegezve
tehat ha minden-
képpen egy valodi
negativumot aka-
runk keresni, azt
kell mondjam, ala-
posan koril kell
nézniink.0

szasokon, bardtsagos
mérkzéseken vehetiink részt, vagy gya-
korolhatunk is.

Na de térjiink a lényegre, tehdt nézzi
mi torténik a palyan! A grafikat illetsen
egyetlen rossz szavunk sem lehet: a jéték
az N64 magas felbontasét haszndlia, a

1

valami), a&m a hangok nagyon el vannak
talalva. Teljesen ié?hu"hut]uk, ahogy a
korcsolydk szantiék a jeget, ahogy a ko-
rong az tkhdz ér, vagy ahogy a félre-
cstszoft [ovés a fémes hangt kapuférd|
lecsapodik. A kézonség moraja is na-
on fran Le|yzerbe

NEW. JERSEY D
MONTREAL

HARFT

18T
0. 6:00

a korongot, elébb vagy utéhb megpré-
bélnak minket a pa|c’m{hoz préselni -
széval a sportag agresszivitdsa is benne
van a programban. Szinte minden pilla-
natban fel?ijknek valakit, a tumultusok
ut(’zjn gg/ukrun egy-egy gazdatlan hokiité

sodrodik a jégen, a nagyon durva hely:




més ellen i
alakithatiuk ACnk f
kiizdelem hel

raindifasaval jutunk a Scenario m
meni viszont csak ift van. Ebben me

vabb jutunk, anndl fontor
elszerelt AC. Ha mér odd
dlogatunk oz egy

el, ha nem trédiink
maid teljesiteni a
oz automatikus jovitasrol mar
em is fudunk \vbb szerelést ve

egere iv
siker, sok
izhainak minket @

foragiom 16 oz egyik okcicban; ez
indfia o rakex radar befogta

jolgunk van, ha
olni, o figglegesen
A progi ACnek hivj
Core roviditéseként. Magyarul
hivhatndnk, nem igazan robot
y wrusﬁovrrnv csok nem fud oﬁa\o—

Az egysze-
9 kﬂc éit h‘ vik ACq nek Nos \S médban egy

Jekeit. Tiszdro mint




2 &t kegyetlen, mondhatnank, hiszen ha o

AEERAN TURISMO csak egy hénap késéssel érke-

ik meg szerkeszidségiinkbe, akkor mindenki o
foldén fetrengett volna @ gydnydiriiségtél, hogy mennyt
e j6 0 Need for Speed 3. Persze igy is ferengtink, de
nem &miafta, hanem @ GT miatt. Mert ilyen nincs, de
mégis van! Nem is merilok bele tilsagosan  jéték kit
nek méltatdsaba, mert sajnos a Sony eziital nem
etie meg magat, és nem kilddit egy darab jétékké:
pet sem, ezér magamnok kellet lopnom dket - o PCn
vitelezett képlopds viszont nem szili o legjobb mindsé-
g screensholokat. Tehat egy kicsit szomord vagyok,
mert szerefiem volno megmufoini nekiek élesben ozt o
j6tékot, amely mostanaban l6zban tarja az 576 Ko
20l szerkesztGségét. Azt a jarékol, melynek oz intréja

(6t mindenkinek gorantdlion leesik oz dll, féleg ami
kor kidertil, hogy maga @ progrom mindgssze bolhanyit
gyengébb a fontasztkus felvezeté fimnéll £s ebben o
fimben tbb, mint szaz kilonbozé f6szerepld - ozoz
auéesoda kapott helyet.

A Gron Turismo nem egy autéverseny. A Gran Turis
Mo maga oz autdvezetés, az autézas! Soha egyeflen
progrom sem kdzelitette meg &s nem is adia visszo
ennyire o valédi vezetés élményét, o kilonbozo kocsik
ése kozot eliéréseket. Jo, és arél még nem is
hogy o j6tékban szerepld autémarkek, fipu-

E

Pt T derd

ecgecioas

LS }‘ISUBISH ru‘w-se

sok és modellek sz6zsz6zalékosan rogaszkodnak @ ver
lasaghoz, minden téren és tekintetben. Ha éppen nem
vezetsz, akkor is orakon Gt tanulmanyozhatod o kocsik
tulajdonsagait és paramétereit, profi szereldi szinten me-
rilhetsz bele o gydri tuningmihelyek munkajdba, ot
ningolds rejlelmeibe. Ezdltol megismered a mofor, o
vali6, o futomd és a tobbi fontosabb rész mikodését,
megiudod, hogy mivel lehet egy kocsi [6ereiét, telesit
ményét novelni. Adhatsz, vehetsz haszndlt és 0j auté:
kat, kilonbsz6 éviérattokat, kilinbdzé dllapotiaka,
16bb fucat létez6 fipus és kiadas kdzsit barangolva
Megismerheted a japan aulgydrids szinte minden mo-
delliét, ha elég szerencsés vagy, még  sajét létez6 ko
csidof (persze csok ha jopan auléd von) is megszerez
heted, affestheted, megbitykalheted és kilsnbozs szinf
versenyeket nyerhetsz vele. A Gran Tuimo meglonit ve-
zehil Igy ohogy mondom - hiszen jogosiivany kel sze
rezned, ha amotér (késdbb persze profi versenyzové
akarsz valni. Meg kell tanulnod szabdlyosan megalin
kanyarodhi; fel kell fedezned o kilénbséget a nomal
fékezés, o "bal [ab fék’, valomint @ kézifékes fordulo
kozot. It nem elég megtonulni o palydt, hogy azian
180l vehesd o kanyarokat (mint sok elrugaszkodot
nevetséges jtékban). Ha egy konyort oz élet

ben is be lehet venni, azzal @ kocsival és
azzal o sebességgel, akkor o GTban
is be fudod venni. Ha
nem, egészen bizio
san elszdllsz.

Tudod mi a ki
énbség a elss-
kerekes, o hat
sokerekes és o
négykerék
meghajtdsi

kocsik kdzo
Akarod érez

nié Kivancsi
vagy milyen oz,
amikor egy 4.2 lie
res, V8, 350 l6erds
TR Cerberdval bessel egy
"S" kanyarba? Hat tbbek kzolt erre is
6 @ Gran Turismo.

Magyarorszagon csak néhdny kivallsé-
gosnak adafik meg, hogy autdversenye-
ken induljon. Nélunk nincsenek olyan vor
samapi fulamok, ahol mondjuk 5 masik
hasonld kategdricji kocsival mérheted
8ssze fudasod. Lehet, hogy soha nem
éled majd 6t o felkészilés heteit, oz ap-
16bb futamok els6 helyezaseit, amig végil
te leszel o kategériad bajnoka. A Gran
Turismoban mindezeket megleheted! He-
tekig is efjatszhatsz, amig végil megve
szed példdul o Honda Mugen tuningcé:
gének oz dsszes felszerelésé!, beépited
egy NSKbe és agyoniiéd o feffuvalkodott
Subaru Imprezasokat. Ebben a j6tékban
nem {gy megy, hogy ha vért izzadva
megnyered o mér lézitéon csals HARD fir
tamokat is, akkor majd el6jon egy szuper
kocsi, és akkor azzal mér nincs ellenfeled
(or Isten, hany ilyen bérgyl autéverseny
van a piacon| - ift mindennek és minden-
kinek von ellenfele.

Tehdt lement oz inftd (garantélian gyors:
abban dobog a PlayStation tulajdonos
szive), megioriént a nyelwdlaszids, most o
fomenilben vagyunk. lit négy véloszidsi e
hetdség dll eléttiink, kezdjik o bedllitdsok
kal

OPTIONS

Configuration 1 - E helyen lehet megejteni

a kéfiatékos méd bedllitasait, dgymint: korok szoma, o
kerekek kopasanok gyorsasaga &s o startelény. Kalib
élhativk o zenék és effekiek exdsségét, végil a rovide
sen ndlunk is o boliokba kel analég irényitd
vibralasat kapesolhatjuk ki/be - végre elérheiik oz ed
dig csok Ghilott jotékiemi érzési!

Configuration 2- it lehet @ belsd nézetet (View Positi-
on), o kéveidkamerdt (Chose View), a térképet (Course
Mapl és o killsé réltds 2698t (View Angle] dllitani

Key Configuration - A kezelégombok kiosziasst valloz
tathatiuk meg.

Analog Sefing 1P- Az egyes j6iékos analég iranyite-
j6t kalibralhatjuk

Analog Setting 2P- A kettes j6tékos analég irényitojct
alibralhofivk

XA Music Test- Meghallgathafiuk o bombaszfikus ze-
néket, amelyek szerintem annyira jok, hogy a leheté
legmagasabb szinfi élményt adjék vezetés kozben (én
pont ilyesfélét hallgatok]
ARCADE MODE
A GTban lényegében két tel

et joiék kor

pott
helyet
Akdr tgy
is ellehetsz
az egyik vagy
masik méddal
hogy hénapokig bele
sem nézel o masikba. Aki
csak o versenyekre akar kon
centrélni, annak ojdnlom ezt o mé-
dot

Single Race - Az egyszer; verseny 6 részivevé:
vel. Véloszianod kell nehézség fokozatot, majd 6 cég
dsszesen 22 fipusa kozil kell kikeresned a legjobban
fetszdt. A kocsik szinét a fel/le iranyokkal vélioziather
(és milyen szineket, mamma mial). Az auték képe
lett 16tod a neviket, a bal als6 sarokban o kategériét
(Asportkocsi, Bsportos kocsi, Cvarosi kocsi), emellett o
meghaitdst (elsé:, hatsé-, négykerék], kdvetkezik o telje
sitmény, végil a tulojdonsagok, hérom csoportia osziva
(max. sebesség, gyorsulds, iranyithatésag). Ho megvan
a kocsi, vélasztanod kel, hogy milyen sflusban okarsz
vezei: Standard vagy Drift, azoz “csisziatds”. Ezek
uién kavetkezik o valid, & it j6n egy nagyon nogy‘do
log, mert minden fipus kérhetd automata vagy manudlis
kapesoldssal ! Ez azért nem semmi. Végil palyat kell
vlasziani. Kezdetben (el késdbb] négy telesen ki

[énbozo helyen verse z, csoddlatos 1gjakon —
Gjabb émulat, mert o progiam egy kis ablokban végig:
mulafio @ pdlyat, mintha voloki felvette volna kamerd-
vall lgy tudod, hogy mire szémithatsz. Ujabb 6 pont
A verseny utdn, ha rekordot doniéttél, beithatod @ ne-
ved, megnézheted o csoddlatos, egyedilalk
hez sem foghat6 visszaijdt Replay), Gjra
tod (Try Again], megnézheed a startpozicidkat (Starting
line-up), kimentheted a visszajdiszast (Save Replay
vagy kiléphetsz (Exif).

Time Trial- It egyedil o siopper ellen versenyze!, mi
nél jobb palyarekord reményében. A “load Ghos! Rep
loy" seqitségé el6z5 futdsodat teheted ki (holvér
nyan] @ képemyére, igy fudsz viszonyitani

2 Ployer Batfle - £z k& jétékos izemmod, vizszinte
zZott képernydvel. Bedllitasait oz Optionsban for

4lloti izgis dolog. L

hogy o kilénbdz6 neh
nekkel vannok jelélve: kék
autévalosztasnal mar mond

tezik: A
felodat oz, hogy egy
adott palydt minden kategériaban nyerj meg - A, B
C, - ekkor ajandékba kapsz valomi rejiett dolgor. Pék
daul négy Gj pélyat: “Autumn Ring", ‘Deep Forest’, “SS
Route 5", “Grand Walley Speedway’; 4 extra kocsit
oz Arcade méd megnyerésé; végill pedig o GT Hiff
modot, amirdl inkabb nem arulok el semmit -~ megéri
megszereznil

Load Gome - I lehet betd|

Save Game - Miutén Exittel k

ludsz menteni.
SIMULATION MODE
Aki @ mélyvizef szereti, oz ide ugorjon! A szimulac




16, olyanok is, melyek oz Arcade médbon nem vélasz+
haték. Lépiiink be a szentélyekbe! A New Carndl o
cég Ujautkindlatat nézhefik meg. Lathaté @ modellek
neve és dra [Price], de ha ranyomunk valamelyikre, k&
zelebbrél is megismerkedhetlink o kocsikkal. Kérhefink
més szint (Change Colou), informéciat o modelil (i
lekérhetk o végletekig részletes lechnikai adotor
kat s (Spec]. Hat ilyet se latam még, ez olyan, mint
egy lexikon! A gépet o "+ ellel viheted hoza. A hasz
nalt kocsikat oz Used Car ponindl vehetjik szemiigyre.
Van itt minden, mint a piacon (még egy kicsit tilzasnak
is foléliam o dolgot, mert o Nissaral példdul kb. 31
kocsit kindlnok, olyan o modelivalosziék, hogy az emr
bertelen]. Persze it is lehet a ranyoméssal képef és rész-
letes inft kérni mondpk az szin 0z adott. Ha tetszk
valamelyik k az &rét is el tudod fogadni, vedd
meg (Buyl. Amikor el okorod adni o haszndlt kocsidos,
ugyanide gyere (Sell. Ekkor léthatd, hogy mennyit kint
nok ére. A japan fiousokndl van még egy extra dolog,
| meniipont. It lapulnok oz érdégék, o
gek eredeli palyaautoi. Ezeket elké
pesziden dragan adjok, de azidn Ggy is néznek kil
Nem fogsz velik beleolvadni a 18megbe, oz bizios. £z
0z egész vasdrolgatdsdi 16bbek kdzdtt azért is érdekes,
mert nekem példaul fogalmam sem volt, hogy o
Nissan Skylinebél négy kilénboz5 kiadés
is [étezik. Ez is rekord szerintem - mar
minf o program szemsz5gébdl
Volomit azét tud ez a GT,
nem?

Ha mér van kocsid
&s felesleges
pénzed s,
akkor j&-
het o

aH mmwrk rmouuH‘o\ A ot ek egy iz
oo indul, ohol o HOME az othonurk. It
| maid @ garazsban a kocsink (Gorage), it 18lhe

1 tiink, k allast load&Save), és itt hozhatunk &t
| memériakaryardl (Trade). A bol ot
hogy hany "napja” j6iszunk, met

ziink mennyisége lopul. A fehér lapra nyom

5520 0 ferképre. Mieldt belekezdenénk

Js«wm Mert oz eg fulame

n mér wnko jogsit. Eta Luensnv sznél ke
hefjik el. Harom faja papir van: BClass, AClass és I
fional AClass. Ertelemszerien o megfeleld szinf
orbon kel
A "B’ oszitlyos:
unk, ezufén 6n o
e\éﬂ mmiem ikeresen feljesfien
aben|. A feladatok nehezek
mést: gyorsitas mojd megdllas
it savon] belil (gyengébb k-
csival), ugyanez gyorsabbal; ko
nyartechnikak,

kel de nem muszei s
usan ko ik e

de lo;

tunin-
golas. Ez
a rész annyi-
ra profi, hogy oz
agyam eldoblom 18l
- mint egy homadik ki
In kis jéték. Tehdt o japdn fi-
pusokhoz oft vannok oz ereJen o
pén tuningmihelyek: o Mazda Speed, o
Nissan Nismo, a Subaru STi, a Honda Mugen, o
Mitsubishi Ralli At és a Toyota TRD. A 18bbi cagnél:
TVR, Chrysler, Chevrolet, Asion Mariin csak “dflagos’
funing van (Tune Up), és ift nem lehet haszndlt kocsit
sem venni, csak jat. Ez nem hiba, hiszen a j6ték jopd-
nokidl szamazik, és egy jopan varosban nem hiszem,
hogy van eredeti angol TVR mihely. Tehat tuningoljunk!
Allofi, de 8 féle szinten jovithatunk kocsink tefjesiime:
nyén [nem csak gy egy gombnyomdsra, mint sok j&-
1ékban). A ledmlcket és légsziiict (Muffler), o féket (Bre-
kel, a motort (Engine], a validt (Mission), a felfiggesz-
fést [Suspension), a kereket (Tyre), &5 oz egyéb kotegorr
&t (Others, ez a kaszni konnyitését és a versenydialoki
tasokat \e\o\x‘y tudod cserélni. Ebbe most tényleg nincs
hely belemenni részlefesen, de ha rényomsz o kilonbo:
28 részekre, & van elég pénzed, dtalokithatod Sket.

célba érés
kisodradas nelkil, persze
ez s iddre. [ényegében a valodi vezetés minden apré
csinjatbinjat megtanitia @ program. A nemzetkozi jogor
sitvany megszerzéséhez mar idére kell fuinunk teljes pé-
Iyakat. Iit tényleg meg lehet fonulni egykét trikkét! A
tesztek utdn akar ki is menthefjik Ugykodésinket, Gira
probalkozhatunk, vagy megnézhefjik a rekordokat mert
a sikeres tesziért bronz, ezist- vagy aronyémet kapunk,
ol fiiggen, hogy milyen gyorson telfesietiik azi. Ez
s pontot kap 16lem, mert egyrészidl ilyen még
koan sem voli; masrészrél nagyon csecse kis
kat lehet itt elnyeri

rosban oz ésszes jeles mérkaszalon megtaléther

\

gy |

Ekkor a program kirja, hogy 0z a vlioz:
folds milyen teljesiményndvekedéssel jor.
A tuningolas Ssszefefiségérd| csok annyit,
hogy egy mofortuning példaul 5 fsbb
részbdl ek Gssze, és ezek o részek
gyakian még tovabbi lépasekre bomlo-
nok.J, és még azt s emorela o progr
ram, hogy egy felfiras vagy felcsiszolas
példaul mibdl all és hogyan néz kil Ez
0zét nem semmi - mite mindent kitanulsz,
annyit fogsz tudri, mint egy autdszereld!
Ne felejisik el, hogy ez csak egy j6iél
nem egy inferokiiv auidlexikon - vagy
mégis?

Tendt kocsi mér van, talén tuning is, kez
dédhet a verseny. lletve elészér nem art,
ha o Machine Test részben leteszeliik,
hogy mit vettink, mit tud @ gépink. Ez le
het egy 0400 méer teszt, egy 01000
méer fesz!, vagy egy végsebesség feszt,

Itt j6n oz Gjobb poféra esés, mert a start
eldt o Change Parts pontndl tofdlisan kedt
viink szerint clokithatiuk o kocsi bedlitgso-
it. Ez megint egy olyon rész, omit tilzdsba
vifiek @ késziok (legalabbis ehhez nem
voltunk eddig hozzészokval: a felfiggesz
16s keménységétdl fogva o valtén &t az I
fercoolerig mindent 10bb fokozatban vék
toziothalunk (o kerekeknd! pl. lesset oz 6
lom, mert @ kemény &s lagy qumikat MIN-
DEN kombinacidban fellenefiik). Szerin-
fem ide mér komoly szakmai tudés kell
Gondoljatok csok bele abba, hogy miként
van megirva ez @ program - még azt is
figyeli, hogy mi a kilnbség a kocsi fute-
saban akkor, ha eldl mondjuk kemény gu-
mi von, hétul puho, vagy forditva. Szerin
tem egy dllog [drékos ezeket o részeket
soha életében nem fogja babralhi. Min-
denesetre ezutdn el lehet dobni oz Gsszes
olyan programot, amelyré eddig azt hit
iik, hogy oz egy “autdverseny”. Fenéket,
EZ az. A Seffings részben azion megnéz
heik, hogy mi van bedllita.

Aki fisza kocsival oker versenyezni, az
lemosathatja o verdat o Car Wash-
ban, aztén hurrg. Az okei6 o Go Race
pontban indul. Es it jén o legnagyobb

Total. Time
31540

Lan'd

SOp,

amulat. Mert ebben a frénya jéiékban 4
préblhatunk ki, de minden sfluson belil tovabbi lehetd-
ségek vannok. A GT League 4 komoly kupaversenyt for
kar. A Speciol Eventben a kocsk meghaiidsa szerint és
a gyarid orszagok kizot folyik a verseny. A Time Triak
ban oz 8sszes palyan mehefink idére 11 pélyal. A
Spot Race'ben pedig akér jogositany nékil is verse
nyezgethetink, ez amolyon ‘vosamapi vezetck” kizdet
me. A Memory Card Batle fipikus japdn dolog: it k&,
el6zéleg karyakia mentett kocsit lehet “elviekben”
dsszeereszient [elsdsorban rivalizald térsasagoknak, t
ningérilteknek val6). Megmondom Gszintén, hogy vé
gig sem szamoliom, ez oz egész hanytéle versenyt for
kar. Egyhamar nem lehet megunni, oz bizios.

REPLAY THEATE!

Ez a sajat kis hazimozink. It lehet megmufotni @ hove:
roknak a legszebb meneteket, Ginevezni &s térlni Skef,
azonkivil a “Demonsirafion” vélaszidsaval megnézhet
ik, hogy hogyan is kéne vezeni: ezek ugyanis a j6iék
L(; elére begpitet filmek

s okkor most jon oz érékelés...lletve dehogy jon. Aki
elolvasta o cikket, oz megéri, hogy miért ez a létezd
legjobb, legintelligensebb, legéletszertbb, legomple-
xebb, legbrutdlisabb autés program. Sajndlom, hogy
nem hérom oldalasta ferveziem ezt a cikkef, mert akkor
most rhatnék  grafikardl, oz ellenfelekidl, o kocsik vi-

, o ugbzasukidl, o dsokrdl és
mindenrél, omitél el vagyok ragadatva. De csok két of
dalom volt. Azt, hogy miétt a legszebb o GT, most
nem nagyon fudom megmulatni, mér irtam miért. Al
hoz, hogy ezt lassdiok, meg kell vennetek o jéiékor. Jo
&s még egy dolog - ¢l uidnanéztem ennek o GT kér
désnek oz Inferneten, elsdsorban jopan oldalakon (mert
a cikk késziltekor még oz amerikai verzi6 sem jelent
meg], és olyan Grilefiel tolalkoziom, hogy leesett oz ok
lom. A japesik sajét eldalakon hirdefk, hogy melyik ko
csival milyen iddket futottok, milyen tuningokat hoziok
8ssze, alig gydztem lépkedni o t8bb sz6z link kdzé
Egyik helyen felsoroligk a j6tékban fellelheid dsszes ko
csit: a sor végén @ 146-0s szam alil1II!

MARTIN
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AR 576 KBYTE FANTASZTIKUS UJ AKGIGJA

TESTDRIVEZ

PlayStation..

TEST BRIVE 4 AUTe DESTRUET MeTeR MASHI
12996; 12996 12990

PYNASTY WARRIORS PERFEGT WEAPON
12996 13990

HA AZ ITT LATHATS JATEKOK
BARMELYIKET MEGVESZED
AZ 576 KBYTE UZLETEIBEN

EGY 5000FT ERTEKU RANYITOT

KAPSZ RAADASKENT.

HA A JATEKOT POSTAN RENDELED
MEG, KERJUK TUNTESD FEL, HiocY
MILYEN SZINU RANYITST KULDIUNK!
( , FEKETE, KEK)
IGYEKEZZ! AZ AKGI6 A KOVETKEZS
576 KONZOL MEGJELENESEIG TART. Power Pad

KIZARGLAG AZ ITT LATHATS
AKEI6S SZELVENNYEL

VAs ARGLHIATSZ!
EGY SZELVENY T6BB JATEK VASARLASARA IS Jocestn
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t nem sck.i& nézfem
a KURUSHI-b n

an bejétt a program a féme-
ben taldliam magam. No'me-
. | lyiket vélasszam: 1 Player, 2
*t Player, Rules (szabalyok) és vé-
gl Options. A szabalyokkal
1| nem forSdve rogton az 1 jatékos

45 modot vélasztottam. Elindult a
jaték, egy 3 dimenziés terepen taléltam magam. Egy kis emberket kellett iranyita-
! nom. Az emberem felé hatalmas kockak indultak el, melyek vagy 8sszetapostak
vagy lesodortak — egyszéval a jatéknak hamar vége szakadt. Ez még taldn nem is
v ;- lett volna baj, de amikor a gép kiirta az IQ szintemet (0), akkor egy kicsit ideges
¥ lettem. (Lehet, hogy egy kicsit hillye vagyok de azért ennyire még se.) Egyszoval el-
~ . &, hatdroztam, hogy mégiscsak megnézem azt az ominézus Rules menijpontot - ajén-
\ lom figyelmetekbe Nektek is. A
lényeg tehat a kovetkez6: adva
van egy négyze'ekre felosztott
terep, melyen egy Eliot nevij
emberkét Ee" irényitanunk, vele
kell a felénk érkez kockakat el
tintetni. Ezt Ggy tudjuk megten-}
ni, ha jatéktéren az X gom 1
kijelolink egy lapot, és ha a
kocka rédllt, akkor X-et nyo-
munk. Harom féle kockat talal- |
hatunk a jatekban, ezek kozil
akéka |egfonrosc|bb, mert eze-
ket kell eltintetni. A zoldet likvi-
dalva a palya négy-ét lapja
26ld szinG lesz; ha ezekre a lapokra radlinak a kockak és megnyomiuk aHarom-
szoget, akkor ahény lap z6ld szinGi, annyi kocka fog elttinni. A Kormadik kilonleges
i kocka a fekete, ezt semmiképpen ne fintessik el, mert ilyenkor leesik egy sor a pa-
lyébol - ugyanez torténik, ha nem sike-
i rilt az 8sszes kék kockdt csapddba ejte-
ni. Ha minden kek és z6ld kockat sikere-
sen eltiintettiink, akkor az adott fordulét
| Perfect-re teljesittettilk, ilyenkor a palyd-
 hoz kapunk még egy sort. Az eltintetett
1 kockakért természetesen pont “hegyek”
i jarnak, ez halvanyozottan igaz, ha egy-
i szerre tobb kockat sikeril elfiintetni. Egé
4 szen megfetszett ez a KURUSHI - régen
Lélszoﬂom mar logikai jatékkal ilyen so-
at. A program grafikéja egyszerd, de
ide pont passzol (az Options-ban véltoz
3 fathatunk a szineken). A zenék nagyon
i1 kellemesek, jol illeszkednek a jatékme-
4 nethez. Széval aki szerefi a hozés logi-
kai fejtorsket, az feltétlenil szerezze be
ta ic'ﬂéLot, de aki csak ot és szorakozta- |
+ 16t akar jatszani, az is fogion hozza -
§ megeéri!




I BALLBLAZER

R

playstaion '
- _, - l"%

a ez is Ugy bején, mint Verne 6t-
leteinek nagy része, mar kezdhe-
tink is gyakorolni, hogyan oldjuk
meg a konfliktusainkat a j6vé vilagaban.
Els& nekifutésra talan a legjobb, ha be-
| szerezzitk a LUCASARTS egyik jol sike-
rilt jatékat, a BALLBLAZER-t. A mar
ilyenkor szinte szokésos hattértsrténet
szerint a galaxis népei szorgosan irtottak
egymast a nem t0l tavoli jvsben, mig-
nem az egyik bslcs kitalélta, hogy béke-
| sebb Oton is eldonthetik, ki a legény a vi-
déken, igy aztan bajnokségot rendeztek,
ahol majd a gydztes mindent elvisz. (The
winner takes it all...) Két harcos, egy
plazmalabda, aztan mindent bele! A
| mérkézéseket tizenkét féle palyan rende-
zik, a feladatunk egyszer(; jarméviinkkel
az ellenfél kapujéba kell juttatnunk a
plazmalabdét, mikézben lehetsleg minél
tobb cuccot szediink &ssze a palyan. Az

4 anyitas, a meni kezelése egyszerd,
16

nosebb angol tudas nélkil is j6l boldo-
gulhatunk vele. Lehetéségiink van gyako-
rolni, egymas és a gép ellen jétszani, va-
lamint bajnoksagon indulni a végss gys-
zelemért. A nagyon szép grafika, a vals-
di 3D palyak, jol sikeriilt fenyhatasok
biztos sokak kedvencévé teszik ezt az 0j

Gabor a poo ||
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k1 THE ARENA

FIGHTERS

y playstation
}.v

e szereine néha valamelyik élsportolé bsrébe

ini, részese lenni annak a kiizdelemnek, ami a

ert, a gySzelmet hozza? Ezt az dlialanos va-
gyat mér régota kihasznalick a kilonbszs sportszimuld-
i6s programok készitdi, és igy van ez most a XING leg-
thai-box szimuldtoraval is. Nyole kilsnbozs, sajat

i 6di versenyz6 kozil vélaszthatunk. Iré-

dkivill egyszert (talan tolsagosan is),

s az adott versenyzére jellemzé specialis ak-
ciét végrehajtani, persze senki ne gondoljon Mortal
Kombat féle komboéra. Mehefink e?&re, hétra és oldalra
is eltudunk lépni, hajolni az Gtések eldl. Ebbdl mar az is
kideriil, hogy a kUzJe|em 3D kornyezetben fo\yik, mar
ami a mozdulatokat és a ringet illeti. A hétér val
2D-ben, scrollozassal kelfi a térbeliség ill
talan tol { ro?iEu hiényossagait (a

Eé"ér csak 2D) remekil

| ben, illetve ha megvediitk a bajnoki cimiinket végignézl;

hefjik, hogyan készitették a jatékot az igazi verseny:
kel. Szintén elényére szolgal a programnak a meniben
talalhato sokféle lehetsség, mint példaul az Al SETUP,
ahol bedllithatjuk a versenyzk tulajdonségait, majd az
OPTIONS-ban a jétékosndl az Al médot dllitivk be a
HUMAN helyett. llyenkor a kivélasziott versenyzs a be-
allitott tulajdonségok alapian “Snmaga” fog kiizdeni és
még tanul is a meccsekt is jo cflet, hogy TOUR-
NAMENT médban bedllithatiuk a jatékosok szamdt is,
igy akér nyolcan is jétszhatunk bajnokségot. Ha nem a
Mortal-fele akrobuii!(drc vagyunk, 6 vélasztas.
Gabor a poo

GCAES ARS
PALAGE

a szereted Las Vegast, most meg-
nyerted a fényereményt! Ezt dllitja
az INTERPLAY 97-es 0 jatékarel,
ami a kaszinék vilagaba visz Lennﬁnket
Nos tényleg igy van, aki szereti a kaszi-
nékban jatszhaté szerencsejatékokat és
ismeri azokat, az biztos nem fog csalédni
ebben az anyagban. Ha ismerjik a sza-
balyokat még a nyelvtudasra sincs sok
szikség, ellenben ha innen akarjuk meg-
tanulni pl: a kockézas (CRAPS) szabalya-
it, batran folksthetjisk a gatyénkat. Ha a
szabalyokkal nincs bajunk, vagy nem ér-
dekel miért nyeriink (vagy veszitink ép-
pen), a kévetkezé iétéko(kcﬂ probalha-
tunk szerencsét akar ketten is; ROULETTE,
BLACK JACK, BACCARA, CRAPS, SLOTS.
Az utébbi a pénznyels automatat, a fél-
kart rablét jelenti. Az elécsarnok tolti be
a meni szerepét, itt valaszthatjuk ki, me-
lyik jatékot szeretnénk, szintén itt talaljuk
a TUTORIALS médban az igényes vided
bejatszasokat, ahol valédi kaszinéban,
va|]6di jatékosoktol, a gyakorlatban les-
hetjik el szabalyokat és a jatékok mene-
tét (ha elég jol beszélink angolul). Az
elegéns kaszinék hangulata nagyon jél
, aki szereti, pﬁ/‘me is-
kokat, biztos sokaig el-
jatszik azzal az 1000 dollérral, amit a
ezdésnél a kasszanal kapunk.
Gabor a poo




GENESIS CARTRIDGE-OK AMERIKAI CARTRIDGE-OK GAME BOY BASIC SET: GB ROAD RASH 6990
Fogy. ar  Akcids ar Fogy. ar Akcios 6r  ALAPGEP JATEK NELKUL HIVI ROBIN HOOD 7990.-
ROBOCOP VS TERMINATOR ~ 6990.-
BELES QUEST 7990 BEST OF THE BEST CK. 6990.- CARTRIDGROK! Foay & Meiois SRS Gk
ONSLAUGHT 6990.- CRAZY CHASE 5990.- : 2
OUTRUNNERS 5990.- D FORCE 5990.- ADVENTURE ISLAND SL@%'SZSSAG”WA"E Zggg:
SOCKET 7990.- DOUBLE DRAGON V 9990.- ALADDIN SPIDERMAN XMEN 990.-
F ZERO 5990.- ANIMANIACS SPY VS SPY. 6990
F ar  Akciés ar i & s
W :g’:;ELS’AgEFNTURE g:gg:_ BATMAN RETURN OF JOKER SUPER BATTLE TANK 6990.-
AERO THE ACROBAT 5990.- KENDO RAGE 5990.- e ?gEngJNCHBACK gggg
BEAVIS & BUTTHEAD 9990.- PHALANX 5990.- CHASE HQ TAREAN “9%0.
BUBBLE & SQUEAK 5990.- PUSH OVER 3590.- CONTRA ALIEN WARS TAZ MANIA 6990.-
E:ES?TEEVRACI:E\HAH ggzgs UNTOUCHABLES 5990.- gﬁ;mggwc‘( TETRIS éo . swo -
- £ TINY TOONS BABS BIG
; DRAGON'S REVENGE 7990.- AR . DENNIS THE MENACE TINY TOONS MOUNTAIN MADNESSHIVJ
B omaweHeaoy 9990.- PAL CARTRIDGE-OK BSSSEETK'}'?.EG T e MACKEFOIR, oo
£CCO THE DOLPHIN 7990.- Fogy. r Akciés 6 DOUBLE DRAGONI Lt i
EXMUTNTS 6990.- DUCK TALES WATER WORLD 6990.-
FiFA 98 13990.- ASTERIX 11990.- FIST OF THE NORTHSTAR WHO FRAMED ROGER RABBIT 7990
GARFIELD COUGHT IN THE ACT 9990.- BEAVIS & BUTTHEAD 9990, FLINSTONES 7990.-
HARD DRIVIN HIV) B1G SKY TROOPER 1990: 7990- & RN Yoo AR GO RUSH 6990.-
LAND STALKER 8990.- BOOGERMAN 12990~ INDIANA JONES &
DY ICRUS DER 6990 DONKEY KONG COUNTRY  14990.- LAST CRUSADE 7990.- 7 4 <
LONKING 9990. DONKEY KONG COUNTRY 3 14990.- IRONMAN XO MANOWAR 6990.- UJ GENER A‘l‘s
z:? ;»;M TE Z‘;gr FIFA 98 14990.- JAMES BOND 007 7990.-
- : JUNGLE BOOK 6990.-
OTTFANTS 8990.- el e JURASSC PARK 2 HV) k ‘Nzo‘_
£ l JURASSIC PARK 6990.-
o Clio pheAL. a9 MECHWARRIOR 3050 6990.- KIRBY S PINBALL LAND 5990.-
2%‘ MONSTERS 7990 MOHAWK & HEADPHONE JACK  9990.- LON KING 990.- NINTENDO 44 +1/CONTROL PAD V)
TENYORD QU195 s PILOT WINGS 6990.- LOONEY TUNES 6990.- SONY PSX+1 CONTROL PAD +DEMO CD HVJ
| [isiis 2 T PRIMAL RAGE 9990.- LUCKY LUKE 6990.-
$P0T GOES TO HOLLYWOOD 12990 9990-- N s MICKEY MOUSE HIV) ’ ‘
STAR TREK :DEEP SPACE NINE 12990 7990.- e T e MICRO MACHINES 6990.- el A M E G E A R |
STREETS OF RAGE Il 9990.- ] MORTAL KOMBAT 3 HIV) |
SUB TERRANEA 8990.- SMURFS 11990.- NIGEL MANSEL HIV) I |
TAZ ESCAPE FROM MARS 9990.- SUPER MARIO WORLD HVJ PINBALL DELUXE 6990.- Fogy. arAkcis ér
| il o SUPER MARIO WORLD 2 YOSHI IsL. HIVJ PINBALL MANIA 5990.-
SUPER TENNIS 6990.- PINOCCHIO 7990.- MEGA MAN 7990~ 4990~
VECTORMAN 9990.- TETRIS ATTACK 6990.- POCAHONTAS 7990.- WIZARD PINBALL 8990 4990
YVEN2 9990.- SR i PRIMAL RAGE 6990.- WWF RAW 5990 3990.-
ZOMBIES ATE MY NEIGHBOURS 7990.- WEAPONLORD 12990 9990.- RETURN OF THE JEDI 7990.- }

VISEONTELADOK FIGYELEM:

‘ !
Vérjuk mindazon boltok jelentkezését, akik HATALMAS viszoneladsi kedvezmények mellett forgalmaznék a legtjabb
PSX &s N6 j¢tékainkat, valomint az 576 IKONEOL ijsagunkat.
Tovébbra is biztositjuk, hogy minden viszonteladénk nagy mennyiségben ingyen juthat hozzé a legljabb jatékok
proméciés anyagaihoz.
Adlistankért és tovabbi informaciékért hivia a 35-90-576-os felefonszamunkat.

FIGYELEM!
1900 elotti, régi, értékes kényveket keresek megvételre. Az izleteink altal forgalmazott,
az 576-ban meghirdetett programokat is adhatok a keresett kényvekeért.
Telefon: 3295-303 (9-14 éraig), vagy az Ujsag cimén: 1389 Budapest Pf. 132.

INTERACTIVE]
entertainment|

AZ INFOGRAMES HIIV AT ALOS MAGY ARGRSZAGI FORCALMAZSIA
M EGRENDELSGé SZELVENY

KERJUK TISZTELT ELOFIZETOINKET HOGY AZ ESETLEGES
LAKCIMVALTOZAST JELEZNI SZIVESKEDJENEK!

Kedvezményes elofizetési dij: Kerjik, hogy a megrendel8lapot vagy
annak masolatat boritékban az alabbi

negyed évre 1600,- cimre feladni sziveskedjenek:
fél évre 3000,-

egy évre 5760,-

Megrendelem az 576 Konzol cimi lapot dadzsch
Megrendelé neve:
Cime:

COMGAME “576” KFT

Iranyité
Az eléfizetési dijat a cimemre kildétt csekken befizetem.

1389 Budapest, Postafidok 132.




A POLUSBAN IS

Polus Center, Center Court 237

Tel.: 419-4117 (A székokutnal)

Bllries BULERDE ~m

"?fj: 5765 ’%l g

GENTER GOWRY 237
TELEFON: 4194117




