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Fogy. ar
2XTREME 13990 -
ACE COMBAT 2 11990.-
AGENT ARMSTRONG 11990.-
ALONE IN THE DARK 13990.-
ASSAULT RIGS 11990.-
AUTO DESTRUCT 11990.-
BALL BLAZER CHAMPIONS 12990.-
BATMAN FOREVER ARCADE 13990.-
BATTLE ARENA TOSHINDEN 6990,
BATTLE ARENA TOSHINDEN 3 11990.-

PlayvSiation

BLAM MACHINHEAD 13990.-
BLAZING DRAGONS 13990.-
C&C RED ALERT 13990.-
COLONY WARS 11990
CONTRA LEGACY OF WAR 13990.-
CRASH BANDICOOT 2 13990.-
CRITICOM 11990
CROC 11990.-
CRUSADER NO REMORSE 11990.-
CRYPT KILLER 9990.-
DARK STALKERS 13990.-
DARKUGHT CONFUCT 13990,
DESTRUCTION DERBY 13990.-
DEVIL § DECEFTION 12990.-
DISRUPTOR 9990.-
DRAGON HEART 13990.-
. Tl =y - -0 B
il rounne can -

Mavstation

DUKE NUKEM 13990.-
DYNASTY WARRIORS 12990.-
EARTWORM JIM 2 13990.-
FADE TO BLACK 7990.-

FIFA 98 13990,
FIGHTING FORCE 12990.-
FINAL FANTASY Vi 13990.-
FIRO & KLAWD 13990.-
FORMULA 1 97 11990.-
FORMULA KARTS 9990.-
FROGGER 11990.-
G POUCE 12990.-
GRAND THEFT AUTO 12990.-
GRID RUNNER 13990.-
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TEST DRIVES

Ty Station
HERC S ADVENTURE 12990.-

HERCULES 12990
INCREDIBLE HULK 13990.-
IRONMAN XO MANOWAR 13990.-

JERSEY DEVIL 13990,
JOHNNY BAZOOKATONE 9990.-
JUDGE DREDD 11990.-
JUMPING FLASH 2 5990.-
KILEAK THE BLOOD 9990.-

KILUNG ZONE 13990
KING OF FIGHTERS 95 13990.-
LETHAL ENFORCERS 12990.-
LOST VIKINGS 2 9990.-
LOST WORLD JURASSIC PARK 2 11990.-
MADDEN NFL 98 11990.-
MARVEL SUPER HEROES 12990.-

SATU

Fogy. ar
ALEN TRILOGY 7990.-
BATTLE MONSTERS 13990.-
BLACK FIRE 13990.-
CRIME WAVE 13990.-
CRUSADER NO REMORSE 7990.-
EARTHWORM JIM 2 13990.-
FIFA 97 13990.-
GOLDEN AXE THE DUEL 7990.-
KEIO 2 FLYING SQUADRON 13990.-
NASCAR 98 7990.-
NEED FOR SPEED 13990.-
ROAD RASH 13990.-
SEGA RALLY CHAMPIONSHIP 13990.-
SHINOBI X 9990.-
SKELETON WARRIORS 13990.-

PLAYSTATION

Akcios

9990.-

9990.-

9990.-

Akcids ar

7990.-
7990.-
7990.-

7990.-
7990.-

7990
7990.
7990,
7990
7990,
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r MECHWARRIOR 2 13990.-
MICROMACHINES V3 13990.-
MIDNIGHT RUN 11990
MONSTER TRUCK 12990.-
MORTAL KOMBAT MYTHOLOGIES 13990.-
MOTO RACER 12990.-
MOTOR MASH 12990.-
MOTORTOON GRAND PRIX 2 13990 -
NANOTEK WARRIOR 13990.-
NASCAR 98 13990.-
NBA LIVE 98 13990
NEED FOR SPEED 139%0.-
NEED FOR SPEED 2 11990.-
NHL 97 9990
NHL POWERPLAY 139%0.-
NIGHTMARE CREATURES 11990.-
NUCLEAR STRIKE 11990.-
QOVERBLOOD 139%0.-
PANDEMONINIM 2 13990.-
PERFECT WEAPON 13990.-
PGA TOUR GOIF 98 13990.-
PHILOSOMA 9990.-

POED 9990.-
PORSCHE CHALLENGE 13990.-
PROJECT X 2- NO RELIEF 13990.-
RAGE RACER 9990 -
RAMPAGE WORLD TOUR 11990.-
RAPID RACER 9990
RAYMAN 7990.-
RAYSTORM 119%0.-
RELOADED 13990
RESIDENT EVIL 13990.-
RESIDENT EVIL DIRECTOR § CUT 12990.-
RETURN FIRE 13990.-
RIDGE RACER REVOLUTION 13990.-
ROCK & ROLL RACING 2 13990.-
SAMURAI SHOWDOWN Iii 13990.-
" MARVELY .~ i
SUPER HEROES S /
layStation Playstation
SHADOW MASTER 11990.-
SHELL SHOCK 9990.-
SOUIBLADE 11990.-
SOVIET STRIKE 7990.-
SPACE HULK 13990.-
SPEEDSTER 139%0.-
STAR GLADIATORS 9990.
STREET FIGHTER ALPHA 13990
STREET FIGHTER EX PLUS ALPHA 12990.-
SUIKODEN 11990.-
SWAGMAN 11990.-
SYNDICATE WARS 13990.-
TEST DRIVE 4 129%0.-
THE NOTE 129%0.-
TIME COMMANDO 9990.-
TOBAL No1 5990
TOKYO HIGHWAY BATTLE 11990.-
TOMB RAIDER Il 13990.-
TOTAL DRIVIN 12990.
TRANSPORT TYCOON 7990.-
TRASH IT 13990.-
TRUE PINBALL £990.-
V-RALLY 13990.-
VICTORY BOXING 13990
VIEWPOINT 9990.-
WARCRAFT Il 13990.-
WING OVER 13990 -
'WORMS 6990.-
Z 9990 -
GPh-Kk
SPACE JAM 13990,
SPOT GOES TO HOLLYWOOD 13990.-
STREET FIGHTER ALPHA 2 7990.-
STRIKER 96 12990.-
TUNNEL B1 13990.-
VIRTUA RACING 7990.-
VIRTUAL OPEN TENNIS 7990.-
WWF WRESTLE MANIA 7990.-

9990.-

9990.-

9990

6990.-

7990

7990.-

7990.-
7990.-

- AKGI! 7990 FY/08

Az arak a 25% AFA-t mar tartalmazzak! Az arvéltoztatas jogat indokolt esetben fenntartjuk!

BLAST CORPS 9990
12990
15990
15990
15990
15990
12990

BOMBERMAN 64
CAMELEON TWIST
CLAY FIGHTER
CRUISIN USA

DIDY KONG RACING
DOOM 64

DUKE NUKEM 3D
EXTREME G

F1 POLE POSITION 599(
FIFA 64 9990.
FIFA 98 14950,
GOLDEN EYE 15990,

NINTENDO®!

oFy

HEXEN 15990
INT. SUPERSTAR SOCCER 12990
KILLER INSTINCT GOLD 9990
LAMBORGHINI 15990
LYLAT WARS 15990

MORTAL KOMBAT TRILOGY

NAGANO WINTER OLYMPICS 98
NBA HANGTIM|

PILOT WINGS 64

SAN FRANCISCO RUSH

STAR WARS SHADOW OF EMPIRE
SUPER MARIO 64

SUPER MARIO KART

ol
oo o
TOP GEAR RALLY
TUROK DINOSAUR HUNTER
WAVE RACE
WAYNE GRETZKY HOCKEY

KIEGESZITOK

GAME BOY HALOZATI[POCKET) 1999
MD ACTION REPLAY V2.0 9999.-
MD JOY - ARCADE JOYSTICK 7999
MD JOY - ACTION PAD (6 GOMBOS) 3999.-
NES ACTION REPLAY 5999
NINTENDO 64 JOYSTICK 9999 -
NINTENDO 64 MEMORIA KARTYA 3999 -
NINTENDO 64 RF K'BEL 7999.-

NINTENDO 64 RUMBLE PAK 4999 -
NINTENDC 64 TOPGEAR

KORMANY + PEDAL 24999 -
PSX 4-ES JOY ELOSZTO 9999 -
PSX ANALOG JOYPAD 9999.-
PSX ARCADE STICK 9999.-
PSX CONTROL STATION PAD 3999,-
PSX DOMINATOR 9999 -
PSX EGER 9999 -
PSX ERAZER MP5 GUN 12999.-

PSX JOY HOSSZABITO 1999 -
PSX MEMORIA KARTYA 16MB 11999.-
PSX MEMORIA KARTYA 1MB 4999.-
PSX OSSZEKOTO KABEL 1999.-
PSX PREDATOR GUN 9999.
PSX REAL ARCADE GUN 19999.-
PSX RF KABEL 7999.-
PSX TOPGEAR KORMANY + PEDAL 24999.-
PSX TRIDENT PADIANALOG) HIV)

SATURN JOY - ECLIPSE PAD
SATURN JOY - ECLIPSE STICK
SATURN JOY - SIDEWINDER
SATURN JOY HOSSZABBITO KABEL

6999.-
Q699
9999 -
1999

SATURN PISZTOLY - ENFORCER
SATURN PREDATOR GUN

SATURN REAL ARCADE GUN

SATURN TOPGEAR KORMANY + PEDAL

SEGA MASTER SYSTEM

GAME GEAR KONVERTER

SNES 6 JATEKOS TRI BAL ADAPTER
SNES JOY - ACTION PAD

SNES TOPFIGHTER JOY

SNES ACTION REPLAY V2.0

9999.-

9999

9999.-
24999

3999.-
3999
3999

9999 -
9999.-
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Ehavi “aktudlisunk” @ magyarézatok jegyében fogantatott. Az elsé doloai, ami rézatra szorul, az a borit bal-fels3 sarka - oft ugyo g
&z nem %

nis ezesetben nem szerepel a hénap megjeldlése. Nos, ibal Kez dgy gondoliuk ugyanis, hogy egy olyan Gjsagra,
ami mindig hénap végén, 25-28.- m jelenik meg, &demesegzr:grmi a kévetkezs hénap nevét. Milyen furcsén néz az ki, hogz alap
februdr 25.-6n keriil terjesziésre, a legtisbben mér csak pér nap cstszéssal mérciusban veszii (vegy junak hozzd) és azt litidk, hogy
ez még csak  februdri szém. Sajnos elgondolasunk kudarcba fullodt! Az el6fizeSk és o meggnesehk 40%-aval ugyanis félreériésbe kev-
erediiink: mést kaptak, mint amit kértek, 8k nem ama o szémra ltok, hanem az elézére, satobbi... Tehét most kihagyiuk a hénap
megjelilését, megviihoztatuk az éviolyamot, o kivekezs Gijség akkor @ MARCIUSI lesz (megjelenik mércius 25.-6n, 2. éviolyam 3. szém,
1998 mércius). Az “aktudlis” mellett ezenttl egy szémot | majd, ez az adolf Gjsag SORSZAMAT jelali.

A mésik megmagyarézandé az ériék szerepl§ “szézalékok” drasztikus csokkentése. Ujra dtlopozva ugyanis az elézé
szdmokat azt veitem észre, ho;f' a legtobb jaték igen magas osziélyzatot kapott. Sajnos beleestink abba a hibba, hogy elfelejtetiik: o
PlayStation & a Né4 még csak a gyermeklxorbon van, egyre jobb programok jdnnek ki ré, ezéltol egy év milva mar 150%-of kéne
adnunk egy-egy mestermunkér. Ezért a kovetkez a helyzet: mostantél egy élagos (nem is 61 6, de nem is fartelmesen rossz) jéték 50%-
ot ér. Igy elérjuk azi, hogy a szinfe fokeletes anyagok kapjanak csak 90 vagy anndl nogyobL szézolékot. Az ériékeld tobbi része val
fozatlon marad és kizérélag az adolt programra vonatkozik (nem Ggy, mint a szézolék, amely az Ssszes hasonlé kategériid jatek kézait
elfoglalt helyet mutdtia). Méﬁe?yuer mondom tehét, hogy az “ériékelé” és a “szézalék” NEM szorosan ésszehg%bkategériéh
Remélem a plusz nyolc oldallal és az aprébb véltoziatsokial meg vagytok elégedve, de a jév hénaptél még

meglepetéseket far-
fogatunk.
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Az eddig megjelent
szamokat még nem
késé megrendelni!

Comgame “576” Kft
1389 Budapest,
Postafick 132.




VEGYES
Ebben a hénapban is megkap- &
tuk a szokasos PSX demé “sze-
retetcsomagot” az ELECTRO-
NIC ARTS-tl. Volt benne Need
For Speed 3 (sajnos csak ame-
rikai NTSC verzio), Skull Mon-
keys (maszkalés-gyormafiguras
jaték), Theme Hospital (korhaz-
szimulator) és a legizgalma-
sabb, a Wargames (3D-s sci-fi
harci jaték, amely a C&C+Nuc-
lear Strike+Return Fire keveré-
ke). A jatékokrol a kovetkezé
szamunkben olvashattok eléze- |
test.
A NINTENDO |elentései sze-
rint 1997-ben tsbb GameBoy-t
adtak el, mint az eléz& két év-
ben és ezt a fendenciat ‘98-
ban is tartani akarjék. Eppen

Minden eddiginél jobban beindult a
NINTENDO 64-es jatékok fejlesztése.
Raadasul minden kategériaban és sti-
lusban varhaté valamilyen komolyabb
anyag, melyek koézil itt most haromra
hivjuk fel a figyelmeteket. A vereke-
dés csalad a BIO FREAKS cimi MID-
WAY jatékkal béviil. Ebben “biologiai-
lag mutans, pancélos-robot gyilkolo-

épezetek” kiizdenek egymas ellen. A ' _~
zurakterenkénﬁ 20 specialis mozgas
mellett kivégzések és extra kombina-
ciok is rendelkezésiinkre alinak majd.
A kalandjatékok frontjan bedllt pan-
gast szunteti meg a MYSTICAL NINJA
STARRING GOEMON, a KONAMI-tol,
végil vessetek egy pillantast a csoda-
ezért minden eszkdzt megra- latos grafikajo, szokatlanul dinamikus
E?’dnok a kis “zsebgép” tovab- 4 kameraallasokat hasznalé NBA

i népszerisitésére. A kdvetke- J,f COURTSIDE-ra.

z6 GB érilet (ami természete-
sen Japanbél indult) a POCKET |, “Hud
MONSTERS lesz. Az oj talal- , :

maény a Tamagochi-ra épiil,
annak egy tovabbfejlesztett val-
tozata. A GameBoy-ban élé b |
hézi-szérnyiinket fel kell nevel- . 4
ni, trenirozni és oktatni, hogy " @&
aztan egy Link-kabel segitségé-
vel két gépet 6sszekdtve egy-
masnak tudjuk ereszteni a
dogoket. Bizarr...

Szintén az idén vérhaté az Gj
GameBoy modell, a GB Light.
Ennek a vilagité kiityinek a se-
gitségével a sstétben is tudunk
jatszani.

Végil a legizgalmasabb 0j-
donség a GameBoy Pocket Ca-
mera. Ez egy olyan kiegészité,
amelyet a kazetta helyére kell
beilleszeni és Ogy néz ki, mint- @
ha egy “szemes” teniszlabdéat
ragasztottunk volna a gép tete-
jére. Namost a “szem” egy mi-
ni fényképezének felel meg!
Barmit vagy barkit lekaphatunk

b

vele, a kéf pedig azonnal RPG A
megijelenik a GB kéEeryéién. Y CAPCOM-TOL
Ezt akar &t is rajzolhatjuk, = J A CAPCOM nem
majd elmenthetjik a masina Bl ictlonkedik  hi-

memériéiéba.

szen tovabb fo|y- | o
tatja elképeszts- oy e
en sikeres RPG .
sorozatat a BRE-
ATH OF FIRE 3-
mal. A jatéek
klasszikus japan
RPG, taléan mér
marciusban ki is

préobalhatjuk




seaed®

lgaz, hogy hazénkban nem sokan Gzik a
Baseball nevii sportot, de talan érdekesség-
ként nem art szélni az ALL STAR BASE-
BALL ‘99-rél, amely egy 1-4 személy &ltal
|o'fszhc|to sportprogram. Grcflkcuu egysze-
rGien csodélatos.

Nevetséges, kamu és 0l “amerikai” - ez a

pankrécié. Mindamellett szérakoztatd, és
talan oz lesz az ACCLAIM kovetkezé N64-
es programja is, a WWF WARZONE. A
sfuﬁ érdekessége a szereplsk szokatlanul
nagy mérete.

Ha 6l emlékszem, Grhajés/lovéldozss ja-

tek eddig még nem jelent meg NINTENDO
64-re (vajon miérte). Végre az ACCLAIM
észbekapott, tehat készil a FORSHAKEN.
Ezt a jatékot is lehet majd egyszerre 4-en
nyomni, ami a 16v8lddz6s anyagok kozs-
z6tt enyhénszélva szokatlan.

ACCI.A]M {6vohabél 1998 maso-

k felében egy egészen kiilénleges
atékkal bévill az amigy igen gaz-

dag PlayStation kinalat. A BATMAN

~ ROBiN egy kaland/akcié prog-

ram, amely a film cselekményét ko-
veti végig, persze csak “lazan”. A

‘Gotham City-ben jatszodé sztoriban

Doctor Freeze lesz a féellenfeliink.
Tovabbi érdekesség, hogy a prog-

- ram keszitdi az e esz varost ”meg—

komponaltak” polygonokbél, igy

egy (a vuléségbnn kWemve) 2
. etkilomeéteres helyszint kell be-
ay ;émunk. A B&R grafikaja szemlato-
- ;musl egyediilallo, és a hirek szerint
I még a csmoska Bmgarl is felﬁ':mk
i maid a szinen.

b
.::J

I 3 ' ',
h “‘I?H'E‘

g l,/= T2 i’s

PISZTOLYOS JATEK
JAPANBOL

A fenypisztolyos jatékok rajongéi-
nak késziil az ELEMENTAL GEAR-
BOLT, természetesen PlayStation-re.
Az ]998 marciusara igért program
sci-fi/fantasy kdrnyezetben jatszo-
dik és elérelathats { ketten is lehet
majd kiizdeni vele. Hafolmas SZ0r-

rek akeié f6ldon, vizen és viz
alatt is!!

UJRA BOMBERMAN g’ ‘

A HUDSON SOFT nem
adja fel, hiszen legsike-
resebb fohdsiiket, Bom-
berman-t most kihoz-

zak PlayStation-re is.

Az alapvetoen akcio

stilus0 jaték cime BOM-
BERMAN WORLD, meg-
jelenése 1998 végére
varhato.




B
latform. Mit tagadjam,
Pumiéta az eszemet tu-
dom rajongok az efféle
stilusu jatékokeért. Példanak
okaért ott volt a ugye az
Another World, vagy a Flash-
back, melyek a maguk idejé-
ben a j6 kis 2 dimenziés gra-
fikajukkal vettek le a labam-
rol. Aztan teltek moltak az
évek, s amiéta hoditanak az
Uj generacios gépek olyan ne-
vek élnek a koztu-
datban, mint a
Crash Bandicoot
vc'a‘gy az Oddworld
- hogy csak a leg-
nevesebbeket eerg-
litsem. Aztan fel-
roppent a hir,
hogy Ujabb platform jaték
kérvonalazédik Heart of
Darkness névvel, amit a volt
Delphine csapatbél verbuva-
lodott csapat fog nekiink
osszehozni.
A jatékot tehat az az Ama-
zing Studios késziti majd, me-
lyet 1992-ben alakitott két
francia fiatalember: Eric Chahi
és Frédérick Savoir. Ezen ne-
vek talan igy 6nmagukban
nem sok emléket idéznek fel,
am ha megadom azt a tam-
pontot, hogy anno a Delphine
cégneél voltak alkalmazottak

(s6t szerves részitvevoi voltak
a Flashback és az Another
World kédolasanak), akkor
valészinileg sokak szamara
korvonalazoedik Gj munkajuk
minésége. Mert, hogy egy mi-
néseégi jatékot fognak csinalni
oft tizenketten, az biztos.
Jatékuk alapallasa a kdvet-
kezé: van-egy kicsit szérako-
Zoft, @mde annal inkabb élet-

i
\\ :

tel telt

10 éves

kissracunk, aki Andy névre
hallgat. A fio allatbarat lévén
tart a haznal egy kutyuskat is
- akinek elég vicces neve van
- 6 Whisky. Minden nap
ugyanigy kezdédik Andy
szamara. Reggel felkelni, be-
battyogni az iskolaba, ahol

halalra unja magat. Am az

egyik napon valami mas is
torténik. Iskola utan kedvenc
kutyusa varja 6t, s mint min-
dig, elmennek jatszani a
parkba. Hat ezittal nem kel-
lett volna. Egyszer csak elso-
tétil minden, valamiféle go-
molygé fiist jelenik meg, s

hirtelen elnyeli szegény ku-

tyust. Na ennyi kell a mi kis
baratunknak - hazarchan,
elékapja a kis hazi idégépét,
s elindul utanajarni ennek a
rendkiviili eseménynek.
Innen lépiink a képbe..., de
a t6bbit majd akkor, ha tény-
leg megjelent a jaték. Most
inkabb a'technikai részletek-
be meriilnék bele. A jatékot
magat PC-s kérnyezetben
kezdték el fejleszteni mar
1993 kornyékén, s azéta

mindig olyan cim-
széval rukkoltak
elé, hogy “mindijart
megijelenik”. Igaz,
hogy kezdetben a
Virgin terjesztette

volna a jatékot, de mostana-
ban egy kicsit 6sszevesztek, s
igy lealltak a fejlesztések. Ek-
kor kézbelépett a bator In-
terplay és az Inforgrames,
akik végiil terjeszteni fogjak
a stuffot. Persze a késziték a
hercehurca alatt sem tétlen-
kedtek, mert sikeriilt egy
eleggé jol kidolgozott moz-
gastablazatot kidolgozniuk.
Egyes jatékoknal feltinhet,
hogy kicsit abnormalisan
csapnak at a futasbal példaul
az ugrasba a fazisok. Ezt itt
most nem fogjuk tapasztalni,
hiszen menet kézben a jaték
egy tablazatba rakja el az
osszes lehetséges kovetkezd
mozdulatot szamitvéan arrq,
hogy minden fazis barmikor
aktivalhaté legyen. Igy azt a
hatast érik el, hogy szépen
egybefolynak a mozgasok,
orom lesz majd nézni. Draga
kis programunkban természe-
tesen nem lesznek hijan a
specialis mozgasok sem, kar-
akteriink batran alkalmaz-
hatja éket a tengernyi hely-
szinen. Andy tud majd futni,
ugrani, I6ni, Uszni, lengeni és
maszni - sét egyes dolgokat
még kombindlni is kell neha.
Nos, most mar merem remeél-
ni, hogy a készitok nem szé-
rakoznak tovabb, s legesle-
gutolsé megjelenési datumu-
kat (1998 - Tavasz) képesek
lesznek betartani. Az elézetes
egy nagyon korai PC verzié
és némi Internetes informacio
alapjan kesziilt.

576 kKkONROL




zt hiszem a Shiny'cé-
Agef nem nagyon kell

bemutatni senkinek.
Igaz ugyan, hogy nem egy

.

3D” lenne az egész kép
(lenyegében azt tiikrdzi ez
a marhara bonyolult mon-
dat, hogy rengeteg olyan
dolgot lathatsz, ami szi-
nes, szagos, sztereo, de
isak.oda mehetsz ahova
kell is, tehat eltévedni le-
hetetlen). Most, hogy a
Shiny kirukkolt az MDK
PSX-es valtozataval, végre
teljes erébedobassal nyo-

regi csapat, am eddigi
Feroduktumuikkal igencsak
ladtak a leckét a konku-

rencianak. Gondoljunk it
¢sak az Earthworm Jim-re,
vagy akar a mostanaban
debitalt MDK-ra - mindig
is valami elképeszté nagy
okorséget vehettiink kéz-
be t6lik. S most hirt kap-
tunk egy szintén épiiletes
darabrol mely a Wild 9 ci-
met viseli.

Jatékuk alapveté célja a
nevetés és felhotlen széra-
kozas biztositasa érakon
keresztil, de legalabbis
addig, mig tart a jaték. Lé-
nyegében a “platform”
stilusjegyeket magaba
foglalé kis akcié game
lesz a Wild 9, elég fura jo-
voképpel megdobva. Az
akciorel magarél csak
annyit hogy - no de idéz-
zilk inkabb a mester sza-
vait: “l think weapons are
really important in ga-
mes...” Ooopsz, elfelejtet-

tem bekapcsolni a fordité- vetkezzenek Dave Perry -
gépet - bocsi. Széval ké-
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a Shiny elnékének szavai:

“Ugy gondo-
lom a fegy-
verek na-
gyon fonto-
sak a jaté-
kokban.
Neézz csak
meg egy Ma-
rio-t, vagy
egy Donkey
Kong-ot, mit
tudsz csindlni
ott fegyver
nélkil? Raug-
rasz az ellen-
félre és ezzel
kész is!”.
Nos most ez
a helyzet
gyokeresen
meg fog val-
tozni. Foho-
siink ugyanis
egy eleg ext-
rém dolgot
hord maganal
fegyver ci-
mén. “Azért
ne aggodja-
tok, ez a ja-
tek nem lesz
egy hidegvéri
gyilkolégép
torténete. A
szokdasos
Shiny miné-

Ebbél kdvetkezik, hogy a
jatékasnak olyan komfort- macio alapjan!

ségben fog

jaték térténetéhez, amivel

i zarom is so-
elkésziilni, raimat:
amit Az Annapo-
igyek- lis Cluster-en
szink jarunk, ami
megtolteni egy inter-or-
egy adag bitalis pla-
humorral néta, 6 csil-
is”. Egyéb- lag veszi
ként néha koriil. Karn
beugranak a gonosz,
maijd Full Osszvissz’
Motion Vi- 376 eves és
deo részle- most valami
tek is - igy téenyleg gaz
kénnyitve és ordogi
a nehéz fegyveren
tortoran- tori a fejet.
kon. A fegyver
Maga a neve: Nulla
jaték elég agyo. Wex,
érdekes bator féhé-
otvozete sunk - csa-
lesz a 2D ladja elvesz-
és a 3D tese utan -
adta di- fellazad
menziole- Karn ellen, s
hetéségek- csatlakozik |
nek (ezt a egy 8 tago |
sz6t hon- bandahoz, a |

nan szedtem???), ugyanis = Wild 9-esekhez. Innentél
a hattér teljesen “harom-  kezdve a csapat vezére

désen” lesz abrazolva,
mig az akcié maga csak
“ketdében” zaijlik majd.

érzete-tamad, mintha “Full

lesz, maild elindui Karn el-

en. Az elézetes egy Dave

ieur%inwrm; a cég "ﬁ%eté-g
£s 1 lernetes




.

mikor el@szér hallotiam hireket egy 0j
AMor‘ra| epiz6d megjelenésérsl, ami raada-

sul még Eﬂlundidték is (s nem bunyos), egy
picit megijedtem. Amikor meg megjelent és olvas-
fam @ kalgéldi lopokat (s azok értekeléseit a Sub-
Zero-rdl), megint csak megiiechem az o|ucsony
pon!szémok |attan. Aztan most, ho y vegre ke-
zembe kaparintottam egy é|dénytie|6|e sikerilt
teljesen kiveséznem. Lassuk tehat a MORTAL
KOMBAT MYTHOLOGIES : SUB-ZERO cim jatek
teszfjét.

Az iguzsaghoz hozzétartozik, hogy ezt az U
részt a Morfal 4-¢l egyidében kezdték el fejleszte-
ni, s igencsak meg is K’:tszik rajta, Ott vannak pél-
déul azok a gyermeteg hibak, hogy maga oz
egész jatek 2D-ben abrézolia a foréneseket (ami
eg( kissé elavult), de a hatterek mar 3D-sek (ez-

zel kapesolatban még lesznek megjegyzéseim).

Aztén oft van a nem éppen kellemesre sikerilt
iranyitds, mert igazugyan, hogy a gombok kiosz-
fasa helyén valo, am elég, idéflentl mozog sze-
ény Zero bardtunk a levegsben. Menteni ugyan
Eehef benne - de ez megint csak teljesen Fele%f;-
Ees, hiszen ezt a miveletet csak a palya végén le-
et végrehuituni, amikor mér palyakédot is od a
ep.
gAptérTénel valamikor évezredekke! ezeldtt jatszo-
dik, legaldbbis Rayden intro-béli bemutatésa
alapjéin ebbe oz idsbe jutunk. Mesteriink elkild
minket egy kinai femplomba egy szent fekercs
megszerzéséért, omi egy Quan Chi nevi figura
szaméra igen értékes lehet.

Egyébirant nagyon sok hasonlasagot lehet fel-
%ejezni a jaték és az MK4 kozst, mert tobb

»

szereplﬁ és hattér itt is és oft is feltiinik, sét a
fée enség is ugyanaz. Emberiink, ohogy halo-
dunk elére a toriénetben tgy kapja meg a spe-
cialis mozgasait. Tehat az elsé palyan még egy
sz4l “ingujjban” kell rohangdlni, de megfsﬂeléi
szami pont dsszegy(ijtése utan mar eléjonnek a
mozgasok. Ugye “Nincsen Mortal kivegzés nél-
kiil”, ami mondijuk ezesetben is igaz, csak hat
nem kéne 3 kivégzési lehetéséggel kiszirni az
ember szemét azalatt a 8 kemény pélya alatt.
Apropo palyak. Jo hogy eszembe:jutottak, mert
elsd nekifutasra Ugy fiinhet, hogy-fil nehezek.
Ez igy is van, de a masedik nekifutdsra mar
yermetegnek tinik egy-addig dtvihefeflennek
Eih‘ rész. Ujdonsa an szamitanak meg a felve-
hets targyak, amik kézst vannak életeré-nove-

16 csomagok és urndk, melyek a fagyasztési
energiat allitiak vissza (ugyanis ha E?ug)(as’.ztuf.z,
akkor az csokkenti az erre szant energidt]. Van
még egy paijzs is amitdl egy ideig sérthetetlen
leszel, meg a lathatatlansag szeme, amifd] el-
tinsz.

A menij szokasos; bedllithaté a zene és effek-
tek eréssége, oz életek szma, nehézségi szint
és folytatasi lehetgségek. Atéllithatéak a gom-
bok is, de szerintem az alopbedillitasok is béven
elmennek. Talélhato még egy elézetes a Morfal
4-r8| [bér azt azért elarulhatom, hogy az ani-
macié az 1.0-as véltozatbél van, s most adték
ki o véglegeset 3.0 néven): Plusz betolthetjisk
eléz6 mentett éllasunkat, vagy beirhatjuk Lc’:-
dunkat.

1.PALYA, PASSWORD:
MINCE

Kezdiik tehat amokfutasunkat az elsé pélyan, ami
kiilsnosebben nem mondhato nehéznek, de valahol
esak be kell gyakorolni a mozdulatokat. Régton
Scorpionenal futunk ssze, aki szerényen megjegy-
zi, hogy Ggyse knpiuk el soha, meg éndla Ggy-
sincsen jobb.harcos, majd elmenekil. Feladatunk
most az G megtalatasa lesz. A palya teljesen linea-
ris, azaz balro-jobbra kell végighaladni rejta. Egy-
ket ember kozben elintézésre vér, de elinfézhei&egl
Ajanlom mellesleg o “Nagyites, NugyUrésLKisETés,
Kisrigas, Nu?{rﬂgés, deru+Ncg)gEg?ns” ombi-

ndciot, amivel ksnnyen meg lehet fektei oz ellen:

“ feleket. Amikor végigérsz a felsé szinten ugor| lea

peremrdl, majd kezdj el fuini @ balra. Tulojdonkép-
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pen mas bonyodalom csak a lapité gépeknél tor-

fennet, ami egy picit sszepréseli “megsemmisithe
feflenségiinket”. Ezek ellen cjanlom o megfelels fé-
volsdrituddsdi, és a Kisrigas megnyomésdt, majd

az atiutdst laftuk. A palya végén var maga oz el
6 foellenség, Scorpion, aki elég bénan fatszik, se
csaklya, se feleport, szoval elég puhany a ficks. O
kivégezni 1-2 lépés tavolsaghol az “Elére, Le, Elgre
Nagyites" kembindcié beiitéssvel lehet. Megje-
gyezném, hogy érdemes kitépni a gerincéf, mert
enéhil késGbb extro niméiioki)lehe emarac,

2.PALYA, PASSWORD:
TR W AR S

Animéciéval kezdsdik a pelya, ahol is Quan Chi
megbiz minket oz clopvets négy elem 3-3 részleté-
nek felkutatesaval (szél, fsld, viz és tiz). Ezen q pa-
lyén kiakadtam egy kicsit, amikor a héttérbe kellett
beugrani. Ez annyit jelenteft, hogy egy mozad targy-
ra kellett rGugranom, .ami mozgott a létezs gimenzi-
ok sszes sikjaban. Ezen a palyan csak o legaram-
letokra és o leszakadd platformokra kell odafigyelni,
mert ezek be tudnak zavarni, Kulesokat is kell majd

djteni, ezek kozil oz egyik a kirepild deszkaji

id alatt-van; aminyifia o forgészél fetején lév oj-
fot. ftt van a végsé ellenfél kulcsa is, aki nem mds
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mint Fujin @ szél istene
(ismét egy szerepld a
Mortal 4-b3l). Megélni
o fellelé sl e
{Le, Elére, Nagyrigds).
Amint elpusztul, egy ori-
asi tornadét kavar ma-
ga koril, etl kell minél
tavolabb futni, majd fel-
robban magatdl.

3.PALYA,
PASS-

WORD:

CNSZIDG
A fald palyajn vo-
gyunk, taln ez lesz o
legeqyszer(ibb az 6sszes kézil, szintén linedris, csak
cfiii nbszd brutdlis szeletels-cafotolo eszkazok 6l
hatnak utunkba. Nem art vigyazni a féldrengasekre,
mert fiiskeket rejthetnek a szakadékok és ez nem
olyan kellemes (gyakorlatilag egyenls a haldllal). A
kulesot kell megszerezni, omivel a katél alian lévé
aijté nyithato. A folyoso vegen fel kell [skni magad a
fetore, ahol a kis imadkozo-forgé-repiil emberi
szerkezetet kell lefagyasztani elftinés kszben. Erre
megnylik a pélya vegi aito a féellenséggel, egy ké-
emberrel. Megélni tgy o legegyszer( ,hajcsal-
juk @ bejarai aijto Fe?é, majd dtestszunk a lba alatt
és meghtzzuk a kallantydt, ami a fejére zuhan (a
ferem jobb szélén|. Halala utan ugorjunk fel a lifire
(amit radobtunk o kéember fejére], ugyanis off van
egy kulcs. Ezzel nyithatd o kdtelet elzro aito.

4.PALYA, PASSWORD:
ZVRKDM

A vizes pllyén oz a legeqyszeribb, ha terképet raj
zolsz. Nem nagy kunsz, legalabb megismered a ha-
lalnemeket, me?yek eléggé unalmasak tudnak lenni.
Megoldasként egy kocka kulcsot kell keresni (o' maso-
dif?(eresztezédésnél fel kell mésszni, aztan o kovetke-
28nél megint 2 keresztezddést kell maszni felfelé,
majd fel és balra o kovetends irany). Ezt a “Start”

alattlevd szobaban kell haszndlni. Iit megint meglesz
eqgy kufes amit “elégge fent” kell hasznositarii, Miutén
beﬁelyezﬁép haromszoget  helyére gyorsan fuss ki
felé, mert eliztat a viz. A nagy szakadkmost megfelt
vizzel, oda a kér kulesért keﬂeﬂémi, Azt irany a

pqlL: legalictzezen o folyoson jobbra el s elérsz

léellenséghez. Megvemi gyerekidték lesz.

5.PALYA, PASSWORD:
JYPPHD

A tiiz palydjén eléggé szemét dolgok foriénnek,
féleg a lathatatlan emberek, meg az orosz Igor tud
bosszanté lenni (kicsit Jax és Shao Kahn beitése
van). A tiz mar fel sem:finik minf nehézségi ténye-
26. Ez a pélya is balrdl jobbra kévetends, néha
visszafelé torténd kulunclozdssql, és kapcsold nyo-
mogatdssal. Féellenfélként egy 6gé emﬁzr szalod

gal fel-le, nehézség, hogy lefagyasztani nem na-
Eyon lehet, mert |eo|vo?{élol Me«ivemi 6t sem ne-
éz. A palya végén forénhet egy kis malér, ugyan-
is ha az elején o meniben Eosy-re, vagy Very
Easy-re dllifottad o nehézségi szintet tjra kell kez-
dened az egész jdtekot nehezebb fokozaton. Ha
mér eleve nehezebben kezdted, akkor léthatod azt
az animfciéf, amin Quclxn Ckhi bevc|||jo, hogy iol at
vert és eltinik ridlon keresztil, s m
Shinnok nev( fc?z);:;r?omedélia utén. Sub-Z:gJyt:ﬁzs
elkeseredése utén megjelenik Rayden és kap még
egy leheldséget, hogy visszaszerezze az amulefief,

6.PALYA, PASSWORD:
RGTKCS

A bérttngs pélyara jutottunk, ahol is ket eflenfél fik-
viddlésa utan el naL minket és borttnbe vetnek. It
L’o’n egy o kis interakfivitds o jétékba, attol figgden,
ogy az elsé palyén hogyan cselekedtel. Ha Eivéf
gezted Scorpion-t, akkor az 6 lelke fog megjelenni
és vele kell ismét megkiizdeni. Most mdr visszatértek
a mozgésai, tehdt nehezebb ellenfél lesz. Ha azon-
ban nem sikerilt kivégezni, magaval Shinnok-kal
futsz éssze, aki GW:'JEEELI'Z?UI, hogy ebbsl avilagbol
nincs menekvés, és h«:gy Srokre it veszel. Kivéve, ha

nem cimboralsz az érdoggel. Az eszmecsere utdn |

tovébb haladhatunk o palyan; ahol is a lifieket kel
haszndlni o kulesok segitsegével. Talélkozhatsz maijd
egy nagy robotl, 6rejimézni a rugrds, majd Hab
ra+Nagyrigas kombindcioval kell Megkupiull( a
harmas kulesot {a lffekef Uzemeltemi oz “LT+Nagy-
rigas - felfele” &s L1 +Kisrtigas - lefelé” kombing-
ciokkal kell),-amivel-fel kell szedni az eré urnéidt.
Ezt felhaszndilva kell belerigni Shinnok szobréLo a
palya végén, meid aflépni a kovetkez palyéra.

7.PALYA, PASSWORD:
QFTLWN

A pélya animéciéval kezdédik, ahol is Quan Chi
mozgosifia.az dsszes bérencét, hogy megvédie
halhotatlansag hidjdt t8link. Ezen a pélyan nég
szérny vér kiirtdsra, hogy t6lok-szerezziink 3 kur' )

csot a kastély kinyitasahoz: Figyelni kell minden

szikla szélén, hatha van lejiebb is egy-két fitkos
platform, mert az egyik fellenség off rejiczik, Vi-

gyazni kell o sze|eleé masinakra, amik csekélysé-
gunket nem szerefik, vagyis szeletelik. Pélya végén
egyesiteni kell a harom kulesot a bejaratndl, hogy
bejussunk a végss pélydra

8.PALYA, PASSWORD:
XIKNZT

Ha sikeresen eljutottdl idaig, akkor itt mar nemgrss
het komolyabb meglepetés, kivéve azt, hogy a
nyolcadik palya  legbrutdlisabb az Gsszes kazil.
Felepitéseben hasonlit a negyedikre, csak kb. kék
szer akkora és kotél helyett iftekkel kell kezlekedni.
A grafikara hivnam fel a figyelmet, ami igen imp-
ressziven tindoksl (a marvanypadion szépen h’jfré-
26dik az armyékunk). Lényegében 3 nénemi egye-

S - SUB ZERO

det kell elintézniink, akikis] el kell venniink a krista-
lyukat. Ezeket felhasznélva juthatunk el a végsé
megméreftetés helyszinére (megjegyezném, hogy a
kristalyokat nem mindegy milyen sorrendben he-
lyezzilk o helyiikre, a helyes sorrend: a jobb oldal;
bal oldali és végiil o kézepsd). Ezek utan juthatunk
el Quan Chi -hoz, akit megélve jon a végsé leszo-
molas Shinnok-kal. Iit s lehet valasztani egy exira
animéciot, ugyanis ha a kristalyokért folyé kiizde-
lem sorén nem végezted ki az egyik nét, akkor be-
fut a képbe és kinyirja helyetted Quan Chi-t. Utana
jon az animacio, amin a K&Slgy felajanlja, hogy el-
onne velink ebbd| az atkozott vilagbal, csak hat
Lézbeszé| a sors Shinnok képében.

SHINNOK A VEGSé
MEGMERETTETES,
PASSWORD: NINCS

A fellenfél megélése kicbranditoan egyszert.
Annyit kell tenned, hogy amikor I6ni késziil a me-
daljbol lefagyasztod, majd belefutsz a kézeledben
léva teleportba, hogy a hata mogé keril, ekkor
tépd le az amuletfiét a nyakébol (L1). Ezek utan
nagy dihéngeés kozepette atvaliozik egy éridsi
nagy szérye, amit ef' gé nehéz lesz elinfezni. Ift
két valasztasod van: belefutsz @ megnyilé portélba
és visszameész Rayden-hez - itt véget is ér a jatek -
vagy megprobalod legyézni a nagy szémyet, hog
megnézhesd az extra-animéciét a “Hogyan kész(jg
a Mortal Mythologies” verkfilmet. |

Eléggé megtefszelt igy- végere ez a Morfal, még-
ser:%%ok Egkl 70-né Z%b szazalékot. A leg-
jobbak az egészben a Full Motion Video részlefek,
amik tényleg elégaé profimodon lettek kivitelezve.
A rosszabb éol‘;giecsuk ezutan jonnek, Elégge

qira irdnyitas eléggé zayaros zenével és par nap
alattvégigiatszhatd programmal probéfiak felkelte

ni a Mortal rajongék érdekicdeset.
Bagé Péter

1 JATEKSS
1 MEMSRLABLOKK

vKELLENES ATVEZETI FILMEK

v ELMARADOTT CRAFIK Al
KIVITELEZES, KONNYU
VEGIGIATSZAS




port”, & kifzépen kicsiben per  tucatnyi izgalmas bedllitéasi lehe- minden apré ksrilmény atallit-
“ = véres itt mar  dig a vllatot, amellyé at tud  téséget takar. A hangok haté. Erdekes példaul a vér ef-

m csodd tehdt, hogy  véltozniA VS médban ketten (SOUND OPTIONS) és a memoé-  fektus [BLOOD EFFECT) ki/be-

T
-

az aktualis HUDSOMN SOFT kiizdhetiink egymas ellen. Az riakartya (MEMORY CARD) rée-  kapesolasa és a WALL DEST-
pregram cime BLOODY ROAR  EXTRA opciéiérom tovébbi al-  szeket szerintem nem kell ma- RUCTION pont, ahol az dallitha-
azaz “Véres Uvoltés” lett. A ja-  menit rejt, ahol a minél jobb gyardazni. Anndl érdekesebb vi- 46, hogy a bunyo kozben mikeént
tek pedig minden izében hi idderedményért tudunk bunydzni  szont az ART GALLEY rész, ahol lehessen szétverni az aréndt ove-
akar maradni a ciméhez, tehat  (TIME ATTACK), kiizdhetink a dllati klassz Manga rajzokat s z6 falat (keritést). Az altalam
vér aztan van benne b&ven. lehet leghosszabb tolélésért illusztracidkat nézhetink meg a  tesztelt verziéban benne volt a
Hogy ez rossz vagy |6, azt min-  (SURVIVAL) és gyako- [

denki déntse el maga. En csak  rolhatunk is (PRACTI- m— SR

arra véllalkozom, hogy bemu-  CE). A WATCH pont @ | “5ea —= T

tassam nektek ezt a “novioj” mostanaban divatos

qnyc:ioi... “mozi” megoldést ta-
~ Veerekedss jaték annyi van karja, ahol kivalaszt-
| PlayStation-re, mint égen a csil-
~ lag. Most mar nem amulunk el
egy-eqy szép intro lattan, nem s
estnk hasra a csillegé-villogo
specidlis mozgésokl )

mar tényleg k KIDS (gyer-
dp|og, hc?gy mek}mer‘e’ru fi-
viharos sik gurék) és a

BIG HEAD
(buci fejd kar-
akterek) op-
ci6, de lehet,
hogy ezt a vé-
gén kihagyjak
(mindegy, oft
van a Kéd-X-
ben a csalas).
A jaték grafi-
kaja nagyon
éles, az a
ol animdcié va-
w lamivel gyengébb, mint
_ﬂo Tekken 2-ben. Nagyon-na-
| g{on i6 a karakterek “kil-
alakjc®, féleg amikor vadéllat
dllapotban vannak. Tetszett,
hogy a kizdétér elég nagy,
bar én a jatekgyartok
- —_helyében nem eréltet-
/ném ezt a bekeritéses
= stilust. A specialis moz-
dulatokat elég csavaros
kombinaciékkal lehet csak
el8hozni. Ennek az az oka,
hogy a jatékban csak ités
(négyzet), rogas (X), atvaltozas
(kor) és vadc’:?lc:t tdmadds (ha-
romszdg) van. Lehet tehat izzi-
tani a hivelyk és mutaté ujjakat!
Osszességében a Bloody Roar
egy kellemes, az atlagos termés-
nél sokkalta erésebb anyag.

vérengzé fenevadak-
ka. llyenkor mas speci-
alis mozdulatokat és
erésebb témadésokat
is képesek eléhozni,

¥ . mint “normal” éllapo-

. ' tukban. De ha tal sok -

8 maflast kap valaki, akkor révide- hatjuk a kiizds feleket és a

G- szereplokrél. Ha mar megérde-
sen visszavaltozik-és kezdheti az  lyat, majd a gép jatssza hegef- me|]UE, visszanézhetjik kedven-
“dllatiasodast” elérol. tink a meccset. Végil a ceink megnyerés-filmjeit és mas
A csics vizudlis és audio élmé-  RECORD pontnél megtekinthet-  jépofa animaciskat is (ehhez
nyeket nyGijtd intro utan tobb ja-  jik a killénbszé kategériakban  azonban el8szér végig kell vin-
tekméd kézil valaszthatunk (ez  elért legjobb eredményeket. niink a jatékot a karakterekkel). ATVALTSEAS
manapsag mér alapkdvetel- A MAIN MENU-ben a jatéksti- A BONUS MODES pont kijlén- X KEVES A KARAKTER
mény). Az ARCADE az egy jaté- lus kivalasztasa mellet még bdzd extra jatékmodokat és csa-
kos izemet jelenti, ahol nyolc ki/bekapcsolhatjuk az “hiper- lasokat rejt, de ezeket is csak

szerepld kdzul valaszthatunk. A vadallat” (Beast Rave) tamadést  egy id8 utén, bizonyos szémi és
kép szélén lathatiuk a karakter  és beléphetiink az opcié. menbi-  “min&ségii” gyéztes meccs utan

be. tud]uk bekapcso|ni_
: Az OPTIONS menii A GAME OPTIONS meniiben

., .
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mehetek ezutan. A Psygnosis ¢ jtéka, @

SHADOW MASTER ugyanis remek eldkep-
zést biziosit minden leends rovarité vallalkozas
szamdra. Géprovarok, sz8myek ezreit puszfitotiom

Ha mds nem marad, rovarirtonak futi, hogy el

¢l az elmlt néhany nap clatt, Persze nem azért mert

_a‘nnliro penge vc]?ok. csak mindig Gjrokezdtem o
fatekot a siker csalta reményében. Evezredekkel ez-
elétt két hatalmas idegen civilizacio egymas torké-
nak eseft a tavoli vilagirben, a szomszédos vilagok
érteflenségétd| kisérve. Ekkor meg a “ki nem sz**ja
le” ment?:ﬂrds alapjan nem sokat trédtiink vele. Mi-
kor oz els kereskedshajokon beszivargok kszil né-
hényan killénfele borzalmas gépszomyekré felelme-
fes foriéneteket meséltek, borzongva figyelfiink, de
mindez tilsagosan messze volt. Az els menekiiltek
érkezesekor is ol tavolinak tiint minden, de most
mégis megérkezeft a félelmetes Shadow Master,
hogy a mi vilagunkkal is elidtsszon. A va-
losztgs most rad esett, hogy a min-
den terepre alkalmas harci jarmi - @
pilétajokent egyedil menfsc/ meg @
vilagot. Benned von minden remenyik, egyedil te
vagy alkalmas arra, hogy felvedd @ harcot a boly-
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gokat elozonls gépszomyekkel és elpusztitsd ket
megolkorciukko?eg itt. Igy kezdédik az intro, amit
latva biztos nem keh,u”hunyurﬂékést” rendelni neked
a Danubiusban, annyira dllat @ grafika. Mikézben
az elsé kildetesre keszilsz - toltédik o pélya - filed-
be duruzsolick, hogy ez még csak aEng') misszio,
amit majd az e||emek viszonylag f?s szamabal és
ellendllésabel is észrevehetsz. Figyelj mindig erre a
hangra, ezenfil 8k téjgkoztanak arrél, hogy mit kell
fenned. Ha nem tudsz angolul, vagy némefil, franci-
aul, spanyolul, esefleg olaszul, azon sem lepsdhetsz
meg, ha 8k meg magyarul nem tonultak meg. -
Tényleg, miért nem & Szévol segitek, altalaban az
feladot, hogy I6iél le mindenkit &s jussal el arra
pontra, ahol a palya vége van. Betltés uian, elsére

576 KONZoOL

biztosan ér ne-

hdny meglepetés, mivel
a ifllgflnyodr?(ﬁ( f:reke van
és gurul. Ha hozzaszoktal a
Doom klénokndl, hogy a fic-
ko addig megy um:gdi a
gombot nyomod, ul(korqbiZ'
fos zavami fog, amikor elen-
geded a gombot és a kocsi
csak gurj fovabb o lejtén. .
Kerekeid ellenére is tudsz
oldalazni, ami baromi j6l jsnne még a
belvérosi parkoldsndl is, nem csak itt. Kezdet-
ben két-haromféle fegyverbdl valaszthatsz ki ketict,
késsbb a legyszott ellenfelek némelyike kilnféle
”pod"'okufﬁogy maga utdn, ezeket folszedve G és
hatékonyabb fegyverekhez juthatsz. Kicsit bizonyta-
lan vagyok, ugyanis két raketaszer(iség kozott
(mindketid mér oz elején megvan) nem sikerilt ki-
l6nbséget felfedeznem. Egy harmadik meg azzal tré-
falt meg, hogy eleinte tbb kart okozott bennem,
amig ré nem ottem, hogy az elsitd gombot Ienyom-
va fartva a “le-" és “felnézést” allito gombokkal lehet
bedllifoni o becsapodas helyét (alapértelmezésben
ugifcnis szinte maga ala piszkit]. Nemelyik ajt6 csak
akkor nyilik, ha mego|dosz egy viszon {ag egyszeri
logikai Kajliiréit vagy valamelyik mésik ﬂelységgen
be?e\ész egy kapcsoloba. Ha sikeri ily médon ki-
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igy mindig tuc!hutod éopen mit csindltal. Het boly-

Eén kell megkiizdened a mechanikus feremimények-

el ahhoz, hogy a fégonoszt a sajdt ofthondban
uszithasd el. Most ragadom meg az alkalmat,
Eogy megkévessem az Exhumed programozeit, a
magamban gondol sértésekért - amit azért kaptak,
mert csak a pdlya elején és végén van lehetdség az
dllasmentésére. Ugyhogy bocs, de egyitial érde-
kelne, hol leheine elpuszfitoni azt o hitvany, dljas
f5-fégonoszt aki kitalalta, hogy csak ket palya,
egy-egy bolygo teljesitése utdn lehessen menteni.
Ez olyan aljassag amit leheteflen mindsiteni! Eg
iatek ne attol legyen nehéz, hogy mindig e|6|r6(
Le“ kezdeni. Azt hiszem erré| az anyagrél csak

felssfokon lehet barmit mondani. A mentéssel kap-

N
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nyimod egy aitot, kis bejétszassal ajekoztatnak rélag

g, csolatban negativumot, de Rodney Matthew
L fantosy vilaganak 3D gruﬁkévo(dbrdzoll
“Mefal Monster-eirdl”, a képi vilagral csupa j6t.
Ez a Rodney mér a hefvenes években olyan zene-
karok lemezboritoit készitette, mint a Nazareth,
Scorpions, vagy az Asia (Kosz o hattérinfot Lilly,
'ning?g szerettem volna fudni kinek kdszonhetd
azok a képek). Most is kitett magaért, a 16
palyara és 7 bolygéra kilonbozd vi
lagokat almodott. Silvan bur-
janz6 névényzetis, dzsungel-
* szer(j kornyezete, fokent ro-
varokra és madarakra hasonlito rémgépei; Halis

: _ghomokkal boritolt szraz dombjain nagyra néit si-

atagi femgyikok, kardjukkal ésszeforrott mecha-
nikus mamer;)kok, keét labon mozgo rakétavets
konzolok és helikopterre emlékeztets “vendégme-
rasztalok” vamak rad. Glasys héval boritott jeges
f vilaga az évszakhoz most remekiil megy, a Titd-
non harcolva Ggy érezheted magad mint a golyé
b, egy techno design flipperpalyan. Kar, E
az egyébkeént csodalatos taj szemléle-
sére nem sok lehetdséget adnak a
vendéglatok, igaz nem is turistavizummal
érkeztél. Az is lehetséges, az dlialam sérelmezett
mentési megoldas azt célt szolgalja, hogy amikor
mér huszonhatodszor mész végig ugyanott, mér
van lehetdséged gydnydrksdni a rc'xi%)c/m. Teny, az
elss palyan alloti jokat rodedztam miutan megisz-
fitottam az adott terepet az ellentsl. Vegil, de nem
utolsésorban szélnom kell még a hangrél is, ami
“dolby surround”-ban nyomﬁ?a filedbe. Ha van
ré lehetsség érdemes kiprobalni, még akkor is ha
csak a szomszédnak van erre alkalmas szerkoja,
de legalabb a hi-fi ergsitére érdemes folvinni o
hangot, mindenképpen meghdlalia. A zene
amigy nagyon dégds, egy dolog zavart csak,
hogy egész idé alatt “ijesztgettek” a hattérzajok-
al, nydgeésekkel, krakogasokkal, vii;ogdsoLkui.
i Ez igen hasznos amikor figyelmeztet a ké-
zelgé tamadasra, de nem fair
ha csak riogat. Az iranyitas
W igyekszik f:ﬁ»oszndlbborér len-
i, Eqszndlhub analég joystick,
analdg controller, de a hagyomanyos-
sal is ¢l lehet boldogulni.
Gabor a poo
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igy orémm hm&hm a hirt,
hogy itt a masodik rész. Gime
COMMAND AND CONQUER : RED
ALERT. A Red Alert-nek nem min-
dennapi a torténete, mivel nem
folytatasa, hanem elézménye a
C&C-nek. i

1946-ban egyfudés kifejleszti
az idogépet, amellyel vissza-
megy a multba és megéli az ak-
kor meg fiatal Hitlert. Azt
azonban nem iudhurl!‘u,
hogy még a 2. Vilagha-
borunal is nagyobb ka-
:'uszirofnt adit a vi-
agra: a megv&ltozoﬂ
torténelem soran
ugyanis-Sztalin tor vi-
laguralomra és hatal-
mas seregeivel lerchan-
ja Kelet-Eurépat, mu|d
megallithatatlanul tortet
tovabb. A Nyugatnak esak
esélye van: egységbe toméri m
és egyitt vedekezni a szovjet
nyomassal szemben. A jatékot
az el6zé részhez hasonléan
mindkét oldal hadseregét vezet-
ve végigjatszhatjuk, tehat lehe-
tink a Szovetségesekkel és a
szovietekkel is. A két oldal ké-
zott mind egységekben, mind
kildetésekben alapvetd killonb-
ségek vannak. A feladatunk al-
talaban az lesz, hogy felépitsiink

meg
ték kozben a bal-felss -
kapunk szdveges ‘
Minden kildetés meg”
més-mas stratégia sziiksége
Anyagi forrasunkat a pélyﬁkon

talalhaté sérgasbarna érc biztosit-
ja majd. Ezt az anyagot kell szii-

retelo gépinkkel osszeszedni és
elszallitant a feldolgozéba. Igaz
ritkén és csak kis mennyiségben
talalhatunk kristalyokat is, ezek-
nek az értéke dupla annyi, mint
az ércé (ha ilyet latunk
érdemesebb azt

osszeszed-
ni). A jatéknak kétféle

Game”-nél kezdhetiink 0j torténe-
tet, valamint jatszhatunk “Skir-
mish”-t is. Ez a tobbjatékos mé-
dot jelenti - azaz nem egy ellen-
féllel kell megkizdeni ?( hanem

" tobbel, és minden egységet azon-

nal meg
épithe-
tunk
(nem GOgy
mint Kul-
detés
médban,
ahol a

b

;uiet;t«silsiﬂliviriﬁttéi

egy utoképes bazist és elpusztit-
suk ellenfeleinket, Lesznek kom-
mandes kiildetések is, ahol adott
szamu egységgel mindig valami-
lyen specidlis feladatot kell meg-
oldanunk (sot talalkozhatunk
majd “épileten belili” missziok-
kal is amelyek baromi nehezek).

1€

fejlettebb egységeket
csak a késobbi misszi-
ékban kapjuk meg).
Kilon érdeLessege en-
ek a médnak, hogy
plyan egységeket is
felépithetink, amelye-
ket Kildetés modban nem.

Sok épuletet csak akkor huzha-
tunk fel, ha egy masik objektum
mar megvan: pl. addig nem tu-
dunk barakkot épiteni, amig
nincs eromu és ez mindkét mad-
ra igaz. Ujdonsag, hogy valaszt-
hatunk nehézséget is.

Az irényités viszonylag egyszerl

fogtok jonni, ha pedig
szottatok az elséd re‘

'veket, tankokat vagy

fébb dolgokra magatok i

ink az Epitkezd
épiiletet fel

L
letre és nyomjunk X-et. Ha ugya-
nebbél az epuletbol még egyet
akarunk épiteni,
nem kell

ezt Ujra végig
' ¢sinalni, mert az épiilet

ﬂmniﬂ kint marad a fémeniiben.

Ha mast akarunk épiteni, alljunk

raaz épiilet
modon kezdhetink neki: a “New ihmia

ra és nyomjunk kdrt. Ha
osokat, jarmo-

hajékat akarunk
ﬂyﬁﬂum ugyanezeket
Re;munk qu‘zal a
killonbséggel, hogy a
barakkra %egyver-

gyarra és
a kikéte-
re kell ra-
allni, Van
még egy
fontos
gomb, a
négyzet ezzel helyredllithatjuk
vagy eladhatjuk epileteinket. A
négyzetnek van még egy harma-
dik funkcioja is, mellyel a kiva-
lasztott egységiink mellé testérsé-

get rendelhetiunk. Ha egyszerre le-

nyomjuk az L1-R1 gombokat, ki-
valasztott egységiink a megjeldlt
teriletet folyamatosan loni fogja
attél fiiggetlenil, hogy van-e ot
ellenfél vagy nincs (egyébként ez-

zel a parancesal I6hetjik szét a hi-

dakat is). Azért, hogy ne kelljen
Ujra és ujra kijeldlgetni kedvenc
egységeinket el is menthetjiik

junk ra a foépi-

oket. Ehhez a kévetkezdket kell
pisfk: jeldljink ki egy nugkyobb
opatnyi egységet és lepjiin
sitkezd meniibe. Itt ahol a ha-
, négyzet, kor és X jelélés
 seket Iqlpk valasszuk ki
kiink tetszét és nyomjunk kort. | :
késdbb
vissza akarjuk hivniezt a csapatot
élljunk ré a me: jel-

Az L1
ombot nyomva
tartva a nyilat gyorsabban
mozgathatjuk, igy kdnnyebben ér-
hetiink a kritikusabb helyekre.

ez a haz bazisunk lel-
ke - ha elpusztul nem tudunk

Ujat emelni helyette.
sziiretelogepiink
ide hozza be az dsszeszedett ér-
cet, miutéan bedntdtte, megkap-
juk a pénzt.
ha a feldolgozo megtelt itt
tarolhatjuk az ércet.
energiaval latja el bazi-
sunkat, néhany épilet mikédte-
téséhez nélkilozhetetlen (bal ol-
dalon lathatjuk az energlaellalus
nagysagat).
itt javithatjuk
meg sérilt jarmiveinket, vala-
mint télthetjik fel aknatelepitéin-
ket,
ha van elég energiank a
jobb-felsé sarokban lathatjuk a
radar képet.
ha egy épuletet annyi-
ra leromboltuk, hogy energiaja
pirosban van, mérnokiinkkel el-
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_ fejlettebb
‘egyseégek (pl. Mam-
moth tank) épitése

valik lehetéveé.
kiilon-

bozé jarmivek -
nehéz tank, Mam-
moth tank, V2-es rakéta-
indité auté, gyalogos ak-
natelepité és szireteld -
asszeszereld helye.

YAK-ot (gép-
fegyveres konnyigép) és MIG-et
telepithetink ide.

gépfegyve-
res helikoptert rakhatunk ide

egyedili feladata a
legvedelem.

foleg gya-
logosok ellen hatasos, de jarmi-

vek ellen sem rossz.
elektromos villa-
mokkal par masodperc alatt el-
pusztit MINDENT. Hatranya, hogy
sok energiat fogyaszt és kicsi a
| pancélzata.
gépfegyverest, granatost,
langszorost, képezhetiink itt ki.
harci kutyak kiképzo
helye. Csak a kutyak szorjak ki
a kellemetlen kémeket.
tengeralattjarot és csa-
patszallitot gyarthatunk.

: ejtoernyos gépfegyve-
reseket valamint bombakat dob
le a megjelGlt helyre.

ezzel kénnyen felfe-
dezhetijik a térképet.
) atomrakéta indithato
innen.

konnyl tankot,
kozepes tankot, APC-t (azaz csa-
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eget, dzsipet,
b aknatelepitét gyart-

gépfegyverest, bazoo-
kast, orvost, kemet, aijt ke-
ﬁezhetunk itt ki, va nt talal-

atunk egy kiilénleges gyalogost

is: & TANYA, aki egy komman-
dos csaj (jelenléte ezuldefeslfol
figgo).

kénnyl agyoval felsze-
relt harci hajot, rombolot, cirka-
It és csapatszallité hajot épithe-
tiink itt, valamint ¢sakugy mint a
szoweteknel javithatjuk is éket.

gép-
fegyver-
rel felsze-
relt orto-

rony, amely gyalogo-
sok ellen kiytij'gn);i. .
en-
nek hatasara a bazi-
sunkat fedé fekete
felhé Gjra osszeall.
Van egy teherautéra
szerelt mobilizalt valtozata is.
bizonyos egysé-
geket teleportalhatunk ezzel.
légvédelmi agyu, mi-
kodtetéséhez energia szukséges.
rakétas heli-
koptert rakhatunk ide,
ha felépitettik a
szévetséges technolégiai centru-
mot, akkor egy idé utan fellshe-
to. Segitségevel energiafelhasz-
nalas nélkil fel tudjuk fedni az
egesz terképet.
ugyanugy néznek
ki, mint az egyes fontos épiile-
tek, de semmi funkciojuk, kivale-
an alkalmasak az ellenfél megté-
vesztésére.

Az épitkezds kildetéseknél jol va-
lasszuk meg bazisunk helyét - le-
gyen a kozelben vizpart, éremezd,
valamint megfelelé nagysagu hely
is kell az épitkezéshez. Az elso és
legfontosabb dolog bazisunk vé-
delmének megerésitése legyen.
Miutan mar vissza tudjuk verni a
keményebb tamadasokat is, kezd-

L

juk felhalmozni a pancélosokat
(féleg a tankokat), majd ha egy
nagyobb mennyisé%'( 15-20 db)
sszegylt megindithatjuk az invé-
ziot. Mindezek elétt nem art felde-

riteni az ellenség bézisat, mert igy  Teslal

legalabb tudjuk mire szamitha-
tunk. Még ha nagyobb tamadast
inditunk, akkor se

G H

kodnak a tisztességes jatekhoz.

“F‘olfumatosan épitsink egymas

ellé silokat, amig el nem érjik
elink bazisat. Mivel a silok
barmit felépithetiink, akar
at is felhizhatunk az ellen-
ink bazisanak kdzepébe (ezt a

m'.ik ot csak végso esetben hasz-

hagyjuk bazisunkat
teljesen érizetlenil;
meglepetések barhon-
nan jShetnek. Egyéb-
kent jo ha néhany
gyalogost is magunk-

LAt

kal vi-
sziink,
ezek fe-
dezik
tankjain-
kat. Min-
dig jol
valasszuk meg a behatolasunk he-
lyét, foleg a Szovetségesekkel, mi-
vel ha az ellenfélnek vannak Tesla
egységei esélyink se lesz. Ha a
bejaratnél ilyenek vannak, prébal-
juk meg semlegesiteni az erému-
veket - ezek utan mar gond nélkil
bemehetiink. Itt az elsé dolgunk a
foépilet elpusztitasa legyen, mivel
ezutan az ellenfél nem lesz képes
Uj épiileteket emelni. Az se rossz,
ha megprébaljuk elfoglalni a
foépiiletet, mivel ha ez sikeril fel-
épithetjik ellenfelink épileteit és
egységeit is. Mindig védjik szire-
telonket, mivel ezek a fegyvertelen
jarmivek ellenfelink kedvenc cél-
pontjai. Egyébkeént jo, ha mi is ra-
szallunk az ellenlubasamk sziirete-
I6ire - nincs is ennél idegesitébb
dolog. A gyalogos kikeépzeést illetve
a jarmi gyartast gyorsithatjuk, ha
bclrukkborllletve ?egyvergynrbol
tobbet épitink. A szovetséges ol-
dalon mindig védjik cirkaléinkat
rombolokkal, mivel a cirkalok
(barmilyen erések is) védtelenek a
tengeralattjarokkal szemben. Min-
dig romboljuk le a civil épileteket,
mivel ezek alatt ajandék dobozok
vannak. Ha vannak Teslaink min-
dig figyeljik az energia ellatas
szintjét, valamint mindenaron véd-
jik erémiveinket. Lojik szét a
hordokat, mivel ezek oridsi puszti-
tasra képesek. Végiil egy apro
triilkk azoknak akik nem ragasz-

NA&Y yﬁ
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nul|uk illetve két jatékos médban
még akkor sem). A na-
gyon elnycfhn tetszésemet. Min-
den kiildetés m ' =~ le-
yen az épitkezds v
os - kiilonb
ges. A raﬁlw a m-u
|ufekok kézott jonak szamit. K-
I6n kiemelném a jaték zenéjét,
ami allat jo lett, vclamml' azt,
hogy ez az elsé PlayStation strate-
giai jaték amelyet Iink kabel
segusegevel ugy lehet ketten |cn-
szani, hogy elég EGY jaték! A ja-
tekkal kapcsolatban egy dolog
piszkalta a ¢sérdm: miért nincs
mentés? Eléfordult, hogy egy kil-
detéssel két orat jatszottam és

y apré hiba miatt kezdhettem
? orol az egészet. Ettol a hibatol
eltekintve a Red Alert a legjobb
PlayStation stratégiai anyag.

Veres Miki

v A KULDETESEK MEONYERESEHES
KULENBOZE STRATEGIAK KELLENEK
KET CEPET $55ZEKOTVE LEHET KET
TEN JATSZANI
x NINGS MENTES .
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mindez

kUlséi);rltclzt ielenfikk

egy beliil igen csa
yenge labakon al-
0 és Gsszecsapott

jatékon.

Mar rogion a meni-
rendszer is erdtel-
iesen hianyos: va-
ogatunk kiilénbo-
26 tipust Lamborg-
hinik kézil, am sem
a fipusnevitk nincs
feltintetve, sem az,
hogy mit tudnak, ma-
arul szinte csak a

ocsik szine valtozik, s
majd magunknak kell
kitapasztalnunk, melyik
miben jeleskedik. Aztén

o o

szebb sporl'kocsiiét, egy Lamborghinit  ben az ot vetélytars tsbbek kézstt Pors-
s e

nyokat elézgeti — 15| a mindezt

szépen beé?:;ékolt :Sfék-

kal, kilonféle latva-

nyeffektekkel

ekesifett taja-

kon tehet-

juk. Saj-

azonban

. anl s 1 oby 4 :
4 ni-r8l, bi-' valtasra. Csakhogy
kari'arro a hibas kﬁveﬂ(g- | nem a megszokott
E;‘ olna, hogy nyilvéan re elkezdjiik keresni, hol
obb autéverseny a gépre.  leg véltoztaini ezen, de csak keressiik
aléban nagyon meggys-  a menit, keressik, és nem taléljuk...
borghini, hiszen mi sem élve- ~ Mivel a cim kételez, sajat auténak
anndl, mint a vilag egyik leg-  csak Lamborghinit valaszthatunk, ellen-

Gan gydnyori jarga-  chét, Ferrarit, vagy Dodge Vipert vezet.

E
ara négytéle
Uzemmédban

latogathatunk
el. A jaték-
termi (Arca-
de) médnél
a helyszi-
neket két
csokorba
szedték, kez-
dé és profi
pélyc’:Ero,
ket

sorban,
idére kell
teljesite-
nunk. Az
Arcade
méd ki-

CSGI( a

alakitasanal nem

tigyeltek tilzottan

elindulunk a az ésszerliségre,
futamon, és kran ogy
i izt vesszik gtoy;y el az ids,
fészre, hogy hogy ekozben
sem az elsé helyen
tudjuk utolérni autézunk. A
n t5bbieket, no- bajnoksagndl
a a nehézségi (Champions-
W{zint a kezds fo- hip) mind a
- kozaton van. Ré- lyan
"~ joviink, hogy en- versenyeznunk kell,
nek az a helyezéseinkert pedig pontsza-
a leg- mokat fogunk kapni. Figyelem: fogy-

ni fog.a benzin, és kb. a harmadi

. kor ytén mindig kopottak |eszr¢ a
"Gr " e :9‘4

g
az iranyl ayomog
hatunk fel, majd a kerékesershez k&
kell forgatni a joyt. A palyak begya-
korlasara a SingleRace hivatoft, itt

ugyanolyan futamokat mehetiink mint a  nyitvény az alkoték részérdl az is,

bajnoksagon, csak tét nélkil. A Time
Trials opcié az utolss, se-
gitségével

nélkil prébalhatunk
meg minél gyorsabb
koroket futni.

A pélyék nyomvona-
la elég érdeKes, né-
hol még elagazasok
is vannak, am ezek
nemigen szamita-
nak roviditésnek,
legfeliebb azért

Gnyosek, mert
néptelenek. A ta-
jok kidolgozésat
némileg ellent-
mondasosan tu-
dom éntékelni: az erdds,
dombos palyak példaul kifeje-
zetten egyhanguak, viszont a
haiédoeki és a korilstte elterils
véros mindvégig izgalmas, és a
sziklas hegyvidékeken, alagutakban,
hidakon at kanyargé ket masik palya
is tetszett. A grafika altalanossagban
épnek mondhaté, de nem lehetiink
e 100%-ig megelégedve. Az oké,

y tbb helyen lampdk vilagitanak
az uttesire és az arnyékok - ahogy
kell - ravetédnek az autékra, viszont a
kocsikon példaul az itkzések utan
nem léni kiilsérelmi nyomokat.

A legnagyobb gond a Lamborghini-
vel, hogy az auték egyaltalan nem
gy kanyarodnak, ugratnak, mint azt
egy izmos sportkocsité| az ember el-
varnd, inkébb olyan érzésiink tamad,
mintha rédié iranyitast modellekkel
versenyeznénk. A gyorsulasuk nagyon
szerény, a geézbu taposva csak a mo-
tor pdrdg, de szemmel lathato ered-
mény alig van, igazsag szerint a San
Francisco Rush utdn szémomra o. Lam-
borghini csiga lassonak tint. Etsl fig-
getleniil ha E:leic'ivijnk a jaték rimusa-
ba ' i vele. Nagye b

@) valami haso

sul akkoraban, hogy meg véletleniil se”
lassunk el mellette. Szegénységi bizo

hogy a bajnoksag megnyerése utan
_nincs semmi gy&zelmi i}nneplés vagy.ae
%{6, csak akkor kopura(
“jutalmat”, ha az expert fokozaton
indultunk: elkezdhetjitk a palyakat
@/ megforditva is feliesiteni. Koszon-
juk szépen... Inkabb ak-

kor mar jat-

szunk a
18bb jate-
kos izem-

méddal,

hiszen fa-
lan ez a
program &
egyetlen igé-
nyes része: |
nem csgk

ketten tha-

nem akér
négyen is versenyezhe-
tiink, réadésul — a Top Gear Rally-tol
eltéréen — a gép nem veszi el a CPU
ellenfeleket sem.

V.Z

v NEHIANY SZEP PALY A ELVEZETES
MULTPLAYER Méb
h | LASSU ES ELETSZERUTLEN AUTOK,
A PROGRAM &5AK A LECALAPVETSEE
SEPLCALTATASFKAT KINALJA



e anapség egyre tobb
Mversenyiéié jelenik meg
PlayStation-re. Volt mér a

Forma 1-et teldolgozo (F1 97), részt
& veheffiink a brit Rally bajnoksagban

= (TOCA), versenyezhettiink a vizen
§# (Rapid Racer), téphettiink az orszagu-
takon (Test Drive 4), kiprobalhattuk a
Nascar-t (Nascar 98) és torhettiink-
zizhattunk az utakon (Felony 11-79).
Egy dologban azonban mindegyik
PSX-es versenyjaték megegyezi:
egyikben sem szakadhattunk el telje-
' sen a fsld-
t6l. Az
AlR
RACE-
ben
nem-
csak,

hogy el
lehet, hanem el is i
kell szakadnunk
a talajtél, mivel
ebben a pro-
gramban re-

“HOGYHA NE-
KEM SOK P"ENZEM
LESZ, FELULOK A RE-
PULORE...”

*  Nem is akarmilyen repilék vélaszt-

. haték, ugyanis régi Il. Vilaghaborts

gépekré?van s26. Ezek kozott vannak
ismert &s kevésbé ismert tipusok is,
. dsszesen 10 repcsivel talalkozunk,
melyek a kévetkez&k: Lightning, Mus-
tang, Thunderbolt, Crosair, Zero Figh-
ter, Sinden, Messerschmitt, Spitfire,
GeeBee, Pitts (gy vettem észre, hogy
chndk a progrctmbcm rei"eﬂ' modem
mai tipusok is, de ezeket nem tudtam

7 576 KONZOL

elécsalogatni). Mindegyik repils se-
bességben, gyorsuldsban és iranyit-
hatésagban tér el egyméstol. Szerin-
tem az iranyithatésag a legfontosabb
szempont, mivel az élesebb kanyaro-
kat csak jol iranyithaté “fajtakkal” ve-
hetjitk be. Nekem ebbdl a szempont-
bél @ Messerschmitt és a Corsair a fe-
kiidt a legjobban. A jatéknak egye-
dil, ketten osztott képernyével vala-
mint az id6 ellen kizdve (Time Attack)
kezdhetiink neki, 6sszesen 4 palyén.
A legkénnyebb pélya a Mountain, it

he-
yek kozott
sz(k cﬂogukzkbﬂn,
valamint egy kisvaros-

ban is megfordulunk. A maso-
dik a étlagos szinti South City,
melyben a napsitétte tengerparton és
egy nagyvérosban kell felhékarco-
|()(ur kerilgetnink. Maradt még
két nehéz %esordésl’} pélya: a
Snow Land, ahol havas ze yek
kazstt folyik a verseny, valamint
a Canyon, ahol szémtalan siva-
tagi szoros kozott kell sikeresen
atvergédni. Egyébként a ne-
hezségi szintek (Easy, Normal,
Hard) nem ie|eniene|< semmit,
a jatek minden pélydja
relative kdnnyG, én példaul
par éra jatekids utan az
sszes palyarekordot meg-
déntattem. A pc'1|y(:|kon,
hogy ne tévedjiink el kék
g&imbﬁi ielzik az dtiranyt - de
mivel tol strin vannak elhelyezve —
egy idé utan zavaréak lesz-
ek. Ugyhogy ha megje-
yezzik a palyat jobb ha
ikapcso|qu 6Zet a "Pause”
meniiben. Ut kézben kiilsn-
b26 extrakat vehetink fel,
melyek szines gémbskben
rejlenek. Az “S” jeliit felvéve
extra sebességre kapcso-
lunk, a “T" ieE'jlést’J edig
plusz idét jelent. Talalhatunk
még egy harmadikat is a
”D”-ve? jelltet, am ebbe be-
lerepiilve elégé lelassulunk -
Ogyﬁogy iobg ha kikeriljik.
Az iranyitas igen egyszer(:

az X a géz, a héromszdggel pedig
nézetet valthatunk. A belsé nézet a
t8bbi versenyjatéktsl eltéréen viszony-
lag hasznalhaté. A felsé “L” gombol—
kj figurazast mutathatunk be a leve-
gében — ez egy 360 fokos fordulatot
jelent — am vigyazzunk, mert ekdzben
a jobbra-balra iranyt nem tudjuk
hasznalni (ezért jobb, ha csak az
yenesekben vagdnykodunk). Falnak

Utkdzéskor gépiink felrobban, igaz

ar masodpercen belil folytathatjuk a
Eﬁzdelme’r. Az Air Race barmennyire
is ofletes jatek, vannak hianyossagai
és hibdi. Mint emlitettem igencsak
kénny( lett és a palydk széma is

igen
csek(ﬁy.
Hiényoltam a fegy-
vereket, pedig ezek-
rea gépekre%eg-
alébb egy gépagyt
raillene. A grafika-
val kcpcso|0tbcm ve-
gyesek voltak az ér-
zéseim, a repiilsk
szépen megtervezet-
tek és a tajak is val-
tozatosak, de a képernyd frissités
esetenként nagyon gyenge lett. Né-
hany helyen csak tgy o semmibd|
tiinnek e(’i a tereptargyak és a grafi-

kat is enyhén pixelesnek éreztem. Per-
sze van egy-két jopofa dolog, példaul
i6 otlet, hogy dtrepilhetiink o vizesé-

seken és a szokékutakon. A hangok

nagyon el vannak talélva: nagyon |6,
hogy a pilétak rédion izeneteket kil
dozgetnek egymasnak, .

példaul ha

elhtzunk mellettiik csodal-
kozva kérdezik kik vagyunk. Ha
pedig fordul a kocka és 6( mennek

e, ginyos Uzeneteket intéznek hoz-

zénk. Am vannak érdekes hibak:
amikor viz kézelébe repiliink nagy
negativum, hogy lelassul a jaték, vagy
amikor nekimeEyijnk %
(o]

m egy famingéknak
\ 7 annak olyan hangja
van, mintha egy be-
tonfalnak iitkdztiink volna.
A techno izl muzsikak viszont
nagyon i()k, bar
egy-két szam
nekem a Ridge
Racer sorozat
Y zenéit jutatta az
N T
i tekot konnyedsé-
" ge miatt a fiatalabb
korosztalynak ajénlom,
valamint azoknak akik
szeretik a régi repuléket
és a versengést.

Veres Miki

v EREDET] 6TLET, 50K A
VALASZETHATS REPULS
x KEVES PALY A



ogy keril a csizma oz osztalra® Ahogy oz gos botbshodo ol T
qutt @ haztetdre. A San Francisco m az Ot mentén, civil for-

i éelméi” jaték, messzi- - galomspedig nincs; %
efimi atirct. Az erede- + csak ahatodik palyan /B
iz Atafi Games adiaki anno, *"'?Ehmegy egyket

6t pedig most a Midwaly készitetle. busz. Az is megszo-
6#kban minimalis szerepet jctszik az. kot mér az lyen jeté-
zeriiség, o fizika Brvényei és efféle hétkoznapi  koknal, hogy valozik
% dolgok nem szamitonak, néha mér tsbbet von- oz iddjands, de sajnos
- nakazauivk o levegdben, mint a foldén. A len- it most errdl sincs 526

"

géscsillopitek elnyGhetetlenek, még ha emeletnyi  csak egy kis taloj k-
a kHaJ S R LT hsonn g
en SZARN Abrgg
?c?gizrési o Y? — Amuk
fényez8.

A program harom jatékmédot kindl fel. @ modndl nincs ellenfél, és az idslimit 999 ma=  messzire repilnek az autok, az iranyitassal meg

A One race-nél egy sima, “baratsa- sodpercrél indul. voltam elegedve. A balesetek és a karambolok
gos” versenyt mehetiink egy kivalasz-  Ahogyan a palyak, Ggy a kocsik is kilonbéz6  még tetszettek is: ha UE ion ki a lépés, uhmiy b
fott palyan. A Circuit jelenti a bajnok-  osztélyokba vanniak sorolva. Mivel a késziték i~ (nem) kell, Klasszul buklenceznek a jarganyok— ¥ #

censzjogok hijan nem. nevezték meg Sket, mi ennyibdl még élethi is o jelenség. A nehézsegr e
szintek jo! el vannak faldlva, @ készitok mellesleg =
rendesek voliak annyiban, hogy hagyjak a jatékos ’%‘

sagot: a meglévs hat palyat a gép

agassaghol esnek is le a kocsik, szépen tovabb-
suhannak, mintha mi sem toriént volna,
jaték kiolokitasanal bizonyéra a sebesség volt
b kulessz6: oz autok franken gyorsulnak, @ gumik
fapadnak, a korman ozjulatokm = 0 sehesti . o
hez viszonyitva - a (omcsik gyorsan reagéinak, A
az analég stici jol hasznalhate. Ennek ellenére o &
fbbieket még sem kannyl megeléznil Hogy i~ 1
ért? Eqyszer(ien mert 8k is jol mennek. A legbiz- =%
fosabb médszer, ha megkeressiik a fitkos utaket,
amelyeken eié'tjk vaghatunk. Szennivizcsatorné-

kon, mellékutakon, vizmosésokon lehet keresztil- ? "”

szelni, hazak folottlehet Gtugrammi, ém ezeket a . Ry ¥ i autjat begurulni az ellenrzési =%
lehetéségeket elég nehéz eszrevenni, mert példa- ' .2 ; ponthoz, az id6 leteltével nincs 28
ul mondjuk at F(:l? 1orni elébb egy keritést. Rengg / ¢ automatikus fék. Viszont hiilye. &

teg ilyen trikkss Gt van, mlnidonléppen ha cs¢ p E otlet volt, hogy hatramenet
a pélya kijelélt vonalat koveiiik, a jateknak e

ombijdval o gézt is egyitt
minddssze a felét latjuk. ieﬂ nyomni. Ajnlom min<
A késsbbi palyakon Le

denki figyelmébe a két jaté-
kos moaot - a grafika nem

G U SHETVER TS W

/ is csak alig fopasztalhato.

T o S

még elagazdsok, ke-

Rush-+ o harmadik legjobb N&4 jéték- -
. B 5 jiy nak kialtotidk ki, de persze az amerikaiak

B resezddésck ALY, o5 b most megtesszik véleményére nem szabad adni. Valsban nem egpmms
is bonyolitick _ : i} = i | Y : helyettiik. A kez- rossz jaték, és még az is lehet, hogy a Top Gear ;!
dolgunkat. (P I ; : doknek gy BMW-t és gy VW kisbuszt ajanla-  Rally utan a mésodik legiobb autds program a fopsse 55

§ \ e T TR i

A tdj grafikéjo
realiszfikusnak
€ppen nem mond-
ha

nak, haladéknak egy Dodge Vipert és egy Ponti-  métumra, de azért sok mas jobb jcték van ndle. =
ac Firebird-6t, a profiknak egy VW bogarhétor,  Meg azt is elfogadom, hogy egyeseknek jobbans
vaEy Corvette-et, végil az exirém képessagiiek-  fog tetszeni, mint a Top Gear Rally, elvégre ha = e
nek F

16, a hézok pél- errarit & még valami hasonl6 kaliber(i, vannak is badarségok o jtékmenetben, o sebes: 3§ 1
daul 1l szepek, aminek “kilétét” azonban nem sikerilt biztosan  ség lenylgézs, és a fitkok keresése is szérakoz b
nincsenek koszos fo- megallopitanom. (Talan McLareng) 16, vagyis sszességeben i6 jaték a SF Rush. 7,
% lok, és a felhgkarco- A jdték szavatossagat nagyban meghosszabbit- Vi
BE7 |6k egy fikarenyi ar- i g e, ja, hogy & mellekutakon iiv&'ﬂ eldugott kulcso- v
% nyékotsemvemek oz \EEANTON g STERENG s * ' | N o kat is taldlhatunk, palyanként Ggy é-8 dara- ’
% 3 » s "'.OGY u ‘:E : o # T ) iy
A ufcakro, fehat o grafi- < T BTV peed = bot. Négy kules példaul eqy taxi ajtaianak a
8  SETALN Ay Yeon LAl QGL it
= Latipikusan “Ninfen- SETAsg o EREN 4 gy felnyitasahoz elegends. A kuicsokat vagy nehe-
b dés”. A ket dimenziés, By . o Urean , g -

zen észrevehetd helyeken, (Jéldéul egy oszlop- !
csarnok ltal kérilslelve taldlhatiuk, vagy olyan
helyeken, ahové csak nagyon korilményesen le-

het eljuni. Az egyik legbosszantobb he( éldaul
umikoi Ielgrudr hid alsa sii?: énl'ek{el c’ﬁhﬂg-
rainunk: ha n megyunk felul kofunk ki,
ha til lassan, omul v

Bar a kocsik nagyon szivésak, és még agyon- i BOLE o ERE SRR T SN
e horpadtan is remekil fulnak, azért nem birnck ki AESEeTararatamm st e N
“““ : mindent. A frontalis itkozésekkor, vagy a borula- % A FEK €5AK MEGKESVE Foc ES
... sokkor (ha nem dllunk talpra) oz auto {elrobbun, ALIC ER VALAMIT.

ésa Eﬁphalyaz vissza minket.a pélrc’:rc‘ Bedllit-

lapos fak sem 10l

wzmieg i
, et még ki is dont-
hefiink. Viszont jo pn:l?nuk tekinthe-
18, hogy San Francisco varosanak
: éniletei mind meg-
lhats aiaréfﬁqn,ahazrambak
pedig nincs ket
azonos forméi, igye- A 8y s
| keztek volssaghien vil- PP Y0

. fozatos uicakat felépite- -

ni. R8gttn az elsd palya hafjuk tgy is, hogy a haldlozas végleges legyen,
5 Iegelelen a Golden Gate hidon nem érdemes, ugyanis ezt a bedllitdst a gép
| o aguidhatunk &, a varosban néhamég aville-  megtikrézi & meg is forditi, igy o variaciok-  elézékenyen csak o mi szamunkra cimezi, a fb-

£ mos csongetését is hallani. Csak hét eqy kicsit bl egy 24 palyas bajnoksagot alakit ki. A pa-  biek ugyaniigy ¢j kocsikat fognak kapni,
. néplelennek tinik ez  varos - dlig nmny gyalo: lyékat a ractice opciéval gyakorolhatiuk, ennél Mﬁ.ﬁm ugratok uttn b




hé-

mindig nyakig va-
gyok a FINAL FANTASY
Vii-ben. Sokat gohdolkoz-
tam, hogy érdemes-e egy-
altalan olyan végigjat-
szast kézolni ehhez a ja-
tékhoz, amely lepesrol-lé-
pésre mutatja be & teen-
déket. Levél ezzel kapcso-
Jatban nem érkezett,
onkrét kérdések sem, te-
ét maradok inkébb a
tippek-trikkok ismerteté-
é aléan annak jobban
veszitek).

, 2 .
TARGYSOKSZOROZAS

Ha mar nalunk van a W-
ITEM nevi matéria, elvileg
barmelyik nalunk levé
“hasznalati” targybél tu-
dunk 99-et (!) csinalni. Er-
demes mondjuk a Megali-
xir-t valasztani, amely a
teljes parti HP/MP pontjait
maximumra t6lti.

1-Adjuk oda valakinek a
W-ITEM matériat és le-
gyen nalunk legalabb egy
a sokszorozni kivant cucc-
beél.

2-Csata kézben (amijkor &
kovetkezik) vélusszﬁ( a
W-ITEM parancsot és
nyomjunk ré arra a targy-
ra a Korrel, amelyiket
duplikalni akarjuk (ese-
tinkben a Megalixir).
3-Ezutéan ki kell valasz-
tani valakit, akin hasznal-
ni akarjuk a targyat.
4-Most meég egy targyat
ki kell valasztani a Kérrel,
ez barmi lehet (legyen a
Megalixir feletti cucc,
hogy lassuk a néveke-
dést).

S-Ezt azonban NE adjuk
oda senkinek, hanem
vonjuk vissza a maseodik
valasztast az
6-Ekkg :
mszto

5bk

add

zunk, mert ha a csatame-

net nem WAIT-re van allit-

fiwa, akkor kézben azért
pUfélik az embereinket.
Erdemes tehat ezt a tritk-
két valahol a gyenge el-
lenfelek kozott liprébélni.

TETRA ELEMENTAL

A TE egy olyan varazs-
cucc, amely elnyeli a FI-
RE/COLD/LIGHT-
NING/EARTH taémadaso-
kat. Hogy hol lehet ra
szert tenni?

1-Adjuk oda valakinek a
MORPH matériat.

2-Egy masik karakternek
a SENSE-t.

3-Cosmo Canyon-tél Délre
van egy kis sziget, amely
nem lathaté a térképen.
Repiiljink el oda (vagy
menjunk Chocobo-vo?).
4-Ezen a Kis szigeten él-

oval. Keza
ni, de mi

et (in-
kabb védekezziink & kar-
akterekkel, nehogy vala-
melyik megblje szegényt).
Ekkor mér csak a MORPH
varazslatot erdltessik rajta.
6-Ha Ugy az lény utolso
szal HP-jéet a MORPH veszi
el, akkor a kis fické hala-
lakor atvaltozik Tetra Ele-
mental-la! Akar tobbszér
is eljatszhatjuk.

FINAL ATTACK MI

i 2

FELELESZTO MATERIA

Mint méar korabban emli-
tettem, a Final Attack ma-
tériat kombinalni kell a

Phoenix summon matéria-
val, igy ha csata kézben
mindenki kipurcan, a Fég

ne verjink ra tobbe

nix feléleszti a kompani- _

at. De hol van a Final At-
tack?

1-Turbézzuk fel Cloud-ot,
amennyire tsak tudjuk.
Maximum HP/MP, legjobb
fegyver, Ie%obb mateéri-

ak, lehetoleg minél tobb
csapas ellen védo felsze-
relések.
2-Nevezziink be a Gold
Saucer “Battle Square”
helyszinén a kiizdelemre.
Addig bunyoézzunk, amig
ossze nem szedink 64
ezer, majd tovéabbi 32
ezer (!) pontot, ezért meg-
vehetjik Cloud Level 4-es
limitjét. Kicsit késabb is-
tiink be, ekkor

1" lehetéségét.
\egnyerjik, mi-
énk a Fina%AHack.

A KAI.?H UTAZO

A Meteor feltinése utan
latogassunk el Kalm-ba,
ahol a vares jobb oldali
részén (ha jol emlékszem),
az egyik haz emeleti szo-
bajaban lkozhatunk
egy emberrel, aki banata-
ban vilaggé akar menni.
De ehhez s3

neki, olyan
cserébe, amelyekrél al-
modni se
na. Ezt a kildetést elvileg
érdemes lenne a jaték ko-
gcsinalni az
iatt - de
szerint a tel-

jesitéshez PONT AZOK a
dolgok kellenének, ami-
ket majd meg fogunk

kapni. Ez ébként eg
“22-es csapdaja” a jatek-
8 értem, hogy
miként gondoltak ezt a
késziték. Tehat lassuk...A
harom targy a kévetkezé:
Guide Book, Desert Rose
és az Earth Harp.
GUIDE BOOK - No ezt az
elsét még konnyl meg-
szerezni. Adjuk oda yvala-
ek a MORPH m iat

AS

be a Shinra |
le az Underwater Ree

hoz vezeté folyosan. A
kor ott vagyunk, ahol a
fejink felett az atlatszé
Uvegburan Kiviil a delfi-
nek Uszkalnak, 6“il{k me

és jarjuk kérbe, am
megtamad rfu ;%\
csontvazakkal teli el-
sillyedt kalezhajé. Pofoz-

gassuk egy kicsit, nyom-
jvk ré a SENSE-t és ami- _;
or mar csak kb. 200 HP

je van MORPH-oljuk. Ha-
aléban atvaltozik a-Gui
de Book-ka.

EARTH HARP - Vigyik el
a cuccot a palinak ne-
kiink adja az UNDERWA-
TER mateériat, amellyel
korlatlan ideig tudunk a
viz alatt maradhni. Igen,
kitalaltatok, most a Junon .
kdrnyékén, a tenger alatt g
uszkalé Emerald Wea- 1
pont-kell megéini (a mateé-
ria nélkil csak korlatolt
ideig tudnéank vele kiizde-
ni). A szérnynek nem ke-
vesebb, mint 1 millié HP-
je van! Ezt még talan le is
Iehefne szedni egy-két jo
kombéval (lasd az elézé
szamunkat), meg a dupli-
kalt Megalixir-rel folya-
matosan gyoégyitva, de
amikor kezd megszorulni
a rohadék olyan tam-
adast nyom tébbszor isp
ami minden ember HP-jét
EGYBOL leveszi (nekem ¢
mindenki 9999/999,
is bekampéztak). Teki
csak a FINAL AT-
TACK+PHOENIX (+REVIVE)
kombé segithet, ami utols
so tamadasként felélesz
mindenkit. Node azt a
szemeét Final Attack-ot is_e
baromi nehéz am megsze
rezni. A dog legyozése
utan miénk az Eart Harp.
DESERT ROSE - Juttassu
el a cuccot a pasinak, aki
@ nekiink adja az amdgy
szerintem megszerezhetet-
len harom MASTER MAGIC

9

g.;

matériat (tudjatok: Cos



rom hjlyeﬂeslh
az osszes z8ld, sarga és
piros muteriu aﬂ!!! Te-
u|c|n-

ighoz. It a I&mokbol ki-
andikal egy kis piros va-
i ..MenL unk neki, elo-

y Monster,
Ieggehezebb el-
Annyifa szemét,
enil lehet
redik pré-
{ sr&a Egymﬂllo HP-

ie v eki is, raadasul
olyan fufohomokot kavar,
amelyben elmeril e
y emberink. Kezgerben
minden témadasra érzé-
ketlen a teste (csak a ho-
mokba dugott karjai érzé-
“kények), kivéve
" egyet....de errdl késébb.
Széval ha legyézzik, mi-
énk a Desert Rose. Ha ezt
lvisszik az utazénak ka-
unk egy ARANY CHOCO-
O-t! 6 arra kell, hogy a
' EK -i csUicskében le-
v iZI et barlangjabel fel-
veg a Knights of the
Roun mmon mateériat.
Node kényérgom, a
Rubr t1eg|nkubb a KOTR-
dal lehet sebezni....akkor
meg minek az arany Cho-
cobo????? Nem értem,
nem értem...

ROCKET TOWN
HUGE MATERIA

A negi Huge Materia ké-
zil csak a Rocket Town-
ost nehéz megszerezni
(egy kis trukkel kell hoz-
za). Tehat a megfelelé pil-
lanatban, amikor a raké-
tan megkérdezik télink a
mateéria-zar kombinacio-
jat, csak nyomjuk be: Kor,
Negyzet, X, X.

o

© TURTLE PARADISE
éOSZT EREK

tek sordan, kozvetle-
egelejétél 6 Turtle
o Paradise hirdetést talalha-
k. Ha mindet elolvas-
k, akkor Wutai-ban, a
ocsmaban kapunk egy
‘esomé “tulajdonsagnove-
=l6” cuccot. A poszterek
helyei:

1-Midgar, Aeris hazahoz
kozel.

2-A Shinra HQ elsé eme-
letén, a tablan.

3-A Gold Saucer “Ghost
Square”-én, a hotel falan.
A Cosmo Canyon egyik

6- Wu ACII ban Yuffie haza-
nak p nce|eberi.

A I.ELOHEI.Y

Ohatatlanul eléfordul
mindenkivel, hogy véletle-
niil otthagy (vagy meg
sem talal) egy-két dolgot
valahol. Szerencsére a Bo-
ne Village-ben elvileg
minden “elhagyott” tar-
gyat kiasathatunk ma-
gunknak (példaul ha a 3-
as discen vagyunk, akkor
az 1-es és 2-es disc cucca-
it). Ezt ugyanugy kell csi-
nalni, mint amikor a Lu-
nar Harp-ot megkerestet-
tik.
1-Valasszuk a “Normal
Treasure” vagy a “GoodT-
reasure” lehetdségeket.
2-Allitsunk fel harom ku-
tatét, koriilbelil egy
egyenld oldals. harom-
szognek megfeleléen.
3-Robbantsuk fel a bom-
bal és figyeljik me
hogy merre oﬂ!uﬂa
iUket a palik. *
4-A harom |rany metszés-
tonﬂaban rendeljik el a
utatast, az erﬁdmen?n a
dobozbél vehetjik fel. Ez-
zel a modszerr I kutassuk
at az egész ”Csonﬂ‘aluf”

”TITKOS” AJTO
MIDEEL-;BEN

Amikor elészér érkeziink
meg Mideel-be, a fegyver-
boltban van egy zart ajté
a falon. Ki kené valahogy
nyltnl...

i yanitt a fﬂ]ubun van
egy az (kb. a j obb felso
reszben), amely koril egy
parkany fut kérbe. Men-
jonk ide fel.

2-A balkon EK% részén
vizsgalgassuk a padlét (a
Kérrel), a deszkak kozeé
szorulva talalunk egy
rozsdas kulcso
3-Menjink vissza a bolt-
ba és amikor rajtakap-
nak, valljuk be az igazsa-
got. Az ajté ugyan nem
nylllk ki, de kapunk vala-
mi mast cserebg...

a fe-

A NYEREQ\ENY

A Gold Saucer Chocobo
versenyén (ha mar “A”
osztalyosak vagyunk)
enyerjunk meg 15-20 futa-
mot ggymas utan. Ekkor
agadtatasaba

~menni Mid ar-ba...vagy

MIDGAR KULCSA

Az ejtéernyés buli ufan
mar nem tudunk vissza-

égis?

" 1-Menjiink el a varost ko-

rillvevé killsé fal kapuja-

‘hoz. Itt all 'egy ember, aki

egy elvesztett kulcsrél ha-
oval.

,2 -A kulcsot Bone Village-

ben asathatjuk ki.

AGYONFEJLESZTETT
KARAKTEREK

A lelétt Shinra repilén 4

a kdvetkezé trukkokkel
lehet boldogulni:"
1-Fogjuk meg a legyeket
és a békakat, majd sor-
ban pakoljuk be Sket a
“kancséka” névényekbe.
Ekkor egy idére bezarul-
nak és at tudunk kelni
ra|tuk

junk e y legyet és
|eg ik be a uiorzsekbe
vagy a barlangok elé. Ek-
kor altalaban |ugr|k egy
béka és megeszi a rovart.
Ha a békat betesszik a
“kancséba” és raallunk,

akkor egy idé utan k|pat-
tan a brek mi felrepii-
link az elérhetetien he-
lyekre.

£ 3-Veg uk fel a szurke
kotom et és I’egyuk be-
le 6ket a “csapo” vira-

féle ronda szérny tédmad-
hat réank. Ezeket a mar is-
mertetett MORPH varazs-
latos médszerrel valtoz-
tassuk at, ekkor tulajdon-
sagfejleszté targyakat
kaphatunk (Magic source,
Luck source, Guard sour-
ce).

A PROBLEMAS SUMMON
MATERIAK

TITAN - Gonagaga-ban,
mivutéan elmentek a Turk-
ok kutassuk at a romo-
kat, ahol megcsillan vala-
mi.

LEVIATHAN - Wutai-ban,
a pagoda legy6zétt foné-
kétél kapjuk meg.
ALEXANDER - A snowbo-
ardozas utan ‘a .
kerin ve van e
vugy% NG

kuporog
mienk ‘@ Sandor.

KJATA - A “Sleeping Fo-
rest” masodik képernyé-
ién (amikor feltlrél Iaﬂuk
az emberinket) alljunk
meg-egy percre, A fak ko-
zott repked valami, amit
el kell kapnunk.

HADES A lelétt Shinra

n talaljuk meg, a
helikopter me lett
_Wu'\ﬂfé).

P NIX - Egyszerien
csak nyerjiik meg a Fort
Condor-beli mini-csatat.
TYPHOON - Az “Ancient
Frog Forest”-ben, az
egyik virag mellett hever.

ANCIENT FROG FOREST

Mlutan legyézzik o rep-
“keds sarkanyt, szabad az
. Erdejébe”. It

gokba, ekkor nyugodtan
tudunk kozlekedni.

LEVIATHAN SCALES

Woutai-ban a he?yek ké&-
zott van egy barlang,

ahol hatalmas tiz lobog.
Itt egy csomé izgalmas , ©
materiat talalhatun tu-
zeket a Leviathan S

“key item”-mel olthﬂﬂuk
ki. Ezt ott Wutai-ban lehet
megszerezni.

YUFFIE

Még nem ismerkedtél

ossze Yuffie-vel? Nos... @‘
1-Jarkalj egy kicsit a

Gonagaga Eornyekl

erddben. Yuffie rovidesen

megtamad.

2-Verd el.

3-A képvaltas utan NE

hasznéald a Save pontot,

inkabb szélitsd meg.

4-A valaszokat 2,1,2,1,2

sorrendben add meg.

“® VINCENT
O az egyik legjobb

ember és meég nincs a
csapatodban?

1-Nyisd ki a széfet
Niebelheim-ben, ott van
egy kulcs.

2-A pincében most mas
kinyilik a zart ajto (a
konyvtar mellett).

3-A valaszokat 2,2 sor-
rendben add meg.

OROK PENZ

Van egy véros, abban
egy haz, abban egy szo-
ba, abban falic
abban e




SUB ZERO

A kédokat a “PASSWORDY op-
ciénal kell beirni.

Palyakodok:
2-THWMSB
3-CNSZDG
4-ZVRKDM
5-JYPPHD
6-RGTKCS
7-QFTLWN

H 8-XJKNZT

Tovabbi kédok: -
Tiz “Vitality”
Ezer élet: GTTB
Stablisa: CRVDTS
6 talalatos kombé: nagyiités,
nagyités, kisités, kisrdgés, nagy-
rogas, hatra+nagyrigds

AIR RAcg

A “Loading” képernydn nyom-
kodd az X gombot, o%ilye); gyor-
an csak ‘rugod - révidesen meg-
elenik a GeeBee repiilé és a
"Good!!” felirat a képernyén. Ez
: Bee végsebessége
716-ra ugrik, igy a kis
gép verhetetlenné valik.

TIME CRISIS

A f8képernysn valaszd a bal ol-
dcliegormél médot, (leklltor lehets-
sé van a Normal Play va

5 T?r?\e Attack jatékok kezch’asér?a).’ It
elészor 16 ki a képernydn kivilre,
ekkor a Normal Play ablakban
megjelenik az EASY sz6. A jatek
soran 5 talalatot kaphatsz a 3
helyett.

G-POLICE

A kévetkezé kédokat a PASS-
WORD képernyén kell beirni:
BENIHILL - Gyorsabb utanpétlas
auték o
WOOWOQOO - Szirének

- SUPACAM - Kiilénleges kamera-
nézet

ALSECRET - Minden titkos dolog
PANTALON - Titkos pélyék

Az sszes fegyver és orok |8szer
all rendelkezésedre a kovetkezé
kéd beirasa utan: A “Weapons
Load Out” képernyén nyomd le
egyszerre az L1+L2+R1+Kor+Ha-
romszég+Négyzet gombokat,
majd nyomd iozzé a Bal iranyt.

Palyakédok:
1-MAGDAV
2-DOLMAN
3-SONAGAYV

14-YER
15-OLLIEB
16-THEYOLK

17-TONYMASH
18-ANDYCRO

] vételével mindenhol véalaszthatod

inden pélya va- |
iplayer médban
tankok nem tud-

- Bal iranyt
re valt. Ez
rak és irogépszalagok duplan
fognak szamitani (tehat a 15-6s

NOTANKS -
k 18ni

vizes palyék ki-

19-BIONIC . a tankot tar 30 toltényt

20-TSLATER . WINTERY -

21-IAINTHOD i

22-JONRITZ z PANDE

23-CLAIREC |

24-STEVEBOT - Csalékédol senystatiszt

25-ANGUSF BORNFREE - Nyomd le az

26-EUANLEC ALMABHOL bokat, ekkor

27-EDFIRE nyilik kell hallanod.
£,28-STUBOMB HARDBODY senybe, ahol a

' 29-THONBOY VITAMINS - 3 nyomasa utan |

30-JIMMAC CORONARY = Egy csomé gyé-  szomi.

31-PUGGER gyité sziv

32-ROSSCO EVILDEAD - Sérthetetlen ellenfelek ~ Egy szuper E

33-CAKEBOY TWISTEYE - L1+L2 gombok hozni, ha Kenn

34-NIKNAK és az iranyité segitségével forgat-  ra dllsz és ben

35-SAGLORD ni tudod a ké, Le kodot, maijd

INANDOUT + Kiszallaskor X-et a verseny
MICRO MACHINES V3  visszatérsz a térképre
THETING - Az L2 megnyomésa-
A kédokat pauzalas utan kell be-  val atalakul a fested. Az L2+X

vinni. Minden helyes kéd utén

hallanod kell egy specidlis han-
ot. A csalasokat ugy tudod ki-
apcsolni, ha Gjra beirod &ket.

Minden targy - Le, Le, Fel, Fel,
Jobb, Jobb, Bal, Bal

Kocsi mdgotti nézet - Bal, Jobb,
Négyzet, Kor, Bal, Jobb, Négy-
zet, Kér 1

Na attanasok - Négyzet,
Jobl?,ngbb Le, Fel, Le?%);l, Le, Le
Dupla seb - Négyzet, X,
Kor, Nég e
X, X

sz6g, Négy.
sz0g, Négyzet,

A jaték sorén be tudsz lepni a
“programozé meniibe” is. Ehhez
auzéld a jatékot és nyomd be a
Eﬁve’rkez&i kombinaciot: Négyzet,
Fel, Le, Le, Négyzet, Kér, Kor,
Héromszdg, X. Ezutén a kévetke-
z8 kombinéciékat alkalmazhatod:

Select+X: Azonnal gy
lépsz ki a jatékbol. :
Select+Fel, Le, Bal vagy Jobh:
Killonbozé kameradllasok.
Select+L2 vagy R2: Kozelités és
tévc|>|odés. :

Se ecT+Négﬁyzet: A jatékos gépi

ellenféllé valtozik.
X+Héromszég+K6r+Négézet

Eﬁ'yszerre: Minden kocsi felrob-
an.

A kovetkezé kédokat a nevek he-
lyett lehet beirm

visiaiededds A kédokat o P&

BODYSWAP - A haromszéggel  nydn tudod bei |
szereplét valthatsz jaték kézgen nagybetikre):

OTTOFIRE - A specidlis fegyve-

rek sosem fogygnak ki Tranquillex - “Szuperhifeses”
TOMMYBOY = Flipper képernys  fegyverek L

a pélya végé Hestas*Retort - Orsk energia

CASHDASH
tesz a palya

Palyakéde
1-ADEAMIIE
2-EPIJAKCA
3-FBIJACKI

4-KOCCCIEE
5-NGIAIBJJ

6-NIIAJBCB

7-KGCACICI
8-AHICBAJE
?-AlICFAIG
10-AlICBAL
11-FBIIAKCK.

Commander*Jeffer - Palyaugrés
Memo*X33RTY - Orék masodla-

gos fegyverzet i
FIGHTING FORCE

Egy 0j képernysre

gen

A f& meniiképernydn fartsd le-
nyomva a BGE—NégyzeHL] +R2
kombinéciét, amig a képernys al- |
ian megielenik a “Cheat Mode”
I:elirot. Ekkor gyorsan lépj be az
“Options” meniibe, ahoﬂ(ivé-
laszthatod a kezdépalyéat és a
sérthetetlenséget (Invulnerability).

COOL BOARDERS 2

A jatékban harom extra szerep-g'
&t Lozhafsz elé. Az elsé “Gray
the Alien”, &t akkor kapd megp _ o
ha 38 pontndl tobbet csinglsz o

Halfpipe-ban, vagy "
a Big Air Master-?) 3
egy?u’)ember, & akkor vélasg
t6, ha minden pélyéan elnyered@ @
3 serleget. A “ténckat” ugy csalem
hatod els, hogy megnyered a
“Mirror” médot is (ez akkor jon ¢
be, ha mér a rendes versenyeket'
megnyerted). -

Extra palydk: A Competition-ben

2

GETACESS -

hetsz

SKATBORD -

HORMONES - Telies energia

IMMORTAL 31 élet
MAKMYDAY - Allandé fegyver
NEVERDIE - Sérthetetlenség az elsé harom helyet neked kell
GENETICS - Muténs méd tartanod, ekkor véiaszthatod az
GONAHURL - Kameramozgatds @ 0j palyékat.

» JUSTKIDN - Ujraéleszti a szor-
pyeket @ :

tra sebesség

P

Veszett dresszek a csajoknak:
Allj r& a Competition-ra és




K2hel, ¢
fiden R1-R2
re we go” be-
utan a
sajok iz-
znek...Az Gj
sek a Compe-

Iil\citrom 6g, Kor
uke: Kor, X, Ko
“Négyzet, Haroms
A pélya megnyerdse: X, N
zet, Négyzet, Ki

Kor

‘Haromszdg,

romszog,

ROAR Szovjet palyakédok:
1-17DUXFJ6C &
2-VMBWOQ?284 |

3-XN37MCCSO

ervalasztasnal
L2-t és a Kor-

el 4-lHOSFZZQL
(= 5-BUVV20LFF

karakterva- 6-AVYQ10YA8
omva az R2- 7-lZRITMQAN

8-YQX4C9GFH
9-1QESO8LEO
10-RKPOUOXJA
11-CDLKYL7Q4
12-8T5GGDK25
13-X5CDEOKNS

TOMB R4
A kédokat elég k

ki a szerep-

% :
N@kg Ogy v
ranyomsz a “Teams Menu”-re a

“visszalépés” gombbal, ami alap-
ban a Kér. Ez utdn vidd a kurzort

DER 2

jiményes be-

CRUIS'N USA Bal, Le kamera, Jolgb, Le, Z kom-
binaciét.
A garéazsban, ahol kocsit lehet

valasztani, nyomd le egyszerre a Rejtett kocsik: Nyefd meg az 1-
Fel kamera, Bal kamera és Le ka-  2-3-4 éveket. (|
mera gombokat, majd a kurzor-
. ral mutogass az autékra. A Fer-  Uj szinek az autokBak: Az auts-
. rari kivételével mindegyik atvalto- vélosztc’z képernydnitartsd le-
zik valamilyen rejtett jargannyd.  nyomva az L és R, plusz a Bal ka-
mera, Jobb kamerd vagy Fel ka-

Palyavélasztas - Lepj a palyavé-
laszté képernyére és nyomd le a
kévetkezd kombinaciokat a rejtett
paélyakhoz:

mera gombokat.

MULTI RA(
CHAMPIONSHIP

A “Downfown” palyén van egy
hely, ahol le lehet vligni a pélyat.
A szélmalmok és a kanyarok utan
van egy alagit. A Bejaratatél
jobbra éll egy fa - menj arrq,
mert a keritésen vafi egy nyilas
majd egy 0t, amelyla vizesés
alatt elvezet kdzvetlen a kijarat
kozelébe. '

ING

Golden Gate Park: Bal kamera,
Le, kamera, L

Indiana - Fel kamera, Jobb ka-

“mera, L

? Sam Francico - Jobb Kameraq, Le
kamera, L

4 LAMBORGHINI

VA TGlekban 6 rejtett kocsi van

® (Ferrari Testarossa, Porsche 959,

factor, Dodge Viper, Bugatti EB

130, Ferrari F50). Ezeket ugy tu-

lod eléhozni, ha megnyered a

" Viétekot az Arcade méd Basic és

. @Pro szérigjéban és a Champions-
hip méd Normal és Expert Eko-

zatéban.

TOP GEAR RALLY
Credit csalas: Lépj be az opciék
kézé és allj a “Credit” ikonra
ikkelj ra). Ezutan nyomd be a

Rejtett kocsi 1 (Kin
MRC cimképernyéninyomd meg
az R-t. Ekkor létsz @gy szintidét,
amelyet meg kell d@ntened a
“Match Race”-ben (hérom ver-
senyt kell nyerni) |

roader) - Az

Rejtett kocsi 2 - Miutan megsze-
rezted az elsé titkos kocsit, Gjra
csindld meg a fenti procedurdt. ..

®

Node hogyan lehet a bonusz ko-
csikatpdgion kivdlasztani? Vé-
IQSZ » T ) S AT

den 'feirver é
egyszerOség kergért
b-Balra lépés, jobbra lépds, bal-
z z p

“lépkedés” gombot
. mcicf egy 18pés.eldre, egy lé-
ipés hatra (gombot elengedni)
© 3-Harom teljgs fordulat kérbe

{tetszés szerirfl iranyban)

' 4-Hatrafelé egy “fordulé-ugrés”
‘ehhez ugrés utén meg kell
‘nyomni a “gurulés” gombot)

Palyaatlépés:
1-Balra lépés, Jobbra lépés, Bal-

e,
s6: Fel, Le, Le, L1, Jobb
ny Decoy: X, L1, Jobb,
{, Fel, Négyzet
anat: Haromszog, Kor,
get, Négyzet, L1, Jobb
Sniper Grenade: Bal, é
Eéromszég, L1, L1, Jobb
Bal, L1, Haromszdg,
1, Jobb, Kér, Bal Bal
Palyawalasztas: Bal, Kér, Ha-
romszég, Fel, Négyzet
Izgalmas bomba: Le, Jobb,
Kér, Kér, Bal, Bal, Fel, Négyzet,
Haromszo

Snipef

el, Négyzet,

ra lépés BalfB

2-Egy lépés elére, egy lépés haty# Négyzet

ra (mint a erkédnal) ®" Chain Gub: Bal, L1, Le, Négy-

3-Harom teljes fordulat kérbe zet, Haromiszog, Fel, Jobb, Le |

4-Elére egy “fordulé-ugras” Thumper Weapon: Le, Fel, Bal,

(mint a fegyverkédnal) Bal, Haromszog, Fel, Jobb, Le
Twister Weapon: Le, L1, Négy-

MDK

A kédokat pauzélas uén lehet
bevinni:

ré a zért gardzsajtékra. Nyomo-
gasd addig a B gombot, amig
megijelenik a “Selected” izenet.
Ha a “Match Race” és a “Cham-
pionship” médokban is menni
akarsz a kocsikkal, ¥i

P

képer-
6dba, a

“CircuitMode” :
VVO#KKJAGCAFD
CMBGDLFERCQBB®

Gravitacié atallitasa: A Setup
képerpydn nyomd le a Z gombot,
majd mellé a Fel, Le iranyokat.
Engedd fel a Z-t és nyomj Fel, Le,
Fel, Le-t. Ekkor egy kis suly képe
jeleni a képernydn. A kod
sével Eﬁlénbézé gravi-
tokat érhetsz el.

Utkozések kikapcsolasa: A Setup
képernyén nyomd le a Bal iranyt,
majd fartsd lenyomva a Jobbot.
Nyomd hozza a Bal kamerdt,
maijd engedd fel a gombokat. Ez
utén a kombinacié Fel kamera,
Bal kamera, Le kamera, Z. Ekkd?

busz szimbéluma jelenik meg
a_képernydn,
® Orsk ids: A Setup képernyén
igesa.lenyomya a Z-t, mcid a

wd Bow

zet, Haroniszdg, Jobb, Fel, X

Le kamerét és a Fel kamerat. |
Engedd fel mindharmat és i
nyomj Fel kamerat plusz Le ka-
merat.

Kodss éjszaka: Az Optfions kép-
ernyén allitsd a “Fog”-ot “He-
avy”-re. Ezutan nyomd le mind a
4 Kamera gombot és nyomd hoz-
zé a Jobb irdnyt. Igy behozhatod
a “Foggy Night” opciét.

MACE
Reife%karakterek:

Ned the Janitor - A karakterva-
laszté képernyén dllj ré sorban
a kovetkezé karakterekre és
nyomd meg a Start gombot: Ko-
yasha, Executioner, Lord Demi-
os, majd dllj Xiao-ra és nyomj
A-t vagy B-t.

Grendal - Nyerj meg harom
meccset harom “ember” ellenféllel
szemben, majd lépj vissza a kar-
aktervélaszté képernyére. Allj az
Executioner-re, tartsd lenyomva a
Start-ot és valaszd ki az A-val
vagy B-vel.

War Mech és Ichiro - A “Legal”

képerny&n n Le, Jobb, Fel,

Bal kombin ekkemegy han-
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ok-sok évvel ezeldtt, még a C-64-es bimbézo virdgkordban volt egy jaték, amit minden valamirevalé “gyii-
Sfﬁ" ismert. Ez a ]éfék a Rﬂmpage-voh, cme|ynek most m ielent a PlayStation atirata RAMPAGE WORID
TOUR cimmel. A “Rampage” sz6 dihongest, tombolast ]Ee?ent és bevoﬁom elészor Ggy gondoltam nem is tu-
dok a jatekrol tobb jot mondani mint azf, hogy a ciméhez ills. Ugyanis ha valaki megveszi a Midway Gj(?] shuff-
j@t és valomi manapsag mér kdtelezd jelleggel szokasos kilonlegességre szémit - az bizfos dithéngeni fog. Per-
sze ha a vasérlé figye|mesen elolvassa a €D tok hdtoldalan a révid ismertetdt, az mar Iudhatio mire szamifson; o B
fétékf? 180-05 évek pénzbedobos gépein futd agyi érzéstelenitsk egyikének a ‘90-es évek kontosébe olfoztetett
megfelelgje.

RALPH, GEORGE ES LIZZIE, A HAROM ROMBOLO

P A kereftriénet csupan annyi, hogy egy labor felrobbandsa utan (de ismerds ez valahonnan), a vilagra szabadul
az dltalunk harom figura kbzil kivdrasztoﬂ szomy. Feladatunk igen egyszer(: a lehetd legtobb pusztitést végezni a
vilag nagyvérosaiban, mielétt lejar az idénk és evakudligk a lakosokat. A bevezets animécio és a palyakat ossze-
ksté “értekels” részek egesz jopofak, talan ezért volt  jaték maga csalédas szamomra, Nincs mas dolgunk mint
folmaszni @ hazakra, beverni minél tibb ablakot és igy megszerezni a mégatte rejlé csemegéket. Nana, hogy a ha-
ziak nem csipik ezt, igy megprobéinak mindenféle madon megakaddlyozni, megzavarni benniinket. Oket is becse-
megézhetiiik, 3t lehet olyan finomsagokat is taldlni, melyekt! kij|6nfé{e exira képességeink kelefkeznek egy idére.
Ha zaszlot falalunk az oglokbun, azt megpérgetve a bonusz palyan abba az orszagha jutunk amelyiken vegil
meic’:ﬁ. Kar, hogy alig van kiilonbség. Szinte egyetlen elénye a

Léné nak, hogy ketten is jétszhatik, ilyenkor nemcsak a varoso- S

& kat, de egymas figurdiat is pifclhetiik. Szoval elszor azt hittem,

€% semmi {6t nem irhatok rola, de azian odaadiam a gyerekeimnek, |

hogy probaliak ki k is. Nem akartam elhinni, hogy tetszik nekik, |
pedig igy van: alig birtam visszaszerezni #6lik a CD+ és azt a vi-
songdst, amit rendeztek, eddig még nem sok jétékkal kapcsolat-
ban hallottam 16lk. Levontam tehat a konzekvencidt: kisﬁinyok-
nak ajanlhaté a jaték! Osszességében a Midway-tél ennél tobbet
vartam, igaz Ggy kell nekem - ra volt irva mi van benne.

pe.

x MANAPSAG EZ MAR TOL
KLASSZIKUS

. a fiizekhez mint ez a széke rdvi
program mint a Crash Bandicoo, csak

értelemszerien mds o foréned. Egy 6ril a robolr
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milyen |
még hér “%m
mert ha atmegyink o kovetkezé
- blokkba, nem fudunk mér vissza-
menni. A baltévol tudjuk kinyitni oz
N qjiokat (vannak olyan ajfok omiket
 csak Gj baltéval tudunk kinyiti),
s elpusziitani a gyGitogato

v A-MASEKALES JATEKOKBOL
S#HIA NEM ELEC
» NEN TUL VALTOEATSS
A TUESLTEK ELETE




gy nagyvarosi zsaru élete sosem
é Evoh konny(, a joveben pedig kiil-
b ndsképp nem lesz az. A Psygnosis
g fele G-Police azokba az idékbe enged
nekiink betekintést, amiker mar mindent
csupan a pénz iranyit, mindent - bele
érive még az emberéleteket is — a feke-
i te arany ardban mérik. A 2057-es
s energiavélsag utan a Féld nemzefei -
| hogy Gj nyersanyaglelShelyek utan ku-
tassanak = a vilagir meghoditaséba
fogtak. A versengés azonban hamaro-
san harcokba mioﬂoﬁ, s igy 2079-ben
koltséges Grhabory vette kezdetét, A
hosszan elhtzédé haboroban csak a
¢ multinaciondlis cégek gazdagodtak
meg, s mire elistt a béke, a hatalom ét-
kerilt az 6 kezitkbe. A meggyengult
fldi ersk kényszeritve le:(i, hogy de-
militarizéljék az Gvezetet, igy az 0 te-
lepesek gyakorlatilag minden torvenyen
kiviil alltak. A naprendszer tévoli pla-
nétéin fényvéds pajzsok alatt hatalmas
véarosok épiiltek, s mivel kezdetben mit
sem téré’dl:ek az U teriletek kozbizton-
sagaval, a kolénidkon anarchikus éll-
apotok lettek Grra. A helyi hatalmassa-
ok kenyuk-kedviik szerint garazdal-
odtak, o csempészés és minden més
biincselekmény teliesen hétkdznapiva
valt. A Foldi Koaliciés Ersk csak 2089-
ben kaptak engedélyt egy 0 rendfenn-
tarté eré letrehozdasara, melynek ezért
igen halatlan szerep jutott: a kédoszban
" kéne most rendet teremteniik. Ugy-
mond a kézrendet kéne v'lsszcélﬁrani»
uk; am a valés indok inkébb az, hogy
eltereljék a polgarok figyelmét a valodi
problémakrdl, a mamutcégek piszkos
Ugyleteirdl. Ezzel el is érkeztiink “nap-
&jainkhoz”, mikor is egy 0j
endértiszt igyekszik a Jupi-
“ter holdja, a Callisto felé.
A Government Police, vagy
més néven G-Police tagjai
altalaban olyan sotét molt
azemberek koziil keriinek
Ei, akik foldi buneik elél
menekiiltek az &nkéntes
szolgdlatba, azonban hé-
siink, Jeff Slater. mas lapra
tarfozik. Jeff névére szintén
a Calliston szolgalt, a lany
az a tipus valt, aki meg

Ed

akarfa véltani a vilagot. Nemrégiben
Jeft szomorGan értesiilt névere haldla-
rol, és mivel elég titokzatos korilme-
nyek kozstt hunyt el, nem nyugodott
bele a hivatalos véleménybe, miszerint
névére nem birta a ndvekvé fesziiltse-
get és ongyilkos lett. Jeff gy dontott,
személyesen jar utana a dolognak.

A G-Police eleinte kizarélag szérazfél-

A sgﬂa';:‘as_sf*

di erskbdl allt — a bindz8k csticstech-
nologidjt fegyvereivel szemben hullot-
tak is a rendérok, mint a legyek. Eré-
sebb rendérségre volt tehat sziikség,
ezért bevefeﬂéE a haboriban mér o
szolgalatot tett HAVOC gépeket. A HA-
VOC kiilsére egy helikopterhez hason-
latos, @m ezt a jarmivet sugarhajtas
tartja a levegében. llyen HAVOC pils-
tanak jelentkezett JeF{is.

Osszesen 35 kildetést repilhetink, de
mielétt belefognank (New Mission), kez-
désnek inkabb a fréning misszickat ja-
vaslom (Training). Ot ilyen kiildetés Lé-
zil véluszthcfurﬂ(, a gép navigalasatol
kezdve a menet kozbeni tankoléson ke-
resztill a csatakig mindent begyakorol-
hatunk. Noha viszonylag nagy varosok-
ban kell cirkélnunk, a kényes gécpontok
felkutatésa nem jelent killongsebb prob-
lémat: o HUD-on feliil lathaté az irdny-
tli, és azon egy piros nyil mutatia, merre
kell ha|cdnun%<. Az irénytG egyben a ra-
darunk is, rajta minden olyan objektum
megjelenik, ami a killdetés szempontja-
bol lenyeges. A gyans civil ]érmﬁvel(et
fehérre{]elz[ (az egyszeri civil autokat
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Eyelmen
kivil hagy-
jal, a G-
Police ersk
kékkel
vannak je-
lolve, vegiil £%
a Nanosoft
ésakra- £
kov jarmé- é
vek z8lddel,
illetve piros-
B sal. A befo-
A £ gott célpon-
3 tot egy
négyzet mu-
tatja, Az
irényt ket parhuzamos “korongbol”
tevédik dssze, az alsé a talaj szintjét
mutatia, mig a felsé a magassagunkat.
Miutan megvan a helyszin, onnantél
kezdédik az igazi mézo. Az utasitasokat
radion kapjuk (tehét némi angol nyelviu-
dés szitkséges), amelyek o kU?deiés célig-
16l figgden tobbfelek lehetnek. Nem csak

[6veldézniink kell, hanem be kell segite-

N -

nink a nyomozasba is. Az elsd kuldetés-

ben rogton fegyvercsempészek utan kuta-

tunk: a repiilétér ladait még véletlendl
sem szabad szétléniink, hanem a scan-
nerink segitségével at kel vilagitanunk
nyomban kiderdl, van-e benne illegalis
dolog. Ha megvan, amit kerestiink, jén-
nek o rendérkocsik és lefoglaliak az arut,
mi pedig mehetiink a csempészeket Ul-
dozni. Tovabbra sem szabad ész nélkil
lovoldézniink: a gyants teherautdkat
elébb at kell vizsgalnunk, nehogy értat-
lan emberekkel végezziink. Ha réiaka-
dunk a btingsckre, azt Ggyis egybé| ész-
revesszilk, hiszen amint kiszorjuk Sket,

4

még szinte gyerekjaték,
‘ am a méasodikban mindjart

izelitét kapunk, mi varhato a tovab-

biakban, Nem is annyira a sajét bérink
megmentésével lesz problémank, hanem

a tobbiek fedezésével. Adva van mindjart

R

hevesen védekez-
nek. Az elsé kildetés

egy egész rendor-

autd l(()nvoi, amit

meg kéne véde-

nLiri a levegsbdl

témadé vocfjdszgé'

pekisl. Radllunk az :
egyikre, mar be is van
fogva, am amig mi ez- AN
ze? bibelsdink, a e
térsa szépen sorja
ban végez a klien-
seinkkel, Miutén likvi-
daltuk a kétgépet, a  ~ ’ -
konvoj halad tevabb, am
a kévetkezé utcasarkon

e

\\ ' 0jabb kétjoma-

dér tamad rank,
akik még ravaszabban
iatszadoznak velink: @ célkovetds rakéta-
ink eldl mindig megprobalnak kitérni,
vagy fedezékbe vonulni egy héz mége,
és mivel néhanyszor ez siEerU‘ is nekik,
par rakétank a felhdkarcolsk oldalan
durran el. Haladunk tovabb, Gjabb és
még keményebb ellenfelek jGnnek, ra-
adasul a raléfénk idékszben elfogy -

576 koONZoL
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lyek is voltunk, hogy o gyengébb:
lekre nem goiyé:zgé);ét Ezg'r?&lm%..,
Most mehetink vissza vételezni rt,
de lehet hogy addig nem birjak a foldiek
farfani magukat. Johet tehdt a kovetkezd
prébalkozas, de most mér okosabban. Es
ez még csak a mésodik kiildetés voltt Ke-
s&bb, amikor mar nyilian megindul @
hare @ nagyvéllalatok ellen, akkor is ne-
kink kell mindig-a tiizvonalba allnunk,

576 KONZoL

' zatosabbra imi,

vadas

ezis es‘vplu%e - g ¥
" sz@z: alaposan igenybe veszik a szolgéla-
?ﬁmﬁﬁ Wsz% ha mar 10l vagyunk .

“biztositanunk a t8bbieknek az'utat, stb.

Bér a kﬁ]detések&j' roba

ek miné! vélto-

L |‘ majdnem min-
dig ugyanaz: vala iket meg
e védeniink, jard

fén hirtelen két-harom iranybél jon az

+“8ldas”. Tsméntelen-mennyiségben 1a-

madnak rank a repkedd mechek meg a

- i
foldi at pedig majdnem mindi
i
kolni" nem mindegyik palyan lehet, széval

zités. Egy 526 mint

?;‘detésen, szerencsére kopurﬂ(y pélyggg
t, é :

séehet allast is menteni, 3

& Most pedig vegyik at néhany szoba
-~ az iranyitast! Gyorsitani és lassitani a

haromszdg és a négyzet gombokkal le-
het. A kgerek kozti vélg ft;:c kort
kell nyemva tartanunk, és @ D-pad-del
szelektalhatunk. Tiizelni az X-szel lehet.
A célkévetss rakeiakhoz (példaul Mis-IR
elébb be kell fognunk a célpontot, ami-
hez az R1-et kell lenyomnunk. Ugyanigy
lehet a vizsglands ebjektumokat is at-

 R2-vel a fékszarnyakat okt

kerilottik, az-

P oL HELYET SEEM
“b¢:$r NAGY#N VEDIK

vizsgalni. Az
ivalhatiuk, ha-
tésukra mozgékonyabba, Fordu|éLo-

. nyabba vélik a jarmi. Az L1/12 gom-

bokkal @ magassagunkat tudjuk valtoz-
tatni, ha pedig mindkettét lenyomiuk,
egy bizonyos magassdgon tarthatjuk a
gépet, mikdzben a kabint barmerre for-
gathatjuk. A HAVOC-ot 6t killonbsz6
nézethd| iranyithatiuk: mészerfalas és
anélkiili belsé nézethél, kovets nézethdl,
felilnézetbsl (bombézasnal érdemes), és
végul a terepen rogzitett kameradllasok-
bc’)?— ez utébbi kevésbé haszndlhato. A
nézetek kozt valtani a'Select-tel lehet. Ha
a Startot lenyomiuk, egy szokvényos Pa-
use menij jon be az Gjrainditasi és kile-
pési opciél(kal, de ami érdekesebb: le-
hivhatjuk a varos térke-
pét (MAP).

I\?inden kﬁldiiés gelé’h‘ az
eligazitason kivil fajé-
kog::ﬂbt kapunk utﬂ'osz-
nalhato fegyverekrsl. A

ildefés celiatol figgden

véltozik. Az alap gép-
uskahoz, é::%:é%b

asznalhaté lézerhez
drok a municié, csak ar-
ra kell figyelnink, hogy
a folyamatos hasznd-
lattsl ne melegedjenek
be. A géppuska mellé
még majd kiilénféle raketakat kapunk,
célkdvetdseket, tobb fejes, fokozott hatés-
foki tipusokat. A masszivabb, kiterjed-
tebb célponfoknal bombazas szikségel-
tetik, bombdkbél is kilonbszs huréi?okﬂ-
ak léteznek. A plazmaagyt egy egészen
killonleges fegyver: a fizgomb nyomva
tartasaval t5bb ideig kel izzitani, a
Euszﬁlé ereje pedig rendkivili. Kilon fel-

ivném a figyelmet az EPP-re, amit mér
rogton a mésodik kildetésben hasznal-
nunk is kell. Ez a fegyver nem &li meg a
célpontot, hanem csak minden elektro-
mos berendelzlésﬁf hcsznc’x"’luicﬂalnnd fe-
szi, magyarul lebénitja. Ha ilyen
m bér%)tfondé e||enFei|et ki|6%%k,);z a
kuﬁetés kudarcét fogja jelenteni! A Bea-
con nevi eszkdz sem a gyilkolast szol-

_ nak és magasabb felbontést - falan
vélaszték o jaték soran:  ezér

rsze egyre bévill, és o két CD+ foglal
“farmévek, repulsk mozgasandl mar csak
_az emberi fiqurak tokéletesebbek — szin-

£

i

\

dliay hanem csupdn egy jel- * '
gﬁftlény -haa kozpfon:?‘{dl:n
ezt kivdnio, ezzel kell megje-
llntink o feldieknek bizonyos
célpontokat. Néha segitstar-
sat is kapunk (Wingman), 6t
™ s fegyverkent tudjuk majd az
b ellenségre uszitani.

‘ A\_G;O%_ice legfébb erénye a
mozgalmas kornyezet. A hé-
zak falain Fuji és Diesel ne-
onreklémok villognak, az uta-
kon civil auték sietnek a dol-
gukra (bér o forgalom elég
gyér), a biinézsk pedig szé-
pen munké‘kodnoﬁ, és—ha
nem lépiink kdzbe - végre is hajtjék amit
akarnak. Kilénosen tefszett, hogy a
rendérauték nem varjck clbe tett kézzel
a haldlt, ha megtamadiak dket, csekely
mértékben ugyan de segitenek nekiink.
A grafika szuper és elég gyors, minden
|6vést, robbandst nagyOn%assz fenyef-
fektusok kisérnek, a géppuska az orrban
frankoén kopkodi kife?é a foltényhiivelye-
ket. Az Bsszesen 7 varos mindy yike -
kora kiterjedésG, ilyen magas f?eﬂwékorco-
6k kozott még egy jatékban sem rep-
kedhettiink. Sajnos a komplex ferepnek i
azonban megvan az a héfrénya, |1pogy a
gép nem képes az egészet kirajzolni, a
tavolabbi épiletek a sotéthdl bukkannak
eld. Alapbedllitasnal kilonssen korén le-
vagja a gép a lathatart, ezért javaslom,
az Options meni Graphics Setup pontja-
ndl véltoztassunk ezen. Megeéri, F|:is:Len
csak alig lassul le a program. A jatek
introja és atvezetd animaciéi még a PC-s
verziondl is szebbek, tébb szint hasznal-

l o
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ezért is van, hogy PlayStation-on a jaték
oe%‘,Azpniméciék akar
mozifilmben is elmennének: a harci

te o kisujjuk utolso percéig élethten mo-
zognak. -
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_azt teljesite

zereted a jovoben jatszodo Orha-  az R1-gyel gyorsithatunk, az L1-gyel  megtorhetjik el-
Siés filmeket ? Szivesen lennél lassithatunk. Az SELECT-tel nézetet lenfeleink paj- &4
egy ilyennek a fészerepléje? Ha  valthatunk, a haromszoggel a raké-  zsat. Ha ez meg- o
igen, akkor ezt most megteheted a tainkat biztosithatjuk ki, majd miutan tortént egy sima
PSYGNOSIS legujabb jatekaval a befogtuk az ellenfeleinket a kérrel rakéta vagy lezer
COLONY WARS-szal. lohetjik ki a csomagot. Az X-szel a is végzetes lehet.
A Colony Wars teljesen olyan, mint-  normal fegyvereinket hasznalhatjuk,  Mindezek persze g

ha egy mozi lenne - ez mar az intro-  melyek kéziil a négyzettel szelektal-  rank is igazak,
ban is megnyilvanul. Egy gonosz dik- hatunk. Urhajétél figgéen tébb fajta  Ogyhogy ha meg-
tator megtamadja és letarolja a Fol-  fegyvert véiaszthnhmi, melyek kozil semmisiilt a paj-

a lila szinG “A.S” lézer a leg- zsunk legyiink
” ‘ ‘ J fontosabb - ezzel a fegyverrel - ovatosak. Egyéb-
keént ezzel
-~ - a lézerrel
A SZABADSACERT! i
o tonkre a
sl nagy rom-
det. Sze- j bolok és te- :
rencsére "y T herhajék védelmi rendszerét is. A Naphoz, hogy szinte mar a “melegét
az emberi- E 2 rombolo hajokkal legyiink kériilte- is érezhetjiik”. A csillagkdzi kédok és
ség nem s kintoek, mivel pillanatok alatt leszed- fekete lyukak miatt tényleg dgy érez- !
hal ki telje- s nek minket, Ugyhogy feleslegesen hetjiik, mintha az Urben len-

nénk. Sokszor 6-7 hatalmas te-
herhajé vagy rombolé dszika
képernyon, de a sebesség még-
is valtozatian marad. A han-
gok és a zenék is hozzajarul-
nak a mozi hatashoz, féleg az
utébbit talaltam igen kelle-
mesnek. A jatéknak a han-
gulata is nagyon jéra sike-
rilt: lézernyalabok cikaznak
mindeniitt, kézben tarsaink
radioizeneteit is hallgat-
hatjuk és figyelniink kell,
hogy el ne logjanak az el-
lenséges célpontok - mi-
vel idélimit is van. Persze
semmi sem tokéletes. A jatszhatésag-
mégis egy gal akadnak gondok: a nagyobb ha-
ilyen rombolé elpusztitasa _jokat nehéz megsemmisiteni és a fel-
a.cél sporoljunk a rakétakkal. ‘mdatok sem mindig egyértelmiek.

A rakétaknal - csak
" Baeenon i
A M“

sen, mivel
még a Fold
elpusztitasa elott
siEeriilt Uj naprendszereket felfedezni
és kolonizalni. Ezek most sszefog-
nak és a szabadsag harcosai néven
haborit inditanak a diktator koléniai
ellen. A cél egy jobb j6vé megterem-
tése. A feladatunk az lesz, hogy egy
ifjv pilota bérébe bijva megvediiik
sajat telepiléseinket és elpusztitsuk
az ellenfelet. Persze nem csak sajat
hazunk tajanak megvédése lesz a
cél: tobbszor kell majd kilonbozo
célpontokat megsemmisiteni és meg-
védeni. Hogy mi az aktudlis kiildetés,
azt indulas elétt meghallgathatjuk,
illetve jaték kézben radion kap-
hatjuk meg. A jatékban sok-
fajta rhajoval talalkozha-
tunk, de valasztani nem
tudunk kozottik (minden
kiildetéshez kapunk
egyet). Minél tobb sikeres
feladatot hajtunk vegre,
annal jobban béviil az ar-
zenal. A hajok fegyverzet-
ben, sebességben es pan-
célzatban kilénbdznek
egymastol. Az Grhajokrol a
“Craft Database”-nel tud-
hatunk meg informaciot,
de nemcsak a sajat, ha-
nem az ellenséges hajok-
rol és rombolokral is. A
“System Database”-nél az
5 kolonizalt nap-
rendszerrdl jutha-
tunk informaciok-
hoz, de csak ak-
kor, ha mér elju-
tottunk az adott
naprendszerbe. A
jateknak ez a re-
sze nagyon tetszett,
mivel még a legaprobb részle
is megismerhetjik. Megtudhal
hogy a naprendszernek milye
goi vannak illetve a bolygok
lyen holdjai, valamint mikor &
kolonizaltak oket. Még ozt is
juk, hogy az égitestek milye:
keringenek napjuk koril. A “Tr
ping Mission”-nal gyakorlé kil
seket és feladatokat kell vég
nunk. Ha elvégeztitk a gyakorle
programot elmondhatjuk, hog szi
pilotak vagyunk - persze a var' i ..
kisldetések nem lesznek ennyire egy- e P,
szerbek. A “Begin Campaign”-nel L s
kezdhetjiik az uj kiildetést. Itt meg-
hallgathatjuk, hogy mi lesz a felada-
tunk és lathatjuk milyen hajoval kell | L ] -
Az iranyitas egyszeri; <

ﬁ:‘t A ne tamadjuk oket.

‘la

Ugy mint a lézereknél
' nagy a valaszthato pa-
tetta. A hdkévetén kivil
talalhatunk olyat is, mel-
lyel az ellenfél hajéjaban
. magneses zavart keltink,
igy megbénithatjuk. Ha tobb
Y sikeres missziot is feljesitet-
tiink, természetesen allast is
“menthetink, valamint gys-
. ydri atvezeto filmeket néz-

g\ mi szép - némelyik b

ak meg gyuruje.is ¥
raadasul mozgasuktol t
mindig ugyanazt az olda
mutatjak! Sét, ha jol megfigyeljik®
még szép lassan forognak is az égi-
testek. A nap a kameraba sit, sot
egy helyen olyan kézel vagyunk a

Még szerencse, hogy a sikertelen kil-

detések utan a jatéknak nincs azon-

al vége. Minden probléma ellenére

&, COLONY WARS az egyik legjobb

PlayStation Urhajos lovoldozes jaték.
Veres Miki

. bl s auk— )
g 5
i 4

A ANY




-, a jarganyok csak a képzelet  ém a Cruis'n USA-ben mégsem Ugy t6rté-  igy néha kelletlendl is kétszer-héromszor
aiitok kozott - o kU[seL’Uket nik. Fogpiszkalok mod|oru dontogethefiik  belemegytnk. Es nem elég, hogy pattog-
"myg;tlalnyi kilsn ségek ki a |cmpc|<or s6t még az erdd szalfait is. nak az auték, még pérc'jgnek is, mint a ru-

forma), fe-  Raadasul mivel a tereptargyak tobbsége lett-kerék. Azt kiilonoskepp “komalom”,
F gy 9

csak “papirmasé diszlet” (azaz 2.5D-s ob-  amikor dgy pordilok meg, hogy az illets
et erezni. Lenyege-  jektumok], az ilyen kidsnttt fak szépen ki-  hétulral jtt belem - én Te?iesen {e|ossulok, a
f csak oﬁori |0pu|nu|< az oszfalira, és siman athajthatunk  “biings” meg elhiz mellettem. Annyiban vi-
sztjvk a baj- rajtuk. Az &sszhatds — talan mondanom szont fair a program, hogy oz altalunk hat-
Mint az mar  sem kell - roppant illoziérombols. rahagyott roncsokba az ellenfelek is

fiint, a verse-  Sajnos az az igazség, klasszul belerohannak.

fa*ynck tehdt a 9 el-  hogy a Cruis'n USA
' m 1§90z egyik

iMﬁ A FEsT

ra - bizonydra STé)
sikert ért vz Inael 1 ‘ CRAND €ANYoN
Most mar viszont g -  ~ B
l‘ﬁ vun ﬁgolobb S i :

y masik ha-
son 6 autés szi-
mulacie, és=
hogy &szintek
legytink — ezeknek
szinte.mindegyike

Wogramnok a groflkom sem tartozik
az élvonalba. Egy-ket kive-
felt, mint példaul a Grand
Canyont leszamitva a
puf;dk nagy része élet-
szer(iflen: ugyanazon

tereptargyak, fak is-
élve ot 'é?ék merfk egymdst, és
A Cruis’n L semminek nincs ar-
|0Tekfemwkl&h~ nyéka. Ha egyszer-

gatoi mar |ol S
merhetik, elsé-

ként “94-ben indul- I

{:aﬁak atszelni Ameri- BR’
at q arh‘olcke R .
|eh|g ny\w ioval az élmény 6 . k

gyonaz, Gm ezt jelen esetben nem feliéh-  megkarambolok mellett
|enu\ kell drcsémlmi: \mm, mugyuml kell ellaviroznunk. A forgcﬂom
szinte semmivel se kapi - ugyanmem.t0l sirl, de a kellemetlenebb
Erohkcnlcg, sem fartalm og Jénehet ami- kanyarok vagy az amelkedok utan szinte
or az automata megjelent, a Cruis'n 'b;zkmn szémﬂhnlu k egy szembejsvére
USA volt @ masodik kedvencem a -
Daytona utén, de ma mar sokkal ma-
gasabbak az elvérasaim. Akker na-
gyon tetszeft az autok részletes kidol-
gozésa és feként a rugzasa, am
mostandban ugyanezt megcsindliak mar
Picyquhon on is, ami pedig ugyebar
“csak” egy 32 bites gép. Széval a lényeg

re sok do|go$ kell @
programnak kiraj-
zoﬁnia, mondjuk
egy erddnyi &c’ﬂ,
vagy egy egész va-
rost, a képerny()’frissi?és
akadozik ~ bar nem til
feltin ez a jelenség, két-
lem, hog nem leheteft vol-
nakikiszobolni, A hong atasokkal nincs
gond, szérakoztaté amint a szembejévsk
rank dudalnak ha sokoig maradunk a sév-
| kbcm vagy opofa dolog, hogy az
‘tﬁ hiszen bar nyik siilésen u‘|o keépzeletbeli csinibaba
“soha nem ¢ idénkent elismeréen szol a t0|ro| pefdoui
konyarok véte-  ujjong amint megiana a Ho“ywood felira-
fénef( begynkarlésﬂn mulik a do-  tot Beverly Hillsben. A B gombbal vélto-
log, azutén mér csak a kdfams,  gathaté zenék pedig nagyon “életszagu-
bcﬂok elkeriilésére kell ", komolyan Ggy éreztem, mintha egy

|eguna|masobb

utoverseny, amivel vc:|c:ho
—nialalkoztam. Equlhl

~ szaimit a jatékos ve

a lényeg: elkéstek ezzel a PAL verziéval. palyakat adio savkeressjét csavargaindm:
poszrcms asabbndl unalmasabb dallamok
; : sem tudja el Utotek meg a filem, dgyhogy a végén in-
venni t8linksa,gyd7el idba  kabb maradtam az egyik Depeche Mode

rakjuk fel az CD-mnél.
akér maximumra, @ 49
8k sem futnak jobbat. A progra-
A helyszinekrdl tovabbjutni csak  mot azzal probaliak neheziteni, amivel
egyetien médon lehet: Lq ami-  nem kellett volna: az idegesits itkiszések-
énk az elsé hely. A kilonallo fu-  kel. A “frontélpusziknal” szinte lepattannak
tamoknél is csak azok a palycdk  egymasrol az autdk, ugyanazon jarmibe '
vélaszthatok, —
ahol mér 5
jatekban jar-
tunk.
Bar ketségte-
A jaték elinditasa utén ugyanabba a me-  lendl egy |0tekterm|
nibe kerilink, mint a ;megkferemben Iehcf anyagrol van sz6, azért
vélaszthatunk a palyak kozil, avagy elin-  egy kicsit tobbet is fordit-
dithatjuk a “Cruise the USA" -, oho(San hattak volna az élethi-
Francisco-bdl indulva a 14 szint sorban ségre és ez az eredefi
kovetkezik egészen Washington D.C.-ig. gépre is vonatkozik, Azt
Mu|d elfelejfettem: van még egy harmadik  példaul barki tudja,
opcid is, a kérdgjelsor, ami ve?eﬂenszeru Eggy egy v1||onyosz
Eofyovchsztosi jelent. Ezutéin négy sport- lop és egy kocsi tolal-
ocsi kbzill kell szelektalnunk: van ket ré-  kozasabol melyik
gebbi fipus, &s két jabb (de egyik sincs  hizza a révidebbet,
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GI!UIS‘N USA

v SEEPEK AT AUTOR AT ANALOC
STICK JOL HASZNALHATS
x RENNYLU NYERNI ES EZERT A JATEK




eval-
lom,
el8szér

nem sok jora
szamitottam a
ROCK AND
ROLL RACING
2-vel kapcsolat-
ban (sajnos az
el6z6 epizodrol
lemaradtam), de
ncz%yon kellemesen
csalodtam. Régton
az elején mar az
intro annyira latvényos, hogy egészen
meghatédtam téle. Motormouth (az
egyik valaszthaté karakter) elmeséli,
hogy miért is van ez a verseny — mar-
mint a ROCK AND ROLL RACING. Ré-
en, még mielétt e|Fog’rék, mieldtt in-
E’dbb gép mint ember lett, még a hébo-
ri, az invazié, a pusztulés elétt, katona
volt. Aztén j6tt Dranic és minden el-
Euszfult amit szeretett. Dranic 0 galakhi-
us rendrél, egyittmkodésrd| beszélt,
de csak halalt és pusztulast hozott. Az
emberiség még csak nem is dlmodott
olyan ellenségrsl mint 6. Motormouth
elfogasa utan egyfaijta gladiatorként
harcol az utakon olyan autéversenye-
ken, ahol csak egyetlen szabaly van,
hogy nincsenek szabalyok. Elgszor csak
a karjét veszitette el, majd lassan az
emberiességét is. Igy valt az egyik leg-
felelmetesebb versenyzévé, akit mar
csak az alma éltet, hogy egy napon
bossz(t éllhat mindazért, amit valaha
szeretett és Dranicnak készénhetéen el-
veszitett. Ebben az élomban osziozik
vele néhany tarsa (a 18bbi valaszthatd
karakfer), ugyanis a bajnoksag gy&zte-
se magdval Dranic-kal mérkézhet meg.

A FO SZABALY, HOGY
NINCS SZABALY

Ha 10l vagyunk az infron, a fémenibe
keriiliink. Elsgre kicsit bonyolulnak ti-
nik, de azért megoldhaté. Kar, hogy a
nehézségi fokozatokra olyan megneve-
zéseket hasznalnak ami kissé zavaros,
pléne ha valaki nem beszél angolul. A
mentés 1 blokkot igényel a memériakar-
tyén, ami bardtinak mondhaté. Nekem
kicsit furcsa volt, hogy miutan kivélasz-

tom az opcié-
bél a betsl-
tést,

vassa a me-
mériakar-

tyét, (idéig

még logi-
kus) eﬂ(or
Ojra ra

kell kat-

p .‘-‘&
i e
-8 -

re, majd miutan kivilagosodnak
a kértyan lévé helyek Ojra keﬁ kattinta-
ni, ekkor lehet kivalasztani a betdlteni

kivant allast, majd Gjra kattintani. Szé-

val a meni kicsit bonyolult, cserében vi-

szont latvanyos. Példaul amikor autét
vélasztunk, lehetéségiink van megnézni
a kereskeds reklamiat, kar kihagyni,
legalabb egyszer
érdemes meg- |
nézni éket. A
f6meniibél az
oldalra nyil le-
nyomésaval jut-
hatunk o karak-
ter, autd, felsze-
relés, -valasztés-
hoz, és az opci-
6khoz (hijjuk m&’
bedllitasnak!) Az
autd és a felszere-
lés valasztast bat-
ran nevezhetnénk
vasarlas-
nok, mert
lapos pénz- |
tarcénk ele- 143
inte nem
igazan en-
gedi az izlé-
stinknek
megfelels va-
lasztast. Sét,
amit a ma-
gam részérdl
egyenesen al-
jasségnak tar-
tok, amikor mér van mibél duhajkod-
nunk, j6n a poféra esés; a régi kocsit
bar elveszi, de egy kanyit sem ad érte,
cserében viszont az 0], drégébb kocsi-
hoz a felszerelések is ﬂ(étszer annyiba
kerilnek. Ugy létszik a hasznéltauté ke-

elészor beol-

tintani a betdltés-

reskedék mindenhol
egyformak. A karak-
ter kivalasztasnal né-
hény pontnyit médosit-
hotunfo megieldlt tulaj-
donsagain, ami a vezeté-
si, takfikai képességeket,
meg az agresszivitast jelen-
ti. Természefesen két verseny
kozott is valtoztathatunk a be-
allitason ami nem art, bér azt
nem tudnam megmondani, hogy
hasznal-e. Es most kezdédion a
verseny! A grafika a palyan majd-
nem ugyanolyan klassz mint az intro-
an, meg az Givezetdkben. A verseny
kézben a start lenyomésaval Gjabb me-
niit kapunk, ahol bedllithatiuk a “md-
szerFa{z:t”, vagy Gjraindithatjuk a ver-
senyt. Egy ver-
seny harom ké-
ros és egy “vi-
lagban” hat
vers.en{ van,
aminek a vége:
re ha nem si-
keriil Gssze-
Gjteni a to-
%b jutéshoz
szikséges
pontszamot,
Ujrakezdédik
az elsd ver-
sennyel - de
a pontjainkat, amit
ebben vilagban sze-
reztink lenullézza.
Meghagyja viszont
a pénzinket, igy
aztén egy idé utdn
egrra jobb felsze-
relési kocsival fu-
dunk részt venni a
versenyben. A f&-
meniben a “Trial”
bedllitast valaszt-
va lehetdségiink
: van korolni
a palyékat. A verseny soran a pélyan
talc’?l?\}g:mk kilonféle felvehets igfa at,
Ggymint: pajzs egy idére, Nitro, Armor,
Supershot, Black Mother, White Fog, Ez
utébbi hatésara kocsink fehéren derese-
dik és aki hozzéér annak annyi. Az el-
56 hat versenyben nekem az a taktika

valt be
a legjobban,

hogy ket kanyaron
keresztUlOEo ytam minden-
kit, probaltam minél tsbb nitrét,
stb. 8sszeszedni, aztdn a harmadik
karben mindenkire léttem aki csak a
szemem elé kerilt (Ejjel aztan elastam
szegény Cirmost hatul a kertben, minek
ugrdl a képernys eldtt.) A kévetkezé vi-
lagban a ”Varzon 7“-en mar nem iga-
2Gn ot be ez a taktika, ami csak azért
baij, mert csak a dobogés helyezés
szémit elfogadhatonak. Talan a meni
viszonylag%onyoluh kezelésén 10l ez
az egyetlen negativum amit még meg-
emﬁl?\etek ~ kicsit nehéz a jaték. Persze
lehet, hogy az ajanloft Controllerekkel
k&nnyebg iranyitani a kocsit, meg az-
tén az sincs kizarva, hogy én vagyok
ligyetlen és mésok pont ezt a kihivdst
fogjck a legjobban élvezni. Bér csak
egy jatékos jatszhat, de két konzolt
Bsszekotve mér lehetdség van egymas
ellen is kiizdeni.
Gabor a poo

v AZ AUTEVERSENY ES A L6
| VéLDOZéS STILUS KEVEREKE
x BONYOLULT MENURENDSZER




|

o) emiekszem evekkel ezelétt mennyire szeret

fem volna “nagy gérdeszkassa” valni. Néztem

o abboriban még unikumnak szémitd vided-
ATz, hogyun szaguldanék a kalifor-
il fengerparton az aszfalton. . aztan felébredtem
& rajottem, hogy nincs a dologhoz fehetségem,
nomeﬁqez itf nem Amerika. Uténa dgy gondoltam,
:&Py nem gordeszkds leszek,

oeronhédeszka' 5. N!o?i havat
égen-16ldon nem talélok, m
hetente sajnos nem fudok uigﬁjci
menni és a Felszerilé.r is

drégéllom eqy cseppet. De hdla
oz UEP/Sony cégeknek most mar
ofthon is hedolhatok a Snowbo-
ardozés gybnyGreinek. A COOL
BOARDERS 2 erre tokélefesen al-
kalmas, hiszen ennyire élvezefes
sporfiaiekkal mar régen talélkoz-
fom,

ROGYASZD
A LABAD,
RAGADD MEG
A DESZKAD...
A Snowboard egy olyan sportag,

amelyet marha j6 csinalni és ba-

romi {6 nézni. Eppen ezért az
ezt szimulalo programnak is
meg kell felelnie

tg;érjnyih

ésa

kezelhetssegbd szir-

hett le, @ masodik o grafikai
megjelenitésbél & a létvanyos éfletek-
bal. Szerencsére a Cool Boarders 2-ben minden
nagyon ¢l van megkompondlva.

A CB2-ben igen sokfajta jatekmad kozil valasztha-
tunk. Elészor erdemes az OPTIONS meniiben kez-
deni, ahol beirhafiuk o nevinket (az esefleges rekor-
didsk szignalasa miatt], megnézhefiik a legjobb
eredményeket és tbbek kozol sajat deszkdt s ter-
vezhetiink. Ezek utan lassuk a FREESTYLE médot,
mert ez alkalmas @ leginkabb az ismerkedésre. It

van a jaiék
egyik legnagyobb
Ujitasa, mert egyszerre akar
keften is indulhatunk, mégpe-
dig figgslegesen vagy vizszin-
fesen oszfoff képernydvel. Va-
laszthatunk deszkat (t8bbféle fi-
pus kszil), karaktert [|c'1rhoriuk
az emberek tulajdonsagait és
bedllithativk a ruhazatukat) és
haromféle palyat. Ezek a pa-

Az els5 CB j6ék is jopofa volt, de nem volt elég
valtozatos. Ezt o kesziték is észrevették, ezért a
folytotésba minden clyan dolgot beletetek, ami ez-
zel a sportaggal kapesolatba hozhato, Kiprobal
hatiuk o lesiEl%s, a szlalom, az ugralés, a FiEurc'r

765 és a félesd okozta izgalmakat, mindezeket
gyakorlés és verseny formaban is, rdadésul hami-
sitatlon snowboados zenékkel alafesive. A jtékot
hivatalosan o Burfon@lcf&czka és legqeszkésbruhéﬂzm
arto cég szponzordlja, igy a obb részlefe-
i éleh foieeklel sovoc

yak altaldnos hodeszkazasra
valék, mert a gyors lesiklast, a szlalomozast és az
ugrasokat/ hﬁgggkel is alkalmazni tudjuk rajfuk. Ha
két iatekos modban megytnk, akkor beallithatiuk,
hogy a harom 16 szempont kéziil - gyorsasdg, se-
besség, trilkkok ~ melyik szerint érfégelie o gep a két
versenyz6 feljesitmenyét (mindharmat egyszerre o
TOTAL opcional figyeli}. A lesiklas soran 5 alkalom-
mal (a téblavel jelzett helyeken) tudunk értékelhets
frikkét bemutatni.

atunk.

e !

2,

A BOARD PARK rész a valo rikkozes el
sajafitasara szolgél. it egy okadalyokkal és tereptar-

gyakkal felepakolt palyan kell teljesen szabadon vé-

ii?emennﬁnk, ahol a létezs Gsszes figurdt a tokélyre

fleszihefjik, azonkivil kombinéciéEur ugras+rikk)
is g?mkorolhufunk. Ebben a részben nem pontozzék

a teljesitménylinket, mindssze egy “Cool” jelzést

lathatunk egy-egy iz lmusubbegguru ulén,

Mivtan elsojéfitotiuk az iranyitas alapfortélyait ér-

demes belépni a BIG AIR médba, ahol ‘Kér sti-
lusban indulhatunk. Az egyik a CONTEST,
amelyben harom szobadon vélasztoft ugrast

{esefleg kombinaciét] kell bemutatnunk

egy sancrl indulva, melyeket pontoz a

zs(ri. A mésik mod a MASTER, ahol a

gép megadja azokat a frikkoket, ame-

lyeket sorban meg kell csinclnunk.

Az i?dzi kihivést a HALFPIPE (Félcss)
jelenti. Ez egy héval boritott
hossz( :t"jydt jelent, melyben

_ hatalmas lendulefet veve

kell a jobb és bal
a

dalon

“kirepil- '
ve” tritkkoket be-
mutatnunk. A félesd nem
végelen, ezért az adott helyet
kihasznalva kell minél tsbb ugrast
megcsinalnunk. Az értékelt szempontok a kéve-
tezéek: ROTATION (forgd Techniﬁgk), AMPLITUDE
(sebesség és ugrasmagassag), LANDING (leérke-
zés), TECHNICAL MERIT {frl'ﬁ(kb'k megvaldsitéisa)
A profi, gyakorloft deszkasoknak valé a COM-
PETITION méd. A komplett verseny két részbé
all, a Freestyle-ban megismert “terep” lesiklashol

és egy Big Air ugrasbemutatébél, ahol két lehetd-

ségink van ugrétudoményunk villogtatésara.
A ic'lfék 0|c1pirdnritéso rendkivil egrszerﬁ, Embe-
riinket a kereszftel tudjuk jobbra/balra donteni és

kanyarodni. Ugrani az X-szel lehet, mingl tovabb
fc::juk nyomva, anndl nagyobb lesz az elrugasz-
s. Az "éles” fordulohoz (ez egyben a fekezés

k
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is, ha t5bb ideig csinaljuk) nyomva kel fartani o
négyzetet és a jobb/bal iranyt. A deszkaval “of
dalt véltani” az L1 /R1 gombokkal lehet (ezzel né-
ha a sebességiinket novelhetjik meg). Ha sikls
kézben hétrohozzuk az iranyitét (az uciye a'le’

irany), figurank “tojastlést” vesz fel, ekkor vala-
melyest begyorsulunk. A haromszoggel sajdt
szemszég perspekfivaba kapcsolhatunk at.

A k0|60n%626 frikkoket elrugaszkodas utdn tudjuk
megcsindlni. Ezek kdzil mindjart felsorolok néha-
nyat (o teljesség igénye nelkil), de elébb a forgas:
rol... Széval fontos, hogy megtanuljuk a kiilénbézé
(180°, 360°, 540°, 720°) fordulatokat, mert ezek-
kel nagyon értékes kombinéiikat tudunk dssze-
hozni. Az alapforgas gy néz ki, hogy elrugaszko-
dés utan nyomva farfiuk o négyzetet és hizzuk a
jobby/bal irényt - igyekezzL}:E mindig a menet-
irénynak megfeleléen leérkezni, egyébkent esés
sz a vége.

Tehat a trikkok:
TAIL GRAB: Le, Le+R2

NOSE GRAB: Fel, Fel+R1
INDY GRAB: Fel+R2
STALEFISH: Le+R2
MELANCHOLY: Le+R1+L2
INDY NOSEBONE:

Fel+R2+12
< STIFFIE: Fel+R1+L2
LIEN ARR: Le+R1
TWEAK: Le+R1+L1
MUTE GRAB: Fel+R1
METHOD: Le+12
BACKFLIP SHIFTY:
Le+Negyzet+L1+2 (Ez
egy szuper hatraszalto.
Lesiklas kdzben nyo-
mod oz X-ef és a “le”
irényt (az utobbit vegig
lent tartod), elrugasz-
kodsz az X felengedésével
és hozzényomod a négy-
zeteL1412+1).

A Cool Boarders 2 grafikaja
marhéra latvanyos, de semmi-
képp sem mondhato élethiinek (a
figurak animéciojo ugyanis
inkabb funkcionalis,
mint életsze-

).

B Szerencsére a
e hcngu|a$ tokéletes, ko-

szonhetd ez a jol sikerilt szimulacionak,
rendkiviil valtozatos pélyaknak és az alafests ze-
néknek/hangoknak. Az ugrasokat menet kizben
nehezen lehet megkilonbozteti, de a visszajat-
szasok soran mar minden tokéletesen latszik.
Meglatésom szerint ez egy nagyon eltalalt, széra-
koztatt és felettebb hangulatos sporfiatek
Rozmar

v EGYEDUL IS, KETTEN IS NA-

GYoN ELVEZETES
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nnak ellenére, hogy a Né4 talan a
Averekedés ]étékolioz a legalkalma-

sabb gép, eddig még egyetlen bu-
nyds anyag sem kapraztatott e? igazan. Jo,
hogy voTt mar egy Killer Instinct, meg eg
War Gods, de ezek mar “lejart |emeznet”

szamitanak a idléktermekben, Amikor a Ma-

ce-t elséként m p1||antoham, mér tudtam:
ez lesz oz, cmieEe” nekem. A Mace egy
Ujabb kitiing jatéktermi dfirat, az eredeti
Atari automata grafikéja csak a Virtua Figh-
ter 3-mal emlithet egy lapon, a jatékmene-
fét tekintve pedig még joval meg is haladja
azt. Irtd k|osszi62épkori figurdk korhé jel-
i mezekben csillog szablyakkal pifslik

y egymast — mi lehet ennél jobb? A grafika
y lattén elészor azt s hittem, hogy csak
2D-s sprite-okat mozgat a gép - mint a
B Killer Instinct-ben — am miutan a ka-
M) mera néhanyszor elmozdult oldal
iranyba, ra kellett dobbennem,
hogy full 3D az egész. A Mace
gy érzem
egy
0jabb

nagy lé-

verekedds
ben: a Tek

Ldtékok torténelme-

en-t8l és kavetditsl

eltérden ez a jatek mar nem
csak grafikailag, hanem az

akciot tekintve is terben ifr
szodik. A csapasok elé|

iter-

hetink oldalra is, oszlopok,
targyak kozott csattognak a
kardok, héseink néhany lép-
csét fel is ugorhatnak, vizben
gazolhamak, minek hatasara
a gy62e|em mar nem csak a

kombékon

malik, hanem a

takfikai fogasokon is.
Krisztus utén 1300-ban ja-

runk. A sztori — a misztikus koritésts| elte-
kintve - meglehetésen szokvanyos. A vilag
legharcedzettebb harcosai egy varazsere-
U targyért c;opnck dssze: Asmodeus, az
Eurdpdt és Azsidt rettegésben tartd hador
buzogdnyara faj a foguk, ugyanis allité-
lag ez biztositja a gonosz vezér hatalmat.
A tizenhat tagot szamlalo karakterva-
laszték mindegyik tagja egy-egy igazi
egyéniség, egyik torténete vagy kilseje
sem erdltefett, a megjelenésik pedig na-
gyon is jellemzi a hovatartozasukat. Van
itt példaul kozépkori bajor lovag, bardok-
 kal felszerelt izmos viking a fagyos
'/ északrol, csinos, am haldlos Ninjo-
lany, poraibal (pontosabban csontjai-
ﬁ ﬁfehémo t keresztes vitéz és

0

pokolbél jétt rusnya szémyeteg.
A tizenhatbol egyébként hat rej-
fett karakter, kettd pedig féellen-

N ség.
A hatterek mindegyike egy-egy

, “kéltemeény” - a sz6 szoros ér-

telmében a végletekig tokélete-

sek. Mig a Hohér palyajan

megkinzott akasztott emberek
figyelmeztetnek minket, mi

\ var a vesztesekre,

addig Namira, a

kozel-kelefi

hercegné egy
pompazatos

kastély

tréntermében fogad minket, vords szénye-
gen, szokékutak kozétt kell megkizdenink
vele. Raadasul néhany tereptargy karos lehet
az egészségiinkre: i|renek példaul a kinzo-

kamra mikodésben levé eszkézei. A készi-
18k - dicséretes modon - nem dtallottak az
N64 képességeit bevetni. A buddhista temp-
lomban a labunk alatti racsokon keresztl
fennyalabok szirédnek felfelé, a sivatagban
lenyugvo nap egy utolsd sugarat vefi fe?énk,
és még soroﬁwotném az ilyen effekteket. Arra
is gondoltak, hogy emberiink soha ne legyen
takardsban, ezért a perspektivat eltakard
targyak atldtszova vd|noE.eA helyszinek szép
nagyok, tulajdonképpen nincs is hatar, amin
nem szabad tU|séIdi)nL Egy id6 utan mindig
valamilyen falba, vagy valamilyen természe-
tes akadalyba fogunk iitkézni. Lavaba vagy
példaul elekiromos arammal teli folyadékba
eshetiink, melyekts| ugyan nem halunk meg,
am ha nem ug-
runk ki be|6|0i
hamarosan, pil-
lanatok alatt el-
fogy az energi-
c’mgi(.
A kiilénbéz8
kiizdéstilusok-
hoz tartozé
mozgésokat na-
gyon jol vissza-
adtak, mind-
egyik figura
fegyverének
megvan a ma-
ga eréssége és
ﬁyengéie. A
ossz0, izz0
kard példaul
szinte megkoze-
lithetetlenné te-
szi Lord Dei-
mos-t, Gm némi
idébe telik neki
meglenditeni. A
speckok az
adott szerepld
egyéniségtéﬁez
igazodnak -
van mindenféle
lezeres és még
ic’n néhany ki-
onleges vo-

rézslat. Al Rashid, a turbanos szerecsen pél-
daul a sivatag homokjabol varazsol forge-
szelet. A legfontosabbak a kombok, ezekbél
van néhany dltalanos, de a legtobbjik kar-
akter specifikus. Természefesen a Mace-ben
is elshivhatok kivegzések is, mégpedig valo-
szinilleg a legbrutalisabbak, amivel valaha
talalkozhattunk. Az emlitett Al Rashid példa-
ul éles szob|yéivc| pi"oncﬁok alatt darabokra
kaszabolja az dldozatat, majd a megesonki-
fottan arvalkods labakba rig még egy utol-
sét. A kiizdelmek soran pedig a vér nem
esak hogy kifrdcesen a kardesapasok nyo-
mén, de oft is marad a kévezeten.

A hangok
is 6rdogi-
ek, a zom-
bi Sir Dre-
an orr-
angu kar-
orvendése
killsnasen
tetszeft —
akiben
megmartot-
ta a kard-
iét, annak
mar keves-
bé. Mortal-
& o5 hcglo-

manyol
hoz I;iven
a kiizdel-
meket iff is
g gy klassz
} meély hang
konferdlia

fal, és a
kombokat
is & érteke-
li. A prog-
ram ugye-
bar a Sotét
Korszak al-
cimet viseli,
és eszbi-
zony ki is
érdzmﬁ.
Démoni
hangulat
! Grad még
a menik-
bél is, hi-
szen a le-
Szétt el-
lenfeleket kardba huzott fejek jelkepezik. Egy
kicsit csoddlom is, hogy o Nintendo engedett
egy ilyen jatékot megjelenni, no de gy lat-
szik — szerencsére — valtoznak az idéi,

V.Z.

v G30DALATES AN RIDOLGOZOTT
KOMPLEX HIELYSEINEK
Y KEVES AR EGYSEERU KOMBE




uté folvajoknak éll a vilag! - akér a
Amoi magyar kdzbiztonsagra is vo-

natkozhatna, de ezt inkabb ne fir-
fassuk. Maradjunk esak a videojétekokndl,
hiszen megérkezett PlayStation-re a Grand
Theft Auto, a DMA mér hérom éve készils
jateka. A jatekszoftverek nem kivanatos ne-
velé hatésat hangoztatd erkdlecsészok a
nyelvik készoriilesére most egy kivalo cél-
pontot talalnak, hiszen a GTA-ban mindent
iutulmcznuk, ami a valésagban torvényel-
enes, netan mar-mar aljassag.
A DMA mér régéta fontolgatta ennek a
jatéknak a megalkotasat, o?y rég, hogy
eredetileg még egy

amigés jateknak szantak.
Aztan az Amiga gyors ha-
nyatlasanak indult, viszont
a PC-k jatékplatformkent
is egyre jobban feret
hédiioﬁaL, széval ogy
dontotiek, atvaltana
PC-re. A fejlesztés
me%induli, s ekkor 5t
szoba az esefleges PlayStation verzié. Igen
am, csakhogy addigra mér a program Ogy
kinstte magét, hogy még a Sony sajat
szakemberei is azt mongtdk, ezt nem lehet
kivitelezni. A PlayStation 2Mbyte meméria-
jo a PC-k 16 megdjaval szemgten elenyé-
528, marpedig ennek a jatéknak pont a -
sok memoriat igényls — hatalmas vérosok
adjak az alaphangulatat, amelyek tényleg
olyan monumemdﬁsok, hogy cseppet sem

nehéz bennik eltévedni. A DMA ennek el-
lenére megcsindlta a csoddt.

Harom ilyen 3D-s varosban kell elnyerniink
a megtiszteld “kozellenség” titulust: Liberty

City-ben, San Andreas-ban és Vice City-ben.

A kamera felilrél koveti hésiinket = ahogy
gyorsabban haladunk, (gy tavolodik a né-

R =——
mds exira is, példaul megnovelt sebesseg,
vagy golyodlls mellény. Neéhol a “Kill

Frenzy!" felirat jon ki a dobozbol: ilyenkor
egy adott idé cfuﬁ mingl tobb puszfitcist kell
vegezniink. Ha elérjik a szikseges mennyi-
ségef, extra do”drol( iitik a markunkat.

Amennyiben a gyilkossagoknak szemtangia

zet, ami persze szikséges is, masképp ho-
gyan is tudnénk szdgu?dc:ni egy forgal-
mas Otszakaszon? Neégy mindenre
kaphaté gazember kdzil va-
loszthatunk, &m a lényeget
tekintve semmi kis-
[5nbség nincs
koztok. A
maffiaféns- €
kiink megbiza-
sait telefonon
kapijuk, a hé-
siink melletfi sarga nyil elészor tehat
a filkét mutatia. Kezdetben egysze-
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réi lotifutinak hasznalnak minket,
autékat kell megrende|ésre |opnun|<,
esetleg bankrablokat szallitanunk,
am aztan jonnek a huzosabb gyek
is, kdztik még gyilkossag is. Pé?dc’r
ul megkérnek minket, vigyiink egy kami-
ont a renddrfénsk irodéja elé, aminek a
rakomanya — miutan kiszalltunk — révid
idén belil a levegébe répiti az egész ha-
zat. A komionnc?csinjbn kell béanni, ha
U;?Yonis tol sokat itkozink, meég a végen
id6 eldt robban fel. Persze az esetek
t8bbségében rendesen fegyverrel, esetleg
gazolassal kell likvidalni o célpontot, de
van olyan is, hogy kapunk egy radio irg-
nyités kocsit, és azt kell majd o delikvens
Jah‘ robbantani. A puszfitsért egyébként
minden mas esefben is kapunk pontot, le-
gyen az akdr egy amokfuto lovoldozés
artatlan gy|c||ogosokrc. Fegyvlereket - gy
mint pisztolyt vagy géppisztolyt — az Ot
menlodskbl vaheink ol A Ik vt
jéban zsakbamacskak, rejtézhet bennik

AEZI
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is van, esefleg egy b(infén{d a rend-
Srok orra elétt kovetiink e, a zsaruk
nem haboznak rénk akaszkodni.
A varosban jarérozé rendérok
ébersége amigy vetekszik a valos
kollégaikkal, hiszen egy auto ello-
pésara oda se bagoznak, elvégre
a torvény jshiszemd: az illets biz-
tos csak kelcson vette a jarmavet.
Réadasul olyan fickékat iranyitha-

tunk, akik
az autblopasndl
nem bibelédnek dl-
kulesok keresésével vagy
a zdr felfordsaval, egyszeren
£ » megragadjak a bent iﬁéﬁ tulaj

/' grabancét, és kipenderitik az
aszfaltra. A “kilométeres” limuzin-
tél kezdve az iskolabuszig emberiink-
nek barmilyen jarmire megvan a jogo-

sitvanya. (Az mas kérdés hogy esefleg ha-
mis.) Attél figgden, hogy mi?yen sulyos

dolgokat kévettiink el, 1-4 rendér ikon jele-
nik meg a képerny tefején, ez jelzi,
mennyire keresnez minket. Rencjérgyﬂkos-
sagért persze hamar megkapjuk a négyes
fokozatot, minek hatéiséra mér igencsa

bekeményitenek a fakabatok: azon tilme-

néen, hogy leszoritanak minket, a keriletek

kézott szinte atorhetetlen kordonokat von-
nak. Ha kirangatnak minket az auténkbal,
a rendérség vendégszerefetét fogjuk élvez-
ni, ellenben ha mondjuk egy golyézapor
hatasara felrobban a jar ényunz, a kor-
hazba keriiliink. Az utbbi esetben sajnos
csokken az élefeink szama, melyet kis zold
szam mutat o pénziink mellett. Amikor mér
kdroznek minket, értelemszer( lenne, hogy

-

toladjunk @ jarganyon, am sajnos - elé

logikétlanul = ez nem ilyen egyszer(. Ah-
hoz, hogy Gjra fiszia lappal indulhassunk
vugE be kell fejezniink a killdetést és lead-

nunk a kocsit egy garazsba, vagy keres-
nink kell egy szerelé mihelyt ("AUTO" fe-
liratd tetd), ahol lecserélik o rendszamtab-
lat és neha még at is festik a jarganyt.

A jatékmenettel kapesolatban sajnos
akadnak mas kifogasolhaté pontok is. Hia-
ba van ugyanis a nagy szabadség, hogy
16k mindegy, hogyan szedijiik ssze a to-
vabbijutashoz szilkseges pénzt, ha egyszer
a legjobb autékért is csaf 10-12.000 dol-
lart ?izetnek {az orgazdak kapacitésa ra-
addsul véges), sosem lesz meg az az 1
vagy 2 millié - vagyis érdemesebb marad-
ni a killdetéseknél. A szintenként kb
10-20 kildetés viszont t3bb
részfeladatbél all, melye-
ket knny( el-

sz0rni. A killdefések egy része raadasul -
a tobbi teljesitése kozben — a személyi hi-
vonkon érkezik, s a szoveg csak egyszer
jelenik meg, tehat ennyibél kéne megje-

yeznink, melyik keriletbe érdemes még
Eésébb visszatérniink. Széval nehéz a fo-
vabbijutas, menteni pedig majd csak a
szinfek utan lehet.

A jaték grafikaja tulajdonképpen nem
nagy szam, am a terep nagysaga boven
karpétol ezért minket. A zenék széles ska-
lan mozognak: rap, techno, country beité-
s0 muzsikakat hallhatunk frankeén gy,
mintha a kocsik radiéjabél szélna. Igaz, a
magasvasiton sajnos nem lehet utazni
mint PC-n (mert egydltalan nem jar), am
az ilyen aprésagokat leszamitva a Play-
Station verzié semmiben sem marad e(o

PC-stél.

v HATALMAS VARSSSKEAN
AUTSZHIATUNK, MELYEKEEN MEG
' AZ ELET Is RALIK
% NEHIEZ A ToVAEBB JUTAS

. Z23




m nem vogyok hi-
Jve a klasszikus autéverse-
nyes jatékoknak. (Talan
azert, mert szerintem egy
¥ program scha nem fogja a

@ o= valodi autévezetést rende-
V sen szimulalni. Egyszerien

lehetetlen.) Most |ztosun
sokan felhorkannak, sét
meég példakat is tudnanak
mondani a “tokéletes”
autds jatékra - mindegy,

' aki mar vezetett kocsit, az
' tudja mirdl beszélek. Még
szerencse, hogy vannak
olyan autés |6iekok is,
amelyben nem magéra a
vezetésre, hanem valami
masra is kell koncentral-
ni..

A FERFI, AKI MINDE-
NET ELVESZTETTE

Az AUTO DESTRUCT cimi
iaték a legmagasabb
ELECTRONIC ARTS szin-
vonalat kepv:sell, ha-

bar sztorija nem ujkele- }

to, szamtalan filmben
talalkozhattunk mér
hasonléval. Egy Boon
nevy ex-motorverseny-
z6 all a kdzéppontban,
¥ aki szemtanuja eg
meészarlasnak, ahol fe-
lesége és kislanya is
odavész. A gyilkossa-
got egy Lazarus nevi
orilt gengszter koveti
-el. Héstinket réviddel
ezek utan megkeresi
egy titokzatos szerve-
zet, akik minden se-
gitséget megadnanak
ahhoz, hogy a minden-
re elszant pilota végre
hldegre tegye a binég-
zot. Mivel a rendérség
szokas szerint tehetet-
len, Boon kezébe veszi
az iranyitast.

A KEZELES

X- Gaz

Négyzet - Fék

Kor - Tuzelés

Haromszdg - Nitro gyorsi

R1 - Atvaltas a kdvetkezd
fegyverre

L1 - Kamera fel

L2- Kamera le

START - Pause menii, ahol
Ujra tudjuk kezdeni a kil-
detést (RESTART MISSION), |
atallithatjuk a hangokat és

ONS), kilephetink a fome-
nibe (QUIT) vagy visszatér-
hetiink a jatékhoz (CONTI-

¥ NUE).

SELECT - Ezzel kapcsoljuk be
a terképet, ahol a pillanat-
nyi feladatunk is olvashateo.

A TERKEP

A varostérkép azeért hasz-
nos, mert a nagy bejarhato

az iranyitégombokat (OPTI-

terilet miatt kénnyen el le-
het tévedni. Pillanatnyi hely-
zetiinket a lila kereszt mu-
fuﬂa. ﬁlros négyzet a
szervizeket jelzi (melyek al-
talaban benzinkutaknak
vannak alcazva, ide bedllva
kijavitiak a kocsi sériiléseit -
ez természetesen pénzbe ke-

ril).

A RADAR

Jaték kozben a diszpécseren
(és a csalhatatlan 6sztonein-
kon) kivil a radar lesz a segi-
tétarsunk. Ez a bal alsé sa-
rokban lathaté. A kocsinkat a
kozépsé zold potty mutatja. A
fehér pontok civil jarmivek, a
sarga jelek a felvehetd cucco-
kat jelolik. A piros kérok el-
Ienseges |urmuvek A feher,

sarga és piros jelek csak ak-
kor jelennek meg, ha az
adott dolog a kézvetlen koze-
linkben van. A tavolabbi cé-
lokat a radar kerilletén meg-
jelené nyilak jelzik. A piros itt
is ellenséget mutat, a kék ba-
ratot (példaul az iranyité heli-
koptert) a z6ld pedig a kilde-
tés kovetkezd célallomasat

(mindig erre kell koncentral-
ni). A fehér nyil akkor jelenik
meg, ha keves az energiank
y a benziniink (a legk&ze-
iebil garazst mutatja).

A MUSZERFAL

A miszerfal a kép jobb alsé
sarkaban van (a négy kor
egyiitt). Itt lathatjuk a pilla-
natnyi sebességet, az uzem-
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anyagot és a serulesemk
mértékét. Ez alatt, egy fehér
keretben vannak a yverek
(ha mar felvettilk dket) és a
hozzajuk valé municié
mennyisége.

A KULDET
A jatékban egy felfegyver-

ESEKS

zeft, hi-tech auté pilétajaként
kell valtozatos kiildetéseket
iehesnenunk Minden megbi-

zatas a Lazarus-ugy kéril bo-
nyolodik, a kezdo Zelyszin pe-
dig San Francisco. A missziok
elején és kozben egy bemon-

dé radién kereszti ?lgczit el
minket a céljainkral. It gon-
doltak azokra is, akik esetleg
nem értik meg a szévegeket
elsore, mert a feladatokat el-

u‘“




8sz6r el is olvashatjuk, jaték
kdzben pedig a SELECT meg-
nyomasaval tekinthetjilk meg
Ujra (a tovabbi aktudlis teen-
doket a kép felsé részén, egy
fekete mezében latjuk).

Az elsé kiildetés egyfajta

gyakorlas. Egy helikoptert la-
tunk, amellyel a jaték soran

mon belul van, torjik at a
kaput és élljunk be. Ha a haz
és az Uzemanyagtolto kozé
allunk feltankoljak a kocsit,
ha a sufniba, megjavitiak. Ez
utéan e?( helikoptert kell ko-
vetnink, amely elvezet a

arkba, ahol felvehetiiik elsé

gyvereinket. Belekevere-
diink egy kisebb konfliktusba
is két tankkal, majd el kell
vinniink egy rendért a bazis-
ro.

g ¢ O

nunk, hogy csak egy pé:raf
emlitsek.

A FEGYVEREK

Lényegében minden felvehetd
fegyver mindenki ellen hata-
sos. Egyediil a helikopterek és
a lézertorony kivétel, mert
ezekre csak a kovetorakétak-
kal tudunk “hatni”. Utunk so-
ran gyuijtégessiik a dollarokat
és az értékeket, mert a javitas
sulyos &sszegekbe kerii,.

N T
Heinvam
LR IR

tobbszér is fogunk talalkozni
- gyakran “6” vezet maijd el
az érintett helyekre, itt most
valamicske bonuszt hqjit le
nekiink. Némi kanyargas és
kocsiprébalgatas utan meg-
kapjuk az elsé feladatot:
menijiink el az egyik garazs-
ba. Kévessiik a zéld nyilat,
tapogassuk ki az auto érzeé-
keny pontijait. Az allomas egy -
keritéssel ovezett komplexu-

Az egymas utan koévetkezo
missziok folyamatosan vezet-
nek be a jaték rejtelmeibe. El
kell intézniink par gengsztert,
meg kell védeniink egy limu-
zint, fel kell venni fontos tar-
gyakat, embereket - egy idé
utan mar a gyorsasagunkra
is szUkség lesz. Talalkoznunk
kell informatorokkal, razés
iigyleteket kell lebonyolita-

PALYAKODOK (ecsak néhany,
kis és nagybetikkel!)
2-gSHTMfdsZ

3-gSHVfhghd

4-ggJKCkBrs

5-SvKJNgJrf

Az Auto Destruct grafikaja
klasszikus értelemben véve
nem szép, de baromi latva-

e R i

b XS RO e T

nyos. Sajnos eléggé “pixeles”
a kép, ami azt jelenti, hogy
elég kockasra sikeriiltek az -
objektumok, beleértve a kocsi- -
kat is (egyszoval mindent,
ami a kepen van). Ez persze
azért van, mert egyébként a
gép nem tudna ilyen sebes-
séggel rajzolni a hazakat és
mozgatni a képet. Ha ettél
az aprosagtol eltekintiink,
akkor viszont nagyon tet-
szetos a dolog, hiszen a
vérosok ériasi méretiek és
maximalisan valtozatosak.
Minden utca mas és mas,
kiillonbozéek a fak, a civil
kocsik, a jarékelék - a ha-
zakbél meg tényleg annyi
fajta van, mint egy valédi
varosban. Télink figgetle-
nil megy a forgalom, valta-
nak a lampéak. San Francis-
co kikétéiben hajék horgo-
nyoznak, a dokkokban ha-
talmas rakodédaruk agas-
kodnak - sz6 ami szé, tet-
szetés a kornyezet. En néha
ugy elbambultam, hogy egy
oran keresztil csak kering-
tem az utcakon mint egy
rossz taxisofdr. (Sét azzal
probalkoztam, hogy hova tu-
dok behaijtani és bedllni a
kocsival és hova nem. Gon-
doltam hatha talélok valami
titkos helyet, vagy valamit.)
Ezt nagyon pozitiv szempont-
ként értékelem, mert irto ke-
vés olyan jatékkal talalkozom,
amelyben a konkrét feladato-
kon kivil mas érdekes dolgot
is lehet “szabadon” csinalni.
A rendelkezésre allé fegyve-
rek hangjai egészen élethiek
(beleértve a robbanasokat
is), teljesen kiilénbdzéek
egymastél. Nagyon latva- ;
nyosak a tiz és fényhata- AN
sok, féleg az tetszett, ami- 0
kor a kocsiban iilve sze-
minkbe sit a nap. A disz-
técser pedig, aki a radién
eresztul utasit minket egé-
szen életszerUen szél. Az
Auto Destruct tartalmila
osztalyon felili anyag, ge
a kilseje is megéllja a he-
lyét. Az igazi csemegéket
kedvels, raposztahagbb ja-
tekosoknak ajanlom.

2
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nyarodhatunk, Ha egyeflen kaEUf;S & FREESTYLE SKIING / BOBSLEIGH/FOUR-MAN

A BOBBAL SZAGUDVA T

ME¢ AA w éﬁyh. F Y hagyunk, diszkvalifikalnak. A kapukat AERIALS

. + legaldbb gy ki kell szémitani mint A négyes bob azt hiszem a legszebb és legszorakoz-
£ e igazehdl, azaz minél révidebbre kell Az akrobafikus ugrésok folan az egyeflen versenydg,  tatébh része o jétéknak. IEazdn mulatsagos, amikor
venniink az utat ahol - sajnos — nem igazan mi irdnyiuk a dolgokat. . példaul az egyik “nehezék” hason esiiszva lemarad,
A kivént Lgurﬁzﬁsr elére meg kell hataroznunk (fiz amit persze azonnali diszkvalifikalassal jutalmaznak.

SKI JUMPING ilyen van], s nekiink csupan az A-gomb folyamatos A bobot az A-gomb nyomkodasaval 10||101]:5d o
* K=90 - 1 zo/ nyomkodaséval az ehhez szikséges eré meglermelése  6m arrar s kell Ugyelnink, hogy az utasok 3}23061

o feladatunk. A leérkezés lesz a legnehezebb: rgion orianak be ~ kilsnben elcsiszhatnak. Felil szamok
INDIVIDUAL amint a versenyzonk befefezi a hzgmadik szahbct’,g ok pjzikl az embereinket: amikor volomelyik zolden felvil-
A siugrasndl keféle sancrdl induha-~  kor kell egy B-t.nyomni. lan, akkor lehet ugrani.(B-gomb). A bob iranyitésa
tunk. Az irényitdsnal lehet, hogy egy mér kénnyebb do? , csak néhdny kanyarban lehet
vl kicsit zavaro.a lesiklas soran drK)fjuk) SNOWBOARD /HALFPI- veszélyesen kisodrc?)ani.

nézet, tehat a lenyeg, hogy mindig gy PE - GIANT SLALOM

; vegyik, mintha az iranyito eldre néz- LUGE/SINGLE
ire & sorokaf olvassdiok, a 98-as Téli Olimpi-  ne. Ennek megFeIejg:n az elrugaszkodés uldn lefelé Elsekent et hivatalos versenyszam az olimpian
Mci valészindleg mér minden sporfaghan kiﬁir- hozzuk a joyt, ugrasnal pedi Siwirfeﬁen foljuk fel, végul  Snowboard, de maris az egyik |egnépszerﬁ§b, A Sokak szerint az egyik legérdektelenebb sportag a
6k o gyatest, am o Konami jovoliabél aki  levegében - akar egy repild szimulgtomal - embe-  HALFPIPE versenyszambon egy hossz0 vdhgﬂ oldalaira  szanks, am ha mi magunk cstszhatunk le, lem még
rendelkezik egy N6d-gyel, mindezt - vagy legolébbis ~  rinket egyenstlyban fortva minél ovéob viforlazzunk. . felkaptatva - o gérdeszkasok minféjéra ~ figurékat ez s izgalmos. A szankét oz L és R k felvél-
részét - Gjrajétszhatio. Tizenkét versenyszamban A leérkezéshez csok az ulolsd pillancbon érdemes fel- kell bemutatnunk. A mozdulatsort elére 6ssze kell lli= tott és gyors nyomkodasaval lokhefiik be. Az irényi-
lehet oz olimpikonok babérjaira torni, ami bizony nem  kesziilni (az A-cﬁmbbut}, de persze tol késon se o, -~ tanunk (22 kilonb6z6 nehézseql ﬁ?urébél vélogatha-  1ds egy kicsit nehezebb mint a bobndl, ugyanis ins-

is lesz olyon konny(i. Az események mindegyike egé-  killonben nagy bukfenc lesz a vége. tunk gssze nyolcat), majd azoket kikinbéz gomb-  tabilabb a “jdrgény”, kénnyebben nekisodrédik o
falnak, ami pedig fete-
" rr » mes ido‘,"ESZ*ESége*
OTTHIONULGS SPORTOLOKNAK!"
-]
CURLING

e T g Uk AR ’m,‘.:;\pwﬂ A jégkoronghajtds
o e e M (I AR mw mi e?énk nem f0lsago:
Tc : v e san k&zis}t:!er? iéTék.1A
lenyege, miné
pontosobbo?siker%
{6n a négy korongof a
favoli cz"al becsu%:
tatni, és mellesleg az
se baj, ha az ellentel
korongjai kiifjik on-
nan. Eﬂészor a Iokes
iranyat és erdsseget
adhatiuk meg, plusz o
B-gombbal még azt s,
hogy merre csavarjuk.
Ezek utan a ket cso-
i pattars mar csak o jég
kombindcidk segitsé-
gével realizélnunk
kell. Bar ezeketa
kombokat a gep min-

<zen aprolekosan o valsaghoz let idomitva, oly mér-
tekben, hogy szinte tényleg oft érezhetjik ma-
gunkat Nagano-ban. Az eredefi lesiklo ’

alyak és a bob palyo hien model dig idsben kiirja, no-
zve leftek, de meg a stadion is, yon gyorsnak kell
ahol a orr::jya versenye- ?enni]n , hogy még

ket rendezték. Tisztara mint az
igazi kozvetités: mikozben foly-
nak a versenyek a kézonség
morajlik, az eredmeényeket pe-
dig hangosbemondd Iézli. Az
emberi mozgasok fermészefesen
eqytdl-egyig digitalizaliak, szoval @
Iétvéinyban nines hiba, versenyttrsak-
nak pedig hivhatiuk a haverokat, hiszen
a |ciekku? négyen egyszerre is lehet
versengeni. A téli olimpick han-
qulott eddig még egy jaiek A
sem odia vissza igazén -
hiszen par joysfick moz-
duioﬂcrsuok\(al nehezebb
eqy siugro Ugyességéf
szimuldlni, mint mond'yuk
egy lobdarigo cseleit = am
a Koncminaf Ugy érzem a
versenyszémk?egfﬁbb{énd si-
kerilt ezf o problemat a lehetd
legjobban megoldania. Lassuk hat,
hiogyan! Ha az Olympic modot va-
loszfiuk, és nem o Qinokségot (Champi-
onship} kblan probalhafiuk ki mindegyik
szmot,

az ugrasok elétt bevi-
gyik cket. A snowbo-
ardos lesiklashoz gon-
dolom nem kell ma-

| gyarazat: ugyanaz a
enyeg, mint a hagyomd-
nyos |esi?(?ésnd|.

séprésével segithet (A-gomb nyomkodval, Ha mér
SPEED SKATING / fiirelmetlenek vagyunk, a B-gombbal gyorsithatunk @
500 - 1500M i vz

Az 500 lletve 1500 méteres gyorskorcsolydnal min-
den abszoldte  i6 rimuson mlik. Aki valamennyire
is ismeri ezt @ sporfaget, annak gondolom vilagos,
ez mit jelent a gyakorlatban, aEinek viszont ez
nefan §j, annal iuvuslom, lesse el az ellenfél
kchniLdidL A bal és jobb lab lenditesét az L
és R gombokkal tudjuk elvégezni. Az erdki-
fejfesiinket felil egy kielzs is mutafia, ami
azonban szerintem inkébb csok zevard,

v KITUNG RANYITAS, ICAZ)
VERSENYHANGULAT
x A JATER ELMANTHETNE A
REKORDOK AT A KARTYARA I3

ALPINE SKIi-

ING/DOWNHILL -
GIANT SLALOM

A Milesiklésndl és az Orias milesiklasndl az irg-

nyitds eleg evidens: o boﬂ(onndnnyd d'dnihefiijk be

a versenyzénkef, oz A gombbal pedig éleseket ka-
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jatektermi gépekre irt programiairdl hires

AEONAM most reményei szerint ofthonunk-
0, a képernybre hozza a jatektermek vo-

razsat, a MIDNIGHT RUN cim{ autoverseny sze-
mélyeben. Nincs més dolgunk, mint bekapcsolni
konzolt, meg a tévét (lehetdleg nagykepernydset)
és mar szaguldhatunk is Tokid éjszakai Gtiain. Ha
nem olvastam volna a doboz hatoldalan, "\ogy To-
kio, sohasem isttem volna rd (igaz, a helyismere-
fem csapnivalé azon a kémyéken). Bekapcsolds
ufén a gyartd cég neve bﬁiiz elé afoldbel nagyon
latvanyosan, talan ez o legjobb rész az egész o+
fékban. Ezutan sorra bemutatkoznak az altalunk
vélaszthatd autek (mind a négy), majd eay révid
kis bejtszast lathatunk mintegy kedvesiigrékém‘. A
mostandban lathato infro-csodakhoz képest mond-
juk révidke a filmpde legalabb
van,..Ezalatt végig ot (ﬁéper-
nydn a “PUSH START” felirgit
az “INSERT COIN" helyén.
Az egész stuff olyan,
mintha egy jatektermi
zsetonzzgdiér ksl-
tozteténk a téve-
re. Ez 6nmagd-
ban még nem is
lenne baj, ha legaléabb fokelete-
sen csinaltak vzﬁ:} meg a kon-
verziot. A fémeniiben va-
loszthatunk o jatek ozon

..
z Y5
nali inditasa
(azoknak akik mar‘isme-
rik) és az opciok kozott. Bedllithat-
juk szinfe fokozatmentesen a nehézséget a
kénny( és a nehéz kdzét, atkapesolhatik a
zenét mono-ra ha akarjuk, dllithatunk a motor-
zaj hangerején [ez j6l jénne egy “kispolszkiban”
is), kivansagunknak megfelels billentylzetkiosztast
véloszthatunk négy lehetéség kozil. Ha ezek utan
még a jatékot is eﬁndiﬂuk, kivélaszthativk a négy,
szinfe csak szinében kilenbozd kocsi keézil @ szi-
viinknek kedvest. Esetleg valaszthatiuk a tuningolt
valtozatukat is, mir renmyiben funingot je-
lent néhany matrica, némi
festésheli eliéras, meg legtere-
I6k alkalmazasa, Mindeneset-
re lanyok elényben, 8k tgyis
grokran vélasztanak a szin
alapjan moguknok autot. (Aki-
nek nem inge, fermészetesen ne
vegye magara!) Miutan megvan
a versenygép, mar csak a meg-
felels dtvonalat kell megtcﬂd'nunk
hozza a béséges harom darabos
kinélatbol, ami @ nehézségi foko-
zatokat is mogdbon fog|oﬁc a fan-
taziadls kénnyﬁ, kézepes és nehéz
elnevezéssel. Jellemz6 oz elnevezés
szavahihetéségére, hogy amig a ne-
héz palyén elsd nekifutdsra sikerilt a
megfiszteld masodik helyezést elér-

576 KON&

nem, addig a kdnnyi és a kdzepes palyakon.sok-
szor végig sem értem a kiszabott id6 mLH és har-
madikndl jobb helyre nem sikeriilt szert tennem.

[Négy indulobel nem rossz, mi¢) Az iranyitashoz
nem ajénlanck analég contrellert, igaz valoszing-

leg az sem segitene rajta. Az ilyen alkotésok szok-

taftak le o jatektermekrdl még hajdanaban, mert
ha bedobom a tizest, [régi szép idsk amikor még
ennyi is elég volt, pedig én még a ketforintossal
mikods masingkon jatszottom a legjobbakat, ta-
lan i nem is emlékeztek olyanra.), széval szerefek
érte kapni valamit, A verseny maga leginkabb ar-
ra emiekeztet, amikor valoki egy “warburggal”
probal gybzni stabil ﬁlfekvésf?iyocsik ellen. Annyi-
ra nem gyenge o dolog, hogy végig padlogazzal
menjen, mar csak azért is mert akkor a kanyar-

tokat (miutan atmentiink a “Check Point”-on)

ban elszéllunk. Viszont nem értem, hogy akkor a
mésik harom versenyzd miért megy el

mellettiink ogy, minrr\u si-

nen menne. Mikézben a

mi kocsink sehogyan sem
akar gy menni ahogyan
mink szeretnénk, a tobbiek
gy mennek a kanyar ided-
lis ivén, mintha odaragasz-
tottdk volna cket. Ha leg-
alabb lehetme ketten jatszani
egymés ellen... De nem lehet.
A nehéz pdlyan legaldbb oz
e"enfe;kdsem birr}al;{:hégigi-
pomi azzal. zhbm

szerinfem itt lehet a leg

Vi
voU CAN SWITCH
\10~;C NYT"’_‘E;

kihozni a j&-
tekbal... Arra emlékez-
tet, amikor buszt vezet-
tem és leesett a hé. A
sok birka amatér cstsz-
kalt 8ssze-vissza, nem
birt tbbet menni har-
minc-negyvennél, ne- P,
kem meg a nagy sily | &
&s a nagy kerekek
szétyomtak a ha-
vat, siman mentem
laza hetveneket. (Ez nem csak
hetvenkedés, micsoda revans
volt a sok szivatésért amikor
legyorsultam 8ket és nem
tudbak mit csinélni.) Kilon baja oz
anyagnak, hogy a "TIME EXTENDED” felira-

i kietése ha-

sonlit ehhez, t6bbek kazoft
hényast is jelent. A mellettink il kibic folszo-
litasat akar gy is érthetjik... Ha igy nevelik az
utanpotlast mar érthetd miért nincs japan For-
ma-1-es vilagbajnok. A grafika végeredmény-
ben jopofa, ge nem kel hasra esni tsle. Nincs
kizarva, hogy a'jatéktermi gépeken ez nem
1ossz jaték, de ofthonra annyi jobb autéverseny
program van.

Gabor a poo
olyan szerencsétlenil biggyeszi
az orrunk elé, hagy: véletlenil
se lassuk t6le az eléttiink levét,

vagy a kanyart. Zene csak
idénként szélal meg a verseny |
alatt egy-egy elézesnél, ka-
nyar jéﬂ vagy kézben, de
akkor sem nagy szém ami-
kor szél. Van geiyeﬂe egy
néi hang, aki foltehetden
az anyésilésrs| dumal bele
a dolgunkba. Egyik ilyen
megnyi vanuléasa, amikor
nekikoccanunk valakinek,
vagy kisodrodunk a ka
nyarban - a fék haszné-
latéra céloz olyképpen -
, hogy azt mondja:
“Gimme’ a breclk!”. Er-
rél az jut eszembe,
amit egy német bara-
tom mondott, A német “brechen” )

v EISEAK Al VEZETES NEM
4

MINDEN JATEKBAN VAN
x KEVES, NAGYSN KEVES__
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LETHAL
ENFORGERS

i6fa egyre t5bb és egyre pontosabb
MP\cySmﬂon-és fenypisztoly van a pia:

con, a jatéktermek utén immér a gye
rekszobdk is fegyverdorgéstél hangosak. A
Lethal Enforcers mar reg automatanak szamit
a jatéktermekben, st mar a masodik része sem
egy mai darab, ezért mai szemmel nézve egy
kissé talan primitivnek is tinhet most a Play-
Station konverzié. Ezek a jatékok anno még a
16 bites korszakban készilltek, tehat a képer-
ny6n nem videofilmek peregnek le (mint az
American Laser Games jatékaiban), hanem egy
bedigitalizalt hattérre “pakelia” ki az ellenfele-
ket a gép. A “céltablak” ugyan valédi emberek
képmasai, de kézel sem nyujtick azt az él-
ményt, mintha élnének. Az eredeti automata
mindkeét része megtalalhaté a CD-n: az elsé
részben zsarukat alakithatunk, mely soran kabi-
toszercsempészeket filelhefiink le vagy géprab-
|okat tehetiink artalmatlanng, a masodik rész-
ben pedig a vadnyugatra létogathatunk, ahol
veszélyes banditakra, bankrablékra léveldézhe
tink. A két rész technikai megvalésitasa majd-
nem feljesen megegyezik, csupan a cselekmény
pergésében tapasztalhaté némi eltérés. Mig az
els részben a helyszinek legtobbije csak oldal
irényba gérdil tovabb, gy a masodik részben
“befelé” is haladhatunk o helyisegekbe, amit
képvaltasokkal oldottak meg. A lényeg azonban
mindenhol ugyanaz: valamennyi helyszinen az
dsszes gazfickét likvidalni kell. A munkankhoz
extra fegyvereket is felvehetiink, ilyeneket @ vé-
z6kbol és egyéb hasonlé helyekrdl I8hetink ki
A programozék mar annak idején is interaktiv
karnyezetet probaltak biztositani, amit a meg-
maradé golyonyomokkal és egy csomé szétlé-
hetd targgyal értek el K|nssz(;?< példaul a vizes-
hordék, amelyekbe beleléve viz locesan ki a
lyukon. Erdekesseg, hogy mindkeét részben talal
haté egy-egy Ulddzéses rész is, természefesen a
korhoz \Héibmyezef‘ben autékkal, illetve 16hé
fon. A jatékot lehet ketten is jétszani: versenghe-
funk, kibé| lesz a jarér, és kiLc’ﬂ a detektiv,
avagy ki lesz a helyettes, és ki a sheriff

mikor @ PlayStation megijelent és még
A/““g letezett hozzar par jatek, a konzo-

os verekedds jatéekok kirdlyanak (leg-
alébbis ami a latvanyt illeti) @ Toshinden sz&-
mitott. A 3D-s megierem'lés akkor még az 0j-
donsag erejével hatott, s a csoddlatot csak Ho-
kozta a figurak részletes kidolgozasa. A Tos-
hinden “uralkodésa” azonban nem sokaig tar-
tott, csak o Tekken megérkeztéig. A jatek ma-
sodik része mar a kézelébe sem ért az eléd si-
kerének, és sajnos most a harmadik részrél is
csak annyit tudunk mondani, ,Hogy csupdn a
Tekken 2 egy silany utanzatét sikeriilt Gssze-
hozni. Muszdj volt ugyebér haladni a korral
ezért az alapban vélaszthaté harcosok szamat
ezuttal 14-ben dllapitotték meg, és - a Tekken
2 mintéjara - ehhez még hozzajon ugya-
nennyi “iker” karakter, akik normél szerep\ék
gybzelme utan lesznek valaszthatok. A karak-
terek kézétt alig akad, akire Ogy igazén raiz-
gulhatnank, mindegyik csupa jellegtelen alak.
Oft van példaul Ten Count, aki gy néz ki,
mintha Jacko lépett volna elé a Moonwalker-
bél - és ez még a fantaziadusabbak kozé tar-
tozik. Még a régi figurékat is sikerilt elszormni:
hajdandn  Sofiat megvalasztottak a legszexi-
sebb PlayStation-6s karakternek, ma azenban
erre kevés esélye lenne. A mozgasok szanal-
masak, csupa irredlis mozdulatbél, garesss
itésekbs| és ragasokbl dll az akcié, no meg
a csicsas, csillogé-villogs speckékbsl. Megma-
radt a mésodik részbc'i?oz “overdrive” mozdu-
lat, amit a témadé gombok egyszerre valé le-
nyomdasaval hivhatunk elé. Elhagytak a mene-
teket, ellenben mindkét fél dupla mennyiség
energiat kapott, minek hatasara unalmasan
hosszira nydlik egy-egy kizdelem. Ujdonsag,
hogy nem lehet kiesni a kiizdétérrdl, mindenitt
Fu|GE veszik kdril a harcosokat. Egyszer szir-
ke falak, mésszor récsos falak - vagyis a hét
ferek is nagyon “sokszinGek”. A kamerakeze-
lés pedig tolsagosan szabados, van Ggy, hogy
az ellenség hata mégl kéne kitaléalnunk, mit is
csindljunk.

LOST VIKINGS 2|

z egykoron elveszett vikingek visszatér-
Aek, de csak azért, hogy 0jra elvessze-

nek. Akik a 16 bites konzolokrél nyer-
geltek &t a PlayStation-re, mar talalkozhattak
erzel a harom vikinggel: o jaték elsé részeben
Erik, Baleog és Olaf egy gonosz foldénkiviili
leny bortsnebsl menekiilt. Azonban hidba
szabaditottuk ki Sket, @ gaz Tomator most is-
mét a nyomukra akadt, és mar fel is zsuppolta
8ket az egyik Urhajojara. Még fiszta szeren-
cse, hogy Tomator szamitogépes rendszere
csak annyira volt mikédskepes mint a Win-
dows 95: egy rendszerhiba folytan az érro-
botja darabjaira robbant, héseink pedig sza-
badon készalhattak a hajon. Akér vissza is
térhettek volna a Féldre, ém a kotnyeles Olaf
egy olyan kart hozott meg, amit nem kellett
volna... Héseink elkeveredtek az idé és ter sik-
jain, és végil Transsylvaniéban, egy vasorré
Ldbo Ustie mellett kotéttek ki. A hazajutas igy
hat ismét maceras: vikingjeinknek tjabb 31
killonféle veszélyekkel, akadalyokkal teli szin-
ten kell atjumiuk. Az elédhsz {é est a hétterek
szebben megrajzoltak és h()’scinf is pofasab-
bak, ém a jétékmenet maradt a régi: embere-
inknek egymast segitve kell a palyak végeig el-
jutniuk. A pélyak kijaratat a boszorkany - tele-
portként funkciondlo - iistie jelenti. Mindharom
viking eltérs tulajdonsagokkal rendelkezik: Erik
a gyorsosc’lgﬂrc’ﬂ hires, Baleog-nak hamar ehdr
a keze, végil Olaf hdrméiuﬁb’zul a legfeste-
sebb. A masodik részben - a felrobbant robot
alkatrészeinek kdszénhetéen - vikingjeink Gj
dolgokra is képesek: Erik extra méretiit tud ug
rani, Baleog egy buzogannyal rendelkezik,
Olafnak pedig megvan az a killonss képessé-
ge, hogy egészen aprora ossze tud Gsszezsu-
gorodni. A kalandozasok soran héseink két j
szereplével is gyarapodnak: néha atvehetjik
Fang, a farkas és Scorch, a sérkany iranyita-
satis. A |('1Iék kisebb részt az Ugyességijnket,
nagyobb részt o logikénkat veszi igénybe, te-
hat inkabb az infellektualis jatekok kedvelginek
okoz Sromet.

F1 POLE
PeSITIeON

nintendo 64 |
o B D f

i

ar épp itt volt az ideje, hogy egy
valamire valé Forma 1-es szimu-
lacio a Né4-re is meg‘e|en|en

Az F1 Pole Position - egy hivatalos FIA ki-
advanyhoz méltéan - tartalmazza vala-
mennyi hivatalos palyat, és Villeneuve-&t
kivéve (akinek a neve jogi problémak mi-
att nem szerepe|) az osszes versenyzot.
Amennyiben rendes, Féld kérili Grand
Prix-n indulunk, valtozé id&jarési tényezék
mellett (napsiités, kéd, esé) végig jatszhat-
Luk a teljes éves szezont - renj]esen ahogy
ell, idéméré edzésekkel, stb. A Grand

Prix-n kivil vélaszthaté egy On. csata
Uizemméd is, ahol szabadon vélasztott pé-
lyéin, tetszélegesen &sszevalogatott ellenfe-
lek ellen versenyezhetiink - ilyenkor az
id6jarast is mi hatarozhatjuk meg. Veégil
van még egy Time Trials opcié is, aho?
egyszeriien csak idére futhatunk koroket
Az auténk kilénféle paraméterein minden
verseny el6tt mi magunk dllitgathatunk, iz-
léstink szerint valtoztathatunk a korméany-
zason, a gumlk tipusan, a valto hatéasfo-
kan, a fékeken, a fe”i)g esztéseken és a
tereld szc’lrnyokon A kij?énbézé alkatre-
szek egyébként a verseny kézben sériil-
nek, eiaszndk’)dnak, ogyhogy néha mu-
sz4j a bokszba kid“nun?(, fkent mert az
iizemanyag is fogy.

Az F1 Pole Position azt hiszem mindezek
ellenére nem lesz az F1 rajongék kedven
ce, ugyanis az irdnyitas nem éppen valo-
sé?h(j, inkabb jatéktermi ﬁrusu Sajnos a
pa yéi( kido|gozdsu sem t0l nagy szam, a
versenyek kérnyezete és az épiletek csak
ogy nngyiébéﬂ hasonlitanak a valésaghoz,
a kanyarok kissé szégletesek, a hc’:zc? jel-
legtelenek, raadasul mindezt elég késén
rajzolja ki a gép, néhany hazfal a sze-
miink elétt villan fel - egy 64 bites géptél
igazan tobbet varna az ember. A legna-
gyobb hiba raadésul még hatra van: nincs
két jatékos izemmad.

576 KON&oOL
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Fogy. ar Akcios ar Fogy. arAkeic Fogy. ar Ak LUCKY LUKE 6990.-
BELLES QUEST 7990.- BEST OF THE BEST C.K. 46990.- GAME BOY BASIC SET: MICRO MACHINES 6990.-
NFL 94 FOOTBALL 5990.- CRAZY CHASE 5990.- b e
B S LACHT 2990, s o GB ALAPGEP JATEK NIGEL MANSELL WORLD,CH.6990.-
OUTRUNNERS 590().- DOUBLE DRAGON V 9990‘7 NELKUL HIV] PINBALL DELUXE 6990.-
SOCKET 7990 ADVENTURE ISLAND 6990.- PINBALL MANIA 5990
WIMBLEDON TENNIS 5990.- F 2RO B ALADDIN 69%0.- A
FIRE POWER 2000 5990.- - PRIMAL RAGE 6990.-
PAL CARTRIDGE.OK HARLEY’S ADVENTURE  5990.- ANIMANIACS 6990.- ROAD RASH 6990.-
HOLE IN 1 GOLF 5990 ASTERIX 6990.- ROBOCOP VS TERMINATOR4990 -
AERO THE ACROBAT 5990.- KENDO RAGE 5990.- ASTERIX & OBELIX i SMURFS 6990.-
BEAVIS & BUTTHEAD 9990.- PHALANX 5990.- BATMAN RETURN OF JOKER6990.- SMURFS 2 7990.-
%\ifi%é fALClDUEAK 3;30-' PUSH OVER 3590.- BUGS BUNNY 2 6990 .- SMURFS NIGHTMARE 7990
C NIA - 0-: UNTOUCHABLES 5990 - CHASE HQ 6990.- SPEEDY GONZALES 6990.
CHESTER CHEETAH 5990. X KALIBER 2097 8990
DRAGON'S REVENGE 7990. ' CONTRA ALIEN WARS  6990.- STAR WARS 6990
DYNAMITE HEADY 9990.- DAFFY DUCK 6990.- STREET RACER 6990.-
ECCO THE DOLPHIN 7990 - PAL CARTRIDGE-OK DENNIS THE MENACE 6990 - SUPER BATTLE TANK ~ 6950.-
EXMUTANTS 6990.- DESERT STRIKE 6990.- SUPER HUNCHBACK ~ 6990.-
fiFA 98 13990 - ASTERIX 11990 - e i
GARFIELD COUGHT INTHE ACT 9990 - ASTERIX & OBELIX 12990.- HEREY KON < TARZAN S
LZ:ND S’A]LKER 8990 - BOOGERMAN 12990. DONKEY KONG LAND 2 6990.- TETRIS 2 5990.-
UGHT CRUSADER 6990.- FIFA 08 14990 - DUCK TALES 69%0.- TRUE LIES 6990.
e ey KIRBY FUNPACK 14990.- FIST OF THE NORTHSTAR 5990 - WARIO LAND 6990.-
OTTIFANTS 8990.. LION KING 9990.- GREMLINS 2 6990.- WATER WORLD 6990.-
REAL MONSTERS 7990 - MOHAWK & HUNCHBACK OF NOTREDAMME9990.- WORMS 7990.-
SMURFS 2 119%0.- HEADPHONE JACK 9990.- IRONMAN XO MANOWAR&990.- WWF RAW 5990.-
SPOT GOES TO HOLLYWOOD  12990.-  9990.- PRIMAL RAGE 9990.- JUNGLE BOOK 6990.
STAR TREK :DEEP SPACE NINE ~ 12990.-  7990.- REAL MONSTERS 9990, JURASSIC PARK 6990 -
STREETS OF RAGE Il 9990.- REVOLUTION X 12990.-9990.- KILLER INSTICT 6990,
SUB TERRANEA 8990. SMURFS 11990 - i
TAZ ESCAPE FROM MARS 9990.- SUPER MARIO WORLD 9990'_ KIRBY S DREAMLAND 6990.- Fogy. &r
TH THET. - : -
OMAS THE TANK ENGINE 7990_7 % i S0 WoRiD 2 KIRBY S PINBALL LAND  5990. e ot e
VECTORMAN 9990 LION KING 6990.-
MEN2 9990.- YOSHI ISL. 14990.- LOONEY TUNES 6990' WIZARD PINBALL 8990.- 4990
ZOMBIES ATE MY NEIGHBOURS ~ 7990.- WEAPONLORD 12990.-9990.- 4 O 3990 3990

VISZONTEL ADSK FIGYELEM!
' Legolessbb forrds a hivatalos forgalmazétsll

Vérjuk mindazon boltok jelentkezését, akik HATALMAS viszoneladoéi kedvezmények mellett forgalmaznék a legijabb
PSX s No4 jatékainkat, valamint az 576 koN&eoL 0jségunkat.
Tovabbra is biztositjuk, hogy minden viszonteladénk nagy mennyiségben ingyen juthat hozzd a legujabb jatékok
f proméciés anyagaihoz.
Arlisténkért és tovabbi informéaciokért hivia a 35-90-576-0s telefonszamunkat.

FIGYELEM!
1900 elotti, régi, értékes kdnyveket keresek megvételre. Az iizleteink altal forgalmazott,

az 576-ban meghirdetett programokat is adhatok a keresett konyvekért. -
Telefon: 1295-303 (9-14 éraig), vagy az Ujsag cimén: 1389 Budapest Pf. 132.
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E GRENUDEWLé Ss Z ELYENVY

KERJUK TISZTELT ELOFIZETOINKET, HOGY AZ ESETLEGES
LAKCIMVALTOZAST JELEZNI SZIVESKEDJENEK!

Kérjik, hogy a megrendelélapot vagy
annak masolatat boritékban az alabbi

negyed évre 1600,- cimre feladni sziveskedjenek:

fel evre 3000,- .
egy évre 5760,- 5 6& j
.példanyban \ :
---------------- sessssessnsnane coMGAME “576” KFT

sssssssssssnsrnnnes
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Az eléfizetési dijat a cimemre kildot csekken befizetem. 1389 Budapest, Postafiok 132.
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