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NINTEND® 64
1 GONTROL PAD
Hilw

INTENDO 04

P '- A YS * A T I & N A kazettak ara 9990 Fi-tol 16990 Fi-ig

BEMe 6D
HivJ:

Fogy.&r  Akcids ér LUCKY LUKE Fogy. & Akcids ar MARIO KART HIVJ
MASS DESTRUCTION MISCHIEF MAKERS HIV)
ACE COMBAT 2 11990.- MDK AEROFIGHTERS ASSAULT HIV) MORTAL KOMBAT TRILOGY HIV)
ACTUA TENNIS HV MECHWARRIOR 2 BLAST CORPS HIV] MORTAL MYTHOLOGIES HIV)
BOMBERMAN 64 HIV] MYSTICAL NINJA HIV)
ADIDAS POWER SOCCER 6990.- MEGA MAN 8 BUST A MOVE 2 HV) NAGANO OLYMPIC HOCKEY 98 HIVI
AGENT ARMSTRONG 11990.- MEGA MAN BATTLE & CHASE CAMELEON TWIST HIV)
AGILE WARRIOR 7990.- MEN IN BLACK CLAY FIGHTER HIV)
AIR COMBAT /PLATINUM 6990.- MICROMACHINES V3 Sa
AIR RACE 9990.- MORRTAL KOMBAT TRILOGY /PL "7 NINTENDOS?
ALIEN TRILOGY /PLATINUM 6990.- MOTO RACER
AUTO DESTRUCT 11990.- MOTOR MASH
BALL BLAZER CHAMPIONS 12990.- MOTORHEAD
BATTLE ARENA TOSHINDEN 3 11990.- MOTORTOON GRAND PRIX 2
BLAM MACHINHEAD 13990.- 9990.- NAGANO WINTER OLYMPICS
BLAZING DRAGONS 13990.- NANOTEK WARRIOR
NASCAR 98

NBA FASTRBREAK 98

NAGANO WINTER OLYMACS 98
NBA LIVE 98 NBA HANGTIME
NEED FOR SPEED 2 CRUISIN USA HIV) NBA PRO 98
NEED FOR SPEED 3 DIDY KONG RACING HIV) NHL BREAKAWAY
NHLF F DOOM 64 HIV) PILOT WINGS 64
NP‘[I.l PGAEME'E?FM? DUKE NUKEM 3D HIV) QUAKE 64

EXTREME G HIV) RAMPAGE WOLD TOUR
NIGHTMARE CREATURES F1 POLE FOSION HIV) ROBOTRON X
NUCLEAR STRIKE FIFA 64 HIV) SAN FRANCISCO RUSH
ODDWORLD ABE S ODDYSEE SNOWBOARD KIDS
ONE
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- PlayStation.. PlayStation. SULECRA? & L g o
CRASH BANDICOOT /PLATINUM 6990.- FIFA 98 STAR WARS SHADOW 55 EMPIRE

CRASH BANDICOOT 2 13990.- PANDEMONIUM 2 FIGHTERS DESTINY HIV) SUPER
CRIME KILLER HIV PANDEMONIUM FOBAKEN Y T .
Gamcon . PEAK PRFORMANCE o i S S Haven
CRUSADER NO REMORSE 13990.- PGA TOUR GOIF 98 KILER WSTRCT OO ) Wil
- KILLER INSTINCT GOLD HIV) WAYNE GRETZKY HOCKEY
CRYFT KILLER 9990.- PHILOSOMA LAMBORGHINI HIV) WOW VS nWa
CYBERIA 7990.- PITFALL 3D LYLAT WARS HIV) WETRIX
DARK FORCES 13990.- PORSCHE CHALLENGE MACE HIV) WORLD CUP 98
POY POY MADDEN FOOTBAL 64 HIV) YOSH! STORY
PREMIER MANAGER 98
PRO PINBALL TIMESHOCK > »
PROJECT X 2- NO RELIEF 4
- KIEGES &
RAMPAGE WORLD TOUR
' © 4 RAPID RACER
o i W RAYMAN /PLATINUM Fogy. ar Akciés ar
PlayStation Egesfgsmwnu s
REBOOT GAME BOY HALOZATI[POCKET) 1999.-
: MD ACTION REPLAY V2.0 9999.-
NES ACTION REPLAY 5999.-

PlayStation

RELOADED
RESIDENT EVIL 2 i
: RESIDENT EVIL DIRECTOR § CUT 12990.-
i 13%90- ROCK & ROLLRACNG 2 - 1399
FIFA - il -
: : PSX RF KABEL 7999.-
bl ot S Lt i oy ST PSX SONY CONTROLL PAD 6999--
: - SKULLMONKEYS 13990
SNOW RACER 13990
: SOVIET STRIKE 7990
o 0~ QN IDENTH SPEEDSTER R0 9990 NINTENDO 64 JOYSTICK(6 SZIN) 9999
g N e Lol aeg NINTENDO 64 MEMORIA KARTYA 3999.-
Exy ¢ " STREET FIGHTER EX PLUS ALPHA ]2990:_ NlNTENDO 64 RF KABEI. 7999"
PlayStation.. SUPER PANG COLLECTION HIV) NINTENDO 64 RUMBLE PAK 4999 -
SWAGMAN 11990.- NINTENDO 64 TOPGEAR
A peck B ik Sl i
. - PSX 4- 9999.-
S 1590 SR ek PSX ANALOG JOYPAD 9999 .-
G POLICE 11990-- THUNDERHAWK 2 7990.- PSX ARCADE STICK 9999.-
GEX 3D 13990.- TOCA TOURING CAR 13990.- PSX EGER 9999 -
CRAND THEFT AUTO 12690, oMM MAKKIEN WRALLY GH e Lt 129935
GRID RUNNER 13990.- TOTAL DRIVIN 12990.- PSX EXTREME PAD(FEKETE] 4999.-
ﬂsnc%eos ACTION GAME 139:% m;m TYCOON 2% :
INDY &
INTERNATIONAL S. 5. SOCCER PRO 7990.- VIEWPOINT 9990- 6990 rspéggf(; EAR KORMANY 24999
o sl M Tl SATURN TOPGEAR KORMANY
JET RIDER 12990.- WARCRAFT 13990.- + PEDAL 24999 -
JUDGE DREDD 11990.- WING COMMANDER IV 13990.- : - SEGA MASTER SYSTEM -
JUMPING FLASH 2 5990.- WING OVER 13990.- 2 + mein canie GAME GEAR KONVERTER 3999 -
LETHAL ENFORCERS 12990.- WIPEQUT 6990.- . SNES 6 JATEKOS TRI BAL
LOST VIKINGS 2 9990.- WORLD CUP 98 13990.- PSX EXTREME PAD(KEK) 4999 - ADAPTER 3999.-
LOST WORLD JURASSIC PARK 2 11990.- ri 9990.- PSX EXTREME PAD SARGA] 4999 - SNES JOY - ACTION PAD 3999-.
§§§ f&%ﬁf‘?@ﬁ 1999.- SNES TOPFIGHTER JOY 9999 -
s A T u R N ‘ D i k IMB(LISZN). _ | 4999.- SNES ACTION REPLAY V2.0 9999.
PSX OSSZEKOTO KABEL 1999.-
Fogy. ar  Akeios ar SHINOBI X 9990.-  7990.- PSX REAL ARCADE GUN 19999.-
SKELETON WARRIORS 13990.- 7990
BATTLE MONSTERS 13990.-  7990.- SPACE JAM 13990.-  7950--
BLACK FIRE 13990.-  7990.- SPOT GOES TO HOLLYWOOD 13990.-  7950.-
CRIME WAVE 13990.-  7990.- STRIKER 96 12990.- 7990
CRUSADER NO REMORSE 7950.- TUNNEL B1 13990.- 7990
EARTHWORM JIM 2 13990.-  7990.- VIRTUA RACING 7990.-
EURO 96 9990.-  7990.- VIRTUAL OPEN TENNIS 7990.-
FIFA 97 13990.-  7990.- WWF WRESTLE MANIA 7990.-
GOLDEN AXE THE DUEL 7990.-
INTERNATIONAL VICTORY GOAL 9990.-  7990.- -
KEIO 2 FLYING SQUADRON 13990.-  7990.
NEED FOR SPEED 13990.- 7990 ‘
ROAD RASH 13990.- 7990 Pl
SEGA RALLY CHAMPIONSHIP 13990.- 7990

Az arak a 25% AFA-t mar tartalmazzéak! Az arvéltoztatas jogat indokolt esetben fenntartjuk!
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Ujra itt @ nyér, ift a napsugér, a kempingben még nincs senki — de minek is lenne, hiszen § K IERSE I

aktualis ¢¢

megielent az 6 KONZOL! Talén az mér a cimlap alapijan is latszik, hogy a szerkesztéség egy
része (jbmagam) Resident Evil 2 lazban ég. Adunk hozzé egy felies leirast, az 6sszes t?:Eépet,
ﬁplpekef - ezt hiviak “Full Service”-nek. Persze 15bb més boegl{:'aszﬁkus program is helyet kapott
a lap hasabijain, Pl. a Croc mélté utédja, a GEX 3D és a hajdani jugoszlav képergényekbdl is- .
mert Talpraesett Tom, alias Villam Vill, alias Lucky Luke is. Sajnos a Né4-es front ezittal elé 76 B ONEOL
enge, de a Quake 84 azért megér egy misét (szerintem Vari Zozé kissé szigoribb volt a kel- [ et
eténél az értékeléskor). T
Talén nem arulok el fitkot azzal, ha kézhirré teszem: a kovetkezs KONZOL nyéri 6sszevont s,g;,’;,i‘i‘f'g,;;”ﬁ;",,'f oy
szam lesz! Ebben aprébb valtoztatasokkal fogtok talélkozni: az “Elézetes” olvaséi nyomésra megrendelni!
Bsszezsugorodik egy oldalasra (mint a hirek, csak picit bévebben), megjelenik a “Csevegs” (|c- P EGEGE—_—_GG—G—..-
het imi a leveleket) és ami a lényeg, nagyban megné az oldalszém! Tervezzitk, hogy nem is o JECIEEEEAIELIRERS
belss szines iveket noveljilk jelentdsen (max. +8 oldal), hanem a Kéd-X-et, legalabb 16 olda-
lasra. Igy aztén annyi kédot, térképet és végigjatszast nyomunk maid le, hogy maximélisan ki * -
lesztek elégitve. Ezért az dsszevont szamért csak egy szézassal kell majd tobbet fizetni - 675
Ft-ot. S8t, még rejtvényeken is torjik a fejiinket, hiszen van egy csomé pélénk, poszteriink és
videokazettank, amiket nekiek szereénk adni. Addig is szasziok...

JATEKA!? ~

MARTIN
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Kezdjilk akkor azzal a jatékkal, amely a legkdze-
lebb &ll szivemhez. Harom héttel ezelétt, egy sajté-
tajékoziatén mutatta be azt videokazettat a Square,
melyen mini jatékrészletek, animaciok és CG filmek
voliak a legijabb FF jatékbol. A kissé futurisziikus
izli képek alapjan talan el lehet képzelni, milyen
lesz a vilag legjobb jatékanak folytatésa. Japanban
allitélag karacsony kérnyékeén jén ki.
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RETURN FIRE 2

Az MGM-EA Canada péros jelenteti majd meg a
hires haboris-stratégiai jaték folytatasat. Ezek a ké-
pek egy nagyon korai verziéré| késziltek, tehat
nem kell megijedni a grafika “kopaszsagan”. Amint
latiaiok, a madartaviatos nézetet kicserélték, és két
jatekos Gizemmodot is tettek a programba. A felha-
szalhaté jarmivek kozott oft van a fank, a helikop-
fer, a jeep és a vadaszrepiild is. Ev végén.

RETIRN
FRE 2z

KILL

Egy teljesen ismeretlen fejlesziécsoport késziti az
év egyik legmoékasabb jatékat. A dolog arrél szél,
amikor az ember “beleiil” egy gumiba, és legurul a
hegyoldalrél — nos, it is gurulunk, de kdzben még
az ellenfeleket is kell pifélni, akadalyokat keriilget-
ni, extrakat gydjteni. A jatékot természetesen egy-
mas ellen is ?zl:'ei majd nyomni, mindenféle bolond
szerepl6 kézill valasziva. Nemsokara.

A Bandai bemutatkozé jatéka a PS-re olyan cuki,
hogy tuti sikert arat majd kicsik-nagyok kérében. A
fészerepls egy egér, aki “mecha” robotbérben har-
col egy gonosz cica ellen. A kilénlegesen gydnydrii
helyszineken jatszédo sztori olyan, mintha csak egy
Disney rajzfilm lenne. A jaték tamogatia a Dudl
Shock iranyitot, igy minden lépést, koccanast és
itést érezni fogunk! Megijelenik &sszel.

oo

Tokéletes hirzarlat van az 0j Abe jaték-
kal kapcsolatban. Néhéany kep kivételével
szinte semmit sem szivarogtat ki a cég. A
képek alapjéan annyi mar bizonyos, hog
a grafika még szebb, de a jatékmenettel,
a feadatokkal és a szereplékkel kapcso-
latban semmit sem tudunk. Valészingleg
itt is valamiféle menekilésen lesz a hang-
stly...A jov6 év elejére varhato.

Az Eidos kévetkezé maszkalés jatéka a Japanba repit
minket. A Tomb Raider-rel ellentétben ebben a program-
ban nem a felfedezés kap fészerepet, hanem a harc,
méghozza toménytelen mennyiség ellenféllel szemben. A
test-test elleni kiizdelem mellett varazsolhatunk is, amire
szijkség is lesz - ellenfelink ugyanis nem csak emberek,
hanem hatalmas méret, miszfikus lények is lesznek. He-
teken belil megjelenik

A Take 2 gondozasaban jelenik majd meg ez a
| klasszikus alapokra épiils akcié-kalandjaték. A kinai

mifoléﬁic: elemeit felhasznélé programban harom vila- |

got kell bejarni, melyek kdzstt 15x15, de 40x40 kép-
erny6sek is lesznek! Sokat kell majd harcolni, logikai

feladatokat megoldani, de beszélgemni és kéborolni is. :

' Ez a jatek olyan, mint a régi, végtelenil sikeres SNES-
es sorozatok, csak 0f kontdsben. A nyaron varhaté.

Hatalmas Grhajék, idegen lények, aszteroidame-
z8k, Grparbajok — ezek a Groiler 0] Griatékanak jel-
lemz3i. PlayStation-re a Colony Wars-on kivill még
nem készilt ilyen stiluso jaték, ezért alig varjuk,
hogy ez végre megjelenjen. A programban négy
idegen faj kiizd egymas ellen, a jatékos egy kis
“béketeremtd” flotta tagja. Erdekesség, hogy a harc
mellett feltalalni és épitkezni is kell majd.

'-L-:r"
A végére hagytam a legjobbat: a Virgin forradal-
mian 0j verekedds programjat. Soha nem volt még
jatek ennyire erészakos, véres, bizarr, meghskken-
18, undorité és groteszk, mint ez. Egyszerre akar
négyen(!) is lehet bunyozni, a cél: kijutni a pokol-
bz? Kezdetben csak bunyézol, aztan mar gyilkol-
hatsz is, végiil kivegezhetsz barkit. Imadni fogjatok,

¥ az tuti! De miko
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Az Acclaim-lguana West koprodukciéjaban készii-
16 0j kosédubgﬁs jatékban &t-6t elleni felallasban

nyomulhatunk. Mind a 29 NBA csapatot megtaldl-
juk, plusz az Gsszes csarnokot. Tébb, mint 300 léte-
z6 jatekost készitettek el, sajat arcukkal megrajzol-
va. A grafika nagyfelbontasa. Ot jatékmédbél va-
laszthatunk, visszajatszasi funkcié is lesz. Az év

masodik felében.

Hozzank ugyan még nem ért el a 1080 Snowboarding,
de maris készil a rivalisa. Ebben a snowboardos jatékban
labb 6 pélya lesz majd, mindegyik tobbféle dtvonallal,
valtozoé idéjarassal, terepviszonyokkal. Lehet majd frikksz-
ni is, ?; a késziték smri& ennek al i&rékﬁakl az irkaanyiihu}d
. z az erdssége. Lehetdség lesz dllitdlag akar 20-30
mg.n#;res magasséml valo eﬁgrdsokrc is! Bsszel.

= —

A kissé gyenge verekedds jték kinlatot hivatott felerdsiteni o

Konami G munkajo. A DA-ban 12 szerepls kdziil valasztho-
funk (alapbdl), mindegyiknek sajét “mivészi” verekedds stilusa
van. Maga a program hérom nagy jték alapdfieteit egyesiti -
glr;eer Fighter 2, Tcmmakﬁghm TIuISr;h ez c;:.f elsé

an program, a iink szerint alakithatjuk a va-
loszfnltprs;.gmplét kinézetét, hajat, sulyat, mogassagat - ez ér-
dekesnek igérkezik. Hireink szerint adolt lesz a bunyé-arénak
szétverése (legalabbis rombolasa) is.

o e

Ebben a szamunkban taléljétok ennek a brilians jatéknak a
PlayStation verziojaral szolo cikket, igy el tudjatok képzelni,
milyen lesz a Né4 véltozat. Ami méris biztos: a grafika el-
kepzelhetetleniil szép lesz, mindenféle pixelektsl mentes.
Ezek a képek még csak egy korai verzicbol késziltek, de o
padlé grafikéjan mér létszik o véltozas o PS-hoz képest. A
Létékrnenel nem valtozik (Mario 64 és Croc keveréke), de le-

etdség lesz majd kedviink szerinti kbzelitésre-tavolitdsra is.

Itt az Ocean-Imagineer vélasza a Gran Turismo-
ral Nyarra igérik ezt a csodalatos grafikéjo auté-
versenyt, amely reményeik szerint minden eddig
megjelent hasonlé programot lemos majd a piacrél.
Szokatlanul sok — 16 - palyan mehetiink, Eurépa-
ban, Jc:pc'!nbon és Amerikaban. A kocsik létezé mo-
dellek, 14 féle kameranézetet kezelhetiink, és tan-
kolhatunk, vagy javithatunk is. A kiilsnlegesen nagy
sebességgel (kozel jaiektermi) haladé kocsik csatta-
naskor sériilnek, a kérnyezet tikrézédik rajtuk. Ez

| egy igazi bomba lesz!

Tudtatok, hogy a Féld tulajdonképpen az idegenek | = &)
| konyhdja, mi pedig oz eleség vagyunk? A Rare 0 ' .
| ic1sksbor mes kell menteni a foldet  betolakodsk- i

A Mindscape egy Simpsons-szerii akcio-kaland jatékon
% dolgozik, melynek fészereplsi cicak és patkanyok. A go-

nosz patkanyok vilaguralomra tarnek, ezt kell neked kii-

16l - ehhez tsbb, mint 100 jarmibe ilhetiink bele.

A vezetds/repiils stilust minimalis RPG elemekkel is

keverik, igy valomi egészen 0j dologra szémitha-

l6nbdz6 csapdakkal meggétolni. A fészerepld macskak
kozot lesz bokszols, ninja, kung~fu mester, varazslo, fel-
talalé, szexi néstény, gérkoris, és egy atomkarosult (6

tunk. Még az idén.

lesz a csics). Persze a patkanyok sem nézik tétlenil a ki-
irtasukat, tehat nagy csatéra szémithatunk. Télen.

Ez a csodélatos helikopteres jaték valoszintleg
CHOPPER ATTACK cimmel fog megjelenni na-
lunk, de a lényegen ez nem valtoztat. A Midway
fejlesztésti program a Jungle Strike hagyomanya-
it kéveti, de egy kicsit tobb anndl: a sikeres
missziokeért pénzt kapunk, ezért fegyvereket vehe- |
tink. Katonakat kell megmen?eni.ini, megvédeni

y gépet a terroristakiél, gyarakat lerombolni,
ellenséges tankokat |i|-<vidé|Fni. A tobbi lenyege- |
ben Jungle Strike. A jaték eréssége a killdetések- |
ben és a hangokban rejlik, de az iranyitason |
még csiszolni Ee" egy kicsit. A kamerakezelés t5-
kéletes. Talan még az idén kiprébalhatjuk.

. A Star Fox készitsje, az Argonaut megint egy l6-
B voldozss jatékon dolgozik, melynek bogarak o f6-
szerepléi. A tajat egy rovar szemével latod, 3 vilag-
ban, 27 kiildetést ekgﬁ teljesitened. A program erds-
ége a 3 dimenziés grudkoi megielenités, egyszoval
a latvany.

: =

MIS

Ez oz a jatek, melyet készitéi (GT - Epic Megogames)

minden szerég{lelmség nélkil “Quake gyilkosnak” ne-

| veznek. A jaté % &éﬂkbes;él, dela szfori is érdekes.

| Mi egy Grutazot alakitunk, oki a galaxis an részé-

. rerz\geyad,uho”télidagenfai hélbg:xﬁu Faﬁ(dy . Afel-
adat: elfiinni innen. A programban két fécfi és két néi
| karakter koziil lehet majd vélasztani. Allitolog a jatek

~ | minden eddiginé! szebb karakter-animéciét (és grafikat)
~ haszndl. Talan mér nyéron.

Az Ocean gondozasaban jelenik meg hamarosan (mér j6
ideje igérik] az év szuperiatéka, amely a megegyezé cimi
Tom Cruise film alopjan készilt. A program sfilusa “kém-szi-
muldtor”. A jatékos egy Ethan Hunt nevii kém szerepében di-
szeleg, akivel 5 killdetés kariilbelil hisz feladatdt kell megol-
dani. A missziok valtozatosak, a fegyverek is, sét a jaték so-
ran még kilonbozo mas igynoksk iranyitasara is lesz lehe-
i t5ség. Tobbféle nézetet is hasznal a program - kills és sajat
o g ey . B szemszoges variaciokat is. Heteken belil meg kell jelennie.

H
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magukat a franciaorszé-
gi VB-re; mikor, melyik csator-
nén, és mit kell majd megnézni.
Azoknak, akik addig nem bir-
nék ki, talan 6 himg szolgalha-
tunk (ha hihetink az Electronic
Arts propagandajéanak, akkor
mar napok molva), ugyanis az
EA SPC?RTS kiadja nekiink az
egyetlen hivatalos szamitégépes
jatékot World Cup ‘98 cimmel.
alan nem véletlen, hiszen mint
talan ismeretes, a nagy gaéla
fészponzora is egyben az EA.
Addig is, amig a végsé csiszo-
lasok folynak a gydngyszemen,
talén elemezzijkgﬁ’i, miben tud
majd tobbet a hasonlé focis ja-
tékokndl. Az mindenesetre ellé')-
rebocsatandé, hogy én focis ja-
tékkal utoljéra taldn még Ami-
%émi'étszoﬁcm, akkor is a Kick
ff 2-vel - valahogy azutan el-
ment a kedvem az egésztél, in-
kébb élesben jatszottam barata-
immal, sokkal izgalmasabb volt.
‘Most azonban nem kényarilt
meg rajtam senki, kaptam egy
focit. Hat arra mér most felhiv-
ném a figyelmeteket, hogy az
allatokat d;zt, ami a szatok alatt
van) ragasszatok fel valamivel a
helyére, mert nekem ez kapés-
b6|yc: padlén hevert. Ahogyan
kinéz ez a program, az nagy-
szer(! Kezdédik az egész a int-
roval. Hat igen. Szerintem ‘98-
ban valahogy igy néz ki egy va-
lamirevalé jaték Levezetéi]e. lga-
zi emberek szaladgalnak a keé-
pen és rigjak a golokat, kézben
valt a kép, s a VB hivatalos kis
allata (bocs, de nem tudom
hogy hivjak) elkalauzol minket
egy masik stadionba. Ezutan
dsszevissza véltogat a kép, mu-
tatja a kupdt, a jatékosokat, s
ekozben mindvégig zene szél.
No de ez sem akarmilyen, ha-
nem a Chumbawamba — Tub
Thumping cim{ széma. Maga
szadm nem olyan rossz, de igy
képpel aléfestve egyszerien
100%-0s az 6sszhatésa. Persze
ez még csak maga az intro volt,

%

zt hiszem a focikedvel&k
mar 6 elére betablaztak

2R 1
tehat a jaték ig
utén bontakozott ki.
Széval a program 8sszesen 32
+8 csapatot tartalmaz (a 32 ter-
mészetesen ez azon csapatok
dsszessége, amelyek kijutottak a
VB-re, a plusz 8 pedig csak Ggy
i6tt valahonnan). Persze nem

ell reménykedni, a Magyar
arcnzlébﬁ vélogatott nem ka-
pott helyet még igy sem, mint
ahogy az orszagok egyes csa-
patai sem (nyilvénvaléan a VB
miatt csak orszagok versenyez-
nek). A 10 arénat agy ahogy
voltak “lerenderelték”, igy azt a
hatast érték el, hogy a stadio-
nok teljesen hi masa készont
vissza a képernydrél. Minden
jatékos kinézete hasonlit a valé-
di énLére, am ezt barmikor atir-
hatjuk mind a sajat neviinkre,
vagy akar teljes dbrazatot cse-
rélhetink ndala. Természetesen a
taktikai részeket is atvallalhat-
iuk, vagy beleszélhatunk a fe-
allasba, cserékbe. Szamtalan
mas apré dolog is eléfordul
ugymint a nehézségi szint meg-
valasztasa, vagy a rejtett részek
eléhozdsa, de inkabb ezt majd
egr vel6s teszt folyaman kifeiti
valaki. Talén egy pér szét a
grafikarél. Ahogyan kinéz, hat
az valami gyényor. Mondjuk ez
minden évben, minden egyes
FIFA-jaték értéekelésénél elhang-
zik, s tényleg nem arrél van
sz6, hogy olcsé fogds és mar
nem 'ruc? iitulélni senki semmit,
hanem az egy tény, hogy a vi-
lag fejlédésével egyetemlen fej-
|6dnek a programok is, igy te-
hat a World Cup is szebb eléd-
jénél (bele sem merek gondolni
milyen lesz egy jaték mondjuk
10 év mﬁlvu...{. Persze ez most
nem abban nyilvénul meg,
hoiy Ronaldo-nak tényleg kerek
és kopasz feje van (és mondjuk
nem egy deltoid vagy mas
négyszog). Egyszerten |6 ra-
nézni, mert ami a képernyén
lathaté, az mér mind egy toké-
letesen kidolgozott rendszer ré-
sze.
Bago Péter




sportjatékok élethl szimu-
Alc’:lc’:sa igen nehéz és egy-
ben embert probalé FeE

adat. EgyszerGen csak akkor lehet
valamit eladni, ha megoldasai 6j
otleten és eredeti kivitelezésen
alapulnak. Persze a mostani elé-
zetesiink dacol az élethiséggel,
inkébb csak a felhétlen szérako-
zésra helyezi a hangsolyt. A jaték
készitsjének, a Konaminak nem
az volt a célja, hogy egy tokéletes
élethiséggel illusztralt jatékot te-
yenek GELedves vasarlé kezébe,
Eanem inkabb egyszerisitették a
szerepléket, vagyis szimpléan raj-
zoltak lesznek, s ugyanigy a tere-
pek is, mind egyfé’:?egyi embe-
rkéz alkotta 8ket. A iéztéE egy
golfiaték lesz, s ha a grafikaja
nem is élethl, legaldbb a szaba-
lyok azok lesznek. Mindent meg-
csinalhatunk majd, amit csak a
e D0 valé életben is kivitelezhetiink. T6-
kéletes példa erre az egyszer(

yakorl6 méd behivasa. Amint ki-
Eertilﬂnk a terepre a gép minden
nekiink fontos adatot megjelenit a
képernydn. Azt hogy milyen
messze van a lyuk, hanyadik ité-
sinknél tartunk, merrédl foj a szél
és mas, hasonlé érdekes tényeket.
A fentiek tehat csak aprébb ész-
revételek voltak, egy egyszeri ja-
ték sorén kint a nyin terepen.
Azért mondtam, hogy nyilt, mert

e

a jatékot szinesitifaz olyan bo-
nusz valaszthaté jelenségek, mint
a Mini Golf is, ahol egy apré be-
keritett részen belil keﬁra abda-
val a lyukba talélni. A karakterek-
r8l még nem beszéltem. A jaték-
ban 10 kiilénb6z6 tudést jatékos
vélaszthaté. Am eleinte csupan 2
személy kézil szelektalhatunk. A
tobbiek csak azutan valnak elér-
hetévé, ha mar bizonyitottunk. Ez
az esemény akkor kévetkezik be,
ha a gép dltal megadott feltétele-
ket teﬁesiteﬁiik.

A jaték tehat egy eléggé szépen
és poénosan megalkotott golfjaték
lesz, mar ha elkésziil. A fejlesztés
befejezésérsl annyit, hogy megje-
lenése szeptember kérnyékén var-
haté és a Sony fogja kiadni a
programot, amirdl szerintem meg-
allapithaté, hogy nem fog egy-
kénnyen eltGnni a siJ||yesztéigen,
hiszen eleve poénosan dll a dol-
gokhoz. Maga a grafika tiszta ja-
pdn, nem is csoda ha mindenki-
nek teszik, hiszen elég cuki (féleg
azok a kis testek és nagy fejek).
Persze barmennyire is probaltak
viccesre venni a figurat, azért
nem lesz ez olyan gyerekjaték, hi-
szen némi tudast is kovetel az
Everybody’s Golf (legutébbi infor-
macidink szerint “Hotshots Golf”).

Bagé Péter g

ajnos a Heart of Darkness
Smegie!enését elnapoltak jonius-
ra, s az Oddworld: Abe’s
Exodus is véarat még magéra leg-
alébb karéacsonyig, tehat igen csak
szomoroan kellett tudomésul ven-
nem, hogy platformmentes idészak
esz ez a nydr is. Azonban akkor
még nem sejtettem, hogy a Martin
miféle CD-t dobott a kezembe. Nem
hiaba aradozott réla dicshimnuszo-
kat, s nem valétlanul éllitotta, hogy
ez a jaték tényleg oft van a toppon.
Azt hiszem egy 0] kedvencemet mu-
‘tathatom be a Klonoa személyében.
A program mellesleg japén fejlesz-
tés és a Namco fogja kiadni a
Sony-val karéltve. Japén, tehét a
mindség eleve garantalt, mert én
még nem lattam olyan produkciét
télh'sL, amely akér csak atlagos is lett
volna. A biverejik tan abban rejlik,
hogy mindig egy 0j &tlettel rukko‘-
ncE elé, s nem utanoznak semmi-
lyen mas jatékot.
Mostani elézetesiink kivélasztottja-
nak a kinézete sem egyszer(i. Kép-
zeljetek el egy sziirke egeret, macs-
ka szemekkel és kutya filekkel. R&-
adésul ezek a fillek egy fehér kesz-
tyGben végzédnek. O lesz Klonoa,
jatékunk f8hése. A torténet gerincét
egy gyiri alkotja, mely egyik na-
pon a féldre pottyant. Ezt talélta
meg mékas baratunk, amikor is els-
ot beléle egy szellem, Huepow. O
Iesz dallandé térsunk a jaték sordn,
sok-sok megjegyzése dltaléban az
eldrehaladast togja segiteni. A go-

o )

s

nosz oldalon egy nagy horderei

‘embert kell elképzelni fekete ko-

penyben, aki megprébalja uralma
alé vonni egész mesefalvat. Segitsé-
gére tobbek kozott személyes csatlé-
sai lesznek, akikkel minden vilag-
rész utan meg kell kiizdeniink. A
Klonoa azért is ragadott ennyire
magaval, mert szépen kerekiti a tor-
ténetet folyamatosan ahogyan hala-
dunk elére és vannak atvezets kép-
sorok a helyszinek kozott. Emberiink
abszolite békés természet, tehat
nem nagyon vannak specidlis moz-
dulatai az ugrason kiviil. Egyetlen
segédeszkoze egy rovid hatétavol-
sagu sugar, cmeﬁ el maga f&lé tud-
ja emelni az ellenteleket. Innen
0jabb lépéseket tehetiink. Egyszer(-
en eldobjuk &ket, vagy nekic};biuk
valakinek, amitél mindketten meg-
halnak, de legérdekesebb az, ami-
kor feldobjuk ket és réluk sokkal
nagyobb magassagba repiilhetiink.
A grdfika volt az, amitél teldbe gys-
kerezett a labam. A képernyén lat-
haté targyak, szereplék teljesen 3D-
sen vannak dbrézoﬁ{a, csupdn a be-
jGrhaté ot lett korlatozva. Tehat nem
gy, mint a Croc-ban (ahol barhové
mehetiink), csak a megadott egye-
nes Gton készalhatunk. Egyszerien
yonyorl, hogy milyen részletesen
Ei van dolgozva a jaték, s mindez
4gy, hogy egydltalén nem akad!
Nem kétséges, hogy a platformjaté-

kok csaladja egy 6jabb csodalatos
darabbal bc’:’wi.i?.

B. Klonoa’ Péter
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verekedds jatékokat én két cso-

A’E)Aortro szoktam osztani. Van a
ortal Kombat (az MK4-et

most jOnius 23.-ara igérik), és az
egyéb. Azért mondom ezt, mert csak
a Mortalban vannak egyszeri mozgé-
sok. Minden mds verekedds anyag-
ban ki kell nyomni a lelkét az ember-
nek, hogy valami specidlis mozgas
bejsjjon. Az mar egy masik kérdés,
hogy hogyan néz ki valami, mert lehet
nagyon szép, ha pocsékul kezelhets.
Eddig csak a Saturn tulajdonosai
biszkélkedhettek a Virtua Fighter-rel,
azonban hamarosan a Sony jévolta-
bél egy ugyanolyan jatékot |e||1et majd
beszerezni, minden PSX tulajdonos-
nak. Nem is lehetne letagadni a ha-
sonléséagot, egyszerien kicserélték a
figurakat és hatterek, majd valamivel
|e?<zrekifeﬂi'ak a kcl:raktereLet. El:_zeLO
modszerrel egy elég szép atékot hoz-
tak ki. Nézzeﬁ?( a konkrét dolgokat. A
vélaszthaté szereplkbsl 10 all ren-
delkezésre, melybd| 4 néi és 6 emberi
karakter (bocs, férfi...). Régton elké-
nyeztet minket a program, ugyanis
mér vélasztasnal 3 kilonbszs ruhé-
ban lehet inditani a versenyzéket a
tomérdek versenyen. Gyakorolhatunk,
jatszhatunk idére, lehet kieséses baj-
nokség (egy karakterrel egy energié-
val meddig birod), de van csapa'?:u-
nyé is, amikor &t-6t karakter verek-
szik, s amint elvérzik az egyik, 0} em-
ber lép a helyébe. Persze mint minden

e

Wila.

01:12.19

ilyen jatékban lehetdségiink van két
human — azaz emberi — egyedet
sszeengedni, gy6zzon a nyers eré-
szak! Ez mér csak azért is igen széra-
koztaté, mert egy két pofon becsisz-
hat a képernydn kivil is, s nem olyan
egrhangﬁ, hogl mindig csak a gépet
kell Gtni. A jaték megszdllottan figyeli
a feljesitményiinket, ugyanis minden
menetré| pontos statisztikat készit, me-
lyet sok-sok menet utén rangsorol,
egyfajta listat allitvan fol. Tobbek ko-
zott ami még megfogott az elég szép
Erafikém és hangokon kivil [Eersze,
ogy japén ez is), az a sok bedllitha-
t6 mityir volt a meniiben. Kezdjik
oft, hogy mind a 37 zenét és az
dsszes 180 hangeffektet meghallgat-
hatjuk, s akinek ez sem lenne elég, az
valogathat a kiilénféle hatterek kdzétt,
hogy mit tegyen be a meniiben. Ezek
kozott kiemelném azt, ahol az egyik
n&i szerepld ruha nélkil lathaté, s bar
sokat nem latni beléle - errél eszembe
is jutott valami. A n&i karakterek melle
irredlisan nagy, sét nagyon ingerlen
mozognak Fe-f;, minden egyes lépés-
nél. Aki tehét az ilyesmiket Inidnyolta
eddig a verekedés jatékokbél, az
most talan jét fog maganak vélaszta-
ni, mert mind a rengeteg specké,
mind pedig az emberbarat kezelés
biztositja a sikert. Megjelenését
egyenldre szeptember Larnyékén vér-
hatjuk.

Bagé Péter 9

Codemasters cégrél nem sokat lehet
Ahjdni. Néha kiadnak egy-egy progra-

mot, me|y egyszer siker, maskor m
total bukés. Persze az emberek inkabb cszE a
nagy sikerekre emlékeznek, azok kézil is az
uié%bi évek termései kozé tartozé Micro Ma-
chines harmadik részére, valamint a Touring
Car Chumpionship-re. Kovetkezé iétékuk a
COLIN McRAE RALLY lesz.
Apri|is 16.-an tették kozzé az elsé vala-

mennyire mar jatszhaté elézetes verziot, mely-

bél természetesen mi is kaptunk egyet. A
program nagy betikkel hirdette, hogy vigyaz-
zuﬁE, mert csak béta c’1||c1poibc|n leledzik és
még folyamatosan fejlesztik, tehat eléfordul-
hatnak trenne hibék. Az igazsag az, hogy hi-
bak tényleg vannak még benne, dm mar igy

is le lehet vonni az elsd kovetkeztetéseket a jd-

tekrol.

Akinek nem ugrott volna be a cimrél, hogy
mit is rejt pontosabban az a bizonyos Colin
McRae Helirat, az most akkor figyeﬁen ide. Az
Uriember egy igen nevezetes angol rally-ver-
senyz6, aki a mar elhiresilt Subaru Impreza
555-6s gépkocsival szeli a kanyarokat. A jé-

tekban szerepink - mint ifj 5rddgnek - beér-

ni a szinte elérheteflenné valt csillagot a kis-
lnb6z6 versenytipusokban. A teljes jatékban
elérhetéek lesznek majd a szimpla iJé’mén’:’:
futamok, vagy a tétnéﬁ(

hatunk akér egy teljes bajnoksagon is, ahol
az Bsszes palyanak Gsszes szakaszan végig
kell menniink, dém ha egy megszabott helye-
zést nem ériink el, sajnos abba kell hagynunk
és el6rol kezdeni az egészet. A bejarhato te-
repek 8 orszagra oszlanak, s ezen orszago-
kon belil tovégbi 6 pélyaszakaszra lehet szd-
mitani, melyek kozott teliesen més idgjrdsi
viszonyok uralkodnak. Egyik percben még a
(z6 napon repesztesz a sivatagban, a kovet-

/" CHALLENGER
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ili versenyek, de indul-

kez6 futam pedig mér a havas hegységekben
kanyarog. Kiilén plusz, hogy jarganyunkra
hatassal vannak a kiilonbdz6 tereptargyak.
Példaul, ha 120-al nekimegyiink egy fanak,
valészinileg behorpad maic} a motorhztets,
de az ablak biztosan be fog t5mi. Aztén ha
belehajtunk a esés palyan egy jokora pocso-
lyéba, auténkon a menet végéig oft marad a
szennyez6dés. Vezetés kﬁzben%olyamctosun
segit a mésodpi|6ta elmés beszélasaival, ami-
kor is kozli, milyen erésségli kanyarra lehet
szamitani. Am szerencsére nem csak akkor
sz6| ha kanyarodni kell; figyelmeztet akkor is,
ha eg kclnyar elétt 10l sebesen mennénk,
vagy Eu ugrato, esetleg hid felé kozelednénk.
A mésodpﬂém hangja az a Nicky Grist, aki @
valé életben Colin McRae masodpilétéja. Amit
még kihagytam az a vélaszthaté kocsiL. A vi-
lag 12 legjobb rally autéja kapott helyet a j6-
iéEban, igy a mér szokasossa valt gépjarmi-
Eurkkcﬂ |ezet versenyezni. Azért mondtam,

ogy szokésos, mert akik esefleg néha a PC-s
jatékok felé is tekintgemek, az§Enak feltinhet
egT szintén rally verseny méghozzé a Q Rac
Rally az Europress gondozasaban. Persze
PSX-en is van hasonlé program, utoljgra a V-
Rally volt efféle probalkozas. Ot sokan eldob-
tak az agyukat mondvan milyen dllat a jaték.
En mondjuk kiprébaltam, am miutan a Code-
masters féle feE:lo|gozésr is megnéztem, mar
egyértelm{en latszott, ez a Colin McRae JO-
VAL éflag felett dbrazolja az akciét. Nalam
sokkal tapasztaltabb emberek, mint mondjuk
a Véri Zoli inkabb a Sega Rally-hoz hasonli-
totta a jatékot. A hirdetés szerint ez lesz a
legrealisztikusabb és egyben legjatszhatébb
r‘:}?ly videojaték amit :ﬁaho is kiadtak. A
megielenési tervek 1998 juliusara datdlick a

programot.
Bagd Péter




os, ahogyan marciusi
elézetesiinkbél talan
mar értesiltetek rola,

megjelent a SONY
wmw oD
o McFARLANE képregé-
nyén alapulé SPAWN
THE ETERNAL. Azok
kedvéért, akik végtelen
konnyelmiséegitknek ko-
szénlz:ek'jen nem olvastak %
az elézetest, néhany sz6- @&
ban azt is elmondom, '
amit mar tan ismertek.
Filmbal és a mar emlitett
(magyarul is megjelend)
kepregénybdl ismerhetitek
Spawn-t. Az érdégfajzat ere-
detileg Al Simmons néven ron-
totta a levegdt, mint a legpro-
fibb orvgyilios. Balszerencséjére
mordlis érzéke is volt, tehat meg-
probalt kilonbséget tenni 6 és
rossz gy kozot. Természetesen a
- megbizoi nem nézték j6 szemmel,
F hogy kérdéseket kezd fcltenni és
olyan dolgokba iti az orrat amibe
nem kéne, ezért elteszik lab alél. -
Halott lelke konyoriiletért esede-
I zik, de sajna csak egyvalaki hall-
' gatia meg, Malebogia a pokol
nyo|cc:di||< szférajanak uralkodoja. Cse-

N

reben egy szerzodést kell alairnia, és

mar mehet is bocsopillantast vemni sze:
relelt felesegére — Al enél kezdve az 6r-
dog hadseregéhez tartozik, és az Ar
- mageddon vegsé csatajaban kell majd
vezelie gybzelemre a gonoszt. Ha-
esak... Innentdl indul a jatek szamunk
ra. Szerencséllen madon mindezt csak
a jatek melle adott fizetkebdl tudhatjak
meg azok, akik el tudjak olvasni az
angol szévegel, mert az egyébként lat
vanyos, de rovid intro erre csak na
agyon kevesel ulal. A jatek célia tehat,
lmg y harom kiilonféle helyszinen és
L()IL( n Itrg yd;;iink minden ul(tld(llyl,
amil Muiullmt]iu elénk vet. Minden hely
szin tovabbi harom részre oszlik, ter
meészelesen vannak I(”}t!”!?ll!it!!”[!i(, s ki
sebb ellenfelek is. Ha a (I(t‘)'lmmhny) ki
kepzésnek is [6lfoghato szintekkel vé
geztink, megprobalhatunk a “féné
ink” legydzesével megszabadulni a
kellemetlen szer ;(u]r'r'.k'il. Az iranyilas
€5 O it"lh'rkmnnr:i kicsit szokatlan, de vé
gul is nem rossz. A helyszineken Tomb
Raider stilushban tudunk kozlekedni,
csak nincsenek fe yvereink, és l:imny «
‘yt in sokoldaly, mint
Laraé. llyenkor haromléle akcio gombot

mozgdsunk sem o

hasznalhatunk, ezek az Giés, rigas és
a ke Il csolok aklivalasahoz szikseges

cjombx k. Jelen esethen az ilés é5 a

EEONLOL

CJas nem

mert ha e|fogy, o} idtéknak is vége van.
Két varazslat van, ami a magikus szin-

tinkbé| fogyasztja az energidt, az én-
Eyég itas (L1+L2) ami béarmikor, tehat
N arc kdzben is alkalmazhato, valamint

R o1 Cuimainie

OF SHADOWS révid idére lathatatlan-
nd, a SPHERE OF PROTECTION pedi
sérthetetlenné tesz minket, hutc'lsuE a fel-
szedésiik pillanatéban kezdédik és valo-
ban révid ideig tart. A maszkalos ré-

ve-
reke-
désre,
hanem a
tereptargyak
széttorésére és
igy az elrejtett kul-
csok, magiak megtala-
lasara és

az ajtok tobb-
ségen valo keresz-
filjutasra szolgal.
Ugycmis Gmikor ELLENFEL
harcra keril a sor, 2

a kép atvalt a Mor-

ol dnseandt

zetbe, mintha az alkotok

feni, |1oglgy verekedds,
vagy kalandjatékot akar-

- s o 82}'
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nak csindlni. Az igazsag kedveert el
mondom, hogy remek étletnek tartom a
Tomb Raider 6ivézéset egy verekedds
iatekkal, de akkor nem artott volna eqgy
gyakorlo modot még beikiatni, ahol
megtanulhalnéank a (csak a) fizetkében

T T
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EZ AZ HLTONYOS
PSE NEKEM_NEM S8

T g

szek grafikailag
szépj(, az ellen
legy6zétt marad-
vanyai is 3D-ben
latszanak; a kul-
csok, megfelels aj-
tok megtalalasa
re nehezebb

celﬂyogyon haladunk
a jatek vége felé.
Az elsé palya
napjaink varosa, a
masodik a kozép-
Ic(lolzban, a harma-

ik pedig az &s-
korl:?c?:tgbmuté.
A negyedik termé-

—'=" | szetesen a pokol-
~ 1 ban. Mindegyikbe

tal Kombat-bol ismert né-  a csak harc kézben hasznalhaté Magi-
cal Blast (hatra, elére+négyzet). A ma-
nem fudtak volna eldon- ikus szintink 9999-rél indul és ha el-
?ogy, meghaltunk. Verekedés kozben
atvalthatunk lancos alakba, ahol a lan-

cunkkal tamadhatunk,
ha képesek leszink be-
gyakorolni hogyan kell.
Ha mészkalas kozben
megtalaliuk Sket, akkor
a kovetkezé magiakat
haszndlhatjuk harc kéz-
ben: PYROMANTIC ORB
(hétra, hatra, le, le+X),
HELL GAUNTLET tam-
adas (hatra, elére+Ha-
romszog), CRYOMAN-
TIC BLAST (elére, elére,
le, le+Kor). Ezeken kivil
még falalhatunk a tere-

pen NECROPLASMIC

ORB-ot, ezt olyan elsésegély csomag-
nak lehet leginkabb nevezni, a fizikai
kondinkat javitia. Fontos tudni ezekrdl
a zold gémbaokrél, hogy ha olyankor
vesszik 6l mikor nincs ra szijlségijnk,
akkor bizony elpazaroltuk. A GLOBE

leirt kombokat, varazslato-
kat. Mivel ilyenre nincs lehe-
16segiink, kenytelenek va
gyunk menetk6zben rajonni
mindenre, ami persze igen
csak csokkenti a tolélési ese
lyeinket. Mindkét nézetben
lathatjuk a pillanatnyi fizikai
kondicionkat (z6ld sav) és a
magikus szintinket. Ez utob
bi nagyon 6rdogi, maig sem
tuctam rajénni, ho yan sza
mol, lllf?f]l(?llr'lf‘).‘.trll L(“wui'\n
teflen. £z csak azén baj,

SPAWN NEHIA
"ELVES&IK” A
HATTER MIATT

y csarnokbél in-
dulunk és befejezvén ?j]e is jutunk vis-
sza, miutan a rovid bejatszasban meg-
csodalhatjuk fénckiinket. A harom szin-
tet egymas utén kell teljesiteni és csak
uténa indulhatunk a negyedik palyara,
ahol a végsé cél Malebogia legyézése.
A zene %?pcsszol a hangulathoz, bar
néhény Lelyen lehetett vo?na tobb is,
gondolom ezzel is utalni akart a prog-
ram arra, hogy ne oft idézzek, hanem
menijek tova. A késziték bizonyosan a
szammagia kedvéért (vagy csak ked-
venc szémuk a harom), hdromféle ne-
hézségi fokozatot alkottak, alapbedlli-
tasban a normal fokozaton incﬁﬂ az
anyag. Ha ezek utan kedvet kaptatok
ra, csak drukkolhatok nektek, hogy ki-
csindligtok a rusnya 6rdégot.

Gabor a poo




film, szappanopera, vetélkeds és véget  kalhat. Gex ez utébbi tulajdon-
em ér§ sorozat egyszer(en kiszippant-  saganak kdszénhefi, hogy G
ja az ember agyat, s a szerencsétlen delikvens  szint visz a Mario és Croc d|ta|
! aszabadids érfelmes elisliése helyett kocsd- uralt mfajba: 8 ugyanis mar
7 | nyon |6g6 szemekkel tapad a szinesen villodzé  nem csak a h::|c1ion, hanem a fa-
~ 1 képernydre. Bevallom, Fzﬁg-meddig énis V- lon és a plafonon is képes kézle-
| fiiggd vagyok, de azért kizel sem annyira, kedni. A dolog szépséghibdja,
" mint a Crystal Dynamics gekkoja, Gex. Gex-  hogy sajnos csakis az emlitett si-

* nek lételeme a TV, f01e|iégc”>| csakis akkor haj-  ma fe{iﬂerekre tud felkapaszkodni,
lands feldllni, ha valami zavarja TV-adést. Az ami a jtékban annyit tesz, h
elvondsi tiineteket képtelen elviselni: barki is le-  csak bizonyos platformokon tudja
gyen az, aki megakadalyozza a kedvenc csa-  képességét kamatoziatni. HﬁsUn[‘(
tornajénak a nézésében, 6 biztos, hogy ellatia  masik lenyeges eszkéze a ragadés nyelve,

n TV - mint udjuk - kabitoszer. A sok Ees, sima felilefeken is masz-

vagy “félautomata”
operatort akarunk (semi automatic), eseﬂeg a
leginkabb hasznélhaté automatikus kévets né-

a bajat. amivel nem csak az izlefes legyeket tudja rop-  zetet kapesoljuk be (mint a Tomb Raiderben),
- lgy volt ez akkor is, amikor a gonosz badog-  filkben elkapni (az irdnyiton a Kért kell le- csakhogy a palyak bizonzos részeinél a [lirog-
szorny, Rez fogsdgba ejtefte 6t a Média Di- nyomnunk), hanem ha a szitkség Ogy hozza,  ram fityiil a kivanalmainkra, és automatiku-

I3

- menziéban; talan még az olvassink kozil is
emlékeznek néhanyan a 3DO-s kalandjara.
Az mondjuk biztos, hogy csak néhanyan,
ugyanis a 3DO elég draga mulat-

sg volt, -

san aivalt a szerinte legidedlisabb né-
zefre. Példaul keskeny platformokon
ugrélok, mire a program hirtelen
90 fokot rant a nézefen, és a
kévetkez6 platform helyett a

meg is tud kapaszkodni vele. Aztan — mint
minden platformjatéksztar - & is tud nagyokat
ugrani (X), és verekedni, amihez a farkat hasz-
= ndlja (Négyzet). Ha duplan (egy-
mds utan) ugrunk, Gex még ma-
asabbra tud szokellni. Ha futds
6zben nyomva tartjuk a lehajo-
las gombjét (L2 vagy R2) és
ekdzben ugrunk, Gex egy karate

» o r /
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rogast fog bemutatni. Mario-
hoz hasonléan a terep felmé-
rése érdekében nézelddni is
lehet, ehhez a Haromszoget

kell nyomva fartanunk.
Az iranyitas - f6-

leg mivel lehet
analég iranyitot is
haszndlni -
minek ugyanolyan 6,
kdszon- mint a Mario mélybe
hetéen a 64-ben, Gex  zuhanok. El-
jatekgép- arnyékanak ~ képeszten idege-

kdszonheten

sitS, és ezt még csak
mindig jol lat-

megszokni sem lehet.

pel egyit

* nyér{-plat- ni, hogy ug-  Mindéssze annyit fehefiink,
-~ formicték is ras utdn ho-  hogy alaposan megjegyezzik, hol
csukLomar a vafogunk  csindlia ezt a hilyeséget a gép, és kovetkezé-
feledés homd- leérkezni. A nek mar 6vatosabbak lesziink. Ha egyébként a
-~ lyaba merill. 4 manudlis kamerat véfaszﬁzf,y a néze-
| Igaz, volt ké- tet az L1/R1 gombokkal tudjuk for-
- sobbegy gatni.
PlayStation és A jaték alapszitucioja nem sokat
egy Saturn vél- valtozott az elédhoz képest, ezittal
fozat is, am a is Rez mesterkedik azon, hogy
konverziok tdl so- tnkre fegye a vildg dsszes TV-
kat vérattak ma- csatorngjat. A kellemetlen ta-

pasztalatokbél kiindulva
Gexnek nem sok kedve van
visszatérni a Média Di-
menzioba, am két sz6-
vetségi igyndk “rabe-
szélésére” végil mégis
munkdba dll. Ahogy a Ma-
rio 64-ben a kastély jelentet-
fe a palydk kozti dsszekots
szinfet, a Gex 3D vilaga-
ban ezt a szerepet a Mé-
dia Dimenzi tlti be. Ez a
szirredlis vilag t5bb lebe-
8 szigetbd| dll, melyeket folyosok és “if-
tek” kétnek dssze. A dimenzié hat nagyobb
egységre oszlik: egy kdzponti szigetre és az
onnan nyilé tabbi helyszinre. A kiindulasi
ponttél tehat elészor is at kéne juinunk a kéz-
ponti szigetre, csakhogy az afjérokat kapuk
zarjak le, melyek kinyitasahoz tavkapcsolokat
kel gyGitentink. MinJegyik szigeten 2-3 pdlya
és néﬁol egy-egy féellenség ta?c’xlhuré, melyek-
heza beiérafoiar a TV-készilekek jelentik. A

gukra, minek foly-
tan a konkurens j6-
tekok mér tolleptek
a Gex szinvonaldn.
Most azonban ismét
itt a lehetdség Gex
 felemelkedésére, hi-
~ szen hésink ezittal a
legnépszeriibb gépen,

a PlayStation-6n, és a
legnépszeribb sfilusban,
a 3D-s platformiatékok
mifajaban csillogtathatia
meg a fehetségét.
Teieiségrijl beszélek, mert
barmilyen furcsa is egy ires
fej(i otthoniléhoz képest, de
Gexnek ilyene is van. Lexika-
lis tuddsomat megvillogtatva elemezném is,
hogy mir8 van szé. A gekkofélék a gyikok
rendjének egyik csaladja. A gekko festét pikke-  hogy a Start lenyomasa utdn a program hé-
lyek Loririék, a labujjai végén Tedig aprota-  rom lehetdséget is felkindl, nevezetesen hogy
padokorongok taldlhaték, amelyekkel figgsle-  mi kivanjuk-e mozgatni a nézefet (manuall,

hatésagot
ennek ellenére mégis sikeril
valamivel lerontanil A kamerakezelés egysze-
riien borzalom, sét, nincs is a magyar nyelv-
nek olyan szava, amivel megfelelden ki tud-
nam fejezni, mennyire idegesits. Az igoz,

TV-k a kapukhoz hasonléan miksdnek: csak
akkor tarsul hozzajuk bekapesolé gomb, ha
mar elegendd tavkapcsolot gyditottink. (A
szitkséges mennyiségeket a forgo tablak
mutatjak.)
A jatékban Gsszesen 14 “normal” szintet
keh teljesiteniink, plusz még harom titkos
szinfet. A titok mondjuk annyira nem nag
fitok: annyit elérebocsathatok, hogy mind-
dssze Gex tapadokorongjait kell a megfe-
lel helyen hasznalnunk. A négy fGellen-
séggel és a bonuszpalyakkal
egyuft dsszesen

30 pa- : gy
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. lyatlatogatha-
_ \ funk meg. Ez a
g ' szam mar on-
L magaban sem

csekély, hat még ha
hozzavesszik, hogy az at-
lagos szinteken 2-3 tavkapesolot kell megke-
resniink, azaz ennyi eldgazas, killonboz ot-
vonal nehezifi a dolgunkat.
Harom fajta tavkapesoloval fogunk talalkoz-
ni; ?yrészf az egyszer( pirosakkal, amelyek
mindig a palyak kijaratainal talalhatok és -
amint mér emlitettem — kulcsokként funkeio-
nalnak, mésrészt a fehérekkel meg a sargak-
kal,-amelyek pedig a bonusszinteket nyifick.
A sarga {apcsolc')Eat a féellenségek legyszé-
séért, illetve a bonusszintek feljesitéséért kap-
Luk. A bénusszinteken mindig a palyan talal-
at Gsszes targy adott idén beldli gegyﬁ jtése
a cél. A fehér kapcsolékat a normal palydkon
szedhefjilk 8ssze, szamszakilag mégﬁozzc’:
mindegyik pélyén kettét. Az egyiket valami-
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e
~1ydkon nem mindig
csak a kijérat meg-
keresése a dolgurﬂ(,
amit régién a Out of
Toon pé||ﬁ;én meg is

médidra zaporoz rank bombdkat (jépofa,
ahogy az 8 szemszdgébdl latiuk a dolgokat),

majd megprobal feloklelni minket - ilyenkor

Ugy intézzik, hogy a falnak csapédion, s ute-

na “adjunk neki”. Masodjara megprobal min-

ket szétzozni, illetve elégetni a lézeres szemei-

vel. Ekkor a padlé bizonyos részeibél egy
fénysugar fog kijnni, s nekiink gy kell ugra-
bugréalnunk, iogy Rez erre a Fén}iorrésra

csapjon rd... i

A Gex 3D - ha a kamerakezeléstd eltekin- & .
fink - remekil allja a versenyt a konkurencias &
val. Szépen amyékoltak a textirak, tovabba a
grafikét olyan apro figyelmeségek szinesitik, : £
mint a palmafak széliéirlobogé levelei. Kar,
hogy a képernys update néha kicsit rosszalkos
dik, vagyis eléfordul, hog

teler ™

lyen titkos vagy legatébbis riehiezen elerhets
helyen kell keresni, a masikat pedig a bé-
nusztargyak gyjtéséért kapjuk. A bénusztér-
gyakat tehat érdemes felvenni: az elsé har-
mincért, illetve az azt kovetd 40-ért egy-egy
életet kapunk, aztan ha még sikeril 50-et tapasztalhatunk: a
dsszeszedniink, akkor lesz a miénk a kapcso-  harom feladat kézil
l6, A palyak teljesitése utén a gép automati-  példéul az egyik az,
kusan megkérdezi, mentsen-e (update save), Eogy szétijssiink ot
ém a select lenyomésa utan  lila gombat. (Az ér-
ezt barmikor méskor is fisk jar6 taviranyito
B megtehetiik. (De csak  csak azutén jelenik
oz Bsszekotd szinten!)  meg.) A kivéﬁcszfoh‘
Gex éleferejét négy feladatrél egyébként
tappancs jelzi, ha a palyak kezdetekor
ezek elfogy- mindig egy rovid
nak, hé-  bemutatét nézhetiink
2 siink meg - ezzel is
életet  dolgunkat probalick megksnnyiteni. A horror
palyakon lasszikus kellekeket vonultattak fel,
tehat falbél kinova fejek, szétess zombik, le-
csapodo bardok veszélyeztefik hésiinket. Erde-
kesek a nagy késsel rohangalo kiskslyksk, akik
a lenyakazasuk utan kezdenek csak igazén
hadonaszni - a lerepilt fejbe kell még egyszer
beleiniink. Felhivnam arra a figyelmet, %ogy
néhany kényvespolc mdgatt fitkos rekeszek rej-
t6znek és hogy a vilagossagban nem fenyeget-
nek minket o sze“emei A Kung-fu Theater

(mar persze ha talalunk)
vagy Eu a minket kovetd
(irlenyekbd| pofozunk ki.
Ezen a palyan egyéb-

ként néhany robottal és
a “Témadas a Marsrél”
idegeneivel kell szd-

manunk, akik valami
modon lézerkardokra
tettek szert. Egy jota-
nécs: a hatalmas vib-

csatorndn a japan karatefilmek diszlefei kézstt  ralo energiacsévek
kalandozhatunk. Ninjakat, szamuréiokal nem veszé|yese|(,
verhetiink szét, mikézbena  nyugodtan kapasz-
bénuszok reményében mi-  kodjunk fel rajuk!

A felsorolt temaks-
rokon kivil Gex még megfordulhat Rez
varosdban is, Rezopolis-ban, a kiilonbszé bé-
nuszpalyakon pedig révid idére fobbek kdzott
Indiana Jones-nak vagy James Bond-nak kép-
zelheti magét.

ves vazakat forhetiink da-
rabokra. Néhol mikéds-
képes agytkra figyelhe-
tink fel: kongatésra és sar-
kanyolésre ezek egyarént alkal-
masak. A szamitégépes szinte-
ken a modern technika bel-

eltiinnek a tavo-
labbi poligonok, vagy hogy a vagésnal
elébb bukkannak fe? tdvoﬁnbbi targyak. Ez
utébbi kﬁlénéskéﬁp illoziorombolé akkor, ha

CF .

sejében tehetiink kirandulast
amolyan Tron kivitelben. El-
lendllésokon és chipeken u

A jatékra jellemz8, hogy nincsenek a killdeté-
sek tolnehezftve, az akadalyok elkeriiléséhez
nincs szikség szuper reflexekre. Féellenségként

mondjuk az objektum elétt még egy fal is van,
azaz semmiképp nem szabadna latnunk. A fi-
qurak viszont tokéletesek, minden mozgas no-

Féldéu| elséként harom “bantut” kell a mésvi- ~ gyon eredeti. Zeneileg a jaték elég 61|ur?os él-
ményt nyGit, bér e téren is vannak j6 otlefek: a

Erdl
hatunk, ha pedig feltliédin
forgo Girszeméten egyenstlyozva példaul egy

energiaval, energiahidakat kapcsolhatunk be.
Az Sskori szintek milije a Jurassic Park utan
azonban semmi ok:  (szabadon) lett kialakitva, bar nem is annyira _
amint a fentiekbdl is ki- oz ésallatok, hanem inkabb a lévafolyameke™ i
derilt, elég kdnny életeket Fo%nuk bossziségot okozni. A Rocket Channel

agra kiildeniink, amihez a kék energiagémb-
jiket kell visszapattintanunk nekik: Mésodszor-
ra a dagadt disznét; Mooshoo+t a sajét gépé-  keringdt jdtszik be a gép. Talan nem tol kozis-
vel kell agyonraznunk. Az mert, de a gyikok kszil csakis a gekkofélék ké-
eﬁ% komolyabb ki-  pesek hangadésra - nos, ez a jatékon is meg-
o hivas Mecha- E’Jtszik. Gex folyamatosan hires filmek egy-egy

veszt. Ag-
godalomra

gyUiteni, rdadasul Gex egészsége  palyak a Star Wars rajongékat hozzak lézba: g B N\ rezlesz,  jellemzd mondatdt idézi (legtbbszér persze a
menet kdzben is helyredllithato; csupan Ee Gex Stormtrooper: musi(uréban a vilagdrben = v \ akivel egy  sajat szjize szerint], és egyéb poénofui sit el.
kell falnia egy-egy j6 iz( legyet. A legyeket az  grasszdl, s.ekozben egy Darth Vader téle maketiva- Igaz, nem tdl sok szdveget digitalizaliak le, és
imitt-amott eﬁelheté kisebb méretii TV-ket szét-  szuszogés adja a tudtunkra, hogy a le- rosban,  ezért elég sirlin ismétli Snmagat. A mésik
torve kapjuk. Ezekbél is tbb fojta van: a zsld  vegé fogydsara is iigyelniink keﬁ. Gexzilla-  gond, hogy a poénokat elkiilonithetiék volna

; g ként kel
/' -megviv-

nunk. A

képernyds TV-kbél roppennek ki az emlitett Nem elég tehat, hogy egyetlen
energiadus legyek, a lila készilékekbs| < rossz lepést kovetden kizuha-
! ]aedig az életet ado legyek. Néme|[i|< nunk a vilagirbe, még gyorsnak is
" légy sériheteflenséget biztosit: a kék le="kell lenniink, hogy odaérjink a ks-
yei?él fagyosan, a pirosaktél pedig tize-  vetkez6 “lélegeztetd kabin-
sen banik Gex az ellenfeleivel. Sajnos ennek @ hoz". A levegd szerzésének
sokréf{iségnek az az atka, hogy ha a be- alternatiy. médja, ha
kapott légynek megfeleléen Gex esetleg l¢- |égtari6|]yokar
vc’:Eo vagy vizbe pottyan, azonnal felmeleg- veriink szét
szik, illetve lehl @ normdl dllapotéba. A tere:
pen a palyak felénél kockas kepernydid televi-
zikra is bukkanhatunk, ezek ellendrzési pont-
ként szolgalnak.

Minden egyes palya valamilyen igazi film pa-
rodiaja, még az elnevezésiiket is valodi cimek
elferdliiéséb6| ll. Hogy esak néhényat magya-
ritsak, ime néhéany pelda: Csiitortok 12, Akém
aki szerette Snmagdt, A biré visszavag:.. A
palyak hat fbb kuha?ériu szerint oszlanak
meg. A rajzfilmes palyékon oz amerikai rajz-
filmek poénjai készonnek vissza: a virdgok ha-

pélzzk szerint, hiszen példaul az 6skori dzsun-
gelben j6l hangzik, hogy “Vajon hol lakik
Johnny Weissmiller?”, de a horror pdlyan mar

nincs sok értelme.
VZ

™

A KIHIVAS NEM TUL NAG
MEGIS EGALNMAS
__xKAR VOLT A'KAMERA
KEZELESET IcY ‘ELRON'T ANI

szmy tamadasa eléla 3
hazak mofn keressiink

By menedéket, ha pedig felug-

rik egy épillet fetejére, gyor-

san ‘frc’uz’z__i.ik'f_léf’_."\fi?azui: -
el

talmas kalapécsokkal probélnak agyoniitni az apré tankok és helikop-
minket, néhol killonboz6 sﬁ[i;zs iérEyok po-  ferek is veszélyt jelente-

tyognak az éEbéil, stb. A helyszineknek megfe-
leléen valtozik Gex oltozéke is, ezért ne lepod-

Liink meg, ha példaul egy nydl jelmezben ro-
angdlunk egy Elmer Fudd ulieriz_gc'}, eldl. A pa-
Ay ..,_-.&7.\ g




| L V== !

Waho, ha ho, legyen fehér
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ka, a PAM fejlesziésé

készislt SNOWRACER 98 azok-
nak valo, akik szeretnének a téli
ﬁraméﬁk hédolr:ii c:ie T":;'J képer-

bje eldtt. A rovid, de dogas int-
Zojrc’m a meniben vélus;iahmk
az azonnali jaték, és az OPTI-
ONS-ban valé dllitgatas kozot. fit
lehetéségiink van a nehézségi fo-
kozat, a zene és jatékosonkent az
iranyitas bedlliasara. Ez utdbbindl

figyelnink kell arra, hogy mind a
haromféle jatékmédhoz

allitsuk

+am Iy

az irényitot, nehogy az a meglepetés ér-
jen, hogy asik moddal probalkos

S. .

(elkeriilni a komn

sét amikor nem siker
zést elémi a Hﬁ%
lasszuk a C IONS

és ALPIN modban még
lesiklani, vagy szlalomozni, esefleg a ketté kombindciéjara akarunk kisérlefet tenni. A FREERID
modban a freeride és a tremplin, azaz a szabad lesiklds és az ugraté kézst, valamint a ketis kom
binacijabol valaszthatunk. Ahhoz, hogy eredményesek legyiink, hasznos elészor megnézniink az
OPTIONS-ban, milyen gombokkal fudc;g{ a kivant frikksket produkalni. Az alapokat igy tudjuk
meg, a tobbi mar rcniiurﬂ( all. A karakfereket csak a neviik és szarmazasuk alapjén vd?cz(sz&uﬁuk ki,
mas informéciét nem kapunk réluk, ami alapjan
eldonthetnénk, miért iobE, vagy rosszabb egyik a
masikndl. Természefesen ketten is atszhatunk, |g§

O
%
3

obb-az-esély  joszorakozasra, mert egyéb-| -
e e gl o ek 3
felels szintet. A grafika firhetd,.a zene egész i6,..
falan csak a palyakat nehéz megtantlni-Pedig. |
nem art, ha tudiuk, hol és mikor 6n az ugrato,
vagy akadaly, mert kilon nem ie||zi|<, lévén, hogy
barhol produkalunk valamit, pontszam jar érte. A
baj csuE az, hogy ha il sokdig probalunk akro-
batikazni, lejar az idd és kiesiink, aminek a mar
emlitett csifos nevetés a vége. Ez Gnmagdban még
nem is lenne baij, de raadasul a jaték legelejére
dob minket, fel sem ajanlva az Gjbéli probélkozas
lehetéségét. Ha mégis sikeril elémiink valami jobb
eredményt, jelszot kapunk, hogy folytathassuk
ugyanonnan. Ha va[f:kinek van elég firelme meg- %
fe?elé’ szintre fejlédni és szerefi ezt a mifajt, nem
rossz anyag hozza az SR 98.

Gabor a poo
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untam @ felet, p|é|ne igy ho nelkil
obbszempontbol is idedlis vélasztds

nem szereinék rosszindulatt lenni, de én mér na
ss-elején. Ha valaki nem érfene egyet velem, ann
DOS.dlfal piacra dobott snowboard progi, mit a
ool Boarders utan szabadon.) Tehat aki még nem un|

 anyaghoz, mert utdina Vagy nem lesz vagydisd sei
mindegy) Az infrot olyn lazén nyolték le a mar e
benne jopofizo figurak. Bi

b%ul]' vagyok, mert 2.
ez mar.oz eléjén folbosszans
t, szetintem ne a szerepl'g;,- g
m-a-jaték legyen “cool”.
al, ha végigesoddliuk Lo e
ca és bardtai bemutat- o
, a menitbe iuh:nk:“_._r

lasnhahqkf—lfingk':‘

T 1)

S e
]

e, 1

ala & B
k kell kitaldlni,
T P grafika leginkabb 2,5D-nek
Y mondhatd, fiirhetd, csak a
e pdlya szélére ne tévedjiink,

mert ilyenkor-el6fordul, h
o «a héﬂlt?a(r elétérbe keriil, m‘iﬁ?
1 ha csak leszakadt volna a
vefitévaszon egy darabkaia.
A jatek célidt alig hiszem,
hogy be kéne mutatnom, m
kazgen iddre lecsusszanun
a pc':|yc'1n, minél tobb mutat:
vannyal kéne a pontszam
kat novelni. Ehhez segitség
képp néhany adat, amit a
meniibd| nem lehet megfud
i négyfele trikk oz LR\ -
szan mgiu; Ugras gombo sem kell

glolige

mbok egyszer(; lenyomasaval elérhets, a pélya félcs
ni hozzé, hanem még a havon a kivant tritkknek:

valahogy Ggy lehet produkdlni, h e-fol irdi
bot. Ha kivdlasztotiuk Ei&ggunk_ megaldzni esikc




Azidn meg a Marfin dgy déntot,
hogy egy szép, de egyszeri jaték nem sziksé-
ges, hogy foglalja cemye' a nagy dszok elé,
ezért o feszt ez esefben fél oldal lesz. Ezt mond-
iuk nem is kell ragozni, mert elsG ranézésre is
|df|1016, hogy a Reboot csak a nagy aflagok kbzé
dllhat be.
Torténetiink f6hdse Bob, a bator iﬁﬁ, aki = mint
mindenki a vérosban - sajat Zipboard-jan kozle
kedik mindenhova. Ez a talanyos kifejezés ket
korongot fakar, ami egy nydlés drottal van
dsszekoive, s ez a szer(ezei a levegSben lebeg.
Mi akkor lépiink szinre, amikor a varos két
“gonosza” egyszer csak megharagszik
e?ymﬁsru, s valahogy megprobaljok
elinfézni egymast. Sajnos mi- o
kéiben ezek keften \I.riaskod- k
nak, egy igen veszélyes anyag ki-
mozdu : nsﬁfyébr')l, és gﬁgzd
ide-oda teleportalodni a vérosban. Ha
adott iclﬁr; be]ﬁ}ljenem If!widél}uk a plazmds
: anyagot, levegbe repil az egész varos.
A jatéek mar o meniiben megkacagtatoft, hiszen a “Credits” pont alaft megnézhetiem a készitk névsordt.
Na nem ez az a tény, ami fi?doboﬂ, hanem le voliak rajzolva olyan grafikaval, mint maga a jéiék - bar-
melyikre rkattintva re'éﬂ egy kinagyitott fénykép réla, valamint az, hogy mit fevékenykedett a program ké-
szitésében. A menij 1obbi ponfi gﬂzgos, csak falan kevés. Az Options ponton beliil is csupan 3 ;ﬁleﬁségei
ki?éhuk fel, gymint o hangok ersségének bedllitasa, a gombok dtkalibralésa, valamint egy régebbi allas be-
folfese.

Maga a képernyd nem sok informéciét fartalmaz, vagyis inkébb nagyszer(ien el van rendezve. A jobb also
sarokban lathat6 az életeink szama, valamint oz energiank kijelzsje. A kép tetején a trképet lathatiuk, ahol
a piros potty az ellenséget jeldli, a zold viszont ltalaban valami kedélydllopot-javité csomag. A kép bal felss
sarka az igazan érdekes. Ott falélhaté ugyanis a nagy kérben az éppen ukruc’lfis fegyver, amit az X gombbol
lehet elsiitni. Ennek a ténynek (mdrmint a fegyver elsitésének) dra van, ez energiat fogyaszt (ezt o 10?3 cstkon
kovethetjik nyomon). A mésodlagos fegyver (ami az L2-vel valthato) a kis kérben lathato, valamint ennek
energija a lila csikban. Tehat mindent tudunk, indulhatunk is a hajszéra. A lényeg amint mér elmondtam,
egy Eﬁr alokd plazmas robbané szerkezet likvidalasa lesz. Minden palyan 3 ifyen faldlhato, ezek levadasza-
sa ufan kell megkeresni a kulcsot a kijarathoz. A gé _ —
egyébként nagyon huménus, mert minden feladat elétt
egy révkidke vici;é demo;‘.siird‘ﬁ; hogy meLrE is van ¢
éppen kereseft fargy. A felszednefd cuccok kozott diala
ban a piros kereszlek lesznek a hasznosak, ezek jo |
jak ugyanis az energidnkat. A kék akkumuldtoroka 2 9 A
mar emliteft Feg erunk toltését adic: vissza, mig a sarga rs &
haromszdgben gvé krikszkrakszok dlialéban bonusz
fegyverek szokiak lenni.

Osszességében azt fudom elmondani, hogy a program
*killssleg" elég szép. Szerencsére a sebessége is megfe-
leld, sehol sem lassult le, még ha esetleg szazan voltak is
a képernydn. Egyedil o kezelhetdség az, ami egy picit _ R
iﬁmﬁioﬁ cil),v__ elején, fe uzrc':l? ;Iébe‘s‘Zé tgn;fgn;guraot P s 2 s SEWM PLVSSE G ‘:"“? _

ogy ez biztos csak a szokaflan jérmij hibdi. eg}fums 22 AL AP SRRk i\
arra fel kell készilnie mindenkinek, hogy elég nehéz lesz 5N
kiélezeft helyzefekben a cémavékony és haiti kanyaro- i
kat bevenni... A zenei oldfestés is elég kellemes, tehat
maga a jaték akar csillagos 616 is |:ﬂetne, azonban %
nem érzek benne semmi pluszt, amité| kiemelkedG lenne.
Hidba vannak benne a tényleg valiozatos kiildetések,
nincs meg az a mégikus ereje, amivel ekttt volna.

Bago Pefer
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gy Ujabb elzetesbsl ismert
Eiﬁték futott be hozzank a

Jet Rider 2 személyében, B150 163
melyrdl ozt érdemes fudni, hogy | = ey 1= * Y
nagyszer(ien keresztezi a Jet = A B

Ski-k vizen nydjfott teljesimenyét é I
a motoros szdguldas élménye- ¥ :
vel. Raadaskeént fermészetesen
mindkét jarm{ tulajdonsagaibél
megiclc’:leéak a rofﬁsoglfés a
killonboz6 borulésok. A Sony
altal most megjelentetett prog-
ram mar a masodik része a Jet
Rider-nek. (Ez nekem elsére
azért nem volt egyértelmii, mert
amint valamilyen informéacit
probaltam kideriteni roka, min-
dig csak a Jet Moto jaték cimét
kaptam. Hiaba magyaréztam,
hogy nekem Jet Rider kell, akkor
is ezt adtdk. Azian egy angol
djsagbol derilt ki, hogy nﬁz
iték neve killonbozd Eurd-
:?ii’)cn és Amerikaban. Hat nem
egeészen értem mi ennek az oka,
mindenesefre remélem, hogy a
kiadok tudjak, mire j6 ez a cir-
kusz)

A iérskedl elmondhats, hogy

- T [ = ;

tényleg szépen kivitelezett versenyjaték, megvan-
ﬂ benne a mar szokasos kellekek, gymint: a gya-
korlas egy kivélasziott palyan ellenfél nelkill, vagy oz

e'gﬁyklm ellenfelekke!, vagy ennek valiozata oz
idd ellen, s persze oft van az elmaradhatatian bajnok-
saig is, ahol az dsszes palyan osszesitett eredmények
alopjan deriil ki, ki is a legjobb. Ez nagyjabél minden
versenyjatékban |6i?at6, ennek aﬂp'ﬁn nem is
lenne annyira j6 a jaték. Ami faldn kiilonlegesebb kihivast nyijt, azok a killonbdzs nehézségi fokozatok,
vagy csupdn az az egyszerii tény, hogy alapbol kemény harom palya all rendelkezésre. Aki szereine egy
kicsit tobbet, annak az a végigvigye :mof kilonboz fokozatokban, az elsd helyen végez-
ve. lgy kitortd versengés utén kdriinkben idvozolhefjik a tobbi kilenc palydt, tehdt immaron 12 teljes sza-
kasz koziil lehet szelektalni. Amigy, ha valaki erre is raunna oz idék ﬁjyumén, az prébé|koﬂ'[mrkegylik is-
mersével, ugyanis o program famogafia az osziott képemyds versenyt is, igy aztan egy géppel akar két
ember is vigan elszorakozhat egymds rekordjait donfogetve. Nekem aisésogiun az aranyos irdnyithatésag
fetszeft meg, ami abbdl dll, hogy a jargé lehet ugye kormanyozni szépen siman is, semmi extra-
val...de oft vannak az irdnyiton az L1/R1 gombok is, amikkel emberiink szépen bedsl a kanyarban, igy
egy kicsit konnyebb lesz a versengés. Ha azonban il e —
noqy a sebesség, vagy ol éles a kanyar, arra
szolgdl az [2/R2 paros, a modszerrel kifarol a
piciny motor hatulia (mellyel egyitt csokken a sebessé- S.
geis), ulrfg sé)l]tul ekonyabban lehet bevenni hc;gk;-
nyart. Elfordulhat az a kellemeflen esemény is,
az ember leszakad o mezényidl, ezt ili(el a min-
don Urbon Girotomel3db it b~ i
egy langesova csap ki o Jet hatuljabol, és elrerepii a
versenyz6t (amig az energia birja). A palyakrol ki-
menni nem lehet, min?gﬁol broe van keritve vagy
fallol, vagy bojakkal, melyek szikrazva figyelmeztet-
B ““"""”“:if;m értékelésképpen
Nogyiabl ennyit ni, Grikeléské

redig annyit fiiznék hozzé, hogy szerintem afej-
esziok fogtak az elss epizod palydit és Gjrarajzolidk
ket, de a grafikai “motor” valtozatlan maradk. Ebbé
kévetkezoen csak azoknak érdemes probélkozni a
JR2-vel, akik még nem talélkoziok oz elézd résszel.
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Nekik viszont bétran ajanthatom, hiszen a 10 vé-
laszthaté karakter, a 12 palya és a hangulatos zene
eleggé meggy6z6 énnek tinik.

Bagé Péter



aci6 cimszo alatt kbzvefitenek, feletébb jol el

szérakoztam a WCW vs nWo Nintendo64 kazettaval.

Nem tudom ki hogy van vele, de szamomra borzasz-
toan unalmas, uhogy a kifestett, kisminkelt “bohécok”
mimelik a rigasokat és oz Utéseket, és a kozonség fe-
lojzésa érdekében Ggy tesznek, mintha elszantsaguk-
ban akér meg rudnfi dlni a rivalisukat. Az ellenfél
magasba emelése utan gerinctoréseket, nyokkitdrése-
ket mutatnak be, am fura médon - 6t mésodperces
szinlelt féjdalom utéin - minden csont mégis a helyén

marad és oz aldozat Gjult erével vag neki a kiizdelem-

nek. A show-miisorokban tehdt szemlatomast csak si-

mogafiak egy-
mast a versenyz6k, nos legalabb ebben az
Né4 jatekban Ggy fiinik, hogy igazi pofonok
csattognak!

A WCW vs 'Wo-nak nem s annyira a grafikéja a
csoddlatra méld (hiszen példaul a hattérben driongd
kozonség leginkabb valami rosszul sikerilt ubszrraif
festményre emlékezteti az embert], hanem a mozgasok
és a hozzajuk tarsulé hangok vannak nagyon eltalalva.
Keményen és lendiiletbd| csatiannak a nyaklevesek, na-
gyot puffannak a sz8nyegen az izmos /héijas festek, és

vcﬂébcn brutd-

- lisnak hat o

bunyo.

nnak ellenére, hogy ki nem allhatom 6zt oz
Adéﬂen mibalhét, amit o kilfoldi TV-adok pank-

A maflasok utén a delikvens
szemlétomast visszahokol,
egy-egy jol irnyzott rigas
uan anll(én diszaltdzik @ gumi
korldton az dldozat, a sz6nyegen
kiteril testet pedig Klasszul dssze le-
het csomézni és szoritani - két-
ségtelenil jot lehet mulatni @
latvényon. Bérmilyen abszurd
is, de a "mulatiald” a leg-

Lobb 526, hiszen mas vere-

edds ibkoki] eliérden, 5 ,%5 £

ahol frocsdg a vér és egy- 28 -

fltsbon holghérgések bor- £3® $§5. %
oikkale T E.E Ty
délyeket, itt viszony- PR |
lag halkan, néha ugyan f ;,f £ g
nydgdécselve, de amolyan kocsmai vere- it = ¥ 8
kedés hangulataban For;;uk a mérkdzé- i N &

sek. Egy nagyot bemosok az ellenfélnek,
mire az alig nyikkan, csak hanyatt vagja
magdt, a kozonség meg szérnyﬁik&die.
A kazeftérra dsszesen 40 pankrdtort “vif-
tek fel”, ebbdl tbb mint 20 versenyzé
igazi WCW illetve "Wo szupersztar - ha
mést nem, de Hulk Hogan-t Eondobm

lag leginkabb lelki er6-

re van sziksége a bunyohoz, legalabbis

erre utal a tény, hogy csupdn ennek a ki-

mindenki ismeri. Mindegyik karakter 30-  jelzéje léthatd a képernydn. Ez mutafia,

40 mozdulatra képes, habér igazsag sz milyen hangulatban van az emberiink: kez-

rint ezek a mozdulatok inkabb csak a kill- deLen csupan zolden vibral, ém ha belemelege-
diink, éivdﬁ?)irosru, majd a Special felirat fog villog-

ni. Ha ez uiobbi megtériént, az A gomb lenyomésaval

és az analég stick mozgatdsaval specidlis mozdulato-

kat csalhatunk eld. Nincs tehat energiacsik; ha egy

Ao

! === =
! NYOMAS P06 |t hq eqyszer a gyszelem érdekében
: mindvégig egyazon modszert érde-
mes csak isméfelgetniink.
Ime példaul a részamolés technika, ahol a 20 mé-
sodperces ringen kivilli iddlimitet lehet kihaszndlni.
Nos, elészor is ki kell ini oz ellenfelet a kiizdsterrdl,
igaz, tbbnyire ilyenkor még sikeril a kétélben meg-
kapaszkodnia. Ha a rivalisunk még nincs a szényegen
kivill, egy j6l idézitett rdgassal - amint feltapaszkodoft
- kipenderithetjik. Ezuton mér csak az a dolgunk,
hogy mi is kimasszunk és ne engedjiik 6t vissza, majd
a raszamolas végénél dgy kell intézniink, hogy oz el
lenfel  foldre kerilion. Eikor gyorsan visszﬁe” fér-
niink a ringbe, és mér is nyertiink. Stinggel killonds:
képp hatékony ez a lechniﬁa, lévén, hogy neki elég
agressziv kozonsége van. Csak kinydl (a fels C-vel) a
kdzonséghez, mire a halds rajongok minden esetben
vagy egy baseball iit6t vagy egy széket nyomnak a
Az irényits nem bgi gondot okozni: az A-val kezde-  kezébe. Még a foldon fekvé eeﬁ]enfebl is pifolheti az
ményezhefiink valomilyen fogast, a B-vel pedig ithe-  alkalmi eszkozzel - noha o kézonség kiEfyﬁh, de rop*
fiink vagy righatunk. Hogy milyen erdset Uﬁ]ni, azat-  pant hatdsos modszer.
y-egy fét nélkili mecset szervezhefiink. A League tol fiigg, mennyi ideig nyomjuk a B-t. A kamera gom- V.zZ
Challenge jelenti a komoly jétékot: vélasztanunk kell,  bok kiosztésa a kévetkezoképp alakul: alsé C - futés '
melyik |igc'1[7c1n akarunk indulni (négy kézil), s ha sike-  (vagy futtatds), illetve a korlatra felmaszés; felss C -
ril bajnokka vélnunk, egy féellenséget kell  ringbdl/ringbe ki/bemaszas, fekvd ellenfél atforditasa;
Iekﬁzdenﬂnk (aki aztén késo's'fa?) ma- iob?:n C - csapat-aték esetén oz ellenfél megvalosztaso.
a is valaszthato lesz). Amaradék  Hétra van még a védekezés: az L-lel hétrzﬁcrunk, az
iél izemmod killonboz6 rendszeri  R-rel pedig blokkolhatunk.
bajnoksagokat fakar. Mindegyik A WCW vs "Wo azt hiszem a valoha készilt legjobb
iizemmodndl vélaszthatd valamilyen  pankracié-program, dm ennek ellenére - talan
formaban csapat-jdtek is, "sport” lényegébdl adadban - jatéknak kicsit lasst és
ezeknél mar négy ver- kevés. Nagyon elhizodnak a meccsek és nagyon egy-
b senyz6 lesz aringben  formak, mert ugye hiaba van olyan sok szép mozdu-
egyszerre — igaz, a
tarsak t5bbnyire csak
besegitenek.

Megleps mdon egy
eieporn on egy g ""

pankratornak allito- =

alakjukat tekinive karakterisztikusak és ritkak
az igazi, specilis mozdulatok. Ha valoki
komoﬁ*ubbun akar versenyezni, nem art, ha
ismeri a mezényt, ugyanis a figurdk eherbirdsa
nagyjabél olyan, mint iguzél:-c'ﬂ. Példéul “Sting” nem
tévesztendd dssze a joval erdsebb, valodi Sting-gel.
Mieltt belépnénk a ringbe, 8t kilénboz6 jatékméd
kozil vélusztﬁurunk. Az elsnél (ami egyben a jaiék
cimadéja is) a két hires vilagszervezet pankrdtorai mé-
rik 8ssze a tudasukat. Aztdn az Exhibition opcioval

SZABAD EZT
IS LATNIZ?

versenyz6 feliesen kikészilt, azt onnan tudhatiuk, hogy
nem kel fel fabbé a foldral.

NYes MeZBULATOKK AL
SEGCYSIKU JATEKMENET {
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z AYRTON SENNA alapitvany témoga-
Atgscwal a SUNSOFT megjelenttette a
APS fejlesztésében a KART DUEL 2.
Egy nem tolzottan hossz( infro utén a menibe

aivanyos és dinamikus
Lgﬂorvcrl indul a PSYGNO-
IS 0j jatéka, a STUDIO
33 fejlesztésében készilt indy-

car autoverseny, a NEWMAN |utun|< ahol a szokésos bedllitésokon kiviil még . d
HAAS RACING. A zene arra is van lehetdségiink, hogy Senna életébsl™
Dolby sourrond rendszerben

nézziink képeket, filmbej atszusokaf inferiokat.
Ha kivancsisagunknak e\eget teﬂunk és mar
jatszani is szereménk, valaszi’notunk hogy ket-
fen, vagy a gép ellen prob0|unk szerencsét. Ez
utobbi esetén gyakorlésra nagyszerlen rnegfe-
lel a TIME mogy aztén ha mar kiismertik a
gépeket és a konyarokut a CHAMPIONS-
tekinthetd fémeniibe jutunk. HIP-ben torekedhetiink a gybzelemre. Bar
Lehetéségek fomkelege f lehetdségiink van a gokartunk fu-
benniinket, hossz0 |enneOE>|soro|n| mennyit. Néhany a sok kozill: a CAR SETUP-ban dllit-  lajdonsagainak beaﬁltcsoro
hatunk a ferel lemezeken,  fék és kormany rasegitésen (ezek a verseny alatt kicsit he-  amihez a PARTS DATA- ban se-
|yeﬂunk dolgoznuk mig mi fehéreds ujjakkal nyomjuk a gézt), ki-be kapcsolhatiuk az itséget talalhatunk, ez mégis
izemanyag “kifogyasat”, a kocsi rongdlhatésagat. Az OPTIONS-ban a szémunkra ided- Eevesnek bizonyul az el-
lis (es rend%|kezesun|<re allé) iranyitok kozil vuﬁ:sz’rhai‘unk It kimenthetiik a bedllitasain-
kat, igy ha nekfek sema lesz szimpatikus a két, egyfo|y1c1bc:n szormyilkédé kommentator,
akkor itt lehet eldszor kikapcsolni Sket, majd kimenteni. Ezt azért érdemes megtenni, mert
kézelebbi bekopcsohskor mar az dltalunk vélasztott feléllasban indul az anyag. Ha-
e?ele médban versenyezhe-

ik, SINGLE RACE, CHAM- A MER]’( Al FORMA 7

sz6l, ha van ra médja, de ha
nincs, Ogyis élvezhetd a téma-
hoz passzolo kicsit Rock'n
Roll-os muzsika, valamint az
éb hangeffektek. Miutan
egi::szfoﬂunk nyelvet, a jol at-

ux?‘ﬁz/us >
mLOP' £LSHLOY L

......

lekhez képest. Akinek haszndra lehet,

' e|mondpem itt, hogy a TREAD a gumlk il

iletének a szelesseget a SPROCKETS

a |unc|ceré|( aftéfelét, a SEAT pedig az ilés
égét jeloli. Azt biztosan tudjdtok, hogy

minél lejiebb van a stlypont és minél széle-

sebb a kerék, anndl stabilabb a jarmé. Az

attétel pedig a kerékparokrdl is ismerds le-

:\ef nl:l?e! klsebsetl)aecsmncl 0=3ban gz;;féil de

assabb a Elsre n e

kart kozil va szlhﬁ melyek csak a sg:-

yek végett. (Ezért eﬁheletlen hogyan tudnak

e pdlya kézil vélaszthatunk, amit érde-

bedllitani, mert az alapbedlltas

lis mint szép, bar olyan lenne mint

ol. Az iranyifas elég [o| koveti az

odlni a Kesjar gokuﬂ suliban), amihez

“mkal lunécsokat a Yamaha és a Dunlop adott a prog-

| .Chumplonsi'l _
laszthatunk, hogycl :
ndl palyakon '

mes is megfenm csak(

a kézepes nehézségi fc
il

igazit (batran dlli

bizon osan hoz idn

nénk, érdemes a kedviinkre valé nehézségi fokozatot llitani, és a pa
konnyebbre mert az a|cpfe|c|lasbun olyan szdglefes ka rokat kaEunk , hogy képtelen-

ség rendesen végigmenni raijfa, mert a sebesség nehezen érzé elhetd, a fék nem az
|gc:z: raadésul a se _ mer&'ieg .

?ouﬁka tulajdonképpen szé

leg a kiilsé nézetbdl. (Furc

mterr nem oldottak me szebben
mbolo, 'Bélfu:

lat, igy elég illoziérombolé
gyellNeze?etvﬁHumule" 1

ég olyan
kﬂdﬂ ’ == J A TS
eﬂd ik eg (e

6zni minket! Ha nekl'-
 akkor blzony a fobbtelc djra elhoznak mellet-

 tiink. Bezzeg nekiink nem sok esélyiink van le-
szorftani ket, ha mégis sikerill, 8k nem ma- — \

radnak le annyira mint a mi gepunlc elegegy- = Jq_ ABJ A\VISSZ "\ A‘\‘
szer I'libQZﬂUﬂ maris CSOI( a I'ICITUI(Uf !CI']UI( - ) AR?‘: AS ELMENYE'I'%;

(Ennyit a fair pluy rél) Mindennel egyitt nem
rossz valaszias ez a jaték, ha ketten akarunk
|atszani, ha nagyon szerequk az autoverseny
témaij0 programokat, ha szeretjik Senndt és
nem utolsésorban akkor, ha kedvet érziink a
gokartozasra. De ha mar j6l begyakoroltatok
mit kell csindlni, javaslom egyszer probaliatok
ki az igazit is!
Gabor a poo
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: gves kiveteltd| eltekintve-abban minden PC-u-
lojdonos egyetért, hogy a sajdt perspekfivabol
jatszhato l6vldozés jatekok csaszara @ Qua-

ke. Ez szinte természetesnek is mondhatd, hiszen ezt

a mifajt @ Quake alkotégardaja, oz Id Sofftware te-

« - remtetie meg a Wolfensteinnel, majd fette vifégériﬂeh

L& aDoom jsc’i és masodik részéve||. A'96-ban meg-

Négy demonokkal ol vildgot kell ehhez bejrnunk, s
mivtdn oz azokat alkotd pdlydkat szémfalan katond-

f6l, szomytél és zombité| megfiszfitotiuk, oz utolso
szinten egy 16

féellenséggel kell megvivnunk. (Er8 he-
lyett ésszel kell legydzni.) Sajnos N64-en nem va-
loszthotjuk meg, melyik viléglban kivanunk kezdeni,
csakis sorban ihet a szinteket teliesften.

A j6tékmenet nem kavetel killnsebb agymunkat:
egyszertien kulcsokat kell keresniink, muig azokkal
kinyiini @ megfeleld ajfokat, s elfjuni a palya kijaratd-
hoz. A kijarat lehet egy teleport, egy dimenzids ko-
pu, avagy egy egyszerl sotét alaro.
Majdnem ugyanoz a dolgunk, mint o
Doom-ban, annyi killnbséggel, hogy
itt o kapesolok mﬂkédie*éﬁez és az
ajfek nyitasahoz nincs szikség kilon
gombra. Viszont van egy 0j s lénye-
ges mozdulat: az ugrds. A Doom-ndl
elsésorban oz ellentelek kicselezésén
volt o hangstly, ezzel szemben a Qu-
ake-ben — akar egy |6 platformidiék-
ban - a terep meghoditasa is egy ki-
I6n feladat. Egyes helyekre csakis

ntos, ol kiszamitoft ugrasokkal le-

t eljutni — ha ilyenkor csak egy kicsit
is figyelmetlenek vagyunk, méris egy
lavatolyamban égi.'unz szénné, vagy
szerencsésebb esetben egy vizmedencébe poftya-
nunk. A viz egyébként szinfén egy lenyeges momen-
fuma a jatéknak: egyes palydkon rengeteget kell me-
rilntnk; s a viz aloft kell keresnink a tovabbvezetd
utat. A Quake egy nehéz jciék (meg oz Easy fokoza-
ton is); de nemﬂemény eHenfe]ek, vagy. a bonyo|uft
feladatok feszik azza, hanem a vész';és?gcn kiszamit-
hatatlan ferep. Lemeriiliink példéul a viz lé, mire fo-
lélunk egy jératot, csak épp azt nem tudjuk, vajon ha
bemegyiink, elég lesz-e a levegnk. De emlitheiném
a csapddkatis: példaul megnyomunk egy kapesolot,
mire vératlonul F|5<ezd lefele ereslzkeeri a p|?£on.
Vagy egy sofét folyoson jarva ralépin enye-

56 gb ponra, s abban @ minufumban a falbél vagy @
plafonbél szogek csapadnak ki. Félelme-
tes az egész! Ezeket a frilkkoket pedig

elent Quake fkent a szenzdcios grafikajaval vol
Lorsznkﬂikolé, hiszen ez volt az eEc’i olyan jatek,

ahol mar oz ellenfelek is poligonos grc{ikéval kesziil
tek, @ terepen pedig gysnyord fényeffektusok képraz-

fattak el a jatekost. Ami a grafikat és a jatékme-
nefetillefi, a Turok-nak mondiuk lehet, hogy az-
ota mar sikerilt filtennie rajfa; csakhogy'a Qua-
ke nemis annyira ezek miatt left kozkedvelt, ha-
S nem sokkal inzébb a fantasztikus deathmaich
P modidnak kdszonhetden: Ahol ket vagy-fobb PC
halozatha van kive; oft szinte biztos, Eggy meg-
falalhatd o winchesferen a Quake kényviar. Ezek
Utan lassuk, mittud o vadonattj Né4 valtozat!
+ Azoknak, akik esetleg még csak most ismerkednek o
- Bicke vilagaval, réviden dsszefoglalnam o lényeget.
A foldi élefet idegen dimenziobol érkezeft szomye
hada fenyegefi, melyek visszaverésére csak egyeflen

% ‘md-van: ha osszegyuitiitk.a négy varazslafos ringt.
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csakis a sajot karunkbol okulva to-
pasztalhatiuk ki, széval mindannyi-
szor Gjrat kell kezdeniink a palyat, hi-
szen menteni csakis a szinfek ﬁg]zaﬁ
lehet. A mentéshez muszdj beszerez-
niink egy memériakartydt, ennek hié-
nyaban kénytelenek vagyunk a hossz0
kodszavakat leimi - szerencsére azért
a gép kikapesolésdig a program
megjegyzi, hol jérunk. (A kédszava-
kat majd @ Load parancsndl ir-
hatiuk Le]
Noha az imént azt mondtam,
hogy oz ellenfelek nem olyan
kemények, azért ezt nem r:”
teljesen készpénznek venni.
Ugyanis csomkor nem olyan vésze-
sek, ha mar tudjuk, mit kezdjiink ve-
lik. Végzetes lehet ha példéul harman
vagy négyen tamadnak le minket egy-
szerre, de ha Ugyesen kavarva egy-
mésnak uszifjuk ellenfeleinket, nekink
csok a “gydztest” kell majd likvidalni.
Azk? isﬂér%ines melegfongr;i\;e hogy me-
ik eflentélhez milyen it hasz:
E{'Jlunk. Peldaul mi{?izben mi a shot-
aunt Giratoltiik, a lancfirészes
CIdIéI(OI( onnyen elhajithat-

o

nok felenk egy-egy grandtot,
am o gépruega’aeﬁzsznéhtﬁvcl
erre némileg kevesebb oz esé-
lyik. Ezzel szemben a pancélos lovagok ellen hate-
505 @ sorefes pusku, csak nem szabad a gazfickokat
kozel engedni mcgunkhoz, hiszen a kaﬂpésaik
szinte hcﬁc’:losuk. A legidegesitobb ellenfeleknek két-
ségfelenil a zombik bizonyulnak: amig nem robbant-
Luk Sket catatokra, mindig Gjraélednek. A robbantas-
0z viszont ugyebdr muszaj megtaldlnunk a grandt-
vetot vagy rcEéickii&véi. A QUZEe-nek elég extrava-
gans a nyole darabbol dllo fe?yvewﬁhszléka, am @
nem mindennapi fegyverek valoban eltér “feljesit-
ményt” nyGjlanak. A Rumble Pak-ke! raaddsul ez az
élmeny még tovabbfokozhatd, hiszen a fegyverek

K €

es Quake-ben. Elészor is a pixelek elmosdsa nem biz-
fos, hogy 6 oflet volt, mivel igy minden olyan tolsago-
san simanak inik = o kﬁfa!aiyinkébb tapétazoft faE:lf(-
nok latszanak. A készitok ugyan biiszkék lehetnek ar-
ra, hogy - o PC verzichoz Ezsonban - a ferepen min-
den textira a fényforrds szerint van arayékolva, de
van egy bokkend: az igazdn laivanyos real fime fé-
nyeffeitusoknak viszont se hire se hamva. A raketak
nem vildgitiak meg a folyosokat, a szellemek vardzslo-
fai immér nem ise%ézeresek” ~ mindezeket pedig még
a Saturn véliozatis tudta. A torkolattiizek és fokent a
repkeds lavadarabok fényeffekiusa kifejezeften béna.
Zeneileg a PC és a Saturn
verzioban ugyebar a hires
banda, a Nine Inch Nails mu-
zsikéi adhék a fontaszfikus of-
moszférdt, sajnos karfyés
géprdl lévén sz ez is elma-
radt - habér a zene igy se
rossz. Sokkal kellemeflenebb, ‘

hogy a négy j6tékos mod is

e, hebefle ek et
lehet deathmatch-eket jdisza-
ni, ami pedig mar még sem
az igozi. Végil is persze oz
a lényeg, hogy a jatékban benne van valomennyi PC-
pélya és még néhany exkluziv N64-es szint is, szoval
mondhutni,eﬁogy a Quake dsszességében egy remek
jaték, de leheteft volna jobb is. Csak ha mar megunta-

fok a Goldeneye-t, azutan*szerezzétek meg.
VZ

rankon visszadinek.
Az egyre jobb fegyvereket szépen sor-
jaban - ahogy nehezedik a jaték - Ggy fo-
laljuk meg, s hasonloképpen taldlhatunk I6-
B szercket és pajzsokat is. A l6szercsomagokon
és az elsdsegélyladakon kivil van néhdny extra
J cucc is, ilyen példaul a rovid idére sértheteflensé-
get biztosité penfagramma, azidn a négyszeres
flizerdt adé Qake-jel, a savmedencéknél
hasznalhaté védéruha, vagy @ gyird,
minek segitségével |é?ﬁamﬁznn6
vélhatunk.
Grafikailag Gszintén
- szolva kicsit
e csolodiam
. az Né4-
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R0k
| dugo

. 1”1
Eagle k&

Elécsarnck a kulcsot

rejté szokskottal ] 4
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Mécsesek
a falon,

fogaskerék

Detondator (Claire)
Heart kulcs (Leon)

_iro_sfi 2

Blshop dugo
Serpent k&

1

Fegyverbolt
Piszolytar 2x
Shotgun (Leon)
Nyilpuska (Claire)
A fehér kocsi hatulja

Pisztolytar
Kuka a lépcsé utan
Pisztolytar
Busz
Pisztolytar

Rendorors 1. emelet

Széf, Heart ajté
16

18

R Vaieand|e=

Heart kulcs

— = ___:{C.I".iﬁi,l: .

TR

3. szoba: 8. folyosé:
Kodkartya (rendérisl) Z5ld névény

Z5ld nsvény 9. szoba: §
Pisztolytar Operation Report #2
Memo to Leon Pisztolytar |

Heart kulcs (Leon) 10. szoba ‘
Detonator (Claire) Pisztolytar (Claire)
4. folyosé: Small kulcs #HLeon)

Pisztolytar (hullanal)

11. szoba (Di@mond kulcs nyitja):
Zsld novény

Vezeték (Cord)

5. szoba (Spade kulcs nyitja): First Aid Spray
Patrol Report Rook dugé (Leon)
Ink Ribbon Eagle k& (Claire)
rbli 12; ﬁ)/yoso
6. szoba: Piros névény
Operation Report e I3 folyoso (Heart kulcs ny tia):
Piros k& #1

£0ld noveny

@

Pisztolytar (Leon) PRt

14. folyoso:
Zsld novény _J

15. szoba {2 ré%zre Ssziva,
Ink Ribbon  ©
Zsld névény 2){
Patronok a széfben (Leof]
Savlévedék a sx:eﬂ:en (C|cure)

16. erkely . ~
Zsld névény ©

17. szoba r;' ond kulcs nyiza %

"\

)

Film A : : %
Patronok (Leon)
Plasztik bombuClo:re) ﬂ“\

5

18. szoba (Club
Arany fogaskeré
Film B
19. szoba (Club
Puironok (Leon

|:tulcs nyitja):

kulcs nyitja):

num (Leon}
?ﬂ Watchman's Diary %e
Sc:vlovedek (Claire)
Renddrérs 2. em t
1. kényviér: v °

Bishop dugé (Leon)*”
Serpent k& (Claire)
Piros novény
2. folyosé:
Patronok (Leon)
Pisztoly tuning (Leon)
Municié (Claire)
3. szoba (S.T.A.R.S. iroda):
First Aid Spray (Leon)
Shotgun (Leon)
Gréanatvets (Claire)
Chris’s Diary
Fax Report (Claire)
Unicorn medadl
Plszfolytur
6. folyosé:
Piros ko #2
8. szoba:
Small kulcs #2 (Leon)
Ong{Oité (Claire)

iet Secretary’s Diary A
10. szoba:
Chief Sjcretary's Ii)iory B
First Aid Spray (Claire) g @8
Il szoba.P % €
Heart kulcs (Claire)
13. terasz:
Tizlévedék (Claire)
Pisztolytar (Leon)
15. szoba:
Patronok (Leon)
Diamond kulcs
King dugé (Leon)
Kék k& #1 (Claire)
16. erkély:
Z8ld névény 2x
18. szoba:
Valve Hcmdle (kerék)
Pisztolytar (Leon)
Ny||ak (Claire)




I(ampo
Zsld nOVeny
- Kék névény
_ 10. szoba:
> Piros névény
Pinceren
2. szoba:
Club kules
A zsékutcékban:
Robbanélévedék (Sherry/Claire)
Patronok (Ada/ Leon|

sld noveny EE B
. szoba (a p! os k odgglcs nyitjia): -

; Plszto|ytar 2x 8 :
atronok (Leon

\yilak (Claire) szer

L ST R BT R

R s R A

e

¥ Wolf medal

to Sewér Manager é
 Csatornarendszer B-2
T szoba: ;g%,

R obbanolovedek (Claire)

).
ggc:gfe meddl (hu[lanol)
%Sewer Manager’ s Diary
Zsld ndvény 2x
Patronok (Leon)

Piros

kodkules

7

Tuzlovedek (Claire) .

10. szoba (szemétgyijfd):

Wolf rr;édcl (Claire) =
§ Gyar -

Az egyik zsékutcdban:

Shougl.,ip tuning

1. szoba:

First Aid Spray

Patronak (Leon)

Magnum tar (Leon)

Tiuzlévedék (Claire)

Robbanolévedék (Claire)

i I'J)%C

Plsztolytc:

Irényitépanel kulcs

Tézlévedék (Claire)

RENDERERS
3 EMELET




B - ol

GY AR

L2

4-es Laboratérium
2. szoba: *-

261d noveny =
Patronok (Leon) . . folyosé:
Magnum tér (Leon) Z6ld névény 3x

Savlévedék (Claire) 4. folyosé: 2
Tizlovedék (Claire) Piros névény ®
4. szoba (fagyott): 5. szoba:

Magnum tuning
First Aid Sprays®
Robbanélévedék 2x (Claire)

= 7. szoba: o~

Kédkules a laborhoz

Biztositék tarté
Biztositék

5. szoba (létra):
Zold névény

8. szoba:

Kék novény

Lab. Security Manual
Temporary User Reg.
Ladngszéré (Leon)
Nyilak (Claire)

A “B” KULDETESEK
A “B" killdetésekben lényegében
ugyanazokat a logikai felogctokat
kell megoldani, mint korabban. Le-
on a rendérérs hatsé bejaratan at

7. szoba: j @ jut be a hazba, ehhez fel kell szed-
Patronok 2x (Leon) = @nie a kis iroddbél a kulcsot. Claire
Robbanélovedék 2x (Clgire] 'c:'-?arkobl_)an kezd, 6t a Cabin

8. szoba (Kédkulcs nyitja): kules 519?:“ h}’e- N__éhén)’ targy per-
Magnum tér (Leon) sze mashova keril, pl. a Valve

el Aid Shecty Handle (kerék), a elsé gmelet 15-6s

Labor kules

figgé

f:*\..__l-ikopter.

lyosé végén (a falon) van'
az Unicorn meddl is. ® .
-Amikor el8szér kilépsz az erkély-

re lathatod, hogyan zuhant le a he--

-Késébb |edo|:;§6k a TYRANT nevii

~ szdrnyet, me||y§l legalébb 4 alka-
_ lommal meg kell kizdened (mindig
kutasd at, municié van ndla).

-Az alagsor fegyverszobgjaban

csak annyi cuceot talélsz, amennyit
- az elsé kiildetésben otthagytal!

-Ha megolted a krokodilt, a csa-
tornarendszer B-1 8-as folyoséja
ezOttal nem tartogat szérnyet.

-Sherry-vel ezdttal nehezebb kiil-
detésed lesz, mert nem kutydk, ha-
nem zombik az ellenfeleid!

-Mivel az embrié-szérnyet mar
megolted, most egy sokkal kemé-
nyebb lény leselkedik rad.

-A ]cmovzét ezottal vissza kell hiv-
ni.

-Amikor Sherry megmentésére in-
dulsz a “Power-room”-ba, vidd le
a lifttel a ladat, majd told el balra,
a sarokba. Ennek a tetjérsl mar
fel tudsz maszni a kislanyhoz (és
a szérnyhdz)..

-A vonatot gy indithatod el, ha
Gtmész a masik oldaléra a feliljé-
rén, felveszed a biztositékokat,
majd a helyikre (kicsit arrébb,
hatul) rakod 8ket. Ekkor megjele-

nik a sz6rny - addig farts ki, amig

-Takarékoskod _
kisldetesekben! ik
leg ketiild ki, mert a jaték vége

szikséged lesz a municiéra (az ak
navetdt az elején ne hasznéld, in-
kébb koncentrdlj a pisztolyra, eset-
leg a nyilpuskara). Ha egy zombi
elesik, f;(i:l le még a féldon, mert
ha felkel, legalabb kettével tbb
golyé kell bele. :
-Ne felejtsd el, hogy az érok rake
tavet haszélata, a 1ol sok ment
vagy a lassosag befolyasélija
tek végi értékelést. Hunlk
osztalyzat esetén jelenik’
szereplékrol
A jaték szerepldinekdorié
gyon érdekes, habar a telieskép
csak az A-B toriénetek végigjatszasa
utan all 3ssze. Lergm oj arc, Clairea™
RE fészereplsjének, Chrisnek a ho-
ga. Anette Birkin Williamnak, a v
rust feltalalé tudasnak a felesége,
Sherry az & lanyuk (Ane,theoa zom- ©
bik megjelenésekor a rendérségre_ -
kisldi FeEl1 6t). Ada Wong annak a fu-
désnak a ndje, akinek a computeré- -
be beléptiink a RE-ben. William Bir-
kin, a “rém” pedig az a szerencsét- 1o
len tudés, aki végss elkeseredettsé- =
gében magéba %cskendezi a G-vi—- i
rust. Brian rend8rfénck, az eszel6s /-
pszichopata és Ben, korunk :;z_eazsi{ :
ciéra éhes Ujsagirdja pedig rovid,”
de gydszos végi szerepet kap a t5r-
ténetoen. =

”i.

Biztositek

Vaccine Cartridge
(Claire)



a jatékot ozalra, 5 krosre. Cur|yCue R1, Jobb, O, R2, R2, Négyzet,
2-Nyom1Xei Ll]Dove en, ma|d Iep|GC|rnkeper Jobb, Select

a -GNEMEUFE 1068 B & Hu minimu 190% -ra fel esﬁedopiekoi Iu ma- ﬂ)’ﬁfe Fort Hegd - R1, Bal, Fel, LT, LigiNegyzet, Jobb,
. STEVECRANEME-99élet ximum 21031), okkor kesoLbcRICHTER név be- éqy mésodperc cltt nyomd be a Fel,Le, Bal,  Select -
- BIGHEADHARRY - Bucifejii Harry irasaval egy 0j szereplovei lghetsz. Az AXEAR- JObb R2 R1, 12, L1 kombst. Phoenix Hand - Négyzet, Haromszg, R2, Bal,
- CRANESBABY - Azereden Afari 2600 verzio ~MOR kodeﬁ pancélal kezdhetsz, Az 4-Allisd o jotkot 3 kersre, - < Select, O; Haromszog, Jobb

 \CREDITS - Keszitoke = X-XIV'Q koddars'? e lesz @ szerencséd (luck}: o rBiNyomi Xeet Wild Ride-on, maid vissz a kezds- Universe Enema - Bal, Haromszg, Jobb, L

- 2DHARRY - Papirvékony Hd?ry Aspec;ohs opcick menijét az AXELORD név be-  képre. Haromsz8g, Select, Selet, Selec

ZEROGHARRY - Fo|y10n iebego Har irasa utan kapod meg. g * 6-Négy masodperc G'Gﬁ nyomd be a Fel, Bal, Le, SuperW'Ile R1, Bal, Négyzet, Haromszdg, L1,
OPTAI.KING Harry nem beszé| tobbet  Jobb, Nagyzet, R2/Kgr, L2 kombet. Haromszdg, R2, Seledt

FALLCOMIC - Atvezef6s rajzok BUST-A-MOVE 3DX &7 Ekkor hun of hallosz. Pause K]uymen - 12, Bal, O, R, Le, Négyzet,
9%1&5 Atvezet& videok - 8-Tedd |uiekoi AMATEUR fokozatra, a turbst ~ Haromszog, Le
_ Ha a cimképernyén benyomodu Kér, Bal, Jobb, OfFra. Y T, : Color Klaymen - L2, O, O, Bal, Select, 12, Fel, Le
gban a kayeﬂcezo kodok élnek:  Kar kombt, egy “mésik w|agbon fogsz iatszani, - 9-Nyomj X-ef Bomber-en, majd vissz a kezdé- Psyco chymen le, Jobb Huromszog, L2 Fe|
' (u programozo) “képre. 5 { | | BGII , Haromszdg, Se]ed
anya). ]ON masodperc alatt nyom; Fel, Le, Bal Slow Mo - L1, Har mszog, Ba| Le, R2, Harom-
I o ke CRITICAL PEP"" Jobb, el Le, Bal, Jobb kombs crig, Bol S .
Ok earyverek: 11-Rokd |uie|<oi PROFESSIONAL fokozatra, @ Super Fast= gy ,.R2, O'R1, Le, O, R2
Ttk mn nyorad be uzi;] RI. L1, R Fel, furbot ON-ra. 2 Flea Klaymen =R, Bal, Négyzet, Horomszog,
Le, Bol, Le kombt, 5 12-Vegil nyomj R2, R1, L1, 12, R2, R1, L1, L2, R1, Bdl, Negyze@,j Haromszog
VALK, METROPOLIS, kombyt. Shoot H eggzet Haromszog, Le, Le,
HOTROCKS, GONG-  Sgheeensi ik k L1, R1, U, Negyzel, Negyzel Job
N WOWTTSGT AUREAK, + pimleleny. o ko;ﬁg:,g;’m' RAGE RACER
GICGARDEN, SPO- Maximum élet: Puuzulas utan nyomLLl Harom-
, BIGWORMGUY, BOMBERMA% WORLD Marha sok zsozsét tudsz szerezni, ha az auté- 5259, Le, Bal, 05e|eci Neégyzet, Jobb kombdt.
B vasarlo képernydn lenyomod a L1 +124R14R2
Palyakédok " kombat, majd mellényomod o Négyzet, X, AYRTON SENNA
DEATHTRAP 8010 0y L 10w t, Haromszog, Kor kombot. KSRT DUEL 2
DUNGEON 0627 0730 7397 Tokér mod: A RACE vloszidsa ulén tartsd le- e
1180 1720 & 2413 nyomvu az L1+R1+Select+Start kombot a ver-  Ha névnek "SENNA 1"t irsz be, egy Gj extra %ﬁ
oz L1, R1, Harom- 8808 2151 & 9717 seny kezdeféig. palycrf kapsz. Halitt nyersz, egy U| gokartot is » ©*H
Haromszog, Négyzet, Kor, R1, L1 kom- 8086 1018 3009 nyersz. Ezzel og‘épggl ket kort kell nyemed a
Mgiot, ezutdn a befolld kepernyén palyat 3674 3562 5211 RASCAL C 'Gmrnonshlp médban, ekkor egy u! bb masina
szvglosziani, 2919 0804 6502 a juloima
4891 3812 1814 A HOUSE password beirésaval megnyithatod @
» GEX 3D 1021 0714 6809 Debug médot. Ezutan menj Roscal hazdba. A NEED FOR SPEED 3
“s 0605 R 1029 képemys aljan lathato szamok valtoztatasaval :
Minden téviranyité nélad lesz: (R2, R1-vel) tudsz palydt véloszani A kévetkezd kodokat az “User Name” részbe
Négyzet, Kor, R1, Haromszdg, L1, idlis VS mod: az 5656 kod beirasaval kell beirni
R1, L1, R1, Kér, Kér, R1, kurecleges paros modba kerilsz, ahol be tud RAYMAN El Nino kocsi: ROCKET
Haromszdg, L1, R1, Kér, R1, Kér, alltani a targyakat. (OLVASOI KERESRE) Minden normdl kocsi és pdlya: SPOILT &
g Kér, R1, Haromszdg, L1, R1, Kér, Battle Royal mod: 1616 Room pulya PLAYTM
L1, Haromszog, Kér, R1, L1 Maniac méd: 4622 Caverns pdlya: XCAV8

Auto Cross palya: XCNTRY

Special Batile mod: 4989
Space Station palya: MNBEAM

Bonusz megnyeres:

R1, R2, X, 12, Négyzet INDY 3 Underwater palya: GLDFSH
B X, Négyzet, R2, R2, R2, X - Em pire )%g ﬁkfg XMCHYZ

12, Neégyzet, X, R2, Négyzet, L2 Titkos palya és egy fitkos aulo: a cimképermyén aguar

R2, X, 12, Nagyzet. X, R2 oyom Ko, X, Haremszg, N& éffe X Ho. Morcodes Benz: AMGMRC

Negyzet, 12, R2, X, Négyzet romszdg, Négyzet, Kér, X, Haromszog, Négyzet

kombindciot.

A kdvetkezd kddokat azon a képernyn kell beir-

ni, ami a futamok korulmenyemeﬁebeulhtusu utdn
4 : jon be ( Stact nyomdsa ufdn, Loading képernyd

J5KIZZCBMD, SMIKVZWSXD, Té4H5MI2BB, elot)

22MC9J|GTB 5X2&P58MD&92KV3W9XD
SD3BKFOOMN Gyilkos duda: START+ SELECT+ R1+ 12

A kovetkez6 kodokat jatek alatt, pauzélas

utan kell bevinni (az 12 lenyomosu kdzben): A versenymod vélaszi képernyén tedd a kurzort

a Qualify-ra, majd tartsd le
Orokslet: Fel, Fel, Le, Jobb, Haromszég, Le L]+L2+R1+R2+START T

Sedheteﬂenseg Bal Jobb Haromszdg, Le,

Jabb, Bal Lassftott felvétel: Fel+X+Haromszog
Pohldo Jobb, Haromszég, Jobb, Bal, Ha- SKULLMONKEYS Nehéz kocsi (mindenkit lenyomhatsz az Gtrol:
mezog, X (a ferkepfn ?Eeled el és aNégy- A nheteflenség kodja: N . o SELECT+NégyzeHX
! lenet a stafiszfikat lekérni] Jaték kzben a kdvetkezs cuccokat kérheted:
od, @ird| fogalmam sincs: JET MOTO 2 Halos i szno(j C;J,\rfe,eézgl,cgc ?oﬁb,fe . Végill felhivom a DUKE NUKEM kédra éhes ol-
z6g, Bal, Kor, Fel, Le Shield=R2, O, O, Le, Bal, O, Jobb, Le vaiok kﬁgyelmerh ehhez a jGtékhoz egyeldre
Jobb, Fe| Le, Jobb, Bal, Jobb, Le, Le Az tsszespélya vélszhal pusz még néhany  Bullls =12, O, el R2, Bol, Haromszg, Selec ;Le;zw} e;;n;;jsem en izgalmas csaldsunk. Ha
a kovetkezd metodussal: : S

INTEN

QUAKE 64

A password képernyén csak Q betiket irj be (16 bril), ekkor gegnythk egy specidlis meni Grok- @A cimképernyn (nem a nemiben) nyomj Bal kamera, &
élettel, palyavélasztassal. - @ mera, Jobb kamera, Le kamera kombot, majd vizsgéld m
) masindt.



szerencse, hogy Jolly Jumper
idejében észreveszi a korézé:
si posziertés eljutfio gozdé:
jahoz, igy ugyanis 16gon a
leglleiékesebb kezébe kerll
az ligy.
A palyok 16bbségénél az In-
fogrames moradt a j6l beval
recepinél, tehdt o csodas fe
rep ellenére oz okcid tovabtr
fa is csak egy sikban zajlk -
okér a Pandemoniumban. A
eLdafunk h:g eljussunk oz adott pdlya h,ro,cche;
avagy egyszerlen csok o palya végéhez. 17 szinfen ke
reszill kell eképp ildozniink a Dalion tesivéreket, s sorié-
ban csipni el a gazfickék grabancdt. Hogy ép bérel
(sszuk meg ezt a kalondot, Lukenak bizony - chogy a
mondds is fartia — gyorsabbrok kelllennie az Gmyékandl,
hiszen a programozék roppant fiirge ellenfelekdl gmcﬂs
kodiok. A Dalion testvérekkel egy iron perdulo haram
(oniifélen csok a mi rkezésiinkre vamak, s hol egy ol:r
lokbal, hol pedig egy deszkaladabol kikukucskahva nyi

francia székhely Ir‘ogromas a 16 bites konzole-
kon mér szinfe m runr. ielentGsebb ké épregény hést
szerepelietett — ezek oz ugribugri plotformidiékok
egyiészi a remek grafikajukrdl és egyszerd jaiékmeneik
16, masrészl az idegesitden nehéz végigjatszasukrol lefiek
hiresek. A vadnyugat Ingg'f'orsab' revolverdsét, lucky Lu-
keot nem is oly rég léhatuk egy kiting SNES idiékban,
minek folyian egy kissé déia w érzésink is lehet most
amikor betolok Luke PloySiafion+e készilt kalandjat. Szin-

e teesen ugyonaz az eredménykijelz5 jelenik meg,
. . ) [

ugyanaz @ |0l“l<"r|-°‘1€T 56t még a grafika is hasonld,
wkfﬁa\; immar minden 30-ben zajlk. A szereplck egyid

9yig olyanok, mint chogy anno o képregénysorozat lop

jain is lothatiuk, csokhogy o hormadik d

menzid segitségével
most mi s oft lehefiink k&
20k,

A szépen renderelt infro
egy kilon ‘misorszam”,
melynek eseményeil a képre

gény olvasdinak gondolom nem is ké

ne részleleznem: igen,
megint azok oz Gt
kozoit Dalton fest
vérek szabaduk
nak ki @ boron-
bél. Még

,...f._a-#

a|

nak fiizef. A 3Dmek koszonheiGen rdodasul a palyan ki
viligl" is lovoldznek! Igen am, csakhogy Luke tovabbr
ra is csupan le és fel fud célozni, széval akkor hogyon
lehet ezt  térbeli dilemmat megoldanie A dolog "egysze-
" ahol a 16volban, vagy a kamera felé fészkelie be mo-
gai egy bandita, oft mindig taldlhatunk valami haszndlha-
16 terepidrgyat. Ralovink péladul egy elhagyott serpeny&:
fe, vagy beleloviink egy csdbe, és a golyd maris o kivant
iranyba vdlioziat irdnyt

A Brvényszegdk zaklatdsan kivil hésinknek gyakian @
pel is meggyllik a baja. A vrosban p &ldaul e
héz clrcll*orarlr-r ladak ik el oz Gigt, melyekidl min
dig valamilyen foriélyos médon kell megszabadulnia. Ele
infe elég, ha valomilyen stlyos dolgot rGjuk szokit o me:
gasbal {vagyis pontosan célozva ellé egyegy tortdkdie

tere

let], dm azian egy bizonyos
ponthoz elérve nincs semmi
hasonlé a kozelben. Van vi
szont egy kulcs, ami nyilvan
eqy ajiot fog nyiini, irdny fe
hat [vissza) a sheriffirodo, &
mdris van egy koleg dinami-
tunk. Luke @ dinomitot o hér
romszoggel fudja lerakn, it
leive meggyUifoni. Ha netén
fossz helyen haszndlnank &
Skef, az elézdek helyén io-
lalhatunk Gjobbakat. A mésodik helyszin egy vonatos i+
dazés: Jolly Jumper hétan kell eljuinunk @ mozdonyig,
mojd at kell vizsgalnunk o robogd szerelvényt és kiszaba:
ditanunk o tlszokat. A vonat Gladzése joeskan probdro
teszi a reflexeinket: nem elég, hogy az ablokokbal lévak
doznek rank, még a lovunkat is iranyitani kell, hogy idé-
ben ugorja Gt a keritéseket és a szikldkat. (Egy fipp: he
lyezkedjiink o képernyd bal alsé sarkaba - igy minden
veszélyt viszonylag iddben lehef észlelni.| Ha mar fennver
gyunk a szerelvény felején, o
vagonokba a dinamitkdte
gek segiiségével juhatunk
be. Az egyik vonatkocsin
kaphaijuk el egyébként oz
elsd fivert: csupan jol iddzi
tinfanunk
neki o bombéit. A vonatozds
“utdn egy kis kitérd kovelkezik
egy mexikoi szellemvarosba.
Egy indién bizza meg Luke-
o egy kilénds felodatiol: b

vBs gyongyoket kell keresnie, melyeket “bizonyos” gazfic:
kok szoriak széf. A keresésnél nagy segiiségunkre lesz oz
amigy ellendrzési pontként szolgdlatot feljesitd kutya: min-
dig “dﬂmﬂq ahol o ke ¢
ne <ur.k csok kovetni kell 61, Ez oz ¢l ) igazan bonyolult
palya, ezér szolgalnék ;nehan C]I"C]’“Ca[ﬂ Z0r is @
m!ekozouos érdekében &demes megfigyelni, hogy a vér
rosnck két oldalan kozlekedhetink oz dfiarok segiiségé
vell: o napsiidtie és az amyékos oldalon. Ha nefén e+
m?cnenL szem elo'c kutydt, csoL flefink, hol hallunk
ugadst. A gum |fu|aL fioként sﬁogc Inal
agy fol diréséhez, ese grasahoz. A
tovabbiakat illetéen még o o bonyés uowofcz enne egy
észrevételem, nevezelesen hoqx a folon [évs ﬁpwud
is érdemes hasznalni, 6m a 18bbi feladat megoldasa mé
rGiok var! A hagyomanyos palyakon kivil van néhdny
elyszin is, iyen példéul oz els6 foellensé
ahol o felénk dobal tuskskat kel visszapafintonunk egy
polocsintasiitével. De még jobban kihaszndlio 0.0 pol
nos grafikét a szaguidés a banyacsilében, vagy o Viro
Cop szerl "célbaléves’ o .oro:bor
Az eredménykijelz egy az egyben o SNES j6iékbd
left éthozvo, fehdt ugyanigy a Lu— orr\-p— mogoti

eszkatdblo jelzi oz energiankot. Minden sérilés egy
deszkat levesz a tablabal, amiket visszarokni pedig csak:
is a sherffcsilagok felvételével lehet. A 1ablo me olef oz
Beteink sz6ma lathaté, melletie pedig o bénusszinteket
nyild ikonjaink mennyisége (persze csak ha vefiink mar
fel. Utina kivekezik a dinamitkstegeink széma, végil o
legfontosabb, az anyagi helyzefi _Ad”'iér'al»ﬁkg e
se feletiébb hasznos, hiszen @ palyék utén maid azokér
vésdrolhatunk kédszot (1009), esefleg életet (308). A k¢
dokat beiri oz Oplions menii Password opcidiandl le
het, am amig nem kapesoljuk ki o gépet, eliakibrozed:
nok @ memdriaban. A bénusszinien, a kocsmaban az
vegek szétovésével is gytithetink lovét, széval a berer
ezés szétbrése helyelt inkabb erre koncenirdljunk.

A programnak a grafikaja mellett o étszhaidsdga is ki
find: dicséretes oflet, hogy orck o I6szer, s az is 6,
hogy ilyen kénnyen juthatunk pélyakédokhoz. A harr
gokrél mondjuk megint csok ozt fudom elmondani,
hogy ugyanezeket hallhatiuk SNESen is, am o zenék
nagyon klasszok: jopofa western muzsikékat hallhatunk
az::_hormorm_mal Ha o 18bbi hires .<~pr:::r.n(igurc s
llyen minségl jatékokban f fog Ujro felbukkanni, igozan
nem lehef panaszunk oz Infogrameste.

kez6 gyongy folohaté, széval
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at azt a tényt nyugodtan kijelenthefiik,
= hogy PlayStafion-re nem nagyon kapkod-
i nuE);trafégiui jatekot kiodni a nagy cégek.
Ez mondjuk érthetd is részben, hiszen eleve a
hardver adta lehetéségek miatt mennek el a kiilon-
boz6 verekedss iranyzatokba azok a fejleszick,
akik demonsirélai ckeifigk o PSX erejét. Szerencsé-
re azonpanid

Games Workshop, akik az
talatt tevekenykednek,
posteini programjuk? Enng

iink vissza

L

B strafegia jatékkal gyarapodott a
v L

.-, fage
redimannyal rob-%

e —— =T ﬂm+

ma%'ﬁ 87 Intro eleg szép 1ef, s kinézetében erdsen
emlékeztetett a Diablo-ra. Ugyanaz a helyzet, hulla
mindeniitt, csak a forténet mashogy folytatd
Amint holdfog q_rqu?s kéjvefkeﬁ be, m

AT

T el

5 ﬂ'?'ff ‘ Woe
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ben egészen 1994 teléig. Akkoriban adik ki PC:-re
a Warhammer els6 részet, meiy mar akkor a szerep-
jatékosok kdrében igen sikeres, azonos cimd tablas-
jaték majdhogynem ponfos mésa volt a szamitégé:
pen (egyez6 helyszinek, azonos szereplék). Termé-
szefesen maga oz akcié real-fime - azaz valés idé-
ben frténs - voli. Az akkori jatékkal annyiban kap-
csolhaté Gssze mostani teszflink, hogy toriénetileg fel-
Lesen megegyeznek, hiszen akkor is, és ez esetben is
elysziniink egy bizonyos Oregvilag, amely ugyo-
nigy “részekre” fagozodik, mint emberiségi}nE. Az
évek sordin kij|6nvé%1‘0|< a kilénboz3 tipust lenyek, és
kilon terleteket uralnak. Hasink kapasbol egy szim-
patikus figura, hiszen egyetlen alternafivaja maradt
mar csak: az oldoklés. Természefesen ezt nem feszi
ingyen, kitiinG szolgdlataiért egy rakas pénzt kasszi-
roz (ezzel sajnos sajat magam cafolom meg, mert

majd lathaté lesz a jték folyaman, hogy egészen pi-

ti Gsszegeket ad a gép fizetség cimén).
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"Go Battle!” cimszo alatt rejtéznek az ellenfelek,
menjink hat utanuk! Ezek utan maris o csatatérre
keriliink. Itt a Select gomb a térkeép lekérésére hasz-
nathato, majd a Start-fal tudjuk elkezdeni a pariit.
Lathativk, hogy igen igényesen kidolgozott 3D-s te-
repre Le:ﬁ%ﬁjn , $Zépen csol o
a viz, csicsereg a madr, l6ne ik
a nyilasok. Ho0, te j6 ég! Mar-
is a fejemhez kaptam, hiszen
megfdmadott a gaz ellen. Hat
harcra fel - méris kijeloltem
kardosaimnak az ellenfelet,
méghozzd a sereg jelképére vit-
tem a kurzort, az kard alakova
véi‘cizrﬂ, i |é|ihcm|am neki a
ilkolasnak. A nyilas egysége-
?r: kozben hétba );zedié yaig el
lenfelet oly modon, hogy a
Négyzet gombot lenyomva val-
foftam a kard
(kozelharc) és
a nyil (nyila-
265 a tavolbél) kézét, majd a nyil
alokd kurzorral réboktem az ellen-
ség sziluettiére. Hidba, mindig is
mondtam, Logy nagy stratéga va-

gyok (igy egyértelmijen én jottem ki
gyézlesnelf%ér uldlag beismerem,
ez az els8 pdlya nem volt nagy
kunszt]. A képemyé aljan felitinhet
kis pq:me{:’f ennek segitségével
mt magdt a jaiékferet kordaban
fartani. Ha mozgatni.akarjuk a ké-
pet, egyszerlen vigytk a-képernyd
széléhez a nyi|0|, az aufomatikusan

Lelznyh a kapitany,

készen dlinak

— egy nagy hordereji
famadasra. Van még egy gomb, mégpedig a Kér,
ezzel lehet valomifele vardzslatot elévarialni a far-
zsebbdl, s ramutatva az ellenséges erdkre, erdsen el

bgrhornuk belsle. Alkalmazasunkba léphet majd az
iddk folyaman egy. vardzslé, oki annyiban lehet se-

itséguinkre, hogy tamadasaink alatt 8 szépen a fe-
Eefe magidival (fizlabda, miegymés) alaposan meg:-
tizedelhefi az ellentabor tagjait. Am amint ahogy az
lenni szokott, az elébbi kijelentés csupdn o gép dltal
iranyitott csapatra vonatkozik, mert persze én az
egyszer(i jatékos soha a biidds életben nem leszek
képes 20 egységet egyszerre mozgaiva tokéletes ha-
derét képviselni! Ellenpélda erre a gép, aki talan
egy “kicsit” csal. Most hogy lenyugtattok ezek o
szép fehér kopenyes emberek, akik hatrakstotték o
kezemet, és bezartak egy rugalmas szobéba, réjot-
tem: ez a jaték az igazi megszdllotiaknak idedlis va-
lasztds lehet. Minden palyan legalabb kétszer kell

: s6.
p ugyanis annyira profin irdnyitia a kilonbozo
ha nem fudjuk, mikor mennyi, és mi-

vethetd be elleniik (egyszeribben

Szépnek mindenképpen szép, m
luk, szépen szaladgdlnak feftett kézzel oz artatlan
parasztok, mondjuE Sket nem is lehet bantani. Akkor
eselt le az dllam, amikor végre valtozott a ferep, és
a hofodte helyeken nyomulhattam, sét volt éjszakai
kildetés is minden féﬁ; zombik ellen. Az iranyitas-
hoz azt hiszem az egér-kompafibilitas nagyban
hozzdjarul, am egér nélkil is tokeletesen jatszhato.
A zene pedig szépen folydogal a'maga medrében,
bar néha mar az agyamra ment (hiaba, 6todszori
probalkozasra is kikaptam...). Idegtéps, bar szép,
nagy kihivas azonban csak akkor lesz, amikor az
ember belelendil és elkapja a jatek heve.

Bago Pefer
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z Aero Fighters Assault az els6 légi ha-
Al:rus jatek N64-re, a repild szimuléto-

k ke&velm tehat blzoniura orommel fo-

gadjdk. Féként ha hozzatesszik, hogy ugyanoz
a Paradigm fe;|eszfeﬂve mint aki annak ]]en a

Pilotwings 64-¢rt is felelds volt. A cégré| valészi-

nileg nem tol kdzismert, de még mielstt a Nin-

AR MATERTEN S0 00 B

tendo-hoz csatlakozott volna, a kctonasognak
készitett repild 52|mu|uioroicc|t éppen ezért azt
gondolhatnank, hogy | Giobb jatékukhoz dla-
posan felkészil pi|6réﬁe{|enek. Errdl azonban
526 sincs: egy nagyon egyszerd jatékrol van
526, talan tolsagosan is...

Bar a vadaszgépekkel nagyja-
bol valosaght manévereket le-
het véghez vinni, igazabol
nincs semmi, ami ezen kivl

mi” hattér sem:
Phutta Morgana onevu maganhudse :
éeg r?r v;iagurqiimra s ennek o&fo mo- A%
on fog hozzd, ho specia

bombasi; robbani uzg Tﬁﬁ%’rkhpsezcon { ]
A felszabadult hé kovetkeztébena [
iég megolvad, s a megdradt 6ce-
anok e arasznak a part menfi
nugyvarosokut m:—?(' peldau| To-

redlis lenne. Nem fogy ki a
|8szer és a hékdvetds rakéta,
nem fo y el az iizemanyag,
nem ke le- és felszallni
(“repiilérajt” van), és hiaba
|ov||fsz1iovu a gépet, nincs
miszaki hiba mindaddig,
amig a gép foiahscn

nem semmisill.
Ez?k utan talan nem
meg|epoa tortene|

alis fegyverrel rendelkezik. (Bar az F14-esen ki-
vil yurc’Jrluhh mind hasznélhatatlan.) A gé-
pekﬂez 1c|rioznc?|( specidlis mandverek is: az
FSX-szel &s a SU35-tel példaul hurkot csindlha-
tunk. (LehGzzuk a joyt, majd egy alsé C:t nyo-
munk, azutén ismét lehizzuk a joyt és egy felsd
C+ nyomunk ) A manéverekhez a C-gombokat

hasznalhaiwk a nezetek valtasahoz pedig az L
gombot és a D-Pad-et. A f6 killdetéseken ?(lvu|

rogram még hérom tovabbi jatékmodot far-
iaf:ncz a Practice opciéval gyakorléfeladatokat
teljesithetiink, a Deathmatch-csel légi parbajra

.
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nuszpalydt): ha nem é fGellensegtsl kell
fzu dulnunk, ok cln:’rig{amat megeieﬂ véde-
, mint pe|c|c|uf egy (rrepiilét. A tarsaink -
hctsoniocn a Lylat Wars-hoz - radion tartjak ve-
liink a kapcsoféﬂol cseke*y mérfékben ugyan be-
|tenek am Iobbn ire inkabb csak 8k szorul-
segtrsegre Hai enkor nem megyiink a

megmentésikre, meglehet, hogy lelovik a gépii

ke?gml pedig a kulglgies veg;)zgtgvel nem kc?p[:k
meg azt a bonuszcsillagot, ami a tobbiek épsé-
geeﬂ iar. Me||e5f minden mas egyébért is bo-

nuszt upunk pél qu ha nem I8jik el a specié-
lis fegyvert, ha nem

hasznaljuk el a raké-
taeltereld langot, ha
minden ellen |er ki-
l6viink, stb. Bar még

nem si-

[=]1
Jah
SO0

Y tals

keruh bejuinom egy bénuszpalyéra sem, de ha
jol sejfem, a megnylrasuknai valum|kepp ezek-
Lez a csillagokhoz van kéze.

Ismét szoba kell hoznom az egyszer(iséget,
ami UE(CII‘HS nem csak a jaiékmenetre, hanem
a grafikéra is értendd. Amikor a tenger felet,
Vﬂgy UmlkOr a FE"'IOI(HE| 1S mﬂgﬂsubﬁun FOlylk
a csata, nem tinik fel, hogy nincs sok terep-
fargy, am a vérosban semmiképp nem mond-
hatni, hogy egymdst érik a hazaﬁ raadasul
OZOk a blzonyos FeulOkCerOlOk E|eg 50b|0n05
fantdzijo épitészekre vallanak. Tudom, hogy
az ||yen terepre azért volt szitkség, hogy a gra-
fika élvezhets sebességi maradjon és ne kesrl en
lekodasiteni a lathatart, am Ggy érzem, enne,
még a Pilotwingsben is szebbe{ voliok a tajak.
SZO e rOlG a repU[Ok es Oz ob|ekfum0|( k|d0|
gozésa nagyon klassz, azonban miutan

szer megcsodo[tuk a viz alél sebesen felbe%(ku
né oris tengeralattiarét vagy az elrajtold Grre-
pilét, tbbé ezek sem hainak meg minket. Tet-
szelt az is, hogy frankén vakit a nap, és hogy
amikor berepx%nk egy felhékarcold moge, egy
kicsit megpihenhet a szemiink, s6t a 3D-s rob-
bandsok is jol néznek ki, am mindez nem elég.
Kevés a pdlya, réadasul gyakran kell Gjrajat-
szanunk Sket, hiszen dllasmentés nincs. Ponto-
sabban van, de csak akkor, ha kiszallunk ja-
tekbol, és ilyenkor természetesen a folytatasi le-
hetosegek szdmdt is jegyzi a gép. A graﬁka
mellett a SNES-es idcket idéz6 zenék sem
okoztak kilondsebb élményt szémomra, s a ra-
diés dumak is csak eleinte tinnek jopofanak,

93 NEHLANY
4@% VISZONOZZA
¥ A TAMADASSMAT

— —— 600 -

huszadszori meg- zAA’ %
isméflédesik utan
viszont mér unalmasak,

A nehézségi szintekkel és ezaltal a szavatos-
saggal szintén gondok vannak. Bér oz eligazi-
tasokon latszélag komplex kildetéseket kapunk,

a jdték voltaképpen nagyon primifiv. Man;nkr
nelk szive | ﬁogy 051(}’ épek leszedésével
bajlédjon, de az esetek tobbségében nem érde-
mes (mert Ogyis
csak elvérziink
kdzben) onkhkai

szer(bb, ha
erg)g(mn a féellen-
ségnek rontunk.

A gyorsasdg a

lenyeg (mér

csak azért is,

mert legtobb-

sZOr iiﬁ‘ilimii is

nehezifi a dol-

un-
ilor], a
min-
denfe-
|8l zaporozé kisebb lovedékeket Ggy sem lehet
kiszamitani. Ami pedig igazan idegesité, hog
Rumble Pak nelkufmeg csak meg sem erezzug
hogy eltalainak minket, s csak bamulunk, hogy
mit6| zuhantunk le. Egy sz6 mint sz6z: techni-
kas manéverek helyett inkabb ostoba taktikak-
kal gybzedelmeskedhetiink. Példaul kihaszndl-
hurIUK hogy a program nem vesz el életet, s6t
még szinte energiat sem, ha az ellenfeleknek
itkdziink, ergo az utolsé masodpercig a cél-
ponfon maradhatunk. Csak a Hord fcﬂ(ozaion
ér minket ilyenkor energiaveszteség, de lévén,
hogy oft meg csak egy continue van, oft Ugy
sem fog probalkozni senki.

Az ellenfelek csak Ggy a hetedik kildetés utan
keményitenek be, széval a veglgwiel nem hi-
szem, Kogy gondoi okoz bérkinek is. Nem cso-
nya |0re|< az Aerofighters Assault, a nagyobb
baj az, hogy kevés %enne az embert kivno
feladat - képtelen megoldasokat kell gépiesen
ismételgetniink, s ezért elveszik a légi csata él-
vezete.

V.Z
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arry Pitfall majdhogynem egy-
H id8s a videojatékok torténelmé-

vel. Elsé kalandja ha j6l emlék-
szem Atari 2600-ason ot ki (16 évvel
ezelétt), aztén ezt kdvették a tovabbi
verziok (Cé64, Amiga, PC, SNES, MD).
Most elkésziilt az eddigi legtokélete-
sebb Pitfall jaték, a PITFALL 3D:
BEYOND THE JUNGLE PlaySation-re.
A program nagyon sokat véltozoft a
ncgiy eléd ota, de ezalatt most nem
csak a grafika
fejlédeését értem.
A régi Pitfall volt -

tekok etalonja,
semmi mds nem
kellett hozzg,

mint tirelem és
joystick-virtuozi- -
tas. Egy cél lebe-
gett minddssze a
atékos szeme
el6tt: megszerez-
ni az aranyruda-
kat. Most, 1998-
ban magaszto- :
sabb a cél: meg kell menteni egy csi-
nos, fiatal hélgyet, s persze ezéﬁa[ egy
egész idegen vilagot.

Az intro rovid, de vel6s — Harry a
dzsungelben bolyongva belebo%k egy
dimenzié-kapuba, amelyben egy né
sziluettie vibral. A holgyike kétségbee-
seft hangon kéri hésiinket, hogy segit-
sen, mentse meg a vilagat. Tb%b se kell

- Harrynak — gondolkodas nélkiil beugrik

a kapuba...

A jaték iranyitdsa a kovetkezsképpen
Lu]: az X-szel lehet ugrani, a Négy-

zeftel csapkodni a csakannyal, A Kérrel

a specidlis fegyvereket hasznélhatod, a

Haromszéggel pedig ezen fegyverek ko-

zott lehet valogatni. Az R1 -eﬁe fudsz

guggolni (a skorpiokat igy lehet {6l leiit-
ni, meg néha a faiedet is le kell am hoz-
ni), az L1-el pedig az energiadat mutat-
ja ki a program. Ha futas kézben nyo-
mod meg az R1-et, Harry bukfencezik.
A fémeniiben lehetéséged van 0j jaték
kezdésére (New Game), allastoltésre

(Load Game), kbdszé beirasara (Pass-
word), vagy az opciék dllitgataséra. A |
jaték minden palya végén ad egy kédot,
amely aszerint arc(lkuL ogy hany élettel
Lutoﬂc‘ﬂ tovabb. Ezekkel mindig a kovet-
ez6 pdlya elején kezdheted az akciot.
Ha van memériakértyad, akkor egy-eg
szinten a nagyobb részfeladatok megol-
ddsa utdn is tudsz menteni, ez lényege-
yszerbb. Ehhez csak meg Eei ta-

sen 33
lalnod a fold felett lebegé sziirke memo-

kértyakat. A
specidlis fegy-
verek dltalaban
a nagyobb mé-
reti; ellenfelek
lenyoméséra
szolgalnak.
Van belslik egy csomé fajta (energia,
villam, tiiz, roggcmé, shuriken, kébom-
ba), mindegyik-mindenhol hasznélhats.
Mindéssze annyi a kilénbség, hogy né-
melyik egészen nagy tavolsagbél is ha-
tasos.

Lassuk a palyakat:

1-A dzsungel (nincs kodszo)
Egy némileg tagas tisztéson indul a jé-
tek. It be fugod yakorolni a mozdula-
tokat, mikézben %egyﬁitéd a kristalyo-
kat. A gérgé fardnkok folst ugral] egy
kicsit, mert elsére talan nehéz megszok-
ni azt a stilust, ahogy hésiink ugrik. Ha
nem felfelé indulsz, hanem jobbra/fel,
akkor egy szakadék utan bonusz dol-

gokat (pl. egy életet) talalsz — a jaték

" sorén gyakran tévedhetsz ma[j(d ilyen

mellékvaganyokra, ahol életek és kris-
télyok vannak. Némi Tarzanos ugrélas
utan eléred a varos hatarat, a kék ka-
put.

2-A varos (AAYAM3CSECEA)

* A vérosban az lesz a feladatod, hogy

osszegy(itsd a négy orb-kulcsot (fojés
alako izé, a fold fer:aﬁ lebeg). Ekkor ki-
nyilik a palya kézepén lev piramis-
racs, alatta van a kapu. Az elsé kulcs o

bevezeté Uton van, a tobbi @ \“
harom mésik égtdj (E-K-NY) felé.
Ne ess kétségbe, a foldon séarga je-
lek mutatick a haladési iranyt - ha
olyan iranyba is lehet menni, amerre
nem mutat nyil, akkor az valamilyen
bonusz cucczoz, vagy energiafehéhéu’-
héz vezet. Miutan felveszel egy kulcsot,
kérforgalommal vissza tudsz menni a
kozéppontba. A hordokat verd szét,
néha van bennik valami.

3-Lucense banya
(MAYAM6CWEGBQ)

Ebbsl a banyabél leli a Scourge éltal
sanyargatott nép. azt a bizonyos fitkos
anyagot, de a gonosz kikapcsolta a
szdllitogépeket. A bonusz cuccok a kris-

P ol

- UIFIND ALE OF THE
V| CRYCTALS AND
" |DESTROY THEMI 1=

talyokban vannak, apritsd ket buzga-
lommal! Erdemes figyelmesen kézleked-
ni, mert a foldbdl néﬁu mérges goz tor
elé. Ahol a féldan foszforeszkalé kék fo-
lyadékot latsz — és erre ralépsz — hésink
egyfajta antigravitéciés mezdbe keril.
Ez az evické&:s namileg megneheziti az

elrejutdst. A kifeszitett bérrel (2) elzart
utakra Ggy tudsz |.2juini, ha egyszerien
atugrod a torlaszi. Az Ot majdhogynem
egyenesen adja n igét - hat gémeskot-

szeri T T

épet fogsz taldlni, amelyeket Ggy tudsz
EeEopcsolni, ha aléajuk dﬁsz (@rnyék) és
felugrasz. Ekkor a csékannyal belea-
kaszkodsz a kapcsoléjukba.

4-A piramis-templom
(GAYAI6CREKFQ)

A nagy piramis koré négy kisebbet épi-
fettek. Az a feladatod, hogy eljuss mind
a négy kis piramis fetejére, és ot radllj a
barna négyzet alako kapcsolékra (igy
egyre ]o?:%an kinyilik a templom aitaja).
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Ezutdn Ugorj egyet, a kék lézernyalab
visszavisz...A magassagok és mélységek
miatt rendkiviil latvanyos ez a palya, de
a padlérél-padléra ugralas [Féiﬁeg, ha
még mozog is) néha idegtépden nehéz.

5-A Gladiator (RAYAKBCVESCY

Kideril, hogy a piramis belil egy hatal-
mas fartaly - és erre a Gladidtor vigyaz.
Nem kell mast tenned, mint a lézer-keri-
teseket kicselezve egyenként kinyitnod a
terem négy sarkéaban levs csapokat -
ekkor a lé egyre feljebb megy, d dég
meg megfullad. Mivel baromi nehéz a
kek szmétyi felett egyensilyozni, javas-
lok egy trilkkét: morze-szer(ien pauzal-
gass, kézben mindig nyomd a megfelels
iranyt. Igy elég j6l el tudsz mandverezni.
Gyorsnak kelﬁenned, mert ha nem érsz
el idében a kévetkezé csapig, Gjra
lemegy a [é szintje.

6-A Magmoid barlang
(NAYAJGCTEEGA)

Most, hogy borsot tértél a Scourge orra
ala, ideje visszavagni. A Magmoidok bi-
rodalmaban meg kell keresned 6t sator
alakd gépet - egyszeriien csak akaszd
bele a csakanyodat, ezzel megsemmisi-
ted Sket (valahol a kézelben lesz egy
teleport, ez visszadob a kdzpont-
ba). Szerintem ez a palya az
egyik legnehezebb, mert (ta-
an a barna-piros) szinek
miatt éllati nehéz elta-
lalni az ugrésokat.

bokszolé szornyeket tavolrl, az
extra tamadasokkal intézd el.
7-A vulkan belsejében
(LAQAAHCXECAY)

A f6 lavaszallité csovek tovabbra is el-
juttatigk a lavét a gonosznak, ezért
most nagy feladat var rad. Keskeny csé-
vezetékj(en egyensilyozva kell meg-
talélnod és elzarnod jopar csapot,
hogy megakodé]yon az energi-
oeﬁétdst, és ezzel Felrobbantsc?

a hatalmas vulkant. Milliméter
poniossé;lgﬂ ugrasokra, és
pontos idézitésre lesz szitksé-
lc_;ed, mig végigjutsz a 18bb ki-
ométeres csrendszeren. Kil-
detésed tovabb nehezitik az :
“elolvadé” padlék, a megszéllot-
tan kovets tizlabdak és a kiszamit-
hatatlan lifek. Alattad pedig mindvé-
gig fortyog a tiizforré lava - igyekezz
nem leesni!

8-Menekiilés (XAQACYCQUIDY)
Oké, a munkdt elvégezted, de most az-
tan pucolds kifelé. Az &sszeomlé bar-
lang tetejérd| hatalmas lavatémbok zu-
hannak lefelé, a tiz kozvetlen a labad

mellett ég és azok a franya mozgé-pad-
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ok is hatraltatnak a kijutasban. A hatal-
mas lavaszornyeket ne is prébald meg
lecsékanyozni,— csak a specidlis tam-
adast hasznéld (minden szorny kozelé-
ben van egy elrejtve!).

9-Kryll Thular
(QQQAHKCUUUCY)

Mielstt végre elhagyhatnad ezt a forré
helyet, le kell gy6znod egy lavasérkanyt.
A kovetkezSket kell tenned: a kezds-
pontbél jobbra és balra tudsz majd elin-
dulni (egyszer erre, egyszer arra), és fel
kell szedned egy-egy rézsaszini kristaly.
Ekkor fel tudsz széﬁni a kezdshely mel-
lett parkolé gépmadarra, amellyel par
|6vést tudsz ?eodni a sérkényra. Ezutan
Ojra fel kell szedni a kristalyt, majd me-
gint tudsz 16ni. Ezt a kért kell egy cso-
mészor megcsindlni, és persze e{is kell
talélni a dogat! Oké, most prébélj meg
kéd nélkiil boldogulni!

10-A borton
Mér egészen kozel vagy
szived holgyéhez.

Nincs mas dolgod, :

mint a savten- 1
O

‘ : er folott
: ugrandozva
megtalalni a gépeket

(olyasfélék, mint a Lucense

(&

béanyaban) és aktivizalni ket. Ekkor
biztonsagi-hidak nyilnak le, melyeken -
tovdbg tudsz jutni. A szép komoto-
san hc’q_dé mozgé"Qrdd fe-lett ke-
resztben levé akadélyok marhéra
™ megnehezitik az életedet. Az it
« "egyenesen” vezet eldre, csak
i egy kicsit rogos. "
. 11-Az oriasgepek
¥ (UAIAEYCWUKLQ) |
Ugyanaz a helyszin, mint az elébb, de -
a kiKivés még komolyabhb./A kézpontbél
tobb iranyba is induﬁ;atsz (ez az elsé
olyan rész a jatékban, ahol kicsitel le-
het keveredni), meg kell keresned a Sco-
urge hatalmas gépeit (0gy néznek ki,
mint egy hétdra forditott robotpok) —
van rajuk eldl egy kisebb, szines rész,
amit szét kell verned. Ezutan karfoga-
lommal visszajutsz a kezdéhelyre. Az
dsszes gép kiiktatasa utan ki-
nyiliE a lézerkapu és sza-
bad az 6t a kijarathoz.
12-A gonosz birodalma
(KAIAISCRUBQY)
Nagyon stilusos pélya - minden olyan,
mint a dzsungelben, csak valahogy
olyan “6rdégi”. Az Gt egyértelmiien adja
magét, mondjuk néha vonnak eldgaz-

——
sok. Van itt megint lebegés, gorgs ron-
kok és leiithetetlen tiiskés gombok. A
tobbihez képest valamivel rovidebb ez a
helyszin, a végén oft a kijarat.

- 13-Forradalom
(2AIAO7CVU3MI)

Baratndd leigazott népe rohamra indul
az energiakdzpont ellen. Neked kézben
oz a feladatod, hogy megkeresd és
szétverd a hatalmas rézsaszin
energia-kristalyokat. Ekkor egy
id8 utan szépen eltiinnek a
kijaratot elzaré lézerkari-
kék. Kénny( palya, de
eléggé labirintusos,
és Eagolc’:bb 8 kris-
taly meg kell
talélni.
Neé-

O
r\ ﬁ ha azt sem

tudtam hol va-

. gyok.
14-Scourge, a gonosz

(WAIAD3CTULVY)-

Elérkezett az id6 a végsé dsszecsapds-
ra. Hengerrél-hengerre kell ugrélnod,
kézben az atvaltozott varézslons bom-
bakat szér rad. Négy-6t darab eldobasa

utén eltiinik a testét védé piros energia-
fal, ekkor gyorsan oda keﬂ u rcmoc? '
hozza és raverni egyet a cséEdnnycu[. Ezt
kébé dtszér-hatszor meg kell csindlni.
Ekkor elkezd menekiilni egy csoszdan
keresztiil, ahol at kell ugranod a szaka-
dékokat. Ujabb hengerek kévetkeznek,
de itt mér lava van alul, nem eshetsz le.
Harom talélat utan (persze Gjra cstszda)
egy. te[emben talalod magad. It a pod-
l6n van négy sotétebb négyzet. A csqj
kdzéprél energidt sziv, aztdn a négyze-
tek kozott repkedve bombakat szor rad.
Haromszor kell fejbecsapni (figyelj, mert
mindig valamelyik négyzetre akar majd
tovabbrepiilni). A végén megjelenik ba-
ratnéd, rovid kézitusa utan |ekog'0 a go-
noszt, neked mar csak agyon kell verni.
Megnyerés!

A jaték a latvany szempontjabél tokéle-
tes. A kamera néha egész kozelrdl, néha
marha tavolrél koveti ?\éisiinket Néha ol-
dalrél, néha feliilrsl - mindig a helyszin-
nek megfeleléen. Ezzel nincs baj. Ami
kicsit gézos, az a grafika, egy bizonyos
szempontbol - a tiﬂzoﬂon diszitett és ap-
rélékosan megrajzolt héttereknek ko-
szonhetéen ugyanis néha “egybemosé-

dik” a térhatas, és igy sokszor nem lehet

¥
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. kedik el. Na-

Tl

T E

latni, h ik
Eﬂi‘fson??&' nésikhoz

s

épest hol helyez-

gyon-na-
gyon
gyak-

Az

eléfordul,
hogy csak a harmadik, ne- -
gyedik haldllal végzdé ugras utan
j6ssz ra, hogy: hova iﬁ(éne érkezni. Eb- 1
b&l adédéan a Pitfall 3D pi‘szok ne- [ &8
héz jaték. Csak és kizérélag tapasztalt
jatékosoknak, vagy pedig kotélidegekkel
rendelkez4 kezddknek ajénlom. Meg

fogjatok latni, hogy még a “99 életes”

koddal is idegdléen nehéz végigjatszani.
Nekem nagyon tetszeft, mert ezt a kicsit
Indiana Jones-os hangulatot egy jétek

sem adja vissza, azonkiviil a helyszinek

egészen kiilonlegesen szépek. A mélysé-
gek-magassagok, tavolsagok latvénya
pedig egészen magaval ragadé. A fel-
adatok vc':hozalosu?(, irt6 sc?L a titkos 0t,
a jaték egyédltalan nem unalmas. Csak
ne lenne annyira nehéz...

Martin
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bjabb darabbal béviilt a N64-es vere-

EY 6s jatékok vélaszteka, am attol tarfok,

szinfe ez minden, amit a Dark Rift megjele-
nése kapcsan el lehet mondani. Szépségét fe-
kinive a aték nyomdba se ér a Mace-nek, rd-
adésul még a jatékmenet sem tartogat bjdonsé-
got (mint monéiuk a Fighters Desfiny-ben), sct
pont ellenkezéleg: a maga két izemmadiaval
inkabb ket évvel ezeldti szinvonalat képvisel.
A gyakorlson és az opcidkon kiviil csupan
két jatekmodot taldl-

-
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hatunk: az egymas elleni, két jatékos kiizdelmet
* (ha csatlakoztatva van egy plusz irdnyits), és a
bajnoksagot, azaz a Tournament-et, ahol vélet-
lenszer(ien jonnek az ellenfelek. A helyzet elég
sablonos: az univerzum legjobb harcosait egy
onosz csaszdr hivia ssze; a bajnoknak jard
?6dii nem mas, mint az a kilonleges dragaks,
ami az uralkodd hatalmét és erejét biztositia.
Sonork, a csaszdr akarata persze nem mentes
minden hatsé szandéktdl, tudomaséra jutoft
ugyanis, hogy a ndla lévé bivés targy, az Gn.
K6zépsd Féef;m valojaban egy &si kules, ami-
nek tovabbi két darabja van. Amikor az univer-
zum létrejoit, ezzel a kuleesal zartdk el a koz-
mosz végtelen erdit, majd hogy a kules nehogy
illetektelen kezekbe kﬂ zétdarq lick, és
& < * AP oy
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akik rendelkeznek a kbls egyik darabjaval. So-
nork azt is megtudia, hagy.a kulcs egy masik
darabja, a Sotét Foelem egy mésik?’%enzié-
ban, a démonok uralkodojandl, Lord Demitron-
ndl van. A lovagi tornéval most az a célia, hogy
magahoz csalja a Fényes Féelem tulajdonosdt,
és megolie 6t. Azt reméli, ha a két elemet egye-
sifi, Ogy legy6zheti majd Demit-
ront, és a feljes kulcs segftségével
a vilégmindenség valamennyi
energidja az 6 kezében
Ssszpontosulni.
A fenti torténethez hasonléan
a nyolc tagbdl dll6 szereplé-
garda is jég kiilonds, tulaj-

donkéﬁpen csak

egy "hagyomé-
nyos” harcos van
koztik, az Aaron
nevezetii géppus-
kéval fe|sg?r}§f ak-
ciohds. Aztan van
hérom "|16|gyi|(e",
Eve, Scarlet és Ni-
iki, tovabbé még
egy nénem{ személy, a
sofétség kildotte Demoni-
ca. A mezény tobbi tagjai
kézill Morphix egy langolo
festi idegen (omo{ydn
T1000 stilusban kiizd),
meglehet, hogy 6 iott Vila-
gossag dimenziojdbél, Go-
re pedig egy igazi szoryefeg:
egy?'laroimos, z6ld robosz-
fus. Végil van még egy pan-
célos Szamuraj, Zenmuron,
aki hosszd kardjéval talan
leginkabb haszndlhaté kar-
akter. Sonork maga is egy furcsa kreat-
ra, felig szomy, félig pedig robot - az egyik
karja példaul eg p?azmaiegyvert rejt maga-
ban. Mindegyik Kurukternek megvan a sajat for-
ténefe, és a jaték befejeztével a sajat megnyeré-
se. (Igaz, tbbnyire sajnos csak szévegesen.) Vi-
gydzat: a végsd fdgonosszal, Demifronnal csak
ulkor lehet dsszekeriilni, ha legalabb normdl fo-
kozaton jatszunk! Ha megnyeriitk a jatékot, So-
nork is vélaszthatéva valik. (Egy apro cheat se-
gitségével.)

Ami a kizdelmek menetét illeti, a Dark Rift
egyike azon jatékoknak, amiket még az ellensé-
geimnek sem kivanok. A karakterek gorcssen
mozognak, raadasul nincsenek jol e|EU|6nithetc’i
kiizdéstilusok. Az iranyitds borzalmas, harco-
sunk csak fél masodperces késéssel reagal a pa-

a z0
testallést, mér rég meg-
;érlénill(, umiTek Sem el-
eft volna. A legidegesi-
t6bb, hogy ui%mi%k ki-
vételével a figurak min-
den ités utdn visszadllnak
egy bizonyos “alapdlla-
potba”, azaz nem lehet
csapasokat/rigasokat tet-
sz6legesen Bsszekapcsol-
ni. A gép rdadasul mintha csalna: megsorozom
mondjuk az ellenfelem, mire a végén azonnal
védekezést nyomok, de hidba: a rivélisom min-
dig gyorsabban lendil témadésba. Ezzel szem-
ben??{l] nekem nyomnak

:

be egy kombét, még felocstdni
sincs idém, nem hogy ellencsapést kezdemé-
nyezni. Persze van megoldas, ami azonban
nem azonos a technikas és valtozatos kiizdelem-
mel. Mindéssze annyit kell tenniink, hogy né-
ziink a kézikﬁnyw/uéregy olyan hosszmmbét,
ami foldre kiildi oz ellenfelet, és ezt alkalmaz-
zuk mindvégig. Megeshet ugyan, hogy a kombo
kozben sikerb? elkapnia és ledllitania minket az
ellenfélnek, am ha csak kétszer is sikeriil bevin-
ntink, mar nyert Ggytink van.

A kombok Eegyai);riéséhoz idedlis a Practice
mod, de ez az iizemméd is csak a minimdlis
szolgaltatasokat nyujtia: kapunk egy tehetetlen
ellenfelet, és a gép alul kiir minden lenyomott
gombot. Nincs “mester”, aki oktatné vagy be-
mutaing a kombokat, csupan nyomkodhatunk
ész nélkil, majd ha 6sszejon esetleg valami, azt
megijegyezhefjik. Uj kombok keresésének vi-
szont gyakorlatilag nincs is értelme (nem is tu-
dom, ﬁogy vonnaﬂ-e egyaltalan), ugyanis a ké-
zikonyvben emlitettek bségesen elegenddk. Az
iranyitds kissé szokaflan: a killonbszs ité-
sek/rigasok a Camera gombokkal hivhatok eld,

A BEVITT TALALA-
Tok AT VER HELYETT
EFFELE FENY.
SECEK KISEREK
mig az A-val
(plusz a D-pad-del leirt mozdulatokkal) a speci-
alis tomadasok, a B-vel pedig az tdobasok ak-
fivalhatok. Mozogni a térben is le-
het, ehhez - sngdsosun -az /R
gombokat haszndlhatjuk.
Végezefil a képeink ne tévessze-
an ng senkit, a jaték Emfikdio
nem olyan szép, mint a itt
|6iszi|<.y2 karui:l,derek kid;%}:)zdso
ugyan nem rossz, csak hat
Morphix vagy Demonica kivéte-
|ev;r mintha mar mindegyik sze-
replét lathattuk volna mashol is.
Az alkotok a hatterekkel sem -
erdltették meg magukat: csupan
szer(j “festmé-
nyek”, amiket ide-oda
gordit a gép. Diplo-
matikusan Ggy fogal-
mazhatok: a vereie»
dés anyagok kdzl
semmiképp nem ez az idedlis vc’:{aszids.
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zinte minden hénapban beszamolunk va-  kes menijpont. Ezen belil vélaszthaté a TRADE goknihti:mép automatikusan visszajatssza, d sokkal prébalkozik, tamadni akar, ha esetleg
lamilyen PlayStation-6s sportiatékrol, PLAYERS, mely részben cserélhefiink a csapa-  mi is kérﬁeﬁink visszajatszast a Pause meni-  vezet a gép, akkor megprobdl behtzodni, tar-
nincs ez masként most sem. Az NBA tok kozott ic’:iéiosokat, s6t sajat csapatot is ben - itt egyébként szintén ezerféle dolgot allit-  tani |u%c£’si. Szerencsére a jaték soha sem
- FASTBREAK ‘98, mint ahogy azt a cimbé| mar ~ ésszedllithatunk. A PLAYER BUILDER a legki-  hatunk illetve nézhetiink at. A jdték remekil kezd el csalni, az ellenfél csapatai nem “szu- § .
¢ Kitolaltatok kosarlabdajaték, raadasul egy  I6nlegesebb és legérdekesebb meniipont, mivel  haszndlja az NBA sszes szabélyat, mindent remberekbd|” allnak, mint mas kosaras jaté-
igen jol sikeergﬁ darab. Kevés kosaras progi itt sajat jatekosokat, a jatekosokbol pedig saijat azormu, felismer és hasznal (a szabdlyokon okndl. A mozgasok szintén gyonycriek, de
dta eddig ilyen j6l vissza az igazi NBA jaiék  csapatot is “készithefiink”. Jatékos I(észiiésnél| ugyanez mondhatd el a grafikéra
7= @ményét és hangulatat. Aki latott mar a TV-  elszor meg kell adni, hogy mi legyen a neve, is. Nagyon létvanyos, ahogy a
{4 Ben NBA meccset, az els ranézésre azt hiheé  majd a tulojdonsagait fcﬂrbeéﬂiiununk Meg- padlérdl a plafon ugyandgy fik-
rozdik, mint a jatékosok, vagy a
hirdet6 tablak. Kosarradobasnal - i

5BE,BI “ ADJ k‘ 4 j‘h g --: ‘ ::" -. | f6|eg0|étvdnyoscbbaknéi—méga

§ jatékra, hogy most is egy ilyen kozvefitést hatarozhatjuk, hogy mi legyen a poziciéja

nézék fényképezgépei is csattog- a
nak. (Azt azért tegyik hozza,
hogy a nézétér grafikajan még €
csiszolhattak volna.) Tefszett, hogy
valtoznak a jaték palyai. Ha
mas-mas csapat ofthondba lé-
togatunk el, valiozik a parketta
szine, alakja és a pdlya festése
is. A jatékosok ki-
dolgozottsaga is
franko lett, és mint
emlitettem a moz-  §
gasuk is nagysze- .8
ri. Nagyon jo, 8
hogy jatszhaté- 3
sagra is odafi- 3
véltoztathatunk az Options-ban). A program ~ gyeliek. A nehézségi szintek nem csak disz- 4
nagyon életh( lett. Ezt a legjobban akkor érzé-  nek vannak, hanem tényleg azt a nehézsé- 3

,. : vais it f s [cenfer,

S O] o)

Eldanthetiik, kelhetjitk, amikor kézeledik a meccs vége és  get takarjak, amit a nevik jelent. A 6 sport- 9
hogy milyen ilyenkor - akércsak o valésagban- ériiletesen  jatékokat @ kumercnézerekLel szoktak erron-
magas és mi- felporog a jaték - foleg, ha tefemesen veze- fani; szerencsére azonban erre is odafigyel-
lyen festes, h- fiink. llyenkor a gép gﬁundéun haromponto-  tek. Rengeteg nézpont kézil valogathatunk,

mindenki %
megtaldl- <

“" * e 3 hataa =

nyas szamo le-
Eyen, sot még a
or szinét is meg-
valaszthatjuk. Beallit- :
hafjuk a képességeket B [ e
is, Ugymint gyorsasdg, “(
radobas-készség, szerelési

o

neki meg-~73

sporfitékoknal manapsag
. oly divatos Multi Tap Adaptert
is Kasznéiic a program, és igy
eldonthetjik, hogy milyen modban akarunk ~ mint amilyeneket akar nyolc jatékos is nyomulhat egyszerre.
yiérszcni (Play Mode). Két méd dll rendelkezé-  eddig csak a \ _ Veégszoként csak annyit, hogr aki csak egy ki-
siinkre: az Arcade (jatéktermi) és a Simulati- ~ TV-ben lathat- R ! csitis szerefi kosérfc/:bddt, eltétleniil fogjon
on (szimulacié). Az Arcade-ben nincsenek tunk. A lat- : hozza a jatékhoz.
szabdlyok, és a jatékosok faradasaval sem  vanyo:
kell tsrédniink. Egyébként még vagy ezerféle sabﬁ .
dolgot be- és éia‘ﬁthufunk. Az EXHIBITION- dol- :
ndl baratsagos mecset jatszhatunk (a jaték (
csapatvalasztéka igen béséges), Gsszesen 31
. csapat kozil sze|eEié|huiun|<, természefesen
:t mindegyikben valés nevekkel. A NEW SEA-
5 SON-ndl (j szezont kezd-
! hefiink, ilyen-
; r kor van lehet-
ség allésmen-
tésre, illetve -
tésre is. A NEW
PLAYOFFS tulaj-
donképpen egy
kupdért folyo
kiizdelmet jelent,
itt szintén menthe-
fink/tolthetink &l-
‘ last. A PRACTICE-
"+ szel gyakorolha-
tunk. A PLAYER ME-
- NU egy igen érde-
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képesség stb., minden képes- log, amibe
ség 50 ponton all (a max. bje lehet
néz. A mozgasok, a cselek, a hangulat mind- ~ 99), ezek kszott keﬁ elosztani fovabbi kétni, oz a
mind a valédi kosarlabdabal lett kélesondzve.  450-et. Az NBA rajongék a legap- kommenta-
Szerintem kosaras jaték még soha nem volt  rébb dolgokat is dtnéziefik, ﬁdaul tor - bar
ennyire élethd és j6l jatszhaté. Az infro valédi  a jatékosok fényképeit, tulajdonsé- olyan ériasi
méri:zésekbél Ssszeturmixolt jelenetekbl all, s gait, stafisztikait stb. Az iranyi- . baj vele
_«miutan lement, a kévetkezd jatékmodok dll-  tas nagyon kézre all, minden sincs, kissé falan
. nak rendelkezésiinkre: az Options-ban t6b-  hamar megtanulhate. Az stirn ismétli Gnma-
E \ bek kozott valaszthatunk, hany perces mecset esebbek még olyan cse- gat. Természetesen a

-
'} akarunk jatszani, allithatiuk az irdnritdst, fel- Iesli( el, latvanyos zsakold-
' Uilletve levehetiik a sebességet, de dllithatjuk o sokkal és akciokkal s

" nehézséget is. Ami azonban a legfontosabb:  prébalkozhatnak,




n kik Eratosak a Fantasy vilagaban,  ték. Széval az egész olyan, mintha a

azoknak ismer6sen csenghet AN TOMB RAIDER 2-6t és a NIGHTMARE

LIVINGSTONE neve: 8 a legismer-  CREATURES-t &sszegydrték volna. Termé-
tebb fantasy konyviré az egész vilagon. szetesen a sztori kzépkori kdrnyezetben
Tucatnyi szerepjaték (“lapozgatés”) kény-  jatszodik. A kamera dltalaban hatulrél ks-

ve jelent mér meg (egy par hazankban  veti héseinket, igy kell megtalélnunk a pé-
is), kozottik az e yik — :
leghiresebb a Figiting
Fantasy sorozat. (Be-
va”om, nem sokat tud-
tam erré| az lan Li-
vingstone témardl, de
miutan Martin kezem-
be nyomta a jatékot
kicsit uténa néztem a
dolognak.) Nos az El-
DOS magdra véllalta,
hogy megijatékositia a
kényv alapjaul szolga-
16 torténetet.

Lassuk hat a szforit:
Fenn egy békésnek
egyaltalan nem mond-
haté kisvaros. A varos felett egy hegyi lyak kijaratait.
kastélyban él a Gonosz, aki reﬂegésgen Miutan lepdr-
tarfja a varoska lakéit. A Gonosz egy ha- Féﬂ a mindségi-

talmas barlangrendszert épitett ki, csapdak  leg és tartalmi-
és szérnyek szdzaival, ezzel az a célja, lag is nagyon j6
hogy probéra tegye a vérosba érkezé infro, a fémend-
vandorok batorsagat és erejét - aki ben taléljuk ma-
ugyanis aiverekszi magdt az alagitrend-  gunkat. It ha-
szeren, az hatalmas kincsekben részesil- ~ rom meni kzil

het. Evek alatt rengetegen probaltak mér  véalogathatunk.
megkaparintani a mesés kincset, de eddig A NEW GAME-
még senki sem volt elég méltd arra, hog nél kezdhetiink
megszerezze. Két harcos azonban vd||ari 0] jatékot. A
kozik arra, hogy magukéva teszik az LOAD GAME-
ingosagokat és elpusztitigk a Gonoszt. Az mel t6lthetjilk be régebbi allasunkat. A SE-
egyik vallalkozé harcos egy izomtél daga-  TUP voltaképp az opciknak felel meg. Ez
dé ferfi a mésik egy csini né. A ket-
t6jik kozott lenyegében semmi ki-
l6nbség sincs, talan a férfi valamivel
erésebb, vele esetleg kdnnyebb dol- g i
gunk lesz. e B

O majdnem elfe- iy i
lejtettem, hogy ' :

milyen is ez |-

egyébként olyan, mint egy kinzé
kamra = mar eleve a megkinzot-
b tak Gvoltéseit hallhatjuk. A bard-
' ndl kalibralhatunk az iranyita-
son, a levagott fiilnél pedig a
zenéken. Ezt a meniit egyéb-
ként azért emlitettem meg Zi.ﬂt'm,
_ is mivel az effektek erdsségét elég
L dtletes modon szabalyozhatjuk; méghozza
N gy, hogy egy brutdlis kinzé gépre “sze-

b relt” em erf?dnozhaiunk: minél erésebben
© ordit anndl erésebek lesznek a hangok
(amikor a jaték felidegesitett, ezen az em-
beren éltem ki a dithém). A félbevagott
koponya a memoériakartyat jelképezi,
ha atallitottuk az iranyitast itt
menthetjiik el illetve itt tolthetjiik
be. Nos most térjink ré az
: iranyitasra: Az X-szel az épp

nélunk lévé fegyvert hasznalhatjuk. A Kor-

rel futhatunk, a Haromszéggel pedig az

I Ugrast hasznalhatiuk, a Haromszog+fel
& kombinaciéval felkapaszkodhatunk

magasabb helyekre. A SE-
LECT-tel hivhatjuk le a nalunk
levs vardzslatok, specidlis
fegyverek és varazsitalok lis-
tajat (erre még visszatérek).
Széval, ha megvan a kivant
varazslat, azt az L1- ye| akti-
valhatjuk. Az R1 -gye? sajat
szemszogre kapcsolhatunk,
igE kénnyebben atvizsgalhat-
juk a rézosabb helyeket
(korbe tudunk nézni). Az
L2+irannyal oldalazni lehet.
Maradt még egy fontos
Eomb, az R1, amivel véde-

ezhetiink - ez azonban elég hasznalha-  sze e nélkil is ra fogunk jonni a lényegre.
tatlan lett, mivel emberiink a kardjat helye- A feladatokat nem mindig kell sz szerint

zi védekezésil maga elé, tehat csak azt a

#

el

ni, se vardzslattal se mas

testfeliletet védi, ami elétt a kard van,
nem beszélve arrél, hogy védekezésbd|
nehéz visszata- :
madni.
Nézziik talan a
palyakat is - hat
ezekbd| igen-
csak sok all ren-
delkezésinkre,
szam szerint
kb. 38 darab.
A feladat dlta-
laban az,
hogy meg-
taléljuk a
kijarato-
kat, illetve
az azokat jelké-
pezd teleportokat.
Ez egyébﬁénf csep-
pet sem kdnny(, mi-
vel a DD-t nevezhetjitk kupcsoﬁék jaté-
kanak; ennyi kapesolét még egy jaték-
ban sem lattam, mindegyik nagyobb
szobaban van vagy harom-négy da-
rab. Ezek dltaldban valamilyen ajtét,
liftet, titkos szobat nyitnak (ha egy
kapcsolét hasznalunk, dltalaban a
gép megmutatia, hogy mit nyitot-
tunk ki). Rengeteget Ee" ugralni,
egyenstlyozni és a rank tdmadé
tucatnyi ellenfelet is likvidalnunk
kell. Szinte minden palyén van
valamilyen specidlis feladat,
amit meg keﬁ oldani, de dl-
talaban egy-egy kildnle- -
es targyat, fegyvert kell
Fe|szedni‘ Hogy épp mi
az aktudlis fe?udat, azt
minden palya elétt a
toltés alatt elolvas-
hatjuk (bar egy kis
angol nyelvtudas
nem art) - per-

fegyverrel nem lehet Sket se-

venni, mivel eléfordul, hogy az adott pa-
lyén van valamilyen rejtett se Hsé?, amit
igfénybe vehetiink. Ez féleg akkor

ordul

8, amikor el kell pusztitani valakit. Példa-
ul a harmas vagy négyes palyan, amikor
az a feladat, hogy &ljik meg a kigyonsket,
a Venom Sword-dal (csak ezzel
a fegyverrel lehet Sket kinyir-

=




tunk olyan dolgokat is, ame-
lyek segithetik utunkat. Els és
legfontosabb a ladak, melyek-
ben értékes felszerelések,
fegyverek, varazslatok lapul-
ncﬂ(. Az épp ndlunk lévé fel-
szereléseket a Selecttel hivhat-
juk le. Ezen a képernydn a
Lcl oldalon lathatjuk, mennyi
pénziink van, jobb oldalt pe-
dig a megszerzett kulcsok lis-
taja lathaté. Az alsé sorban
vannak a fontosabb dolgok,
0gymint fegyverek, varazsla-
10‘1, gyogyitalok - ezek kézott
valtani a le-fel irényoEKol lehet. Van még
egy fontos ikon, méghozza a nyil alako,

ezzel ugyanis Otjelz8 nyilakat helyez-
hetiink eru palyakon, igy jelolhetjik
meg a fontosabb helyekre vezets G-
iranyt. Ez akkor lehet fontos, amikor
megtalalunk egy titkos szobat vagy
ajtét, de a nyitasahoz szitkséges kap-
csolé a pélya masik végében van.
Minden pc'lr;fo végeztével kapunk egy
Gsszegzést, hényE6|-hémy titkos helyet
talaltunk meg, hanybél-hany szérnyet
oltiink le stb. Fegyvervalasztékunk
elég széles skaléan mozog, alapban
egy sima szablyaval indulunk, de a
késsbbiekben szerezhetiink specidlis tulaj-
donsagt kardokat, nagy kalapécsot, bom-
bakat st még |6fegyvereket

bezni), széval itt sokkal egyszer(ibb, ha
palyakon talélhatd lapitd csapdak alé csal-
juk sziszegd ellenfeleinket, mivel ezek - és
mds cscpgék is — valogatas nélkil megal-
nek barkit. Tébbszor 6sszeakadunk mcjc:'

ehhez hasonlé csapdakkal, melyek elé/ala
nyugodtan csaljuk oda ellenfeleinket. El-
lenlédbasaink fajtajukat tekintve igen-
csak véltozatosak: elszor csak kis
torpék tamadnak rank, de késébb
mar orkok, katondk, csontva-
zak, pékok, mentaurok —
ezek olyanok, mint a kenta-
urok, félig ember félig bi-
ka feremtmények {iudgié-
tok a Mortal 3-bél Motaro) - és még
vagy ezerféle szorny sziilott
tamad rank (a d)t;bozon
53 szerepelt). A
csapddfon ésa
szornyeken ki-
vill talélha-

zoni nagyszikség is lesz az
utunkon. It jegyezném meg,
hogy a fegyvereink (f8ként
kardok) e|Euszné|6dnuk és
egy id6 utan elveszitjik Sket,
feﬂfli az extra kardokat érde-
mesebb a razésabb helyeken,
illetve helyzetekben haszndlni.
Varazslatokbél szintén rengeteg
lehet talélni. A tizlabdak, villé-
mok és ezeknek a kiilénbdz8 hatast
alfajai is megtalélhatéak a készlet-
ben. Természetesen a jatékban ment-
hefiink is, méghozzd a halalfejeknél.
Ez visszalépés a TR2-hoz képest, mert
"~ oft barhol és barmikor menthettiink. A
~ képernydn a kovetkezoket lathatjuk:
a bal sarokban energidnkat, alatta a
kivalasztott varazslat lathaté. Jobb olda-
lon a hasznélatban lévé fegyveriink kapott
helyet.

Bizony van lehetéség kegyetlenkedésre is
- néha a Nightmare Creatures-t megszé-
gyenitd jelenetek zajlanck a képernyén. A
szoryeknek levaghatjuk bérmir;en testré-
szét (Eezét, |abat, fejét). Az dldozatok vére
felfrécesen a falakra, a plafonra (az utébbi
esetben még egy darabig csopdg lefelé),
csak az a baj, hogy a hullék eltinnek. En-
nek ellenére a iétﬂ( nem mondhaté tol vél-
tozatosnak. Az ellenfelek kaszaboldsa és
az oriilt kapesolokeresgetés egy idé utan
unalmas lesz. Szerintem ha mar Ggyis fan-
tasy kdryezetben jatszodik a ]éliéE, tartal-
mazhatna t8bb vérLeli RPG elemet is, pél-
daul a karakter fejlédését, igy valtozato-
sabb, érdekesebb és kdnnyebb lenne. A
kamerakezelés sem mindig t5kéletes, az
“operatér” néha csapnivo?éun végzi a
munkdjat. Altalaban kévets nézetet hasz-

is talathatunk, és ezekre bi-

nél a iétél(, de néha atvalt rogziteft nézetre
(szerencsére nem olyan ész nélkil, mint a
Pax Corpus-ban), ilyenkor azonban a szér-
nyeket és a terepet nem lehet rendesen be-
|étni. A iétéE elég nehéz lett, tobbszor
lesz majd szilkség pontos ugré tudo-
manyra. Gyogyitalok sajnos nem ol
sirin vannak a pélyén, és ha fala-
lunk is néhc'myc:t, azok sem gyogyi-
tanak sokat. Persze sériléseket kon-
nyl szerezni: elég egy elvétett ugras,
egy rossz helyen ?évc‘i csapda, vag
egy izgaga szorny. A szérnyek intelli-
gencigjaval nincs {Joi, s8t néha mar tol
okosak is (szerencsére annyira nem,
hogy a csapdakat kikeriﬂiél]. Mint em-
litettem, ha egy szérny rank tamad, a
védekezés haszontalan - nem beszélve
arrél, hogy a késsbbi palyakon csak
Ugy a semmibd| teremnek eld a szér-
nyek. Igaz, hogy ilyenkor a gép fi-
gyelmeztet minket, de valészinileg
ekkora mar Ggyis megtamadott
minket. A grafika viszont elég 6,
és ha mar a hcls.on|itgcliélsnfilcTI
akarunk maradni, leginkabb agy
lehetne a grafikat érzékeltetni,
hogy a TR2-nél gyengébb, a
NC-nél valamivel talan iobE. A pélyak
elég j6l megtervezettek, és a grafikajuk is
szép szines. A grafikaval kapcsolatban volt
egy két zuvcréiibu, példc’:urnéhény terep-
targgyal egybeolvad emberiink, vagy tébb-
sZOr e|5§orc}:1|, hogy néha egy-egy iapcso-
|6 atszorja emberiinket. A robbanasok vi-
szont kimondottan szépek lettek. A mozga-
sok is ok, féleg a sajat embereinké, o
szornyek sajnos kissé darabosan mozog-
nak - ez féleg akkor figyelhets meg, ami-
kor felénk fordulnak. A hangok és a zenék
a helyikdn vannak, mindketts elég j6.
Osszességében a jaték nem lett rossz, de
szerintem ebbd| a torténetbd| t3bbet is ki
lehetett volna hozni, igy viszont csak egy
erés kozepest érdeme?

Veres Miki




em vagyok izgulds fipus, de ezt a jaiékot
N mar nagyon vartam. Emlékszem, az elé-

26 részt addig nem teftem le, amig végig
nem jatszottam, de ez a bravir most nem sikerilt
— a RESIDENT EVIL 2 ugyanis sokkal nagyobb fa-
lat anndl, hogy par éra alatt minden fitokra fényt
lehetne deriteni.

A RE2 minden tekintetben igazi folytatésa az
elédiének. A két epizdd brilians modon van
dsszekapesolva, a késziték a legaprobb részle-
fekre — toriénések, szereplék — is figyeltek, de
RE2 minden tekintetben oridsi elérelépés az elsé
részhez képest. Sokkal jobb a grafika, izgalma-
sabb a toriénet és a karakierek i6riéneteinek kom-
bindlasa is jocskan kitolja a “szavatossag” haté-
rét. A fészerepldk ezitial Leon Kennedy, egy ‘et
sénapos” rendér és Claire Redfield, a Resident
Evilbsl megismert Chris kishiga. Nem is papo-
lok tovabb, vagjunk régton bele...

A jatek két CD terjedelmi. Ha az egyes lemezt
teszed be, Leon tériénetével ismerkedhetsz meg,
ha a kettest, Claire-rel jatszhatod végig a sztorit.
A toriénet annyira Klasszul van Ssszerakva, hogy
a feljes igazsag kideritéséhez mindketijikkel ve-

PlayStation..

FIGYELEM!
A Resident Evil 2 PSX
verziojanak kizarolagos ma-
gyarorszagi disztribitora, oz
576KByfte eziton értesiti
minden kedves vasarlojat,
hogy a Virgin cégtél kapot
informacié szerint a jaték
angol verzidja nem egyezik
meg a német valtozatial.
A német torvények miatt sok
ielenet cenzirdzott.

FONTOS!

gig kell menni, méghozza igen egyedi modon.
Mindkét szereplének van ugyanis egy “A" és "B"
t6riénete (o “B" 16réneiben az akiudlis szereplé
az ég6 kamion masik oldalan kezd!!!). Ha pl.
leonnal kezdesz és végigjaiszod, akkor kapsz
egy mentett Gllast, “Craire B” cimmel. Ezek utan
ezt az Gliast kell betdlteni és a csajjal is végig-
menni. Igy a két 1rténet kdlcsdndsen hatdssal
lesz egymasra, a szerepldkkel végzett cselekede-
tek kihatnak a kévetkezd sziorira, hiszen mindket-
ten egyszerre ot vannak a helyszinen, igykod:
nek, fevékenykednek! Ha oz egyikikkel megval-
toziatsz valamit, akkor az a kdvetkez6 t6riéneire
is hatdssal lesz. Azian persze elindulhatsz Claire-
rel is, ekkor a végén majd leon B kildetését
kezdheted el. Egy igazi kalandjatékosnak persze
mindkét kombinaciot végig kell jatszania, hiszen
csak igy lehet 100%0san megismemi a telies tér-
ténetef, mindkét szereplé szemszogébdl. A két jo-
tekos sztorija ugyanis nagyon sokban kilénbozik,

2 4a

teliesen mas dolgok térténnek velik, masokkal is-
merkednek meg, mas helyekre juinak be. Persze
a valédi megnyerést is csak az “A-B" kombinacié
végén mulafia meg a jaték! Mieldtt valasziana:
tok szereplét tudnotok kell, hogy Leon torténete a
logikai feladatok szempontjabél egyszeriibb, de
16bb benne o harc. Claireel egy kicsit tobbet
kell agyalni, viszont kevesebbet gyilkolni. A leirds
soran igyekeztem gy dsszefoglalni o teenddke,
hogy a lehetd leggyorsabban végig lehessen
menni a jatékon, ez ugyanis a legfontosabb
szempont [mondjuk ez nem volt nehéz, mert ez a
program maximalisan logikusan van Gsszerakval.
De erél majd késébb.. Ja, a térképeket o mellék-
letben faldlod, oft van egy megkozeliiSleg pontos
lista is a szobakban talalhatéd cuccokidl (bizo-
nyos targyakat és fegyverekettdliényeket csak
egyik-mésik szereplével tudsz felvenni). Mivel a
"B" killdetésekben a felszerelések mashova keriil
nek, igy a harmadik-negyedik Ojrajatszas sem
lesz unalmas (de azt ugye senki nem varja el
hogy a “B" sztorikidl is rélszletes leirst készitsek,
ugye?). A végigjatszast leonnal kezdem, ez lesz
a részlefesebb, magyardzé megoldas. Olvassé-
tok végig még akkor is, ha fi Clairet vélasztjé-
tok, mert Claire-nél mér nem fogom a mindkét
brténetben megegyezd, alapveld cselekvéseket
kéiszer feleslegesen elismételni. Leonndl kezdés-
kor egy 6ngyujtd van Clairenél egy zamyitd.
Ezért is van néhany aprobb eliérés kildeiéseik
kozott.

TANACSOK

Tudom, ezzel a fejezettel kéne befejezni a leirdst,
de néhdny dolgot tudnolok kell még a jaiék elét. A
RE2 sikeres végigjdtszasa uldn a program érékeli
teljesitményeteket. A legjobb oszidlyzat az A, a legr
rosszabb az F (dllitblag létezik egy S — Superior -
is, ez jobb az Andl, de nekem még nem sikeriilt el
émem). Ha 3 éran belil sikeril végigmenni a joté-
kon, akkor az eredmény A. A 15bbi ?okozot ezulan

az idétél figgen alakul. DE. Ha a rejfett
—— szereplSket — harom is van belé-
3 lokl1) = is elé akarjatok
- hozni, akkor a
missziokat A oszialy-
zattal kell befejezni. Tore-
kedni kell tehat arra, hogy a lehets legrovidebb idé
alatt, a legoptimélisabb Givonalat bejér-
va feliesitsétek a feladatokat. A
leiras ennek szellemé-
ben készilt. Mivel
én mentés nél
kil mentem vé-

gig min-

den kit

detésen, nem fu-
dom, hogy mennyi Save-
elés vtan dob vissza a jaiek
egy oszidlyzatot - Gllitdlag 10
ulan, de ebben nem vagyok bizios. A re-
kordom jelenleg 2 6ra 9 perc Leonnal, de sze-
retnék 2 éra aléd menni. Ha elég gyorsak vagytok,
még lovabbi fitkok is jonnek, de errdl mar tényleg
késbb. A jaték soran elég sok Filet, azaz iratot fo-
lalhatsz, amibdl a t6riénet legaprobb részleteire is
fény deril. Ezeket a
szerepldk harom
kényvben gydijfik (In-
venioryFile], de nem
kdtelezd felszedni Sket
ahhoz, hogy a jaiék
végén At kapj! Ja,
amikor egy kulesra mar
nem lesz tobbet szik-
ség, akkor a jaték erre
felhivia a figyelmet -
“This key is useless
now" = ilyenkor nyu-
godian lehet “discard™-
olni. Ne felejisd el,
hogy amig az Inven-
tory képernydn vagy,
nem témadnak meg. A
legrosszabb helyzet
ben is tudsz fegyvert
16lleni és gyogyitani.

VERBS & OMBII( VERFAG
JAPANBAN AZ ELSé NAPON yER :z

TYBB MINT 15 Mm DARABeT -
leon — is a varos felé tart, akit sze-

rencséflenségére éppen ide osziot
tak be szolgdlatra. A véroska ha-

taréban levs benzinkitra kérilbe-

Il ugyanekkor all be tankolni egy
kamion, melynek gyandtlan veze-

15jét karon harapja a kutas fio...

LEON “A”
TORTENETE

Mivel Claire a mésik oldalon re-
kedt, és a zombik is vészesen k&
' zelednek, azonnal kezdj el futni

az egyellen lehetséges irdnyba: elére. Mivel az
urak elég lassiak, ne pazarold réjuk a idliényt,
fuss el kzotiik, el oz ulca végére, ahol a szalad

be a fegyverboliba. Itt a kis kézjaték utan vedd fel

HA LESZALL AZ EST...

Raccoon City ugyanolyan vidéki, nyugis telepi-
lés, mint a 1&bbi. Nem mondhaté por-
fészeknek, hiszen relative népes a la-
kossag, de egy vérbeli nagyvarosi
embernek azért elSitéletei vannak
ezekkel az Istenhatamdgatii zugokkal
szemben. Egy ilyen helyen nem i6rié-
nik szinte semmi — még az is ese-
ményszamba megy, ha a véroshoz
kézeli kastélyt és a hozzdtartozd ma-
jorsagot bérbe veszi egy Umbrella ne-
v "multinaciondlis” cég. Azian egy-
szerre csak furcsa dolgok kezdenek
térténni: félig elrohadt kutyak gardz-
dalkodnak az erdékben, és a kastély
kril is blzlik valami, a sz6 szoros ér
telmében. Két kommandés csapat is
érkezik a helyszinre, akik végil is
fényt deritenek a szomy fitokra. Ezt
orténetet ismerhették meg azok, akik végigjatszot
1k a Resident Evil. Igen ém, de a kommandésok
kozil paran az eset utdn is a helyszinen maradnak
(sajat irodajuk van a helyi rendérérson, és egyi
kik, Chris olyannyira belemeriil valamilyen fitkos
nyomozésba, hogy még szerefelt higaval is elfe-
lejfi tartani a kapesolafot. Claire kapja magat, fel
paftan motorjéra, és elindul meglétogatni a bé
tyust. Ugyanebben az idében egy fiatal rendérs-

rac -

a pult végében levd 3liényeket, amikor elindulsz a
polcon levékér, djdonsilt barétodat kisebb baleset
éri...Mivel most van egy kis idéd (a fitk vacsiz
nak), adnék egy fippet: nyomd meg a Selectef, és
a Bution Config.of tedd &t Type Crre. Ezzel
ugyanis, amikor eléveszed a fegyvert R1), a figu-
ra automatikusan a legkdzelebbi ellenfelet veszi
célba, és ez a jaték soran sok veszGdségtdl kimél
meg. Széval dllits, azian vedd fel a mésik térat is
a polerél. Szerintlem a
boltost marcangold
zombikat nem érde-
mes leléni, mert a hut
lo mellett csak egy
shotgunt faldlsz
4 patronr
nal, de
oz
meg




ASZTE TéRTENET
ENY SZEREPLOK.

lesz maijd késébb is, kar a i6lényér... Tehat ki o
bolibl, végig a sikatoron. A fehér kocsi hatulié-
ban van egy far, kdzben a zombik nyifick a kert
tés kapuijat. Végezz velik, majd haladj tovabb.
Mikor a lépcsén lejossz, jobbra a kukaban taldlsz
még egy taral. Massz &t a konténeren, kerilj ki
mindenkit és fuss tovabb. A busz melleft lakmarozo
kannibalokat szerintem hagyd békén, inkabb szall;
fel @ BKV jératara. A buszban Gjabb far var, meg
két polyautas. Ezutan mar kisebb bukiatdkkal
ugyan, de szabad az Ot a rendérérsig. Most vedd
el6 a térképeket. (A jaték terképezi ugyan a bejort
szobdkat, de énthetetlen médon a féldszintet elsé
emeletnek hivia, sib. Nem akarlak fiteket megke-
verni, ezért én is eszerint térképeztem.)

Az eldesamokban eldszor a 3-as szobdba men;
be, ahol egy haldoklé rendérdl megkapod a
magneskarydt. Ezt vidd az 1-es csamok kzepén
levd szamitdgéphez és nyisd ki vele az els6 eme-
lefi ajtokat. Vedd fel az aszial sarkardl a i6hénye-
ket, de van ift egy irdgép is, ezeken (és egy ir&-
gépszalaggall lehet a jaték soran dllast menteni.
Javaslom, hogy az Ink Ribbon-okat ne hordozd
magaddal, mert szinte minden irogép mellett alak
halsz egyet, és amigy is kevés lesz az a 8 hely
az Inventoryban. Azonkivil arra is figyelj oda,
hogy a 10l sok mentés a jaiék végi érékelésnél le-
ronfja az eredményedet. Javaslom a mentés nélkili
jaiékot; elészor ismerkedijetek meg a feladatokkal,
azién masodik nekifutsra nekiek is ezt ajanlom.
Széval irdny a 2+es szoba. it tegyélek ki a kést a
ladaba [ugyis hasznalhatatlan), vegyétek fel az
irést @ padrél, majd menjetek a 4-es folyoséra (a
kisasztal fiokjaban f6liények vannak, a késdbb
meglalalhatd Small kulecsal nyilik). it o fejetlen
rendért Gtkutatva Gjabb tliényekre lelsz. A vérd-
csandl kellemetlen meglepetés ér, és ha a boltban
nem vetied fel a sholgunt, gyorsan szaladi ki innen
a “nyalakodd” szémy eldl (ha esefleg megpuszil,
az ajtd mellett van egy z6ld gydgyild novény). A
bos szobaban a bejaratiél balra taldlsz egy Ope-
ration Reportot, hétul a kis helyiségben pedig
gyuitsd be az éngyujtéval a kandallét, ekkor megr
kapod az els6 piros kévet. A kandalléél jobbra a
sarokban (a lomok kézét) van egy i6lénytar is. A
lepcsd alatt levd 9-es szobat egyeldre hagyd, mert
ide késdbb is visszajohetsz, csak iddpocsékoldas. A
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Qs eléit van két zéld
gybayitd f, ezeket felve-
heted és kombindld &ssze Gket, igy nagyobbat
gybgyilanak és csak egy helyet foglal. A 8-as for
lyosordl fel tudsz menni az emeletre.

Az emeleti &-os folyosén told at a szobrokat az
dlapdllésukkal dtellenes oldalra, a fal tovében vilg-
gosabb szinnel jeldlt négyzetre (szike'bal, vérds:
jobb). Ertelemszeriien a szobrok kifelé nézzenek.
Most mar felveheted a nagy szobor kezébdl ki-
pottyand kévet. A 3-as szobaban, amely o
S.TAR.S. csapat iroddja, a szekrénybd vedd ki
a sholgunt. A szekrénnyel szemben van egy léda,
abban egy elsésegély spray. Chris aszialan meg-
taldlod a napléjdt, alatia az Unicorn medalt. Hatul
a nagy aszial mgott még van egy toltény. Claire
él és virul, rohanj tehdt vissza az elécsomokban.
Utkézben valis ét a sholgunra, mert az elsé emelet
4A-ben oft vér az elézdleg ofthagyott “nyaldka” -
két l6vés és kész. Az eldcsamokban tedd be a
medalt a szokékitszoborba, tiéd a Spade kulcs.

Most mér ki tudod nyitni az 56s szobdt, ahol a
bejaratial szemben a polcon van egy Patrol Re-
port. A fémlétrdt fold oda a szekrényhez, a tefejé-
6l felveheted a kurblit. Irany a masodik emelet,

Brian Irons
Rendérfénsk

Kézrenddr

Leon Kennedy

ahol az 0j kuleesal be tudsz menni a 2-es
folyoséra. Az egyik vége zskuica, itt némi
municiét faldlsz. Van még itt egy Gjabb kis-
aszial is, ebben olyan alkatrészek vannak,
melyekkel t tudod alakilani a pisziolyodat
automata fegyverré, okveflenil fedd majd
meg (Small kulcs kell hozzd). Az asztal mel
letii ajtén tudsz bemenni a kényvidrba.

A konyviarban belépés uian szaladi fel a
lépcsén, majd ki az elsé ajtén. Ez a harma-
dik emelet. A folyosd végén van egy szoba
[az 1-es), a falon egy nyilés - ide tedd be

a kurblit, akkor
lejon egy lép-
cs6. It most
mast nem tudsz

csindlni, de legalabb
megszabadultdl a kurbli

6. Vissza a kényvidrba,
szaladj el az ajtéval szem-

ben levé parkany végére (3.
emelet 3). Foldetérés utan
vizsgald meg a falon levé ké-
pet és aszerint dllitsd be a
kényvespolcokat. Elészor
nyomd meg a falon levé piros

gombol, ekkor ki fudsz menni. A
bal széls6 polcot mozgasd egyet
jobbra, a kovetkezdi is egyszer
jobbra — ekkor kinyilik a kép és fel tu-
dod venni a Bishop dugdt. Menj ki a
dupla aijtén, a 7 folyosén engedd le
a vészlétdt, igy késdbb konnyebben
tudsz kdzlekedni. A 8-as szobaban vedd
fel a fitkamd naplojat és ha akared a
Small Key4 (a két kisaszial valamelyiké-
hez). A 14s folyor
s6n tarsaségod
akad. Mivel az

egyik végén vi-

gan ropog @
0z, menj ki oz

ajton. Ezen a for
lyoson (17-es)
van egy vasajto,
kinyithatod, de ne menj ki.
Inkabb rohanj el a végébe, a
madaras hulldndl van egy 1ar. A varjokat az autor
mata célzassal kdnnyedén le tudod I6ni.

A 13-as erkélyen meglaldlod a tiz okat (sét, a B
killdefésben tobbet is megludsz majd!). Menj le a
lepcsén, at az udvaron, a 18-as he-
lven vedd fel a Valve Handlet és
nyisd ki a kis ajtét - oké, ez csak
vicc voll. Menj vissza a helikopogé-
hoz és a kerités mdgott a kerékkel
nyisd ki a csapot. A heli fiisislgé ron-
csai kozott municiot talalsz. Oké,
most szaladj vissza a 8-as szobaba
és vedd magadhoz a két piros kével.
A langok eltiintek, be tudsz menni o
156s helyre. Iit fedd be egyenként a
kéveket a néi mellszobrokba, ekkor
felveheled a King dugét és a ladak-
16l a Diamond kulesof. Van it némi
municié is a sarokban.

Na most kimehetsz a 16-0s balkon-

Claire Redfield Ben,Bé )
Chris hoga Ujsairé

ucci

ra, majd le az elsé szintre. A folyosén kulasd &t a
hullat és nyugtdzd, hogy a szemkdzii ojidhoz a
Heart kulcs kell. A hatalmas méretl 15Gs szobé-
ban van egy kis helyiség, benne egy széf. A kom-
binacid 2236, benn némi I8szer és egy térkép. Az
irbasztal mogott 16bb z6ld névény is lopul. A szo-
babdl a dupla ajtén menj ki (legyen nélad a shot
gun), és szaladj végig a 14-es folyoson. A 10es
és 1 1-es szobakbol szedj fel mindent, lényeg a Ro-
ok dugd. A drdlot (Cord) nem muszéj felvenni, mert
ezzel csak a 130s, vagy a 4-es folyosd ablakait
tudod bezami, igy késébb nem jdnnek be a zom-
bik (felesleges, a leirds szerint haladva nem téved-
hetsz rosszkor oda, esefleg a “B" szioriban).
Szaladj &t a 8-as folyosora, ahol ki tudod nyini @
17-es szobdba vezel$ ajtét. Tiszlogatds uan vedd
fel o filmet és a patronokat a fidkokbdl, majd menj
at a 3-as szobdba. A kis kuckéban Gjra talélkozol
a fekefe fickoval, de ezuttal valamivel rosszabb &k
lapotban van. Mellefte oz aszialon oft a Heart
kules. A helyiség nagyobb részében, oz egyik asz-
falon van egy Udvozlet (kilén neked), a sarokban
némi zOldség, a szekrényben I6szer. Na, most mér
ki tudod nyitni @ elsé emelet 156s szoba folyosé-
én levd ajtét a Heart kuleesal. Az 0t oz alagsorba
vezel.

Ezen a 2/3-0s folyoson némi sintérmunkat kell vé-
?ezned, majd menj be oz 56s szobaba (a &os
olyosd Leonnak zsakutca). it az egyik falon van
egy szerkezet (a polcon meg egy férkép), mellyel
be tuded dllitani az dllomés energicelldtasat. Az
elsé kapcsolét nyomd fel (Up), a masodikat is (Up),
a harmadikat le (Down), a negyediket fel (Up), az
étodiket le (Down). lgy késébb majd ki tudod nyitni
a 4-es fegyverszoba ajfajét. Az 1-es parkoléban
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talalkozol elészér Adaval. (6 a RE-
ben feloukkand tudés felesége - em-
lekszel a kodoka?) Segits neki félre-
folni a jérganyt, majd menj utana a
8s folyoson at a Qs bdrdnblokk-
ba. lit raboskodik Ben, az Ujsagird,
aki érékes dolgokat fud a vérosban
folyd eseményekrdl. A beszélgetés
uldn a polerdl vedd fel a horgot, kint
az aszlalrél a fdliényt, majd menj be
a 10es kardmba. Szerintem érdemes
leléni o kutyakat, mert akkor Claire
"B" kildetésében mar nem lesznek iff
A fedelet emeld fel a horoggal. Igy
lejutsz a pincerendszerbe.

A pékok mellett kénnyen el lehet
szaladni. Méssz fel a létréra, majd
menj be a kis szobdba [nem szamoziam, oft a fér-
képen a bal oldalon], ahol vedd magadhoz a hé-
rom megszerzett dugét. Menj be a folyoson levs
ajtén, az 1-es terem masik végében pedig rakd be
a dugdkat a gépbe (a negyedik dugd behelyezése
utdn majd kinyilik oz elekiromos ijtd). Ez azér ket
lett, mert itt késSbb meg kell kiizdened egy fSellen-
séggel, és jobb, ha ce?elesleges cuccok helyett in-
kabb gyogyszert és toltényt cipelsz. Menj ki of,
ahol bejéitél, igy jra toldlkozol Adéval. Most egy
ideig 6t kel iranyitanod.

Miutén kilepsz oz ajtén, régton 6dd le o két
kutyat. Ho akarsz Lleonnok egy is romet sze-
rezni, a masik oldalon van egy nyitott helyi-
ség. It menj le a lifttel és )
vedd fel a patronokat £E3
(nincs szamozva, off a ter § =
kép végén a jobb szélen). {r
Most mar koncentrdlhatsz ]
a killdetésre. Fent
szaladj &t a hidon,
majd be oz ajién (2- §
es szobal. A falon
van egy térkép, vedd
fel. A sarokban le
ludsz ereszkedni a me-
dence kozepébe. It %
az a feladat, hogy
told be sorban a ladé-
kat a fal tévébe (elé-
szor massz be a sarok-
ba, told ki az off levét,
massz ki, majd j6n o t8bbi sorban).
Ha kész, menj fel a vezérddpulihoz,
ahol a kapcsoléval i6lisd fel vizzel a *
medencét. A mésik oldalon a pot
con oft a Club kulcs. Ezek utan meni
vissza oda, ahonnan elindultél - Ada
Gtadja Leonnak a cuccokat, és mar
mehetsz is fovabb Gjra Leonnal. Indulj
el visszalelg, oz alagsor 7-es szobdja
- a hullahéz - immér nyithaté. Hatul a
szekrényben van a piros kodkartya, és
némi meglepetés. A kartyaval kinyilik a fegyverszo-
ba [4). Itt szedd Sssze a 3szereket, de az oldalids:
kat (Sidebag) és a géplegyvert szerinlem NE VEDD
fell A taskéra ugyanis nagyobb szikség lesz Claire
‘B" killdeféséné! (+2 férgy lehet ndlad, ha felszere
led, de igy késdbb mér nem lesz off), a fegyver
haszndlataval pedig egy oszidlyzattal hatrébbdob
a j6iék az érékelésnéll Ha Ara plyazol, inkdbb
mellézd a csizlit.

IrGny vissza fel oz &rsre. Kézvetlenil a lépcsé mek
left van a 19-es szoba [a sarokban a polcon patro-
nok]. Bent faldlsz némi 15szer, egy napldt és a cso-
ddlatos Magnumot [ezt szerintem tedd el késdbb-
re). Innen nincs messze a 18-as szoba, ahova (gy
menj, hogy legaldbb két res hely legyen oz Inven-
tory-ban. It elészér gyditsd be a ké|y%dk, majd a
falon levd mécseseket — 12, 13, 11 - sorrendben.
Vedd fel oz igy szabadda tett fogaskereket, a fik
met az oszialidl (nem kotelezd), és most menj el
Qs szobaba. Van a fidkos szekrényben egy tor,
az oszialon egy Operation Report 2. A hatsd “sé-
iétszobdban” hivd elé a filmeket (nem kotelezs, de
igy lesz telies a File lista). A pisztoly funing részeit
mar felvetied? Ha nem, itt az idé! Bicsizz el a
rendérségidl, és a konyvidron keresztiil men; fel o
harmadik emeletre, az 1-es szobaba. Mive/ itt mar
leengedted a lépcsét, feliebb mehelsz - van it egy
gépezel, amelybe fedd bele a fogaskereket, majd
nyomd meg a gombot. A nyilasbél vedd fel a
Knight dugét, majd ereszkedj le a szellézécsator
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Ben bardtunk o bordnben sajnos szomyl véget
ér. Vedd fel a levelet, legyen nélod némi gyég
szer, majd menj el oda, ahol bedugdostad a du
gbkat pince 1-es szoba). Hohd, itf egy szémy! 6t
legiobban Ggy fudod elintézni, ha folyamatosan I&-
vod oz dtalakitolt pisziollyal. Néha célozz lefelé is,
mert ha rédmasznak a gyermekei, nem tudsz I6ni.
Nem nagy gy elintézni ¢ kicsikét, ha van elég
piszolytdliényed. Tedd be a negyedik dugdt, de
mieldtt tovabbmennél, gy6z6dj meg rdla, hogy né-
lad vane a Valve Handle (kelleni fog). A B-1 cso-

tornéba fogsz jutni, de ide nem keﬁtérkép. Oké,
itt a szobdban van egy csomé cucc. Told el o
szekeényt, igy le tudsz menni a raktarba, ahol
két falilampaban is meg kell gyuitani a ti-
zet. Vion itt egy fér [8szer meg pdr pat

ron. Most mar tovabbmehetsz, le o

liftiel.

Ez a B2 csatora. It Gjra falalkozol
Adaval. Sajnos egy ismereflen né
megsebesit, igy eldjulsz. lsmét Adat
kell iranyitanod. A folyosén van
egy térkép, ezt akarmajd leonnal
is felveheted. Szaladj a né ulan,
lathated, hogy felmegy a szet
1626 létrdjan - tedd ezt te is.
TR Vlenj tovabb az egyetlen lehet

B\ séges irdnyban, ezutén egy
\ hosszabb parbeszédes rész
kdvetkezik, omelybdl egy cso-
mé dolgot megtudsz. Miutan
leesett a csaj, menj Gt @ hidon
(bal kanyar), majd le a létrén. Vo-
" lomit meglatsz...

Kozben leon magahoz tér. Menj
arra, mint Adéval, de a ventilator
most mar iizemel, igy arra nem fudsz
fovabbijuini. A sarokban (a 6-os folyo-
s6 végén a zsakulcdban) hever két
hulla, néluk 18szert és egy Wolf me-
dalt taldlsz. Fuss visszafelé a folyosén,
akar a pokokat is leléheted, majd men|

ki @ réesos ajtén (4-es vége). Ennek a for
lyosénak (3-as) a végén lathatsz egy ajtét, de
annyira zubog a viz, hogy egyeldre nem tudsz
hozzatémi. A vizesés mellett van egy gép. Ide
dobd be a Wolf medalt, hogy ne g)glolio a he
lvet. A hdlad mégott levd jératban viszont tovabb
tudsz menni (az 5Gs szobdbal. A parkany vé?én
van egy gép, it a kerék segitségével ereszd le o
hidat. A mésik oldalon ugyanilyen nyilas van, it
meg tekerd vissza a pallét az eredefi allasaba (ké-
s6bb réjéssz, miér]. Van itt pér z8ldség, meg 1o+
tény, asszem. Tovabbhaladva a 8-as folyoséra
jutsz. Itt oz elsd kanyarban van egy kapesolé a for
lon - ne feledkezz meg réla. Menj el a folyosd vé-
gére, ekkor megjelenik Gex batyé rokona, az Ali

galigator. Az éngyilkosieldhiek megkizdheinek ve-
le, de te inkébb rohanj visszafelé, és nyomd meg
azt a bizonyos vészkapesoldt. A kiesé palack
olyan széles, az aligator meg olyan nagy,
hogy beszorul a szajdba. Hahaha, célozd
szépen be és eressz meg egyeflen elegans
pisziolylovést. Bumm!

A folyosé végén most mar ki tudod nyit
ni az qjtét a piros gombbal. Ada sz&-
pen beLétéz, fent rohanj &t a hidon
(ugye visszatekerted?) és fel a ram-
pan (5-6s|. A végén oft egy hulla, az
Eagle medal meg egy naplé. A mé-
sik irdnyban van a venfilator kap-
csoléja, amit Gjra csak a piros ke-
ékkel tudsz elzami. Tedd meg
és menj Gt @ mésik oldalra a
3-0s folyoson levé géphez,
amelybe tedd be az Eagle
medalt is. A gomb megnyo-
mésa uldn kimehetsz az o
fon.

A folyosdrendszer végén oft
egy lanovkarszer( valomi
[1-es szoba. A jobb olda-
lén van egy panel, ift add
1a az aramot, majd szdllj be (fi-
gveld a kép bal szélét - mintha egy botos dreg
bécsi lne off egy padon - mi ez, valami vice?]. A
kocsiban utastarsatok akad, mindig 16] bele a man-
csaba.

Erkezés utan gyujtsd be a jelzGagyit, ekkor meg-
csillan o fegyvertér kulesa a sarokban [vedd fel,
most mar fuded hol van, Claire kildefésében mar
nem kell gyditani). A gyarban vagy. Gyeriink fel o
léiran. Fent az egyik eldgazas végében a hullat at
kutalva shoigun funingra lelsz, szereld fel. Menj to-
vabb, az 1-es szobdban egy csomé f6liény és
gyogyszer var rad (dobd ki a kereket). Kint van
egy liftkocsi (2. Szdllj be, a végében van egy
kules, ezt haszndlni kell a kint levé po-
nelen. Inditsd be a kocsit. Révidesen
megielenik a ketles féellenség, Will
am. Menj ki a kocsibél és kizdj meg
vele, csalogasd kérbekérbe, ha meg-
it, rogion gyogyits.

Oké, a nehezén 10l vagy! Most a 4-
es laboratériumban vagy. Miulén eldw-
méltél Adaval a szobaban (2-es),
szedd fel a cuccokat, majd menij ki. EF
&szor a kék folyosora (bejérat folsit kek
neon| fuss be, melynek végén van egy
fagyolt szoba (4-es). Itt vedd fel a biz-
fositék fartdt a kis polcrdl, és hasznéld
a jobbra levd gépezeten (igy kapsz
egy biziositékol). Ezt tedd be a folyosé-
rendszer kézéppontiaban levé foglalat
ba. Most a piros folyosdt vélaszd. A 6os szobd
ban vedd fel a computerrdl és a padrél az irato,
majd kapcsold be a szamitégépet. Beindul egy
"anii B.O.W." folyamat, amitél a levegé z8ld lesz.
A szekrényben van egy langszérd, ezzel kiithatod
a szell6zében lev novényt. Ha okarsz, massz at
itt a 7-es szobdba....és dgion 16dd le a két nyalé-
kat. A szekrényben 18liények vannak.

Mindjart vége...Az 56s szobaban két ndvény
vér, fits be nekik. Menj le a léiran, el a 2s folyo-
56 végébe. Ez az 5¢s laboratérium. A 3-0s szobd-
ban a moniforok alatf van a térkép. Az 565 szobd-
ban a szekrényben a Magnum tuning részek van-
nak (ide kell a fegyvertarkulcs], ezzel kénnyedén
leszedheted a zombikat és a nyalékakat - le-
gyen is ndlad a Magnum! liény a 7-es szoba,
ahol kisebb térsasag var, plusz a laboraiérium
magneskulcsa. Ezzel mér ki udod
nyitni 8-0s szobdt, ahol I6dd szét
a lepkét (Magnumot neki) és va-
lamelyik kisebb fegyverrel
(pl. pisztoly) tiszi B 3
meg a szamilogép komyekét.
Bejelentkezés utan o GUEST
sz6t ird be. No, j6jion az ulolsd
kér. Gyeriink vissza fel a 4-es laboror
torium 8-as szobdjaba. Nincs mas
dolgod, mint leléni o zom-
bikat és felkapcsolni a
villanyt (a falon van a
kapcsold), a szoba vé-

ében a boncaszial mek
et van oz MO diszk. Ezt

felvéve menj vissza az
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56s szinire (kisebb intermezzo kdvetkezik Adaval),
ahhoz az ajtéhoz, ami a 9-es folyosora vezet.
Vedd magadhoz a gydgyszereidet, a toltényeket,
és menj be a 10es szobaba.

A mésik oldalon van a lift hivégombia (a lifiaji
mellett). Nyomd meg, majd kizdj meg a féellen-
séggel! Vigydzz, mert 4t is fog alakulnil Mondjuk
még igy sem nehéz elintézni {Magnum+sholgun|.
Mikor kész vagy, épp megjon a lift - futds ki, majd
végig a folyoson a szabadsag felé...

Ha elég i6 voltdl, o megnyerés utan “A™ fogsz
kapni. Ekkor menisd el a {erlfindfl dllést (Claire B),

de szerinfem ezt még ne kezdd el, inkabb jatszd
elészor végig Claire elsd 16rénetét,

CLAIRE “A”
TORTENETE

Ugyanott kezdesz, mint Leon. Vedd el6 a térképe-
ke, és folyamatosan haladva azonositsd a pozicié-
dat, a felszerelések és I6szerek helyét a listaban

majd mindig megr

faldlod,
mert a
leiras



rabja. Most a 16-0s erkélyen dt lemehetsz az 1.

B emelet 1565 szobgjaba, ahol nyisd ki a széfet a

% +

ban csak a fontosabb cuccokra
rek ki. A fegyverboliban most sem nem érdemes
megkiizdeni a zombikkal, mert csak egy nyilpuskat
kapsz, ami szerintem hasznalhatatlan. Inkdbb a két
forat vedd fel. Fuss el a rendérdrsig, 0t kdzben
gylitsd be a 1Bliényeket. Kezdd a sebesilt rendérrel
(1. emelet 3], majd nyisd ki oz ajickat a kéryaval.
A 2es szobaban a Lockpickkel ki tudod nyitni a fi-
Skot, gyogyszer van benne. A nyalakodét keriild ki.
A bos terembe még ne menj be, mert nincs dngyuj:
16d. Legjobb; -ha a 2. emelet &-ban betolod a he-

lyikre a szobrokat. A S.T.AR.S. irodéban (3) vedd
ki a szekrénybd| oz aknaveldt, vedd fel a naplét és
az Unicorn medalt. Kifelé jén egy fox, ezt is elok
vashatod. Az aknavetével mar kénnyen le fudod
szedni nyalékat, a visszalt sordn. A medalt rakd be
az l-es terem szokékitiaba (Spade kulcs). Ezzel be
fudsz menni az 56s szobdba, itf a lényeg a kurbli.

A masodik emeleten a 2-es folyosén talalkozol el
Bszor Sherryvel. 16dd le @ zomoit, ezutén minden
bizonnyal ésszefutsz Leonnal. A kdnyviarbdl (1)
menj fel @ harmadikra, hasznald el a kurblit oz 1-es
szobaban, majd a kdnyviar kényvespolcainak beak
litasaval (lasd Leonndl) vedd fel a Serpent kévet. A
dupla ajtén menj ki, ereszd le a létrét a balkonon
és irany a 2. emelet 8-0s szoba.

Iit mindenképpen vedd fel az éngylj:
6, most mar lemehetsz a vészlétran
az elsére a bos szobdba. A kandak
l6 begytjtasaval fiéd az elsé piros
k8. Oké, most jén a helikopler fizé-
nek az eloltasa. Fel a masodikra a
létran [vigydzz, nemsokdra madarak),
a kerék a 18-as helyiségben van (it
van a nyilpuska is, de szerintem cs-
ka fegyver, maximum c zombikhoz
i6). Nyisd ki a csapot (13), a fist kér-
nyékén municiét faldlsz. Vedd magad-
hoz a két piros kdvet és a 2. emelet
15-8s szobaban helyezd be éket a
szobrokba. A ladan oft a Diamond
kules, a szoborban a Kék ké elsé do-
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2236 kombindcioval.
Az emelet masik szamyaban ki fudod nyitni
17-es szoba ajfajdt, itt a nagyobb méref{ fié-

kok egyikének megpiszkaldsaval megleled o

robbanéanyagot (Plastic Explosive). A sebe-
siilt fekete rend6r mellef (3 oft van a detoné-
for. Most gyorsan szaladj ét a masik oldalra a
1 T-es szobaba, itt mindenképpen vedd fel a

polcrél az Eagle kévet [a 10est se hagyd ki).
A mésodikon a 14-es folyo-
son kombindld 6ssze a rob-
bandanyagot és a defond-
J fort, majd az ajtd 16vébe
RS helyezve robbantsd fel @
forlaszt. A 11-es szobd-
ban megismered az
enyhénszolva kilonds
rendérfénckst, majd a
parbeszéd vian a 10+
esben (jra Shemyt (Al
landéan elszalad ez a

lény). Visszafelé a fénok
szobdjaban oz aszialon
oft a Heart kulcs. Ezzel
mar ki fudod nyitni az 1.
emelet 15ben az alagsor
£/ ba vezeld qjtdt. Gyilkold le
& a kutyakat, majd jovitsd meg az aromell-
¥ 1ast az 50s szobaban [fel, fel, le, fel, le).
" Most menj el a &os folyoséra, le a csatorna-
nyllasba. A kis szobdban pakolgathatsz, amikor ki-
lépsz, Gjfent belebotlasz Sherrybe. Most &t fogod
irdnyitani....Vigyazz, mert a kislanynak nincs fegyve-
e, vele ki kell kerilni a kutydkat!

Nem muszéj, de afszaladhatsz a jobb oldalra, it
|6szert taldlsz. A feladat itt is az, hogy a hidon &+
kelve eljuss a pince 2+es szobdjaba, ahol told
dssze a ladakat, ereszd be a vizet, majd szedd fel
a Club kulesot. Menj vissza Crairehez.

Uira 8t iranyilod. Az alagsorban ki tudod nyitni @
hullohdzat (7-s), ahol megtaldlod a piros kodkar-

= tyat (buli is lesz, sok fitval). A fegyver-
szobdban szerelkezz fel, most mar fel-
dobhatod az oldaliaskat is, de az gép-
piszlolyt HAGYD ITT, persze csak ak-
kor, ha "A" fokozatra jéiszol. Menj fel
az elsére, a 19-es szoba immér nyitha-
6. Gylijtégess be mindent. A lényeg
ugyanezen az emelefen a 18-asban
van, Gyujtsd be a kalyhat, majd kap-
csold be a mécseseket (12,13,11). Ti-

mér eléhivhatod &ket az 1. emelet 9-
ben|. A kereket vidd fel a harmadikra
az 1-esbe, ledd be a gépbe, inditsd
be, majd vedd fel a Kék k& masodik
felét. Rakd dssze o két kek kovet, vedd
magadhoz a masik kettét is (mondijuk a
2. emelet 8:ban), és menj a f6ndk szobajaba (11).

Az aszialo mégét van egy kép, ezt nyisd fel,
majd tedd be mindharom kévet. Itt van Sherry is. A
kinyilo aijton csak Ogy menj be, ha van ndlad némi
|8szer és gydgyszer, mert egy féellenség jon. Meni
le a liftiel, beszélj a féndkkel, majd tovabb menve
lefelé rovidesen meglatod a kicsikét. Adj neki a gré-
naivetdvel.

Oké, gy6ztél. Engedd le a létrdt a palld végén,
de ne menj fel, eldszor fuss vissza Sherryért. Figyel;
1a oda, mert ha lemarad, lekuporodik a féldre, és
mindig vissza kell menned ére. Most menjetek fel
az elébb leeresziett étrén. Rovidesen Gjra Sherryvel
leszel. Menj elére, ki a szobdbdl, majd massz ke-

éd a fogaskerék, és akér a film is (most

——
resziill a szell6z6m (venfiltor). A szemét kozot
megfaldlod a Wolf medalt. Kdzben jon apuci is...

Ujra Claire vagy. Halad; tovabb, révidesen egy
szobdba jutsz. Itt a piszkaléval ki tuded nyilni o rak-
tar ajlajat. Mieldtt kimész a szobabdl a Ii%\/el, vedd
magadhoz o kereket. A B-2es csatorndban vagy.
A 60s folyosd végén a hullakndl 16szert taldlhatsz.
A 3-as folyoson &t menj be az 5¢s szobdba. It
megismered Sherry muterjdt, akivel hosszan elbe-
szélgetsz [érdekes, Leonnal nem volt ilyen barétsé-
gos|. Ereszd le a hidat a kerékkel, majd a masik o

dalon tekerd vissza. A 8-as folyoson szembetalalko
zol a krokodillal, amit a “capa” médszerrel intéz-
hetsz el [falon levé palack lekapesol, majd a szajé-
ba beleld). A 10es teremben vedd fel Sheryt és a
medalt, mésszatok fel a létrén, itt meglaldlod oz
Eagle medalt (a hullanal). Tavozni a kerékkel ledlli-
foft venfilldtoron at tudiok.

A két medalt dobd be a 3-as folyoson levd gép-
be. A lonovkat inditsd be kiviil, majd szdlljatok be.
Remélem az ngyljidt nem cipelted idaig, hiszen a
kis kulcs oft van a fal 16vében. A gyarban vagy
ugye, az egyik folyosd végén egy szuper fegyvert
talalsz (szerintem ha felveszed, nem adja meg a j&-
ik az At, de ez nem tuti]. Az 1-es szobaban vedd
fel a municiét, majd a kocsiban levd kulecsal in-
ditsd be a lifiet. Rovidesen megjelenik William apu-
ci, akit a kocsin kivil intézheisz el (a robbané love-
dékek bevalnak).

A 4-es laboratérium 2-es szobdjabon vagy. Szedd
dssze a cuccokat, majd menj a kék folyosd 4-es
szobajdba, ahol vedd fel a biztositék fokot. Hasz-
ndld a jobbra levd gépen, majd a biziositékot tedd
be a folyosérkeresziezddés kozepébe. A piros fo-
lyosé Gos szobgjdban kapesold be a computert
(anti B.O.W. program|, majd a szell6z8ben teker-

g6 névény kilovésével Gt is maszhalsz a 7-es szobd-

ba (municiéér]. Végil az 5-6s feremben mdssz le o
létran az 56s laborba.

Az elsé leendé a 7-ez szobdban levd piros kéd-
kértya felvéiele [az 565 fegyverszoba kivilagitott af
faja a lanovka mellett falalt kuleesal nyilik). Ezutan
menj &t a 8-asba, it kozben viszont eldkeril Anette.
Miutdn elfekiidt, vedd el t6le az szérum instrukcié-
kat. A 8-asban csapd szét a lepkét (fizet neki), a
szamitogépbe GUEST néven jelentkezz be. Most
menj fel a 4-es laborba, a 8-as terembe. It kap-
csold fel a villanyt, vedd fel a szérumiarét (canister)
és az MO diszket. Van itt egy gép, amelybe tedd
be a taridlyt, kapesold be a jobbra levé gépet. Ez
utén a computernél fel tudod venni a kész cuccol.
Most még egy kérdd lesz, le a 7-es terembe (565
labor], ahol ?elveﬂed a kodkartyat. A terem egyik
sarkdban van egy gép, amelybe tedd be a széum-
faridt, igy végre készen van oz ovossag Shery
szdmara.

A Qs folyosén levé ajtét az MO diszk nyitia, és itt
mar csak a féellenséggel kell megkiizdened (el
8szor persze hivni kell a liftet). Kifelé mar csak ro-
hannod kell...

RemélhetSleg At kapidl. Mentsd ki a Leon B cimd
killdetést, és a masik lemezt betéve kezdd el végre
a tényleges, 'B" tGriénelet.

LEON & CLAIRE
ugw TORTENETE

A "B" killdetésekben a szerepldk a kamion mé-
sik oldalan kezdenek. Mashonnan jutnak be a
rendérérsre, egy kules segitségével. A kulesfontos:
sagu targyak mashova keriinek (o mellékletben
oft a lista), és azok a dolgok is kihatdssal vannak
a tériénetre, amelyeket az “A" sziorikban feftél.

Mivel a két szereplS segiti egymast, igy mar
olyan helyekre is eljutsz, ahova az “A" sztoriban
nem. Megismered a toriénet azon részlefeit is,
melyekef eddig nem magyarazott meg a jaték. A
legnagyobb Gjdonsag a szuperlény, TYRANT
megjelenése (10bbszor is meg kell kizdeni vele).
Ui F?a!odctokut is csak a torténet legvégén, a lor
novka utdn kell csindlni, de ezekre szerintem mar
gadidl is réjéssz majd (némi lédatologatas,
szomygyilkolas, miegymas). Egy kisebb rumli
ugyan lesz a jaték végén — hiszen a menekilévo
nafot két biztositékkal be kell inditani, és még egy
kellemetlen utastarsatok is akad az utolsé pillana-
tokban. De ne felejtsd el, hogy csak akkor teljes
a jaték, ha AB sorrendben jaiszod végig! A "B
jatekok végén is tudsz menteni (elvileg egy Gjabb
"A"™, ez egy fitkos dologhoz kell...).

TITKOK

Uj ruhatér héseidnek:

Kezdd el a jatékot (barkivel), de addig ne vegyél
fel SEMMIT, amig el nem érsz a rendérérs mellet
levé “aluljaroba”. Iit taldlkozol egy régi ismerGssel,
akit ha megdlsz, egy specidlis kulesot taldlsz ndla.
Ez nyiia oz elsé emelet 9-ben levé szekrényt.
Nem csak jobb cuccokat faldlsz itt, de Leon egy
kézzel tud majd 16ni, Claire pedig egy erésebb
pisziolyt kap!

Rakétavets érok Idszerrel (a pakolé Idaban)

Nyomd végig az “A" kildetést 2 éra 30 percen
belil, minimalis mentéssel. Ha késébb haszndlod,
mindenképpen “B"+ fogsz csak kapni, az idétél
figgetlendl!

Orék Submachine Gun (a pakol6 Iaddban)

A “B" toriénetet 3 6ra alatt nyomd le. Ugyanaz
vonolkoz_ik r4, mint fentebb.

Orék Galling gun [a pakolé l6déban)

A "B" térténet 2.30 alatti végigjdtszasa esetén
kapod meg. Mint fent.

Tikos kép Rebbeccarrdl, a REbS!

Kutasd &t a hatsé feldul irdasztalt @ S.T.AR.S.
irodaban 50-szer! Taldlsz egy filmet, amit hivj
els...

Hunk, a virustolvaj kommandbs
[elsé fitkos szerepld)

Jatszd végig valamelyik “AB" kildetéspart A osz-
télyzattal, ekkor kapod meg ezt a mentett dlldst.
Hunk kildetése kizardlag gyilkolasbokulélésbél all,
fel kell vinnie a szérumot a rendérérsre..

Tolu, a fura figura [mésodik titkos szerepld)

Akkor i6n el8, ha hatszor egyfolytaban végignyo-
mod a jaiékot! Elészor valamelyik A", majd a
mentett allasbdl o “B", ennek a végén ugye Ujra
menthetsz, és igy fovabb. MINDIG a menteit allgs-
bél menj fovabb! Ja, minden sztorit A fokozaton

Akuma, a Street Fighter 2 szdrja
[harmadik fitkos szerepld)

Nyomd végig a jatékot a fent emlitett modszerel,
hatszor, de CSAK kést és pisztolyt hasznalhatsz. A
hetedik killdetésben, a labor computerébe AKU-
MA néven jelentkezz be. Ekkor kimenthetsz egy 0j
allast... Akumanak nem kell kules az ajtokhoz, és
tizlabda a fegyvere!

Martin
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a mér nem jénnek 0] Stletek a fejiinkbe,
H kotorjunk el6 valami régit. Valami eh-
hez hasonlé juthatott eszitkbe a jaték
készitsinek, mert a |6 dreg jatéktermi Xevious
masat készitették el — eldszor persze jatéktermi,
§ most pedig PlayStation verziéEcm. A RAY
il STORM-ban a véltoztatés minddssze annyi,

hogy a teret most teljesen 3D-ben lathatjuk, va-

lamint vélaszthatunk Grhajékat is. A térténet
szerint ugyanis 2019-ben jarunk ahol mar
igencsak elképzelhetéek azok az extrém és bi-
tang nagy robotok, melyek a jaték soran meg-
jelennek majd. Mint emlitettem a jaték utanzés,

3§ ebbd| kovetkezden sok a hasonléséag az eléd-

i del. Ugyanigy feliilrél szemléljik a jatékteret, s
a piciny Grhajéval csak egy a célunk, hogy ki-
[8jink mindenkit, illetve kitérjink a lovedékek
elél (ez a klasszikus shoot'em up). Persze van-
nak aprébb segédletek, pé|dc':u|pszét|6ﬁ ellenfe-

8 leink néha elszornak fegyvertuningolé kocka-
kat. De vagy van nekiink egy extraerés specid-
lis mozgasunk is, illetve oft van az alapbél
hasznéﬁwaté “befogéd”, mely az ellenfeleket biz-
tos sebzésre itéli. A valtozatossagra sem lehet

anasz, hiszen minden kildetés utén egy fGel-

' Eanfé|hez jutunk, akit megélvén Gjabb palyéara
kerlink. Nem lesz ritka, amikor példaul a
Fold legkareén kiviil, mar majdnem az Grben
kell irfani a jonépet. Tipikus \6v6|d6265 anyag,
nem rossz annak, aki szereti.

Bagé Péter

8 jatszodik. Mint viz alatti hésnek,

harmas pakkbél talén ez a jaték oti
meg leginkabb azt a szinvonalat, ami

alapjén a “kellemes” kategéridba so-
rolhatjuk. Borzasztéan idegesits tud lenni,
amikor kiadnak valami szemetet, csak azért,
hogy ontsa a bevételt. Az més, ha valaki
megdolgozik a pénzéért, és mas a szabad

4 rablés. De térjiink is ra mostani téménkra, a

CRITICAL DEPTH-re, amely a tengferek méllén
eladatunk a
teljes vizi-vilag kiirtasa lesz (persze csak kép-

4 letesen, hiszen csak a rosszfikat kell eltiintetni

a szinrél). A program egy gydnyor( és tény-

leg képrézatos introval kez 6diz, mely utén a
szintén mivészien kidolgozott meniibe jutunk.
Ezek azok a pozirivumo?(, melyek miatt ennyi-

| re erés szazalékhoz juttattam a CD-t. A jaték-
Ll tér viszonylag egyszer(ibb. Valasztasunktél

figg6en mas és mas forméjo vizi 'Ffzrmii kerdl-

M het iranyitasunk ald, s kilénbdzé tegyverekkel
il (melyeket felszedhetiink) irthatjuk az ugyan-

csak badogdobozban iil6 ellenfeleinket. Erde-
kességképp érdemes felmenni a felszinre,
ugyanis ez a részlet is valami eszméletlen szé-
pen lett megcsinalva. Maga a jaték tehat egy
egyszer( |ovoldozés jaték, bar ritkan latha-
tunk ilyesmit a viz alatt. Kiilon érdekesség,
hogy osztott képernyén a baratunkkal (vagy
ellenségiinkkel) is megmérkézhetiink a kiilon-
bozé cethalak és mas gazfickok ellen.

Bago Péter

mint meglattam ezt a jatéknak ne-
_ vezett vc:|c1mit, erdsen gondolko—

déba estem, nem kéne-e bevezetni |

a Hénap Bukésa rovatot, vagy valami
hasonlét. Ez egyszerien valami borza-
lom. A programban egy Indianapolis-i
versenyt jatszhatunk le a 3 vélaszthaté
palyéan (micsoda mennyiség), amibél

§ mondjuk 2-ben kanyarok is vannak. Per-

sze az auték is elszividk a levegét elélem
(vagyis nem kaptam levegét), hiszen
minddsszesen 4 kemény darabot lehet
vélasztani. Kinézetik szerint pedig az
égvilagon semmiben sem killénboztek.

Persze a mi esetinkben ez csak a kiseb-

il bik baj forrasa lett volna. Amint megpil-

lantottam a képernyén ennek a jatéknak
nevezett valaminek a grafikéjat, egy picit
elszégyelltem magamat. Hogy a fenéEe
lehet ilyen rosszat létrehozni? A palya ki-
dolgozésa erésen megkozeliti egy kova-
k& IQ-jat, elképesztéen ronda az a 2-3
vonal, amit odaraktak grafika cimén. Le-
gyen annyi elég, hogy a palya kirajzola-
sa menet kdézben elég gyatra, nem be-
szélve a hangokrél, megiyek aztén tényleg
nevetségesek. Ezt nem vartam volna a

L4l JVC-18l, még vicenek is rossz ilyet kiadni,
f szivbd| javaslom mindenkinek, hogy

nagy ivben kerilje el!
Bagé Péter
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MEGA BRIVE s N E s G A MME B VY

Fogy. ar Akcios ar Fogy. ar Akciés ar Fogy. ar  Akcios ar MORTAL KOMBAT 3 7990.-
NIGEL MANSEL 7990.-
: GAME BOY BASIC SET: GB ALAPGEP JATEK :
ONSAUGHT, 990, BEST OF THE BEST CK. 6990- NEIKiL i PrRALL PAMA 550,
OUTRUNNERS 5990.- CRAZY CHASE 5990.- POCAHONTAS 7990.-
SOCKET 7990.- A CARTRIDGE-OK POOL 7990.-
0 D FORCE 5990. ADVENTURE ISLAND 4990 - PRIMAL RAGE 4990.-
PAL CARTRIDGE.OK DOUBLE DRAGON V 9990.- ALADDIN 6990.- RETURN OF THE JEDI 7990.-
F ZERO 5990.- ANIMANIACS 6990.- ROAD RASH 6990.-
AERO THE ACROBAT 5990.- ASTERIX & OBELIX 7990.- ROBIN HOOD 7090.-
BEAVIS & BUTTHEAD 9990.- FIRE POWER 2000 5990.- ASTERIX 6990-- ROBOCOP VS TERMINATOR 6990.-
BOOGERMAN 7990.- HARLEY’S ADVENTURE 5990.- BATMAN FOREVER 6950.- SMURFS 2 7990.-
BUBBLE & SQUEAK 5990.- HOLE IN 1 GOLF 5990.- BATMAN RETURN OF JOKER 6990.- SMURFS NIGHTMARE 7990.-
CASTLEVANIA 7990.- BIONIC COMMANDO 6990.- SMURFS 6990.-
CHESTER CHEETAH 5990.- KENDO RAGE 5990.- BUGS BUNNY 2 6990.- SPEEDY GONZALES 6990--
DRAGON'S REVENGE 7990.- PHALANX 5990.- BUST A MOVE 2 ARCADE 4990.- SPIDERMAN XMEN 6990.-
ECCO THE DOLPHIN 7990.- UNTOUCHABLES 5990.- DAFFY DUCK 695%0- ieid %
EX MUTNTS 6990.- X KALIBER 2097 8990.- DARKWING DUCK 7990.- SUPER BATILE TANK 6990--
FIFA 98 13990.- DENNIS THE MENACE 4990.- SUPER HUMCHBACK. 6990.-
) DESERT STRIKE 6990.- SUPER MARIOLAND 2 6990.-
mREI%DAEK?g IGHT IN THE ACT zggg PAL CARTRIDGE-OK DONKEY KONG LAND 2 7990.- SUPER MARIOLAND 5990).-
= ASTERIX 11990.- DONKEY KONG LAND 6990.- TALESPIN 7990.-
UGHT CRUSADER 6990- S 550 - 4
LON KING 9990.- BEAVIS & BUTTHEAD 9990.- OB SRAea a i b
MgRTAl KOMBAT 2 7990.- BIG SKY TROOPER 11990  7990.- DUCK TALES 6990-- TINY TOONS BABS BIG 7990.-
MORTAL KOMBAT 3 9990.- BOOGERMAN 12990.- EMPIRE STRIKES BACK 7990.- TINY TOONS MOUNTAIN MADNESS ~ 7990.-
NBA JAM TE 9990.- FIST OF THE NORTHSTAR 5990.- TINY TOONS WACKY SPORTS 7990.-
NBA LIVE 97 9990.- DONKEY KONG COUNTRY 14990.- FUNSTONES 6990.- TMAGAOTCHI 7990.-
NHL 97 6990.- FIFA 98 14990.- GREMLINS 2 6990.- TRUE LIES 4990.-
OTTIFANTS 8990.- KILLER INSTINCT £990.- HERCULES 9990.- WARIO LAND 6990.-
PSYCHO PINBALL 7990.- : HOME ALONE 2 7990.- WARIOLAND Il 7990.-
REAL MONSTERS 7990.- KIRBY FUNPACK 14990.- HUNCHBACK OF NOTERDAME 9990.- WATER WORLD 6990.-
RUGBY WORLD CUP 1995 7990.- MOHAWK & HEADPHONE JACK 9990.- INDIANA JONES & LAST CRUSADE 7990.- WHO FRAMED ROGER RABBIT 7990.-
SMURFS 2 11990.- ; IRONMAN XO MANOWAR 6990.- WORMS 7990.-
SONIC 3D 9990.- :::IiTA\LMRJngE ;g:g‘ JAMES BOND 007 7990.- YOG! BEAR GOLD RUSH 6990.-
SP0T GOES TO HOLLYWOOD 12990 9990- 2 SRR ik
STAR TREK :DEEP SPACE NINE 12990.-  7990.- REAL MONSTERS 9990 e s - £ z
STREETS OF RAGE I 9990.- REVOLUTION X 12990.- 77 9990 §  CessERER e 5990.- UJ G EN ER A‘los
%:Jgﬂlﬁﬁqm S ggg-- SUPER MARIO WORLD 2 YOSHI 1SL.14990.- LION KING 6990.-
- ; LITTLE MERMAID 7990.-
TOY STORY 9990 - SUPER MARIO WORLD 7990. LOONEY TUNES 4990, k ‘Nz ol
VECTORMAN 9990.- SUPER TENNIS 6990.- LUCKY LUKE 6990--
WORMS 7990.- TIMON & PUMBA 9990.- MEGA MAN I 7990 NINTENDO 64 +1 CONTROL PAD HIVJ
IOMBIES ATE MY NEIGHBOURS 7990.- WEAPONLORD 12990.-  9990.- e el e SONY PSX+1 CONTROL PAD +DEMO CD HIV)

WISEONTELADOK FIGYELEM!
~ Legolcsébb forrés a hivatalos forgalmazétoll

Vérjuk mindazon boltok jelentkezését, akik HATALMAS viszoneladéi kedvezmények mellett forgalmaznék a legGjabb

PSX &5 NO& jaickainkat, valamint az 576 IKON&OL jisagunkat.

Tovéabbra is biztositiuk, hogy minden viszonteladénk nagy mennyiségben ingyen juthat hozzé a legljabb jatékok
proméciés anyagaihoz.
Arlisténkért és tovébbi informéciékért hivia a 35-90-576-0s telefonszémunkat.

FIGYELEM!

1900 elotti, régi, értékes konyveket keresek megvetelre. Az Uzleteink altal forgalmazott,
az 576-ban meghirdetett programokat is adhatok a keresett konyvekert.

Telefon: 3295-303 (9-14 oraig), vagy az Ujsag cimén: 1389 Budapest Pf. 132.

entertainment

AZ INFOGRAMES HIIWATALOS MAGY ARORSZAGI FORGALMAZOJA
.MEGRENDEI.b' S Z ELYENY

KERJUK TISZTEI.T ELOFIZETOINKET HOGY AZ ESETLEGES
LAKCIMVALTOZAST JELEZNI SZIVESKEDJENEK!

Kedvezményes elofizetési dij: KNG hogy o magenasiopeat v gy

annak masolatat boritékban az alabbi
negyed évre 1600,- cimre feladni sziveskedjenek:

fel évre 3000,-
egy évre 5760,-

Megrendelem az 576 Konzol ¢cimi lapot.....ccceseeeeeeeceseeccpéld@nyban
Megrendela neve:l.‘l.l..l.l.‘..l-‘.‘l-.'..I.‘l.l.l.‘.‘.‘.-l.l.‘.‘.‘..l-l-‘.ﬁ.“-l.l.l.‘.‘l.l

MY R oo cansorsnans sensnanmiununsnssdimeuneass T a e RN AT AR AT OAN SRS AR

Irény"észam:cnc.cn'o.looooloi.ololooloionoo.ocoionoo.o|olololoo.ocovolo!o.oooovolo!o...vololo'o

Az elofizetési dijat a cimemre kildott csekken befizetem.
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