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NINTEND® 64

Wi

NINTENDO b4

AGENT ARMSTRONG -

AGIE WARRIOR 7990

ARRACE 9990 MICROMACHINES V3

ALEN TRIOGY /PLATINUM o MORRTAL KOMBAT TRIOGY /PL

)

AUTO DESTRUCT 11990 MASH

'AYRTON SENNA KART DUEL 13990 MOTOR TOON GRANDRRIX 2
12990 MOTORHEAD.

BALL BLAZER CHAMPIONS 12990 NAGANO WINTER OLYMPLCS

BATILE ARENA TOSHINDEN 3 11990 NANOTEK WARRIOR
13990 NASCAR 98

BLAYING DRAGONS 13990 NBA FASTBREAK 98

BLOODY ROAR 13990 NBA IVE 98
13990~ NEED FOR SPEED 2

BREATH OF FRE 3 (7} NEED FOR SPEED 3

et NEWMANHAAS

iL98
NHL FACE OFF 98
NIGHTMARE CREATURES

KIEGESZITéK

GAME BOY HALOZATIPOCKET) 1999.-
GAME BOY NAGYITO+LAMPA 3999.-
MD ACTION REPLAY V2.0 9999.-
NES ACTION REPLAY 5999.-

PSX OSSZEKOTO KABEL 1999.
PSX REAL ARCADE GUN 19999.-

NINTENDO 64 JOYSTICK(6 SZIN) 9999.-
NINTENDO 64 MEMORIA KARTYA 3999.-
NINTENDO 64 RF KABEL 7999.-
NINTENDO 64 RUMBLE PAK 4999
NINTENDO 64 TOPGEAR
KORMANY + PEDAL 24999.-
PSX 4£S JOY ELOSZIO 9999
PSX ANALOG JOYPAD 9999.-
PSX ARCADE STICK 9999.-
PSX CONTROL STATION PAD 3999
\ —_—— PSX RF KABEL : z 7999.-
/ PSX TOPGEAR KORMANY + PEDAL 24999.-
2 W \\\“‘“T( PSX DUAL SHOCK 11999.-
SEGA MASTER SYSTEM -
} = GAME GEAR KONVERTER 3999.-
L SNES 6 JATEKOS TRI BAL ADAPTER 3999.-
£ SNES JOY (EREDETI) 499.-
PSX EGER 9999.-
SNES TOPFIGHTER JOY. 9999.-
PSX EXTREME PAD|FEKETE) 4999.- 2
PSK BXREME PADIKEN] 499  SNESACTION REPLAY V2.0 9999.
PSX EXTREME PAD[SARGA) 4999,-
S A T u g N ‘ ' 7 k PSX JOY HOSSZABITO 1999.-
Fogy. érakeiés 6 SEGA RALLY CHAMPIONSHIP 13990.- 7990.-  PSKMEMO KARTYA IMB(11 SZIN) 4999.-
SHINOBI X 9990.- 7990.-
BLACK FIRE 13990.- 7990.-  SPOT GOES TO HOLLYWOOD 13990.- 7990.-
CRIME WAVE 13990.- 7990.-  VIRTUA RACING 7990--
CRUSADER NO REMORSE 7990.- VIRTUAL OPEN TENNIS 7990.-
FIFA 97 13990.- 7990.-
GOLDEN AXE THE DUEL 7990.-

KEIO 2 FLYING SQUADRON  13990.- 7990.- ‘ f
NEED FOR SPEED 13990.- 7990.- 1

Az arak a 25% AFA-t mar tartalmazzéak! Az érvaltoztatés jogat indokolt esetben fenntartjuk!

“1 GONTROL PAD
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El sem tudom mondani milyen j¢ érzés igy hatradslve bepovyogm (ezt n
kifejezést CoVBoy szotdrabol kslesonsztem ki) az “Aktualis” sorai
ezeL a nydri Gsszevont szam utolsd sorail Ennyi, vége, megyek vaka
nyaralni, pihenni, alunni’ - &, dehogy! Most végre lesz idém, hogy a nyéri
sziinetben nekidlljok egy-két méltatlanul néliliz5 j6téknok. Meg aztén mar
most érkezett néhany olyan elézetes (5th E|emenl Ghost in the Shell), hogy
elére érzem, gonban leszek az auguszisi ndl. De az még messze van!
Elvezzétek fi is a nyarat, hitsétek be az t (vagy amit akartok), vigyé
tek ki a TV-ta ker?ge és nyomuljatok valamilyen Multi Tap adapteres jaték-
kal - idedlis kerfi party! Napozas kszben szenteljetek egy kis figyelmet rejt-
vényeinknek is - egy kazal cuccot nyerhetiek! Ebben a szamban egy halom
olyan stuffal fogtok talalkozni, melyek a nyaron, vagy kézveflen uténa jelen-
nek meg. |gyekezmnk egy klcsl' elére dolgozni, hogy aktudlisak maradjunk
(B. Peti még mindig nydgi a Tombi! cikket, V. Zola joj6zo szemmel tefte le a
Mystical Ninja utén az irdnyitét, V Miki redlg egy |c|e|e feketében jér). Re-
mélem elégedettek vagytok a tartalommal - de, hogy auguszfusbun milyen
Gidonsaggal rukko]unE els, az egyelére maradion titok. Ja, & e vegye!ek Dual
Lo:k iranyitot - eszme|ete|en| Napolajban gazdag nyarat ki

% MARTIN{A) NAVRATILOVA
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SPORTS CAR

A Virgin készifi azt az autéversenyes jatékot,
melyben a vilag legdragabb és egyben leggyor-
sabb sortkocsijai a fészereplok - Porsche, Ford Es-
perante, Oldsmobile Aurora, NSX, Mclaren F1. A

rogram nagyon intelligens ellenfeleket és nagyfel-
Doratt, sopmryors Coabh K B2 el s
lyakat, mint: Las Vegas, Sebring, Laguna, Mosport
Parl( Canada. Oktéberben.

u‘:ﬁ’,’%‘.'.ﬁlll

™3
COOL BOARDERS 3

Szinte a nullérél kezdhék fefleszteni Sony-&k a CB
hormadik részet. Ez az jelent, hogy egy feliesen i
programol irak, gyorsabb grafikaf rufinal,  ehe-
tségekkel. Harminchat () palya és hat jatél

kdzil vélaszthatunk. Hosz karakter, fiz deszka és
olyan szponzorok, mint a Burton, QuickSilver és a
Swatch. A program hasznélia a link kabelt és a
Multi Tap adaptert. Decemberben.

085 -

CRASH BANDICOOT 3
Novembar végire g Sony Creh harmadi
részeéf, melynek alcime: Warped. Az
 elszorepl Cresh sl Goeo lese: Ui
sag a vizalatti pélya, a szuper porgés és a dupla
ugrés. A grafika jelentds mértékben fel lesz javitva.

MEGA MAN I.EGENDS
Alltelag mér oliberben meglthi,hegy

rejtézik a kék ginya alatt - @ Capcom jévoltal
gyanis megjelenik az els5 3D-s Mega Mon jatek.
SGt, ez most nem akcié program lesz, hanem RPG-
el ool o iy hacknos el
lok mallébzarapish hijoc fegyre

tor jatekosokat. Ja, az Griember mose mar sysuk ne|
kil mutatkozik

TOMB RAIDER 3

Szintén novemberre Készil el Lara any harmadik
kalandjo. A jéték 15 pélyés: London, India, Area
51- hogy csak nehanyul emitsek o helyszinek
kszol. Alhnc\ng a kildetéseket most mar tobbféle
médon is végig lehet nyomni, 6bb kislonbo:

Givonalat vélasziva. A program hasznélia az 6j
analég-Dual Shock rényite (oz egyik kor o

oz o mdik o e eklodes R o el vl it
gmhia.o [u|donsug lesz a szines fény megielenése]. [ #
lesznck 6] ruhik, fegyverek, masingk, de oz els5

részbsl :smen dmo is visszatér. Ja, és Laranak most

mér filei s lesznek. Hogy ez mire o, arra nem

tertek ki o keszitok! Ez lesz az els olyan TR, amit
kifejezetten PS-re fejlesztenck.

KARTINA

iai elemekkel kombindlt RPG-j
Allus auguszius végén dobja piacra
hare kérkre oszlik, mely soran kiizdhetiinl
rel, vagy vorézslatokkal is. Két fszereplé ki
laszthafunk, de a jéiék legnagyobb érdekessége,
hogy az a Yoshitaka Amano rajzolta, ki a Final
Fantasy 1-6 részeiben is kozremukodon

FREESTYLE BOARDIN’99

szel kijon a CB3 els vefélytarsa, Cupcom ve-

doszumym alel Ebben a snowboardos jatékban

i sebguldhatunk, 5 serepls kol dloszve, TokD,
mint 50 fele triokkst mutathatunk be. A jaték erdssége az
loz, hogy & Fesdyle médokban meglehelGson Kieendl
saiquldozhatunk, figurzhatunk - kér egyszerrekefen
is. A program @ valés gravii forvényeket is haszndl-

ayeli gy oz ugmsok eliggé életiek lesznek,

MESSIAH

A karéesonyi piacra il k. o Shlny
it jateka, melynek f
angyalka. Kalondicték |esz de a legpbb fo

SILENT HILL

Mmdenlﬂ a Konami Metal Gear Solid-jét varja, de.
persze mas meg|eperesel<er is tartogat. Egy
S e
bun inkabb a klasszikus (gétikus) horror kaf
ik. A torteér ne'egyaucobalesenel keﬁg ik,

RESIDEN‘I’ EVII. DI.IAI.
SHOCK VALTOZAT

Ne csak lassuk, ne csak hallj
lelmet! Sxep)ember égén kl,o
Dual Shockos verziéja, amely “pépps” fogia rézni

WILD ARMS

Mér dolgozik Veres Miki baratom a Wild Arms ci-
mi fantasztikus RPG amerikai verzigjan, hogy mire
kijén az eurdp: almm o djok nek-
reL a leirast. A jatéban harom (aszereplu kszil va-
laszthatunk, akukkel egy fipikusan japan hi-tech-
wesiern komyezetben borangolhalunk. A jéiek er6s

kurenciéja lesz a Breath of Fire 3- nﬂk ésa loblu
i s ey
ge a tortlénete és a zenéje.

Hr‘, -
W iBpdaa
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EXTREME-G 2

Az Acclaim mér az ufolss simitdsokat vegzi futu-
risztikus versenyjatékanok mésodik részén. A prog-
ram sebessége minimalis mériékben le lett csokkent-
ve, mert sok N64 tulajdonos szerint az el6z5 rész
néha folzottan gyors volt - és ez a jatszhatésag ro-
véséra ment. Az 0j epizédban mér dtelagazasok is
i6cskén lesznek, nomeg repkedd madarak és per-
sze bivalyerds fegyverek. Télen.

SHADOWMAN

A Turok készitgardsia a felelés a kévetkezs N64
es szuperjdtékért, mejnek cime Arnyékember. A
elorpie co e ot e
ilddzi a gonoszt. A program kisértetiesen
hasonlw a Tomb Rmderre cfz ZFnolag anndl t5bb
kaland elemet (logikai feladatokat) tartalmaz. Ugy
M tiinik, kezd komolyodni a Né4 kindlat. Jévére.

SAN FRANCISCO RUSH 2

A sikeres autoverseny folytatsa elmélefileg a kardcsonyi
§ piocra keril majd ki, Most mér 12 palyén folyhat o kiz-
lelem, melyek kaztt oft lesz Las Vegas, New York, Ho-
| onsig, hogy lesznk *snt, azcz
loop"-ok é fitkos helyszinek is. Toldlkoz-
nk mai F bb 10 6j kocsival (ssszesen dllitclag
21 Iesz], vezeihemnk hatrafelé, kétkeréken és csisztatha-
tunk is. A keszitok végeredményben az eredefi program-
a épitetek, de minden kordbbi hibat kijaviva.

EMPEROR OF THE JUNGLE

Eleg régéla megy mér egy bizonyos sorozat a német RTL-
en most mar valamelyik magyar adon is), mégsem tiint fel
senkinek, hogy el a cuk kis mesérdl koppiniotok Disney-
ol King-et. (Japanban 1940-ban adiék a sorozatot,
Aneridban 1966ben. A Képregény 1955-b3l volo) Ak
‘meg akarja ismemi ezt a jopofa torténetet, és a foszereplét,
Kimbé, annok j6 vélasztés lesz ez a kis of o/kaland ek

Mivel @ program még félig sincs kész, csl

INTERNATIONAL SUPERSTAR
SOCCER 2 (98)
AKonami jatéka még a mai ’J\g isoz egy\k

e piocon oken ok  Word Cp 98 o
\masuukw tezk Agriaho Lw

jobb o Nitendo
i et o ffo

FLYING DRAGON

alunk) kevéssé ismert Na)sume Iulun ezzela bu

trehefiik, és ke' alapvets jaték-
médban is nyomulhatunk: sima bunys, vagy RPG bu-
nyb, ahol valioztathativk a karakterek tlojdonsagoit
&s targyakat hasznalhatunk. Ev végére.

szemszoges” jGtékot készit,
Alfss:

PERFECT DARK
A Rare o GoldenEye sikerén felbizdulva tjabb 3D-

e ke Dok i e i

kiilonbsz5 kémkildetéseket kell végrehaitanunk. A dolog .
rdekessge, hogy mos oz idegenk ellen megy a harc. 5
nem o Palk ellen. A grafika még komolyabb, a fegyverek
fantosztikusak, van 4 jatekos mod, jarmivek és fitkos helyek.

De cak jvére..

STAR WARS: ROUGE
SQUADRON

Oh, barcsok mar it lenne! A 7e|en mar nyomhnnuk azij
Nédes Csilagok Habordia i

“Csilagok..”és a “Birodalom,
ben a laz
Olyan misszickban repilhetink, mint: pérba jréréz
t6akeio és természetesen rajtaités. A jaték soran kipre

ok az X-Y-A és V ez valomi ] szmys gépeket, éa a Hosik-
loti. Helyszinek: Mos Eisley, Tatooine, Kessel, Mon-Calamari
Ajatek graﬁka‘a bombasztikus, a tartalma ped-g fenomendlis
lesz. Tuti nyers.

FREAK BOY

Igazi technss-hallucingls cték lesz a FB, a Virgintel. A
foszerepls egy vektor-srac (mindenki nagyon vektoros
y tavoli bolygén kizd oz
clokul t, egy szuperlennys,
serél-

THORNADO
(TURRICAN 64)

j tal Emlékeztek még

ré, milyen csics volt ez a jaték? Hogy fog ez

kinézni Né4-en... Mamma mial Aki esefleg nem
Turrican egy ultra-gyors, “emberkés”

s jaték, robotokkal, bio-mechanikus
szornyekkel 6 sok-sok fitkos hellyel. Fegyverek,
bombak, lézerfalak és sugarak - ez biztos siker
lesz. A zenét a legendas Chris Huelsbeck irja, de
a fejlesztés még csak gyerekcipdben jar. Ezért
csak ezeket a rajz-terveket tudtuk szerezni. Mar
ebbal is latszik, hogy felksthetjik a gatyat!

da bad gups as of 05/08/97

IGGI’S RECKIN’ BALLS

Ha szerefitek o kilonleges jctékokat, akkor erre figyelietrek
o E2 eg verseny/plaforn progra lesz, az
eclaim jovoliabol. Nyole kilonféle “arci™ labda kzil
vélasziva kell megszerezni az els3 helyet a nyokctekert
élyskon, egyszerre akir 4-en s kizdve. Horgokkal fel
f’ ‘magad, egy csomo gonosz gyvert vethetsz be o
bk ellen - mindt sz 100 piyin. A grfia
rendkivil latvényos, az otlet pedig teljesen eredeti. Osszel.

\
;,;"m

THORNADO
'RE \|PALYATERY)




E3 UJDONSAGOK

a z idén méjus végén rendezték meg a vilég talén egyik legrangosabb jatékkiallitasat, az E3-at, Atlantéban. A show Gjdonsagai kzil néhanyat megtaléliok a

“Hirek” hasébijain, de itt most kifejezetten csak egy céggel akarok foglalkozni. Jomagam, és még sokak kedvencével, a PlayStation jatékfejlesztsk kiralyaval, a

SQUARESOFT-fal. A show-n néﬁ
dvezte, amely csak 1999 végére készi

y olyan jatékot mutattak be, amelyek még az idén a boltokba keriilnek, de a legnagyobb érdeklédés mégis azt a programot
el: ez a FINAL FANTASY VIl (a négy jaték egyike a Bushido blade 2, ré most nem tériink ki).

A CEG

létre abbsl a célbél, hogy a cég jétékait Japén hatarain f0l is ismerté tegye. A Square az évek sorén a Final Fantasy sorozataval vélt ismertté vilagszerte, amely-

n re Co., Ltd. 1986-ban alakult, jelenleg Japan vezets konzol szoftver fejleszts cége. Eves foriulmuk meghaladia a 160 millié dollart. A SquareSoft 1989-ben

Gsszesen tobb mint 18 millio darabot adtak el a kiils:

26 konzolokra. A sorozat legutébbi részébsl, a PlayStation-re készitett Final Fantasy VII-bé| kérilbeliil 6

milli darab kelt el a vilagon (ebbél 2.3 millié Japanban, az elss harom napon). A cégnek Japanban, Kalifornidban és Honoluluban vannak a bézisai.

PARASITE EVE

Parasite Eve egy filmszeri RPG/kalandja-
A!ék, amely lényegében egy vérfagyaszté

horror-térténet. A készi'éi 6riésiiangsﬂ|yr
fektettek abba, hogy “high-quality”, azaz oszté-
lyon felili minéségu vizudlis latvannyal és szuper
hanghatasokkal abrazoligk a rémiszts sztorit. A
jaték a FF7 készitégardaja és egy Hollywood-i
csapat koprodukcié]dbun készﬁ?? el, és az eléze-
tes ﬁiresz'e|ések szerint mélto ellenfele lesz a Resi-
dent Evil 2-nek
A torténet kardcsony elSestéjén kezdsdik. A f3-
szereplé egy gyonyérd fiatal né, Aya, aki egy vi-
russal kiizd — pontosabban nem magéval a virus-
sal, hanem azokkal a borzalmas lényekkel, me-
lyek mutécié ofjan jottek létre, a virus “tgykodes”
nyoman. A jaték sordn egyfolytaban CG Elmekkel
illusztralva kovethetiik nyomon a sztorit, és pre-
renderelt helyszineken kiizdhetiink real-time méd-
ban a szérnyek ellen. A program 1998 szeptem-
berében jelenik meg Amerikdban, majd ezt kéve-
téen Eurépaban is.

FINAL FANTASY
Vil
merikaban 1999 végén
Audiék piacra minden idsk
egyik legsikeresebb jaté-
kanak legujabb részét. A prog-
ramrol annyit kell tudni, hogy el-
képzelhe?eff;n mértékben kitolja
(és kihasznélja) a Playstation
gép lehetdségeit, minden eddigi-
nérszebb grafikét haszndl és
legalébb annyira kislonbszni fog
mindentdl, mint azt elédje tette.
A torténet az eléz6 rész befeje-
zése utan kezdadik, néhény is-
mert szerepldvel Gjra talélkozni
fogunk. Fontos elmondani, hogy
ez a FF epizéd is ugyanigy 6n-
allé torténetkent allia majd meg
a helyét, mint eddig elfﬁdliei.

A

XENOGEARS
AXenogears a SquareSoft kévetkezs futurisztikus RPG-je lesz. Ez a

program 0j fejezetet nyit majd a szerepjatékok torténetében, ha-
tasos torténetabrazolasaval és gysnysri grafikajaval. A torténet
soran minden szerepldnek kalandok és csaték sokasagan kell keresztil-
vergédnie, mig végul megismerkedhetiink azzal a civi?izéciéval, amely
a hatalmas, ember vezette robotokat alkotta — a “Gear”-eket. A jatek
| 1998 oktsberében j5n ki Amerikaban, majd ezt kévetden Eurdpaban is.

BRAVE FENCER

MUSASHI

z a program a rend-
Ekivi} kozkedvelt ak-

ci6/RPG kategériaba
tartozik, azeknak a jaté-
kosoknak, akik a logikai
feladatok mellett a kijzde-
lemre szeretik fektetni a
hangsolyt. A jaték érde-
kessége az a “tanulé
rendszer”, amellyel a f6-
szerepls titkos fogasokat
leshet el ellenfelitél a csa-
tak sorén. A Brave Fencer
Musashi természefesen
valés-idds rendszert hasz-
nal, rufikc':]u és kamera-
kezeﬁ'ese egészen egyedii-
lallé stiluso.

. T
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em szivesen kezdeném ezt a leirdst
Nuzzal a fordulattal, hogy a szoké-

sosan szép bevezetd intro uttn ez a
iaték annyira gyenge, mint az 6szi légy
(manapsdg mar szerencsére az a szokat-
lan, ha valamelyik program még a bevezet-
8re sem erdlteti meg magat). A SONY ¢
anyaga, a KRONOS dltal fejleszfett CARDI-
NAL SYN nem tartozik ezek kézé, mert
nemcsak a bevezetés nagyon laivanyos, ha-
nem az egész, st nemcsak laivanyos, de
eszméletlen jol sikerilt.
A cim tulajdonképpen sz

ték, ugyanis @
“cardinal sin” jelentése:
5 SYN pedi

n. A cimben
llenség neve. Ve

égpedig a leg-
bal megtudhativk,

hogy kezdet- 3

ben a kéosz ufalta a vi\dgof,

ahol a t6rténet fatszodik. A killonbszé fajok
és népek (’1||an6 ielleggel gyilkoltak egye
mast véres haborikban, amikor megjelerit
egy 6reg varazslé kézsttik, aki arra
tanitotta éket,

%

W Jin
“ 3 S kegyelemdifés

hogy
I az eszfelen habortskodas

- helyett egységhen és bekeben élienek egy
mdssal. Mwe?sikeruh meggy6zni okef, @
fold viragzott és gazdagodott a békében

lgy aztén a vordzslé elérkezetinek latia az
iddt, hogy a Tudas Konyvét a klanok veze-
t8ire bizza és favozzon. Varézstekercsekre
oszlottar a konyvet és minden vezet6nel
adott egyet, hogy egyitt maradjanak, majd
tévozott. Természetesen a klanvezérek
azonnal egymés forkanak ugrottak, és Gjra
fellangolt a h tiize. A legvadabb
dsszecsaps kdzt megjelent kozsttik SYN
egy vardzslatos nd és az egység jelét ol
mutatva rabirtd ket arra, hogy

neki adjdk a varazsteker-

cseket. Harom

16bbi klan
fe!eﬂ A

Most jin a

hogy karakfert v

laSszunk, és mindenkit legy6zve

megszerezzik a hatalmat jelenté i P
kardokat. Minden karakter kis elétorténttel *
reﬁdéf’ézik, amit végignézhefiink, miutan
kivalaszfottuk, mel ?Eﬁier akarjy s gyfze-

mre, segite @

a le+Négyzet
gombra kiteszi a tacc-
sot, amit az ellenfelek
nehezen viselnek. MON-
GORO: egyszemi kanni-
bél, a masik bidss bun-
ko, ugyanis az elébb emli-
tett kombindciéra leszellen-
i az ellenfelet.
Tizennyolc
jatszhato fi-
gura dll ren-
delkezé-
siinkre, ha
Tourna-
ment
médban az els nyolc
vélaszthato jétékost le
tudjuk gybzni. Az
infro utdn a f6-
A litvny magaért heszél: \Meny-
zuper kameranézet + sok vér ben

N Ezt 2 kom

A bohdc a Iatszat ellenére
kemény ellenfél
A stuff menij-
rendszere olyan egyszer( és olyan j6,
hogy szinte hiheteflen. Training médban o
Pause meniiben a gyakorldsra vonatkozo
vénsagainkat dllithatiukh
csolhatiuk a gombok i
valamint a kombs
is kifrat*\

D ’&J

?unk, hogy ellenfe-
link csak esorogjon, vagys
édekezzen; esetleg a sajat kom-
jdisszglle, petn feljesen redlisan
fon oz hmbeé“ilc tudasszi

geti meg Fmrkusfm. A gro-
iogy szinte nem lehet hibt ta-
e, az drnyékok mindig o hely
- kdn vannak, o mozgds, apdlya, a hftér
mind feliesen 3D, a figurak nagyon szé
pen kiJo|gozohok Aii csak egy kicsi
is kedveli a verekedss jatékokat ser
miképpen.sem hagyhatia ki a CAR:
DINAL SYNHtthogy 0gy mon

em

e ordial sin volna.

z8ketfalaljuk: Tourna-

, Survival, Team Batfle, VS
ining, Options. Az opciokban le-
jink van sfilusunkra hangolni  jaté-

kot. Bedllithatjuk a nehézséget négyféle fo-
kozatra, a mé

bz6sek idejét is négyféle-
n. Egyts| ofig vﬁlusz'Lchmk, ogy

gt kellien megnyerni, dllithatiuk
a za'oLut, hogy sztered vagy-,

nyos 0
gebb gyomrtak kedvéért
dllitasokat ki
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dsszefogtak, és
szdz évig tartd I:.gZom
| ban legyézték, majd beborto-

néziék a sotétséget. y
A hdbord utén a Hold dgy dontot,
hogy eltinik - azt akarta, hogy egy
ilyen hébord ne térténhessék
meg a jévében. Csak ak-
kor jelenik majd meg djra,
ha a Szél, a Fa és a viz is
igy akarja. Orokre elrejtézott
Ie%la’l az lmok ereje az dlmok fold-

je ell.

rilétte. Furcsa,
de Klonoa még
hosszt id6 mil-
va is tisztdn lat-
fa ezt az dlmot.
Aztéin egyszer valé-
sGggd valt az Glom. Le-
zuhant egy repiilé masi-
na. “Akéresak az élmom!”,
gondolta klonoa, de a kivén-
csisga erdsebb volt félelménél. “Gye-
riink Klonoa!”,
visifotta Hue-
W, a
?zoellem, Gsiink
ermekkori
averja. Klonoa
és Huepow ki-
_szaladtak a
héz elé.
Ghadius, a s6-
tét szellem fe-
lébred 6lmd-
bél. Elrabolta
Lephise herceg-
nét, hogy a vi-
lag ura lehes-
sen. Mostants|
lonoa-n dll
vagy bukik a
gonosz killdeté-
sének sikere -
vagy sikertelen-
sége!

Phantomile egy kiilénds vi-
lag, messze fdldre innen.

El egy legenda Phantomile-ban.
Azt mondja, hogy az emberek dl-

Ezt a fickat ugy tudod legyozni,
ha parszor hatbadobod.

A Klonoa egy
olyan klasszi-
kus mészkalés-
igyességi ja-
téi),l urs:jyll:en
igen nagyfoka
kontroller-virtu-
ozitsra van
szikség. A f6-
szereplé Klo-
noa, egy furcsa
cica, akivel

Uj jateknal valasztanunk
kel file-t, ahova
késsbb menteni aka-
runk (egy file-n be-
il négyet ment-
hetiink), majd

meg kell adni

a jatékos

nevét. Ez-

utén beallit-

hatjuk a ke-
zeldszerveket,

amit elment a
program.

A jtek so-
rén szinte az
Gsszes Ipmb|é-
mat valamilyen
iigyességi fogas-
sal tudunk meg-
oldani. Ezek-

E(’ﬂ vcmI né-

any alapfi-
pus,y és kgmbi-
nalhatjuk is
Sket.

Klonoa az X
megnyomasa utan
ugrik egyet. Ha elugras
utén nyomva tartod az X-et, akkor lebeg
ng kicsit — ezzel nagyobb szakadékokat
tudsz atugrani. A Négyzet megnyomasa-
val hési}n?( kils egy rovidke sugarat. Ez-
zel el tudja kapni ellenfeleit, akiket a feje
folé emel. A Négyzet Gjbéli megnyoma-
séval eldobia ket, igy ki tudja dobni az
esefleg otban levs tovabbi fickokat.
De...a felkapott figurakat “bele” is tudja

nyomd meg az ugrasgombot, majd a le-
vegdben még egyszer az ugrdst. Ekkor
az ellenfélrgﬁ felpattanva magasabbra
ugrasz (az ellenfelet pedig lefelé dobod
eﬁ tehat valakit “feliilrsl” is le tudsz dob-
ni). Ezt az ugrast kombindlhatod termé-
szefesen a |e%egésse| is. Lesznek olyan
helyek, ahol olyan nagy tavolsagra kell
at-, illetve felugrani, hogy még igy sem

| w798 "YW Vv |




=== E7 a helyszin még alloképen i

W ek it még a itekban

gyeld a hatte-
ret és az
eldteret is!

gik

a 3 gk €g
ell cipelni, hogy aztén segitsé-
fel Iucm:gruni valahova.
A jaték soran mindig egyenes Gt vezet a
kijarathoz. Ha eldgazas-
tlasz, akkor az
mindig valamilyen bo-
nusz cucchoz (gyémant,
illetve fogoly) vezet. Min-
den helyet jdrj be, és ad-
dig ne tégits, amig meg
nincs a hat megmentett

ilag Breezega-

le (1-1), a Szélfalu. It
&l Klonoa, Nagyapo-
val és Huepow-val.

Az a feladatod,

helyzethen tokéletes.

rremert g

Eldszor tord szét a dobozt, utana egy ellenfél
hatardl fel tudsz ugrani (a dobbantdrdl).

Ha latsz eggezéld-fehér tojést, talald el -

biztos lesz bennitk valami. Néha kapeso-
[6kat is meg kell dobnod, hogy egy-egy
palyarészen tovabb tudj jutni.

A Klonoa minden palyajén hat 8slakost
tart fogva a gonosz. Sket olyan buboré-
kokbg?menthe'ed ki, melyeken egy
aranyszing fej van. Meg néha a tojasok-
bl is. Igyekezz mindet begy(ijteni, mert

576 kOoNL£OL

minden

hogy feljuss a
Haranghegy
tefejére és
megismerked;
Balue-val, g ba-
nyésszal. O be-
szél elészor a

Holdkiralysagrol.

A pdlya végén a
bévﬁ’yuyvér.eg
A bényéban (1-2) talal-
ozol elészor a pajzsos
ellenfelekkel. Ugord at
Sket, és hatul-
16l kapd el.
Lesz itt egy
olycn hid, me-
lyet meg kel
lobnod, csal
ezutén d8l le. A hegy tetején
végre megismered Ghadius-t
és Joka-t, goz segédiét. Az el-
58 foellenség is elkeri, akit
Ggy gybzhefsz le, ha j6 par-
szoriétbc dobod. Nagyaps
elkild a Favérosba, Nagya-
nyéhoz.
A masodik vilag Forlock, a

A kis hazban lev bensziltt |
segit a tovabbjutashan |}

Aha, hat itt is taldltam |}
A egy szegény rabot! ||
a =

~ zem, akkor nem érzem Ggy, hogy gyere- |

o o ek ol g
szebb palydja (2-2). Van itt
olyan rész, ahol csak

r tjutni, ha felveszel va-
lakit, nekifutsz, és csak akkor dobbantasz
r6la, ha mér a favolsag feléndl jarsz. Ke-
s6bb Ggy tudod leszedni
tanyazé nyvlakat, ha a
dllandéan kiugralé réjat. Ezen a pélyan
elég konny otthagyni oz
ufz?sé ket fog of, és 4
azt hiszem, vissza
sem lehet menni éril
(az utolsshoz a pu-
fok hatarol dob-
bantva jutsz oda). ©,
A pdlya végétsl Ka-
ral, a hal visz tovébb.
A mésodik féellenség
kévetkezik, akit a kévet-
kezoképpen gybzhetsz:
amikor a pali leszdll a hal-
rél, és radll egy golyéra, kapd
le réla, és vagd ﬁozz' a feléd ugrd hal-
hoz. Tedd meg ezt egy pérszor.

Ujra a Favérosban vagy (3-1). A pén-
céllos nyulakat kétszer kell megdobni, a
faladakat ugyanigy dobassal torheted
szét. Van it egy-Eét olyan virag a hattér-
ben, amely fojcst rejt (meg kell dobni).
Remélem, ennyi segitséggel mér boldo-
guliok a tobbi palyaval is.

A Klonoa mint mar mondottam mészka-
l6s/igyességi jaték. Abszolot cuki, s8t
gyerekes —ege a a nehézségi fokot né-

)

Vajon mit rejt
ez az ajto?

keknek valo lenne. Nem is az, csak “ja-
pdpbetegs" ben” szenved - naluk még

a tmeggyilkosokat is aranyosnak dbrd-

k grafikaja egészen egyedilallo,
3D-s, de mintha 2D-is lenne — nem lehet
akérhova csémborogni, adott Gton kell
haladni. Szerintem alapjaiban véve
Klasszikus, tehat uzoknuL qf

régen (C64, Ami ipté
6s” platformjatékokat
térben mindig torténik vala-
mi, hatalmas gé-
pek mozognai -
szoval elég latva-
nyos a dolog.
| lé h‘cmg?‘k 6||ctiik, ff()“
az kiraly, ahogy a kis fic-
kzﬁ koruﬂyo)|’nuk. o
A fartossag szempontiabol is
elég meggy6z8 a program.
Egyszer ugye végigmész, aztin
masodszor is, hogy 6sszeszedj minden
foglyot. Utéina bejon a ... ... (hoho, ezt
nem arulom am el), igy Gjra neki fogsz
dllni. Mire ezzel végzel, megjelenik majd
egy Gjabb szupi kis lovéldszss stuff. En
beLesnék, ha ez segit.
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r a “hazafias érzelm(” francia repii-
16gép-pilétak mindent megtettek, hogy
| az idei labdarigé-vilagbajnokség ne-
| hogy zavartalanul follyon, végiil mégis min-
den sportrajongd VB lazaban “éghetett”.
Mint a legnagyobb sportprogram-gydros,
2 az EA sem hatott le er-
16l az eseményrél: a World Cup 98 cimd j6-
| tékukkal akar mar a VB megkezdte eléit le-
jatszhatiuk o meccseket. Az EA belsé fejlesz-
t6gardaja, az EA Sports kitett magaeért e ki-
onleges alkalombét: a jatéknak mind az
N64, mind a PlayStation verziéja nagyon jol

| sikerulg
Kezditk tala ivadatokkal”: mivel
az EAvolta legrame 1 megyd-
sarlasanal, %rld “up 98 elmeletileg az
1T

| egyetleniolya - belesrive
| még a-szponzorokati
természefesen i el oz
et
m z; 0

log mogoft enyh
| emlitett orszagokbantigy nyilén jebba
| a kértya avagy alCD; Kivanc lennek, |
| a kinai valogatott p mi Masel
et a jctekba...) Mind o csapatok, mind
| tekosok tudasat valedi adatokalapjan h
| roztak meg, Franciaarszag tiz hiien modelle-
zeft stadionjaban jafszhatink, tefszslegesen
| véltoztathatd korilmenyek kozstt. Palyaras &
éphetiink példaul noppal, este a reflektorok”
| fenyénél, vagy akarinoplementéné! is (csak |
Né64-en), amikor is t'1|yu n $oii o|c|g|n
imér héntarnyékha borul. Yelaszthaft

mér nem lesz g6l (N64)

ot fele idsjarasi tényezd koziil is) azaz :@P
hu'iuk a bért, me!eg en, esébal’, 56t ha'esak
bardtsagos meccset jatszunk, még akér hoe-
sésben is.

A MAI MENU

Amikor a jatékot elinditiuk, egy kordiagram
bl négy dolog kozil vé|uszﬁ|u-
tunk. Elészor is
jatszhatunk barat-
sagos mérkdzése-
ket, természefesen
indulhatunk a ku-
pan, aztén biinte-
toket righatunk, és
végil tréningezhe-
furﬂ( is. Lathatunk
mé oto-
dik g?cyik-
ka|y1 is,
am ez
kezdet-
ben még
nem akiiv.
Nos, cll(kkor
vegyik min-
de%kev kicsit —
bévebben! A bardtsagos mér- "
kézés gondolom fiszta sor: mi hataroz-
hatjuk meg, hogy kivel, ki ellen, melyik
stadionban, milyen idében akarunk meg-
mérkézni. A bajnoksag inditasakor a
nyole plusz csapat miatt kicsit rendhagyd
a csapatvdlasztas: ABC sorrendben van-

8

jatékban _porfositasban zajlik a
3 ) ,vﬁ;ﬁkf}g, de ha a ran-
= I )

lentik (PS: X és Kor), oz alsé C-vel emelhet-
ok meg a lobdat (Négyzet), a jobb C-vel

ok tiok egy tarsunkat (R1), végil a fel-
56 C-vel a becsiszasokat ugorho:iteJE at(L1).
Futni a bal C nyomkodéséval lehet (Harom-
s26g). Egy-egy gombhoz tsbb mozdulat is
van: ha példaul csak siman réitink o B-re,
akkor egy gyengébb lovést lathatunk, ha vi-

nak a VB-re valéban kijutott csapatok, és utd-  majd a Pause meniibsl jaték kozben is behiv-
nuk kovetkeznek a “kozkivanatra” szereplok. hatd, innen intézhefjik ugyanis a jatékos-cse-
Nemesak mi valaszthatiuk ki kef, hanem réket is (Substitutions). De haladjunk fovéabb:
(ketszer lenyomva a gombot) Ggy is infézhet- o meccs eléit még egyszer meg kell adnunk,
jiuk, hogy a gép iranyitsa éket. Ennek megfe-  hogy melyik felet akarjuk iranyitani — ha ja-
lelﬁenﬁét tetsz6leges Bsszetéfeli bulj(noksé- ré?(g(ézben épp valami siirgds dolgunk akad
gokat rendezhetiink. Ha a kovetkez képer-  és Ggy érezzik, hogy egy gyengégb csapat-
nydn (a sajét csapatunk kivélus‘zk‘m uk'n?) tal dllunk szemben, akér a gép-

7 x >

egyszer{ien csak a Starttal juka  re is rabizhafjuk oz irdnyi- szont folyamatosan nyomva tartiuk a gom-
listdt, iz eredeti csu{mtok lesznek verseny- tast. Hafra van meg ket = = bot, 6l nekiveselked-
ben, viszont az A+ leiitve jatekmod: o = - hefiink. Aztan

rlusz nyolc csdpatot is
leflenszerdien beyalas
hu:i(uk Hasonléak

még az exfra
cselekrdl sem,

F
-
Ay

képernysre.ist ha esd
erlien tovabb-
nyiymiuk, azleredeti cso-

o)

domise-re kattintunk, véletlenszerten alakul-
nakiki a csoportok. Ezutén az elsé meccsiink-
héz kapcsoléds informadiskat latiuk: erfél a
képernysrsl majd mindegyik meccs eléit leol-
i g

vashatjuk, hogyan is
@ R

milyen masik meccseket jdszottak le ugyan-
azon a napon, a Full Schedule-nél pedig
ontos infokat kaphatunk & jétékosainkrol, il-
ﬁatve a t5bbi csapatot illefen. A stadion mel-
letti szammal azt is tetszlegesen dllithatiuk,
hogy milyen hossz legyen egy félids. Nem
szoltam még az oldalsé ikonokrdl (amelyeket
az L/R-rel érhetiink el): oldalt taldljuk oz dlta-
lanos (audio hangzéisra, jatékszabalyokra,
sth. vonatkozo)
orciékur, az
dllasmentést és
toltést, és vegil
a csapatdssze-

allitast. Azon

kivil, hogy il

megadhativk,  Nagyon franks, hogy a mezek,
ki maradjon o és még a labda szine is erede-

kispadon, meg-  fi.
hatérozhatjuk,
Birt kartérs, hat koll |‘°9>’,"}'}£e"
nekilnk ez a piras? (¥84) formécioban,
milyen stratégi-
aval jatsszunk, sét még azt is, hogy

AZ IRANYITAS

A jatek iranyita-
sa nagyrészt

MENTES: KIZARGLAG
MEMORY PAKRE

az egyes jatekosok mennyire le- a FIFA 98- LVE AZW:IMIEM’ m’gumc";\ﬁ"r}\v?p
4 i i 53 559 GODTAN Mol
gyenek durvak, vagy hogy kik on alapszik, Arpnlpi 3Gl (A

végezzék el a bintettket noha a cselek /A LABDA VISELKEDESE NEM MINDIG

&s az esefleges sza- repertodrja alaposan kibsviilt. TORELETES
badrigasokat. A gombok kiosztasa mind az
Ez a képer- N64, mind a PlayStation verzishan
nyd nug(on kézhez allo, és bar nagyon sok
N mozdulat van, kénnyi sket
¢ megie%yezni, AzAésa
) 5 B gomb logikusan a [¢-

vést és a passzoldst je-
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lett is elhﬁzhajuk a labdat. Nos, ezek lettek
volna a témadé mozdulatok, de a gombol
jelentése természetesen megvaltozik, ha oz
ellenfélnél van a kezdeményezés, vagy ha
épp a levegsben van a labda. A sima sze-
relésen és becstszason kivill figyelemre mél-
16, hogy kiilon gombja van a szabélytalan-
kodasnak is (felss C, illetve L1). A passzola-

— e L
még be Is csiiszhat (PSX)

kakas roha if‘nlﬂfranciu téjo- Apuksim, to most
és6bb dmyékra vetdtél (PSX) S

kon, s majd a meccsel
kozott az aktudlis stadionok-

nak, illetve a kupa fébb moz-
zanatainak is megvan a maga
egy-egy rovid “videoklipje". A
CD-lemez fetemes kapacitésa-
nak készonhetden a textirak-

soknal = ugyantgy, ahogy a FIFA 98-ban -
most is nagyon hasznos, egy nyil min-
dig mutatja merre tudjuk a labdat leadni.
Ujdonsag, hogy kész “kombokat” is meg-
. jegyeza gép,k tehat
=

kal sem kellett sporolni, volt te-

hat mibél felépiteni a stadiono-

kat, melyek igy sokkal karakfe-

risztikusabbak,

- mint az N64

i verziébtlln. A (E‘D
nagy elénye, ho

W szédet tudiak |ed?gikz|izd|ni,

2 1 minek késznheféen a kommen-

4 fatornal |6vul véltozatosabb a dumdia, és

még a jatékosok neveit is mondja. (N64-en

legf |eLb csak ki lehet fratni Sket.) S¢t még

arra is futotta, hogy legyen egy kommentd-

tor-segéd, és h meccseket egy m

EA

mésik

y fobb be-

lajdonosok ugyanakkor nem kell elviselni-
ik azt a rengefeg iddveszteséget, amit egy
D bedltése jelent, tovabba a gyorsabb
processzorjuknak kdszonhetden extrabb lat-
G 1 gyonyorkodhetnek. A jctékosok
ze?ré? sem néznek ki Ggy, mint egy
i, és az esti, reflektoros arnyékaik is be
vannak animélva. A kszénség soraiban va-
kuk villognak, a fejik fslstt meg hatalmas
e ok k. Exre Kanercnizete

gunk.) A tobbi dolgot
vabb, mert azok Ggyis egyértelmiiek; pél-
daul logikus, hogy kapura fejelni a lovés

innepeket, melyeknél rdadasul nem csak o
nézefel asok is.-
Egyrészt a gyorsabb képfrissitésnek koszon-
hetéen mar eleve finomabbak az animéciok
és koordindltabbnak téinnek a mozgasok,
masrészt elképesztéen sok az tgymond mel-
lékes mozdulat. Ahhoz példaul, hogy két
egyforma éromkitorést lassunk, bizony joné-
hany gélt be kell varmuqk. ;\ﬁupﬁugnegnxe‘
résekor ‘mér cs&'l?éppen 3 mozzal

2 fot nem oldoftal

k meg, am

| 0z0n-
K.

A killssségeken
kivil qzo:g;n van
néhany gyakorlati
eltérés is. J6 otlet, hogy a PlayStation verzi-
6ndl a Klasszikus mérkszéseket sorban adja
be a gép, tehat nem vélaszthaté rogtin
mind (mint az N64-en), hanem elsbb meg
kell nyerniink oz egyiket, és Ggy jon a kovet-

’% a verziéndregy dolog

kez6. Viszont ennél
nagyon zavart: elképesziden révid az az
; PREPTPTI. e

gombiéval lehet... A nagyszer( iranyi
hatéséghoz egyébként nem kis mérték-
ben a remek “Tele” nézet jarul hozza
hét masik kamera is valaszthato);
letesen latni példaul, hogy mi-
kor érdemes beadni a labdat,
ikor kell kapura [6ni, stb.

'MELYIK A JOBB
VERZISO?

Igaz, hogy a cseleket és a jaték-
menetet tekinfve az N64 és a PlayStation ver-
zi6 megegyezik, de azért vannak természefe-
sen kil EE égek. Mindegyik gépnek az erds-
ségét probalték kioknazni, ami a PlayStafi
vé?tozm esetében elsgsorban tetszefds karitést
jelent. A jaték bejelentkezésekor példaul - a

Chumbawamba Tubthumping cimi szamara
megvagva —a VB kabalafigurdja, a kék gall

8576 KkON&OL

s

ids, ami a vi jeg >
(A pause meniiben az instant replay-nél le-

et visszanézni
az ényel

ERTEKE-
LES

Lehet, hogy so-
kan értetlenil all-
nak az elétt,
hogy minek adta
ki az EA a FIFA
98-at, ha most
meg fél évvel ké-
s6bb kijon a
World Cup 98-
cal, ezért rogton
tolmécsolnam is a
cég magyardza-

nem
lehet panasz (PSX)

tat: két killonbozs fejlesztésrdl van szo.
&szintén szélva én mondjuk elég sok hason-
lésagot latok, de mindegy. A lényeg, hogy
a World Cup 98 minden szemp!rffgd ama
létez8 egyik legjobb fociprogram: a grafika
magas szinvonalat it meg, az akei6 {0l ird-
nyi&mk’: és tobbféle gyorsasagban jatszhato
(azok szamara, akik a jatéktermi automatak
sebességét szeretik), s'a gép irdnyitotta j6té-
kosok nagyon intelligensek. Példaul roppant
bosszants, amikor héhdnzban vagyunk, és
ellenfél kapusa - csak hogy @z idat hiz-
za — hosszasan infeget 7
minden kirdgas elétt.
A jatéko-

YQ"\ \

sok fuddsa is nagyon el van

taldlva: ha példé!.ﬁ Romario-
val loviink kapura, szinte biztos

I q gol, de egy masik jatékos kon-
*" nyen hiﬁzhul Mellesleg kellemes szin-
folt o kbzbenss kvizjaték is: minden egyes
felidsben kapunk vc|c|mi kérdést a focirdl, s
a masodik felidé végéig (amikor megkapijuk
a vélaszt) gon-
dolkodhatunk
rajta. De hogy

a lényeg-

re térjek: az
EA Sports re-
mekil széirte ki
a korabbi FIFA
jatékok negati-
vumait, széval
komolyabb hi-
bat nem talal-
fam a &
ban. Az irdnyi-
tas ugyan lehet, hogy nem talélkozik egye-
sek izlésével, de a legtobben azt hiszem
imadni fogjak.

=

|Szbkratesz, Jobbra tesz
‘meg balra tesz (PSX)
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WipeOut volt ant

els6 igazéin léivainyos ef

raciojo, ezért amikor az elézetes foto-

kat megpillantottam oz N64-es Extreme G-

16, bizakodva tekintettem a jovébe, hatha a torténe-
lem megismétli nmaget. A fotok pedig nem hazud-
tok: az Extreme G valéban egy kifiin futurisztikus
versenyjdték, a segitségével tehdt immar a N64 tulo-
jokis reLernek a jovebe egy kis kiruccandst - végre
egy kitinG versenyjéték az 6 gépikre is. A héttértor-
fénet szerint a Fold ezekben az idokben mér elvisel-
hefetlenil szennyezett, ezért az emberiség
Iyet keresett egy masik galaxisban. A tavoli planétd-
6l azonban mégis idﬁrﬁ(ént visszatérnek a tomegek,
aminek csupan egy oka van: hogy megesoddlick a

Ext hivjék “vidémparkos”
nyelven “loop”-nak

fontasztikus sebesség@, és rop-
pant veszélyes Exireme-G verse-
nyeket. Elképeszt6 fempdjd futa:-
mok ezek, amelyeken a fdszerep
oz Gn. anfi-gravitéciés moforke-
rékparoké. Ezek a jarmijvek per-
sze tavolrdl sem hasonlitanak a
mai moforokra: hihetetlenil gyor-
sil: ésl pur;eid fedi oket, a beknnuk
16 pilotak pedig a fegyvere!
hﬂsfnu'iulﬁ!ﬁl segm rmk vissza;
56, ez ufobbi dolog adja az ok-
ci6 sava-borsdt.
Most johetnék azzal a kbz-
hellyel, hogy nincs Gj a nap alt,

(Igaz, kezdetben nem
mindegyik palya vélaszt-
haté ~ a tobbi majd az
Extreme Contest feljesitésé-
vel nyilik meg.) A grafiku- /
sok megdolgoziak a
pénzikert: a palyakat
nem csak valami szines kavalkad veszi kéril, ha-
nem frankon fel lehet ismerni a tereptargyakat; az
egyik pélyan példaul repilégéproncsokat figyelhe-
tiink meg. Nagyot dobnaf a han-
gulaton az elégazésok, az ugra-
tok és fokent u%‘uurl(ck - sokszor
szinte a hullamvaston érezhetjik
magunkat. Remekil kihaszndltak

sokat is: @ motorok mindig oz el-
suhano fényforrasok szerint van-
nak bedryékolva, a kamera len-
cséjen pecz

nem minden més fény is

losodk.

A jaték kezdetekor nyolc motor
koziil vélaszthatunk, mely jarm{-
vek teljesen egyedi konslmﬁ(ciék:
nem csak a szinikben, hanem a

A té] szép, de az it 3
veszélyekkel tell

a hardver nyGitotta létvanyeffektu-

ig nem csak a nap, ha-
begryo-

de ez most nem igazén fontos. A
j6ték vitathatatlanul @ WipeOut lek {ami

felepitesikben is kilonboznek. A

I Pf
k szerint lehet, hogy nem szép dolog), de
:zgeyrzs:séte bizonyos do yukbun sikerdlt fe?iﬂmﬂ]nia
azt. Elészor is ami a grafikat ilefi, oz Extreme-G
legalabb ugyanolyan szép, és ami a lényeg, még
rsabb is mint a WipeOut - habér ebﬁen ajaték-
E‘Y]: is felfedezhets a N64 jétkokra oly nagyon jel-
lemz6 kodosites effektus. A jaek fizenkét pf'ﬂyéiu
mind teljesen egyed; karakter(: az egyik pélyan
még fistolgs kemenyek kozatt, i szmogon hala-
dunk &, egy mésikon meg mar zoldells fok kozott
* repeszfiink és golambok repkednek a fejiink felett

ilatl I&tvény, ahogy
tekeredlk

forméjuk annyira el van taldlva,
hogy dt se keﬁ nézniink a fuloj-
donsdgaikat - mér csak ranézés-
re sejthetjik, hogy melyik motor
valé a szaguldasra, és melyik a
puszfitasra. A motorok hangja is
nagyon Klassz - sipolnak, uidr
valami sugdrhajtdst gép. A ze-
nért| sem szobad megfeledkez-
niink, hiszen a WipeOut-ot nem
utolsd sorban a techno szamok

tették naggya.

Nos, az Exire-

me-G muzsikait
ugyan nem
ofyan nagy nevek komponaliak,
6m mégis majdnem megkozelfi
ugyanazt a mindségef, ami ugye-
bar egy kartyas gép esetében E
ondsképp elismerésre mélio. A
lezerek és a robbanasok effektie
is mind-mind kifogastalan, a de-
tondciot szinte érezhefjik is. (Ha
rumble pok-kel jétszunk, oz él-
mény meg tokéletesebb.)
A WipeOut-hoz képest a |eizozi-

fivabb fejlédeés a jctekmenetben fo-

pasztal-

hatd. Az Extreme-G ird-

nyitdsa kozel sem olyan koril-

ményes, nem lehet példaul olyan
kénnyen kirepilni a palyardl, kivéve, ha
lassan futunk neki egy ugratonak.

Ha az oldalpalénknak csapédunk
természetesen lelassulunk, de kozel

sem olyan draszfikus médon, s ho-
sonlo mondhaté el az itkzésekré|

is. Nem érezni ozt a fruszraliss-

ot, hogy minél gyorsabban pro-
Eélunk menni, anndl tobbszor it
koziink akadalyba - ez a j6ték

tényleg a szaguldasrl szé\.

Mindez persze nem azt jelent,

hogy konnyen adjck a gyszelmet.
Az ellenfelek legalabb oK'cn intel-
ligensek mint mi (ktlondsképp oz
extreme fokozalan], szoval nem
elég csupan a gazt hizni. Takti-
kazasra van szikség, fokent ami o fegyvereket ille-
1i. A Mario Karthoz hasonléan dsszesen fizennyolc
kilonbz6 fegyvert szedhetiink fel, amelyek
Klasszul rékapcsolodnak a jérmiviinkre. Talglho-
tunk peldaul vakito aknat, célkavetds raketat, stb.
Van néhény egészen exirém eszkz is: oz ion-ol-
Jolagytkkol példéul lezerkorlétokkal gétolhatund

Ki monta, hogy a Jovi motor-
Jalval nem lehet ugratnl?

a leginkabb nitrora kell tigyelniink (amibsl csak
harmat kapunk egy futamral; véleményem szerint a
hajréra érdemes fartogatni. Mellesleq oz dtelaga-
zasokndl is figyeljiink: lehet, hogy pe§d<’m| egy mel-
lekéton gyorsitd langokat taldlhatunk.

Roviden még szolnek par szét  jtekmodokrdl is:
a 6so0s rendszer(i Extreme Confest-en kivil

meg egy-egy elozést. Vagy emlithetném a Wally
Warp-ot, ami egy nagyon gonosz eszkz: eldszor
egy fimeneti, maid egy bemeneti kaput rakhatunk
le, s aki utanunk vélzﬁenﬂl belemegy, joval hatrébb
toldlja magat, Az Extreme-G vélemenyem szerint a
legjobban jdtszhato j6ték a maga kategéridjdban,
ugyanis cseppet sem csal a gép. Az ellenfelek

Ha valaml |6 méka, akkor ugyanigy hibaznak,
6z a négyj4tékes mod az!

A o

a lépéseiket pedig némileg ki is lehet szamitani.
Péloaul ha nem béntunk senkit, minket sem zargat-
nak annyira. Nagy segiwég, hog{ a képernyd al-

jn lathato nyilak mindig mutafiék, van-e valaki
mogottink, raadasul még azt is mutatiék, ha valoki
rank izel. A tamadasokat idsben észre lehet ven-
ni: peldaul van egy Static Pulse nevd villam (a Wi-
eOut shockwave-{ére emlekezteti oz embert), ami
Eo kozeledik, egy jellegzetes hangot ad, igy fehdt
van idénk kitérni eléle. Toktikazni kell oztan azzal
is, hO%y ne hurcolasszunk magunkkal nehéz fegy-

vert foloslegesen, ugyanis lassitick a temponkat. De

még hérom egy j6tékos izemmod kozil valaszt-
hatunk: van gyakorlds, idémérd futam, és “loval-
dozés". Az oszlott képernyds mull player jétekok-
ban maximélisan négyen vehetek részf, s it is
hérom lehetdség van: kupa, z6szI6 gytijtégetés, és
csata egy arénaban. (Négy aréna kézli\ véloszt-
hatunk.)
Az Extreme-G nem csok hogy szép jcték, de
maga fizenkét palydjaval hosszan fartd, és izgal-
mas szorakozast nydjt. Sajnos kevés az olyan N64
Lc’ule’k ami kihuszr\fjﬂd a gépben rejl6 lehetdsége-
e, m ez egy ilyen. Ha szedito seLessé re
vagysz, ne keresgélj tovabb: ez a Te id'éiod!
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is minden pélyat adott id8
alatt kel teliesiteni, s eg
ilyen homollérévd tovabb
lehet nyGijtani a rendelke-
zésre dllo idst. A foldre
festett nyilaknak nincsen
semmilyen karos hatésa,
ha csu( az nem, hogy
megszabijck, milyen irany-
ban haladhatunk tovébb.
Sajnos ezeket a nyilakat t-
ugrani sem tudjuk, minden-
képpen csak arra mehe-
tiink, amerre

leesiink (ugyanis a testek, tehat a pa-
lyék a levegében vannak) elvesztiik
addig gy(itstt pontjainkat, plusz a pé-
lya szémanak szézszorosat (tehat a
negyedik pélyan 400 pontot). Most pe-
dig széInék arrél, hogy miféle dolgokat
lehet talélni. A pénzérmék a legfontos-
abbak, ugyanis ezek alkotjak f6 kere-
sefi forrasunkat. Van a csil&agos pénz-
érme, kék pénzérme, csillagtalan pénz-
érme és igy tovabb; lényegében csak
az értél("g killonbozik. A

kévetkezd

ég majusban megjstt a Game
MDesign by Sweden elss jatéka-
nak, a Kula World-nek az elé-
zefese, dm a végleges véltozatot csak
most sikerilt megkaparintanunk. En a
Rubik-kocka éta irtézok mindenféle
kockaval kapcsolatos dologtsl — mér a
Kurushi is komoly fejtérést okozott - de
ez a jopofa strandlabda most odaszs-
gezett egy i6 iddre a képernyd elé.
Megprébalom
érthetden elma-
gyardzni, mird| is
sz6| a program.
Irényitasunk alé
mezei gu-
:?ir::bda rago-
zik, mely 1 |
| “egység terile-
| 16" {aekgéséib-
biekben, sét
ész G-
ték alatt ori-
Gsi szerepe

P~
it legalébb egyértelmii
a haladés! Irfny

Na ez, mér nem
olyan egyértelmil

 tavolsagoknak,

i ‘oﬁ-?k rajuk hivat-
| kozni). Az a felilet (tehét a pélya),
~ amin a labda halad képzeletben
g etekre — térben nézve kockakra
— oszthatd (mint mondjuk a padiéla-
pok). E?y egység pedig az a tavolsag,
as:

bevételi forras
a kilonbsz
dragakavek,
mint példéul a sma-
ragdok, gyémantok és

amit a laszti megtesz egy elére guru- b nyalanksa-
lasndl. Ha lobdeégnkka[eggrunk, olyan- Zg LA k):llcsok- g
kor két egységet jut elére, tehat a kz-  rél mér esett
tes kockat, vagy res helyet dtugorja.  sz¢, ezek is 4o
Maga a progi olyan térbeli idomokon  pontot ér- o/ :
jatszodik, melyek nagyobb kockéakbél  nek. To- ( £
alinak 8ssze. Hol szé?esebb egy ilyen,  vabbi 3
hol keskenyebb, de a lényeg mindyig nyeresé- | \ i
n az - a palyskon végiggurulva  ges dol- : | | \
szedni a kijaratot nyit kulcsot,  gok még L L L
lesokat, maijd tovabblépnia a gyii- L L L
éra. Ezeken a térbeli mgz
nokon) meg is tudunk csok.
k gh Ezekbd|

otot kell

Inka pélyéhoz stil- g

szoriion Inka minta

ha-
tatlan
latformok
elég icfegesité'k
tudnak lenni. Ezek ugyanis
csak akkor
latszanak,
ha mér. rajtuk
allunk. Eszre-

lyokat. Egy jétékos

esetén Arcade

Annyl bonusz, mint
égen a cslllag

‘gyiiffenink ahhoz,
ogy egy Ugynevez
nusz-palyara jussunfd
pén az a lényeg, hg
den egyes kockat
sink. Ha itt esef
nénk sikerrel, ak
pontlevonés. |
Most pedig kovetkezz
dek targyak. A homol
gdl, hogy az idét m

érdemes elindul-
ni, amikor is pontot kapunk min-
den egyes felszedett targy utén (ezek-
r8l picit késébb). Pontszémunk minden
rélya végén dsszeadddik az eléz6 pa-
lyéval, igy gyarapszik gyitemé-
nyiink. Am — a legfontosabb -, amint

576 kKkON&EoOL

ezett koc-

T Ezek egyetlen
4 elftinnek, magyarul csak

': lls)éoglt(’;oz érkeztink.

éppen mutat. A egyszer haszndlhatéak.
lat-  razslo kockak is igen kell

F' [ deni oz egészet elérol. A pi

Négy mé o1 o
semmiképp ne hc
dankat effele hel;e?q &
kek is igen csinya véget vet- |
hetnek egy palyanak, ugyanis
nemes egyszer(séggel labdank. ‘

kipukkad, aztan meg lehet kez-

sarga kapszuldk megbolondifidl
a lu%dét, ami abbél dll, hogy a
mozgésa lelassul, viszont az ids
nagyon gyors lesz. Hatdsa néhany
masodperc. A jeges részek ismét
sok logikai fejtorst eredménlyeznek.
Amint egy ie?es platformra éEijnk,
egy egységgel tovabb csiszunk, tehat
ha a jég utdn mér nincs semmi, akkor
ezt igy mondvén elbaltaztad.
A vltozatossagra nem lehet panasz,
ugyanis minden 15. pélya utén val-
tozik a helyszin, ezzel a héttér a ze-
ne és a megoldandé akadalyok sti-
lusa is. Most latom csak, hogy
mennyi mindent nem tudok mar
belezsifolni ebbe az 1 oldalba,
pedig hossz ideig beszéltem vol-
na még a lézerekrd| és teleportok-
r6l, de valahol még értékelnem is
kell. Széval logikai programot mér
amugy is régen lathattunk, ennyire
jot meg pléne, tehat aki kifejezetten
rajong az ilyen sfilusért, az semmiképp
sem hagyja ki. Mér csak azért sem,
mert mind a grafika, mind pedig a ze-
ne egyedilalls, ilyen szinvonalat logi-
kai programban még nem léthattunk.
Nagyon igéretes munka ez, véltozatos,
és gﬂeszﬁ a logikai készséget is.

Bagé Péter

12 JATEKSS
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ul(cloh!? kell vegreha[lu-
magunknak s kellfinan-

éllnunk,
asul oz akcio

vegre racka-

dunk arra, amit
kerestiink,

ailogan H:FY
gaHoh mun’u

ul megforduhatuk oz Amurkhszna
Peklﬂ o is. A viz olaf wlago' l(l
lwlluk bivarunkkal valtozatos
by kisebb hu]|m|ok kozott uf:zkﬂ;u—
 funk, @ aljndvényzefet franl
| lebegteh’z‘?:zl sodrasa, a me{ytengen

pedlg szinfe
esakis o bovar-
 hajonk, illeve  fen-
geralaticronk reflekio-
f rurru fomaszkodhatunk.
példaul elmegyiink oz egyik

0%05/ elsillyedt teherhajo melleit és végig-
posztuzzu‘( a fenyemkke\ aroncs o|doiof mmﬁm csc[(
eqy filmet néznénk. Az agyamat g okkor dobiam
el ma|c|nem amikor oz écedn ke %egyszer csak
eqy oriasi balna sziluette bontokozot ki. Réadasul a
megkeresends kincsek sem okarmilyenek! Elsillyedt

spanyol galyshoz kellleereszkedniink, aminek a belse-

bils a i
mindket pers

amésodlagos fegyvereinket
igenybe.

Az estkézeink, Pedpe?dud az elsBsegélycso

proba| e[puszmum minket, A
wﬂo sordn azonban ':’enli( csa
mesebeli lényekiel taldlkoz-
hamnk vannak redlisabb palyék
példaul cknomenfese-

.,"3“,:;.'"““’1“ ”":sm:“
2 -

em?olﬂnront:t  D-pad-del forgathafik,
E:rnr pedlg ale/RI gombokkal lehe. Az

agép, ha szt
l6jik a rékesop-
dakat. Es hogy
mire 6 @ pénz?
IN\)s, 1obb do-
lograt is, mint-
dlyake
eh;;g"y K uzfre -
vasaro|hulunk

pu,
ol cr fobb
fegyer, vagy
akar jobb segé-
deszkozoket is.

Meg egyébkent annyit megjegyez-
nék, szertbb [Gszerek
& a halok vascrigsat nem kell na-
n erdlfetni, ugyanis ezeket elv-
gzgliiik a szélét ellenségeink mo-
radvan :
A cselekmény fobbnyire labirintusok-
ban \'é?szédi(, am efl’évedni vagy
dsszezavarodni szfmf |ehereﬂenie|
Egyrészt van egy térkép, ami a fel-
d%en ferepen eglvul :\Sluqu azak-
udlis celpomnt is, mésrészt van egy
sonar, ami  kozeli ellenfelekre f
gye]metlei Az energia- és leveg
jez81 gondolom nem kell mogycr
ént az egészségi dllopotunk mér a irésha-
) azta szemivegink berepedezése is jelzi.
ATreasures of
the Deep-rdl
messzirdl leri,
hogy egy szépen
(ﬂgondoﬁ, jol

kus grafikat igazan remek fenger alatt zajok e

meg;
jobban ciheiové, a harci kedvinket meg a sflusos ze- S48
nék fokozzsk. Vol mor ugyan 15, cholafen- 18
g'eerJ I:Jlu merészkedheftink, am meg se volt ennyi %

Mindennel Iululkozhmunk amire csakiegy i
komyezetben szémitani lehef: vunnuk Grvények, sebes
dramlatok, és még fenger olati foldrengésel
alubickokés jyan nem is hisft ebben a ny:
azért feIMier:ﬁ aj6nlom mindenki figyelmébe.
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szfo|yos luvoldozos iatékok min- Az Arrange médban indulva tobb lehets-  tunk, melybdl targyakat |||elve |obbfu|fc| Vannak védelmez8 missziok i is, ilyen példa-
A nek Srvendhet-  ség ll rengelkezesunkre Training = tt va- fegyvereket vehetiink. Most pedig lassuk mi-  ul, amikor a Foldet kell megvédeniink a felé-
féként anna vo|| koszonhe-  laszthatunk, mllyen stilusban és pulyun aka- |yen tipusi feladatok talalhatok a jaekban. e farto meteorol ktol, kis rgét kell
|eg|nkubb mindségi j6tékok jelentek  runk loveldszni. Special - |enyegeben Nos, rengeteg fajta léfezik, melyee( eszmélet- vedem neh e|ka;|:iy eselytk, fankok,
meg ben a stilusban PlayStation-re. A két ugyanaz, mint az Arcade, de mds fipust lendl vultozutosull( (unalkcznl nem fogunk, 6 stb. Szérakoztatd dolgok is
a téméban nyilvénvaléan a Die kkal. Party Play - a 5bb jatékos uz biztos). A Ieg koribb kildetés dltald- tﬁolhabak a jatékban, ilyen pelduul amikor
Hard Tr||ogy é a Time Crisis. Most egy G,  modot |e|ent| mivel a jatékot akar ketten is  ban céltdblak szétiovése (idére), de ezati- 1 golyéval ke e|‘ e éni egy em r fejérd| egy
és szintén mindségi célkeresztes joték jelent  jatszhatjuk, és ez vonatkozik a tobbi jaték-  pus tovbbi részekre bomlik. Peldaul szét ulmut vagy amikor ivegeket kell széténi,
mega plucon a Nameo-tél, Point Blank ci-  médra is. Ezen belil nyomulhatunk “Ki tud Eell 16ni a piros tablakat vigydzva arra, ggdu kat elfintetni. Lovoldozhetiin
men. ‘8" stilusdt tekintve nagyon tavol all az  tobb pontot osszeg,;yupenl2 stilusban, de hogy a kék szintiek meg a bombak sértetle- meg ugyuggulambokra repil szomyekre
emliteft ket jatektol, ugyanis nem szuperhds-  mehetiink bajnoksdgs k maradjanak. A masik fojta céltéb-  UFOkera, csonivazakra, tamods piranhakra.
kent kel kiirtanunk benne eqy kisebb hadse- ~ ban (Tourna- : & 4 {ibb, De volt olyan is, amikor keselytk hétan em-
reget, hanem mindenféle feladatokat kell tel-  ment) és csa- : lye Szép- berek repl ediek, alatuk pedig egy csénak
iesileniin . Azidd is szorft valamint a [8szer nis ) dszkélh, ezeket o madarakat gy kellet lel-

(a feladatokra még részletesebben ni, hogy az emberkék a csénakba essenek

wsszuterek] A Point Blank cime egyébként a Y ~ bele. A ku|de'esekhez m annyit fiznék
iatekterembe jar jatékosoknak mar nem ' « hozzs, indegyik eléit a gép elég
csenghet ismereflenil, hiszen a progi ksril- széjbaragés modon elmagyarazza, mi a fel-

bott P]aySiahon vltozat
" egy az egyben arcade dfirat,
56t még joval tobb is anndl. Per-
sze Srijletesen j6 3D-s szuper )
gruﬁkara ne szamitson senki; az - . ; I
egész jGték olyan (mind Sflusé- £ = Ve " " >
ban, mind hangulatéban), mintha
SNES-re irdk volna. Am ezt semmi-
képpen sem szabad hiboként értékel-
ni, ez all jol neki.
A PB-ban rengetegféle jatekmod
kézil vélaszthatunk.
Az Arcade feljesen a
[ulekferml gépet ko-
fi, fehat ugyano-
zok a feladatok és
lehetéségek allnak )
rendelkezésiinkre, adat - széval ez nem okozhat
mint oft. Elssként gondot. Mivel Namco jétékrdl van
vélaszthatunk, | I B ¢ 526, természetesen tamogatja a pi-
any et o y i I B L xelponfos célzést biztosito GunCon
tel /kredittel 45-6s fenypisztolyt is. A jaték grafika-
(Credit) kez- = ¢ ja, mint emlitettem, nem ol kiemelkeds
diink, illetve 1 Tz de ennek ellenére szép és a jaték alap-

tolthetiink —_— C hangulatéhoz pont passzol. Ugyanez

/menthefiink allast. He- 2 - X - = 7 O 3 g mon%huto el hg:;orrn aésa zegnyekre is

rom fovabbi méd all e = mind a kettS remek és hangulatos. A jétsz-

rende|kezesunkre u i f Z ; 2 : hufosaggul sem voltak gondok mindenki

Tramlng nél 4 - . . - 0. f kezd és halads jatekosok is meg?ulchul(
akorolhatunk, u mé- ; : f % FY a szémitasukat. Tehdt oki szereti a pisz-

si ke' médnal pedlg === — A tolyos léveldozés jatékokat, az feltétlentl

indulhatunk bajnoksdg- 7N 7N N /5 Y S 4 - szerezze meg a Point Blank-et mert, ez

ban, olclilf)';e keét nehézsé- f : » ul |egszolrokozla!‘?bb és legwccesebb

i modban. Az iy, ilyen sfilust jael

gnehszebb mi E,:Jpeﬂe- O O O OI@ @ . - Z - £ ’ Veres Miki
jnner  kénnyebb fo- - HIT. Ow j\;‘i\

Eozav (ezeknél 16 pa- W - 0 ni. Szintén gya-

Iyun kell atiéni magun- - o — . kori feladat, amikor valamilyen
kat). A palyak négyes csolporfokro osziva  am Play). A | 'rdekesebb azonban jarmivet (auto, hellkopter) vagy szémyet
melyekb! dltalaban harom  mindegyik méd kszil a Quest Mode, amely (sarkany) kell teljesen széflsni. Nem hia-
tula donképpen egy kompletten felépitett ka-  nyozhat a rosszfio likvi sem, ezekbdl d
|uné|utek némi RPG beijféssel. Egy térképen -~ feladatokbol ketfélét tallunk: vagy gengszte-
kell barangolnunk, ahol egy elveszett kincset reket, vagy nindzsakat kell lepuffantani (per-
kel keresm Alovoldszés mellett  sze a civilekre és az idsre vi-
n:riyn kot kell gyGiteni, embe-  gyazni kell. : 1 MEMGRIABLOKK
beszélni, es természete- - o T 1 GUNGON 45 PENYPISZTOLY

sen IQVOI ZOS B ” : o 2
: A PELADATOKVALTOZATOS AK
adatokat megoldum : : < A (RO LT s

M cyer e A SZORAKOZTATEAK ES RENGETEG,
; 2 || WAN BELOLOK
feladat megoldasa s % EZ A JATEK oy U6, AHecY VAN
utéin fopasztalati pon- | \
(EXP) kapunk, mel-

Nem kell megijedni, -

ezek csak papirfigurak =
. 5t nem!

Madarat 9™ bomt .




| gyan nem kéfséges szamunkra, hogy a sport-
Uraion 0k kozil most a legtobben a Ex!prog

| mo‘yun erdel(e| de azért reme\]u

rcmoEm favorizaliok, ésegogy elenyészo
onk Szﬂmﬂ Uk’ke" az U’T\E”km rOh Iegl(urﬂﬂg ko’
E nem veszitek zo-
Yon, ha szélurk par s26t a Wayne Grefzky's 3D
Hockey:r6l. Ez nem egy vadonaj j6-
tek és még csok nem is foke-
[etes, am ennek el-

lenére
; tz Néd-es
okiprogra-
mok kozil
mégs taldn
legjobb.
A Wayne Grefzky's
" 3D Hockey valahogy
régi, Megadrive-os NHL-
t ||mu'\a az ember eszebe,
amikor is még nem a szuper 3D-s grafika volt a lé-
nyeg, hanem hogy a \utef kénnyen kezelhets, és
pergd rimust legyen. A Wayne Gretzky-ben (sze-
rencsére) nem erdltették annyira a realiszikus koril-
ményeket: a palydk példaul oval kisebbek oz igazi-

akndl és csak harom jatékos ép a “ringbe”, minek

an oz akci6 sebessége jelentdsen felgyorsul (de
ha volakinek ez nem fetszik, vélaszthatia o szimulg-
ci6s modot is); @ korong pedig egyfolytéban villog,
minek révén sosem vesztjtk el a szemiink elél. Az
éflGthatosagot nagyrészt a kameranézetek is garan-
talick; az “operatdrok” ugyanis intelligensen kovetik
az eseményeket, mugyarufsosem maradunk le sem-
mird]. Az én kedvenc nézetem példaul a kapu mé-
gotti, magaslati kamera: amikor én !dmcdoE, ake-
mera teljes feltinézetre all ra, tehat latom, kinek

passzolhatok, m amikor a palya
ftloldalara keril @ korong, az ope-
ratr lejiebb ereszkedik és dgy néz a
tavolba, ezzel fokozva a 3D-s hatast.
A kulon\eges eseményeket pedig a
gép mindig premier plénbol mutatia,
teﬁdt a kezdéseket és o bunyokat
(mert persze ez sem hiényzik a
jctekbol) mindig megfelelo
szemszoghdl szemlelheiik.
A mésik nagyon pozifiv dolog
az irényids. A golok elérésé-
hez semmiféle specilis mozdu-
latra nincs szikség, mindossze
igyes és gyors passzokra kell torekedniink,
ogy a kapus eﬁzrs ét kijatsszuk. Ho nélunk van o
korong, nincs is mu:‘fvasznu\hulo jomb, csak a [6-
vés és posszolas A l«:merc gomgbok nagy része
csaka
példaul csak siman e\kcnchzm a korcngor deha
ahhoz van kedviink, durvan fel is lokhetjik az ellen-
felet. A kamera-gombok koziil oz alsé C kilonleges
jelent6séggel bir: a segitségével egy pillanatra turbo
sebességre kapesolhatunk, avagy a lovés gombjaval
egyszerre haszndlva olyan eréset [dhefiink, hogy o
korong langolva szu’gu(d a kapu felé (ha nem szi-
muléciés modban j6tszunk).
A Wayne Grefzky's 3D Hockey egyik kiilonleges
Le“emzéie, hoa’ a gép nem valt Gt automatikusan o
orongot birtoklo jatékosra (bér az opcl'\ékné! ezen

-
A jégen lthatd
grafika megle- i

hanem miolatt o
tarsunk tamad,

mi a kopu elét helyezkedhetink. Az adoft \urekcs?
tehdt ezalatt o gép irdnyitia, s mi csak azt “mond-
hofjuk” meg neki hogy mikor passzoljon, vagy mi-

kor I6jn. Ha mégis valtani akarunk az embereink
kozott, akkor az R gombo' kell lenyomnunk. Az effe-
le fechnikazost egyebkent kdnnye!én elsaiai-
hatiuk a gyakorldsndl (practice),

illetve a kilonallo

meccsekné]

megmérksziink, majd ha megfelelc volta

nyiink, indulhotunk a réjétszasokon. Vi
ul\k nem akarnak ol soLuf “sz65zmotolni’, rogton a i
rajatszasokndl kezdhetik (p\uyoffs) A clel(mggok i
meniiében melesleg van még ket 1ovuLbr pont is:
ezeknel tolthefiik be o kortﬁmn mér elért kodsza-
vas, illetve @ meméria kartyéra mentett dlldsainkat
A Wayne Gretzky's 3D Hockey poligonos grafikaja
se nem jobb, se nem rosszabb a '\elerﬁe i korkurens
ictekokndl: a palyak és a jatekosok kidjgozdso i
egyarant megfelel az elvardsoknak. Van néhény jo- 1
fa megoldas; gondolok itt arra, chogy a szuper
E\’/éseknél ki yu‘?ud a kapu, vagy hogy a kapusok !
néha valédi Eofo"(em bostyuzza{e] a korong dfidt.
A hangok is korrektek, bar ez o kommentdtorra nem
igazén vonatkozik: e|eg szegényes a sfilusa, mindig
ugyanazon megjegyzéseket ismefl. Az egész jGték-
rozonbcn természefesen a fobb jatékos mod a
|eg|obb (a ku|or\u\|o meccseknél); ezt ugyan minden
ehef ugye mondani, ém erre az

anyagra killonosképpen igoz. Sajnos oz egyszer
iatekmenetnek ugyanis megvan az a hafranya, hogy
a gép elleni idtéfo? kannyen ki lehet fapasztal, és
utdina mar csak egyazon formuldt kell gépiesen is-
mételntink. Mivtan példaul r

ogyliodyaly
kell egy kcpus|ovesv elékésziteni (a kcpaslov:iez

FL:

A New York
Rangers itt is

kiraly!

A skacok igy pnia‘a'k
eldanteni, hogy kinek
jobh a korija

(play
game).

Amennyiben
szezont indifunk, négy jatek-
mod kozil véloszthatunk. Az arcade médnal sorban
ion ellentink oz Gsszes csapat, s ha valamelyikik el-
len veszifiink, mindaddig kel pro’bé}koznun(, i

ami
veresé?ev nem mériink ru'{uk A roviditett (short), \\?e?-

ve a felies (full) szezonnl mér redlisabbok a koriil-
mények: 32, illetve 82 meccset kell az idényben vé-
gigictszanunk, tehdt elészor mindegyik csopatal

gy
all ott, mint aki

lenyelte az iitdt!

oz A+B+ egyszerre kell lenyomni), mér nincs gond @
golszerzéssel. Hogy még sem olyan egyszerl nyerni
az csokis annak kﬁszéi?ue?ﬁ, hogy a gép - vélemé-
nyem szerint - csal, vogy \egu\a%{ms tolioktikézza o
dolgot. Furcsa médon valahogy mindig az utolso
mésodpercben sikeril bevinnie a donid golt...
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o aonés kupo [noksag

vy
WY
v v\*vv

n az elején le kell, hogy sz6-
Rg;m sa|er|1alu'nsan ke:gZe‘l fo-
koscrlabdarel, ezért az érté-

kelésem nem bizios, hogy mindenki vle-
i fog. Amikor Martin @

kezembe nyomta, mér éppen filtakozni

ckarfom, de fiom i o vol és mivel &

- szerefi a kosrlabdat, nem m vis-

sz, lgy azidn humhozluk és neki ugrot-

tunk. A bevezefd infro roppant lava-

. myos, tényleg ol keveredhek hem\e ave-

lodi mérkozésekbol

itogépes ioval. Ha fol

szami animdci Hu 1l va-

nk raita, o meniben foldljuk magun-

EZ“ it klvn|nszifn1|uk mllyen |o1e|(o| ckarunk |ulsznm

. Exhibition), vagy

3 kezdiink (New Seuson), esefleg kupaért Lbo
ki me?kezdunHPI ). A||usmen|esrecsuksze-

nvan

2+ Options 6ni beszdl, it is beull'm milyen
- modon akarunk idisza ni, 0z uielderml mod, a
Sim pedlg sumulécw Alupbeall’hsmk eztadiaa
ex u Veferan foknzmm nehézséginek. Ez egyéb-
Természelesen egy cso-
mo dolgol dllithatunk me":Ee hosszat, a
itékosok nevének kilréisét, oz isméflést, a zenét, a
mmwerd:ktsd’lo' L E(lzmﬁlemmszﬁaﬂlw Jé csapatok felallsct, cseréhhefik a ko
Rosters egy stat jelent), itt sy a
sokat, s6t csindlhatunk Gj jGtekosokat i, donsagulm) a kepessegelrd Neégyzet lenyo-
i (STAT) edwnuk é e i S b i, mert az alapbedllitdssal meglehetssen tehet-
ségtelenek, fgy aztn én moradok is  jéfékos “késziés"
stinket bedlltottuk, nehvughah)nk j6tszani. Ezutén jon oz
iranyitok eloszidsa. Ha a gép ellen szereménk jatszoni,
e felejfsink comroﬂaﬂ hi o sa[at csopatunknok
1t bérmikor lehetdségunk van divenni oz irényi-
t:?t{ekkar a szezont is lebonyolithafiuk anélkil, hogya |
lobdat kergeténk A szubalyokm dlokihaiok, a rogrum
figyelni fogja meccs kozben, a:leg or vannak
kiclakitva, a pélya gmﬁl(nla smp, bérmi lmmemd
last vuluskﬂvn az ianeﬁ&nel a legidedlisa
Apropo kameralés, engem zavart,
kor sokan vannak egy kupacban, végké
né valt szimomra, kinél van éppen a
ik nézet sem segtett. Akummhmkelalwek st
rrnsluTVS-onepphu“gabmukozvdﬂed még
|obb mint &k. Szémomra sajios minden csapat ] ke-
mény ellenfél volt, de a fiam azért gy6zelemre vitte o
Chlmgo Bull't az LA Lokers ellen! Ami nagyon hlunymﬂ
nekem, azugynkorlomod !wlonos'eklmeﬁelogépl

Nagy a timariilés,
de hol a labda?

dl, hﬁyabohldobmhdmeghﬂdmp?ekd
o

T8 JATEKES
2+ MEMORIABLOKK.
MULT] TA® ADAPTER
v AKI| SRERET] AZ NBAT
AZ IMABNI FecJA
< VOLT MAR JoBEB KOSARAS

lenflek fehetségére o

26m hasonlé ltezdohek inkabb muyi a‘)ekm o]unlunek
elsdre, profiknak lehet, hogy i6, eztvnszonl én nem fudom
megielni, problick ki

576 I(ONZOI.

fi a kilonboz6 tanclépéseket
" venni o dolhoz forioz6 ancunkat, ha nem menfiik ki o gyakorlé

hagyununyosmodszuwd Hamér minden elképzele-

defeeket o PlaySiafion e inferaki zenei magazinjévall U faviciok nyinck el

hi népei flszerezzétek

mostontdl mar nem?s:i passzivan hallgathafivk a Spice Girls nagy sikert aratott muzsikaiat, de sojdt fehet
segunk és kedvink szerint mixehefink néhny slagertkbol. A SONY Gidonsiga a felig ik, Ll valdban zenei
mc%azm,  SPICE WORLD. Elsg nekifutésra kei lehetdségiink van a meniiben, miutan kivalosziotiuk  nekiik szimpof

kus leanyzot, Az egyik, ez barmllwrva 0  menibal, hogy megnezzul( a tobb, mint hommin perces video

kot, melyben az egyiites Ougipl személyesen valoszolnok az interjoban felet kerdesehe lehatunk részlefeket koncert
|ukbo| szoval a rajongoknak vald igazi c Amask lehehsegunk hogy sidicban rveléink a nekink legkedve
sebb dalra, és olyunm mixeljik, amilyen semeﬁudju k. Ezt @ kovetkezokeppen tehefjik: van kilenc blokk, mindegyik més

ikonnal meg|e|olve mi pedlg réugrunk és az ‘X" lenyomésaval meiha" k. Mikizben sz6| o bokkhoz ooz réstlet,

. mi fovebbszokdécselhetink, és ha |enyomva toriiuk az X-¢t, a kovetkez5 blokk folyamatosan fog kapcso|odm azelozs
< hoz. Azaz nem lesz sziinet a ket kozot, igy \throba hanu vajon passzolnak-e egyméshoz. Ha mar &l benniink ver

fami e|kepze\es armél, hogy melyk réslte melykel szereénk Gsszekapesolni, a "0" gombbal fol is vehefiik, szépen
egymds uln. Anikor megak unk és o mar felvt rész végéhez nem azonnal toldljuk o kovetkezt, o Négyzet segite:
geve| meihu"gqlhm;uk @ mar rogzitelt mix

urokob kidt, igy aztan fisént “képben \‘V
vagyunk’. Abhoz, hogy elkésziion a sajat
keszitési dalunk, fizennyole b|ckLol kel 7

s ulon fiznink. Amikor ez megfor-
tént visszahallgathafiuk, kimenthefik, vagy e

Végiilis a grafika
elég Iatvanyos

A

egedeek vagyunk oz eredménnyel és nm'dhmk mar

0 hnu|hﬂl'|uk meg Innen akkor is fovasz féncstidiob foF
enyei , amig a mozdlldbhmk legalébb
eqy részét nem fudjuk megcsmolm, tira kel kezdenink @ gynkorlas' Aténcstidiéban {Donce Record] elosmr asjit
mncunkul mu|d ha befefeztk, és megfelelonek foldljuk, a fobbi luny mozgasatis ‘o&ehetluk Lehetdségiink van arra i,

az el6z6 lény mozgasat musolwk a kmdk xlyenkor nem lrell fjra veglgnyombdnunl( akoreog-
ra at a kovetkezd o sq|at sflusaban kot o fand akik kivilrelfjick oz
dsszes dal, figyehemek arro hogy o rmg(elelo leunyzo, Lelyen satlozzon! I sem forlos kimenfeni oz ered
ményt avégén, ha eiegedeﬂek vugyunk vele, mons a TV SI'UDiObu igyekezhefiink folvenni  kész misort. A pmglhoz
toriozo kicsitploszfikus roj k és fermé: mindegyik a hozzétartozd sflusban
mozog, tancol. Nem drt hozzai az Angol nyelv ismerete.

v/ ANNAK AKI] SZERET] A
Ez a kép Ceg baratom
kedvéért keriilt be!

€5AJGKAT E5 RINEK ERZL MAGAT
S SRERINTEM VEGE A.5¢ LARNAK




égre egy igazi kalandjaték

Né4-re! — pedig mér azt

hittilk, hogy a Zelda megér-
kezféii semmi ilyesmi nem keriil a

keziinkbe. Az igazsag az, hogy so-
kaig kétséges volt, lesz-e egydlta-
lén a Mystical Ninjanak eurdpai
verzibja, ez ugyanis egy olyan j&-
ték, ami elssorban a japan kézon-
ségnek készilt. (Ot egyébként mar
joval korébban, tavaly &sszel meg-
jelent.) Eurépai szemmel elsé pil-
]antc’zsra kicsit furcsanak, mondhat-
ni bargyonak téinhet a kornyezet:
egyrészt ugyebar a kézépkori Ja-
anban jarunk, masrészt viszont
Ejfuriszﬁ us érias-robotokkal kell
megkiizdeniink, s&t még a vilagir-
ben is kell ténykedniink. A f&hds,
maga is egy kilonds szerzet - ki
gondolnd, hogy a vilagot egy ap-
16, kék haijt ninja fogja megmente-
ni2 Goemon a japanoknal kézked-
velt hés, szerepelt mar négy SNES
jatekban, héarom NES programban,
és egy GameBoy l(ér!zén. Mostani
kalandjanak tulajdonképpen az
eredeti cime: Ganbare Goemon 5.
Ne csodélkozzatok azonban, ha
Skelme mégsem tinik tilségosan is-
merdsnek, ugyanis an
gol nyel-

vii verzi-
6ban csupan az elsé
SNES jaték latott napvilagot (vala-
mikor “93-ban), és az is csak mér-
sékelt sikereket ért el.
Goemon legtjabb kalandja meg-
&rizte a régebbi részek sajatossa-
gait, tehat egy RPG-rél van szé né-
mi platform-elemekkel dtitatva, de
mindez most egy Mario 64 szerd,
s6t anndl sokkal szinvonalasabb
3D-s kérnyezetben jatszédik. Hét-
kéznapi hazak kézétt, szépen ki-
dolgozott termekben maszkalha-
tunk, a grafikusok béven “mérték”
a textirakat. Még meglepsbb a ja-
ték audio hangzasa: régtén az int-
roban egy kisebb “videdklipet” lat-
hatunk, amiben egy teljes Eclsz'd-
veget lenyommnae - igaz, japanul.
(Réadasul a jaték soran majd még
tébb hasonlé “misorszamot” néz-
hetiink végig.) Az imént elmondot-
taknak készonhetsen a-program
végil csak eg 128Mbi'—els)?(azeﬁé-
rc%ér' fel - tobbek kozott ezértis
volt kétséges, nem-e lesz tl draga
egy ilyen kazetta az eurdpai pia-
con.

Uj jatékot kezdve egy igensimp-
ressziv animéciéval indul @ torté-

16

net: egy sas szarnyal fenn a ma-
gasban, s errdl kézelit ré a kép
egy varoska apré utcajéra. Az
egyik hazbél két suhanc tavozik
sietve — mint kideril: az egyik bol-
tos ildézi ket valami csinytevés
miatt, s 8k lesznek a mi f8héseink.
Epp hogy kiftjjak magukat, ami-
kor hirtelen valami nagy robaij ks-
zeledik. A véros folot egy léghajé
0szik el, majd amikor odaér az
Oedo kastélyhoz, a gydnysri pa-
lotét egy eurépai stilust vérré val-
toztatja. Vajon mi lehet az a go-
nosz eré, ami ilyen gaztett
mogatt all, és ki lehet az a titok-
zatos férfi és n8, aki a léghajot
iranyitja? Héseinknek ezetg(re kell
vélaszt keresniik.
Goemon-nak eleinte tehat még
csak egy tarsa van: Ebisumaru, a
kék bajszos kis hajpacni, akinek
tébbnyire csak az evésen jér az
esze. Kalandjaik sorén két 6jabb
szerepl6 csapodik majd még a
gardahoz: elészér is
Yae, a tit-
kos-nin-
jatgy-
)

noknd, késébb
pedig Sasuke, a
mechanikus ninja.
A szerepldk — a
mozdulataikat fe- g
kintve — nagyrészt azonos képes-
séglek, dm a cselekmény eléreha-
ladtaval szert tesznek olyan tar-
gyakra és varézslatokra, amik az
egyes figurdkat nélkilozhetetlenné
teszik. (Példéul Ebisumaru majd
fenyképezni tud.)

A ia|undozc’xs és a nyomozds az
RPG-ktl megszokott kerékvagas-
ban halad: kérdezéskodhetiink a
jarokelsktsl, s igy elsbb-utébb
mindig rabukkanhatunk valami -
fontos dologra. (A japén nyelvis
szovegek leforditasa nem lehetett
hélé:?elada?, ugyanis — minthogy
kalandjétékrol van sz6 — sokkal
tobb a parbeszéd, mint mondjuk
a Mario 64-ben. LHo nagyon
nem tudjuk, mi a kovetkez8 lépés,
az 0n. Plazma Jésdakat kell felke=
resniink, mely helyeken 10 tallér
feiéb minJilg ligazitést kapunk
Ha mar a vérosokon kivillre té-
vedtiink, ellenségekbél sincs hi-
any: a Peach Mountain Shogunok
(az idegen tamaddk) egy csomé
robotot engedtek szélnek, melyek
a békés vandorokat zaklatjak. A
robotok ugyan nem tol rémiszts-
ok, &m et Figgefien! peldaul a
dagadt robotlany altal kilstt go-

lyék vagy a vicsorgé kutyafej kel-
lZmeﬂer??i] hatnak 6seir:ire, Iszc'>-
val jobb leiitni Sket. Goemon egy
kilonleges pipéval verekszik, mig
Ebisumaru kalapécesal hada-
kozik. Még jobb a égyvere a két
késébbi szereplének: 6k mar nem
csak szétzizzak, hanem kettésze-
lik az ellenfeleiket, Sasuke pedig
mér robbantani is tud.
A jaték ot fsbb részbsl all -
ahogy nyomozunk a Peach Mo~
untain Shogunok utén, és egyre
kozelebb jutunk a megoldashoz,
egyre keményebb csatlésokat kil-
denek elleniink, azaz a részek vé-
én mindig szamithatunk egy-egy
%ellenségre‘ Az “egyszeri”, ki-
sebb féncksk — mint példaul a ti-
zet kopksds termetes koponya —
sem piték, de van néhéany komo-
lyabb robot, amelyikhez Goemon
segitségiil hivia a
mosoly- —
Ez az iités nem talalt,
taldn majd a kivetkezd

Ezzel a tempdval remélem
utdlérem a manust!

gbs arch ori-
asrobo-

~ klassz, mi- - S
- ként az iranyitofilkéebsl

iranyitjuk az ériasbabat: aho
forgolédunk a kapesolépult felett,
gy iranyitiuk, hogy a szerkezet
merre 6klozzon, avagy merre lo-
véldézzon. Goemonhoz hasonlé-
gn a robotnak is van léncos
Eipé'u: ezzel az ellenfelet magé-
oz hizhatia és alaposan megso-

rozhatja. A filkében az Enemy fe-

lirat mellett lathatjuk az ellenfél

keink mennyiségét, és végil az
Oil mellett a sajat energiankat.
A fénskaket azonban elébb min-
dig meg kell talélni, és ezzel

ee?u jatekids nagy része. A
bb kérdezgskades és
efféle kalandozés csak az egyik
része a feladatnak, viszont ha

energidjét, a Ryo mellett a lovedé-

mér a féncksk kozelében va-
gyunk, ig?azi platform-jaték ma-

gussa kell “atvéltoznunk”. Mozgd
pallékon, lava folstt kell ugral-
nunk, a megfelels szinG zarakhoz
a megfelels szinG kulcsokat kell
keresniink, stb. A téjékozédas
szempontjabdl két igen fontos
targy az Elly Fant és az Arrow fi-
gura: az elefanttél az adott kas-
tély bels tervrajzat kapjuk meg,
a Zis kalapos manusz pedig ah-
hoz nyuit segitséget, hogy a ferv-
lr(crizon hol kell keresniink a féns-
Ot.

AZ IRANYITAS

Héseinket az analég stickkel
tetsz8leges sebességgel ira-
nyithatjuk, az A-sg?
ugorhatunk,
a

")

egy RPG-hez illik

vel pedig a
targyainkat
hasznélhatjuk, az*
az fegyver igénybe-
vétele esetén ta-
madhatunk. Ha a Start-
juk, megtudhatjuk,s
verrel, térggyal,
doménnyal rendel
16ink kézil az alsé

hatunk, @ bal C-vel pedig az
adott figura targyait lapozhatiuk.
A felsé C-vel aktivalhatjuk az ak-
tudlis figura varézslatét, de per-
sze csoE akkor, ha mér van ilyen
irany0 tudoménya. Ha varézsolni
akarunk, soha ne nyomjunk kéz-
ben semmilyen iranyt! Hatra van
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nyomjuk melléjik az R-tis, valé-  rél indulva egy kort kell leirnunk,
ban — ahogy a neviikben is benne maijd egy Z-t nyomnunk, és méris
van — a kamera mozgatését szol-  egy iszony( erds sugarat loviink
gdliak. Ha maximalisan rakozeli- ki, (Amig a lézer “begerjed” mar
tink hésiinkre, Mario-hoz hason-  nem tudunk célozni, tehat egy ki-
l6an karislnézhetiink az adott csit elére kell gondolkozni.) Ha
pontrél, tehat olyankor nem mo- redig mindez még mindig nem
zoghatunk. Nem emlitettem még a lenne elég, vannzi komboék is,
Z gombot: ennek hatasara embe-  ime: B,B,A; BBBA;

rink koszni fog— BARRA; fels-C,also-C felss-
am ez azt hiszem C; felsé-C,alsé-C felsé-C+A;
egy feljesen fel-  als6-C,als6-C,A.

még a jobb C, ezzel az adott
helyszin alaprajzét tehetjik ki a
képernydre. Ez nem tévesztendd
Sssze azzal a térképpel, amit a
Start és a Z lenyomasa utén ka-
punk, ez utébbi ugyanis az adott
szintrél (vagy ha a szabadban

vagyunk, Japénrél) ad telies
képernyds térképet. (A térképeket
elszor azonban még meg is kell
taldlni!) A kameragomboknak
kettss funkcidja van,

ha ugyanis —— esleges mozdu-
lat, inkabb csak GOMBOCOK;
a lefelé vezets PANCELZATOK
1 létrék elkapa- £S EGYEBEK

séhoz szii

ges. Azokon a hasznélati targyakon

Més az irg- kivil, amik a kaland
nyitas per- véﬁigiéfszésc’:hoz fel-
sze, amikor tétlendl szukségesek,

§  szamtalan mas dol-
got is taléalhatunk,
illetve vehetiink —
mint minden RPG-
ben, ebben a ja-
tékban is vannak
boltok, ahol “fel-
tolthetjok” ma-
gunkat a szik-
séges eszkd-

Még a vak is Idtja, hogy
oda kéne atjutnom...

26k-
kel. Vasarolni
természetesen
csak pénzeért
tudunk Tl az
aranytalléro-
kat az ellenfe-
lekbal, illetve a korsokbol pisfol-
hetjik ki. A pénz utén leggyak-
rabban gomgeécokkul fogunk ta-
lalkozni, az efféle étel természete-
sen az energiankat noveli. (Az
Ssszes szereplénkre egyazon
energiacsik vonatkozik:) Ha netén
aranygombécokra bukkanunk, az
telies mértékben visszaallitia az
egészségiinket. Lényeges Jolo
még oz eziist macskaszobrok ?e|-
kutatésa: négy ilyen sszegy(ité-
sével egr egységnyivel novelhet-
juk az életers

gvényében ka-
" punk energidt, hogy itt mi-
lyen pusztitast végzink. Az A-val
tudjuk a szakadékokat és be-
ket &tugrani, a B-vel csapkodha-
tunk, és a Z-vel l6val-
dozhetiink.
A fénskoknél a
kizdelmek ira-
nyitasa felér
egy verekedds
jaték szinvon-
alaval: az A-
val a jobb ke-
 zinkkel, a'B-vel a
bal keziinkkel suhintha-
tunk, a Z-vel lovoldszhe-
tiink, az R-rel pedig a léan-
cos pipét |hetjuk ki. Mivtén az
ellenfél “horogra akadt’, az A
vagK a B gyors nyomkodéséaval
hozhatjuk magunkhoz, és az R is-
mételt lenyomésaval engedhetijik
el. Ha jobb vagy bal C-t nyomunk
kétszer, s uténa nyomva tartjuk a
gombot, védekezhetiink. A legha-
tékonyabb fegyveriink kétségte-
lendl a lézer, amit azon
csak akkor hasznélhatunk,
ha a lézertslts tesztcsikia
maximumon villog. Ekkor
a kameragombokkal felul-

Snket. Nagy ritkan
talalhatunk aranycicékat is, ezek
azonnal j6tékony hatéssal vannak
rénk. Hasonléan ritkén fordulnak
elé az 6n. meglepetés csomagok
is: ‘a kis piros cimkék egyel ndve-
lik az életeink szamat. Amennyi-
ben a gombécokon kivil mas faj-
ta ételre vagyunk, egy éttermet
kell felkeresniink. L:Eet vasarolni
kilonbszs siiteményeket és egyéb
finomsagokat, ém azt hiszem
nem érdsemes: dréagdak és nem so-
kat segitenek rajtunk. Hasonlé-
képpen csekély hasznuk van a
kénnyen (néhany talalattol) ela-
mortizalédé pancélzatoknak is —
ezeket is draga pénzért vasarol-
hatjuk a megfelels szakosodaso
Uzletekben és véleményem szerint
az aruk nincs aréanyban az érté-
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kiikkel. Egyébkent se kltekez-
ziink tolsagosan, ugyanis a jaték
vége felé igen sok pénzre lesz
szikségiink. Mellesleg mivel az
iizlethelységek feliratai japanul
vannak, prébaliuk megjegyezni,
melyik portalhoz melyik izlettipus
tartozik, mert Ggy példaul
konnyebben fogjuk megtalélni a
fogadokat, ahj az dllasmentést
végezhetjik el. A Mystical Ninj-

Zi memériakartya nélkil ne is
fogjunk neki, hiszen anélkiil ha
kikapcsoljuk a gépet, elveszik az
ereJr)nényiink. Az 0n. Kaland-
naplénkba (Adventure Diary) be-
jegyeztetni csak a fogadékban
(Inn) lehet — bar néhany helyen
(mint példaul a f6n6k6( elstt
vagy egyes Utjelz3 tablakndl) a
gép automatikusan rakérdez,
mentsen-e.

KEL

A Mystical Ninja vilaga elsésor-
ban azoknak lehet érdekes, akik
mér valamennyire megismerked-
tek a japan stilust, on. anime
rajzfilmek hangulatvilagéval és
szeretik a szerepjatékokat. Az af

w Mééér’ van mindenki
~ ilyen hillye hajszine?

lagos ember széméra a torténet
és a parbeszédekben elhangzo
poénok roppant gyerme'egnek
tiinhetnek, de én azért mégis az
mondom, prébalja ki mindenki -
mert ha a sztori esetleg nem is
tetszik egyeseknek, azért a ren-
geteg Ugyességi résszel barki jo
ellehet.
(A jaték teljes leirasat a mellék-
letben talaljatok. M.)

V.

¥




agy Vi
d most isn

oforhead k
S

ztas
képeket lehetett lani rola.

Mindenki csisztat,
igy énis

A megjelenést tekintve elcsiszott a
Gremlin, ugyanis még favasszal azt
hirdették, hogy mindenképpen o Gran
Turismo elétt szeretnék megjelentetni —
igr még nagyobb lett volna gz esélyik
jelentés eladast produkalni. Eppen
ezért mindenki attél félt, hogy autés ja-
tékkal o mér emlitett GT. miatt nem élet-
biztositds mostansag kijénni. Ezt azon-
ban meg kel ezt cé?o|nom! A GT ugye-
|} %

i

bar kifejezeften SZIMULATOR, vagyis
magat a valédi vezetés élményét adja
vissza, mig éltaléban a tbbi iétékoL
csak versenyjatékok, és a jatektermi

18

 hangulatot hivatottak szimulalni. Nos,
hogy ne nagyon hizzam fovéabb az
t a bevezetéssel région elarulom, a

cade versenyjatékok kzé sorolhato.

MEGVETTEK...”

Amikor meglattam az elss hiradasokat
réla, roppantméd megtetszett a latvany,

egyszerlien annyira szépnek nézett ki
minden auté és kérnyezet, hogy mar
akkor latni véltem a jaték sikeres fogad-
tatasét. Aztén most, hogy megérkezett

Ritka esemeny, ‘
vilagos van

hozzénk is, eléggé vegyes
pozitiy) érzelmeket valtott
Maga.a program egy |
sz6dd autdverseny, melyben kit
lalt autdk, és szintén csak-a gon
dolatban létezs palyck a fésze-
repldk. Ebben a szituaciéban a TSL
csapat versenyzsjeként fogjuk felvenni
aversenyt a tbbiek ellen a vilag kiilon-
bsz8 pontjain. Mivel mostanaban min-
den autés jaték elején még igen gyér a
kindlat, ezekért itt is meg el? kijzde-
nink a jobb masinakért. Eleinte ésurén
2 pélya és 3 futurisztikus jargany all
rendelkezésiinkre. ‘A t6bbird| kicsit ké-
s8bb. A versenyeket igen sokszinfien
bonyolithatjuk le. Elgszor is egyedili
tékos esefén futhatunk egy gyors
senri (Quick Race), mely oz ép
tuélis beéllftasokct ves
Aztén

utan nekink kell egy érdekes dolgot be-
dllitanunk. A palyét vélasziva ugyanis a
korsk szama mellett van egy igen érde-
kes opcio, amit még bekapcsolhatunk
(Catch up). Ez lehetsvé
teszi nekink azt, hogy
ha kicsit lassabban men-
nénk (mint a sokévi at-
lag), vagy tal sokszor
mennénk a falnak (és a
gép versenyz6i elhizng-
ncE), akkor igen huma-
nusan lelassitanak és be-
vérnak minket. Am saj-
nos a forditottija is igaz:
amint tetemesebb elényre
tesziink szert, a gépi kar-
akterek kanyrtelenil oft
fognak loholni @ nyo-

munkban, =7

A kdvetkez6 pont 4

egy teljes bajnoksag, mond-

hatni liga afszésubleeihel (League Ra-

harmadosztaly szineiben versenghefiink,
ami a mar emlitett 3 autét és 2 palyat
tartalmazza. Azonban amint elsé helyen
végziink, maris egy szinttel feljebb,
vagyis a mésodosztélyba jutunk. Off
mar 6 autd és dsszesen 4 pélya vlasz-
haté. Ha ezt is sikeriiine megnyerni, az
els osztalyban talélhatiuk magun
melyben 9 gépjarmi és 6 pélya kozétt
lehet szelektdlni. A kézkonyy szerkeszié-
ie nagy viccesen nem irja fg, hogy mi
van tﬂ(kor, ha itt is nyerink, ém én
azért mégiscsak kivancsi voltam r, s
meg is néztem... Hat eléggé lehangold
volt az eredmény. Plusz 1 pélya és egy
induldsi jog a

“Division 0" versenyben. Ez az alabbit
takarja: egy addig még nem elérhets
ksrpalyan kel 10 koron keresztil verse-
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£ ] 1 IR '
iZlan szépen lassan kibdjok az
igenis hatramenetbe kell tenni
Bz csak akkor nem okozna
lémét, ha nem lenne ilyen idgigée-
yes: Hiszen 1 kicsoszas utan mar LE:
HETETLEN felhozni az autét a negye-
diknél jobb helyre (ami ligéban,az
_utols); vagyis nem lehet hibazni. So-
g azt gbndohcm mcgcmbcn, hogy
jan, s akkor még nem is széltam az S 3'sokkal szebb ennél. Aztan
igen kellemesre sikeredetf zenérs| ltozott a véleményem, mert az
v8beill stilusos gépzeneimegy a hat- asznak hitt NFS3 jocskan le van
enyz8k s , 6s még o szokasos  térben, mely palyankeént teliesen mds" |- maradva a Motorhead mégétt, hiszen
e/ irényité kalibrélasokatis elvégez-  -&s'mas hangzaso. | 5 igy utélagi megnézve a képenydscrol
A meniird| ennyit, most pedig A jaték komoly dillemét okozoft ne*’ ' " "rangat, és nagyon hilyén viselkednek
nk bele a jaték felboncolasaba. . k ig a tesztelés alath*Jo, hogy: | ¥ Gz autok. Ami azonban mégis a'ki-
1 ép; meg tenylegifantasztikus az az " sebb szazalékolas melett dontétt, az a
50'fps (képkocka per masodperc), kicsit tOlerltetett high-color-menii-de-
g anfivel recegésmentesen futa jatéek)de < sign és “minélextrémebb-annaljobb”
k nagyszer(ien, moridhatni mi-  valdhog; g egy fura érzésem volt, fe?fogéls. Kissé tol futyrisztikus ez még
szien kezeli a fény/arnyék effekteket, ) vSben jarunk, s ezét| | az én gyomromnak is! Persze kisebb
jyedil a Need for Speed 3. részében riiséget keresni yétek,' | hibak mindenhol elgfordulhatak, igy

zdddik, ekkor igen
i ala-

meg-is

8szintén imeg
egy mesedélutani feladat
“nem egyszer()” tetfet végh
kapjuk cserébe a palyat, amin
nyeztiink, plusz az eﬁ/enfe| q
[6an azt lehetne réla mondani
vézi a 3 eddigi legjobb qut
olyan gyors, mint a Titan, o
pad mint a Kobra X3, és ol
nyarodik, mint az Avaland
ve az 1 jatékos dltal jatszha

a

alts elle
A
\

Csodalatos fényhatasok
a hattérben

GERR @ LAP TIME
oA o:1aiaa
BE!

Pofas a latvany, nem?

TOTAL TIME
o:iazaa

Ime a mi kedvenc autonk

nk ilyen csodas arnyekeffektu- hessen hibézni ¢k-  aki kifejezetten a jovsben jatszodé ar-

tokra, tudunk még olyat is jétszani, mint

az egyszer( id elleni kiizdelem (Time ikor is a nap, vagy d neon an, az mar egyszerGen siralmas, ft  cade autdversenyt szeretne, az bétran
Attack], ahol is gépi ellenfél hiényaban erddik az autéra. lttkilonss-  most a ligak

ondolok, ahalistnem teheti vokséat a Motorhead-re.
lehetett hipp=hopp Uiquezde%l’%y el Bagé Péter

oft igenis szamitettakia
) ercegk is. Egyszefens™
tény, hogy ha barmi-
megyiink szeml
bbségében csak a to-
aval Eiet kiiiinnlx Nincs
om elére és egy kicsit

az éra lesz a legfdbb ellenfelink. Idedlis
vélasztés arra az esetre, ha példaul kér
rekordot szeretnénk donteni. Az utolsé
! pont pedig egy szellemauts elleni kiiz-
l delem (Ghost Mode), ami annyit takar,
J hogy elészor a gép dltal iranyitott szel-

iemelt szerephez juinak a

lemautét kell legyézni, majd az eléz6 atvany. A Motorheadben

karben teliesitett idd alapjan sajat szel- en nagy szerephez juinak a zsofolt

Térjink ré a 5 >

modra. Ehhez Ha nem tudod megelozn,
gfp kell, Jikd kil

t

12 JATEKOS
13 MEMGRLABLOKK
ANALSS RANYITS
v[6YONYORUEN LETTEK MEGRLBVA A
PALYAK, A% AUTOK. ES GYeRs Is) il
x VISZENT TELE VAN AfRe AM

ROPPANT MR IREGESIT'E HIBAKKAL -
BLYUSE RENGETECET ToLT

egymassal. Van az egy-
szer(; verseny (Head 2
‘Head), amelyben csak az
s6ség a téf, mig a ma-
sodik pontoggbegﬂ (Time

Difference), mdr foko-
z6dhat az izgalom. Enn-

Haha, bénazik
asdrga

&l ugyanis, amint athalad
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n komolyan mondom, nem tudom elhinni
Enogy a Nintendo64 immar 6bb mint egy
éves eurdpai pdlyafutésa soran mindent
6 verekedss jaté-
toce: The Dark Age-
re, ésa Figh!er's Destiny-re gcndo[ok.} lit van
most példaul ez o Dual Heroes, ami egyszer(-
64 bites hardver megesifoldso. Von
szerepld, melyek eredefiségérd]
hogy'a.szkafandereiket tekintve
r Rangersthdl is ichettek volna
héseink iranyftaschoz pedig van mindsssze
ket fomb [0 védekezésen és oz oldalazason
i kel ithetiink és righatunk. Az
tas mondjuk még nem is lenne
ssszefliggésben a jaték kom-
Jén kitopasztalhato, ém a

g o eondtonteieo, |\
ire meglenditik az okliket, és egydlfa-
lekezdenenek egy komboa, oz ellenfél
mér feljesen mashol von. A jiek grofikajordl -
szintén nem sok [6t ehet mondani: a horcosok | ¢
elnagyolt kidolgozasaro még falén rd lehet A
’nﬁni, hogy eimegy, viszont a kizoterek ki- \ s
dolgozasa minden kritikén aluli. A hattéroen  nielis szamifson senki 3D-s td
o e—— . e lusfalon "mazolmanyo
jobbra-balra o gén, &

ink elképzelniin €pp egy si-

vura? arunk, vagy og( valami @ kivélasztott figuras fog

l .Hané  nyitani. Ez azonban tul

melyik pélyan a kiesést meggatolo  lent semmit, ?eslupqp al
A , aha

templomféleségben kiizdin
orlattok nem vinnének vala-
zatossagot a he|yszinekbe,

nem tudnék semmi pozitivumot felso-

i

Errd] a képrd] még azt Is hihet-
nénk, hogy ez egy szép Jéték

[l Raph 2 betirésaek igen
van George, o King Kong  [EXe et Pty
utdnzat, aztan Lizzie, oki
Godzillaval mutat rokonsé
legfurcsbb, Ralph, a forko:

S hogy mit kell lcidonkéooer
Gszor s egy llyen nogy szomy elég nehezer

&

J61 végzett kombi
‘nem marad talpol

sz szolgalfotésnak nagyonvs fletesek, de
logy ezek legyenek egy jatéknak a legfebb
bijszkeségei, oz azt hiszem mindent eFéru\ @

"L programrol.

)

12 JATEKSS
MENTES: MEMORY PAKRE
/A MOZPULATOK ECESR
POF ASAK/KAR HISCY NEM TARSULS
oz ellenfelinket jrg- HIBZZAIUK SZEP GRAFIKA
képpen ne SGMIUT AN HANAR KITAPASETAL

nyi a gyakorlati valto-

juk a sajat

e az fél aremasat,

In'yek;eﬁ @

cek, kornye-
mrukat ha peldul

#3 JATEKSS
NENTES, MENGRY ? AKRE
v MINPENT, SZET LEHET
THANI




Yia
i

N it i 4 i)
N /7] YNGR
mig oz Acclaim csak dolgo {
z Aegyszerue}\ tudtamm iverhi -1 | ertdl
) ajél nt'l

jembd| ez kot, diglis i
tak az djgbb fef iemenye ; hisz|
cept utan ez ‘eﬁ % na' mb{;i&'dya
te1|es*

tékos, 1€ tényl se rgatia @
1armuvei (Ei ol yarr pozbdn megy
be egy udoét alagitba), ahogy
kénye kede szerint tetszik. Azon~
Qan mosf, hogy a fyarral
| egyiitt megjott.a Forsaken s,

y sem. he
rtemu jyanis, ho ycmlta
eklfimokba i |gérteioceg -

rei, ‘6zt vulobun be'is
altbtak, Ezek szerint [nqs?
8k tudriak 6l fogaly

van sz68 A
Foldon ja-
runk a nem
hsp|ron tavoli
et elnézve d laivany egy, kicsi le-
hdingols. Tizenst Gitérsasagot dlas
pitdttak, s ezek egyikének vagy az
a|ka|makoh‘|a Fdadq’od le|[esnese
kszben ériasiigepekbe és‘ronda ellen- .
felekbe botlasz, akik nem hézik j6 |
. Uszemmel a tenykedesedet " Kiildetésed
mellett tehat mégiaz okcde‘(osko&wkﬂ? is
ki kel fistshnad, nembeszélve c";emerdek
csapdarsl. ‘A [argany, ami segifségedre léi'z a
Pioncycle, amit a motorhioz lehetne hasonli
leginkabb: azzal a kilénbséggel, hogy eme masi-
nak kicsit man elrugaszkodrok usio|d Fe?szmetol, &3
360 fokos “szabadsagban” fordulhatnak bormerre‘ A
képek alapjan talén nehéz megitélni, hogy milyen is valoe-
jaban ez a feljes mazgasszabadsag, de cgimur dtta alDes:
cent-et, az tu otc‘bun ehet milyen nagyszerti érzés az, ami-
kor egy clugutbuh‘] f?|d feleftatlosan el |ehef cikazni az el-

\

rspkedos program, mély/ 2 kezdjik rd
mozgdbszabadségofikap d fisztelhjés “analog kqﬂm eryl
kos, lés dF hogy a nyilakkd

i i ?Yodu\gl klle i e
egésren tudtun;e|dométﬁ "
an most Ietszd( e o'|§; ! Az elsa |ege§

Abonusz fargygk at H

8ben, s a‘ 9

. vink eiye Amit nagyen

okon kell paly
gombokat kell nyomogaml e||ensegek
Isésorban élve is kell maradni.
i nyvfcs' nem art, ha egy kicsit el-
u"omkct Az |deu|ls szerintem egy
riu norméllal sem rossz. A lényeg az,
pan csak forgatod.a-motort; de elére
3dod éni, hogy barmerre nezheisz bar-

ydra lé

‘re ke||'€m és nem U

Amint megkapju
Eon Oln

nem mész. lgy
honnan ¥drhato
isikral tudsz tér
asra, s kilor

tamadast, mu egyik pillanatrél a ma-

iy vagy meEm ulni. n gomb szolgdl a
gombok GI 1ehe' el hOan a CSUSZGSO‘(Q'
lovés elsl). A célkeresztbe kell befogni
,éme|yet.kelfe|e médszerrel intézhetsz el.
ver egy sima Yézer (bar a késébbiekben

az ellensege:

Ies

0 agyokat is vehetsz fel), ez nem tol erésen se-
"sogq(yhorcl eszkdz, a rakéta mar kepes lelo-
qtomuz e"enseg ClrcOI'Ql U?Unl( sordn Persze
?kef Is ta|alhctunk Ggymint: energia-
n

tani
ku|oﬁbozo cst
talfek, 16szerek; udak és més; thal hasznos, hol csak
glunk utan motorunk szétrobban, elejt-
yu jtott felszerelést. Ezt masodik éle-

r ha vusszatoblunk._A tarténet—

I'O

velgz bsszes
unkk§| fel |5F Eeﬂu
U’nlﬂ"
=3
talélkozhatunk a |e kulonfe|ebb‘kcac
okkal, ezeket gkhv ?m Ogy. tud|ukrhfl
hianyoltam a jatékbol
vol?'ek ora'labirintusokban ugyanis nem egys
észben tartani merré| is jottem, ha tele van el
y otfogéertékelesf kene végezni, akkor a
of d ni) hogy mage a cfvcmy karpotol mindepki
:pg anis u*grogk nomendlis eleg csak meg
26 helyszmekel) Hd viz alatt ke|| Gszni, hol

bul? ““Minden effekt & helyén van, vannak rol
se

sorﬁn m

|eh&g§

i das mellett csu on
) SZée,O‘OrdUhGEQOgIkGI feladatok is, %
yJeleporiok kapcsoloit ke"e"'megkeresm"s i
\e meg a; ér6l is. Bz egy masik kiemelked6része a j
nak, ug 2 erésen hi- :?; éphez erés zenét is kredl-
tok, Drum n"Base stilusban.' Az sszképen ez sokat dob, sét
ke en |atszunk foszfott keper

GOLOBARS D02

Leshal témadok, eziittal
eredményesen So—

n)ja hcr‘gu|or akar a tetéfokara
ghat, mar ha van megfelels
riner.a gyilkolashoz. Habar egyes
részle |ben jaték kiemelkedéen jo,
sszkep i nekem mégsem akart
sszedllni. Persze ez nem azt |e|enh
hogy barmi bo| is lenné a qtek
csupdn esak az én e|kepze\ese|mnek
kevés ez a megvalésitas, faldn tobb
dtletet is kovacsolhattak volna bele.
Bagé Péte

Az alagiithdl kirve
egy tank fogad

¥ MAXIMALISAN KIHGZZA A
GRAFIKABOL AZT. ANIT LEHET
f TUL EGYHIANGU TUD NEHA |

Ekkora teremben
van hely lavirozni




“showman. — Mi : Py i hasznalom. Most mér inkabb esak! T

letett i oo % s munkéra haszndlatos, meg kapeso:

: Gyongyoson. Szulei Kisvar- i ¢ - lattartasra oz otthonickkal oz Infer-
¢ dan laknak, szereti ezt @ varost. Sortin A i neten kgreszml Szemnogepen most.
nazi m_Sérospamkon ma- nem a'{arék; hanem oz Internet o
i balhés ! szfar, mertio (6 élet:szimuldci-
kor, punk korszak, wszonl an- Mi 5- Y 9 A S ajd, vnsz?nto ntefnet maga az

gol n elvbol felsdfok. ape alj ’ . élet, minde rajta, a
re koltozil nrnuveizqef i ! / Selia " hogyan ké Wblﬁwh
{ . o o H 3 B

| iskola ﬂe erol siirgos \ ¢ raz Infer-
i rozmvuI? mi "fn] . e rﬂ : segﬂse

élni a ma-
i an szintén
idoben jelentkezik,
| szantsagat felveszi
| san feltinik a ki - i
sobb sajat misora|isilész, ¢ difirata ldolgo
londora. Jel ban ! fEredefin

sokat foglalkozol vele,
megtanuljo o szokésaidat,
B kteﬂyedef Még nem olyan,
mint Bill Gates interaktiv
hazikoja, de reggel bekapcsol, ha sz6-
lok neki &s, vissza is
Ha nem a szamitég:
mivel jétszol? Na ne #
nem arra gondoltam
Hat persze, ferm
kellett vo lami, vag
zseb, ha jatekt

napja vettem az 5

zsonyi (ti boltia

rilt lealkudnom o
LA

feile-eli
Alupelvsm;,hﬁ Y|
Eaz életét, al 10g)/
karja, régebben ezt
Ggy is mondtak,
mindenki bgy ron
el az életét, ahog
akariu,d szenfife
©zp ranyban
ligaz. Nem sza- &
bag kishitdnek len- -
% ni, oz nem palyal ©
. Hogyan keriil
eldszor kapcs
ba szémitgéy ) d ; ére, hogy nem
,afel(ka/e 1 : g oz auids szimuldtorokat. A
ai Ugy érted ho- DESTRUCTION DERBY 2. is fefszeti, fo-
|| gyan foriéht a 7% . ; Ay leg az elv miatt, hogy szét kell zizni a
Eeetafés? Biztos 4 s tal, detl kocsikat a pquan A TOMB RAIDER
emlékszel ra, § 0 i nem iszont nem is elég me- .
' régen az elsé
TV jatekra, a

_—
Méghogy 0 fenegyerek? Ez az
angyali dbrézat érzd szivet takar

téve teniszre,
meg a féve H
foiﬁ'u na i ¢
ilyen nem darablg'nem f
volt nekem, foglalkoztam a *
igy ozfan témaval, kicsit
mikor kolcson- stagndlt a dolog:
kaptunk egyet apukammal le sem Akkorlbun
lehetett rogﬁamam réla minket. Igazi clls&
| szémitogéppel egy szamitogépes tabor-  té 0 bonyolultn
| ban falalkoztam elsszér, ez egy HT lelhetd j@ekok sem

1080-Z tipusi masina volt. Aztén szile-
im latva érdeklédesemet, pl. néhany
rogrammal versenyt is nyerfem, nagy.
Eeruhuzcsra szbnmk el magukat, veftek ~ léttom; hogy miket fud e
egy C 64-est a hozzavald F? py meg- megklvéhmm Az csuda jo
hajtéval. Ez akkoriban meglehetssen nagyon olcson lehetetf progrumot kai
sokba kerilf, de megérte, nagyon sok —Hat igen akkoriban még-nem mik
kedves‘}alekemlekem fozédik hozza. ||yen%<emenyen a BSA, a szoftverren-

korabban, a Pecsa mellef m

b opot.
san m&r =is-elavulinak szémit; de-azt
~mondtam ok, eleg, |utekrum'r Ugysem




T it

Mint az a jég grafikajan latszik, a
Virgin ismét rommd futtatja magat

sport |ureko|< ferén egyre
tobb cég palyazik oz Electro-
nic Arisfron|ara Hicba, sokan fels-
megzk mar, h kdkl ehben a &
mdban nagyot alkot, az egy j6 par
dollarralugrrovelhen ac egga e
szamlgjét. Homarosan a konkuren-
cia r6ng az EA feijére, na persze
azért nem kel 6ket félteni. Tudomé-
som szerint a Virgin még soha nem
adott ki hokis ;atj(ot tehdt ebben a
Iemubon még abszolot zoldfiltinek
mit, ¢ bban csk szamitot,
verelytarsc az NHL98-nak. A program
int az NHL98, tehat jdtszhatunk bardtsagos meccset (Exibition), in-
szezont (Seosorlll vulummr a V||ug11ba|noksa$on is (Wodd Tcur
L csapatokat a
ot NHL csapat u|] rende|kezesunkre, m!ndegylkben eredeti jGtékos nevekkel. A sze
-hény meccsest akarunk jétszani, ez a szam 1161 82-ig Qer|edhet Rengeteg bedllté-
gathatunk — mindenki megtalalhatia a neki tetszét. Persze mar nem hidnyozhat a
illetve csapat p 5, hogy eza
an irlo Nagy Sze-  helyzet eredményes lesz
i

sq
at6 el ugyonez. Atharr, 4
szerintem a komreg= _§

18 JATEK®S
112 MEMGRIABLOKK
MULT] TAP ADAPTER
VREMEK MeZcAsok NAGYON
JOL JATSZHATS
x SORATITOLT

|elenti,
i tunk a bulinak. Zayaro morfientumviszont; hogyo &
Iek irtd sokat 16l Osszesweben az NHL98 meg min=
jobb h konkurencm igy

Giszottatok mar rém rossz foci -
Jtekkol? Ha esefleg nem, ki okarfok
dbalni egyet? Mert hai igen, ak-
kor feltéfenii szerezzétek meg a Super
Mach Soccert, mert ennél gyengébb
hrbflha)ekel nincs a ;ﬁcon ize:mem a i
atek megjelentetésével dgy két-harom vy H-
lwev keseigi |e||emz|o rud ﬁZgy neincsak “8r :
a FIFA98 szinvonalat, de még talan a i ] £ o
FIFA96-¢t sem ifi meg. Kezdodik on (Yg?
hogy a jiék mindenféle intro vo et
vezefd animacio nélkil |e|en|'|<ez4iy be. A Sérgul mér az avar a hdttérben
fomens még eleg biztalo, ugyanis a V- gzt 2 meccset dsszel Jjatszak %
laszthat opciok és ju?ekm jokszama
viszonylag elég nagy. Jéiszhatunk barcisdgos mecset (Frendly), r|yenkor véltoztathatunk a formacion, ileivelva- -
laszthatunk csapatot is. A jeték csopatvélasziéka réadasul igencsak es, Gsszesen huszcnnegy kozil szelek-
Iolhotunk és fermészefesen egyikben sem toldlhatunk igozi |urekos nevelel. Azt ozér csok emlékezieil jegyezném
hogy a FIFA98-ban 172 csapat kozil valaszthatunk. A|u| azt hiszem ezt abba is hagyom —mérmint a ho-
sonlitgatst - a SMS és a FIFA98 f:zon mert az olyan, mintha egy hangya és egy elefnt stlyat akamam dsszevet-
ni. Na de térjink vissza o |ulek lemzéséhez: indohatuk kupueri (Global Cup), v||ugba|noksogbon (World Lea
quel, kis kupaért (Micro Cup) és végil kis vilagbajnoksagon is (Micro League). Az igazi neguhvumo\( persze csak
Ef k, amikor befol-
|uk magﬂ? ajétékot, Mikor el
Gszor meglétiom @ |ute|<0l azthit
tem, rosszul latok ~régen foldl-
Koz mar ennyire béna grafi-
ksijo foclprogmmma' Ajetéko-
soknak nincsen mezszémuk, a né-
28ér grafikéja pedig inkébb en-
lekeztet egy n avarra,
minsem egy euvgle al dll t-
megre. A |atekcsok kidolgozotts-
ga & mozgdsa is nagyon gyen-
ge, nem m hogy
—— minden nagyon kicsié minden
Ez az “utcak-terek” bajnoksdg, |Q|ekos ugyanigy néz k. A han-
Jaket alacs & fiiien exim gokis cflagon aluliak, réadésul o

ebbena khnblben is krifkan alul oz cmycg Ajoté
m semii infeligencia incs, pedig a késziick a csapaiok’
{ s kil
i tlzasba vmek

ﬁﬂ”

1€ JATEKGS
1 MEMGRIABLOKK
ANALGG RANYITS
MULTT TAP ADAPTER
v ERAZIUAVAL EL LEHIET LENNT
% NEM FERIKI AZ/ A 50K MINDEN

 labdar sz a
volmlhsmbanu zik@ forvényeivel, ugyanis |
b 'hmmdenreh:,son sak arra nem%i 1
AZi nyi afosagot is
g @ umonéahkusanukus‘z ‘!19}11; e
l6re. sszessegében egész jaiék egy-iogy
|oj§g nem is értem, hogy egyebkénﬂo nevl’
Acc laim %ogy adhafolt ki n siramos onyagot:



nyéra sokan lattatok a Men in Black cimdi fil-
Bme?, melyet par honapja veitettek a hazai mo-
zik. Nos a Gremlin szerezte meg a film “megja-
tekositasanak” a jogat, igy némi kesessel ugyan, de
: végre a PlayStation fulojdonosok is be\ebbiﬁumk
Tommy Lee Jones, illetve ha épp dgy fartia @ kedvik
Will Smith bérebe. A jatek sfiﬁ:sm tekinive a Resident
Evil-hez all kozel, tehat rogzitelt kameranézetekbl,

WILE SMPT

elore legyartof helyszmeken zailk oz akcio,

A \nv:E és afilm - torténete a kovetkezo: Az ide-

+ gen lények itt elnek kozottink, persze mi errdl mit
sem fudunk, mivel teliesen dgy neznek ki és tgy is

| viselkednek, mint mi Eo|d| emberek. Tobbfele o(bo\
vannak it: egyesek menekiltként, masok meg csok
dgy “hobbibol”. Hogy ezeknek  lényeknek a kilste
a fovabbiakban is rejive maradjon, erre hoztak létre
eiy olyan szupertitkos szervezetet, amely az inferga-

lokfkus beket \ztas|||n Nos ennek a szervezetnek

regényes sfilust ivezetd animaciskat nézhefiink
meg. Mielétt azonban részlefesen belemeriinék a jé-
ek elemzeésébe lassuk, milyen dolgok allnak rendet-
kezésiinkre o fomeniiben. A New Game-nél kezdhe-
fiink 6j jétekot, mig Load Game-nél tolthetjik be a
régebbi dllasunkat, az Options-ban pedig dllithatunk
az irényitason. Nézzik is at oz iranyitast: oz X a
legfontosabb gomb, mivel ezzel vizsgalhafjuk ot oz
dlalunk fontosnak itélt helyeket (illetve dolgoket, va-

CE

mentést. Sokkal jobb lett volna, ha barhol menthet-
nénk. Minden kildetést a fohadiszallasrol kezdiink,
illetve ide is térink maid vissza, itt valaszthatunk
karaktert, véle|ezheliinl( kilonfele extra erds fegyve-
reket. (A valosziék elég nagy, de sajnos csak egyet
vehetiink el és vihetink magunkkal @ kildetésekre.
De vannak olyan fegyverek is, melyek kezdés-

nél nem dlinok rendelkezésre, ezeket majd ke-
s6bb vihefjik el.) It kapjuk a kildetéseket is.

SEP

lesziink mojd a fagjai, és velik kell majd kildetése-
ket vegrehajfani. Osszesen harom missziot kell majd
teliesiteniink, melyek tovabbi ket alkildetésre bomla-
nak. Az igazsag azonban az, hogy a jdték és a film
kapesolata csak a torténet, illetve az els6 New Yorki
pu?yca erejéig fort mivel, o kildetéseket nem a filmbol
veftek, hanem a Gremlin munkotarsai taldliak ki
Minden kildetes elott vélaszthatunk harom karakter
kozott. A mar emlitett ket ferf, illetve a filmbol meg-
ismert Linda nevij ndi karakter is vlaszthato, bér oz
igazat megvallva semmi kilonbség nincs kozotiik.
Minden palya, illeive fontosabb torténes kozott kep-

lomint ezzel is vehetiink fel targyakat. A Negyzettel
futni lehet, mig @ Haromszo ge{ugmni tudunk. A
fegyvereinket, melyeket mind a filmbél kolcsonoztek
(s6t vannok olyanok is, melyek a filmben nem szere-
peltek — ezeket o film keszitoi tervezték) az R1-gyel
vehetiik el6, mig I6allasba o Korrel valthatunk - ift o
fel iranyt lenyomva lehet tiizelni, valamint ha nincs
nlunk fegyver, akkor Gini és rigni. A ndlunk léve
haszndlni kivant fargyakat az L1-gyel veheﬂu elo,
majd az X-szel hoszndlhatiuk uzoicﬁ A végére
hogyiom a Select-ef: ezzel o gombbal ugyanis elé
hiv?vuliuk a ndlunk lév targyak és felszerelesek is

Ahonnan a fegyvereket szedhefiik fel, oft
van a l6tér, ohol is a kildetések el me-
hefiink. Ez egyébként egy nagyon ol fe-
lepitett, rendEivh? szorakoztato aljtk
Az elobb emlitett modon valaszthatunk
fegyvert, és le kell lonink a celiablakat,
persze arra is oda kell figyelni, melyik az
“ellenséges” illetve “civil” ezek kozil. Ha
megfele e|e? 6 sz6mo ellenfelet loviink le (és
persze minél kevesebb civil], tovabbi
szintekre mehefiink, és itt

o 6szer, s iobb llefelet kell ekizden, ok £

az egyiket a mésik fiizvonaldba, mivel egymast is ki-
méleflenil lelovik. A jctek grafikaja egesz jo; kar,
hogy kicsit sotét tonusf oz egész. Kilon kiemelendo
a szerepldk kidolgozottsaga és grafikéja, mivel cket
teljes mertékben oz igozi szere? krol mintoziak, te

it teljesen dgy néznek ki mint a filmben (na jo, picit
ixelesebbek), csok o hongjuk kilonbozik. A zenek a
Ee\yhkbn vannok, a hangok viszont kilonssen na-
gyort jok, fdleg azért, mert a szereplok akeio kozben
killonbzo elmes és poenos megjegyzeseket fiiznek
az eseményekhez - csok azt sajnaltam, hogy ezek-
nek a poénoknak a nagy részét (mivel a jatek feszte-
lése alapicul egy német verzio szolgal) nem ertetiem
{Jo. Natiirlich. Szokas szerint aznap foft meg o0z an-
gol, amikor szegény Miki meghozta a teljes leircst
M) Egyébkent a karakferek eﬁben az egy pontbon
kilonboznek egymastol, mindegyikik mas-mas meg-
jegyzéseket fiz az okcichoz. A (ameranezetek is
egesz jok, bar van egy-ket idegtépo nézet is: peldaul
e\bforciu\' egy parszor, hogy egy rossz komeradllas
miatt nem léttam, mi ror?enii eE)'hem A masik, ami
kifogasolhato, azok a kepregenyes stilust divezeto
animaciok voltak, mivel ezek nem igazan illenek o
filmes hangulathoz, bar azért nem is olyan rosszak
Osszkepileg a jaték egesz o left, batran ajanlhato
et leew iletve o Resident
Evil stilust pi kat, még ha ez utobbi szinvon:

mér nehezebb dolgunk lesz.

Mielott belemerilnek a kildetesek részle-
tes kivesézesebe, lassunk egy-ket tippet:  jatekban o
legtobb gondot az akeio (lovaldozesek), illeive tigyes-
ségi (ugralos) részek fogick jelenteni. A loszerrel pe-
dig lehetdseq szerint prOLc‘ﬂjunk sporolni. Egyébkent
nem értem, hogy ilyen erdsségi Ugyessegi és ugralos
részek mit keresnek egy ilyen stilust programban (o
rogzitet kumemnézeﬂe{ és a sotét pdlyéi miatt szinfe
lehetetlen betéjolni oz ugrésokat). A megolt ellenfe-
leket mindig vizsgaljvk at, mert értekes loszert, illetve
ener{ccsomago&cﬁ vehefink el toluk. Szinten vizs-

u'\iu Gt a szobakat, mivel az 6sszes energiofehbho'

'ﬁ\s&ve [6szer helyet nem fogom leimi. Ha nincs né-

jat. It gyogyithativk meg magunkat oz
ener nucsomogoLka’ illetve @ siteme-
nyekiel egyebkent ezeket farfalekoljuk
a nehézsily ellenfelekre, valamint a j6-
ték végére. Van még egy érdekes moz-
gassor, mely oz okalharcndl lehet fontos:
a Kér+Haromszog+irany kombindcioval
eloldalazhatunk e?\enfelunk elol. Terme-
szetesen allast is lehet menteni, bar sze-
rinfem nem a legszerencsésebb médon;
mivel a jaték sordn, ha sikeresen vesziink
néhany akadalyt (megtalélunk egy fonto-
sabb fargya], okkor a gép felkindlio o

alét a jotek meg sem kozelit
A faitek telies leirasat o mellekletben taldljcrok
meg. M)

Veres Miki
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Az iirhajém célkereszt-

Jjében lenni nem egy

Eletbiztosit
et

gy elhibazott nukledris kisérlt folytan a Fol me
p karos sugarai felperzselik  bolygo felszinét Gyakorlatilag minden ¢
mégis mozgas fapasztalhato o planétan: a tavoli kolonickrol kemeny k
az mobogoikon. A |eg!6ﬁ;en azért jonnek, hogy elvigyek o fold olatfi jarafokbal, ami m
‘oz, hogy. it szabodon pusziisanak, megint masok pedig csok a hece kedvesrt, A kg
ezeknek o vad motorosoknok “adnak ofthont’; vanrkéztik peldaul szakallos rockker, beg;
a kikapcsoldsa ellen fellozadt harci robot. Eqyrészhdil a harc egymés kzdtt a koncért, masrészt mindegyi-
szembe kell néznie  foldiek dltol hatrahagyot védelmi robotokkol.
masodik bekezdésig (anélkil, fugrotiad volna az elsdt); € még nem unod oz egésze, okkor
ztalni, hogy a Forsakent Neked taldltdk ki. Tavol alljon tolem hogyadcsiny\den szdljok a lovaldozs:
nekem semmi bajom veluk), csak hét szerintem ha mar voloki veszi a faradsagot, hogy egy ilyen jatekot
ana, ha valami mofivaciot is megcsillogtatna o jatékos elétt - mert ugye o fenti torténstet
Ha mégis sokan fognak o FoTsleﬂ(en megvasarlasa mellett donteni, az csakis egy dol
fikéianak, aminek megpillantasokor még  lélegzefiink is elall. Gyanyord folyosokat, szépx -
i minc!en okeletesen bedmyekolva, Lovedékek vilagitiok meg a folokat, s frankon siiitenek amikor g
nésok folytcn pedig lépten-nyomon defondcio remegfeti meg o képemyst. A zsiipaifokat vik
felebortokon lehet direptl, Viz el s lehet dszni; fiszto Quake oz egész, csok épp minden
gsszabadsagot biztosiiva. A Forsakent rdaddsul ugyanazok “clmodick meg”, mint a Turoko, szoval
nnyira Kirdly :
I[ 'k észnek célic:l liiz"uny nem s Z Epp csbaok l';c y
latjuk, mennyi van meg hatral, ell vinni egy idozi mbat o meg
I ! °g vdmcﬁ 2 9

Gtral
arcosunkkal (alapbon 8 figura ) sorra iu’qui a lobirintusokat, mikézben ki

{6 repkeds targyok és tankok tiizelnek felénk, nekink
célba venniink. Bar mindezt ifyen egyszer’ meg a
: kal nehezebb kivitelezni. Mar o labirintusokban volo ojekem|

: héz lesz megszokni.
Muszai ovatosan hal
dgénk kerilh

hogy merrél jon a fér , Mt 16
Azfén oz sem mindegy, hiogy milyen
. verrel rendelkeziink. Az alopban’h
egyloveti lézer csupanaz.ellenfé] meg:
piszkalaschoz elégségesrindulskorfe:
t mindig egy duj

Forsaken szerintem oz egyik legnehezebb lovaldozss anyag, csak a hardcore jatekosok lesznek elr

A otk legnagyobb |\ibaidnii @ monofonitasat fartom; egyfolytaban csak loni s loni, majd ha

folytathatjuk. Az egyetlen valiozas, hogy Gjabb es ujabb helyszinekre jutunk (egyszer egy eromiinek tino gyaregyseg belsejeben repke-
diink, mésszor meg azték mofivumok vesznek minket kértl), neha felbukkan egy-eqy érdekesebb foellenség, es persze mindig talalunk
Gjobb fegyvereket is. (Vagy 15 kilonbozo eszkozzel vehefjik fel a harcot.)

A Forsaken leginkabb figyelemre melto része  6bb jatekos mod. Akik rendelkeznek negy iranyitoval, akar negyesben is vadaszhatnak
egymasra, s ami ilyenkor igazan bamulatos: a grafika sem @ reszlefesseget, sem a
gyorsnsufm tekinive nem romlik. Ez tényleg fantasztikus, es meg kod effektus sincs!
Az is jo dolog, hogy a CPU ellen is kezdemenyezhetiink deathmatch-eket; a gép
olyannyira becsiletes, hogy még ilyenkor is kirajzolja az ellenfel keperyoiet, azaz
Idﬂmnuk merre [r.

64 valtozat igazi
erdssége a négy
Jjatékos iizemmdd
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A dupla lézer zéld
fénnyel vildgitia  §
meg az alagiitakat
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kik régebb éta jaratosak a
Akonzo ok vilagaban, azok-

nak bizonydra ismergsen
cseng a ROAD RASH cimii prog-
ram. A jaték elss része még ‘92-
ben jelent meg SEGA MegaDrive-
ra, ahol is elég szép sikert aratott,
amit készénhetett a fantasztikus ja-
tek menetének. Egy motorversenyrdl
volt sz6, melyben az volt a sza-
baly, hogy nincs szabély. Nyugodt
szivvel ithettik, rﬁghoﬂuk, lokdos-
hettik ellenfeleinket addig, amig le
nem estek a motorukrél. Raadasul
nem csak szabad kézzel tehettizk
ezt, hanem mindenféle fegyverekkel
és '(Jrgyc!kkd, példc’:u| lanc, bot,
csédarab stb. A hangulatot fokozta
a palyakon jarérézé zsaruk jelenlé-

te, melyek piocakent-ake
rank, persze ket is meg
vagy kilokhettik egy szembejoVem
civil auté elé. Az én tetszésemet
mar akkoriban nagyon elnyerte, a
iéték, és azt hiszem, ezzel nem is
voltam egyediil. MegaDrive-on hd-
rom része jelent meg a jatéknak,
majd ezt kévette 94-ben a szenza- -
ciés 3DO viltozat, melyet késsbb ¢
atirtak PlayStationre is. PlayStation-
6n irté nagy siker volt a jaték, mar
“megérte” a PLATINIUM kiadast is ¢
(tehat kozel egymillié példanyt ad-
tak el belsle), melyet a valtozatlan
jatekmenetnek, a sokat fejl6dstt (pi-

szok jo) grafikanak és zenének, va- .

lamint a rendkiviil szérakoztaté ét-
vezetd filmeknek készonhetett: Par
noch megérkezett szerkesztBsé-
giinkbe az elss tesztpéldany a leg=

Gjabb Road Rash jatekbol, a ROADS
RASH 3D. -

MITOL LESZ A JO
MEG JOBB?
Mint ahogy mér a cimbél is kita-

laltatok, immar a 3D jatssza o fé-
szerepet, dm, hogy ez valéjaban

Mint az élethen: dreg a fiatal
ellen (ezt a motorokra értem)

.‘%« evezetd
. infr6 és az

mit is ie|cm, azt
mar a jatek elsé
betéltésénél ész-
lelhetjiik. A ver-
senyzék, a moto
rok, és a palyak
végre 3D-sek let-
tek. Féként az el-
56 kett6nél érzé-
kelhets igazén a
valtozés, ugyanis
a motorok és a
karakterek rend-
kivil nagyok,

A jaték sebessége még ilyen
zsiifolt képrnyanél sem lassul

szépen animal-
tak, mindegyik szerepl6 nagyon
sok poligonbol épiil fel ~ ilyen j6
kidolgozast utoljara a briliéans Mo-
to Racer-ben léttam. Raadésul a
versenyz6k nem
csak Ogy oda |
vannak “ragaszt-
va” a motorra, ©
hanem szépen
mozognak is.
Verseny kézben
oldalra és hatra
néznek, felkapjéak
egykerékre a mo=
fort, de az egyéb
mas mozdulatok
is szépen animdl-
tak - bar az is
W G0z, hogy a mo-
eg akerekei) kicsit szogle-
tes. Ami azonbanrigazan fantasz-
tikus, hogy-emellett a rendkivil j6
ka mellett a kepernyéfrissités
letes lett, én egyszer
¢ J}em, hogy a
gép eléttem rakta vcr-
na ki a tereptar-
gyakat, szerin-
tem PlayStati-
on:6n ez az
effektus
ilyen jol
megold-
va

- még—
At

atvezetd filmek
min&sége is ja-
vult, Gm sajnos
ugyanez a tartalmukra
mar nem vonatkozik. Az el6z8
epizédban ugyebér annyira poé-
nosak voltak a fil-
mek, hogy az
ember a hasat
fogta a rohogés-
t6l, itt meg i6,
hogy ha egy-egy
moso|yt csarnuE
az arcunkra - ré-
addsul még tol
rovidek is lettek.
A palyak kislalak-
ja is sokat fejls-
dott, de azért
megmaradf az
igazi Road Rash-
es stilusa, bar. van
egy-két illuzio-

Alacsonyan széllnak a
motorosok a térségl

g
g

rombolé dolog is: ilyen példaul,
amikor mezérél vagy erdsbs| va-
rosba ériink, és csak az ot melleft ™
vanfiak hazak. A palyak egyébként?
eddi'y"sbha nem latott médon van-
nak megoldva a jatekban. Verse- &
nyek eldtt egy
terkepet lat-
hatunk, |
nagyon!
sUrl Ot-}
hé|6z‘df,
tal. Noss =
ezen az
othéléza-
ton alakit ki
a gép
egy Ot
vo-
na-

b Ao

lat, amelyen mc1|d menniink kell, ez-

vagy az épp rénk
akaszkodé zsarukat =
az utébbiak példaul
csak akkor kapnak el,
ha teliesen megallitottuk a
motort. Ez dltaléban eséseknél szo-
kott eléfordulni, tehét a civil forga-
lommal és a pélyakon lévs akogé-
lyokkal lehetéleg keriljik a talalko-
zast, mar csak azért is, mert az esé-
seknél séril a motor - és ha elfogy”
z “életcsikja”, akkor kezdhetjik
elérol a versenyt. Az esések egyéb-
ként (persze csak esztétikailag) 6l
néznek ki, és szérakoztatéak is.
Természetesen az elmaradhatatlan
civil gyalogosok sem hiényozhatnak
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zel a médszerrel szinte végtelen
szamo palyat alakithat ki a gép.
Menet kézﬁen vigyaznunk kell, mi-
vel erré| az Gtvonalrél le is lehet ter-
ni — a keresztezédések és elagaza-
sok nyitva maradnak - tehét akar el
is tévedhetiink, am aggodalomra
semmi ok; mivel a gép mindig ids-
ben figyelmeztet minket, hogy mer-
re kell menni (nyilok mutatiak az
irényt). Ehhez az egészhez raada-
sul hozzajon, hogy mindegyik pa-
lyénak van egy forditott média is.
Szerencsére a jatékmenet nem val-
tozott semmit. It is kilonféle fegyve-
rekkel pusfslhetiisk versenytérsainkat,

iy

~




A zéld motoros éppen atadja
a véltdbotot piros tarsanak

gyon egyszeri
i xe"" apni az dldozat kezé-
5 bél.a k

Gval embe-

ban palyét is va-
luszfﬁctznk, itta
E6|K6r6| a Korrel
érhetiink infor

maciot. Egyebként
még azt is meg-
nézhetjik

hany mér

amit-
atunk (Traffic).
Ha sokdig nem

ink elcséria a fegy-

;e*l, szerre téib
sisge ;%’Unk Saj-

Wi tias azonban azt kell

- ymohdanom, hogy sok

+ ®jdonsdg nincs a prog-
an, az egyedi}{ij 0j

ddlag#meg, hogy most mar
“ asmotorok végre fenyleg kﬁc-l

nem sok Gjdonségot fedezhetiink fel,
ugyanazok a jatékmadok allnak:
rendelkezéstinkre, mint az eléz6 ré-

= egy-Szi magasabl
“Alyenkor 0] palyéke
jobb (gyorsabb, ir )
torokat kapunk. Ha teljesftettik az j
alyckat, természetesen Gjra szintet
Epiﬁnk, 0j palydkat, motorokat}
punk és ez igy megy aTrash Modl
végeig.
Big Game: Ez mar
lultabb. Itt szintén
Z elsé harom ko-
kell lentink,
y teljesitsik az
alyat, de itt
X énzt kapunk.
A pénzinkért egyre
jobb motorokat ve-
etiink, és a meg-

a jarganyt es
kész), mint

mondjuk kicsit borﬁyo—

mo-

torral. Ne-

kem iranyit-
hatésag

szempontjabol

z elsbb emlitett

mint a Tra! )
nél. A motorvélasz-
tek igen nagy,
Ssszesen négy kate-
goria létezik, mindegyikben tovabbi
harom motorral. Vésarolni a SHOP
menipont alatt lehet. Természetesen
itt is lesz majd szintlépés, de csak
az  akkor, ha az &sszes pélydt teljesitet-
A*:n tik, Szintlépésnél novekszik a pa-
"“szel biztosithd .T\ lyak hossza és a fBlei\versenyzéS is
toléerdt motorunk- “egyre szivésabb lesz, fiem beszélve
nak, mig fékezni S
a Negyzettel. lehet
(jo dol o?, hagy
vegre:a feklampak
is megoldottakli*:
Szelektélnj a
* rek kezota

hato feg

manyosakon

darab, gumibot, lanc stb.) lesz majd
gazspray, lancfiresz és sok mas
brutalis eszkoz (nem akaromeleléni
a legjobbakat). Verseny elétt éltala-

" - mi g
megemlitenék néhény kombinéeit
is, akarcsak a verekedss jatékoknt
ha a:Ksrt sokaig nyomva ferrtiok;
nagyobbat iithe'ﬁin{, ugydncsakina-
b lesz a csapds, ha ités ‘eléfta
2P . 'S

d hére
pillanthatonk. A'SELECT a nézetval-
tas. Most talan nézzik is &t, milyen
jatekmodok dllnak a rendelkezé-
siinkre: sajnos ebben a pontban
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0 most egykerekezik, vagy egysze-
riien csak hanyatt akar esni?

nyomunk semmit,
akkor révid filmes bemutatét nézhe-
tink a palyarél. Ez a meni egyéb-
ként olyan, mintha-egy kocsmaban
n énK - a tobbi versenyz6 része-
beszélasait és viceit hallhatjuk.
e Trials: Egyszer(j idére mens
rseny ellenfelek
i nél il, de ha sze-
retnénk, kerhetiink
tarsakat is. Erde-
kessége ennek a
médnak, hogy ki-
vélaszthatjuk az
Osszes motort, és a
tobbi médban nem
vélaszthaté pélya-
kat is.
Restroom: Ez
Vv‘olfukéﬁp az Op-

tionsnak felel meg.

motorunk stb. A Save/Load menii-
hoz csak annyit, h(;?y a jaték eg

memériablokkot foglal, melybe akar

izet is menthetink:
\ Road Rash 8D akarmennyire is
io jaték, sajnos csak az elézd reszek
3D-be helyezett valtozata: Persze .
kielszérdalalkozik-a jatékkal; an-
ik rendkiviil szérakoztatd lesz, de
aki mar Ssszejott valamelyik el6z8
epizéddal, ugyanazokat taldlja eb- -

ben a mosfani verzisban is. Tdl ke-
vés az Gjdonsag, hiényoznak-olyan

alapvets dolgok a jatekbol, melyek
mas versenyjatékokban mar min-
dennuposa(, llyen példaul-a ket ja-
tekos méd hianya, a motorunkat
nem lehet tuningolni, vagy az, hogy
a jatékban egyaltalan nincs vissza-
jatszas. A jatszhatésag nagyon el

Zildike iigyesen hajol el

“legyezketa” baratja eldl

It tobb dolgot al-

A két pancser parharcat a barna
ellényes ficka iigyesen kihasznalja

lithatunk be, illetve nézhetiink &t.
Ezen beliil a Juke Box a legérdeke-
sebb, itt ugyanis meghallgathatjuk a
szerintem fantasztikusan |6 zenéket.
Mint az el6z6 epizédban azjEA va-
lodi egyutteseket keért fel a'zene”

megirasahoz. Ezek a szémok annyi-+

ra jok, hogy még kiilon zene CD-n
is kiadtak “Road Rash 3D: The Al

bum” cimen. Léssuk tehat a bandé-

kat, akik a zenéket szerezték (hatha
valakinek ismerések lesznek): CIV,
Full On The Mouth, Kid Rock, The
Mermen, The Tea Party és végul a
kedvencem, a Sugar Ray. A szamok
tényleg nagyon k?css:ok erdemes
Sket kiilon is meg-
hallgatni. A tobbi
mentben a szoka-
sos dolgokat alfit-
hatjuk (iranyitas
zenék, készitok
nevei stb.). Csu-
pan a Rap Sheet
mend lehet isme-
retlen; ennél a
ontnal megnéz-
L)etiﬂk hany fegy-
verunk, van ha-
n)’CIS ”\'ekeﬂ (1"
lunk, milyen a

vuljf talalva: oz elsé szinten még na-
gyon kdénny( a dolgunk, még ha
egy jopérat esiink is, van esélyink a
gy6zelemre. Ugyanez nem mondha-
to el a késsbbi szinteken, mert ot
mar piszok nehéz dolgunk lesz. A
palyak kanyargosabbak és hossz-
beﬂk leszne‘\ a ’“O'Orol( Pedlg
yorsabbak, tehat az eséseket és a
Eisodréddsoqu nagyon nehéz elke-
rulni. Nembeszelve arrdl, hogy a
tobbi versenyzcok és a zsaruk iszo-
ny0 kemények, foleg ez utobbiak
durvulnak ge (mivel nemcsak egye-
dil eszi sket a fene, hanem tsbbed-
magukkal témadnak). Széval a jatek
nem rossz, de azért én tobre szami-
tottam. Egyszeren nem csindltak
mést, mint lehoztak egy Gjabb bért
az el6z8 részekrdl, pedig azt mar
:be‘éruﬂék volna az E\efdronic Arts-
“nal, hogy manapsag a feljavitott
rafiki’:gcy'ﬂ tobb kellene.
: X Veres Miki
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igyelem: most egy iddutozesra indulunk 2084-be.

lagy inkabb 1982-be? Barmil ly meglepd, de mindezt

meglehequk egyszerre, ugyanis a Robotron 64-ben a
twcben [umnk amikor s e kel szamok-

én egy rop unlskeres atékter
mLk otk e Sfecbt o
omagam anno még a Cé4-es
’un ezen gondo[haﬁuk aMidway-
10él, hogy idkje lefni rclu apor
Az (j Roboron Qermeszeresen immar 3D-s gruﬁkuvu! ke
szl de ezt leszamiltva minden maradt a régi. Fehasink-
[} kel - eqy kis kopasz tudossal - egy négyzefes terileten
mozo;%u)unk, s a kameragombok segiségével a létezs
. Gsszes ircnyba fudunk [6ni. A kildetéstnk célja egyszer(:
¢ likvidalni oz 6sszes robolot, és minél f6bb emLerI menfen
} meg. Minél gyorsabban vgziink egy pélyan, anndl jobb,
: ugyanis a kezdetben még egyhelyben toporgé badogem-
berek az ids milasaval egyre firgebbek lesznek, & D?\
" nem fevolifvk el Sket, hamar @ nyomunkban lesznek. Az
B emberek - hasonléan a robotokhoz ~ csok gy a palyén
lefrélnok, s ha vélefenil elkapa ket egy termingtor ro-
bot, oz in. Hulk robolron, gy holalhérés kiséretében kiehelk a elkiket. lgyekeznink kel fehé, hogy mi kopjuk el 3t

E dith die omi mellesleg nem lesz konnru iszen o Hulkok megsemmisithetefienek. A l6valdozésnél oz emberekre i t

+ nem kellvigyaznunk, mert ket nem talahatiuk el. Vigydznunk kell viszont az elekirodokkal, melyek a robotokkal
. egyelemben szamunkra s veszélyt ]e|en§enet Nag ugo\ 100 palyat kell a fenfi modon meghszh!onunk melyeken oy
roboto\( egyre nagyobb és egyre feﬂe'?ebb Hodovar leszink kenyte\enek szembenézni, A késbbiekben megjelend
gomba fej obotronok példaul mar arra is képesek, hogy célkcvelds méregonyogot fecskendezzenek ki magukbal
kA 3D-nek kdszonhetden oz eredeti Grunt-on, Hulk-on és a fobbi jel ismert e”enfe?en kivil oz alkotok
pustis feonulttiok, s3t még. 6] “alfojokat” s léirehoztak. Van példaul olyan Grunt, ami a levegabsl tomad
Korilbelil oz elss civen szinten keresztil  jéték még elég konnyG, mert ugyan igaz, hogy egyeflen sérilkstdl rog- {
f6n elhalélozunk, de minden egyes po[ya thes\lese utan ju-
. oloméletet ko unk A segiséginkre lesznek mellesleg oz
nkent fe\veﬁek’)’ bonusztérgyak is: a longsz
hatérozottan hasznos dolog. Hosz szint utan min g egy-
1L bonuszpalya kovelkezw?( melyeken Gjobb khivas var
1, § rank: 99 dartzs repil ot o képernydn (kisebb csoporiokra
i osztodva), és nekiink minel tobbet kel kozoluk kiléniink.
"~ ARobolron 64 fesztelése o\yuman egyfolytabon egy gon-
dolot motoszkélt bennem: vo[on lehet-e egy \u?ekoﬁ kiz
log a noszolgicra épteni, és megall
con egy losson hisz éves ék? Réoddsul azt i el kellmon-
dumei Y sajnos o grahku is maradt o régi. Az ugyan két
! seg!e\ennlﬂ opofa do|og oz eredefi robotokat most

MENTES: MEMGRY PAKRE
VAGY KORSZVAL
v 36 EGY. KIGSIT, NOSZTALGIAZNI
% TULSAGOS AN ECYHIANGU
A GRAFIKA RAADASUL A JATEK:

{ 3Dbenis u?yanu y formaziok meg, de oz G fipusok meg-

alkofisindl lehetiek volna egy kicitigényesebbekis. Ugyor
nez Voﬂﬂ’kal\k a hﬂ"e(ekre \S az orvén ’Q SZVVek he?

1 én példaul nagyvarosi fehehorcobhotis eﬁ(epze\heiane
+ fortottam volna. Abban is tilsagosan hagyomanyGrzoek
vo\luk hogy nincs igozi két jatékos méd: @ “Two Player Go-

e’ indésclor a jotékosok egymds uidn kovetkeznek. Az

X egyeﬂen id6tallo dolognok kizarolag a zenéket foléliom: o

% nyolcvanas évek gépies fechno zengje még napjainkban is

5 remektl passzol oz efféle témahoz

R lobakon all, hogy még igy is eléttiink bul

tdl kell elsésorban megvédeni

hény G f ﬂ

kg o su|o| %fpunk véges kapacitasai miatt - egy-

te" MENETBEN SINGS SCHIA VALTOZAS | i hogy mindent kezdhetiink elslré|. Ehhez mar

vuk sors vulahcgy Ggy hozta, hogy eb-
Aben a szémunkban ket |ovoben j6isz6

dodo Né4-es versen i ek (vagy ha Ggy
tetszik, WipeOut tronkoveteld) is teritékre ke-
rilt; a megkesve tesztelt Extreme G melle
ugyanis megérkezett az Aero Gauge. Az i |ga‘

8¢ zat megvallva az Aero Gauge szempontjdbol

a fent emlitett eseményt mondjuk inkabb bal-
orsnak kéne nevezni, hiszen a két jaték teszt-
ének elolvasasa utan gondo|om senkinek nem
lesznek kétségei afeld], melyik jatékot érdemes

Alagiit az ;
ismeretlenbe

auge megalkotasandl az elsédleges szempont nyilvan az lehetett, hogy egy olyan
kot hozzanak létre, ahol azok a bizonyos lebegd versenygépek valéban liegnek
A koncepcio nem is volt rossz ~ hiszen igy a kedves j6tékos valodi 3D-s mozgasszabadsagot
kap -, de sajnos a magasztos ideat roppant gyaszos madon sikerilt formaba énteni. A 3D-s
grcflkcl talan a leggyengebb, amit valaha a 64 bites gépiinksn lathattunk, a zenék hallgatasakor 3
edig olyan érzésiink |e?1et mintha véleflenil a régi SNES-tinket kupcso"uk volna be. A tavolab-
EI poligonok felbukkandsat kédasiessel probaliak eltiintetni, de a jaték kodolasa olyan gyenge
Ekon fel egy- egy fol. £s milyen folok! Az egyhangg fex-
torakat nem tudom ki rajzolta, de hogy mindenféle miiveszi Oehelsegnek hijén volf, az blz'os
E Mindenféle szines négyzetekkel és egyéb mértani “képzod kkel” kipingdlt ke-
Ene épileteknek néznink, szoval sok kepzelderd kell a  résziinkrd], hogy a ’ormoknuk valomi je-
lentést kolcsonszziink, Raadasul a palyd la is unalmas; k van ugyon
eg{ egy kiilsnleges pontig, de izgalmas versenyrdl legfeliebb akkor beszeﬁﬁﬁnenk ha az Gsszes
palya osszes ilyen pontiat eqybe stritetiek voln, Az elsd palyan példaul o szik bejérati alagu-
tak nehezifik megya d ollgunkv ig'a masodik palya érdekessege, Eogy viz felett repLedunk (A

Itt még alig van néhany
robot - ltszik, hogy ez
fiéq csak a huszadik szint

Bar gyalﬂgatkelnhely
kivetkezik, azél
nem kell Iassitani

em, ¢ is kezdédik o

jarmivalasztasnél, mert van ugya —kls6re mind nagyon pofas szerkezet -, de

feliebb egy kozilik, ami hasznu|huh No mindegy, |ndnsuE akkor a versenytl A Kovetke-

iet 'apuszk:huk mire a sajt hupnk egydltaldn hajlands a startvonalto] odébbvénszorog-
ni, a tobbiek mar hetedhét orszagon tol |crna|< Nincs mese, el kell su\chrum a rakétarait fit-
b k. (A raijt pillanatéig a féket nyomni, és tgy gazt adni.) De ha mar ezt is tudjuk, akkor

sincs ese|yunl< a g/oze|emre Az e|\enfe|ekel u?yoms nem lehet ellenfeleknek nevezni, sokkal
2 inkabb rot amik egy oke , “kicentizett” Ghvonalat kévefnek
% Néha oft mennek eléttiink szaz méferre, de i

szerijen keptelenség oket utolérni. Milyen io is
4 lenne ||yenEor egy rakéta vagy egy geppuska,
de hat sajnos a
3sek, amiket az
#Ho ezeket - a specidlis energlumezé'k
pilve — nem javittatiuk, a végén teljesen leall
a gépiink. (Egy felrobbanas azért mondjuk il-
#lett volna.) Raadasul ha a Grand Prix-n indu-
&lunk (amin kiviil egyébkeént egyszeri futamok-

- ba foghatunk, versenyezhefiink oz ids vagy
b#l gy szellemkocsi ellen, és végl lehet ket jaté-
& kos modban parbajozni), vesztés esetén az

“Giraprobalni” opcio csupan annyit tesz,

Vannak viszont seru é-

MENTES: MEMGRY PAKRE
RUMBLE PAK

7 HA'NEM IS SZEP A RAFIKA,
DE LEGALABE GYORS
ZINTE LEHIETETLEN CY NI
8 teny|eg csok “gratulalni” lehet. .
& A végszo fehat ennyi: az Aero Guuge megva-
sarlasat ketszer is meg kell gondolni, és hata-
rozoftan érdemes elébb kiprobdlni az Extreme
G-t is. Nem akarok senkit elriasztani etiél a
tektol, de azért nem drt az Gvatossdg...




CREDHATR 5!

lozt mar kitoldlhattétok, egy

an

la szabalyokra. A j6ék egy 8
okat kilovs szerkezete, feli nra fel
éne flintemiink. A dolog r i ha

gsszekapcsolodva, és ehhez hozz
nik. Réadasu! nem mindig csak

borékok is, amiket netcn a kipukk

- borék elfinfetése  cél, de jdszhariik

= mérjik 6ssze o tudasunkat, és o
masik fél ‘befolozasara” forek-
Isziink. Ez utobbi j6tekmodnél ki

3 nosen lényeges a fent emlifett lanc-
reakei6, ugyanis a leszakads, mas
szint, p|usz buborékok az ellenfél

banpersze van egy bizonyos idsli- &
mir§ amit a plofon idénkenti i
zkedése szimbolizal. Nos, ezek 3

Ina az alopszabslyok, &m
van nghdny specidlis teghgifa i5; 4

——

adban gyakran elpusztithatation blokkok is reiféz- [
ezek valoban sérheteflenek, fehat legfeliebb csok
kikerilhefjok cket. Ezekben az esdekber??(
fontos, hogY a buborékokat mandinerré is pattinthat-
juk az oldalsé folakrdl.
lgozsdg szerint jomagom a Bust-A-Move-nck mér
sok verzisjct letom, és saijnos azt kell megéllapita-
nom, hogy oz N64 valtozat egy kissé “szivatosabb”

osan rdm szakad a piafon 8 ‘i;g{obb jdtékokkal az a baj,
B= Aﬂogy képtelenség abbahagyni

&g egy fovabbi  az osszekapesolodott
vett [ancolat szakad le a plafonrol, hanem azok a més szint
rékok farfottak. A jatskot jdtszhatiuk dgy,
is, hogy egy oszioft képernys segitségével

Sket. Ittvan példanak okert
a Bust-A- Move 2: Arcade Edition,
ami els3 pillantasra még nem is tGnik
olyan nagyon érdekesnek (foleg ho 3
csok a grafikat nézzik], 6m ha egy- §
szer beﬁaiz|e| oz ember, nehéz lerak-
ni oz irényitst. Aki még nem
vele, nehezen tudjo megérten, mi
L olyon ¢l a szines buborékok

o
valamennyi b

|hogyb616 i

ellenfelekkel (akar emberi jdtékosokkal is)

05 szinif,
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v AZ EGYSZERUSEGEBEN REJLIK |
A NAGYSZERUSECE :
x A BUBOREKSK MAR MINIMALIS

az dﬂqusné  Ha ugyanis n

akorunk betallni, hihetetlen i

(mellesleg az analég sfick helyet inkabb a D-

hoszndlata javasol]; ha csak egy ki ,a

6vedek megpatfan a szomszé?zs borékokon, és ki-

vételinelkil mindig visszafelé csszik. P 6l az
16116l ez a verzio még nem )

sokkal nehezebb.

SDASNAL IS

MEGPATTANNAK

 soN /l,‘{’
: ostondban Néd-e ebb -
3 Msérhbdés iél'é‘( is varhato,

. | kezeft oz, amire a legtobben vartok,

b rilmenyek kozott lépne

de kén?en meglehe, hogy
iz NBA Courtside-dal maris meger-

ilgazi NBA csapatok teliesen redlis ko-
{ L palyara: ozt

 thiszem ez az, amit egy kosarlabdo-

Hirajongd elvar egy ilyen programtol.

i3 A jcték grafikajo egészen rendkivili,

és ezzel nem csok arra célzok, hogy a padién franl

b &szinte mar oz arcukrdl fel lehet ismerni, hanem elsésorban a moe?ésok szépségét eme
: letesek o Pusszok, teliesen valosaght a jctékosok sol
E Seseflentl

ppannak a padiéra, majd tépészkod

kon tikrozédnek o fények, meg hogy a j6tékosokat
oﬁném ki. Lendi-
ntemelkedése, a lokdosodesek folytan ped_ig

k fel oz emberek. Vonnok specidlis mozgasok is,

Aamiket o kameragombokkal hozhatunk el6, ém nin
Shogy szalidkat veinek a jatekosok, meg hoiy fellan
juk an mutatkoznok meg. Vératlan passzol

thatiuk; a gép egy egész hossz6 tamadast s képes

t‘u vu\ésé?bun - folyamatosan faradnak. (Ezt mu-

it felil a piros csik.)

A \'érékmécﬁkar tekinive négy lehet6séget kapunk:
Hindulhatunk oz el6-szezontdl, te\ies szezont kezdhe-
iink, 6 a firemeflenebbek rdgion a réjétszésokra
meheinek. A tovabbi opcibkar most nem sorolom,
ide megvan minden, ami elvarhato, tehdt példaul
icserélgethetiik a j6tékosokat, vagy aker sajét baj-
dnokot is készithetink

§ Nagyon drillem annak is, hogy végre ez egy
olyan koscrlabda jéték, ahol nem egy amolyan

: lbﬁdkeseden ripacs kbzveliti oz eseményeket; a
‘Skommentdtor hangja is megfelel. Egészen megle-
1 F&, hogy a renqhe?eg grafika mellé még oz is?g
Akrt a karlyéro, hogy a kzvefitésen név szerint
Jemlitsék a pontot érfékesitd jetekosokat. Raadasul
Haz egyéb zajokat tekintve sincs hidnyossag: még
ozt is 6| halloni, ahogy megpatian @ gy6irtin lob-
ida, majd chogy ilyenkor a szurkolok hangulata
Avaltozi

ey,

Cs 0Z 0Z dkdrse'g, mint az NBA Hangfime-ban,
gol a labdo; az extra mozgésok az eredeti pompd-

at, braviros cseleket produkalhatunk, s a szép jétékot po-
zar visszaidlszdsokku\ d\'\ozzc agép. Az i|yenkor hasznélatos kameranézetek egy az egyben o\(o'
fnok, mintha egy NBA kazvetitést neznénk. A visszajgszast egyébként barmikor manuélisan is akfival

megjegyezni.
Most faldn azt gondolhatiétok, hogy
mindehhez valami bonyo\ull iranyitas
fartozik, de ennek pont oz ellenkezsje
igoz. Tulajdonképpen csok az A és o B
gombok haszndlataval is el lehet boldo-
qulni, s csak akkor kell {3bb gombot is
igénybe venni, ha mar l6tvanyosabb
jatékra torekszink. Nekiink orunnyiru
csok a lobdara kell koncenﬁé%unk,
hogy alopbedllitésndl még a cseréketis
ervégzi a gép helyettink. A cserék
szerepe amagy rendkivil jelent6s,
ugyanis a j6tékosok — csuiu'gy mint

ES MEMORY PAKRE
v MEG A KEZ0GK IS TUDNAK
LATVANY®S JATEKOT PRODUK ALNI
x NEMIGEN TALALTAM BENNE
HIANYes5ACHT

i
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nek érezhettem magam. Végre eljutott

hozzénk is a Mortal film mésodik epi-
26dja, aztén még mindig tart a foci VB, s
amig tombol a meleg, joliusban minden ki-
adé erre az iddpontra datdlja programjai-
nak nagy részét. Valészinsithets tehat,
hogy eﬁ({ivetkezendé, augusztus végi sz&-
munkban minden eddiginél szebb, 'lobb és
érdekesebb jatskokkal foldlkozt
Am maradjunk most itt a jelenben,
ugyanis megkaptuk a japan illetsségt

oopee Camp legtjobb fejlesztését,

amely nemesak annyira j, hogy jelen pil-
Ionalﬁcn még kizérolag jopén verzié léte-
zik belsle, hanem szerény megitélésem
szerint oz év legfurabb jatéka is egyben.
Hiszen mér a stilusa meghatérozasandl is
komoly gondolkodéba kellett esnem, hogy
most ez egy platformjaték, vagy egy RPG,
vagy esefleg egy kalandjaték. Am a végén
mégiscsak maradiam anndl a verziénz?,

Jy ez a program az emlitett stilusokbol
gytrodott Gssze, mégpedig bravirosan ki-
emelvén azokbdl a fﬁbg elemeket. Igy
tevadatt Gssze a ”Toﬁﬂ)i!", melyrs| remé-
nyeim szerint most egy telies leirdst is ol-
vashatok. (A jaték eredetileg Ore Tomba
néven [Gtoft napvildgot, de faldlkoztam
mr a Tomba verziéval is. Nélunk Tombi!
néven futott, de hat ki tudja... M.)

Ezen a nydron eddig elég szerencsés-

Az biztos, hogy a Tombil-t kiagyal6 csa-
pat nem volt normdlis. Az is lehefne akdr
a jaték cime, hogy “Tombi és a malacok
habordja”, ugyanis az egész jétékot at-
hatja o ket oﬂ;l (héstink és a rofik) “ver-
re mend” kizdelme. Sét, a készitégarda
Internetes honlapjdt is uraljdk a disznok
(keress ré a cég nevére). Az meg, amit
Tombi a malacokkal mive! a jatek sorn,
eiyszeru”en észbontd — ilyen elvont, vagy
inkabb eszement programmal mar régen
talélkoztam. Hossz0, mint a sarkvideki &j-
szaka, tekervényes, mint az afrikai han-
al' saot sl ] 20 lI-\:l mint
a csernobili atomerdmii kapesolétablaja.
De nincs parja, és ez nagy sz6!

Kezdjiink talén egy kis ismerkedéssel.
Fohsstinket - aki Tombi névre hallgat - a

e s
képernyén, egy telies egészében kézzel
rajzolt héttér e{éﬂ, oldalré! fogjuk latni, a
3D-s terepen. 6t iranyitva kell megoldani
azokat az egyszer(; feladatokat, amiket
gltaldban egy szimpla platformétékban
is, mint péfséul a Skull Monkeys-ban. A
mésik, hogy minden palyarészre, amikor
kedviink tartja, barmikor visszatérhetiink,
anndl is inkabb, mert egyes cselekménye-
ink kihatnak a forténetre, s megvaltozhat-
jok a helyszint is. Ha méi Txg(ményr&
van sz6, akkor felszedhets targyaknak is
kell lenniiik, ezekbél tobb mint szaz az,
ami a jaték sordn begyithets. Természe-
tesen
vannak
szereplok
is, akik-
kel be-
szélhe-
tiink, s
tobbsé-

eben 16~

ik kap-
juk majd
azokat @
kérése-
ket, me-
lyeket tel-
jesitve
Lalcdunk elére a torténetben. Mi-
vel a jaték borzasztéan hosszl
(eddig 140 feladatrol van tudo-
masom), nem is hizndm az idét,
belekezdenék a végigjatszasba.

Tombi egy békés Gsember. Azon
kiviil, hogy rézsaszin a haja, a
teljesen dtlagos emberek kozé tar-
tozik. (Mondjuk ebbe a hajszinbe
a jGték sorén mindenki be/e fog
kotni. Most demokrécia van, vagy
mi2 M.) Az dllatokkal is inkabb
csak akkor gydlik meg a baja, ha
éhes, ugyanis a gytimolcsoket va-
lamiért nem nagyon kedveli. Egy
deriis napon éppen a mezéket
jarta, amikor arra lett figyelmes,
Logy harom diszn6 béntalmazza
a kozeli falu egyik laksjat. Nem-
hogy inaba szdllt volna a batorsa-
ga a gaz malacok ldttan, erélye-
sen oga|épeﬂ hozzajuk és il elpi-
folte cket. Volna. Szerencsétlensé-

gére, az egyik fara akasztott malac a fe-
ién landolt, s az azért még egy sember-
nek is f6i, igy Tombi bardtunk annak
rendje és média szerint ki is fekiidt. Alma-
bol csak a farol csspdgd harmat keltette
fel, s maris szomordan kellett nyugtéznia,
hogy gy(riét az jjarel elloptak. A fel-
adat keKzr egyértelmiinek latszott megke-
resni a hdrom malacot és visszaszerezni a
yGrGt. It vesszik at oz irényitast, amint
Eetérﬁnk az elsé faluba, ame|y a ”Vi||uge
of All Beginnings” nevet kapta. A héttér-
ben egy szé) villat lathatunk, me|yne|( a
tulajdonosa le is ugrik elénk, s érdeklédik,

Itt van. G az. Malac vasvilldval.
Hat milyen vilag ez?

nem ismerjik-e véletlenik a 100 éves
dregembert. Mivel valaszunk nemleges, a
figura szivesen dtbaigazit: “Menjiink vé-
gig az Gton”, majd ezzel lelép. Induljunk
is el. Olvassuk el a tablat (minden téblét a
Fel+Neégyzet irdnnyal fudunk megnézni),
melyen rogton figyelmeztet a villa tulajdo-
nosa, hogy ne lopkodiuk a leveleit, mert
igy nemogzpju meg a postéjat. Ha tovabb
megyiink, egy “pumpdra” ugorhatunk,
amelybd| még sok lesz a jaték sorén,
ezekzel dltalaban magasabbra ugorha-
tunk. Amint e|kopnc'1nE a majmot, az szé-
pen felugrik a fara, s ofthagy minket ket-




tesben a disznéval. Itt most két lehetdsé-
jink akad. Vagy raugrunk a disznéra, s
ﬁyenkor elkapva a fnlﬁoz préseliisk, vagy
kézi bunkénkkal jél kupan vagjuk, amivel
szépen békésen par masodpercre csillago-
kat It majd maga koril. (Na fessék, mér
az elején indul @ malachébord. M. A lé-
nyeg csak annyi, hogy a jaték sorén fon-
tos szerepe lesz annak, hogy hany malac-
cal végeztiink, nem drt tehat minél tobbet
legyilkolni. Olvassuk el a kovetkezs tablat,
:\% ismerfefi az els8 akrobatikus mutat-
vanyunkat, a “fan figgést”. Van is a ks-
zelben egy kopdr fa, melynek a zold pa-

macsdt elkapva figghetink rajta. Ez nem
iddig nem is lenne olyan érdekes, am in-
nentd] egy 6j mozdulatot mutathatunk be.
Ha elkezdjik a joystick egyik iranyét
nyomva fartani, hésink elkezd pérogni a
tengelye koriil, igy valamivel na ;ﬁ)
volsagokba rey '%Zeﬁink. Kezdjiink el ps-
rogni a nagy. E‘ felé (amelyikre @ majom
is ?elrnészoﬂ), majd amikor mér elég
gyorsan pdrgink, nyomjuk meg az X-et.
Ha j6l cselekedtiink, sikeresen elkapjuk a
fo egyik
Ggat, ahol
megint kezd-

| Acilipfalu az egyik leg- |
odalatosabb helyszin |

T ESZT

jiink el porgni. Am amikor ugrani készil-
nél, tartsd lenyomva folyamatosan a felfe-
le irényt, majd igy az X-et. Ha minden jol
ment, most oft llsz a majom mellett. Sz6-
litsuk is meg a Négyzet gomb segitségé-
vel. Elmondja, hogy egész nap nem evett
semmit és hagyjuk béken, mert irritdlja a
rézsaszin hajunk. (Paraszt majom. M.)
Oke, ha éhes, hét szerezzik valami kajat.
Mésszunk le a farel, majd nyargaljunk vé-
gig az Uton egészen a hazig. It megint vi-

a
t t oreg foszer miként
éri el a felsd kanyvespolcot?

w szonfldtiuk a villa tulajdonosdt,
3 aki elmondia, hogy éridsi a ksd
errefels, s talén a postaladdjo-

. ban taldlunk valami érdekeset.
Olvassuk el gyorsan a haz elstti
tablat, ahol megtanulhatiuk, ho-

an masszunk “bele a e\c’sﬁér-
# be". Ez annyit jelent, hogy ahol
- ez engedélyezet, oft felmdszha-
~ tunk, pl. egy héz tetejére, vagy

- s26 szerint "bele a hattérbe”

(ami eddig a hattérben latszott,
oda iulunE). Ezt a mozdulatot o
Fel+X kombindcioval csalhatjuk
el6. Széval menijiink is fel a Léz

| tefejére, ahol miutdn elintéztik

a madargt, ne kiméljik a toja-
sat sem. lgy egy madarfickahoz
jutunk. Most kezdjiink el vissza-
Le|é menni, s Otkézben intézzitk

el az utunkba dllékat. Ha eset-

leg megromlott volna egészsé-
gink azt a piros, vagy kék bo-
gyokkal pétolhatiuk. A killnb-
ség csak annyi, hogy a kek ket
energiadarabot ad vissza, mig
a piros csak egyet. Utunk végén

bal régton magunkhoz is szélithatiuk a
forgoszelet (ez egy varazslat, vagy mi).
Most meniiink vissza jobbra, s u%z»teie—
jén magunk is j6l lathatjuk, hogy a nagy
L&dben nem juthatunk tovabb. Lépjiink az
“inventory” (térgylista) képernyére, ahol a l
“yse ifem” paranccsal hasznér]/uk afornd- 4
dét. Ezzel fiszta az Gt, mehetiink is fovabb
a “Forest of All Beginnings” részre. Oké,
ez volt az elsd rész. !
(A leirds folytatését a mellékletben faldl- |
jdtok. M.)
Ez o mega-leirds azonban még mindig |
hiényos, ugyanis még igy is van vagy
20 olyan killdetés, ami nem szikségelte-
tik a végigjdtszashoz, és kilonben is
eszméleflen nehéz megtalalni Sket. Pél-
::léulkmmikﬁ‘rJ Iu Fkungo !ob?‘f kell ociuudni
egy kannibdlnak a szeles hegységben,
vagy amikor a boszorkény kéri ek%iink a
3 kristelygambigt és fikrét (o hormad
a Chcriw Square-ben van oz eddig le-
26rt terileten), vagy off van a viragilte-
tés, és sok minden mas, amire itt mar:
nem jut hely, csak egy rovid érféekelés.
Gmtikuilag és hangulatilag tényleg
észen egyedi ez a jaték, hiszen RPG-s
:?ulformiérékot mi% eddig nem lathat

tunk (sokat legalabbis nem), csak mosf

Ral's Milyen lehet az élete egy
olyan fickdnak, aki ilyen
fejet hord a nyakan?

1998-ban, s ha hihetiink a hireknek,
1999-ben jon a Tombi! 2, ahol minden
kezdsdhet majd elolrdl.
...Rojtosra irtam az ujjam, de
MEGERTE! ]
Bagd Péter

VEGYEDULALLS STHLUST
HOZOTT LETRE RENGETEG
KIEGESZITS FELADATTAL
Y €sAK EcY HIBAJA VAN

SOKAT ToLT

a postaladéhoz érkeztiink, ami-




“A SZAMITASTECHNI-
KAI UJSAGKESZITES
HATULUTOL...”

Nem mintha magyarézkodni
akarnék, csupan ?e| kell hivnom
a figyelmet egy apré, de
bosszanté jelenségre piciny 6j-
sagunk szerkesztése kdzben.
Ugye havilapndl elvarhats,
hoEy amint megjelenik, legye-
nek benne a mér éppen kapha-
16 jatekok minél részletesebb le-
irdsai, de az sem héirény, ha
mondjuk mér az éppen mésnap
megijelend program tesztjét is be
tudja mutatni. Nos. Mive| a cik-
keket a legjobb esetben is a
megijelenés elétt legalabb mésfél
héttel le kell adni (és akkor még
sehol nem kaphaté az éppen
vart anyag), s még ezt végig is
kel jatszani, elsé dolog megsze-
rezni az adott jaték valamilyen
véglegesitett valtozatat. Ez sok-
szor nem is itkozik nagy aka-
délyokba, egyszerien értesitjilk
az adott céget, hogy szeretnénk,
ha az aktudlis szamba beleke-
rilhetne az éppen j5v8 hénap-
ban megijelens jatékuk. Mivel az
0jsag is csak akkor jelenik meg,

idaig még nem érkezett teljes
verzié beléle, ami lehet, hogy
az dltalunk tesztelt véltozattol
kilonbozni fog. De lényeges el-
térés amigy sem vérhaté, ha-
csak az nem, hogy megijelenik
az épités funkcié, ami a PC-
sben benne volt, viszont a PSX-
esben mér nincs benne. Széval
tényleg ezer bocs, ha valami
kilénbozik az it leirtaktél, de
higgyétek el, ha augusztus vé-

én olvasnatok ezt, akkor az
en-

pet elfelejtették értesiteni a tortén-
tekré| — s az csak l6vsldézot to-
vabb magdban. Egy NORAD fe-
dénevii csoportba sorakoztak a
legjobbak, ﬁogy megdllitsak ezt
az eszeveszett émok?ufdst és,
hogy hidegre tegyék szegény szé-
mitogép aramkoreit.

It lépiink a képbe, s régtén az o
feladat harul rank, hogy vélaszt-
hatunk: a W.O.P.R. robotjait,
vagy a NORAD emberi egységeit
kivanjuk-e iranyitani. A meni fel-

ne a
kifo-

Gs,

ogy
miért
nem Eaf
gyunk fris-
sebbek.
Elére is kosz
a megértése-
tekért!

“HA HARC,

HAT LEGYEN HARC”

A hébord nem jaték. Egyaltalan
nem jaték. Dehogynem! Az Elect-

Célpont van biven, csak
gybizok rakétéznl

amikor a programiuk, tehat iga-
2an hozzank vaghatnénak vala-
milyen végleges verziét.

Hogy mindezt most miért me-
séltem el2 Mivel a Wargames is
egy olyan anyag, amely csak
0Ojsagunk me: ieﬁanése utén keril
maijd a boltok polcaira, s ez

EbboT mér nem lesz egy 2.
Normandla, azt garantflom!

gens szamitégépet

ronic Arts kiadésaban megjelend
Wargames-ben ugyanis egy hala-
losan komoly csatasorozat kime-
netelét donthetiiik el, akér az
egyik “gonosz”, vagy a masik
“6” oIc]qur vélasziva. A torténet
szerint a Foldon egy igen intelli-
Koztok létre,
mely a W.O.P.R.
nevet kapta, s ez
a masina iranyi-
totta sajét hadse-
regét. Ezzel a
hadsereggel pré-
bélta meg az
egyik orszag
megtémadni a
mésikat, dm mi-
vel a haboronak
tébb év utén vé-
ge szakadt, vala-
milyen fatdlis vé-
letlen folytén ma-
gat a szamitogé-

Dlaystation

repre, réadasul ezt még egy
“tankmégotti” nézetbe is atvalthat-
juk, vagyis nem csak felulrsl, ha-
nem akar 45 fokos szégben, vagy
teliesen az adott jarmd szemszo-
gébdl is kovethetjik a terepet. A
jaték elején mindig a sajat bazi-
sunkrél kezdiink, ahol szép sor-
ban fel vannak sorakoztatva a jar-
miveink. Attél fiiggéen, hogy me-

Shall

igen sze-
gényes, de
jesen magatél ér-
tet6dd, hol mit kell
csindlni. Amint el-
kezdiink egy misszi-
ot, régtén egy igen
orrekt és minden rész-
letre kiterjeds eligazité
képernyére tekintgethe-
tink. Ezen az eligazitason
megtudhatiuk a feladatun-
kat, hol helyez-
kednek el az el-
lenséges egysé-
gek, illetve milyen
jarmévekkel is
szdllhatunk szem-
be a gaz ellen-
séggel. Erre.a
képre maijd a j&-
ték sorén tobb-
szor is visszatér-
hetiink. Révid tal-
tési id8 utén mar-
is a harcmezére
keriltink. y
Akkor most it 3

A balga hellkopter besétslt
a robotok csapddjsba

satortaborozzunk le egy kis idére.

A program stilusa egyszeriien
csak egy realtime haboros harci
Erogrcm. Azért nem irtam azt,
ogy stratégiai, mert a gondolko-
das piciny szikrajét sem kell ben-
ne végrehajtanunk, csupén egy-
szer(en feljesitenink kell az adott
parancsokat. A grafikai dbrézolé-
sa azt hiszem PlayStation-6s tekin-
tetben is egyedilalls, hiszen telje-
sen 3D-ben tekinthetiink le a te-

lyik oldalon dllunk, kezdhetiink

csapatszdllité-jarmével, lépegets-
vel, hidropldnnal; Vagy akdr, heli-
kopterrel is. Persze a teljes jarmas
arzendlt asszem’ most nem fogom
felsorolni, a lényeg annyi, hogy

az elss Eé lyakon csupan bemele-

Eith etiin

a gyengébb alakulatok-
al, s a jaték vége felé mar pedi

extra harci jarganyokkal szabdal-
hotiu a gonoszokat. A program
mar csak azért is igen latvanyos,




mert a helyszinek tele vannak élet-
tel. Minden palya egy adott tér-
ségben jatszodik (az adott idsja-
rasi viszonyoknak megfeleléen),
tehat a sivatagban a t6z6 napon,
vagy az Al oE
esésben keﬁidtszanunk. A plusz

érdekesség csak ezutan j6n. Min-
den olyan targy, ami nem egy
szintben van a foldel, az telies

e play a game

ban szdllingézé hé-

mar nem tudnak keresztiilvergd-
ni, mint ahogy a vizen sem tudnak
atgazolni. Ezeken a péalyakon al-
ra%ban haijokat és cirkalokat fo-
gunk igénybe venni, mér ha nem
tudunk dtkelni a killonbszs szige-
tek kozott.

A kezelés sem egy nagy érdén-
gosség. A nyilakkal tudjuk moz-
gatni az adott jarmévet, az X-szel

Jywr

tudunk 16ni oz elsédleges fegyver-
rel, a Kér pedig a specidlis tulaj-
. donsagot ofﬁvizc’:lic. Nem
minden egység rendelkezik
|yesmivj, ugyanis néhany
armd, mint példaul a kis
dzsip jelzéfistot tud eregetni
erésitésnek, vagy az APC
ba tudnak igy ki/be-

i a katonak. Az
ikre képtelen
égek masodla-
\Fegyverijket sii-

tik el, melyek dltala-
ban sokkal hatéso-

sabbak, mint parjuk,

am szémuklimitélvu

van. A Haromszoget
tudjuk felhasznalni a
kilonboz4 utasitasok

£ elkildéséresPeldaul igy
tudunk légasapast. hivni,

Beéstam magam a |égmezd szélére,
Johetnek a “Jégmezik lovagjal”

egészében megsemmisﬂhek’i, et
vetlerombolhatd. Nem csak @ eiyil
hazokat, vagy kildtofomyokat te-
hetiink o félgef egyentove, de egy-
szer(i mezei fékat is leégethetiink.
Astankok illetve mds foldon halo-
d6'harciegységeink a valdsagnak
megfelelden képesek'mindenen.dt-
gézolniyami nem irrealis. Példaut
egy keritéshmég simén ledonte-
nek, egy kisebb bukkanon is ét-
haijtanak, de egy 3riasi godrsn

kéyessenek min-
ket bérhova: Egy.
palyan dltalaban
a kildefések tsbb
sszetevsbdl|
épiilnek fel, pél-
déul van olyan,
amikor egy vona
tot kell megaka-
dé|yoznuni ab-
ban, hogy sugér-
veszélyes anya-
gokat éfciperi,en
egy hidon. llyen-
kor meg kell semmisiteni a vastti
hidat, majd utana az egész dllo-
mast is. Vegil magét oz ellensé-
ges bazist kell porig gyaléznunk.
De egy mésik érdekes feladat is
van, amikor/egy. tudésokbél alle
csoportot-kell Eéuﬂofnunk azel-
lenség laboratériuméba, hogy
izerezzék meg a nukledris terve-
et.
A harcok kézben elengedhetetlen
az uténpétlés. Sajnos ilyet mi nem

vc% szélnﬂérn;
sainknak, hogy ¥

fogunk kapni, ém
fe] EU|6nb616 el-
lenfelek el fognak
ejteni egy-két
hasznos dolgot.
Most ezekrdl sze-
retnék szélni. A
csavarkules azt
hiszem, adja ma-
gét, a kép Lcﬂ-
felss sarka-
ban lathate
energiankbol
Eéto| vissza egy
icsit, vagy van
az X, amit| egy-

Ez ugyan nem egy
parédés célpont,
de azért kivégzem

ségeink vér-
szemet kap-
nak, s
négyszeres
tizerct
hasznél-
nak. Van
még tolté-
nyutanpot-
l&s, sét van
egy olyan ikon
is, amelytd| sért-
hetetlenné vélunk
egy rovid idére.
Ertékelni most

& meg se kotiyan
B péncélosomnak

megint csak nem
nehéz, hiszen vi|dgoscn latszik,
mik a ]éték hibéi, s mik azok, me-
lyek miatt érdemes a pénztarca
utén nydlni. A hibakkal kezde-
ném, talan azokbél kevesebb van.
Tol egyszerd, s ezdltal nagyon r6-
vidke kaland, s még Ggy sem tart
egy hétnél tovabb az élvezet, ha

a bedulnok

PR —
mindket féllel végig szeretnénk
kizdenif#Igyanis a 15 palya egy
el teljesen elfogadhatd

olt, oft, ahol tobb mint 2 6ra is
kellett egy-egy palya megoldasa-
hoz, &m ennél a programnal saj-
nos max. 30 perc alatt végig lehet
nyomni a ]eggonyoluhcbb kiilde-
tést is. Szerintem ezen az elég
nagy hibéan kiviil més dologba
most nem nagyon lehet belekatni,
csak ré kell nézni, hallani kell a
harci zajokat, érezni kell az ira-
nyitast, s élvezni az divezetd ani-
mécidkat. Az értékelésnél nem
nyomdchibu, amit o|vcshuh‘ok,
egyszeriien a legfébb erénye egy-
ben a legnagyobb hétranya is,
mertvalahogy hiégnyoltam beléle
a stratégidt, de mégis {6 volt,
hogy nem annyira nehéz.

Ez az egész Wargames egy okos
hozés volt az MGM részérdl, hi-
szen efféle haboris anyaggal
mostandban nemigen Ydl(% ozhat-
tunk. S az, ho ig'en magas szin-
vonalon oldotték meg dolgukat a
rogramozok, biztosithatja Sket,
Eogy totalis sikerként konyvelhetik
— Sl maid ezta
munkdijukat. Ta-
lén a csak Refurn
Fire Il lesz az,
aminek fénye-
sebb lesz a pan-
célia, am azt is
ugyanez a csa-
pat késziti, tehat
oddiE is, amig
varakozunk egy
remek kikapcso-
lédés a Warga-
mes.

12 JATEK®S
1 MEMGRIABLOKK
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Ha mér betéve tudod az 8sszevont szém minden bef(iét, végigjatszottad az Gsszes progromodut napallerg
hécipéd a nyéri gyakorlattal, vagy egyszertien csak utélsz izzadni a napon, akkor idtssz veltnk! Sz?rkesztoseg', ,
halomban éllnak azok a dolgok, melyeket egy kis szerencsével megnyerhetsz — nem is kell mést tenned, mint levélbe
pes-, vagy levelezélapon, faxon, eseﬂeg e-mailben megkilldened kérdéseinkre o megfejtést.
Nem kell klvqgnod semmit - egyszer(ien tintesd fel a kérdés szamat, majd ird mellé a megfejtést. A jaték sor
ges szami kérdésre vélaszolhatsz! Figyuzz, mert sok am a cuce - vallészing, hogy Te is a szerencsések kézétt lesz
A megfejtéseket kérjiik augusztus 30-ig adjatok postéral .

A LEGFONTOSABB: a megfeijtés(ek) mellé tiintesd fel neved, pontos cimed és GEPT ‘

2-Sorolj fel harom olyan autés jatékot, melyek valamelyik 576 Konzolban 90%-ot,
. vagy anndl tébbet kaptak?

Nyeremény: egy eredeti V-RALLY péls.

4-Hogyan hivjak a Resident Evil 2 két fészereplojét?

Nyeremény: 3 darab Resident Evil 2 videokazetta.

5-Milyen jarmivekkel versenyezhetiink a Road Rash 3D cimi jatékban?

Nyeremény: 10 darab Electronic Arts kulacs.

6-Sorolj fel néhany nevet az 576 KONZOL jatéktesztelsi kdziil.

Nyeremény: Szémtalan jéték poszter.

7-Melyek voltak azok a jatékok (szam szerint 7 darab), melyek az eddig megjelent 576
Konzolokban a LEGNAGYOBB szazalékot kaptak?

Nyeremény: 5 darab eredeti PlayStation jéték!

8-Ez végeredményben nem kérdés — augusztus végén régi és Gj eldfizetSink kozott egy WORLD CUP
'98 jatékot (PlayStation, vagy N64 verzidt, a nyertes géptipusatdl fiiggéen) sorsolunk ki, plusz tucatnyi
csodélatos posztert. Erdemes tehat még a nyéron eléfizetnil

3 4
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Ez vagyok én, csak itt még nagyon kicsi vagyok.
Remélem valahogy igy képzeltetek el.
A tetkdk a pold miatt nem latszanak.

Konnyez8 szemmel, remegé kezekkel és
drémai hangulatban tlsk a gép elstt. Most
mindenki azt vérja, hogy egy poénpatron
Csevegé szillessen, meg majd hilyére ré-
hagjik magunkat, de hat kényérgom: olyan
vagyok, mint a Dreher kutya a reklamban -
parancsra nem megy! Meg aztén a levélfer-
més is magaért beszél... na mindegy, neki-
esek, mint bolond tehén a boriénuE,yiak'm
ki(be)sil belsle valami.

GAZDAG EMBER,
SOK CD-VEL

Hiello Martin!

SONY bitya vagyok és konzol pérfi, van egy Ploystationom és
eqy SNES-em. Azt hiszem, hogy el kell mondjom, hogy milyen id-
tékaim vannak természetesen PSK+e. Jdtékaim: Gran Turismo, Fi-
ol Fanfasy VI, Fifa 98, Moto Racer, Crash Bondicoot 2, Dark
Forces, Fornula 1, Time Commando, meg pér demo. Kedvence-
im: Gron Turismo (szerintem rohadt j6), és Final Fanfasy VI,
amely szintén. Az Gisdggal kepesolatbon: oz Gisdg nagyon szép,
jo és érdekes, csak két dolgot hidyolok: egy demo (D meg egy
T0P 101, omelyben a legiobb fiz jitékot sorolitok fel minden
hnapban. Jo és még volomi o “KODX “be tehemétek Gran Tu-
rismo iletve Fifa 98 kdokat. Add dt tdvizletemet az egész stob-

k.
Udvzlettel Sony Batya.
U1, APSX a legjobb.

No, Sony batya, hianyérzetedet ezdtial nem
tudom pdtolni. Gran Turismo kédot égen-fol-
dsn sem tudtam szerezni — tovabbra is csak
az a megoldas, hogy szépen véginyomod az
anyagot. Demo CD egyeldre azért nem lesz,
mert akkor a lap érét meg kéne novelni, és
a Né4 tulajok szétkaparnak magukat. Ok
maximum a visszapillantéra tudnék felakasz-
tani a lemezt, mint ahogy azt parasztorszég-
ban szokidk a “pentijumos skacok”. Top 10
lehet, hogy lesz, de ha végignézed az érté-
}@16 szazalékait, Gssze tudsz dllitani egy top-
istat.

Még
harom baratom van, a Gabi, a Paci és a Ceg.

AZ OTLETGYAROS

Tisztelt 576 Konzolt !

Most olvastam éppen, hogy a nyi dsszevont szamban lesz cse-
vegd ezért elhatdroztam, frok nekiek. Nos az Gisdg fontoszfikus,
ehhez csok gratuldlni fudok, és Grilok annok, hogy a nyeri dssze-
vont szémban nagyobb lesz o “KOD-X". Ezzel kapcsolatban sze-
reték is kémi volomit. Le tudnatok kezdlni o Final Fantasy VIl le
fis6t? Vagy legolébb oz 1-es Discet? Mert sajnos egy ponfon
nem boldogulok vele. Visszatérve az Gistghoz, nem lehetne o
“HIREK” oldalt 8l oldalra veltoztatni? Egyébként szerintem s jo
lenne visszahozni a Honop Bukésa rovatot, mert engem is kiborf-
toft az INDY 500 és ezzel nem vagyok egyedal, és sajnos egyre
tobb ifyen 1 jak jan ki. Szerintem néha elég szigordak vagylok

egyegy jdtekhoz, gondolok itt példaul a STAR WARS: MOTK cimd
game-o. Lehet, hogy izések és pofonok kildnbdznek, de egy
ilyen jo jatéknok 48%ot adni elég kemény dolog. Na j6 z6rom
soraimat, és sok sikert kivnok nekfek o fovébbiokhoz.

U.1. M nagyon vérom o nycii 6sszevont szmot, jo és még va-
lami, nem lehefne az “AKTUALIS” rovat végére fmi, hogy oz G-
stig kivetkez6 szama kb. mikor jelenik meg?

Udvzal iteket: Logan alios Kokény Pal

Palikam, Te vagy az én emberem. Van mar
készen egy kb. 100 ezer kar-
akter hosszisago FF7 le-
irasom (cirka 20 oldal),
de ez csak a lényeg-

re szoritkozik. Sze-

rinted, ha ezt le-
nyomnam, milyen

leveleket kapnék

uténa? Kedves csa-

ladom le-, és felme-

né dgait, szilletends

gyermekemet és azok

gyermekeit és azok gyermekeit

(oké, egy kicsit belelovaltam magam) is elat-
kozndk az olvasok. Talan majd egyszer, kia-
dunk egy FF7 kiilénszdmo!.,.ini,ej obiskol-
tam. Mindig mondja nagyapam: “Martin fi-
am, ébren ne almodidll”. Most ugyan elfelej-
tettem, de a kovetkezSben mar odairom,
hogy mikorra TERVEZZUK a megjelenést. A
Hireket azért nem teszem fél oldu‘m, mert
egy mésik olvasé meg azt kérte, hogy le-
gyen harom oldalas. Igy legalabb senkinek
sincs igaza. Viszont egy harmadik meg a
PSX-emet kérte el, azt el is kiildtem. Széval
azt mér ne kérd. A kocsim még megvan... A
MOTK-ra a szivem szerint én 10%-ot adtom
volna, de “fentrs|” leszéltak, hogy tériek mér
magamhoz. Amikor jétszotiam vele, majd-
nem elvérzett egy iranyitém. Hajszalon mo-
lott, hogy falhoz nem végtam. Azéta is bo-

rogatia a CoVboy a homlokomat. Edes pofa.

Ezek itt az eredeti céges “hamisitvanyok”. Ne
ezért tudok én mér hdnapokkal kordbban minden
Jétékral,

MULDER UGYNOK
KETSZER CSENGET

Saiosziok!

Szeremék t6letek kodokat: oz Epidemiche, a Newman Hoos Ro-
cingbe, Gran Turismob, oz Exhumedbe, és a Disfruptorbe.

Ju, egy par kod nem ment példGul a Formula 1 °97-be meg o
Fifi 98-bo. Szeretnék érdekiodni o Tomb Raider 3 ufdn. Azt of
vastam, hogy tervezk. (de régebben lvastam). Ha ez igoz okkor
mikorra virhato?

Hore is kosz.

Utéirat: Ja nem fontos mindegyik j6tékhoz kod.

Stiosztok! Richolm Gabor Pilsszentivn

Hellosztok! 1!

Szeretnék kémi toletek eqy szivességet: légyszives érdekldie-
tek, hogy lesz-e Tomb Raider 3, és mikor jelenik meg. Ho lesz, ir
jtok a nydi Gsszevont konzolba. Ja és egykét kod nem ment,
gy értem nem mkodik. Mint példaul oz MDK-bo, Tomb Roider
2be, a Fifa 98-a,a Formula 1 97-be.

Saiasztok! Nohlhoffer stvin Pilsszentivin

Jesszusom, kinézett maganak a pilisszenti-
vani Tomb Raider maffial Vagy ez olyan,
mint az X-Aktak? Esefleg egy fogadés folyik,
hogy kinek vﬁ|uszo|okejéb 2 Kicsit be is re-
zelfem, hezéri berqll:tuhm a TR3-i!3 Hirekbe.
De azt értitek, ho 6d nem
megy beﬁngy iéiékbcg)l;iz%lozt a jatékot
draga pénzen vettétek, ne probaliatok Gjra-
programozni! Vagy nem miksdik? Arré‘ saj-

na nem tehetek (nem én sziilom a kédokat),
de, majd ha lesznek Gjabbak, lekozlom. Le-
het, hogy Pilisszentivanon valaki kettés életet
d..2

POENEHES
NINTENDOS

Kedves Martin és 576 Konzol !
E2 0 legelsd lovelem, amit

o Konzolnk fiok

mivel ed-

dig o KByte-
ot vettem (pedig von
Nod-em és SNES-em is), de teg-
nap mikor kezembe akadt @ méjusi szém,
nagyon megtetszett oz djsag, és hogyha az fgért Gif
tasok is benne lesznek o kovetkezaben, akkor biztos, hogy elg
is fogok fizetni. A nyéri Gsszevont szamot dgy kel e éreni, hogy
jolus és ougusztus vagy esetleq még szeptember is egybe lesz?
Es ha igen, akkor a 675 Fros 6r oz azt kvetd szimokban is
megmarad? Szeretném ke, ozt hiszem sokak nevében, hogyha
Ggy is lesz némi lopszimnvelés, akkor oz induld csevegd mink
mum két oldalos legyen és poénokban gazdag, de mégis inkabb
az aktudlis problémakkal foglalkozzon ne azzal, hogy pl.: valoki-
nek nincs lefisa egy ezer éves rég lejar jatéko. Ezeket egydlic-
6 nem katekedéleg irom, csok remélem fi sem okarjdtok zstk-
szmra kopi oz olyon leveleket, mint CoVboy o KBytendl.
Udvizlette: Glick Laszlo

Azt gondolom létod a cimlap bal fels sar-
kaban (latod?), hogy mit jelent a nyari
dsszevont szam. A kovetkezs ara marad
576 Ft, legalabbis terveim szerint. De ha ad-
dig e"og a malacperselyemben gy(itott
pénz, al (or 776 Ft lesz. El sem hiszed, de a
moltkor is kaptam egy anyazé levelet, hogy
miért nem vélaszoltam egy kordbbi iromény-
ra - a sréc a Donkey Kong Country-ra kért
kédot, meg a Tekken 2-re. Mér arra sem
emlékszem, hogy valaha voltak ilyen anya-
gok - néha szﬁekﬁv amnézidban szenvedek.
Egyébként sincs kédom hozzéjuk. A T2-hsz
mi a majnak kod? Az stéves higom is vé-

gignyomta mar minden emberrel.

0 a kishdgom, aki mér Gtéves kordban végig
nyomta a Tekken 2-t, A képen mér nem 5 éves.

SEGITSEG, ELVESZTEM
A FINAL FANTASY
VIi-BEN!

Szervokormdny MINDENKINEK!

Kilndsen neked MARTIN! (nem neked csokulcs)

No kérem szépen az a helyzet (tudom nem illk NAval kezdeni
egy levelef, de oprd hibGk bérhol elofordulhatnak), hogy ha o ké-
vetkez6 konzolban lesz csevegd, akkor szeremék a POLE POSITI-
Olvben lennil (Ot vagy apukam, oft vagy) la kil
ben ez mésodlagos. Ara szerefnélek megkémi, kedves MARTIN,
hogy meséld el nekem, hol fallhatom a FFVIFben o WATEM ne-
vii matéridt, mert sehol nem foldlom. Lehef, hogy eredendd bénc-
stigombdl fokad o dolog, de nem megy. (Példaul asd ki
Bone Village-ben. 2-3-as disc.) Nincs. Mar msod-
sz0r nyomom a jGtékat, és nem lelem sehol eme rtékes cuccot.
Ez nagyon j6l esne, ha megtalélngm, mert fudod, e nélkdl nem
bitom kinyGjtoztatni 0z EMEREALD WEAPON+. (Nlem is kell
hozza.) A mésik dolog, hogy kell ez o matério, Cosmo Co-
nyonba senki nem okar csereberélni velem moster mogic matéri-
G, pedig istenuccse mindenféle-fajto matériambol (s3t mindem
matériém master!) von moster. (Fent az 6reg labor-
jaban lehet.) Hit kérlek kedves MARTIN MASTER! Segits
nekem, konzolok kirdlya! (Hoppa! Nem vagyok beképzelt, st
egyenesen szerény vagyok, de csak uidnam johetsz szdbal) A

misik dolog (ez o “dolog” s20 igen sirin
hsznélatos, o volt magyar fané-

fom széismétléséit be- P
kampézott @ Y-
| 4
volo
N nekem) a (0-

RE progromozival
kepesolatos. A Tomb Ro-
ider +hen g Lora [gnnyal

igen csok megkdzdittem
Khamoon vérosnak els6 pé-
Iydival. Ekkor merilfek fel ben-
nem o kérdések a programoz6k némi letével kapcsolatban. Sot ek
soralfom o fefleszt vagy konvertl, vagy hogy mondjdk stdb fek
mendit 1860+ig visszamendleg. Igen szemét embertelen pdlyikat,
is"ennyi ku;;uuldr még nem lmt}x‘xm. Sfﬂvul téndyleg sok WT
ell ehhez. (Apam, én néha olyan ideg vagyok,
hogy b&mghi szoktam eg);-egy ?giékt?n)t Leg-
szivesebben odailteiném a készitét a gép ele
— kezemben egy szamurdikard - és réparan-
csolnék, hogy ugyan érokelet nélkil vigye mar
Gt ezt-azt a részt. Ha nem megy, KINYIR-
NAM.) 1-2 s gércsdléseket egy-egy kiodds WORMS partyval
kezeltem le. De azt i, hogy oz eleve draga konzol meg egy kiloval
hosszab lesz. Persze 100 ug6 mér nem sok azt bémikor hozzd-
csapjo bark, de kérdem én csak oz dsszevont szdm lesz annyi vogy
valomi ostoba hidba folyttin o nyomdagépen o kovetkezs havi kon-
zolon is 0 67505 sz6m szerepete? Nem okarok ilyet mondan,
hogy ha nekiink ennyibe kerdl az Gist, és fyen teriedelmd akkor o
PCs Gjsdg miért annyi és akkora (ugyanis a masik Gistgot is ve-
szem, teht ez visszaitne off is. De nekink is konzolosoknak, le-
hetne posztertnk vagy fudom én okérmi, de kevés oz Gistg. Rovid,
szuper meg szép, meg fartclmas, de [ényegesen sovényabb, mint o
nagytesivére a PCs KBye. (Rovidebb, de mennyivel
jobkbt) Opsz most jitem 6, hogy ez igy van rendén. A konzol
az G kistestvér, o KByte meg oz ers nagytesivér. Régebbi Gisig
tobben veszik stb. Most mr értem, ezt a részt ki is hagyhatod o
csevibdl! (Nem hagytam ki, mert igy legalabb
mindenki megtudja az ok-okozati 6sszefiiggé-
seket) Hormadsorban o Gron Turismoval kapesolatban, ekkoro sz
vist! NEM LEHET LINK kabellel jdtszani. Holott az 576 shopban,
pozsonyi Gt mittudomén mennyi, azt monditk, lehet. (Melyik
eladé mondta? Kicsapatom!) Na ezért megveiem o
kabelt és ofthon joft @ poféa esés, nem lehet jdfszani! Miutdn per-
sz6 fcpekedink o barGtomhoz. K, no mindegy, most mé link
kabelem is van. (Lé?y tirelemmel, mert lehet, hogy
a GT2-hoz j6 lesz a Link kabel.) Jo, oz tisiggal kop-
csolatban még annyit, ha sikerdl vasimap (14-6n) befomam felefo-
élve eltemetést, metdl hollg, gyilkos méheket, oz dro miatt! Tudig-
1ok, o Danubiuson! (Bocs haver, de ezt a mondatot
nem értem. Milyen nyelven van?) Kiszi, hogy meg
hallgatiafok, minden jokivinsdgom o fietek, meg egykét zombi o
RE 248, vostmop éiszokdra! (Miért nem inkébb
Craire-t kivantad nekink?)
Cstkny! RAINBOW Holdosi Peter

Etté] a levélté] véglegesen elgyengiiltem, ezért
nem is erGltetem lov?‘:li a Cseveg® irdst. Most
legalabb latictok, hogy milyen leveleket kapok.
Ha ez tovabbra is igy megy, nem, hogy két ol-
dalas Csevegd nem%tyasz,egz még egy sem!
Kezdem azt hinni, hogy a magyarorszagi kon-
zolos szféra vagy elgyengilt szellemileg, vagy
nem fudnak imi. Eself;g nincs pénzik bélyegre.
Végill szereiném megkdszonni az A**** nev(j
szamitastechnikai cégnél dolgozé csoddlatos,
kedves, intelligens, izomtd| duzzadé haverjaim-
nak, hogy a vilagon vannak. Nelkillitk ez az
Gjsag ugyanigy elkészilt volna. De azt kérigk,
hogy 6k is keriljenek bele.

Martin

lgy néz ki az 576 Konzol faszerkesztgjének
irdasztala. A kiszaradas ellen véd a kozépen
lathatd SquareSoft kulacs.




e
&

EL-

BUBBLE
BeBBLE

INTERNATIONAL T TWReK: DINesALR

HIUNTER

TRAECK & FIELD ’
p

playstation

£

vrrr s s .

N

N\

N\

vitrrsrrsrsrsrsrrs.T. 2.

- 7

]
o

5

Vst rssssssssssssssssi?Pss D

N

\\\\\\\\\\\\\\\\X\‘

-
N\
4

ink nyugatabbra mostandban egy faj-
fa divat hédit: az tn. refro gaming, mely-
nek keretében Gsrégi, 8 bites jdtékokat
| konvertélnak &t oz Gj generdcios konzolokra.
a juk - & kbol - joval mér-
ny az efféle j6tékokra, hiszen a
|eg16b|)en 6ri.'|?nek, hogy végre lecserélték a
Céd-esiket/ Amigajukat egy PlayStation-re,
nemhogy Gira visszatérmének hozzéijuk - de
azért bizonydra it is akadnak olyanok, akik
egy kis noszlalgiazasra vagynak. Szamukre
fin6 vélasztds o Bubble Bobble, ami mindjért
egyszerre két valaha voll jatéktermi szfart is
fartalmaz: a cimadd jétékon kivil a CD-n rejfa
van a [foiy}u!dsnak tekinthet) Rainbow Islands
is. fiabb olvaséink szamara Gsszefoglalnam
: ckﬁrl réviderli, n:jrb'l| is van sﬁ. ABubble
L | Bobbles egy kezdefleges grafil
E veze'esﬁb p|uﬁorm'6'éz:
- szaurusszal buborékol(ur kpkodhetiink, s
| ezekbe kell foglyul ejteniink, majd kipukkaszta-
nunk a pélyakon lézengd szrnyeket. 100 egy-
re bonyo|u(rubb palyén kell igy oz ellenfeleket
irtanunk, melyek persze egyre infenzivebben
jonnek. A Rainbow lslands egy feljesen més jé-
ték: egy kissrécot irdnyifhuhm(, oki szivarva-
nyokat tud kildni, és azokon felmészni. A szi-
varvanyunk egyben a fegyveriink is: azokkal
lehet |ILidd|ni, avagy ideiglenesen foglyul ejte-
ni a szdmunkra veszé|yes Eu @acokat, madara-
@ kot és egyebeket. A grafika a Rainbow Islands-
ben mg%nyegesen jobb, s @ képernya felfele
scrollozédik is. A pélyakat akkor teliesftik,
amikor felérink a tetejikre. Bizonyos mennyi-
ségl palya utdn a bejarhatd szigetek fénckei-
vZ?is meg kell kizdentink. A Rainbow Islands-
nek mellesleg egy grafikailag feljovitott verzio-
j6t is megtalalhatiuk a CD-n.

1 sugras, 110 m-es gatfutds, 100

laystation
R

igazan tartoznak a konnyen “megjé-
osithats” sportok kbzé, mégis
" szamtalan ilyen irany( probélkozast lathat-
| tunk mér a videéiu!ekok torténelmében.
A PlayStation-re az egyik leginkabb figyelem-
e mélid darab a ‘96-ban megjelent Infer-
nafional Track & Field, melyben 11 ver-
¥ senyszémban indulhatunk az elss helyert.
A név és nemzet kivalasziasa utén a Kiivet-
kez sportagak jelennek meg: 100 m-es
futéss, diszkoszvetés, rodugras, gerelyhaji-
tas, harmasugrés, kalapacsvetés, maga-
gyor-
szs, stlylokes, tavolugras. Kilnasen &l-
ezefes a jdték, ha egy mulli tap eloszté
egitségével négyen jdiszunk egyszerre. A
jaté még mai szemmel is egé-
'etﬂ a stadionok kiveitéin
mindig az oEIUclhs jatekkép lathato. A
mozgasok is nagyon szépek, kilonsskép-
en a klassz kis visszajatszasokon, melye-
Een mindig a legérdekesebb szemszogek-
bé| nézhetjik meg a teljesitményinket. Egy
ilyen témaio jétek eseréLen persze a legké-
nyesebb kérJés qz iranyités. Sajnos e téren
az International Track & Field maximélisan
8 hagyomany6rz6 maradt; barmelyik ver-
senyszamot is vélasztjuk, az erskifejtést a

Bdr az aléfikai versenyszamok nem

letve a diszkoszvetés szogének a bedllitasa
kivan - ezt az X gomb nyomva tartasaval
hatdrozhatjuk meg. Ezt a jétékot tehdt in-
kabb csak azoknak tudom ajénlani, akik-
nek az irdnyitojarél nem hianyzik az auto-

or az ember a jobbndl jobb PlayStafion

kok kézil nem tudja e|vJﬁn!eni, melyiket

darolja meg, nem egyszer a jdték dobo-
VG épe||< dlapjan dont. Ha a Z cimd jatek
dobozat nézzik meg, minden bizonnyal egy
Command & Conquer klonra fogunk gondolni, és
félig-meddig igazunk is lesz. Ez is egy amolyan
reo? ime, hborGs strafégii jeték, Zm felilnézet-
bal irdnyitiuk a csapatainkat, gyaraknak kell meg-
adnunk, hogy miket termeljenek, és persze a ba-
zisunkat kell megvédeniink. Hanem amikor bele-
mélyediink az elss kildetésbe, ré kell jsnniink,
hogy ez a jaték némileg més mint a t3bbi. Hogy
ioﬁfwe, avagy rosszabb, ki-ki donfse el maga, de
az fény, hogy itt mds fojta stratégicra lesz sziksé-
gink. A Z:ben nem hﬁz\wulunk fel csak gy barhol
egy gyarat, hanem csupdn @ meglévdeket foglal-
hafjuk el, és nem igen dllthotunk dssze tabbszaz
katonds egységet, sokkal inkabb kisebb csopor-

operalnunk. Stratégiailag valamiféle
khoz hasonlit oz egész: a ferep fel van

osziva fartoményokra, és nekink azokat kel el
foglalnunk. Elgszor minél gyorsabban meg kell
szerezni a semleges ferileteket, majd miutan fel-
futtattuk o hadi fermelésiinket, lehet az ellenség el-
len vonulni. A gyorsasagon van a hangsdly: ditor-
hetetlen fronivonallol keﬂ biztositanunk o hator-
szgot, é egyre szorosabbra kell hizni oz ellen-
ségiézisu Gril o hurkot. Ennyi mindossze oz
egész, minek folytén oz iranyitas is elég egyszer(i
- toln tilsagosan is. Erdekeség, hogy nem csak
a ferlleteket, hanem oz ellenséges jarmiveket is
¢l lehet foglalni. Ja és hogy kﬁéborﬁznuk? Hat
kérem robotok, amelyek napszemiveget viselnek,
amelyek szivaroznak, és amelyek a sikerrel vett
csatdk utdn szerefnek bulizni. Nem semmi bejet-
szasokat nézhefiink meg a fészereplésikel, tehat
érdemes a csatdkat megnyerni.

kvetkez6 meghatdrozasrol vajon mi
A az eszetekbe? Minden idok egyik
jobb N64-es, elss szemaly perspek-
fivéiabl jatszhaté lovoldozés jcteka, melyben
idegen dimenziokba dtlépve kell megvédel-
mezni a Foldet. Nos, ez igy akér a Quake is
lehetne, ha azonban hozzétesszik, hogy a
fehés egy indian, és hogy azokban az idegen
dimenziokban dinokat s kell gyilkolni, akkor
csakis a Turok-ro lehet sz6 - ezt mindenki
tudja. Azt viszont taldn mér kevesebben tud-
ik, hogy a jtéknak két verzisja is létezik: a
megcenzirazott német, és az eredeti angol.
Ordmmel jelenthetem, hogy ielen pil
az 576 Shopban az utabbit lehet m
tehat igazi harcosokkal, igazi vérreleg ik a
példaul az egyik barbart, mire

az a nyaki itderéhez kap, és kétségbeesve

4 e
probélia elszoritani a sugarban kispricceld

. Sokkal brutdlisabb az egész - bizonyos
fokig taldn meg is lehet érteni a németeket.
Amigy ms eltérés természefesen nincs a ket
véltozat kozot, tehat u jyanigy az ij mellett
ultra-modern fegyverekkel vagyunk felszerel-
kezve, és ugyanigy 6skori milisben, dzsun-
gelben és barlangokban zaifik oz akeié.
Compaigner, oz idegen hordak vezérének fel-
kutuiéséioz nyole vilégot kell bejarnunk, me-
lyek kozott dimenzids Eu ukon keresztil kéz-
lekedhetiink. Mindegyik kapuhoz hérom
kulesdarab tartozik, ezek megtaldlasa tehat
az elsédleges feladatunk. Természetesen van-
nok féellenségek is: példaul egy fermetes T-
Rex-et és egy gigantikus imadkozo saskat le-
het Iesfkézﬁﬁ'oq megesodalni. Aki esefleg még
nem faldlkozott ezzel a kiftinG j6tékkal, sirgs-
sen szerezze be, hiszen hamarosan mar a
mésodik részével lehet nyomulni.
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Fogy. r Akcids ar Fogy. arAkciés ar Fogy. ar Akiés ér PRIMAL RAGE 690
'GAME BOY POCKET(7 SZIN} 14999.- RETURN OF THE JEDI 7990~
GENESIS CARTRIDGE-OK ROAD RASH 6990.-
e e AMERIKAI CARTRIDGE-OK CARDGEOK o ROBI HOOD 7350
ONSLAUGHT 5990.. BEST OF THEBESTCK. 6990 Ay £ SORCCORSTMLTIR g
OUTRUNNERS 5990.- CRAZY CHASE 5990.- ANIMANIACS 6990, SMURFS 2 7990-
7990.- D FORCE 5990.- ASTERX 6990, 'SMURFS NIGHTMARE 7990
DOUBLE DRAGON V. 9990 A o ST oOND L
PAL CARTRIDGE.OK % BATMAR FOREVER Ll SPDERMAN XMEN 85%0-
L F ZERO 5990.- BATMAN RETURN OF JOKER 6990, SPY VS SPY 6990-
AERO THE ACROBAT 5990, BIONIC COMMANDO 6990, STAR WARS 6950
BEAVIS & BUTTHEAD 9990.- FIRE POWER 2000 5990.- BUGS BUNNY 2 8990, St pict
OGN 79%. HARIEY'S ADVENTURE  5990.- BTANONE2 a0 P b
- : SUPER HUNCHBACK 6990
CASTIEVANIA 7990.- HOLEIN 1 GOLF 5990. CONTRA ALEN WARS 6990, SUPERMARIO LAND 5990.-
CHESTER CHEETAH 5990.- KENDO RAGE 5990.- gmw%xm gm ?LJ:E:;A’;\RD w2 ;m
DRAGON'S REVENGE 7990.- PHALANX 5990.- BR RS TEREACE e Vs s
DYNAMITE HEADY 9990.- PUSH OVER 3590.- DESERT STRIKE 6990, 6990+
ECCO THE DOLPHIN 7990.- UNTOUCHABLES 5990~ DONKEY KONG 6990 TAZ MANIA £990-
ECCOTHE DOLPHIN 2 7990.- X KALIBER 2097 8990.- DONKEY KONG LAND 6990, TINY TOONS BABS BIG .. 7990
BXMUTNTS 6990.- : DONKEY KONG LAND 2 7990, TINY TOONS MONANAS ... 7990
'DOUBLE DRAGON Il 6990. TINY TOONS WACKY SPORTS 7990.-
FIFA 98 13990, e e I Aoy
GARFIELD COUGHT IN THE ACT 9990.- PAL CARTRIDGE-OK EMPRE STRIKES BACK 7990 WARIO LAND 990
LAND STALKER 8990.- ASTERIX 11990.- FIST OF THE NORTHSTAR 5990.- WARIOLAND I 7990
UGHT CRUSADER 6990.- FUNSTONES é990. -
ING 9990.- S LG PEAD i GREMUNS 2 £990. WHO FRAMED ROGER RABBIT 70
R KNG 2 BIG SKY TROOPER 11990 7990-
MORTAL KOMBAT 2 7990.- : £ Smﬁow . el WORMS 7590
MORTAL KOMBAT 3 9990.- BOOGERMAN 12990.- AL 7 YOGI BEAR GOID RUSH 6990
+ NBAJAMTE 9990.- DONKEY KONG COUNTRY 14990.- INDIANA JONES & LAST CRUSADE
NBA LIVE 97 9990.- - IRONMAN XO MANOWAR 6990.
NHLS7 6990.- z;Am? ?UNPACK }gg:_ PR e G A M E G E A R
T o MOHAWK & HEADPHONE JACK9990.- TRASSCPARK 2 7% s e b7
PSYCHO PINBALL 7990 ot gl Fogy. ar
REAL MONSTERS 7990~ PILOT WINGS 6990 P L
RUGBY WORLD CUP 1995 7990.- PRIMAL RAGE 9990.- LONKING 5950 %E%?MM ;m.- :%.—
SMURFS 2 11990 : UTILE MERMAID 7990, - -
SONIC 3D 9990.- REALMONSTERS 9990. LOONEY TUNES 6990, WWF RAW 5990 3990.-
SPOT GOES TO HOLLYWOOD 12990 9900 [SERGKORIICHER 129905 7900 e o
STAR TREK :DEEP SPACE NINE 12990~ 7990 | SMURFS Lo, MCKEY MOUSE DANGEROUS .. 6990, ﬁJG R ‘ ‘ s
STREETS OF RAGE Il 9990.- SUPER MARIO WORLD 9990.- MICRO MACHINES 6990,
#gﬁ?r:ﬁﬁxw fEe ?Z;’g 7 SUPER MARIO WORLD 2 YOSHI ISL. 14990.- r@;{m?“ 3 e |
Loty 70 SUPER TENNIS 6990+ Dt ey k‘"=0'-
VECTORMAN 9990.- TETRIS ATTACK 6990.- ::gcum MKA)MA %
WORMS 7990.- TIMON & PUMBA 9990.- e L NINTENDO 64 +1 CONTROL PAD HIV)
ZOMBES ATE MY NEIGHBOURS 7990.- WEAPONLORD 12990 9990 = pooL 7990, SONY PSX+1 CONTROL PAD +DEMO CD HIV

VISERONTELADOK FIGYELEM!

Vaérjuk mindazon boltok jelentkezését, akik HATALMAS viszoneladéi kedvezmények mellett forgalmaznék a legdjabb
PSX &s Nb# jstékainkat, valomint az 576 IKONEOL jsagunkat.
Tovébbra is biziositjuk, hogy minden viszonteladénk nagy mennKioségben ingyen juthat hozza a legbjabb jétekok
' promécibs anyagaihoz.
Adistankért és tovébbi informéciékért hivia a 35-90-576-os telefonszamunkat.

FIGYELEM!
1900 elotti, régi, értékes konyveket keresek megvételre. Az Uzleteink altal forgalmazott,
az 576-ban meghirdetett programokat is adhatok a keresett konyvekeért.
Telefon: 3295-303 (9-14 éraig), vagy az Ujsag cimén: 1389 Budapest Pf. 132.

AZ INFOGRAMES HIIV ATALSS MAGY ARORSZACI FORGALMAZOIA

M EGRENUDTETLSé S Z ELYENYVY

KERJUK TISZTELT ELOFIZETOINKET, HOGY AZ ESETLEGES
LAKCIMVALTOZAST JELEZNI SZiVESKEDJENEK!

Kedvezmeényes eléfizetési dij: Keritk, hogy a megrendelélapot vagy
annak masolatét boritékban az alabbi
negyed évre 1600,- cimre feladni sziveskedjenek:
fél évre 3000,-
egy évre 5760,-
Megrendelem az 576 Konzol ¢cim{ lapot. éldanyb
Megrendelé neve:

OMGAME “576” KFT

ési dijat a cil e kisldstt 1389 Budapest, Postafiok 132.
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576 KBYTE
A POLUSBAN It

= Polus Center, Center Court 237
Tel.: 419-4117 (A szokékotnal)

FFERXEXA vuuwi .

L

A hely,ahol jatszva vasarolhatsz:

1137 BUDAPEST POLSONYI U 14
TELEFONSZAMUNK :

3590576

- CINEPLEX ODEON
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