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AGENT ARMSTRONG
AGIE WARROR

PLAYSTATION
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AUEN TRIOGY /PLATINUM.
'ARMORED CORE

e Consr 13990,

LY

wv[nmw TRACK & FED 7950
i socc
12%
‘Emv DM 13590
12590
e owoo g0
JNPNG FASH 2 5590
A 12550
KUAWORD 13550
REFORT 13990
LOSTVINGS 2 9950
Wee 19%0:
WASS DESIRUCTION 9950,
AR FORCE 1550
1299
MECHWARROR 2 1950
MEDEVC W
Fogy. ér Akciés ér
BLACK FIRE 13990 7990.-
CRIME WAVE 13990 7990--
CRUSADER NO REMORSE 7990
EARTH WORM JIM 2 7990.-
FIFA 97 13990 7990--
GOLDEN AXE THE DUEL 7990.-
KEIO 2 FLYING SQUADRON 13990~ 7990-
NEED FOR SPEED 13990 7990.-

MEGAMAN 8

MEGAMAN BATIE & CHASE

MENINBLACK

MORRTAL KOMBAT TRIOGY //L
LKOMBAT 4

NEED FOR SPEED 2
NEEDFOR 6203
IMANHAAS

N Face e 98
NGHTMARE CREATURES

NUCLEAR STRICE

DDWORID ABE'S ODDYSEE

PGATOUR GOIF 98
PIFALL 3D
FONTHANK HAVCO GCON GUN
PORSCHE CHALLENGE

POWER ANGERS zzao

RAPID RACER
RAYMAN

RAYSTORM
REBEL ASSAULT I
REBOOT

RED ALERT

MASTERS OF TERAS KASHI

SWAGMAN
EKKEN 2 /PLATINUM

TEST DRIVE 4

TETRIS FUS

T TYCOON
EASURES OF THE DEEP
RALLY

VIEWPONT

VIGULANTE 8

VIFER

VMX RAGNG.

WAR GAMES
WARGRAFTI

WOWNITRO
WING COMMANDER IV
WPEOUT

WORID CUP 98

WORID (EAGUE SOCCER
XENOGRACY.

;
G&Db-Kk

SEGA RALLY CHAMPIONSHIP

SHINOBI X

SPOT GOES TO HOLLYWOOD

VIRTUA RACING

VIRTUAL OPEN TENNIS

'WRESTLE MANIA ARCADE

A6

13990.-
9990.-
13990.-
7990.-
7990.-
7990.-

7990.-
7990.-
7990.-

19% FY/08

‘CHOPPER ATTACK
CLAY FIGHTER
CRUSN USA

DUALHEROES
DUKE NUKEM 3D

F1 POLE POSITION
FFASE

9
FIGHTERS DESTINY.
SAKEN

GAME BOY HALOZATIIPOCKET)
GAME BOY NAGYTO+LAMPA
GAME BOY POCKET(7 SZIN)
N64 JOYSTICK(EREDETI - 6 SZIN)
\ORIA KARTYA(7 SZIN)
N64 RF KABEL
N64 RUMBLE PAK
N64 RUMBLE FORCE KORMANY-+PEDAL

NES ACTION REPLAY

SNES 6 JATEKOS TRIBAL ADAPTER
SNES ACTION REPLAY V20

SNES JOY (EREDET))

SNES TOPFIGHTER JOY

PSK 4£5 JOY ELOSZIO

PSK ARCADE STICK

PSX DUAL SHOCK (4 SZIN)
PSK DUAL SHOCK (SONY)
PSXEGER

NINTENDe 64
1 GONTROL PAD
39999

INTENDO o4

HY)
VI
HY)
HVI
VI
HVI
V)
MYSTICAL NNJA HY)
NAGANO OLYMPIC HOCKEY 98 HVI
NAGANO WINTER OLYMPICS 98 HY)
NBACOURTSIDE HVI
N HVI
V)
HVI
HVI
V)
VI
HVI
Y
HVI
HV

=
SNOWBOARD KIDS. HY
STAR WARS SHADOW OF EMPIRE VI
TETRISSPHERE il
0P GEAR PALLY HV
TUROKDINGSAUR HUNTER HVI
GODS HV
WAVE RACE Y
WAYNE GRETZKY HOCKEY VI
WWVS iWo HY
WETRIK HVI
WORD CLP 98 HVI
WWE WAR JONE HVI
YOSH'S SICRY HY

PSK EXTREME PAD(6 SZIN) 4999
PSX JOY HOSSZABTO 1999.-
PSKMEMO KARTYA 1MB(11 SZIN) 4999

PSX OSSZEKOTO KABEL 1999.-
PSKREAL ARCADE GUN HV)
PSX RF KABEL 6999+
P5X SCORFON GUN 9999.
PSK RUMBLE FORCE KORMANY4PEDAL HV)
SEGA MASTER SYSTEM -

GAME GEAR KONVERTER 3999
SEGA MD ACTION REPLAY V20 9999
SEGA SATURN ENFORCER GUN 9999.-
SEGA SATURN RUMBLE FORCE

KORMANY+PEDAL HV)

Az arak a 25% AFA-t mér tartalmazzak! Az érvaltoztatas jogat indokolt esetben fenntartjuk!
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1§ 0 one bas the power to stop me nowd d 0
Especially not 3 miscrable human, =
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A MECSTALLOTT JATEK 3K
ladvényban megjelent sziveges P
llusztrécids anyagok Az eddig megjelent
milyen médon val6 djra felhasz- szamokat még r;em késé
isa csak a kiadd engedélyével & megrendelnit
stséges. ISSN 1411.:295v Phi L kia be enn{‘wee Azonnal tessék kidobni ezt az

Z‘s‘z‘;f.ﬂ'.'é'ﬁ."z’;,"'"' Budapest Kazénfelels Hubor nem tudom, hogy a megjelenés nop\an is tombol-e ‘,}’,,’:ﬂ:ﬂi’;if:ﬁfﬂ 1o
Yulajdonos: Balogh Zsolt még a kanikula, de most annyira bika meleg van, hogy dlig van kedvem be- |

zerkesztt: Martin B kapcsohi a P|uy$?uhon0 Haber....amiéta megerkezeﬂ a Squuresoﬂ szeretel- Nl

. Noiadt Dines csomagja — benne a Final Fantasy 8 rovid videoklippiével és a Final Fantasy

mdal elakészités: Tactics jatékkal -, széval azéta més szinben latom a w\a?o' n meg is
i ‘fﬁaﬂm 2 sziletett z dilet: elinditok egy 0j rovatot, melyben kizarélag NTSC-s jété-
‘”'f’ag'm::,::'m; kokkal fogok foglalkozni. Van ug[anis egy fonna olyan anyag, amely csak
7 Budapest, Japanban vagy az USA-ban i6n ki, igy oz eurépai jtékos szinte sansztalon
:rplxyn:"w“:;“m‘.:m . hovznﬂulm Vagy csak honapok molve

132, i Gondolom észrevettétek, hogy a belsé forma aprobb vélioztatasokon ment
ectialitwh, keresztil, beizzitottuk CSEVEGO vonalunkat is, melynek végén ezttal Dr.
e Bago Péter valaszol a fiatalok szinni nem akard kérdés-aradatéra.

izethetd: 576 KByte Nyereményjatékunkra pontosan egy fonna megfejtés érkezett (néha azt hit-
Tigame Kit.), tem, hogy csak én olvasom a Konzolt), tehdt a honap utolsé napjén sorso-
9 Budapest, ,-hogy. 5 SO e sonapIan 39

132, p lunk. A nyertesek neveit a szeptemberi szamunkban mléL tok majd meg,
all: 576k @irisz.hu ume\r terveink szerint szeptember 23.-6n jelenik meg. E havi slagereinket a

log: ot o ha et \élhona"ok, z gyengébbek Kedvaért Csi Ha megrendeled az 576 ol valamelyik korabbi szamat, akkor a

postakdltséget mi fi Na ez igy mar elég kedvezd, nem?




R-TYPES

Az R-Type kétség kivil a jatékrorténelem egyik leg-
hiresehby,pkursz:elglkoyénu és Gttrének szeé%hé,eg
immar Klasszikus lovéldszss jatéka. a Virgin most
arra készl, hogy edy “dupla csomagban” (de
diszkiol Khexnya ik 1.2. epistalat hogy & I
atalabb jatékosok is megusmsrkadhassenak vele.
Szep?em erig kell csak vérni, és mér inthatiuk is @
Bydo birodalom szémyeit!

MOTO RACER 2

Ujsagunkkal egyidében érkezik meg a bollokba az
Electronis Arts sl( eres movorversenyenek Folytclosu
A jéték Gidonsaga a pélyaszerkeszts és a ket jaté-
kos (osztott kepernyos) izemméd lesz. Motorozha-
tunk esdben, hoban és tornadéban is.

FUTURE COP: L.A.P.D.
2100AD

Szeptember kdzepére igéri az Electronic Arts futy-
risz'lfus rendériatékat. Az 1-2 személy dltal jdtsz-
haté, analég irényitét témogaté anyag az Gj része
a ”S‘Vrike” sorozatnak 1Eumre Skae)ll A IT'ek tlx: v

lépegetdt iranyitunk, amely képes dtalakulésol
fﬂs pIugsz 16bb m);nl 30 fele 5y yvper all a rendelke-
zésinkre. Ujdonség ugye a 2 Player méd, ohol
egymnssu! és egymds ellen is kizdhetink. A for'e*
nef Los Angeleben jétszédik, véltozo yek
kazot, valos idés Fénys“aldek abmzolasuvul A kil-
detésed: Szolgalj, védi, és maradj életben!

SHAO LIN

folytatia bevalt szokasat - most egy Shao Lin kérye-
zefben j6tsz6d6 anyagon dolgoznak. A stuff érdekes-
sége az lesz, hogy akér hérom ember is nyomhafia

oisserrs, o bl B ekl ol 5 e

volészindleg novemberben érkezik meg

SPYRO THE DRAGON

Mér itt van szerkeszidségiinkben az Gj 3D-s szu-
persziér jaték, a Spyrol A Sony még karacsony
eléit piacra akarja dobni az anyagot, amely (ha
hisztek nekem) SOKKAL jobban néz ki, mint
Croc. Teljesen jél jatszhato, nagyon aranyos és ami
a lényeg, hatalmas méret(. Ezen a programon is-
mét elragédhatnak egy 6 ideig a maszkalés stilus
szerelmesei

T’Al FU

Ebben a jétékban minden oz dllatokrdl szol. Te ?y fi
ris vagy, T'ai, a Tigris Kl utolsé sarja. Az a fela ma&g

helyre az univerzum
tot {leopérd, majom, stb.), megtanulod annal

BRIGANDINE
A karécsonyi piacra sztnja oz Adlus 6] stratégiai-
haboros jatékat. A Brigandine azoknak készil, akik

szeretik a lasszikus, fordulés rendszerben miksds
harci jatékokat. A misztikus vilagban jétsz6dé szto-
il i o egymés ellen, hatalmas
hadseregeket vezetve. Mint oz  képekbd is kide-
ril, @ program szémyekben is bévelkedni fog.

0.D.T.
’ A Psygnosis még emlékszik a régi szép idakre,
Sl amikor ieldoul az Another World is debitdl
6ta sok hasonlé 3D-s jaték is napvilagot latott, de

valahogy egyik sem hozozz olyan nagy Giitésokat,

mint az AW (“egykaptafa” effekius). Eppen azért a
cég Ggy dontottt, egy hatalmas és feljesen reali
kus v.ﬁ,goq Készit. A fétékban négy szerepls ki
vélaszthatsz (katona, csaj harcos, vandor zsoldos,

varézslo), és egy misztikus gyéngydt kell megkeres-
ned. Ultted levd vilag éridsi, tofélisan interak-
tiv, élettel teli. A négy karakter négy kiilonbézs ja-

tekstilust takar, logi efm leludulokkeﬂ &s sok-sok harc-
e it Wi poligonokkal abrézol-

6‘

Aleginkebb verekedss étékair ismert THQ tovébb

den jel arra mutat, hogy ez lesz az Gj trend!). Az jéték

hogy megold s ey o Sekimmestr, g Bl
Jéié. Ha legyozs egy msi dllo-
izt

sat. Targyakat vehetsz fel, 20 palyct kell bejérnod, 5 fael-
lenséggel. A Lan’k nem biztos, hogy még az idén megér-
kezik hozzanl

NASCAR 99

Szeptember végén, okiéber elején érkezik meg az
Gj Nascar jaték. Az Electronis Arts megprébdlia ki-
kszorilni az elézs epizéddal himevén ejfett csor-
bét, és legalébb akkora siker akarnak maid elérni,
mint amilyen a Codemasters TOCA-ja volt. Vajon
sikerdl majd nekik...2

y ismeretlen francia csapat készii ezt a akcié-

ﬁmd iétékot, A 3D-s anyag a Blade Runner és a
Tomb Raider keveréke, a szfori és a jatszhatésag
tekintetében. A jéték hatalmas, a torténet izgalmas.
Vegtelen he\yszlnek utcak, sok-sok felfedezs,
maszkélas, kozlekedési eszkozsk. Es ami a legérde-
kesebb reinkaméciél Ha meghalsz, visszatérhetsz
egy masik ferfi, egy néd, de egy gyermek(!) testé-
o Al renembarion




ALL STAR TENNIS ‘99

Az UbiSot gondozasaban készill az elsé igazi
Né4 tembakw Még unn'cdro taz’l;::‘siﬁdnumkgr;r
vana nem is fudtak ol
ni, amin karakferek is vannak (de azért :M lyak ki-

glozo"ségdbé mér lehet sepam vulumv.{a A IM‘J\(
forfalmazza oz sszes t és helyszint.
megjelenés talén mar m‘L@m rhato.

TONIC TROUBLE

A hetekben varhaté a legériltebb Né4-es jaték, a
Tonic Trouble, még mindig az UbiSoft végészémyai
alait. A jéiék erGssége a parjat ritkitd stilusd k‘pm'
gény-gruﬁkn (sziirredlis s«!usbnn), a mgg fime ani-

6:6 és A fészerepls Ed, akivel
e szuper ban Kell (18bbek kizah)

|og|km fehdoblml

HYPE - THE TIME QUEST

ckartam hi kor ezt
ey e s
il figurék, akik a legjobb barétaim voltak gyer-
mln Ixmk% ebben a szupi kis |6?6%anagvk:|-
itur P‘aylmb ilagban.

e
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sok miatt van, melyeket még nem fejeziek be. |
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Paymm sz!:guld - novemberto| mindenesetre a Nintendo 64 ko A Jestben *hur bar H,mg,nkdpl
i i St bt ellnfolink a ci ] .Kn“% _
&; i ot e e s s e
npsng b éso Kt Gz oz emberekkel, s milegyink o leglébb mulats,
sk ek vy oot i gl e Ju.dullquJs'vl bunk;"s‘elbhmih:vﬂ(zgohw":‘nk—t:k
il el dltorot szl -

& a jéiszhatésaggol és o hosszl-
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LAYMAN 2 miligloyertankos ek, A seor szeint hérom |

l»lmé tazik egyméssal, rengeteg kilénbszs
(még I, Vlbghﬁbon‘uok is vannak kcxnnuk)
felvonultatva. Egy csomé hasznélha:

t  S.CARS. GAMEBOY POCKET

| KAMERA + PRINTER
Iassiiunk in 3000 b ik A Foldt x|

nem enbrck iy hanem Klnc niligers s Vegre nélunk is a Ninfendo legtiabb
mzq... 'Lm tesz olyan el nyu_,ukima pice el
’ i

iré- :

nyifjuk (@ lmpemyon, GameBoy ese- |-
% "u TV n léﬂuk a ké;ti??ymﬁ csinalunk egy ké-

ﬁ:’ ket fefszés szerint rendezhetjik, |-
ik és ﬁmlhunuk ez a fotéalbum). De

is. ru|mlhnl|ukl Van u nis a p ramban agy

rajzol nkcid i |s, kilonbézs |

mékﬂs eﬂeldakdl vlhelﬁnk a Ld‘.man

o képek animélasér
kredlhatunk. Azté

s
 egész szép kis animé
ha példéul e rcké k k) be is illeszt-
i' ! Pd e g“'végle"s)lhéi:bons,

RUGRATS mondwk a sajat fejiinkre I8d3zhetiink egy kis ﬂr
u|6va Ha megvemuk a pnnler! is, :li{z
Hat nézzétek meg ezt az édes kis pofét - & a foszerepls n(
cim jétéknak, melyet eqy ismerellen Rmdan csapat - akér egész alakos kepeket is!)

A progi egy ¢ sikeres, nélunk még nem veitett
m.%ﬂg@%mnwwmumma;
- csak 1999-re tervezik (elébb i»
|maHuySm6snGaMwy)Ahnéudbm csecse |
mét ircnyitunk, mindent az & szemszogébal lémnk

|
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| € - The Contra Adventure ——>»
Talén t8bben emlékeztek még arra a

| fantasztikus 16voldozss jatékra 1987-

bal, melynek Contra volt a neve. Nos,

még az Ssszel megjelenik a klasszikus

ek 0j feldolgozésa, melyben most mér
| 3D-ben irthatjuk az idegeneket. Play-

Kensei - Scared Fist*
| Jatéktermi mindségl verekedds anyag-
' nak hirdetik a Kenseit. Allitolag ez lesz
' az els igazén simén és életszerlien
| mozg6 jaték Nintendo 64-re. Erdekes

funkcié, hogy a CPU megfigyeli majd a
stilusat, és aszerint a|ukitic|
i taktikajat. Nintendo 64.

KONAM!| jétékokkal rendszeresen talélkozhattok az
576 Konzol lapjain, akar teszt, hir vagy elézetes for-
majaban is. Nem hidba, hiszen ez a cég mindig kiruk-
kol valami elképesztd sikerjatékkal Az aﬁantai E3 kidlli-
tés egyik legizgalmasabb standja volt a Konamié, ahol
mind a Nintengo 46, mind a PlayStation tulajdonosok
megtekinthették a cég eljévends Gjdonsagait. Mivel a
Hirekben mér talalkozhattatok késziléfélben levé Ko-
nami stuffokkal, ezért most csak olyan jatékokrol irok,
melyekrd| eddig még nem esett sz6. lllusztracioként pe-
dig (nem tudtam megéllni) Metal Gear Solid képeket
hasznéltam (remélem csipitek Sket).

.

v ’f’u‘?

& e~
Y,
7 7

Alig van Ninfendo 64-re j6 akcié/ka-
landjaték, de talén a Survivor majd az
lesz. A jaték sci-fi téméijo, egy furcsa ge-
nefikusan “megtervezett” karaktert irg-
nyitunk, akivel meg kell szoknink egy le- |
zuhant idegen Grhajérél. Nintendo 64-

g, mert a Konami is késziti sa-

mintha csak mi meriiinénk alé valame-
erbe. A sztori egy hatalmas, II.
Vilaghabortban elsiillyesztett hajé koril
bonyolodik. PlayStation.

NOILOV IDVNOISSS ITVoILOw.L
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1886-ban'a hires Barrows familiaban
egy.ikerpdr sziiletett. k Bobby és Dan.
Mér sziletéstiknél érezhetd volt az a fur-
csa gonosz erS, ami megszéllta a fikat.
Am ekkor még senki sem sejthette, hogy
évekkel késsbb a porontyokbél vérengzs

yilkosok lesznek. Tértént ugyanis,
Eogy kezdek elszaporodni a mende-
mondak egy bizonyos ollés gyilkos-
r6l, aki egy hatalmas olléval @ kezé-
ben mészérolia az artatlan embere-
ket. Az érdekesség az, hogy amikor
egy.fiatal lany. (név szerint Jennifer
Simpson) 6sszeakadt ezzel a Scis-
sorman-nel, sikerilt is felrobbanta-
nia. Amikor visszatért a varosba sen-
ki sem hitt neki, s Jennifer. mar maga
is kezdte'aztthinni, hogy csak bekeép-
zelte magdnak az egészet. Aztan egy
szép napon 1995-ben az ollés gyilkossa-
gok Gjra kezdédtek...

Itt kapesolodunk a jétékba, amikor
is-Jennifer ugy dont, hogy elmegy
egy pszichoFégushoz. Az eddig is-
meretlen, vagy legaldbbis ndlunk :
nem annyira ismert ASCll Games

jondozasaban jelent meg ez a vér- ’
agyaszté aték, melynek jellegét te-
kinive egy igen er8s horror-akcié-kaland
elemeket magdba 6lelé anyag. A renge-
teg szGveges resz mellet, nagy szerepet
jatszanak oz Uldozéses és menekiilss

EcY ALIG ISMERTJTA!
ANELY A RESIDENT EVI
MELTG6 ELLENFELE

r

A

Jennifer-t mar nem tudtuk
megmenteni, am magunkat
ég sikeriilhet

Pajszerrel a kezemben, nekem [
egy Scissorman nem akadaly

a képen feliil latha-
tunk egy fekete csf-
kot. Ha ide moz-
gatjuk a kurzort,
akkor megjelenik @
nalunk-leva tar-
gyak listaja. Ezeket
néha hasznélnunk
kell adott dolgo-
kon, ilzenkor a kis

nyilunk felett meg-

részletek is. No de miféle jatek az, ami-
ben horror jelentek is vannak2 Hat min-
dez kideriil a kivetkezé percekben az
alabbi teszt keretein belil.

A CT két részre bonthato. Egyszer a be-
szélgetds részek kapnak hangstlyt, ami-
ben a szerepldk j6l kibeszélik magukat
arrdl, hogy mi is tortént, illetve, mit tegye-
nek, dm a'masik rész mér egy kicsit ér-
dekesebb. Kalandozasaink helyszinéiil
tdvozslhetiik az orvostudomanyi egyefe-
met, vagy egy knyviarat, de mehetiin!
egy dregember hazaba is. A furcsa min-
digaz lesz, hogy megsziinik az aram-
szolgaltatds; néma ¢sond honol minden-
itt, és egyszer csak a halk , majd egyre
erds6ds ollécsattogas zaja Uti meg a fi-
liinket... ;

Talan nézziink egy kicsit.a kezelés mé-
lyebb fitkaiba. A iépen mozoghatunk a
nyi!unkkul, s amint vclumilyen hasznal-
haté dologra bukkanunk, a kurzor rég-
1n-atvélt negy- pottyé, ami korilveszi az
adott fargyat illetve személyt. Egy. dolgot
t8bbszér is megvizsgalhatunk, egy szem-
éllyel tobbszor is beszélhefiink. Elészor is

ielenik az adott
targy piktogramia, s uLol valami izgal-
mas van, oft hasznalhatjuk is. A kép le-
galién is egy fekete csik talélhato, itt @
szereplsk monolégjait, vagy parbeszéde-
it izgulhatjuk végig, lévén a jatékban az
animéciékon kivil egy deka hang sem:
taldlhate.

Amogy kalandozésaink sordn néha
megszolal egy rémisztd zene, ilyenkor fi-
gyeljink, mert Scissorman elkezdett ko+
vetni minket. Ebben a szituécioban nem
hasznélhatunk semmilyen targyat, csak
elbojni tudunk, vagy semlegesiteni a gyil-
kost. Es itt j5n a képbe az, amiért igen
izgalmas a jatek. Annyira véliozatos,
annyira szép az egész, hogy feljesen
elolvadok a gysnyartél. Egész egyszeri-
en rengeteg médon megszubudumatunl(
az alnok gazembertsl. Elbdjhatunk a do-
bozokban, bebtjhatunk az ¢gy alé, el-
rejtézhetiink egy fa mogatt, akkor leit-
hetLﬁk egr asztali lampaval, radénthe-
tink egy létrt, lecsaphatiuk egy esernyé-
vel és még folytathatnam 'ovZEE... Egyre
azonban vigyazzunk. Ahogyan haladunk
elére a torténetben Scissorman egyre

Es egy kép profilbil

a faszereploral

Jres marokkal viszont mar
nehezebb lesz a dolgom

okosabb lesz, s egy ids utan mérnem
bojhatunk el kétszer ugyanazon helyen.
Eke(or ugyanis felfedez minket és kegyet-
len vérfurdst rendez. Van még egy érde-
kes dolog, amit nevezziink csak “Panic
Button”-nak. Ha mar végképp nincs lehe-
t8ségiink elszaladni, vagy esefleg zsakut-
cdba kerilltink, akkor nyomogassuk érilt
médjéra a Négyzet gombot. Ezzel egy
idére eliszkolhatunk a tettes elél. Azon-
ban ez sem tarthat sokaig. Emberiinkben
van egy bizonyos.ijedségmérs, amit a
kurzor szinén is lekévethetiink. Ha fehér,
akkor semmi gond sincs. Ha mar sérga,
akkor vigyaznunk kell, mert mar csak
egy fokozat van feliebb, a piros: llyenkor
nem szabad senkivel sem dsszefutnunk

bar azért még igy sem a legrosszabb a
latvany. Ami ozt a sok széveges részt il-
leti, nem értem, miért nem lehet elnyomni
semmif, mindent végig kell olvasni (sze-
rintem hiba, hogy nincs beszéd), s ez
roppant untaté. Am a valédi jarék karps-
Iormindenkit a borzongéssal telifordula-
tos horror trténetével, mert ennyire han-
gulatos jétékot én még nem lattam: Aki
azt hiszi hogy a Res'\é’enf Evil 2 egy rém-
iszt6 jatek; az még nem latta'a Clock To-
wer-tl Ha 6sszességébennem is.a leg-
jobb jaték, de hangulataban mindent
ver, igazi reftegést biztosita befejezé
inmcc‘alg.

Bagé Péter

mivel menthetetleniil halélra rémisztenek.
Egy ids utén ez az ijedség.magdtol “el-
szdll” az emberbd. A jatek abban is
egyedilallé, hogy 10 kiilénbszs befeje-
zése van! Afol en, hogy mennyi
részletre deritettiink fényt mas és mas vég
animaciét lathatunk. Az A, B, C, D meg-
oldasokon kivil létezik egy ugynevezett
specidlis Eis, ezt ig tuj;od elshozni, ha
a masodik kiildetésekben kihagyod a:
szobrot. Természetesen az A megoldés a
legjobb, ilyenkor kideril minden és toké-
letes a Happy End, s igy megy lejiebb
egészen az E-ig.

Mivel més mondanivalém nem nagyon
akad, ezért értékelnek egy pottyet: A
grafika volt az, amitd| elszor megijed-
tem. lgaz, oz introban &thaté gyonyrd
képek szép ékes angol nyelvis beszédek
sorn arra szémifottam, hogy valami ha-
sonlo lesz arjétekban is: Sajnos tévedtem;

v IGAZ] HORRGRHANGULATOT ARASZTS
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JATEKTOR
TENELEM
AVAGY

HOGYAN
LEHET 1994
OTA 1ZGA-
LOMBAN TARTA
NI A VILAGOT?

A Heart of Darkness 1996-ban halt meg so-
kak szemében, hiszen ekkor volt az, hogy a3
Virgin egyszeriien megunta az Amazing Stud
os sorozatos hocsanatkéréseit a jaték befeje:
sének eltoldsival kapcsolatban, s kitették oz ut
céra szegény fikat. Ez volt az a pillanat, amikor egy
vildg dalt bennem dssze, ugyanis az akkora mar kul-
tussza valt programnak ez a végét jelentette. Eleinte
még dgy volt, hogy a HOD csakis kizdrélag a Saturn
csillagét fogja fényesiteni. Aztdn o kezdefi programoza-
i zavarok miatt hamar letettek réla a készitdk. Ekkor
Ggy dllt, csak a PCs tabort fogja szérakoztatni az
anyag, am mint fentebb utaltam rd, a Virgin mér nem
virt tovabb és kiengedte kezei koziil az Amazing Studi-
os csapatdt. Ekkor lépett kiizbe az Infogrames és kiads-
ja az Ocean, s dontotték el, ha szakad ha nem, egy
ilyen fantasztikus jdtékot nem szabad elpocsékolni. Idg-
kozben a fiik cirka fél év alatt bekodoltak egy full PS-
s verziot, s igy torténhetett meg az, hogy kozel 5 év
fejlesztémunka utdn 1998 jinius 30.-Gn végre Magyar-
orszagra is megérkezett az a jaték mely garantdltan
megérfe a vérakozst.

..Szoval oft dlltam a Pozsonyi ifi boltban, kezemben
a repiilétérrél abban o masodpercben megerkezett la-
do, s csak meredten bamultam magam elé, el sem hit-
tem, hogy tényleg itt van. Miutan sikerilt magamhoz

Plllantés a kullsszék mags, Mie

w’m késziilt Andy iirhajdja

szolitanom egyef,
" meglepddve lattam, hogy 2 (D tarto;
~ kodik a dobozban, s6t egy 3D kartya is van
mellékelve. Ezt a 3D-t azért megmagyardzom. Fz
"~ egy egyszeri piros-kék szemiiveg, amely arra hi-
vatott szolgélni, hogy oz adott jeleneteket ne csak
a TV képerny sikjaban, hanem “dombordban”, az-
“az val6di 3D-ben lathassuk. No de elég a szocsép-
lésbal lassuk azt, amirdl Ggy vélekedtem egy
elég kellemus hétvégét tudok majd el-

" Fohe nk Andy, aki 10 évesen mar
komoly iddgépeket meg miegymést fab-
rikel otthon. A sillagok és a bolygdk vilaga
mindig is misztikusak volt oz emberiség szamara. So-
sem mértik fel valojdban, milyen pi(ike pont vagyunk

a vilagegyetemben, s torténelmiink sordn még rengefeg

a fejlédnivalénk. Taldn ha lehetne utazni oz idgben is...
Eppen ezek a gondolatok jartak a fejében amikor fel-
eszmélt. Ugyanis annyira elmélyedt ezekben o magas-
ropti gondolatok elemzéséhen, hogy el is aludt. Ezt o
tanarok nem nézik jo szemmel, igy hat be is zartak o
sotét szekrényhe, dhonnan is alig vérta hogy kitorhes-
sen a csengdszo hallatira. A suli eldtt mér vrta ked-
venc kutyusa Whiskey, akivel mindig kimentek a pnrk-
ba jdtszani. Am ezen a napon valami kilanlg for-
fént. A napot eltakarta valami, amitdl teljes sttsé
borult az egész vérosra, s cuyik pillanatrél @ mésikra
Whiskey csak dgy eltiint egy gomolygo kapun dt. Na
ibb se kellett neki, futott haza, s az addig még soha
nem probalt idégépét beiizemelve elindult, hogy meg-
keresse Whiskey-1, s elintézze a sitétség gaz urét. Per-
sze nem ment bokkendk nélkil az igy, mér rogtdn a
leszdlldsndl akadtak problémdk, s persze a végén még
annak drilhetett, hogy egyltaldn meguszta épp bérrel.
elindulnank kalandjaink
Gfjén azért tanulmanyozzuk dt,
miket is lehet tenni. Andy tud sé-
talni, amit oz egyszerd iranyokkal
tudunk elérni. A futdshoz a Negy-
zet lenyomsa is szikséges. Ugra-
ni az X-szel lehet, dm értelemsze-
rijen futdsbol nagyobbat lehet ug-
rani. Van még egy érdekes dolog,
emberiink oz ugrds kétszer egy-
més utdni lenyomésara szaltozik
egyet a levegdben, igy tovibb
marad fenn. Van nekiink egy spé-

i kis fegyverink is, ezt a
nyomvatartdsival hrhov
ny|lhm|uk akar dtlésan is léze-

kat oz élvezetek kozé.

1. CANYON
OF DEATH

Mivel jarganyunk feljesen roncs
lett, igy egyetlen megoldaskent
ugorjunk ki beldle. Rogtan fel is
robban, tehdt a visszait kizérva.
Induljunk el taldn jobbra, ugorjuk

at a szakadékot, s maris dsszefut-

ellenfele-
inkkel, a goz
myskokkal.
Ezek Ggy mitkodnek, .
hogy valamilyen targy arnyékai, kicsit brulnlx
bak a kelleténél, s akar a szakadékba is be tudnak
eht irtsuk ki a csonthalmazt, ami @ kép tefején
. Nemsokira egy fej allja utunkat, dlljunk ald és l6-
jiink fel. Remelhetdleg a fej beborul a hattérbe, ezzel
szabaddé teszi az utunkat tovébb, Gm egy halom szér-
nyet is szabadit rank. Tovabbmenni Ggy-4udunk mejd,

hogy minden szomyet ledlink, s csak amikor mar tiszta

a kép, akkor biztonstgosan léphetiink tovabb. A hid
utdn egy trilkkds rész jon, ugyanis 3 drnyek kecskenek
képzeli magat s fel akar klelni. Itt csak ugorjuk dt
tket a szaltéval (2 X egymés utdn), mojd a maradék
kett6t putfantsuk le. A kavetkezd

kép is triskkds. A létran felmenve

a szorny azonnal bekap, igy nem

menjiink teliesen fel, hanem dll-

junk meg a létra legfelsd fokan, s

varjuk meg mig a férsa dobbant

egyet a padlon, mire felrepil a le-

vegdhe, s ezt a kis idét kihaszndl-

hatod, hogy feljuss. Lodd le cket,

majd tavozz jobbra. A kis kzjdtek

utdn (megfosztanak o fegyvereid-

161), inkébb ne is mérgeldd;, fuss

tovabb gyorsan jobbra. Egy r-

nyék vesz ildozébe, Gm mitdn

atsétalial a vekony hidon a fénybe

érve az elfiinik, s békésen lép-

hetsz a kivetkezd képre. Itt a fa-

lon kell masznod, s a gyik lesz az,

A felcsapd Idva kerestiizében
prébélok ugranl szigetril-szigetre

. 3 i ¥ M
e s o
ami mutatj a helyes iranyt. Mivel lesznek olyan ré-
szek, ahol ugralni kell egyes kapaszkodok kozdtt, ezért
leirom, hogyan is kell ezt szakszeriien végrehajtani.
Karakteriink csak abban oz esetben kapja el a kiugro-
kat, ha oz ugrés gombot folyamatosan nyomva tartjuk,
s akkor is engedi el, tehdt ezekre vigydzni kell. Ha el-

érkeztiink arra a képre, ahol egy csontvaz lab van,
ugréljunk egy keveset, mire leszakad a hegy egy része
s egy csontfarokkal dtjuthatunk a kép mésik oldalara,
ahonnan felfelé menve gyorsan ugorjunk ki a szejhel,
‘miel6tt bekapna. A csontot hidként haszndlva jutha-

k tovabb, s felmészva a sziklafal tetejére, meg is

* érkeztiink o masodik palyghoz.

2. SWAMPLANDS

Elgszor is hizzuk meg a kotelet, hogy a kénehezek ki-
nyissa a tovabbjutést akadalyozo kaput, majd ugrdljunk
a kiveken. Vigydzzunk, mert a mocstrban mindenféle
gyanis élolények éheznek... A harapds viragot dgy jdtsz-
hatjuk ki, hogy megvérjuk amig bekapja a zold kis gu-
mot, s ekkor lépiink e a kotéllel. Mésszunk fel, s a kote-
lekkel lengjiink tovabb. A kovetkezékben a repkedd dr-
nyékok mindig lecsapnak a vizbe, ellik csok lebukni tu-
dunk. A fényig kell kitartanunk, oda mér nem tudnak

A gonosz dmyak tdmadésa utin

kovetni. Rantsuk le a fenti viragot
a logé részeinél fogva, majd o
jobbra évd z6ld plazmaba ugor-
junk bele. Rengeteg kis gircs szo-
badul el, ennek dromére
misszunk is fel a balra lévé falon.
Itt fent induljunk el jobbra, de
virjuk meg, amig a virdg bekap
egy zéldet. Most a katéllel ugorha-
tunk tovbb. Ismét kiteles akcio,
m csak akkor ugorjunk, ha mér
tele a szdja a virdgnak. Elérkez-
tiink egy dtlezdrashoz. Pattanjunk
fel és taszitsuk lejjebb a frinya
kdveket. Sajnos mi is lesodrédunk,
csupan egy inda menti meg az
elefiinket. Kezdjiink el himbélozni,
s 0 nagy.szorny szdjt tamasszuk
ki a fadggal, majd minel gyorsabban prébaljunk kidszni
jobbra a partra. A fandl mésszunk fel, majd hizzuk meg
akidtelet, igy az ismeretlent birizgalo arnyek eltinik.
Megismerkedhetiink Amigoval, aki el is vinne minket egy
biztonsigos helyre, csakhogy Gtktzben megtamadnok
minket és egyedil lepottyansz egy fura toba.
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3. MAGIC LAKE

A tdban sem vagyunk biztonsigban, mivel a gaz dr-
nyékok fentrél sz6rjdk a tizlabdikat. Gyorsan dsszunk

is lefelé, hogy megszerezziik a specilis erdt. Most jobb-

ra févozhatunk a barlang felé. A falat leléni o Harom-
sz6g nyomvatartdsaval, majd egy rdvid ids utdn felen-
gedésével tudjuk. A kvetkezd a virdgok és viragma-
gok probléméja. Ha ilyeneket latunk rogfdn sejthetjiik,
ez lesz a tovabbjutds kulesa. A magokat tudjuk rugdos-
i, igy arrébb gorgethefjik ket, majd belelévén virdg-
gé duzzadnak. A kivetkezé kspen a
magot kildjik 6t a talpartra, mn[d'ﬁ?y
utdn megndvesztetfitk, masszunk fel a
falon, majd ugorjunk  ndvényre. Is-
mét vizre szdllunk, am vigyaznunk
kell o kétfojfa kellemetlen vizintvény-
re. Az egyik folyamatosan szippant be-
felé egy Gramlat segitségével, o mésik-
bol pedig ideiglenesen kicsapnak ka-
1ok, melyek magukkal ragadhatnak. A
hiedelemmel ellentétben figurank igen
is meg tud fulladni, teht idénként
nem drt levegdt venni ahol tudunk, er-
re egyébként az oridsi buborskok fi-
gyelmeztetnek, melyek Andy szjat
hagyjdk el egyre gyakrabban. Hosszas
dszkélds utén kievickélink o partra, s
azon a képen, ahol rengeteg virdg 18-
tog, djiink bele a jobboldalon hozzink

- legkézelehb esghe. Exuttn ugorjunk
egyet, de gy, hogy meg mdu junk ke

A gyikot kvetve nem lehet
probléma a tovébbjutss

paszkodni a falon, most oz alsd jobb oldali virdgba I5-
jiink, mire az is kidoglik, biztonsagosan mehetiink lej-
fehb. Kukacokkal futunk dssze, amik véleflenszeren
Izuklcnnnnk el6 a falbél. Harmat kell likvidalni o fo-

7. A kovetkezd rész egy kicsit trilkkas lesz.

Akukacokat I6jik ki, mojd a kép szélén tudunk Je-
maszn. Usszunk |nhbru s a kis alagat végén Iokiik ki
o kavet, hogy a viz szabadon tudjon dramlani..
Masszurk vissza fel, mojd le a viragon, 6m ragfon sem-
misftsik is meg. Rugdossuk o magot jobbra, igy oz leta-
szifia o mésikat, s oz elfolyik a vizzel jobbra. No-
vessziik meg a virdgot, ugorjunk rd, s onnan fovébb a
kép széléig. Lojiik le, s a magot dobjuk be a vizbe. Az
szintén megfordul, s az dramlattal egyiit elindul jobb-
ra. Novesszitk meg mindKét viragot és tavozzunk felfe-
lé. Itt egy “atloslovéses” faktikaval elkabithe
virtgot, felmészhatunk és az drnyékokaf

Masszunk fel a falon, mire egy
rakés szornyhoz jutunk. Fussunk
jobbra, s gyorsan ndvesszitk meg
a viragot. Innen fentrdl rogton
szorakoztatobb  kis feketéket ir-
tani. Kifelé o kockdk megmésza-
stval jutunk, s mivtén kijutottunk
a harlangbol, egy kazel 6 perces
animaciot izgulhatunk végig,
amig is eljutunk Amigo falujdba,
csak hat ozt megtamadidk o go-
nosz drnyékok. Ja és persze be
kell rakni a kettes discet is.

4. SPACE
ISLAND

Itt mar két dologra kell odafigyel-
ni, mert nem csak a gonosz Grnyékok kdsznak a fal-
dan, hanem még a levegthdl is fizelnek. A hidndl fo-
vibb nem juthatunk, ugyanis gonosz médon azt letiize-
lik. Masszunk le, majd jobbra, s miutdn a csontvéz ar-
nyékat is elintéztiik, o kotellel lendilhetiink fovabb. Itt
csupdn a jobboldali sitétséget [6dd le, majd gyorsan
massz fel a létran. A ndvényt mag formajaban gérgesd
odébb a fény kozelshe; most mér biztonsti hasz-

A viz alatt csak egy dologtdl nem
vagyunk biztonségban: a viztdl.

felfelé ameddig csak tudunk, innen
0jd o kep baloldolukn kﬂ[lsmasml A

" pill szbny t6mad rénk, 6m l6jik le Bket és
ozzunk felfelé. Itt @ jobboldalon mésszunk le,

mésszunk felfels o pokok elol. Fent a hegy fefején egy
kis szél kidant az egyenstlyunkbdl, s lezuhanunk o
hegy labahoz. -

5. RIVERS OF FIRE

Masszunk le a virdgrol és induljunk el jobbra. Fiistél-
jiink ki mindenkit, a gombokkal lehet a falat lebontani
egy Kis idre. A lavds résznél elgbb nlul keII ugrnlm [
lkedéseken, majd fent kell vé A pokot
ki kell [6ni, mert telegennyezi cstszos valamivel a ka-
poszkoddkat, és dllandéan megestszol. Jobbra kell 16-
yozni, ahol az arnyékok mindig megrdzzak a foldet, s
e leesel - minél eltbb [5dd le Gket. Elgbb menjiink
fent, hogy a pokokat, kukacokat, meg minden mast ki-
végezziink, majd most mar mehefiink lent is, fiszfa az
it. Masszunk fel o fulon a dégdket intézzik el, s mris
fent vagyunk. Am még nincs vége, fussunk |uhhra sa
kapaszkodak segitségével menjink le, hogy o magot
arrébb 6kdassik, majd fent, s immér elérjik o knpnsz
kodokat. It bardtaink elvmlenak erej
mindent behdlozott, nincs
vardzskovel, ami I mi

lyen erdisek lesziink. Ut kiiz-

ben sajnos Jegsink és egy barlangba keriltink.

{6."CAVERNS.OF DOOM

1it mincs id6 nézelgdni, azonnal fuss jobbra le a lyu-
kon, majd ismét jobbra, hogy leessiink. Ift gyorsan nd-
veszd meg a-magot, hogy az megéllitsa oz oszlop ndve-
kedését, majd jobbra nyomd meg a gombot. Most mér
lemehetsz. Virdgon feljutsz, intézd el a szornyeket,

majd ess le. Szintén gyilkolj, majd jobbra, csak kiszva
mehetsz végig, kiilonben felfalnak a viragok. Persze a
kazépen csapkodo durungrdl nem is beszélve. A magot
guritsd a baloldali képre, majd a vastag oszlop alatt
megnveszive léheted fel a felszinre. it fent még né-
hany repkedd arnyékot kell leldni és maris indulhatunk
a vérbo, hogy megmentsiik Whiskey-1.

7. INTO THE LAIR

Jobbra o épestkdn juthatunk fel, mig oz ajtét o va-
rézslassal forhetjiik be. Jobbra kell menni, mig a lén-
coknal csak sétljunk, kilanben lezuhanunk. A kuka-
cokndl lefelé kell haladni, majd nyomjuk meg a gombo=
kat. Most mér balra is tavozhatunk, kicsit fent, ahol is
nyomjuk meg az Gjabb gombokat. Visszafelé végezziink
a pokokkal, majd a lancndl essink le. Menjink jobbra,
masszunk le, itt balra, majd ismét le, hogy megnyom-
hassuk a gomhot. Mésszunk fel és menjink végig jobb-
ra, majd a lépestnél le. It akukacoknak 4 fazont kell
gydrtani, hogy békésen tovabbmehessiink. A lavds rész-
nél mindig figyeljink o megjelent kovekre. Ezek utin
barténbe zarnak, am hamar kijuthatunk. Léjink fel o
maghoz, amibél virdg lesz, masszunk fel rajta, s lokjik
meg a kivet. A mégatte [év gomb nyitja a kijdratot,
amelyen tavozhatunk is balra. Lent a gombot meg-

nalhato. Fent o kukacokra és a ndvények amyékaira
kell vigyazni, egyébkent elég nyugis a palya. Mésszunk

nyomva (fent) kinyilik oz aité, ahol is elveszik a l6vé-
siinket azzal, hogy a sitétség ura megsemmisiti a va-

razskovet. A ladat a tiiz elégeti; mi pedig essiink le. Fu-
as jobbra, a lancndl csak séta, majd essiink le és a kis
vijaton masszunk el balra. Miutdn megnyomtuk a gom-
bot, masszunk vissza, majd az G lépeson fel. Fussunk o
szornyek eldl balra egészen oz oddig. Ift essiink le, mi-
re bekap minket egy nagy szérny.

8. HEART OF
DARKNESS

Mivel ebben a szérnyben volt a puskénk is, I6jik
csak ki a hasét! Hopp. Ez bizony kipukkadt. Menjink
tovabb egészen addig, amig meg nem taldljuk az un-
doritd kis lila szornyet. & elmondja, hogy 3 darabbdl
dsszerakhatjuk a vardzskdvet. Az elsg darabkéja rég-
fon oft van jobbra, mig a mésik kettaért fent kell
megkiizdeni. A lényeg az, hogy a koveket nem csak
sajat magunk, hanem a lézer is tudja mozgatni. Miu-
1dn megvan mind a 3, a dolog tovabbra sem akar. mii-
kadni. Persze, az utolso szemese oft van a hidon!

Irdny balra, majd le, s itt mar csak oz utolsd lépéseket
kell megtenniink ahhoz, hogy elérjitk a hn dhitott do-
rabot. Ut kizhen megjelenik a sitétség ura és fiizzel
dobdl, ezt a szaltoval ugorhatjuk at. A negyedik képen
Andy eleileszi 0z utal5 darabot a vardzskbbe és be-
dobja a portélba. Ezzel a sitétség birodalma teljes
egészében elpusziul, dm a sdtétség ura magaval rantja
Andy-1, akinek még meg kell kiizdenie a stétséggel.
Egy szobdban vagyunk, még a fegyveriink sem iize-
mel, csak annyit tehetiink, hogy szétverjik a sotét dr-
nynknl addig, mig meg nem |e|emk egy fenynynlub s
ezzel kezdetét.veszi a 10 perces zaro-animacio...

Szoval akkor Heart of Darkness. Csak azt tudom réla
mondani, hogy az animéciok, meg gy oz egész jdtek
ragyogo. Ott vannak azok az apro példak, mint ami-
kor oz introban Andy arca visszatiikrozédik a villamos
kapaszkodsjérdl, vagy amikor a jétékban a falon mé-
stik és csak oda feszi a kezét és a labat ahol repedés,
vagy kiugrd van, ezek azok a pillanatok, melyeket
jttékos soha nem felejt el. Zeneileg is (a londoni szim-
fonikusokkal nem volt nehéz), kinézetre is, és tényleg

Tegyé’ mé’ le, te dog! Van nekem
Jobb dolgom Is ennél a mékén&l!

minden szemponthol tokéleteset alkotott az a kis fran-
tia csapat.
Bago Péter
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a mdr tele van mindened a nyarral,
H mar az is idegesit, ha hozzad szolnak,

nincs mivel megmutatnod a vilagnak, ki
is vagy fe valojaban, akkor egyszerlen sze-
rezzie egy Dual Shock-os irdnyitét és a Vigi-
lante 8 jéiekot kedvenc gépedbe, s maris el-
kezdédhet a leszamolas a ‘70-es évek kells
kozepén az USA-ban. A szembenallo felek pe-
dig a két legnagyobb helyi banda: a Vigilan-
tes és a Coyotes.

Az Adtivision ezzel a fejlesztésével egy igen
fergeteges hangulat( jatékkal le-
pett meg mindenkit, aki sze-
refi az drilt autds ldozé-
seket, vagy a baromi
nagy borulaso-

kat, és az eszméletlenil szép robbanéso-
kat. Természetesen segédeszkozeink is
akadnak, mefyek miss rombolé hatdst
ak, vagyis ellenfeleink hol m

nek, hcrmegsﬂ[nek, néha peiﬁg egy
aknan faldliék magukat.

Az introbol mindjért ki is deriilnek az ellenté-
tek — mig az egyik csapat védelmez, a masik
pedig rombol, valami Eusonlé lesz a felallas a
jaték soran is, ahol 8 karakter kozil vélasztha-
tunk. Az eloszlas egyenls, vagyis 4-4 karakfer

Csendes tajkép lavinaval,
mikrobusszal

vélaszthatd. A Vigilanték oldalan széll harcba
Chassey Blue egy kek Ratflerrel, Slick Clyde
egy Clydsdale-lel, Sheila egy Striderrel, mig
John Torque egy Jeffersonnal. Ezen autok ko-
zil mindegyik teljesen mas lajdonsag-
gal bir, me[yeker kivalasztasuknal tekinthefiink
meg, Ggymint: gyorsulds, sérilékenység és cél-
zoképesség A Coyotes oldalan all Loki a 4x4
meghaitést Glenn-jével, Houston 3 a ‘75 -5
Palaminojéval, Boogie autéja a Leprechaun,
mig Beezwax a Stag Pickup-of vezeti. Ezek
lennénk az alap auték, a lista a késsbbiek so-
rén majd kiegészill még néggyel, de ezekért
elsbb teljesitentink kell. Széval, amint meg-
kapjuk az iranyitast @ meniben vélaszthat-
iuﬁ az egyedilli egyszemélyes harcot, vagy:
oszlott képernyst. Ezeken belil is tbb
moédban versenyezhetiink.
Ha egyedil szdllunk
& harcha vélasztanunk
kell, hogy az

s

Ugynevezett
“szfori médban” nyo-
mulunk, ahol adott fe|ucKJ-
taink vannak, vagy a “minden-
ki-mindenki ellen”, ahol akar 10-en is
nyomulhatunk egyszerre 1 aréndban. Ha
ketten jatszotok, akkor meg csak azt kell tisz-
taznotok, hogy egymast segitve, vagy egymas
ellen szalliok a ringbe.

Ajatéktér nagyon szérakoztatd, ugyanis min-
den épillet, vagy fereptérgy, ami a szinen van

megsemmisithets, szétlé-
hetd, elpusztithato (Foud,
micsoda brutalités...),
ami nem egy rossz do-
log. Auténkat két nézet-
b:’a szemlélhetjisk, van
egy kilss és egy belss,
ezek kozott a Selecttel tu-
dunk véliani. Minden pa-
lya elstt megkapjuk a fel-
adatunkat, hogy az ellen-
ségen kivil mit kell még
hivosre tenniink, illetve
mit kell megvédelmez-

niink.

Széval, akkor kezdiik
ell Auténkon egyszerre 3
fegyver lehet, Gsszesen 5
fajta van, melyek kozil oz egyik egy légi l6-

vedek, akkor van még egy célkovetss raké-
ta, van egy agy0, mely a tetén helyezke-

ik el, s van egy rovid hatétavolsago kis
rgkék}, plusz egy aknalerako szerkezet.

Am a legjobb moka az az exirafegyver,

mely minden auténdl mas, példaul
megtalalhato a UFO kil-

dés, a méhk’m;qdés,

vagy a hang-
ol

els-

csapb sze-
izmikus
mozgdsok.
Reftentéen han-
ulatos az egész.
T6?<é|eresen meg
vagyok elégedve ez-
zel az 6riilt hangulatial,
ahogyan az igazén eredeti
tervezésii palyakon szana-
szét lehet [6ni mindenkit, szerintem ez egy iga-

2n oridsi hangulatot araszts igazi falusi jaték.

Taldlhatunk még sok olyan kiegészits dolgot,
amivel ha &lni nem is, de véde?(ezni mindSen-
képpen hatékonyabban tudunk. llyen példaul,
omiEor rovid ideig egy oridsi bira véd meg
minket az 8sszes iecsopédé [6vedektsl, vagy
amikor az ellenfél célzasat elharitand mgat-
tiink lesz a célkeresztie. A terep dgy lett kiala-
kitva, hogy elég sok interakfiv részletet hasz-

A tiizg napon tiizok
a repiild utan

L nek amdgy is vannak j6 csengési kis dalai, de

Kamionnal dangetiink Las Vegas
testvérvarosaban a félkard rablg utén

nalhatunk. Példaul Uj Mexikoban minden a
vadnyugathoz kotédik. Tipikus vadnyugati vé-
ros a vonat mellett, megnézhetjitk a postdt, a
bankot, vagy a szalont. Persze a vonatot gy
kell érteni, hogy az valéjéban mozog. Megvan
a maga kis sinje, amin nyugodtan végigkévet-
hefiik, hogy aztén le is Iokhessik réla az dlta-
la cipelt csodas fegyvereket. De akar emlithet-
ném a Las Vegas-nak igen komoly konkurenci-
at okozb nevedai Casino City-t. Ezen a palyan
minden a szerencsejatékhoz kotédik, tele van
jétékszulonokkuL benzinkutakkal, ériési robba-
ndsokkal...

Szerintem elég franko kis cuccot pakolt le az
asztalra az Activision ezzel a Vigilante 8-cal,

_ ilyen stilust jtekot m?i amigy sem léthattunk
1

Playstation-on. A grafika, ha nem is a leg-
szebb, de ]egu|ébb latvanyos, a kezelés sze-
rintem tokéletes (jol mokodik a kézifék, a gaz),
a zene pedig a legkirdlyabb. A 70-es e'vei

——— ‘
Osztott képernydn az élvezet
nem osztott, hanem duplazott ‘

ezt most egy helyen egy iétékban meghallgat-
hatjuk, s8t, miverCD truck az Bsszes zene, akar
a !crontbé| is bomboltethetjik. Széval hangulo-
tos, ol kezelhets, csak talan egy picit riividg 526+
rakozést nyditd program a Vigilante 8.

Bago Péter
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Up és load Set Up(Toltés/Mentés), Centre
Screen (a képemydt tehetiik kozépre -figye-
lem, a szoba direndezésére nem szolgal, h-:—
hét csak a févén belil tehetjik kézépre a
képernydt); Chunge Sound (it m er
lami abbo| miért is készilt ez  jatek val6jé-
an, haromféle beallitsi lehetéségiink van
ono, Stereo és Dolby
nd techno music

2 N20 credifét
%

fe|e nyelv

kelléképpen megértst
ielend feliratokat. A bev
Lur meg kell mondanom,
belsle te|gesen egyedelm n,
a jaték soran. Egy szé bugyborek

dIL aztén beleszorodik egy

valami, majd egy larva-sze zo

kép talén valahol a vilaggrben. Rukozehl a
kamera, snitt és utana mintha belilrs| mutat-

nd a herny6 “gyomrat’(21), mint valomi fo-
lyoset. Vegil kinyilk a “folyose” és fuvolubb

ol muluﬂu a kamera a rben |

n
vl szquk aCD-n
melyiket jétssza |e, cmlg mi oz e||ent irfjuk.
Erzésem szerint a készitknek ez volt az
dsszes céljuk 0z anyaggal, kérités taldlnia
THE CRlSTAL METHOD zenéjéhez. A

il valogathatunk);
Change Feo!ures akamera kezelésre,

Simeniibe); Save Set

Héromféle voki-
16 effekt kozil v
laszthatunk {Lens H

re), ehhez a len

(Lens Type) Kivélaszt-

h ogymlt aka-
O'L a kamera k

sen minket, vagy
legyen rogzitve (Ca-
mera R;)% A Prog-
ram Controller pont:
ban hatféle varidcio
kszil valaszthatiok ki,
hogy melyik gomb mi-
re szolgdljon: Broke
(fék), Jump {ugras),
Zoom in/out (?(
s6/belsé nézet vdlasz
1s), Select Weapon -

Ezt mintha mér Iattam volna
a Csillagok Habordjaban!

ltszik vo-

pusdt is megadk&

( ervélasztds), Shields (pajzsok], Fire
all (ttizfal), Fire Laser (|ezer), Fire Weapons
(iuzeles a felvett fegyverekkel). Enter Code: it
vihetjitk be o rendelkezésiinkre all6 kodokat
High Scores: azon fontos opci6, ami nélkal’
nem fudnank dicsekedni mekko
{arany)észok vagyunk a féregirtésban

e

hangszrok = -
langszérok- ( o / /
2“1 ¢

N

lunk” (és probu|
junk nem neki-
menni_semminek,
ami szembejon).
Ha a Tutorialt
meglessik, oft

minden gusztusta-
% ferget bemu :
"Msngrtuﬂno-belmdmrben

niscon: |

0002370
©000

> 1

A 2 JATEKOS MéD
X NEM A VALT6ZATOSSAG

és mmdent
kartunk, nincs mér tobb dolgunk,
sziani a négy lehetséges “Grha
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zt hiszem nyugodian mondhatiuk, hogy g tavat kel létre- v % 3 o L '
a Tei 0 vidg mésodik lgiobb gy hoznink. Ok e 9 re e 9 3 eadgves J atek!
jdtéka a Rubik-kocka utén. Alexej Paiit- - feladatként a bom-
nov miremekének mér eddig is szamialon mu- bk elleni védeke-
técidja latott napvilagot; tibben is gy gondol-  zést kell elsajatitanunk: a bombdk szamara Az "igazi” j6tékban a legfdbb cél a pontok "Klasszikus" modon kivil jétszhatiuk Pro izem-
tak, hogy az eredefi alaptlet még 'Ebfe[- (amelyek ha tetszik, ha nem, idénként megielen-  gyiitése. A jétéknak akkor van vége, ﬁg oldalt  médban, melynek sebessége a profik képessé-
leszthetd. A Wetrix is egy ilyen mutdcio: ha nek) egy - esefleg kettd - elzart szektort érde- o kis ivegtartély megtelik vizzel, ami a lecsorgd ~ geihez lett mérve. A Handicap-et indiiva a kez-
nem s  legjobb(?), de kétségtelentl az eddigi  mes létrehozni és azt bombazni. A lyukat ne fe-  vizet gyiijfi magaba. Ahhoz pedig, hogy ez ne ﬂéshez kapesolhatunk be nehezitéseket, végil a
|egexrrém:E véltozat. lejtsik el patolni, hogy aztéin majd kovetkezének  toriénjen meg, nem elég
A jatékteret egy izomefrikusan Gbrazolt, négy- is ugyanott robbanthassunk. Ha netdn lyukba ~ kisebb medencaket épite-
zet alak terep {elenti, erre esnek ré a Tetrisbdl  dobjuk a bombat, nagyon megbénjuk, ugyanis  niink; muszéi a feljes jaték-
mar jol ismert o‘ukzu!ok Ebben  jtékban “megtorlasként” sz8nyegbombdzést kapunk az feret fallal kériivenniink,
uzonan nem csak épité, hanem rombolé alak-  egész jatékter terieder;nébem Hatodik alkalom-  ugyanis néha oz esd is el
mal a I(ocsqﬁszfulékrél tanulhatunk: a gumika- ered. (Ahol valamelyik

—

zatok is potyognak, s mindezek az elemek tula-
donképpen nem is mint “épitokockak” funkcio-
nélnak, hanem a képlékeny dllagd felszint for-
mazhativk velik. Az alakzatokat a megfelelé
szogekbe forgatva és a megfeleld helyekre le-
pottyantva reﬁét eldszor is ki kell alakita

pet, majd jon a kévetkez8 mozzanat:

rékok forméjcban lezuhant “¢ :
alakzatokhoz hasonléan szintén mi irdnyithat- = A tiz - mint tudjuk - a vz
juk.) A jétek celia egyszerl: megiszni £ ellensége, segitségével
szdrazon; avagy ha Ggy tefszik: me- s . ¥ surithatiuk ki a tavainkat
dencéket kell épiteniink, és meg- o | Challenge-dzsel pedig ki
akqdélyo}:nbznk a szivargast. . i ; ztzci’#okut iﬁzhld Ik ki

Hogy jobban megértsik, mi ¥ F A elé, mint példaul
!esggayéolgunk, aezgt?avasloml ,. . 4 * hogy le tudunk-e n‘;ini 100
6szor inditsuk el a Practice iz \ . clemet aviz elfolydsa nél-
modot. A gyakorlés menij Y : , kil Természetesen van fobb
ben az elsé pont a “ 5 jétékos, pontosabban par-
Play, amivel a - - - g  d baj tizemmod

fent emlitett is, ezt a Multip-
ébziltkefzhést p!:é- qu-ie! ind:lr)huot-
dlgathativk. A juk. A parbaj-
mc’l?odik :Lonnul :16 ner?\(::sa l
azthatérozhativk drhuzamosan
E\eg, h c)da gép' Eea" épitkezni,
Gzremikodeésével anem (a Z
(osztott képernyd- jombbal) kij-
vel) akarjuk-e a Einbézé tama-
gyakorld leckeket dt- dasokat (pl.
venni, vagy egye- = bombézast] is
dl. (Erdemesebb [scor="55 O étide?  kezdeményezhetiink a rivalisunk ellen. A fome-
a géppel, hiszen Gdetaz=)  nilben még van egy Opfions ikon is: ezzel az
Ggy elleshetiink né- Ta iranyitason véltoztathatunk, illetve a rekordjai
hany toktikai fo- kat nézhefiik a. .- ;
gast.) Nos, akkor Ik Hogy a Wetrix léfrejshetett, az tulajdonképpen
ik sorban a I 1 azN64 eszméletlen o vizeffektiének készénﬁz-
leckéket! Az els- 16: hullamzik, lotyksledik, és tokeletesen érezni

nél mindassze fa-
lokat kell épite-

niink, azutén meg-

a mélységet. Az egyedi ctlefet tehdt remek grafi-
kaval sikerilt kivitelezni ~ mégsem vagyok ben-

ne biztos, hogy a Wefrix olyan 6t siker lesz

tolteniink a me- g 2 majd. Szerinfem a nehézségi szinteknél kissé
dencét, majdaz. | :g';:,’,ﬂg{":;:’,gfﬂ'b *  Gomm) A két szélen egy-egy  magasra rakiak a lécet, mar a kezdd szinten is
érkez8 langgal kis- egyszeriibh Kiszaritani kacsaisztatd épiil - yiszonylag gyorsan jonnek oz alakzatok. Per-
zéritanunk a vizet sze akik a kemény kihivdsokat kedvelik, ezt va-

A masodik feladat is hasonld, csak épp kisebb  csck megjelenéséhez j6 mély (inkbb kisebb) to-  szélen szivarog a viz, oft kis fehér nyilok jelzik a  6szindleg nem veszik zokon.
tavat kell létrehoznunk. A harmadik leckében @ vakat kZﬂ létesitentnk. A hetedik leckében mar  veszélyt.) A tartdly csak akkor i, Ku a
rombolé alakzatok funkeisjdt tapasztalhatiuk ki:  nincs semmi Gj: csak a talajon keletkezett lyvka- iz, magyarul ha a langot haszndljuk. Meﬂm3
egy erdsen tagolt medence szektorait kell egy- kat kell potolnunk. Az utolso lecke végiil az do|ogragﬁgye|nﬁnk kell: nem szabad mertel e?z-
mésba olvasztanunk, hogy azidn majd egyetlen  6sszefoglaldsa a tanultaknak: azaz kacsatszta-  nil épitkezniink és mellette csak keveset rombol-
langgal kiszrithassuk oz egészet. A Liive ez6  tokat, szivarvanyokat kell elévardzsolnunk, & nunk, mert ha baloldalt - ennek készonhetgen -
leckébs| megtudhatiuk, hogyan kell szivarvanyt  ezek seqitségével 25000 pontot 6sszeszednink. az Earthquake felirat megtelik, egy foldrengés
létrehozni (ami majd kﬁléor%onusz ponfokat ér):  Ha mi | megvagyunk, akar indulhatunk is  lakifia at elég jelentdsen a do:ﬁ)rzaﬁ viszo-
megfeleld nagysagt és mélységy, telies szélessé-  a komoly j6tékon. nyokat. Az id8 mtlasaval - ahogy a Tetrisnél is
-Z%yben a joték-
ban is egyre ma-
gasabb (tudasi)

12 JATEKeS
; : MENTES, MEMORY PAKRE
szintekre juthatunk, )
e i s v EGYEDI AZ 6TLET. TALAN
gyorsabban jon- ' /A LEGIBB AZ EREDETI
nek a killonbozs ] TETRIS UTAN.
elemek. Eﬂyébkém e €5 ICAZI K § SZN
még Gjabb targyak 4" e .q‘?ﬁﬂ
is lesznek, oftvan (B ® B . 4
Eéldéul ajégkoc-
@, ami ideiglene-
Amint a nyilak is £ = 3 :|n |e”1tzg_ycszt|uc
mutatjdk még van 4 Egymés ellen tamads- 1e/gyUlt vizet,
egynéhany rés a gaton sokat is be lehet vetni A |é|rékof asima
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ékka et, mo:
ezt feszi, legalabb is az if-
Lubb jatekosok biztosan
edvelni fogjck a POY POY
bajnokség nytjtotta lehets-
ségeket. Nem egy bonyolult
anyag, a més jatékokndl
mar megszokoft katelezéen
gyonyorii bevezetd introro|
példaul le is mondhatunk,
ugyanis ha nem azonnal inditjuk a jctékot a bekapcsolds utdn, csak a demo lavanydban gyénydr-
kodhetiink. Ha az oft Idtottak meghozzék kedviinket és elinditiuk a jétékot, a fmenibe jutunk.
Tényleg ezt még nem is mondtam: a Multi Tap adapter segitsé éve' akér mind a négy jdtékost
min{ iranyithatjuk, valédi versengést teremive anélkill, hogy valakinek sévarogva kéne nézni a tob-
bieket, amig azok jatszanak. (Kivételt képez, ha négynél tobben szeretnénk jatszani, mivel csak
néw jtékos van a pélyéin.) Remélem sikerilt felkeltenem az érdekldéseteket annyira, hogy fo-
abbolvassatok az irdst és elmondh milyen kiizdelemr| is van sz6. Ha oz egyszeri bardtsa-
gos mérkézést valasztiuk, az
dsszes kesztyl kozil valasztha-
tunk, ami a dobétechnikénkat be-
folyésolja. Uténa kivélaszthatiuk,
melyik palyan méri
erdnket, itt van lehetéség a gya-
korlésra is. Maga a kijzdelem
igen egyszer(, a kezinkbe kerils
lolgokat (akar ellenfeleinket is),
felkapjuk és eldobjuk. Haromféle
lehetéségiink van dobni: magunk
¢lé dobhatjuk, ami o keziink%en
van; van idlis dobasunk,
amit az dlalunk vélaszloft kesz-
mh taroz mei, &s fermészetesen egyszerlen
ni is képesek vagyunk. A Haromszsggel tudjuk
a kesztytinkben lévé specidlis dobostilust akfivalni,
a Négyzet lenyoméséra magunk elé, a Korre pe-
dig magunk mégé dobjuk a cuccot. Az X-re Iegz-
sa?koru%derﬁnk, s ha van valami oft, akkor felveszi.
Természefesen csak akkor jutunk tovabb a kovetke-
26 pélydra, ha az elézén a pontszémunk alapian

mink lesziink oz elssk. Ehhez nem szitkséges min
dig nyerniink, mert egy: pélya tobb fordulébl all.
A zene nem 0l nagy szam viszont emlitést érdemel
az eltoldlt figurak nyafogasa és a gybztesek, vesz-
fesek drvendezése és bislakoddsa sorsuk felett. A
grafika valoban jépoa, a figurak 4
tényl 3D,u|évgﬁj:n 026d6 hatié
mondhaté el ugyanez. Bar maga a i
nagy kaland, de szerencsére nem is ¥
Rbre, mint rovid kikapesolédasra. Egyedil jész-
va talén nem is annyira szérakoztat6, de ketten,

x A GRAFIKA NEM NAGY
w- 7 a2 J\:‘}

1 4

56t esefleg négyen jatszva biztos csudajé buli egy- 1.8 i a

masra nem ki év—lluékév, hanem kévet-bombat, r'_r' ik -': i

egymast dobdlni! £ 4y »e
Gabor a poo| * S
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on tulajdonosok is
NITRO nevii gydngyszemet. Furcsa mifaj o
inkréci6, nem mindenki szereti, ahogy a show

t::dvéé a “versenyz6k" mimelik a hatalmas el-
szanfsagot, gyilkos indulatot, aztén az ériletes
csapdsok utéin par mésodperccel mar Gjra tal-
pon vannak. Hat igen, a valédi verekedéshez a -
pankrécionak pontosan annyi kéze van, mint egy hong kongi karate filmnek a valédi karate baj-
noksdghoz. Széval, ha mar van egy pankrator proginE, érdemes kiprobalnunk tudunk-e olyan
show-t produkélni, mint oz iguziaE.yAmint bekapcsoljuk gépet az anyaggal, a bevezets mar gon-
doskodik is réla, hogy megmutassa cirka mit kéne produEﬁﬁ\eunk Ha nem inditivk azonnal, nem
csak a demoval fog benniinket szérakoztatni a program, de video bejatszésokat is produkdl és
ezek természetesen még egy hefven éves nagymamat is felfiizelnének. Nos a menibé| egyébként
érdemes az Optionst valasztani, mert a nehézségi fok alapbedllitasban a Normal, és szerintem,
amig nem ismertek egy-két fogdst ez bizony télsdgosan nehéz. Szintén érdemes a Button Configu-
ratfiont is megtekinteni, ahol a billentytk
négyféle kiosztasa kozil vélaszthatunk.
Az irényités egyszer(inek finik, de saj-
na nincs semmi gyakorl6 palya, ahol ti-
talélhatnank, mif/{an specidlis mozdula-
Luinlg vannak, bc’lr:TI i b r i|yer}||e-

et. Igy azian egyetlen modja van, hogy
csiszori’uk verekeds ruclésunth; sokat
kell gyakorolni, tehét miné! fobbszor kell

robalkozni az ellenfelekkel. Tizenhat
Ecinok

ki

szelektalhatunk, olyan ne-
vek ksztl, mint Hollywood Hogan,

Sting, Ric Flair, Booker T, Syxx stb... A
vélasztdsunkat megkonnyitends, a Kor
lenyomésara kis video bejétszds indul

(mindegyik versenyz$ sajét magdt ajénlia, mint
biztos nyerdt). Aki latott mér pankréciét a tévében
biztos tudja mir| beszélek, egyszer mindenképpen
érdemes megnézni Gket. Ezek utén nincs més hat-
ra, mint valamelyik médban elkezdeni a jatékot. El-
sére bizfos nem {i‘ssz annyira élvezetes lGivany,
mint amit oz igazi, de ha belejéviink mi is szép
show-t nyomhatunk le. Mér oz elején azt frtam,
hogy a pankracié féleg a létvanyon alapszik, hi-
szen nem igazi verekedést latunk. Nos a grafika
ennek megfelels, a kiizdstér és koryéke valoban
3D, a nézk is elég jél meg vannak rajzolva, egy-
egy ol sikerilt akeiot vakuvillogasok és a tm
hangos megnyilvanulasa kovet, Az egyméssal bu-
ny6z6 figurdk ol felismerhetéek, st annyira plasz:
tikusak, Eogy néha fiszira olyan, mint az igazi. A :
nézdtér felett elhelyezet kivefitokon szintén mozog- “a
nak a képek, taldn csak a kommentator lehefne bé

v HALATLAN TEMA HALAS
MECVALSSITASA

beszédiibb. Mindenképpen ajnlom azoknak, aki & e
tényleg szeretik a panfrécié' &s mindenkinek, aki a » ‘o [y
verekedss progikat kedveli. o & Yy
Gaborapoo #w ® 8 8 . :
% s e




tamot — ha példaul mér a masodik ks-
stszni. Negyedik riink nagyon il sikeriil - barmikor nyu-
lytaban kipdrog a kerakl / an mglsznl’t'ithatiuk

iyek elétt mindig médos
ink alkatrészein (Car Setup), sa
itasokat néhdny szabad korrel
Run) rogfon tesztelhetjik is. A valts
sétél fogva a spoilerek délésszogéig
dsszesen 7 dolgon dllithatunk, plusz még
ha 24 koros versenyeken megytink
az izemanyagtartdly teliteftségén is.
- Egyébként majd a boxut-
canak is csak

. E A5
e:.niqfelem semmil
han <sak annyit, hogy az
£ alomiféle “nemzetkdzibb”

japan verzi
Lake Fuji GP
pelt.) Na széval 14
toraauté kozil v
ezekkel harom
nen versenyezhi

10sszabb), azaz
szesen hat pd-

a 24 koros
versenyeknél lesz szerepe.
Gszintén szélva én mondjuk tdl sok
= az amerikai vé- A : : £ elézetes dllitgatést nem tartok indokolt-
rosban példaul : : g 1 \ 2 nak, nekem példaul nagyon bevdlt az
szinte csakis derék- § & i = ; 556-0s KURE jargény (nem csak az
sz26g0 kanyarok van- . Lol egyéniségemhez passzold szine miatt),
nak. Van egyébként E 25 3 R cso- aminek mindssze a valtsjan kellett néha
allitslag egy titkos B szunk, biitykslném. (Az eurépai palyandl szerin-
helyszin is, amihez * ameddig kel-  tem nem art az 5-6s dttétel, a tbbinél vi-
meg kéne nyerni a baj- & l6en le nem los-  szont {6 a 3-as.)
noksagot 24 koros ver- sulunk. A taktika Eriékelésképpen csak annyit fudok mon-
senyekkel - de ennek be- zek utan gondolom nem  dani a GT 64-r8: ha mér megvan a Top

hozasahoz még e kabb es: nugiy iveken kanyarodva 6gy  Gear Rally és feltéflenil valami 6] auté-
nem volt elég ti- w f kell- autézunk, hogy csak a leﬁszﬁksé- versenyt akarunk, ez a jéiék nem rossz
relmem. gesebb esetekben (mondjuk a hajtkar - |- yalaszias. Bizonyara (remélhetsleg) jon-

A helyszinek, és a nyarokndl) porogien ki a kerék. Ha mar
kocsik grafikéja-na- ~.megtanultuk.a palyak nyomvonaldt, mar
gyon j6 - ez mér az - semmi nincs gond! A tanulashoz egyébkent jol
elozetes fotokon s lat- G esetre vannak 6sszedllitva’ a nehézségi szinfek:
szott. A vérosokban sem rea- - akezds ellenfelek egy kis odzﬂgyeléssel
egymdst érik a felhé- lisztikus. - régton megverhetdk, viszont a hard fo-
karcolok, hatal-" 25 0 e Az analég  kozaton mér minden egyes kanyart oz
mas feluljarsk vet- ime ? 4 stickkel na-~ideglis iven kell venni:

nek arnyékot a ko '":,,t ism gyon fino- Aztén ha mér nagyon profik vagyunk a
csinkra, bamészko= man lehet bajnokségon (Championship), a Time Tri-
dok allnak az utcd: manéverez-  alndl elkezdhefjik dontsgemi a sajt
kon, s tiszta idsben ni, és a fé- eredményeinket, avagy a Battle-lel kihiv-
még le sincs kadasit- ket hasz-  hatjuk az egyik baratunkat is egy ver-

ve a lathatar, széval ndlva re- ‘senyre. A Time Trial rekordok mellesleg a
rengefeg poligonnal mekill drtyara mentddnek, tehat ehhez nem kell
dolgozik a gép. A érezhet-  kilon memériakartya. Kell viszont akkor,

nek még jobb napok és jobb programok,
de addig is a GTé4 amasodik legjobb
Né4-es autdverseny.

GT64 akér a legszebb jiik, hol  ha bajnokségot jatszunk; és llést aka-
konzolos autéverseny is aza runk-menteni (File). Uj bainoksag esetén
lehetett volna, ha mindezt i hatér, akocsi, a valts, és az e"enfeleﬂdv&lusz-
kielégité sebesseggel = ygpbra @ "’n":m Jehe! ahola gumik < fésa utdn hatérozhatjuk meg a nehézsé-
mozgatta volna a gép = kan ""‘cs,bhan"' még-nem csisznak meg - Ee!, a karok szamdt, és a kvalifikaciés
am errd| sajnos szé nings. | e9Y° néhol azonban szitkség van ugyebdr orok fipusét. A rajtpozicicért vagy hé-
En nem tudom, hogy a j&- egy-egy kifarolasra, és itt kezdSdnek a  rom kért kell menni az adoft pélyan,

féknak csak a PAL verziéja “szaggat’ ondok. Abszolite réhejes, hogy mikéz- - vagy csak egyet(plusz egy bemelegits
ilyen szembetGnen, gyszerlien gen oldal irényba cstszunk, a gazba ta-  kort). Ez utz%ﬁnak monegiuk nem tudom
csak ennyit bir a hardver=mond posva nemhogy megfognank vala-
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mi-érfelme, mert hét o harom korés edzé-




Blaystation

kicsi kocsi Gjra szaguld? Ha sikeril a
Ame feleld nyomvonalat kivélaszta-
nunk, van ré esélyiink. A Mindscape
G autéversenye, a Supersonic fejlesztésé-
ben keszilt CIRCUIT BREAKERS nem nevez-
hett szokésos darabnak. Egy angol PlayS-
tation Gjsdg érfekelésében 9/10-et kapott
(itt a szerkeszt6ségben sokan igazat adnak
nekik), de szerintem biztosan érdekeltek a
bevételben. A o] ofa, de nagyon révid
intro utan maris Eezdé’dik a jaték, ere-
deti modon egy gurulé bukésisakot
kell vclcme|yii ko-
rongra na- -
vigg|- ~=
nunk,

aufét ma-

gunknak. Nyolc ko-

csi all rendelkezésiinkre,
négyféle fipushol kétféle
szinben valaszthatunk.
Erre a b8 szinvalaszték-
ra valészintleg azért
van szitkség, hogy ha
nefan négyen jat-
szunk, meg ruéiuk
kiilsnboztetni sajat

! Sugarhajtas csap ki a kicsi
& kacsik hatuljabal, ezzel egyiitt!

Mikor ez megtortént, a kivélasztott jar-
énnyal egy terembe jutunk, ahol a kilon-
E’efe palyak kszil valaszthatunk. Mielstt
azonban a palydkré| beszélnk, picit hadd
térjek vissza az OPTIONS-ban falalhato le-
hetéségekhez. A meméria kartyaval kap-
csolatos funkcion kivil a hangot tudjuk
bellitani, kilén a zenét
és killon a

“Szuper” vezetési stilusom
itt meghosszulja magat

fefni, az elsd négy palyan kell elss helye-
zést elerniink, hogy a {B\iebb jussunk és
Gjabb helyszineken prébé\kozk\ossunk. Bar-
melyik palyat valasztjuk is, lehetéségiink
van idémérs futamra, ahol csak a stopper-
ral és snmagunk amyékaval (az addigi
legjobb erec?ményijn “szellem autoja”) kell
megkiizdeniink: Csak akkor
jutunk magasabb szint-
re, ha az adott pdlyan
sikertl nyer- f

N
i ‘

Attiizik ezen a hidon és |
bevagok az elsd helyre

kocsinkat @ mésiketol. Bar ha mindketten a
Minit valasztiuk, még igy sem lesz konnyG
dolgunk, mivel az egyik kék, a masik zold.
(Szintévesztok elényben!) Ha valamilyen
okbol kifc|yé|ug nem jatszani szeretnénk,
hanem az OPTIONS-hoz hozzafémi, a
START gombot le-
nyomva férul elénk
ez a lehetdség. A
MEMORY CARD
+ értelemszer(ien a

kimentett dllas be-
toltésére, illetve men-
tésre szolgdl. Furfangos mé- ¢

don kocsink nem tartozik bele a

mentésbe, igy ha a betoltés eldtt mas
tipust valasztunk, akkor azzal kell végig
menniink, vagy Gjra vissza kell menniink
skocsit valasztani. Ha pedig elébb betsltjik
az dllést, utdna ugyandgy kocsit kell va-
lasztanunk, mint ha most kezdenénk elélrél

Y

A sivatagban is folytatdd
a fliigos futam

zaijt van lehetéségiink lehal- €
kitani. LANGUAGES: a progi
nyelvét dllithatjuk be, ADJUST
SCREEN: a képernyét tuszkolhat-
iuk k'dzépre, ADD ON DISK: a killén
lemezen kaphat6(2) palyakat tolthefiik be,
az ANALOG CONTROLLER mindéssze a
vibrals ki- és bekapcsold-
sara ad lehetdséget.
Bérmit mondhatunk
erre az anyagra,
cshuk uz}: nem,
ogy hossza-
dc{mus instal-
lélasba keril
elinditani a ja-
tékot. Tehat oft tartottunk, hogy kiva-
lasztjuk, melyik palyén szeretnénk indulni.
Ha egymés ellen jatszunk, lehetéségink
van barmelyik pd‘ Gt vélasztani, de ha
egyedl szeretnénE a gép ellen megmeret-

(

Robbanas szakitja meg a “csendes”
versenyzok mindennapjait

-
% @ niink, réadésul a
magasabb szint csak ar-
ra a pdlya csoportra vonatkozik. Egy-
mas elleni kizdelemnél nincs osztoft képer-
ny8, ha lemarad valamelyikink a mésiﬁ
kap egy pontot, és egymas mells| folytat-
hatiék a versenyt. Ugyanez vonatkozik arra
az esetre is, ha az Gtrél lesodrodva folrob-
ban az auténk:-Habér autéversenyrd| be-
széltem idaig, de ez a ic’:ték o\ycn, mint a
nevezetes hajsampon és kondiciondlé “ket-
16 az egyben!” - mivel a mocsér és a ve-
lencei palyakon motorcsénakkal lehet roni
a kéréiet és gyilkolni egymast. Bizony erre
is van lehetéség, eleinte csak gyorsitokat és
passziv ellenfél kiiktatokat (Ggymint pl.:
o|ajfo|t, ragacs focsa sth...) |ege? menet
kézben folszedni, de mugusobb szinteken
mar akar 6t darabos |gszerkészletet is taldl-

Egy rajz a palyatervezés végso
stadumardl - szerintem szuper

hatunk. Higba felsébb korokben most ez
divat, oft mindig is 6bb volt a veszéiy, mint
lent. Bar semmi nem jelzi melyik kocsi miért
6, vagy jobb, mint a &bbi, :{ve mégsem
mindegy me|yi|<er vé|uszriul<, ugyanis nem
egyformak a tulajdonsagaik. Van, amelyik
gyorsabb, van, amelyik jobban iranyithato,
nekem a kis piros versenyauté vélt be a
legjobban. Valiozatos, szé-
2 pen megraizolt pd-
e lyékon versenyez-
hetiink, a kame-
ra folilrsl ks-
J vet benniin-
" ket, ami a
kanyarokban,
kilongsen a
gyakori derék-
52690 fordulok-
ban sokszor nem
igazén elényss,
nagyon megneheziti
az iranyitast. Sajnos
a kameradllason és a néze-
ten éppen Ggy nem lehet val-
toztatni, mint a nehézségi fo-
kozaton sem, tehat arra ne is
szamitson senki, hogy “majd
easy-ben begyakorlom a é‘yékcf,
és aztan én leszek a bainoE,..” A
versenyhez ill6 lendiletes zene szél,
hacsak kihasznalva az Options adta
“rengeteg” lehetdséget
le nem halkitjuk. A
kocsik apré mérete, a
iellegzefes nézet, az
egész hangulata miatt
a stuff engem a Micro
Machinesre emlékez-
tet, de mégsem az. Ki
ki dontse el maga,
hogy ez pozitivum,
vagy negativum-e. Ha
van Multi Tap adapte-
riink és hozza tobb
iranyitonk, bizfos 6
szorakozést kindlhat,
ha megetszik oz
anyag sajdtos hangu-
lata és kozel egy szin-
ten vagyunk az iranyi-
tas képességében,
mert ellenkezs eset-
ben annyiszor kell G-
ra kezdeniink egymas
mellél a versenyt,
hogy esetleg unalmas-
sa valik.
Gabor a poo

1 MEMGRIABLOKK
DUAL sHIe€k
VLTI TAP ADAPTER

v UJ KIHIIVAS ES EREDETI
HIANGULAT




ddig nehéz feladat elétt éllt az, aki  gint nekimentiink valaminek. Minden
E gyakorlat utén megkapiuk az értékelé-
stinket, szétszedve minden elemre

(gyorsaség, fekezés, csszas, utasitésok
betartésa stb.). Az oktatds elékészitése
egy videokazettard| folyik, innen kell le-
nézniink a feladatokat. A sikeres feljesi-
tés utén egy elismerd oklevelet kapunk,
mely bizonyifia, elsajdtitottuk a vezetés
minden csinjat-binjat.
Vissza a meniibe, ahol még varnak
rank a felderitetlen jatékfajtak. Egyedil
jétszva indulhatunk egy olyan bajnok-
sdgon, ahol 8 orszég 6 pélyuszuLa
szan kell folytonosan jél teljesithetiink.
Itt mindig csak az lebegjen a szemiink
elétt, hogy az elsd hatban benne le-

szeretett volna maganak egy életh

rallyszimulatort vésarolni, mert
nem cscﬁ a gyengécske kindlat dllta ot-
at, a mindség sem volt mindig elfogad-

até. Aztén Ustokssként robbant be a

nyaron a Codemasters feldolgozasaban
az a rallyjaték, amely n ugogtun G-
lyézhatna minden idk legszebb, Eeg-
jobb és legélethtbb jatékara.

MENUK, OPCIOK,
JATEKLEHETOSEGEK

Kezdijik oft, hogy nem kellett sok ah-
0z, hogy magéval ragadjon a jaték,
mér régton az introban (gy elvarazsolt,

hogy a foldsn fetrengtem a
gydnyoriiségtsl. Aztan
méris a meniben taldltam
magam. Nézziink kériil egy
kicsit. Az Options-ban be-
kalibrélhatjuk magunknak a
nehézségi szintet, mely nem
csak annyiban véltoztatia a
iatek menetét, hogy jobban
l(ell vezetniink, hanem a
kanny( és kozepes fokozat-
ban mind méas-més autok
kozil szelektalhatunk.
Alapjéban véve 8 rallyauté
all @ garézsban, persze ahogyan hala-
dunk eldre, gy megnyerhetiink mé
négy bonusz autét. (Talkin még

is, ink csak ennyit faléliak: M)
Akik kivancsiak az autékra, azoknak
dlljon itt ezek pontos fipusa (Subaru
Impreza WRC, Mitsubisi Lancer E4,
Ford Escort WRC, Toyota Corolla WRC,
Reanault Maxi Megane, Seat Ibiza Kit
Car Evo2,YW Golf GTI Kit Car, Skoda
Felicia Kit Car).

A kezd3 jatékosok még nem igazén
tudjék Ggy vezetni az autét, ahogyan
azt valéjaban kéne, ezért maga Colin
McRae is oktathat minket arrél, mik is a
rallyvezetés alaptrikkiei, majd a késsb-  zetten erre lett kitalélva.
bie(gen fortélyai. Ez az iskoldegy 3

nehézségi szintbél 4ll6 pélyasorozatot MIT, HOGYAN, M'ER"!
takar, melyben elészér az alapfogasok- g
kal ismerkedhetiink meg, muicr azutdn A jaték telies egészében a valésagos
- egyre bonyolultabb triikkskre is. réjch _uLélxokat ta észi) 4
~ fiink. Prébalkozésainkat maga a nag% %g‘es az, hogy e
3 el ke

yink, ugyanis csak ebben az esetben
éphetink at a kovetkezd orszég baj-
nokségéba. Azért kell végigjatszani ezt
a Tournamentet, mert ujgig mds moé-
dokban egyetlen pélya sem jétszhato.
Am miutan végezfiinﬁ, méris nyomulha-
tunk idéméréses futamon, vagy végig
egy orszag palyain, Természetesen.a -
étiatékos mod sem hignyozhat napj
ink legjobb autés jatékabsl, mehetiink
osztott képernydn, vagy felvaliva egy-
mas utan. Aki a rally mellett szeretne,
ha barétja autéjat egy kicsit megdefor
malhatng, akkor erre is lehet6ség va
bér hangstlyoznam a jaték nem kife

Colin McRa kemmentdlni, ltal nek'is 6ror
bu%nunnyit ! i Yk '|@cﬁ%n
san megyunk és vigyazzunk, mert me: éle

L  f

Két keréken is megy!
Ezért jd ez a jaték.

i Iﬁhe_j-

on egyezik. lgy f élaammmr'"':,‘ =
EZrmi?éEK médo%éps', szerelést csak és BB
kizérélag 2 ksronként hajthatunk vég- -

re, s ami érdekes, hogy nem pénzbe, :
hanem idsbe kerii Gs/mdositis.m..
60 perc oz az id8, cmijegkapunk,

mint szerelési segélyt, ezek utan csak a

mi keziinkben van az auténk sorsa:-Mi-
elétt fejest ugranank a mélyvizbe, kér-
itk le a palya révid ismertetését, hogy
miként is alakitsuk &t a verdat. A havas
pélyakon-alkalmazhaté a szoges gu-
mi, de a sebvaltét, a motort és
egyéb més hasznos dolgot is tu-
ningolhatunk. Természetesen
a viszontagsagos Utvi-
szonyok és mds

egyéb termé-

szefi ténye-

28k igen

Dual Shock-kal atre-
megtem ezen a kis hidon |

erdsen befolyasolhatjék auté dllagat
(teszem azt egy fenydfaval vald fronté- REMEGO KEZZEL
lis itkszés és egy kellemes arokba bo-

oz /KSR roKg JATSZHATSZ
rulds utén lesz mit javitani a kocsin). =
llygnkpr nem Ssgk _uz_dq’Qvuri‘izlé l, hg-‘& .Azkezflés Sbb médo

ogy aki'valédiversenyzé; az - lég része is 1

kaF csukott szemmel i§'végigmehet @~ & ugyanis oz eddigi autés jatekoknal « - |

al yhe kaltéi mlgésgcﬁ.g).' Per; ' lehétéﬁ,ggyihn)’qrbqn az'adott,” . |
vannak n;g olyan gpr'ﬁﬁgék “ _sebességetfolyamatosan tartani, min-

elyre azt:mondta még @ Martin is, - dig csak a padlogéz volt, igy az egyet-

oy, ez d cslcs, enhéLﬁigésg'ébqb), . len megoldas az volt, hogy nyomtac{z

zek pedig oj olyan ’Funa?o Jelgck, * gézt, majd elengeﬁhid, majd ny<|>m-

mint amiker durrog.a kipufed; vagy: ... Nos most a helyzet. megvéiltozoft: .
nﬁ'(aotorlﬂgr o5’ 6&% %ﬂndég"?znyit’b té)i(zékefeg tarsad lesz

G ’ . abban, hogy “analog,medon” tudj..
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FIRE WAND

Ha meg akerjuk szerezni a fiizes bot
niink kell o Merman Boof
velamin o gyorsan V6 ubbal,
lehet,hogy nem kel). Egy Fie Mg
falut nyugat-délnyugra. Pontosabban elgszor egy barlangot kell
1ol ailevs. o engerpart. i boronge]borlngra kel h-
lodni addlg, amig Kinem fyokadunk o Fire Mahornel. Neniink be
(3 gyupsu mega fnklynkm a repkeds fiz gambbel. Kinylk oz o
16, s egy egyszert felodatot kell megoldum\,u padlin ks dbrik
ek gy ki fizgoybval. Nem kel masttemi, min Kveni —
nagyon gyorsan — a golystazokon oz dbrokan, melyeken dthalad.
Haskerlt meghapiuk o Fire Wond-of, amelyfegyver szerintem oz
gy legiobb a jtékbon. E

ICE WA“P
=9 hpelobbi fstire, sk nemfize, hunu;gget 16. Hogy meg-

PN

sterezzikszikségink lesz az el6bb emlitettfire Wand-ro. Most
gy lee M i helyet kell keresniink o férkép északckelefi
résaében (oosgasuk oz it gzt tlékat). Nivtin beazono-
sitofuk, hogy hol van, valahogy el kéne oda jutn. Az lce Manor
Teltt van egy bokor, i egessik leés meniink be a két ol kizs,
amig o fok kozs nem érink. Nem kell megijedni o fik kzdt,
ugyanis el fudunk menni - gy némi botorklés utén mér bems
Iehefink az épiletben (még egy gozt e kell geini o bejirat
elit). Bent kapcsolokra kel tolni oszlopokat o kivetkez6 mo-

... don:  jobb fel5t balra, a jobb alstt balr-felés jobbro, o bol kst

 fel, 0 bolkézepet balr, a jobb felst le, a fentit balo, alatt lovt

el majd balra kell k. Az utolsd kapesolora esok r kell gran.
Bent harom ajto fogad minket. Menjink be  bol székdbe és dl-
suk o kapesolotle, mig a jobb széls6ben balra (csak a karddolle-
et lfani). Ezutin egy oszlopos szobdba kerilink - it rendez-
1ik oz oszlopokat dgy, hogy dt fudjunk menni a fil oldalr. Ha si-
kerit miénk oz lce Wand.

LEGENDARY SWORD

o fippet nem skerit kiprabélnom, igy nem vagyok biztos ben-

e, hogy mikodik, mindenesetre azért leadom, hétha bejan. Mikor
meghalunk, o gép felkindljo o lehetdséget, hogy visszamegyink o
cinképernyére (Tile), vagy oz ullskimentet lGeB8 szunk o-
vibb (Quick Restar). Nos szdmoltok o jitek elejtol kezdve, hogy
hinyszor haltok meg és minden halélozds utin Quick Restartf (fo-
vibbiokban QR) nyomjatok (a legiobb, ha ! is mentitek utdn).
Amikor Jessfol megkapiuk a Power Glove nevii kesztylt — amivel
hatolmas kveket lehet mozgatni — egésaitsik ki QR+ 16-10, oz

| annyiszor hafunk meg, amennyi még hidnyzik o 16-hoz (ohhoz

| gondolom nem kel fpp, hogy haljok meg, egyébként a bombéval
aleggyorsabb). Ha megvagyunk menjink Nyugara a fohos, ami-
ben drvények vannok, emellet van egy hid és egy King Snow nevii
stobor. Fogjuk o nagy sziklt és hjitsuk el onnan, majd menink
oda hozzd. Ekkor King Snow megelevenedik, és ha mindent il s
naltunk, nekink odja a legendes Kardot, amely — dllag — min-
dennél ertsebb fegyver o jitékban.

GILDED FALCON

Sokig nem tudom, hogy ez mire vals, de aztén utdna olvastom
0 dolognak és nijiinem. Saoval Inotél délre van egy kis hiz,
melyben egy ismerds arccal talikozhatunk o hojoskapitiny sze-
mélyében. Tudidiok, oz eljén & volt dHejtrést szenvedett hojo
kapitnyo. Nos, 6 oz eset ta mmmﬁvnnlmnhn (méghozzi o

pfoncbb rszébe , Ggyanis eqy boltot nymm
" anelyben mirenféle! (|
mivel minde ucca 10000, mzﬁlm! kerdl ﬂmr |gn1
MW Mfﬂmﬂsm@smmﬁ] Eazel o fize-

zerrel csok két probléma van: oz egyik, hogy sak 9999 lehet o
nélunk lévs maximum, @ mask, hogy még ezret i nehéz ssze-
szed, nemhogy ennyit. No de akkor hogy is lehetne megvenri
till ezeket o tirgyaket? A megoldés o kovetkezs: a jotek eleétol

Jogva gyijhetink madérszobrokat, azaz Gided Falconoka. A -

5 Mem ezekbl fobb mint 40 dorabot (ez legyen a minimum,
nem r, ha fobb van) kellGsszeszedni é elvini ket ebbe a bol-
bo.Eor ik s o ses Pl

A CRESTEK ES A
STONEHENGE

Ajitek sortn hét dorab Creste fogunk kapn, lalgbon mindig vo-
lomilyen Fellnség tin. Am Flvetdheta kerdés, vajon i sk
ezek? Nos nem kell mast tenni, mint elvinni dke o férkép észok-
nyugati részgbe. It kﬁonlnpvkul talhatunk, és mindegyik oszlop-
sorhoz fortozk egy Crest. Mind a hié darobof belehelyezve ezekbe
eqy hid jlenik meg, melyel északra mehefink o kestlyba. Van
még eqy észrevélelem, am ez nem fpp csok feivis, mivel erre én
sem jitem rd: szval vamnok o térképen ezek o Stonehenge szeri
epiimények, ezeket volohogy dt lehet olokitani teleportokk, igy
rendkivil kinnyi les2  kizlekedss o kilinbizs foldrészek kezott
—~m, ll:ngy ezt hogy lehet elémi, aztsajnos nem fudom. Talin Ti
Tk,

VEGIGJATSZAS

Airéne gy ojo kendck (Nundro éppenezen vk, Mis
tin megkaptuk az irnyitst, beszéljink o matrézokkal, moid a hajo
kapitinyaval, oki elkild kel g szobinkba pihizni. Iriny feht
irdny a kebin, Ghol mitin dhunk, dlmunkban némi kézjéték-

iy le!mloln hmulmns fengeri

, hnqy Sepfimustol kerink se-
iiséget — litogassuk tehit meg 61 o fulu szakkelef csicskében
van a hizo. Beszélgessink vel és e!mondin, hogy & nem fud segie-
i, de mi foldn igen ezért elkild minket o folut keletre fekvi
Tran's Manorba, chol i egy kanyvet kellene megtalélnunk, ami se-
gnlm Wendeﬂnek Induiunk Iehit e o helye:Negérkenve o

be«w stomy fdmad rink,

majd it knpisnhuk nl (] knulsnlnl e egy ftkos b
nylllk ki, melyen menjink be. Holadjunk elére és i
den szbmyet — erre zért van szikség, hogy o zirt aj h
nok, de vigyézunk a leoml kvekkel Ugnnun@ﬁm ]
kupmlnl taldlhatunk. er knpts«huk it

1
Kerestil. Toibh elodva vigydzunk o tiskés [ vasdarobokra,
majd lent vegyink fel egy hordot és dobjuk kmpun fekvi no-
mnesirge kapsolora. Ha skerh o bololdli s elfink oz itbd,
gy fovabb mehetink. A kivetkez8 szobéban négy knpwlm Inln!
hatunk nigy | hordgval, természetesen mmdegwk hords

i Fy szobiba jutunk, aholis kizépen oy |ndn Iulnlhulo négy
narancsszin kapesoloval. Szépen dlunk rd mind a négyre, igy 61

melyben egy kulsottallhatunk. Hagyjuk el helye! aszoba bal

£ felsa részén megnyiltétra segitsgével. Egy kis szobéba kerilink

(it egy o), melyet fenyitva egy Life Vessel oldlhatunk, nem be-
silve ort, hogy oz it i kinyiik. Tavozzunk, maid menjink o
bal fels5 emelere, ahol hesznositharik o kulcsunkat, mivel it van
egy 26t ajo. Belépve o szobdba megtaldiuk o kereset kanyver,
melyet vigyink el Septimusniak — persze o szobban toldlhatd ids-
kat s felejsik e kipokolni. Mielét elhagynink o helyet, még Mel-
10s jelenk meg, oki mond egy mondal, és el s finik.

WENDELL REMALMA
Meniink tehét Septimushoz, oki épp Wendell hizdban tolghato.
N beszélgetés utin Sepfimbs megmutatio, hogyan is kell hsz-
nilnunk oz “dlomb lépés” kepességinket. Ezutin beteleportilunk
Wendell émélmaba, ahol i af éppen szmyek molesztljok, men-
jink tehit megmenteni. Indofunk el {3felé, és kapcsofok 6t  kap-
coldt, mire oz egyik eligazdsndl elmozdul z itbél o nagy kéda-
rab. Menjink o megnyi iton, mojd kapcsofuk it az jabb kapeso-
ot és vegyik jobbra 0z |muyf majd o kapesolgval fintesstk el o
Kivetaz ithl. A tovibh hidva egy u|nhb iz jutunk, mely-
nek z elfintetéssher fnrduimk visszg, és csak lefel és jobbra
kirlekediink addig, amig ew y kihdz nem jutunk. It forduljunk bal-
10 az Gjabb kopesolghoz és kihiz, melyet mozdisunk el. Hladjunk
tovibb, majd ezzl o midszgielitessik e o jabb kve,ez-
utin menjink balra s f3, gy diobb kapesaléra lelink mely egy
lidéhoz nyii oz uia. Meniink fela ftrn (uz i bezérodk) s né-
hiny sz jin e, melyeket ntézink el.Ho skeril, baloldof ki-
nyilk o fovibbvezefd i, de még egy kepcsol kapunk. Az it kétfe-
[¢ dgazik, 6m ho helyesen megyiink, o kapesolst nem kell haszndl-
nunk. Edszdr menink el mojd oul, ezutin fell, tdng megint
alul vgil alol. A szenveds Wmdellhez utunk, okinek segitsink. A
kis szomyek egyesilnek, és gyy nagyobbat alkotnak. Most i finaz
el fellenség, oki még nagyon kinny esz. Nagyon lossi, dgy-
hogy esak arra kellvigydznnehogy hozzdnk érjen. Ho soket se-
bezfik, elkezd osztdni (négy kisebb darabra), mojd késdbb ezek
tovibbi darabokra oszlanak; !nelyekel inézziink el. Ha megaliik
iteleportlunk az dlombl, & ravid pirbeszéd utin elindulunk Sep-
fimus othondba. ieltt megérkeznénk Gies jeleik meg és elvisz
enninket a templomba bemptani  fipapnak, okivelimédkozunk
eqyel, majd térjink visszo afoluba egyenesen Sepfimus hizdba. 6
elmondia, hogy nemesak Wetdelinek vtk rémélmai, banem o f-
f t3bb fojémok s  igy ik bizza a nemes felndmnt hogy szabo-
ditsuk meg Inoa folut o rerrﬂmnklnl

mas robbands, mejd fuldrel#x Tl meg o fulvl Mint klderul [}
Kzeli bényabal it a robbangs, irany tehdt a bényo, omi a folutdl
északnyugara fekzik. ndlul( hogy tibben bent ragadik o
binyaban, de egy 161l kiot § most a polgirmeste hizgban
Teksik — menjink teha od- és mint Septimus kideit, neki s ré-
mélma van. A s Fny del, hogy Olent atlt Mmgan um
mejomszeri lnyek timadtdk meg, é e miat it  robbands. im,
ogy pontosan mi frtént, arf csak akkor derithefink fény, ha be
hatolunk Olen lmiba és lnhlquk az eseményekel. Belépve az
lomba beszefink Olennl,gki elkild minket Zanehez, hngy mond-
juk meg neki, indithatia o ﬂu! Meniink be a fl3 ojton és beszél-
fink Zanenel, ki lmondjo @ gép nditsi kodi (vayis, hogy o
kapesolskat milyen sorrendben kel lehizni), ami o kivefkezs: bal,
bal, jobb, bol. Menjiink vissza Olenhez s beszélink vele. Olen be-
robbanfia a zdrt barlangot, melybél az emlitett Murggok jdnnek elé
s megtimadnak minket. Intézzik el ket és vegyik fel a lees3 do-
bozt (prébljunk dgy helyezkedni, hogy legyen id kinyiti, mivel
miutin megaliik ket azonnal knelepmn!unk az dlombl). Exvtin

kapesofuk ket Ho skerilt oz ulmu méris elérhetvé vilk o ida, @ Gjob pirbeszé i, de sajno Olen mar nem ludinlﬂngmumem

@hm hazakildenek. Othot Jes ogad mmﬂ

gein st

dt

menni nem lehe, mivel egy qjfeztrio az vt Men|unk fehdt
jobbra {robbantsuk be o bejralgh), maid ivesik o sin nyomvon-
ol amig egy nem mikids kapsolhoz jutunk. Menjik fo
oo, ohol o feknsbékeszer szamyek vannak — oket intézzik ¢
11t van egy lejir, melyet robbaptsunk be, és meniiink le. Meaii
fobbra, majd f1,ami o Murgokhoz nem junk (éppen oz eqyik
bényészt (Lymant) timadisk). Ilneuuk ol dket & vegyik
1ol o kolsot, persze o kot s feltsik ot Iy visza 26 of-
s szobiba, ahol nyissuk ki oz it és indtsuk be o gépet o fen-
feb el mdin, B

Tavozzunk o szobhl é ugorfunk bele  csillbe, mellyel tozunk
gy i, A végdllomésndl meafink o jobbldol sznbuhn majd o
robbanisuk be oz etorloszolt befratot é menjink be. Egy szobd
jutunk, ahol éppen rettenfd fol@nges van (vigytzunk tehdt a [y
omlo Kvekre). Hlodjunk jobba; maid fent ugiljunk hnlru;aﬁ/

stunk fe, moid tivozzunk. gy diobb szobba kerlink &
egy kapeols frsosdgibo. Természetesen o kapesolot kapesoljk df,
erte beindul o gép. Masirozzunk vssza a csilléh vegyik bal-

10 és e az iy, egy kapesoloho jutunk, omit fermészetesen kap-
soljunk i, és menjink vissza  csiléhez (Gjra utazunk egye). Meg-
rkezve ugorjunk le o teknshékekhoz és kapesoljvk t o kepesaldt,
erre kinyiik o cslle melltf zirt o, melyen menjink be. Fgy sé-
it binyasz és néhany izgaga Murgg tirsastgiba kerdlink, okiket
intéziink s el A binyasztol vegyik el o kulcsot, majd térink vissza
o csilléhez, melybe gorjunk is bele. Megérkezve kapesoljok vissza o
bololdali kapesolét, majd jabb utazds utdn térjink vissza o kindulo
pontra. Innen menjiink oz elbb még zdrt (nem mikods kapesols-
hoz), melyet kapsoljunk dt s séfdjunk vissza o csllhez (vonatoz-
2unk o egyet). Megérkezve o cslle mellet van egy zir ito, me-
Iyet a binydsatol kapott kulcsunkkal nyssunk s k. Bent ven egy dl-
asment hely ~ ne feledkezzink meg réla — maid haldjunk balra
es1e, amig el nem érjik o vizet. A colapokon ugraunk el o kapeso-
l6ig melyet, nyomjunk dt. Egy kockakavet kapunk, melyre réugorva
tivozhatunk innen. Egy zdrt lejarathos jutunk, amelyet berobbantva
szabod az it efel. Lent o colapkin keresztl egy lodihoz és egy
sérol binyszhoz jutunk. A ladabol vegyik fel o kulcsal, beszélink
 bényésszal, majd vegyik oz irinyt oz llisments teleporios sz0-
bba. Az dlisments helyhe képestlent egy tjabb csllét toldhho-
funk, melytol jobbra egy 2drt récsos iftra és egy kapesolora lehe-
tink. A rdcsot nyissuk ki, o kapesolst pedig kapesoljuk dt, mojd
ulazzunk egyet o el Megérkezés uttn induljunk |nllhru [
koljunk le EGY dorob dst s ugoriunk fel. &t Miunk ugronitilol
dalra (2 tegyik meg), majd holodjunk jobbra, ugorjunk le g
fel és i jobbra. A szobibon ugréljunk o csillhez, m
junk be. Miutin véget érf oz uiazés, lmplnswn
utdn menjink le. Trisuk oz irinyt lefelé, amig egy
lfthez nem jutunk két kapesléval. Knplsnliuk it el
héromszor, majd a felst héromszor. Nem fog milkidni, ezért md-
szunk o gép teteére és ugrljunk raf. Hirom s utin Mmﬂ'\r
mi pediglemehetnk. Lent indufunk el e, mig o Murggokhody [
illve azok féndkehez nem jutunk. Zozan (5 a fndk) épp urmﬂ:@
s2¢}, hogy olttvalginak hét embert kellet volna lintéznick, nem
pEdlg hatot, mint chogy ozt tefék. Természetesen mi ilemérk o8
tedikek, de persze ezt ne engediik — inkabb intézitk el a kis maj- @
mokat (o nagyot csak kés3bb lehet). Gydzelem esetén eqy Life Ves-

sel kopunk cjdndzkba. Hagyiok el o barlangot és induljunk balra o
Murggok otthondba, azaz egyszerien csok kivessik o menekils-

ket. It nézziink ki, majd indulfunk vssza o falubo. It megtud-

A

-, hatiok, hogy Sybillakar velink beszzlni (keressik tehit meg ).

Miutin megtolalik elmesél oz dlmdt  igen érdekes dlom érdemes
minden részltét megfigyeln.

i

{Folytatds o kovetkezd szl’:mllun)/ 1
P




~ =1 niink o sirkefogé eldl. Szeri
~ be bijunk, itt biztonstgban leszi

-~ dritsi ollgt szegeztek a hatdba.

l.OGI( A'FOWER TELJES MEGOLDAS

GUE -
PROFFE&OR BARTON

Az irodankban kezdink, gymn menjiink is ki, miu-
it aivizsgdlivk oz oszialunkat, oz agyat és @'szek-
rényt. Ragfon megtaldljuk az elsd Hinte is. Beszeélj
Beth-hez kétszer, nézd meg aszobrot oz aszfalon, szin-
én nézd meg a moszkol, majd beszélj Danny-hez két-

-~ szer. Hagyd el az irodat, majd dsszefutsz Harris-szel

folyosdn. It véloszts elé dllsz Haqg jéték sordn Helent
szeretéd iranyitani, akkor csipdn egyszer szolitsd

3, majd nyargali fovabb. Viszont, ha Jennifert sze-
karakteredi, akkor Kélszer beszél vele. E-

- mondj, hogy rnegerkenek alV-sek az épiiletbe, s
-~ szeretnének ipo

ortot késziten veled. Menjink is a lfi-
'3 elsﬂl‘e It miutdn kibeszeéltik
i irodaba, nhn[ is a szob-

agy anst 1 bir. Most menj a keze-
| eszelqess Edwarddalés Kay-ol.

scmm;o 1-
_JENNIFER SIMPSON

jtir mar, amikor is Jennifer felfedezi, hogy valaki
Régtin kezdwk eI szaludn, egészen ur!dlg','

n. Sﬂ|nasn viloszunkat mar nem hallhatio, mivel egy
us... Megvan az ollds

gyilkos. Futds be a hazba, ahy

 jink a foldszintre, méghozzd @ dobozokkal teli szobba,
= ihnnmm @ n|n|usknnnn1 kell fglszednunk Még ebben o
sz0hibon megtaldlhatjuk a kefes szimi Hintet. Gyorsan
keréssik is meg, hogyan juthatnank ki oz épiletbél. Még
ezen oz emeleten a legutolsd szobaban Iu|n1|uk meg 0z

pén. Kivetkezutunk egészen a harmadik emeleﬂg ve-
zessen, ift is a ndi mosdo jobb ojtajo mdgt reif6zd har-
madik Hinfig. Miutén ezt is magunkéva fettik, fiizziink is
ki az épilethel. Mivel minden kijdrat zarva ezért egy apro
cselhez kell folyamodnunk. Menjiink a lépesthazba és
baktassunk fel a képzeletheli negyedik szintig. Itt haszndl-
juk a kulcsunkat a létran, s maris megnyilik egy vészkijd-
rat. Maris tavozhatunk a helyszinrdl.

SCENARIO 1 -
HELEN MAXWELL

Helen éppen éjszakai mészakja miatt marad az épillet-
ben Rose-zal. Mivel Rose kijelenti, hogy lampafénynél
nem igazan tud aludni, j6 lenne, ha sziveskednénk és le-
oltandnk a villanyt. Mivel mds aliernativink amagy sem
akad, sotéfitsiink be. Miutan felébredink elég érdekes
esemenyek veszik kezdetiket. Rose elfint és furcsa han-

B qok |onnek az ajfo mégil. Nezzink is ki. 4, hiszen egy

ismerds, Baker volt az. Mondom VOLT. Szegeny ugyanis
holian zuhan be a szobaba. Miutén lerdztuk s Scissor-
. man-, menjink o harmadik emelefi computer-szobdba
(|ahhm) i megtaldljuk  csipd 061, meg oz ollés em-
> bert Menekliink el, majd térjiink vissza, most mar biz-
fonsig (elvehenuk a fugui Amisodikon o terdpio-
bﬂﬁ:m eglel el|uk a négyes szama Hintet. Még két
dumb ltfortosstig targy taldlhatd oz épiletben, oz
egyik rogion a masodik emeleten jobbra, a faxos szobd-

© o ban, It @ szekrényben leljik meg zseblampdt. Mielétt o

misik fontos elemet felkutanank, még oz 5-ds Hinfet

" keressik meg ezen az emeleten. Most menjink le oz el-
sire, oft s jobbra a biztonsgi szobiba. Az asztalon egy
kulesot talélunk, mig o szekrény mégétt egy rendért
(fitr ha elézsleg a “faxos” szobaban telefondltunk).

= Menjiink a dobozokkal teli szobéba, majd miutdn meg-

bistykaltik a zérat, haszndljuk a kulcsot és maris kijutot-
tunk a szabadba.

SCENARIO 2 -
NOLAN CAMPBELL

Nolan egy riporter (akivel mér a prolagusban taldl-

% koztunk) és most Helennek segit megoldani a rejt-

¢elyek sorozatat. Most azt keressiik, hogy milyen szd-
lokevezetriek o Barrows familia' egyl'k angol kastélyd-
_ba. Miutan g csillar rdesett szegény Rickre, menekil-
junk a Scissorman elgl o konyhdba. it a csapdaitot
hasznalva a foldan egy ideig biztonsaghan érezhetjiik
magunkat. Ho mar itt jarunk, nézzik meg mik csiing-
nek a falon. Az arcképnél megis taldljuk oz dsszekitd
fonalat a Barrows-ok kéziit, am a gaz arc rénk fd-
mad. A teends a kivetkez6. Vegyik fel a vizat az
asztalrdl és vagjuk hozza a maszkhoz. Még ne tave

zunk a szinrdl, hanem ugorjunk fel @ masodik emelet-

re. Itt a halészobaban a szobor o kétajtos szekrényben
lesz. Nézd meg kétszer! Menj ki; majd a nappaliban
vedd magadhoz a hatodik Hinfet. Most baktassunk le,
és balra menjiink a mosd részlegbe. Abban a helyiség-
ben, ahol @ mosagép van, a polcon megtaldlhatjuk oz
exira habzéssal bird szappant. Nincs is més hétra,
mint kimenni a nappalibol a fiigganyt elhizva, dm
gondos hazérzokutya utunkat dllja. Szérjuk a szemébe
a szappant, majd nyugodtan fussuik el o helyszinrdl.

SCENARIO 2 - EDWARD

Helen a knyvidros Sullivan bgsihoz megy, hogy adato-
kat keressen a Barrows familidral, valamint megvizsgdlja
azl a szobrof, amit Barton professzor bizoft r. Elgszor is
menjiink fel az emeletre és nézziink be Sullivan-hoz. Mi-
utdn kibeszélfizk magunkat merilfiink bele a kanyvidr
egyes részeinek felderitéséhe. A lgtran felmaszva told-
lunk egy érdekes konyvet, melybe annyira belemeri-
liink, hogy észre sem vessziik, o kinyviar idokdzben be-
mn Men|unk is ki és nézziink be/Sullvan hez Az ani-

elrejtizés. Menjiink e a lfitel és bjjunk le a pult mags.
Irdny Sullivan szobja — mivel mdr nincs i, kutassunk
egy kicst, maris megtaldljuk a kelcsdt. Menjiink be oz in-
nen nyilé terembe, majd mivel olféi a sététség, kapesol-
juk fel az akvarium villanydt. Vada, oz ollés gyilkos. Ro-
hanjunk gyorsan el innen, mondjuk le a foldszintre. Itt
masszunk be a pult migé, ahol i hiztonstghan lehetiink
a Scissorman elél. Most menjiink be a st szobéba, itt
meglelhefjik a hetes Hintet. Menjink fel az emeleire, ift
vissza az akvériumhoz, ahol most mar vilagos is van és
az a frénya Scissorman sincs itt. Az oszfalon dll a szobor,
ezt kell felvenniink. Most menjiink fel a lepcsn, igy a fo-
ronydra fetejbe jutotiunk. Ollos bardtunk fenyegefgen
csatfogtatia szerszamat, labunk pedig igen sajndlatos mé-
don beleakadt egy franya lancha, ezért rillt modjara
kezdjik el nyomkodni a “Panic Button", ennek hatdsara
az utolsd pillanathan kiugrunk a gonosz ember karmai
kéziil. Fussunk le, majd menjiink a fax-szobaba. Ift ke-
ressiink, kutossunk, s meg is leljik Edwardot. Vigyilk fel
az olvasterembe, majd vissza ide, mert o savarhizo se-
gitsége nélkil nem juthatunk ki. Ahova Edward-of bijtat-
1uk, oft van egy szelldznyilas, amit a csavarhizo segit-
ségével nyithatunk ki. Vissza a lifthez, ahol mér vér min-
ket a rendérség.

SCENARIO 2 -
STAN GOTTS

Stan a véroska rendarfeliigyelgje. 6 Jennifernek se-
git, dm nagyon gyorsan rd is fazik erre a tevékenysé-
gére. Eppen Ricket hallgatja ki, amikor annak kutydja
megbolondul, és szegény dregef szanaszeét cincdlja. Ek-
kor jelenik meg a szinen az ollés bardtunk, akibe egy
tér golyd is kevésnek bizonyul, Ggyhogy jobb lesz va-
lamilyen rejtekhely utdn nézni. Szaladjunk ki a nappa-
[ibal jobbra, majd innen fel a mésodikra. A hélészobd-
ban, a szekrényben elbijhatunk, majd még iti o maso-
dikon nézziink be a folyosd végén lév szobaba. Az
asztalon megvan a szobor, a falon pedig a festmény a
Barrows kastélyrol. Még két teendanket kell elintézni,
egyik a konyhdban, a szekrényben évé nyolcas Hint
felszedése, mig a mésik a szappan megszerzése a mo-
soddbol. Ezek utdn szaladjunk ﬁ’u fiiggdnydn keresz-
il az udvarra, s szorjuk a szappant a kutya szemébe.
Szabad az 6t o harmadik kildeés felé.

SCENARIO 3 -
JEN_NIFER SIMPSON

Az “A” befejedss: Elérkezonk o végkifeetthezzaé:

ték leghnnynluhnbb pulyqulm Mindenki fogta ma-
- git és levonult o Barrows kastélyhoz, Gm-az oton for-
tént-egy kis malér, fabb ember nyomtalanul felszivs-
dott. Mi meg rogton gy kezdink, hogy a:draga Scis-

sorman km|u| kozdtt vergddiink. Wielstt indenkin

kitdne a szivroham nevezefii befegség, kideriil, csak
Hagris szérakozott veliink egy kicsit (erre esak oz fu-
dom mondani, hogy szdrakozzon a jo édes nnyukn|u

5o

ruhakkal egyitt o'Szekrényt draga i

egy fitkos gomb. Csavarjuk el, mojd-az gy keletke-
zett lejérafon menjiink le. Szulud[unk végig a folyo-
son, majd leplezzik le a Scissormant. Erre § kivetni
fog minket, de rakjuk a szobrot a helyére. Szavaljuk
el az jtonyitd vardzslatot és repiiljiink a korlatig. Itt
szirjuk ariinket o gonosz potyautasho, s kildjiik o
masvildgra, A befejezésnél “A” oszidlyzatot fogunk

apni.
A “B" befejezés: Minddssze annyiban tér el az el6z-
ektdl, hngl nem szirjuk a 1rt a gyilkosba.
"(” b Bjezés: Ne mmusd meg az elején a papirt

de egyébként Helent és Nolant

menjiink vissza az elGz6"szobaba és tegyik magunké-

vd, amit csak fudunk. Kilgnds tekintettel a polc bejd-
rat melletfi részére figyeljiink. Vissza a ruhakhoz,

* ahonnan is egy kulcsot tudunk felszedni. Most men-
“jiink el jobbra, igy a templomot csodalhatiuk meg ké-

zelebbrdl is. Vegyik fel az aszirolégiai brakat farfal-
mazé lapot a falrél, majd hasznéljuk a hdtsé ajtot.
Megtalaljuk Gotts feliigyeldt, ki egy “kicsit” mas di-
menziokba fog eltdvozni, miutdn beszéltiink vele. Ve-

gyik fel a gyertyt, majd haszndljuk o kulsunkata

falon Iévd lyukon. A kastély egyik szobdjéba jutote®
1unk, ahonnan egyenes 0t vezet az eltérbe. Minden
ajtd innen nyilik a kiilvilagra. Gyorsan kell cseleked-
niink, rohanjunk is ki a féldszinten a baloldali hoz-
2k kizel esd ajton. Most pedig azon szaladjunk be,
amelyik cstcsosabb a 13bbinél. I, ha szerencsénk
van, még élve megtaldljuk Barfon professzort, aki le-
forditia nekiink azt a cetlit, amit még a palya elején
vettiink fel. Menjiink vissza a hallba, onnan is fel oz
dgyas szobba. A két agy kézot elészir egy egeret

taldlunk, ami ezek utdn beszalad a maga kis lyukdba.

Szaladjunk z egér utdn, és haromszor vizsgaljuk dt
az asztalt a sarokban, hogy megkaphassuk a kényv-
tér kulesét. Menjink vissza oz elsére és menjiink h-
tulra. Ott a szobabol egy folyosora jutunk, melynek
elst ajtaja lesz nekiink fontos. Vizsgaljuk at oz agyat,
talélunk rajta egy kényvet. Ha az aszfalfickot is at
akarjuk kutatni, menthetetlenil rank ront egy gaz
kéz, gyorsan kezdjilk is nyomkodni a Négyzetet. Miu-
tan lerdziuk nyomjuk a tollat a kezéhe.

Meniiink a konyhaba (a folyosd legutolsd ajtajabol

nyild folyoson Iévé ajtén kell bemenni), it is a raktar-

részbe. Vizsgdljuk at o pndh’)l, mire Jennifer megjegy-
7i, valami fura dolgot vett észre. Ezek utdn vizsgaljuk
t a polcot kéfszer, s ki is nyilik a fitkos ajto a foldon.
Mésszunk le a létran és neuynkml karil>Elvileg a
baloldali hordaban kéne, hagy leayenegy kulcs. Ha
nem faldljuk, akkor egyshangot kel hallanunk, s ez
esethen kutassuk-dt-a polcot kétszer. A konyhabol ki-
jivet, menjiink ki a s6ra, s o kulesunkkal
nyissuk ki a racsof. A VégaTegy.zirt aito van,
am annyira be van rozsdasodya, hogy meg se tudjuk
mézditani. Haszndljuk @z olojoskanndnkat, mire beju-
tunk a rakidrba. A/ kopom'n ‘elmozgatva egy csontvi-
ot veheiink észre, f6le egy kulesof vehfunk fel. A
szekrényben vizsgalodva egy katél oz, ami hasznunk-
ra vilhat, régtin I(muzzuk Ts réiaz gjtéra. A kuleesal
nyissuk kia ladat, és maris megtaldltuk Helent. Men-
jiink a mésudikm, oft is ki oz erélyre. Nézziink ki,
mire megjelenik a Scissorman. Egyeilen lehetséges
menekilési pontunk a pérkany. lgy egy eddig zart
szobdba jutunk, ahol meg is lefjik Nolant. Innen sé-
taljunk kipmajd a folyost végi szobaban menj be a
kényvidrba. Itt a hdtsé szobéban vizsgdljuk dt a pol-
cof, majd oz iires helyre illessziik be a kanyviinket.
Maris kinyilt egy rejtett dfjdrd, ami tovabbi harom
részre oszlik. A megoldas a kivetkezd. Abba a lyukba
ke" Ie'rhﬁsmunk amelyik oz nmrologlm lap Iele|en

miris miénk lehet eqy f6r. Menjiink vissza, majd a
kanyvespolc tetején lévé dobozkat szolitsuk magunk-
hoz. Mivel nem ériiik el, haszndljuk a kis léirat. Most
menjiink abba a szobéba, ahol kezdiink. Szegény
Tim a kandallaba szorult, igy csak annyit tegyiink

meg, hogy vegyik fel a gyuft a féldrél. Menjiink vis-

sza a kényvidrba, s rakjuk a gyertydt az asztalon lé-
v6 fartoba. Most haszndljuk a gyufdt a gyertyan, és
igy vilagitsunk be az eddig sotéten dllo kandallohd?
Menjiink abba a szobdba, ahol Timet taldltuk és néz-
ziink be a képek mdgé. Maris gazdagabbak letfiink
egy térképpel. Menjiink a szokékathoz, és vizsgéljuk
meg a jobboldalon llé fik kizil o kézépsét. Nini,

Bartt

is meg kell taldlnod.
A “D" befejezés: Ne szerezd meg az ajtonyitd va-

rizslatot 65 Nolant és Helent sem szabad megtalal-

nod.

SCENARIO 3 -
HELEN) MAXWELL

Az “A: befejezés: Helen tarsasaggal egyiit érkezik o’
Barrows villabo, G egy éridsi foldrengés utdn elveszti
az eszméletét. Mivian magunkhoz tériink, be van sza-
kadva a kijdrathaz vezets dt, tehdt vnlumilyen mas
médon kell kijutnunk @ hazbol. A hallbél menjiink az
emeletre, oft is a szemben 1év6 ajtok kizil a baloldali-
ba. Vizsgéljuk at akét dgy kozétt az asztalkét, majd a
sarokban az asztalf, hogy megkapd a kényvidr kul-
csdt. Most haszndljuk a zseblampt o kandallgban, mi-
re kideriil, kifogyott beldle az elem. Menjink ki a szo-
babdl, majd le a faldszintre és tavozzunk a hatso ajton
(baloldalt). Ebbélia szobabol is menjiink ki, igy egy fo-
Iyoséra jutottunk. R6gtdn az els6 cjtén nyissunk be, s ©
miris lathafjuk, egy szolid kis szobdba érkeztiink. Az
dgyat dtkutatva egy knnyvel taldlhatunk. Az aszialon
egy igen bajos kézzel hoz dssze minket a sors; kezd-
jitk el nyomogatni a “Panic Button”-1, mife az elen-
ged, am ne hagyjuk nyugodni, és dafjike6t a ceruza-
val az aszialrél. Maris felvehetjik villu kolesdt, ami-
vel sétdljunk a rdcsos ajto mogotti vedopancéllal ellg-
toft ajtohoz. Kulesunkat belehelyezve mér bent is va-
gyunk. A koporsabdl szedjik elg Nolant, mig a ladabal
a tekegolyot haldsszuk elg. A féldan talalhatunk egy
magnot, melybdl az elemet kicsempészve dtpakolhat-
juk sajdt zseblampankba. Menjiink @ masodikra
kanyvtarba, és onnan is a hatsé szobdba. Vegyilk fel o
dobozt (a létra segitségével) és dobjuk a tiizbe a mé-
sik szobaban. A kulcsof vegyik fel. Most helyezzik a
kanyvet a polcra, ami eftoladik és egy fitkos szoba fd-
rul elénk. It harom fovabbi 6t kézil valoszthatunk, de
vigyazzunk, ebbdl kettd biztos haldl. A valasztas kan-
nyé, ha nalunk van a tekegolyé. Minden lyukba dob-
junk egyet, s abba masszunk le, amelyikbdl tompa
puffands hallatszik. A kis létrézas vian Gotts-hoz ju-
tunk, s miutn megkaptuk a pisztolydt, nézziink el o
hallba. A kapolna ajtaja zdrva van, am a pisztollyal
nem lesz akaddly eltdvolitani a zérat. Bent Jennifer
kéri segnsegunkel s itt hérom mésodperciink lesz ar-
10, hogy lel6jiik a Scissormant. Miutan kapott egy fald-
|ntul fiilét farkat behzva menekiil be  hatso szobd-
ba. Meniiink utdina, s maris lerdnthatjuk a leplet az dl-
Scissormanrél, Professor Bartonrél. Menjiink utéina fel
abba a szobdba, ahol a két agy van. Mivel van ele-
miink, be tudunk nézni a kandalléba. Miénk oz ajté-
nyitd vardzslat. A templomban van még egy it6, ahol
nem jirtunk, ez elvezet két ismeretlen szobdba. Az
egyikben a fizedik Hintet, mig a mésikban egy dobozt
talalunk. Ez az a doboz, amelyet a kulcsunkkal nyitha-
tunk ki, és kastély térképet fartalmazza - segit abban,
hogy a székakatndl megtaldliuk a fitkos gombot az
egyik fa tivében. Kinyilt egy lejdrd, gyorsan fedezzik
is fel. Lent dsszefutunk a Scissormannel, aki eldl fus-
sunk fovabb, majd a szobrot rakjuk a helyére. A kapu
kinyildsa utén Gotis ép be és segit abban, hogy lerdzd
magadrél a gyilkost. Miutén bezarult a kapu, mris
végignézheted az “A” befejezést.

A“B" befejezés: Minddssze hagyjuk, hogy Jennifert
megélie a Scissorman.

A“C” befejezés: Mindent csindljunk oz “A” megoldds *
szerint, csak ne vegyiik feluz nnnnyno vuruzslutm [
hogyiuk meghalni Iennifert:—

D" hefejezés: Ne vegyik fel az uxmym: varézslo?
fot, egyebkum mindent oz “A” szerint.

Bago Péter
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. BANJO-KAZOOIE
Szerezzitk meg az &sszes puzzle
részletet a “Treasure Trove Cove” pa-
lyén, majd eresszik le a homekvarrél
q vizet, és iissitk be héseink nevét.
Ezt kévetSen menijiink vissza Banjo
hazaba. Nézzik meg a kalyha felett
l6g6 vakondos képet a C-Fel gomb-
bal, igy egy rejtett mini jatékba ju-
tunk (?ehéf enil a szényegen dlljunk).
Rakijuk ki a kirakés jatékot: a futal-
munk egy kodszé. Menjiink vissza a
“Treasure Trove Cove” helyszinre és
sétdliunk a homokvarhoz, persze mi-
utdn leengedtitk a vizet. Ussitk be a
Bottlestol iapoﬂ kédot. Ha tovabbiak-
ban ismételten teliesitiiskea kirakos j-
tékot, az alabbi kédek ég

aktivalhatova:

Banjo Buci fejjel: BOTTLESBONUSO-
NE

Banjo Buci fejiel és labbal: BOTTLES-
BONUSTWO

Kazooie Buci fejjel: BOTILESBO-
NUSTHREE

Vékony és kisfejii Banjo: BOTTLES-
BONUSFOUR

PLAY

VIGILANTE 8

Lépj-az Op%ns képernydre és oft a
Game Status-nal — miutan kivalasz-

tottad az egyik karaktert — tudod be-
&b

itni az alébbi kédokat:
monster_wheels: Nagy kerekek
deadly_missile: A hskévets rakétak
még erdsebbek lesznek
go_sightseeing: Kisebb gravitécio
i_will_not_die: Sérthetetlensé:
see_all_movies: Megnézheted az
Gsszes videot

same_character: Kéfjatékos mod-
ban mindketten lehettek ugyanavval
az autéval

hardest_of_all: Expert Mode
wmnnwihtscuclh: Minden palya és
autd =

DIABLO

Kezdj egy 0 mu|tip|a er ](:1ékot, és
az egyik embernek add oda az
osszes pénzedet. Most mentsd ki azt
a karaktert, amelyiknél a pénz van.

" Téltsd vissza a ]éltékot, és mivel a
pénzes karakter el volt mentve, igy
ndla oft lesz a pénz (mig a masi nal
is, mert az meg az dllasban volt
benne - kicsit bonyoluh‘ nem?). Ismé-
telgesd a procedorat, amig Ggy gon-
dolod, hogy elég pénzed nem lett.

WCW NITRO

Rejtett bunyésok:

2 Nyomd be az R2, L2, R1, L1, L1,
RT, 12, R2, Select ]combét az Opti-
ons képenaiost a karaktervélasz-

sl G IR Lonr? |1,
R1, 12, R2, Select sort, hogy elér-
,hg\sd a hérom rejfett bunydst.-

Vékony Banjo kis fejjel, buci kézzel
és labbal: BOTTLESBONUSFIVE
Az elsbbi kédok mindegyike: BIG-
BOTTLESBONUS

Moségép Banio: WHISYWHASY-
BANJO:=

200 tojéis {a Freezezy Peak kiraké

kbzelében talélhatokényv kell hoz-£

z4): BLUEEGGS @1
100 toll (@ Mad Monster kijnyv kell
hozzd):REDFEATHERS

20 aranytoll (a Rusty Bucket Bay
konyv kell hozza): GOLDFEATHERS

200 fojas és 100 toll (a Freezezy Pe-

ak-es és a Mad Monster-es dolgok
kellenek hozza):BRELDUFEAT-
HERGGS

Minden térgy visszadllitasa (a fenti 3
térgy mind kell hozza): BLUERED-

¢GOLDFEATHERS

~Kédok kikapcsolasa: NOBONUS

WORLD CUP ‘98

Programozéi csapat:

Vélaszd ki barmelyik csapatot, majd
a csapatbedllité képernydn barmely
jatékos nevét véltoztasd BuryFC-re.

STAT

Bonusz bunyésok:

Szintén az Options képen kell beit-
néd az alabbi kombinaciét: R1, R1,
R1,R1, L1, L1, L1, L1, R2, R2, R2,
R2, 12, 12, L2, L2,, Select. Egy hang
jelzi, ha ténykedésed helyes volt. A
jutalmad mind a 48 bonusz bunyés,
akiket a:Charaeter Select-nél va-
laszthatsz ki. 47

Pélyavélasztas: . o

Az Options képéhadd be; R1, R2,
-Szintén eg; ?ﬁﬁ?’iei-
t béddn:?:: csaldst,
hatoak lesz

D

Rejtett palyak: 4
Az Options képen add be? L1, L2,
R1, R2, L1, L2, R1, R2, Select. Min-

den rejtett aréna elérhetévé valik.

Deformdlt fejek:

Az Option képen add be: L1,L1,
L1, L1, L1, L1, L1, L2, Select. A bu-
ny6 kézben a pali feje minden iités-
re deformélodik

Buci fejek: 0
Az Options képen add be: R1, R1,
R1,R1,R1, R1, R1, R2, Select.
Buci feiek, kezek, labak:

Az Options képen add be: R2, R2,
R2, R2, R2, R2, R2, R1, Select.

Buci: kezek:

A Mode Selection képen add be:
LEZAI2 D2 1212261212, 125 1] 5L,
LA L L LT L 2L DL e,
LRI L LT L

- tlnni a-programozoi csapaten

Az angliai vélogatoti-helyén-fog Tely

Més hangok:

Miutan golt l6ttél, extra hangokat
produkal a gép, ha lenyomod az A,
B, C-Bal kombét,

WETRIX

Véltozé padlé:

El3szor is teljesftsd mind a 60 gya-
korlopalyat. Ekker a héttér pirossa
valt, jelezvén elfegadta a kédot. Lépj
az Options képernydre és vélaszd a
Floor meniipontot a padlé szinének
megvaltoztatasahoz.

Valtozé alakok:
Mindenekelstt kapcsold be a padlés
csalast, majd teljesitsd az dsszes mo
Ssszes pal c’:iétg Multiplayer-t ki-
hagyhatod), méghozzé, gy, hogy
“OK” pontozéssal nyerj. A hattér
z6lddé valt, tehdt sikerilt a csalés.
Vélaszd ki barmelyik jatékot (csak ne
a Practice-t),

lIeN Kk

DEAD OR ALIVE

Visszajatszas:

Tartsd lenyomya a Haromszog+Kar
gombokat, majd amikor vége a me-
netnek, de még a megnyerd péz
elétt nyomd le @ Haromszdget is.
Tartsd nyomva @ két gombot, majd
ismét nyomd ra/a Haromszdget. igy
maris visszanézheted az adott me-
nefet.

Reijtett képek:

Erdekességképpen helyezd a lemezt
egy PC-be, és nézd meg az OMAKE
kényvtarban lapulé .BMP képeket.

MOTORHEAD

Az alébbi kédokat az Options me-
niben kell beirni:

SOFTHEAD: Gyorsabb megjelenités
COWRULES: A Division 2 autdi és

palyai
FRAGTIME: A Division 1 auti és
palyéi

TURBOMOS: A Nolby Hills palya
LASTCODE: Minden auté és palya
INSANITY: Egy pofas animacié az
sszes autérd| és palyard
NOCHEATS: Az ésszes csalés ki-
kapesolésa

Hogy megvaltoztasd a neveket a
stablistan, a Credits képernydn add
be az alabbi kembinaciét:
L1+L2+R1+R2+Haromszég+Kér

Amikor egy futam végén j6 ered-
ményt érsz el, nevednek SH4-et adj

meg, hogy egy bonusz izenetet ol- ®
., vashass végig.

éDoK

_ FORSAKEN

% Palyavélasztas:

Nyomd be az A, R, Z, Fel, Fel, C-
Feﬁ,/ C-le, Cike kombét a “Press Start”
képernyén. Minden pélya és a “Battle
Mode" is valaszthato.

Orillt turbé méd:

Nyomd be a'B, B, R, Fel, Balra, Le,
C-Fel, C-Bal kombét a “Press Start/®
képernydn. /

Psychedelic mod: Lt

Nyomd be az A, R, Bd&q«

Le, C-Fel, C-Bal, C-Le kol

“Press Start” kélpg'i'nyén;\
—

Wire-Frame mod: r

ra, C-Fel, C-Jobb kombot a“Press {
Start” képernyén. .

Nyomd be az L, L, R, Z, Bg‘l;u;“Jobb;’

Gore (véres) méﬂ: e
Nyomd be a Z, le, C-Fel, C-Bal, C£
Bal, C-Bal, C-Bal, C-Le kgq!bé' a®

“Press Start” képemyén. ¢ ~_ -

Palyakédok: rat
2-2JOV6XON

3-GN16643P

4-XD9XS173

5-6JBDSP1IN

LUCKY LUKE
Palyakédok:

Train 1- Dalton, Dalton, Lucky Luke, |
Jolly Jumper o
Train 2- Lucky Luke, Lucky Luke,
Jolly Jumper, Rantamlan
Pueblos- Dalton, Jolly Jumper, y
Lucky Luke, Rumompf;n /
Mine- Lucky Luke, Jolly Jumper,

Dalton, Rantamplan

Indian desert- Rantamplan, Ran-
tamplan, Dalton, Jolly jumper y
Saloon- Dalton, Dalton, Jolly Jum- /

per, Rantcmp‘an ®
Waterfall 1- Dalton, Lucky Lukes

Lucky Luke, Jolly Jumper >
Waterfall 2- Rantamplan, Dalton
Lucky Luke, Lucky luke @ s

Wagon Race- Rantamplan, Dalten; ]
Dalton, Jo"y Jumper %
Bush wackers- Jolly Jumper, Délton, =
Rantamp|c1n, Runtomp|an o 4B
Dalton City- Jolly Jumper, Jolly © & =
Jumper, Lucky Luke, Rantamplan

POY POY

Titkos palya:

Nrerd meg a jatékod, de ne hasz-
nélj Continue-t. Ezutén harcolj me
a kirdllyal. Ha legydzted, a legjobl
palyat chod meg (ami réadésul
még fitkos is).




inden palya: & ©

A cimképerny8n nyomd le a ks-
stkezs kombot: Le, L&, Jobbra,
ra, Fel, Fel, Kor, L2, Harom-

omd le a ks-
ot: Fel, Kér, L1, Le,
,.L2, K@k, Balra, R1, X.

sebmotorol
A cimképernydn ayomd le a ks-
etkez6 komboét: Fel, Le, R2, L2,
e, Fel, L1, X.

®
orditott méd:
Start/Options menilben nyomd
e dkovetkezé kol : Balra,
Jobbra; a, Jobbra, Kér, Kér,
RY, L1, Haromszé

2

Lassabb ellenfelel
A cimképernydn
etkez6 kombét: L
1, Kér, L2, Le,

omd le a ka-
Le, Le, Kar,

bérpeghaitas:
Afcimképernysn nyomd le a ks-
vetkez6 komboét: Fel, Fel, Fel, Ha-
roms26gnR 1, Haromszdg, R2, Fel,
Fel, X. “

Keészitsk listaja:

A cimképernyén nyomd le a ks-
vetkez8 kombét: Kér, Haromszég,
Kér, Kér, Haromszdg, Kér, Fel,
Jobbra, Balra, X.

Gydzelmi képernyd:

A cimképernydn nyomd le a ks-
vetkezd kombét: Kér, Haromszog,
Kér, Haromszdg, Kér, Haromszég,
L1, Fel, R2, X.

OVERBOARD!
Palyakédok:

1-2: Hajé, Koponya, Hal, Hor-
ony, Haj6, Horgony

3: Haj6, Horgony, Koponya,
Haj$, Horgony, Ho(
1-4: Koponya, Haijé, Hal, Hor-
Horgony, Hajoé

wtﬂ, Horgony, Hajé,
a, Horgony
oponya, Horgony, Hor-
Y7 Hal, Horgony, Hajé
3: Hal, Horgony, Haijé, Hajo,
j6, Koponya
“4: Horgony, Hal, Hajé, Kopo-
a, Koponya, Hal
-1: Haij6, Koponya, Koponya,
®Hal, Horgony, Koponya

3-2: Hal, Koponya, Horgony, Hal,
Koponya, Hur
3-3: Hal, Hal, Hajé, Koponya,
Hal, Hajo
3-4: Hajé, Horgony, Hajé, Hal,
Horgony, Hal
4-1: Koponya, Koponya, Hor-
“geny, Hajé, Hal, Hal

® 12- Kér, X, X, X, Haromszdg, X,
X gyzet

ny!
n; Hc&la < i
, Hal, H Hal, Hajo,

Horgony

5-1: Hergony, Hoi Hal, Kopo-
_nya, Hal, Hajo
5-2: Hal, Hajs, Horgony, Kopo-

nya, Hajé, Hal
5-3: Hajs, Hal, Koy
gony, Horgony, Ko
5-4: Koponya, Haj
Hal, Haijé, Kopony:s

CARDIN

Rejtett karakterek:

onya, Hor-
nya
, Horgony,

SYN

Bimorphia:
Jobbra, Jobbra, Jobbra, Le,
Négyzet a “Press Start” képer-

nyén.

Juni:
Fel, Balra, Balra, Fi

, Négyzet a
“Press Start” képern

/6n.

Kahn:
Fel, Fel, Le, Le, Har

>msz6g a
“Press Start” képern

én.

Moloch:
Fel, Jobbra, Le, Balra, Négyzet a

“Press Start” képernydn.
Mongwan:

Le, Le, Le, Fel, Haromszdg a
“Press Start” képernydn.
Redemptor:

Fel, Le, Balra, Jobbra, Kér a
“Press Start” képernyén.

Stygian:
Balra, Jobbra, Balrt
romszdg a “Press S

, Jobbra, Ha-

Vodu:
Balra, Balra, Balra
“Press Start” képe

N2
Palyakédok:

3- Kér, X, Kér, K&
romszdg, X, Harom
4- Kér, Kér, Har
romszdg, Kér, Né
5- Négyzet, Harol
zet, Haromszdg, N
sz6g, Haromszog,
6- Négyzet, Nég;

zet, Haromszdg, X, Haromszdg, X
7- X, Haromszdg, Kor, Négyzet,
X, Haromszdg, Kér,/Haromszég
8- Négyzet, Kér, Kér, Harom-
sz6g, Haromszég, Négyzet, Ha-
romszdg, Négyzet

9- Négyzet, Kér, X, Haromszég,

Négyzet, Négyzet,
10- X, Haromszég
Héaromszég, X, X, X*
11- Kér, Négyzet, Haromszég,
Négyzet, Kér, Haromszég, Négy-
zet, Haromszdg

,

omsz8g, Haromsz¢

ke
Kor, Négyzet, Haroms
Kér, Kér, Kar, Négyzet
17- X, Kér, Haromszdg, X, Négy-
t, Négyzet, Négyzet, Kér
8- Kér, Har g, Kér, Kor,
L|é|romsz€ig gyzet, Négyzet, X

Vizes méd: Kgr, X, Négyzet, Ha-
romszég, Haromszég, Kér, Ha-
romszdg, Kér.

SUPER PANG
COLLECTION

A Pang 3 jatékban kezdj egy
NORMAL jétékot és nyom;?e az
gombot egyszerre mindkét jatékas
irérg/iléién. 10 plusz pélya a jutal-
mad.

A Pang 3 jatékban nyomd be a
LE+X gombokat, amikor a NOR-
MAL nehézségi szintet valasztod.
Jutalmad a pélyavélasztéas opcié.

Palyakédok:
CORROD, FISHER, GOGORO,
EXTERN, URANUS, SPECTR.

FORMULA 1 97

A Grand Prix képernyén tudod at-
irni a neveket a neked tetszSkre,
vagy az alébbi kédokra.

ZOOM (ez az ember neve)
LENSE (ez meg a csapaté) - Heli-
kopter nézet @

Pl
MAN - Wipeout 2097 méd

BOX g
CHATJER - Murray és Martin
kommentatorok

ITOO EASY - Minden arcade pa-
lya

S G SIXTIES - ‘60-as
évek utok

BLASTO

Vidd végig a jatékot gy, hogy .
minden csajszit megmentesz. Ez-
utan megjelenik a “View Babes”
opcid, ha 0j jatékot kezdesz.

Alternativ kosztimok: o fémeni-
oI:Jen nyomd be a Fel, Fel, Le, X,

Ha-

6g, Kor kédot.

éred el. Menj végig a palyén,
majd
A barr
Jetpac]
6t ven
tabléang
egy ha

g:iso le 1: A kezd8panttél nem
messze latsz egy csu%e nem .

legvégénél fordulj vissza.
a aszteroidandl tcllélsz eg
-et, amellyel mér fel tudo:
CA ”Weﬁl:ome to Uranus”
|-érdemes kirepilni, mert
lom életet talalsz.

e 2: Amikor beleitkézs! az
Gjsagot cipeld fejbe, kovesd egé-
szen a' WC-ig. Ott nyird ki, egy
fegyv? és é?etet kapsz. .

LOST VIKINGS 2

Episo

31- D4DY

VR POWERBOAT
RACING

Az aldbbi kédokat nevednek
adhatod meg Single, vagy
Multiplayer médban:

COMPACT - Gyerek hajok
DEFORM - Hatalmas fejek
LARGE - Nagy ellenfelel
SPEEEED - Gyorsabb hajok

Az alabbi kédokat a Password
képernysn adhatod meg:

CUP - Championship mode

LR - Slalom Course

U.G - Mines Level |
PLA - Rejtett Monohull hajok
MIN - Minnow Level Catamarans
IKE - Pike Level Catamarans
CUD - Barracuda Level

Catamarnas :




autd karosszéridja banja : H meg a kesztyii

1 N

Eﬁ'z? adhni, fékezni, illetve jobbra-balra  kivil a napszakok is mfndig véltoznak,

uzt hiszem érdemes beruhdzni egy hol iedig az éLszuka kellés kozepén a kameréba, a nézék &rjongenek a pé-
ilyen kis mokara. kell helytdllnunk. Ezzel kapesolatban je-  lya szélén, és egyébkéntis, hové ra- -

ezeli a fény/arnyék hatasokat és mint

VEZETES KOZBEN
'SENKI NE ZAVARJON...

i8 v ;
szer(ség fenntai -4
ra, fgy ahogyan %
valésagban is, ter:
mészetesen- a Suba-
ru a legjobb kocsi.
Persze nem csak ar-
ra figyeltek oda,
hogy az autdk hirde-
téseidis-a helyikon
legyenek, hanem
minden aprd részle-
tet alaposan kidol-
goztak. A versengés
sorén az idjdrasi
viszonyok teljes va-
lasztékaval Ssszefut-
hgfuqk, ‘QY,?Z"““#Q; 1 Utunkat egy kis folydcska
hoeses, 10z6 nGPfen)’ keresztezi (alvazmosas)

senki ne is-keressen. A grafika is egy-
bel

un{’arodni. Ez az:élmény az, amiért hol a reggeli 6rékban, hol pirkadatkor, - szertien fenomendlis. A pagfény esit

Eles kanyar jobbra- a e Beliilrdl Is _éleles a
figyelmetlenségiinket az - kidolgozas (ngzli csak

&

Eyezném meg, hogy a jaték tokéletesen gozzam még? Vedd meg és kész!
mar mondottam, ennél élethibb jatékot " APROLEKOK

A legérdekesebb akkor
torténik, amikor sikeril
megnyerned a Tourna-
ment-et. Ekkor lép kép-
be az 0] nehézségifor

kozat, az Expert. Ez a
régi B csoportos rally
erdségének felel meg,

amit idével beszintettek

a il sok nézé haldla

miatt. Most mar szigo-
roan korlétozzék o ma-
ximum léer8ket és més
tuningoldsi lehetSsége-

ket

ha megnyerjik az utol-

. A lényeg az, hog

s6 bonusz pélydt egy
Audi Quattrot nyerhe-

tiink, ami t6bb mint 500~

éel
I

rés, és ebben az G

ézségi fokozatban

és 6ridsi sarfengeren:

‘576 KON£OL —

+ A sivatagban is szaguld-
. hatsz, de akadlyokba
{1 itt s iitkdzhetsz

->
B lig

még ezzel a bika erds kocsival s fel
ell kotnink az alsogatyankat.

Végil pedig jél adjuk meg ennek a j&-
téknak azt, amit érdemel (vagyis érté-

kelés kévetkezik). Szerintem ez most az

0j cstcs, hiszen megjelenése hetében
mér els3 helyen debitalt a Playstation-

&s eladasi listékon és a PC-s PS-6s, SA-

TURN-os 8sszesitett listakon pedig rég-
ton a mésodik helyen nyitott. Ennyit a
listékrol, nézzik a grafikat. Mint mér

fentebb széltam réla, tokéletesen ki van

dolgozva, s azon meg én lepSdtem
meg a legjobban, amikor feltint a rek-

" lamija a TV-ben. Elgszér azt hittem, ez

valami eszméletlen szépség, aztén be-
vagtak képeket az intro-bél is, s ekkor
mar az Gjulés kiszobén voltam (tudja-
tok a nagy meleg miatt...). Széval azt
a jatékot, ami a TV-ben is jé| mutat,

nem is lehet kritizalni.

KEZELES

Ebbe sem lehet belekstni, az auté
annyira Lél kanyarodik, hoiy még a
is azt nyi|utkozh': réla, ez
maga a valésdg, feliesen Ggy farol az
auté, ahogy az a nagykdnyvben meg
van frva (it a fizikai torvények konyve-
re gondolok). A hangok meg mar csak
hab a tortén, mert madércsicsergés
nincs ugyan, de a motor és a narrétor
hangija is nagyon élethtien berreg. Per-
sze az effekfe{en kiviil van més hang

szakérts|

is, méghozzé a zene, melybél"2 Sfper:

ces CD Track-ként is szerepel. Amigy:

most a C

kel

)

|
e e
“~p o
Le
e e
Fe o

odemasters

bggizon tofta,

hogy csillogas, villogas nelkil

?Tétrehczni egy valéban minéségi
jatékot, amihez egy skét Griemb
gitsége kellett, ez a:.Colin Mdl

{,i hog;'un,

ANALGG RANYITS BUAL SHIOEK)
f v MINDEN TEREN ELVARAZSOL.
B DE DUAL SHIGGKK AL VEGLEGKIT

x A% AZ ECYETLEN ZENE

YENNYRE

J6_DE KEVES




T E-§ & T

ogy létezik-e olyan, hogy “a'vilég  nincs fix kovefé nézet, pontosabban csak  milidben tesziink latogatésst, bar eta
H legjobb jétéka”, aztnem tudom=  akkor, ha nyomjuk egyfol]réban az R szam nem igazan jelent semmit, mivel 0z gy,
hiszen a sok kilonboz6 sfilusaja:  gombot. Meglepti megoldés, de hatdsos!  atvezetd heﬁyszineken is ugyanigy van-
ték kozott nehéz|parhuzamobyonni: Azt A nézSpont Ei]eliﬁlése persze a kildnleges  nak feladatok és ellenségek, és az ilyen:e
azonban bizton dllithatom, hogy a vileg  tereptargyaknél félautomatan mikadik Bsszekotd szintek is egy kisebb labirintusf*
legjobb platformjatékat me: oqjom ne- | (példaul Ka beleugrunk egy ladaba, felil-  dlkotnak. y

vezni, és ez pedig nem més, mint a Ban-  rél lathatjuk annck tartalmat), de a kame- ¥ : »
jo-Kazooie. Az eredetileg tavaly novem= - ra mozgatésa mindenhol nagyon frap- A KULDETESEK ES

erre igért jaték végre i?’l%usban valoban  * pans: Melleslegyelég érdekes, hogy bar- A TARGYAK \
megielent, s ezzel véget ért a Mario 64 ﬁol, barmikor|(még @ viz alatt is!) korbe

elég hosszora nydlt csészrséga. Az fron-  lehet nézelddni @ hdstink perspektivaja- Hogy a konkrét feladatokre Végre ratér-
kovetels egyszeriien mindenben felilmdl-  bol. Mivel két'szerepld is van, nagyon jek, a pélyakon puzzle darabokat kell ke- |

ja az elédjét, az egész olyan, mint e sok fajta mozdulat van, de ettd| figgetle-  resniink, s ezekkel kinyitnunk @ fovabbi |
Walt Disney rajzfilm 3D-ben. Mar @ beje- * nil mindegyik nélkiilozhetetlen — raadasul  helyszinek koiuit. A hidnyos képek tehélf\‘

lentkez§ infro se semmi: hatalmas, 6 ahogy mér utaltm £, a vakondot felku-  zérakként funkciondlnak, s nekiinkpétol-
nunk kell raijtuk a lyukakat. Minden egyes /

népi muzsikalds kbzepette tidvozolhefjik * tatva folyamatosan fanulhatunk Gjabbakat
a t6bb szereploket. Nos, akkor be is mu- *is. Elssként mindenesetre csupan fara palyén tiz puzzle darab van elrejive, me-
tatnam a ket féhast, mert bizony ebben o mészni és dsznitanulun lyek felkutatasahoz - o 7
jatékban ket is van! Egyrésztvan |  meg, valamint mindi m% {
Banjo, a lusta medve, masrészt pedig Ka- oz dlapve- 1 ‘Eﬁll A
zoole, a szemfelen kazudr. A'kétjobarét 5 e
siilve-féve egyitt van, s ezt nagyon komo-
lyan kell érteni: Banjo fulajdonképpen a
hatizsakjaban cipeli az elkényelmesedet
madarat. Minthogy egy mesérdl van
sz6, persze illik egy negativ f6hés
is, 6t személyesiti meg Gruntilda,
az iszony(an csof boszorkany,
aki azonban szeretne szebb
lenni. A bonyodalmak akkor
kezdédnek, amikor az éreg
banya elrabolja Banjo kis-
hogat, Tootyt, s 6rdogi va-
razslataival megprébdlia
elvenni.a.szépségét. Mar
esak id8 kérJZ.se, hogy ez
sikertil is neki, tehat Ban-
jock kénytelenek abo-
szorkany kastélyaba be-
hatolni. Szerencsére azon-
ban nem lesznek teljesen
magukra utalva! A jaték ér-
ekessége, hogy az ellensé-
geken kiviil jonéhany bardtial

s jartani fogjck o kapesolatot,

Alegfonto s Bottles,

uk el.
éﬁn gombkombinaciot bar™ - “kell jsnni, h
er e]mogyﬁréz,' tekhg':t a tanulds™ ., repiargyaka

. egyetlen ismél
k kiszab
g

; 2
Conga, a gorilla B LW A hatalmas tekndc
nagyon félti a Z = 4 nek elgémberedtek
narancsait 4 R Tagy L N a labai - masszi-
o I 5 rozuk hét mege




Ez az alattomos
hdember sajnos
atkozottul jol tud
a hagolydival
célozni

- készlefiinkhtz. Ha ugyanarra a paly

visszamegyiink, csak akkor névekszika
készlefﬁ:g,y‘l:u ismét rekord mennyiségti
| hangjegyet szedfiink Gssze, ergo m
ludfuL az eléz6 teliesitménlﬁn' (Ent
 lemszertien a legmagasabb reko

gylitogetd munkénkut}iersze'Grum- -

da feremiményei neﬂ’l ‘:ézt Slbe feft kéz-
zeka tipusatol figgde
kok gg:ﬁ:i'n’:k a bdkt?gm° i

i " hégolyoval,

I L T chhez hasonlo kellemetlen-

LU T ségek. A tesfesebb gono-

Ll <70kiol altalaban puzzle
darabokat is zsakményol-

dgyebc’:r
minket
gyen ny.
an imit

ﬁe lni, s méi
efiik - oz adott palyén
. !
az elsé palyn o }o;(ésok felhosz-

t is meg kell tanulnunk = “magété]
Gen‘uezekkel lovoldozni lehet. A
vt fllohels trgyk Fkorlaéabe
k log van hé ’
rtollak. A pirosakkal

{a repilés

-TIPPEK

; AMnivaie-mk csak akkor fogjunk

, ha nagyon sok idnk van - erre
mindenkit gl,6re ﬁgxehwezferek. A progra-

hatunk - oz elsé pélyé
példaul Conga, a goril
6l minket narancesal.

sall) Gonosz ellenfél a capa
is: amint mélyvizbe ker(-

- link, azonnal uténunk ira-
modik, és csak Kazooie viz
alatfi szérnycsap@saival le-
het elmenekilni.

A 6tk elején harom élettel
indulunk, de persze - Don-
Kongos hagyoményok-

0 0
A

(Dobéljuk hét vissza tojas-

‘mozok ! s puzzle
darabhos kolon s feldh ook k.

lemz8 momentum, hogy szabvanyos fe-
m&rgyuk tulajdonképpen nincsenek is.
lanos tanacsokat ezért nem is nagyon
fudok adni, inkabb egy dmlesztett tipp-
halmazzal szolgalnék, Mellesleg két napi
jték utén még én sem jutottam a koland
véggére, tehat nem o véletlen mive, ha
egyes palyakrol az alébbiakban most
“megfeledkezem”. Elszér is az Givezetd
szinteken taldlhat szines istoket emlite-
ném meg: ha ezeknek megtalélivk a pér-
jukat is, utana teleportként hasznalhatjuk

az aranyfogat
kihiizésra

ime igy kél Idba
egy sirkdnek

ink fovabb. Az els palyén
dulat van: Kazooie maojd a
inni Banjot, fovabba [5v3l-
i, € faposni fanulhatunk meg. No-
fopofa, amikor Kozooie o hatara
jot, de nem csak jopofa, hanem

is, hiszen a madar o mere-
atokra is megesszas nélkil

odni. A tofem oszlopot to-
. Atengerparti palyén oz
a szeme oz érzékeny pont:

jiok
a pdlyan a tatogé ladak-
estek beugrani. Egy “igen
ot. a cheatek behozasa-

Valley palya egyébként nagyon hasonlé
a Mario sivatagos pélyajahoz: itt is sokat
kell repkedni, azaz étrepilni a megjelends
kurikdion, A sivatagban Bottlestd| a futo-
cipskhoz kapjuk meg az instrukciokat

A tovabbi fejtorskhoz sok szerencsét ki-
vénok, a legnehezebbekre - ha van rg
igény - esetleg még késsbb az Gjsag ha-
sabjain is kitériink,

AZ ERTEKELES

Mit is mondhatnék zarszoként? A Rare
mér SNES-en is csodakat mivelt (a Don-
key Kong sorozattal), s most a harmadik
dimenzisban is fenomenalis platformiaté-
kot alkotoft, Hihetetlenil igényes a grafi-
ka: példaul a tereptargyak még a vizti-
karre s arnyékot vetnek. De ami igazén
fontasztikus: a tajak szinte végtelennek
tiinnek, s még sincs “vagas”, magyarula
magaslatokrol barmilyen mesze ellatni.

kkel
i

R e o v e 8

agasat
ink. Tovﬁbbhulcdvg C|unkemfk :: ori

fejleszteni ki
ndben) meg-

ltoztunk kroko-
krokodilfej
versenyt ehe-

flal

e
of iba is, s f
"zj l krol

kis piro:

tagos pé’yéhoz lenne egynéhany:
telem. Miutan a tevét kiszabaditoftuk,
menijink vissza a kiszaradt fahoz, és ta-
possunk ki szegény j6szagbol egy kis vi-
zefl A piramisok szerkezeteit nem egy-
szer a szobrok mukadretik: Jinxynek az
orrat kell kifiszfitani, a kisebb kutyafejnek
ig o szdjaba kell 16ni. A kis piramis
lsejében a kovezet atforgatéséval egy.
memoériaiatékot ic’:tszhc!u:tg Ez a Gobi

RUMBLE PAK
v A POZITIVUMOK MEGEM-




SZEGEN: ! ENNEL
wa"%s YART VOLNA NEKI

ostandban mgyxkro"yprogmm van a piacon, nehéz glyan jtékkal kijonni, ami igaze . C yira tudnék motorozni valésagban, mint igy a jatékban, biztos nem tor
A lesoporhetné a konkurencidt. A Tommi Makinen Rally-nek ez biztos nem fog sikerilni 2 a'kezem, 2 még egy oridsi elényeiaz olyan jdtékoknak, mint az Accld
inden igyekezet: Pedig a boritd kecsegtets lehetségeket kindl... Aztan ha beinditivk a gé- tocross progrumidnu{, aJeremy McGrath Super Cross 98-nak, hogy bai
magunkat, ahol igéretesen sok min(?en var rank. Igy még azt is megbocst- & mégsem forik sermink. (Legfeliebb a Iv, vaigy az irdnyito, ha ideges természefliek:

«
- -

yos iniréval inditéiskor,
intinket a program. Arca-
y jatektermi gép hangu-
! lotat igyekszik e|énE varézsolni
| dprogram, négy indul6 kozil
i legalabb harmadikként kell
| begmiink a célba. Minél tobb
[l E'6|yé9 teljesitiink a kovetkezs
tamon, annél nagyobb a vé-
lasztési lehetéség. Ha netan
nem sikertilne iddben beérni, a
Pause menibl kéfszer lehets-
.+ ségink van Gjra kezdeni.
i Championship: negyven futam
a szezon hossza, minden rally
: négy kilonboz nehézségi fu-
: tambol all. A minden futam

B cloit lehetoségiink van sajdt iz-

lésignknek és a palyanak meg-

B felelgen bedllitani @ kocsink

néhény tulajdonségat, s6t a

¢ jovitasokat sem szabad elha-

H nyagolni, mert ha iérgén unk
a

nem felel meg a standardnak,
nem versenyezhefiink. Indulds-
nak kilencféle autobol vélaszt-

£ hatunk, majd néhany bedlitést

i1 stopper ellen versenyezhefiink. A 3D Track Editor-

eszkozolhetiink rajtuk. Jatsz-
hatunk egymés ellen s, falon
ez a legjobb valasztas. Chal-
. lenge Tommi: ha szereténk oz anyag névadéjé-

+ val kizdeni, itt lehelb’seﬁiink van rd. Time Tril: a

! ban lehetsségiink van pélydt késziteni. A zene
f nekem nem tetszik, de ez izlés do\go, kommentar |
¢ nincs, a hangok egész firhetdek. A grafika szép- |

" nek mondhatd, 512x256 nagyfelbontésban. Az f

autok szépek, tikrozsdnek, viszont valészinileg
emiatt a sérilések nem létszodnak, egyébkent is
természefellenesen viselkednek borulaskor. A
fényhatésok szépek, viszont a vildgités nem sokat b
ér, hidba kapesoljuk fel. Sajnos ebben a jétékban 4
a rally nem tol népszeri sport lehet, ugyanis ki-
halt tajokon versenyziink, még a vérosok is nép-
telenek ~ ahol mégis vannak jarkelsk, azok lat-
hatdan sik figurdk, mintha papirbél vagtak volna
ki oket. Az irdnyitas lehet, E csak nekem fiint
rossznak, de tény, hogy a Dual Shock csak késve
lepett mikodesbe nem is egyszer. Aki ezek utan
vélossza ezt, de jobbak is vannak

ANALSC RANYITS BUAL SHIOGK
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versenyzdt a valésagban a NO FEAR sportruha
3 ([]ydrk') cég szponzordlja, mely nem felétlenil a

legeredményesebb, de mindenképpen a legva-
Fényabb versenyzoket veszi szamitasba. Ez jol

latszik a jtekban is, gyakran tudg'uk versenyzo

E tarsainkat egy jo helyezkedéssel folbuktatni és
* természetesen ok sem kimélnek minket, ha meg-

- tehefik. Természetesen

dig olyankor tehetik,
amikor kezdiink {6 poz i6ba keriilni. Réadasul,
ha akarjuk, a verseny kozben specialis mutatva-
nyokkal is szérakoztathatiuk a nézsket, a Stunt
gomb lenyomésaval. A nem 16l hosszd, de annél
jobban si{eru tintro utdn a fémeniibe jutunk,
chol a kovetkez6 lehetdségek varmak rank: Race,
Options, User, Tracks, Ram Card, Show Credis.
Alapbedllitasként easy fokozatban, normdl irdnyi-
16 kezeléssel indul az anyag, ha a RAace lehefd-
séget valasztiuk. It elészor kivalaszthatiuk, milyen

8 modon akarunk nyomu\ni: Season, Single, Ghost.

§ Ha sikeri

ivalasztanunk amit kivanunk, még el
kell donteniink, milyen fipus versenyben prabal-
kozunk. Ellenféllel, vagy anélkil, ket jatékos, tikor
alyck ellenfellel és anélki, ket jétékos tikr pa- .
ryén. Ezt kovetden a verseny helyét kel kivalosz-
tani (Track Selection), majd a kefféle moci kozil
vélaszthatunk, amit a palyanak megfelelgen llit
hatunk be (Bike Selection). A szezont vélasziva
eldszor harom palya kozil véloszthatunk. A pon-

§ tozas o dontd, igy ha némelyik palyan nem is si-
% kerill kedvinkre valo helyezést elérni, még meg-

i I A SN i B AN

izhetjik a vezetd helyiinket a ranglistan. Az Op-
tionsban tobbek kozott hatfele iranyito
laszthatunk és bedllithatiuk azt is, hogy oz irér
tasba mennyire segitsen bele a gép. Az iranyiton

[on elsd fek, hatso fek, gyorsitds, nitrd és a nézok
szorakoztatasdra val6 Stunt gomb kap helyet, vala-
mint a nézetvaltas és a sebességvalto gombok. Ez
utobbiak csak manudlis valtot vélasziva juinak sze-
rephez. Bér nem csindl nagy reklamot neki, azért

ik analog iranyitoval is. Sajat elképzelé-

siink szerint is csindlhatunk palyat, aLér tobbet is,

\

igy megnovelhefiik a lehetdségeinket tuddsunk csil- B

logtatéséra. A User Tracks-ban van erre lehetdség,

& o palya egységeket az R2 gombbal vélaszthatjuk
# ki, és az L2 gombbol rﬁgziﬂ\etiﬁk, ahova szc’xn}uk.
§ A grafika sajna nincs mindig a helyzet magasla

g tcn, kozelrél nézve igen csak pixeles, ami olyankor
& zavar mikor nem tudjuk emiatt megkilonboztetni

i
!
j

az ulat oz elétiink lévé sziklafaltél, de ez szeren-
csére csak néhany helyen fordul el éplri

is akad néha, de még ezzel egyiitis élvezetes jaté-
kot nydit oz anyag.
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nyitick. A pause képernysn léthatiuk, men-
5 nyi van még hétra, és mennyit szabaditot-

ick. Itt mar csakis egy szuperhds segit- ; tunk mér ki..(Hasonlo aranyt o még elpusz-

Lerl De vajon ki legyen az? Talan : ; oY | titandd ellenfelekrd! is olvashatni.) A csaiszi-

Batman? Vagy inkéﬁb Superman? P : kat egyébkent mindenképpen kutassuk fel,

Nem és nem. A legkompetensebb s / kﬁlﬁnien még akar féellenségeket is elkeril-
személy keétséget kizaréan Blasto kapi- hetiink - pedig azokat (mint mondjuk az
tany. Jobb lesz, ha megjegyezzik ezt a drigsi polipot) aztan kar lenne kihagyni.
nevet, mert nem hogy csuEé a cimsze- | . A Blasto a maga 13 pélygjaval a g{ayswi-
replsje a Sony legdjabb l8valdszds, 3D-s R’ : on-6s akeidjd Eoknuk az erds kozépmez-
platformjatékanak, de mar most igérik a ke- :
szitk, hogy hamarosan Gjabb kalandokban
fogjuk &t latni. Ezottal tehdt a gonosz kis
zéﬁd gazfickd, Bosc sodorja veszélybe az
emberiség létét: bar - amint az az introbol
kideril - korabban mér szamiizték a dik-
tatort az 6todik dimenzioba, most fé-
lelmetes gépezeteivel lyukat ittt a

. férids kontinuumba és visszatért. Az

naprendszeriinkbe! Ha nem [ép valaki
kozbe, hamarosan a Féldet ostromol-

Riudél Idegen hordék hatoltak be a g

nem cse-
kely a tavolsags Téjeko-
zbdhni szerencsére nem
', nehéz, mert a Select-
tel mindig behi
hatjvk o bejért ré-
szek 'érképét, az
imitt-amott fel-
R Zlelhets fehér r
k:d".c“’ Iokkal Gt it do tsink | S S
pedigia meE sem rest vissza tiizelni
felderifeflen he- ~ =

lyeket is feltérkspezhetjisk.
Mint minden platformjétékban, a to-
vébbvezets Gt létrehozasahoz, avagy fel-
tarasahoz rengeteg terey k’:rfyo' kell igény-

. Blasto egyetlen halgyet sem
hagy az idegenek karmai kztt

tavolbdl valaki Blasto

nysbe sorolhato. Elsé rénézésre ugyan méE
nemigen mutat ié|, viszont ha kiiupusz!qhu ;
mér nem is zavar minket az egyszer( terep,

melynek elemeit raadasul elég késén rakja

k. Vannak példéul mozgathats ki a Lnrogrum.
vagy széflhetd ladak, melyek kapaszkodok  Franks tizhar-
kiépitéséhez hivatottak. De faldlkozhatunk cokat vivhatunk

néhény egyedi specialitéssal is, mint példaul
a mérleghinta-kapcsold, amire egy sziklat
a logikai feladatokra koncentrél-  kell réomlasztanunk, vagy a csirEe, s
hatunk. Arra példéul mindenki  amit meglovagolva hosszabba-
bél réjchet, hogy a tiizhar-  kat tudunk ugrani. / T
cokndl az oldalozassal lehet ki- Az élefinket az idegen
kerini a lovedékeket. A gond  harcosok garmadéjan kivil =
csak az, hogy sokszor 3-4 mars-  néhol tizes csupddL, vagy célkove-
laké/robotszem lovoldoz rank 165 aknakat kapksds oszlopok veszélyezte-
egyszerre, rédadésul alialdban tik. Ez ufébbioE kilonoskepp idegesitck,
azokon a pontokon témadnak,  ugyanis a sima lézer lepattan réluk. Ket le-
ahol nincs elég |1e|(ﬁn|< hetéség van: vagy specidlis fegyverrel 6-
Idalazni. A Jas:  vink r('liulk, vagy g?ries}ztiiik (o iz nyomva oz intelligens
N

semmi
ik sincs hdsiink elle

ink ellen i i 3 :
leg ha sérthetetlen a kényes f las- p A speckd fegy-  idegenekkel,
Loty san érdemes haladni, s a  verek a tobbi ellenfél ellen is hatésosak: van 0kiEe|ég “okosak” hogy
Uranuson mér be is fészkelte magat, s ha-  felbukkano ellenfelekkel azonnal végezni tébbs: tiizerd, célkovetds rakéta, lang-  hibazzanak (oz els k szinte sosem
talmas hadseregét a foldi cicababék elrab-  kell, tovébba mindig szedjisk fel az életerst  széro, fagyaszté lovedek, vagy “atom”. Ez-  taldl), s igy van esélyink a gySzelemre. Tet-
lasara dsztondzte... adé kapszulkat. zel persze még nem meritemﬁ( ki a felvehets  szeftek a rajzfilmes geﬁtésﬁ%(cruk'erek is:

hogy csak a féhastnket vegyik példénak,

Azt rogton elérebocsdtom, hogy aki Blasto Az els palya az Uranuson még csak a be-  extrak listaidt, ugyanis van tovabba sérthe-
i Blasto jtek kézbeni szovegelése atlagon fe-

bérébe akar bojni, az készilion fel a leg-  melegtés: itt tanulhatiuk meg, hogyan lehet fetlenség (Blasto arany szin{ lesz), léthatat-

rosszabbra. Ezt pedig nem az egyszer( a falak mgott fedezéket keresni, vagy hogy lansdg, és ami a legjobb: jetpack. (Példaul il véltozatos és humoros. A grafika fehat
grafika miatt mondom (attol a jcték mé a kupcso|6E atdllitasaval miket érhetiink el. oz els palyan akkor talélhatunk egy ilyet, - lehetne jobb is, de ha a jatekmenet kielégi-
nagyon is élvezefes), hanem az igencsal Segitségképpen a kapcsolokndl dltaldban ha nem megyiink ki a kijératon, hanem 18, az mér ugyebar fél siker...

em?aen probalé jatékmenetre szeretnék ra-  szamok lé'ﬁuk’zk, mer;ek pérositva vannak - megfordulunk, és

mutatni. Csakdgy, mint a Tomb Raiderben,  azokkal az ajtékkal, illetve liftekkel,
itt is platformokon és mozgé “lifteken” kel amiket mikodtetnek. Ez azért
ugrdl;i, avagy sziklék peremén csimpasz-  nagyon hasznos, mert a
kodni (ami persze még elsajtithatd), csak-  kesébbiekben a
hogy a Blasto palydi szinte mindig a “leve- ~ szintek kiterjeds- 4
gSEen lognak” vagy épp egy mocsar men-  se egyre na-
tén kanyarognak - szoval egyetlen hiba gy:gg, saz
rgtdn Enfék:zés? ered-
ményez. A jaték mésik
“zsenidlis huzasa”, hogy
az ellenfelek menet ksz-
ben teleportélédnak be a
helyszinekre, és “puszta
véletlenségbdl” mindig
tgy, hogy a hétunk ms-
é érkeznek. Sok gya-
Eork’:s arén lehet a meg-

feleld praktikakat kidol-

gozni - igaz, ha ezt 4 nek.
megteftik, utna mér ﬂlflﬁ;’”":‘z’;’iﬁ:’;ra}";.’lf A jatek cé|La (a kijaratok megkeresésén

nem lesz gond az ide- " de nem érdemes megvimi NG Kivil) o rabul ejteft hélgyemények kisza-
gen katonakkal, s csakis a kivetkezd probalkozdsat 88 baditsa - a ketreceiket szintén kapesolok

E76 Ll oNZ o8

visszamegyiink @
legutébb erha yott
aszteroidaig - unna?( a
tetején |esz.|) A jetpack-et
egy dupla ugrdssa
fg\;/diukpbegyﬂirani,
am sajnos csak ke-
vés izemanyagot
kapunk hozzd. Per-
sze vannak dllés-
ment3 pontok

7 g&?ﬁ;ﬁﬁn 'l x A m: s:’?mmmw
Agép az életeink 10} 5ok GNMAGUKBAN NEM TESZIK

mellé folytatasi lehetésegeket is w A RAERAT
ad, melyek széma azonban ) e
y \
[ S8 \
'-‘v d°
[~

g/ szintén limitdlt, és a mentési pon-
P/ toknal sajnos ezek is megjegyzéd-

&
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6zni, de van olyan PlayStation tu-  karakter is! verzioba, de tucainyi.mas.érvem is.. ... gesité. helyzetet, hogy valakit a
lajdonos, aki e nevet nem ismeri2 van, melyeket most- megosztanék vele- ek meg.

Tlekken. Utdlok kazhelyekkel, dobé-  benne van, plusz még hérom rejtett  PlayStation lemezre, mint ¢z ércade “pattan,
Mert amikor kijott a Tekken, Svolta  FTHE KING OF IRON FIST k" én Gjdonsag o “védhe- :

kirély. Aztén jott a Tekken 2, és egé- TOURNAMENT 3 flen” tamadas, amit a négy
szen a mai napig & volt a verekeds: -~ gomb egyiittes megnyomésdval w4
jatekok kirdlya. Volt ugyan olyan Az lron Fist To- “tudsz e]GKozni. ww
ag, ami esetleg egy-egy aprébb urnament har- . - Keét exkluziy jatékmod is bele-
dologban megelézte, de mindent madszorra is kerilt g(jétékba, ezek a Force és

dsszevelve egyszerGen a Tekken 2 volt  megrendezésre
az a jaték, amely hosszo ideig megha-  keril. A mar is-
tarozo volt kis bardti tarsasagom életé- - mert harcosok
ben. Addig nyomtuk, amig el nem ko-  kéziil tobben
pott a lemez, aztén meg vettiink egy ~ visszatérnek, je-

o _
Barat vagy ellenség? Apa és
fia? Ime a klasszikus paros!

hatunk alapbal. Ha
valamelyikikkel vé-
gigisszik a ig-
tekot, azaz .
megverjik-
az dsszes
tobbi ellenfe-
let-és a féno-
koket is; akkor
egy-egy Ujabb
G szereplét ka-
King jellegzetes magyar népvise-  punk. Ez az
letet, “susogds” tréninget dltitt eddigi epizo-

dokkal ellentst-
Gjat. Mindenki- ben nemaz
nek megvolt a adoft szerepld

iker-karakiere,
hanem mindig
d kovetkez8" ™
karakter. A....
tovébbi kilenc
harcost tehat

kedvenc embere,
orditozés, kont-
roller-csapkodas,
visitozés, kor-
mérk&zés — mi-
nek ragozzam,

gondolom Ti is sorban kapjuk...
igy voltatok vele. meg ~ Kuma;-
De most mar Julia, Gun

Jack, Mokujin,
Anna; Bryan; Heil

nyugalomba vo-
nulhat az Greg
Tekken 2. Mert - gre.d N———— A

itt az 0j csaszar, i 3 3 % - Minden szerepldnek van legaldbb TOVABB
a cstcs, a takély mﬁﬁfgﬁﬁ%ﬁﬂ"” = - % . egy alternativ-ruhéja.-Igy-a variaciok

—aTEKKEN 3.  "E= - széma sokszorosdra nd. Nehanyuk-

haci, Ogre, True

lentkeznek 0j ar-

| I
cok is, de a ré- maris hét mod

VOLT, AKI Gon a jaték egyik 2
KETELKEDETT... ik kozilsal: - “mmiiomiiiemry kzil viloszl
nos elttintek né- S hatsz. Egyedil,
Eddig az volt a bevett szlogen, hényan. Hogy ¢ ketten, csapat-

kinek miként

hogy: “Ez a jaték mar majdnem
alakult a sorsa,

e ! 2 ban, a stopper ellen; miné ellen-
100%-os jatéektermi konverzié”. A

TN
. fél ellen — ezeket gondolom, mér isme-

Tekken 3-mal kapesolatban azt tu- azt az egyszer(i- red. Gyakorolhatsz is, ez sem Gidon-
dom elmondani, hogy a jétéktermi en csoddlatos sag (mondjuk a gyakorlé mod is elég
gép még KOZEL SEM olyen, minta  bevezets CG sokréf(i, tényleg mindent meg lehet ta-
PlayStation konverzié! Idéznék né- filmbé| deril ki. nulni belsle a sokféle bedllitas segitsé-

hény sort killsnbszé kételkedsktsl, Tobbet is meg
akik a T3 megjelenése elétt nyilatkoz-  akarsz tudnie
tak “meglétésaikat”: Vidd végig a jé-
- “A jatéktermi Tekken 3 annyira tékot mim?e
Gsszetett, hogy kilon hardver-kiegé-  szereplével, és
szitést kell majd adni a PlayStation végre fény deril
véltozathoz” — Baromsdg, K

ével). Az opciok kozétt is egy csomé
r%ﬁndenr be tFl)stz allitani, feTﬁKrom fi-
gyelmedet a Dual Shockos rézasra. Ha -
gyorsan be akarsz hozni mindenkit,
tedd a Round Time-ot 6rokre, a Fight
Count-ot 1-re. De a fémen jelenleg
iszen @ minden titokra! s legizgalmasabb pontja a Force méd.

PS verzié jéval nagyobb, mint az ar- nak tovabbi fitkos ¢ TEKKEN FORCE MODE: Ez egy na-
cade! AKKOR MOST ezekrd| kesabb. . gyon érdekes jaték, leginkabb a régi

- “Kizérélag a japén verzié témo- MEGGYOHZOK - Néhany szereplnek-nem-esak Final Fight-hoz hasonlit. Balrél-jobbra
gatia majd a Dual Shock kontrollert” MINDENKIT! ruhéja van, hanem alternativ karakte kell haladni egy kivélasztott harcossal,

- Baromsag, hiszen az eurépai vélto- . o re isl Kumanak példaul Panda, Eddy-.. és négy palyan kell toljutni. A stopper
zat is tokéletesen réz! A Tekken 3 az eddig készilt legtoké- - nek Tiger. . 60:mésodpercrd| indul, ennyi idé alathw
- “Lehetetlen az Ssszes szereplét egy  letesebb verekedds jaték, minden - Uj opcié az “azonnali-falallas” A~ =kell befejezni‘eqy palyét:Persze oz el
PS lemezre réatenni” — Baromsag, hi-  szempontbél. Ott van eleve az a tény, . két Gtésgomb egytittes megnyoma Jen leverésével U S md-...
szen a PS verzidban minden szerepl hogy t5bb adatot zstfoltak ré-a val-a foldre kerﬁ{t figura 8 ket nyerhet:

2 0




{ités gombot nyomod-e replk megnye-
. meg. Kuma és Panda k- rés-animécioit

26t ugyanigy tudsz szelek-  nézheted m
télni. Ez ec? ig 21 harcos.  a két kezdsfilmet
Plussz a doki, ez 22. (a iétéktermi is
Most mér egy Gj opciét ta- - benne van, ezt
lélsz a fsmeniiben, a Ball késsbb kapod
modot. meg). De miutén
TEKKEN BALL MODE: mindenkit behoz-
Strand-réplabda Tekken- tal, megjelenik a
nel kombindlva — micsoda  cstcs-szuper
~mokal Az a feladat Disc-Music opcid
k “hogy a kijlsnbe: g isl Ez egy dllati

= serBsségU lasztik G- dolog: berakha-
Efziva ropizz egy kicsit. tod a.gépbe a
wAkkor kapsz pontot, ha'a - Tekken vagy Tek-
ﬂ'"..qézﬁ az ellenfél vonala ken 2 lemezeket,
wmogé esik le, de el is tu- . és megnézheted
éIni-a masikat, az azokon levé
eeekkor is fogy oz ener-  animéciokat is!
- igy minden kar-
~akternek végig-
kvetheted a sor-
st a filmek egy-
és utén valo Ye-
atszasavall
egho”guthclod
enéket is, az
eredeti arcade és
remix véltozatok-
ban is. Ez nem
semmil (Gun
Jack-nek ket
egnyerése is s
van (bad-good), attél fiiggéen, hogy
easy-n vagy normélon (minden opci6

26ld) viszed végig vele a jatékot.)
TITKOS RUHAK héz lesz tolszarnyalni. (Csak zardjel-
ben jegyzem meg, hogy a majom cen-

Law sarga meze: Nyerd mega  zoroknak készonhetéen az amerikai és
jatékot Law-val'&s'Paul-lal is. eurdpai véltozatokbé kimaradt egy
Gun-Jack Jack 2 meze: Vélaszd  nagyon érdekes részlet, méghozza An-
Gun Jak-et legalébb10 alkalommal.  na megnyerésébsl. Amikor ugyanis
Eddy Tiger meze: Nyerd meg az  Anna elsétdl a fitkkal, Nina odaugrik
Arcade médot 16 karakterrel. és kikapcsolia firdsruhgjanak melltar-
Jin iskolas ruhéjaz Jatssz vele leg-  tojdt, {6l leégetve(2) igy festvérét.) A
alabb 50-szert ™= Tekken 3 feladta a |eclét a konkurenci-
Xiaoyu iskolas meze: Jatssz vele  anak! Az egyedili dolog, amiért a T3
legalabb 50-szer!  nem kapott nagyobb szézalékot, hogy
Anna izgi me-  szerinfem nagyon bonyolult eléhozni
ze: Jatssz vele az érdekesebb kombékat. En nem sze-
legalébb 25-sz6r. - refem, ha valaki ész nélkil nyomkodija
Azt, hogy valakit oz 8sszes gombot, és ha véletleniil ki-
hényszor valasz- 6 egy [éiombé, akkor baromi biisz-
tottdl, az opciok Le magara. Nos, itt elég sokat kell
N kozott tudod meg- majd gyakorolni, hogy valakinek az

) 4 = ~nézni (Records- &sszes mozdulatat meg tudjuk csindlni.
[ oo b = . = . Usage Datal). Martin
"keket is vehet 4 A

e, melyek feltalik ERTEKELES

az energiad. Min=....
den palya vég A Tekken 3 grafi-
féellenfél jon. A kéja osztdlyon fe-
negyedik lffie]len- Jli. Nincsenek at-
ség legybzése utan fedési hibék, a
kapsz egy kulcsof! karakterek sokkal-
Nos, most Gjra in- A sokkal kevésbé
gul el, iﬁsszese?1 ’ = o ‘ £ ; ! szogletesek (lasd

Gromszor. A har- ;. : S Yo s pocein- § - Kymdt), a mozgé-
madik kules meg- el suk a motion-cap-
szerzése utdn még ture technikanak
egy nekifutés jon, ekkor az utolsé el-  gigja. S&t, még pifslni is lehet egy- készonhetsen tokéletes. Nem tudom,
lenfél Dr. Boskonovich lesz..\Verd meg,  mast, igy a krifikus pillanatban moz- - hogy miként fognak ennél jobbat ki-

igy behozod 8t-is-a vélaszthato p- - gasképtelenné teheted ellenfeled. Ha si- - hozni a jovében PlayStationre. Az iré-
SR T ———— Eeriil megnyerned egy meccset Gon el-  nyitds tskéletes, a gombnyomésra min-
Ha tehat mindenkivel végigviszed a len (& egy hires japan képregény figu- dig jél reagalnak a karakferek. A ze-

é ‘szﬁ»mmpléﬁupsz Eddy-  ra), akkor & is valaszthaté karakter né?( nagyon dogssek; olyannyira, hogy

vélasztani Tigert, aki a lesz! igy lesz meg a teljes csapat, a23 oz eredeti Tekken 3 jétékzene CD a ja-
klegjobb embere. A vélasz-  karakfer. pan eludési“ﬁsk':k élén ll. A CG filmek

ugg, hogy a rogés vagy A THEATRE médban a bet sze- pesztd (talan idaig a leg-

jobb), és ami a legérdekesebb, hogy
szinfe az Ssszes sfilus képviselteti ma-
gat (CG animécié, FMV film, anime
rajzfilm). Meglétasom szerint ezt is ne-
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-h Elég fura ez a helyzetkep:
most akkor ki az elsg?
B
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a fob-
biekre.) Az eredmény szempont-
'Lﬂbéf viszont lényegtelen, hogy mit valasztunk,

iszen a legjobb sporfiérgany ugyantgy 147
MPH:ra képes, mint mondjuk a robosztus nyer-
ges vontato,

A j6ték grafikéia némi fejlédést mutat az eléd-
hoz képest: nagyobb széamban és sokkal vélto-
zu?os:&iun jonnek a fereptdrgyak. Hasonlo
mondhat6 el a zenérd| is: szerencsére hanya-

olidk az erdltetett heavy metalt, és helyette min-
genhol az adott orszagra jellemzé muzsikat
hallhatunk. Mexikoban példaul ékes spanyol-
stggal fokadnak dalra.

Az a baj, hogy hiéba lathat6 javulas a kilss-
ségekben, ha maga a j6fék szinte véltozatlan. A
fek teljesen folosleges, mert csak cstszkal 8le a
kocsi, meg amgy is: barmilyen kanyart be le-

Az egyik alagiit a tenger
" ald viszi le a mezdnyt

' Bar az alagitban Is Jol
| ez a braviir, azért inkabh az
) gmﬁkra tartogassuk

het venni max.
sebes-
séggel.
Bar az
elsé
részhez
képest kevesebb az oz idétlen
Orgés, ami minden egyes
E:ccandﬂ kovet, de azért még
mindig nagyon idegesits,
ahogy az auté pattog. Raada-
sul botranyosan rossz tovbb-
rais az e&enfelek intelligenci-
Gja. Teszem azt egy négy sa-
vos moszkvai Gton élvezem a
menefszelet, ahol ugyebar béven van hely
a sGrl mezdny megeldzésére, mire se sz
se beszéd hirtelen nekem vagodik valaki
. oly nagy héwel, hogy azonnal meg
omuh egy oszlopot.. Ja és persze el
egyeflen ilyen mozzanat ahhoz, h
drilhetek, ha sikeriil a harmadik helyig
visszak(sznom, mert hét csakis dobogés
hellyel lehet tovabblépni. Aztén okos
dolog, hogy mér nem lehet a hatalmas
szélfgkat csak tgy csokorba szedni, vi-
szont most meg egy vézna kdzlekedési
tablard| is lepatian még a nyerges
vontaté is... Ismételten sok a bosszantd
patiogds, amit még a szembejovs for-
galom is csak fokoz. A civil forgalom ugyan
nem ol nagy, csak hat ma éfé?érteté’déﬁen min-

dig oft jon eiyegy kocsi, ahol még véletlentl
a ko

sem latjuk a kozeledtét. (Akkor lepSdtem meg
mellesleg igazan, amikor még a Holdon is civil
jérganyokkal nézfem szembe.)

Na de foglalkozzunk egy kicsit az Gjdonsagok-
kal is! Az Gj faita turbo (duplén kell gazt adni)
jobb gyorsulson kivil egyrészt a rugéru raijt ak-
tivalasahoz nélkilozheteflen (pontosan idézitve),
mdsrészt a mutatvanyokhoz haszndlhaté. Két
kerékre allni egy kzonséges kocsival? Elég pi
hent agy( dtlet, de ebben a jatékban a tu
nak ez a “mellékhatésa”. A Léfsé ket keréken
kivil felallhatunk oz oldalsokra is, méghozza
Ggy, ha kanyarban adunk neki kakaot. Ha ket
keréken haijtunk ré egy ugratora, extrém mutat-
vényokat produkalunk, amiket a Championship

Moszkvaban jo szélesek az
utak - csak a kizlekedési
moréllal akadnk gondok

médban killon pontoz
a gép. A Championship méd az N64 verzié 4j-
donsaga: harom kU|6nE626 nehézség(j bajnok-
ség kozil szelektdlhatunk, mindegyiken beldl 3-
4 versennyel. Tobb kords versen;zirﬂ van sz6,
me}yekné{nem csak az emlitett mutatvényokat,
de az elért helyezést is pontozzék. Ha sok pon-
tot termelink, specidlis Eﬁeﬁ)’ségek nyilnak meg
eléttiink: példéul magasabb oszidlyba tartozd
(gyorsabb) kocsi | vélogathatunk, vagy
akar Gt is festh t stb.

Igazsag szerint a Cruis'’n World egy nagyon j6
jtéktermi konverzio ~ az mér mas kérdés,
az arcade gép eleve nem egy nagy szam. Gra
kailog kifejezetten szép a jaték; ha a készitek
végre egy realiszfikus autoversenybe fekteték az
energidjukat, szerintem mindenki jobban jérna.

V.Z

v A HELYSZINEK EGY FOKKAL
VALTOZATOSABBAK AZ ELS
x MINEK EGY KOZEPSZERU JATE
EcY U A? ALTEREG6?




W sSYTaA ve Bl s

amikor az embernek gorcssl a gyomra.

Hat nem vagyok kénny( helyzetben, az
biztos... Széval illene megmagyardznom vala-
hogyan, hogy miért nem a nagy Martin véla-
szola leveﬁre. Tértént egy szép nyari napon,
lévén kéfszer csongetett a postass és egy cso-
magot hozott, ami?)en egy aranyos CD lapult.
Nos a feladé a Square volt, a CD-n pedig
Final Fantasy VIl elézetes... Azéta a Martin el-
fint, néha felttinik a véros kilonbszs pontiain,
s a CD-ta kezében lébdlva adja tudtéra a
megrémlt jarokelsknek, neki mar van
animéciéja az FFVIII-bal. Tehat ebben :%1)" -
napban be kell érnetek velem, valészintleg a
kovetkez§ szamig kigyogyul betegségébdl, de
amig 8 Eyengéik ik nézzik is meg, mi landolt
postafiokunkban.

H uhh. Nem is hiszifek el milyen érzés az,

Te Martin!

Bizony fe, te konzolbivész! Tudod, hogy
rosszul alszom egy ideje? Az okozat pedig a
RE2 és nem a gyenge idegzetem miaft - bér az
ugyan fényleg gyenge A,ege ez is egyre vezel-
hefé vissza: mdr t5bb mint 2 hete viszem végig
egymds uldn, de ha belegebedek se ad A+ A
rekord eddig 2 érﬁ 23 perc, ke}! db me;_::sse/
(egy extra erhez sem nydltam, a er-
si%ybdba a renygérs égi a/agsg:ban pl be {:
mentem), normél nehézségen, az osztélyzat,
pedig: B! Tudom j6n a szoveg: NYOMD VE-
GIG MENTES NELKUL! Eclc/igeiél alkalommal
prébéltam igy, egyszer a vonatndl (a liftes vo-
nat) William ittt ki, egyszer pedig elfelejtet-
fem visszatekerni a hidat. Uj széveg: PROBAL-
GASD! Csakhogy nem mindenkinek van napi
6-7 érdja erre, nekem meg borsodzik a htam
arra gondolva, hogy mdr nyolcadszorra kezd-
jem Gjra Claire A kildetésé, viszont kivancsi
/erméL Hunk killdetésére (abba mér beletéréd-
fem, hogy Tofu elérhetetlen). A kérésem fehdt
az lenne: tisztdzd [e lécci, hogy mi a pokolra
ad At (mentés nélkil, fejen d% , csak a bal
nagyldbujiat haszndlva, vagy mi a fene...).

Cit alMillésél Tardasl | e
Mivel a Resident Evil 2 elég egy “kilonleges”
iaték, igy elég kilonleges dclgoﬁur kell csingl-
nunk benne ahhoz, hogy a legjobb oszidlyza-
tot kapjuk meg. A megoldas a Te esetedben a
kovetkez8. Ne haszndlj elsésegély spray-!
Tobbekid! hallottam, hogy ez segit...(Ha
megbizol benniink, és dllod a
postakéltséget, akkor kildd el a
memokartyadat, ramasoljvk a
Hunk-Tofu pérost, és visszakildjiik.
W

Szia Martin!

Mivel olvastam, hogy az Uj 576 Konzolban
lesz levelezs rovat, gondoltam irok akkor egy
levelet! Mér elég régen, 1993 éta véscroltam
az 576 Kbyte-of, de amikor favaly december-
16l kiilonvalt, ttértem az 576 Konzolra, Az
576 konzol nagyon tefszik, jok a cikkek stb.
De. Azt irtétok, idézem; “ Ami mér biztos: j&-
vére nem lesz duplaszém nydron egyik Gjsdg-
ndl sem, fehdt jdlivsban és augusztusban is a
szokdsos Gron és ferjedelemben jeleniink
meg.” (Oké, tévedtiink. Tudod nagyon nehéz
meghatérozni azt, hogy mi térténik majd egy
év milva. Eppen ezért taldn egy kicsit elha-
markodottan mondta azt a CoVboy, amit mon-
doft és most aztéin kapunk is emiat rendesen.
A6 ok, hogy mégis dupléztuk magunkat az
azért van, mert amgy ezen kiviil nem sok sza-
badideje van az embernek, ez az az idépont,
amikor van ideje az embernek szabadsagra
menni.) Es most mi van? a duplaszamért csal

yy szézassal kell tobbet fizei! En azt mon-
fom, hogy a +8 SZINES oldallal legKen tobb

az Gjsdg, de ne csak a duplaszém, hanem ez-

576 IkONZSOL

utéin mindlig. Mert, ha 30 oldalért ki tud valaki
fizetni 576 Ft-ot, akkor 38 szines oldalért is ki
tud fizefni 675 Ft-ot. (Gyuri, megint igazad
van, Tényleg lehetne fobb oz tjsag, csak u-
dod, mivel egyenlére egy tordels dolgozik
mindkét Gjsagon - vagyis 2 hét jut egy Gisagra
- igy nem bind ezt a megfeszieft munkat.
Mrst is szegény 4 kemény hétig ment el nya-
ralni.)

Més dolgok: pl.: Mi van az Gj Sega géppel?
Vagy a Sony nem ad ki Gj gépef? Esetleg van
olyan cég ezeken kiviil aki probélkozik gelémi
a konz;i:iacra? Ezekrd] is szivesen hallanék
valamit! (Ezen a nyéron mutatiak be az Gj Se-
ga Eépet, mely végleges neve a Dreamcast. Ez
egyben azt is jelenti, hogy a Saturn-nak vége,

ar még drusitick, de jtek mar csok erre az
Gj platformra keszil. A gép megielenését Sszre
tervezik Japanban, s hozzank ha minden igaz

1999 végén jutna el. Amint megjelent a masi-
na, természetesen ki is vesézzik rogton. Mas
cégré| egyenlére még nincs tudomasunk.) Ja és
még azt halottam, hogy a FINAL FANTASY VIl
rossz jciték. Igaz ez? Remélem fudsz vdlaszolni
a kérdéseimre és beraksz, ha szépen kérlek oz
els6 576 Konzol csevegobe!

Palinkds Gyrgy, Kecskemét

Elészor is bocssd meg nékem abbeli bing-
met, hogy nem az els6 csevegébe kerilél, re-
mélem azért nem baj, hogy a mésodikba mér
belerakialak222 A Final Fantasy-rél meg csak
annyit, hogy elképzelhets, hogy van aki nem
csipi ezt a stilust, ki kell prébtﬁni. Bar hétmillio
eladott legalis peldanybol mit szomél le222
Szerinted ez ROSSZ!? (A legjobb. Volt,
hogy ésszeiilt a Martin-Bago-Veres-
AnPé quartett, és megbeszéltik, ki-

Martin amiré régebben csak dlmodtdl meg mi
is konzolosok, igy fehdt “barmit megtehefsz
az jségban (Te tényleg azt gondolod,
hogy egy fészerkesztd BARMIT meg-
tehet az Ujsagaban? En nem a tulaj-
donos vagyok! M), futi hogy most mér
nem b*szogatndnak mondjuk a mangéért,
vagy bérmilyen djitésért. En azt mondom éfj a
/eﬁ%ic’:’ségek el, vigyél valami pluszt az 576
Konzolba. (Tudod, van némi igazad, csak elfe-
lejted, hogy egy havi l'lisbgnéﬁcsck havonta
vagy képes f(ﬂtoztatni‘ Ha meg minden hé-
napban mést csindlsz azt mondjk, hogy dssz-
evissza. Eppen ezért idére van szikségink, hi-
szen még csupdn csok ez a 8. Konzol ami
napvildgot latott, s nem lehet csak dgy hipp-
opp megvdltoztatni valamit, Am nyugmﬁ
meg. Itt mindenki tele van tervekkel. A Martin-
nak is annyi ferve van, hogy akar két évre ele-
gendd lenne, csak fudod egy a probléma: a
feriedelem. Rohadt nehéz 28 oldalon tgy gaz-
dé\kodni, hogy az mindenkinek i6 legyen. Le-
gyen mara annyi elég, hogy karécsonyra mér
megvannak az Gjsdggal kapesolatos ferve-
Lnk...} Visszatérve a%(érdésekre, akkor elkez-
em:

1., Fogsz-e MANGA rovatot késziteni2 (Sze-
rinfem nincs akkora piaca Magyarorszdgon,
amiért érdemes lenne fog|clkozni vele))

2, Lesznek-e riportok jatékfejlesztskkel? (A
fentebb emlitett Gjitdsok persze nem esak raj-
tunk mdlnak, mi megpréfxiﬁuk majd megkeres-
ni a legizgalmasabb cégeket, csak tudod nem
torik nagyon dssze magukat azért, hogy pont
egy magyarorszdgi lapnak adjanak inferjGt. A
legtobben azt sem tudjdk, hogy létezik ilyen
falu...)(Sét, talan el semcﬂiszed, dea

! nem is a kisebb

mire jott ra. Ez volt a a Konzélium™,
M)

Dear Martin és 576 Konzol!
lojdonképpen csak néhény é

szereték tenni a lappal kapcsolatban. Ha sza-
bad... (Persze hogy szabadl) A megjelenés
(killalak) szerintem vitén felil, teljesen nyifvn-
val, hogy nem ma csindltok elészor ilyet (Gj-
sdgo), bdr most hogy belegondolok, nem hi-
szem, hogy va/aki‘;g ésolta volna a killsint,
pedig olvastam pdr mér az 576 KByte cseve-
iéir is. Az a’r—Ier[edelem-Fé/dényszém s logi-

us, érth miért problémdztak néhd
eleinte. Balla Péfer, Kiskdrds.

Nos, sajnos nem mindenkinek olyan egyértel-
méi o helyzet, mint neked. Tudod sajnos most is
tobb fonna olyan levél érkezett, ami csak arrol
sz6lt, hogy miértilyen dréga az Gjség. Lehet,
hogy sokan ennyire figyelmeflenek, de mér jo
pérszor el lett mondva, hogy ez is Ggy moko-
dik, mint a valé élet. Ha bemész a boltba és
veszel egy liter tejet, dlialban 100 forint kr-
nyékén hozzéjuthatsz. Am ha 50 kartonnal ve-
szel, j6 eséllyel palyazol egy akcids, kedvez-
;néEyes arra. Nos valahogy igy megy ez nd-
lunk'is.

)

Szia Martin!

Régton a kozepibe végok, valahogy nem jon
a bevezetd szveg. Irtam mér tobbszér is, de
reagdlés nullo. Na mindegy. Most KERDEZNI

ok és nagyon b'rﬁ/nékega vélaszolndl rd.

(Akkor most nincs szerencséd, ugyanis maxi-
mum én vélaszolok neked.) De elészér is az
Ujsdgrel. A Hirek pozitiv irényba fejlédstt sze-
rintem, az Ujségird ko//e’géi%:a/ is meg vagyok
elégedve nem szérazak a leirdsaik (Mivel viz-
parton készilnek.) Viszont az vjsdg belss far-
talmilag gyenge és szerintem azért ilyen, mert

idinyoznak a rovatok, a riportok jétékkészitok-
kel, a manga stb. amité] régen az 576 KByte -
576 KByte volt, Akkoriban pezsgett oz Ujsdg-
ban az “élet". Most mér egy sajdt vjsdgod van

legjobb k ai
cégektdl vannak, hanem az olyan
nagyagyuktél, mint a Square és a
Konami USA(!). Az olyan nagy-
mendk, mint a Virgin, példaul ezer e-
mailbél egyre valaszol. M)

3, lesz-e japdn RPG rovat? (Petikém, belete-
nyereliél a ‘om’) késaba. Ha nem is RPG, de

valami készil itten...)
o LIsE. ¢

ilyen lenne (mdrmint +8 +16 oldal 675-ért),
az mekkora franké volna nem? (De.) Persze
havi rendszerességgel! Vagy ez eleve halva
szilletett étlef? [Ina ot |ésj fentebb.) Persze a
hagyomdny és tradlcié nevében az rat redu-
kdilafnélok 576 Ft-ra (Ho-H)! Nem, nem! Ti
iEy is kidolgozzdtok a beletekef, tobbet nem
ivénhat a KONZOL-0s NEMZET. (Bizony sok
ember hajlamos elfelejteni azt, hogy mi it
nem csak jdtszunk, hanem keményen dolgo-
zunk is.) Ja, most jut eszembe, be sem mutat-
koztam. (Sebaj, méssal is megesik.) Blint va-
gyok, alias KGB. Vagyoni helyzetem 1 DB
PLAYSTATION. YEEEAH! Visszatérve az Uj-
sdgra, baromi [k vagytok. Nem értem, hogy
incha lehef ilyen 6 lapot kiadni Magyar-
orszégon. Az 576 gi’ (Final Fantasy RULES!!!)
kissé ugyan magas, de hét egy idé utén uto-
léri magat: oz oldalszém akkordra dagad,
hogy valéban mindenkinek érdemes legyen
leszurkolni a pénzt, nem csak az olyan meg-
szdllottaknak mint én. Tehdit minél tcbben ve-
6bb oldalt fudtok bele-
nyomoritani a kéf borité kozé. Kézérdekd fel-
hivas: EMBEREK VEGYETEK AZ 576-ot! Had
pukkanjanak meg a PC-sek. Egy javaslat, il-
letve figyelmeztetés. Az ominbzus 97/oktébe-
ri szém 45. oldala, lap alja: “Poszter egyen-
[6re nem lesz, de PSX-es demo CD-t nagyon
szereték - MAR DOLGOZOK RAJTA HOGY
LEGYEN!" Sét off még az is volt, hogy min-
den hénapban lesz rejtvény, nem csak az
dsszevont szémban. J6 volna ezt végérvénye-
sen bevezemni! Viszont had térjek ki a CD-re.
Hogyan akarod megoldani? Hav... (Innen
mar nem is érdekes tovabb a dolog, mivel
most drémai leleplezések fognak kovetkezni.
1., CD melléklet azért nincs az Gjsaghoz,
mert annyira megdobnd az érat, hogy az
Né4-es olvasoknak nem érné megvésérolni. S
akkor mér csinélhatnénk csak PSX-es maga-
Zint. Viszont mi egyenlére KONZOL vagyunk,
vag(is ebbe a Ninfendo is szervesen bjetar-
tozik. 2., Rejtvény pedig azért nem volt, mert
gylifattik a sok nyereményt, hogy mind oda
fud'\:lk adni nektek, s ha minden igaz, nem

4., Most, hogy ik az
ez nagyon pozitiv) foglalkoztok-e pdr oldal
szintién a régi SNES-es RPG-kel? (Azt kel

logy mondjam, hogy egyéltalén nem foglalko-
zunf: SNES-el.|(Meg az oldalszam se
nétt meg, e%yelﬁre. M)

5., lesz-e Toplista? (Lehet. Még nem fudom én
sem. Bér hova tegyik?22)

6., ARCADE gépekkel ismertets szintjén fog-
fok-e foglalkozni? (Szintén egy olyan dolog,
ami akkor lehetne i igazan, {m egy kicsit vas-
tagabbak lennénk, addig azonban fektetiik ezt
az dtletet.) (Meg akkor, ha majd valaki
megszponzordlja ezt a rovatot, M)

Kozma Péter, Mislolc

Ul: Ja még valami. A jétékok értékeléihez
nyugodtan odairhatndtok, hogy ki csindlta/ké-
szitefte a jcitékot. (Minek? Ha megveszed
a gémet, rajta van., M)

Tudod, erre csak azt tudom mondani, nem
igozan van itt kedve senkinek sem megboly-
3crni a dolgokat, majd akkor, ha egy o erés

lesign-vals lesz.

Hi Martin!

Kezembe véve a méijusi szémot, 6rémmel
vettem tudomdisul, hogy az Gjsdg id6szak
ugyan, de novekedhi gg Es csak egy kiloval
kell tobbet kikshogni érte. Eqyef nem értek:
Az 576 Kbyie-ngf a juli-aug. szém az Gssze-
vont szém, itt miért a joni-joli? (Csupan azért,
mert igy lehetett megoldani azt, hogy azok a
szegény bacsik és nénik, akik a beltket kidol-
gozzak értefek, el tudjanak jutni egy kicsit
Udulni is.) Mindegy, ha eset}eg a fobbi is

mostandban is, s6t lesz ift még nekink egy
ket igen érdekes elsfizetdi &s mas meglepeté-
siink is. Csak mindent a maga idejében...)
...Apropé milyen Martin vagy? (Mivel én ab-
ban a szerencsés helyzetben vagyok, hogy
lathatom az “él6 legendat”, gyorsan el is
mondhatom, hogy nagyon rendes, vagény
sréc és amigy meg tényleg egy kilénleges fi-
qura ez az ember.) Mi a feljes neved? (Saj-
nos ezt a leplet nem ranthatom fel. Mind a
renddrség, mind a bardti kdre, mind oz éde-
sanyja csak Martinként ismeri...) Mds. Hallot-
IaJ a Sony 0j produkcigjct: 2000-ben jelenik
meg valami 128 bites p/arform! Durvalll A
PC-nek annyi. (Miért kéne ezzel 2000-ig var-
ni2 A PC-nek mér most is anny...) Na t6mé-
ren ennyi, Nem férasztlak fovbb, inkabb
szerkeszd fovabb a leg

csak a dupl lesz rejivén{, hanem

jobb jsdgot a vilé-
gon, ho.7y miné| jobb legyen a kovetkezé
szam. Elen a nyar, a ndk, a Playstation és az
576 Konzolll Udvozlettel: Krosi “Gamer”
Bdlint, Székesfehérvdr.

Hat, draga Baintom, az olyasfaita emberek
tartick bennem a lelket mint Te. llyenkor fudom
azt, hogy mér nem hiéba dolgoztam/funk.
Egy ilyen ol esd levél utdn ragton jobb kedve
van az embernek fovabb sz:r?(esztgerni az Uj
sdgjat. Tényleg lienek a nék meg a nydr, meg
ami még hafra van beléle, amivel én ezzel
mara megkdsznom minden egybegy(l figyel-
mét, ren?éﬂvén azt, hogy legkozelebb még tob-
ben frtok nekink. Sziasztok!

: Bagd “Csevegé” Péter

(En is itt voltam azér’. Martin)
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zt hiszem, hogy a kévetkezé
Ahéncpokbon a PlayStation

béven el lesz latva RPG stilu-
s0 programokkal. Az RPG-k 8sha-
zéja ugyebar Japan, igy eziddig
szinte csak oft jelentek meg ilyen sti-
lust jatékok, és bizony ebgen a té-
mdban Eurépét nagyon elhanyagol-
tak, mondvan: “ltt egy Japén RPG
nem arathat nagy sikert”. Am sze-

A banyaba vajon Iwgya
tudok bejutni?

Yol
the four of us... The;
swiftly opened fo you,..

=y

Nevezhetjiik ezt akdr az
I “clemek harcanak” is

Egy iijabb logikai
feladat eldtt allunk

gikai feladatok megoldésan. Az
Alundra réadasul klasszikus RPG,
grafikja és hangulata a régi SNES-
es szerepjatékokat idézi, tehat sem-
miképpen sem lehet a Final Fantasy
Vii-hez hasonlitani - inkabb egy
masik szintén kozkedvelt RPG-re
itott a jaték, méghozza a SNES-rdl
kozismert Zeldara. A jaték letagad-
hatatlanul egy Zelda klén, annyira,
gﬁogyho megnéznénk
még az “vjjlenyoma-
tuk” is megegyezne.
Persze ez egydltalan
nem baj, PSX-re még
tgyse volt Zelda stiluso
RPG, tgyhogy it volt
az ideje egyet kiadni.
A készitsk valészintleg
azért donthettek egy
Zelda stilusd RPG meg-
jelentetésén, mert a
Nintendo gépein (INES,
SNES, Game Boy és
gy tinik majd az N64
is? a Mario mellett Zel-
da volt a masodik legsi-

dékat felemelni és eldobni (a bom-
bat is ezzel dobiuk el), valamint ez-
zel lehet beszélgetni is, az X-szel
ugrani lehet, mig a Haromszdggel
futni tudunk. A Kér igen érdekes és
fontos funkciot lat el, ezzel lehet
ugyanis a varazslatokat, gyogyitalo-
kat és specidlis Iérgyakaﬂehet
haszndlni. A START-tal az Invetory-
ba, azaz a felszereléseink rakhelyé-
re jutunk. Felil vannak a fegyvere-
ink, alul varazslataink, gyégyitala-
ink, valamint targyaink vannak (ha
valamelyikre ra ularunk véltani, all-
junk ra és nyomjunk X-et), melletitk
pénziink, madér szobrok (hasznala-
tarél késsbb), kulcsok mennyisége
lapul. Atvélthatunk még egy masik
épernydre is az R1-el, itt rajtunk lé-
v& ruhdkat, egész pontosan mellé-
nytinket és cipdnket lathatjuk. Ha
eﬂ mellényt vagy cipét talalunk,
akkor az automatikusan a régi he-
lyére keril, és a régi cucc elttinik,
igy sajnos nem lehet izletelni a
hasznalt cuccokkal, mint més
szer ban. Kilépve az

keresebb jaték, igy jog-

gal gondolhatték, hogy

PlayStationre is sikert

érhet el egy hasonlo

program. A jaték torté-
nete szerintem egész

b olyan fiot

nfie, d

Euszﬁ?su a rémalmai®.
at, ezeket a rémalmo-
kat pedig démonok
okozzdk. Am, hogy
ezeket a rémalmokat,
hogyan lehet eliizni, az
almok okozéi pedig mit
akarnak, és mit lehet el-
leniik tenni, nos hét er-
rél szél a jatek. Az
Alundra elégé leegy-
szerisitett RPG. Nincse-
nek benne tolbonyolitott
dolgok, igy akik még
soha nem jatszottak
szerepjatékokkal,

azok is elboldk
nak vele. A ié:ﬁ(-
n nem is annyira
a torténetre kell
koncentralni,
g _ mint az FFVII-

rencsére megjelent a fantasztikusan
i6 Final Fantasy VIl (méghogy nem
arathat nasy sikert egy RPG?!), és
szinte minden cég figyelme a sze-
reEiéfékok irén;ﬁaa rdult. Belat-
tak végre, hogy igenis Eurépaban is
van igény ilyen stilust jatékokra, és
ha ebben kategéridban nagyot al-
kotnak, jelentsen iavithutno{ a cég
hirnevén (meg persze a pénztarca-
juk dllapotén is), igy most tgy dll a
Lelyzef, hogy fél éven belil iisebb
RPG zuhatag varhaté PlayStationre.
Az elkovetkezs idészak RPG termeé-
sének az elsé gyimolese a Psygno-
sis gondozéségan megielent The
Adventures of Alundra. Stilusét te-
kintve pedig az RPG-ken belil az
igyességi-logikai kategériaba tarto-
zﬁ(, rengeteget kell benne ugrdlni és
gondolkozni a kisebb-nagyobb lo-
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ben, hanem
az iiglességi logikai fel-
adatok megoldasara,
ebbdl kovetkezden pe-
dig még szerény az
angolnyelv tudassal

is nekidllhatunk a
programnak, mert
olyan irt6 sok
parbeszéd

nincs. A leg-
fontosabb do-

log, ami megki-
lonbozteti az
Alundrét a mostandban érkezé
RPG-ktél, hogy a harc nem karén-
ként, hcnem%olyamcfoscn megy,
ennek csak tgy mint a kéronkenti
harcnak, megvannak az elényei és
a hatrényai is. Nézzik at az iranyi-
tast: a Négyzet a tdmadas gombija
valamint ezzel lehet dobozokat, hor-

Invetory-bél a jétéktéren a bal
felsé sarokban van a haszna-
latba helyezett fegyver, mellette
pedig a Kasznédni kivént (va-
razs)targy. Ezek mellett a meglévé
és a maximum energiank mennyisé-
gét lathatjuk, amellett még varézse-
rénk nagységa, valamint pénziink
. mennyisége falalhaté. Saj-
nos mivel az Inve-
tory elég kicsi,
szab@-

‘ ndlunk lehets gysgy

italok illetve targyak mennyi-
ségét, ez féképp ckkorﬁehet idege-

sitd, amikor egy nagyobb labirintust

akarunk étkutatni (mivel nagyon ha-
mar elfogy a gyégyits felszerelé-
stink). Raadasul ehhez hozzéjon,
hogy az ellenfelek folyamatosan
visszapétlodnak, és az ilyen labirin-
tusok végén valamilyen f)(;e"enség
var rank, plusz menteni sem lehet
valami striin (igaz, az éllasmentd
helyeken felk’iltﬁetii]k magunkat

energidval és varazserdvel is). Las-
suk, milyen targyakat talélhatunk a
jatekban:

Herb: egyszer( kisgyogyité erével
rendelkez3 6ngyogyitas, maximum
kilenc darab lehet belsle.
Strenght Tonic: az elébbi nagy-
testvére Alundra energigjanak a fe-
lét feltslti, de csak egy darab lehet
beléle.
Strenght |
gyogyito
ital a jatek-
ban, teljesen fel-
t8lti a HP érté-
kiinket, de szin- "
tén csak egyet
tarthatunk ma-
gunkndl.

ixir: a leghatdsosabb ¢

—
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Life Drop: energidnkat lehet vele
télteni, éltaléban megglt ellenfelek
utén kapunk ilyet. Harom féle vélto-
zata van kicsi, kézepes és nagy, ér-
telemszerien amekkora, annyi élet-
erét ad.

Magic Drop: hasonlé az el6zs-

n. Ha meghalunk és  hoz, csak a varazserst tolti fel.
van nélunk ilyen, au-  Life Vessel: a legfontosabb do-
tomatikusan feltémaszt log, ezzel ugyanis egy ponttal n6-

s mindentnket yeiszik a maximélis HP értékink.
HP/MP feltslti, de Erdemes az ilyet megkeresni, vagy
persze csak egy le-  ha esetleg boltban aruljak, akkor
het nélunk. megvenni.

Bomb: hasznos ~ Magic Seed: ugyanaz vonatko-

- dolog a bomba, zik r&, mint az elézére, azzal a ki-

Magic Elixir: hasonlé az el6z6-
ekhez, de nem az enrgidénkat, ha-
3 nem a varézserdnket (MP)
télti maximumra egy lehet
beléle.

Wonder Essence: a
legjobb térgy a jaték-

A gonosznak mindenképpen
pusztulnia kell!

2 90d, Melzas must
be destroyed for this world to survive.
Remember that almays, dlundra.

Réhiizok egyet a szoborra,
hétha lesz valami...

18nbséggel, hogy az MP pontsza-
. mot noveli egiyeL A jatékbol nem
hiényozhatnak a varézslatok sem,

kozni, melyek ké:

\ adé (Earth azaz f6ld, Fire, tehat
tiiz, és Wind azaz szél), egy
pedig gyégyité hatést (Wa-
ter, tehdt viz). Ezeket valami-

tan fogjuk megkapni.
A jaték torténete teljesen li-
| nedris, persze kisebb na

| gyobb elagazésok vannak
enne.

A torténet kiindulépontia

' Inoa falu lesz, itt fogjak az
. emberek elmondani, hova
kéne elmenniink, és mit is

kellene tenniink, dltaléban minden
feladat elétt innen indulunk és ide is
kell visszajonni.
Vizsgé|]uL is meg, hogy kik lakjak
a falut (persze csak a ?on\‘osabb
embereket: Jess: & hoz ki minket

vele robbanthatunk ki falakat, ez né-
hany helyen nagyon fontos lehet, a
"nem féellenségeket” pedig, ha jél
operdlunk vele, egy robbanéasbél ki-
nyirhatjuk. S8t, van még egy extra
tulajdonsdga is: a robbands erejével
kclﬁcsdékat kapcsolhatunk at, ame|?' az e|e2én a tengerbdl, és utana is
ki .

(i

éndny nelhezen elérhets helyen nél

sokqt fog segiteni, tobbek kozott

rer e ja hazat egy
allasments hellyel (apropo, dllast
menteni a nagy konyveknél lehet, a
labirintusokban teleportok visznek
oda), valamint a jaték soran tok in-
gyen nagyon franké fegyvereket és

Persze csal !
jatsszunk Bombermant, mivel rénk is
veszélyes, ha a kézelinkben robban
(sok energiank bénhatia). Miutan
megkophﬁ(, végtelen mennyiség dll
beldle rendelkezésre.

B76 I ON2Z08

felszereléseket is készit nekiink, sét
még a bombdt is 8 adja. Septi-
mus: § fanit meg, hogy hasznéljuk
az alomba jutés ié ességinket, és
t8bb feladatot is ad. Yustel: ha
netdn eltévedtiink, és nem tudiuk,
hova kellene elmenniink, akkor for-
duljunk hozzé. 15 Gilderért még a
térképen is megmutatia a helyes
utat, valamint @ vardzserénket és az
energidnkat is maximalizélia. Na-
omi: a falucska boltosa, kaphaté
néla herb, srenght tonic, magic eli-
xir s6t még egy Life Vessel is, amely
500 Gildert késtal, de megéri meg-
venni. Talélhaté még néla egy mel-

&2y

lény is, amit az istenért sem akar el-
adni, talén késsbb meg lehet kapni
vagy venni. Azt hiszem, &k voltak a
|eg%ntosobbck, a tobbiekrs| majd
késébb ejtek szét, mivel nincs ko-
moly szerepik és sok falubeli csak
halélozasi statisztikat noveli. A le-
irés elkezdése elstt csak annyit sze-
retnék elmondani, hogy mieltt har-
colni indulnénk, mindig mentsiink
allast, vasaroljunk be dngyégyités-
bl és varazserd t6lt6bsl, va?ominf
beszéljiink az sszes falubelivel,
biztos ami biztos alapon. Mivel a
jaték nagyon hosszo, ezért a leirés-
an csak a fontosabb dolgokat em-
litem meg, ennek ellenére Ti vizs-
gdliatok &t minden egyes helyet, zu-
got, szobdt, hétha taléltok ladakat,
amelyekben nagyon fontos targyak
|cpu|Kofnok (igy mindig érdemes ki-
nyitni 8ket). Ha elfogyna az éngys-
gyitasunk, akkor feltétlendl keres-
siink egy boltot, és vasaroljunk be,
valamint megszéllottan keressik az
allasmentd helyeket is. Ha megszer-
ziink egy specidlis ruhadarabot
vagy fjszere|ést, példéul a Merman
Boots, Power Glove, Iron Flail stb.,
mindig j6l néziink szét a térképen,
mivel olyan addig elérhetetlen he-
lyekre is eljuthatunk, ahol talén va-
lami értékes targyra (Life Vessel,
Magic Seed stb.) bukkanunk. Azt
hiszem, nem maradt mas hétra,
mint az értékelés. Ebben a pontban
viszont elég nagy gondban vagyok
a cikk elején em?i/teﬂek miatt,
ugyanis karécsonyig legalabb nyolc
(pﬂusz/ minusz ketté) ehhez hasonlé
RPG program fog megjelenni, tehat
ha adok neki egy {6 szazalékot, mit
fogok adni egy néla még jobbnak
(mert, hogy lesz ndla jobb, az biz-
tos, persze ez forditva is igaz; ha
gyengébb szazalékot adok neki, az
meg nem fejezi ki a valésagot)?
Széval dllapodjunk meg egy bardti

l - =
83%-ban, tekintettel az elksvetke-
zends hénapokra. A jaték grafikaja
nagy latvanyosségot nem ad,
igy is elég szép, persze a készitdk
nem a grafikara akartak helyezni a
hangst rﬁ, hanem a jatékmenetre,
ennek ellenére azonban a grafika
klasszikus RPG szinten nagyon
szép. A zenékre és a hangokra
ugyanezt lehet elmondani, mindket-
15 {0l illeszkedik a cselekmények-
hez. Problémak inkabb a jatszhaté-
saggal akadnak, idegesits, hogy a
szérnyek Gjra termelédnek, ritkan
lehet menteni és mint mér emlitet-
tem, szabdlyozva van a nalunk le-

Kirakds jaték mimia-
gdlemekkel
% "

hetd gyégyité cuccok mennyisége.
Ezek a dolgok igy egyittesen bi-
zony néha elég nehéz jatékmenetet
sziilnek, mert ha mondiuk nem len-
ne ez a szabélyozés, el tudnam vi-
selni a visszapotlods szornyeket,
igy viszont nem igazén, legalabb
lehetne sGriin menteni. Ennek ellen-
ére a jaték elég 6l sikerilt. Ez egy-
szer(iségének, a torténetnek és a ja-
tékmenetnek készénhetd, bar néha
a késziték mintha elfelejtették volna,
hogy RPG-t csindlnak, nem pedig
p|u'{ormié?éko!. A jaték hosszisa-
géval sem lesz gond, de ez szinte
minden RPG-re igaz, bér azért a
FFVII-nél jéval révidebb (de szerin-
tem ez nem szorul kiiléndsebb ma-

yarézatra, 3 CD kontra 1, ugye-
gc’:r). Kilsn j6 pont a jaték megnye-
résének a hosszoséga, mivel t5bb
mint 8 perces zaré rajzfilmrél van
526, igy sok mas jatéktol eltéréen
nem egy fél perces animaciéval
sz0rjak ki az ember szemét.

Veres Miki

v ELEG HIoSSZU, 6TLETES
" TORTENET

. x A JATSZHATESAGCAL
GONDOK

Ronfhin ATl ok

-
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konzolokon ~ és féként Play-
A,S"Oation-én - nincs mé eg{ olyan
el

faj, ami annyira telitett lenne,
mint a verekedds anyagok kategérigja.
Minden hénapban fobb is érkezik bels-
lik, igy a sokat latott szem mar els3 ré-
nézésre ldtia, melyik jéték lesz nyerd.
Ebben a honapban példéul nem nehéz
megéllapitanom, hogy a Vs.-nek (az
idézités szempontjébol) nem volt na
szerencséje: a tiloldalt léthaté Dead or

ive, és persze a Tekken 3 is

joval filtesz raijta. Pedig
egy szegényesebb
hénapban jéval
tobb elisme-

rést

e
s

T
Ez most verekedds jaték, B
vagy magasugrd bajnoksdg? m a

szerezhefett volna, hiszen amigy egyél-
talan nem rossz anyag.

A Vs. szerepldi ~ mint m&r megannyi
mas jatékban — bandékba versdstt fiata-
lok, akik az utcak folotti uralomért, és
ezdltal a bekéért szallnak ringbe. Négy
csoport rivalizal egymassal, mindegyiken
belil négy tag kézil valogathatunk. A fi-

urak iaggozésa tulajdonképpen elég

urva, ém a remek helyszineknek, és a
fényforrés szerinti arnyékolasoknak ko-
szonhetden a lat-
vény azért
Gsszességében
nem csinya. Pél-
déul egy mefré-
&llomason verek-
sziink, ahol a
mellettiink idén-
ként elszaguldo
szerelvények ab-
lakaibol fehér fé-
nyek vilagitiak
meg a hdseinket.

Vagy emlithet- :
ném a Disco-t, :

2 i Egyes bandsk tagjal
chol a padlo vi szeretnek rikitdan

2 \
K

szinben. Mindegyik bandéhoz hérom
helyszin tartozik; ha tehat csak a hétte-
rek sokszin(iségét vesszitk, akkor a Vs. a
kategérigjéban mindenképp az élvonal-
ba fodoziag A végtelen filves spoﬂgélyc’:-
t6l kezdve a magas héztetsig sokféle
karnyezetben kiizdhetiink, és vannak ke-
ritéssel kdrilvett palyék is, mint példéul a
kosérlabdapalya. Réadasul mindegyik
pélydhoz nagyon franké, kemény zenék
tartoznak: techno megszéllottaknak igazi
csemege ez a program. (Talén egyesek-
nek mondanak va-

fénokok is lesznek. Vegiil az exhibition

(bemutatd) valsjaban gyukork:linlak Ift-:|e|

meg: egy végtelen (energia nélkili) kiz-

delem barkivel - akar a mér korébban
Sz6tt fonckokkel is.

[él6m az olyan jétékokat, chol a lenyo-
mott gombra nem reagélnak azonnal a

csére ugyan csak kis mértékben de - fel

lehet ismerni ezt az effektust. Ez kilonds-
képp igaz az itések eldli
kitérés-

J :L »45/ L

ili "Lil'.“

|re: aﬁ c:lldallczc':s-
sal gyakoriatila
mindig);|késiink. ge]é’-
lem lehet annyi komb,
lomit a kovetkezé nevek: Pigs  amennyit megjegyezni is
in Space, Razed in Black, ios  képtelenség; ha egyszer
Infernos, Suicide Machine.) a Egura reakciéi eje mi-
A jatékmodokat szambavéve it a legjobb reflexekkel
viszont sajnos mar nem olyan  sem tuez?ok idsben hari-
~ bbséges a valaszték. Elészor is
egy vagy két jatékos médban rendezhe-
tiink egy-egy versenyzé (VS.)

tani egy egyszer( itést,

az a jaték nem lesz a kedvencem. A f-
loldalon tesztelt Dead

3 5 \ Ezek a bunyds lanyok
va?y egész banddk kozti kil néha el szemérmetien
delmet (Rumble). Aztén van o mozdulatokat tesznek

161él6 méd (Survival), ahol
mindenkit tropéra kéne verni,
beleérive még a sajat “haver-
jainkat” is. A challenge méd-
ndl még érdekesebb a helyzet:
csak a sajat bandénkon belil
folyik a bunyé - viszont itt mar

=

or Alive pontosan azért olyan perg rit-

mus0, mert minden tés azonnal jér efd,
L s masba kapesolhats, s igy fényleg

] minden csak az Ugyességen molik. A ma-
r sk - szémomra - visszataszit jelenség
az az idétlen rugdosés volt, amit a leve-
8ben lévé ellentéllel (mint valami foci-

; ?abdévul) el lehet jétszani. Hasonloképp
- “zsonglérkadni” ugyan sok mas ]éfékﬁan
: is lehet, de amit itt lehet méivelni, az mér
tényleg tolzas. A bevitt itések érzekelésé-

léagit mindenféle

26

dltdzni

vel is gondok vannak: nagyon sokszor

Na de térjink ré a kezelhetéségre! Gy-

harcosok - mérpedig a Vs.-ben - szeren-

nem értettem, miért nem talélt az ttésem
célba. Pedig az irényitas, ami hasonléan
a Dead or Alive-hoz fisztén az iités és ro-
gés gombijdra van szer(sitve, nem
rossz. Ezzel a két gombbal lehet elémni
mindent, beleérive még az étdobasokat
is. (Segitségképpen az irGnyitd tobbi
gombijéra azért beprogramozhatunk bi-
zonyos kombinéciokat.)

De hogy valami pozitivummal fejezzem
be a mondandémat, a Vs.-nek kétségte-
lentil a legnagyobb vonzereje, hogy min-

len szerepls eltérd sti-
lusban kiizd - még
csak hasonléség
sincs ket fi-
gura

== =

A diszkd tancparkettje bu-

4{ ny6hoz is remekiil megfelel
-—

tt. Minden hibaja ellenére te-

nikéja ko:

hat érdemes azért a Vs.-t kiprébalni, és
ha mér megvan a Tekken 3 vagy a De-
a_cl_or Alive, talén még akar megvésérol-
ni is.

12 JATEKOS
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ELETES HALAL ,WRJZT'
| firtua Fighter PlayStation-re? Egy Sega  fés, rigds és védekezés gomb van, s ezek-  sokan | k (m me%’ léstelennek)  san, hany ellenféllel vég-
iéték a Sony géEére? No azért tt bél a lehet a kombokat kialakitani. PlayStafi-  fogjék fartani, de azt hiszem folosleges ennél  zink; aztén van persze ‘a
, de mér majdnem.  on-6n egészen biztosan nem talélkozhatunk @ momentumndl tobbet idézniink, mivel nem  két jatékos Versus mod, f
fer sorozattal, és ez nem véleflen. A Sega A hasonlésag mellesleg a grafikara is az Gifaijta ellentimadas tefszett, Az iféseket  energidval; gyakorlas
‘\

még nem fartuni

Ahelyzet ugyanis az, hogy a Dead or Alive  még egy olyan jatékkal, ami ennyire megks- ez a jdték legfontosabb vonasa. toléls méd (Survival) kor-
kisérteties hasonlésagot mutat a Virtua Figh-  zelitené a zsenidlis Virtua Fighter jétékokat. A Dead or Alive-ban nekem a legiobban létozottan visszatsliédé

| Ilesl fi \
kozottul karak k - 0
terek: magas felbontésban, szé- el is lehet kapni mondjuk oz ellenfél labét,  nijében oz ellenfelet ésa - ™%,
pen bedrnyékolian vannak ani-  és alaposan iicsuvclmi, avagy - a kivalasz-  teljesitends feladatot is mi od-

igaz. Atkozottul szépek a karak-  nem csak egyszerGien blokkolni lehet, hanem  (Training), aminek a me:

malva - még a hajuk vagy aru- tott figura vérmérsékletéts| fiiggsen = csak-  hatjuk meg (és még a speckokat
héjuk libbenése is olyan, mint nem Eit&rni. Csak 6 reflexeket kivan a do- s atnézhefik); és van Team
igazabol. Erdekességnek mond-  log (hogy a megfeleld idében ragadjuk meg  Battle is, <:||!10| 8t tagl csa-
haté a téli pélya, ahol aftal indulhatunk a gép
még a leheletik is lat- ;  CHALLENGER asonl6 csapata el-
szik. A Dead or Alive len. A végére hagy-
raadasul az egyik leg- tam a Kumite izem-
gyorsabb verekedss médot, ez egy elég
jaték (még talén a meglepd opcié: 30,
Tekken 3-ndl is 50 va

_LEIFANG

Zackot gy ldtszik nem

hatjék meg Tina bajai  sabb), ami ugyebar 100 el-
roppant szapora kép- lenfel
néhdny évvel ezeldt, amikor a Model 2-es frissitést kivan. A jatek mégis . % ellen
jctéktermi hardverét a piacra dobta, Ggy ha-  majdnem ugyanolyan szép, mint \ » dllha- 5
tarozott, néhény arcade fe]leszrﬁgiérclénuk a jatékteremben, az A y tunk ki,
megadia a jogot, hogy felhasznéliék a etlen feltting ki- / . és majd
korszer(; technolégiat. Koztik volt a egTBnbs' , hogy nincs 4 tancmozdulatnak ting alegvé-

gén rang- —
soroljék a
gybzelmeink és

3D-s htér. pillanatkép valdjéban egy 61
A Dead or Alive  ¥égzet ellentdmadést szemléitet
masik nagy
vonzereje a
néi karal
rek. A vélaszt-
haté harcosok
széma kilenc
(plusz a ket rejtett),
amelyekbé| harom is
nénemd. lgaz, hugy a

Tecmo is; ennek oz egyezség-
nek lett tehdt a gyiméicse a
Dead or Alive. A bunyés
icték fejlesztése magats|
értetdden a Virtua
Fighter dltal kitoposott |
ssvényen haladt: példaul
ugyanazt az irGnyitast
haszndl ja, azaz nincs ket
kilsnboz6 rgas és ket tés
gomb, hanem

feljesen le- - gyengébbik nem ma Hogy a iep kikapesolsa utén ezel
egyszer(- mar csaknem minden vesszenek el, nem drt, ha mindig mentiink
sitve egy verekedds jatekban allast a Memory Card mentponinal.

Summézva a véleményemet: a Dead or Ali-
ve minden idék egyik legszebb PlayStafion

l:ﬁréku - a sflus rajongdinak kar lenne ki-
agyni. A atékmenetét tekintve pedig Ggy ér-

=
csak az options me- z

o i elég lomha pasas

nij “Bouncing Bre- i

ast on/off” (Rezgé cicik oz ellenfeliinket), no meg fiirgeséget, hogy

ki/be) lehetéségét  nyomban dontsiink, miként vagjunk vissza.

emlitem, és mind-  Ennek hatéséra sokkal véltozatosabb = és
jértmindenki ~ még valésaghbb is - a ilwnyé, nem csak a

zem, még a Tekken 3-mal s dllja a versenyt.
V.Z

g , miért milik a gys: masik Gji
kezelem kiemelten - 16, hogy a Dead or Alive kiizdsterei kéril
eztatémat. Az nincs korlat, de még arok sem - csak egy
oflefet valészinileg  Gn. veszélyes zéna. Ez a gyakorlatban
annyit jelent, hogy a kiizdétér-
rél %séh’:lni még ki lehet, am ha
 valaki - egy ités nyomén - a
foldre huppan, azonnal felrepil
az égbe - mintha csak egy ak-
numizén iérbélnénk A rﬁblllm- P el
nésok ~ mondanom sem kell - ‘ i
ielentds sériléseket okoznak, te- uﬂ'ﬁ%"ﬂ‘ T
Lél a veszélyes zéndba tévedni
nem egy életbiztositds (habar
ettdl figgetlenil lehet mondjuk

egy takfikai fogas).

A rrogranozé a jfékmodok-

kal sem spéroltak: a szokésos

B 4 utls Baymam o tornan kivil (Tournament) van

R a2t slire. ldoke"enl kul:de|em1(hma af-
mélynek esélye sincs tack), azaz hogy milyen gyor-
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Maximum Force “személyében” ismét

egy olyan fénypiszlolyos, lovoldszss en, azért a golf programokkal a divatbol, az kétségtelenil a Tetris. | 4 ik mostanban a

Bfr mé«ié|e1emben nem volt golfits a Hc van olyan jéték, ami sose megy ki eléit bizony
e

dtékot kdszonthetiink, ami a j6tékter- egész 6 el tudok lenni - és ezzel falén Jol tudjék ezt a szoftvergyarosok is, égek. A Capc dszintleg sokak ;
mekbal kaliozot at PlayStation-re. A torténet | i nem vagyok egyedil. Nem kell ugyebér S=2 hiszen elég egy apro kis dtlefet hozzatenni eflen 4
a szokésos: egy kilsnleges képességti kom- Iyadijat fizetni, nem kell gyalogolni: kétségt az egyszer( de nagyszer§ alapjatékhoz, PlayStation CD-re “felpakolia” oz eddig meg-
mandésként ki kel lyuggatnunk valamennyi lenill megvannak a ’foveﬁgolfnak” az elény &és maris le lehet egy Gjobb bért hizni a jelent dsszes Pang automatat. Szinte mar torté-
felbukkané terrorista bérét. Elészar kilé- l. Jg

APGATOUR 98 se?hségével réadasul nem marél. Jelen esetben ez az 6tlet nem mas, nelem, ami ezen a CD-n van, tudniillik az els§
tében, maid egy irodaépiletben folyik a iiz- zetkozileg ismert pd ﬁékru nyeriink bebocsd- a5t mint egy kis figura bevitele a jatéktérre. A Pang, a Pomping the World még 1989-ba|
harc, végil ha ezt a két terepet megtiszfitot- tast, szam szerint ot 4 Grmazi

ivatalos palyan probél- 5224 Tetris Plus On. Puzzle izemmodidban A jéték - a Tefrishez hasonléan -
tuk, a harmadik dp(: én dzsungelharcosként 4 kozhatunk. Nyolc kilonbszs jétéktipus kozil kinesvadasz professzor asszisztensét uﬁg\(ﬂ- orok érvényl darab, hiszen egy roppant egy-
kell bevélnunk. Idénként kilonboz jarmévek- szelektalhatunk, kezdve a gyakorléstsl, a kij- juk, aki abban segit @ mesterének, hogy az szer(, &m anndl szérakoztatébb tigyességi
re pattan fel a hésiink, vannak extra fegyve- lonboz8 pontozéson alapulé bajnoksagokig. | dltaluk vizsgalt ési romokndl a sziskséges anyagrol van sz6. A jatékban egy kis figurat
rek is, szoval a pergd akeid biztosiva van. Ahogy kell, minden itésnél valaszthatunk itét, helyekrd| a tormeléket eltakaritia. A gya- nyitunk, ki csakis felfelé tud a “landzséi-
Amikor elsgként pillantottam meg a jatékte- s ha épp a lyuk fdl tavol van, még egy kép a faid] korlatban ez annyit jelent, hogy jatékiéren vl fiizelni. A cél pofon egyszer(i: adva van
remben a Maximum Force-ot, észintén szol- képben megoldas is segifi a célzast. Valaszt- [#®# oft grasszél a professzor, és nem az a lé- bizonyos szémd pattogd buborgk, és ezeket
va egy kissé meglepddtem. Meglepett, hogy hatunk kezdd és profi gépi ellenfeleket, de az & nyeg, hogy ne érien fel a plafonig a “tor- || ¥ nekiink ki kell pufl?csztununk. Am vigyazni
még mostanaban is csindlnak olyan fény- igazi moka persze azﬂ'\a tobbedmagunkkal 1% melék” (azaz a lehullé elemekbal dll6 ku- kell, ugyanis a buborékok osztédnak, és bar-

piszlolyos j6tékot, ami elére letarolt animéci-

(max. négyen) dllunk neki egy parfinak. Az pac), hanem csak arra kell iigyelni, hogy a melyik darab taldlja is el hasiinket, azonnal
6t (azaz egy computer generdlia filmet) vetit

rxiékut tekintve ehat minden golfrajongé doki lejusson a fsldszintre, ergo elbontsuk életet veszfiink. Ha tehdt sok az apré repesz,
g

0]
el

& 4 kihaternek - holott a 3D-s grafikaval készilt jedett lehet @ programmal - kar, hr)g{| vi- =2 aléla a mér eleve oft hevers halmot. Ha szinte lehetetlen ép bérrel meguszni. A kilon-
%/ Virtua Cop vagy a Time Crisis egyértelméen 8 conthaa grofikai kivitelezést és a jatszhaté- (!l szont netén ehelyett még inkabb rétesziink 26 hatterl palyak eiy képernydt tesznek ki,
.‘ﬁ s megmutatta, merre fart a jovS. Ugyanakkor sdgot vesszik, sajnos a PGA 98 csak a ks “egy lapéttal” a kupacra, tudés bardtunk /| ezeken f8bbnyire [étrck és plafformok is el
: meglepett az is, hogy ez a “régi médi” fim | § zépmezényben kullog. A 3D-s ks | egyszer(en felmészik a legtetejére. Végl vannak helyezve. A jétékba a plusz fegyverek
% mennyire inferaktiv (azaz szérie?ehe? 6ni nemigen husznéhél?ii, még a visszajtsza- is az a dologban a nehézség, hogy iddvel ; és az eszkozok visznek tovabbi véltoz ¥
5" | csaknem minden térékeny dolgot), és hogy sokndl is csupdn két kameranézet van. Csal a plafon leereszkedik, uzfﬁ\u nem va- got, amiket a széft

emlékeztetéil: az Actua Golfban akér aztis

etd platformokbol
k ki. Ezekkel peldaul lelossithatiuk, leblok-
, hogy “krbesétdlunk” a palyan.

ebbe a mesferséges komyezetbe milyen jol unk elég gyorsak, agyonnyomja a gaz-
(ll gznkat. Az guTkoték 80%|e kupacot készi- kolhatiuk, vagy szétrobbanthativk a buboréko-

& beillesztették a digitalizalt figurakat. Ablan-
é a

diték rendesen, g ogy hiéba van a kép a tettek a Prof alé, de csindlhatunk sajét pa- kat. Ajatek ‘90-ben megjelent folytatasa tula-
terepen, s nem csak egy harom fézist ani- képben megoldas, ha egyszer - az akadozd lyékat is, ugyanis mellékeltek egy pdlyaepi donképpen lényeges djitést mér nem tartalma-
maciéval sitik el a puskéjukat, hanem - < grafika miatt - alig lehet ﬁ'nomcn célozni. Azt 13 opcit is. S ha mér az opciékndl tar- zott, csupén egy G izemmodot “faldltak fel”,
ahogy kell - frankén mondjuk egy hosszo ka- ig mér csak zérsjelben jegyzem meg, tunk: ugyanezt a professzoros jtékot jétsz- % | ahol folyamatosan 4j buborékok potyognak be
bat alél villan el8 a s6rétes puska. Hasonld ogy oz apro részletekrd] teljesen megfeled- hatjuk egymés ellen is (atkildozgetve egy- a pélydra. A Pang 3-ban a leglényegesebb
mondhaté el a civilekrdl is: az irodahéz par- keztek - példéul nem dihéng a jatékos, ha g md 65 elemeke), vugylia chhoz | vé?f:zés pedig minddssze annyi, hogy fobb fi-
kanyan félénken araszol példaul egy fitkar- egy ziccert szir el, stb. ¥ i szhatunk a Tefris klasszi- gura kozil vjaszihuiunk - van kéztik példaul,
né, a tengerparton meg strandolék rémil- 5 | AzEASports szlogenie fehdt ha Ggy WfP kus verzidjaval is. aki atl6san tud I6ni.
dsznek a puskaropogéstol. vesszik, nem hazsgik: minden benne van a Ha engem kérdeztek, szerintem nem rossz * § A Pang rajongok tehdt - ha j6l sejfem - gon-
Az anyag tehat elég szérakoztaté, de azért jtekban - az mar mas kérdés, hogy azt a | jatek ez a Tetris Plus, bar az a bizonyos dolkodas nélkil kicsengetik a CD arét a bol-
a Time Crisis frénusa még kozel sincs vesz- ; tokban, de bétran javaslom a jétékot azoknak

mindent egy kicsit igényesebben is meg lehe- 8" | “plus” azért tgy érzem, egy kicsit kevés.

élyben. B! tett volna csindlni. is, akik még csak most ismerkednek  teméval. |
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VISEONTELADOK F IGYELEMI

Vérjuk mindazon boltok jelentkezését, akik HATALMAS viszoneladéi kedvezmények mellett forgalmaznék a legtjabb
PSX &s N6 jarckainkat, valamint az 576 IKONEOL jsagunkat.
Tovabbra is biztositjuk, hogy minden viszonteladénk nagy mennyiségben ingyen juthat hozzé a legtjabb jatkok
promécids anyagaihoz.
Adlistankért és tovabbi informaciékért hivia a 35-90-576-os telefonszamunkat.

FIGYELEM!
i, régi, értékes konyveket keresek megvételre. Az uzleteink altal forgalmazott,
az 576-ban meghirdetett programokat is adhatok a keresett konyvekert.
Telefon: 3295-303 (9-14 oéraig), vagy az Ujsag cimén: 1389 Budapest Pf. 132.

M EGRENDELSé S ZELVYENY

KERJUK TISZTELT ELOFIZETOINKET HOGY AZ ESETLEGES
LAKCIMVALTOZAST JELEZNI SZIVESKEDJENEK!

A ~fr act diie Kérjik, hogy a megrendelélapot vagy
3 Kedvezmenyes elSfizetési dll' anncklmésolatér boritékban az alabbi

negyed évre 1600,- cimre feladni sziveskedjenek:
fél évre 3000,-
egy évre 5760,
Megrendelem az 576 Konzol ¢cimé lapot éldanyb

Megrendelé neve:
Cime:.

i dijat a cil e kildott csel
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