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Megvolt, oft voltunk, és amit lattunk, most megmutatjuk nekfek — gondolom Az eddig megjelent
yértelmti, hogy az ECTS ‘98-r6l van szo! A show sokkal jobb és lefiszful- [ szémokat még nem késs

tabb volt, mint tavaly, kevesebb jatékot allitottak ki a cégek, de minéségileg megrendsini
mindenképpen jobbakat. Nagyon pozitiv dolognak fartom, hogy latvéanyo-

san beincrr Nintendo 64-es fejlesztés, és azt mar most megigérhetem,
hogy a ov8 hénaptol kezdsden mennyiségileg is, minsségileg is kelleme-
sebb programéradatot vonultatunk fel. E szmunk Csevegéje extra hosszira” EEEE
sikeredett, nomeg a Hirek is, igy a programoknak is kevesebb hely jutott. De

azért remélem nem bénjtok, %iszen :%evehk nagyon fanulsagosak (a véla-
szok annyira nem, de azért igyekezfem). Természefesen éppen lapzéria elsft
érkeztek meg a Fegizgulmusu%b Gidonsagok, igy mér most megigérhetem,
hogy okidberi szamunkban olyan nagyéagyukkal talélkozhattok, mint a Mor-
tal Kombat 4 (PSX-N&4), R-Types (PSX), Chopper Aftack (N64), Future Cop
2100 (PSX)...a kutyaféiat, ht tobbet azért nem arulhatok ell Ne felejtsétek
el, hogy a Hirek vegén megtaldliatok Gj nyereményjatékunkat, melyen kilon-
legesen kirdly cuccokat scvso|unL majd ki. Most lapozzatok egyet, és tanul-
ményczzéfo( at a kiallitésrol szolo beszamolote hogy tudjétok, mire szamit-
hattok az elkévetkezendd honapok soran.

Comgame “576 Kft 1389
Budapest, Postafick 132.

Ha megrendeled az 576 Konzol valamelyik korahhi szamat, akkor a

Martio postakiltséget mi fizetjiik! Na ez igy mar €lég kedvezd, nem?
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A Brifish Airways menetrendszerinti gépe ko-

métosan décégdtt London felé, és én azon ti-
nédtem, hogy vaion milven lesz ez a killitas.
Mert azt mar tsbbektd| hallottam, hogy az
amerikai E3 minden tekintetben erdsebb show,
mint a fondoni, azon kiviil mér tavaly is az
volt az érzésem, hogy nem veszik a cégek
elég komolyan ezt az egész “kidllitos” dolgot
(ﬂszlelel a Elveﬁelnek Eidos, Sony). Tébb nagy
név példéul oft sem volt a bulin, hiszen az
Elecironic Arts az ECTS-t mege|ozo esfe tarfot-
ta meg zértkér(i bemutatéjét egy londoni sza-
mitégépboltban, az Activision pedig egy szél-
loda halliat bérelte ki, messze a nagy kiallité-
csarnoktol.

A nyitonap reggelén (a hosszun!crfo sorban
dllas kézben) azonban el fogot a szol kasos bi-
zsergés, és amikor beléptem a “szentélybe”
régton éreztem, hogy ez a ramazuri sokkal
jobb lesz, mint gondoliam. Es milyen j6 volt!
Régen jdtszoftam ennyit egyhuzamban, géptdl-
gépig haladva, dmulva, bémulva, néha szor-
nyulkadve. No, de ne szalud|unk annyira els-
re..

Tudosite soran igyek a legizgal
sabb i tékokat bemutatni, melyek kbzil i6 par-
ml mar talélkozhattatok a “Hirek” hasabjain —

jy gondolom, hogy egy j6 jatékbol soha-
sem ? het e|eg kepet mutatni! Persze az ECTS-
en nem csak az alabb bemutatott cégek voltak
kint. A kévetkez8 szamban még visszatérink a
kiallitasra, a kimaradt kiadsk felvonultataséval.

ELECTRONIC ARTS

Megérkezésink utan villamgyorsan kipakol-
tunk, 6sszekaptuk magunkat, és rohantunk az
EA bu|||urcz amit a cég egy belvérosi botban
tartoft (m‘ormmorulnl(ilszlvurogk}ﬁc 09y
a cég az ECTS-en kb. 400 ezer (!) fon'eri é-
relhetd pavilonhely helyett inkabb reklamra
kaltik a pénzt). A viszonylag kis terem zstfo-
lasig megleh pincérek szerwozrok az enni-
innivalét, és persze oft voltak a gépek is, me-
lyeken minden PC- PlayStation |uteE t ki lehe-
tet probalni. Ja, meg volt ott néhany fejleszts
is, az interjra ehes G Gjsagirok szérakoztatd-
sara. A kévetkezd jtékokat lattuk: BIG AIR —
snowboardos jaték, stilusaban az eddigi leg-
szebb grafikaval, osztott kepemyove! omo|y
sportcégek dlial szponzoralvc (PSX). T
DRIVE 5 - az Gj rész 17 pélyat, 28 kocsn le-
agazasokat és kiilonleges specialis effektuso-
kat kindl (PSX). SMALL SOLDIERS — személy
szerint a kedvencem, Tomb Raider klon
amelyben egy idegen faj harcosaval kel tar-
sainkat kiszaEudikznunk, kiizdentink — a moz-
ifilm révidesen nélunk is bemutatésra
keril(PSX). ALIEN VS PREDATOR - a kultikus
képregény sorozat jatéka, jelenleg még csak

Eesz clrcpoibun de igéretes grafikaval
(PSX). FUTURE COP LAPD 2100 - a “Strike”
sorozat ‘okﬂamm fészerepben egy atalaku-
lasokra is képes rendérrobot (PSX). MOTO

RACER 2 - az el6z5 résznél sokkal igénye-
sebben kivitelezett motorverseny (PSX). Lattuk
még az 0j sportsorozat néhany tagjat is, me-
lyek kozil az NBA LIVE 99 (PSX, Né4), az
NHL 99 (PSX, N64) és a KNOCKOUT KINGS
nevij bokszjaték fogott meg minket (PSX).
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Na ja, az Eidos. Minden évben 8k csinaliak
a legnagyobb bulit, tobbek kozstt azzal,
hogy a vilag legjobb csajai kszil leszerzéd-
teinek egy parat (gondolom a képek alapjan
feltiint). Sokkal-sokkal tsbbet tudtam volna
jdtszani, ha valami titokzatos erd nem hozott
volna Gjra meg Gjra vissza a standjukhoz. Es
akkor a jtékol ‘irol még nem is beszéltem! Az
1999-es év dobogds helyezetiie az Eidos!
TOMB RAIDER 3 - a jatek, me|yre mindenki
vér. Kiprébaltam, szép volt, 6 volt, de nekem
nem a favoritom. A mésodiknél sokkal szebb
(Lara bomba jél néz ki), az iranyités a régi,
a fényeffektek néha tényleg szinesek. Kevés
volt benne az ellenfél (ez még biztosan val-
tozni fog), és hatalmas a palya (PSX). NINJA
- nagy durrands lesz, mert nagyon 6l kezel-
hets, maszkalés, bunyss (PSX). OMIKRON —
halélosan i6 akcié/kalandjéték, kissé Diinés
stilusban, gyénydri tajakon (PSX). VERMINI

- akcidjaték nagyon bizarr ?rahkaval (PSX).

THE UNHOLY WAR - kijlonleges 3D-s téblas-

sakkszerG haborus jatek, "sz|mekosoknuk
(PSX). SABOTEUR - bunyss, kardoz
s, melyben 5 vilbgot kel bejenn [PSX).

A SONY most is (mint mindig) kiteti maga-
ért. Hatalmas kilontermet bérelt, melyet labi-
rintus-szerGen alakitott ki. Azt kell monda-
nom, hogy &k szolgaliak ki leginkabb a ne-
28koz6nség igényeit, szazndl is joval tabb ki
allitott géppel (mindenki nyomta a jatékokat,
mint az 6riilt), diszkeket, sapkakat, bogréket,
taskakat, mafricakat és lemoshatd fetovélaso-
kat oszlogatd esajokkal. A legtibb jéé
mond;uk mas cégek standjain is meg!ekm'he-
16 volt, és mar ismeritek is a nagyrészét,
azért faldliom o donsagokat. JACKIE CHAN =
kedves kis maszlkulos -bunyos jatek a |opofu
mozisztér foszereplésével. TRIBAL ~ tigyessé-
gi-versenyjGték, melyet akar egyszerre né-
gyen is nytstolhetiink BUST A GROOVE —
icnqcﬂek a Pirﬁppc u|od|a melyben tanc-

4 A
BUG'S LIFE — o nemsokara nalunk is bemufa-
tésra kertld Disney rajzfilm jatéka, akcié/ka-
land sflusban. SYPHON FILTER ~ ftkosiigyn-

lesével: De oft volt még.a QUAKE 2 (allati jol
megcsindliak) s a CROC 2 (fisztara ugyon-
az, mint az els8).is.

TRIBAL

NINTENDO

Hat igen, itt kéne, hogy kovetkezzen a show
masik nagy sztérianak, a Nintendonak a be-
mutatésa. De a cég még mindig nem vélfoz-

ks jcték, az Néd-es James Bon
(ki volt dllitva egyébkent egy hivatalos James
Bond jaték is, de arrél nincs képem). ZERO

DIVIDE 2 - verekedss stuff, robotok fészerep-

tatott éges és egyben szégyenletes poli-
tikajan, és egy tetszetds dosszién kiviil semmit
sem bocsétott rendelkezésemre. A dossziéban

viszont nem volt CD, ugyantgy, ahogy tavaly



sem. A stand ugyan baromi j6 volt, sok jaték
ki volt allitva (ez volt az elérelépés), de az al-
talam keészitett fotokon kiviil semmit sem tudok
mutatni nektek. A legnagyobb durranasuk
szerinfem a ZELDA volt (4gy nézett ki, h
végre feliesen kész, angol széveggel), de ki-
prébaltam a fantasztikus Star Wars jétékot, a
ROUGE SQUADRON- is. A jelek szerint ers-
sédik végre a N64, most mér csak az izlet-
politikén néne egy cseppet csiszolni...

GT

A GT az idén is folytatta évek 6ta forsziro-
zolt takiikajat, és egy kilonteremben lénye-
gében elzarkézott a kézonség elsl. Pedig
igen érdekes jatékokat lattam am néluk!
Sét, azt kell mondjam, hogy az 1999-es
évben a GT lesz az egyik legizgalmasabb
cég. Nagyon igényes anyagaik vannak,
nagy cimekkel. B-MOVIE ~?é|egzete|é||ik’>
repkedds-lovoldozés jaték (PSX). DUKE
NUKEM:TIME TO KILL — Duke legajabb j6-
tékat ezottal Tomb Raider kontssbe buitat-
tak (PSX, N64). MORTAL KOMBAT 4 - a
korszakalkoté verekedds anyag most mar
3D-ben tiindoksl (PSX, Né4). ODD-
'WORLD:ABE’S EXODDUS — Abe legtjabb
kalandja ha lehet még szebben kivitelezett,
mint az el6z6 (PSX). OFF ROAD CHALLEN-
GE - terepjéréverseny (PSX, N64). GEX 3D
- természetesen gyikbaratunk nem kerili el
az Né4 haza tajat sem (N64). ROGUE
TRIP - vezess és gyilkolj, de ne soha szallj
ki a kocsibél, akarcsak a Vigilante 8-ban
{PSX). STREAK = minden cégnek van eg
snowboardos jatéka, pont a GT-nek ne len-
ne — habar, it hé egy deka sincs, inkabb
csak sci-fi krmyezef, meg némi lekaszabo-
lasra vars ellenfél!

A EXeoppUSs

TAKE 2

A Take 2 nem dllitott ki tol sok jatékot, de
azért volt néhany csemege. SILICON VAL-
LEY - dllati kedves, de rendkiviil 6sszetett
kalandjaték, melyben allatkak a fészereplsk
(N64). MONKEY HERO - klasszikus stiluso
RPG/kalandjaték (PSX). MONTEZUMA'S
RETURN ~ egyedilélléan szép maszka-
|6s/kincskeresés progi (GameBoy).

ACCLAIM

Az Acclaim nekem kellemes meglepetést
nydjtott izmos kinalataval. TUROK 2 - ha va-
lami nagy siker lesz, akkor ez biztosan, ké-

baltam, és azt kell mondanom, hogy MEGUTI
a Resident Evil 2- (PSX)! Es aztan oft volt az

a bizonyos fémaits, mégétte az ISTEN, a ME-
TAL GEAR SOLID. Kébé stvenen dlltak sorba

a tokéletes grafikanak, az 6j
fegyvereknek, és a felcsiszolt jatékmenetnek
(N64). EXTREME G 2 - 6 a j6ték, szép, de
nem sok vjitast fedeztem fel benne (N64).
SHADOWMAN — erésen horroros beijtésii
akeisjatek, gyonysr és kilonleges stilust
grafikaval (PSX, N64). BLOODSHOT - jévs-
ben jatszodo TR klon sok harccal, kémkedés-
sel, gyilkossagokkal (PSX). NBA JAM 99 —
kosdrrabdu 300 jatékossal (Né4). NHL BREA-
KAWAY 99 — hoki szupi grafikaval (N64)
SOUTH PARK - tofélisan gigye és infantilis
rajzfilmiéték (PSX, N64).

Konami-ék ugyanazokat a jatékokat mutat-
tak be, mint az E3-on, és azokrél el6z6 sza-
munkban mar olvashattatok. Kiemelném vi-
szont (Ujra csak) a SILENT HILL nevi hor-
ror/kalandjétékot, amelyet élében is kipro-

éléranként, ebbsl mindig csak 25 embert en-

edtek be. No, mondom, dlljon sorba, akinel

at anyja van — elkezdett kinyilni oz aits, én
meg beugrottam a beengeds kislanyok mé-
gott. Ajto becsuk, villany leolt, kivefitd feléled
— és ekkor latiam életem egyik legjobb Klipp-
jét! Ot-hat perces lehetett a mozi, de én éle-
temben ilyen j¢l &sszevagott bemutatét még
nem lattam. Csak élliam a fal mellett, a t6bbi-
ek a székeken, és mindenki hitattal figyelt.
Aztén vége lett a klippnek, villany félig fel-
kapesol, a fal mellett allo gépek bekapcsol!
Mivel én nem iltem, egy centire volt az egyik
PSX, azonnal rényoltam az iranyitora, A
MGS elss palyaja egy raktarban kezdsdik,
ahova Snake a viz alatt Uszva jut be. Az a
feladat, hogy kiszva-osonva eljuss egy liftig
Ha észrevesznek az rok, futés (fegyver ak-
kor még nincs nélad) - ezzel szérakoztam
kb. 5 percig, amikor ledlltak a gépek és kite-
reltek minket. Jézusom, hat ilyen jaték nincs!
Bomba, szuper, dllat, kiraly, csics, dods, 6,
béné - csak mér megérkezne...(PSX)

INTERPLAY

Az Interplay standon is elidéztem egy kicsit,
&s ez négy jatekuknak volt kiszsnhetd, WILD
9 — maszkalés akcidjatek a Shiny-i6l, veszett
iatekmenetiel s grafikaval (PSX). MESSIAH
szémomra nagyon nehezen besorolhaté ka-
landjaték(2), amelyben egy pufi angyalka a
f6szerepld (PSX). EARTHWORM JIM 3D - Jim
Gjra szaguld, de most mér a korhoz illsen
3D-ben (PSX, Né4). RC STUNT COPTER -
azt hiszem, hogy téviranyités helikopter szi-
mulator még nem volt a piacon — hat most
lesz (PSX).



Anélunk is egyre inkabb ismert cég a kivet-
kez8 anyagokat vonultatta fel. CHAMELEON
TWIST 2 - a szuper Né4-es Mario klén
Gjabb epizédia, jocskén feltuningolt gruﬂl«:-
val (N6é4). HARD EDGE - izgalmasnak igér-
kez8, kissé Resident-szer(i kcﬂandloiek Anime
grafikaval (PSX). MONSTER WREAK - ked-
ves, klasszikus, az SNES-es iddket idézs RPG
(PSX).

A Ubi Soft a szokasosnal nagyobb standdal
vonult fel az ECTS-en. Jatékuk is volt béven,
féleg Nintendo 64-re. RAYMAN 2 — a mékas
is figura Giabb kalandja (PSX, N64), TONIC
TROUBLE - gyogyés grafika, kiraly kalandja-
tek (N64). BUCK BUMBLE - a fészerepben
egy méhecske, akinek a Foldet tamado ide-
Eeneke' kell legySznie (N64). PLAYMOBIL —

alandjaték a jatékboltokbal ismert miianyag

cltcnaL fészereplésével (N64). MONACO

GP RACING SIMULATION - forma 1-es au-
bvsrseny 22 pilétaval, 11 csapattal, 16 pa-
lyaval (N
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GREMLIN

A Gremlinnek nem volt tol sok jatéka, de
itt is lattam azért csemegéket (erds cimeik
vannak Nintendo 64-rel). Az ACTUA soro-
zatot természetesen folytatjak, de utélagos
engedelmetekkel ezekrdl nem mutatok keé-

et, mert fol latvanyos kislonbségeket nem

Eadez'em fel az el6z6 epizodokhoz ké-
pest.BODY HARVEST - ez a lévéldsz6s j6-
ték engem moxlmcllsan megfogott, olycny
nyira, hogy egy kicsit a kedve

Mcr éppen el akartam ksszénni, amikor a
dgo Peti meg|egezie a hatam m i
egyd lialan, mi az az ECTS?”. Tényleg,
hut az 6 konzolosok honnan a mandbol
tudndk, hogy mi is az?
Széval oz ECTS oz European Computer
TR ceviriie o el Aoty [ 8
ditva annyit tesz, hogy Eurépa Szamitégé-
pes Kidllitasa. Lényegében inkabb csak
szoftver kidllitas, sét, a |aoekok kiallitasa.
Vunnuk persze k!egeszl'ok is (|oyshc|< nm»
)

valt. Féleg azért, mert gyalog is, meg ku
[6nbsz masinakkal is ehev enne kézle-

meg
e kapcsolatos rilet — de ez e
biak csak elenyeszo szamban. A buli eg

kedni (Né4). BUGGY — 65 kocsik
versenye (PSX). WILD METAL COUNTRY —
ériési tankhabor( a jév: (Né.

TICS - tok egyedi stratégi
klén (PSX). HOGS OF WAR - malacfejii
Katonak Mésodik vilaghabords jelmezs
ben...Kiraly! (PSX). ACTUA ICE HOCKEY 2
L minekmagyarazzam,(PSX). POOL = her-
ceq kis biliard j6ték (PSX). ACTUA SOC-
CER 3 - nem talélod ki soha, hogy ez mi
(PSX). ACTUA TENNIS - nagyok klassz
grafikéio tenisz (PSX).

por kban volt, amely joval nagyo b,
mint a mlenl( A |egmenobb cégek a “na
kupola” alatt allitottak ki, a kisebbek a fj
mellé és a galérickra szorultak. A SONY
pedig szokésahoz hiven kibérelt egy hatal-
musii}lb’n he[yisége' Az idei kidllitasrol
mondhatni “jocskan” megpakolva tértem ha-
2za, ezért most Gjabb. |afii indul, FANTASZ-
TIKUS nyeremenyekkell A megfelﬁesekef az

Fug cimére kildjétek: 1389 Budapest,

Martin

A képen léthato szuper-mega-giga Fi-
nal Fantasy 7 pslébol ét darabot fo-
?unk kisorsolni. Mivel a'cucc elég exk-
uziv, ezért a kérdés nehezebb lesz'a
szoksosidl:

[ ] irié'ok meg nekiink a FF7 hét fs-
szereplgiének TELIES nevét (kereszinév
+ vezeVeLnev]

A megfejtéseket okioberWegéig adja-
tok postara.’A boritékra irjatok ra:

“EIDOS jatek”

A Sony kildaitt nekiink 6t darab elképesz16-
en szuper demo-diszket, az 1998-as év vé-
gének legforrobb )u'ekulro! Ezen a kévetke-
2z6ket taldliatok: Gran Turismo (jatszhato),
Tekken 3 (jétszhat), Medievil (jétszhatd),
Kula World (jtszhato), Metal Gear Solid (vi-
ded), Sipce World (vides), Spyro (vided),
Crash Bandicoot 3 (video). Kérdésiink:

M Hogy hiviak a Medievil cim{ jafek fSsze-
repléit, a “csontvaz-lovagot” és a vardzsléf

A megfejtéseket oktober végéig adjatok
postara. A boritekra frjdtok ra:

“SONY jétek”

Ha nem csak szamitégépes jatékokkal
szerefsz jatszani, hanem “kézzel foghatd”
dolgokkal is, akkor ez a te kérdésed. A
Gremlin jovoltabal ugyanis l(lsorso[unl(
két darab “Tricky Disk” nevi logikai jaté-
kot (olyan, mint a Rubik-kocka, de telje-
sen mas). A kérdés:

W irjatok meg nekiink annak a két szi-
nésznek a nevét, akik fszereplsi voltak a
Man in Black cim{ filmnek — amely film
alapjén a Gremlin készitett jatékot.

A megfejtéseket okiober végéig adjaiok
postara. A boritékra friatok ra:

“GREMLIN jaték”




astllgiézni 6 dolog

N ggcasolufban. 16 viss?m' 2

| nagy-klasszikusokra; a veli ord
10, napokra; hetekre. Csak arra nem j6 gondoli
¢ j hqqy taldn soha nem lesz még egy olyan pizgr]urﬂ?,

gja nydjtani, mint az oreg kedvenc

ezt a kiadsk is, és a helyzete

sszikus jeiéhokat Gikons
%«ismll(w nagy felelé-
Yy

asszikus
orakoznak jol,
zeretiék. Te sze-
Akkor figyeli,

konverziek

akik a régitp

refted o Street Fightes

mert itt a Capcom jovoltdl

Street Fighter 2 Collection!

A SF2C két lemezt

tartalmaz. Az elsén

a Super Street Fighter

2+t6s a $SF2 Turbo-t

talélod, a mésodikon i
remixet, a Street Fighter

eA?;hu 2 Dash+,

A Street Fighter 2 klasszikus,

2D-s verekedds jatek. A je-

lenleg kaphatt verekedds

anyagok nagy szézalékanak oz alapja, az ilyen
feita unyug(ﬁ( iellegzetességeinek kb. 50%-a tgle
ered. Gcndc\o[( itt peldaul a “hétrahtzasos-lehiza-
sos” védekezésre, a “negyedkords-felkards” specia-
lis mozgasokra, és a vélaszthat6 ités-rigds erds-
ségre (a masik klasszikus ugye @ Mortal, hol a fel
sorolt alapok mind mésképp vannak). Mostandban
a legtébb j6tékban kombindliék a két nagy név jel-
! zefességeit, ezért nekiink, “reg” jérékosokncL
:{ia furcsa megtanulni az djdonsagok kezelését.
Nekem legaldbbis az.

A Super SF 2 - The New Callengers volt a jdtk-

eplovel eg
plusz fénokok sora,

R
szereplot kihagytak; {f
nekem ez oz Alphalsohasem lesz igazi'SF2

§i83
20d, lis nem annak szanték, hanem
O A Ly ]

=~ ben a'jatekban Akuma mér nemiifkos, &
Y sen 18+1uszerepls van jele
.~ Mindhérom jatek grafikéja fokelefes,
. 1009%:6s jatektermi konverzio. A PSX
erejének Lﬁsz&inhe!éen nem lassul
' le az akei6, az animaciok tokéletesek, ez
rendben van. A hangok is eredetiek, kelle-
mes volt Gjra hallani Gzokat a jellegzetes csi-
lingeléseket. A zenékkel viszont gondom
L voltl Talan én emlékszem rosszul, de
N az 6sszes nota hamisan szol, ennél
. az SNES verzio mérfoldekkel
o 8 jobb volt! Es akkor most jon a
feketeleves - a foltési
id6. Most latom csak,
hogy a Nintendo mi-
ért ragaszkodik o
kartyds technikahoz -
az igényes kartyds
technikahoz. Mert ez
\ a j6ték dllandsan tlt, minden mend, minden bu-

nyb és minden egyes képvaltas kozot, és nem is

el. Ez tehdt éricsi hatranya a jatéeknak, hicba min-
den szépsége, hidba o nosztu\giu - ez akarlyas
valiozatokban nem volt benne. Kaptunk tehdt egy
nagyadag toltési idst ajandekba, diitaskent. Na
iuﬁ\dr vu?umh hozzé is kellett tennil

p § b’ﬂ( l teveset! Gyablézut, szemévségedés mocsokkdoiog,
A ! > A < ogy 1998-ban ezt megengedi maganak a Cap-
) &, 1) % G, ”’z [com! Ember legyen a talpdn, aki higgadtan ki tud-
Ej i y k I"” :Z’A‘ IA’J' i/ ja véni, hogy e)éyrje(;y igrék kozéi;%z?cekr;eir:ek
)

Martin

12 JATEKOS
] 13 MEMGRIABLOKK
® vVHA REGEN TETSZETT, JoL
g FOGSZ SZ6RAKOZNI VELE
X TOL SOKAT TOLT |
Aesz E
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Blaystation

jové. A fold egy nagy jégtomb. Az

Asen elgépiesedett. Egy dolog azon-

ban nem véltozott: habor még mindig

van. Az e|en?lész<'$ s2am0, ember dltal ira-

nyitott harci tegyverek szinte alig jelente-
nek veszélyt. A tudésok kifejlesztetiék a
harci robotok széles skaléjat, igy az em-
berek csak hangyényi erst képviselnek
egy csatatéren. A profi gyilkolasra prog-
ramozott gépek hidegvérrel végzik el a
munkét, hiba nélkil. Gépek ellen csak gé-
pekkel lehet harcolni...
Ilyen vilagképet tér elénk az Ubi-Soft
Gj jatéka a Shadow Gunner. A révid,
szép, amde kissé zavaros introbidl
ennél tobbet sajnos nem tudiam
kihdmozni. A megfelels nyelv ki-
vélasztésa utan, a fémeni
megjelenésével egy idsben
fal(ﬂLozunk a jétek legpozi-
tivabb dsszetevsjével: a
zenével. Ez nagyon jol
sikerilt. Remekil meg-
adja a jéték hangu-
latat (amire na-
gyon szikség
van, mert e nél-
kiil még unal-
e
lenne). A
bedllitha-
16 opcioknak elég sztkos skaldja tarul o
szemiink elé. Csupén két dologba van
“beleszélasunk”: a hangerébe, és az ira-
nyito gombok elosztéséba. Ha ezt is meg-
tettik, akkor elkezdhefjitk a jétékot.
Kildetésiinket a jéték soran (kisebb elté-
résekkel) két f8 parancs jellemzi. Kutass és
pusztits! Mind a 15 pélya lényegében er-
18] 526, persze kis véhozlutdsoeiu
jégmez6n kezdiink, ahol semmi
unk nincs, mint leléni az ellenfeleket és
Irobbantani a l6vegtornyokat. Késsbb
egy foldalatti bazison kel veg@tenniink,
majd eliigleink rejtett raktdrait kell “ki-
riteni”. Ha'
egy vérost kellelpusztitani és «

emberiség oz élet perigérididn telje-

-

zzel is megvagyunk, mér csak

tariozn

mert ha épp kildvés kézben [8nek rétok
meEVE‘(

akkor bizony “helyben robban” és komoly
sérilést okoz. A mésik fegyver alézer.
Miutén a célkereszt befogja a célpontot,
ennek haszndlata ksnny(ivé vélik. Nyomni
a gombot! Van egy harmadik “fegyver” is
jatékban, ami tai’m a legfontosabb: a

a t] f
robot karja. Ezzel lehet ugyanis szert ten-

tegyver. Am

beza

ni energidra, lézer-erd;

fogy a rakéta, akkol

Miutdn elég ideig l6f é

elfekiidt, szaladjunk oda és csapjunk

egy {6 nagyot, ha kell tobbszor is.

é ik | fegyvert & heine még szedni, vog

* o palyck végén valami egyedilallo ro-

 bottol kellene megkizdeni. Ezzel szem-
ben sikeriilt nehany palyat tol nehezre

csindlni.

A Shadow Gun-

ner azoknak fog

Gromet nyujtani,

akik birkatirelem-

ar energia pontba. Vani

otok, akikﬁ? nagyon kevé
punk, Ggyhogy nem érdemes
vedni. A méasodik palya utan szert fehe-
tiink egy jetpack-re is, de ez nem egy Du-
ke Nukem tipusd hatizsak. A robotunklé=
il :

-
o

»

miénk a gyszelem. Mivel a ne- 1
hézséget nem lehet bedllitani,
igy palyarél palyara nehezedik
a I‘Lﬂde’és. Csak egy tipust ro-
bottal mehefiink, dgyhogy nem
| kell “bajlédnunk” a vélasztds- -
sal. Jaték kozben akép bal fel-
sarkaban radaron kbvethet-
ellenfelek mozgasat. It
ét fegyvert is. A felsé a
Ez az ellenfelek ere-

el hajlandéak
ﬁ%}%o percig fo-
¥ lyamatosan ?6

Az is segit, ha ne-
ki tudtok futni egy
lyanak, akdr ot
Eg' alkalommal is.
Aki azonban nem
ilyen annak mér-
ges pillanatokat
szerezhet a robot-

babgl ki
ket a foldtl par méter m

it
a, de ezzel csak par mé: i

g
percig
lunk lebegni, bar néha I:ae_rre is

nagy szikségiink lesz. Ral
%egwﬁgor 16nek r
& r Ul
k, elkezd villo

vanndl
gezzél
1 JATEKSS
1 MEMGRIABLOKK

v 6k A HIANGHIATASOK,
HANGULATOS A ZENE

iének korilbelil a 25%-at képes leszedni,
ersze csak akkor, ha nem valami biva-

Lyerés rlobo"al 'u|(:||(ozunk.lA rakéta o

ey £ g

igen‘egy )/
tartani a kilové gombot, amig a kis p

héromszdg a kivant becsapodasi h
Ovatosan bénjatok ezzel a

576 KON&OL

h .
gondot az esefek nagy ré- HIA UNALMASAN EGYHIA!

szében, dm néha csak a jetpack
gyorsasaga menthet meg a rakéta-
es6t6l. A bekapott lovedektsl, rake-




odzila utén, hajnali 3or idedl volt,
Ghogy nekidlok egy kicsit Viperezni. Az Oce-
rInfogrames dlfal megjelentetett helikopte-
k ugyanis kisértetiesen emlékeztetett a film G-
jeleneteire, aminek éromére leiltem is o gép
elé, és végst kifulladasig nyomtam az anyaior.

Atoriénet az ilyenkor mar fipikus sémékat kove
van egy ember, ki haragszik a vilagra (vagy a vi-

000, fe |6 ég, ez meg mi
Ho fen (? E% ezekeg
dolgok jdrtak o feiembgn

a Perfect Assassin kapesan, hi-
szen mar az inrfo lattan kicsit
el kellett gondolkoz-

nom,. most

vagy a Grolier nem

nem is nagyon értem

most a kiadet, hogy mi a fenét keresnek az igy is k=

kemény PSX piacon egy ilyen ronda programmal.
Amigy a PA egy grafikai kulundiéfér, . olyan mint
a Broken Sword, Fohésiinket o keﬁemy&n anyilunk-
kal mozgatva vezérelhetjik egyik helyszinrdl a ma-
sikra, s fermészetesen ami a ferepen van, azt mind

megnézhefiik, illetve mikodésbe hozhatiuk. Létezik

P
& &

Enler Combinalion
——

e
volna nagy szfér, de mint tudjuk azota el
telt 8 év és elég sokat valoztak a gépek, s
ezltol a jatskok kivitelezései is. Szoval

l6g haragszik

kidll harcolni, s akit csak lat, eltesz lab alél. Nos, ez
esetben is ez lesz a cél, csak — mint mar mondotiam
~ fehésink irdnyitasa olatt egy helikopter dll.

Akkor kezdjiink el jétszani. A képemyan lathato
helikoptert nekink kell vezeni, de csok olyan érte-
lemben, hogy mozgassuk a képernyén fehe, vagy
jobbra-balra. Arcade jellegd j6tékoknal nem divat

az, hogy mdiﬁﬁk gyorsitani, vagy megall
kell émiink helikopteriink egyen! E!fen "k ép-
gyors” fempojaval. A négy gomb kozil az X és a
Negyzet a:otlimi “m tudunk, o
hivhatiuk be a korilatiink forgd pajzsot és a Ko
indithatunk bombékat, raké)ﬁ?gt Ez utohbi kett6
sajnos nem végtelen szmban dll @ rendelkezési
e, minden egyes darabot fel kel szedni. A hely
nek - ahol az akcio i
landéan valioznak, de dltal
ban a vérosban, vagy a
nyékén irthatiuk a kilonbozs
repkeds masinakat, vagy hajo-
kat a vizen, vagy a tankokat az
Gt szélén. Minden palya végén
feellenség var rank, aminek is
egy-egy részét kell csak I6nink,
méghozza azt, amit pirossal
karikaz be a jdték. Van, ami-
kor egy szomy tobb részét is le

0000 u4s

még egy harci mod is, amikor tekintet nelkil minden-
re [ohetiink, amit csak jonak latunk. Abban a vilag:
ban, ahol a toriénet jatszodik fura feji lenyekkel is
asszefuthatunk; s velik kulon kis eszmecseret folytat
hatunk: A'program legfébb hibaja a grafika ritsaga
mellett, hogy az e|ﬁvﬁek’:ruh hatiérképek nem scrol
lozdnak, hanem eqgyms utdn vagia be ket a jatek
Egyszertien szomyi.

Sajnos nem fudok'most mit mondani, annyira meg
vagyokilletgdve ennek o programnak a laftdn, Or:
asi pixelhegyek o keperyon, borzaszto zene, és ret
fenefes kepernyckezelés jellemzi ezt a jdtékot, amit
mar eleve oft elrontottak, hogy elkezdiék feileszten:

Bagt Peter

v LYEN NINES
x BE MEGIS VAN

kell bombazni egymds utdn, ilyenkor csak azért lesz
nehezebb a dolgunk, mert nincs energiaft

palya teljesitése utdn megkapjuk @ kﬂ? bo-
nusz ponfiainkat, majd ha er’ 20ld kristalyt gy(i-
Oiiman?ukkor y speciélis pﬁy&m ken'ilhemnl. A
Erogrum egyébként nem ment, hanem pélyakédo-

at ad. it

Ezt 0z egysz 65 anyagot Ggy probalidl
feldobnieﬂés ho yrckvckybgle e!gc'l)gl;gzésokan
ami egy ifyen faita jc’l?é?(of taldn egy kicsit hangula-
tosabbd fesz, ém sajnos ez még nem elég az dvas-
séghez. Ertékelésképpen azt fudom mondani, hogy
mind a kozepes grafika, mind az irdnyitas hianyos-
ségai, mind pedig az egész j6ték hangulata szerin-
fem nem fi meg azt a szinfet, ami mar kellemessé
tesz egy anyagot. Ez az 60% hiven fikrézi azt,
hogy ez a jaték minden téren kizepes megvalésitd-
s, s elég konnyen feledhets,

Bago Péter

ANALSG RANYITE
DUAL SHIeEk
v A ZENE AZ, AMI KIEEMELKEDIK'
A TOBBI TENYEZSKOZUL




don (gyorsulés, gyorsasag, Gitarids, pancélzat és
fegyverzet szerint) vannak rangsorolva — érfelem-
szertien a Mammut példaul lasst, de robosztus,
ugyanakkor a Gepard gyors, de minden kisebb
akadalyon fennakad.
ve Racing-et favorizaltam, aminek elsésorban a Avirtudlis témek kdszonhetden a pa|ruk is soksz-
rajzfilmszer( grafikéija és o remek hangulata ra- nbbek, mint més autés j6tékokban, elég ha csak
godott meg, most pedig a Vivid Imugeqé|e azt emlitik, hogy az egyik palya a tenger alatt ko-
S.CARS. betoltésekor éreztem valami hasonlt - nyarog. Osszesen fiz ehgg'szin van, s ezek mind-
ez esethen azonban az audio- egyikén négy kilonbozs koril-
mény foéﬁzm minket: vezet-

hefiink nappal, naplementénél,

versenyeket kedvelem, idénként szivesen
belevetem magam olyan jatékokba is,
amelyekben fantazia-kocsik széiuldunuk képzelet

sziile palyckon. Legutobb ezek kozil az Explosi-

Hubér jomagam inkabb a realisztikus auto-

ugyebdr furcsa lenne) és &jszaka. Eiszuku nem

vizualis élvezet még kiegészilt o hasznalhatd
csak hogy vilagitst tehetiink fel a kocsira, de még

fegyverek okozta Grommel is!

A S.CAR.S.-ban egészen vad killsejii kocsik ks-
zijl vélogathatunk, ami persze nem csoda, hiszen
a versenyek fulajdonképpen virtudlis férben zaila-
nak. Ha jol belegondo’oﬁ, a"vad” jelz6nél nem is

en szép, réadasul nem csak a sajat, hanem az el
lenfeleink lampai is bevilagitick a terepet. (Ez
ugyanis oz e«ﬁi?gi PlayStation jétékokban dlfaldban
nem igy volt) Latvényos tereptargyakbol sincs hi-
any: oz dzsungeles aziék pé?yén rimitiv propelle-
rek forognak, a hegyi futamndl u@k repkednek, a
kedvencem pedig a nagyvarosi Blade pélya, ahol -
ahogy mér a cime is utal ra - a
Szmyas Fejvadaszbol ismerés
hatalmas venllatorok és reflekio-
rok szolgalnak dekoracicként.
A S.CARS.-ban igazi terepau-
tozason vehetiink részt - a po-
lyak nagy része tele van ugratok-
kal, vd\'ozozé emelkedﬁkkj és lej-
tokkel, tovabba
sok helyen el is ag-
azik az Gt. Mint-
hogy 8bbnyire még
usz%uh sincs, nagy
segitség a pé\yéE
nyomvonalait mutaté
nyilok - eleinte még
a helyes irany megfa-
lalasa sem konnyd,
nemhogy gydzni.

A versenyeken egyedill, vagy a
megfeleld elosztéval akar négyen
is lehet nyomulni. Hrom tizem-
méd vélaszthats (plusz még az
egymas elleni “vs"), ezek kozil a
Grand Prix jelenti a bajnoksagot.
A WipeOurLoz hasonloan tabl

talélhattam volna jobbat, ugyanis mindegyik jar-
gany egy-egy o A

lat kilsG (és bels6) tu-
lojdonsagait és is-

mertetdieleit viseli
magan. Kilenc dllatfaj gépesitett reinkamacidja a-
kotia a telies mez6nyt, ebbdl azonban eleinte még
csak 6t vé‘aszrhuk’:: az Oroszlan, a Mammut, a Ri-
nocérosz, a Capa, és a Saska. A tobbi kocsit, azaz
a Skorpiot, a Kobrét, a Gepardot, és végil a min-
den tekintetben csiics Leopardot majd pg?buihon
kell elnyerniink, azaz az on. Challenge izemmod-
ban keh/ kiizdeniink értk. A kocsik a szokasos mo-

BPLe H,2 aRFPal

\

fényszorot is ( Kor gombbal). Az effektus megleré-

versenyoszialyban indulhatunk - elészr azonban
csak a kezds, azaz a Carbon kupa lesz akiiv. K& legfeljebb széfiohetjik. Erdekes fegyver még a bu-
s6bb, ha a pontozéisos rendszerl bojnoksagokon  mertng is, ami egy energiapazsszerti dolog, s

mindig elsé helyen végziink, lépésrdl lépésre belecsap a kézeliinkben tartézkods rivdlisainkba,
kwébEi hélrt:[,y egyvr:i(eményebb oszfue")ﬁd;‘ﬁ(g ésjo E: a dinamit is, ami pedig egy idézitett
meg — mig eldszor csupan harom konnyi palyabol bomoﬁ, amit akkor érdemes atpasszolnunk a tar-
all egy bajnoksag, tgy a legnehezebb kupandl sainknak, amikor a szémlalé mér majdnem elérte
mér fiz futomot kel teljesitentink. Amelyik kupat  a nullat. (Maskilonben a “csomag” konnyen
mar akiivaltuk, annak a palyai onnantdl vélasztha-  visszajohet a feladshoz.) A felsoroltakon kivil
toak lesznek a két mésik izemmodnal is, a parbaj-  mé éha anyos” eszkdz is,
1l (Chalonge, s oz idémérs Rfomokaed Tine
Attack.). Elészér azonban — a fentieknek

ratni, dgy a magnest

L1-et Ienzomvu) Gt lehet u

Mario Kartban) lehet felvenni. Egy-
szerre két fegyver lehet ndlunk;
ez:l;jézéh valtani IO\Z EQ-vel, :jzel-
ni pedig az R1-gyel lehet. Ha huza-
mosubE ideig n%niuk a fizgombot, & x
novelhetjik is az adott fegyver tiize- 5
rejét. Amennyiben o hétunk magé
akarunk odapérksl, erre is van mod;
minddssze héira kell pillantanunk (R2)
és gy hozni meg a ravaszt. A S.CAR.S.-nak

¢ éiyiik':ln\egeseg a fegyverei, ugyanis bizonyos
eseziézékei gymond eldre kell kildeniink, ponto-
sabban az e]?enfé| elé kell helyezniink sket. llyen

yver a magnes, a “lokdgsods” energia, és a

behaitani tilos tabla - csak vigyazzunk, mert a
sajdt lovedékeink rank is ugyantgy hatnak! A
mégnes falén a legszivatésabb, ugyanis mig a
masik kettét (az

2/Z

feleitsik el kimen-
teni, vagy jegyezzik meg a gép dltal adot kodsza-
vakat, umiLet keéssbb a Setfings mentben (az Opti-
ons-on belil) vihetiink be. A ﬁirelmeﬂenebbeknef
ime két igen hasznos kod: quwudf, eurutg.
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Kick-off név a fociicték rajongoknak nem is- még eldonthefiik, hogy a klasszikus nézethd jat- ictékost mindig a gép vélasztia ki. Ez magdban nem
A‘mereﬂen. Még a jo reg C-64-es idokben je- szunk; vagy o modern kameradllast vélasztiuk. Ma- ’enne robléma, mert a lobdahoz a legkozelebb [é-
ent meg a széria els6 fagja, de mér akkoris  ga @ meccs minden szempontbé 6. Szép a grafika,  v6 emgen vélasztanank mi is. Am a gép sajnos né-

nagy sikert aratott a jéték. M'we?l lén volt a VB, a jatekosok mozgésa élethd, és a pélya Eiv'\te\ezése ha nem ezt feszi. De talén ez a legnagyobb hiba oz
ezert a focijatekok fomege jelent meg a nyéron. Az is jol sikerilt. A fociictékok nagy szézalékaval ellen-  egész j6tékban, na meg az, hogy a kapufa szerin-
egyik legiobban skeriilt a Kick Off Worlcr, a Funsoft ré?Len itt nem kockakbol dllnak a jetekosok. Aziré-  tem harom-négy méter vastag. Legalabb is én annyt
j6téka. nyités is 6, egy aproségot leszémitva, ami azonban  kapufét gttem, hogy fiz cenfinél bizios nagyobb. Mi-
Az intro nagyon j6 | Hangulatos, humoros, fle-  megkeseritheti néha a jdtékot. Az dltalunk irényitott nérnehezebb fokozaton jéiszotok, annél szigoribb
tes. Mar itt |3191 sejfeni, hogy a j6ték is : lesz a bir6. A profi fokozatndl mér ne nagyon
hasonlé szinvonali lesz. csiszkéljatok be, mert o masodik uton meheftek “zu-
Mivtdn eldsntsitik, hogy vélogatottal hanyozni az %
vagy lubesapattal jétszunk, kivalaszt- Mindezek ellenére remek jctékot dobott pi
hatiuk a bainoksag it is. I tolg- : o Funsoft, minden tekintetben. Az igazi focf
\unL egy vélasz'hclé menijponfot Anco . ' s ezt nehéz lesz megunni |

Cup néwel. Ez egy “sajdt” kisbajnoksdg ;

amiben négy csapat kiizdhet meg egy-

méssal. Ha valaki elszér jdtszik, annak

ezt ajénlom és a Training modot. A ja-

18k kozben ugyanis nem nagyon lesz

id “réjonni” a dolgokra, mar Amateur

fokozaton sem. Iit kegyetlen modon be-

varria a gép a golokat, ameddig gon-

do|kodun?<‘ Ha mar begyakoroltuk a

legfonlosubb “rikkoket”, akkor 12 sAmises

](onnyeden_szembefza"hutunk’borklveL " = T RASARLORE

Gyakorlatilag az sszes orszag meg- e—— - MULTI TAP ADAPTER

talalhatd o jatékban, ha viszont VB-t g
akarunk '\u’l!zuni, esak a kijufott csapo- : | ™ v IGENYES A GRAFIKA,
tok kozil valaszthatunk. Klubesapatok- - p—— _ HIANGULATOS A JATEK
bl is a legfontosabb orszagok teljes re-
riodria mellett az idei év nugycLb
L):pu'irc kijutott csapatok valaszthatéak
(itt van az UTE, a FRADI és az MTK is).
Ezek utén jon o “managment” rész
(persze annak aki akarja). Az 6sszedlli-
tas meniben a nehézség bedllitdsa utén
valloztathatunk a csapat felallgsan és
jctékosokon is. Ha ezzel is megvagyunk

megnézhefiik a kb
fat, és megt b

H JATEKOS
15 MEMGRIABLOKK
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egaman volt, Megaman

van és amig Capcom a

Capcom Megaman lesz.
Ezt a kijelentést arra alapoznam,

hogy eddig ugye ez a nyolcadik
Megaman ic’:féz, s ha belegondo-
lunk, hogy még Nintendén kezdte
ez a kis kek oriember a palyafuta-
sat és most mar oft tart, hogy egy
32 bites konzoljatek fészerepléje,
akkor igenis van jsvje is. Ugyan a
kiadé cég nem arulta el mi lesz a
folytatés (a Megaman Legends-en
kivil), de ami a cég stratégijdt ille-
i, nem is biztos, hogy Eurépaban
megjelenik. Nem.is esoda, ha
egyes jatékosok mar az X4-nél le-
maradfak a torténetrsl, vagy kilfsl-
di “ismerdsok” lévén Rock- .

n-6n és teliesen fel van
ogy meggyaldzza Dr.

etet mindjért az introbol

Amigy a jaték az elmdlt tiz év
alatt mondhatni semmit nem vélto-
zott. Ugyanaz a felépités, ugyanaz
a jatékmenet, széval minden
ugyanaz, de akkor minek érdemes
megvésarolni2! Ez pedig a HAN-
GULAT. Nem minden jaték tudja
magaval ragadni az embert, hidba
a csicsés megjelenités, a szenzaciés
intro, a kcf:iezdés, ha egyszer
nincs kedve az embernek tél 6ré-
ndl tobbet jatszani vele, mert
egyszeriien Ugy szar az
egész, ahogy van. Gondo-
lom Ti is v%?tutok mar dgy,
hogy egy cstnyacska, de
anndl inlébb hangula-
tosabb jatekkal t&‘)ﬁ

L milyen
| formaban mindig is
5| kedvenc lesz, s vals-
szintleg ezért dontott
gy a Capcom is,
hg;y érd;mes életben
tartani ezt a “legen-
dat".

De, hogy a jatékrdl is
essen 526, kezdjin|
akkor jatszani. A gom-
bok elosztasat minden-
ki bedllithatja maga-
i nok kénye- sze-
rint, a lényeg dgyis’
csak az a két gomb,

meg isis=

merhetjik. Oriési dulakodésuk so-
rén két szuperszonikus hés meteor-
ként zuhan a foldre. Az egyikre
régton lecsapott Dr. Willy — Mega-
man legfébb ellenfele = és elvitette

azt, hoy szupererds harci ro-

botot fa on belsle. Megaman
utolsé esélye, ha megtaldlia a ma-
sik robotot, és ha kideriti mi is all
az ligy hétterében.

576 kKkON&oL

amit folyamatosan
nyomkodni fogsz: az
ugrés és a tiizelés. Minden palya
o?dtﬂru és le/fel scrollozé megol-
dassal készilt, s emberiinknek a
célia minden ellenség elpusztitasa a
képernydn, akit csak lat. Az akcio-
ombokon kiviil van még egy, még-
Eozzé a Start, ezzel |ép etiink be
az opciés képernydre, ahol meg-
nézhetjitk mif;'en tamadéeszkszeink
vannak és més hasznos térgyakat

is hasznalhatunk, amiket késsbb
dunk majd ofthonunkban beszerval-
ni. Megaman azon kiviil, hogy gyil-
kol, mi
folytat, hiszen minden pélyan el
van rejtve egy-két csavar. Ezeket
ssszeszedve tudunk vasarolni Gjabb
és extrémebb fegyvereket és tulaj-

tu-

gy(ijtégetd életmodot is

donsé-

vagy Profoman, de ezekrdl egy szot
se, majd meglatjatok fi is...

Ami az értékelést illeti szerintem a
Megaman még most, 1998-ban is
megeéri a pénzét, anndl is inkébb,
mivel még most is meg van a jaték-
nak az zﬂ'\ongulc’m, ami 10 éve
véltozatlan. Az

Mega Man

L’lﬁ, a6l
N

go- |
kat is. Minden
F6| a végén egy
Sellenség var, s
az adott palya esak Ggy teljesithets,
ha sikeresen leg 6zie3 az aktudlis
palya legfsbb ellenfelét. Amogy
minden féellenfél utén megkapjuk a:
specidlis tamadasat.
Az elsé “menet” 6t palyabol ll
plusz egy otthonbél. It f;heﬁisé-

nk van mindenféle bonusz targy

Iszerelésére. Féleg erésebb fegy-
verek lesznek azok, amiket maj
érdemes lesz megvésarolni a csa-
varokért.

© Alvezetd kéﬁek, izé..., aivezetd

rajzfilmek, akarom mondani, étve-
zet8 anime rajzfilmek is vannak o
killonboz6 térsegek kozott. Ez az a
pont, ahol a Ghost in the Shell utén *
megint csak bamultam egy nagyot,
mert eddig nem volt szokds teljesen
anime stiluso rajzfilmet leadni, most
meg mintha megbolondultak volna
a cégek... i

Amigy az els8 vilag Ssszes ellen-
fele legyszése utan Ojabb 6t palya
térul elénk, ahol olyan régi ismerd-
sokkel futhatunk Gssze mint Bass,

&% )

¥

Mega Man
vér, liva
or]

2459 \

ilyen
magas szazalékolas mellett,
pedig az alabbi tények dontattek:
14 6j pélya, 8 vélfoztathaté extra-
fegyver, remek zenék, megfelels ki-
hivas, véltozatossag.

. Bagé Péter

1 JATEK®OS
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v NEZD MEG AZ UTLS6 MONDATOT
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ajnos nem mondhato el, hogy PlayStation-
Sre {rhaios lovoldozss jtekokbel tolkindlat

lenne. A Wing Commander 3-on illetve 4-
en, valomint a Colony Wars-on kiviil nem sok
ilyen jaték jelent meg PSX-re. A Blast Radius az
utobb emlitett Colony Wars-hoz ll kozel, amely:
azonban nem meglepd, mivel mindkét iatékot a
Psygnosis készitette. Ugy tinik a Psygnosis “els
szam(" Grhajos-lovoldozs jétekkeszitéve akar
eldrelépni, ugyanis o BR utan hamarosan meg-
jelenik a Colony Wars 2 is. A legfontosabb ?o»

fiz pontjan fordulhatunk meg. A missziokban a
feladatunk éltalaban ellenséges célponfok meg-
semmisitése, valamint a baratsagosak megvse
se lesz. A killdetések alatt idélimit nincsen, ehe-

t azonban oz tizemanyag fogy, méghozza
elég jelentss mértékben. Ezt pofolni dgy lehet,

y ha minél tbb ellenséges drhajot semmisi-
tink meg, mivel ezek a gépek halaluk utén dlta-
laban valamilyen specié?i: dolgot hagynak oft,
ez a képerny6n szines g&mb&E forméjcban je-
|emkezifA gombok kozott van oz eldbb emli-

6sz6r a célkereszt korill szines gomb feletti
négl csikkal. A kézépss az tizemanyagot jeloli,
ezt konny( lesz észrevenni, mivel elég gyorsan
i ig( érdemes mindig csak @ megadoft fel-
atra

oncentrélni. Az alatta lév csik a sebes-

ségel ieiél'i, melylef az [2-R2 qombokkul stLabé-

ly minél gy
megyiink, anndl jobban fogy az izemanyag.
Egyébkent, ha ez utobbi két gombot egyszerre
lenyomjuk, extra sebességre tehetiink szert, ami
akkor lehet fontos, hogy ha egy-egy nagyobb

kapesolni & elfizni a fetthelyrdl), persze mon-
danom sem kell, hogy ez csak Ggy zabalia az
tizemanyagot. A legtelss a [6szert jelcli, mivel a
sima |ézeriuszné|u!éva| (X) ha kismértekben is,
de fogy a 6szer - ez fdleg a késsbbi hosszabb
kiildetésekben lehet fontos. A jobb als6 sarok-
ban a kék csik pajzsunk dllapotét jelzi, a mellet-
te [év8 piros pedig a meglév energiankat mu-
tatia. Ha elfogy a kek, akkor legyiink ovatosak,
mivel ilyenkor sebezhetdek vagyunk. Ez vonat-
kozik az ellenfeleinkre is, nekik is eldszor a paj-

ady

N\

log, ami megkilonbozteti a BR-+ a CW-tl, hogy
a Blast Radius-szal a készitok célja inkabb egy:
jatektermi (ARCADE) drhajés lovaldézés prog
ram megalkotdsa volt. Ennek kdszonhetden a

tett izemanyagtolts, specialis fegyverhez lszer,
pajzs és energiapotlds stb.

A jateknak négy killonboz6 hajéval foghatunk
neki (eléfordulhat, hogy van obb is), melyek

7

négy dologban temek el egyméstol. Az els6 fer-

BR-ban sokkal kevesebb filmet taldlunk, a kilde-
3 "|L|és|'< (k92 12 2§

fések egy )y is, valamint
a jaték menete is mas, mint a CW-ban.

A forténet szerint egy Kayne nevi ficko szere-
pét kell eljétszanunk, aki az utolsé tagja a le-
gendas hiri Wolf Squadron nevii szervezetnek.
Ez a szervezet valaha egy csapat rendkivil
harcosbdl dllt és az volt a feladata, hogy meg-
védie a galaktikus uralkodst az idegenek t6ma-
dasatdl. Egyszer azonban vératlan csapést
mértek rajuk, és csak egy toléls marad -
Kayne. E|Laférozzu, hogy nem hagy fel a kato-
néskodassal, hanem csatlakozik-egy Vorn nevi
csapathoz, akiknek a vilagat megtamadta és
folytonosan terrorizélia a brutalis Kai. A fel-
adatunk az lesz, hogy vedjitk meg Vornt és
pusztitsuk el Kait

A jatekban dsszesen negyven kildetest kell el

esiteni. A kildeteseket altolaban negyesevel
an\uk elaszor a negybol csak egyet, majd ha

eliesitettik, akkor a masik harmat, igy rovid
n mindenki

a kinézefik, a mésik hérom pedig a
sebesség (vagy gyorsulds), az er6, valamint volt
még egy negyedik is (a MAN roviditést), amely
fogalmam sincs, hogy micsoda.

A négy hajo a kovetkezd: Starski Gru

kozepes tulajdonsagokkal rendelkezs hai6 falén
kezdetben ez a legjobb valaszids. C3 Cougar,
féleg a sebessége nagy, de az ereje sem rossz.
Hommerhead 56, minthogy a nevébdl mar lehet
sejteni a legerdsebb Gridrgany, am a sebessé-
gével nem dicsekedhet nagyon. Stealthshadow
az elobbi ellentéte, az erefe elég kicsi, a sebes-
sége viszont annal nagyobb, és szerintem ez a
hajo néz ki a “legirhajosabban”. Egyebkent jol
valasszuk meg, hogy melyik hajoval indulunk
mert a jaték soran cserére mar nem lesz leheto-
seg. Miutan kivalasztotiuk o nekiink tetsz Gr-
mobilt, még kerhetink informaciot a kivalasztott
kiildefesral (Play Briefing), mivtan ez is megvan
kezdodhet a moka. A jatekieren 1obb dolgot lat-
is at; hogy mike!; kezdj

Grhajot akarunk megsemmisiteni (ugyanis ha a
kozeliinkben robban, akkor nekiink végi.ink,
tgyhogy ilyenkor érdemes nagy sebességre

zsukat kell széfloni, és csok aztan magat a hajot
(miutén befogtunk egy ellenséges hajot, alatia
lathatiuk oz “eletesikiat”). A két szines csik mel-

7
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aystation s

lett szém a specidlis fegyvertinkhoz lévé 6szer

mennyiségét jeloli, ha mar tobb ifyen fegyveriink

| van, akkor véltani k6zsttik a Haromszoggel le-
het, fizelni pedig a Krrel. A bal alsé sarokban
falélhatunk mé térképet, mely ellenfeleink
és célpontiaink befogasandl lehet fontos. A

Négyzet lenyomasaval mi is vélthatunk célpon-
tot, ez akkor fontos, ha egy szovetséges hajot
kell megvédeniink (mivel gépiink ilyenkor befog-
jaa bardfot is, nemesak az ellenfelet), ilyenkor
csak le kell nyomni a Négyzetet, hogy valisunk

bél akarunk-e jétszani. Nem mindegyik ellensé-
jes Grhajot kell elpuszfitani (ami nem azt ie|enﬁ,
0gy ne \enne érvj)emes), mivel mindenfaita cél-
pont elpuszfitéisa utéin pénzt kapunk, amivel
tobbféle dolgot vehefiink, illetve fejleszthetiink.
Fejleszthefjik példaul oz alap |ézer¥e?lverﬁnker
és a pajzsunkat, ami késsbb nagyon fonfos le-
het, Ggyhogy ezt mindenképpen érdemes elvé-
gezni. Ezen kivil vehetiink még dgynevezett Ecm
Pods nevij szerkezetet, ami eltériti a rank kilétt
hekovets rakétékat. A mésodlagos megvésdrol-

sebzése kozepes erdsségi. Assault Rockets -
gyorsabb valtozata a forpedonak gyenge seb-
zéssel. Homing Missile — hokovets rakéta, amely
gyors és a sebzése is kozepes, idedlis gyorsan
mozg6 kis hajok ellen. Etd Mine - okna, amelyet
ha lerakunk, pér masodperc mélva felrobban,
Gigyhogy érdemes onnan elmenekilni, a sebzése
gyenge-kozepes. Cluster Bomb — hasonlé oz el6-
26hoz azzal a kiilénbséggel, hogy robbands
utéin repeszek ezreivel érusziiuoj); kiimyél(e!,'
éppen ezért kozepest-erbset sebez. Lock-on La-

vé|c|sztha|uv
szilt pdl

e
I
-

ol

‘T "’fy;

atll

Stinger

F agponml. A Pause menii is rejt érdekességeket,
mivel o hangok és o zenék'erdségen kiviil bedl-
lithatjuk, hogy belss, kézépss, vagy hatso nézet-

BF6 oL

hato fegyverek o kovetkezok: Torpedo - a sebes-
sége nagyon lass, inkabb csak lassan mozgé
&s nagyméreti ellenfelek ellen haszndlhato dl, a

je sebzéssel rendelkezs fizes lézer.

St rosszul teljesftink,
lemre ki‘eIaIL haiet,
vége - “csak” a pén-
szabadit meg minket a
 ehet valomi stirtin csak
q 16qy rész kildetést felje-
itettik, ez néha elég idegesit. Jobb lenne, ha
mindegyik misszi6 utén tudnank menteni. Ra-

ben lévé bolygok forognak, sG

lunk, akkor azt is észres

a valosagban - a bo?g

mig a mésik pedig vildgosb .

sek és otletes dolgok is vannak béven: egyszer
példaul elkezdtem repiilni egy bolygo f‘:?éy, és h
szépen lassan s, de E61e| ftem felé. Mikor mér
nagyon kozel értem hozzd, az izeneteket kozlé
hangocska bemondta a figyelmeztetést, hogy
beléptem a bolygo atmosztérajdba, és ha nem
|épe[: ki onnan, akkor elégek - késé volt. A se-
bességgel is elégedettek lehefiink, sokszor 6ridsi
Grhajok Gsznak o képernydn és szerencsére a se-
besség valtozatlan marad (a jéték soha nem los-
sul le). A filmekkel nem bantak békeziien a ké-
szitdk, nagysagrendekkel kevesebbet lathatunk,

~N

addsul a mentés nagyon kérilményes lett, mivel
a jték nem ismeri az Overwrife parancsot (az-
az a ramentést), tehat ha nincs szabad blok-
kunk, akkor a régi BR mentésiinket le kell tordlni,
és utana lehet menteni. Ha van szabad blokk,
akkor s torslgetni kell o mar meglévs mentést,
persze csak akkor ha nem akarjuk, hogy a BR
mentések a kartyankon gy e[schor:t?iunck,
mint a gomba. A jaték sordn én tolsagosan
edh?érez!em magam, i6 lett volna, ha lené-
ne(o harcban szévetséges tarsaink is, akik ve-
liink harcolnak. legu|éb% a megvédendd hajok
tanGsitananak némi ellendllst oz ellenfeleinkkel
szemben, de sajnos azok is csak repilnekés
varidk, hogy.szétlsjék cket. Széfencsére azon-
ban egy |inE—k:‘:beI segitségével (ha ket gépet
Gsszekotiink) maris val us:g\oiévé vélik o ketiate-
kos méd, ami tartogat néhény. meglepetést.
(Csak igy zdréjelben |sg{eznem meg, hogy le-
hetne aijétékban oszloft képerny®s kefjgtékos' 3
mod is, akkor elmélefileg két gépet dsszekoive
mris négyen is jdtszhaindnk, no de elégediink
meg azzal, ami van. Kélnben is sajnos PlaySia-
fionre elég kevés olyan jaték van, ami haszndlja
a link kabelt.) El6sz6r.is vélaszthatunk, hogy',
egyméstsegiive kildetésmodban (co-operativel
vagy egymas ellen (Deathmach) indulunk. Co-
operative médban ugyanazok a feladatokat és
kildetéseket kell végre hajtanunk, mig Death-
mach modban egymés kinyirasa a cél, ilyenkor

-,

mint a CW-ban révén, hogy a CW-t 2CD-n ad-
tak ki, mig a BR “esak” 1 CD terjedelmi. A ze-
nék, hangok kellemesek i¢l i||esz1<ednek az Girbéli
hangulathoz. Egyszéval La tefszett a CW érde-
mesiiprébd'ni a Blast Radiust is, amely egysze-
ribb és jobban jétszhaté, mint a Colony Wars.
Veres Miki

1 MEMERIABLOKK
LINK KABEL (2 JATEK®S)
ANAL6G RANYITS
v EGYSZERUBB ES KONNYEBE MINT
A &W, ELEG HiosSZU




fiiggéen) alkalmazni. Raadasul
kis takikat is igényel a dolog:
e%Z:aményel:;b elleni |e{né| mér ki
kell puhatolni, hol védekeznek
legkevésbé. Nagyon dtletes az a
momentum is, hogy a Challenge
modndl nincs kiesés, csak vissza-
esés. Jol meg van rendezve az
egész, tetszett példaul, uhogy a
kztes meccsekné| - mint az igozi
kozveiteseknél - fenyegetszik egy
sort a rivalisunk. A WWF War

meg. A Challenge-nél egyre keményebb ellen-  Zone mindezeknek kszonhet6en szerintem nem
feleket hivunk ki (kozben néhany bonuszzeri  csak a punkrdcidrcLongéknu[( fog tetszeni, hanem
edGs jatekokat szereti.

ellenféllel), ez m{uidonképpen a karrier iizem-  barkinek, aki a verel
mad, melynek az dllasat ki is lehet menteni
(az Options meniibdl). A Challenge-en kivil
van még a Versus méd, amivel egy szimpla
kiizdelemben vehefiink részt, a Tag Team,
ami csoportos meccset jelent, a Cage, mely-
nél ketrechen folyik a bunyo, @ Weapons,
aminél ereket is hasznalhatunk, a Ro-
yol Rumble, ami egy Gssznépi, kieséses
rendszer(} - egyszerre négy részivevds —
tomegbunyét indit, és végil a Gauntlet,
aminél egymds utdn — megszakitas nélkil
ol paeiolet ik A gercoe

izompolok feliratai is olvasha-
1ok. A pankratorokat tekintve
[ minden feljesen eredeti: a ver-
| senyzok az eredeti oltzekik-
{ ben pompaznak, és a szokésos
| mozdulataikkal vonulnak be a
i ringbe. Igaz, a kbznség kidol-
i gozésa mar nem annyira részle-
[ tekbe mend, de “kamptlasul” j6-
‘ r;zﬁ aza hatclmcxs'f:/eﬁté, ame-

folyamatosan megy oz oktud- 47 dsszes ka8 visszatérve lehet, hogy egy kicsit erds
lis kozveités. 16 Iitszik, hogy volt o “fegyver” megnevezés, ugyanis
Eddig csak a grafikardl esett szo,  mennyire dlst- csupén ardl van sz6, hogy a kézénség

| pedig igazebél az audio hangzas ek a szarepldk hez,  mindenféle hasztalan dolgot - mondjuk a menete-

| az, ami a WWF War Zone fanfaszti- hanem Gjabbon o WCW-hez szer- ket jelzd csengdt, vagy egy ocska TV-keészilleket -
kus atmoszférdiat megteremt. Kinke- 26t viszont van 16 alig kisebb hiresség, mint  bedobdl a ringbe, s a pankrétorok ezeket azian

| serves nyiigéseL &s ormétlan orditdsok kozepette  példaul Mankind, Shawn Michaels, British Bull- “rendeltetésszertien” haszndlhatick.

| trik egymast a kolosszusok, s nagyot zorren a , vagy sokak kedvence, az Undertaker. Ha A jaték célja természefesen a gy6zelem, de nem

| Gzonséget véds racs, ha épp egy 5(1{/05 test ne- ig ez nem lenne elég, még sajdt karaktert is  feltétlenil kititéses gydzelem aran. Tulajdonkep-

| kimgéssi A zajokon mér Snmagukban is jol le-  készithefiink (Create Player) - fobbféle arcvonas, a felsd kijelzok nem is oz energidt mutatick,

‘ het szorakozni. Mellesleg - mivel az Né4-es kar-  kilonbazs rulhcdarlnbok, Jsé't még tetovalasok ka- ﬁz:em inkabb a fradisagot. A [eFe?zszen'ibb,

‘ len

tyak térkapacitésa elég véges - az is el ziil is vl gyik versenyzd nagy-  ha két vallra fektetjitk a kimeriit ellentelet, vagy
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ALUNBRA

A KRIPTABAN
Terjiink vissza sajt b hazunkbg,
r*el‘i'ﬁ

egy csokor virdgot,
hoz (ami fermészetesen:
Elhelyezve a tsokrol egy hang

eddlg zart barlangbol. A barlang be[nm!u megnylllk

mi pedig bemehefiink. Bent |ndu||un|t el lefelé, amig
ot darab tablahoz nem jutunk. Itf van egy sxobn aho-
va elészér menjiink be és olvassuk el a tablat, mngd

men|unk kl Kint o Inhlnkm sorrendbe

Vbebnllunk a fenyhe megnyilik a hldP tiloldalra. Egy
i nk, ahol s az a feldat, hogy be-
zépen lathat szoborral. Ehhez nem
i ink, mint leugrani  nagy fekete szake-
dékokba, ahol két kapcsolét taldlunk. A jobb oldalit
i i, hagy beinduljon a ifi. Beszéljiink a
szoborral, mire egy kapcsolét kapunk, amire ugorjunk
rd. Egy Gjabb hid nyilik meg, melyen menjiink df.
Négy oszlophoz jutunk, melyeket sorrendben kell dt-
kapesolnunk (valahogy igy: jobb, bal, alss, felsd).

g , amit jobbra haladva fo-
ldlhatunk meg. Belépve liink le minden szamyet és
menjink le a [épesén. It induljunk lefelé, majd jobbra,
taldlhatunk két rejtett kapesolot. Eldszér az alscba,
majd a felstbe ugorjunk bele, akkor kinyilik a zart
rics és felvehetjitk a kulesot, amit ha felfelé indulunk
el, hasznosithatunk is (mivel itt van egy zért jté).
Belépve a két szélss kapcsolét nyomiuk dt, mire a bal-
oldalon kinyilik az ato (menjiink tehdt be). Lokijik o
kockat az drokba, ugorjunk a platformra, és utazzunk
egy kicsit. Ut kdzhen vegyik fel a hordot és ugorjunk
it a 1il oldalra a segitségével, majd ugorjunk a szo-
borhoz, akivel beszéljiink, majd tavozzunk. Menjiink
vissza a “nyilas” hidhoz és a balra esén kezdjiink el
esiszni. Alljunk rd a platformra és lebegfdk felfels, itt
egy kis tabls szobéba juthatunk. A tablat olvassuk el
erre egy ajtd nyilik meg lent, liffezziink is oda. fimen-
ve egy elég furfangos szobaba keriliink, mivel nem
mindig arra kell menni, mint amerre eldszér gondol-
nank. Elészdr is kapesoljuk @t a harom oszlopot (a sor-
rend felsd, alsd, kdzépsd, de nagyon gyorsak le-
gyiink), majd jobbra menjiink. It jon egy szoba, ami-
be lesz néhany szérny, akiket intézziink el és miutdn
kinyilt az ajtd, BALRA menjiink. Egy djabb oszlopos
szobdba keriilink, melyeket kapesoljunk dt, és szintén
balra induljunk, maijd a sz8myeket elintézve jobboldali
ajfén tavozzunk. Kaptassunk fel a lépesén és jchet is
az i foellenség, egy Kogolem. Szintén nem lesz no-

- gyon nehéz falat, csak  nagy kéhulldsra kell figyelni,
és persze menekilni eléle (a kellg pillanathan pedig
ricsapni). Persze egy-két dngyogyits i6, ha van az

- embernél — biztos, ami biztos. Elintézve kinyilik oz aj-
10, és Lars bardtunk jelenik meg, majd némi duma

-, utdn (figyeljik meg mit mond, elég érdekes dolgokrl

BONAIRE REMALMA
Miutdn Lars elmondott/dtadott mindent eltiinik, ajan-
latos nekiink is kdvetni a példdjdt, és a megnyilt tele-
porton keresztiil elhagyni a helyet (térjiink vissza @

p [ubn). Ha érdeklidink megtudhatiuk, hogy Bonaire

meg dket. Kezd|u|( elszdr Nadidval, aki elég rosszul

van, de az & dlmaba nem tudunk behmnlnl ezért el
kiild minket Bonairehez (prébljuk 6t megmenten,
hitha akkor Nadia is megmenek). Menjiink Bonaire-
hez és hatoljunk be oz dlméba. Itt induljunk felfelé és
kapesoljuk t a kapesolét, az elfiint oszlopndl pedig
forduljunk jobbra, belépve a megnyilt teleportba egy
barlangba jutunk. Itt elészdr le, majd jobbra, végil
felfelé vegyik az irény, az Gjabb feleporton keresztiil
kijuthatunk. Forduljunk jobbra és kapesoljuk t a kap-
csol6t, majd menjiink vissza. Ugorjunk le, és a laddbél
vegyilk fel a kulesot, majd haladjunk lefelé egészen
az Gjonnan megnyilt teleportig (az dlldsmentd helytdl
nem mesze van). Menjiink balra, ezek utdn csak fel
(0 kapesolét hagyjuk békén). Fent intézziik el a szér-
nyeket, a lehulld ladabol pedig vegyiik fel a kulesot.
Meniink le, kapesoljuk t o kapesolét és teleportdl-
junk ki. Maszunk fel a baloldali lgirdn (vigyézva o
tiiskékre), majd miutan felértiink a tetdre nyissuk ki a
zart jtét, és kapesoljuk dt o kapesolot. Ezek utdn pe-
dig a teférdl ugorjunk t a filoldalra. Vegyiink elg
egy bombit és dobjuk a lenti kapesoléra. A robbands
utdn egy teleport j6n eld, melyen nagyon gyorsan
menjiink . Induljunk falfelé, nyissuk ki a zdrt ajtot,
majd fent hznljuk
a dobozhoz, amihd
ki vele az ajtét.
lentebb kapesoljuk at a
bnz felem teleporton

fel a kulcsot, és nyissuk
Life Vessell majd

, akkor sissiink el egy
Earth Scroll vardzslatotpaz EGYBGL elintézi (akkor sis-
siik e, amikor nagyon kzel van hozzénk), addig
meg menekilljiink a teleportdlasa és a ldvése eldl
(egy-két dngyégyitds itt sem drt, ha van). J6, ha van
nalunk Magic Elixir, mert ha elsére nem sikefil a va-
rizslat, lesz még egy esélyiink. Ha kinyiffant szolitsuk
meg Bonaire és beszéljiink vele. Még utoljdra Sara je-
lenik meg és kazli velink, hogy husszubnl elmlml|n
egy olyan embernek a lelké, kit B 1. M
utdn kiteleportdltunk az dlombsl m
lentett ez — ugyanis mint kideriil Nad
lelkét rabolta el Sara.

DESPAIR’S DESERT

Masnap reggel Jess egy i fegyvert készit nekiink
(amivel nagy kockdkat lehet széttdrni), és elmonda,
hogy Nadia haldla eldtt még tett egy 3 dolgot — el-
fiintette a falutol keletre lévd hidrol oz akadalyt. Bar-
kivel is beszéliink a faluban, mindenki azt tandcsolja,
hogy menjiink arra, tehdt jol tesszik, ha el is indu-
lunk oda — Keletre a sivatagba (az a legjobb, ha
telnél megnézzik a térképen). Miutdn odaértiink o
hidhoz, induljunk el a mellette lévs bejaraton dt. Lép-

jiink be, majd haladjunk tovabb elsbb keletre, majd
délre, amig egy hazat nem talalunk. Itt vasaroljunk
be. (Egyébként én miutdn megtaldltam ezt a bolfot
esak itt vasaroltam, mivel sokkal olcsobb, mint Naomi
boltja. Még tébb mindent is lehet ndla kapni, szval
szerintem Tiis ide gyertek.) Ezek utan kezdjink el
felfelé ugrdlni a hegyen, amig el nem ériink egy bar-
langhoz, amely a sivntggbn vezet. A sivatagban szin-
tén felfelé kell menni, méghozza a bal felsd sarkéba
addig, amig ellnem értink egy barlangot. Itt egy olyan
targyat vehetiink fel, mellye! lebukhatunk a homok
ald és mnmghutunk is oft (fontos megemliteni, hogy
csak akkor fudunk visszajdnni a fold aldl, ha egydlto-
lan nem mozgunk). Ha megvan, akkor tavozzunk és
menjiink a sivatag en taldlhato oulupsorhuz
Harom darab oszloppért kell latnunk, és az utolsd par
kozé kell bedllnunk. Ekkor megjelenik egy forgaszél
és elwsz minket egy i bsnvutughu IN mlnd|g abba

epnmenybe keriilink. ljt oz a felodatunk, hogy meg-
ik négy darab szobrot és bmehunk velitk. El-
6szor induljunk el |nhh@ amig egy norancssirga kap-
csolot nem taldlunk. Kapesoliuk dt és nyirjuk ki a szor-
nyeket, most mar kinyilnak az jtok. Menjink fel a
lépestn é és kezdiik a smborkeresgelesr az dlldsments

6 dbrikat (an, hold, mllng, csepp) a megfe
ha megvan kmylllk azért o
jutunk, fent is és lent is egy-

inbizd dbrakkal a padlon.
hiogy csak a “csukott szemis”

lel6 helyekre illess

to. Egy friskkds szobal
egy nyitott ajtoval és
Na most az a ényeg,

ibo (a2 dtirdny most a lent
ség lesz a jobboldali hor-
is 0 csukott szemek lent
hordot a megszakadas he-
kell Invubhmennunk Kiérve

szemes padloval feli s
lévd ajtora irényuljon
o hnsznn[ntum is, ug]

hoz. Kapesoljunk is dt;
vel villamgyorsan f
jiink a mésodik szobot
sodik ajtohoz, ahhoz,
(elég sok szamy lesz
Fent két hordd és egy:
liink, melynek az egyi
leesiink egy emeletet. Haszndljuk ki a hordok segitsé-
gét, rdjuk ugorva és a futhomokot dtugorva fivozha-
tunk (a futbhomokra ne dobjuk rd a Imrdm mert
nsszetonk) Indu||unk lefelé

. Most menjiink vissza a md-
in eddig nem mentiink be
probaljuk kicselezni

@ lefelé amig, meg nem taldljuk az it

6 részében két l&snlél, fenfps y 0sz-

lopot tallunk. A kettd kéztt mozgo h’lskékﬁ“](tk

masikra pedig dlljunk rd, erre kmylllk font 0z ujto.
Nyirjuk ki az idegesitd Iegyekel &s az ostlopok, val
mint o hordénk segitségével kapesoljukia @ kup(su
- erre megjelenik egy jaj, a kévetkezd rész el
idegesité lesz (egy kapesoloval hordokat és tiiskeket
lehet lehivni). Természetesen a hordakat el kelﬂ(anm
(szdm szerint kettdt), gitségiikkel tovabb leh
lépni, lletve ugrani a lifire. A kévetkez6 szobihan
dbrakat rakjuk a helyikre, de nogyomgyorsan, T men
Kicstiszunk oz idsbél. Ha megvan kapunk egy lédé,
benne egy kulccsal, melye husznnsnhn!unk isalép-
csiin felmenve — ugyanis faldlhatunk egy zért ajfét,
amin kereszfiil vegre dl k o harmadik szobnv-
hoz. Térjiink vissza a kiindulo ami kb
az dllasment teleponnl {elenti, és menjink le az
emeltrél (meg se dlljunk @ csontviztol balra lévé el
ajtdig, melyen menjink @e) Harom kapesolat ol
hatunk, melyeket atkapcslva jobbra kinyilik o ;qe/
Menjiink fel a lépestn és lifteziink fel nszlnp
dobéljuk le oz abrakat, de még ne rakjuk
Elgbb egymasra pukolvu és rijuk ugorye
dbrékot o masik oldalrd! is. Ezekutin @ helyul(re rak-
hatjuk 8ket, mire megjelenik a vrv-vért negyedik
szobor (vele is beszeljiink). Irény vissza a kiindulasi
pont és beszéljiink a csontvéizzal, § erre dsszetorik és
egy lejirat lesz a helyén. Lent egy tiiskékkel feli szo-
baba jutunk egy mozgé platformmal. Erre ugorjunk rd
és dobaljunk bombikat a kapesolokra, igy kapesoljuk
it tket. Ha megvan, mehefiink tovabb egy szobaba,
melyben egy narancsszini kapesolot faldlunk (atkap-
csolva sok-sok szdrny jelenik meg). Ezeket intézzitk
el, mert ez a nyitja a racsos ajtonak lent. Egy Gjabb
dbrakkal teli szobdba csappeniink, de it nem lesz
olyan kénnyi az dbrakat elhelyezni. A lényeg az,
hogy figyeliik meg, mi van a ndlunk lévé dbra elétti
a sorban, és akkor dobjuk el, mikor azt meglatjuk. A
kévetkezd szobdban minden széryet ki kell nydjtani
(a baloldalon van egy, ami tél magasan van, 6t az
Earth Scroll vardzslatial intézzik el), és ha sikeril ka-
punk négy dbrat, melyeket egy bizonyos sorrendben
kell egymésra pakolni a piros kockaban. A sorrend a
kovetkez6: csepp, nap, hold, csillag. Két szakadékkal
tarkitott szobdba keriliink, ugorjunk is le az elstbe.
I1t dbrakat kell a helyikre pakolni, de nem mindegy™
hogy hova. Alulra a csillagot, balra  holdat, joba a
cseppet, feliilre a napot helyezziik. A masodik sZ8k
dékndl is ugyanez a feladat de a sorrend
felilre a csillagot, jobbra a holdat, bofta
alulra pedig a napot rakjuk. Ha sikeril e
fﬁellenség vir rank egy régi ismerds személ
ugyanis Gjra a Kagolemet kell elintézniink. A elil o €
taldlkozésunk ota kicsit durvabb lett, ugyanis folya
matosan szérja rank a koveket. Szerencsére nalunl
van a Sand Cape, amivel ugye lebijhatunk a fold
és dtvészelhetjiik a nagyobb zuhatagokat. Mikkor
aldbbhagyott a kézapor bijjunk eld és sebezzik még
(egy-két dngyogyitds legyen kéznél). Gydzelem ese- @
tén balra kinyilik egy ajto. Bent kapesoléval Gjabb
hordakat lehet le hivni, melyeket persze kapjunk el és
tegyilk dket a narancsszini kapesolokra (a tiiskékre
vigyazzunk). Ha sikerl kinyilik az ait, és egy labi-
rintusrendszerbe keriliink, melybél a kapesolok segit-
sgével probaljunk meg kikecmeregni. Legyiink na-
gyon gyorsak, mert a kafémbik djra le fognak esni.
Miutan kijutottunk egy papokkal teli szobba kerii-




lehet
izzal, nkl hn—

féncsére a fobbiek nem
Hogy maradhatunk. fr-
kovelkezo utunk @
tisk ma-

rlang bejératdt kell
ink. Bent masszunk fel és
g il. Kapjuk fel  kivet és
‘segitségével ugorjuk dt az kadalyokat. Fent egy
jabb bejaratoft faldlhatunk:Két mozgd platformhoz
utnk, melyek segitségével fussunk dt a tololdalra és
apcsoljuk dt a kapesolét, majd a megnyilt Gton —
gyorsan — ugrdljunk dt a toleldalra. Itt nyomjuk &t o
apesold) neyxllk egy ajto fent. Menjink oda,
egwﬁ‘l-ﬂv melybe azanban nem tudunk beug-
rani (mivel mély a viz, ezérf egy specidlis cipét kell
megszerezni). Vegyik fel a | a kulcsot és tavoz-
zunk, majd ugorjunk be a szakadékba. Fent van egy
ajtd, melybe pont jo a kulesunk, igy o evickéljiink oda
s yissuk ki. Bent elészdr menji
6n, és keressiink egy katambol
isz6r iissink rd oz oszlopra, ztd

1, majd a leesd oszlopot. Iréiny o harmadik bar-
lang, nlgv majd csak akkor kell bemenniink, ami-
kor az dsszes nszlop megvan. A negyedik oszlvp fer-
mészetesen a negyedik hlvlungbun van, nylnunk ki
minden szornyet, az utolsd utdn mér meg is nyilt a le-
jird. Lent egy kapcsolét és egy elérhetetlen ladat falé-
lunk. Kapesoljuk dt a kapesolo, erre szdrnyek jonnek
ljiik meg nket Gjabb lmp(wln jelenik meg Gjabb
mrnyekkel ¢ addig, amig elérhefdvé vnllk a
lada (benne az 6j cipével, mellyel mar tudun
Iyebb vizeken vagy dszni). Most menjiink vis-
s:00 mely vizhez, melybe oz elgbb nem tudtunk be-
menni, és észunk a baloldalra. Uszunk tovbb balra,
egészen addig, mig szdrazfildre nem ériink. Itt van
egy zdrt ajtd, egy hordd, és egy mozgo platform. A
hordé segitségével ugorjunk a mozgd lapra, és liftez-
ziink vele a tolpartra. Ugrdljunk a lopokra és a I
bl vegyiik ki a zart ajtdhoz a kulesot. Az ajto mégatt
egy csomo szbrny és egy narancsszini kapesold van.
Ugorjunk rd és siessiink kijutni, mivel lecsapdik a
nagy ké. Egy Gjabb szobéba jutunk, ahol mozgé vas-
golyékat faldlhatunk, melyeket dgy kell eliitni, hogy
segitségiikkel és egy hordo haszndlatdval feljussunk.
A hldon taldlhatunk egy kapesoldt, melyet haszndl-

a szornyeket nyirjuk ki, majd oz egyik kétomb
mogm kapzsnlovnl nyissuk Ki a bériont (menjink is
‘ ink, menjiink be a bal fels ajton és

ok ével jussunk dt a fil oldalra.
dlra aliﬁk le a szdrnyeket. Ugorjunk a cse-
120 mI mvubb Vegyuk fela fadumbat &

duljunk. Hylssuk ki az oj-
3 men|unk lea |epcsnn A knpuulovul leengedhe-
egy kvet, melyre ugorjunk rd majd a kivet-
re s (0 tiskét celezzik ki), majd a I(up(snln se-
itségével tdvozzunk. Kesziljiink fel mert jon oz i
Gellenség, egy vizi szorny (pontosabban egy vizbl
@ lévi szormy)! Amikor ellene harcolunk, mindig le-
gyiink mozgsban, és akkor sebezzik meg, amikor
Apropd, ide mar sok dngyogyitas kell! Ha elin-
téztisk, miénk o Wather Scroll.

KLINE REMALMA

Menjiink vissza a vérosba, ahol megtudhatiuk, hogy
gy G csajszi érkezett Inodba, aki a miénkhez hason-

: ‘ i 5
3 forte % A
hatjuk, hog

m széillta meg, még-
megloldus be kell

hozzt nagyan ersen. Nincs
i dgba keriilink,

- ahol hérom kulcsot kell megtaldlnunk, hogy kinyis-

sunk vele harom racsot.

le, és a kapesolok segitségé

csot. Kint menjiink |nbbra maj
helyhez képest balra. Egy ajté}
menjiink is be. Itt a nyilak
majd az egyik kapesoléra lkiik ra az oszlopot, a mé-
sikra pedig dlljunk ré — gy balfa kinyilik oz ajto. Eb-
ben a szobdban az oszlopokat gy kell rendezni, hogy
azok segitségével felil elhagyhassuk ezt a helyet (a
szomyeket nyirjuk ki, de vigydzzunk, nehogy oz osz-
lopot taldljuk el, mert oz oszlop/szétarik). Az elst
lokjiik balra és fel, majd o masodikat balra és le, vé-
gil o harmadikat pedig jobbra = igy réjuk ugorva té-
vozhatunk. A kévetkezé szobdban rengeteg fiiskét fo-
lalunk, kézépen pedig egy elérhetetlen ladat. Ezt ne is
prébéljuk egyelére kiramolni, inkabb oz itt lévé kap-
csol6t kapesoljuk . Amint ez megtértént egy L'liubb
kapesold jelenik meg, melye! szintén nyomjunk dt és
ezt addig kell csindlni, amig ki nem nleI( az ajfd.
Csak arra kell ugyelm hogy mindi

, és az dllasmentd

gével jussunk fel,

fetlen dohuznal Inndolwnk g
benne, mellyel men]unk vissza)

kekkel Iegyunk ovnlosnk) Menji
elugnznsnul fordul]unk jobbra, majd Iurrsuk a in‘myi
e 0] ajto magott Gjra
4 valahogy igy: a
1ébbit pedig fel fol-

26pst ki tetején). Uj

idegesitd teleportdlo szomyek
sot toljuk fel és balra, az igy
gt levst jobbra, a most legalsi

es, a masodik a 2-es, alatta a
kapesolotal balra lévik koziil a

nyomjuk jobbra a 2-es mellé, &
fel. A 6-ost fel és lmlm, a B-usﬂel majd inbhm, végiil

bol fogy. Mellesleg a
dvében yan a szdrny, dobdjunl
bat,.amennyit csak tudunk (de minimum
azok mellette fognnk robbanni. Teljesen
Iehet mivel mikor mar sok bombt robban unk a ki-

Il taldlnunk, melyen

wtatta, hogy mit dlmodik), és nekiink tamad. Nem
7 nehéz felodat, amikor timad, probljok meg ki-
lezni.

REPTILE’S LAIRS

A kiizdelem utdn (mdsnap reggel) Jess megint Gjabb
fegyvert fabrikalt nekiink, egy nyilat. Tlsagosan ne

drilliink, mivel ahova most kell meniink, nagy hnsz-é

ndt nem vesszik. Erdeklddjink o falubeliekisl
(els6sorban ‘{usteltul) mire megtudiuk, hogy a falutél
Dél-keletre kell meniink, ahol valami érdekeset taldl-
i s arra az irdny, egy tavat fald-
rhefetlen — kével a kozepén. V-
stroljunk annyi Gngydgyitést, amennyit csak tudunk!!!
Lajiink a kére egy nyilat, ekkor dtvaltozik narancssér-
gévd. A hatunk mogoti ks elmozdul, és egy lejarat
lesz a helyén. Lent eldszor dszunk a sekélyebb vizbe,
és onnan a platformok segitségével liftezziink el a lé-
dahoz. Lesz oft egy knp(solb, amely a lent lévé kockat
mozdma el az dthél. A vizesés mellett egyébként van
egy rics, ahhoz kellene megtaldlnunk a kulcsot. Men-
Imozdult kocka helyére és menjiink le (a of-
6 ajtd kivisz a barlangbl). Nyirjuk ki oz
ornyet (a megelevenedett szobrokat is), és a
kinylt ajtén menjiink be. Kapjuk fel a kivet és vagjuk
a kapesoldhoz, majd menjiink vissza az eldzd szobaba
és forduljunk jobbra, ahol megnyilt egy felidro. Fent a
szoba felsd részében van egy kapesolo, melyet kap-
csoljunk at, a szoryek eldl pedig menekiljiink el.
Most mar oldalt is megnyilt a lejdré, menjink is le. Itt
a SZOBROKAT kell ELOSZOR széfijtni (vagy inkabb l6-
ni), és csak utdina a szomyeket, ha sikeril, megnyilik
k ellen 0z a lug|ubh

n_yilik meg, ahol gy dllast

nyissuk ki az ajtét. Bent egy kisebb labirintusrendszert
taldlhatunk, idegesitd tizgolyakkal fiszerezve, melye-
ket cselezziink ki

melyek mellet menj

rén. Ravid jarkalds utn egy hidhoz jutunk sok-sok
szoborralpmelyek csak akkor élednek fel, ha a négy
szobor mmszéspnmiﬁhn dllunk be. Igy élesszik fel az
utolso négyet, és a kérdl ugorjunk fel, majd kapesol-
juk at o kupmlu! &s liftezziink fel o Ie!mhoz Fenl

baba, ahol lent kmylh egy eddig zart jfo. Emngon
u|ubb nagy mennyiségi szornyet kell elmlezm hogy

nyirdsa utdn kinyilik fenta lejdro. Memunk folyama-
fosan balra, majd haszndljuk a kapesoldt, és ugorjunk
o megielenﬁ platformra. Liftezziink a kovetkezi
kapesolohoz, amely dtkapesoldsa utdn o megjelend®
pl ormmul menjiink a tdloldalra, és onnan fel a lep-
osbn.

mmd men]unk kia hld~ @menjiink fel a Iep(son Intézzik el az ezemyi rank
timado szémyet, és a szobrok magétt Iévé oridsszob-

junt
ogy az elbb
ir arrais me-

dea Ielepo km ne hasznuhuk nkkor biz-
egtaldljuk). Keésziljiink fel mert |unnfne||err
i al

lakkal. Amikor fogyéhan az energidja kavé valtozik,
||yenl(or nmnnnl adjunk neki, mert elkezdx visszagyt-

miénk o re a
GILES

Tériiink vissza
mészefesen ross;
stillia egy rém
nem s a bardtu
folt az dlomba,
hogy bizonyitsu
duljunk felfelé,
melyet ki kellens

m jart sikerrel i igy m|lun|( asor,
Hmohunk hit be az dlomba! In-
kockakavet pillanthatunk meg,
itni. Meniink fel, majd be a bejé-
raton. It van fenf egy barlangbejéré, menjink oda,
és nyirjuk ki a szomyeket (a lida nem oz, aminekeel-©
stre latszik), mire elmozdul oz elgbb emlitettnagy
kockakd. Ugorjunk oda le, és nyirjuk ki yel,
majd ugorjunk a cserépre, és onnan a kapesolhoz.
Menjiink ki és fel, lgthatjuk, hogy megnyilt egy bar-
lang jobbra. Induljunk el erre (a knﬂel fologatva),
amig meg nem pillantunk egy Gjabb bejdratot. Egy al-
lasmentd helyre, két szakadékhoz, és két kockahoz
jutunk. Ha kockakat megiitiik, elmozdul abba oz
iranyba, ahova dllunk — esetiinkben a szakadékban
kell landolnia. A inbholdulh tegyiik a szakadékba, és
menjiink is erre, amig egy kapesolét taldlunk. Miutén
mkup huk klnylllk az dllasment? teleport felen egy

esitd szorny jelenik meg, h

ke, ki
Iyek Kzl mindig azt kell megiitni (csak a karddal
vagy az fjial lehet), amelyik villogni kezd. Ha sikeril,
megjelenik egy feleport. Induljunk felfelé, Gjabb osz-
lopokhoz keriiliink, melyeket szintén dt kell kapcsolni
(de nagyon gyorsan). (It csak a nyil haszndlhato, de
pontosan kell be dllni, és sorrend is van: bal felss,
jobb alsé, bal alsd és ]obb fels.) Ha sikeriilt elmoz-
dulnak oldalt o kockak, és egy cserepet is knpunk
melynek segitségével vegyuk fel kozéprdl a gyéman-
fot. Vigyik a'bal oldalra és dobjuk oz oszlopra, persze
mindez! nagyon gyorsan, mert a kockak egy idd mol-
va leesnek. Kinyilik alattunk egy lejdrd, mi pedig le-
esiink. Nyomiuk balra az irényt és vegyiik fel a gyé-
mantot, majd menjiink balra. Ket fej alakd szoborhoz
keriliink, amelyek elé semmiképpen ne lljunk, mivel
akkor a bal oldalon bezarodik a kapu. Vigyik o kivet
az oszlophoz és fegyik rd, mire djra leesiink. Szér-
nyek kdzé kerilink, akiket mind ki kell nyirni, hogy
egy kivet kapjunk. Ezt szintén dobjunk oz oszlopra.
Esés utdin régfon nyomjuk a “fel” irdnyt, mire két
szornynél landolunk, kiket nyirjunk ki. Ugorjunk balra
&s a megnyilt barlangon keresztiil menjink be (a tob-
bi barlangot is vizsgljuk dt), egy csomd kapesoldhoz
jutunk. Ezek mindegyikét zélddeé kell valtoztatnunk,
igy probaljuk tket rendezni. Ha sikerilt felil kinyilik
az ajfé. Induljunk felfelé és oz elsé barlangba men-
jiink be, egy kapesolat kell taldlnunk iti, melyhez ug-
riljunk el Ha u!knp(solmk meg|e|emk még egy, ha
aztis, még egy — egészen amig kell ezt csindlni, amig
ki nem nyilik egy cjté
egyik szakadékba 0
vigyk a kovet az g




gitte djabb szornyhadsereg var rank, akiket elintézve
Kinyilk z aité. Kivetkezik a foellenség, aki mar is-
merds lehet, ugyanis Klinené! mar taldlkozhatunk ve-
le. Most is mindendron be akar szippantani‘minket —

a megoldds most feljesen mds, mint amit Klinené| mar
elmondtam. Az ku[nnbseg hogy most mar-végleg
elintézhetiiik, meg az is, hogy ha beszippantja Gil
vegleg meghalunk (tehdt mindenképpen vryynzunk
16, és magunkra is). A fakfika most az, hogy nem
bombakat kell rédobalni, hanem fnlyamn!osun nyilaz-
i kell (ez a szomy tellesen megvnllnziunn 0 vélemé-
nyemet a nyilrdl, amely igenis nagyon jo fegyver).

THE CAVE OF
MAGYSCAR

Gyézelem utdn szerelkezziink fel dngyogyitdsokkal,
iink dllast, és ldfogassuk meg Yustel nénit. Er-
ud' k téle, merre is vezet a kovetkezd utunk.
kell elldtogat-
k el oz
hilyel hogy
gérkezve

két zdszl6 van o barlang bejdraté
nagy meglepetésiinkre Jess és a fohbi falubeli fogad
minket, akik miutdn elmondjdk o magukét, tavoznak.
Fent van egy bejrat, csak be kell u!!n a fnlut akkor
kinyilik. Felfelé haladva néhany faklydt talalhatunk
amelyeket vagjunk a feljebb lévé szirds ndvények-
hez, ekkor elégnek és tovabballhatonk. Az dlldsments
teleportos szobaban a platform seg@egevel jussunk at
a tiloldalra, majd vegyiik fel a fuklﬁl és doh|u|( ]
Inm el(lelenkedn guzra. Men]unk itén és halad-

ényeket és maszunk fel a léfr majd el fele-
ettem, a hordokat is jutassuk fel, hﬁgy aztdn réjuk
gorva elérjiik o kapcsolot (és klvegyuk aladdbél a
kulesot) A kulcesal men|unk vissza @ kiindulési pontra
(allasment6 teleport), és a fiskéknd! lévé zart ajténdl
hoszndliuk kalesunkat. Nyirjuk ki az dsszes készar-
nyet termel valamit, és haszndljuk @ megjelend kap-
esol6t. A kvetkezt,szobdba a lenti ajton menjink be,
és a faklyakkal égessik el a ndvényeket a ladard],
melyben egy kulcsot kell taldlnunk. Menjiink be a len-
1i gjtén, majd jobbra, és menjiink be oz elsd ajtén. Ve-
gyiik fel a kulesot, menjiink ki, kapesoljuk t a kap-
esolot, és irany balra. Eldszor intézzik el a lenti, majd

o ukizépst szinten lévé szomyeke, végil fent nyissuk

ki z ajtot, mely mdgat ismét szornyeket kell kinyir-
ni. Fent nyissuk ki oz ojtot. It a tiizokado kdtekndst-
ket probaljuk meg dgy csalogatni, hogy a sarokban
lévé ndvényeket égessek le, ha sikerilt egy kapesolot
pillanthatunk meg (hasznaljuk). Nincs még vége itt a
bulinak, mivel oz dsszes szérnyet is el kell intézni.
Egessiik le az egyik teleporthoz vezefd itrol a nd-
vényt, és menjiink bele a baloldaliba. A mozgathatd
platform segitségével vegyiik fel a bal als sarokban
talalhatd kulcsot, maid felfelé vegyiik az irdnyt, és
menjiink vissza a teleportokhoz. Most a jobboldali fe-
leportot kell haszndlni, majd pedig dtugrani a téloldal-
ra. Induljunk fel, mu|d jobbra és le. Ujrd@ak lefels
menjiink, természefesen a faklydkkal égessik le a ve-
getdcidt, és tovdbbra is tartsuk az irdnyt addig, amig
egy ircnyithato platformhoz jutunk. Alljunk ré és do-
baljunk bombikat a kévekre, az egyik alaft oft lesz a
lejérd. Lent menjiink balra és teleportdljunk. A kiindu-
lasi pontra jutunk, méghozzd oz egyik elérhetetlen
kapesoldhoz. Ha akiivaljuk, megnyilik egy ajto mellet-
fiink (am mieldti bemennék, mentsiink). Egy horogke-
resztes(?) szobéba jutunk, két ajtéval. Menjiink a bal-
oldaliba (a jobboldalit is érdemes atvizsgélni), és
haszndljuk a teleportokat, mindegyikben az lesz a fel-
adat, hogy a faklydkkal meggyditsuk a mécseseket,
és utdna elolvassuk a kéveken a feliratot. Ha sikerilt,
a kapesolés szobdban  kapesolokat a kivetkezs sor-
rendbe illetve irdnyba kell dllitani: jobb alsd lefelé,
jobb fels balra, bal alsd felfelé, bal felsd jobbra. Ez-
utdin lejiebb ereszkedik egy lift, mellyel menjiink is
fel. Miutan megelkenunk nagyon gyorsan dobjuk o
hordol a Iefele meno platform végébe, vegyuk fela

Egy hegy labahoz kell ilkemiinkl amelyre fermé-
szetesen fel kell meniink, egészen nddlg, amig egy
bemrmol nem fedezink fel. Bent o mar latott zol

inket. Ebben a szobdban van egy,

ssiik g
jorva egy fnellenseghu kerilink
2. A legjobb takiika ellene a “Lossa
sz’ — a2 !urelmesnek kell Ienm elles

lanyt. Haszndljuk  platformokat, persze.ne feledke-
ziink meg a dobozokrdl sem. A kert felso részében
van hét ajts, melyek mbgott Meia moltianak egy-

Ezek kaziil o bal sz6l fng el-
guardian jelenik meg, & adja a Wind Scroll,
és még haza is teleportdl.

A SANCTUARY TITKA

Otthon Septimus fogad minket, aki tobbek kozot el
mondia, hogy menjiink Ronanhoz a femplomba — dll
16lag Ronan gonosz isteneket és démonokat imad. A
templom a falutél nem messze északra taldlhaté, dm
mieldtt még elindulhatndnk Sybill jelenik meg, és me-
gint elmeséli az dlmt (elég érdekes, ugyanis a jové

gyeszleren drulja el). A templomhoz érve Sepnmus fo-

“gad minket és elmond[u hogy oz ajtd zdrva van .
Haszndljuk az 6 Wind Scrollunkat az ajté el két
oszlop kézdt, akkor bemehetiink. Bent mei
jobbra, majd ereszik be Septmust. Menjiink a jobbol-
dali emelere, ahol menjiink jobbra addig, amig egy
kapesolot nem faldlunk. Ennek hatdséra kicsit lenfebb
kinyilik egy cjté. Sokra nem megyiink vele, ezért
menjiink vissza Sepfimushoz, és a feltett kérdésére
vilaszoljunk igennel. Ezutan morajlas hallunk, ami
azért kivetkezett be, mert valahol a kizelben kinyilt
egy ajtd. Menjiink be valamelyik szobdba, majd vis-
sza Septimushoz. Ezutéin menjiink balra, ahol tényleg
kinyilt egy cit6, vele két kapcsoloval. Ezeket aktival-
va egy harmadik jelenik meg, amit nem lehet elérni.
Menjiink a bal felsd emeletre, iti egy lyukat fedezhe-
fiink fel a padlén. Ha leugrunk pont a kapesolon lan-
dolunk, minek hatésra fent kinyilik az ajté. Itt egy
kényv ezd el szorakozni veliink, ezért beszéljiink
Septimusszal, § majd segit elkapni. Miutan megvan,
vigyik a kéinyvet a kinyvtaras szobaba (a jobb olda-
lon), majd helyezzik be a hidnyzo kényv helyére.
Lejiebb djabb dtszakasz nyilik meg, és azt is felfedez-
hetjiik, hogy hidnyzik még egy kanyv. Irdny tehdt
vissza Septimushoz, hatha tud segiteni nekiink. Miu-
tin mknpcsnlluk vele a megialdli kapesolt, menjink

ot, ki kellene tehat nyi
mist tenni, mint szétvern az o

akad). A végén menjiink ki a
ik meg Giro o kiscsajt, aki most
nlm re|in1|k Megmlausn utdn Gjabb ajfét nyit ki

tiink egy révid részlet. Ujra keressik meg a lanyt,
aki most a kert bal fels sarkdban talilhato. A har-
madik gjto migott s a

H

dalra, mn|d pedig fel. Ujabb mangkat fogunk felf

hordot (és a fiiskékre vigyazva) jussunk dt a tulsuo
dezni, és djabb szdrnyel eI Ezekkel neis Iwﬂ]u

ezzel még nem fudunk

balra menjiink. A gombhial hivjunk e egy hordat, és
lent tdvozzunk. A knp(solﬁkru toljuk ré a szobrokat
(az egyikre elég, ha csak radllunk), és menjiink ki.
Vegyilk fel a ladabdl o kulcsot, és menjink visszaa &
2art ajtéhoz. Nyissuk ki, imire egy Gjabb cjtéhoz

(keressiik meg és menjunk a kinyilt ajtéhoz). Bent
igy kell o knp(snioku[jmsmnlnunk hogy a fent

mozgo kédarabok egymsra essenek. Miutdn meg-
voII az u|uhh szobor, menjiink ken |nhh felso I

10 az okozéjukat pedig

kkigzfl

a tiizgomhiket kerilj

puszmsuk el.A bnlnlduhi‘npcsnlnvul nyi
g Gjra a lanyt, most az eddlg még zirt knzep~ 16t (a szobor fejé
il taldlhatd. Most egy aprécska jatékot fo-

k oz a Ienyege hogy amlkor

|nbhnlduln jobbra, vegul az utolséra dlljunk rd. Végre
lemehetiink! It oz a feladat, hogy elinditsuk a gépet
a narancsszing kapesolokkal. A lenyomasi sorrend o
kave bal, jobb, bal, bal, jobb, jobb. Ezutén
menjiink vissza az dllasments helyhez, és menjiink
fel, egészen addig a szobdig, ahol rengeteg fiiskét A
taldlunk (néhany mozgd lappal). Menjiink be az elsé
ajton, a tiskéket keriljik ki. Egy mand lezrja oz
utat, ezért ide kell egy kules. Forduljunk vissza a fils-
kés szobaba, de a masodik ajtdig meg se dlljunk! In-
tézziik el oz Gsszes mandt, akkor megkapjuk a kul-
csot. Menjink vissza a récsig és nyissuk ki, mire egy
kis mand bezar minket. Alul foljuk meg a gombokat,
a jobb szélstvel kezdjik. Egy kisebb kgomlast oko-
zunk ezzel. Irdny vissza az dllasments helyhez, majd
pedig hagyjuk el a szobét. A nagy halom k, ami oz
utunkat dllja eltiint, igy fel tudunk menni. Itt van egy
2 ajtd balra, ehhez kell majd a kulcs. Az djabb of-
1o magott szobrokat kell elintézni, méghozza elég so-
kat. Ha megvan, a jobb oldalon hagyjuk el a szobdt
és kovesik a manat. Toljuk arrébb a szobrokat és
ugorjunk le. Rengeteg szobrot kell elintézni iti, ki

szilljiink tehat fel (a legjobb tévolrdl nyillal elmﬁzm

gxylh k, hogy a falutél nyu-
gatra o vizimalomnl néhany Id manb kiférte o
hnrlang bejdratdt, és beinditotta a malmot. Gondo-
lom mar kitaldltatok, Hogy a kvetkezd it ide vezet
majd, am eltie még beszéljink Sepfimusszal. Més-
nap Jess és Lutast ||uk a hizban (épp beszél
getnek), am Lutas hamar tavozik. Jess odajin hoz-
zank és elmeséli, hogy a falutal Dél, Del-nyugatra
&l a tengerparton egy Nava nevii ember és kér,
hogy litogassuk meg {egyébkent Lutas is oda in-

a fogad minket és kazli: Nava
minket vélasziott arra a feladatra, hogy legydzzitk
Melzast. Beszéliiink vele, mire elmondja, hogy mi
tortént a malomnl, int még ad egy csomag
babot is. Ennek az  réndeltetése, hogy ha bedo-
bunk egy szemet @ ga cserepekbe, akkor ki-
n6 egy szdl — nekiink pedig csak rd kell dllnunk és
felugranunk, igy rengeteg dj helyre juthatunk el.
Menjiink a malomhoz, Meidt is off faldljuk Beszél-
jiink vele, majd men@nk be a nagy barlangba. In-
duljunk el elfels és vessiink egy kis babot, majd
ugorjunk fel és a fndﬁuhnkknl Gszunk |obhm A
jobb felsé sarokban egy kapesolot talalhatunk, amit
ha haszndlunk, a mellettiink lév vizesés alakja
megvéltozik. Ugréljuak fel rajta és menjink be az
els ajton. Odabent épen lyvizet taldlunk,
ahov tudunk bemen uuunk ki tehdt a szo-
babel, és dsszunk bal mu|d drvény mellet fordul-
junk lefelé. Ezutdn balra, vég |ohhm ndn nhol
majd egy platform fog'é
tiloldalra, bent kapesoljuk dt a knptsolol és a ki-
nyilt ajton menjiink be. Itt a vizesésrdl lefelé halado
fadarabok segitségével araszoljunk felfelé, egészen
az ajtdig. Bent néhny zld manét kell fkvidalni, &
sé1 kell verni a szivattydt. Menjiink vissza a mély-
» vizes szobaba (a kl[nmt

gyik fel o
Bgn\ﬁ'rﬁﬁmn»

kulunleges kulesot halészhatunk

timushoz, aki kinyit vele egy |

szen Ronanig, és j6l beszélgessink el vele, majd fér-
jiink vissza a vrosha.

SYBILL HALALA ES
MEIA MULTJA

Ezt a két részt most egyben irom le, mivel egyikben
sem torfénik olyan sok minden, hogy kiilén foglal-
kozzak vele. Masrészt (szerencsére) i”
sem kell, fehat elég nyugis része ez
mondjuk a sok fdellenség és idegtépd
rank is fér ey kis lozités. Széval a templol
land utdn mésnap ébrediink, és knlupulnshnl is
hallhatjuk, hogy Jess egy i térgyat készit nekiink,
Power Glove néven. Ezzel az eszkdzzel (pontosabban
kesztyiivel) fel tudjuk emelni a nagy kaveket. Miu-
1dn megkaptuk Septimus érkezik meg, és elmeséli,
hogy egy 0j haldleset fortént Inodban — Sybill
ug§anis meghalt! Erdeklédjiink o falubeliektdl, akik
elmondidk, hogy Sybill nem rémalom miatt halt _
meg, hanem valaki megélte. Miutdn a temetében
megemlékeztiink Sybillrd, Sepfimusnak oz az érde-
kes 6tlete tamad, hogy hatoljunk be Meia dlmaba

nekink azzal, hogy tiiskés lapot eng&le

a fetejére és o kapesoléval nyissuk ki az o

arrébb a szobrokat, az egyik alatt van egy

melyet haszndlva megnyilik egy feljaro. Intézziikeel
az sszes mandt és beszéljink @ megjelend szoborza
- kupunk eqy lidat (benne egy Life Vessellel). Kos
punk még egy platformot is, mellyel dtmehetiink @
tiloldalra. Kesziljink fel egy elég kellemetlen dolog
ra — az introban latott drids kéember fog minketK@-
vetni, egyre tobbef leszakitva a palydbal (Nirude ig)
akarja letesztelni, hogy bétrak vagyunk e vagy g
vik). Gsak arra kell vigyazni, hogy legyen elég o
gyogyitasunk. Ha tolelfisk, Nirudat megdli egy Zorgia
nevij démon. Mi viszont (szerencsére) a manoktdl
egy csomé cuccot kapunk, dgymint Topaz Crest, Aqua
"~ Cape és még 50 Gildert is.

(Folytatds a kivetkezd szémban




SUPERCROSS 98

isd lenyomva az X, Kér
ﬁ 13

ig tancolo disznék je-

jomva az R1gombot és
I, Le, X, Kr, Start kom-

majd a féltés végén nyomd meg a Start-ot.

Hus
jpcio kepe 6n tarisd
lect+Negyzet gombokat, és

Fel, Fel, Jobb, Le, Bal gombi

nyomva az RT+L1+Se-
omd le a Bal, Le, Jobb,
sorozatdt.

1 Eloterd feltdltese:

a dllést mentesz és azt Gjta betdlfod, az életeréd

JERSE EVIL
zhetsz sok-sok életef?

nusz életet, rnn[ ild az akciot. Miutan a statusz
képernyd megplumk, epj vissza a jdtékba, és dibol
szedd fel a bonusz életet, ezt a tritkkdt a végtelensé-
gig eljdfszhatod.

DEATHTRAP DUNGEON

Lathatatlansg:
A fmeniiben nyomd le a Fel, Bal, Le, Le, Bal, Le, L1,
R1, Jobb, Le, Jobb gombok sorozatét.

CIRCUIT BREAKERS

Ejszakai Versenyzés:

Palyavilaszids kézben tartsd lenyomva az
L1+L2+R1+R2 gombokat, igy a palya képe felett egy
ij kis embléma jelenik meg oz akeid sikerességét mu-
tatva.

P

2

BUBBLE BOBBLE

4 (mkepemynn nyomd le a Le, Fel, Le, Fel, Jobb, Le,
Bal, B Fel, Le gombsorozatot.

INT

VIRTUAL CHESS 64
@ Rejfett G tbla elghivso:
Ha a jdtékot TUTORIAL vagy 2D modban jdtszod, nyom; C-
Bal vagy C-Jobb gombokat.

WWF WAR ZONE

- A cimképernyén nyomd le a

Eredefi verzio: 5
obb, Bal, Fel, Le, Fel,
Le, Fel kombindciot. Ez azt ereg Enenyell hugy ha ]
20,30,40 szintek valamelyikén meghalsz gy igyne-
vezett “gyémnt szobaba” juthats

Kiilinbiizs bonusz effektel
AHIGH SCORE tiblba a kivelkezs neveket ird be:
SEX,TAK,STR,KTT,LLF, MTJ,NSO,KIM, YSH,LSD mindegyik

Kilénbizs dolgot miivel, ha bonuszt szedsz fel.

TETRIS gl.us

Gyors Professzor: |
Ha puzzle madban megnyersz egy pélydt (mikézben
a professzor lehull az alsd terembe), nyomd be az R2
gombot, ahhoz hogy a professzar gyorsabban mozog-
jon.

Palyavéloszids: |
1. Puzzle modban vélaszd a PASSWORD opcidt.
2. Ahogy a PASSWORD képernys megjelenik
nyomd be a Le, Le, Jobb, Fel, Fel, Jobb, Fel, Fel, Fel,

5. Amikor a jaték elindufa palyavalosztds en
gedélyezve lesz.
TOMMI KINEN
WORLD RALLY
CHAMPION
Hogy buszt vezethess: g

Névnek azt ird be, hogy STRAN
CHEATS opcit a fomentben =

Hogy Peugeo vezethess: |
Névnek azt ird be, hogy PEUGEOT, majd vilaszd o
CHEATS opciot a fsmeniiben

Tiikir Palydk: 3
Névnek azt ird be, hogy MIRROR, maid vilaszd a
CHEATS opciot a fmeniiben =

IEY_, ahola“_“jel
Lo CHEATS opcidt a f6-
meniiben 1
A Dual Shock irényit mindig rezeg:
Névnek azt ird be, hogy THRILLS, majd viloszd o
CHEATS opcidt a fémeniiben
Rally Jeunes iizemméd:

Neévnek azt ird be, hogy FFSA ajd vloszd a CHE-
ATS opciot a fémeniiben -

WARGA
\ﬁfiec:)k nuagnzl(inn‘zse:~

Nagy fejek:
Challenge médban gy6zz a Britsh Bulldoggal.

Ego mod: 3
Nyerd mng ] vﬂﬁnhinoksdgm Ahmed Johnsonnal kizepes

Beans mod:
Nyerd meg a vildgbajnoksagot Mosh-al, kizepes nehézségi

szinten

® o pankrtomk:
(hallengeamédban gyou Shnumdml Hel vagy Tnple Hel

KKK KX KXK
KK XK XKK
KNX KKH KX
HXK KO NHK
NKK NKX XKX
NXK XKN KXN

~ Russian Urals
Cairo, Egypt
Cambodia

KKX NNH NNK
NNK HKH XHH
XHK NKK KXN
! KHN XNH HHN
Saudi Arabia HNK XHK KXN
Ardiic Circle NNH NHN HXH
New York ity XXK HXH NXN
Omaha desert KNK XNX HKX
W.0.P.R Palyik
y) Florida Keys KXK KXK XXK
3 Irian Jaya NHX HXK NXH
4 New England XHK XXK KKH P
3 Russia KKN NKX HXX o
6 Brussels KXK HHN KXH
7 South Africa HHX XNN XXK
8 Hong Kong NXK HXX NKH
9 Mexico NKH HXK XXK
10 Bering Strait XKN HKX NXH
RAGE RACER
Orok Pénz:

Nyerd meg a jdtékot Normal GP modban minden ver-
seny osztdlyban, majd mentsd ki a jdtékot egy 0j me-
mériakértya dllasha. Ezutdn jdtssz Extra GP madban,
az elst versenyosztdlyban az egyetlen valoszthato ko-
esival. Vilaszd o RACE START opciot és a visszaszamld-
s alatt nyomj Start gombot, majd vélaszd o RETIRE
menipontot és lépj ki a versenybdl. Ezutdn lépj be a
Normal GP médba, valaszd az els versenyoszidlyt és
drok pénzed lesz.

Ha ez esetleg nem sikeriil probald ki a kvetkezdt:

Az autévastrlo képernyén tarisd nyomva oz
L1+L2+R1+R2 gombokat és nyomd meg a Négyzet,
X, Négyzet, Haromszdg, Kér gombokat.

e

Plusz festék szinek:

Festés, nagyitis:

Ha o festés erileten van a lmnor és lenyomod az
L1+L2+R1+R2+Select kombindeidt, egy célkereszt je-
lenik meg a kisseb képnézg Terileten.

Forditott palydk:

Valaszd@RACE START npuul és fartsd lenyomva az
L1+R1+Select+Start gombokat a verseny kezdetéig. A

plya maris fiskarképe lesz az eredefinek.
Részeg pankrétorok:

CUSTOM vagy BIOGRAPHIES médban tartsd lenyomva oz
L vagy R gombokat, hogy a pankrtorod elkezdjen pordg-
ni. L ]

Visszapillanto fiskar ki/bekapesoldsa:

V4

Challenge médban gy6zz a Undertakerrel.

VBetlenszer pankrétorok:
@ A karaktervilosztdsndl tarisd lenyomva a Fel+védekezés
gombokat.

jdté
Héromszog+R1 gnmhokm hngyu
megjelenjen.

WIPEOII'I' XL (2097)

Arcade ﬂ'nllenge 2 elérése:
neniiben nyomjuk le a Négyzet, Kor, Negy-
romszdg, X, Negyzet, X, Haromszog, Ha-

iiben nyomjuk le a Negyzet, Kor, Negy-

g, Kor, Haromszdg, Haromszag, Kor,
Negyzet, Negyzet, Négyzet, Haromszdg, X, Négyzet
gombokat

Hogy cseréliiik ki az ellenfelek hajsjdt kis dllatkakra?
Ajdték els inditdsakor a cimképernyd megjelenéséig
tartsuk lenyomva g +R2+S‘E’[E’G+S[ART gombokat

yomva a LT-+R1+SELECT
Négyzet, Kor, Haromszdg,
1R

Pauzild o |u|ek tartsd lenyomva a L1+R1+SELECT
gombokat, és iisstik be a Haromszdg, X, Négyzet, Ko,
Haromszdg, X, Negyzet, Kor kumhmu(un.

Végtelen idg:
Pauzild o |mek fartsd lenyomva a L1+R1+SELECT
gombokat, és issitk be a Haromszdg, Negyzet, Kar, X g
Héromszdg, Négyzet, Kar, X kombinacio. §

>

Végtelen fegyveé >

Pauzald a jdtékot, tartsd lenyomva a LI#RIT+SELECT
gombokat, és issitk be a X, X, Négyzet, Négyzet, Kr,
Kar, Haromszdg kombindciot. P

e

Gépagyo:

I’nuzuld a |uleknt tartsd Ienyumvn a L1+RT+SELECT
gombokat, és iissitk be a Négyzet, Ko, X, Négyzet,
Kar, X, Haromszdg kombindcio.

Phantom osztdly elghivsa:

A fémeniiben tartsuk lenyomva a L1+R1+SELECT
gombokat és issiik be a Haromszdg, Haromszdg,

Haromszdg, Kér, Kar, Kér gomb kombindciat.

Piranha csapat eldhivasa:

A fomeniiben fartsuk lenyomva a L1+R1+SELECT
gombokat és ssisk be a X, X, X, X, Kar, Haromszdg,
Negyzet kombindciot.

WIPEOUT

Rapier osztdly eldhivsa:
Alegelsd feniben tartsd benyomva a L2, R2, Bal,
SELECT, START gombokat és nyomd le az X gombot.

Titkos pélya eléhivsa:

A Rapier osztily eléhivisa utdn oz els§ menitben
tartsd benyomva a L1, R1, Jobb, START, Négyzet, Kér
gombokat, é nyomd le az X gombot, igy megjelenik a
Erestur nevi palya, melyen csak Rapier hajdval indul-

atsz.

6bok
Teljes szini dmygkok:

Ha CHALLENGE médot legydzad barmilyen nehézségben bar-
E:l?ik karakterrel, 6] opci jelenik meg, a teljes szinf dmyé-

No mes mod




z Acclaim most egy meglehetésen furcsa
A'fzilékkol lepte meg a nagyérdemt, a

eckin’ Balls-rol ugyanis elss pillantasra
nemigen lehet megmondani, hogy platformja-
ték-e, avagy valomiféle verseny. Egy kis gém-
boccel ugralhatunk éssze-vissza kanyargé plat-

formokon - ez ugyebdr idéig egy platformjétsk

-, am ugyanakkor harom masik gémbéc is oft
van a pdlyan, s egy kijelz6 mutatja, ki halad
oz élen - ezek pedig vitathatatlanul egy ver-
senyjatek kellekei.

A jatk inditasa utan — maximum négy jatékos

részvételével - nyolc killnbs-

nyllak megmu-
t/ék a haladds!
iyt

28 karakter(; golyobis kozil
vélaszthatunk (tovabba
van még kilenc titkos
szerepld is). A gom-
0 Bfkézbn akad
példaul leguanfej
(6 tulajdonképpen
lggy, a jatek fejleszt6-
ine( a kabalafigurdia),
vigyorgé fogsor, robot,
gvagyﬂidérces tokfej.
Erzésem szerint a figu-
rak ofletét egy régi
amigds anyag ihﬁeﬁe:
szerintem Putty-rél, a ra-
gacsrél mintazhatick
Sket. Nagyon
hasonléak a
mozdulataik,
hogy csak a
leglényegeseb-
beket emlitsem: egy kinytithaté csappal tudnak
felkapaszkodni a felssbb p|c||formcEru, védeke-
zésképpen pedig szét tudnak folyni o padlon.
Noha a palydk a térben 6ssze-vissza kanya-
rognak, az irdnyitas - egészen leegyszer(isitve
- 2D-ben lett kialakitva. Az Girél leesni csakis @
szakadékokndl lehet (vagy ha leloknek minket),
a haladashoz tehdt egyszertien csak jobbra-
balra kell moz uinuﬁf az analég kart. Az els
meglepetés cﬁd(or érhet minket, amikor réjo-
viink, hogy a platformok al-
— jéban

megka-
paszkodva siman kereszfilfolyhatunk
rajtuk - ez csak a 2D-s jatékokra jellemz. De
nézzitk a gombokat! Az A-val ugorhatunk (fo-
lyamatosan nyomva tartva kicsit lebeghetiink),
aB-vel a csapunkat nybjthatiuk ki, a Z-vel pe-
dig turbéra kapesolhatunk - ebbdl minden kor-

re négy van. Hasznos lehet még az R gomb is,

576 KON£OL
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2 e—m———
krifikus pontokndl tablak mutatick a
helyes iranyt. (Innen tudhatjuk pél-
daul, ha valahol egy “liftez6 elem-
re” kell varnunk.) Mintha csak egy
platformjatekkal jtszanank, fereptar-
yakat is igénybe kell venniink; !e@por-
90?(, ugratok, gyorsitok segitik a halada-
& sunkat, néhc?pedig rnc::E:ruk vagy bubo-
rékok ropifenek minket tovabb. Még
lenfelek is vannak, mint mondjuk a Iskd
tégla vagy a nydlkas utfelszin alol ki-
ku{ucskéié szem, am ezek sok-
kal kevesebb vizet zavarnak,
mint az igazi ellenfeleink: a rivalisaink.

kopterezés. A fegyvereket szintén a turbo
gombiaval |ehel?\uszné\ni.

Af6 jatékban érmekert folyik a verseny, s a
kupat majd az éremigblazat alapjan kapja
meg a gybztes. Mindez azonban csak a sima
versenyekre vonatkozik, amin kivil viszont léfe-
zik még tovabbi harom izemmad: rendezhe-
tiink specidlis bajnoksagot (Mix Up), mely ese-
ménysorozatnak mi vlogathatiuk Gssze a pa-
Iydit, van még a Time Trial, ahol a kérrekordja-
inkat iuv{!gurﬁuiiuk, és a Battle, ahol pedig spe-
cidlis arénakban egymds kinyirasa a végeel. A
Batle-nél o menetek és a jatékosok szama
meghatdrozasa utan minrjen részivev harom
Ebben a versenyben minden megengedett, életet kap, s aki a legtovabb hizza, oz a nye-
szoval a versenyzék arra is hasz- 8. Erdefesség, hogy a kiesett jatékosok tavird-
okozza a jdték nehézségét. Vannak még raga-

nalhatick a csap- nyitasi bombakka alakulnak at, széval még o

; ¥ v hZIaluk ¥ o

csos vagy jeges burkolatt elemek is. (Az %

alapvetd mozdulatok és palyaelemek megis-

meréséhez elészor taldn a Trainin’ iizemme-

dot érdemes elinditani.)
Osszesen iz helyszinen patioghatunk, me-
lyek mindegyike iz fornyot tartalmaz - ma-

2 Lk
amivel egy I

2. |

és
tunk. Bizonyos platiormokon, amelyek tgy-
mond pancélozotiak, nem lehet (ﬂ%fyni -ez

gyarul nem kevesebb mint 100 szinten verse-
nyezhefiink. (Kezdetben t helyszin valasztha-
16.) Hogy az imént “tornyot” emlitettem, az nem
tévedés, ugyanis attdl fiiggetlenil, hogy ol-
dalso iranyokba is jelentés a pé|yé|l ki
terjedése, a futomok célia végil is
az, hogy eljussunk a ‘egfe -
58 szintre (ahonnan

utdn is beleszolhatnak a parti végki

Az eddig elmondottakkal elég pozitiv képet
festettem errél a j6tékrol, de azért elmondanam
a sajét véleményemet is. Amint emlitettem, alli-
télag ezt a dtékot a fiatalabb koroszidlynak ke-
szitettek, csak hat akkor azt nem értem, minek
kellettek ennyire kemény palyck és ellenfelek.
Jémagam még az easy fokozattal is csak alig
boldogultam  hiszen elég csak egy pillanatra

visszateleportélodunk a start-
vonalhoz, s kezdhetjik a ks-
vetkez§ kért). Grafikailag te-
hét iz fajta mili6 lett kiu?a
kitva, ami azonban nem so-
kat jelent - csupan annyit,
ogy mondjuk a vérosi
helyszinen aszfaltszer( uto-
kon ugralhatunk, a tenger-
parti pélyan pedig homok fedi az egyszer(i
Ehﬁormokur. Az Easy Street helyszin még csak
emelegités, a komoly dolgok a szamozott pa-
lyaknal vérhatok.
Ahhoz képest, hogy ezt a
idtekot llitolag az if-
jabb jatekosok-
nak szénték, a
palyak iszo-
nyatosan szove-
vényesek.

0 ugyan nem
labda, de
legalébb gonosz

rossz irdnyba menni vagy egyetlen egyszer ki-
esni a pélyérdl, és méris e|érKe7e?|en az arany-
érem. (Siirn haszndltom a pause menij Resfart
opcidjdt.) Atkozottul szivatés, idegeket borzold
jaték ez a Reckin’ Ball - mazochistaknak idedlis.

jaikat, hogy meg- 3
ragadick és kihajitsck a palyard| oz
ellenfeleiket (a porul jart szerepls jelentss idé- *
veszteséggel keril vissza), a foldbe is le-
het taposni a masikat, s még
fegyvereket is fel lehet venni.
.. Idénkent csillagokon halad-
hatunk at, ezei adick a
fegyvereket. Hogy adott eset-
ben milyen eszkézt kapunk,
az véleflenszerGien sorsolodik
ki. Alul a turbo kijelzsje mellet-
ti gsmbben a kévetkezok jelen-
hetnek meg: kék szin - sima [6-
vedék (raveiﬂ idére megbénitia az
ellenfelet), piros szin - célkovetés
| lovedek, sarga szin - @ mezényt
vezeldjét megkeres lovedek, csil-
lag - sérthetetlenség, hopehely -
fagyaszt6 bomba, forczioﬁ
R - az irdnyitds megbo-
londitésa, bomba -
egy kis robbanéa-
nyag, szaggatott
kér - kicsinyits
bomba, T - turbo
feltsltése, nyil - heli-

MENTES: MEMORY PAKRE
RUMBLE PAGK
v PLATFORMES VERSENYJATEK

EGYBEN: ILYEN MEG NEM VoLT

x KISZAMIFHIATATLANGK ES

TLATHATATLANOK L
GSEK AZ |

ENRER = esEk 2

Hossz
spirdlokon kell fel-
kaptatnunk, ide-oda
forgé korongokra
kell felmasznunk, lif-
tekre kell varnunk, s mindvé-
gig nagyon kell sietniink, mert
a tobbiek sem lustalkodnak.
Hogy a sok-sok platform ks-
26t nem tévediink el, az csak
annak kdszénhetd, hogy a




A Frenzy! egy elég érdekes, mondhaini  nék, hangok erésségét és v zony rengefeg kitérével hoz 8ssze minket a tel lassitani tudunk. A jaték haszndlja oz ana-
I\ Griilt program. Alapidban véve egy re- s belepiszkélhatunk. Még valaszthaté o sors — érdemes lesz oclaficyelni ezekre az dtiel- ~ log iranyitét is, ha tehetjik, inkabb -
ldozs stuff, de azért anndl  word pont is ~ ha spérolni akarunk a meméria 26 tablékra. Termész a5z 1 @ féellenségek sem junk neki az akcionak, mit
logy megérisétek mirdl isvan  ka ‘hellyel, akkor ne mentsiink, ha-  hianyozhainak a jatékél, réjuk LOOK OUT 6

iden ismerteiém a jatek torténefét: egy jegyezzil fée a killdetések utéin kapott ke~ feliratt t6bla figyelme:iat. ket dltaléban azért
runk, amelyben az emberek békésen  dokat, és ift irjuk be. A jatékban a feladat oz, érdemes legy8zni, mi of c.ak igy nyilnak meg  hefiik

élik hetkoznapjaikat. Am egy  hogy az elégé nagy pﬁfyékon végigrepiljink,  a fovabbvezetd ufok. an ok még a felkialto  megszerzett ponficink és @ megléva életeink

dr eléft lévs kis hzikoban lako s MINDENRE [Gjiink, ami &l és mozog. A ieles és a halalfefes t6lak s, melyek valami- ~ szamat. Fe|ijr§zemunyugunk mennyisége la-
szintek, mint emlitetiem elég nagyok, és elég  lyen veszslyes ¢ 3ln. “. Ide csok akkor rul, mig a jobb felsé sarokban a hasznélatban

lévs

sok elagazds is taldlhato rajtuk, melyekbe nem  érdemes bemenni, mennyi riink és annak mennyiséEe taldlha-
mindig érdemes bemenni - egyrészt azért, mert ~ séq( éleftel, energidval s persze izemanyag- 16, jobboldalt pedig az energia csikunk létha-
&lységot. Aggodalomra azonban {818, hogy agyonlének, mésrészt igen erdsen  gal rendelkeziink. A leléitellenfelek utéin apré  16. A Frenzy! mint emlitettem egy el

elég orilf ja-
ték, amely eﬁ;nfe eink kil-
sején lathaté a legjobban.
Tamadnak rank auték, ki-
| sebb-nagyobb agyk, di-
noszaurusz robotok, rept-
l6k, raketa alako fak és
- még va ﬁzem 'kisebl?o
g ellenfél mozgolé-
ko pohelon Rand.
g:b ulatot biztosit a kicsi
il zene, o
sz, illetve u'i%%%%
cas évekbeli hangulatt dal
lamok szolnak az akcié
kozben. k hangulata
tehdt nagyon 6, amely
zenének, és annak a tény-
nek koszonhetd, hogy min-
dent szét kell és le-
het 6ni. A gondok
az elftlzoft nehézség-
gel vannak, ugyanis
az rogton lathato,
hogy a készitk inkabb
a fiatalabb korosztalyt
célozttk a programmal
- és ha ez igy van, nem
i értem, miért lett ilyen
iszony( nehéz?! Gépiink
nagyon sérilékeny és ide-
esitd, hogy pillanatok
dlatt elfogy az izem-
anyag, igy a kisebbek sza-
méraiiz!osun hamar unal-
. € mas lesz a j6ték. Legaldbb
koncentrdlni (melyet minden  igen nagy és - a repilck kivételével - mind- hézségi szintet lehetne vl i az Opfi-
palya elétt szovegesen ismer-  egyikik utdn ilyen lobdk maradnak, oz ener-  on--ben, de sajnos erre sincs lehetdség. Nem
teek veliink). Egyébként me-  gia utanpdfidsra teht nem lesz gond - csak tefszett az sem, hogy nincs tobbjatékos mod. A
net kbzben i6, ha figyelitk @ gondosan szegyiink fel minden egyes labdét.  grafika viszonylag ¢, de sajnos a gép elég ké-
kilanbsz8 0tbaigazité tabla-  Annél nagyobb problémét okozhat az iizem-  sén rajzolja ki a palyat, illeive a tereptérgya-
kat, melyekbal 1obb faijta léte-  anyag potlasa, mivel ez utobbi Griletesen fogy  kat, és ha nagyon bes Inek az esemenyek
zik. A legfonfosabb a fehér s egy-egy palydt a kezds mennyiséggel divin- o képen, egy kicsit lelassul a jétek. A Frenzy!
alapon piros nyil, mivel ez az  ni egyszer(ien Eép!e|enség. Ezért menet kozben  fehdt egy nem rossz jték, de inkabb csak
ﬁlﬁerzé tabla, azaz  keresniink kell a piros szinG fartdlyokat (“Fuel”  azok szerezzék meg, akik rajonganak az egy-
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semmi ok, mivel fogy az izemanyag. Ugyhogy nagyon nem ér-  strandlabdkat kapunk, melyeket felvve
megielenik az igye-  demes elkovélyogni a 1erepc3<);n, mert oz élte-  azonnal divdltoznak szivekke - ezektd],
letes szuperhds, aki ik széma eléggé szikre szabot, igy mindig ~ ha kis mértékben is, de toliodik az ener- l
elhaté-  csaka megad%ﬂ feladatra és Givonalra kell giank. Szerencsére az ellenfelek szama

ezt kell mindig ké-  felirat van rajtuk), melyekben piros strandlab-  szer(i [ovldszds anyagokért - 6k azonban
rozza, hogy veti, hogy ne té- dakat taldlhatunk (a kerozint potolick), a nagy  semmiképpen ne hagyjak kil
kéffedeles kis vedjink el. Kez-  kékes szin(j ladékban pedig tolélhatunk plusz
repilégépé- detben persze energidt, fegyvereket, sét a legjobb esetben
veTehmézi a még igencsak ke még élefet is. A fegyverarzendlunk az elején

jonosz gépe- vés eldgazassal  még elég szegényes, de a késsbbiekben,
Eef &s roboto- talélkozhatunk, de  ahogy megtzﬁ'ﬂiuk a kek ladakat, gy fog bs-
kat. Terme- chogy haladunk  vilni a repertodr. Kezdetben még csak egy

szimpla gépagytval (X) és hékovets raketaval
(Kor) rendelkeziink, de szerezhetiink

szefesen ezt

eldre a jatékkal,
a szuperhést i-

mi fogjuk bombt, soros rakétat, vegyi bombat
megszem- &s még rengeteg féle ilonboz6 ha-
élyesiteni, te- dieszkozt, melyek kézétt az R2-vel 1 MEMGRLABLOKK
hét a fentebb szelekté\ha'uni, Az L1-R1 gombok- ANALSG RANYITE

kal oldalazni lehet, amely azért elég v REMEK HANGULATU Es EGYSZERD

érdekes funkcio egy elsé vilaghabo-
s repilégéptél! En dgy tudtam,
hogy éllg?]eﬁ'zetben oldalazni csak
a Harrierek tudnak - no persze ha
nem lenne oldalazés, az némileg a
jtszhatdsag rovasara menne, bar
Gszintén szélva, olyan nagyon
nem hidnyozna. Még két gomb

emlitett nemes feladat megoldésa rank

var. Korilbelil ezeket a dolgokat tudhatjuk
meg az elég rovidke intro megtekintése
utén, majd a fmeniiben taldljuk magunkat.
Sajnos elég kevés menijpont ll rendelkezé-
siinkre. A Starindl indithativk a jatékot. Az
Opfions-+ vélasziva a szokasos dolgokat allit-
hatjuk at, illetve be, tgymint memériakartydrel
valé toltés és mentés (?eher menfeni a megvé|v
toztatott irnyitdst, valamint ha sikeresen telie- akfiv az irényiton: a Haromszég-
sifjik a kildetéseket, akkor is menthefiink), ze- gel gyorsithatunk, mig a Négyzet-
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tasaval és 16 szinével (természetesen  ram mutassa (az abszolut kezddknek e|sciéﬁthcfiu|<, mcid kévetkeznek az

tablat, cme|yen minden egyes

figura életre kel, és a lépéseink
nyomdn a szemiink elétt vivnak meg
egyméssal. Ugye milyen j6 otlet? Pe-

épzeljetek el egy olyan sakk-
K i mindenféle 3D nélkil) az EA grafiku-  a 2D-s nézetnél), miket lehet lépni @ egyéb matt-tipusok, a jatszma befe-

sai humorosabb és kifejezsbb anima-  kivélasztott figuréaval (Beginner Mo- jezésének a mikéntjei, és végil elsre
de), hogy kijgezze a legutébb meg- edllitott helyzeteken gyakorolha-
y hogy tunk. Harom példa a Feghiresebb

Eogy ami mesterek jatszmaibél van kiragadva,

cidkat alkottak annak idején, mint
most a Titus alkotégardaja az Né4-  tett lépést (Indicators), va
gyel... megengediilk a gépnek,
Persze egy sckkﬁro ram |éEési}nk aﬁaﬁ is gondolkozzon

megitélésénél lehet, hogy
nem a grafika a
|egfontosubb

szorotnék a pall , \

halyében lennl!

dig mér milyen régi ez az elgondo-
las! Lehet, hogy az ifjabb olvassink
nem nagyon szeretik, ha olyan sz4-
mitégépes | kokra utalunk vissza,
umeﬂ/ek létezését ma mar “csak a

prienelemkanyvek emlitik meg”, de
most mégis megint egy

e N ilyen cimmel hozakod-

% nék elé: a csaknem tiz

szem ezt egyrészt azerf,
al Chessnek vitathataflanul ez a jatek
az Gsatyja, masrészt azért, mert ez
az s szerintem még ma is jobban
fest, mint az “Gjszilot”. Az ilyen ese-
tekben bizonyosodik be, hogy milyen
keveset is ér a bitang er8s hardver,
ha nem férsul hozza elég mivészi

képzeléers. A Cé64-es durva felbon-

A harcokat ter-
mészetesen ki Is

lehet kapesolnl,

g unod ket ‘ @
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mi
mar korantsem lehet pa-
nasz: 12 fajta tudésszintd,
plusz még két kezds képes-
ségl “ellenfél” kozil va
gathatunk, s megfe|e|
mo iranyitoval — osztott kép-
ernydvel — négyen is lehet
egyidejtleg jat-
szani. De ami ta-
lan még érdeke- Nz e,
sebb: ha mar na- -
gyon magas szinten (izzik
a sakkot, — szinté

ATl @ Eﬂggg 6@

hérom specialis hel{zet edig kife-

D ni tobbi

pontiaival  jezetten a kirdlyng felaldozésat
tetszés szemlélteti. Persze nem mondom,

szerinti hogy a tanulés befejeztével Karpov-
Wk | felallast  ként fogunk feldllni a gép mellsl, de
’ is létre- az biztos, hogy a szubéryokkcll
hozhatunk,  100%-ig tisztéban lesziink. A gép
s az dllasokat  egyébként menet kézben is rengete-
barmikor elment-  get segit: a megtett lépéseket az L/R
hefjik vagy visszatslt-  gombokkal elére/hatra “porgethet-
hetiUlI(. jok”, s még arra is megkérhefjik a
A f8meni Board programot (a Z gombbal),
pontiaval atkapesol- hogy lépjen helyettiink.
hatunk 2D-s nézetre Ha netan szeretnénk a
is, de ha a 3D-s nézet- géppel cserélni, ezt
nél maradunk, arra is megte-
A is van méd, hetiijk =

mindéssze @ B-t kell lenyomnunk.
A Virtual Chess tehat egy kitting
sakkprogram, kér, hogy a grafikusok
ehhez nem feftek hozzd szinte sem-
mit. Talén oft rontotték el, hcgy vala-
mi t0l eredetit akartak lérehozni.
Szerintem mér eleve hiba volt, hogy
csak a fehér babuk lettek a megneve-
zésitknek megfelels kozépkori tisztsé-
. gekkel megszemélyesitve, a feketék-
4 S 3 nek pedig idétlen viking harcosokat
A klasszlkus raktak be. A képi humorok meg
rendkivil gyatrak — egyszer(ien csak
egymast ueEijzdé felek. A
gérggllesleg nem csak a
em még a lépések is ani-

v.Z

zG-

oszfott

a
képernyd segil niiben tehefjilk m
szimultan jatszméka “+.ahonnan még a ’Eﬁq,s_
kezdhetiink. Ami tehdta  elég érdekes: ha 2D-s tabl
nehézséget illeti: a kezds

szinten kapnak esélyt mé
T gd’a&ﬁeﬁm" aj : ut)grok,

al (fsleg szimultanba
négy ellenféllel) talén még  nii utolsé pontiara, a Tutorialra. Ez a
a Polgar lanyok is megiz™ program oktaté része, ami elstt tény-
zadnanak. (‘ r ?e a kalappalsGyakorlatilag aki
A cimképernyd utén a jé- e?dig azt sem fudtasmi fén terem a
sakk, még az is megtanulhat jtsza-

ték — elég prid méden -
rogtdn egy kezdd gzintl ni. Titus, afréka = mint botcsindlia

artival jelentkezik be. A oktaté - a mbdyuinqk minden
ent emlitett begflite apré részletét alaposan kitargyalia, s
a  aztén a témakdrok végén mindig “ki
is kérdezi’ az,elmdhdottakat, azaz
néhény példat meg kell oldanunk.
Kezdddnek a leckék a tébla kialaki-
tasardl és a figurak ismerieté
maijd jénnek az alapszabd

kezdsk hibéi. sztermatt bemuta-
tasa utan méy&iﬁkci fogasokat i, |
B A B

nijpentndl. A Game-nél a
jatékesok szama mellett
olyan-dolgokat is bellit-
hatunk gmint hogy a prog-




ajnos nem lattam a “The
SFiHh Element” (azaz “Az

stodik elem”) alapjaul szol-
galé filmet, de Ggy latom a jatek
alapijén, hogy érdemes lesz meg-
nézni, ugyanis a Kalisto (akikne
a Nightmare Creatures kapcsan
mar ismerds lehet a neve) ugyan-
azzal a céggel — a Gaomunt
Multimediaval - készitette el a
jatékot, aki a filmet is csindlta.
Ennek kdszonhetSen a jaték és a
film nagyon hasonlit egymésra,
de a torténet jocskan at van vari-
alval A jévében jarunk kb. 250
évvel, az emberek és Grlények

suk nagy vonalakban a kildete-
sek lefrasat:

Az els8 misszié még nagyon
egyszer(, Korben elindul New
Yorkba a Nucleolab nevi labo-

tézzik el az Ustoksst.
Persze a jaték elején hs-
seink (mivel ketten van-
nak, Korben a férfi és
Leeloo a — kilénleges —

néi karakter) még nem ratériumba, hoiy Ojraélessze Le-
sejtenek errs| semmit, eloot. Egy felhs uhr lqk’) Qetﬁjén

(el
al

am ahogy haladunk kezdink, itt csak
elére a jatékkal, ogy

vélnak ismerté a fe%odc-
tok. A jaték egyébként
a Tomb Raider hagyo-
manyit kéveti, Gm sok-
kal tsbb benne az ak-
cié. Miutén lement az
intro a fémeniben ta-

gépet kell n
elttnjsn az elektro

laljuk magunkat, ahol négy lehe-
t8ség all rendelkezésiinkre: a
New Game-nél kezdhetjik a ja-
tékot, mig a Load-nal betslthetjik
egy rége%bi dllésunkat a meméo-
riakértyarél. Az Optionsben a
szokasos bedllitasokat talalhat-
juk, 6gymint zenék, nehézségi
szinteE, valamint kikapcsolhatjuk

nagyjabol békében élnek egy-
massal. A tudésok felfedezik,
ogy egy &si civilizécié megalko-
tott 6t létfontossagl elemet jelke-
pezé kristélyt, hogy kiizdjenek a
gonosz ellen, ém az stodik elem
a gonosz kezébe keriilt. Az 6t6-
dik elem segitségével a gono-
szoknak sikerilt létrehozni egy

re &ll6 karakter kézil. Kettsjik
6z6tt van némi kilénbség is, mi-
vel Korben dltaldban fegyverek-
kel — Ggymint pisztoly, gépagy, —ohoz. A maso
még erésebb gépagyu, elekiro-  Korben elfogtak a
mos sokkolé, grandt- és rakéta-  Leeloo elindul kisz
vet8, langszéré valamint fa-
gyasztéval — vag neki a felada-
toknak (persze ezeket menet kéz-

=T =
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az atvezetd filmeket is. A Light
Eont alatt a “grafikét” vilagosit-
atjuk. Van még egy pont, a Tu-
torial, amely tulaj-
donképpen az oktaté
médnak felel meg.
Az irényitds, ha nem
analég iranyitéval
kezdink a jatéknak,
elég bonyolult, tehat
ha nem rendelkeziink
ilyen szerkezettel,
mindenkép-
pen nézzik
meg ezt a
pontot (ér- W
dekes trik-
koket tanul-
hatunk meg).
Ha van analég joy,
# akkor is érdemes
megtekinteni. A jaték
természetesen tamo-
gatja a Dual Shock
iranyitét is. Az iranyi-
tas nagy vonalakban
a kévet{ezc'i: az X a
témadés gombia, ez
Korbennél a l6vést,

Meteort, vagy inkéabb Ustskast,
(ha rossz majo akarnék lenni,
akkor azt mondanéam, hogy a

jelenti. A Haromszdg
az ugrés, a
Korrel a kéd-
kartydinkat
hasznélhat-
juk. Oldalaz-
film ni az L1-R1
készitsi jatszottak a Final Fana- ombokkal lehet. Ezen
tasy VlI-tel, na persze a FFVII és  kiviil lehet még guggol-
a film kb. egy idépontban jelent  ni — L2. Fegyvert vélta-
meg, széva Koppintésr(ﬂ szb nia iobb analég kar-
sincs), hogy pusztitsa el a Foldet. ral, valamint az R2-vel
Nekiink az lesz a feladatunk, lehet. Osszesen tizen-
hogy 6sszegy(itsik a négy meg-  hat kiildetést kell teljesi-
maradt elemet ie|képezé’g|<risté([;yf teni, melyek egy jelen-
— tehat a Tz, Viz, Szél és Fold t8s részében valasztha-
kristalyokat, és segitségiikkel in-  tunk a két rendelkezés-
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mig Leeloondl a rogést

] T

ben meg is kell talélni), mig Lee-
loo csak sklét és labait hasznél-
hatja, vagy jobb esetben (ha

talalunk) grénétot is do-
balhat ellenfeleinkre.

Egyébkeént attél
figgéen, hogy
melyi-
ket

vélasztiuk, més-mas helyeket
kezdiink a palyékon (igaz n
mindegyiknél lehet valaszt
szerintem Leeloo kicsit kon
de vannak “Korbenes”’ palyak
is). :

A KULDETESEK

A palyak elss nekifutasra elég
nehéznek tiinek, de masodikra
mindenki boldogulhat velik.

ségi r

tehat menek
kell. Elészor re
bantsuk fel
rokban lévé gépet,
ezutén be keﬂ

tani egy masi
amellyel kinyilik’
egy eddig za
menekils Gtvo




melyet 1 perc 30 mésodperc
alatt kell elérni, kilénben beza-
rédik. Vigyazunk a kis robotok-
ra, melyi nagyon veszélyesek.
A kdvetkezd kildetésben Corneli-
us megfeiti a Ustokas titkat, mi-
kézben Leeloo megtalélia az
Fold elemet. A feladatunk, hogy
megtaldljunk cserepet benne
egy viraggal (elsé hallasra ez
hﬁr eségnek tinhet), ez jelzi a
y é?),/u végét. A legnagyobb prob-
¢ lémat a metrésinj(en valé uta-
zés, pontosabban mészkalés je-
lenti, ém minden csak az tgyes-
ségen és az idézitésen molik. A
legjobb, ha erre a kiildetésre Le-
eloot valasztiuk. Az stodik
missziéban Zorg, aki az Ustokss
egyik partoldja, elfogja Corneli-
ust. Leeloo és Korben megtémad-
jak Zorg bazisét, hogy kiszaba-
ditsak barétjukat. Szintén Leeloo-
val érdemes menni. Szorgosan
keresgessik a kodkéartyakat és a
kapcsolékat, és vigyézunk az &r-
robotokkal. Ezutén egy tjabb
menekijléks rész I'ljévef e"z]iL, mcl»(sl
5 perciink van, hogy elhagyjuk a
bépzist Robbcnfsukgrel a h%);hé-
kat, és a kapcsoldkkal nyissuk az
ajtékat. Ugorjunk ét az oldalt fu-
t6 hidakra és tintessiik el az
elektromos keritést, és az aijté-
kat se feleitstk el kinyitni.
Hivjuk le a liftet, és tovéabb-

g

ra is kitartéan keressik a
kapcsolékat. A hetedik
York-i rendérség Lee-
loo és Korben nyo-
méban van, igy
déas, mint a mene-
£ kilés. Ezen a pa-
‘f lyén mér egy kicsit
f lesz, bénjunk évatosan
4 az ezernyi robottal és
rendérrel. Mindig keressik
gil is sikertl a menekilés, Lee-
loo és Korben egy gyérba kotnek
ki. Ezutan Leeloo megprébdlia
sitk a kapcsolékat és I8jik ki a
generdatort, de ne felejtsik el
semlegesiteni a lézeres aijtokat. A
Leeloo és Korben végil eljut hat
a repilétérre. Semmi kilénleges
nincs a palydn a szokésos kulcs
kovetkezs kiildetésben Korbennel
kell id3re telefonokat megsem-
misiteni, erre azért van szik-
babrélta a filkéket. Nagyon
(\:f_.yorsaknuk kell lenniink,
aszndljuk — persze, csak
. fegyvert. Ha sikeresen
vesszik ezt az akadélyt
is, akkor eglz/ Grbazison

kildetésben a New
nincs més megol-
nehezebb dolgunk
az elektromos pajzsokat. Vé-
megkeresni a Viz elemet. Keres-
tbbi csak d j6 ugrasokon mulik.
= kchsolé keresgetésen kivil. A
ség, mivel Zorﬁ(kicsit meg-
ha van - az elektromos
folytathatjuk kalandjain-

kat. A monitor melletti
kapesoléval nyissuk ki
a kézelben lév8 aijtét.
Itt menjink be és ha-
|adiunll< tovébb, amig
egy sérga falt szo-

KkoN2OL

baba nem ériink, otkéz-
ben vigyazunk a padlén
lévs férgekre. Miutan
megérkeztiink aktival
juk a kapcsolékat,
és nyissuk ki az
qité{u?. Egy fe
kete falo
szobdba |
tunk, ahol szil

tén keresiink kapcsol
at. Egy lavés szob
ba lyukadunk ki, itt
csak nyissuk ki az qf
tokat a kapesolokks
Addig menijink,
amig egy Gjabb fér-

es szo%ébc nem keriilink — ha-
adjunk az egyetlen lehetséges
irényba, amig egy zéld szobaba
nem keriilink. Néhany kapcsolé

megtalélasa és ajté kinyitasa
utén szabad az 0t kifelé. A tizen-
kettes pélyén Zorg megérkezik
az Grbézisra, hoglj' elpusztitsa

e

azt. Panik tor ki, de Korben ledl-
litja id8legesen a Zorg éltal oft-
hagyott bombat, mig Leeloo
megkeresi a Szél elemet. Erre a
palyéra inkabb Korbent vigyik
magunkkal. It is szorgalmasan
keressik a kapcsolékat, melyek
dltaléban egy nagy robbandst
okoznak, a robbanésok pedig el-
tiintetik az 0tbél az akccﬁ:[yo‘ at.
A ventilatort a csatorna-szer(
épitmény végében falélhaté kap-
csoléval allithatjuk le. Most mar
nincs sok id8, mivel a Meteor a
Fold felé tart. Kézben Korben be-
inditjia a menekiil kabint, Leeloo
pedig folytatia az elemek keres-
gélését — most a TGz van soron.
Keressik a falon a vilagité kap-
csolokat és kapesoljuk at Sket,
igy kinyilnak az ajtok, melyek
mogott ﬂ'fbb kapcsolékat lelink
- az egyik nyitja a.
szomszédos z5ld
szobdban az ajtét. A
lavés és a kovetkezd
szobdkban szintén
keressik a kapcsolo-
at és a kédkartyd-
kat. Ezen a pélyan
szintén Korbennel ja-
runk jobban. A tizen-
négyes misszidban
Corneliust foglyul ej-
tették, és bed%gfék
egy robbantdsra itélt
reaktorba. A felada-
tunk az, hogy 5 perc
alatt kiszabaditsuk

;A jaték grafikdja nem legjobb, bar

itanak rajta. Tolségosan st-
ugyanis a kddeffektus és a
ptargyak “darabosan”
8 a kadbsl, igy pél-
ul az is eléfordulhat,

y valahonnan tizet nyit-
Z?( rank, de a kod miatt
m latiuk, hogy honnan.

mellett szorosan al-
lunk, akkor az étlyukad,
ilyen hibakat manap-
g mér nem szabad-
na ejteni, nem hiszem

szerencsétlent. A palyan korbe- ugyanis, hogy ezeket nem lehetett
volna kikiiszobsIni. A grafikaval el-

kérbe kell maszkalni és atkapesol-
ni a kapcsolékat, valamint kinyitni  lentétben az atvezets filmek nagyon

az ajtékat. Az ajtok mdgstt szor- ok, mind mindségileg, mint tartalmi-
nyeket talalunk, me- |og, ez nem vélet‘[gen, ugyanis ezeket
lyekts| kédkartydkat  mind az igazi filmbdl kdlesonozték
vehetiink el (Gjabb (igy ezek a jaték legjobb részei). Ze-
kapcsolokat hasznal- neileg a program remekl sikerilt,
hatunk, Gjabb ajtékkal  nekem legalabbis tetszettek a sza-
és szornyekkel, és ez mok. A nehézség nagyon el van ta-
igy megy egészen a lélva, s8t a profi Tom% Raider nyo-
palya végéig). Az idé-  zéknak talén még ksnny( is lehet,
re és a szérnyekre na-  persze ez nem vonatkozik az idéli-
gyon vigydzzunk. A ti-  mites palyakra, mivel azok éllati ne-
zendtoson Zorg aktivalt  hezek Szerencsére minden helyszint
egy iddzitett bombat az  masodik-harmadik nekifutasra teljesi-
Operdban, ki kell tehat  teni lehet. Az irényitast mér kiveséz-
talalnunk, amig a tem, Ggyhogy ahhoz mér csak anny-
visszaszamlalés tart. it mondanék, hogy sajnos a Dual
Ekszben Leeloo folytatia  Shock rezgése nem volt mindig toké-
az elemek keresését, va- letes. Széval a jaték
lamint egy titokzatos
kulcsot is meg kell ta-
léInia, ami az Egyip-
tomi templomot nyitja.
Ha Korbent vélasztjuk,
akkor sietniink kell,
mivel a visszaszamla-
lés mar meg kezds-
détt, ha Leeloot, akkor
a szérnyek okozhat-
nak komoly gondot. A
kovetkez8 helyszin
Eg(iprom, ahol akti-
valni kell a négy meg-
szerzett elemet (az
el6z8 helyszinek utén
ez mar nem hiszem,
hogy gondot fog okozni). A kap-
csolok és az aijtok kézel vannak
egymashoz, igy nem lesz nehéz
megtalalni az aktivalé paneleket.

ERTEKELES

mondhatni egész 6 lett, akik szeretik

az akci6 és a TR stiluso jatékokat,

azok feltétleni| szerezzék meg.
Veres Miki

talén a végsé valtozatban még fino-

TORTENET, KELLEMES ZENEK
A GRAFIKAN FINOMITHATT.
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ontosan 3 jaték az, ami
Pmiah nem tudok aludni

mostanaban. Ebbél kettd
mondjuk még hivatalosan meg
sem jelent —'majd csak a kovet-
kez8 szamunk utén fog — ezért
ezekrsl nem is kell, hogy beszél-
jek (aki nem talélna ki, annak el-
mondom, a széban forgé mire-
mekek a Spyro the Dragon és a
Crash 3), &m a harmadik jelene-
setben igen fontos, hiszen ennek
a iétéknok szenteltink két oldalt,
plusz egy interj0t a készitckkel,
melyet egyet lapozva talalhattok
meg. Széval lendiljink bele ab-
ba a jatékba, ami éjszakdink el-
rabléja lesz az elksvetkezends
idészakban...

el ekes foglalkozas,
nem is csoddlom, hogy egyik es-
te rossz iranyba mentek el a dol-
gok. Varazslénk ugyanis annyi
energidt fektetett a ﬁ;lkek magd-
hoz vonzéséba, hogy az tlesor-
dult a megengedeh szinten, s tel-
jesen elszabadult az egész kor-
nyéken. Mivel ez az éridsi va-

razslatos energia korlatlanul ké-
szdlt a térségben, igy a fold ala
is eljutott, s mind tudjuk, a fsld
alatt hullak vannak eltemetve. A
varéazslat olyan ériési méreteket
slstt, hogy akér halott emberek
csontvazait is életre tudta kelteni.
igy torténhetett meg az, hogy a
jatek fshését, Dan-t is sikerdlt fel-
tamasztani. (Milyen érzés lehet
fekidni egy kriptaban, s akkor
valaki segitségével hirtelen ma-
gadhoz térsz2 Brrrr. Bizarr.) Szé-
val valahogy igy érezhetett bator

varazslot vegyik kezelés-

e, csupdan a par széz el-
lenségen kell atverekedni
magunkat. Mér csak le
kell jutni a hegy szivébe,
ahol a tét az emberiség
sorsa (de legféképp a mi-
énk a fontos, mert Dan is
szeretne végre nyugovo-
ra térni).

|sz nre], ahol tébol yuh' lakok lée-
zengnek Ssszevissza (Resident
Evil effektus). Aztan tovabbha-
ladva kezdenek durvulni a hely-
szinek: barlang tele pskokkal
meg egyéb rovarokkal, egy ékori
kiizdStér nem éppen egyszerG te-
remtményekkel, s természetesen
majdnem bekévetkezik egy dré-
mai fordulat is, Dan az

erdében kishijjén tjra
meghal. Szerencsére
azonban a halél torké-
bol visszahozza egy ma-
dar; amely o fe'hégf( felett
repkedve engedi Gtjara
csonti cimborankat. Egy
hajéra esink, ahol me-
gint kell egy sort buny6z-
ni, moid végre kikotink
egy kastélyndl, amely vé-
|etﬁ;nij| Zarok tulajdonat
képezi. Innents| mar nem
kell sok, hogy magét a

2

A program kékeményen
a 3D akcio/platform ka-
tegériaba tartozik. Stilu-
sat, pontosabban kille-
mét tekintve bizarr, hu-
moros, és egyben mor-
bid, kissé sziirrealista,

szoktak
kok, féleg

tudjak kezelni a kamerdt.
Most azonban sikerilt ezt
egész 6l megoldani. Per-
sze a jaték sorén az R2 »
és L2 gombokkal barmi-

by,

Széval oft dllunk a mi kis krip-
tankban, s csak arra koncentra-

lunk nagy bészen, hogy elintéz-
13 etlen Zarokot. El-

Yid

&4

kor, barmilyen szégben
for othot]u(u megjelenitést a ne-
kiink tetsz6 szégbe. A Sony még
1997-ben karolta fel a Millenni-
um gardajat, hogy készitsenek
egy valamirevalé kis kriptamesét.
Ez az ekkor mér 7 éves cégnek
pont kapéra jstt, hiszen az egye-
dulallé, immaron klasszikus
Ghost ‘n’ Goblins jatékot egésze-
in idaig még senkinek sem sike-
rol 61 Ko

Sntosbe tenni. Nos, a
Medievil alkotégardéja lényegé-
ben ezzel prébélkozif( most meg.
Feltiing egyébként, hogy a jaték
kiilssleg nagyon hoson{i,f Tim
Burton “Karécsonyi Lidérenyo-
mas” cimi babfilmjére, és ezt a
tervezé sem tagadja.:

is, mint péHc’lul a futés (kétszer
elére), vagy amikor a Négyzetet
tartod nyomva, és egy id8 utan
felenge ve extra erdset is tudsz
csapni. Van még egy védekezés
Eomb is, a Haromszdg, amihez
l6n specidlis mozgds is tarto-
zik. A jarékban elérehdladva fel-
szedhetiink majd egy olyan tu-
lajdonségot, amivel specidlis fa-
|c1Lar tudunk sszetsrni. Gondo-
lom nem kell ecsetelnem, hogy a
programozék hovéa szokték rak-
ni elészeretettel a bonusz pénze-
ket, meg energidkat...
Am az iranyitésnak ez csak o
“sima” joystickosokra vonatkozé
része volt, mert a Medievil az

DR 0
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Andlog joyt is, ezen beliil pedig
a Dual Shock-ot'is tamogatia.
Gondolom mindenki jél tudja,
hogy az ilyen “haromdés” jaté-
kol?nél az analég irényités mi-
lyen pluszt jelent, s akkor a Dual
ShocE hangulatnoveld szerepérs|
még nem. is€seftsz6. Szova
mindenképpen azt tudom java-
solni, aki teheti, nem.ért ha be-
szerez egy ilyen razosiiranyitot,
hiszen ez lesz @ |6v6 (vagy mar
az 15222)

A JATEK KULCSA

, aztédn a "
de végiil a jaték legnagyobb po-
énja a csirkecomb dobadlas lesz!
Fz’i'eg kezdetben lesz érdemes
keresni a kényves allvéanyokat,
mivel az ezeken lévé nyitott
konyveket elolvasva hasznos in-
formaciét kaphatunk mind az

itanyitast, mind pedig a tovabb-
jutést illetden. A tovébbijutas per-
sze kordntsem olyan egyszerG,
hogy étsétélok a palyén aztén
kész, mivel minden pélyén mas-
mas féellenség az, aki utunkat
allja. Ezek ellen j6 példaul a fel-
szedhetd pajzs, ‘@mi elég révid
ideig véd csak meg, viszont van-
nak még fiolak, amik az energi-
ank egy részét potoliak, de ta-
gadhatatlanul a leghasznosabb
az a forras, ahol zéldbuborékok
szallnak fel a foldbsl. Egy hossz-
abb palyan tsbb ilyen is
van, ezeken megpihenve
illanatok alatt teljesen
sltsltédhetink. Nehezité
tényez8 szokott lenni a
lezéart kinyitasa
tudj

t lehet alkalmazni.
Addig jétszol, ameddig
csak sikeril legy&zni.
Nem kell tehét megle-

eleg
- tek,

hattok a Medievil-re, hi-
szen valéban egy kor”
szakalkoté jéték. Persze
aki azt hiszi, hogy a leir-
takon kiviil mas lehet8sé-
ge-nincs is-a jatékosnak,
az nagyban téved. Csu-
dn nem szerettem volna
eléni‘azokat a poéno-
kat, amiket mindenkinek
sajat magénak kell felfe:
dezni. llyen példéul,
amikor mellékkildetesek-
ben iréinyithatunk egy

masik szereplét is (Mor-
tent a foldigilisztat), vagy amikor
Dan egy tGzokadé sarkannya
véltoiﬁ( at. De most mar tényleg
a titkokbél, azért van a ja-
hc:g)l'I felfedezzétek mi

p&dni, ha esetleg feldllsz
a jatek mellsl a féellenség utan, s
azt veszed észre, hogy 40 orat
toltottél el 6sszesen a program-
mal

&> 9/
e’-’"g//

A fenti kis teszt alapjan
probalkoztam meg be-
mutatni azt a jatékot,
amely jelentpillanatban
ugyan még nem hesze-
rezhets, de mar csak né-
hany hetig kell varnotok,
s akkor aztén le is csap-

- Cstcesszuper real-time 3D gra-
fika.

- Az eddigi legtokéletesebb
fény-, és arnyékeffektek haszna-
lata,Playstationsn (az ilyen stilu-
su jatékok karében)

- Egyedilalléan szép, kellemes,
a torténethez ills zenéket hall-
hatsz, melyek kozil néhanyat
Hollywood neves szerzsi gondol-
tak ki.

-13 gydnysrien szép full-motion
vided geic’:lszés, melyek a lénye-
gesebb palyak utén mutatjak Le
az eseményeket.

- Kerilbelil 40 orat igényld ja-
tékmenet.

Es még igy tovébb, de haszno-

sabbnak tartok még itt egy érté-
elést. Ami tényleg megragadott

a jatékban, az a ﬁan ulata. A

fantasztikusan j6 grafikéja csak

. hab volt a fortan, és tényleg ér-

“a torté

ANALSG RANYITS
BUAL SHIe€k

v FANTASZTIKUS AN
MEGKOMPONALT JATEK

L g YEGULIS MINDEN oKE
Do SRS
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legfrissebb hirek valamennyi olvasénkat: rmén izgatiok -
nyilvan ezért is veszitek o lapunkat. Sokakat érdekel azonban az
a téma is (legaldbbis az olvaséi visszajelzésekbl i

A\egt’:icbb Lélékok, vagy a készil6felben lévs programokrol érkezs

i igy tanik), h
gyan is jonnek léfre az Gjsagban ismertetett jatékok, s mi inspirdlja a
szerzdiket. Pillantsunk hét be a szinfalak mogé! Az alébbiakban a Medi-
evil kulisszai “dslnek le”: egy interjo kovetkezik Jason Wilsonnal, Jason

Riley-jal és Chris Sorellel a SCEE Cambridge munkatdrsaival, a Medievil
alkotéival.

‘576Ko’nzol. Kérlek n}onﬁlj‘c”:fok el, ’mllly n sterepefek volt a Medievil fej-
Zfésé és mi .

Jason Wilson (F8 grafikus): Az elmlt iz évben a video
vékenykedtem, mely id alatt tsbbféle géptipusra sok-sol
ben és grafikai munkalataiban vettem részt. Kilonb6z6 fantasztikus fil-
meket/olcso mozifilmeket nézek, rengete regényt olvasok: ezekbs!
meritem az ctlefeimet = ja és persze ?ranEo’ tékokkal jGtszom.
Jason Riley (grafik abban - még mielst ¢ a jateki-
parhoz - i\fusz?ré iokatt rajzoltam. Amiota elkezdtem a munkat a Milleni=
um Inferactive-nél (azéta mar SCEE Cambridge) Gsszesen négy jcitek fej-
lesztésénél dolgoztam a Medievil eléft: Az érgeklédési korom a film, o
mivészet, és hogy io.kondiban farfsam a festem ~ négyszer egy héten. A
Medievillel két évet toltsttem el; bizonyos hattereket csindltam, és oz
Bsszes FMV bejdiszst én készitettem, melyhez Aliast és Avoid Matadort
hasznaltam. Leginkabb az olyan filmek hatnak rém, amelyeket Steven
Spielberg, George Lucas, Peter Jackson; Tim Burton és'Roland Emmerich
vendezlei, vugﬁ:drmi mas, ami gazdag szinvilaggal biiszkélkedhet:

~ Chris Sorell (producer): A kilenc év.alat, amit eﬁig videojatékok fej-
lesziéséve! toliotiem, foglalk grafikaval, tervezéssel és programo-
zassal. Alialaban filmeﬁ, jtékok, kanyvek, és mas dolgok is ér::?ekelnek
= legalébbis igy volt ez, ameddig a Medievil fejlesztése el nem kezd-
dott. Ami o jafekokat illefi, elsésorban Miyamoto-san irént érzek nagy
fiszteletet (Mario “feltaldloja” - a szerk.), és a jatékok irant, amiknek a
fervezésében részt vett.

576Konzol: Mi inspircilta a leginkabb a Medievilt?

CS: Kétségtelenil az a stilus, amit Tim Burton képvisel; az a fura, kisér-
tefies hangulat, ami az Addams Family féle filmekben, és ami - a jaté-
kok terén — a sok éves mulira visszatekinté arcade jtékban, a Gho-
uls'n'Ghostsban tapasztalhate.

576Konzol: Mi az, ami megkiilnbézteti a Medievilt a tsbbi akcié-plat-
formjdtéktdl, dgymint a Tomg Raiderts], a Crocts], vagy a Nightmare

Creaturesté?

CS: Noha vannak olyan szempontok, amelyekbd| a Medievil hasonlit
ezekre a jatékokra, azonban a jatékmenefének a keveréke !e|]esen mds,
mint barmelyike kozolik. A f6 hangstly nalunk a zombi-kaszabolason
van, amit néhény logikai feladvany — masodlagos faktorként - egészit ki,
s a ‘platform’ jtékmenet csak nagyon kis részét alkotia a keveréinek. A
jateknak van néhany inkabb RPG»Zre jellemz3 eleme is, s a torténetet
elejétd] végig tszovi egy nagy adag Hel(ele humor.

576Konzol: Mennyi ideig fartott a Medievil fejlesztése?

CS: A projekt tervezése és a grafikai munkalatai ‘96 elején indultak
meg, a programozés pedig a nyéron.

576Konzol: A kezdetek 6ta mennyi ember dolgozott a Medievilen?

CS: A programozas harom emberrel indult meg, ebbd| késsbb hat f6
left (beleérive magamat is). Negy grafikusunk plusz Jason Wilson (f
grafikus/tervez8) dolgozott a jdtékon, s tovabbi két ember foglalkozott
még a férképek kiuluﬁik’:séval és az ellenségek elhelyezésével. A hangef-
fektusok és a zenék megalkotéisaért megosztottan felelds a belsés uudgio-
csoportunk hérom tagja

576Konzol: Hogyan sikerillt a grafika részletességét és szép forméit
olyan elképeszté mivészi szintre emelni?

CS: Hogy hiiek tudjunk maradni a mi Tim Burton-6s sfilusunkhoz, min-
dig is fontos volt, hogy a jték “motorja” nagyon erés és rugalmas le-
gyen. Egy olyan reniszeri akartunk létrehozni, ami a grafikusoknak fel-

jes mozgasszabadsagot

avilagok kialakitashoz (ellentétben a racsos-kockas ala-
0 megkbzelitéssel, amit rengefeg 3D-s jatékban alkalmaznak], és a
munkajukhoz még tovabbi hangulati elemeket is biztosit - kiilonbozs
prog feny- és vardzslateffektusok formdjaban g
JW: A régi 8 bites korszak jatéktorienelme megtanit ré, hogy mi az, [ Sg
amit oz ::eim hardver leheféségeivel még meg lehet csindlni, és mi
az, amit mar nem. PlayStation-6n nincs gocséncv a durva kinézetis
textorakért!

576Konzol: Mi az.a dolog, amire leginkdbb biiszkék vagytok a Me-
dievillel kapcsolatban?

JW: Reményeink szerint a laivanyossag terén egy 0f efalont hoztunk
léfre PlayStation-re, ami még az Né4-et is meg?gzi, figgetlenil annak
a hardveres friskkieits].

CS: Azt hiszem sikerilt elérniink egy olyan szintet a.grafika részlefes-
ségében, gazdagsagaban, és a 3D-s karakierek mennyiségében, amivel 71 N
csak kevés jaték veszi fel a versenyt. :

576Konzol: Hogyan jott létre Dan? o

CS: Ugy gondoljuk, Mr és Mrs Fortesque nagyon szerethették egymdst,

&s egy egészen specialis alkalommal a fivk, Daniel megfogant. Aztan

valamikor negyvenhdrom évmtlva hésink vitézként esett el egy csata-
ban. Sz6z éwel ezutdn pedig o puszta csontokkd elenyészett ?\olﬁesvév
egy baleset folytan felélesztefte egy igen erds varazslat.

JW: Chris Sorellel sok-sok éjszakaba nyil6 elmélkedés utan tobbfaita
csonivaztipust is kidolgoztunk - volt robosztus Dan apr fejjeljtkicsi Dein
nagy.rajzfilmes fejiel; de végil megmaradtunk unnéra humoraos, szikar
ki.i|gsgné|, ami most van. Mitci Phi\ips, az animétorunk ezutén kicsinosi-
fotta ami meég durva Dan-inket, majd azt még tovabbfejlesztette az
FMV jelenetekhez.

CS: Tetszett nekiink az tlet, hogy egy olyan hésiink legyen, aki hésies 8
ugyan, de ugyanakkor tigyefogyott is. Dan olyan let, mint Dirk a Ret-
tenthetetlen, csak épp zombi kiadasban!

576Konzol: Meséljetek nekiink a héttértérténetrl. "
CS: A torténet lényege a klosszikus j6 és gonosz ellentéten alapszik,
de a cselekményszdl azért fordulatokban gazdag... Amint emlitettik,
Sir Dan haloftként kezdi arjétékot, csakhogy fe\é?eszii egy gonosz va-
rézslat mellekhatésa, amit eskidt ellensége, Zarok vardzslé haszndlt
ahhoz, hogy egy csontvézhadsereget hozzon létre. Zarok gonosz csel-
szovésének dldozataként Dan-nek nincs més valasztsa, minthogy Za-
rok utén eredjen, lekiizdie a csatlésait, és dtjusson a veszélyeken, ami-
ket a varézslé hagy maga mogott. Dan kildetése elkerilhetetlenil Za-
rok kastélyaba vezeti 6t, ahol végil kozveflenil a vardzsloval kell
&sszecsapnia.

576Konzol: Vannak befervezve rejtett opcick./ csalsok a Medievilben?
IW: O persze - egy csomé!
CS: Nem beszélhetek a titkos opciokrél = hiszen ezért fitkosak.

576Konzol: Mennyi féellenség van a jétékban, s miben kiilonboznek
ezek a tobbi platformjétékban fellelhets fo ktol2

CS: Vannak ugyan féellenségek, de nem akartunk a Medievilba| egy
olyan jatékot csindlni, ami tolsdgosan fiigg ezekidl a karakterektd! - in-
kabb csak oft bukk fel, ahol azt a al mindenképy
megkivania. Azt hiszem a karakterek, amiket készitettiink, nagyon egye-

ieE - egy hatalmas, szines Gvegbdl késziilt démon, egy 6riési csGpos:
tokfej, és ez csak kettd, ami hirtelen az eszembe jut.

o s

-

576Konzol: Mennyi ideig arfoft a kompuf:fqraﬁ/(és betétek elkészité-

se? Hany animdtor dolgozott dsszesen a Medievilen?
CS: Csupan egyeflen grafikusunk dolgozott az FMV. betéteken, mig a

jatékon belili grafikakon héarom masik. Ez utobbial |

animdtor tevékenykedett, a mésik kettd pedig a jték osszes
mécisjaval, tovabba hattér és kiegészits animdciéjéval foglalkozott.
JR: A CG betéteken én dolgoztam. A jatékban van 2 intro, egy outro,
és 10 aprobb forténetmeséld kozjaték, mindez dsszesen 14 perc. Ezek-
nek az elkészitése masfel évet vett igénybe. Rengeteg helyszin volt, és
rengeteg vagads, melyek még pergobbé tettek

végil a cselekményt.




“régi” naptar szerinti 10.600-as évben
Atﬁrunk Egy killonleges asvany, a Marson

anydszott lycosite ?eifedezése utén oz
{Grutazas mindennapossa val, melynek eredmé-
nyeként az emberiség kolonizdlta az egész nap-
rendszeriinket. Négy nagyhatalom alokult ki: @
Foldi Dominium, a Mars Kartell, a Veénusz Sz6-
velség, és a Merkir Féderacio. E négy hatalom
mindegyike persze még nagyobb hatalomra va-
gyik, s ezért az cErébb konfliktusok elkerilhetet-

lenek. Hogy ezekbsl az incidensekbé| eddig

URKALANDOROK,
LEHIET KESZULNI!

9.6 |

a Kutatasok ikonjt taldliuk. A kutatésok meni-
elkensinkia &lls “ertirkadllomany’

P - megel6z kildetés inditasa, V - video-

jében a ésiinkre 4ll6 “szir

|
koztatd a k kozasunkat kérelmezs hatalom

ey

dfesopor | a kovetkezd té
tulajdonithatunk kisebb vagy nagyobb figyelmet:
hajokhoz fartozo energiabankok, lézerfegyve-

rek, védelmi eszkszok, csali-gépek (0z e|?enség
figyelmének oz elvondséra), pajzsok, lopakodd
iizemmod, gyorsasag, mozgekonysdg. Az ‘X"

iobb felsé szarén harom ikon léthate: az aktua-
s helyzet dttekintése, djékoztatd a hadi eszkd-
zkrdl, és végil a legjabb hireket hallgathatiuk

kepviseljétdl, A - a kiildetés elfogadasa. El kell
tehat donteniink, ki az, oki leginkabb segitségre
szorul, és annak a partiat k;?fognunk Ha mar
kivalasztotivk a kildetést, visszakeriiliink a f6-
menibe, és az ‘X" kozepére kattintva indithat-
juk oz okciot

Nagyon figyeliink, hogy kinek az oldalén
avatkozunk be, mert majd ennek megfelelsen
kell kivalosztanunk, mely hajékra gjiink. A

A killdetések utan tijékoztatot kapunk a feliesi
ményiinkrél, amivel ha nem vagyunk megelé-
gedve, Ujra indithatjuk az egészet. Ha viszont a
torténet folytatasa mellett donfiink, megtudhat-
juk, hogy a tevékenységiinknek készonhetden
Lo yan alokult a polifikai helyzet, és értesilhe-
hin?( a legojabb hirekrdl (polifikardl, G fegyve-
rekrdl, kalozokrol). Amennyiben a harcok kéz-
ben a tarsunkat kilstték, az aktudlis figura némi
gyogykezelésre szorul - szoval ne felejtsiink el @
helyére egy mésik pofdt betenni.

A jatek sordn 60 kilonbozs hold-

3
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8 Ember legyen a talpsn
aki Itt kilsmerl magét

meg. L(Dle Yisszulqpozhg;mnk a régiekhez is.) To-

‘nek koszonhetd, mely szervezefnek mind o négy
hotalom tagjo. Mint a UPN elit békefenntarto
alakulatnak a parancsnokara, rank harul a fel-
adat, hogy ez a helyzet tovabbra is igy marad-
m— a dolgunk tehat nem més, mint a torékeny

é ovasa. Teherszallto konvojokat kell ki-
semiink, a nyakat kell megvéde-

ink, raadasul - mivel a cim oz
“arulo”, ezt mar elérebocsathatom —
még a naprendszeriinkdn kivilrdl is
fenyeget veszély...

A Xenocracy egy elég érdekes G-
haborus jatek, mar legalbbis ak-
kor, ha jatéknak az on. Szi

2

imulécios
részét inditjuk el. (Ezen kivil van
gy izemmod s, ahol egy-
szerlien csak jonnek egymés utdn o
kildetesek.) A szimulciés iizem-
modban nem csupdn egy piléta sze-

repét jatszuk el, hanem valéban - ahogy a be-
vezetdben IIs 4ll - egy parancsnokot fogunk

| Ez a haj6 sajnos nincs “tiildizé]nolva”'

fi-

a bal als széron o
kovetkezok lathatok: @ HUD (a hajo kijelzsinek)
dfrendezése, fegyver-operdtor (a sajat hajonkra)
és segitd tars valaszidsa, a hajé és Lozzé tarto-
26 fegyverek kivalasztasa. Az “X"nek az utolso
szdra mér csak tajékoztato jelleg opcickat far-
talmaz: tanulményozhativk a térténelmet, avagy

informaciot kérhefiink a kalozokrol
és a bolygok holdjairdl. (Ez utobbi
adatok nagyrészt a valésagot fiskro-
zik - szoval a j6tek még oktatoprog-
ramnak se rossz.) Néhany meni-
nt még az ‘X" szérai kozot is el
i:;t helyezve, ezek koziil csupan az
alsé szérak kozotti Optionst emel-
ném ki, ezzel menthetink allast.
Nos, a i(ﬂék menete tehdt az alabbi-
ok szerint alokul. El6szor is 6t kel
nézniink az aktudlis helyzefet, mely-
nek a képernydién felil egy kordi-
agram szerepel arrdl, melyik hatalomnak
rﬂenr}yir‘e megy i§|, dlafta pedig_ a ncp{'en(iisze-

teni, akinek fobb is
gyeiembe véve kell iranyitania oz dlokulatst.

(Ergo bizonyos fokig stratégiai j6tékrdl is beszél-

hetiink.) A jciek fsmenijében az opciok egy “X”
szérai kozott oszlanak meg. A bal felsé szaron

riin ésegy oz
abrai fogf(‘:lnuk helyet. A bolygok mellett - ha

valomilyen katonai tevékenység zailik a térség-
ben - apro ikonok jelennek meg, ezekre rakat-
tintva oldalt @ kéverlkezé befik jelenhefnek meg:

AGCY

felszin felett csatazhatunk, s ekoz-
ben tobb mint 50 faita hajé buk-
kan fel a képernysn. A folyamatos
kuhtc‘lsoknutekészbnherﬁen afegy-
verek szama sem csekely: osszesen
36 fipust szamolhotunk Gssze. A
Xenocracy tehat egy elég igénye-
sen megfervezett és kidolgozott ja-
&k, de mégis van vele egy kis
problémam: leri réla, hogy csupén
egy PC konverzié. Grafikailag
amit nem tudiak o konzol valtozat-
bol kicsikarni, ozt leegyszerdsitet-
ték, ugyanakkor nem%\usznéhdk ki
a PloyStation franko fenyeffekieit,
és egyéb hardverileg tamogatott
effektusait. A legszembetiinobb
azonban a mendrendszer valtozat-
lan formaban valé étkonvertalasa:
egy PC magas felbontdsi monito-
ran ugyebar nagyon korrekt volt
minden, 6m egy TV képernydién
alig lehet elolvasni az apré beftket.
V.Z

Ez a pélya az egylk legjobban
sikeriilt a /§tékban

HUD-on a kovetkezs szinekkel keretezdnek be
az objektumok: zold - Vénusz, piros - Mars, kék
- Fold, sarga - Merkir. Az egyéb szinek a kal-
zokat és a rakétékat, tovabba a térsunkat jelo-
lik. A lényeg tehdt minddssze ennyi: a “megfele-
16 szin" ellenfelet befogni (Négyzet, avagy ha
a legkszelebbi hajét akarjuk, emr Harom-
sz6g), és odoporkolni neki (X). A fegyverek ko-
26t a korrel tudunk valogatni. A hajonk sebes-
ségét, az R1/R2 gombokkal tudjuk szabalyozni
— ha mindkettdt lenyomjuk, turbét kapesolhatunk
be. A célpont sebességét az L1-gyel vehefiik fel,
s @ jobb manéverezés érdekében az 12-vel fo-
roghatunk is. A kildetésekrd| - ha mar végez-
tiink — tavozni egy fajta dimenzits kapukon ke-
resztiil tudunk,” me[yeLe! az Bsszes felsé gomb
lenyomasaval lehet megnyitni. Az akcid kozben
a farsunknak is adhatunk parancsokat (torjon ki,
segitsen nekiink, tavozzon, vegye fiiz alé a kivé-
lasztott ellenfelet), ennek o menijét elérni
Start, majd a Négyzet lenyomésaval lehét. Ja,

yébkent vdlosﬁ:b kilsS nézet is (a Select-
tel), de nem tolzottan jovasolt.

ANALSG RANYITS
v ERDEKES TORTENET ES
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tatok egyik levélironk pana-

szat, miszerint nincs Manga
rovat az Gjsag hasébjain. Nos,
Manga rovatot nem igérhetek,
azért egy olyan ]étékgkeriﬂ most
teszte|ésre, amely szervesen hoz-
zétartozik a japanok kedvenc
idétsltéséhez, azon beliil pedi
a Ghost in the Shell nevet viseﬁ.
Masamune Shirow volt az, aki
kitaldlta ezt a torténetet és ezzel
elinditotta a lavinat. A film fer-
geteges sikert aratott, a Mangé-
nak kdszénhetden. Mivel a Sony
igen taktikusan tudta, hogy a ja-
pdnok
megddgle-
nek a i
Anime-
ért,
régtén
csindltak is
a filmbsl egy 9
kafa kis jatékot,
ami nem csak a
japénoknak, hanem a
Martinnak is nagyon tet-
szik. A masik dolog meg az,
hogy az Akira utén a Ghost in
the Shell volt a masodik Anime,
amit az angol mozikban nagy
hirverés kiséretében bemutattak,
tehat azt hiszem, egy ilyen ma-
gas szinvonalat megité film mél-
tan szamithat j6 szamitégépes
adaptéciéra.
A f8szereplsk természetesen
emberek, dm nem egyediil - a
hadsereg készitett ugyanis egy
Ogynevezett Fuchiko-
ma robotot, mely
leginkabb egy pokra
hasonlit, mind tuloi-
donségaiban, mind
pedig kinézetében,
de emberek iranyit-
jak. Az pilotak ezek-
en a robotokban
helyezkednek el ogy,
hogy tele vannak
aggatva mindenféle
dréttal, igy érzékelik
a sériléseket, vag
eséseket. Nem bag-
ra megy tehat oda-
bent a jaték, vigyaz-
ni kell, mit hogyan
csindl az ember...Ezt
a robotot hiviak az
Anime-ban “Me-
cha”-nak.
Széval a jatékban
egy ilyen kis pok
szerepében fetszel-

E 1626 szamunkban olvashat-

Unk majd, ém mieldtt élesben
épnénk az ellenfeleink puska-
csovei elé, tekintsik at a menik-
ben t&rténd lehetéségeinket. Az
Options a beallité menu, ahol a
hangokon kiviil a képernyét is

tudjuk kalib-
ralni (TV-t8l
fugg&en szé-
lesithetiink, il-
letve sz(kithe-
tonk). Aztén
van még egy
olyan opcié is,
ahol az eddig
megszerzett vi-
deé-részleteket
nézhetjik Gjra.
Zéréie'ben jegy-

zem meg, hogy a jaték videsi
nagyon %rcnkék. Tokéletes rajz-
film az egész, am a legjobb az
egészben az, hogy nem a rajz-
fi?mbc’il kivett jelenetek vanna
jatékban, hanem feljesen Gjat ge-
nerdltak neki! Széval valédi
min&ségi mozira kell fel-
késziIni mindenkinek,

aki valaha is csak Manga jatékot
keresett. A memériakartyés teen-
déket is el tudjuk intézni, szeren-
csére 1 blokkot foglal el egy al-
lés, amit minden palya végén tu-
dunk kimenteni. Amigy éles be-
vetés el&tt van még egy
igen komplikalt gyakorlé
méd, melyrél majd még
szeretnék egy picit bs-
vebben is értekezni.
Széval akkor hatarozzuk
meg a jaték stilusat. Be-
lolrgl - illetve vélaszta-
sunktél figg&en kiviilrsl
is — lathatjuk azt a bizo-

nyos
“poékro-
botot”,
me|yet
iranyita-
nun(
kell. Az
ilyenkor
szoka-
sos els-
re/hat-
ra, jobbra/balra iranyokon
kivil belép az, ami miatt elé
yedilallo lett a jaték. A valo
?etben egy poék mindenhova fel
tud maszni — hat ezt most mar
egy robot is képes megtenni,
mert a Ghost in the Shell-ben
akér 45 fokban is élldogélha-
tunk egy éplet oldalan. De nem
csak ez az érdekes. Vegyiink
példéanak egy falat, amire szem-

[
él

bsl megyink fel ré, s kézben 15-
voldézik rank egy helikopter. Az
idiéta piléta ezutan nem tud el-
talélni (mivel bebojunk egy eresz
alé a tets alatt, ide meg 6 nem
tud lefelé leléni), innen aztan
batran kilshetink barkit.
Hmmm. Egy picit bele-
mélyedtem ebbe a pékos
dologba, de higgyétek el
nekem, ez egész egysze-
réen valami tantasztikus.
Akkor maradjunk a ké-
pen lathaté dolgoknal.
Lent jobboldalt egy picike
térkép lathaté, ahol nyo-

mon kévethetjilk az tvonalat, de
legfébbképp az ellenségek, illetve
utdnpétlasok helyszinét. A térkep
felett egy csik helyezkedik el kor-
ben, ez pedig az energiajelzénk.
Ha pirosan villog, az mér na-
gyon rosszat jelent. llyenkor kell
valamilyen elsésegélycsomagot
ma unghoz szélitanunk. Még itt

a jobboldalon fent talalhaté egy
irdnytl, ami szervesen segit min-
ket abban, hogy el ne tévedjink,
mindig az éppen aktudlis cél felé
mutat. A baloldali kijelzsk pedig
nem minden esetben vannak a

képen. Ugyanis nem minden pa-
lya olyan, ahol ezekre az ada-
tokra szitkség van. Példaul csak

embe-

néhényszor lesz az, hoi
, vagy

reket kell megmenteniin

idsre kell valamit csindlnunk.




llyenkor ezeknek a szamoknak
ad helyet a képernys. Tuzelni a
robot egy géppisztollyal és egy
rakétéval tud, amibél csak a
géppisztoly van végtelenitett tslté-
nyekkel felszerelve, a rakétakat
igenis meg kell szerezniink. Az
j|enfe|e|<r6| nem beszéltem még,
meg a becélzasi médszerrél. Nos
16ni barhova I6hetink, de néha
mdar annyian vannak a képer-
nydn, hogy nem is gyézzik majd
hovéa kapkodni a fejinket. Eppen
ezért, ha valakinél 1

masod-

percnél tovabb idézink, azt a
ép egy célkeresztbe rakja, s

ilyenkor régtén konnyebb lesz el-
intézni. Akiket pedig nyirbélni
kell, csak és kizarélag robotok
lesznek, persze mindenféle vélto-
zatban eléfordulnak, csak ne-
hogy valaki teljesen monotonnak
érezze a jatékmenetet.

amennyi éppen ahhoz kell, hogy
inyilion a mésik aréna kapuja.
A kUllénbség mindéssze csak né-
hény ezer pont, ém ezek meg a
videdkndl jnnek majd jol. Szé-
val eleinte csak le keﬂl 16niink né-
hény mozgd babut és kész, de
amint végeztiink megnyilik egy
atjéré egy masik helységbe, ahol
mar vissza is 16nek rank. Ossze-
sen 5 ilyen aréna van, egyre ne-
hezeds ellenfelekkel, egyre keve-
sebb idével, és egyre nagyobb
bejarhaté tereppel. A végén lesz
. még egy f8ellenség, amit
a sikeril elintézni,

pen
meg-
nézhe:
tink egy vi-
edt. S most
ién az, hogy mi-
yet. Osszesen
10 db animé-
ciot jatszik le
a gép, attol
fuggden,
hogy med-
dig jutottunk
el a gyakor-
16 palyan, és

Akkor most vissza a gyakorlés-
hoz. Egy specidlis palyasorozatot
kell teljesiteniink, melyen babukat
kell idére lelévsldéznink. No, de
vélaszthatunk is, hogy az &sszest
megsemmisitjik, vagy csak

576 kOoN£OL

rult sz
ni (a mentben
ehet megnézi
a toplistat). Er-
demes meg-
nézni minger,
mert bitang 6
min&séguek.
Végezetil lés-
suk, mi is tor-
ténik az éles
missziokban.
Osszesen 17
F(ﬂyc van, melyek elején a pro-
esszor mindig elmagyarazza mi
a feladatunk, s némelyik elétt
még elég hosszo videdkat is vé-
giggydnydrksdhetiink. Széval
eleinte csak aprébb, egy l6véssel

Telfesen
felesleges igy

elintézhets el-
enfeleket ad a
gép, it lehet
gyakorolni. Am
a harmadik pa-
lyan mar vért
izzadtam, hogy
sikeriljon to-
vabbjutnom,
mert a nehéz-
ség szamomra
egy picit el volt
tolozva. A le-
nyeg az, hogy
ismerd a pé-
|yéf, tudd, mi-
hol van, mert
ha idére kell
valamit cselekedni, akkor eg
rossz lépés és elszdllt a 'Ovégb'
jutas. Nos, valami ilyesmi a har-
madik pélya is, ahol veszélyes
nukledris tolteteket kell felrob-
" bantanunk idére.
De

‘még min-

“dig csak a
‘harmadik
palya

i volt...

- Egyébkent

‘minden pa-

'Sz6val valami ilyesmi jaték ez a
Ghost in the Sheﬁ, Ha engem kér-
deztek arrél, érdemes e megvasa-
rolni, akkor nyugodt szivvel ajanl-
hatom, mert stilusénak eddig a
legjobb darabja a Sony 0j tdvss-
kéje. S azt hiszem, most egy ide-
ig ez a trén megdontetlen marad.
Ami az értékelést illeti, grafikai-
lag a kérnyezet ha nem is a leg-
iogb, de az atvezetd képsorok
mindenért kérpétolnak. A kezel-
etéséggel nincsenek kilénssebb
problémdk és a nehézséggel sem.
S akkor elérkeztiink a legiitésebb
részhez, a zenéhez. A végén a
készitsknél fel vannak sorolva a
zeneszerzdk, akik kdzstt olyan
nagysagokat fedezhetiink fel mint

o NE N\
Jin a foellenség,
" készil] fol a
- legrosszabbra

&

re——

Westbam, széval az ilyen stiluso
zene rajongdi is meglelhetik a jot
en a jatékban, mivel a vide-
Skkal egyiitt a zene annyira ol
fest, hogy ofthon tétott szajjal béa-
multam
végig az

Néha nem kdnnyii
4 eligazodn| a
N, [lablrintusokban

introt. Ami ta-
lan visszavett egy kicsit a
lendiiletembdl, az a tilzott nehéz-
sé(];e, ami mondjuk eg{énenként
véltozé, de a harmadik palyéanal

mar elakadtam, s azt hiszem nem
csak azért volt, mert ennyire béna
lennék. De ne keseregjiink, in-
kabb véséroljunk, mert ez idaig
stiluséban a Ghost in the Shell a
legjobb.

Bago Péter



(16606, de kirslyok vagytok! Ugy létszik, a miltkori kielen-
tésem (amely o Csevegdbe érkezs levelek szellemi szinvon-
aldra vonatkozot) érid filekre falalt, merf pont egy fonna le-
vél érkezett, és érkezik folyamatosan (habar a szellemi szin-
vonalat ezek sem emelizk meg maradékialanul, de legalabb
mocorog a “dolgozé nép’): Nehéz volt mazsolézni, de
azért megprobaliom... S6t, mivel ennyire karmoliétok a té-
mdt, ezért a Csevegét ezennel két oldalasra néveltem (nem
igérem, hogy ez Slndéon igy is marad...). Bagd Péfert pe-
:fi szémiziem egy idére, foglalkozzon egy kicsit a dolgé-
i ayérson i6 ks leirasokat - maid kideril az egyik
levélbdl, hogy ezt mire értettem! Az illusziraciokat oz ECTS
98-on elsitott képeim kozil valogattam, remélem fefszenek.
Legalabb most majd elhiszitek, hogy oft azért nem csak a
jetékok csaveridk el az ember feéfl Na, nyomi...

Hello mindenkinek!

Mar megint én labatlankodom itt @ labatok alatt a negye-
dik levelemmel fiszfelt 576 Konzol szerkesztogardal A ne-
vem még mindig Kérosi “Gamer” Balint, és még mindig a
PSX a legjobb.

(Edes-kedves Balint, kérlek most egy ideig ne frj levelef,
mert a szerkeszi6ségben mér mindenki a fe iromanyaid
gépeli befelé ~ ha nem lennénk ennyien, ennek a szamnak
a megjelenése legalabb egy hefet kesett volna! Pihen, lozits,
mert rajtad fog meggazdagodni a Magyar Postal)

Nos, mar 1 hét+ 1 napja nem irlam neklek (megint éjsza-
kai “miiszakban” vagyok), de most megint az idegszélaito-

kon fogok tancolni elmés kérdéseimmel, és mecf elmésebb
ik

iromanyaimmal! Egy aprécska megjegyzés: a levél az
egész gardanak szol, de ha meg«»gﬁlzek, Bagd urat fo-
gom mindig emlegeni, mert eddig 6 valaszolt nekem, tehdt
oz egyszeriiség kedvéért rd hivatkozom. Na lecc g6l (4-es
voltam angolbél, a helyesiréssal még hadilabon éﬁlok.]
1.Elgszor is hadd hiviam fel a figyelmet erre a papirra,
mert Bagé Péterrel mar megosziotiam eddig leveleim alap-
jaul m@lb Mortalos ﬁ?z:ﬁ\ kitépkedett ?upok szérmazé-
56, de ez most mds, érzem, ez mds, ez az igazi... Elnézést,
de mér semmiféle feleldsséget nem vallalok z it lefrtakért.

(It most egy remek, saldthoz hasonlafos papir-matériat
képzelietek el, hangyanyi befikkel TELERVA.)

2. It 0 2-es (a szerencseszamom) pontban egy lefoldssal
hozakodnék el6, réadasul duplan, ugyanis mindkét Gisagra
mﬂt zol dupl te

Most olvastam végig a Konzol duplaszémot feljes egészé-
ben (szerefem lassan kiéhvezni a dolgokat..), és utoliéra
hagytam Szuper Gabor cikkét Mérton Csabaval. Hogy mi-
&r1%22 Mert egydlialdn nem taldlom o ofleiek ezt o “Ker-
dezz-Felelek” cikket. Szerintem az olvassk 5%-Gt érdekli ez
a téma, és ebben benne foglaltatik a Marton Cs. rajongo
lanyok tabora is (ezzel nem megsérteni akarom oz Gisagot,
line Sauper Gt (G, cok épp oo prébiok e
mutaini, hogy szerintem azt oz egy oldalt bven fel lehetett
volna haszndlni mésra ). Ezt a részt @ Martinnak, a f6-
szerkeszi6nek from: régebben azt mondtad, azért nem lesz
?Vy:lére Csevegd (konyorgom, Fecsegd), mert nem mersz

nni egy oldalt Slink, és okkor se 529, se beszéd, uk-
ukhuk erckdok az égba o Mrin Cs. el Ez
ronda hizas volt, ilyen tbol. Masik ol (a

Tudom, oz ilyen leveleket messze elhaiitod, de remélem si-
kerilt gy fogalmaznom, hogy ne legyen sért6, mégis le-
gyen valami jelentéstarialma. Ja, az 576 KByte-bon ugya-
nez volt, csak oft mar régebb 6ta. Remélem fehat, h
18bb ilyen cikket nem terveztek az Gjségokba, de legalébb a
Konzorlw ne, mert igy is “fojfogot a hjyhiény” effekius van

érvényben... mégsem?e?

(Fojlogat, mmssen akasziott embert o kotééeéés...grmm

..b\o‘ﬁhhh khmmm)

Na, ezutén a durva kicsengésii pont utdn csendesebb vi-
zekre evezek.

3. Még mindig Szuper Gébomél maradva egy kicsit: CoV-
boy azt mondha, még anno a 98/5-6s szamban, hogy “6j

rendéget kdszonthefink kban, Pontosabban nem is
olyan Gj, mert a Konzolban mér elkovetett egy-két dolgot...”

Tehét, Szuper Gabor=Gabor a poo-valll! Mert fudomésom
szerint 6 az egyetlen Gabor nélatok!

(Egyenls vol, de mar nem egyenls. lletve nem ndlunk.)

4. Egy kicsit hadd legyek megint rosszméié: a duplaszém
odalai oz N4 VS PSX viszonylidl:

- Nekiink, a PSX-es TARSADALOMNAK olyan 6 dolgok
elentek meg az jség hasabiain, mint: Cardinal Syn, Ko-
noa, Tombil, Treasure of the Deep, Point Blank, Spice
World (Viktoria Rules, marhara cool volt az a kép réla,
csak kicsil)

- Ellentétben az Né4-en: Aero Gange, Dual Heroes, sib..
Ja, a Wayne Gretzky's 3D Hockey-ban marhai6 oz a kép,
amikor “a fehér csatar tgy dll oft, mint aki lenyelte az !

Na jo, volt egy Mysfical Ninjciuk és kész.

Szegény Nintendo... Maga ellen dolgozik. Maid viszek vi-
ragot a sirjara.

Felreértés ne essék, nem vagyok egy megszalotian gyGlal
kods fipus, de ozt hiszem a Ninmegz kiérdemli ezt gépet,
és emberek, j6tékosok (Kiln emberfipus) ezreit vgtdk at
ezzel. Gyenge programkindlat siny kivitelben. Ellentétben
a PSX-en nagydflagban eldszér a jdtszhatosag (az egy mé-
sik dolog, hogy it, ezen a ponton is lehefnek szemét jté-
kok, de azok olyan csinyak, hogy eleve elretients példakent
szolgalnak. Mojd azin, lletve ebbdl kavetkezéleg baro
grafika, ami mellékkérdés, de akkor is megvan, és j6!)

(lgazad van, valsban gyengébb a Né4 kindlat, de bizunk
benne, hogy ez révidesen meg fog vllozni, Annyi jéiek
mondjuk bizfosan nem lesz sa?m, mint PS-re. Viszont PS-re
elég sok retek jcték on i, sainos egyre tobb. A legjobb - de
nem a legolcsobb — megoldas, ha mindkét gépet beszerzed.)

Ja, ha mér oz adatokndl tartunk: 3

PSX, N64 %-0s megoszlas:

PSX cikk: 18db 58%

N64 cikk: 12db 38%

Egyéb: 4%

Valamint cikkirok:

Morin:6 i rirekkel ecyi]) 18% + GisGgszerkeszis)

Vari Zoli: 13 cikk 39% (+ 576 KByte-ban is)

Bagd Peter:5 cikk 15% (+ levelek véloszolgatdsa)

Gust)or a poo: cikk 9% (+ gyerek)

Veres Miki: 5 cikk 15%

Szuper Gabor: 1 cikk

Ebhez mé onnyit ik hozz8, hogy Mr. Véri "KON?

i teljesiiménye felimlhatotlan: az 576 KByte-ban is

Gabor szemponfiabol) viszont & is biztos sokat piszmogott
vele, mire dsszehozia ezt a cikket, ezért 6t nem is érhefi
vod. Tehet eqyszerten csak nem érem, % Midity mi-

(Radikalis megoldas sziletett ~ nem lesz tobb Marfon Csa-
ba inferj, és Gabor sem dolgozik mér nélunk - nem a
MCS inferi miatt! Helyefte van viszont Adém, viszont 6
nem csindl interjdkat. Van viszont Medievil inferjd, remélem
ezzel mar meg vagy elégedvel?)

megirt 6 iszonyatosan hosszd cikket, ezért kilon dicséretben
illik részesiteni: kapjon egy fehér polo! Csak vice volt Vari
mester (ha szélithatom fgy). Na persze nem mintha a fobbi-
ek nem dolgoznanak ennyit, csak éppen felfing, hogy min-
den cikk alatt a sejtelmes V.Z. szignal ... Csak igy fo-
vabb!lll!

(Vari Zola a legtermékenyebb elviarsunk, csak egy kicsit e
van lassulva. Amit r, oz viszont “szentirds"! Kivéve, amikor
nem.)

5. Martin, ez a kérdés direkte neked szol:

Neked van géped (konzolod), mert a 97/3-as 576 KByte-
ban a Secret of Evermore-ban azt rtad, hogy nincs, de ha
vennél valamit, oz csakis SNES lenne. Szerinfem mostanra
megvaliozott @ helyzet, midta foszerk. vagy! Szoval?

(N, De mé i Sdrom 6 SNESH. A hitetoRkal
csak PS-6n j6iszunk, leginkabb Tekkent.)

6. Ez lehet, hogy az utols6 pont lesz! (még nem biztos)

ég sosem voltam ilyen révid!

Tehat: Az Gsszevont 576 Konzol Csevegs nevis megkilon-

bézietssel megldott okdlon (miért Cseveg, miét nem Fe-

62) azt olvastam az sszes levélirondl, hogy a KOD-X-
meme Gran Turismo kod, meg Fifa 98 is. S6t, még a
Tekken 2-haz is kértek csalasokat! A Final Fanfasy sem me-
radhat ki a sorbol! Hadat, Gregem, én ezt nem értem! Miért
kell a Gran Turismohoz kod? Abban az a {6, hogy TE szer-
zed meg a kocsikat (palyGkat)! Tapaszialatbol beszélek,
egysbként nem GT Hif, hanem Hi-res GT o megnyerhet6
opcid neve! (A Fifthoz sem kell kod, gy érzem, szerintem
nem azért kapot kilencven-akarhany szazalékot, mert ko-
dok voliak benne.) A Tekkenhez nincs is kod, kivéve, mikor
a karakfervalaszi6sndl lenyomva tartod a select-et! A Final
Fantasy-t pedig nem szabad /lehet meggyalazni kedokkal,
csaléssall En tényleg nem értem, hogy miért kell kéddal jat-
szani egy j6tékot. Régebben engem Kodembernek hiviak,
mert chol csok fudtam, csaltom. Aztéin megvettem a Playsta-
fiont, és elkezdtem nyomatni a gamékat. Tomb Raider 2, Fi-
nal Fantosy, MDK stb...nél k:’xf nélkil lattom meg a befeje-
26 képet! En mar rajottem, hogy CSAK gy érdemes jdfsza-
i valamivel - legyen az PSX, Né4, SNES, SEGA, barmi -,
hogy nem csalsz. Azértirték azt  programot, hogy széra-
kozz vele, ne csaléssal végigrohanj raito, aztdn félredobd!
CSAK igy érdemes/smbodﬂeii]n? jatszani. Nem mondom,
én is mér a hajomat téptem a Tomb Raider 2-ben - a T.J.
Gltol Fedelzetek fitulalt plyan -, de azért kifortassal, K-
TARTASSSAL, akarattal végigmentem raita (ll. végigmen-
tiink, ez\'nonkis szerefném megf}sz{li‘nni K'Vﬁ Kancsinak és
K. Pingunak a segitségét!). Lehef, hogy a Playstation miaft
Fondo\kodom Igsye,%ehe), hogy nem, de mindenesetre amit ift
erom, oz srinfsza igaz.

(Néha én is gyalazainak tarfom a csalast - némely jate-
koknal - de egyébként nincs ellenemre. Csak azt tfélom,
amikor olyan jetskokhoz kényragnek csaldsért, amihez fel
esleges.)

Az més, hogy ha egy jétekban @ kod nem crokelet (vége-
len energia) Osszes targy... Pl. 0j szerepls (fegyver), akar-
mi, amit csak kéddal lehet behozni, sehogy mashogy nem,
sem végigiatszassal, sem sehogy. Ne kannyitsd meg o dol-
god kédju\, hidd el, sokkal nagyobb lesz az élvezetl En
mar rjottem erre! Nos, nem szémitottam arra, hogy ennyi
minden eszembe jut a témard| , de gy érzem, le kellett imi,
éshate is gy érzed, rokd be a Fecsegs-be, mert dgy ér-
zem, van mondanivaléja @ 6-0s poninak.

(Oké, de vérom o megréqzit “csalék” hozzszdlasaitis)

Jal A Kilébét—bun nem mindenki frja ol a cikket! Kovete-

lem, hogy irjdk ala! Ha mdr megiria azt a hosszd cikket,
el i,k kvete ol N e enmy sz
hallgatast!

{Apém, ne it kiveteléz, honem @ CoVboynél. A Kbyte az
S asdiolo, Széke, Sémlic)

Ui.: Remélem, az érintettek kapcsolatba keriltek valamilyen
forméban a levelemmell

(Okvetlen.)

Ui.2.: A modellezés miat nem irtam, de bepatolom!!!i!
.3.: Az eléz6 pont fenyegetés, kov. levelem mér készi

Uii4.: Kiildok valaszboritékot, mert lehet, hogy nem kerilok
be a Fecsegé-be... [vicc volt), pedig mondtatok, hogy keve-
sen imak. Ha csak ez a gond, én megoldom...

=

{Nem kell valoszboriték, majd mindig itt o Csevegsben vé-
laszolok.)
i5.: Remélem, nem okoziam tabbletmunkat senkinek...

(A 66, dehooooogy...
Maradtam kivalé tiszteleﬂef:/ Kérasi “Gamer” Balint

Marin!

Eldszor is szeretném megkoszonni, hogy vélaszoltdl leve-
lemre (a Final Fantasy 7-hez kértem segitséget).

Most kb. a 2-es CD felénél tarthatok, de egy pont 6ta nem
akar forténni semmi sem. A legutols foriénés a rakétakils-
vés, meteorba csapodasa, Cloudék katapultélasa volt. Az-
dta viszont barhova megyek, barkivel beszélek, nem akar
folytatédni a cselekmény. Mar fobbszor is bejartam azéta
oz egész férképef, minden varost, beszéllem a szereplékkel,
de semmi. Mit tegyek? Annyit megtudtom egy-két szereplé-
18], hogy a Shinra csapatok Midgarban gyilekeznek, meg
hogy valami égytval készilnek lerombolni a védéfalat, amit
Sepiroth hizott oz északi krdter kéré. De kilonben nem for-
ténik sehol semmi.

(Szerintem Cosmo Canyonba kell menned, az reg Bugen-
hagenhez.)

A masik, hogy mivel elakadtam, és mast nem nagyon fud-
tam csindlni, megprobéliam megszerezni a Final Aftackof,
de oz sem ot 6ssze. Pedig Ggy csindliam, chogyan a KOD-
X-ben leirtad: beneveztem, elértem 64 ezer, vagyis 65 ezer
pontot (64-nek kel lenni pontosan, vagy annak mindenkép-
pen meg kell lennie, de lehet tobb is]. A gép ugyanis 65
ezerig szamolja. Amikor ezt megszereztem, gyfijtottem még
32 ezref, (Ez is 16bb volt volamivel, de az bizios nem baj,
ugye) Ezutéin megvettem az Omnislasht (Cloud Level 4-es Li
mifiet]. Ismét beneveztem, de persze nem ajénlottck fel a
“Secret Duel"+, Lehet, hogy a “kicsit késobb” kifefezést értel
meztem rosszul, de tobbszor is probéliam, tobbFeleképpen,
de nem joit 6ssze mégsem. Pontosan mit jelent a *kicsit k&-
58bb2 A Final Afock megszerzési méiét porfosan és ész
letesen ird le. Koszi! Ez lenne a két legfontosabb kérdésem.

(Eskiiszom, hogy gy kell, ahogy leirtam. Elész6r megve-
szed az Omnislasht, utdna a W-Summont, uténa benevezel
a Secret Duelre, és megnyered a Final Aftackot. Nem értem,
mi nem jon Gssze itf neked?22)

Martin! Ha még lehetséges, akkor kérlek ird meg a mosta-
ni KOD-X-ben o megoldast. Nagyon , mert szuper
ez a jdték, csak lehet, hogy ftl béna vagyok hozzé. Mond-
juk eddig nagyon jél ment minden, kifenyésztettem mér oz
arany Cf 3

(Nem lehetséges)

Meg lenne egy oprésag: 6rék pénz. Melyik vrosbar?
Mert mér somibrén megvizsgaltam, de egyikben sem volt
azok kozil ficket. i

(Nincs ficket. Kamu volt. En s beszoptam, azidn irfom a
S

Széval, ha lehetséges, akkor ird meg a vlaszokat az au-
gusztusi szémban, ha nem, okkor a szeptemberiben!

Elére is nagyon szépen kdszonom:

Kalmén Tamés

Csa Mortin!

Mivel a KONZOL duplaszémanok els6 cseveggjének vé-
én azzal fenyegeted szegény olvast, ho;vemglun nem is
lesz tobb csevegs, meg olyat mondasz, hogy @ magyaror-
szagi konzolos szféra elgyengilt szellemileg, igy gondoltom
egye, és gy donfdttem, irok ennek a Martin gyereknek, ne-

hogy mér azt gondold, hogy mindenki olyan ga’r G, mint
ol e SONY by, Ty ex ax oy is b k-
vetkez5 Csevibe, ha mar olyan inteligenciahianyos levé! be-
kerilt, mint oz vé. Akkor é;iunk le. Talan kezdiik egy
kis nosztalgiazassal. Rendben? Mivel mér vagy cirka ot éve

576 kKkON&oOL



veszem oz 576-of [z els két évolyamot is végigbongész-
fem még annak idején, igaz, ezek a szémok csaE kélessn-
ben voliak nalam), falén nem tlzés, ha azt mondom, a
Jezdelekid fogva ohasoiok vagyok. Remélem, a konzolos
kollégak is és: kuprmk és imak neked, de nem olyan ba-
rom leveleket, mint ezé a SONY bétyé. Remélem, o Cseve-
g6 szinfie hamar megilf a régi ZOLEE vezette csevegoke«
(Tényleg, mi von vele2 Marmint Aprili Grol. £l még?)

(El, de szerintem csok rémalmaiban 6nnek el6 a “Csodé-
lotos Fszerkesz16i Elet” emlékei. Néha nem is csodalko-
zom...Most uczzul foglalkozik - propan-butén-okosan.)

Emlékszem oz elsg 57610, mrmf it az els3 oldalon min-
denre lszént rcok vifotk, Ggy, mint a ZOLEE meg a fe
képed, meg méq jopér, az u|sugbl mar rég elment arc. Né-
ha elmerengek a régi szép C-64-es idskrd), yenkor eszembe
jut par régi nagy jaték (pl. Creatures 12, Flimbo's Quest,
Zamzara, Lost Ninja 3, stb.). Aztén 1993 méjuséban mar 6t-
tértem a konzolokra, pontosabban ezidéiit vetiem meg o
SNESH, f8leg a mithaldas ccfomkon o rekémok é mi-
sorok no mes az 576 e Konzol rovata segetk cbbn,
hagy a SNES sy M kil el s vz, See
rencsére a SNES mellett déntottem, hiszen azért mérfoldekkel
jobb gép, mint a MD. Kicsit azért meglepédiem a “szelekiiv
amnéziodon”, hogy nem emlékszel egy olyan legendas SNES
jétékra, mint a Donkey Kong Country, hiszen, ha jol emlék-
Ezem, sqyodisred [ogoue) a s 951}

R e el el 1
leg akkor ne, ha 6 éves jdtekokhoz kémek t6lem kédot.
Egyebke’\! fermészefesen emlekszem a gémre, de idegesitett
azalevél..) " i .

(f illanatra férjiink vissza a SNES-hez és a MD-
ho’:jg M?ZI izerinlem kil;l hazénkban még mindig elég nagy
e két gép tabora, gy havonta-kéthavonta éldozhatngtok
egy-két oldalt nekik. Mond'uk lehetne a rovat cime “CLAS-
SICS". Ezen az egy-két oldalon bemutathaingtok
Kasszikus vagy nem olyan régi SNES és MD ;u?ef:' Szerin-
tem ki lehetne folieni ezt a par oldalt egykoron mélitlanul
mellgzstt jgtékkal. Par dzsunga PSX-es jcték helyett tan nem
lenne rossz éflet. Na de az csok egy javaslat, rajtatok dll,
megfontoliéiok-e.

(Ebben a szerencséflen Gisagban a piacon lévG jatékokat
szereinénk bemutalni, segiteni a vésérlasban. Es a kindlat
bon a dzsungo progik is benne vuvnuk Egysbkeént o MD és
Gz SNES e pemreg) annyir)

Ennyit folan megérdemelne a két gép. N majdnem el-
veszteltem a fon e%' Ot boldog SNES-es év utén véltottam
Gt a N64-re, a Nintendo csodagépére. S |e|en|eg ugyan-
csak ket \utekom van [nem mlnr?enl(l olyan gazdag gyerek,
mint @ sok PSX CD-s SONY bitya), a Diddy Kong Racing
és a Turok, azt mar most elmondom, hogy oz uﬁgupcsomi
nagyon gyul(run kel visszacsatolni. Nem kérdéses, me}rk
gép a kdvetkezd generdciés konzolok efalonja (N64 rules).

(Még ugyan nem rules, de reméick, hogy révidesen f og )

Az u|so? (mérmint az 576 Konzol | nagyon kircly, fudom,

ogy sablonos duma, de hat csak ezt lehet mondani. Cols
a design, a farialom, van mér csevegd s, mi kell még?

(Plusz 8 oldal, elsckent. Aztan egy poszer. Nekem egy
VRé-0s Golf. Némi klipénz Oles szeroom. Jo, ol
nincs!)

Szerintem 6 dolog oz (jség, ami csak és kizérslag konzo-
lokkal ’og\aikcz\k Mastvalisunk ét konnyedebb témakral Te
Mariin, sz6lj mér a *kishd k', ha nincs més,
akér a TEKKEN 2-vel is elp#szunek vele. Utana mds dolgo-
kat is “jétszhatnank’, van egy-két oiletem. Pl. megmutathat-
nam neki a sajét "bmkmmunyom és elmagyorazném azt
is, hogy kell haszndlni. Bér a kép a|upfén nem hiszem,
hogy sokat kéne magyardznom. Szerintem fudn, mit kell
vele csindlni.

(Megollek, te szatirl Hat bantond azt a kis ériafian lany-
két? Azt a hamvas barackof? Hat leszokajtandd zsenge éle-
I binbéeywtiie Sl nkef ik . Rogodl
higom, esfe. uiugom napkézben i hogom..|

Mas. Emliteied a fefkokat (kisfics kép), és arra glondolmm,
rﬂr nonfigurafiv dolgot én is varratok. Persze halesz feles-
leges lovém.

(Haverkod; dssze egy fefovélo mivésszel, tégy neki valomi-
Iyen szivességet, és majd ingyen fog megvarmi.)

Tenreg, emdl jut eszembe! Ha ol emlékszem, fe régebben
metl zenét hallgattal. Erre utal pl. Doom 2 ismerfetd (94/ 7)
alatti kis megjegyzésed, amint az én egyik kedvenc -
mat, a Pantera nevét emlitetted. Meg volt pér eleiteft félmon-
dot a Suicidal Tell\(dencies-rid Kivancsi lennék, hallgatsz-e
még exirém zenéket, v ig te is azt a mijanyag na
d:rgub techno szarokat ‘gyvcrizdﬁ)d, amit rendszerz‘:gn o
nyomnak a tévék. De oz Underground zenéknek igy is nogy
jovjik van.

(Nine Inch Nails. Marlyn Manson. Big Beat - Break Bect
Nagyiobol ezeket)

Vissza a tetkskhoz, beszéld ré o “kishigoda”, hogy
mondjuk egy kis plllungo hatdrozottan |o?a||no neki, mond-
juk val ee?;xk infim festrészén.

(Rendes \uny nem fefovélfe, és & oz. Egy angyal )

Na most mar befejezem, mert rcso%ek oz ujjaim, meg
kezd kifogyni a tollombol a finta. Remélem, nem hiba kop-
fatam oz ujiucskx’:im, s benne leszek a kvetkezs csevegl-
ben! Ha mar ilyen SONY betyoket befeted!

{Ember, hogyd mércat a szegény *Sony Bt

érdekelne a “kishigod” reagéldsa oz dileteimre. Es
ha j6 kisfi6 leszel, legkzelebb kildak egy-két tui fippet a
Diddy Kong Racinghez.

(Nagy mégus vagy. J6jjén a tipp, aztéin majd csacsogunk
alanyrdl)

Ugyams van benne egy todik vilag is.

(Eskidjl)

Na wssr}\o"usm' Csal

Juhész S.

Hello Marfin!

Variall Még egyszer! Ezt nem mindennap tehefem meg!

(Dehogynem. Akar mindennap.)

Hello Martin!

Ez oz els5 levelem neked, Ugyhogy (o nem! merta rejt
vényre vélaszoltam) most & épp izg Oﬁy beleteszel-e a
csevegdbe, ugyanis nemrég olvastam a tehenészfiindl,
hogy csak elsfizetdket feszi be oz tjségba (legalabbis ezzel
fjeszlegel). En személy szerint azért nem fizetek el oz -
s6gra (egyikre sem), mert az az tkozott postas sohasem
hozza idsben, és igy nehezen birom kivami a meg|e|enm»
teket. Tudom, hogy mindenki azt irja, hogy franks az Gjsdg,
de én is had irjom le, ime: Franks ez oz 0jsdg! Valami fon-
tasztikusra sikeredet!

Sokkal szebb, szinvonalasabb frankebb mint o KByte!

(Isfen vagy. Mondjod még, még.)

Azért mond|u|< hignyolok egy-két dolgot: poszter, |ufekoi<
f6bboldalak. A CD s hiényolom! Persze fudom,

N64 miatt nincsen, de mi lenne, ha o Né4-es jatskokat ul-

rakndok a KByte-ba? Mert igy lehetne CD! Na meg a Nin-

ten(deJdasok is olcssbban junénak ahhoz a 3-4 jatekleirs-
z.

(Nem rakjuk 6t, mert @ CoVboy magghoz nytina.)
Kerdes o kildok be elést, ket és ha oz 6,
akkor azt beleteszitek-e az Gjsagba? Ha igen, , akkor régi jo-

tekrol s lehet irmi2

(Lehe, folén be is feszem. irél. De valami okosat!)

Az érral addig nincs gondom, amig posztert, vagy valami-
(e e o e

dolgokat amiket hinyolok, most jdjienek azok amibdl sok
van (illeve akikbdl). Akinek a neve Bagd Péter! A mélfkori
Lek6ros lefrsai még elmennek (szodaval), de a tobbil
Mondd, ennek a Bago Pétenek minden jéték nehéz? A le-
irésai kb. 80%-absl ez deril kil Hal'istennek - nem hallga-
fok ré - én az Gsszes PSX-es j6tékkal szerencsét pr6b6|o‘g,
de korénisem olyan nehezek, mint ahogyun ezt Girjal

{Ne bantsd o Pétert, mert nagyon i6 srdc. Es ha egyszer
egy iaték neki nehéz, akkor nem fogom kihtzni a leirdsé-
bo{ hogy nehéz. Szerinted mi a szart kéne csindlnom?
Odacdni minden kot minden teszielének, és a végén
stofisztikaban Gsszesiteni a nehézségi fokozatokat? Azonki-
vil ért annyira a j6tekokhoz, hogy adok a szavéra, Azt
meg tgysem hiszem, hogy egy 6 %-os jetékot valaki  ne-
hézsége miatt nem vesz meg.)

Az a Skullmonkeys-os bekqu? Miért kel leimia meg azt i,
hogy a hangerdt balrél-jobbra lehet erdsii

(Mert én azt mondiam neki, hogy mindenrdl i mon ]

Es a Theme Hospital-0s buklgaz Haromszor irja le,
késsbb mire fog visszatéril Tudod: “de erre majd ka:ilb
visszatérek’, “ezt majd késsbb”... és amikor visszatér rd,
semmi hosznosat nem mond!

(Lehet, hogy a cikk végére elfeleitette, mit s akart monda-
i, Egyébirant szerinfed mi maradhatott ki?)

Annyira nem akarom banfani B. Pétert! Csak kinyérgém
e frion »lyen gyerekesen! Mert fudnék még sorolni ilyen his-
}yesegekd{ One, ﬁ:||]| Na m a Vigilante 8! Hogyan
irhatja azt, ﬁogy eddig még nem eszuh ilyen sflusa jatek?
Mért, szerinte mi a Twisted Metal 1-22

(ATM 1-2 szerintem két dreg fos jaték, foleg a V8-hoz ke-

est.)
pAz' mondd meg, hogy milyen PSX-es toriénelmi moltl

rendelkezik? Mert emmifyen, okkor legaldbb néz-
zen meg egl ket ki jsagot, mert azok dsszehasonlifto-
ni a két jetékot.

(Talén nem olyan “nagy” a milia, mint a fiéd, de a jévdje
lehet, hogy sok{ul i«lmoKfubb Mit sz6lnl, ha 6 lenne a ko-
velez5 (xzerkesz? Az uédom A Killl apoket pedig
annyit, hogy ne csak nézd Sket, hanem olvasd is ell Mert
nhuf;bun c( ran baromi szar cikkeket imak, hogy elhényom
magam ﬁo\u( £ én minden hénapban ellvasok vagy 5:6
Uisagot, tovirel-hegyire, igy fudom mit beszélek. Ha nekem
anmyi pénzem lenne, mint egy OUKPS Magazine-nak, ok-
Kor olyan jségot csinélnek, hogy mindenkia saét nycié-

on fefrengene a gyényériel Nézd mér meg o mi odolain-
kat - mindegyik aprélékosan meg van fervezve ~ nem pe-
dig egy fehér alopra rényomunk néhany képef, pér szines
négyzell meg a szivegel )

Na mindegy! Nem szidom tovabb! Most a Vari Zolit szi-
dom! Pedig swaeml Hogyan ithtia az, hogy a Moto Re-
cer-nél hilyeség az, hogy a kinai nongon is lehet mofo-
rozni? Pe geze|un og{e?ewd meg azt irta u PCss leirs-
ndl, hogy 1ok franks, hogy még a kinai nagyfalon is |
moforozn. Csolods eqy majdnem legendéban!

(A Bago Pefi neked gyerekes, a Vari Zoli szenilis - most
mar fényleg szeretném tudni, hogy kifelelne meg. Azért
npgrénén byt i il )

Es minek az a Lel-tar? Ahelyett, hogy divennétek egy-két
interjot a kilfoldi djsagokiol! Példaul a molkori Ed Boon-os,
okjo vl

(Miket beszélsz fe ift 6ssze-vissza? Hogy lopjuk el a cikke-
ket? J6, hogy nem azt kéred, hogy fordisuk le neked mond-
ok oz EDGE magazin, e nevezzik & 76 Konzolo)

A szigoritasokkal ., nem mintha néha a |atek k-
nok fol u|ucsony érélet ochiok! Sajnos sok van még az
Né4-es és a Satumos jéiskokbol! Mondd szerinted, egy k-
Iok kifizet 576,-Forintot (ez a kedvenc szamom|, hoey folak
jon benne, egy Satumos leirésf?

(Tolén elkertle a figyelmedet, hogy nem 16l sok a Safurnos
lefrs az utobbi idében.)

Ne adi drien két Nédesel?

{Ha egy honapban két ¢j N64 j6tékot kapunk, akkor mi a
réked] irjunk? Upra a régiekrél? Vagy legyenek elézefesek?
Azmeg masoknak nem fetszik.)

Jal és Zolee-val mi van2 Mar tgy hidnyzik!

(Reg lattom.)
Igoztn irhoina akalmanként legolébb ey eirst. Na most
mar szépen elksszonak, mert a Colin McRae meg a Dual
Shock (tényleg kafa) mér var!
T o e S e
tek az 576-ra (mindkettre)!

(Koldhefiok o kel csekket?)

U.Ui.: Az anyukam elokadt  Riven-el (de mér rég)! Nem
tudia, hogy u{:veknel mn}yen Gllatokat, milyen sorrendben
kel lenyorni, {rudod sok ks kérolokban), ugyanis a KByte-
s magazin a PC-s verzional mést ir (radésul sorrendet
nem ir]! Remélem fudsz segitenil

(Nem tudok. Térjen Gt a FF7-re, abban tudok.)

Elare is koszi! Uzeni a Szuper{men) Gabomok, hogy Bo-
nanza oz Banzay és nem

U.U.Ui.: Hogy fetszett a Mortal Kombat 22

(Kecskefejem not y:o\e )

Na most mér tényleg pa!

Szokolai Zoltén, Buei:

Hil

Lenne por kérdésem + észrevételem ezzel a forz Gjsaggal
kapesolatban. Habér ez egy kis magyarézatra szorul: mieért
nagyobb mint a 6bbi2 Azért még nem lesz jobb! De lehet,
hogy egyedi. Kinek kell ez2

(A témat mér most e is zarhatod ~ ne vedd meg tobbet ezt
atorz Gjsagot! De tényleg, kérlek, ne vedd meg fobbet. OF
vass valami mést. Egyébirant azért nagyobb, mint a “bbi”
~ melyiknél nagyobb, a Nk Lapiandl? ~ mert a nyomdai
nyomolemezt igy gazdasagos kihaszndlni. Ha pont Ad-es
lenne, akkor uimycmmy iv szélérl le kéne vagni se1e\0be
egy elég vastag csikot. Es a nagyobb oldalra tobb info fér.
De ezt csak azért mondam el ?\ogy legyen fogalmad olyan
do\gokro\ is, omelyekcc \mhmo\ng nings.)

= popir ez, amiba az jsag készil és miért ez?
Mas puplrbo| an lehene fobb Oléﬂ| is nem? Igoz oz js6g
arculatdt ezért nem véloziafidtok megl?

(Ez egy nagyon 6 mindségd papir, amin jol mutainak a
képek. Szar mindséql pupirbéi)\eheme 18bb oldal s, de az
szarul nézne ki.)

2: Miért nincs poszfer?

[N ok e Kaha el lp 6 |

3: Miért nincs Hardware feszt (Joy-ok + eqy kiegészitsk)2

Moid lesz, ha akarom. Es mi a i6 ege feszteljink minden
honaphon egy {j ircnyiton? Hogy milyen gombok vannak
ajta?

le Ho 0010 m&mm ogrbtl mollc
gont ”equ*kpe any lvunegywws

amihez évi 4x jelenik meg DEMO CD (Muliformat G

de nem mellékletiént, hanem uignrendelds formaban Wi

nek kell annak meg|esz

{Ere inkébb nem valaszolok. Vedd azt az Giségol, ha
annira cdvagy éfe.Kivncs vagyok,bogy egy demé CD
menyi ideig fud lekéini? Egy 6162 Egy napof?]

i voltok a kérdéseim most ko enek oz

im.

Az ljség hozai viszonyltban jonak monchato, de kil
dinek nem az igazi, falan t kéne néznetek par il
pot.

(Megigérem asszonyom, hogy ainézek maid egy-ket kilfel-
di lapot. Mert én olyat még nem latiam - elvégre csok 15
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éve foglalkozom a téméval. Es ha én is dollarban-foniban-
mérkaban kapom maid a fizefésemet, minf a nyugati lapok
f8szerkeszt3i, és annyit, mint &k, akkor majd olyan djségot
fogok csingln, mint &k, Es ha majd annyi ember dolgozik
B o
dalozni. De amig Magyarorszagon az a fendencia uralko-
dik, hogy egy Gjsagot &t ember olvas, mert sajndlick ré a
S aligne s e

U.L.: Egyszer szeremék leilni Marfin ellen j6tszani, ha le-
Megnézném mit fud.

(Nem hiszem, hogy van a Vilagon olyan jéiék, amelyben
te jobb lennél, mint én. De ha van, akkor sem vagyun!
elébbre, ugyanis nem hiszem, hogy még ebben az életben
e

Jelige: Tavolsag nem ckadaly!

(De az, majd radobbensz...)

BP-nek azt izenem: Ha épitkezni akar minden dron épit-
sen magénak hzat.

(A Péter is izent neked valamit, de ha azt ide leimam, ki-
rignénck)

Horvath Péter, Sopron

Szasz Marfin és 576 Konzol Team!

Asszem egy kicsit kicsesztem magammal... A nyéri Gssze-
vont szémban azt irttok, hogy a nyereményjaték nyerteseit
auguszius 30-ig adjuk postara, Erre mit olvasok az augusz-
tusi szémban? *...A hénap ufolsd napjan sorsolunk...” Bar

f vagyok, azért nem bizom annyira a Magyar Posté-
ﬁ::\, hogy egy nap alatt kézbesftsenek valamit. Az ered-
mény: ift ok auguszius 25--én éjel (mire befejezem 26.
lesz), és mivel a m ig kimaradt oz életemba, kéz-
ze irom ezt a levelet. Nem baj, egy kis életszag nekiek o
sok E-mail kozott. Na, a lényeg: ha mar tgyis levelet kell ir-
nom a rejfvény miatt, gondoltam irok egy dicséré. Aki az
Hiszi az 576 Konzolrd), hogy egy gyenge Gisig az egy

Tika, &0y sondolom. Pl ek sore -
jebb...

En amint o 2 Gjsag széval, egybé attelem oz elsfizeté-
sem a Konzolra (eldtte évekig KByte fan voliam). Az Gjsag
kirly vol, de valahogy nem éreziem 100%-osnak. Azfén
oszirdkban szervaltam egy “Das Offzielle PlayStafion Ma-
gozin'+. Azota nekem a Konzol oz Isten. A német Gjsa
16bb mint 100 oldal, de ennek a fele reklém, az Gjsagnak
szinfe nincs is design-jo, a screenshofok szarok, éssﬁ)arom
teszteld 4 oldalt i egy j6tékrol, amire aztén 2,7-et od (né-
luk 1-6-ig megy a listo, 1  legjobb).

{Halgyeim és uraim, itt egy ember, aki végre lafia a fotol
e o hicem, T e
fenyt. Herceg vagyl)

e e e
Martinnak, mert tényleg kirét;qminl foszerk... Még egyszer
idv az egész stébnak, csak igy tovabb, kirdly amit csingl-

tok.
Udvizletil: Kerék Akos, Budapest

Hello Martin!

n 94 éfo vagyok hiséges olvosciok, & amidia oz esze-
‘mef fudom Nintendos vagyok. A lap fartalmas szép meg
minden, de azért lenne 1-2 észrevetelem. Miért nincs apré-
hirdetés? Azt nem mondhatod, nem émé meg, mert a
KByte-ban a konzolosok adiék a hirdetések kb. 70%-t.

(Sajnos vékonyak vagyunk, mint motoros az éthenger alatt
Ha majd né a példanyszém, szerintem lesz aprd is. Mond-
juk az utébbi idében alig van aprohirdeté...

Azt leheine egy Né4-es meg egy PSX-es TOP 10 is.

(Ezer szézalék, hogy lesz.)

Nem rfana ha lenne fefleszi5 cégeket bemutats rovat.
Szerintem felesleges oz elézetes, mert ami benne van az
dgyis egy hénap milva ki lesz értékelve  lopban.

{Amint l6tod, kezd elmaradozni oz el6zefes. Csak a nagy
Albraick ol e e boi, O]

Bs@aveses

Amigy érdekladnek mikor jelenik meg a GTé4, a Turok 2
&s a Hybrid Heaven.

{Ha hiszed, ha nem, de legtabbszor a cégek sem udiak,
hogy eqpey ik ik entk g, sz Cok
S S R
dunE ki, mint a Heart of Darknessel - 5 évet késett)

Néha napjan megejthetné! ey N64-es leirdst is, nem
mintha V.Z.-val valami bajom lenne, csak szerintem egy 8-
szerkeszionek pénu)fannuL kell maradnia.

(Kesztlok ra, de még nem faldlkoztom almaim Né4-es jc-
tekaval. Tolan majd Hybrid...

Udvozlettel: Gergely Kriszfian, Bny

Szevasz Marfin Komém!

Lehet, hogy egy kicsit zavaros lesz ez a levél. Tegnap
(vagy mo) még a szigeten voltom és lehetséges, hogy még
ig dolgozik bennem az anyag.

{J6 anyagot jdszott a diszks??)

Mindegy. Na szévol régéia vagyek oz 576 hisiges ober
s6ja, de eddig még semmit nem irfam nekiek. Se egy kérds-
v, se egy nyereményjaték, se semmi. Eddig voltam megelé-
gedve oz (jsdggal. Na 6 kimondom mi b*ssza a csromet:
AZ UJ FIUK KRITIKAN ALULI TELJESITMENYE (gyk. Bag6 P.,
Veres M., és Gapor a poo!

(Gl i mecakle hogy ke vecner el
a mundér becsiletét. Hidd el, hogy a tobbi jelentkezs még
meg sem kozelitette a fiaim szinfiét)

Utébbi keticvel “csak” annyi a bai, hogy a leirdsaik ire-
sek, szarazak, semmitmondoak és unalmasak.

Képzeld el Martin miféle dihdt érezhettem, amikor sokévi
hallgatas utdn dgy éreztem, hogy follat ragadok. Kicsit szi-
gor lett a levél, de nem véleflenil. Elivtotiom arra a szintre,
ahol mér csok a Te véleményedre lehet adni.

(Masok meg azt ek, hogy az én leirasaimidl j6n meg a
hasmenésik. Lehet, hogy az egészségiigyben kene efhejyez
kednem...mint hashaito!)

Nem banném, ha minden jéiékhoz odatennéd a saj ész-
revéeleidet, ahogy a ONE-ndl s fetfed.

(Szivesen fenném, de lehetetlen. Eqyszerten nincs idom ra.
Kerlek légy firelmesebb, majd belejonnek. ok voliok a leg-
jobbok a jelentkezsk kaziill Nem bannam, ha kildenél 200
dollert elsejéig)

Egy por kedvenc jék:

C64: Creatures

AMIGA: Chaos Engine

SNES: Probotector, Castlevania IV

Satur: Panzer Dragoon (az rklegszebb)

X: FF VIl

Remélem létod, mennlire hosonszériek vagyunk.

(e Tk [ e
a Gunstar Heroes.|

Vegezefil par kerdés:

-Milett a Chaos Engine 2.-vel?

e o s e, oy cck ket

tam.)

Tekken 3. lesz valaha PSX-en?

(Mire ezt olvasod, mar van.)

Emlifette] e%? bizonyos Bahamut-Zero matéridt... Csak azt

e B e s el e
Ez persze érvényes Bago Grra is, csak 6 még bonusz hi- (Bahamut+Neo Bahamut+Huge matéria+Cosmo Ca-
skl & acksebtl s prébéra degrend O S

Na kezdjik:

- Elsnek oft volt  ONE leirds. Azt irja a szentem: “Kezel
hetetlenség”. Ha egy ifyen tokéletesen jatszhatd cstcsszuper
unyuir':‘j et mond valaki, akkor el is Grulta milyen gyenge
a jatektudasa.

(Kélon megkérdeztem a Pétert errdl az One dologrél. Azt
mondta, hogy az idegesitette fel, amikor a j6tek ugrés koz-
ben kameranézetet valt. Ellendriztem, tényleg valt, ezért tel-
jesen egyetértek a cikkel. A j6tékra én tobbet adiom volna,
de léney?e_q idegesits, ezért kapott kevesebbet)

-Casflevania cikk. A jaték o MEGADRIVE verzi6 utolso pd-
ol kezdsdik, nem? A jétekmenet pedig megegyezik
pl:: a Super Metroid-éval. Nem hiszem , hogy ez a név
csak nekem mondana volamit...

(A jaték az SNES verzio utolss pélyiaval kezddik, leg-
nlabLis én Ugy tudom. Ezt én mondiam o Péternek. Ha nem
igaz, okkor ez az én hibém! A jétékmenet pedig a fobbi
Castlevania résszel egyezik meg, mert ez a sorozat sokkal
régebbi, mint a Mefroid.)

-Dork Omen feszt. “Elég szép left az infro...” Mufasson mar
nekem valaki szebb oniméciot a jaték *havos” jeleneténél!

(Sorolom a szebb animokat: Final Fantasy 7, FF Tactics,
Parasite Eve, Oddworld, Tekken 2 (3), Resident Evil 2, Klo-
noa, Gran Turismo, Deathirap Dungeon, és faldn még a
Skullmonkeys is, de az mondjuk gyurma.)

6 o 2 i st noforck e d o2
objekfiv szemszogbal nézve is kilog a fobbi kozil! s ezt
egy 576 Konzohdl dolgozs tesztelonek észre kellene ven-
niel Azian még azt irja Péterke: “Kar, hogy nem lehet épit-
Kezni..” Eqy Warhammer iatéknal épitkezni. 12 No com-
ment.

(Szerintem Péter nem ismeri @ Warhammer vildg saiétos-
ségait. En sem, Nekem minden ilyen miyircs icisk oz épit-
kezés stilusba farfozik.)

FORSAKEN. Ha valaki ennyire érteni akor a zenei sfilusok-
Hoz, akkor ne rion mer e, hogy “Drum ‘N’ Base’! Réfe
szem a PSX-emet, hogy nem nyomdahiba.

(Nem, nem nyomdahiba. De tényleg, milyen stilus az2 A
Péter még fiotal, nem végia a zenei sfilusokat. Mojd kioki-
foml)

-Irel legyszives valamit oz Gj fckrel..

(Bagd Peer: lelkes, minden érdekli, minden sfilust rd lehet
bizni. Onall6, utanakeres a dolgoknak az Interneten. Nem
régota csindljo, de fejladik, mint a karaktereim a FF7-ben!
Veres Miki: az RPG-s emberem. Mindent végigidiszik idére,
ha kérem. Rohadt i6 leirasokat csindl - szerintem. Adam: a
legGjabb slic sporzokén&},\Imemeﬁszclkeﬂa Tobb ‘mncs.]

Amennyiben dgy donfesz, alsz észrevételeimre
kerlek fitkositsd gynevemet i

Elére js kosz: K. G, Budapest

Ez o level ket dolog mit s érdekes: lany kildte, réodasul
fikérirdssoll

Szia Martin!

Tudkad, hogy a RE2-ben Leon Shotgunjaval bele lehet loni
a kamerdba?

(.60 et} men nd nonda ype 1o AtbnoM)

Az alagsor 6. folyossn, mielétt o csatornahoz érsz, fordulj
vissza és amikor @ kamera valt lyvkakat [ghetsz bele (semmi
értelme, csak jol néz kil. Plusz a Il-on a kézépsd szobor
mégatvon egy far.

Tovabbi 6 pinenést: Nadassy Zsuzsanna, Miskole
1 28 ,boom onlov bstisdtefiorepem mosopi mivliesueS)
nblot 30 ,nov ojord “dnod" nsyli deniblA teddst onlov Iothor
o i fedtotylol o mo1dV. tozomlopsi imolov inlolof but il
[ nedEcaS)

Hello Marin!

“In medias res” 1. A legjobb jatek a RESIDENT EVIL (és a
IL s}t

{kiya i hogy okl

Ezzel kapesolatban lenne néhany kérdésink és észrevéte-
Kl et ek ek G o
toldljuk azt a kulesot, amely a zongorés szobahoz kell (meg
ahol a kutyak beugranak az ablakon). A sima RE-ben ab-
bon  sscbebnuarf e iEE 16 ettty
6szdr falalkozol (mdr totd! ki van az agyunk mert mér a
7od orl6 alatt és a legleheteflenebb helyeken is megnéztik].
Help us!

(Eskiiszom, nem tudom, hogy hol van, mert nem jéiszottom

a REDC-tal. Valaki tudj?)
Mésodszor: RE . Emiait kellett parckt venniink. No lés-
suk az okokat: legalabb 10-szer végiguitik kilonféleképpen

= rekordunk 1 éra 39 perc(leon A, spec. fegyverek-gépr
pisztoly langszérd, atalokitok nélkil), volt olyan eset amikor
csak Berettat és Shotgunt hasznéliunk dtalakite nélkil & o
Krokodit ehergetik, oz dénk 1 6ra 54 perc vol, ES MEG
IGY SE KAPTUNK “A” RANGOT. :

(Ez a probléma egyre iobbszor elékeri, Erdekes, hogy o
el condpekil Bop, o Bhb
Csak azt fudom mondani, hogy a “B" killdetésekben ne
haszndl; elsssegely spray-, és az idéd 2:30 alot legyen. A
német vevi\r’)vu? j@tszol? Lehet, hogy oft valomi géz van?2?)

A spec. fegyverek kozil csak oz aknavets jon be a leiréso-
ok szerint. Megsigunk egy fitkot. A géppisztoly és o Gat-
ling Gun csak akkor j6n be, ha a B részt kizérdlag aknave-
ovel viszed végig. Claire-rel o Gaffingot, Leonnal pedig az
srok géppiszﬁyv kapod meg. Néhdny helyen sikerilt Shot-
qunnal pofdn oni a kamerast, értsd. [6] bele a képernysbe
Leon B-nél, oft, ahol az Unicon medalt veszed fel. Jo Euh’,
vojon ez mire 6 (s helyen i beict mar ezJ2

oen, SIS RTE . ol A

Ms féma. Régi olvasdi vagyunk az 576-nok, és amikor @
lop kettévalt, konzolosok révén természefesen a konzolos
576-1a tertink rd. Az Ujsag tartalmilag és formailag is me-
n6. MIERT NINCS POSZTER? Szerinfiink ebbe az arba igo-
26 beleférheine.

(Egyszerre csak 8 oldallol lehet navelni a terjedelmet, mert
egy nyomdai fvre 8 oldal fér. Az meg mar megemelné az
arat. De igérem, hogy kitalélok valomit.)

Mér régéta csorog a nydlunk egy valédi Residentes vag
Mortolos poszferért, ami igazén fikrdzi ezeknek a jetékok-
nak a hongulatat.

(Tirelemt)

Megint mas. A mingp nagy Mortl-ozds kézben esziinkbe
utott, hogy szomjasak vagyunk é, elugrotunk a boltba ru-
‘mot meg tejet venni.

(Az meghai, haver!)

Utkazben a haver valamin elfaknyolt, ami nem bandnhéj-
nak nézet k. Felvetfik és lattuk, hogy a PC-s 576 az. Gon-
lkoztunk, hozzériink-¢, de az a Mortal IV virito
befii segitetiek lekijzdeni oz undort. A Il. dolog amire kivan-

csiak voltunk az o 6 volt, amit 6 et volt a konzo-
losba is betenni. En az pedi a végétol
kezdte el olvasni. Kis idé mélva a havernak guvadni kezdett
a szeme, habzolt a szdjo és oz idegtdl a feje gy vilagitott
mint a 100W-os ég6. Hamarosan megértettem mifdl. Nem
kellene a konzolosok héta mogait lehordani a PSX-et (Ma-
radi, elavuli! Lehet, hogy a monitoron t3bb szin van és no-
b a felbontds, de PSX-en nem kell sz*rokodni a féjlok-

al és az installalassal, valamint ha rakstod egy bazi tevére,
akkor sokkal éivezetesebb a jdték, mintha egy kis sz'r moni-
foron jéfszandl.

(Ez feljesen igaz, de szegény PC-seknek is tam
el e e e,
kapesolnam a PC+. lletve csak emuldforozni.)

Te viszont sokkal kirdlyabb vagy, mint oz a tehenészpész-
tor. Jol eset laii a Final Fantasy VIl leirasandl, hogy iga-
6n konzolpérii vagy.

Najo, nafirlch)

Ut: Nem tudsz valomit vélelenil o RESIDENT lI-rél, mert
Chris noplojo, és a jaték végén a szereplok utolso mondatai
sokat eléruinak a kbvetkezs kiruccandsrl.

(Még semmi hir)

Algiras; Juhdsz Gergs és Toth Zolton, Kota.

UI2: Jobb, ha beraksz a csevegebe minket, mert van ng-
lonk egy odog Grvirus s haszndln s k.

Na, ennyi volt @ moka mara, nyomassatok a leveleket, aki
quzér'u uidn j6it, az majd a kovetkezobe keril be. Szasz-
fok....

Martin

Megtartottuk hat nyari
nyereményjatékunk sorsolésat, melyen
kévetkez megfejtéinknek kedvezett a
szerencse:

1-Croc sapkat nyertek:

Javor Tamés ~ Kalocsa

Fahur Gébor - Budapest

Csizmadia Szaboles — Székesfehérvar

2-V-Rally polét nyert:
Tok Séndor — Budapest

3-World Cup pélét nyertek:
Shreiner Séndor — Gysrbjfalu
Dévid Arpéd - Eger

Szalai Lészl6 - Racalmas
Hébor Szabolcs — Letenye
Téth Norbert — Nyérlérinc

4-Videdkazettat nyertek:
ifi. Toth Imre — Budapest
Losé Nikolett — Budapest
Szabé Tamés — Rum

5-EA kulacsot nyertek:

Puskés Adrienn — Miskolc
Csanddy Zoltan — Székesfehérvar
Ménus Tibor — Mér

Irmes Séndor — Gydr

Kovéts Laszlé — Budapest
Nédassy Zsuzsanna — Miskolc

NYEREMENYJATEKUNK EREDMENYHIRDETESE

Barath Bélint — Dunagivéros
Bazsé Adam — Gyér

Varga Jens — Bakonycsernye
Lauké Zoltan — Budapest

6-Posztert nyertek:

Szalai Szilvia - Pilisborosjens
Florian Norbert — Dorog

Bende Linda — Nagyvenyim
Gyurks Edit - Tatabénya
Pusztai Richard — Pannonhalma
Gyigor Zoltan — Abony

Karasi Balint — Székesfehérvar
Viragh Zoltén — Kiskunfélegyhaza
Szabé Istvan — Polgar

Szokolai Zoltén — Budapest

7-PlayStation jatékot nyertek:
Gera Csaba — Hédmezdvasarhely
Lugosi Tamas — Pécs

L8rincz Balazs — Gysngyds
Fekete Adrienn — Budapest
Horvath Jozsef — Budapest

Eziton szeretnénk megkérni budapesti
nyerteseinket, hogy nyereményeikért
sziveskedjenek betéradni Pozsonyi Gt
boltunkba (Budapest, XIll. Pozsonyi Gt
14.). Vidéki nyerteseink nyereményeit
postan kildjik el!

Ehavi jatékunkat az ECTS hirek végén,
az 5. oldal aljén taléligtok.
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MEGABRIVE s N E s €. A MME B Y

Fogy. ar  Akciés ar Fogy. ér Akciés ér Fogy. ar Akcids ar POOL 7990.-
RETURN OF THE JEDI 7990.-
ADVENTURE ISLAND 6990.- ROAD RASH 6990.-
AR el ROBIN HOOD 7990.-
- ANIMANIA( - :
R o DOUBLE DRAGONYV. 9990, A 7 ROBOCOP VSTERMINATOR  6790-
KENDO RAGE 5990.- ASTERIX & OBELIX 7990.- SMURFS 2 7990.-
“HESTER CHEETAH 5990.- BATMAN FOREVER 6990.- SMURFS NIGHTMARE 7990.-
PUSH OVER 3590.- BATHANREURNOFJORRR 6730 SPEEDY GONZALES 6990
! ’ 2 SPIDERMAN XMEN 6990.-
RAGON'S REVENGE 7990. UNTOUCHABLES 5990.- BOXING 7990.- SPY VS SPY 6990
BUGS BUNNY 2 6990.- STAR WARS 79%0.-
YYNAMITE HEADY 9990.- X KALBER 2097 8990.- BUST A MOVE 2 6990.- STREET RACER 6990
CHASEHQ 6990 SUPER BATILE TANK 690.-
XMUTNTS 6990-- CONTRA AUEN WARS 6990 SUPER HUNCHBACK 6990
DARYDUK o0 SUPERMARIO LAND 2 990
i A : TALESPIN 79%0.-
FA 98 13990~ SHESIRAL CARTRIDSEOK DENNIS THE MENACE 6990.- TAMAGOTCHI 7990~
ASTERIX 11990- DONKETROYS 0 Lz 03
\CREDIBLE CRASH DUMMIES ~ 7990.- ' DOUBLE DRAGON 6990.- TAZ MANIA 6990
5 DUCK TALES 6990.- TETRIS 2 6990.-
AND STALKER 8990.- PENBIE BUTHERD . 2270, EMPIRE STRKES BACK 7990.- TETRIS PLUS 9%0-
. _ FUNSTONES 6990.- TINY TOONS MONTANAS ..~ 7990.-
BIG SKY TROOPER 11990 7990. e et e ks
(GHT CRUSADER 6990.- e e HERCULES om0 TURN AND BURN 7990.-
ONKING 9990. : INDIAA JONES & LAST CRUSADE7 900 e S
- - WATER WORLD 990.-
KIRBY: FUNPACK 149705 FONMANXO MANOWAR — 6750- WHO FRAVED ROGERRABBT 7990
i JAME = WORLD CUP 98 7990.-
HL97 6990. MOHAWK & JELLY BOY 69%0.- WORMS 7990.-
JUNGLE BOOK 9%0.- RAW 990.-
EAL MONSTERS 7990.- HEADPHONE JACK 9990-- JURASSC PARK 2 7990.- m BEAR GOLD RUSH Zv%
JURASSIC PARK 9%0.-
PILOT WINGS 6990.-
JGBY WORLD CUP 1995 7990.- LUON KING 6990.- GENE.
REAL MONSTERS 9990.- o e h SBoh ot
0T GOES TO HOLLYWOOD 12990 9990-- : e o0 G ARTRIDGE 0k
WEAPONLORD 12990.-  9990.- MEGAMAN Il 7990.- Fogy. ar Akcios ér
"ARTREK :DEEP SPACENINE  12990.-  7990.- MICKEY MOUSE DANGEROUS .. 7990.-
SEGA GANE GEAR MICRO MACHINES 6990.- %%JTERSU ﬁﬂE% gg:g:
. MORTAL KOMBAT 3 79%0.- .
JB TERRANEA 8990 € ARTRIDGE 6k MO Uy Tovs 5550
Fogy. ér Akciésér  NIGEL MANSEL 79%0.-
{OMAS THE TANK ENGINE ~ 7990.- T pNpALL DELUXE 6990.- UJGENERACISS KkoNZoL
MEGA MAN 7990 4990-  PNOCCHO 79%0.-
OMBIES ATE MY NEIGHBOURS ~ 7990.- WIZARD PINBALL 8990 4990-  POCAHONTAS 7990.- NINTENDO 64 +1 CONTROL PAD 39999
Mt g SONY PSX+1 DUALSHOCK +DEMOCD 36999~ ;

VISEONTELADOK FIGYELEMI

Vérjuk mindazon boltok jelentkezését, akik HATALMAS viszoneladbi kedvezmények mellett forgalmaznék a legtjabb
PSX &5 No& jickainkat, valamint oz 576 IKONEOL ijsagunkat.
Tovébbra is biztositjuk, hogy minden viszonteladénk nagy mennyiségben ingyen juthat hozzé a legtjabb jatékok
proméciés anyagaihoz.
Avlistankért és tovabbi informéciekért hivia a 35-90-576-0s telefonszamunkat.

FIGYELEM! .
1900 elétti, régi, értékes kényveket keresek megvételre. Az izleteink altal forgalmazott,
L az 576-ban meghirdetett programokat is adhatok a keresett konyvekeért.
3 Telefon: 3295-303 (9-14 érdig), vagy az Ujsag cimén: 1389 Budapest Pf. 132.

A& INFOGRAMES I-IIVA'I'AI.OS MAGYARORSZA(H FORGALMAZOIA

M EGRENVDELGéé SZELVYENY

KERJUK TISZTELT ELOFIZETOINKET HOGY AZ ESETLEGES
LAKCIMVALTOZAST JELEZNI SZIVESKEDJENEK!

4 3 o Keérjik, hogy a megrendelélapot vagy
Kedvezmenyes eléfizetesi dll' annak masolatat boritékban az alabbi

negyed évre 1600,- cimre feladni sziveskedjenek:
fél évre 3000,- 5 prEl
egy évre 5760,-

Megrendelem az 576 Konzol ¢imé lapot. példanyb

Megrendelé neve:
Cime:.

COMGAME “576” KFT

e o Koldat y 1389 Budapest, Postafiok 132.

i dijat a




576 KEBY'TE SHioP

A MEGSZALI.O'I"I' I(ONZOI.OSOI( BOI.'NA!

A hely,ahol jatszva
vasarolhatsz:

137 BUDAPEST,
PO&RSONYI U 4.

TELEFONSZAMUNK :
3590-576

U0 KBTS A PAVSSAN I8t

Polus Center Center Court 237 Tel.: 419-41 I7 (A szokokotnal)

FIOYRLEMS ~  FlovBLEMY
05 BOLTURK NYILT A MAMMUT
SEVASARLOKITIONPEAN

Budapest, Il. keriilet, a Széna téren
2.emelet, a I.lbrl konyvesbolt mellett Telefon: 345-80-76

FleYELEMeee FleYELEMIE
W ToVABRRA IS ra

¥V ARUNK!




