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NINTENDO é4 +1 CONTROL PAD

SONY PS¥+1 DUAL SHOCK +DEMO CD
fogrh Mcssh  MEGAWANI
MICKEY MOUSE DANGEROUS
AOVENTURE SAND s GO MACHIES
ANMANIACS 7950 NORTALKONBAT 3
ASTER %0 (OTOCROSS HANIACS
ASTRD 8 OBELX 7550 MRz
G550 NGELWANSEL
SATHAN RETURN OF JOKER 630 PARERBOY
HONC COMMANDD &5 FINGALLDELUKE
BONNG 7590 NOCCHO
8 & s
BT 4550 FOCKET BOMBERMAN
CASNOFINPAK bt 1
7990 RETURN OF THE 601
Gt %0
ONTRA ALEN WAZS %0 RO8N
AFFY DUCK &% SHURES
7550 SHLRTS 2
« %0, SURFS NGHTHARE
DONKEY KONG LAND. 50 SHOERMAN XMEN
BIEDRAGON 1 &% STV
&% AR
RE STRIES BACK 7950 STREET RACER
PANTASY ADVENTIRE 5% SUNSOFT GRAND FRX
FANALFANTASY EGEND SUPER BATIETARK
FANALFANTASY EGEND 50 FER HUNGBACK
PANALTAVIA G0 5% SUPER MARID LAND
&9 THESPN
&% TAWAGOTCH
1502 550 TARZAN,
INDUANA JONES & AST CRUSAOE 7990 T
RONMAN X0 MANOWAR 50 TEIRS LS
JAES BOND 007 7% T TOONS MONTANAS
ElYBOY P 006!
% TRUELES
ANGEES 7590 TURN AND BURN
ARASSCPARK 2
ARASSIC PARK G590
iNGS WHO FRAMED ROGER RABHT
[ U758
UTE MERMAD 75%0. R
LOONEY TUNES 4390 WWERAW
GHY e % Y001 BEAR GOID st
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Hossz( vajudas utan, de megsziletett a dontés ~ nyomdat véltottunk! Remélem,
hogy egyszer és mindenkorra megsztintek oz elmosodott oldalak, a sotét képek

és az olvashatatlan szovegek. S8t, talan most mar a tervezett megjelenési datu-
mokat is tartani fudjuk. Ez a kovetkez6 szamra vonatkozéan november 26.

E havi szamunkban rettenetesen erds a felhozatal. PlayStation-re és Nintendo f§

4-re is komolt anyagokat mutatunk be, melyek még korantsem a karécsonyi
piac bjdonsagai. Novemberre ugyanis annyi el6zefest kaptunk, hogy néhény
gyengebb jatékot bizony ki kell majd hagynunk! Erésen beindult végre az
Né4 oldal i, viszont o PSX “részleg’egyenesen megduplazta kicﬂdsrc varo
progik szamét. “Sajnos” az a gyanim, hogy révidesen meg kell névelni az ol-
dalszémot, hogy tartani tudjuk a tempat. Elére szélok, hogy ez nem holnap
lesz - széval nem kell még LU|c|eni a témat boncolgato leveleket. Tényleg, mi
tortént veletek — olyan mennyiségii posta-érkezik minden nap, hogy dlig gyéz-
ziik elolvasni. Eziton is szeretném mel nni azokat a leveleket, me\yek a
“kotozkods” kritikusaink iromanyaira reagaliak, és meggydztek minket arrdl,
hogy sokaknak az 576 Konzol a kedvenc olvasmanyuk. Igérem, hogy a lap
belsé tartalma és kilseje kizrdlag pozitiv irdnyba é]lc id tovabb. No,
“arrivederci”...

Martin

(BEX)- e il s 90

.

576 KONZOL
A MEcZALLOTT ATEKeSOK
WACAZIIA
Az eddig megielent
szamokat még nem
késé megrendelnit

Comgame “576" Kft 1389
Budapest, Postafiok 132.

: W
Ha megrendeled az 576 Konzol valamelyik korabbi szamat, akkor a
postakdltséget mi fizetjiik! Na ez igy mar elég kedvezd, nem?
R T - -




BOMBAHIR 1

Az 576 KByte és az Electronic Arts gondoza-
saban még kardcsony elétt megjelenik a FIFA
'99, PlayStation-re . A jéték magyar dobozzal,
magyar kézikonywel lesz kaphato. Addig is itt
van egy kép fzelitgil.

BOMBAHIR 2

Az Electronic Arts elkovette pélyafutdsanak
ik legnagyobb baklovését, és veszni hagy-

Téi a Virgin dltal fejlesztett THRILL KILL cim@ ja-
tékot (egy kordbbi szamunkban mér irtunk ro-
la). Ezeﬁﬂ volna a PSX-es jétéktorténelem legbi-
zarrabb, legbrutalisabb, leggrofeszkebb, leg-
szadistabb jatéka. Es egyben az elss 4 Player
zemmoda is. Hiviam a Virgint, nekik mar
nincs beldle deméjuk, az EA pedig nem adja ki
a kezébdl. A Thrill Killnek annyi! Nyugodion
békeben. In memoriam néhany kép...

BOMBAHIR 3

Keszil a Resident Evil legtjabb része, imma-
ron Dreamcast-re (az 0] Sega gép). A cime
CODENAME:VERONICA. A képek magukert
beszélnek

PSYGNOSIS AZ ECTS
'98-ON

Ahhoz képest, hogy a Psygnosis allits-
lag anyagi gondokkal kiizd, elég nagy
standdal és?é'vényos jatékokkal volt je-
len az ECTS-en. A kindlat ismertetését
egyeflen Nintendo 64-es anyagukkal, a
Wipeout 64-el kezdeném. A jaték grafi-
kaja csoddlatos, elképesztsen gyors a
sebesség, és a négy [atékos mod szerin-
tem minden barati tarsasag kedvence
lesz. Hat pélyan, 15 hajé kozil valaszt-
va versenghetiink. A cucc termé !

husznéﬁuucz Né4-es vibratort, a Rumb-
le Pack-et.

A PlayStation oldalon tébb program is
all, ezek kozil azt hiszem, hogy taléan
az O.D.T. lesz a legnagyobb siker. A
jatek nagyon tavolrél ugyan, de hasonlit
az &srégi Gauntlethez — négy szerepls,
fegyverek, 16 vardzslat és 40 fale
szorny — és csatdk minden mennyiség-
ben. A 3D-s anyag némi RPG-s beiités-
sel is be van oltva. A szerepldk mozga-
sa motion-capture technikaval készilt,
az infro és az divezets filmek pedig a
szokdsos Psygnosis mindség. Kovetkezd

ban bemutatjuk a stuffot! A
svére kijon N64-re is.

Az Attack of the Saucerman a régi B-
movie-k hangulatat idézi. A fészerepls
eg{ idegen, akivel 6 idszondban, 28
palydt kell bejérni. A jaték természete-
sen 3D, total arcade stilus — aki tehat
szerefi orrvérzésig nyomni a tizgombot,
az imédni fogja. Ja, hat a grafika sem
semmi — kissé idiota, humoros forma.
Rettenetesen kilonds jaték volt mar

Cb4-en is a Sentinel. Aki szereti proba-
ra tenni az agyénak gondolkodasra
haszndlt részét, az mindenképpen fi-
gyelien oda a Sentinel Returns-ra. A ja-
tek lényegét mar tiz évvel ezelétt sem
értettem, de az egyedilalls stilus és a
John Carpenter dltal kredlt zene érde-
fesnek igérkezik. No, meg a 600 pa-
lyal

Az Eliminator a Wipeout kedve-
|6knek készilt, de némi lovoldozést
is vittek bele. Harminc ellenfél ti-
pus, 2 jatékos opcié, 8+8 palya,
16 feladat, 12 fegyver és 4 féle
haijé kozil vélaszthatsz. Gysnysri
fény-arnyek effekteket és robbana-
sokat, valamint futurisztikus aléfes-
16 zenéket igér a cég.

Mar megérkezett szerkesztésé-
giinkbe is a Psybadek cim{ lég-hs-
gordeszkés program elézetes verzi-
6ja. Tolsagosan nem eredeti a stuff,
de a grafikéja szerintem totdl ki-
raly!

Nyereményjatekunk oktoberben is folytatodik. A ko-
vetkezokben megtalalictok 0j kérdeseinket melyekre a
vlaszokat levélben, levelezlapon, faxon vagy e-me-
ilen adhatiétok fel. Kériik, hogy ha mind a hérom j&-
tekban részt akarsz venni, okkor o megfetéseket ki-
lon-kilon jutiasd el hozzénk. Ezlton szerefénk meg-
kerni budapesti nyerfeseinket, hogy nyereményeikeért
sziveskedjenek befaradni Pozsonyi dfi bolfunkba (Bu-
dapest, X, Pozsonyi Gt 14. Vidékinyerteseink nyere-
ményeit postan kildjik el!

Cimink:

1389 Budapest, Postafiok 132.

Flsd Keralsink cerskedss fiekok kirbyévol ko
csolatos. Nyerteseink kozott hrom Tekken 3 lemos-
hato tetovélds szetfet sorsolunk ki.

W irctok meg nekink, hogy mi a neve a részeges
doktornak, a jatek egyik O‘i:Eos szerepljének.

A megfetiseket november végéig adiéiok postéra.
A boritékra irjétok ra:
“TEKKEN 3 jaték”

Nem csak a Ninfendo 64 fulajdonosok élvezhetik a
Mission:mpossible nyitotta izgalmoka. Szerencsés
nyertesink egy M:| videskazettét nyer.

M idiok meg nekiink annak a szinésznek a nevé,
aki a Mission:Impossible film férfi fészerepléje.

A megitsseket november végéig adjéiok postira.
A boritékra irjatok ré:
“IMPOSSIBLE jaték”

Felruhazzuk Tomb Raider jatskunk nyerteseit! ot
darab dedikalt Lara Croft poldt sorsolunk ki o
o

Végiil, de nem utolsé sorban meg-
emliteném a cég akeié-kaland jaté-
két, a The Contract-ot. Ebben egy
ferti vagy né karakter kozil vé-
laszthatunk, akikkel valahol a jvs-
ben kell egy biniigyet megoldani.
A jaték engem kissé a Metal Gear
So|1d~ra emlékeztet, 30 kildetéssel
és szamos mellékfeladattal.

[
Nos, ezzel befejeztem az
ECTS '98-as beszamolémat.
A j6vé6 hénapban ismét a
régi formaban jelentkezik a
hirek, mégpedig egy ala-

os “Ujgeneracios konzo-
ok” ismertetével - Bagé
Péter, kikildott tudésitonk
tollabél. Addig is, rejtsétek
a fejtvényt, illetve fejtsétek
a rejtvényt!

Martin

W iriétok meg nekink annok a modellnek a nevét,
aki az idei ECTS-en Lara megszemélyesitsje vol.

A megfeiféseket november végéig adjatok postéra.
A boritékra frictok rd: :
“TOMB RAIDER jaték”

El6z6 havi jatékunkban szerencse a kovet-
kezé olvasdinknak kedvezett (a nagy ér-
deklédésre valé tekintettel egyel megtoldot-
tuk Gremlin és Sony jatékunk nyerteseit:

“Sony jéték”

Huszar Andrés - Budapest
Baranyai Isivén - Erd
Szefanics Zoltan - Budapest
Nyitrai stvan - Paszto
Polydk Janos - Kisksrds
Balogh Marianna - Budapest

“Eidos jaték”

Indrik Ferencné - Kistarcsa

Baba Zsolt - Szarvas

Sziklai Gabor - Budapest

Oléh Kriszitn - Szigethalom

Takdcs Benedek - Pécs

“Gremlin jaték”

1§ Csordas Janos - Szeged

Karacsi Magor ~ Budapest

Nagy Tamés - Budapest

576 KkKkON2OL




(17170- GANE SHARK - ACTION REALAY - GANE BISTES

- AVAGY A CSALAS MUVESZETE

ehéz lenne megmondani,
N hogy elfogadhaté dolog-e

csalé kodokat hasznlni,
vagy sem. En azt hiszem - és ezzel
az olvasoi levelekbd| itélve nem va-
gyok egyedil -, hogy csalni csak
nagyon indokolt esetben szabad.
Mert ha egyszer benyomsz egy
6rok energidt, vagy 6rok fegyvert,
akkor az a jatékot oft, abban a pil-
lanatban agyoncsapod. Minimélis
az esély, hogy a kovetkezé palyén
pé|déu(mér ne hasznald a Eb ot
(az emberi gyarlésag, ugye...).
Elébb-utébb azonban minden
“hardcore” jatékosnak ellbon.il az |
agya, és egy-egy szemfelenil visel-
kggé (CSA%éfiggléknd bedob vala-
milyen csalést. Aztan vannak olya-
nok is, akik rogton ogy kezdenel
neki a jatekoknak, hogy fellapoz-
26k a magazinokat és Eenyomiék
az Osszes létezd segitséget. Van
egy olyan réteg is, akik mereven el-
hatéroljak magukat a “kénnyits”
csalasoktél, és csak olyan kédokat
hasznélnak, me|yekkerérdekeseb-
bé, vagy egyenesen nevetségessé
tesznef egy jatékot (példaul nagy-
feiﬁ karakterek, stb.).
Van azonban olyan jéték, amelybe
nem épitenek “gyarilag” cheat-eket.
Sét, sok olyan is van, amelybe nem
azokat a csalasokat rakjak, melyek-
re igazén szikség volna. Es az ilyen
jatékok — ha olyan nehézségi foko-
zaton vannak, amivel a jatékos nem
tud megbirkézni — révidesen a
stillyesztébe kertlnek. Hogy ez ne
fordulhasson el8, néhany okos cég
kitalalta @ cheat-kartydkat. A dolog
nem 0j keletli, hiszen mar Cé4-re;
Amigéra, de Megadrive-ra is kihoz-
tak Sket. Mi most a PlayStationre;
kaphato kiityiiket mutatiuk be, de
ugyanezek (legaldbbis hasonlok) lé-
teznek Nintengo b4-reis.

Ha tigy van kedved, akdr az Gsszes titkos opciot
csolhatod a Resident Evil 2-ben. Van itt
drokélet, méreg hatastalanitas, és minden
fegyver kifogyhatatlan tarral.

A Gran Turi
Nem kell a vizsgékkal bibelddni, de a garazsod is
telerakhatod jobbnal-jobb verdakkal.

576 KONZOL

A csalo-kartyak kozil négy fébb
tipus van a piacon. Az X;ﬂorer, az
Action Replay, a Game Shark és a
Game Buster. Lényegében mind-
egyik megegyezik, de a kédok ks-
z6ft és az é?mluk nyGitott szolgélta-
tasok kézstt lehetnek eltérések. Ez
azért van, mert a kc'xrfyc':kb6| fo|ya-
matosan jdnnek ki az Gjabb és

Gjabb verziok (mindig feltsltik sket
a legtjabb kédokkal). Eléfordul,
hogy egy-egy kod egyik vagy ma-
sikgkértyén nem mikadik — problé-
ma egy szal sem, hiszen kismillié
kilontéle kéd létezik ugyanahhoz a
programhoz.

A csalé kartyak karilbelil cigaret-
tasdoboz nagysagiak, és a PlayS-
tation hatulian levs kis ajté mogotti
nyilasba keh beilleszteni dket. Ez-
utan (ha a kartya bekapcsolt élla-
potban van) bejelentkezik az op-
cié-mend.

A kartyakhoz hasznalhaté kédok
igen specidlisak. Felejtsétek el
azokat a “j6 6reg” Fel, Fel, Le, Le,
Né yzet.”Lombinéciékat - mert
ezek a masindk egyenesen a
programba (a program futaséba)
avatkoznak bef:, és bizonyos
“véltozok” kicserélésével masitjak
meg az eredeti programsorokat.
Kaphaté ugyanis a?(érlyékhoz
egy PC link-kébel és egy szoftver,
mellyel szakavatott kezek ki tudjak
keresni a PSX jatékok adott részeit
(melyek a véltozokat tartalmaz-
zak). A kéd mindig egy 8+4 kar-
akterbsl allé (szamok 0-8-ig és
bettk A-F-ig) sorozat. Ezek a ko-
dok csak agdig maradnak a me-
mériéban, amig ki nem kapcsolod
a PSX-et, tehét az eredeti progra-
mot nem véltoztatiak meg (tehat
nem romolhat le a progi). A kii-

lonbs28 kodok ezreit talalod meg

az Interneten (csak keress ra a

Ezen a képen valami nem stimmel...Hat persze!
Ez itt Ada, aki a tarténet szerint nem is lehetne
itt. Ugye vele is végignyomnad a jatékot?!

(]
Hgme

l6zd csak meg a pénztdrcamat — ennyi Iovét nem

"
tudtal dsszeszedni, mi? Es mindezt az elsd napon!

kartyak neveire), a kilfsldi maga-
zinokban, és révidesen az 576
Konzolban is.

A kartyak kezelése pofon egyszer(
(egészen minimdlis angol vagy né-
met nyelvtudas kell hozzé4). Mind-
&ssze egy ki/be kapcsolé van raj-
tuk. A gép inditasa utén a kérZa
egy meniivel jelentkezik be. Ebben
mindig benne van egy jaték indité
opcié, és egy kod aktivalé opcié.
Ezen felil a szolgaltatasok valtoz-
hatnak. Az Xplorerben példaul egy
képernyskezels van, amellyel meg
tudjuk nézni azt a képet, amelyet a
legutolsé resetelés pillanatéban
mentett el a kartya. A Game Bus-
ter-ben mar nem csak képeket néz-
hetiink, hanem megkeresﬁetiﬁk a
lemezen (tehat a jatékban) levs
film-vide6-CG betéteket, és meg-
nézhetjik Sket (megnyerések, atve-
zet$ filmek, introk). Van olyan kar-
tya is, amelybe egy Memory-card
menedzsert épitettek (formazés, tor-
lés, mésolés, rendezgetés, rejtett
fé]|ok olvasasal).

A csalé kértyaknak elég “tagas” a
memobridja, tobb szdz, sét tsbb
ezer iétéLkédct is el tudnak ftérol-
ni. A legtbbjikben mar gyérilag
is van parszaz kéd, de mi is irha-
tunk bele |6 parat. Megadhatjuk a
jaték nevét, és ezen belil a kodok
elnevezéseit (pl.: “orokélet”, “sért-
hetetlenség”, “minden pélya va-
laszthaté”). Ezutén be kell gépel-
niink az egy vagy tsbb sorgéfé"é
kédot, amit a kéd{a rogton el is
ment. A legkézelebbi inditaskor
mar csak ki kell vélasztani a meg-
felel jatékot, és arhozzatartozs
kivént kédot (vagy kédoka
kartyakat csak egyszer kell mi
venni, uténa mdr folyame
téltheted fel 8ket kedvenc jatékaid
esalésaival. A

Nincs tiirelmed pénzt gyijteni a Final Fantasy
Vil-ben? Sehol nem talalod Cloud negyedik
Limitjét? Egy gombnyomas, és mind a tiéd!

Acquired items

Easy  Nomal® Hard

High S Tral
g

GrandVallay  Clubman
East Stage s
Grand Valley
Speedway

P o

b SRS
et

Ending Movie

Hi-res GT

Autuma
Ring

Aha, “Hard” fokozaton megnyerni minden palyat

fék! Ha e dliazé g%em nyUztd
zonyos:progikat, mert f &7

Mivel ezeket a cheat-eket kiilon-
bsz8 verziojo kartyakon készitik
(kitlonbdz8 médszerekkel) eléfor-
dulhat, hogy egy-egy kéd nem
mokadik, vagy “bezavarja” a jatek
futésat. Ez sozo sem a kartya hi-
bajal llyenkor ellensrizni kell a
szamsorokat, hogy helyesen van-
nak-e begépelve (ha rendelkeziink
az eredeti listaval), vagy pedig o
kédokat keresni. Olyannal is tc1|é|>
koztam mar, hogy az egyszerre
bekapcsolt tol sok kéd zavarta
meg a jatékot. Mindez némi pré-
balgatassal és tirelemmel kikiiszs-
bélhets.

Mit széInal hozza, ha a Gran Tu-
rismoban elkslthetetlen mennyiségt
pénzed lenne? Vagy a Final Fan-
tasy Vll-ben egyb:'ﬁ a csapatban
volna Vincent? Esetleg Acﬁx mar
kezdésnél a Resident Evil 2-ben?
Titkos szerepldk a Mortal Kombat
4-bsl2 Minden meglelhets cucc az
Alundréaban? Ugye marha jé
hangzik! Es a normal csalasok?
Orokeletek, energidk, targyak,
fegyverek? Mindezt masodpercek
alatt elérheted a csalé kartyak se-
gitségével! Az 576 KONZOL Kéd-x
rovataban ezentdl (novembertd|
kezdve) mindig lekézlink néhéany
izgalmas kédot a legtjabb jatékok-

hoz.

Az 576 Shopokban mér kaphaté
az XPLORER iéﬂya, és r5vi£sen (o}
Game Buster is. Gondolj bele, egy
jatek ardért olyan kiegészitst

apsz, mellyel srokre elfelejtheted

~ a kinlédassal, idegességgel és g

csoléssel feli 6rakat! Nincs tobbé

nehéz egnyerhetetl

Shod &ket, akko

Select Cheats

THE LITMATE GHEAT GARTRIGNE 7

Az XPLORER kezelése ebbil az egyszerd meniibdl
tarténik — minden utasitas ott van a képernydn.
Kezelési itmutatd nem sziikséges hozza.

“iViow

AkDoloto :

X Activato this choat
Hekditess

Nem vagy til jo Tekken 3 jatékos? Kapcsold be a
6s nincs tohbé gondod.

~ az XPLORER-rel mindez.

3




1998. méjus 15. Tomoyuki Takechi, a Square el-
noke bejelentette, cége mar dolgozik a vildg leg-
nagyobb példanyszamban e|o£)tf j6téksorozatd-

nuE nyolcadik részén. A ndlunk sem kis vihart ka-
vart Final Fantasy VIl tehat nem a befejez6 epizod,
mert 1999 decemberében mi, eurdpai j6tékosok is
élvezhetjik azt a programot, amit a Japdnok mér
ezen a télen orrbo-széjba fognak jéiszani. Mint
eddig minden részhez, Ggy ez esetben is egy felje-
sen kilonallo torténet készil a jatékhoz, méghozza
ahhoz, amitél tbb mint 7 millios elodast varnak! A
jatek jelenleg 80%-os fejlesztési stadiumndl jr, igy
most bepillantst nyerhetiek abba, ami eddig mar
napyilégot latott Final Fantasy VIll igyben.

Ami rogton lényeges és szembef(ing, oz a grafika
jelentds mértékben torténd feliavitdsa. Sokak
ugyanis kifogasolick, hogy a hetedik részben tgy-
mond "kalapécskeziiek” voliok @ hésk. Nos, most

az animéciokrd| még nem is szoltam... Mé? anya-
ron kildstt egy kis videdt o Square, melytdl a szer-
keszidség teljes személyzete padiot fogott. Csak ll-

tunk oft 6lni nem tudtunk az izgalomtl), mint a
kisEyarekek, mint amikor valomi fantaszfikusat lat-
nak, s egyre csak az jdrt az eszemben: de messze

giga mérethez, dgy kb. 100 ra jdiékidst igémek
(az FFVII 65 6ra u{un béven teliesithets volt).

Am a rengeteg véltoztatds me'leﬂ a csatdk szerke-
zetéhez nem nyGliak. Ugyanigy "koronként” csap-
hatunk oda oz e||enk|eE:ek, lesznek Matériak, és

bsz6 harcokban fel is kérhefi cket csapatparancs-
noki poszira. Féhasink (Squall, és bardtai (Zell &s
Rinoa) megprobaliak a teljesiteni ezt oz alkal-
massagi vizsgat. Zell és Rinoa sikeresen veszi a

Limitek és ami még fontos: Summondlni is lehet
majd. Az ellenségek kozott most is lesznek hol
kénnyebben, hol nehezebben elintézhets figurak,
s6t a foellenségek is megmaradiak a 7. részbsl. A
jctek tamogatni fogia az Analég joyt, ami magaval
vonja a Dual Shobci-nlds? is, tehdt oz élvezethez
minden egyiit lesz. A vizudlis hatdsokon kivill a
zene az, ami még megfoghatia az embert, s mar
most bizion dlithatom: amit eddig hallottam beldle,
az valomi fenomendlis. Mondjuk az FF7 is tele volt
bombasztikus zenékkel, de amit a Square a folyto-
tasban mivel, vagy helyesebben mivelni a fog, az
valami brutdlis...

Azért ejfsiink néhany szot magarol a forténetrl
is, mert a Final Fantasy vilag mindig is hires volt
az igen mijvészien és csavarosan ﬁgépﬂeﬂ szori-
jairdl. A szereplokrd| kiln blokkban talalhatiok
ellemzést, most csak magaval o kémyezettel
L?Hkoznék. A térkép most valami-
vel nagyobb, mint az elédben
volt, ez annyit jelent, hogy obb
feldrész van és valamivel tabb a

FINAL ¥

& a SeeD feszfet is lefetfe. A atél
nosz birodalom”, akik habortznak a “jéval”, és

“normél" szintii akadalyt, mig Sﬁo“ azthozudja,

an van egy “go-

sajnos a 6 alul marad. Emiatt a vi-
lég tulajdonképpen elpusztul,
és bator héseinken all
tovabbi sorsa - vagyis
szembe kell szdllni @ go-
nosszal. Utkdzben csat-
) lakozik hozzdiuk egy 0j-
sagird (Lagunal, és el

helyszin is. A cselekmény f6 vonala o
Garden (a Kert) nevi elepen bony-
olédik. Ez egy olyan kiképzcentrum,

ahol hatéves kordktl kezdve kkemény
edzéshen részesifik azokat a kis fickokat,
akik ide jelentkeztek. Akikben még tehetséget
is laak, azokbol kilénleges haderdt képez-
nek, s ha sikeresen atmennek az alkalmassagi

VLR % % |

mondia, hogy nem emlékszik
Squo||~re. EE{or megtorik a
srdc és bevaﬂia, csal hozudfc,
hogy & is SeeD. A sok harc
kszepette kideriil, hogy a Garden
is valamilyen kapesolatban éll a go-

teliesen normélisan meglesz mind oz 6t ujjuk, s6t,

minden més festrészik is annyira ki |eszJ

lolgozva,
hogr minden reakciot azonnal leolvashatunk pél-
daul az arcukrdl. Mindezt iélél( kézben, és akkor

van még az a jov8 december. Széval szép volt, az
biztos. Ami a véltoztatésokat illefi, igen fontos
megemliteni, hogy eddig a ffiszerep?&n kivil, ha
jirkaltunk a térkepen, akkor senki nem volt lathato.
A nyolcadik részben azonban minden egyes sze-
repls oft fog menni mogatted, s igy vigan hozzé-
fizhetik kommentarjaikat chhoz, amihez csak
Fkurit&k.}?zir:ién k&?zkivénuka, a Square még

I i iger, meg az ed-
digi 9 helyett 30(!) megszerezhets karakter formé-
i&gun, Persze ezekbd| vannak a mér ismert ktele-
28, és oz Ggynevezett “Sub” - azaz mellékkarakte-
rek, okik a végigidtszashoz nem szikségesek. A
tartalommal nem lesznek problémék, deﬂ?éhg mar
igen kozel jarnak a 4. CD végéhez, s nem kizart,
hogy az 5. CD-t s be kell majd tolteni... Ehhez a

nosz birodalommal, tehat hseinknek el-
8szér oda vezet az Ofjuk. A tovabbi forténé-
sekrdl egyelore semmil' en informécié nem
szivargott ki, de a foellenségrél mar van ke-
Eﬁnk Ho minden igaz, valamilyen boszor-

@ny lesz az.

Széval nem lesz egy egyszerl képlet ez a
FFVIIL, de legalabb nem fogunk 1999 kara-
csonyan unatkozni. Addig azonban még
hétra van pontosan 1 év és 2 hénap, s mar
a gondolat is szomorésaggal tolt el, hogy
ennyit kell varni. Valészintleg még oz év vé-
gén meglepem magamat egy japdn verzio-
val (keril amibe keril), mert MUSZAJ j6tsza-
vizsgan, akkor SeeD-ek lesznek. A Gardent min- nom vele...

den orszag minden korménya elismeri, és kilon- Bagé Péter

SQUALL LEONHART
Oaz a 17 éves sréc, aki lényegében a
jcték fészerepléje. Az arcan egy éridsi
Lcnnokis nyoma ldthato. Fegyvere egy
igen specidlis eszkz (a Square ter-
vezsinek legtjabb talélmanyal, a neve:
Gunblade. Ez a kifejezés egy kést és egy
pisztolyt fokar, persze min?;yzf n.
Squall minden célia, hogy SeeD legyen.
Nagyon szembetting, hogy Squall elégge
“feminin” vondsokkal rendelkezik.

a

LAGUNA LOIRE
A masik f6 karakter 27 éves, kiab-
randult a katonasagbel, tehdt ex-Sol-
dier. Most éppen 0jsagiré. Altalaban
a firkaszok sok bu]t csindlnak, de 8
most “csak” az elrablasok tigyeben
nyomoz. Persze azt is tegy(jE hozza,

ZELL DINTCH
Zell egy szdke, 18 éves punk-
frizuras egyén, aki Squall védel-
mezdje. Ha lehet gy mondani,
a kurdforgat(:s igazi mestere,
ezért nem is cso

la, ha minden  Squall all - egy fiatal pér, akik
vagya, hogy SeeD le CL

SEIFER ALMASY
Elgszor azt hittem, hogy egy magyar
ember is szerepel a iéré(bun, de csok a
véletlen mve, hogy pont egy lyen nevet
szirtok ki a Square-nél. S:igér mér vete-
rannak szamit a 38 évével, s 6 lesz az,
aki Squall tfidt igazgatia majd és segiti

RINOA HEARTILLY
A tizenhét éves tinemény a
jaték eddigi egyetlen néi kar-
aktere. Az mar vilagos, hogy a
jatek kozéppontiaban &, és

soha nem lehetnek egyméséi

hogy Squall és Laguna két kil
vilagban él, s hogy a keftejisk forténe-
te hol és mikor keresztezi egymast,
azt csak a jatekbol derithefiik ki...

Eyen.
626 Amugy 13 éves koraban iratko-

zoft be a Gardenbe, méghozza
a célbél, hogy hires nagyapja
nyomdokaiba lépjen.

(vagy legalabbis nagyon nehe-
zen). A Square szerint a jatek
kézéppontjaban a szerelem dll
chiJ.J

6, ahol lehet. Tovabba izgalmas még
az a kis aprosag is, hogy Seifer-nek is
ugyanaz a forrads van az arcan, mint

Squall-nek.
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laystation

3D-s bunyos jatékok piacat
Aeddig a Tekken uralta, s ez

valészindleg igy is lesz mé
egy ideig. De akkor mit keres a tob-
bi cég még mindig a piacon? Becsi-
letiskre Ieg en mondva, vannak, akik
megprébé(jék 0j otletekkel feldobni
a tolzstfolt piacot - ezek még a job-
bik esetbe tartoznak, de azok, akik
Eofé'lonu| lemasolnak egy nagy si-

ert aratott iétéko?, azok az én sze-

memben megbukfak. Szerencsére
mostani esetiinkben azért a Zoom
megproébalkozott egy nagyjabsl
egyedi jaték készitésével Amiért
eE’ag kilonleges a dolog, hogy robo-
tok a f8szereplsigHabar az otlet
nem éppen egyedi, de azért kivitele-
zésében nem éppen piskéta (ép-
pen egy szakacskony-
vet olvasgatok). Sz6-
val kezdjitk el a Ze-
ro Divide 2 teszt-

I /
Ebben a hohapban kijdtott
a johol a'bunyds jatékok ked-
vel8inek;-hiszen most is vagy 3 ér-
2,

kezett:szerkesztéségiinkbe. Ebbs| a
~ Mortal 4 és aBio Fl'eq‘[(% amerikai

o TR

tunk ketten egymas ellen, megnéz-
hetjitk, hogyan nyomja a gép (amo-
lyan demo méd), és jétszhatunk idé-
re is (milyen gyorsan tudjuk végig-
vinni a jatékot). Ahogyan az a jobb
jatékokndl lenni szokott, minden me-
net eredménye statisztikaba keril,

amiket aztan vagy széz féle felbon- |

ik AZ OCSKk AVASTELEPROL!
= S

tasban szemlélhetiink meg.
Am, ami a jatékot kislonle-
gessé feszi, az a

&,

macska. 8 a legerésebb
karakter, nemhidba kell
tébbszor is végigmenni a
jatékon, ha kozelebbrél is
Ic’xtni akarjuk. A palyak-
bél is van vagy 16, me-
lyekb&| megint csak 4 rej-
tett. Erre Ii: csakc?z a N
6gyir, ha minden aték-
?n):'ncﬁ?an minden |ehéfsé-
ges dol-

gél a gombokra, a szememben mar
meg is halt. Sajnos a ZD2 ezt még
kontrézta is, méghozzé azzal, hogy
borzasztéan lassu. Olyan, mintha
mas jatékban a visszajatszast néz-
ném. Ez nem azt jelenti, hogy kén-
nyebb a dolgunk, mert lasstak o
karakterek, hanem azt, hogy na-

yon-nagyle, mozdds elkezdése és
Eefeiezése kozetti ids.

gof vé-
gigvi-
sziink.

Nagyja-
bél az o|apfee'1)|’llds
ez, de van meg egy

ozitivufn: a grafi-
a. Megmondom
szintén, eléggé
mégfogott a
|atvany!

\\Nzugyon\
7épen

kidolgo-

% zoft, szi-
nes, és

stilusos robotokat fedez>
tem fel — ami szerencsére
a japén jatékokndl meg:
szokott dolog, mindig tel-
jesen extrém figurdkkal
dlinak el8. Ez most it is
bekovetkezett, tehat azt
nem lehet a karakterekre
mondani, hogy,valahon-
nan koppintotték-ket. A
teliesen mas alakd robo-
tok mind, mind kijlénbﬁz&/ ‘

melyeket menet kdzbe

barmikor lekérdezhetiink.

Az aréna dlfaléban fallal védelme-

zett helyiség, ém brutalitésunknak

koszénhetéen ez a fal akar le is

otnqplha}, méghozza tgy, hogy egy-
i

-

Vissza-

g Y
Ini-a szai- igen-szépre sikeredeft

lagadni a szdr-
elvazolasaval
ink van kiizde-
ni mind a 12 ellenfél ellen, jatszha-

menetet ki lehet menteni
a-memériakartydra, s min-

dez nem foglal tobbet 1
blokknall-Az Options me-
nitben emellett persze
még rengeteg mas lehetd-
ségink is-van olyan dol-
go?( bedllitasara, mit-a
nehézség, a nyert mene-
tek széma, az id8, és ren-
gefeg més (gombkiosztas,
hangers, stb.).

De nézzik, mit is tud a
jaték élesben! Eddig 14
Laraktert tudtam el8ba-
nyészni, melybs| az utol-
s6 néhany rejtett, de ko-
zilik is a legfurabb egy

OHIN

P

e TACD

e

néhanyszor nekivagjuk ellenfeltnket.

Minden kargkterhez més pélya far-
toziksmind’ mds és mas zenei alé-
festéssel. Nem remekmivek, de
azért kellemesen el lehetett hallgatni
ket a félperces menetek alatt. To-
vébb amigy sem voltam egy pa-
lyén. Ami még a palyakndl kieme-
lends, az a kido|gozc’1$u . Szeren-
csére volt elég dtlet a készitskben,
igy minden hattér rettentGen otletes,
és raadasul még szép is.

Ami azonban nem tetszett, az a
lasstsag. Egy verekedss jaték anndl
a pontndl, amikor nem azonnal rea-

“Amigy semmi gondom nincs a pro-
gival, merttényleg franké minden,
mert szépek a robotok, mert jok a
zenék, és valtozatos, csak egyetlen
bskkend van. Ezt a programot japd-
nok irtak iopénoknaﬁ, s az eurdpai

_piac nem nc?‘)'lon vevé erre a stilus-

ra (kivéve'nd any megszé"oh‘ot).
Széval csak'annak ajanlaném, aki-
nek-mar-dnnyi pénze van, hogy nem

~tudja-mife kélteni, vagy minden ve-

rekedds jatékot szeret megvenni.
Bagd Péter

12 JATEKeS
1 MEMGRLABLOKK
VEGYEDI TLET, RENGETEG
ISSZAJATSZAST TARGLHATUNK §
xMAGA AZ AKEIS EGY KIGSIT |
LASSU, HAMAR VEGIGJATSZHATS




szerencse, hogy o
alo i eg’\g:?olwuiési lehg%g et
(65 jatekterem-bubashak f dhetii ines i reditet - dllithatunk be.) Ezért inkng
nom. Akik rendslkezick régébben a NI “\ forméjaban. Ezeket az ikonokat kis két labon  csak @ tapasztalt, profi jétékosok esse-
valamelyik gégevel (NES, SNES) azok'egs” <{dré robofokbél szerezhefjik meg, igy ezeket ek neki, bar igaz oz s, ho
‘szénbiztosan ismerik, akik pedig nem, azok ~ mindenképpen érdemes széflgni. A legfonto-  nileg Ggyis csak azok fognak leil
"]smo&figyuizah, % sabb baratunk és hurcosk’:rsunk a FORCE ne-  zel ajatékkal jatszani, akik mar vala-
jjon tehat eﬁzkls ReTypé forténelem: oz R-. vij szerkezet lesz; ami tulajdonképp nemis  mennyire ismerik, és szeretnek nosztalgi-
Type-nak ket része jélent megijatéktermi val- - gép, nem is élélény, hanem a keftd keveréke.  ézni. Masnak inkabb - féleg ozokn
dthan (‘87 illetve 89"), majd késdbb meg-  Ha felszedtisk a Force-ot akkor 6 mindenhova .. akik a grafikabol télnek meg egy.
etiek az SNES firatok (és egy harmuji koveini fog minket és-ugyanazt csindlja mint - primifivnek tinhet az egész. Szerintem
részis), melyek mindenhol ismertté tették'ami'— tehét a fiizelink, &/is l6ni fog. Ezenkivil ez nem igaz, nagyon 6 a jéték igy.is,
sorozatot, Tulajdonképp az R-Type tobb. az X-szel kozvetlen parancsot is adhatunk kilanben is a klasszikusokat nem lehet
szempontbél.is minden loveldezds jaték-any= - neki, pontosabban ha lenyomjuk az X-et, ak- 6l szarnyalnil Az R-Type | és R-T) TR
janak tekinthets: Nos, az elsé rész megjele-kor csatlakoztathativk a hajénk orrara vagy  melléfell éhény bo 0 - részek. Most pedig lassuk milyen hibakat'is
nése Stareltelt tobb mint iz év, igy oz IREM- - fardra atfél figgsen, hogy éppen hol van. Ez fedeztem fel az R-Types-ban; hadét;az o
-nél (o jarek-készitdi) bgy gondoltak, megje= . tobbek kozott helyzet, hogy egy iryen klassziks stuffot nem:
illii és nem is szabad lehordani;. mj

ik @ jaték elso ket reszét
 [6 0z egész uhoEy van — persze,

Stafionre ~ réadésul egy CD-
ha'a fiatalabb jtekosok- f /5 azok tudjak értékelni, akik régen el
kedvelik, az idgseb- jatekot és szereinek noszt

4 ’ ! ¥ ni. Csak ket dolgot kifagéisol
gy kis nosztalgiazasra. e £ : B g tam: egyrészt divették defia
re leszbgezem azok szmé- = b . rossz NES-es szokast is, h
; akik esefleg nem ismerik a rogramban ugyan van ki
fatekot, hogy senki ne szamit- ﬁos mod, de két ember egyitt
{son riletesen 6 grafikéra, nem tud jétszani csak egymast
¥ “sorround” mindségii zenére és

megszdl-
lott nosztal-
gidzoknak
van még
egy nagyon
érdekes
opcit is, ez
pedig az R-Type
R.S. Library, amin ge|ij| tobbek
kozott nézegethetjitk az R-Type
azért sorozatban Eahﬁnt bardti, sz6-
fontos, vefséges (irhajokat, olvasgatha-
mivel ilyen- tunk is rv’juk, valamint megvizsgélhat-
kor a kisebb rakétdk és fiz-  juk a killénboz részeiket is. A History
qo]yék ellen védve leszink  pontban - a Bydo Birodalom feltiinése uténi
(legalbbis az a felink, — Fold forténetérs| olvasgathatunk évszamok
szerint, valamint fotokat is nézegethetiink. A
Data pontban az R-Type I-ll-ben felting

felvéliva, igy viszont semmi értelme az
egésznek. A masodik dolog amit hicinyol-
tam, az a harmadik része a jatéknak: Nem
hiszem, hogy nem fért volna fel a CD-re, és
szerintem az R-Type Ill a legismertebb’
része a sorozainak — hogy ezt miért
lesporolni2 No mindegy, ne le-
ctelhetetlenek, elégedijiink meg
azzal, ami van. Mert.az sem kevés,
sctl-Mindenesetre ha noszidlgiazni ta:

|+ hangokra, ugyanis minden nyolcvanas évek

1végi szinvonalon van. De ez szerintem egyal-
| talén nem baj, mivel ez egy klasszikus jatek,
\eztigy kell szeretni, ahogy van. Az R-Type-
ban-egy kis Grhajot kell iranyita-
“ni, dpé|y(1ka' oldalnézetben

mozgatia a gép, feljesen 2 di-
‘menziban. Az R-Type sfilusa
egészen egyedi, manapsag sajnos
elég ritka, mivel a “bio-
. mechanikus” 6-
' voldozds jate-

amin a Force van). Raadésul, ha nem akar-

egy lopié
It, igy kisebb-nagyobb eltérések

' kok kszé tarto- 4 .
“zik. Talan nem b ) : ink, Ugyhogy az ehetnek az eurdpai véltozattal szem:n.
*\mindenki fud- : gondolom latha- ben. Valészintleg a “Library/opciétde”
fa, it is jelent ez 2 p > 46, hogy a fogjak hagyni.) &
Aa biomecLunikus jel- ‘Veres Miki

szornyekrd| nézhetiink apré képeket, vala-
mint olvashatunk is réluk. Kilsn slusszpoén-
ek ként még egy révid demotis meinézheﬁink
szoma a jatek-  a készildben lévé o] R-Type jatékrol az R-
ban rengefeg. (Az irg-  Type Deltérél. Nagyon, nagyon 6 lesz ha el
nyitasrél jutott késziil, a grafika 3 dimenzios és nagyon:
eszembe: a j6-  szép, valamint létszott faijta, hogy
ték haszndlia  lyan akciédds mardd i

26 ggyszertien fogal- Jei

4
losan

volt.aisorazat kifalaloja). En-

a Dual
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ezds DJ-k, gyakorlé
Kzenészek, figyelem!
Végre megjelent egy
jaték, ami nekink készilt! Ott-
on ilve a tv elétt, amikor
egy-egy VIVA “slagert” néz
az emELer, gyakran elgondol-
kodik: vajon tudnék én is ilyet
csindlni?2 Hat most prébara te-
hetitek magatokat. A Fluid
| egy interaktiv zeneszerkeszts
program, amiben tobb mint
600 hangmintabdl valogathat-
juk 6ssze a legmegfelelsbbe-
Let, hogy izléstink szerint ké-
| szithessiink zenét.
Ez a leiras inkabb azoknak
lesz segitség, akik még nem
Erébélkoztck a zene vilaga-
an, igy nem igazén ismerik
? fontosabb fogalmakat.
; s a HELP funkcio6 a jaték-
ban elég gyatra, igy leiras
nélkiil nem is nagyon tud vele
_ mit kezdeni eg 8"

' “kezds”.

Gyakorlott zenészek mar bol-
dogulnak egyedil is, de vala-
_hol mindenkinek el kell kezde-
ni, bgyhogy ha beraktatok a
| CD-t a gépbe és épp nem tu
| jatok, hogy mit kezdjetek vele,
nyugalom. lit a leiras.
| A zene vilaga szép, nyugodt
és nagy, épp mint a tenger. It
kezdhetiink neki utazasunknak
E;h’ongok vilagaba. Egy delfin
“képében Gszkélva induthatunk
utunkra. Az eléttiink 1év3 iko-
nok kozil még csak az elsé
vilagit. Ezek egy-egy zenei sti-
| lust képviselnek, am nem lehet
egybél mindennek nekiugrani.
Egymas utan, szépen sorja-
ban. Ha nekitszunk az elss-
nek, akkor a Peace vilagban
talaljuk magunkat, ahol szé-
en Uszkalhatunk, és gysnysr-
odhetiink a halakban, am
ezalatt megkapjuk az elss
‘adag hangmintdinkat (Pat-
terns). Miutén a Start gomb-
bal kilépiink a vilagbs! (el0sz-
va a szerkeszté-teleporthoz),
elkezdhetjiik alkoté munkén-
kat. A zenét gy képzeljitk el
mint egy szendvicset. Tgbb ré-
tegbdl all. Van a kenyér, a
voL, a sajt, a sonka. A mi ze-
nék is igy néz ki, csak més ré-
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‘kat adhatunk hozza (Effect). kotds. Mé
lasszuk o Change médofma BPM

szekbdl all. Egészen pontosan
nyolc rétegbél. Ezek a kép bal
oﬁalén lathatéak. Fentrél le-
felé: a mélydob, a pergédob,
a cintanyér, a tam dobok, @
gitar és harom zenei alap. Ez
a sok hangszer két {8 csoport-
ra oszthaté: a ritmus (fentrdl
az elsé négy) és a hang (az
alsé négy). Stilusonként ne-
kiink van ebbé| két rétegiink,
A,B. Ha zenét csinalunk, ak-
kor darabokbd| kell 6sszerak-
nunk a remekmivet. Az R1
gomb megnyoméaséval egy kis
segitséget kapunk a kép ?e]séi
részén. Széval, elészor kap-
csoljunk ki minden hangot,
amit a gép szerkeszteft ne-
kiink. Ezt Ggy tehetjik meg,
hogy a kivalasztott hangsze-
ren megnyomjuk a Négyzet
gombot. Ha minden elhall
tott, akkor kezdjiik a kreatit

munkat. Rééliva a melydobra,  t

nyomjuk meg az X-efEkkor
két dolog koziil valaszthatul

megvéhozrufq‘l,%fzn ot
(Chonie), vagy hanghatéso-

es maris eléenk tarul a mély
dobalapok széles valaszteka.
Egyszeriien ré a Harom-
sz6g megnyomasaval bele-
hallgathatunk; és ha tetszik,
akkor az X-szel berakhatjuk a
helyére, a dalba. Igy mar
megvan a kenyér (csak, hogy
a szendvicses példanal ma-
radjak). Most [5n a pergédob-
bal ugyanez. Kimenni, rémen-
ni X-et nyomni és vélasztani
egyet, ami a legmegfelelsbb
az izlésinknek. Megvan a vaj
is. Es igy tovabb egészen ad-
dig, amig el nem készil a re-
mekm, a zeneszendvics. Ek-
kor kezdhetiink neki a fent
emlitett hanghatasok hozza-
adéséhoz. Ezt szintén egyen-
kent kell, hangszer szerint. A
dobbal kezdve most ne a
Change, hanem az Effect me-
nipontot valasszuk! It 6 dol-
got csindlhatunk a nétaval,
amit eddig 6sszefabrikaltunk.
A hangereiét dllithatjuk be a
dalban (Volume). Eldénthet-

Uk, hogy a kivént hangszer

(sztereo révén), melyik olda-
lon széljon, ha mendjuk walk-

manen hallgatjuk (Pan). Per-
sze nem keﬁ a szélsSségekig
menni, szélhat kicsit jobban
baloldalt, mint jobboldalt,
vagy forditva. Ezt tényleg
mindenki déntse el magatol!
Ha esetleg ez nem megy, ak-
kor vélaszthatjatok az auto-
mata funkciét (Autopan), ami
magatél “rangatia” a hango-
kat balrél jobbra és vissza.
Lehet “tihanyi” tipus vizhan-
got is szerkeszteni a kovetke-
26 gombbal (Delay). Evidens
méﬂon, minél feljebb nyomija-
tok a poétmétert, anndl vizhan-
osabb lesz. Torzitani is lehet
tion), amennyire
| az utolsé

omban jatsEa
nét. Ha mdamezzel is megva:
gyunk, akkor majdne

a harom betii manapsag a
popzene talan legfontesabb
Ssszetevoje. A jelentése Beat
Per Minit, vagyis Percenkénti
Utemszéam. Minél nagyobb,
anndl darélésabb a muzsika.
Példaul egy gyorsabb trance
vagy rave mar nem is létezhet
160 BPM alatt. Széval ez is
fontos. A kép jobb felss sar-
kaban lathatiatok az aktudlis
BPM értéket, ezen a Start
gomb megnyomdsa utan allit-
hattok. Es kész! Megvan az
elss sajat dalotok! Mint méar
mondtam, ebbdl| kettét is lehet
csindlni stilusonként. Ha meg-
vagytok ezzel is, akkor a
mentés utan (ami nagyon fon-
tos), lépjetek vissza a delfin-
hez és Usszatok bele a vilagitd
ikonba. Wow ! A sajat zené-
tek szél, mialatt Gszkaltok a
“nagy kékség” végtelen ren-
getegében. Itt még minimalis
hangokat hozzéadhattok a
kész dalhoz a gombok nyom-
kodasaval, de nem ez a leg-

‘Emlékeztek a Prodigy gzon

' acid-house alappal?? Na, va-

fontosabb. Ha elég j6 zenét
sindltatok, akkor elébb vagy:
tébb megielenik a kép job

 alsé sarkaban a kévetkez§ sti-
 lus neve és iranya. Valassza-
 tok ki, és maris mehettek a

delfinnel egy 0j vilagba képi-
leg és zeneileg egyarant. En-
nek a neve Abyss. Mar két
ikon vilagit a “fémeniben” és
neki kezdhettek a szerkesztés-
nek Gjra. A szerkeszié-tele-
portnal mar az 6j stilus jelei
Uszkalnak. Itt mindent 6j. Egy
dolog viszont fontos! A mar
eléz8leg elkészitett zenék
alapjaibél is véalogathatunk a
jelenlegi dal szerkesztésenel.
Tehat, a nyugodt Peace gitar-
alapot belekeverhetjik a pat-
togébb Abyss alapba. lit kez-
dédik az igazi kreativ munka.

szamaire en -roc
alapot kevertek k& kemény

lami ilyet lehet iftis csinalni.
Remélem sikertlt valamennyi-
re érthetéen leirni a'jaték lé-
nyegéfaSok kezds zenésznek
ez a jatek jeléntheti az alapok
elsajatitasat, mert (elarulom)
az “igazi” zenéket is igy csi-
ndljak, csak ott nem 8 savos a
szendvics mint itt, hanem 280.
Par nap alatt elkészithetitek
sajat albumotokat és ha jol si-
keril, ki tudja?

Adam




| sem tudom mondani menyire vartam
Emér a Breath of Fire lll-at. Azt a i(:tékot,

aminek a masodik része SNES-en még
mindig a kedvenc ]éﬂékuim kozé tartozik, a Fi-
nal Fantasy VIl utén o mésodik legjobb RPG-
nek tartom. Nem is csoda tehat, hogy nagyon
be voltam sézva és szinte mindig (amikor a
szerkeszt6ségben jartom) kérdezgettem is a
Martint - “Mikor jelenik mar meg, megjott e
mér"2 Aztén joit az alkalom és sikeriilt meg-

szereznem a ek NTSC amerikai verziojat -
etesztis ez u‘upién keszillt, igy aprobb elté-
rések elsfordulhatnak az eurdpai verzioval
szemben (ez utébbi kb. az Gjsag megjelenésé-
vel egy idspontban jelenik meg). H(ﬁesz
i|yen, akkor azért eldre is elnézést kérek. Most
azonban lassuk, hogyan is jutott eszébe a
Capcomnak, hogy egy RPG-+ készitsen.

Az egész még '93-ban kezdsdstt, akkor
déntdtt tgy a Capcom, hogy készit egy sze-
repjdtékot. Am mivel nem volt sok tapasztala-
ta ezen a téren, nem mésra bizta a iéwék
megalkotdsdt, mint a SquareSoftra - az
eredmény a Breath of Fire lett. A jéték nagy
siker volt (csak nem ndlunk Eurépéban, mert

itt azt hiszem nem jelent meg, nekem is csak
nagy veszédségek ardn sikerilt megszerez-
ni, tgyhogy a Capcom Ggy dontéit, belevag
a masodik rész fejlesztésébe. Am ez utobbit
mdr nem a Square rakta &ssze, hanem a jo-
val ismereflenebb Laguna Software, ennek el-
lenére szerintem a BOFII rendkivil j6 jaték
left. Aztan végre elérkezett ‘98 és vele egyiltt
a Breath of Fire lll, amit mér a Capcom nem
bizott mas cégekre, és sajét maga készitette
el (ez egydlialan nem biztos,
hogy j6 do-
log, mivel a
jéték nem

észen
olyan lett,
mint amire
szamitottam
- latszik,

ebben a témaban). Ugy fer-

veztem, hogy irok pér sort az
el6z8 ket rész toriénetérd|, de
sajnos ennek nem sok értelme

lenne, ugyanis révid idé utan réjottem, hogy
mla]donﬁéppen a BOFlll-nak semmi kéze
nincs a mésodik részhez (csok a fészerepls
Ryu ugyanaz), mivel els6 rész foly\‘a'dsélnak
tekinthets. Az els6 két rész forténete fantasz-
tikusan, logikusan és olyan brilians médon
volt 8sszekdtve, hogy azt még a legjobb for-

atékanyv irok is megirigyelnék, m ezt a
Enrmcdik részt sehova nem tudom beilleszte-
ni. No mindegy, a jaték torténete igy se
rossz nekem (gy tint, hogy a két rész kzé
van beillesztve (mondjuk ha igy van, akkor
elég rosszul tortént a Lei"eszfés).

TORTENELEM

Léssuk az elézményeket! Egy
sérkényharcos elindul, hogy
felfedezze és elpusztitsa a go-
nosz Istent, Mirit. Ez az Isten
gonoszsagot és démonokat
szabadit a vildgra és csak egy
sarkény gybzheti le. A harcos
ladata az, hogy Ssszegylit-
son hat masik harcost - ket
lthatiuk a jéték kezdetén o
cimképernydn (a folfestmeé-
nyen), éppen Miridval és a
sok-sok kigyoval kiizdenek. A
kildetésik sikerrel jar, Miria
elpusztul. Tobbet nem is irok

hogy a \ E
Capcomnak nincs tapasztalata

errdl, mivel akkor egy csomé poént lelénék a
jatekbol. Csak annyit mondanék még Miria
usztulésérdl, hogy a videojtékok vilagaban
Eékfé|e szOrny, ember, démon, karakter nem
étezik: halott és halhatatlan. Mivel akér-
mennyire is halhatatlan valaki, valahogy biz-
tos meglehet &lni, és akarmennyire is halott,
biztosan fel lehet tamasztani (kivéve Aeris,
akit tényleg nem lehet). Maga a jaték mint
mér mondtam egy RPG, méghozz a jobbik
fajtabsl. Nem sorolhaté teljes mértékben

klasszikus kategériaba, mivel a
helyszinek 3 dimenziosak, eze-
ken 2 dimenziés szereplék ro-
hangalnak és végzik a dolgu-
kat. Nézzik az irényitést: a
Kér a futds, mig oz X az akcié
(beszélgetés-parancs-kivélasz-
tas) gombja. A Haromszoggel
az éppen elol lévs emberﬁrﬂ(-
kel specialis mozdulatét (kar-
d'tnktul suhilﬂihohl:nk, 6hetiink
stb.) hasznalhatjuk. Hogy é;
Eit, az I? adoll'l karakoﬁgr);éilpp
ligg — k¢ az L1-gyel sze-
|eﬂglha'unk Osszesengzeparﬁ
hérom taghol dllhat, tehat a f6-
szereplé Ryu mellé még két méssik embert is
vélaszthatunk. Az RIE a kamerdt tudjuk for-
gatni, igy ezzel olyan helyeket és targyakat is
meglathatunk, amit egyébként nem lehet. Er-
demes minden helyen jol kérilnézni. A Négy-
zettel az Invetoryba jutunk, ahol renge ec%
got faldlhatunk. Az elss “kocsog” alakd ikon
az ltems, ezen belil a Use parancsot vélaszt-

juk targyainkat. Van még egy opci6, a Vital,
me yeFuzo at a trgyainkat és eszkozeinket
nézhefjik meg, melyeknek haszndlatarsl nem

mi dontiink, hanem a térténet soran automa-
tikusan térténik ez. A kvetkezs ikon a va-
rézsbot, az Ability, mely pont alatt a varézs-
lotainkat szemlélhetjik meg. Ezen belil szin-

tén tobb fojta varazslat éll rendelkezésiinkre.

Az els8 Heal, amivel gyégyitd mégickat ve-
hetiink igénybe - természetesen csak akkor,

ha van AP-nk. Az Assist pont alatt o karakte- ¢

reink és az ellenfeleink dllapotat befolyasol
varézslatokat (védelem és tamadas erbsités,
gyorsitds, altatés stb.) hasznlhativk. Az At-

tack pontban a tamado varazslatainkat faldl-

hatjuk, ez mindenkinél més és mas. Van még
y pont, a Skill, ami alatt az ellenfeleinkid|
gﬁcnuh varézslatainkat hasznathatiuk (erre
még visszatérek). Lehefdség van még a va-
Gzslataink rendezgetésére is (Sort), de van

va az ltemnél gyogyitd fel hasz-
ndlhativk, @ Weapon-nél fegyvereinket, az
Armornél ruhéinka, pajzsainkat, mig oz Op-
tion-nél a horgaszathoz haszndlt eszkozei

sokkal érdekesebb pont is, a Gene név
alatt. Iit ugyanis Ryu szamara megszerzett
rkanyforméciokat jelz8 ikonokat taléljuk. A

nézhetjik &t - ugyanis a térképen az ugrdlo
halakndl lehet horgaszni is. Ezen kivil a Sort-
tal helyezgethefiiik, mig a Drop-nal kidobhat-

harcban ugyanis Ryuval lehefdségiink lesz
sarkannya divaltozni. Kezdetben még csak
bebi sérkanyokka, de a késsbbiekben egész
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felelmetes méreteket is fel lehet
venni. A jaték soran rengeteg
ilyen ikont talalhatunk, melye-
ket kombinalni lehet egymas-
sal. Attol fiiggden, hogy ho-
gyan kombindlunk, més-mas
sarkanyformakat vehetiink fel.
A kovetkez6 ikon a kard, tehat
az Equip, amit nem nagyon
kell l?enfuhrni - most isg(); fel-
szereléseinket rakhatjuk hasz-
ndlatba. Kuruktereinf(nek ve-
hetiink fegyvert, ruhckat, fejfe-
dst, valemint gyt'jrﬁket is, ez
utébbi a karos ulajdonségo-
kat haritia el. Az Opfi-val az

y, optimdlis felszereléseket adhatjuk embereink-
nek, mig a Fast-ndl gyolrsosélg szlezillﬂ szelrel-

inket. El is i

sen fontos szerepet jatszik a harc, amely ko-
ronként fo|¥ik. HorcLon a kévetkezs dolgok
§er

\  hetjik fel karal i

™. cuccainkat, méghozzd a Pool-ll. A go-
Iy ikon jelenti a Tactics-ot, mellyel a
forméciokat val juk, Bsszesen

allnak kre. A kdcsog aloki
ikonnal gyogyitd felszerelé ket basznchat-

tink. Az, hogy mi|yen felszere-
lést viseliink, szintén meghatd-
rozza azt, hogy le tudjvk-e
gy6zni a nagyobb ellenfeleket,
va sleml; E ’b}(é{r;'g;vszilg-
s0s helyeken kiviil (fegyverbolt,
fogadé): gyogyitd cuccok bolt-
ja) van még egy negyedik hely
is, ahol elkalthetjitk a pénziin-
ket. Ez egy zold keresztel jelclt
bolt, itt beolthatiuk, vagyis in-
kabb immunizélhatiuk magun-
kot a killénboz varézslatokkal
(tiz, viz, szél, fold, villam stb.)
szemben. Hogy épp mire va-
nk immunisak, az rlendkivﬁl !
nfos egy-egy szor; Gzésénél. Terme-
szefeseigz ieé?lyékbél ngm idnyozhatnak a ki-
|6nb62|6 “mellékjatekok” sem. Mint mér emli-

uk, a pci7‘jné|| védekezhetiink. A karddal t&-
mi S B

harmat vehetiink fel: tgymint norml,
/ vedekez (De-

nse)

\o s
(Ve
W
*&g”
R,
&s tmado (Attack). Ezen kivil lehetéség van
a csapat tagjain véltoztatni, az Ally poninél.

Az emberke ikon a Statust jelenti, azaz itt
nézhetjik me?,‘hogy az adot karakterinknek

RIS NI

lg a "
kat vehefiik igénybe. A vardzslatokbol a mar
emlitetteket taldljuk, tehat van témado, gyo-
gyito, ellenfel dllapotdt befolyasold. Van még

a bal oldalon a szem alaki
ikon, ez az Examine parancsot
takarja. Ezzel eltanulhatjuk el-
lenfeleink vardzslatait, o meg-
tanult varazslatokat a Skill

milyenek a i, mennyi tapasztal

ntot kell még 6sszegyGijfenie a szinflépés-
E:z, milyen f:ﬁzerdéseket visel stb. A joy
ikonnal a Configba jutunk, ahol a szokasos
bedllitasokat tehetjizk meg. Van még egy me-
nijpont, a Camp, aminek storozasndl van je-
lentdsége. Amikor a térképen barangolunk és
lenyomiuk a Startot, akkor tabort verink.
llyenkor aludhatunk, menthetiink, véltoztatha-

tunk a csapaton stb. Ezzel a Camp-pel vissza-

léphefiink a térképre. A jtékban természete-

'
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pontban falélhativk és hasz-
nalhatjuk. Van még két ikon,
amelyek nem latszanak: az
egyikhez az L1-el juthatunk -
itt automata harcra kapesolha-
tunk. A mésikat értelemszer(-
en az R1-el érhefiik el, ezzel
elmenekilhefiink. Egysbként a
harc elég keményre sikert,
néha igencsak nehézkes a

Gzelem. A
%/eollenségeke!- ha nem a
megfe|e[? szinten dllunk - [T;
len legyézni, igyhogy ha
ilyen helyzetbe keriliink, érde-
mes kimenni a térképre és fi-
gyelni, mikor lesz Ryu feje fel-
ett egy felkiclté jel. Ha ilyet la-
tunk, beléphefiink az X-szel er-
re a helyre, és harcolhatunk.
Csak igy lehet elémi a megfe-
el szinfeket, melyekkel mér
legyszhetéek a szornyek. Ter-
kmésze;‘mn a hurlt;eﬂ;fm pénzt is
apunk, melybél éitontossagl
feg';vereket és cuccokat veg

tettem k, amely rendkiviil dtletes
&s szorakoztatd, de ezenkivil darabolnunk
kell fat, hoznunk kell ktelet, kitbél vizet, sét
egy helyen a sivatagban kell barangolnunk,
éa csiﬁugok allasabol kell kikovetkeztemiink,
ogy merre kell menniink (ez egyébkent in-

Move Rod.. Directional |

kabb idegesits, mint olefes, ezt azért mon-
m, mert éppen it farfok és dllandéan elté-
vedek). Mindezeken feliil még hézat is épithe-
tiink magunknak! A j6fék oflefességével tehat
nincs baj, anndl inkabb a hosszésagéval. Ez
a sivatagos rész, ahol most tartok, a jaték
legvége - ezutdn mar csok a féellenséglek)
van(nak) hétra. Mindenesetre a jétéknak 30-
35 6ra végigidtszasi ideje van ez jatékostol
is fiigg), ami mondjuk a Final Fantasy Vil-hez
kéﬁ' elenyész6. De mondjuk ez az id6 nem
is lenne olrun rossz, ha a SNES-es Breath of
Fire Il-6t els6re nem 50 éra alatt vittem volna
végig — mérpedig elsére kb. ennyi volt. Nos,
nem értem azt, hogy egy alig 3-4 Mbyte-os
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SNES kazettdba miként imak hosszabb jété-
kot, mint egy 650 Mbre-os CD lemezre?! Ha
egyszer egy ilyen grafikajo RPG-nél dgy ki-
hasznélnak a CD kapacitésat, mint egy SNES
kozettéét, akkor kétszer-haromszor olyan
hosszd jétékokat tudnénak, irni mint a Final
Fantasy VII! A iték grafikaja szerintem
egyéb{ént renchiviil szép, az utdbbi idok leg-
szebb RPG-je. A hungof nagyon kellemesek,
a zenék pedi kifejezetten jok. Ugyanakkor
én tibbet vartam volna a torténettdl, kar,
hogy nem a BOF II-6t folytatték. Bér az is
igaz, hogy még nem jdtszottom teliesen vé-
gig, és a BOF sorozatban a legjobb dolgokat

mindig a |egvé§ére hagyjck. Bizom benne,
{

oft majd kiderill még néhény érdekes
I;c):?y . Szoval 6sszeFog|§Ea ajtek egész jo

kicsit - a méscKJik rész utdn -

lett, de én
tobbet és li<° t vériam volna. Valészinéleg
valomelyik kavetkezs szamunkban leadjuk a

végigjdtszast is.
Veres Miki

v SEEP GRAFIKA ES J6 ZENEK,
VALTOZATOS JATEKMENET

TUL ROVID, TOBBETT VARTAM
VOLNA A TORTENETTHL




ben a sarkanyoké voltam, elészor ot
volt a Breath of Fire Ill, amiben egy
sérkany — harcos — a fészerepls, most pe-
dig ittvan a § {ro the Dragon, ahol egf
o

Ebben a hénapban szinte feljes egészé-

kis sarkanyt alakitunk. Persze a ket jatek-
nak egymdshoz semmi kéze, a Spyro
ugyanis nem RPG, hanem egy vérbeli 3D-s
platformjaték. Mikor elszor ldttam képeket
a Spyro-lbél, azt gondoltam magamban,
hat igen, gyonyori jatékokat készitenek
mostandban N64-re, de ahogy tovébbha-
ladk lefelé a szemem, megpillantottam a
PlayStation tetszetds logojat.
Micsoda, ez a jéték PlaySta-
tion-re készilt? Azt gondol-
tom, hogy biztos a képek
nagyon csalékak, de aztén
megkaptam és hazavittem a
i(z:éﬂmt, kiprobaltam ,és biz-
fon mondﬁufom, ilyen gys-
ny6ri 3D-s platformjétékkal

PlayStationdn én még nem taldlkoztam.
Eddig a Croc-ot emlegette mindenki, hogy
ilyen szép, meg olyan i6, nos kimerem je-
lenteni: a Spyro o(an magasan veri a
Croc-ot mint Himaldja a Kékes-tetst.

EGYSZER, VOLT HOL
NEM VOLT, VOLT EGY-
SZER EGY GNASTY
GNORC
A jatékban sarkanykalykat, Spyro-t
irér!yifunk. S;gryo békése);n éru tobl iy:c':r-
kannyal egyiitt a sarkanyvilagban addig,

amig fel nem tiinik a gonosz Gnasty
Gnorc. & elrabol egy sarkényok szamara
fontos vardzstargyat, és kévé valtoztatia az
dsszes sarkanyt a vilagon. Csak Spyro
0ssza meg a do|got, igy hét elhatérozza,
hogy kiszabaditja sarkanybardtait és el-
pusztitia Gnasty Gnorc-ot. Igazség szerint
Spyro nem egyedill vg neki a kalandnak

N
sth.), ha 8ket elintézzik, akkor dltaldban
atvaltoznak pi||ung6vé|. ||yenkor, ha Spurks
sérilt, megetethetiik vele a lepkét (korilctte
kell jérkalni), eﬁél felisltédik az energiaja.
Sparks-on kivil még j6 néhany baréttal fo-
unk dsszefutni - legfontosabbak a kisza-
ditando sérkinyok lssnek. &k kilnfle
instrukciokkal fognak ellétni
minket, példaul elmondiak
az irényitésra vonatkozé
ritkkoket, mit kell tenniink,
hogy kijussunk a pélyardl,
mik oz adott palyanak a sa-

jétossagai, stb. Ezen kivill talélkozni fo-
gunk még egy léggomb mellett allo embe-
rével is - az 6 segitségével kozlekedhetiink
a vilégok kozot. Persze nem adja ingyen a
segitséget, ugyanis mindig kér valamilyen
specidlis feladatot. Ez dltalaban abbél dll,
hogy 6ssze kell szedniink megfelels

iségli gyémantot, (ebbdl minden pa-

Lesz egy segitdtarsa is egy Sparks nevii
szitakots személyében, & édeni a

lyén van megadott mennyiség, ha ezt
8 ﬁ% egy életet kupunk)ﬂ(i kell

sérilésektd] minket Az 6 dllapotéra a szi-
nébdl kovetkeztethetiink — ha példaul zold,
akkor mér vigyazzunk magunkra, mert ha
elveszitiitk és ellenféllel érintkeziink, azon-
n { P ) A 21,41 1211 {}

maid semleges dlotokat (nyulak, birkak

-4

szabaditani adott szamd sarkanyt, vagy
8ssze kell szedni néhany srkanytojast (ha
megfelels mennyiséget szedfiink belle
&ssze, bonusz palydra kerilink, egysbként
kis polipszer(i kek alatok cipelik a tojasokat
E; ell elintézni, sokdig kell kergetni

Sket, mire sikeril). Késsbb mar specidlis
targyakat is kell gyGitenink. A jatekban
asszesen hét teljesen kilonbozd éricsi vila-
got kell bejarmunk, 8sszesen 34 pélyaval.

A pdlyak hatalmasak és rengeteg fitkos-rej-
tett zug van rajtuk, hogy mindent felfedez-
ziink hdromszor, négyszer végig kell men-

58 emlékezte-
ot o Nétees Moo 41 [f volo hr
sonloképp felépitve pdlyak), a jtek minden
izében ra hasonlit, de szerintem Gsszessé-
gében jobb ndla. Minden egyes vilagban
teleport kapuk vannak, ezek visznek minket
kilonbozs pélyakra. A sorrend teljesen
mindegy, barmelyikkel kezdhetjisk, kivéve a
foellenséget. A jaték dgy van megalkotva,
?y nem muszdj mingen vilagban minden
élyat azonnal étkutatni, viszont igy érfé-
Ess yémantokral, tojésokrol, és legfekep-
eniiszubadirundé sarkanyokré| mumi
atunk le. A jtgkot ugyan még nem sike-
il teljesen végigjatszanom, igy nem tu-

dom mi torténik, ha nem szabaditjuk ki az
dsszes sarkanyt, vagy csak nagyon keveset
— de valészinG, hogy valamilyen hatéssal
lehet a megnyerésre. Ké
lehet jonni a mar bejért palyd

bb iersze vissza
dkra is, erre

azért van szitkség, mert egy id utdn mér
tobb sarkanyt kell kiszabaditanunk, mint
c|_mennl

vissza
is meg kell keresni és fel kell szabaditani a
hiényzo bardtokat, tobbek kozott ezért is

i az adott vilagban talalhato. igy

ell menni az el6z6 vilagokba, és oft

ELJEN A DUAL SHOCK!

Most lassuk az iranyitdst, illetve triskkieit
(javaslom az analég irényité — Dual SLock
- hasznalatdt): Az X az ugrés, de ha leve-
gbben vagyunk és (gy nyomjuk meg az X-
et, Spyro rej ilni, vagyis inkabb lassan le-
ereszkedni E)g Réaddsul ha ilyenkor ma-
gunk felé nyomjuk a joy-t, Spyro még las-
sabban fog ereszkedni - idealis, ha ma-
asrél ugrunk. A Négyzettel futhatunk,

ilyenkor Spyro eldre tarfja a két szarvét -
ha igy megyiink neki az ellenfeleinknek,
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az oklelés nem mindegyik szorny ellen jon

be, ellenisk hasznélhatjuk a tizfbjast a Kor-

rel. A Haromszoggel lényegében sajét
szemszogre kapcsolhatunk, és korilnézhe-
tink. Az R1-L1 gombokkal oldalazni lehet,
mig az R2-L2-v§ a kamerét forgatni,

ugyanis a kamera kezelés félautomata (a
Pause meniben valtoztathatunk rajta). Al-
taldban kévets nézetben van, de ezekkel a
gombokkal (ha rosszul dll be) mi is dllitha-

g lapjdba véve j6 a kamerake-
 zelés, sose volt o|ycn, hogy a rossz nézet
- mi tam volna meg. A Pause meni is

ességeket: az Options-ben a szo-
kasos dolgokat 6||ithat;(uk (kamerakezelés,

zenék stb.), ]6vo| érdekesebb viszont az In-
vetory, ahol tobbféle dolgot is atnézhetiink.

Egnyt szabaditottunk ki (6sszesen 120-at

. kell/lehet). Ezeket killon palydkra lebontva

is megnézhetiﬁk, tehat az adoft pﬁfyékon
mennyibd|-mennyi gyémdntot és tojéist
szedfiink fel, és hanybol-hany sarkanyt

_szabaditottunk ki. Az Exit Level-lel kiléphe-

W palyarsl, de ilyenkor minden meg-

incsiink elveszik (a kiszabaditott

nyok nem!!). Jtékban tabbféle do-

zt talalhatunk, a legtobbjikben dltald-

¥ ban kincsek rejlenek, kiemelném ban

6dlat, melybsl egy szempér

megsebezhefjik vagy elinfézhefiik 6| 1z

Példaul megnézhetiiik, hogy 6sszesen hany
émantot, fojast szedhiink fel, és hény sar-

sodik vilagban (Peacekeeper) egy sivatagi
helyre jutunk, egy csomé Napdleon tipust
szornnyel, akik mindenéron le akarnak
agytzni minket. Ha elintézfisk ket, hasz-
ndm::fiuk az Ggybjukat, csak toljuk a meg-
felelé iranyba és gytitsuk be a kandcot.
Egyébként van egy hely, ahova csak tgy
|e?1&r bejuni, hogyha eldte szétlGjl uie—
et (egy nagy kor van rajta). EbLen avi-
Fc’xy ban tolélkozunk el6szér egy nagyon ér-
dj(es feladattal: az egyik palyan (Night
Flight) replni kell, és igy gyémantokat
dsszeszedni. Altaldban Eériiki')n és kapukon
kell aitrepilni, de dobozokat is szét kell tor-

adataink, vigyézni kell az érammal, amivel
1, V3 ARG o s (e e} A

g by
% i
-8

=

l 9
legyen — 6rommel jelenthetem, hogy a jéték
fgfe' inak a 90%-ban semmiféle kodeftekt

legnagyobb ellenfeliink egy ériési robot

lesz, &t tgy lehet kicsindlni, hogyha elészér
széttorjik az eldtte lévs osz|opo(at, persze
csak aLl(or, ha nincsenek aram alatt, Azt
hiszem, 6sszesen 50 sérkénﬁ kell kiszaba-
ditani, hogy a ballonos tovabbengedjen
minket. It mar érdemes visszamenni oz elé-
26 helyszinekre, és kiszabaditani az oftfe-
lejtet térsakat. Nos, amikor ezeket a soro-
kat irom, én pont itt frok (most kezdtem az
el6z3 vilagokat bejérni, és szabaditani a
sarkanyokat, mivel oz az 50 elég sok),

ni - ezekre kapjuk a gyémantot és az idst,
mivel idélimit is van — egyébként ezutén
szinte minden vilagban talalkozhatunk ha-
sonlo, persze nehezitett feladattal. A repii-
lesiinket gyorsithatjuk, ha lenyomiuk oz X-
et. Szintén ezt a gombot nyomijuk le, ha fal-
nak megyiink, mert killonben vizl h(c-
nunk, ami haldlos Lehetdleg
ne is repilljiink viz kozelbe!
Amogy ebben a vilagban a
habortz6 sarkanyok élnek. A
harmadik vilagban (Magicc-
rafter) a varazslé sarkanyok
ofthondba keriliink, termé-
szetesen vardzslo ellenfelek-
kel. A forgészeleket probal-
juk kikerﬁ?ni, a falat noveszts
vardzslokat pedig tavolral,
nekifutdshél intézzik el. Ta-
élhaté még ebben a vilag-
ban egy lejts is, melyen nyi-
lak vannak — itt ha nekifu-
tunk, extra égre valtha-

t lapul! Ezenki-
at is; ezekben

nélhaté - mindig az adott palydn lévé kul-
csot kell megtalalni.

PAR SZ6 A

VILAGOKROL
Mint emlitetem hét vilagot kell bejérni,
indegyikben talélhatunk vlamilyen érde-
kességet vagy meglepetést. Az els6 vildg a
mivész sarkanyok vildga (Artisans), itt fer-
mészefesen miivész sériényok (festak,
szobraszok énekesek stb.) élnek. Ez meglat-
szik a pélyakon is, nagy nehézséget nem
fog okozni. A féellenség egy madarijeszié
lesz: folyamatosan szérjunk rd tiizet. A ma-
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tunk, ez azért ke||,’h y elinfézziink egy

vardzslot és tovabbmehessiink. A féellensé-
et én tiizzel nyomtam le. A negyedik vi-

Pﬁgbcm (Beastmaster) a biologus sarkanyok-

hoz érkeziink. No itt mér nehezednek a fel-

iw

tgyhogy a maradék vilagok-
rﬂsﬁ a Sony dltal kiilr?&"
informaciés anyagbél tudtam
meg tobbet. Remélem meg-
bocsdtidtok, hogy sokat mar
nem frok a tovabbi pélyakrol
és a feladatokrd! (kilonben
sem 6, ha minden meglepe-
tést elmesélek). Az sfodik vi-
lagban az élomsarkanyok vi-
lagaba keriliink (Dreamwea-
ver), a hatodikban Eedig a
gépeket készitd sarkanyok ki-
rdlysagdba (Machinist). Van
még a hetedik vilag (Aquifi-

nincs, ahol pedig mégis van, oft sem zava-
16! Még egyszer mondom, szerintem a jaték
még a Mario 64-et, és talan még a Crash
Bandicoot 2-6t is veri, a Croc pedig még
csak meg sem kozeliti. Nagyon nagy poziti-
vum, hogy a palyék 6riésigr, és egy-egy
nagyobb palya nincs kisebb részekre oszt-
va, mint a Croc-ban (oft igy kiiszobalték ki
a ksdst, vagy a rossz kép%ssiféstl Apé-
lyak és vilagok kszstt pedig alig tolt a gép.
Tetszettek még a fényeffektek is, fleg
ahogy a faklyak lobognak. Ezt a gyonyorii
grafikét teljesen megfelels sebessaggel ke-
zeli a gép, sosem lassul le a jték. Nagyon
6l néz ki maga Spyro is, elképeszten sok
mozdulata és gesztusa van - példaul ah
nézelédik a szemével jobbra-balra, az vz?y-
mi haldlos. Am nem csak a grafika ragadott
magaval, hanem ellenfeleink intelligencidja
és magatartasa is. Remek dolog, hogy az
ellenfeleink hatéssal vannak egymésra: volt
mar olyan, hogy egy vaddiszno fel akart
klelni, de vémnii nem engem, hanem az
ik szornyet fflé}l]h el A s:voquba aNa-
poleon szémyek ahogy meglatnak, régton
az 4gythoz szc|od:¢ﬂ(, akiknek pedig nem
jut, beszaladnak a satraikba. Ha leégetiik
roluk, bent reszketnek, és a hatso feliket
mutogatiék. De ami a legjobban tetszett, az
az volt, amikor a jaték ee?e]én a ginyosan
hahotdizo ellenfé! felidegesitett egy bikat, aki
elkezdte kergemni az egyik szél?c"%t koriil -
oft kergetdztek, rélam tudomést sem véve. A
jték zenéi is remekil sikeriltek, lévén, hogy
egy igazi zenészt kértek fel a megirasghoz.

er), ez egy vizi vilag lesz, a

végén fermészetesen Gnasty Gnorc-kal. So-

ha ne feledkeziink meg egy sarkany kisza-

baditasarél sem (sGrin |l1ézz|'jk az Inve-

toryt)! Vannak olyan helyek is, melyeket

csak neki futasbol, vagy Eedlig egy-egy ma-
e

gaslatrd| repiilve érhetinl

MINTHA EGY
RAJZFILMBEN LENNENK

A jatek valami elképesztd grafikaval ren-
delkezik, ilyet még PlayStationdn nem na-
on lgthattunk. Az egész
Eo’gan, mint egy inferaktiv
rajzfilm. A jatékban rengeteg
szin van a ||<épemy6n, rdada-
sul a grafika na
és mindezt 30 képk

A hanghatésok is szuperek, példaul a szor-
nyek mar messzird| kidltoznak. En csak az
divezets filmeket hicnyoltam a jatékbol,
nagy kar, hogy ezek nincsenek, kilonben
minden fokéletes!

lbontast,
pkocka/mé-

sodperces sebességgel (fps)
kezeli a gép. A képlrissités
nagyszer(: tokéletesen l6ini
még a favoli objekiumokat is,
nincsen olyan, hogy egy-egy
tereptargy a szemunk elstt
villan fel. Most biztosan azt
jondolia mindenki, hogy ak-
Eor a kod effektust vehették
siirtire, hogy a sebesség |6

DE EZ NKABE MAR GSAK
SZRSTALHASOGATAS



Price-szal,

az Insom-
. niac Games

elndkével és
miivészeti rende-
z8jével - a SPYRO
THE DRAGON kap-

csan

I nterijo Ted

576 Konzol: Mik vol-
tak a 6 célok a jaték
megalkotdsandl?

\ T.P.: Szerettiink volna egy
olyan jatékot késziteni, ami
formailag, technikailag és
jatszhatésag szempontiabél
egyarént killénbszik a t5bbi-
61, és ezzel elég sok idét t8l-
tottink. A hcngelﬁutos jatek,
nagy 6sszefogas eredménye a
Universal és az Insomniac ks-
z&tt. Mindenki hozzéadott egy keve-
set, ami nagyon kiilénlegessé teszi a
jatékot.

576 Konzol: Hogyan szijlefett meg
Spyro figuréja?
T.P.: Al Hastings,
L fejleszténk al-
kotta meg azt a
technikat, ami
igazan lehetévée
tette szamunkra egy
olyan haromdimenzios
szereplé megalkotését, aki
yorsan mozgott és sok kiilonbozs
30|go' tudott csinalni. Ezutén mi
megprébaltunk kitalélni egy figurat,
akﬂ(idégiteﬂe ezeket az igényeket.
Egyszer az egyik mévésziink, Craig
Stitt azt monegh: “Hé, mindig is egy
sarkanyos jétékot akar-
tam csindlni 1”. Min-
=~ denki “beindult” az
otletre, mert ugye a
sarkanyok elég
“lazak”. Ugy-
hogy meg-
kértik azt

segitsen
nekiink
meg-
tervez-
_ ni Spyro-t. Az 6t-
let szerint a
sarkany nem
lehetett tol

7

sem. Es megszilletett
Spyro, egy lazads fini sar-
kény, aki nem gonosz vagy vad, de
nem is igazan “szabalykovets” fi-
pus.

576 Konzol: Mivészileg miben ki-
I6nleges a Spyro?

T.P.: Egy olyan vilégot akartunk lét-
rehozni, ami kihasznélja az dltalun|
kifejlesztett technika elényeit. Ez
mar lehetdvé teszi szamunkra egy
panorama létvany kialakitasat, amit
nem nagyon létni Playstation jaté-
kokndl. Eszreveheted, hogy a
Spyro-ban nincs kad, igy ellatsz a
végtelenbe. Széval miyészileg meg-
prébaltunk gydnysrd, érdekes, fan-
tasztikus vilagokat megalkotni, sok
kilonleges tartozékkal. Megprobal-
tuk szinpompésra rajzolni a palys-
kat, anélkil, hogy tolsagosan “rajz-
film-szerGek” legyenek. Ez alapvets-
en megkilonbazteti a tobbi jatektol.
Spyro maga is képes érzelmekre, és
vannak “mozi-szerl” jeleneteink,
ahol megmenti a kristalysarkanyo-
kat, akik beszélgetnek vele. Ez még
jobban kiemeli Spyro személyiséget
— tényleg vannak érzelmei!

576 Konzol: Ki irta a zenét a jték-

022

T.P.: Stewart Copeland, a The Poli-
ce volt dobosa irta az ésszes dalt a
jatékhoz. &t jobban ismerik a film-
zenéirdl, mint a jatékokbdl, ez az
elsd alkalom, amikor jatékzenét irt.
Tobb mint 50 kiilénboz8 zenei betét
készilt a jatékhoz. & is nagy jaté-
kos, és nagyon szereti Spyro-t, Ggy-
hogy nagyon izgatottak voltunk, mi-
kor az & zenéje kerilt jatékba.

576 Konzol: Honnan jétt az 6tlet,
hogy Stewart irja a zenét?

T.P.: Egyszer{en tetszett, ahogy ré-
gen zenélt a Police-os napokban, de
csindlt t8bb filmet is John Waters-al.
A leghiresebb a Rablohal. Ez volt
az elsé filmzenéje. Hasonléan kerilt
bele ebbe a munkaba is, mint a
filmzenélésbe. Francis Ford Coppola
épp a Rabléhalat forgatta, amikor
felﬁivtu Stewart-ot (aki még soha-
sem készitett eltte filmzenét) és igy
szolt : “ Szeretem a zenédet, szeret-
ném, ha te csindlnad a Rablshal ze-
néjét!”. Veliink is igy tortént. En fel-
hivtam és azt mcngfom: “Szeretem
a zenédet, szeretném ha te imad a
Spyro zenéjét!” Es elvallalta.

576 Konzol: Kik szélaltatick meg a
szerepléket?

T.P.: A hangokat mind profi szink-
ronszinészek kélcsonézték. Carlos
Alazraqui, aki Spyro-t szinkronizal-
ta, szerepel a Taco Bell étteremlanc
reklémijaiban. It Amerikaban az na-
gyon hires. Nem tudom, van-e ilyen
étterem Magyarorszagon?

576 Konzol: Még nincs.

T.P.: Nincs, O.K.! Széval 6 Spyro
hangja és még néhany kristalysar-
anyé is. Van még par filmsziné-
sziink, akik a szerepl&ink hangjait

\\\ kslessnozték. Egy ficks, akit

Clancy Brown-nak hivnak és sze-
repelt a Hegylakéban , TV-mi-

és a Csillagkszi
Invéziéban is, szintén szinkronizal
nekiink. Mindenki nagyon 6l csindl-
jal

576 Konzol: Mik voltak a legna-
yobb kihivésok Spyro és a 3D-s vi-
l6g elkészitésénél? Sok problématok
volt, a jéték mikédésével?

T.P.: Nos, azt hiszem ez volt a leg-
nagyobb kihivés a szamunkra. Elké-
sziteni egy nyitott 3D-s vilagot,
gyors mozgésokkal. Rengeteg idét
toltsttink probapalydk ssszedllitasa-
val, hogy lassuk, mi mkadik és mi
nem. Az ngik dolog, amiré| Brian
Hastings tudna igazan mesélni, az
annak a felfedezése volt, hogy mi-
lyen idegesit 3D-ben, amikor hatul-
rél rad I8nek. Ugyhogy egy dolog,
amivel biztosan nem talalkoztok a
Spyro-ban, az a hatulrél 16v8 ellen-
fél. Spyro témadémozgaséban is
sok munkank van. Nehéz volt elérni,
hogy ne legyen zavaréan nehéz, vi-
szcny|cg kénnyen lehessen iitni és
sebezni. Ennek sok kéze van az el-
lenfelek sebességéhez is. Rengeteg
munkét fek'eh‘ii?\?( ennek a tokéletesi-
tésére. A munka elsé hat, hét hé-
napija alatt mést sem csinaltunk,
csak az ellenfelek mozgésat pontosi-
tottuk, hogy egy élvezhets jatékot
kapjunk, és csak ezutan kezdtik a
kornyezet kialakitasat.

576 Konzol: Amikor megalakitottd-
tok az Insomniac Games-t, volf &tle-
tetek, hogy milyen irényba indulja-
tok el?

T.P.: Olyan jétékokat akartunk csi-
nalni, amik a lehets legjobban ki-
hasznalték a technika dltal adott le-
hetSségeket. E mellett sokkal keve-
sebb jatékra szerettiink volna kon-

“centralni. Ez két telitalélat volt. Azt

hiszem Alex és Brian Hastings-el,
Matt Whiting-el és Chris McNulty-
val a rogmmozékkaL sikerilt a
!echniﬁét teliesen kihasznalnunk és
ezeket teljesiteniink. Persze szerettitk
volna mindezt magas mvészi szin-
ten megolkotni, mivel nekem sokkal
inkdbb mivészi hatterem van, mint
programozéi. Mindent sszevetve,
olyan jatékokat akartunk késziteni,
amivel mi is szivesen jatszanénk. Ez
volt a szamomra az egyik legfonto-
sabb feltétel.

576 Konzol: Mit gondolsz a video-
dtékok jvajérdl?
T.P.: Szerintem, a konzolok egyre
gyorsabbak lesznek, egyre tabl
olygont fognak mozgatni, igy ne-
nk lehetSségiink lesz még ”{oté-
szerGbb” kornyezetet és szereplSket
kialakitani. Ennek ellenére, mindig
kemény munka lesz, egy szérakoz-
taté jatékot késziteni, figgetlenil a
konzolok sebességétél. Még most is
csak tanulgatjuk, a 3D hasznélatat
jatékban. Mivel a 3D egy 0j,

zFe);szerU, nyitott kérnyezet, egy
0j jelenség az elmolt évekbdl,
messze vagyunk még a tel-
jes kihaszgc’zllésc'xtﬁlA
Ugy gondolom, hogy a
legnagyobb kihivas
még mindig a jatsz-

hatésag lesz.
Ahogy a kon-
ZD’OE e )’re
(r;yorscb ak
lesznek, az em-
ber egyre tsbb
polygonnal, egy-
re szebb és rea-
lisztikusabb képet,
még tobb specidlis
effektust fog alkotni,
de nem szabad elfe-
Ledkeznijnk T]rrél,

ogy a jatszhatdsa
a |gyfon|?osobb mins-;'
den kritérium kazul.
576 Konzol: Mik
a Playstationsn
valé fejlesztés eld-
nyei? y
T.P.: Mindenek elétt,
a Playstation alap-
felszereltsége sokkal
na yobb, mint bar-
me?y mas konzolé.
Ha megkérde-
zitek a
progra-
mozo6-
inkat,
8k is
ezt
mondjak
majd, mi-
vel ez remek alapot
biztosit a fejlesztés-
hez. Réadésul na-
Eyon sok segitséget
aptunk a Sonytdl
mind technikai,
mind marketing
szempontbol.
Csoddlatos do-
log ennyire
profi, kre
ativ és cél-
tudatos csa-
pattal egyitt
dolgozni.
Amy Blair,
Kenny
Mathers, Liz és Molly se-
gitsége egyszer(ien leny(-
goz6t minket. Ez azért volt
szokatlan, mert eddig még
nem dolgoztunk még
kozvetlen a Sonyval.
A Universal is remek
munkat végzett, de a
Sony “beszdllasa-
val” minden sok-
kal jobb lett. 8k

j6 arcok...a

imad
bulizni.



kik szokték nézni a kiilfoldi TV-csatorndkat,
A:‘z EA reklamhadjaraténok készonhetden
ar 6 ideje értestlhetiek rola, hogy elké-
szilt @ legjobb konzolos motorverseny mésodik ré-
sze, a Moto Racer 2. Igaz, elég nagy szemétség,
hogy a TV-ben a j6ték 3Db-es PC-s valtozataval
erjesztik a PlayStafion-tulajok éivagyat, de hat eb-
Een az elijzlefiesedett vilagunkban az ilyen aprésa-
gokra nem nagyon adnak. Pedig hét szerintem tel-
[esen felesleges volt ez a hzés, mert ha grafikai-
lag ugyan nem is olyan nagy ditérés a konzol vél-
tozat (ehhez a géphez ugyebar nem adnak ki min-
den évben 0j, méregdraga grafikus kartyakat), de
a beltartalmat tekintve ie?eniﬁs a fejlédes.
Csokigy mint az eléd, a jatsk ezittal is ket féle
fipust dolgoz fel: a g agi ast,
&s a motocrosst. A versenyeﬁen akihivas mit sem
valtozott, az els3 részhez hasonloan (sajnos) kie-
gyenlitetlenek oz “erdviszonyok”. Szerintem a mo-
tocrossndl 6l kannyen adjok o gt;éze\me?, mig a

Eyorsos(:gi Eéiyékon ezzel szemben - a sok lassito
/s

occandsnak/esésnek kdszonhetden -
csak a fogunkat szivhatiuk. A gyorsa-
sagi motorok pillanatok alatt elhznak
a bénaskods ié'ékos mellett, aztan mi-
vel |ernurc|dunk, egyre tobbet kell tur-
boznunk, ez viszont rnegn&veﬁ 0z esés
kockazatdt, és igy bezarul az érdogi
kér. Egykerékreﬂ(upni ébként o
crossmotorokat is lehet, de azoknal ko-
zel sem olyan fontos - inkabb ugratés
kbzben érdekes probalkozni a turbo-
z6ssal, dgy ugyanis extra mutatvnyok-
kal képrézluiﬁzﬁqk el a kézonséget és
a kommentdtort. Ujdonsag, hogy a ja-
téktermi (Arcade) médon iivﬁ?%ysdﬂif-
hatunk egy Simulation médot. Na ez

TINE

az, amit nem ajnlok senkinek: a legaprobb iks-

zéstdl is fejrecll az emberiink. A szimulacionak

csupan az az egyetlen apré elnye van, hogy nem
azids.

Els6 ranézésre az izemmodok vélasztékandl
nincs sok vdltozés: ugyanigy van gyakorlds (Prac-
fice), melyen belil bj(yupcsoﬂmiiuk a legjobb idénk
szellem-motorosat (Time Attack), és van természete-
sen egyszeri futam (Single Race], ahol szabadon
vélaszthatunk a pal ékiﬁziﬂ. Ennél a két iizem-
médnl azt is meg Lhel hatdrozni, hogy nappal
vagy éjszaka versenyezziink, s hogy az idsjrast
illetgen havazas, esdzés, esefleg fiszta id6 fogad-
jon minket. Igazi valtozasok a bajnoksagndl
(Championship) tapasztathatok, hiszen 6t féle baj-
noksag kziil valaszthatunk. Ezottal van kategéri-
ankénti bajnoksdg, azaz Superbike és MotoX ver-
senyek killon-kilon, aztén van vegyes bajnoksag,
tovabba egyéni (a jatekos altal 6sszedllitot) baj-
noksag, és végil egy tn. Ulimate bajnoksdg, amit

B76 koNZ2ol
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eme sorok irésakor még nem sikerilt
aktivélnom (nyilvén meg kéne nyernem
mindegyik bajnoksagot), igy oz még
szémomra is fitok.

Mindegyik bajnoksag nyolc futambal
all, ezért van az tehat, 0gy nem keve-
sebb, mint 32 palyat szamolhatunk
6ssze a gyakorlasndl. Akiknek azon-
ban mindyez még nem lenne elég, azok
sajat bajnoksagaikhoz sajat palyckat
is Lészi?he'nek. A palyaszerkeszid Edi-
tort a fémenibal lehet elémi. A szer-
kesz15 kezeldfelilete iszonyatosan egyszerl, gyo-
korlafilag a tereptargyakat, s minden egyebet elhe-
yez magatel a gép, s nekiink csak a pu'ryu nyom-
vonalval kell t6rédniink. Amikor elinditiuk az szer-
kesz1t, elssként a bajnoksag sszedllitdsahoz ju-
tunk. Ha akarjuk, @ mér meglévé palyak
kozil is szelekiglhatunk a select track-kel.
Tovabbhaladva a meniiben oz Edit Con-
difions ponttal az idéjdrasi tényezoket
allithativk be, o Delete-tel pedig tordlhe-
tiink, azaz kivehetiink egy-egy palyat. A
szoros értelemben vett palyaszerkesztés
aTrack Creatornal kezdédik. A fa ikon-
nal a palyat kdmyezs milict vélaszthat-
juk meg: erdds, (grand prix esetén) véro-
si, dzsungel, angol, avagy sivatagos
he|yszinai léteznek. Az 0t ikon maid a
kész palya tesztelésére szolgdl. Alatta @
gorongyds Gt a bukkanok beikiatasahoz
szitkséges. Ha 0j palyat akarunk kezde-

ni, azt a kér konnal rehe?iiik
meg. Nos, a soron kovetkezé
ikonokkal alakithetiuk a palyat,
méghozzé gy, hogy bizonyos
kontrol-pontol |ergEu¥s:'wu| nyGit-
hatjuk, defonnélhaiuk az Ofsa-
vot. A radir ikon a kontrol-pon-
tok forlésére szolgdl, a ceruza
ikon értelemszer(ien ennek az el-
lenkezé5je. A kontrol-pontokat
megfogni a kéz ikonnal lehet: a
kivalasziott Gtszakaszt az X-
Eombl’xﬂ mozgathativk/formal-
ativk, @ kr-gombbal pedig ma-
gasithatiuk/ mé|yirherLﬁk Ha meg
vagyunk elégedve o miiviinkkel, a szerkeszt6bdl (a
kilépés gombia utén) a Keeppel kel kiszallni. A
kész pé?yc’lkuv és bajnoksagokat a Save Champi-
onshippel tudjuk @ memériakartyankra elraktarozni
Mivel a bevezetben a PC-PlayStation parhuza-
mot megvonva falén egy kicsit lekicsinyléen beszsl
tem a grafikardl (ami egyébként nem dllt szandé-
komban), ezért a végss értékelésnél erre most még
visszatémék. PlayStation-Gs viszonylatban - és f6-
ként a jatek elozd részéhez képest - a palyck ki-
dolgozasa sokat fejl6dstt. Joval fabb poligonnal
dolgozik a gép; ha példaul kinn a természetben
versenyziink, nem csak egy zéldre szinezett sze-
ely émzoﬁu a fiivet, hanem novények, levelek
Fégnak be a pélyara. Tobb a tereptargy, és az ar-
nyékokra is nagyobb gondot fnrd]iJ
ka van, nem csak lesstétedik a képernyd, hanem -

fottak - ha éjsza-

a kivilagitott uteak miatt - teljesen mas amyskolast
textorak keriilnek a palyckra. A havazésndl szintén
megvaltozik a tdjkép: nagy fehérség borul az
ész erepre. Némileg a molorosiion is valtoztat-
a - foként a belss nézetet csiszolidk tokeletesre.
Most mér fiskroz6dnek a mészereink iveglapjai, s
ha felkapiuk egykerékre a motort, nem csok a kék
égboho? |6!ni:5%nem a szemiink @ horizont ma-
Eusségér kovei. A felsoroltakon kiviil @ motorok
angja és a versenyeket alfestd mefal zene is
reni)en van, széval a Moto Racer 2 tagadhatotlo-
nul jobb mint oz “1”. Igaz, én egy kicsit tobbre
szamitottam (fként a motorok élethi viselkedését
illetgen, mert szerintem f6l gyors a tempo), de le-
het, hogy ez mar csak az én telheteflenségem.
Veéri Zoltén

v VALTOZATOS ABB PALY AK ES
KITUNG PALY AEDITOR
x AZ EISEAK Al FENYSZ6R6 EFFEK




jatékban a Game Hints Mode. Biztos min-
denkivel eléfordult mér, hogy verekedés koz-
ben valami nagyon “kirdly” dolgot csindlt,
de nem tudta hogyan. llyenkor segit ez az

nem mehetiink a falhoz kézel, mert feltran- ~ &s tamadas kombindcijct. Ez egy opci
csiroz minket a daralégép. A szabadsagszo-  amit mér rég hianyoltam tsbb verekedss jé-
bor mcradvényin6| aoﬁ'ﬂg)/’ szemeire, mas  tékbol is. Ez ckor|cti|ug megl(énnyiti a
Eé|y(1kon egyszer(ien az ugrdndozasra kel kiizdelmet ésgélgyorsifiu a gyakorlds mene-
igyelni, mert ha nem vigyazunk, megeshet,  tét. Nem kell magunktol réjonni az 8sszes
hogy felemelkedés utén, nincs hova leszéllni  kombinéciéra. Mielsit a Limb Loss Options
és “akkor aztan 6 éjszakat’! A pdlya kiva-  meniiponthoz éménk, hadd széliak egy par
Neo-Amerika. felkapni, kitépni a kezét és vad sz6t a jaték brutalitasarsl. Nagyon brutdlis
A szokasos “duma” utén nem reméltem sok  ivaltesek ksz- = & 5 111 A vér mindenhol frécsog
Oidonsé?o) a Midway 0j verekedss . - =% (dlalaban ez a képzeletbeli
jatekatol. Hal' Istennek tévedtem! & 4 X - b kamerdn jol lathatd nyomo-
A jaték nagyon jol sikeril, st a kat hagy), és a végtagok is
“verekedds” rajongok nem hi- kbnnyen “leke :i” viseld-
szem, hogy egyhamar le tudjék =~ " = jiok testérd. Ezért volt fontos
ni. Tele Hletekkel, humorral v B ~ * A a jdték készitginek megalkot-
\ 3 i ni ezt a Limb Loss menit, ami
7 szabad forditasban “végta
elvesztési” menit jelent. Amikor
valaki mér csak egy itésre van a
gybzelemid, és ekkor hirfelen le-
vagjak mindkét kezét, nem biztos,
hogy megérzi lélekielenlétét. Ez a me-
"' nijpont pontosan erre i6. Itt be lehet l-
litani mér elére a végtagveszteségeket
(Initial State of Players). Ajénlom, hogy
amikor ezt gyakoroljuk, kildjiink ki
minden nyugdijast és gyereket a szo-
babol. Itt tényleg frécsdg a vér! Vissza-
noveszthefjik kezein-
» ket a Limb
Loss Mode-
bun,l de ez ki-
zérélag a gya-
korlé§n%| m%?ll@-
dik. “Elesben”
mdr nem segit a
gép. Ha mar ki-
gyakoroltuk ma-
gunkat, nincs més
hatra, mint neki-
rontani az ellenfél-
nek orrvérzésig
(esefleg végtag
vagy fejvesztésig).
: G A grafikat tekinive is
epette kettétépni, akkor sztdsa utan megkezdhetiik az “igazi” gya®:. nagyon szép a jéték.
sgallit korldsst. Lehet, hogy furén hangzik, e ha A hanghatasok ésszedllitasanal is remeLelt a
csak ez az opci6 lenne, én ukﬁor is napokig.  készitégarda. Az aréndk szépen vannak ki-
jGitszani, miveliftannyi mindent le- * dolgozva, és hangulatosak. A jatékosok
Tiza ni, h  6ra bizfosaiikevés  mozgasa dinamikus, létvanyos és sokszor ki-
vélaszthatunk a ne o teljes “élvezethez”. Az lapiranyitd:. fejezetten szorakoztato. Erches figyelni a
akorlés alatt. “sokkal nem fogok komolyabban foglalkozni, i | kozast, mert nagyo-
szebb napo-  (gyis megtanuljdtok Fontos dolog viszont, a* kat lehet nevetni egyik-mésik harcos “egyéni-
% First Person Camera mod:Ez lehet6vé teszi, ~ ségén”. Mindent 6sszeveive, mindenkine
o i emszogébdl lith ajénlom a Biofreaks-et. Ennek a jatéknak oft
épileteinel o kiizdelmet 2+Jobb). Kicsit  a helye minden “verekeds rajongd” polcan,
sorai, vagy pinc s L aki meg nem szereti az ilyen fipus jtéko-
ak ne-  START gomb mésévur(némi vagoht-,  kat, az fegyen egy probat, nem fog csalodni.
i di hungiarésok mellett) eléhivhatictok o Adam

Aszetesen a jovaben jarunk. Mint min-
den nagy birodalom, az USA is el-
bukott és darabjaira hullott. A “techno-gaz-
dosagi” habor( kovetkeztében az éllamok  opcié. A kiizdelem alatt kiirja a képernyd al-
helyett teriletek vannak, killsnbsz6 “uralko- 6 sarkaban azokat a gombokat, amiket
dél” iranyitasa alatt. Az 6j éllam neve: megnyomtunk, igy ha sikerilt oz ellenfelet

De ne siesstink
ennyire, kezdjik oz

elején. ice Menut. it aztén csemegézheta kez-
A fémeniben a 1 i A
“megszokotf” pontok-

kal talélkozhatiok. E A \dllsz, a gép kirja
Miutén egy kedves 5 r gombkombindciét, amivel tamadni
hang tidvoz8| Neo-Amerikaban, - g ; tudsz. CPU Actions, ez az ellenfél technikai
eldsnthetiik, hogy jatektermi modon (Ar- P Ay tudasat allitia be. Ha tgy kivanom azeel-
cade), cinboraval (VS Mode), csapattal 3 | lenfél csak éll és néz, ha viszont ugrélés
(Team), toléleési versenyként (Survival), vagy rcos ellen akarok gyakorolni, akkor be:
puszian gyakorolva (Practice) kivanunk = 7 @llitom, hogy ugrdlion. CPU Level, az el
m ki}z«:a'li krirli ellenfeleinkkel. Elgszor . ¢ lenfél nehézség ?f’éLom Butfon,Disp-

gyakorlast ajénlom. Ez a meniipont még a lay, a mar fent emlitett gombkiirés a
gyakorlott “verekedknek” is nyuit Gidonsa- kép bal-alsé sarkaban. Endless Flying,
jot. A jétékban nyolc harcos kozil vélaszt- a csata kdzbeni repilésiinket korlatoz-
Euiunk, Mind valamilyen kisebb testi hibaval hatjuk kedviink szerint. Feature Disab-
szilettek, vagy a mér fent emlitett “techno- les, a jétékban harom alapfunkcio
jazdasdgi” haboriban sikerilt a rossz he- van hare kézben: repillés, tizelés,
?yen dliniuk, a rossz idépontban. Van itt mu- pajzs. Ebben a pontban mindharmat be

téns béka, elmebajos ckar, de béjos ifio vagy kikupcsolhu?’u kedviink szerint. Az
lanyka is, aki klongsebb tétovazas nélkil lehet ne- ész jaték talan legfontosabb meniipontia a
gszabadit benniinket foldi kinjainktdl, ha héz? Sok minden.  Character Moves. Itt harcosra lebontva meg-
nem vigyazunk. Az elsé nagy pozitivum a Peldéul bizonyos termekben  talalhatiuk az Gsszes mozgs, iités, varazslat
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ALUNBRA -

RONAN’S CONSPIRACY

Térjink vissza a folubo, ahol érdekladjink Yusteldl. Nyugatra
kell meniink — figy kuwzel ohol egy:nagy drvényt létunk,
abbo kell belemennin amsterencsére
nem lesz nagyon nehéz. Meni teleporthoz, és
Ie!epnnnhunk el, mojd dsszunk o , ahol i egy no-
foncssiiga kup(solm Tolghatunk. Atz e kilnds zgt
észleinetink. Teeportlunk viszo, o telepaol obbra o nogy
kéhalom eltnt. Indu||unk hit Gjabb teleportot taldfunk,
mellyl szintén  viz old kerilink. Likjik meg o nagy kovet és
ugrdljunk lefel oz oszlopokon. Az ugrdsuinke gy fudjuk beté-
joln, hogy ha oz amyékunkt figyejik. Haioz dryék egy oszlop
eleitvan, nem kell nyomni semelyik irény gombot sem. Ha sike-
Tilt diugrani, o feleporton tvozzunk. Az G{abb szobiban csok le-
felé kell haladni, omig el nem érjik o kivetkezs teleportot (szin-
fén 0 viz old visz). It o buborékokkel csak felelé kell holodri.

tegfelil van egy teleport, de nem azt kel baszndlni, hanem o ki-
~ civel alatta lévat. Uszunk felfelé o barlang bejiratig. Bent egy
~istem jelenik meg nekink, oki ném beszéd kiséretéhen tod egy
|nhb Kardof, Fine Blade-et. Ez egy specidliskard: ha nyomva
tarfjuk a Negyzelet, exira nagyot it Exutdn gyorsan el kell hizni
innen a csikof, mivel Melzas elokaria puszffoni ezt a helyet. Men-
jink vissza 0 fnlubn, s beszgljink Lutos-szal, majd Meidval men-
fink Ronanhoz. A besaélgetés utdn menjink haza. Mésnap reggel
nagyon kilgnds médon Mefa breszt minket és mint kiderdl, szdr-
1y hire van szdmunkra: Jess meghalt. Temetés uldn Sepfimustél
kapunk egy kulcsot, amely Jessnél volt. A szobaban van egy kek
saini lida, ehhez kell o kuls. A lédéban egy térdtt mellény van,
. és eqy level Jssfcl. Mivtdn elolvostuk, roviden megemlékeziink
o io barétunkrl. A mellényt egyébkent el kell vinni o foluté! Kelet-
re fekvi kis boliba, és beszélni kell oz dregasszonnyal — 6 megio-
vifjo nekink, réadésul ingyen.

ELENE REMALMA

Masnap Gustav kéri a segitséginket, ugyanis Elene-nek rémdl-
mai vannak. Menjink teht Elene hazdhoz és lépjink be oz dlmé-
ba (Meia s velink fog tartani). Kezdés utdn lefelé indufunk el és
hasznéljunk o narancsszind kapesolét. Induljunk felfelé és az elsé
nyilnel ugorjunk le, majd teleporidljunk. Hasznéliuk a kapesolot
és 0 fent léva teleporton kereszfil térjink vissza (a szobortdl nem
letszik jo). Kavessik Meict  teleportokbo, maid a bal fels ele-
portba kell bedlni. Most Meidval egyit kell megalianunk egy kis
ugrélss feladatot: § rdugral o kapesolokra, nekiink pedig az elg-
tiing platformokra kell rugrani. Ha dsszeit, kovesik Meidt o
teleportbo. Menjink a jobbolsd feleportba, ahonnan egy Giohb
szobiba kerilink és ismet egy teleportot kell haszndlnunk — Gm
eqy nagy kocka miatt ez nem lehetséges. Felil azonban van egy
kapesold, ami elérhetetlennek: litszik — de csak litszik! Be lehet
menni  viz old, és némi sctétben tapogatdzes utdn el is érhefjik
ezt a kapesolét, mire a kocka elmozdul. Haszndlva a teleportot
Meidhoz kerilink, ki azon aggodalmaskodik, hogy mikent fo-
qunk dkerilni a filldalra. A problémt egyszerien meglehe ol-
dani: egyszertien csak ugorjunk Meia fejére és onnan a féloldalro.
Kapesoljuk it @ kapesolst, majd kapjok fel o horde és vigyik o

aloldalra, majd segitségével szediik ki a lida forfalmdt, egy kul-

ot (o melletink lévé racsof nyifa). Menjink be oz elérhefdv
vilt teleportha. Torjtk szét a kizépss kristlyt és menjink be o
jobb alsd teleportba. (Ehhez csok annyit mondanék, hogy én o
lentebb felsorol sorrendben mentem végig a teleportokon és o
kristalyokon. Ha nektek més o sorrend ne aggodiatok, csak ke-
. resséfek ki innen azt o teleportot, amire kivancsiak vagytok.)

Ugorjunk le és keressik meg a jobb fek teleportot. Megmluhuk
Meidt. Ugorjunk o fejre, mire o kupsolo amivel szenved mi-
Kiii kezd. Teegrtdfunk e mnen és mefik obbo o tleport-
b, ami egy krstlyhoz visz (két oldalim egyegy dobozadl). Az
egylk dobozban van egy kules. Most menjnk vissza és egy kis o-
ikai flodot kivetkezik: ugyanis van &t darab kapealo, és mind

az it df kell kapesoln, hogy kezépen megnyilion a retef ito.
Az oszlopokat gy kell tologatni, hogy azokra réugorva mindig
fjussunk a filoldolra o teleportokat pedig ne haszndliuk). Sze-
rintem ez nem lesz nehéz feladat, mindenki megtudia csindlni.
Csok oz a lényeg, hogy kizépen kezdjink és dgy haladjunk (ne
siessink, inkabb logikazzunk egy kicsit tovabb. Ha sikeri, akkor
ellghettvé valik oz ajt, és ha ndlunk van o kulc, be s tudunk
menni. Egy mar ismerds foellenségael kell megkizden: o legelss-
vel, akivel Wendelnéltoldlkoztunk. A tokiika ellene Kicsit megvel-
fozott, ugyanis o szérnyben van egy szem, azt kell sebezni. Miu-
fin megn]m orjok szét a krisilyt, és memunk a kizel ele-
portba. lsmét Meidval futunk dssze, oki megkér arra, hogy dssik
szét az elstte Jéva okadalyt, majd kivessik oz ol lelepnnhn, In-
duljunk lefelé amig két kapesolohoz nem jutunk. Nyomiuk le oz
alsot egyszer, o felsdt kétszer, ekkor feliebb keril jobb oldalt o
kocka. Meniiink bele az fgy elérhetdvé valt feleportba, és hasz-
ndljuk o kapesolst, minek hatésdra leereszkedik oz osalop (i6l fi-
gyeliok meg, hogy milyen dbra volt oz oszlopan, mivel oz lyen fi-
pust oszlopok mind leereszkednek). Teleportdljunk vissza és
menjink oz eldzgleg haszndlt teleportokb, és figyeljink, hol to-
lalunk ilyen dbrakkal jelolt oszlopokat. Az egyik helyen lesznek
ilyenek, itt ugorjunk le. Egy dobozon landolunk, henne egy kulcc-
sal. Menjink o livis szobdba egészen a bal fes teleportig. &z
utdn szintén o bololdali feleportot hasznluk, ekkor egy olyan
szobiba kerilink, ahol o padiobal iz csap ki, feil pedi kivek
vannak. A kéveket a nagyobb nyidsokra kell rhelyezni, és ha
mind a négy megvan, méris megnyilk z ajto (a kuksunkkal be
is mehefink). smét ugyanazal o faellenséggel kel megkiizdeni,
o fokfika is ugyanaz. Miutdn megaltik, meniﬁnk vissza a Kiindu-
lisi pontra (még mindig oz dllésment hely), és o bolols telepor-
tot haszndljuk. Harom mrmk teleporthot jutunk, melyekbl o bol
felst kel hasgitinunk. gy fogy adag futdhomokba jutunk (te-
it o Sand Cape hasznglala ajdnlot). Kisszunk o jobbaldal;tee-
purlhnz Figyeljik meg oz dbratuzoszlopon, majd menjink vis-
s20 a négy teleportal elltotszabih, -0 bl altha men|unk
bele. Vegyik el a dobozbl o Kulkot s menink visszo a négy
teeporios szobdbol dlotisnét obolfit hosndut g

Sand Cape-pe haloldafhoz: Ugorjunk o kup:&u!nm
ekkor Meia fog seqit nkink, pan!oxnhhun diveliet-
ik Meo et e ugova it kell menni o il
dnlm ésle kellnya Jod djunk felfele 5

rnen|unk bele  felep
kor majd fovabbmehetirik-egészen o zar aitéigpés o mar jol s-
mert foellenségig (o kilinbség annyi, hogy most keti esz belg-
le). Menjiink visza o kindelési ponira és haszndliuk a bal felsé
teleportot. Egy vizes szobiba kertlink négy dorab teleporal, és
eqy kapesolgval, amelyet kapesofjonk dt o mr megszokott m-
don — azaz gyorsan, mert ha lenyomiuk, megielenik még egy (ha
azhs, akkor még egy stb). Usszunk a bol els telepihoz, majd
menjink a jobboldalihoz (a kapcsolokkal egyelire ne firdjink).
A szobdban nyomik felfelé az oszlopot, mojd menjink vissza o
vizes szobaba a jobb als feleportba. Teleportliunk el abba o
szobaba, melyben fent a kuls taldlhats. Iriny vissza a vizes sz0-
ba (s o balfels telepor) mely gt mir MeiuFakaSe-
siink neki dtkapcsolni o kap(solokm (ugorjunkioda, ahova ),
majd ezutdn menjink be oz ajtn, és beszsljink Eene-nel. Az
lom véget ér, kieleportalunk belcl. Kapunk eqy Kis futlmat s:
a Steel Flailt (ez az Iron Flail tovabbfeflesztet véltozata), ugyan
az vonatkozik 3, mint a Fine Blade-re. Ha nyomva farfuk a
Negyzetet, specili tmadasra képes.

MAR MEGINT GILES
REMALMA

Masnap hajnalban Kisha — Giles testvére — ébreszt minket az:
2al, hogy a bétya megint bajban van. Ekkor megjelenik Sepfimus

TELJES MEGOLDAS BEFE'ER$ RES

| meg,mive még oz ez segisiginkel sem kiszinte meg — st abirnush jtuk. Aknzupsuie||nmhoxkaﬂeﬁutm perszeajir- -

még mindig azzal vidol, hagy gyilkos démanck vagyunk. No,
mindegy, azért togassuk meg. Mint kideril ez egy csopda —
Melzas ugyanis megokario famadni o folut a Murggokkal, és mig
mi oz dlomban vagyunk, megakaria olni Glest (és ezzel minket
is). Meniiink ki o hazbél és iézzik el oz igyetlen majmokat,
majd menjink vissza o hazba és beszéljink Meiaval. Ezutdn men-
jin fel a elss emelire. Em}an Gils-szeltrténik valam, s loér-
ve o fldszinire ithatiok, hogy ok dgy, mint Kline - lesis
dvéltozott egy farkassd. Persze mindendron minket akar. Ekkor
Kisha beszélni okar vele, és Giles erre el is kezd kiizden a rémdl-
maval — Gm ez nem fortsolgig, ugyonis 0 remnlom gy6z. lgaz,
nem fefesen, mivel Gile

A MURGGOK
ERDEJEBEN
Reggel beszéljink Muluvd,pkl dtad nekiink egy targyat, amit

az éjszokai Murggok hogyiok . Eimondio hogy oz rds o folu-
ol Nyugatra talélhato, de hn;u] emlékszem, o bnnyux résznél

mr jirtunk arra, Kisit masakali kéne, meg kéne nézni, mit mi-

velnek ezek oz idéflen rnn|l!wk Nincs mis hara, mint ellfogatri
a Hurggok otthondba (1érkép). Egy kis ugmndozns ufdn effutha-
tunk az ajthoz, s a Meia il oda adof tirggyal be is mehe-
tink. Azt hiszem,itt mar szikség lesz a Fire Wond fegyvere,
igyhogy ha eddlg nem xzemﬂuk meg, it oz ideje. Miutdn o maj-
mok lezéridk oz utat, menjdink o jobb fels§ barlangba. Tofiuk
meg a Steel Ironnal o kive, majd tivozzunk. Menjink  jobbals
barlangba, és kapesljuk ta bal odolon a kapesolst. Menjink
Telfls, amig egy nagy adagkivel ezt bejirathoz nem |ulunk
Ez obbansik be o bombval. Nyirjuk ki @ nyilas makiket, és
kapesoliuk 6t a bal oldolon g kapesolst. Menjink visza o fifi-
joshoz és ugoriunk f3l, maid meniiink balra oz gfthoz, persze
mindezt sefve tegyik, mert a kocka hamar visszadll o helyére.
Nyirjunk ki minden gombit, akkor elnik o kacka, mid lentebb
ugyanez! tegyik o Murggokkal is. Miutin végezfink velik elég
sok helyre mehefink — keagik a legelss elagazassal. Intézzik el
a majmokat és kapesoljuk @ a baloldali kapesolét, majd beszél-
jink o 6 Murggal. Hagyjuk el a szobé és meniiink o kivetkez6
eligazdshar, tt nem sok minden lesz, ezért menjink o kvetke-
26hiz. A nagyon rég és “j6" ismerdsiink lesz oz ellenfelink,
ugyaris a b dre Kegolemet kel iro hidegre teni (dgy lotszik o
kestik szerelmesek u gélembe, ugyanis ez mir o harmadik fo-
ilkozes vele). Minds knny lesz elintézni, o fok-
tika ugyanoz ellene, mint Kordbban. A gyGzelem utdn menjink
el és nyomiuk t o kapesoldh, mojd balra és fel vegyilk oz irdnyt.
Csak felfee haladjunk, hallgessuk ki o majmokat, és a felsd bar-
langba menjink be. Keressik meg a kifiratot és vegyilk fel o
fobbajta nyile. Ugorjunk & és menjink fel, majd dira ugoriunk
Ie a barlanghoz. Kicstlentebb a dobozban van egy Life Vesse,
rdemes lemenni éte. Menfink visszo ohhoz a adhoz, aniil
gy nyilt vehetink ki (ehe vel szuper timadst umnlm) 3
uidn balra menjiink, majd ugoriunk le o borlanghoz. Egy Gjobb
majom fog szdvegelni nektnk, majd fersaival egyitt megtamad.
Intézzik el ket és menjinkfel, majd az Gjabb majomhadat is
likviddlj. Ho elintéztik oket menjink jobbro o teleporthoz. Egy
olyan helyre érkezink, aholhat kapesalt és teleporto, valomint
hérom kockat folglunk. A felodat oz, hagy ezeknek a dolgoknak
o felhaszndlasaval o hérom kockat lehozzuk. Hoszor a kazépss
kockindl kapesoljuk dt oz ol kapesolét,  baloldalindl elszor o
fes, ozt az ls1, hskerl, mehetink o flodala  tele-
ponhoz Rengeteg majom fog rank fmadni. Ha gyorsan elokar-
uk ket intézni, haszndliunk volamilyen varézslatot. Menjiink fo-
vibb jobbra ki a barlangbél. Holadjunk le, majd oz els eldgozds-

lés kizben sokan rink fn@mk timadni Ho fefutottunk intéz-
ik e o Murggokol, gkkor kit oz gt~
Menjink lfee,kiutunk o fabol. Induhunk balralent oz eqyk
hezhan van egy dllsments hel), b a barlangha, esmemunk
felfele. Nyirjunk ki mindenkit, akkor felmehefik. Kéf Gjabb nyi=™

luzgs Neander-vélgyit kell elintézni oz kinyitisihoz. Menjink le "
s hosznliuk o kapesolot, majd infézzik el o mojmokat. Exvtin
el kell menni o lnp(mn s fonh egy djabb kopcsolt ell ke
dishe hozni. Most mar lindulok o plotform, gy rajuk keregzs

1l rugorhatunk o norancsszifi kapesaléro, mojd onnan gglafe
formrol o iloldalra. It elflé menjink, s iijﬂul_@nden
kit (fartsuk o felirnyt). Meng]nk addig, amigyégy csomo miajam
14 kijdraton kereszfil tivozzunk. A
i oddig, ami egy hdz fetejére
ményen, majd menjiink le. A

ért o 26rt ajtk kinyitdsdhoz, ¢
meg 0z egyik hizban van) és |

nem nyl |k) Men|unk ndn oz eiber meghér 1 hagy ¢l
tzzik el o Murggokat, utna kinyija oz g
tént ugorjunk fel a ffie. A majmokkal ne foréd]
juk oz oszlopot o helyere ¢ menjink bolra, majee. Vegyil
jobbro @z inyt és kapesaljuk it a naancs kup(:olm mondjuk
oz ok ara 5, hogy lenyisurk egy it Menjink baro be oz
el ajton. Utozzunk a platformmal o téloldalra és o kapesolgval
nyissuk ki az ajtét, majd forduljunk balra és menjiink egészen a
Telrig. Nyirjuk ki o majmokat, kinylik oz cjto. Kapesoljuk dt az
egyik kapealdt, mojd o misikat, és az ot kinyilk. gy zirt ke-
puhoz jtunk, &m amint odamegyiink, megielenik egy majom. A
elodat fermészetesen z, hagy nyirunk ki mindenkit. Menjink
balra, toldlhatunk egy dobozt (Lie Vessel), maid menjink le ad-
dig, amig eqy bejdratot nem taldlunk. Banjunk el a majmokkal és
kapesoliuk t a narancs kapesolor, majd menjink jobbra.
Masszunk fel a lépestn és dljink le mindenkit, majd menjiink fel.
Ugorjunk le, és ha szerencsénk van, pont egy kapesolondl fogunk
landolni. Ez egy citét nyit, mdgatie egy ldaval, benne egy kulcc-
sal. A kulcsot el kell vinni abba a szobba, amelyben egy oszlopot
kellett  helyére tolni (mivel oft volt egy z6rt itt). Nem fog mi-
i, ezért keresni kell egy masik uict. Menjink fel o fira és
keressiink a bal fels sorokban egy kis hazikét. Ho megvan men-
jink be o kulcsunkkal,és intézziink el mindenkit. Megkapiuk o
specidls kulcsot, m ha most vsszik el, akkor sem fog mkidri.

Menjink teht az egyik kis hezba, ahol az itnyitd bardtunk fo- £

lelhots, 6 mojd segit nekiink kinyitni végre az ojtt. Menjink fel

it s sindluk ki o timadokat. Menjink ki s mésszunk ol

Mits jon a 6ellenség, eqy oriés mojom! § Zazan, okit méFa ba-
nybonislithattunk. Nem lesz nogyon nehéz elntézni: nyfll .
vagy Fire Wanddal ki ehet észiten. sok arr kelligydzni™
hogy mikor timad, menekiljink elgle. Nnemlézmk Jétdach
(restet kapunk, oz Agate Crestet és o Garnet Ceste

TORLA A VULKAN -

Amikor visszaérkezink o foluba, egy fildrengés rizza meg o
Erdeklve o flbeiekl s fként Metl — megluchaiuk’
ogy volami ttrik o fluolEszokckeltr fekvé Torla wlkinbar
Nins més htra, mint efinduli odo. Még valami: ha nem szediik”

még fel oz lce Wandot akkor épp itz ideje, mivel szikség lesz ré.

Torldt az elcte fekv magaslatrdl kell megkizeliteni. Amint kize-
lebb lépink a barlanghoz, oz alsd kiveket egy vizsugr fellivell —
nekink pedig nincs mas dolgunk, mint réugrani egyikeél o masik-
0. Ha végre a vulkénban vagyunk, gyitsuk meg o baloldali fok-

ndl fordlunk obbr,igy  Murggok fahadiszdlischor — azaz. .y, s ugyosszok meg oz oslopokl,majd ik szét k. Men-

faihoz jutunk. Am amikor odaérkezink, o majmok csopdaba -

i knlll hogy Giles megint oy rémalom fogsdgaba esett. Segit- > tenek és bezdmak minket. A bi Annl:al gy tudunkekiszabodulni,

sink ek Melesleg jegyezném meg, hogy nem nngyun érdemli

Hiagyha hitsd odalt egy hnmbnvnl berobbafiuk. Egy kisebb

jink be (fenn az ajtn), és ugorjunk kizépre o kepesolhoz, majd
onnan a kinyiltrdcsncl menjiink be. Fagyasszuk le o tizgmbiket,

mojmokt és szabaditsuk ki e

barongban van gy ait, ami_/*

ekbor ik lehet ugrai, ezzel @ modszerel jussunk t o tiloldal
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i, kanépen egy afé. 00 i
elrink e, b von gy Lfe Vesel, rdmes felze
ek eele, md bl skako vyl o ik,

innen felfelé menjink oddiy, amig oz idegesito fizmadardk meg
e fcmadnak minke?. A megolds  szokisos: mindenit e kell
oln, hogy fenn kinyilon oz ajt. Jegeliok le.m ket oszlopot, majd o
baloldalit okiik jobbra, fe, jobbro, & jobboldali fel és jobbro. Ez-
ufin ugorjunk réjuk és menink fel. It Gira ffzgolyokat kell efo-
iypmnni {ha tetején ok, nem fog megolyadn). Ha y modon si-
it fefjuini. Gyijtsuk meg o fiklytkat, szediok le o kocka fete-
1ol kivet, majd oltsuk el az diszes foklyat. A kérdl a kockiro, o
kockirl el ugorjunk. Inézik el a modaroka és ugorjunk le. Vo-
lomi fermeszetfeleti soda folytan vizben, és nem lavaban londo-
unk. Induliunk lefelé, és oz oszlopokeal ugorjunk a kapesolohoz,
‘majd o plofoffimal vinzzunk a tololdala. Az dllsments hely folé

énkezink,két i fususdibo. Az eyikdil egy klcsot, o k-

il pedig egy Gjcpdi Vehefink el, ezzel mr nyugodion mszkel-

- hafunk o vaban és o tiskeken. Mostmenjink oz elébb még ho-

ayagoltkozépsd borlanfhoz. Holodjunk fefele, amiy egy somo lg-

_vahoz nem ériink. A haloldalon van egy ko, ezt vegyik e a jobb-

oldol ki seqiségevel), s dobjuk aimisik k6 fetejére, gy felmehe-
filk oz ojfohoz. Bt az o feladat, hogy foklydkat gyijtsunk meg,
o megvan okkor kb. a kézépen fekvd szimbilumra kellrédlln.
Seerintem o két uiolsd fiklyaval kell kezdeni, ztin o egalsova,

* végil pedig oz elejétl holodva szépen sorban menjink végig. All-

junk rd o szimbélumro, mie fent kinyilik oz aito. Jegelok le  két
ostlopat, Az egyiket foluk o msik mellé, majd fefel, ezutin
menjink a fen Jévégthoz. Menjink addig, amig egy Gjobb szob-

"ot agfm folélunk, 1ole megtudhafiok, hogy jab foklyakat kell

meggyjfani. Menjink fel a jobboldali emeletre és jegeljik lo oz
ostlopokat. Tofuk o baloldalit jobba és e, igy lent elérhetévé vilik
alkét fiklya. A jobboldalit tofjk jobbra és fel, maid gydjtsuk meg o

=1 fiklyit. Exutin oz oszlopot ik balro, oz asét szintén balo, el

s balr, igy az utolst s be lehet gytani. Most menjink o misik
oldalra. Fagyasszuk le oz oszopot s ofuk balro, L, obbra és
“gyitsuk be. Tofuk fel — begyijds = majd balra. Ujabb gyitds,
vefolpedig e ehol elérhetcvé villk uz utolsd fiklya. Menjink ki,
beszéliink.a szobarral, aki elolt minket energidvl és kinyita o
kaput. Menjiok jobbra és olisuk el a fizfijkat (ugorjunk  fefe-
jikre), majd  jobb.oldolr] vegyik fel a dobozbél a Fire Book ne-
vi kinyvet, mely segiiségével o fizvardzslotunk o masodik szinire
lép. Van egy teleport s o doboz melet, amely a fellenséghez visz.
6 egy nagy fizsérkény. 6t dgy lehet sebezni, hogy amikor leereszfi
o fejé, okkor [k o JEGES fegyverrel. Az alegjobb, ha csk szu-
per lovéssel 6ok, azaz nyomva forfuk o Negyzetet. Miuti elolél-
uk, mindig menekilnk balra, mert tizet fog fijni. Amikor fiz-
gombiket I, mindig abba oz rényba menjink, mint o gimbik —
akkor kdnny aket ki kerilni. Ha legyzfik, meg kapiuk fole oz
Emerald Creste.

BERGUS ES NEZTUS
REMALMA

Szerintem ez o jiték legiletesebb része. Masnap hajnalban Meia
breszt minket azzal, hogy az egyik folubelit elkaptik a Murggok.
Vizsgaljuk meg a dolgot és menjink Meia utdn. Mint kiderd, csok
vt értelemben” fogtck el o fi, mivel nem 61, hanem oz ker-
Testvérét koptak el. Exért mindkét testvérnek rémalma van. Hatol-
unk tehat be Bergus dlmabo. Egy dllésments teleporindl kezdiink,

™. éselindulvo felfelé Meia figyelmeztet minket, hogy Bergus és Nes-

us fudata megegyezik. Hogy ez a jdtékban mit s jelent, az hama-
rosan kiderdl. Menjink felfelé és intézzik el o mojmokat, majd for-

- dulunk belo, ahol kinyit oz aito. Nezzik végig, amint o kepesolgk

itkaptsolnak, és jegyezzik meg a sorrendet. Fontos megjegyezri,

» mivel Ggyanez lsz o sorrend a kivetkezs szobdban is. Lepjink be-

e afeleportba, Kapesofok ét o kapesolskat, majdnem ugyanigy,

it i 0z elobblatunk. Azért csak majdnem, mivel ez a sz0ba
7 elgzginek a 1ikdr képe — tehdt oz eldzihdz kepest “fikr mod-
ban” kelltkapesolni a kapesolokat (erdtok, ez o “kt ember-egy

-, Tudat” miat van, a fkérkép tolojdonképp az kertestvér). Fent ki-

nyilt @ kopu, meniink teht ara. Egy tizlobda fon le, ami elkezd
kdrdzni. Jegyezzik meg az idnyat és meniiink vissza o teleport-
hoz. Indulfunk felfee, és o kapesolokat az elébb tatt médon (per-
sze megint csok fiker modban) kapesoljuk t, mojd meniiink vissza
afeleportba. Fent kinylt o kapu, menjink tehdt aro. Kapjuk fel o
hordat és kapesofuk t  kapesoldt, maid o hordordl ugorjunk fel,
és meniiink vissza o feleporiba. Induljunk felés o kapesolgval nyis-
suk ki a racsot. Menjink addig, amig egy hordohoz nem jutunk.
Aljunk o kapesold bal oldalra és dobjuk rd a hordst, gy a fikér
oldolon s rdobjuk. Az iveg beférik, mi pedig mehefink arro. Egy
kapcsalohoz kelljutnunk, amit ha dt kapesolunk, az dllasments te-
leportndl az egyik z8ld szellemlak elinik. A ik oldalon viszont
megelevenedik. Tovébb holodva egy jobb kapesolshos jutunk,
melyel egy platformot hozhatunk mikidasbe. Lifiezzink vele a -
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i gl
apesoloval-Tel i
e s ket e
_aissza o ¥eleporthor, és oz lobb leto ~filkGr= médon |
o kapesolokat Volahagy gy: bl abb,job; b, job, bl bl
fob, bl. Lent immar kinyil oz ot it faklydk megayditésisor-
rendjét kelligyelnink, s o tloldalon fermészetesen fikér madon
elsmételnink oket. gy: jobb felsd, jobb also, bal felss, bal lso. Ha
~ sikeril, egy kulcsot kapunk, melyet vigyink fel o zar gfohoz. In-

meg a kapsol
indenkit, ekkor kinyilk az ajtlent. Meniiink e a ky
laba, ahol szintén issok agyon a szémyeket. A kinyl bejératon
azonban még ne meniink le, hanem elgszsr fordufjunk balra, 65
a kopesoloval ereszik le o lidst, melybél vegyik ko kulcsot (o

dlunk flfee,omig dobb kapcsolikhoz utunk, melyoket ebben.a__tbbi adaval ne orddjink, azok szirmyek). Mk vissza oz
sarrendben kepesoljunk dt: 2,4, 1, 3.4 betirt fokrin keresztil > eliz6 kupolbo, és most mrfeehefink. Menjink be oz el oj-

meniink lefelé, és oz djabb kopcsold egitsgével inessik el oz
egyik oldaldl, é elevenitsik meg o mésikon o masodik szellemet
(az dllasments helyne). Terjink is vissza ide, majd o mentés utdn
induljunk fe, jobbra és o kovetkez6 eldgazasndl balro, egészen o
teleportba. Kapesoljuk it @ kapesolot és menjiink vissza a kiindulsi
ponira (gllsments teleport). Innen balro, majd jobbra az Gjabb
kapesolohos és teleparthoz, amely magé egy kapesalst toldlunk.
Térjink vissza a kiindulési pontra és ugorjunk fel o magaslatra,
majd helodjunk felfelé egészen z jabb fikri, it  fzgolyéval o
kévetkez6 sorrendben gydisuk meg a fiklyakat: (o jobb szélss oz
egyes) 1,3, 5, 2, 4 Menjink le és o harmadik szobrot is elevenit-

* fon és a hordokat dobiuk & kepesolokra, majd menjink a ziri of

ohoz. Bent nyiloll 5ik'széta repkeds fejek magétt kivet, ek-

o eltinik a piros pojzs. Mast menjink ki és  bal oldaliajtén t6-

vozzunk. Egy narancs kapesolohoz jutunk, melyre ha raugrunk,

* nem fog mikdni — ezér o kardunkkal dssink rd egy pirat o
linra, majd ezutdn ugorjunk a kapesaléra. Menjiink vissza abba
 kupolba, amiben a hirom doboz és  kulcs vl lthafjuk, hogy
~a iros pajzs el igy felmeheiink. Rovid gyaloglés utdn egy

szobiba jutunk, melyben két dobozt tlélhatunk, dm felvenni
nem fudjok — mert egy kék paizs oz utunka dlfjo. Menjiink fo-
vibb blra, és intézzik el o timadokat, igy megnyilik oz i lefe-

ltran, és menjnk fel a gépig, amit o kapesolove indisunk s be.
Vegyik fel afidbsl oz Gjabb kulcsot. Ugarfunk rd a lebegt kap-
csolora és menjink be o kinyilt tén. Vegyk ki a lédibsl megint
egy kulcsot Menjiink vissza uz els6 géphez-és nyomjuk meg o le-
beg kapesolt, minek hatdsiro Kinyitk oz ajt. Oldal ki lehet
ugran o fefe, ezt tegyik is meg, és menjink be oz cblakon. A
stoba fls tészébe el lehet menni, ezt tegyik meg, gy egy zirt
ajtihoz jutunk, melyet nyissunk ki az egyik kulcsunkkal. A plat-
formokra fook az oszlopot, ésigy jutossuk ri o kepsaléra. Egy
i kapesold nyikk meg, melyet tkapcsolva a £ szobéban Kialszk
az egyik henger. Ugorjunk le  terél, maid menjink o be oz el
6 fels ojtan; ezutdn oft o masodik zart ajtén. Kapesoljuk dt @
kapesalst, mite o platform odarepil hozzdnk. Dobjunk egy bom-
bt o kapesol két oldaléro, de ne ragti és ne szorosan egymés
mellé, majd ljunk ré o platformra. Ha jl csindluk, akkor pont
a norancssfrgu kapesolondl landolunk, melyel egy Giabb hengert
olthatunk el. Menjink ki oz erkélyre s oft a masodik lenti jfén
menjink be, It csok felelé haladjunk addig, amig egy naroncs-
strga kapesolét nem talélunk, amely elolfia o harmadik hengert.
Lentebb van egy misikckapcsols, mellyel egy ajtt lehet kinytn.
Menjink vimumﬁya& eljre; és it csak jobbro menjink,
amig nem vehefi s babat. Ugarunk bt gy a iloldalr,

sik meg o kapesoloval, most mer azt s ithafik, hogy egy teleport e, m meg elte induljunk fel, amig egy kapesolotnem fallunk..., & menjink be oz e aifn- Ugorjunk o tzfijokra és omnan o

is megielent oft. Meniink tehat odo. A bejorat elott még infézzik el
a Murggokat, ekkor kinyilk a rcs. Vegyik fel o dobozokbél a cuc-
cokat és teleportjunk. Egy, pontosobban kettd fiellenséghez ju-
tunk, Gm nem lsz nehéz oket eliniézni; Soha ne dlunk kézéjik!
Ha gysatink, kiteleportdlunk az dlombdl és a Murggok ofthondba
kerilink, ahol  fogva tartott Bergus-szaltallkozhatunk. Rombol-
juk le  Steellronnal a nagy Melzas szobro, és variunk uddig,
ami eqy k6 rd nem esik a kapesolora. Ha ez megtértént, téjink
vissza lnodbo.

TUZVESZ INOABAN

Amikor viszarkezink nagy meglepetés ér minkel, ugyanis 0z
egész flu lingokban ll. Beszéfink Bergus-szal, oki megkér or-
10, hogy intézzik el a foluban dlélkodd Murggokat. Miutén meg-
van mind, menjink o polgérmester hizahoz, és beszéljink min-
denkivel. Nagy csevegés veszi kezdefét — figyeljink, érdekes dol-
qok derilhetnek ki. Masnap reggel, ha beszéfink o maroknyj fdl-
¢lovel megtudhatiuk, hogy Ronanhoz kéne elmenniink. Aprops,
csok gy mellekesen jegyzem meg, hiagy ebben o fizben szinte
pont azok haltok meg. akiket eddig megszabaditottunk o rémdl-
maikiol — marhira megérte okt megmenteni. No, de férjink vis-
520 0 leirdshoz: miel6tt elmennénk Ronanhoz, menjiink Noami
boldba, ohol s van egy ruho, amit ajaték elfe dta hidba i pré-
biltunk elvenni (nem akarta odondi). Ha azonban most el
vesszilk, teljesen ingyen nekink adja a cuccot o boltos lény. Vasé-
roljunk be és menjink Ronanhoz. Megérkezve dtviltozik egy elég
ronda démonn, és nincs s hetra, mint lkvidalni. Dssik/jik
TolttLvésekke, de omikor villimokat potyogtat az égbdl figyel-
jik oz amygkokat. lgy kanny lesz kikerilni tket. Miutdn elin-
téatik, o folubeliek megidéznek nekiink egy nagyon jo ki kar-
dot. Miutin kilépink a templombsl megtudhafiuk, hogy o hetedik
Crest Navanl van ~ irdny teh o tengerpart. Menjink le a ép-
stin, és addig maszkaljunk a barlangban, amig hérom ajfohoz
nem jutunk. I oz o lényeg, hogy ha fossz ajfdn megyiink be, a
palya ismetlni fog. Valasszunk ki egy nekink megfeleld atét és
addig prabélkozzunk, amig egy oszlopokkl tel szobdba nem ju-
tunk, egy zirt ajtoval. A felodat oz, hogy mind a fizenkeét szobdt
be kell i, és t kell kopcsolni oz oszlopokat. Néhany oszlop
csuk akkor lesz elérhet6, ha mindenkit leslink, néhanyat pedig
egysterden csak meg kell keresni. Ha skerilt mindegyiket meg-
taldlni, tovbb mehefink. Egy kis szigeire jutunk egy hizzal,
melyhen megtalélhafiuk Naver. & dtad nekink egy kivet, melyet
a szobiban o két ablak kizs kell behelyezniink, ekkor megkap-
juk az utol5 Crstef, o Dimond Creste. Az drémiink ne legyen
teljs! Megjelenik Zorgio, a démon, kit mar Nirudnél megismer-
tiink. A gydzelem nem lesz nehéz, csck legyen ndlunk dngyégyi-
tis. Amikor leszdll, akkor kell - Iehefleg falft iféssel — megse-
bezni. A repked golyskat prébiljuk kikerilni. Ho legysatik ki-
deril, hogy Navais egy isten. A szigefrél visszateleportdlunk o
Tengerparira. It oz ideje, hogy o Cresienket elvigyik o helyik-
e, Eszok-nyugatra. Am még elétte a femplom mellett van egy
iregasszony, okivel heszéljink. Elmondo, hogy  hézéban van
egy somd ldmpa, melyet sorrendben kell meggyitoni, ez a ki-
vetkeza: Fels6 bal, s jobb, also bal,olso kzép, elst kizép,
fels jobb. Ha skerlt, megkapiuk Nava nyakldncét.

MELZAS KASTELYABAN

Mielétt elindulnank o kastélyba, kutassuk dt o térkép minden
egyes 2ugatTejtett dobozokat keresve. Nézik dt a barlangokat,
a magoslotoket, dzaz mindent. Vesarolni most mar csok o fofutél

Ext kapesoljuk , és utdna meniink . Toljuk oz oszlopot jobbd™
és menjink be a kinyilt gjtn. Kapcsoljuk dt o kapesoldt és men-
fink ki. Most  zdrt ot felei ait6n menjink be, ahol két na-
rancssirga kapesolohoz jutunk. Efszr infézziink el mindenki,
aztin az oszlopot foljuk le. A bal oldali kapesold melleft a folban
lithatunk egy csikot, nyomjuk balra az irdny, és ha jo helyen ol
lunk, bemehefink arra a kek pajzs mage. Itt menjiink fel és o
kapesoléval nyissuk ki az ajtt. Menjink vissza o két kapesolohoz,
és a nyitott ajtén menjiink be, mejd haladjunk felfelé egészen o
lidig, benne egy kulceal. Irdny visza zdrt ajtdhoz, melyet nyis-
sunkis ki, és nyilozzuk szét Gira o kovet — most mr a kék poj-
1sok i elfinnek. Hagyjuk el @ szobt és o bol oldalon menjink
be. Két fl fogja lezéi az uta, amihez kell két kulcs. jjink ki
a szobibal és menjink be az els ujtn, o két noroncssérga kap-
csolohoz. A refteftfolyoson menjiink o masik szobdbo, vegydk fel
@ hordst, és dobjuk oz egyik kapesoléra, o msikra ugorjunk rd,
majd vegyik ki a lidabal az els6 kulcsot. Menjink vissza bba o
szobiba, ohol o két dobozt két kék pajzs zirta le, és vegyik ki
az egyikbél o masodik kulesot. Most mer kinyithafiuk a zart folat,
amely mégétt megtaldljok a masodik lincot, melyet ismét csap-
kodjunk meg. Ezuti aljunk r a kapesaléra, lithatjuk, hogy oz
¢libb még zirt ajto most mir kinyi gy bemeheiink u kasiély-
bo. Amikor o bejérat felet hidon dllunk észreveheik, hogy egy
darabka hinyzik o hidbdl, igy leugorhatunk o nagy ajfdhoz. A
kertbe jutunk, it a bol ldalon a bokorsoron észrevehefiink egy
kis firést, melyen hemehetink o lidhoz (benne @y kulcsal). A
lida mellett von o masik forés, melyen kimehetink. Ezutin hosz-
nljuk a kapesols. Figyeliikarhokeoket & o lehetséges befirato-
ra!kfﬁmaliukwmﬁ éé\vegyzkl fel : kul(xlnliul, me-
Iyekkel nyissuk ki @ tdcsokat, és nygmiuk le o kopesolokat s. A
{oblrldalr i Tehet menn mmmﬁumén egy koles

van. Miutdn mindket lenf

Tiket i, ezekkel egy-egy S';éi!ﬁnél fel
fohettk magunkal, miga k egy
porto, mely visszavisz szunk fel, és

o vz akarunk i, ugorjunk

2épstn. Melzas jelenik meg és ltharjuk, amint lealit két nagy
gépel, és melifia oz id6t o kestélybm. Mivti ezt végignéziik,
kirdg o szobbol. A feladat pedig az, hogy Gira indtsuk a ket gé-
pet (és oz idét) o kestélybon. Hdszdr menjink balro, it egy ebéd-
[tbe jutunk. Fent van egy kapesold, amit nem lehet elérri. Men-
jink vissza@ keadd szobab, és menjink balra a kanyvidrbo. A
ords segitségével ugorjunk a kinyvespolcok etejére, s men-
jink o kapesol6hoz. Kapesoljuk dt, mojd menjink  fel emelet-
te, ohol ha szétverjik a szobrokat, kapesolok jnnek el6. Ezekkel
ajfdkat fudunk mozgatni. Meniink jobbro, be az els jtén, és oz
kel Tefeérol vegyik fel o kulesot. Menjink visszo oz ebédlcbe,
majd pedig balra egészen addiy, omig Gjabb szobrokhoz, és egy
it ajtéhoz nem fufunk. Nyissuk ki és menjiink be. Haladjunk
addig, amig egy kapesolshoz és egy hordohoz nem jutunk. Dobl-
juk el liddket s tegyik o hordot a kapcsoléro, mojd @ misik-
kal a bal oldalon menjink fel. Indufunk fel a épesdn, ket hordst
toldlunk, ezekkel jussunk fel. Keves lesz, ezért kapiuk fel ozt o
hord, amit eldszdr raktunk a kopesolor, és azt i tegyik o fob-
bire. Igy mér felmehefink az els6 géphez. Vegyik fel a ladabal o
kulcsot és meniink vissza a kenyvidrbo, mojd balra egészen o
szobrokig. Veriik szét o felg kozéps6t — egy lida lesz alatta™
és arrl ugorjunk a szoborra, majd onnan a zdrt atéhoz. Szépen
mellik dllva toljuk el oz oszlopoka. Elgszor touk dvatosan o

@ Kézéps8t, mad szintén dvatosan a jobb oldalit, mikor gy érez-
ik, nyomiuk o kizépset balra, o jobbot jobbra. Mésszunk fel o

e
A

kapesolora, mid oldalf fevozzunk. Menjink fel o épcsdn, és dgy
ugoriunk rd a temérdek kapesolora. Ho egyre radllunk, oz le-
sillyed, igy onnan mar nem fudunk fovabbugrani. Ha megvan,

lent kinyilik oz ojto. Menjink vissza o bobvetd helyhez és ugor-

junk a tiloldalra, maid balra haladjunk egészen addig, amig el

nem érjik oz utolsd jfot. Ugorjunk o platformokra és onnan o
kapesolohoz. Oldalt Kinyilik oz cits, tt szobrokat kell szétveri. A
szobrok alatt iklyiK lesznek, ezek kozil amelyiket utoljgra
gyijok meg, oda fo esni ey doboz benne egy kulcsal. Egyéb-
ként o fent bal szélsdh gyitsuk meg uiolara. Menjink vissza z
¢q6 hengerekhez, és kaptassunk fel a fes6 emeletre, majd onnar
jobbra az els aton be: Nyissuk ki oz ajt a kapesoloval, majd +
veriik szét  szobrot, s az oszlopot foljuk az egyik kapesolore: (o"
misikra pedig aljunkra). Edszér menjink lefels o ki Il'< b,

id menji ef, és
vegyik fel a ladabsl a klcsot. Menjiink vissza oz ¢l6z6 helyszin-
e és kaptassunk fel o lépesin. Kopesoljvk taz dsszes kapsolit
oz oszlopra s szikseg lsz, olulra kelltoln), majd a kinyit ajtén
hogyiuk el a szobét. Menjiink o zért ajtshoz, és bent nagyon
gyorson — mieltt megkapnank a cserepet ~ takaritsuk el oz ulat
@ kocka elél. Majd ugorjunk fel és tojuk az oszlopot a kapesaléra
(elszdr o kockéra, majd onnan le). Most mer elérhetd lesz o
kapesold, mellyel kiolthatjuk o negyedik hengert. Meniiink le o
padldshoz és kepesoljuk dt o kapesolst. Menjink vissza ahhoz o
géphez, ahonnan kiugorhattunk o tefére, és menjink be a pad-
lesro. Ha o kapesold dt van kapesolva, kimehenk egy jobb -
tire, ha nincs, vissza kell menni egy kicit, hogy dtkapesoljuk.
Ugorjunk le és menjink be az ajton, mejd jobbra haladjunk fo-
vibb. Vessiink egy kis babbot és ugorjunk fel, majd menink be o
padldsra, és onnan balro. A tetdrél ugoriunk le, és menjiink be oz
el ojtn (o zort ajhoz). Edszr menjink be oz osd ajtn és
kapesoljk t oz dsszes kopesolot, maid menjink el a kapesols-
hoz, omely elfintetiu fizet még ey hengerbdl. Menjink ki oz
erkelyre o masodik aj6hoz, és oft sak felfelé menjink, amig ki
nem ériink az erkélyre egy narancsérga kapesolshoz, amely ki
ol az utolsd hengert s. Lithatjok, hogy kinyil oz it dm mie-
[t bemennéfl-meniink ki a foluba ahol, ASAROLIUNK BE és
MENTSUNK, mivel jin{nek) az utolsd dsszecsaps{ok). Hdszir egy
drids sirkanyt kelllegyzi. Amikor fizet f elfels menekil-
jink, mikor megemelkedik folyamatosan tevalodjunk téle, mert
nekink fog repilni. Ne dlunk meg soha, legyink mozgdshan, és
mindig extra opasokkal tamadjuk (az ngydgyitissal probl-
funk sporolni, mivel szikség lesz még rd), amikor lfjebb jon. Ho
legytatik jtn Melzas, aki ho fetinik, hol eltnik, illetve oszio-
dik. Alaldban hirmasdval-négyesével timad, ilyenkor ezek kizil
mindi ozt kellsebezni, amelyik ufolsskeént elenik meg. Ajdnlom,
hogy legyen rengeteq iirelmetek, és haszndiitok a nyilat, meg
persze nagyon jolfigyeljetek, melyik jelenik meg utoléra Amikor
harmas olokban fent jelenik meg, SOHA ne engedjik, hogy jdn,
mivel az hallos. Miutan ezzel is megvagyunk, megiszik valomi
szuper folyadékot, és dtvaliozik egy elég ronda szarnny. It arra
kell vigyazni, hogy a libeqd kezeivel nehogy elkapion, mivel oz
10 energiopontot sebez. Csindljuk azt, hogy menjink oz agyhoz
olyan kzel, amilyen kizel csak lehet, és csok ugraljunk. Kazben
issink o karddal, missol ne is fordjink, csak ezzel és persze az
energidnkkol — ha vésthelyzet von gyogyitsuk mogunkat. Ho ez- =
2elis vegeztiink nem kell 'r;i’mgindfni, mint odomenni Melzas-
hoz és o Fire Wonddol megayiin, mod dvorni o heységhel.
Ezek utin dﬁli&ink_l@r,ﬁ szekinkbenés nézzikimeg o nagyon, =
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Togyon, ogyon megérdemeli megnyerést,

o THEAD
Yeres My



SCORPION:

Fegyver: Elére, El6re, Nagy rugds (Pérgés: Le + Kis
ifés)

(stklya: Hatra, Hatra, Kis ités

Teleport: Le, HnIm Nugy iités

Aidobis o Ievegnhen Blokk a levegdben, mikuz—
ben az ellenfél is ugrik

Tiizes lehelet: Le, Eldre, Kis ités

“Leftjfs” kivéglés Iﬂbsﬁpre’s tavolsaghdl: Hatra,
Hldre, Eldre, Hatra + Blokk

"Skorpia” kivégzés kizelrl: Tartsd nyomva a
Blokkot (Hatra, Elére, Le, Fel + Nagy ités)

Goro's Lair Fatality: Hatra, Eldre, Elére +Kis rogs
Prison Stage Fatality: Elére, Le, Le + Kis ‘rogds
Kombo: Tiizes lehelet, Futds, Nagy ités, Nagy rogs,
Le + Nagy rigas, Futds, Le + Nagy tés, Ugrds, Nagy
rigds (még a levegdben), Le + Nagy iités (48%)

SUB-ZERO:

Fegyver: Hatrd, Le, Eldre; Nagy rigis (Fagyasztts:
Hatra + Kis iités)
Becsdszas: Hatra + Kis ités + Blokk + Futds
Fagyasztds: Le, Elre, Kis ités
Jégklan: Le, Hatra, Kis iités
“Gerinckitépés” kivégzés kozelrdl: Eldre, Hara,
Hlére, Le, Blokk + Futds + Nagy ités
"Fagyaszids” kivégzés labsoprés tavolsaghol: Hat-
ra, Hatra, Le, Hatra + Nagy ités
Goro’s Lair Fatality: Le, Le, Le + Kis ragds
Prison Stage Fatality: Tartsd lenyomva a Blokkot,
mad a Le, Fel, Fel, Fel + Nagy rigds, kombé végén
> Fel + Nagy rigas lenyomasakor engedd fel
Kombs: Ugn’]shél Nagy iités, Nagyités, Nagy ré-
- “gis; Le + Nagy rugus Futis, Le.+ Nagy iités, Futds,
Hatra +- Mugy rigds, Betsuszns Futds, Elére + Kis
rhgis (5]%]

~SONYA:

Fegyver: Eldre, Elé’re, Kis rogds

Libbal dtdobas: Le + Kis ités + Blokk
Rakétaités a levegdben: Elére, Hatra, Nagy iités
Bicikli rogds: Htra, Hatra, Le, Nagy rogds
Energiagyiri: Le, Elove Kis ités

Atdobds a |evegnben Blokk a levegdben, mikiz-
ben az ellenfél is ugrik

Ciganykerék: Hatra, Le, Elére, Kis rogas

“A haldl csokja” kivégzés labsaprés tavolsaghol:
Tartsd nyomva a Blokkot (Le, Le, Le, Fel + Futds)
“Labbal atdobas” kivégzés labsdprés tavolsaghal:
Tartsd nyomva a Blokkot (Fel, Le, Le, Fel + Nagy

rigds)
Goro's Lair Fatality: Eldre, Le, Elére + Nagy iifés
Prison Stage Fatality: Le, Le, Hatra, Hatra + Nagy

rigds
Kombs: Ugmshol Nagy iités, Nagy rogés, Le +
Nngy rigas, Futds, Le + Nagy ités, Ugms Nagy ri-
gds (még a levegnhen) le + Nugy tés; 5 Bickl -
gas (48%)

RAIDEN:

Fegyver: Elére, Hatra, Nagy ités

Torpedo: Eldre, Eldre, Kis rogds

Loves: Le, Hatra, Kis ités

Teleport: Le, Fel

"Razds” kivégzés kzelrdl: Tartsd nyomva a Blok-
kot (Elére, Hatra, Fel, Fel + Nagy ragas)

"Razés hottal” kivégzés kozelrdl: Tarisd nyomva a
Blokkot (Le, Fel, Fel, Fel + Nagy iités)

Goro’s Lair Fatality: Elére, Eldre, Le + Kis ités
Prison Stage Fatality: Le, Eldre, Hatra + Blokk
Kombo: Ugrdshel Nagy ités, Nagy iités, Nagy ré-
qas, Le +Nagy rigas, Futds, Nagy ités, Nagy ités,
Nagy rigas, Hatra + Nagy rogds (44%)

LIU KANG:

Fegyver: Hatra, Elire, Kl(n‘lﬁus

. Magas lovés: Eléie, Elére; Nogyites
" lacsony lavés: Elére, Elére, Kis s~
Lovés a'levegtben: Ugrds kozben Elére, Elére,
Nngy ités

D@

"Srkny” kwégzés 1ﬁbsnpfes ivol
Elre, Elére; Le + Blokk + Kis  rigas +Nagy.riigés
“Feldobds” kivégzés kozelrdl: Taisd nyomvea

Blokkot (Elgre, Le, Le, Fel, Nagy dtés)

Goro’s Lair Fnrallry Elore Eléire, Le + Nagy rigds
Prison Stagg umlxly Elére, Elore Hatra + Blokk
Kombo: Bicikli ro il rgds, Futds, Aldohas,\
Repilldrogds (58%)

B

FUJIN:

Fegyver: Hatra, Hatra, Kis ites

Lebegés: Elére, Le, Elére, Nagy tés (Hatra, Eldre,
Le, Kis rogas a dobéshoz)

Szélpdrgetés: Eldre, Le, Kis ités (1artsd nyomva o
Kis tést a porgéshez)

Repilé rogas: Le + Nagy rigds (a levegdben)
Repild térdelés: Le, Elére, Nagy rigas
“Nyilpuska” kivégzés labsaprés tavolsaghél: Blokk

_+ Futds, Blokk + Futds, Blokk + Futds, Blokk + Fu-

tiisp Blokk + Futds

“Szélvihar” kivégzés labsdprés tdvolsaghdl: Tarisd
lenyomva a Blokkot (Le, Elére, Elére, Fel, Blokk)
Goro's Lair Fatality: Hatra, Elére, Hatra + Nagy ités
Prison Stage Fatality: Le, Le, Le + Nagy rogds
Kombo: Ugrashol Nagy iités, Nagy iités, Nagy ri-
qds, Le + Nagy ragas, Futds, Le + Nagy ités, Futds,
Hatra + Kis rogds, Futds, Nagy rigas, Hatra +
Nagy rogés (50%)

SHINNOK:

Fegyver: Le, Elére, Kis ités
Atvltozasok:
Quan Chi: Elére, Htra, Elére, Kis rogas
Liv Kang: Hatra, Hatra, Elére, Nagy rigas
Sub-Zero: Le, Hatra, Kis iités
Kai: Elére, Eldre, Eldre, Kis rogés
Reptile: Htra, Hatra, Elére, Blokk
Scorpion: Eldre, Hatra, Kis ités
Sonya: Elére. Le, Elgre, Nagy ités
Jarek: Hatra, Hatra, Hatra, Kis rogds
Tanya: Hatra, Elre, Le, Blokk
Raiden: Le, Elére, Elére, Nagy iités
Fujin: Elcre, Elére, Hatra, Nagy rogds
Reiko: Himn Hntrg,\Hmm Blokk
Jax: Eldre, te,,[lore Nagy rugns
Johnny Cage: Le, Le, Nogy.iités
“A haldl keze" kwegzes kozelrg: L, Hatra, Elcre,
Le + Futds
"A haldl kelke'zé“ﬁvegzes kmlrgl Tarfst fe===
nyomva a Blokkof (Le, Fel, Fel; Le, Blokk)
Goro's Lir Fatality: Le, Elore Hatra + Nagy ités>
rison Stage Fatality: le le, Elnre + Nagy rigas
Kombs: Ugmslml Nagy ités, Nagy iités, Nagy rigés,
Le + Nagy rigas, Fufds, Le + Nagy s, Futds, Hatra
+ Nagy rigds, Futds] Hore +Kis rogas(46%)

QUAN CHI:

Fegyver: Le, Hatra, Nagy rgds

Zald koponyu Elme Eldre, Kis iités

Atdobés a Ievegnhen Blokk o levegében,fmikaz-
ben az ellenfél is ugrik

Teleport taposds: Elére, Le, Kis rogds
Fegyverlopds: Elére, Hatra, Nagy iités

Becsiszas: Eldre, Elére, Nagy rgds

"Libletépés” kivegzés kozelrdl: Tarfsd IERyomiv a
Kis régast 5 masodpercig, majd oz Hlore, Le, Elére,
kombo végén az Elére lenyomdsakor engedd fel
“Masolds” kivégzés labsdprés tavolsagbol (az el-
lenfél masodik kivégzését csindlja meg): Tartsd le-
nyomva a Blokkot (Fel, Fel, Le, Le, Kis iités)

Goro's Lair Fatality: Elére, Elére, Hatra + Kis rogas
Prison Stage Fatality: Elre, Elére, Le + Nagy ités
Kombo: Ugrashal Nagy ités, Nagy rogds, Le + Nagy
rigds, Futds, Le + Nagy ités, Futds, Hatra + Kis rogds,
Fufds, Hatra + Nagy régds, Teleport aposds (48%)

REIKO:
Fegyver: Le, Hatra, Nagy iités

- Forgorigd .
Szétszedes” klvegles kizelrdl: Eléré, Le, Elme Kx’s

, Elre,
s: Hatra, Le, Hore, Nﬂgy rigis

iités + Blokk + Nagy rogas + Kis righs
"Dobécsillagok” kivégzés Inbsupres mvnlsngbnl
Hatra, Hatrg, Le, Le +HNugy rigas

» qds, Le + Nagy rogas, Futds, Hatra + Kis rogds, Fu-
tas, Nagy rigds, Hatra + Nagy ragas (50%)

JAX:
Fegyver: Le, Eldre, Nagy iités

. Foldebeiités: Eldre, Eldre. Le, Kis rogds
Rakét Le, Hatra, Kis iités
Rakéta: Le, Eldre, Kis tités

Négyes dtdobds:

1) Kis ités az dtdobashoz

2) Futds + Blokk + Nagy rgés

3) Nagy ités + Kis ités + Kis rogas

4) Nagy ités + Blokk + Kis rogas

5) Nagy ités + Kis tés + Nagy rgds + Kis
rigds
"Kézletépés” kivégzes kizelrél: Tartsd lenyomva a
Kis ragast 3 masodpercig, majd az Eldre, Eldre, Le,
Elére, komba végén az Eldre lenyomsakor engedd

"Fejszétcsapds” kivégzés kozelrdl: Hatra, Elére,
Elére, Le + Blokk
Goro's Lair Fatality: Elére, Elére, Hatra + Nagy

és
Prison Stage Fatality: Elére, Elére, Hatra + Kis ri-

gis £

Kombo: Ugrashol Nagy iités, Nagy rogas, Le +
Nagy rigas, Futds, Le + Nagy iités, Ugrds, Nagy ro-
gés (még a levegében), Le + Nagy iités, Futds, Né-
gyes tdobds (48%)

JOHNNY CAGE:

Fegyver: Elére, Le, Hare, Kis rigis
Arnyekrugus Hatra, Elore Kis rogas
Hmm Le, Hatra, Nagy ités
- Blokk + Kis it
Alutsony lovés: Le, Hatra, Kis ités

Magas l6vés: Le, Eldre, Nagy ités

"Torzsletépés” kivégzés kozelrdl: Elére, Hatra, Le,
Le + Nagy rugas

"Fejleiltés” kivégzés kozelrdl: Le, Le, Eldre, Le +
Blokk

Goro's Lair Fatality: Hatra, Elére, Elére + Kis rigas
Prison Stage Fatality: Le, Le, Eldre, Eldre + Nagy
rigis

Knmhu Ugmshul Nagy iités, Nagy rigas, Le +
Nagy rogds, Futds, Le + Nagy ités, Ugrds, Nagy ro-
gds (még a Ir:vegb'hen), Le + Nagy ités, Futds, Hat-
ra + Nagy rigas (47%)

JAREK:

Fegyver: Elére, Eldre, Nagy iités

Agyogolyo: Hntm Elﬁre Kis rogds

Felsd agydgolyo: Hire. Le, Elére, Nagy ités
Testhedobis: Hatra, Le, H(ﬂm, Nagy rigas

Lovés: Le, Hatra, Kis ités

"Szivkitépes” kivégzeés kzelrdl: Eldre, Hatra, El6-
re, Elére + Kis rogas

"Lézer szemek” kivégzés labsdprés tdvolsaghdl:
Tarisd lenyomva a Blokkot (Fel, Fel, Elére, Elére,
Blokk)

Goro’s Lair Fatality: Hatra, Elére, Elgre + Kis iités
Prison Stage Fatality: Elére, Le, Elére + Nagy rigds
Kombs: Ugrashol Nagy ités, Nagy ités, Nagy ri-
gés, Le + Nagy rogds, Futds, Le + Nagy ités, Futds,
Nagy iités, Nagy iités, Le + Nagy rogds, Futds, Le +
Nagy ités (46%)

@ Fegyver: Le, Htra, Kis Gifés B
Felsd tuzlnhdn Elore Elﬁre Kis ites™

e

g —

le, Eldre, Kis rogas
"Feldobds” kivégzés kazelrdl: Tarisd lenyomva o

- Blokkot (Fel, Elére, Fel, Hatra, Nagy rigds)

“fgi dldas” kuvagles Inhsnplés tavolsaghal: Tarsd"
lenyomva a Blokko, (Fel, Fel, Fel, Le, Blokk) v'
Goro's Lair Fatality: Hatra, Elére, Le + Nagy riigas
Prison Stage Fatality: Hnre Elure Le + Nagy rdgds
Kombs: Uglushol Nagy ités, Nugy rigds, Le +
Nagy rigés, Futds, Le + Nagy ités, Ugrds, Nagy ré-
gds (még a |evegohen] Hatra + Kis rugnNutns
Elére + Kis rogas (51%)

nsrm.:;

Fegyver: Hatra, Hmm Kis rigls o 3
Oklozss: Hatra, Elére, Ksites L

Savkdpés: Hutm Elnre, Le, Nagy iités’
Lathatatlansdg: Blokk & Nagy rogds _

Kezzel gancsolds: Hatra, Elére, Kis ragds

"Lefejelés” kivégzeés kazelrdl: Tartsd Ienyumvu gl

Nagy ités + Kis tés + Nagy rogds + Kis rigds _
gnmhnkut majd Fel
“Lekopés” kivégzés labsdprés mvulsughnL

Tartsd lenyomva a Blokkot (Fel, Le; Le, Le + Nagy =

iités)
Goro’s Lair Fatality: Le, Le, Elére + Nagy rigds
Prison Stage Fatality: Le, Elére, Elére + Kis ités
Kombo: Ugrashol Nagy ités, Nagy rigds, Le +
Nagy régas, Futds, Le + Nagy iités, Kezzel gancso-
las, Futds, Elére + Kis riigs (44%)

TANYA: - ./

Fegyver: Eldre, Elére, Nagy rogds

Tizlobda: Le, Eldre, Nagy iités " o

Légi Tizlabda: Le, Hatra, Kis ulesnlevegoben
Sprga: Elére, Le, Hatra, Kis rigis o

Repilld rigas: Eliire, Elﬁre, Kis ragas

“A haldl sokja” kivégzés kizelrl: Tartsd nyomva
a Blokkot (Le, Le, Fel, Le, Nagy iités + Blokk)
“Nyakiekerés” kivégzés kizelrdl: Le, Elére, Le, Elg-
re + Nagy rigas

Goro's Lair Fatality: Elére, Elére, Eldre + Kis ités
Prison Stage Fatality: Hatra, Elére, Le + Nagy ités
Kombo: Hatra + Nagy rigds, Repiild ragds, Spar-
qo, Repilld ragas (46%)

NOOB SAIBOT:

Fegyver: Eldre, Elére, Nagy rigs

Lovés: Le, Eldre, Kis ités

Teleport: Le, Fel (Blokk oz dtdobashoz)

Goro's Lair Fatality: Elére, Le, Eldre + Nagy rigds
Prison Stage Fatality: Le, Hatra, Hatra + Nagy ri-
gtis

Agyalds: Elére, Elére, Nagy ités
Ravgrés: Eldre, Eldre, Le, Nagy rigas
Foldrengés: Hatra, Eldre, Le, Le, Nagy rigds

KITANA:

Fegyver: Elére, Elére, Nagy rigés

Lévés: Eldre, Hatra, Kis iités

Rakétaiités a levegdben: Elére, Hatra, Nagy rigds
“Torzsletépés” kivégzés kzelrdl: Eldre, Hatra, Le,
Le + Nagy rigds

“Kettészedés” kivégzés kozelrdl: Tartsd nyomva a
Blokkot (Fel, Le, Le, Fel + Nagy rgds)

Goro's Lair Fatality: Le, Elére, Le, El6re + Nagy

-, rgas
Prison Stage Fatality: Le, Le, Hatra, Hdtra + Nagy
rigas




N

gjlolt nek o Nquuk‘kluﬁsz

M & vegyfmk mintdt az nrtbmlumuszkg:ppel Fontos, és 0

: ﬁvnhen is fontos les: ha inkogniféban okarunk maradni, min-

dig tegyik el o fegyveriinkett Uj szemelységink biokdbon
-~ most vegyik fel o levelet oz asztall, s kézbesiisik — o bizis
i maidhogynem fstelegni fogtak nekink. Mivel o clagiton

ak bizonyos személyek juthanak o, odjok df o levelet o fe-
herkocsi vezetnek, ki hamorosgn elisindl vl Logjunk fel
. npl(Mm ekkor Clutter igyndk is satlakozik hozzdnk. Ez eddig

; Slm volt. (Impomhle fokozaton az elmondottakon kivil
u@;zfnrmnlnmk melleti kapesolgszekrény bel-

i mﬂ a fengéralatiro Mﬂuba,tehu! hozzafogha-
_tunk o korolymunkihozsA megérkezésinknek htol van egy
agy épile, abbon tolhafunk aknckat. A konténerek magét
it mr Clutter, weki adjuk t o robbansszert. Mar csak a kiketo
~ jobb oldoldn horgonyzo dgydnaszdd aldaknzisa marad hara -
a viszont ezt elfeleffenénk megtenini, hidba tavozunk o csonak-
- kab o Kildetés kudarcha fllod! & gumicsinak majd o kit

- mésk oldalin vérakozik rink - alétrén kell lemsznunk.

(J!EGQVER NOC LIST

Embassy Function

A masodik rész mir ismes lehef o filmbél. A prégai orosz
nagykévetségen tartanak fogva két elfogortt IMF igyndkét, Can-
= dice Parkert és Robert Bumest ‘Isluk egyit

esés Dieter Homon mir o helyﬂhen van. K
inmeg i pillanthafiok: épp egy fickéval beszélget oz elér-
he hSaakitsukelbe oket, mire o pasos tavozik. Az épilet folyo-
sinegysJiszt maszkal korbe-kirbe; arra vigyazzunk, hogy ne
legyen a kezelhen, amikor elkériik Daviestdl o moszkgepet. Ez-

utdn — fovdbbrovs,vigydzva az 6irel — el kell elyezniink o
fistbombinkat; o légkondiconlés csatorni (apro récsok)
pompés helynek bizonyulnak. Az utolsd bombt, fent az emele-
ten egyeldre nem lehet berokni, mert ozt a részt obban rzik.
Talin majd o nagykbvet maszkjdban... dgkazben azonban arrél
értestenek minket, hogy egy bérgyilkos van o nyomunkban. A
piros ruhés ndt csalogassuk el o mellékhelyiséghe, és off dssik
le. Errl ennyit. Keressik meg a barétunkat, Dietert, aki barpul-
tosnak liézdt, s kérjink fole egy talt, volomint hozzd egy kis
hashajtét is. Valohogy le kéne csalogatni o nagykbvetet: kérik
meg a zongordst, jdtssza el a kedvenc doldt. Ennek oz az oke-
dilya, hogy valaki ellopta a kot A folyosén ey posas il raj-
ta az egyik fotelban, okivel fehdt beszeélgessink el — amint fel-
ll, Ethan kihizza alla o papirt. Vigyik vissza a kottit a zongo-
nxtunnk majd kindljuk meg oz érkez6 nagykivetet a sidi-
lunkkal. Siessink o nagykovet utdn o WCre, majd 6t s

gyilkoshoz hasonld efdrdsbon részesisik. Kesaik el 0 stk
jot, majd irdny az emelet. Helyezzik el az ufolsd bombdt i, és
tivozzunk o lftel.

. Warehouse

|

. A raktdrban az rk nem [dnek o nagykovetikre, ennek eflen-
o nyirjuk ki dket, ugyanis szikségink lesz a pistolyukra.
43 Tovabbjuishoz e kell pusttani nchiny lde, ez viszont azt
" erediényezi, hogy mérges gizok szabadulnok ol Nehol o fo-
mkﬂn‘/ekhen talélhatunk gyogyszert, ez segt valomennyi,
ma vejmmegnldnsl a véddruho megkeresése jelenti, amit
egy vildgosabh s, ocko alki lddban tlhatunk. Egy bi-
- zonyos nm il mar esok a védaruhival lehet fovibbmenni. A
idrat kulesat egy 6rél tolaluk, oki lidik mage bestydzta el

> o magi. Akijarat elgt szintén lidak tornyosulnak, de efiél fig-

_gellenil kinnyen észre lehet venni. (Nehezebb fokozaton 5 spe-
il - miholdvevd eszkzt tortolmozd  lidtis fel kell kutat-
nunk, lletve elpuszianurk.)

K.G.B. HQ

> A nagykivet birében még mindig élvezzik oz inkognito ké-
nyelmét: beszélfink o megkinzott Barnes-szal aki utolsd lehele-
tével még tudiunkra adjo, hogy az egyik folyostn elretette oz
ex-KGB-s Golystine maszkidt. Ezutdn meg kell keresniink  vi-
deo-kimerevifdt, amit Candice bértanGrének az asztaldn fold-
lunk ~ diszkréten cseniik l. Most még @ moszkgépiinkert s el
kell menniink, ezt pedig ks raktdrban kell keresniink. (Impos-
sible fokozaton el kell terelnink az 6r figyelmét egy csipogéval,

it o kommunikdcids kizpontban lehet felvenni. A csipogot oz

k o moszk ¢
ik, nyugtassuk meg oz ojto elé sereglun ke-

m it
tondkat. Vizsgiljuk df o szekrényeket, Az egyik szekrényt meg-
jomyo egy relesz nyllxk kl egy gumb . A gomb a bizfonsdgi

ilde-
Ker|uk eztela

terelik el Immel( hgyelmel gyomrsul('
gépet,mire a feremben mindenki a “balestes” be
Masszunk ki gyorsan oz ablakon! &

ln]a popirt, és mutassuk meg

k. Menjiink Candice- swi o kijdrathoz, és a kirtya
segiiségével tivozzunk.

Security Hallway
Abiztonsgi folyosok sojnos csapdakkal vannak teli, de Candi-
e fud ezen segiten — ragiin oda i fohan egy fermindlhoz.
Kerdezzik meg, mire ment computeres tuddsaval: mint kiderdl,
rvid iddre lethatéva tudia fenni o veszélyes talojrészeket
(omint kizel érink hozzeiuk). Akkor hét ugraliuk t a vards k-
veket, majd a folyos végére érve hafdstolanitsuk oz egészel,
hogy (andie s it tudjon jinni.

Sewage Control

Az oroszok egy féldalatt szennyvizfelepen tarolidk a szuper-
computereiket, amikkel a lsta kédit akaridk felforni. A kvet-
kezs feladat tehdt megtaldlni o szamitogépet, elhozni a listd, és
otthagyni ey virust. A szennyviz felet afcrdk biztositisin, és
(4 n|luk knpzsolumuk o megkeresésén kivil a legfibb gondot az
alig vinszorg Candice védelme fogja jelenteni. A computer mel-
lesleg ot van a bejératnd, de o szdmitogéptermet persze a leg-
ivolabbi kapesol nyifo. Ha mlnden kész, tavozni ugyanott
kell, ahol bejttink.

Escape

Abiztonsdgi folyostn ezittal o mar emlitet Golysfine maszk
felkutatsa lesz a feladat. A folyos gépdgydkat egy-egy
psztolylivéssel iktassuk ki. A folyosd végi ajtb mégétt — amit
Candice nyit ki — megtalélhofiuk egy szekrénybe rejtve a mosz-
kot, im ekézben csapdiba esink, Candice-t edlg elfogik. L6-
|uk szét a folon o kapesold, mn|d akinyil jtok mégil elsbuk-
kand droket i. Keressik meg Condica tamadsi, kil vegyik
vissza a fstt mielgtt még sit6sen tdvozna, majd menjink oz
olél nyhoz, és kisériok vissza arra'a folyosdra, ahol elkaptik
—oft van a kijrat.

Az épilethen ektzben beindultak o fiistbombak, s ll a bal.
Minden utunkba kerilé katont ikvidaljunk, s vegyk vissza a
video-kimerevitst. Mielstt ismét mutatkozndnk o kamerdk eldt,
lsilk magunkra  maszkot, mintha Golystine lenne oz druls.
(Ha kézben elkapndk Candice-1, @ brfinben kell keresniink &t
~a kiszabaditdsthoz a béritngricl kel elvenniink o robbands
rigogumit. Impossble fokozoton a szinten foldlhatd dsszes biz-
tonsdgi kamerval s vegezni kell, de tsok miutdn mir felvettik
amaszkot.) Mindez uin mir csok egy kules kéne a nagyks-
vetség fisfold jfojdhoz — ezt a kommunikacids kozpont drefcl
kell megszerezniink.

Fire Alarm

A kévetségen eldszdr megint Candice-nek kell segteni: kisériok
1 a fthez. Ezutin beszéljink o zongorateremben a fizolfoval,
oki bepitett ember. Elhiv minket o WC-be, ahol dtad nekiink
két tizoltd egyenruhit. Adjuk oda az egyiket a fiben virakozd
Candice-nek, és szokiiink ki.

CIA ESCAPE

Interrogation
Ahagy  filmben is, koholt vidak alapifin o CIA meggyanisitia
Ethant. Ebben a részben eldszr o C1A Vallatéi el kell megszok-

nink. Amikor beadnak nekiink egy szérumot, magunkra hagy-
nok ezt oz idst haszndlhatiuk ki. Aszoba kémleld abloka zdr-
va van, o kapesolgit az ajto melei folon tolaljuk. Beszéljink
Candice-szel oz asztalon lévd rédion eresziil, majd cselekedjink
a fandesa szerint: vegyik ki a robband ragogumit az oszfal aldl.
(A kvéspohaml keressik.). Rogosszuk rd az ablokr, s hzod-
unk félr... A ololdolt vegyik fel o cuccainkat, és tavozzunk.
Afolyosn oz els 6t kabitsuk el a dart- pxmullynl s vegyik
e oz ujllenyomatt o specidlis eszkézinkkel - igy mér kinyit-
hafiuk a tovibbvezetd aitét. A folyosdn a laddk magé rejtett
spray-vel minden kamerdt fessink be, mskilGnben egyfolytd-
bon 6nnekfiujd o katondk. Ket elkibitot 6r majd nem “porlad
ol", 0z 6 uilenyomatukat kelllevenn o folyoso fobbi jfojdhoz?

Fdig unk !udunk mu|d o ladakon keresztil masszunk feljebb.
1t egy somagot rejtefiek el szamunkra (nehezebb fokozaton
ez felebb, egy kis kabinban van), melyb6! hosznliuk o korban-
tartds egyenruhd - igy legfelil a hidndl dtengednek minket a
misik épilethez. Oft azidn elészr vissza kel adnunk o viligi-
st a landolni kivang helikopternek (az egyik Iépcsd egy kap-

esoloszekrényhez visz), majd meg kell zavarnunk helikopter ra- 8 ¢

darjit o leszdllshely mellei faliszekrénybe helyezve oz
stiléke (hogy ne fudjon nélkilink felzdllni). Kozben ha min-
den igoz, oz eayik il egy biztonsdgi krtydt vehefink e,
amivel a mésik Iépes3 aljdnl fovibb lehet menni. (A kuhnushnz
tiizoltg készileket haszndljunk, hiszen oz n

nem figyelnek fel rdl) Biztonsdgi it mgti

krtyat vehefink el, amivel ismét szobadon jirhatunk. Mun[unk

Vegyik fel oz IR kontaktlencsét, mire lathatova valik o Iezevkor-
It amit lgkeliink meg a D Deflectornevd eszkizl. Bejutottunk
hat a szigordan drztt zondba, ahol ismét ladakat keressink,
azokat amelyikek egy kodos ojtd mellett vannak. Rakjuk o l6-
dak tetejére o kamerankat. Kicsit menjink vissza, tavolobb, mi-
e o kamera felveszi az rdk dltol beitétt kodot. Ha megvan o
felvétel (ezt kirja o gép), sk be mi is o kodot. A tetén lév
kis hizban Candice-szel tollkozunk...

Terminal Room

A film leghiresebb jelenete kivetkezik: egy kibelen erestke-
diink le a CIA szamitégépshez. A szellgzdsatornit keresztezt
piros lézerek ugyan sérilést okoznak, de nem riasztanak. Vesz-
élyesebbek a srgdk, amelyek azonnal riaszianak, és csak néha
mozdulnak el oz dtbsl. (Impossible fokozaton z egyik lézer el
se mozdul - off odébblendilve kell ereszkednink.) Ha leértink,
vigydzzunk, nehogy hozzdériink o padlohoz. Idénkent mngiele-
ik oz opertor, akird] azonban Ca A}ﬁ?\e gondoskadot, s gy si-
rinjdr o mellkhelyiségbe. Ho befan visszodell egy kcithiz-
nunk magunka. Elszér gz kapesolohoz kell odo-
ok be a gépet. Minthogy ez-
eln, hogjyalaki bent van, nagyon

atwsziimiigépher, mojd

epilethez vezefdi
ot a filoldalon, o ladarol ugorjuk dt. Ezutdn ragasszuk a rigé-
qumit gdz(siivekve, sirdny jobb oldabfels! oz ojtd — most mér
csupin egy 6 lesz oft. Ha visszaértiink o helikopterhez, vegyik
e a radar zavarést, és humxuk el a zavardt. Masszunk fel o
hehkuplerre

MOLE HUNT

Station
Alonenel a londoni pélyoudvaron folytatédik, ohol — ezittal
e @ Kfieger Gaynik szerepéhen (B-vel vilthotunk kizit-
Iuk] st puskaval kel védelmeznink Efont. Az egyik
legjob, deegybenTegszlvnloxnhh rész: sokszor a divilek is a
kabétzsebikbe nydlnak, igy sosem fudi, ki rint el fegyvert -
mérpedi vl dldozat nem fér bele o Kildetiste

Train Car
Ismét Ethan szerepsben o vonaton véget kell vetnink Max-nek,
s 0z 8 “magan-fitkosszolgilotdnak”. Hoszor kocsirdl kocsira ha-
ladva oz embereivel kell végeznink (akik tdszok szedésétél sem
riadnok vissza), majd miutdn faldlkoztunk Candice-szel, le kell
zdmunk o htso kocsikat a két koes kizétf kapesoloval. Ezutin
keresstk meg a kalouzt (o kocsi vége’henl, s issik le. A moszk-
ks segitségével vafjunk kalauzza, és dobjuk be Max kupéjé-
‘zknpszulm gy nem Iexz |dE|e mikidésbe hozni a vo-

eft bombit. Vegyik fel a tavirdnyitot és a listdt.
hatulrl timadva — konnyef n vegedhefink Hox

magt. Hotdsfolanitsuk o bombiit o Max-t elvett szerkentyivel.

Train Roof
Phelps a szfigulds vonat etejére maszoft, mi meg uld
dzat: helkopterekrdl és o snek el autinl s célba f
. Az autikidl legegyszeribben o kerekiik kil
vésével szabadulhatunk meg. A vonat eljénél valaki egy bazoo-
kit ejt el, chelikopterek ellen azt érdemes hoszndlni.

ICE STORM

'\mek eleén tényked-

n flkésill, A ledobo,
elsokent lehefcleg oz akndt (mine) és

ik meg, amiket vigyink vsszo Cluter-

ok reflektoroket, azaz o felfinést.) Saj-

or megtaldljo o delnm’lturunkn(, s beviszi
Kimegoldas: keressik meg oz injecor, és
hizho gy kis mérges gizt az ajférésen.

plusz még eqy infra szemivegel i guz-
dagobbak letink. Kozben Dowey elveszii o fogsidt, szoval sze-
reznink kell neki egy msika. Keressik meg a robbanéanya-

got, és egydk le a stivattydhazban (a nagy épilet). Ugyanit,

az osztalon folélhatunk fogst. Robbantsuk fel kivilrdl o bombat,
snd|uk oda a fogét ahaz mellf vrakozs Clutermek. Most
mir sk (mﬁnknznmk kell o t3bbiekhez, okik o kommu

az ik hlmku|uhn
fecskendezzink be
Megvan o detontor;

lugranak
eqy Teheraut fefeére, mojd hamarosan érfesiég 'gmnket,
hogy a biztonsgi rendszer kikiatdsa kizben Dowey véletlenil
aramtalonitota oz olaguta, tehdt korom stét van odabent.
Meg szerencse, hogy ndlunk van o szemuveg

Tunnel 5

Az ologitban mi st s kéne fenni, mint rombolni. Osszesen
nyol fartoszlopot kell alokndznunk — kizlekedési eszkznek
tovibbra is o feherauiok tetejét hosznluk. Utazes kizben vi-
gyizzunk a feblikra és oz dlogo kebelekre. A robbananyagot
az els6 platformon faldljuk.

Mainland

Ahizison egy elég dsszeteft feladatsort kell végrehajtanunk.
Dowey majd mesterlvészpuskaval vigyz rénk, Cluter pedig a
keritéseket vigia dt. Elgszir a folyon és o bunkeren tmészva
Clutert kell megkeresnink, okitél robbananyagot és egy kis
ploszfikot kapunk. (Lehefetlen fokozaton az érk barakkiaiba is
térjink be: oz egyik hazbol egy belepesl kodot vihetink |, a
masikbl pedig egy papirost, amin e van irva, hogy melyik pa-
nelt kell megsemmlsnlenunl( o kamerdk dramfalnishoz) A

k ¢l — eléte azonban Dowey-jel (o géppuskit
kivilosztva) ikvideljuk oz 6réket. Az elekiromos kézpont mel-
lett van o kamergknak dramelltd szekrénye, ebbe tegyik be o
ploszfikot (nehezebb fokozaton a papirosnok megfelels oldalra)
s ltjink bele. Immér bemehefiink o kamerval biztositot héz-
kaba, ahol vegyik fel o koinyveld személyiségét, és persze oz ID
ity se felejsik ott. A kinyvels maszkjdval szabadon mo-
zoghatunk a bunkerben — bent, a nagy vasiténdl o krtyt
haszndljk o eolvastn. (A nehezebb fokozaton o kils5 6mek oz
rokl sakmanyolt kodot olvassuk fel.) lgy abhoz a féskehoz
jutunk, amire o fegyverizlet vevdje vir. Rakassunk bele Clutter-
el egy kis “meglepetést”, s vigyik el az et szinhelyére, o
nagy tégla-épletbe. Miutdn nyélbe otk oz daletet, virjuk
meg Clutert. Dowey-{el 6ok ki oz gytnoszad dreit, és mr is
kifuthatunk o hejéval. (Impossible fokozaton o fegyverkereske-
dat s ikvidalni kell. & oz izlet megkatése utan fut ki o hizhel
—tehd ez esethen azonnal vélisunk Doweyre.)

Gunboat

Hogy a puszficstfefessé tegyik, a hajd gépdgyidval minden
utunkba keril3 dolgot szeﬂf‘lllum ilandsképpen a folyd végénél
taldhatd vegyxfegyvevgynm, i mnuk,kam nye. (Impossxble
fokozaton az ergaffméiekel és uﬁumlmmsdle télendl vé-.
qezzink.)Homeguagyunk, mér ok a végidték van hir, A haj "
hagymiink ugyan lehef, hogy megsinyleiték, de BEFETETTU)

S ..V.l'



zF1 World Grand Prix nem az elsé
A,I;orrna 1-es jaték N64-re (hiszen volt
dr egy F1 Pole Position is), de kéfség-
telenil oz elsd olyan autés jték, ami végre
olyan szinvonalat it meg, ami egy 64 bites
géptd] elvarhato. Eddi? csak a RAM-okkal (és
|

grafikus kéd?'ékkc” tel
it e
eredefi F1 palyak nagy-nagy aprélékossagga
lettek a jatekban reprodukch, azaz minden
lényegesebb tereptargy a helysre kerilt, s min-
den (gy van elrendezve, ahogy igazabel. Le-
gyen az erdés vagy vérosi }ie?;szin, mindenhol
véltozatos textirakbol van felépitve a komye-
zet, j6 példa erre Monte Carlo szépen model-

ralko!t rC-k képernys-
6 ki dgot: az

lezett utedi, ahol nincs két egyforma haz. A ko-

asik forméja és mozgatasa hasonloképp kifo-
géstalan, igy hat amikor TV-s kills6 nézefekbsl
nézink egy visszajdtszast, teljesen olyan, mint-
ha egy igazi kézvefitésen duruzsolnanak a
gépcsodak. Leg‘feliebb a palyck kissé szogletes
nyomvonalat lehet a ﬁ:: szemére vefni.
Ajatek kiudéséhoziivutulosnn is hozzajé-
rulta F1A, minek eredményeként a 97-es
idénynek megfelelen minJZ 17 hivatalos
pdlya szerepel, és a 11 versenyistallo mind a
22 versenyzSje vélaszthato. Az ltaldban el-

kozil az elsé a “bemutatd futam”, melynél
nem csak a pilétankat véloszthatiuk meg sza-
badon, hanem a palyét is, tehdt ez csak egy
egyszeri versenyt jelent. A masodik meniipont
a Grand Prix, ami egy teljes versen{idény vé

gigjdtszasct jelenti. Négy é||dshe|7 ozl va-

kilanallo futamokndl tsbb a lehetéség: killén-
bz er6sségi felhsket vagy kifejezetfen esét
is rendelhetink.) Esénél az autok jokora para-
felhsket generalnak, és persze ennek megfele-
[6en rosszabbodnak az dtviszonyok. Az idé-

Lérés meghatérozasa mellett még a sérilése-

a gép tehdt el
menti minden eredményiinket, s mindig oft

fclybfhuﬁijk, ahol uto|Lé|rn abbahg ) k. A

et, a box-kidllasokat, és a zaszlokat I(CIpCSOl*
hatjuk ki/be, tovébba megadhatiuk a kérdk

szamdt. Ezek utan mér C:ﬂ( a grafikéra és a
I Gssé koz6 adatokon modosit-

[(éié ankon nem csak az egyéni vildgbaj
i pontokat tartja szamon, hanem még a
konstrukidrok versenyét is. Amikor egy Gj al-
last kezdiink, a pilétavalasztas utan néhény
segitség-opciot kapesolhatunk ki/be: elészor
is automata véltét kérhefiink, aztan vtasithat-
juk a programot, hogy segitsen nekiink az
Gton maradni, s automatikus fékezést is ren-

g g a
hatunk (ki/bekapesolhatiuk példaul az iveket
jelzé %uminyomokat a pdlydn, vagy az oldal-
56 kijelz6 Gsszefételén valtoztathatunk). Az

eddig emlitett bedllitasok egyébként elmentsd-
nek az dllashoz, tehdt a késcbbiekben nem
kell velisk foglalkoznunk.

Az egyes nagydijak eldtt minden dgy zailik,

F o
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delhetiink. Az ezt kovet6 menitben ha a ‘97-
S e A

négy vezethetjik, mint a vilagbajnok Schuma-

cherét (csak Villenevue nincs a mezsnybd|
név szerint emlitve).

A program 6sszesen 6t izemmodot kindl fel.
n vesszik a fmeni pontjait, ezek

Ha so
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Véltoztatni - minden dgy lesz, ah

es gfelels korilmény
kapcsolunk be, oz idsjarason nem tudunk
'97-ben.
Ha nem, akkor a véltozékony meghatéroza-
son kivill tiszta idsjérast lehet kapcsolni. (A

N.
SAUBER

JIE BHIL

ahogyan kell: végigesindlhativk a hérom
ed:gﬁurumot, p?gsg méga l;lemelegifé koré-
ket is, de ha nincs hozzd fiirelmiink, egybé|
indithatiuk a versenyt - csakhogy ﬁgye?eg 6
tulrel fogunk rajtolni. Mielétt azonban még
beilnénk a kocsiba,  jérganyunk technikai
paraméterein is mo-
dosithatunk. Tank teli-
tettsége, abroncsok,
els6/hatso spoiler,
valto, felfiggesztések,
és a kormanyzés: eb-
bdl éll a lista, melyen
a véltoztatésainkat ki
is menthefiitk, avagy
visszatolthetiisk. A
fentiekben emlitett be-
allitasok egyébkent
nem csupén a baj-
noksdgra vonatkoz-

nak, a 1obbi izemmédndl ugyanigy megie-
lennek. A harmadik jatékmod egy elég kilon-
leges és érdekes dolog: elére meghatarozoft,
'97-ben valéban megtoriént helrzeteket vé-

zolnak fel eléttiink, s nekiink kel he|yk'1||nunk
a meghatdrozott probléméndl. Néhény koz-
vefités-képpel indul a jéték, majd mivtan meg-
kaptuk az instrukciokat, egy bizonyos pontndl
vesszitk &t az adott versenyz§ irnyitdsat. Az
elért eredményeink és pontjaink ennél a jéték-
médndl is kimentddnek, s jon a kovetkezd fel-
adat. A programbol természefesen nem hi-
anyzik az ids elleni futam sem, ahol a leg-
jobb koreredmeényiink szellemkocsija ellen
versenyziink. Ezzel el is érkeztiink oz utolsé
izemmodhoz, a ket j6iékos versenyekhez,
melynél osztott képemydvel egy masik jété-

kossal mérhefiik
dssze a tuddsun-
kat.
Akocsik iranyitha-
tésaga elég jo, hi-
szen a fechnikai
paraméterek az &l-
|itésé\iul minfir:ki
egyénileg alakithatia
ki az autoja a viselke-
dését. Dicséretes meg-
oldés az alkotok részérd|
az is, hogy a jtek nem csak az
analég stickkel jétszhaté, hanem meghagytak
a D-Pad-et is. Egy dolog tehdt mér biztos: a
jctékot készitd Paradigm most (az Aero Figh-
ters Assault utan) végre egy kiforrott alkotas-
sal jelent meg, miv‘::ﬁ er:gzl'nyeképpen az
F1 World GP ksnnyen lehet, hogy az idei év
legjobb N64-es versenyjatéka lesz - vagy
legalabbis a legjobb F1 szimuldcié. Jomagam
mondjuk jobban driiinék egy kiemelkedd
rally-versenynek még az idén, viszont az F1
rajongdi igazén nem panaszkodhainak.

x MEG SEGITSEGEKKEL IS
ELEG NEHIEZ




z elmolt honapban érilhetiek a vere-
Akedni vagyok: nem is egy, hanem ket
kivalo bunys jaték jott N64-re - a Ma-

ce megjelenését kovets sanyar( idsk utn ez
mar szinfe maga volt a Kanaan. Mivel a
G.A.S.P!l jott elébb, most vele
foglalkozunk, &m j6vé honapban
aBio Freaks keriil sorra.
AG.ASP!I - amint azt az ol-
cim is részletezi - annyit tesz:
A Harcmivészetek, a Gyorsa-
sg, és az Eré Generacidja.
Nos, ez a generaci6 Gsszesen
nyolc harcost szamlal. Bar 3D-s
idtekrol van sz6, franks anime fi-
Eurdk alkotiék a valasztekot: jo-
éplj, avagy rosszarcl iﬁck és cu-
ki tiscsuic kacsintanak rank.
Fegyverek nincsenek, szoval
egydltalan nem
mindeg , kivel
indulunz. Rin-
nel, a cingdr kis- !
lannyal azt hiszem joval
nehezebb gydzni,
mint a kétszer akko-
ra kopusz robosztus-
sal, Killer Kongoh-val
- igaz, hogy a mozdu-
latok skalaja elég széles )
ahhoz, hogy ne a méret /
szamitson. Atdobésokkal,
csonttérd mozdulatokkal lehet
kedveskedni, nem szé|vci| aren

jefeg rgasrol és Gtésrdl
gA'e’gmer?ﬁ het jatekmodot kindl.
Az 1P Battle a szokdsos kieséses
torna: végig kell verniink minden
szerepfér, muid ket nugy\(énékke| kell
leszémolnunk. Kozilik a cica maszkos
Gouriki maga is vélaszthatéva valik. A sza-
kadt kabétos, madarijesztére hasonlito Reiii
egyébkent eleinte nem -

INAN 7l

nik veszélyesnek, ém aztdn
azzal szérakoztatia magat, hogy
mindenféle szornyekks valtozik dt.
A fémenii msodik ikonja a ket j6-
tékos csatdkat indifja - eLhez ugye-
bar nem kell magyarazat. A Team
Batfle 1P/VS ikonokkal a gép el-
len, illetve egy mésik jtekos el-
len rendezhefiink csapatmér-
kézéseket: ezeken a verse-
nyeken harom harcos indul
egy csapatban, de ezta 4
keretet nem muszaj ki- /2
hasznélnunk, akar
egyazon szherepll(évd
is végigverhefiik az
ellei?é?v;apa{ér.
Hogy kit akarunk esefleg
behivni, azt oz L-gombbal vélaszthatjuk meg,
majd magét a cserét az L és az R egyilttes le-
nyomésaval hajthafiuk végre. A Tag Battle egy
egészen Gjszeri mod, mondhatni az eddig em-
litett modok keveréke: uqyalnﬁgx, mint alsima

OO Ea G

""\___ﬁ_‘
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bizonyos korlatok kozét, azaz a leghatéko-
nyabb mozdulatokat nem lehet mindjért eltanul-
ni. A masik korlatozd tényez8, hogy csak bizo-
nyos szamd mozdulatot tudunk “megjegyezni”.
Erre azonban van megoldas: ha egy Gjabb itést
akarunk megtanulni, felejfstink el egy régebbi.
Atanulas l}lépernyéién a felsé meniiben mindig

6, az alsé meniben pedig a mar

torndndl, végig kell g
mez6ny6n, am ekozben - ha beleegyeziink -
csatlakozik hozzénk egy-egy legydzott harcos.
A végére tehat akar egy hdrom tagl csapattol
széllhatunk szembe a fonokokkel.

A Creafe Fighter falén a legjobb része a jaték-
nak: egy sajat figurdt készithefiink, akivel aztan
ehonjlﬁy 'uﬁ a fobbiek mozdulatait. Nekink kell
ssszedlltani a figura hajviseletét, arcdt, ruhaiat,
majd miutan elneveztik, kihivhatiuk a tobbieket.
Ha sikeri legy8zniink a kihivott harcost, vé-
laszthatunk o mozdulatai kozil - persze csak

16

:negll’unuhI rrllozdhuiutokntl’lélﬁuk. Ez ui()bblilla6| vé-
juk ki tehdt az elfelejtendd

de arra felhivom a figyelme, hogy oz alapvets
iitéseket/rigasokat nem lehet kihizni a listarel.
Minden egyes megtanult mozdulat utén a gép
automatikusan rakérdez, hogy mentsen-e. Ha
mar kellen felkészittettik és kitanittattuk az em-
beriinket, utéina az “éles” tornéin is elindithatiuk:
csok le kell nyomnunk a Startot a karakterva-
lasztésnal, és méris bejon @ memériakartyénk
menije, ahonnan letdlhefiik az adatait.

Most mér csak egy izemmédot
nem emlifettem, de oz szinfe mar ma-
q6t6l értetdds: természetesen van gyakor-

l6s is (Practice]. Tréning esetén nincs energia, s a

bolhatunk le, s ezaltal kibsvithetjitk a kiizdgte-
ret, a banyaban pedig eldonthefjitk a lampaso-
kat, mire egy kis fizveszéllyel bonyolithatjuk
bunyét. Amit csak lehet, mindent felhasznalho-

gép alul kiirja a lenyomot billentyket, az
ellenfeliink pedig gy viselkedik, ahogy
azt meghatdrozzuk neki (a Pause me-
niben). it is, és a normdl jdtékban is
barmikor lehivhat6 a mozdulatok listgja
(Command List), tehat a speckék elsaijdtitdsa nem
nehéz. Mér csak azért sem, mert az irényitds
mindossze két gomb, plusz a védekezeés (R). Igaz
van szerepe azért az C-gomboknak is: oldalaz-
hatunk, vagy elhajolhatunk velik, illetve az R-rel
egyiitt nyomva Sket idegesithet‘iik az ellenfelet.
Ajaték grafikaja dtlagon felil, bar igazsa
szerint laf anuni mar jobbat. Ugyan sem a icﬁ -
terek, sem a szereplék nem olyan szépen kidol-
Eozonak, mint a Mace-ben, de hat ez abbél fa-
ad, hogy egyrészt més a grafika sflusa, més-
részt sokkal Gsszetettebbek a haterek. Mind-
egyik szerepléhoz egy-egy nagyon klassz hely-
szin fartozik: verekedhefiink példaul utcan, mi-
kozben egy kisebb kitha csobbanhatunk -
kiilonbozs efkfektusok és fn;(é{(hciﬁsc])k minden-
itt pompasak. Egy masik alkalommal meg egy
teherlift ereszke«?it’o kiszdokkel lefelé, majd zo-
rogve csapodik félre a récs, és valami veszélyes
leva valik lathatéva ~ ezek a 3D-s helyszinek
azfén meg vannak kompondlva. Nagyon fran-
ko, hogy kbzvetlen kapcsolatban vagyunk-a hét-
térrel: o téli t6jon csenevesz fékat dontogethe-
tink ki, Reiji kastélydban egy egész falat rom-

tunk a gybzelemhez; a legalapvetébb dolog,
hogy ne((irugaszkodholueri a falaknak. Kar,
logy @ bunyo menete kicsit akadozik (néha
nem tudjuk, mire is vér az emberiink), mert
amigy G.A.SP!! a kategorijcban legjobb le-
hetett volna.
V.Z

x AZ RANYITAS NEM
A LECTKELETESEES
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Nem is olyan rég megjelent Japanban egy.

helikopteres j6ték, amit Wild Choppersre
k ltek. A cim az angol nyelvierl

egyben legdragabb) célkovetss bomba (HOMING
CLUSTER). Kesabb majd még lesz egy UFO fegyver
ecﬂié sarokban

nek: amikor mér dlig van
is. A pénziinksn kivil (amit a jobb

kis nafta, a térkép legtavol

egy kissé vicces vagy legalabbis félreérthets volt
(mivel Vad Kopterek helyett Vad Szecskazéknak is
lehet értelmezni), valészintleg ennek kdszonhetd

Jethatunk] o helikopteren taldlhats csatlakozspon-
tok széma is hatért szab a vésérlékedvﬁnkneoﬁo

hoiy most ugyanazt a jétékot immar Chopper Af-
fack néven ismerhefi meg a nagykozonség. Ennyit

acim torténetérs, de inkabb lassuk a jatek forténe-

fet.

“Csalakozzatok  legjobb helikopter-pilstakbol
allo nemzetkozi alakulathoz, mely csupdn egyeflen
calbdl jott letre: felkutatni, és elpuszfitan vala-
mennyi vilaguralomra t6r6 terroristacsoporfot.”

Amelyik helikopteren tehdt csak hérom ilyen pont
van, oft csak hérom fojta dolgot tehefiink fel. A C-
bokk sével és fizesével is adagolhativk a

al é keriilhet. llyen dolog lehet
makm. Aeig{:k kézben az A/B gombokkal vélt y S

helikopterek direkt szemétked-

Db

ponfiéra hizédnak. Az izem-
anyag reményében fehdt musza
szélléniink oz épileteket is, mely
soran szémos més dolog is eld-

mond-

juk a pénz, az extra tiizer6 (a

hatunk maid fegyvert, fizelni pedig az R-rel lehet.  géppuskahoz), vagy az elsése-
Maga a jaték egyértelmben az Electronic Arts féle ér lada (pajzs). Lehet azonban
Strike sorozattal 6l rokonsagban - tol sok o hason- Ee| lemeflen meglepetés is: a ha-
6sag ahhoz, hogy barki letagadja ennek a tényét.  lalfejes csomagok par masodper-

A gépet tehat ugyantgy kilss nézethél iranyitiuk, s
feren egyébként nincs

cen belil robbannak. A helikop-

cs6rl6,

anem - roppant hii-
lye médon - a cso-
magok ru"ogni kezdenek, és dgy

kell felvenniink cket. A progra-
mozok részérd| elég idéflen ez
a megoldas,
ra-

niink (5 mell minden egyéb ellenfelet]. Az iga-
Zi végjéték azonban fenn, a holdon van (bar nem
tudom, miben kapaszkodik meg a helikopter rotor-
ia). Egy hatalmas UFO-val kell végezni: elébb a ki-
sebb ablakait, majd a kozepét kell ostromolni. A

jctek minden sikeres akcié utdn rékérdez, mentsen-
¢; a kartyan négy dllasnak van hely. (Allést folten
a fémenii DATA LOAD mnﬁMTlehel,] A
missziokon kivil van egy tréning opcid is (Free
Battle), de ez nem kilonsebben nagy &l
mény - az elsd szinfen még csak nem s ti-
zelnek az ellenfelek.
Amint az értékeloben léthatidtok, szerin-
~ tem egy kbzepes érdemiegyet érdemel a
Chopper Attack. Egyrészt jol iranyithaté a
jcték, és elég intelligensek az ellenfelek (j6-
pofa, ahogy 6k is haszndlick a sivits ?ere;é
bicktumkat] de ugyenakkor esck o puszit

Mindezt a jaték dobo-
26 olvashatjuk, majd
mitén aramot ad-
tunk a gépiinknek,
méris valogathatunk
az emlitett pilétak ko-
zil. Osszesen nyolc i
fazon a teljes valaszték,
de persze nem a pilotak -
alényegesek, hanem a gé- e L i s
peik: az egyiknek a pancel- ; | ] = ’
y < s

p

adésul
a csomagok egy ids
utdn megsemmistinek.
Dicséretes dolog viszont, hogy szinte nincs ket
azonos feladat. Mig elssként radarokat kel haza-

2 a repilés magassé-
gt nem mi hatérozzuk meg - egyazon
szintben maradunk mindvégig. Az irényitas a Tu-

rokhoz hasonls, azaz hu|§§ni &s oldalazni a C-

;glh mussz;v:]l(hb, amsik jobban Imd fordulni, wl:"
an, amelyik nagyon gyors, és olyan is, amine}

a fedélzefi géppuskéja hatékonyabb. Ne-
melyik modell feljesen

1

 TARGET ov

iranyul-

nk ulfe|udalo|(,lés sok a 'urlejbci nem Ii"(i moziw
nat. Eléggé meglepddtem példaul, amikor egy ka-
o 7o e, o

gombokkal lehet. A célzés nem is olyan egyszerl,  vagni, a masodik missziondl mér hadifoglyokat kell
mivel a célkereszt nem azonos a becsapdasi pont-  kiszabaditanunk. Tulajdonképpen a teherautokrl
tal - a févolsagot magunknak kell be-  kirobbantott foglyokat nem nekink kell elszalto-
kalkuldlnunk. lsmét egy strike-os  nunk, hanem csak fel kell szabaditanunk  lezért
vonds, hogy oz extrakat a szétlétt  helikopter-leszéllokat. A harmadik akeid még érde-
hézakbdl veheiik fel. A Chopper  kesebb: egy elncki gépet kell védelmeznink a ratd-

Attack azonban jéval ksnnyebb,  mado fobb tucat hiéndtol - alaposan fel kel tankol-
| mint barmelyik Strike, azaz helyes-  ni AAM rakétakkal. A negyedik kildetés a mar

bitek: inkabb csak egyszertbb.
Igaz ugyanis, hogy egy kildetés
csupdn egy feladatbel dll, ém azt
az egyet néha iszonyGan nehéz fel
jesiteni. Az 6sszesen nyolc kildetés
Liiziﬂ taldn a negyedik oz egyik
legkeményebb: 38 ellen-
fzﬁ azaz fankck, repi-

emlitett totdlis habord, oz ctodikben pedig fold
alat létesiimeényeket kell elpusztitanunk - itt mind-
végig barlangokban repiilink. A hatodik epizéd-
ban egy vadnyugati 6] felett hatclmas teherhaickat
kell likvidalnunk, a latszolag utolso, hetedik felvo-
nashan” pedig rakétadlldsokat kell megsemmisite-

o0006100 [aita] FEILE]

I8k, helikopterek lézen-
genek szanaszét, s ne-

hasznalhatatlon,

széval alaposan meg kell gondolni, melyi-

ket vélasztivk - na pefsze a puding préLdju az
evés. Az ezufdn kovetkezs rvasarlas leg-
alabb ilyen fontos; mivel a fedélzei géppuska 6n-
magdban nem sokat ér. Minden kildetés utdn telie-
sitményarényos fizetést kapunk, tehat nem kell na-
gyon sporolni. Levegs-fold (AGM), levegé-levegs
(AAM), illetve univerzalis (AGAM) célkovetés-rake-
takat vésérolhatunk, tovabba van még elterels ob-
ektum (DUMMY), sima rakétak 10-es kotegekben
{ROCKET), bomba (CLUSTER), és a legerésebb (és

576 IlcoONZ2001

kiink mind a 38-cal vé-
geznink kelllEs akkor

a kis rohangald katondkrol meg

nem is szoltam, melyek kozil egy-

lokollel “jetszado-
zk". A bosszisagot
uzonba:ko éiségtelenil oz izem-
anyag okozza, ami ezen a
yén idegesitéen ki van szé-w
molva. Réadasul tgy vettem
észre, hogy az ellenséges

néhdny

TARGET os

A

étuljdra, és
igy nehezitette meg a navigélast.. A grafika és a
zenék amigy nagyjabal korrektek - jorészt mefal
zene 520, EZbér a sivatagos palyan példaul vad-
nyugati muzsika csendil fel.

Veéri Zoltan

v J6L RANYITHATS, HATA
S6SAKk A FEGYVEREK
x NINGS SOk PALYA, EcY-
SZERU KULDETESEK




a, most aztén mit irjak? Az elmolt év-
N ben t6bb figyelmet szenteltem ennek az

egész Moricflémdnclk, mint bérmi
masnak, és most itt ilok egymagamban, s
azon veszem észre magam, hogy egy épkéz-
lab mondat sem jut az eszembe. No, de azért
valamivel csak ki kell télteni ezt a ket oldalt,
Ggyhogy megprobalom a Mortal Kombathoz
méltéan megimi ezt a cikket.

MI TORTENT,
AMISTA UTOLJARA
TALALKOZTUNK?

Haadt, 6 sok minden. Kezdjik oft, hogy az
egész jaték immdron teljesen 3D-s lett (bele-
érive a karaktereket és a é\yékur], s vissza-
tért a 6 dreg MK2 uténi ferékvé asba. Most
lehet velem vitatkozni, de igy utéfag belegon-
dolva nagyon elszaladt a 16 Ed Boon-nal és
piciny csapataval, hiszen oz MK3 valami bor-
zalmas lett. Taldn sjat maga is szerette volna
kikgszrilni a csorbdt a himevén, éppen
ezért a fejlesztés elején bejelentette, hogy
nem érde[di meddig tart a készitése, de 6 ad-
dig nem adja ki a kezei kézil, amig nem lesz
ve?e megelégedve. Még valamikor 1996-ban

S
MRTAL KoMEAT @ - P5X

x AZ A SOk TOLTES, MEC AZ
A "¢YATRA" RAFIKA BETETT

kezdsdiek el a §ej|esztések, s
pontosan 1997. szeptember
10.-én mutattak be az elss
jdtszhato valtozatot. (Oh, Iste-
nem, itt most kilon megemht-
hetném azokat a mazlistakat,
akik Chicagéban élnek,
ugyanis kint, Amerikdban be-
vett szokas, hogy a felkész
zéhozatot min-

len egyes ap-
rébbe\%toztg-
tés utdn bemu-
tatjak a kivan-
csi latogatok-
nak, s azok
kommentérjaikkal segithetik a
jték fejlesztését.) Egészen
pontosan janudr 20.-dn jelent
meg a kész jatektermi valto-
zat, s ekkor lattak neki a fiok
aNintendo é4-es és a PS-6s
verzioknak. Es most okiober
kozepén végre minket is elért
a nagy Mortal Kombat 4.

SZOVAL 3D...

Motion Capture. Ez az idegen
kifejezés egy szamitogépes el-
jarast takar, mellyel lehetséges

e?/-cz- yben lemésolni egy
adott ember mozdulatait. Ezt

hat kell rahtzni, és készen is
van egy 3D-s MK karakfer. A
3D-s karakferek mellé keszitet-

nuszként az ofthoni verziok tu-

jesen Gjat is. A jaték még egy

dolo gc|| it el elédietsl: he|yet kuptuk
a kUEﬁnbﬁz& fegyverek is, melyeket

egy adott mozt?ulutru kapnak el hé-
seink. Itt most nem kell megrettenni, a

fegyverek egyaltalan nem veinek rossz fényt a

iatekmenetre, épp ellenkezéleg...

AZ UJ FELALLAS

A torténet szerint Shao Kahn apja
Shinnok veszi dt a tejuralmat fia Lu-
kasa utan (persze csak azutan, hogy
Quan Chi segitségével kiszabadult a
Netherealm bortonébdl), s bérel fel kiilon-
b628 gazfickokat, hogy a torna megnye-
réséve? uralmuk alé vonjak a foldet. Az

mar a fejlesztés elején tisztazodott, hogy
ennek az j résznek vissza kell térnie az
MK és MK2 dltal megkezdett hagyomé-
nyokhoz. Itt a hangulatot, a rcﬁ(éf és
a jatékmenet komjységét kell érteni.

Igy a vélaszthaté harcosok fervezé-
sénél is komoly szelektalasokon
mentek keresztil a jeloltek, s

felhaszndlva, mar csak egy ru-

tek még 9 db palyat is, am bo-
lajdonosai kaptak még egy tel-

egy i6 paran ki is maradtak! No, de nézzik
ki az a 15, aki végil is bennmaradt:

M Fujin a szél istene, s mint az egyetlen
utolsé Isten a Foldrdl szall szembe Shinnok-
kal, Raiden-nel véllvetve.

B Shinnok a foldi Istenek fogsagabsl Quan
Chi dltal szabadul ki, aki Edeniat is uralma
alé vonja (Kitana ofthona) Most a tornén
bosszit dllhat azokon az isteneken, akik
bortonbe zaratiak .

B Quan Chi egy igen er6s és kanyortelen
vardzslé, aki ofthonosan mozog a fekete-
magidban is.

B Reiko egy igen fitokzatos karaker,
egyeldre csak annyit tudunk réla,
hogy Shinnok csapatainak
egyik parancsnoka. Am, ha
végigviszed a jatékot ridsi
meglepetésben lesz részed
(lehet, hogy Shao Kahn mégsem
halt meg?2?)...

W Jarek annak a Black Dragon klan-
nak az utolsé ta ia, aminek annak idején
Kano is tagja volt. Egyedili tagkeént cé||ia,
hogy megvedie klénja becsilletét, és bosszot
alljon Kano gyilkosan.

M Tanya az egyeflen 0j néi
karakter, aki torténefesen a
rossz oldalon dll, mivel Shin-
nok sziléfsldjének, Edenic-
nak elpuszfitasaval fenyegeti

.

M Kai Liv Kang Klanjénak
egy Ujabb neveltie, s talan &
lesz az G torna reménysége?
W A tobbiek: Scorpion, Slﬁ)'
Zero, Sonya, Raiden, Liu
Kang, Jax, Johnny Ca-
ge és Reptile mar az
el6z részekben is fel-
tintek, csak most mas
céllal.

EZ LENNE A TELJES
LETSZAM?
Természetesen, chogy az lenni szokott a via-
dalt egy rakas ellenfél legyszésével nyerhefiik
meg, am ahogy eddig is, a féellenséget egy
voezi':"ol védelmezi. Ez a védelmez6 szomy pe-
dig nem mds, mint a félig ember, félig sarkany
Goro! Nini, a Mortal 1-bdl ismert szory ismét
feliinik a viadalon, méghozz Shinnok olda-
lan! Més ellenfél nincs a jatékban, de... Van-
nak a mér minden részben megszokott rejteft
karakterek. Sajnos a Midway most sem vitte til-
zasha cket. Summa summarum: Goro, Noob
Saibot és Kitana az, akik eddig ismertté véltak,
plusz egy nem is annyira retet karak-
ter, de talan mégis annak nevez-
hets - a Meat. Mivel verzion-

kent kiilonbozik oz eléesa-

lasuk médja, mozgasai

kal és elhivasukkal

kapcsolatban a mel:

ékletben talalhat-
ki

csit, me ivil ok a legérde-
kesﬁlbek A Meat :'nsg;ﬂul ugye hist jelent,

s valoban van egy médszer, hogy kivant sze-
replonk Meat aTg(ié' iranyithassuk, akiré| me-
net alatt csak Ggy omlik a vér. Cuki. A masik
érdekes lény Kitana, aki eredefileg a készités
elsd szakaszéban jatszott be, mint valaszthato
szerepls, de aztan Tanya kerilt a helyébe. Am
a kodja, textirdi benne maradtak o program
brréslistéidban, és pontosan ezt haszné?]a ki
az a kis mityir szerkezet - az EXPLORER -
amivel killnboz8 programrészeket irhatunk 6t
(persze nem menlhet]l’] e, ezzel tonkretévén a
cﬁ'ﬁgu programot). Ezzel a médszerrel sok ja-
téknal e|éiﬁetiiik, hogy orokeletiink legyen, meg
ilyesmik (a Final Fontasy VI eseté-
en, példaul Sepiroth-ot is ira-
nyithatiuk!). Széval ezzel
a bizonyos Game
1 Shark/! Exp|orer rend-
4 szerrel elécsalhatiuk
%) Kitandt is, s ugya-
négy iranyithatiuk,
mint barki mast.




KONKRETUMOK

A mellékletben taldlhaté kombinaciok mindket
verzira érvényesek, s6t nagyon minimlis el-
téréssel a jatektermi valtozathoz is mkodnek
az extrak, amikhez szerefnék néhany dolgot
hozzaftizni:

1: Kombok. Az egymds uténi gyors ités és
rigaskombinaciok még a harmadik részbé! ra-
godtak itt a jatekban, s most mér a Midway-
nél is Ugyehek ré, ho )y ne lehessen csak kom-
bokkal megverni valakit. Eppen ezért bevezet-
¢k @ Maximum Damage rendszert, amely min-

den 40% feletti kombettat lefilt, és karakte-

riink hétrahdkslvén nem tudja folytat-
ni a megkezdett sorozatot. Ter-
mészefesen ezek utdn is kom-
bozhatunk, csak kezdhetjitk
elérol felepiteni.

o2 Klivégzések. Htl:gy
ne legyen gyerekes
e%,ekiveﬂék az

Ezeket nem is olyan konny( behozni. Ami a
legfontosabb, hogy tartsdiok be a tavolsago-
kat. A kozelrd| azt jelenti, hogy két ember koz-
veflen egymas mellett csorog, mig a labsoprés

azt a tavot jelenti, amikor még el tudjuk hozni
az ellenfél labat. A tavolsagok utan még egy
fontos dolog van, a gombo nyomasi sebessé-
ge. Eleggé brutalis médon a kivégzések utolso
mozgasait valamivel egyszerre fj| lenyomni, s
ha ezt elrontod, legtbbszsr mér nincs idé is-
mételni. Amint latidtok a legtobbszor Blokkot is
kell nyomni, ekkor egy dologra hivnam fel a fi-
Eye|met. Az utolsd mozlgé:ﬂnyomés? elét

N

adott mozdulat-
ra lehetett meg-
csindlni. Most is
van i|yen pd|yc|,
méghozzd kettd
is. Az egyik
(Goro's Iiuir]
Goro palyaja,
itta 'ﬁ}:kéykble le-
het beitni az el-
lenfelet (ha
nyomva fartod a
Le irdnyt, e

ids urémegs)i’k
az ember]. A
mésik pedig a
bérion pélyén van (Prison Stage), itt a héttér-
ben lévd oridsi ventillatorba lehet jutiaini sze-
gény ellenfelet.

4: Mozgasok. Jaték kbzben 0 modszereket
is bevethetiink, mint példaul a fegyverek els-
vételét, mellyel sokkal hufdsosobgun piifolhet-
jik az eﬂen(e]ﬂnket, viszont egy Utést bekap-
va azonnal elejthefijik. Persze
ezuttn a még utanaszaladha-

tunk és felvehetjik Gjra, sct,
akér oz ellenfél eszkozeit

is elkobozhatiuk. A fol-
dan nem csak fegy-
vereket falglha-
tunk, hanem
akadnak pé-
lyak, uhorko
ponydk, vagy
szik é{ ever-
nek, ezeket a le +
Futes megnyoméséval
tudjuk magunkhoz venni. Jatek
kbzben van még egy vadona-
6] mozdulat, méghozza a testrészek torése.

Ezt minden karakter az Elére + Kisrigas meg-
nyomésaval haitia végre, de kilonbozé mo-
don. Példanak oLdért Sub-Zero ellenfele labat
haifja vissza 275 fokban, mig Liv Kang a
hatba taposést gyakorolja.

5: Egyéb huncutsagok. A vélaszté kepernysn
a Mortal sorozathoz egyediléllo modon vdltoz-
tathatunk szerep|6in|< ruhéidn, illetve kinézetén,

éghozzé a Start + L1 saval. Ekkor

Gzveflenil engediik fel a vedek

3: Tovabbi kivégzések. Mar az MK2-ben is
voltak dgynevezett “Stage”

o kivegzések, ami-

ket csak

b forgativk meg o kepiket!).

1
hésink arcképe megfordul, s ha ekkor nyo-
munk rd, akkor egy 4j kiné-
zethen koszon vissza rank
(Liu Kang példaul fekete ko-
penyben, Scorpion pedi
maszk nélkiil kiizd, ha iélszer

6: Aket-
i

tékos mod. A szamtalan més lehetéség mellett
ketségkivill a legérdekesebb az, amikor ketien
jatszanak egymés ellen. Emlékszem, hogy még
a megjelenés utén is honapokig nyomtuk a ré-
gi verziskat a haverokkal (u?ye Csabag), s so-
sem volt egy menet sem unalmas, mert mindig
meg Iudtsf egymast lepni. A kéfiatékos mod

az MK3 6ta persze mésrdl is hires, méghozza

WINS: 00

SCORPION)

a VS képerny6n bevihetd ko-
dokrdl. Ezeket o hasznos, vagy
legtobbszér haszontalan kédo-
kat az MK4-ben is meglelhet-
jitk, s reményeim szerint ezt is
Lézre tudjuk nektek adni.

PLAYSTATION
ERTEKELES

Sajnos szomyi hibat koveteft
¢l a Midway, amikor hagr?a
ebben a formaban megjelen-
tetni a programot. Az oLé,
hogy a \dték az Gjdonsdg va-
rézsaval hat, meg hogy 3D-s
lett, de azért nem kellett volna ennyire ra-
gaszkodni a jatéktermi véltozathoz. Ami
ennyire lehangolt, az a grafika tdl igénytelen
lemasolasa, az dllandd t6ltogetés a menetek
kozott, a kevés kivégzes, a konny( végigiat-
s2Gs, a nem éppen mvészi zenék - és mé
rengefeg apro hiba jéték kézben (mint példa-
ul o textirdk attikrszédése). Persze azért
vannak o oldalai is annak, hogy most mér
egy egész CD az, amit ki lehefeft hasznalni
(tudom, hogy volt egy MK3, megy egy MK
Trilogy is, de azokat most §e|ejts‘0i e?]. gy o-
dotta meg azt, hogy végre van intro, még-
hozzd kett6 is! Az egyiEEen valodi szerep?&k
mutatkoznak par mésudpercre (mert Ameri-
kaban mostandban mutatték be a Mortal
Kombat tévésorozat elsé részeit...ez mér be-

es), a mésikban pedig a computer gene-
rélta Raiden monologjét 1éthatiuﬁ, Am ennyi-
vel ne zdriuk le az Ugyet, ha végigmegyﬁnl a
jctékon minden szereplével, egy kozel egy-
perces befejezd animaciot izgu{hmunk Vvégig,
mely nem mindig vidam kicsengést. Azién
emlitsizk meg a Dual Shock tamogatast is,
amivel mine(ﬁen egyes rank mért csapast er6-

teljesen érezni fogunk... Osszességében tehat
nem jar annyira rosszul az, aki megveszi az

MK4-et, st, ha keften nyomidtok kifejezetieb-
ben nagyobb élvezetben lesz részefek.

NINTENDO 64
ERTEKELES

Sok tekintetben az N64 verzio sokkal jdsz-
hatébb lett, mint a PS-6s tarsa, mert a gép
adottsagait kihaszndlva még szebb hatdst ér-
tek el, mint a iétéldermekhen! Persze egy Fc'lié
dologrél lemaradtok o gép gazdai. Az ani-
maciokat csak olyan mindségben lathatjuk,
mint a iétékbun, tehdt nem kifejezetten miivé-
sziek a befejezések, de legalabb vannak.
Amigy kitekintve a tbbi verekedds jaték ks-
26, azt hiszem, a Mortal 4 igenis oft van a
dobogn, mert valban igen extra vizualis és
ézzelfoghatd é|ményi bizfosit, fé'|eg aza
Rumble Pak tamogatas esett olyan jol... Aki
pedig mar most vrja a folytatast, csak 2000-
ig ke?l vérnia és jon a Mortal 5, 20 szereplé-

vel, csillagszoréval, fényGzéssel, meg minden
més nyavalydval.
Bagé Péter

MENTES: MEMORY PAKRE
RUMBLE PAK

v SREBB, JATSZHIATOEB

BARMELY TARSANAL
A GARBRIGEBA A & ANIMe
MAR NEM FERTEK BELE




Iragar beszolasok, hidnyos sltozet(
Thb’?gyikék, poénhegyek, tsmény

akid és latvanyos atékmenet —
ezek voltak a Duke Nukem 3D fébb jel-
lemz8i. Nos, aki végigjétszotta a DuLe
3D-t, vagy még egydltalén nem ismeri
Duke bardtunkat, mindenképpen figyel-
ien ide, mert éllitom, hogy a mostani
Liadés elédiét is lemossa a szinrd.

A VALTOZASOK
KORAT ELJUK

Azért egy kicsit meglepsdtem, amikor
megldtiam a GT éhecﬁ kiadott 0] részt,
mert nem a megszokott médon tidvé-
z6lt engem. Ertsd ezalatt, hogy nem a
“belsénézeti ember-szimulétor” jelent-
kezett be, hanem egy, mér a Tomb
Raider-bdl is ismert nézet. Aztan,
amint elkezdtem mozogni Duke-kal,
rogton réjottem, a jaték nem csak a
kinézetében hasonlit Lara Croft ka-
landjaira. Kivilrsl latjuk az akeiot,
igy egy csomo 0 mozgast is

meg fudunk csi-
nélni, mint példaul a kapaszkodast, a
bukfencet, a rejtszksdst, stb. Széval igy
dllunk mi, de nézziink néhany konkrétu-
mot is.

A f8meniiben az egy, illetve kéfiétékos
médon kivil még dllést tolthetink, illetve
benézhetiink az Options-nek nevezett
kalibrélé meniibe. Ebben az esetben a
gombok kiosztéisat, a zenék illetve han-
gok er8sségét és a képernydkezeld utasi-
tésokat keelﬁérleni. Ha kétiatékos médban
indulunk el, vélaszthatunk specidlis egy-
mas ellen fervezett palyékat, valamint
azt az idétartamot, ameddig gyilkolni ki-
vénjuk egymést. Am a méka csak akkor
kezdadik el, amikor egyjatékos kiszere-
lésben vagunk neki a nagyvilagnak. A
nehézségi szint kivalasztasa utin maris
a vérosban faléljuk magunkat.

EN KEZELEK,
TE KEZELSZ, © KEZEL

Lassuk, milyen 0j mutatvanyokat tala-
lunk baratunk mozgéstéraban. Alapbél
ugye a Kér az, amivel el tudja rakni, il-
letve el8 tudja venni férfiassagat. Mar-
mint azt a do|got, amire a |c'1nyo|< na-
gyon buknak, vagyis a fegyverét (aki itt
most mésra gon oh, Qz rossz |opot ol
vas). Ha hésink fegyver nélkil szalad-
gdl, sajnos nem tudja megvédeni ma-
givén, mert a témadésra szolgdlé X gomb
ilyenkor masra hasznélhaté. Példaul el
tudjuk kapni a létrakat, vagy egyes épi-
letelk peremeit, de adott targyakat még
mozgcthomnk is, s&t kopcso okat is tu-
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dunk mékadtetni, s mindezt akkor, ha
nyomva tartjuk az X-et. Persze fegyver-
rel a kézben is nyomva lehet tartani a
gombot, csak a hatdsa lesz més... A
Négyzet az, ami mindig csak egy do-
logra lesz j6, mégpedig az ugrasra.
Persze, ahogyan Gombéc Artir is
mondand, van kerek ugrds, meg
kockas ugrés, meg csikos ugras,
meg még rengeteg féle. Elsésorban
az elére ugrésokat érdemes hasz-
nélni, bér a repertodrban benne
van a fél szalt6, “csukahara” moz-
dulat is balra, meg jobbra, de

nem hinném, hogy a harc
hevében vala-

kinek is
eszébe jutna igy me-
nekilni... Anndl in-
kabb a Haromszég,
}c]:mive! Er% f?kban le-
et m ulni,
uzonnecﬂ el lehet 2
tiizni a harcme-
2618 sirgdsség
esetén. A fenti
gombokon kiviil
vannak még a
hatsé gom-

Ggymint a balra, illet-
ve jobbra oldalazas
az 12, illetve R2
gombokkal, ém a
masik kettd egy
kicsit bsvebb ma-
gyardzatra szo-
rul. Az L1 gom-
bot akkor
hasznéljuk, ha va-
lahol kéril aka-
runk nézni, vagy
ha sétalni aka-
runk (mert Duke
a|apbé| fut),
ilyenkor tartsuk
|Eny°n'|vu az

L1 + elsre,

vagy hatra

iranyt. Az

R1 pedig

bels3 nézefre i
valt (de csak addig, amig

nyomva tarfjuk), ezzel tudunk 360 fokos
szogben kérbenézelédni. Plusz, a piros
kis célkeresztiink segitségével akar a la-
bujjunkat is kilshetjik (ezt dltaldban a
fentrd| tamads disznok ellen érdemes
hasznalni). Azt hiszem, ezzel minden
gombot kiosztottunk, most ideje a tajjal
és az ellenségekkel is foglalkozni.

DISZNOSAG

Azt hittem, hogy a Tombi! utén mar
végre meglszom a malacokat, de mint

deriilt, a Time to Kill is hem
zseg a disznoktdl. ltt az idege-
nek véltoztattak a rendérség al-
kalmazottait sertéssé, ezért most

Ihozhativk a L EACEES

legdlisan lehet bé
rend dreit, vagy kilonb
nak bantalmazni minkef

lyamatosan elsk
idegenek is, (odad
takban), Gm
jaték sordn, azt i
le, bar kéfségkivﬁl i
zatos téjakon vezet
kidolgozasré| akartam
sz6lni, meg magardl
Ugye a Tomb Raideres
miatt be lehetett vezetni

TR

gokat, mint egy haz
tizlétrajanak haszndlatét, vagy a ke-
ritésen atmaszast. De a mér a 3D-s

részbd| ismert dolgok is visszakészon-

nek, mint példéaul a gombok nyomoga-

tasa, a titkos részek felfedezése, és a
kulcsok hasznélata, Az o|ycn poénos
dolgok, mint a telefonfiilke haszndlata,
vagy a sziriptiz-barban a nénik hasz-
nalata, mar szokasosak, de bamulha-
tunk tikrékbe is, ehetiink a csoki-auto-

ek

r i
ink, monitorokon ke-
a killonbsz6 terepe-

& M,

palya atvitele utan tu-
dunk, s az sem mindegy, hogy milyen
teljesitményt nyojtunk, mert 8sszesen
ot, azaz 3,75+éh: életiink van, s ezt a
gép gondosan feljegyzi. Széval egy-
szer iulcsokut kell keresgélni, egyszer
kristc'xlyoko' kell meg'o|é?ni, méskor
robbantgatni kell, s a bejérhaté tere-
pek is nagyon szépek. Mér régton az

B76 IkoN2Z00



itkdziink, hogy az mar
tbb a sokkndl (igen sokkol
hatés...). A véroiél kezd
majd a metréalagiton keresztiil a
tornalejéréba keriliink, ahol még 0s:
nunk is kell! Na ezt add 8ssze! Ugye,
milyen klassz is ez a Duke Nekem, de
neked is, mér ha megveszed. Még
mindig nem mondtam semmit a kidol-
gozésrél. Szerencsére a tereptargyak
megfelelden feldobjak a hangulatot,
meg szépen is meg vannak tervezve a
hazak, igy betérve példaul egy bank-
ba, lathatjuk a széfet, vannak pén-
zeszsakok, korézési papirok, meg
minden ami a vadnyugati kdrnyezetbe
illik. De emlithetném a felborult rend-
Srautét az utca kellés kézepén, vagy
amikor egy metrét kell kisiklatnunk.

APRITOK

A fegyverek is megérnek egy misét,
mert majdnem 20 kiilénbdz6 eszks-
ziink akad arra, hogy tijnkretegyﬁk az
idegenek mindennapjait. Eleinte csak
egyszeri pisztollyal tudunk lévsldsz-
ni, de ahogyan haladunk elére, egyre
bikébb eszkozoket is szerezhetiink. A
régebbi fegyverek 0 kontosben meg-
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jelennek, mint példaul az RPG, ami
egy egész héz leromboléséra is alkal-

mas, de vannak még dinamitok is,
meg csébombak, melyek ugyancsak
megritkithatiak az ellenség sorait. Per-
sze a lab, mint alapfegyver bennma-
radt a programban, hogy a kis ladé-
at, meg a kénnyebben megsemmisit-
heté dolgokat is le tudjunk szerelni.
Azt ugyanis nem art tudni, hogy dlta-
laban az ilyen elszort dolgokban igen
értékes toltények, illetve elsésegély
csomagok hevernek. A jéaték jellegébsl
adédéan targyakat is tudunk magunk-
kal cipelni, példéul ide tartoznak a
kulesok, az elsésegélycsomagok, a
szemivegek, stb. A meniibe a Select
gombbal léphetiink be, itt vélasztha-

tunk, hot y mit
akorunkqhasz-
ndlni.

MEGFELELO KONZEK-

VENCIA LEVONASA AZ

OSSZES KOMPONENS
FIGYELEMBEVETELEVEL
(MAGYARUL:
ERTEKELES)

Nem tudom, talén azt sziirhetitek le a
cikkbdl, hogy most ez egy ***** j6 j&-
ték (hogy Duke szavaival éliek), meg
tényleg sz minden, de azért alljunk
meg egy pillanatra és elmélkedjiink.
Nem tudom, ha eredetiben kéne meg-
vennem a ié'ékot, nem lennék benne
olyan biztos, hogy tényleg részénnam
magamat, féleg olyan nagy nevek mel-
lett, mint a révidesen megjelens Tomb
Raider 3 (ha annyi pénzem lenne,

hogy csak eg
jatékot tudnél
megvenni). Am
ez csak az én
szubjektiv véle-
ményem, s ha
magat a jate-
kot nézziik
akkor Qényfeg
nem sok
rosszat lehet
lezni
benne. A j6
oldalon éll-
nak azon
érvek, mi-
szerint
4 ilyen Duke
Nukem még soha nem volt, és
sikeresen vette az akadalyt. Az egyedi
angulata miatt, szérakoztatd, mulat-
sagos, de sokszor keményen meg kell
kiizdeni minden egyes [6szercsoma-
gért, meg titkos szobaért. A palyak
szdma is hosszantarté élvezetet bizto-
sit, meg persze azok véltozatos kinéze-
te is, nem beszélve hésiink eltérd sltoz-
kodeseérs| és mindig elmés beszélasai-
rél. Sajnos, barmennyire is egyedi a
rogram, vannak benne olyan
sszanto hibak, melyekkel 1998 vé-
én mér nem szabadna taldlkozni.
llyen példaul, hogy attiskrozsdnek a
textrak, s elég sokszor el lehet akadni
a torténetben, mert nem taldlsz vala-
mit. Ez akkor idegesité, amikor bejér-
tél mar minden elképzelhetd helyet és
még mindig nem taldlod a kiutat. Igaz
ugyan, hogy a Starttal lehivhaté meni-
ben benne van a feladat, de legfsbb-
szor csak vazlatpontokat ad a kildetés
végigjatszashoz.
Tehat kinek ajanlhaté a Duke Nu-
em: Time to
Killz Akik szeret-
ték a 3D-t, azok-
nak mindenkép-
pen, akik szeretik
a Tomb Raider
féle nézépontot és
mar nagyon
vagynak valami 6j
jatekra, és min-
denki masnak, aki
a 88%-ot arra
megfelelének tartja,
hogy megvegye.

Bagé Péter




zolgélunk és védiink - igy hangzik
Sugyebér a rendérség ]e?n):onda;!: Vi

lagszerte. Nos, ez a mondat a jové

Los Angelesében még kiegészil ozzal, hogy |

T e
A helyszin tehat az angyalok vérosa a
2100-as évben. A ren o he
len a bandakba tomorilt és j¢l felszerelt
biinozokkel szemben — a

hﬂ man
ogarck s Rk e

szinte fehefet-

teik révén - hatalmukba keritették a vérost.

Zsarolas, rablas, vmgg' kabitészercsempé-

zeknek a bandéknak egyre megy,
csak arra vigydznak, hogy egymés koreit ne
i

sértsék. A varost nagyobb keriletekre osz-
ﬁfel, s igy meg van hatérozva, hogy ki-
hez tartozik példéul a Venice Beach, a Grif-

fith Park, vagy a LAX Grkszpont. A legtsbb.

banda - féhadiszallasként - kész erédit-
ényt épitett fel magénak, me

Ennél az izemmédnal
nokok felkutatasa és mé

26k

védelmi

feladatainkat

végrehajtanunk, @

lén strike-os nek 1

az akcié menete jéval linedri-
sabb. Nem lehet 6ssze-vissza ké-
szalni a térképen, a vérosi labi-

ladva kell meghéditanunk. Mindig beleiitks-
mondjuk egy zart kapuba vagy egy
kiiv lézerrcsba, s mindenhol rd kell jon-
k, miket kell e|puszh'ranunk vagy étkcp-
unk ahhoz, hogy ezek az akaddlyok
ruljanak. Szimplan ennyi oz egész -
persze csak sz6ban elmondva ilyen
i, viszont a gyakorlati kivitelezés
“korantsem az. Mikozben keressitk
lokat vagy a

den vannok jellve a kapuk és a kapcsolok,
sargaval a tolishelyek, pirossal pedig az el-
|en23|ek, Hogy épp melyik i(ényEcn van a
tovabbvezetd t, azt egy nagyobb zéld nyil
mutatia.

A Crime War-ndl ésszesen nyolc kérzetet
kell megszabaditanunk  helyi keresztapak-
t6l - a missziokat nehézség szerint adja be |
a gép. Ha esefleg tol maganyosnak érez-
nénk kat a tolerével szemben, hivha-

d ;generérfcrokar, a levegébs| és a fold-
egyardnt zaporoznak rank a lovedékek.
terek, repilsk hoznak el fc

kkannak eld, vagy emlithe-
az akndkat, amelyeket
dtugrani. Egyes esetek-

ben még az drtalmatlannak

dolgok is okozhatnak megle:
petést, vannak példéul magasfe:
sziiliséggel feltoliadatt szobrok.
Az 6vu|gxn jtékos pancélzata
tehat csakhamar nullara redukaledik, .
de persze van ré méd, hogy a sériiléseket
helyre pofozzuk. Csak az a feltétel, hogy
idsben odaérjiink egy olyan fsltééllomés-
hoz, ami éppen egy pancélzatot rejt maga-
ban. Az éllomésok ezen kiviil
még municict, illetve kilo-
nosen szerencsés
esetben exira hatds-
Fokl? municiét adhat-

extrakat felvenni
gombbal lehet, s
inezzel tudjuk mt-
i a kapesolokat és
fteket. Az ircinyito akei-
égombiai a ki -
‘verekkel valé tizelést, illetve
az ugrést jelentik. A célzast a
ép automatikusan elvégzi he-
Fyeﬂﬁnk, nekiink csak ra kell for-
dulnunk a kiszemelt éldozatra.
Nagyon hasznos dolog, hogy a
ép egy piros vektorral még vizud-
ﬁsun is mutatia, kit vettiink célba -
kiilsnsen j6 ez a kozeli nézetekné
ahol helil(o terek csak alig-alig jon-
nek be a képge. Konnyedén tudjull( te-
hat kéveni a képernydn kiviil szamyalo
célpontokat is, s hogy mikor adtuk meg ne
kik o kegyelemdofest, azt majd a
alkatrészek tudatiak. A harco
strike-osh '
emelt Jalozasnak: o fe-
lénk ki 87 12/R2 gombokkal
dj ¥Néhol a terep egyeneflen-
2 Billeive oz utunkat keresztezd viz-
ndl nélkilozhetetlen lesz a légpér-
iszndlato, amit az L1 és az R1 egyiites
fomasaval aktivalhatunk. A légpdrna
fellesleg a szarazfoldén is elényos lehet,
Bként ha valahova gyorséin akarunk odaér-
ni. (A megrongdlt uutészfrédélr: példaul

" nyugodtan végigszéguldhatunk.) A térkép,

amit a Starttal hivhatunk

demel: rajtunk és

ve vannak a kul

ron kovetkez6 fela en villog.
(A térképen ha egy Selectet nyomunk, az
opci6s meni i éldaul igy léep-
hefiink ki a jatekbol £
tudlis feladat megke
feltetlentl sz

azis elég, ha

tunk egy {tszofdrsat s, mivel o Zplayer co-
operative méddal ketten (osziott: képetnys-
vel) isilehet harcolni, A ok -

“E7% KONZOL



gyazat: ha Te sérillsz, a parinered is seru]
Megfe|e|o mod kivalasztasa u
ircs, illetve a nehézségi

sa kovetkezk, maijd el
riletekre Feioszlv S

Vﬂﬂnak SZlne Vi

helyek. Az dllg

hefjik ki (Sayg

ot majd a fg

Zone-nal

detést, s m

2
ka a: Ll omb
m"’ﬁiﬁ e

- 'ﬁﬁ.;;ztﬁsz‘

m akarmit kupunk kilonleges
rei, massziv tonkot vagy
jot hozhatunk lefre. A jé-
fél nyeri meg,
akinek sikertil az ellenfé! baziséra
egy tankot be[uﬂurmu A lépege-
tonk elvesztése nem jér killons-
sebb hafrannyol: csok visszokerr-
link o bézisra, és 10 pontot vesz-
fiink. Osszesen négy kerul

! g
z8sahoz is motion

Eiu i sznuhuk mar csak an-
nak s tobb fel L

géopusagainkl ek i
l effekius dobja fel @ hangulatot: ref-
, @ nagyobb rob-

abok csapnak ki @
bél és még sorolhaindm fo-
mindegyikeét kilon-ki-
nagyon fetszettek
iken, illetve az Gveges
szeiken iupuszkzlha!o tikriszédések, Aztén

%

?\‘.,.
= P

2 ¥

rtani, ha

mar kiléttek.) Elellkopfereke:geze’
tankokat gyartani a bézison kivil
az e|oorsoEon is lehet, csak azok-

nal ’Tlﬂr rugd a 009, I‘ll|

vel ket ponfba keril

eqység elsdllitasa. Persze

meggéri, hiszen az el-

lenség bazisanak
Gzvetlen kozele:

bal sokt%l \flo i
szingbb, hogy épségben

érkeznek mege% tank-
jaink az |

ben. Erlekeleskeppen tehdt mér nincs is m
dolgom mint hogy pér mondatban még a
k munkéjat dicsériem. Jomagam

mint a térkép tolso
oldalardl. A ba-

Zison a normdl

m pe|dc|u| az
lenségre ru-
at6 robotkutya:

16 kapcsolokon
kivil - ha mér
ROV s . sok ponfot
’ gyliottink
0 | )hcg rater|ek a mdsik 2 Ossze — meg|e—
fodra, ami szemery szerint nekem : lenhetnek mé
g |obbun is tetszeft, mint a Crime War. A u|cbh~$qpcso|ok is, ame[yeken a horribilis
Precinct Assault egyfanu deathmatch mod-  50-es'szam dll. Ekkora Gsszegért persze

¢ &0 »

n komulom ap mban

termelést beindi- volrum

Isz}l‘:k Hubai' a h(uzukat eﬂelen}szeiuen nem
lehet rommd [6ni nis elég konnyl
lenne atvugnl a szﬂ% , 0z egyszer%ill‘)b

at azért el lehet puszhhm Atga
znlhalulﬂzupélduul a fék‘:i‘)’

jtk az olajos hordékat, stb. Az értornyok el

oft vunnnkmeg a szuper é néha humoros
megnyerés-animéciok - szval béven van
miért nekifogni ennek  j6téknak. Az utobbi
hénapok loveldozss anyagai kozil szerintem
egyeﬂe|muen a Future Cop a |egnagyobb

asz; mar csak azért is, mert ilyen jo multiplo-
yer jaték mér reg nemvolt.

Vari Zoltén

| v KET TELJESEN ELTERGJATEK]
TIPUS, SZUPER 2 JATEKOS MOD g
x GRAFIKAILAG TULZOTTAN
SZOGLETES A TEREP




sorsra jutni ~ mindeddig bizakodasra
adtak okot a jatékrol keszilt elszetes fo-
16k, amelyek egy Goldeneye-hoz ha-
sonlo dolgot engedtek sejtetni. Mielstt
azonban 5ielt:sigéuznéum a kedélyeket, azt

hiszem jobb ha mindjart leszégezem: a

jaték kiprobdlésa utan sajnos csak
annyit mondhatok, hogy ez nem egy
Goldeneye - csak egy igéretes probal-
kozas. A hasonlésag illizidja mind-
ssze addig tart, amig ugyantgy kivé-
lasztjuk a kértya négy élﬁishdye kazul
az egyiket, majd a nehézségi szint
megadésa utan (kettd van) beiﬁn azel-
s kildetés, illetve annak az ismertetése.
A szuper 3D-s grafika tgy nagyjabsl
megiti ugyanazt a szinvonalat, a figu-
rak mozgasa is nagyon tokéletes, sz6-
val eleinte még minden nagyon oké.
Egy introt lathatunk, melyben a kom-

nia. No:

* gondok: ahogy elindulunk, lat-

: Eaﬁbk hogy a grafikan kivil
semmi sem olyan, mint a 007-es

tigynck esetében...

MIBEN MAS, MINT
A GOLDENEYE?

Mar eleve kiilss nézethd! lathatjuk a hs-
siinket, ami persze még nem tragédia,
csakhogy a Ecmeru ezelés kissé
bosszanté. Ha a két fajta nézet kéziil o
tavolin maradunk, a ku_ as Ggy Vi

kedik, mintha dréton

mogott, s ebbdl kifo-
lyslag sok kellemetlen-
ség ér minket. Mege-
sett példaul, hogy kérbe-kérbe rohangal-
tam, de mégsem tudtam r&jsnni, melyik
iranybol lovoldsznek rém. Aztan miutén
atvéltottam manudlis célzésra, akkor jot-
tem ré, hogy a figura pont az operats-
rom alatt éﬁi{. Még rosszabb a helyzet,
amikor hirfelen megfordulva akarunk
célzoft [véseket leadni: amikor kézi cél-
zasra valtunk, emberiink érthetetlen moé-
don visszafordul, azaz pont az ellenkezs
iranyba fogunk nézni. Személy szerint
én mégis ezt a nézetet javaslom, mert ha
viszont kézelrs| kévetii}L az emberiinket
(L-gombbal lehet valtani), tolsagosan ke-
veset latunk a tajbél, tehat
gy meg ezért nem vesszilk
észre az ellenséget. A mésik
nagy visszalépés a Golde-
neye-hoz képest a korlatolt
jatékmenet. Elssként akkor
dobbentem le, amikor a ba-
zis egyik 6rétél megszaba-
dultam, és a hullaval egye-
temben az &r fegyvere is
szépen elporladt. Hat ez
nem 10l 6 vicc! Palyanként
csupdn egy-két ellenfél
akad, aki Keg eskedik oft-
hagyni nekiink a fegyverét!

Ezek utén feliettem magamban a kér-

ynok az, aki

dést: vajon milyen fitkosi
egyeflen tar féﬁ/énnyel inJq
lanbarlangba”? (Igaz, a Magyar Hon-
védség kételekében nekem is Ggy nagy-

t’:bél ilenc taltényt nyomiak a markom-

ni”, de hat a célidblaval joval ksnnyebb
volt a dolgom, elvégre az nem étt vis-
sza.) A “slusszpoén” pedig az, hogy az
0n. automatikus célzas egy lyukas garast
sem ér. Egy szépen eherijré Ku”a e?éé“i—
tasahoz minimum ket lovés kell, sét az
edzettebb fickoknak még 3-4 golyé sem
art meg. Az utolso szinteken
pedig néha mér az
az érzésem,

ba bocsatkozni az UZIkkal felfegyvere-
zett Srokkel, kénﬁﬁ‘elenek vugyuni célzoft
fej-, illetve tarkslovéseket leadni - sze-
rencsére ezt még a legkeményebb har-
cosok is csak egy apré horgéssel nyug-
tazzak. Muszaj tehat a mar emlitett ma-
nudlis célzast hasznélnunk (R gomb),
melynél hésiink szemszogébsl egy célke-
resztet iranyitunk. Ennél a nézenél a C-
gombokkal még oldalazni is lehet, a fel-
56 C-vel pedig ré is kozelithetink a cél-
pontra! (Hogy mennyire lehet rakozelite-
ni, azt a fegyver hatétavolsaga hataroz-
za meg.) Sajnos azonban a kézi célzas
ebben a jatekban nem
egyenlé a pontos cél-
zassal. Most vagy Et-
han-nek van szemten-
gelyferdilése, vagy a
pisztolya visz félre, de
nélam szémtalanszor
eléfordult, hogy ponto-
san céloztam, de nem
taldltam.

MmiTéL J6
MEGIS?

Hogé a Mission: Im-
rossi le mindezek el-
lenére szerintem még-

ul el az “orosz-

a azzal a céllal, hogy “tanuljak meg 18-

Destroy Radar

‘nem min
erhaldlra. Egy-
Vesszitk az ellen-

jatsszuk ki o biztonségi 6roket. (Az vi-
szont sajndlatos, hogy csak kizarélag a
killdetésben megadott figurak személyi-
ségét vehefiitk fel.) De ha mér gyilkolas-
ruierﬁl a sor, annak is vé|aszi?mt' k a
kifinomultabb médozatait. Nem hﬁ\ okos
dolog mondiuk aitéstul rontani egy
éerEel teli szobaba, jéval frappansabb
egy kis gyilkos gazt beereszteni az ajfo-
resen.

A jatékban sszesen 6t epizod szere-
pel, s ebbd| harom dolgozza fel a film
eseményeit — de azok is csak nagyon
nagy vonalakban. A mésodik feladat
tehdt a pragai orosz nagykévetség épi-
letébe valé behatolds, hogy aztan el-
hozzuk onnan az IMF nem hivatalos

: DONE
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ﬁgynﬁkeinek a névsordt, az elrabolt
NOC listét. A harmadik rész Ethan-nek
azon kalandjat dolgozza fel, ahol a
CIA legféltettebb és legjobban 6rzstt
szamitdgépébd| sziv le adatokat. A ne-
gyedik epizod héstink londoni dtjarol
526|, ahol a sebesen széguldé vonaton
végil elkapja azt az arulét, akinek
bonyodalmak ksszonhetsk. Az stodik
helyszin befejezésil ismételten a svéd
bazis, ahol a fegyverkereskeds “régi is-
merésink” egy Ojabb iizletre készil,
csakhogy ezlttal mér nukledris detond-
torokon akar taladni, a bazisat pedig
mér sokkal jobban védi.

EGY ROVID ELIGAZITAS

Az egyes részek 2-7 kiildefést tartal-
maznak. A killdetések nagyon eltérsek,
van ahol csupén 2 feladat van, viszont
van olyan is, ahol kilenc. A feladatokat
a gép mindig kézli az akeié megkezdé-
se elétt, de majd a Pause meniibdl is be
lehet Gira hivni ket (Objectives). Ha
menet Lézben nézzik at a teenddket,
azt is lathatjuk, hogy melyik pontot tel-
jesitettik mar, és melyiket nem. Elsfor-
dulhat, hogy elrontunk valamit, és ezdl-
tal bizonyos pontok mér nem valnak
teljesithetévé, ilyenkor ezek a pontok ki-
fakulnak. Ha ezt latjuk, mér csak egy
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dolgot tehe-

tiink: megsza-

kitjuk az akei-

&t (Abort Mis-

sion). Az is

megeshet,

hogy menet

kézben kapunk valami plusz
munkdt: példaul az egyik tar-
mlvesmffﬁ‘oliét, mire
am— el

| kelk'esni
masikat.
é;ZE an fellelhets
térgyakhoz talén nem
is kéne kommentart
ni,.de azért.amel-
o e

glﬂ|étszést (s ezéltal
a hasznélatukat). A
targyak listja a fegy-
verlistaval van
ben; atlépni ré
g;é C-vel l|(e|hef4 A
ereink listajat a
B-vt)e’rhivhutiuk ble, s
ugyanezzel vélogat-
atun!

réla. Ha megvan, amit ke-
restink, az A-val vehefjik
el6 az eszkozt. Az A-gomb
amigy dltalanosan is cse-
lekvést jelent — ezzel tudjuk
példaul az ajtokat kinyitni,
vagy meghaﬁga'hofni ara-
dién érkezé izeneteinket, s
ezzel tudunk felmészni
vagy felugrélni a ladakra.

Ha nincs aktivélva a targy-
lista, az alsé C teljesen més #
funkciét kap: leguggolha-
tunk vele. Bizonyos esefek-
ben — ha mondjuk le aka-
runk mészni valahonnan, de nem tud-
Luk, hogy hol a kapaszkodé - nagyon

asznos lehet a D-Pad haszndlata, ami-
vel elforgathatiuk a nézetet.

A killdetéseken kénnyedén el lehet iga-
zodni, hiszen a tarsaink altaléban min-
den fontosabb dolgot felttintetnek a ra-
darunkon. (En pé|géu| csak egyszer
akadtam el huzamosabb ideig a CIA
épilete tetején, de akkor is csak azért,
mert valami bonyolultabb megoldast ke-
restem, holott simén csak at kellett ugra-
ni a lézer-korldtot.) A végigjdtszast te-
hét inkabb azoknak szanjuk, akik nem
nagyon érfik az angol nyelvet. Két ne-
hézségi fokozat van, a teljesithets és a
teljesithetetlen killdetés kszétt azonban

3

lényegi kilonbség nincs, na persze az
is elég lenyeges, hogy az utobbindl jo-
val kdnnyebben lehet

sérilni, néha t6bb

részfeladat vin, ésh :

egyes targyak mashol

reheiek

A KIERTEKE--
i LS

lgazsag szerint falan
egy kicsit tl sokat
emlegetem mér a
Goldeneyet, de az
érfékelésnél ismét vis-
sza kell térnem ra.
Széval akinek a Mis-
sion: Impossible az
elsd ilyen jateka N64-

re, az valészintleg oda lesz a gysnys-
riségtsl, ém aki mér megszokta a 007-
es nivojt, lehet, hogy egy kicsit fanya-
logni fog - én is igy voltam vele. Ne-
kem specie| sok mozzanat a régi, oldal-
ra scrollozédé Infogrames kalandokat
juttatta az eszembe, amikkel még anno
SNES-en jatszottam. Ha a 3D-s grafikat
kivonjuk az dsszképbél, nem marad
mds, mint ami példaul a Lucky Luke-
ban: szemét ellenfelek, kevés tsltény,
néhany hasznélhatd targy, és egy-EéI
specidlis palya, ami esetiinkben tavess-
ves puskazast, illetve gépagyizast je-
lent. A jaték zengit illetéen még na-
gyobb a hasonléség: mig a Goldeneye
zenéje a filmhez dllt kdzel, addig a

nfecllk Ckélf,mi' s cikl

énk, m

Shehuoyaaiorle

a tarsa — aki két mé

se bagézik. Program| vai

ven: néhol atmennek az emberek a

lakon, néha a hullék nem esnek el, ha-
nem “sébalvannyd” merevednek (s mi-
re réjsviink, hogy mi van, mar kilenc

tolténnyel kevesebb van a tarunkban),
stb. A Mission: Impossible teht van
annyira szép és izgalmas, hogy egyszer
feltétlen! érdemes végigmenni raita, de
ha ezt megtettitk, csak 6rilni fogunk,
hogy a végére jutottunk, és aligha lesz
kegviink Gjra nekifogni. Marpedig ez a
kilsnbség kzte, és a Goldeneye k-
z6tt, Fel%?m(ﬂni James Bondot: ez tgy
tiinik, egyeldre teljesithefetlen kildetés.

v HIFFELES KéRNYEZET,

NEHIANY ERDEKES KULDETES |
x NENES ELEG TOLTENY,
RAADASUL A FEGYVEREK IS
"MEGHIALNAK"




standban tobbszer is eléfordult

Me/em, hogy sokkal elébb sze-

reztem meg egy jték japdn ver-
zidjdt, mint ahogy a cégek dltal kiildott
eurdpai véltozat ideért volna. A Metal
Gear Solid mellett a TENCHU-t is kb. egy
hénappal korébban jétszhattam végig. A
legfontosabb észrevétel, hogy az eurdpai
verzié sokkal nehezebb, mint a japén ~
és mivel az eurdpai véltozatban nem le-
het shurikeneket abrazolni, ezért a dobé-
csillagot dobékésre cserélék.

“Uj" jateksilus jelent meic piacon —
ami azért érdekes, mert sze-

pan és az Activision {6-
voltabol kaptunk egy
olyan programot, amely
szinte tokeletesen feltaria
elsttiink ezeknek a fitok-
zatos harcosoknak a vi-
lagat. A vilagot, mely-
ben mindig éjszaka van,
melyben a ninja egybe-
olvad a sétérséggj,

ogy aztdn lesbdl, egy
hang nélkill végezzen el-
lenfeleivel.

SHINOBI NO GATA = A

fajtakat csinalhatunk. Ugrasbol is tudunk

ni az X-szel lehet. Fegyveriinkkel tamad-

rinfem az ipardg

ni Négyzet megnyomaséval tudunk — ha
tobbszor nyomijuk egymas utan, kiilon-

NINJA OTJAI

mara

véagni, az X, Négyzet megnyomésaval.
REJTOZKODES: a Kér megnyomasa-

A Tenchu a hatalmas Matsunoshin

bsz8 kombokat hozhatunk elé. A Ha-

mar eljutott oda,
hog)’ nem Iehe' Semmi ere-

defi otlettel kirukkolni.
Az 0j azért kerillt /
idézsjelbe, mert /

lényegében ez az
otlet sem most pat-
tant ki a fejleszick
fejébsl, de azért
nem lehet mondani,
hogy tele lenne a pi-
ac i{;esfaifu jatékok-
kal. Sét, ha rosszin-
dulatt akarnék lenni,
akkor elkezdeném
boncolgatni a Tenchu
és a Metal Gear Solid
kozstti hasonlo-
sagokat —
de nem
teszem.
Tehat
ez a sfi-
lus a
“rejtézks-

65-kém-
fetek”, amit
egjobban a »
kovetkezé :
szavakkal lehet jelle-
mezniz. “Elrejtézol, fi-
gyelsz, tirelmesen
varsz, és csendben
gyilkolsz. Csetepatéba
csak akkor keveredsz, ha
elkerlheteflen.” Ez most a
csics!

A HUBERI JAPAN -

A SZAMURALYOK ES "\

NINJAK VILAGA

h Tomb Raider szemszoghdl (kiils6 szem-

val leguggolhatunk, és igy is araszolha-
tunk. llyenkor ha bérme?yik iranyt gyor-

&GSENDEBEN ELTEK
&ESENDPDEBEN &4 TEKk

kozeinket. A Kor a rejtézkods gomb - s
ugyanez az R1. Az L1-el sajat szem-
sz6gbé| nézelsdhetiink (falhoz lapulés-
kor és guggolva is!). Az L2-R2-vel pedig
"\ ru nevének jelentése: “Az a felszereléseink kszott lapozhutunﬁ. A
erd kereke”. Ayame Select-tel hivhatjuk le a pélydk tér-

b
"535\ pedig 7 képét.
h- OZGAS: ha barmelyik irényt gyor-
o “Sok-  san kétszer egymésutan lenyomjuk, em-
e szinG lanyt”  berink szokken egyet abba az iranyba.
5% jelent. Ez a jaték ro- Az ugréssal elérhets peremekre fel is tu-
luk szél. Az igazsag harco-

sai a sotétségbe szillettek, és
oft is veszejtenek el...

.~ KENJUT- f
SU NO

{ \.\_GATA = A

KARDVIVAS UTIAI

A jaték sordn kivélasztott karakterinket

Gohda uralkodésa alatt
jatszodik. Kevesen tudjck,
ogy a nagyor hatalma
mogott az igazsagon
ésiiﬂcsessé en kivil

romszdggel hasznalhatjuk specidlis esz-

N ket "6rnyéka ak is allt,
 akik élefikkel védtek 6t.
Rikimaru, az Azuma Shino-
bi-ryu ninja-klén vezetdje, és
egy fiatal, de tokéletesen kép-
zett ninja-nd, A{ume. Rikima-

[¢l8) lathatjuk és irényifhutiuk. Az
lesz a feladatunk, hogy nyolc vélto-
zatos kiildetést teljesitsink a na-
gytrnak. Ezen kiildetések soran
csak a végcél van megadva - azt,  tudunk haladni
\ hogy ezt milyen médszerrel érjik  ezzel a fiiggesz-
" el, a ninjara bizzak. Ayame ketts-  kedéssel.
ik kozil a gyorsabb, jobban ug-  UGRAS: a nor-
rik, kijnnye%ben tamad lesbdl, de  mal ugrason 16l lehets-
\\ gyengébb. Rikimaru erésebb, ~ ség van egy hosszo elére-
| de nehezebben rejtézik és ta-  szaltéra is, ezt az Elére,

dunk kapaszkodni, de évatos araszolés-
sal “fiiggeszkedve” is le tudunk jutni a
hazak tefejérdl. Falakon, keritéseken és
“fal-szer(” objektumokon jobbra-balra is

mad. Azt a karaktert valaszd,

Elére+X-szel tudjuk meg-

3
Valészintleg nem kell hosszantarts tor- 7\ aki jobban illik a stilusod- csindlni. Hatra-szaltot a
ténelmi fejtegetésekbe bocsétkoznom, ‘;i 0z Hatra+X-szel tudunk ug-
amikor a ninjakat hozom széba. Mint B Emberiinket a kereszt- san kétszer egymasutén lenyomiuk, em-

rani. Néha még a falrdl is el tudunk u?-
al

fudiuk, a ninja sz6 “tirelmest” ie|ent,
ponfosabban egy “tirelmes személyt”
(ehhez a jtékhoz is kotélidegek, és sok-
sok iirelem szikségeltetik). ok voltak a
kozépkori Japan leghiresebb-hirhedtebb
bérgyilkosai, — e
szémtalan film-
ben és jatekban
léthuﬂuL Sket.
Sajnos, a sok
ilyen film és ja-
tek Amerikaban
készilt, igy a
valés ninjak éle-
téhez vajmi ke-
vés kﬁzij&( van.
Most azonban a
Sony Music En-
tertainment Ja-

26

rani, pontosabban rugaszkodni, ha a

e * tel tudiuk iranyitani
felé nyomijuk az irényitét és igy ugrunk

(sajnos, az eurépai
verzié nem tmo-  egyet.
gatia az analégg  FEGYVER: a Jobb+Négyzet illetve
irdnyitét). Ugra-  Bal+Négyzet komboval tovébbi vagés-

beriink bukfencezik egyet arra. Ha egy
sik felilethez {|eginké% fal) kozel dliva
nyomiuk meg a Kort, akkor emberiink
hattal a falnak lapul. llyenkor az ira-
nyokkal tudunk a fal mellett osonva kéz-

A,
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lekedni. Idedlis, ha ki akarunk nézni egy
épilet sarka mégill!
TARGYHASZNALAT: legfontosabb
targyunk a kampés-kstél. Ezt a Harom-
sz8g nyomvatartasaval tudjuk aktivizél-
ni. Irényitsuk a piros célkeresztet a meg-
felels helyre (pl. haztets, kil perem)
és engedjik eF, ekkor ninjénk eldobija a
kampét és felhtzza magat. A dobéf(ést
ugyanigy haszndlhatjuk (akar lefelé és

felfelé is célozhatunk). A tbbi cuccot
egyszer(en csak a Haromszog megnyo-
masaval akfivizélhatjuk.

76 KkoNZof

SHINOBI-ASHI NO GA-
TA - A REJTOZKODES
OTIAI

A ninja legfontosabb fegyvere a rejtéz-
6dés, nem pedig a kurc(];vu y a dobs-
kés! A Tenchu-ban arra kell ioncentrdlni,
hogy lehetsleg minél kevesebbszer vegye-
nek észre a kildetések soran. Az az opti-
malis, ha egyszer sem latnak meg — igy
lehet elérni a palyavégi értékelésnél o
Grad Master Fokozutot! A képernys jobb
alsé részén vannak a targyaink, a bal al-
56 sarkéban lathatiuk az energiankat (ha
tzdink valakivel, energigja a bal felss
sarokban lathats). Az energa-cstk végénél
lathaté egy jel, a “Ki”. Ez a Ki jelzi a nin-
ja hatodik érzékét, amellyel érzékeli a ko-
zelében levs ellenfeleket (ez a tavolsag
egy 0-100-as skalan is lathats). Ha egy

kek “2"-et latunk, az azt jelenti, hogy va-
laki van a kozelben (allat, ellenség vagy
i SR

RS =T——
haszndlatal). Ha egy el-
lenfél az, igye| meg az
Givonaldt, keresd a gyen-
ge pontokat. Kerild el,
cselezd ki, vagy ha szik-
séges(!) 6ld meg. Ne
kockéztass! A kutyak el-
lenségek — azonnal ta-
madnak, ha észrevesz-
nek! A cicdk nyavogé-
sukkal odavonzzék az
éroket - inkabb ne ma-
cerdld Sket.

3-A civileket soha ne
bantsd! Ez alapszabaly! Mivel 8k is észre-
vesznek és hangosan sikitoznak, inkabb
kerild 8ket.

4-Lehetsleg mozogj a tetékon, de legy
évatos, mert az ellenfélnek is vannak nin-
jai, aki a tetékon Srkadnek!

5-Haszndld a ninjo-eszkozoket. A jol
dsszevdlogatott felszereléssel a legnehe-
zebb pdlya is megoldhato.

6-Csak hatulrél vagy oldalrél gyilkolj. Te-
reld el az 6r figyelmét rizzsel, vagy osonj
moge, és végezd ki.

PONTSZAM

A sikeres kildetések végén pontokat ka-
punk. Az észrevétlenil kivégzett Grokért
(Undefected) 20 pontot kapunk. Az elke-
rilhetetlen yi|koﬁisokérf (Detected) 5 pont
jar. A civi|3( (Innocents) kinyirasért =10
ﬁomot vonnak le. De a legfontosabb az,
ogy hényszor vettek észre (Spotted). Ha
egyszer sem, akkor 400 pontot kapunk.
Minrfen ész-

lelés utan
; ebbsl von-
nak le 20
ponfot.
A ninja-fo-

ym ’ kozatok a

| kovetkezk:
(8= Thug, Novi-
ce, Ninja,
Master Ninja és Grand Master. A GM fo-
kozat elérésekor mindig kapunk egy vagy

arfatlan). A sarga “1” megj or ész-
revettek minket, de még nem tudtak
azonositani. llyenkor még vissza
lehet vonulni, vagy elrejtézni. A
piros “II" rosszat jelent, mert
felismertek (azonositottak), mint
ellenséges ninjét - az ellenség
azonnal megtamad. A [ilas
“12" azt jelenti, hogy az ellenség
meghallott valami gyanus zajt, és keresni
kezd minket. Vigyazzunk, mert a keress
ellenfelek felnéznek a haztetskre is
(egyébként SOHA nem néznek felfels, te-
hat  tetékon biztonsaggal mozoghatunk)!
- 1-Mozogj a sdtétben, akér guggolva is.
Igy nehezebben vesznek észre!

2-Az a lényeg, hogy mindig elszor te
vedd észre azt, aki a kézeledben van (L1

tobb (p ol figg) specidlis felszere-
ést, melyek az extra cuccok polcdra ke-
rillnek.

TARGYAK

Kezdés utan (szereplévalasztas, palyava-
lasztts) a ninjo-raktarba kertlink. Itt a pol-
cokon vannak eszkdzeink (alattuk lathaté a
rendelkezésre all6 mennyiség) és meg van
adva az is, hogy 6sszesen hany darab és

dny féle cuccot vihetiink magunkkal (ez o
sikeres kildetésekkel egyre nd). A jobb olda-
lon van egy 4llé pole, itt azok a specidlis
cuccok vannak, melyeket oz extra-magas
pon!szdmokkcﬂ nyerhetﬁnk ell

Grappling Hook (kampés-katél) - Ez min-
dig nélunk van, ezzel lehet a tefdkre fel-

. maszni.
Crimson Blade ~ Dobokes.
Calirops — Fém tiiske, mely
a talpat sebzi, ha valaki
belelép.
Poison Rice — Mérgezett
rizs. A jaték (szerintem)
legjobb felszerelése. Ha
jﬂob}uk, és egy 6r (kutya)
észreveszi, azonnal odasi-
et és befalia. Ekkor egy
ideig a hast fogva szen-
vedni fog. Ezzel vagy el
|ehe' quﬂni egy bizOn)’DS

helyrsl, vagy szenvedése kozben ki lehet

nyirni. Vigyazz, hogy ilyenkor is hétulrél
menj ra — egyébkent még igy is kiizdeni fog
(és természetesen észrevesz)!

Mine - Taposéakna.

Multicorored Rice — “Otszin(” rizs, ezzel le-
het megjelshni, hogy merre jartunk
mar.

Grenades - Bomba. Ha valakihez
hozzaér, robban. A fel nem robbant
bombakat éjra fel lehet venni.

Smoke Bomb - Fiistbomba, egy idé-
re megvakitia a ellenfelet.

Healing Potion - Energiaital.

A specidlis cuccok leg-
tobbje inkabb érdekes,
mint hasznos. En a fu-
rulydt (eltereli az
rok fig elmét, ha
kiszortak (“1” élla-
potban), és
alruhdt (bed
hefiink ellenséges
&rnek) szoktam hasznalni.

ERTEKELES

ATenchu grafikaja talan kicsit
szogletes, és néha “dflatsza-
nak” a térgyak - de annyi-
ra 6 a sfilusa, hogy én
képtelen vagyok rosszat
mondani ré?u. A hangulat
ezer szézalékos, a va-
rakozas a sotétben,
a lapulas, és a
csendes gyilkolas
valami egészen cso-
dalatos. Azok az
animéciok, amikor
valakit észrevéflen
dlink meg, fantasztiku-
sak. Sajnos, igazén
csak tgy érdemes jat-
szani, iogy ne vegyenek
észre - és amikor ez meg-
torténik, szerintem Gjra kell
kezdeni (én azt szoktam, ha kell
hétszer-nyolcszor is). Néha - azt
hiszem, hogy ez egy programo-
26si hiba a [atékban - Ggy is ész-
revesznek, hogy valéjéban senki
sem |athatoft meg. Eppen ezért
(ha valaki @ tiikeéﬁetes megolda-
sokra térekszik) o Tenchu mar-
héra nehéz jték. En a Metal
Gear Solid el6ti bemelegftés-
hez mindenképpen ajénlom.

Martin

SEBB NINJA-SZIMULATER
x NEHIA ELHIBAZZA A PROG-
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milt honapban extra hosszira sikeredett a
A(sevegii, ezért most kicsit visszavettem a

tempobol (megérthetitek, ennyi kiraly jaték
mellett sporolni kell a hellyel). Nehéz szivvel tettem
ezt, mert marha sok levél jot, jobbnal-jobbak - ezért
elnézést kérek levelezdpartnereimfdl, igérem, hogy
rovidesen (késve br, de torve nem) mindenki ideke-
fill..

Szevasz Martin.

Masodszor irok neked, de nem feltétlen azért,
hogy betegyél a Csevegsbe! Ugy vettem észre,
azért valamiféle verseny alakult [I. Tetszik az
Ujsdg, alig varom a kovetkezs szamot! Szeret-
nék egy-két dolgot azért megemliteni. Allando-
an azt olvasom, tele vagytok anyaggal, csak
kevés az oldalszam! Hat, ha tényleg olyan sok
van, mi a bibanatnak raksz be 25%-0s gé-
metl? Szerintem 80%-ndl gyengébb anyagot
felesleges berakni. Hogy miért? Tegyik fel, el-
megyek egy focis progit venni: holéfbizios,
hogy nem veszem meg az “ismeretlen
S.M.Soccert’ /25%/ ,iu egyszer tudom a
Konzolbdl , hogy a World Cup 98 a sztér!
Gondolom, ezzel sokan egyetértenek velem!
Oda pont befért volna pl.: a TOP10 (nézd
csak meg). Na tovabbi j6 munkat. Hajra 576
Konzol ! Elien a Playstation 11!

U.L.; Légyszi ird meg, lesz-e valaha Gran Tu-
rismo 2¢

Tasnadi Gyorgy, Készeg

(Most itten kérem nem értem a problémat. Ha a Kon-
20lbdl tudod meg, hogy az a fois jaték “nem oz iga-
7i"”, akkor a ckk elérte a céljdt, nem?! Egyébirant min-
den piacon lev jatékrol szeretnénk irni, a mendkrdl is,
meg a cikikrdl is. Az utobbiakrol kevesebbet. GT2 lesz,
de nem tudom még, mikor.)

Szevasz Martin!

A nevem Schmidt Olivér, és lenne egy kérdé-
sem hozzad. Mivel Né4-em van, aze?enne a
nagy kérdésem , hogy lesz-e egyaltalan vala-
mi?é|e 2D-s verekedss jatek a CAPOM-6] a
kézeligvben , va lialén foalalkesike
ez a kivélo cég voﬁumﬂéle N64-es verekedss
jatékkal. Légy szives, mivel olyan kirdly 3D-s
verekedss jaték nem vérhaté a gépemre, mint
a TEKKENS, vélaszolj valamit a kérdésemre.
Egyébként az djsag nagyon fain, és szerintem
az Gr-terjedelemmel sincs probléma. Elére is
kdszi a vlaszt, és kivanok nektek sok szeren-
csét a tovabbiakban.

U.L: Légyszi nézd meg hogy varhatd-e az X-
MEN vagy a MARVEL SUPER HEROES Né4-es
véltozata.

Schimdt Olivér, Budapest

(A Capcom tudtommal nem tervezi 2D-s verekedds ja-
tekait N64-re. Mas verekedds jitékok (3D-sek) folya-
matosan jonnek, példaul a Bio Freaks is, melynek PSX

Tisztelt Szerkeszt6ség és Csevegs olvaso!

Ezt a levelet Chris és Claire Redfield névre
kildsm 6nokhoz, ebbél gondolom kideriil,
hogy a Resident Evil c. jatékhoz lenne par kér-
désem, véleményem az Gjsagban megielent le-
fréshoz. Ha nem vé|uszo||ncE ra az Gjsagon
kereszfil az se baj, de legaldbb elolvastak. A
nevem és cimem legyen titok, ha vélaszolnak
az Gjsagon kereszﬁlfj akkor legyen Chris és
Claire Redfield a cimzett.

(Egy kicsit tilragozod ezt a kérdést!)

Ugyanis kezemben van az 1 és 2 jatek leirg-
sai. Akkor kezdeném:

Elsszor kezdeném az RE2-vel:

(Csak kezdd mr el végre!)

Hogy létezik az S (Superior) valtozat? Eddigi

rébalkozasaim (idsm 1.25 perc , mentés nél-
Eijli végigiatszs, az A lemezt megesindliam ng-
vény nélEU\ (ezt mentéssel), volt, hogy a ladaba
nem pakoltam semmit, Gsszeszedtem az Gsszes
adatot, filmet, csak pisztollyal vitem végig, stb.2

(En is olvastam a gépkanyvben ezt a dolgot, de sze-
rintem esak nyomdahiba. Nines “S” fokozat, legalabbis
senki sem érte még el.)

2 L8

Mi van az AKUMA (3. titkos) szereplérsl2 Ve-
gigvittem, ahogy leiridtok csak piszfo|y &s kes,
éa he'edikné%iébu irtam be az AKUMA
sz6t, nem fogadja el a gép?

(En is bedsltem egy amerikai magazin aprilisi tréfajd-
nak. Akuma nincs benne a jatékban.)

A Hunk és Tofu létezik, cket sikeriilt megkap-
nom és végig is vittem Sket. A Tofut is sikertlt
(igaz sok gyakorlssal), de kijutottam a heli-
kopterhez. Az viszont nem igaz, hogy a német
és angol nyelv(i RE2 nem egyezik meg!

(De igaz, vannak eltérések, és ebhdl nem nyitok vi-
fat.)

Mielstt folytatnam a mondokamat, én nem
mondok rossz véleményt a leirasrdl, csak azt,
ami szerintem nem Ggy van, ahogy én lattam,
és a jaték utdn olvastam az Gjsagban.

Chris és Claire Redfield RE 1-2

(Te itt most a leirdst krifizlod, vagy magadat fénye-
zed? Valoban, az Akuma triskk kamu, de azt én is ol-
vastam valahol. Nem én taliltom ki. Amikor a leirds
kijétt, még nem volt idgm ellendrizni, mert mas dolgom
is akad, mint 7-szer lenyomni a RE2-1. Az “S” fokozat
pedig ott ll feketén-fehéren a gépkinyvben. Akkor
most mi a baj a leirdssal? De azért most nyilvinosan
megdicsérlek, nagyon jo Residentes vagy, sokkal jobb,
mint én. Megfelel?)

Udv oz 576 Konzol Stabjanak!

L6n nekem egy haverom, akinek van egy
Playstation-je, meg egy felesége (lehet, hogy
nem ebben a sorrendben). Na most a balek
megvette a RIVEN nevii “csoda” game-et. Mar
masnap a fizbe hajitotta volna az egész orille-
tet, dea fe|esége marhdra beleszeretett ebbe a
sz**ba (a jatékra gondolok), és az istennek
nem hajlands megvalni téle. Nekiltink vagy
ezerszer, hogy hatha torténik valami, de nem
sokra iuiohun(. Megksszénném, ha adndtok
valami tippet, mert mér odaig fajult a dolog,
hogy el akarnak valni. (Hi-Hi-Hi)

(Meg kell venni az 576 Kbyte azon szamét, amelyben
benne van a leirdsa.)

A masik helyzet pedig nalam forog fenn. Az
asszony (Meine) olyan szinten gy(lali a Plays-
tationt, mint én dolgozni (az ped);g nem sem-
mi). Probélkoztam én mér mindennel Odd-
world Abe’s Oddysee, Hercules, Heart of
Darkness, stb. Az Abe-nél sajndlta a féhést, a
Herculesnél a macskat, akit megesap a villam,
és a tobbi, és a tobbi. Aztan jstt a vaker arrdl,
hogy felnstt fejiel még mindig csak jGtszunk,
uhereﬂ, hogy Lomo|yubb dol gokkc\ foglalkoz-
nénk. Hidba magyardztuk, hogy ez egy életsti-
lus, 6k csak nevettek. Az lenne a kérdésem,
hogy mit tegyiink? A lanyokat dobjuk ki, vag
uoﬁaysia?iom? Ha a lanyokat javasoljatok, ak-
kor fi fizetitek a valoperes tigyvédeket! Hoppal
“Valokik” beleirtak a levelembe (hidba, nagy
talaimany a fiok!) Utoljra arra kérnélek Tite-
ket , hogy tegyétek be ezt a levelet a Csevegé-
be, hodcfl fsjon a Bugyik feje. Ha ezt megfeszi-
tek, bekeretezve teszem ki azt az oldalt a fo-
lamra. Koszencs!

A legjobbakat kivanom és dv mindenkinek.

Révész Attila,Budapest

(Az a gz, hogy u legtibb macska utdlja, ha a pasija
jitszik. Van, amelyik eltiri, de az ritka. Van olyan is,
aki szeret jtszani, de olyat én még nem latiam. Az o
baj, hogy a csujokat esak olyan marhasagok érdeklik,
mint: “Szerinted fogytam valamennyit?”, “Jol dll ez a
fels?”, “Meg kéne venni azt az édes kis cipdt!”. Jo-
vaslom, hogy ulkalmazz erészakot: “Vagy tetszik
anyukm, vagy menj dt a bardtnddhoz, amig jét-
szunk!”. A masik, hogy keresel egy 6] csajt, és azt az
elejétdl dgy szoktatod, hogy ne durrogjon a jatékért.
Nehéz dio, de PlayStation csuk egy van, esaj meg fe-
mérdek...)

Hello Martin 1!

Sony Kojak vagyok.

(Személyesen, a nagy nyomozo? Micsoda megtisztel-
fetés!)

Meég csak most vettem legelsének meg ezt az
Gjsdgot és ez az els6 |ev2?em is, gy hogy kér-

lek elére is bocsass meg, ha véletlenil valami
hillyeséget fogok imi, kedves Martin. Kezdem
is levelemet. J6 lenne, ha lenne CD melleklet
az Gjsaghoz, igaz, hogy az Né4 tulajdonosok
nem tudnak mit kezdeni vele, de lehetne kar-
potlasul peldaul fbb N6é4-es jaték teszt oz oj-
ségbon. Ami az drat illeti, természetesen biz-
tos megnovekszik (még johogy). Még azt kér-
ném, hogy, ha tudsz, kérlek tegyél be a szep-
temberi szamba néhany Tomb Raider Il kérf;!,
ia és Fifa 98-at, és j6 lenne, ha a KOD-X ilyen
Losszt’: maradna. Eldre is koszonom kedves
Martin, hoy )y elolvasod levelemet. Akkor viszlat
Martin.{Ja bocs a viszlatért helyette szevasz)

Sony Kojak,222

(Nos, mint mar mondottam, CD egyelGre nem lesz. El-
dszor és utoljdra elmondom, hogy miért. Ha megnézed
a sokak dltal agyonistenitett nyugati lapok CD-inek far-
talmat, felfedezheted, hogy leginkabb 2-3 hanapos ji-
tékok keriilnek rd. Ex azért van, mert ennyi ideig fart,
aniig a fejlesz1d/terjesztb megegyezik a kindoval és el
ildik nekik o master kopiat. Namost ha van a CD-n 5
jiitek 5 cégtdl, akkor ez az idd egyre csak n. Mire én
innen Magyarorszégrol megegyeznék 5 céggel, addigra
az a jiiték mar PLATINUM (1 mill. eladott példany) ki-
adisban létezne. Egy perdg se hidd azt, hogy a kiilf3l-
diek annyira szeretnek minket, hogy eldre idekildené-
nek mondjuk egy Metal Gear Solid jatszhato demot —
“Jo van 576 Konzol, hasznéld csak egészséggell”. Né-
ha még azt is megszabjdk, hogy egy bizonyos datum
eltt NEM IRHATUNK egy jitekrol (a Parasite Eve mér
3 honapja itt van). En pedig nem akarok bohécot csinl-
ni magambl, és nem akarom feleslegesen megemelni o
lap drat - par “Gskori” jaték demojért.)

Kedves Martin!

Ket pléjstésonds srac ir neked, mivel épp szi-
netet tartunk a Gran Turismo Memory Card
Battle médjaban. Az Gjsagrel csak annyit,
hogy nagyon klafa, bér néhany oldal nem ar-
tana. Igaz Peti? Ja, ok buli az egész KON-
oL

Hallottuk, hogy nem tudsz elszakadni a Final
Fantasy VIl demojatdl. (Mi se tudnank) Imad-
juk az RPG-, a FF7 is nagyon fetszett. (Bar
igaz, ami igaz, az Emerald Weapon 1 milké-
jabol mar 3 milkst sebeztiink (géppel szamol-
tuk), de még mindig birta a szemét.

(Rossz a gépetek fiik. Az csak 1 millio, nem t5bb.)

Tényleg, ismeritek a Game Buster nevii masi-
ndt, amit PSX-hez lehet kapcsolni, és kilonbs-
28 gépi kodokat lehet bevinni2 Allitolag na-
gyon szuper, csak még igen dréga. Sajnos
most le kell vinni sétaltatni Alexet, egy |!1é' mol-
va irunk (vagy nem).

Udv:Norbi & Pefi alias JIM and LEE from
Oroszldny!

U.|.:.Te MARTIN, nem kell Comodore 64 (nem
ULTRA) jaték. Sajét gyérimany! Egy autés ga-
me, és most készil a Final Fantasy the Story
Beginning

Acsédy Péter,Oroszlany

(A Game Busterrdl ebben a szamban olvashattok.
Egyetértek, tényleg fantasztikus ketyere. Szerintem is
niem annyira draga, mint amilyen hasznos! A FF érde-
kelne C64-re, de a névvel vigyazzatok, mert jogvé-
dett! Alex szegény beteg, hogy le kell vinni? Mér’ nem
megy le egyediil? Es mér’ kell egy hétig lenn lenni ve-
le? Tarpe vizmil lett beldle?)

Tisztelt Fészerkeszt6 Url(he-he)

Csapjunk mindjart a lovak kozé! Nem fudom,
mennyire kaptal szabad kezet, de remélem ki-
éled az Gjsagban minden alkotdsi vagyad és
dfletgazdag, tartalmas lesz ez utén is. A ki-
sebblajta valioztatasokiol (mar ha tervezed)
szerinfem ne fé|i, hiszen f6 a véltozatossag. Az
izléseddel pedig nincs baj.

(Kdszonom, ez jolesett. Egyfolytaban vilfoztatok.)

Megszokott temak:

CD: egy konzol Gjséghoz szerintem folosleges
- oz Ujsag ardt tekintve megérid vagyok és re-
mélem, hogy sok vasarléja lesz, mert igy lejiebb
megy az ara, és ne adj isten még a terjedelme
is megnovekszik.

SEAVeEFeé

(A PSX demo CD nem felesleges, de til krilményes
dsszehozni. Eddig biztam benne, de hosszas targyald-
sok utdn réjottem, hogy nem éri meg a veszdséget.)

Idémet (sorrendben) NES-en, GameBoy-on,
SNES-en, PC-n és PSX-en “pazaroliam”. (A PC
és Playstation még aktiv) Hijj! Majdnem elfelej-
tettem megkérdezni, hogy varhato-e a PSX-nek
utéda, éS?IQ igen, milyen idén belil?

(Varhat6, de amig a Sony nem ad ki egyértelmi info-
kat, addig nem szivesen imék réla.)

Nem tudom, te miként vélekedsz réla, de sze-
rintem (csak PSX-et targyalva) Playstation-re
sok érfelmetlen, semmitmondo jatek készol(t).
Neémelyik pedig olyan ronda, hogy az ember-
nek ranézni sincs {edve, nem jatszani vele! En
tudom, nem vagyunk egyformak, de ki az, aki
ilyeneket megvesz2 |nkégb hagyjuk!

(Nem rengeteg, hanem szamtalan rossz jiték készilt.
De nyugaton talan mas az atlagkereset /jatékar vi-
szonylat, és nem olyan nagy tragédio, ha egy gyen-
gébb jatékot is megveszel. Persze néha én sem értem,
hogy honnan veszik cégek a batorsagot...)

Természetesen azért van egy rakat 6 jaték is,
hiszen pont ezért valasztottam a PSX-et, mert
erre jelenik meg a legtobb jo j6iék. Azonban
egy PC a “mai vilagban” elengedhetetlen, ha
valaki Vdjékozcﬁ akar lenni. Szerintem kaland,
szerep és sfratégiai jatékot csak PC-n érdemes
jdtszani. (FS ok a felbontas.)

(Ezt u cimeres butasagot kitdl hallottad? Ugyanolyan
ol lehet ezeket a jatékokat PS-on is nyomni! “F6 ok o
felbontds” - Miért, a felbontds miatt jo egy jatek? A
FF7 tokéletes, sit, talan jobb is PS-Gn, mint PC-n! PC-
n sokkal fbb ilyen jdték van, az igaz. De fejlédik o

is.

PSX VS PC: ahhoz, hogy PC-n olyan jol fus-
son a jaték, mint PSX-en, bizony kb. 30-40 ez-
ret min. rd kell kolteni egy évbe és ez csak egy
kicsivel jobb procira és af;plupra elég. A PSX
mostani 35 ezer forint krili arét figyelembe
véve sokkal jobban megéri. Akkor van csak
kehe, ha az utéd 2-3 éven belil befut. Ezért,
aki csak jdtszani akar, annak sokkal jobb a
Playstation. Az pedig killon i6, hogy a jatekot
csak beteszem és mar iétszo&( is, nem Ggy,
mint install meg térsai és X perc mélva meg
kenyszerzubbonyt kell magamra hozni ne-

0gy...

(Kinek ez, kinek az. Nekem a PS, CoVboynak a PC,
masnak meg a N64.)

Aje \'éféirél jut eszembe: mentés. Van vagy
lesz -e 15 blokkosndl nagyobb, SONY dltal
készitett mem.card? Azért, mert a barétom egy
kefli (sz**, noname) 120-sal dgy jért, hogy el
tavozott réla az Gsszes mentés.

(Nem tudok rola, hogy a Sony tervezne ilyen kartyat.
Maradj a hagyomanyosndl, oz eredefinél, az a biztos.)

Esetleg, ha valamikor is oldaltsbbletben szen-
vedtek, akkor lehetne egy Bonus rovafot indita-
ni. Ebben egy jtékrél iratok bévebben,
mondjuk 5-6 oldalban.(Lehet, hogy sok?22) Ez
a dolog talan Ggy is megvalésithaté, hogy
rosszabb id)ékoirél csak példaul Lel-Tar
hosszisagi cikket irtok, akkora betikkel, mint
az dsszevont szamban a Csevegd. Némelyik
képet kisebbre készititek, vagy kevesebbet rak-
tok az Ojsagba. (A képet ez egész Gjsagra ér-
tem.) Az se lenne egy rossz étlet, ha ezt a ro-
vatot 2-3 szamonkent csindlndtok meg.

(Soha nem szenvedtiink még “oldaltgbblethen”, soj-
nos. A cikken hosszat soha nem a képek nagysaga ha-
tarozza meg. Van egy méret, ami alatt nem érdemes
képet betenni.)

Mokadietek sok j¢t és okosat !!

26 benneteket: Gyula
U.L: Csak mértekkel élvezzétek az életet.
L8rincz Gyu|c|,Pécs

Ennyit mra. A kovetkez6 Csevegt “tavirati” sti-
lusi lesz ~ esak mondatokat ragadok ki a levelek-
bil, mert minden nap kapok egy tucatot. Nem is
gondoltam, hogy ennyire kell nektek ez a levelez-
getisdi..

Martin

576 IRONZOL
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Memory card 1 Mb  BioGrip Joystick Joytech Dual Shock Joypad Real Arcade Gun X-treme Joypad Glove |
(11 szinben) (4 szinben) (Pedallal, 2 szinben) (5 szinben) (Minden jatél oz) ]
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Jordan GP Wheel Dual Force Steering PSX Egeér PSX Link Kébel
(Sebvaltoval + pedallal) (Sebvaltéval + pedailal) (Mouse Paddal)
- Hi 4999 1999 -
Shock Hammer Arcade Stick Xplorer Kartya Scorpion Gun Sony Dual Shock PSX 4-es Multi Tap
(Dual Shock) Joy Eloszté
Ji 11999 - 9999 - 9999 - 1999 - 9999

NlN'I‘ENDO 64 klEGESZI'\‘OI( GAME BOY I(IEGESZI'I'OI(

g e

Jordan GP Wheel Multi Boy Game Boy Game Boy G pocket Powermate

| B

=

Rumble Pak Plus : e +
(+256k memory) (Sebvaltéval + pedallal) (Lampa + nagyitogs Kamera Printer (akumulétor +
3 ; : Joy + hangszord) | n4gQg. 9999 - hélézati adapter
. 7999 ;
VISEONTELADOK FIGYELEM!
4 azofol: |
Vérjuk mindazon boltok jelentkezését, akik HATALMAS viszoneladéi kedvezmények mellett forgalmaznék a legtjabb

PSX &s Nb& jsickainkat, valamint az 576 IKONEOL ijsagunkat.
Tovébbra is biztositjuk, hogy minden viszmielodonk nagy mennyiségben ingyen juthat hozzé a legtjabb jétékok
proméciés anyagaihoz.
Adisténkért és tovabbi mformaaol(ed hivia @ 35-90-576-os felefonszémunkat.

M EGRENUDTELGSé S ZELVYENY

KERJUK TISZTELT ELOFIZETOINKET, HOGY AZ ESETLEGES
LAKCIMVALTOZAST JELEZNI SZiVESKEDJENEK!

A ALy Act dife Kérjilk, hogy a megrendelélapot vagy
Kedvezmenyes eloflzefeSI dll' annak masolatét boritékban az alabbi

negyed évre 1600,- cimre feladni sziveskedjenek:

fél évre 3000,-
egy évre 5760,-

Megrendelem az 576 Konzol cimi lapot. példanyban

Megrendelé neve:
Cime:

Mo i
Irany

Az eléfizetési dijat a cimemre kiildétt csekken befizetem.
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