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AR RACE

ALEN TRILOGY /PLATINUM
ALL STAR TENNIS 99
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DEAD OR ALIVE

DEATHTRAP DUNGEON
DESTRUCTION DERBY 2
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DISRUPTOR
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DUKE NUKEM 3D

DUKE NUKEM TIME TO KiLL
DYNASTY WARRIORS
EXPLOSIVE RACING

FADE TO BLACK

FANTASTIC FOUR

FIFA 98 +IOY

FIFA 99

FIFTH ELEMENT

FIGHTING FORCE

FORMULA KARTS

FORMULA ONE /PLATINUM
FORMULA ONE 97

FORMULA ONE 98

FROGGER

FUTURE COP LA.P.D. 2100 AD
G POLICE

GEX 3D ENTER THE GECKO
GHOST IN THE SHELL

GRAN TURISMO
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HEART OF DARKNESS
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INDY 500

INTERNATIONAL TRACK & FIELD
155 SOCCER DELUX

JEREMY MCGARTH SUPERCROSS 98
JERSEY DEVIL
JET RIDER 2
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JUDGE DREDD
KLONOA

KNOCKOUT KINGS 99
LAST REPORT

LBERO GRAMDE
LOADED

LOST VIKINGS 2

LOST WORLD

LUCKY LUKE

MADDEN NFL 59
MAGIC THE GATHERING
MASS DESTRUCTION

A~ arak a 25% AFA-t mar tartalmazzak! Az arvaltoztatas joaat indokolt esetben fenntartjuk!
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MORTAL KOMBAT MYTHOLOGIES
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MOTO RACER 2
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MOTORHEAD

NAGANC WINTER OLYMPICS
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NASCAR 98
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MNASCAR 99
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NBA LIVE 99

INEED FOR SPEED 2

INEED FOR SPEED 3
NEWMAN HAAS RACING
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NHL 98

NHL 99
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NINJA
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OVERBOARD
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TEKKEN 3

TEST DRIVE 4

TEST DRIVE 4%4

TEST DRIVE 5

TETRIS PLUS

THE NOTE

THEME HOSPITAL

TINY TANK
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TOMB RAIDER 3

TOMBI

TOMMY MAKINEN RALLY
TOTAL DRIVIN
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1080 SNOWBOARDING
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AIRBOARDER 64
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BIOFREAKS

BLAST CORPS
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BOMBERMAN 64
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BUCK BUMPLE
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CHOPPER ATTACK
CLAY FIGHTER
CRUISIN USA
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DARK RIFT

DIDY KONG RACING
DOOM 64

DUAL HEROES
DUKE NUKEM 3D
EXTREME G
FZERO X

F1 POLE POSITION
FIFA 64

FIFA 98

FIGHTERS DESTINY
FORSAKEN

GASP Ii

GEX 2

GOLDEN EYE

GT 64

HEXEN

IGGY 'S RECKING BALLS
INT. SUPERSTAR SOCCER
KILLER INSTINCT GOLD
KMIFE EDGE
LAMBORGHINI

LEGEND OF ZELDA
LYLAT WARS

MACE

MADDEN FOOTBAL 64
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COLOR GAME BOY
GAME AND MATCH GALERY 2
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GAME BOY POCKET
ADVENTURE |SLAND
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BATMAN FOREVER
BATMAN RETURN OF JOKER
BIONIC COMMANDO
BOMBERMAN

BOXING

BUGS BUNNY 2

BUST A MOVE 2

CASINO
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CONTRA ALIEN WARS
DAFFY DUCK

DARKWING DUCK

DESERT STRIKE

DONKEY KONG LAND Il
DONKEY KONG LAND
DONKEY KONG

DOUBLE DRAGON Il

DUCK TALES

EMPIRE STRIKES BACK

F1 RACE

FINAL FANTASY LEGEND 2
FINAL FANTASY LEGEND 3
FINAL FANTASY LEGEND 4
FINAL FANTASY LEGEND
FUNSTOMES

GHOST BUSTERS Il
GODZILLA

GRAND PRIX

GREMLINS 2

HOME ALONE 2

HUGO 2

INDIANA JONES & LAST CRUSADE
IRON MAN XO MANOWAR
JACK NICKLAUS GOLF
JAMES BOND 007

JELLY BOY

JIMMY COMNORS TENNIS
JUNGLE BOOK

JUNGLE STRIKE
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y HIv)
HvJ
HivJ
HivJ
HIV)
HIv]
HVJ
HIVJ
HVJ
HIVJ
HIV)
HivJ
HIVJ
HIV)
HivJ
HIV)
HIV)
HIVI
HIV)
HIv)
HIV)
HIV)
HIV)
HivJ
HIV)
HiV)
HIV)
Hiv)
HivJ
HIV)

21999,
7990.-

Fogy. ar

14999,
6990.-
7990.-
6990.-
6990.-
7990.-
7990.-
7990.-
6990.-
6990.-
6990.-
7990.-
6990.-
6990.-
79%0.-
79%0.-
7990 -
6990.-
6990
6990.-
6950.-
79%0.-
7990.-
99%0.-
99%0.-
9950.-
99%0.-
6950.-
7990.-
7990.-
7990.-
6990.-
7990.-
9990.-
7990.-
6990.-
7990.-
7990.-
6990.-
7990.-
6990.-
7990.-
6990.-
79%0.-
6990 -

o

‘MARI® 64 kK AKETTA
36999 -

4

MARIO KART 64

MISCHIEF MAKERS

MISSSION IMPOSSIBLE

MORTAL KOMBAT 4

MORTAL KOMBAT MYTHOLOGIES
MORTAL KOMBAT TRILOGY

MULTI RACING CHAMPIONSHIP
MYSTICAL NINJA

NAGANO OLYMPIC HOCKEY 98
NAGANO WINTER OLYMPICS 98
MASCAR 79

MBA COURTSIDE

INBA HANGTIME

NBA LIVE 99

NBA PRO 98

NHL 99

INHL BREAKAWAY

OFF ROAD CHALLENGE
PAFERBOY

FILOT WINGS 44

QUAKE &4

RAKUGA KIDS

RAMPAGE WORLD TOUR
ROBOTRON X

SAN FRANCISCO RUSH
SNOWBOARD KIDS
SPACESTATION SIUCON VAUEY
STAR WARS SHADOW OF EMPIRE
SUPER MARIO 64
TETRISSPHERE

TOP GEAR RALLY

TURCK 2

TURCK DINOSAUR HUNTER
UST A MOVE 2

V RALLY

VIRTUAL CHESS

WARGODS

WAVE RACE
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WICW VS nWo

WETRIX

WORLD CUP 98

WWF WAR ZONE

YOSHI'S STORY

POCKET BOMBER MAN
TETRIS DX

LITTLE MERMAID
LOONEY TUNES
MICRO MACHINES
MOTOCROSS MANIACS
MR NUTZ

INIGEL MANSEL
PAPERBOY

PINBALL DELUXE
PINOCCHIO
POCAHONTAS

POOL

POPEYE 2

PRIMAL RAGE

REAL GHOSTBUSTERS
RETURN OF THE JEDI
ROAD RASH

ROBIN HOOD

SMURFS 2
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Na most aztan tényleg aktualis ez a Aktualis. Miért? Oké, sorolom. A legfonto-

? sahb, hogy egy évesek lettiink! Egy éve kiizdiink folyamatosan, hogy ebbe a kis ij-
8% sdgha minél tohb informéciot belezsifoljunk, és mindezt a lehetd legszebh killss-
% vel illusztraljuk. Ez azt hiszem sikeriilt. Volt az elején egy oldalszamndvelésiink, de |

ismét aktudlis lenne egy. Ez csak tdletek fiigg! Ha januar-februar magassagahan

' & [|athatoan megnd a “fogyasi” statisztikank, meglesz. Ez nem is valdsziniitien, hi-

' szen driasi PlayStation és N64 eladasok varhatdk. Ugyanis karacsony van! Aktudlis [
' tehat, hogy megkusznmem az olvasok figyelmét, és az eldfizetdink bizalmat -és |
| persze

. kivanjak. Remélem, hogy amara e
mar allanddva valt nyereményjatékaink dsztanzoen hatnak. Tényleg, hogy tetszik a
cimlap? Vért izzadtunk, de sikeriilt ravenniink Larat, hogy pozoljon egy kicsit az

576 Konzol olvasdinak. Ja, és remélem orommel fogadjatok a kis ajandékunkat - a
plusz négy oldalt. Ez persze csak erre a honapra vonatkozik, egyeldre. Minden-

esetre karacsony utan jin az ij év, tehat egyhen ng i  nektek

ket a stab nevében! Remélem, hogy a kiadok még tibh hnmhasztlkus jatékkal lepnek
SRy meg majd minket. Es persze ne felejtsiik el, hogy eldbb-utdbb megérkezik hozzdnk |

is a Sega csodagépe, a Dreamcast, amely azonnal fel fog keriilni magazinunk ét-
lapjara. Janudr végén djra talalkozunk!
Martin " 32
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A NEGSZTALLOTT JATEKSSSK MACAZINIA

Az eddig megjelent szamokat
még nem késé megrendelni!
B Comgame “576" Kft 1389 Budapest, Postafiok 132,

Ha megrendeled az 576 Konzol valamelyik korahbi szamat, akkor a
postakdltséget mi fizetjiik! Na ez igy mar elég kedvezd, nem?




ond nektek valomit oz Appaloosa név? Nem,
ansl nem a hires foltos indidn léra gondolok,

hanem arra logora, melyet bizonyos Playstafion
idtékok bejelentkezésekor lathattok (pontosabban lathatnak
néhdnyan o szerencsésebbek kozil). N, de mieldtt belevg-
nék o kizepébe vazolom a el6zményeket.

Az egyik nop Bagd elvtdrs rontoft be a szerkeszfdségbe
(mér azt hittern, megjott Japanbal a Dreomcast masindja),
és o mellemnek szegezte o kérdést: “Tudod te, milyen jté-
kokat fejlesztenek Dreamcaste?”. Nemleges, bizonytalan
véloszom utdn hosszd felsoroldsba kezdeft, de a cimek kzil
esak egy fogott meg igazan: az ECCO THE DOLPHIN 3D. Em-
Iékeimben kutatva beugrott annak  cégnek a neve (valoha
meg joban is voltam velik, egydtt csindltuk oz Ecco magyar
szivegét), akik annok idején oz Eccot kadoltak — hatha ezt

is 6k csindljak? Van mar Dreamcast Magyarorszdgon? De Pé-

ter mar kész tényekkel dlf eld: o bizony kideritette o cég ¢
mét, e-mailezeft nekik, &s mar meg is beszélt egy foldlkozot
velik. “Oké, két oldal o hirekben jo lesz?" — kérdezfem, és
elindulunk Dreamcast nézabe...

Az Appaloosa fohadiszdllasan Venyercsan Emil, o céq dgyve-
zet6je fogadott minket.

Martin: Mielott jatékokrol beszélnénk, kérem
mondjon pdr szot a cégrdl, hiszen Magyarorsza-
gon egydltalan nem kéztudott dolog, hogy dndk
léteznek.

VE: Ha j6l emlékszem, okkor 18 évvel ezeltt indult ez 0z
eqész dolog. Amikor on ift jart oz Ecco kapesdn, akkor még
biztos Novotrade néven futott o cég, hiszen az Ecco még No-
votrade szdrnyai alatt jdtt ki. Az egész gy indulf, hogy a
Commodore, amikor Eurdpdban elkezdte o gépét — o Com-
modore 64-et — terjeszteni, akkor jdtékokra volt sziksége
hozzd. Egy angliai kapcsolaton kereszfiil az oz dilet tomad,
hogy Magyarorszdgon fejlesszenek hozza jdtékokat. Akkor o
Novotrade kiirt egy palydzatot, ere néhanyan jelentkeztek,
s véqil is 4 jatek készilt el oz elsd krben. Ezeket o Com-
modore akkoriban meg is jelentette. Haddt, ezek nem no-
gyon ismert jdtékok, meg nem volt egyik sem kilondsebb vi-
lagszdm — de ezzel indult el tulojdonképpen o jatékszoftver
fejlesztés.

M: Angliaban kerilltek kiadasra ezek a jatékok?

VE: Ezek Anglidban, illetve Europaban keriltek kioddsra, és
£2 nagyon sokdig igy mikadatt. Commodorea készilfek i-
tékok, aztdn Spectrum-1a, meg volt egy iddszak, amikor o
BBC is szoba keriilt. Azttna
Novotrade, ahogy kijdrt kilon-
biszd kidlltdsokra o vilagban — .
természetesen Amerikaba is,
ahol megismerkedtek egy ille-
tovel, s igy kiolokult egy omeri
kai kapesoltat is. Elkezdodatt
fehat a jatékok fejlesztése az
amerikai piacra is. S végil oz
eurdpai piac feljesen hattérbe

Sanyi és az & dlombirodalma /J&
w2 ! St
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v,

d Tilkos.iigynélcijk titkos projekteken dolgoznak

is szorult, lévén oz omerr-
kai piac Gnmagdban lé-
nyegesen nagyobb. Ma
mdr ot tartunk, hogy a
Novotrade ebben oz Uzlet-
ben nincs benne.

M: Van még Novot-
rade egydltalan?

VE: En nem is fudom
(nevet). Biztos, hogy van,
mert idonkét lehet latni dket. De hat mi mar nem vagyunk
Novotrade és mar semmilyen részesedése nincs onnak o cég-
nek ndlunk. Kazben alokult egy omerikai cég és annak vo-
ayunk o leanyvallalotai. Az Appaloosa Software, az Appaloo-
s Multimedia és oz Appaloosa Online. Mind a harom itt to-
lalhatd ebben oz épletben. Az Appaloosa Online oz Interet-
tel foglalkozik, Amerikaban dzemeltetik o szervereket. Ugy
hividk o szolgaltatdst, hogy Bonus. A lényege az, hogy az In-
femetet Ggy mufatia meg, hogy o gyerekek biztonsagosan
nézhessék. Tehdt nem mi csindljuk o tortolmat, hanem mé-
sok dlfal készitett tartalmakat mutatunk be rojtunk kereszfil,
gy, hogy oz illetokkel szerzodést kt a cég, és meg vannok
kontrozva ezek o site-ok. Tehdt az ezekedl kimutatd bizo-
nyos linkek ki vannak véve, o gyerek nyugodtan bejshet és
nézelddhet, de nem tud kimenni. Persze mindent meg lehet
fomi nyilvanvaloon (nevet). Ez a szolgdltatds most mdr los-
san 2 éve mukodik és 10 000 kardl van a napi Idtogotok
szma. En gy fudom, hogy jelenleg Amerikdban ez a leglc-
fogatottabb gyereksite.

A Software és a Mulfimedia oz valtozatlanul jatékfejlesztés-
sel foglalkozik. A Multimedia szinte kizdrdlag o Sega-val van
kapcsolatban. A Software pedig, omi munkt sikerl neki
szerezni, azzal o céggel. Ugye oz idén megjelent két jdték, a
Konaminak a C — The Contra Adventure, o masik pedig oz
MGM-nek o Tiny Tank.

M: Epp most kaptam beldle egy jatszhatot az
Electronic Arts-tol!

VE: Igen, igen, oz Electronic Arts o terjesztd. Elég bonyolult,
mert az M6M a kiado, oz And Now a Designer, és oz Appalo-
0sa o fejlesztd. Még néhany cégadat: most kb. 100 embert
foglalkoztat o hdrom cég. Grafikusokat, programozokat, s
azért ez nem kevés. Fuinak projektieink, s anélkil, hogy
megneveznénk mik ezek
eldrulom, hogy jelen pillo-
natban hdrom fut. De tor-
gyaldsok vannok még to-
vabbi fejlesztésekrdl is.
M: Kérem beszéljen
a Dreamcast-os fej-
lesztésekrdl. Az In-
terneten azt olvas-
tuk, hogy készil az
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Ecco DC-ra,
meg egy
par mas
progi is.

VE: (Nevef).
Errél nem nyi-
lotkozhatom.
Szerzddes ki-
felez, hogy o
{Ov6re megren-

; : Munkamegosztas a “Tiny” csapatnal

oo

dezésre kerlld E3-g nem
mondhatunk semmit. Azutdn
is csak annyit, amennyit a Se-
go megenged.

M:Na neeeee, de azért
eqgy Dreamcast-ot csak
mutatnak?

VE: Csok annyit mondhatok,
hogy van DC o hazban. (Ne-
vet).

Idékazben csatiokozik Tassonyi Kadocsa, oz egyik team-ve-
zefb.

TK: Csindltunk mi Saturn jdtékot is. A “Harom Mocskos Tor
pét” ismeritek?

M: Ismerjiik, persze. Ti csindltatok? Azannyat!

TK: Aha.

M: Amikor jottiink fol, lattam a képeket a falon
(bekeretezett boritok). Azok mind itt késziltek?

TK: Igen.

M: Hat ez nagyon érdekes. Sosem gondoltam
volna, hogy ez a csomd progi mint itt jott letre?!

Bago Péter: Es nincs egy iiresséq belil, hogy:
“Itt vagyunk Magyarorszagon, de hidba fejlesz-
tiink itt mi tok jokat, ha nem is ismernek ben-
niinket”?

VE: Ho megnézziik ezeket a dobozokat, akkor ldthatjuk,
hogy azért kisebbik részik eljutott Magyarorszdgra is.

M: Az Ecco-rol sem tudta senki, hogy Magyar,
amig én nem irtam rola...

VE: Nem fudom. Akkor még nem volt annyira témogatoft,
hogy Gisagoknak nyilatkozzunk. En ennek Iatom a hatranya-
it mert viszonylag nehéz Gj embert taldlni — grofikusokat,
programozokat. Nagyon sokat fektettink be, idén példaul
négy milld forintot kaltdttiink hirdetésre. Nehéz volt megfele-
|6 emberekef faldlni.

M: Minden érdekelne minket, mert errol senki-
nek nincs Magyarorszagon fogalma, hogy itt
ilyen jatekok kesziilnek. Lasd a Jurassic Park-ot
Saturn-ra.

TK: Meg o Deep Space Nine Megadrive-ra. Bar az nem left
valomi jo (nevet)... :

BP: Ez a Contra hogy keriilt ide Magyarorszag-
ra, és a Konamival hogyan sikeriilt igy dsszejon-
ni?

VE: A Contra ‘96 (Legacy of War) mdr itt készilt o cégnél,
de hogy miként kerdlt ide, azt nem tudom. Volt PSX-+e, meg
Saturna is. Kilonbdzd vélemények szerint nem volt szeren-
esés a tradiciondlis “side scroll” jdtékbol 3Dt csindlni. Aztdn
elkezdadatt a Contra “97 (C — The Adventure), ami oztdn
most ‘98-ban fejezddatt be. Oft viszont mar teljesen 30+ ok
kalmaztunk, de megtartotfunk néhdny side scroll palydt is.

BP: Kivancsi lennék, hogy hogyan dontik el,
hogy mikor milyen software-t kell fejleszteni?

VE: Altalaban o kiadoknak van tervik, elképzelésik, hogy
milyen jdtékokat szeretnének kiadni. Kint az omerikai cég
felveszi o kapcsolatokat a kilénbizs kiadokkal és ok targyal-
nak arrdl, hogy milyen jdtékot szeretmének. Elcfordul egy
masik megoldds is (ez ritkabban), hogy itt készil valomilyen
demo, és ez od valokinek egy dilefet, vagy illeszkedik oz 6
Kiaddsi tervébe.

M: Van-e olyan jaték, ami bennégett? Magya-
rul amit elkezdtek fejleszteni, esetleg jol alakult,
aztdn az utels pillanathan visszamondtak -
mert mostandban ez is nagy divat lett!

VE: Régebben volt ilyen, de mostandban mdr egydltalan
nem fordult eld.

M: Van-e olyan nyomas az amerikaiak részerdl,
hogy “ez most til véres”, és nem lehet berakni
a jatékba?

TK: ATiny Tankndl nem szoltak bele. Olyannyira nem szl
fok bele, hogy ez eleinte gyerekeknek, nagyon gyerekeknek
késziilg jaték volt, és a végén meg olyon lett, amilyen lett.

Az elején felvazol
ok egy vonalat,
hogy mit virnak, de
amagy mindent mi
falltunk ki

M: A tesztelok
magyarok, vagy
kiilfoldiek? Tehat
ki az, aki leil és
megmondja, hogy
“Te, ez itt jatszha-
tatlan”.

TK: Vannak itt is tesztelok, és vannak a kiodondl is, meg o
Sonyndl is. Természefesen o Sony-ndl, meg a Sega-ndl van-
nok o legjobb fesztelok, mert ot kapnak o legtdbb pénzt, és
dllandoan teszfelnek.

M: Mitdl jo teszteld egy jo teszteld?

TK: Nagyon j6! le tudja irmi, hogy mit latott. Aztdn nem drt,
hogyha egy kicsit tudja is, hogy ha a jdték egyszer lefagyott,
akkor mit kel csindlnia, hogy még eqyszer lefogyjon. Tehdt
nagyon fontos a reprodukalds. Eqy hiba oddig hiba, amig
nem lehet reprodukalni, mert ha reprodukalni lehet, akkor
azt ki tudod debuggolni. A legrosszabb hibak, azok az “on-
ce” 65 0 “twice” kezdefiiek (egyszerkétszer). Tehat: “Egy-
szer mentem, villands és akkor elhalt o jdtek”. Az omatr
teszteld ezt fja. Azt se fija le, hogy hol, kivel, ldtte, milyen
ellenség volt, semmi. Ez ellen ozt o sfrotégidt dolgoziuk ki,
hogy ha taldlunk egy fogydst o atékban, akkor addig nem



megyiink tovabb, omig ki nem jovitiuk.

BP: Ez egy kicsit iddigenyes...

TK: Viszont gy egy viszonylag biztosabb kod keletkezik.
BP: Es a személyes talalkozasok a cégekkel?

TK: Azok nagyon fontosok.

BP: Azért nem mindegy, hogy az ember hanyszor
megy Amerikaba, mert az egy kicsit sok pénz.

TK: Az is pénz, igen. Kb. évente 2-3 alkalommal. De oz E
mail ezen sokaf segit.

Masodik utunk a Tiny Tonk cim jaték készitdgarddjanak
sz0bdjibo vezeteft

M: Konnyii Playstation-re programozni?

TK: Az elején kannyG volt, még amikor a Playstation kijdtt.
De most mér ez a helyzet megviltozott

M: Megnézitek-e azt, hogy ha kijon egy forra-
dalmian 6] jatek, hogy azt hogyan készithettek?
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TK: Ez fermészefes. Ezt csak az
eurdpai gondolkodashdl hidnyzik,
hogy szégyen olyasmibdl tanuln,
amit mdr mds jol megesinglf.
Amerikaban teliesen természetes,
hogy amit mar volaki dsszeho-
2oft, azt mi is megprobdljuk, ho
lehet jobban megesindlni.

M: Melyik az a jaték, ami neked legjobban tet-
szik?

TK: Az MDK kifejezetten tetszett, o Metal Gear Solid pedig
mindenek felett...

M: A Metal Gear-ra azt mondjak, hogy anndl
tobbet nem lehet kihozni a Playstation-bal jelen-
leg. Eqyetértesz ezzel, vagy még vannak lehetd-
segek?

TK: Nem. Semmiképp. A Ploystation-nek csak akkor lesz vé-
ge, ha kijdnnek az 0] gépek. Példaul o PSX2

A Contra feam szobdjdbon nem beszélgettink 1l sokat, hi-
szen ez a jdték reltive elég rég készilt, és o fiknak mar
(jabb csodak jartak o fejikben. Kerfiink viszont egy végleges
verziot, melyet jonudri szamunkbon fogunk letesztelni. Az
iguzsdghoz hozzdtartozik, hogy itt éppen valami szuperfitkos
dirds folyt, omirdl nem beszélhettek, igy mi sem beszélhe-
fiink. A grofikusokndl szintén ki kellett kapcsolni @ monitoro-
kat, hogy ne lathassuk, mi készil. Volamit persze ldttunk, de
0z annyira fitkos...

Harmadszorra o zenészeknél, pontosabban a cég zeneszer
26inél jdrtunk

Molndr Laszlo: A Tiny Tankrol annyit kell tudni, hogy konzok

idték révén, elég jol kihoszndljo o PSX lehettségeit. Elég jol
meg tud szdlalni, ha orrdl van szd. Ez volt oz o jaték, ami fé-
lig szintivel, felig pedig 616 zenével készilt, tehat egy él6 gi
tdros jdtszott rajta. Az “él6” része stidioban, tehdt profi
hangstidioban kerilt rigzitésre, dgyhogy eléggé professzio-
ndlis modon keésziltek el o zenék. Tehdt nem dgy, mint eqy
jdték manapsag, hogy fogok egy o szintetizdtort és ledlck,
majd kész.

BP: Ez csak a Tiny Tankra vonatkozik, vagy itt
minden jatéknal alkalmaztok “unplugged”
hangszereket?

ML: Itt most konkrétan arrdl szolt o megrendelés, o meg-
rendeld kilon kérte azt, hogy legyenek dagds muzsikak o
iaték olatt. Ezek “cooperative” madon késziiltek, ami azt
ielenti, hogy o felét egy kinti ember csindlta (megjegyzem,
ezek olyan zenék voltak, omik féleg ma divatosak, ilyen
szintisek, rave, meg ehhez hasonld csodabogarak), ami itt
készilt, az pedig szinte kivétel nélkiil heavy metal, egy o
adag szintetizétor karitéssel. Kicsit megszeliditett Rommste-
in. £z volf a zenei része. Az effektekrdl annyt, hogy kb. 60
effekt van o jatékban. Ezek is itt késziltek mind. Altolaban
ey effekt CD-bl szoktunk kiindulni, van egy koncepcid,
hogy milyen effekt kellene, mi leszedjik a (D16l z olop
hangot, utdna pedig mindenféle apr6, aljos trikkakkel meg-
puhitiuk. Példaul, ha éppen szémy hangot kell fabrikdlni,
akkor Klasszikus esef: nydvog a macska, levisszik o hong-
ict 3 oktdvval, és a tibbi, s o tabbi. Néha szoktunk tobb
effektet egy effekté dsszeikni.

-

Utoljdra megismerkediink o magussal, minden fitkok isme-
rjevel, o “jtk: = 7ia
gyilkossal” —a o

céq teszteldjével. " )

M: Egy tesz-
teldnek vala-
milyen szinten
van beleszola-
sa a keszilo
jdtékba?

Mezei Sandor:

Grafikusok, rajzolék, és egyéb csodabogarak

Persze. Példaul o Tiny Tonkndl is megkérdeztek, meg felkértek,
hogy tervezzek palydt, safdbbi. Hogy mi, hol lenne j6 helyen.
Meg szokidk kérdezni, hogy mi tetszik benne, & mi nem.

M: Egy programozo dtlete nem biztos, hogy
jatszhatosag szempontjabal is tokéletes, ugye?

MS: lgen, ez igy van.

M: Végig szoktad jatszani, illetve végig tudod
jatszani a jatékokat?

MS: Igen, mindent. Egyébként nem szoktam cheatelni.

M: Tehat addig nyomod, amig végig nem mész
rajta?

MS: Igen.

M: Melyik jaték fogott meq leginkabb az utobbi
idoben?
MS: A Metal Gear Solid. De birom o Tomb Raider 1-2+is.

VE: Vannak fitkos projekfieink, amikecl nem beszélhetink. Amig
hivatalosan o kiado (Sego, Sony stb.) nem jelen be a jdtékot, ad-
dig oz nem is [étezk. Szoval a Dreamcastol és Eccotol is csok
annyit tudok mondani, hogy ami az Intemefen megjelent, csak ozt
tudik felhoszndli,
mert mi nem nyilot-
kozhatunk...

s ekkor kikapesolt
a diktafon. A beszék
gefés tovibbi része
mar silyos fitok,
egészen a tovoszi
E3..

Programozok:
Molndr Jozsef — project manager, vezetd programozé
Kristdf Attilo — vezetd progromoz6
Somfai Akos
Marton Attilo
Fodor Attilo
Grafikusok:
Balku Arpad
Bakai Andrs
Ricz Tibor
Erdss Gabor
Mécs Daniel
Lene:
Héger Atfilo
SFX:
Molndr Ldszlo

Effekt CD-k potom 10 ezer dollérért

Kontrazik a Contra feam

Kadocsa Tassonyi —
project manager
Programozok:
Mako Baldzs

Jutosi Tamas

Fetser “Nacy” Igndc
Székely Tibor
Somfai “Devil” Akos
Magyar Laszlo
Grafikusok:
Nagy Zoltdn

Marko Gabor

Orban Nandor

Szamel Endre

agiisciilsisinn

STAR TREK

DecP SPACE NINE

CROSSROADS OF TIME

Tarsoly Andrds
Ress Zoltan

Kiss Ferenc

Tools:

Janosy Zoltdn

Marton Attila
Animator:

Kovacs Fva

Lene:

Héger Attila

Sallai Tibi Bakfer
Molndr “Duerer” Laszlo
Galantai “Mester” Zsolt




téli-sziinet ideje. Mindenki ofthon pi-

hen, forré tedt kortyolgat és elgondol-
kodik az idei év vilagbajnoksagaral. Sét,
aki teheti, Gjra megmérkdzik a vilag leg-
jobb csapataival a World Cup'98-ban.
Nem rossz ilyenkor visszaemlékezni a
nyar legszebb géljaira, legnagyobb hely-
zeteire. Valljuk be, a Hungary Sport 4
sportcsatorna nem igazéan az romfocit
mutogatia, inkébb a magyar, szenvedss,
farasztéan bosszanté labdardgast, amit
nem sikeril rendesen “Gjraéleszteni” mar
évek 6ta. Nem bajl Itt van a legbjabb ja-
ték, ami nem sok valasztast hagy a PSX-
focirajongéknak. Pér nap és 99-et irunk.

Lassqn itt az Gjév! A focivilagban ez a

Az EA Sports az utébbi idében igencsak
szinvonalasan “szérakoztatja” a PlayStati-
on-fiiggsket (NHL 99, NASCAR 99). A
sorban a kévetkezs, a Fifa 99, “csak” a
vart szinvonald...hibétlan!

Gondolom sokak fejében megfordult a
kérdés: Miért ilyen gyorsan? Nem jelent
meg 10l koran az el6zé focijatékhoz ké-
pest? Ha megnézitek a Fifa 99-et rd fog-
tok jonni, hogy messze jobb, mint a pér
hénappal megjelent elédje, sét! A FiEJ

csapat olyannyira kitett magaért ebben a

jatékban, hogy minden eg? éb focikészits
csapatnak igencsak fel kell kétni az also-

nemdt, ha utol szeretné érni Sket.
Kériilbelil kétszaz csapat kézil valaszt-
hattok a vilag barmely pontjérél. Megta-

lalhaté az sszes nemzetkdzi
bajnoksag, kupa és még egy
EUROPEAN DREAM LAEGUE
is, ami a legjobb csapatok ver-
senye. De nem szeretnék ennyi-
re eldre szaladni. Nem sok
rosszat lehet mondani a jaték-
rol, de gyorsan legyink ol raj-
ta. Az intro lehetett volna jobb
is, és akkor még finom voltam.
Persze dtletes, meg szép csak
kissé tol fennkalt. Ennyi a ba-
jom vele. A mésik |<e|remet|en
dolog, a meniikben valé moz-
gés. Kissé komplikalt. Persze ez nem azt
elenti, hogy olyan érdéngésen nehéz,
csak néha, ha az em-
ber reflexbsl cselek-
szik, elronthat egy-két
dolgot.

Azoknak, akik a jaté-
kosok irényitasat sze-

retnék m?:{qmdni a cikk-

a program magyar le-
B iréss(::? elenik meg,
Ggyhogy erre most
nem térnék ki. Sz6-
val... a menikré] el-
6szor annyit, hogy a
sfilusuk (a véltozatos-

sag kedvéért) remekil sikeriilt. Nem fol
cifra, mégis szép. A kézponti meniben
két f6 csoportra oszionu{()a vélaszthaté
dolgok. “Szinesek” és “szintelenek”. Az
elébbiekkel a kiilonbozé kupak, bajnoksa-
gok, meccsek kéziil valaszthatunk, az *
utdbbiakkal a manager részét véllalhatjuk
at a csapatnak. Aki nem kilondsebben ér-
deklédik csapata irént, csak “rogni akar-
ja”, az a QUICK START pontnél kezdheti.
Ez mindent elrendez, nekiink csak magat
a meccset kell lejatszani. A FRIENDLY
pontot sem kell kislonssebben magyardz-
nom. Iit viszont mér ki kell vélasztanotok
a csapatokat. Ezt a megszokott két lépés-
ben tehetitek meg. Az orszéget, _[ncticfjj a
csapatot. A kevésbé “sikeres” orszé;gol(
nincsenek egyenként
felsorolva, igy a REST
OF EUROPE név alatt
talalhaté csapatok ké-
6t keressétek a ma-
‘gyar “vardzslokat”.
Nem, kell nagy remé-
nyeket fizni a magyar
csapatokhoz...dsszesen
kettd van.
Aki ki akar lépni klu-
bok a hatarain, annak
az INTERNATIONAL
pontban kell bedllita-
" nia kedvenc vdlogatott-
jat. Nem hinném, hogy
-akad majd valaki is,

kezdve, a nevez

bdl, mondaném; h VAL .
1ol ke

aki nem talal magénak megfelelst.

A kévetkezs f8 pont a SEASON. Ez
amolyan bajnoksagot, kupét jelent. Ezen
beliil 4 pont van: a kupa (CUP), a baj-
noksagok orszagok szerint (LEAGUE),
és két opcio, amiben az elébbieket mi
“fabrikalhatjuk” &ssze. Ha példéul ku-
pat szeretnénk “alapitani”, akkor min-
dent meg kell adnunk. A tipustél

et csapatok szamé-

zatba. A baloldali pon-
tok koziil az utolsé a
GOLDEN GOAL. I
meg kell adni, hogy
hany gélt szeretnénk
rogni a gySzelemhez.
Agdig tart a mérkdzés,
omii el nem éri az
egyik csapat a mega-
dott golszamot.

A “szintelen” jobb ol-
dal elsd és |egﬂonto-
sabb pontja az OPTI-
ONS. It a fonfosabb
adatokat érdemes bedl-«
litani, még meccs elétt. "'
Persze lehet meccs alatt:
is egy parat, de a tébbségét nem. Ha oz

ember elfelejt valamit, akkor macerés ide-
Gig visszo'Lo’nni (bajnoksagban néha kife-

ezetten lehetetlen). Két verzidban is alkot-
La?unk. Lehet csapatot kredlni, és jatékost
is. Ha csapatot csindlunk, meg kel\ ad-
nunk az orszégot, az ofthoni stadiont, a
csapat értékét (fonthan), és'a végén a
zokniszinezettségtél a polocsikokig min-
dent. Vigyazat! Nem mindegy, hogy mit
visel a szerencsétlen csapat oﬂhﬁjﬂw és ide-
genben! Ne felejtsétek a révidna :?régokot
is “beszinezni”| i
Amikor csak egy jatékost szeretnénk “fe-
remteni” sokkal 8sszetettebb az egész
procedira. Természetesen ift is meg kell
adnunk a jatékos nemzetiségét és csapa-

§ sorjaban ¢

 Ismer8s ugye? Azok kedvaért akik meg

tat, nevet kell adnunk neki, maijd hefyet a
palyan. Ez lehet kapus (GK), soprogetd
' aivéd ( RightB), jobb-kdzép
Gtvéd (CenterB),

sekbdl nem lesz.
szamot kell adnunk nel
pofa az agresszivitasmérd. It adhat _
meg jatékosunk vérmérsékletét. A CAIM a
nﬁugodt a NUTTER az olyan hisztis vad-

-

allat tipus. Olyan vér
litani, amilyenre nag
het. Ezek atormd
focistanal. Most {on a farto
ATTRIBUTES.

s

£ = L:__ :
e —

nem lattak ilyesmit; 91 pontunk:

kell elosztani ‘@ kilonbozs tul
és képességek koz . Ezek: &

! EK: sebesseg.
(SPEED), l6v8ers (sH;;PO\j‘SNER ';-%%htos-_
sag (SHOT ACCURACY), gyorsaség (AC-
CELERATION) szerelés ( éTAj_c_,KLﬁ)je]elés,_.,_
(HEADING), lobdakezelés (BALL CONT-
ROL), ramendsség (AGILITY), erlén(FiT-. .
NESS), talalekonysag

[CREATIVITY). Nem .~
szabad filségosan. arénytalanul elosztani
ezeket, mert a-végén a jatékos remekl
fog futni, de nem tudja maijd eltalélni a
laput. M

Van a fémeniiben gyakorlds is. Termé-
szefesen eldBnlhefiﬁmEgy tamadast sze-
retlnénk gyakorolni, vagy védekezést. Ha
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ezt megtettik 4 dolgot probél-
gathatunk: tizenegyesrigast,
szogletrugast, szabadrigast és
edzémeccset. Nagyon tetszett
nekem a gyakor|és alatt a hat-
térzaj. Ugye a meccs alatt Gt
1 t6meg. Nos, a gyakorlés egy
dugott palyan van, Ggyhogy
adarak csiripelnek. Ap-
orround-al ez

STARTIN LINEUP a
kezdé 11 jatékos
megadasa. Ezt akkor
érdemes dfvizsgt’:ﬂni, amj-
kor tudjuk, hogy tétmérkdzésiink lesz és
hajtani kell. llyenkor a jobb oldalon lévs
adatokbél inkébb erés csapatot kell kikiil-
deni @ pc’:| ara, mint technikasat, mert
nem fogjak birni erével. It aztdn mindent
megnézhetiink. Ha kételkednénk jatéko-
sunk helyérdl, a gép azt is megmutatia.
A kdvetkezé pont iff az IGM STRATEGY.
A helyezkedést, a taktikat, a csatarok pon-
tos helyét adhatjuk meg, kedviink szerint.
Rengeteg verzié kozil vélaszthatjuk ki
legmegfelelébbet. Azok kedvéért, akik az
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mondjék, hogy ezek csak “diszek” és nem

- érnek semmit, elmondanam, hogy egy

rossz faktika kdnnyen eldontheti a meccset.
innak csapatok, amik ellen csak dgy fud-
 nyerni, hogy megvéltoztatiam a csat-
irok szamat. Ket eléretolt ékkel egyszer(ien
em lehetett megverni ket.
A mérkézés alatt tbbszor kaphatunk
szabadrigast, tizenegyest, szogletet, stb.
A KICK TAKERS menipontban azokat a
jatekosokat kell megnevezniink, akik el-
végzik a kilsnbozd ragasokat. i hata-
rozottan ajanlom, hogy nézzétel
jatékos rogétechnikajdt, mie

| o

TRANSFERS
pontban var rank. Ja-
tékosokat cserélgethetiink az 6sszes tobbi
csapattal. Nines mas dolgunk, mint meg-
nézni az aktudlis érFo|ycméf, eladni, mc:id
ugyanannyiért venni valaki mést. Jészivii a
program. - Ha akarjuk, egy nagy sztart
mindenképp vehetiink, akér az UTE-nek is.

Az mas kérdés, hogy uténa tobb pénziink -

nem marad, aztdn megint j8nnek a jatéko-

sok, hogy hol van a fizetésike!2 Nem éri
meg.
Talén ennyit a kiilonbs-
z8 meniponfokrél a ja-
tékon kivil. Es most
maga a mérk&zés!
A'jaték pontosan fartal-
mazza a leghiresebb
stadionokat, a leghire-
sebb csapatok otthona-
ban. A készitsk tgyel-
tek az élethtisegre!is.
Megdabbentden hason-
litanak a pdiydg'é:redefi

- mésukra. Az els8 dol-
unk, amikor ’%iekiin-

i i

 akarjuk passzolni majd a labdat, i

aréndt. Ezt kdvetden az
idét kell megadni, majd
a nehézséget. Az idja-
ras és a napszak meg-
hatarozasa utdn végre
kezdhetjik a jatek “akt-
iv" részét.

Ha menet kozben
megdllitiuk a meccset,
akkor gyakorlatilag a
2/3-at megvaltoztathat-
juk annak, amit keser-
vesen bedllitottunk @
mérkézés elétt. Sokszor
ez jol jon, higgyétek el.

Mint mar emlitettem a
j&tek magyar lefrassal
jelenik meg, igy magarol a kozvetlen ira-
nyftéisrél nem mesélek, am van egy érde-
kes funkcié a meccsek alatt, amit érdemes
killon megemliteni. Egészen pontosan,
amikor nalunk van cﬂabdu, atvélthatunk
ei;!y masik jatékosra, miia [6vés jogét az
e :

626 embernél tarthatjuk. Megprobdlom

kicsit egyszerGbben: Ha éppen tamadunk,

iranyithatjuk azt a jatékost is, akinek le

Nyugalom! Gyakorlatban ez sokkal kén-
nyebb és egyszer(ibb, mint itt olvasva.

A kommentarokat Gary Lineker, John
Motson, Mark Lawrenson, és szegény ki-

6re§|;(edeﬁ Chris Waddle szo|gé|f0tic1 a-4%
mérkézések alatt. Akik értik a nyelvet és &

ismerik a BBC-stilusi kozvetitéseket, azok-
nak valészinGleg nagy 6romét okoz majd
a “hattérduma”. Nem-estszik a szoveg, e
mellett az elég nagy szamé vélaszthaté
csapatok ellenére, a kommentétorok tud-
jak minden' mancsaft, legalabb 3 jatéko-
sanak a nevét. Persze minél hiresebb a:
klub, anndl t3bbét. A kézonség hangjat is
sikeriilt nagyon élethiien megcsinalni, igy
“az aréndk atmoszférdja is remek.
A jatékosok mozgatasa sokkal kifinomul-
tobL, mint barmelyik el6z8 Fifa-jatékban.
A World Cup 98 utén szembettinéen

F?forsobb, dinamikusabb az eiész. A gol—

ovéseknél az “orom”-re is sokkal tobb
“verzi6 van, nem is beszélve a helyzetek és
‘a mérkdzéskezdéseknél lathatd animaci-
okrol“A'kapusok vedstechnikaja is “létvé:
nyosabb” leff, ami.nem feltétleniil jobba

|:a|eni, u

tya médon. Ez is az élethiséghez tartozik.
A szabélytalansagokat tekintve, kissé szi-
oribb a bird drc?u, ami tébb sérgalap- «
Ec:n és kid"itéi)an jelentkezik, L’ngE"logy .
érdemes odafigyelni a becsiszasokra. .
Ami szémomra (végre) nagy 6rémat je
lenteft, az a Jabdakezelés javitasa. Go

yanis sokkal t8bb labdat e'Tené':li-?‘:

i, folnak a kapufara és eresztenek be po-*

dolom masokat is idegesitett, amikor az

alapvonal kézelében [évs labdat egysze-
rien nem lehetett felszedni, mert a jatékos
kirogta, ahogy hozzéert. Hal'istennek ez
is ki lett javitva, igy végre a tsbb millio
doﬂéros'iélfékosogz,k' esek akar a vonal-
rél is “visszahozni” a labdat. E mellett

sokkal t6bbszor veszik le mellel is a

abb csapatfeldlla-
sabb, leghitelesebb ers-
nak a mérkézések,

Ogyhogy mér csak azért is érdemes meg-
venni, mert végigbdngészhetitek kedvenc
csapatotok teljes jatékosalloményat.

Nem volt rossz hizas kiadni ezt a jaté-
kot, mert (a rovid idé ellenére) a Fifa csa-
pat remek munkat végzett. Csak par ho-
nap telt el a World Cup 98 megjelenése
6ta, mégis rengeteg Gjitds, javitas jellemzi
ezt az 0j verzidt. Szépen lassan e|Lezd az
ember gondolkodni az, hogy vajon med-
dig lehet egy jatékot tokélefesiteni?

Adam
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z apokalipszis néiﬁ lovasa
Amér nem egy jatékban kapott

fészerepet — persze a negativ
hésok kozétt. Mindig van egy elme-
beteg, aki életre hivia dket. Az Acti-
vision legtjabb I6vsld6z8s jatekaban
is ez tortént — nekiink most Mr. Bruce
Willis bérébe bojva kell megkiizde-
niink velik. A progi gy néz ki, mint-
ha egy leends mozifilm alapjén keé-
sziilt volna, de ez dllitélag kamu in-
f6. Bruce-nak csak annyi a szerepe,
hogy az “arcat” és a hangjét adta a
do?oghoz. Egy specidlis eljarassal
ugyanis bevitték a szamitégépbe a
képét, és ezt rafeszitették a karakter
modelliére. Ja, meg az akci6
kézben Willis bacsi folyama-
tosan dumal. Amagy e?:'eg 6
pofa dolgokat.
Amikor annak idején megje-
lent az One cim jaték -
pontosabban mér megjelenés elét,
az ECTS bemutaté utén - nagy izga-
lomban voltam, mert meglehetésen
csipem az ilyen stuf-
fokat. De mint az
kéztudott, az One végil
is nem lett sikerjaték. A -
grafikaval nem volt baj, a
jatékmenet is erésen a top-on
volt, de a jatszhatésag a béka

neke alatt mozgott. Most azon

-

az ellenfélé, ezért koriltekin-
t6 elérehaladassal elvileg min-
den dégot szépen le lehet
szedni, mielétt azok
egyéltalan magukhoz
térnének.

Apropé fegyverek.

Az alap lézer 6rok, de egy tucat
mds cuccot is felvehetiink. A
langszérét és az aknékat
nyugodtan elhaszndl-

hatod, a villam

nem egy nagy

szam, de a ko-

vetSrakétat

mindenkép-

POCA

Persze nem dllitom, hogy ez a “toké-
letes jaték”, de mindenesetre oft van

a szeren!

A “véltozatossagot” (mar
amennyi véltozatosség
egy lovoldéz8s anyag-

ban lehet) a pélyak kilonbszé
felepitése adja. Kezdéskor - a
Earffjnben - lényegében egy
vizszintes pquformonsi(ell
végigrohannunk. Némi
ugralas, szakadék,

magaslat. Ezutan -

a csatorndban —

sz(k folyoso-

kon kell

E

Playstation

millié robbands, szétszakadé ellen-
fel, g6z-gaz és sotét hattér mellett
ember legyen a talpén, aki meg-
mondja, hogy éppen mit csindl (és
hol van) a f&szerepls. Ezekben a pil-
lanatokban csak a vakszerencse (és
a folyamatos tiizelés/robbantés) se-
git at. Néha az sem. Ezért az Apo-
calypse nehéz, de nem idegesit!
Mindamellett ez csak egy lovoldozés
jaték. A szivemre tettem a kezem, és
nem dllitottam 16l magasra a “szava-
tossag” jelzdjét.

A grcfillta eleggé kirdly. A fészerep-
16 — Bruce Willis — arcvonésai tékéf;-
tesek, 6 a mozgds, és'a terep is al-
lati sfi'usos. Kissé “dark” jveképet
araszt. Mint mondtam, véltakoznak
a sztk és nyilt helyszinek, és az au-
tomata kameravaltasok is jok. Atfe-
dési, “atlatszé” hibakkal nem na-

FOSTEREPBEN., BRUGE WILLIS

a Habor és a
' ||u’r.|eg|)/6zése : %
elég —
ke-
mény
di6. Ja-

et

-
| [
e R
| e b

ek kiz-

széllni veluk.

szerinti szogben! Ez egy akkora 0ji-
tés, amilyennel még nem talalkoz-
tam. Na, de most 6n a java: mo-
zogni és |6ni egymastdl h]ggeﬂem'jl
lehet! Elére szaladsz, kozben hatra-
felé tiizelsz — abszolit tgy muzsikél
a dolog, ahogy kell. Lehet még ugra-
ni is, meg fegyvert valtani, és e
Specidlis%om at magunk kériﬂ%l-
robbantani. Azt hiszem mas nincs.

A feladat pofon egyszer(: elére fut-
ni és mindenkit kiirtani. Erdekes
* egyébként a dolog, mert az ész nél-
kil rohano “killer” jatékosok nem jut-
nak messzire. A fegyver ugyanis
elég messzire 16, messzebbre, mint

A progi kimagaslé része
maga a jatékmenet. A fo-
lyamatos rohanés, kiizde-
lem, a kérbe-kérbe kasza- :
bolé fegyverek, és az ériasi robba-
nésok nagyon hizés hangulatot te-
remtenek. Ha analéggal nyomulsz,
“ergonomiai” szemponfbéraz ugrds
gombija tokéletes helyen van. So?-o,

‘egyszer sem zavarodtam bele az iré-

nyitasba, és ez szerintem a legfonto-
sabb szempont. Soha nem rontotta el
a gép a kamerakezelést. Amikor kel-
lett, marha magasra ment fel, amikor
lehetett, bejott mdgém, és fél képer-
ny8s nagysago figurat iranyitottam.

kiizdeni. A kameraman ott lohol a
sarkunkban, itt néha tényleg nem
egyértelm{, hogy ki kivel van. és
‘merre tdmad. Aztén [6n a varos, ha-

" talmas nIilt terep, tavoli kamera, éri-

as tankok — széval nem egysiko a
dolog.

Negativumként a 3D-s jatékok gye-
rekbetegségét tudnam felhozni: ami-
kor bestriisédik az akcié, semmit
sem lehet latni. Hidba minden, ezt
Ggy latszik nem lehet kivédeni. A
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" FELTALALAS

A hangérbdl tudunk a
laboratériumba lépni. Iit
meg van adva, hogy

it is jelent az, hogy B-movie2 Nos, ez megismerkedii
Mu filmstilus Magyarorszégon nem vezetésével. T ;

annyira ismert, mert umiEor aB-Mo-  hogy radion kapjuk a
vie a virdgkordt élte, akkor nalunk éppen o J;-parancsokar, nekiink
kskemény kommunizmus tombolt - és ugyes™  meg ide-oda kell repked-
mint mocskos amerikai termék, ez semyjufott el niink. A masodik kildetés-
hozzank. Tehat a B-Movie egy speéiélis, fudo-  ben j6n a gép kezelése, egy-egy adott fegyverhez
manyos-fantaszfikus miffaj, ahel'a filmek ki- _pontosabban a vele végrehait- milyen kijr;inkeges anyagok
sebb koltségvetéssel készilliek. Rendszerint fe- ““hato feladatok (emberej( mentése, szikségesek. Ha mér elég sok

ketefehér alkotdsok (ez nem  szdllitasa) betanulésa. Ezutén mér indulhat is onyoioi szereztiink, eldonthetjik, hogy

a Marslaké-gyilkolas. melyiket akarjuk feltalalni.
066

A jaték a repkedds-lovoldszss fajtaba tarto- A B-Movie azzal, hogy ilyen extra fel-
zik. Persze, azt azérta  adatokat raktak bele egy nagyon szé-
a  keszitok is tudiak,  rakoztat jatékka valt. Maga a grafika
hogy ez igy nem nem egy nagy szam - mondjuk veszet-
elég, ezért megbo-  fil szines, valtozatos és egyébként is,
nekem tefszik — de végil is nem is le-
het az, hiszen ez egy B-Movie!
Tényleg olyan a kép,
mintha egy régi
sci-fit néznénk. Az
(rhajok nevetsége-
sek, a csészealjak

annyi van) sem lassul az akei6. Azt hiszem,
ilyen gyors repkedést még nem
|attam. Ei:’iszfir marha nehéznek
taléltam a jatékot, de aztan rajét-
tem, hogy gyakran vissza kell men-
ni a bazisra misszio kozben feltol-
t6dni, meg nem drt az sem, ha a
kiildetés lényegére koncentrdlok.
Széval rd kell érezni oz izére (ta-
nulni), és akkor a B-Movie elég jol
elszérakoztatia az ember
A jaték zenéje egyszerGien
fenomendlis! Ennél jobba
azt hiszem nem lehetett v

i |-
a ké|f§égvdf§§ miatt van, hanem azért, mert
az '50-es években élték viragkorukat).
Fészerepldi mindig az emberek, és az
idegenek. Az idegenek lehemek oriasi
fejiel megvert zold Marslakek, gyants
kinézetii ufok (melyek péppé rambol-
6k az amerikai kis &s nagyva@sokat),
va?y mindenféle “bor-
zalmas” szornyek
(példaul érias rova-
rok). Mai szemmel néz-
ve ezek a filmek igencsak nevet-

ségesek, de

Y T, '-‘-.v ,

.‘.J'f--l;’- |'0|(, mire
7 " gondoltam.
| RefteneteSen el van fo-

|afszoftal

végig a [a- |
fekot. P&

kildetést |-

nyolitottak a dolgot ¥an a prog-
némi civilmentéssel, gjtelt gép). A
ffenetes sok

?yﬁjté?etéssd és

eltaldlassal. A ki- palya van, nes

£ lonboz6 feladatok ér- csomo helyszine nis
, ~ dekes kombinacisjabsl dll Akinek igy az isf
3 Sssze a jatékmenet. szik, az biztosdn. i ben-
ne. Ja, el is felejte robald

HARCE

Kezdéskor héarom féle hajé kozil vélaszt-

hatunk. Meghatarozhatjuk, hogy milyen
fegyvereket vigyiink mogunkkof,l és azok :
hova egyenei szerelve. Ezutdn aterep  egyenesen hahota, ahogy kinéznek, de egye-
felett repkedve kell elpusztitanunk a te-  di a latvany, az biztos. Az dlattunk levs taj is

ki, hogy felszippantasz néhany.idegent a
hajébal Olyan rumlit fognak csindlni...
2 Martin

mérdek Marslakot. sajatos, de elég j6, ahogy a kiilénbozé dom-
borzati viszonyoL meg vannak oldva (széval

hat a mifajnak Amerikaban EMBERSZALLITAS  chogy a hegyek folott repkediink). Ami vi-
6risi kultusza van. Jé példa erre Tim Burton szont egyecﬂilc’:”é, az a sebesség! A gép nem
nagysikerG filmje, @ “Témad a Mars!”, amely A hajéval fel lehet “szivni” bizonyos szémG  repiil, hanem egyenesen szég:ig, és még !
szintén a B-Movie-k hangulatt idézi. embert. Gyakran az a feladat, hogy civile-  ezer ufoval a kép- 1 MEMGRIABLOKK K
A GT gondozasaban megjelent B-Movie:ln- ket mentsiink ki teriiletekrd| (és tegyik le ernydn (mindig g8 ANALSG RANYITS DUAL DHIOGK) -
vasion ?rom Beyond abszolit a fenfiekrdl sz6l.  méshol), vagy tudésokat-katondkat szallit- : v TOKELETESEN ELTALALT 2
Valahol az '50-es években jarunk (asszem),  sunk az adott helyre. A “szivot” ét le- HLANGULAT i
amikor is idegen csészea|ic|,( ielennek mega et dllitani “felszive” és “leraké” al- < €SAK EGY BIZONYOS 'L

Fold légterében. A kormény arra oz elhatdro-  iésba is.
zésra jut, hog( szupertitkos harci gépeinek &
feszfeléséhez felvesz egy 0] pilétat, azaz min- GYUJTOGETES

ket.

RETEGHIEZ SZ6L

T & -]

A csészealjak kijovésekor néha k-

KEZELES |6nb6z6 cuccokat (anyagokat tald-
lunk. Ezekbdl lehet OiobE szuperfegy-
Az elsé kiildetés példaul pont az, hogy vereket feltalalni.

576 KON&eL



ie, hogy vallalja valaki a feladatot, ez a valaki pedig nem més mint az EA Sports. (Pontosab-

n bokszot eddig még eEyeiien egy cég sem jatékositotta meg PlayStation-6n, ift volt mér az ide-

T 4 3 SN i
L T S e Bl 4t T,
U 2 e i b o s i v e

sblycsoportban akarunk indulni

B bon). Ezek kozott érezhetd kilonb-
8 - ség van, a kdnny(ben sokaig tart
k. - egy-egy mérkdzés, mig a ne?wéz-

~ “ben gyakoriak a kiitesek. Termé-

_szetesen mindhérom moédban mds- - :

i mas - természefesen igazi (pld. _ z

an mintha régen mar jelent volna meg valomi, de az felejtheté volt.)Ujabb taggal gyarapo-
dott tehat a minden évben megjelend EA sport széria. A boksz valészinileg eddig azért kerillte el a
iatekkeszitok figyelmét, mert egy elég nehezen “jatékosithatd” sportag, ennek ellenére oz EA elég jol
vefte az okodé?yt. Mar a fémeniiben is sokfajta {eheféség kéziil valogathatunk. Elészér is jatszhatunk
bardtsagos meccset (Exhibifion), ha e mellett a mod mellett déntiink, megvélaszthatjuk, hogy milyen
(kdnny(, kézép vagy nehéz sily- % ﬂ
rrererere DE LA NOY A3
=

e —

SUGAR RAY

-

atékosokat talalunk. Ezenkiviil

Lezdhefﬂnk egy 0j karriert is (Cari-

eer), ahol sajat jatekost is kredlha-

tunk és czzul allhatunk a ringbe.

Ha sajat jatékost “készitiink” meg-

hatarozhatjuk, hogy milyen stly-

csoportban legyen, milyen oldalrél

kilzdjon, milyen magas legyen, mi-

lyen festes legyen. Ezenkiviil adha-

tank neki hajszint, bérszint, ruha-

szint s6t még arcot is. Ha megva-

gyunk-a bokszolénkkal mér kez-

dédhet is a karrier, ahol aztén

barmilyen hiresek is lehetiink. Ter-

mészetesen gyakorlasra is van le-

hetﬁség, zsc’iokon. Meccs kdzben

lehetéség van a kameranézetet is

valasztani (Pause menil). Maga a

iaték eleg jol sikerilt, csak kicsit

nehéz lett, féleg a kbzép és a ne-

héz stlycsoportos rész. Kezdetben

tehat jobb, ﬁc az alacsony stlycsoportnal mara-
dunk. Az iitésiink erdsége ahérfiigg, hogy oz ellen- !
fél blokkolja e azt vagy sem, valamint, hogy oz élet ™
csikunk alatt talalhaté sév mennyire van fe%’rﬁhve. 3
Ha példaul teljesen, puszité jobb és bal horgokat

4 vihetiink be, de amig sok hiényzik a csikbél, csak

“simogatjuk” az ellenfelet. Természetesen vannak
meglepetésszer( itések is, melyek nagyon erdsek le-"_,
hetnek. A jaték grafikaja szépnek mondhats, oz int- £
ro egész 0, csuE rovid. A jatekosok szépen kidol-
gozottak, és nagyszer(j dolog, hogy sériilnek is, vé- &
rezni kezdenek, vagy egyszer(ien csak tele lesznek
lila foltokkal. A zengk is elég jok, csak a kommenta-
torok dumdija nem 1ol véltozatos, sokat ismétlik on-
magukat. Csak nehéz volt megszokni egy kicsit,
hogy a hagyomanyos vereke?ﬁs iérékoi utan lass
a jaték. Bar az is igaz, hogy a boksz egy ilyen
sportag — néha nem a gyorsasagra, hanem a kivé-
rasra kell jatszani. Emiatt is @ Knockout Kings-t in-
kabb csak azok szerezzék meg, akik nagyon szere- .

tik a l:zokszor - a tobbiek inkébb maradjanak a ha- *

s bunyos jatékoknall
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Muhammad Ali, Holytield stb.) - >

rakoztatd, Ezzel ellentétben a
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B z Electronic Ars spodsorozaio(uz idok soran.a

A;mikor megjelenik az év vége felé o legsiab sp Bngiataljuk, hogy a c
“Wmar megint sikerilt tollépni Snmagan. : ) 6 részek mi‘érg\;_ld-g s

gyon ol sikeri?ﬁek, de j6tékon oz ezekhez képestkét dolgon javitottak: o jdtsz n s koritésen. Be-
ielentkezésnél megtekinthefiink egy nagyon hosszd és latvanyos introf, de ami azutan on, az se semmi. A
Lﬁ eniben tucatnyi lehetdségiink van. A Game Mode-nél vélaszthatunk, milyen modban akarunk jatszani.
2 Nyomhatunk baratsagos mecset (Exhibifi-
on), bajnoksdgot (Season), dobhatunk 3
pontosokat (3 Point Shootout), és persze
gyakorolhatunk is. Vélaszthatunk nehézsé-
get is, ez nagyon o dolog! A szintek na-
gyon elvannak falalva, tényleg olyanok,
mint amit a nevik jelent. Ezen kivil vélaszt-
hatunk, milyen médban akarunk jatszani.
Az Arcade modban nincsenek szabalyok,
nyugodhan lokdossdhetink, szub6|ylu{c? 2
kodhatunk, semmilyen kévetkezménnyel
nem fog ami. Kezdetben mindenkinek ezt
a modot ajanlom kiprébalni, nagyon sz6-

e - mondja mindenki, g%y
: : :

2\

szimulacios modban (Simulati-
on) a j6ték nagyon komolyan
veszi a szabdlytalansdgokat, a
bire még a legkisebb fauliokat
is befGija, igy csak bvatosan
Ic}uszné illj;k a Kért [a iékdﬁscﬁ-

és gombiét). A progi mindkét
madja nagyon életh(, olyan
latvanyos akciokat lathatunk és
csinciil:utunk, amiket legfeliebb
igazi NBA mérkézéseken latha-
funk (a legszebb kosarakat au-
tomatan vissza is jafssza a

ép). A jdtékosok mozgasa to-
Egﬁies, taldn csak a ki |go
zofisaguk lehetne egy kicsit jobb, mivel kissé véko-

ok az emberek, ez foleg kozelrd] tinik fel. Remek

olog, hogy a jdtékosoknak megvannak a maguk

esztusai és mozgdsai egy-egy szitudciora, ha pél-
géu| a sokadik Emmfﬁﬁ akkor maské peJ
6rilnek, a kozonségnek inzj.‘einek sth. A iﬁetgﬁf:n
dsszesen 32 csapatot vélaszihatunk, plusz ehhez
hozzé jon a két un. “All Stars” csapat is, melyek o g8
legjobb jdtékosokbol dllnak. Van egy killonleges op-
ci6 is, ez pedig a “Halftime Show”. Ha ezt elindifiuk, §
rovid filmbejatszast nézhetiink meg, melyben t6- 4
életes alakd pomponos lanyok tancat nézhefiik meg
(k‘iblg ilyeriiﬁflum is van }f‘a jGfé }ynl,( mindig Tés és mEs
jon be attdl figgden, hogy melyik csapattal vagyunk).
A grafika nagyszert;, a padion tikrozsdnek a jatéko-
sok és a plafon is, a hirdetétablakon valtoznak a hir- &
detések, a palankon pedig szamldlo szamlalia a tam- &
ado idét. A zenék és a hangok szintén illeszkednek @
kosaras téméhoz. Vegszéként csak annyit, hogy oz
NBA Live 99 a legtokéletesebb kosaras jaték, mage-
san veri az Gsszes eddigi ifyen jatékot.
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GGG gyerekek! Ez a molt
H heti E()esés azt hiszem va-

ratlanul jstt. (A cikk de-
cember elején készilt. Mar-
tin) Annyira sok és annyira kisza-
mithatatlan mennyiség( 1:6 z0dult
kis févarosunkra, hogy mind a
BKV buszok, mind pedig a gyalo-
gosok, kicsit furan veHéE a kanya-
rokat. Na, gondoltam lesz hol siel-

P T

ni, de amint meglattam egy sra-
cot snowboard-dal a kezében,
rGjcttem: mér nem is olyan is-
meretlen ez a sportag ha-
zankban. Bar azt azért el
kell mondanom, hogy a
snowboard nem az én
sportagam. A valédi élet-
ben ugyan még nem
prébd tam, de amikor
nalam tsltstt el pér na-
pot a Sony 0j hédeszkés
onyoﬁo, végleg bebizonyoso-
dott,

R

ogy egy nagy nulla va- :

gyok. Szé se réla, nem a jatékban
L
] X _.

Latvényos intro valédi szereplék-
kel, kemény zenék, latvanyos
trikkok és egy kis toltés tarsa-
sagdban mar meg is jelent a me-
ni. Szerencsére azért a teljesen
kezdsknek is értheté nyelven van-
nak leirva a dolgok, széval nem
kell snowboard szétar — a szoka-
sos dolgokat itt is be tudjuk dllita-
ni. A Name Entry-nél regisztral-

hatjuk mcgurﬁ(ot, ez-
utén ha egy 0j cstcsot
allitanank tel, akkor

mar
tudja a
gép a ne-
viinket. A
Controller pon-

ton beliil megnéz-
hetjik a gombkiosz-
tést, valamint ét is
varialhatjuk és be-
kapcsolhatjuk a Du-
al Shock-ot is. A

keresendd a hiba, mert a készitsk
becsiletére legyen mondva, min-
dent bedobtak amit csak lehetett,
csak hat nekem tol idegen volt.
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; Sounds-nél azon
kivil, hogy bedllithatjuk az
effektek és zenék erdssé-
gét lejatszhatjuk az
Osszes zenét. Hmmm.
Nem is rossz
némelyik. Az-
tan vcin még
egy olyan pont,
hogy Load/Save. lit el-
sésorban a rekordok
elmentése a cél, mert a
kévetkez8 pont a Pass-
word adja majd a pa-
lyak utén a kédokat.
Kint a fémeniiben van
még egy érdekes do-
log. A Kérrel lehet a
vide6 bejatszasokat
megnézni. Nekem, lai-
kus szémara ez a leg-
jobb hely az élvezke-

]
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désre. Profi emberek vélogatott
mutatvanyaibél lathatunk véloga-
tast — és ami a plane, Amerika-
ban ezek mind videén is megje-
lentek.

Amig a Cool Boarders 3 tele
volt reklémokkal és valésag-

hi adatokkal, addig a Pro
Boarder inkébb az amatér
szint( deszkasoknak kedvez.

Ez annyit jelent, hogy egy
rakas valé életben is ver-
senyz8 ember osztotta meg

’ |
. L] - .
- ...2 .
N .
— e
——— e

ami az egyiknek a hibdja, az a
masiknak az elénye, s ami a mé-
sikban szerepel, az az egyikben
nem. Széval ebben a helyzetben
kéne nekem megmondani, hogy
egy nagy snowboard-os bécsi
miként is vélasszon a vasarlés-

. ndl. Ha j6 pofi lennék, akkor

~  azt mondandm mindkettét, de
 azért dénteni mégis csak mu-
sz&j. Az 576 Shop mindenki-
nek a rendelkezésére all, és oft
ki lehet préobalgatni a jatékokat,
pont azért, hogy
segitsen a vasar-
lasban. De ez a
jaték nagyban
.~ megegyezik a
. CB-vel. Mind
+ grafikailag,
~ mind pedig a
kezelhetéség
szempontjabél.
A hangja jobb ta-
lan valamiveL meg
tébb benne a vides is,
de kevesebb a palya, sét jéval
kevesebb. Mondjuk itt is lehet
ketten jatszani, viszont ez tébbet
tslt. Széval én csak szimpatia
szintjén tudtam dénteni a CB mel-
lett, bar & szazalékérték kilénb-
sé?ben nem sok a kiilénbség, ez-
zel is alatémasziva: nem rossz ez
a Pro Boarders!

qaszZ-
talatait a
késziték-
kel, és

azok eg

rakas viJeosza!ag tar-

sasagéban megprébal-
tak valami jatszhatét ki-
hozni. Hogy ez mennyire
sikeriilt nekik2 A fene sem

. tudja elddnteni, hoEy két
/. egytorma program kézil
' melyik a jobb. Nekem min-
~ den ilyen jaték egyforma,

igy jelentSs eltéréseket a gra-
FiEébc:n nem is talaltam, in-
kébb csak a kezelésben. Ne-
kem a CB jobban bejétt, bar az
is igaz, hogy igy utélag belegon-
dolva egy ezc?éinek baratsago-
sabb lehet ez. Mert itt van hangu-
lata a jatéknak. Hangos zenék
bémbélnek, a nézétérrsl egyfoly-
taban kommentaljak a tevékeny-
ségiinket és a kamera is valtogat-
ja a nézeteket, ha valami nagyon
Lrankét mutatnank be.
Most valamiféle nagy okosséagot
kéne idebiggyesztenem, hogy mi-
ért is |6 ez a Pro Boarders, vagy
miért rossz. El&allt ugyanis az a
specidlis eset, amikor az egyik j&-
tek kiegésziti a masikat, vagyis

’ L q "@d’ !\} % "'5_':.3 :
(Szerintem ez a li(:“%k aCB
al gyen-

3-hoz képest sok
gébb, ezért drasztikusan
lecsokkentettem a szazalé-
kot. Martin) A B
Bagé Péter
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radion keresztil fogjatok megtudni, hogy a
palya elejérsl vagy a hatuljarél vaghattok
neki az x-kérds versenynek.

A z6ld 245216 beintésétd| mehet a kijzde-

vagyis Limited (mérsékelt). Ezt egy 6 otlet
vcﬁ, mert az embernek nem kell gércsésen
figyelni a kocsi dllapotara, viszont nem is
radirozhatja végig a palya oldalat biintetle-
nill. A zészlokat, a lerobbanasokat ugyan-
igy aktivalhatiuk, vagy deaktivalhafi UE. A
Physics / Ai Setting a gépjarmi iranyitasét
szabédlyozza. A kocsi kezelhetésége, sodro-
dasa, strapabirdsa és léereje allithaté be.
Ezeket egy meniipontként is vélaszthatjuk a
Setting meniben. Iit j-

tektermi, szimulator
és atlagos bealli-
tas kdzil va-

mikor bardtokkal szoktam beszélgetni
AurréL hogy mennyire szeretem az au-

oversenyeket, mindig egy kérdést tesz
fel mindenki: mi a j6 abban, hogy kérbe-
kérbe mész egy autéval egy beton palyan?
Akik ezt nem értik, azok igazan nem érthe-
tik azt sem, hogy mi a j6 a Nascar 99-ben.
Kivilallo szemével nézve it aztan van una-
lom. Még kanyarok sincsenek a palyén
(csak egy iranyba), sét a kocsival is nehéz
manéverezni, nem lehet kdnny( trikkoket
bevetni egy-egy cseles kanyarkombindcio-
nal. Egyszévcﬁ minden rossz benne van ami
az anti-autés embereknek fejféjést okozhat,

ni, mert fonfos és egyben érdekes adato
mondanak a verseny kézben. Valészinileg
ez arra szolgdl, hogy az unalmas részekben
is “ébren-maradjon” az ember. Ha bajnok-

én mégis azt mondom, érdemes kiprébalni  laszthatunk.
killongsen azért, mert ez egy mas vilag, mas  Amikor
versenyrendszer, mas konfinens. ezen at-

A legalapvetdbb szabalyok: a Nascar ver-  ragtuk

senysorozatban kér alaki palyan, a véglete-  ma-
kig felspécizett autok versenyeznek. Mint az
F1-ben itt is kételezd, s6t szikséges begallni
a boxutcaba kerékeserére, izemanyag fel-
vételre és a fontosabb szerelésekre. A ver-
senyben kb. 24 kocsi kiizd egymassal (az
idémérd edzéstd| figgden). lit is van gya-
korlés, viszont maga az idémérd csak 1 ké-
ros lehet. Ebben az egy korben kell a lehets
legtobbet kihozni magabél mindenkinek.
Nincs éllérajt sem, a verseny a zéld zészlo

lem. A kommentatorokra érdemes odafiiyel-
at

sagot valasztottunk, akkor egy révid beszél-

Itt nézhetjik meg a verseny ismétlését is. A
statisztikak, és a koronként lebontott idée-
redmények is itt vannak Nascar Timing né-
ven.

Visszatérve a jatékhoz, a radion keresztil
folyamatosan tandcsokat adnak a box-bél a
szerelok. Ezeket érdemes megfogadni, mert
bejonnek. Az L1 és L2 gombokkal a kilome-
rat és a sériilésmutatét allithatiatok be.
tobbit fontos, mert ebbdl lani, hogy
hényszor mehettek még neki a falnak.

Amikor nagyon megséril a kocsi, két lehe-
van. Vagy bejottck a box-ba és akkor

k, szerelés és minden egyéb, vag
gia verseny alatt leveszitek a ”|ébatoiur”
jzrél és Ojra egyszer megnyomiatok.

integetésével indul el, és botranyosan
hossz0, 325 koros (...lenne, ha nem lehetne
bedllitani a versenytavot). Réviden talén
ennyit magarél a versenysorozatrol. Azt
még mindenképp érdemes tudni,
hogy az USA-ban minden
versenyen 130-180 1
ezer ember Uvolt végig £
harom érat, tgyhogy oft
kint van ennek Kukuszc.
Az infroban Ggyis latjatok
a lényeget.

Két versenytipus kézil va-
laszthatunk. Vagy Singe Race-t
megyiink, vagy Championship-
et. 31 versenyzé (és autd) kozil
donthetiik el, hogy nekiink melyik
a legszimpatikusabb. Ezt a Driver
Info pontban tehetjik meg. Gyakor-
latilag mindent megtudhatunk min-
denkirdl. A szilletési datumtél egészen
a vezet sfilusig. Aki kivancsi, vagy
kedvenc sztarjarél akar t5bbet megtudni,
arra is remek forras ez a meniipont. A si-
ma opciokban a szokasos dolgokat kalib-
ralhatjuk, mint hang, kézvefités, iranyité be-
allités, stb. Egészen mas vilég viszont a
Nascar Options. lft a versen ELen jartasok
kénnyedén kapcsolgathatnak kiilénbszs
funkciokat ki-be. A verser:jdévot érdemes el-
8szor, mivel ettd| sok minden figg. Példéul
a Pit Mode. Minél hosszabb a versenytav,
anndl tébb pit-stop kell. A Display Options-
ban a terképet felesleges beallitani. Minek@
Ugyis kérbe-kérbe menyiink, nem? Az idea-
lis ivet megprobalhatiatok, de nekem még
egyszer sem sikerillt rajta maradnom. Séri-
ésbeallitobol harom fajta van. Ki és be le-
het kapesolni, am e-mellett van egy un. LTD,

10

el ir;}:?ﬁép:.lizt aki alkarja
ja, aki nem, nem. Egy
nmi fontos informaciord
nem maradunk le, hogyha atlép-
ik a két csevegd fickot.
Természetesen tobb nézépont
kozil is valaszthatunk, amibsl
ki szeretném emelni a belsét.
Nagyon jél sikerillt. Bar ve-
zetni elég nehéz innen,
mégis érdemes megpro-
balni, mert a remekil ki-
dolgozott részletek az
eddigi legrealisztikusabb
belsé nézetet adjak. Minden kijel-
z8 a helyén van, sét még a pildta keze
sebességet is valt, ami feltétlendl ki szokott
maradni a hasonlé jatékokbal.
Jatek kozben is allithatunk egy-két dolgot.
A hangot, a képerny&t és egyéb dolgokat.

gunkat,
: j6n a masodik
“kér". Itt még egyszer at-
hamozhatjuk ma-
gunkat a fontosabb bedllita-
sokon és ha mindent kivélasz-
tottunk, kezdédhet a verseny

(bedllitas).

A Car Steup-ban a végleges
technikai paramétereket adhat-
juk meg, mint benzin, sebes-
ségvaltd és a kocsi egyensilya.
Es végre !1! Elkezdhetiink vezet-
ni: Practice!

Amikor mér sikerilt minimalis
"horzsolassal” megUszni a gya-
korlést, akkor mehet a Qualify
(idsmérs edzés). Ne felediétek,
ez csak egy kords! A végén a

Akkor helyben megjavul a kocsi. E miaft
egyébként nem keﬁi izgulnotok, mert ilyenkor
figyelmeztet a csapat a box-utcabél, hogy
“ez a sok sérilés le fog lassitani!”.

Ezek utdn mar csak rajtatok molik, hogy
mennyire sikeril elérekoszni a palyéan. Még
talan annyit, hogy a kanyarok elétt fékezze-
tek, mert ha a pdlyacsik mér elkezdett déIni,
akkor nem sokat ér a fék, menthetetlenil be-
le fogtok rohanni a falba és akkor aztén jén
a lassulas, szerelés és minden, ami hosszi
percek kemény munkdjat tonkreteheti.

Adam

ANALSG RANYITS DUAL SHIOGK)
v ELETHIU, SZEP,
REALISETIKUS
x EUR6P Al FEJEL KISSE
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A Midway 0j jaféka, az SF Rush igen:

autét valosztja-..
tok, kifrja-a gép;-hogy ¢
vigyazz, mert ez bizony
nagyon nehéz, st ami=. -

csak fura. Egyszertien arrél van sz, kor m mjatok

hogy az autéversenyek szinvonala ma- ombo meg
napsdg elég magas (vagy legalabb is.an- Ee is Gvolt; hogy-It's
na |<e?| lennie, hogy sikeres legyen). Eh- danger

hez képest ift van egy jatek, ami gyakor-
latilag mindenben rosszabb az eddigiek-
nél. Akkor viszont, hogy keril a piacra2?
Széval, kezdiisk az elején, hatha kideril.
Az infro hangulatos muzsikaval indit,
ami a fekefe-fehér filmet hivatott érzékel-
tefni. Elég sivar otlet, hogy a felvételbs| szotok és nyertek, annal
szeren “kiveszik” a szineket. Sokkal hamarabb éritek el a
rilt volna az egész, ha egy régi pont fipikus példéja a “hii a fene, hizzuk szét  plusz palydkat. Persze ez el- T s
ifoft volna a jatek. Mindegy! Sz&- o jatékot egy kicsit” elvnek, amikor minden tart egy ideig. orra le lenne forva és csak a hatulja csoszkal-
eszik a szines kép és végigro- (egyébként evidens) dolgot, killon meniipontok- A sZ%ességvdhé kivalasztasa utan kezdetét ve-  na ide-oda. Kissé irredlis. Minél nehezebb o
a Francisco utcdin, mig végil ra gomunak. Ezeket tokéletesen meg leheteft hefi maga a verseny. A palyak SF leghiresebb  fokozat, annél inkabb “riszél” a kocsi hatulia,
i idvozol minket a jatékban, - yolna valositani egy. opcioként is. Kissé konzer-  negyedei és killvarosi részei. A kevés pozitivum  még akkor is, ha nem kell. Az R2-vel a kézifé-
it jaféko ' fogaist, bar iatek oz. Szoval,  egyike, a sok nevezetesség életh megielenitése. ket hizhatjuk be, ami viszont gyenge a fent
Gveti a G ol egy felies baj-  Egyébkent, maga a grafika elfogadhaté, nincse-  emlitett csiszkalashoz képest. Kicsit tisztabban:
nez hirtelen eléugré falak, vagy lathatatlan ka-  ha a starinal mar megesszik a kocsi, amikor
nyarok. Egy apré hiba azért itt is van. Az ala-  el6zni probdlok, miért nem pérdg mint egy
gutban a ?‘)eszivérgé napfény pocsék. A készi-  szélkakas, amikor 180-ndl behizom a kézifé-
. ok elertek, amit akartak, néha zavaréan ket &s elforditom a korményi? Persze
: . _eziscsak egy apro észrevé-
' tel, de ezeknek az
eredeti érzést

-programokndl a normal*

. E:Jg'ozqtﬁéhe:ebb mint

it ez a “dangerous”,
széval batran, mivel mi-
nél jobb fokozaton jat-

e

ezt ki lehet kap
ha akarjuk. A fér g

.....

pel ugyane:
tehetjik, bar A e pebieeibfee
javasolnam, mert egyes palydk olyan cselesen  den helyezésert punk, amit osszesit
vannak megépitveﬁyogyﬁﬂ nem figyelfink & gép. Sima tigy. Fura viszont az Explosive\M
kirepiltink a nagy semmibe, szinte lehetetlen  de. Roviden : itt nyomni kell mint a gép,
visszatalélni oz eredeti Givonalra. Széval, a ha egyszer is nekimegyiink a falnak, ak
térképet érdemes bekacsolva hagyni. A kilomé-  ge mindennek, ugyanis felrobbanunk. Azo
S nak ajénlom, akik mar annyi-
165" - )4t} rakiélvezték” ezt a ”ri?mez” ogy egy régi jatekot kaptam,’
S i jatekot, hogy csak valami ilyen vette észre2 Ha 1996-ot imank _
.‘,/ 4 fipuso fefisiszta verseny okoz nincs ismétlés sem. A nézefeket tekintve még nam: remek jaték, o kis autoverseny. Az én
: dromét nekik. A Time Pickup ~ szemet hunyhatunk, de az ismétlés manapsag ~ 6ram viszont 1998-at mutat, Ggyhogy azt
csak annyiban kilénbézik a (szerintem) elengedhefetlen része az ilyen jaté-  ajanlom, ne ezt kérjétek a Jézus dtc'ﬂ kard-
normdl versenytél, hogy itt ke-  koknak. Persze a nyugodtabbak azt mondLoi- csonyral
vesebb id5 alatt kell feljesite- ~ jak, hogy az nem lényeges a jaték szempontia-
niink a megadoft részeLeT. |:;6|. Lehet, hogy nekik van igazuk, én mégis

n

A mar emliteft kétszemélyes hianyolom.

modrol és a link-jatekrol nem A mindenféle adatokrél a képernysn nem ir-
kell killéndsebben imom, dgy  nék, Ggyis mindenki tudja. Seﬁesség, helye-
gondolom. Bontoft képer- zés.“s?b. Amiré| viszont mindenképp érc(ames,
nyé...stb. az a kocsi iranyithatésaga. A kanyarokban az
Amikor bedllitottuk, hogy me-  embernek olyan érzése tamad, mintha a jarmd
lyik versenyfaitat

szeretnénk jatszani,

és kivalasztottuk a

ter ordt és egyéb a sebességvalto kijelzstis be  palyat (mér ahol lehet, persze), ak-

vagy kikapcsolhatiuk kedviink szerint. Eor a nehézségi fokozat kdvetkezik.
Ezek utdn kell kivalasztanunk a jatékfipust. Ift  Ez autonk sebességeétd| és iranyitha-

aztén szép nagy a valaszték. Hat f6 jatekot va-  tosagatol figg majd. Ha kezdére al-

loszthatunk, plusz @ még a paros versenyeket,  litjuk, akkor ronda, lasst de kon-
természetesen link verzioban is. Az elsé aleg-  nyen iranyithaté jarmévet kapunk.

s

erbb. Itt csak megadijuk a palyat és nyom-  Kessbb ezek egyenes aranyban né-
juk, ameddig megy. Ez amolyan |l::’xarc'zlsc':gos ver-  nek, a nehézséggel. A legjobb kocsi
seny. Az Exireme Race verziondl a kocsi érzéke-  mar spéci, és neEezebben iranyitha-
nyebb, sérilekenyebb, mint méskor. Raadasul fo. Fer:;: es volt a készitsknek a
az ellenfelek is jobban ki akarnak késziteni. legnehezebb fokozatnal mindenféle
A Circuit Mode egyszeren a palyakat valto- fgﬁevezets megfélemlitéseket irni.

gatia, a menefirannyal egyitt. Ez a harom Hogy pontos legyek: ha a negyedik
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uht. 12 éra folyamatos
H jaték utan egy kicsit el-

gémberedeft végtagjaim
tarsasagaban csak meredtem ba-
multam magam elé, s ez volt az
elsd szavam hossz0 hallgatas
utan. Igen, igen, a Sony [6volta-
bél volt szerencsém november vé-
én jatszani a 3D-s platform jaté-
ok |l<orondzc:t|cm kiralyaval, mely
nagyon-nagyon magéval raga-
dott. Bér a tesztelésre szant idé
igen csak kevéske volt, mégis si-
keriilt egy-két dolgot kideritenem,

hogy aztan Utbaigazitsak min-
denkit, aki csak érdeklédést mutat
a kis réka koma irant.

1998 A ROKAK
EVE

A torténet f8szerepldje Crash,
aki a Bandicoot éllatfaj
egyik tagja. Ez azért

érdekes, mert van egy
gonosz, Neo!

latokat akarja felhas
ra téré terveire, me
téktelen kavicsot, vc:?

egy par

vetséges. A bibi oft van, hogy

Crash mar kétszer intézte el ezt a®

Cortex-et és mindig valamilyen
Oton médon visszatér. Hat ha ez
igy folytatédik, jovére j6n a
Crash 4...
Amikor utoljra lattuk Crash ko-
mat éppen eftdl a gyalazatosan
onosz Dr. Neo Cortex-t8| szaba-
itotta meg a vilagot. Csak arra
nem szamitott, hogy nem sokaig
légathatia a labat a nagy semmit-
tevésben, mert Uka Uka (aki Cor-
tex fénoke) kiszabadult bértoné-

I~

ami kristalyo-

kat, meg holmi gyéméntokat:"Ne-,

CRASH = TORNI,
ZUZNI

Széval igy allunk most.
Azoknak akik nem lattak
még Crash egyik részét
sem, mindenképpen el kell
mondanom, hogy miként
is kell jatszani. A jaték
egy 3D terepen zajlik, &m
nem mehetink arra,
amerre kényiink-kedviink
tartja (mint a Spyro-ban),
hanem egy picit be van
hatérolva mozgési teriink. Ez tu-
& lajdonképpen annyit jelent,
“~ hogy egy képzeletbeli folyo-
 s6n kell haladnunk, mikézben
» a kamera fo|yc1mc1toscm kévet
minket. Azért nem kell megijedni,
mert egy kis véltozatosségot is
keverﬂi a Naugthy Dog fejlesz-
16i @ idiékmeneﬁ)e, ugyanis egy-
_ két palyan kislonbszs jarmiveket

bél. Eppen azdltal, hogy Cortex
razuhant. A célja természetesen a
kristalyok megszerzése és a vilag
uralma alé vonasa. Uka Uka és
Cortex még egy embert szerzédte-
tett a csapatukba, mégpedig azt
az N. Trophy-t, aki az idégépe se-
gitségével akarhova teleportalhatta
tarsait, hogy azok megleliék az
&hitott dragakéveket. Crash és kis-
testvére Coco az egyeﬂen
reményink arra,
hogy megszabadit-

vehetiink
igénybe. Ezéltal
i-vel, Urhetﬂnk tigri-
tunk egy repu-
attis Oszkalha-
‘tunk. Eddig csak magét
Crash-t tudtuk iranyitani, azon-
ban most a véltozatossag kedvé-
ért a kishogat, Coco-t is szarnya-
ink alé vonhatjuk. Sajnos azon-

A Warp Room az, ahol a fél élete-
det fogod majd eltslteni, ugyanis
ebbdl a szobabdl tudod elérni a
Crash 30 palyajat. A helyiség 5
kilonbozé részre van osztva, ezek
tovabbi 5 palyara oszlanak. A jé-
tek elején csupdn egy ilyen kapu
van nyitva, a t6bbi majd a féellen-
ségek legy6zése utan nyilik ki. Ah-
hoz, hogy egy vilagba belépj, csak
SIS lenira o

ey nagy szdmo-
- zoft gombra
& ugdrli a

megn?g o

- portélba. Ha
- a gombon

- maradsz,

- akkor a pa-
 lya statiszti-

 kait latha-
“mennyi gyé-

- mant, meg
*Listély van

- még rajta.

ban Coco csak a statiszta szere-
pét veszi fel, mert egyedil soha
nem iranyithatjuk, mindig valami-
lyen jarmivel egyitt mozogha-
tunk vele, és engai. Nagygi:)ai...

Az alant elterild tipphalmazban

igyekeztem az
dsszes palyara
és azok kis

triikkjeire ki-
terni, igy
nem lesz
lehetetlen

a 100%-ot el-
érni. Persze
aki ezt céloz-
za meg, majd

ol fel kell kétnie az alsénemdiét,
mert az elsé probalkozasok utan
(a harmadik palyarész utan)




igencsak begorombul a progi. Ez
eﬁyorént igaz a palydkra és a f&-
ellenségekre is. Ami lényegében
olyan vonzé ebben a iéféﬁ)an az
az a tény, hogy rengeteg kis ap-
ré titok lappang a pélydkon, me-
lyeket csaE 0gy tudunk megolda-
ni, ha mér jartunk egy késdbbi
palyén, ahol egy olyan dolog rej-
t6zik, amit majd valahol hasznél-
hatunk.

DOBOZOLJUNK!

Kezdjik a dobozok ismertetésé-
vel. A jaték célja tobbek kozott

az 6sszes doboz kittése. Ehhez
azonban ismerniink kell, mik is
kerGlhetnek az utunkba. A szi

ma rejtézik. A “2”-lel jelzett do-
bozban 3 variécioés lel'\eté'ségge|
éllunk szemben. Vagy kapunk 1
almét, vagy 10-et, vagy pedig
egy életet. Ez véletlenszeriien dél
eﬁ A csikos dobozok is almat rej-
tenek, csak masképp. Ha kipor-
getiik 8ket, akkor nem sokat nye-
rUnlk az izleten, inkabb ugréljunk
rajta. Na, mindjart jdvedelme-
z6bb az izlet. A felkidliojellel el-
|latott fém dobozt ki-
Utve egy addig lat-
hatatlan platform je-
lenik meg.
Amugy
ezeket a do-
bozokat nem
tudjuk megsem-
misiteni. Az artal-
mas dobozok k&-

litésre
@ mélté a
\ [ TNT-s fe-
lirattal jelzett,
amihez hozzéérhetiink ugyan, de
az elkezd visszaszamlélni, s 3
masodpercen belil robban. Ennél

rosszabb a zdldszinG Nitrés, amit

elég csak egyszer megérinteni,
azonnal széttép. Idémérs futam
esetén még megjelennek a sarga,
szammal ellatott dobozok, c:rniiet
kitve annyi mésodpercet nye-
rink, ami éppen ré van irva. A
le%FontosabE a C betivel jelzeft

lada, ugyanis elhalélozasunk ese-

tén onnan folytathatjuk az akciét.
Se van ennél még fontosabb is,
az arccal megjelélt, abban
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gyink végig egy palyan, kapunk
egy zafir relikviat. Ezutan Gjra le-
hetéségiink lesz végigmenni a
palyén, persze révidebb idével és
az arany relikvigért. Ha megvan
a 25 kristaly, a 42 gyémant és a
28 relikvia, akkor 100%-ra telje-

ugyanis egy élet rejtézik. Hasz-
nos azonban a maszk ébréval el-
latott doboz is, mert ilyenkor egy
utéstdl védve vagyunk. Ha harom
maszk van ra]fun{ rovid ideig
sérthetetlenek lesziink.

28+42+25
=100

Mik is azok a draga-
kévek, amiket Gton-0t-
felen talalhatunke A
lila kristalyok az elsd
25 palyan el-
szérva |
talalhatok
meg. Ezek-
hez semmiféle
extra tudds, vagy =
feladat-végrehay-
tas sem sziksé-
ges, csak fel kell
szedni 8ket. Vannak még
gyémantok is, melyekbsl 37
Gtlatszé és 5 darab szines. A

sitettik a Lc'itékot. De azért van
még egy-két mondanivalém!

gyémantokat akkor kaphatjuk HA SZORGALMASAN
meg, ha a palyén az dsszes GYUJTOGETSZ,
obozt kittéttik. Na, de oft MEG BARMI
vannak azok a Nitrés kis MEGTORTENHET...

B huncutsagok, amiket

A programban van egy Warp Ro-
om, ahonnan kiilénbdz6 helyszi-
nekre juthatunk el. Nos, mivel a j&-
tek kiilonbozé orszagokra van
bontva, igy egyszerre csak az elss
van nyitva, s amig meg nem &ltik
a féellenséget, crtfdig nem is tudunk
mésikba bemenni. Ha azonban
gy6ziink, az duplan is |6 nekiink,
mert nem csak egy 0j vilag térul
elénk, hanem egy specidlis moz-
gassal is gazdagabbak lettink.

nem lehet csak gy sec-
perc (ez a szb a sl’mlyesi-
ras ellenérzé program-
nak sex-perc volt...) alatt
felrobbantani. Ekkor jn
be a képbe a “I"-es zold
femdoboz, amit kittve
az dsszes Nitrés doboz
megsemmisil. Az atlét-
sz6 gyémantokkal tehét
sok Eaiunk lesz, féleg
akkor, amikor egy pa-
lyan 2 is akad beldle.
Sokszor probléma lesz,
hogy hogyan is taléljuk
meg az &sszes doboz- .
kat, de ne kezdjink el rogton ag-
Fédni, mert késdbb lehetéségiin
esz visszatérni még az egyes pa-
lyékra. Ha megvan egy kristaly,

o akkor méris inetj]ulhutunk
idére is. Ez annyit jelent,
hogy ha adotft id8 alatt me-

Ezekr&l mindjart, csak elébb mé
y fontos dolgot mondok. Minden
vilag 5 palyabél dll, s 5 vilag van,
igy konnyen kiszémithats, hogy 25
szint van. Igen dm, de ha &sszesze-
dink 5 religvidt, a Warp Room k&-
zepén megijelenik egy kis lift, amely
levisz minket az
alagsorba, Iahol to-
vabbi 5 palya var
rank. Ezicédi
ugye 30, de fokoz-
hatjuk még. Es
hogy hogyan?2?
Na mi torténik ak-
kor, ha megszer-
zed a 28 platina
relikviate22 !




~ amikor eljutunk hozza, nem tud-
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"MOZGASD A TESTED,
EDZED A KEZED

Akkor nézzik a mozgésokat.
Az irany gombokkal mozogha-
tunk, az X-szel ugrunk, a Korrel
p'drijg?-'hetiink, a Négyzettel be-
cstszhatunk, ha nyomva tartjuk,
koszunk. A Héromszdggel hiv-
hatjuk be a staﬁszfikéinict, ale-
vegdben a Kér megnyomésa pe-
dig egy 6 hasast ered-
ményez (a féldre zu-
hanunk). Na, ezek
voltak az alap moz-
gasok. Az 5 Fc’ie”ensé-
get legybzve azonban
Ojabb mozgasokkal
gazdagodhatunk. Igy
megkapjuk a dupla ugrést
(X, majd még egyszer X a le-
vegdben), q?‘nosszcbb Srgést
(2x Négyzet), az er6seﬁb old-
dongetést (Kor a levegsben), a
gyors futést (R2-t nyomva tart-
va), valamint a ]egmékésc:bbat,
a “kézi almasklst”. Ez egy vall-
rél indithaté rakétat jelent, egy
bizonyos hatésugaron belil
almaval fistslhetiisk ki a ne-
kiink nem tetsz8 Ligurc’:kat,
illetve dobozokat (L2-t
nyomva tartva).
Ezek a mozgéasok
csak Crash-ra, és
csak normdl dlla-
potban vonatkoz-
nak ré. A viz
alatt megint
masképp kell
csindlni egy pi-
cit. Ott az ira-
nyokkal mo-
zoghotunk, az
X-szel gyorsit-
hatunk magunkon,
a Kérrel péroghetiink.
It vigyaznunk kell, mert
sok esetben nagy veszélynek
vagyunk kitéve. A céapdék, a tis-

kés halak, a buzoganyok, mind-
mind halélt okozhatnak.

TIKTOK
A f8ellenség Neo Cortex, de

T

ést kapunk. Amint elérjil
enjiink vissza meg-

k még tckéletesre vinni a jaté-
igy csak egy icipici megnye-

——

harcolni Cortex-szel és azon ki-
viil, hogy megnézhetjik a valédi
befejezést, megkapiulk a lehetésé-
get, hogy a platina zafirokért
versengjink. Ugyanigy idére kell
menniink, csak mér olyan szinten
brutélis a dolog, hogy nem hi-
bazhatunk, és minden mésodper-
ces dobozt fel kell szedniink.
Nem mindegy, milyen ivben
vesszik a kanyart, nem mind-
egy, hény dogoznck megyink
neki, nem mindegy, hogyan
ugrunk &t egy szakadékot,
széval mingen mikromili-
masodperc szamit. Kép-

zeld csak el a har-
madik pélyén 18
masodperc alatt men-
Fil.ss

(FA)ALAVALO

Ilyenkor karéacsony
tajékan kezd elural-
kodni az emberen
az ajandékozési laz-
nak nevezett beteg-
ség, mﬁ!y abbdl c’ﬁl
ugye, hogy orém
ad{ﬂ, de n:ég jobb

> e

dolog kapni. A Crash Bandico-
ot: Warped végiil is teljesen
megérdemli, hogy oft legyen a
karécsonyfa alatt (a masik es-
élyes még a Sypro). Hidba ez
mar a hormccm:() rész, higba
mindig ugyanaz a kivitelezés,
felépités, egyszerGen mindig van
valami 0f szin, ami érdekessé te-
szi a jatékos szadmara a jatékot.
Most ugye megijelent Coco,
ezdltal bejottek
a kis allatkak,
melyekkel 6j fel-
adatot hajtha-
tunk végre, nem

is beszélve a viz
alatti kildetésekrdl, illetve a le-
vegdbeliekrsl.

A grafika engem nem is azzal
kstott le ahogyan kinéz, hanem a
szinek! Egyszerien borzaszté or-
ruk van erre oft Amerikaban,
mert a sok szin ellenére nem is
harsanyak a palyak! En mér az
elsé palya léttan is elcsodalkoz-
tam, mert tényleg valami eszmé-
letlenil néz ki. Az iranyitéssal
sem voltak kiilénésebb gondjaim,
bér én sem analég stick, sem Du-
al Shock témogatdst nem vettem
igénybe, mégis ol
meg voltam vele.
Bar néhanyszor
nem akart duplén
ugrani, meg ra-
koncétlankodott
egy kicsit, hogy
beakadt a palya-
széli élekbe, s ez
idémeéré futamok-
nal volt igazan
idegesits. A han-

gok szerencsére valamivel jobban
sz6éInak mint az elédsknél, min-
den pélya sajatos hangzést ka-
pott, s reftentéen idegesits, hogy
milyen filbeméaszéak!

Végsd dontésemet természete-
sen a % Ugyében a kévetkezé
dolog befolyésolta: nem latom
azt, hogy 10l sok titkot akartak
volna e?re'teni. Az igaz, hogy
2-3 hétig Le“ vele jatszani,

hogy minden részlet meglegyen,
de ezt nem azzal érték el, hogy
olyan hi de hosszi lenne a
jaték, hanem azzal,
hogy egy-két palya na-
gyon nehéz. It most féle

az idémérd futamokra gondo-
lok, mert a platindkat meg-
szerezni egyszerien le-
hetetlenség. Amuogy

g a2 nap alatt mér

_ fenn voltam
_ 100%-on,

széval

~ legtobb
titkot rejté anyagrél van

sz6. Na, de ez még
_ + mindig nem sokat
= von le a jaték éertéke-
bél, csak 0gy hianyoz-
- tak a keresgélések. (inkabb
csak szenvedések voltak). Azért
megprobélok egy drémteli hirrel
blcsOzni: a cég vezetdje szerint
addig kell itni a vasat, amig
meleg, széval lesz Crash Bandi-
coot 4 is...
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- aki gyakorolni akar egy
* Kicsit “virtualisan” is,
. az megteheti.

- Elére is nézzétek el
nekem, ha nem tudok
olyan profi médon
beszémolni a prog-

e

ram- R
o, mintt N
egy képzeit
snowboard-0s, e
mert a TV-n kiviil én
még nem sok deszkat
lattam. De azért azt csak
észrevettem, hogy milyen le-
hetéséget nydijt a jaték meniije.
Tudunk osztott
képernyén
menni, vagy
egyedil. Ha  F
egyedil pré-  J.
balkozunk,
}c\lkkorkindu[-
atun
sima |e§E—y
l&sban,
va a-
e
tunk, de
mehetiink
bajnok-
sagra is.
Ami

» -

| RN SLIGE |

o _g_nqm sem
yen jelenfcseggel bir-
kis szabad mozgés...

Az X-e nZomvc: tartva e?ru asz-
kodhatunk a talaitél, s ilyenior figu-
razhatunk. Ehhez nyomva kell tarta-

- nunk a Kor Eombot és még valami-

lyen gombokat. Igy deszkasunk kilén-
éle mozgasokat mutat be, és attol
figgden, hogy milyen sokaig vagyunk
a leveg8ben, ezalatt killénbdz6 figu-
rékat kombindlhatunk. A Kér csak a
“fordulatos” mozgésokra van fenntart-
va, azonban az X més csoddkra is ké-

pes... En
900 fokot
pordiltem,
meg valami
exrta moz-
gast vittem

megle-

hetésen vonzéva teszi a programot,
hogy valédi palyékat modelleztek be
a készitsk, igy barki lecstszhat az Al-
pokbél, vagy a Mont Everest tetejérél,
am ezek a hegyek tovabbi részre osz-
lanak. Mégpedig aszerint, hogy ép-
pen mit szeretnénk csindlni. Lehet
ugyanis félcsében menni, csoportosan
lesiklani, de a legérdekesebb szerin-
tem a “big air”. Ez egy olyan pdlya,
amin csak egy ugrést Ko]tgatunk vég-
re, és it kell minél jobban figurazni.
Ha mar a mozgasokndl tartunk, akkor
nézzik hogyan is kell ezt csinélni. A
kivalasztott emberiink a kivalasztott
deszkén fog lecsiszni, de ehhez nem
kell nyomnunk semmit. A fékezéshez
viszont mar cselekedniink kell. Elég,
ha megnyomjuk az R2/12 gomboﬁat,
ilyenkor emberiink keresztbe éllitja
Cﬁ;szkdidt a haladasi irannyal és ezél-

576 KON£OL

véghez, erre
a program kiirt valami 3000 pontot,
meg hogy combo move. Na, igen. Ha
két mozgast kombinalunk Ggy, hog
még egy ugrason belil vagyunk, ak-
kor jok vagyunk. Nagyon jok. A Ha-

romszdg egy kis'
(222222), bar hozzé
barmilyen mozgéast
von az értékébdl, hs
egyszer. Magyara
tobbet csinalunk egy mozgast,
anndl kevesebb pontot ér.
A programot rengeteg
 letez6 cég szpon-
zordlta, me-
lyek rek-

lédm-

OLBOARDER?

meg minden mést; €s ez
megy a program rovésara.
nyitésso[pkijlénésebb gondot
volt, bar a véleményem szerint @
sportjatékokat nem lehet ol @gza _
semmilyen gépen sem, de azért a k
sziték rendiletleniil prébalkoznak ¢
felhasznélobarat megoldassal WA
hangok terén semmit nem tudott felt
mutatni a jaték, mert az effekteken ki-
vill nem hallottam semmi zenét. Féleg
azért, mert utébb kideriilt, hogy mar
siket is vagyok, mert zene az volt,
csak nem volt valami tdl hangos. Jo,
zene van, de akkor sem dobja fel
a hangulatomat. Az X Ga-
mes-ben legalabb feldob-
tak. Persze most mind

‘g

> szem annyitel lehet
donteni, hogy ez a jaték érdemes |
a megvasarlasra. Ami a jovét illefi,

désa valé-
ban feltinnek

a jatékban. Igy
Burton deszkakon, Levis ruhdkban és
Swatch érakkal felszerelve csoszkalha-
tunk. Azért, hogy valamilyen kihivas is
legyen a jatékban, egy rakés minden
még “zarva” van elélink. Ahogyan
megyiink elére, egyre profibb a moz-
asunk és egyre tobb rekordot allitunk
Ee, jonnek elé a rejtett dolgok. Ezek
lehetnek palyak és jabb emberkék is.
Amin én nagyot amultam, hogy van
egy rakés deszka. Mindenféle stilus
képviselteti magat, igy a szlalomhoz
és a nagy lesiklashoz is teljesen mas
és més deszka ajénlatos. Hogy

konnyebben donthes-
sink a Korrel lekér- -
dezhetjiik a deszkak
adatait is. S8, még
azt is eldonthetiiik,
hogy bal, illetve
jobblabas felallasban
snowboard-ozunk.
Grafikailag nézve
azt hiszem Playsta-
tion-6n az eddigi
legszebb anyag,
mivel j6l megoldot-
tak, hogy a sok hé

kozepette azért

Boarders lesz még Dreamcastra is, és
marciusban j6n egy Electronic Arts
féle Big Air. Addig is 6 fagyoskodast
kivanok mindenkinek a végtelen nagy
lejtékon. Ja és hogy mondjake Kéz és
deszkatSreést...
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TOMB RAI

issé
re-
egd

gyomorral vettem
at a Tomb Raider |1I-
at a Martintél, mivel
tudtam, hogy egy teljes
végigiétszésﬁ(e" rola ir-
nom, és ez — ismerve a jaték
eléz6 részeit — egydltaléan nem
lesz kénnyd. No persze nem a
cikk megirasa okozza a legna-
gyobb gondot, hanem a jaték vé-
gigiétszésa, ugyanis a Tomb Rai-
er sosem fartozott a kdnny{ jaté-
kok kézé. A harmadik rész sem
hazudtolta meg magét, ****** ne-
hézre sikeriilt, a végigjatszasahoz
a kotélnél is vastugql:ﬂ:' idegekre
lesz szikség (ezt az Dual Shock-
om és a kdrnyezetembe keril6 tar-
gyak tantsithatiék, a tesztelés
alatt 18bbszér majdnem szétver-
tem 8ket). Amikor ezt irom még
nem jatszottam teljesen végig
az anyagot, és nagyon remé-
lem, {logy nem fogok el-
akadni, mert sajnos na-
gyon kézel van a lapzér-
ta. Szerintem a TR3-at
senkinek nem kell be-
mutatni, ugyanis Lara
Croft kalandjainak
el6z6 részeibél
tobb millié dara-
bot adtak el vi-

y

lagszer-
te. Termé-
szetesen a jaték
még mindig egy ka-
land elemekkel béven megspékelt ak-
ci6 stuff (habar ebben a harmadik
részben még tobb kaland elemet ta-
lalunk). Maga a jatékmenet
nem sokat véltozott, tovébbra
is a kulcs és kapcsolé keresge-
tésen van a hangsoly, no me
az iigyességi feladatok mego?—
dasan. Az utébbira, azaz az
Ugyességre nagyon nagy
szikségink lesz, mivel szerin-
tem a TR3 ebbsl a szempont-
bél joval nehezebb mint eléd-
jei, gyakran van szikség ak-
robata mutatvanyokra. Na-
gyon sokat Feilc’ici/éﬂ viszont a
grafika, féleg a fenyeffektek.
Megielenik a az eddig ritkan
latott szines fény is (ez nagyon latva-
nyos) — ha rakétéaval |6vﬁrﬂ(, az meg-
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vilagit-

. jaafo

7 lyosék fa-
lat, a fegyve-

rek pedig tize-

lés utén frankén

fistslnek. A torkolattij-

zek szintén remekil vilagitjak

| meg a terepet (nemegyszer — mi-

| vel nem volt nalam vilagité petér-

| da - az UZI-t hasznaltam viléagitas-
ra). Szintén javult a karakterek ki-

dolgozoftsaga, nagyon 6l néznek ki

a szereplsk (féleg Lara), f6hssnénk

haja példaul mindig gy lib-
ben, ahogy annat?ennie kell.
Nagy pozitivum, hogy a pa-
lyak ériasiak, Iegolé%b masfél-
szer &kkordk mint az elédben,
és nagyon valtozatosak is! Az
egyik pillanatban egy fenger-
parti faluban vagyunk a mé-
sikban pedig mér egy sotét
barlangban. En egy kicsit ke-
vésnek taléltam a felbukkand
ellenfelek szamét, bizony na-
gyon sokszor eléfordul, Logy
sokdig egyediil bolyongunk,
nem ta|éxﬂ(ozunk senkivel,
ilyenkor nagyon unalmas lehet a jé-
tek. A kamerakezelés sem volt mindig
tokéletes, akkor kaptam rohamot,

amikor hirtelen bevéltott kovets né-
zetrd| régzitett nézetre. Nagyon nagy
ovon aluli Utésnek éreztem,
hogy szabalyoztak a mentést,
az elézd résszel ellentétben
nem menthetiink barmikor és
barhol! It a mentéshez kristd-
lyokat kell gy(iteni és csak
ezekkel lehet menteni, ezt egy
ilyen nehézségi iateknal elég
nagyhibénak tartom. Iranyi-
tasrél most inkabb nem be-
szélnék, egyrészt mert teljesen
véltozatlan maradt, masrészt
meg helyem sincs ré. Ujdon-
ség, hogy végre az analég

irényitot — és ezzel dsszefiggésben a
Dual Shock-ot is — hasznélja a jaték.
A bal karral lehet jarkélni, a jobbal
Eedig nézelédni — kiilon kiemelném,
ogy ez az elsé olyan 3 dimenzios
akcidjaték, ahol egyszerre lehet néze-
|6dni, menni, és 16ni, egymastél fig-
etleniil! Apropé léni: fegyverarzend-
ﬁmk ielentsen kibévilt, a szokasosa-
kon kiviil (pisztoly, UZI, Shotgun),
van itt még Harpon Gun (mérgezett
nyilakat |e?|ef vele |8ni), MP5 gép-
fegyver, Desert Eagle (ezt csak biva-
lyolének becézem), s6t még rakéta és

gréanatvets is. Elére bocsatom, hogy
a jaték nagyon hosszl, ezért csak a
]egfontosugﬁ helyeket és targyakat
fogom megemliteni. A fegyvereket, a
|8szereket, és a kilonbszé tovabbju-
tast segitd targyakat prébaljatok Ti
megkeresni. Mindig prébaljatok spé-
rolni az &ngydgyitasokkal és fékeént a
vilagité petardakkal, mivel ha ez
utébbi elfogy, akkor nem tudunk vila-
Eitani a sotétben (rengeteg (vak)sotét

ely van a jatékban) és ez nagyon
idegesits. Ne hozzuk tovabb az idét,
vé?]unk bele a jatékba, am még elét-
te lassuk a torténetet, azaz miért is
kellet Laranak, 0jbél akcidba lendil-
nie?

MESE EGY METEORROL

Egy oriasi meteor csapédik a Fold-
be, melynek hatasaként az egész
bolygén a jégkorszak veszi kezdetét.
Tobb millio évvel késsbb (napjaink-
ban) kutatok jelennek meg az Anktar
tiszon. Egy nap — véletlenil — nagyon
érdekes go|gofoi talalnak. Hatalmas
készobrokra bukkannak (ilyenek van-
nak a Hosvét- szigeteken). Emellett ta
lalnak még egy sirt és egy érdekes
kristalyt. A kristaly Lara iezébe, ker(
aki elhatérozza, Eo y kideriti mi is
az, a kutatésai eredményeképpen a
nyomok Indidba vezetnek.



NINTEND ¢

BODY HARVEST

Minden Fegyver:

Névként ICHEAT-et kell bwtlnné -majd kezdj el egy i
idtékot. Jaték kizbennyomd le az i, Juhhm, Cle, -
Jobbra, C-Fel, A, Balra gombiokat,

Konnyitett jték:

Egy konnyebb nehézségi fukozutert a Difficulty Select
képernydn kell a Balra gombot nyomogatnod, mint oz
driilt, amig meg nem latod: “Very EuSy"'

Budi labak:

Névként ICHEAT-et kell beadnod, ma[d kezdj el egy 0j

jitékot. Jaték kozben nyomd le az A, Jobbra, Le gom-
._ﬂ__,fbokui, hogy dagadt labakat kapjanak oz idegenek.

- Nehezitet jdték:
a Difficult Select kepemyon kell o Jobbra gombot

nyomnod; mit oz 6rilt, amig meg nem ldtod: “Very
Hard.”

Feltuningolt fegyverek:

Névként ICHEAT-et kell beadnod, majd kezd el egy ij
jdtekot. Jték kozben nyomd le a C-Jobbra, C-Fel, Fel,
1, 1, Balra, C-Jobbra gombokat.

»  Mutant Alien:
@ Névkent ICHEAT-et kell beadnod, majd kezdj el egy uj
idtékot. Jaték kozben nyomd le a C-Le, Fel, Z, Z, (-
Jobbra, Jobbra gombokat.:

Surreal Mod:

Névkent ICHEAT-et kell beadnod, majd kezdj el egy G
jdtékot. Jaték kozben nyomd le a C-Le, Fel, Jobbra,
Jobbra, C-Jobbra, A, Balra.

F-ZERO X

Minden aut6 és palya:

A Mode Select képernydn kell lenyomndd'@ Balra, Z,
Jobbra, C-Fel, C-Le, C-Balra, C-Jobbra, Start gomboknf
Ha jol asindltad egy hungnt kell hallanod.

Szinvéltoztatas:
Az autok szinének megualioztatdsahoz o szelektdlo
képernydn kell lenyomnod a jobbra gombot.

PERY

ROGUE TRIP:
VACATION 2012

Az alabbi kodokat a Options / Password
menijpombu iriﬁtok/bg_?

Purbu| i \“.'f_’_ii 2 o

.J_""L

#Blg Duddy ellen Negylet Haromszog,
Kor, Kor, R2 R2

o

Végst megnyerés, 6 kiegészitd auto:

Nyerd meg a Jack, Queen, King és Joker Cup-ot: Novi- )
ce, Standard és Expert nehézségi fokozaton. Ezutdn lit-

hatod a credit-listdt, Gm ha reseteled a gépet, a cim-

képernyd és az infro zenéje megvdltozik és rendelkezé-
_ sedre dll 6 Gjabb jarmi.

Szellem idak:

Ha jobb idot teljesitesz az alabbiakndl Time Attact Mo-
de-ban, eldhivhatod a szellem izemmadot, amit na-
gyon nehéz teljesiteni (nehezebb még a Master modndl
is):

Mute City - 1:23:000

Silence - 1:13:000

Sand Ocean - 1:15:550

Devil's Forest - 1:23:000

Big Blue - 1:35:000

Port Town - 1:36:000

Sector A - 1:22:000

Red Canyon - 1:19:000

Devil's Forest 2 - 1:24:200

Mute City 2 - 1:19:000

Big Blue 2 - 1:07:000

White Land - 1:40:000

Fire Field - 1:23:000

Silence 2 - 1:35:000

Sector B - 1:45:000

Red Canyon 2 - 1:40:000

White Land 2 - 1:13:000

Mute City 3 - 1:46:000

Rainbow Road - 2: II,UOO

Devil's Forest 3 1:20:000

Space Plant - 2:04:000" 0

Sand Ocean - 1:35:000 = "””"“‘

Port Town 2 - 1 S,Lﬂ }:_'m.u__.

Big Hand 4 2‘{ =

Joker Cup o

Ahhoz, hogy eléd a Jokef (up-ai\b fovabbi palyt,
nyerd meg o Jack, Queen, és King (wp—oi Standard ne-
hézségi fokozaton,

—

‘.\ P

Master nehézségi fokezat:
Ha megnyered a Jack, Queen, King, és Joker cup-of,
megkapod ezt az extra nehéz fokozatot.

Forgathatd Autok: ®
Ltni akarod az autdkat kilénbdzo szemszégekbdl? (sak
nyomd le a Camera gombokat a szelektlo képernyén.

5T A” £

. ..’\

Alien Saucer ellen: Kar, R2, R1, Négy-
zet, L1, R2

Nightshade ellen: Kor, Kor, L2, L1, Ha-
romszog, Haromszog

Valaszthato jarmivek: ®

Goliath: Haromszog, L1, R1, X, 12, 12

Nightshade: R1, R2 L],,_Ll _X,Jim.__.____ﬁdru

‘”_,,..--"""—"_\J“'-""—

b4 K

Az autoszelekidlo képermydn tartsd nyomva az L és R
gombokat, majd a C-Balra és C-Le gombokkal tudod el-
émi a kicsinyitést.

~ Kicsinyitett autsk:

Viltozo Gimképernyd:

Hogy egy képregény-fiizetté valtozzon a cimképer-
ny6, nyerd meg a jatéket Expert fokozaton. Ha Master-
en nyersz, megint megv{;ltoxik a kinézete.

X-Cop: g
Nyerd meg mind a négy kupuI Expertnehézségi foko-
zaton, hogy elérd a rejfett X-Cup-ot.

GLOVER

"Halszem”:
Jatek kozben kell |enyumnud a C-Balra, C-Jobbra, C-
Balra, C-Jobbra, C-Balra; C-Jobbra, CBuIrn CJobbra

gumhukui
NASCAR 99

Légi mutatvanyok: *

Kapesold ki a sérilési lehetdséget az Options-ban,
majd verseny kdzhen-fordulj menefirannyal szemben
és iitkozz neki a szembejovaknek. Bar etfdl nem fogod
megnyerni a versenyt, de jo moka tud lenni...

Bobby Allison:

(hampionship Season versenymadban kel a legjobb
dtben lenned, ha minimum 50%-ot mér megtettél a ko-
rokbdl Charlotie-ban. =

Alan Kulwicki: ]

Championship Season versenymodban kel a legjobb
dthen lenned, ha minimum 50%-ot mar megtettél a k-
rokbél Bristol Day-ben.

Benny Parsons: -

Championship Season versenymadhun kell a legjobb
dthen lenned, ha minimum 50%-ot mar megtettél a ko-
rikbél Richmond-ban."

(ale Yarhorough:

Championship Season versenymadban kell a legjobb
dtben lenned, ha minimum 50%-ot mar megtettél a ka-
rokbdl Darlington-ban.

1o N RODOkf

Helikopter: L1, Huromszog, R2, Harom-
50, Huromszog, RI

Alien Saucer: RI; Négyzet, X, Négyzet,
L2, Kor :

Egyéb:

o Haromszog, R2

_ Dupla cucclelszedés: L1, L2, 0"‘_I.l, R1,
© Ne égyzet @

Do
Davey Allison:

Championship Seusurt’ﬁfﬁenymodhuﬂikal al
dthen lenned, ha lﬂﬁnum 509‘%@ mdr n;agieﬂﬁ o
rokbél Tulludegn ban. § @

Richard Petty:

Championship Season versenymodhan kell a le ohh i
dtben lenned, ha mlmmulq 50%-ot mar megieﬂ%}u ku..\
rokhdl Murhnsvﬂle-ben .

BOMBEWN "IIERO\

ARANY BOMBER

Az Arany Bomber opciﬁt:‘_'l'l"gy kaphatod meg, ha i
megszerzed az 5 arany medat. Ekkor az opcio (f i
meniiben megjelenik a Gold Bomber pont. Ez harom Uk :
palydt jelent. oiiiad R

JEGES PALYA Ao

Ezt az opciot akkor kapd meg, ha Iegnfuhil 3 arany
medalt dsszeszedsz valamelyik vilaghan: Ezutdn oz
opcio meniiben taldlod meg az Gj lce Slider pontot. A

mini-jdtékban egy hoember ellen kell kiizdened.

PALYAVALASTIAS 1
Az A, B, 7 gombok egyilttes nyomdsakor megjelenik a

Level Select opcio.

KINCSVADASZAT

A Millan's Treasure Hunt opcid akkor jelenik meg a

meniiben, ha sszegyiijtesz 6 arany medalt (a fitkos
Gossick palydn levot is). Ebben a részben 24 kincset

kell megtaldlnod. y
GOSSICK BOLYGO
Ez a bolyg akkor vélaszthatd, ha minden pﬁlyﬂg;
megtaldlod a specidlis bombat. ey
S ¥

s

romszog, L1, Negyzet

Funtopia pdlya véalaszthato: X, Ko, L2,
X, Négyzet, L1

Végtelen ugrds: Kor, Négyzet, R2, X,

Végtelen turbo: Négyzet, X Kor, Hurum-__
szog, R1, R2




iDS - Apro jatékosok és kapusok
PLAYTIME - Apro jatékosok és nagy ka-
pusok  °
BIGBIG - Nagy |utekosok

BRAINY - Bucifejii jatékosok

EAEAQ - Az EA Blades csapat valasztha-

o
.EE POCKET FIGHTER

Bonusz Karakierek:

A karakiervalaszio képernydn allj ra
Ryu-ra és nyomj Bal iranyi, erre megje-
lenik Akuma. Ha Ken-re mész és Jobb
irdnyt nyomsz, Dan lesz véaloszihato

Menet Gjrakezdése:

Menet végén tarisd lenyomva egyszer-
re az L1, L2, R1, R2, Select, Start gom-
- bokat, hogy toltés nélkil Gjrakezdd a

R-TYPES

tds: A cimképernydn dlli ré
‘ , vagy R-Type |l opciokru es
qyorsy dd be tizszer az L2+ és szin-
> o fén fizszer az R2-. Kezdd el a jaiékot,
jd menet kozben a Start-tal tudod el-
ai mind a palyavalasziast, mind pedig
@ video bejatszdsokat.

Mozgaslassitas: Pauzdld le a jatékot
barmely részében, és oz L2 folyamatos
nyomva fartdsa mellett add be a Jobb-
ra, Fel, Jobbra, Fel, Le, Balrg, Le, Balrg,
X kombét.

Turbé mod: Pauzald le a jatékot br-
—mely részében, és az L2 folyamatos

Targy kapacitas 99: Az
tarisd lenyomva az RZ gombot és

nyomd be a Negyzet, Negyzet, Hirom-
Jobbra, Fel,

iz R1 gombot és
yzet, Harom-
, Jobbra, Fel,

szog, Haromszog, Jobbi
Balra kombot :

Energia visszuﬁiliés
koi muid add be a zet, Négyzet,

-"5: Negyzet Hu-
bbm Jobbra,

romszog, Haromszog, J
Fel, Balra kombot

szelekidlo képen kell n
az L2 gombot, mikozben beadod o
Negyzet, Négyzet, Haramszog, Harom-

sz0g, Jobbra, Jobbra, Fel, Balra kombot

Ayame sexy kivitelben: Természetesen
Ayame- vel kell Ienned Az ltem képer-
nydn a pancélzat bedllitasanal kell be-
utnod a Balra, Balra, Lg, Le, Négyzet,
Negyzet, Haromszdg, Kor kombot. Ha
jol ment minden, a szdam egyrdl nullara
valtozik.

TOMB RAIl

Az alabbi kédokat szi
ben kell beiitogetni:

an akcio koz-

Palyaugras - L2, R2, 12, 12, R2, 12,
R2, 12 R2, 12,12, 12112 R2. 12, R2,
R2, R2 R2, L2

Energiafelidliés - R2, ; L1, R2, 12,
12, 12, L2, L2, L2, R2, &2, L2, 12, R2,
212,12, 12 12 ;
o
2, R2, R2, 12,
212 R2. R2

Fegyverek és cuccok -
12,12, 12, RZ, L2, R2, %
L2072k 1212 RZI;E:

@

SAN FRANCISCO
RUSH

@ Szinvalteziatas: A jarmivalasztasnal

nyom

o, ity Busz bonusz uuio Burme‘Mk pd-
lyan talalj me

Renddr bonusz%um GP Modban legyeél
“els6, majd nyomj egy Le gombot a se-

ltem képerny6n b ességvﬁltﬁs képnél

5 Ulimate Championship (ha mar a Su-

: \ pulyun
ol meg 8 Kulesot, majd nyomj egy Le
%mbot a sehessegvuhos képné

~ Taxi bonusz auté: Gircuit médban le-

gyél els, majd nyomj egy Le gombot a
sebességvaltos kepnél

UFO: A jarmivalasziasnal tarisd le- o®

nyomva az L1, L2, R1, R2 gombokat,
majd X a kocsi valasztashoz. A sebes-
ségvaltasnal, ismét X, majd engedd fel
a gombekat. Ezutan gyersan tapadj ra a
Haromszogre, és addig nyomd, amig el-
kezdddik a verseny

COOL BOARDERS 3

A Tournament képernyén a nevednek
kell megadnod oz alabbiakat:

wonitall - Minden palya

open___em - Minden versenyz
bigheads - Buci fejek

Fast Eddie:

A Powder Hill palyan kell elsé helyet
elérned tobb mint 3400 ponttal egye-
temben

A jaték kodolasanak befejezése:
Azon a képernydn, @
megkérdezi, ho

kos , vagy 0sz-
ukursz nyomd be

kell |e|on|$d a heg ugy, hogy elsé
legyél 5000 ponttal.

Burg:

Hogy megkapd Burg-of, elé kell hoz-
nod az'sszes palyat, deszkat és jateé-
kost. Single Event, Powder Hill, Downhill
kombindcioban kell elsének lenned
3400 ponttal egyetemben.

A ciﬁépernyﬁn'kell beadnod az aldbbi
kodokat:

Tikor mod: Le, Fel, Jobbra, Balra, Bal-
ra, L1, L1, X

Forditott palydk: Le, Fel, Jobbra, Balf,
Balra, L2, R2, X

fesitve ¥an): Le, Fel, Jobbf

pﬁblk és Moto Cross (humplonshlp fel-
:"; Balrg, Bal

4 w

ra, ar’ et, Kor X
Tukor od Forditott pulggk Ultimate

Chum nshlp egyben: R2, 12, Jobbra,
Fel, Bu fa, Haromszag, Kor Negyzei X

50 KM/ H-s gépi versenyzok: Kor, g
Négyzef, Jobbra, Balra, L1, R1, X '

Ulira [" ors motorok: Fel, Fel Fel, -
Jobbra;"Balra, Haromszdg, X

Készitok névsora: Kor, Haromszdg,
Négyzet, R1, L2, L1, R2, Négyzet, Kor, X

Az alabbi = okat a Password képer-
ny6n kell bed

Stormlord - Mi
Vampire - Sérthetetlenség

Tornado - Minden fegyver

Dark Angel = Az eisodleges fegyver
nem fog tolmel
Chimera - Vég
ver -;f-i'
Avalanche -¥égtelen utanégets
ndlat _
Hydra - Egy rakds token ©
Thunderchild - Minden hajé valaszthatd
Demon - Palyavalosztas

- SMALL SOLDIERS
Azt hiszem, a jovd év szuperjatékanak
(isten, baro, kirdly, dllat, dodo), a Me- &
dal of Honour-nak filmjét nézhetitek ~ ©
meg a kovetkezd koddal (Password
képernyd): Haromszog, Haromszog, X,
0, 0, 0, Négyzet, X.

NINJA

Halhatatlansag:

Pauzdld a jatékot, majd add be az L2,
R2, L2, 12, 12, R2, R2, R2, Kor, Harom-
520, Négyzet, Kor, Haromszog, Négy-
zet kombai. Amint visszatérsz a jaték-
ba, egy csontvaz leszel, akinek végtelen
élete van, fele van energluval bombak
tomkelegevel és magikus erdvel.

Palyavalasztds:

Eldszor is knpcsold ki a geped vedd ki
a memokartyadat és igy inditsd el a jd-
tékot. Amikor megijelenik a Checking
Memory Card szveg, gyorsan nyomd
be az 12, 12, L2, R2, R2, R2 kombét. A
DELS LEVEL CHEAT ON felirat jelzi, ha
helyesen cselekedtél. Kezdj egy 0j jaté-
kot, hogy palyat vélaszthass.

Kénnyen megalazhato fﬁellenségek:
A kod segltsegevel egy-két csapds és
maris vége a fodlensegekuek Egysze-
rien amikor odaérsz hozzajuk pauzald

le |utekot
|.2 f R




Haliho, miért

hoz igen, Ggyhogy én ezzel kszoni

a kitariast, amellyel piciny Gjsagunkat kitiinteti-
tek. Szeretnék igen kellemes kardcsonyi dnne-
b peket és eredményekben gazdag djéver kivanni
minden egyes Fildlakonak — de ne fefe ejtsétek:

lesz Konzol janudrban is!

APOCALYPSE

MINDEN FEGYVER VEGTELEN TOLTENNYEL:

800188D22400
80018BE403ES
,  80018BE62402 &=
~ 80022B462460 =

VEGTELEN ENERGIA:
8005DF062400

VEGTELEN ELET:
800FF8740005

VEGTELEN SMART BOMBAK:

8005D45E2400 __
AZURE

DREAMS

VEGTELEN ENRGU\ A CSATAKBAN:
800834EOFFFF

GYORS SZINTLEPES:
800834DOFFFF

4 BATMAN AND
ROBIN '

EXTRA ENERGIA:
8009DF640000
8009DF680000
8009DF6C0000
800007180064

VEGTELEN ERO:
800CF50C0168

. CRASH BANDICOOT:

| WARPED

99 ELET:

DOO5SBEECF64C
800B5D4C6300
DOOSBEECF64C
80068586300

MEGJEGYZES: HA MEGHALSZ VALAMIKOR,
TELVE VAGY ELETTEL.

AZ OSSZES SPECIALIS MOZGAS:

80069178003F

MINDEN GYEMANT:

80068FBOFFFF

80068FB2FFFF
" 80068FBAFFFF »
. 80068FB6FFO0 2

X P Lo

incs h6??? Sajnos erre/s prohle-
mara nincsen cheatiink, de elég sok miés jatek-

(SAK MENJ VISSZA A WARP ROOM-BA ES MARIS

800691 B3FFFF

MINDEN

800691 ZCFFFF
800691 2€FFFF
80069130FFFF

COLONY WARS
VENGENANCE
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K
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B iEGIEGYZES: AZ EG IES JATEKDS BARKT Vi
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8006D044FFFF
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SMALL
SOLDIERS

VEGTELEN ENERGIA (LEVEL 1):
B00E11820032 |

VEGTELEN ELET (LEYEL 1)
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(LEVEL 1):
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TAPOSO TUSKE:
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um 040F0063 @
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MEGTEVESZTO BABU:
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SUPER SHURIKEN:
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3001041D0063
300104300063

ALCAZO SiP:
3001041E0063
3001043E0063

- NINJA PAJZS:

30010410063
3001043F0063

NINCS CUCC LIMIT:
DOTFFDF80002
801FFDF80000

VEGTELEN ENERGIA:
DOO0OEZ268008
8001D2D62411
DO0OEZ268008
8001DCC22411
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1. KULDETES: INDIA

Kezdéskor rogton csosszunk le, ot-
koézben a tiiskéket ugorjuk at. Ugor-
junk le (balra van egy éllasmentd kris-
taly) és menjiink elére. Pont szemben
van egy bokor, ami mégé be lehet
menni. Menjink oda ésﬂ(apcsoﬁuk at
a kapcsolét (itt van egy 16 is). Miutan
fent kinyilt a récs, oft menjiink be.
chcsoﬁuk &t oft is a kapcsolét, de vi-
gyazzunk, mert egy tiskés racs meg-
indul felénk ezt - felugorva a mégst-

tink lévé magaslatra — cselezzik ki,
majd abba az iranyba, amelybél a
racs jott menjiink tovabb. Kapjuk el a
botot és a katélen csisszunk ét a tolol-
dalra. Kapaszkodjunk fel a kockéra,
majd ugorjunk at a mésik oldalra. Mi-
utén leértink, nyirjuk ki a tigrist, majd
menjink felfelé a nagy kéhéz. Fordul-
junk lefelé, és némi jarkalés utan ke-
ressik meg a kapcsolét. Kapesoljuk
at, de vi yc'lzzunk, mert a ké

elkezd felénk gurulni. A ké

mellett kinyilt az ajté, menjiink

tehat be, és kapcsoljuk ét az

0jabb kapcsolét, mire kinyilik

(az elébb még) a ké mogétt

ajté. Menjiink elére és nyirjuk

ki artigriseket, majd forc}:d'unk
jobbra. Egy nagy szukadélk-

Loz kell ér(eznijnk, melyet

gondosan keriiljiink ki. Fen-

tebb van egy nyiléas, melybe

betudunk mészni, csak tartsuk
lenyomva az L2-t. Vegyik fel

az dllésments kristalyt, és

menijiink arra, amerrd| egy tigris meg-
témad minket. Menijink eldre, majd
cssszunk le valamelyik eldalon, vi-
gyazzunk, kozépen tiskék vannak.
Menijiink be a bal oldalon egészen a
tiskékig, melyeken évatosan menjink
at a tbloldalra. It kapaszkodjunk fel
(a Fel+Négyzet+X kombindciét sok-
szor kell hasznélni), majd fent keres-
siink egy sotét folyosét, gytitsunk egy
jelzd fényt, és bent kapesoljuk ét a
chcsolét. Kifele menet egy ké kezd el
felénk gurulni, tehat siessiink. Eresz-
kedjiink le (o szakadékok szélén

- Kor+X) és induljunk el a megnyilt aj-

o Gl

g |

a5 e |1l
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tén, kézben vigyazzunk a legurulé
kovekkel. Ugorjunk bele a vizbe és
0sszunk az épitmény ald, a két kap-
csoléhoz. Kapesoljuk at mindkettét,
majd Gsszunk a kinyil6 ajtéhoz. Iit
menjink be, egy jabb kapcsoléhoz
jutunk, melyet szintén kapcsoljunk t.
Menijiink vissza a terembe a vizhez,
és abba az ajtéba menjink be, mely-
nél két faklyat latunk. Két vizeséshez
jutunk, a jobb oldalinél fel lehet ka-
paszkodni. Menjiink fel (jol nézziink
koril), és kapcsoljuk at a kap-
csolét. A viz alatt az oszlopsor
kozott van e y dbra, azalatt
immar tovébb 0szhatunk. Egy
letréhoz jutunk, ahol is
masszunk fel, és vegyik fel a
kulesot (Indra Key). It fent van
egy lejard, menjink tehét le a
mocsar mellé és hasznéljuk a
kulcsunkat, és mar vége is az
elsé palyanak.
A kis kozjaték utan — a kezds-
ponttél nem messze - talalha-
tunk egy kapcsolét, amit kap-
csoljuk at. Kicsivel fentebb ki-
nyilik egy récs, ahova ugorjunk le.
Evickéljink ki a barlangbél, majd a
vizparton Usszunk &t a tiloldalra, ahol
kapcsoljuk at a kapesolét. A viz alatt
kinyilt egy aijté, 0sszunk tehét arra,
amig egy tagas térhez nem ériink.
Méasszunk fe?eléiszér az egyik, majd
a masik parkanyra, és keressiik meg
a folyosét. Miutan felvettik az allés-
mentd kristalyt, ugorjunk at a tololdal-

ra, majd fovabb a vizeséshez. Innen
at lehet u%roni egy tagas férhez.
Ugorjunk fel, és némi jarkalas utan

y sotét barlangba jutunk. Ha|odi:mk

3

elére a barlangban, de vigyazzunk o
kigyokra és a Fehullé kc'jveire. Toljuk
arrébb a kévet és masszunk alul be @
kovetkez8 szobaba. Késziljink fel,
ion egy féellenség (egy hatalmas kar-
dos barom, olyan, mint amit az el6zé
szobdban szogorként lathatunk)! Miu-
tan kinyirtuk, vegyikfel az éllasmentd
kristalyt és kapcsoljuk &t a két itt lévs
kapcsolét, meﬁ]yek' y ajtot és lejarét
nyitnak ki. Men'ijnﬁe a kinyilt ajtén,
és ha|0cfiunk elére. Néhany
nagy tizf0j6 szoborhoz jutunk,
itt kapesoljuk &t a kapesolét, és
a viz alatt kinyilt ajtén 0sszunk
tovébb. Bent van egy létra, er-
re masszunk fel, majd mikor
mar egészen magasan va-
gyunk, nyomjuk meg az ugrés
ombot. Egy platformra keri-
Eink, ahonnan ugréljunk a t6b-
bi p|c1fformr0, amig eg bor-
dézott platformra érijnz. Ide a
szomszédos platformrél jutha-

tunk fel, meg kell kapaszkodni,

Yy /30 "], ¥ '] A TOME RAIDER Il TOMB RAIDER IIl TOMB RAI TOMB RAI
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azaz ugrds utén ROGTON nyomijuk
meg az X-et. Ezek utén nagyon kimért
ugrasokra lesz szikség, de gu sikerdlt,
atjuthatunk egy barlanghoz legfelil.
Am amint beugrunk, egy ériasi k&
rogton elkezd telénk szaguldani, pré-
bc’:?]uk kicselezni (baromi nehéz). Ha
megvan hasaljunk le, és masszunk at
a kések alatt, majd ugorjunk a tolol-
dalra. It a jobb felsé sarokban kocka-
kat kell tolni és hizni, rendezzik éket
addig, amig egy kapcsolét nem fala-
lunk, amit fermészetesen kapcsoljunk
&t. Ha sokdig rendezgetjitk a kocka-

kat, talalhatunk egy zéld falo folyosot
is. Ha beértink a szobaba, két k&
rogton elkezd felénk gurulni, ezért
prébaljunk a folyosé iol oldalan futni,
majd a kellé pillanatban elugrani a
tololdalra.

ltt sajnos van egy kis gubanc, mivel
férfiasan bevallva elakadtam! Nem tu-
dok visszamenni ahhoz a helyhez,
ahonnan a kocka tologatasnél felen-
gedtiik a vizet. Altalanossagként még
azt elmondom, hogy keressiik a kap-
csolékat és a kulesokat, mivel szerin-
tem sok mér nincs a palyéabol.

A kovetkezé palyandl szélljunk be a
dzsipbe és mindig a lehetséges irany-
ba autézzunk, de nagyon vigydzzunk,
nehogy vizbe essiink. Miutan végig-
mentiink, egy zold falt folyosén kez-

dink. Talaljunk ki a labirintusbal,

——

csusszunk le (két k& akar minket
agyonlapitani, prébaljuk meg kicselez-
ni). Menjiink arra, amerrél a mésodik
k& jott és masszunk fel. Egy Ojabb la-
birintusba keriilink, ahonnan taléljunk
ki (néhany kockat arrébb kell tolni).
Egy 0jabb zld falt labirintusba kell
keriilniink, ahonnan lépjink tovabb
elére. Anndl a résznél, ahol tobb
iranyba mehetiink (eléggé sétét lesz a
alya) jobbra menijiink, az éllasments
Eristc’:lyLoz‘ Egy koromfekete verembe
esiink, ahol nyirjuk ki a kigyokat, majd
menjiink elére, a felenk gurulé kovet
cselezziik ki (jobbra be lehet
maszni a fal ala). Egy Gjabb
Gllasments kristalyt lelink, to-
vébbhaladva pecfi/ megkiizd-
hetiink végre GZZG? az irgével,
akit eddig ildéztink. Oljik
meg és vegyik fel a kristalyt. A
film utén valasszunk, melyik or-
szagba akarunk menni a kévet-
kezékben. Ez azt hiszem fet-
sz6legesen vélaszthaté?!

2. KULDETES:
OCEANIA

Enezta helyszint valasztottam a ma-
sodik misszié szinhelyéil. Kezdésnél
kicsit térképezzik fel a helyet, mint ki-
deriil egy Eulcso? kell megtalélni, ami-
vel egy lejarét kell megnyitni. A kulcs
a tenger Henekén taléalhats, kb. a kuny-
héhoz képest balra. Miutan kinyilt a
lejéré ugorjunk le és induljunk elére,
vigyézzunk a csapdakra. Egy barlang-
hoz ériink, benne egy téval, amely te?e
van aligatorokkal (a partrél ki lehet
&ket nyirni). Ugréljunk a faklyas koc-
kara, és nyomjuk meg az ugrést majd
az X-et, igy megkoposzkodﬁomnk a

lafonon. Induljunk el az egyetlen le-
Eetséges iranyba (kockc'lréﬁ(ockéra},
majd Gjra a plafonon kapaszkodjunk
meg és masszunk at. Ugrdljunk to-
véabb, amig egy létrdhoz nem ériink.
Ovatosan ugorjunk, kapaszkodjunk, és

’_i -: TOMB RAIDER III TOMB RAIDER III TOMB RA %

mésszunk fel, de ne élljunk ra, hanem
a k& szélén kapaszkodva menjiink bal-
ra, majd hizzuk fel magunkat. Innen a
szélérs| at lehet ugrani egy Gjabb ké-

re, majd onnan - szintén a szélén ka-
aszkodva — eljuthatunk egy Gjabb
Ee|yre, melyré| egy il irényzott ugras
utén maris egy barlangban t0|é|]u€f<
magunkat (a sététség miatt nem iga-
zén létszik). Egy hidhoz ériink, mely
utan jobb, ha telkészilink, mivel ré-
gen talalkoztunk csapdakkal — hét
most fogunk ! Nyirjuk ki a bennsziilst-
tet, majd hasaljunk le és kosszunk bal-
ra. Ugorjunk bele a vizbe, miutan
megérkeztiink, be lehet menni a vize-
sés moge, ahol egy vorss kristalyt kell
talélnunk. Ezt kapjuk fel, majd kapasz-
kodjunk fel jobbra a létran, aztan to-
vébbhaladva az Gjabb létran.
Miutén felértink lathatjuk (még
feliebb), hogy meg kéne talélni
a tobbi kristalyt is, hogy kinyil-
jon az aijt6. U or’unk%eﬁebg,
majd at a tolo dc:,ru egészen
amig, meg nem fGlfI'iLﬁ( az
0jabb kristalyt. Most — a vize-
séshez képest — balra ugorjunk,
majd onnan menjiink tovabb
az erdébe a fak ||<62é. Ugral-
junk a kdvekre, majd onnan a
L::équra — kicsit be kell jarni a
helyet, hogy 4l mecp;ismeriijk -

a j6k az ugrésaink - és per-

sze |6 helyre ugrottunk, megtalalhatjuk
az utolsé iristc’: yt. Menjiink vissza a
racsokhoz, és nyissuk ki 8ket, majd
cssszunk le. A faluban kévessik az
dsvényt — a tamadokat nyirjuk
ki - amig egy nagy épilethez
nem ériink, itt van egy kapcso-
|6, mellyel egy hidat nyithatunk
meg. MenLUn vissza a faluba
és menjink &t a hidon, majd
mésszunk fel a hazak tetejére,
és keressik meg az Gjabb kap-
csolét. Ettdl nem messze van
egy létra, illetve egy kunyho,
it?e mésszunk fel, és ugorjunk
a tololdalra a nagy épiletbe.
It a tiizre és a bennsziilottekre
vigyazzunk, és induljunk el a
'o%b oldalra. Ugréljunk ét a
masik oldalra, amig tﬁsﬁ(éket nem |&-
tunk. Ovatosan keljink at kztik, és
menjink a szemben lévé kunyhéba
(egy piros korlét van rajta), kapesoljuk
at a kapesolét, mellyel megnyithatunk
egy hic:r;t (abban a szobégan, mely-
ben a tiz volt). Menyink ide vissza, és
kapesoljuk ét az Oiogb kapcsolét (a
szemben lévét 11). Cselezzik ki a csap-
dékat és tekerjik at a gombot, aztéan
ugorjunk ki a megnyilt ajtén. Irény a
szemben |évé 16. Uszunk a végébe
(lesz egy tarsunk is egy krokogil sze-
mélyében), és masszunk fel a létréan,
majd ugorjunk/kapaszkodjunk a tolol-

dalra. Egy megcsonkitott embert talé-
lunk, a beszélgetés utan ugorjunk ki a
kunyhébél. Késziljink fel, mert eg
elég kellemetlen rész jon, ugyanis f6ld-
rengés varhaté rengeteg lehullé szikla-
darabbal. Miutén |ecsi|ﬂ: odott felve-
tédhet a kérdés, hova is Eéne menni2
Nos, a kunyhé mellett van egy mo-
csar, amibe nem szabad beﬁ-:-ugrani,
mert utdna nem lehet kijonni beldle.
Lathatjuk azt is, hogy a mocsarbél az
el6zé palya 6ta pé:?rc’myok néttek ki,
ezekre rd lehet ugrani, de nem mind-
egyikre, vannak ﬁomisak is koztik!
Korilbelil minden mésodik darab ha-
mis, egyébként meg van egy térké-
Eiink, mely azt mutatja, hogy hova le-
et ugrani, hova pedig nem! Ha sike-
rilt étjutni a tololdalra, menjiink az er-
débe, onnan pedig a kédss szakadék-
ba. Iit kicsit a Jurassic Parkban érez-
hetjik magunkat, ugyanis dinoszauru-
szok tdmadnak rénk — az elsé részben
is volt hasonlé. Menjiink a kédés sza-
kadék végébe, mc:}dl pedig fel a koc-
kakon. Essiink le és induljunk elére, ift
van egy emelkedd, emellett pedig egy
kis sotet lyuk, ahova ugorjunk le, és
kcpcsoliu{ at a kopcscﬂékat (vigyaz-
zunk a dinékra). Menjiink vissza az
emelked8héz és ugorjuk at, majd &ljik
meg a dinét, valamint az embereket.
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Oldalt van egy sotét bejarod, menjiink
ide be és intézzik el az Gjabb dinét.
Ezutdn szikség lesz egy kis akrobata
képességre. Masszunk fel a kockan
egészen a gyokerekkel és névényekkel
boritott falig. Masszunk fel a ndvénye-
ken, le fel'u'g? ugorjunk, majd mikor &t-
keriﬂi]n%( a tololdalra szintén. Ha jol
csindltuk pont a fanak az again talél-
junk magunkat — mondjuk egy di6 tar-
sasagaban, de hat semmi sem tokéle-
tes! Ugorjunk a bal oldalra, majd on-
nan fel (a kék féeny felé). Lsjik le a fe-
|lakasztott doglott dindt, mire az bele-
esik a vizbe, a hisevs halak legfébb
oromeére. Ugorjunk bele a vizbe és
hizzuk meg a Lurt, aztén szélljunk a
(tol)partra. Menjiink be és kapcsoljuk
at a kapesolokat. Kinyilt eg Eel]éré,
ugorjunk tehdt fel és vegyUEe| a halott
katonatél a kulesot. Menjiink vissza a
lezuhant repiilégéphez, és masszunk a
tetejére. Innen menjiink a gép egyik
szarnyara, ahonnan &t lehet ugra-
ni/kapaszkodni egy barlangba. Innen
ugorjunk el és nyomjuk a kapaszkodés
ombjat, és ha szerencsénk van, meg-
Ea aszkodunk a plafonba. Mésszurﬁ(
a folyosé végébe, azaz csak majdnem
a végébe, mivel a vége elétt ereszked-
jink le. Ha 6 hel enﬁondoltunk, akkor
egy kapcsolét ke|rt0|c'1|nunk. Ezt kap-
csoljuk &t, majd masszunk az eddig el-
érhefetlen kapcsoléhoz (a falba meg
lehet kuposondni mint egy pok, ha
nyomjuk az X-et). Kapcso quét és
ugojunk az dllasmenté kristalyhoz,
majd onnan a kb. szemben lévé plat-
formra. It Ojra kapcsoljuk at a kapcso-
lot, és a p|c1£onon mészva menjink fo-
vabb. Lent alul van egy kcpcsollé, ezt
nyomjuk at, majd menjink vissza gép-
hez (ennél a résznél rengeteg akroba-
ta tudasra lesz szitkség). Attél a hely-
6| ahol felkapaszkodtunk, nem mesze
van egy lejaro, elég sétét van, ezért
nem L() |atszik. Mésszunk le és men-
L{jnk i a szabadba - a dindkat és a
atondkat nyirjuk ki — aztan menjink
a hely végége a kraterhez. It a kato-
natol vegyik fel a mésodik kulesot,
majd késziljink egy féellenségre.
Emlékeztek még az elsé részgél az
6riési dinoszauruszra2 Na, egy ilyen
dég lesz megint az e||enfe|UnE. Ugral-
Luni mint az 8rilt és arra vigydzzunk,
ogy meg ne egyen minket. Elég ne-
héz lesz Efnyirni, de ha sikeriilt men-
junk vissza a hely elejére (a 16 elé),
ahol megjelent egy kapesold, melyet
kapesoljunk &t. Most irany vissza a to
mogétti rész, ahol eddig egy racs volt,
most mér egy kapcsolé van. Ezzel a
kapesoléval kinyithatjuk a feljarot (az
el6z8 kapcsoléndl van). Menijiink vis-
sza a géphez és maszunk a fefejére,
majd magéba a gépbe. MeniijnL a
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Eosznél]uk a kulesainkat. Mésszunk
lejjebb és keressik meg a kapcsolét,
kapcsoljuk at, majd élljunk ré a rakeé-
takilévére és robbantsuk ki a bal felss
sarokbél a falat. Ugorjunk at, kapasz-
kodjunk fel, és mér készen is vagyunk
a palyaval!
A kévetkezén ugorjunk a folyd kéze-
én talalhaté kockéra (a bal oldalrél
Ehet), majd onnan ugorjunk a tolol-
dalra és kapaszkodjunk meg a lejts

szélén. Masszunk az dlléasmentd kris-
télyig, és kapcsoljuk at a kapesolét,
majd masszunk fel. Itt a kdzelben fel
lehet kapaszkodni a plafonra (Lara -
ha |6 helyen éllunk - a kells pillanat-
ban felnéz). Miutan atértink kapasz-
kodjunk meg a platform szélén és
masszunk, kapaszkodjunk a tiloldal-
ra. Innen Gjabb ugrds, és région Gjra
kapaszkodas a to?oldch lejts szélébe.
Most egy Gjabb ugras, és egy folyo-
so6n talaljuk magunkat. InJul-
junk el - csak 6vatosan, mert
az egyik helyen tiiskék vannak.
Elészor csak elére meniiink -
ne forduliunk arra, amerre le
kell hasaini - addig, amig egy
kapcsolét nem ta|é:?un|<. Kap-
csoljuk &t és menjink vissza a
kinyilt ajtéhoz — a tiiskéknél
bele lehet kapaszkodni a falba
(X), és Ggy lehet atmaszni a to-
loldalra. Amikor az ajtéhoz

kéra, a bal oldalon be lehet

érink masszunk le az alsé koc-

ugrani a vizesés mogé. Ugorjunk ide
és kapaszkodjunk meg a pla!onba
(egy |6 ugras kell hozzd), masszunk at
a tololdalra. Haladjunk tovébb,
vigyézzunk a tizre, majd ve-
gyuk fel az allasments kristalyt
és tartsuk az iranyt. Némi jar-
kalas utan Gjabb {apaszkodés
i6n, el8szdr a plafonba, aztan
a falba. Menjiink tovabb amig
egy t6hoz nem ériink — benne
néﬁény krokodillal - valamint
egy kis kajakkal. Miu-
tan likvidaltuk a kroko-
dilokat, ugorjunk bele a
vizbe, és Eeressﬂnk egy
kart, melyet hozzunk
meg (kb. a faklyéhoz
képest lefelé van, a padlé sar-
kanal). Mésszunk bele a hajo-
ba és evezziink ki ajton ét.
Egy kis vadvizi evezés kovetke-
zisll, melynek végén el kell jutni
egy olyan szobdba, melyben
egy krokodil talalhats - elég
sokat kell idaig evezni, és sok
csapda is lesz mire ide elju-
tunk, de nem nehéz megtalalni. Szall-
junk ki a csonakbél és meniiink fel. In-
nenté| kezdve szorgosan keresgessiik
a kapcsolékat, és jol ugraljunk, ne fe-
lejtsik el, hogy be‘e lehet kapaszkodni
a plafonba. Ha mindet megtalaltuk ki-
nyilik egy aijté és mi beﬂszﬁatunk—
evezhetiink oda.
A kovetkez6 palyéndl tabb csapda
vér rank, mint barmelyik mas palya-
nél.Kezdés utan forduﬁunk jobbra és
addig haladjunk, amig a gurulé pen-
ékhez nem ériink. It négy kapcsolot
Eell atkapesolni, hogy kinyiljon az aj-
t6. A pengéket cselezziik ki (alljunk
fent kozéjik), és miutan kinyilt az ajté
menjink be. Cssszunk le a lejtén és
kapcsoljuk at a hérom kopcsollét (na-
yon gyorsan), mivel a plafon elkezd
?elénk j6nni. Ha toléltik a dolgot egy
0jabb szobéba kerilink, uho?ho at-
kapcsoljuk a kapcsolét, egy ké indul
meg felénk. Megint |egyUnK nagyon
gyorsak, fussunk és ugorjunk a masi
ort/:lolra, ahol vigyéazzunk a lehullé

padléra, majd az Gjabb kére. Vissza-
jutottunk a palya e|ﬂére, forduljunk
tehét balra és cstszdazzunk le.

Jén eﬁ;y fée”ensé% egy kellemetlen

varazslo személyében, elég nehéz lesz
kinyirni, mivel egy pajzs van koriilotte.
Ezt csak akkor hatéstalanitia, amikor
|6ni akar egy kis aramot rank. Ez az
aram Laréra nézve haldlos, igy na-
gyon vigydzzunk, hogy el ne talaljon.
Ha kinyirtuk, egy ﬂ]agg kristalyt ka-
punk ajandékba a megiévé mellé.
(Folytatas a kévetkezé szamban.)

Veres Miki
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_ VAKACIO
#“3JOVO”-MODRA !

Azt gondoljétok, hogy a jévaben csak rossz
dolgok forténhetnek? Mi van akkor, ha valaki

" Ggy dont 2012 kéril, hogy vallalkozéasba

kezd. Sét, sikeresen, Amerika lepusztult rom-
jain. Big Daddy ezt tette. A kihaﬁ véros koze-
pén belevagott élete nagy tervébe. Utazési
irodét inditott vakaciok szervezésére, o|yun

_ nyaralasokra, amiben cicis-nénikkel labdaz-

e

e

s
ooy

N s et

I

-:&.- e

hattok a sugarfertézott ten?erparion, vagy
bekoltozhettek a fehérhaz feljitott szobdiba.

-Am egy kis baj-van. Az embereknek mér az

ilyen nyaralés:tol unalmas. Sokkal inkabb
Ereferélnuk egy banditaval egy utazast, mi-
dzben. életveszé|i:ben hajkurdsszak ket a

konkurens banda

BUPAPEST PENTE.
el — LT HreE | /

T YA
¥ !

vérszomjas baj-

nokai. Persze

ezek alatt katf

tatjak o fényké

z6gépeket IZeg

lenil. Micsoda él-

mény! Big Daddy

nem fiirheti.a kon-

kurencidt, muszdj valamit tenni
Visszaszerzesere... :

A GT 0j “elmebaijos” jatékanak a:

kéletes. Az alapotlet is remek: @ .
zetniink, me|yeiben turistakat szallithatunk
lonboz6 latvanyos helyszinekre, mi=
kozben ki kell irtc:nunlz

az osszes ellenfelet,

akik nem csak az

életiinkre pé- ’

lyaznak hanem &

utasunkra is. © 758
Ez a Rogue

Trip: Vacation
2012.

A fémeni-

ben a szoké-

sos bedllitéso-

kat taldlhatjuk

meg, mint a nehézség, a jatékosok
mentetf jaték, stb. Ha mindent

~ akkor donthetjik el a jaték fipu

"

S Z T

e

dombvidék (Eternal Acres) és tengerparti nya-
raléhely (So Cal). A megfelels hj szin kiva-
lasztésa utan, johet jamiiviink. Alapban 11
"négykereki” valoszihato, athozza megfeleld
soférrel. Mindegyiknek megvan az erés és o
gyenge oldala egyardnt. Az érigs hot-dogtél,
az Elvis-es jarganyon keresztul, 6ges:
pécizett iskoiaguszig‘ megtalélhato if
Ha kivéancsiak vagyunk a soférre, érdemes!
Kér gombbal az info-t elolvasni. Ift nemcsak@
karairerrﬁf, de a “gépjarmdrdl” is sokat meg-
tudhatunk. Amikor ezen a nehéz donfésen is
ol vagyunk, nincs més hatra, mintelére.
Felodeurk a jékbapyketé dologbalel
6szor fel kell venniink &z utasunk
valamely pontian. Ez Ggj
egyszerien a ijz'”elé

fink
.~ boszi), X-Aktds foldonki-
s} vili, vagy kovér szske
ea-fipus)-turista.
\mar megvan utasunk,
més dolgunk, csak

=
BERS: | I.z.'-

alapjaték van. Az elsé a Vacation. Ez az -

“normal” jétek: Csak oz el6z6 palya feljesite-

 ulan juthatunk-a-kdvetkezg szinire:-Csak it

g vannak persze o bonusz palyak. A mésodik o
i Getaway. Itt a kilonbség annyi, hogy mi va-

§

j
I :

——

laszthatjuk ki, me

o

-?—-n -
A

elyik p?ﬁ?yﬁnﬁzereménk jat-
oo At I Chidlork mécl-Ebben
incs turista, van minden fegyver alapbl,
pénzt is kapunk, viszont minden ellenfél egy-
ittes erévercsakl_minket akar kinyirni. Ez
obbi verzid eleg kemény-tud lenni, ugyhogy
érdemes eldtte gyakorolni egy. keveset.
Osszesen 12 pélya van a jatékban. A készi-
tok iftistbrilliroztak oz Stletekben. Van it repi-
Iter (Xlax), rejtett ufo-lelohely

7olB & alralaban elduge

llyenkor z&ld.anyil-a kis gép alatt, Vi-

{A@.B] ), festéi

foto-helyre. ;
enyképezGgépe

( nbﬁwnnuk.
Csak akkor fud vendegiink fenykepez-

szer(iséggel gy érhetjik el, hogy ad-

Az elgbbi

s’ DELT

diglhfiiﬁ Sket, mig fel nem robban-
nak. Minden vélasz;‘tiaté auténak,
van egy sajdt alap-fegyvere. Ezen ki-
vill még 8 masikat szedhetiink fel a
salydkon Talalhatunk célkévets love-
deket, 6poros hordét, tavvezérlés(i

. raketat, akar még mefeoritot is. Kis

akorlassal mindet konnyen iranyit-
ok

‘Nem szedheftek fel erS noveléket, vi-
szont minden palyan van egy javitd
kapu és egy fegyver feliavité kapu.

noségét, az

5

atékonysagat novelhe-
osan a turistakat
amar elvérez-

duljunk neki a jatéknak, mert egy idéutén
egjfszeriien nem enged tovabb. Legalabb ha-
la

6 szinten kell nyomulnunk, hogr végigme:

hessiink probléma nélki .

A jaték fmngulutu végig remek. A
palyak bebarangolasa alatt brofa
lis zene sz6l, amit egyébkeént ér-

demes csak Ggy “nator” is meg-

hallgatni. Maguk a helyszinek,

ahol Léiszharunk ofletesek, szé-
n

__ranyosan nehezek. Per-

I gybzelem, mint az
rnal Acres, ahol

tunk egy bonusz pa
éni amerre latunk. Ha finden pal
teljesitettiink, sq‘k_mugat Big Dac

ot
legy6zniink, hérom lépé

,C80

_ festét, mutld a felsd festét é

jét. Nem lesz komoly pro

szont, hogy ne a legkd

unyagii lar’rc:|ékain|(ut;, nem kell mést fenni
k

Gt
_ dy?kel I

ni:-ha-“meneti rémyba’-’- allunk vele.

gyézatl:Mivel szabad verseny elvii a
jatek masok s felvehetik utasunkat,
ilyenkor két dolgot fehefiinki vagy el-
uszitivk, vagy felszediink egy utas-ki-
ovG |ovedeket. Ez egy felfele mutato
z8ld nyil. Ha eltalaljuk, kirepil a lopott
utas és Ujra felvehetiik autonkba:-Ha
mindent ol csin6|unL, pénzt fogunk
kapni miutan elkészilt a fénykép.
Masodik feladatunk kiiriani az &sszes

C3

i

t

ellenfelet pélyanként. Ezt nemes egy-

“ﬁ"é i

e e

L

e

Més pdlyéakon knnyen lezuhanhatunk a
semmi k&lzepébe,- igyhogy érdemes

eiegyszerﬁbben ugy olhefitek '

ogy odanyomidtok Sket va-

s amikor mar eléggé legyengil- -

b fegyverrel belgjiik ereszte-
tlovedéket. A I5

atok, mert kétszer kell “elléni,
ikor kirepil, egyszer amikor fel-
atok. Ha fru‘erliﬁie??)r(obban, bizony
t veszithet sajat auténk is.
g lehetezze| a jatekkal széra-

értelemben); anélkil, hogy oz~

ros hor-

és azeszébe juna. Nagy
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éggé e!kesento amikor egy mar ]ol meg-
fe!elt” te urda (ebben az esetben a
Psygnosls-e} at “alulmélia”, és vusszoh|
l8dve lassan :;G%aztosan ronl]a a ;arekaa mi-

ndségét és szinvonalat. Persze pontos'tanek
mert ebben az esetben csak a Forma-1 jaté-
kokrol van sz6. Mielétt barmit mondane[(
magarol a jatékrol, valamit tisztazzunk. Vé-
leményem szerint két fajta auioverseny van.

Az egyik a szimuldtor tipus, ami Glialaban &

F1 jaték szokoft lenni. Ezeket belss nézetbél
erdTmes jatszani, és mi‘ndenre oda lke" fl"
gyelni a guminyomastol egészen a légtereld
szarnyak éllasaig. A legﬁ: példa ezekre a
Formula 1 , vagy a GP2 (PC). Aklk az ilyen
progrcmokm erjednek”, azoknak az okoz
orémet, ha 36 Eor utan, 5|keru¥ lefaragni két
hzedmusodperoetu koridoboi A masik tipus
a vezetSs-verseny fipus, amiben elvileg ma-
ga a vezetés a buli, a versenya tobbi auto-
val minden féle pu[yan szebgnel szebb kor-
nyezetben, esetfleg még pénz is lehet gydjteni
kocsrru .stb. Ide sorolném o Gran Turismo-,
és az SF Rush-t is. Remélem valamennyire fi
is érzitek a kilonbséget a ket tipus kozott.
Amikor viszont a kett keveredik, akkor él-
vezhetetlen a jaték, mivel igazan senkit nem
elegit ki. Ez tortént tavaly, amikor az F1'97
a piacra keriilt. Mivel én az elébbi valtozafot
szeretem, nem tudtam hova fenni ezt a jafe-
kot. Remek otletek, szép képek, szép grafika
és pocsék |0!szhutosag jellemezte. Jok voltak
az eredefi versenybd| divett karakterek, bett-
fipusok, de nem lehetett rendesen iranyitani
a gépeket. It volf talana | ]obban érezhets
a stilusok kom ahbﬂﬁcsuniﬂ a hlonyo Na-
gyon sokat kellett gyakorolni az F1 rajon-
goknak (persze csat akik vetiek a faradsa-
got), mire meg tudtak szokni ezt az irdinyi-
tast. A lustabbak hagytak az egészet, és re-
ménykedtek, hogy a kdvetkezé jobban sike-
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'versenyt Itt emliteném meg a Dual
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Wsa;nc
tsstacok. Nem

Stkerolt jobban.

olyan szépen in-

dult. Lassan
' kezdrek m
Ienm a rekfomok a futamok utdn a tévé eELe

melyek az év legizgalmasabb eseményeit

muiuﬂok a jatékbol. En (naivan) azt hiftem,
ez benne van a programban is, uhogy

az Né4-es F1 World Grand Prix-ben, ém

 csalédnom kellett. Amikor pedi E a versen_)d

proba[lum ki, kissé elromlott a

~ Azintro eleg iol sikeriilt. A fﬁmenuben vé-

laszthatunk az Arcade méd és a normal GP
méd kozott. Az eldbbi nevetségesen konnyu,

az ufobbl bofmnyosun mechs pedig ¢ ugy fu-

“dom, a GP mod azért GP mod mert husonht

az |gcz1 utamokra, Arcade verzioban nyu-
odtan m yer:tek a versenyt Ogy is, hogy
Ea minden kanyarban kimentek a fire “né-
zelédni” Egy 0 dolog itf az Arcade Challen-
ge; amiben * ne|'|e|z’ eiaciclxtokai ad d gép
egymas utén, igy lepésrdl lepésre egyre
”|obban” tudioE majd vezetni. Ter-
mészetesen van Link mod is, amiben © |
két PSX-et 6sszeksive lehet nyomnia.

Shock és'az analég tamogatdst is.
Aki nem szeret dllitgatni, az mehet
egy Quick Race-t. Az opcioknal lehet
bedllitani oz iranyitast, a kilénbszs
hungerﬁket a kepe 8, s ift lehet
menteni. Amikor mangen megvan
mehetiink GP versenyre. ltt a pilétat,
a palyat valaszthafjuk ki. A helyszi-
neknél pozitiv dolog a kommentaros
alyanézés, amiben kérbevisz min-
Eet a jaték és Martin Brundle ad tandcsokat
a késabbi versenyhez. A pilotak valasztasa-
ndl pedig, sok érdekes dolgot olvashatunk a
jérgd nycﬂtro! és a csapatok torténeteérdl. Elss
"fej |6s" pontunk a Car Options. It kell be-
lcm a gépjarmivet a pélyatsl figgden. A
Trans a seLessegvuho Lehet automata vagy

£

&

@€@£ i

Pedig az egész

 képp, mondhatm 'feliebb” fog a
- fek, ha atallitiuk. A Break Blus szin-
t#na feket |eienh am nem a ke-
- ménységeét, hanem az elosztasat
elgl-

manudlis. A Suspension a kogsi fel-
figgesztése. Lehet merev vagy laza
a pdlya vezetéséts| fiiggden (ez e~
videns nem, a szép nagy domboru-
latok vannak... a pélyéan, merev
lesz a FelFuggesztes} A Brake Discs
a fek kemen ét jelenti. Ez ana-
l6g iranyitondl fontosabb mert mas-

atul. 18l fogjon jobban, mert
hatul leblokkol konnyen a kerek A

Front és a Rear Downforce az elsé és utso

vezetdszarny leszorité. erejét szabalyc

Elére mindig t6bb kell. A Fuel Load- :
benzin menn)ﬂsegei ”lphehfek” be. M

beu"l!cs Ha au-

(Monza, Hocequnehetm) ér-
demes High-ra dllitani.
Ahol sok a kanyar (mint
kis hazankban), oft jobb a
Low. A kerekeket ki fudjé-
 tok taldlni {Dry*szaruz gu-

i, Wei=eségumi, In-
 ter.=atmenet a ketté kcr
z6t). A Race Options-han
bealhthonuk a seg:tsegemket a versenyhez
Ajénlom a kormény és o fek rasegitot is.

- Nelkilik o ugysem értek el |1e|yezesi yha- ik

“mar. Ha nem akarjdtok, hogyagep “leros

“hadjon”, akkor erc]

hagyni. UEyumgT a Damage ponfot is. Ezzel
serulest

emes a Failures-t off-on

cpcso |olok ki.

Ha mmdennei megvugyunk kezdhetjik a
gyakorldst. Ebbél harom van, majd jon az
Jomero edzés. Ha az edzés alaft, kime-
yink a box-ba természefesen m;ndenl meg-
valtoztathatunk és felgyorsithatjuk az idét.
A verseny maga elég 6l sikeriilt. F1 prog-
ramndl grafikai szempontbél m:ndlg Mona-

bb van, anndl gyor-
autd. Fonfos pont

~ szimuldtor verziok
. ennyl

sége”. Jobban‘kufeﬂve elofordul! hogy _' ;
Barcelonaban az elss helyrdl mduhum és
nyertem is, am az uténa (ovefkezﬁ

Monucobun esak az utolsd helyre ludtom

kvalifikalni magam a startndl. Ez smrlnteiek:

normdlis? Sokszor mindenkinél

VOg)IOk az EC‘IZESEI(EI"! megls mmdenlc meg

eléz ket kor alatt a versenyen. Hadt...jo par
éve jatszom mar alﬁren jatekokkal (bocs do
al), de nem volt n mag '

: szeszélyes” egyik sem. 3
~ A kommentatorok hangja idegesitéen “cso-
szik” ¢ lykor-o ykor4,5masodpe s Ez-

' , mert han:

uic a |ctszhaiosugot
ok, hogy az F1 ra;ongok mi-
atekot, ami végre éleths
phkolt
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iutéin fél érés rohagégores
Mutén sikerilt feltépaszkodnom

a foldrél egy kicsit elgondol-
koztam. A Capcom komolyan gondol-
ia, hogy egy if;!en programot 'eﬂ lehet
adni a mai PSX-es piacon? Mert mird|
is van sz6 lényegében? Kezdédstt az
egész annak idején a Street Fighter el-
56 részeivel.
Aztan jottek a
Turbo, Extra,
Alpha és még ki
tudja milyen jel-
zével eﬂé;o?
“szuper” tolyta-
k'JsoE, omik){é-
nyegében a
100. lehozott
bért szimboli-
zéltak. Mondjuk
ezt a Martin biztosan zokon fogja ven-
ni, mert tudvalevéleg egy nagy SF fan,
de azért azt hiszem, ha meg kéne ve-
tetni vele minden részt, rogton lefagy-
na a mosoly az édes kis arcarél.
(Majd én lefagyasztom a mo-
solyt a te bubanatos kis arcod-
rol - ezentUl azokat a jatéko-
kat fogod tesztelni, amelyeket
megveszel. Martin.) Na, de hogy
miért is meséltem a Camcom-rél, meg
szuper jatékairél? A Pocket Fighter
ugyanis egy Ujabb Street Fighter

cnyoc];, csupén (mint ohogLyan a neve
is utal rd) kicsinyitett hésokkel...

A jaték rengeteg féle valasztési lehe-

téséget takar, igyekszem mindegyiket

értelmesen el-

ma-

gyarazni.
Régton az elején mér vélaszthatunk
egy eddig egyedilallé dolgot. Ha nem
a Pocket Fighter médra megyiink,
kviz-kérdésekbsl all6 tesztet kell kitolte-
niink, ami alapjén a gép készit nekiink
egy személyre szabott karaktert. Ez a
harcos fog majd megkiizdeni az
&sszes ellenféllel, csupan gépi iranyités
alatt. Igen, mindkét harcost a gép iré-
nyitia, s ha jél feleltink, akkor igen

ok

e

véltoztathatunk,

—

erdsek leszink. Ki- -
lon érdekesség még, & >

hogy térgyakat hordha- S—
tunk magunknal, melyeket aztan

kicserélhefjik az ellenfél legyszése
utan kapotira.

A mésik része a programnak tulaj-
donképpen maga a jaték. Nézzik el-

8szor a mendit.
Arcade Battle. Ez
egy gép elleni kizdel-
met jelent, végig mind a
10 harcoson. Ha meghal-
nank, Gj embert valaszthatunk, de
ilyenkor elérél kell kezdened. Free
Battle. Ez csak egy kiizdelmet takaré
menipont, itt kegvﬂnkre bedllithatjuk
a nehézségi fokozatokat, meg min-
den nyavalyét, amivel csak
konnyebbé tehetjik a gybzel-
minket. Running Battle. Ez egy
olyan menet, anl egy harcos-
sal kell végigkiizdeni 10 me-
netet, de Ggy, hogy minden
menet végén kicsit toltdik fel
az energidnk, s igy kell kiall-
nunk a tabbiek ellen. Training.
Ez gondolom egyértelm(. Gyaio-
rolhatsz, persze te dllithatod be a
palyat, hangokat, meg ilyenek. Opti-

"1-

P’

ons. Ez mar egy ki-

csit nehezebb t6- | Y\ F
ma. A Sh’eet FI h' 6{:).{?& (7
fer sorozat mindig ~ 7.w2@@€) &

is hires volt a nem
éppen egyszer{

menijérdl, igy ezt
a bedllitasokndl is
megkapjuk. tudni-
illik mindent meg-

amit csak el tudsz

f képzelni. Per- A grafikat szemlélve a Capcom me-
- sze a szokasos  gint a japan hagyomanyokat kévetve,
hang/kép dolgokat gissé Mangdsra vette a tigurdt, s a
is birizgal otiuﬁ. hattereket is kicsit gyerekesre rajzol-
Na, akkor térjiink ré a jatékmenetre.  tak. Barhové néze?a képernyén min-
dig egy ismer&sbe botlasz, hiszen a
hattér tele van régebbi szereplsk
Ugyetlenkedéseivel. A havas pélyén
Bison siel, van ahol Blan-
ka razkédik, s van ami-
kor Guile tartézkodik a
hattérben. De hig-
ba vannak benne
ezek a dolgok,
magan a tényen
nem tudnak val-
tc:zk::tni‘2 hogy
e O KOZepes
iésé)fdld c':”url:)k
szemben. Ami
ugyanis nem

Hogy miért is irtam azt, hogy leestem
a székré| a rohdgéstsl2 Nem, nem
azért mert ronda lenne, vagy mert irg-

tetszett, az a rengeteg toltés, meg a
nyakatekert mozgasok. Egyszertien
tobb szaz
gombot kell
egymasutan
lenyomni,
ha értékel-
heté mozdu-
latot akar
az ember
eléhozni.
Nem értem
a készitéket,
Eiszen lehet,

ogy 0
szia{hclaztak
a verekedés
iatékok vild-
géba, de ilyen eszkdzokhdz, azt hi-
szem csak a végsd esetben szabad
nyGlni. A PF egyszer(ien nem a ma-
gyar piacra készilt.

nyithatat-
|c1n, hanem mert
olyan kis cuki figurékat rajzoltak a
Capcom-ndl. S akkor még a mozgé-
sokat nem is lattatok. Minden ember-
nek meg vannak a specidlis mozga-
sai, meﬁreket valami extra-debil mé-
don ad el8. Ha példéul elkezdiink
kombézni, a jatékosunk minden egyes
mozdulotc’:nc’ﬂl més és més ruhazatban
tinik fel, s ez nagyon vicces tud lenni.
Mert dltaléban egy kombé emigy néz
ki: elss mozdu|0t%ént ram csapnak
egy székkel, aztén beinjekcioznak,
majd elcsapnak egy golfiitével és at-
gazolnak rajtam egy tol6székkel. Per-
sze ez csak egy kis izelité volt abbél a
rengeteg mozgasbél amit a szereplék
el6 tudnak adni. Amagy a

régebbi részek-
bsl is ismert
harcosoknak
megmaradtak a
régebbi mozgé-
sai, tehat Ryu
ugyanigy l6vi a
tizlabdait, s
Chun-Li is ugya-
nogy hasznélja a
labat.

Bagé Péter
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tunk neki rogton a versenynek, hanem eltte

pontositanunk kell a versenyfeltételeket. Ezt

a Scoring meniiben fehetjik meg. Harom f&

feladatot tiizhetiink ki magunk Z?é. Az elsé a

Timed Stunt. Itt elfelejthetitek a versenyt.

~ Semmi nem szémit csak a kiilonbozs trik-

- kok szama, amit a deszkéval bemutatiok @

¢ Minden akrobatamutatvényért jar
yi pont, ami a nehézségts| és a

ggden kaptok. Aki a leg-

endelkezik amikor lejar

er. Azt, hogy men-

z, a Duration

és baritt-off latn
lassan eltiinnek.a

észét. A legjobban a “légdesz-

ka” tetszett. Gordeszka kerekek

nélkil. Micsoda otlet ! Ahogy a

vilag felpérgétt, tgy porgette fel &

a GT a STREAK-et. Ré')vigen '
ugy lehetne definialni: légdeszka szimuldtor.

- De ennyi kevés, pontositva: az eddigi leg-

= [obb égdeszka szimulator.

mes a tdbb idét hagyni a gyakorlésra.
A mésodik feladat, amit vélaszthatunk a Ti-
me Trial. It a puszta verseny a lényeg. Aki
legel8szér atszeli a cé|vonaﬁ]i, az nyer. Eh-
hez a kérok szémat szabhatjatok meg. 3-6
kéros versenyeket mehettek.
Az utolsé versenyforma a Stunt Goal. Ez
talén a legérdekesebb. ltt is nekivaghatunk
a pélyanak, de nem az nyer,

jatékban elég sok (10db) deszkas figura
uk ki a legbaratsagosabb

n ilyen), de mieldtt ezt
a f6 jatekfipust kel kivalaszta-

nunk.
A “konzervativ rendszer” a New
~ Game pont alatt talalhaté. Ez
- amolyan klasszikus versenyprog-
ram. Harom ellenfélle! kell palyc-
rol-palyara megkiizdenink, és
. Osszesiteft pontok alapjan jutunk
fovabb. A kevéshé gyakorfohok-
a

k ajanlaném a Tutorial meni-
fot, miutan belekezdtek a ja-
tekba. Ez amolyan gyorsta|pc‘|6

tanfolyam a legelsé palyan, amit
a sport “nagy orege” (neve
nincs) prezentdl. Talén annyi a
killonbség az dtlaghoz képest,
o? it nem egy verseny donti
el, hogy tovabbjutunk-e, hanem
egy versenysorozat. Az els6, hérom ver-
senybdl éll, a masodik hatbol (3 el6z6+3
0j)...stb. Igy nyomhatjétok a csatdkat,
ameddig csak birjatok. Nem vagyok benne
biztos, hogy az Gsszes palyat siEerUh “meg-
talélnom”, mert a demo még mindig tud Gjat
mutatni. De azoktél, amiket végigdeszkaz-
tam el voltam halva! Nagyon szépen, apro-
lekosan kivitelezett grafika és latvanyos
hanghatésok, zenék jellemzik a pélydkat.
Van &serds, autépdlya, lepattant habords
varos, szénbanya és vigyorgé bohécokkal
teletométt vidémpark is (ja, és a kedvencem,
a kdzépkori véarl).
A masik jatékméd a Freestyle. Ez tobb lép-
cséfokbol all, tgyhogy kezdjitk az elején. A

jatékos kivalasztasa utén még nem ugorha-
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MEm=ElS  4HEEYy versenyezni. Ha ket psx-et
3 (

mindenféle szaltokat és fordulatokat csindlni.
Az ugrasokndl a legfontosabb az, hogy a
foldetérésink megfelels legyen. Valahogy
Ggy kell leérkezniink, hogy folytathassuk a
szaguldast. Az nem szémit, hogy a menet-
irany szerint merre dllunk, csak az, hogy ne
essiink el. Ez a legfontosabb. Minden pon-
fot, erdt, turbot csak akkor szerezhetiink, ha
képesek vagyunk biztonsagosan “landolni”.
A képernydn verseny kézgen tobb kijelzst
is latni. Baloldalon a gérbe, voréses vonal a
turbo. A négyzet gombbal aktivalhatjuk,
ameddig van. Fontos, hogy csak akkor ér
valamit, ha a féldén vagyunk. A levegsben
‘nem érdemes haszndlni. Jobboldalt a sebes-
s “nk ﬂ'la aafanggi i

aki a legszebb trikksket tudja, hanem oz,
aki ieg?jészér elér egy bizonyos pontsza-
mot. Magyarul: minél révidebb idé alatt kell
minél t8bb pontot Gsszeszedni. A hatart itt
2000 és 30000 pont kozétt allithatiatok be.
Ebben az esetben t5bb verziéval is nyerhet-
tek. Lehet folyamatosan kénnyebb, kisebb
trikkoket valasztani, de azokat gbzerd
gyorsasaggal. Van a masik verzié, amikor
nyugodtan kell “ugrélni”, de hatésosan. It
koronkent elég 2-3 ugras, de azoknak
bizony nehéznek kell lenni. Minimum
elére vagy hétra szalts, kilénbozs
Fontos még az el-

kat, az torélje ki mindet, Iit
6 viszont a jaték legérdekes
pontia is. Egészen pontosan
Shoc!ow ellenfél. Ehhez fontos,
hogy mér pér versenyt lenyom
'UnEi(, mire ezt valasztjuk. Ennek a
Lusznélota réviden: barmelyik ver-
seny utan vélasszuk a Save Sha-
dow menipontot. It elmenthefjik sajat ma-
gunkat, sajét tudéasunkkal. Késébb, amikor
az ellenfélvalasztasnal vagyunk, dllitsuk az
egyik ellenfeliinket Shadow-ra. Ez utdn a
gép megkérdezi, hogy a memékartyérol
melyik elmenteft Shadow-t kérjiik. Ekkor va-
lasszuk az elébb elmentett “magunkat”. Igy
gyakorlatilag versenyezhetiink sajaimagunk
ellen. Ez mire j62 Hat példaul, amikor el-
8szor jatszotok, mentsetek el egy ilyet, majd
2 hét molva vélasszatok ki e”en}’éhek. llyen-
kor létni, hogy mennyit fejlédtink sajétma-
gunkhoz képest. Szerintem 6 otlet. Persze
rosszméiﬁaf szidhatjak.
Ennyit a vélaszthaté jatektipusokrdl. Ter-
mészefesen lehet még parban

Akik azt gondolf
egy 6 autos jatekkal!

dsszekapcsoltok, akkor is s
nagyokat lehet bulizni. Az~ § 1=
opciokndl a nehézséget, a  § 12 JATEK®S e '1
killénbz6 hangerdket, a i 1 MEMGRIABLOKK
vibraciét és az eredé hat-  #ll ANALSG RANYITS DUAL SHIoCK)
ranyt (Handicapping) le- F
het bellitani.
A verseny alatt lehet sz4-
guldozni, és paradézni.
Analég irényitoval vala-
mivel kdnnyebb mindkét
do|og, A gdz, o fek
gyokorbii?og a “meg-
szokott” elosztasban
van. Az L1 és R1
gombokkal tudunk
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a ki kéne osztanunk azt a fitu-
H lust, hogy ki a hénap legjobb

fejlesztécége, akkor Nintendo
fronton ezt most egészen biztosan a
DMA Design-nak itélnénk oda. Nem is
egf(y, hanem két nagyszer( jatékkal jot-
tek ki az év végére: a logikai fejtorsk
kedvelsinek a Silicon Valley-jel kedves-
kedtek, a kalandozni vagysknak pedig
a Body Harvesttel. A Bogy Harvestrél
mér szinte azéta hallani, hogy az Né64
megijelent, de szerencsére a varakozas-
nak megfeleléen valéban nem semmi
kaland Eerekedet’r belsle. Mintha csak a
Starship Trooperst keverték volna a Ter-
mindtorral; icEiutazéként izeltlabo ide-
genekkel kell felvenniink a harcot.
2016-ban jarunk, a Féld a haléltusajat
vivia. Az emberiség az utolsékat rigja;

egy idegen faj garazdélkodik mér csak

fajrol van szé: az éridsi bogarakiegy i
tﬁLésEJn utaznak, mely 25 évenként
a Fold kozelébe. A legutolss, 1991-es
tamadasuk utén az emberfé csaknem
teliesen kihalt. Csupan né=
hény kivalasztott Gszta
meg a dolgot, par tudes,
GISE egy tiﬁ(os (rbazi-
son hizédtak meg, s
azéta az idegenek fa-
nulméanyozéséval, illet-
ve fegyverek fejleszfé-
sével toltottek az ideji-
ket. Az iistokos most te-
hat ismét a kozelben van:
eligtt az id8 a visszava-
gasra. Szemts| szembe
persze esélye sincs ennek

knyi csapatnak az

hordékkal szem-
ben, de ezt 6k is jol tud-
jak. Egyeflen lehetséges

plodas maradt: bevetni

géep kisérleti protofi-
~ pusat. Valakinek vissza
kell vtaznia az idében, és

' gélni a polcokat,

: s elébb-utébb

azelétt kell megfékeznie az
idegenek invaziéjat, mieltt
még gyokeret vernének a Fol-
dén. Adam Drake, egy geneti-
kailag “feltuningolt” katona lett
kivélasztva a régmlt toréne-
lembe valé utazésra. A felada-
ta egyértelmi: megakadalyoz-
ni az idegenek dltal rendezett
mészarlast.

Adam bardtunk bevetését

amolyan félig akcié, félig ka-

land stilusban élhetiitk at. A kiildetések

lényege, hogy étkizdjitk magunkat a

Rﬁlﬁ‘;ﬁbzé nehézsége‘(en, és megsemmi-

sitsik az ellenség pajzsgeneratorait,
amiket persze meg-
ersitve driznek —
gyakran nagyobb

szornyekkel. (Az ide-

i;enek a vadészteri=
eteiket min-
den esetben
tobb — erg-
pajzzsal yé-
dett = szekfor-
ra osztjak fel,
s nekiink eze-
ket kell kilon-
kilén megho-
ditanunk.) Az
emlitett nehéz-
ségeket egy-

k=#""részt a varatlanul megjelend bo-
nem sz4z éve a p|c|nétc'1n. Egy

arak jelentik, akik levegsbél és

?6|dr6| egyarant tamadnak, més-

részt pedig a terepakadalyok,

mint amilyen példgu| egy folyo.

Ez utébbiak elharitasahoz szikségiink
van killonféle jarmivek igénybevételére,
illetve a helybéli lakossag segitségére.
Alaposan kériil kell tehat nézni: amelyik
ajté nincs bedeszkazva, oda mindig ér-
demes bepillantanunk. Ha a helyiség-
ben nincs is senki, akivel el lehet beszél-
getni, azért izemanyagot vagy életerdt
szinte mindig talalunk. Csak Ei kell nyitni
a ladékat, be kell nézni a vizeshordok-
ba, meg kell vizs-

r;

rGaka-

dunk valami hasznos targyra, vagy leg-
alébb egy tippre, hogy mit kéne csinZ?-
nunk. Rengeteg helyen példaul konyve-
ket lehet o?vosgatni, mer ek a helybéli
legendékra utalnak, megx informaciok
aztén persze hasznunkra'vélnak. A jg-
ték készitsi igyekeztek olyan feladatokat

kidolgozni, amelyek tipikusan jellemzs-

ek az adott helyszinre. A gorég pélyén

példaul egy elsiillyedt templo- .
e

mot kell a felszinre hoznunk,
aminek véletlenil éppen Atlan
fous a neve.

Osszesen &t izben kell ellen-
csapdst mérni az idegenekre,
azaz ennyi hatalmas palyan
folyik a kaland. Jelen kell len-
niink a bogarak valamennyi
felbukkanasakor, azaz Go-
régorszagban 1916-ban, Ja- =
van 1941-ben, Amerikaban 1966-ban,

és végul Szibériaban 1991-ben. Ha

pedig mindezeken fil vagyunk, az el-
lenség mar kozel sem jelent olyan ir-
tozatos veszélyt, s igy aztan es-
éllyel indulhatunk a gydzele-
mért az idegenek tistoks-
sén 2016-ban. Az elté-
ré idészakokban az |
a legérdekesebb,
hogy ahény kor,
annyi fajta jarmi -
értelemszerien min-
den helyszinen mas
technikat vehetiink igény-
be. Valészintleg ez egyébként a
legnagyobb,vonzereje a jatéknak:
barmilyen jarmivet is pillantunk
meg, g
Nagyokat ugrathatunk motorke-
rékparral, kényelmesen kocsi-
¥ kézhatunk személyautokkal,
irfhutiuk az idegen_eke__t tobb
2 fajta pancélossal, és aztan
még hajokazhatunk is,
avagy a légteret is meg-

armelyikbe beszéllhatunk. -
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hédithatjuk. Osszesen hatvan jargéany
volénja mégé iilhetink be! Kicsitic-
sonlit az egész a Blast Corpshoz, de
azért ez sokkal inkdabb kalandjaték.

A jarmivekre tulajdonképpen azért
van szikségiink (az utazas meggyorsi-
tasan kiviil), mert ezek jelentik a pan-
célzatunkat. A bogarak csak a szabad-
ban készélé embereket fogyaszt-
jak el, ha viszont bent Ulﬁn(
egy kocsiban, legfeljebb =
rank |hetnek. Igaz, van
az autéknak héfranya
is: egyes tipusokndl
csak gizon os fegyve-
reket lehet hasznalni,
és sokszor elég szik
az a latészég, amit a
szélvédon keresztiil
be tudunk célozni.
Természetesen nincs
minden kocsira sziksé-
giink, szabadon vélo-
gathatunk kozilik.

Vannaok azonban nél-
killozhetetlen jarga-
nyok, ilyen példaul a
hatalmas tarackkal fel-
szerelt teherkocsi, ami-
vel egy kdomlast kell
eltintetniink. Ezen kivil
gondolom az sem szo-
rul magydrézatra,
hogy tizet oltani csakis
tizoltokocsival lehet. A
jarmivekbe beiilve ket
dolgot jelez ki a gép:
az iizemanyag fogya-
sat, és a rongalédast.
Ezek koziil sajnos in-

“kabb csak az elébbit ™
 tudjuk pétolni, /




tucat fi Urave
legyeseK csa
viszont szerve

¥

8

A Z-gomb
mindenki

g
maszkalo
szempontbe
akiket meg ke
erénk csikja
mennyi ves,azte"'
mar az dde

w T :

J-v'.-..- . ) ’ II.
\RHILAT &
azonban nem azt je-  Mint ahogy az a segitd szandékombél
lenti, hogy minden  talén mar kitinik, nekem tetszett a

egiyes lépésiinket ki-  Body Harvest. A grafika ugyan nem
ta

garak faligk fel az embereke

. vagy ha mi magunk gézol- % alja: csak fsbb egy Goldeneye, nincsenek motion cap-
Ny jukel Sk*a feljesen tampontokat ad. A tured mozgasok, de azért mégis klassz
/ megtelik, ugyanigy vége - pause meniiben az sszkép. Megannyi jarm{, és mind-
van g'jatéknak, mint=w : egy@bként nem vet-  mind mésEépp viselkedik! Kilonsskép-
SN hdmegh Ihﬁkﬁgal‘?ﬂﬁ i ALY -~ W9 tem volna rossz né-  pen fetszetdsek a tankok, amelyek na-
s Png. Wy ot * venegy mentés op-  gyobb sebességnél kométosan beleng-
® Y  Abogardkele- & ciot, és ezzel valo-  nek, és mellesleg még a tornyukat is el
S5 inte még ném ™. 3 4 inGleg-Ti is i lehet forgatni. Kalandjatéknak se rossz
¢ olyan Fé?elme: . 2 ztek. Sajnos csak  a Body Harvest: moziszeri betétek mu-
tesek, ém aztan ¥ a szektorok végén fatjék be a kozbenss eseményeket, a
- idével egyre - lehet allast.méfifeni, hangulat szerint véltozé zene pedig tel-
Weszélyesebb pél- e #9:05 3 Daisy k. jesen olyan, mintha valami izgalmas
ddnyok jénnek — 5 : akkor thrillerhez irték volna. Mit is mondhat-
osszesen 70 kiilon- g ék: szornyen |6 az egész.

bozé fait lehet 6ssze-  be akarunk szallni egy.kacsibe

szamlélni. A tamadasaik C-t kell lenyomnunk. Ha benfidl

mindvégig szisztematikusak:  lamiben, az A/B-vel gyorsithatur

\ vannak a szarnyasok, akik  sithatunk, a kettd egyiitt pedig kézife!

| felderitik és felilrél bombéz-  eredményez. A f8ls6 és a két oldalsé_
zdk a terepet, és vannak az  kanféra g Zet mozgatasara

0n. harvesterek, az igazi zolgél - islesz rajuk. Azt
\ gyilkosok. Ez utébbiaktol }152 % az R-t, vag S
ie" aztan igazdn félnink:—fis o manudlis célzast
zold kocsonydt bocsata-  is kénylelenek le-

Bt szoval ez a men

vc':ltképE mert reniétegi
a a szektor végén baltazzu

nak ki, amibe beleragad -+ fsziink igénybe venni, _ . 4 | 1 JATEK®OS T
" az ember, s ha®z megtor- 'mivel magatol elé b S : 8 MENTES. ELEMES MEMGRIABA B
tént, a kecsonyat egyene- 4 2e11ezen akar bedll-  EE i - ; RUMBLE PAK
sen a csapragbikhoz ird- i a célkereszt - f6- SRS : " g4y . , RENGETEG HIASZNALHATS:
nyitt‘:k. Ha hagyjuk, hogy  ként a repiilé cél- = B £ TSR \ JARMU :
szabadon lakmarozza- pontokndl. A fegyve- B S S s L\ x NAGYON RITK AN LEHET |
Ty nak, nem csak a befalt reifket valtani a D- i , - Y

emberek, hanem mi ma-  Paddel lehet! A Start

b_ g k\%’ ¥ gunk is kardt latjuk a do-  leny@ésara egy
Y lognak, hiszen 6 vagy an-  meniijén be, rajta
L%, / ndl tbb ember elfogyasz-  kereszt elrendezés-

tasa utan az idegenek mutd-  ben elheélyezkeds
.ciora is képesek. A mutansok  ikonokkal. A felss
roppant veszélyesek: ugrandoz-  ikonnal kiszallha-
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ahol nem csak ellenfélbs| van

ébb mint negyven tipus, hanem
féhésbdl is akad ugyanennyi? Mert ha
nem, akkor csak nézzétek meg a Sili-
con Valleyt. Ez e?y olyan ]c’ﬂéi, ahol

I attatok mér olyan platformjatékot,

valamennyi ellenfél bérébe bele lehet
bojni. Legyen az egy apré papagdi
vagy egy termetes elefant, a méret

E

kaszt kildtek at az elhagyatott allo-
mdasra, mire végre valaki rjot, hogy
ez igy nem mehet tovabb.
Most mar valami olcsébb megoldésra
van szikség, olyan valakit kell bevet-
ni, aki felaldozhaté. Igy kapjuk hét
meg Dan Danger és Evo szerepét, a
két legbdtrabb katonaét, akit a Fod a
fel tudott ajanlani (elérhets aron). Ké-
: . zUlok Dan egy em-
ber, mig Evo egy
szuper intelligens,
fejlédni is képes ro-
bot.
A Fold sorsa tehat
kettejik kezében van.
Ki tudja, 1000 év
alatt milyen valtozé-
sok mentek végbe az
éllomés faundjaban?
Ki, vagy mi iranyitja
most ezt az dllomést2
Minek kdszonhets,
hogy egyéltaléan Gjra
megjelent? Es miért

nem szamit. A kiilséségek ellenére te-
hat nem is annyira egy platformjaték
a Silicon Valley, sokkal inkabb egy
érdekes logikai jaték.

A cselekmény megértéséhez nem art,
ha tisztéban vagyunk a “véresen ko-
moly” el6zményekkel. Széval oft kez-
dc’ic}c,iﬁ minden, hogy 2001-ben fell&t-
tek a Silicon Valley-t, az addig készilt
legnagyobb, és legdragabb Grallo-
mast. Az alloméson a mesterséges

pont a Féld felé tarte
Vajon ki vagy mi tudja megéllitani2 Ta-
lan Dang Vagy Evo? Vagy esetleg Te?

FURCSA BAZIS
FURCSA LAKOKKAL

Uj jaték inditasakor a bemutatkozé
képsoron héseink megérkezését latjuk
— ez mar béven izelitét is ad, milyen
komoly a sztori. Dan és Evo azon
vesznek Sssze az Gton, milyen zene

élettel, és a robot-evolucioval
kisérleteztek. A Silicon Val-
ley vallalkozas grandiézus
mérefei és koltségei minden
képzeletet feliilmaltak, de
ugyanez so'\nos elmondhaté
volt a veszélyességérdl is...
Csak néhény pillanatig tar-
tott az egész. Hét perccel a
kilovés utan az dllomasnak
egyszer(en nyoma veszeft.
Eltint. Kamforra valt. Termé-
szetesen elindult a nyomo-
zés. A naprendszer vala- o
mennyi terrorista csoportjét, akinek 1)
érdekében dllt ez az eltiintetés 2) aki-
nek volt megfelelé méreti gardzsa,
mind letartéztatték, és alapos gyant
alapjén bebortonozték. Ennek ellenére
soha nem faléltak meg semmit.... Egé-
szen mostandig. 1000 évvel késsbb
a Silicon Valley visszatért. A foldi
teleszképok akkor fedezték fel, &8

amikor elho?yta az Uranus von- S &

zaskorét. A foldi
kormany azon- g%
nal vélaszlépése- .‘-
ket tett: kéke- N
mény, harcedzett "
Grharcosokat kiildtek

az dllomés fedélzetére.
De azok megint csak eltiintek.
A kévetkezé osztag ugyan-
csak nyomtalanul el-
tint. Vegil is
vagy ot
sza-

P s e

e e

széljon az “autéradion”, mire a ve-
szekedés kozben beleiitkoznek egy
meteorba, minek kovetkeztében a ha-
|6 iranyithatatlanné vélva zuhan az
dllomas egyik részlege felé. Evo koz-
ben katapultélni régéﬂ, am a katapult
|:)erc:gr:|cj3 -5 csoE akkor lep mﬁkécﬁés-
. be, amikor mar megtortént a sze-
by rencsés kényszerleszallés. A pech-
% sorozat végeredményeként Evo ki-
l6védik az Grbe, de a kézponti

processzordat azért sikeril ofthagy-

¥ nia az dllomason. A chip gyorsan

eqgy mésik gczdctestet keres: en-
 nek éppen megfelel a balesetiink

vétlen dldozata, szegény ro-

allatrél van szé. Vagy hogy egy konk-
rétabb példat emiirsez: a Eobkénnyij
birkakkal eszméletlenil hossziakat le-
het ugrani (folyamatosan nyomva fart-
va az ugras gombiat), am erds széllel
szemben nem képesek haladni. Ugyan-
akkor a rékét egyéltalan nem zavarja
a szembeszél. A kérnyezeti hatésok te-
hét eltéréen hatnak a killonbszs
fajokra: a vizben példéul a ku-
tya {6l Uszik, a vizilé a mély- ¢
ben gyalogol, az egér pedig

egyszeren megtullad.

NEHANY
MOZDULAT

A szereplévélasztas a kovet-
kezsképpen megy végbe:
megnyomiju - v

botkutrus, aki rossz idében, rossz he-
lyen 6lélkodott.
A jaték kartyajan — ahogy azt mér a
Mario féle jatékokban megszokhattuk -
négy allasnak van hely, ezeket négy
karika szemlélteti. A kivélasztott kari-
kank négy szinben tindoksl. A szinek
jelzik a Ei.ih':'mbézt’:i zéndkat, melyek
osszesen 30 egységre van felosziva:
ennyi palya tc?é|hcté a bézison. A
négy zéna négy éghailatot jelent: elss-
ként eurépai, mérséke\t ovi tajakon
boklaszhatunk, masodiknak sarkkori
jégen cstszkalhatunk, harmadszorra a
dzsungel élévilagaval ismerkedhetiink
meg, végil a negyedik zéndban siva-
tagos hjyszinekre érkeziink. Ahany-
szor befejeziink egy zondt, az utolsé
kiildetés mindig valami kilonleges ver-
seny. Elsgként példaul légi akrobatdk-
ka Ee” valnunk egy apré repiilégép vo-
lanja mégott, mikézben még tam-
adéink is lesznek, télen
pedig 0sz6-
versenyt
rendez-
nek a fé-
kak.
Nem
Ludom ki %
ogy van
vele?de
nekem a
DMA De-
sign nevé-
ré'? mindig
a Llfmmin—
ek ugra-
gak bg, sel
kell ismerni,
hogy a cég
most megint  §%
egy fantaszti-
kus logikai
jatékot
alko-
fott.
Tébb mint
40 &llat
alakjat vehet-
iifkbfﬁl, akikkel
elébb még me
is kell kﬂi%enﬂ?'lk.
A cél végil is egy-
szer(: beteleportalédunk a pdlyéra,
aktivaljuk a tovabb vezets teleportot,
és tavozunk. De ami a lényeg: meg kell
adni a médjat, hogyan tesszitk min-
dezt. Leginkabb agymunkét igényel a
dolog, hiszen cseppet sem mindegy,
me|yig|< figura ellen melyik mésik figurat
vélasztjuk. Az éllatok mindegyike més-
més témadéssal rendelkezik: egyesek
rakétakkal vannak felszerelve, mig mé-
sok csak harapni tudnak. Killénbézsek
tovabba solyban, méretben, és iranyit-
hatésagban is. A palyék pedig egytél
s €gYyig Ugy vannak ki-
f’ f | q?qkitvc:, hogy a fel-
lelhets éllatokat kivé-
tel nélkil muszéj le-
gyen felhasznélnunk.
Egyes éllatok példaul
nem képesek ugrani:
ez esetben ha lép-
csézni kell, értelem-
szer(ien valami mas-
ba kell atbojnunk,
esetleg ugratokat kell
kereannE, amennyi-
ben egy gyorsabb

.

|

gombot, mire hésiinkbél kiugrik a
chip, és ha van eg{ masik test a ko-

zelben, beleksltézik. Amikor elséként
vesszik at egy dllat irényitasat, a gép
mindig kifrja a tulajdonsagait — mel-
lesleg ezeket az adatokat a palyakon
talalhaté monitorokndl barmikor Gjra
behivhatjuk. A lényeget tekintve mind-
egyik éllat két mozdulatot tud, melye-
ket az A és a B gombokkal cktivélﬁc-
tunk. (A Z gomb nem jelent semmit,
pontosabban csak nézelddni lehet ve-
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le.) Legtobbszor a mozdulatok egyike
ugrés, de van Ggy, hogy mindkettd
tamadds. Mivel az 8sszes dllat ismer-
fetése egy kissé hosszadalmas — és ta-
lan értelmetlen — lenne, ezért most
csak néhany mozdulatot emelek ki —
azokat, amelyek egy icipicit bonyolul-
tabbak. Elészér is vannak olyan kar-
akterek, mint mondjuk a medve, vagy
a gorilla, akik rendelkeznek egy tgy-
mond megragadés moz éssoﬁ ezzel
hurcolészni lehet targ oEat. A legne-
hezebben hasznalhaté mozdulat
véleményem szerint a roka tele-
'_port mozgdsa. Ennek tulajdon-
képpen semmi kdze sincs a tele-
portacidhoz, egyszer(en csak
kilshetjik magunkat néhany
“méterre”. Az az idegesitd

ebben, hogy nem csak a falakndl
akad meg a kilévés, hanem az ugra-
toknal is. Ha tehat ugrasként akarjuk
ezt a mozdulatot hasznélni, abban a
illanatban kell elengedniink a gom-
Eor, amikor a rékénE éppen hogy zu-
hanni kezd. Kevésbé bonyolult, de an-
nal szérakoztatébb mozzanat, amikor
valamilyen kiralyt, mint mondjuk pat-
kanykiralyt személyesitink meg. Ma-
guni kéré gydithetjilk az azonos fajta-
[0 ellenfeleket, s aztén hadseregiinket
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galéd médon rauszithatjuk az ellenlé-
basainkra. A csics azonban kétséget
kizaréan a sakdl egyedi technikéia,
akivel frankén halélra kell rshogtetni
a tobbieket. Hat valéban haldli,
ahogy a sakdl hiilye vihogasara egy
idé utdn hangos hahotéra fakad az
elefént, vagy ahogy vigan réhég a
papagdj, de még a piranhdk is.

A legtsbb témadas energiat emészt
fel, ezért van az, hogy elsé nekifutés-
bol szinte senkivel sem lehet végezni:
az elébbi példanal maradva nem le-
het a végtelenségig vihogni. Meg kell
varni, amig a témadéenergia regene-

ralédik. Az életerénk zéld csikja mel-

lett két kisebb karikaban lat-
hatjuk a témadésainkra fel-
hasznélhaté energidkat, mel-
leftik a kisebb csi?( pedig a

megtamadott ellenfeliink energidjét
mutatia.

Az e||enfe|e|< persze automatikusan
védekeznek, sét mindgn e|62mény nél-
kil is réank rontanak. Eppen ezért sok-
szor hatasosnak bizonyul a csel, ha
azonos fajtéjo teremtményt vélasszunk
a kiszemeit dldozatainkhoz. A sajat
fajtajat egyik dllat sem bantja; vagy
|ega||c':bbis csak akkor |endU\ne|< ellen-
témadasba, ha mi mér kinyilvanitottuk
az agressziv szandékunkat.

csoléinak keresése kozben

lehetetlen nem észrevenniink a lila,
496mb alako energiacellakat: ezekbs|

A TARGYAK

A csapos, illetve a kapcsolés feladva-
nyokhoz egy egyszer( javaslat: élette-
len testeket is hasznalhatunk nehezék-
nek, vagyis dlljunk ré az
adott kapcsoléra, és szall-
junk ki az aktudlis figurabel.
Egymast véliva, két figurat
vigylink a kapcsolékhoz. Le-
het ugyan a chippel is
maszkalni, csakﬁogy agy fo-
lyamatosan csdkken az
energiank. Most pedig fér-
junk ré a felvehetd targyak-
ral A kapuk és a liftek kap-

/i

mindenitt 15 van, s majd akkor kelle-
ek, amikor Dan megprébalia 6ssze-
rakni Evot — azaz majd csak a jaték
végén.. A szikrazé energiagom-
_.. bokre viszont folyamatosan

. nagy-nagy szUEségUnk van,

lévén, hogy ezekkel dllithatjuk vissza

b oz életerdnket. llyen energidkat szém-

talan esetben lédakban talélha-
tunk, ezért nem &rt minden gya-
n0s dolgot széttorni. A kulcsén—
tossagl dolgok felkutataséhoz
~ hasznos tippeket tud adni a ka-
L mera: ha megtaldljuk, egy tel-
- iles képet kapunk a teljes pé-

b lyarol, végigpasztazva az ak-
¢ tudlis pozicionktsl indulva
¢ mindent.
A felsoroltakon kiviil minden
palyarél valami szuvenirt is
elhozhatunk. Az emléktar-
gyakat vagy kiilénlegesen
nehéz megtalélni, vagy valami kiilon-
leges procedirat kell megesinalnunk a
megjelenésiikhéz. Eredetileg a szuve-
nirek gyGijtése a versenyek tréfedival
egyitt arra lettek kif0|€11:fo, hogy majd
a titkos szintet nyissék, de a DMA saj-
nos ezt az egy dolgot szépen elbal-
tazta. Tobb évig keszilt a jaték, s
most mégis akad benne hiLc: a Fat
Bear Mountain nevii palyan egyszer(-
en nem lehet megszerezni a szuvenirt.
El& lehet hivni a iérom csappal, oda

is lehet menni hozzé, csak épp’ - egy
rogramhiba folytén — felvenni nem

ﬁehet Na sebaj, szerencsére van

olyan kéd, ami enélkil is behozza a

titkos [I:)éll af; ezt a mésodlagos megol-
dast elébb vagy utébb dgyis lekdzol-
juk a mellékletinkben.

AMI IGAZAN FONTOS,
AZ A SZEMNEK
LATHATATLAN

A képeink alapjan lehet, hogy meg-
lep egyeseket az ismerteténk pozitiv
hangvétele, de hat ez van: tigyessé
és logika vallvetve segitik eg mc':stegL-
ben a jatékban, s ahol a cselekmény
tokeletesen lebilincseld, oft a latvany
csak masodlagos szempont. De
egyébként a grafika sem csonya, csak
éppen sajatos stilust. Amigy még kij-
lonleges effektusok is akadnak: a jég
csoddsan tukrozédik, a vizeffektus ki-
fogéstalan, és még emlithet-
né?( néhany ilyen dolgot. Az
animéciék is nagyon talalok:
a medve kométosan cam-
mog, a birka firgén lépked,
a kutya iitemesen vagtat — s
ezzel még csak a futds ani-
macioéjat méltattam. A jaték
éb jellemzsirél is csak jot
mf mondani: a zenék szé-
pen hangszereltek, a meniik
atlathatoak, az iranyitas tel-
jesen korrekt. Igaz, a nézé-
pont automatikus bedllitasa
egyes helyeken nem a legts-

kéletesebb, de ez sem i?ozén zavard.

Csak egy kicsit tobb pélyat pakolhat-
tak volna a kértyara 31 szintnél. Ha

nem is szaz, de legalébb 50 kildetés
illett volna.
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pe mellett voksol _
rzci]lvén kellemes nosztalgiaval gonc
idokre. Az F-Zero az els6 igazi - fék
volt konzolokra; oz elsé jaték, ami kicknéztaa
SNES forradalmian 6} Mode 7 grofikajat, amelyre
aztan késcbb a Mario Kart is épitkezett. A jovoben
jditsz6do fantasztikus tempdji “autoverseny” annak

- kopfak. Van egyébkent egy rakés 4] figura is; a fu-

A régi hatterek mellett u_'régi sﬁerep!ﬁket, 0zaz a
régi kocsikat is athoztdk. A palyakhoz hasonléan
ezek is megojulfak: most mér igazi 3D-s grafikat
tamokon ugyanis minden alkalommal 30 {!) ver-

senyz6 all rajthoz. De nem ém szétszorodva lé-

.

zengnek az autok a palyan: van amikor akkora fu-

multus keletkezik, hogy mast sem -

00111261

~ Hat mit ne mondjunk, elsé
ranézésre a jciék inkabb
visszatérésnek finka

~ nem csak a neveik ismerd-
= M};agm 3 grﬂﬁko‘ﬁ;l:‘k &
is. Majdnem ugyanolyan
egyszertek a helyszinek,
hiszen most is csak egy stk
*hattérfestmény” alkotioa )
mélyben elterild varos il- ¢
loziojot, s mas egyébte- 1
reptargynak se hire, se
hamva. De akkor vajon
hogyan akartdk felilmalni
a hamarosan megjelens Wi-
peout 64-ef2 A valaszt azon-
nal megkapjuk, amint a gazba
faposunk. Az alkotok azért hanya- 19
oliak el minden Ggymond “felesleges””
gol ot, hogy a gépnek csakis @ pz? a-
val kellien |cﬂ<ozniu‘ Ennek erecﬁl'né-
nyeként az F-Zero X vitathatatlanul a
volaha készillt leggyorsabb versenyjé- -
fek. 60 képkocka pereg le méasodper-
cenként: nem csoda hat, ha valdban

-~ latunk o képerydn, csak sszefor-
It gy Ev o
egyazon pillanatban még nem-

sthattunk mas it':"i;ian.
g EEFHE ku! . s 2 kﬁ_
zik most igy ezexef a
| kvethetjik. Kétsé "eﬁeynﬁl
az ufupbeéﬂités a legjobb, ém
azon kiviil a jobb C-t lenyomva le-

ereszkedhefiink fefjesen a kocsi

[LEFT 2:’
W

gy érezzik, mintha 1000 km/h-val szagulda-

nank. Az egyszer(i., Gmde kacskaringés és hullg- ::

mos pdlyakat olyan szélsebesen mozgatia a gép,
hogy a fotelunkban ilve sz6 szerint &zﬂ
zatos nagyokat ugrathatunk (melynek sorn kon-

nyen ki is repilhefiink a palyardl), fantasztikus hur- by

kokon perdiilhetiink &, gyakran fejjel lefelé fordul
az Gt, s6t olyan is van, hogy egy cs6 killsejére to-
padva halad a mezény. Ez ufobbi esetben az a ci-

liink. Irto-

volabbi nézetet is. A két tavolabbi
l:)erspekﬁva szerinfem feljesen fo-
5

sleges, ellenben a kozeli bedlli-

 fs néha nem art: példaul a félcss-

ha elére lafjuk, mi kévetke-

ol | 0l A polzs czonbon
ko krieekt fogy:

BTeroqk Kor maqkezdse utan ke

pessé valunk furbozni (B gomb),
ami szintén energidt sziv el. Szeren-
csére azonban arra is van mod,
hogy fohabaditink - ceak ra kell b
tanunk oz energiamezokre.
hasznos fandcs: ha lehet, minglyi’g
turbozzunk az energiomezdkon, hi-
szen akézben Ogyis toltédink. (Ez
foként o hajrazashoz nélkilozhetet-
len.) Az ugratokhoz is lenne egy
észrevételem: topasztalatom szerint

lassulunk a levegben, ezért minél
hamarabb fegyitk le a gépet. Minden igyekezetiink
ellenére persze megesik, hogy nem sikeril elsének
célba émiink, de akkor legalabb arrél gondoskod-
hatunk, hogy a ponttablézat szerinfi |egveszé|rv
sebb figura se legyen dobogés. Szenzdcios otlet,
hogy a gép egz Rival szocskaval jeléli meg a ko-

rbbi versenyeken legfobb pontot elért ellenfeliin-

A kupdk, azaz a Grand Prix versenymod persze
csak az egyik izemmédja a jatéknak, azon kivil
megtalélhaté versenymﬁfoiLcn mar szokdsosnak
mondhatd tbbi opcié is. Van ugyebdr iddmérés
(Time Aftack), ahol mellesleg egyazon pélyan négy
szellemautét is el lehet menteni, van a Death Race,
ahol egy fejre dllitott karikaban krdziink és pusz-
tan ce%biek likvidalasa a cél, aztén van a palyak

gyokorldsa (Practice), aminé szamolatlanul rohat-

juk a kéroket, és végil van a Versus mod, aminél

fbben — akar négyen - lehet “dsszezorrenni” egy

~ izgalmas versenyre. A grafika még négy jatékos

' esefén is alig romlik. Erdekesség, hogy a
csenybl Kesek még belszslhunok

A

g

) W/ . / L3 . 4 | 2 i \ eknek — mint mondjuk energid
&”{_ﬂ?‘ 4 M M,ﬂ”ﬂ szl;vhgtnok e|tk’5|i.'11<(_:l1 k energidt

moge, avagy valaszthatunk két 16- -~ ket, akit igy tehat megprobalhatunk likvidélni. Az

oldal iranys l6késekhez az R-t vagy a Z+ kell dup-
lan letni, ha pidig folyamatosan nyomijuk a Z-,
és Ugy nyomunk egy R-t, akkor egy porgé fam-
adassal pr6b6|koﬁ){;wn|(. Az dsszefort/kilokott el-
lenfelekért jutalomesillagokat kapunk.

nyedén Az F-Zero X-ben Gsszesen négy kupan indulho-

- Kinfes 1s i r
sem fogja senki sem haszndlni.
nagyszer(ibb, hogy tbb szem-
pontbol is takfikazni kell. Egyrészt
ara kel Ggyelnink, hogy kitrison

AzF-Zero X-benfolén az aleg-

a pajzsunk, mésrészt pedig arra, hogy nehogya
rivélisunk nyerje meg a futamot. Nos, akkor ve-

!

kanyarokndl be kell dénfeni a gépet ~ ezt a Z és
az R gombokkal tehetjitk meg. Ha nefdn fékezni
akarnank (amire omigy semmi szikség), oz als

ogy mindigaz  amig

tunk, mind a négyen bell bt pélva takibats, A
Jokekup&trfngc)!fl: ke g i

t mon ba keressik:
csok azutan jelenik meg, hogy a masik harom ku-
pdt mér Standard fokozaton megnyertiik. Hasonlo
a helyzet a kocsikkal is: a nyert kupakért hatoséval
kapjuk meg cket. A standard fokozat amigy nem
olyan borzaszté. Az az igazsag, hoEy ttlsagosan
is simén gydzhetink, sajnos a palyak n

re. A jaték feht egészen konnyi - de csak addig,
Li- nem probaljuk az Expert fokozatot. A leg-
nehezebb fokozatndl iszonytian gyorsak és ag-
resszivak lesznek az ellenfelek, meg véleflenil sem
engednek el6zni minket. A lokdosédes egyebkent
zﬂ dt:d igazan kényelmeflen lenni, ahol hidnyzik o
oridt... .

: em lesznek
- nehezebbek, 6t a Joker kupa utolsé pélyéindl
- szinte csodélkozunk, hogy azokat hagytdk a végé-

3
 a fobbiek dolgaba: ha
0z ?I}pﬁons lineniiben be

van dliitva a Slot gép, egy
félkart rabléval sorsoﬁlohmk
ki mindenfele jot/rosszat a tobbi-

in fehdt dgy érzem, %rgﬁku az
egyetlen, ami ebben a jatékban becsmérel-
hets, amdgy minden nagyon korrekt. Kértyds géptdl

—~~meglepden [0 mefdl zenére szédeleghefiink a sebes-

égtd], s tehetjik mindezt hosszasan, készonhetden - -
a kemény ellenfeleknek és a fobb jétékos modnak.
Az alma nem eseft messze a fajétol: erre az F-Zero-
ra is valészinileg még sokdig fogunk emlékezni.
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paramétereken valtoztathatunk. A
spoilerek modositasaval novelhet-
italdlni. Mégis: an-  jik a tapadést, a felfiggesztés kie-
e ells oldole
ra csoportosithatjuk at a ferhelést,
a gumi keménységével szabalyoz-
hatjuk oz | latosagot, végil a
valté c':ﬂételewe- edig a gyorsu|€1-
son javithatunk. (Alul'lathatjuk, mi-
Lénl halnokbu beallitasok
Veﬁ?e eﬁseire, a gyo

asra, a kezelhetd

ovélis palyan ié?b 520z k'E-
ofri egymast: ilyet is csa

)

hallésra nem tiinnek tol

famok igenis izgalma-

ak enni, 3-400 koron ke-

* resztiil folyomatosan a legjobb fel-

jesitmenyt kihozni oz autébol:

ez nem

0sz kocsi eg

[

an erds a tobbiek szélarmye-
hogy amikor elsének beleke-
ittem, valomi miatt felfiig-
lyan kénnyedén elézget-
lécios méd meg ennek

. A szélarnyékos példandl marad-
tobbieket kovemniink - ha csak egy
kadunk a mezénytél, minden igye-
ére csak azt

csak hogy
nehéz feladat, de
elég veszélyes is.
A NASCAR 99-
ben tehat ezeknek a
versenyeknek a vila-
goba izlelhetiink bele:
31 eredefi piléta kozil
valaszthatunk, és 18 igazi

palyan indulhatunk. Ezek a
szomok mondjuk - a sportdg ter-
mészeténél fogva — nem sokat je-
lentenek, hiszen teljesen mindegy, —
hogy a palya éppen E-Karoli- -
ndban vagy Texasban van, -~

ha egyszer ugyand
priy /8

csak kdrbe-kdrbe k
menni, a versenyzok
autdi pedig nagy-  J;
jobol megegyezé |
teljesitményt tudnak |
leadhni.

A jték fmenijé-
bél két médon lép-
hetiink fovabb:
vagy egy egyszeri
futamot megyiin
(Single Race], vag
bajnoksagba kezdink
(Championship). A killon
Fu?umoind szabadon vélaszt-
hatunk kocsit és pélydt, és van két ja-
tekos méd is. Bcjno[ségnd az idény le-

Fele[én vélaszthatunk autét, majd révid szoveges
elkonferalasok utan sorban kévetkeznek a pé-
lyak. Van egyébként még egy Quick Race lehe-
t8ség is, de az ugyanaz, mint a Single Race,
csak épp nem keﬁ semmin sem dllitgatni, hanem
egybfir Eezdédik a verseny. Amigy a kévetkezd
opciok jelennek meg: a verseny inditdsa, a kvali-
fiﬁéciés kér lefutasa, gyakorlds. Roppant fonfos

aki 10-12 kérdsnél tobb futamo-
kat llit be - magyarul béven le-
het pumpdlni oz abroncsokba.
A kordk szamat, illetve hogy
mennyire legyen redlis a ver-
seny, azt a NASCAR options
ponindl lehet bedllitani. (Bajnok-
sagndl ezt a menit csak az
idény legelején odja be a gép.)
Onnan is a Physics/Al seffings a
legfontosabb: ift
f’:ﬁﬁthuiiuk be,
hogy jatéktermi
(Arcade) avagy
redlis (Simulati-
on) feltételek

tovabba a Car Setup pont, ahol a valté tipusd-
nak a bedllitésan kivil o legfontosabb miszaki

|6n farfia nyilvan a gép. Nos, ezzel természete-
sen nem emlitettem meg minden egyes opciét,
s hat nem is dllt szindékomban. Csak a lénye-
le: ennyibal mindenki leszirhefi, mit
m. Most pedig raternék maga-
ecsefelésére.
em elGszor tett kisérlefet o
ara, széval igazén ta-
l. Igaz, Né4-re ez az
de ennél is ugyanaz tapasz-

e
obi PlayStation és Saturn

rtalmaz. Az Arcade talhaié, mint

verzioknal. A grafika roprum gyenge: a ind|yc:

mentén csupan néhany lelatot kell kirajzolnia a
gépnek, de még ezeket is lekodasifi. Hidba van
kristalytiszta id6, a semmibél varazsolodik elé a
palya. A kocsik kidolgozéasa szintén siralmas,
valodi éryékoknak nyoma sincs. Van ellenben
fenyls kasztni, ami még nem is lenne rossz; a fé-
nyezésrdl mintha a felhck verdnének vissza. In-
ditsuk azonban el azt a pélydt, ahol esti fény-
ben, reflekiorokndl versenyezhetiink! Most maijd-
nem valomi nagyon csinydt irtam le ezzel oz es-
fi fénnyel kapcsolatban, de hogy kulturaltan fo-
galmazzak: az esfi menet egyszeriien nevetsé-
ges. Nem fudom, mire olyan biiszkék az alko-

ok, hogy még @ dobozon is emlifik a “diszkivi-
lagitast”; a 026d6 lampak bennem in-
kabb azt az illoziot keltették, mintha ping-pong
lobdék gurulnénak a kocsin... A nézetekis| szin-

tén nem voltam elragadiatva: o visszajatszasok-
ndl legalabb nehany kozvetits kamerat alkal-
mazhattak volna. A belss nézet pedig vajon mi-
ért nem 3D-s kidolgozast? Igaz, legalabb a kor-
many és a kéz formaja normalis, nem Ggy, mint

PlayStation-6n. De hogy ne csak a grafikaval
fog{alkozzok: a zenék szodaval még elmennek,
az aufék hangja minden fipusndl ugyanaz,a
papagajként viselkedd kommentatort pedig jobb
elfelejfeni {a Game Options-ndl).

lgazs nt még ezek ellenére lehetne egy o
progra ASCAR 99, am a kaput oz feszi be
végleg kijzdelmek hcn?uiom sem az igo-
zi. Azt

gyon jol szimulaltak, hogy a ver-
0z eldttiink haladoval kj(”h(.-zcl-

nagunkat, & hogy ezért a futamgydzelem
a megfelel6 hajran molik - de ezen ki\rEjEli semmi
sem redlis. Rongalodnak példaul a kocsik, csak
hat elég érdekesen. Beleszaladok valakibe, mire a
hatso kerekem szakad le... Meglehetssen furcsa
ielenség. Franko kicsoszasokat, hatalmas borulg-
sokat pedig nem nagyon lehet provokalni - mér-
pedig az iFyen jelenetek teszik az igazi NASCAR-
t pikanssa.
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atkoltozot a “jump& run” mifajba. A
Bomberman 64 utén ismét egy olyan
jatékban kapott szerepet, aminek mar kéze
sincs a régi, labirintusos, logikai/igyességi

Bomberman-hez, sokkal inkdbb a Mario 64-
gyel mutat rokonsagot.

A kis golyéfejii robbantgatonak ezottal is a
bolygoijat kell megvédenie. A jaték introjat
minrﬁc mér latta volna valuho‘.... Ja igen: a
Csillagok Habordja is valahogy igy kezds-
dtt. A gonosz birodalom megtamadia a
Bomberman naprendszert - mutatjak be oz
elsé képsorok, majd lathatjuk, ahogy az
egyik bolygorl menekiil egy hajo. A fedél-

Bombermon Ogy tinik, most mar végleg

zeten Millian her-
cegnd és annak ro-
botia, Pibot tartéz-
korJik. Csakhamar
utoléri dket egy na-
Rl
mire a hajsjukat
besugdrozzak. A
hercegnd — mie-
l6tt még elfog-
nélkl:o- rébiz a
robotra egy
fontos adat-
lemezt, s

még arra is
megkeri Pi-
botot, értesitse
Bombermant a
torténtekrdl, hi-
szen ha van va-
laki, aki szem-
be tud szallni a
betolakodokkal,
akkor az csakis
6 lehet...

A mesét Bom-
berman szere-
pében persze
nekiink kell befejezniink: a naprendszer
négy csillaga var megfisztitsra a meg-
hatarozhatatlan formdjo és fajo |ényei-
6], plusz még az agresszorok “haldlcsil-
lagat” is kezelésbe Eell venniink, ahol
mar csakis féellenségek lesznek. Minden
bolygén beliil harom helyszin talalhaté, s
azokon belil ét-hét palya. Bar a bevezetd-
ben Mariot emlegettem, a jaték nem éppen
egy Mario-klén. Hsiinket nem hatulrél ké-
veti a kamera, hanem mindig egy fix szog-
bl latjuk 6t. A palyak ennek kovetkeztében
kozel sem olyan nagy kiterjedésiek, mint a

20

Marioban, rajtuk az akadalyok pedig a 2D-
s p|ufFormjéiéLok mintéjara vannak kialakit-
va - nagyrészt csak jobbra scrollozédnak a
helyszinek. Van ugyan néhany kivétel, ami-
kor példaul Bomberman valamilyen jéarmg-
vet kap, és szembe n veliink a terep, de ez
kevésbé jellemzd.
Az irényitas joval egyszertbb, mint leg-
utébb a Bomberman 64-ben. A bombé?(at a
B-vel dobdlhatjuk, az R-rel vagy az alsé C-
vel pedig lerakhatjuk. A lerakott bombdt a
Eomb ismételt lenyomasaval aztan el is rig-
atjuk — de ugyanezt a hatast érjik el, ha
nekisétalunk. A lerakésra leginkabb akkor

lesz sziikségiink, ha idézitve van
szikségink a bombéra; példaul a lif-
fek mﬁiéd!eiéséhez. De akkor is
hasznos ez a megoldés, amikor il-
d6z minket valami, és futas kozben
hagyhatunk hatra egy “szeretetcso-

egyszerre 2-4 bomba is elhajithato.
Ez a mozdulat feltétlenil sziksé-
ges példaul a jég-ndvénynél,
melynek két kapcsolojat csak
igy lehet egyszerre aktivalni.
& A maszkalos részek-
nél az A-val ugral-
ni lehet, a koz-
lekedési esz-
kozok eseté-
ben pedig
ugyanez-
zel foloe-
rét adha-
tunk.
lgaz, ez
utdbbi eset-
ben a tabbi gomb

jelentése is meg-

magot”. Ha a B-t folyamatosan nyom-
va tarjuk, Bomberman bepordg, s igy

véltozik: a B-vel tolathatunk, [8véldozni pe-
dig a Z-vel lehet. Négy ilyen eszkéz van a
jatékban: a haiécsavarrc{a tenger alatt 0sz-
Lc'i"-lurunk, a sugérhajtassal avagy a propel-
lerrel a |evegéiben szarnyalhatunk, a snow-
boarddal pedig csoszkalhatunk. It emlite-
ném meg, hogy még Louie, Bomberman
hossz0 filt, zld hataslova is felbukkan a
jatékban, de majd csak a Mazone planétan.
Amennyiben a palyakon csak a kijarat ke-
resésére fordiiun’i gondot, a jaték igencsak
kénny(nek bizonyul: néme[yil( alya keve-
sebb mint egy perc alaft ieliesitﬁ:ié. Ez
e azert van,
mert nem a

mennyiség,

hanem a minéség a fontos.
Nem az a lényeg, hogy minél hamarabb
vegezziink, hanem hogy minél t5bb kincset
Fyﬁitsﬁnk dssze, és hogy minél tobb ellenfél-
el végezziink. Minden egyes szint utén a
Pépjlené'arzi a teliesitményiinket, és osztd-
yoz. Aki csak végigrohan a pélyén, biztos
lehet benne, hogy elégtelenre “vizsgazik”,
ellenben aki 6tosre vagyik, annak mindent
fel kell vennie, és minc?enkit ki kell nyirnia.
Az osztélyzatok azért fontosak, mert
vannak o{;un palyak, amik csak j6
legyek esetén nyii:mk meg. Melles-
eg az osztalyzataink 6sszegeébdl
mindsitik majd a globdlis teljesitme-
nytnket is. Kincsj( gyanant kiilén-
boz6 eérteki dragakoveket vehe-
tink fel, de vannak olyan dréaga-
kévek is, az On. kristaly-kulcsok,
amik egyben kulesként is funkcio-
nélnak. Az ilyen kristalykulcsos
ajtoknal négy kristalyt Ee“ a zar-
hoz dsszeszedniink. Vannak
amigy hagyomanyos kulcskar-
tyak is, attol figgéen milyen aito
zéria le az utat. A szirke u'ic’:l(
hoz azonban semmilyen kulcs
nem kell; egyszerGen berob-

banthatjuk 8ket. A targyak kézil fontos még
a dimenziés bombak gyitése: ebbdl 24 van
dsszesen a jatékban.

Persze nem hianyoznak az életet és egyéb
extrakat adé ikonok sem. A kék bombat és
a fiizet Gbrazolé ikonok gyditése alapvets
érdekiink, mivel ezekkel a bombdaink sza-
mat, illetve azok tizerejét novelhetjik — eze-
ket mutatja a jobb alsé sarokban a kijelzs.
Tévedés ne essek: a municié végtelen, am
ha tsbb bombaval rendelkezuﬁg, gy egy-
szerre tobbet lehet eldobni. (Ezt a szamot
maximalisan négyre lehet névelni.) Stirin
eléfordulé ikon a pajzs is, ami azért rendki-
vill j6, mert a birtokdban nem kell tarfanunk
a sajat bombéink hatasatol: akar az orrunk
elétt robbanthafjuk fel az ellenfeleket.

A jaték grafikéja és a zenéje olyan, mint a
Bomberman jatékokban 6|Ia|6bun,_ szoval
elég egyszerl. Az ellenfelek és a tajak

ero rant meseszerGek, s ugyanez mondhato
el a cselekményrdl is, mely aprobb kozjate-
kok formajaban bontakozik ki. Ahogy |!|u|a-
dunk elére, a hercegnét mindig étszallitiak
egy mésik helyre, mi meg mehetiink utana.
A |atékmenet nagysagrendileg

4 00800
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jobb, mint a Bomberman 64-ben,
de azért nem egészen tokéletes. A
fix nézet miatt néha nem lati a
palya térbeliségét, s ezalal kon-
nyen el lehet véfeni az ugrésokat.
A kameragombokkal ugyan egy
hangyényit el lehet forgatni a néze-
tet, de hat azt hiszem senkinek
sincs tirelme minden ugras el6tt ko-
rilnézni. Azt pedig nem egészen
értem, hogy ‘a program minek sza-
mol életeket - szerencsére az &rok
continue miatt ennek nincs jelentdsé-
ge. A szavatossaggal tehat nincs gond: az
akcié pont megfelels iitemben lesz egyre
nehezebb, igy nem lehet csak gy hipp-
hopp végezni a t5bb mint 60 szinttel.
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ar az idejét sem tudom, hogy az Electro-
Mnic Arts midta bombdzza a szamitogép-

és konzoltulajdonosokat az Gjabb és
djabb NHL verziokkal - most végre az Né4 jaié-
kosoknak is kijutott ez a kegy. Voltok ugyan mar
eddig is jo hoLiprogrumok erre a platformra, de
hat az NHL akkor is egy olyan név, amire jobban
felfigyelnek a sporfraiongé(. Az EA Sports nem is
ogfa vissza magdt: nemes egyszeriséggel Ogy

ajanlja @ vésarlé figyelmébe a do|gol,ELogy 0
No. 1 hoki-jaték érkezett meg Né4-re. Bér min-
den iéiékfei{esztének maga felé hajlik a keze, ez-
egyszer igazat kell adnunk.

Az NHL 99 alkotdi nem vartak meg, mig kijén
az 0 memoriabévités az Né4-hez; mindenféle
plusz RAM nélkiil maris nagyfelbontasban pre-
zentalték a jatékukat. Ezzch htzassal az NHL
99 nem csaL hogy a konzolos hokik kézil a leg-

A jétékmenet na-
gyon csucs: egyszer
a kezelés, mel ybe
néhany Gjszer( meg-
oldést is bevezettek.
Uj példaul, hogy a
B, azaz a léveés
gombjat folyamato-
san nyomva tartva
megjelenik egy kijel-
z6, ami a l6vés erds-
ségét mutatja. (De ha
va?akif ez a kijelz6
zavarna, ki is lehet
kapcsolni.) Léni per-

sze csak akkor |ehe},
ha nélunk van a korong: amigy a B a
leszerel mozdulatot hozza elg.
Passzolni az A-val tu-
dunk, s ugyanezzel lehet
a 1egkézjebbi jétékosra
valtani. Ha passzoldsndl fo-
lyamatosan nyomjuk a gom-
bot, kényszeritézést jatszhatunk
meg. Az aktudlis jatékos iranyi-
tasahoz ezeken felil mar csu(

szebb, de felveszi a versenyt még a PC-s anya-
okkal is. Arényos nagysagu (a valédi elgirasok-

Eoz igazodo) palyak, csoddlatos kidolgozéso ja-

tekosok, tokéletes emberi mozgasok: ezek jellem-

zik a grafikat. Mintha valoban egy igazi meccset

Jéfndni és hallonank: a grafika mellett o hattérza-
jok is nagyon eredetiek, a kzonség mindig a ha-
zaiaknak szurkol, azaz nem &ril a vendég-golok-
nak, a kommentator pedig - kartyds géphez mér-
ten - egészen bdbeszédiinek bizonyu?,

Az NHL 99-ben természetesen valamennyi NHL
j6tekos és csapat szerepel (a ‘98-as idénynek
megfelelGen), de ezeken felil még nemzetkozi
csapatokat is beiktatiak. A vilag 18 legnivésabb
valogatottja szerepel, kéztitk az olimpiai bajnok
Csehorszag is. Persze ahogy az elvérhaté volt,
csapatok Ssszetétele nem végleges, hiszen mé
mielStt barmit is inditanank, a Roosters ikonncﬁ—
bizonyos korltokon belil - szabadon izletelget-

a
orsi-
sy
gombia (alsd C), &5 Ad——
a cselezés (Z és L) far-
tozik. A tobbi gomb in-
kabb csak a gyakorlottabb
fdiékosoknckgl(ell, hiszen a
jobb és a bal C-vel a csa-
pat takfikajén valtoztatha-
tunk (a
tamado és vedekezd takfikak
listajét kislon-kiilon lehet behiv-
ni), a felsé C-vel a cseréket in-
tézhetjik manudlisan, az R-rel
EEdii a kapust iranyitasat ve-
etjiik at. Néha egyébként ezek
a gombok le vannak tiltva: tak-
fikdzni példaul Beginner mod-
ban nem lehet, cserélgetni vagy
a kapust iranyitani pedig csak

les meniiben a Line Changes
ponindl, illetve az Options me-
niiben a Goalie Control-nél o
manual felirat lathato.

hetiink o jatekosainkkal, Gj arcokat vehetiink meg
mas csapatoktdl, s6t magunk is "készithetink” j¢-
tekosokat. Ha pedig ezen tGl vagyunk, tefszélege-
sen dllithatjuk dssze a palyara lepéket, és azok
stratégajat is.

Harom killénboz6 nehézségi bedllitassal Gssze-
sen &t izemmod vélaszthaté, plusz még van egy
0j Beginner méd oz abszolit kezdﬁknﬁ: ennél a
médndl szinfe el se akarja venni az ellenfél a ko-
rongot. A komolyabb jétékmodok aztan a kévet-
kezdk: bardtsagos mérkézések, egy telies szezon
lejatszasa, a rajatszasok megkezdése, bajnoksag
(ahol az emlitett nemzeti valogatottak is indulhat-
nak), és végil gollovs parbaj. Ez utobbindl egy

Létékos all szemen egy kapussal, s felvaliva kévet-

eznek a felek.
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kusan részletes, tulajdonképpen
nincs is olyan dolog a hokiban,
amit itt ne lehetne megtalalni és
ki/bekapcsolni. Az All Star fo-
kozaton példaul a gép vala-
mennyi ismert szabdlyt betartat,
méghozzd elég szigortan: a bi-
r6 mindent észrevesz, s nem ad-
ja meg a szabdlytalan gélokat.
A iéléiosok pedig nem csak
annyibél igaziak, hogy igazi
korongosoi neveit viselik, ha-
nem annyiban is, hogy folyama-
fosan faradnak. Ennek megfele-
|8en kell mellesleg a csapatot

akkor kell manudlisan, ha a Ru-

A jaték meniirendszere fantaszfi-

WAJEAINEN KIMELT
NEZ2

"

EVERYONE

nagyobb itések - dll a jaték do-
bozan, tehdt van bunyd is. Ha két
agresszivabb jatékos dsszeakaszkodik, okal-
harcban donthetjiik el, ki oz erésebb. Minthogy @
jaték a sériléseket is nyilvan tartja, ez sem 'rei?e
sen a poén kedvéért van. Hogy fényleg minden
benne van a jatékban, azt végl ]6rpé|dé|zza az,
hogy killéndsen szorult helyzetben még arra is
van méd, hogy lehozzuk a kapust, s tamadé jaté-

kost kildjiink be helyette... A visszajatszas is dtko-

zoftul j6: réiranyithatjuk a perspekiivat a korong-
ra, quy a jatékosokra kilén-kiilén. A nézépontot
tavolithatjuk, forgathatjuk, a legérdekesebb moz-

zanatokat pedig klasszul ki is lassithatjuk.
Az az igazsag, ha minden opciét, minden be-
kapesolhatd szabalyt kilon megemlitenék, azt

frissiteni. Keményebb lovések,

=
u UPONoSoNK AT SEM

hiszem még minimum két oldalt hozza kéne
csapni ehhez a cikkhez. Réviden tehat ennyit
mondhatok az NHL 99-r8l: igazi hoki-megszdl-
lottaknak valé ez a program: mindent tud, amit
tudnia kell.
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A Csevegd hatteréhez a Thrill Kill jaték illusetricioit hasanialul

B srave s

Hat ezt is megeértuk! Egy eves lett a Konzol és ezdltal a csevegé is. igéretemhez hiven dobtam a régi témakat, és Uj vizekre eveztem - kedw/es olvasoim legérdekesebb leveleibdl csemegézve. Kezdjik a
NOKKEL!

Szia Martin! Ez a mésodikh ie\rel amitirok neldek ‘Az #6261 nem kildiem e, gondoltam tgyis van elég dolgod (BOCSANAT, HOGY IGY BELESZOLOK, DE AZ@IVASOI LEVELEK AZ UJSAG LEGSZORAKOZTATOBB RESZET KEPEZIK, KOVETKEZESKEPP:
SOSEM ELEG A LEVELEKBOL ~BF)] Aztcn mégis gy dantatem, hogy forasztiok egy kicsit, ennek pedig egy el6z6 Csevegdben lekozolt levél az oka (Révész Amiu‘, Budapes]. Felhaborodiam; @ véloszodon pedig megdabbentem. Neked ez  véleményed?
Neked, akinek érezhetden annyira impondlt egy széke heiji lecnyz6, ki végigiafszotta o RE2-+ és levelet irt ezzel kapcsolatban! Kicsit 5zegye|lhetned magad! Figyelil A férjem és én 29 évesek vagyunk, 7 éve hazasok 2 csemeténk van. Adam 5 éves, Vikis-
ria 4 éves, Ennek ellenéré miéta megvan.a-Playstafion-tnk, megszallofan jétszunk. Van egy-két jatek, amiben kilsnbézik oz izlésink, & mostanaban inkabb a TOCAval jéiszik, mig én az FFVI-el. &t zavarja, hogy nem éri az angol szévege, engem nem.
Szotarozom amit muszdj, 1 2 szot pedrg ismerek. Bz eleg ahhoz, hogy: elvezém"' ]ufeko\‘ Most éppen Futoszalngon gyariom a Chocobokat, Lazﬁuskeppen mivel a 3-os Disc e!e|en most nyujtoziatott ki 5ep|'ur01+| Akisfiom szerint (szerintem is) ez a wlug
legjobb jéteka (MEG MEG PAR MILLIO EMBER SZERINT~ BP). 6 s gyl rendesem, feleg a Gold Saucer-beli tekokat. Visszatérve arra, hogy a nék dllitelag nem szeretnek jetszani. En esak.annyit mondhatok, hogy mikor végiggyiriik o Tomb Raider 1-2+
{d masodik részt 4 nap alat, ebbal 24 0mtegy|wzam n, egymastya hra] aH(or nem &gy nonemi ilf a févére mereszive szemeit és egymas kezébe adogatva az iranyifot. Elvezettel gyuriuk a pulyuku\‘ s6t volt kéztink olyan fic, aki nem szerefi o PSX-et.
Nem kfile, csok az egyéb hétkéznapi dolgok Aﬂ}‘ultum aki 50 5ze1‘e1 ;ciszom 16, a gyengébb jatekokkal, de nd!], és jatszik! Annyit izennék akedves levelironak, hogy taldn mas irdnyban is probalia leksii a fdeségét, hatha azutan job-
ban fogja ajéiékotis évezni, Enésa [eqem mar 12 éve ismerjik egymast 1 'Ezen kivil:persze mozizunk is, és kirandulunk is. Més. Tényleg nagyor szupi az jség €s nagyon sokat jelentenek a segitségeid is. Féleg oz FFVIl-hez. Kész, hogy meg-
hcllgoﬂaf {olvastal) &s bocs a femmsstu kiféresemért, de tgén|§ szg‘efunlrﬁ i Trigyellek-az FFVIl demoperl Jo munkét és j6tékot mindannyitokdakl Léndrt Kriszfina, Nogykéta
alok a ferjednek, hogy sikeriilt egy ilyen megerto tarsat taldlnia. De azt gondolom te is elismered, hogy nem Te kepwseled az
PSX irant, sét, sokan kézillik rendesen obégatnak is, ha jatszik a parjuk. Mmdeneseire a valaszom nem is kifejezetten
Imények kozott se engedjen az |1yen elvulussul fenyegelo nyomasnak, Merl o, aki ezt a kérdést igy kezeli, az az

atlag “tendenciat”. A csajok sajnos 70%-ban senundyen s:i_ m é
a PSX-re vonatko:oﬂ &l probuliam taqucsolnru sramuk'-_ ogy

gy irok, mivel sz6ba kerullek r.sulusok de aztan meggondoltom magam, inkabb nem hakfullak avéle 'n_yémmel Amin viszont #e|gesen Fe[haborodbm, az az, amit irtdl oz okéberi szémban, hogy
ssagod potoinr fudom. Tehat irok + kildsk egy macskasképet, Ainagyobbik allot vagyok én és kifefezetten imddok jdfkzani, mar ha hozzbjuok. Az dltszkadss és a i
Kevasbé érteft dolgokkal i foglolkoznom kell, mint f6zés mosas, takatiftas =& oz ezekhez szorosanikapesolod teendak. Széval mire leiihetnek, és o fariemté) is sikerilt oz el
_ #8t, 12 oréim van max. jdiszani. gy hat ol on, ho fodok csal, de fegulabhs plyat valiani, Az Gisg egyebkent nagyon teszik és én s drukkolok oz o|dc|szamn0\re|esnek reme[em
bis-én veszem meg, & én is olvasom fbbnyire. De mmdng beszamolok az olvasottakrél a feqemnek is, merirendes vagyok! Csok: Vida Aniko, Budapest

Aniko, elotted is le a kaluppul Te vagy a kettes szamo fehér hollo. Most mar még biztosabb lettem ubban, hogy ha ﬁ: ember elég sokat keres, akkor talal! Hull}&lok sthicok: keresséielear ifyen szupt
felfogasu csajokat! A cica bomba aranyos, egyebként is imadom oket!

Hello Martin! Eldszor is bemutatkoznék: Pasztor Tamas vagyok, régi 576 KByte olvaso. Szereinék gratuldlni, és egyben koszéngfef mondani neke& |”erve munkatdrsaidnak oz Gjsagert: Nagypn 6 munkat \égezteiek Az lglzsagot megvallva forfottom at-
f6l, hogy az 0] Konzol 0jsdg sokkal rosszabb lesz, mint elédje a KByte. Ennek ellenkez6jérél azonban az elmdlt hénapok feljesen meggyozlek Probuiiam oiyon kérdeseket k!okoskodn! ami nem csalc az'én onzo kivancsisagomat E‘qm ki, hanem sok mds
Konzolos feshéremét is. : - : ; !

I, Mia kilonbség a RE2 angol és német verzidjo kzoti2 (A BOR! TOES A NYELV BIZTOSAN KULONBSEG, MEG NEHANYJEIENET AIUTOU-\G AMSHOGY SZEREPEL BP}

nis igy fudom, de.nem jatszottan il sokul a német verzioval. Altalaban a legtobb német verzio cenzur&zvu van (pl Forsaken intro).

2., Lesz-e Quake 8 TurokPSX verzio? 4 S :

Quake 2 lesz, azt mar lattam is, az Acﬂvssnon ‘adja ki. Turok:nem lesz, ugy tudom,

3., Késziil-e Virtudlis Szemiiveg PSXareds™ :

Azt hiszem a PSX nem elég fejlett: clhhoz, hogy egy ilyen masinat kezelm tudjon. Nem lesz: D&etsem -100%.

4., Van hiretek a Tomb Raiderés Resident Evil filmrSI2IGEN, VAN. KEPEK, FOSZEREP;’.OK STB. A TR"99 VEGEN JON KI, MIG AZ RE 2001 BEN BOVEBBET 1S TUDNEK MONDANI, S6T LEHETNE AKAR FILM ROVATUNK fS DE AHOGYAN FOSZER-
KESZT ONKET ISMEREM, ENNEL OKOSABB DOLGOKKAL IS MEG JUBJA TOLTENI AZ BUSAGOT - B

Na, hatBagé:mester valaszol is helyettem, A filmrovatnal ha nem is okosabb,. de fontosabb dolgokat igyekszem berakni. De lehet, hogy egyszer arrl is lesz egy oldal,
iliok-e.az Gnfigpekre valamiVélloziatéssal? Tovabbi sok sikert kivanok: Pésztor Tomas, Nylregyhazc
 oldalszamot, rajossz!

i e mur franszveszfita-parfin?) Bocs @ zar6jel Tum|maer1 nem tudom szexudlis hovatartozasodat, illetve nem ismerem és killonben is @ maganigyed. Hcsszun farto elvonasr funet ' Lutdn végre a i(ezanbe vetfem afoktoben szamot. Az
Ujsag ncgyon afe, baro kirdly, sib, sb, blablobiablablobloblabla (biztos éril nekem aki ezt bepoiycgl mar ha bekertlok a csevegobe egydiiolan, Gsszesen 8 db bla-t irtom).IGEN; MARHARA ORULOK-NEKED. DE TE MEG AZ ERTEWESEBBFK LEVELIRO
FAJTABOL VAGY, SZOVAL ORU[OK A =B P)Na mindegy, nem magasziolom az jségotoka: j6 és kész. Bar igaz, hogy nines igkonkurencidfok. Nem boj, majd lesz! En kiodok eqy magazint, @ cimét még nem \‘uuom, szukseg_em lenne egy kis kezde-
tokére. Te is hozzdjarulhatsz, fizéss be oz lapiivanyomba, a neve: “JOLMEGSZEDEM MAGAM ALAPITVANY”. A lényeg, a lényeg {hiogy ragadion a bélyeg|, nemezért irok, hanem o kovetkezokert: e

1., Olvastam nyomdat vatottatok. Ennek orilok, gondolom nem vagyok egyedil, de lehet hogy jobb lett volna a régi? (HAJAJ EZEKI NE MERD MONDANI MEG EGYSZER, MERT BEIDEZEK NEKED IDE EGY MASIK LEVEUROT “Néhany kép sotét és ho-
malyos Pallagi Péfer, Kiszombor”. NA, UGYHOGY NE ELEGEDETLENKED), MERT AMIT ALABB MONDASZ NEM NYOMDAHF&A, HANEM A MARTIN EGYSZERU Bﬂﬁ'NTYUFﬂRENYOMA&A, AMINEM A NYOMQA HIBAJA - BPJdézem: *...nyomdat
valhoftunk! Remélem, hogy megszinfek az elmosodott oldalak, az olvashatatian szovegek...” Ez nagyszert;, de 2-3 sorral lejiebb arkbv. olvashaio: *: - Playsiationre és Ninfendo64-reiis KOMOLT anyagokat mutaunk be..." E2 mi, ha nem NYEMDAHUBAZ!

Uram, &n azt hlszl, hogy a szdvegeket a nyomduban manapsag meég szedik??? A nyomdaba ﬁlmelgel kell leadni; umé]yek a szami n dsszerakott oldalak ”h.lkorkepel ehat minden nyomdahlba
az én hibam! Vagy félreiitok valamit, vagy pedig elkerili a figyelmemet a cikkirok egy-egy helyesirasi lglqu Marhara szégyellem a dxot, de a sietség miatt néha megesrk Probcll k ¢ _Bcn és |obhul'l
odafigyelni. De tényleg az én hibam, nem a nyomdae.

2, Ezegyl i:erdes Szennted mennyi 4de|e von. meg als- nek? En ugyanis felek, hu kijon a P52 99- ben ckkor kampo elsbb vagy Ufo’ob'.-i(ovucs Gerge[y, Budupesf

lesz. Nalunk tavaly még javaban keresték C64 -es jatekokat!

Hella Morfin &5 576 Konzol! Elég nehezen szanfamira magam ‘ennek a levélnek o megirséra, részben azér, mert lusta va

1., Eltudjo-e Ggy mosni a pixelekef a PSX , mint oz N642 _

Nem. Azt csak az N64 tudja. iR

2,Az egylk KONZOL akiudlisbon olvastam; tiogy neked mér megvan a FF Tactics, de sehol egy leircs, vagy ismertefd ~ legalabb egyiﬂ € ‘ll'l'lﬂﬂd volna rola; :

: Addlg nem lrokn |ulekroi amig nem’ vngyok biztos benne, hogy kijén PAL verzioban is. Egy ilyen cikk utan ezer ember keresné rajtam @ s!uffof és mmden
jak megszerezni. Nem ér unnyrbuz egesz. Aki akarja, Ugyis megoldja a problémat. Majd ha lesz NTSC rovat,.. !
3 Az EC‘TS hirekkel kupcsdu!ban Ird mor le legyszi, hogy ényleg @ Quake ILkészil-e PSX-re, mert mar kezdem ozt hinni hogy nymndahl

?enyleg lesz Q2, bj pu!yakkul‘*lelpserfwalenezve Klprobuihm, ¢sucs!

Szasz Mﬂrhn[y}' Envagyok az megint, @ mgybﬁyaye lriam mér készer, de nem tettél be a csevibe. Kezdjik a legelején. i em
levélironak igazat adni. Szeqr Zsoltnak feliesen 1gnz§l’m1f a lap mmosegevd szemben Ha annak az *************** nem tefszik a. Icp Qﬂ}‘l]
gazinban vannok @ legpbb s legpoéno _

Test Drive 5-6f, ami i.csak 79%, amikor a N
(NANA, HOVA EZ ASSIETSEG, TUDOD, K
OTT VAN A NEVEM, DEAZUGYIAT’SZ[K

7 KonzoI nagyon jo. Csak kevés N64 jatékot Ieszel be A .
nkko vegye a Ne szubadsogo? annck az any

: S NAGY VA{OSZINUSEGGH AMIA KONZOIOKKAE KAPCSOLA TOS AZT M1 IS TUDJUK. ES MWFL AZ OSSZES NAG YOBB SITE-OT ISMERIUK, EZERT EL TUDJUK DONTEN! MELYK INFORMACIO

! El: HOGY PLETYKAK MAR VANMK AZ UJ GEPPEL KAPCSOLATBAN, DE MIVEL A NINTENDO HALLGAT MIND'A SIREZERT NEM IS NAGYON ADNEK MAS SZAVARA, MEG AZTAN GONDOLIUNK CSAK
A MEGJEENESF DATUMOKRA OTTA ADO HE;'ENTE VALTOZTAT/AK A DATUMOKAT, 5 INEHA OK SEM TUDJAK MIKOR IS JELENIK MEG VALAMI, MILYEN K@INDICIOKKAL -BF)... és ez a kis Nintendo csoda 300-400Mhz-es, 32 MB Ram és
‘mivel hogy fJ| techno|og|ur Feﬁe;zfeﬂek kigseza 5|f|00n grcﬁlm' Amigy a N64DD Jmpunocn |un|us 13. un jon k. Ba%g Karacsonyt Mlndﬂgyklren' Szalontai Csaba, Budapest (ISMET EGY HELYTELEN INTERNETES 5

q[t a kérdés, mert ezt a témat még senkl sem érintette, Tehat a umlup nem az ufup|un kesziil, hogy joea |utek vagy se : anem az ulup|c|n, hogy
minéseégu illusziraciot, Ne huragudg, de egy cimlapnal nem az a fontos; hogy milyen a |urek amit abrazol, hanem az, hogy a ranézel az Ujsagarus:
-ﬁ're nyugaton mar rajottek, mi rajottink, egy- -ket mugyur PC-s Iup ra|oﬁ nehany meg nem, Egyehurunr az a TD5: ﬂmlﬂpi nerml'em uiluh kiassz D

ks mosi elmondok egy | dolgot a r.tmiﬁ
abban a hcnupbu melyik stuffhoz
nal, akkor EGYBOi. KISZURJAD a
volt. Mutass egy hason
KAS, és ezt gondolom
val februurbmjl“

Dear Martin! Nem ve
ferén. Gondolom ezt na
vettem ki, kabé egy

all, he zﬁa}osag hangulat
boLTi is gy gondohoiok Az u;sug (6] ket okiﬂit kupoﬂ plusz egy inferjt, szerintem ez |dea||5 arany. Ruudcsu| gz |nier|u toii |6 az frds alapjn gy
16, hogy jcfsszon a jctékkal. Esift jon be o Te felelésséged Martin. Ez a cikk ebben a formaban nem jelenhetettoliar meg oz Ujsdg n_;.A tcsztelo még a 1cfe|< fe|é:gsem ivfof el Emkor O UL meglrtu ésa gamel érfé-
|fe| van tévedve. Osszességében csak annyit akarok mondani, hogy a 60%-0s anyagok helyett inkabb oz lyen stuffokra’ fordisatokibbiicst és energict! Dallos Zsolt, Erd =
 fel, amikor olyan emherek szélnak bele foazerkesztol munkémba, akiknek fogalmuk sincs a doTog mubenlelarol Az meg végképp elkeserlt, amikor exek

szam, olvassa el a cikket most, ebben a pillanatban. anyleg én vugyok a hillye? Tényleg?) Es miért kelleh‘ volna uhhoz végigjé
megolclusi k&zéltunk hozxu hunem TESZTET, Es abban mmden henne volt, Hekunk aza kuldetesunk hogy bemulassuk a jaté

v " 5 "



PLAYSTATION KIEGES2ITOk

» >
> MEMORY < o T ——
CARD 3 P B : = —
. ﬂMz_g v o : - % . - —

Memory card 1 Mb Primal pad Kick Back Chameleon Pad Full Throttle Wheel (Dual Shock)
(tobb szinben) (Dual Shock) (Dual Shock) (9 szinben ) (Sebvalto + pec|0| + kézifek)
2999 - 9999 - 7999 - 4999 - 24999 -

Dual Force Steering Sony- PSX egér PSX Link Kabel
(Sebvéltéval + pedallal)

HiiwJr 9999 -

Shock Hammer MK11 Wheel + pedal Xplorer Kartya Scorpion Gun Sony Dual Shock PSX 4-es Multi Tap

(rl)-lwillsrhj'fk} 19999 - 9999 - 9999 - 9999 - j;y;;;r-é
NINTENDO 64 KIEGESZITOK GAME BOY IdEGESZI'I‘ok
s N % .

Ly

Jordan GP Wheel Multi Boy Game Boy Game Boy 5B pocket Powermate

Rumble Pak Plus 4 3 )
(+256k memory) (Sebvdltoval + pedéllal) (Lampa + nagyito + Kamera Printer (akumulator +
3999 - E Joy + hangszord) 14999 - 19999 - hélézati adapter
: ' 7999 - 4999 -

FIGYELEM!

1900 elotti, régi, ertekes konyveket keresek megvételre. Az izleteink altal forgalmazott, az 576-ban meghirdetett programokat

is adhatok a keresett konyvekért. Telefon: 3295-303 (9-14 éraig), vagy az Ujsag cimén: 1389 Budapest Pf. 132.

VISEONTELADOK FIGYELEM!

. Legolesébb forrds a hivatalos forgaimazétélt ™
riuk mindazon boltok jelentkezését, akik HATALMAS viszoneladéi kedvezmények mellett forgalmaznék a legijabb PSX és NO& atékainkat, valamint az 576 IKKON&OL

Ojségunkat. Tovabbra is biztositjuk, hogy minden viszonteladénk nagy mennyiségben ingyen juthat hozzé a legéjabb jatékok proméciss anyagaihoz.
Arlistankért és tovabbi informaciokért hivia a 35-90-576-os telefonszamunkat.

M EGRENUDELSG G S ZELVYENY

KERJUK TISZTELT ELOFIZETOINKET, HOGY AZ ESETLEGES LAKCIMVALTOZAST JELEZNI SZIVESKEDJENEK!
Kedvezményes elofizetési dij: Kérjik, hogy a megrendelslapot vagy ‘

annak masolatat boritékban az alabbi
negyed évre 1600,- cimre feladni sziveskedjenek:
féel évre 3000,-

egy évre 5760,- 7 -
Megrendelem az 576 Konzol cimi lapot példanyban

Megrendelo neve:

COMGAME “576” KFT

Iranyitoszam: =
Az eléfizetési dijat a cimemre kildott csekken befizetem. 1389 Budapest, Postafiok 132.




576 kB

A MEGSZALLOTT IwNZOI.OSOI( BOLTVA!

-\-

A hely, ahol jatszva
vasarolhatsz:

1137 BUDAPEST.
POZSONY1 U, 14

TELEFONSZAMUNK :
| 35-90-576

BYTE A POLUSBAN!

Pelus ﬁemer Center Court 237 Tel.: 419-4117 (A szokokutnal)

576 KBYTE A MAMMUT
BEVASARI.OI(OZPON'FBAN

Budapest, Il. keriilet, a Széna téren
2.emelet, a Libri kdnyvesbolt mellett

Telefon' 345- 30 76

417-

[l

9"771417"929000




