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PLAYSTATION

{ONY PLAYSTATION PLATINUM CD-K Fogy. ar
WIEN TRILOGY 7590
{UBSLE BOBLE 7990.-
JUST A MOVE 2 7990
ZOMMAND & CONQUER 4990.-
CRASH BANDICOOT 7990~
ROC 7990.
DESTRUCTION DERBY 2 6590 -
JE HARD THLOGY 7990
FADE TO BLACK 7990.-
FORMULA ONE 7990 -
GRAND THEFT AUTO 4990 -
HERCULES 7990.-
|OST WORLD 7990.-
WCKEY MOUSE 7990 -
B
=

MORTAL KOMBAT TRILOGY 7990 -
COOWORLD ABE °S ODDYSEE 7990.-
RAYMAN 7990
RESDENT EVIL 7990.
RIDGE RACER REVOLLITION 6950~
SOVIET STRIKE 7990-
TEKKEN 2 6990
TWE CRISIS 7990
TOCA TOURING CAR 7990,
v RALLY 7990
WIPECUT 6990.-
SONY PLAYSTATION CD-K

AGENT ARMSTRONG 11990.-
AGILE WARRIOR 7990.-
AlR RACE 9990
AN THE HEARTLESS HIV)
ALL STAR TENNIS 99 13990.-
ALUNDRA 13990.-
APOCALYPSE 13990-
ARMORED CORE 12990
ASSAULT 13990.-
AUTO DESTRUCT 11990.-
AYRTON SENNA KART DUEL 13990.-
AZURE DREAMS 13990 -
EALL BLAZER CHAMPIONS 12990.-
EATTLE ARENA TOSHINDEN 3 11590.-

hn
BIOFREAKS 13550,
ELAM MACHIMNHEAD 13590.-
BLASTO 13590
ELAZING DRAGONS 13990.
BLOODY ROAR 13950.-
EOMEERMAN WIORLD 13990.-
ERAHMA FORCE 13950.-
BUG'S UFE Hiv)
BUSHIDO BLADE 13990
BUST A GROOYE 13990.-
CIRACNG 13990
CARDINAL SYN 13990 -
CASTLEVAMLA 11590
& 13990
CHILL 13990--
COLLIN MCRAE RALLY 13990
COLCHY WARS 11990~
COMMAND & CONGUER RED ALERT 13990.-
COMMAND & CONGUER RETALIATION 13990.-
COOL BOARDERS 2 13990~
CRASH BANDICOOT 2 13990.-
CRASH BANDICOOT 3 13590.-
CRUSADER NO REMORSE 13990.-
CYBERIA 7990
DARK FORCES 13990.
DARK OMEN 13990.-
DEAD OR ALVE 13990
DEATHTRAP DUNGEON 13990,
DEVIL DICE 13990
DEVIL S DECEPTION 12990
DIABLO 13990
DISRUPTOR 9990
DUKE NUKEM 30 9950
DUXE NUKEM TIME TO KILL 13990.-
DYNASTY WARRIORS 12990.-
ELIMINATOR Hiv)
EXPLOGIVE RACING 7990.-
FANTASTIC FOUR §990.-
FiFA 78 +JOY 9990.-
FAFA 99 13590
FIFTH ELEMENT 13990.-
FIGHTING FORCE 13990.-
FLING CORPS HV
FORMULA KARTS 9990
FORMLILA ONE 57 11990
PlayStation PlayStation.
FORMULA ONE 98 13990
FRENTY 13990.-
FROGGER 11950
FUTURE COP LAF.D, 2100 AD 13990.-
GEX 3D ENTER THE GECKO 9990
GHOST IM THE SHELL 12990.-
GRAN TURISMO 14590 -
GRAND STREAM SAGA HIVJ
HEART OF DARKNESS 13990
HEXEN 7990
INDY 500 12990.-
JEREMY MCGARTH SUPERCROSS 98 12990.-
JERSEY DEVIL 13990.-
FETRIDER 2 12990
- L4 L} AaAEO/

SONY PSX:
BUAL SHIeGK
BEMe 6P
34999,

JUDGE DREDD

KICK OFF WORLD
KNOCKOUT KINGS 59
KURUSHI

LAST REPORT

LETHAL ENFORCERS

LIVE WIRE

LOADED

LOST VIKINGS 2

LUCEY LUKE

MADDEN NFL 99

MAGIC THE GATHERING
MARVEL SUPER HEROES
MASS DESTRUCTION
MAXIMUM FORCE

MD¥

MEDIEVIL

MEGA MAN 8

MEGA MAN BATTLE & CHASE
MEN [N BLACK

METAL GEAR S0UD

MOTO RACER 2

MOTO RACER

MOTCR MASH

MOTORHEAD

MOTORTOON GRANND PRIX 2
MAGAMO WINTER OLYMPICS
MANOTEK WARRIOR
MASCAR 98

. 5l
i PlayStation.

PlayStation..
MASCAR 98 +JOY
MASCAR 79

NEA UVE 78 +)0Y

NaA LIVE 99

MEED FOR SPEED 2
NEED FOR SPEED 3
MEWMAN HAAS RACING
MHL 78 +)0Y

NHL 98

NHL 79

NHL FACE OFF
MIGHTMARE CREATURES
HINIA

CDDWORLD ABE °5 EXCDUS

PANDEMONIUM 2
PEEK PERFORMANCE
PERFECT WEAPON
FITFALL 30

POCKET FIGHTER
POCL SHARK

PREMIER MAMAGER 78
PRO PINBALL : BIG RACE USA
CUAKE i

R TYPES

RAPID RACER

RASCAL

RAYSTCRM

REBOOT

RESIDENT EViL 2

RIVAL SCHOOLS
ROAD RASH 3D

ROCK & ROLL RACING 2
ROGUE TRIP

SCARS

SHADOW GUNNER
SHADOW MASTER
SKULLMONKEYS
SMALL SOLDIERS
SPACE JAM

SPAWN

SPEEDSTER

SPORTS CAR GT

SPOT GOES TO HOUWYWOQD
SPYRO THE DRAGON

STAR GLADIATORS

STAR WARS - MASTERS OF TERAS KASI
STEEL REIGN

STREET BOARDERS

STREET FIGHTER COLLECTION
STREET FIGHTER EX PLUS ALPHA
SUPER PANG COLLECTION
TENCHU

TEST DRIVE 4

TEST DRIVE £X4

TEST DRIVE 5

TETRIS PLUS

THE MOTE

THEME HOSPITAL

TIGER WOOCDS 99

TINY TANK UP YOUR ARSENAL
TOCA TOURING CAR 2

TOMB RAIDER 3

TOMBI

TOMMY MAKINEN RALLY
TOTAL DRIVIN

TREASURES OF THE DEEP
WANDAL HEARTS

VIPER

VMX RAGING

Vs

WOW NITRO

WIEVPOINT

WID ¥

WILD ARMS

WING COMMANDER IV
WORLD CUP %8

WRECKING CREW

WWF WARZONE

X MEM CHILDREN OF THE ATOM
X MEN VS STREET FIGHTER
YEMNOCRACY

Z
ZERO DIVIDE 2

11990.-
13990.-
13990.-
7990.-
13990,
12990.-
HvJ

13990.-

G550,
13990.-

13990.-
115990.-

13990.-

11990~
13990,
129%0.-
11950.-
13990
13%50.-
13990.-
13990,-
13990 -
135%0.-
13990.-
115%0.-
13990
13950.-
13990.-

HIVI
13990,

HIvI

HIVI
13990.-

14550,
11990.-
13990.-

13990.-
13990.-
HIV]
13990.-
12990.-
12990.-
13990,
13990 -
13990.-
13990.-
12990.-
12990.-
13990.-
HIVJ
HvI
13990 -
13990.-
13990 -
13990.-
12990.-
12990.-
13990.-
Fo90.-
13990.-
13990.-
139%0.-
§990.-
13990.-
13990.-
F990.-
13990.-
13990.-
13990.-
13990.-
139%0.-
13990,
9990.-
13990.-

o

‘MARI® 64 K AKETTA

36999
INTENDG ¢

A kazettak ara 9990 Ft-t6l 16990 Ft-ig

1080 SNOWBOARDING
AEROFIGHTERS ASSAULT
AEROGAUGE
AIRBOARDER 64

BANIO KAZDOIE
BIOFREAKS

BLAST CORPS

BODY HARVEST

BOMBERMAN 64
BOMBERMAN HERO
BUCK BUMBLE

BUST A MOVE 2
CHAMELECH TWIST
CHOPPER ATTACK
CLAY AGHTER
CRUISIM USA

CRUISIN WORLD
DARK RIFT

DIDY KONG RACING
DOOM 64

DUAL HERCES

DUKE MUKEM 3D
EARTHWORM M 3D
EXTREME G 2
EXTREME G

FIERO X

F1 GRAND PRIX

F1 POLE POSITION
FIFA 64

FIFA 98

FIGHTERS DESTINY
FORSAKEN

GASP Il

GEX 2

GLOVER

GOLDEN EYE

GT 64

HEXEN

SGGY "5 RECKING BALLS
INTERMATIONAL SUPERSTAR SOCCER
KILLER INSTINCT GOLD
KMIFE EDGE
LAMBORGHIMI
LEGEND OF ZELDA
LYLAT WARS

MACE

MADDEN FOOTBAL 64

ColL

CENTIPEDE

HARVEST MOON

LAS VEGAS

MEN IN BLACK
MONTEZUMA'S REVENGE

G A

ADVENTURE ISLAND
ANIMANIACS

ASTERIX

BATMAN FOREVER
BATMAN RETURN OF JOKER
BIOREC COMMANDO
BOMBERMAN

BOMING

BUGS BUNNY 2

BUST A MOVE 2

CASINO

COLD SHADOW

CONTRA ALEN WARS
DAFFY DUCK

DARKWING DUCK
DENNIS THE MENACE

DER GLOCKNER VON NOTRE DAME
DESERT STRIKE

DOMKEY KONG LAND 2
DONKEY KONG LAMD
DONKEY KONG

DOUBLE DRAGON It
DRAGONS LAIR

DUCK TALES

EMPIRE STRIKES BACK

F1 RACE

FIMAL FANTASY ADVENTURES
FINAL FANTASY LEGEMD 2
FINAL FANTASY LEGEND 3
FINAL FANTASY LEGEND
FLINSTOMES

GHOST BUSTERS #
GODDILA

GRAND PRIX

GREMLINS 2

HME ALCNE 2

HUGO 2

INDIANA JONES & LAST CRUSADE
JACK NICKLAUS GOLF
JAMES BOND 007

JELLY BOY

JIMMY CONNORS TENNIS
JUNGLE 800K

JUMGIE STRIKE

JURASSIC PARK
LEMMINGS

LION KING

LUTTLE MERMAID

LOOMEY TUNES
MEGAMAN Il

MICKEY'S DANGEROUS CHASE
MICRO MACHINES

HiVJ
HIV)
HIV]
HIv]
Hiv)
HIV]
HIVI
HIVY

HVJ
HIV)
HVJ
HIV)
HIVJ
HIV)
HivJ
HV)

Hv)
Hivl
HiIV)
H
Hiv)
Hiv)
HIV]
HV)
HIV)
HIV]
HiV)
HIv)
HIVY
HIVI
HIVI
Hiv)
HV)
HIV1
HVI
HIV)
HV)
HIV)
HVI
Hiv)
HVI
HIv)
HIV]
HIv)
HVI
HIV)
HIV)

G

HIV]
HIVJ
79%0
9990.-
7%%0
HIV)
9990.-
HIV)

790
79%0.-
390 -
4990,
6990.-
7950.-
7990,
7990~
&99).-
4550,
6990.-
7950.-
&990.-
790,
7990.-
550~

S990.-

4750,
7990
7950,
6990,

MADDEN NFL 59

MARID KART 64

MISCHIEF MAKERS

MISSSION IMPOSSIBLE

MORTAL KOMBAT 4

MORTAL KOMBAT MYTHOLOGIES

MORTAL KOMEAT TRILOGY
MULTI RACING CHAMPIONSHIP
MYSTICAL NINJA

MAGANG OLYMAC HOCKEY 98
MAGANO WINTER OLYMAICS 98
MASCAR 79

MWaA COURTSIDE

NEA HAMGTIME

WEA LVE 99

NEA PRO 98

MNHL 79

NHL BREAKAWAY

' NINTENDOS

OFF ROAD CHALLENGE
PAPERBOY

FLOT WINGS 64

QUAKE 64

CGUAKE I

RAKUGA KIDS

RAMPAGE WORLD TOUR
ROBOTROM X

SCARS

SAN FRANCISCO RUSH
SNOWBOARD KIDS
SPACESTATION SILICOM VALLEY
STAR WARS SHADOW OF EMPIRE
STARSHOT

SUPER MARIO 64
TETRISSPHERE

TOP GEAR RALLY

TURCK 2 - SEEDS OF EVIL
TUROK DINOSAUR HUNTER
W RALLY

VIRTUAL CHESS
WARGODS

WAVE RACE

WAYME GRETZKY HOCKEY
WOW VS NWO

WETRIX

WIFEOUT 64

WORLD CUP 98

WWF WAR ZONE

YOSHI'S STORY

A M

PITFALL
POCKET
RATS
SHANGHAI POCKET
TETRIS DX
TWOOBLE

ZELDA

BER MAN

MOTOCROSS MANIACS
MR NUTZ

POPEYE 2

PRIMAL RAGE

REAL GHOSTBUSTERS
RETURM OF THE JEDI
ROWAD RASH

ROBIN HOOD

ROBOCOP VS TERMINATOR
SMALL SOLDIERS

SMURFS 2

SMURFS MIGHTMARE
SMURFS

SPEEDY GONZALES
SPIDERMAN XMEN
SPROU

SPY V5 SPY

STAR WARS

STREET AIGHTER Il

SUPER HUNCHBACK
SUPER MARIO LAND 2
SUPER MARIO LAND
SUPERMAN

TALESPIN

TAMAGOTCHI

TARZAN

TAL MANIA

TETRIS

TINY TOONS - WACKY SPORTS
TINY TOOMS ADVENTURE
TINY TOOMS MONTANAS
TOP GUN

TRACK & FIELD

TRUE LIES

TURN AND BURN

TUROK

WARICLAND

WATER WORLD

WAVE RACE

WHO FRAMED ROGER RABBIT
WORMS

WWF RAW

YOG BEAR GOLD RUSH
YOSHIE'S COOKIE
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HIVJ
Hivl)
Hiv)
HIv)
HivJ)
HiVJ

HIV]
Hivl
HIV
HIVJ
HiVJ
HIv)
Hiv)
HIV]
HVI
HIv]
HvI
Hivl

HV)
Hiv]
HIV)
HIV)
HV)
HIV]
HVJ
HIV)
HIv]
HIV]
HIv}
HIV]
HivJ
Hivl
Hiv)
HIV)
HvJ
HIV]
HIVI
HIV)
HiV]
HIV]
Hiv)
HIV)
Hiv]
Hiv)
Hiv)
Hivl
HIV])
HVI

E BeoeY

9990
7990
99%0
9990
7990
9990
HIv]

B &® ¥,

7990.-
7970

7990.-
7990
7990,
6990,
7990,

7990.-
7990 -
7950.-
7990.-
7990.-
7990 -
65950,

7950

4750
990,
75950,

» - -
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Metal Gear SOlld (PSX) S B s S e L S R B s o s
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Y5074 T7 1 5LHEBL
R =15 SO
MEid- 1

R e -

_ Master of Mdnsters
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€3 Racing (PSX) oo iatos e

Master of Monsters (PSX)

Asteroids (PBSX) & . c 00 i

-----

;‘.DeVil Dice (PSX) ® 8 B 8 8 8 % 8 88 S S s s e
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Wipeout 64 (N64) ...
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V=Rally=Editien 199 (N64) ol .
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ZElda 64 (N64) ® % 8 8 8 88 08" e s s

Csevega ----- " 8 8 8 8 8 8 8 8 8 8 8 S e e

A kiadvanyban megjelent sziveges - ; > :
és illusztracios anyagok | u- a 1 S
bani:ilven madon valé Gjra felhasz- : L) ity @

nalasa csak a kiado engedélyével
lehetséges. ISSN 1417-9296
Nyomas: Grafit Pencil Nyomda
Buiapest

Hali! Januari szamunk tobb szempontbél is rekorder. Itt van pél-
daul a cimlap. Talan szerénytelenség nélkiil allithatom, hogy ilyen

Laptulajdonos: Balogh Zsolt még nem volt! Aztan mind a PlayStation, mind a Nintendo 64 tulaj-
e donosok megtalaljak benne a gépiikre késziilt eddigi legtikélete-
és Kovacs I1di sebb jatékot - név szerint a Metal Gear Solid-ot és a Zeldat -
- oo mindkettdt teljes végigjatszassal! Remélem, hogy most elég gyor-
Levilagitas: Recent Kit. sak voltunk, és a leirasok terjedelmével is elégedettek lesztek. -
Kiadja a Comgame Kit., Emiatt viszont ez a szam az, amelyben az eddigi legkevesebh jaté-
gy B kot talaljatok — minddssze 13-at, és a kddok is elmaradtak. Per-
Levélcim: 1389 Budapest, sze ez a sajnalatos tény nem a fent emlitett két szuperjatéknak
4 koszinhetd, hiszen januarban mindig oltari nagy pangas van. Jol . ¥ et
erjeszti a Hirker Rt, e = A AT - 7 e
NH Rt és alternativ koriilnéztem a piacon, és tényleg semmi ijdonsagot nem sikeriilt 576 kKONZeL
g[i'r;sz::kt__ ey talalni (ne felejtsétek el, hogy ez a szam a hﬁna_p elején allt g T AMEGZALLOTT JATEKEsoK MACAZINIA
it G dssze). Aggodni azért nem kell - februdrban talan magukhoz tér- Az eddig megielent szémokat
1389 Budapest, nek a cégek, és elarasztanak minket a szokasos mennyiségii prog- & Comgame “576" Kt 1389 Budapest, Postafiék 132,
A rammal. Addig is nyiistiljétek a Zeldat és a Metal Gear-t, hiszen 8 e
mail: 576kb@irisz. Ilu = = = = . -
Cimlap: [ ] ez a két stuff legalabb egy hénapos elfoglaltsagot igér. Ha megrendeled az 576 Konzol valamelyik korabb# szamat,

Metal Gear Solid _ akkor a postakoltséget mi fizetjiik! Na ez igy mar elég kedvezd, nem?
Martin -
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ACE COMBAT 3

Elsének akkor repiljink a fellegek felé, ugyanis
késziil a Namco 0j repiilés anyaga, az Ace Combat
3. A program nem szimulator lesz, inkabb a loval-
dézésen és a kéziigyességen lesz a hangsoly. A re-
piilhets gépek kozstt faléljuk majd a MIG-29 Fule-
rum-ot, az F-16 Falcon-t és az 6j YF-22 Advanced
Tactical Fighter-t. Ha hihetiink a kiadott informéci-
oknak, ez lesz az eddigi legszebb repiilss jatek.
Tervezett megjelenés: ‘99, november.

TOMORROW NEVER DIES

Az MGM fogja kiadni a favaly eléti Bond-film
PSX-es valtozatat, mely megprébdlia elhéditani oz
N64-es Goldeneye rajongokat is. Teszik ezt példéul
a sok mozgasfaijtaval, mert tudunk majd sielni, Gsz-
ni, vezeti és repilni. A forgatokonyvet felredobva
teljesen mas sztoriban és hjyszineken ildozhetjitk
oA T a rosszat, akar egy BMW Z3 volanja mogétt is.
————]  Varhato megjelenés: ‘99, okidber.

.~ Ki ne emlékezne a 6 6reg Amigas Lemmings-re?
' Tudjatok, azokrél a kis 6ngyilkos dllatkakrél van

z6, akiket meg kellett megmenteni, logikai felada-
tok megoldasaval. Amit most kapunk, oz az elsé és
masodik rész egyben, fermészefesen a Psygnosis-
t6l. Osszesen 209 palyat talélunk majd a régi kén-
Ssben, és a régi hangulatban. Arrél, hogy lesz-e

§ Ujabb rész, azonban mar nem szél a fama... Terve-
zett megjelenés: ‘99, méjus.

LOST IN TIME

! Bros. rajzfilmjeinek “megjatékositési” jogait, méris
belefogott egy platformjaték fejlesztésébe, melynek
féhése Tapsi Hapsi. Természetesen ellenfeleink is

- lesznek, méghozza az 8sszes ismert “gonosz” rajz-
filmh&s személyében. A jatékban dtvezetd animaci-
&k is vannak, de a legérdekesebb, hogy sikeriilt
megnyerni a zenék megiraséhoz azt a Mel Blanc-
of, kinek nevéhez az eredeti muzsikak is fizédnek.
Tervezett megjelenés: ‘99, augusztus.

DRIVER
A GT Interactive is visszanytl a régmilthoz, de
csak otletek szintién, hogy ebbdl egy franks kis ja-
tekot készitsen. A készitsi vélemények egybehang-
& z6an hirdefik, hogy amit eddig vezetés progikré
% hallottal, azt felejtsd el, mert a Driver dtirja az autés
jatékok tortenelmét. A programozék a 70-es évek-
li mozifilmekbél ismert hangulattal lepnek meg,
ugyanis vezethetiink Miami-ban, LA-ben, New
York-ban és San Francisco-ban, korabeli kocsikkal
szaguldva. A torténetben egy torvény elsl menekiild
vezet6t alakitasz, akinek kdzben még o megbizéi
altal adott feladatot is teljesiteni kell. Tervezett meg-
jelenés: '99, oktober.

Az Infogrames most, hogy megszerezte a Waorner

FINAL FANTASY Vil

Kész. Vége. A jaték fejlesztése befejezédatt, és
mar csak napokat kell varni, hogy Februar 11.-én
megjelenhessen. Persze van egy rossz hirem is. Ez
az esemény Japanban kévetkezik majd be. A hir
aktualitasat az adja, hogy a jaték zenéiben most
mar ének ilf|1esﬁ A Sl.c:ll:ure I(;[gyunis felkérte Hong-
Kon i iresebb vokalistajat Faye Wong-of,
hl:»g;ii ZEZkeli:gfei nekik a jatek n)iilédj;'zr. Amigmin-

ket, eurépaickat illet - mér folynak az atkonvertala-
si hadmiiveletek, és a 4 CD-s FFVIII elsbb-utobb
hozzéank is meg fog érkezni. Tervezett megjelenés:

‘99, oktéber.

QUAKE Il
Az Activision-nek nincs kénnyi feladata a Quake
Il fejlesztése kozben. Elég csak arra gondolnunk,
ogy az 6sszes palyat Gjra meg kellett csinalni, és a
PSX hardveréhez igazitani, majd a kezelést is fel-
hasznalébarattd tenni. A fejleszté Hammerhead te-
hat analég és Dual Shock tamogatast rakott a jaték-
ba, azonban mason nem valtoztattak. Igy a fegyve-
rek is ugyanazok, mint PC-n, béar nem tudni, hogy
Multiplayer izemméd is lesz-e2 Tervezett megjele-
nés: ‘99, aprilis.

:E : <~ g
Sl sl

- “UAKE
PARAPPA THE RAPPER 2

Végre megjelent az elsé hirmorzsa Parapparél, minden
46k oqyik Iageredetih PSX (itkénak ol aiesirdl. A
forténetben eddig ra| ﬁelni kellett, érezni a ritmust, Gtemre
cselekedni. Tehat \vr.1|fi ihivas a jatekban. Az Gj szin a
folytatésban egy ] karakter, Jammaster Rami, aki kske-

~ mény rocker, és Parappa fillig szerelmes lesz belé. Igy
adoft egy 0 stilus, a rock, olyan nagy zenekarok segitsé-
gével, mind oz Aerosmith vagy a Run DMC. Tervezett
megjelenés: 99. December.

.- DEAD IN THE WATER

A One mogott alle ASC Games egy Gjabb “lval-
d6zom, tehat vagyok” tipusi ic‘:télf?e]iesziésébe fo-
gott. A helyszin és a karilmények annyiban véltoz-
nak, hogy most mér a vizen vagyunk, fenekiink
alatt pedig egy motorcsonak pihen. A jatek eddig
yecli]fd?é médon szép grafikai rutinokat hasznal,
tehat éles és szinekben gazdag lesz a kép. Keften is
nyomhatjuk egy gépen, de van Link-kébel famoga-
tas is. Osszesen 28 kiilonbozé fegyverrel robbant-
gathatjuk fel ellenfeleinket, hogy aztan pénzre valt-
va “fejiket” j6l bevasaroljunk a pélyavégi boltok-
ban. Tervezett megjelenés: ‘99, majus.

[

TWISTED METAL 3

A Vigilante 8 és a Rouge Trip utén visszatér kézénk a
nagy E|ussziku5, amirdl mindenki koppintott: a Twisted
Metal. Az 6j rész a Sony kiadasaban jelenik meg, 8 felje-
sen Ojratervezelt palyaval és 13 valaszthaté jarmiivel.
Ami igazan unikumnak nevezhelS, az o négyes osztott
kepernys!!! Tervezett megijelenés: ‘99, aprilis.

EHRGEIZ )

w«! Mi lesz abbél, ha a Namco és a Sqaresoft egyesil
" egy jatek erejéig? Ezt egész idaig el sem lehetett volna

képzelni, azonban Japanban mér létrejétt ez a hazas-
sag, amibsl megsziletett az Ehrgeiz. Mér a hazai ja-
tektermekben is megtalalhaté ez a 3D-s bunyos
anyag, melynek unikuma nem is a fegyverek haszna-
lata, nem is a kombok, hanem a karakterek! Ugyanis
helyet kapott 4 Final Fantasy VIl szereplé is. Ha ezért
nem is, de a két cég igéretes moltja miatt megéri ra
varni. Tervezett megie?enés: ‘99, oktober.

PARAPPA
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SUPER MARIO RPG 2

A Nintendo megprébalkozik egy 0jabb RPG prog-
ram kiadaséval, amely egy mar bevalt jaték folyta-
tasa. Még SNES-re it ki a program elsé része,
mely inkabb Japanban és az USA-ban lett nagy si-
ker. A grafikat latva azonban egy elgondolkodtam:
2D-s jaték '99-ben? A latvany ingébb kisebb gyere-

kek szamara élvezhets, de a bonyolult torténet miatt
valészinileg feledésbe fog meriilni. Varhaté megje-
lenés: ‘99, december.

‘ﬂn o~ .'f\-l
KIRBY 64

Szintén régi ismerds Kirby, a rézsaszin kis gém-
béc, aki ha valamit bekap, akkor marha nagyra
« duzzad. A jatek fejlesztése 1995-ben kezdédstt,
és azéta még csak megjelenési datumot se hoz-
tak nyilvanosséagra. Lehet, hogy a Nintendo vesz-
ni hagyja ezt a 3D-s jatékot, mely mar a fejlesz-
 tés végsé szakaszaban all2 Mindenesetre nekiink
™ nem vélaszoltak. Tervezett megjelenés: 2000,
_ marcius.

BATTLE TANX

A 3DO adltal végre egy igazi lévéldozés stuffal
gazdagodhatnak a gép gazdai, hiszen egy M1A1
tankkal kell déngetni a varosokban (akér Las Ve-
gas-ban is). Van még ezen kiviil még ket tank,
mindegyik méas és mas fegyverarzendllal. A cél a
pusztitas, de ezt nagyon latvanyos kérilmények ka-
zott és akar négyen egyszerre is tehefjik. A prog-
ram famogatja a Rumble Pack-et. Tervezett megjele-
nés: ‘99, jnius.
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BATTLE

LOONEY TUNES:
SPACE RACE

Az Infogrames végre elkezdte komolyan venni az
Né4-et és belefogott a jatekkeszitésbe. Most jott
t6lik a V-Rally és maris egy Gjabb projecten dol-

oznak. Csérike, Tapsi Hapsi, Dodé Kacsa, Préri-
E:rkus és a tsbbi “Bolondos Dallamok” szereplé
most visszatér kézénk egy versenyprogram kere-
tén belil, amit egyszerre akar négyen is nyomha-
tunk. A palyak mar ismertek lesznek a rajzfilmbo-
varoknak, hiszen mehetiink a farkas sivatagjaban,
Csérike szobajabanban, vagy akér az Grben is. A
kepekrél itélve biztos sikervaromanyos lesz. Terve-
zelt megjelenés: ‘99, szeptember.

576 kKkON&oOL

MICRO MACHINES 64

A Codemasters/Midway péros gondozasaban |

SPook

jelenik meg minden idék legeredetibb autés ja-
téka, a Micro Machines 64-es dtirata. Amiért ez
a progi ilyen hires lett, az az, hogy felilrsl néz-
ve idiétabbnal-idiétabb he|yszine€en kellett ver-
senyezni, akar négyen egyszerre. A helyszinek
a PSX-es verziét kévetve ?ehetnek egy reggelizé
csalad asztala, egy biliardasztal, vagy akar a
furdészoba. Amitél extrém lesz ez a véltozat,
az a 8 jatékos izemméd. Egy iranyitéval egy-
szerre ketten is nyomulhatunk!!! Tervezett meg-
jelenés: ‘99, aprilis.

—_— —

SOUTH PARK 64

Szémomra akkor valt ismertté ez az amerikai
rajzfilm, amikor egy 8 éves amerikai kisfio alli-
télag engyilkos lett a rajzfilm hatasara. A sze-
replék botognek, szellentenek és karomkodnak,
s mindezek ellenére még kiskoroak! Aztan min-
den részben van egy olyan figura, akit halélra
szivatnak és megéalik. Persze utélag minden oj
részben ismét feltiinik... Na, most képzeljétek el,
hogy a jatékot a Turok 2 engine-jével készitette
az lguana - révidesen mindenki ott fog toporzé-
kolni a boltok elét, hogy mikor lesz mar South
Park! En megértelek benneteket. En is ugyanezt
tenném... Tervezett megjelenés: ‘99, julius.

Az ICE késziti ezt a kedves kis horrormesét Né4- ;.:.

re. A forténet egy tavoli bolygén jatszédik, amit
egy bizonyos Arch-Morphs nevezetii faj népesit
be. Egy véletlen baleset folytan ez a faj szétszérs-
dik a vilagegyetemben, és kézilik két egyed
ugyanazon a bolygon k&t ki. Az egyik 6, a masik
gonosz. Tiz hosszo palyat és 3D-s Croc-os felépi-

P e ) g ¥ e . 5 i
tést iger ez a remiszto |a1’ek. Tervezeft meg[e|enes: &

‘99, szeptember.

STAR WARS: POD RACE

’ Utoljara hagytam a legizgalmasabbat. Gondo-

lom nagyjabél mindenki ismeri a Csillagok Habo-

rojat. Nos, a készité George Lucas gondolt egyet, |

és leforgatta a trilogia elétti elss részt, amiben
Anakin Skywalker, Luke édesapja kapja a szere-
Eel. Ebben a nalunk szeptemberben bemutatasra

erill filmben szerepel egy versenyes rész, ahol
Annakin a Tatooine bolygén nyomat egy &riilt haj-
szat. A program ez alapjéan készil, tulajdonkép-
pen egy vezetSs jaték lesz, tele a Star Wars uni-
verzum helyszineivel, melyek a valaszthaté aré-
nak. Kép egyelre még nem szivargott ki, igy cso-
daljatok meg a film plakatjat, melybél jelenleg
csupan csak par darab van forgalomban, s mint
olyan nagyon értékes. Hiaba, Martin mar meg is
talélta neki a megfelels helyét szobéja egyik fa-
lan. Tervezett megjelenés: ‘99, december.

STAR WARS: EPISODE1

George Lucas volt az egyetlen ember, akinek sike-
rilt egy ilyen vilagméreti hisztériat okoznia. 22 év-
vel ezelétt bemutatott filmje utén, még a mai napig
is rengetegen emlékeznek alkotaséra, nem is be-
szélve a fanatikusokrél. A film kapcsan megjelent
erek|yékhez emberek ezrei prébé tak hozzc'liuh‘li, 5
ezek értéke csak nétt az idék soran. Aztéan elérkez-
tiink 1998-hoz, amikor is a fentebb nevezett Griem-
ber legyarfotta a “filmek Istenének” folytatasat, ami
az elézményeket mutatja be. Azt, hogy milyen si-
kerre szamithat a produkcié, mi sem bizonyitja job-
ban, mint hogy a film mar MOST nyereséges!
Annyi reklém (és egyéb) jogot sikerilt er:gni, hogy
mar nem éltek hiaba a készitsk. Es persze azok a
latogatok sem, akik csak azért mentek el a mozik-
ba, mert egyes filmek elstt bemuattak egy kozel két
és fél perces klippet, mely utan mindenki biztos volt
benne: Ezt a filmet latni Ze”. December éta nalunk
is lathaté az elézetes, am a kész alkotasra szeptem-
berig varmunk kell.

¢ keszilt, az EA Sports jovoltabol. Egy szerencsés

Nyereményjatékunk janudrban is folytatodik. A ke-
vetkezokben megtalaljatok j kérdéseinket, melyekre
a vélaszokat levélben, levelezslapon, faxon vagy e-
mailen udhuliétok fel. Kériﬁk, hogy ha mind a harom
jatekban részt akarsz venni, akkor o megfejtéseket
killon-kilon juttasd el hozzank. Eziton szereiénk
megkémi budapesti nyerteseinket, hogy nyereményei-
kért sziveskedjenek befaradni Pozsonyi dti boltunkba
(Budapest, XIll. Pozsonyi 0t 14. Vidéki nyerteseink
nyereményeit postan kiildjik el!
Bekilldési hatdrids: Februar 20.

Cimiink:

1389 Budapest, Postafiok 132.
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A Sony volt olyan kedves és postazott egy diszdobo-
zos Tekken 3-at. Ez all egy szép doboz-mappabél,
egy kézikénybsl, melyen a karakierek bemutatasa
szerepel, 1 nagyfelbontési képeket tartalmazé PC-s

rams oy

& CD-bal, és egy eredeti Tekken 3 Disc-bél. Nos ezt

kapja majd meg az a szerencsés olvaso, aki vélaszol
' az alabbi kérdésre:

W Hany szazalékot kapott a jaték az 576
Konzolban?
A boritékra irjatok ra:

“TEKKEN 3 jaték”

Kovetkez6 ajandékunk a sporos embereknek
atékosunk ugyanis megnyerhet egy focicipd tartd

taskat. A szine sotétkék, és nagy fehér EA befikkel
felvértezett.
W A kérdés: Hany csapat taldlhaté a Fifa ‘99-ben?

A boritékra irjatok ra:

“FIFA jatek”

Small Soldiers polobol 5 db is van rakidron, ezekért
lehet payazni, ha megfejted az alabbi kérdést:

B Mondd meg nekiink, hogy hividk a Gorgoniték
béles vezérét,

A boritékra irjatok ra:

“SMALL SOLDIERS jaték”

Novemberi jatékunk kiértékelése
kévetkezik, melyben nagyon sok palyazoé
koziil sorsoltunk. A nyerteseknek grat-
ulélunk!

“N64-es elofizeté vagyok”
Takacsi Zsolt - Ajka (O Road jétékot nyert)

“FUTURE COP jiték”
Balczé Isivan - Szarvas
Kaczir Csaba - Cegled
Stefanovits Bence - Budapest (FC sapkét nyertek)
Varga Szabolcs - Budapest
Miskolczi Imre - Szeged

“GRAN TURISMO jaték”
Kovacs Istvan - Budapest (GT sapkat nyert)
Hébor Szabolcs - Letenye (GT pélét nyert]
Pontos Tamas - Naszély (GT polét nyert)
Fekete Gabor - Csongrad (GT kulestartot nyert)
Diési Roland - Budapest (GT kulcstartot nyert)
Molnér Zolian - Szombathely (GT kulcstartot nyert)
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szen amiota ez a jaiék egydltalan berobbunt a
koztudatba, mi azéta foeqalkozuni( vele, irunk ro-
lo, kepeket és groﬁkokut kézlink. Sokan, nagyon
sokan iratok, felefondltatok és emaileztetek -
kérdesek szazaira feleltem. Megszerezfem ajo-
pan verziot (nem volt egyszerd végigjtszani az-

Azt hnszem hogym zyl@ﬁ {

be nyGlni, és megvésarolni ezt a
tértenelmi merfoldkével allunk ug
A leiras oz amerikai NTSC verzi@ alapjén ké--
szilt. Ez a verzi6 néhany minimalis aprosagban. .

mas, mint a japdn (fitkos dolgok, ¢ ehezsigi fokod 1 o

Fep cR- e (et
':.LA Mefn| Gear-f egy japan flgura Hideo* K&mu
olala ki, Nem mostandban, még 1987-ben. Ak-
kor néluk az MSX nevii szamitogép hoditott (na-

~ nem
e, ac

végen
; Tokar | epizo-
guz, ogyl(opmc

. kalomra vart,
hogy |egyer|1 ap
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Fa Iekat A va|asziasc: &Plc?(( ﬁmhon-are eseft. ¢ 4,
Hideo Kojima-rél tudni kell; hogy-egy ki onleges
1 | képességekkel megé idoﬂ zseni. Soha nem akart dt-

zaf), és lényegében megegyezik az eurdpai, PAL
véltozattal (a PAL talén kicsit lassabb az 50Hz
miatt, meg nem telies képernyds). Erre csak ozért
terek ki, mert a gombkioszfést e||<epze|heio hogy
drendezik. Kérem tehdt, hogy ha
majd a leirast haszmhutok s
PAL véliozat gombjai nem oft
vannak, helyettesitsétek be ket a
megfe|e|o médon.

HIDEO KOJIMA

A szokasostdl eltérden essiink at

az értékelésen most, it oz elején.

Elére szolok, hogy ez nem lesz

eggfszeru mert Ogy érzem, nem .. %
ok elég jol fogolmoznl ahhoz,

hogy ezt a jatékot Ggy bemutas-

sam, ahogy kell. Ezért bocsanatot

kérek. Ezt csok oz érezheti, ok
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mﬁ] W é!%u w%mofat m.mh'n egyes segedeszkozf muguk ko-

etal Gear Solid. Azt hiszem, hogy 1999 minimy
M|unuur[urc €z a nev mlnden PlayStafion  hogy ennyli koltotte G IKC |
fulajdonos agydba beleégeft. Szerintem - legszebb, és mmde ?ﬂi W ‘,B‘{l*
ebben nagy szerepe volt az 576 Konzolnak, hi- ke?etesebb amit va|a a PlaySia,Lon esz;te et epekre al fc:|u](on azZ 050N0 ) pa unzokrc az os[! -
i g i oo 15 4
o5t oz i) (-]

.:Mpﬂﬁﬁé‘}‘@)mﬂlﬂkkem(kﬁf"l] £ ﬁzkozokei haszndl, és miként cselekszi
- mos

wmﬁdﬁrmm %

;ﬂg{ugcreﬁafusﬂd érzékeliel) Ezer (= T
'jdakké A‘fér@‘q;f; NGS -ban el lehet merdifi, Ggy is lehet

vele szorakozni, ha.az ember éppen nem ;"

ol ot a2 ol
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venni dfleteket mas |aiekokbo| nem koppintot sem-
mit, a Meal Gear Solid minden egyes arro részle-
6t maga (persze 43 tarsaval egyit) dol gozto ki.

Nem hasznaltak mér kiprébalt programozoéi “szer-
1

!

liak, Szinté hcsznahuk a Sony dltal kifej
r%zleﬂslehesi y analizétort” [ez arra szolg ‘
hogy megmulassu egy-egy jatek milyen meﬂj?be
c}szné’![o ki afh er lehetdségeit). Hideo nevetve
latkozta egys , hogy az analizétor legalabb
120%-0s rerhelrsegef mutainal Egy olyan jatékot
akart csindlni, amely fbb, mint egy jaték. Amely-
ben teljesen ;utekOsru van bizva, hogy milyen
{ egy adott
|yzei’oen (Es ezc1|uﬁ most ne azt értséfek, hogy a

r Lp!szto|y helyett puskuvai 16, hanem pe|daui A

azt, hogy a lézert !erma|szemuvegge| -

os ezerféleképpen gonthef A

atokath'f vé

egpszer,askifuml a |arek
logy.nem haszndlod o
irésh, mert igy egészen egyedl
ldasokra ohetsz ra - ra le-

ugyanis utalva, hﬁ‘ y €9y

egy feladatot nem az, ophmal!s Hszere|esse|' f‘m
nem allernativ modon old méges/ | ¢
Hideo Kojima fermészetvéds, be&ehcrcos és az}
Anfi-nukledris szeryezet fagja. Ez erdsen rényomja)

be|yeget a Metal Gear thé Fra is. A'jaték esemer
nyei, a szereplok Blete, & |c|donkeppen az eges:
forténet mondhorm meértoni ponfosscggui yan be-s



leillesztve a vilagtorténelembe. Az események kap-
csolddnak toriénelmiink fordulépontiaihoz, példaul
az Obglhdborthoz, a Cserobilban tortént robba-
nashoz, az FBI botranyaihoz, a CIA akcidkhoz, az
Oroszorszdgi vélsaghoz, a hideghébords idészak-
hoz, a nuaeéris hulladékok tarolési prob-
A léméihoz, a klénozéshoz, a génsebé-

o} szethez - szoval mindenhez. De nem-

, csak ehhez! Naprakészen kapesold-
dik az orvosi felfedezésekhez, a gén-
manipuldciohoz,

A MGS a PSrténelem legintelli-
gensebb; legjobban kitalalt, legtoke-
letesebb jatéka. Olyan ctlefek és tech-
nikai Gjitasok vannak benne, amelyek
még a sokat latott jafékosokat is Mini-
| mum megdb’bbeniiL, Mar-mér az volt
| az érzésem, hogy ez a program fil

van tervezve, tolontal #oké

riien sok. Nem lehet feldolgozni és ki-

hetéséget; amibennestejlik. Nagyon

~megertese nélkil is meg lehet ol-
daniia feladatot, de a t5-
ményfelen hattér-in-
formécié csak fo-
kozza oz élményt.
A program kommu-
| nikc'JFc:kic':nél?ossalaés
tényleg Ogy van kifalalva a do-
log, mintha mi lennénk oft:Snake bé-
rége
Ravidesen kiderdl.
A pélyak térbeli, méretarényos makettieit LE-
GO-bal rakick éssze. Ezekre aztan kis LEGO figu-
rakaf raktak, & igy szerkesztették meg példéul az
6rok mozgasét. A gépeket - példaulMetal
Gear Rex-et - ugyanolyan modell for-

méban.legyartotiak, mint amilyene-
keta m;;c])elfbohokbon is kapni Je-
het. Iy elérték azt, hogy minden
objektum @ jatékban minden kameradl-
'lésLéL'_min en lehetséges helyzetben fokeé-

letes. Azt felesleges is megemliteni, hogy a
iatek’soran egyszer-sem taldlkozunk "kod” ef-
Leldusscl (mindig minden tokélefesen lathato), és
nincsenek “dillatsz6” poligon hibak sem. llyen lat:
vénnyal még egy jatekban'sem talélkoztam.

A MGS dramaturgiai szempontbél clyan, mint
egy lehetd legjobban megszerkesztett hollywoodi 4
szuperprodukcio. Egy-egy jelenetet 6t-hat kamerd,
éllasbol is mutatnak, egyszertien itt, papiron elme-
sélni lehetetlen, hogy mennyire tokeletes a dolog.
lzgalmas, latvanyos, minden egyes jelenet Ogy néz
ki, ahogy annak lennie kell. Lassitott felvéieljz
meghokkentd nézefek, viziok, latomasok, fekefe-fe-
hér “visszaemlékezések”, kegyeflen, néha brutalis
' ie|enetek,__ szivbemarkolo képék fokozzak maximé-

isra az élményt. B2

A MGS annyira élethti, mint eddig semmi. Hideo
kollegi napokat tslictiek katonai bazisokon, fotéz-

tak és videora vetiék a fegyvereket, felszereléseket; -

Lérmt’ivekei, 6szereket és ruhdzatokat. Ezért a jafe-

L A zené

16 muzsikakkal. Ha kell felporget, ha kell elér
nyugtat. A hanghatdsok
ot e

TI

mePneAneRk S e
2 Nem is folytatom fovabb, mert tigysem fud--
ném lefesteni, amit ez a jatek nyit. Legyen elég

letes. Egysze-
hasznalni ozt @ SoKiinformaciot és le-

sok'bering'd beszéd, a'széveg, melynek

n. B2 hogyan lehetséges? N\

ot akar katonai-oktatofilmnek is'felfoghatiokiestns
;k §°h -

~introt, a féme

za Snake elernyedt tagjait! Arra kér, hogy tedd az
iranyitét a kﬁnyékhaii)c;fodba; és ekkor lagyan

megbizseregfet - észbonto!

ELIGAZITAS

Mieldtt belekezdenél a jatékba, érdemes meg-

ismerni‘az el6zményeket és a szerepldket. A ?e-

iras végeén faldlsz egy rovid ismertetét roluk. Ezt

ne olvads elielére, mert akkor lelovad a poént.

: Miutan végig-

\ nézted az
\

\ . Kenneth Baker, az ArmsTech (kisérleti

Fox-Hound-nak valaha &
volt a kapiténya, és néla jobban senki sem is-
meri a szifudciot - és Snall(e-ei. A helyzet
ugyanis a kovetkez8: egy specidlis egység, a
Fox-Hound lazadast szit a Next Generation
Special Forces egységei kozott, és elfoglalja az
cﬁ:szl«:i katonai bazist a Shadow Moses szige-
teken. A vilagot nukledris csapassal fenyegetik,
koveteléseik egyeldre nem hoztak nyilvanossag-
ra. A dolog pikantéridja, hogy a szigefen 6rzﬁ(
a ltwudsereg altal leszerelt nukledris robbanéfe-
jexet.

A lazadas napjan a bazison tartézkodott

! fegyvergyarto cég) és a Donald Ander-

son, a DARPA (védelmi intézet) féncke.
\ Kettejik birtokdban van az a két kad,

- \ melyek segitségével élesiteni lehet @

M deaktivalt robbandfejeket.

A jatek kézikonyvének végen egyébis

¥ rant egy minden részletet pontosan el-

" ‘magyarazé ditekintést olvashatsz az

elotorténetrs| {QuterHeaven, Zanzibar

A TX-55, Grey Fox), az érintett allami
szervekr6l (DARPA, ArmsTech), és a fa-
7 lalményokrol (aleazé berendezeés, gén-
X sebészet, PAL kodok).
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3 "‘s-,‘_uv A 'EMDA'

Sngke elsédleges feladata, hogy fi- .
'_ﬁbun bejusson a bézisra. Szaba-

Hditsa ki a ket VIP foglyot, és derit-
% use ki, hogy a terroristaknak valé-
&\ ban méJ}ukbun all-e kiléni a
&, rakétakat. Lehetdség szerint

& likvidaljo o ferroristakat. Tudni
kell, hogy az NGSF (és per-
sze a Fox-Hound is) génterd-

B¢ Land, Big Boss, Fox-Hound, Metal Fear ' -

annyi, hogy az egyik legrangosabb angol magdss opcidt: it egy majdnem fé edl- © jpias harcosokbol dll; azaz nagyon j6 katos
zin szerint 6k a MGS inlroiéﬁoz hasonlét mégiso- litastlathatsz az eseményekrd) ve- -/ -nak, specialis Tu|cidonségok|<cﬁ‘ Snake egyet-
hasem lattak! £ tekvideora, amikor Snuze elvdllalia’a killdetest.” len szerencséje, hogy az egyszer(i kozkato-
Vegiil megemliteném a Dual Shock tamogatést. Ez ~(észrevetted, hogy tudsz manipulélni'a kamerd:  ndk még csak szimulatoros gyakorlattal ren-
azejséi olyan jaték, amelynél a DS elészér igazi val?). Az 0] tudnivalék egyre-masra jelennek delkeznek, és még nem szoktak hozzd a fa-
értelmet kapott. Itt o “razés” nem azért van,ELogy meg, ahogy végignézd a szalagokat. A jaték -~ gyos koriilményekhez. Nathasak, nyligosek:

"~ "csak legyen valami”, hanem azért, hogy illusziral-  f8szerepldje tehdt 8, Solid-Snake=Régi-pa- - = A-Fox-Hound - és-a lazadés — vezetdje Liqu-
ja a férténteket. A kozelben levs helikopter roforié- - rancsnoka, Roy Campbell kériimeg,hagy segit- | 'id Snake. Vele van még Revolver Ocelot, Sni-
nak zOgasat (erben, szferedban, jobbrél-balra), oz sen. (Az igazsaghoz hozzc’ﬂcr‘lo:ig, hogy Sna- | “per Wolf, Vulcan Raven, Decoy Octopus és

ke-et fegyveres katondk kisérték be otthonabal:)

Campbell mar nyugalloményba vonult (levaltot-

tak), most viszont azért hividk-vissza, mert a

aramités fajdalmat, a lift zokkenesét érkezéskor -
és ennél még sokkal tobbet! Egy-alkalommol jpél=
daul Dr. Naomi, a killdetés on _ Lg%m?sz:

e

Psycho Mantis. 8k hatan olyan eiységei al:
kotnak, melyet csak Solid Snake képes le-
gy6zni.

-
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MARADJ ESZREVETLEN

A jaték lényege, hogy lehet6leg minl kevesebb-

szer vegyenek észre. A készitok jelmondata: “A
harc magaban nem eleg egy jatékban. A rejtéz-
kodés soikd fontosabb!” Az 6rok folyamatosan
keﬂmk a dolgukat. Ha észrevesznek valami szo-

ant (zaj, arnyék vagy labnyom a hoban) meg-
jelenik felettik egy kerddiel. Ekkor elkezdik keres-
ni a forrasat. Amikor észrevesznek, felkialtojel je-

lenik meg felettik, és addig tldznek minket,
amig eliszkolunk, vagy meg nem ljik Sket.

RADAR ES
RADARMODOK

A képernyén a jobb
fels6 sarokban
léthaté az a
speckc') radar,
amely mutat-
jaa Ke|y52|
nek iervra|
zat és az
8rok hely-
zetét. Sna-
ke a ko-

?é {8 ()

zeps écr's'\aherg 1.~ gz 6

p:roﬁ,\da nem v w"og Azbld me-
26 Snake iatoszogeJ akek oz
6rok latoszoge és latotavolsaga.
A g?ﬁ'ﬁgl;oﬂ@f Veszlels” or lato-
mezeje piros: Ha észreves?, az
egész radar vordsre vl ||yen
kor el kell ténni, mert oz 6rok
folyamatosan idnnek (furcsa,
hogy a semmibdl kerilnek elg).
Menekilés kazben ki kel kerilni
az 6rok latomezejébdl (el kell
rej6zni egy szobdban, vagy va-
lami alatt) - ekkor a radar zold-
revalt, és megindul egy vissza-
szomldlas, A Addig kell észrevét-
len maradni;:amig ez nulléra nem ér. Ekkor a

radar visszavalt normal médba. Az 6rok vissza-

térnek posztjukra; és csak annyian maradnak o
he*yszmen mint korabban.

Asarga mez6.a biztonsdgi kamerak Iatoszo-
ge. Ha bedllsz algjuk, nem lathainak, mert
minden kamera alatt van egy “vakfolt”.
Ha bekerilsz a latoszogébe, azonnal
riaszfja az Groket.

Vi Gl W 0 WOl R T TS
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\..L) Vil PCIOK ™
A MGS szerintem CSanﬂnO'O?.r\ /
iranyitoval jaszhato igazen jol, | | ==
ezerf most csak errd| beszélink. g
Eﬁl mentber beaThiHmbcI B
iirjo-e o {atek'd beszélge-
iesez szovegeit (Caption), dllitha:
fod a hungot (Sound), a vlbro st
(Vibration), és tesztelheted is, mi
a kilonbség vibralas és vibrdlés
kozott. Mivel a jaték grafikéja
elég sotét tonusl, ezért a Screen részben bedllit-
hatod @ fenyerof Végil a Key Config-nél a
gombkiosztast valtoztathatod meg.
A jéték alatt az aivezetd filmeket az X-szel lép-
tetheted tovabb. Ugyanezzel

lehet a beszélgetéseket is fel-

gyorsuuni Lenyegében ez a
A¥ Cancel gomb.

/ " KEZELES

Snake-gt a bal oldali karral iranyitod.
Az X megnyomaséval letérdelsz, ha ezutdn

gyon jol van megoldva, mert hétrafelé is tudsz
araszolni. Gyakorold-egy kicsit, mert szokatlan.

......
i

‘Z’ LB

Egy uiobb X nyomasuvo] iudsz fe|c1||n|
A héromszoggel sajét szemszog nézetre y Je

& fasz, ilyenkor akarral koril tudsz nézni, iehc:l

nem mozoghatsz! Ezt kiszas kézben is dl-

_: . ,.- -

ded a gombot.
A Kér az ak-
. ci6 gomb.

E"’IUZOCI vu|umerre a kﬂﬂ' |6fEkSZEI A kUSZGS na-

Ezzel tudsz
N wﬁeke‘d?w Eeldau] egy-pillanat alat s;ubaddu te i

“dllsz, nekilapulhatsz, ha felé nyom

.

ni. Amikor elfogy a téltényed, ez 6l jchet.
Akarmeddig versz is egy 6r, igy megélni nem
tudod! Ugyancsak a Korrel lehet fel/]qe mdszni a
|étrakon, vagy a liftek hwogombpi aktivalni.

Allj o i anelje elé, és nyomd meg a Kort.

Bent a lifiben allj o kezelégombokhoz, a nézet
automatikusan atvalt, és cﬂe/ fel |runyo|<ka| ki-
vélaszthatod @ megfe|e|o emeletet.

A Négyzet - e||<apus és lovés gomb — haszna-
lata nem egyszer(. Ha fegyver van nélad, ezzel
elsiithefed. Ha éppen verc‘Lsze| valakivel, és dgy
nyomod meg, hogy kdzben valamerre nyomog
a kart, akkor Snc:ie eldol:)]a ellenfelét. Igy az
riket akar egymasnak is hajigalhatod, vag
ledobhatod &ket magasabb he?yekrd (ebbe E
lehalnak). Sokkal fabbszor lesz szukseged vi-
szont a fojtésra. Ezt Ggy tu-
dod megtenni, hogy ha
megnyomod a gombot, de
nem nyomsz semmilyen
iranyt. Nem kannyd, féleg
ha oda akarsz rchnm va-
lakihez, és tgy elkapni. Ugy
kel kicentizni, hogy akkor
engedd el a kart, amikor
mar csak karnyGjtasnyira
vagy a palitol. Eli(kor Snake
elkapja az illetst. Ha ilyen-
kor Fiycmatoscn nyomko-
dod tovabb a Négyzetet, ki-
t5rod a nyakat. Puszia kéz-

zel igy lehet valakit megol-
ni. Ha nyomva tartod a
Négyzetet, és hozod vala-
merre a kart, akkor vonszo-
lod mcgcddu| a testet, és
akar él6 pajzsként is hasz-
st oredakk die
DE.'Ez oz egész e'fkapas
(4. dolog csak akkor mikadik jéfha az-6r nem

/\vesz észre. Mindig hétulrol kel tehat lecsapnia

ko!onokrc:l Ertelemszerien, ha eldobsz valakit,

¢
az mér észrevett. Persze gy is kiforheted valak

. kelmazhatod-J6:tudni, hogy ha peldou{ fiyakétt, ha eszrevett, de'ilyenkor rowclesen
N odalapulsz valaifihez [vagy.mds
i spec;uhs helyzetben vagy), es
gy nyomod meg a-Hérom-
e 5zOget, a kkor nyugodiun
% nézelddhetsz, Snake' *:" A'targya
\ megtartja pOZiC|0|ai
Csak akkor kell vi- =
gyazni, ha élege: -

44 megjelennek a tobbieks T

Az 12 megnyomaséval eléhozod fargyaid és. L

felszereléseid ||siu|c:|i Nyomya fartod @ gombol

és a kar jobbra/balrahozasaval vulogufhuisz
ch |épve egy Tovid ismerfefs és kezele-

si Utmutato |e|en||< meg a kepernyon hogy me-

lyik gombbal mit csinélhatsz. A “No ltem” v

lasztasakor Gres a kezed. Az L] gombbal

"ki/bekopcso]haiod a ndlad levd cuccot.

Az R2 o fegyvereket hozza eld. Ugyantgy va-

laszthatsz, mint a-fargyak kézil. Az R1-meg-

nyomasovoi "ki/bekapesolhatod” afe yv:crlt Igy

EZ

ALIS LAPULAS:
|, vagy fal-szer(i"dolo meﬂeﬂ
a kart es

nyomva farfod. {lyenkor, ha o sarkon vagy, a
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is megjegyzi az dsszes olyan frekvenciat, ahol
mar beszéltél valakivel. Igz a feladat kozben
gyorsan fel tudod hivni a kivant személyeket (re-

H AN 8 PSSt BESSE T REEEER SN RS E . Ses

METALGEAR

tam lapulni.) Ekkor szaladj be tgya'lfibe, hogy ne
_..vegyenek észre. Az 6rokon gyakorolhatod a —,
“nyakkitorés” miveszétét, Ha semmiképp sem tudsz

ked is meg kell keresned majd két sze- elbijpi, ugor] beléa vizbe!™

replé frekvencigjat). LESZALLOPALYA 4
A leirassal kapesolatban el kell fien- _ wAiftben dtdltozsl, imajd  bazis elétt terilefre, o *
danom, hogy nem fogok mindig kii-«* leszallopélya kérzetebe kerilsz. Elre:szalok, hogy ™
l6n kitérni a Codec haszndlatéra. Hi- / mosfantd] ﬁ, qyesiargy

szen a jaték soran egyre fobb sze- | h__elyéi ismerfefni, c'sd_ku ontosuhbql__(é}: 2
mé‘y ]eientkeziﬁ:e;-‘ akikkel min- | minden helyszinen végezz aprolékos onal
den egyes(!) helyszin- '\dezéstt Tobb hivast is kapsz, némi‘magyarazafot
r8l, eseményrdl, fel- .. Létod, ahogy Liquid elindul oz eltereld voddsze
B adatrdl, problema=""-pek ellen, majd felhivick o figyelmedet ket sze
rol el |eEei beszél-  ‘zényilasra ~ az egyik az északi folnyugati sarka-
etni, tandcsot le-  ban van (egy 6t.szunyokal eldtte),.a masik pont fo-
iet kémil Ha eze-  Iéite, a balkonon.van. A terileten tobb Ration is

ket mindig leir- . van, de a lényeg a bejrat eltt parkolé teherautd

9 nam, lexﬁ(on hatuljaban lapul,

vusiagségiﬁ ma- a lézeres Socom
gozinra lenne pisztoly. Yigyazz,

mert ha fiizelsz vele; azt
egybd| meghalljgk az 6rok!Adel-
nyugati részben/yan egy.szoba =+
itt talalkozol elészor'a kamerayal
- ahol kabité gréndtot.(Stun Gre-
nade) talalsz. Ez leteriti.o koréd-gyile = =
oroket A leszdllopalya kozepén esali grangivan ©
(Chaff Grenade) - ezzel lehet.egy, rovid idére meg-
bénitani a kamerdkat és @ kﬁ|§rﬂ)626 automata '+
fegyvereket.

Az egyik legfontosabb technika,
a pisztolyt vagy a géppuskat
haszndlod: l6vés kozben (Négy-
zet) nyomd meg a kiszas gomb-
. it (X) és hizd a megfelel6 ircnyt.
kamera atvalt egy specidlis nézetre. Igy latha-
tod, hogy van-e valaki a sarkon tdl. A fal mellett TRENING

~sziikség.
Eppen ezért a
/ jatékban elakadni

LEHETETLEN. Mirdig| g3
tudsz valami olyan informaciét, amin

el tudsz indulni. S8t, a program minden egyes lo-,
gikai feladat el figyelmeztef, & segit.ishCsak "

E éshez % Goggles). Ezzel lathatod a lézercsa :
/~ben'azellenfeleket, és a taposoaknakat. Most menj
5 la ofldszintre, és ‘uss el az észak-nyugati falon

egy kis angoltudas _

a radiot gyakran, beszélgess mindenkiv

denrél. Iy t8k 6 delgokat tudhatsz megi:
A iétékéﬁést b(’:rhomménheteé[} ha

ell o megértéshez. Hasznald -

L o
b ol
iﬁod:"‘:{f\f

TANK HANGAR

Azt hogy melyik szell6z6be mészol be mindegy,

rad bizom. A fels3 talan konnyebb, de ugyanoda:

jutsz Ha feliil' mész be, hallhated, hogy az érok

érdekes dolgokrél beszélgemek. A hangarban’a

felss emeletre kell feljutni. Itt'van egy szoba a kelef

falon, ahol vedd fel a terma-szemiiveget (Thermil
ﬁakat, sotét-

levé lfthezi Hivd fe

2 4 , szdllj be, majd menj le a B

_lehet osonni js_!__hq _gcf_gfcp_u_l_sz, m<:||d pedig dtlo-

san hozod yalamelyik iranyt-Lapulni guggolva ~ Mielétt elkezdenéd a jdtékot, a VR Truining op-
(sl e ciondl gyakorolhatod a kezelést. Ha ift minden
FIGYELEMELTERELES; . palyan sikerrel jarsz, megjelenik a Time Attack

Lapulds kozben, hia Ayomagatod a Kort, kopog-
tathatsz a falakon. Igy magadra tudod vonni egy
kozelben levd-6r figyelmet fha meghallja), el tu-
dod csalogatni ‘srhelyérd| vagy divonalaral.

SZELLOZOK:

- A'szelloz6jaratokban észrevétlenil fogsz kozle-
kedni. Bejutni kiszassal tudsz, bent sajat szem-
sz3ges nézetbe kertlsz

DOBOZBAN:

Ha elrejtéz8| egy kartondobozban (felvehetd
targy), akkor “doboz médban” tudsz kézleked-
ni. llyenkor is aivalthatsz sajat szemszogbe; ek?
kor kikukueskdlsz a doboz nyilésain.

- KUKUCSKALAS

- Amikor-sajat szemszog médban vagy, az
L1/R] gomLokkal ki tudsz kukueskalni, mondjuk

~“egy sarok mdgil. Ez lényegeben egy kis "kihaj-

~ = las" jobbra vagy balra.

~ UJRATOLTES

“*“Hare kbzben eleg gazos, ha elfogy o tolte-
= nyed, és.az Ujratoltés két masodperces proced-

rjéra kel varni: Az R1 kétszeri gyors megnyo-
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Mode, késébb a Gun Shooting méd, végil a
Survival Mission. Aki ezeken végigmegy, igazi
Metal Gear mesterré valik!

CODEC

A CODEC az a specidlis kommunikéciés készi-
lek, mellyel Snake a bazissal a kapesolatot tartja.
A SELECT gombbal akfivalhato. Jaték kdzben,
amikor meghallasz egy telefoncsdrgés-szeri han-
got (és megjelenik aeﬁgyelmezieiés, hogy lizene-
ted van), nyomd meg a Selectet, llyenkor latha-
tod-hallhatod, hogy kihivott. Neha = fontos tize=
nefeknél - a Codec automatikusan bekapcsol.

A Select megnyomdsa utan — alaphelyzetben -
a frekvenciat tudod llitani a jobb/bal irényok-
kal: Ackivant értéknél nyomd meg o Kort; ekkor
a kép “taresaz”. Ha van valaki azon a helyen,
vélaszol. Ha itt egyszer felfelé nyomod a kart, a

- PITmodbakerilsz: i aleguiols dizenetef hall-—
Eurhaiod visszat: A Memory részben-az eltdrolt-—
ekvencidk kozil vélaszthatsz. A Codec ugyan--

=puli-a szemben levé falhoz. Az a feladatod, hogy

Mei Ling-et a 140}.96-on, és'a SAVE opai6t va= “emeletre. %
lasztod. N - j“ X2\ A (Folytatds a mellékletben)

) S A\ # Martin
A KULDETES

KIKOTO

Oke, most mar fe vagy Snake, széval igy is foglak
hivni. Mivtan a tengeralattidro kildtte az egyszem-
élyes torpeddt, rovid Gszds utan megérkezgru ba-
zis kikotojebe, egy barlangba. Kimaszol a partra,
és megkapod elsd iizeneted a kapitanytdl. Sajnos
fegyvert nem hoztdl magaddal, és felszerelést is
csurkéi dolgot: egy doboz cigit (Cigs) és egy tav-
csovet (Scope). A cigi nem fesz 6t oz egészséged-
nek! A tavesd haszndlatakor a Korrel tudsz kozeli-
feni, az X-szel avolitani.

Elgszor-érdemes visszamaszni a vizbe, mert a két
déli sarokban energiét, azaz Ration csomagot
(Korrel hasznalhato) falalsz (most 2 lehet nalad).
Ha esetleg rad [6nének az 6rdk, ez jol johet a ké-
s6bbiekben. Kissz &t a nagy konténer alaft, és la- -

1 JATEK®S
1 MEMGRIABLOKK
| ANALSG RANYITS DUAL SHIOGK)

v MINDENNEL JoBB, MINT

AMIT EDDIG LATTAM
x KB 3 6RAS - FLMNEK |
HiosSSEU. JATEKNAK ROVID §

eljuss az északi falon levd felvonohoz. Az elébb
éppenezzel mentfel Liquid, tehat varakozz addig
{kb-5:6 perc), amig le'nem'jon-a lift. (En az=
észck-kereii sarokban; a kis targonca mdgétt szok-




Am'ﬁ tegmﬂa fx -Fox-Hound tag, 180-as 10-val, 6 nyelven
beszél. O fetie ismerté a Fox-Hound nevef az Outer Heaven
krizis alatt. Lehetdvé leszi a lehefetlent. Eqyedil képes egy
egész hadsereg megsemmisitésére. Zanzibar Land leverése,
€5 Big Boss végsd kifkiatisa ulan visszavonul Alaszkaba,

~ Twin Lakes kdryékére, ahol egyedil éI. Amerikai, 162 cm
magas, sziiletési helye és ideje jsmereffen. A kéf korabbi kiil-
detés miatf dllandd, komoly stresszhatds alaff van.

- Campbell unokahuga. Elég szerencsétleniil pont azon a
; _' napon lépett be a Fox-Hound-ba, amikor a szigelen kitgrt
- aldzadas. Nem biznak meg benne, igy birtdnbe zaridk.
. Kalonds csaladban nalf fel, genetikai szempontbol tikéle-
les harcos, de valddi lapasztalala nincs (ugyandgy nincs,

. §4" valt aférfiakkal szemben - szamara a szerelem isme-
reﬂen .'nga!nm

Ir. Naomi a Fox-Hound orvosa, a veliik kapesolalos kutatd-

k vezeldje. Félig japan, félig indidn. Mindent lud a csapat
" jairdl, olyan dolgokal is, amelyrdl rajta kiviil csak keve-

- semtudnak. 0 “programozta” a gémierapias kalonakal is.
. Hatalnias-ayomas alalt dll a kormény, a Fox-Hound és Solid
" Snake részéral Is ~ elsdsorban a génekkel folylatol kutald-
* sai miaft. Jelenleg keresi a “szimmelria” nevi, manipuld-
- lashdl adddd génbelegséq ellenszerél.

i WY 1
5

i Atﬁ}dﬁ?ﬁskammunfka‘ciﬂs [ondke. Kinai szdrmazis, de
Amerikdban nd fel. Specialitisa a kémmiholdak digitalis

képtovabbitasanak tikéletesitése, d tervezte Snake mini

ad-yevd berendezésel, a CODEC-el. Szintén az d laldl-

: manr%l a specidlis radar, melynek segitségével Snake
% Eﬁﬂem: ludja a bazison tgdnzkﬂdﬂ drdk helyzetét, moz-
e gé?‘rénya’t és latdszdgét. O larolja a killdelés pillanatnyi
- dlidsat.

““-”F;“{L_

Védelmi miniszler. Az egész kiildetés! eqy AWACS gépral
vezényli. Vaskalapos palridta, aki hisz a nukledris falény
megszerezhetdségében. Akkor voll aktiv katonai vezeld,
i amikoraz USA még agredmaikndn dllam volt a vildgon.
b AzAmisTeg kének jo baralja. Hiszi, hogy a vilagbé-
ES ke csakalanlegyverekkel tarthald fenn.

A Fox-Hound egykori parancsnoka. Mar visszavonull, de

mosl, a helyzelre vald tekintettel visszahivjak - hiszen o
az egyellen, aki meg tudja nyerni Snake-ef a kiildetéshez.
Makulatlanul becsiileles, hazaszereld kafona. Személyes
"~ érdeke a kiildetés sikere, hiszen a bazison lartozkodik

i Me'f?!, aki az unokahiiga. Masler Miller baralja. Akkor

n'n"mmmc

_H-;* Amerikai, 177 cm magas. Az ArmsTech Melal Gear pro-
WSS jektjének vezeloje. Naiv, kinnyen félrevezetheld, de a

. brilidns fegyvertervezd mérndk. Imddja a japan Anime fil-

mekel, innen kapla becenevél, az Ofacon-1. Szinle kisérti

az alombomba, hiszen egész csalddja alomiudds voll. 0

oldotta meg a szamitdgépek 2000-es évre vald dlllitdsd-
- nak problémajat. Nem is sejlette, hogy milyen veszélyes
- “fekele” projekten dolgozik.

_ ﬁn‘!ja’k le, amikor felszdlal a Fox-Hound tagok génterdpia-

-~ -pasal igencsak zokon vette, Millidrdokal dll az SDI programba, amit

" orosz renddrségbe Iép be. Ezutin a KGB ufddszervezetében

ORI S

Kalonai analitikus, Ukrajnabol szarmazik. A dohdnyzas a
szenvedélye. A '70-es években sziiletett. Tiz éves kord--
ban, 1986 aprilis 26.-an, éjszaka 1:23:40-kor csalddja
Csernobil kizelében tartdzkodott, igy betakarta dket a re-
aklorbdl eldldrd nukledris anyag. Miutdn elveszielte szii-
leit Los Angeles-be kiltaztt. Mivel Snake kildelésében
daintd a “nukledris” tényezd, at kérték fel tanacsaddnak.
Snake barmilyen fegyverrel és helyszinnel kapesolatban

kikérheli tandcsal.
MA ER™
MILLER

MCDonell Benedict “Master” Miller 50 éves, amerikai &l-
lampolgdrsdgi “tilélgsi" tandcsadd. Snake rengeleg
lechnikat tanult Idle, feltélleniil megbizik benne. Tand-
csaif érdemes megfogadni. 0 lenne az a személy, akivel
Snake dsszezdrnd magal egy “rdkalyukba”. A vielnami
veleranok tudjak, hogy ez mit jelent...

’_"I‘ J'j{

KERETH

Az Armstech elndke, o Telelds a Mefal Gear Rex programért. A hideg-
habord utdn igiént radikalis allami fegyverkezsi-hozdjarulds megvo-

késibb elveletiek. Cége, az ArmsTech, gy nem lef eqyeduralkodd 2
fegyveriparban. Ext nem akarta ennyiben hagyni, hiszen az ArmsTech a
[éfezd legmagasabh fechnoldgial haszndlja - felkereste lehat 2 DARPA
fdndkél, s ltkos egyeckedésbe keadell vele. Birtokdban van az egrrl
PAL kidnak, A lazadaskor a bazis Jamgata,ra volt,

e e o e e BRI
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Liguid a Fox-Hound leglonlosabb figurdja, Solid kilépése utdn lesz
fag. Nagyon sok tekintetben, mar-mar misztikusan hasonlit Snake-
hez - még a kddneviik is megegyezik Olyanak, mint a fiz s a viz.
Soha nem voll igazi kalona, inkabb csak fejvaddsz és zsoldos - gye-
rekkora dfa gyilkol. A SAS-nek du!gmﬂ d semmisitete meg a
SCUD rakétakat az Gbdlhdbori Sorén, Elkaplak, nyoma veszelf, Az
agyaban sziletik meg a rermrak:m lerve, hiszen az a2 dlrma, ngy )
eqyszer lelre kelti nagy pefdaiepél‘ Blg Boss-L.
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Revolver az 50-es éveiben jar, a Szovjelunid bukdsa uldn az

Iikélelesiti tudasat, majd, csatlakozik a Fox-Hound-hoz. A
hallgvetii Colt mestere, akar mandinerbdl is képes eltalalni
barkit. Hidegvérd pribék, specialilasa a kinzas, és ami a leg-
szembefiinghb: kifejezetien dntell figura. Afganisztanban, Mo-
zambikban harcoll, ekkor ismerkedeft meg a 2soldosokal ke-
resg B;g Boss-szal. Magassaga 162 cm.

.‘,
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Fox-Hound legbizarrabb tagja, ex-KGB filkosiigynok. Késabb az FBI
alkalmazolija. Telekinelikus és lelepatikus kepességeil maximalis-
13 fejlesztették, iqy képes kiolvasni az emberek tudaldl, gondolala-
it. Korabban sorazalgyilkosokat vallatoi, majd belépeti a Fox-Ho-

und-ba. Kénye-kedve szerin! irdnyithat szinte barkil, pusztan agya-
nak erejével mozgal largyakal. Elsd ldozalta sajét apja volt - ami-

kor végzett vele, akkara energia szabadullfel, hogy kiirtot egy ezer | RER

lelket szamlld falul. Ekkor égett ssze az arca. 190 cm magas.

. hogy kardjaval kivédje a lgvedékekel. Boven larfogal =
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+ A cyborg ninjardl nem sokal fudunk. Valahonnan ismeri

.. lovdlds van fején és a lestén. 210 cm magas.

-

]

- nagymestere, mexikdi, valaha Hollywood-ban dolgozolt,

 barmilyen mddon elvélloziatni a hangjal. Leoperdltaita
 “lileit, orrdl, atfaraglaita arccsonljait. Képes barkinek a
" személyiségél felvenni, mozgdsal utdnozni, érintéseél

Snake-el, keresi az alkalmal, hogy megkiizdhessen vele.
Magassdga 181 cm. “Lathalatlannd tev” dlcazd beren-
dezésl hasznal, fegyvere eqy borolvaéles Katana kard,
amely gy vagja af a fémel, mini kés a vajal. Képes arra,

meglepeléseket!

- A SRR

RAOERSOn

A DARPA (Defense Advanced Research Projects Agency -
Védelmi Kutaldsi Fejlesziések Intézete) fandke. Tapaszia-
lalait a hideghaboriban szerezte. Tudni kell, hogy a mai
Internetlel kapesolalos kezdeli kutalasokal a DARPA indi-
fola el! Anderson adla ki a parancsol a Metal Gear Rex
“fekete” projekire. Tudja az egyes szamu PAL kddol, mel-
Iyel a nukfedris fegyverek aklivalhatoak. Az incidens alatt
éppen a bazison lartdzkodik.

Raven ereiben alaszkai és indian vér folyik. Teste-képes

ellendllni a legnagyobb hidegnek is. Kedvenc fegyvere .
GAV-8 Avenger, amelye!-dltalaban repiiligépekre.és heli- -
kaplerekre szoktak felszerelni. Volt éqp komoly kalandja=--
Oroszorszdgban - dlgyalogolt Amerikabdl, a Bernig-szoro-
son al - ezulan késdbb belépett az Outer Heaven-be. A

Fox-Hound-nak Revalver Ocelol mulatia be. Halalmas le-

Ez a Kurd szdrmazasii gyanydrii ng egy tokéleles gyilkos.
Ne tévesszen meg senkit nyilolt egyenruhaja, melyen ke-
reszliil jocskan sejleni engedi bajail! Tavesives fegyvere-
vel haldlponiosan céloz, soha nem hibazik. Csak az veheli
fel vele a versenyt, aki gyorsabb nala! Haboriban nevel-
kedet, a habori volt a tanitdmeslere - drakig, akdr napo-
kig is képes mozdulatianul varni ellenfelére, hogy azidn
eqy livéssel végezhessen vele.

b R AT TR YT B R AT SR TN

%E?’ -aus*

Octopus a Fox-Hound leglitokzalosabb fagja. Az dlcdzds

Tiz nyelvel beszél folyékanyan (akcenlus nélkiil), képes |

Kontrolldlni. Innen ered a “polip” fedanév.

BlSss

A Fox-Hound szuper-kommanda egykori alapitdja. Vietna-
mi veleran, Zildsapkds, Della Force lag. A tokéletes ka-
tona. Létrehozza az Ouler Heaven-1, késdbh Zanzibar
Land-el. Mivel génjeiben hordozza ludasal, maradvanyait
gondosan drzik - sdl, lehel, hogy mar fel is hasznallak?!
Liquid bizik benne, hogy génmanipulacidval élelre lehel
kelteni, ezérf meg akarja szerezni a maradvanyokal. Erre
megy ki az egész lizadds!

it gttty -
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Frekvenciak:

L
_u Roy Campbell: 140.85
=sf  Dr. Naomi Hunter: 140.85
= Meiling: 140.96
Natasha Romanenko: 141.52
Master Miller: 141.80
= Menyl Silverburgh: 140.15
» DeepThroat: 140.43
Otacon: 141.12

B Meryl-t igencsak fel lehet bosszantani, ha elég sokéig vizsgalgatod (Ha-

romszdg), majd megitod!

B A kamerdkat Stinger rakétaval, vagy az aléjuk helyezett C4-gel tudod

széfrobbanfani.

B A taposéaknat kiszva lehet felszedni.

nem csapsz zajt!

B Ha villamgyorsan bemész Meryl utan a mosdéba, nem lesz ideje felven-

ni a nadragjat, és bugyiban lesz!

METAL GEAR TORTENELEM

., Hideo Kojima, korunk egyik legnagyobb PSX-es istene
. akkor hatarozta el, hogy megvalésit egy 3D-s Metal

% Gear-t, amikor '94-'95-ben elészér hallott o
PlayStation erejérsl. A Metal Gear Solid PS verzidja te-
: hat nem oz els6 darabja ennek o toréneiek. Korab-

i -ban fobb jaték is jelent mar meg, melyek oz elézmeé-
nyeket mutottak be, Ezek kdzil egy sem jutoft el Euro-
paba. Ahhoz, hogy ezt a csodalatos jatekot tokéletesen
- megérthessik, nem art “atélni” a telies szforit — ehhez

' a legegyszeriibb megoldas, ha beszerziink egy PC-,
néhany emulatort, a régi programok és kartyak Rom-
e, ait, és végigvissziik oket. Szerencsére, a PlayStation
verzioban a “Special/Previous Operations” opciéndl
554 elolvashafijuk o teljes trténet.

METAL GEAR IDOVONAL

1970
- Solid és Liquid Snake megszillefik.

1980
- Dél-Afrikaban léfrejon oz Quter Heaven nevii or-
szag.

1990
- Megalakul a Fox-Hound, egy hi-tech specilis
Anti-terrorista-kommands.

~ A Fox-Hound elkiildi legtjabb tagiat, Sclid Sna-
ke-et, hogy |ewerie a |é|zac|gé Quter Heaven-t.

— Az Gjonnan olakulf Zonzibar Land fenyegefést in-
téz a vilaghoz, hogy egi: falalmany segitségevel ma-
géhcz_rugudfc oz "olajhatalmat”’

~ A Fox-Hound ismét Snake-et kéri fel, hogy kisza-
baditsa Zanzibarbol az afomtudést, Dr. Kio Marv-o.

2000
- Solid Snake ismét visszavonul, Alaszkaban tele-

pedik le.

~ A Fox-Hound megkezdi a génterapias katondk
kiképzését.

- Liquid Snake vezetésével lazadas robban ki az
olaszkai partoknél levs Shadow Moses szigefen - o
s Fox-Hound legjobb katondi elfoglaliék oz off levé
Nukledris hulladéktarolét. A vilagot atomesapassel

fenyegefik.

- Solid Snake-et ismét akeidba hividk. Feladata,
hogy behatoljon @ szigetre, megmentse a fogva tar-
tott magas rangl katonai vezetéket, és lehetéség
szerint likvidélja o lazadé Fox-Hound tagokat.
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B Ha kiszol a héban, nem hagysz nyomot. A técsakban is kiszhatsz, igy

TANACSOK-TITKOK

B A Stelath megszerzésével lathatatlanul tudsz kézlekedni, de ez nem

hasznalhaté o fellenségeknél.

W A Nikita rakétat tudod sajat szemszoges nézettel is haszndlni!

B A Cd-et feltapaszthatod a katondk hétéra s, aztan bummmm!

W A Bandana 6rok [észert ad barmelyik fegyverhez. Vélaszd ki targynak,

mujd valassz va|umi|yen

HA fénykéﬁezé (Camera) sokkal 'Lobbon zoom-ol, mint a févesé.
Ezzel lefotozhatod a jaték barmelyi
heted a Memériakartyara. Persze vissza is nézhefed dket. A jatek

fegyvert.

részletét, és a képeket elment-

B Mantis a kilonb6z6 Konami jatékok (1SS, Suikoden, Castlevania) mentett
allasit keresi @ Memoriakartyan. Ments el egy-két ilyet, és dgy menj be hozza!

B Metal Gear Rex-et dgy tudod a legksnnyebben legy6zni, ha folyamato-
san dobdlod a Chaff gréndtokat, Ezek megzavariak a célzo berenJezésé}.

soran talalhatsz 43 olyan helyet, amit ha lefenyképezel, a képen

t5bbit!

majd ebbél kezdesz neki
szmokingot olf magér a li

egy “szellemalakot” fogsz lamni. 8k a jaték készitsi! Az ?yik ilyen
hely példaul a Policenauts kép a laboratériumban. Talal

B Ha kétszer egymas utdn végigviszed a jatékot - az elsé végén mentesz,
ra - akkor a harmadik kiildefésnél Snake egy

ﬁL
en!

meg a

B Sniper Wolf ellen a ie?iobb - de nem a leglovagiasabb — megoldas, ha
Nikita raketakkal tarolod e, valomelyik biztonsagos sarokbel.

B Ha meifug)r a Ration-od, menj be a “g6zs" szobaba, vagy haszndld a
férfimosdo kezszdritojat.

B/ Az 6rok mindiF kiszGrjak, ha rossz - nem arra a feriletre valé ~ karton-
dobozba bijsz bele! Harom féle van, mindegyik mashova j6.

B A bortonben, amikor meglesed Merylt, massz ki a szell6zsbdl, és lesd

maszt is!

meg Gjra. Osszesen hat féle gyakorlatot-fog csindlni, még egykezes fekydta-

B Ha bemdszol a teherautékba, és hasznélod a kartondobozt, el tudsz jut-

ni @ komplexum kiilonbéz3 részeibe.

METAL GEAR

Megielenés: '87. 05. (IAP)
Geptipus: MSX

A fériénet 1995-ben jatszodik, Dél-Afri-
kaban. Egy fitokzatos llmrcos megalakitia
az Quter Heaven nevij “orszagot”, amely
voliaképpen egy “Nyugatellenes” katonai
szervezel, Eqy év elteltével a dolog kezd
kényessé valni, ezért a Fox-Hour:?

Fox-of, aki a kiildetés soran elfiinik. Ekkor
Big Solid Snake-et bizza meg a felkelés le-
forésével. Snake vegul sikerrel jér, és
foldalatti bazis 100. emeletén szembetalal-
kozik a rémalommal: Metal Gear-rel, a ket
labon jard, nuklearis rokétakkal felszerelt
mnkku‘, Kideriil, hogy az Quter Heaven
mégott Big Boss dlll Snake végil leveri 6t,
megsemmisiti @ Metal Gear-t, és felrob-
bantja Boss festével egyiitt oz egész bazist.

fonske,
Big Boss odokildi legjobb emberf, Gray | =

METAL GEAR 2:
SOLID SNAKE

Megielenés: '90. 07, [JAP)
Géptipus: MSX

1999-ben jarunk, a vil iovalss

;ghxﬁ molekulat, egjf-ﬁ[\ i 'iufbn'ﬁ[s;;
amely dialokitia o jot: m?“ )
Kio eroo Zonzhr Lande hrcolik oy
Campbell a kormany mﬁu:mboluz ex-Fox-

Hound kaond, Sold Sake-e bizza meg o

megoldasaval. Snake behatol o bé
mﬂp&. Pettrovich-of, o Metal Gear fef-
Jesziomémaket, A memak elmondja, hogy Big
Boss &l, Menekiliés kazben megjelenik Metol
Gear, az elveszelt Gray Fox irtnyit, Ne-
heéz ki uléin Snake leqy6zi ellenfeleit, de
Big Boss ulolsé szavait hallva ugy érzi, hogya
foriénetek még nincs vége... i

- uféan kid:iﬂ a INES verzié is, né-

~ végre az USAcba is eljut a j6-

B Ha ndlad van Sniper Wolf sclja (kivalasziva), nem bantanak o farkasok
és a kutyak.

B Tobbszori végigjatszas utan a Secial meniiben végignézheted a jatek
bsszes 6?vezel6’efﬁmi|éi!

METAL GEAR SNAKE’S REVENGE
Megijelenés: '87. 12 (AP)
—'88. 06 (USA)
Géptipus: Famicom/Nes

Megijelenés: '90. 04 (USA)
Géptipus: NES

A Revenge egy probélkozas
volt.a Konami részérdl, ami-
kor kiderilt, hogy a masodik
epizéd nem fog megjelenni
Amerikaban. Kinézetre és a
jatékmenet szempontjabél ez
tek. ; a jaték nagyon hasonlifott

elédjeire, de mégsem volt hi-
voia'os MG rész, nem volt
“Kojima” munkéja. Sajnos, a
sztori joval gyengébbre sike-
redeft, és az igazat megvallva
az egész dolog egy kicsit
eréltetetinek hat. Mindamellett
nem egy rossz progi, csak
nem az “igazi”.

Fél évvel az MXS valtozat

mileg feljavitoft grafikéval, 6j-
ratervezett helyszinekkel. Igy




[l a meg kell nevezni egy autéver-
Hseny jatékot ebben a honapban,
W Bami kiemelkedik o tobbi kozil, két-

R seg kivil a TOCA2 viszi el a palmat. Mar

az infro végignézése utan kideril, hogy
végre sikerilt olyan jatékot, ami élethien
tikrozi a Touring Car bajnokséagot, st a
kiséréversenyekrd| sem feledkezik meg.
Mér hénapokkal ezelétt kész 6dakat
zengtek azok a bennfentesek, akik elsé-
ként kiprébéalhatték a jatékot, ami akkor
még béven fejlesztés alatt allt. Emlékszem,
az IRC csatornén a #PSX szobaban mas-

rol sem szolt a csevegeés, csak arrél, hogy
a Codemasters végre piacra fog dobni
egy jatékot, ami magasan verni fogja a
vezetének szamitd Gran Turismo-t. Miu-
tén j6 pér napja folyamatosan jatszom a
programmal, azt kell mondanom, hogy ez
az dllitas (bér kézel jar az igazsaghoz)
nem igaz. Viszont a mésodiE helyen két-
séget%izéréun a Toca 2 éll. Maga a “ké-
rités” tényleg nagyon 6l sikerilt, am a
kocsi kezelhetésége nehézkes, ezért sok-
kal tsbb gyakorlést és nagyobb tudést
igényel a versenyzéshez, mint a Turismo.
Azok kedvéért, akik nincsenek igazan
képben ebben a versenysorozof%an, egy-
két nagyon alap dolog:

A Touring Car bo[noisdg mar évtizedek
6ta a Forma-1 nyomdban “lohol”. Nagy-
részt Anglidban folynak a versenyek. A
killonbség a két verseny kézott szembet(-
né. Az autdk |ossabbal, am sokkal nehe-
zebben iranyithatéak. Természetesen itt is
van kerékesere és idémérd edzés. Tradici-
6nak szamit egyébként, hogy a miutén az
F1 pilétak kiszallnak a csodakocsikbal,
“atiilnek” a Touring Car bajnoksagba. Je-
len pillanatban példaul Nigel Mansell is
itt tekergeti a korményt.

Visszatérve a jatékhoz, nagyon profi,
aprélékosan kidolgozott szimulatort sike-
rilf piacra dobni a Codemastersnek. Mar
az elsé rész is kiemelkedd jaték volt. Egé-
szen a Gran Turismo megjelenéséig egy-
értelmiien uralta a PSX piacot. A TOCA2-

_ben minden hiba ki van javitva, amit csak

 talalni lehetett az el6z6 részben. A Code-

~ master fejlesztéi (llitdlag) a jatekrol érke-
zeft levelek, kritikak figyelembevételével
készitették ezt a verzidt.
Az intro 1én¥lieg mar-mar film mindség.

~ Felhivnam a figyelmet a kipsrdils autéral
~ Regebbi autéversenyekben visszatérs hi-

ba volt a rosszul-animalt baleset. Apro-
sag, am mér ez is jelzi a jatek minségét.
A kozponti meniben hat valasztasi lehe-
t6ségink van. Elmenthetiilk a jatékot vagy
betslthetiink jatékot. Az Information pont-
A -

ban rendkiviil pontos adatokat lathatunk
az autékrol, palyakrél és a pilétakrol. It
érdemes kicsit nagyobb figyelmet forditani

a palyaleirasokra. Atlagosnak mondhatd -

atékoknal ez a meniipont Ssszesen a
Losszﬂsd ot, a |'|e|yszint és a korrekordot
szokta takarni. It valami egészen masrol
van sz6. Minden palyat kanyarrél ka-
nyarra (figyelem, nem tolzok), igen ka-
nyarrél kanyarra megnézhetiink. Raada-
sul, par széban le is irja a jaték, hogy
milyen vezetési technikaval lehet a legha-
tasosabban bevenni ezeket a Fordu|é]?at

Erdemes megfogadni o gép/fandcsait, mi-
vel sokszor mas médon nem js lehet iga-
zan bevenni azokat a fr? ' ﬁﬂycé@?:t
megfelelé sebességgel,

Az autékndl természetesen minden
fontosabb adatot megtekinthe-
tunk, ami azoknak is érdekes |
“olvasmany” akik nem a
jatékert, hanem puszian |
az autdk technikai }{
dolgaiért szeretnek |
egy ilyen versenﬁ#
megnézni. Egyéb-
ként Ssszesen 8
auté kézil va-
lc:szthotunk,
természetesen
az autégyar-
tas legjava
képviseltefi
magat.

A pilétakrol
szintén min-
den |e van
irva. Még
az is, hogy
melyikne!
hany gyereke
van. Mindent
Osszevefve az
Information me-
niiben tényleg
rengeteg informa-
ciét kapunk a dol-
gokrél, am semmi mast.
Itt nem valaszthatunk ki sem-
mit, csak nézelédhetiink.

A fémeni kév%lkezb’ pontia az Options.
Ebben négy f6 iranyba indulhatunk el. A
hangbedllitdsokban mindent beléhettek.
Van motorzaj, hattérzene, sztered/mono,
kommentdtor. A boxutcaban egyébként
folyamatosan figyelemmel kiséri{ a kériin-
ket és folyamatosan “beledumalnak” a ve-
zetésbe. Ez olykor-olykor zavaré, am né-
ha kifejezetten j6l esik (miutan sikerlt fej-
redllnunk 4-5 alkalommal), amikor meg-

kérdezik, hogy: nem tortént semmi ba-

~ junk® Ezt is be lehet dllitani a hangokndl.

A kommentatorra visszatérve el kell mon-
danom, hogy folyamatosan beszél, kivéve
a versenyeket, de errdl majd kicsit ké-
s6bb. A Graphics Setup-ban a képernydt
allithatjuk be, attél fiiggéen, hogy milyen
TV-n nézziink a jatékot. Ha rossz iranyba
indulunk el (természetesen) rogton megje-
lenik a Wrong Way izenet. Az igazén
“penge” figurak, akik élbsl nyomjak az
dsszes palyat, kika csolhafié(ezf az lize-
nefet. Ha tbb ic’:téEosso| szeretnénk vias-
kodni, akkor a Multiplayer Names on/off
allitasandl irathatjuk ki a tarsak nevét. Ha

(én ismerek egy r
rhosfanség a meézet szereti nagyon...),
széval, azok a képernydt is ioﬂuygathctiék
ide-oda. Ennek sincs igazén semmi értel-
me. A Dials pontnak viszont nagyon is

van! A kiilénb6z6 kijelzéket aktivalhat

uk
benne, melyek folyamatos informéciékLul
szolgalnak verseny kdzben. llyenek a kér-
idé, részids, helyezés...stb. Nem gondol-
tam, hogy a visszapillanté fikér is a gra-

fikandl lesz, de itt van. Aktivalni, deakti-
valni és elhelyezni a képernydn egyarént
lehet a Mirrors pontban. A Coniroﬁler Se-
tup nem igényel magyarazatot. A Select

Language pedig a nyelv megadasardl
526!,

Lassan de biztosan elérkeztiink a Start
Race ponthoz, ami tovébbi listak végelat-
hatatlan tomkelegét tarja elénk. A Test
Track pont nekem nagyon tetszik, mivel it
aztén igazan kiprébémotunk minden féle
kérillmeényt, minden féle palyahosszisag-
gal vegyitve. Miutan kivéalasziottuk az au-
tot, mutat a gép egy palyat. Am nem
ezen fogunk gyakorolni, illetve nem teljes

VESHIUSE CIUEENVE

nunk a pontos paramétereket. Ha mi-a

poros, koszos Gton szeretnénk tesztelni tu-

ddsunkat akkor az ehhez megfelels pon-
tot megadva (Dusty Road), a gép meg-
mutatia a palyén a legporosabb részt, és
ebbdl jelsl ki egy kiseeEE palyét. De nem
muszdj am nekink Fefférlenijraz aszfalt-
csikon gyakorolni. Megtehetiiik, hogy bo-
jak kozott “tekergiink” kérbe-kérbe a
Skid Pan palyan. Mindent ésszevetve a
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nehézségek kifogyhatatlan skalgjat térja
elénk gyakorlésra ez a pont. Az id8jérést
bedllithatjuk, de azt is megadhatjuk,
hogy folyamatosan véltozzon a tréninge-
zés alatt.

A masik j6 megoldés a gyakorlés alatt
a szellemauté megjelenése a leggyor-
sabb kériink utan. Ez annyit takar, hogy
miutan lefutottunk ?j; kért, ha az a leg-

gyorsabb volt az eddigiek kozil, akkor

megjelenik sajat képmasunk és ahelyett,
hogy az érdra koncentralva prébalnénk
lefaragni kéridénkbél, egyszerien meg

kell elézniink sajat magunkat. Remek &t-
let. Ezzel a vizudlis médszerrel sokkal
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yszer(bb javitani a kéridén, mivel
Zﬁéﬂﬂnk lathatjuk sajat hibainkat. Példa-
ul, normél esetben 10-15 kérén at me-
hetiink folyamatosan ugyanolyan gyen-
Pe kéroket, nem értve, hogy mi “hizza”

e az idénket. Igy viszont lathatoak
olyan hibak is, amelyek belilrél nem
tinnének fel.

A Linkup Game a szokasos &sszekap-
csolt jaték. A Time Trial pedig puszta id6
elleni verseny, talan annyi valtozéssal,
hogy ezt két-
személyesben
is lehet jat-
szani.

A Single Ra-
ce nem iga-
zén kilonbs-
zik a t8bbi
versenyjaték-
ban megszo-
kott verse-

: nyektsl. A
kévetkezé pont viszont a Support Car
Champ, mar magéban érdekes. Ehhez
valamennyire ismerni kell a verseny struk-
toréjat. Minden bajnoksag mellett vannak
"kisebb” versenyek. Ez megszokott dolog,
de dltalaban nem szoktak nagy dobra
verni, sem a TV-k sem az Gjsagok. Mai
nem sikerilt réjnndm, miért2 Ezek renges
bajnoksagok, amik a “nagy show”-val
utaznak egyiitt. Mas auték, kevesebb ko-
rés versenyeken mérik 6ssze tudésukat.
Az F1 versenyek elétt is van ilyen viadal.
Széval, itt részt lehet venni ebEen is. Két
alaptipus kéziil vélasztha-
tunk, de késébb végeredmé- ¢
nyinktd| figgéen tovabb
léphetiink magasabb foko-
zatokra. Magét a viadalt fe-
kintve nincs gyakorlatilag
semmi kUléngség a “nor-
mas” méd és a Support Car
kdzt.

Mér csak maga “a” Cham-
pionship maradt. It termé-
szefesen a jatékosok sz4-
mat, és tudasanak szinvon-
alét kell megadnunk. Ezt
kévetéen az autét kell kiva-
lasztani (itt éllithatjak be a
manudlis sebességvaltét a profi soférok)
és nekiallhatunk a hivatalos versenynek.
Mivel az 1999-es évben a szobc’:fyok
megvéltoztak, maga a ver-
sen{1 kissé nehezebb lett. Ti-
zenhdarom palyén kell meg-
mérkézniink a tobbiekkel,
am ez viadalonként két ver-
senyt jelent. Egy gyorsabb
alapversenyt (Sprint Race)
és egy hosszobg tavolsagit
(Feature Race). Mindketts-
héz dsszesen egy kor idé-
méré edzésre van lehef6sé-
gink, ami no?yban “el6se-
?iti” a héatulrél valé indu-
ast, kiléndsen az elsé par
alkalommal. Ez egyébkeént
(azok kedvéért, ggik F1-ben
Erofik és megdobbentSen

”

evésnek tartjak az egy

= 7o
i‘-
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kért) nem nagy valtozas a
régebbi szabalyokhoz ké-
pest, mivel azok 3 kért en-
gedtek. Persze lehet valami
csalés a dologban, mert
amig az F1 versenyeken a
boxutcabél kijové Eijr is
szamit, addig itt nem. Ha
igy szémoliui, akkor itt 3
kér a megengedett, ami
mar kissé baratségosabb.
Visszatérve a }c’:tékhoz, a
masodik versenynél (Featu-
re Race) minimum egy kerékcsere kotele-
z8. Fontos az idéeredmények folyamatos
javitasa mivel a program rendelkezik egy
A.l. nevii dologgal, ami az Artifical Intel-
ligence roviditett valtozata. Ez annyit ta-
kar, hogy a bajnoksag elérehaladtéval
az ellenfelek egyre jobbak lesznek. Na-
marmost, ha nem tudjuk kdvemi éket az
idseredményiinkkel, akkor a sajat ver-
senyzénk nem fog fejlédni. Ha viszont mi
is egyre jobbak vagyunk, akkor vezetési

hasznalhatéak a belsé nézetek is. Hogy
miért nézetek? Mert kettd van beldlik.
Szokatlan de j6. Anglia legismertebb Tou-
ring Car riportere Tiff Needel csacsog fo-
lyamatosan a verseny alatt, sét még az
idsmérs edzésen is az & véleményét hall-
gathatjuk. Néha akkor is beszél, mialatt
toltoget a gép. A széveg nem csiszik, re-
mek 6sszhangban van a képpei, és valto-
zatosan van ?elvéve. Még a végeredményt
is egész hihetéen kommentdlja.

A jaték aprolékos kidolgozasara vall az
is, hogy néha, ha megfe?e|6 kameradllas-
bol nézziik a dolgot és (nem a legszabé-
lyosabban) eléziink, akkor latni amint el-
lenfelink mutogat a kocsibél.

A TOCA]1 dalacsony felbontésa kéepét (30
frame/masodperc), nem igazén lefueteﬂ
élvezni, de ennek kikiiszobolésére a Co-
demasters kifejlesztett egy 6j rendszert,
ami a TOCA2-t 60 f/mp-es sebességgel
nyomja. Ez tisztan lathat6 és érezhetd a
jatszhatéségon is. Raadésul ezek a sebes-
ségek magas felbontast modban futnak,

technikank (a programon beliil is) egyre
jobb lesz. Tehat, ha egy kanyarban
megcs&sz%k a kocsi az elsé versenyen,
az meg is fog pérdilni. Ha viszont mar

Lt") par viadalon ol vagfyunk, ugyaneb-

en a kanyarban a pilétank “megoldja”
a problémat kénnyedén. Erdemes gya-
korolni, mert hatasos. A masik ok, ami-
ért nyomni kell a gézt, az a bajnoksag-
ban szerzett pontok. Mivel a jaték eleg
i6 szimulator, ahogy az igazi verseny,
ez sem enged tovabb kocsikazni, ha
nem érjik el a minimum pontszamot. Te-
hat, nem tudjuk az egész bajnokségot
végigjatszani, mert kiestink. Ez olyan
szinfen szigor, hogy Novice médban
akarmilyen jok vagyunk, nem jutunk a
hqrmacfi’k palyan tol, csak akkor, ha ne-
hezitiink a fokozaton.

A verseny alatt elég sok ka
zil vélaszthatunk, és meglepé

dgyhogy olyan életh( grafikat produkal-
nak, mint még soha.
Osszegezve a fent leirtakat, a Codemas-
ters szinte tokéletes jatékot jelentetett meg
az év elején, 6l feladva a leckét a tobbi
versenyfejlesztéknek. Mindenben kiemel-
kedik az eddigi versenyek kézil, egyediil
a vezetés megszokasanak az idétartama
teszi szémomra “csak” a mésodik helyre
a programot. Ettél eltekintve viszont azt
keﬁ mondanom, tokéletes a TOCA2.
Adam
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is, de oszioft
ten is nyomulhatunk.
Akkor hat vessik |

-gyllkolé musm_uhozne_ 1 llik
tok jok azok a sipolé hangok,
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romkodasokat hivatotiak jelezni. llyen ani- -

r_ar

macidkat elég sirlin F:x‘;unk l&ini, és igen
nagyokot dzg a hangu aton a sok lévoldo-
28 rész utan. A film utdn még lesz egy kis
vided, ami mér a palyén végrehajtandd
feladatainkat magyarézza Z?, majd a
program lerak minket a nagybet(is akciéba
(amGgy 15 pdlya van sszesen). A képer-
ny6n kis harci jarméviinket hatulrol lathat-
juk, és a nyilakkal fogjuk tudni mozgatni
elére, hatra, jobbra, balra. Az X lesz az
ugras gombija, ha azonban nyomva tart-
iusi(, az elrugaszkodas utan egy kis lang-

ha eltekergetfik az L1, R1 gom-
bokkal. Amikor nagyon vészes
helyzetben vagyunk, oldalazni is
lehet, az L2, R2 gombok segitsé-
gével. :

A 15 pélya sorén mindig mas
és mds lesz a tereptargyak szine-
zete, stilusa, és a Eafa atok meg-
oldasa is. Persze nem kell holmi
messzemend kovetkezteféseket le-
vonni, hogy it mennyit kell majd
gondol kzﬂni, legtobbszor csak a

pla,ysta,tion

Az ellenfelek terén in-
kabb ne nézziink korill,
mert dltaléban robotok,
meg kiilonféle allvany-
zatokrol fiizeld egyse-
gekkel kell szembeszall-
nunk, de hét nem is
emiaft j6 a jaték, hanem
a kidolgozottsag miatt!
A robbandsok nagyon
Frc;nkék, £e1|n is beszélve
a hangokrol. Tiny egész
idé ulgh‘ loki a sgdz?'l;
oz bizfos, hogy az els6

fél oraban szanaszét rg- -
hégtem magam a poénokon. Aztdn emlitsitk
. meg oz aldfestd zenéket is. A toriénést a szi-
z megfeleld hangulati zenével izgul-
uk végig. Annak ellenére, hogy a TT ma-
ar fejlesztés, nincsenek benne magyar sz6-
. A cég azt mondta, hogy a meniiket
cs értelme leforditani, viszont az éivezeté

s onnantél kezdve
mint a metré korozhe-
tink minden felé. Le-

ni egy szerpentin
on. Persze sorolhat-
m még a példakat,
ahol a jégtablakon
: Iqtﬁ |abirin-

“animéciokra meg nem ju-
foft hely. Valészinileg ez
‘azonban nem sokakat za-
r, hiszen volt id6 hozza-
“edz6dni az angol nyelvi j4-
 tékokhoz.
, étékelésnél azért voltam egy ki-
it visszafogottabb, mert azért oz a
kérili eredmény nagyon 6, s azt’
ell lebecsiilni. Egy egyszer( lovoldszés
fuffrél van sz¢, ahol a kidolgozés nagyon |
profi szinti, a hangulat még oz elején meg-
van, de a jatek végére azee?fogy, réadasu
tol hamar végig |Zﬁet szaladni a Tankon. A - .-
Eruﬁka nc:ﬂ/on szép, a kezelés is korrekt, a
angok pedig mindenek felett dlinak. Min-
annyiunk szerencséjére létezik ez az Elecr-
tonic Arts, aki volt olyan galans, és véllalta
a jaték kiadasat.
Bago Péfer

az irdnyzékot
hozhof'Luk vissza egyen_esbe, mar
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| Dlaystation

Még tavaly nydron tortént az  detést ismerteti, azalatt csendben gulat-ravezets” szerepet tolt be, hogy letesebb. Amikor a 3D-s terepen jat-

eset, hogy nézegettik a Ko-  télti a palyat. azién dtadhassuk magunkat a gyd-  szottam nem voltam benne biztos,

nami wt?blap]c’lt, és nagyon  Rogton az elsé palyan a mélyvizbe  nydrnek a folytatésban. Itt mar nem  hogy a jéték a helyzet magaslatan
racsodélkoztunk néhény ismeretlen kerilink, egy oldalra scrollozé 2D-s  csak a gyilkoléson van a hangsoly, all, Kiszen tobbszor is “szaggatottan”
cimre. Ezek kozott volt az akkor csak  részben kell megélniink az 6sszes sokszor kell kapcsolékat kiléniink, ug-  reagdlt a lenyomott billentyGkre, azt
“C" néven emlegeteft project, amely-  mozgé dolgot. A kezelés nem olyan  randoznunk 360 fokban, felfedez- az érzést kelive, hogy ift valami nincs
rél egészen decemberig nem is tucf-/

bonyolult, hiszen a nyilakkal tudunk  niink sokszor nagyon jél elrejtett bo-  rendben. Azonban ez csak egy apré
tunk semmit. Aztan persze leleplez8- | mozogni, az X-szel ugrunk, a Négy-  nuszokat. Ha mér ift cuccoLn6| tar-  bdkkend volt, nag nfos szerepet
dott a titok, itt is a magyar fiok éllnak = zettel [6viink, a Kérre?pedig szelek-  tok érdemes megemliteni, hogy egy C nem jatszott. A z kicsit
a héttérben... talhatunk a felszedett fegyverek ko-  betiivel ellatott ladaban kell az izgal-  részletesebben is
Még valamikor a ‘80-as évek ké- i zott. AHG-  mas targyakat keresni. A féellensé-  moltkoriban a zenés
zepén volt nagy slager az arkadok Py romszoggel  gek el egy kaput latunk, majd miu-  nem értettem, mire
mélyén egy Contra nevezeti jaték. e R0 " 4 oazlgyneve [ VR T
Egy kommandés figurat iranyitva f- v zett Super | : | b
kellett felvenniink a harcot az ide- i Bomb-ot R A ‘. _
hivhatjuk : . 1 LSRN
be, ami
mindenki
leterit a
képer-
nyén. | :
Egyeldre Llie -
ezeket a VR e
mozgd- == e
sokat = e
tudjuk, e :
de a g g
kovet- .

i;en lenyekkel szemben, sok-sok Fc’:-
yan keresztil. Az akkori oldalré
latsz6d6é 2D-s nézet az évek soran
elmaradt, mert egy rakas verzié
szuletett, tobbek kozott
Playstation-re is. Most a
legutolsé feldolgozast
vesszik nagyité alg, a
C - The Contra Ad-
venture-t.
A meniiben mar
az ismer&s dolgok
készénnek vissza.
Be tudjuk dllitani a
nehézséget, a han-
2 ..;..Eokcat,. meméria-
artyas teendinket
is elvégezhetjik, va-
lamint elkezdhetiink
jatszani. Ami |eie|6-

szor is padléra kiildott, tan _
az az intro volt. Nem aka- = Peé!@,g | (
rok nagy szavakat hasznélni, ' i

tos feliil é;_e_t!ﬂ?- ok jités Aincs, ami
viszont amulafoa ejtett, 6z az ellenfe
ek vaitozatoi?igq. Nem is értem,
1ogy lehet ennyi dégat kitalalni, hi
_Tszena késa_g___;;is’-iﬁd|§ft@1i ellenfelei mfi
a legvadabb emberi képzeletet i f
muljak. Hol egy 6riilt novényt ke

5

de fantasztikusan szép az a jele-
net, amelyben bemutatjak, o|!10 y
egy idegen targy atlépi a Fold ?é - ey
kérét. Elkezd égni, majd nagy rog- végén, ide ner
banés kdzepette a sivatagban lan-  fegyvereket. & képe
dol. Egy révid ideig lathatjuk magét ~ galva talalunk fent 1
“"~az érkezett lényt is, am a Lc’ivetkezé mely tartalmazza energiacsikunka intézni, hol pedig egy megvag
- képen mar az eligazité képernyén  fegyvereinket és szuperbombéink ™ sz8kékattal gydlik meg a bajunl
talélijuk magunkat. Roppant Stletes  szémat. 11, © - Ertékelés gyandnt szeretném fel
a dolog, hiszen amig a jaték a kiil-  Széval az el hogy ez a jaték nem a grafikéjaval... =
: . — vonul %e afortene-  * 1 JATEKOS
lembe, hanem a 1 MEMGRIABLOKK
eUTICIOCI NS | KLASSZ HIANGULATU
lenik meg az a LOVOLDEZES ANY AG,
mondds, amikora Vﬂﬁfﬁzﬂil:m’ﬂi“:iiksl
it . 6
mon,cf“""’“lo. l"ieb',e*  x SOKAT TOLT Es A RAFIKA [
cserél a megjeleni- IS EGYSZERU
téssel. Azt se mon- 3

dandm azonban r4,
hogy ronda, egy-
szer(en csak étr -
osan 6. A kezel-
Eetc'iség azonban
mar nem a legtokeé-

5 pdlyaen hon

£l
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“Ez az intr6222"~ merillt fel bennem a kérdés,  16...sth. Ezeket akkor érdemes bedllitani, mikor  ziil, mi az elsét fogjuk valasztani. GTI

amikor elészor bekapesoltam a PSX-et. 1999 el-  mér kiprobaliuk a kocsit a kivetkezd verseny ~ Amateur. Nem értem, hogy mire j6 itt e [
56 “tesztelni val6” autoversenye, a C3-RACING  elétt, az Gj palyan. négy pontot megadni, amikor Ggyis

bevezeiSje igencsak lelombozott. Nesze semmi, A Sound a hangokat “lévi be”. Effektek, alap-  csak egyet hasznélhatunk. Ugyanez a

fogd meg jl! Pocsék. EgyszerGen nem jutmés ~ hangerd és mive?ugye a zene rendes CD mu- alyaknal. Ha ezzel a kivancsisagun-

526 az eszembe. llyet mindenki tud! zsika, ennek a hangerejéi is itt adhafjuk meg. A Eat akartak a keszitsk felkelteni, nem

Széval, az elsé benyomdsom ez volt. Persze Picture pont a kép vilagossagdt, elhelyezkedését  hiszem hogy hatésos. Sokkal inkabb
anndl mér rutinosabb vagyok, hogy ilyen bu- és formajat valtoztatia meg. Utébbiban a Wide  idegesits, Mindegy, lehet, hogy csak
yuta hibak miatt kidobjak egy jétékot az abla-  verziban kdtve hiszem, hogy valaki is élvezni  én vagyok fil kritizus, de mégis zavar. =
Eon, és azt kell mondanom, (végre) pozitivan L S T e Az auték kivélasztasa utan |
csalédtam. Persze nem dllitom, hogy az 6 Gran 3&“ elébb-utébb, neki kezdhe-
Turismo-rél fogok it nektek irni, de {lusznéihuié  fiink a versenynek. :
ofletek, elfogadhaté jatszhatésag, és - ami a | Agrafika nagyon szép.
legmeggy6z6bb - szép grafika jellemzi a C3-at. ~ Tényleg kiilonboz6 téjokon
Széval...két I jatéktipus kézil valaszthatunk: - szebbnél szebb épilleteket s
Arcade méd, Championship mod. A kiilonbsé- " sikerillt Gsszerakni a készitoknek. A kezdhefjitk az egész jtékot eléral. Ebbal auto-
get nagyvonalakban vazolném (azoknak, akik ~ rémai palya kilonosen szép, mivel  matikusan kovetkezik: tessék sokat menteni 1!
99-ben szillettek). Az els a jatektermi verzio. It it éjszaka versenyezhefiink. Egyéb- ‘a legfelemelsbb, amikor elsé helyrl sike-
figgetlen versenyeket mehetiink kedviink szerint. ~ ként itt autonk vilagitasat is szabd retenni mindent, mentés nélkil.

Ami it érdekes, az a jaték “konzervativsaga”. lyozhatjuk. Harom nézet ko ellenfelek a fokozatokkal egyiitt lesznek
Magyarul: annak ellenére, hogy ARCADE méd- ' laszthatunk. Kozeli felss, tavo egyre gyorsabbak és bunkébbci. A vége fele,
ban vagyunk, nem mehetiink akarmelyik palyan mar az is megeshet, hogy 8k I5knek be?e a

 felsd és belss. A bels6 nézetnél valik
. fontossé a par sorral feljebb emlifett  vizbe.

. b ~ Erdemes minden verseny elétt kiprobalni az
autt, és a palya kdrilményeihez dllitani a se-
besség ez annyit jelent, hogy ahol sok

0:42:36 /2

e

(pedig ez ilyenkor dltaléban rank van bizyva,
vugyslle alabb 3-4 palya kéziil vélaszth
hanem kénytelenek vagyunk itt i
pustan nyerni és iovéggiépni. Ugyan
tokndl. Osszesen egy Nissan és egy Rean
zil valaszthatjuk ki a hozzank |<62é|el;
Persze van itt még rengeteg jargany, de
csak kessbb Furik%zhagjni? érdgm?; megeml|
ni knédli-evé szomszédaink szamyalé n
rekiét a Skoda Ocfavia-t is. Bizony, ez
loszthato lesz egy-két gydzelem utdn
minden sfoiiszﬁﬁz a rendelkezéstinkre
ha ez szdmitana valamit is a verseny
bedllithatiuk a sebességvaliot is. E
s6 kor kovetkezik a dolgokbol. \
lés vagy éra elleni verseny? Ban
jatok, megjelenik egy Gjabb lista
ciokkal ingerelve a jétéLost A
elég részletes boxutca-szen
litashalmaz a kocsi kilonbo
mint kormany, fék, sebes

~

g:nes van, oft jobban hozassa ki a motort a
sségvalto), persze csak ha automata.
‘Osszegezve a gyengécske kezdés utan, a ja-
fek egészen élvezhetd a vegére. Hangsilyo-
zom: nem a legjobb, amit eddig lattam, de ha
- elég fiirelmiink van, hogy az alappalyakon vé-
gigszenvediik magunkat, akkor utana mind
jGtszhatosag, mint grafika szempontiabél ma-

as szinvonald versenyeket vivhamni( az ellen-
?e|ekke| ésa pc'1|yc'1kka{

Adam
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kiprobalhatjuk a kocsi ke-

. zelhetdségét minden kilo-

26|sebb kovetkezmény nél-
il.

Mindezek utdn johet maga

az akcid, de mieldtt a'rr"fI

| imék, ejtenék par szét, a

' bajnoksag médral is.

Iét mdr uzkelﬁjén el kell

| dontenink, oEy a néiy

. vélaszthaté nehézség ko-
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miltkor — mivel nagyon kellett sietnem a cikk leadd-
f sval - bizony elkdvettem a végigjdtszds elsd felé-
en egy-két bakit, Ezért kuptum is 0 fe;emre igy-

hogy tgy dantsttiink, hegymegismiétlem Gzt o pélydt, omely
kapestn pruh emukmenﬂt&kfd ll%un-.&hkudfum 0 Temp-

le Ruins nevii palydn. Szoval o mbltkor egyszeren nem enge-
dett tovabb o program a kinyilt ojtond, mintha z6rva lenne.
Nem tudom mi lehefett a bai, pedig oz azigjté tényleg nyitva
volt. Na mindegy, dsszunk visszu oz elozd szobaba és hizzuk
dt a kart. A kinyilt ajtén dsszunk be és vegyik fel a kulcsot.
Menjiink vissza a nagy ajtohoz és ugorjunk e (at kell kapesol-
ni a kapesolot fentebb, hogy kinyiljon oz ajto). Toljuk arrébb a
kockat és nyomjuk at a kapsolot oldalt. Fent kinyilt a jobb ol-
dalon az ajto, menjiink fehat ide. Gazoljumk dt o mocsdron és
masszunk fel. Ugorjunk fel és menjiink akapesolohoz, amit
nyomjunk dt. A kinyilt ajton nagyon gyorsan fussunk be. Kap-
csoljuk at a kapesolot, majd foljuk és hizzuk o kockat dgy,
@nhogy felmaszhassunk o kinyilt ajiohoz. Avizben hizzuk dt o
~ kar, ezzel kinyithatjuk oz ajtot. Tovabbiszva a folyoson kicsit
~*enigbb ki kell nyitni egy ajtot. Hizzuk at o két kart a jobb és
bal oldalan, kicsit beljebb. Miutan kinyilt, masszunk be. Ugor-
junk be a vizl:e 'és kapesoljuk dt a harom kapesolot. Ugraljunk
a halvany platformokra, majd kapesoljuk dt a kapesolat. Fus-
sunk a kinyilo tjtohoz (gyorsan). Itt is kapesoliuk dt o kapeso-
lot és vegyik fel a®kulesot a szoba masik felében. Menekill-
jiink ki, és menjiink af @ mocsdron. Menjiink jobbra és cselez-
7iik ki o kiveket. Az dllasmentd kristlyndl fentebb ereszked-
jiink le s haszndljuk o kulesainkat a nagy ajtndl. Menjiink be
az ajton és masszunk fel. Hozzuk ki o kockét és kapesoljuk dt
u kapesolokat a tololdalon. Ugorjunk le rogtan, mert két ké
b kezd el qurulni felénk. Menjiink be a kinyilt ojton és sétaljunk
el o fiizleheld szobrok mellett. Menjiink balra, it meg kell
kiizdeni egy djabb kardos aridssal. Mivtan megaltik vegyilk el
tile a Scimitar-t. Masszunk fel és oljik meg az Gjabb megele-
venedd Shiva szobrot, majd vegyik fel a masik Scimitar-t.
Rakjuk ezt a két targyat a szobor ires kezébe, ekkor kinyilik
a fovibbvezetd at. Nyirjuk ki gyorsan a végsd Shiva, és fus-
sunk a kovetkez6 szobdba, ahol vegyik fel a targyat (amit o
halott ember eldobott). A kvetkezd szobaban harom kulesot
kell hasznalni. Az egyik a kozépsd platformon van a halot
ember szobjdban. A kovetkezd egy kicsit nehezebb. Fussunk
be a kis ajton a gyenge fény iranyaba. Menjiink gyorsan és
kapesoljuk dt a kapesolokat (elészdr a jobb oldalit). Kinyilik
egy ajto, de egy csapda is megindul felénk. Vegyik fel a kul-
esot és vigyuk a ketidt a helyére. A harmadik g legnehezebb:
menjiink a viz olatti szobaba és sszunk tovabb. EHlég sok csap-
da lesz itt, @ kules lent toldlhato (kicsit kutatni kell utdna).
Kapesoljuk at a kapesolokat és vegyik fel a kulesot (vigydz-
2unk a csopdakra). Menjiink vissza, s rakjuk o kulesunkat @
helyiikre. Kinyilik oz ajto, és mar mehetiink is tovabb.
3. kildetés: Nevada
Kezdés utdn induljunk elére addig, amig egy kis tohoz nem
ériink. Menjiink a sziklik kozé, oda, ahol vizesobogast hal-
lonk, majd forduljunk jobbra, & maszunk/ugorjunk egészen
a szikla fefejére. It van egy zoldesbarna fald kocka, a tete-
ién egy lejdroval — ide kéne eljuini. Ugrdljunk a filoldalon
lévd sziklakra (egy vadaszgép szdll el felettiink), majd eresz-
keditink le. Innen dt lehet ugrani a tololdalra — ezt fegyik
meg. Most mdr szabad oz 01 a lejaréhoz. Lent — ahhoz ké-
pest, hogy egy sivataghan vagyunk — egy f6ba érkeziink,
ebbdl dsszunk ki. Egy djabb thoz érkeziink, melynek fene-
kén elég sok értékes cucc lapul — érdemes dtkutatni. Fordul-
junk jobbra, és ugrdljunk a tils platformokra. Miutin mar
nem lehet fovibb menni, kapaszkodjunk fel és ugorjunk dt a
tilsé oldalra (meg kell kapaszkodni a falba). Innen egy
» (jobb ugras kovetkezik (most két gép szdll el felettiink).
- Ereszkedjiink le a bal oldalt, és masszunk a tiksé részhez. Ha
 felmaszunk, akkor.egy. uﬁuszarkmthe: [uiunk amihez
*_azonban kel eqy kulc. K tovibb egészen a vizesés
melletii falig¢ it mésszunk olyan magasTd, nﬂf&rrnwgusru
csak lehet;s ugorjunk htra, majd innen be a vizesés moge
sk umwgfmunl(,hﬂgynamuﬂkbum’ne Szépen
yriljunk i o misik n!ﬁru eg&m a nﬁmzfoldlg
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Masszunk fel a nagy gdtra (oldalt lehet), és induljunk meg *
 balra it egy Gjabb dr van. Elintézve taldlunk nala egy kul-

eldre, amig egy nagy 1ohoz nem ériink. Ugorjunk bele a viz-
be, és keressiik meg azi a kapcsoldt, amely o két vizesés ko-
7otii ajtot nyitja. (Egyébkent a kozelben van, de ezen kivil
van még egy ojtd, amely mogott csak ldszer van.) Miutan ki-
nyitottuk Gsszunk oda. Egy hosszd folyosora keriiliink (vi-

:-‘]gf@_z_zunk a levegdre), ahol két kapesolot at kell kapesolni,
oty kinyilion oz ajtd a folyoso végén. Egy bjabb — immar

szdraz — folyosora jutunk. Induljunk elére, de ne forduljunk
be az elagazdsndl. Nyomjuk dt a kapcsolot, amivel kinyithat-
juk a gdtat, és ezzel elterelhetjik a vizet. Menjiink vissza a
githoz, és a bal oldalon nézziink karil. Kutassuk at ezt a he-
Iyet, és ha minden jol megy, megtaldlhatjuk a robbantshoz
szitkséges kulesot. Menjiink vissza o detondtorhoz és rob-
bantsunk. Vigyazzunk, mert egy nagy ké elkezd felénk gu-
rulni. Menjiink le és ugrdljunk felfelé (elég pontos ugrasokra
lesz sziikseg). Ha felértink menjink elére, majd ugorjunk le.
Egy nagy fémraccsal védett hazhoz jutunk. A bal oldalt van
egy kis barlang, amibe maszunk be. Itt jol nézziink kiril,
mivel egy helyen fel lehet ugrani. Ha ezt megtesszik, egy kis
tohoz jutunk. Kopesoljuk dt a vizhen a két kapesolot és men-
jiink a kinyilt jtohoz, itt Gjabb kopesolora lelink (vissza kell
menni a racsos hazhoz és a masik, lejiebb lév arokba ugra-
ni, oft lesz oz ajtd). A kapcsoloval — omit oz imént dtkapesol-
tunk — egy nagy adag vizet engedtiink be a kis hdzba, men-
jiink tehdt oda (a kis barlangban most lefelé menjiink, ne o
vizhez). Masszunk fel, és ugorjunk be a hangdrba. Keressik
meg a dzsipet és hajtsunk fel vele a tefére. Vegyik fel o kod-
kartyat, és vigyik a helyére a szamitogép-szobaba (a kézel-
ben van). A kinyilt ajton menjiink be, é kapesoljuk ki 0z
dramot. Autozzunk a nagy kapuhoz, és nyissuk ki. Hajtsunk
ki rajta és menjink lefelé. It van egy k6, ugrassunk dt a rd-
(son, mire vége is a palyanak.

Az ugratds efeg béndra’ sﬂ‘\rul A baleset utdn katondk ta-
lalnak rank, és barionbe visznek minket. Ezen kiviil pedig
Teljesen Iefegyvereznek ‘még aspiszlolyt is elveszik. Ugorjunk
az ablakbo, mire egy or jelenik meg, oki-elégbardtsagtalan
veliink szemben. Ugy tudjukeelintézni, hogy ha kinyitiuk o
melletink léyd wb mkqm Az oft tartozkodd emberke Jeilfi
nekiink oz ok 0 rf. Szabaditsuleki o 16bbi rabot is.
Az egyik celldban van egy kﬁtﬁkﬂ amit foljunk arrébb.
Masszunkdse a vékony folyoson, és foljuk arrébb az umhh
kockakat. Egy fe u:mnek u végében lesz egy
kapesolo. Keresstk-meg és nyomjuk f, Gtkozben vigytzzunk
a fiiskés rcsokra. Ho atkapesoljuk o kuptsulol kinyilik mé-
guﬂunk eqy ajld, ide fenirol msszunk le. Ménjiink be jobbra
és induljunk el a folyoson. A legvégén kinyilik egy lejdre. It
essiink le és kapesoljuk afa kapesolot. Ezzel kiengedhefjik o
tovabbi rabokat, akik elintézik az drt. Vegyilk el a halott or-
ol a kodkartyat. A hatunk magott (kb. arra, amerre kijétiek
a rabok) van egy ajto, vigyik-ide a kodkartyankat, és hasz-
naljuk. Keressik meg a mosdot (néhany ajtot ki kell nyitni)
s toljuk/hozzuk azt oz egy darab kockat Ggy, hogy a sarok-
ba fel tudjunk kapaszkodni. Iit keressiik meg és nyomjuk at
a kapesolot. Az egész mosdot eldraszfia a viz. Az egyik so-
rokban ki tudunk mészni, tegyik meg. Egy Gjabb folyosora
jutunk, lent egy kis iz ég. Ezt a helyet jegyezzilksmegrGvi-
desen vissza kell ide jonni. Ugorjunk dt o tifoldalra & halad-
junk elére. Egy nagyon hosszo folyosora kerilink. Ugréljuk
i  fiiskeket. Ha fovibb megyiink leesiink, és egysarga falo
szobdba keriiliink. Van itt egy kapesold is, amit természete-
sen kapesoljunk at. Ezzel elzdrhatjuk oz elibh még lobogo
fiizet. Menjiink ide vissza, és ugorjunk le. Kapesoljuk dt oz itt
lév kapesolokat. Amint megvolf, kinyilik  ventildtorok mel-
letti rcs, mi pedig bemehetiink oda. Kapaszkodjunk meg a
tiloldalt és maszunk jobbra. Innen felkapaszkodva mehetiink
tovabb, egy folyosora. A folyoso végén taldlunk egy létrdt,
ezén masszunk fel. Felérve az egyik rab kinyitja nekiink a
rdcsof, igy felmaszhatunk. Tovibb haladva egy Gjabb récsof
taldlhatunk, amin masszunk fel. Valahogy probdljuk meg ki-
nyiratni az 6rt. A jobb oldalrél hozhatunk segtségef, esak
nyissuk ki a rab celldjanak ajtajat és kovessik, 6 majd leiti

az ellenfeleinket. Vegyuk el tnlelkaadkurtyulss-nyiswk-ki—.wfasm, =maﬂagyanwgﬂ urum] Mmunkf ' :knptsu!Lv_\ kapesolot, és induljunk el a hosszi fulyusun (von m ket lezﬁr!
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\reEe az ajtét. Bent kapesoljuk df a kapesolot. Menjiink elére,

csot, melyet méris hosznosithatunk a kézelben lévé még zdrt
ajtén. Tovibb menve egy Gjabb kapcsolot kell taldlnunk o
zildessdrga fald szobaban. Atkapesolva kinyilik oz ajt6, dm
elétte egy vékony lézercsik jelenik meg, amibe ha beleme-
gyiink, rogton meghalunk. Induljunk el elre, mojd fel a ra-
dorhoz. Innen nem messze van egy fehér fald folyoso —
ugorjunk dt ide. Menjink  végébe, és keressik meg a kap-
esolot, amivel elmozdithatjuk o radart. Menjiink vissza és
ugorjunk le. A érkezés utdn dsszunk fel o felszinre (egy kicsit
nehéz lesz), majd ugorjunk dt a filoldalra, oda, ahol nem
esiiszunk le (elég sotét van oft). Ugrdljunk at a tils platfor-
mokra egészen addig, amig egy folyosora nem ériink, a vé-
gében egy kapcsoloval. Ezf fermészetesen kapesoljuk dt.
Menjiink vissza a vizbe. Van itt egy folyosd, dsszunk be oda.
Erkezés utdn vigyazzunk = az 6r ne vegyen észre minket! Az
elobbi kapesolaval itt nyitattuk ki oz ajtot, keressik meg ezt
u helyet. Beliebb lépve egy kapcsolot kell taldlnunk, amit
egyeldre nem fudunk atnyomni. Van itt egy léira is, amin
masszunk fel (ne a kapesold mellett levén, hanem a mési-
kon). Némi bolyongas utn egy szobaba érkeziink egy djabb
Iermvul amin persze megint mnsszunk fel. Egy fulyusam
szoba egwk végén masszunk fel, majd vegyuk fel a kulesot.
Menjiink vissza a "mﬁkiidésképtelan“ kapesolohoz és helyez-
zibk bele a kulesunkat. Ugarjunk vissza a vizbe, és dsszunk o
kézépen lévé beugrahoz. Eddig itt egy venfillator volt, ami
kiméletlenil ledardlt minket, most azonban fovabb dszho-
tunk. Siessiink, mert fogy o levegd! Utkdzben hizzuk at o
kart, majd gyorsan masszunk ki a vizbdl. Ugorjunk at flol-
dali toba, és dszunk ki bel6le. Egy elég méretes szobaba ju-
tunk, j6 néhany drrel. Kovessik a rabtarsunkat, aki felmé-
szik o kockdkra. Itt egy kapesold dtkapesolasaval bemehe-
fiink egy szobaba, ahol felvehetjik pisztolyunkat. Tovibb ku-
tokodva taldlhatunk egy Gjabb kulesot. Keressik meg oz
djabb létrdt, és masszunk fel. It haszndlhatjuk kulcsunkat. A
szobdban kapesoljuk at a kapesolokat. Menjiink vissza oda,
ahol beindult a futdszalag. Emiatt a kocka eljutott a léirdhoz,
igy mér felmaszhatunk. Kaposzkodjunk meg a plafonban, és
masszunk a jobb oldalra. Erkezés utdn kapaszkodjunk fel-
jebb, és vegyiik fel o kulgsot. Lent rigtan hasznalhafjuk is. A
kinyilo récson menjiink be, itt mr csak oz a feladat, hogy
bemdsszunk a teherauto htuljdbo.

Szerintem az egyik legizgalmasabb palya jon most, ugyanis
a hires 51-es katonai korzetbe visznek minket. Ez az a hely
— bér mindenki fagadja (az amerikai kormany, hadsereg) —
ahova a hirhedt UFO katasziréfabol o maradvanyokat szalli-
tottdk. Kezdésnél rogton nyirjuk ki az 6rt, mert bekapesolja o
lézerfalat. Kapesoljuk t @ kapesoldt, majd keressik meg
masikat, és azt is nyomjuk t. Ezzel egy lejarét nyithatunk
meg. Masszunk be, és menjiink a végébe. Tovabb haladva
eqy Ujabb folyoséra kerifiink (vigydzzunk a lézerrel).
Masszunk fel a [étran, majd balra kapesoljuk at o kapesolot,
persze az ort is gyorsan nyirjuk ki. Masszunk df a lézercsik
alatt. Forduljunk jobbra, mojd masszunk fel. Egy folyosora
keriiliink, melynek végéhen talalunk egy kapesolot. Kapesol-
juk dt, és miutdn leestiink, menjiink lefelé a racsokhoz. Ke-

ressik meg a kapesolot, és kapesoljuk dt. Irany a kinyilé ajtd,
ami lejjebb van. Eresszilk ki o rabot, majd kovessik. Kapesol-

juk t o kapesoldt, és menjink a vérds fald szobaba. It is
nyomjuk dt a kapesolot. Menjiink vissza szomszédos szobdba,
ahol kinyilt a lejard. Induljunk el elére addig, amig egy rake-
fat nem faldlunk. Nyirjuk ki oz 6rt (a létra segitségével
masszunk a1 a tololdalra), és vegyik el fle a CD-1. Menjiink
vissza o folyosra, és oft keressik meg a masik szobat (fent
egy emel6-kar mozog). Helyezziik be a sarokban lévé gépbe
a (D-1. A mar meglévé mellett van itt még egy masik létra s,
erre maszunk fel. Nyirjuk ki az ori, és vegyiik el téle o kul-
csot. Menjiink vissza a nagy rakétdhoz, és ugatjunk le. Lent

@ van egy folyosd, a végében husznclhuuuk a kulesunkat.

Ugoriunk le és keressik meg'a létrdt (ne llunk td o fenti

it a kapesolot. Ugorjunk le, masszunk u]ﬁlnfduim (alul),

majd masszunk fel az U|ub|1 [étran. Innen ugorjunk a mefrd- B

ra, majd kaposzkodjunk fel. Induljunk elore és kaposzkod-
junk bele a plafonbi. & lézerte figyelve menjtnk dF ' tolol
dalra. Ugorjunk dt, és induljunk el nagyon hessziifolyoson.&
Menjiink tovabb, amig néhany kockahoz nesn ériink.
Masszunk dt o tololdalra. A k6zépen lévé gép tetejérdl ugor-
junk oz erkélyekre, és kapcsoljuk dt a kapesolokat. Nagyon
gyorsan menjiink be az cjton, mert kilonben becsukodik.
Bent szépen kapesoljuk at alkapesolokat. Menjiink vissza 6%
kinyilo ajtohoz. Bent egy UFQ-1 talalunk, ami kb. olyan, mmt
ami a “Figgeflenség napjaban” is vol. A létra mellett yan

egy kapesold, ezt nyomjuk af. Masszunkfehés ugorjunk hat- £

ra. Menjiink oz UFO tetejére és vegyik fel a kodkartyat.
Menjiink vissza o nagy rakéf@hoz, pontosabban a rakéta
el6ti folyosora. Itt ugorjunkle, és nyissuk ki uz ajtot. Hasz-
ndljuk o kedkartyankat, és ayomjuk df a kapesolot. Ezzel ki-
Iohetiiik o raketat, am vigyazzunk! Amint megnyomjuk a
gombot, a rakéta hajtomive beindul, nekiink pedig menekil-"
nink kell hatrafelé a megnyilo ajton, nehogy elégjink. Miv-
tan elaludt o tiiz menjiink vissza o rakéta helyére, és
masszunk fel a létran (amelyik magasabbra visz, arra). Ez¢
utdin o kévetkezon is maszunk fal. Nyomjuk at o kapésoler,
és menjink be a kinyild cjton. Haladjunk eldre egéSzen az

drioronnyal védett tagas férhez. Lent van egy kaptsolo, ezt
nyomjuk dt (az 6rt i nyirjuk ki, o ndla léva€D-1 pédig ve-
gyik fel), mire megnyilik egy Ie;um t kozelben, az driorony
mellett. Uguriunk le és menjiink a folyoso végebe. Leesve
egy Ujabb (mar ismerds) folyoséra ériink, itt induljunk el bal-
ra az UFO-s szobdba. Ezen belil van egy masik (fehér fald)
szoba is. Ift illesszik a (D-1 a helyére, mdgatink és mellet-
fiink kinyilik egy ojto. Ezeken a helyeken csak néhany fel-
boncolt UFO lényt, és két kardszarnyd delfint taldlunk, agy-
hogy itt nincs semmi érdekes. Sokkal izgalmasabb viszont, ha
az UFO-hoz megyiink és beszallunk. Ez oz UFO elég fura —
mintha beliilrél nagyobb lenne, mint kivilrél! Induljunk el a
folyosén egészen oz UFO kizpontjdba, ahol megtalalhatjuk a
harmadik kristalyunkat is.

4, kildetés: London

No, akkor lassunk neki Londonnak is: kicsit térképezzik fel
a helyet, mert elég bonyolult felépitésii a palya. Induljunk
elére, és ereszkedjiink le o platformra. Innen ugorjunk a
haztetdre, majd azonnal ugorjunk hatra (még csiszas kéz-
ben). Ha jol csinaltuk, pont egy kapesolondl (ezt kapesoljuk
t) landolunk. Kapaszkodjunk meg a plafonban, és masszunk
u kdtelig, itt pedig ereszkedjink le. Fogjuk meg a ktelet, és

libbenjiink dt o tololdalra. Azonnal nyomiuk o kapaszkodas  4*

gombjdt. Miutan megkapaszkodiunk ereszked]link le, & szin-/

tén kapaszkodjunk. Masszunk a peremig és hizzuk fel mo-_
gunkat. Induljunk el balra, és ugraljunk a tilsé oldalra {w
yuzzunk mert omlik olafiunk a falaj). Eqy folyosra keri-

liink, végén egy rrel, akit nyirjunk ki. Vegyik fel o kifesal®

Memunk vissza oda, ahol kvidaltuk o patkanyokat, és d'bal
oldalon szépen ereszkedmnk le. Ugorjunk feljebb, és lmptsnl-
juk dt a kapesolot. Ereszkedwnk le, mu;d ugonunk tska-
puszkud unk. Egy Gjabb ugrds és maris a kiindulasthelyen <
vagyunk. Baloldalt nyomjuk at a kapcsolot, és ereszkedjink

le. Hizzuk fel magunkat a kis lyukndl fent, és maszunk ufo~

lyosd végebe. It is taldlunk egy kapcsoldt, ezt nyomiuk dft
Masszunk vissza, és ahol a meredek falot latjuk, oft

esisszunk le. Keressik meg a rdcsot és masszunk fel. Megérss

kezve taldlunk még egy racsot, mojd feljebb jutva még . ¢
egyet, ezeken masszunk fel. Legfeldl ugorjunk kicsit lejjebb.
Kesziljiink egy nagy ugrdsra, t a tololdalra. A bal oldalon
menjiink egy kicsit lejiebb, és kapaszkodjunk meg a fal szé-
leben. Menjiink t a jobb oldalra és hizzuk fel magunkat. In-
duljunk elére, és forduljunk jobbra. Egy kis maszkélds és ug-
ralds utdn megmlulhuuuk a kapesolot, amit nyomjunk dt.

= Menjiink vissza oda, ahol jobbra fordultunk, de most felfelé

~ hizzuk magunkat. Egy kis lobogé tijzhoz |qunk Ugy eresz-
kedjiink le, hogy ne esiink bele a fiizbe. Ugorjunk dt a til ol-
dalra és haludwnk végig a folyoson. Lent kapesoljuk dt o

‘-_.“\f. aithy
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| kdnqmak utdn a vizben landolunk. Induljunk el o folyo-
sszunk fel az egyik na-

n?os szobdi
g oszlopra, és kaposzkodjunk feliebb. Itt keressik meg a

felte!e kad(ui fs hizzuk ki, mud?nusszunk vissza. Most mar

eressik meg o knptsuiﬁt -

ik ) Kuptsq]juk i, kupusxk iy nk meg a szemben lovs
desham) ésmsszunk fel Kapaszkodjunk meg a plafonban,
vabb. Mivtan megérkeztiink menjiink tovabb,
jobb akrobata mutatvanyokra lesz sziikséq
(mentsiink allast)pmeg gyorsastgra. A padlo omlik, és még o
plafon is megindul ellentink. Hatrafelé csdsszunk le, aztin ke-
paszkodjunk meg. Ugorjunk balra, djabb csisszds, majd érke-
265 uldn hatrafelé ugorjunk. Ha jol csindliuk, szerencsésen
megérkeziink (esetleg vesztiink egy kis energidt). Masszunk
fel a téglafalis helyhez, és masszunk fel a racson. Cselezzik ki
o fiizeket és ugorjunk fel. Masszunk fel a racsokon, itt oz
E egyiknél hatra kell ugrani, hogy elérjink egy kapesolot.
Masszunk vissza, majd at a tloldalra. Némi jarkalas utdn egy
fémpadlés szobdba jutunk, chonnan mésszunk le. Menjiink
elére az Gj sinhez, és a sarokban husznﬁl]uk a meglévd kul-
csunkui Menwnk be Itmyl[o ajfén, és a kapesoloval ud|unk
P mellet) van agy pénzérme, ezt vegynk fel. Menjiink vissza o
piros falu szobdba, mivel oft kinyilt egy feljar. Am még mie-
[6tt felmennénk, menjiink oda, ahol “lejot" a plafon (egészen
fel). Most mar dtmehetiink a tiloldalra, ahol felvehetiink egy
kulesot. Most menjiink vissza o vords szobaba. Kapaszkodjunk
fel és keressik meg azt a szobdt, ahol leomlik a padlo. Ugor-
junk ide le (bal oldal), és hizzuk arrébb a kockat. Menjiink o
masik oldalra, és haladjunk végig a folyoson. Masszunk fel és
> forduljunk balra. Két kapesolohoz jutunk, melyek eqy-eqy oj-
A\ tot nyitnak. Kapesoljuk dt a jobboldalit, utdna a baloldalit. No-
on gyorsan fussunk a jobb szélst kinyilo ajtohoz. Kapesol-
ﬂﬁ kapesolot, és menjiink vissza két kapesolohoz. Nyom-
juk dt'a bal oldalit és fussunk a kdzépsd ajtohoz. Masszunk
ﬁeressuk meg a kapesolot. Miutin dtkapesoltuk, men-
folyasd végébe. Most nyomjuk dt a jobboldali kapcso-
nk o bal szélsd jtohoz. Kapaszkodjunk a plafo-
d, és masszunk o tololdalra. Vegyik fel a cuccokat
3 gsodik kulcsot. Ugorjunk bele a vizbe. Az egyik sarok-
ban van®gy kis viz alati folyose, ezen dsszunk keresztil. lgy
visszojutunk a legelsd, oszlopos szobaba. A kozépsd oszlopba
ehélyezhefiitk az érmenket, mire kiesik egy jegy a gépbdl,
ttveqyiik fel. Menjiink le a bal oldali mozgélépesdn le a si-
khez. Keressisk meg a kapcsolot (ha sokdig eldre megyiink,
a metrd). A kinyilo ajton menwnk be, és a kapesoloval
= nyissuk ki oz Gjgbb cjtét. Egy csomd kupcsulohuz ériink, eze-
@ ket varidljuk dgy, hogy megnyiljon a fovibb vezetd ot {nn—
hany kép és faklya van arra). A folyosd végén egy tagasabb
térre kerilink. Az egyik sarokban (ahol leomlik a talaj) be
lehet ugrani a fiiggdny magé, itf felvehetiink egy csillagot. Vi-
ayik o kulesainkat a helyitkre, majd menjink a kinyilt ajto-
hoz, és vegyik fel az oft lévd érdekes targyat. Menjink o
msik kinyilo aitahoz, és ugorjunk bele a vizbe. Usszunk ki

0, és onnan kapaszkodjunk meg a plafonba. Masszunk dt o
oldalra, és o jegyiinkkel nyissuk ki o kaput. Menjiink jobb-

" u tetejére, és ugorjunk fel. Massz

beléle és kapaszkodjunk fel. Ugrdljunk o legmagasabb oszlop-

En i

iiink ki és forduliunk
kockat. Masszunk fel
ki mojd le. Ugorjunk dt
platform szélében. - o
0 kapesolhoz. Kapesolju

toljuk o masiksiranyba o kockat.
jobbra. Masszunk fel és foljuk

a filoldalra, és kaposzkodjunk
Hazzuk fel magunkat, és ugorjunk
it és ugorjunk le. Alljunk o szoba kbzepén lévé kockdra, és
kapjuk el a plafont. Forduljunk jobbra és kapcsoljuk dt kup-
esolot. llgrn||unk el a szoba bal sarkaig. Innen csisszunk e,
ugorjunk és kapaszkodjunk meg @iuloldnll platformban.
Csissszunk le, majd nagyon gyorsan ugurmnk it o tiloldalra,
mivel leomiik a padlo. Vegyik fel @ targyat és masszunk be
0 kis alogdton. Erkezés utdn keressik meg o kovetkezit is,
és masszunk o végébe. A kapesolval kinyithatjuk oz ajtdr,
am ez nem annyira fontos, inkdb "ﬁwn;unk a lejdrohoz. Ka-
paszkodjunk meg a plufnnbun és masszunk kazépre. Ahol a
kamera val, ot essiink le. Hattal esissszunk le, és kézben so-
kat kapaszkodjunk. Ha szerencsésen megérkeztiink, keressik
meg a folyosdt, és menjiink be. Forduljunk jobbra, és kaposz-
kodjunk fel. Hozzuk arrébb o kockat, majd essiink le. Ahova
kocka kerilt, oft mér oz oldaldba | puszkudvu fel lehet
maszni — ezt Iegyuk is meg, és fordufjunk jobbra. Erkezés
utdn masszunk fel, & haladjunk ebre Ugorjunk e, és toljuk,
volamint hizzok arrébb o kockikg , Menjiink vissza a jobb
fels folyosbra, és dira tegyiik meg:n fentebb emlitett uta.
Mivel most mar a kockak eliiinlek%\rﬁhbmeheliink a két to-
hoz, az0z a palya elejére. Menjiink vissza abba a szobdba,
ahol o kiilinleges keés olaka tirgy voh, am most lefelé ugor-
junk. Pontosabban csak dvatosan, eloszor esiisszunk hitra,
majd folyamatosan kupuszkudmnk‘,Hu minden ol megy, egy
t6ban landolunk. Usszunk oz egyeflen lehetséges irdnyba.
Megérkezés utan vegyiink egy kis! Iivegnt és a viz alatt ke-
resiink egy masik eldgozdst, ahova be lehet dszi. Ex fegyik
meg, és keressink egy kart, amit hiszzunk meg (a folyoso
végén van egy hely, ahol ki lehet 31':|n| levegdt venni). Keres-
sk meg o megnyilo ojfof (oft van @ kozelben). Masszunk fel
és nyomjuk dt kapesolot. Usszunk ki o megnyilt ajton, és
masszunk ki a vizbél. Ugrdljunk lad@rol ladara. Végil is egy
csomo ablakkal ellatott szobdba kgj! érkezniink, ahol egy 1o
is van (egyébként a foldon a Harpoon Gun-hoz valo nyilak
mutatidk oz irdnyt). Emellett a hely mellet (vagy inkabb a
kezelében) van egy kulcs, ezt vegyk fel. Usszunk be a 1oba,
egyenesen eldre. Az egytk szobaban taldlhatunk egy halott
bavirt és egy gépet, amellyel vilagithatunk és kozlekedhe-
tiink. Ezt vigyiik magunkkal, pem%efnne a Harpoon Gun-
nal nyirjuk ki o tamadokat (ezzel @ fegyverrel lehet a viz
alatt is 6ni). Az egyik szobaban {u: elozd mellett — vehe-
tiink levegdt, ezt soha ne feleﬂsuk;l‘ Elészor keressiink egy
kart o sitétzold fold szobaban. Ha dthiziuk (le kell széllni o
geprol) kinyilik egy aite, manlunkﬁlu (vilagos-z6ld szoba).
Itt is hozzuk dt o kart, és menmnkfmlugosuhb piros szobdba,
ahol smételien hizzuk dt o kart. _ﬁ_ressuk meg a megnyilt
ajfét, és egyben o k||nrquI (a vérds— nem a piros — szobé-
val szemben van), am még ne uruliijnk merf vissza kell jon-
ni ide. Miutdn végre kijutottunk, mﬁszunk ki a vizbdl. Ugor-
junk oz Giabb t6ba, és o karral zérjuk el fizeket. Mar regen
taldlkoztunk tsnpdukkul — na, most késziljink fel, mer lesz
egy par. Miutdn dtugraltunk o téloldalra, o plafonrol néhny
lpito akar minket szétnyomni. Cselezzik ki oket, és fussunk
t alatiuk. Kapaszkodjunk o p[nlorﬁu és masszunk g vize-
séshez. Otf egy kis beugro. Memunh ide és husznuhuk a kul-
csunkat. Kapesoljuk at @ megnyilt kapesolot, és menjiink vis-
520 a vizhe. (& a vairds szoba, ahol kinyilt egy cito. Usszunk
ki ezen, egészen a felszinre. (selenuk ki oz ingdkat (a bal
szélen kel menni, akkor nem tudnak hozzénk érni). Ha dtér-
tiink forduljunk hulru és oft kapaszkodjunk fel. A lifiaknd-
ba(?) ugorjunk be, muqd musszunl&vuhh alul. Ujra egy ug-
ris, majd megint maszds kivetkezik, egészen addig, amig ki
nem ériink a palyarol.

Kovetkez6 helyszinen oz egyetleri‘illenielunk egy 6 lesz,
aki megszerzett maganak egy vardzshotot, és végig abbol
fog fiizelni rank. Eldszdr muss:unk*§ Rupuszkud;unk egyre
feliebb és feljebb. Egy kapesolot is af kell kapesolni, hogy fo-
vitbb jussunk. A csait gy tudjuk sebezni, hogy amikor oz
extra lovést 16lfi, akkor [6jink ra. Eriil mondjuk annyit,
hogy én masfel érdig l6tem oz sszes elképzelhetd fegyver-
bél, de nem akart megddgleni (ha megaltik, felvehetiink
egy kristdlyt).

5. kiildetés: Antarktisz

Utolsd utunk az Antarktiszra vezet: a vizben lehetdleg kevés
idot toltsiink, mert megfagyunk. Ragtdn egy kulesot kéne

" megtaldlni. Ugorjunk a kis jégszigetre, mt||d onnan o hazhoz

?': dsszunk végig rajta. Eqgy kis dllomasra jutunk, pontosabban
* eqy fekete racshoz, ahova fel lehet maszni. Egyelére nem ér-

* demes, mivel oz cjto zérva van. Menjiink  fekete folyoséra.

) l(upsuhuk t o kapesolot, és menjiink eldre a csovek fel,

a tiloldal-

J P

hoz jutunk, me[lye! engedwk lea mulnrcsunuk A hajobel
kifmienet a kinyithato ajfondl fel lehet maszni,
& memunk a fedélzetre. Ugul]unk ki o haj
onakba. A haj bal szélsé részén mdulwnk 6l és Iegyunk

“azon beliil balra. Menjiink t oz ajtokon, de vigyazzunk, ne-
hogy dsszecsapjon minket. Keressik meg fentebb a kapcso-
lot, és kapesoljuk dt. A kinyilt gjton menjiink be; és szedjik
fel u feszittvasat. Menjiink vissza a fentebb emlitett zart ajto-
hoz, és kapcsoljuk dt o kapesolt. Ezutan feszitsik fel a zdrt
ajtét o feszitovassal. Menjiink be oz ajton (a imnuvumf 0
ne hagyjuk), és kapaszkodjunk a plafonba. A filoldalt ®
masszunk le, majd a kapesolaval nyissuk ki oz ajtét. Menjiink
it o fahidon (a csivek kizelsben van), egészen a sinfériele-
pig. Kapesoljuk df a kapcsolot a rcson. Menjiink vissza a ¢s6-
vekhez. Lent csavarjuk dt o csivek melletfi kapesolokat (min-
den masodikat) ~ ha j6l csindltuk, kinyilik egy-ojté fent. Bent
kapesoljuk be a generdtort. Irny vissza a sintértelepre. Nyis-
suk ki a racsot, majd oz ojtot a kapesolokkal. Menjiink vissza
egészen o moforcsonakhoz, pontosabban az oft Iévé hazhoz.
A feszitovassal nyissuk ki oz ajtot, és kapesoljuk dt a kapeso-
lot. Végiil a folon lévé panelben haszndlhatjuk a kulesunkat
is. Ezzel a mijvelettel kinyitottuk o kaput, igy mér tovabb ha-
|nzhutunk ﬁ csnnckuzus végén egy rutsnkknl huniuﬂ helyre
kvetkezs pilya.

A kis kézjatek soran a pali meglog o kristalyainkkal — ered-
jiink tehat a nyomdba. Kezdéskor masszunk fel, majd végig
a folyoson. Egy elég érdekes helyre ériink: néhany ajtd sz6-
rakozni kezd veliink. Egyik kinyilik, egyik becsukodik. Pro-
baljuk dgy jarkalni, hogy kinyiljon a tovabb vezetd ot (nem
nehéz). Masszunk be oz elagazasba, majd szépen lassan
ereszkedjiink le. Nyissuk ki a kapesoloval az ajtét. A kinti ke-
fondt ne bantsuk, inkabb menjiink tovébb a lépesokhdz, illet-
ve a silléhez. Ugorjunk bele oz als csillébe (a Négyzettel le-
het fékezni). Az utazds utan (menet kdzben lissitk at a valtot
az X-szel) szdlljunk ki. Irdny a hosszd folyosd, melyen halad-
junk végig. Utkzben o kapesolokat kapesoljulé@t, és a szor-
nyeket is nyirjuk ki. Masszunk fel, Gjabb kapcsolok lesznek,
ezekei kuptsuhuk . Més amig egy a]iﬂhuz nem

i zormny famad rank. Nyirjuk ki, és
és szediik fel a kurbl.

jiink ki és nyissuk & az'0]
Szalljunk bele és menjink
junk be a kbzépsd emelef
kezd valtoig, amit g i
esisszunk e, de kap n kapaszkod-
junk lejiebb, egészen o szakadé! Innen kapaszkod-
junk fel, és (kicstt arrébb) hozzuk fe magunkat. Keressik
meg a ki ulugutcn és masszunk a végébe. Kapaszkodjunk
fel o hidra, és vegyiik fel a feszittVisat. Ezutan masszunk fel
uz egyik |eg1|:mbre és ugraljunk a fololdalra. Ha jol csindltuk
eqy léirahoz ériink, melyen masszunk fel. Cselezzik ki a fi-
rokat, és menjiink az Gjabb létrahoz. Mésszunk fel és fussunk
it o gépelculott. Masszunk feljebb és feljebb, egészen a sine-
kig. Szalljunk be a cillébe és menjiink vissza oz dllomdsra.
Feszitsiik fel az ajtot, és vegyik fel az aksit. A legfelsd eme-
leten lévo csillébe szdlljunk be. Megerkezve rakjuk oz ok-
Immlnmn 0z ullvnny oldaldba. De még nem végeztiink,
yn-még o kurbli, omit illessziink az emeld tetejé-

el laangedheﬂuk o fengeri kupoldt. Erre

ivel lent van egy ajto, ami kinyilt. Ha
rendesen probélnank odadszni, megfagynénk. Ezért féliton
memunﬂ:e a kupoldba meleg&dm Tehat dsszunk o folyo-
s6 végébe (baromi nehéz). Ha toléltisk o fagyos kalandot,
menjunk af a fiiggthidon, egészen oz ajtéig. Ext nyissuk kia
kapesolaval, és mar kezdadhet is o kivetkezd palya.

Kezdés utdn menjiink o bal sarokba a létrdhoz, melyen
masszunk is fel. A folyosd végén hizzuk at a kapesolot. Egy
icsit fentebb (a rdcs melleti) a parkanyrol at lehet ugrani a
szomszédos platformra. Egy kicsit nehéz lesz, de ha sikefdl,
hiizzuk at o kapesolot. Kapaszkodjunk fel, és kicsit bentebb
estisszunk le. Kapesoljuk df oz it léve knpcsolut Menjiink o

(oda kell atkulcs). Ugorjunk a tololdalra, és dsszunk tovibb, @ szoba bal alsé sarkaba, mivel ot a kapesolok hatdsara egy

od|unk fel gmhlukru menLu 0.na-""

de mindig
. gyon n

Ietru [nn eln Felmaszvu nehuny kapesolét faldlhatunk.
effit és 0z utolsot. Mltrlun kinyilt lent o

ay L'ljubb hidhoz
két vadallat tamad rank, oket veriik le (elég
ek). A hid végén vigyazzupk, mert fiizes tdlok
felénk. N, itt most 16bb ranyba mehefiink.
ytis vélaszijuk, rohadt nehéz dolgunk lesz,
maszkot kell dsszegydijteni. Szoval menjiink
efiink eldre is, de ott meleg van, tehat nem ajdn-
s egyeldre. Tehat akkor hatrafelé o mocsarba.
nehéz kitaldlni, csak vigyazzunk, ne siillyed-
gre kitalltunk (jobbra kel indulni), menjink
itk fel @ maszkot. Keriljiik ki o leomld szikla-
uljunk vissza, de ne o mocsdrba (egyébként is
n a féldrengés), hanem balra. Innen par pon-
tos ugrdsralesz szikség, hogy visszajussunk a kiinduldsi
pontra. i kinyilt egy rcs, ahova man[unk be. A folyosdn ke-

masszunk fel. Rakjuk o helyere 0z dlorcunkat. Nem gondol
tam volna, hogy az Anfarkfiszon fogok elégni, de most ez is

meg fortént. Menj lyhez. Ugrdljunk a koc-
kkra, isméha meggyullad
:lluﬁu§e Il e pont szemben lév6, ahhoz

képes a jobb felsd az ug
fetve fog meggyulladni, vigydzzunk! Most jon a neheze, sze-
rintem mentsiink dlldst! Ugorjunk a lathatatlan platformokra

hely {elng malech )
csapdakat. Vegyik fe
a helyére Egy kicsi
egy maszk marad, &
a haly mindenféle le
Itt négy helyre juthaf
kart. A jobb oldalon kinyilt egy ajf6, dsszunk
mert becsukaodik. Ujabb ollokhoz ériink. Usszonk &
ressiik meg a kart. Miutdn dthiiztuk, dsszunk @ masik oldal-
ra, azon beliil is lefelé. It is van egy kar/ 8zt keressilk meg
és hizzuk . Usszunk vissza, most mm‘kmwh egy ojtd. Ezen
bedszva megtaldlhatiuk o muszkunﬁui & van oft egy kap-
esolo, azt is hozzok dt. Menjink vissza a négy helyhez, aho-
va be lehefett menni. A négy hely kiziil most az egyikben ki-
nyilt egy ajto, Gsszunk arra. Tovabbi szkalés és jarkalds
utdn helyére illeszthefiiik o negyedik maszkot is. Nos, innen
menjink vissza a hidhoz, és most balra forduljunk. Intézzik @
el a szérnyeket és kapesoljuk at o kapesoldt (arra van, ahon-
nan az utolsd szorny kijot). Ugorjunk fol és masszunk be. It
kapesolokat kell dtkapesolni. Mivel elég sok van beldle, pro-
biljuk meg megszamozni dket. Alattunk van egy hid, meg

egy kapesold, ami egy fitkos ajtét nyit ki, ez legyen az egyes.

Ezt hizzuk df, majd forduljunk jobbra. Itt is van egy kapeso-

I6, o kettes, most ezt kapesoljuk dt. Ugorjunk a jobb felsd
platformra és kapesoliuk df  kivetkezd kapesoldt, a har-

mast. Most ereszkedjiink a szoba legaljéra, és a legalsd kap-
esolét is kapesoljuk dt, ez a négyes. A négyes foldtt van egy [
platform és egy kapesol, az 61ds, ezt is huzzuk di. Nyomjuk
it Gjra eldszor o négyest, majd fel kapaszkodva harmast is.
Az egyes kapesalondl lévd hid alidba bele lehet kaposzkodni. |
Ezt dgy tudjuk megtenni, hogy ha a hérmas dtkapcsolasa
utdn jobbra fordulunk, majd eldre. Ha jol ugralunk, akkor

pont a hid ala fogunk érkezni. Masszunk dt a tiloldalra és
kapesoljuk dt a hatost. Most ereszkediiink le, és menjiink be

a nagy ajtén. Forduljunk jobbra, és kutossuk dt az erre lévd
szobkat. Egy kulesot kell talalnunk. Menjiink o szoba bal

felsd sorkahoz, és masszunk fel a léfrn. A kapesoloval nyis-

suk ki oz ajtét, és helyezzik a kulcsunkat a helyére. Visszaju-

tunk o négy maszk helyére, dm most mér eltiint  fény és le-
ugorhatunk. Induljunk elére és késziiljink  végsd dsszecsa-

pasra.

A faellenség elég durva lesz (legalabbis az elején), nem

elég, hogy folyomatosan kévet minket, és a mardsa is hald-

los, de még a palya is tele van veszélyekkel. Ha kézépre vg-

runk meghalunk, ha o szélére szintén. A fakiika ellene, hogy
jdrkdljunk, illetve fussunk kérbe-kdrbe, és kozben, ha olyan
helyzetbe kerilink, lgjik. Amikor lesériil, és nem jon felénk,
szedjiink fel egy kristalyt. Miutan kinyirtuk, ugorjunk a létré-

ra és masszunk fel, itf van egy eldgazés. Kapaszkodjunk meg

a plafonban és mésszunk a tiloldalra. Ugrdljunk a tolso plat-
formokra (egy helyen felis kell maszni). Ha kiértiink, kap-

cso||uk ita kuptsulot a falon Man|unk ki huzuk kﬁzﬁﬂ 0
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Lake Hylia

A to mellett horgészhatunk egy kicsit: ha 11 font
lat sikeril kifognunk; egy sziv lesz a favacska iizemelfetdié-
{6l a jutalmunk. Sokkal fontosabb azonban oz oz iveg, amit
a nagy 16bol halaszhatunk ki, s melybdl o Iuru eegn se-
gélykérd levele keril eld. :

7 évvel késobb:

I napkorongba, s igy a szemkizti kdoszlopok kdzot megje-
lenik a nélkilozhetetlen targy.

A Viz Temploménak a bejérata: hosznaljuk o Jé
folalf vascsizmat, és a Zora kirlytol kapott ruhaf; mi
aljéin megtolathatjuk oz dtjdrét. A kapu foloti dbre
lincs". &
Ha netdn ismét elmegyiink horgdszni, ezittal egy 18 font
sulyd halot foghatunk ki, amiért megkapjuk az arany pik-
kelyt. Ezzel lehet o legmélyebbre meriilnil A telesitményiin-
kért az dreg tudos mindjart ad is egy szivet.

Temple of Time

A harom SplrlTlJI:I[IS kiid
letfi femplom. A virkapu
o hercegnd Impaval egyit lohé
s amikor Zeldo megpillantja hésin ol
drokba. Természefesen az 1d6 Okaringjaiaz, amivel a temp-
lomban az Id6 Dallamét (Song of Time) ﬁutsnfu amit Zel-
da telepatikusan tanit meg veliink — megnyithatjuk a kaput.
A dolgok azonban nem vért médon folyta :udnuk hésiink —
mivel még 10l fiatal — a Szent Birodalomban reked, s ezzel

hozzdsegiti Ganondorfot, hogy ritegye a'kezét a Triforce-ra.
Het évvel kesabb emberiinket ket Bﬁ!ts,guru és Sheik éb-

resztik fel, okik kiizlik: o mi feladatunk lesz, hogy rendbe
hozzuk a dolgokat, és egyesitsik o Bolcsek erejét. Emberiink
alaposan megnétt, mert mint kiderdl ne@s Kokiri &, hanem
ylian. 3

Késabb, amikor visszajoviink, hogy visszoutazzunk oz idd-

- Shmktnl itt megint egy dalt Iunulh@nk Prelude of
IJghI of. E,zzel a tovabbiakban azonnal afemplomban ferem-

Forest T%’mple

A bejérat tehat a'Sicred Forest Meadowbal nyilik. It falal-
hatjuk oz ijat, amit héirom pajzsos ficko kinyirasa tdn ke-
punk meg. Gyorsan kell velisk végezni, killonben folyamato-
san feltdmadnak. A templomban a szokasos blokktologatds
és Otkeresds feladaton kiviil a szellemek felkutatdsa lesz o
dolgunk, akik elvitiék a kéizponti terembél o lingokat. Az el-
s6 ket szellemet azoknal a lépcsoknél taldljuk, ahol képeket
lathatunk a falakon. A képek azonban o kbzeledtiinkre el-
tiinnek, teht tavolrdl kell beléjik lonink. A szellemek ez-
utdn alakot ltenek, s lekizdhetjik dket. Van két folyoso,
amik sz6 szerint el vannak csavarodva: ezeket a szem-iko-
nokba l6ve egyenesithefjiik ki, s miutdn elfforditotfuk oket,
mashova lyukadunk ki. lgy taldlhatjuk meg a boss keyt is.
Van egy kapcsold, ami be van fagyva, ezt a fiizén tldve ol-
vaszthatjuk ki. A maradek két szellem egyikénél egy puzzle
jatékkal kell kiraknunk egy szellempofdt, a masikat pedig a
nagyteremben falaljuk, ahol hérom fantommal probal megté-
veszteni minket — nekink tehdt oz igazit kell eltaldlnunk.

A langok visszaszerzése utdn lemehetiink a liftfel. Lent egy
Kilonds szobdt taldlunk, aminek elforgathatjuk a faldt, s igy
a kijératok mindig misfelé visznek. gy |uthc;Lung el vegu! a
fonokhdz.

EVIL SPIRIT FROM
BEYOND:

Phantom Ganon

Rendkiviil érdekes ellenfél ez a fantom: a sokszdgletii szoba
valamennyi faldn ugyanaz a fesimény van, s az egyikbél ugrik
it o masikba a lovas. Azt kell megakadalyoznunk, hogy a lo-
vas egyaltaldn elugorjon: amikor kilép a képbdl, akkor kell el-
taldlni. Igen am, csakhogy a fanfomnak is van egy fantomia: o
sitéfebb lovas csak illizi. Ha sikeriil néhanyszor ehtalalni oz
igazit, Ganondorf leszdll a lovérdl, és energialabddkkal bom-
baz minket. Ezeket jol iddzitve vissza kell neki itniink!
Amennyiben sikeril eltalalnunk — és nem fajul egy teniszparti-
v ez a jiték —, Ganon pdr mésodpercre lezuhan, mi pedig
“adhatunk neki” békeziien. Miutan legybztik, a templomban
fogva tartott Saria is a Balcsek kdzé kerill.

Fire Temple

tolnunk egy fiz
olyan megmasz
Ezeknek of u -

|:sol|uk dezeft, illetve Teglafo

bansuk bel

Az ég6 ruhd “madarieszioket” elészir olsuk el (b
kal), s utdn

Emudwk dket. Az elsd ilyen pacak egy li i

véd, amivel végul eljutunk abba o terembe, ahol a sérkany’
legyuzeseh iikséges kalapdcsot drzik. A Megaton Hom-
mert rogton ki is prébélhatiuk: egy kdvet ithetink le o talaj:
ba, 5 a tovabbi ot sordn is szoli

ds kapesolokat kell mukuﬁi
|d6 Templombél ismerds abraknal
jatsszuk el.

ell szétverniink, rozs
b, Még egy tandcs: w
ig a Song of Time-of
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SUBTERRANEAN
LAVA DRAGON:
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Volvagia ot

Alavastrkany érzékeny pontja oz orra. Akkor kell a kalo-
péccsal rakoppintani, amikor kidugja a foldb6l a fejét, és mar
fuit egy lingnyelvet. Pdr masodpercre ekkor eldjul, mire dssik
tovibb. Ha elobjik, nines més dolgunk, mint menekiilni —

% megprobdl elégetni minkef, vagy kiveke! omloszt le o

plafonrol. Nehany orrbavgs utéin megadja magdt, és Daru-
nia s csatlakozik o Bolcsekhez.

Water Temple

A templomban a viz alatt Ruto hercegnével taldlkozunk, akit
Sheiknek sikerilt kimentenie a jég alal. Ahogy a hercegnd 1d-
iekoztat minket: o templom vizszinfjét harom szinten lehet mo-
dositani. Amerre a hercegnd feliszik, otf van a teljes leeresztés
kapesoldjo. Valgjaban nem is kapesolok, hanem képek azok,
melyek eldtt Zelda dallamat kell lejdtszanunk. A vizszint sza-
balyozasaval juthatunk be o kiilinbdzo helyekre - mert példd-
ul a viz alatt ugyebar nem lehet folakat robbantani, pedig jo
néhany helyen szitkségiink lesz rd. Gyakran kell hasznalnunk
0 lancos kampt. A legfels kulesos ajton keresztiil némi logi-
kaval végil egy illizio-terembe keriliink, ahol a sdtét olfere-
gonkkal kell megkizdeni. Mivel szinte ugyanigy mozog, mint
mi, elég nehéz bevinni neki 8-10 faldlatot. Ho viszont sikeril,
miénk lesz hosszabb lnc a kampéhoz. A lada mellett (amibél
elikeriilt) lithatunk egy blokkot: ezt fiintessik el a Song of Ti-
me dallammal, és essiink le, mivel az egyik kulesot csak igy fo-
lalhatjuk meg. A legfelsd szinten, a hossz lanccal hizathatjuk
dt magunkat a fongkhaz.

GIANT AQUATIC
AMOEBA:
2

Morpha®

Itt egy olyan jelenet ki
mij filmben lathatunk:
ugyanis maga a viz a szorny.
felénk: oz egyikben lesz oz
ldnceal ezt 0 mago

ol # messzre
k lovellie ki magat, $
jutdn vageziunk vele,

sert C?Iossus
A lancos kamponk segifségével vontassuk 6f Magunkat o
leszakadt hid folctt, és érin nk be o Gerudo folvajok — egészen
pontosan folvajndk — erdifményébe. Minden bizonnyal elfog-
nak minket, am a hurlunbol isméf a kampa segitségével —
kiszabadulhatunk, és igyesen lopakodva oz drdk kézétt di-
vizsgalhatjuk az egész eréditményt. Szabaditsuk ki a bebdrid-
nozott desokat - o kulesokat mindig  rink tamadotbGrtan-
droktdl vehefiik el. Az utols dcs kiszobaditdsa utén oz erddit-
mény fondke megdicséri o “szakmai” képzetiségiinket, és be-
fogad minket Gerudonak, ami nagy-nagy megtiszieltetés egy
férfi szamara. Ezutdn nyugodtan jarkalhatunk az ergdben, sét
jelentkezhefiink lovas-ijdsz versenyre Eponag i
kzben ugyanis a kiszabaditott dcsok rendbé
igy dthozhatjuk 6t is.) A Gerudo Gyakorld
pofa dolog: eldszar kulcsokat kel gyijteniink, mojd nzg
egy zdrlabirintusban hoszndlnunk. Ha elég kulesot gyditiink, o
labirintus végében megkapjuk a jeges nyilvesszd (Ice Arrow).
A lényeg azonban, hogy most mar megkérhetjiik, hogy nyis-
sik fel a kaput, és kimehetiink a sivatagho. Az ekt akadaly o
futohomok, ami feltt a lancunkkal hiszathatjuk &t magunkat.
A misodik kihivés a homokvihar: pontosan kvessik o zdszlo-
kat, kilanben visszajutunk o kiinduléponthoz. igy végil egy
epﬁﬁlenyhex ériink, benne pénzzel, a tetején pedig eqy latho-
fatlan szellemmel. Mi persze a lencsénkkel azért lathatjuk:
lesz a tovabbiakban oz idegenvezetdnk. Ha kdvefiiik t, w,%[
a Szellemek Temploméhoz érkeziink.
A templom kiizelében, két palmafa kdzott foldlhatjuk az utol-

e"

® venllilmnmk Iusznunuk Illlnll ela melyssg felé. em
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Gyerekként csak az utdn {hetiink ide, hogy felnuﬂkent mar
megtanultuk a Requiem ofSplrlleI Nuhuurui aBerudo lanyt*
taldljuk a templomban, oki oz Exiist Kesztyit okarja éppen el-
lopni. Ha kérdésére azt vuhszuhuk hogy nincs semmi dol-
unk, bekiild minket o kesr.lyum fehdt masszunk be.
‘Fhben a labirintushan o momids felodatok kiilondsen szora-
koztatoak: bizonyos smrkgfugnk pont veliink ellentétesen mo-
. 20gnak. Mindig van \rulnnﬂremlyes fereptargy (uhnlulmn

lulusun ufupulu kup:soluk A kupcsolukut nupkumngnk leike
pezik, s nekiink — kilonhzs fortelyokkal — ezekre kell rdird-
nyitanunk  napfényt. Ki kell robbontanunk mondiuk egy fo-
lat, el kell forgatnunk egmukrul vagy magdt a napot kell a
fenyhe folnunk.

A palya végén egy vesze&lmes pun(elns lovaggal kell meg-
kiizdeniink. IszonyGak o csapdsi, am mivel lomha teremt-
mény, nem nehéz kuselanj Ingereln kell, hogy suhintson, s
természetesen kitérni a [suﬁusu eldl, majd ‘el még visszo-
dllna védekezd dllisba, akkor he\nnm neki egy tolalatot. Apro-
lekos munka, de nem vesxﬂyes Igy fiatalon egyébként azzal
is megprobulko:hutunk hogy egészen kizelrdl sorozzuk meg,
ugyznls olyan magasan Lsupkud hogy nem biztos, hogy eltaldl
minket

Az bz ojtd mogil \regﬂ elokerdl az Ezist Kesztyd, amit
azonban mar nem dll madunkban odaadni Naboorunak, mivel
idokdzben Ganondorf eIrubuhu . Térjiink hat vissza o |mruhe
hiszen a kesziyivel felnorﬂieni megmozgathatjuk a stlyos ké-
veket is. i

7 évvel kesobb,

Elsgként megérkezve semmit sem fudunk ezzel a femplom-
mal kezdeni: az egyik iranyba csak egy gyerek tud bemaszni a
nyilason, a mésik irdnyt péiilg egy hatalmes sziklo zarja le.
Amikor visszafelé indulunk, megjelenik Sheik, s megtanitia a
Requiem of Spirit dalf — e:zei tehdt visszatérhefink ide gye-
rekként is

Az eziist kesztyil blriukubun kutassuk t a templom masik fe-
lét is. Hasonlo fermeket |m'ﬁnrunk be, mint fiatalon, s oz Gjabb
puntelos Imrugai legydzve egy pojzsra akadunk rd. Egy felfi-
nden fényes pajzsra. Ezzelo pu[usul oldhatiuk meg a kordb-
ban megoldhatatlannak iiﬁp napos” zdrat. Az utolsd tikrds
feladatndl feljesen kiirbe kell vezetni o fényt (dtrobbantva a
zavard folokat), s igy végil egy lifire vetddik a vilagossag, ami
a templom nagytermebe visz le minket, egy gigantikus szobor
elé. A fen',n a szobor nrtullu kell ikrzniink: a leomlo arc m-
gott var rank a ket ingunoﬂ, Koume és Kotake. A két boszor-
kany azonban még egy pﬁn{elns lovaggal is “kedveskedik”,
melyet legy6zve Nuboorugmhudﬂhuﬂuk fel a régi dtok alél.

SORCERESS SISTERS:

Twinrova 1

A boszorkényok ked\raqtem kazé fartoznak. Elészor kilon
tmadnak fizzel és jéggel, mire nekink mindig a masik test-
vérte kell visszotkrzni @ fémadast. Kés=obb egyestinek, és
felvaltva dobalnak lungoi 5 Jegel. Nekiink arra kell foreked-
niink, hogy vagy oz egyikkel vagy o masikkal tltsiik fel o

pajzsunkat, azaz vagy csd‘é]egei vagy esak tiizet védjink ve-

le. (Az ellentétes Iumudusi}eriil“'k ki.) Mivtan a pajzs felfalid-
diitt, kilivell beldle oz energio, és exzel par mésodpercre kii-
hehuk az ikerpart. Mknr&szuhunnuk fermészetesen koszo-
boljunk. a4

A gy6zelmiink utdn Nuhuqru is dtkdltozik a Szent Birodalomba.

Shadow Templ:'ge

Amikor visszatériink a I@turiku faluba, volamifele elemi
erdk szabadulnak el. Amint Sheik tdjékoztat minket, a Stét
Szellem szabadult ki a lepecsételt kithol, s ezért be kell hatol-
nunk az Arnyak Templom@bo. Megtanuljuk a Nocturne of Sha-
dow dollamot: ezzel juthafunk el a temefs fels részéhez, a
templom bejératdhoz.

A faklydkat a Din's Fire vordzslattal egyszerre kell meggydi-
fani, és mér nyilik is az u. Ebben a templomban ismét nagy
hoszndt vesszik oz igazsag lencséjének. Rogtdn az elsé ferem-
ben oz egyetlen “igaz” kﬁnyﬁhm kell forgatni a szobrot. It

amigy egy bjabb illzio-labirintus var rdnk, benne pedig oz
egyik ladaban o Hover Boofs, vagyis a lebegd sizmék. Ezzel a
csizmaval révid ideig gyalogolhatunk a semmin — de csak alig
hosszabb tdvon, mintha ugmm’mk egy nagyol. Hatranya, hogy
esitszkdl a falajon. It mar szinte semmi 6 felodat nem akad,

leszamitva, hogy példéul a koblokkokat néhol fiiskék Kiekelé- o 98, és csapjunk rd o forkara. Nehany llyen tsapds uldn a fiizfal
~ megsziinik: ekkor odoszoladhatunk o kardunkert, és bevihefjitk

sére kell hasznulm és hogy Gjabb idegesito tényezokét itt-oft

Zelda

N ITIII'I

Bongo Boné
Ennél o fnszwwne ey

veheliuk szemigyre. Egyen & 0 s:emehe el nyaluznu
mielot elgizolna minket. Ho & gzuhant, alaposa

meg a kardunkkal. Ezzel a Iminkke el

boditanunk. :

Ganon"s Castle

mada maradt ndla. A masik k
eqyik fermészetesen hdsiink, akinek o kézfején o-Batorsag szim-
boluma lathato. A Bulcsesseg lmbuluma pedig anndl 0 Sheikné
folélhats, oki — mint kideril = 0z lruhdia nélkil nem mas,
Telda hmgnu A Hercegnd dfadio nekiink o végsd fegweru
ket, a vilagossag nyildt (LightArrow). Gsakhogy omint ezimeg

feszi, megint rosszra fnniulnué' dolgok: Gaffondortefugyoszt- _|
unk Gan%lﬂehmhu (o

io, és elrabolja 6t. Fl kell lstogat

kirdlyi kastély helyén), ahol @hat bolcs egy hidat formal nekunk

o lvatenger filé.
A varban Ganon fornydt m& hat erdpajzs védi, s mindegyik-

hez tartozik egy ojté. Kezdjik g surguval jelat uﬂnvui A réesndl

— thol csak feliil van nyilds —bombchut kell haszndlnunk a -

loldali kapesolo akfivalasthoz {a nyildson bekildve). A napko- -

rongok elégetéshez o fiizes ﬁ%ﬁul a plafonba lave vardzsolha-<

tunk fényt. A pajzsok “gubdjdt®,mindig a vildgossag nw:?rfl)f’z

|uk Kereszil. A zold it magott csak be kel gyditenii

dsszes kristalyt — ez nem jelenthet problémat. A pirns‘ﬁﬁﬂnyfu

zel szemben vigyazzunk: a livan lebegd platformokfa a knnyi

esizmaval lépjink, dgy nem sillyed le. Ide uzafiban csBK oz tdn

kell jonniink, hogy megvan mdr oz ordnykesztyd, hiszen csak

azzal dobhafjuk odébb a hatalmas katombit. Et a kesztyt -

csuk gy mellekesen — o lla ajto mogati szakadéknal foldljuk

egy ladaban. Az ideiglenes platformokat idazit6 faklyakhoz o fi-

zes nyilra van szikség, & a lencsénket is megint el kell ven-

niink... A kesztyivel egyébként szabaditsuk ki a var eldt loko i

3,

fiindért is, oki halibol megduplazza oz ellendllo képességiinket.

(A szivek burkot kapnak.) A kék jelzési ajto mogatt jég vedik az
energioforrdst, ém ez sem nagy kiivas. Végol ismét o kesztyit

kell haszndlni o dtromsdrga ajto megnyitasandl. Az dsszes qubo
szétlivése uidn végre beléphetiink a foronyba. Az alsgbb ter-

mekben néhany kellemetlen ellenfél var rank (2 gyikember, és

két pancélos), de azian mér végre Ganondorf kévetkezik. {

GREAT KING OF EVIL:

Ganondorf
A legnagyobb gonosszal egy jokora feremben fogunk megkiiz-
deni. Azonnal menekiiliink oz egyik sarokba, mert amig Ganon-
dorf kiizelében vagyunk, a brutalis vardzslo eszeveszetfil csap-
kod, és leomlik oz egész emelet — kivéve a terem kzepét és a
sarkokat. Miutdn a sarokba hizédtunk, Ganondorf energialab-
dakkal bombaz minket, amiket annak rendje s modja szerint is: ¢
siink vissza. Persze  is visszapasszoljo, szoval hosszi teni m% |
ra van kildtds. Amikor azonban melléiit, azonnal cselekedjink, s
Ijink egy fényes nyilof o megdermedt Varézsloba. Etknr%e ik.,
a fildre, mi pedig odaugorhatunk, s “megpaskolhatjuk”
menet utdn stét hullimokat generdl: lyenkd Gzon
amig koncentrdl — lgjiink bele o fényes nyillal. £
Amikor mar elfogy a szufla, irtozatosan diihds, amiérh eg
“ayerek” gydzte le, s utoko erejével megprabdlja héseikre om
lnsztani a kastélyt, Telda mutatia nekiink az utat: 6t kavessuk, s
esak akkor bocsdtkozzunk harcba, amikor Zeldat ket csontv
foglyul ejti. Nos, ha leértiink, mér csak o Happy End morod hat="-
ra... Vagy mégsem? Ez o Ganondorf llati kemény ficko: feltd-
mad poraibl, és egy szornyeteggé alakul at.

9"
: :
Ganon @}
A szémy elsd dolga, hogy kit o kezinkbél a kordunkat ésegy
fizfallol zarja el o hozzd vezefs utat. Ha nincs mas, hat vegyik
l6  kalapdcsot. Fényes nyillal tiizeliﬁnk egyenesen a szomy
szeme kiizé, majd mikor ezt zokon veszi, keriljiink a hata mé- ;

o kegyelemdafést...
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eld az ajték szamo szoget haszndl-

Rajtuk van, hogy milye nyitia.) Kis ﬁu-
c forténik, ugyanis a f6nd 6don megha
Gzben zajt hallasz, né lon. Amikor ki

ik az ajto, lepj ki_Hoppa! ﬁ nincs a csevegésre,
rt meiielennek az rok. Hasznald a pisziolyt, és fi-
nehogy elfogyjon az enefgiad. Ha kell, pétold Ra-
, & vedd fel a toliényeket is. Miutan Meryl elro-

végig a szobakat,

ijts be mindent (az
is), Vegil kocogj vi ,

a lifibe, &s menj le egy

AKTAR

ezek kdziil a legtobb

és szedj fel mindent,

od odatapaszio-
, ha tobb is van) el-
ast hallasz a lébad alél.
ert az oft egy csapda -
dékat egyébként latod @
néhany szobaban lesznek

Dan

sel, egybd
fermo-szemiveggel. (It késob
ezercsapdak is, ezekhez i

t szemszog) lotsz
a off ner?\glenne b?i«yakol-
D nls, i TUlélSZ I(éf rei-
: hely a d%’i fal nyugati
: &W nitsd ezt is ki;majd erre menj tovabb.

a folyosén is'van egy b Lcnrhok') rész. Menj fo-
vabb, ekkor egy olyan jaratba kerilsz, melyek ket helyen
tudsz robbantani. Ha a déli végében teszed, egy fitkos

helyre keriilsz. Most is bemehefsz ide, egy Ration van
! bent, meg egy automata r [husz:gﬁ Chaff-et). Je-
gyezd meg ezt a helyet, mert an ift egy LVL7-es aifo,
amely mogtt majd késobb felveheted a kamerat.
A masik robbanthaté kijérataz els fellenséghez visz.
) REVOLVER OCELOT

t fogva tarfia Baker-t. Ugy kell legy6znéd, hogy a
rkﬁrlazﬁs kﬁzbengze ér ﬁgzé a zsinoégr]Zk-
legjobb réléni, amikor Gjratdlii a Coliot. A
Skeriil a Ninja is ~ nem hétkoznapi fi-

gura, az biztos! A |1u|dQ]|c|6 Baker-16l kapsz egy diszket

(MO Disc), amin a Metal Gear adatai vannak, és

LV2-es kartyat. Mivel it mdr végeztél, men" vissza fel a

tank-hangérba. Ut kézben ne felejtsd el a fegyverrakiar-
ban kinyitni az LV2 ajtét, igy végre felvehefed a Fa-Mas
géppisztolyt. Ezt a tovabbiakban - az Gjabb kartyak
megszerzésekor - mindig tedd meg!,

TANK HANGAR

A hangar észak-kelefi szobéjaban felveheted a Socom
hangtompitdjat [Socom Supressor). Igy végre mindenkit
hangtalanul Li tudsz végezni! (Vélaszd ki a tompitét,
fegyvernek a pisztolyt, igy dsszeszerelheted dket.) Fent,
az emelefen oft az els6 Eznondoboz (b bele, tok jo
2 pogﬂ}, és az aknakeres6 (Mine Detector). De hogyan fo-
vibb?

Hivd fel Merylt. Mzﬁiepfidik, de egy hosszabb beszél-
gefés utdn megteszi, hogy kinyifia a :ungér ajtojat. Ez-
utén egy révid ideig varakoznod kell, majd feltérul a ho-
falmas ajfd. A kijaratban vigyazz, mert lézercsapdak
vannak! Vedd Fel a szemiveget, vagy cigizz, igy thut-
hatsz a lézerek alatt.

AZ UDVARON
, Az udvar tele van taposoaknakkal, szed] éssze egy pa-
rat. Indul befelé, ekkor elékeril az elveszettnek hitt tank,
. melyet Vulcan Raven vezet! Most a kévetkezsket kell fen-
& n : 3 kell juini @ masik oldalra, a tankhoz. De ha koze-

lebb mész, egybal telibe taldl - cselezd kil Menj ki a
™ jobb'oldalra, egy kicsit elére, majd hasali le. Igy kossz

fovébb elére, majd a homezs kbzepénél balra. Mivel
dombos rész - és te e mogott lapulsz -
d eltalélni! Juss ét a bal oldalra, vard meg,

o nk, majd szalad elére az oszlophoz. Ha a
" tank kdzvetlen kozelébe mész, és nem engeded, hogy el-
7 @ tapsson, kénnyedén fel tudsz dobni néhany grandtot a
' ypuskashoz. Két manus lapul benn, Sket Kel kibom-
i. A robbands utan kirepilé 6riél elveszed az LV3-
:_ff.é__q;s Kartyt. Most nem art visszamenni a fegyverrakidrba,
& felvenni o Nikita rakefgvett!
®. RAKETATAROLO

= A hémez6 masik oldalén van a rakétatarolo bejarata (o

~ kis ablakon be tudsz kukucskalni). Iit nem hasznalhatsz
semmilyen l6fegyvert! A terembe bejutni dgy tudsz, ha
atkiszol a felig nyitva hagyott aité alatt. A kelei fal mel-
lett osonj el, vigyazva a kamerdra. Menj fel a lépcsén, a
fenti kamerdt a csali-grandtial zavarhatod meg. Vard
meg, amig eltinik az ér, majd szllj be a lifibe. A B2-es

- emeletre menj le. :

4 BAZIS B2

A bels folyosora lépve azt tapasztalod, hogy mérgezd

iz Jep el a helyet. Ha visszalépsz, egy gé Dgrsziviu a
z#: Tovabbjuini nem tudsz, hiszen a padi elektromos

= s‘l‘ﬁf‘ e

2 fomenz:’lwr

Rohanj végig a on, de @
denképpen vedd fel a gazmasz!
viseled, tovabb tudsz a gazos h

“Iyosé végénél, az elagazdsban
az ajton at.

Tovabbmenve borzalmas latvéi
iitt, brutdlisan kivégezve. Es a
latod 8t, @ Ninjt. Menj uténa
legrosszabbral

dik cits mgil min-
(Gas Mask). Ha ezt
eken keresgélni. A fo-

letre fordulj, &s menj ki

végén végre meg-
rembe, és készilj fZ? a

NINJ
Miutén lattad, hogy Otacon |
magét a felelemtd], meg kell ki
val. Azt javaslom, hogy csak i
rbnuali.z, cllte van, aki csali rfF:é 0
alkozik. A ninja ng
be ||6H10taﬂunnlé mk], és
ereszt maga kore. llyenkor a le
nagyon ogo kell figyelni oz ids
6zése utdn eFSbﬁiik Ofacol
fok. Neked is adja LV4-es k
visszamehetsz a gézos szobab
naszét heverd cuccokat. Az egy
éjszakai szemiiveg (Night Visio
felvenni. Most mar felmehetsz a
BAZIS B
Ezen a szinten van a férfi és ndi WC (az utébbi elétted
zarva all, ugyi). A ficknal j6 kis mokat izhetsz abbel, ha
elbijsz, és hétulrol iekivélc!ﬁ 6dia felfazott katondkat.
Bent a szobakban egy halom felszerelést talalsz, példaul
még egy kartondobozt.
A bent levd érdket ne banisd, mert az egyikilk Meryl,
bedltizve! Rejtézz el a néi otyd eléti oszlopndl, és

Emmerich) “elereszfi”
ened'a cyborg ninjd-
ket-rogasokat alkal-
al és lovésekkel pro-
abb modszereket vet

| kek energiomezst
chezebb megiini, mert
re.

akivel jol dsszehaver-
Giat, Ha akarsz, most
{itheted a sza-
kis szobaban van az
oggle), ezt nem art

el a Bl-es szintre.,

vard meg, amig az egyik ér bemegy - 6 Menyl. Fuss be
utdna, igy végre kozelebbrdl is megismerkedhettek (nézd

csak meg kézelebbrsl a béjait). Meryl neked adja a PAL
kartydt (a jaték legfontosabb targya, hiszen ez indifja a
Metal Gear-1), és LV5-6s kartyajat, melynek segitségével
az egyik szobabél felveheted a Diazepam nevi szert, Ez
a mesterlovészek “drogja” — akker kell haszndlni, ha a
tavesdves puskaval val célzas remeg a kezed.
Induljatok el az északnak veze hosénT)Eelﬂ(or valami
orténik! Meryl hirtelen rosszul lesz, és a hangja is meg-
valtozik. Nyomd csak meg a Haromszéget - mi az 6r-
dog? Ez nem lehet mas, mint Psycho Manfis!

egszuperebb szerepls-

Most meg kell kiizdened a jaté
ogy a MGS ebben a

jével, a “saskaval”. Azt hiszem, he

részben vonultatia fel a legtobb egyedi diletet, és ’::ersze
meglepetést. Mantis ugyanis képes arra, hoEy kiolvassa
oz agyad bal félteksjét! Tudja, hogy eddig hogyan jat-

szottal, milyen Konami programokat nyistoltél, és azt s,
hogy mit fogsz a kbvetkezokben fenni - hiszen figyeli a
bal kontroller csatlakozét!

Két lehetéséged van - vagy m
de akkor csak minden hatodik i
fegyvereket felejtsd el, Mantis m
mod, hogy atduged az iranyito
fel a fermo-szemiiveget, igy léth
hol tarliézlkodik. I.’!\*\o'.st mar kcsgk

Az els lépés, hogy egy kabitd
Meryl, ki pisztolyt fog rad. E
amely soran Mantis két alkalom
det!!l! Ne ijedj meg, ez a fekete képernys a Hideo feli-
rattal normdlis jelenség. Amikor Meryl ismét neked 18-
mad, megint husznélﬁu grandtok, A buli végén Mantis
kinyit egy fitkos lejarot.

A barlangban kévesd Meryl
szemiveget. (A vége felé déli i
hely, ahova G vfe% bekiszni.)
az északi falnal kiszni kell, igy

UT AZ “A” KO
TORONY

Meryl megmutatia, hogy merre ke
kozott. Jo tej, de Lc’:i van nekiink fermo-szemiivegiink is!
Egyszer csuil megtoriénik a katasztrofa, valaki megsebe-

izdesz vele rendesen,
fog betalalni. A
dent kived! A masik

s hasznald valamelyik
an van egy fitkos
abirintus legvégén, kb.
alsz Gt a !6nyﬁaz.

NIKACIOS

sifi &s leteriti Merylt. Ez Sniper Wolf

Ha eddig még nem fetted meg, most vissza kell menni a
Fegyverru%érbu, és felvenni a PSG-1 nevii tavesoves pus-
kat.

SNIPER \g“
Ha nélod van a puska, hasalj le; és keresd meg az orv-
lovészt. Elég kis részt mutat magabol, igy nem lesz kén-
nyd eltalalni. Nagyon gyorsnak kell lenned, ha remeg a
kezed, hasznéld a Diazepam-et.

o Par taldlat utdn elindulhatsz fovabb. Mei Ling jelentke-
" zik be, és felajénlia, hogy mentsd el az dllast. Ezt itt min-
érdemes megtenni, mert a jGték fordulopont- - gpaz. Most végleg leszamolhatsz vele. Lovagias megoldas

denkép;
johoz &
de ebbe

Wolt

sarokban I8 cijténdl tudndl ki

@

ir kibirtad, akar nem, egy cellaba ke
sdd az igazi DARPA fénck oszladozo hullaje
lésed elvették. Az er6sen meghiilt 6r egy.id!

i kis “show”-ra. Ezt is ki keﬂ??m d, de fel is
i ét visszacipelnek a cellaba.
fént. Az rre hirfelen réjon
iva kirohan a klotyéra, és fe
idesen megielenik Ofacon - egy
caz6 berendezéssel s ad egy iiveg paradicsom:
6szt, meg egy LV6-0s kﬂrrrét. Most az a legjobb, ha

san bemészol az 6gr alé. Amikor visszajon oz ér,

eﬂepédik, mert nem taldl sehol. KinTEtiq az qfét, bején

ekkor fe ugorj ki az agy alél, és szaladj ki. (Van még
egy megoldas, Lu lefekszel  foldre és hasznalod @
sz0szt, akkor is bejon, de az kérilményesebb. Sét, ha
sokat szerencsétlenkedsz, akkor egy id6 utén a ninja fog
kiszabaditani. Latod, ennyi féle médon oldhatod meg ezt
a problémét,) .

Tehdt oft fartottunk, hogy kiszaladtal. Legyen bedllitva
az LVé-0s kértya, és szgft;d} be azon az qjtén, ahol &
kinzogép van. Az 6r éppen utolér, amikor_hirtelen ismét
réjon a gores! Mit is tehetne, irany a klotyo! Mekkora ki-
rély otlet! A gép mogot felveheted a felszerelést, és a sa-
rokban levé ajton kimehetsz.

Ha esetleg a megadast vélasztottad, akkor a jafék ift
egy kicsit benehezif, Snake ugyanis MEGFAZIK. Ez azért
baj, mert néha elfilsszenti magét, amit dltalaban meghal-
lanak az 6rdk. Ezért nem drt, ha majd felveszed a
gyogyszert.

Nézd meg a cuccaidat. Van kozte egy idézitett bomba,
Ocelot ajondékal Azonnal dobd el a bombat a Kérrell
Menj ki, ez a hely mar ismerds lesz. Fuss el a bazis azon
részére, ahol az elekiromos padlé volt.

BAZIS B1-B2
Elészér a B2 szintre menj, ahol ha akared, az LV6-0s
kartyaval felveheted a pancélt (Body Armor), amely vise-
lesekor csokkenti a sebzést. Ha megfaztal, a B1-en ta-
lalsz gyogyszert (Medicine). Most mar elmehetsz oda,
ahol Meryl-t lelotek.
TORONY “A”

Irény a torony. Bent szedd fel a foltényeket, majd a sa-
rokban a kdtelet (Rope). Ebben a pillanatban megszolal
a riasz16, és egy marha nehéz rész kovetkezik: fel kell
jutnod az eszméletlentl magas torony fefejére. Hosszl
|esz, és nagyon sok &t kelﬁleléni. ltt j6n 6l a futds kdz-
beni lgvés!

feljutni oda ~ am ebben a pillg
és széflovi azt. Valaszd ki a
fer tizel, hizd e
Igy le tudsz e

A lejutas nem

enndt, probélj meg

n megﬁenik Liquid,
@mikor a helikop-

eaneisz»a’[o

keket és a gozkitaresel '

Erkezés utan meg ne zsgald
meg az észak felé ve varnak
rad. Gyere ki a képa 6] ki'he-
hany Nikita rokétt i, amikor
ehallgat a zene. fix d a “B” torony bejé-
ratéban vedd 8t és a raketakat.

A lift hivogombja nem mékadik. Maszkalj egy kicsit,
majd rr'.e‘r':])?e a lépcsén. Egy helyen le van szakadva, igy
nem fudsz fovabbjutni. Most megint fel kell menned, de
a lift ajtajéhoz érve észreveszed Otacont. Révid beszél-

etés utdn szabad az 0t felfelé. Vigyézz, mert a fordu-
E‘:kbun aulomata fegyverek vannak, melyeket a csali-gra-
natokkal fidsz hatéstalanitani. A tetshdz érve szed
dssze mindent, majd massz ki a tetdre.

LIQUID SNAKE

Ebbn a pillanatban megtémad Liquid, méghozza
Hind helifopterrel. Az lesz a feladatod, hogy a fetdn le-

6 konté arill rejtozkodve, a Stinger rakétakkal jo

A r!|o nem nehéz, csak fiirelmes-
Stinger-rel be kell fogni a helikoptert, és
nil Amikor Liquid egy csokor rakétdt 16
62z ¢l annck az ép{]|em2E)::| dél-nyugati sar-
kaban, amelyen keresztil feljstiél a fetére (tehdt a bal al-
sb sarok &s a korlat falalkozasandl).

Otacon hivni fog, hogy rendbe rakia a felvonét. Men le
a liffig (kamerék!), majd szallj be. Persze nem sejted,
hogy néhény katona rejtézstt el a liftben alcazo Leren-
dezést hasznalva. Meg kell kiizdened velik. Leérkezés
utin menj végig a folyosén, ki a szabadba, egyenesen
elére a hoban. 4

SNIPER WOLF
Ebben a pillanatban valaki rad 16 - ismét Sniper Wolf

a PSG-1 alkalmazasa, de az alattomos jatékosok mas

elinditani.

; ‘j. " Y= s

k- Olyan jelenefet fogsz lani, olyan zenével,
ha. Most ha akarod, kérbejarhated a teriile-
B iz eqpkber
# ol

AZ ELSO CD-NEK
AZ OLVASZTO UZEM
Az iizemben nyird ki oz ért, majd a nyugati falon a fal-
hoz lapulva evickél; at északi iranyba a keskeny pere-
men. Amiker kozelit a daru, guggol le! Egyértelmi Gt
vezet lefelé!A kijarati aitéval szemben van egy kis bebi-
i6, ez itt a¥ig6zs szoba”. Ide késsbb még el kell jon-
nod! Tovabbmenve egy liffet talalsz - légy évatos, var l
-két meglepetés! A liffet a kezelspanelhez éliva tudod

4d tornek az Grok. A géppuskaval
tézhefed cket. |
. BELSO BAZIS B1

A belsd bézisra érkeztél, amely taposéaknakkal és au-
fomata kkel van védve. Menj el @ masik felvono-
hoz, és indulj el vele lefelé. Egy csomé madar keril el6 -
ez mar Vulcan Raven terillefe!

AN RAVEN

A bézis ez aigyva. A nagy ferem-
be lepe s : cﬁﬁf;gy taposoak-
nﬁkm}ye zésével; vag fénerekre fapasztott C4-
gyel tudod kinyimis Eza jaték egyik legszorakoztatobb ré-
sze, mert fén on lehet szivani ezt a szerencséflen

es, s meglepd lesz. Az LV7-es kartya
nér minden ait6 nyitva dll eltied!

UTBAN METAL GEAR REX-HEZ
A folyoson csapdék és egy csomé kamera probal meg-
éllitani. A csali-grandtot ezek sem allhatiak.

vl g, saperiy-
Iit il elGtted a gyilkos, a szupe
hogy ekkora? A keleti részénél van
z hat fel, egyre csak fel. Ut kbzben
sz. Amikor a fejehez érsz, ide is

k oldalon le. Ha\ad] fovabb a fol

az irdnyité szobahoz. Ift végre m

Végre, megérkezt
ver. vol
:fy |étra felfele, m

69 sok municiot ft
menj fel, majd a m
s6n, amig el nem &
losz a Foxdie ne

szerintem ed, egé-
sze Rex labahoz, ahol a csatorndban, a jeges vizben kell
keresgélned. Maszkal korbe-kdrbe, umérﬁ nem ckodsz a
PAL kartyéra {|c'1|’nuf>ul!unL Vigytzz, meért van oft egy idéz-

tett bomba is, amit ha véleflenl felvesze!, azonnal dobj el!

Most més::d visslfa a szobdba, kamelrél "«:st:|i.".d"el::};:I
Ha megnézed a kartyat, sarga szind jel van rajfa. Vi
magn::lioz, és menj oda a megfeleld szin (a monitort
nézd) szamitogéphez. Oké, egy megvan - de hol @ masik
keit? Most j6n a trilkk - af kell szinezni az idokszben 0@
visszakapott kartydt! Menj el tehat abba a terembe, ahol
legy6zted Raven-t. Allitsd be a kartyat, és varakozz kb.3

rcig, ekkor elkékl. Most irdny vissza az iranyitészoba-
Eg, ahol illeszd be a kék kartyat a megfelels helyre.

Oke, jon a harmadik, a piros. Most el kell menned ab-
ba a szobaba, ahol a g6z volt (az olvasztondl van). It is
varj egy ideig, majd q%zp}ruh kartyat hasznéld a mar
ismert médon. Es most ugrik a majom a vizbe! Snake

ik émulatbél a mﬁsikﬁc esik, a szobat mg elc':rusziifk
gazzal: Vedd fel a maszkot, majd hivd fel Otacon-t, aki
rovidesen kinyitja az ajét. Amikor kimész, Liquid var_
METAL GEAR LEGYOZESE

e;:etol (lie:r Rex Ieverfese l;go nehéz F&iudat Mindenek-

ott probalj.meg minél tébb Rafion-t télretenni, mert még
szﬁksé?ed @r& késébb! Elészér a vallan levs radaro-
kat kell kiléni Stinger-rel. Miutén levetted oz energicijat,
izgalmas dolog forténik - megjelenik a Ninja, azaz Gray
Fox. Komoly csafa kezdédik, melynek végén sajnos 0j-
donsilt baratunk elvérzik. Most oz lesz a feladat, hogy a
robot labai kbzstt szambézva a Stinger-rel fobbszér elta-
laljuk a pilétafiilkét. Ha ez kész, hosszi-hosszo mese ko-
vetkezik - ennek végén on a két szuperkatona, Solid és
Liquid pérharca. Vigyazz, hogy ne ess le Rex tetejérdl!
Amikor Liquid neked szalad, probél meg kitémi. De
most jon a lényeg: ha i:ibirk:n:‘J Ocelot kinzast, Meryl
még éhni fog. Ha nem, a lany sajnos halott!

A MENEKULES

Snake és Meryl (vagy Otacon, a déntésedid fiiggden)
elksinek egy dzsipet. Meryl (Otacon] megprobalja beindi-
tani, neked addig le kell verned par katonat. Amikor szél
a férsad, ugori fell Ez mér tényleg az utolsé megprobal-
tatds - két ellenérz6 pontot kell széflénéd, hogy: tovabb-
mehess. Ez a rész annyira komolyan van megoldva,
annyira latvanyos, hogy egy kilon jatéknak is beillene.

Vegil ismét megjelenik Liquid Snake. J6 ideig kell 16-
ndd, amig egyszer csak meglatiatok oz alagt végét...

Most mér hétradélhetsz Mi a véleményed - lattdl mér
ehhez hasonlét? Szerinjeds jobb jatéek? Csak
kicsit rovid, ne i




utbversenyekbd szerencsére elég bdséges
a PlayStation vélasziék, és ami még na-
yobb szerencse: ez a vélasziék egyre

magasabb szinvonalat it meg. A Rally Crossnak
mar az elsd része is emlékezetes alkotds volt (ne-
kem mindig is iobbun tetszett, mint a “kortarsa”,
a V-Rally), de most a folytatas még anndl is sok-
kal szinvonalasabb. Az off-road versenyeknél
szamomra mindig az a legfébb szempont, hogy
a ferep neﬂenségeiv‘:?uz autd mennyire van
téké|e!e:%ﬁ:56nhutés-
ban. Az abroncs és a
rugozds élethien koves-
se a bukkanékat, s en-

nek megfelelden hassa-

-n_qk__a_' fizika torvényei

‘ﬂ)ﬂthalo’ ra:a -
£ S , i;?;zeknek'

kidolgozéisa lehet ugyan, hogy
nem volt olyan szép, mint a V-
Rallyban, mégis nekem inkabb “6”
volt @ kedvencem.

A mésodik rész azonnal belopta
magdt a szivembe, ugyanis renge- S8
teget csiszoltok a killséségeken.
Mar az els8 palya is rendkivill,
ahol egy épitési teriilet szo!gc'ﬂmr]u :
a diszleteket. A saras terepen pél-
daul egy teherautét kell kerillgemiink, amibe egy
kotrd hajé hanyja a sédert, egy masik teherautot
pedig klasszul atugrathatunk — amennyiben az
egyik foldhanydsra felhajtunk. A palyak sokkal
pofasabbak, mint az elédben, és a he|yszinek
megvdlasztasa is igen j6 izlésre vall. A maradék
hét palyérdl csak annyit izelitsil, hogy van ahol
vasti vaganyok és tehervagonok kézstt zajlik a
verseny, az egyik verseny helyszine egy vicjéki
leszallopalya, és persze a bajnoksag sordn ré-
sziink lesz melegben és fagyban egyarant.

Nem tudom ki hogy van vele, de én azt szere-
tem, ha egy auté kiszamithatéan viselkedik: ezért

is fefszik a Rally Cross 2. Ha netén borulunk, ma-

gunkon kiviil sosem hibaztathatunk mést. A na-
gyon klassz rugézast kocsik jl birjck a terepet,
és frankon ra lehet érezni, mi az a hatar, am
dig el lehet velik menni. Pusztan gyakorlas kér-
dése az egész: ahogy a valésagban, itt is ki kell
fapasztalni a pdlyakat. Ha pedig mar tudjuk,
mely bukkanékra nem szabad ramenni, hogy
egy-egy kanyart milyen iven érdemes venni, ak-
kor aztén nemigen vehetik el tslink a gyszelmet.
A palyak begyakorlésa mellesleg azért is fontos,

mert 15bb olyan helyszin is akad, ahol van egy-
egy elagazas, és csakis a “ferepszemlén” gys-
z8dhefink meg réla, melyik a révidebb ot.

A kivélasztott palya begyakorldsara két méd is
akad: a végtelenitett Practice, és az ot kords Time
Trial. Ha :ﬁenfeiekei akarunk, vélaszthatunk egy-
szeri futamot is (Single Race). Ennek az érdekessé-

e, hogy a normélis, négy részivevds versenyeken
Eiviji két mersben mas fajta dolgot is kiprobalha-
tunk. Az 0n. headon méJn(’ﬂ parbait vivhatunk:
csupan egyetlen rivalisunk lesz, de az veliink
szemben tog kozlekedni. (Az ellenfél egyébkent
egy masik jatékos is lehet.) A suicide mod még
durvabb: oft hérom kocsi ellen fogunk “parbajoz-

ni”. Harom nehézségi szint vélaszthats, de
ez persze inkabb csak a bajnoksagnal lé-
nyeges. Elszor csakis a |egL6nnye b fo-
kozaton jatszhatunk bajnoksagot (Season),
ami harom palyat és harom vélaszthaté
kocsit jelent. Mondanom sem kell, hogy a
tobbi palya és mind a fiz kocsi majd akkor
“nyilik meg”, ha megnyerjik a kilénbszs
neriézs' { bajnoksagokat. A kezds sze-
zon huﬁulumL& all (a palyak forditott
médjaval egyiitt), a veteran szint viszont
mér||(i|encb6|... A bajnoksag aktudlis allé-
sat szerencsére a futamok kozétt mindig el
lehet menteni.

-

De akar bajnoksagot inditunk akér egyszeri ver-
senyt, fontos, hogy (6l felkészitsik az autonkat.
No nem a szinének a meghatarozasdra gondo-
lok, hanem a setup menijpontra, ahol az auténk
leglényegesebb beallitasait talaljuk. Elészor nem
fulajdonitotiam nagy figyelmet ennek a pontnak,
de mivtan azt iapcszrcgftum, hogy oz elétiem ha-
ladé példaul mindig jobban veszi a kanyarokat,
kénytelen voltam az adott pélyahoz véltoztatni a
korményzés érzékenységén. Tapasztalataim sze-

rint mindegyik palyahoz mas bedllitasok szisksé-

esek: az univerzalis gumi példaul nem minden-
Eoi a legjobb - az esés palyahoz én inkabb az
off rouifaf ajanlom.

Az értékelésre rétérve a Rally Cross 2-ben tehdt
mind @ terep, mind az autdk sokkal életszerib-
bek. A val életbd| kiollozott tdjakon szépen
fénylenek a kocsik, mindig tikrozédik rajtuk,
aminek kell, s mikzben iszonyGan koszoljuk,
strapdljuk a gépeket, még a kozonség is biztat
minEei a nagyobb fempéra. Nagyon élethii az
é|rnény (van természetesen visszajatszas is), am
az iranyitas tekinfetében mégis inLébb egy arca-
de versenyrdl kell beszélniink. A kiegyenlitettebb
és pergobb verseny érdekében példaul csal @
gép. A be nem vett kanyarokndl alaposan “le-
tompitia” az itkdzést, és az autét altaldban a

kellg iranyba engedi tovabb. Ezen kiviil a balese-

tek utén is segit nekiink: mindig felzarkézhatunk
a fbbiekhez - szakkifeiezésse? élve a “slow car
boost” is be van épitve. A kocsi visszaboritésa is
most sokkal egyszer(ibb: ezitial nem kell ide-oda
hintaztatni cegi(reélli jarganyt - elég csupdn egy-
egy lokés az L2-vel, vagy az R2-vel. Nekem per-
sze ezek a vondsok nem voltak ellenemre, a ja-
tekmenettel kapcsolatban csak egy apré hilyeség
piszkalta a cséromet: nem fudom minek kellett
restart opciét (a pause meniben) deakfivalni a

bajnoksag esetén. Az egyszeri jatékos igy is, Ugy
is Ojrainditja a futamot, ha mér nagyon elrontot-
ta, csak igy az dllés visszatdltése egy bosszanto-
an hosszadalmas procedora.

De hogy egy kellemes dologgal fejezzem be: a
Rally Cross 2-ben azokrél sem feledkeztek meg,
akik a palyatervezésben akarnak jeleskedni. A
frack editor opcioval egy 8x8 egységes “tablara”
pakolgathatiuk oz egyeneseket és Sc{:e?mny{:lrol«:lt,
s az egészet kombindlhatjuk bukkandkkal, pocso-

lyakkal, meg még 6 néhany terepakadallyal.
Igen egyszer(i ez a palyaszerkeszt6, és a vele
szerkesztett pélyak is egyszertiek, de legolabb 20
palyat kimenthetink egyeflen memériablokkba.
V.Z
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denki a “real-fime”, azaz a valés ideji jaté-

kokra gondol. Pedig van egy mésik fajtdja
is ennek a stilusnak, ami van olyan 6, sét, talén
még jobb is - ez pedig a tablés stratégiai jaték. Jo
par évvel ezeldtt, amikor még azt sem tudtuk, mi
az a real-fime, a 16 bites konzolokra fobb ilyen j¢-
8k jelent meg. PSX-en ez a stilus sajnos nemigen
képviseltette magét (legalabbis itt Eurépaban nem,
mert Japanban je|enTeE meg ilyen [élékpok], igy
most kilén 6rdm szamomra, hogy végre egy ilyen
program is kijott kedvenc konzo?omro.

GAIA FELTUNESE

A Master of Monsters: Discipes of Gaia egy ilyen,
tablas stratégiai jaték. Ez azt jelenti, hogy a térkép
képzeletbeli hatszdgekre van telosziva, és azon kell

H a stratégiai jatékok keriilnek széba, min-

CHOOSE YOUR MASTER

donképpen nem egy mai jaték. Ezalatt azt értem,
ogy egy sorozat részéneL tekinthetd. Az eléz6 ré-

szek még Sega Genesis-re, azaz MegaDrive-ra je-

lentek meE. Sajnos mi, Eurdpai jatékosok errd| le-

maradtunk, mivel ezek a jatekok csak Japanban -8
letve Amerikaban jelentek meg. A jdték egy fantas

vilégban jatszodik. A torténet szerint a gonosz is-

ten, Gaia atjott a tolvilagrel, és pusztuléssal fenye- 48

gefi a Féldet. Hatalmas szérnyseregeket idézeft
meg, varosok és falvak ezreit pusztitotta el. A f6-
szerepld egy fiatal fiv, Iros, akinek egész csaladjat
megolték Gaia szomyei, igy megfogadia, hogy Lu
elég ereje lesz, 5zemgesz§rGoia-w|. Ahogy ezt
kimondja, egy kis fiindér(?) jelenik meg
eltte s Gyt neki egy
nyakléncot. Gaia
ugyanis létreho-
zoft hat

kar-
akfer'r,
akik meg-
torhefik az
erejét. Ezzel o
nyaklénccal el lehet hiv-
ni oz egyiket, és el lehet pusztitani
Gaia-t és a seregét.

HOGYAN KEPEZZUNK
KI HADSEREGET?

Miutén lement a szép Manga sfilusd intro, négyféle
lehetség dll eléttiink. Az Options-nél a szokdsos be-
allitasokat tehetjitk meg, Ugyhogy ezzel nem is fog-
lofkozok. A Story M e-ném(ezdheiiﬂk a torténetes
modot. A Map Mode csak egyszer(i szabad jatékot

16

katondinkkal lépkedni. A Master of Monsters fulaj- "

takar, ilyenkor vélaszthatunk térképet, és azon kell
teliesen szabadon harcolni. A VS Mode o fobbjaté-
kos médot jelenti, ugyanis a jatékot akar jatszhatiuk
négyen is. It vé|cszﬁ1yufunk terképet is. Mindegyik
Téiféphez oda van irva, hogy hany jatékos jatszhat
rajta és, hogy melyik karoktert iranyithatja. Sokkal
jobb left volna, hogy ha mi vélaszthatunk magunk-
nok karaktert. Nagy hibaja még ennek modnak,
hogy ellentétben a fobbivel ugyanazokat a szérnye-
ket illetve katonakat gyarthatja mindegyik jatékos.
Si'eginlfm éhs‘:;;m;bb et volna - hcsoE éahn ahiébbi
modnal -, a mas-mas egysegeket hizhatna
fel' mindegyik t’ﬂékos. Ezenkivm;r?nck olyan térké-

* pek is, amelyek mellett két betii (VS) dll, ezeken a

terképeken a masik két modban elmentett seregiinket
tolthefjik be. lgy dsszemérhetiik erénket egy haver-
ral, és kiderﬂl?l);zi, melyikiink Lépzeﬁ ki ioﬁ: se-
reget. A Story és a Map mod valasziésa utan

: szelektalhatunk o mar emli-
tett hat karakfer kozl
Ezek a karakferek név / /3
szerint a kovetkezok: i/
Necromancer, Summo-

fer. Mindegyik kar-
akter teljesen
kilon-

képp alakul velik o
forténet. Ezenkivil fu-
lojdonségaik is kilon-
bﬁzneL, mig példaul az
egyiknek a fizikai ereje a nagy,
addig a mésik a vardzslataival biisz-
kélkedhet. A legfontosabb dolog azonban,
hogy mindegyikikkel mas-mas katondt, vagy
ahogy a jaték nevezi “szomyet” idézhefink meg. Al-
taléban nem teljesen més szomyeket, de azért van-
nok eltérések. Ezek a “széryek” a fantasy vilag fé-
szerepldi. Aki ismeri ezt a komyezetet, maris tudhat-
jo, mir6l van sz. A jatékban o fantasy vildg szinfe
Gsszes szerepldje feltinik, olyanok is, akiket eddig
még egy jaiekban sem lathatunk. Van it a sima ka-
tondto ﬁezdve a harcias amazonon ¢t a legkiilonb-
féle nyilas elfeken kereszil (EIF, Elf Lord, Dark Elf @
trollokig minden, ami csak ebben a vilagban eléfor-

Hsj,_

A,

i / L
ner, Warlock, Justice, '
Fortuner, Shadow Mas-

V4

dulhat. Van boszorkany, angyal, a legkilénbféle
srkényok, démonok, varazslek, hidrak, oridsok,
unicorn, barbar, gremlin, goblin, gélem, kiklopsz,
és még kitudja hanyféle khﬂénleges lény. Komolyan
mondom, hogy ha az 8sszes “szérnyet” fel akarnam
sorolni, ami a jatékban talalhaté, hamar betelne @
két oldal. Azt hiszem, hogy a fenfi kis felsorolas utén
a fantasy vilég rajongéi mér most elesoppentek, hi-
szen PlayStafion-re e%é|e iétek még nem volt, plane
nem olyan, amelyben ilyen rengefeg lény lenne.

KEZELES

Miutén megvan, hogy kit ake-
runk iréinyftani, egy térképre
kertliink. Mint mar emlitet-

~ fem a jigkiér kép-

B

250 (€ Wnﬁﬂk kﬂ'
|8nboz6 fermészetes akadalyok, mint példaul erdok,
folyok, hegyek stb., ezek lassitiak embereinket, tehat
nem léphetiink &t rajtuk egyszerGen. A folyokndl pél

S BILRYES—.
C TREBEAL<RA, TEARK

déul még az is meg van hatérozva, hogy mély vizbe
nem éllhatunk (sétét szind), csak sekélybe. Ezek oz
akadalyok nem csak lassitanak, de harcndl is nagy
szerepik van. Példaul ha egy hegyen vagy erdében
allunk, és siksagrol fﬁmudnu{ min[ei, ukEor nekiink
lesz volamivel nagyobb esélyink a gyézelemre. Per-
sze ez fordilva is igoz. A |egfonlosaib dolog, amit a
iatéktéren taldlhatunk, a varazslétornyok. Ezeketa
fornyokat kell elfoglalni (egyszertien csak ra kell llni 15,
arra a mezére, amin a forony van), hogy “szérye-
ket" idézhessiink meg. Ugyanis minden egyes forony
elfoglaldsa utan névekszik az dgynevezett “Ruling
Powler”, uzckzsec; “Mlﬁjdézési Ero". Iirre udz eLEire
esz szikségunk, hogy “szornyekef” idézhes-

stink. Természetesen a fornyokbdl is fobbféle

létezik. Vannak még kilonféle falak meg
A\ kastelyok is, ezek védekezesnél jok. Ha

"szornyet” akarunk késziteni, uLkor vi-

ML gyik a feemberiinket egy toronyba.

W4/ Ezek utan nyomjunk rg emberiinkre az
X-szel, és valasszuk ki @ Sumien pa-
rancsot, llyenkor Eomel-

< H;T_em.-‘...::.____

-

lerakni. Mindegyik
“szomy” lajdonsaggal rendelkezik. Ol
dalt léthatjuk, hogy @ kivalaszthato lény hanyas
szinten ll (LV), mennyi kell még o szinﬂépésﬁez
(EX), mekkora az energidia (HP),
varézs ereje (MP) (mindketténél a
meglévd és a max. ériéket lathatjuk),
mennyit fogyaszt o Megidézési Erénk-
bal (INT), és végil milyen gyors (AG).
A jobb felsd sarokban lathatjuk a Me-
gidézési Erénk nagysagat. Miutan
megvan a kivélasziott “szmy”, a ks-
velkez6 kérben léphetiink is vele. Ha
egy karakterrel mar léptink, egy E
et jelenik meg mellefte. Ha megvan
a sereg azt kell eldénteni, hogy hova
akarunk |épni, Miutan ez is megvan,
nem ért, ha megkezdjik a tornyok el-
foglalasat és az ellentél tamadasat.
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7 Nos az ellenfelet csak akkor tudjuk témadni, ha hogy eltoléljuk oz ellenfelet. Ez az érték minden VARAZSLAS a messzebb [év3 tornyokat is elfoglalhatiuk - velik
7/ kdzvetlen a kézelében allunk, azaz a mez6, amin -~ harc utan egy kicsivel csokken. Hogy éppen hol tart, ~ Természetesen varézsolhatunk is, a Spell pont ne is lljunk le harcolni. Mindig hasznaljuk ki @ dom-
elhelyezkediink szomszédos az ellenfelink mez6jé-  azt harc kézgen az energiacsikunk Fe|eﬂi sévban alott talélhatiuk a mégickat. Ezeket tetszoleges ta-  borzati adofisagokat. Néhényiﬂ|delésné| yszerien
vel. Ha szomnyel témadunk o helyzet egyszeri - a  lathatjuk. Ezt feltslieni Ggy lehet, ha szintet lépink.  volsagokra hasznalhatik. Van még egy parancs,  kamikaze médon kell tmadni oz ellenfeliink f6 em-
nyil automatikusan ré all a téma uiéej(enféire. Ha  Egyébkent, ha bedllunk egy varazslstoronyba és amit a f6 emberiinknél haszndlhatunk, ez pedig az  berét, mivel filerben van. Mindig harcoljunk a vezé-

a f6 emberiinkkel megyiink, ki kell valasztani az Al par kéron keresztiil nem harcolunk . ltem. A tornyok elfoglalésa utén néha tar- riinkkel is, mert ha nem gyGitiink vele is fapasztalati
tack parancsot, ezutan lépni a Move-val (csak itt piheniink), akkor ‘gyakat is kaphatunk. Ezek S pontot, akkor nem fejlédik, és lemarad
lehet. Széval valasszuk ki, hogy kit aka- HP-nk is felcltadik. Min- lehetnek HP-MP nove- : e

 [késdbb ez végzees lehet). Azokat
az egység:Eei, melyek nagyon le
vannak sérilve és gyen éE sza-
moljuk fel, és ne fe?eilsﬁsr( el, hogy
seregiink max. 30 f&bél allhat!
Alialéban érdemes addig har-
colni, amig mindenkit meg nem

den megglt elle nfél l6k (van,

runk megtamadni. Na, most itt “szor- ;
¥ ufdn fapasztalati pon-

nyiinktdl” fiiggden tobb lehetdségiink is
van. Meghatarozhatiuk ugyanis, hogy
mivel akarunk

ami a meg|év6l, van, ami a maximum
értéket folti), fegyverek, pajzsok (eze-
ket fel kell rakni embereinkre), de én
mar faléltam o|yul is, ami a kivalasz-
tott emberem szinfjét megemelte fizzel.
Az irényitéssal kopcso|aiun van még
tomadni és lathatiuk, hogy oz a tamadasi fipus mi-  tulajdonsagainkat. Egy bizonyos két gomb. A Kérrel egy képernydt hoz-
lyen ellentamadassal fog pérosulni, Magyarul, ha ~ szint elérése utan a gép felkindlia o & hatunk el8. Itt menthefiink/flthetink l- élink, mivel sok tapasztalati pontot gyfijthetiink. Ideje
megtémadunk valakit, mivel fog visszatamadni. Iit feheléséﬁ(ei arra, hogy “atalakitsuk” last. Az Ability Graph-nél nézhefiink és olvasha- ~ elkezdeni oz ériékelést, mert F

fot kapunk (EXP).
A szdzas értékek el-
érése utdn szintet léphe-
fiink, és ezzel novelhefiik

ogy a hely! A jétékban
e%yszerﬁen csak parokba vannak szedve a dolgok,  emberiinket. Ez azt jelenti, hogy ilyenkor eréseb-  tunk “szémyeinkrdl”, megnézhetiink killsnféle ada-  csak azt kifogasoltam, hogy elég egyszerl lett a gra-
tehat MAJDNEM minden témadashoz tarfozik ey bé és gyorsabbd vé'ik, volamint t5bbet tud lépni,  tokat fegyverekrdl, pajzsokrol, vardzslatokrél, és o fikaja. Szinte teljesen MegaDrive szinvonalon ma-
ellentmadas. Ha tudjuk, hogy az adoft csapas nem  és persze kinézete is jeleniésen megvaliozik. Igy  kiilonfele természefi akadalyokrdl, valamint ator-  radt, és ehhez hozzéjnnek oz elég gyenge harci
fogja elpusztitani az ellenfelef, érdemes olyan tam-  példaul az egyszeri katonbol (So?dier} egy ids  nyokrdl. Az Enviroment-nél az Optons-ba jutunk,  animéciok. Kilolakra olyan a jéték, mintha nem is
adassal piszkalni, amire nem fud véla-  utan harcost, sét lovagot is kredlhatunk. Altalé- opcﬂ a szokasos dolgokat dllithatjuk be. A Négy-  PlayStation-nel jatszanank. Széval szerintem egy ki-
szolni  a gép is ezt csindljo), mivel  ban mindig két lehetdséget kindl fel a gép, a ka-  zeftel a térképen gyorsabban mozog-
e|6forr?u1 at, hogy nem foldlivk  tona esetében lehetiink akér paplovagok és kar-  hatunk. Ha mindennel végeztiink, o
el az illetst, 6 viszont ehc:\c’:l dosok is. Képzeliétek csak el, hogy ugkqionéndi Select-tel adhatjuk &t az ellenfélnek @
kezdeményezést.

minket, igy Osszességé-  csak it helybd| négy féle dtalakitast tudok mon-
ben mi jarunk rosszul.
Meég mieldtt kiva-
asztanank, mi-
vel is akarunk
B fdmadni,
nem art
tudni

csit gyenge a grafika, nem artott volna tokéletesiteni.
A zenékrdl és a hangokrél ugyanez mondhat6 el,
kellemesek de egyszerliek. Persze a foltési id6 is le-
hetne révidebb. A jdiszhatésag - az dllithaté nehéz-
ség miatt - 1okéletes, az ellenfél intelligensen harcol,
tamad és védekezik. A jaiék raadasul iszony(
hosszd, és mire mindenLive| végigvisszik, hat eltelik
egy 6 id6 - mér az elsS kildetés is tobb, mint feléra-
ig tart. Tehdt leszamitva a tolsagosan is klasszikus

rafikat a jatékkal minden rendien van, sét fartalmi-
Elg nehéz ennél jobbat talélni, meg aztan még egy
jatekban sem volt ilyen sok fantasy lény.

Veres Miki
dani, és korantsem biztos, hogy ez '
néhany aprosagot. Ami-  az dsszes. Ehhez hozzé lehet ven-
kor tamado fegyvert, illetve modot vélasziunk, az ~ ni, hogy szinte valamennyi “szér-
els6, amit lathatunk oz a fegyver, illetve tamadas ~— nyet” t lehet alakitani o megfeleld
neve. Emellett lathaté, hogy mekkordt fog sebezni @ szint elérésévell Ha gyéziink a cso-
csapds, illetve, hogy hanyszor haszndljo az adott  tatéren (meg kell Ini oz ellenfel £
tomadést karakteriink. Az utolsé dolog a %, ez azt  emberét, ha a miénket dlik meg,
hatarozza meg, hogy mekkora az eséE[]ye annak, nekiink is végiink van), leheféseé-
gink van étvinni a ko-
vetkezé csatdba oz
embereinket. Elghivni
8ket a Call parancesal
lehet. Csak az a sze-
métség, hogy ezt az
Ojrahivast a jatek me-
gint |eszc':mo\]0 a Me-

ziink, elmenthetjik seregeinket, ezt

v HIOSSEU, TARTALMAS
ES A FANTASY VILAGBGL

ELKEPESZTIEN SOk SZEREPLS

aztan eléhivhatiuk o fbbjdtékos Mindig foglaljuk el a tornyokat, féleg az ellenfelein-
modban. Egyébként a feleslegessé  két. Vizsgaljuk at o térképeket, mert titkos fornyokra
valt embereﬁ(ef fel is szamolhatjuk, is akadhatunk, nem beszélve a titkos targyakrél. Min-
csak nyomijuk rajuk X-szel a csata dig vegytnk néhany Unicorn-t vagy repil6 lenyt,
végén. mert ezek nagy tavolsagokra is képesek elmenni, igy
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srac a kezében tartotta azt szikségiink lesz a fénysebes-  Most mar aztén értékelhetiink is. Az
bizonyos dolgot, amihez — per- oopenn GUNSAT 4 ség segitségre, ezt pedig az  Activision egyeldre nem az 0j fejlesz-
csak atvitt értelemben — L1 gomb nydijtia. Megnyomd-  tésekkel prébalkozik, hanem a régie-
egykoron nagyon kézeli szalak fizték. saval a palya egy vz? ensze- ket feltjitva prébal hati a vasarlékra.
Amikor réges-régen meglatta régton _ réen vélasztott pontjra ug- Ez nyugaton nagyon nagy divat, hi-
beleszeretett, és sok kellemes érét tol- i ﬁ runk, ami egyik pillanatrél @ szen a Namco-nak is van egy egész
tott el vele. Azéta eltelt egy évtized, és A ¥~ | masikra torténik, tehat egy sorozata “8si” jatékaibél, de a gaz-
az az emlegetett valami ismét itt van éppen réank zuhané meteor dasagi helyzetre hivatkozva az ie"
kozottiink, immar 6 kontosben. A szé- elél is elszokhetiink
ban forgé személy egy bizonyos Mar- az utolsé pillanatban _
- tin, a széban Forgéec%og pedig nem | L (persze ez a dol 0000178
egy ndi‘testrész, sem nem egy kabit6- 9 Ve nem veszél '|encﬁ1i- R
.- szeres zacskd, st nem is egy. alkoho- 5% # | szen oft is telbukkan- 2
los ivegcse volt, hanem egy jatéktermi === - hat egy nem vart ké- y '
jatek: az Asteroids. Azéta megvélto-  ban sz6 van, azt mar a fentiekben pe-  dafab). Oké, a kezelés ezzel {
zott a vilag. A sZémitégépek oriasi fej-  dzegettem: latunk egy szép hatteret és  majdnem kész, de egy ojitas is :
* |6dése meﬂeﬂ sajnos olyan karos-ddl-  rajta egy Grhajot. Ezt a kis jarmivet  kerilt a jatékba, ez pedig a %

- gok is feltiintek, mint a’drogok, vagy® fudjukiaz iranyokkal forgatni, mig az « . bonusz cuccok megjelenése.
taz alkohol, de én azt rh'ongom, hogy” _ X-szel, vagy az L1-el tu unk gyorsita- - Ezek a kiégészifﬁeggyverek,
masik oldal gokkal érdekesebb (a Eia nyomiuk’a gombot, a haj6 amiket a Korrel aktivizalha-
nyos ndi testrész utdn persze.i.).., Jy. Miutan elengedtik egy:  tunk, mindig,egy szines kis
n meg a menet! En nem vagyo i ugyan fog, egy kicsit még  flakonban I%gnak ellebegni a

niz Amig :
addig me

e e, _ képernyén. * CE . O e
= e Miridegyik szin mést  mondjam, ez Mdgyarorszagon bukatt
BEZE , takar, és néha még véllalkozas. Persze az intellektudli= *

életet is nyerhetink. *  sabb emberek megoldjak a helyzefet,
A mozgasokrol ennyit, azaz akinek valéban kell ez program,
! g - ¥ @z meg js szer;
zi. A'jaték vég-
8 szazaléka-

- nal 1gyei<eztem i

*se narkés, se'pids, inkébb a Peti kap sodré- L .. a jatekmenetrdl még belefer | savruss ﬁ
*+" hatott be valamit, hogy ilyeneket be- . dik, de, par sz6. A képen tehdt sza- Liha 4

szél..z Matin) * e o F COVEKS 6

Szévak1998-ban ot meg az Activisi-» . moltan megdlla-
* “on (rhajés’jatéka PlayStation-re; és, . « podik: Néha nem

nemhidba remegett askeze Martinfltk,”  ,art, ha gyorsan meg tu- .

B badon mozoghafunk, &s ha _
~ . barmi kilép az egi(yik'q|do|on,. :
. akkor az belép a mésikon. Igy vi-

Eyéz_ni kell hogg hol'6flunk mert lehet, | .

. amikor odaadta a kezembe o CD-t. Be-  dunk fordulni, ekkor hasz- ~ = | ogy éppen hatba taldl minket egy % '
% lekezdett egy mesébe arrél, hogy mi-" Adljuk az L2 gombdt, és maris 180 - szépséges mefeor. A program: 6 p6|)/c':-' . .‘
lyen.jét is [atszoff vele.még anno, s ak- - fokkal elfordugiunk. Persze. mandveres-  ra van osziva, mindegyik 15 szintbdl :
kor nekein.i$ beufoft... Igen, igen, ar-  zéssel nem igen nyerhetiink, sziksé- ~ all. Minden rész eftt vide6 és széveges o K
Gutrh, SEEEL . ; ; e R R - rész demonstrdlio o’ |

>

- ezen ‘az oldalon fel van tiintéfve pon-
ben a c&l a F& tosan elég-arra, hogy léssuk, milyen.
glbé‘ szaguldé meteo-  is az Asteraids'valéjaban. Egyszerd,
rok megdllitésa-lesz,,  de nagyon 6, és.egyben neﬁéz is, de
majd az epizédok * nagyon hamar vége van. A zene saj-
végén egy féellenség  nos nem 6l szolt, killnssebb emlitest -
‘is var rank. A |ei|é- ‘nem érdemel. Széval |6 kis nosztalgi-

feladatunkat. I.énr -
¥ 0006640 GUNSAT 2 d

Fa

nyegesebb azonban  ézéshoz éppen elég; de ez nem tart-
szerinfem'az 6z op- - hat 6rokke. - Fean

&i6, ami beenged -
minket az Asteroids
_eredeti, régi Atari-s
véltozatabal. Igen-
T ot e = ; igen, ha elériink az
6l a 2D-s vektorgrafikas jatékrsl van  giink lesz némi rzefre. Az R2 els8 15 szint végére, megkapjuk ezt a
526, amiben egy pottom kis Grhajot la-  “vagy Négyzet gombokkal [8hetink,  jatékot is. Me_f;yullom Sszinten, it is el-
funk o képen; és vele fo hctunllt teljes  persze egyszerre csak egyet. Eppen _ f6ltottem legalébb annyi idét, mint a
360 fokban. Azonban ha kimegyiink a  ezért Ggy van megoldva a idtéE, hogy  “normél” véltozattal.

kép barmelyik szélén, akkor az ellenke-  egymas utén gyorsan lenyom-

e . Bagé Péter

r-

26 oldalon Gjra bejévink. Igy van eza  va a gombot [6hetiink 6t-hat g .i‘? ' 1 ;:MJgrzkosk

lovéssel és a |<i.i|6n!3626 tereptargyakkal |6vedéket, de amig az ki nem ol e |

is. Epp ezeken a gondolatokon me- megy a képbél, agdig ojat % .

rengtem, amikor behelyeztem a koron-  nem. Aztén persze kezdédik  |gupa - : i~ KLASSZ Es EGYBEN J6
ot a gépbe és vartam, hogy mit tud minden el6rol. Van még két % f’ " £ LETT EZ A FELDOLGOZAS

?elmutcltni. Aztén elkezd6dott egy me- omb, amely védekezésre aab ; o x AZ A 76 PALY A NEM

sés utazés a hetvenes-nyolcvanas évek- Eosznc‘xlhcté. Az egyik a Ha- & B R R a0 T

be a kilencvenesek végén... romszdg, ami addig véd, & : e———1

Aztan eltelt egy hét és letettem az ird-  amig nyomva tarfoj a gom- gl 4

nyitét. Huh, ez j6 menet volt, diinnydg-  bot. Sajnos semmi sem tart A ek

tem magamban. Akkor talén elétek ta-  &rokke, igy amint elfogy oz iy

rom, mitdl is 6 ez a jaték még most is, erre szant energiénk, védtele- £ 5

ennyi idd eltelte utan. Amirdl valéja-  nek vagyunk. Am ilyenkor




- =

“Alea jacta est”, azaz a kocka el van vet-  het csak elfintetni, méghozzd Ggy, hogy elsé méd az Endless. It csak pontokat kell  [skni, csak forgatni, ha a tetején allunk.
ve, monda Julius Cesar anno. Bizony eza  amikor elftinik eg odai kocka (és éppen  gyfijteni, és egy bizonyos pontszam eléré-  Veégil van még a fémkocka, amit sehogy
kdzmondas még ma is idészer(, ésmég silllyed le), mellé kell rakni egy egyest, ek-  se utén léphetiink fovabb a kévetkezd pa-  sem lehet megmozditani. A feladatok tizes

kotsdik is mostani témankhoz, a Devil Di-  kor a palyan lévs dssze egyes tefeji kocka  lydra. A Time Limited egyszerG idé elleni  csoportokra vannak osziva, ha teljesitet-
ce-hoz. Ebben a jatékban ugyanis dobs- eltiinik. A lesiillyeds koclfc’?k mellé egyéb-  kiizdelem, azaz csak az éra ellen kell kiiz- ﬂinE y csoportot, egy képet kapunk,
kockakkal kell jatszani. GoncLlom ebbdl ki ként még barmit deni. Az Exhibition ugyanaz, mint az End-  amibé| vissza lehet tolteni az allast (lésd.
is falaltatok, hogy egy logikai progirdl van  hozza Tj'let less, csak két jatékos kiizdhet egymést se-  Gallery). Ez aztén az igazi logikai méd,
526, Gm még mieldtt iovc:'ﬁnb lapoznatok rakni, tehét ha aki megcsindlja, az elétt le a kalappal.
kozlom, hogy szerintem ez az eddigi leg- ~ mondjuk
jobb és legszinvonalasabb, ami PSX-re négy négyes
megjelent! Nem gondoltam volna, hogy @ éppen
Kurushi utan tc|6ﬂ(ozni fogok még egy koc-  tiindfélben

A DD-ban
féleg az
tetszett,

2 hogy nem
egy egy-
szer( k%n,_
hanem telje-
sen Ujszer{
igtek; eddig
nem ldtott szaba-

lyokkal és megolda-
D

; : iﬂ: ‘t —~ ":'m ey
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A Kurushi-bal
elsé dolog, amit felkeres-
fem a jatékban - a nyelv-
valasztas utan - a szabalyok
voltak. Ezt a Manual ponton belil
a Rulesben taldljuk (ajanlom, hogy nézzé-
tek meg Ti is). Na, szoval a lényeg az,
hogy adott egy 3D-s terep, amin dobékoc- po ; (

k6ot olélonk, Ezeket a debokockeket kell  solyeddbemvan nehary kockigmindenk
elttinfetni. Ehhez nem kell mast fenni, mint  pen probaljunk n}eﬂéigz.rakn! néha-
egymas mellé rakni Sket. A jatékban egy  nyat. Egyébként a sorrend teljesen mind-

kis drdégat iranyitunk, vele mozgathativk @ egy, ahogy egymés mellé rakjuk a kocka
Oi La ﬁ:‘“egym |

dobdkockakat. Ha lépiink egyet, a koc kat, csa n meg annyi, amennyi kel ilyei
elfordul (a bal felss s’;rokboe%ylehef latni, ~  Akockd ec?);)eélyén _|yar):1ﬂtosan ignnek,_ i
. hogy melyik iranyba, melyik oldaléra fog igy eléfordulhat, hogy példéul a gép kirakja
L e nekiink a kell6 érféket,
: de a kocka nem tinik ~ lehet o
el. Ez f8leg a kettes, - elfintettink. Ha hat hatost, akkor 6 pont-  teljesen megfeledkeziink a kilvilagrél. En
letve a harmasoknél for-  tal, de rakhatunk még mellé, akkor akéar  tehat azt mondom, mindenki probélja ki
dul elg - ilyenkor hatszor tbb is lehet ebbdl. Ha elfintettiink ezt a jatékot, mert ha nem, akkor az
eggyel forgassuk el a "\, kockdkat, ‘azok olyan szintek lesznek, egyik legjobb és legszérakoztatobb logi-
kockat, majd pedig for- “amilyenek vagyunk (piros), és meg lehet  kai anyagrél marad le.
gassuk vissza, igy mér  csindlni azt'is, hogy ellopjuk az ellenfel
eltiinik. Az elfiintefett “eltintetését’, azaz sebzését. Ezt tgy lehet
kockakeért pontokat ka-  megtenhi, ha oz eltingkockak mellé oda-
punk, példaul két kette-  rakunk meg egyet ilyenkor. o fobbiek seb-
sért négi(yet, hérom har-  zédnek (a kockaiszine felveszi a miénket).
masért kilencet, négy  Vigyazzunk, mert a gép llandoan ezt csi-
négyesért tizenhatot, és nd?iai Lehet sebezni az ellenfeleket tgy s,
igy tovabb. A Game ha a foldon vannak és ramegyiink c?zc’:c
Mode-ndl megnézhefjik  kakkal. Lehet gyogyulnids, ha az egyese-
kilon jatekmodokra le- ket tiintetjik e?az ismert modon. A végére
fordulni). Lehet tolni is @ kockdt, ha esefleg  bontva is a szabdlyokat. A Techniques-nal @ maradt a Puzzlé méd. lit egy meghatdro-

jétekkal, Gayhogy,

Veres Miki

a foldre keriilnénk, de ilyenkor nem forog-  kiilonbozé elfiintetési.taktikakat tanulma- zott mennyiséqu lépésbdl kell ugyanazokat ) -
nak. A kockdkat gy tudjuk elfintetni, I:Jc?gy nyozhatjuk (érdemes ainézni). A Tips-nél az kockéku); kit%kni.Pe Azt, hogy rgl); (DS MULTI TAP ADAPTER (15 JATEKes) If
egymé; mellé rokiu( Oket, méghol;zzé annyit irdnzitési, ésa kﬁiér:ggzﬁ dc])béll:oc ékEt rakni, a ioblb fels6 s;:ikbuﬂ |6thﬁiiu|( i: o A szﬁf“:::"ﬂi":: OTLET

és azokat, amennyi potly a fetejukon van.  nézhetjuk meg. A Credits-nél a készitdk ne- ntszam alatt, azt pedig, any l&- [N ¥ 3.

Példaul: ha |étunky py i|11)cin‘|‘r:C|sT,I akkor azt  veit tuilc'ﬂiuk.e;gz Options-ben a szokasos Sgsbéh a jobb alséban. Az glsg én m)ég i > mA';‘:"::;’ ;:EE: ::dnok
Ugy lehet likvidalni, hogy mellé rakunk még  dolgokat dllithatjuk, egyedilli tjdonsag a yszer(, de késébb jonnek a ﬂ)onyolu|- N e VAL

két harmast — ekkor harom darab lesz egy-  Configban a Gallery, ahonnan egy képet,  tabb palyck, nem beszélve a kiilonféle ] :

mas mellett és elftinik. Ha hatos van, egy-  azaz dllasunkat ltillhz tjik be. kockakrél, mert azok is véltoznak. Vannak

mas mellé kell rakni hat vagy tobb hatost, fa dobokockak: ezeket a f6ldon kell meg-

ha négyest akarunk elfiintetni, négy négyest lokni, ekkor ugyantgy étfordulnak, mint

kell egymas mellé hozni, és igy tovabb, a rendes kockak. A jégkocka mar idegesi-

kocka mind a hat oldaléval. A gond az A jatéknak Gsszesen négyféleképpen fog-  t8bb: ha meglﬁkiiiL, végigestszik a pé-

egyesekkel van. Ezeket specidlis modon le-  hatunk neki. Az els6 a Trial. Ezen belil az  lyan. A kékockat nem lehet a foldon meg-
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ostandban, amikor a verekedds jatékok-
kal szinte mar tele van a Eadk’:s, nehéz
bjat alkotni ebben a sfilusban. Rengeteg

kivalo verekedds jtek Ieieni mar meg PlayStation-

re, oft van példaul a felilmdlhatatlan Tekken 3.
Most mér egy bunyos jatéknal kell valami Gjtés,
nem elég a régi bevalt sablonokra tdmaszkodhi.
A mai jatékosoknak mar valami olyasmire van
sziikségik, amit mas jatékban nem falalnak meg.
Tudték ezt a Capcomndl is, amikor a Rival Scho-
ols fejlesztésébe kezdtek. A jaték elszor Japan-
ban jelent meg, de most napvilagot latott belsle
az Eurépai verzié is. A Rival

N

0\
|Schoo|5 \ [
ényege,
hogy a ha- .
omanyos el A
Egrokteryhdygr kettst N\
vélaszthatunk. Hogy 111\
ennek mi az értelme -
hat azt is elmondom.
Harc kézben minden
itésnél s rogasndl,
amit e|ny0rnunk, es amit
kapunk t6lt8dik egy kis ener-
gia cstk. Amikor ez elér egy
bizonyos szintet, akkor eléhivhat-
juk tarsunkat, aki aztén tobbféle
médon segit a harcban. Altalaban beszdll pisfolni
az ellenfelet, de az is eléfordulhat, hogy az ener-
giénkat, vagy pedig a specidlis “varézsenergién-

bl valasszunk embert, mint amibe az elsé karak-
fertink jar. Ezt a szerepld neve alatt taléljuk. Per-
sze vannak olyan szerepldk is, akiknek nincs
“osztalytarsuk”. Sét olyan is eléfordul, hogy hia-
ba tartoznak ugyanabba az iskolaba a karakte-
rek, mégis mésiépp alakul velik a toriénet. Ezért
- legaldbbis ha minden szerepldnek a rendes for-
ténetére vagyunk kivancsiak - vélasszunk e?y sor-

ban lévé embereket. A verekedss ‘élékokné meg-
szokottan, ha més-mas gombokko

valasztivk ki

az emberiinket, mas-mds ruhdja lesz. Mint mér
emlitet-

o~ ———

\

tem, a jatékban egy - csak dgy, mint a Street

Fighter-ben - a bunyé kbzben egy energiacsik

fog toltsdni. Ez kell a specidlis témadésok eldho-
zésérloz, és a farsunk segitsé-

gil hivasahoz. A Street Fighter-
8] eltéréen azonban a sEeciélis

tamadasokat nem Ggy lehet

eléhozni, hogy az adott moz-
dulatot kétszer egymds utén
visszik be, hanem végre ket
kilon gomb van erre a célra
(L1-12). Ezek a témadasok dlfa-
lban riletesen hosszd kom-
bok (janlom figyelmetekbe
példaul Hyo masodik kombéjat,
ami egy 25-6s itéssorozat), de
|ehei$1?z{ kilonboz6 tiz és ener-
gialobdak is. A térsunkat @
Negyzet és az X egyites le-
nyomésaval hivhatjuk eld, de
csak akkor, ha ezzel a moz-

kat" tlti fel. Hogy épp mit fog tenni, az dltaléban
minden karakiernél mas és mas. Ehhez a nagyon
i6 dflethez raadasul hozza jon, hogy a jaték nem
minden napi médon, 2 CD-n jsit ki. Az egyik
diszken taldljuk a jatektermi véliozatot (Arcade),
mig a mésikon az ofthoni verziot (Evolution). A
két verzié kisebb-nagyobb mértékben kilonbozik,
ezt probalom bemutani.

A jatéktermi és az ofthoni verzio egy tekintetben
mindenképpen megegyezik. Ez a torténet. A ja-
tekban diélf _
selik és meg akarjak védeni iskoléjukat. Miutén
lement a Manga intro,  verekedss jétékoktol
megszokotfan tobbféle lehetdség dll rendel-
kezéstinkre. Az 1P Game-nél kezdhetiitk
az 0] fériénefet. A jatékiermi valtozatban
dsszesen hosz szerepl6 kozil valaszthas
tunk. l|yenk0r, ha rendesen a forténet szerint

akarunk haladni, akkor ugyanabbol az iskols-

r B

harcosokat kell Irc':nTrifcni, akik képvisls

gassal lebénitik, azaz eltaldl-
juk az ellenfelet. Tovabbi u|up§e|{'étef, hogy csak
akkor hivhatiuk bardtunkat, ha az energiacsik
melleft megjelenik a képe. Van még egy fontos
gomb, az R1, amivel térben léphetiink Kéire, vala-
mint az R2, az elkapds gombja. A tbbi gomb
funkcisjara nem férek ki. Ot van még a védeke-
zés is, ami @ szokasos hatrahzés modszerrel 6r-

ténik. Ha két menetesre dllitjuk a jatékot, akkor az
elsé menet végén cserélhetiink embert. Na, most
mar megvan a nekink szirnpaiii(us karakter, talan
a tc':rsuﬁ is, kezdddhet a kiizdelem. Ha az 1P
Game-et valasztiuk, egy 0] toriénet kezdsdik. Ez
azt jelenti, hogy a ié‘réE‘i( fejezetenként zajlik.
Mindegyik fejezet kozstt tetszetds alloképeken fi-
grre|hel‘|[j|< meg, hogy hogyan alakul karakteriink,
illetve tarsaink sorsa. Ha végigvisszik a jatékot,
akkor sajnos csak dlloképes megnyeréseLel néz-
hetiink meg. Azonban meg kell emlitenem egy
igen érdekes momentumot, ugyanis a szerep-
[éﬁ(nek dltaléban t5bb megnyerése is van.
Hogy melyik
jon be, az at-
16l fiigg, hogy
elverfGE-e a for-
& ténet soran oz el-

/ 56 taldlkozasndl

' / Raizo-t, vagy sem
<L/f (baromi nehéz, nekem
\>

még sem sikerilt, pedig
7 J

mindent megprobaltam).
Ha végigvisszik a jatekot
A
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négy néi karakterrel, név szerint Natsuval, Tif-
fany-val, Kyokoval és Hinatéval, akkor 8k a Ver-
sus modban exira ruhdban lesznek valaszthatok
(erre még az Evolution CD kapesén visszatérek).
A Traning pontndl lehet gyakorolni, amit érdemes

kiprébéini, mivel csak itt van a Command List, az-

az a specidlis tamadasok lisiaja. Sokkal jobb left

volna, ha mindegyik médnél megnézheinénk ezt,
mert igy nehéz észben tartani azt a sok bonyolult
mozgast. Egyébként még elég sok dolgot bedlit-

hatunk a gyakorlasndl. Az Options-ben csak a

FREE PLAY

v

szokasos dolgokat kalibrathatjuk &t. Megjegyzen-
dé, hogy a nehézségi szintek dllitasaval nem
kénnyeibedik, de nem is nehezedik komolyabban
a jatek. A Record-ndl a Memériakartyankkal bi-
belddhetiink. Van még egy kilénleges pont, ez
pedig az Extra. Itt kezdefgben semmi keresnivalonk
nincs, de ahogy visszik végig a karakterekkel o
jatékot, Ogy lesz valaszthatd egy csomé minden.
Elészér o Movie, aminél oz infrot és még néhany
aprobb bunyét nézhetiink meg. A Gallery-ndl
toltés alatt megjelend képeket szemlélhetijik meg.
Ennek az esztéfikai ériékén tol mas jelentésége is
van, ugyanis a képeken néhany karakter specialis
mozgdsait tanulmanyozhatjuk. Egyébként 6ssze-
sen [Arcade+Evolution) szdz kép'van a jatékban,
amelyek fele-fele aranyban vannak megosziva a
két CD-n. A Watch Mode-nél valaszthatunk ket,
pontosabban négy embert, akik azidn bemutatot
tartanak, hogyan is kellene verekedniink. A kévet-
kezS kettd pont, ami'vélaszthaté lesz, a Good és
a Bad Endings, azaz a 6 és a rossz befejezés ké-
pek nézhetck meg itt. Végil pedig a készitok is-
téjat is attanulmanyozhatiuk. Korilbelil ennyit le-
het elmondani @ jaté ozafrol

Az Evolution, azaz ofthoni valtozat tobb apré-
sagban is eltér a jatéktermi valtozatiol. Ez elsdsor-
ban a vélaszthato jatekmodokban nyilvanul meg.
Az els és legfonfosabb, hogy egyjétékos médban
feliesen szabadon vélaszthatunk magunknak férsat
(tehat, hogy kit visziink magunkkal), ez nem befo-
lysolia a forténet menetét. Egyébként a karakie-
rek forténeei eltérnek a atéktermi verzioétol. It
kezdetben szintén hisz szerepls 6ll rendelkeze-
sinkre, de egy id8 utén va-
laszthatd lesz még tizennégy(!)
0] karakferiink (mondjuk ezek
kozil néhany a meglévé embe-
rek mozgasait tudja), igy o
Ig(;c’:r::lc: —ia az 0] ruhds néi

arakfereket Gjnak veszem -
harmincnyolc L’:'!re bévill, ez
azért nem semmil Hasonléan a
Léiékiermi véltozathoz itt is allo-
épes megnyerést ad a jaték,
de talalunk még néhény ap-
robb rajzfilmet is a végén. A
itéktermi verziénal mér emli-
feftem, hogy ha végigvisszik

négy néi karakterrel a jatékot,
okEor 8k egy ikénsch ruhé-
ban is vélaszthatok. Nos, it



val kell végigvinni a Héiékot. Ennél  ban elmarad o verekedds jatékok kirdlyctol. Az

a médndl Robertoval kell focizni.  egyik, hogy a mozgasok nem fl élethiek, még a si-
A kapu téglalapokra van feloszt-  ma rigés és ités sem tiinik valosagosnak. A RS-ban
va, mindegyik egy bizonyos pon-  olyanok a mozgésok, mintha egy japan rajzfilmben
fot ér. Az iranygombokkal hatd-  szerepelnénk, ami egyébkent nem 10l nagy baj - de
rozhatjuk meg,iogy hova l8jik @ jobb EH volna valomivel életszertbbet kesziteni. A
lobdat. Kellemes kis szorakozés,  jiék menete egyébként nagyon fel van porgetve,
érdemes megszerezni. Nos ennyi ~ még a Tekken 3-nal is gyorsabb az akci6. Saj-

méd van a CD-n (bér kitudja, ﬁ;- nos/szerencsére az iszonyl hossz kombok nem se-
het, hEgyI\»ion mégee?).
| Ezen kivill lesz mégegy B g : _
specidlis lehetéség az y a—
Extra médban, amelyben [ e
- azt hiszem - a meg-
nyeréseket jtszhatjuk le.

[ ]ﬁéﬁoxn

nem csak kétjditékos médban, hanem sima egyjé-  feladat elvégzése utén osztdlyozni fog, szoval le-

tekosban is kivalaszthatjuk Sket. llyenkor nem csak  gyiink igyesek. A Group a csapat modot jelenti, RIVAL SCHOOLS VS

’ |<_iﬂ0]9[<|u|< .\.:(']Holﬂklmeg, hanem ha _|5méi végig- tehat valasztunk néh}iny embfaﬂ, és amikor az e|sc'_i TEKKEN 3
visszilk velik a jatékot, akkor egy Gjabb megnye-  “meghal”, helyébe lép a mésik. A Tournament baj-
rést nézhetiink végig a Fészere[ﬁés[j‘(kei, Egyéb- noksagot jelent, ezt jatszhatjuk gép ellen, de ha- Az én tetszésemet maximélisan elnyerte
ként ilyenkor, ha farsnak valasztiuk valamelyiki- — verok) ellen is. A lényeg az, hogy vélaszthatunk  Rival Schools, tényleg a Tekken 3 6ta nem
ket, akkor mas mozgasokat és kombokat fognak ~ nyolc embert, és az gy6z, aki mindenkit kiit. A Co-  faldlkoztam ennyiféle jatekmaddal és ilyen
csindlni. A meglévs modok mellé felkerilt nehany — operate lényegében szinfén két jatékos modot je- sok karakierrel, nem beszélve az Ujfajta

specialis isa CD-re. Az egyik legmulatségosabb a  lent, de egymést segitve kell harcolni. Ezt digy tud-  szabdlyokrol és leheidségekrdl. A jatékot

|

Lesson Mode. Ez tulajdonképpen a gyakorloméd-  juk megtenni, hogy az egyes jdtékos iranyifia.a f6 nem is nevezném Tekken kionnak, inkabb a Street beznek olyan nag . yosak, de nem
nak felel meg, eddig soha nem latott megoldéssal. Larukieﬁ, a keftes pedig a kel‘é pillanatban ckfivi- ~ Fighter EX Plus Alphdra emlékeztet. Ez egyaltalan ol hatékonyak. I(omo|yga¥3b hibanak azt fudnam fel-
A jatékban szerepe? y tesi fanar, Hayato. Ha ezt zalja magat (Négyzet+Haromszog). A League mod - nem véletlen, hisz fudomésom szerint ugyanaz a hozni, hogy elég kevés rajzfilmet lathatunk a jték-
a modot vélasztiuk, 6 fog minket megtanitani vere- o bajnoksag médot jeldli. it pontozasos rendszer-  csapat rakia 8ssze ezt is, meg azt is. St egy-két ban. Az még oke, hogy a torténetet clloképeken él-
kedni. A felodatok 8sszesen hat ordravannck fel-  ben megy a bunyo, ami azt jelenti, hogy a gyézel-  karakter a Street Fighter sorozatbél pog{’unt ide (pl.  vezhefjik, de a megnyerések lehetnének animaciok.
osziva, ezen belil pedig 6t mellekfeladatot kel meinkért egy pontot kapunk, és ha a végén nekiink  Sckura). Ezen kivill van néhany letagadhatatlon A masik hiba a karakferek kidolgozofisagaban rej-
megoldani. Az 8tddik feladat tulojdonképp a vizs-  van a legtobb, gysziink. A bajnoksagon hat csa-  Sireet Fighter-es vonds a mozgésokban és a karak-  lik. Tavolrél még egész jol néznrj( ki, de amint rajuk
ga, ilyenkor az eddig tanultokat kéri szamon raj-  patet inc?ithcrun , és szintén jatszhatiuk gépi és em-  terek jellemében is. Na de hagyjuk a SF EX Plus kozelit a kamera rogion lathatiuk, hogy némelyik
Eeri ellenfél ellen is. Ha végigvisszik a programot  Alphat, hisz a jaték sokkal jobb néla - bétran emle- - ember szogletes ésOEicsH kockas is, bizony ennél

tunk Hayato. Kezdetben még csak az alapmozgé-
sokat fogja megtanitani, aztan késsbb a specic’ﬁis 6bb karakferrel is, fovabbi modok jelennek meg, ethefjik egy lapon a Tekken 3-mal! Hat a jaiék eb-  Tekken 3 jobb volt. A grafikaval egyébként minden
mozgésoLcl és frikkokre is ki fog térni. Minden ilyen a Target méd. Hogy ezt megkapjuk, Roberto- Een a tekintetben is dllja versenyt, igaz par dolog-  rendben, @ hatierek egész jok. Zene gyanant igazi

japan szamokat hallhatunk fe|csendijflni, némelyiket
énekkel fliszerezve, igy ezek nagyon tetszettek - f6-
leg az a szém, ami az intro dlatt szélal meg. A
jétszhatdsag s a helyén van, még akkor is, ha néha
Ugy éreztem, hogy a jaték egy kicsit csal. Szoval
mindent dsszevetve a Rival Schools egy nagyon j6
kis verekedds jaték, még akkor is, ha Tekken 3 szin-
vonalat nem éri el. Azért a masodik helyet nyugod-
tan kiérdemli, mér csck azért is, mert |én)fegében
egyet fizefsz, kettdt kapsz!
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okszor megesik,

hogy egy stilus-

irdnyzat teljesen
egybeforr egy bizonyos
névvel. Ha annyit mon-
dok: futurisztikus ver-
senyjaték, konzolos ber-
kekben ez annyit jelent:
Wipeout. A fold felett le-
begs, irtézatosan gyors
sugarhaijtast gépek, az
bssze-vissza kanyargd
és csavarodd c’x?;dk, a
felvehets érdeEes fegyve-
rek: ezek keveréke az,
ami a Psygnosis jatékat feledhetet-
lenné tette. Jatékok jonnek, jatékok
mennek, de a Wipeout 2097 még
két év utan is etalonnak mondhaté
a maga kategérigjaban. A PlayS-
tation grafikai tudésanak a legja-
vat aknézta ki, nem beszélve arrél
az “aprésagokrél”, hogy tér-
zeneként szolgdlé techno-valog
tast a Sony birodalom biztosito
Egy idében Ggy tint, hogy a
Psygnosist sikerilt

kailag tehat nem hazudtolta meg
magadt a cég, raadasul a fent em-
litett helyszineket igen szapora
képfrissitéssel rajzolja ki a gép!
Csak egy gond van: kissé tol E’-
s6n rantjak le a lathatatlansag
leplét a tereprsl, magyarul a ter-

_ metesebb hegyek és a hosszabb

k igencsak latha

tobben fenték a fogukat. Meg kell
mondjam, eleinte azt hittem, hogy
a Wipeout 64 csupan a 2097-es
epizod konverzidja lesz, am a
Psygnosis j6val tobbet nytitott
ennél. Hét vadonatij pc’:fyén re-
peszthetiink és 0] Uzemméd is
akad: példaul van multiplayer le-
hetéség, mely osztott képernyével
négy 'Létékosnak biztosit kiting
szorakozast.

A j6v6 szinvilagat és atmoszféra-
jat ezottal is remek tervezésii pa-
yak biztositjak. Mindenféle ar;gu-
takban, vasszerkezetekben halad
at a mezény, a szabadban pedig
reklamtablak szegélyezik az utat,
itt-oft gigantikus gépek forognak,
daruk rémoléasznak, néhol géz
csapédik be az Gtra, és még |6

néhany ilyen apré részlet... Grafi-

szem-
pontbél talan
még a PlayStation ver-
zi6 is jobb volt, pedig
hat az csak 32 bit... Vi-
szont ami meglepett, az
a franké techno zene!
Az Né4-es kartyak szi-
kos kapacitasat nem-
igen szoktak eredeti ze-
nékre “pazarolni”, és
most mégis: a nyolc
alafesté muzsika kozil
harmat neves bandék szereztek.
(Fluke, Propellerheads) A hangef-
fektek megegyeznek a PlayStation-
6n hallottakkal - igen hasznos do-
log, hogy a mégéttink eldurrantott
raiétéckro és egyebekre egy eleki-

ronikus hang mindig idében fi-
gyelmeztet minket.

Ahogy az mar egy Wipeouttél el-
varhaté, a versenybdl tehat nem
hianyoznak a fegyverek. Ezeket a
szokdsos médon a villogé pane-
leknél lehet felvenni: attél fiiggéen
kapjuk az eszkdzoket, milyen szin-
ben pompéznak a “kapcsolék”,
amikor athaladunk raj-

Neg

uk a kovetkezé feladatot (azaz a
L'c’wetkezb’ versenyt), ha dobogé-
sak vagyunk. Az idéméré verse-
nyeknéﬁ] mar mas a helyzet: idéha-
tarhoz vannak kétve az érmek. Ha
szabad megjegyeznem, ezeknél
az egykords versenyeknél érdemes
a rajtnél kapott turbét a végére
tartogatni! Végil van még a

tuk. A régi Wipeouto-
kn

k mar ismerds le-
—zendl is: van

‘com haijé lés
zerkarikakat hany..
Na persze ezekkel a/ ™
fegyverekkel a tobbi
versenyz6 is élni
széval ha mé
energia, ira
szutcaként
energiamezo.
Egy jatékos esetén harom
Ldtékméd ° até, tgy mint ki-
ivas, 0 futam (egy tetsz6-
lyan), és idémérd verseny
_ szellem méddal). Amint a
neve is utal ra, ezek kézul a kihi-
vas, azaz a Challenge méd jelenti
az igazi eréprébat. A régebLi
Wipeoutokhoz hasonléan most is
négy versenyosztaly van, ém a
Challenge médnal mindjart a ma-
sodikndl, a Ve-
nom osztalyndl
kezdédnek a
feladatok!
(Mellesleg az
osztalyon kivil
a hajét is a
ép valasztja
i.) A kihiva-
soknak harom
tipusa van. A
sima verseny-
nél csupéan a
helyezés sza-
mit: akkor kap-

réba” (az agresszivabb

Feiyver
jatékosok szamara): itt sem az

, sem a helyezés nem fontos;

n egy a lényeg: minél tobb
idegre tenni. (Vagy leg-
nyit tavolitani, amennyi

z el van irva.)

ké?zelerbeli célfotd ﬁ?y_ériem' vé-

Eﬁ a Wipeout gy6zelmérél tants-

(o]
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z Infogrames még valamikor ‘97-ben it
Ni a V-Rally elss verziojaval PlayStation-

e: sokak szerint ez a jaték volt a legjobb
rally verseny a Sony jatékkonzolan egészen Co-
lin McRae Rally megjelenéséig. Mivel kevés szin-
vonalas autéverseny létezik N64-re (kiting osz-
talyzatot érdemld pedig talén egy sem), nyilvan
nagy érdeklGdésre tarthat szémot most kiadott
N&4 valtozat. Egy érdeklédérd| legalabbis mér
biztosan tudok: amikor végre eljutoft hozzam
egy példany, nagy varakozésok kdzepette he-
lyeztem a gépbe. Az izgatott leginkabb, hogy
va’fn azok a bizonyos szogletes formak fog-
nak domindlni a iétékban, mint @
legtibb Né4-es ver-
seny ese-

tében, vagy ugyanolyan letisztult grafikat és
életh( iéia(ut%gok réltni, mint a PlayStation-6n.
Szerencsére ez utobbit kellett tapasztalnom. Az
indonéz falvaktol kezdve a hoboritotta sved
fenyvesig mindenitt remek helyszinek fogadnak
minket - a szépen és aprolékosan kidolgozott
grafikanak kdszonhetden sehol semmi termé-
szefellenes “mértani” alakzat, minden fereptérgy
valésnak hat. Osszesen nyolc orszag ttiain furi-
kazhatunk, télen, nyéron, hoban, esében, nap-

pc1|, éiszakc, szer(j foldutakon, és aszfalton
egyardnt. Minejgn orszaghoz tbb palya is tar-
tozik, melyek mindegyikén mas-mas koriilmé-
nyek nehezifik a dolgunkat.

A palyaknal csak a kocsik hatnak még erede-
iibbnelz, ugyanis mindegyik valésagos marka.
12 hivatalos rally-auté szerepel: koztik példa-
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e BEST LAP 2:00700"

LAP 1Y

576 KONZOL

FEJ-FEJ ME|
Es AZ Né%:

ul Subaru Impreza, vagy Toyota Corolla, to-
vabba — hogy néhany szériaautot is emlitsek -
Citroen Xsara, vagy Skoda Octavia. Kér, hogy
az autok viselkedése mér nem annyira igazor
dik a valésaghoz - sajnos ebbdl a szempont-
bol is “tokeletes” a konverzié. Igaz, mintha
nem borulnanak olyan kénnyen az auték, mint
PlayStation-on, de azért itt is furcsa dolgokat
mivelhetiink. Kicsit nekiutédiink mondiui egy
fokeritésnek, mire a verda
héaromszor megpordil a ten-
gelye koril és persze végil a
menefirannyal szemben all
meg. Mintha

——

LETT

is

fém-

bal,

hanem
umibél

ﬁannének ezek

a jargényok. Egy

sz6 mint szaz: muszaj

az 0t kézepén haladnunk.

Az irényitas hasonloképpen meg-

epd.
Af;pszabﬂy, hogy a gu-
miknak sosem szabad
megcsdsznivk, még a fol-
dutakon sem! - ez ugyebar
egy rally esetében mar 6n-
magdban is eléggé sajat-
sagos. Ha mégis cstszik a
gumi, akkor mér rég
rossz, hiszen az ellenkor-
manyzas csak ritkan jon
be. Es ami a legérdeke-
sebb: a gumik csak akkor
nem fognak megcstszni,
ha hatérozott mozdulato-
kat fesziink. Nem szabad

' példaul “pumpdlni” a feket
vagy a gazt, s az aprobb korméanymozdulatok
sem hatdsosak — csak jobban beleng a kaszini.
Tulajdonképpen az analég irdnyito inkabb
csak hatrdltatia a jatékost,
s érdemesebb a D-pad-et
hasznalni...

lgaz, ami igaz, a fentiek-
i6l figgeflent! jol el
lehet szorakozni a V-
Rallyval - csak meg
kell szokni ezt @
“mindent bele” veze-
fési stilust. Ha pedig
mar megszoktuk, es-
éllyel vaghatunk neki
a tobbfajta kikivés-
nak. Az arcade méd-
ndl a legnagyobb el-
lenségiink az idlimit,
amit az ellendrzési

g/ AT BES T3 0,60560

/¥ BES 060460}

pontokon dthaladva tolhatunk ki - akér egy jé-
tektermi gépnél. Harom nehézségi szinteigi:ehei
szerencsét probdini, mely szinteket sorban kell
teliesiteni = ezek négy, ot illetve hat palyabol
llnak. En jelenleg @ mésodik szint ersg alydia-
qé] tartok, de mér'oft olyan széken mériEc:}z
idét, hogy még a harmadik kér eléit megkapom
a Game Over feliratot, for(c:lgsi lehetsseghdl
pedig csak harom van. A bajioksagndl{Cham-
s L

pionship) az idére ugyan nem kell Ggyelniink,
de a tobbiekre unnc'ﬂnkébb. Ha V-Rally-t dlli
tunk be, akkor még kerilgetniink is kell Sket, el
lenben ha igazi rallyt kapesolunk, akkor csak a
bal felsé sarokban megjelend részidaket kell fi-
elemmel kisérniink — egyszéval nincs semmi
okdosadés vagy leszoritgatas. Minden orszag-
ban harom pd?;dn allhatunk rajthoz, majd a
legvégén oz Gsszeszedett buino\(i pontjainkbol
01|{:|<‘EﬁI ki a végeredmény. A mar bejart palyak
nyomvonalét a Time Triallal gyakorolhatjuk be -
a sajét rekordjainkat probalhatjuk megt?énteni.
Ha a ghost méd be van kupcso a, az aktudli-
san futoft legjobb kriink szellemautéja ellen
versenyezhetiink. Mindharom jétékmodra vonat-
kozik, hogy a kocsink alkatrészein a Car Sefup
pontndl (mieldtt elindulnank) barmikor dllitgat-

IBES LA PRI 00400,

hatunk. Médosithatunk konnén'{oérzékenysé-

gén, bedllithatunk alul- vagy felilkormanyozott-
sagot, valtoztathatunk a sebességfokozatok ard-
nyan és a felfiggesztés kemenységén. Bar nem
tol jelentdsek eze véi!oziutésoﬁec?e azért valo-

mennyire megérezni az autd viselkedésén.

Nos, ezzel nagyjabél ki is veséztem a V-
Rallyt, s most mar csak a végszé maradt hatra.
Ha eltekintiink atol ) hogy a V-Rally nem egy

életh(; szimulacio, akkor csak jt lehet mondani
réla. Megszokva a kilonds vezetési sfilust, a
mifférer segitségével idsben ra tudunk mozdul-
ni a kanyarokra, vagyis a bajnoksag kozel
sem teliesithefetlen, st inkabb izgalmas. Van
tobbféle kameranézetbs| megesodalhato
visszajatszés is, dzaz semmivel sem kevesebb
az Né4 verzi6. A jeles osztélyzatot ugyan
ezottal sem tudtam kiosztani, de azért Edtron
ajanlom ezt a jatékot minden autéverseny-
megszdllott figyelmébe.

12 JATEKSS
MENTES: ELEMES MEMGRLABA
RUMBLE PAK

v ELETHIVEN KIDOLGOZOTT -
TAJAK -
x RREALISAN LABILIS Ak
A JARGANYOK




rlt — igaz, nem sokcig, mert pillnatok oltteltintek o dobozok. oz stenndk bl s igaz akerot. A hibordskodds mindennapossd valt Hyrle-  sink feje kardl: nagy segitséginkre van a tirgyok felkutotdsdbon (odoszdll :,i;;; ’E"

nifﬁék, amelye oly sokan viriok, decemberben o botiok polcaira ke- ~ Ahogy felfmilt z idd, o Trforce legendavd v, és Hyrule népei efeleiefték ko, Novit. Novi nem csupén egy jdpofa fényesség, oki iddnkét feltinik ha-

izony kevés N64-tuloidonos okad, okit hidegen hagyna ez o cim: bon; o Zortk hodban ok o Hylionokka, o Goronok pecig o Genudok elen o lényeges dolgokhoz), és még fppeket is od. A “2" gombbol birmilyen
Telda — sztvol rhetett, oki idejében mogthoz fudott szoritoni egy pék harcolrok. Ugy fin, Hyrule volomennyi népe egyms forkanok esk. Csok oz et ellenséget /fontos tirgyat becélozhatunk, és ha Novinak van valomi mon-
démyt. A régi motoros SNES-esek, illsive GomeBoyosok mr ol vartdk, hogy  szigetelten &l Kokink — okiket megédet o szent fojuk hatolmo — marodtok ~ danivalsia, o felsd Cvel kérdezhefiik Ki. Ha tévito févedink, és sokig
0 Zeldo mitosz 64 biten s folytotodion, de akik még nem jdfszotfok o kordb ki o polgirhabordk romboldstbl. nem tesziink semmi hasznosat, Novi sokszor spontan figyelmeztet minket.
bi részekkel, ozok is hollnatiok mér annyit Zelddrdl, hogy kelgen rizguhat 50 i folyomatos horc uldin végl egy Hylin Kirdly kerekedstt fefat: bins  Amikor kidlozik, szintén a felsd Cvel lehet meghallgatni. A célzgs omigy
fok. Mario szildatyjo 6bb éve dolgozott o felesziésen, s egyébként sz hodviselésével és diplomcidiavol skertlt megvaldsitonia, hogy Hyrule népei i elsdsorban a Gfegyverek haszndlotdndl lényeges: oz ellenségek (mint pél-
nyitvinasstigro kerol elizetes screenshotok olyasvolamit sefetek, hogy oz~ méf homanidban éfenek. Megkdfetetta béke, s Hyrule ismé vidgadsnok i dGul a repkeds denevérek) és kilindsképpen o feellenségek érzékeny

sainte fil s26p voltahihoz, hogy igaz legyen. ul. De amint o béke bekaszantctt, olotombon mirs fltint egy bojkeverd.  pontidnak befogaschoz mindig haszndljuk o “Z"+! Miuttn ezt megfettik,
Nos, oz Ocorino of Time tényleg fontasztikus lett. Eqy gydnyrd mese el Hynle siotogiiban, o Gerudo Tolvjok Kiclyo, Gonondort — emélyibe s masik ellenséget befogni, vagy megszintemni o kielolést o “7" isméfelt le- '
venedik meg elttink teles hérom dimenzicban. Akkora tjokon borangolh:  magio fudoményGbon — véletlnil ribukkant o Trforce legenddro. A régi isti- — nyomisival lehet. qombhoz melyik tirgyat rsifiuk, azt o Start lenyomdsa utin o Select tem

funk, omekkordkot eddig szerer vagy kelondidtékban sosem lathattunk. Az
dsszekitd helyszinként szolgdlo mez6n példaul i5bb mint ket percbe telk dF
vigni ezt le lehet mémi, mivel csok tigy mellékesen futdverseny is von o

{dtékban. Grafikailog o maximumot nyGita o jaték, egyes belsd terek kikép- - EUA MEGMENE

meniben hatdrozhotjuk meg. A szinet-meniben ezen kivil még harom ol
dolt foldlunk, melyek kozott o “7" és oz “R" gombokkal lapozhatunk. Az
Equipment meniben hdsiink rohazatat és felszerelését dllthafiuk dssze. Vi-
gyizat: hidba vesziink el mondiuk egy pojzsot, ahhoz, hogy hoszndlotha
s veqyik, kilon ki kell olasztoni, s ugyanez o helyzet o karddal és o -
ol is. A kulesfontossdgd térgyak o Quest Stotus mentben fognok
felenni — innen tudhatjuk, hogyon s dllunk. A legfontosabb, hogy it
megjelenni o kottdk is, omiket elmélefileg meg kell tonulnunk. (Ho
0 kivetkezakben egy dolomra hivatkozok, ift kell utana néz.) Vé-
gl o negyedik oldel o térkep, mefynek  obirintusoknl lesz kiemelf szere-
bie 0z s hosznos, hogy o “viligtérképen” mindig villogd pontokkal

d"mzs

zéséhez, vogy o varudvarban példaul ok30+ s olkalmaztok, minek seqitségé
Vel presenderelt hiterek teszik méq csoddlotosabbd oz omidgy is hibatian
dsszképet. Latszik, hogy Miyomoto idnyitotta o munkdkat: o rendezés mes:
temn. De minthogy eqy monumentlis olkotdsrol von 520, gtdn 1d s témék
0 fGrténefre, kilinben sosem érink o végése.

A LEGENDA

Hyrule megferemtésének mitoszgt apdr firo odiik ot o nagy bilsek. Az et 1tk viligosan elmondtdk, mily vgtelen hatolomya fesz az
beszaélés az iddk kexdete elitre nydlk visszo, vogy legoldbbis ozeldtre, hogy  szert, oki o Trforceof birtokolj. Eqy sk effeledstt legendo
barki figyelemmel kisérte volno oz id molasdt. Hyrule fodje okkor szilefeft, ~ szintén izgotfo o cselszovdt: ez azokl o résaletekal szolt, ho-
amikor harom fstennd, Din, Noyru és Farore, lereszkedetf o mennybal, és for  gyon lehet o Szent Biodolombo ffumi. A forténet szeint harom Spk
ritls K6 nyifofel o zirot, mely kiveket
0 Kokirk, o Goronok, & o Zordk riznek, ks
bir mindezek nékilazheteflenck, méq egy tirgy
ezekné! is fontosobbs oz 146 Okerindio. A legendo
szerint ez o mégikus hongszer o Kirdlyi Csolad kin-
(sei kizé torozik. Hodtervével felszerelezve Go-
nondort selekvésre szanfo el magg...

Csisaio, és vordzsereére fimoszkodvo elindu
megszerezni o spifudls kdveket. Uy fenvezte,

vannak megjeldive oz oktudlison érdekes
helyek. A lobiintusok térképe csok oz utin
hozzaférhetd, hogy mar megtoldliuk oket -
y rmruk feldlve van, hogy mely termekben volfunk
mdr. Ahhoz, hogy o helyzefiink is jelclve legyen, min-
denhol meg kell keresni oz irdnyfGt is. A szinetmenit o
Start ismételf lenyomasaval tinfethefiik e, ha pedig “B"™4 nyo-
, munk, oz dllasmentéshez kerilink.
| Ajotek — azon feli, hogy o kizdelmek akeiggtékok mintijoro
z0jlanak — fipikus RPG elemeket tortalmaz. Pénzt példaul nem
nehéz szerezni csok széf kell vemi a szétfdrhetd korsd-
kat /bokrokat, ki kel
nyitni o ldddkat, vogy
ki kell nyiri néhany el
lenfelet — rdadasul

hogy o habordkbon meggyengilt Zorikat és Goro mindezek folyomato-
nokat kannyedén megfélemliei, és hogy o Deku son Gjrofermelgdnek. A
Fo elpusztitisival ritehefi o kezét o homodk k&~ Ho mir oz irnyitdsndl or- fizetoeszkdz o szines

kiistdlyok forméjdbon
megielend ripio. A
26l eistolyok egy ri-
pidt émek, o kékek
ft, stb. Hosonlokép-
pen a lgdakbal, letve

te is. Ho pedig mir megvannok o kvek, végdl  tunk, meglepd madon nincs ki
eqy Ggyes fikkel megszerzi oz utolsd kulsotis.  1on ugyds vagy mszds gomb.
hudiencira jelentkezet Hyrule KirlyGndL ez pom-  Hastnk omint egy plotform
pds alkalom o kostély dtkutotdsdro. Miutdn mér ~~ széléhez ér, outomatikuson ug-
bent van, csok 16 kel jnnie, melyk csolddtognal o fog, s szintén magatl cse-
mit adott o kozmikus pomok. Vodonattj miviket 6t kildnbzd humanoid te von oz okarina. Megfogadio, hogy bamit megtesz oz okoring megszeréséé,  lekszik, ha egy megmaszhatt
temiménnyel népesitették be. A holszer Zordat o vizben gozdog helyekre e o fulsidonasGt megdl, ha kell, még okkor is, ho oz netdn o Kicly kisonya, Zet  tereptargy felé nyomjuk 0z 0z ellenfelekiol lehet
lepitefték. A sziklds hegyvidékekre o kaveket evd Goronok nemzetsége kertlt.  do hercegd... analog kart. A kilanbazg gom- mindenféle municig, i
Az exdd mélyén oz oprd mandk, o Kokirk verhetiek gydkeret - o védelmezgigk bok jelentését  jobb felsd sorokban lthafiuk. A “B" gombbal mindigaz ~ leive élefet szerezni. A pénzinket o boltokbon kiltefik el: iyenek o no-
0 Nogy Deku Fo dmyékdban. A ists képG Genudok nemzefége Hyne siv AZ IRANYITAS aktudls kordunkkal subintgathatunk. Az “A" gomb jlenti o cselekvés gyobb felepiléseken okadnok.
fogjat foglaltk.el. Végil o z0idell réteken o nemes Hylianok urolkodtak. qombigt: ezzel lehet o laddkat kinyitni, 0 mozgothatd kiveket megrogodni, Az iguzain nehéz részek persze o lobiintusos felodatok, melyeknél kuleso
Mielgtt o harom istennd elhagyta ezt o vigor, kaz6lék oz G népekkel Nos, most mr csok a sojt hastnksdl nem szél-  elolvasni o tabiakat, elfenni o fegyvereket. (Egyébként mindig kifodik, kat kell keresniink o ladakban. A lokattal lezat ojtokon kivil vannak rdcsos
szent okorofukor, miyen tirvények és rendszer szernt éjenek. Ami fom, oki egy i Kokir lesz. A Kokiikidl ~ hogy ktudlisan éppen mi o helyzet: a kvekné! példdul nyomwo o kart ajfok is: ezek vagy dgy nyinak, hogy minden ellenfelet ki kell nyimi o te-
kor tivoziok o mennyekbe, it hogytdk az erejik szimbélumt, o N aztkell tudni, hogy akkortl tekinthetsk  maszast, mig ho elengediik, megrogodast felent o temben, vagy egy kapcsoldt kel letaposni. A kapesolok ezl okad ofyan,
Iegendss Trforceot. Jekeépezvén o hirom istennd hatolmt, oz felnGtinek, omikor eqy findér s férsul — gomb.) A felsé C - ha Novinok éppen nincs M omelyik egy iddzitdtis beindit, s csok rvid ideig moradnak lenyomvo.
Erdt, o Batorsdgat, és o Boksességet, o Tforce oz isten gondvi hozzdjuk — mi azon o napon vesszok  mondonivaldjo — kordlngzést jelent @ lo Mo- Von olyon is, omelyik csok oddig morod lenyomva, omeddig rajto 6+
selest festestefte meg Hyule volomennyi népe szoméra. A Tt dt hastnk iranyitdsat, omikor o Deku ~ rio, o mavadgk harom kemerc-gombbal pedig % unk — ezekre loldbon rd kel folni volomit, A kapcsolok egy masik
force vordzsereie eqy olyon vildgba nyit kaput, ohal o szépség Fo elkildi hozznk o kirendel tirsun- o tingyoinkat haszndlhafiuk. Hogy melyik fojtdjo o szemkon: oz ityen dbrakba eqyszerten bele kel lgnink.
virigzk. Ezt o legendds tihilagi birodalmat o legfdbben csok Az irinyitdssol kapesolatban persze még sok mindent emithenék,
Gy ismerk, hogy o Szent Birodolom, eqyesek pedig Arony: mint példaul ho zuhandsnl elire nyomjuk o gombot *puhdbbon”
foldnek nevezk. érkeziink le, vogy hogy miként lehet o megfeleld irdnyokba su-
Noho Hyrule legtbb lokgio mélyen fisztelte o Trforce he- hintgatni — de ezt oz hiszem mindenki kitopasztalhafio.
folmést, minden korbon vonnok olyonok, akik elég vokmesd: Most inkabb ratémék o lényegre, ugyonis o kolond - ezt
ek ofhoz, hogy elopjtk a relikvidt, és o saft koo haszndk megigérhetem — nem lesz rvid. Jmogam tBbb mint egy
k. Hogy o Trforce nehogy iletéktelen kezekbe kerfon, egy nagy hetet tlfcttem el o jitékkal, és most tortok off, hogy min-
Balcs, név szevint Rouru megtenverte, és megépitette o Fény Templo . denem meguan, kivéve o 100 holdlfees pokot — és ezt gy
mdt, hogy ezzel védie o Szent Birodelom kapuigt. A templomban egy & kel érteni, hogy oz olvdson és az evésen kivil nemigen csi
magikus pecsétel zort le oz fiordt, mefyet csok oz oo érdemes &  niltom mast. Szerinfem egyébként még  leirdssal is beletelk
yifhat fet: oyosvolok, okiben egyenstlybon van o Trforceof kéharom napotokba, omig végiguiszitek. Mivel nem nagyon ked-
lkofd harom lem. velem az omolyan “oft egy ojtd, melyen nyomd le o ilincset” rész-
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letesséqi leirisokat (meg omdgy ahhoz nincs is elég oldol),  labirinfusok
felderitését rdfok hagyom, s csok fabb timpontokat adok oz elokaddsok el
len. A kuszosdg elkertlése végeft kronolagiai somend helyett helyszinen-
ként fogok végigmenni o megolddson — persze ez nem azt jelenti, hogy
Gonondorf legyazésével kezdem..

NEHANY FONTOS
DOLOG

Haszdr is néhany fontos tényezd! Az idd — o klasszikus RPG mintdid-
10— eltérd mértékben telik o szabadban, mint o vrosokban és o kato:
kombakban. GyanydrGen meg von kompondlva, ahogy felkel és lenyug:
szik o nap o réten, de ez nem csok latvanyossdgként szolgdl, mert ht
bizonyos dolgokat nappal, bizonyos dolgokat pedig éjszoka lehet megto-
L. Ejszaka példaul zombik meg szellemek készalnak o réfen, de omi
Iényegesebb: o halalfejes pokok is éjszokai letet lnek. Ho tehd ozt
akariuk, hogy telien az idd, ki kell mennink a szobodbo. (Az idd felgyor
sitdsahoz nagy segitséq lesz o Nop Melddidio, omivel leparoncsolhafiuk,
illetve felkelthefjok o napot.)

Még gyorsabban telk oz idd, miutdn bejutoftunk oz 14 Templomabo.
Amikor kihdzzuk o mesterkardot o piedeszfilbal, hét évet ugrunk eldre,
ezért van oz fehd, hogy mindegyik helyszin mellg odairtom, mit kell
mojd felndftként csindlni. 1dGt utazni szerencsére visszofelé is fudunk
(csok vissza kell helyezni a kordot), szovel azon nem lehet megokadni,
hogy volomit nem tetfiink meg fiatol korunkban.

Veqil néhany 26 o begyjtendd extokrdl. Sokfelé folahatunk szivkerete
ket, melyekbol négyet kel dsszeszedni ohfoz, hogy egayel novekedjen oz
élefertnk — ezeket tehat feltédendl érdemes keresni. A mdsik dolog 0 mér
emlitett holiKeies pokok. A Kakarko folubon van egy elitkozott csoldd,
melynek fogjait dgy szoboithafiuk fel oz dtok olol, ho holdlfeies pokokat
ayikolunk, és sszeszediik oz érflk kapott émeket. Osszesen 100
ilyen toldhatd szanaszé Hyrule-ban, sokszor o legeldugot
fabb helyeken. Jellemza o jdtékra, hogy gyokran vissza kel
fémi o bejart helyekre, mert példul bizonyos Skulluldkat
majd csok o bumeranggol lehet begyditeni. A gyerekek 10-10
pok kinyirdsa uitn szabodulnok ki, s cserbe kilinbézd tirgye
kat kopunk t6lck. Ezek o kivetkezdk: 1. nagyobb pénz-
tirca, 2. Stone of Agony (o rumble pok tulojdonosok:
nok jelzi o fifkos dolgok helyét), 3. szivkeret, 4.

Bombchu (kilGinleges bomba), 5. szivkeref, 6. Gridspénz
firco (500 ripia fér bele). Az extrdk persze gyokron ol
posan el vornok dugvo. Ezzel kopesolotban kisésjok figye
femmel, hol vonnok puho foldhanydsok (oprd kis pont a
folojon), mely ket szemponthl is lényeges. Eqyrészt ha
mar von ivegpalockunk, befoghafivk o bokrokbol kikerge
teft bogarakat, s ezeket a foldhanydsta antve Skullulékot
zovorhofunk eld. Ha pedig ezt megteffik, o foldhanyGsok-
ba vardzshobot dltethefink, amiket o Zoro's Rivemél dlgk
kodd babérustdl vehefink. Az ellfefett babok hé év oloft
fefldnek ki, s iy felndt korunkban fitkos — mésképpen
elérhetefien — helyekre visznek el minket. A jctékbon fek
lehet ivegekben mellesleq sok mast is lehet taroln: mir-
dentéle itolokat, s még findéreket s. A fényes findérek
maximlis energiat odnok !

KOKIRI FOREST

A Deku Fo tehat hivatott minket, vagyis oz elsd dolgunk odomenni. Ah-
hoz azonbon, hogy kiengedienek minket o folubal, fel kell szerelkeznink
eqy pojzzsal & egy korddol. A gyokorlgtér mel-
leit lathatunk egy kis lyukat o folon, ozon kel
dtmésznunk, és o filoldolt mér oft vir rdnk a Ko-
kiri Kord — csok ki kell venniink o ladabal. Poj-
250t 0 piros fetds hazhl, o bokbdl vehefink:
csok pénzt kell gydieni. A pénzszerzés egy egy-
szer mdjo, ho egyenesen tugrolunk o foly-
ban lév kéveken — ezt kilon jutolmozza o gép.

DEKU TREE

A Deku Fo volomiféle gonosz magia dldozotdvd
vilt, ezért kéri o segitséqinket. A fo belsejében
foldlkozhatunk elscként olyan bokrokkal, okik
magokkal Gvéldoznek, 6m ha o kizelikbe me-
gyiink, elbéinak. A megoldas: visszapasszolni o
[ivedeket o pojzzsal. Szintén itf vir rank els6-
ként olyon felodot, ohol gydjtogafmunk kell. A Deku Fo dgoit fudjuk o
fikiydknal meggyGjtoni — ilyen agokat o hisevd novények lebénitasdval,
majd lekaszaboldsaval lehet szerezni. Bénitoni o Deku Nutfol lehet. A ié
tékbon sokszor majd kioludt faklydkro kell atvinniink o langof (hogy oz-
tin ennek hatdstra nyijanok meg oz ojtok), de ift o fiban elsdsorban o
pokhalok felgyitasdra kell haszndlnunk. Amint belépink o fab, ragtdn
lithofunk egy hdldt o flddn, ezt azonban — mivel nincs o kizelben fok-
fya — egyszeren at kell szokitonunk. Fel kell masznunk mingl moge-
subbra, és pontosan 16 kell ugranunk o halo kazepére.

Az egyik szobdbon
eqy flskés rod okodd-
Iyoz meg minket,
hogy o futajjol dmen-
fink o tdloldolra: it o
viz olott kapesoloval
ereszihefik lejebb
ideiglenesen o vizet, s
0z olotf kel dtkelnink.
A Deky Fiban tolghhot-
juk meg o csizft, me-
Iyet rigton igénybe is
kell vennink. Eqy he-
Iyen eqy létdt kel le-
omlosztanunk vele, egy mask szobdban pedi egy szemikonbo kell be-
Jelaniink. Von egy blokktologatds felodat is: oz jobb halt kel
elégemtnk, m ahhoz, hogy fel fudjunk maszni hozzd, lépest
kell épiteniink. A harcok sordn 0z egyik megsemmisitet bo-
Kor eldrul egy fitkot: o foellenség ojtojdt harom bty drz,
okiket o kivetkezd somendben kell elfollnunk: 2, 3, 1.

PARASITIC
ARMORED
ARACHNID:

Gohma

Gohma, o plofonrdl figgd rusnyo dridspok kinyiriso
meglehettsen egyszerd felodot. Hdszr is be kell &
loznunk o cstzlival o szemét (“7" qomb), és bele-

lon. Ekkor leesik, s miltt el von kibulvo, megsorozhafiuk néhdny kard:
csapdissal. Mivttn visszomaszotf, csak akkor Gink, ho vérdsre vt o sze-
me — kidnben csok pozoroljok o municior. Ho elég okkurdtusan banunk o
karddol, Gohma mér o msodik menefben kikészl. Amennyiben viszon
sokat szdszmatolink, megeshet, hogy  kiclynd Gohma lirvikkol bombéz
minket, s ho ez megfdrténik, eldszdr o poronfyokkal kell foglalkozni.

A fellenség kinyiriso utdn visszoteleportdlédunk o fo bejdratihaz (per-
sze 0 szivet ne felejfsik off), ohol a Fo figyelmeztet minket: nem sz0-

bad, hogy o Triforce o fekete lovag kezébe kerildn, nem szo-
bad engedni, hogy o Szent Birodolomba lépjen. Ez o romloft
ember bocsdfotta az dtko o firo. Hidba voltunk sikeresek, a fo
sorsa mdr okkor meg volt pecséelve, mikor beléptiink. A De-
ku Fa utolsd kérése, hogy Novival egyitt elmenjlnk Hyrule
kastélybo, s oft toldlkozzunk o hercegndvel. Mielot fefjesen ki
szdrodng, odoadj 0 kovet urmrﬁunnndurlﬂnw,nm okart, 0
o~ Kokt Smoragdot. {fbon o
kastély felé eqy Gjobh
firgayal gyaropodunk: Se-
ria, 0 Kokiri lany ajdndé:
koz meg minket eqy oko-
findvl.

HYRULE
FIELD

A mezén elsSként egy bagollyol fu-
funk dssze, 6 most is és o kesgbbi-
ekben is hosznos tondcsokkl It el
minket. Fonfosobb azonban, hogy
bizonyos helyszineken vélloj mojd o fuvarozdsunkat is — csok meg kell
kaposzkodnunk o Iibdban. A mez6n omégy o kizlekedésen kivil nem
lesz mas dolgunk, bar foldn oz sem mellékes, hogy o virkapu lancéro
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felmaszva, és oldalt leugorva nagyon konnyen gydithetink be rejtetf ripi-

tkat ~ méghozzd nem csekély asszegben! Sokkol homarabb meggoz-
dagszunk, mintha o varkapu meletfi szobdbon érjdk szét o cserepeket.

MARKET

A v piocterérdl tobhfele zlet is nyiik. Min-
denképp kell venniink egy forfdsabb pojzsot o
¢ bazdrbal. A vasarlason kivil jdtszan is lehet:
élba Iahetiink, vogy célba dobhafunk
bombchuval. A jdtékokon kilanbizo

extrikat nyerheflik, 7 pénzbe is kerdl Ha von
hozza kedwnk 0 moszk-bolfban |eientkezhe1mk moszkokkol hazald
tigynoknek. £|szuku benézheftink o "kincskeresd jdtékhoz” is, ohol a kuk
csokat kel szobrdl szobéro megtoldlni. A nyerésre mondjuk kevés esély
van — Kivéve ha csolunk, és majd ozuttn jovink visszo, hogy megszerez-
fik o Lens of Troth lencsét. Szintén éiszoka nyit ki @ Bombehu bolf s. &
s20ko melesleg rengeteg kbor kutya rohangl, de ho megtoldfuk & he-
2ovisszik oz Greg holgy fehér kutyuset (az drus stond mellett), tole is
kapunk eqy cidndékot, egy sziver.

7 évvel késobb:

At jlentdsen megueltozik: mindenit romok, és csok
zombik keszlnok oz tcén. A virkopu Greingk o szobé-
jiban (chol kordbban o cserepek volfok) viszont von
eqy kilands olok, oki fizef nekink, ho hozunk neki
{ivegbe zért szellemet. A szellemeket ozufdn zirhafiok
iivegbe, hogy lekizdattik ket. A nogy szellemekért
jobban fizet, 0 10 nagy szellem befogdsa utin pedig ke-
punk tdle egy dveget is.

HYRULE CASTLE

Avrbon az droket kell kijtszani o hatuk magatt kell
elosonni, vogy — példdul o kapundl — keresni kell vale-

mit, amin fel lehet maszni magosabbra, omif nem Griznek. Ha efjutunk
0 kastély jobb oldoldhoz, o kit nyilasan kell besurranni, s ehez o ladé-
kot kell o vardrok mellé tolni. Igen am, csokhogy oft van az tban Te-
lon, o Lon Lon Farm hiresen lusta gazddjo, oki éppen oft heveredet le.
Dobassuk ki magunkat oz drséggel, mire o qyokémél (min felmdsz-
funk o kapundl) megjelenik Malon, a former lanyo. Jol sejfi, hogy oz
apidt elnyomta oz dlom, ezért odaad nekink egy kilands fojdst. A to-
iasbal masnop reqgelre egy kakos kel ki, s ezzel felétr
reszhefiik o fofert. A kostly belsejében is
mét az dicket kell kerdlgentnk, csak
most mar komolyabban. Az if végén
Lelda hercegndvel futunk dssze, aki
o fundérink liftdn érdeklodik oz B
dd Spritudlis Kove uftn.
gy dlma volt, melyben sfét felle
qek gyilekeztek Hyrule felett, de
hirtelen egy fénysugdr jelent meg
az erdd feldl, s eloszlotto a sitét-
séget. A fény o foldre vilagtot,



5 beldle egy zold ké bontakozott ki, omit egy fiindér kisért. Jol sejette,
hogy ez egy profécia, és mindjort gondolto, hogy hdsiink az, kirdl oz
flom sza. Bemutatkozik illedelmesen, és elmondja o fitkot a Szent B
rodolomdl, oz off toldlhatd Triforce-dl, és oz idé-ojtarol, omi o sprifud-
lis kavek hatdsara nyfi... Zeldo 0z erkezésinkkor 0z blokon keresz-
filleskelGdat, és dgy v, hogy oz dlom masik részét oz o feri szem-
lyesiti meg, oki épp okkor érkezett a kastélyba. Temészetesen Go-
nondor, o Gerudok vezére oz. A hercegnd ferve szerint 6 majd megvé:
di oz Id6 Okerindigt, mi pedig dsszeszedjik o fobbi kivet. Még Ganor:
dort el kell megszerezni o Triforce-ot, és azutdn megsemmisiteni o
gonoszt.

Ad még egy levelet is, amivel szabad jdrsunk lesz Goron Ciy fele,
mojd Impa, Zeldo testdre megtanitio nekiink Zelda altotodolat, mely d-
litdlog miszfikus erdk mozgutérugéja. Impo ezutdn o Goronokhot ird-

nyit minket, o Taz Spirtudlis Kovének oz Grzdihez. A hegy libanal tolghs

juk Kokariko folut, onnan vezet o csapds felfelé.
Késdbb, ho mar lesz ndlunk bomba, kirobbanthatjuk o virhoz vezefd

it mentén oz eftorloszolf barlang bejratt. Bent o fiindémek jdtsszuk
el Zeldo altatodaldt, mire megkapjuk o Din's Fire Vordzslatot. Innentl
egyszeribben gyithatiuk meg o feklyakat. Fontos: o tindérekhez bér-
mikor visszatérhetiink feltgltodni!

KAKARIKO VILLAGE

Amint odaodjuk Zelda levelét o feligro Grének, igyekezheflink fovdbb
o Death Mountain hegység felé.

A foluban o legnagyobb feltinést o szonaszét koborld kokasok keltk:
ha ezek mindegyiket begyifik, és elvisszik o baromfitenyészt kis-
Iy udvartba, egy Giabb tveggel gozdagodunk. Am nem olyan kinnyi
dsszeszedni ket: oz egyik példdul egy loddban von nem messze o folu
ejdrotdtél, hérom mésikat pedig csak dgy lehet megkdzeliteni, hogy o
fejiink felé fortva o csapkodd kakast kihoszndljuk, hogy sokkal hossz-
abbokat ugorhatunk. A kakasokat még véletlend se bantsuk, kilnben
dsszefogva, csoportoson hirfelen rdnk tamadnok.
= 7 évvel késébb:

: A kakastenyésztd dnytol eqy tojdst ke

punk, amibél hamarosn egy kakas
kel ki. Ezzel ébresszik fel To-
lont, okit kirdgott Ingo.a

.'lﬂﬂ i

0 folu egyik hazaban pihen. A kakas effdl o makatol rendkivil jol fogjo
érezni magat, s ha igy visszavisszik a linynak, egy nagyon ritka ke-
kost, Cojirot adjo cserébe. 6t majd o Lost Woodsndl kell hoszndlni.

oy furcsa iddporodoxan kiivetkezik: omikor betérink o molomba, o
zenedrilt molndr egy olyan dalt tonit meg nekink, omivel dlitolog hét
ével kordbban egy okarinds srdc fet-
fe fonkre o molmdt. £z furcsao, de \

mﬂld ﬂﬂﬂdﬂﬁkﬂdunk Iiﬂl:lr hﬂg\f |g1lr \‘. \

A ayoayszerbolthéf szabod oz dfidrd
avordzsitolok e

B\
boldhoz. Neki kell odoadni 0zt~ * (N
0 gombat, amit o baromfis lany b |
dcese kild o Lost Woodshdl, majd
az érte kapott italt nyombon vissza
is kell vinni oz erddbe

BOTTOM OF
THE WELL

A Kakariko folubon taldlhatt
kothol dgy fudjuk leereszteni o vizet, hogy elidtsszuk o
mulomban o Song of Stormsot, vagyis o Vihor zenéjét
(amit a jovaben tanutunk). A felgyorsult malom pilong-
tok ltt kiszivaftydzza o vizet. A lent tolclhat lobiintus
megoldasanak oz o nyifi, hogy rengeteg illzié-fl van,
melyeken egyszerden ot lehet menni. Mindenek elot
bk megtolélni o Trforce szimbélumot (o kéfolyo-
son), és jatsszuk el rjfa Zeldo dollomat. A viz ekkor lef
jebb ereszkedik, s ennek seqitségével — eay keskeny dt
jirdn kereszfil - rabukkenhofunk o lgdara, omiben oz
Iqozsdg Lencséje, azoz o Lens of Truth rejtizik. Ho meg:
von o lencse, o hasznlottval mér gyerekidték o lobirintus dtkutotdso -
bér mr csak pokokat foqunk foléln.

GRAVEYARD

A temetdben nappal egy kissric jorkd, kit figyefjink meg, hol 6l meg. Ho
éiszaka (omikor o srsd &ppen nem alszik) aa jdrunk, dsassunk o megf
ayelf pontokon, mite oz egyik helyen eqy szivie bukkanunk.

Ket sikavet s el lehet mozgomi, o virdggol jellt olatt egy findér-
kutot toldlhatunk. A hatsd nagy sitkd mellet két kisebb kavet vizs:
qolgatvo két szellem jon eld, okiket ha lekizdink egy fontos infot

fudhatunk meg egy bizonyos dollomssl. A dallom o nagy sikd clott

lesz, omit Zeldo olat6jtvol tintethesink el — o zenélés kdzben o Trforce
szimblumro kell dli. et o kiptdba akkor nyerink bebocsdtdst, ha oz
Gsszes denewért inyiruk.

Ho megaydiiuk o foklyokat, bombikhoz juthatunk. A Nop Dalét, azoz o
Sun’s Songot a kipta végéhen, a ire felvésve folluk. Segiséggvel ezutin
megbénihafick o zombikat, ﬁﬂstetszésunk staint -.-alluzfmh&
tnk nopszoket. )

7 évvel kesobb:

A sirs immdr aloldl szagoljo az ibolya;
méghozzd o virigokkal jelol
sitban. Ha lemdszunk hozze,
kihv minket

b ) senyre”, amit eliesive
megkapjuk jutolmul g lincos
kompdt. £z oz egyik leghaszn:
sabb eszkaziink: beakeszthoriuk bamilyen foonyogb, lltve barmilyen kom-
poba, és odahizothafjuk magunkat, avagy mogunkhoz hizhafunk odo tirgye:
kot - példaul o skulfulakat. Mellzsleg némely ellenfelek ellen fegyverként s
haszndlhatd, o viz oloft példdul mast nem is
fudunk olkolmazni. A sidsdtl ezutdn még
eqy szivet is elnyerefiink.

DEATH
FMAOUNTAIN
TRAIL

A hegyi Gsvényen foldfiuk o Dodongo
Barlang bejératat, omit azonban csk oz
utdn tudunk kirobbontani, hogy megkap-
fuk o Goron Karperecet. Keressik meg a
barlang bejrato fif sziren o bombovi
fdgot (nem messze a Goron Varos bejdro-
fitl), és azt hojitsuk odo.

A hegy fetején két bejrat is nyiik: oz
egyik o krdter felg, o mask pedig egy findérhez. A findértol — okit per-
sze ezl is Zeldo dollomaval hivhatunk — megkapjuk ozt o képességet,

hugy lolyumuiosun nyomva o tmadast gerieszthefjik o kordunk csopdsd-

nak oz erejét. A szikloomldsndl o pojzsunkat hoszndh
juk — Hylan pajzs szikséges!
| = 7 évvel késobb:
& A kedter bejaratindl eqy oridsi Goron phen. Vigyik el
& neki oz destol (0 Gerudo Valgyben) kapott tordtt
: kﬂrdunkﬂt és jovitossuk meg vele. A gond
b “xcsok az, hogy oz egyik volkankitréstdl be-
gyullodiok o mester szemei. Ad egy recep-
“fet, omit o Zoro Kirdlynok kell ehinnink...
o mér megvon o szemcsepp, kapunk egy
folvanyt, omit harom nappl késabb be is
fthatunk. A Goron Kord o legerdsebb fogyer!

GORON CITY

hﬁumn Kirélyhoz dgy nyerhefiink bebocsdtst, ha o frdn-
%% ferem bejdrato elé dllva lejdtsszuk Zelda fitkos dollomt.
A Goron Kirdly ozonban rossz kedvi: dsi kreaf(rk éled-

tek el Gro, okik megokoddlyozzak o kakiter
melést. A livanyunk pedi kifejezetten ide-
qesit ot jobbro szamitoft o kirdlyi csolddbal.
A bizolmdt - és mellesleg o Goron Karper-
ecet - gy nyerhefiik el, ha lejdtsszuk neki
Saria zenéjét. Ehhez fel kell gydjtoni o fik-
Iytkat, s o segitséqikkel el kel
vinni 0 langot o bombakhoz,
0z fjardba o Lost Woods
fele...
N A meggyijtott foklydk
omigy beinditonak egy
nagy edényt is: ho o
forg6 vézdba sikeril
§  néhany bombat bedobnurk, némi pénzt és egy
{jobb szivet szerezhetiink.
(7 Darunia - miuttn jokedvre derdlt — o Goron
) Rubint, nekiink igéri, de csak oz utdn, hogy
i

84| megsemmisitettik o szomyeket, okik a Dodongo Bor

¢ longban gordzddlkodnok. A harchoz megkapjuk o Goron
korperecet, ominek segitségével még egy gyerek is le
fudja tépni o hegységben ferma bombavirdgokat.
A viros egyik emeletén egy Goron bukfencezik
kéberkarbe. Ho egy bombével megdlfjuk, egy
. nagy bombezstkot
B kapunk tole.

7 évvel késobb:

Minden Goront elhurcolok o Tdz Templombo, csak oz maradt, oki egy-
folytdban bukfencezik. Alltsuk meg egy bombaval, és mondjuk meg neki
 neviinket, mire — mint régi ismerdsnek — ad nekiink egy Goron ruhdt, =
és kinyifia o fronfermet. Otf hazzuk el o nagy szobrot, omivel egy dfidrd
nyitunk o krter felé.

=, V_..!::?_:‘J‘.U‘_ rvew

DEATH MOUNTAIN
CRATER

A kedterben csok a Goron ruhdban vagyunk biztonsagbon! Elginte nem &
fudunk semmit sem tenni, leszdmitva, hogy lemdszva o folon egy alkév- j
ban egy szivee lelhetink. i

7 évvel késobb:

Akedter belsejében Sheik megtonitio o Bolero of Fire zenét, &
amivel a fovibbiokbon kizvetlentl ideteleporidhatunk. A 88
kidterbl nyiik o Tdz Templomanak o bejdroto. A keiter & #
belsejéhen gy djabb findér tonydzik — csok el kell foka=¥
ftoni o kiveket o bodangja bejdrota eldl. Ez o tindér %
dupldjdro ndveli o vordzserdnket!

DODONGO’'S
CAVERN

A Dadongo Borlangban azokat o dolgokat kell lkalmazri, amiket o lo- &
brintusoke ltlgbon elmandrom. Erdekes mondiuk oz o hly, ohol
bombak dveznek egy oszlopot, és gy kell Ugykadnink, hogy
mindkét oldal egyszer robborjon. Az eredmény egy Iépesd lesze™
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asf. A lobirinfus végénél toldljuk Soridt, ki~ jatssauk el Zeldo altoftidt, mire o vizesés
{fjobb dallommel gozdagiio o reperfodrun- ketfé nyilik. Szérokozhafunk még o békak:
kat. Soridval ezutdn — lejdtszvo o zenét—te-  kalis: ho zenélgefiink nekik, o Vihor Dalle
% lepotikuson beszéhefink, s mellesleg ~~ méért eqy szivet kapunk t6lik. Ho mindent
ezt o muzsikat o Goronok is kedvelik.  eljatszunk nekik, megndnek, s ha segitink
 Visszafelé, o lobirintus tetején kzlekedve  nekik legyet fog, egy djobb szivet kapunk
eqy Tindér Kifra figyelhetink fel ~ tolik. Mellesleq a vizesés mellet von egy viz
- (Toltghely.) olatf jdrd, omivel lerdvidithefik oz utot o
7 eévvel kesobb: Lot Woods fel.
\ = Soria helyén o fitokzotos She-
ket fldlik, oki megtonifc ~ Zora’s Domain
~ nekink o Minuet of Forest A Tortk birodalmdbon megfanulhatunk
* dolt. Ezzel o fovibbiokbon ~ végre mertlni. A monterembal vezetd folyo-
* brmikor ideteleporthatunk. st ey versenyre jelentkezhetink, ohol ho
= Ha mér megvon o ldncos kom-  sikertl dsszegyGjtentink oz dsszes vizbe
6, beakoszthofiuk afofels  doboft pénzt, megkapjuk oz Ezist Pikkelyt.
ﬁgﬁhc bs fehdzothotiok me- A pikkellyel ezutin mér mélyebbreiis le tv-
unku'r az krdd Templomhoz. dunk merlni. A viz olotf von egy Kijdrot: £y
nem drt vigyzni: epitsik oket o =

o M ez kazveflendl o Hylio 6 felé vezet. A 289
9 ~ st 77 Lon Lon Ranch kirdllyol oz uttn beszéfjink, hogy a
levegdbe. A gykemberek ellen pe- " ' S M fomon beszélfink Molonnol, ki megto-  t3ban megtaldltuk Ruto hercegnd le- pontidt, s ismeteljik ezt mindoddig, amig be nem odjo o kulesot. Nem
dig ugyondgy kell kizdeni, mint o csontvazokkal: amikor & eppen tumu& nifja nekink kedvenc lovank, Epondnok o doldt — csok meg kell mutat-  velét, mely levelet adjunk dt o irdlynak. (A po- _ sokkal ezutdn von egyérdekes hely, ohol egy kapcsold egy tvegfal md-
nak, akkor csapjunk odo. ni neki 0z okarindt. Bent o hdzbon megszerezhefiik oz elsd iveginket  lack o miénk marad!) Utina menjink o kiraly " Bas ot von. Itf o bumerdngor fvefik.
~ mindassze fogadjunk Tolonnal, hogy megtoldliuk o kilinleges csikéit.  héta mégé, o forshoz! o
INFERNAL DINOSAUR:  Colhotunkis egy kicsit, ho o kazinséges csikeket elotte behajigdljvk o BIO ELECTRIC

Az bombozstkunkat o felsd emelefen, &
0 leszakodt hid utdn gydithefik be. ke~
s6bb o nagy Dodongofej szadt Ggy nyi-
hafiuk ki, ha o szemiben robbontunk. 5
* hlézerezd robotokkal egyébkent

‘ mr sz.l:;t;u“ké.zﬂnkhen von o Zordk ékkova,hlr}elen eg',r Gridsi polip je-
lenik meg. Fogdcskat kel dtszani vele korbekorbe, s miel6t utolér-
nénk, hajftsuk neki o bumerdngot. Miutdn lebénult, Tsstk o gyenge

Iépcst mellé. A késtbbiekben tejét dtszhatunk majd, de nem érde- o
King Dodongo mes, mert Zeldo dollomra barmelyik tehénnel fel tudjuk félfetni oz ANEMONE:
A Dodongo kirdly nem annyira rettenetes, mint omennyire elsonek t6-  Uveginket. A versenypdlyo mellett eqy kohazban egy sziwre is Barinade

nik. Ha o dind kinyifio o sz, dobjunk bele egy bombdt — ez pér pill- ~ szert fehetiink.

nafig lebénito, omi alott mi szépen k-~ 7 évwel késobb:

% ~_ osthofuk. Amikor mogdhoz fée A form o oddigi alkalmozott, Ingo kezébe kerilt, ki /4
-. l . !f //r,'(/:; elkezd hu.kfe:]cgzni, ¢lég ho egy{’(is_sé meghnlnndulfuhumlumtﬁl. Fi{egﬁnk neki &4
;b e csok kikerdljk (Gvotosona 10 rapidt egy lovagldsér, de ezuttn ne Gltnk fel

o liva pariira dlva), s

\ -g:“ csok utdno kellfut '
B &—*

Ez eqy elég izzostd csoto. Eioszor a lény kozponfi &
szét bénitsuk le o bumeranggal, mojd kardozzuk le
meddzdka. Miutdn oz dsszessel végeztiink, lebénithof
jok s koszabohafiuk o kzépsd részt. Ho egyfolytdbon
mozqunk o figonosz ki, oz dramitések nem fognok
az elsd lora, hanem hiviuk mo- ; minket eltldlni ~ nogyon hosznos fehdt, ha befogjuk o
qunkhoz Epondt o kedvenc  © s 4 kozepét. A gydzelmiink utdn immar meglesz mindhdrom
doldval. Ezutdn ot love: 4 : ka, tehat mehefink oz 6 Templomabo.

Ice Cavern
A égborlangba csok “Gregen” lehet bejutni, s ez eqy vi-

qoljuk meg, am ohelyeft, hogy elindulinko 7 évvel késobb: szonylag egyszerd helyszin. A jégblokkok tologattsdndl inkabb csok logi
versenypelydn (chol amdgy pénzt lehet nyemi), A Zordk birodolmat Ganondorf lefogyasztotta. A kék linggal (omit oz~ kdra von szikségtnk. Innen szerezhefink kék langot oz Gvegeinkbe, me-
inkdbb beszélfink o l6rl Ingoval. Ingo — lditva, Ice Coverbdl hozhatunk) olvosszuk ki o kirlyt, okitel ezért kepunk egy  yek megolvaszfiok a piros jeget. llyen jéggel vannok befedve az itdk,
nunk. Ezuttn csok ismételgetni hogy eqy rokoncétlon lovat véloszfottunk ki — verse- ~ Zoro ruht, omivel  viz laft is tudunk lelegeznil és 0 kapesolok, de még maga o Zora Kirly is. A barlongban o fehér for-
kell ezt 0 procedindt, s hamarosan nyezni akor velink, omibe menjink bele. Miutdn meg: Az Orids Gorontl hozott recepire o kirdlytdl eqy békat kapunk: ezf mi-  kas lekiizdése utdn kapjuk meq a vastolpd csizmat.
o miénk o Goronok rubinjo. nyerttk o versenyt, szdmyen megoldzvo érzi magdt, és vég  nél homarabb tovabitsuk o fuddsnak o Hylio40 melé. A csizma felvételét kevetden megielenik Sheik, oki megtanitio o Sere-
" 2efes lepésre szdnjo magd: felojonljo tétnek o lovat. A gydzet nade of Water dollomot, mellyel o Hylio-tohoz juthatunk.
Lost Woods miink utdn o toporzékold Ingo (mivel Epondt Ganondorfnak fgérfe) Zora’s Fountain (Folytatds o mellékletben)
Az erddben o legfontosabb, hogy tllia ugyan o szovat, csokhogy oz Gj szerzeményiinkkel nem enged 16 A Zora forrdsndl &l Lord Jabu-Jobw, oz riscet. Jobu-Jabut hollal kell vz

Sarift, pontosabban Saria fitkos fisztdsdt ( Iusd 0libb) megfoldliuk. Ez ~ vozni minket. Ugrassunk df a keritésen! (Nem o kapun!) Innentdl sok- efetni, csak azutdn nyitio ki o széidt. Holt a sekélyebb vizekben fog
nem is olyan nehéz: csok figyelniink kell, merdl jon o zene. Azonbon jol kol gyorsabba valik a kazlekedés: Epondt - o dolval - barhol hivhatiuk  atunk, de vistrolhatunk s a boltokbon — csak res iveg kell hozze.
ieayezzik meg oz Gvonalat, mert o jovaben mdr nem fog segiteni sem- o szabadban, — A fordsnl szintén él egy tindér: berobbontva o bejdrafot ndla o Faro
mil Ezen kivil folélhatunk két koponyds kalykat, okikkel egyiit zenélve _ M ; B re’s Wind varzslatot sojdtithofiuk el. Ezzel o frikkel warp-ponfokat
eqy szivet nyerhefiink. Von egy gong s, omire céba love egy lészer ~~ Zora’s River ggﬂf s 7 7 % hothotunk léfre o labirintusokbon, és késdbb visszateleportdlhatunk
5‘&, 2acskot kaphatunk jutolmul, tovbba eqy szivet kapunk okkoris, ha A Zora folyd fordst ke- hozzdjuk.
~elidtsszuk Sorio zenéjé o felenk koponyds kalyaknek. A sziklak e resve végil egy vizesés: 7 ewel késobb:
Siokarfistvl (bombval) fitkes jirotok Kertlnek ld. Az orozse- ez jutuk, elfte 0§ i Afors vize teli von jégtablokkal: ezeken
& ink lerviditéshez roppant hosznos, hogy von itt egy dfitrd  Trforce szimbélu- . dfugrtlva fudunk bejumi o Jég-barlangb.
% 0 6oron vroshoz — igaz, ozt elobb o tdloldolrdl ki kel méval. Aliiunk
% iobbanfani. 0 jelre, és
7 évvel késobb:
A kaponyds kalytk helyén o baromfis lny tes- e :
e alszik, okit csokis a Cojiro kakossol lehef ) e v 3 '_'ekhe eleg (supun beleloni, dm o “fo- FELADAT, GIGANTIKUS
breszteni. A sric elkild minket egy gombéval B oo kepesoldkia” nehezék kell! Ruto 88 HIELYSZINEK
#1 Kokariko foluba, o vardzsitalboltbo, ahonnan o Tiercegnd e célra pompasan megfele], x GSAK MONDYACSINALT
kész italol ugyonide kell visszatémi. A fid azonban Ssz6val miutn felkutatiuk, kapjuk o nye- HIBAT TUBNEK
e idokozben elini, helyette o Kokir lanynok odigk & SKunkbo. A kilanbgzd mugusleszultsegu E R
2 0do oz ifalf, okitdl igy egy firészt kapunk. A fiészt oz desnok &
b kel ebinni o Gerudo Volgybe.

2 Inside Jabu-Jabu’s Belly

*oszlopokat” 0z ozonos szin csfpok
“megsemmisfésével fivolthofivk el. A plo-
“fonrdl l6gd agressziv csapoknok o kize-
“pikdn von o gyenge ponfiuk: ozt kel
“hecloznunk o bumerdnggel. Amikor

. Sacred Forest Meadow
* Hogy ide bejussunk, elobb le kell kizdeniink egy for- =
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ELSO KOR: AKINEK SOHASEM JO

{ X Szia Marfin! It Dr. Igénytelen. Eszrevetted mér, hogy milyen furcsan vlaszolsz egy-egy levélre? Meg mintha a nyelviani fogalmakkal is gondjaid lennének. Miért én vagyok oz igénytelen, ha azt irom, hogy “Azon a piacon ez az i gény"2 Mar lehet, hogy el vagyok tgjolva, de

% mintha én ezen  piacon lennék, meg mintha egy széval sem irtam volna, hogy nekem ez oz igényem. A, hogy a 150 Ft hogy joit ki mar leiriam, csak te nagyon bélesen kihagytad, bér az is lehet, hogy azért mert nem értetied ~ mdr semmin nem lepSdom meg - mindenesetre oz ¥
¢7 " a'e bajod. Nem tudom hany éves vagy, de szerintem nem kellet volna megrekedned 0 8 dlclénosnl. HMMM. NEM EGESZEN TUDOM, HOGY MIERT KELL NEKED [TT OSSZE-VISSZA SERTEGETNED A MARTINT. MINT ISMERETES, (VAGY NEM) A LEVELEKET EN GEPELEM BE, ?;
. ‘i Gy TUlAJDONKEFPEN AZ KERUL BE, AMIT BEIROK. MIVEL A TE LEVELED IGEN CSAK HOSSZU VOLT, MUSZAJ VOLT VALAHOL VAGNl NEHOGY MAR [EGYALAZZ MINDENKIT, MERT AZ ENYHEN" SZUBJEKTIV VELEMENYEDNEK NEM TELES EGESZEBEN ADTUNK HAN- | di
\{r‘ GOT! AZT A RESZT TARTOTTAM FELESLEGESNEK, IGY AZT HAGYTAM KI. NA, NEM TUDOM, HOGY EZEK ISMERETEBEN IS VALLALNAD E AZ ELOBBI SZEMTELEN SZOVEGEDET, MONDJUK SZEMTOL SZEMBEN A MARTINNAL? BAGO PETER. N,_
%" Nem dom halotihe mér a viszonyszémokrél. Vegyink egy allag magyor melost 40 ezer Ft fizetéssl leher hogy fe ennyiért még a PSX-edre sem néznél 6, de hidd el a fébbség incs onnyia jol eleesztve, hogy allondsan j6 éttermekben keidijon. Nos, o felett syugalon ez | At
: melos joval 1obb mint 10-szeresét is megkeresi, de moradjunk a 10-szeres szorzondl, gy egyszeribb. Tehat ez a fazon lerak havonia az asztalra 400 ezer Fi-of, egy OUKPS 7§, azaz kb. 1500 Ft. Nos ez az 1500 Ft gy viszonyul a 400 e zerhez, mint 150 Ft a 40 ezerhez. Sze-
rinfem ez |og||:us (bar én okoska vagyok, s6t mér doklor is, Ggyhogy helyzefi elényém van). Ebbal az viléglik ki, hogy t6link nyugatabbra ennek a fazonnak o 7§ kb. okkora megterhelés a fizetéséhez kepest mint egy magyarnak 150 Ft. Ehhez képest fe meg ift fényezed magad @ .
szuperminGségl 30 oldalos (bortéval) 576-oddal, hogy mennyivel jobbak vagytok. Persze... oz oldalszam és oz dr viszonylotdban magosan vertek mindenkit. Erre mondom én azi, hogy egy nyugatinak még akkor is jobban megéri az OUKPS:t mint az 576-of egy magyamak, ha
" | az csupa fehér lapbol dll. Ezért nem kéne neked olyan kirohanasokkal (mér Zrinyinek sem sikerili] égetned magad, mint oz a szeplemben csevegeben volt. En csok jot okorok neked, te meg it eszeded rolam  kereszhizet is. A msik dolog ami megragadia o figyelmemet oz az !
— "' igenyte|ensegge| kapesolatos nézeted. Tudod ha néha-néha folélinal o PSX-ed mellal és récsodalkozndl a vilagra, réjsnnél, hogy mér rég nem az igénylelenség kérdése o zsiroskenyérevés, a pufojka és @ qumicsizma, hanem o PENZEII! Egy zsiros kenyeret is lehet enni igényesen és &
g egy [0 étferemben is lehet j6 kajat enni fangabugyiban 3 hefes honaljszag kozepeﬂe Egy Rollsgt i is pillanatok alatt olyan |genyie|enne lehet tenni, hogy térden dlva konydrgnel azért a blzonyos 25 éves Skodaért. Az meg, hogy milyen TV-n nézem a miisor, ha annyira kivancsi 7
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vagy megnézheted, bar lehet, hogy én tudom rosszul, de szerintem ez sem az igényesség fokmérdie. Elhiheted nekem, hogy szivesen lecserélném egy Purm||i|os hazimozi rendszerre, mégsem érzem magam igénytelenebbnek anndl, aki lyennel rendelkezik, csok szerényebbnek. A
demo CD-rél csak annyit, hogy nekem eszembe se julott volna felemlegefni (mér akkor j6t rahdgtem raita, amikor o “szétvélos” szémban arrél ik, hogy mér dolgozol rajfal. Csak, fudod hogy most kioktattal réla, hogy tulajdon képpen mire is valo eszembe jutolt a szeptemberi cse-
7 vegdben meg olyan dolgokat irtdl, mint ha azt sem tudnad mi az. Mintha te irfad volna, hogy: “kivancsi vagyok, hogy mennyi |desg kot le2 Egy ordt? Egy napof?” Holoft most meg szépen kifejtetted, hogy tulmdonkeppen a vasérlasnal segit. Mintha én sem iram volna mést (szaggor -
7/ 4 16 NFS Il), fokeletesen fiszioban vug;.rok hogy mire valo, igy hiéba s fényezed magad a mif fudom én hény demo CD-del, engem is csak akkor érdekel, ha kijon va|om:bren {f jotek és kivacsi vagyok milyen, ugyanis nekem egy kicsit kinos egy szubjekiiv leirds és némi dllokép
‘; dlapjén kiodni 13 ezer Fi-ot egy miianyog korongra. A demo CD nékili ckkirassal kapcsolcll:-an is erre céloziom, irjal te Ggy cikket, mint ahogy én 1uie|to-l vasarolok, némi szoveg meg dllokép alapian. Sok siker!
&Q UL Ki o fene mondia neked, hogy én egy 150 oldolas Konzolt szereinék? En csak felhiviam ré: a figyelmed, hogy nem kéne més lapokat szapulni, csok mert masok. O oz o mens, it meg ez. Nem az a lényeg, hogy &k miket irkélnck, hanem az, hogy te elégedett legyél a fe lo-
BLEEAR poddal. Nekik oz joit be, m.kecl ez. Két kiln vilag, azért hilyeség hasonlitgatni egymashoz. Ennyil Na jo, még nem annyi (ha egyszer belelendilok, nehéz ledlitani)
£ ..rl% Uli ?em értem mllerr el hillyére venned azokat, okik valomilyen krifkat imok. En nem fogom csok azért agyonra dicsémi a lapod, hogy én |egye|( a Csevegd sziérja, a Dr. Igényes. Egy ilyen dréga lopnal mint amilyen a Konzol sz rintem fermészetes (bar lehet, hogy naiv va-
), szuper legyen. i1
o 1 9{}?4 Hﬂogrzcr |ﬂp:ug;?k nyomok még egy pér kitkai észrevételt, de ezt szinkén nem rossz széndékbel, nem rajtod okarok még egyet rigni, hanem mugumnuk akarok j6t, mivel én is veszem a lapotokat. 2
4 - Felesleges a készitokkel késztet interiGk, ahhoz fil rovidek, hogy volami érdekeset megtudjon belélik oz ember, sok bennik oz dlialanassag, amit amigy is seflen lehetet @
- Abhoz képest, hogy mekkora oldalhidnyban szenvedsz, van a novemberi szamban egy 11.,ll. 13. oldal. Nem mondom szépnek szépek, de sok érdekes informécio nincsen bennik. Na ennyi volt! Ud. .
7/ ¢ Haaa, Ez lenne Dr. Igénytelen “intellektiell” remekbeszabott valus:levele,. erosen megkurtitva (amit kihagytam, az mind értelmetlen és klbogozhufuﬂun okfejtés volt - mint a levél lekdzolt része - no meg anyazas). Szerin- ET
. "4 tem az idézett gondolatok egyértelmiien mutatiak, hogy ift egy erés tévedéshen élé allampolgarral dllunk szemben. Ennyi ide nem illé allatsagot és értelmetlen gondolatot régen lattam egyben. Bago Pefi még mellékelt né- }“
\_&_v; hény megjegyzést, de azokat is inkabb kihagytam, mert kissé elragadtatta magat, A gond csak az, hogy mar rég megszoktam: vitriolos valaszaim totdl kihozzak sodrukbal a siiletlenségeket irkalo kritizalokat, Sot, aztis "=
%" tudnotok kell, a doki irt még egy harmadik levelet, egy “békillét”, persze feljesen feleslegesen. Remélem, hogy a Csevegd olvasoi “doktorir” sorainak értelmezése utan (mar ha ez egydltalan lehetséges) levonjak kavetkez- @
=71 tetéseiket, Néha sajnalom, hogy sokak kedves Ujsagja ilyen emberek kezébe is eljut,

MASODIK KOR: AKINEK MAR VOLT JO

~_--—_'—- Hello Morin! Egy - szerintem - komo|)r témét, vagyis inkabb fenycllést szereinek megpenditeni. Egy Nintendo 64-em van. Mér nagyon vértam o novemberi 576-ot. Azidn mikor megjelent és megvettem, egy picit (nem is olyan picif) elgondolkoziom. Mér 1990 éfa veszem az 576
( (% Kbylerol, és mara ez let oz els6 szami lop z elctemben. De komolyan! Emlékszel, amikor 1993 gprilisabon elinditotiod a Super Nintendo rovatot (is}2 Késobb jot a Megadrive (is), és azéta fériént veled volomi. De mi2 Mar tabben is irtck, hogy nem szereted o SNES. Erre fe bi-
E zonygatiad, hogy de igen, csak kevés rc a 6 jaték. Ez lehet, hogy igaz volt, de csok kifogas. Most tt cllunk 1998 végén, s ma délelétt - o novemberi szm felapozasa utdn - elmerengtem: *A fészerkeszi8 mar rég dont...”. De akkor magyardzza meg a bizonyitnyct. Vajon 38

7~ partaflansaga (PSX-né4) egyenesen ardnyos a két gép clkkuranycvd? Dehogy is! Ebben a hénapban nem joit fobb N64-es anyag... Bullshitl Szerinted (o Te személyedet nézve) ciki, ha szereted a Nintendo-12 Szinte félsz [-8]) bejelenteni, ha egy SNES-es, N64-es jaték picit megtet- 2588

7 szeh. "6szinkén bevallom, nem gondoliom volna, de egy picit falén...” Miér nem irsz N64-es cikkeket? “Nem faldliom még meg dlmaim jatékat” Na, persze! Hany olyan j6tékrol iridl mér, amit lehordidl o sérga feldig? Akkor fedd ezt most s! Aztén elegge rosszul esik (fudom, hogy 1 fi-
i ? ebben az orszagban nagyon sok minden esik rosszul nagyon sok mindenkinek), hogy majdnem kizérolag csak PSX jcék lehet "bomb, szuper, allt, kircly, csiics, dodo, 1, bobe...” Persze, néha-néha N64-nél s elejtesz oz emlitett 8 axiomabdl egyet-ketidh, de a kilonbség nagyon ‘4(
)

is érzékelhets. Partatlansg. Mintha volokilk) mr irfok) volna neked errél. Joggal mondhainad, hogy ezzel az erével Adam, vagy a Miki is haina N64+rél. De fe vagy o foszerkesat. s ha ehizdsz oz egyik oldalra, magaddal réntod - mert jogodban all - o kozonsége s
¥ Vagy nem éll jogodban? Akkor viszont a lehetgséget hizod ki  hatarig... Az igaz, hogy 4-5 év hossz( id8, de értékesebb ember lehetnél, ha o hozzadllasod nem szivarogna el az iddvel (a kirélyok is leheek enel:esebbekll Nem azt mondom, hogyha megjelenik 50 4j konzol,
mindegyikrdl Te irjal, de nem kellene - szerintem - ilyen laivényosan (nekem az) “csokazértis” embemek lenned ezen a téren. Jo, jo, fudom, hogy most mér nalad is pérog a meld 1000-l. 100-szor kevesebb idéd van, mint 4-5 éve volt, [e|purgoﬂ az élef, gyorsabb minden, mint 4- *
l rrsg 5 éve elc... En a 4-5 éwel ezeloti allapot emlegetését NEM a tesztieid mennyiségére, vagy mingségére értefiem, hanem Te magadral Ha neked tolan nem is, nekem fontos ez o téma - mert érdekel - lévén ez oz egyeﬂen Ujsdg Magyarorszagon, amely konzolokkal foglalkozik. Ha
' van ra iddd és kedved, légyszi valaszolj!
Ut: Tévedgs ne essék, ezzel a levéllel nem o N&4 vs PSK cikkarany miatt érkezet levelek tarhazat szereiném gyorapitani, hanem kizarélag csok a Te vélaszodat megkapni sajat magadrél. Mi van veled?! Sikeres jévst kivn : Kertész Valér, Balusscgyamm!
' Tisztelt Valér. En megértelek. Rossz dolog, ha az embert étverik. De értsd meg kérlek, egyszer és mindenkorra, hogy mi itt minden N64-es jatekrol irunk, ami megjelent. Eddlgl fennallasunk ota oz elso szam ‘97 decemberé-
ben jott ki) ha jol emlékszem talan egy-két progi maradhatott ki. Nem azért kevés a cikk, mert én jobban szeretem a PSX-et, hanem ezért, mert ennyi jaték kaphato, Fogd mar fel ezt az egyszeri tényt! A masik meg, hogy .
i’ -‘ig_ sok ezer ember elott ne allits ilyen suleﬂensegei, hogy én BEFOLYASOLOM az embereket, hogy a PSX-et vagy az N64-et szeressék. Mi vagy fe, Nintendo igynsk? Baratom, ez egy elég gyerekes dolog, hogy az ember ilyen ri?;r
1‘\‘ 4 erészakosan védjen egy olyan gépet, ami kdztudottan rosszabb he|yzef|>el1 van (mlnden teren), mint egy masik. Vajon irtdl egy levelet a CD lemez felfululopnuk is, hogy milyen szemét, mert te a kazettakat gyjtod?? ﬁ
s}',: ¥ Mas. Az anyagok kozil, melyeket a cégek kildenek, 100:1 az arany a PSX ;avuru Sokszor hidba jon meg egy jaték az 576 boltha, egyszerien nincs hozza semmi illusztrécio, mert nem killdenek a cégek. En nem tehetek  /'-=
%" rola, hogy neked N64-ed van, megértem, hogy el vagy keseredve, de ez nem az én bajom, hanem a tied! A N64 BUKAS! Mégpedig azért, mert a Nintendo pitianer, ostoba, és piacgyilkol pohhkoi folytat. Most elmondok ﬁ&t
-] egy titkot. A Zelda 64 egy korszakalkoto jték. Minden PSX tulajdonos dsszetehetné a kezét, ha neki Zelddja lehetne. A kizérdlagos magyar Nintendo képviselet decemberben, kardcsony eldtt, dsszesen 24(!) darab kazettat
1 rendelt, és ezt a gya!u:aios mennyiséget akarta ELOSZTANI Magyarorszag 6sszes témaba vago boltja kozott, Ebbol a 24-bél az 576 Shop, az egyik legjobb vevdijik, 12 darabot kapott, amit ez ELS6 nap eladtak. Ergo ha raj-
tuk mulik, és nem lenne mas mod (és hely) a Zelda beszerzésére, akkor Magyarorszagon 12 embernek lehetne Zeldaja. En tehetek rola, hogy N64-en minden verekedss jaték szemét? n tehetek réla, hogy mindassze két
olyan autds progi van, ami eléri a “jo” szintet? En vugyok a felelos, hogy két kezemen meg tudom szamolni a hasznalhato jatékokat? A Vari Zoli, 6rokds N64 tesztelonk abszolit N64 rajongo, megis ugyanez a véleménye,
~ mint nekem. Add el a N64-et, vegyél egy PSX-et, és akkor nem f6 majd ilyen dolgok miatt a fejed, nem kell kisebbségi komplexusaiddal - hangsulyozom, a N64 miatt - kiizdened Vagy tartsd meg, és nyeld be, hogy a Nin-

a
‘.‘.
b4

;2 - tendo hiilyére vesz!
ﬁp HARMADIK KOR: AKIKNEK MAJDNEM JO

7778 Hello Marin s 576 Konzol! Nem gondoltam volna, hogy valaha is irok nektek, de ha ajéndéko kildak, okkor levelet miért ne? Remélem tefszett az cjéindék, mert sokat gondolkoztam, hogy mit kildjek. Eqyébként kellemes innepeket és sok izgalommal tel éré a PSX mellet! {NA
4‘" ITT MOST EGY KIS MGYARAIM KOVETKEZIK. AZ URIEMBER KULDOTT NEKUNK EGY NAGYALAK( BORITEKOT, BENNE EGY DARAB A2-ES PAPIRRAL ES EGY DARAB RAGASZIOSZALAGGAL EGY IDEIG CSAK ERTETLENUL NEZTEM MAGAM ELE, DE AZTAN A LEVEL
% VEGET IS ELOLVASTAM, ES MAJD SZANASZET ROHOGTEM RAJTA MAGAM_GERGS! EZER KOSZI! - BP) ol vkl 2 ajondékhoz. Tudkétok, hogy a hosszabb ideig tarlé j6ték szemkdrosodashoz, vagy okér idegrangashoz is vezethet Na, most ez a csodalatos szer- A

kezet olyan mérékben iranyithatatlannd feszi a jatékot (okérmelyiket), hogy az ember magatél abbahagyja. Ezzel megvéd fiteket o PSX, vagy mas konzol kéros hatdsdtel és lehetdvé feszi, hogy ne kellien az bjsag kiadasat egy ilyen szomor( eset miatt beszintetni (szomoré eset =

hosszantarto |degrangc|s} A lapot o mellekelt ragosztoval lehet a TV képemysiere erdsiteni. Tabiczky Gergely, Budadrs
Geri, amiota felszereltem az ajandékedat a TV-re, minden N64 jatékot sokkal szebbnek latok! Emberek, ez volt a megoldas! Koszéném, minden elkeseredett N64 tulajdonos nevében is!

VEGYES

(7 =] To 576 Konzol & Moriin! Lenne egy par kérdésem: Z/
g‘:- 1: Az FFVIl-ben o Bahamut Zero eloalitashoz szitkséges oz o Huge Materia, amit o rokétban felejletfem? \i
2%¢ " Ha jol emlékszem, T
D_'u*.'.'ﬁ 2: Azt hollotiom, hogy Aerist fel lehet tamasztani. Hol? Hogyan? NOS, EZ EGY BONYOLULT KERDES A KESZ"OK UGY GENERALTAK A JATEKOT, HOGY AERIST MAR SOHA TOBBE NEM TUDOD (JRA IRANYITANI. AZONBAN, HA VAN PELDAUL EGY YPLORER K ARTYAD, | Akt
- AKKOR ABBA BEUTHETSZ EGY OLYAN KODOT, AMIVEL UIRA A BOREBE BUJHATSZ. MAS MOD NEM LEHETSEGES. - BP) 7
3., A Metal Gear Solid mikor jelenk meg és hmn},r (D52 Bee, Budapest
\ ,, Februér, marcius, Kt CD-s.

' ’_'._, _ Csa 576 Konzol! Mér kezdefek ot veszem a lapot és amikor elészér megfuﬂcm nagyon oriilem, hogy végre van konzolos lap. Azéta is rendszeres olvasalok vagyok. Még nem irtam oz Gj-

% saggel kapesolatban, elvégre elég fiotal még. Eddig azt vettem észre, hogy nincs poszter! Kevés az N64 cikk. Nintendo jétek még nem szerepelt elézetesben, cimlapon. Ezen véltoziatni kéne.
‘ﬁ Az dr-feriedelem rendben van, de nem nekiink, Né4 tulajoknak. Ti is be|a|hal|atok hogy 6-7 oldalért nem éri meg 6 kilet leperkalni. Vakozlats hijén jo nehany, vagy az dsszes Nintendo 64-
"~ es kuncsafiot fogiok eheszieni, Tudom, hogy kevés N64 iéték van o piacon és nincs mird] imi. lit @ megoldés: Homaroson meg|e|eno |<|rc|y programokra ihatntok (féloldolas) eldzetest. Ajan-

rdd latom: Turok 2, Zelda 64. Ez a ket j6ték, aminek kiprobélasa utdn, |6 néhanyan gépe fognak cserélni. Csiicsszuper, élethi grafika, oridsi feriletek, utanozhatatlon aimosztéra: ez jellemzi ezt a

;

A=

< ket kariyat. Vegil sok-sok koszonet Vri Zolannak oz dlola irt tsménytelen Né4 cikkért. Sponga Atilo, Gyal

Az elozetes rovat, ha nem vetted volna észre, honapokkal ezelétt megszint, Nem tint fel? De azt csak nem gcndoltud komolyan, hogy négyszer fogok
" minden N64 jatékrol irni - hirek, elozetes, teszt, végigjatszas - és akkor maijd tobb lesz az N64 cikk? Nem tartom j6 Gtletnek, Az N64 cimlapkeérdésrol az
" elozé szamban olvashatsz, Poszter addig nem lesz, amig az eladott példanyszam legalabb 20%-kal meg nem ugrik.

‘4 Megyek vissza Metal Gear Solid-ozni! Nézzetek csaj jobbra - ha esetleg van valami Star Wars cuccotok, okvetlenill jelentkezzetek! Minden megoldas
- # érdekel!

Martin
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PLAYSTATION KIEGESITEK

> MEMORY <«
CARD

Memory card 1 Mb Primal pqd Cyber Shock Chameleon Pad Full Throttle Wheel (Dual Shock)
(t6bb szinben) (Dual Shock) (Dual Shock) (9 szinben ) (Sebvalto + pedal + kézifek)
2999 - 9999 - 7999 - 24999 -
, A\
Dual Force Steering Sony PSX egér PSX Link Kébel
(Sebvaltéval + pedallal)
HilvJ! 9999 - 2999 -

> MEMORY <
CARD

T

Meg

Shock Hammer PSX RFU Adapter Xplorer Kértya Scorpion Gun Sony Dual Shock PSX 4-es Multi Tap
(Duaj Shock) Joy Eloszté
HllVJ! 6999 - 9999 - 9999 - 9999 - 9999 -

NINTENDo 64 KIEGESZIT@K SAME Bov KIECESZiTéK

-.I-"
B

Rumble Pak Plus Jordan GP Wheel N64 Memory , Multi Boy . GB Pocket Powermate
(+256k memory) (Sebvaltéval + pedéllal) Extension Pack (Lampa + ool (akumulator +
3999 - 19999 - 9999 - Joy + hangszoré)  plszati adapter

7999: 4999 -

FIGYELEM!

1900 elotti, régi, eértekes konyveket keresek megvételre. Az Uzleteink altal forgalmazott, az 576-ban meghirdetett programokat

is adhatok a keresett konyvekeért. Telefon: 3295-303 (9-14 éraig), vagy az Ujsag cimén: 1389 Budapest Pf. 132.

VISEONTEL ADoKk FIGYELEM:

. . s

._ 2olb !
arjuk mindazon boltok jelentkezését, akik HATALMAS viszoneladéi kedvezmények mellett forgalmaznék a legtjobb PSX és NO& jarékainkat, valamint az 576 IKKONZOL
Ojségunkat. Tovabbra is biztositjuk, hogy minden viszonteladénk nogy mennyiségben ingyen juthat hozzé a legijabb jatékok proméciés anyagaihoz.
Arlistankért és tovabbi informaciokeért hivia a 35-90-576-0s telefonszamunkat.

M EGRENUDELG 6 SZELVYENY

KERJUK TISZTELT ELOFIZETOINKET, HOGY AZ ESETLEGES LAKCIMVALTOZAST JELEZNI SZiVESKEDJENEK!

Kedvezményes elofizetési dij: Kérjik, hogy a megrendelélapot vagy
annak masolatat boritékban az alabbi

negyed évre 1600,- cimre feladni sziveskedjenek:
fel évre 3000,-

példanyban _ : x

COMGAME “576” KFT

Az elofizetési dijat a cimemre kildott csekken befizetem. 1389 Budapest, Postafick 132.
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