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LAYSTATION

A kazettak ara 9990 Ft-t6l 16990 F-ig

Az arak a 25% AFA-t mar tartalmazzak! Az arvaltoztatas jogat indokolt esetben fenntartjuk!

Fogy. ér JUDGE DREDD 11990.- Fogy. ér KNIFE EDGE 16990.-
SONY PLAYSTATION PLATINUM CD-K KICK OFF WORLD 13990.- LAMBORGHINI 16990.-
- KNOCKOUT KINGS 99 13990.- AEROFIGHTERS ASSAULT 16990.- LEGEND OF ZELDA 16990.-
AT 2 KRSl itk AEROGAUGE 16990,- LYLAT WARS 12990.-
BUBBLE BOBLE 7990+ LAST REFORT 13990.-
BUST A MOVE 2 7990 - LETHAL ENFORCERS 12990.- AIRBOARDER 64 16990.- MACE 14990.-
COMMAND & CONQUER £990.- LOADED £990.- BANJO KAZOOIE 169%0.- =
CRASH BANDICOOT 7990.- LOST VIKINGS 2 9990.- e
CRCC * 7990 - LUCKY LUKE 11990.- 165
DESTRUCTION DERBY 2 4990.- MADDEN NFL 59 13990.- ‘0"
DIE HARD TRLOGY 7990.- MAGIC THE GATHERING 5990.- 3
FADE TO BLACK 7990.- MARVEL SUPER HEROES 12950.-
FORMULA ONE 7990.- MASS DESTRUCTION 9990.-
GRAND THEFT AUTO S50 MU FORCE : 11950 "
HERCULES 7990~ MDK 12990.- 184
LOST WORLD 7990.- MEDIEVIL 13990.- 14
i e 7990 MEGAMANS 13990. _ : : 1+
MORTAL KOMBAT TRIOGY T e A 13990 3 MADDEN NFL 99 16990.- ~
MEN IN BLACK 13990.- BEETLE ADVENTURE RACIN HIVJ MARIO KART 64 16990.- 2
METAL GEAR SOUD 14950.- BIOFREAKS 16990.- MISCHIEF MAKERS 15990.-
et T BLAST CORPS 9990~ MISSSION IMPOSSIBLE 16510- |
ok N 12990, BODY HARVEST 16990.- MORTAL KOMBAT MYTHOLOGIES 16590.-
MOTORHEAD 129%0.- BOMBERMAN 64 15990.- MULTI RACING CHAMPONSHIP 16990.- oy
MOTORTOON GRANND PRIX 2 13990.- BOMBERMAN HERO 15990.- MYSTICAL NINJA 16990.- 24
NAGANO WINTER OLYMPICS 13950.- i 99 990.- R
NASCAR 98 13990.- :
MOTO RACER I HIVI NASCAR 98 +JOY 2990 - it
ODOWORLD ABE 'S ODDYSEE 7990.-
- PANDEMONIUM 7990-
RAYMAN 7590.- |
RESIDENT EVIL 7590 - |
RIDGE RACER REVOLUTION £990.- I
SOLBLADE 7990~ fie
SOVIET STRIKE 7590.- -
TEKKEN 2 £990.- ; . ’
TIME CRISIS 7990 i PlayStation
CHIAIREO s BUST A MOVE 2 16990.- |
VIFeOL e 13950 CHAMELEON TWIST 2 HIV. NBA LIVE 99 16990.- |
NBA LIVE 98 +JOY 9990.- CHAMELEON TWIST 15990.- NHL 99 16990.- |
SONY PLAYSTATION CD-K NBA LIVE 99 13950.- CHOPPER ATTACK 16990.- OFF ROAD CHALLENGE 16990.-
ABUG'S UFE - NEED FOR SPEED 2 11990.- : 3 -
: CRUISIN USA 14990. QUAKE 64 16990,
ARL HIVJ NEED FOR SPEED 3 9990 :
AGENT ARMSTRONG 11990~ NEED FOR SPEED [V HIVI CRUISIN WORLD 16990.- QUAKE Il HIVJ ‘
AGILE WARRIOR 7990.- NEWMAN HAAS RACING 13950.- DARK RIFT 14990.- ROBOTRON X 16990.- =
AR gﬁ.{%m o }%.- NHL ;g +I0Y !ngg DIDY KONG RACING 14990.- S.CARS. 16990.- o
Al ! - NHL - % =
AT I e DOOM 64 16990. SAN FRANCISCO RUSH 15990.
APOCALYPSE 13990. ML FACE OFF s DUAL HEROES 16990.- SPACESTATION SILCON VALLEY 16990.-
ARMORED CORE 12990.- NIGHTMARE CREATURES 11990.- DUKE NUKEM 64 16990.- STAR WARS - ROGUE SQUADRON 17990.-
ASSAULT 13990.- NINJA 13990.- EXTREME G 2 16990.- STAR WARS - SHADOWS OF THE EMPIRE 18990.-
ALTO DESTRUCT 119502 o1 13990.- F ZERO X 16990.- STARSHOT SPACE CIRCUS 16990.-
At s bl s e il F1 GRAND PRIX 16990 TETRISSPHERE 13990.-
BALL BLAZER CHAMFIONS 12990- OVERBOARD 13690, F1 POLE POSITION 15990.- TOP GEAR OVERDRIVE 17990.-
PANDEMONIUM 2 13990.- FIFA 98 16990.- TOP GEAR RALLY 16990.-
PEEK PERFORMANCE 11990+ FIFA 99 HIv) TUROK 2 - SEEDS OF EVIL 17990.-
PERFECT WEAPON 13990.- FIGHTERS DESTINY 16990.- V RALLY 99 16990.-
AL 3D 1730, FORSAKEN 16990~ WAYNE GRETZKY HOCKEY 16990.-
POCKET FIGHTER 13990.-
POINT BLANK 13090 GLOVER 16990.- WETRIX 15990.-
POPULOUS THE BEGINNING HIVI GT 64 169%0.- WIPEQUT 64 16990.-
PREMIER MANAGER 98 13990.- HEXEN 16990.- WORLD CUP 98 14990 - :
m;ﬂw < BIG RACE USA :gggg IGGY 'S RECKING BALLS 16990.- WWF WAR ZONE 16990.-
; JAMES BOND 007 - GOLDEN EYE 16990.- YOSHI'S STORY 16990.-
RAFID RACER 9590 -
BATMAN & ROBIN 13990 - RASCAL Tty |
BATTLE ARENA TOSHINDEN 3 11950.- ! |
RAYSTORM 11590
o 139%0- | smoor 13990 |
BLAM MACHINHEAD 13990.- : !
RESIDENT EVIL 2 13990-- |
£l 13990: fvaLsCHOOLS 13990.- |
BLAZING DRAGONS 13990.- : | §
S1000Y ROAR 13990. ROAD RASH 3D 13990.- |
i ROCK & ROLL RACING 2 13970.- Fogy. ér MORTAL KOMBAT 4 9960 '
BOMBERMAN WORLD 13950, M
; ROGUE TRIP 13990-- PITFALL 9990 .
BRAHMA FORCE 13990, L e . x
BREATH OF FIRE 3 13990.- SCARS. 13950.- CARROT CRAZY $990.- OMBER MAN 7990 ]
BUSHIDO BLADE 13990.- SHADOW GUNNER 13990.- CENTIPEDE 9990.- WORLD TOUR 9990
BUST A GROOVE 13990.- SHADOW MASTER 13990.- CRAZY CASTLE 3 9990 - 5990.-
BUST A MOVE 3DX 13990.- SKULLMONKEYS 13990.- FROGGER 2990.- 9990.- 1
C3IRACING 13990.- SMALL SOLDIERS 13950.- GAME AND MATCH GALERY 2 7990 - 9990 I
CARDINAL SYN 13990 - SPACE JAM 7990.- GEX 7990.- ;
CASTLEVANIA 11950.- SPAWH s HARVEST MOON 9990.- .
8z 13990 - SPEEDSTER 13990. HEXCT !
CHIL : 13990+ SPORTS CAR GT HivJ b'-\.S“_'F-’ s
CIRCUIT BREAKERS 13950.- e i
COLONY WARS 11990.- R s AU | '
COMMAND & CONGUER RED ALERT 13990.- MONTEZUMA'S REVENGE 0 ZELDA S
COMMAND & CONQUER RETALATION 139%0.-
COOL BOARDERS 2 13990.- 3
CRASH BANDICOOT 2 13990- G ‘ §
{CRASH BANDICOOT 3 13950.- )
CRUSADER NO REMORSE 13990.- .
CYBERIA 7990, Fogr. & MICKEY'S DANGEROUS CHASE 7990,
DARK FORCES 13990.- MICRD! MACHINES 4750 -
DARK OMEN 13990, ADVENTURE (SLAND 4990 MOTOCROSS MANIACS 7990 ‘
DEAD OR AUVE 13990 - SPOT GOES TO HOLLYWOOD 9990.- e Feke To- EoTcAL Nl oo,
DEATHTRAF DUNGEON 13950.- SPYRO THE DRAGON 13990.- ANIMANIACS 7990.- INEA JAM 7990«
DEVIL DACE ' 13990.- STAR GLADIATORS 3990 - ASTERIX 4990 INGEL MANSEL 7790
DEVHL S DECEFTION 12990.- STAR WARS - MASTERS OF TERAS KASI 13990.- BATMAN FOREVER 5 &990.- ODOWORLD ADVENTURES ~ 750
DuKD R e e L g SIS o
LASRUPTOR 9990.- STREET FIGHTER COLLECTION 13990.- BOMEERMAN 7990, PINOCCHO 7990
DUKE Nug: i - :?,x STREET SKATER Hiv) BONNG 79%0- POCAHONTAS 7950
DUKE NUKEM TIME TO KILL 1 I SUPER PANG COLLECTION 12990 - BUGS BUnNY 2 570 FOOL 7950
DYNASTY WARRIORS 12950.- TENCHU 13990.- MSts o2 o mﬁ;ﬂ %
EXPLOSIVE RACING 79%0.- TEST DRIVE 4 13990 - CONTRA ALEN WARS 4970, FEAL GHOSTEUSTERS 7990
FANTASTIC FOUR 9990.- TEST DRIVE 4X4 13950.- DAFFY DUCK &90- RETURN OF THE JEDH 7990
FIFA 98 +JOY 7990, TEST DRIVE 5 13990.- DARKWING DUCK 7990 ROAD RASH &990.-
FIFA 99 13990.- TETRIS PLUS 12990.- DENNIS THE MENACE 4990 ROBIN HOOD o0
FIFTH ELEMENT 13990.- 3 : DER GLOCKNER VON NOTRE DAVE %990 ROBOCOP V5 TERMINATOR 90
FORMLILA KARTS 5990.- THE NOTE 12990.- DESERT STRME 7%%0- SUALL SOLDERS o
% THEME HOSPITAL 139%0.- DONKEY KONG LAND 4990 SMURFS 2 7990
FORMULA ONE 97 11990.- TIGER WOODS 99 13950.- DONKEY KONG 4990 SMLURES NGHTMARE 7990.-
FORMULA ONE 58 13990, TOCA TOURING CAR 2 13990.- DOUBLE DRAGON i i 4790« SPEEDY GONIALES 4790 -
4 DRAGONS LAR 7990+ SPDERMAN MEN 4790
TOMB RAIDER 2 13990.- DUCK TALES 4990 SPROU 7590
TOMB RAIDER 3 13990.- EMPRE STRICES BACK 7990 SPY VE 5Y £990-
TOMBI 13990 FI RACE 7990~ STAR WARS 7990
TOTAL DRIVIN 12990 - FINAL FANTASY ADVENTLRES m grem AGHIER 7990.-
TREASURES OF THE DEEP 12990 AL EANTASYLEGEND 3 9950 SLreR AR DD 2 blaxy
TRIPLE PLAY BASEBALL HIVJ FINAL FANTASY LEGEND 5990, SUPER MARIO LAND £990.-
VANDAL HEARTS 13990.- FUNSTONES 6990 SUPERMAN 7990
VIPER 9990 - GHOST BUSTERS | 7950 TALESAN 7990
VMX RACING 13990-- GOOZILA 7990.- TAMAGOTCH 7990~
Y GRAND PRI 790 TARIAN 4950~
Vs 13990.- GREMLINS 2 &5 TAZ NANA &990.-
13990 WOW NITRO 13990.- HME ALONE 2 ;;9;3 mwﬁzmﬁ ﬁ
X HUGO 2 - - WACKY -
13990~ m RRIES W’;g g INDIAMA JONES & LAST CRUSADE 7950 TRY TOOS ADVENTURE 7990
FROGGER 11990.- . INTERNATIONAL SLPERSTAR SOCCER 7990~ TIMY TOONS MONTANAS 7990
FUTURE COP LAP.D. 2100 AD 13990.- m 9 }ggg JACK NOUALS GOIF 700 PO o%0:
GEX 3D ENTER THE GECKO 9990.- ARMS - JAMES 7990 X 3
SIS edly A 2 ﬁ\??‘mms {1: 1 ?:g : I‘fmﬁl::nw %:
GRAN TLRISMO 14990-  WORDCUP98 13990.. Rty bn. TRk sy
HEART OF DARKNESS 13990, WRECKING CREW 13990.- JUPGLE STRRE 7950.- WARIOLAND 990~
HEXEM 7990 - WWF WARZONE 139%0.- JURASSIC PARK I 7990 - WATER WORLD 4790 -
INDY 500 129%0.- X MEN CHILDREN OF THE ATOM 13990.- JRASSIC PARK 6990 WAVE RACE 4 7990
15§ SOCCER DELUXE 7990+ X MEN VS STREET FIGHTER 13990 e s IO TUAED Rooe it L4
JEREMY MCGARTH SUPERCROSS 98 12990.- XENOCRACY 13950.- T e %0 WORNS 7090
JERSEY DEVIL 139%0.- Z 9990, LOONEY TUNES 4990 - WWF RAW 5990
I ZERO DIVIDE 2 13990.- MEGAMAN I 7990.- YOG BEAR GOLD RUSH 6790
e s ¥ MEGAMAN = 7990~ YOSHE S COOKE 5990
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Curio shop owner: By the way, || | Punnlnq wild
[what happened to my fried herbs? T
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A kiadvanyhan meg]elani sziiveges S ; | "—" =
és illusztracios anyagok 5 ! ua 1 S
barmilyen médon vald djra felhasz- D

nélésa,csak a kiadd engedélyével 5
bl Elég érdekesen allt dssze ez a februdri szam, ugyanis hoﬂap elején,

Nyomas: Grafit Pencil Nyomda )
Budapest ! amikor a tartalmat szoktam dsszeallitani, minddssze ket uj P.'ay Sy ™) ;‘ ﬂ 52 m,

Laptulajdonos: Balogh Zsolt "' Station jaték drvalkodott az asztalomon. Ehhez jitt a Turok 2 és a Ro- : ,n.g m,ﬂ w ¥ “ ﬂg et
I Rk S Fy +  gue N6d-re — semmi tabb. Gondoltam fehér oldalakkal mégsem jihe- -3 me B i n : ‘
és Kovdcs lldi &3 tek ki, ezért szépen elkezitem lepakolgatni a polcrdl azokat a jatéko- ‘GRS Sl 4 }k" i Y= '
= b NN kat, amelyek az ido soran kimaradtak. Legfeljebb — gondoltam -
P e Osszehozok egy “Oreg jaték, nem vén jaték” szamot. De aztan szépen V3%
ﬂasf;lﬂns d*;“f:sﬂfm ., o elkezdtek szivarogni a stuffok, sot, a honap kozepére mar tul sok is ? ‘
Gorgely G,'_’ il 5‘. . lett a cucc. Regiek vissza a polcra, ujak ki a tesztelokhoz. Mindazo- &
Levélcim: 1389 Budapest, *.....4 naltal azt mar most megigérhetem, hogy a marciusi Konzol marha
?e}:jgti e : WA erds lesz, s egeszen kiildnleges anyagokat fogunk bemutatni nektek.
NH Rt és alternativ * Esetleg néhany cim? Popolous: The Beginning (PSX), Civilization 2 ” o — /
% (PSX), Top Gear Overdrive (N64). Ja, és mar az is biztos, hogy a nya-  “< i . . we A-#ResE ALLOTTIATRICOMNC MACAZININ

terjesztok
e . ron (jinius/jiilius) VEGRE kijin a Parasite Eve PAL-os verzidja, szdval -~ .. gl S Az eddig megjelent szamokat

(Comgame Kft.), i 5 ; 7 - . '
1389 Budapest, 0w~ megnyugltathatom az aggodokat, hogy késziil a teljes leirds, meg egy = = E—==s & =g camgamm??o"ex"?. ?:f;g ﬂﬁf:ﬂf‘gtl'.irok 132!

AN . ;.= csodas cimlap is. Ja, elnézést kerek az N64 tulajoktol, ugyanis DuKe , g - ok . —
Cimlap: cimlapot igértem, mégis Turak 2.lett belole. Jobban tetszett ez a di- ~—Aiggs . Ha megrendeled az 576 Konzol valamelyik korahbi szamat
et —~4S00F . e R akkora pustakultseget mi ilzet;uk‘ Na ez igy mé elég kedvb‘zo, nem?

2 ' : Martin :
- AR T . e . ; ; . = ""'ﬂ o ) DOy a2 t'"‘
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Februar. Nem volt a legerssebb honap Nem is
?‘3‘ emlékszem mar ki kérdezte télem: “Mi van Martin,
* csak nem haldoklik a PlayStation2”. Dehogy. Nem
= haldoklik. O|yanny|rc| nem, hogy az idékézben Ja-
panban mér piacon levs Dreamcast sem gyakorolt
¢ még hatést az eladasi statisztikakra — nem akarok
rosszmdu|atu |os|clo&ba bocsatkozni, de ha a Sega
. megint elkdvei a szokasos baklovését, akkor lehet a
" Dreamcast akarmekkora “PC gyilkos”, elég hamar
a silllyesztében végzi.
& Epp most sugmk a filembe, hogy a PlayStation 2-t
marcius 2.-an (a nap nem biztos) mutatjék be el-
szor Japanban. Végre kideriil, hogy milyen lesz a

ormdja. Ennyit fudtam segiteni azoknak, akik rend- |

szeresen bombaznak: “Mikor |on mar a PSX22".

Gondolom Amerika plusz fél év, Eurépa még plusz *§:

" harom hénap - lehet szémolgatni.

UM JAMMER LAMMY

Széval nem haldoklik még a PlayStation. Hozzank £

és hozza a jobbnal-jobb csomagokat.

Most a Sony és az Activision Gjdonsagaibél valo-
gattam. Tudom, hogy néhany jaték mar szerepelt,
de remélem azért értékelitek az 0j képeket. Egyébi-
rant két itt bemutatott Activision progival a kévetke-
z6 szamban mar talalkozhattok!

BLOOD LINES

Igazi “multiplayer” jaték lesz a Blood Lines. A pa-

lyat elég tavoli, 3D-s madartavlatbél latod, adott

¥ egy “épitmény”, ezen kell rohungo|n| ugralni, le-
verni a Iobblekei és megszerzni valamit. A stuff mar
(itt van, asszem az Adamnak fogom kiadni, emrt 6
ia |og|ka| iigyességi jatekok nagymestere. Persze le-
het egyediil is nyomulni, de én amikor kiélltam a
gép ellen, egybdl lecigiztetett. Elég érdekesnek igér-
kezik a dolog...f8leg egyszerre négy jatékossall

iM(‘]rcius an.

¢ is egyre gyakrabban csénget be (kétszer) a postas,
.

GRAN TURISMO 2

A jaték, amire mindenki var! A masodik epized

| egy grafikai csoda lesz, kocsinként véltozoé eredeti
motorhanggal, “valédi” hasznéltauté arakkal, Gjfaj-
ta visszajatszasi opciékkcL Teljesen felturbozoft tu-
ning lehetdségekkel, és ami a legfontosabb: végre

i eurépai autéméarkakkall!!! Ennyit tudok, meg|eiene5|
datumot még nem.

1" Wy Lt

Alias Parappa 2. Azt mér tudjuk, hogy a fészerep-
415 egy gitéros csaj, aki a rockot, a mefdlt és a funy-
'¢ t szereti, és a vilaglegjobb rockere szeretne lenni.
¥ Azt viszont nem tudiuk eddig, hogy visszatér Master
.4 Chop Chop Onion, aki segiteni fogja Lammy-t az
i . Uton. Lesz Dual Shock témogatds, hogy jobban
F " érezzik a ritmust, és két jatékos Gizemmad is. Még

#" az idén.
i
#

%

%

[ ]

LEGEND OF LEGAIA

’ Az RPG jatékok elképeszid szinti fejlédésnek in-
| dultak, és a Sony rendszerint ell jar az Gjdonsa-

! gokkcﬂ Kovetkezd |oleku|-c e||<epesz.io grufll(cuu lesz,
ﬁ.‘t‘ teljes mértékben renderelt polygon karakterekkel. A
f progi komplexségére jellemzé, hogy csatak kézben
' s megadhatjuk, hogy |cabb vagy bal kézzel ssiink-e!

' A jaték Japanban mar most ériasi siker, megjelené-
“® se a nydron varhaté.
[

SYPHON FII.'I'EII

Most, hoiy végre megérkeztek a képek o Sany

[}

! ci6 pedig — éllltolug sokkal pa

2

; 0j kem]ore arél, ki kell jelentenem, hogy gyonu-

san hasonlit a Metal Gear-hezt:A ‘sziori etto

 vgyanaz, a grafika kissé Tomb Raider-es, az ak-
osobb mint
a MGS-ben. Fegyverarzenél hasonlé, a célzasi

moéd viszont sokl
tanaban.

CIVILIZATION 2

Jon a vilag egyik legkomolyabb jatékanak kiki-
aliott CIV 2 PlayStation-re. Hogy milyen lesz, ar-
rél a kévetkezé szamban olvashatiok Adam to"a-
. bol. A grafika meglehetésen szép, a jatékmenet

ugyunclz mint PC-n.

q;qﬁ PN
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M Az Acivision els5[2) RPG-je baromi j6. A jaték Knight &

Baby néven joit ki Jarcnbun fészereplsje egy lovag srac,
és egy rozsaszin(!] élélény, a bébi. A feladat az, hogy jut-
ftasd vissza a kicsit @ mamajéhoz. A stuff kissé Final Fan-

¥ tasy jellegd, 6k szép, és mivel mar kiprobaltam elmond-
< hatom - teljesen jatszhatd. Szerintem hamarosan jBn.

al fejlettebb. Maid kideril. Mos- s

b :
o e S— -
» PR e
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PP/max
T4 / 126

At 13 Qi
8 G€

Hp/max
336 / g9z
268 / gg9

Name
=l B e | TR

o X C o r [ [ I——

Hp/max
3/saz

94 / ga6

INDIANA JONES AND THE
INFERNAL MACHINE

Az 0j Indiana Jones jatékrol egyelére csak PC ké-
peink vannak, mert a cég jelenleg csak “Hirek”
" szinten mutatia be. Raadasul a kiildstt CD-n nem
volt PSX kép. Mindegy, gondolom ebbdl mar ki le-
het indulni, hogy mi varhateé.

" PP/max
108 / ;126
Attack!

3
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DONKEY KONG 64 SHADOWGATE 64

Kezdjitk akkor a legnagyobb durrandssal, hiszen Meég valamikor réges-régen a NES tindcklése ide- 8

a Rare mar javaban dolgozik a SNES-es szuper- jén volt egy Shadowgate nevi jatek, rne|)fnek Fo|).¢1u‘ N
sztar jaték, a Donkey Kong 64-re dtirasan. A legér-  1asa lesz ez az anyag. Uj thGnlic Del, aki valami-

“*  dekesebb, hogy egyeldre semmit, azaz egyetlen '? lyen oknél fogva ellatogat egy bizonyos Shadowga- .

Nyereményjatékunk februarban is folytatodik. A ké-
vetkezokben megaldljatok 0] kérdésiinket, melyre o
valaszokat levélben, levelezélapon, faxon vagy e-ma-
ilen adhatiatok fel. Ezdton szerenénk megkémi buda-
pesti nyerteseinket, hogy nyereményeikért szivesked-
jenek befaradni Pozsonyi G boltunkba (Budapest, XI-
Il. Pozsonyi 0t 14. Vidéki nyerfeseink nyereményeit

N postan kildjik el!

. egy hangot nem mondtak a jatékkal kapcsolatban, fe nevezet( kﬂSfél)‘:bG- It aztan mar ?Sﬂk a jatéko- 4"
mind&ssze annyit: lesz. Hat ez kevés, de legalabb son rr!uhk_. hogy lj‘ll)'e? sc.{l:rfndbeg,fﬂie!ve hogyun ]
van kép! Ez alapjan lathaté, hogy az 0j rész le|Le- fedezi fel a szobakat és kilonbsz6 élélényeket. A %

sen 3D lesz és eszméletlen szép. Akkor kezdjink el grafika leny(igézé, reméljik a hangulat is megfelels
lesz. Rumble Pak tamogatas van. Tervezett megjele-

varni... Tervezett megjelenés: ‘99, oktéber.
_ i nés: '99, december.

Bekiildesi hataridé: Marcius 18.

Cimink:
1389 Budapest, Postafiok 132.
t; el R R CITTRE, -
)
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Amig varunk az Gjabb részre, addig is 10 darab
NFS 3 kulcstartot fogunk odacjandékozni 10
szerencsés olvasonknak, akik megvalaszoljak oz

alabbi kerdast:

'RE-VOLT

Az Acclaim és a Probe parosa jovoltabol készil egy

RACING

Boglurusoké a vilag! Na itt most nem a kissé furan
viselkeds emberekre kell gondolni, hanem a Volks- ==

W Milyen markajo auté szerepel az 576 Konzol 5.
szamanak cimlapjén (sérga szin()222

wagen tulajdonosokra. Az Electronic Arts gondolt -ﬁl : R _'-.", . qruil GUIC.‘.VB,FSEHYL me|ybe’r’1' acélo g_yerek_ek szorukozf'u-
et és csinalt egy ilyen bogaras jatékot. Jellemzsi 24 - B ) tasa. A torténet fGszerepldie egy gyor, oki azf szereiné, A boritékra irjtok ra:
vaLE a9y 1y | i it & ha kisoutéi a vilag minden tjan mosolyt csalnanak a

' kozé tartozik a ragyogd gratika, a 6 hatalmas pa- |

B2 1o, o kettes, illeive négyes osziot ké r e 3 ~ # gyerekek arcara. Eppen ezért olyan helyeken folyhat

* maid a kiizdelem, mint a firdészoba padléjo, a szom-
széd kertje, vaiy egy mizeum nagyterme. 36 palya, 17
szorakozas varhato ettsl a gyonysri ja-

i autd, és sok-sol
SHILAD®W-, 1ekidl. Tervezelt megjelenés: ‘99, méjus.

" Lrami
kilonbozs kupak. Talan ez lesz az elsé igazan rea- NFS jaték
y liszfikus autés jaték a gépre! Tervezett megjelenés:

S 99, marcius.

GCATE 64

Janudri jatékunk kiértékelése kovetkezik,
ahol a sok helyes megfeits kézil az alabbi
személyeknek kedvezett a szerencse.

A nyerteseknek gratulalunk!

“TEKKEN 3 jatek”
Madr Gergely - Vecsés (Tekken 3 mappat nyer)

“FIFA jatek”
Majoros Istvan - Szarvas (EA taskat nyert)

E T ST ’ oo : ¥ " s eaal
X-MEN f Jlst 1 - SA'QALL SC?I.DFERS jatek
_ EIWE "} Szenfistvani Gabor - lkrény
Végre egy szép, és talan j6l kezelhets verekedd 1 BOPPRELS <=l Molndr Krisztian - Budapest
stuff érkezik majd a gépre. Az X-Men jellemzsi a i3 TRl 4l Tamas Gabor - Pécs (Small Soldiers polét nyertek)
gyon{oru 3D-s grafika, a 13 vélaszthaté karakter ' " Noavfiiced
és a kamera egyfolytaban valé mozgasa. Igen, az Garcsik Ferenc - Nagyfig
Activision kiilon felhivta a figyelmiinket, hogy a ka- Fekete Gabor - Csongrad
mera véFi? mozgasban marad a menetek alatt, de §
ez egyaltalan nem megy a jatszhatésag rovasara.
W, Tervezett megjelenés: ‘99, oktdber.

R CARMAGEDDON 2 s B
9 Nesze neked autés program! Most képzeljetek :

ele ¥ olyan iﬁlékot, me[yben egy autét vezetve
. a tébbit kell kiitnad (barmilyen médszerrel), [
| nem is beszélve a gyalogosokrél, hogy minégl =
elébb célba érj. Mindezt valogatott modszerek-
kel, hol robbantasz, hol siitogetsz, de a |ényeg

a brutalitas! Vér és vér mindeniitt, 35 palyan, ? :
&

Tt 7, X . .
0.D.T. AP t:oo O
' 4 A Psygnosis Playsfofion-re mar megjelentette Or Die
Trying cimi eposzét, mely a Tomb Raider abrézolési
madjat keverte egy j6 adag RPG-s cuccal. Az Né4-es
" véltozatban tehat szintén lesznek kiilonboz6 varazsla- |
taink, de nem hasznalhatod agyba-fébe, mert eﬁogy a |
manad. Oriasi kiterjedést helyszinekkel és szép grafi-
kaval varja a Nintendo tulajdonosok megmérettetését.
i Tervezett megjelenés: ‘99, junius.

Meég soha semmi nem okozolt akkora t5meghisztéri- |
&t a vilagon, mint a Tomb Raider és Lara Croft '
1996-ban elkeszilt egy jaték, amely azéta folyoma- =
tosan hodit. Persze ez nagyban kdszonhetd a bajos |
fohasnek, aki azéta szamialan médon megjelent mar ¢
| elatiiink, és most itt van babis forméjaban is. Az 576
| Shop-ban 3900 Forintos bevezetd Gron megvasarol
B hato a 30 cm-es figura, fegyverrel és alvanyzattal

: egyutt.

10 gyilkos jarmével, osztott kepernyével - csak
erds idegzetiieknek! Tervezett megjelenés: 99,
= N aprilis.
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De most megfoghatod az Isten labat. Ha szereiél
egy ilyen babut ingyen és bérmenive, nem kell mast
! tenned mint eléfizemi a Konzolra 1, azoz egy évre.
== Mindezt MAR-

| QIUS 18.4ig
fedd meg,
mert az ez-
ufani napon
| 3 régi és 0
4 e|6$|§ef6nk|k5— '
- 3 261t sorsolunk.
: {- Azt hiszem, ha
% szerefed a Kon-
zolt, akkor egy
&8 | ilyen ojanlatot
™ nem hagy-
M hatsz kil

i

-
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'~ SUPERMAN 64

Végre célegyenesbe érkezett a Titus fejlesztése
a Superman. A nélunk is futé sorozatbél ismert
Lex Luthor lesz Superman elsédleges ellensége,
hogy megmentse Lois-t és persze a vilagot. A
| %4 bevethets fegyverek kozstt oft van a réntgenla-
7. 1és, a jeges lehelet és sok mas ismert specidlis
s Mozgas. A stilusat tekintve 3D-s maszkalos ak-
/,~ ci6 lesz, ilyen még Ggysem nagyon volt a gépre.

Tervezett megjelenés: ‘99, majus. B O G e
agl 4 I “; = ;‘"_-_-— - .-__ . L 4
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Gotham City. A stét nappalokat még stétebb &j-
szokdk kovetik. Semmi sem valtozoft miéta, Batman és
Robin megszabaditotta Two-Face és Riddler befeges
jatékaitol @ vérost. Bar par honapig csend honolt min-
denhol, csak id6 kérdése volt, hogy valaki Gjra min-
dennapossd fegye a Batman-jelet a vérost boritd sirl
kodfelhé ragacsos fellefén. Mr. Freeze rideg egyéni-
ség. Két dolog haitia: a gyémantok és a jég. Semmi
mas nem érdekli. Az elmult napokban ékszerboliok
szazait ra-

bolick
ki emberei, eloke-
sziive a nagy eseményt: Gotham City “lejegelését”.
Még 78 éra van hétra, amig varos dsszes gyémant-
fartaléka elfogy és a hatalmas hibernécié bekovetke-
zik. A helyzetet csak ronfia, hogy Mr. Freeze-hez
csatlosain kivil csatlakozott a varos (Catwoman 6fa)
leggonoszabb és kegyetlenebb néi 'o'rdb'?e Poison Ivy,
aki nem fesz mast, csak gyilkos csokjaval “kivonja a
forgalombél” azokat, akik keresztbe prébéllnak tenni
. neki vagy a “hideg fesivér” tervei-
: nek. Egy apro hibat
> azonban elké-

A Batman & Robin cikk illusztrécisit a TROLLBARLANG

képregényszakiizlettd| kaptuk. Cimiik: Budapest, VI.

Nem vigyaziak elégge, és igy embereik rengefeg nyo-
mot hagytak el Goeﬁmm City utcéin, izleteiben, mze-
umaiban.

A el majdnem minden éraban felvillan: Segitség
kell! Gyors segitség. Am mire Batman odaéme, mar
elvittek mindent Freeze ap6 emberei. Mit lehet fenni22
Nyomozni kell kombiném rd kell jsnni, hogy hol fog

Bajcsy-Zsilinszky u. 57. Tel.: 269-54-69. Készi!

a nyomok értelmezésénél. Elsttiink a BatComputer.
Okos kis masina! Tessék 6| banni vele, mert csak ez-
zel tudunk mindent és mindenkit megtaldlni. Itt ment-
hetjiik el eddigi eredményes kildetéseink utan a jaté-
kot, és itt udhaliuk meg kévetkez8 akcionk pontos
helyszinét is. Ez azért lesz fontos, mert killonben sz6
szerint elvesziink a varos végelathatatlan rengetegé-

dltalaban pont egy iités kellés kozepén jelenik meg a
felirat. Hca?sszzﬁunk a barlan rﬁﬁddtl:léru, oﬂeig
van egy ilyen, csak oft a célba dobés a gyakorlat far-
gya. Hajra | Nem gy6zom hangsblyozni, érdemes.
Helyesbitek: e nélkiil oz elsé k&iﬁoen ofthagyjétok a fo-
gatokat és “akkor mehettek vissza a baleftbe ugrélni”.
Ezen az oldalon van egy lépcsésor, ami a Wayne-

legkdzelebb az érddgi péros egyik tagja lecsapni.
Batmannek és Robinnak nem lesz kénnyi dolga, még
akkor sem, ha csaflakozik hozzdjuk a béjos Batgirl.
Nem egyszer(; verekedds kiizdelem lesz...sokkal fobb.
Nyomozésra, iigyességre és legfcképp szerencsére
lesz sziksége a varosnak, hogy az eddigi legna-
gyobb fenyegetés soha ne vgﬁgn valésaggd. Bszin-
tén...a helyzet volt mar biztatébb is.

AZ ALAPOK

Minden a barlangban kezdédik. Ez a BatCave. A
Wayne villa pincerendszerében, ahol nem
igazan lainank semmit (ha o készitdk
nem alkotiak volna egy BRIGHTNESS
mentpontot, hél’ Istennek), am par
perc mblva mér otthonosan mo-
zoghatunk. Erde-
| mes megismerked-
ni a hellyel. Ez
lesz ugszoliat
kdzpontunk

ben. Széval, a CLUES pontban az E-mail-cket & a
kilonb6z6 nyomokat vizsgélhatik meg. Elébbieket
dlialoban a Kﬁséges Alfred kildi, aki folyamatosan ad
0j informéciokat a jaték “kannyebb” végigszenvedése
érdekeben. A nyomok mér egy kissé bonyolultabbak.
Ezeket meg lehet nézni, de ﬁiyel parositani is egymés-
sal, majd az eredményt anclizalni. Egy példa: az elss
ket nyom ket fél poszter lesz. Ossze kell rakni cket.
Ezutan ha io'obun megnézzik, 1fxtiu|(, hogy-a Sudan
Diamond kidllitésardl adnak hirt a Kezponti Mizeum-
ban, Analizdliatiuk a géppel és mar fudjuk s, hogy
nyilvanvaléan Mr. Freeze el akarialopni ezt a gyé-
méntotma este. Ez lesz az els6 kildefésink. Odo-
menni és elhalészni oz orra elél. Ez igy megy az

ész jatékban. Csak a nyomok lesznek kissé bonyo-
lultabbak és nehezebben megszerezhetéek.

lit van Gotham City térképe:is. Ezt s érdemes par-
szzszor végigtanuiményozni. Jol johet. A BaiCompu-
terrd| ennyit Nézziink koril, mi van még itt. Télink
balra van @ Robin-ruhatér. it oltzhetink &t Robinng,
majd ha kicsit még jobban balra megyiink, akkor le-
hefiink Batgil. Kissé bizarr! Ter-
mészetesen ez visszafelé is igy
meiy, tehdt Batmannek is van so- e
szinten nincs semmi egyéb. Per- LT
sze a barlang nem ennyibél dll.
Most a- legfontosabb részek ko-
vetkeznek, ahol érdemes eltolfen
legalabb 1 rat (1).

Kezdjitk a barlang kozveflen
belsejénel. Batgirl “probafilkee-
vel” szemben van a hologrcfi!(us

verekedes gyakorlo

ter. Itt egy
holog-

rammal vereked-
hetiink. Az ele-
ién a gép folya-
matosan tana-
csokat fog adni
az itések kivife-
lezésehez. Ez
elég zavard, mert

hazba vezet, It szintén gyakorolni lehet és az ugrds,
viforléizds, Gszés mivészetét, Ezek utdn vissza a bar-
longba és fel a kozépss lépesdkan. Istenem...a kocsi,
amire minden csirke beindul, a Batmobil. Wow ...és
mdr Gton is vagylok @ varosba.

GOTHAM CITY

A kocsiban Glve jobb oldalt lent van.a térkép, mely
megmutafia a ponfos helytinket, Ezeken a sotét utca-

kon vannak azok @ nyomok elrejive, melyek eme&
hetelenek a j6fék végigjatszaschoz. Ha épp la

= O T e

jat kis "probafilkeje”. Ezen a S e

18 ,\.lll \| .ll .ll 'Iﬂ[l[f ”[ '], I'itl.' ,\,“ i_l
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egy tolvait “akeio” kbzben, meg kell dllni, kiszallni és
agyonverni. Miutén “eltvozott” kaptok egy G nyo:
mot. A f6 nyomlel6 helyek azok az ﬁﬂeiii{ melyek-
benég viﬁ;n . Persze ez nem azt jelenti, hogy min-
den kivilagftott iiroko’rsorba be fudiul( mennill Fogal-
mazzunk inkébb gy: Van egy izletsor BOOK=
WORMS néwvel. Ezekben lehet dltaldban megtalalni
a nyomokat, de csak akkor, ha ég a villany. llyenkor
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be kell t5rmi az ajfét, labbal. A véros funkcisja lénye-
gében ennyi. Persze itt vannak azok a helyszinek is,
ahol Mr.Freeze és bardtai fervezik néviegyik Gjobb
lefételet. Vionnak parkok, csatorndk és @ '|mb6{ meg-
ismert enyhén eklektikus épiletek, melyekben koril-
nézve fontos dolgokat lehet talcini.

AZ IRANYITAS

Dég nehézll! Mozgdsban és tevékenységben is ket
alapvetd mod van. Ezt a kép bal felsé sarkaban lat-
hafjdfok. Alapdllasban egy nagyitd és egy sima he-
romsz'dﬂ lathato. A nagyité a normél, Ggymond nyo-
moz6 dllast jelzi. llyenkor tudunk fogdosni, nyomkod-
ni és ugrani. Ha a SELECT gombot megnyomiditok,
elétek tarul Baman zsebeinek tartalma. Ezek dlfalg-
ban fegyverek, mindenféle Bat-dolgok, amiket érde-
mes haszndlni olykor-olykor. Szinfén ift van a STA-
TUS kijelz6 rendszer, ami az erdnket, sebességiinket
és ligyességiinket muiujo és minden egyebet, omit
eddig sikerilt 6sszeszedniink. Az éra itt azért fontos,
mert  riasztdstol szamitva (ez Ggy jelentkezik, hogy
a Batman el elkezd villogni]  lehefd leggyorsabban
a helyszinre kell émi. Eléﬂordulhci, hogy a nyomok:
bél mar elébb megtudjuk a rablas helyszingt, és igy
elobb odamehetink. llyenkor
miutan odaérfiink, felporgethe-
jik oz idst, Ezt is a STATUS
pontban fehefjik meg, oz Ad-
vance Time

WORK IN
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hasz-
nélatdval.
Fontos még az R1,
ami a nézelddést feszi lehetdvé. A

"nagyité” médrol ennyit. Ha megnyomjatok az L2-t
akkor valt 6t a nagyito egy dkollé. Ez a verekedss
méd. A jatékban a legnagyobb baki itt jelentkezik,
mert verekedés kozben NEM LEHET UGRANI 11! Lus-
fa programozok22 Lara Croft mér két éve tudott ug-
rani, hfraszaltézni. Nincs a béregér kicsit elmumg-
va?¢? Szoval ez igencsak zavaré. Persze lehet iini,

festét minden Gfés és repild targy eldl. Mint mar em-
litettem ugrani “nagyito” modban lehet. It lehet vitor-
lzni is a palast szér;sre faraséval. Ez ugyanigy
megy mint a SPYRO-ban. Megnyomni az ugrdst és a
lehetd legmagasabb ponton Gjra megnyomni, Erre
igazan nagy:szikségiink van, amikor menekilink
valohonnan. Az irényitast 8sszegezve nem nagyon
lehet dicsérni. Kissé pontosabban: még nem igazan
tolalkoztam ennyire nehezen irdnyithato jatekkal.
Sokszor és knnyen 6sszekavarodik az ember.
Magdt a forgasokat is érdemes gyakorolni, mert a
Lé(:ék elég lassan reagal réjuk. Ez falon egy kicsit
dnnyebb analég iranyitéval, de még igy is rengefeg
alkalommal azért fogtok meghalni, mert nincs fc?élﬁl(
szembefordulni oz enfe|ei?(el. Nagyon frusziralo
lesz! En elére szolok. Prébéljatok mindig résen lenni.
Nehézkes és komplikalf2? Hehe...még-csak most jon
a Batmobil | Minden vezetd rémdlmal A nagy autot
gyakorlatilag alig lehet kezelni. Olyan mérefes, hogy
egy-egy utcdban dli fér el. Ennek hianydt az Gt szé-
lén all6 artatlan gyu?ogosokf jak leginkabb érzé-
kelni... A ki-be szallas is bonocﬂulf, de kis gyakorlas
uldn elsajatithato. Menet kézﬁen persze rongaledik o
[@rgény, amit az 12 gomb hasznalataval javithatunk.
Lehet IGni s, s6t érdemes, mert uhogy kitesszik
Bamobilunkat a'barlangon kivillre, rogfon a forkunk-
nak ugrik egy egész estés hadsereg. -Pozifiv dolog,
hogy Robin és Buriirl egyardnt moforozik és igy kon-
nyegb iranyitani Sket. Ordkig tartolt megfanulni a
fent emlitett ircnyitasokat, mire egydlialan el mertem
kezdeni az els6 kildetést, ami szintén c:|ig sike-
rillt a...
Pocsék kameradllasok miatt. Ren-
geteg ponton fordul elé, az a
hiba, hogy nem laini az el-
lenfelet. A ResEvil2-ben
miért sikerilt ezt ol
megoldani?? Anndl
azién meg igazan
nincs fruszira-

l6bb,
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rigni, és minden egyebet csindlni. It is van fobb
kombo, amit nem nehéz megtanulni, am sikeresen ki-
vitelezni anndl inkabb. A mozgasok masik fele, mo-
ga a jarkalas. Ezt jelzi az a haromszog. Az R2
gomb lvéirhuiun\( t futdsra, ilyenkor nemegy, ha-
nem harom kis haromsz6g van a bal felsg suroiban.
Az irényitashoz még hozzd fartozik a védekez6
mod, amit akar verekedve, akar nyomozva az L1 le-
nyomva fartasaval akfivalhatunk. Ii;enkor Bat-bdesi
jobbra vagy balra gurul és kezeivel védi a kis hab
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amikor hallod, hogy itnek, de nem tudod honnan,
mert nem latod! Természetesen, ha meghalunk, piff
neki | Akarhol vagyunk, o budcngbaﬂezdiﬁk az
egészet el6rdl. Ez sem a legjobb jatekpolitika, mert
miutdn stlyos rakat szenvediink valahol, nem a
legfelemel8bb nekiilni Gjra.-Folyomény: TESSEK SO-
KAT MENTENI ! Sét, ha ram hu“gcﬁot, gy kezdi-
tek, hogy miutan kigyakoroltatok magafokcl, elmen-
tek begytiteni minden létez6
nyomot és segitséget, majd
visszamentek o barlangba
és elmentitek oz egészet, Er-
6l az aloprol mar lehet
kezdeni valamit, csak vi-
gyazzatok, mert az éra bi-
zony kefyeg.

JOTANA-
CSOK

A lényeg az lenne, hogy a
megfelels figurat vélassza-
tok megfe?dé killdetésre.
Batman nem fud akkorat ug-
rani, viszont nagyot it. Ro-
bin sokkal mozgékonyabb
és 2 méterrel magasabbra
tud-ugrani. Batgirl a legakrobatikusabb mind kdzil
{ez mar. csak azért is aﬂszurd, mert a filmben Robin
egy akrobata csaladbél szarmazik). A fentiekbdl k-
vetkezik; hogy-amennyiben a 6 ember megy a j6
kildetésre, akkor nyert igyink van, ém ez mondhat-
ni igencsak valosziniitlen, mivel csak a helyszinen
deril ki, hogy kit kellett volna hoznunk. llyenkor, ha
sok idénk van alkalmeizhatjuk az EXIT TO BATCAVE

ontot, ami (5 perc bintetéssel ugyan) azonnal @
Earlungbu rak minket. Erre szik-
ségetek lesz, mert

'}

1
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néhany épilet olyan messze van a barlangtdl, hogy
mire visszuémén{, mar fagyosék, mindent harom-
szor elloptak.

Hossz( napok komoly munkaiaval sikerilt egy mé-
sik segitséget is felfedeznem. Amikor Gotham City
uicdit réjdtok, néha feltiinik egy sarga motoros. Na,
6t kovessétek egy ideig és par kanyar utan elejt egy
csillogé bigyot, amit ugyanazzal a lendillettel fel kell

vennetek. Ez egy amolyan eré-fartalék, ami akkor
aktivalodik, amikor épp meghalndtok. Ugymond ad
még egy esélyt. Ha tolmentek rajta és utblag akarjd-
tok felszedni, mér el fog finni. A mol‘orosscﬂ feljesen
yvonalban kell menni, igy amit 6 eldob, azt mi
fjszedheﬂiik.
Masik apré triikk egyszerien az Gt elkeriilése (mér
amikor kétkerekd jarmGvel megyiink). Altalaban ko-
molyan megkeserifik utjainkat a motoros, pancélko-
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csis és egyéb rosszfick. Ellenik dgy lehet vedekezni,
hogy egyszertien felmentek o ]dri’:m,

A jéféi mindenképpen nagyon nehézre sikeril.
Hetekig eltarthat végigjatszani, am felmeril a kér-
dés: minek ennyit szenvedni. A nyugodt jaték érde-
kében ajanlom EXPLORER és GAMESHARK kartyak
beszerzését. Bar nekem is left volna! Akkor most
tobb hajam lenne!

ANAL6G RANYITS
EBBEN A JATEKBAN BENNE

| VAN A 36 JATSZHATES AG
x SAIJNOS EN MEG NEM
TALALTAM MEG

AT - g




iztos veletek'is g]éfo_rdd]finj_fjﬂr,_hogz meg-
B'nivést kapiatok egyhelyre, €siamikor ki-

viilr3| meglattatok arhézat; elborzadtatok.
Rohadtak a falak, nem volt rendesen kifestve a
kecd, a kertben térdig allt a sar...sth. Miutan
azonban beléptetek a hazba, ra kellett jonné-
fok, hogy egy palotaban vagytok, ami belilrsl a
kiralyi lakosztalyok szinvonalaval vetekszik. Na,
valami ilyesmire késziljetek fel, amikor eldszér
falalkoztok a MONACO GP2-vel.

Ha megnézitek az elmalt évek F1-termését a

“*PSX piacon, gyakorlatilag harom f6 jatékkal ta-

|é|kokzhuﬂok, am [si:zelrény vé[emén' em szerint)
ik sem igazan kieléqgito. .
3 hibo & kel
nézet, nem is b
nokséagokrol
médolgréf.

érezhetd a gr
sag hiénys
de brutdli
dig nem sikeriilt olyc

LAP 0/2
P05/ 12

133328

LAP 02
POS 12/12

autdzasnak ebben az &
szimulalng a szaguldozo Fom
bességét, kezelhetdségét és egy
versenyt. ik
Nem tudom, he
ossze” ezt a jafé
jobbra sliken'i e
szépen lassant NEQYUNK @ SZOKO
vargfon”, ez ngg&%ﬁmﬁfﬂ ta-
Easztczlf "vezetok” mar az elsé kor elején érzik,
ogy it valami nagyon érdekes kevereket sikeriilt

=

. 6sszehozni a készitdknek.

Az intro nem nevezhets szépnek. Inkabb em-
lekeztet egy “E.T. hazatelefondl”-szeri harma-
dik tipuso talalkozasra. Leszamitva természete-
sen a képeket, a versenyekbdl. A kozponti me-
nii gyengécske kivitelezése sem igazan biza-
lomgerijeszts latvany. Jatszhatunk tobben (még
szerencse...) és ha a legalsé pontot vélasztjuk,
nyilvanvaléva valik szamunkra: ezek nem a hi-
vatalos F1 csapatok: Kissé komikusan, am rop-
pant idéfleniil vannak-ezek-a jarméivek-megfor-
malva, de ha résen'vagyunk; akkor”
észreveheljiik,-hogy legtobbijiik valahol
(természetesen)-hasonlit.az eredetire.
Mivel a csapatokriak nings Aeve, igy
nem tudok megnevezni egy példat, am
kériilirni igen. Mivel azért F1-rél van
526, itt is 11 csapat 22 pilétaja ver-
senghet egymassal. A nevek is ismers-
sek valahonnan: Darin Mill, N. Humig-
ger, Diego Veniz...sth. Es az au-
iék,.,azcﬂ( aztén minden szinben pom-
paznak a lilatol egészen a kiwi-zold
végtelen arnyalataiig. Természetesen a
készitok itt gondolici azokra, akik nem
viselik, ha “névtelentl” kell versenyez-
nivk, igy a MODIFY NAME:meniipont:

isszate- J’\,-\g‘\
ok |

ban dtirhatja mindenki a cuccot, kedve szerint.
Tudast tekintve nincs nagy kiilonbség a ver:
senyzok kozott. Mindegyiket drc'ﬂoﬁﬁzzék, és
hibatlanul vezeinek. Ajanlom, hogyha hossz{
versenylbet;ro kriﬁkti eldzés I«'jveikezlik, varjatok
megd $520 enest, mivel a gép nem
ﬁeg '_u?n?li .kocsinkrdegzakkor is réhﬂzgag ide-
alis ivre, ha mar melletie vagyunk annak el-
lenére, hogy,ezzel mindketten kiesiink...ma-
gyarul; nem gondolkodik. Rettenten bosszan-
to, higgyetekiel !! Ezzel gyakorlatilag arra,

LAP 0i2
POS 10/12

012°451

/:’,'."__\'J

(

| gyazz ...nem/automata
“forhetetlenségraktivalasara van lehetdségiink.

kilométeréra, a sebesséc\i:éh‘é, a fékrdsegité (vi-
ek....fek rasegitd) és a

Maga a versenyrendszer ugyanolyan, mint
bérhol. Lehet gyakorolni, majd 12 kér alaft kell
teljesiteniink ugf;ggyorsubb kort; &5 ez alapjan
indulhatunk a startndl.

Kozvetlen indulés eltt kell utoljara bedllitani
a technikai adatait a koesinak..Ez laikusok
szamara sokkal érthetébb, mint barmely mas
jatekban eddig volt. Minden gydnyordien le
van rajzolva és irva, igy nem okozhat kiilsns-

ot a bedllitas. Persze teljesen is-

RAND PRIX

U/l /)

1 199kmAP" |8

T
hogy kifékezzik az ellenfeleinket 0% az esé-
[y%?\{,bor néha sikertil;zde csak azért, mert

olyan keskeny'a kanyar, hoiy a gép kénytelen

megé"ni, kilénben'afiiben

Stne ki. Persze
jeggal.mondhatjak.a.szakavatottabbak, hogy:
Lar ez kifekezés'lenyegel! Am itt nem igy
van. Ha egy fél méter |1'e§|yi.ink marad a ka-
nyarban, nem fog megéllni, hanem nekiink
korményozza a jarganyt. Bunks, és kész!

Visszatérve a meniﬁ(h'dz, az autd opcidit ésa™

verseny szabdlyait is megadhatjuk. El8bbiben‘é®

000761

S Nosszesiriteni a lényeg

—_—

szoktak egy-egy rossz kanyar utan Schumiék.
Ez nem azt jelenti, hogy nem tudunk kirepilni
190-¢l a célegyenes végén, am hakis sebes-
ségnél pérdiliink meg, a jaték megadja a le-
hetdséget ellenkorményozni. Sok veszettnek hitt
helyzetet meg lehet menteni igy. Egyébként ez

=i hiényzott a tbbi jatékbsl. Ha oft megcso-

szoft a gép, mar nem nagyon lehetett menteni
semmit, felszallas és kész. Persze vigyzni kell,
mert sokszor mikor ellentartunk az elsé kere-
kekkel o pordilés ivének, azt érjik el, h
(bér nem pordilink ki) keresztbe fordulun
90"-al a pélya kellés kizepén, és akkor
bummm!!! Széval, a j6 jatszh
ég nem lesz a verseny eg
qmoh'an kell figyelni, mi
Réviden ennyi. Ha egf

e ..
mereflenek, ne nagyon nyﬁl]d_ﬂﬁl(sem’f'n{ﬁez,,"  melyik F1 volt eddig, kizérslag a “kérités”
mert akkor j6 nagy fejetlenséglehet-beldle. Aleszépségének a hiénya miatt nem veri agyon a

talaban a gép bedlliia magat o palydhoz au- ~ “nagy” vetélytarsakat!

tomatikusan.

Mindezek utan kovetkezik, uz,.hmi mialt.en.az. .

eddigi legjobb F1 jateknak tartom’ a/Méndco

GP2+. Grafika szempontjabél egyérelmten el

veszi a versenyt, barmely eddigi elédjével. Né-
hany.pélya pedig kifejezetten szebb, mint barhol
méshol, Az duto mozgatasa is rendkivil lethd,
nemis beszélvera kerék koszolodasardl és a pilé-
'ta fejmozg@sarel (mér amennyit szerencsét-
¢ len moZogni fud). Am az igazi nagy ész,
«az.a,jatszhatosag! Ez messze lenyom min-
¥ den'eddigi jaiekot. Az autét kénnyebb te-
relgethi, a kanyarokat siméabban Kehet be-
venni és az elézéseknél sokkal pontosab-
ban lehet kormanyozni. Ez a haromidlolog
rne%dob]c az élvezhet6ségef a jatéknak,

még azoknak is, akik nem kedvelik oz ilyen
tipust versenyeket. _ -
szépen van kivitelezve, idz i ko8 rieg<
pordilése. Vegre nem tgy hagyjuk'el'a”
alyat, mint egy rally-cross auté, hanem
: _E:_ssnn és kométosan, ahogy az életben

igy hasznalhatéva vélik mindenkisszémare;

A masik dolog, ami nagyon.élethiien.és..

Adam
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egint csak a régi szép iddkre
Mi’udok emlékezni. Annak ide-

_ ién, amikor minden délutén a
hazunk alatt lévs jatékteremben “I6t-
tink”, amennyi csak belefért. Az volt
am az igazi élvezet! Balrél jobbra egy
kis Grhajoval mindenféle ellenfelek ara-

-~ dataval szemben. Aztan késébb megje-
lent az Amiga, a C-64, és elleptek min-
denkit az ilyen tipuso jatékok. Jomagam
is rengeteget nyoztam a masindimat
mindenféle “lovoldozés” programmal.

Aztan megjelent az R-Type. Ez valami
mas volt. Ofletesebb, az akkori szinvo-
nalon szebb és mindenképp jatszha-

IDECENENK \Wol T Ak

i '._. ] ’ 4 ;

tobb, mint a tobbi “l6j és menj” tipusd
jaték. Forradalmasitotta a ]dtéLipamak
ezt az 4gat. Az alapjaték volt. Aztén
ottek a [?ilencvenes évek és szépen las-
san kihaltak a hasonlé jelleg prog

mok. Az R-Type is csak szép emlc't;g

Hat igen, az alapprobléma a “kiné-
zet” volt. Es akkor az IREM-es figurak
leiiltek egy asztalhoz és efkezdh’i gon-
dolkodni. Mit lehetne tenni2 Kozben a

iacon kezdtek megjelenni a régi 2D-
Een kesziilt jatekok He|spécizeh‘, atirt
verzioi, mint a Street Fighter EX Plus
Alpha, ahol gyakorlatilag ugyanazt a
jatéktervet tartottak meg, ém a régi
sprite-okat kicserélték poligronokra, ez-

nem lehet teljes a j6l megszokott liba-
sorban repkeds killonbdzéen megrai-
zolt "kis” rosszfiok nélkil. Na, igen! 6k
fogjak aztan igazan megkeseriteni az
életeteket. Nincs mas vd?asztés, [6ni
kell ket halomra, mert killénben nem
sok 6romot leltek a jatekban. Lustab-
baknak: NEM nagyon lehet kikerilni
dket, mert uténatok lnek és annyi.
Sokkal inkébb ajanlandm a helyi likvi-

zel 3D latvanyt adva a mara mar
kissé elavulak tint képeknek,
harcosoknak és hattereknek. Es
megsziiletett az R-Type Delta. Bar
a jaték lenyege nem valtozott gya-
korlatilag semmit, mégis szebb,
latvéainyosabb és tele van apro, am

remek effektekkel.

A torténet ?yukoﬂaﬁlqg aszoka- | §

sos uncsi Urlény sztori. A 22. sza-

zad hajnalén a fsldet halalos ve-
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ik, mert ha nem, akkor m
e
étol a jareknak nagyon lat-
megrajzolt “lepattant” véro-
6p tajakon harcolhatunk,
nt 6sszevetve ez masodlagos,
/ “nyomd @ gombot” fipus
stéssorozat. Termeszetésen
int minden j6 “I6voldézdsben”
it is rengeteg f6szorny jon szinte
mindenhol. Egyébként az elején
tényle szokolf;n volt 3D-ben
|atni "ieﬂszni” ezeket a f5-figu-
rakat és nem a megszokott oldal-
56 képbdl m kéizjiteni oket.
Vannak kisebb fészornyek és
igazan “nagy” arcok is, és...ter-
mészetesen power up-ok orvér-
zésig.
A masik nagyon hasznos valto-

éve megprobaltak kiadni kettds csoma-
golasban az R-Type 1-et és 2-6t, R-

- Types néven, Gm ez a kor igényeihez
mérten nem volt eldrelépés A PSX és az

- N64 szinvonalahoz képest abszolot

klasszikus” latvany jellemezte (még a
jatékokban nem igazén ofthonosan
mozgd barétndm is felivoltstt, amikor
megldtta: “jesszusom, ez mikor készilt
88 ban?’).

zés a jatékban, hogy az eddigi
egy Urhajé helyett, most harombél va-
laszthattok. Természetesen felmeril a
kérdés, hogy mi a kiilénbség egy ilyen

Mint mar parszor emlitettem a jaték
“loveldozés”, és e stilus minden feltéte-
lenek tokéletesen megfelel. Ha valaki
sport-rajongd, az lehet, hogy unalmas-
nak, bugyutanak és legfckepp értelmet-
lennek tartja a programot. Am hangso-
lyozom: itt nem ez a lényeg!
A lényeg kicsit visszare i}?ni az ids-
ben jo 10 évet és képze[;tben lemenni
a bidss, |epc:h‘c:nr borozéba, ahol a
sarokban a jatékgépen 10 forintért
ordakig lehet nyomni a piros gombot.
Ezért érdemes megvenni az R-Type
Delta-t, mert olyan mintha-egy
régi filmet néznénk 0] mind-
ségben, a nosztalgia és az
izgalom furcsa éﬂnényé-
nfi atélésével (lasd: SW
Special Edition).
, Osszegezve (ha ez a fenti-
ekbél nem derilt volna ki)

dalast. Még soha nem lattam
ennyi fajta és ¥
rosszfiot, mint az R-Type
Delta-ban. :

Bér a jaték nagyon szép, és | |
nagyon latvényos mégis El

akadt egy apré hiba, ami et ' B
felett nem tudok elsiklani: e
BOTRANYOSAN NEHEZ P

# .‘i{”‘tﬂ‘ ¥ ~1
‘Nagyon elszomorit, hogy ‘,_ i 7
‘erre ne;;'lﬁ_ﬁ yeltek, mert ez o] ol
bizony felemésztheti az P i

/ ﬁf‘ P on sEnuy—=0

egész jatszhatésagot is. Per-

e

sze vérbeli “lévsk”-nek nem
okozhat gondot egy kis gyakorlas utan
a jatek, am mégis élvezhetsbb lenne,
ha nem kéne 17-szer nekifutni egy-egy
fészornynek.

A zene tekintetében is dolgozhattak
volna jobban a “komponistak”. Nem
egy nagy durrands a soundtrack. A viz
G?Gﬂi palyan kifejezetten rossz (bar
megfordult a fejemben, hogy azért
ilyen, hogy érzékelhessik az underwa-

l5voldoz6s jatékban Grhajé és Gr-
hajé kézotte

A mozgés, az iranyithatésag és
a fegyverek ereje. Sokkal 6sszetet-
tebb a hajék iranyitasa, mint ed-
dig barmelyik R-Type-ban volt,
mégis egyszer(. Példaul iranyit-

hatjatok a hajo sebességét is, ami- |

re néha rettenté nagy szikségetek
lesz, mert killonben konnyedén
belerohantok a féellenség “ke-
mény testébe”. A hajok mas-mas
tizerejét, csak az elsé par probal-
kozds utan tudjatok majd besorolni, de
érdemes raszanni egy kis idét. Min-
denféle lézer, fénysugar és kisérémi-
hold segiti az eleve kudarcra itéltetett
kiildetéstnket.

Természetesen egy lovoldozés jatek

T
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ter hangok “varazsat” is). Persze ez le-

het, hogiy csak az én rossz mc':,am,

hogy taléljak valami kivetni valét is eb-
ben a jatékban, bar, ha mindent
dsszevetiink, akkor a j6-oldal sokkal
inkébb dominal, mint a rossz.

BT

csak dicsérni tudom a jafékot. Melegen
ajanlom, mar csak azért is, mert.egy
szivatos iskolai, gimnéziumi vagy =~
egyetemi nap utan kifejezetten jol esik
szanaszét 16ni mindenkit és mindent,
ami az utunkba keriil.

Adam
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: elemk meg a
szép szammal valogathatnak a

orma
latorok kozott. Ezek kozil az egyik, a SportsCar

Supreme GT. Maga a jaték egy GT szimuldtor,

me|yben killonbozé pa}yakon versenyeziink kiln-

* bdz6 autokkal.

A fémeniiben vélaszthatunk oz egyjatékos mad,
ketiatekos mod, mentett alls, o iok kozott. A ja-
rekra iellemz6 u nagyon aprolékos
ege me yei mur 0z ¢

;

HIGH-SPEELD RACING /N THE WORLD'S FASTEST SPORTS CARS B

hatjak a hangokat is. Gyakorlatilag minden hang-
hatast meg kell hataroznunk. Az eﬁektusokcl
(SFX), a hatterzenet (BGM) sot meg ki is valaszt
hatjuk a nekiink legjobban tetsz6 muzsikat is
(PLAY BGM)

A DEFAULT VIEW az alapbeallitasokat tikrozi.
Ha kezdokent ismerkedink a jatekkal, érdemes a
torhefetlenseget is bedllitani, mert fontos lehet az

erék szerelmesei a kilonboz szimu-

._:_lwt thor is ha mér lalotuvoi

els6 probulkozasolnknal hogy ne rohud[on le az
autd régton a célegyenes végén a kanyarban. Ez
utdbbit tényleg u;eg{om mert elég nehézkes (vagy
épp 10l kdnnyed??) iranyitasa van a jatéknak. Sz6-
val, nem nehéz nekimenni a falnak. Ebben a me-
nuponfban az utols dolog egy seqits nyil bedllitc-
sa. Ez akkor johet jol, ha mdr valamennyire fu-
dunk versenyezni és l6ini szerefnénk oz ellenfelein-
kivil vannak.

nl( lévé kocsi

szokasos ket f jatektipus kozil valaszthatunk. AR-
CADE vagy SEASON. Kezdjik a konnyebbel. Az
ARCADE verzioban rogton mindent megkapunk.
Barmelyik autot, bdrmojy palyan, bdrn?ﬁ'yen
hosszisagon vezethetjik. Itt van egy SELECT FIELD
menipont, ami gyakorlatilag a neﬂezseget ielenti.
A GTQ a GT Qudlifying class-t jelenti. Itt a Lezdok
tehetik probara tudasukat. A GT 3 Class mér egy
komolyabb fokozat, nagyobb atlagse-
besseggel. A GT 2 Class a felspécizeft
autok versenye atlag 170 Mph-val.
Nem nehez Kilufdh]i: a pengek a GT1-
ban gyirik a jarganyokat halalra. It
minden auto gyors, zegyeﬂen €5 0nzo.
It mar igazan nagyokat lehet bukni !!
Az ARCADE mod?mn gyakorlatilag
ennyi. Ha a fentieket beallitottuk, mar
mehetiink is versenyezni.

A SEASON mod mar sokkal komplikal-
tabb. It bizony akad sok minden, ami-
vel megkeser .r{lenk az életinket a keszi-
tok. A GT Class- mar nem valaszthat-

juk ki. Lentrol kell egyre feljebb kosz-

nunk a listan. Emellett meg

kell vasarolnunk a kocsinkat
is. Ezt a CAR SHOP-ban fe-
hetjik meg, ahol 50.000 dol-
lar “zsebpenzbol” kell gaz-
dalkodnunk. Negy jarmi ko-
2l valaszthatjuk Ei a nekiink
legmegfelelobbet. Ha ezzel
megvagyunk, akkor vasarolt
autonkkal kene egy kis penz
gyuiteni, mivel kesobb egyre
jobb alkatrészeket kell ven-
niink a kocsira a MODIFICA-
TIONS menijpontban. It ki-

a felfiiggesztést (SUSPENSION), a kipufogot (EX-
HAUST), @ motort (ENGINE), a 5ebessegva[roi (GE-

ARGOX], a |egtere|o szamyakat (AERO KIT) és vé-

Eenu kerekeket is (TIRES). Ez nem lesz kilénoseb-

nehéz munka, mivel egyszer(ien meg kell ad-

nunk, hogy me|yzk osztalyban versenyziink a kocsr

val, és annak megfelels alkatrészt venetiin
kor mér fefemes dsszeget a magunkénak
funk, valik jelentdssé a TUNING pon

A mentés mellett mar csak a jatek kezdé-
sét valaszthatjuk. Mielott nekiindulunk a
versenynek, meg megnézhetijik a palya
fontosabb adatait. Ami a legfontosabb,
az talan a pénz. Ahhoz, hogy (a késsbbi
vasarlasokra e|e§1( [)enzl kuplunk, leg-

latszott volna ez. Persze

szerintem kissé kevés, de ez

ra probléma.

A mésk dolog, ami bénté, oz a p¢
lalhatatlon alkal

f‘ﬁnla amikor
" meg akar elézni, az
F-1-bél megismert

médon korményoz-

alabb o harmadik helyen kell vegezniink.

Kilonben haithatunk akar orckig is, elég Fyulra fi-

zetést mondhatunk a magunkenok amivel nem
igazan tudunk barmit is venni. Legfehebb az 0sz-
talyoknak megfeleloen fudjuk “bevasarolni” kocsin-
kat, de a tuningolasrol ne is almodjatok.

Az idajaras nem sokban befolyasolja a kocsi ird-
nrﬂlmbsclgdt. Gyakorlottabb vezetok kannyen at-
allhatnak @ “vizes-vezetesre”, ugyhogy nem hi-
szem, hogy problema lenne.

Terjink vegil ra magara a versenyre, ami (hat
mit mondﬁf} eléeg rosszul sikerilt. Ami a |
rosszabb az egészben, az a harom voiusze? hato
nézet. Nagyon idegesito, amikor a keszitok spo-
rolnak a munkaval és a belso nezefet egyszertien
ugy oldjak meg, hogy kiszedik a kocsit a keprol.
Meg nem toic‘iiozlum olyan jatékkal, ahol ennyire

cserélhetiik a feket (BRAKES),

zatok elé. Szélesitsétek kicsit meg az autot. Ez el-
len nem sikerilt mit tenniik. Persze ez sem tart
orokke, szoval probaljatok nyerni,

Mindent ésszegezve, jobbat vartam a jatek akei6 - .
részétol. A macerds elokeszités utan egy sokkal
szebb, jatszhatobb, kezelhetobb versenyt csinal
hattak volna.

Adam
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STREET FIGHTER nem szorul kilondsebb be- Ha egy az szerefték volna “atimi” a jatékler-  Combo-kat kdnny(i megtanulni, ém gyakorlatban
mutatdsra. Az X-MEN sem nagyon, bar azok  mi verziét, akkor azt kell mondanom, hogy eleg hasznélni anndl nehezebb. Magat az akciokat dssze-
edvéért, akik feliesen analfabéték oz igyben  gyengén sikeriil. A jdtszhatésagban egyértelméen gezve a megszokott dolgok domindlnak, ami int6 el
elarulom, hogy egy mér-mar Kasszikusnak szamito ~ érezdik, hogy nem igazén lehet a Playstafion-re &t azok szamara, akik valami Gjdonsdgra varva rohan-
képregényhdsrél van sz6, aki mar j6 par éviizede vinni a jatékot, mivel mér a mozgasoknal is rengeteg  nak az iizletekbe megvenni a cd-+. Csak hard-core SF

kizd a “szokasos” gonoszok ellen a vilag minden Gj-  frame-et kellett kihagyni. Darabos és “kocka- rajongoknak ajanlom.

sagarusandl. Amikor elészor hir érkezett az X-Men zolt" left a harcosok mozgasa. Ez abbol adé- Tucuxiﬁlképpa\ csak azt sajndlom,

vs. SF megjelenésérdl, alig lehetett csillapitani azon is- dik, hogy a PSX-ben csak 2 mega hogy ennyire gyengén is kepesek vol-

meréseimet, akik mind a verekedds jatékokban, mind RAM van, ebbdl kovetkezik a gyen- tam CAPCOM-¢k ﬁzndni ezt a jdtékot.
Szémomra egyfeﬁl jaték mindenképp
|

R

a képregény vilagban ofthon vannak. Mér nem volt Lol gécske felbontds és jafszhatosdg. s
mds hétra, mint varni a megjelenést és remény- b 8 Ezen préb-dhcl;(persze a P, eszlhéceket |avitoft
kedni. A “drukkot” még az is nagyban meg- R programozok segteni, 7S e "\ grafikat és igy egy-
furbézta, hogy az internefen is kezdrek mégpedig (gy, % Q" ) | | dlholan, javitott

megjelenni a reklamok és a CAPCOM ho- a kozked- () N\ / jétszhatdségotje-  hatick, hc?%a minden fejlesztés nelkil egy a jatékter-
mepage-én is egyértelméen oft viritolt a veliebb harco- / lent. I ozt kell mon- i géprdl készilt fnymésolatot probélnok kiadn kizé-
ieﬁp:ﬁires iatektermi gépet végre a soknak (pl: danom, hogy egyik  rolag azzal a céllal, hogy Gjabb “fejezet” jelenjen meg

PSX rajongok is megesodalhatiak,
s6t hazavihetik, mivel oz eddigi
legmagasabb szinvonalon fog
meg]eﬁenni a STREET FIGH-
TER csalad legdjabb tagja.
Na, igen. Az X-Men vs. SF
az a jaiek, amelyet meg
kellett volna hagyni szép
dlomnak és nem realizalni
pocsék valosagga. Pedig saj-
nos ez tortént. Nem hittem a
szememnek, amikor elészor be-
kapesoltam a PSX-et, hogy kipré-
baliam a klasszikus SF csu|6cr leg-
ﬁ]al:b csemetéjét.

Verekedss jatékokbsl manapsag akkora a
vélasziék, hogy egy ilyen szinvonal( program
egyszerien neme%ic megdlini a helyét. Még az sem
igazén segit, hogy a STREET FIGHTER-név foriénelem
a verekedss jatékokban. Pedig az. Akkor miért kell
valamit erSltetni, ami ennyire nem mikodik? Elsére fa-
lan kissé agresszivnak finnek a fent leirt dolgok, de
mivtdn kiprobaliatok a jatékot, kaive hiszem, hogy
valaki is mosolyogni rué majd.

sincs igazén jelen. a SF mesébdl, nem jut elére sem a CAPCOM, sem

Bar én nem tarozom @ azok, akik egy Gjabb verekedds jaték reményében ko-
legjobban elvakult vere-  moly sszeget dobnak ki oz ablakon erre a verziora.
kedss jaték rajongok ~ Sajnlom, hogy nem tudok nektek aradozni errél a
koze, mégis sokszor iéféj(rél, de amit nyGjt, anndl sokkal fobbet variam.
Az igazi probléma igazén ezekkel a rossz verziokkal
az, hogy eltompitiak az eredefi jték fényét, ami vi-
szont merfoldka volt a verekedds jatékok forfénefében.

Ryu-nak)

BITORT | Ak EXA BIIE],
I BT [P

szebb a mozgasa, muguscbb felbontasban kizdenek,
am ez automatikusan hozza magaval a tényt: a ke-
vésbé kozkedvelt figurak (pl: Juggernaut] gyakorlati-
log alig mozgatiak magukat harc kdzben. Az 6 kiiz-
Mivel tulajdonképpen a jatéktermi gépet probaliak djmiik sokkal inkabb emlekeztet egy kockazot filmre,
atirni a lehetd legjobban, bele kellett volna tenni a mint egy animdlt jatékra. Grafikai szempontbol tehdt
TAG-TEAM verzidt, ami lehet6vé tefte két harcossal o mindentép nagyon gyenge konverzié Ee?i a jatékter-
kiizdelmet egy iddben, e-mellett a specidlis Gtéseket mi véltozatbal.

szintén parban kozos erdvel, lehefett bevinni oz ellen- Az inirordl talan megemliteném, hogy nagyon gye-
felnek. A Playstation verziéban ebbdl csok az egyik rekes. Persze lehet, hogy én vagyok tilsagosan rossz-
hasznalhato, ez pedig a kozos iités. Persze ez semtel-  méij, de nekem nagyon nem joit be. Erdemes figyelni Talan a kovetkezo a STREET FIGHTER vs. CARE BE-
jesen azonos az "G|c:p verzioval”, mert itt csak az tés @ dluméru a fécim megielenésekor, ami j6ideig ne- T e el ARS remé|he?6|eg iobban sikeril.

idejére jon be a farsunk és 6t o gép vezérli. Nyugodian  vetés targya voli, amikor bardtaimmal jatszottunk a Adam
dllthatom, hogy az eredefi TAG-TEAMméd voltaz_ .~ programmal (ha esefleg lemaradtatok réla, nem  bunydzom ezekkel a fipusi “idegnyugtatokkal”. De
egyik nagy pozifivuma a jateklermi verzionak. . "), k;)l? megijedni, a START gomb megnyomésa még az én “laikus” szememet is bantja a sok figyelmet-
Ez it nincs. A mésik alapvetd probléma aza 28 2”& uldn Gjra elmondja...). lenség, ami jelen van ebben a programban. Persze
jaték kinézete. Rondal Mintha @ készifok A jatszhatosag nagyon hasonlit az elézd SF - meg lehet kérdezni: Van olyan verekedds jatéktermi
nem fudnénak egyszerten Gjat alkotni. A G) \ jatékokra, bar it van a SUPER MOVE ké-  gép, ami ol atidtt a PSX-re 22 Igen, szerinfem van. A
szokasos ircnyitds, a szokasos elrende- b i, - pesség, ami harcosonként két exirt se- TEKKEN 3. Sokkal szin ikertlt mind

-
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int a |6voldszés jatékok
avatott szakértsje drommel
konstataltam, hogy a Mid-

way Gjabb “L&} mindenre, ami mo-
zog!” tipust anyaggal lepett meg
minket, mégpecﬁg az ASSAULT-tal.
A cucc hangulatdban az Aliens-t és
a Starsip Troopers-t idézi, elég jél,
igy a hangulattal nincs is nagyobb
Eond. Méssal mondjuk van, de errél

ésébb...

minden szogbél kell majd iranyitanunk
(szembél, hatulrél, oldollrél, c'lr[)c;san
minden iranybal) és ez baromi |6, mert
egyéltalan nem lesz ung i
Akarmelyik nézetben

haladés zokkendmet

Es most j6n, am

alébbis én nem ¢

jaték nem tolt
Akarom mond

fekete képerr

A f&szerepben két komman-

dés all, az egyikik mondjuk

csqj. A foldtsl tavol haijta-

nak végre kiildetés, melynek

célja, a gardzdalkodé bogarvilag
(vagy inEébb Alien-ek?) rendbe sze-
dése. Neked csak valasztanod kell,
hogy melyikiiket akarod irényitani.

egy-egy robbanés, és mar mehetiink is
tovabb. Ez eszméletlenil tetszett, mert
néha mar tele van a butykosom a tdl-
tés kdzbeni varakozéssal.

A figurankkal természetesen 16-

ni és ugrani tudunk, ezenkiviil
az L/R gombokkal éllithatjuk a
l6vés szogét. Ertelme nincs sok,
mert par perc utan mar Ogyis
felszedjik azt a bonuszt, ami-
vel harom (négy, 6t) iranyba 16
a fegyver. Es ift {5n a baj! Mert

Az Assault egy 16volddz6s, maszkalds
3D-s jaték. En az analég karral nyom-
tam, és kijelenthetem, hogy reftenete-
sen 0l jatszhato. Az elsé palya balrdl
jobbra scrolloz. De a lenyeg csak ez-
utan jon, mert a 3D-nek Zészbnheiden
késobb szépen elkezd fordulni a pa-
lya, eloszér 45 fokban, majd 90-ben.
Végeredményben a jatek soran szinte

az Assault-nak az a titka, hogy nem

szabad eléreszaladni, lassan, lépés- -

# i

rél-lépésre Ini”, folyama-
. P ) Y

esetleg még egyszera masik szerep-
l6vel, de aztén mér tényleg annyi!
Az Assault 7 vilagra oszlik, de van-
nak titkos helyszinek is. Elég j6, hogy
szét lehet [8ni egy csomé tereptérgyat
(olyanokat is, amiket elsé latasra nem
lehet szétléni), ezekbs| fegyvereket és
energiat szerezhetiink. It {on a maso-
dik hiba, ugyanis annyi “véroskeresz-
tes” csomag van eldugva, hogy néha
azt hittem, iogy véletleniil benyomtam
valami cheat kédot — az energiam
ugyanis végig
90%-on volt!
Ugye te sem gon-
dgtcd \ch|nc:|,g
hogy egyszer az
is baj lesz, ha
egy progi TUL
KONNYU.

Most jogosan
kérdezitek, hogy
tetszik-e a |atek,
vagy nem. A |G-
tekmenet morLd-
ra tetszik. En

teszteltem az Apocalypse-t is, és oft az
volt a bajom, hogy az 6riilt I6vSlds-
zés, robbanasok és ellenfél-hegyek ko-
z6t nem lattam az emberem. It min-
dig tok fainul lattam, és ez j6. A grafi-
ka viszont nem j6. Minden — elsésor-
ban az ellenfelek — durva haromszs-

gekbdl épiil fel, ez € [

Az 6sszkép nem

kifejezetten.bejo

Nem is tudom. A

igazan nem is

ezért nem halés

Mert mondjuk '@

vagy a Meta

a Gran Turismo-hoz képest 183

L

pafikdiViszont maga a jaték
8% /';; ompenzgéllic: r!: dolgot. A
et meg sem emlitem, tu-
glehyleg nem tudom...Min-
N nezd meg és probald ki,
F'megveszed, de ha szeretsz |6-
dozni, né tétovézz sokat! Ne rémitsen
el az, hogy csak 79%-ot adok a jaték-
ra. Viszonyitani kell, és viszonyitds
utén ennyire értékeltem. Amire szan-
tak az Assault-ot, arra 6. Nagy dol-
got ne varj téle.
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int f6szerkeszté néha Ugy érzem, hogy
M”tﬂl 6" helyzetben vagyok a jatékokat
illetGen. 526mo|u!|unu? hevernek az
asztalomon a legtjabb demok, elézetesek, jo-
pdn és amerikai verziok - ezért megmondom
8szintén, nem minden jatékkal foglalkozom
olyan szinten, ahogy kellene. Sét, bevallom,
szinte csak a komoﬂyabb cimekkel foglalkozom
behatébban. Ezért nem is értem, hogy keve-
redfem bele ebbe a Running Wild témaba. Be-
Sckoltem a lemezt, tettem-vettem, és megpil-
[imiottam az Universal Studios logot. Mi a
sz0sz! Ezek kovették el a Crash sorozatot is!
De ekkor még nem sejtettem semmit...
A Running Wild egy olyan fipikus rétegjaték,

amelyet paran biztosan szeretni fognuk, a leg-

EGYEDUL VAGY

kielégits marad. Grafikai “bufitést” nem fogsz
felfedezni, mert amdgy sem olyan nagy durra-
nas a grafika. He-He.

Szévcﬂ oft tartottam, hogy egyediil csak az
jdtsszon, aki egy kicsit stikkes. Mint én. Ez az
egyjatekos mod ugyanis kizarélag egy dologra
koncentral: az ideredmények, azaz rekordok
dontogetésére. Nekem bevallom, marhéra tet-
szeft, Eogy végigprobaltam az Gsszes szereplét
(versenytulajdonsagaik
ugyanis kiilonboz-
ne(], és a kos -
mellett dén- ,
tottem.

Pl

neral. Teh&f'fﬂﬁﬁomok!
drakon keresztil probal-

<

.

pdlydkon is vélaszthatsz egy pér Givonal k-
zil. Mivel a sebesség szokatlanul gyors, ezért
szinte lehetetlen kétszer ugyanazon az Oton vé-
gigiszaladni ~ rill az ember, ha nem meg fal-
nak! Gyagyas dolog, de nekem mégis fefszett.
Vannak még fovabbi felvehets targyak is, de
ezekrd| tényleg nem akarok irni, mert ameddig
én jatszottam, egyikid| sem figgott semmi -
maximum az a cucc 6t jol, amellyel egy idére
sértheteflenné valtam. Igy nem tudott kilok-
ni Medium foEozann Coronado,
s a bika.
B A jaték lényege tehdt:
B  cqy eszeveszetfil (ez
B 6! szagulds dllat-
L kat keﬂ vezefni

egy akadalyok-

N FUrRINK A UTE Al MESER:

kal totdleleszort palyan,.&s elsaként
kell atszakitani a célszalagot.

t palydt ad alap-
itkos is — eztva

™ w .
-l  Sa_ o BN

‘--‘

OPCIOK

Az Options menij ugyanolyan egyszerl, mint
maga a jaték. Végeredmén(beneﬁzt dolgot fo-
gunk haszndlni beléle: a rekordlistdt (Records) és
a fitkos opciokat (Secret Options) - ez utébbiakat
folyamatosan nyerjik mcidp el a futamok utdn.

MIT ER EZ AZ EGESZ?

Hmmmm. Nekem tetszett, de annak, aki a tar-
falmas jatékokat kedveli, annak semmit. Annak
se sokat, aki izzadva ad ki minden fillért egy
iatékert. Mert tol sokat a Running Wild nem ér.
Az viszont, aki kedveli a ﬂfjgos,iénnyen
emészthetd versenyjatékokat, annak szerintem
be fog jonni. Mert ez a jaték szérakoztato, és

. AN

o 3 .'-“'!.-',1 e

| ANALGG RANYITS DUAL SHIOGK) |
MULTI TAP ADAPTER
v SBUP] KIS FUTK ARSZAS
x A GRAFIKA ENYHEN

SEO6LVA NEM EGY NAGY
DURRANAS




ellemes csalédast okozott nekem
a The Granstrem Saga cim{ j&-

sk. Mikor el6szér meglattam,
nem néztem beléle ki sok jot, de aztan
ahogy haladtam elére a torténetben
egyre jobban megtetszett. A jaték sfilu-
sat egyszer(ien meg lehet hatarozni: Ro-
le-Playing Game, azaz RPG. A fentebb
emlitett kellemes csalédas mér csak
azért is kovetkezett be, mivel a jaték na-

- Eyon “csendben” jelent meg (nem volt
orilotte ériasi hirverés), amig meg
nem kaptam nem is hallottam réla és a
készits cég is feljesen ismeretlen sza-
momra. gy azian megleft?diem, hogy
még csak ez az els6|6te vk és maris

milyen jét alkotiak.

AZ ARVIiZ

Tobb mint széz évvel ezelétt egy hatal-
mas habor séport végig a foldon a
?onosz kiralypartiak (Imperial), és a j6
orradalmér szévetségesek kdzot. A
habor( soran a kirdly erdi bevetettek
egy gépet, ami hatalmas tiztengerrel
boritotta el a szovetségesek terﬁ?efeit.
Am egy hiba folytén a tiz megolvasz-
fotta az Eszakon és Délen talgﬁ'naté bri-

asi jégmezdket. A tragédia bekovetke-
zett, a jég megolvadt, és hatalmas szo-
kéarak érasztottak el az egész foldet.

Azonban volt négy nagyhatalmd va-
razslé (Wise men), akik elhatarozték,
hogy megmentik az emberiséget. Léfre-
hoztak &t repiilé kontinenst. Ezeknek a -
kontinenseknek a levegében tartaséhoz
az energidt egy vardzslétorony — az ©
Airlim - biztositotta. Azonban a Wise
men-ek lassan valamilyen titokzatos
esemény soran eltiintek, és Airlim ener-
gigja is fogyni kezdett, igy a kontinen-
sek szép lassan elkezdtek
sillyedni. A jaték fésze-
repréiie Eon, aki az egyik
kontinensen él mostoha-
apjaval, Valos-szal. 8k
ketten probaljak csokken-
feni a Eonﬁnensijk sillye-
dését, tgy, hogy ulkuﬁ
manként (egy-egy va-
razskd segitségével) le-
vagnak néhany kisebb
darabot a foldrészbsl.
Am ez sem farthat 6roke
ké, mivel Valos az utelsé
kdvet is elhaszndlta. A
jaték torténetérél a to-
vabbiakbén csak annyit,
hogy Eon mellé dll egy ti-

 tokzatos erd, és az lesz a feladata,
. .hogy megtaléljon egy titokzatos léan

Arcidt akit a kiralypartiak tartanak (Lg

- va. (8k sem pusztultak el a katasztréfa

~ soran, hanem csindltak egy nagy hadi

~ (leg)hajét, és azzal keseritik meg a tol-
élok

élefét.) Kettejiknek ezutan az lesz

a kildetésiik;shogy megmentsék az em-:

beriséget, illetve a konti-
nenseket a pusztulésts|.
Persze nem lesznek
egyedil, csatlakozni fog
hozzéjuk még a kaléz
Larmee, valamint Korky,
aki tulajdonképpen gy
néz ki, mint egy madar,
de utdlia, ha madarnak
nézik - 6 azt mondja
magérél, hogy egy “Spi-
rit Beast”. Harc?:i és ka-
landok soran sok minden
ki fog még deriilni kirdly-
partiak c§]dr6|, a konti-
nensekrél, valamint a
Wise men-ekrdl is, am
ezeket a poénokat inkabb nem lvém
le. A t5rténet mindenesetre nagyon iz-
galmas, fordulatokban gazdag, érdekes
és még hossz is.

KEZELES g

Az iranyitas kapesan a k-
vetkezéket lehet elmondani:
ha éppen nem harcolunk, ak-
kor csak a Négyzet és a Ha-
romszdg az igazén akfiv
Eomb. A Négyzettel haszndl-
atiuk a gyégyité varazsla-
tunkat (ha van elég
MP-nk), ilyenkor a
jaték meg{érdezi,
Logy komolyan
ondoljuk-e a szén- B8
aékunkcﬂ. Az ener- &+ EEE
giankat a bal felsg” =8
sarokban lathatjsk:
Az IP czt mulata, hogy ép
hany “adag” energiénk van, a
HP pedig, hogy az aktudlis.
odagbéFépp mennyit haszn@l- -
tunk el. Emellett van a varazs,
azaz az MP pontszémunk. Van

me eg)'“Pm '“’“)'ki;'k is, ez a h'!iéko";'-
256

ezt az L1-R1 gombokkal tehefjik me
nagyobb labirintusokban ezt nem érc

Y
_vagy csokkenéssel fog jarni a felvétele.

ety

3 maximum értéke, A legérdekesebb

~ lonnak fele
- van egy varazserd, amivel ha lat, vagy

ast segiti. For aﬁ#b!il.ik;I;-:d‘kdiggrd{f,

mes hasznélni, mivel csak megzava
tajekazédashan). Az X-szel beszélge
tink. /A Haromszoggel léphetiink az
toryba. It az ltem-nél hasznalhatjuk tar=
gyainkat és r?yégyité névényeinket, vala-

mint MP potléinkat is. Fontos megemlife- _ e -
ni, hogy Eg mondjuk van nélunkegy . © s

kulcs, valamint megtaléliuk a hozzéavalé
zart ajtét, ‘akkor be kell lépnink az ltem
menibe, és innen hasi F ' “
csunkat - nines. automata
Equip-ndl felszereléseinket sz
meg, valamint rakhatjuk hasznél
het nalunk fegyver (Weapon), pancélzat
(Armour), &s pajzs (Shield) is. Ha
runk rakni egy 0j cuccot, baloldalt |
juk,.hegy milyen teljesitményndveléssel

A4

Ezenkivill j6 lesz figyelni arra is, hogy az
adott eszkéznek milyen specidlis tulaj-
donséga van, mi ellen hasznélhaté iga-
zén ié? és mire nem. Példaul a fiizes
kardnak higba ugyanakkora oz ereje,
mint a jegesnek, io egyszer mondjuk e
vulkanban kell kiizdeni tiizes ellenHe

len. Felszereléseket vehefiink a va

mes atkutatni a labirintusokat, mivel a l4-
dakban értékes felszereléseket talélhatunk
(vigyazzunk, mert nem mindegyik léda
az, aminek latszik). Az elavult telszerelé-
seinket el is adhatjuk, erre a célra egy
kislon boltot talélhatunk. A Ma ic-néﬂ
talélhativk a vardzslatainkat, illetve
azok tuloidonsdgcit (mennyi MP- fo-
gyaszt, milyen erds stb.). A Status-nél
eﬂy kis osszefoglalét nézhetiink meg
dllapotunkrél. Megnézhetiiik,

hogy mekkora szinten éllunk (LV),
mennyibd| mennyi az LP-nk, és a
HP-nk. Megnézhetiilk pénziink nagyséagat
(GP) valamint, hogy milyen felszerelésri
és varazslatok vannak hasznélatba he-
lyezve. MP pontszamunk egyébként szin-
te végtelen nagy lehet, nincs szabélyozva

A
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nta Sce?tre. Ez tulajdonképpen a ta-
meg. Eon-nak a birtokédban

talo yezni, és késsbb, ha

érint e%)éfﬁ yat, akkor azt képes
n _h;F



sziksége van ra el is
tudja vardzsolni. Ra-
W adasul, ha az adott
targy mar eltort vagy megsérilt,
Eon-nak az sem akadaly - ezzel
a kéﬁességével meg tuc}'( a javita-
ni, illetve Gjra eld tudja Lozni.
De, hogy ez konnyebben értheté le-
gyen, néhany gyakorlati példat is emli-
tek: egy he|yer?{
ni és a helyére rakni, hogy kinyiljon a to-
vabb vezetd ot. Am ha a kristalyt el-
vessziik a helyérdl, az ajtok a palyan be-
zarodnak és nem mehetiink ki. Ilyenkor
azt kell tenni, hogy amikor megkérdezi a
iaték, hogy el akcxriuk-e venni a kristc'llyl,
akkor “No”-t nyomunk. Ezutan a vara-
zsernkkel lemésolhatjuk (azaz talonba
tehetjiik) a kristalyokat, majd a kell6 pil-
|ana}ocm elshozhatjuk Sket. Ezt a képes-
\ségiinket renqeteg helyen hasznalhatjuk
(példaul, amikor egy 6ri8l kell el-
venni a kulcsot), és a dobo-

zokban talalt fegyvere-

- ket és pajzsokat.... hézkes ez az iranyitds, nem mindig @961

is ezzel hozhatjuk rendbe. Az O
ben csak a szol«isos dolgokat kalibral-
hatjuk at.

A HARC

A harc, mint minden valamirevalé RPG-
ben éridsi szerepet tolt be. Tulajdonkép-
pen a kdronkénti és a folyamatos harc ke-
verékét talaljuk a jatekban. Ez azt jelenti,
hogy amikor vo[a,'lol koszalunk, akkor lat-
hatjuk a szérnyeket. Ha valamelyiknek a

- kozelébe ériin(, akkor az megtamad.
llyenkor hirtelen “rank keriilnek” a felsze-
reléseink, és mar mehet is a kiizdelem.
Persze a szornyeket ki is lehet kerillni,

ha elég iigyesek vagyunk. Az ir-
nyitds egy kicsit megvaltozik
~ harc kdzben. Az X-szel
o kardozhatunk, azaz
témadhatunk. A
“Koér az egyik
legfontosabb,
| ezzel a pajzsun-
kat mugunL elé
fariva védekez-
* hetiink, szinte
~ mindent kilehet
& i Negy

> KONZOL

ét kristalyt kell begyite- -

zeftel o hasznalatba helyezett varazslata-
inkat haszndlhatjuk. A Haremszoggel az
Invetory-t hozhatjuk el8, idedlis, ha mond-
juk valamilyen gyégyits fivet vagy MP tl-
t6t akarunk hasznalni. Ezenkiviil az L1-
R1+irannyal oldalazhatunk, ami rendkivil
fontos lehet. A kétszer elére hatasara futni
tudunk. Egyébként szerintem egy kicsit ne-

e, T W

j6l a gombokra karakteriink. Ha gyéziink,
a t8bbi RPG-vel ellentétben nem kapunk
tapasztalati pontot (sajnos). Szintet Ggy
lephetiink, ha példaul megtalalunk egy-
egy fontos targyat, és ahogy haladunk a
trténettel, Ogy is fejlédik emberiink.

TIPPEK

A f8ellenségek ellen a legjobb tak-
tikaﬁ'\a nagyon so[lmt olda-
lazunk és futunk. Ha egy vé-
rosba ériink, ne felejtsink
bevasarolni 8ngyd yirésLéd és
MP 13lt8bél. Ha épp sériltek vagyunk, l4-
togassunk meg egy templomot, ot feltlte-
neEL minket energiaval, valamint menthe-
tink is. A labirintusokban keressik a
ment8helyeket, mert ezek szintén feltélte-
nek minket HP-vel. A varosokban minden-
kivel beszéljink, mert értékes informacio-
kat és targyakat kaphatunk. Szinte min-
den telepilésen talalhatunk hordékat és
fadobozokat, ezeket az X-szel minden-
képpen vizsgaljuk at, mivel NAGYON

ERTEKES targyakat

talélhatunk benniik! N L A
A labirintusokat is a_f' W3Sy
¢l alaposan jarjuk i o
at, mert ezekt)en is

talélhatunk j6 fel-
szereléseket. Erde-
mes megkiizdeni
mindenkivel, mert
pénzt és MP-t ka-
punk, ami késébb
még 6l j6het. Ha-
kevés a pénzink,
érdemes keresni
oiyan hefyet, ahol
harcolhatunk és

gy(itogethetiink.

nghézk&s-,‘ am

= W
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Nagyon 6 jaték a The
Granstream Saga - tényleg
nem szamitottam arra, hogy
ilyen j6 véleménnyel |eszeE
vele kapcsolatban. A dicsére-
tek elétt azonban jGjjenek a
hibak. Nem igazan tetszett,
hogy a labirintusokban a
szornyek Ojraterme-
|6dnek, azaz higba
nyirjuk ki Sket. Ez f8-
ként ezért idegesits,
mivel nem kapunk fa-
pasztalati pontot és
nincs a hagyomé-
nyos karakterfejlédes.
Van néhany olyan el-
lenfél, akiket rop-
pant nehéz le-
gyozni. Az irg-
nyitas, mint mar
emlitettem kicsit

i

megszokhaté. Kb.
ezek voltak a hi-
bak, most jchetnek
a dicséretek. Ami
nagyon tetszeft a
grafika volt. A Fi-
nal Fantasy VIl 6ta
nem lattam ilyen
szép grafikéjo
RPG-, és ha még
az FFVIl-et nem éri
utol, akkor is az
egyik legszebb.
Nem szeretek tip-
pelni, de jaték képkocka per mésodper-
ces sebessége nagyon nai lehet (konk-
rétan nem tudom mennyi I; 50 kordil), .
melynek eredményeképpen nagyon szép
letisztult a grafika, és ami fontos szép szi-
nes is. Nagyon {6 a térténet is, véltozatos
és izgalmas, ahogy alakul Eon-nak és ba-
ratainak sorsa. A térténet raadésul kon-
nyen értelmezhetd, nem tol bonyolult, ne-
héz benne elakadni, és szerencsére nem-
kell hillye nyakatekert logikai feladatokkal

bajlédni. igy a kezdé 'Létékosok is

kénnyedén elboldogulhatnak vele, plusz

még nem is nehéz tilzottan a jaték. Ra-
adasul a toriénet tele van apré, am de
anndl jobb poénokkal is. A jaték soran
nagyon sok Anime illetve Manga sfiluso
rajzfilmet lathatunk, ezek a filmek folya-
matosan és kiszamithatatlanul jénnek, és
még egyszer mondom rengefeg van bel-

lik (altalaban a torténet legizgalmasabb
részeit lathatjuk rajzfilmesen). Ahhoz ké-
pest, hogy a jaték 1 CD terjedelmi, ez
igazi pozitivum. Ez mar csak azért is fet-
szeft, mivel elégé csipem a Manga stilust.
Szerencsére a rajzfilmek hosszosaga és
mennyisége nem ment a jaték hosszsa-

ganak a rovésara, én gy érzem, hog
elég terjedelmes a progi (sajnos nincs r:e-
épitve szamlalo). A zenék szépek, illenek
a jatékhoz. A TGS tehdt egy nagyon j6

RPG, bétran szerezze meg mindenki, aki

szerefi a stilust.
Veres Miki

ANALSG RANYITS DUAL SHIOGK)
| v GYONYRU GRAFIKA KELLEMES

ES NAGYON J6 TERTENET
&« KIGSIT NEHIEZKES RANYITAS,
NINGS HAGYOMANYOS K ARAKTER
FEJLEDES
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wlahogy a mozikban és a Playstati-
on-omben a Bug's Life cimi jaték.

Vegre! Orditotiam Fj A Toy Story utdn i

a masodik Pixar film, ahol megint CSAK

b A Bug's Life egy 3D-s platform jéték. Hsodet hétulrol l6-

& fod & igy kell oz oktudlis helyszinen végrehctunod a fel-

szamitogépeket alkalmaziok o tobb, mint
masfél oras mihoz. Mert ez esetben ismi

sziletett. Nem elé
o

nalt foriénet, az elképesztden megrajzolt,

remekil rnt_agkompo- =l

illetve renderelt figurak, és a filbemaszoan

hangzatos zenék, még a részlefekre is fi-
gyeltek. Nemcsak a f6szerepld pislog és
mozog, hanem a hattérben dllo, szinfe

alig |é’rszé| Eﬂum is éppen vakarja a fejét,

vagy nézelsdik! Es eftd] lett a Pixar Febru-

ar 4. 6ta Magyarorszagon is isten. Még

nagyobb mai%riﬁvﬁre, a Toy Story 2 vtan

lesz, de addig is nézzilk,
" s mit ehet

 kihozni a
. Playsta-
| fion-

 bdl.

e~

PUNBPAL

EGY FILM? EGY JATEK? |

EGY JATEKFILM!

A jdtékot a Traveller's Tales készitette, amely név a szakmaban.
Bar az is igaz, hogy inkabb a '90-es évek elején voltak terméke-
nyebbek a Cé4 és Amiga idején, de oft mar bizonyitottak. Am
azt hiszem, ezittal is bebizonyitottak, hogy profi a gérda: két-
ség nem fér hozzd, hogy fudnak jatékot késziteni. Mivel a Dis-
ney mindent megadott a cégnek, igy szabadon felhasznélhattak
az Bsszes animacit, figurat, mozgast, illetve hangot. Ez azt je-
lenti, hogy egy tokéletes konverzié sziletett, egy tﬂyan, ami
100%-ig koveti a film eseményeit. Széval igen meglepd volt,
hogy a “Bogdr” nyité képsorai a TV képemyé'érg?kdszantek
vissza, s ez a tovabbiakban nem lesz riikoségLa mend ese-
ményszam, mert az Gsszes divezetd jelenet {ami 36 darabbél

all!) mind a filmbal lett
kiollézva! Sét, a megol-
" dandé feladatok is ki-
¥ sértetiesen emlékeztet-
tek a mozifilmre.

B-TERV

B Firge egy hangya. 6 lesz a fészerep-
R [Gje ennek a pottsm, am mégis oridsi
B torienetnek. Firge oz a felizﬁ‘ﬂé-ﬁpus,
¥ ki mindig is vc?umi Gjon f6ri a fejét.
& Talalmanyai legtobbszor ériasi fe“e-
w dezések, am a maradi hangyavezetés
. nem értékeli a forroldalmi Uiiiésc;kut.
Az meg mar az.utolsé csepp volt a
fengn;&rl?en, amikor a Sﬁ:fglgmk ltal
kikeszifett magokat pont Fiirge egyik
gépezete szorta bele a szomszédos
patakba. A Séskék ugyanis minden
- évben egytajta adokent
szedik oz elemézsi-
G Most tehat
Fiirge hibajabol
kezdhetik elé-
ol az egé-
szet, Fiirgét

|
|
|
[
i
I
|
|
|

W hogy csa

.~ adatot. A feladatot, melyet vagy az animéciébél tudsz
meg, vagy Fiirge fogja mondani menet kézben. A 3D-s fe-
rep tele ?esz me |epeiése|<ke[, mert az eg ik sarkon egy
pok tanydzik, asi'nétud mogott egy kukac kukacosko-

- dik, a fejed felett egy darazs hoz el, te pedig egy

- magas fal elétt éllsz. Kb. el is soroltam az elsé pdlya

- sajdtossgait, melyek mind be is fognak kévetkezni.

-~ Egy hangyanak minden magas, fehdt a fal, lehet,

ﬂ( y milliméternyi emelkedeés,

-~ de ennek a kis embernek - bocs, han-

8 gydnak - minden nagy, ugye. Elészér

 tehdt csak a hangyaboly kozelében

- tevékenykedhefsz, de a torténet ala-

-~ kulésa szerint el kell ]utnod a varos-
ba; ahol.ugyancsak az ugri-bugri rész

kovetkezik, de Uj tereptargyakkal. Dobo-

zok, sﬁrﬁsﬁvege,( hevernek szanaszét. Vé:-

E‘L‘d vissza a hangyabolyhoz, de mér ess=
en, s még egy repilds rész is bejon, ami-

kor a boly hercegndjét iranyitod. Harom pé-

lya utén mindig lesz egy féellenség, ne-

ki sokkal

fobb 4

energidja

lesz, mint

neked, de
nég
hogy tudunk
menteni.

VA =

Menteni a
menuben le-
het, igy a
alyardl ki
Eell lepned,
ha hasznalni
akarod ezt
|ehetéséget.
Viszont, ha
kilepsz a pa-
lyarol, akkor el
veszik minden fel-
vett targyad (ha csak
nem tﬁEélelesre teljesftet-
ted), és kezdheted elérdl az
egészet. Erre taldltdk ki a palya
végi mentéseket!

GOMBKIOSZTAS

Az irényokkal mozoghatsz, vagy ha van analég joystick-ed,

akkor a kis karral vezérelhetsz. Az X gombbal fudsz ugrani, a
Kérrel 6hefsz, valamint e gomb segifségével tudod a magokat

cipelni. Ha megfogtél egy magot, vagy raita dllsz, akkor a Ha-




Az szinte egészen biztos, hogy a legtobb
Né4 tulajdonos az elmdlt hetekben a Zelda
b4-et nylzia, igy hét Ggy gondoltuk, nem
fogtok megsér‘réd/g‘iﬂha Jné i
T jatekhoz: Al

pkozolt
melt

megoldasunk = a kis eleniil ki
,  alcimek ellenére — ugy tonik sokafoknak nydj-
I folt segitséget, Ogyhogy most €iszér is ahhoz
¢ kovetkezik egy kiegészités. BaRigyekeztem
' minden fontos térgy hollétét megemliteni, egy
dolog mégis kimaradt, mégpedig a bume-

a segitségem nélkil is megtaldliak, de azért
egyeseknek ez problémat jelentett. Széval a
bumerangot Jabu-Jabu gyom%l:un kell keres-
ni, abban a teremben, aminek hullamzik az
dlia, és ha jol emlékszem sok-?;,':k rajaszerii
leny repkecl benne. Ezt a termet csak Ggy le-
shet kinyitni, ha oz elétte lévs kapcsoléra Ruto
ercegnével egyiiit (1) dllunk ré& — hésiink so-
a ugyanis nem elég. Ha minden ellenséget
kinyirtunk a helységben, uténa'jelenik meg a
lada, diaisa bumerangot rejti magaban. A
nagy csépolci természetesen csai ezutan le-
het megsemmisiteni.

A moltkor talan szikszavi voltam a végkife;-
letnél is. Torténhet ugyanis, hogy a jatékos
abba a kellemeflen helyzetbe keriil, hogy a
Ganonnal valé 6sszecsapaskor elfogy a vara-
zsereje. llyenkor az a teend8, hogy Ganont
odacsal]ut az egyik romhoz, amit a szérny
egyetlen csapéssal eltakarit az Gtbél. A 15r-
melék nyoman zéld tivegek maradnak, azaz
a problémank mego|d§§oﬂ. Még nagyobb
biztonsagban érezhetjik azonban magunkat,
ha a Kakariko faluban vésarolunk Ultimate
(kék) italt. Az ivegeinket mellesleg nem csak
itallal talthetjiik fel, hanem tindéreket is tarol-
hatunk benniik - errél majd késébb.

Nos, tobb hianyossag azt hiszem nem volt a
leirasban, széval akkor ratérek azokra a dol-
gokra, amik a jaték végig vitele szempontja-
bol ugyan nem nélkiilszhetetlenek, de azért
érdekességképpen mindenképpen emlitésre
méltok.

AZ ARANY RUPIAK

Az arany szin( kristalyok a |egéﬁesebbek
' a jatékban, ezek mindegyike 200 ropiatér.
llyet akkor kapunk, amikor begyiitjik mind a
100 arany-érmét a pokok elpusztitasaért, az-
. az kiszabaditjuk az elatkozott csalad utolsé
tagjat is (a Kakariko faluban). Ez létszélag
nem nagy ajandék a rengeteg munkankért,
csakhogy ezt az ajandékot annyiszor vehet-
jik fel, amennyiszer visszatériink — széval in-
nentdl a pénz nem akadaly. Vannak melles-

leg Arany Ropiék elrejtve is, amiket korabban
i?%eszerezhetﬁnk — persze ezeket csak egy-
szer.

Menijiink példaul a Goron véros bejarata-
hoz, ahol egy emelvényszeri platform talal-
haté, rajta kérbe kévek vannak kirakva. All-
junk ré erre az emelvényre, és jatsszuk el a
Song of Storms-ot, mire egy nyilés keletkezik
a féldan. Lent, a barlangban a ladabél vehet-
itk ki a pénzt.

A Kakariko faluban szintén van egy fitkos
barlang. Amint belépiink a faluba, régton
szembetiinik egy fa. Alljurika fahoz, és te-

ielseje felé — igy egy

rang. Mondjuk a hardcore ]6§OSOk nyilvén

jutunk. Ezeket nyirjuk ki (a Nap dallamanak,
illetve a kerdunznuk a husznéﬁf&va!], s mar
miénk az aranypénz.
Végil még egy Arany Rupidt tudok felidézni
az emlékezetemben: ez a Tz Templomaban
van, a masik olyan “toronyban”, mint ami-
lyenben a kalapécs is talélhaté. Ennek eléré-

éhez azonban szikséges a Maddrijeszté da-
lanak a megtanulésa is!

A MADARIJESZTO DALA

Ez a legfurcsabb dal, ezt elhihetitek! A
Hylia-t6 partian kis korunkban két madéri-
jeszi8t is megismerhefiink; ezek egyike — ha
megmutatjuk neki az okarinat — megkér min-
ket, hogy komponéljunk neki egy dalt. Ez fe-
hat egy olyan dal lesz, amit mindenki maga
talalhat ki. Erdemes egyszerdire irni, hogy
kénny( legyen megjegyezni. A madarijeszté
aztén memorizdlia a hangokat, s ha vissza-
jatsszuk neki felnétt korunkban is, onnantél
ez lesz az & dala. S hogy mire j6 mindez?
“Csupén” annyira, hogy a dallammal méshol
is segitségul hivhatjuk a szalmabébut, aki igy
a megfelelé helyre dllva fogédzkodéként
szolgdl a kampénkhoz. Az &sszes pok be-
gytijtéséhez példaul nélkilozhetetlen a mada-
rijeszt6! Alfaléban oft érdemes megidézni,
aLo| Navi zéldre véliva jelez egy-egy helyet.
A Tiz Temploméndl maradva példaul, ha a
labirintus tetején dllva (ahol ide-oda gurulnak
a kovek) felnéziink, lathatunk egy liftet, ami
azonban csak egy olyan platformrél érhets
el, ami nagyon magasan van. Navi tehat it
ielzi, hogysarra a éoﬂ‘ormra meg kéne idézni
a barétunkat,..

]

b halak mindig j6
elécsalasa nemp
unk egK kicsit.

16 kézepére a fatuskehoz. Jarjuk karil, mire
ha szerencsénk van, a tuskéra felMaszva
megtalalhatiuk a mélyvizi csalit. Igaz, hogy a
t6 menti tabla tilja®nnek hosznc’:?atét, de
nem szl érte senki, széval nyugodtan
akasszuk a horgunkra.

Felnéttként egyébként a hecc kedvéért meg-
prébélhuﬁuke?eholészni a horgész csakojat.
Csak dlliunk eléje, és ha jél cé%zunk, méris oft
fityeg a Lorgunkra akadva a t6kfsdé. A hor-
gész persze eléggé felkapja a vizet, de ha
visszaadjuk neki, megnyugszik. Nem Ggy, ha
behqiitiUL a sapkét a tébal Ebben az esetben
50 ripiés birsaggal bintet minketa@hean

UZLETELE
A MASZKOKKA

Azt mar futélag a moltkor is emlitettem,
hogy a varban 1évé maszk-shopban véllalha-
tunk egy kis munkét. Tulajdonképpen a Death
Mountain-hez vezets dsvény ére hivia fel a fi-
gyelmiinket a bolira. A maszkokat mindig te-
gyuk fel, ha el akarjuk 8ket adni! Nos oié-
vetkez8 maszkokat vehetjik &t bizoményba:

Keaton Mask — Ez az elsé maszk, amit ki le-
het kélcsonézni. A mar emlitett &rnek lehetgel-
adni, aki a hegyi &svénynél srkadik.

Skull Mask — Ezzel a koponyés maszkkal
nem csak pénzt lehet szerezni! A Lost Woods

re, prébéljunk meg zené
kes médja még a fi -
gékat véltoztatun % ic
runkban tudju ni, ugyani
thezPA b
k oldsz8b

i erdében van egy fél
! kor lovoldsz rank.
a magas fiben ke

Aiutan ezekkel végeztiink,
ssik meg azt a helyet,
nek: oft lesz egy titkos
ban szintén amolyan
Inek, s éppen az “év ar-
osziani. A rusnya nové-
es maszk lesz a kedven-
gy szivkeretet nyojtanak
at. Megszabadulnila maszkiél szintén az er-
dﬁbe:‘cl‘ehet: a maszkot felslive beszéljiink a
koponyés kolyskkel{a tuskéra felaliva), aki
hajlandé fizetni érte; Igaz, nem a teljes arat
csengeti ki, igy ezen az iizleten vesziiink né-
hany ropidt.
Spooky Mask — int egy ijeszt8 maszk:
ezt ezittal a Kakariko falu temet8jében ad-
hatjuk el. Napkszben oft lofral egy kisgyerek,
akinek a példaképeia sirasé, s ezért azonnal
megfefszif neki a maszk. Kifizeti érte a teljes
vételarat, 30 ropi
Bunny Hood - Ez &gy nyll-maszk, amire
elég nehéz vevét talalni — vagy legalabbis
nem art tudni, hoghol kell keresni. Azt a fu-

ag szitkséges a miv
ziinkben tartva vegy
got - de csak lassan
amikor a bot vége h

vetkezik a varazslat.

A NEGY
MEGS!

Hogy minél tsbb ita
tani, nem hatra
rendelkezijer?k. A me
hol lehet beszerezni
ezen belil a szellem
tértem ki. A varkapu
kiviil, hogy a nagy sze
ontozza is a munkan

nyeknek ez a forte
ciik, s jutalomként

2
DIK UVEG
ERZESE

tudjunk él tar-
ha iéb%v gel is
|dé&sban Imc’:kr eirtam,
né alackot, Gm

:‘%ycgak feliiletesen
| tanyazé érus azon
llemekért jobban fizet,
at: minden nagy szelf
em 100 pontot ér ndla. Amikor elérjik az .
1000 pontot, akkor kapjuk meg az iiveget. A
nagy szellemek a mezén ijeszigetiksa vandé-
rokat, s mivel roppant gyorsak, elég':? 87
&ket elkapni. Csakis Epona nyergébé[iehet
lenyilazni Sket. Szévurgkkor most Jiztazzuk,
hol'is vannak azok a bizonyos sZellemek.

1. nagy szellem — AhogyG varkaputél elin-
dlﬁunk a farm iranyéba, régtn Megpillant-
juk.

2. nagy szellem — A Gerudo vélgy bejarata-
t6| Délre, a magasban kiszégells sziklaszirt

tot kell megtalélni, akivel felnétt korunkban
maijd versenyezhetlink! Menjiink a Lon Lon
Ranch bejaratatél keletre, s oft varakozzunk
az Uton. Estefelé arra fog kocogni a futé, akit
kévessiink mindaddig, amig le nem il. Ha
beszélink vele, kideriil, hogy minden vagya
az, ha olyan gyors lehetne, mint egy nydl. Ha
felsltjik a maszkot, s agy szélitiuk meg, rop-
pant izgatott lesz, aigndé barmennyi

)

pénzt megadni a maszkért. Valéban Ggy is alatt bojik el8.

cselekszik, s degeszre t6mi a bukszankat. 3. nagy szellem — Majdnem ugyanott, ahol %
Mask of Truth - A'négy maszk eladasa utan  a 2. szellem volt, csak most az ellenkezs

jutalmat kapunk eﬁ:ﬁvu barmelyik masz-  iranyba (Eszakra) lovagoljunk az Gton. Miu-

L ikd A tan elhagytuk a Gerudo vélgy bejaratdt, tér-

érdekesebb az
ivel z?nyeriijk azt a ké-
alljuk a beszéls ksvek

a kévek, amiken ugyanaz
t a maszkon, s melyek
sen viselkedtek: ha rajuk
a pontos idét. A maszkot
ppeket kaphatunk télik.
Muksk,FGer;l.r’do lMusk -

ask of Truth-tal egyitt

G, ém kﬁ!éné’:sebggjzu!enté-
k érdekesséiképpen ki

an reagélnak réjuk azok

jnk le az Gtrél, és az oft levé fa baloldalandl
menjink el. A megjelend szellemet a domb-
nak felfelé kergessiik, s a dombitetére érve le-
nyilazhatjuk.

4. nagy szellem — A Lon Lon Farmtél keletre
van egy kofal. Ha ennek a sarkandl (alul), el-
haladunk, idénként elbujik itt is egy szellem.

5. nagy szellem - Ismét a keleti kétalnél kell
keresni a kévetkezé szellemet: lovagoljunk
Délre az oft vezetd Gton, majd az Y elaga-
zasndl egészen kdzel menjink a két ot E&zﬁﬁi
kshoz, és tgy meniiink at a kerités nyilasa-
nél. Ekkor bijik elé az jabb szellem.

6. nagy sze|lem -A KoLiri Forest bejaratété
délre néhany fa egy kisebb erdéséget alkot. ®
Ha ezek kozott sz%omozunk, valahol mégint
fel fog bukkanni egy szellem.

7. nagy szellem - Ezt a szellemet a tobbitgl
eltéréen lesbél| lehet eltalalni. A
luba vezets lépcsénél egy sziklatnyd

tak f5lé: oft alljunk meg Eponéval;
gyeliink a lépcsé felé. |d6r6rid6re off fog
megjelenni a célpont, akibe azonnal bele fell o
ereszfeni két nyiﬁgsszéf.

8. nog{qszeilem — A Lon Lon Ranch bejar

Igazsag Maszkja,
sséget, hogy me
Egn jat. Ezek azol
az c'ﬁ)ra lathats,
mar eddig is kil
itiink, megmondid
felslive kilonbszé
Zora Mask, Gorol
Ezek a maszkok a
valnak valaszthaté
ségik nincs. Mond
lehet prébalni, ho
a népek, akiket ab

£

Ha mar igy a ma
emlitve a pletykas
hasznositasi médj
vagy Zelda vagy
fenylé tindéreket
visszaadjék az en
energic':nlk, a tind
az iivegeinkben.

svek, hat ime még egy

. Ha eljatsszuk nekik

ona dallamat, pirosan
rézsolhatunk er6, akik
giankat. Ha teli van az
eket el is raktarozhatjuk
ennyiben varazserére is

szikségiink van, a'Song of Storms-ot jatsszuk  melletti fatdl keletre induljunk, s rogton felfé

el - :j(ior még fényesebb tindérek jelennel nik eléttink.

meg. Am azt meg kell jegyeznem: a nagy vé- 9. nagy szellem — Ugyanazokndl a faknal

ros tindéreket nem lehet Givegbe zarni! ahol a hatodik szellem volt, van egy magd®

A koveket egyébkent el is lehet tiintetni. Ha  sabb, zéldebb fa. Lovagoljunk el mellette Ke- @

letre, és mindjart elébujik a szellem.

10. nagy szellem — A vartél Nyugatra fo-
w&bbfo]yi{ a patak, melynek végétdl (ahol be-
folyik a sziklak al@) induljunk el a Lon Lon
Ranch iranydba, és nyomban felitinik, akit

@ kerestiink.

felrobbantjuk Sket, elkezdenek szinesen vil-
logni, majd elszéllnak, mint egy rakéta.
Visszatérve azonban a tindérekre még més
helyeken is talalhatunk ilyen segitséget: pél-
daul a fitkos 1616 kutakndl, onﬁﬁ( kozil egyet
mar a molt szémunkban emlitettem. Navi is
sokszor felhivia a figyelminket egy-egy elrej-
@ t6z5tt tindérre: amikogvalami jeledféktelen-
v helyhez rep% és aivalt'aszihe zold-

Hat akkor enngit mara a Zeldarél, tovabbi
kellemes kalandozést! V.Z




e '
at a sze-

tels gépet a k magad
tan a mudokont kétszer; hogy lej-
bb kiild az alsé képernysre. Iit

gorj &t az alvé'Slighez, de tgy,

y pont elkapd az & szigetének a
s1(2?. Amikor Ealébd és ?eugrik,
fel magad, majd semmisitsd
Most mér semmi akadalya,
fvd a mésodik mudokont és
nadarportalon ke-

kon: Mdss; le
gy magad-
bbc:rzsd fgl az
d el a Sligeket
Féreg, 6t szintén
gkuldeni. Ah-
okont eltelepor-
antanod az ér-

P
eq

y gréndttal kell
hozﬁmgy a ket M
, még le kell ro
dbotot. i

KAak - 2 udok§ : Még kell egy
grémdf, o%az el6zé képen lévé
bombakat ki tudd ikfatni. Aztén mar
le tudsz maszni a hi%'rdék mogot. A
kapcsoléval tudod q%‘ szeletelét allita-
ni, majd magad utdn hiva a ket

dséget elkiildeni ggy jobb vilag fe-

elsé rejtett ajté = 1 Mudokon:

meg a kart, ami lég a plafon-

rél, majd ugorj a kinyilt ajtéba. Rob-

bantsdifel a Sliget, majd lent dobd a

grénéttot az aknéra. A padlésirolé

elkildése utan fent tudod a madarak-
kal visszajuttatni magad a felszinre.

Az alvé Slig helye — 2 Mudokon:
Szélldd meg a Sii/get, majd hozd me
vele a kart. Menj el vele jobbra, t::hofI
6ld meg a tarsat, majd sajat magad
is. Most mar leviheted bardtaidat a
lifttel.

Padléstrolék — 2 Mudokon: Amint
belépsz a lift utani ajtén, régton két
baratodat is el tudod teleportalni a
iollabra talalhaté madarak segitségé-
vel.

Slig és &rrobot — 3 Mudokon: Rég-
ton az elézé feladat utan egy magas-
laton kétsz ki, ahol vard meg, amig a
balga Slig a kis lapocskéra éll és
hozd meg a kart. Most megint hozd
meg, de igyekezz uténa menni. Ha
\sikeresen ?eérkeztél prébalj meg lo-
~ pozva lejutni az elsd szintre, nehogy
a Shig lelsjén. Végy magadhoz egy
gréndtot és a bal oldalrél 4 pityegés
an dobd el felfelé célozva. Az rro-
~anfyi, most mar imadkoz-
aSlignek. Hozd meg vele a
+, majd rohanj vele az aknaba.
gy'még egy grandtot, majd méssz
fel és intézd el az &rrobotot, majd
‘uténa a Sliget. Most mar mindharom
dokont békében el tudod telepor-
Ini, te pedig a felsé madarakkal
Jtsz vissza.

@ Hétalvok - 1 Mudokon: Szélitsd meg
a Sligeket, majd hizd meg a kart,
mire az egyik eltGnik. Most gyorsan
imadkozz és semmisitsd meg a Sliget.
Massz fel a szemkézti platformra és
hozd meg a kart. Most mér csak a
bombét kell hatéstalanitanod és kild-

. heted is a mudokont.

~ Gurulas — 3 Mudokon: Az eléz3 fel-

[
Jiats
|

an.
I QY b., (o]
, okont. Még
elstt allitsd meg, majd maéssz fel
karhoz & hizd meg
_rak eltiintek menj ki @ képbsl jobbra
és vard meg a mig a Slig a gépezet
ala all és ekkor hozd me asi(c:rf. 5,
Menij tovabb jobbra hcﬁ‘ is az ar-
nyékban dolgozik egy munkas. Vidd
magaddal a baloldalen otthagyott
tarsaihoz és kildd el ket.
Szeleteld gépek — 6 Mudokon: Nem-
sokdra egy ajtéhoz jutndl, am még
nehogy bemeni raijta; inkabb menj
tovabb jobbra. Egyelére hagyd itt a
barétaidat, és a kovetkezd képen
hivd el a mudokont dz arnyékba
(ahol van még egy, asak szélok, oft
ne felejtsd). Lassan gyalogolj &t a ké-
vetkez6 képre és vard meg, amig a
Slig megfordul. Na most kezdjél el
szaladni a kapcsolé felé, mc:]c! ami-
kor ellenfeled belépett a képbe,
rantsd meg. Egy hordéval a fején ta-
vozik az 6rék vadészmezskre. J6,
akkor most a két baleldalon lévs ba-
rataidat kell elcsalnod a jobboldalon
léevé madarakhoz. Még hizd meg a
kart, de hiaba mész be az ajtén, a
masik oldalon a kijarat még zarva
van. Most mar |emeh§tsz az elébb la-
tott ajton. 2
Liftes jelenet — 3 Mudokon: It lent
szalad] el balra és végy magadhoz
egy grandtot. Menj fel a lifitel, majd
ezt dobd rd a lent alyé Sligre. Ugori
a lift jobb szélérsl jobbra! Egy kis

ﬁlutformon all, &m ee| nincs vége a

a
ivel a mada-

uncutsagoknak, kezdj el gurulni
Ebbm. It a kis billegé részek utan

ejutsz a 3 baratodhez, akiket csak
egyszer(ien a madarakon keresztil
keﬁ’ eljuttainod haza. Mehetsz vissza,
majd Ujabb granatok vételezése utén
kirobbanthatod a kijaratot véds bom-

bakat.

STOCKYAR&:% ESCAPE

Stockyard-i szokés B Mudokon:
Régton a masodik képen, ahogy
megjelensz imadkozz, hogy a lenti
Mudokon még idejében el tudjon tiin-
ni az ideges Scrab elél.
A harmadik képernyé — 2 Mudokon:
Ahogy atmentek rajtad a mozgasér-
zékeldk ugori le az arokba. Jobbra
van t8led egy aijtd, amin bemenve a
hattérbe jutsz. Fuss v?i a révid sza-
kaszon, majd a mad ,a?( segitségével
keriilsz el a bonusz pélyara. It sz6-
litsd meg az egyik Mudokont és hivd
magad utan. Lassan indulj el jobbra,
de amint észrevett a Scrab azonnal
fordulj vissza és ugorj fel a kis ma-
gaslatra. Miutan a Scrab oft van alat-
tad, kezdj el futni mint az &rilt, egé-
szen a pélra végéig birnod kell a
tempét. Teleportald el a bardtodat,
de még vissza kell menned, akit oft-
hagytdl. Az egész cereméniat meg
kell ismételd, majd megint vissza az
elejére, ahol mar csak a madarakba
kgl’ beleugranod.
® E]szako@— 2 Mudokon: Amikor a bo-
arak megadijak neked az izenete-
E enptovabb, & cselezd ki a
(]

e Lot fi —d = -
zemben all6 Slig szét fog 16-

iutan kiment a képbdl k

a sajat

kel Fell futnod

=5

IONIAN %‘I‘EMP_I.E

portaladat is. Mér csa
a kutya elsl és vége.

kodj fel a logasbél és fuss ata
kez5 képre. Miutan a Slig majd
lels, megint ugranod kell é&s
( a-kovetkez platform
 Végyis logsz rajta.
ard meg, hegy kimenjenek lent is
nt is az ellenségeid, majd massz
|, ahol az egyik Mudokont hivd is
‘magad utén. Az arnyékban véra-
kozz, amig Gjra nem mozoghatsz és
“szolitsd hozzad a kdvetkezd barétot.
-Végiil a bombat kell élesitened és
vamod az arnyékban az eredményt.
J6, most mér elteleportélhatod a 2
tarsad, majd lent magadat is. A Sli-
- get pedig cselezd ki valahogy. &
Reijtett terijlet — 4 Mudokon: Lopa-®
kochunk arra a képre, ahol a Sfi)g
‘mészkal és egy deaktivizalt aknais
van. Amint kimegy a Slig a képbél,
nyomd be az aknét, majd massz vis-
sza a biztos rejteket rejté magaslatra.
Hopp, volt egy Slig. Menj lent jobbra
és végy magodhoz 3 kovet. Méssz le,
majd a madarakkal teleportdl; el.
Méssz fel, majd amint a Slig hatat
fordit, menj utdna. Fuss el e?c’ile, hi-
szen a |c1|'|Formrc':| lejjebb is tudsz es-
ni, ahorimc'ldkozz és vezesd el a
szornyet lenti tarsaihoz, majd miutan
m erd 8ket, semmisitsd meg ma-
gadat is. Massz le és dllj meg az ak-
natél 2 lépésre. Hajitsd el a kovet
0gy, hogy hétra nyomod az irémr'f.
Ugyanezt csindld meg a baloldalon
is, majd a fenti két mudokonnal kijldd
el a lenti kettdt is.
A hegy tetején — 1 Mudokon: Men|
tovabb az utadon, maid Méssz me-
gint le és vegyél egy kévet aszsakbal,

maijd balra robbantgisd ki az akna-
kat. Miutan tiszta.ci terép mehetsz a
f megjelensz,
_ vigyazz a kép
zélér1e kell'e hogy Gtjut-
hass a kévetkez egint
csak vigyaznod! an ak-

nakkal. Miutg
gad a rejtekhely'r
imadkozni. Az alsé Slig belerohant
az akndbd, mig a felsével menj at a
baloldalra és oft minden ellenséget &lj
meg. Semmisitsd meg’a Sliget, majd
menj oda te is és teleporfc':ilg el a mu-

zdj el

dokont, majd uténa a jobboldalon
magadat is.

”Slog Goes Boom” — 1 Mudokon:
Azon a képen, ahol ez a széveg jele-
nik meg a bogarak dbréjén, tovéabb
tudsz gurulni. Miutén leréztad a ku-

- 'EI

teleportélni. Amint meg-
nj at jobbra, massz fel a
li platformra és kiildd el a
cont a madarakkal. Erre feléb-

red a kutya, és alad mészik. Méssz a
kutya helyére, mire & is j6n, de ugorj
ki balra és lent fuss a portélba.

Slog megint - 1 Mudokon: Menj to-
vabb az eset utén, robbantsd fel a
kutyat és ahol leesnél egy fél szinh‘%
lejjebb, oft fordulj jobbra. Massz le
éshasznéld a portélt. Kezdj el futni a

o kutya eldl, kapaszkodi fel az ajtéba.
~ Menj be, mire megjelensz a hattér-
4dkozz, hogy a mudokont el-

 |épve tudod szabadjéra engedni,

8, gurulj — 3 Mudokon: Ami-
kor belépsz a templomba (ahol a sok

ajté van), rogton a hozzad legkdze-
lebb €36 lentibe szaladj be. It méssz
fel a magaslatra, végy magadhoz

eEyh darabot és a fenti Paramite-
okat infézd is el. Ha jobbra kérijlné-
zel latsz egy oridsi kovet. A gombra

nem kéne azonban az Gtjaban all-
nod. Széval miutan elgurult, menj vis-
sza a helyére és oft gurulj be egy lat-
hatatlan fyu om, Oké._most mar a bo-
nusz rés uin megje-

lentél gurulj von, maj

ugor fel a magaslatra. Dobj el egy

host, majd hivd magad utén az egyik 1
mudokont. Vissza kell rohannod az

eléz6 képre; megdllitani a baratodat
és gyorsan vissza a kis magaslatra.
Innen még kétszer kell elismételned o
rocedordt, majd ha mar mindhéarom
Earc’:tod oft &lldogél a madarak elét,
akkor imadkozz. Te is a madarakon

keresztiil jutsz vissza a pélyéra.
SCRABIAN TEMPLE |
) e e

Csitt — 2 M%dokon: Amint
lensz a Templom felé vezetd
(egy nagy kétablat kell latnad) guruli
e|sz)alrc1. Imédkozz, hogysa bonusz
alyara kerilhess. El8szér is hatésta-
r;nitsd a bombat, majd szdlldd meg
a Sliget. Menj el vele balra és 6ld
meg az 6lukbol kiaramlé Slogokat.
Semmisitsd meg a Sliget is, majd sa-
iét magad menj az el6zé képre. A
}ent maszkalé sargasagot is ald meg,
majd kild el a két muc?okont is.
Liffezek — 3 Mudokon: A templom-
ban a legalsé szinten a jobbszélsé
ajtéban nemcsak egy gyertya meggy-
Ojtésa a feladat, hanem 3 mudokon
is el van rejtve. A palya elején a lifttel
menj fel egy emeletet, majd a balol-
dalrél csaEIel a Scrab-ot. A karral
tudod lekildeni a liftet, igy megsza-
badultal egyben a Scrabtél is. A bal-
oldalon meghallgathatod a dallamet,
de a IIE% lejiebb mehetsz. A mada-
rak egy titkos részhez vezetnek. Itt a
stratégia a kévetkezs: Szélitsd meg
az egyik mudokont, hivd magad
utan, majd fuss at a baloldali képer-
nydre. It teleporréld el a madarakkal,
majd vissza jobbra. Ezt még kétszer
ismételd el, és a lenti madarakkal
visszajuthatsz a palyéra.
Mészoka - 1 Muchkon: A temp-
lombél a legalsé baloldali ajtén kell
bemenned. Mdassz le, ma]d sS Vé-
ig balra, és az qijté elétt kapasz-
Eod' fel. A gyertya még nem ég, de
itt e’ tudsz gurulni balra! Imadkozz a
madarakhoz, hogy egy rejtett rész-
hez juss. Na, el8szor is hivd el a mu-
dokont a baloldali képre. A madarak
ugyan elrepiltek, de egyelére nincs ¢
mit tenni. Menjvissza a jobboldali
képre, ahol n le éssmég
elé

1e-

4
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Eésérzékeléi obotra. Fent imae kog,
ogy a mudokont elvigyék a mada-
rak, te pedig a lent tudsz eltelepor-

tlni.

ZULAG 1 |
Egyke — 1 Mudokon: Azt az ,3 et-
len egy bardtodat a baloldalon lévs
madarakkal juttathatod el i?e inyilik
a lézerrel védett ajt6. Menj teloz aj-
ton.
Cselsorozat — 4 Mudokon: Ittifent
azonnal kezdj el funi balra. Miutan
atfurottal vagy 3 képernydn a'pillér-
nél kapaszkodi fel, és szdlldd meg az

uténad rohant Sliget. Most 18dd szét
vele a kutyat és kezdj el visszafele

e

Lnenni, i.c?dd szét o
et, majd mivfan'a
iutoﬂél,ladr&g g
az Ssszes véreb ki nem
hozd meg vele a kapcsolét, maj
megsemmisitheted a Sliget, és te is el-
kezdhetsz menni jobbra. Hivd magad
utén az embereket, majd a legvégén
vissza velitk a pillérekig. /Allitsd m
&ket, majd menj tovabb egy képpel,
ahol megkapod azt a tulajdonsagot,
hogy bombdkat robbanthatsz fel
‘Elébb tavolitsd el az otban lévé mu-
dokont, Tol:i)d rgbbanlzs. gy ni
0 Ult bandat a kép szélé
adzggk szallitjak el. PE;
gk ~ 2 Mudokon: Haladj to-
yalra. Ismét a tudc'lsoddall rob-
zét a Sliget a bombakkal
egyitt, majd menj vissza megint,
hogy tovébbstudj robbantani. Menj
tovabb balra és miutén arrébb he-
lyezted a mudokont: robbants! Hivd
6t el jobbra, de egyelére dllitsd le itt
fent. Te massz le,%ﬁzd meg a kart és
fentr8| hivd le a baratodat. Oké, most
“ mar elteleportalhatod mindkettdjiket.

Rejtett szoba — 3 Mudokon: Lépkedi
tova a Sligeken és bombakon, majd
megint kapaszkodi fel a pillérre. Old
meg a Sliget, majd hizd meg a kart
és ess le a lyukon. Gyorsan be az ar-
nyékba, majd lejjebb egy szinttel.
Végy magadhoz egy bombét és 6ld
meg a fenti Sliget. Szélldd meg a
megmaradt Sliget és menj le vele a
mﬁgokonokig. Old meg az alvé 8ré-
ket, majd a Sliget is. Telepo
harom baréatodat, te pedig
madarakon keresztiil jutsz vissza.

Két padlésorolé — 2 Mudokon: Rég-
t6n a kovetkezd képen lesz 2 Slig.
Old meg az egyiket, majd a mésikkal
kezdj el baloldalra menni. Old meg
az Ssszes ellenséget, majd a Sliget is.
A két havert a bcﬁcﬂdalon levé mada-
rakkal széllithatod. Neked az aijtén
kell még bemenned.

Gyere kutyus — 2 Mudokon: Miutéan
fent elkezdtél menekiilni a gaz kutya
ellen, ismét a pillér fog elbijtatni.
Szélldd meg az idékdézben megjelent
Sliget és &ld meg a kutyét, meg a
bc:?oidalon levs ket tarsat, majd sajat
magét is. Most baloldalon eltelepor-
talhatod 2 tarsadat, de ahhoz el kell
Sket vinned a |iFﬁg, é&oﬂ‘ is csak lent
- van ra alkalmad. =

4ld el a
enti

szalldd
annyi e
csaks
radé entrél|
intézni. Menj le, és a mada
tatjak a'mudokonokat amegérd
helyre. Kell még egy bomba, hogy*a
fent posztolé Sliget hatastalanitsd. ©
Kampé:= 2 Mugokon: Vissza jobb-
ra, ahol, ha a hurokbe megkapasz4
kodsz, kinyilik a fold, Ott ess le és-
régton vegyél is magadhioz egy gra
natot. Alli a perem szélére és Ogy
dobd el, hogy lefelé célozz. J6, az
egyik Slig meghalt. Most szalldd m
a mésikat és ess le vele. Lent fisztits

meg a terepet, majd 8ld meg maga-
dat is. Vidd le a két komédat és tele-

port. Te a fenti madarakkal jutsz vis-
sza.

Ismét a hordék — 2 Mudokon: Massz

| a pillérre és balra kell hogy ha-

i- Gyorsan ess le, mielétt a Slig le-
l6ne. It megint le tudsz mészni asi'lor-
dé magot. Gyorsan ess le, mert meg-
&l a Slig. Egy révid id6 milva leesik
hozzc’:c]g a barétsagtalan latogaté, te-
hat te kapaszkodi fel. Most mér tu-
dod irényitani, Ggyhogy ess le vele és
8ld meg a maradékot, majd a tele-
port és a visszaGt marad.

Harman — 3 Mudokon: A legutolsé
képernydn baloldalt még var rad 3
mudokon, akiket el kell teleportalnod.

Hordé, hordé, hordé — 2 Mudoken:
Megint a hordé is benne van a pakli-
ban, hiszen egy Gjabb rejtett her;.
Szélldd meg a Sliget és 6ld meg a
kutyét. Méssz le és gyilkold meg a
mésik Sliget, majd magadat is. Hivd
le a két baratodat és teleportal;.
Méssz ki és a jobboldalon lévé tele-
portal menj vissza a palya végére és
menj be az qjtén a Zulag 2-be

el
Hozd meg?
mba szere-

: ai : -

maijd kild el a'mudokonokét. A lenti
karral még hivd le a liftet, fent intézd
el a Sliget és hdzd meg a kart.

Kutyus — 2 Mudokon: Most a kézép-
s8 ajté kdvetkezik. Kezdj el futni a
kutya elél, majd kapaszkodi fel.a pe-
remre. A Slig segitségével megolhe-
ted, majd magét a gﬁget is intézd el.
Menj tovabb, és a csévén gurulj el
jobbra. A bombaadagolé masinat
Lasznc’:ld ki, majd lopézz ?
Méssz fel a peremre és c
&rrobotot. Most megszallha
get, akivel meghtzhatod a ka
dlheted a kutydkat és a baloldalon
élldogélé masik Sliget. A két mudo-
kont a madarak viszik el. Mehetsz
vissza az elagazashoz.

Shrykull - 5 Mudokon: Mér csak a
baloldali ajté maradt lezaratlan...
Szaladj is gyorsan végig egészen ad-
dig, ameddig csak tudsz. Iit fent @

rantsd meg a kart, majd gyorsan ess
le, mert megélhet a Slig, amikor & le

mud
asik Sliget, maj I
A 3 mudokont egyszerre kell a ma-*

darakhoz vinned, hogy megkepd a !
Shrykull erejét. A (i)?e| a |i%|1ef)és ;
kart, majd nézz el

fent is hizd meg
jobbra. It imadkozz, hogy mindenki
megsemmisiljén, majd a bejévé Sli-
get megszéllva @ job

oldalon élldo-
alé tarsat végezheted ki. Még szél-

* litsd el a mudokenokat a madarak-
~ kal, aztdn mehetsz a 3. részbe.

T

i
ZULAG 3
o

4
Gyilkologép — 3 Mudokon: Kezdjik
a jobboldali lenti ajtéval. Elészor is
men| el egészen f’\armadik képer-
ny8ig, ahol kapaszkodi fel a pér-
kanyra és bujj bele a Sligbe. Most
menj vissza vele balra és a kar segit-
ségével engedd le a tarsait. Nyirbald
meg 6ket, majd magad is. Most mér
Abe-bel menj oda a dolgozé mudo-
konhoz, és 6t is'a kapcsoléval juttat-
hatod le. A jo daﬁ képen a ma-
darak tudjék a dolgukat. Miutan be-
mentél az ajtén; végy magadhoz
granétokat, majd massz le. Lent in-
tézd el az egyik ért, mig a masikkal
kezdj el jobbra haladni. Olj meg
mindenkit, majdia kutyat vezényeld
magadhoz és uszitsd ra a jobbolda-
lon écsorgd &rre. Most mar megsem-
misirhetec? a Sliget, menj oda a 2 tér-
sadhoz és teleport. Mar csak a kart
kell meghtznod és mehetsz vissza az
elégazashoz.
Alud; el szépen
radjunk a jobbal
fent jatszunk. El6
karhoz, majd
magaslatra, ann
Amikor a jobba
az kijarat %e|6
vetkez& képen
a szakadéfot,
ngrdst a semmib
a kévetkezd kép
hﬁzld ii fel ma
a Slig kimegy
hizhasd a ka

1 Mudokon: Ma-

dalon, de most mar

k is a kézepére.

ali gazfické elindult

akkor ugorj. A ké-

anj tova, atugorva

id uténa nyom|
Megkapaszkodigr

gyik peremén,

. Vard meg, amig

épbsl, hogy meg-

szépen vissza
ted az dsszes

is elteleportalhatod az elsé képer-
nyon.

Nehéz — 6 Mudokon: Az utolsé he-
lyiség a baloldali lesz. El&szér is
ugord at a szakedékot, majd lopézz
oda a granatadé automatahoz. Végy

ki granatokat, de gyorsan ugorij fel a

illérre, mert redt a Slig. Amikor
Eiment a képbél, méssz le és vedd is
fel az otthagyoff kincseket. Nézz el
jobbra is, aio bd meg az érrobo-
tot. Szélldd meg a Sliget, majd hozd
meg a kart. Old meg a masikat is,
meg magadat is, majd massz le. Uta-
na cikk-cakkban'kell ugorgatnod,

mig végil le nem érkezel az als6

szintre. Menj el balra és 6ld meg a

Sligeket. Szintén balra kell menned,

oda, ahol a kapcsols 4ll. Higd meg, ®

majd gyorsan szaladj vissza g pe-
emre. it megint esak 6ld z

S menj Vissz

i, it jobbrgimé v
a hordéesén tol, ahal

tudésodat ¢

i

etsz mindenkit.
dék 2 tarsad.

Slog kennels - 5 Mudokon: Na
nem lesz egy egyszer(i menet. El-
&szor is massz tel a bombg
tan tolra is, oft is inkébh jo
menj. Miutén bementél
hozd meg a kag, de si
esé Slig elslamég fel tu
ni @ piﬁérre. Itt vond ifényi
és kezdj el jobbra menni. G
mindenll(it, majd menj le a lifitel,
ugyanez a he|iz. Menj tovébb
]cﬁ:bra és a sok sallang utén lentgbal-
ra fordulj. Old meg itt is a Sliget, %
majd sajat magad is. Most Abe-bel
men; le a lifthez, @honnap tovéabls® =
i?bbra. Itt lent gurulj at akis Fésen, és~

apaszkodj fel a magaslatra. Hoz
meg a kart és vidd el a mudokont az
elébb latotthoz, igy kettét rogton el is
kildhetsz. Most mér csak a ﬁc’;h‘alévé
két Sliget kéne kicselezni. A bombaas
doé gél[:'a nemhidba van oft... Most -
men| be az ajtén, majd amint megj
lensz kezdj el futnt. Egészen addi
amig fel nem tudsz kapaszkodaisa®
mudokonokhoz. A bombék segftségé-
vel 6ld meg a réd ragadt ketyakat,
maid lentrdl szalldd a Sliget.
Old meg vele a kapcsolé nielletti
lyukbol ii&z&nl& kutyakat, majd miu-
tan meghtztad a kart, semmisitsd
meg. A tovéabbi 3 mudokont a palya
eleji madarakkal juttathatod el. Most
menj vissza a legeslegelejére, ahol
jobbra indultél. No, most menj balra.
Az arnyékban lopézva kijatszhatod
az 6r6{et, majd menj be a fenti qj-
tén. Az itt kdvetkezd résznél nem
igen lehet elakadni, mert csak egy kis
cﬂ(cié, a lényeg a nagy zdld gomb,
amivel le lehet kapcsolni az éramot,
majd tavozni az ajton.

Utolshow — 1 Mudokon: Na milyen
érzés tudni, hogy mar csak pillanatok
vélasztanak el a végétsle Oké, men;
be az ajtén, s mér csak 2 perced
marad a gaz tamadasaig. Ess le egy
emelettel, majd még eggyel, de it ney
tovébb méssz, hanem ugorj el balra.
lgy egy csomé idét spérolsz, merty,
régton egy karhoz esel, amit hizz 4
meg. Menj el balra, a sze%e
rild ki, majd alul kell kézleked
jobbra, egy 0jabb karhoz. E fi
vizaltad a liftet. Menj is balra, majd "
a lift segitségével le. Itt ugord &t a
bombékat, és lent hatdstalanitsd a
mudokont rejté bombékat. Telepor-
tald el, majd a himbalézé kar segit-
ségével jutsz le a fénokokhoz. Rantsd
meg a kart és imadkozz, majd viseld @
a kovetkezményeket. ..

Osszesen 99 mudokont mentettél

meg!

BAGO PETER
Kévetkezé szémunkban az

Oddworld: Abe’s Exoddus teljes
leirésaval folytatjuk.
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EDUP - A Falcon'mdgétt rejtézks-

Wi tercepfor, amit akar ve-
zethetsz is! Ird be akédot, aztén a
Falcon-nal nyomd felfelé
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EART OF DARKNESS

Legyeén kikapcsolva a PlayStation. A
kettes iranyiton tartsd lenyomva az
L1+L2+R1¥R2 gombokat, majd kap-
csold be a gépet. Vard meg, amig be-
tltédik a jaték, majd |épj az Options-
be (gombok még benyomva). Iit épj be

' aLoad opciéba, ekkor mér elengec}he-
" ted a gombokat. Ot lesz a felies palya-
vélasztés, akér képernydnként is!

APOCALYPSE

Minden fegyver: Jaték kozben pauzalj,
majd tartsd nyomva az L1 gombot, és
igy add be a Négyzet, Kér, Fel, Le, X,
Négyzet kombinaciét.

Teljes energia: Jéték kozben pauzélj,
maijd tartsd nyomva az L1 gombot, és
igy add be a Négyzet, X, Haromszdg,
or kombinéciét.

Minden palya: Jaték kézben pauzalj,
. majd tartsd nyomva az L1 gombot, és
add be a Haromszég, Fel, X, Le

eflenség: Jatek kdzben pauzdlj,
mgjdartsd nyomva az L1 gombot, és
igy add be a Le, Fel, Balra, Balra, Ha-
sz6g, Fel, Jobbra, Le kombinéciot

SMALL SOLDIERS
@ Palyakédok:

Level 1 - X, X, Haromszdg, Négyzet,
Négyzet, X, Kor, X

Level 2 - Négyzet, X, Haromszég,
Négyzet, Négyzet, Négyzet, Kor, X

Négyzet, Kér, Kér, X
Level 4 - Haromszdg, X, Haromszdg,

_deti HOTH csata ki

Level 3 - K&r, X, Haromszég, Négyzet,

Ha minden palyat GOLD medallal
fejezel be, akkor megkapod az ere-
tést.

SPACE STATION:
SILICON VALLEY

A Zone Select képe , n tisd be a

Le, Fel, Z, L, Le, Balra, Z, Le kombi-
néciét. Egy hang jelzi, ha sikeriilt be-
Utndd a kodot. Lépj be barmelyik z6-
naba, majd régtén ki és lass
csodat megijelent egy rejtett jaték!

Minden kildetés - A
képernyén add be a
Fel, C-Fel, C-Fel, C-L
Sérthetetlenség - A

ernydn add be az A
C-Balra, C-Balra, C-
Kegyetlen méd - A’
ernyén add be a Z,

ra, C-Balra, C-Balra, &
kombindciot.
Orilt szinek - A “Press Start” képer-

Press Start”

A, R, Z, Fel,
kombindciét.
ress Start” kép-
, Z, Fel, Balra,
kombindaciét.

ress Start” kélp-

Négyzet, Négyzet, Haromszdg, Kér, X
Level 5 - X, Négyzet, Haromszdg,
Négyzet, Négyzet, X, Haromszég, X
Level 6 - Négyzet, Négyzet, Harom-
sz0g, Négyzet, Négyzet, Négyzet, Ha-
romszég, X
Level 7 - Kér, Négyzet, Haromszdg,
Négyzet, Négyzet, Kor, Haromszég, X
Level 8 - Haromszdg, Négyzet, Ha-
romszog, Négyzet, Négyzet, Harom-
sz8g, Haromszég, X

Level 9 - X, Kér, Haromszog, Négyzet,
Neégyzet, X, X, Négyzet
Level 10 - Négyzet, Kér, Haromszdg,
Négyzet, Négyzet, Négyzet, X, Négy-

zet

{éromszog,

X, Négyzet
Kér, Harom-
gt, Haromszdg,

g, Haromszog,
Négyzet, Négyzet, X, Négyzet, Négy-
zet

Level 14 - Négyzet,
romszdg, Négyzet, N

Négyzet, Négyzet

romszog, Ha-
et, Négyzet,

Minden fegyver - Haremszdg, Harom-
szog, Kar, Kor, Kér, X, Négyzet, X
Sérthetetlenség - Kor :

Az alébbi kédokat o
ernyén kell beirni: @
BUBBLES - Engedélyezi a csalasokat
THEFULLMONTY - Forditott palyak
IAMZEUS - Sérthetetlenség, dsszes

ofegyver, éégtelen |6szer, végtelen 16-

szer

"C-Balra kombinaciét.
&lé méd - A “Press Sto

erfyén add be az L, L, R, Z, B

Jgoml, C~ﬁe|,d([:-Job|:F)rc: kombindciét.
~ Végtelen elsédleges fegyver®A me-
fibben kell beadned az alébbi kombi-
aciot: A, R, Bra, C-Fel, C-
Jobbra, C-lep
- Végtelen energia - A meniben kell
beadnod az aldbbi kombinéciét: L,

, Balra, Jobbra, Le, Le, C-le, C-le.

~ Végtelen Solaris - A meniben kell
“beadnod az alébbi kombinaciét: B, L,
L, Z, Fel, Le, C-Fel, C-Fel.

Végtelen Titanis - A meniiben kell
beadnod az alabbi kombinéciér: A,
B, L, Fel, Fel, C-Fel, C-Fel, C-Jobbra.
Végtelen mésodlagos
meniben kell beadnod az alabbi
kombindciét: B, B, Z, Balra, Balra, C-
Fel, C-Balra, and C-Jobbra.
Megfagyasztott ellenfelek - A menis-
bereﬁ(el%eadnod az alébbi kombi-
néciét: R, Z, Jobbra, Jobbra, C-Fel,
C-Balra, C-Jobbra, C-Le.

Egy lovéésel gyézol - A menitben
keﬂ beadnod az alabbi kombinéciét:
B, B, B, L, R, Balrg, Le, Le.

PLAYSTATION KéDok

Palyavélasztas - A fémeniiben add be
a az L1+L2+R1+R2 folyamatos nyomva
tartasa mellett az alédbbi kombinéciét:
Haromszog, Fel, Haromszog, Kér,
Jobbra.

PAX CORPUS
@

L]
Palyakédok:
Prison - BIDYE

Mér nem pélya
Password képer

Végtelen fag
Végtelen energia -
]
ODDWORLD:
ABE’S EXODDUS

Pélyavélasztas: A fémeniiben tartsd le-
nyomva az R1 gombot, majd add be a
Le, Fel, Balra, Jobbra, Haromszég,
Négyzet, Kr, Haromszog, Négyzet,
Kor, Le, Fel, Balra, Jobbra kombinaciét

ozi: A fémeniben tartsd
R1 gombot, majd add be
ra, Jobbra, Négyzet, Kér,
mszog, Kor, Négyzet, Kor, Fel, Le,
Balra, JobEra kombinaciot

Sérthetetlenség: Jaték kdzben fartsd le-
nyomva az R1 gombot, majd add be a
Kor, Haromszog, Negyzet, X, le, Le, Le,
Kér, Haromszdg, Négyzet, X kombiné%ét

Rélyarészlet atléptetése: Jatek kozben
@tcmsd lenyomva az R1 gombot, majd
add be a Kérl,j Kér, X, X, Négyzet,
Ntk ndiciol

-A lenfeleknek
fegyver @@ enfelekne

alabbi kombinéciét: Fel,

méd - A menuben kell be-
: el, Jobbra, Le, €-Balra, C-

asztas: a STORY vagy TE-
okban iisd be a kiivet{ezc'i
kor, amikor a pélya széma
n lathaté - minj a négy C
tartva+R szintén lent tartva,

TUROK 2
A kédképrnyén ird be:

BEWAREO
Minde
STOM

ON

ATHAND -

UBERNOOE
LIGHTSOUT
WHATSATE)
textorak &
HOLASTICKE
lek 4
PIPSQUEAK

LE - Nagy fejek
“Blackout” méd :
UREMAP - Mésfaijta 1

SHADOW eugﬁm

A fémeniiben fartsd lenysmva a Select
gombot, mcid gyorsan'ijsd le a Harom-
széget haromszor. Utdna mar az Gjon-
nan megnyilt Cheat meniiben tevékeny-

kedhetsz.

Halhatatlansag: Haromszsg, Kér, Kér,
Haromszdg, Kér, Négyzet, X, X X

Ldﬂwtcﬂahség: Négyzet, Haromszég, g
X, Négyzet, Haromszdg, Kor, X, Ha- é

romszog

Super Gun: X, Kér, Haromszég, X, X,
Kér, X, Négyzet

Lenti nézet: Haromszég, Haromszog,
X, X N{Qzet, Kor, Négyzet, X

Palyavélasztas: Négyzet, X, Négyzet,
Haromszdg, X, Haromszdg, Kér, Négy-
zet

TOCA 2

Az alébbi kédokat a vezets nevének
kell megadnod:

MINICARS - Micro Machines nézet
LUNAR - Alacsony gravitécié
LONGLONG - 40 kords verseny
PUNCHY - Nem eshetsz ki a bajnok-
sagbél

BANGBANG - A Battle méd szaba-
lyai érvényesek a Challenge médban
TECHLOCK - Bonusz palya

DUBBED - Kijr@/ebben sériilsz

ja a palyat




égre felfedezték azt a program
hogy ha'szegény jatékos szenv
egy fél rat a palyan és mindent
tcﬂdh, amit csak lehetett, akkor azt ille
| ne jutalmazni. Széval tényleg minden
. elismerésem!

OSZTALYZAT

Hogy mi a véleményem a Bug's Life-
rélggl-)I(u a cikkbél nen?(n derilt v%| na ki
egyértelmen - csak pozitiv dolgokat u-
dok emliteni. A grafika nagyon szép,
nagyon szines, a kezelésben nem
voltak hibak, @ hangok pedig
- végleg elvarazsoltak. Mér az

FLIK, GRAIN, GOLDBERRY - aldfestd zene hallatan is éreztem,
MIKET MAKOGSZ? hogy itt baj lesz, mert ezt fogLom

(dolni egész nap - és tessék,
Sajnos a jaték legnagyobb hétranya, hogy angol. Ez ndlunk  nézzétek csak meg az els sort...
nagyobbacskaknal még nem is lenne probréma, de sajnos egy  Széval {6 a zene, de a hangok
isebb emberke ezt nem értheti. No, sebaj, majd én elma-,s:is nagyon frankok. Fiirge
gyarazom, mi fan terem az a s.pc:nyo|l VIOszZ... egész végig beszé
Széval Fiirgével magokat kell szedegetned. Minden - és egydlto-
pdlyan 50 ﬁyen mag van, addig ne is menj ki, ami lan nem
meg nincs az dsszes (kimenni az afonyaval jelzett tébléknc’:F hiilyesé-
lehet). Azt, hogy éppen hanyadan dll a szémlélé a kép bal ~ geket!
alsé sarkaban léthatod. Azutén oft van a bives Flik sz6. Flik, ~ Mindig
azaz Fiirge — ez Te lennél. Szintén minden pélyan el van rejt-  egy megfe-
ve valohové a 4 db bef(i. Ha megtaléliad 6Eet 1 élettel goz- fe?é kommen-
dagodhatsz. A kévZ?kezES ylitogetnivalo, az el-  tart fiz a for-
" lenségek. Két modon |j1et begy(iteni a szik-  téntekhez, és ha elakadtam, akkor
séges ”uranyéfonro" mennyiséget. Van egy elég volt odafigyelnem ra, mert mar-
gépezet, amellyel neki lehet rontani a mez8  is a megoldast mormolta magéban.
aEginuk, s aktor méris egy lélekkel gaz- A szavatossagot tekintve is majdnem
dagodtal. Azt, hogy dsszesen mennyi kell ez a csics, mert tobb hét jaték utan
a Eép alian, kozépen lathatod. Igen am, s csak épphogy a végére értem,
de van, hogy a szerkezet nem mindenho-  ahol aztan megint csak megle- :
vé jut el. llyenkor lép @ képbe az arany-  pddtem, mert volt egy kis megle-
szin(i afonya, amivel megdobalva az c’:ﬁo- petés is... Széval ezt most nem | 4
. fokat azok szintén atieid  drulom el, e hidd el, min-
lesznek. Es ha mindhérom  den pélya felér egy megle-
' tényez6bdl megvan ama-  petéssel. Ak latia a filmet
B ximum, akkor kapszegy ~ annak kiilon 6rém lesz, £
specidlis dolgot, egy extra  hogy ugyanazokata [ &
animéciot! szereploket latja 44
viszont, és - w‘\'ﬂ
7A VIDEOK ugymo @ [
MINOSEGE kat a feladato- :
LATTAN A VER kat hajthatia végre. (Gondolj

csak vissza, amikor Fiirge egy szél vi-
KEZDETT ragba kapaszkodva repiili 4t a foly-

romszoggel a farso &G i f _

A Select-tel tudod lehivni az informaciés képernydt, ahol latha-
tod, hogy hény élefed van, mennyi az energiad és hogy mibsl
mennyit szenvedtél 6ssze (ezekréruz aldbbiakban bévebben is
o|vus|2|/ulsz}. Az L1 gombot folyamatosan nyomva tariva behiv-
hatod a nézeldé izemmodot, mert amelyik iranyba csak aka-

rod Firge korol fog nézni.
NOVENYHATAROZO

nységed a tilélés lesz. Ehhez pedig elengedhefeflenek
sk, €5 a [0 fegyverek. A fegyverek és amigy az egész

magok. Ezt a filozofiat kéveti a aték, mert apro

l6nbo26 viréigokat, illetve névényeket fermeszthet.
olog szikséges. A mag és o

Il

konnyen megtalalhatod,

anagy bar- 4

na bumszlit. Ebbdl
. s keftd van, a

. mozdithato és
)

anem | MEGHULNI medret, vagy amikor Atta hercegnd Fiir-

mozdithaté. Amelyik | BENNEM"” gével repill, vagy amikor a cirkuszi far-

picit be van ékelédve a | A Disney-nek kdszonhets-  sulat segit a madér megépitésében. Es
@be, azt felejtsd el, mert en a jafek aivezetd képso- ez csak par példa volt mindabbél, amit

a jatékban is ugyanigy meg kell csindl-~
nod!) EEy hibéja azonban mégis akad a %
ic’:tékno . Barmennyire is proﬁ, bar-

egy hangya szamara fil ne- :
héz lenne, de ami szabadon B il
hever, azt el tudod cipelni. Ami még szilkséges egy novény elé-

dllitasahoz, az a tudas. A tudést pedig egy érme formdjéban ta- mennyire is
lalod meg. Eleinte csak alacsonyabb szint(i névények jelennek Gsz minden
meg, mint a gomba, vagy a levél, ami magasabb helyek elérést téren, azért
iti. Utana jénnek a lovések. Alapbol végtelen szamd eperrel csak egy bi-
(Toihaiod meg az élévilagot, ami két dolog miatt is koriilme- zonyos kor-
nyes. Egyrészt nagyon soiai kell dobnod?ﬂogy meghaljon osztalynak
T — sz6l. Es ezek

s arra boklaszo pok, vagy da-
' razs, masrészt nem minden
- bogar érzékeli apré lovései-
= det. Ekkor jonnek képbe az
S erdsebb eprek. Alila, a kek,

az 6vodasok,
illetve kisisko-
lasok fogjak

csak bizonyd-

4|

ANALGG RANYITE BUAL SHIOGK) =

. valamint a zold eprek mér az ra értékelni, s ke v B

erﬁse!ab a||0quat 1S kgt vq“ru P O e S, mlnt.qhogy_o MAIAP'I'Am UDNLA KELL
* fektetik. De még mindig nincs : : R mozifilmet is: ES MEG ANNAL IS TOBBET |

.~ vége a novényeknek, mert rai a filmbdl lettek kiollozva, mégpedig szém szerint 36 db!  Ujjongva, « €SAK GYEREKEKNEK!
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Emlékszem ra, amikar-j6 par év-

vel ezelétt megkaptam az elsé

kis Nintendomat. Ezen a fan-
tasztikus gépen volt egy marha j6 jé-
tek, amely az elsé pillanatban ked-
vencemmé valt, ez volt a MegaMan.
Elképesztden sokat nyistsltem ezt a
programot. Késébb Game Boy-ra,
majd SNES-re is jelentek meg Mega-
Man iéltékok, ame|ye|( szintén a ked-
venceim k&zé tartoztak — lényegében
a MegaMan sorozat a videsjaték tor-
ténelem egyik leghosszabb és legjobb
sorozata, akciéjatékok kézstt nalam
mindig is az élen volt. PlayStation vo-
natkozésa is van a dolognak, mivel
tobb jaték is megjelent mar a fésze-
replésével. A legutébbi MM jaték,
amire a rajongék vartak a MegaMan
Legends most végre megjelent. Mint
arrél mar kordbban hirt adtunk, a
MegaMan Legends szakit a hagyo-
manyokkal, és nem akcidjaték, ha-
nem kaland/RPG, valamint immér
MegaMan is belép a “harmadik di-

menziéba”.
vizi VILAG

Egy olyan vilagban jarunk, ahol ha-
talmas tengerek boritjgk a féldet. Az
emberek a tengerek Heleﬂ (repiilé ma-
sinakon) illetve apré szigeteken élnek.
A lakosok ebben a vilagban a til-
éléshez egy 8si technologiat haszEéi-
na

i

mely

eneriiéval latja el dket. Ezek az &si
romok a tengerek, valamint a fsld
alatt talalhaték, igy csak egy kis csa-
pat véllalkozik ra, hogy eléhozza az
embereknek a leleteket —nevisk “Dig-
gers”, azaz Kutatdk. 8k tehat ellétici
energidval az emberiséget, dm las-
san az energiaforras kezd kiapadni -
ha ez megtdrténik, az az emberiség

usztulasaval is jarhat. Tébb év utan
Eiderijh‘, hogy a Kutatéknak az a cél-
ja, hogy végre megszerezzenek egy
&si legendas kincset, a Mother Lode-
ot. Ezzel az ériasi kinccsel olyan
forrést lehet biztositani, c:melr;/el
soha tobbé nem kell félni az

embereknek attél, hogy ki- 8§ -
fogynak az éltets energiabsl. | SR

lgy a Kutaték bejarték az
egiész vilagot, hogy megtalél-
iak a kincset és segitsék az
embereket. Egy napon egy T
nagyszer( Kutaté, Barell Casket
talal egy kis bébit az asatésai so-

16

ran. A
gyereket _ B
Mega- §
Man-nek
nevezi el,
és az uno-
kaja, Roll
mellé fogad-
'F:t, mint a sajat
iat. Tizennégy év
telik el, Gm egy na-
pon Roll e::]ZijIEi eltGnnek
expedicio soran. Mega-
Man és Roll ~ akik idékazben i6 bo-
ratok lettek — elhatarozzék, hogy
fenyt deritenek Roll szileinek rejtélyes
eltiinésére, és megtaldligk a nagy
kincset a Mother Lode-ot. K6rU|Ee|i.'l|
ennyi az elétérténet, hogy hogyan

alakul MegaMan
és Roll sorsa — de
a Kutaték valédi
céljgt mar csak a
jatékbol tudhatjuk
meg!

MINDEN KEZDET
NEHEZ...

Sajnos a jatékban semmiféle intrét
nem talé-

tink boltokba,
. ‘ ahol felsze-

lunk,
- ' igy a fen-
tebb emlitett torténetet
csak szévegesen “élvez-
hetjik”. Miutan lement a

dolog a fémeniiben a szokésos dol-

gokat talaljuk, azaz folytathatijuk a
eﬁi dllésunkat (Continue), kalibral-

+ hatjuk a bedllitasokat (Options), va-

-

lamint 6j jatékot is kezdhetiink
 (New Game). A jaték, mint
~ mar mondtam 3D-ben jat-
szédik. A szokésos Me-
gaMan-es felada-

kon, az-
az a levélds-
zésen kivil a
programba egy
csomd kalan
elemet is beé-
pitettek. Ez azt
jelenti, hogy
immar beszél-
gethetiink, mehe-

reléseket
~ vehetiink,
tehat pénzt is

g

ENlEer 1wws

i  kell gyGiteniink.
TS Mielstt ratérnék
ap CA a kezelésre,
§.—M nézzik milyen
_ - Gbrak talalha-
ték a képer-
= nydn. A balal-
s6 sarokban
van az élefcsi-

V' kunk, mig a jobb

alséban a specidlis fegyveriink
mennyiségét jelzé savot lathatjuk. Az
életcsikhoz csak annyit szeretnék
hozzafizni, hogy tul)c’:idonképpen van
egy pancélunk, ami ha megséril, ak-
kor tudnak minket sebezni, egyéb-
ként a pancél automatén “gyo-
gyul” - ha elfogy, akkor végiink!
Amikor éppen ﬁarcolunk, a bal
fels¢ sarokban-van az automata
térkép, ami mutatja a bejart teri-
leteket. Az iranyitas elég egysze-
ri, csak azt sajndltam, hogy nincs
analég tamogatas, ami pedig egy
ilyen 3D-s jatékndl e_lvc’:rfnqté.

!

tink.
A Hérom-
szog a specidlis fegyve-
reket aktivélia (ha van). Az X-szel
ugorhatunk, ezen kiviil az X+irannyal
kapus médjara vetédhetiink. A Kér
az ajtonyitds és a beszélgetés gomb-
ja. A Kér+iranyokkal sétalhatunk. Az
L1-R1-el pedig oldalazni lehet, ami
nagyon fontos. Az R2+irannyal kéril-
nézhetiink. A Select-tel a térképet ve-
hetjitk el& egy kicsit nagyobban,
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egyébként ha nem harcolunk, akkor
is zaszné|hoté (mondjuk a vérosok-
ban). A Start-tal juthatunk az Inven-
tory-ba. Fent van az életesikunk, a
pénziink, és a jatékidénk. A Normal
ltems a szokésos haszndlati targyakat
ieléli, példaul sngysgyitasok, specid-
is energiapotlok és minden mas
targy is ide keril. A Special ltems a
specidlis targyakat jeldli, itt vannak
azok a targyak, amelyek hasznélata-
rél nem mi dontiink,-hanem a jaték
soran automatikusan‘felhasznélésra
kerilnek. A Buster Parts-nél fegyve:
rinket erdsithetjik, pontosabban fej-

leszthetjiik. Az Equip-pel rakhatjuk fel “dent is csinalhatunk: Elészér isfeltslt= dobozokban'extra felsze-

a cuceot, a Sort-tal pedig berendez-
hetjik FelszereléseinEet ogy, hogy mi
- fejladion. Feileszthetiﬁk-;fg,{émagé
erét (Attack), az energidt
5

tavolsagot (Range), és végil a ti-
zelés gyorsasagat is fokozhatjuk
(Rc:piél . A Special Weapons-nél a
specidlis energidnkat fogyaszté
fegyvereket rakhatjuk hasznélat-

ba, illetve vehetiik le. A jaték so-

ran rengeteg targgyal és Feiyver-

rel fogunk talélkozni, melyek ko-
ziil a van négy extra.is, ezekért [
nagyon meg kell kiizdeni. Szerez: [
hefiink majg a sisakot (egyébként &8
MegaMan sisakban nézi'
“MegaMan-esen”, és ha rendelke- [§
ziink ilyennel, nehezebb megse-
bezni), mellényt (ezzel a péncél-
zata nd), 0 “lébat” (nagyobbat lehet
ugrani), és van még egy negyedik is,
amivel azt hiszem, erésebbet |16he-
tink. Az Options-ben a bedllitasokat
taléljuk, Close-zal kiléphetiink.
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BARATAINK ES TIPPEK

Természetesen kalandjaink sorén
sok-sok barétot is szerezhetiink. Az
elsé és'legfontosabb Roll; akitél a ké-
sdbbiekben fegyvereket és targyakat
vehetiink. Ha van olyan fegyver, ami-
vel esetleg ne tudunk miFkezdeni,
akkor vigyik el hozz4, 8 majdsegit
haszndlni, valamint néla tuningolha-
tunk is. Fegyvereket egyébként mas-
hol is vehetiink a térténet sorén. Bar-
rel - Roll nagyapija - is fog segiteni
egy csomd cﬁ(a@mmd. A legfonto-
sabb segitdtarsunk a kis 'mecianikus
robot, Data lesz. évele mar tobb min-

hetjik nala az energiénkat (a specig-
lis zegyver mikddéséhez szilkségeset
is) a Recharge Energy-vel. A Save-vel
menthetiink, gondolom ez nem szorul

: 3 s
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a gySzelmiink, mindig szerezziink
éngyoégyitasokat, és-ha megsériilt a
pancélunk ne kstézkédjink, hanem
menekiljinkés varjuk meg, ami
pajzsunk visszadll. A jatékban el-
akadni sem nehéz, ha netdn nem
tudnank mit kell.csinalni, forduljunk
Datéhoz, 6 majd felvilagosit. Ha har-
colni kell és fogyéban az energidak,
8lionk le néhany kisebb ellenfelet,

mert sok esetben enerﬁiapétlékat (kis '

kristalyokat) és pénzt hagynak maguk
utan, st esetleg még fegyvereket is

talalhatunk. Ae?c:birintuso- -
kat is kutassuk ét, mert a

relésekre és pénzre lelhe:
tink. Soha ne felejtsiink el
bevasarolni és fejleszteni
MegaMan=t,"héha, a 6 fel-

egy ellenfél legyézése!
OSSZEGZES

A MegaMan Legends
kapcsén eléggévegyes ér-
zelmeim ybltcﬁ(. A jaték |
alapkoneepcisja nem

& rossz (soha nem volt még ilyen MM

kilénésebb magyarazatra. A Tell
me... pontndl kérhetiink felvilagositast
tobb dologrél is. Elészor is, ha épp
mondijuk nem figyeltink, megkérhet-
juk, hogy mondja el, épp hova is kel-
ene elmennink (What
should | do now?). Ezen
kivil a jaték soran tabbféle
dologrél kérhetiink téle in-
fokat, példaul a fegyverek-
r8l, mentésrd| stb. Nos 8k
voltak a legfontosabbak. A
jéték véleményem szerint
elég kénnyiire sikerilt - ta-
lan a legkdnnyebb Mega-
Man, ami eddig me 'e?enf
~ a legnagyobb rog émat
a féellenségek 'er:enthetik.
A legjobb taktiLc: elleniik,
ha ﬁddozunk, és persze
lsviink. Hogy biztos legyen

any gond. El8szér is MM jaték méci
soha nem volt ilyen gyerekes. A jaté

torténete ugyanis barmennyire
is otletes, egyértelmien az al-
sébb korosztalynak szél, jobb
lett volna kicsit komolyabb szto-
rit kitalalni. Szerintem viszont
az alsébb korosztaly széméra
kicsit bonyolult lehet jaték, ami
a viszonyrcg sok angol széveg-
nek kdszénhetd, nem beszélve arré?,
hogy egt' 10 év alatti gyereket nem
igazan kot le targyak gyiijtsgetése és
a eggverek vasarolgatasa. A na-
?yo ak pedig a térténet miatt nem
ogjdk isteniteni a stuffot. Persze ez
nem azt jelenti, hogy az MML rossz
lenne — egy cseppet sem, csak nem
tudom eldénteni, kinek készitette a
Capcom ezt a progit — bér valészini-
leg az igazi MM rajongdknak uni-
kum a jaték. Az anyag amigy tény-
leg nem rossz, tetszett az akcié me-
nete és lényegében a tdrténet sem
gagyi, réadasul még hosszl is. A
?r_a ika némely esetben kifejezetten
atvanyos (maskor meg igen sivar),
de kaér, hogy néhany Eel en atlatsza-
nak a falak és van némi i&d effekt is.
Az viszont fefszett, hogy varosok és a
palyak nagysaga éridsi, és raadasul

L’-'”ék), am a megvalésitassal van né- |
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goknak, akik inkabb a
akeié stilusd MegaMan-t csipiks Nem
maradunk Mengan jatek nélkil a

a vérosokban az élet is zajlik, megy

a forgalom - ha kidllunk egy szagul-
dé auté elé, az kiméletlenil eltt min-
ket. Az emberek, utcakslyksk,rend-
6rik végzik dolgukat, egyszoval aktiv:
a kdrnyezet korilstink. A féellensé-
gek iélynéz’nek ki, jol mozognak, és
szerencsére nem 10| nehéz lg

&ket (csak meg kel talalni ellentik o ¢

takfikét), igya jatszhatésag is elvan Y

talélva (i?d'z, van egy-két é||enfélj
melyeknél izzadni fogunk). A jatek-

_menet véltozatos, a eladatok érdeke-"

;' _.i '. " .
- sek"és nem is unalmasak. Valahol

neg kel talalni, vagy el-kell'pusztita-
i valakit, esetleg meg kell védeni

"egg?er obiektum?t A zenék illenek a

iatekha, igds

" ninesftul sok bels-

“luk, a hangeffek-
tek pedig egész
iok. A MegaMan
Legends tehat
nem egy rossz {a-
ték,.?gﬁ szereh‘lék
a kis kék robotot,
azok feltétlenl

probaljak ki. De.

akik csak egy {6

Rpo/kalqngf I
vagy-

ci6 jatékra va

nak, azoknak'sem

rossz vélasztas.

Es végiil egy j6

hir azoknak a

MegaMan rajon-
sinc:gyc_:mc':nyc:_s_gI

kozeljvében, hisz Amerikaban ""5"

megjelent a MegaMan X4. =
- " Veres Miki

Ll
£

v LYEN MEGAMAN JATEK

MEG NEM VeLT, VAL
TOZATOS JATEKMENET
x KIGSIT GYEREKES

egyézni:

e




'92 tajékan jott be az Ggyne-

vezett Gameboy &riilet. Min-
den sréc/csajszi egy ilyen kis
sziirke masinaval a kezében sza-
ladgalt és megszallottan nyom-
kodta a gombokat. Taléan az volt
a vonzé az egészben, hogy cse-
rélheté kazettak segitségével
olyan jatékkal iétszic:ﬁunk, ami-
|yenne‘ csak kedviink tartotta. Az-
tan napjainkra odaig jutott a Nin-
tendo, hogy tébb mint 450 prog-
ramjuk kaphaté. Amigy zéaréjel-
ben jegyezném meg, hogy az
egész Nintendo céget ez a Game-
boy mizéria tartotta életben, hi-
szen sem a SNES, sem pedig az
Né4 nem volt az a kifejezett “fe-
neketlen pénzeszsak”.

1998 decemberében azonban
bomba robbant végre Magyaror-
szagon is. Szerencsére a rendér-
ségnek nem kellett beavatkoznia,
mert a bomba a Gameboy Color
személyében érkezett. Es, hogy
mit is tud ez a kis szerkezet — el-
mondom azonnal!

E mlékszem, még valamikor

Van itt valahol egy kis téblazat a
technikai adatok bivarainak, de
akiknek ez nem sokat mond, meg-
prébalom értheté nyelvre lefordi-
tani. Kezdjiik oft, hogy a “Szines”
(az egyszeriség kedvéért hivjuk
csak igy) pontosan fele akkora,
mint elédje (ez mar nmagéban
is vonzé tény, hiszen egy apré
zsebben is elfér). Ezzel egyetem-

ben csokkent az elemek szama is,

hiszen mar csak 2 db ceruza kell

bele! A Nintendo 10 éréra vallal

garancidt, de ami a poén: én 24

6rén keresztil folyamatosan

nyomtam, és még azutan is csak
épp meg-megpislant az elem fel-
toltsttségét jelzé lampa. Azzal

szemben, hogy minden csdkkent,

a szinek szama egyenesen “meg-

harminckettSezresedett”, hiszen a

Szines ennyi szinbdl tud kikeverni

otvenhatot, amit egyszerre ki tud

jelezni. Aki szemiigyre vette eg

Licsit alaposabban is a késziiléket,

felfedezhetett egy kis infra portot

a gépezet tetején. Ha teszem azt

két Szinest forditasz egymassal

szemkozt, akkor akér?ink-kébel
nélkil is jatszhattok egy jatékkal
ketten! Viszont, ha egy régi Ga-
meboy-t szeretnél kétni az 0] gép-
hez? Akkor sincs semmi akadaly,
csak a mar emlitett link-kabelre
lesz sziikséged. Most joggal kér-
dezhetnéd, hogy mi lesz a régi
kazettdiddal2 Ha megnézed az

Ojakat lathatod, hogy teljesen
megegyezik a régivel,

- vagyis ebbd| kévetkez8en
a szines lejatssza a régi
kazettakat éspedig 10
szinben! Am ha megtartod
a régi masinadat, és eg
0j jatékot veszel bele, ak-
kor se tértént semmi, mert
a régi gép szintén kezeli
az 0] egységet.

is gép (azért irjuk mar
le végre egyszer a nevét

.. rendesen: Gameboy Color)

| tehat decemberben debi-

. talt hazankban és azt hi-

| szem az eddigi eladési

 statisztikdk szerint megéri,

hogy a ]6v6ben a Konzol-
' ban is foglalkozzunk a té-
maval. Na persze nem
minden hénapban, de ha
megijelenik valami franké
anyag, akkor azonnal ir-
hc:tuni réla. Sét, az sem
elképzelhetetlen, hogy ré-
gebbi jatékokat is bemutatunk és

a Kéd-X-ben is lesz hely 1-2 iz-

galmas csalés lekszlésére. Addig

is kukkantsatok at a szemkézti
lapra, ahol a méar kaphaté jatéko-
kat teszteltem az elmélt hénapban
és elmondhatom: Color Gameboy
fertszott lettem...

Bagé Péter

TECHNIKAI ADATOK

Megnevezés:

. Megjeleneés:
. Ar:
| Szin:

- Méret:

Processzor:
Képernyofelbontas:
Szinmélység:

Zene:
SpriIe-ok:
Pixelek:
Kartya meérete:

Kompatibilitas:

Gameboy Color

1998, december

21, 900 Ft (az 576 Shopokban)
Lila (Amerikaban még van
atlatszéban is, de tovabbi szinek is
varhaték) _

133x78x28mm

8 MHz 280

160x144

32000 szin, ebbol 56 egyszerre
megjelenitheto

4 csatornas FM Sztereo

40 - 8x16, 8x8

512 a 16K Video RAM segitsegevel
256 KBit - 16 MBit a régi jatékok
hasznalatara. A ROM 32MBit,

a RAM pedig 64KByte felett van.
MINDEN régi kartyat tokéletesen
kezel 10 szinben!



TUROK 2

“Na, dlljunk meg egy pillanatra” - ez volt az
elsé gonr!loloiom e Gameboyos cim lattan. Tu-
rok 22 Aztan persze megvilagosodott az el-
mém és a kazi betdltédése utan rajsttem, nem
az Né4-es dtiratrol van sz6, hanem egy oldal-
nézetet hasznalé akcié-platform progirol.

A grafika ennél a jatéknal mar szépnek
mondhaté, de azért nem ez lesz a legfébb
szempont. A nagy indiannal elészor a varos-
bol indulunk el, ahol eleinte fegyver nélkil kell
kikeriilni az embereket az utcan. A késébbiek
sorén szert tesziink egy t6rre, amit azutén mar
akfivan hasznalnunk is kell. A pélyékon az a
lényeg, hogy az 8sszes ellenséget megdlve a
ket péznaoiézéﬂ levs te|epor§2?é egységbe lép-
junk. A tovabbiakban egyre erésebb fegyverek
és ellenfelek keriilnek utadba, még féellensegek
is lesznek.

8 pdlya, ériasi kihivas, 15bb 6ra jatékids jel-
lemzi az anyagot.
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LOONEY TUNES TWOUBLEI

Az Infogrames cég volt az, akiknek talan sike-
riilt egy {6 Uzletet tetd ala hoznia. Marmint
olyan szempontbél, hogy a Warner Bros. féle
rajzfilmfigurakat szabadon felhasznalhatjak
minden jatékukhoz. Tébb se kellett a bator
programozéknak, rogton nekilattak vagy 6
projekinek, amelybél 1 mar napvilagot is latott.

Személy szerint ez az a [aték, amiben végre
megtalaltam azt, amit eddig sokaig kerestem. A
toriénet fészerepldi Szilveszter és Csérike, vagy-
is a cicus és a madarka. Akik valamennyire is-
merik a rajzfilmet, azok tudjék, hogy szegény
macska akarhanyszor is prébé|iaotﬂZopni az
apré madarat, az valamilyen médon mindig el-
menekil. llyenkor magamban mormogtam,
hogy én igy, meg 0gy elkapnam, aztén megjdtt
a megoldas, mert a Twouble!l-ban végre Szil-
vesztert iranyithatjuk.

A kazetta 5 palyét tartalmaz, ezeket fovabbi
két részre is oszthatjuk. Van ugyanis egy 2D-s
oldalra scrollozé rész, ahol Csérike utan nyar-
galaszunk, majd vegiil befutunk egy hézba. Iit
aztan vélt a kép, s immaron felies 3D-ben talal-
juk magunkat. Itt mér egy kicsit tsbb magyaréz-
ni valé van. A kezelés ugyan nem nehéz, ém
van 1-2 apré tritkk amit nem art tudni. Az A
Eombbal ugorhatsz, a B mar tobb dologra is

asznalhaté. Ha rééllsz egy targyra és megnyo-
mod a gombot, méris felvetted. Ha megnyomod
0jra, eldobhatod. Van oft azonban két egymés-
ba fordulé nyil. E nyil segitségével tudsz targya-
kat kombinc':K‘ni. Peldaul két parnabsl tudsz csi- -
nalni e(gy rugét, hogy aztén atugord a nagyobb
magaslatokat,

Az ellenségeket nem tudod lefegyverezni, csak
kikeriilni, vagy némelyiket elcsalogatni mondjuk

csonttal.

A jatek tehat kellemes, Password-6s megolda-
s0, szép a grafikaja is, csak hat egy kicsit rovid.

MORTAL KOMBAT 4

Amiéta Mortal Kombat van, azéta mindig volt
egy Gameboy dfirat is. Természetesen a ne-
gyedik epizéd sem maradhatott ki a sorbdl,
ami els8 pillantésra talan még jonak is tinhet.
De csak els pillantésra...

A kartyara 9 valaszthaté karakter fért ra, ké-
ziilisk 1 azonban még nem valaszihats. A pé-
lyak koziil majdnem az sszes megtalalhats,
de nem kell valami kolosszdlis grafikara szami-
tanunk. A specidlis mozgasok szama is lecsok-
kent keftére, mig kivégzésbsl mindenki egyet
hajthat végre. Itt jegyezném meg, hogy ilyen-
kor egy kis animaciét lathatunk a vérengzésrsl.
Sajnos csak ilyenkor, mert a jatékban nincs
semmi brutalitas, hacsak az nem, hogy vereke-
dés jatek. A véleményem a jatekrol nem jo,
mert rengeteg mindenben csalatkoznom kellett.
Még a digi::ﬁizélr hangok sem dobtak fel, mert
az aléfests zene hallatan majdnem eldobfam a
gepet...

Amikor odadlltam az 576 KByte Shop “Laci
bécsi” nevezetii eladéja elé, ginyos mosollyal
adta at a kazettdt, szdja szélén pedig ezt sut-
togta: “Ennél még az elsé rész is iob% volt...”
Hallgassatok Laci bécsira...

Napszemiiveg? Megvan. Pisztoly? Megvan.
Oridsi élvagy? Megvan. Lazasag? Megvan.

Ezek a jellemz&i az egyik legfurabb GBC ja-
téknak a Rats!-nek. A észerep|5 egy patkény,
Mr. Rez, aki a gengszterek gengsztere. Egyiz
nap arra ébred, hogy nincs ériesfme életének,
igy leteszi a fegyvert és 0j életet kezd. Ez vi-
szont nem fetszik a helyi Leresziapénak Mar-
lon Mozzarellanak, mert pont az & szépséges
lanyaval tortént meg az eset, hogy j érﬂ.\rei .
kezdtek vele és a kedves férj lelépett. A mérges
apuci bérenceivel hozatja vissza [Emzc’:t és mi
meg hoppon maradunk. Ez nem mehet tovabb
igy hésink felkerekedik és elindul élete értelme -
utan,

A jaték egy oldalrél scrollozods kis lovalds-
z6s stuff, amely 17 pélyan keresztiil szérakoz-
tatia a kedves vasarlét. A grafikaja még a Ga
me Boy-hoz képest is kimagaslé a hangulaté-
rol és a zenéjérd|l nem is beszélve. A jatek
megoldasa nem bonyolult, mert a két gomb
nem sok zavart okozhat. Az A gombbal tudsz
ugrani, a B-vel fudsz fiizelni. Az ellenségeket
tobb csoportba sorolhatjuk, vannak lassabb és
kénnyebEen elintézhetd szornyek és vannak
technikasabb és nehezen megélhets ellensé-
gek. Energiankat tekintve amint hozzaériink
valamihez, maris elbicsozhatunk egy életiink-
t8l. A jaték Password-6s megoldassal rendelke- -
zik, mely az életeinket is eltérolja.

Osszességében ez mar a kellemes kategéria-
ba sorolhato.




fene se gondolta volna, hogy februérban
Aesni fog a hé. Mér éppen azon gondol-
koztam, mit irjak bevezetének egy olyan

jatékrol, amit még senki sem latott, amikor estefe-
lé kipislantottam az ablakon és vakité fehérség
fogadott. Mi az Isten, valaki reflektorral szalad-
goc'ﬁ? De nem errdl volt sz6. Egyszeriien csak meg
vagyunk éldva egy kis égi mannaval. Még sze-
rencse, hogy nem csak az égbél, hanem a kiadék
kezébdl is zéporoznak az anyagok, igy van sze-
rencsém felkonferalni az Activision legtjabb fej-
lesztését, a T'ai Fu-t.

llletve, hogy régton ki is javitsam magam, a Dre-
amworks fejlesztését. Az Activivion csak a kiadé
volt. De mirdl is van itt sz6 tulajdonképpen? Ep-
pen mostandban gondolkoztam el azon, hogy
mennyi jaték készilt az 0j gépekre, ami azokat a
jatéktermi hangulatot idézték, amikor egy féhéssel
Lelleﬂ végigmenni egy eldre letarolt palyan és
csak Ggy 6zonlottek az ellenfelek. A Fighting For-

=R TR ¥+ I

ce volt talén az elsék kozot, aztén t6bb, hol j6,
hol kevésbé 6 stilustéarsa kdvette, egészen a Nin-

lc’:-ig. Az elmlt év tehat igy zarult a sfilust kedve-

6inek, de maris itt egy Gjabb remekm(, melyben
egy figris szerepébe bojunk.

S6t nemesak a fszerepld dllat, hanem a jaték-
ban fellelhets 6sszes karakter. Igen, ez egy
ilyen dllatos jaték. A fszerepld T'ai, az itjo
harcos, aki egy, az &si Kinégcm élt allatge-
nerécié leszarmazottai kézil. A legenda
szerint létezik egy Dragon Master, aki testi
folenyét arcatlanul kihaszndlva tartja refte-
gésben a vidéket. Azért, hogy ez a gonosz
sarkany ne zavarja t8bbé a kdrnyék nyugal-
mat, és az dllatok is békében élhessenek az
elébb emlitett tigris T'ai lesz az, aki véget vet
a sanyargatasnak.

Persze ez azért nem azonnal torténik, mert
bator hésad dtidt dlljak a sarkény dltal fog-
lalkoztatott szoigék, meg sajat maga iigyet-
lensége. Mert ugyebér nem lehet minden hés
kapésbél egy profi Kung-Fu harcos. Igy példéul
el6szor el kell sajdtitania a meniiben rejlé sajatos-
sagokat, illetve annak kezelését...

Menijiink sorjaban. Load Game. Ezt gondolom
nem kell magyarazni, it tltheted be egy régeb-
ben kimentett dllésodat. Start. Aha. Itt kezdédik el
ez a hatalmas mese, de egyelSre azt tanacsolom

bator olvasé, hogy lépj be az Options-ba, mert
sok szenvedéstd| mentheted meg sajat magadat.
Példaul, ha tol hangosan szél a zene és halkan
az effektek, akkor azt maris atvariélhatod. De
tobbek kozott még a bemondét is leveheted, illet-
ve dllithatod a gombokat a kezednek megfelels-
en. Az persze mér csak hab a fortén, hogy van
Analég Joy, illetve Dual Shock tdmogatés is a ja-
tékban. Na, akkor most mér indulhat @ mandu‘o,

vessik is magunkat az élvezetek kozé.

PANDA MACKO

A kivalé intrébol megtudhatiuk, hogy kevesebbek
vagyunk a semminél, de hét nincs az az dllitas,
amit ne lehetne megcafolni, Ggyhogy gyorjunk ra
a témara. Anndl is inkébb, mert egyelére nem is
ismerjilk a mozgasokat. Erre van oft az a kis pan-
da maci, aki mint a magnészalag l6ki nekiink a
szdveget. Talan hallgassuk meg. A Négyzet le-

- nyomasaval harcolsz. Az X az ugrdsra
valé. A Kérrel ragadhatod meg a tar-
gyakat, vagy az ellenfeleket, amiket
aztén a Kér ismételt lenyomasaval
dobsz el. Az L1 gomb csak a késébbi-
ekben lesz elérhetd, amikor is egy min-
denkit leteritd varazslatot haszndlsz.
Az L2-vel nézheted meg egészségi dll-
apotodat, illetve a killénbdzs statiszti-
kéidat. Az R1-el koszva, hangtalanul
kozlekedhetsz, az R2-vel pedig egy
specidlis tamadast vihetsz végbe.
Amint nyomva tartod a fenti gombot és
mellé egy irdnyt, egy erésebb Utést vi-
szel be. Kdsz 6reg, most mar csak a
killonb6z6 gyiitégetnivalé dolgokral

kéne, hogy 526 essen... A zdld négyzetekbd| min-
den palyén egy rakéssal talélhatsz, melyekbdl
mincﬁen 50. utan 1 élettel gazdagodhatsz. Min-
den ellenfél utan kapsz 1 lelket, s minden 25. lé-
lek utan ismét 1 élet a jutalom. A tigrist abrazolé
érme szintén 1 életet eredményez, 39 ne hidd azt,

hogy kénny( dolgod lesz, mert meghalni roppant
kannyG ém!!! De van még kosér is, vagy mi a
sz6sz, az pedig az energiadat tolti fel. Talalhatsz
még papirtekercseket, ezeket a késébb szerzett
varézslatokra hasznélhatod.

3D KALAND
+ 3D AKCIO

A grafika, a kezelés, a hangok, min-
den annyira frankén &ssze van dliva,
hogy komolyan kezdtem hinni ebben a
jatékban. A kamera automatikusan ké-
vet téged, de nem mindig mégotted
van, néha felilrgl, néha oldalrél latha-
tod az eseményeket, de mindig a meg-
felels szogbdl. A jaték koré Fe?épiteﬂ
sztori nagyon 6l Lerekedik, bér ez
csak hab a fortén a valédi akcié mel-
lett. Tigriseddel elindulsz a dzsungel-
bél, és az eléd 6z6nlé dllatokat kell
agyba-fébe verned. A Négyzet ugye
az akcié gomb, ezt tobbszori megnyo-
massal fokozni is tudod, ilyenkor csi-
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nélsz kombét. Ez annyit jelent, hogy t6bb itést
y mozgassé alakitva gyorsan péppé vered az

ellenfelet. Ez'még tovf:l:i is lehet fokozni, mert

tovabbi iranyok bevezetésével t5bbet sebezhetsz.

Ellenfeleid energidija feje felett egy csik forméija-

ban lathato.

Bar feljes 3D-s

mozgésszabadsé-

Fod van, azért igy

ettek megtervezve

a palyak, hogy egy

bizonyos kor?gt

van. A korléton be-

|l barmerre me-

hetsz, de iigyes

cselekkel mindig a

megfeleld Gtra tere-

|6dsz. Talén 10l ha-

mar végig is lehet-

ne szaladni a pé-

lyakon, ha nem

Ggy lenne megold-

va, hogy bizonyos —

esetekben egy gatélr van megszabva a megélen-

dé ellenfelekbsl. A palyanak akkor van vége,

amikor megtalélod az aranyérmét. A pélya végén

tudod kimenteni az dllésodat. A mentett allas tar-

talmazza az életeid szamét, a méar megtanult

mozgasokat, a legnagyobb kombé szamét, a

megolt ellenfelek szamat, valamint, hogy

hény darab zéld négyzetet gyditottel.

T’AIKEP

Minden pélyara valamilyen célzattal mész.
A nyomoE(:Jtc’m haladva 6 fébb allomésed
lesz, 6 féellenség és 6 0j tulajdonséag. Hiszen
T'ai meg fud tanulni 6 mozgasfajtat, melyet

aztan be is épit mozduiutai%a. lgy példaul
leopéird kombét is végre tud hajtani, mely ki-
vitelezése kdzben is latszik: ennek valéban

mas harménidja van. Talén egy kicsit
meggy8z8bb adat lesz a kévetkezd szémha-
borira emlékeztets felsorolds:

- 20 pélya, mindegyik unikumnak mondhaté
grafikajaval. Elég,eﬁu csak a folyés palyat emli-
tem, ahol a sodréssal szemben és az eﬁ;ktromos
angolndk mellett kel lavirozni, vagy a jéghegy te-
tején kell egy féellenséget magad alé gylirnéd, de
mondhatném a gydnydri hajés jelenetet is, ahol
tigrised repilni tanul!

- Tébb, mint 20 ellenség, 100 kiilonb6zé moz-

@ssal. Minden palyan més és mas fipuso ellenfe-
Eek, a kigyétol kech\lle a majmon keresztiil egé-
szen a saskaig minden egzotikus éllat kisebb, il-
letve nagyobb szerephez jut. 5

- A halél sok médon talélhat meg. Ertem ezalatt,
hogy nem csak az éllattarsaid veszélyesek rad
nézve, hanem a kérnyezeted is. A csapdak tarha-
za var téged, ha nem vagy figyelmes. Elég ha
mc:g(:tsréoelg a mélybe veted magad, méris megcsap-

pant az élefeid szama. De a fiskék is eLégh vesz-
e

élyesek lehetnek, sokszor igyeskedned kell, hogy
kileri]id Sket.

- Morph-X Technology. Ez a kifejezés a Dream-

works dltal kifejlesztett specidlis animé-
ciét takarja, ami tulajdonképpen Ggy
néz ki, mintha @ iétéf(ot magdt néznéd,
am a programozok bevetettek egy spe-
cidlis IZkerekitési formulat, mellyersok-
kal szebb latvanyt értek el.

TETSZENI, VAGY
NEM TETSZENI?

Bevallom 8szintén, hogy erre a jatékra
mér azéta vartam, ami{or meghallot-
tam az elsé hirmorzsékat. Aztan most
par hét jaték utan Ssszetettem a két ke-
zemet, hogy ilyen egydltalan létezik.
Van hc:nguK:tc:, van humora, széval

nekem nagyon bejétt. Hogy konkretizaljam a dol-

gokat, kicsit talan Léivebben is sz6lnék a részle-
tekrsl. A grafika eszméleflenil szép szinekben
pompazik, s azt kell, hogy mondjam: a figurék is

rendesen oda vannak téve, magyarul {6l m

vannak rajzolva. A hosszat sem lehet Lriﬁzc’: ni,

elleszel vele két hé-
tig legalabb - az
szerinfem mar nem
rossz. A kezelés sem
volt rossz, de azért
itt mar akadtak
problémék. Tol
?yorsun mozgott a
igura, nehezen le-
hetett betajolni az
apré platformokat.
A zeneszémokkal
meg Ugy voltam,
ogy nagyon 6 volt
az osszes, tobb mint
20 szém, s mind
e CD-track!

Kellemes és hangulatos — szép és izgalmas - és
még sorolhatndm az efféle jelzdket, de azt hiszem
joval tobbet jelentenek a képek, meg amigy is
megyek vissza jatszani, mert var az én dréga ba-
ratom, hogy végre 100%-ra feljesitsem.

Bagé Péter

1 JATEKSS
1 MEMSRLABLOKK
ANALSG RANYITS DUAL SHIOGK)

v HANGULATSS, IRGALMAS,
x A% RANYITAS KIGSIT LAE




végre megint felajzotta az fjdt. Turok els6 ka-

londja oz elsd személy perspekiivéjo anyagok
kézditt ma mar nem kimondottan szamit a legjobbnak
(hiszen azéta volt példaul egy Goldeneye is), igy-
hogy legfébb ideje volt, hogy az Iguana megint ring-

Cscknem kéfévi pihend utan Turok, a dinévadasz

VAD ES MEG VADABB

filesnek kell lenni:  tavesoves iiﬁi vagy puskdval
egészen tavolro| kell célozni - akkor, amikor még ki
sem bontakozik az ellenség a kadbdl.

A FEGYVEREK

ELLENFELEK

Ami a Turok 2-ben a leginkébb magéra vonja még
a sokat ldtott jaiékfesztel figyelmét is, az az elké-
ziden o animdcio, és a feliesen realisztikus Al.

ellenfeleinket, ennek egy tovabblejlesztett valtozata a
Dart-puska. A Shredder egy eléggé cseles szerkezet:
a lovedeke vissmﬁikrﬁzéﬁﬁz a eﬂakré!. Amigy hason-
l6 plazmét I6 ki, mint oz uténa kovetkez6 plazma-
fegyver. A Firestorm Cannonrdl annyit mondhatok,
nomen est omen: iszony erds Hizgolyokkal sorozhat-

Ha beleloviink az ellenfelekbe, azok maximélisan
éﬁy esnek el, ahogy éppen az adott helyzetben az
elvarhaté. Ha futds kozben éri utol ket a végzet,

szélljon.

Az alkotok szerencsére ismét kaprazatos dologgal
rukkoliak elé! Hogy csak a legfontosabbakat emﬁfsijk:
fovabbfejlesztették oz engine-t, melynek segitségével
most sokLa| nagyobb ferepet rajzol ki a gép (nem
olyan durva a Eﬁdeﬁekh.ls). lgaz, o képlrissités
ezt egy kissé megsinzieh‘e, de ezt csak azok
Fo?ﬁ( észrevenni, akik 3Dfx-es PC-jdté-
kokhoz szokiak. Egyébként meg
j6tek mar haszndlja az 0] bévitd
Lérlyﬁf is. Kulon ki kell emelnem egy szenzaciés meg-
oldést: a nyilvesszok ﬂobékamneg);ieﬁjrédnuk czeca-
dozatokba, amiket aztén a fetem elporladésval Gjra
fel lehet venni!

Az dlapszfori - csakigy mint az elsd részben — me-
gint elég miszfikus. Aki nem kovette figyelemmel oz
elsG részt, annak taldn értheteflen is. Ha nefén akad-
nak olyanok, akik még egyaltalan nem hallotiak volna
Turok-rél, annyit kell tudni errél a névrél, hogy - a jé-
ték kerefforiénete szerint - igy nevezik azokat az indi-
an harcosokat, akiknek a Fi:'Jc,J megvédelmezése a fel-
adatuk, s a parhuzamos dimenzigiban
harcolnak. Az dltalunk vezérelt Turok
miutén oz el6z6 részben megsemmi-
sitefte Campaignert, az ldgjogart
egy vulkdnﬁg gobm - ezzel azt
hitte, hogy egy darabig megol-
dotta a Fold probleméiat. A
gond csak az, hogy az okaratan kiviil a jogar meg-
semmisitéséve! felébresztett egy olyan szﬁmyeiegff,
aki még Campaignemé! is veszélyesebb. Az id8
kezdetekor Primagen a genezist akarta megakada-

lyozni, s ezért az
Elveszett

bukfenceznek néhdnyaf, ellenben ha vc':raﬂanﬁlj seta
kozben locesantiuk szét a fejiket, szépen eldélnek,

sok, olyan aprélékosan vannak animélva a kara
rek, hogy a reakcidjukat laiva tokeletesen lani, hol
érte Sket  taldlat. Az erdsebb fegyvereknél még az
is eléfordul, hogy a lovésiink leszakit egy-egy végte-
got. Minthogy a jdtékban elég huménusan most
b csakis sz&imyeL
B sza magukat oz alkotok. Mar a Turok 1 a6t
nyakd harcosai is “felemels” Iaivanyt nyujtot-
tak, pedig az semmi ahhoz képest, amilyen
agonidt most produkdlnak a halélba tavo-
26k, Egyes szornyek mondjuk csak diszkré-
fen leszoritik a sebilket, s dsszerogynak,
am a legtobben még vonaglanak egyet,
vagy goresds rangasba kezdenek, mikozben
c|aﬂ%{ pedi né a vértécsa. A brutali-
B8 sabb ereirﬁy:ég extrémebb dolgok is el6-
V" fordulhatnak - egyszer példaul lerobbantottam egy
dind fejét, mire az allat veteft egy szaltét, de még
felallt, és fej nélkil szédelgett par masodpercig. A
halasok tekintetében azonban kéfségteleniil oz a
i.ggﬁirdlyubb, amikor harcképtelenné :gﬁwk a
szﬁmyek, de a sebik nem okoz azonnali ha-
t’]h. Minﬂ'll? csak a Predaiokrn&f;;znnénekkro-
onai ezek a feremtmények: bepdiydgnek va-
lamit a kuriukon tc:|c':|hat):') mﬁszerli)ye?i széftar-
va a kezeiket varjak az Snmegsemmisits be-
indulasdt... | i |
A mesterséges intelligencidt figyeive mind-
egyik foj viselkedésében ehéréi}{emeket fe-
dezhefiink fel. A rrimiﬁvebb kis zold dinok

csak 6l akarnak lakni: csupén akkor vonzza

: Videkek Bol-
csei a sajdt Grhajéjdba borinoziek, s a bortonét ot
Energia-fofem segitségével pecséfeliék le. Az éntudat-
ra ébredt Primagen elsd dnga most persze az vol,
hogy magdhoz iivaﬂu csaflosait, s félelmetes hadse-
regével a fofemek ostromlésdba kezdett. Ha sikerill
neki elpusztitania a mégikus oszlopokat, az elveszett
Videkek, és vele egyiitt a mi vilagunk is végveszé|ﬁoe
keriil. Joshua Fireseed, a jelenlegi Turok személyében
tehdt a fotemek megvédese lesz a legsiirgdsebb teen-
dink. A tofemek 1 Vi3 vlcgben Itk che.

lyezve: ennﬁi palyat kell bejarmunk, plusz me? Prima-

gen CsiilaE ajojdt. Legeldszor egy valaha volt szép  8ket a friss his szaga, amikor mar a kozelik-
varosban kezdiink, amit azonban most Primagen di-  ben jarunk, s egészen addig megelégednek

néserege mar majdnem porig rombolf... :

azzal, ha a hullakbél falatozhatnak. Velik te-
: hat még kdnnyd a dolgunk: kells
tavolsaghél sorban likvidalhatjuk
Sket. A raptor mar valamivel oko-
sabb, bar 6 sem egy észlény: csak
riadtan futkos, ha épp nem tudja,
merrd| [8tiink ra. Nem gy a genetikailag
kifelesztett diné harcosok! Ha tavolrol [6-
viinlt, és elhibazzuk, azonnal kiszamitick,
merrd| oheteft a l6vés, és a lehetd leg-
gyorsabban fedezéket keresnek. Vagy ha
nem bojnak el, hat nyomban visszalének.
De nem is kell megvarnunk, hogy visszalé-
jenek: altolaban 6k lesznek uzojz: akik ha-
marabb kiszormak minket. Rendkiviil szem-

mint egy homokzsak. Hihetetlenil szépek a mozgé-

et kell gyilkolni, hat nem fogtak vis-

+ 176 (| 100

juk meg a rosszakaréinkat. Brutalis kinézefi fegyver, s
a hatést még fokozza oz a hang is, amit a forgé cs

41°
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Az Al mellett a FeEyverek is csak az elényikre val-
foztak: irtd sok eszkozt szedhefiink dssze, melyek kil
sére még faldn iobbak is, mint az eléz6 rész eszkd-

v

CYABBYS@UPERIATERY L,

Gl \

viz alaft lesz szikséges), s van még nélunk egy
il, meg egy jelz8pisztoly. Ez utdbbival rdgton meg
is bizonyosodhatunk a felél, hogy a program fényef-
fektiei ezottal is kifogastalanok. (Ez a pisztoly amégy
csak vildgitésra j6.) Hamarosan taldlhatunk igazi
isztolyt is, no s fermészetesen shotgun nélkil sem le-
Eeiijnk meg sokaig. A Goldeneye-hoz hasonléan na-
on franks favesdves eszkdzeink is lesznek: az elsd
ilyen a Tek Bow, egy kilonleges i, amivel akar rob-
banofejes vesszdt is kilshefiink. Késabb tavesoves lé-
zerpuskat is beszerezhetiink. A tavesovet a D-Pad
jobb irdnyéval hozhcll'uk be, zoomolni pedig az L+az
elére/hatra irdnyokkal lehet. A Turok 2-ben igazén
nem sporoltak a fegyverekkel, olyannyira nem,
hogy végil csak ket listaban fértek el. Az A, il-
letve a B gombokkal hivhatjuk be a vé-
lasztékot: az eszkozok a kép
egy-egy kért alkotnak. Ha o
kor tefejérd| akarunk va-
lasztani, akkor felfele

allitel rfmgflﬁ ; .
dett h vesszik haszndt, ugyanis az
megvakitasahoz j6. A Cerebral Bore egy ideg
dleti , amivel 526 szerint agymosdst vé

fiink. Ebbol kifolylag csak azokon tudjuk aﬁ?{ﬂ;umh =
akikbe szorult némi intelligencia, mivel az automata
célkeres csak fejletiebb agyat képes érzékelni.
Amennyiben aknésitani szereénk, a PM.F. "’i)”’e"‘
kell begydjteniink. A kilshefd tanyéraknak zold hulla-
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kell nyomnunk a kart, ha viszont a jobb oldalarl, ak-
kor jobbra. (Az analég stick miatt egyébkent kicsit ke-
nyelmeflen ez a megoldas, de azért megszokhato.)
Mind a nyolc irénrbu van fehdt egy-egy fegyver, sot
néhdn fe?verbo” er6sebb fipus is van, A talon mel-
lett példaul lesz egy nagyobb penge is, @ War Blade,
a stukkert pedig egy fél-automata pisztolyra cserélhet-

‘iji( le. Nos akkor nézzik, mi taldlhato még az els
istaban! A bénito fegyverrel csak elkabitani fudjuk az



mokat generdinak, s aki ezeket hullamokat
megzavarja, annak 16bbé nem lesz cipdre
jo. Az akna fellovi magat térdmagassag-
, és oft vizszintesen elmefsz minden élclényt,
Ezutin hagyomanyos Quake eszkozok kovetkez-
nek: a grandivet, és a rakéfakilovs. A Scorpion La-
unchemek megvan az a sajdtossaga, hogécélkéveﬁis
rendszerrel vannak elldiva a robbandtejek, s mel-
* lesleg harmasaval Iohefiisk ki cket. A lng-
~ sz26r6 azt hiszem, nem szorul killondsebb
magyarazatra: kiolvaszthatiuk vele a dinok
7" zsirjat. A Razor Wind azt hiszem, nem csak
nekem a kedvencem: ez egy firészlaphoz hason-

* i, s gy mikadik, mint egy bumerdng. Remek hentes-

munkat végez az ellenséges harcosok végtagjain, s
vertdl vorosen tér vissza. Vegil az ulolso fegyver az
atom: ezt a Klasszul izzthato “habverst” darabonként
szedhefjik 6ssze a palyakrol. Szinte érezni a hatal-
mas erdt, ahogy vibral a keziinkben. Felhivnam mé
arra a figyelmet, hogy vannak olyan fegyverek, urﬁﬁ(
csak viz alatt hasznalhatok. llyen a szigonypuska, és

e _ a forpeds kilovs.
¥ A PALYAK

kat . Port of

Aidaban példaul be kel inditanunk a kikats 3 vilagi-
totornyét (az elemeket killon meg kell hozzajuk ke-
resni), ki kell szabaditanunk 4 gyereket, és persze
aktivalnunk kell @ Warp-portélokat. Ez utdbbi mond-
juk amigy is érdekiinkoen dll, hiszen dllast menteni
csakis a portdlokon tavozva lehet. Minden palyan
van egy-egy mas fajta portdl is, mellyel egy szent he-
lye é?ﬁ:z?i?l. Ennek majd akkor lesz jelent6sége, ha
mér sikerilt sastollat talalnunk: ezen a helyen lehet
i'nald killénleges képességekre bevaltani t’iei. Sastol-
at min-

denhol egyet talalhatunk, kivéve
az els \zﬂzgoT, ahol egy sincs. A
kilonleges képességeket ado faliz-
manok a kavetkezok:
Firewalk - Képessé teszi hésiinket, hogy
akar alavén is digyalogoljon.
Whispers - Turok meghallja az ésok suttogd-

s Igaz ezek a suttogasok inkabb szélhez hasonli-

tanak, amit aztén szépen meglovagolhatunk.
Eye of Truth - Ezt a triskkt mintha a Zeldabél lop-
tk volna: Turok elét megjelennek az ad-
dig lathatatlan plui{onnzﬁ.
foL;ui of Faith - Elssként ezt a fulilzmc’:nt
juk megszerezni: a segitségével a
megjeldlt kovekrd| nogyggba!‘ tudunk ug-
rani.
Breath of Life - Ha meg akarunk mér-
tozni a Lelkek Folyéjaban, mindenképp
meg kell szerezni ezt a talizmént.
Egy riﬂunutro még térjiink vissza a por-
talokra, ugyanis minden palyan van
. még egy fontos Warp-pont:
o arrd| beszélek, amin ke-
reszfil oz atomfegy-
b ver egy-egy do-
rabjéhoz ju-
tunk. A fegyver dsszera-
kasa persze nem felje-
sen problémamentes,
hiszen az egyes daro-

bokat oz atiagosndl is
ellendllébb harcosok
védik. iy
Hogy a felmeriil
eg(éb nehézségekrdl is
szdljak, a varosi pdlyan
még csakis dinokkal, illet-

ve mutansokkal fogunk
harcolni. A Lelkek Folysja
mentén viszont mar més
lesz a helyzet: zombik
nehezifik a dolgunkat. A
mocsaras vilagban a ko-
losszus Purr-Linn harcosok verik be a fe-
jiinket, akik mellesleg egyetlen embert sem
akarnak az univerzumban latni. Ezutan
: Fﬂcj alatii ri|égbu té;edi}nk, lu vlt:gsik buﬂoll';lg-
*  jaiba. Végul é idegen vildgban, oz izeltia-
bl!J Mantidsok ﬁd?g:is meg ke|§l|?eresniink egy
fofemet, s utna érkeziink el végre az Grhajohoz,
amit Primagen biomechanikus katondi védenek.
Megjegyzem, az idegen vilagokban mindig
szamithatunk f6nckokre is - stilszer(ien egy
nagy szemmel példéul a fold alatt,
eg)l: mindenhat6 kiralynvel a bogarak-

ndl...
A jatékkal viszonylag ol lehet haladni:
iugﬂhak') béven energia, és életerdt sem
ordongdsség gyditeni (100 egység utdn
kapunk egy életet]. Legfeliebb azon lehet
B ok, ha ke o byelminke
par fonfos dolog. Példaul a horddkat min-
 dig robbantsuk fel, sosem lehet tudni, hol fd-
rul fel egy dfiard. Arra pedig mindig fordit
sunk f, hogy mindenhovéa masszunk fel,
ahové csak fel lehet. Inkabb feleslegesen ugorjunk
fel egy hazfetdre, mintsem hogy oft felejtsiink \cr:\umir.

NEGYSZER NAGYOBB,
MINT AZ ELOZO
KALAND

Egy dolgot biztosan leszogezhetiink: a Turok 2 tény-
leg dllati nagy program. Es nem csak azért, mert 20-
szor annyi grafika miatt négyszer annyi helyet foglal,

mint oz eléz8 rész, hanem mert maga a lléiék is orid-
si. Az egyes vilagok 6-9 akkora teriiletbal fevédnek

Gssze, ami mas jiek esetében egy palyanak felel

meg. Ehhez {6n még az oz aprésag, hogy a vildgo-
kon nem egészen sorba kell menni: a falizmanokat
megszerezve vissza kell témi a korabban elérhefetlen
helyszinekhez. A kulcsok megszerzése miatt is néha
visszafelé vagyunk kénytelenek haladni, hiszen ugya-
nigy nyiinak meg a palyak, mint oz elz8 részben.
Az els6 palya utan (ahol a 2. és a 3. vilag kulesai to-
lalhatok) hésiink egy koztes térbe keril, s onnan nyit-
hatja meg a portdlokat a tibbi vildghoz. A hat szint
bejardsa és teljes felderitése majdhogynem annyi idst
jelent, mint a Zelda végigjatszasa. De ha nem is jelent
annyit, hat a Multiplayer jaték viszont
végtelen szavatossdgi idét bizfosit. Ennél
a médndl Turokon kivill a jaték tobb kar-
aktere is valaszthatd, sét a deathmatch-
ekhez még egy 0j fegyver is adatik.

”

Megmondom szintén, nekem szinte mér
tilsagosan is nagyok voltak a pélyak.
Mert hat végil is mibdl dll a jaték? Meg-
nyomom ezt a kart, mire oft kinyilik egy
racs, oft megint egy kar van, az egy
djabb kaput nyit - és mindez orakon ke-
reszful. Féként, ha elkerilie a figyelmin-
ket mondjuk egy kulcs, s orakig csak @
megftiszitott terepen bolyongunk. Ez mel-
lesleg az elsé részre is jellemz6 volt, de
az Iguana Ggy latszik, ezt nem tartotia
hibanak.

% Szerencsére azonban idérdl idére valomi
iiditS szinfolt jelenik meg oz akcioban, s ez feledrefi
az “iresjaratban” elfolidtt perceket. Nem arra gondo-
lok, hogy mondjuk egy tiszt kell kiszabaditani, ho-
nem példaul arra, amikor felilhetink egy ériasi trice-
ratops hatdra, akivel egyszertien eltoposhativk oz el-
lenség katonait

MENTES: MEMORY PAKRE
EXPANSION PAK
RUMBLE PAK
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lesz az idén, mert hat sokunknak nagy eréfeszité-
seket kell tenniink ahhoz, hogy ki birjuk vamni azt
a napot, amikor végre misorra fiizik a mozikban a Star
Wars els3 epizodjat. Végre m haftjk, hogyan is
kezdsdstt a Legenda, s miként lett Anakin Skywalkerbdl
Darth Vader. Na de amig vérakozunk, addig se kell
unatkoznunk - erré| a LucasArts gondoskodott. Az {j
Né4 jatekban, a Rouge Squadronban maganak, Lu-
keSkywalkernek o bérébe bijhatunk bele, akivel a Star
Wars: A New Hope és az Empire Strikes Back kozéti
iddszak csatdit keﬁe ivnuni.

A toriénet oft kezddik, ahol a film els6 része véget ért.
A Halalesillag megsemmisiilt, ami azonban még korént-
sem jelenti a%‘uébon’.l véget. Jol tudjak ezt persze a léz-
adok is; tisztaban vannak vele, hogy a Birodalom méris
gyiiffi az erejét egy elsdpré ere]ﬁoﬁenzivdhoz. A Haldl-
csillag elleni ostrom ket Eagiobb pilétaja, Luke Skywalker,
és Wedge Antilles ebben a helyzetben alakitiak meg a
Rogue Siuudrcmr, egy kiilonitményt,
amibe a lazadok 20 legjobb piléta-
jat verbuvaliak Gssze. A leg-
jobbakat a ‘egnehezebb
}eludutokhoz,

LUKE
MINDEN-
NAPJAI

Emlekeztek még a csatéra a Hoth-
on? Igaz, ez hilye kérdes, hiszen aki létta a filmtrilogi-
at, az nyilvan emlékszik. A jégmezokén aivagé lepege-
ok latvanyanal nem is jellemzi dgy semmi azt a felejthe-
fetlen alkotdst, amit dgy hivnak: A Birodalom Visszavag.
(A kedvenc részem.) Nos, abban a csataban az AT-AT-
ket tamadé a Rogue Squadron mér szemlatomdst egy
alaposan megedzédstt, dsszeszokott csapatként dolgo-
zoft. De hogy hol és hogyan volt alkalmuk igy dsszes-
zokni? Erre most magunk adhatjuk meg a ng::szl.

Széval a dolgunk nem mas, mint hogy segitsiink Luke-
nak, hogy egydltalan megérie a birodalom visszavaga-
sét. Az egyre nehezebb bevetések soran a filmbé| mér
jol ismert Grhajok pilotaszékében foglalhatunk helyet, s
a galaxis fegkﬁfﬁnEﬁzﬁbb bolygéira |6loguﬂ10lun(ee|.
Noha @rhajérel beszélink, mégsem az Grben fogunk
repkedni, ugyanis a csatdk a klasszikus médon, a bo|y-

6k felszine felett zajlanak. A dolgunk elsésorban a
Eé tér ellendrzése: Tie elfogo vadaszok kereszttizében
keﬁ| dlini a sarat, vagy Tieiombc’:zékui kell leszedni oz
égbdl, mieldtt még azok elvégeznék a munkajukat a vé-
delmiinkre bizott ferilet felett. Ugyanakkor féldi célpon-
tok is akadnak szép szammal: gyérakat kell megsemmi-
isitenﬁnlt, vagy épp lépegetdket kell kivonnunk a forga-
ombal.

Akinek mér volt szerencséje korébban a Shadows of
the Empire-hoz, mér.némi gogalma lehet, hogyan is néz-
nek ki ezek a légi csatak. A jarék 100%-0san egy akeié-
iéték, azoz killondsebb takfika nem igényeltetik. Habér
megkapjuk a parancsnoki titulust, a kilonitmény vezeté-
se nem a mi dolgunk, a jéték nem igazén a csapatmun-
karol szol. Rieekan generdlis kiadja oz éterben oz uké-
zokat, nekiink és a tobbieknek pedig azt végre kell haj-
fani. Na persze a dolgok oroszlanrésze mindig nekﬁnL
jut, szoval j6l célzoft [évesekre, és feként gyorsasagra
van szitkség. Csak ra kell pillantani o radarra, me?yen
oz akfulis gécpontok irdnyat mindig egy sarga sav mu-
tatj, s azonnal a kivant helyre repilni...

HOGYAN KELL
PEDALOZNI?

Mint az a kafonai szervezeteknél dlialdban szokas, a cé-
lunk, hogy minél feljebb jussunk a ranglétran. Eléléptetésre
persze akkor van esé?«, ha jél szereplink. A jaték Bssze-
sen 16 kiildetést tartalmaz, melyek mindegyikénél killonbo-
26 kovefelményeket szabnak meg. Ha sikeresen végziink

2 4

e e ‘misftett ellenfelek szama, a por
 kek/életek mennyisége, a

ag, a megmentett éré-
Gttt bonuszok szama.
(Egyes épilefeket szétlove bonusz-ikonok jelennek meg,
felvéve jobb fegyverekhez juthatunk.) A o feljestt
ményt bronzéremmel, o még jobbat ezu“sréremme‘, végil a
kitiinG helytallast pedig aranyéremmel jutalmazzk. Mon-
o sar a6z Wobbs it e gyt ek
én jelen pillanatban 2 ezisttel és 4 bronzzal egyelére csak
a zaszlés rendfokozafig vitfem. A megszerzett érméink ter-
mészetesen elmenk':’»dngz a karlyéra, amin amigy dssze-
sen harom jatékosnak van hely. Természetesen az dllés is
eligrolodik, széval nem olyan nagy gond, ha effogynak az
élefek. Az elsléptetés szemponiabol kenyeges dolog, hogy
a régebbi kildetéseket barmennyiszer Gjra probalhatiuk.
Mér csak azért is érdemes visszatémi, mert a késsbbi kil
defések soran nem csak Gjabb fegyvereket lehet begytijte-
ni, hanem jabb hajok is vélaszthatéva valnak.

ok en kell adogoli a gézt (A), s ideben kel efkeznnk

(Z). A késsbbi kildetésekben (foként a legutolsoban) vi-
szont mar olyan gyorsan lesznek a Tie Inferceptorok,
hogy mindez nem lesz elég. Ekkor kell haszndlni a speci-
alis gombot (jobb C), amivel Gsszezérhativk az X-Wing
szamydt, vagy exira foléerst adhatunk a V-Wingnek. A
Tie Inferceptorok sokszor mozgékonyabbnak bizonyulnak
nalunk: ez esetben mindig vegyik élesebben a kanyaro-
kat, vagyis a fekszaryakon kivil hasznaljuk az elffordu-
last s (R gomb). Miutan végre megvan a Liszemeh dldo-
zat, a B-vel nyithatunk fiizet a lézerrel (a sorozat mindsé-

én oz alsé C-vel vélioztathatunk), ém ha a mésodlagos
Eagyverl akarjuk haszndlni, akkor a bal C-t kell lenyomni.
Veégil nem széliam még a D-Padrél és az L gombrl: ez
mindketd a nézefek vZ?tésém szolgal.

I. FEJEZET

Ambush at Mos Eisle
Hat akkor vagjunk neki a kalandoknak, melyek soran

|
ELIGAZITAS

Valamennyi kildetés agy kezdédik, hogy el-
Gszor egy rovid eligozifst hallha-
tunk az adott feladatrél. Az eliga-
zitasnal mér elére jelzi nekink a
enerdlis, hogy mellyik jarmvek
Eesznekbvéllosz?hufélk, de azért @
angarba lépve valamennyi gépet
megcsodalhatik. Atiél figgGen,
hogy mit kovetel meg oz cEIudhs
kildetés, a kévetkezs fipusok dllnak a rendel-
kezésiinkre: X-Wing, A-Wing, Snowspeeder,
Y-Wing, V-Wing. Ha példétﬁ bombézasra
van igény, akkor a nagyobb tizerével megal-
dott Y-Winget kapiuk, de ha mondijuk lépege-
t6ket kell elintézniink, akkor csakis a Snowspe-
eder vélaszthato, hiszen.a vonfatokabel nélkil
hogyan is lehetne Gsszekotszni az AT-AT-ket.
Kikalcssndzhetd egyébként a Millennium Fal-

@) -
con is, s6t még egy Tie Inferceptor is elvihets a ﬂ‘! .

hangérbél, de ez csak amolyan mel-
lekutakon lehetséges, amilyent a
mellékletiinkben kell keresnetek. Az
azonban mindenképp elismerésre
mélté, hogy még az emlitett birodal-
mi gépneE is feljesen jol ki van dol-
?ozvo a belss méiszerfala, ahol mel-

esleg karil is lehef nézni (felss C).
Legtobbszor persze X-Winggel fo-

unk menni. Kétségtelenil ez a leg-
Euszndlhulébb gép, hiszen az X-
Wingen velink van R2 is, aki segit i
kijavitani a kisebb hibakat. Persze 6 5%
sem sérthefeflen, vagyis amikor visit
egy na?yot, onnank’:rmdr nuku re-
generalodas...

Most Eedi vegyik t, miket is kell
hannij;\i ahﬁoz, ogy bfcélozzunk
eqgy ellenséges gépet. Eldszor is mo-
gé kell keri n{]nsi(, amihez megfelels-

s kit et bl mavedecs s B aorce

Pl

(és a Tatooine bolygé) igencsak ismerdsnek tiinhet, ami
rsze nem véletlen, hiszen innen indult Luke karriere.

Az alkoték minden részletre ligyeltek: még az a “gyo-
mor” is megtaldlhato, ahol .lugg: a nem kivanatos sze-
mélyeket elfiintette, Az els6 misszio persze még nem tl
kemény: el6szor kutasz droidokat kell halomra l6ni, majd
ha veluk végeztiink, a varost témadé Tie Bomberekkel
kell foglalkoznunk.

Rendezvous on Barkhesh

Ezen a zld bolygén egy védelmi feladatot kapunk:

meg kell vnunk a vélgyeken éthaladé konvoit. A foldrsl
AT-ST-k fenyegefik a lazadok szamdra oly érfekes szallit-
manyt, de umi rtéEJveszéiyesebb: néhany bombazo is

ji

feltiinik. Figyeljisk folyamatosan a radart, hogy ne legyen
idejik ledobni o ”ragoményukal”,
The Search for the Nonnah

lsmét festdrkddni fogunk: fel kell kutatnunk egy toba zu-
hant teherhajct, és biztositanunk kell a terepet, amig eva-
kudljak réla oz embereket. Hamarosan egy birodalmi te-
herhaj6 is érkez?E, szoval @
bombazokon kivill még a kiraj-
26 lépegetdk is megkeseriIiL
oz élefiinket.
Defection at Corellia
Egy birodalmi tiszt, Crix
Madine &t akar allni @
Lazadok Szovetségéhez,




viszont a birodalom mindent megtesz, hogy megallitsa.
Ezttal Han Solo ofthondt, Corellia varosat kell megvéde-
niink, és a fiszt kiszoktetasénél kel asszisztalnunk. Ennél
a killdetésnél még Solo is csatlakozik hozzank.
Liberation of Gerrard V
Gerrard V lakéi a fiiggetlenségiikért harcolnak, mire
ava korményzé elrendelte a véros kifosztasat. A véros

EZvétele talén oz elsé komolyabb kihivas, ugyanis a tur-
bo lezereken kivil ift mér ra(étukﬂévﬁ-c‘:"éso is védik oz

- épileteket. A célkdvetds rakétakat csak nehezen lehet le-
. razni: a foldfelszin felett és n kell repilni, illetve
ayvan ré méd, az épiletek kazott érdemes szlalomozni.
lovSallasokkal minél hamarabb végezziink, mivel
csak rank, de a réank bizoft Y-Wingekre is haldlos
jelentenek. Ezdttal még fontosabb a gyorsaség!

Sl FEJEZET
“The Jade Moon

yarto komplexumhoz jutunk. A gyéra-
n kell megkdzeliteni, ezért nagy gon-
arra, hogy az oda vezets vélgy rada-
kells tavolsagbol elintézzik.

g m—
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Assault on Kile Il
AKile Il bolygd kanyonjai kézétt egy fitkos enklave
megsemmisitése a dorgunk— a birodalmi flotta innen in-
ditia a tamadésait a szektorban. Harom célpont akad:
az antenna allomés, az Grkdzpont, és a helydrség épiile-
fei. A killdefés végén Wedge gépét kilovik, s a bajtar-
sunk fogsagba -

keriil.

Rescue on Kessel
Természetesen nem hagyhatjuk, hogy Wedge-et ki-
végezzék: meg kell falalnunk 6t a bértonlétesitmények
kozott. Ne sokaig keressik: a magasvasiton szallitjak
az egyik béridnbe. Még véleﬂenii? se gondoljunk ar-
ra, hogy szétl6jik a vagonokat: a szerelvény lelassi-
tasahoz csakis az lonagyot hasznaljuk!
Prisons of Kessel
Ha mér a Kesselen vagyunk, beiktatunk még néhany
szabadité akeiot, s a tobbi fogva fartott lazadénak is
visszaadjuk a szabadsagat. Madine teherhajojat kell
mindendron megvédeniink, aki bértnrél bortonre
jarva szabaditia ki a foglyokat. Mindenekelétt azon-
an a pajzsgenerdtorral muszaj végezniink.

iill. FEJEZETY

Battle above Taloraan
A lebegd varoshél a katonai gaztartélyok lesznek a
célpontiaink, De vigydzat: a kéikel jelﬁft’ civil léfesit-
mkényeknek nem'szabad a tamadés dldozataiva valni-
uk!

o | arcoltunk, néhény laz-
~ adé megfijt egy par AT-PT lé-
pegetdt egy kutaté kdzpontbol
a Festen. Igen am, csal
a szokésik nem Ggy sikerilt,
ahogy tervezték, szoval ne-
&ﬁ:l?l:ell megvédeniink dket.
Mialatt a tarsaink a kapu ki-
robbantésaval foglalatoskod-
nak, rogtén lassunk
hozza az AT-AT-k
megkotozéséhez — per-
sze mindig a lopott lé-
etokhoz 1egDE§ze|eb-
E?vgd foglalkozzunk.
Nagyon fontos a gyorsaség, széval folyamatosan
gzt adva, éles fordulatokkal hurkoljuk a kabelt!
Azért kell siemiink, mert még egy fucat pancélost
is el kell takaritanunk az Gtbél! Ha az AT-PT-k
mdr biztonsagba értek, még a kutaté kézponttal
is foglalkoznunk kell.
Blockade on Chandrila
Ellenfelink, Moff Seerdon meg akarja
bosszulni a Festen torfénteket, s

ezért egy egész varost ejt toszul. Elészor is meg kell vé-
dentink a varosha tarto, fontos felszerelést szallité vo-
natot, majd magét a varost, illetve az utasszéllité hajé-
kat kell védelmezniink.
Raid on Sullust
Most rajtunk a sor, hogy visszavagjunk: Kasan Moor
y tmadast dolgozott ki az egyik vulkanikus planétan
;ﬁdhab birodalmi bazis ellen. A bazis fermo energid-
val miksdik: elészor a tovabbito szerkezetekkel kel?ve
gezni a felszin felett, s utna jShet a pajzzsal védett at-
alakité.
Moff seerdon’s Revenge

Miclatt mi a Sulluston ténykedtiink, Moft Seerdon el-
foglalta Thyferrdt, s ezzel elvagta az utat a lazadsk or-
vosi utanpotlasa elétt. Thyferra visszafoglalasa soran
rendkivil kell igyelnink, hogy a Bacta konténerek sér-
teflenil maradjanak, s hogy el ne pusztitsunk civil épi-
leteket. Ellenben minden bunkert [u|ucsm1y, szogletes
épiletek), vadészgépet és bombazot meg kell semmisi-

feni. Ha végeztiink a munkéval, Moff Seerdon sem ke-
rilheti el a sorsét: a f6gonosszal “szabélyos parbaijt”
kell vivnunk.

IV. FEJEZET

The Battle of Calamari

A jaték negyedik fejezete
egyetlen kildetésba! all, és
mar joval kessbb jatszodik -
itt mar Wedge Antilles vezeti a
Rogue Squadront. A Mon Ca-
lamari bolygot érdogi szerke-

ek el letarolni, s mér a varo-
sok felé kozelednek. Az elké-
peszié méretii monstrumoknak
csak egy gyenge pontjuk van:
a tete?ga’éin lévd pajzsgenerd-
tor. Ennek a labakon allé kis
objektumnak a megsemmisité-
se utdn a Bolygpuszité meg-
alltasa a kovetkezs feladat:
ehhez a szerkezetnek legalabb
két labt kell felrobbantani.

~ LUCASARTS MINOSEG

zetek, a Bolygopusziitok kezd- -

SZ

Nem tudom, mennyire kéztudott, hogy a Rogue Squ-
adron PC-re is megjelent, de faldn e%eaeket érdekel-
het, hogy ahhoz képest milyen lett a konzolos véltozat.

nyugtathatok mindenkit: ugyanolyan klassz! Grafi-
kailag azonos dolgot kapunk, mint egy 3Dfx-szel feltu-
ningutﬂl PC esetében. Nincs két egyforma taj; egyszer
lava lsoﬁrog, mésszor meg jég és ho mindenitt. A ho-
jok kidolgozasa még szebb: a pilétafilkén példéul
megcsillamlik oz tiveg, s még magét a pilotat is laini, a
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lezerek pedig ugyandgy sivitenek, mint a filmben.
Ami a forténelmi hatteret illeti, oft fsként nem kovettek
el hibat; minden milliméter pontosan el van helyezve a
Star Wars vilégaba. A Rogue Squadron tagjairdl még
biogrdfiakat is olvashatunk - sét hallhatunk! § ha mar
a digitalizélt szévegek szoba kerilltek, had dicsériem
iicsif a zenéket is. A leglényegesebb részeknél a
E?r)r: iellemz6 betéteit hallhatjuk, oz aktualis hangulanak
meg}eieléen. Akarhogy is nézzisk: katarfikus élményben
lesz része annak, aki egy kicsit is Star Wars rajongé-
nak mondja magdt. Az mar mas kérdés, hogy aki nem
tartozik eme népes taborba, lehet, h ioggzn észre-
veszi az apré szépséghibakat. Példaul a kanyonok ks-
26t egyszerlien Gfl6 az ellenség a szikidkon. Meg
amigy éltalénossagban: egy id6 utan, mintha G|iﬂ val-
toznanak a kildetések, s épp csak @ helyszin mindig

mds.
V.Z

| ROGUE SUADRON

MENTES: ELEMES MEMGRLABA
EXPANSION PAK
RUMBLE PAK

v A STAR WARS KORNYEZET MAR |

ONMAGABAN IS PORITIVUM s
x A JATEK ELOREHIALABTAVAL
KEVES AZ W FELARAT



elkes f8szerkeszténk kdzbenjérasanak, no
Lmeg a GT jéindulatanak héla abban a meg-

iszteltetésben volt részem, hogy a hamaro-
san megjelend Duke Nukem Zero Hour-t mindjért
a fejlesziéi munka befejeztével letesztelhettem.
Ragtdn meg is osztom veletek a tapasztalataimat,
mert hogy érdemes ket megosziani, az egyszer
biztos!

A kocka fejii izompacsirta, kitd| egyetlen foldon-
kiviili sem érezhefi magat bizton-
sagban, tehat ismét bevetésre ké-
szen ll. Természetesen ezittal is
idegen lények felbukkandsa miatt
hivia &t a K6|e|e§ség: az idegen
invazio most New Yorkot fenye-
geti. Duke amint megkapija a hi-
vést, azonnal indulna is, am egy
Ojabb hivés is érkezik. Allit6lag
régmoltbél j6n az izenet: egy il
6ltozot napszemiiveges fickd be-
szél benne (kinek kocka feje elég
ismerdsnek tinik hﬁsﬂnkneL}, 5
valamiféle idégéprél hadoval. Az
események tehdt a szokasosndl is
jobban sszekuszélodnak - a
Lcrcbon ezlttal nem csak térbeli,
hanem idébeli akadalyokat is e
kell kiizdeni. Duke Nuiem torté-
nelmet ir!

MINDERN
iZEBEN 0J

Az egy éwel ezeldtti Duke Nu-
kem 64-hez képest ez az Gj epi-
26d sok mindenben mds lett. Ami
a legfontosabb: Duke eldlépett a
kamera mégiil, vagyis a Zero Ho-
ur mér nem egy “emberszimulg-
tor”, hanem soiku[ inkébb a
Tomb Raiderre hasonlit. De ami
talan még ennél is lényegesebb:
végre mar nem csak egy '96-0s
LéTék feldjitott verziéLérd van sz6,

anem egy teljesen korszer(inek
mondhatd akcidjatekrol. A kétdi-
menzios, sprite ellenfelek le letiek
cserélve frankén kidolgozoh‘, szé-
pen mozgatoft figurékru, saz
sem kerﬁﬁweii el a figyelmiinket,
hogy a bejarhaté helyszinek sok-
kal életszeribbek, mint korabban.
Grafikailag kézelebb dll a jaték a
Goldeneye-hoz, mintsem a régi
Duke Nukemhez. Jol megfigyelhe-
t6 ez mar az elsd helyszinen is: a
varosi utcakon most nem csupdn
sziirke falok mellett vezet a jérda,
hanem - chogy kell - mindenféle
izletek toveben bandukolhatunk,
kirakatokat nézegethetiink, s6t be
is torhetjik cket. A koszos falak
6ssze vannak firkalva, néhol egy-
egy plakét fityeg - ez utdbbiak
kicror ozésa szintén ritkasag-
szc’:mic megy: a képek jo mind-
ségliek, és pixeleket sehol sem lat-
ni. Mintha egy igazi véros latké-
pe férulna eﬁénk: az utcdkon és a
parkoléhazban kocsik parkolnak,
s8t, még az is jol |é|iszii, hogy ezt
a vérost varatlanul érfe az ost-
rom. Hullakba botlunk mindenfe-
lé: a parkoléhaz ére a filkejében
iilve lehelte ki a lelkét, oz egyik

betonoszlopndl valaki “kifigyelt” az autéja szélvé-
ddjén, sok embert meg az utcan értek utol az ide-

genek.

Ami azt illefi, egy dolog azonban (szerencsére)
nem véliozoft: Dute iovéﬂc:bro is hanyag elegan-
ciéval végzi a dolgat. Mikozben halomra lévi @

Eyikemberekeh és a zsarunak oltozott vaddisznd-

o, jellegzetes hangjén mindig elejt néhc’mi
aranykdpeést. Csak a testét birtokoljuk, a lelkét

nem: cinikus megjegyzései hallatan még a legva-
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dabb akciéban is mosolyra gérdil a szank. Nem
gy6zi ellenfeleit kellsen sértegetni: “Az arcotok,
az alfeletek - van egyaltalan kilonbség?” - el-
mélkedik, mikozben ellenfele mar eg;?eiid alo-
csonyabban rogyik 6ssze. Errél jut eszembe: a
vérbdség is valtozatlan. Froccsen a vér a falakra,
s a goresds agoniaval elterils holttesteken még a
lyukat is latni, amit a puskagolyonk dfét. Ellen%e-
leink széméra szabmﬁ)n vé?oguihctunk a halal-

nemek kozétt: elporladjanak mond‘uk egy robba-
nast kovetden, vagy épp ciangaztol sklendezze-
nek vért, stb.

EGY PALYA

Bér Lara babérjaira Duke természetesen nem
torhet, a palyak bonyolultsaga azért erésen ko-
zelit a Tomb Raider-Kez. Nem elég csupan
megfiszfitani a ferepet a lépten-nyomon elébuk-

. .._A-g_?. ,- -‘. "

kand szornyekid, jol koril is kell am nézni! Az
elején példaul miutan kijutottunk a parkoléhaz-
bol, egy sikatort kell megkeresniink. Az oda ve-
zef§ tlizlétrakon keresztil azutan feljuthatunk

egy trafohazhoz, csakhogy oz aité zérva van.
Vissza kell hat masznunk, és folytatni az utun-
kat. Igy végiil egy hotel mégé jutunk, ahonnan
|c':fszc'ﬁafl nincs tovabb. Az egyik falon azonban

felfedezhetink egy apré repedést, amit egy gré-
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nattal megkindlva mindjart feltarul az dtjaré a
véros masik feléhez, egy étkezdébe. Pont oft
van a keresett kulcs, tehét mar csak kérbe kell
menniink, és ezzel elértik, hogy dramot adtunk
a mefréaluliaré kapuiba. Az alagitban aztén
még jon egy kis csetepaté, és mér dt is jutottunk
a Szabadsdgszoborhoz. Kezdédik a kovetkezd
palya... Az egyes palyakon azonban nem csak
a fovabbjutas a lenyeg! Az eltelt idén, és a
megolt ellenfelek szaman felil az is beleszamit

Laede Bl
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az eredménybe, hogy mennyi csinibabat szaba-
ditottunk ki, és hogy mennyi titkos helyet fedez-
tink fel. A hianyos oltozeti holgyikék az idege-
nek z8ld trutyméjaba vannak beragadva (ilyen
mar az elz6 részben is volt), s a leginkabb fél-
reesd helyeken bujnak meg. Ezek a%e| ek
azonban nem azonosak a titkos helyekkel, me-
lyeknél altalaban plusz [6szert vagy fegyvereket
talalhatunk.

WESCOSBI ~ MT v & o

NLAPSETORY LE"

AZ IDOUTAZAS

Mint lathatd, mér csak az elsd helyszin is egy
eleg komo|y kihivas, s mindehhez hozzd kell te-
gyem, hogy csak a palyék végénél lehet mente-
ni. Duke-nak sokkal neﬁezebb dolga van, mint
legutébb - hogy ha az elézetes verzisban nem
lett volna néhany beépitett cheat, nem is tudnék
most beszamolni a késdbbi eseményekrd]. Az
idegen harcosok mér egész iévolréris tizet

B76 ceoNZ00
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nyitnak, nem szélva a robotéagyukrol, amik pil-
lanatok alatt ronggré lévik a ?o|yéé||6 melle-

nyinket. Az ellenfelek egyaltalan nem adjak
kdnnyen az életiket, rdadasul ugyanigy }e
vannak fegyverezve, mint hésiink. HidEa van
példaul szuper tavesoves puskank, ha egyszer a
mesterlovész gyikok meg E:zerkeresé’vd pész-
tazzak a terepet. A kifinomult intelligenciajo
szdrnyek egy percre sem hagynak minket pi-
henni, jél kel takfikazni, hog kicselezzik &ket.
Egy egyszerl csel péicfgu[, ha Ggy he-
“ v lyezkediink, hogy az egyik ficko véletle-
nil hatba trafélia a tarsat. Amogy nekem
az tefszeft |eginL6bb az Al-bdl, iogy a

== S—

szérazfoldi gyikok - emberiink-
héz hasonléan - képesek a viz
alatt is Oszni.

Visszatérve a palyakra tehat oft
tartottunk, hogy a Szabadsagszo-
bor kéril irtjuk az idegeneket.
Nos, a harmadik helyszin még
mindig New York, csakhogy mér
egy atomkatasziréfa utan - a de-
réiba tort felhokarcolok kozott nuk-
learis hamu szdllingézik. Azian jon
egy vizi vilag, sok-sok 0szkélassal, a
“16 reg” csapos lenyek tarsasagé-
ban. Hasonlé - kellemes jsvéképet
idéz8 - helyszinek utan érkeziink el vé-
gliljl a hefecﬁ ? ez |
ellenségig. Egy bazinagy lanctalpason U
egy hasonlé rnéreiekke%ﬂszké&gdé
vadkan. Amilyen hatalmasakat sebez raj-
tunk az agybjaval, mi olyan kevéssé tu-
dunk neki artani. Csakis hatul van egy
Fyenge I(ponricl, s oft is igen nagy tizerdre
esz szikségink - megfelel6 fegyvert
mondjuk Ta?é[hcfunk a kozelben.

Miutén ezt a jémadarat legysztisk, on-
nanté| kezdiink el az idében utazgatni -
mert mint kiderill, az idegenek meg akar-
iak valtoztatni a moltat. Elssként western
csizmat és cowboy kalapot hozunk,
ugyanis Duke a vadnyugatra létogat.
Minden megvan, ami egy 6 westernhez
kell: isten hata mogéti varoska, drdog-
szekerek, banditak, no és egy mindenre
elszant revolverhs, aki csaE dgy csuklo-
bél pérgetve télfi Gjra a winchestert. (Hia-
ba, Duke a vadnyugaton sem hazudiolja

k palydig, vagyis az elsé f6- |

meg magat.) Hat pélya erejéig maradunk eb-
ben a legendas korszakban, uténa azonban

irany Anglia, vagyis a Vikiéria korabeli London.

lit nem csoda, ha majd egyesek dgy érzik, mint-
ha a Nightmare Creatures N64 verzidjaval jat-
szanc’mrﬁ(: az édon utcakat st kod fedi, s ren-
geteg zombi segiti az idegen harcosokat. At-
véghatunk egy akaszioft emberekkel feli tfeme-
t6n, s az ellenségeink még egy luxus gézdsre is
helyet rezervalnak nekiink. Ez a korszak végil
is hét palyabel all, majd uténa jon a végjatek -
ismét a jelenkorban, még harom helyszinnel (a
legfébb gonosszal egyitt).

A MUNKAESZKOZOK

Eleinte - mivel az idégéEUnk ol primitiv -
még nem vihetiink a moltba semmilyen eszkdzt,
s ezért a korabeli haditechnikéval kell boldo-

Eulnunk. Ez azt eredményezi, ho?y a Duke Nu-

em Zero Hourban étlagon felili lett o fegyver-
vélaszték, Ggy a mennyiség, mint a mindség te-
kintetében. Débbenetesen |6 mindegyik har-
ceszkdz: ahogy szinte mar kéjes érzés, ahogy
példaul ropog a géppisztoly, vagy chogy a
plazmadgyo

kisebb tiizijateknak megfele-
|6 fenyjelenséget produ?(éi. Az
alapfegyveriink (az &klinksn
kivil) a lézerpisztoly, ehhez
jon elsskent a tavesoves puska,
a shotgun, a géppisztoly, a
robbané granat, meg a géz
grandt. Aztan ahogy utazga-
tunk, mindig helyben szerez-
hefjik be az Gjabb “munkaesz-
kdzoket”, 0gy mint revolvert,
winchestert, régi vagaso gép-
puskéi, dinamitot, |ef1'jrészeriJ :
csovi puskat, bombat, cssbombat, mozgasér-

vert, pattogé lézerlabdakat ki-
bocsatd agyot, brutalis rakéto-
vetdt, villamagydt, és végil a
hatalmas energiarobbandst ge-
nerdlé plazmadgyot.

A jaték iranyitésa nagyjabél

| megegyezik az el6z6 résszel.

| A kameragombokkal lehet
maszkalni, az R-rel ugorha—
tunk, az analég kart pedig a
célzashoz kell hasznalni. A
harmadik személy( perspekiiva
ellenére nagyon Kénnyﬁ céloz-
ni, koszénhetéen a dinamiku-

| san vdltozo, s félautomatan a

zékeld bombat, fa?yaszté fegy-

célpontra ugré célkeresztnek. Erdekesség, hogy
nincs kiszas: a szikebb jaratokba a “hasznal-
ni” gombbal (B) lehet bebujni. A létrakra fel-

mészni is igy lehet - hccsoL nem akarjuk min-
dig elrakni a fegyverinket. A fegyvereL kozott

véltani az A gombbal lehet, vagy a D-pad
jobb/bal iranyéval. Ha a D-pad-et fe/ﬁa|

nyomijuk, a targyaink kozil szelekialhatunk. A
targyakat az L-lel vehetjitk igénybe - igaz, né-

0

héany dolog esetében, mint példaul a bovarruha
haszndlatandl, erre nincs szikség. Van azon-
ban a gazmaszk, vagy az infra szemiiveg, no
és persze az elsésegélycsomag, melyeket ne-
kiink kell idejében akfivalnunk.

Az irényitas szerintem nagyon 6, bar meg
kell mondjam, egy dolog azért eléggé idegesi-
tett. Amikor elfogyott a pisztolyombol a 18sze-
rem, gyakran a tavcsdves puszdt adta be he-
lyette a gép, még akkor is, ha abban egy da-
rab golyé nem volt, holott a shotgunom meg te-
le volt. Mindezek tetejében még azt a hibat is
elkévették a programozok, hogy errél a puské-
rél nem valt 4t automatikusan a gép, hanem
idétlen kattogéssal jelzi, hogy az itSszeg “Ures-
Pmiban“ van.... Mire aivéltotiam a megfeleld
egyverre, mar halott is voltam.

ERTEKELES

Noha a Zero Hourban nincsenek sziriptiztén-
cosndk, mint a PlayStation-6s Time fo Killben,
meglepd modon most még sincs a jaték gy
agyoncenzirdzva, mint anno a DuLe Nukem
64 volt. Egész sok dolog dtcsiszott az “erkdlesi
sz(rén": vér minden mennyiségben, fejeflen
hullak, laza szévegek - Duke még majdnem
egy csunyat is mond, csak azt
mar kisipoltdk... Sajnos ez a
Duke Nukem azonban mér
nem olyan “interaktiv’ mint a
régi, azaz nem lehet minden
trgyat megvizsgdlni. Van
ugyan néhany jopofa dolog,
mint hogy ha raugrunk egy
autéra, akkor megszolal a ri-
aszt6, de ug unufkor Duke
nem birizgélja oz automaté-
tar, rllem veszi fel (1E telefon-
agylot - egyszéval a poénos
do?gokaf ki ﬁ ytak. Sz% se ro-
la pusztitani lehet agyba-fébe:
szétlhetjik a tizesapokat, fel-
robbanthatjuk béarmelyik kocsit,
és csak romokat hagyhatunk ma-
gunk utén. Az cprégb poénok hid-
nya tehat inkabb csak egy szépség-
hibanak tekinthetd, amit béven el-
lensolyoz, a kifinomult Al és a re-
mek grafika. A lemend nap feleob-
t:kﬁv effektusa, vagy a homalyos

unkerfolyoso befatyolosodé fém—
pai mind olyan pluszt jelentenek,

amitd| egészen eredetivé valik a
|atvany - Duke-nak vitathatatlanul
ez az eddigi legszebb jatéka. A

falakba cscpéc?é gofyélk, a sza-
bad szemmel is lathaté lézerek

Eedig a jatszhatésag malmara

ajtiak a vizet - vagyis mivel
t5bbnyire lathaté, merrdl 16nek
rank, csupén a megfelel reakci-
6idsn molik a tolélés.

Az elmondottakon til plusz még
a Multiplayer méd sem elhanya-
golhaté: 13 kiilon e célra ké-
sziilt palyan harom féle jéték-
médban (hagyomanyos death-
match, utolsé emberig, és
enyém a vér jaték) !eiei egy-
mas torkénak esni. Nos, ezek

utan talén nem lep meg senkit,

ha azt mondom, I:ogy a Duke

Nukem Zero Hour szerintem

oft van a mindenkori &t leg-
jobb Né4-es akcidjatek kozott. Persze lehet,

Lo y egyeseknek mas lesz a véleményik, de
oki% szerefték a régi Duke-ot, azok biztosan
egyetértenek velem.

V.Z
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és kitalaltuk, hogy most egy idére

passzoljuk az anyazé leveleket - mert
még a végén infarktust kapunk - és inkabb
mas vizekre eveziink. Oreg vagyok én mar
ehhez! Elére is elnézést kérek azoktol, akik-
nek levele ebben a honapban kimaradt -
annyi boritékot hozott a postas bacsi, hogy
képtelen voltam mindent bezsufolni. Sebaj, a
jove hénapban folytatjuk! Ja, még egy do-
log: ha valamelyik jatékhoz segitséget kér-
tek, nem art, ha egy telefonszamot is odaka-
nyarintotok a levél aljara - néhany dolgot
ugyanis egyszer(bb ugyanis széban kifejte-
ni. Most pedig kdvetkezzenek Bagé Annuska
siralmai:

OSszedugtuk a fejiinket Bagé doktorral,

ANALOG MONOLOG:

Jojajojajoj. Finoman szélva mér marhéra elegem van (és
ezze/ nem vagyok egyedil itt] a kritikusokbol. Nekem nem
is lenne killéndsebb bajom, ha mondanddjukat gy tennék
kézzé, hogy az mindenki széméra effc)faa'hafé legyen.
Mert valéjdban nem is az a baj, hogy kritizéliok minkef,
hanem az, amilyen médon feszitek. Eppen ezért gy dan-
tottiink, nem foglalkozunk tsbbet a szémunkra érékelheter-
len levelekkel, hiszen dgyis hideg van odakint, és volamivel
fiteni is kell... Masodsorban pedig szerefnénk megkdszéin-
ni azt a 16bb fonna levelet, melyben az iinnepi jékivnsa-
gaitokat mondhdtok el, meg azokat is, amelyben biztositot-
fatok arrél, hogy a Konzol a legkedvesebb olvasményofok.
Higgyétek el, ez az a pillanat, amikor léfiuk, nem hidba
dolgozunk. Kiilén személyre szl ﬁa’véz}e!emef kiildeném
(meg a Martin is] Léndrt Krisztindnak, és Nédassy Zsu-
zsanndnak akik mint nénemdek olvassék jsdgunkat, valo-
mint Kérési Balintnak, aki értelmesen is tud kriizalhni, vala-
mint mindig van valomi épkézldb gondolata. Bagd Péter.

den esetben probalta ki dket. Ezért nem min-
den kod mikadik. Sokan jelezték, hogy ezek
GameShark kodok, és ezért nem mennek.
Ehhez annyit fiznék hozza, hogy én a Final
Fantasy Tactics és Metal Gear kodjaimat is a
GameShark weboldalrél szedtem le, és
mindegyik mikadott. Egyébként is kényes
téma ez a kodos-csalas, mert sok olyan beé-
pitett kod is van az Xplorerben, ami helybél
sem megy. Szoval ez szerintem olyan “kipré-
balés” alapon (50-50%) mikadik a dolog.

” Léﬁy szives mondd el, hogy mit lehet az Xplorerhez
csatla

koztatni, és mire szolgal? Elére is kdszéném a vo-
loszodat és hogy betettél a csevegdbe! Horvéth Akos,
Budapest.

Az Xplorerhez egy kabelt lehet csatlakoztat-
ni, a masik végére meg egy PC-t. Kell még
egy szoftver is, aztan mar magadtol is tudsz
kodokat gyartani. Mar most mondom, hogy
nem tudom, hol lehet beszerezni a fenti fel-
szerelést, ne is kérdezd meg. Az Xplorer do-
bozaban van egy papirlap, azon asszem’
rajta van a cimik. Martin

RESIDENT EVIL, RESIDENT EVIL,
RESIDENT EVIL...

Hello Martin! A RE3 (Code: Veronica) nem Fo? megje-
lenni PSX-re2 Ja, és nem tudod ki lesz a szerepléje, mert
ami kép von az 576 Konzolban, azon tok gy néz ki,
mint Claire?

A Resident Evil Code: Veronica egy kiildetéslemez lesz
a Sega Dreamcast gépére. A foszerepben valéban Clai-
re lesz, de ne aggéd), majd idben meg fogsz tudni
mindent. PSX-re a Resident Evil 3 2000 végén jelenik
csak majd meg. - BP.

Pont most kaparintotiam meg a Konzol decemberi szé-
mét, amiben olvastam, hogy a RE-rél is lesz film. Azért
ha lesz hely én szivesen olvasnék réla. Thanx a lot!! Pé-
ter, Ajka

Mivel a filmrél még keveset lehet tudni, ko-
rai lenne még beszeélni réla. Martin

8000 KLON:

Szevasz Martin! Nem, mint ha amdgy nem venném
meg minden hénapban az Gjsagot, de errdl jut eszembe:
alig-alig jon 1-2 db KONZOL ide Készegre. Pedig va-
gyunk egy péran 7-8 bizios vevd! Lehele,qhogy ez nem
sok, de utﬁfécm, amikor pont nekem nem jutl!! Tobb 576
Konzolt Készegre! Elére is kész a segitséget! Tasnadi
Gyorgy, Koszeg.

Haj Gyuri! Problémad jogos, de igen nehe-
zen orvosolhaté. Mi ugyanis minden héonap-
ban annyi Gjsagot adunk at a vidéki terjesz-
tésért felelés cégnek, amennyit kér, Ezt 6
utana Ugy osztja el a megyéken beliil, ahogy
akarja (és ahogy SZERINTUK igény van ra).
Ehhez képest tobben jelzik, hogy az olyan
nagyvarosokban, mint Készeg, nincs elég 0j-
sag. Azt kéne csinalnod, hogy betelefonalsz
a varos (vagy megye) “hirlapterjeszté” koz-
pontjaba, és reklamalsz, hogy honaprél-he-
napra nem jutsz Konzolhoz, kérjenek tobbet.
Ezt majd én is megteszem. Hatha egyiitt el-
ériink valamit,

ERDEKLODOM,
TEHAT VAGYOK

Csa, Szevasz, Hello, Szasz Martin! Lenne par rovid
kérdésem:

- Meg fudnad-e adni a Metal Gear Solid, Carmaged-
don 2, és Silent Hill megjelenési idpontjat?

MGS: februar vége, Carmageddon 2: majus.
Silent Hill: épp ma (februar 16.-an) kaptam
meg az amerikai verziot, de a boltokban még
oft sem jott ki, JUniusra tippelem...?

Nem is olyan régen, kb. igy két hete megvetiem az
Xplorer kartyat és egybd| nekilattam a szamotokban le-
kozlt kadol belé;jgrdséhoz. Viszont nem minden eset-
ben mikodtek a kodok.

A kodokat Bago doki gyuitdtte, és nem min-

EGY ESZEMBER VELEMENYE

Hello Marfin és a Tiszielt szerkeszidség tobbi tagjal El-
6sz0r is azért irok nekfek, mert szoktam olvasni a lapo-
tokat [venni is), de csak akkor, ha valami j6 program
van benne (ponfosabban: ami engem érdekel). Ugyanis
legyiink Gszinték; és ezt ajanlom minden nyavogé, nya-
fogo, csevegd rovatban anydzo évodasnak: ha nem jo
az 0jsdg, miért veszi? Persze kritika mindenutt van, Je
aki gy fogja fel a dolgot, hogy PSX konira Né4, az
menjen haza és a TV-ét haszndlja inkabb videdzéasra.
Ha valamilyen cikk érdekel, azt oz Gjsagot megveszem.
Ha nincs benne engem érint4 téma, akkor nem. Né4-re
kevesebb a progi, én 4 éve egyfolytdban PSX-et nyo-
mok, mégis eiﬁhm a francba, azon egyszerii ok foly-
tan, hogy meguntam a sok egystili, idétlen programot.
Inkabb megveszem az Né4-es progit, mint a PSX-et. Sok
d0|ogbuneg}i a szivem a PSX-érf, Resident Evil, Tomb
Raider, stb., tehat a folytatdsos progik miatt, de emiatt
nem fogok farfani egy olyan gépet, amire minden 15-ik
CD ér valamit. Azért 4 év alatt volt idém megismerni
egypar progit. Mégis, nem érdekel a PSX, inkabb ritkab-
ban fogok programhoz juini, de megfizetem o mingsé-

get.

Bélus! Te egy kitarté ember vagy, ezért tisz-
teletet érdemelsz. Ha Ogy érzed, hogy az a
maroknyi jaték megéri, akkor bizonyara
igazad van. Nem mondom, van néhany szu-
pi jaték N64-re, melyekkel én is nyomulnék,
ha lenne idém. Mindamellett én még mindig
tobb kedvencet talalok a PS stuffok kozétt,

A masik f6 szempont, ami egyben kérdés is: Miért nin-
csen Star Wars program PSX-re (A Rebel Assault I, a
Dark Forces-t és a Masters of Teras Kasi-t kivéve)? Az
Né4 sokkal inkabb szorgalmazza oz efféle progikat,
mint a PSX. Talan jogvita a Lucas céggel?

A PS-re felsoroltal harom SW jatékot. Tud-
tommal az N64-re ketté létezik (Rogue Squ-
adron, Shadows OTE). Akkor most miért
szorgalmazza jobban a Nintendo a SW té-
mat, mint a Sony? Végiggondoltad ezt ¢
mondatot, mielott leirtad? )

Na, széval meguntam a sivarsagot és kész. Es aki ab-
bél csindl problémat, hogy az 8 N64-re vagy PSX-e a
jobb, az sziklatokard tokfej. A PSX tud valamit, amit a
Nim‘eni:lo r}';em és forclilvaLA technika fejldik és én mar
példaul 2 honapja gyijtok az Gj PSX2-re, vagy a Sega
Dreamcast-re. Ame?)i,t a tobbet, jobbat fudja, az nyer
(jo s amelyikre tébg, jobb, szebL, rogi jon ki). Es az
Né4-et ha nem fudom eladni, tgy cﬁ)bom el, mint a lo-

s kovet a totikorre. Mert a gép nem azért van, h
Egbusgessum, hanem hogy kiszolgaljon. Ha van ]oEEy
tole: repil. Ez a fejlédes.

Erdekes ez a lapkérdés. En a Powerstafion-t is veszem,
mégsem hasonlitgatom Gssze a tiétekkel. Es képzeljétek

olvasék (a Csevegdben anyazok), mindketté jo! A
Konzol ezért, a Powerstation azért. Kész.

Ez a beszéd. Szivembal szoltal. Egy gépet
sem szabad isteniteni, csak ezért, mert
“anyu azt vette meg”, vagy azert, mert
“arra beszéltek ra”. Ha egy gép ideje lejar
(lasd Saturn), akkor ki kell b*****, mint
macskat s*****, Ugye szerinted is nevetsé-
ges, amikor egy olvasé Ugy védelmezi a
gépét, mintha az a sajat gyermeke lenne?
Jézusom, milyen emberek vannak?! Ha
mindenki 0gy gondolkodna mint te vagy
én, akkor mikadne Ugy a piac, ahogy az
“meg van irva”. Kiraly, hogy ilyen skacok
is vannak...

Jal Es hogy dréga a Konzol? Ki mondja2 Egy hénap-

n egyszer ennyit nem birsz ki2 Mennyi egy mozi-
jegy Pesten? ,

Marha draga, 500-600 Ft. Es ha gagyi a
film, akkor nem mehetek oda a pénztar-
hoz, hogy adjanak vissza mondjuk 250-et,
mert elaludtam a film felét! :

Na lathatd is az, hogy draga-e, vagy sem. Probald
ki a Powerstation-t kedves Konzol szi?:‘;, "oszt ra-
gyiissz". S6t posztert is kapsz bele! 1800 forintért. Fi-
zesd meg az ardt és kvetelézz a pénzedért. Nekem
is van 23 poszterem meg is fizettem érte az Gjsagot,
s6t Martin! Dragitsd meg vagy 300 forinttal a Konzolt
és rakj bele posztert! Hahaha! Nem azért fognak szid-
ni, hogy drégabb left az 0jsag, hanem mert nem fog
fefszeni az uiiu(:hs poszter! Egy a lényeg: nem kéne
allandsan piszkalni az bjsagot, hanem arra kéne gon-
dolni, hogy van végre egy Gjsag magyarul, ami kon-
zollal foglalkozik. Na cs6 - és tovabbi sok sikert a
munkatokhoz. Waldman Béla, Szeged.

Ez a poszteres gondolat is betalalt. Kép-
zeld el, amikor beirnérak a Mortal 6ru“rt
“szilikon gyerekek”, hogy adjam le az
osszes szereplot - harom évig csak az len-
ne poszteren. Erre meg rakonirazna egy-
két 11-12 éves N64 tulaj, hogy 6k bizony
Mariot akarnak, és egyébkeént is “dogalj
meg Martin a Mortal miatt”. Ja, és akkor
még a beteges Tomb Raider pszichopatak-
rol még nem is beszéltem...

ELSO LEVELESEK KLUBJA

Szia Martin! Kérdéseim az 0jsag tartalméval kapcso-
latosak.

Lehene ndvelni oz Gjsag tartalmat, ha reklammal né-
velnétek a bevételfe

Nem jelentkeznek olyan hirdetdk, akiknek
hirdetései az Ujsag profiljaba vagnanak.
Ha jelentkeznének, tdbben is, akkor lehet-
ne.

Vagy, ha a kevés szazalékot elért jatékokat a lelfdr-

oz hasonléan dsszezsifolnatok?

Elobb-utébb az lesz.

Miért hagyttok abba az 576 TV misort?

A Sziv TVt senki sem nézte (egy megfejtés
érkezett a jatékainkra), a tobki adé pedig
nem érdeklodik utanunk. Ha meg érdek-
Iédne, tuti, hogy a vezérigazgaté unoka-
testvérét kéne misorvezetonek berakni
(aki egy nagyon csinos kislany/kisfiu, de a
témahoz fingja sincs). Erre asszem’ van pél-
da elég a TV csatornaknal...

Lehetséges-e a kozeljsvaben egy 576 Konzol misor?

Ezer szazalék, hogy nem lesz TV misor.

Mi a Te személyes véleményed a konzolosokrol2
Stefan, Budapest

Jo kérdés! A konzolos “szféra” intelligen-
cigja és kultoréltsaga egyszerien leszirhe-
t6 a Magyar tarsadalom hasonlé fejlettségi
szintjeivel. Vezetsz autét? Kocsikazz mond-
juk egy orat folyamatosan Budapest utcain.
Nem is hiszed el, hogy ennyi kdcsdg pa-
raszt él kériilotted, ugye? Na, ugyanez vo-
natkozik a konzolosokra is. Jo példa erre a
Csevegoben olvashato levelek ragy szaza-
leka. Sajnos, kevés a j6 are, de ez talan
nem is baj...Legalabb megbecsiiljik (én-te-
6), ha ilyet talalunk! Tudod mennyire sze-
retnék én 576 Konzolt csinalni mondjuk Ja-
panban?

Meg aztan mindkét gép 1 gigas lemezzel
mikédik, és ez jelen pillanatban még
nagy probléma (ha tudod, mirél beszé-
lek...). Ha viszont azért nem vettél gépet,
mert nem tudtéal donteni, akkor mar egy-
dltalan ne vegyél. Mert nincs “j6 dontés”,
csak “részben j0” dontés lehetséges.

2. Es mondijuk két év milva is fognak PSX fejleszteni
ésTiis fogioL rola irni2

Ha én lennék a dodonai j6sn6, megal-
modném a Loto szamokat, és dobnam a
Konzolt...Te még elég fiatal lehetsz, azt
gyanitom... .

3, A PSX progik fognak futni az 0j gépen? (UGY
NEZ KI IGEN - BP)

Ugy néz ki, igen. Martin

4. Taléltam egy fitkos palyat a Tomb Raider Ill-ban.
Az All Hallows bonusz pc':f):c’zl az 12,12, 12, 12, 12,
R2,12,12,12,R2, 12, R2, 12, 12, R2, |2, L2, R2, L2,
12 kombinéciéval tudod behozni. Arra szeretném
megkémni a Veres Mikit, hogy irja le a megoldasat.

Ha mér van PSX-ed, akkor minek kér-
dezted az elején, hogy érdemes-e venni?
Egyébkeént koszi a kodot. A Veres Miki
gyomorfekélyt kapott a TR3-t6l, és nem
hajlandé tobbet irni réla.

5. Mi az a Plafinum kiadas és miért olyan olcsé222
Takacs Benedek, Pécs

A Platinum azt jelenti, hogy abbél a ja-
tékbol mar mittudomén’ hany darabot el-
adtak a vilagon, relative régi, ezért levi-
szik az arat. Van mar Tomb Raider 3, te-
hat a TR2 kijén olcsé Platinum kiadasban
is rovidesen. Teljes aron valészinileg mar
senki sem veriné meg.

Hell6 Martin!
1. Hog,1y van neked kék PSX-ed, amikor én csak

- szirkét lattam?

A kék PS “tesztelé gép”, a Sony ujsagok-
nak és teszteloknek kild beléle, gyarilag
lejatssza az “arany” lemezeket. Boltban
nem kaphato. Egyébkent van zéld, fekete
és fehér is, és meg ezeket sem lattad,
gondolom. A z6ld olyan, mint a kék (tesz-
teld), a fekete “fejleszté gép”, a fehér pe-
dig a tavol-keleti piacra készilt, és le-
jatssza a video CD-ket (arrafelé nagyon
karmoljak a szexfilmeket).

2., Hany mentés fér el egy memériukélzéra?

Egy normal kartyara 15 blokk fér.

3. A Sega Dreamcast-nek hany cm-es lesz a CD-je?

Szerinted? Na 6, csak neked: pont 12
cm.

4. Teszteld szeretnék lenni. Szabo Péter, Budapest.

Kérdéseid alapjan ugy latom, hogy még
sokat kell forgolodnod a videojatekok vi-
lagaban, amig tesztelo lehetsz. Ismerked;
meg a jatékokkal kicsit tizetesebben, és
nem art, ha nyelvtanbél is brillirozol.

Ennyit februarra. Esetleg szétnéznétek a
pincében, hogy nem lapul-e oft egy-két ré-
gi Star Wars figura, meg néhany irhajo?

Martin

Hello Martin! Tébb kérdésem is lenne hozzad.

1. Erdemes-e még PSX-et venni, hiszen hamarosan
meg fog jelenni a Dreamcast és a PSX22 (En mér el6-
re réhogok a fndk vélasznan... - BP)

Hmm, a Bago elére réhdg. A dég. Nehéz
kérdés. Ha azért nem vettél eddig PSX-et,
mert olyan fiatal vagy, hogy csak most
nottél fel hozza, akkor vard meg a PSX2-t,
Szerintem a Dreamcast nem fog befutni,
mert mar most til nagy a csend kériilotte.

'..‘ .‘.\‘1 .
I 1t ST Y
FIGYELEM!
Az 576 Konzol
megvasarolnd, vagy
ertekegyeztetgssel az
576 Shop kinalataban
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szerepld termékre cserélng,
elsdsorban régi fajta
[‘78-'"85) STAR WARS
figuraidat és jarmiiveidet!
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KONZOL KIEGESZITOK HIATALMAS VALASZTEKBAN

PSX Dominator
Digitilis Joystick
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> PSX Sony Dual Shock: Cyber Shock PSX PSX Shock Hammer
5 Controller. Controller - Dual Shock ock
; =\ PSX Full Throttle Wheel - Dual Shock
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i Multi Boy (Limpa + Nagyito + ] 2
| Joy + Hangszord i
e
. PSXRFU 4
i Adapter N64 Rumble
= Pack Plus
(+256K Memory)

- PSX-Sony Egér + Mouse Pad
& PSX Mad Catz kormdny - Dual Shock
24999 -
PSX Sony Multitap eloszté R T s : :
poia ool O N6+ RFU Adapter CSAK GYUJTOKNEK ES MEGSZALLOTTAKNAK!

LARA CROFT 30CM-ES JATEKFIGURAJA
7999 - CSAK 576 KBYTE BOLTJAIBAN

FIGYELEM! |
1900 elotti, régi, ertékes konyveket keresek megvételre. Az Uzleteink altal forgalmazott, az 576-ban meghirdetett programokat
is adhatok a keresett konyvekert. Telefon: 3295-303 (9-14 oraig), vagy az Ujsag cimén: 1389 Budapest Pf. 132.

| VISEONTELADOK FIGYELEM!
| | ’
Varjuk mindazon boliok jelentkezését, akik HATALMAS viszoneladéi kedvezmények mellett forgalmaznék a legijabb PSX és NO& jatékainkat, valamint az 576 IKON&OL

| Ojsagunkat. Tovabbra is biztositjuk, hogy minden viszonteladénk nagy mennyiségben ingyen juthat hozzé a legjabb jatékok proméciés anyagaihoz.
’ Arlistankért és tovabbi informéciékért hivia a 35-90-576-os telefonszamunkat.

MEGRENDEI.O S Z ELYENYVY

KERJUK TISZTELT ELOFIZETOINKET, HOGY .V 4 ESETLEGES LAKCIMVALTOZAST JELEZNI SZIVESKEDJENEK!

. 11999 -

| [ Kerjik, hogy a megrendelélapot vagy
Kedvezmenyes EIOfIZEfESI dll annak masolatat boritékban az alabbi

negyed évre 1600,- cimre feladni sziveskedjenek:
fel évre 3000,-

egy évre 5760,- : 5 7 2

Megrendelem az 576 Konzol cimi lapot példanyban —
N!egrendelo T R T ru— 5 COMGAME “576” KET

Iranyitészam:
Az eléfizetési dijat a cimemre kiilldott csekken befizetem.

1389 Budapest, Postafiok 132.




LLOTTKONEOLOS Ok
I A hely, ahol jatszva
| vasarolhatsz:
T37 BUDAPEST,
PORSONYI U M.

MEX ODEON
1 =

n#

WALL STREET

o
FALITTA RT.
OFFICEFLUS VASEDENY
ARUHAZ

MICHELFEIT o RN

P

oTr

GANTA BARBARA BTR

Ernnyan

i/ ME D W W 5 s -

SUNSET BULEVARD SUNSET BLVD® 4 HOLLYWO0D BLVD

& ill]biuhum-u!nu- ol el 1 AN My MER
=t s m Flys

. m

O e it I
X ! REX ;uiﬂﬂil RREE SR CTEREREE A m o
ke RODED DRIVE . : ROOED ORIVE HERTAROAD & ¢

e LR A b =M mm

SSN 1417-9296

lil

9"7714177929000

I




