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LAYSTATION

SONY PLAYSTATION PLATINUM CD-K

AUEN TRLOGY
BUBBLE BOBLE

BUST A MOVE 2
COMMAND & CONGUER
CRASH BANDICOOT
CROC

DESTRUCTION DEREY 2

DIE HARD TRILOGY

FADE TO BLACK.

FORMULA ONE

GRAND THEFT AUTD
HERCULES
INTERNATIONAL TRACK & FIELD
LOST WORLD

MICKEY MOUSE

MORTAL KOMBAT TRAOGY
MOTO RACER N

ODOWORLD ABE 'S ODDYSEE
PANDEMORIUM

RAYMAN

RESIDENT EVIL

RIDGE RACER REVOLUTION
SOLBLADE

SOVIET STRIKE

TERKEN 2

TIME CRISIS

TOCA TOURING CAR

TRUE PinGALL

V RALLY

WRECUT

SONY PLAYSTATION CD-K
A BUG'S UFE

AR

AGENT ARMSTRONG

AGILE WARRIOR

AR RACE

ALL STAR TENNIS 79

ALUNDRA

APOCALYPSE

ARMORED CORE

ASSALLT

ASTERIU

AUTO DESTRUCT

AYRTON SENMA KART DUEL
DREAMS

BATTLE ARENA TOSHINDEN 3
BIOFREAKS
BLAM MACHINHEAD

BLOCOY ROAR
BOMBERMAN WORLD
BRAHMA FORCE
BREATH OF FIRE 3
BUSHIDO BLADE
BUST A GROOVE
BUST A MOVE 3DX
BUST A MOVE 4
C3 RACING
CARDIMAL SYN
CASTLEVANIA

CBZ

CHIlL

CIRCUIT BREAKERS

CIVILIZATION 2

COLLN MCRAE RALLY

COLOMY WARS

COMMAND & CONQUER RED ALERT
COMMAND & COMNGQUER RETAUATION
CONSTRUCTOR

UKE NUKEM 3D
DUKE NUKEM TIME TO KILL
DYMNASTY WARRIORS
FANTASTIC FOUR
FIFA 98 +40Y
FIFA 9%

FIFTH ELEMENT
FORMULA KARTS
FORMULA ONE 97
FORMULA ONE 98
FORSAKEM

FRENIY

FROGGER

FUTURE COP LAP.D. 2100 AD
GEX 3

GEX 3D ENTER THE GECKO
GHOST IN THE SHELL

GRAN TURISMO

GRID RUN

HEART OF DARKMESS

HEXEN

INDLANA JONES

155 SOCCER DELUXE

JEREMY MCGARTH SUFERCROSS 96
JERSEY DEVIL

Fogy. o

7990
7990,
7990~
7990,
7990,
7990
7990.-
7990,
7990
7990.-
7990,
7990
7990.-
7990,
7990,
7980~
Hvl

ETRIDER 2
JUDGE DREDD
KICK OFF WORLD

LOADE]

LOST VIKINGS 2

LUCKY LUKE

MADDEN NFL 99

MAGIC THE GATHERING
MARVEL SUPER HEROES
MASS DESTRUCTION
MAXIMUM FORCE

MDK

MEDEVIL

MEGA MAN B

MEGA MAN BATTLE & CHASE
MEN IN BLACK

METAL GEAR SOLID

MOTO RACER 2

MOTO RACER

MOTOR MASH

MOTORHEAD

MOTORTOOM GRANND PRIX 2
NAGANO WINTER OLYMAICS
MNANCTER WARRIOR
INASCAR 98

MNASCAR 78 +)0Y

MNASCAR 99

INEA UVE 98 +JOY

NEA LIVE 79

NEED FOR SPEED 2

INEED FOR SPEED 3

INEED FOR SPEED IV
NEWMAN HAAS RACING
Nl 98 +JOY

NHL 78

NHL 79

Nril FACE OFF
MIGHTMARE CREATURES

CODWORLD ABE 5 EXODUS
1001

ONE
OVERBLOCD

AIFAL 3D

POCKET FIGHTER

POINT BLANK

POOL HUSTLER

POPULOUS THE BEGINNING
POY POY

PREMIER MANAGER 78
PREMIER MANAGER 7%
FRINCE NASEEM BOXING
FRO AINBALL : BIG RACE USA
GUAKE Il

RTYFES

RALLY CROSS 2

RAPD RACER

RASCAL

REBOOT

RESIDENT EVIL 2
RIVAL SCHOOLS
ROAD RASH 3D
ROCK & ROLL RACING 2
ROUCAGE
RUGRATS

SCARS
SHADOW GUNNER
SHADOW MASTER
SKULLMOMKEYS
SMALL SOLDIERS
SPACE 1AM
SPAWN

SPEEDSTER

SPORTS CAR GT

SPOT GOES TO HOWYWOOD
SPYRO THE DRAGON

STAR GLADIATORS

STAR WARS - MASTERS OF TERAS KAS|
STEEL REIGN

STREET FIGHTER COLLECTION
STREET SKATER

SUPER PANG COLLECTION
TA! FU - WRAITH OF THE TIGER
TEKKEN 3

TEMCHU

TEST DRIVE 4

TEST DRIVE 4Xd

TEST DRIVE 5

TETRES PLUS

THE GRANSTREAM SAGA
THE NOTE

THEME HOSPITAL

TIGER WOODS 99

TOCA TOURING CAR 2
TOMS RAIDER 2

TOME RAIDER 3

TOME!

TOTAL DRIVIN

TREASURES OF THE DEEP
TRIPLE PLAY BASEBALL

VIFER

VIVA FOOTBALL

VMK RACING

Vs

WOW NITRO

WEW NVO THUNDER
WIEVPOINT

WD 9

WILD ARMS

WING COMMANDER IV
WIORLD CUP 58

WWEF WARZONE

X MEN CHILDREN OF THE ATOM
X MEN V5 STREET RGHTER
XENOCRACY

T
ZERO DIVIDE 2

12990.-
11950,
13990.-
13990.-
T990.-
13990 -
S990.-
9990,
11990 -

13990.-
139%0.-

13990.-
13990.-
13990«
13990.-
13990.-

9990«
13990.-

AEROFIGHTERS ASSAULT
AEROGAUGE
AIRBOARDER 64

BAMNJO KAZOOIE

BEETLE ADVENTURE RACING
BIOFREAKS

BLAST CORPS

BODY HARVEST
BOMBERMAN 64
BOMBERMAN HERO
BUCK BUMBLE

i, STAR. WARS.
e\ Rea0

CHAMELEON TWIST 2
CHAMELEON TWIST
CHOPPER ATTACK
CRUISIN USA
CRUISIN WORLD
DARK RIFT

DIDY KONG RACING
DOOM 64

DUAL HEROES

DUKE NUKEM 64
DUKE NUKEM ZERO HOUR
EXTREME G 2

F ZERO X

F1 GRAND PRIX

F1 POLE POSITION
FIFA 98

FIFA 99

FIGHTERS DESTINY
FORSAKEN

GEX 64

GLOVER

GT 64

HOGOE SEUADRONG A -

Fogy. ér

16990.-
16990.-
16990.-
16990.-
HIV)
16990.-
9990.-
16990.-
15990.-
15990.-
16990.-

HEXEN

IGGY ‘5 RECKING BALLS

JAMES BOND 007 - GOLDEN EYE
KNIFE EDGE

B ol e @,

PLAYSTATION

Memory Card 1MB - 4 szinben
Mem:gCord?MB-Sszinben
RFU Adapter

Sony Memory Card 1MB - észinben

Sony Egér + Mouse Pad

Hyper Mouse + Mouse Pad
Sony Mulfitap eloszto

Full Throttle Whee! - Dual Shock

16990.-
16990.-
16990.-
16990.-

Scorpion Gun G-Con Komp. - 2 szinben

X-Plorer V2.0 Karfya
G-Cond5 Namco Light Gun

Predator 2 Gun + Pedal (G-Con Komp.)

Dual Shock Controller
Dual Force Analogue Controller

Cyber Shock Controller - Dual Shock

Primal Pad - Dual Shock
Chameleon Pad - 9 szinben

Mad Catz Kormény - Dual Shock
Kabelek: ;

-Joy Hosszabité

-Link

-Scart + G-Con
NINTENDO 64
Memory Card - 256K

Rumble Pack Plus - 256K memary

Memory Extension Pack - 4MB
RFU Adapter

GAMEBOY
Mulii Boy

{Lampa - Nagyitd - Joy - Hangszord)

o

NINTENDe 64

/1 GON'TROL PAD

‘MARI® 64 K AKETTA

INTENDO

6999 -

b4

A kazettak ara 9990 Ft-t6l 16990 Ft-ig

GOLOR GAME BoY

LAMBORGHINI
LEGEND OF ZELDA
LYLAT WARS

16990.-
16990.-
12990.-

MACE

MADDEN NFL 99

MARIO KART 64

MARIO PARTY

MICRO MACHINES 64 TURBO
MISCHIEF MAKERS

MISSSION IMPOSSIBLE
MORTAL KOMBAT MYTHOLOGIES
MULTI RACING CHAMPIONSHIP
MYSTICAL NINJA

NAGANO ICE HOCKEY
NASCAR 99

NBA HANGTIME

NBA LIVE 99

NHL 99

OFF ROAD CHALLENGE
PENNY RACERS

QUAKE 64

QUAKE Il

ROBOTROM X

S.CARS.

SAN FRANCISCO RUSH

SPACESTATION SILICON VALLEY

STAR WARS - ROGUE SQUADRON

STARSHOT SPACE CIRCUS
TETRISSPHERE

TOP GEAR OVERDRIVE
TOP GEAR RALLY

TUROK 2 - SEEDS OF EVIL
V RALLY 99

VIRTUAL POOL 64
WAYNE GRETZKY HOCKEY
WETRIX

WIPEOUT 64

WORLD CUP 98

WWF WAR ZONE

ZELDA

16990.-
16990.-
16990.-

HiVJ

HiV)
159%0.-
16990.-
16990.-
16%90.-
169%0.-
16990.-
169%0.-
169%0.-
16990.-
16990.-
16990.-
17990.-
16990.-

HIVJ
16990.-
16990.-
15990.-

HIV)
16990.-
17990.-
16990.-
13990.-
17990.-
16990.-
17990.-
16990.-
17990.-
16990.-
15990.-
16990.-
14990.-
16990.-
17990.-

PSX Full Throttle Wheel
Rotmdny + Sebvilto

~ PSX Scorpion Gun
~ G-Con Kompatibilis

PSX Dual Force Analogue

7999-

CARROT CRAZY
CENTIPEDE

CRAZY CASTLE 3
FROGGER

GAME AND MATCH GALERY 2
GEX

HARVEST MOON

HEXCITE

LAS VEGAS

MEN IN BLACK
MONTEZUMA'S REVENGE
MORTAL KOMBAT 4

Fogy. ar

9990.-
9990.-
7990.-
99%0.-
7990.-
9990.-
79%0.-
$990.-
9990.-
9990.-
9990.-
9990.-

NBA JAM

PITFALL

POCKET BOMBER MAN
POWER QUEST

QUEST FOR CAMELOT
RAMPAGE WORLD TOUR
RATS

SHANGHAI POCKET
SMURFS MIGHTMARE
TETRIS DX

TURCK 2

TWOOBLE
WARIOLAND Il

ZELDA

9990.-
9990.-
79%90.-
9990.-
F990.-
9990.-
9990.
2990.-
F990 -
7990.-
9990.-
9990 -

HIV)
9990.-

CANME BoVY

ADVENTURE [SLAND
ALADDIN

ALIEN V5 PREDATOR
ANMANACS

ASTERIX

BATMAN FOREVER
BATMAN RETURN OF JORER
BAONIC COMMANDO
BOMBERMAN

BONNG

BUGS BUNMY 2

BUST A MOVE

COAD SHADOW

CONTRA ALEM WARS
DAFFY DUCK

DARKWING DUCK

DENNES THE MENACE

DER GLOOIGNER VON NOTRE DAME
DESERT STRIKE

DOHKEY KONG LAND
DONKEY KONG

DOUSLE DRAGON Il

DUCK TALES

[EMPRE STRIKES BACK

Fl RACE

FENAL FANTASY ADVENTURES
[FINAL FANTASY LEGEND 2
FIMAL FANTASY LEGEND 3
FMAL FANTASY LEGEND
FLNSTONES

GHOST BUSTERS Il
GODTALA

GRAND PRIX

GREMLING 2

HME ALONE 2

HUGD 2

INDIANA JONES & LAST CRUSADE
INTERMATICIAL SUPERSTAR SOCCER
JACK NICKLAUS GOLF

JELLY BOY

JMMY CONMORS TENNES
JUNGLE BOOK

JUMGAE STRIKE

JURASSIC PARK I

JURASSIC PARK

LEMMINGS

LIOM 134G

LITTLE MERMAID

LOCNEY TUNES
MEGAMAN I

Dual Shock

PSX X-Plorer V2.0

9999 -

Fogy. or

7990«

4990 -
7990
&F90.
7970,
7970,
S50
7990
&990.-
7990
&990.
7970~

PSX Sony Dual Shock
Controller

9999,

MEGAMAN

MICRO MACHINES
MOTOCROSS MANACS
MR NUTZ

MYSTICAL hardla

BEA JAM

NGEL MANSEL
ODDWORLD ADVENTURES
PAPERBOY

PRUMAL RAGE

REAL GHOSTBUSTERS
RETURN OF THE JEDI
ROAD RASH

ROSRI HOCO

SMALL SOLDERS

SMURFS 2

SPEED'Y GOMZALES
SPIDERMAN XMEN
SPROU

SPY V5 5PY

STAR WARS

SIREET AIGHTER 8

SUPER HUNCHBACK
SUPER MARIO LAND
SUPERMAN

TALESPN

TAMAGOTCH

TARZAM

TAZ MANA

THE REAL GHOSTBUSTERS
TENY TOONS - WACKY SPORTS
TRNY TOONS ADVENTURE
Ty TOONS MONTAMNAS
TOP GUN

TRACK & RELD

TRUE LES

TURN AND BURM

TURCK

WARIOLAND

WATER WORD

WAVE RACE

WHO FRAMED ROGER RASBIT
WORLD CUP 78

WWT RAW

YOG BEAR GOLD RUSH
YOSHIE'S COOKE

Hyper Mouse + Mouse Pad

4999-

Cyber Shock PSX
Controller - Dual Shock

7999 -

Az arak a 25% AFA-t mar tartalmazzak! Az arvaltoztatés jogat indokolt esetben fenntartjuk!
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Banattal és orommel vegyes honap volt ez a marcius. Az Aktudlist ezért a jo dolgokkal §

udapest j2 kezdeném, mert abbol kevesebb volt. Végre befejeztem ezt a szamot! Ennyi. Nekem

ot G LS U 8 nagy boldogsag, nektek is, ime itt van. A Driver-rel kapcsolatban annyit kell megje- 3%

gy W gyeznem, hogy tudomasom szerint mi vagyunk az elsd eurdpai djsag, akinek - a cimlap 2 ms

s Kovics Ildi : fejében - a birtokaba jutott a végleges tesztverzid. Ez tehat majdnem vilagpremier! uf '

r:n':':;;rg‘:mm Szomoriisaghdl persze sokkal inkabb kijutott nekiink. Elvesztettiik ugyanis szeretett

vilgitas: Recent Kit, . és mindenki altal tisztelt “nagyfonikiinket”, Dr. Balogh Lajost, aki fantasztikus képes-

adja a Comgame Kft., : séggel latta at az djsagok - s ezzel egyiitt a foszerkesztok és tesztelok - koriil uralko-

oW s (i kioszt, és minden esetben szildrdan kézben tartotta azt, Keményen, de igazsdgosan ¥

:vé:czizm: KL TP gy - vezetett minket a lapkészités minden honapban rank leselkedd buktatdi kozitt, és el-

B I ksl  sisorban neki kiszonhetd, hogy az 576 Konzol Iétrejott, és egyaltalan eljutott idéig. Az 77 o R R A it _“ H
;’ﬁg :.:{.,':,'::LT . is az 0 érdeme természetesen, hogy az 576 Shupok jelenleg Magyarorszag Ieglsmertebb = e =76 kONZOL

lrr_l’t:sz:::i_' S — |atekszakuzlele| hiszen megfontolt tanacsai és szakmai tapasztalata nélkiil talan mar wﬁm T T e AR

sy o = 16y elvesztiink volna a hiirokrécia dtvesztGiben - de legalahbis a mérhetetien és Atldt: e oo Az eddig megielent szémokat

omgame Kft.), . s ’ 8 L még nem késé megrendelni! -
389 Budapest, B hatatlan papirmunkaban. HPS R R D [y comgame 5?5 " Kft 1389 Budgpesl Postafisk 132.

.1 132, cx ; : o 4N SR : b Ut et
il 576kb @iz v--f-f i Lényét potolni nem tudjuk, a sok gond most a mi nyakunkba szakadt. De az életnek : ——

miap: Driver B most is !avéhh 'ke!l mennie'a_r'naga utjan! 576 Konzol lesz a jovo honapban is, a boltok- 3 & Ha megrendeled az 576 Konzol ualamelylk korabhi szamat,
o+l ban pedig ezutan is megtalaljatok a legfrissebh valasztékot, . akkor a postakiltséget mi flzet;uk' Na ez lgy mar elég kedvezd, nem?
Martin 58 SRR R SRR
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DRAGON VALOR

A Namco is belekéstol a RPG-k vilagaba és a Fi-
nal Fantasy utén szabadon egy hasonszéri prog-
ram kédolasaba fogott. Tehat a megfelels kalande-
lemek mellett nagy szerepet kap majd a harc is.

_, Szintén sokfajta iorokter k&ziil valaszthatunk. Ter-
™ vezelt megjelenés: ‘99, okiéber. £,

NEED FOR SPEED:
HIGH STAKES

A Need for Speed trilégia most Gjabb taggal bé-
viil. Az NFS3 sikere utan az Elecironic Arfs viharos
gyorsosug al latott neki a folytatas készitésének,
« melyben inkabb a finomitasokra helyezték a hcmg
sulyf Igy példaul mar belathatunk az auték iivege-
" in, vezethetiink nc:pnyuglc:nai de lesz rendorseg:

" ildozés is. Rengeteg Uj auté (sériilhetnek is, és el is *
& vesztheted ket), rengeteg 0j palya (egy véletlensze- &
! 1 palyageneratorral), Analég stick és Dual Shock
tamogatas. Ez lesz a Need for Speed folytatasa az
alabbi autékkal: BMW M5, BMW Z3, Ferrari 550
. Maranello, Ferrari F50, Lamborghini Diablo SV,

Chevrolet Corvette C5, Pontiac Firebird T/A, Chev-
rolet Camaro Z28, Mercedes CLK GTR, Mercedes
SLK 230, Mclaren F1 GIR, Jaguar XKR, Aston
Martin DB7, Chevrolet Caprice. Tervezett megjele-
nés: ‘99, aprilis.

=T

“ SOUL OF THE SAMURAI

Itt @ Konami vélasza a Tenchu-ra. Ebben a jaték-
ban a szamurajok titokzatos vilagaba nyerhetiink s
bepillantést, méghozza két vélaszthaté karakter se- |

VERMIN'

Hat ennek az Eidos-nak aztan vannak bizarr dile-
fei. Most késziils jatekukban egy férget iranyitasz, !
o B : it i .. aki halott embereL testeiben maszkal. Mivel abban ~ *
gitségével. Az egyik Kotaro, aki E‘i)’ ériasi kardal o 4l a korban még nincsenek kifejleszive a gyégyszerek  »
s2obiclio el el 3:1-“?533 . e e L T GOD T EORE 2 az yen ergekre, ban kukocoskodhasz bark: ;
1 ol en. Aztan m eni Dr. Cautious nevezeti
- mml;(cf Me!c:|| GeurhSohclel persze itt ellsosor?(un a Ky -, fazon, aki kulzglaozo szes;r)l:mokut kezd gyarfani. In- * \
¥ ?y! f:|u:|?2 E;Z:m térrl‘gsTUe?_fveAzemﬂU?ny E-ii:zs_\:g; . A mostanéban feltémadni kivané Virgin fog a ki- “,- nen mar egy kicsit akcio aLogaanic do|ognck e
sigpIe:'\b L PR esl A adni a tavalyi év egyik meglepetésjatékanak }olyta- € Tervezeft meg|eienes ‘99, I'“*C’I'-"s .
» tasat. Me fepeles mert képes volt a Martint is lekat- h 1 G
ni, az pedig nem sokaknak sikeriil mostanaban. A
A Fo|yta’rc’|s szokas szerint tobb karaktert, szebb moz-
gasfazisokat és jobb jatékmenetet igér. Tervezett
megjelenés: ‘99, szeptember.

»

1

DINO CI’!IIS

| Azt hiszem, hogy ideje lesz egy 0j nevet a neviink-
B g be vésniink. Gondolok most it Reginéra, a Capcom

. legljabb fejlesztésének fSszereplSjére. A projectet

ROLLCAGE Shinji Mikami neve fémielzi, egyébirant 6 volt a Resi-

k dent Evil sziiléatyja is. Ami a sfilust illeti, a Dino Cri- &%~

: BEAVIS AND BU’I'!'-I'IEAD' ¥
= GET BIG IN HOLLYWOOD * P

»

A GT Interactive jatékositia meg nekiink minden . TR S e kol 5 LE
! ‘ g is élen jdrt a PSX-es jatékok fej « sis szintén egy horror/akci6 jaték lesz, am a kamera .
JACKIE CHAN’S Efé’ e ety e h e e 'esﬂezg*"*" g o exdtkben,cior sk 90 s o s sl yomrs - poy. 8
K R}: o er Wlpeoul of. Azlan egy Uj Stief pattant elé a gonokb6| allé hatalmas ierepekei. A e[iesztesek
STUNTMASTER #610k, hogy héseink egy kalap pénzzel lenyomidk bl (ks o gl
programozok agyd Gn miutan i pelieLile egyitt folynak a Resident Evil 3-al, igy a Dino Crisis
Amerlkcl A mostani valtozatban az ungycfok varo- SCARS-t...). Egy autéversenyrél van szé, méghozzéa J

saban, Los Angelesben kell kiilonféle feladatokat ?)( 4 %9 P EER:{G[TQ elfutmak tekinthetd. B'st hogy még fog-

' g .- olycm autékkal a fészerepben, ahol nem szamit me- lalkozunk vele. Tervezett megielenés: ‘99, december. -

A Sony gondolt egiyel és felkérte a kinai (2) szar-

ciésztart, hogy legyen fszerep- g Megoldanunk. A terep raytrace megoldéssal ké-

i-‘ mazast amerikai - Tl 4 : . lyik részén gurul, mindig talpon marad. Igy konnyen =
" sziilt, és olyan 3D-s mozgasszobodsa?unk lesz, i

I6je egy verekedGs jatéknak. A 3D-s maszkalos ve- ; A Soun e Igurulhmsz egy barlang faléra is, akar 500 kilome- |
M rekedés jatéknak mar megjst egy korai verzioja, mint a Mario 64-ben. Tervezett megjelenés: ‘99, i . teres sebességgel. En mar kiprobaltam, eszméletlen
* mely alapjén batran allithatom: ELE.‘gyeﬂen i6 lesz. A oldobe. _ : : ?yors plusz )Nerekke| sem|egeslﬂwei|uk az ellenfe-

L ja prc:frcm azért tud ilyen élethi lenni, mert Jackie & i eket. Tervezett megjelenés: ‘99, méjus.

-4 ; * tes eieprlesel és mozgasait egy az egyben vittek

H szamitégépre, amelyek aztén visszakdszénnek a
kepernyoro] A férténet soran haztetékén kell ugral-
nunk, barokban kell rendet tenniink, és még a ald
s #* . alé is keriilhetiink. Tervezett megjelenés: ‘99, szep-
LS . tember.
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R | BUST A GROOVE 2

Az Enix-nek kdszonhetden tavaly egy csodalatosan
S jatszhatd, izgalmas tancjaték ot sze eszlosegunkbe .
B L‘ amit meglétva eldobtam az agyam. Nagyon o hangululu ™

i volt, amit a franké zenének és a hguruk tokeletes rnozgo ?
.} sanak készonhefett. A folytatds tabb karaktert igér — még- . :
" hozzé egy Gj opciéval, amiben a parkban tudsz versenyt _ 3 \
~7 tancolni. Tervezett megjelenés: ‘99, okicber. 4 p& B
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RAINBOW SIX
== Vegre Né4-re is lesz egy igazi kommandés jaték!

[ :" A Red Storm jovoltabél a sikeres PC-s jaték atirata

_ késziil, mely tigyesen 8ivézi a stratégiai és akcid
elemeket. A fészereplé Te vagy, egy kommandés
csoport tagja, aki sokszor fontos déntéshelyzetbe
keriil. Hol egy bombat kell hatastalanitani, hol to-
szok élete a fontos. Egy a lényeg: mindig épp bér-
rel Bjjiink ki a bevetésekbél. Ezt akar ketten is meg-
tehetitek osziolt képernyén keresztiil. Tervezett meg-

jelenés: ‘99, szeptember.

LAST LEGION UX

~ A jaték, amit 2 éve fejlesztenek. A jaték, mely vég-
j re helyrerdzza az akciot szeretsk lelkivilagat. A
¥ Hudson Soft Japanban megjelent lépegetés jatéka
'™ frenetikus sikert aratott. A jaték fészerepléi a mech-
-+ ek, azaz a lépegets robotok, amiket emberek ira-
nyitanak. A ic’:léi f8 itskartyaja a fantasztikus han-
ulat lesz, anndl is inkabb, mivel a bejarhaté teri-
= |ete monumentalis. Természetesen 2 [éiékos osztoft
ﬁ képernyd is van. Tervezett megjelenés: ‘99, ol

™
-

-

y -

¢ K
« A Rare sajat szemszdgbdl jatszods akcisjatékarsl v

3 mar egyszer beszamoltunk, most azonban mégis Gj- | 4 |

ra elévesszik, mert egy kicsit csisznak a fejleszté- |+ |

sek. A f6 okok kozét a kidolgozottsag IovéLbFei- .

lesztését emlitik, mert a fejleszték nagyon készilnek

ra, hogy megdontsék a Goldeneye sikerét (amit

Dy

*  szintén 8k csindltak). A 2023-ban iétszédc’a 12 pa- ¥yt
lyas jaték soran akar a viz ala is eljuthatunk, nem ~ * | EPY ==
N\ besz‘é|lve a n?gges osziol;T képernyorél. Tervezett ~ (I i%{_ = 1
.. | megjelenes: , november. ux il .
: *’/ﬁ’_n i

APTTIrn
ERERY
L]

Egy régi ismerds, 0] kéntdsben! Anno még a Shiny |
kezdte el azt a Nintendés sorozatot, amiben egy
foldigiliszta volt egy f6szerepls, most a Vis Interacti-
 ve folytatia. A 6 hatalmas pélyat magéban reité ka-

végre sikeriilt egy biztos kiadét talalni. A Virgin-In-

:\ |c'lgot ez a 3D-s, kiesit bohékas p|or|:orm iélék. Ter-
i vezelt megjelenés: ‘99, oktober.

TWELVE TALES:
CONKER 64

Ismét egy Rare jaték van készilsben, mégpedig
egy Ojabb platform. A fészereplé ezittal egy mo-
| 1 kus, akivel a Mario é4-hez hasonléan 3D-s terepen
= -—= mozoghatsz. Ugyanigy tudsz majd sokfajta extrém
~ mozgast is csinﬁrni, mint példéul 0szni, vagy repil-
& ni. A grafikat meglatva a foldbe gyckerezett a la-
"y ' bam, pedig ezek csak dlloképek. Azt hiszem a Ban-
=4 L. jo-Kazooie alkotéi ismét minséget fognak lerakni
. az asztalra. Tervezett megjelenés: ‘99, jonius.

O TN 4

kiober. .

zefta 18bb éve fejlesztés alatt all, s ha minden igaz,

i

Az Activision-nek sikeriilt nyélbe itnie egy tzletet
a Disney-vel, ami lehetévé teszi neki, hogy a Plays-
tation-6n mar megjelent Bug’s Life végre atkeriilion

=" Né4-re. A 3D-s platformer jatek 15 palyat fartal-

maz, plusz 3 rejtettet. A kazetta még tartalmazza
az eredeti hangokat, valamint az atvezetd animaci-
* okat. Rumble Pak témogatas van. Tervezelt megjele-
nés: ‘99, majus.

GORDON X
RACING

< Jeff Gordon. Mond valakinek ez a név valamit?

Ha nem tudnatok, & egy, a hires Nascar versenyzék
kozil. A versenyek Amerikaban folynak, t5bb szaz
* koron keresztil, egy kérpalyan. Nem egy izgalmas
feladat, éppen ezért a fejlesztd ASC Games az
egész kérnyezefet iﬁvﬁLe helyezte. A grafikus
motor akar 12 autét is mozgat egyszerre, a 8 csil-

logé-villogé palyan. Osztott képernys és teljesen di- |

 lis futurisztikus akadalyok is rendelkezésre allnak.
Tervezett megjelenés: ‘99, oktéber.

e

o
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"1 csak helyesen valaszolni a feltett

Mérciusban is ériasi nyereményekért

| kerdésekre. A valaszokat levélben, levele-
zélapon, faxon vagy e-mailen adhatjatok

| el

Bekiildesi hatarids: Aprilis 18.

- ¥
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- lehet megpdlyazni.
-

Cimiink;

1389 Budapest, Postafiok 132.
Az Electronic Arts fogja
. programot, aminek egy proméciés videokozettgjat & !

L

Kioch a Superbikes ind |

W A kérdés (roppant nehéz lesz): ki oz 576 Konzol

- foszerkeszioje?

A boritékra ir]dfok ra: 4-il
» .
“EA jatek” .

-

Kovetkezs nyereménytargyaink feleftéb értékesek, ~ J
mert 7 db EREDETI Medievil-rél van szo. A jatékrol 9. fig
szémunkban olvashatatok, igy talan nem lesz olyan ]
nehéz a valaszadas.

l0eflO
RD

By terplay paros szponzorélasa mellett lat majd napvi- Wi i

CALIFORNIA SPEED

Az Atari és a Midway jatéka két programboél
allt 6ssze. A San Francisco Rush és a Crusin
"% USA egyvelegébdl sziletett ez az arcade ver-
senyjaték. 11 palya alapbél, plusz 5 rejtett, me-
X lyek mindegyike egy kiilénlegességet rejt maga-
ban. Mert az &sszes palya valamilyen téméahoz
kapcsolodik. Valahol érdc':ul csupa-csupa szami-

{ — togép lathaté a hattérben. Tervezett megjelenés:

‘99, szeptember.

o

8 perc CG animaci6 taldlhat6 a jatékban Bsszesen?

= gazdara, s rogion 3 példanyban. Latiatok, elfizemni

W Mégpedig arra a kérdésre, hogy dsszesen hany

A boritékra irjatok ra:

“MEDIEVIL jatek”

Februarban 10 Need for Speed kulcstarté volt @ put
fonyunkban, amit 10 olvasonak adunk oda. A nyerte-
seknek gartulalunk, @ nyereményeket postaziuk.

“NFS jétek”

Milley Istvan - Zalaegerszeg
Taskoné Lénart Kriszfina - Nagykata
Sindelberger Zsolt - Nagykanizsa
Pataki Tibor - Rackeve

Bodo Gébor - Kajaszo

Paulik Laszlé - Nagymaros

Takats Atfila - Széziuiomboﬂa
Hortvath Adam - Budapest

Barna Miklés - Tatabanya

Molnér Zoltén - Szombathely

Elfizetsink kozott is tartottunk egy sorsolast, ahol @
lentebb lathaté gysnyériiséges Lara Baba talalt

mindig éraemes...
Ne lepsdietek meg a postason, amikor valami hatal
mas nagy csomaggal csdnget be hozzatok, mert az
izony a nyeremenyetek lesz!!!

383 - Barta Tibor
449 - Konfler Zsolt
502 - Simon Zsolt
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vide és szamitogé
és korabban ren e{j(
gaval - azokszamara bizonyéra ismers-

sen cseng a Populous neve.

/B ik kicsit régebb 61 %
égebb éfa foglalkoznak
A itogépes-jatékokkal -

~ s sikert ért el, ezért a masodik-rész sem
~varafott sokat magara. Osszességében a  ben a Mission Brief-nél hallgathatjuk meg
Populous elsé két részébdl milliskat adtak _
el Ajaték alapkoncepcitja nagyszerii - az aktudlis feladat).

volt, egy olyan stratégia jatékra kell gon-
dolni, qmef;ben a jatékos egy istent alakit,
minél 15bb hivét
szerezve kilizze az ellenséges isteneket -
és azok hivsit - a vilagbol. A jatéknak
nemrég jelent meg a harmadik része PC-
re, és szerencsére mar konzol vonatkozésa
is van, hiszen a készits Bullfrog és a kiadé
Electronic Arts végre megjelentette a Popu-
lous 3-at PlayStation-re is.

A KEZDET

Az 0j részhez egészen otlefes torténetet
taléltak ki a készitsk. A Populous 3 ugyan-
is az el6z6 részeknek nem a folytatasa,
hanem az elézménye. ltt tehat - szakitva a
hagyoméanyokkal — nem egy isten szerepét
kell eljatszanunk, hanem egy sdman nét,
aki isten szeretne lenni. Hogy elérje céljat,
el kell pusztitania az ellenséges saméno-
kat, illetve azok hivéit (lasd az introt). Miu-
tan kigydnydrkodtik magunkat a kezdé-
filmben, a fémeniiben a szokasos dolgokat
talaljuk. A New Game-nél kezdhetiink ne-
ki a nagy kalandnak, azaz az istenné vé-
lés régos otjanak. Osszesen 24 killdetés
all elsttink, melyek fokozatosan nehezed-
nek. Az elején még elég knnyl a dolgunk
de késsbb - az 616dik-ﬁutodi kildetésts|
kezdve — rendkiviil nehézzé valhat a jaték.
A Load Game-nél allasunkat iéltheliijll( be.
Az Optons-ben a szokasos finomsagokat
allithatjuk @t, illetve be, a Dual Shoi-os

‘razast példaul érdemes. A Tutorial-ndl né-
mi bemutatét nézhetiink meg arrél, ho-

wgyan is kell jatszanunk, kezdés el6tt érde-
mes végigmenni rajta:

A iérZE dzpontilszerepldje értelemszer(-
en a sémdn. Hd-é esefleg meghal, akkor -
ha maradtak még hiveini - a *ké:kor" ko-
zepén-feliémad. Persze a dolog nem ilyen
egyszer(, mivel ilyenkor a samanunk ma-
najénak harmada - ami a vardzslatokhoz
kell - atszall oz ellenfeliinkhoz, ami elég
kellemetlen. Ez persze visszafelé is igaz. A

4 E

g e

“kildetéseink kezdetben fé elég egysze-

rek: hazakat kell éi)itenijn . katondkat ki-

reéztek egy Ami- £ képezniink, és igy elpusztitani az ellensé-
;  ges samariokat, de kesshb-mar nyakate-
a jatek kb, kertebb feladatokat is kaphatunk. Ho?y mi
I !f , ' I»" . I I igéraéaé:i-

az aktudlis kldetés, ‘azt mindig a palya
elejen mondjak el, illetve a Pause meni-

(érdémes mi'ﬁdig il megfigyelni, Logy mi

KEZELES
Az iranyitas kapcsan a
kovetkezsket tudom elmon-
dani: A Haromszéggel
azonnal a sémanunkat je-
l6lhetjiik ki. Ha ilyenkor
még egyszer ranyomunk,
a kamera azonnal réaugrik.
A Négyzettel varazsolha-
tunk. Az X-szel jelolhetjik
ki a t5bbi egységet - pa-
rasztot, katonat - mig a
Kérrel leléphetiink réla. Ha
nyomva tartjuk az X-et
(akéresak a C&C-ben)
tobb egységet jelclhetiink és mozgathatunk
egyszerre. Az L1-R1 gombokkal forgathat-
juk a kamerdt. Amugy érdekes és hasznos
dolog a jobb felsé sarokban talélhaté tér-
kép, melyre ha ranyomunk, a kép a kijelslt

_/pontra gﬂrik. Ha a Select-et nyomunk, a

vilagiirbdl is megcsoddlhatiuk az adott
bolygét Az L2-vel megnézi'leﬁﬁk, hogy hi-
veink éppen milyen tevékenységet folytat-
nak. A legizgalmasabb gomb kétség kivill
az R2, amivel egy meniit hivhatunk eld. Ez
a vardzslatok menije, itt vé|c|szihutiu|( ki,
hogy'a Négyzettel milyen varézslatot aka-
ruuﬁchas?.né ni. A vardzslatokbol kétfélét
talalhatunk. Vannak az dgynevezett “egy-

TR RET AR TR,

szer haszndlatos” varazslatok, amelyeket
csak az adott palyén lehet megszerezni,
majd ha elsiitattiik, el is veszi télink a ja-
tek. Ennek az az elénye, hogy nem keril
mandba (az ilyen vardzslatok felett piros
pontok vannak). A mésik fipust vardzslat
az, amelyik allandéan megvan, de hasz-
nalata mandba keril, ami a jaték alatt fo-
lyamatosan tsltsdik. Ezt a varazslat ikonja
alatt kis csikocska jelzi (kék pontok jelslik,
hogy hany adag varazslat gyiilt dssze -
max. négy lehet]. A monéni oltsdését a
jobb felsd sarokban a kis térkép alatt lét-
Lmiuk. Egyébként a varazslatunk
tolt6dését {i is kapcsolhatjuk, ha
a Négyzettel ranyomunk az f
ikonjdra, ez arra 6, hogy
ilyenkor a tobbi varazslat
Eyorsc:bbon toltsdik. Idedlis,
a nagy mana igényd va-
razslatot akarun fe];éilteni.
Az egyszer haszndlatos va- % &
razslatokat egyébként a bolo-«™
gatd oszlopoiﬁél szerezhefjik™ %
meg. Csak szedjink éssze né- /% =
hany embert és nyomjunk ra Q/?‘% '
kivé{osz’roﬂ toronyra, ilyenkor em= ¢

bereink odamennek, és imadkozni =
fognak az oszlopnak, illetve az oszlophoz

tartozé istennek, aki haldbsl megajande-
koz minket valamilyen magiaval. Ezek a

varazslatok addig élnek, omig imadkozha-

tunk az oszlophoz, ami azonban hamar

eltiinik. Igy érdemes ezeket a varazslatokat

késébbre (a palyak végére) tartogatni. Ha
kétszer lenyomjuk az R2-t, akkor az épit-
kez6 menii {6n be. It kivalaszthatiuk, hogy
mit akarunk épiteni, majd lerakhatjuk az
alapjat. Az 8sszes lapnak sarganak kell
lennie, hogy felhtzhassuk az épilletet és
érintkeznie is kell - nem szorosan - a t5b-
bi épilettel. Miutén megvan az alap, pa-
rasztjaink munkéhoz is latnak, és elkezdik
épiteni a kivént épitményt. Az ehhez szik-
séges egyetlen nyersanyagforras a pélyé-
kon 10!6%06 fa Lsz. Ezek, ahogy paraszt-
jaink végjck Sket, szép lassan “Gsszemen-
nek”, majd eltinnek. Ezt megelézendd a
kis facsemetéket hagyjuk é|eﬁ3en, mert egy

[T

id8 utén visszandnek, ez rendkiviil fontos
lehet a késsbbi “fahiényos” palyakon.
Epileteket szintén varazstornyokbél sze-
rezhetiink, Gm ezek nem bélogatnak, és
csak a séménok imadkozhatnak hozzéjuk.
Az épilletekre amigy még visszatérek.
Egyébként ilyen tornyokban varézslatokat
is falalhatunk. Vannak még totemek is,
ezek a lehets legvaltozato-
sabb, legki-

szamitha-

nabb dolgo-
kat teszik a pé?yén:
példaul utat nyitnak meg,
vagy hegyeket pusztita-
HQE el. Egyébkent né-
ha az se mindegy,
hogy egy foron hoz
vagy totemhez hé-
nyan iméadkoz-
nak. Ezt, hogy
héany ember kell
az adott torony-
nak, ogy tudiu{
megnézni, ha rényo-
munk az X-szel. Az
osszes foronytipusra és
totemre is elmondhaté,
hogy a jték a lehetd leg-
szemetebb helyre rakja
Sket: példaul az ellen*él
bazisanak kozvetlen koze-
lébe, igy megszerzésik
nem kis éldozatokkal fog
jarni.
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KASZTOK

Osszesen hat kasztot talalhatunk a jaték-
ban, lassuk ezeket:

Vademberek: &k teljesen semlegesek,
nem drtanak senkinek, és ket is minden-
ki békén hagyja, nem is csindlnak sem-
mit, csak jarkalnak és békésen falatoznak
a fak gyimélcseibsl. Azonban nem telje-
sen fiiggetlenek, mivel egy j6l iranyzott

térité vardzslattal atéllithatjuk Sket a mi
oldalunkra, igy méris parasztot csinalha-
tunk belslik. Ezt az ellenséges sémanok
is elészeretettel alkalmozzéi, igy nem art,
§ ha gyorsan attéritink annyi vadembert,
amennyit csak tudunk, ez féleg olyan pé-
lyén fontos,
ahol nagyobb
mennyiség ta-
lalhaté bels-
lik.
Parasztok:
Keétségtelendl
a feg%nto-
sabb kaszt.
Egyrészt velik
épithetiink, il-
letve dllitha-
funk helyre

épileteket. A
Sk — helyredllitast
. kiilon meg kell nekik parancsolni (ha nin-

Saaa. ;;csenek a iéze”:en], az épitkezésekhez

Y - azonban magukté| hozzakezdenek. Per-
\ o szemiis kul etljiik ket dol?ozni. Mas-
részt van egy kellemes tulajdonsaguk is,

szaporodnak mint a nyulak. Ez mér csak
azért is 6, mert a parasztokbol képezhe-
tink ki harcost, prédikatort, illetve a tobbi
kasztba tartozé egységeket. Ahhoz, hogy
sokasodjanak, legalabb két parasztot

kell egy hazban rakotnunE, akik rs-
vid idé mélva gon-
doskodnak a faj-
fenntartésrél. Hare-
ban nem igazan je-
leskednek, nem is ér-
demes erre haszndlni
Sket.

Harcosok: Ahogy ne-
vitk is mutatja, velik har-
colhatunk. Nem tudnak
szaporodni, valamint épit-
kezni sem, de a kozel-
harcban megélligk a he-
lyiiket. Mindig tartsunk
kozottik précﬁ kétort vagy
tizharcost mivel csak igy
képesek igazan megmu-
tatni mire képesek. Egy harcos elbanik
akér négy paraszttal is.

Prédikator: A jaték legfontosabb em-
berei, mivel velik attérithetiik a mi olda-
lunkra az ellenfél harcosait és parasztiait.
Egy csapat harcosnak példaul esélye
sincs akaresak egy prédikatorral szem-
ben, mivel az elkezd szénokolni, az em-
berek leiilnek mellé, és egy idé utan dtall-
nak. Altaléban az ellenfeleink is elészere-
tettel alkalmaznak prédikatorokat. Ha a
hittérités kdzben valaki megzavarja a

bulit, mondjuk egy tizharcos, séman,

vagy egy masik prédikator, akkor a

"hivéi” azonnal megalik. Erdemes
mindig tartani belsle parat, méar

"" 1
» Xy
e |

csak az ellenfél prédikato-
rai miatt is. Ha j6l hasz-
ndlivk a prédikatorokat,
akkor az a palya meg-
nyerését is jelentheti (min-
dig probaljunk bekiildeni

arat az ellenfél vérosa-

Ea, mivel egy-két kamika-
ze akcioval jelentdsen le-
gyengitheriﬁl( Bket).
Tuzharcos: Rendkiviil jo
tulajdonsaga, hogy az el-
lenséges egységeier
messzird| képes lelddézni.
Cstnya, ém de hatékony
taktika, ha oz ellenfelin-
ket a tengerbe I8jiik, mivel ilyenkor azon-
nal meghal. Kézelharcban nem tl jo,
ilyenkor szitksége van egy-egy harcos se-
gitségére. Amigy a prédikétor ellen &
sem védett, azaz atdllithaté, igy jobb, ha
van mellette prédikator is.

Kém: Vele szabadon
iarhatunk-kelhetiink az el-
|enfé| falujaban, és itt az
épitkezéseket is lassithat-
juk. Erdemes parat kikil-
deni, mivel ezzel sok
bosszisagot okozhatunk
ellenfeleinknek. Persze le-
Eyiink évatosak, mert a

émek felismerik egymast,
azaz ha az e||enfe?ijn|<ne|<
is vannak ilyen egységei,
azonnal észreveszik a
“téglankat”.

Egyébként azt, hogy az
Gcﬁaﬂ kaszthél éppen men-
nyi emberiink van, a bal
ordcdon |athatjuk.

EPULETEK

Most pedig j6jjenek az épiiletek.
Tuzrakas: Nem igazan épilet, de az
épité meniibdl érjik el. Az egyetlen funk-
cidja, hogy embereinknek piEenét bizto-

sitson. Ha a kijelolt egységeket pihenni

kildjuk, 6k elkezdenek ugralni a tiz ks-
riil, és ha valaki a kézelikbe merészke-
dik, azonnal megtémadidk, igy drhely-

ként is remekl funkcional. Szerencsére

nyersanyag sem kell hozzd.

Paraszthaz: Parasztjaink it érzik mo-
gunkat a legjobban, és itt szaporodnak
is. Ahogy gyarapszik a csalad, tgy lesz
egyre kisebb a haziko, ezért a bentlakok
egy id8 utén feltjitiak, pontosabban té-
gasabba teszik hézukat. Ha valakit ki
akarunk kiildeni a hazbél, csak nyomjunk
ré az X-szel a hdzra, és méris meghaté-
rozhatjuk, kit akarunk munkdba fogni-

(legalabb kettét mindenképpen hagyjunk
be?u}. Egyébkent, hogy o iegyeg)gkd

4 e ™ =
= 5 & T

|6 szamG emberiink, mindig érdemes sok
paraszthazat épiteni.

Atképzohelyek: A tobbi épiletben
Templom, Barakk stb. a parasztjainkat
kepezhetjik at masik kasztokba (prédika-
tor, harcos), igy ezekre nem térnék ki.
Haszndlatuk t—ﬂég egyszerl, csak be kell
killdentink a kivant embert a hazba.
Egyébként a mér parasztbél kiképzett
embereket barmikor tovabb képezhetjik,
igy példaul a harcosbél is csinalhatunk
prédikatort, illetve viszont, és persze ez a
tobbi kiképezhets egységre is igaz.

Ortorony: Az egyik legfontosabb épi-
let. Az, hogy milyen févoﬂégro |6hetjiik
el a varézﬁutuin[ah nagyban figg a te-
rep domborzati adottsagaitdl. Pé?géul sa-

manunk a tiizlabdajat nem tudja messzire
elléni, am ha berakjuk egy értoronyba, a
hatétavolsaga—a c}omborzoﬁéf figgsen
— 3-4 szerese is lehet az dflagosnai Ez
vonatkozik a tizharcosokra is. Ha &rtor-

nyunk egy dombon helyezkedik el, az
duplén |6, nem beszélve arrél az esetrdl,
ha az 8rtoronybél belatiuk az ellenfelink
falujét! llyenkor ugyanis nyugodtan szét-
(6cazhefiok. A t6bbi kaszira is jlékony
hatéssal van az 8rtorony, mivel a harco-
sok messzebbre latnak, valamint a prédi-
kétorok tavolabbra téritenek,.arkémek pe-
dig kiszrjék ellentétes tarsaikat. Egy fo-
ronyban egy egységet tarthatunk, igy: vé-
dédrizetrdl is gondoskodnunk kell. Egyéb-
ként nyerd taktika, ha ide telepitink egy
tizrakast, illetve a pihend egységeinket.
Ha egy épiletinket |eron1boTiék, akkor
arra a ferlletre, ahol az épitmény allt,
csak egy bizonyos id6 elteltével épithe-
tink Ojra. Mivero teriilet ol zord [|Desz az
0] épitLezéshez, és meg kell véarni, amig
Ojra rendbe n a terep.

JARMUVEK

Ezekbdl nem sok van, szam szerint kettd.
Csonak: Ezzel egységeinket szdllithatjuk,
fermészetesen a vizen. Egyszerre ten fér-
nek bele. Partraszallasndl legyiink korillte-
kinték, mert az ellenfél saménijai elészere-
tettel 16ddzik artatlan tisénﬁkiairkqi. 5
Ballonok: Ez egy elég brutdlis joszag,
bombakat hc:iigéﬁgc?z eﬁgnfelijnk Ftleiére,gakik '
nem is nagyon tudnak ellene védekezni.

VARAZSLATOK

A jaték legfontosabb része a varazslas,
amelyrd| a fentiekben mér volt sz6, m
most lassuk egy kicsit részletesebben dket.

Tozlabda: Ez az dlapvardzslatunk, ma-
ndt egydltalén nem fogyaszt. Ezzel egye-
nesen ardnyosan sebzése sem til nagy, am
naiysze_riien lehet belédézni ellenfeleink
embereit a tengerbe.

5




Foldhid: Kezdetben elég fontos egy va-
razslat, mivel a part menti vizeket szaritja
ki. Ezzel a vorézslatial, ha elég tiirelmesek

51(yunk nagy feru eteket is megszaritha-
tunk. Sokszor ezzel kell kapcso atot terem-
teni bizonyos partszakaszok és szigetek
kozott.

Tornadeé: Epiletek ellen tokéletes, pilla-
natok alatt lebont egy Srfornyot, vagy bar-
milyen més épiletet. Emberel ellen se
rossz, csak wgyazzunk vele, mert kiszamit-
hatatlanul mozog és a végén még mi |a-
runk rosszul.

Térités: A vademberek attéritésére alkal-
mas magia. Azokon a palyakon, ahol sok
a vadember kivalé lehet. Mindig gyorsan
téritsik at a vadembereket, mivel azok egy
id6 utan meghalnak, illetve az ellenséges
saman ‘mege 6z minket.

Rajzas: Ezzel egy kisebb méh serege
|dezLefunk m gk
cs;pkedve min en|<|i szétkergetnek. Idedlis
nagy témegek ellen, mivel 8ket pillanatok
alatt széiosz|oihotiu|<.
Sebzése elég sze-

dllattal elég nagy kellemetlenséget okozha-
tunk ellenfelink embereinek. Ha hasznal-
ik aztan repkedve és F}k, ellenfeliink egére telepszik, és onnan

ogja egyszer(ien megenni az ellenséges

embereiei Hatdsos, az biztos!

Erozio: A part kdzeli varosokat nemes
egyszer(séggel a vizbe oquszfiu Csénak-

rény, Gm az el- % bo hasznélva kimondottan {6, még-ha
ieng.;J varosa- ' veszélyes is, mivel 5umc1nun|(ct kdnnyen ki-
ban alkalmaz- l6hetik a csonakban.

va komoly Vulkan: A kivélasztott 1eru|elen egy hos
kéoszt fe- talmas vulkén emelkedik kI “és |c:vc:|cwui
remthetiink. hatalmas pusztitasra képes, csak nagy a
Villam: Az mana igénye. A lavava elontoﬂ |eru?eten
épﬁietek ellen az ellenfél nem lesz képes épitkezni, meg-
egesz io de s

acsorgd ellenfe-

lek ellen is reme-

kil bejon. A samant
egy villim megolheti.
Mozgé célpont ellen ne
haszndljuk, mivel Ogyse faldl-
juk el.

Lathatatlansag: Mint
ahogy a neve is mutatja, latha
tatlannd tehefjik ezzel a kivéan
egysegelnket (sémanon nem
mikadik). Nagyon j6 varazsla
Esckl nelm torfhtul so,( ideig. Rend

ivul jol |on, ha torony &
az ellIenHe| vorosza);k kozZ|e§g1 :
van, mivel i igy nyugodtan az e||e
e nem zsilivs iméciozic
tunk hozza. -

Varazspaijzs: Ezzel a kijelolt &
egységeinket immunissa tehetjik 5% s
a vardzslatok és tizharcosok tam- -. .
adésaival szemben. A sémanunkon
ez sem mikodik, de ha Srtornyokat ta-
madunk érdemes felrakni a tobbiekre.

Hipnézis: Szemét egy varazslat. Ez- 3
zel az ellenséges egységet ideiglenesen
atallithativk a mi OIJ lunkra, cEﬂ( ezutan
halélaig, illetve a magia e|muhc1|g velink
fog harcolni. Néha kimondottan 6l jon.

Mocsar: Ezzel a varézslattal bizonyos =
terileteket elmocsarasithatunk, ha barki
belemegy azonnal meghal. Nagyszerii va-
razslat az ellenfél 1rc|n2|tui'vona(f;I inak meg
tréfalasara. Kisebb foldhidak Iezcroscra,
illetve az ellenfél varo-
saba 1e|ep|tve 6 szol-
gélatot tehet.

TOzeso: Igazan épi-
letek ellen hatasos. A
kijelolt célpont felett ha-
talmas tiizes kédarabok
fognak hullani, elpusz-
fitva mindent. Raizassal
kombinélva emberek el-
len is hatdsos lehet.

A halal angyala:
Ezzel oz aranyos hazi-

&

e T e R

1“;\ &1‘3?}‘0 R N

f'

!

gcto[vo az U|c1bb ter-
eszkedést. :
Armageddan:. A
neve "'?'fﬂeni elarul,
Efinek a.varézslamok
fa seglﬁegevei a boly- ¢
6 mayd’ dsszes el-
- Eanfele? elpusztithat-
juk. A |eg obb'va-
rcllzs|u [p||||cnﬁfo|(
alaft nyerhetd: ve-
le a gc? tgs) csak’
maria fgénye oridsi,
L’ mike huszncﬂhat
' alesata mar.
rendszertnt eldslt.

EII'I‘EI(EI.ES’”

Véleményem szerinta Popblous a leg-
jobb stratégiai jaték, ami eddig PlayStati-
on-re megjelent. A jaték kiildetései-rend-
kiviil jol fe!eplteﬂek A missziok valtozato-
sak és otletesek is. Példaul volt ofyun
amikor két e”enseges falut kellett egymas-
nak ugrasztani, majd-nevetd harmadik-
ként |E|gczn1 mindkettét. A nehezseg Is
korrekt, még akkor is, ha néha @z Grijlet-
be kerget a jatek. A |enyeg az, ho’gy
den egységiinkbs| kb. e yenl ardn
legyen, és ne fele .

J:a|mero| A gra

mondom f

lotvonyosok
ink ugyan ki-
ndkivil sz6-

insek is. Nagyon tet-

_i' ahogy a fiz keril
|nak ésazis, hogy

‘ben tartozkodi

ez blzony rer[%‘_‘;jvu{-mkdl ki

= szd‘bakuf a

rosztokro vonaﬂcozﬂ(}, maguktol munke
allngk; @ hqrcqs egy-idé utan! 4
{ha nefén e kéborltunk) ﬂozcternek Az
ellenté ssze% intellige sagb{:cﬂ Mint
mar emliteftem a ate"‘Fokozut an nehe-
Qk-dﬂ-—-w\

Ze;"k tl':“s enk Q0Ig
kesobb amr[(or itt is e|et|:)e lép o WarG:
raft I-bél-ismert “Fog-of War"{ez.azt je-
lenti, hogy Qz ei|enfe1unk teru|ete|t.u‘gycn
|0t|u|< de rq[tu az embereket nem, csak
ha a mi egységeink kozil valaki a kozef
ei %) blzony elégé nehézzé
valik. A zene szép, csak egy idé utén,

_ monotonndvalik. A jaték raadasul iszo-

ny0 hosszo: a 24 kildetés meﬁnyerese
mayjd kiiz=*

deni, nem beszélve & szaftalan birakez-

desrd. Igazor%zcsok jmrom negativifiot, ..

fatéttamm; o ;atekbon*)o néven vettem vol- -
na, ha mondjuk “linkelve’ lenne a jaiték-

ban g keﬂateLos mod, @mi nug#on meg-
novelné az élvezefet. A téltési ida Tehetne-

egy kicsit rovidebisiis; A masik nagy hi-

ba, hogy ha menteni széretnénk; nem-art

beszerezni o jatéek melle-egy kiiln Me-
moriakartydt, mivel Gsszesen 1504)-blok:
kot fogiai egyeffen egy mentés; Ez azért |
,mivel menfeni csak jatek kézbefrfe- &

‘ez.0 modszer elfoglalja az egész
%gzon lehetne 0?(u|detese|< T
'enfen] , vagy adhatna ||yenk0r kod
tek, de 50|nos ez nincs igy

ytelenek vc yunk feléldozni egy g
egész Men onoEcnriyct] Nem is beszélve 1
arrél, hogy mire elmenti, vagy befoiq-ﬂz
allasunkat o jaték, e|o|vashot|c|tok ezt az
egeész cikket. EttS| a kellemetlenségtd| elte- - &
kintve azonban a Popu|ous az ofletesse-
gének a valtozatos és 6l felépitett kiilde-
teseinek és grafikajanak kdszonhetéen a
legjobb, és ?egszmvonalosclbb stratégiai

progi, ami eddig PlayStation-re létezik.
Veres M;k:

L
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egvallom 8szintén el-
Mészér egy kicsit félve
vettem kezembe a Ubi

Soft All Star teniszét, mert egy-
részt g6zém nem volt réla,
hogy milyen lehet egy efféle
program, masrészt meg elére
elgondoltam, hogy milyen egy
szemét lesz. Aztan kellemeset
kellett csalatkoznom, mert a j&-
ték teljesen magaval varazsolt.
Az egész oft kezdédott, hogy
végignéztem az intrét. It nem
voﬁ sok gondja a fitknak, egy-
szer(en Osszevagtak egy na-

ami latvéany fogadott az va-
lami eszméletlen. RettentSen
éles, és nagyon ol kivehets
grafikai téj tarult elém. A
jatékosok bevonultak a pé-
|y0 szélérs| és elkezdték csi-
nélni a szokésos kis beme-
legitésiiket. Egyikik az it6-
jét piszkalgatta, masik pe-
dig a labait melegitette. Az-
tén megnyomtam a biivés
Start gombot, és maris kez-
detét vette egy oriasi par-
harc. mivel én kezdtem,
rogton utana is néztem a

Mark Philippoussis, vagy a szoknydja gomboknak. A négy akcié-
révidségérdl ismert Conchita Marti- gomb jatszik, tehat az X, Kér, Ha-

romszog és Négyzet. Mindegyik
Z/ﬂj

gomb megnyomasaval masként ithe-

» 16 €l a lab-
£,
NG

P

gyon franké mozit néhany hires teni-
szez6 jatékarél, ahogyan az Electro- Akkor talan ré is térhetnék az érté-
kelésre. Mint mar emlitettem a grafi-
ka szemet gydnydrkadtets. Elészor

azt hittem véletleniil egy PC elé iltem

2o da. Vante- le. Ott szokiak ilyen tisztak lenni a
7 nyeres, fo-  képek. A jatszhatésag pedig minde-
nek felett all. Nagyon franks,
hogy minden ember teljesen

~ J i/
= masképp Ut el a labdat. Sét
j még mokaznak is, példaul
’ amikor 10l messze repil az
& ¥

A

y
__ 4K

nic Ars is csindlta volna. Ezek utan
jott a meni. Kellemes aléfests zene
j@tszani, vagy csak egy kis be-
melegitést, de a legérdeke-

volt. Régtén rémozdultam

a téméra, mondvan: va-

het, s tény|e? e%y / .
meglepetés left bels- —
le. Arrél van szé,

a labdét az ellentél Ui
térfelére, akkor ot g

ba. Ez kérilbeldl

10 mésodperc

Na, most elég

érdekes volt,

30 bomba volt

mér a pélyén és

mellett volt lehet&ségem bajnokségot
sebb a Bomb Tennis almeni

lami érdekes dolog le-

hogy amikor datiitjiik &

marad egy bom-

utén robban.

amikor legalébb

akkor BUMMM....

Utétsl, utana dobjék azt (ahogy a
nagy sztarok paradéznak néha). A
hangok 6k, ugyantgy hangzik a
labda pattanésa, ahogy a valé élet-
ben, még az OUT-ot bekiabalé em-
ber hangja is stimmel. Az All Star
Tennis 99 esetében kideriilt, hogy
nem csak az Electronic Arts tud 6
sportjétékot csinalni. Minden elisme-
résem a Ubi Soft programozéinak!
Bagé Péter

nez. Osszesen 8 ha-
sonlé vilagsztar van a
programban, plusz 4
darab kitaldlt sze-
mély. Mar itt feltint
nekem, hogy nem
egy egyszer( jatékkal
van dolgom, hiszen
lesiitott a figurakrél,
hogy profi garda all a ké-
szités mogott. Az alakok
motion capture technolégi-
aval késziltek, ezért is lett
olyan élethi a fejik...

A jétékos valasztés utén
a gyonyor( szépen elké-
szitett aréndkba kalauzol el minket

Természetesen ez mar csak egyfajta
szérakozas lesz a nagy partik utan,
mert a jaték valédi énje a normdlis
tenisz utan tarul fel eléttink. Elészor
is valasztanunk kell egy jatékost. A
jatékosok kdzott olyan hirességeket
talalhatunk, mint a ferdeszemd Mi-

chael Chang, a kimondhatatlan nev( nék, emelés és hasonlé teniszes spe-
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egy kamera. Kilén tetszik
az a kis nonfigurativ szi-
nes forgé kér, ami oft nd-
veli a hangulatomat toltés
kézben. A stadionvalasz-
tas kérilményei is meglep-
tek. Hiszen 8, valéjaban is
létez8 aréna kézil sze-
mezgethettem. Volt kézot-
tuk foves, salakos és mi-
anyagos palya is. Amint
kivalasztottam a nekem
tetsz6 helyet, maris betdl-
t6dott a jaték. Gyorsan
hatvertem magam, hogy
tényleg jol latok-e, mert

cialitasok, de ehhez én még kevés
voltam, ugyanis a gép alaposan el-
yalézott. Amikor & szervalt, érdekes
médon 120 kilométeres aszt itott,
aminek végén a labda felgyulladt.
Hmmm, egy kis poén a készitsktsl.
Pér perc jaték utén azonban kezdtem
érezni a mozgasokat. Végre megtud-
tam nyerni egy menetet, majd egy
egLész meccset. A legszebb mozdula-
tokat a gép is visszajatssza, de ne-
kem is lehet&ségem volt ra, hogy
megtegyem. A jatékot lehet jatszani
ketten is, de Multi Tap adapterre egy-
szerre akdr négyen is. Az ém az iga-
zi méka — négy ember egy TV elétt...

v LATVANYeS ES BITANG
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egy életstilus. A jatékter-

mek mélyén, altaldban egy
fistos kis oldalhelyiségben for-
dulnak el azok az emberek,
akik egy golyéval akar hosszo
perceket is képesek jatszani. Ez
pedig a mai gépi bedllitasok
A% mellett kifejezett braviornak sza-
& mit. Nos, ha valdki eddig a sa-
sjat otthondban szeretett volna
ilyet, az vagy a Pro Pinball el8-
z3 részét vasarolta meg, vagy
egy komplett gépet. De egyel-
8re még varhat az a déntés, hi-
szen itt egy Ojabb flipper, a Big
Race USA.; y ]

A Pro Pinball kiadé-

ja, az Empire még
nagyon régemgon:,
dolta ki, hogy” ™
évente ki fog ad-
ni egy jatékot,
mely. csupan
eﬂy tablabél
all. “Egy tab-

Ffipper. Egy sz6, egy jaték,

A meni felvazolasat most ha-

nyagolnam, elsésorban azért,
mert minden részletesen benne
van a kézikényvben, masodsor-
ban pedig a megszokott dolgok
lelhetsk fel. Ugymint a hangolk(-
S

r‘a,_a,kéEernydre és a gom

ra 3 kitételek. Azért vannak
Spé ipperes bedllitasok

gul az asztal meg-

Kintese, meg ilyenek. L

Szoval a térténet az auték kéré

*_lett-felépitve.- Ha.jobban ksrbe-
‘szemlézed az asztalt, akkor Te

_is lathated,-hogy lépten nyomon

Ul cYORSAN JON A coL Y&

_ la, de az legalabb hénapokig

tartson: ki'* — hangzott a've-
zényszoé.a programozoi resz-
legnek, __akiE' eldszor is kitalaltak
egy torténetet, ! amj kore felepit-
hették-az"asztalt: Ez la torténet
pedig az autézas.

valami gepjars
mibe botlaiiz.
Ott van példa-
Y vl aTaxi o pa-
lya tetején,
jobbra dami
utasokat vesz
fel. Vagy mel-
lette nem sok=
kal'a rendér-
autd, ahol a
Multiball is ak-
tivalhaté (csak
| igy zéréjelben
- egyzem meg,
hogy. lehetett 6 |0L3ci egyszerre
a képernydn, a jatek akkor sem
akadt meg). Nem is beszélve a

#

rampakrél, ahol attdl figgéen,

“hogy elétte milyen kapcsolékat

nyomkodtunk meg, mindig més
jatek vér. Jaték. Egy masik fon-

‘ oluﬁbél“kikapcsol a gép:| Pelda-
ul,

Blaystation

tos sz6 ezen az asztalon. Higg® zel a Pro Pinball-al. Sz6 se ré-
szen rengeteg olyan hely van™¥ la, a technikdi“dolgokban toké:
(példaul Ja ar?:.mg'a a bal letes. Amikemrénéztem az 053
felsé sarokgan), ahol szérencse-- talrd régtan szémembe &tlott,
jatékokat jatszhatunk és onnan”™  hogy « iio gozasa tokéletes,
sok-ponttal illetve-pénzzel sﬁh’e- és sz6 szerint jatéktermi szinvo-
tink ki. Igen,lehet pénztis® «-.nal, és ezt bizonyitotta a labda
gy(iteni, mert eddig egyedilallé« mozgasa is. Bar nem vagyok fi-
médon a tabla mdtrixiiielzéié ~ zikus, de szerintem a labda Ggy
mellett egy masik szamlalé is mozgott, ahogy az elvarhato,
van az asztal align, ez pedig - minc%g'd( kgl pattant, innen- -
rendelkezésre6|||t$"do||6ricidgczt oda. A gondom‘@ hangulattal
mutatia. A dollarokbél pedi volt. Az ma mdr természetes,
fincsi kis cuccok veheté Eei &- hogy mindségi jatékot csindl-
ul 5000 zoldhasi ér egy leg: nok;, igy a gyenge pont dltala-
ban az szokott lenni, hogy
Fc:arcca|| ilok a TV
elétt. Az pe-
C RAGCADP A I AR digbai F6FI‘eg

ilyen jaték-
-~ 4 ngﬁyuh):ﬂ sikol-
toznom kéne, kur-
. jongatni az 6rom-
rs té%ﬁpb@qg-balm I5k-
. . désni az asztalt. 'Ez azonban
" “ennél a résznél nem volt meg
100%-osan. galén majd a leg-
kozelebbi asztalnak jobb lesz a

hangulata. Azért prébc'lliéfok ki,
mc]g vegyétek meg, mert

. S

zsakot, ami a
két also ité ko-
zotti részre f0-
jodik be, ezzel
megvédye ‘@
labdat, hegy
par percig lees:
sen.

A jatékot egy-
szerre négyen
is nyemhatja-
tok, lehet verse-
nyezni kinek
lesz tobb. pont-
széma, A tobb
pontszam eléré-
sét pedig a
Stari-tcﬁehiv-
haté-meniben
is-el6 lehet segiteni. Yan ugyanis hosszl az 0t a végsd varesig, ..
egy.mentpont, ahol az asztal ahel meglathatiatoki a méghye- y A
osszes tulajdonsagat lehivhatjuk,  rést. { i
illetve megvaltoztathatjuk. Igy

éldaul megvillogtathatjiuk a

é@mpékat, meghallgathatod a
hangeffekteket, tesztelheted o
labdar ellovésének ercsseget és
még rengeteg minden' masti Es
akkorjonnek az étallitgatasak.
E?y csamé 'dolog van itt,-emit

ogy 1 Credit hény labdat 1.
érjen, hogy,hany' szazalékos
esélyed legyen a bonusz lobda
elérésére, meg ilyen huncutsé, ™
gok. A kézikonyv szerencsérey., i
részletesen elmagyardzza, hogysss*"
melyik pont, mit csinal. N ol
Az értékelésnél egyszerre va- .

yok kénnyU' és nehéz helyzet-
Een. Eddig ugye nem sok flip-
per volt a gépre, ezzel egyiitt
azonban mér az elején érez-
tem, hagy valami 'gond van| ez:
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ivel mar elég sok EA-SPORTS jaté-
Mkot teszteltem, nem volt kétségem a

Tiger Woods'99 szinvonalat illet-
en. A golf tipikusan az a jaték, amit vagy
szeret valaki, vagy szivbc")‘ utdl. En az jﬁb-
biekhez tartozom, igy kifejezetten oriiltem,
amikor az elsé reklamokat megléttam a 99-
es év legjobb golf jatekardl. Persze mint
mindenEi en, Eennem is felmerilt a kérdés:
mi lesz ha elrontjék 2 Egy hét folyamatos
fesztelés utan dllithatom: nem rontottak el!
Az intré az EA-SPORTS stabjatél meg-
szokott szinvonald. Hangulatos, latva-
nyos és legfékepp otletes. Pontosan
azoknak szél, akik unalmasnak tart-

Lc'lk a golfot. Persze nem dllitom,
ogy miutén véiignézték az intrdt,
egypd| nekiiilnek jatszani, de a cél-
nul tokéletesen megfelel. Felkelti
az érdeklédésiinket.

Tiger Woods-rél talan annyit
kei?mdni, hogy & jelenleg a vi-
lag egyik legjobb (ha nem a
Ieg}obg] golozdja. Persze ez
még nem hatalmazna fel egy
egész jatek “bekebelezésére”,
csakhogy & a tdbbi megszokott
golf-stréberrel szemben, kifeje- %
zeften baratsagos, s6t még poén-
kodni is szokott a legkeményebb
versenyek legizzasztobb Ssszecsapa-
sai kelrfis kozepén. Széval i6 fej figura,
amit egyébként a jatékban is hallani fogunk.

Ot f6 meniipont kézil vélaszthatunk,
amennyiben a memo-kartyat és a stablistat
nem szémitjuk vélaszthaté opciénak. Az el-
s6 a GAME MODE, ahol 9 jatéktipus kozil
vélaszthatjuk ki a “legkivanatosabbat”.
Ezekrd| most kislon nem irnék, de minden
fébb “alapjaték” megtalalhaté itt, amit egy
vérbeli goiﬂosnok ismerni kell. Akik most
kezdi a dolgot, azoknak sem kel izgulni,
mert miutan kivalasztottak a kivant jatékot,
a gép a tdliés alatt egy par mondatban ré-
vigen, de vilégosan elmondja a szabalyokat
és a gybzelem feltételeit.

A COURSE SELECT pontban a palyéakat
kell kivalasztanunk. Mivel a készitsk kinosan
igyelnek az élethiiségre, igy ift is az 5 leg-

Lobb, leghiresebb palya koziil donthetjiik l,
ogy melyiken fogunk &sszecsapni ellenfe-
iiinikel.

A PLAYER SELECT pontot sem kell kiilons-
sebben elmagyaréznom. Ha valaki sajét né-
ven szerefne jatszani, azt itt tehefi meg, de
megtalaljuk a vilag “golfozé

termésének” |egie?esebb
képviseldit is. Ha
& Eivébsztoﬁuk
& emberinket, ak-
kor egy egész sor ma-
sik menii ugrik elénk, am

ezeket csak akkor érdemes “meg-
piszkalni”, ha az c:|c1pbeé“itésokon
szeretnénk valtoztatni. Talén a CHAN-

| +  GE CLUBS pontot érdemes megemlite-

nem, ahol azt a golfiits-készletet valo-
gathatiuk Gssze, amit jatékosunk haszndl
majd a viadalokon. Persze ez is alapbol
ki van valogatva, de ha valaki nagyon
bogaras, akkor hajra. Nem igérek sok
jot, ha rossz itéket visztek magatokkal.

A GA-
ME OPTI-
ONS a
szokasos hang, kép és
egyéb dolgok “beldvése”,
a PLAYER STATS pedig
az eddigi jatékaink sta-
tisztikait foglalja dssze.
Miel6tt neiikezdenénk a
csapkodésnak, par sor-
ban elmondandm a golf
legalapvetébb, hangs-
lyozom: legalapvetsbb
szabdlyait. A lényeg: mi-
nél kevesebb iitésbdl kell
a lyukba guritani a lab-
dat. A célpontok kilon-
boz6 tévoizg ra vannak,
killonboz6 helyeken. Az elss iitéseknél min-
dig messzird| kell tni,
igz egészen mds tech-
nikaval, mintha 3 mé-
terrd| probalnank bele-
 talélni a lyukba. Aki
& végén a legkevesebb

rsenyt.

D,

'

SPORTS LS

% itésszammal rendelke-
zik, az nyerlemega  ebb N
rsenyt. — nekikezd a lenditésnek. Amikor oz it§ eléria

P Ll

oldalt a lyuk tavolsaga yard-ban (Y) és a szél  egy kis perdilefet adni a labdénak, oz iré-
erésége Bc:ﬂharé. Mivel a szél mindig méshon-  nyitégombok megnyoméséval. Ezzel lehet
nan f0], ezt egy kis nyil mutatio. Baragép  egy kissé korrigé?ni a szél dltal okozott prob-
kivlasztja a egmegé|e|6bb Utét, itt is ”?EIUL lemakat.
biralhatjuk” az L1,12 gombokkal. Mielétt Amikor az utolsé zénaban vagytok, ahol
barmit tennénk, nyomjuk meg a kort és néz-  mar masképp kell itni, a gép kirajzolja a
zitk meg a lab- labda varhaté Givonaldt. Igllyenkor egy amo-
dank becsa- lyan célkereszt féle dolog jelenik meg, ami
o a labda kivant céligt mutatia. Ug aﬂic’:tok
meg, hogy probdliatok belekalkulalni a sze-
let, meg a palya fekvését (lejtsk, bukka-
ndk...sth.). Mindenki azt hiszi, hogy a golf-
ban a |egr(nehezebb a tavoli Gtés. Hat majd
itt rajottok, hogr ez nem igﬁ/ van. Szinte tel-
iesen fej-fej mellett haladtok majd az ellen-
}e|e|<|<e|, egészen addig, amig a “kdzeli-
hez" értek. It viszont kicsit csalés a gép.
Még nem sikeriilt megfejtenem, hogy ho-
gyan lehet pontosan megadni a kdzeli ité-
sek sebességét, mert néha 10l gyors, néha
0l lasso. A kijelz6 sokszor a megfelels
erésséget mutatja, mégsem guru?el a labda
a lyukig. Ezt az aprésagot leszamitva nem
nagyon van egyé ”csc:?és" a jatékban.
J{\inden versenyz6 ront, még profi fokoza-

ton is. Amikor latvéanyos ités sikeril kivite-
lezniink, 6riéng a témeg, am hogyha na-
gyot “bakizunk”, szintén kapunk a pofank-
ra a nézsktdl.

Sportiaték bedllitottsagl lévén, sokat jat-
szottam a Tiger Woods'99-el és remekll
éreztem magam. Hasonlé izlés emberkék-
nek ajanlandm elsésorban, mert sok fiire-
lem és még 16bb szabadids szikségeltetik a
normdlis jatékhoz, am ha ezek megvannak,
akkor remek golf-csatakat lehet vivni.

Adam

podasanak kivént helyét. Amikor bedllitiuk a
célt, ne hagyjuk figyei;nen kivil a szél erejét
és iranyat (jesszusom, ez nagyon haszndlafi
utasitésos volt, bocs). Széval, ha ezzel meg-
vagyunk, akkor kévetkezik az ités. Ugyeei-
hez két iranyba kell lenditeni¢ Hatra, majd
elére. Minden ezen a két lenditésen mﬁlilln A B
kép jobb-kézépsd részében lévd kijelzd segit -
e_bﬁen.

nyomjuk az X-et elészor, akkor
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nnak sportok, amiket nem lehet jé “atvin-  ajéinlom. Azoknak is, akik az

Wi“ egy gépre. Mar csak azért sem, mert éfetben remekill biliardoznak !
olyan fizikai szabalyok és jelenségek tar- ~ Mivel én is elég siirin

foznak hozz4, amit egy gép igencsak nehezen jétszom, nem gondol- W -

fud szimulélni. Az elmolt tizendt évben, progra-  tam, hogy problémdt je- %
mozok ezrei kiséreltek me? snooker és bi- lenthet egy golyét a sarokba beguritani

het triskklovéseket, un. TRICK  megnyilvanulast tud, de azt minden iités végén
SHOT-okat is gyakorolni. eljdtssza. A vilaghol ki tudna kergetni Ed Case,
Persze szamomra a legna- a hiilye nyakropogatasaval, nem is beszélve @
gyobb TRICK SHOT az lett vol-  ndkrdl, 'd(iknek halk elhalé sohajai, leginkabb

na, ha egy hét alatt leg- y Kelet-német pornéfilmre emlékezfetnek.
alabb egyszer nyertem vol- i?e)gqélc‘ien unalmas és ctletszegény. Ajanla-

liard jatékokkal a valodi elményt szembdl, am rd kellett dsbbennem, na normdl fokozaton. Hia- nam a hang feljes levételét, vagy egy jobb
megalkotni, a valodi kémyezet _=hogy tévedek. Irredlisan nehéz minden ba a SELECT gombbal CD lemez hallgatasat!
lehets legjobb szimulélasaval. Mi- aktivalhato |oEd0(tho- Mivel a jéték ot esal ahol tud, igy @

™ {ités, amit a glgép azzal koronaz meg,

% hogy akarmilyen konnyd ellenfelet va-
lasztunk, az kb 90-95%-os bizton-

:  saggal “teszi

¥R it el a golyokat,
‘, = ‘:} ||yenkor tamad

gép elleni kiizdelmek élvezetének az

' esélye, gyakorlatilag egyenl6 a nul-

By laval. Viszont, ha athivick egyik

¥ cimbordnkat egy biliard parfira,
hosszo érdkig jatszhatunk. Ha valaki

vel eddig nem nagyon sikerilt senkinek,
kivancsian vértam az ACTUA POOL

megjelenését, mivel sok pozifivu- g
mot és fejlesztést igért a jatékhoz §
fartozé website. }

nal, még igy sem tud-
fam me?Fe%E’: pontos-
saggal okdésni azt a
franya fehér golyét. Ha
e|eger kinoztu mcxgunkul

¥ o

Mindenki tudja, milyen érzés S8 SRR AN . az embernek ; a gyakorlassal és jo sok raszanja magdt, és pénzt kdlt erre a ja-
kilonbdz8 lebujokban a ci- SNy’ . o, kedve megfogni o ‘ Snbizalmunk
garettafiist élf'dr%eieﬂen fen- B & "“%’ CD- és kidobni 0z #58 van, akkor neki-
gerében jatszani pénfek ¢ 4 ablakon, Nevefﬁ)es indulhatunk amolyan ahogy esik,
esténként. Megvan a fee- / "2 dhogy EASY médban a kdtelezs hiba  Ggy puffan médon jtszani. Az el-

T ~utan, a gép kovetkezd itésében meg-  lenféllel ne torédietek. Ugyis csal. A
& | csavarva a golyét harom mésikat gurit  pélyaval se, bar dllitdlag egészen

o a lyukakba. Ha nem tudunk max. 4 Eﬁ|6n|eges asztalokat |eﬁeﬁe!fedez-
korbal “kimenni”, akkor FOLhcf'uk az i egyket lebujban, dm nekem csak

egészet, még a legkonnyebb fokoza- @ DEMO nézése kdzben sikerilt fo-

ling-je. Az intr6 is ha-
sonlo hangulatba pré-
bél ringatni minket,
am késbb ki fog ;
derilni, hogy G
messze nem lesz
ennyire szimpati-
kus a jatek.
Gyakorlatilag
a biliard 8sszes
Epus?(t ki;rrébé]-
atjuk. Kilenc
szélrckozéhe|yen < - - ——— — tekra, annak minden-
mérhefjik dssze tu- A — — bt 3 oo A . S e % képp legyen ket irg-
dasunkat nehezebb- pay DA ME AMAYD. kN » : N nyitoja és sok ba-

nél nehezebh ellen- rtja. A graﬁko

felekkel. Persze aki MEG"‘ZZ’A AR L~ g r szépsége, 0z asz-
csok egy 6t akar SF = Y A K AT /YL EF!"A ,:’\ L talok megrajzolésa

ks

y. = o, & -

s _— —— W '_ és a golyok életh(

""" .4 W= : mozgasa, csak akkor

;. / valik "idiatﬁvﬁ", ha nem.

lalkoznom efféle csodék-  épp a bosszankodassal vagyunk elfoglalva.

M kal. Némi segitséget nydjt o Osszegezve a fent leirtakat, nem sikeriltegy
kévethetetlen szabalyok koveté- husznzﬁzﬂé iatékot alkotni, fobb szempontbol
sében a gép, ami mindig meg-  sem. Nehézkes a meniiponfokban a navigalés -
mutatia azt a golydt, amelyiket  és irredlis az ellenfelek jatéka. Egy-két asztalon
elészor el kell eltallnunk. még a golyok is furan gurulnak, bar ezt kon-
Maga a jaték nem kilondseb-  nyen kivéJték a [aték készitdi: rafogtak a poszto
ben nehéz (kezelhet6ség szem-  mindségére. Jal Azt viszont mér 6k sem fudtak
pontjdbol).Tobb kameradllasbol - megmagyarazni, hogy miért nem lehet a leg-
is megnézhetiik az asztalt. A kdnnyebb fokozaton megverni o legtapaszialat-
képernys jobb alsé sarkéban  lanabb ellenfeleket sem. Ma edi;iu valaki el
az ités fipusat, az Ut6 jatékos  kezd jatszani ezzel iérékk;T, az valészinileg
nevét, az eddig megszerzeft szeret biliardozni. Ha szeret biliardozni, akkor
ontszamukat és a célpontot mar sokat jdiszott rendes asztalon, igazi golyok-
Eﬂ'uk Az iités erejét maximali-  kal. Viszont, ha mér jtszoft igazi asztalon, ak-
zélhatiuk az X gomb lenyomva  kor retfentden nem fogja élvezni ezt a jatékot,

tartésaval és a nyilok haszndla-  mert ez minden, csak nem életh.

taval. Ez arra j6, hogy ne Ussik

0l erésen meg a golyot még vé-

(& : -

idtszani, mindenféle bedllitas nélkiil, az a START  ton is. Na, ezért kell
ontban a QUICK START verziét vélasziva, ne-  mindenkinek végigjat-
Eikezdhei a jateknak. A VIRTUA POOL készitsi  szani a gyakorlo me-

igazan nem a jatszhatésaggal, hanem a farta-  niit. Ebben van egy letlentl sem. Klon megemlite-
lommal prébalick elkapraztatni o jaiék szerel-  INTERACTIVE TU- r ném az L2-es gombot, amivel a finomcélzést
meseit. Az els6 fél éra utan ra fogtok fi is jonni,  TORIAL, ami - __',/’ hasznalhatjuk. A fent emlitett bedllitasok azon
hogy pontosan e miatt haszndlhatatlan @ jaiék.  amolyan gyakor- kevesek kozé tartoznak, amelyeket kis gyakor-
Kivéve, ha két vagy tobb jatékos méri dssze tu-  lopalya. Iit a célzést és a sebesség megvélaszta-  lassal meg lehet tanulni.

dasat, de errd| majd egy I(

icsit késdbb... sat gyakorolhatjuk. A jatékban az egyik legjobban idegesits do-
Aki igazan szeretne profi modon nyomulni, Migf:':iﬂ elkezdtem tesztelni o jatékot, abban @ log, az ellenfelek tantaziatlan karakterei. Mind-
annak elészér a SCHOOL OF POOL pontot évhitben éliem, hogy ismerem a biliard fonto-  egyik a gyzelmen és a vereségen kivill, egy

y sabb fipusainak a szabélyait. Hat

| sajnos nem! Ez a jaték megtanitott

| erre, de arra is, hogy a Brit Nemzel
Biliardszovetségen kivill nem taldlnek
| senkit, aki se;eigueine ezen a problé-
| man. Természetesen a GAME RULES
| poniban minden le van irva szépen
&5 érthetden, Gm efidl még nem lesz
a atszhatdsag jobb. Inkabb lehetne
| 5 kajta jatékot jciszani, de azt élvez-
| hetd mindségben. Bér a szabdlyokat
| dlig lehet kibogardszni, és maga a

i jatek is zavaréan nehéz, a készitdk

S még rongyrazasra is gondoliak. Le-




igényel.

- sadalom dltal is teljesen

elutasitott egyedek,
akik senkire nem Lelen- ‘

-~ tenek veszélyt. A kor

mast a dologral,
egészen az év vé-

korondzésra

keril. Etcl 7 ).:g':" B
mar egy ki- " !

cittatanck T T »
a polifikai ve- w4 .
zeldk, hiszen egy j
erBs és okos ver-
senyz6rd| van sz6, aki akar a jovében
a kormany bukasat is okozhatja, meg-
felelé szamo kovets esetén.

A BLOODLINES egy verekedss-gondol-
kodos jatek, 3D are-

/s #

sélni, az eddig megielent verekedds
programok fipusairdl és arrél, hogy

Most inkébb nem kezdenék el Grckatme. | ke vagyunk elég gyorsak, és
:mdﬁ utdn mér nem igazén lehet Gjat mutatni 1':2'9, amig el nem kapjuk az ellen- &f
et i

gép éri el elészor a markert, akkor mi ““'ﬂ" pontok mellett van itt is némi érdekesség,  mozgésa is remekil van megrajzolva. Nekem

n a stilusban. Mér csak azért sem, mert
amikor elészor meglatiam a BLOODLINES infré- ezt ;
jat, szinte biztos voltam benne, hogy amolyan  hanjunk étvéltogamni
sablon-verekedds cikket lehet beldle irni, dém a n'tinL 1
kissé kozelebbrs| szemlélve, meg kellett dllapi- bb ot véla
tanom: sikerilt valami Gjat alkotni, ami legalabb  ndl tsbb markert kel
annyira szérakoztaté, mint a méasik pifolése,  sajét szintink

am anndl sokkal tbb gondolkodést és fortélyt Az

A torténetrs| annyit kell tudnunk, hogy a ké-  kor ma
zeli jovében iéruni, fital rebellis punkoka  jobba

politikai nyomds ellenére sem hajlandék felad
ni évszazados versenysorozatukat, melyben

minden évben Gjabb és bjabb bajnokot avat-
nak. Vérosrél varosra utazva, minden héten <
megrendezik ezt a furcsa kiizdelmet, csakisa -

sajt oromikre. Ezek a fiatal harcosok a tar-

=
mény nem vesz fudo- .é’a?‘ )

nem tudunk semmit sem tenni ad-

egy ropke pofonra, Amikor
megfeftik, amig & fekszik, -
asajgtszi-

re a markerekef. Mi

hezebb fokozlot

e. En

e

N\

éig, amikor az A— ! w A 4 AN ‘1“%‘_, .J,.
remies MULTIZLAYER ORULET FELSSFOKON,

4

. _
awl B B |

nakban, ahol stratégia
és ligyesség keveréke-
vel tudiok a leg-
kdnnyebben érvénye-
stilni.

A kézdelem lényege
nem a verekedés, ha-
nem az ellenfél becsa-
pdsa, megeldzése.
Harc kdzben, az aréna
tobb poni‘c':n |athattok
vilagit teleport szer(
dolgokat (a kénnyités
kedvéért ezeket ezentll
hivjuk marker-nek).
Széval, az elsé dol-

\

Eunk a start utén, a le-
etd leggyorsabban

beleszaladni az elsé markerbe. Még oz ellenfe-  fiik a jatékosokat, és tudjuk mindegyik specidlis

liink eldtt, ugyanis a jték lényege minél fobb

mozgasdt, tamadasat, védekezését. Az izgal-

markert szerezni, minél révidebb id6 alatt. Ha  makat csak fokozza, hogy az aréndk sem egr-
belefutottunk az egyikbe, a szine a mi sziniinkre ~ szer(j szobak, hanem mozgé padléval, vizzel és
valt. Ettd| kezdve az ellenfél mar csok akkor tud-  még 30 egyéb nehezitével felszerelt csataterek.

ja ezeket visszavéltoztatni, ha elétte
eg(]tszer megtdmad minket. Nem (@
fu

ke
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om mennyire érthetd a do-
log...

Osszesen 11 jatékos kiizdhet meg egymassal,
persze azt nem kell mondanom, hogy a kezde-
teknél még nem tudtok mindenki ellen kiizdeni, -
lassan lepésrdl-lépésre kell itt is “meghoditani”

S a palyakat és ellenfeleket.
i "! e \w A fémeniiben a

b szokdsos

Tiizgolyokat fog dobdini, ami
%ok gyakorlassal lehet felvenni o Vegsenyt, de

S.ban

T E S & T
tok vérnok minket, Persze a “megszokott”  rekedds dolog. A grafika szép és a jatékosok

‘A jatékos nyomulhat et, hogy a végsé verzioban mar nem lesz
‘ képernydn. Az azidn igazan bulil  ennyire macerds. Megemliteném még a Big He-

‘ mint példéul a 4 Player Mode, ahol 4 i::iré negativum a toltések hosszisaga, am ez
j el

. A Character pontban, harcosunk  ad médot, ahol a versenyzék teste arényokban

> alatt megjelenik a hozz tartozé  megvéltozik és (szerintem) sokkal baratsago-
specko ités vagy mozgds. Ezt  sabb és kezelhetdbb lesz.

. akkor érdemes megzgniolni, A BLOODLINES nagy pozitivuma a |6 jatsz-

riik o palyé-

.l

hatésag, amit még megfejel a szép gratika és

~ ha mér isme

d

T iy '-"I. FTTRON SRR T
i el 2 el '1 L e,
3 i [ s +HE TE ‘..'-1'--" 1 .
) &% . # | -

ahangulatos “beszélasok” -
P | dradata. Epp ideje voltma %
AR | eqpolion jcickota it ™ ¥
>, domﬂni_husonlé a vere-
¥ kedds programo e
azokndl'yalamive gon-
k| dolkoddstigényel. A nehéz-
| séggel sincsigazan baf) bar
{ eliart egy id@igrkitalalnia -~
megfeleld technikét a komo- -
lyabb ellenfelekSzinte
visszaverheteﬂenﬁlddésai-
val szemben. Viszonkha mar

eleg igyesek vagyunk, akkor

— Cm i ﬂ.ﬂ:ﬂ!’i
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- minkef korilvevé dolgokra, a
ielyszi-  palyak szépségére és az ellenfelek gyenge
nét. Sokat segithet egy teleport oft, ahol min-  pontjaira is, mert azok is.vannak, méghozza
denhol viz és godrok vannak. Amikor radllunk . nem is kevés.
a kivant versenyzére, egy par mésodpercet
vérva 6 sajat magdt jellemzi egy pér szoval,
ezzel is segitve a vc’:lcsztc':sunkgun. Egyebkent
az eiész Létékra iellemz6 a sok duma. A ke-
sziték t5bb mint 1.000 mondatot és megnyilva-
nuldst vettek fel, ezzel is biztositva a jaték j6
hangulatt. Ehhez j5n még a 11 féle muzsika
és mindenféle effektek. :
A nehézséget tobb helyen is meg kell adnofokj ¥
mivel nem csak az ellenfelek, de a palyak is vl -
tozéan nehezek. A bronz pélya a legkénnye R 1 JATEKOS
mig az arany (milyen meglepd!) a legnehezel MEMP AK
Természetesen minden pé?yu tomve van minden” | ANALEG RANYITS
fele fe?yverekkeL power-upokkal és egyéb dol- ¢ MULTHTAP ADAPTER

gokka, ’». v OTLETES HIUM@OROS

Amikor mar minden\d*‘sikeri.ilt agyoniinink, €l K3 , :
fog jonni a nagy fo-fo figura J.O.E. (Judge Of P STASANT Y.

Everyone), aki bizony kemény legény a javaboll
i :ﬂen igencsak '

kat és tudjuk a kévetkezo kiizdelmikthe

B2

neMilehetetlen. Vele a Technopolis névii arénd-
unk megkiizdeni, ami fermészetesen

sokkal ink@ibb neki lesz segitség, mint nekUnk.

Az egész fiek egyébként omolyan bulizos ves
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2 .;qdut, aztaz alabbiakban probalom
" bemutatni.

o

nel Refurns cikknek, mivel egy kornyuﬂcsru

van félem a Final Fantasy VIl és nem bi-
rom abbahagyni vele a jatékot. No mindegy,
azért esstink neki. Ez a név, hogy Senfinel sokak:
nakiismerésen csenghet, és most itt nem a tévé
sorozatra gondolok mivel a jateknak abszoldt

K;ssé* nehezemre esik nekiilni ennek a Senti-

- semmi kdze nincs hozza), hanem egy elég régen
“megjelent Cé4-es jatékra (amely méltan nyerte el

&

e

a “Jaték, melyet csak a kivalasztotiak értenek
meg’ Kifintets cimet]. Mivel a progi elég sikeres
volt annak idején, ezért a Psygnosis elhat-
rozta, hogy ellltésziti a PlayStation verzi-
ot fermészetesen jelentdsen felja-
vitva Sentinel Refurns cim-
mel. A SR lényegében
egy stratégiai jaték, am,
hogy mi is benne a fel-

senki vagy, egy kezdd
iciun gehutuﬁd a Sentinel, az-

az az érszem vildgba. Tud rélad.
A feladatod az, hogy kiizd az€llen-
es Senfineleket ebbé a bizarr vilag-
be? A Sentinel mlndet'es mlndenkti lat {{ehei
hogy teged s ﬁgye] gyhogy (6  lesz vele vi-
ni. EI Il pusztitanod oz e||fenfe|ad energia-
orrosmf“es ez dltal magat az ellenfélt is. A jatek

re|||es egészében egy sajdt 3D-s perspekfivat hasz-
Y lothatl(uk a terepet. A Latekteren taldlunk -
“ Lilgntele obje

tumokat, melyek energiaval latiak
el gazddjukat, az Grszemet. Ha ezeketaz objek-

tumokat felszamoljuk, akkor lerombolhatiuk az
ellenséges Senhne‘t Hogy az egész egy ki L

csit érthetébb legyen, lassuk az iranyi-

tst, illetve az ahKoz kapcsolédd
egységeket. Mint mér emlitettem
a |aték sajat perspektivat hasz-
ndl, igy lathatjuk a dombor-
zatot. A z8ld Lockc’:kru épit-
hetiink, illetve rakhatunk re
egységeket. Mindegyik
egység lerakésa illetve
megépitése energiat fo-
gyaszt. Az energiank mérté-
két a bal alsé sarokban lathat-
juk. Ez minden letelepitett egy-
ség utan fogy, illetve

12
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minden felszamolt utén né. A feladat oz, hogy az
L1 gombbal felszamoljuk az ellenséges Sentinelek
energiaforrasait, azaz egységeit pld. fak]. Haraz
e|len?e|ne|< minden egységeét, és ezaltal energidjat
elfogyuszroﬁuk az L1-¢l elpuszfithatjuk az eﬂen
séges Sentinelt. A ferepen mozogni @ kdvetkezé-
képpen lehet: a Korrel epllhelunE egy Ugynevezett
Robotot, amire ha az X-szel ranyomunk a kamera
rdgfon odaugrik. Celszerl
ilyenkor az el6z6 helyet
giszamohl nehogy el-
| lenfelink kezére keril
jon, mivel & is serény-
kedik a pélyan - azaz

egy olyan Robotban
Y va?yunk amit éppen

hG nem VIQYGZUI'IIK s -

fel akar szamolni (és

sikertl is nekll akkor meghu|unk A Ro-
bot egyébként 3 egyseg energidt fo-
gyaszt. Hogy iave?ubbra és legfoképpen
mugasubbra lassunk, épitsiink Boulder-t
(Négyzet és 2 egyséq energict fogyasz),
majd erre rakjuk a Robotot, gy nagyobb
lesz a belathaté terep. Ha oz ellenséges
Sentinel észrevett, akkor a jobb fels6 sa-
rokban taldlhato csﬁ( elkezd V|||ogn| Ha
felig van megelve, akkor még nincs baj,
am ha teljesen, ideje elmenekiilni onnan,
mivel fél6, hogy meghalunk. V'gyuzzunk
mert az e||enseg oz eihugyorr eit
Fe|szumof|u igy fobblet energichoz \:thul

“ami késsbb karos lehef. Az emlitetteken kwui épit-

hetiink még fét (Haromszdg és 1 egyséq eRergid-
ba keril, egyébkent nem hasonlit a-normalis fek-
ra), vagy Sentry-f, ezzel a strategiai Fontossugu

he|yekef e||en0r|zhef|u|< mivel ez az egyseg
automatdn szivia az ellenfél energid-
it. Egyébként van még egy egység,
ezt Meany-nek hivjc':k, ezt érdemes a
palya legelénydsebb részére telepiteni.
Ha az R1-et nyomva tartjuk, gyorsabban
foroghatunk a kameréval. Az R2- nek akkor.van
jelentdsége, ha legydztik & megsemmisitettik
az eHenséges Sentinelt. llyenkor egy oszlop'ma-
rad a helyén, amire épitsiink egy Robotot és
szdlljunk Le|e majd nyomjunk R2-6t, ekkor vége
lesz a pc|yunu|< A terepek egyebkent elég jol
meg vannak fervezve, rengefeg fitkos rész van
rajtuk, ahol rejtézhetnek az ellenfélnek féi illetve
egységei. Mindig Ogy kell megszervezni-a tam-
adasainkat, hogy az ellenfél egyre kevesebbszer
vegyen észre. Ha egy egységinket felszamoltak,
az ellenfél régtén rengeteg 0] egységgel drassza
el a terepet igy |egy{jnﬁ dvatosak. Minden el-
enséges energiaforras felszamola-
sa utan tamadhatjuk a Senti-
nelt is, am ezt 6 szervezzitk
meg, nehogy megélion vagy
menekilésre készfessen
minket. Természetesen
menteni is lehet, azonban
* csak a kildetések kszétt

f (ilyenkor visszarak minket

a jatek a fsmenibe). It

valthatunk palydt, kalib-
ralhatjuk az Optons-,
valamint persze menthe-
tink is.

- OSSZEGZES

A SR szerinfem ioiul kirdly és egyedi stratégiai ja= *
le|i Az tlet brilians, csak
véleményem szerint “egy ¢
,Ikicsn” egoni eff 0 pr:gy
ram, igy : |
minde
man kedvelni fog[u A
réﬁen és az zkor

nye s
IZarr,
|at ur zi} :

'-(uzon
Huusztro

még izgalmas is lehef. Az a bai,
egy idd utén unalmassa vélik az egy-
hango feladatok & kildetések miatt.
Ha mér egyszer dgy donfottek, hogy
U|rc| klcd;u a-jaieko, készithefik vol
egy‘hcsﬁ komplexebhre is fobb
eg séggel es véltozatosabb kiildeté-
sekkel.Maga o grofikaskicsit kopott és
egyhangy, mka[ﬂ: csak funkcionalis.
Aziigazat me?vullva azonban néhdny
dn fiem olyanrossz, bar lehetne
vclumw% dliozatosabb és szinesebb
is. Ezzel szemben a zene, amit @ jaték
alat huJ}\unk egész jo lett [huiborzon

mert filmrendez6 John Carpenter kompondita (6 j6
néhany hires, mar-mar-kultikus horrorfilm apja).
Szerencsére a nehézség is el van falalva: ha meg-
van'a megfelels shatégid, akkor kénny('a gybze-
lem, -ha nincs, akkor szivni fogunk.-A szavatossag
iekln%ehaben szintén nyero a iatek, mivel dsszesen
fobb-mint 850 palyat ta!ahml( Ak megkedveli az
anyagot, biztos nem fog unatkozni.

Veres Miki

1 JATEKGES
1 MEMGRLABLOKK
EGER
v ERDEKES SZINFOLT A
STRATEGIAl JATEKOK
koZdTT B
x A GRAFIK A EGYHILANGU ES
EGY IDé U'I"AN UIIAI.MAS
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snowboardos, illeive a snowboardhoz
Atu csolodo jatekok egyre felkapottab-
ai lettek mostanaban. Valészintleg
azért, mivel egyre tbben hodolnak ennek a
spor’ré'gnok. Szémialan snowboardos li(]iék
megjelent mér meg, és emellett megjelent egy
0j stilus is, ez a legdeszkazas
(lasd Streak). A most bemuta-
fasra keril Psybadek is egy
ilyen légdeszkas jaték. Erdekes
cfc:log ez a légdeszka, lénye-
gében egy kerekek nélkil
ordeszka, dm az ebben a sti-
EJsban elkészilt jtékok kicsit
inkébb a snowbordra emlé-
keztetnek. Egy biztos, a
Psybadek egy elég izgalmas
jatek, mivel nem nevezhetd
sz6z szazalékig versenyjaték-
nak, azon egyszer(i okndl
va, hogy a készitk kaland és
igyességi elemekkel vegyitet-
tek az egyszer(i versenyt. Am
még mieldtt belemeriilnék a
jaté elemzésébe, lassuk a tor-
tenetet, mivel a jatékhoz ez is
keszilt!

A f6szerepld két gyerek, név
szerint Mia és Xako, azaz egy
kiscsaj és egy sréc. Ok ketten
a bardtaikkal békésen élnek a
vilagukban. Egy szép napon
azonban megjelenik KroEken,
a gonosz sc’?ién , aki eltele-

ridlia héseink bardtait négy
ilonboz6 vilagba és az a fer-
ve, hogy Mia és Xako vilagat

s el gﬁglia. Bardtaink elhata-

P

E |' I ! l’7 e o ’ 7_,_: I P
D - - e e —_— e ——
léban idére kell beérntnk a célba, de taldlkoz-  nyitason, illetve azok trikkjein. Az X a gaz. A lagaink szamét lathatiuk. A teljesitendd palyak

nagyon érdekesek, és ami fontos valiozatosak
is, csak szerintem az iranyithatdsag nem éppen
a legjobbra sikerilt. Elég csak elrontani egy ka-
nyar evételt, maris elvesztettik a menetef, nem
beszélve arrol, hogy a légdeszkank képtelen fel-
menni a magaslatokra. Eh-
hez elészor ?endiﬂeret kell
venni (tolatés), majd dgy
nekirugaszkodni. Ez elég
kérillmenyes, iddigényes és
idegf‘esiré. Ennek ellenére a

Négyzettel ugorhatunk. A Haromszggel hatra-
pillanthatunk, ez arra j6, ha mondjuk valaki ké-
vet minket, igy legaldbb me?nézheiiijk, hogy

hatunk lévoldazéses feladatokkal, valamint lesz-
nek féellenségek is, melyek legybzéséhez szik-
séges lesz némi nemd taktika is. Hogy mi az ak-

tudlis feladat, azt szovegesen olvashatiuk el a milten messze van. A Korrel dlialdban 16he-
palyck betoliése alatt. Ha egy akadalyt sikere-

tiink, de ez nem mindig aktiv, dltaldban csak

aték elég szorakoztato let,
}6|eg a kisebbek szémara
nyujthat felhétlen szérako-
zast. A grafika nagyon
szép, csak Ggy pompaznal

- a szinek, sot néﬁény helyen
kicsit csicsasak is a palyak.
A grafikai effektek nagyon
po?l']sok, példaul rendkivil
szorakoztato, ahogy a fak
és a tereptargyak tancol-
nak. A jo grafikanak azon-
ban iz||eh akkéveikezgé-
nye, hogy a képernydfrissi-
te); eseigr}:kéni rzndlgvm be-
na, néha az objektumok a
szemiink elétt villannak fel.
A zenék elég jok illenek @
jatekba. Azt mondjuk nem
értem, hogy miért nincs
tobbjatékos méd a progi-
ban, mivel egyedil barme-
nyire otletes és valtozatos is
a dolog, egy id6 utén unal-
mas lesz. Es végil még egy
érdekesség: a jatékot @

£
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rozzék, hogy bejariak az Gsszes vilagot, kisza-
baditick tarsaikat majd elpuszitiék a gonosz
Krakkent. A négy helyszin a kovetkez3: Jeg vi-
lag, Sivatag, Erdd és végil Pokol [eléfordmut
hogy van néhany rejtett is). Persze ezek kdzil
kezdetben csak egy a Jeges vildg vélaszthatd,
de amint ezt teljesitetfik, megnyi?ik a tobbi is.
Minden vilagban tovabbi teleport kapuk van-
nak, ezek visznek a teljesitendd Fe|a£:tokho;. A
killdeféseink elég széles skélan mozognak. Alia-
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Vans nevii ruhagyarto cég szponzordlta (elé
franké dolgaik ?gnnuk).egnneiooz lett az er?ii-
ménye, hogy a jaték két fészereplsién talalhatd
cuccok akar az életben is megvehetdk.

Veres Miki

sen vetfiink, egy kulesot ka-
Eunk, amivel tovabbi teleport
apuk nyilnak meg tovébE?
feladatokkal. A sikeres felada-
tok megoldésa utén természe-
tesen menthetink is. Menet
kszben csillagokat kell gyGijte-
ni, mivel ezek védenek meg minket a sérilések-
t6]. Ha nekimegyiink egyﬁllenféhek, akkor az
dsszes eddig megszerzett csillagot elveszifiik.  alatt kell leléni adott szamd pingvint). Az R2 le-
Ha netan Ggy megyiink  nyomésaval jobban vehetjitk a E:;nynrokut, ér-
neki valakinek, hogy cﬁe'mes hasznalni. Az L2-vel gyorsan megfordul-
nincs nalunk csillag, ~ hatunk, ez egy-egy rossz kanyar bevéizﬁ'tél, va-
akkor meghalunk. Eza  lamint bizonyos feladainal hasznalhatd igazén.
megoldds engem na- Az L1 elég érdekes funkcidt lat el. Ha meg-
gyon emlékeztet a régi  nyomjuk, majd utana gyorsan Negyzetet nyo-
Sonic-ra, oft szerepelt  munk, hirtelen megdllhatunk, de a késébbiek-
ugyanez a szitu, csak  ben a tbbi gomﬁ%ul is hasznalhatjuk (extra
gylrikkel - le sem ta-  targyakat fegyvereket hasznélhatunk). Még to-
gadhatnck, hogy on-  lathatunk is, ha magunk felé hozzuk a kart.
nan vetiék az dtietet. ~ Egyébkent érdemes ellatogaini az Options-be
Egyébként a két fésze-  és ﬁeé”ituni a Dual Shock-os rézést, valamint
repld kézstt semmi ki- oz analog tamogatést is érdemes igénybe ven-
lonbség sincs, igy szin-  ni, mivel ezzel kénnyebben veheiiiji a kanyaro-
fe feljesen mindegy, kat. A képernyn nem sok minden van, csak
hogy melyiket vg?g’szt- életeink szamét (sziv), az aktudlis feladat meg-
juk. Essink at oz ira- oldasahoz kells (illetve eltelt) idat, valamint csil-

’

f6e||enseg1ek ellen haszndlhaté. Van néhany jo-

pofa l6voldsz6s feladat is (pld. megadott idd

1 MEMSRILABLOKK
® ANALGG RANYITY BUAL SHIeEK)
v ERDEKES ES SEORAKOZ |

TAT6 FELADATOK
x NEHIEZ, NINGS T6BB
JATEKMOD




em elég, hogy majd kikspsm
Na tidémet a kohogeéstsl, nem

eléeg, hogy a levilagitéban nem
hajlandék eléhivni az Gjsag filmieit,
még a Driver is csak dé\uténru érke-
zett meg. Annak a napnak a délutan-
jara, amikor le kellett volna adnom az
egész Ojsagot. gy hat cstszunk...
Arrél nem is beszélve, hogy ugye
odaadtam a GT-nek a cimlapot, két
oldalt, és ennek fejében egy telies
Driver verziét igértek. Cseasi( hat a fej-
leszt8brigad még nem lett kész, igy a
GT sirG %ocsélnaikérések kozepette
minddssze egy “majdnem kész” val-
tozattal lepett meg. Semmi gond vele,
csak két percenként lefagy. Es akkor
igy kell nekem két oldalt megsziilném
réla! Par éra alatt...

REFLECTIONS

A Driver-t az a Reflections nevij cég
készitette, akiknek a Destruction

Derby elsé és masodik részét kdszon-
hetjik. A sracok kivették a versenyes
részt a DD-bdl, elkészitették néhany
hires amerikai nagyvaros majdnem
teljesen élethi modelljét, vegil dssze-
Eyﬁdﬁk az egészet egy kis Blues Brot-
ers-es feelinggel, természetesen a
'70-es évek kontosébe bojtatva.
Martin Edmondson, a Reflections
sz6sz6l6ja csak ennyit mondott:
“Minden hires és kevésbé hires kora-
beli filmbél kielemeztik az autés-il-
d6z8s részeket. Tobb szazat megnéz-
tink. Elhihetik, hogy jelenleg mi tud-
juk a legtsbbet a témardl. Es a Dri-
ver-be ebbd| mindent beleraktunk!”.
A cég olyan realisztikus vezetési él-
ményt kivan adni, mint amit a Gran
Turismo-ban kaphattunk, de a sztori-
nak, a jatek felépitésének és a “varo-
si” vezetés élményének koszonhetéen
ez a jaték azért teljesen mas. Valami
nagyon kiraly!

GENGSZTEREK SOFORJE

A Driver cim{ jatékrél mér biztosan
hallottatok, hiszen téle hangos héna-
pok éta a kiilféldi és magyar szaksaj-
t6. Egy autés jatékrél van sz6, de
nem autéversenyrdl, melyet 1999
legnagyobb durranasaként tartanak
szamon! A dolog gy néz ki - tuda-
tosan alakitotték ilyenre — mintha a
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“Gengszterek soférie” cim film ele-
venec?ne meg a PlayStation éltal. A
fehés tehat — azaz Te — egy meglehe-
tésen sotét figura, voltaképpen egy
nyomozé! Egy dolgot tud, marha jél
vezetni. Egy napon azt a feladatot

kapja, hogy kijlénbdz8 “munkék”

elvallalésaval cserkésszen be egy

binbandat, és egy 6sszeeskiivést.

Persze nem kell 3isztingvélnio, hiszen
pont Ggy kell vezetnie, mint egy valé-
di 6riilt gengszternek! Nagyon érde-
kes megoldésnak talélom, En’o y a ja-
tekban igen sok gyalogos kéz ekec‘ik
az utcdkon, mégsem ]g-nef Sket elitni!

Valahogy mindig elugranak a do-
gok...

ISMERD MEG AMERIKA
NAGYVAROSAIT!

A Driver-ben elsé szamd szempont-
nak tartotték, hogy a négy nagyva-
ros: New York, Miami, San Francisco
és Los Angeles egy részét — mind-

egyiknél egy kb. 30 négyzetkilomé-
teres részt — élethien lemodellezze-
nek. Ez azt jelenti, hogy a fonto-
sabb épileteket és helyszineket fel

—_—

AUTOSZERELOKNE

A Driver-ben ériési élvezetet nrilit,
hogy a kocsik maximélisan realiszti-

fogjuk ismerni, és téntfeg az lesz az  kusan mozoinck. Ugy, mint “valédi”

érzésink, mintha ezekben a csoda-
latos vérosokban szaguldoznénk.

Nem kell ugyanolyan
bargyt hazakat bamul-
ni, és nem fogunk elté-
vedni a szédnalmasan
hasonlé utcak kézstt —
legalébbis hasonlésa-

guk miatt nem. A Reflections palya-

tervezéi ugyanis kiutaztak az emli-
tett helyekre, és napokon keresztiil
csak autéztak keresztiil-kasul az ut-

cakon, kdzben minden épiletet vi-

deéra vettek az utak iObE és bal ol-

dalén. Egy kis tolzassal még azt is

mondhatjuk, hogy aki valamelyik
emlitett varosban lakik, az a jaték-

ban szépen haza is tud vezeti a

hazahoz! Allitélag ezt a tesztet a

cégnél tényleg meg is csindltak, de

szerintem ez csak reklémduma. Ag-
aad, csak savanyl a szélé - mit tu-
dom én, hogy mondjuk Losziban

melyik utca melyiket keresztezi...mi-
ért nincs benne a jatékban mondjuk

Ujpalota22e

tarsaik, a sokak altal istenitett benzin-
falé monstrumok, aszfaltszaggaté 16-

BIERY

b

erégyarak. Nem probaliam met
a filmekbd| itélve pontilyen lehet,
amikor egy 3.2-es Chevy-t hetvennel
“beteszel” a keresztutcf‘:ga, mikézben
vonyitanak és fustdlnek a hatsé tol-
méretezett szélesséqi gumik, a kaszni
meg 0Ogy ring, mintha csak egy velen-
cei gondoldban ildégélnél. Egyéb-
ként aki ismeri a régi markakat, min-
den kocsit fel fog ismerni, annak el-
lenére, hogy az autégyarak - a jaték
“erészakos”, “biinéz8s” témaja miatt
- nem adték neviket a programhoz!
Ugyantgy nem, mint ahogy koréb-
ban a Grand Theft Auto-hoz sem ad-
ték — mindegy, hiszen oft is mindenki
tudta, hogy melyik az a Porsche, amit
el kell lopni. HeKehe...

A kocsifegyébként sériilnek a legki-
sebb koccanasoktél is, persze ez is

576 KONROL



TUNNEL 1

Elsé képernyd - 3 Mudokon: Régfsn oz elsé
képen menjink a lédak mégé és masszunk le. Nini,
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egy titkos helyiség! Meniiink be az gjtén, majd gyor-

san masszunk le, m arra var,
szétrobbantha meg a
bb oldali fu|c: aban; képbal,

minket. Most

szo||un|c rarsamknak ho?yk ;
ali képre, ‘dei€sa azamm:g It

szaladjunk ét a bal old
parancsoljunk barulclnkra
szaladj unL
S}ig, a|||unk a karhoz és adivk kl ak
majd miutén minden tarsun |genf -" el, rantsuk meg a
kart. Gyorsan ugorjunk a csébe, ahen nan a barétaink-
hoz keriilink. Mieltt e|te|eporfu|na k ket a madarak
segitségével, tekertessik meg velik @
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a kerekeket, me|yre
leomlik a fal. Most mar kildhetjik
Rejtett szoba - 9 Mudokon: Miutan leomlott a
fal fussunk be a kis szobaba, ahol Fkis szegény mun-
kas dolgozik. Imadkozzunk egyet és'@ portalon keresz-
fiil eg)do| Eg)'li( eltinnek. :
Tabla - 1 Mudokon: Miutan
“hoz imadkozzunk, és baratunk, aki
osogat beleszalad a szabadsagba.
Zﬁhuny 1 Mudokon: Azon aképen, ahol egy

kerék van & egy Mudokon, teker|u ¢meg a kereket,

d &mleni szegény baratunkra. Menjiink
s vigasztaljuk meg (L2+Kr), majd a jobb
|§|u|( ata pon‘u on.

Nevetégaz -2 Mudokon: Sajnos muszaj kinyit-
nunk a nevetéga ehhoz hogy fovabbjuthassunk, am
ilyen éllapotban nem iranyithatéak barétaink. Ezért
alliunk kézvetlentl melléjik és egy 6l iranyzott pofon-
no\ téritstk ket magukhoz (L2+X). Tekertessik meg ve-
lik a két kereket, majd jobbra elkiildhetjik Sket.

Alvé 6r - 4 Mudokon: Pont az alvo Slig kdzelé-
ben van az a két szerencsétlen, akik megfertézédnek a
nevetégazzal. Pofozzuk le cket, majd halkan lopoz-
@ zunk el az &r mellett. Tekerjik meg a harom kereket,

majd a bal oldali képen teleportaljunk. A lenti 2 mudo-
kont a kampé mi hﬂzésévufgngedheﬂuk ki, 8k szin-
tén a madarakon keresztiil tévozhatnak.

Hossz folyosé - 2 Mudokon: Miutan lemasz-
tunk, egy folyoséba jutunk, ahol a Sligek mégatt lo-

6dzva, az c'|rnyé|(o£(ai kihasznélva iuHmI'unlc tovébb.
A két bomba kdzé szorult egyénnél elébb hatastalanit-
suk a szerkezetet, azzal, hogy amikor z8ld rattink.
Hivjuk el a sréicokat balra, majd teleport. Menjiink vis-
sza a kzépsé képre, mar eltint a Slig, igy ezt a bara-
tunkat is el tudiul( kisldeni, szintén a bal szélsé mada-
rakkal.

Slig - 1 Mudokon: Masszunk fel oft, ahol a nyil
mutatja és a csdvek utan bajjunk bele a szérybe,
majd a magneseket hasznélva menjink vissza a folyo-
s6 végére. it lefelé is tudunk 18ni, igy o mudokont 6rzé
masik Sliget nyugodtan lepuffanthatjuk. Azutan sajat
mugunkal is robEanisuk szét, Abe-bel men[unk vissza,
s a szerencsétlent a madarakkal ku|d|uk el.

Hattér - 3 Mudokon: Most mésszunk oda, ahol
a Slig posztolt, majd mi is haszndljuk o méagneseket.
Sorba menve mentsiik meg a hétralevs musokonokci,
maijd tekerjiink a csévon keresztil.

TUNNEL 2

Ventillator - 5 Mudokon: Azon a képen, ahol
gurulnunk kell, a legaljan ne masszunk fel, hanem gug-
goljunk le! Egy rejtett aolyosérc keriilink, ahol a csgbe
ugorva &t munkashoz jutunk. Hivjuk cket magunk utan
jobbra, majd a madarakat kihasznalva menekitsiik el
ket. A masik csé a palya elejére rak, kezdhetjik tehat
eldlrél, azzal a killénbséggel, hogy &t fogollyal keve-
sebb van.

Kit - 3 Mudokon: Azon a képen, ahol egy repke-
dé Slig ksréz, kezdjiink el fulni jobbra, majd a san,c:-
dék utan guggoljunk le és a kis alaguton essiink le. Epp-
hogy meg tudun‘( kapaszkodni egy peremben, am ez
ne ijesszen meg, masszunk fel, és nekifutasbol ugorjunk
a kot felé. Igaz hogy nem érjiik el, de legalabb egy kis
kitérovel mellé keriilink. Fussunk at a bi? oldali képre és
meniiink be oz ajtén. Fent szaladjunk at idegesileni a
Sligeket, de csak egy pillanalr@zmajd ismét vissza a ka-
pun keresztill az.elgtérbe. A Sligek utanunk futottak, igy
vegyik iranyifasunk alé az iei mald nylﬁantsuk ki
a masikat. Ezutén semmisitsik meg, majd visszanienve
a hattérbe sétaljunk be a jobb oldali kapun. A kévetke-
z6 képen ismét imédkozzunk, majd a Sr el sétaljunk
bele az aknaba. Igy szabad oz G a 3 mudokon felé.
ket & madarakkal kiildjik el, majd a koton kereszfill

asztunk a tabla-
baloldali képen

n

i

LU

oldali icepen 1

4
meziﬁnk be azon az aijtén, amelyiken eredetileg akar- ;3\
tunk. e

Slig - 4 Mudokon: Ismét a repkeds Slighez jutunk, o
aki 36| ne elrohanjunk, hanem jatszadozzunk vele egy
kicsit. Repiiljink ve\e fel, majd miutan kicseleztik a sze-
letelgket, robbantsuk fel a t5bbi 5||ge1 Ennek mindjart
lesz jelentsége, mert az egyik 6r a rejfett szoba beja-
ratat védi. Menjiink bele ceﬂtuibn maijd a kis szigetrdl

%zunk le. Itt guggolva lurhcﬂunk a maradék 4 bara-
oz. Miutdn megmentettilk ket irany a boiler pa-
lya, majd uténa a harmas folyosé.

TUNNEL 3

Bombak - 3 Mudokon: Szedjiink le 9 kévet a 16-
g6 zsakbol, majd a kovetkezé 2 képernysn dobjuk cket
a bombékra, A masodik képen ugoriunﬁ: perem leg-
szélérsl ﬂgy, a szemkozti peremet e“(uphussuk
Leugorva egy fitkos helyre |uiunfeuhové az ajtén ke-
resztiil mehetiink. A katbél igen érdekes helyre ju-
tunk, ahol 3 mudokon - méegi);zzé vak mudoken - dol-
gozik. Hivjuk el ket jobbra, kézben vigyazzunk, hogy
a karral mindig rakjunk talait o labuk ala. Mivtén mind
a 3 lenn van, az alsé karral ejtsik le Gket, am elétte a
veszélyes bombat tiintessiik el onnan. Meniiink le mi is,
ém még ne engedjilk &ket szélnek, inkabb balra a ma-
daraknal lépjiink a kdvetkezé képre. Tekertessiik meg a
kerekeket, mire lejon a lift. Most mar kiildhetjik 3 bara-
tunkat a madarakhoz.

Lift - 4 Mudokon: Menjiink fel a lifttel és imadkoz-
zunk, hogy 4 baratunk is biztonsagos helyre juthasson.
Mar csa DGI kell jutni a pélyarél a 2 kar segitségével (a
masodik képen) és siemi kell, hogy idsben elérjik az aj-
1t (mert bezarédik, ha sokaig vacakolunk).

BLIND MUDOKON
ZONE

Padlésurolé - 1 Mudolton. Hiviuk magunk utan
a szurl(e kls@nof m@ a ITIEg EIO IdeOI'I'bﬂn nyls~
suk meg alafta a f5ldelzmajd a madarak segitségével
nylssuk kl a kaﬂ

lyan és mi Ao
legvégén a al moge be.zur?
barétunkat, mu]d tavozzunk g,
pélygrél b

Szeletels - 1 Ml.l Armnl megérkeziink a
palyara, régton fustsljok ki a bombat, majd guruljunk at
a szeletelok alatt. Masszunk fel a perem szélén, majd a
karokkal dllitsuk meg amgépeket. Hiviuk a mudokont a
jobb oldali képre, ahol a madarak segitségével hivhat-
juk a liftet.

Bezart - 1 Mudokon: Miutan megijstt a lift, a ma-
radék koveinkkel intézzik el bombékat, am nem bui, ha
nem sikeriil, mert felmészhatunk a jobboldali peremre, s
leszélhatunk a kévetkezé lcépen a mudokonnak, aki mi-
utan megtekerte a kereket, kinyilik a kéveket rejts aijté.
Ezekkel maradéktalanul elintézhetjiik a maradék bom-
békat. Hivjuk magunkhoz a segitskész baratunkat,
maijd a liftel lemenve engedijitk a madarakhoz.

Rejtett - 2 Mudokon: Miutan bementiink az ajtén,
nekifutasbal ugor|uk at az elsé szeletelGt g ha szeren-
csénk van elkaphatjuk a levegében logd szikla szélet. It
felmaszva 2 mudokont menthetiink meg. :

Cselsorozat - 7 Mudokon: A kévetkez6 képre
guru|va egy kicsit érdekes lesz a Iovclbb|u1’us ElGszor is
massz fel a szeletelok kereszttizében a parkanyra,
majd nekifutasbél ugorj jobbral Igen, igen, egy rejtett
szolbéba Juisz, de eEhez elébb f ?ke“ maszni a sziklak
takarasaban. Csak hizd meg a gyiirit, és ezzel egyel-
Gre vége. Most massz vissza és folytasd az utad balra,
majd az Gjabb szeletelskén atgurulva, ugorjuk at a sza-
kuclékot és masszunk fel a 2 baratunkért. Csak hivjuk le
ket onnan fentrél, majd allitsuk meg &ket. Lent hozzuk
meg a kart, mire felion a lift. Vele menjiink le, egészen
a gy(riiig. Miutan kiment a Slig a képbél széljunk oda
baratunknak, és hiviuk ki a szeletelé gép alol. Miutan
Gjra arra jér a Slig rantsuk meg a gylr(it, és menjiink
le. Jobbra kell menniink, ahonnan eﬁuﬂmrunk egy hely-
re, ahol egy kapcsolé van. Ezt meghtzva fent mikades-
be hozhatunk egy liftet. Most vigyik-fel.a-mudokont-és

. A liftet hasznélatba

enti ket. A kép
|uﬂ'|crun|< Neieﬁe asbol balra
o alat, mn|c| a gylrit meg
zeteket. A mungonckat csal-
a lifttel jobbra @ madarakon
g van héarom farsunk balra,
telepoﬂohunk Masszunk le a

masik két tarsanal pihe
véve fent a 3 karral
szélén azonban feljebb
ugorva guruljunk at a g
rantva dllitsuk le a sze
juk magunk utan, majd
I(ereszl'ul ku|c|;uk &ket el
ket is hozzuk ide, maj
lifttel &s hagyjuk e| az g

okon: Miutan végigsurran-
unk be a banyaautd gba <I;
Fent alljunk meE a kép szélén
alénk sétal. Ekkor nyorniuk

zoljunk végig mindenki
és varjuk meg, mig a S|

meg a Négyzet gombo, amivel nemes egyszeriiséggel
répoﬂyclnunk a szerencsétlenre. Szalljunk ki (szintén
Négyzet), majd a 3 sorstarsunkat jobbra vezetve kiild-
hetjiik el biztonsagba.

Kocsifolyosé - 3 Mudokon: Szélljunk vissza az

autéba, muid essiink rd
és jobbra hatastalanits
ahogy csak tudjuk. Futd
az érzékeldvel) és ugo
mindkét &r kiment mar
és hivd el magad fele,
Az 6rék szerencsére ne
autéba (a mudokont m
ket &ron. Ismét szallj ki
és a két havert hivd ma
be és jobbra paszirozd

bultc:l Szallj ki és hoza

gy jabb Sligre. Szalljunk ki

a bombat, de olyan gyorsan,
a ke szélére (nem kell torédni
el a kis szegélyre. Amikor
ke bél szélj oda a mudokonuk
cr rj le és szaladj
oﬂe uténad. igy szdll; be az
itt) s gurulj végig a
uid atéstalanitsd a bombét
d utan. Szallj vissza a kerék-
osra az ért, valamint a bom-
ea hﬁrom mUdeﬂnf a mﬂdﬂ'

rakhoz.
Rejtekhely - okon: Vissza az autéba,
mal yorguTiunk felfelé: Fent szalljunk ki és balra a
rkanyra kapaszkodvalguruljunk végig, majd az ajtét
asznalva mentsiik 4 baratunkat.

Cseles, bombas S
kocsihoz, majd jobbra.;
zik. Elszor hiviuk el
oldali kép széléig. Mos|

- 3 Mudokon: Vissza a
egy igen nehéz rész kovetke-
Is& mudokont, egészen a bal
atéstalanitsuk a bombét (a ko-
csival guruljunk oda, s amig a Slig nem figyel cseleked-
Liink], maijd csaljuk magunk utén a Sliget, és felkapasz-
odva az elébb hasznalf parkanyra vegyik iranyitas
alé az 6rt. Régten meg is Semﬂ'IISIIhB:]eli a |enyeg csak
a 3 mudokon. Ezzel is a hatos pa

Kocsijarat - 4 Mudokon: Lopakodjunk oda a
kapesolohoz, réntsuk meg, majd lo ltoJ|unk tovabb.
Masszunk fel a pqu(anyru és imadkozzunk. Miutan si-
keriilt befognunk a fenti Sliget &ljok meg a lent masiro-
z0 tarsat, mu|c| semmlsil;uk meg &t su|ot magat is. A
kotba ugorva egy oroldﬁ] hemzsego hefyszmre ;ufunl( itt
fussunk a kapesoléig, amit szintén hozzunk meg. Fus-
sunk tovabb, ma|c| masszunk le az alvé Grokhaz. It lo-

kodva omn;unk el, de a kart ne bantsuk, inkabb

Egsznu[luk a mégnest. Miutén lent a magnes mellé hoz-
tuk a banyakocsit, menjiink fel és hozzuk meg az elébb
ofthagyott kart. Vissza @ kocsiba, amivel gazoljunk at a
sok szemét Sligen. A 4'mudokonnal ozonicm alljunk
meg, és a madarak segitségével jutassuk el &ket a szép,
0 vilag felé. Ezzel a megmentettek szama elérte a bi-
vos 75-6t, ami azt jelenti a banyaszakasznak ezzel vé-

ge.

NECRUM

Slig hadjarat - 3 Mudokon: Amint megjelensz a
Necrum-ban, lépj tovabb a mésodik képernyére, s a
lenti platform ioEL széléré| ugorj bele a nagy semmibe.
Semmi gond, nem haltél meg, hanem egy Gjabb fitkos
részt fedeztél fel. A rnclgc:sfc:ird ugorj az osz|opo|( mo-
gé, azok fedezéket nydjtanak. Sajnos a Slig-ek allands-
an l6véldsznek, igy nagyon gyorsan kell cselekedni és
sok szerencse is kell hozza. Végig kell menni fedezékrgl
fedezékre a ket képernydn, mig a harmadikon a bara-
tainkat kell megmenteni. Lépkediiink fent a két platfor-
mon, majd gyorsan le a bombahoz. Hatastalanitsuk az
elsét, majd mielétt a szeletelS elérné a 3 Mudokont hiv-
Luk Sket mogunkhoz. Oké, most mér van idé a méasik
ét bombéra is. Ezutan elteleportalva ket menj a csé-
be, hogy visszajuss a palya legelejére.

Sligek megint - 2 Mudokon: Ha visszajdssz a
Paramite-oktdl, a baloldaliképernyén még ne menj bele
a ¢s8be, hanem gurulj tovabb. A madar portalon ke-
resztill |uH1c|1'sz el-artitkos helyszinre: Logva érkezel o

helyszinre. Amikor a Slig
maijd ugori le a jobb pla
balra el. Lopdzva kell m
ébredjen. A kovetkezd
latott robot szala

kapcsold ki a bombakat,
vissza és a két zéld man

darakba.

PAF
Hordéesé - 2 Mud
meniiink a jobb oldalon
miutan végigrohantunk a
raton, hanem ugorjunk e

csiny szobdba keriliink,

felilrél. Gyorsan bujjunk be G
Lunk vele fedezékbe. Ha elmilt a zapor, hozzuk meg'a
art, majd adjuk vissza aziranyitast magunknak. Most

ygorjunk is bele. Na, egyik
zzunk és masszunk vé-
ttal, majd rantsuk meg vele a
fenti kepernydre. Széljunk 2
meg velik is a kampokaf:
mu|d ismét a hizzuk m
a karokat. A két mu ost mar biztonsagban van 8
vissza is udhul|u|( magul k az |runy|last Most mas”™
csak el kell teleportalnunk tarsainkat, s vegeﬂm i
:eszne i
Ugrabugra - 3 Mudokon: A kozepso
baloicluh ajtdba kell bemenned. Ezen a
rejfett rész, amikor a kukacoktél felmaszel, és oft posztol
a Paramite. Nos. El&szor iissik kiaz oszlopot, ma;d
ugorjunk a jobb peremre. Guggolva jutufik egy Gjabb
sargasaghoz, és ne béntson, uldwlzt}fi az elébb
rank ragadt sérthetetlenséget. Az ajton bemenve egy ki-
csit szivatés rész lesz. Ha meghtzzuk a kart, akkor nem
csak mi jutunk egy szinttel lejjebb, hanem a kukacok is.
Ezért nagyon gyorsan kell cselekedni. Széval ugorjunk
a lenti képernydre, hizzuk meg a kart, majd miutan el-
ment a szeletel, masszunk a |egc||so szintre. Itt a lenti
szeleteld el kell megallnunk és varnunk a kukacokra.
Akkor mozduljunk el ee%airu, amikor a daragép mér ké-
zépen jdr, s a balga kukacok mind belemasznak. Most
mar elmehetiink a két mudokonhoz, de még masszunk
fel. It ugyunis egy baratunk, aki egy kicsit szivére vett
valamit és nem hu||undo megallni. Nyuglassuk meg és
hn.r uk le. Oké, mosi mar kildhetjik ket, s mi is mehe-
vissza a palya

aktivaliuk a csévet, amil
baj a mésik utén. Megin

gig a kdteleken a Param

Most hiviuk ket m

SCRAB %

Kukacos - 2 Mudokon: Azon a képernyén, ahol
a felsé szinten madarak repkednek és van egy ujlenyo-
mat is, nos oft tudunk lent elgurulni. A Scrab-ot keriiljik |
ki és ugorjunk a madar portalba. A mudokonokat hivjuk
magunk utén, mire leugranak a lenti képre. Hozzuk
meg a kart és masszunk utanunk. Lent szintén rantsuk
meg a kart, és gyorsan szélitsuk le a mudokonokat is.
Guruljunk végig a sziik folyosén, majd fent ismét a karh,
kell meghtzni. Imadkozzunk, hogy a barétaink elme-
hessenek a portalon kereszh.rl majd mi is rohanjunk vis-
sza a cséig, hogy a kukacok meg ne dézsmaljonaks

Lemaszos - 4 Mudokon: Az &15s elagazasnal€l-™
&szor is az eldtérben |évd bal oldali ajtoha li'l"e"l‘i;unk be.

Itt a bal oldali képernyén a kukacok mellett VQI'I y fit-
kos lejaré is. Ahol a z8ld maszatot lafjuk, ofifkell
masznunk. Miutan lent vagyunk futnunk kell mint az
&rilt, mert egK Scrab ildézébe vett minket. Haszndljuk

a csovet, igy hamarabb leériink és a portélon kereszfill @ *
tavozhatunk. Gyorsan ugorjunk a szemkazti peremre s
imadkozzunk. Tereljilk a Scrab-ot a haléja mége, majd *
rantsuk meg a kart. Mésszunk le, és azt a kart is hiz-
zuk meg, majd miel6t kés lenne, hiviuk magunk felé a-
2 mudeionl A lifttel egye|ore Egyedu| meniiink le és
csak az elsé szinfig, ahol is villamgyorsan adjuk ki a
“mindenki” és a “kdvess” vezényszot. Amint megmoz-
dult a lenti két mané is, gyorsan allitsuk meg Sket, mie-
6t o szakadékba mennének. Most mér lemehetiink ér-
ik és a fentieket is elterelhetjik a madarakkal. A cs&-
ben van a kidt.

Esés - 3 Mudokon: A hattérben lévs legfelsé beja-
ratot vélaszd az 6t kéziil, majd ha mar benn vagy a
palyan, akker gurulj el jobbra és oft is a kis résen kell
tovabbmenned, csak balra. It méssz le, és gurulva jutsz
el a titkos helyiségbe, ahol aztéan nincs mese. A tényal-
lés a kévetkezé. Van 3 kis zold emberkénk, s vannak
az éhes kukacok, akik hamarosan fel fogjak falni bara-

tainkat. Mieldtt lejarna oz ids, guruljunk el jobbra, igy
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Okerekekﬁ b balol-
st mar nincs mas hatra

2 marcona S||g
oz a helyzeti elényiink, hogy at
or masszunk le, oft
(watoscn a ho-

neg bombak - 1 Mu-
a harmadik képen a
Ha a kitba ugrunk, ak-
1. it jobbra kell menniink,
érben levs Sliget, s az-
en levs kutyulit. Most mar
mudokont, aki oft sze-

Szélitsunk magunkhoz
és kezdjiink el szaladni.
a kutyak ravetédie-
ladni. Az utolsé képen

k felmenni, ahol ne

k, hanem a kapcsols-

nylkhoz és hozzuk meg
és a masodik lifitel vi-

T
‘ d lutol, uk h
Mindig szor|un egy hust
nek, s mi nyugodtan tudjunk
pedig ugorjunk fel. A lifttel
csak bcmhlnkkal foglalko:
3 val is. Most menjiink vissza
1o kart. Vissza o 626ps6 szi
h’*"‘“ k a madarakhoz négy tars
- FeeCo Executive Offic
165 megmeéreftetés President Aslik iranyitsa lesz. Ez a
8z a |egkognyabb a jatel hiszen csak néhany
= szélés és reHBXek Szuksegmk I'IOZ'
fan jutalmunk 10 mudokon.

10 Mudokon: A vég-

Map =3 Mudokon: Amikor mar mindharom f6-
nokkei @ attuk az ajtokat, akkor a Soulstorm Bre-
vezef6'utan, pontcsubbc:n annak be|uru1unn|

WEZIHe, hanem lefelahizzuk o joyt. Nahat, még
titkos szoba. Athattérben jeleniink meg, de az ajtéva
az elétérbe keriilhetiink. Lopézzunk a Slig utan, majd
masszunk fel. A kévetkezé képen ugorjunk a szemkozh
latform szelere, majd menjiink le. Miutan megint hatat
Forclﬂ a Sing, junk utana. A perem szélén ka-
kodjunk fgr:s rantsuk meg a nagy karikat. Most
mur mmdhémmn oft vagyunk a féldszinfen. Amint nem
figyelnek oda, mi menjiink vissza az emeletre és nyirjuk
ki az egylkai A musdt’ml hozzuk meg a kart és szalad-
junk vissza jobbra. A Kér leheleffinom megnyomasaval
robbantsuk szét, majd a Mudokonokat egyesével hivijuk
vissza a bal o|6c||i képre. Miutan végeztiink, ahol bejct-
tiink oft tavozhatunk.

Terminal 5 - 5 Mudokon: Menjiink le a kerekes
mudokonig, majd széljunk neki, hogy dolgozzon. Kinyilt
az ajté, am egyeldre csak 6t tudjuk elteleponélni, tehat
a lenti ajtén menjiink is be. Fussunk végig a fedezékek

itségével a hossz( folyosékon, mu{?meﬂiﬁnk felfele
seE rekeknél. Az ital-automatabél szélitsunk egy flaskat
magunkhoz, majd oz X gombbal j6 erésen fingjuk el
magunkat. Most gyorsan imadkozzunk és szélljuk meg
a vegfermekunkel Vele repu||un|< egy lleppel fehebb es
a lézeres kis pclntol robbantsuk szét. Most mar nyugod
tan felmehetiink, és innen |c|bbm hivhatunk egy Sliget.
Menekilljink a récsok mdgé a bal oldalon, majd imad-
“kozzunk. Az igy kézhez kapott barunykaval bombéaz-

2 wqu le a talajt, nehogy valami is marudpn rajta, ma d

sitsiik meg. Most rohanjunk végig fent is, maj
lmr "hivhatjuk a liftet. Lent hizzuk meg az “A” |cc|r1
majdia Mudokonokkal meniiink vissza. cket még egy
big vissza kell kisérniink, aztén liftezni is kel veluk,
r'%m a kerekeket. J6, most mér kild-
arakon keresziil.
- SLIG BARRACK
b o Bbtk 0 - 6 Mudokon: Amint megjeleniink fent az
jtoban imadkozzunk. A Sliget iranyitva hozodjunk lej-
ol a lifttel, m0|c| lmpcso|| i ki az aramot a kar segit-
ieFeve| Robbantsuk szét a Sliget, majd mi is menjiink le

ifttel. Nyugtassuk meg baratainkat, majd hivjuk fel
ket, hogy megtekeriék nekiink a kerekeket, Imméron 6

o nﬁdnkoni teleportaltathatunk el a lenti madarakkal.

. Block 1 - 6 Mudokon: Hiiiii. Ennél a résznél
: azert izzadtam egy sort. Na, szoval akkor |endu|1un|<
bele. Nagyon évatosan kell koz|ekednunk mert a hat-
terben posztolé sligek egyfolytaban lovéldazni fognak
rank. Szoval csak évatosan, fedezékrdl-fedezékre lehet
elérehaladni. A bombat azért ne hagyjuk oft, mert egz

kicsit kockazatos ugyan felvenni, de késébb nagy szi

ség lesz ra. Azon a képen, ahol két mudokon siroliaa
" 26 barétunkat, Amikor két érzdje kiment a képbél szol-
Elviuk le. Ezutén hivjuk ét a baloldali részre . pontosabban ala, mert egy kart meg kéne oft hozni.

dlét, masszunk fel hozzéjuk és hajitsuk el a bombat
ﬁalrafde megpedlg a negyechk pllyegesne| Ekkor az
 érzékels megsemmisiil. Most mér nincs okadélya,

“a héttérben [évd ocsmany szémyeket e||nlezzuz Végre
- egyolyan képernys, ahol szabadon mozoghatunk!

W ...

e ———

: RBgtdn egy 0
szembe, méghezza a mo

s?gel keriil mba-
Ezt so]nus egyeldre nem tudjuk hatastalanitani, igy

A lifteket hasznalva
= lobhm yan az
art, hogy kiegészil-
n csalhatjuk. Vigyik

Idasként kerilji
|u|'un||& lej mximaid a h::pcso
elss Muc&okon Fent rantsuk meg
6n a padlé, most mar magunk:
le, s a madar portalon kere
meérges kis baratunk, akit sok-
Hatéastalanitsuk ket, nyugtass
kép jobb szélére |egc||u| Hivi
madarakhoz. Most mar mehe
re a kapun keresztil. Ovatosan:
lébredjen a Slig, de ne massz

k bomba vesz kérhe.
‘meg, majd élljunk a
magunk utan a fenti

a mésodik palyorész-
E’kﬂd]unk nehogy FE‘

|, hanem guruljunk

fova. A lefelé nyillal ellatott kitban van a bonusz resz,
ahova légva enl;zunk Amiko masszunk
fel és ugréljunk utana. Az utol nél kapasz-

kodjunk addig, amig tjra ki megy, ml:l|d lopakod-

va menjiink utdna. Gyorsan ugréndozzunk tovéabb,

maijd essiink le a 2 mudokonhoz. Teleportaljuk el Sket,
majd a koton keresztil iutunlt za a palyara. Gurul
[unL a platform alé, s amig a nem tudja, hol van
junk fel. Szulhuk meg a sagot, majd robban-
Iasszlll fel @ mozgo aknaval. |unk fel, és elészor bal-
ra menjiink. A 2 mudokon a nevets gazba esik, azon-

ban egy ajté még elvalasztia k 6ket. Fent van a
kar, most mar csak meg kell p
menitink vele fel. Szintén a fe
pclkod|unk s igy hiviuk utanunk
most mar ez kész. A madarak egy kicsit cselesen m-
kédnek, ugyanis meg van szdbya, hogy egyszerre huny
mudokont kell bekill ealnlt:I Most ez a I::Izqu3 s nekink i l|s
pont ennyi van, széval bingé! B punk egy specialis
tudast, amit a kavetkez5 képen régton fel is hasznalha-
tunk. Vadallaté véliozva rob atjuk szét a kijaratot
elzaré ellenségeket.

Block 3 - 9 Mudokon: a palyan 4 kilonbs-
26 helyiségbe kell bemenniink grbarétainkért, csakhogy
ezek a kis szobak még zarva vannak. Nos, nem egy

nagy feladat kinyitni az A, B, G illetve D kupukﬂt csak
hasznaljvk a megszéllast, s az igy nyert emberekkel
Iombolhorunk. Mindenkit 8ljiinkimeg, akit csak tudunk.
Magukban a kis szobécskol(ba  sem kell kiilongsebb
bravir, oft is szalljuk meg a Sligeket, hasznéljuk a hang
una||Z|sI majd puszfitsuk el 6 la minden 6] ment 9
mudokonnal tbbet mentetté
Block 4 - 6 Mudokon:
mégneshez, mnid hozzuk meg @
menijiink az alsé szinten dllé Slig
tat fordit masszunk fel hozzé. G
elére, majd fel, hogy a kis csé
lovubb Amint e"ogy a csb ug
juk le a kézépsé oszlopot, majd
ra. Menjink ki balra, ahol a mzuihoquk magun-
kon a sértheteflenséget. Fussunk ki jobbra és menjiink
egészen a kapesolsig. Amikor mindkét Slig a kepernyén
van inditsuk be oz aramot, és N aris nyugodtun feve-
kenykedhetiink. Mér csak a m Mudokonokat kell
leereszteniink és tavozhatunk is!
Block 4 - 7 Mudokon:
maijd guruljunk le a kithoz.
igy a balga Slig magét robbant
meg, majd a kinyilt résen ugo
maid fel, és szaladjunk vég
ajtd van. Hozzuk meg az i

unk oda a nagy
rt. lsmét lopézva
l6, majd amikor hé-
rsan |épijink
urulva szaguld
1 lea pcld||:m:| csap-
orjunk fel a kis plat-

zunk fel a pillérre,
an ugorjunk bele, s
fel. A kart hozzuk
le. Itt masszunk le,
zen addig, ahol az
5 kart is és a kitba

ugorva jutunk fel a mudokonhoz. Szalljuk a repke-
ds Sliget, majd visszafelé haladva semmisitsik meg az
el barétot). Rob

Bsszes ellens?el (vagy Slig

iUk szﬂo ma ksorbo menve szal

at. Ekkor szilkség lesz még

meg|e|erd egy U segl:wb szomy
klfedezése van hatra.

ditsuk ki a baratain-
s takaritésra, mert
ana mar csak a fitkos
lcepen kell lemész-

nunk egy nagyon apré homol h mégott, ahol a bal
szélen zéld kis tvegesék vannak: It széllju Llc meg a Sli-
get, hozzuk meg vele a kart és |||un|< i jobbra.

Block ? - 8 Mudokon
mentenéd lesz egy izgi rész
nyitasa. Elétte még kapcsolo
csoveket kellett hasznalni, am
mar belebijhatsz az egyik 5
nalizalé elé, és miutan odaszoltal neki, bakd ki, hogy

“csingld”. Erre lejutottal egy szinffel. Az aknakat ugord
at, mu|d szintén a zéld képernyd e| mond, hogy csi-
ndld, mire kinyilik az ajté. Menj fovabb és az elsg rést
Ugord at. A masodiknal essél le, majd megint essél a le-
galsé szintre. Induli el bclrl'IL on a l;épernyan kic’.'lcllt
segitségért, és maris megjelen Slig. Ha magadhoz
hivod, a balfék belerchan az aknakba. Az utolsonal ki-
csit huzod| hatrébb, merHaged is megsebesithet. Széval
hizasd meg a kart, igy kinyilt azlait6, majd hivd mo-
gad utan a csapéaijtéig. Oké, most mar csak le kell
menned és a lila gémbnek bemondani: nyissa ki oz oj-
tot. Visszakapod az iranyitast és 6vatosan menj be a
lenti u|h:m Mar csak a 8 mudohm van hatra a balolda-

lon és irany vissza a FeeCo.

BONEWERKZ

Annex 1 - 8 Mudokon: Na i6, kezdjiik szépen

sorban. El8szor is mentsiik meg a bejarat felett szobro-

mieldt ezeket meg-
ghozza Mr. Dripick ira-
kell meghozni, meg a

a War Room-ban
Allj oda a hanga-

junk ne:kl

} y hizzameg a kart. Ekézben per:,
S“{Ol Afanh Sligek magsuflek nekiink®

ozhat. Balra van egye

5iiik le, am a mésikkal men
is @llunk. Balra h:wuzzunk l:!|10|l
uk ket tarséikat, maj semmwlts
nkat is. Most mér odame

s@'noru mudokont és elkuHhel]ult oltei a
Mi is menjiink vissza az eredefi pdlyara é

jobbra. Kezdjiink el szaladni és a harmadik-képernydn
ggolva meniiink tovd Ma |d tovabb rohanva ugor-
‘Gt a nagy szakad ezutan mar biztosan
zzu meg a kart, majd

23 térsunk elmehessen a mada-

" Annex7- 10 Ml.ﬂokon' %eszan a 7-es szinfig
' nem lesz dolgunk a mudokonokkal, itt viszont rogtsn
egy rakassal. Elészr is a karokkal deakiwlzuhuk a |e-
- zereket, majd menjiink tovabb jobbra. It nso
* zunk fel a kapcsoléig, hogy elrunl‘aisuk a mui Hlv]uk
le a mudokent, de egyelére hagyjuk is oft. Ha nem len-
ne célzéviziink, akkor fent a zsa i vehetiink egy pa-
rat, mert |obbrc| var rank néhany akna. Szévdl, itt a
|obb oldalon még hozzuk le a 2 mudokont és \ngyult az
elébb ofthagyott tarsukhoz, majd méasszunk el egészen
a kép jobb szélére és mésszunk le. Hozzuk meg a kart
és menjiink le a lifitel. Hozzuk fel a 3 munkast, mujd
h|V|uk ide a fenti 3-at is. Most mar teljes a létszam
meég ne kiildjiik el 8ket! Igen am, mert van még itt
Kis fitok... Mésszunk le ennek a képnek a bal szélén,
minden peremnéi egyre lejjebb, eﬁndelen egy kot segit-
ével egy bonusz palyan vugyunk Amint atlépiink a
segi oldalra beindul egy érdégi masing, s vele szembe
alliva egy bajtarsunk. Gyorsan masszunk fel a plat-
formra, S CIIT‘lILOf a S||g hatat fordit rantsuk meg a kap-
csolét. Am ezzel nincs vége, rohanjunk a lifthez &s hoz-
zuk fel, amig nem késé. Még hozzuk meg a kép szélén
lévé kart és vigyiik a tarsunkat a jobb oldalra, ahol var-
nak réd a madarak. Jaj, hét nem beindultak az utunkat
elzaré masinak! Guggolvc: kerild ki Sket, majd a kittal
juthatsz vissza a palyara. Most teleportald el a 6 tarsad
és massz vissza a lift segitségével az elsé szintre. It a
jobb oldalon meni fel, és ahol a 3 akna van imadkozz.
Na, volt akna, nincs ko hikivelbazs képen mar csak
a 3 mudokont kel elteleportalni, s ezzel ennek a palya-
nak vége.

Annex 8 - 4 Mudokon: Ez az Annex tulajdon-
képpen csak a keréktekergetésrdl, meg oz igyeskedés-
n‘)’r szol, bar azért van benne egy kis rejfeft rész is. A
masodik ajtéba menve azon a képernyén kell |Bugru-
nunk, chol sok kis lépcsé talalhaté, meg rengeteg akna
[mugyurul lya jobb szélén). Csupan imadkozz
egyet és mur:rC| konjaid méris elfintek.

Annex ? - 9 Mudokon: Na, ismét egy |6 szemét
rész kovetkezik. Most is egy mocskos G|ue|i);n vezért
kell majd iranyitanunk, de ez esetben sokkal nehezebb
lesz a kis kaland. Széval amikor Phleg-gel vagy, mindig
a Sligek fognak kiszolgalni, tehat 4 parancsra lesz
nukwied A "kovess”, a “ﬁmi:le a “csinald” és a

“nyird I,‘”Ekz a rishzo 1|u|u|d|:|||'| n arrélszdl, h :
van egy és al végte amu véreb 6zonli
els. A fejed felett pedig s2pen lassan cso-
szik lefelé. Ebben a helyz lig | megvédel-
mezni a g %e lanatban ki-
menekiteni az ( aho| megint ugyanez
vér rc':nk gel. Na, a végén
oltatni a

Mcnn Gate véddsuga

nyitasat. Vele oz aijtéb

gurulni a szeletelék e majd
azt megréniva elingé ki

pet, mert m ssunk fo-
va%b A kotba ahol mér csak
9 baratunkat ke a kijaratot nyito

kart meghtznunk.

HUB“1

1 - 2 Mudokon: Elgszér is guru| unk végig
a 5||ge és bombak kdvezte kis jaraton, maj ahol ale-
nyilé padlé és a bombak vunnuL szcl|||u|< meg a Sliget,
a{ive| issiink oda a mudokonnak. Végre abbahagyta
élelveszé%nes jatékait, igy magét a Sliget is megsemmi-
sithetjik. A kovetkezé lcepen meniiink fel és hivjunk egy
Glukkont a kar segitségével. Most kezdjiik el &t iranyita-
ni. Egy Sliggel vitessiik fel magunkat OJG, ahol Abe is
all, majd ki d|uk vissza. Mi ugrandozzunk ki itt feliil és

Zulcf

aZq al nyli'h:lssul: ki oz a|to|caf Azonban egy-

szer s vége, bomba van, meg egy kar. Fus-

sunk a'b s o kivetkez8 Glukkonnal i is, hogy

tiszta le Men[unk oda su|r.xl magunk es
Ozzu

g a kurlpmu|c| menjink vissza és egy Ujabb
Glukkonnal meniiink le a |egu||so szintre, ahoe%mqunk
segitséget, hogy oz kinyissa az aitot. J6, szét is rob-
banthatod. Most jarjuk be azt az utat, amit az elébb,
csak 2 baratunk tarsasagaban, Miutan elkiildtik ket a
madarakkal, tekerjilk meg o kereket és tavozzunk a pa-
lyarél.

Zulag 2 - 5 Mudokon: Fussunk bele az ajtokba,
majd menjiink le a liftel. Amikor nincs aram éppen sza-
ladjunk &t, majd iigyesen ugorgassuk at a bombak
Huzzuk meg a kart, majd menekilljiink el jobbra. Szall-
|u ‘meg oz egyik repkeds Sliget, akivel robbantgassuk
szét az Otban ( |incﬂmi majd a lifthez szélljunk,

Most rnen|unk a ilf‘l felé &s robbantsuk szét, aki oft rep-
ked, majd a |obb o!duh csébe menjiink elészor. [it re-
a kart, Na, ebbél is lat-

, j az ajtdé mogott ta|tﬁzﬁeket
} - 5 Mudokon: A szelglels gépek alatt
ruljunk at, mn|d az ideges bardtainkat

g, és feliil sm|udoﬁ4|vu kapesolgassuk ki a
t mér elhivhatjuk Sket balra, de elébb fent
i falat. Még egy ember segitségére szikség
.'-_! s meg kel tekerni o kereket. Teleport, és

5 Mudokon: Elészér is essiink le, majd
Ira. Itt szépen évatosan keriilgessiik ki az
arakat, majd a |obbo|da|| kepen hozzuk
eg a kart; A Sli e fog esni, tgyhogy mi masszunk
Fel Kaltszziink be%e és nyiriuk ki azokat a mocskos ér-
zékels robotokat. Robbantsuk szét a Sligei, maid tele-
porlé|||u|( ratainkat. A IOH:I ke rnyGn van egy
iizemen kiviili kot. lgen ém, de ha lefelé nyomijuk a joyt,
akkor maris lejutunk egy fellg -meddig titkos helyre. [t

Zulag 4
guruhunk ba

annyi a lényeg, hogy at kell ugranunk kiengedni a kis-
kulyokal majd megint vissza hozzu;ul( na-
gyugrassal megefé zziik Gket és a huioHuI arral elzar-
juk elélik az za fel és huzlzuk
meg d job e. Megjelent
ugyanis eg eire:'%I mi peJlg
masszunk g es robbantsuk is szét. Mi pe-
c|| 2 burafunkm eportaliuk el innen, miutan meghtz-

a megfaha}o k
Zula
a hatié

kat.

z robotokat és guru||un|< to-
|un?( le a legalsé szintre, és a karral
a kutat. Masszunk fel, mo|c| hasz-
érbe jussunk. Az ajtén menjiink be,
ik az animaciét mc':sszunL a

hozzuk miksdésh
ndljuk, hogy az e
majd miutan meg
baréatainkhoz és e
és a kép jobb szél
kerhetiink segi
mar fel I'udunk h
non. E
kart Ro

djik 6ket szabadon. Masszunk le
essiink le. Egy tavoli baratunktal
, aki gyogyito erdt ad, amit most ¢
nalni a fenti 3 megkinzott mudoko-
il menijiink le és hizzuk meg a
alra és ugorjunk a kotba. Fent
egszallt Sliggel nyitta lu az aj-
tot, mu|c| semmlsltsul( meg. Mar csak a 3 '. nkat
kell elkilden, és jchet az &tds Zulag.
Zulag 5 - 3 Mudokon: Ennél a résznél 1u|u|dnn-
keppen i:apcso|6f:al kell huzogaml a megfelels idépont-
ban. Elészor is nyugtussuk meg nkat, mu|d
amikor ellenségeink felenk kozelednek réntsuk meg a
nagy gyGriit. Néha a mudokonnak szélni kell, hogy
nyissa ki a falat, s nekiink ekkor kell gyurube kopasz-
kodni. Lesz még egy kulyas triikk is, ahol a hossal von-
hatjuk el a figyelmét, amig mi a kopcsoloi birizgaljuk.
Mindharom emberre szilkségiink lesz, ha ki akarunk jut-
ni, ugyanis van egy ajtd, amit csak keréktekerés utén
hasznalhatunk.

HUB 2

Zulag 6 - 9 Mudokon: A kevéske “ajtozgatas”
utan menjink a lézerek utan, majd essiink 1 Nyugtas-
suk meg a kis fickokat, mojd miutan a gydriivel kinyitot-
tuk a kijératot balra mehetiink el velik. 8k a madarak-
kal utaznak, mi pedig a magnessel. Hozzuk meg a kart
fent a hattérben és a lezereket megint 6vatosan kdves-
siik. Ugorjunk a kitba, majd nyugtassuk le a mudoko-
nokat. Egyelére egyedil menjiink a lifttel és amikor fenn
van a padlé rohanjunk jobbra, s ugorjunk a kép szélén
levs kotba. Addlg prébalkozzunk oz oftani kar meghu-
zasaval, omig meg nem 6lfik a Sliget. A bal oldalon

gh:cssuk meg a mudokont és releportahuk el a jobb
1on lé arakkal. Most meniiink vissza az oft-
oft tarsainkert és vigyik ket {e, A két piros lapat-
i}:}zui a |obbolda||rcs csoporiositsuk az Gsszeset, majd
men|un|< le a kittal és hizzuk meg a kart a baloldalon.
Most mér csak el kell sket kiildeni o madarakkal. Mi
pedig fent a kerékkel jutunk ki.

Zulag 7 - 8 Mudokon: Eleinte 3 vak mudokon
8sszegylijtése lesz a feladat. Ovatosan banjunk velisk,
mert nem reagalnak a kérnyezetre, tehat idejében kel
sz6lni nekik! Miutan sszegyiijtstik a harmat menjiink
el a kutyakhoz jobbra. Szerelkezziink fel hussal, és mar
indulhatunk is. Az egész rendszer dgy miikadik, hogy
ledobunk neki egy host, leugrunk és magunk utén szélit-
juk tarsainkat. Ekkor eldobunk még egy hust, majd oda-
dllunk a gylirti ala. Vérjuk, hogy tarsaink réérjenek a
liftre és eﬁor kell megréntani a gylrii. No, a kutya be-
zérva. Harom ilyen rész utan végre elérkeztiink a vége-
hez, mar csak a lifitel kell Gket a madarakhoz juttatni
fel. Megkupwk a specialis energict, amit a lenti kutyak-
kal meg is etethefiink, immaron szabad a lenti 5 mudo-
konnak is az 0t a szabadsag felé.

Zulag 8 - 4 Mudokon: It rohanni kell. Elészér is
oda ke!? menni egy kapcsoléig, azt megrantani, majd
visszarohanni a bizfos pontot |e|enlo mugcls|ulra Ez-
utan fuini kell tovabb, felkapaszkodni a kévetkezéma-
gaslatra, majd elre a kapesoldig, vissza a magaslatra
és rgy tovabb. Az utol§gnal azon gbcm ahol a mini Slo-

[¢] |onne|( ugoriulc at ﬁﬁﬁlgy egy rzfonsogos szobo
Ea keriiltink. It huzzuk eg a kari

Tusunk aléa

s fot-

®




-

ni a baratainkat, majd elvinni 8ket a madara
nen aztén futas az utolsé képernyére, ahol a
megtekerése utan tavozhatunk.
Zulag9-7 on: Fent kezdiink
Széljun oda a midokonnak, hogy hizza m
Most guruljunk le, s végiil a méasodikon kétiink k
Masszunk |e a Sllghez és hozédjunk az am
pakodjunk az ital-gutomatéhoz és igyunk.
zunk vissza a magaslatra és eressziik el m
zold kis gz megsemmisiti a bizionsagi 6
ezen a képernyén megsernmnsnﬂwﬂuk asl
még itokat magunkhoz és a gazocskaval serd
meg a hatodikon, a harmadiken és a negyed
get, az dtddiken és a negyediken pedig az
Az utolsé [6tyst pedig vigyik mugunkE
zuk a legfelss 5||gne|c Vlgyuk magunkkal
majd oz olatta lévst is egészen a 3 ajids ela
menjiink be a felss, jobb oldali ajton. It bal
ni és egy itokat mugunichoz szolitva masszu
gusiatru Fingjuk el magunkat, majd o jobb
a gazt, robbantsuk szét az Grszem
mi is a fenti karhoz és hizzuk m Vomuk |rany|}c:s
alé a Glukkont, mu|c| lent hizassuk m kart, ITIC||
tavozzunk a magnes segitségével. Kint tunlt ki, ahol a
Sliget, majd pedig a hang andlizétort felhasznalva
menjink le a iegu%so szinfig. !rl robbantsuk szét Skelmei
majd menjiink ki a kijéfdtonss .

B bololdali gito.

_r

kart. A Glukkont iré fyitigssu

ki az aijtét, majd tovabb menve épen meg
az ajtét. Széljunk oda a Slignek, hogy hizza meg a ha-
|édé|l jelenté kart. Most mar Abe-bel kinyithatiuk az utol-

falat és megnyugtaiva a baratunkat elkildhetjiik,
mch mi is térjink vissza az utolsé Office szobéba, ami
az 616s szinten lent van a bal oldaloni Menjink a ba
oldalra és hizzuk meg a kart. Mivtan megjelent a Slig,
gyorsan masszunk fel a Glukkonhoz, akit gyorsan iré-
nyitsunk is a jobb képre, ahol  fenti Sliggel huzassuk
meg a kart, hogy e||ohessen leléni a masi turscll Ezek
utan o|||un|< meg a piros lapocskan a Sliggel

nyissuk ki. A hatas nem marad el, m . csak a

t mu-

fer Namek@emyon kell beirni:
Pclyuvclc:szto csalasok:

SISAQ - Qasis
ELGNUJ - Jungle
FOSTER - L|H|e Woods
NIVEK - Frozen Trail
MIT - Dusty Road
KCIN - Rock Creek
CIRE - Dry Humps
BSIRHC - H1]|5|de

Csalé kodok:

PREALL - Minden po‘ljra & kocsi,
kivétel a Vapor & Ra

MOOBMOOB - Minden Guté

PREVET - A Veteran palyak és
autdk is valaszthatok

PREPRO - A Pro palyak és autok
is valaszthaték

AIRFILLED - Alacsony gravitécié

LEADSHOT - Az eredeti Rally
Cross konfigurécié érvényes

MOONEY - Vissza a Rally Cross
2 fizikai térvényeihez

INCORPEREAL - Utkézés figyelé-
5 sének kikapesolasa _

Zulug 9= 4 Mudokon: Hat Jézus, _
2 a lu|enyeg, hog'y szaladjunk & ic
6 fpofozzuk lea mu onokul ma
1l oldalra, de 6 kep kozéy

. Most m-::sszur?z fela kan ésa bul o @
alarél rantsuk meg, majd azonnal |morﬁ<ozzun k. A ba
rataink bizfe sug n, most mar nekiink kéne valamit
tenni. Hozzuk meg o kart 6 0} b
ra. Itt is a kart megrantva
Zulag 10 - 7 Mudokon
még azon a képen is, ahol egy gar van az aijté
mogot. Oft a hatérben hozzulimeg a kart, amivel ki-
kapesolunk két lézernyalabot. Vigsza az elgtérbe, hol
masszunk fel a magaslatra. Most a karral hiviunk egy
Sliget és kezdjiink el vele menni. Oljik meg a lenti tar-
sainkat, majd a magnest hasznélva a fentit is. Meniiink
le a lifttel, ahonnan a magnessel |u||'ml'un|t tovabb. It

szintén a mc nest haszndl |Iuk hogy a hattérbdl elére l6<

ve intézzitk el a mocskos S lgeke! Egy valamire azon-

bun vigyazzunk! Van ot egy mudokon, 6t életben kéne

i Most menijiink vissza oz elétérbe és onnan men-

nk tovabb balra, Essiink le, majd rantsuk meg a kart.
Ismet a hattérbs intézzik el a két balga Sliget, majd
vissza az el6térbe, ahol a bal oidulon levs Egirm! hiv-
m a liftet. Fent a bal oldalon van az a magnes,
| az utolsé lezemyalabot tudjuk eltiintetni. Most
mér csak Abe-bel kell végigszaladni a palya
megmentsik a hatralévs mudokonokat.

HUB 3

Zulag 11 - 6 Mudokon: Elészér is hizzuk meg a
kart a jobb képen, egy Sliget elécsaljunk. Most

n, hogy

6vele kell az Gsszes lehetséges artalmas dolgot megsem-

misiteni, s8t még lmpcsobkul is kell vele huzoguh'u

gombot és add be mellé az X, Kér,
L2 kombinaciét. Egy hangot kell hal-
lanod, ha helyesen cselekedtél.

FIFA 99

Egy zsak pénz:
A Team Edit képernyén add be
az L1, L2, R1, R2, Kér, X, Négy-
zet, Haromszog, Start, Select

kombinaciét. lgy annyi dollarod
lesz, hégy a legdragabb csapa-
nak tudhatod.

kombat.

C : THE CONTRA
ADVENTURE

Orsk szuperbomba:

A cimképernyén nyomd med'a
Négyzet, Négyzet, Jobb, Le, Le,
Bal, Négyzet, Haromszé kombot
egy hangot kell ha"unodg

R-TYPES

Palyavélasztas: ®
Allj ré vagy az R-Type, vagy az R-
Type 2 opciéra. Ezutan gyorsan
nyomd le a kévetkezé gombokc:t
L2 tizszer, R2 tizszer. Kezdj 0j jaté-
kot, ma]d a Start megnyomasaval
valaszthatsz palyat.

Lassitds:

Pauzdld le valamelyik jatékot. Torisd ®

lenyomva az L2 gombot mc|c| nyomd

aromszor ke

rejtekében lopézzunk a
fent tavozzunk a palyé egyetemben.  hesse farsait. Vig
Zulag 12 - 2 Mudokon: A lenti két r@hr kicse-!  majd robbantsu
lezve menjiink el balra, az italgépbdl vegyiink egy ket és kildiik el
itokat. A terméket mgk:l alra hasznéljuk is fel az alvé = Zulag 15 - 6

Sllen Vegyiink még egy italf, de most menjiink tovabb. ~ végre itt az utolsé

Avkét képpel arrébb lév Sliget ne bantsuk, inkabb teker-  denkinek 294-en al a

U meg a kereket, mely utan leugorhatunk. Iit a jobbol- utolsé palya, nem istnn: 4
dalon kell oz ital hata robbontani, maid a Sliggel ki-  lehet rajta rendesen. Széval akkor guruljunk tova és f
nyitni az ajtét, majd megdlni a kutyéakat. Most Abe-bel kell majd kapaszkodnunk egy peremre, ahol el kell @
meniiink fe‘ a baloldali jtségével, am 0t kozben vusnunL a kézlenyomatot; Az ajtéba menve egy ki
szélitsuk meg ismerdsii ,SZEI izet kinal. A két macié kévetkezik, majd megérkeziink abba a szok
maradék ifalt Iten djuk elhozni, s hasznaljuk is fel  ahol végleg ellnrezhehan zt a Soulstorm Bre

odalent a jobbolda kba :
mar eli?edhequ G
bulru eltel
'|4 8 Mud
men|un le. A kiilonbsz

menni, majd a pér U

alni.

fozgassuk meg a ba at. Vigyiik oket fel a lifttel és
kﬂp|uk a csodos erdnket Menijiink ismét le és szalad-  t6n, ahol fussunk és meg

|u$ végig, majd gorva mehetiink fel. Haszndl- ra és tekerjik a kerel

uk ki erénket a bombcl egsemmisitésére és menjiink allitsuk meg a baloldalon
Le az aijtén. it masszunkle, és mindig maradjunk a Sli-  és tekerjik meg egyszerre, mire a fenti-mérges baratu
gek mogott, meg probalkozzunk amyékba allni. Annyit leesik. Ny‘ugl’assuk m id mindkettsjiket vigyik fe
kell tenniink, hogy jobbra fel tudjunk kapaszkodni a pe-  a lifftel. Itt még var ra Ei kis kerekrekergeies,ée ez-
e, Innen mér Gk I meght'izni, s a Glukkon-  utan mér csak a lift van hétra és mar kuldherLu
nal kiengedni bardtainkat és megdini az dsszes Sliget. Balra el, és hasznaljuk fri kapott tudasunkat. 5||g
Amn mey megmaradt séléljunk bele a bal oldalon lathaté  felrobbantak, bombak ninesenek, tekerjik meg a vég

. Mivel barataink kicsit Rabok lettek a kinzds-  kijératot nyité kereket. Jo ivugyunlc Mar cscﬂ'@h
to! a mar |srnar65 baratigl kérjiink segitséget. Most mar koznunk kell, hogy a fent n
teleportalhatiuk a hianyzé harom bardtunkat, elmehessen, nekiink meg |odnun|=§
on: Fent kezdiink, ahol pro- Huhhh.

Zulag 14 - 6 Mud
bchuk datugrani a nagy

KNOCK

Macké:

Ha egy mackéval akarsz kiizdeni, a
fémeniiben nyomd be a kévetkezs
kombékat: Jo{) égyzet, Jobb+Ha-

5r, Jobb+X.

romszdg, Jobb
egy hangot kell

szolét kivélas:

Nagy fete
A nagy
ben nyom
kat: Bal+Kér, Bg
Bo|+Negyzet Bal+X.

drroboton és Sligen. Most
nkui a kerek segitségével, és

on: Huzzukrne?(murt maid
nk at-

onlgye
|reszutcmmen;unkfe%po

akadékot, rna;d miutan megte-

& kombot: Jobb, Fel,
Le, Bal, X.

UT KINGS

llanod. Amelyik bok-

az mackéva valik.

iek elhivasdhoz a fémeni-
J be a kdvetkezd kombét-
Haromszdg,

Tekerjisk meg a kereket, d
ciink maradt hétra. Futas
kereket, be az ajtéba, fu
és futdss. chcso,iuk kia
a mudokont és tel
Most hiviuk magu

n
szinfén teker|uk mﬁ

lenti portalba. Kész, vége
Bagé Péter

maci6 kdzben nyomj R1+R2-t.
Ekkor szabadon'boklészhats:
Menj a kivant palyéhoz, ma
lépj Le Négyzettel.

SPYRO THE peou

99 élet:

Pauzéld le a jatékot, majd add be a
Négyzet, Négyzet, Négyzet, Négy-
zet, Négyzet, Négyzet, Kor, Fel, Kér,
Bc1| Kér, Jobb, Kér kombot.

Ekkor

R-TYPE DELTA

100% Force erd és minden Po-
wer-u

Allitsd meg a jatékot Start-tal,
tartsd lenyomva az L2-, és
nyomd be valamelyik kédot.

Allj r& az OPITIONS menipontra, 100% Force:
majd nyomd be a Bal, Jobb, Bal,  Bal, Jobb, Fel, Jobb, Bal, Fel,
Jobb, X kombat, ezzel elshozod Le+Hdromszdg
a csc:lo ment.
J Piros cucc: ®
Palyakédok: | Bal, Jobb, Fel, Le, Jobb, Bal, Fé
5J9DNNID | Le+Negyzef
5NOXNNIF | @
FSBDP43G Kék cucc: &
80BJN8BO Bal, Jobb, Fel, Le, Jobb, Balp
GA4C4N4C Le+X .. -
X8MLP4H2 | |
VDX2NXGM! Sérga cucc:
XK4QNDH4 © Bal, Jobb, Fel, Le, Jobb, Bal, Fe|
4PFDNO95 | Le+Kar
STFNN8G6 I @
NYGANOF7 PSYBADEK
T’Al FU: WRATH OF  Gyorsabb deszka: DEKPOWERUP
THE TIGER
® @ Sérthetetlenség: DONDAHAOS

Pa]yc:vcliusztas
2alyak kozoft, a “sétd

ani-

Palyavalasztas: GOANYWHERE



enith kupa: DZPKKK

Master méd és minden bonusz
qufe: PXPRTS

) étd: SDSSRT

30t6: TRTTE

. _ >
Gerard. autd® NRNNRR

Parduc auté: YMSTTR

®
Minden kocsi és kupa: GGW-
Minden gd: LLVDD

EXTREME-G 2

Venom gép: 68QCMH3HPHT
asp gép: 55HZ1MH3H9H1
inden gép: ©
GPBZKW76

Ainden palya:
8KLSZKW76ZM7
Tovébb 6dok, melyeket név-

MEN IN BLACK

Repiilés:

Kédszoénak ird be: 0601. Egy hi-

baiizenet fog megjelenni, de ne
foglalkozz vele, inLc’:bb nyomj
Start-ot. Kezdj el egy jétékot,
majd amikor mér a palyan vagy,

ciét a repiléshez.

~ Keédszénak ird be: 2409, mc:i'd
 kezd] egy 0] jatékot. Pauzéld le a
., & 3 ;

ﬁeko’r, maijd nrlom| egy Select-et
palyaléptetéshez.

alsg\al"(édok:

> atevel 2: Manhattan - 2710
~ Level 3: Sewer System - 1807
~ >level 4: Aerodome - 0309
'devel 5: Rooftops - 2705
o Level 6:Woods - 3107
Extra kéd — 1943

MONTEZUMA'’S
RETURN

Az aldbbi kédokat, a Password
képernydn kell beitnad:

“RON, JUGGLE, SP].ACE

nyomd le a Select + Fel kombing-

%(CHARGE, MISTA!
LICK, PIXIE, LINEAR, NEUT-

V-RALLY
EDITION 99
Csalé méd:

A “Press Start” képernysn
nyomd be az L+R} Bal-C, Jobb-
C, L+R kombét. Ezutén nyom|
Start-ot, tartsd lenyomva a Z-t,
és nyomkodd gyorsan az L+,
amig a “Cheat Mede” felirat
megijelenik.

IGGY’S RECKIN
BALLS

A nyité képerny nyom| R+Z
kombét, majd a Kévetkezd ké-
dok valamelyikét:

Minden pélya: THEUNIVERSE
Minden szerepl&t HAPPYHE-
ADS .

Iggy csaja és senki mas: EN-
TAROADUN
Turbé moéd: 2TIMES
Jeges palya: ICEPRINCESS

E. NITROID,

2ges és Gooey palya egyiitt:
sOOEYICEPRINCESS =

Pélyavélasztés: JUMPARO-

-o»gND, aztan pauzélés utan le-

| SWOPSHOP, OHMY, GO-
“BABY, TOOMUCHPIE, TOO-
"MUCHFUN, MICROBALLS,

NONSTOP, 2ROKTOO, ROLF-
HARRIS, PENCIL

GEX 46 : &
ENTER THE GECKO ©

Szuper kodszé:

M7 58FQRW3J58FQRWA4! (99
életet ad, meg minden tavira-
nyitot)

Egyes kapu nyitva:
DPXMDGVXCLVCGS5WFL
Kettes kapu nyitva:

C2G57FLRDQIVZFBTCN

GANEBOY kobok

ELEPHANT - Végtelen &let
6JYBSPP) - Az utalso palya

SUNSHINE - Atsétélhatsz az aj-
tékon, anélkil, hogy kinyitnéad
8ket

PITFALL:
BEYOND THE JUNGLE

Palyakodok: |

Caverns - FL

Palyakédok:

2 - cdgbldbmng
- b52b2cvkl
- A1v2twskb-
- Sltrex2lf7

- vdlnybgf82
- clgvqdvpc8
- 5{9mfxstcf
- 5nzjmy?f56

VMooONO-O AW

@ 10 - 4yr7 3wijrs3

16 - wefehf8k-2

17 - vt55ch1cdn’

18 - w-t6rf1qc2
19 - c3kfdfemw8 ¢ @

27 - vn-1g
28 - wd
29 - v6[3rc92n?
30 - vicm1b2c?s
31 - S2tstyqsty

32 - 161kdwbgxw
33 - 4b8vbC\lrc
34 - Sywnwyzlc3
35 - bl g3beohd
36 - 5mgghxgr58
37-b 5nbnﬁgg

POCKET
BOMBERMAN

Palyakédok:

Forest World
Areal - 7693

o Area?2 - 3905

Area3 - 2438

TOP GEAF
" OVERDRIYVE

A kédokat Ggy tudod bevinni, ha
az ANALOG KARRAL sorban ki-
vélasztod a megfeleld meniipon-
tokat, .és mindegyikre a Z gomb-
bal kaftintasz ra.

. alap kocsi: Credits,
Championship, Championship,
Versus

Minden sz kocsi: Credits,
Credits; S7Cradits, Setup,
Champic hai iénship,
Champion ersus

Négyes szezon: Versus, Champi-
onship, Championship, Credits,
Setup, Sefup, Championship

Otds szezon: Setup, Champions-
hip, Credits, Versus, Versus, Se-
tup, Championship, Versus, Cre-
dits, Championship

Hatos szezon: Credits, Setup, * g
Versus, Championship, pi-
onship, Credits, Champianship,
Versus, Setup, Champioriship,
Credits, Setup, Setup #

Aread - 8261 2 :
Féellenség - 1893

Ocean World
Areal - 2805
Area2 - 9271
Area3 - 1354
Aread - 4915
Féellenség - 8649

Wind World
Areo]%0238
Area? - 5943
Aread - 6045
Area4 - 2850
Féellenség - 8146

Cloud World
Areal - 9156
Area2 - 2715
Area3 - 4707
Aread - 7046
Féellenség - 0687

Evil World

Areal - 3725

Area2 - 0157

Aread - 5826

Aread - 9587+
Féellenség #3752

-

- )
il ;

5656 — Mi

nden specidlis fargy

B gt 1 ]



realisztikus: nagy csatt nagy sériilés,
kis csatt kis sérilés. Oda kell ém fi-
gyelni, mert elég bosszanté, ha
mondjuk egy kiildetés legvégén “dob-
juk el” a szekeret!

A kocsik a gézadasra és a fékezésre
tokéletesen reagdlnak, de &tletes Gji-
tas, hogy van egy “padlégéz” és egy
”padlé?ék” gomb is, s6t természete-

sen kézifék is.

FOSZEREPBEN
TERMESZETESEN A
u“DESTTOSAG”

A Driver-ben - persze - a rendér-
ség diszes képviselsi zaklatnak majd

minket o legtébbet. Baromi j6| meg
van oldva,‘ahogy ciirkriir__\ak a faka-
R I

csapnak rénk, amint csinélunk vala-
mi szabalytalansagot.

A atékban ugyanis nem muszgj
rogtén missziot kezdeni, mas moédok
is rendelkezésiinkre dllnak. Ha csak
“siméan” autézni akarunk, ismerked-
ni a vezetéssel, a forgalommal - fi-
gze|em, a KRESZ sza%c’:iyokut kére-
tik betartani — azt is megtehetiiik. Fi-
nom gazadds (maximum egy Lis
“trurbézés” a pirosndl), lampéknal
fekezés, jobbra-balra nézés a ke-
resztezc’ic&ésekben (az L2/R2 gom-
bokkal) - széval eszeveszett, ahogy
“vasérnapi vezeték” médjara kozle-
kedhetiink. De kibojhat belslink az
oérdég is, t a piroson, be a “behaj-
tani tilosba”, tablak csokorba szed-

576 KON&oOL

= -

fizettek védelmi lét a
szemetek) és dllitdlag
van egy olyan feladat
is, ahol egy gyandt-
lan utast kell addi
“utaztatni”, amig Ei
nem dobja a taccsot!
7= A feladatokat sajét
szobankban kapjuk,
az lizenetrogzitdn ke-

ve, szembeforgalom — minden jatsz-
hat! Es ekkor megbolondulnak a fe-
kete-fehér kocsik, vijjognak a sziré-

nak, és egybdl oft loholnak a nyo-
munkban a deszté auték.

A mesterséges intelligen-
cia elég {6, ugyanis a
rendéréL meglehetésen

normdlisan vezetnek

(teszik a kocsik testét
rendesen), de 8k sem
szupermenek: azért
komoly puffokat
tudnak csindlni
: e y-egiy sUrGbb

- “forgalmi hely-
p ' ﬂf zetben”. Belenézel
; e a visszapillantéba
- (L2+R2) és azt latod,

hogy egy szirénazd
rendéir{ocsi

elegansan telever
egy szabalyosan ha-
ladé “privét” kocsit,
majd egy pillanat malva
négyen E(,istélnek a ke-
resztezédésben — na-
gyom baré! Sok-sok a
t6link figgetleniil kézle-
keds gép, és elég nagy
a panik, ha nekiEocca-
nunk valakinek. Széval
minden autét egy kis
“intelligens” gépi jatékos
vezet!

“iopy

A MISSZIOK

Mint mér emlitettem a jétékban igen-
csak sok kiildetést kell megoldani,
szam szerint 44-et. Ezek kozott van si-
ma “személyszallitas”, menekiilés,
adott pont elérése adott idére, de né-
ha éttermeket kell 6sszetérniink (nem

resztil (a szalag ide-
oda tekergetésével,
majd pedig az iizenet
kivalasztasaval). Eb-
ben a szobéban lehet
menteni is. A kiildeté-
sek kozott pofas atvezets filmeket lat-
hatunk, de nem FMV forméban, ha-
nem a jaték grafikajanak felhasznalé-
saval.

CSINAL) MAGADNAK
FILMET!

Van c:l Driver-ben
egy olyan rész,
amely minden eddigi
hasonlé prébalkozas-
ndl tokéletesebben ki
van dolgozva. Ez pe-
dig a Replay, azaz
Visszajatszas. Jatek
kdzben ugyanis
akérmennyire is szép
a grafika, akar-
mennyire is életh( a
taj, azért nem tudunk
sajnos a vezetésen
kivisl masra figyelni.
Ezért a misszidk utan
mindenre kiterjedd “filmrendez&i”
utémunkat tudunk végezni. A teljes
killdetés képanyagat vissza tudjuk
nézni, a kameradllasokat valtoztatni,
s6t, a kamerat barhova elhelyezni -
mondjuk a kocsi tetejére is. Ez a rész
annyira ki van dolgozva, annyira
komplikalt (ikonvezérelt meniik TOM-
KELEGE), hogy néha az volt az érzé-
sem: az egész Driver csak azért ké-
szilt, hogy aki kitanulja ennek a
“visszajatszos” részneL a lényegét,
az tudjon egy TELJES filmet forgatni
magénak! Még egyszer mondom: ez
az opcibé mér tdbb jatékban benne
volt, de ennyire proh médon mé
egyikben sem. Ha van tirelmed hoz-

z4, olyan filmet csindlhatsz, hogy a
tobbiek eldobjak magukat a gyonys-
riségtsl! A szemiink elétt e|evene5-
hetnek meg a “San Francisco utcéin”
jelenetei, vagy a “Blues Brothers” il-
Gzései. Es nem ém a klasszikus
“madartéavlatos” nézetbdl, hanem
akér a motorhaztetérdl nézve is.

ERTEKELES

A Driver ugyan nem egy haldlosan

eredeti stuﬂg — nagyon hasonlé hozzé
példaul az Auto Destruct — de 6sszes-
ségében azért semmi sem ér a nyo-
maba. A grafika minimélisan pixeles
ugyan, de szuperul kidolgozott, total
valtozatos és természetesen minden
tényezd atkozottul élethd. Nagyon
i6k a valtozo idsjarasi tenyezok és
az eltérs nc:pszc:f(ok: es6 és ho, nap-
pal, éjszaka, alkonyat és pirkadat
(s6t, “Alkonyattél pirkadatig”). A nap
a szemedbe siit, a fényszoérok vilagi-
tanak.

Nekem leginkébb a hangulat tet-
szett. Elészor mindig megfogadtam,
hogy szépen, kultiréltan fogok vezet-
ni, de aztan valahonnan megjelent
egy szirénazé fakabat és mindent el-
rontott. Akkor aztédn mentem, mint a
mérgezett egér, sikatorba be, parko-
l6hazbol ki — hiszen bizonyos felada-

tokat addig nem lehet végrehaitani,
amig rendér lohol @ nyomunkban.
Metioztén Lél is esik megzavarni

azokat a bika amerikai gépeket,
ahogy csikorog a gumi,iémbéi a
motor...fantasztikus! Nagyon oda kell
figyelni a “keresztbe rakés” kanya-
rcﬁ(nél, mert el lehet am sokallni, az-
tan a hatsé sarvéds banja. A kilde-
tések teljesen eredetiek, nem unalma-
sak — héla’ Istennek — még rohogni is
lehet egy csomét a gyakrcln humoros
helyzeteken.

A Driver egy majdnem tokéletes j&-
tek. Azt hiszem, ezalatt a cirka 6t
oras tesztelés (hat killdetés végig-
nyomva) alatt nem is taléltam benne
hibat.

Martin

& ANALOG RANYITS DUAL SHIOGK)
d , JELENLEG EZ A LEGHIANGU-}

LATOSABB AUTSS PROGI
x TALAN A GRAFIKAN MEG |
GSINOSITHATTAK VOLNA |
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omoly fejfajast okozott nekem a Civi-
K|izciion Il. Mér a jaték is kissé “mace-

ras”, de ehhez képest egy 6 leirast
késziteni sokkal komolyabb kihivés. Ez mér
csak abbol is adedik, hogy még nem lattam
ennyire Ssszefett és bonyolult jatékot. Felme-
ril a kérdes: kiknek fontosabb a cikk? Azok-
nak, akik mar ismerik a iéiékot és a vélemé-
nyemre kivancsiak, vagy azoknak, akik a
frissen megvett programot szeretnék megta-
nulni jatszani. Jelen esetben az utobbiaknak
fogok kedvezni és megprobalok egy tomér,

—

munk vezetSje despota. Azt, hogy milyen
taktikéaval szeretnénk a ]egfeﬂeﬂeﬁb civiliza-
ciéva valni, réank van bizva. Ledlhetink min-
denkit és meghodithatiuk a vilagot, de
ugyanakkor a tudomany fejlesztésével is
nyerhefiink, ha nekiink sikeril elészor kijutni
az Grbe.

AZ
ALAPBEALLITASOK...

Ettsl a pi||onc:ﬁé| kezdve kérek mindenkit,
hogy amennyiben érdekli
a jaték iranyitasa erésen
koncentrdljon erre a lap-
ra, mivel alészallunk a
menipontok végtelenil
tekervényes rengetegébe.
Nem lesz kb'nnyii, c]ge az-
zal biztatnék mindenkit,
hogy jéték kozben min-

nek j6jjon az elsd “me-
niitar”. It gyakorlafila
csak a kezdékhoz szé?-
nék: valasszatok a BE-
GINNER pontot. Ez ab-
ban kilonbdzik a tabbi-

18], hogy egy rendkivill

lényegre toré leirast adni, aminek segitsé-

ével alapfokon nekikezdhettek a vilag meg-
Eédiidsc’:nak. Erre harom oldal koriilbelil
elég lesz. Szerencsére a jaték pozitivuma,
hogy i6 alapokkal és j6zan paraszt ésszel
az ember kdnnyen végigjatszhatja az egé-
szet. Nem kell vér-pro?}nuk lenni ahhoz,
hogy mindent léssunk, amit a késziték meg-
alkottak.

A jaték torténelmérd| gy gondolom, nem
kell kislonssebben sokat irnom. Hires és sike-
res volt az els6 rész. A mésodik is remek, am
ezittal kissé tekervényesebb az el6zénél.

AZ CEL...

Bdven Jézus megsziletése eldt jarunk (i.e.
4000). A féldon rengeteg 0j civi‘izécié kezd
kialakulni, mind komoly problémakkal és
nehéz feladatokkal szembeallitva. Mi is egy
ilyen civilizécié vezetsi vagyunk. Mivel igen-
csak gyatra a “csapatunk” jelenlegi helyze-
te, nincs mas dolgunk, mint felviragoztatni
népinket. Ehhez harcolnunk, iizletelniink és
legféképp gondolkodnunk kell rengeteget.
GyckorloﬁFag mindent nekiink kell kiépiteni.
A azdaségot, a varosokat, a kormc’:nyzési,
a c?ip|oméciai kapcsolatokat, egyszéval
igencsak kdzponti személyek vagyunk. Per-
sze ahogy az idé halad, Ogy vé?tozik meg a
vilag, igy nekink is folyamatosan valtoztat-
nun keﬁ,a kormanyzast. Nem lehet egy f6-
ként demokratikus vilagban a mi birodal-
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bajos gérdg szobor roviden el-
magyarézza a lényegét a jaték
elején vélaszthato do? oknak.
Persze erre én is kisér?etei tennék
most. Elészér a vilag méretét kell
megadnunk. Evidens: minél na-
gyobb, anndl nehezebb. Ezt k-
veti vezetdnk “tipusanak” kiva-
lasztasa. Hat verzié kozil vé-
laszthatunk. A nehézség itt gya-
korlatilag a rivalis civilizaciokkal
folyatatott diploméciai kapcsola-
tokban véltozik és sajat népiink
viselkedésében. Minéll nehezebb
a dolog, anndl tobb lesz a felke-
lés és az ellenséges témadés, mindenféle
targyalas nélkil.

Ezutan a rivalis civilizaciok szamét kell
megadnunk. Itt is gyakorlatilag az ellenfele-
ink szamat kérdezi meg a gép.

Vannak a jatékban un. barbar térzsek. sk
kissé megkeserithetik az életiinket. A kvet-
kez6 pontban az & szamukat kell megadni.

Nemiink és civilizacionk kivalasztésa utan,
az épiilefek stilusat kell kivalasztanunk és a
SETUP ezzel befejezédétt. Ezutén még egy-
szer megnézhetiink mindent és ha rnegfe?e
nekiugoﬂ’uatunk a jatéknak.

AZ “IRANYITAS”...

A jatékban a képernys bal-felss sarkaban
az idét, kozépen népességiinket és jobb ol-

den kitisztul. Bemelegités-

dalt a vagyonunkat lét-
Luk‘ Egy kor a L:’ltékban
ét részre bonthatd. Az
elsében emberiinkkel lép-
hetiink. Ez nem igényel
kilondsebb magyaraza-
fot. A masik rész a tere-
pek, varosok katonak
vizsgalata. Ilyenkor egy
négyzetet keﬁu kivant
h:E/re vinni és-a kort
megnﬁ/omni. Ekkor meg-
'Le|eni a feriilet nagyitott
épe és mindenféle infor-
mdci6 katonai, és gazda-
sagi elényeirsl. A harom-
sz0g megnyomaséval a
térképet nézhetjilk meg,
ami egyébkent teljesen hasznalhatatlan. In-
kébb megzavar mint segit. Persze az elsé
lépés, amit mindenképp meg kell tenni, az a
varosépités. Ezt rogton az e?eién kifrja @
gép. Hal'istennek egyébként folyamatosan
segitséginkre van a jaték. Otleteket ad és
segit a “nehéz perceLben”. Valészinileg a
készitdk is érezték, hogy kicsit tolbonyolitot-
tak a dolgot, ezért tsmkodték tele izenetek-
kel a jatékot. Széval, van még egy kijelzé a
képernyd jobb alsé sarkaban, de ezt jobb a
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SELECT gombbal kikapesolni. Ez szintén in-
formaciot nyGjt a kilonbozs mezskrsl, ahol
allunk; de az amagy:is tolaradé informéacio-
tengerben ez tényleg nélkiilozhets.

A jatek elérehaladottsagatél fiigg a kéron-
ként eltelt évek szama. Az elején 20 év eg
kor, majd minél fejlettebb a népiink, anna
r6videb|!). A legvégén 1 kér, egy év. Miutan
minden mozgast és vizsgalodast befejeztiink
megjelenik a bal-alsé sarokban egy 8 pont-
bl all6 meniisor. Ezt kell igazan megtanulni
kezelni.

A LEGFONTOSABB
MENUSOR...

A GAME pontban a jaték bedllitasai van-
nak. It lehet menteni (min. 10 blokk 1), be-
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tolteni és valtoztatni a nehézségen a segitsé-
gek kikapcsolasaval. Nagyon hatésos a ze-
ne megvaltoztatasa, mert igencsak ledardlia
az ember agydt a muzsika, amit a “zene-
szerzok” alkottak a jatékhoz.

A KINGDOM pont birodalmunk iranyitasat
szabdlyozza, A TAX RATE pontban kell be-
allitanunk, hogy vagyonunk milyen széza-
lekban oszlik meg a tudomanyos kutatasok
és a kényelmi cikkek kozot. Persze az adot
is itt szabhatjuk meg, de természetesen ez a

Bat

hérom dolog szorosan 8sszefiigg. Nem le-
het kevés ujé és sok Juxuscikk. Amikor majd
az Gllamforma fejlel'rebb lesz, akkor sokat
kell valtoztatgatni, mivel a felvilagosult nép-
nek mindig valami baja lesz az adéval vagy
az életszinvonallal. A jobb-felsé sarokban
latiuk mindig @ jelenlegi llamformat (GO-
VERMENT). Ez a kezdetekben DESPOTIZ-
MUS. Késdbb persze lehet minden a monar-
chiatél a kommunizmusig. Kihez mi all ks-
zelebb... Fontos, hogy itt van a REVOLUTI-
ON pont is. Ez a felkelés, forradalom. Ha ét
szeretnénk allni mas éllamformara, minden-
kepp forradalmat kell keltenink; llyenkor
van méd megvdltoztatni az egész kormany-
zGst, persze csak akkor, ha mar felfedeztik
a kovetkezé éllamformat. Ne ijedjetek meg,
ha a forradalom utan nem véliozik régtén
meg a korményzas, hiszen minden fe|?<e|és
utén rovid anarchia kévetkezik. Ez kb. 2-3
kor. Szintén itt van a VIEW THRONE RO-
OM pont, ahol a mi trénunkat nézhetjisk
meg. Ez azért fontos, mert kezdetekben csak
y barlangot latunk, majd miutan sikeril

felviragoztatni kis népiinket egymas utén
kapjuk t8lik az ajandékokat i tefteinkért.
gy tehat akkor vagyunk igazan 6 kiralyok
vagy csészarok, amikor te%ies pompéic’:gcn
|ctgui§u|< a trénszobankat.

Szintén itt latjuk “orszagunk” dsszbevételét
és dsszkiadasat.

Tudésainknak folyamatosan meg kell ad-
nunk, hogy mit fedezzenek fel. Errg| béveb-

576 KON&OL
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statisztikéit nézhetitek meg. A UNIT a véros
sajat csapatainak a helyét és dllapotat mu-
tatja. A mar fent emliteft boldogsag/elége-
dettség tényezét vizsgalhatiatok meg a HAP-
PINESS pontban. Egyébként azért érdemes
minél elbb felépiteni egy csodat, mert dlta-
laban ezek varosonként egy-egy plusz bol-

dogL fo|gc'1rt adnak a lakosokhoz, ezzel is

—

ezeknek a fipusat és helyét mutatia meg a
jatek.

Az utolsé pont a f8meniben a CITY. It
nézhetjik meg az dsszes varosunkat, fejlett-
ség, népesség és gazdasag szerint. Mivel
minden véros sajat menisorral rendelkezik
ide is itt lehet belépni. Kivalasziva a vérost

és az X-et megnyomva léphetiink be a belsé

tek...sth. Persze a valodi
t5riénelemben ezekbdl
csak egy van, de mivel itt
népiin Eyfeﬂeﬂségét segiti,
varosonként épilhet egy.
A mér megépilt csoda-
kat nézhefjik meg o

WONDERS OF THE

WORLD pontban. A TOP  meniibe. csokkentve a felkelések, zavargasok esélyét.
5 CITIES a vilag 5 vezets o Persze egg i6 vezets még a felkelésbdl is
. ‘ varosat mutatja, népesse- BEI.S& MENU A izletet fud csinalni. Ne felediétek: minden
v coroeeend's| I Sl e failatic il e os m b il
SAITERBreTAIvA FB G Erhiee gik és fejlettségiik sze VAROSOKBAN... rendszervaltashoz kell egy felkelés (leg

| Greefings from the most exalled Bo
| of the Mongols!

ben majd késébb fogok irni, de itt a KING-
DOM menUpontbunﬁdt[uk a felfedezésekhez
szlksége idétartamot. Ezt korokben méri
gép. Ez a DISCOVERIES. Minél jobb az
anyagi és gazdasdgi helyzetiink, anndl ke-
veseb idéi%e telik felfedezni valamit. Termé-
szefesen ez relativ, mert minél tobb pénziink
van, anndl t8bb és nehezebb do!goi kell fel-
fedezniink.

A kovetkezd {6 pont az ADVISORS mend.
Iit kérhetiink segitséget mindenféle tanacsa-
déinktol és minisztereinktd| ajatékkal kap-

csolatban. 6k a védekezést, tamadast, gaz-
dasagot és tudomanyt szemlélve “segite-
nek”. Ossze lehet hivni sket a CONSULT
HIGH COUNCIL pontban, ahol egyiitt
mondjék el véleményiket a dolgokral. Ilyen-
kor képben is lathatjuk Sket. Tapasztalataim
azt mutatjak, hogy minden fanacsadénak a
sajat terﬂ,ete a legfontosabb. Nem érdemes
rajuk hallgatni, mert nem objektiven itélik
meg a do?gokat. Legalébbis nem ebben a
menipontban. A jaték kozben tobbszor is
beleszélnak a dolgokba kiilon-kiilon. llyen-
kor érdemesebb megvitatni az ajénlataikat.
A WORLD pontban, a vilagban nézhetiink
koriil. A jatekban felépithetiik a vilag 7 cso-
dajat tobbszor is. EzeE a piramisok, orids-
konyvtarak, vilagitétornyok, figgsker-

rint. A CIVILIZATION
SCORE a mi pontunkat
mutatja a jatékban. Egy-
szer(j stafisztika minden-
rél, amit elértink.

A DEMOGRAPHICS né-
punk feljes kiértékelése. 13 kategériaban
vizsgalia meg az dltalunk vezetett civilizéci-
6t. Az c':ﬂagéﬁ]efkorfd a kdtelez6 katonai
szolgélat évéig mindent. It a kép jobb olda-
la lényeges, aﬂd a rivélis civilizaciokkal
6sszet:050n|iivo lativk az értékeket. Ha min-
denben mi vagyunL az elsdk, akkor csinal-
juk j6l a dolgot.

A SPACESHIP pont csak akkor valik fontos-
sa, amikor mar elkezd8dstt a verseny az G
meghéditasaért. EtSl kezdve itt lathatjuk az
Grkutatas fejleftsegének mértekét.

A CIVILOPEDIA a beé-
itett kislexikon a jéték-
ﬁoz. lit mindenré| meg-
tudhatunk mindent. Fe
vannak sorolva az él-
lamformék, a vilag cso-
dai, a terletek tipusai, a
hadseregek faijtai, egy-
széval minden. Erdemes
olvasgatni itt egy par
rcet mielétt barmilyen
omoly valtoztatést terve-
ziink népiink iranyitasat
illetgen.
A UNITS pontban a ka-
fonai egységeink pontos helyét és dllapotat
|6thutiu?(. Mivel eddig még nem nagyon
seom  eseft 26 a katonai csapatokrol
réviden a lényeg: ezek a csa-
tok harcolnak, épitkeznek,
Egditanok és ami a legfonto-
sabb: védenek minket a jaték-
ban. Tobb tipus van fermésze-
tesen, ezekrd| a fenti CIVILOPE-
DIA pontban egészen részlete-
sen olvashattok. En most nem
igazan térnék ki erre részlete-
sebben, mert csak ez a rész,
megeér 3 oldalt. Széval majd-a
jatékban Ggyis megismeritek
Sket és b yokoroﬁc’:tok a fon-
tosabb fu?iciéikat.
Ebben a pontban (UNITS),

0 40,0160, 000RCul

A véros nevét latjuk, a népességét és va-
gyonat. A PEOPLE pontra érdemes figyelni,
mert ez a polgarok han-
gulatat mutatia. Abban a
pillanatban, amikor t&bb
rosszkedv{ (piros) fej van
mint jo (kek), zavargasok
kezdédnek, amiket vagy
gazdasagi vagy katonai
infézkedésekkehehet el-
fojtani. Visszatérve a vé-
ros menihoz, a kép bal
oldalén azt latjuk, hogy
épp mit dllit elé a varos.
Ez lehet katona, épiilet,
barmi, amit kivalasztunk.
Jobb oldalt latjuk, amivel
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mar rendelkezik kis varosunk. Ha nem tet-
szik, amit épp gyart a city, akkor a CHAN-
GE pontban megvaltoztathatjuk. it rogton
"beszol” valamelyik tanacsadénk és javasla-
fot tesz az 0j épitendd dologra. Ezt mér ér-
demes megfontolni. Persze sokszor két tand-
csado is ajanl valamit, ilyenkor tegyetek be-
latasotok szerint, attél figgden, hogy gaz-
dasagilag, vagy katonuiﬁ:!g akarjatok meg-
hoditani a vilagot. it minden épitheté dolog-
nak a tulajdonsagit is leolvashatjatok. A leg-
fontosabb a megépitéséhez szikséges koro
szama (TURNS). Persze a pénz mindent
megold. Ha valaki olyan vastag, hogy ki
iud]a fizetni a korok szémat kézpénzben, az
azonnal megkapja a kivélasztott dolgot. Ezt
a BUY pontban tehetitek meg. A RESOURCE

pontban a varos termelésének a fontosabb
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alébbis ebben a jatékban).

Amennyiben meghéditott varosunk van, ér-

demes atnevezni a RENAME pontban. Ha
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mar elég fejlett minden és gyonydrkodni
szeretnénk varosunk képében madartaviat-
bol, akkor ezt a VIEW pontban tehetjiik
meg.
Ennyit a f6menii fontosabb pontiairél és
almenijird.

Mivel az eddig leirt dolgokbél kiderilt a
menik funkcidja, de nem igazén deriilt ki a
Lc’:ték menete, ﬁgy gondoltam, hogy a cikk

atralévs részében megprobalok vazlat sze-
réen egy jatékmenetet leirni, ami alapjan az
elsé par lépést meg tudjak tenni ozofis,
akik még sosem jatszottak hasonléan &ssze-
fett programmall.

A JATEK MENETE...

1. Az alapbeallitasok

Errél mar fent leirtam minden szikséges
tudnivalét. A lényeg: dllitsatok be mindent,
a vilagméretts| a barbarok szamaig. Nem
lehet élvezni a jatékot, ha tolsagosan irredlis
ellenfelekkel alltok szemben, csupan az “ak-
ci6” oroméért. Sokat segit ennél a résznél o
gép is, ha odafigi eltek, kilonssebb nehéz-
ségek nélkil bed ii(ihaﬂok mindent.

2. Epitsétek fel az elsé varost

Mivel egyetlen egy kis csapattal kezditek a
jatékot, az elsé Fesfodat egy megfelels he-
yet keresni az elsé varos felépitéséhez. Ezt
altalaban olyan helyen érdemes megtenni,
ahol viz, terméfoldek és hegyek is talélha-
toak a kdzelben, hiszen a gazdasag és a
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védekezés szempontiabol ezek a helyek
nagyon fontosak. Ne feledjétek, hogy a va-
ros terjeszkedni fog, igy nem a legjobb a
terkép egyik sarkégq épiteni pusztan védel- is kdzvetlen kézelben tartani, mivel a barba-
rok és tamadék gyakorlatilag a semmibsl
ielennek meg. Ha 3 lépésnyire vagytok a

mi megfontolasbél. Sajat tapasztalataim
szerint, minél iobbun kézépen (a kdzpont-
ban) van varosunk, anndl kénnyebb ter-
ieszkedni, izletelni és baj esetén megkdze-
|i1eni. A jaték egyébként tolyamatosan szdl,
ha egy j6 helyen élltok varosépités szem-
pontjabdl. llyenkor mérlegelve gazdasag
és hadaszati céljainkat vagy e|gngodiuk az
ajanlatot, vagy nem.

3. Ismerjétek meg a varost
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A mar megépilt varosban a CITY meni-
ont segitségével iranyithatjatok a ferme-
Eést. Nézzetek koril, széniuiok ré egy. par

percet, hogy otthonosan mozogictofyu
menUponioE aradataban. A megfelels ira-
nyitas nélkil ugyanis nem elégedettek a
polgérok és igy nagyon lassan és nehe-
zen, fog fejlédni birodalmunk. A legfonto-
sabb dolgok, amikre oda kell figyelni: a
populécié novekedése, a gazdasag lasso
de biztos névekedése, az adé redlis meg-
szabasa, a kutatasok és hoditasok folya-
matos “mikédése”. Ha mindent j6l csinal-
tok, mosolygés polgarok lesznek és sok-
sok pénz.

4, Epitsetek fel az elsé katonai
egyseget

A.0,200 4,60
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A varos megalapitésanak a
pillanatatél, automatikusan ké-
szill oz elsd katonai egység.
Amikor az elsd egység meg-
épilt, nincs mas 30|go csoE vé-
deni a varost. Ezutan a gép
nekikezd a kévetkezé katonai
egység “épitéséhez”. Persze
rengefeg més egységet is lehet
“épitetni”. Ezt mar ti adjatok
meg. Minden egységet masra
lehet haszndlni, de az elsé a
legfoniosubb, mert ez marad a
varosban végig, védelmi célok-
ra. llyen egység minden fonto-
xS sabb helyen kell, mert a gysze-
lemhez elengedhetetlen...

5. ...a varos védelme

A vérosvéds egység mellett érdemes tobbet

varostdl, akkor onnan baj ese-
tén hatékonyan lehet tdmadni.
Persze nem csak a véarosokat
kell védeni. A meghéditott terij-
leteket is. Ezeknek a védelme
sokkal nehezebb, mint a véro-
soké. Persze a jaték kézben a
vilag technikai &e]kidésének ko-
szonhetSen elébb-utobb meg-
jelenik @ vérfal, ami nagyban
segiti az ellenséges tamadasok
visszaverését.
6. Kezdjétek el felvira-
goztatni népeteket
Miutan a varosunk stabil ala-
kon dll, mar elkezdhetiink
oglalkozni a tudomany, gazdasag fejleszté-
sével is. Ez magatél megjelenik a
képernyén. A megfelels lelfede-
zések ”megrendeﬁésével”, nagy-
ban felgyorsithatiatok a nép fejls-
dését, arrél nem is beszélve, hogy
a késsbbi diploméciai kapcsola-
tok kiépitésénél ezekkel komoly
izleteket lehet lebonyolitani.
7. Adjatok meg a REALIS
adoszazalékot
Ezek utan fontos, hogy a megfele-
|6 szézalék megadasaval dgy-
mond “rasegitsetek” a bevétel né-
vekedésére. Ha 10l sok az ad,
evidens médon zavargasok és
egyéb problémdak adodnak, igy

Propul

Structur

Ha megépiltek az utak, mar épithettek
mozgd drusokat (CARAVANS), akik a véro-
sainkban készilt portékat a més népek
nagyvarosaiban eladjak. Ez kizdrérc]lg a
pénzbevétel szempontjabél fontos, de abbol
nagyon.

fontos hogy az tigyben fisztan lésson min-
denki. A lényeg: sok adé nem jelent sok
pénzt.

8. Fedezzétek fel a vilagot

Amikor mar gazdasagilag és katonailag is
6 alapokon 6?| népiink, e|Eezdheﬁjn|< “|ar-
l(c'1|ni”. Utiaink sordn talalkozhatunk bardt-
sgos torzsekkel és barbarokkal egyarént.
Ez a szerencsén molik (meg a kezdeti bedlli-
tasokon). Ezek amennyiben baratok, meg-
osztjak veliink tudomc’:nyukai, amivel azon-
nal névekszik népink értéke.

9. Epitsetek ki jo diplomaciai kap-
csolatokat a konkurens civilizaciok-
kal I A S
Mialatt csapataink “ku-
tatiak a kornyéket”, elke-
riilhetetleniil belebotlunk
majd a “nagy” civilizéci-
ok Lé viselSibe. Ellenfe-
leink hozzadllasat a
hangvételbé| és stilusbal
tudjuk meghaté-
rozni. Vannak
baratsagos veze-
t8k és vannak
botranyosan
nagyképiek is. A

szamunkra leg-
megfelelébbe kell

A fent leirt 11 pont nagyon téményen, a le-
hetd legjobban toméritve foglalja 6ssze a
jaték kezdésének a léenyegét.

Nem muszdj igy csinalni, de nekem ez valt
be. Még egyszer hangsilyoznam: a cikket
nem azoknak irtam, cﬂ(ik 5 éve jatszanak
mar a Civilization eléz8 verzidival és profik.

.........

Ez sokkal inkabb azoknak szél, akik hallot-
tak réla, de még nem talalkoztak vele.

Egy biztos: a Civilization II, méli6 folytata-
sa a hatalmas sikereket megélt elédjének,
am eltart egy ideig mire sikeril beleszokni.
Figyelem: ez nem egy kétoras jaték. Ha iga-
zan jatszani szeretnétek, kb 4-5 nap kel?a
“gy6zelemhez”.

Adam

lepaktélnunk. Persze ez nem azt jeleni, hogy
vele tobbet nem fogunk haborizni, de ideig-
lenesen mindenkivel lehetiink “baréatok”.
Fontos viszont, hogy a késébbiekben a vilag
eddigi diplomaciai kapesolataink u|uﬂén

en v TORTENELM] JATEK,

itél meg minket. Kénnyebben: ha min
szerzéigésf megszegink, egy id8 utdn senki
sem all széba veliink.

10. Segitsétek a gazdasagot
Hogy ez mit jelent? Példaul utak épitését.
Felgyorsitani a termelést. Ennek egyik leg-
iob%ymédiu egy piac épitése a varosban.
Banyakat lehet épitetni a varos kzelében,
miutan megvizsgaliuk a kdrnyéket és taldl-
tunk erre megfeleld teriiletet.

11. Kezdjetek izletelni mas varo-
sokkal minél elébb

MINDEN ERTELEMBEN
% RET*FENTSEN 6SSZETETT
ES HIOSSEADALMAS
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' afr ‘ véltoztathatod, vagy éppen tizgolyéval
Tokovuq kirélysagat a kdosz fenyegefil pudlora kilcli,'Keiro.gadig egy biv . : f(usan Karro fegyvere,

bombazhatod meg a rosszfikat
A Kiralyf elrablia oz Bnképzokarben.fe- “résorias, Talplg vaisbah ak rete és stlya mtaﬂ is. Az A jatszhatésagga 11, a gombok elhelye-
ketemogussa kitariult8ccse, ezértaz elit+: jol dllja a o okat, de
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vérezzenek-e, vagy sem az el-
kmb% i i e Higgeflent lecsaphetod
| e 1 aikat, vagy keresztben elfelez- =
'eﬁ Eet fuggoen a bevitt konbétdl és
Axel _ ate yvertol Egyifionc, ko|| dnk hc:bo
fegyvere,'"‘ﬁ" 10 dott fe 155&,(1 EEun nem le-

hog a Legend egy igazi akc:optek
rnem a kereftorténet regenyes
és nem a jtékos logikai ke
fontosak, Lonem a Ee
zotos e||enfe|ek vc1|pe
La fahranyos mozgé _
dosok Ezek mind mégv’dh ok’
ban, és a TOKA fejlesztgine
8 Ldts;huiosﬁgot es |le nyo

atd

od;a amlka k
mmcf mas jel-

lemzkkel rendel
keznek, hasonl
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az elébb mar ma[dnem sikerilt...

igyon h:onyzoﬂ mane PSX, Aatek P
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: szc'llekmto és30 Néhdny na-.=

res atékot (Golden Axey =
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esztok, pedig.a Legend is bizonyif: ..
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dulatban; novelt ervelis 3

{ithetsz, ami ugﬂ'r{os-
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“ményre. Miutén le-

[ S g

- =

wbentem. Ennek jobb mi-
* “nGsége volt, mint barmi

% %ggie;?ése, majd a bi-

-Négyzet, Fel - valami ha- &

A iutan Léi attanulméanyoztd-
tok a képeket, megvizsgal-
tatok az értékelét, biztos

levontatok egy bizonyos véleményt
errél a Kensei — Sacred Fist nevi .
jatékrol. Es mi van akkor, ha azt
mondom nektek, hogy a Konami
legUjabb fejlesztése megiiti a Tek-

“ken 3-at? HGGG, gyorsan felkapté-

tok a fejeteket mi2 Tartsatok velem

e tb L S

&s megtudtok mindent...
Széval masfél évi feileszté')-
munka utan landolt né-
lunk egy csomag,
“melyben megbijt egy
csillogé CD. Rajta

sejtelmes betGk:
KENSEI. Behe-
lyeztem a lemezt

a gépbe, majd
yartam az ered-

futott az intro — megval-
lom, 8szintén — leddb-

nﬂ%‘@gk!.Gyorsan nyom-
junk egy Start-ot. Nor-
mal Game, csak gyors
san. Szereplévalasztas
volt'soron. Na, legyen *
egy nd. Toltisképernyd -

vos Fight szo kiirasa kévet-
te. Négyzet, Elére, Kor,

sonlé kombinécié volt az
elsé 1épésem. De hamar kiesett a

kezembél az iranyité. Ennek tobb

oka is volt. El8szér is annyira el-
vert mar az elsé ellenfél, hogy kis-
sé feldihadstt allapotomban az
asztal sarkéhoz csaptam a kezem-
ben lévé sziirke targyat. A masik,
?ec':”tum a hare-

tés. llyen szépen, ilyen profin még
a nagyhir( Tekken 3 sem volt meg-
csindlva_ De menjiink sorjaban.
Azt mér tudjatok, hogy verekedss
jaték. Azt is, hogy az eddigi leg-
szebb. Ezzel egyitt jarnak a mar

26

ennél is lustébb és

a jatékot, akkor kapsz egy Gjabb
versenyzét. Ez eddig 18, tehat hat-
ra van 4. Ezeket pedig Ggy hivha-
tod el8, ha az 6sszes tébbi mod-
ban is eredményesen végzel.

A karakterek specidlis mozgasait a
menetek kdzben is lekérdezhetitek,
de az érdekesség akkor torténik,
.. amikor végrehaijtjatok
Sket. llyen eszméletlendl
g szép-extrér brutalis

megszokott meniipontok, Ggymint a
normél kiizdelem 10 .gépi harcos el-
len, vagy a keften egymas elleni
harc, vagy amikor egy energiéval
kell végigvergédni annyi emberen
omenn{in csak tudsz. Van még
yakorlé méd, ahol kedvedre gya-
Eorolhatod a mozgdsokat és gyilkos
kombokat, de aki még \1ii"1

g I e i e e

' még sehol sem ldt-
. tam. A négy gomb
| kozul (ités, rogds,
| védekezés, atdo-
®E T " bas)egy extra
utdn még tovébb
nyomko haﬁok,

—= gy fokozhatjatok
= az ellenfél sérilé-
" seinek mértékét. A
' latvanyt pedi[g

. Gromittasan figyel-
. hetitek, amikor
e mondiuk a fejét
SRR B veritek a foldbe...

BN

22022023

e
|

csak nézni szeretné a MESE A PAL HERCEG-
 jobbndl jobb gépi ROL, AKI LASSABB
- mozgdssorokat, az is MINT AMERIKAI TARSA

| megtaldlja a magé-

{ nak valét. Az Opciok-
'~ ndl lehetéség van a
| gombok atvaridlasa-

' ra, a hangok, illetve a
— - képernyﬁioordinéfdk
megvéltoztatasara, valamint az elért
eredmények elmentésére.

Az elsé bekapcsolaskor még csak
9 karakter kézstt valaszthattok.
Am mindegyik embernek van egy
testvérparja. Tehat ha végigviszed

Amit az e|e[én mar pedzegeﬁem,
hogy j6 a jaték, meg szebb a Tek-
ken 3-ndl is, még most is éll. Bebi-
zonyithaté ez csupén 2 percnyi ja-
ték utan is, mert a mozgésok na-
gyon szépen egybefolynak, harmo-
nikusan mozognak a szereplék és
még a héﬂereE is szinpompdaban vi-
ritanak. Igen am, de van egy apré

bokkend is. Mégpedig lasst. Ez

b amerikai rendszerekre

ehet? Aﬁikéf@éf g
megirnak, azt altalaban

:fnv'éﬁalilék az eurdpaival is
kombatibilis 50 Hz-re, ahol saj- *
os kimarad-fiéhany fézis, ezéltal

lassabb lesz a képfrissités, vagyis
|assab!

lesz maga az akcié is. Va-

¥ . o . i *
sen is, ahol sajnos azt kel-

et tapasz nom,

* hogy |enyofﬁ'5:k egy
‘gombot, varok 2

- mésodpercet,
majd végre rea-
al a gép. Saj-
“nos az ellenfe-

T

ek mozgasén
ezt egydltalan

“S\nem vettem

Mészre, 6k

megfeleld
) megfeleld

kombinécioBdn.; =
A Kensei tehat egy ponton vérzett
el, ez pedig a sebessége. Am az
sszes t6bbi tényezéje jeles, tehat
a vésarlas elétt egy probat kéne
megeresztenetek, s ha tetszik, ak-
kor nyugodtan hazavihetitek, mert
ol Fogici vele szérakozni.

Bagé Péter

12 JATEKSS
1 MEMGRIABLOK K

v MEJBNEM A LEGJeBB
VEREKEDSS JATEK LENNE.
x HLA LENNE ENNYRE LASSU

N e
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ZELDA - LINK’S
AWAKENING DX

Zelda. Ez a név a Nintendo vesszépa-

ripaja szokott lenni. Mar ha éppen
nincs mit kiadni, akkor belenyt'JI;Gk a
tarsolyba és eléallnak egy Zeldaval. Ez
esetben is valami hason?é tortént, mert
megfogtak a régi részt és kiszinesitve
Ujra piacra dobtak. Ugyanazok a fel-
adatok, ugyanazok a szérnyek, minden
ugyanaz, még a hangok is. Akkor
azonban miért éri meg megvenni Ojra?
Erre a kérdésre a dobozon talélhaté
ragyogé reklamfogas ad vélaszt: Uj
he?yszinekkef. .

Igen, valéban vannak 0j helyszinek.
Példéul az 0j kazi kezeli a printert, igy
talalhatunk egy olyan hézat, ahol fény-
képezni thunK. Aztén van egy feljesen
0j labirintus is. Ezt csak akkor tudod el-
érni 6, ha szines Gamebo -iui ic':tszo].
Sajnos a kazetta figyeli a hardvert, és
igy ellendrizni tudja, hogy mid van. A
mentett éllasokbél hérom darabot tudsz
késziteni, ezek pedig a kazetta kivétele
utan is megmaradnak.

3{@’ |.'|] ﬂ[@l"‘] g34°°‘?(?(?
Mindezek ellenére csak azoknak fu-
dom ajanlani, akik vagy nem ismerik
még Zelddt, vagy csak nincs meg ne-
kik, mert szintesl(ét teljesen egyforma
jatékrol van sz6. De azt hiszem azt

nem kell emlitenem, hogy eddig ez a
legszinvonalasabb GBC jaték.

LOONEY TUNES
CARROT CRAZY

Ujabb Infogrames-es jaték, ami egy-
ben Gjabb Bolondos Dallamok fésze-
repléket takar. Bugs Bunny és bajos
baréinéje Lola Bunny egyittesen |fog-
jak megil(eresni kitrilt répataruk tol-
vajét. Ebben az aranyos oldalnézeti
igyességi jatékban mindkét hést kell
majd iranyitani, mert a megoldandé
feladatokat hol az egyik, hol a mésik
tudja kénnyebben megoldani.

A progi e?;eg szépen lett megkédol-
va, minden helyszin més és mas ha-
térrel pompazik. Osszesen 5 helyszin
talalhaté, melyek végén féellenség
var. Utkézben gyGijtdgethetsz répakat
és kilsnbozs extrakat, amiket a pa-
lya végén vélthatsz be. Hol egy bo-
nusz palydra keriilsz, hol pecﬁg pont
hegyeket kapsz.

A Password-ok segitenek abban,
hogy onnan kezd, ahol utoljgra ab-
boEc ytad, viszont barmennyire is j6
a jaték, tol rovid.

WARIOLAND i

Nini, egy Gjabb régi ismer&s. Mario
adaz ellensége most ismét koriinkben

- gek vannak. Am a palya végeéig ve-

kértyéra menti az adatokat.

morgolédik. Tértént egy

reggelen: betolakodék je-

lentek meg a palotéban.

Aztén pedig megfogtak és

elloptak az Gsszes kincset. A
kovetkezé képen mar piciny
fehésod ugral mérgében. A
feladat megkeresni a szornyeket és
visszaszerezni a kincset.

A jaték megszamlalhatatlanul sok
palyabél all, melyek végén féellense-

. MEN IN BLACK

Az ismert film alapjan késziilt ez a
jaték, melyben a cél: a Nemzetbizott-
ségi hivatal bérében megmenteni a
Féi?det a kéztink él6 idegenekisl. Eb-
zet6 Ot még tartogat meglepetéseket.  ben a jatékban egy fiatal, feltsrekvé
Elészor is tudnod kell, hogy minden  igyndk képében tetszelegsz, akinek 6
az aranyérmékre megy. Szanaszét, a  paélyan keresztiil kell irtania a férge-
palyak széltebenn hosszaban lesznek Eet. 6 pélya, melyek oldalnézetbdl
érmék. Ezeket kell gyGijtened, mert lc’:fsz()rfna , s ezeken kell balrél jobb-
vannak olyan szobét{(, ahol jatékokat  ra végigszaladnod. Segitségedre van
jatszhatsz. Ezek a jatékok pedig egy fegyver, melyet az A gombbal
pénzbe keriilnek. A jatékok szeren-  tudsz aktivélni. Tudsz még ugrani,
csés esetben nyereményekkel végzéd- vagy leguggolni.
nek. Amit ;ﬁ.é ént észrevettem, hogy van
Az ellenségeket tsbb médon is elin-  Intro. Ertitek? I-N-T-R-O. Egy Game-
tézheted. Vagy rajuk ugrasz, vagy ~ boy jatéknal eddig nem volt szokéas

edig a B gombbal nekik mész. Ha ilyeneket csinélni, s most a Crave

ldontod &ket, akkor még el is tudod oryat alkotott, hogy csuda. Ehhez a
Sket kapni, s ezutén oda cipelheted  kis géphez képest nem is egyszer lat-
Sket, ahové csak akarod. Igy példaul  hatsz animaciér.
falakat dédthetsz ki. Password-ck segitségével barmikor
A vasarlasnél egy szempontot ajan-  folytathatod az a boiagyoﬁ jatékot,
lok. Hossz0. Ez pedig ennyi pénzért  de nem lesz konny( dolgod, mert

N :_ egyes palyak borzasztéan nehezek.

Ugyanakkor elég hamar végigjatsz-
hato.

..........
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azt hiszem elvarhaté. Nem fogsz
unatkozni egy ideig. Ja és program a
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olkswagen. Biztos lehet benne - ahogy a
VreHémszﬁveg allitia. Egy biztos: a mérka-

név (melynek jelentése: népauto) egyetlen
fipusra sem annyira jellemz8, mint a legendas bo-
garra, amit még a szazad elsd felében kezdtek el
gyartani. A bogar korra és nemre fekintet nélkil
sokak szivébe belopta magét, a sz6 szoros értel-
mében meghéditotta az egész vilagot. (Emlék-

szem, hogy ndlunk is az “atkos-
ban” az egyeflen valamennyire
megfizethetd “nyugati” gépﬁ)csi
a bogér volt.)
lgozi szenzécionak szami- BE
fott, amikor a tavalyiév | (\&
elején az amerikai autésza- 7
lonokban elssként megjelent .
az Gj Beefle, melyet egyértel-
mien oz eléd felvaltasara ter-
veztek. Bar ranézésre a kocsi
fovabbra is eléggé “bogaras”,
a szolid killss egy igazi 21.
szdzadi gépesodat takar. Azok,
akik példaul @ megbizhat német
mindség miatt szerefték a bogarat,
most is biztosak leheiek benne: a
Eyc'lr 12 éves garanciat véllal arra,
ogy a cinkbevonat karosszéria nem
rozsdasodik at. Na persze hogy oz (j Beetle-bél is
olyan “népautd” lesz-e, mint oz elédbsl, az egyel-
dre kérdéses - nyilvan leginkabb majd az ar donfi
el. Nalunk példaul még nem sokat latni belsle
(legfeliebb kilfoldi rendszammal akad egy-keftd),
bér eJdig még nem is nagyon forgalmaztak.
Minthogy azonban nem vagyunk egy autés
szuk|up, minket fermészetesen nem is annyira az
auté érdekel, hanem inkabb az, hogy mit sikerilt
Electronic Arts-nak kihoznia a gépbdl. A Beetle
Adventure Racingben ugyanis 100%-ig a bogar
kapta a fészerepet. A gépkocsipark mondhatni
eleg homogén: vélluszfﬂatunk Beefle és Beetle k-
z6H. Na 6 azért némi killonbség akad koztik: az
egyik nagyobb sebességre képes, a masik jobban
gyorsul, mig egy hurmudiknuE a kezelhetésége
jobb - plusz még lehet szint is valasztani.
A VERSENY
A bajnoksagot elinditva (Championship) a nyol-
cadik rajtpoziciét foglaljuk el, és onnan kell fel-

kiizdeniink magunkat. Ez mondiuk eleinte nem
fog kiilonésebb gondot okozni, ugyanis oz ellen-

—

feleink nem tul intelligensek, s a kezdé fokozaton
kifejezeften lassoak.

Neéhany kér megféfele utén aztén hamarosan ré-
ohetiink, hogy mit s jelent a cimben oz a bizo-
nyos “adventure”. A gydnyor kidolgozéso és
rendkiviil hosszo palyakon egészen Euk]ndos ot~
vonalakat fedezhetiink fel = csak eleg szemfilles-
nek kell lenni. Nekem mar sikerilt mind a hat “si-
ma” versenypdlyat behoznom, igy-
hogy megosztaném veletek néhany
tapasztalatomat.

Egyet elérebocsathatok: a legtsbb
mellékit az eredmény szempontjé-
bél lényegtelen. A Ieres terepet
csak akkor dlljunk nel(i Feltériépez-
ni, ha a bonusz ladékat akarjuk
begyditeni. A bonusz ladaknak
egyszer(ien csak nekik kell menni,
mire annyi pontot kapunk értik,
amennyi réjuk van irva. A begy(j-

fott ponfokért aztan
folytatdsi lehetdse-
get lehet
nyerni,
ami-

nek akkor vesszik haszndt, ha az osszefett
versenyben lecsiszunk a dobogérél. Amikor
megkezdiink egy bajnoki futamot, a palya be-
mutatéjandl 1§Iiutiuk, mennyi pont kell a conti-
nue-hoz - ennek mennyisége a nehézségi szinttd|
figg. Ha netan mind a 100 pontot megszerezzik
az adott palyardl, extra bonuszokat nyerhetink.
Jomagam példaul megesindliam oz els6 két hely-
szint, mire kaptam egy-egy  plusz palydt a mul-
fiplayer jatekhoz. S ha mar ezeknél oz aréndkndl
tartunk, szélnék néhany szét a Batfle tizemmaod-
rol, ami igen szérakoztaté “darab”. A bajnoksa-
gon remekelve jobbndl jobb “csatatereket” akti-
valhatunk (alapban cso!l( hérom van), melyeken
azién kemény parbajokat lehet vivni. A feladat:
az ellenfél eldtt dsszegyditeni a szines katicabo-
garakat, majd visszatéri a rajthoz. A nehézsége
ennek az, hogy a bogarak szine és helyzete fo-
lyamatosan valtozik, s persze oz ellenség sem tét-
o lenkedik. A ladakbol ezit-
fal nagyon leleményes
fegyvereket lehet fe?venni
(amiket aztén az R-rel
haszndlhatunk): példaul
megfordithato az ellenfél
képernydie, vugr egiy ra-
kéta segitségével el lehet
Iopniﬁuiicubogurakut
Na de térjink vissza a
normal palyakhoz, ahol
yvereket ugyan nem
talalunk, viszont “N feli-
rat) ladakat anndl in-
kabb. Ezek legalabb
olyan chhasuf: nitrot ad-
nak, ami lemaradas ese-
tén igen jol tud jonni.

A palyak ismertefése elétt végil eldliaroban meg
egy tipp: mindiiﬁgyeﬁijk meg, hol van olyan &t-

Léré, ami késsb!
drben aztan ne lepjen meg benniinket, amikor
masfelé taléljuk a celegyenest.

COVENTRY
COVE

Az elsd helyszin
egy “z6ldoveze-
fi” pélya, cso-
das vizesé-
sekkel, sok

r

megnyilhat, hogy a harmadik

.......

lyén még nem nagyon van
vagasi lehetdség, széval csak a ladak miatt érde-
mes kockazatos mandverekbe fogni. A kisvarosba
érve két iranyba fordulhatunk el: balra, egy iiveg-
kirakaton kereszfil a kikotdbe jutunk, a fe efonfﬂﬁ-
kénél pedig jobbra talalhatunk egy mellekutat. A
késabbiekben tsbb félreess alagutat is megfigyel-
hetiink: a hidat kovetéen egyet, amin sin megy
kereszfil, majd = miutén keresztiilhajtottunk egy
pajtan - egy bedeszkazott banyabejarat magott
(joLbru] egy masikat, vegil egy bokorral elfedett
harmadikat balra. Ha nem a béanya felé akarunk
menni, a folyo feleft érugruthutunz néhény rom-
hoz. A pélya vége felé a varhoz is érdemes be-

szokkenni, s6t nem art korilnézni: egy lada reme-

nyében kitorhefjiksenFommoswartemplom egyetlen

begyorsulunk, egy Gjabb mellekuta
fel. A hidndl aztan kiderithefiii
katonasag: a hid megro

hanva egy barlangb ... Vigyazzunk o

/" dlagottal. Ezen a konny@ lpc’:-
2

sebességgel, nehogy belerepiljink
az egﬁfielikoprer | Ha a masik
utot vélasziva végigmegyiink a hi-
don, a pélya baloldalan hamarosan
egy befagyott tavat pillanthatunk
meg. Rahajiva a jégre az oldalsé
sziklafal (uLo| egy lada van) dttor-
hetd. Ezek utan jonnek a kristdly-
barlangok, melyek kézill a méso-
dikba két bejérat is nyilik. Amennyi-
ben a felsével probalkozunk, ol fel
kell gyorsitani, ugyanis a barlang
boltozatabal szintén nyilik egy i
eldgazés. Ha sikerill a nagy ugras,
késdbb az alagitban a ioﬁE o?dch
utat vélasszuk! A palya vége fele
ket helyen is le lehet fordulni Félduh:lira, me|yek
kézil oz elsd elagazast (ami egy alagitba fut be)
dlig lehet észrevenni egy fa mgott. A bonusz l-
dc’:E szem:

pont-
iébél ez utébbi
a legkellemetle-
nebb rész: az 0t egy
ugratéhoz visz, amin
keresztiil egy dombra kell
Eoniosan leérkezniink - egy fa ta-

arascban oft egy 6t pontos lada var rank.

INFERNO ISLE

A Pokol-sziget el6szor még nem a pokoli arcét
mutatio: festsi tengerpartrdl indulunk. Igaz, amint
behajtunk a Jurassic Park kapujén, hamarosan
vadregényesebb lesz a ta]. A T-Rex kerifésnél (a
kanyarokat sziken véve) lehet a legjobban utoléri
a tobbieket. Ha nem akarunk bemenni a parkba,
még eldtte (jobbra) a bozétosban talélunk egy dt-
jardt, ami egy mocsarhoz vezet, félétte egy nad-
I(un 6val. A park ufén a tengerparti falu a legal-
kalmasabb arra, hogy a fobbiek elibe vagjunk. Az
es6 meredek lejf6 utdn rogton forduljunk balral A
tengeren a deszkamolon keresztil szinién néhany
ladahoz juthatunk. Ha azonban majd a vulkanikus
barlangba egy alternativ médon akarunk behajta-
ni, ne menjink @ molo felé, mert a tengerparton,
ahol a magasvasit mér visszafele kanyggodik, van
jobbra eg[;y nagy u?;clél A kovetkezd lenyeges ela-

azs a leszakadt fahid. Ha leesiink, a part menti
Edslyafaiakhoz jutunk, ahol éppen kpo|éztc'1m0-
dasnak lehefiink szemtandi. Amenn;ﬁz(en nem a
lenti utat vélasszuk, még a vérban is falalhatunk
egy aprocska kézt.
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SUNSET SANDS

A sivatagi diinék kézott oz ailagosndl is nehezebb
felfedezni a homokkal befijt elagazasokat. Az el-
s6t a totemoszlopokndl, ba||ru falaljuk: ez ugyanab-
ba a nagy szentélybe visz, ahové a rendes 0t is. A
marvany padlézati teremben kozépen, a lava felett
is t lehet ugratni - féként ha felvesszik a nitrot.
Ezutén kovetkezik a legfontosabb révidités: a be-
deszkazott asatasoknal néhany oszlop omlik rank,
de kannyi kikerilni Sket, s ezzel az egész varosi
részt kihagﬁ’naﬁuk. (A vérosban amigy szintén
vannak mellékutek.) A magasabban fekvd okori
templomhoz is felmehetiink, csak annyit kell ten-
nﬁnﬁ, hogy a boltives sziklak utén bqf:a kanyaro-
dunk. Ott aztén fobb irdny is valoszthato — melles-
leg az utolsé kbrben érdemes erre jonni, ugyanis
innen sokkal egyszer(ibb a célegyenesbe behajtani.

 METRO MADNESS

A nagyvérosi palya a kedven-
i cem: bar latszolag kon-

ny( el-
o tévedni az ut-
. ctk kozott, igazabol hamar el le-
hetsajatitani o helyismerefet. Tobb helyen is
lenyeshefiink oz Gtbol - nem szélva orré[
hogy itt a bénuszok keresése is nagyobb széra-
kozés. Itt csak az érdekesebb elagazasokat emli-
fem meg - 10l sok lehetéség van ahhoz, hogy
részletesebb lehessek. Rogton oz elején, a beton-
tablak kdzott mindjart c’:tbt'i]hutunk, s a leszakadt
feliljéron atugrathatunk. Az dtielz6 tablaknal
. mellesleg majdnem mindig el lehet menni, csak
épp ki kell tapasztalni, hogy megéri-e. Ha a ren-
des Utvonalon megyiink, a rajttél szamitott Stodik
ilyen fabla mégott egy ivegaift figyelhetiink
meg: ez a mefrd bejarata. Am vigyazzunk, mert
a fomegkozlekedés nem sziinetell Ahogy kijoviink
az alagtbél régton egy Gjabb mellékutcahoz ér-
keziink, me|y c?iotefhoz visz. A széllonak ket

£ Lt
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:Eyﬂnk, konnyen. megdobhatia egy
uk

szintjét is meglétogathatik: az elsé emeletre -
nem til nagy sebességgel - a szokskton keresz-
fil lehet feljuni. A hotelbél a varos - jelenleg szé-
raz - csatornarendszeréhez Fyukadun’( ki, ahol
piros lampandl szintén van egy dlfernativa: meg-
FZleléi sebességgel egy langolé raktarba
ugrathatunk t. Ezzel elér-
keztiink a dokkok-

hoz, ahol me-
gint egy

ajtot

érdemes
keresni. Balra
lehet megtallni, s a
parkolohdz bejarata lesz -
mellesleg ki is van irva.

WICKED WOODS

Ez az elatkozott erdd egy lasso
helyszin - ha il gyorsan me-

kané az autét. Igaz, hogy a
rejtettebb zugokba, mint példaul
indulds utan a vastag fa telsé od-
vaba, ilyen bukkanc'ion at vezet
az 0t Kulonsen kell vigydzni,
amikor a régi vérhoz hajtunk fell
Ellenben ha a var felsé ivegét
akarjuk kitérni, mindent bele: fel
kell venni a vér menti ugratérél a
nitrot! Innentdl szamitva - a véros
csatornarendszerét nem szamitva -
még harom kitérét sikerilt felfedeznem: a varost
kdvetden balra [vagy az uténa kbvetkezé hid utan
t}bbrq] fordulva egy szellemkastélyba térhefiink
e. Ugyanott van egy borion is. Amint onnan
visszatérink a normdl kerékvagas-
ba, eqy szik bqr!angoi fedezhe-
tﬁnkegriobbru - ez ahhoz a sar-
kanyhoz visz, akinek amugy csak o
farkat lehet lamni. A két ot talalko-
zasandl végil ismét vélaszthatunk
iranyt: egy apré kaptaté (a szikla-
fal melleti fa tovében) néhéany ha-
talmas tokfejhez repit at minket -
pontosabban az oda vezets éthoz.

A SZOKASOS 1O
TANACSOK

A palyak begyakorlasahoz ajénlom
az egyszer(i meneteket (Single Race)

uvegezett
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le Adventure Racing nem egy “realisztikus” szi-
mulacié. Ez vonatkozik az autérais: hogy

~ bér a késébbi helyszinek
kozil csak azokat a pé-

Il_“.-ﬁ-ﬂ ¢

lykat lehet behivni, me-  konnyebben lehessen manéverezni az ugratok-

1 13 @ lyeken mar legalabb har-  nal, nehezen borul akocsi, s ezért kicsit irredlis a
madikkent végeztiink (az ~ “roppalya”. Ettél figgeflenil azonban az iranyi-
Bsszefelt ponivers s teliesen korrekt: van tolatds (Z), csindlhatunk
A Full Gridnélife: s megfordulasokat (alsé C). [Ha egyéb-

orulunk j

el visszate-
hetjik a
jarganyt -./ :

apdlyd- £

- hasznalni, hi
e jar le az idénk.
A Beetle Adventure Racing végre egy olyan ver-
senyjatek, amire biiszkek lehetnek az Né4-tulaj-
donosok. A palyak szépsége vetekszik a Need
for Speed lll-mal (vagy talan ol is fesz rajta):
tikrozédnek a pocso?yék, a lemend nap Eénye
“szikrazik" a kamera lencséjén, s egy rakas
dolgot szétiorhefiink. Micsoda poén példaul,
amikor fotdlkaros telefonfiilke bigé hangon tu-

ra.) Kifogasolni lehet viszont az Al-t. Az ellenfe-
leket még a nehéz bajnoksagon is oft lehet hagy-
ni, s a bonusz bajnoksag is csak attél valik ne-

6776, a gép agyba-fébe csal. Hidba me-

: tnk pé(ﬁgd a legjobb kocsival padlégazzal, . -
: EZ a gépnek Ggy kivanja kedve, dgy hagy oft
minket, mintha csak dllnank.

Ak tehat egy Gran Turismot var, az nem taldlja
meg a szémitasat, aki viszont egy remek arcade
versenyt, az nagyon is. A jaték az EA elérejelzé-
sei szerint dprilis elején fog a boltokba kerijlni.

csak egy fajtalk
teni, de ak

enyezésén frankon az fikr6z6-
éppen elhaladunk B '
esen azonosak ¢

12 JATEK®S
MENTES, MEMORY PAKRE
EXPANSIeN PAK

elég furan hullanak szét
é leps, hogy az el-
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z én idémben még a Matchboxok voltak @ (Osszesen majdnem szézfajta valioztatést hajthatunk
mendk, ma azonban mér a Penny Racer-eket  végre, bar ebben mér benne vannak példaul oz idé-

dvezi hasonlo dicsdség. Véltoznak a korok, és

irasnak megfelelé gumik, és a haszontalon dekord-
valioznak a jatékok — most ez a legijabb hobort. ciok is.) Az elképzeléseink megvalositasanak végil is
00053 00ches
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vatkozva dgy prébalja eladni, hogy “a mi jatékunk
6ivozi magaban ezt és ezt a'jatékot” (6s it rendsze-
rint az adott mifaj legjobbjait szokick emliteni), ak-
kor az a jaték biztos, hogy egy nullal Nos, a Penny
Racers-t a dobozan nem atallottak Mario Kart sfilusd,
3D-s killsej Micro Machines-nek fitulélni -~ majdnem

a vératlan akadalyokat, vchy pontoscin réhaLIcni a
lab

gyorsito-panelekre. Legaldbb ha oz agyival ki lehet-
ne |6ni az ckndkat! De nem, ez az éilet valészinileg
fel sem merilt oz alkotokban, nyilvan dgy gondoliak,
csak izzadjon meg a kedves jatékos...

Jo, rendben van, az sem j6, hogy ha egy jaték til

az 0n. alkatrészpontok szabnak hatért. Min-

Minthogy én
mdr erdsen
kintiem ab-
bol a korbdl,
hogy mi-
anyag kisau-
tokat gyditsek,
nem mondho-
tom magamat
a téma szakér-
t6jének, de
azért megproé- d

balom felvazol- %
ni, mirdl is van .

sz6. A Penny Racers
autok jopofa kis jatekok:
csak hatra kell hizni cket, és
mdris szélsebesen szaguldanak %
tova - mig Gtjukat nem dllja
szobafal. A nevijket fudtomma
onnan kapték; hogy ahéiso ré-
sz0kon van egy rés, amibe ha
beilleszfiink egy kisebb érmét
(mint mondjuk egy 1 pennyst), ak-
kor erdsen megvaltozik a menettu-
lojdonsaguk, s eszeveszeft pérgés-
be kezdenek. w5 ;
A Penny Racers-ben - marmint @ most is-
mertetésre kerilé videojatekban - tehat
ezekkel a kis méianyag autokkal lehet ver-
senyezni. Ezért van az, hogy olyan furg,
nyomott forméjiak az autok, ezért van az,
hogy Ggy pattognak, mintha méianyagbal
|enné:j<}: s ezért van az'is, h egy érme
hatasara elkezdenek ugrabugralni.
Na persze a videoiéreﬂcbcniicsii komplexebb
megoldasokat is lehefett alkalmazni, mint a méianyag
jarganyok esetében: tobbféle érmét is hozzailleszthe-
fink az auténkhoz (igy példaul olyant, ami sérthefet
lenné tesz minket), s6t még fegyvereket (mint mond-
juk lezeragy(t] és egyebeket is felszerelhefiink. Mé
a karosszériat is tetszlegesen véltoztathatiuk, igy le-
het, hogy az elején egy?ukéskocsivd indulunk, majd
a végén egy Porschéval fejezziik be az idényt.
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den alkatrészhez tartozik egE( bizonyos pont-

ségii cuccot bir el a kocsink. Atidl fiiggden,
hogy milyen versenyosztélyban indu?unk, el
térd teherbirastak az autok. Kezdetben
“C" versenyosztalybdl indulunk, chonnan
ﬁgr fudunk tovabblépni a “B"-be, hogy
valamennyi pélyan szerziink valami-
o lyen érmet. b

~ '+ De ami az egés n(:gf:-

2an érdekes, az a m

szer, ahogyan az emlitett valtoztatasokat elvégezhet-
jik. Az alkotok talaloan kannibalizmusnak nevezték
el a dolgot: minden futam végén oz els harom he-
lyezett szabadon garazdélkodhat.a lemaradt harom
versenyz8 alkatrészei kozott. Sokat szamit, hogy a
dobogd melyik fokat foglaljuk l, ugyanis hﬂoﬂegfd
61, akkor vdlaszthatunk, melyik vesztestd| milyen al-
katrészt lopunk el, ha viszont csak bronzérmesek va-
gyunk, uHEor a maradékkal kell beémiink. A meg-
szerzett kityiket aztan a Seftings opciondl rogton fel
is lehet szerelni, majd a szabadon épitet au?é%(ut -
ha van memériakartyank - el s lehet menteni. Még
ha négyen, osziott képernydvel jctszunk, akkor is

mindenki killén el tudja raktarozni a spéci iérﬁ::{ét
poniod

A memérickarlya még egy tovébbi szem

igen hasznos: a New Tmeg(-opciél inditva sajat pé-
lyokat tervezhetiink. Az eredeti kilenc palya melr
szithetiink még néhanyat, melyeken aztan idémérd
futamokat mZﬁeﬁjnk szellemkocsi ellen (A Ra-

é ke

szam, s ennek megfeleléen kilonbz6 mennyi- 526 szerint ez olvashaté a logo alatt. Hat kérem ez
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az dllitas vagy nagyan ki van ragadva a szévegkor-
nyezetbdl, vagy pedig a kilfsldi magazin prominens
képviseldje egyszerfien nem is lafta @ jatékot. Még
tog}f olyan ez a j6iék, mint @ Mario Karf2! A Mario
art ergd ritmus verseny nagyszer( iranyitas-
sal, re:zgnreﬁ eisl]enfeiekkel, ahol Z rivggsok Ugycnyhusz-
nalnak fegyvert, de mégis ki lehet szamitani a csele-
kedeteiket. Ezzel szemben ezek az 1 pennys autok
lossabban veszik fel a kezdssebességet; mint egy
e]c:g oft csiga, idétlend! ljukfenu:ezjﬁaf:l s6t pattognak
az éﬁasebb cnyurvéteiné[ (nem is tudom, minek tet-
16k be o haszndlhatatian “csosztatast’ oz R gcmbra},
a versenytarsak pedig oly mértékben aliasak, hogy
nyerési esélyeink majdnem olyanok, mint a lutrin.
Csak imadkozhatunk, hogy a magatfiink haladé ne
célozzon 0l j6l, vagy hogy az dltalunk ildozot jar-
gény ne dobjon le egy aknét - mert héta kormany-
205 reokciéiJeiél figyelembe véve lehetetlen kikerﬁ('li

ce Mode-ndl Time Trials}, vagy fobbedma- iﬁ]@"@m@ aapa
Eunkkul egymas elleni mérkozéseket rendez: - & y g ;
efiink. A palya-editort és a fejleszthets kocsi- = i

kat 6sszeadva fehat a lehetdségek egész far-
héza ién ki végeredményil, széval akkor
ezek szerint nagyon elégedetiek lehefink.
Vagy mégsem? Hat bizony oz egyenlet nem
ilyen egyértelmd, hiszen egy “ismereflen” ki-
maradt, mégpedig maga a jaték. Mielsit telje-
sen Gtérnek mcleiba, mindjdrt meg is ma-
gyarazom, mitd| negativ a hozzégﬁésom.
Tapasztalatbdl mondom, hogy ha egy cég a
iatekét ilyen vagy olyan sajtévéleményre hi-

konny, csakhogy itt masrol szol a toriénet. Az o

nagy baj a
Penny Racers-
szel, hogy nem
szamit a tudas vagy

sul nem csak a jaték-
menet szénalmas! Ha legalabb lenne miért versenyez-
ni, s lenne téfie a dolognak! Személy szerint én ezt
L‘ngy képzelném el, hogy izgalmas, és szép palydkot
ad be a gép a teljesitmenyiinkért. Ha tényleg dgy
nézne ki ez a jdték, mint eg?/ 3D-s Micro Machines,

akkor falén taksalnam is valomennyire oz dsszképet -

at milyen palyak ezek?! Szivesen lennék a Takara
kusa, merthogy ilyen semmi meléval-pénzt keres-

R00x0:588Y dach NSRS
A R R

ni manapsag kevés helyen lehet. A grafikai kivitelezés
feliesen dedos szinvonald, 5-6 fojta textira isméflédik
végig egy adoft helyszinen. (A recept nagyjabol igy
hangzik: végy egy at, egy keritést, egy sziklat, és né-
mi nézéseregnek dlcazoft maszatot, s ezekbd| mar
franken ép;Eezheisz.l Garantélom, hogy ennél cseké-
lyebb mértékben még egy jéiék sem haszndlta ki‘az
N64 hardverét. Ez a jaték se fobbet, se kevesebbet
nem ér, mint amennyit a cimbél olvashatunk ki
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MEMGRIABA-MEMORY PAKRE
v A% AUT6K ANNIBALIZMUS
. NEM ROSSE MoKk A
% x AUTOVERSENYNEK EGYSZ
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a Top Gear Rally méig az
gyik egiobg autoverseny Né4-re, a
Top Gear Overdrive mar eleve egy
6 cim. Nyilvan a legtsbben most
ak, hogy a kedvenc jatékuk ma-
' egésze

snek semmibd el6-
itt gondoskod-

s kidolgozasuak,

zon, mindig més koriiimények fogadnak min-
ket. Havazik, avagy vihar tombol az éghailat-
nak megfeleléen, s ha gy alakul, szijriijlerben
vagy éjszaka kell vezetniink. Ha pedig a gép
mar feljesen kifogyott az dtletekbsl, hat meg-
tikrozi a palyakat - ez esetben gyakorlatilag
'i%meg.id fanulni a palyak nyomvonalat. A
ozesre mellesleg azért van szikség, mert a
: legnehezebb, azaz a
hatodik szezon mar
nyo|c futambaél dll, te-
hat két palya ketszer
is szerepel (plusz még
van egy jutalompd-

o J r'{‘;"l;

o

yonyorien
Pénﬂil&, hogy azt még
megirigyelhetné.
ljutunk az egyre nehezebb bajnoksa-
"~ gokon, Ugy lesz pénziink egyre jobb
és egyre gyorsabb fipusokra. (S
ugyanezeket vélaszthatjuk az egy-
szeri futamkent funkciondlé Versus
modban is.) Tiz killonbdzd amerikai,
Epc’:n és eurdpai fipus lett a jatek-
an szerepelteive — bar markanevek
nincsenek emlitve. De még ha nincs
s kifrva a név, akkor sem lehet két-
ségiink afeldl, hogy példaul oz ele-
én‘az 0] “bogarat” prfbé|hatiuk ki.

“per, Porsche
- mdr mind a 10 kocsit behoztuk, h

EXi

~_SZen anno:

~-576 kKkONROL
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befutnunk (|u lf-bfil].

A pénzjutalmak mennyiségét
a }E)e|ye|zésijn|<nek megyfeiz?é-
en ménl'ik, tehat ékrdemes |
strapdini magunkat. Figyel-
jink oda a kzlekedési Tc’:m~
pakra is, ugyanis némelyik-
nél szintén pénzt kapunk. A
bénuszok hasonléan mikad-
nek a Mario Karthoz, vagyis
ha eléttiink szedi fel Sket va-
laki, akkor bizony nem ma-
rad semmi, amit a lampa pi-
ros 'e|_ése‘_iudul ve

P
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lesz

szitkség, de
persze eléfordulhat, hogy nincs meg ré a fede-
zet. llyenkor kényteienei lesziink csalni: a pa-
lyak most is tarfogatnak béven keriiléutakat.
Mondjuk a szalagkorlat mellett van egy alig
észrevehetd rés, vagy egy alagit nyilik a régi
bényabejératbol, esetleg egy pompds feliilj-
ron lehet levagni. Szerintem kiilondskeppen a
jeges palyan van szitkség a csaldsra: off, ahol
a hid utan a betongerenda csak felig zérja le
a mellékutat.
Amint azt mar a kocsik jellemzésénél emlitet-
tem, a Top Gear Rally grafikéja végre valahé-
ra olyan, amilyent egy 64 bites géptdl el lehe
ﬁdp‘csbliukfa"m gas fel-
bontast. Remekl

a lapos vidék tocs

i az éjszakai vilagitas

e P S »
— ’ )
-
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v
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_ ic autoversenye

nyljtanakS@Fanyitas tolsagosan elfé
attél, amit valodii@lievezetesnek hivunk (igaz,
megszokhaté). AZ'analog iranyito ellenére pél-
daul nem lehet szépen ivelni a kanyarokat - az
autd mindig beréntja az elejét. Emellett kiilon
idegesitd, hogy a nagyobb iitkdzések utén,
vagy amikoriirepﬂlﬁnk a palyarél, csak Ggy
spontdn egy tizgombbé valunk. Marpedig ez
utobbi eset siirtin eldfordul, hiszen minden pa-
lyan akad egy-egy belathatatlan ugrato. Az el-
lenfelek intelligencigjan is lett volna mit javitani,
mar ha az egydltalan Al-nek nevezhets. A ri-
valisaink egyszer(ien nem nének fel a komo-
lyabb feicc?alhoz: miutan megszereztem a leg-
jobb kocsit, sorban nyertem meg a futamokat...

n szépen tikrdz8- |

v KLASSEUL NTERAKTIVAK A
HELYSZINEK ES REMEK
: KIDOLGOTASUAK AZ AUTSK R
b < A KoGSIk VISELKEDESE TERMESZETEL |
S - MEG AKKOR IS, HIA EZ GSAK EcY ||
ARGADE STIMULAGK i
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exnek, a gekkénak mér nem elészér szori-
Gtunk helyet djsagunk hasabjain, és talan

nem is utoljara. A ragadss nyelvii gyik a
Mario dltal kitaposott dsvényen alaki uﬂc%rrier—
jét: annak idején egy remek 2D-s plattormjatékban
debitalt, maic! nemrég atnyergelt 6 is 3D-be. Mint

a legkilonbozsbb filmek diszletei kézé léphefink
be: mindjdrt kezdésnek kedves, am haldlos rajz-
filmfigurak kozé keriilink, avagy egy kisértetkas-
télyba, ahol horrorfilmekbdl elslépett szellemek és
zombik nydjtanak nekiink térsasagot. Ellenitk Gex-

nek csupdn egyetlen fegyvere van: @ hosszi
farkaval tud csattanés pofono-

emlekezetes, a PlayStafion-6s Gex
3D-r8l irtunk is ket oldalt. Mielstt fel-
tennétek a kérdést, hogy a jaték
N64 verziojrol most miért csak egy
oldalon szamolunk be, régton meg
is adom a vélaszt: azért, mert a j6-
tek majdnem teliesen ugyanaz. Aki
a jatékmenettel f(u solatos részle-
tekre kivancsi, az bétran vegye el6 a
tavaly méjusi (hatodik) szémunkat.
No nem azért, mintha olyan na
szitkség lenne rd, ugyanis a szabé-
lyok egyszeriiek: a palydkon bo-
nusztdrgyakat kell gyijigetni, ami-
kert életeket kapunE,Ytu] tovabbjutas-
hoz pedig tavkapcsolokat kell dssze-
szedni. Tavkapesolokat !
palyak kijératain

mindezt, hiszen Gexnek lételeme aTV-nézés, fehét
nem nézhette téfleniil, hogy tonkretegyék a kedvenc
szérakozasat. De mintha Gex nem végzelt volna
tokéletes munkat! Rez ugyanis feliémadt poraibél, s
ismét a Médiadimenzioban gardzdélkodik.

A tévkapesolok tehdt ahhoz kellenek, hogy meg-
nyissak a Médiadimenzié kapuit, @ TV-csafornd-
kat. Az 8sszekot6 szintként mkods dimenzié min-
den egyes TV-készileke egy-egy pélya bejératd-

kat osztogatni. Mds a
helyzet persze késsbb
a fellenségekkel: a
nagyobb kapu-

kat 6rz6 f6-

nokoket

mindig

vett palydt
lolja magéban

k. Salyara

576 vli, attél i

:;cﬁcsdé’rkeﬂqzuﬂbg'
edig igy visszatérnk,
: példaul az els rajzfilmes szintg

smbat kell'agyontipornunk oh
megjelenjen egy kapcsolo.
Ha'nem vagyunk vele tiszidban mire kég
bizony konnyen elakadhatunk, ezért felhi
figyelmet Gex néhany alapvetd tulajdonsagéra. ™
Gyikunk a farkéval rugézva (duplan nyomva oz
ugrast) ma%asabbra tud ugrani! Egy valamire valo

nok felel meg. A meglatogathatd TV-csatornakon

|

gytkhoz méltéan tovabbé megvan oz a képessége

is, hogy bizonyos felileteken megkapasz-
kodi?:ﬁ? Ha teﬁc; ok(c:n falat latunk, aminek
a burkolata valamiképpen eliér a tobbitd],
ne habozzunk beveini Gex tapadékorongje-
it. Ezeken kivill Gex nyelve is fontos szerepet
kap: ezzel korrigalja (ha tudja) a il révicﬁz
meéretezeft ugrésokui, és ezzel o testrészével
falja be a legyeket. A legyeket az Gt mentén
talélhatd kisebb TV-kbal lehet kiiitni, melyek
- atdl fiiggéen, hogy milyen szintiek - ener-
gidt, élefet, vagy sénhefel{enségeT adnak.

A Gex 64 tehdt nagyrészt megegyezik a
PlayStation-6n latotiakkal: a grafikéja se nem
rosszabb, se nem jobb (ami mondjuk egy 64

bites gépnél lehet, hogy nem éppen pozifivum;
jéitékmenet is feljesen ugyanaz, és még a zené
sem vélioztattak. Van azonban olyan, amivel esc
glekétl‘:I vc':|tcla(z}c:r bi.iszdté&edfmo nem a
olok, hogy kihagytak a renderelt introt (meg még
nng:’c"::my bonuszpdlydt is), hanem
hogy oz egyik

il ekhez, a Star Warshoz, a Jurassic

g a mar korabban emlifett filmiranyza-
ozott a favalyi év nagy sikere, a Tita-

nic. R az elején odalatogathatunk: ahol
PlayStation-6n hérom fitkos pélya volt @ megmész-

“hato boltiv tefején, oft kell keresni. Ez a pélya ré-

adasul nem csak a diszleteiben mutatkozik djnak,

hanem sfilusaban is: Gex bovarruhat kuE, és a fen-

ger dlatt kezdi meg a taviranyitok utani kutatdst.
Egy jéghegy belsejében taldljuk a Titanic helyszint,

lanatra sincs nyugodt po-
ziciéban a perspekfiva, s min

hogy az iranyitas mindig a nézéponthoz igazodik,
elveszijik a viszonyitési alapunkat a 3D-s terepen.
A s i
ni, amikor mondjuk egy vékony ridon egyenslyo-
zunk.) Mindehhez még hozzéjonnek a kiilon a
nintendésok részére prezentdlt extra bugok, mint
amikor mondjuk beragad a hang, vagy a nézet,
minekutdn talan mondanom sem kell: tobbet var. -
fam a 64 bites Gextdl. :

1 JATEKSS
MENTES: MEMORY PAKRE
(WAGY K6DSZ6)
v FIFIk ASAN MEGTERVEZETT
4 PALYAK
i A KAMERAKEZELES VALTOZA
B} LANUL ROSSZ A PLAYSTATION
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em tudom ki hogy van vele, de én -
N ha jatékokrél van sz6 — nem tolzottan

lelkesedek az elvont dolgokért. Ha
nekem egy Ustokoscket dobalé Grzsonglort
kell alakitanom, akivel tobbek kézétt a szov-
jetek altal fellstt Leika kutya szellemét kell fel-
Luiarnom, akkor azt enyhén szélva degene-
ralinak tartom, és nem pedig humorosnak. A
Starshot esefében egyszeriien nem tudom el-
dénteni, hogy most valakinek tolzott “agyme-
nése” volt, vagy pedig éppen e||enkezﬁ?eg:
otletek hijan mindent berakiak a jatekba, ami
az alkotéknak az eszikbe jutott...
Mér a bejelentkezd képsor sem mindenna-
i. Egy Grhajét latunk kozeledni egy bolygo
Eelé; a kapitény tizparancsot ad ki, s méris
elindul egy rakéta a bolygé egyik szigete fe:
le. A becsapodas mar ogy fﬁniK elkerilhetet
len, ém akkor a rakéta hirtelen megall, és
atalakul egy automatizalt, modern iirdeié’-
oszloppa. Fellélegezhetiink: csupan
egy cirkusz érkezeft a planétéhoz. A
paradé azonban nem sokaig tart,
ugyanis néhany robot jelenik meg,
aEik pillanatok alatt ripityéra |'c'wi?(
az oszlopot. A cirkuszigazgaté -
fenn a hajén - persze pokolian di-
hos lesz, s lekildi az egyik robofjat :
(merthogy ebben a cirkuszban robotok lép

nek fel), s vele egyitt a genetikailag kikiser-

letezett, am félresikeriilt szuperharcost, aki
mint zsongl8r van oft alkalmazésban. Will-
fall, a lejart szavatossagl robot, és Starshot,

a kiilénleges zsonglér
tehat tnak indul meg-
keresni, ki is teft ke-
resztbe a cirkuszuk-
nak...

A lényeget tekintve tu-
|0'doni:éppen ugyanar-
ré‘| sz6l a jaték, mint
mondijuk a Banjo-Kazo-
oie: maszkdlni, Uszni,
repilni, s igy dssze-
gyUitve a bonuszokat
eljutni az a palya egyik
pontjatél a mésikig. Mi-
elétt azonban bc'lrEit is
felrevezetnék, a Stars-
hot jéval alulmdlja a Banjot. Nagyjabél ogy
aranylik hozza, mint a Trabant a Ferrarihoz
- de erre majd oz értékelésnél ugyis kitérek.

Starshotnak egyetlen kiilénleges tegyvere
van: az dliala dobalt kék csillagokat tavira-
nyitani tudja. Ez annyit tesz, hogy amig
nyomjuk a B-t, addig tovébbra is iranyithat-
juk a lvedéket. A masik lényeges dolog @
repilés, amihez (duplan lenyomva az ug-
rast) a rakéta-robotot, Willfly-t hivhatjuk se-
gitségiil — mér amennyiben van nalunk
olyan séarga bonusz, ami a repiiléshez kell.
Nos, tehat oft tartottunk, hogy megérkez-

tink az elsé helyszinre. A Tensuns nevii pla-
nétan trépusi kornyezet fogad minket: sarga
homokfoveny, hullamzé tenger, pélmafék -
a grafika itt még nem is tinik rossznak. Ap-
ré szigeteken jarunk: a szigetek kozt fébéf)
készﬁﬁ pcl||ék acskaringéznok, s ezek aka-
dalyozzak meg, hogy mondjuk beleesve a

tengerbe egy capa ebédjévé lépjink eld. Ha
elég gyesen egyensilyozunk (ami az iré-
nyitas miatt nem éppen kénny(), hamaro-
san rabukkanunk az ellenségre: egy rivalis

cég, a Virtua Circus okozta a kellemetlensé-
et. Ismét a hajén a cirkuszigazgaté nyom-
Ecn kapcsolatba is lép Wolfgang von Ravel-

lel, a konkurencia fénokével, aki azonban &t
széra sem méltatja — hat akkor legyen hé-
borg!

Az els feladatunk, hogy az ellenség cirku-
szét eltavolitsuk. Fel kell
kutatni egy barlangot,
onnan hatéstalanitani
kell oz ellenség védépaij-
zsat, majd utana el kell
oldozni a cirkuszhajé la-
bait a talajtél. S hogy ez
utdbbit hogyan tehefjik
meg? Mi sem egysze-
ribb: csupén fe? kell hiv-
nunk a capdk figyelmét
a gumimatracon siitkére-
8 robotokra, akik vélet-
leniil épp a labak melleft
sijttetik bronz barndra a
hasukat...

Ezzel kész az elss
helyszin, ém a torténet

FT E S & T

az 6t tovabbi planétan is hasonlé stilusban
folytatodik. Idskozben egy Gjabb nehézség
jon a képbe: végrehaijto érkezik a hajéra,
akitd| a cirkusz csak Ggy menekiilhet meg,
ha biztositva lesz a felthdz. A tovéabbiakban
tehat azon kiviil, hogy a sz6 szoros értelmé-
ben harcot kell vivnunk a konkurencidval,
mindenhonnan be kell gyGitenink még vala-
mi extra ritka cirkuszi latvanyossagot is.

Az egész egy kicsit kalandjétéknak is
mondhaté, hiszen igen sriin kell hasznal-
nunk az R-gombot, amivel egyrészt az adott
bolygé lakéival éllhatunk széba, mésrészt
pedig gépeket mikodtethetiink. A beszélge-
tések soran feladatokat kapunk, illetve mi
magunk adhatunk masoknak: példaul ah-
hoz, hogy bejussunk a Fegyver Expo gya-
korléterére, meg kell kérniink egy szabotér
robotot, hogy iranyitsa az egyIE orids-tankot
a tér Fa|énrj<, melynek aztén az agyicsévé-
6| lehet beugrani... Ha egyébként netén
nem tudjuk valahol, mi a iéveikezé teends,

minddssze egy légballont kell felkeresniink,
off lesz felvilagositas.

Eleteket nem szamol a gép: ha elfogy a zéld
langként szimbolizalt energiank, az utoljéra
elhagyott fénysugarhoz keriliink vissza. Ezek
a sugarak a K

ajonkrél jonnek, s mas jelents-
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segik is van: beléjik dllva (az R-rel) barmi-
kor visszaiérhetﬁnL az Grhajéra. Az Grhajé
legénysége - az igazgaton Ikivij| - néhan
r?io 6l all. Kﬁzﬁ?ﬁk eginkabb csak a iréia
hologramiéra van szikség: vele vc’:laszrﬁuiiuk
ki az 0ti célt - igaz, kezdefen csak egy boly-
got. Tobb ilyen cél csak az utan lesz, Eogy a
masodik pd{yén csatlakozik hozzank a kek
TV-nézé robot, aki a vilag dsszes csatorndjat
figyelemmel kisérve mindig tudja, hol van va-
lami érdekes. A sotétkék robottal a kildetések

léenyegét magyaraztathatiuk el. A golyofejjel

piramisok) hollétérd| kaphatunk

e eljussunk, legalabb 10C
n Uzemanyagot kell dssze-

A Starshot - figgetlentl szirre-
" dlista sztori]é!é?'— lehetett volna
is, de sajnos nem csak a torténet d
alétvany is. Felismerhefetlen faijta
1k a hatalmas

késve reagdl az ugras gombiara, nehezen le-
het megszokni a mozgésat. Raadasul menet
kdzben dllandéan dllitgatni és zoom-olgani
kell a kameranézetet (Z+A B), merthogy:
mar 10l nagy luxus lenne, ha
kusan a ferephez igazodna.
pedig amigy is selejtes munkat végez!
talanszor beragad egy-egy fereptargy mogé;
éldaul bemegyiink a cirkuszhajé ala, mire a
Eajé oldaldt lathatjuk premier planban, kéz-
ben meg a haitémi léngjanél hésink szénné
ég. Az Infogramesnek bizony még sokat kell

tanulnia a Rare-tél.

1 JATEKeS
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A STAR WARS figurakra vonatkozo hirdetés ugyan most l
kimaradt, de azért ha falaliok par régi eladasra szant |
cuccol, hiviéiok a 3-49-48-47-es szamot!

KONZOL, ezt a szerencsétlen Csevegét is az

utolsé nap utolsé érajaban irom. Ha a CoVboy
igy folytatja tovabb, és igy el fogja huzni a Kbyte
keszitését, akkor vagy lehizom a rolét, vagy megta-
nulok két nap alatt “fészerkeszteni”. Na, nézzik, mit
gyuUjtott itt nekem Gssze ez a Bago gyerek...

, at ennyire nehezen még nem készilt el 576
AA H Y

Kedves Marfin, meg 576 Konzol!

Az (jsag tenyleg szuper, ezért nem is rugnznam Az (jsagot
kritizaloknak meg annyit, hogy:

1., Az egyellen magyar lop, ami a konzolokkal fog|a||-:oznk

Ezi igaz. Nem is tudom, mikor j6n ki végre egy igazi
konkurencia, amely tovabb inspiralna minket a még
jobb szinvonal eléréséhez.

2., Ezt olyan szinfen teszi, hogy tényleg 6rm olvasni.

Tulajdonképpen “lefterem” |enyege az alabbi kérdéshalmoz:

1., Mikor lesz végre valami 6 kis slraleg[m progrum (Red Alert,
Seﬂlersl N64-re?

Te gyerek, hat a Red Alert mar ezer éve fut, meg
van C&C is, meg Warcraft is, meg Z is, és ezekrol
mar irtunk is. Ugye csak ugratsz engem, hogy még
nem lattad oket?

2., Miért csak szegény Vari Zoli ir N64-es cikkekef?

Egyszeru' a szerkesztoségnek-csak egy N64-e van,
amit ki tud rakni tesztelohdz, és a valasztas Vari ko-
méra esett. O ugyanis N64 rajongé. A tobbieknek
mind PS-je van.

3., Szerinfem jopofa otlet lenne egy siab fotd, révid leirasokkal a
teszlelskrdl.

Egyszer talan lesz stabfoto, de hidd el, addig jo ne-
ked, még nem latod ezeket a fejeket. Egyébként a
szerkesztéségben - rajtam kivil persze - senkiért -
nem kapkodnanak Hollywoodban, szoval semmi
extrat ne varj!

4., A szazalék tole, vagy ala odairhatnatok feﬂeszloi es az
eseﬂeges Net cimet oz dttekinthetdség kedvéert. j

Minek irjuk oda? Ennyire lusta lennél, hogy nem
tudsz rakeresni egy jaték nevére? A konzolosok f3bb-
ségének nincs Internet hozzaférése, ezért nem értem,
hogy miért lenne igy a dolog “jobban attekintheté”.
En mindig mindent megtalalok a Neten, szerintem ne-
ked is megy a dolog. Ajanlom a Yahoo-t.

5., A Squaresoft nemoicr bekét kotni a Nintendoval2 Udv.
szerkesziSknek és az olvasoknak is. Csak igy fovabb! Cseke Balint,.
Budapest

Jelenlegi informacioink szerint nem akar, sot, a
SONY-tal is fiiggetlenné akar valni némiképp.

~ Hello mindenki a Konzolnal!

Hosszas gondolkodas utan raszantam magam arra, hogy irjak
nektek egy levelet. Van egy PSX-em (melyet akkor vettem, amikor
meguniam a PC upgrade? séf), s sok kellemes érat lepmkal]l foltat-
tem tarsasdgaban. Akkor kezdtem el venni az 576-ot, amikor ra-
débbentem, hogy fogalmam sincs melyik lehetne a kévetkez6 ja-
tek, amit megveszek (ez legfcképp azért aggasztott, mert 13000 Ft
nem kis pénz, ha ezt nem olyanra adom ki, amivel min. 95%-osan

kezdek gyiijteni a kovetkezore). Azota teljesen elégedett vagyok a -
lappal, szerinfem egyre jobb lesz. Ez kivételes, és talén annak is
dszonhet6, hogy nem inditofok ideig-6raig fennallé rovatokat,
csak ic':tékokkcﬁyoghlkoziok és az irogarda is allando.

Ennyi idé alatt azért kialakultunk, mint pupos gye-
rek a prés alatt. Egyébkent és is Gtalom azt, amikor
egy magazinban otszaz kilénbozé rovat van, aztan
egyiknek sincs se vége, se eleje. Csak a sok reklam
valasztja el oket egymastol - ha nem figyelsz, meg
sem falalod egy teszt végét.

Sokan krifizéljak oz Ojsag ar/érték viszonyat, ezzel én nem értek
egyet. A fobb jatékokrol irtok (vagy falan az 6sszesrdl), s én nem
hiszem, hegy akad olyan ember, aki havonta 10-15 jateknal 13b-
bet akar venni (na 6, csak a PSX-eseknek van ennyi cikk). Mas-
részt az 576 Ft kissé soknak tiinhet, de ezért attekintést kapunk a
legfrissebb konzolos jatékpiacrel, meghozzu igen szinvonalasan.
Szerintem a cikkek humorosak, jok, mindent tartalmaznak amit
csak kell, s az érékelések is korrektek (legtobbszor). A lapok (pap-
ir) minsége kivalo (az egyetlen vjsag, amelyiknél ez megmaradk
Ti vagytok!). A reklamokra - U|fem‘ véleményem alapjan - semmi
szitkseg nincs. Kifejezetten zavaré a cikk-reklam-reklam cikk...
Masrészt ha gyiijtod a szamokat (ezzel valésziniileg legtobben igy
vannak), gyiijteményes, enmldopedlu jellegi lesz, f)? egy ev[olyum
Akinek egyebnrcunt nem letszik az 0jsag, nem értem miért veszi
meg.
Ha nem lennék olyan vak marha, hogy elébb elol-
vastam volna a leveled folytatasat, nem irtuk volna
le mindketten ugyan azt a gondolatot. Mindegy, a
dizajn marad igy.

Mas. Néhany kérdés: :

1., Kompafibilis a PSX a 100 Hz-es Iechnologmvale

Nem tudom, mi az a 100Hz-es technologia. Nem
vagom ezt a PC-s kérdést.

i Ha kiilsét voltoztcuﬂok ugye minket olvasokat is megkérdez-
teke

Nem keérdezink meg titeket. Tervezonk, Dénes izlé-
se tokeéletes, nekem is vannak kiraly tleteim, ezért
nem hlszem, hogy valaki tudna érdemben javaslatot
'YV tenni- mar olyat, ami nekiink nem jutna esziinkbe.
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elégedett vagyok, akkor vagy eladom (fél aron az ¢ jdiekot), vagy
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Ha valami nem tetszik, és sokan kritizaljak, Ogyis
dobni fogjuk. Soha, soha a vilagon nem sziletett
még Ugy sikeres magazin, hogy elészor megkérdez-
ték volna az olvasokat, ki mit szeretne. Ehelyett ki-
jott a lap, és ha tetszett, sikeres lett.

3,A narnk kaphaté PSX-ek viszik az NTSC lemezeket is? (Ha
igen, hol lehet progit kapni, ha nem, hol lehet hardvert szerezni)
A lemezeket viszik, de csak fekete-fehérben. Ha vi-

szont van olyan TV-d, ami tudja az NTSC-t, meg egy
SCART kabeled, akkor nincs gong. Sét, a 7502-eshez
mar az sem kell. Hardvert olyan orszagokban kapsz,
ahol a TV norma NTSC (Japan, USA). Szoftvert hivata-.
losan nem kaphatsz Magyarorszagon, mert minden
PAL-os és NTSC-s jatékra RA VAN IRVA, hogy csak az
adott teriileten hasznalhaté és forgalmazhate.

4., Latunk-e a tovabbiakban Appaloosa hireket (engem marhdra
érdekell)?

Ha majd szolnak, hogy menjiink, megytnk!

5., Mennyi id6, mig egy NTSC jaiek atkeril PAL-ra2 (Meg nem ™
eroslteﬂ hirek szerint a Ridge Racer Type 4 mar megvan NTSC-

ben.)

Altalaban 2-6 hénapot szamolhatsz, de van, ami at
sem jon. RRT4 december ota van nekiink, nyarén jon
a PAL verzio..

6., A megielend jatékoknak kb. hany szazalékarel irtok (csak a
PAL verziobdl)? Szivélyes iidvozlettel: Andy Boy, alias Késa “Ra-
cer” Endre, Budapest

Bartan allitom, hogy 90%-rél (az elsé szam elott ki-
jott jatékokrol nem irtunk, meg néhany jelentéktelen
dolog maradt ki). -

Hello Martin!

En is megveszem a Konzoli, mert a maga kategérijaban a leg-
jobb lopnak tarom, és nem fogom megkérdezni - most mint @ leg-
{5bben — hogy miért nincs Demo CD, poszer, stb. Elsésorban
azért, mert ezerszer leiriad, mésodszor ez ng i6 ahogy van. SZU-
PER!

Inkabb azt szereinérm megkérdezni, hogy a ;ovoben lesz-e még

olyan hasonlé szuperlativusz, mint a Mefal Gear Solid? Sok NTSC

jtékot végigjatszottam mar, ami meg sem jelent Europaban, ez
miért van2 Mi az oka, hogy ez megjelenik, az nem? Maradok fo-
vabbra is hij olvasotok és sok sikert a jovében: Flaksza, Pécs.

Jo kérdés, nem tudom. Vérzik a szivem, amikor la-
tom, hogy Japanban milyen kiraly stuffok jonnek ki,
melyek ide el sem jutnak, vagy ¢sak nagy késeéssel,
De igazan titeket sajnallak, “die-hard” jatékosokat,

hiszen sokan soha nem keriiltck abba a helyzethe -

most nem rad gondolok - hogy ezeket a csodakat ki-
probalhassatok. Ez a sok késes, névvaltoztatas és
“belekontarkodas” bizonyos progikba nagyon ide-
gesitd. Néhany olyan “okostoni” dont ezekrdl, akik
szerintem nem értenek semmit a lényeghez.

. Olyan macs

Tengermély tisztelettel idvozlom az 576 Konzol szerkesztégérda-
o

A néhany hefe bennem érlelédé gondolat - miszerint az akfiv, a
"kbzélet" eseményei irant élénken érdekldds patriota és lelkes
(amatdr] jitékos igenis reflekidlia le @ maga médjan a vilag 6t
érint6 eseményeit - materalizalodasa eme levél. A szerkesztéstab
(figyelj, Martin!) és a kicsit csiszoltabb stilust olvaséréteg sziirkedl-
loményanak védelme érdekeben ferjesztem eld javaslatomat: ezen-
til lehetdleg csak az Gjsag és a fentebb taglalt idvissége érdekeé-
ben ejfeft - teht épits [e|?egu krifikakkal fo%!]
A szerkesztonek ideg; o begépelonek feles faradsagot Elusz

ugyanannyi ideg (nem, Bagé Peti 2), a j6zan olvasé - kvazi pl. én

- szintén csak bosszankodhat , és belevai 0 egy embereset az

Igénytelen buta agycba Errél ennyit - bé

e pOlGII'O

- en fogalmazol, mint nagy peldukepem, Dunlel “So-

rell” Miklos néhai szimulatoros cikkeiben, melyeket
éjszakakon at olvasgattam, hogy valamicske ram
ragadjon a Mester hagyatékabol, és géresdsen kiz-
doftem azeért, hogy a vélhetéen egyszeribb szovira-
gokhoz szokott olvasotabor is kelloképpen vevo ma-
radjon Ujonnan bevezetett stilusomra! Még fényko-
romban, mondjuk a “Damocles” cikkem idején is
csak ugattam - mit ugattam, épp csak a szikrait csi-
holtam - ennek az elképesztéen tudomanyos, bizo-
nyos lelki fejlettségi szint alatt csak tobbszori nekifu-
tas utan, de egyébkeént is csak kodaésen értelmezheto
mondatszerkeszté modszer rejtelmeit, melyet Ajkai
Orkeény baratom vitt tokeélyre William Gibson mivei-
nek forditasa soran. De kar, hogy szegedi vagy!
Most ebben a pillanatban felvennélek tesztelonek!
Nem tervezed a felkdltozést (ugyanis a szoros hatar-
idok miatt nem tudok vidéki teszteloket foglalkoztat-
ni)? Havi 4-5 oldalt garantalnék...

A jaitékokrol irt ismertetdk koril - nyugodiatok meg - semmiféle
anomdlia nincsen, aki egy minimdlis kis empafias készséggel ren-
delkezik a szerkesziok le twﬂaga és munkaja vonatkozasaban , az
|o| TUCIICI hogy egy ismertetd meglrasannk a ce||0 {meg epd mo-

don): oz ismertetés. £z a kérdéskor mér par alkalommal izekre left
boniva, az ébra vilagos, dgyhogy valéban nincsen az e témakért
leszege\‘o kerdesek vonulkoza:%cn fovabbi érfeflenkeds - méltat-
lankods levelek megvélaszolasaval faradozni. Ez igy van! (Azt

alkozzatok érdemben.

csok zarojelben jegyzem m - kizarélag sajat magam nevében -
Jhogy az én véleményem kacu okitasat egy atek fekintetében jelen-
t6sen befol usolin a feszteld értékelése, fudvan azt, hogy elkiisme-
relﬂel és lelkesedessel végzi o munkc’:ic':l ez nevezhetd a b1zc:[om
jelének.)

Kdszonom a fiirelmet, oz Gjsag igy korrekt, ahogy van, tovdbbi
sikeres munkat és kitartast nekiek! Csad! Vas Adam, Szeged
Adam, most azonnal felszélitalak - sajat folylatésén
konyorgé belso lenyem és az értelmes irott forma-
ban kozzétett olvasoi levelekért szomjazo fészer-
keszt6i lelkem nevében -, hogy minden honapban irj
egy levelet. A témat te valasztod. Azt akarom, hogy
a sok megtévedt, vehemens, végletekig elmenni haj-
landé Nintendo 64-es tulajdonos, a sok fiatal, de ki-
zarolag csak a sajat maga altal elfogadhaténak itél-
heté szemléletet képviseld, sokszor nyomdafestéket
is alig tird konzoltulajdonos levele mellett elsé he-
lyen szerepelj a Csevegdben.

Hello Martin! Most bevallom - puszta kivancsisagbal irok. Az ér-
dekelne engem nagyon, hogy mi a helyzet a Thn|?K||| nevij jatek-
kal2 Kétszer irtal rola, s man a kétszer oda voltal féle. Végil hirt
adtal réla, hogy nem fog megjelenni. Na, most két hete hozza ju-
fotiam ehhez a jatékhoz és egybdl az jutolt eszembe: mégis meg-
jelent? Mi van Martin2 Miért nincs benne az Gjsagban? H.G., Ma

z0.
Haj HG! Nagyokat szoktam deriilni, amikor ilyen le-
velek jonnek, mint a tiéd, mert szinte minden hozzad
hasonlé “masolés” fiteska ir egy levelet, amikor
végre sikeril megszerezniik egy-egy kurrens jaté-
kocskat. A széveg mindig ugyanaz: “Martin, csak fu-
datni akarom veled, hogy nekem mar megvan a pl:
Ehrgeiz, de ti még nem irtatok réla”. Erre azt szok-
tam valaszolni, hogy nekem is megvan, de mar 3
honapja (a TK mondjuk fél éve), csak azért nem irok
réla, mert nincs PAL verzioban. A Thrill Kill-t egyéb-
ként én hoztam be az orszagba elészér, sét, az NTSC
és a PAL verziot is, de ezt a jatékot nem adtak ki, te-

" hat nem létezik! Valaki kilfoldon kilopta, de az is le-
‘het, hogy a csalodott fejlesztébrigad terjesztette el a

feketepiacon. A kontaktom az Electronic Arts-nal (6k
toroltek a jatékot végleg, soha, semmilyen cég sem
adhatja ki) kifejezetten felkért, hogy ne feszegessem
a Konzolban a TK témat. Aki meg tudja szerezni, az
oriilhet, aki nem, az... - ,

. Szoval, az gy volt, és gy kezdédst, hogy megiéit oz Gj Kon-

20l és ez Gjabb levélirasra sarkallt. Hazafelé tartok éppen a bardt-
némidl, mikor villamként hasit belém a gondolat: Gristen 25.-e mar
elmdlt, lehet, esetleg, talan?2? Igen!!! Megjot! Na nem “az”. Sét
a baraindmnek sem (vagy lehet, hogy igen? Ki érfi a'nckef?).
Biiszkén |e|e|1rhetem hogy nekem “fehérholls” macském van. V-
j6l, megmagyaréazom. Széval, olyan ritka mint a fehér hollo.

gku, aki firi, hogy a partnere PSX-ezik. Na oz enyém
olyan! Imadom!

-Hat akkor rd is térhetnék a lenyegre, ugyanis megint van egy otle-
tem, ami elbirdlasra var. Eppen o 98/szeptemberi csevegén nosztal
gidiziam - és eszembe julott valami. Gabor a poo kilépett oz Gjsdg-
bol. Lenyegeben ugy, hogy csak a cikkein keresztiil ismertiik. Es
molt idé mar marad is. Széval arra gcndohum hogy mivel a KON-
201+ féleg a teremiés korondi olvassak, és ugye enyhén vizudlis fi-
pusok vugyunk ezért meg kéne ereszteni egy stabfotot. Nem kell
rogton aprilisban, réér mondjuk @ clt.ﬁplaszc:mbcu‘na De akkor ug
hogy legyen egy JguzoIV(mykep szer() fotd és mellette egy kis jellem-
zés. Ugy ahogy egy régebbi kilobajtban is volt. Naaa?

[Amig a Martin ganzg)fkoz:k a vdlaszon, gyorsan el kell monda-
nom, )?ogy a Veres Miki egy isten. Elészr is megszerezte az Final
Fantasy 8-at, s azéta itf nyomjuk japanul... De ami még érdekes:
favaly nydron végre volt egy L's idom jdtszani, s akkor a Martinnal
egyetemben végigvittem a FF7-et. Végre elégedetten déltiink hétra,
hogy minden f:fof megfejive, minden fegyver felvéve, ennél mar
nincs t8bb. Es akkor a napokban beronfoft a Veres Miki, hogy
randevizott Yuftie-val, meg taldlt egy mésodik !engemfoﬂ;am! He-
he. A megoldst valamelyik soron, fove!kezo szémunkban faldlja-
fok majd - Bago Péfer.)

Ja, szoval igaza van a Bagonak: csak a Mikirél lesz

‘fota. Mert 6 egy isten! Senki a vilagon nem tud tob-

bet nala a FF7-rél, még a Squaresoft “helpline” iize-
melteté sraca sem! Tudom, mert rakérdezetem nala

~ par dologra! Es akkor a Veres meg itt nyomul min-

denféle mentett allasokkal, amiben Yuffie-val randi-
zik! Most meg dllitdlag Barret-et probalja felszedni...

Azt irtad, hogy az MGS PSX-en a Iokely nincs ndla jobb, efc...
Kérdem én: az FFVII és az MGS kézil melyik a jobb2 A fobbi do-
loggal, majd legkdzelebb foglalkozunk, acﬁhg is hazi feladatként
csindljatok egy Ujsagot. Kérdsi “Gamer” Balint, Székesfehérvar.

Mind a ketto jo, de nem ssszehasonlithaté. Mindket-
16 “alapmi”. A MGS-ot mondjuk a Syphon Filter-rel
lehet Gsszehasonlitani, de ne kérdezd, hogy melyik a
jobb?! .

Most gyorsan be kell fejeznem, mert olyan kohdgeési
roham 6tt ram, hogy ha orvoshoz mennék, azonnal
0j foszerkesztét javasolna a fonokomnek. Mert a ré-
gi max. egy honapig huzza mar...

Martin

576 KON£OL
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Nemzetkozi Informatikai
és Kommunikaciotechnikai
Szakkiallitas

a XXI. szazad

latogatoinak.

Vilasszon a kinalatbol!

* Informaciotechnologia

e Adat- és telekommunikacio
* Repro- és masolastechnika

e Multimédia

e Tanacsadas és informacio

1999. aprilis 27-30.

Budapesti Vasarkozpont
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Nyitva tartas:
naponta 10.00-18.00 éraig

= WWW.inf099.h_u
43 A tavasz informatikai szakkidllitdsa.
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KERJUK TISZTELT ELOFIZETOINKET, HOGY AZ ESETLEGES LAKCIMVALTOZAST JELEZNI SZIVESKEDJENEK!

Kerjuk, hogy a megrendelolapot vagy

Kedvezményes elofizetési dij:
negyed évre
fel évre
egy évre

Megrendelem az 576 Konzol cimé lapot

Megrendelo neve:

Iranyitészam:
Az eldfizetési dijat a cimemre kildott csekken befizetem.

példanyban

annak masolatat boritékban az alabbi
cimre feladni sziveskedjenek:

COMGAME “576” KFT

1389 Budapest, Postafiok 132. i (
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