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FROGGER
FUTURE COP LACP.D. 2100 AD
G POLUCE /PLATINUM

G POUCE

GEX 3D ENTER THE GECKO
GHOST I THE SHELL

Fogy. or

13990.-
13990.-
11990.-

STAR WARS - MASTERS OF TERAS KASI
STEEL REIGN

STREET AIGHTER COLLECTION
STREET AIGHTER EX+ ALPHA
STREET SKATER

SUPER PANG COUECTION

TIME CRISIS /PLATINUM
TOCA TOURING CAR /PLATINUM

135%0.-
HIV
7990,
135%0.-

LAYSTATION

AEROFIGHTERS ASSAULT
AEROGAUGE
AIRBOARDER 64

BANIO KAZOOIE

BEETLE ADVENTURE RACING
BIOFREAKS

BLAST CORPS

BODY HARVEST
BOMBERMAN 64

BUCK BUMBLE

BUST A MOVE 2

Fogy. ér

169%0.-
16990
169%0.-
169%0.-
17990.-
169%0.-

9990.-
16990.-
15990.-
16990.-
169%0.-

CRUISIN USA
CRUISIN WORLD
DARK RIFT

DIDY KONG RACING
DOOM 64

DUAL HEROES
DUKE NUKEM 64
EXTREME G 2

F ZERO X

F1 GRAND PRIX

F1 POLE POSITION
FIFA 98

FIFA 99

FIGHTERS DESTINY

159%0.-
16990.-
14990.-
16990.-
14990.-
14990.-
16990~
16990.-
16990.-
16990.-
16990.-
16990.-
15990.-
16990.-
17990
16990.-
16990.-
169%0.-
169%0.-
16990,
16990.-
16990.-

KNIFE EDGE
LAMBORGHINI
LYLAT WARS
MACE

cOoNEZOWL -klEGESZi'l'-.a-‘"_.’

PLAYSTATION
Memory Card 1MB - 4 szinben 2999,

Card 2MB - 5 szinben 4999, -
S d a5 8 B
Sony Memory Card 1MB - 6szi 4999 -
Sony Egér + Mouse Pad 9999,-
Hyper Mouse + Mouse Pad 4999,
Sony Multitap eloszto 9999, -
Full Throtile Wheel - Dual Shock 24999,-
Scarpion Gun G-Con Komp. - 2 szinben ~ 9999-
X-Plorer V2.0 Kartya 9999,
G-Con45 Namco Light Gun 11999,
Predator 2 Gun + Peddl (G-Con Komp.) ~ 14999,-
Son{ Dual Shock Controller 9999 -
Dual Force Analogue Confroller 7999,
Cyber Shack Controller - Dual Shock 7999,
Primal Pad - Dual Shock 9999,-
Chameleon Pad - 9 szinben 4999 -
Mad Catz Kormény - Dual Shock 24999,-
-Joy Hosszabito 2999 8§
Link 29995 §
-Scart + G-Con 2999 |
Memory Card - 256K 2999+
Rumble Pack Plus - 256K memory 3999,-
mn'ﬁ::rmsiun Pack - 4MB 11999,
RFU >
GAMEBOY
Multi Boy
{Lompa - Nagyito - Joy - Hangszord) 7999,

16990.-
16990.-
12990.-
16990.-

1650. SCSANME BeoeY

MADDEN NFL 64 15990.-
MADDEN NFL 99 16990
MARIO KART 64 16990.-
Fogy. &
CARROT CRAZY 0990.-
CEMTIPEDE 0990,
CRAZY CASTIE 3 9990.-
DIE SCHUUMPFE 2990.-
FROGGER 9990 -
GAME AND MATCH GALERY 2 7990.-
GEX 9990.-
HARVEST MOOM 7990.-
‘| HEXCITE 9990.-
KILUSTAR HIV)
MARIO PARTY 16990.- LAS VEGAS 99%0.-
MICRO MACHINES 64 HIVJ LOGICAL Hiv]
MEN IM BLACK P990.-
MISCHIEF MAKERS 15990.- MONTEZUMA'S REVENGE 9990.-
MISSSION IMPOSSIBLE 16990.- MORTAL KOMBAT 4 9990,
MORTAL KOMBAT MYTHOLOGIES 169%0.-
MULTI RACING CHAMPIONSHIP
MAGAMO ICE HOCKEY
NAGANO WINTER OLYMPICS 16990.-
NASCAR 99 169%0.- Fogy. ér
NBA JAM 99 17990.- ADVENTURE ISLAND 6990
bEA Ve o7 AN FebAToR T
NHL 99 16990.- ANMANIACS 7950+
OFF ROAD CHALLENGE 16990.- m e g%v
PENNY RACERS 17990.- BATMAN RETURN OF JOKER 990
QUAKE 64 16990.- BIONIC C %
ROBOTRON X 16990.- o al
S.CARS. 16990.- ww; B 5990.-
SAN FRANCISCO RUSH 15990.- Lyt il s
SPACESTATION SILICON VALLEY 16990.- C 7990,
STAR WARS - ROGUE SQUADRON  17990-- S ey
STARSHOT SPACE CIRCUS 16990.- me#sﬁ DUCK 79%0.-
SUPER SMASH BROTHERS HIVJ D iy
v DOMNKEY KOMG LAND 2 7990.-
DONEEY KOG LAND 3 9990 -
DOHKEY KONG LAND 4990
JONKEY KONG &990.-
DOUBLE DRAGON B 6590 -
LAR 7990.-
DUCK TALES 6990.-
STRIKES BACK %
FRNAL FANTASY ADVENTURES 9950,
— nAmmiger  m
TETorrFsmEgrEnmm 13;'33 INSTONES o
5 GHOST BUSTERS I £
TOP GEAR RALLY 16990.- el Lo,
TUROK 2 - SEEDS OF EVIL 17990.- Giml}mz( 6;?9;8
TUROK 14990~ HME ALONE 2 7990
V RALLY 99 16990.- Hm!m“m e
VIRTUAL POOL 64 17990.- iy CRUSADE
SUPERSTAR SOCCER 7990,
WAYNE GRETZKY HOCKEY 16990.- jalc‘t; an&maus ;gg
WOCW V5 NWO 16990.- 3
MY CONNORS TENMIS 7990.-
WETRIX 15990.- JUNGLE % %,
WIPEQUT 64 16990.- JNGLE 4
JURASSIC PARK -
WORLD CUP 98 14990 JRASSICRARK. ﬁ
WWE WAR ZONE 16990.- LEMMINGS -
YOSHI S STORY 16990.- tu%"mﬁﬁw ﬁ
e ke MEGANAN I 7990
MEGAMAN 7900,

PSX Dual Force Analogue

A kazették ara 9990 Fi-t6l 16990 Ft-ig

GOLOR GAME

Hyper Mouse + Mouse Pad

" PSX Sony Dual Shock
Controller

9999 -

MEA JAM

PITFALL

POCKET BOMBER MAN
POWER QUEST

GIUEST FOR CAMELOT
RAMPAGE WORLD TOUR
RATS

RUGRATS

SHADOW GATE

SHA! A POCKET
SMURFS MIGHTMARE
TETRIS DX

TURCK 2

TWOOSLE
WARIOLAND It

ZELDA

MICRO MACHINES

MICKEYS DANGEROUS CHASE
MOTOCROSS MANIACS

MR NUTZ

4999-

Cyber Shock PSX
Controller - Dual Shock

7999 -

Az arak a 25% AFA-t mar tartalmazzak! Az arvaltoztatas jogat indokolt esetben fenntartjuk!

5990.-
5990~
5990.-




Victory Box1ng 2 (PSX) i
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WCW/nWo Thunder (PSX)

.-!. FESR N3N W : ¢
UEFA Champions League (PSX) .. 2
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ui;irtual JPool 3 \.
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{Blaze & Blade (PSX) .....
AN e wd'"
Ridge Racer Type 4(PSX) .
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' wGuardian’s Crusade (PSX)
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\‘Asterlx (BSX) " vicic e o viaoican
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.Mario Party [

1t

; ‘a
E Rldge Racer Type 4 g |

' ‘Virtual Pool 64 (N64) ....

LR . m‘-__wr'
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a’sa'l:sak a kiado engedélyével
mizfnes. IEEN 1417-8298 Olég ramatyul indult ez az aprilis. Bejottem elsején, egy cetlit talaltam

;Ju{":t
?::;gﬁmm PHRA fr az asztalomon, rajta egy névvel és egy telefonszammal. Mondjak a kolle- § "'1

tulajdonos: Balogh Zsolt gdim, hogy egy srac keresett, mert van neki egy eladd Max Rebo Band-je
oo _(eza Star Wars figurds zenekar). Hivom az embert (remegd kézzel, két li-

Kovics lldi tert leizzadtam), elmondom ki vagyok, de a srac nem tud semmirﬁl total
mdal elokészités: hiilyének néz. Ekkor hallottam meg az elfojtott rdhdgést a hatam mé-

marosi Renata
ilagitas: Recent Kft. giil...a szemetek, jol bevittek az erddbe.

?T; adcamgﬂme Kft., - Gyakorlatilag ez az aprilisi szam igencsak izmosra sikeredett. RPG csa-
Brigniges B . ta, autdverseny csata, foci esata — most aztan tényleg mindenki megta-,

élcim: 1389 Budapest, M lilja a szamitasat. Atkoztam egy pottyet a Nintendot, mert az a franya hat

j;:ﬁi a Hirker Rt ¢ ' oldal alig akart Gsszeallni, de aztan a Mario Party az'utolso pillanalhan

Rt és alternativ R\ megmentette az N64 becsiiletét. " S

?Sﬂgk —— . Mieldtt nekikezdenél a biingészésnek kedves olvasd, egy keres ha le- E" A DECITAULSTT JATEKSS0K MACAZIVA
wsrtdatbll A het, ne bombizzatok minket ilyen intenziven a PAL verzioban még nem Ié- (N &, ., Az eddig megielent szamokat

még nem késé megrendelni!

9 Budapest, ; -_ el tez& Sleperjﬁték[Ik (SIlenl H]" ParaS|te E\'B FFB’ |EI'I'éSi'lél’t konyhfﬂg"e . @ Comgame “576" Kft 1389 Budapest, Postafiok 132.

;ﬁ%mb@m u PR Amikor majd pontosan tud;ukamegwlenasu datumot, dgyis lenyomjuk-a  NEE. - —— -

lap: Guardian’s  S0h ') Ielrast csak tirelem! - A ' Ha megrendeled az 576 Konzol valamelyik korabbi szamat,
Crusade | 7 [ ] ‘ Man‘m - akkor a postakidltséget mi fizetjiik! Na ez igy mar elég kedvezd, nem?
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" GRAN TURISMO 2
(PLAYSTATION)

Polyphony/Sony

(PLAYSTATION)

LucasArts

Egyes mérési eredmények szerint a Gran
-] Turismo els& része 75%-ban hasznélta ki a :
PlayStation adottsagait. Ezek szerint a masodik £
részben benne lesz a hignyzé +25%! A prog- &
ram végre eurépai autékat is tartalmazni fog,
méghozzda 400 darabot!!! Igy legnagyobb
gyarték, mint a BMW, Ferrari ,Opel, Alfa Ro-
meo, Fiat, Volkswagen és Porsche képviseltetik -
magukat. Tébb mint 20 palya ahol versenyez- &
hetiink, Pocket Station, DuurShock témogatés-
sal egyetemben. Japénban nyéron, nélunk
szerintem jGvére.

Anakin Skywalker. Darth Maul. Qui-Gon Jinn. Que
en Amidala. Higgyetek el nekem, nem ez lesz az uto

nevek a legijab
szereppel bimak. A hazénkban szeptember 16.-an
bemutatdsra keriils 2 érés film torfénésein alopszik a

dllitslag 20 és 40 éra kozott jatekidét igényel - Lﬁ-
szonhel ez a torténetet csak kiegészité mini kiildeté-
seknek. A fSszerepl6 természetesen egy Jedi lovag,
aki akdr a lézerkardjéval is koszccb:lﬁzﬁa a erTSO‘
kat. Amerikaban méjus 19.-én jelenik meg a jaték,

varhato.

RACING LAGOON
- (PLAYSTATION)

 Squresoft

passesas Syl iy WL Y

A Squamsoﬁ, akik t6bbek kbzétt a Final Fantasy
sorozattal irték be nevilket a térténelem nagy jaték-
konyvébe, most ismét egy RPG-n dolgoznuﬁ, cie
nem is akéarmilyenen! A programrél még szinte
semmi nem szivargott ki, azon kiviil, hogy a be-
szélgetSs részek mellett az autéversenyzésé lesz a
fébb hangsoly. Egy program, amely nemcsak han-
gulatilag, hanem kidolgozasaban is felveszi a ver-
senyt a Ridge Racer Type 4-el.’ Hét ilyet még nem
lattunk, széval izgatottan varjuk!!l Sajnos csak j6-
yore.

13 B T e e il
~__COMMAND & (/| RESIDENT EVIL CODE: VERONICA (DREAMCAST). &
CONQUER 3D (“64) : ~ Capcom
Looking Glass/Ninfendo i : P
A torfénet a Resident Evil 2 utan harom hénap moltaval kezdédik. A f6hés Claire Redfild, aki ezottal Euréd-

1995 PC-s legnagyobb durranésa a C&C volt. aba repiil, hogy batyja, Chris utdn nyomozzon. A tesé helyett csak kédos utalasokat talél és a nydfok egy
Eﬁz stratégiai jatek, amely feljesen dtreformdlio az E?zonyos trépusi szigetre vezetik &t. it a mér ismerds arcokkal hozzn 6ssze, hogy megint a frészt hozzak ra,
akkori normakat és minden valamirevalé siratéga és megint menekilnie kellien. Ez lesz az elsé olyan rész, amelyben a teljesen “poligonizalt” hatterek végre

“felélednek”, vagyis nincsenek rogzitett kameradllasok, csak a véltozatos jatékmenet. A Dreameust specidlis
rdvere lehetdvé feszi a programozok széméra, hogy eddig soha nem latott finomgrafikaval abréazoljck az .

jatekot, és mint az elsé valamirevald stratégiat ki-
rcokat, valamint a feny/amyék effekteket. December kamyekén kideriil, mit sikeriilt alkomiuk.

adjak Né4-re is. A programban a jévdben jarunk,
ahol a vilag nagyhatalmai egy GDI nevii szerve- s ¢ < :
zetbe tomoriilnek, hogy fenntartsak a béket és g, : i _ g

szoviet haderdkre. Azzal a kiilén
egy Tiberium nevii ésvényi anyagé
A grafika egy kicsit megvaliozott, és igy 3D lett.

NOD-okidl, akik meglehetésen emlekezgameﬁ .
tfolyik a hare,

" MEDAL OF HONOR
l _ (PLAYSTATION)
Dreamworks/EA

Sajat perspekiivat hasznalo lovoldezos jatekok ugyan
mdr vannak PSX-re, de ezek szinvonala sajnos soEyu

i esetben meg sem kozeliti az elfogadhatét. Talan a

Quake 2 lesz az elsé minségi stuff. De, hogy még
vetélytarsat bemutassunk, azt az Electronic Arfs *

alatt mokadé Dreamwaorks Inferactive feffe lehetové.

- Egy olyan Il. Vilaghaboris anyag fejlesztése folyik mar

; lassan két éve, ami a cenzorok nagy ellensége lesz,

M} mert vét az lesz benne rendesen. A hires-nevezetes

44-es D-Day eseményeinél kezdsdik az egész. Mint

' egy C-47-es piléta cirkdlsz az égen, amikor taldlat ér.

A Némehlilmél IcndTE}vu célI::l médr GI‘;t a iﬁTiLé:h lehet.

Harminc lélegzetelallitban hosszd , 15 korhii

fegyver, 20 kilenbozs ellenség esP:gy 0] méd: a kom- ||

munikacié vérja a bétor jatékosokat. A rahangolédas- || -

hoz pedig valédi filmek peregnek oz akcidk kozsH, va-

::Imini lesz ketiatekos osztott képernyss csafa is. Talan

en.

- g
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" THE PHANTOM MENACE

s6 alkalom, hogy ezeket a neveket halljatok. Hiszen e
E GCsillagok Hébortja filmben is fontos

Lucasarts 3D-s akeié/kalandjatéka. A 12 palyas jatek |

egy napon a film 8sbemutatéjaval, nélunk nyar végén 1
: i

-

Reduaaser
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. APE ESCAPE
' (PLAYSTATION)
: : ny

'_A_.'!.‘r

varja, hogy megmérettessen. Ez a 3D-s
platformer ugyanis mér évek éta fejlesztés |
' olatt van, s azzal prébal kirukkolni, hogy
| csak és kizarélag az analég karra épit.
| S6t egyszerre mind a kettére! A fészerep-
i ben egy fiatal srac, Spike, aki mint dllat-
kerti?olgozé fengefi mindennapjait. Am
egy napon megszokik egy fiatal majom, s
ezzel kezdetét veszi a 25 palyas ériilet.
Te|ies mozgdsszubadség, mint a Spyro-
ban, de dllitélag még szebb lesz. Ssszel

|8 szamithatunk az eurépai megjelenésre.
i

b
i Ape, a Sony 0j jatékhdse, immaron 2 éve

~ POCKET STATION

| Mit szélnal ahhoz, ha lenne egy memé-

| | riakérfyad, amit kivéve a gépl;;egr lén-

con a nyukclclbun hordozhatndl, s ha be-

' kapcsolnad, mint egy kis kvarcjaték mo-
kddne tovabb222 A Sony-nak is eszébe
jutott ez az dtlet, s falan mar a nyaron

phaté lesz ez az 6rdogi kis szerkezet.  §
{Nalunk. Mert Japanban mér van. ’

e X

B A TEEpOTY
\ i - ‘ L |

¢ L ._._\ S
Marciusj nyereményjatékunk kiértékelése
kdvetkezik. Eziton szeretnénk megkérni

kedves budapesti nyerfeseinkei, h Yh
nyereményeiEén sziveskedjenek betaradni a

XIll. ker. Pozsonyi u. 14 szém alatt talélhaté * |
576 KByte Shopba. Vidéki nyerfeseinknek

« postan-adtuk fel nyereményeiket. Eziton is :

gratulalunk a szerencséseknek! .

~ Medievil jatékot nyerlelc:.

Papp Elemér - Kurifyan
Pér;nkés Balzs - Budapest .
Versitz Gergely - Budapest

. Désa Viktor - Bécs s
Jakab Gabor - Budapest ; ol
Szalai Adrienn - Budapest -
Turcsan Tamas - Budapest : [

Superbikes videokozeftat nyert:
Géspar Emil - Budapest




! Japan - a felkels nap orszaga. Ennél okosabb most hirtelen nem jutott eszembe, de ezt most néz-
zétek el nekem. Annyira fontos dologrél van szé ugyanis, hogy az embernek még a [élegzete is el-
Gll. Széval marcius mc:sodd(cm volt egy parti (cirka 1500 részivevével), ahol hivaialosan is bejelen-
betiek, hogy a Sony dolgozik egy 0 technolégian alapulé masinan, mely egyelére a “kévetkezé ge-
eracios PiGySlahon néven fut A bemutatd annyira monumeniuhs volt, hogy Nobuyuki Idei is meg-
ﬁlszteile jelenlétével, akirsl tudni kell, hogy mint a Sony legnagyobb fepase (a Sony Corp. elndke)
i nem igen szokott meg|e|enn| ilyen nyllvcncs ossze;oveteﬁen Miutan mindenki e mon:fiu a maga
i ius beszédjét, megke it egy bemutaié arrel, mii is iud @ PSX2. A Gran Turismo olyan szépen 88
?’-ulorl mint még semmi mas — tokéletes fényeffektusok, élethii hangok...A grafika lényegében olyan
| mint a PSX verzié introjaban — de ez maga a jaték! Aztan, hogy az emberi arcrél megformuk:sa
ol is kapjunk egy kis izelitst, a Ridge Racer kislan libbent be a térbe és feft egy kort a kifuten,
lnthc vulaml divatbemutaté lett voﬁm I:mmdezt chns ids megielenllessen Az dllak csak ckkor
ppantak, amikor a haja és fulbevaloja is meglibbent. Mint a valé életben!!! Aztan volt még Final
Fch"lusy 8 is, amibdl a tancolés |elenelel hoztdk el (szintén real-time). Itt most egy zstfolt baltermet
kell elképzelni, amiben egy holgy és egy Or tancol, és a sréc rdlép parinere labaral No, meg azok
az arcleepzesek amiket f;\fugmk azt t:lﬂem eidobom magam... Ezutan jott a Tekken 3 egyik fetur-
bozott harcjelenete, ahol 30 nézé éllta koriil két verekeds hsiinket és mindenki tokéletesen ki volt
dolgozval Még egy par demonstracié keriilt bemutatasra, hogy aztén mindenki nyugodtan térhes-
| sen haza, a e?uz?un elgondolkozhasson: mit is latott aznap. Hova is fejlodoft oz a fechnologia,
B bmelybsl ma mar 50. millio talalt gazdara® Lehelseges—e hogy valami olycn erds | yen, hog félni
ke|||en t6le2 Egy gép, amely fechnikailag tol erés? Lehetséges-e ||yen egyaltalan? So eE-sok kérdés,
PR iclyek valaszaira még egy ideig varmunk kell. Mert ez a technolégia csak fejlesztési stadiumban
. iGr. Japanban is csak? eﬁamumbb az év végén lesz kaphato, s akkor nem beszélfiink az eurépai
mcrorc ami legalabb l év pluszt jelent. De, hogy megeéri varni, az bizios. Es ezt nem csak én mon-
dom, hanem az a a rengeleg hires személyiség is, akik jelen voliak a talélkozén. Ksztik példaul To-
Minoyuki Iu\f‘u i,a oqu e elnoke, aki. igy fegalmazott: “Jelen pillanatban esak 5 ol yan Ff,ﬂe,:lc.ccg
a piacon, akik teljes mértékben ki mrl|rl sznalni @ PlayStafion 2 adottsagait”.

' TOKYO GAME SHOW 99

Persze nem csak ez tortént marciusban Jupunbun hanem a vslclg debiitalé show-j 1, ahol mindent

Ioszor mutatnak be: a Tokyo Game Show (a TGS-en jelen volt japéan barétunk, Eita Kominami, aki
késedelem nélkil lc|ekozluloﬁ minket a lortenesekro” Su[nos a I}ﬂu"llcsnak ezurlu| sikerdilt c:|u|mu|

hia magat, érvényesiilt a hires japan titkolézas. Egy ket oj jatékon kivill lényegi friss informacié nem
g 3s szivargott ki. A cégek kézill is csak a |egnagchEok allitottak ki, mlni a Squaresoft, a Namco, a
Capcom, vagy a Sega. Azt sajnos azonban mar most leszogezhefjik, hogy a DREAMCAST HALO-
DK (ezt szintén Eita |e|ezie nekiink, és mint he|ybe||nek hisziink i is nekl}' Ezt én sajndlom a leg-
obban, hisz maga a gép még nem is lett volna az okozat okozéja, de az a gyaszos programking-
at, ami cirka fél éve van r, az egyszeriien reftenet. Kijott mondjuk 4 er8s cim, meg 6 olyan, ami
oz elm kclegoriclbc sorolhaté, de azéta semmi. Erdlek|cdve a Seganc| egy ||slc:vu| lettiink gaz-
ﬂagcbl;egl melyrol az deriil ki, hogy a havonkénti 1 jaték Gtemet tartjak is. Egyszeriien gyalazat.
S5z6val mindenki var a PSX2-re. S6t, néhany legendas — eredetileg Dreamcast - fejlesztést is ledlli-
romak a PSX 2 miatt.

atékok voliak. Igy példaul a Capcom részérél a Street
Jghler Zero 3 a Verekedos 10tek ezredlk relnllﬂrnﬂclo'ﬂ
A Konami sa|na|c:los médon nem sok Gjitassal élt el6, hiszen erésen ramozduliak a tancolés téma-
ta. Japanban ugyanis 0j ériilet hodit. Boldog-boldogtalan olyan jatékokkal jéiszik szivesen, amiben
tancolni kell. Ezt vagy hisz cég vette komolyan, mert kariilbelil ennyien kezdtek el huson|6 diszkos
+ |aték keszitésébe (a Bust-a-Groove nyomén). Ami lén egi Ujdonsag volt, az a Hybrid Heaven cimj

} Resident Evil klon Né4-re, .vagy ugyanez PSX-re, cscz mar Silent Hill néven. A Rasetsu Sword is

i r érdekes program lesz. Azt igérik, hogy a Bushido Blade-et keverik a Resident Evil-lel. Maid el-

i A Namco pjdonsagait mér el6zé hireinkben elttiik, igy csak par széban imék. Az Ace Combat 3
bgy szép repils anyag lesz, mig a Drugon Valor egy vérbeli RPG. A Soul Calibur pedig egy Dre-
pmcasi es bunyos stuff.
! A Squaresoft, a nugy kedvenc” ismét sokrétii kindlattal allt a jatek-Griltek elée. A Chocobo Rccmg ;
Egy Mario Kart szer{j versenyjaték, a Legend of Mana pedig a Final Fantasy sorozat befepztevel
y Ojabb RPG lesz, de gra kc|ut feklnfve inkabb rc||z£’m stilusa. A Racing Lugoon nevii csodaija-
ekrol pedig szemkszt olvashatsz érdekességeket.
Széval ||yen volt a tavaszi |cpun |u!ekk|u“|k}s tobb- I(evesebb sikerrel. A 5zum|h:>gepes lclrsodck:m
hzerne azonban muns Amerikara szegezod:k ahol mm jushan egy vilagmérett kiallitas ke
n I._ als f|| ese L;c ni \r|||-( Ve gre lekeri |‘c1 |l ,n,| el D’] sok 'FP|| zte ,r:>| Igy ta!c:n eluru||'1al|u|t Vég
e aztis: mit Fel{esztenek a magyar programozok?!
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ve Cabalerro. Bob Burnquist. Ezeket a

neveket, és a “hozzajuk tartozé” sré-
cokat bizonyos kdrokben istenként tisztelik.
De mi, egyszer(i halanddk, akik a gérdesz-
kasok vilagat csak kiviilrd| ismeriik, eddig
nem sok |j'|e165é et kaptunk, hogy egyalta-
lén megismerkedﬁessi]nk
velik. Azért, mert gor-
deszkas jatek készi-
tesét eziééig még
senki sem vdllal-
ta be (oh,
bocs, volt
Cé4-re

Sorkudi-Nogy Balazs. Tony Hawk. Ste-

egy
720°).

ITT MEG BARMI
LEHETETT VOLNZ

Street Skater,

Amikor megérkezet:
tofdl lazba jottem. lzgat a téma, Sarkadi
"Baiui’;l ~ aki mellesleg hazank egyﬂl(( ifﬁles Star
Wars higuragytijtdje, “méianyagos” kollegdm —
nagyra iecs?ign, de_s_qi_nosyiég'nagumnzi a
deszkazashoz soha nem volf fehetsé i
kb. 8-9 évvel ezelétt vadul vasaroltam Bécsben
a Powell polokat, G&S hdtizsakokat, de még-
sem left a dologbdl semmi. Ja, széval belokiem
a CD-t a gépbe, és eldontttem, hogy errél a
csodard| én fogok leirdst csinélni. Az meg csak
fokozta a kedvemet, hogy az Interneten lGttam
néhény képet

rél, a Tony Hawk Skateboarding-rél.

A jaték gyenge grafikajo, de deszkas szem-
mel pofds introva? kezd. Néhany ugrés, triskk,
miegymas. Aztan jon a fémeni. Street Tour
(maga a jaték), Free Skate (gyakorlds), VS

o,

Vi J
-

MEG UJABB deszkés progi-. .

fulojdonsagban kislenbozik ugyanis

e~

Mode (két jatékos) és Config (opciok) - nem

estem hasra. A gombkiosztds enyhén szélva
sem bonyolult, tehat a gyakorlést atlépve egy-
bél a siirdijébe ugrottam.

No, hat itt jtt az elsd “gondolatébreszts”
esemény. Ugyanis arra nem gondoltam, hogy
magdt a deszka haijtését hogyan fogjék meg-

Rt

tas.-Végil is nem tudok jobbat, te-" ; B
hat ezzelnincs gond. A gond azzal ;1 &
van, hogy a deszkas sebessége at-
tol figg, o%kit valasztunk. Negy

a kezdetben vélaszthato négy kar-
aker, és az egyik csajon kivil
mindegyik el van maradva valami-
ben. Ez baromség — miért nem aftél  *
fiigg a teljesitmeény, hogy mekkora sikerrel

haifjuk végre a triskkokefe Miért kell

va gyors, vagy egy ol ugré
ember kozil szelektéinunk? Lénye-

a végi eredmény, Ggyis az a ;l(é-
nyeg, hogy mi miként teljesitiink.
Tehdt e:'nie

lyin. Sokdig semmi sem torténik,
némi kanyargas. Egyszer csak jon
eg{ rampa, azon lenyomsz egy
irikkot (elugrasz, aztan dssze-
vissza nyomkodod a gombokat).
Vagy lesz egy szaltd, ollie (a desz-
ka ?leoﬂinidsn), esefleg grab (re-

ében nem etid| fiigg ugyanis a pé-

riink szépen gurul a pa-

ilés kozben megmarkolod a deszkdt). Abszo-
Elf esefben valami csodaszép kombinacié.
CsGsztatni igen egyszer(, csak el kell vergsdni
egy korldtig, aztan réaugrani. Siklasz, mint a
6:20-as csabai gyorsvonat. Elérsz a pélya vé-
gére, a program kiszémolja a pontjaidat, az-
tan vagy fovabbenged, vagy nem. Jén a bo-
nusz palya, ami lehet pool
(“tekng”), félcss, vagy maga-
sugrds.
A bibi az, hogy nem latszik elsé-
re, mely tereptargyakon-tereptar-
gyakbl lehet pontokat kicsikarni.
Vé{eﬂeniﬂ jottem ra pald, hogy a
dkakon is lehet csﬁsziumi,oeggbfil
kovetkezik, hogy biztos van még egy
nem én leszek az,

aki ezeket megkeresi. Mert amennyire tetszett
az elsé pélya, annyira lehangolt a masodik.
Rdgton egy olyan “S” kanyarral kezdesz, amibe
épesz(i deszkas nem megy bele. Van a vilagon
tobb billié egyenes ﬂtszﬁ(asz, amin a deszka-
sok triikkozhetnek, miért vélasztananak egy
ilyen tré palyat? Biztos sokat vaghat ebbdl a té-
mabol a fejlesztébrigad...

A menete,( utdn - akar bonusz, akar rendes
pdlya - visszajétszas jon. Ez elég Klassz, mert
jaték kdzben Ggy sincs idéd elemezni egy-egy
trikkt. A baj csak az, hogy van 3-4 kamera-
llés, ebbdl az egyik az, amit a jatékban is
lathatsz. Tényleg, de kirdly...biztos nem volt
mar energia egy jabb kodolésara - egysze-

rien szégyen, hogy 1999-ben egy visszajat-
szasban nem mi vélaszthatjuk meg a kamero-
nézefet. Az mondjuk nagyon tetszeft, hogy ha
valamilyen j6 dolgot hozol 8ssze, a gép kirja
annak nevét, és a hozz4 tartozé irény+gomb-
kombinaciét. Legaldbb valami.

Summa-summarum a Street Skater egy jépofa
kezd6 prébalkozas. Mivel eddig ilyen még
nem volt, ezért érdekes, lehet vele ugralni, mi-
egymds, de semmi tobb. Gyatra az iranyitas,
analég kontroller NINCS, maga a tritkkozs
rész viszont bard, mert totdl kdnny{ (nyom-
kodsz, “oszt lesz ami lesz"). Gyanitom, hogy a
Tony Hawk-os progi valamivel jobb lesz.

VEGKOVETKEZTETES

A jatékot a Powell Peralta szponzordlia, azaz a
valaszthaté deszkak rajzai eredefiek. Es most ki
is bukott a lényeg: a S ugyanis tipikusan az
amerikai piacra késziltl A bugyuta, zabkasa za-
balé vizfejs aran iFLuknuk, akiknek csak nyom-
kodni kell a gomgo af Gssze-vissza, és maris
kész a sikerélmény.
Csak semmi megerd|-
fefés, ofthon az dgy-
ban fekve is lehet
sporfolni! Akik kike-
reshetik eredefi desz-
kéjuk rajzat (amire
maximum rédllini fud-
nak), azonosithatjék
magukat valamelyik
stilusosnak egydltalan
nem mondhat6 ka-

T 2

akferrel. Akiknek semmi gond-
juk sincs ebben az életben, csak
az, hogy milyen masok dltal
kredlt sfilushoz csalakozzanak,
és eszilkbe sem jut, hogy van-
nak a vilagon olyan sracok,
 akinek egy jatékert 10 rongyot
. leszurkolni nem kis feladat.
Okeé, egy kicsit kiborultam...de
nem hizom le annyira az SS+.
. A grafika nem kiemelkeds, el-
megy. A hangulat...hét...nem
rossz, ha nem varsz sokat téle
(baré a visszajdtszas, néha). A
zene viszont KIRALY! Ha vala-
miért, azért érdemes megszerezni a jatékot!
Olyan bandak dibérognek ugyanis, mint a Less
Than Jake, Plastilina Mosh, Weston, H20, All,
Straight Faced, The Pietasters, | Against | és @
Gas Huffer.
Vision Street “Martin” Wear

BUAL SHieGk
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BEDESZKAZOTT
HEGYOLDAL

Minél inkabb a mozgasra, fizikumra és
Ugyességre épil egy sport, anndl nehezebb
jatek Formé]éian megvalsitani. Akinek volt
mar szerencséje snoboard-hoz, az tudja,
hogy a téli sportok egyik legfiatalabbik dga
mennyire lendiiletes. Nekem az a néhan
alkalom, mikor a lébam deszka kotésébe
csatolhatiam megmutatta, hogy micsoda tel-
jesitmény, amit a versenyzoktd| lathatunk a
TV-ben, még a lankas |iﬁa|ege|6n is tobbet
fekiidtem, mint siklotiam, nemhogy megug-
rottam volna egy 900 fokosat. Az Accolade
étékaban egész ol sikerilt megragadni azt
a hangulatot, amit egy lejtén valé vad
guldas valt ki az emberben, jétszha
val sem nagyon akad probléma, @

séges mozgasok, tritkkak vélasztéka talan
kicsit szegényesre sikeredett. A Big Air
ugyan nem pétolhatia a valédi hé%an valo
dongetést, de a kellemes meleg szobaban
nagyon jokat lehet nyomulni vele.” - .
“Profi médon dsszevagott videok a be- és at-
vezetd animaciok, a toltés alatt pedig szdmos
nydlesorgaté dlloképben lehet gydnydrkadni,
‘a zene pedig-elég érdekes szamokat is felvo-

i

nultaté, de mindenképpen lendiilefes hatteret
ad, mind a menikben, mind‘a versenyszd-
1 mokban. A fémeniben az ey és kétiatékos
~“ponfok melleft nem csak a beallitési lehefdsé--
~ gek & a'World Tour névre keresztelt bajnok-
- sag sordt faldliuk meg; de igen:hasznos gya-

5 )

ey

o ol

~sines:Minden versen(sz'émbun |lehet tere-

korlé-oktaté pélyara is innen keriilhetiink.
Gyakorlas elstt is kivalaszthatjuk a nekiink
szimpatikus border dudét, az alé valé desz-
kat, s6t az ltozkodésébe is beleszolhatunk.
Maga a gyakorlépalya egy szimpla egyenes,
megszérva néhany kisebb-nagyobb rampé-
val, a program pedig szépen sorra veszi az

* val6 belépés elst nem
‘éﬂ'ﬁs'z#ta"ba-'ﬁnni 0z
egyes_figurdk pontér-
téi)éveT‘?eni. M%gd-

nyos jatékosok ot ver-

senyszamban nyomulhat-
nak; lesiklasban, ahol az

Eyéiz, aki elébb ér a cél-
oz, trikkds lesiklasban,

ahol a robogas kézben

még figurakat is be kell mutatni, hiszen a

pontok'is szamitanak, nem csak a célba

jutds, és boardcrossban ami egy akadé-
lyokko! feletiizdelt lejtén zajlé sokkrészt-
vevs futam. A félessben mér csak a for-

gasok és figurék szamitanak, akéresak a

sancndl, ezekben a szémokbian ellenfé!

pet valasztani, de a lesikld és cross sz6-
mokban néhany siterep csak akkor valik
e glérhe‘tc’ivé, ha mar ér-
" tink el eredményeket a
bajnoksagban. Ez lehet
boardcross vagy freeride
(lesiklas), de minden menet
utan tefjesiteni kell @ meg- -
" hatdrozott pontszamot egy
“ trikkpalyan, félessben vagy
- sancon, a kiesési rendszer
§ “viszont kicsit-durvara sikere-

o csck 0 gyéates oo~
vél:f t

_ | menefet sem lehet megismé-
, - felni, KonnyG fokozaton

“WBB . még nem okozhat gondot a
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képernys kissé zavard, én jobban &rijltem
¢! < deft, mert a lesikldszamok- * “jobban beld

és azelrontolt trokk-2" h '
- ra, killonben is 6 lehet gyakorolni a'mér -+ *

nehéz médban ki-
lyan érzésem volt, mintha nekem egy
yolur;ﬂan télgyfa lécen kellett volna verseny-
Ee szalinom, mig a tobbiek deszkait folyama-
tosan kenték langyos zsirral, hogy jobban
csUsszanak.

Ketten is lehet egymas ellen nyomulni a ha-

gépi ellenfél lealazasa, de
csito

mellet, ra kell érezni az egyes trikkak hely-
és sebességigényére, a versenyben a kiesés
milik a j6 idézitésen. A snowboard igazi

szépsége a trikkds légi-munka, a létez8 ki-
6nb6z3 alap, nehéz és mesterfigurak meg-
szamldlhatatlan tarhazat |éthuti|§1( egy kéz-
vefitést, dsszefoglalét megnézve. Ezt jatsz-

haté formaban biztos, hogy képtelenség at-
iltetni egy jatékba, de a BigAir-ben rendel-
kezésre allo 12 kicsit kevésnek tiinik, persze
ehhez még jonnek a porgések, 1080 fokig.
Megijelenését két szoban jellemezve azt le-
het mondani, hogy nagyon csinos. Méretes,
gondosan kidolgozott deszkésok szagulda-
nak, mozgasuk elég élethd, nagyobb repii-
lés utan nem szélfaegyenes derékkel hup-
pannak a palyara, hanem rog asztonof és
még nyéglilek is, ahogy azt keﬁ’. A bukasok
azonban kicsit vérszegények lettek, mert azt
nehezen hiszem, hogy perecelek egyet 120
kornyékén, és csak annyi az eredmény,
3y kisebb: hofelhd kiséretében elnytlok a
gatéséval, vagy inkabb
| mér akadnak komo-
| a versenyzshoz
a pdlya lejtéséhez, nem
*indig lehet eldonteni, hogy az adott sza-
kasz lejt, vagy éppen emelkedik,-ami kis se-
bességnéligen estnya beakadasokat okoz-
hat, a tobbiek mar a.biifében séroznek, mi-
re kikecmeregsz egydar korlét toveben lap- =
angd, minden i%}yban‘vissiﬁlék&-g dor-~
Eﬁl. Ezek az aprébb, nagyobb hibak azon- -3
ban elmosédnak a jaték soran, a kérnyéze
és zajok preciz és j6l eltalélt megoldésai fe-
ledtetik a bosszosagokat. Szamomra a |
szimpatikusabb a svéjci palya erdei szaka-
sza, ahol igen jél sikeriilt megragadni azt a
|atvanyt, amit egy két-harom méteres Gsvé-
" nyen val6 szaguldés kozben lét az ember
(bér ekkor lendilettel nem mertem élben
bemenni az erdbe, még silécen sem).
Schuerve

romlesikloszémban, ami tényleg megunha-
fatlan moka; itt azonban kicsit mésok a pa-
lyak, de legalabbis joval rovidebbek, sajnos

i ANALGG RANYITS DUAL SHIOGK)

v JATSEHIATS ES
ADJA A FEELINGET
x SRERENY TRUKK-
VALASZTEK, APROBB HIB A

nagy

repulésre és-félcsdben trikkozésre -«
nem:ﬂ_r;yii‘;I

k lehetsség. A figgolegesen oszfoft « i

volna, ha 'ugL(nn kisebb a karakterem, de -
ban beléthatoma palyat. 2o

A jaték iranyitasa csak annyira bonyolult;

az ne menjen a jatszhatésagirovasa- -

- emlitett rrénihq"-ﬁaly?:h: _A-v?i.szongldg: ken-. '¥
nyen megtanulhaté billentyGkombinéciek: . .
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anapsdg egyre népszer(ibb a boksz!
MMégpsoEue%m voﬁekkora érdeklodes

az okolvivok irant, nem is beszélve az
ugrasszertien megndtt fizetésekrd| ebben a
sportagban. Szerencsére mi is érdekeltek va-
gyunk, hiszen itt van Koke, aki hosszo évek
utan végre sorjaban gyepalja nagyképl “pro-
fi" e!|e:?e|eil. A nagyvilagban is tombol @
bokszhisztéria, hiszen par hete csapott ssze
Holyfield és Lewis. Az évtized mérkozése ter-
mészetesen meg volt bundazva, amird| min-

ad
divat a boksz! Nem is kell sokat keresgélni, ha
egy 6 bunyds jatékot szereiénk talalni PSX-

re. Van mér egy Knock Out Kings'99, amit az
EA Sports kréeiﬂ‘t/, és most megérEezeﬂ a rivalis
a Vicory Boxing Il is. Mivel ez a sport elég ne-
hezen “|dtszhatd”, kivancsian vértam az EA

Sports szinvonal utdn a tobbiek probalkozasa-
it, killonsen, mert a készitsk mindenhol szét-

tIgikrtéslk‘alg hogy tobb mint ket évig késziilt a j6-

tartanunk a

. Négy f6
THE

aki nagyritkan megmutat egy-egy hasznalhato
Utést, de ne varjatok valami nagy tréninget.
Megmutatia, majd kaptok mésfgéTpercei mega-
nulni. Utana mér csak a ringben gyakorolhat-
jatok a dolgot. Mivel a készitsk irﬂébb a fej-

&

—

lesztésre és nem a jogdijakra koltottek, igy itt
nincsenek “igazi” nevek. Csak a 6l bevdlt ha-
sonléan csengd, bugyuta utanzatok. Persze
nem is ez a legfontosabb, sokkal inkabb a jo-
tekosok adataira érdemes odafigyelniink. A!hol
bokszolét vélaszthatunk magunknak, ot van-
nak a kilonb6z6 adatok felfintetve. A magas-
4g, a sﬁly, az hogy milyen kezes, és a kiiz-
ﬁmi stilusa. A bokszban nemcsak a fizikai,

hanem a lelki erdlét is fontos, ezért nem feltét-

Ienul| |ege_: '||;véfasziununk.

“menefelésrd| a csicsra.
A kévetkez8 az EXHIBITION
FIGHT. Ez amolyan koca-
boksz. Egyszeri mérkézés a
gép, vagy cimbordink ellen.
Errél kﬁ?gnésebben nem érde-
mes frni semmit, talan annyit,
hogy a késziték a versenyzok
. s;ﬁesebb skalajat is elénk tar-
1 hattdk volna, bar minél job-
= bak vagyunk a ”szamdr'étru”
médban, anndl bb extra-figura kézil va-
laszthatunk, a késébbiekben.

A TOURNAMENT sem szorul killsnasebb ma-
gyarazatra. lit egyenes, kieséses kiizdelemben
verekedhetjik el magunkat a déntsig.

Az opcidkndl a szoidsos bedllitésosz mellett
megadhatiuk, h mekik sarokban szeret-
nénk jatszani, és bedllithatiuk az esefleges
technilkui K.O. megitélését is. Ez mikor jobb,
mikor rosszabb. Ha sokat akarunk bunydzni,
nem érdemes akfivalni ezt a pontot, mert a bi-
6 viszonylag hamar lelépteti ellenfelinket miu-

tan parszor a foldre kildfik, am ha
egy nehéz ellenfeliink van, aki egy
vagy két itéssel is kitthet, akkor ne-
kiugorva megsorozva még a mérk-
2és elején, ha sikeril parszor lefek-
tetniink, Ggyszintén nem engedik tovabb vere-
kedni (persze ez némileg kiﬁﬁnbﬁzik az igazi
kiizdelmekid). A fontosabb menipontokat ez-
zel gyakorlatilag ki is végeztik, most férjink
kicsit vissza az elsé rés:Eez, a rangléfras me-

nefeléshez. Harom osztaly van a jatékban, a
leggyengébb a LOCAL, azt kéveti a NATIO-
NAL és végiil a WORLD. Természetesen a LO-
CAL legaljarél indulunk. A sziirkével jelzett
Beliookch ol pobosatls lbefobk el ok
Sket tudjuk kihivni. Természetesen minket is ki-
hivhat barki, ilyenkor fefszik-nem tetszik, ki kell
allnunk. Minél nevesebb osztélyban vagyunk,
anndl t5bb menefes lesz a kiizdelem. Miel6tt
magarol a mérkdzésrdl imék, még érdemes
megemliteni a stilusokat is. A DETROIT egy
gyors, hosszl ité-

sfilus. A

raiqsziuluﬂul bi-
roknak ajanlanam.
Az itt hasznélatos
taktika az “iss és
fuss” tipust. A bevitt
iitések utan rogtdn mo-
zogjatok el, mert a va-
laszt nagyon kemé-
nyen megérzitek. Az
OPEN egy elég nyitott
és kiegyenslyozot sfi-
lus. ;ﬁwaludéknak re-
mek. Egyszer(j és hatd-
s0s. A PEEK-A-BOO,
az utolso stilus. Nes
gyors, viszont nag
erSs. Ezt érdemes
lenfélnek nekir
a hatds, igé
nem lehet k¢

-.-' Iuszlun'?.hMinden versenyzo-
nek megvannak a sajat iité-
sei, sajat mozgaskultiraval.
Ezeket haszné?r?i nem kiilo-
nosebben nehéz dolog, pla-

ne, ha az edz6 megtanitja

Sket.

Jaték kozben a kép felsé ré-
szén a kitartast és az erdlé-
tet latjtok, a menet szama-
val és a még hatralévé idé-

3

vel egl(yi]rr. EEF sok kamera-

allas kozil valaszthattok, én
mégis az alapbedllitast
ajanlanam, mivel ez a le-
gatlathatobb (szerintem
Nagyon fontos, az ellenfelek foldre kildé
utan megielend kis szam a kép als6
Ez a KILLER POINT. Ha van egy ilyeniink és a
kovetkezd alkalommal az ellentelet egy speckd
téssel itjisk ki, kétszer annyi ert veszit, mint-
ha csak gy lefektettiik volna. Ha a foldre ke-
riliink, a gombok folyamatos nyomkodésaval
allithatjuk el jatékosunkat. Persze ez egyre ne-
hezebb lesz, minél fbb pofont ka-
punk, anndl obbet kell szenvedniink. A START

-~ gyakorldssal

seket haszndlé, ek
émgyenge e
:u'?r?l( min-

nagyobb

B8 v 6 JATEK, HIANGULATSS

gomb megnyomasaval kameraallast valtha-
tunk, és bedobhatjuk a toriilkszét. Ez utébbira
nem fudom mennyi szikség van, mivel bokszo-
lonk fizikai allapota (ebben a jatékban) nem
hat ki a kovetkezd mérkszésre.

A ik el etszhato, még

azt sem lehet ra

mondani, hogy
nagyon nehéz.

Egy kevés

és ésszel

kénnyedeén
egi

denkit kil

amik murcsukupro adalékok az amdgy is
hangulatos és remekil jatszhaté VICTORY
BOXING II-héz.

Adam
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Dlaystation

ég ma is mosolyra gorbil a szam, ami-
Mkor arra gondolok, micsoda “afiit siker”

volt, amikor j6 néhény e@l ezeldtt valo-
kinek az jutoft eszébe, hogy Magyarorszagon
rendezzen pankréciot. Bizony ezt a “sportof” nem
az europai ember szémara faldlték ki, ehhez
amerikai intellektus kell. Hihetetlen, hogy sok ezer
nézével tudnak megfdlteni egy egész sporicsarno-
kot, s mindenki nagyon jol érzi magdt, holott min-
denki ol tudja, hogy a ringben minden egyes
mozdulat elére meg van koreografdiva. Barmilyen
elszant is a versenyzék arckife]ezése, bérmekkora
elannal is csépelik egymast, kinosan Gigyelnek rd,
hogy a | csekéiyeiﬁ kart se tegyék a mésikban.
(Vegl i_seﬁu valaki netan kitérné Hollywood
Hogan nyakdt, utdna mi vonzand be a
kozonséget?) Persze nem kétlem,
hogy akadnak mifelénk is olyanok,
ckﬁ(nek tetszenek ezek a mimelt
atdobasok és pofonok, nyilvén
6k azok, aki megvették tavaly
PlayStation-re a WCW Nit-
rot. A Thunder most ennek
a jtéknak a fovabbtoke-

" letesitett valtozata -
nem mondom, hogy a
mésodik része, mert
ahhoz szerinfem egy
kicsit kevés.

Az alkotdelemek -
nogy részét valtozat-
lanul hcc[mék, amit
iol szemléltet az, hogy
még a régi csaloko-
dok is hasznalhatoak.
Ugyanaz a grafikai en-
gine (minddssze néhany
egyszer( lézerfénnyel és
fenyeffektussal emeliék @
latvény szinvonaldt), ugya-
nazok a vided-bejétszasok
hivhatok eld a karaktervalasz-
tasnal, 3t nagyrészt ugyanazok a
versenyzok szerepelneil - mondjuk ez
utbbbi érthetd, hiszen a WCW és nWo
szupersztdrok nem cserélédtek le egy év
alott. Ami pedig véltozott: hat 6] iizem-
mod, kétszer annyi (hi-
lyébbnél hiilyébb)

ba besegit a versenyzok munkajéba, s a ring ko-
rili mezébe a legképtelenebb targyakat dobaljak
be. Ezekke! azton a Eunkréioruini hathatésabban
puhithatiok egymést = az eszkozok skldja a vi-
oldig terjed. Természefesen
ntosuLb bjdonsagnak: a

fekvd ellenfelet egy baseballitével egyengetve
mindjart mulatsagesabb a haijcihd.

A iétékban ezéttal mér eleve 32 bunyds kzil
vélaszthatunk; ami rdgfon jelzi, hogy fobb lett
szerepld. A niagy Gszok fermészefesen maradia

: '.[- S ozdulataikat uEyanuzokkd a

jutalomfigura (pl.: is, fehdt ha mar
saskaval is le- nem bol-
het vereked- Selecttel
ni), néhény

 egész képer-

- nyds bemu-

tatkozo vi-

menet,
A legszembetinbb valtozas o k-

zﬁnseﬁ soraiban tortént = bar ez nem
a grafikéjukra érfendd: amikor eltavolodik a ring-

t6l @ kamera, tovabbra is elég “vékonydongdijt- Le, Negyzet, Harom

ak” a 2D-s szurkolok. Ellenben nag Eb akfivitst  (El6re+Kor) Héromszi':ig’!
mutatnak! Animalva vannak oz emberek, azaz Hatra, X, Kor
félyamatosan inh.};ehwk; ha pedig nem tetszik ne- Az iranyitast most

kik a bunyo, mindenféle szemefet dobéinck be a  részlefezni, csak el
szorftoba. A brutdlis akciéra vagy6 tomeg tovab-  hogy sokat szamit@a

:A LANEBA NEM
&S AP A MENKU?

-

ellenfélnek  Hirtelen nem is jut eszembe semmi egyéb, amit
' elmondhatnék  jatékrél - azt hiszem, nem hagy- =
3 isemmil.kA |uiefl<° kéczgéi viszont anndl in-
agytak egy fontos dolgot: nem érfem, mi-
tovébbra sem gyakorlds. Jo, hogr%" ket-

ba

nak mozdulatok, amiket a foldd
lehet bevinni, vannak ugrasok, ami
latrol allva lehet kivitelezni (azon bel
akkor, amikor oz ellenfé! energidja me
villog), és vannak oman dolgok, ami
szoritott ellenfélen lehet végrehaifani.
es speckokndl szamit, hogy a megg
lenfél mar kabultan fekszik-e a szényegenga
a korldtrol visszapattintva éppen felenk fuf
De lassuk az izemmodokat! Ezitial nem
nem hérom fajta bajnoksag van: 10,7, illetve 5 *
menefesek. A LcinoLi mérkdzések utan a fémeni
megszokott ponfiai kovetkeznek, igymint a l’:?‘g
alle bemutatd, a kétiatékos mod, valamint a csa=

an haszndlhatom rongybabunak az
, de‘hﬁ% g krilményes mindig kézbe
. venni a masik irdnyitot, csakhogy falpra allitsam
' apasast, valuﬁir;’ysz'or kiitom. A gyakorlas mar
. csak azért sem lett volna haszontalan, mert valo-

pafmeccs. Utdbbi esetben a feami
fagbol fog dllni, s menet kozben vé
hatunk, mel{iid.ik legyen épp a rifig
jatékiipusnak persze szinién van kéfiaté
zata. Majd jénnek oz Gjdonsdg
kétiatékos Battle Royal, ahol &
“enyém a var” fipusi f6- &
megbunydba kevered-

hefiink, s végila-

zajl6 bu-

nyd. A kefrecben

az a kényelmeflen,
hogy nem lehet

El_' HEhéZ iélidézilen' [ 2-3

at, s:tsecﬂ( figyelink, hogy miért oz

minket, és nem forditva. A jaté
iid szemléomést Gy gon

12 JATEKOS
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x MAJDNEM UGY ANAZ,
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JA'rszl-lA'roue

ajon mi tdrtént volna, ha ‘66-ban a vi-
V|6gbuino|(sdgon a biré nem adja meg
azt a golt az angoloknak? Ha ‘86-ban A Lc'lték egyeflen negafivuma it je-

lentkezik, mivel a Virgin nem ki-
vanta kovetni a “szokasos”, mond-
hatni EA-Soprts tipust iranyitast, és
ezzel sikerilt j6l megzavarni min-
denkit, aki egy kevés gyakorlatial
is rende]ke:ii ezen a téren. Egy-
szerlien arrél van sz6, hogy vért
izzadiam az els6 2-3 mérkozés
alatt, hogy egyditalén lab-
déhoz tudjak érni, azt mar
nem is em|item '
1 mindig va : :

fok” okat is teliesen hien figyeli a gép az év-
6 8. e 1ld szamidl fiiggben, ﬁg{hogy nyugodtan adjatok

Maradona nem iti be kézzel a labdat, vagy
'90-ben David Platt nem “kapja el” roptében
és ejti ki a belgdkat, amikor a biré mar a
szajaba vette a sipot lefojni a meccset? A Vir-
gin Interactive els6 fociprogramjéban egy
olyan dologhoz nylt hozza, ami minden lab-
da-szivii gondolatdt izgatja: az elmdlt negy-
ven év vilagbajnoksagaihoz (sajnos az '54-es

HUNGARY 7 - T Hassler

L Buoat ’ ) F3 N -
g o a labddt, ha til nagy géz van és még
A Ktasa 3/ Byzsik : e k 90-et sem. Meg aprosag: a |a

| a polifikai véltozésokra is, igy ha
8-ban szerefne megmérkézni a szov-
ftal, felejtse el.

8 y 10 Aoy

J Banceics L Ticwey M Femyvesl D Ronorsak

VB-ig mér nem jutottak el, pedig oft
elgyepalhamank a németeket az -
aranycsapattal). Ezer csapat kszil
valaszthatunk, természetes a vi-
lagbajnoksagnak megfelels feldl-
lasban. Az eredeti helyszineken az
akkori idsjarésnak megfeleléen csatéiz-
hatunk a gyézelemért. Sét, a mdlt nc
patai megmérkézhetnek a jelen sziér

csa-
elég érdekes kiizdelmet viwa. Jétszunk el

a Viva Football-al. A kézénség buzditasa is
nemzet-figgs, igy az olaszok dobolnak, a
brazilok tancolnak, a németek bamulnak és
az angolok részegen bofognek. A fekete-or-
52890 meccsei:iifeiezeﬂen érdemes figyelni
ezeEei a hangokat, csak nehogy téncra per-
diljetek!!! Persze az edzések alatt a természet
és a repilégépek hangjaiban gydnysrkodhe-
tink. Egy aprésag: A MAGYAROK ANGO-
LUL BESZELNEK 11! Lusta programozék?? Ezt
személyes sértésnek veszem. Folyomany: -
10% az értékelésnél !

A grafikéval sincs semmi probléma. Gya-
korlafilag a szokdsos PSX szinvonalon néz-
hetjiik vé ig a mérk&zéseket, latvanyos
animéciokkal. A stadionok muximc’:ﬁs
élethiséggel vannak kivitelezve, bar e
nélkil mar nem igazan éliné meg a helyét
egy jaték sem, a mai fociprogramok ko-

zoft. A szokdsos ka-
meradllésok kozil
vélaszthatiuk ki a legszim-
atikusabbat, ha a lassitott
Ealvéie[ekben szeretnénk

gyonyodrkadni.
? " OSSZEGEZVE

/.

L W —— . _.——7 : # .
egy kicsit a gondolattal: egy Pelé-Shea- ' T ~ /4 Fa

rer pérbaj, vagy egy Maradona-Albert
Flori dsszecsapés. Bizarr, | f?‘ i
folyton a magyar foci miltiarél dadog
jelenlegi vezetdk, hat tessék, most it egy
program, amivel fényleg visszarepilhet
(mostanindl) dicssbb idékbe. A Viva Football

Persze a rossz majam nem elégiilt volna ki,
ha nem sikeril taléinom egy szaftos kis logikai
bukfencet: bér a sérga és piros lapot csak a
80 évek elején vezették be, a gép 58-ban is

iovjének titka a maltban van (jesszusom, mi- log oz iranyitds:  osztogatia...hehehe.
Lel irokel?), s szoldsok pontos kivitelezése, hiszen
S lég elrigni a labdat, &t is kell venni az- NYELVLECKE !

ol a jatékossal, akinek szantuk. Ez meg fogja
e gseﬁhniuzéiew!zgd

; Remek ujitéss a készitsktél, hogy nem a szo-
még akkor is,

késos kommentdtor-szovegeket hallgathatjuk,

dicsit bonyolul nh agép hanem a kézonség bekiabalasai mellett, csa-
log, de idével egész 6l el lehet igazodni a me-  egy kis pattérsainkat is, amint labdét kémek, rank
nipontokban. Van természetesen gyorskezdés ~ X-szel je- Uvoltenek ha nem fogjuk emberiinket, néha
is a tirelmetlenebb fajtanak, de érdemes kicsit  6li ozt @ még ellenfeleink anyézésa is megtheti fu-
belecisni magunkat @ “torténelmi” mentpontok-  pontot, aho- "8 linket (sajnos nem lehet &ket ilyen-
ba. Gyakorlatilag barmilyen tudasd jatékos va le fog pattan- kor amolyan hokis-médra agyon-
ni a labda. Utni, de ajanlaném a jaték koz-

rudic élvezni a jatékot, mivel pillanatok alatt
be lehet dllitani a fontosabb nehezits és
knnyité pontokat.

beni becstszasokat...). Széval,
ha valaki esetleg nyelveket ki-

vén tanulni, zﬁkor jtsz-

szon két hétig

Némileg karpétol a mar fent em-
litett rengeteg csapat és a 16000 j&-
tékos, nem is emlitve azt, hogy a vilag-
bajnoksagokat nem csak oﬁnﬁkﬁ|
jétszhatjuk végig, hanem akar
egész a selejtezékig visszapdr-
getheljik az idé kereket,

Egy mésik nagyon hangula-
tos megoldas a régi mérkézé-
sek fekete-fehér latvanya,
még jobban adva a ”éeﬁng-

nek”. Nem is
kell emlitenem,

~ gyarok, hiszen az elmolt pér nem
mondhattunk magunknal F;gfr 16s
ket. Ha nem lenne a mérkozés |
nehezen iranyithaté, nyugodtan pélydzhaina

7 Tényleg rengeteg foot-
ball-jéték jelenik meg
manapség, és az EA-
Sports magas mércéje utan nem élet-
biztositas egy 0j labdakergeté prog-
rammal elérukkolni, pléne nem ozﬁor,
ha ez az els§ alkalom, ahogy a Virgin
Interactive tette. Mégis sikeriilt
szinvonalas jtékot dsszehozni,
létvéinyos és hangulatos megolda-
sokkal. Nem gy8zém hangstlyozni a
jolly-jokert, ami a moltbéli mérkézések j-
rajétszasét jelenti. Nem értem, miért nem
probélkozott ezzel valaki mér elébb, hiszen

mindenki szeret nosztalgiézni, féleg mi ma-

nyugodtan
az év fociprogram]a cimre, am
sajnos a kissé macerds irg-
nyités (nem a magyarok an-
2 gol nyelvell) Iego%bb fiz
szazalékot “lehiz” az én ér-
tékelésemben.

Adqm -

V A J6 ALAPOTLET, MEG JoBB S
KIVIPELEZESE

x KISSE BONYOLULT A

JATEKOSOK RANYITASA §
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prilisban igazén nem panaszkodhat-
Agok a foci szerelmesei. A Viva Foot-
all mellett megjelent még egy labda-

kergetd jaték, ami a bajnokok ligajanak az

idei sorsolasat tartalmazza, a régebbi ma

mér Klasszikusnak szamité mérkdzések mel-
lett. Erdekes, hogy némileg a két focijaték
kiegésziti egymast. Aki mar olvasta a ma-
sik leirast, az nagyjabél tudja, hogy a
Viva Football inkabb a tartalommal
“tamad”, mint az irdnyitassal és a
latvénnyal. A Champions League
viszont pazar Givezetdkkel, latva-
nyos introval és viszonylag
(hangstlyozom, viszonylag) kén-
ny{ irényitéssal rendemezik,
mérkézés kdzben.
Meccsen kiviil viszont kissé ne-
héz és értelmetlen a menipontok
kozti repkedés. Késziljetek fel,
hogy kiilénésen Léi atékos
esetén parszor Gjra kell
kezdeni mindent, mire
sikertl a nehézséget,

csapatokat és az iranyitést is bedllitani.
Tény, hogyha mér egyszer megismertiik, ak-
kor nem probléma be{6ni a do?gokct (meg a
6lokat), viszont meg kell fizetniink a tanu-
Eﬁpénzi. Ha mar gycﬁ(or|ésn6| vagyunk, ak-
kor beszéljink régtén a gyakorlé menipont-
r6l. Miutén megismerkedtink az alapvetébb
mozdulatokkal, a START gomb megnyoma-
saval kivalaszthatjuk, hogy melyik pontro-
gést szeretnénk finomitani. Némileg bugyuta
olog, hogy példaul a szabadrigast, csak
ogy tudjuk elvégezni, ha a labdat a megfe-
ie?é helyre vissziik. Pontositva: barmilyen ro-
gast vérusziunk, azt onnan végezzilk el,
ahol allunk. Nincsenek elére kijelslt pontok.
Ebbgl kévetkezik, hogy nem tudunk példaul

szcbcdrﬁ%c'isi e|véﬁezni, ha épp a tizenha-

toson beliil &l jatékosunk. llyenkor a gép a
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fizenegyes pontra fog visszadllitani minket.
Ez annyira nem logikatlan, csak erre rééb-
redni eﬁun‘ egy ideig. Amikor tizedszer dlli-
fottam be a szabadrigast és megint a kapus
bargy( képét kellett bamulnom szembél, ak-
kor ejtett engem is gondolkodéba a dolog.
A maésik kissé szokatlan, sét merem dllitani
idétlen megoldas az edzéseken a visszajét-
szds és a golérom. Elébbivel csak annyi a
baij, hogy teljesen értelmetlen, mivel, a[i ab-
ban szereine gyonydrkédni, hogy milyen
bamulatos gbﬁ)ié’:ﬂ ellenfél néiki.ﬂ (idénként
az iires kapuba), az igencsak

Norman Bates-szind-

rémaban szen-

vedhet. A
gol-

ligajat valasztiuk, akkor az 1999-es dllas sze-
rint jelenik meg eléttink a hat csoport 24 gar-
déja. Nem k:ﬁ] selejtezdket jatszanunk, régton
kivalasztva csapatunkat, kezdhefjik a csoport-
meccseket. A kovetkezé pont a PRE GAME me-
ni. it dllithatjuk &t csapatunk felallasat (Infer-
esek figyelem ! R.Baggio legyen kezdéem-
berll), a taktikakrol és a formaciérél nem is
beszélve. Egészen pontosan
megadhatiuk az emberfogast
is, de asszem, errd| felesleges
bérmit is irnom. Es felvirrad a
mérkézés napja...
Régton az
elején

IPN® LT A REFA

drémmel, majdnem ugya-
nez. Kinek integet a jaté-
kos2!212 Ember! Ures az
egész stadion!

szolkoﬂ" részéhez a meni-
pontokhoz. Ezek annyira
" megszokottak, hogy nem is
lehet réluk nagyon semmi Gjat irni. A barét-
sagos mérkézésen és a normdl bajnokok li-
géja dsszecsapason kivil ift lehet a SCE-
NARIO pontban lejatszani a régi meccseket.
24 molibéli dsszecsapdst lehet megidézni,
de nem ez az igazi kihivas,
hanem a kép aljén lat-
hato feladat. Egy par
SOros informélciéiE g
unk itt, a mérkézés
orilményeirdl és ar-
rél, hogy milyen aré-
ny0 gySzelem sziksé-
es a bennmaradas-
Eoz. Ezek a bajno-
kok liggjénak a leg-
izgalmasabb mérks-
zéseibd| vannak
Gsszev6|ogatvu,
és nem egyszer
eléfordul, hogy a jé-
ték kdzepén, végén kap-
csolédunk be par gél
hatrénnyal. Lexiké?is fu-
daso emberkék itt aztén
kiélhetik vagyaikat, hi-
szen torténelmi utolsé fiz
perceket jatszhatnak Gjra. Er-
demes figyelni az divezets
képsorok szinvonaléra.
Ha a “sima” bajnokok

Térjiink vissza a jaték “meg-

E

7% 0000 CROATIA ZAGRES 0-0 AJAX

Lc') otletkent, kivalaszthatjuk,
ogy fej vagy iras? Erec]
mérgd6| figgden utdna a
kezdést és a tamadoiranyt.
A kommentarok (a megszo-
kott: Ron Atkinson, Brian :
Moore) a szokdsos .zinvo- [ B8
nalon nyomjak a dolgot, . —
annyi valtozéssal, hogy egy harmadik figu-
ra (Bob Wilson) elmondja a csapatok elé-
életét is, azok kedvéért, akik nincsenek kép-
ben. Maga a jaték a palyan kdnnyen elsa-
jatithato, killondsen, ha eleget latogatiuk a
gyakorlé pontokat. A szabdlyok alapbedlli-
tasai a FiE‘: jelenlegi szabalyai. Ez vonatko-
zik a birék szigorisagara is. Majdnem min-
den rosszul sikeriilt becsoszas utan villan el-
8szér a sarga, majd a piros lap. Per-
sze ezen lehet dllitani az opciok-
ndl, ahol érdemes megnézni a
stadionok par masodper-
cenként véliakozé képét
is. Szép. Ujdonsagnak
szémit, hogy nem ta-
laljuk egy16| el a lab-
dat, igy tdménytelen
mennyiségi lyukat
fogunk rigni. Ezt nem
lehet igazan megtanulni, inkabb ra
kell érezni. Az ilyen rogasok vi-
szont latvanyosak és eredménye-
sek |eheinez. Remekil vannak
megrajzolva a kapasldvések
és az ollézasok is. Es ha
mar a grafikandl tar-
tunk, minden elis-
merésem a ké-
szitéknek. Ha

elég figyel-

mesek vagyunk esti mérkézéseken még azt
is megfigyelhetjik, hogy sajtbél van a
hold. A stadionok kivitelezése a legponto-
sabb, amivel eddig talalkoztam. Még a j&-
tékos-kifutok is megegyeznek az eredetik-
kel. A kozonség buzegitésa hangulatos, a
lassitasok kameradllésai is j6l meg vannak

oldva, mivel nincsenek. Teljesen szabadke-

zet kapunk a visszajatszasok nézésében,
kivéve, ha a szokasos gél-utani lassitast
nézziik.

A Champions League nagy erénye az,
ami az életben is. Latvanyos, eldkeld és
szinvonalas. Nem is tudom, mihez kezde-
nénk, ha véletlenil sikeriine egy Fifa'99-es
szinvonald irényithatésagot is dsszehozni.
Hal'lstennek ez még egyik rivalisnak sem
sikerilt, igy mindig Gjabb és Gjabb kihivast
ielent megbirkézni az e||enfe|e%< 0j jatéksti-
|usc’:va| és az iranyitasok bonyo|u||r rend-

' it}:

szerével. Ettd| eltekintve azonban kezdenek
ezek a franya fociprogramok is tokélete-
sedni, Ogyhogy lassacskan mar csak akkor
szamithatunk valami Ojra, amikor megjele-
nik a PSX Il. Addig viszont rigjatok a II:)E'JrL
mert minden megjelend fociprogramnak

megvan a sajat varazsa.
Adam
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ég |6 par évvel ezelstt ment
egy aranyos kis rajzfilmso-
rozat a TV-ben Fecsegé Ti-

pegdk névvel. A sorozat t8bb szem-
pontbél is érdekes volt. Egyrészt na-
yon eredeti médon a gyerekek vi-
E’Jgét mutatja be, mindazokkal a
ondokkal, amit 1 éves korban a
Eeszéd megkezdése elétt at lehet él-
ni. A mésik érdekes dolog, hogy az
agy, a sorozat atyja egy Magyaror-
szdgon élt ember mive volt. Csupé
Gdpor azéta Amerikaban tengeti a
napjait, és felmerilt valakiben az 6t-
let: ha ez ennyire sikeres, miért ne
lehetne egy mozifilmet icsindlni bels-

le? igy késziilt el
a mostandban a

ni a 3D-s terepeken. A jaték Ggy
kezdédik, hogy Tommy észreveszi:
elttnt a dinoszauruszos kirakéja. Igy
ki van adva a feladat, akér az
egész haz atkutatasaval is, de visz-

f
1
.
b
&

mozifilm, de a
most bemutatésra kerilé jaték csak
a sorozat részein a]apsziL.

Széval nekem nagyon bejétt a so-
rozat, igy izgatottan vartam, mit tud
felmutatni a jaték. A jaték, amel
fejlesztje az az n-space volt, aﬁli-
nek a Duke Nukem 3D-t is készén-
hetjiik. Az intro szé se réla szépen
futott. Szakasztott ugyanaz volt, mint
a sorozat nyitéképe, még a zene is
stimmelt. Ezutén j6tt a fémeni. Me-
riljiink csak gyorsan bele a jatékbal
A térténet f&szerepléje Tommy, a
kissrac, akivel kilonbszs, inkabb
gyességi feladatokat kell megolda-

sza kell szerezni az eltiint részeket.
A keresgélésben segitenek Tommy
baratai: Phil és Lil - az ikrek,
Chucky — az 6rok jébarat, valamint
Angelica — aki mindig borsot t6r hé-
seink orra alé. A kildetések sor-
rendje csak is egy tényezétdl figg,
mégpedig t6|iJ§E. Tehat csak akkor
megyink el egy bizonyos pélyéra,
ha kedviink tartja, s mivel sok palya
készilt a jatékhoz, egy végigjétszas
sordn nem is biztos, iogy mind-
egyikre sor kerdl.

Ugy indul az egész kaland, hogy
kézbe kapjuk az iranyitast, és fe

oYL P

kell fedezniink a hdzat. Oda me-

gyunk, ahové csak akarunk. Mindent

megvizsgalhatunk, felvehetiink, el-

dobhatunk, sét, mindezt olyan részle-

tességgel, mint eddig még sehol sem.

. Példaul, ha kimész a

| kertbe és felveszed a

. csontot, azt dobélha-

- tod a kutyanak, aki

! tényleﬁ utdnaszalad és

| visszahozza azt. Ke-

| gyetlen. Egy kiildetést

gy tudsziivc’:lc:sztcmi,

. ha egy olyan targyat

| vélasztasz, amelyik
ksril sarga csillagok

' keringenek. Mindgig ki

~ | van irva, hogy az ak-

' tudlis palya milyen ne-

T e e L T e

hézségi fokozatt, s miutan felszed-
ted, egy kisebb altorténet veszi kez-
detét. Példaul a firdészobdaban taldl-
haté fogsorrél, egybd| beugrik a
nagypapa kc:l|cmgic1. Lerakta a kert-
ben az asztalra és egy kacsa a kozeli
tobél ellopta. Méris adott a feladat,
béator kutyusunk hétéra pattanva
visszahoditani a fogsort. De az is els-
fordulhat, hogy apu golfitsit talaljuk
meg, ilyenkor golfozni fogunk a helyi
parkban. Ezen kiviil, persze sok, tel-
jesen egyedi feladat koziil valasztha-
tunk, s a feladat mindegyiken, hogy
keresgéljik a diné darabkékat. 15
__ Gsszegylijtése

. esetén kapunk
| egy puzzle
. részletet, és si-
_  keres a pélya-
szakasz teljesi-
| tés utan is jar
| egy. lgy nem is
| lesz olyan ne-
| héz 6sszegy(ij-
™ teni a 12 dara-

| bos Fuzz|e

| részleteit.
| A jatékban

| energiénkat

febetin it f e

egg cumisiiveg szimbolizélja, s ha
ebbdl elfogy a papi, akkor nekiink
annyi. Megijedni viszont ekkor sem
kell, mert életeket nem szémol a
gép. Ebbél is, és az alapvetéen
gyerekes, kdnnyed felacﬁ:tokbéf ko-
vetkezik, ez a jaték féleg a kiseb-
bek odafigyelésére szamithat. A
Erc:fikéjc: szépen kidolgozott, kar,
ogy az animéciék mér csak az
engine-nel megegyezd szinten fut-
ncE. A hangok szakasztott ugyana-
zok, mint a rajzfilmben, j6 poén
volt 8ket viszonthallani. A kezelés-
sel sem voltak kilénssebb gondok,
teljesen atlagosnak mondhaté az
egész. Széval nem lenne ez egy
rossz jaték, csak hat nem ilyen idés
korban. Inkébb maradok a soro-

zatnél, az barébb, bar megmon-
dom az &szintét, egyre inkdbb kez-
dek a Rém Rendes Csaléd felé ori-
entélédni. Meg az a fene South
Park is jBhetne méar, ami Amerika-
ban pillanatok alatt taszitotta le a
Beavis és Butt-Head dltal felallitott
uralmat.

v A TV SGROZAT ECY
®  KOREKT ATRATA
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~ ol vannak mér azok az idék amikor
a “gondolkodss” jatékok pusztan
057

sabol alltak. Azok a késziték, akik manap-
s(:? egy ilyen program megirésaba kezdz-
nek, nem a legkdnnyebb feladatot valaszt-
ick. Csak akkor képes megdlini a sajét la-
Lén a jaték, ha sikeriil megfelelen “becso-
magolni” a logikat, és latvanyos kéritéssel,
haszndlhaté hanghatésokkal talalni a fel-
adatokat. A LIVE WIRE ebben az értelem-
ben szerencsés probalkozasnak mondhato,

-~ mivel mind latvany, mind hangulat szem-

~ pontiabol elég ol sikerilt, nem is beszélve a

) 6r|ete|< és szinfe végtelen lehetdségek sza-

 mardl. A ]6té|< amo|yun klasszikus |ogikai

alapokon fekszik kicsit felturbozva fegyve-

rekkel, csapdékkal és roppantul

zavaro ellenfelekkel.

Sid, a fiatal srac szobdja

kész csoda! Van itt minJen,

amit egy tini kivanhat ma-

ganak: tarsasjaték, akvarium, kis vidam-
park, terepasztal s6t, még Grhajés makett is.
Amikor viszont Sid kiteszi a labét a szoba-
bol, megelevenednek a jatékok és életre kel
minden. Megkezddik a harc a jatékok ko-
26t a kilonboz8 teriletek meghdditésdért.
Iit kapesolédunk be mi a iétékia. Kis ebihal
szer( figurakkal nincs mas dolgunk, mint
minden jatékot, makettet és akvariumot
megszerezni, pontosabban diadalmaskodni
az oft vivott csatdkban.

A meniipontokrél csak réviden irnék, mert

opok és kockak iigyes pakolgatd-

szerezni. Ezt Ogy tehetjik meg,

== ditott" mez6 dtfordul és a

KONZOL

gyerekiaték-lévén, egyszeri és konnyd a na-
vigalas. Gyakorlatilag a jatékos kivalasztas-
nal akadhat meg valaki Lc’:r ezt is kdtve
hinném...), ahol jatszhatunk parban (TEAM

PLAY), és egyedil (COMPETITION GAME).

Ha csak az ellenfe-
lek szamat csokkente-
nénk le, akkor ezt is meg-
tehetjiik, nem is beszélve a
killsejilk megvaltoztatasardl. A
kével!kezﬁ menipontban mér csak a
kivant palyat kell megadnunk, ahol pré-
bara szeretnénk fenni tudasun-
kat.

A jatékban harom f8 célunk
van. Az elsé: minél tobb mezét

. hogy kis ebihalunkkal a
négyzefekre osztott pélyan
 minél tobb négyzetet kor-
' bejarunk. Ekkor a “meghé- |8
= mi szininkben fog om- |
= pazni a jatek hatralévs ré-
| szében, }eliéve, hogy nem
1 lopjak el ellenfeleink, ami

-

miné| tobb ideﬂen négyzetet visszakeriteni a1

sajat szininkkel.

Minden helyszin t5bb folyamatosan nehe-
zedé palyét tartalmaz, majd a végén, ha
mindenkit sikerilt végigverniink, kapunk

egy-egy bonusz péﬂyét a helyszinek vé-
gére. Ezeken a bonusz palyakon nem
tudtok mezéket szerezni, de tele vannak
2 tomkodve mindenféle power up-okkal és
4 fegyverekkel. Ha mar itt iarrunE, beszél-
_ iGnKVkicsil a megszerezhetd dolgokrdl és
'~ csapdakrol.
i Az 6sszeszedhetd cuccok kdzil a

pl [e?gyc:koribbak a fegyverek. Ezeket ha

| felszedtétek a bal-felsé sarokban Le|en-
'~ nek meg és az X gombbal aktivalhatjé-

N tok Sket. Ebbél rengeteg fajta van a j6-

tekban a kétesdves vadészpuskatol
egészen a lézerpisztolyig. Csak ar-

ra Figye|ieteE, hogy a tolté-
nyek, bizony 4
hamar el-
fogynak
és ak-

automatikusan adja a mé- '
4 sodik feladatot: megvédeni mezinket.
. Ezt kilonbdz6 fegyverekkel és csap-
8 dakkal tehetjik meg, de errél inkabb
_ késébb. A harmadik fel-
. adat @ legé|vezetesebb:
# ellopni az ellenfeleink
| 6|ta?megh6ditoﬁ, mds
' szin( mezoket. Persze
& szép lenne, ha csak
ennyi nehézség lenne a
jétékban, Ggyhogy min-
(| den pdlyan a sﬁﬁj);nak
| & helyszinnek megfelels
| rosszgﬁk és csapdak
. varnak rénk a vadnyu-
| gati indianoktl egészen
| az emberevd pokokig.
Még egyszer a lényeg:
| minél t5bb négyzetet
B bekeriteni, védekezni és

kor elég kiszolgdltatott helyzetbe keriilink a

tessék elsiitni

tobbiekkel szemben. A felszedhets dolgok
kovetkez6 csoportjanak talén a “hasznos se-
?itségek” gy(iténevet adhatnénk. Ezek amo-
yan apré dolgok melyek egy része automa-
fikusan aktivéﬁ'ndik a megszerzés pillanatd-
ban, egy részét viszont a jobb-felss sarok-
ban lévé “tartéban” kel kivélasztani (Négy-
zet), és elsiitni (X).Egyébként nem minden
power-up és egyéb dolog lathaté mar a jé-
ték kezdeténél. Néhany csak akkor kerill a
szemiink elg, ha atforgatiuk a mezét, de
még akkor sem a miénk! llyenkor még egy-
szer korbe kell jarnunk, igy megjeleni
kis zaszl6 a mezénk kézepén a mi szinggz-
kel, ekkor mér haszndlhatjuk a dolgokat. Fi-
gyelem ! Ezeket a cuccokat, a mezével
egyitt ellophatick az ellenfelek, Ggyhog

L lehet. Itt is g{q or-

2 éle dolog van, mint a fegyve-

fotta meg! A pontok legalébb annyira fonto-

ri gyorsitétdl, az azonnal-
5 megszerz6ig”. Az utol-
6nusz-TV. Ezeket
elészor egy
majd ez “ki-

k Ugyszintén
‘része pon-

(l;éng:léiielnek kel ne i
ob” egy TV-t a palya
neki keeﬂyrohannu?'n?(.yA V-k
fot, a masik része éleferdt ér.
Vannak még amolyan pd|yu-f'iigg16 egit-
ségek és nehezitdk. Te|epoﬁ0|<, szellemek,
hﬁémvosuiak amik kilapitanak és hasonlé
dolgok. Ha talélat ér, keressetek egy fét
vagy fagylaliot (ez is palya-figgd), keritsé-
fek Kérbe és a lehullé cuccokat egyétek
meg. Ezeket majd megtanuljatok felismerni
a jaték kdzben.

A kép jobb-alsé sarkaban latjatok mindi
a megszerzett mezék szazalékat. Nem FeE
tétlentl az nyer, aki a |eg1t6bb mez6t fordi-

a hullamvo-
at elvesz-

Jol jarkaliatok be a palyakat, mert renge-
teg rejfett Leiyszin van.

A jaték egyebként inkabb a fiatalabb ge-
neréciot fogja lézba hozni, de idésebbek-
nek is j6 szorakozést nydjthat esténként
(jobb hijan...) a LIVE WIRE. Jépofa, szépen
megrajzolt és hangulatos, am én hianyolom
beldle a humort.
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éha csodalkozom, hogy egy jatékrdl kia-
N lokult els8 benyomésom mennyire meg

fud véltozni. Itt van példaul a Wild Arms,
amit kezdetben egy unalmas feljesen hétkoznapi
RPG-nek tartottam, am chogy belemélyedtem egy
kicsit a jtékba, egyre jobban megszerettem, és
most mar oft tcrfunt, hogy kifejezetten jonak far-
tom. A Wild Arms - mint arrél mér korébban be-
szamoltunk - egy RPG a lasszikus faijtabol. Ez
azt jelenti, hoP ebben a jatékban nem az esze-
veszett |0 gratika szémit e||5650rbun, hanem a jé-
tekmenet, a torténet a fontos. Ennek kovetkezté-
ben a jaték nagyon hasonlit a régi kivalo SNES-
es RPG-kre. Eppen ezért a nem emlithets teljes
mértékben egy lapon a KIRALY Final Fantasy VII-
tel, sokkal iniébb a Breath of Fire lll-mal és a tob-
bi klasszikus RPG-vel.

A torténetrdl a jaték elején még nem sokat tudni.
. Ha a Press Srart képernydn nem nyomunk sem-
mit, akkor a jaték elmeséli az eifizményekeh me-
lyeknek az efeién még semmi jelentdsége nincs,
am késobb a forfénet megértése szempontjabol
~fontos lesz. Széval a lény etkez6: oz
 farkfiszon jarunk; ahol ec : o

DR eg .ei"
I Lo
P Garret. Ekozbena
negicflick oz, amiért ot
/ mit, az maradjon f-
tok - o jatékbol tgyis n ;
fog derilni. A forténet fobbrewel <

unalomig kell kiizdeniink, hogy a megfelels szinte-
ket elérjitk. Mieldtt azonban ratérnék a harc és a
karakterek ieﬁes kivesézésére, lassuk, miket taldl-
hatunk az Invetoryban, melybe a Haromszoggel
juthatunk. A legfelss zsékocska alakd ikon oz
ltems-t azaz a gyégyitalaink, varézsers-folidink és
€D, mar megszozoﬂ targyaink, felszereléseink

rakhelye. Belépni — mint a fobbi meniibe - az X-
szel Iei;et, és ezzel hcsznélha?'(uk is az ift lévé dol-
Eokul. Az dlatia lévd ikon a Skill meniipontot fa-
arja, amellyel specidlis fegyvereinket, vardzslata-
inkat és tamadasainkat néz-

pasztalafi pontot. A sziv alakd ikon a Status pontot
ieloli, mely alatt megnézhetjik embereink éllapo-
tat, hJ!uidonséguit, mi|yen felszereléseket, rinakat
hordanak, valamint mennyi EXP pontszam kell
még a szintlépéshez. Az utolsé fiizet alak ikon az
Options, uhoru létez8 Ssszes dolgot G- illetve be-
aliithatjuk, Ggymint iranyitas, zenék kamera moz-
iﬁs, de megvélioztathativk az izenetablakok és
ikonok szinét, s6t még képernydvedat is bekap-
csolhatunk (ez akkor lep mikades be, ha sokaig
nem csindlunk semmif).

D laySta"&ion

a rég elfeledet SNES-es RPG-ben, az llusion of Ti-
me-ban lathatunk. Persze még sokaig tudndm sorol-

ni a més ilyen sfilusd RPG-kkel tériénd “véleflen”
egybeeséseket, de kell a hely az értékelesnek is. A
Wild Arms a kisebb koppintasok ellenére szerinfem
egy i6 jatek lett. Mikor nekidlltom a teszfelésnek még &
nem tetszett annyira, dﬁzlun ahogy haladiama
forténettel, gy kedveltem meg a j6tékot, 6t nyugod®
fan mondhatom, hogy a kedvencemmé valt. Mond-

juk kicsit keveselltem ezt o harom karakfert, mas
RPG-ben kéfszer-haromszor ennyi szokoft lenni. No,

hefiiik at, erre még a harc
kapesén visszatérek. Ugyanis
mindharom karakter ebben a
pontban kilonbézik a leg-
jobban egyméstél. A harma-
dik pajzs alak ikon az Equ-
ip, amit gondolom akoﬂoﬂ
RPG-seknek nem ke? bemu-
tatni, fermeészefesen ere-
inket, ruhdinkat, fejvedanket,
rondinkat cserélhetjik ift,
ezekre természetesen kilon-

féle boltokban tehetiink szert.

késébb folytatdik. A Wild Arms szfori-

ia elég éroekesen; mondhatni egyedi-

lalléan indul, mivel o jaték elején va-

. loszthatunk harom kerakfer kozott is,
melyek fermészefesen eltérd fulajdonsé-

gokﬁcl rendelkeznek.

Ahogy halodunk o tdriénettel, a gép

Fe!idn:’:ﬁc o lehetdséget, hogy karaktert
viltsunk (egyébként erre a jaték kozben
is van lehetGség, csak kerestink egy al- H

Ul h
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l6sment? helyet — menteni‘a papagajok-
nl és a penfogrommoknal lehet). Miutan mind-
egyikitkkel megesindliuk @ maguk kis “alaptoriéne-
', oz lesz o feladatunk, hogy egyesitsik, vagyis
6sszehozzuk Sket, de errd inkabb majd kicsit ke-
s6bb. Mindharmuk specidlis tulojdonsagara szik-
ség lesz, hogy tovc’:bE gorditsitk a torténet menetét.
A harom karokier név szerint a kovetkez6: Rudy,
Jack és Cecilia. Mint emlitettem, mindharman ki-
 I6nbznek egymastél, ami a legjobban a harcban
nyilvanul meg. Ez utdbbi koronként folyik, tehat
mindenkivel operalhatunk egyet, eztan dt kell adni
a lehetdséget az ellenfélnek. A harc meghatdrozo
szerep() a jotékban, rengefeget, szinte mar oz

Az Equip-on belil van még egy pont, a Rune.
Ahogy haladunk a toriéneftel, gy kapunk majd .
mir?t?enféh varazsrinakat, melyekke! oridsi szor-
nrekef hivhatunk eld (szintén visszatérek rd). Az
alatta lévs, trombita (2) alakd ikennal a harcban
menetén valtoztathatunk, ugyanis irényithatjuk ma-
unk is embereinket, de régizhafiuk a gépre is,
Eogy hogyan harcoljanak. llyenkor t‘dbi ajta for-
maciot kerhefiink: harcoljon Eétrun, védekezve stb.

- En ebbe nagyon ritkén piszkéltam bele, mindig,

szerettem magam oszlogatni a arancsokat, meg
egyébkent is gy veftem észre, hogy ha nem ma-
nual-ra van dllitva, karaktereink nem kapnak fa-

N

-

s .

Ahogy halodtam elére a jatékkal furgsa deja vu ér-

zésem volt, mintha a progi kilonbozs részett, illeive

elemeit mar lathatiuk volna més régebbi SNES-es
RPG-kben, illetve a Final Fantasy Vil-ben. Lassunk
néhany olyan dolgot, amit szerinfem lekopiroztok.
Ot van peldaul o jafék.tulajdonképpeni fészereplsje
Rudy: ez & jellegzetes kek szini haj, tisztdra a Bre-
‘ath of Fire sorozat fészerepldjére, Ryu-ra emlékeztefi
az embert, Egyébként Rudy egy eléggé misztikus fi-
gura, oz egész jatekban tu[ue'%nképpén egy keze-
men meg fudndm szémolni, ||1 hanyszor 3zolal
meg. Aztan oft vannak ozok :%robolok, akik telje-
sen olyanok, mintha a FFVIl Weapon-jei elevened-

“nének meg Gjra, nem beszélve a aték foellenségé-

r6l, a Mother nevii szomyrdl, aki Sephiroth anyaval,
Jenovaval mutathat némi rokonsagot. Persze nem
csaka szereplékkel kapesolatban vannak hasonlésa-
gok, hanem a forténet menetében is, illeive a hely-
szinekben. Az egyik helyen példaul egy sivatog re|eﬂ
repilé nagy kertbe févedink, cme!ye?y

: uno|mcsan I(EZ od

olyan, amit mar *

&

} {
e

"
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mindegy, a
yan j6 lesz menet kﬁzg:n. A
grafika klasszikus szinten nagyon szép kézzel raj-

20lt, és tetszett az i, hogy a vérosok &s a terepe,(
ennek koszonhetéen oridsiok. A hangok és a zenék
igozi RPG stilusgak, jol illeszkednek a torténethez,

illoncsen a zenek, amelyek nagyon szépek leftek. A

Wild Arms fehat egy szinvonalos és igen j6 szerep- .
iatek, batran kiprz_g);|hoiia minﬂenki,%ﬁleg oZok: ¥
akiknek nem alapfeltétel a csillogé-villogé “szilikon”
rafika. Az egyeflen, kissé elszomorité dolog az,
most vittem végig a jétékot, és a jatekids
szamldlo 31 orat mutat - szévat egy kicsit lehefeft
volna hosszabb is. 3 . :
Veres Miki
(Teljes leirds a mellékletben)

i : i .'t
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22 hogy mindenkivel mindig beszéljink, hatha valami
ﬁ?EUXHetéssd biznak me% rninke}. Kezdetben példaul
a kocsmarossal kell beszéhi. Ha megvan a felodat
menjunk ki a vilagtérképre, majd a kivélasztott hely-
. Egyszerre tobb helyre is me|1e’rﬂn|< (késobb per-

k rajtunk malik, hogy milyen sorrendben tel-
feladatokat. Harc természefesen folyomato-
. A megolt ellenfelek utan kristé|yo{ ma-
ik. A lila szinG a pénz, a rézsaszin a tapaszta-
i pont (EXP), ezeket mindenképpen szedjik fel. A
 Start-tal az Invetory képernydre jutunk. Iit az elsd
* képernydn (Ability Window) a karakteriink tulajdon-
sagait nézhefjik meg. Balra van az “llem Window”,
ahol a felvett targyainkat nézhefiik meg. Itt elég ke-
~ vés a hely, igy ha egy felszerelés elavﬁ?i, vagy az
adott kaszt nem hasznélhatia, dobiuk ki a kukéval.
A cuccokra radliva lathatiuk, hogy melyik kasziba
; fartozé karakternek 6. Nehany 0j felszerelésnél sok-
—, T . 5 - . s i sok kérds ]e| |éthato. Ezt ki keﬁ elemezni a kocsmd-
. > - & \ ' ban. A felsé emelet egyik szobdjaban él egy dreg-
. iy BT - L ember, aki megmondja, hogy milyen mlu?jgnségok-

n z RPG-nek szerintem két fajtdja van. Az ; m ﬁ

yik, ahol a fériéneten van a hangsuly.
eiol az ember annak ril, ha végre kide-
rill, mi is torténik a fészereplokkel és tarsaikkal és o
ahol a harc hatalmas hangsilyt kap. llyen RPG a e
Final Fantasy és Breath of Fire sorozatok. A mésik g
fajtdia ennel a sfilusnak az amikor nem a torténet
a L’anyeg, hanem a harc és a karakterfejlédés. Enn-
él a fipusndl az jelenti az élvezefet, hogy minél |
tobb és jobb felszerelést gyGijtsink be, és ha mond
juk 1 pontal megnéve|iﬂEy;Strengh-er, akkor 3
ponttal névekszik a sebzés, és akkor mar le tudjuk
gybzni a nehezebb ellenfeleket is. Az ilyen RPG
példéul a Diablo. Bér kétségtelen, hogy az el6z6

sfilushoz kézelebb dll a szivemhez, azért az utébit

is nagyon kedvelem, a Diablo-val példaul hénapo-
kig jatszottam. Ha j6l vettem észre Diablo silusi
RPG nem is nagyon jelent meg mostandban, in-
kabb a Final Fantasy sfilust eréltefik. Szerencsére
azonban a Blaze & Blade az utébbi kasztha tarto-
zik, s8t letagadhatatlanul egy Di- ¥
ablo klén. A torténet mond-
hatni a szokésos: a vilagot
démonok fenyegetik, és
csak mi - azoz @ jaté-
kosok — menthet-

kal rendelkezik az adott fel-
szerelés. Az “Equip Win-
dow"-ndl felszereléseinket
rakhatjuk haszndlatba. A

fegiyveren, ruhan (a harcos-
nal és torpénél pajzson ki-

juk meg. A féme-

niben négy lehe- _ vill) még a kiilénbozs tam-
toség dll eléitink, : adas jﬁan véds felszerelé-
melyek kozl ¥ 4 seket is felvehetiink. Még
kezdetben a Cre- ’ megnézhefiik a varazslato-
ate Character a -~ 1o i kat is = ha vannak persze.

ki a kovetkez6 karaktert majd A fels6 gombokkal elshozhatjuk o térképet, az dllas-
akter kozil. A fantasy vilag majd Gsszes fontosabb  viz (Water), fiiz (Fire), fold (Earth), a mentést, végil a “Put the party toghefer” opciét, mentést valamint az iranyitasba is belepiszkélho-
szereplGje megtalalhato kozottik. Van itt harcos szél (Wind), feny (Light), sotétség késsbb a Begin Game-bé| indithafjuk a fobbjatékos  tunk. Az X-szel hasznalhativk a kaszthoz fartozo
(Warrior), tolvaj (Rogue), varazslé (Sorcerer), torpe  (Darkness), szentség (Holiness) és végil a go- médot - ez mondjuk elég korilményes egy Mulfipa-  specidlis mozgést vardzslas, védekezés, futas). A
(Dwarf), tiindér (Fairy), vadasz (Hunter) pap (Priest)  nosz (Evil). A kévetkez6 feladat mgutdrozni, lyer opciéval egyszeribben is meglehefett volna ol varazslatok fejlédnek is, Gjokat is ki lehet fejleszteni.
és elf. 6k valaszthatok férfi illetve néi “valtozatban”  hogy karakteriinknek mennyi bonusz pontot kap- ~ dani. Egyébként ha nincs, aki iranyitsa a mésik (ha A jaték remel(iil sikeril, jolesd érzés volt az RPG-k
is. Ha megvan a nekiink fetsz8 karakter, adhatunk  hat. Ezeket a pontokat oszthatjuk el a killonbszs ~ fobb jatékost vélasztottunk) harom jétékost, rébizhat-  kbzott végre egy ilyennel s jatszani. A grafika nem
neki nevet (ha régfén az End-re nyomunk, a rendes  tulajdonsagok kozozott. Csak nyomjunk ra rossz, Vﬁeheine jobb is. A zenék illeszkednek a j&-
nevét kapia). Ezutén a beszéd gyorsasagat hate- @ kartydkra. Ha véletleniil mind a hérom
rozhuiqu meg. Ezutan kﬁvetkezit annak kivalasz-  szém ugyanaz, akkor specialis bonuszt ke-
fasa, hogy karakteriink milyen specidlis eréve! ren-  punk Gjobb eloszthaté pontokkal. Ezutén
delkezzen. Nyolc kiilonbdz8 elem koziil valogatha-  szétoszthatjuk a pontokat a killonbdzs tulaj-
donsagok kézott, Ggy mint STR (ers), INT
(infelligencial, WIL (varazslatok elleni véds
képesség), AGL (védelem), CON (gyogyitasi
képesség), POW (varazslas), LK (szeren-
cse). Ha a jobb oldalt niive:iiik, akkor a MP
novekszik, Lu a balt, akkor a HP. Persze
nem mindenkinél érdemes mindent novelni.
Példaul a harcosndl, a térpénél és a tolvaj-
ndl nem érdemes a POW-ot ndvelni, mivel
8k nem tudnak varazsolni. Ugyan ez van a

legfontosabb. Itt vélaszthatunk Gsszesen 16 (1) kar- tunk, Ggy mint

tekhoz, de semmi extra. Nagyon 6 pozifivum a
fobbjatekos mod, és az hogy rengefea a karakter
melyek még kilonboznek is egymastdl. Igazi negafi-
vumként csak a bonyolult menirendszert és az atlo-
gosndl joval tobb foltési idst tudnam felhozni. Ennek
ellenére ha fetszett a Diablo ezt semmiképpen ne

hagyok ki

Veres Miki

vadaszndl is, csok az az eltérés, hogy & tud vard- Luk a gég;a is, és akkor a gé&i;rén itotta karakter

zsolni de csak gyogyito novényeket fud hasznalni.  kavetni fog minket (harcolni fog veliink, de ilyenkor
Az elfek, papok és a tindérek mindenbél o kettes kontrollerrel divehetiik az iranyitast). Még
kdzepesek, tehdt kb. j6 az erejik is, de @ van két menii: a Memory Card Utility-vel a Meméri-
varézslasi képességl'.ill( is. A varazslokndl  akartyaval bibelddhefiink. Joval érdekesebb az Ob-
értelemszer(ien inkabb az MP-t kell novel-  ject Utility, amivel targyakat adhatunk 6t a mésik ja-
ni. Ha elosztottuk a pontokat még elment-  tékosnak (Auction). Ez azért fontos, mivel a jaték so-
hetjizk o Memériakartyara a karaktert, s ran eléfordulhat, hogy olyan fegyvert vagy felszere: %8 \
végil kezdddhet is a moka. Egy par szora  lést talélunk, ami c;ﬁr adott kasztba fartozé { xBONYOLULT MENURENDSZER,
azonban férjink vissza a fémeniihoz. egyénnek j. Ezzel a meigﬁ,crukterﬂnk nem tud mit SOk AT TLT

A Begin Game-mel folytathativk a mar ki-  kezdeni. llyenkor ebben o meniiben (ha @ masodik - o
mentett jatékot. Ift akar tbb jatékost is be-  jatékos kifizeti az ardt) dtadhatiuk a cuccot a far-
tolthefiink egyszerre, ugyanis megfelels el-  sunknak. Ez is elég kérilményes, a Diablo-ban sok-
osz16 segitségével a B&B-et akdr jéiszhat-  kal egyszeribben megvolt oldva.

juk négyen is, ami RPG jatékndl elég szo- A jatek felépitése is emlékeztet a Diablo-ra. A jaték
l(aﬂan. Ha ketten ( vagy fobben ) akarunk  kézpontidban a fogads all. Iit kapjuk a feladatokat
jtszani a pontok elosztdsa utdn valasszuk  (hova kell elmenni és mit kell csinéin]). A lenyeg oz,
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gy voltam vele, ha térik, ha szakad vagy délutan kettd. Es méd st be, mondtam, a stopper ellen kijzd-
addig nem irom meg a Ridge Racer nincs méas dolgom, i, == _ =W jenek az érasmesterek (Time Attack). Tarsam
1 I 8 : el B R R Ll nem volt a versenyhez (VS Battle), az opcidk

I

Type 4 leirasomat, amig el nem olvas-  semmi més, csak meg-
L & S emsd nem izgatinak (Options). Rekordot még nem

tam Vari Z. NFSRC cikkét. Mert azt tudtam, tanulni, KITANULNI az

hogy a Zoli NFS rajongo, és azt is sejtettem,  adott jatek iranyitasat, BBl futottam (Records), a t8bbi meg a szokasos
, P Seay 3:0°'%0°E4) 5 : : i
hogy talan a kelleténél jobban el lesz ragad-  réjonni arra, hogy az g2 toliés/mentés. Van még egy pont, amit most

tatva az 0] résztél. De leginkabb az jatszott @ japan marha ho- gt Még nem |dtsz, ez az Extra Trial. Ez akkor
e nyilik meg, ha legalébb egyszer végignyo-

kdzre, hogy behatébban megvizsgaltam az an képzelte el né-

NFSRC-, és rettentden elégedetlen voltam ve- Ezn hénappal ezelstt, : - *B}L‘?__-.,w mod a jatékot. Viszont oft a Garage menij-
le. Legalabbis az 6j Ridge Racer-hez képest.  amikor kédolta prog- e pont, a jaték igen lényeges része! Mert it
Egyaltalan nem akarok abba belemenni, ramot. Ez hoz lazba. deril ki, hogy mennyi kocsit szedtél éssze a

322-bél. (Ha akarod, itt tervezhetsz scu||é|1 lo-

hogy milyenek voliak az el6z3 részek. Volt, ~ Es a RRT4 ilyen jatek.
g6t a gépre, de ez egy kiilén vilag - elss-

akinek ez a sorozat az Isten, valaki viszont Bukli Gébor testvé-

F o418

remmel (aki egyéb-  a Dual Shock, csak a kdzepén egy motoros
ként szGzolté) az elsé  “kormény”-szerij korong van. Még kalibralni
perctd| kezdve nyis- is lehet, igazén finom kis kityd. Kiprobaliam,
toltok az NTSC verzi- nem fefszett...

ot. Amikor végig- / \

néztik az introt,

Létszuni sem hq]hndé vele. Arra sem akarok
itérni, hogy milyen j6 jaték a Gran Turismo.
Tudom, én tesztellem, kapott is szazalékot
rendesen, de igy utélag el kell arulnom, a ké-
rilctem levak %ngos élienzése is befolyasol-
fa k? pozitiv eredményt. Nem baj, ez igy kor-
rekt.

Bevallom, hogy nélam nem f6 szempont az
"élerhﬂ’sélgi" tényez. Sok olyan autés jatek
van - példaul a Toca 2, vagy a Colin McRae
— amely totdl élethi. Akik mondjuk ofthon
vannak a technikai autésportokban (ugye
Gydz6kém?), azok csak szuperlativuszokban
képesek ezekrdl a programokrol beszélni. En

F.1'2s"¢68e
1:1'25"68
2:0'30"5658

= M R

CRIAN TURISMRYS

TmMELIMITO'S8"

egyszerien gy(lolom Sket. Kiver a viz attél,  tion-ban? Nézzétek végig par-
ha a stopper ellen kell versenyeznem, ha ke-  szor, érdemes. 3
reket keﬁcseréhern minden futam elét, és at- A RRT4-ben 322, igen ha- /7
6l is, ha 50-nel kell bevennem egy kanyart,  romszazhuszonketts auté
mert azt “az életben is gy kell”. Lehet, hogy  van. Nem 322 kiilonbozs,
ezzel most sok olvasé elétt szegénységi bizo-  hanem ennyi variacié. Lé-
nyitvanyt dllitottam ki magamrdl, (Ie egysze-  nyegében negyven-egyné-
rGen igy van. En azt az autés jatékot szere-  hény kasznival fogsz ossze-
tem, amiben egy veszett ¢t tudok szaguldani.  akadni, a tobbi ezeknek a
Amiben t6vig nyomhatom a gazt. Amﬂ)en ér-  valtozata. Az egész jaték ar-
zem a sebességet, érzem, ha az egyik kocsi  ra megy ki, hogy ezeket
180-nal, a mésik meg 220-szal repil. Ami ~ mindet megszerezd.

pont annyira nehéz, hogy még nem torém Mielstt bﬁe\fﬁgnék megem-
Gssze az iranyitét, és ha karomkodva is, de  litem, hogy a Namco killsn
csak azért is nekifutok egy megnyerhetetlen  ehhez a jatékhoz készitett
palyanak. Mindegy, hogy hainali hérom van,  egy iranyitét, ami olyan, mint

1

csik csak a Time
tok.

g‘
5%

csn.mwAusz'l‘lgs

A RRT4 Grand Prix részének felépitése a
kovetkez6: adott négy versenyistdllé (gyartd)
~ amerikai, olasz, japan, francia - me?;ek
kozil le kell igazolni az egyikhez. Mind-
egyik cég masban erés, tehat a kocsik telje-
sitménye és menettulajdonséagai itt délnek el.
Kezdésnek taléan érdemes a francidkat vé-
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SZEREPLOK, HARCOK,

VARAZSLATOK

letve a

Most pedig lassuk a kara
tart le-

harcot. Mindhargim'e

ket, il

nyomdsaval en
karaktereink sEec" is | ul?‘.y
Ezek a targyak nélkile ek a fovabb-

jutasban. Mindegyik karakteriinknél négy
ilyen lehet, az elsét még a jaté
kapjuk, vagy mar nélunk is van.

igy Lombé at telepithetiink, melyekkel bizo-
nyos helyeket robbanthatunk bBe.
ar Drop nev{j eszkdzzel rendelkezik, mellyel
ajtékat nyithatunk ki, és titkos helyekre jut-
hatunk el, késébb a torténet szempontjabél
ez még létfontossago lesz. Végére hagytam

B

TR

Jacket, aki nem egy targgyal; hanem egy

-

l6lénnyel rendelkezik, pontosabban negye-

ik baratunkkal Hanpannel. Q egy hazi

1|<c':|ny, és mellesleg Jack le oelcﬁ) barétja.
Se‘%ﬂségével elérhetetlen kapesolokat kap-

0 at, vagy szintén elérhetetlen do-
sithatunk ki, széval nagyon hasz-
k. Mindezeket haszné?r?i a Négy-
zettel lehet. Persze melléjik a torténet soran
majd mé be%ﬁithetﬁnk egy par eszkozt,
cume|ye;?e|eﬂé sziikségesek a fovabbju-

tasban (ezeket a leirasban megemlitem).
Harcban a kévetkez6 a helyzet: a pajzs és
trombita ikonokrél mar volt szé, |c’:ssu||< in-
kabb a tébbit. Az ujj ikonnal a felallast val-
B toztathatjuk meg harcban (sose hasznal-
~® tam), mig a futé ember alako ikonnal elme-
nekilhetiink, dm ez nem biztos, hogy sike-
riil. Jéval érdekesebb a kard ikon, mellyel a
' harci parancsokhoz jutunk. Az sksllel ta-
. madhatunk, a pajzzsal védekezhetiink. A
zsakocskaval a mér emlitett gyogyitalokhoz
és varazseré-toltckhoz jutunk, meﬁye| érfe-
lemszer(ien begyégyithatjuk magunkat. A
Skills-r&l mar volt sz6, ém lassuk ezt részle-
tesebben. Ebben a pontban RUdK specidlis
fegyverét, a bazookajat hasznélhatjuk. Ter-
mészetesen ehhez majd szikség lesz 16szer-
re is, tehat ha egy varosban jarunk, mindig
toltsik fel a kis agyonkat és vegyiink bele
tartalék 18szert. Egyébként fejlesZieni is lehet
ezt (célzaspontossdg, sebzés, |6szer mennyi-
sége), ami rengere% keriil, de megéri
megcsindlni. Késébbiekben majd szaporod-
niegg még az ilyen rek szama. Jack-
nél ez a pont a specidlis tamadasokat takar-
ja, melyektl az MP-nk fogy. A torténet so-
ran sok ilyet szerezhetiink, ebbél is renget
lesz (szintén kitérek ra). Ennek kapcsan
megemlitenék egy érdekes “ltem” targyat, a
Secret Sign-t, amivel egy ponttal csskkent-
hetiik a tamadashoz szitkséges MP-t. Ceci-
lia ]kissé bonyolultabb, énéla a killénbszé
varézslatokat hasznalhatjuk (szintén MP-t
fogyaszt). Ahhoz azonban, hogy varézsla-
k?)fl?’d szert tegyiink, el8szor is szikség lesz
egy Crest Graph nev(i papirtekercsre. Ezt el
keﬁ vinni egy varazsléboltba, és ét kell ala-
kitani egy nekiink tetsz& varazslatta. Kétféle
magiat vehetiink igénybe: a fehéret és a fe-
ketét. A fehér valamilyen gyégyité, vagy az
ellenfél allapotat befolyésogfé)ovorézshtoi ta-
kar. Kilon kiemelném az®Bscape varézsla-
tot, ezzel ugyanis a ndgyeb m)irintusokbél
‘ megkimélhet-

bél kite

varazslatot meguntunk, esetleg mar elavult,

vagy egyszerien csak nem tetszik, vissza is
alakithatjuk a varazslé boltokban Crest '
Graph-4. Ez a visszaalakitds teljesen ingyen
torténik, tehat nyugodtan kisérleiezhetﬁrﬁ( a
varazslatokkal. A végére hagytam a tiizlab-
daikont, mellyel a Force-t vehetijik igénybe.

%z a Force a harce kézben minden kérben
0

li6ds energidt jelenti, és segitségével szin-
tén varazslatokat vehetiink igénybe, és a
haszndlatba helyezett Rondkat is itt hasznal-
hatjuk. Ha hasznéljuk ezt a varazslatot, ak-
kor az nem az MP-bél fog fogyni, hanem a
Force-bél. Ha tjra alkalmazni akarjuk, csak
varjuk meg, mig kéronként szépen teltslis-
dik. Egyéel:?ként azt, hogy ho|zgﬁ)a toltédes,
a képernyd bal felsé részén lathatjuk
elég hosszo csik forméjaban. Ha egyébként
ez a csik maximumra f6ltédik, akéarmilyen
mérgezeéstdl vagy karos allapotbél megsza-
badulunk. A gond csak az, Eggy a Force
minden harcban a nullérél fog toltédni.
Osszesen négy féle varazslatot vehetiink
igénybe, melyeket majd a térténet soran ka-
punk meg, a kezdeteknél csak egy dll ren-
delkezésre. Rudyndl ez a bazoziéwa[ jobb
célzast tesz lehetévé, Jacknél a specidlis ta-
madasok erésddnek fel, mig Cecilliaval a ki-
vélasziott gydgyitalt (HP-MP 16118, élet, karos
tulajdonségok ellen védé szerek stb.) az

ész csapaton hasznélhatjuk, amely rend-
kiviil hasznos lehet. Az egész jatékban a
legnagyobb nehézséget a %edenségek le-
gy&zése jelentheti, de szerintem aki mar lét-
ta, vagy netan tan még le is gyézte a Final
Fantasy VIPEmerald, illetve Rurmy Weapon-
jeit, azoknakga Wild“Arms sz&irnyeinelt)?: le-
Fy6zése semmife éget nem fog je-
enteni. -

Igyeksze B gyértani a
Lc’:iékh ogy kitérek a fit
o0s'dolg nem akarok

ni, mert akkor a
cikk hosszabb ler int az Alundra. Ep-
n ezért a labirinfusokat és egyéb mas Ee-
[;fekel kutassatok at, rejtett dobozokat keres-
jiink mindigl; min-

ve. A vérosokban beszél
atha-

denkivel. Azt hiszem, akkor neki is
tunk.

RUDY

Mint emlitettem harom karakter kézil vé-
laszthatunk, kezdjiik tehét a tulajdonképpeni
fészereplével Rudlyvol. O éppen egy kis ?:
luban — annak is egyik farmjén végez — ha-
zi munkat. Miutémfe]ezfe és megkapjuk
az irdnyitast, menjiink be a leg
és beszéljiink Tony-val. Ezutan*m
polgarmester hazaba és vele is csevegji
el egy kicsit, az & haza az éllésments papa-
gdj mellett talalhaté. A polgarmester a iéra
végzett munka iumlméuﬁiﬂnk adja a
bombat. Miutén megprébalnank tavozni,
egy falubeli érkezik a polgarmesterhez, aki
kézli vele, hogy Tony elindult délre egy
Berry Cave nevij helyre, amely tele van
szérnyekkel. Nincs més hatra, induljunk uta-
na. A barlangban el8szér haladjunk az
egyetlen lehetséges iranyba, 0t kézben rob*

bantsuk fel az akadalyokat és kapcsoljuk Gt & Menjiink vissza a kényvid

a kapcsolékat, igy tovabbmehetiink. A két
kapcsolénal (felil van egy titkos barlang be-

obbantani) el6szér kap-

jaro, melyet be kell
alit, aztan a jobb oldalit.

csoljuk &t a bal olde

— Tovéabb haladva az éllasments hely utén
(pentagramm) Tonyhoz jutunk, aki elmond-
ja, hogy a beteg apjanak it ide egy
gybgyszert megszerezni, de az ehhez veze-

a — mi sem egysze-
Bent talalunk egy ké-
oszlopot, elétte a mar emlitett gyogyns-
vénnyel, melyet vegyiink is fel. Ezutan Tony
jelenik meg, és elmondja, hogy ezzel mar
meg tudja gyé i az apjat, és visszain-
dulhatunk a Am miutan elhagyjuk a
barlangot, a kdoszlop megrepedezik, és egy
féldrengés rdzza meg az egész kontinenst.
A barlang bejaratandl a falubeliek fogad-
nak minket, majd févid parbeszéd utan ha-
za indulnank a faluba, ém egy szorny ta-

mad rank. Elintézéséhez csak sok 8ngydgyi-
tasra lesz szitkség, no meg haszn6|iuiyai);-
zookankat. Gys utan szamiznek min-
ket a falubél, induljunk tehat (még ne valt-
sunk karaktert) el délre, méghozza egy Ad-
lehyde nevii helyre, itt keressik meg az al-

lésmentS helyet ésivaltsunk Jack-re.
B
JACK
1]

Jack-kel a Memo§ templomban kezdiink,
ahol is — legalébbis Jack szerint - titkos kin-
csek lapulnak. Miutén megkapijuk az iranyi-
tést, induljunk jobbra, majd nyilegyenesen
felfelé a kapcsoléhez, mellyel kinyithatjuk a
kozépen tcl?ﬁlhatb aijtét. Meniiink be az aj-
tén, és toljuk el a kévet az (JTLéL Indu|iunL
lefelé és menjiink be a jobboldali ajtén,
majd a kapcsoléval nyissuk ki a kozépsét.
Menijiink be és forduljunk jobbra, fussunk a
kovetkezs ajtohoz. Menjiink felfelé és toljuk
el az 0tbdl a kﬁw.i%?nqid Hanpan segitségé-
vel kapesoljuk at a kapesolét. Hagyiﬁ( el a
szobdt és vegyik balra az iranyt, és men-
jink be a kinyilt ajfén. Az allasments hely
utdn menjiink fel és kapcsoljuk ét a két szél-
6 majd kézépsé kapcsolokat. Induljunk fel-
felé és a masodik glagazasnal forduljunk
balra, majd az e é% szintén balra, végil

-

Eedig fel az ajtéhez. Alljunk ra az egyik
apcsoléra és kildjik Hanpant a masikra,
ekf:a:r megnyilik egy teleport, amely egy &si
helyre visz benniinket. Ha megvizsgaljuk a
gépet, akkor egy holografikus ember jelenik
meg, és e]rnondy ny igen fontos infor-
maciét. Ezutan Haapan azt javasolia, hogy
i a, ahol talan tbb in-
atunk Lolithiarél (errél be-
szélt a hologram).'Hagyjuk el a templomot,
&m még ne valtsunk karakter, maradjunk
Jacknél, és induljunk el Adlehyde-ba, amely
a Memoéria iernp|| tol dé|-kef;tre talélhato.
A varosban szintén menjiink az allasments
papagajhoz és véltsunk Ceciliara (Rudyt
egyeldre hagyjuk).

CECILIA

Miutan végignéziitk az apré kis jelenetet,
menjink :ién a és beszéljiink a
kényvidrossal. Keressik meg Anje-t, akinél
hasznéljuk a Tear Drop-ot. Ezért megkapijuk
a Pocket Watch nevii targyat, amivel vissza-
ugorhatunk ahhoz az ajtéhoz, amin bemen-

tink — ez a targy néha elér%:cszws lehet. @ hogy talaljuk meg. Menijiink vissza a véros-

.

ocket
¢ kdnyv

ch-al csindljunk ?‘ldet.
; izsgaliuk m liink

d, ezt vi

hogy egymasra né:
és hasznaljuk a Tea
kék szinG kapcsolé
a Tear Drop-ot. Eg
tunk. Az ajtékat a
nyitni. Torjuk szét a
a kapcsolét. Tovabl
dobjuk az egyik kis I¢
ajté. Az Ojabb szobdl
ladat, és a keziinkbet

tartva nyomijuk le
a ladat a kristalyra.
keressik meg a Eé-
8ket fent a tiizbe,
nt vizsgaljuk meg a
llenséggel
tizvarazslattal és
gyégyitsuk magunkat. Miutan legysztiik, ki
teleportalunk, ezutan*hagyjuk el asyar
induljunk meg észak-kelet, azaz c

fele. -
ADLEHYDE OSTROMA

Az éllasments helynél valtsunk &t Rudy-ra.
Lathatjuk, hogy egy csapat munkas érkezett
a vérosba, zfi)l’c Emméhoz igyekeznek, mivel
a féldrengés miatt baleset tortént Lolithia sir-
helyénél. Beszéljink Emmaval és véllaljuk a
megbizést, miszerint felkutatjuk Lolithia sir- g
helyét. Beszéljiink elszér Jack-kel, majd mi-
utén csatlakozott hozzénk Ceciliaval is,
mindharmuk erejére szitkség lesz a tovabb-
jutashoz, egyébként valtani kézéttik a Start-
tal lehet. Lolithia sirhelye északra talalhats,
induljunk tehat oda. Erkezés utan beszéljink
Emmaval, majd a két &rrel, akik beenged-
nek minket. Utkézben robbantsuk be a kéve-
ket és kapcsoljuk &t a kapesolékat a tovabb-
jutashoz. Néhany qijté csak a Tear Drop-pal
nyilik, néhany kapcsoléhoz és laddhoz pe-
dig Hanpan segitségét kell igénybe venni
(az egyiEqszobc: kézepén lévé kapcsoldhoz
példéul). Mindenesetre j6 alaposan kutasuk
&t a helyet, mivel sok értékes cuccot talalha-
tunk. Az dllésments hely utan menijiink felfe-!
lé, és keressik meg azt ajtét, ami a Tear ®
Drop-pal nyilik. Olvassuk el a tablat, majd
masszunk le a léfran. Ha lent felfelé indu-
lunk, egy szoborhoz jutunk. A szobor ha
kapcsi?]zlc at a kapesolét, majd.ez
négy kockat toljuk a négy saro
ki oz ajtét a Tear Drop-pal, mire e
lenség témad rénk. Nem 10l nehéz
csak gybgyitason illetve a j6 varazslatok
molik ucs).ﬁz:ar. Bent vizsgaljuk meg Lolithia
Ezek utén menjiink vissza Emméahoz és b
széljink vele. Térjink vissza Adlehyde-ba
szdlljunk meg a fogadéba. Ekkor Cecilia e
hagy minket, mivel masnap kezdédik a fesz*
tivc?( Keressik meg Emmat és beszéljink Ve-
le, aki végre megadja a pénziinket. Ha aka- ®
runk, jatszhatunk is a fesztivalon kisebb mel-
lekjatekokat. Beszélgessiink a jobb felss sa-
rokban - oft, ahol célba kell dobni — az
egyik nével, aki elmondja, hogy a fia elve-
szett a fesztivélon és megkér ra minket,
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ba és keressik meg a kolykét, egy piros lufi
van néla. Amint megtalaljuk, Fﬁ;lhyde-ot
démonok és szérnyek tamadijak meg. Ind
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® A@uh% ojra kikeriiltink a vilagtérké

{a sikerilt, beszéljonk a
akaccsaliaki megnyitja riekiink
lagutat, " -.-.-"-=- \lfezet vis-
Jé alaposan kutassuk atla helyet. Miu-
klfaléltuprﬁc menfstink allastés biestzéliijnk
 démonok vezérével Belselkiel, aki megta-
leket, mivel elme-
Tear Drop-ot. Miu-

temetését, valamint

kil és magaval Viszi ¢
végignéztik a kiraly

ziték neveit nyu atjuk, hogy a ja-
még csak most kezd6dik. Keressik m
liat majd Johan minisztert, aki elmond-
hogy menjink nyug@tra a Hegyi svény-
Aountail qus)_

DIANO
we kezdjik el kifakodni és vegyik fel
ongyijtot. Ezzel begyuithatjuk a
és% csinalhatunk. Szépen

nk Barlangrél-barlangra, és nyito-
ssu’( ki a ladakat, gylijtsunk fényt, és rob-
antsuk fet az akadélygkat. Miutan kitalal-
. tunk @ barlangokbél, mielstt elhagynank a
et, robbantsuk be akét &r felett talalhato
tkos jaratot és vegliyﬁk| a térképet. Ezt a
Z?‘rl«'epen a Select-fel vehetjiik el8 és
ézhe Végre kiértiink a barlang-
balirany E?Milumu nevi falu, mely a
barlangtél délre talalhaté. Menjiink a kocs-
mdba és beszéljink a kecsmarossal. & el-
mondja, hogy menjinkia Guardianok, azaz
az &rangyalok sirhelyéhez, amely a falutél
kis szigeten talalhato. A bel-
'shez?:? medalf: Menjiink az alsé
meletre, itt ?l%yékat ell begyuitani, hogy
kinyiljon fent az ajté. Afaklyak dgy vannak
alyezve, mint a szamok az éran, tehdt a
a 12-es, a legalsé a é-os, a jobb
-as, a bal széls8 a 9-es és igy fo-
haz, hogy az aité kinyilion, gyljt-
suk be a 2-est, 10-est, 6-ost és a 12-est.
Menjink fel az em@letre és a medallal -
amit a kocsmarosté| kaptunk — nyissuk ki az
ajtét. Kutassuk ét a helyet és nyissuk ki a
dobozokat. A tovabb vezets Ot az éllasmen-
16 hely utan van. Itt Ojra féklyakat kell
meggyuijtani a kévetkezé sorrendben: jobb
felss, jobb kdzép, bal felss, bal alsé, bal
kézép, jobb alsé és végil a kdzépsé. Bent a
ﬁsapotunk hlc'niorEHé oszlik és Ezkul Ffiujat,k
megtalalju ast. Jack-kel kezdiin!
(nc:gzd':l? vélalszih?:l?ima tobbieket is, de
maradjunk Jack-nél). Kapcsoljuk at a kap-
csolékat (haszndljuk Hanpan segitségét) és
menijink felfelé. Véltsunk Ceciliara. Indul-
junk felfelé és toljuk arrébb a kockakat.
Rudy j6n. Vele Bomberman-t kell jatszani, és
koveket felrobbantani a tovabb jutéshoz. Ha
vele is sikerilt fovabbmenni, elég sok min-
dent megtudunk a démonokrdl, illetve a Gu-
ardianokrél. Kideril, hogy Tear Drop azért
kellett annyira a démonoknak, mivel ezzel
fel akarjak éleszteni anyjukat, a Mother-t.
- \Ezzel egyiitt az a céljuk, hogy elpusztitsak a
dilagot. Ennek megakadélyozésa érdekében
) vissza kell szerezni a Tear Drop-ot, és ehhez
megkapjuk a Guardianok segitségét is,
anis nekiink adnak harom varazsronat.

“A HAROM
ARDIAN SZOBOR

=

re,
menjiink nyugatra egy Baskar nevi faluba.
zéljink a széllodaban a falu vezet&jével.
elmondja, hogy a démonok el akarjak
usztitani a hdrom Guardian szobrot, és ez-
legyengithetik &ket, valamint a Mother
felfamasztaséhoz is ez szitkséges, ugyanis

@ mindegyik szoborban van egy olyan elem,

ami ehhez kell (1000 éve keriilt oda, amikor
a Guardianok elverték a démonokat). Meg
kell akadélyozni ezt, ezért menjiink északra
a Zenom hegységbe. Elétte azonban még
menijiink a falu legészakibb részéhez, ahol
a piramis-szer( épilet, azaz Zephyr templo-
ma talélhaté. It egyelére még nem csinalha-
tunk semmit, de késdbb vissza kell ide jonni.
Urény tehdat a Zenom hegység észak, észak-

SIiRHELYE

® madéasok

ackkel &
glnunk; ami'
szobrot a

. ell
ent talal
utén szin
suk ki H

junk felfele és balra. Kutgs

. Lor|c:ngokuf. Van itt egy kapcsolé is a fG

alatt, ezt égessik le. Amikor kiériink a bar-
langbél a jobb oldalon a's
tolasaval felvehetiink egy konyvet. Induljunk

-
elyére foljuk. Ez-

n-nel a dobezokat, majd indul-
uk &t az Gjabb

balra az éllasments hel . Ezutén Gjabb
szobrokat kell a helyiikre folni. Ha ez is
me%vcm megtaléljuk a keresett Guardian
szobrot, am késve érkezink, mivel Belselk

lerombolja, és oftha
get. Miutén megéltik kapunk egy ojabb
razsronat. Menjiink vissza Baskar faluba
(most L&n i6l, ha van Escape varazslat, mivel

igy a ég bejaratahez teleportalhatunk)
é%y beszeé?i?i:ekgc fc’gnakkd 25

va-

O elmondja, hogy
még két szobor talalhaté, am hogy megta-
[rfxlirk lt:':ket huszll'uil]ni telf az elf pirtlnmisol-:ai,
melyek Ggy mik6dnek, mint egy feleport a
killonboz6 foldrészek kozétt. Hogy ezekbe

Kizim Fire nevi
ramis ami Bas-
t6. A piramisban
ahol a Kizim Fi-
ist. Alljunk ré a

leportalunk egy
k el dél felé egy

eresve. R&Sﬁtﬁn a
n van egy haz,
nk vele és véla-

e. Erre megka-
e Tower nevl

bemehessiink, megkapju
targyat. Irany tehat az e
kartél észak-keletre tald
a bal oldalon van a le
re-rel beindithatjuk a pirg
z6ld talajra és mar at is
masik kontinensre. Indulj
Saint Centour nev{ hel
bejarat mellett a bal olda
benne egy ember. Beszé
szo|Lunk igLenneI a kérde

unk egy kulcsot, ami a
Ee|yhez kell. Vasarolgassunk be és irany
Cage Tower, ami észak-keletre falalhaté. A
bejaratnal haszndljuk a kilcsot, amit kap-
tunk. Elészér menjink be '@ bal oldali ajtén,
és kapesoljuk ét a kay t. Most menjiink
be a jobboldalin. It menijink a jobbra és
kapcsoljuk at a kapesoléf: Meniiink vissza a
bal oldalra a kinyilt ajtéhez. Menijink, illetve
fussunk tovabb vigyazva @ lehullé padléra.
Vegyiik fel a kozépen év8 dobozbél a léze-
res bazookét, de persze @ tobbi ladat se
hagyjuk oft. Menijiink tovabb, ot kézben
kapcsoljuk at a kapcsolokat. Mentsiink dllast
és irany be az ajtén. Harem aijté all elét-

tink, melyekbe a kéve k szerint men-
jink be: jobb szélss, bal szélss, jobb szélss
majd pedig a feliil lévs djtot valasszuk.
Kezd]i.inke% felfelé lépcsozni addig, amig el
nem érjik a fetét. It Alhazad csapdaba ejt
minket és “megajandékoz’ egy féellenség-
gel. Hasznéljuk ellene Jack Meteor Drive ta-
madasat, valamint az Earth Run-t. Miutan
megaltik megismerkediink Jane-nel, akinek
fizessiink ki 2000 Gellat, hogy kiszabadit-
son. Ezutan menijiink vissza Saint Centour-

és megoltek min-
obrot is elpuszti-
obrot, mire meg-

ba. A vérost megtémad
denkit, plusz a Guardian|s
tottak. Vizsgaljuk meg a §2

kapjuk a Saint Rune-t. Még mielétt elindul-
nénl( a harmadik szoborhoz, kutassuk ét a
kihalt vérost, mivel sok dobozt kinyithatunk.
Réaadasul felvehetiink méglegy kilonleges
kulcsot a Duplicator Key-f, amivel varézsaj-
tokat nyithatunk ki! Ez?ei an egy érdekes
bejatszast nézhetiink meg az éledezé Mot-
her-rél és megtudhatjuk, a démonok
1000 éve jsttek ide, miutén a sajat vilaguk
elpusztult. Menjiink a Cage Tower-t5| dél-

keletre talalhaté oj elf pi
taljunk. Induljunk nyuga
kikstévarosba. Elészér is
faladéakat. Az egyikben e
akivel beszéljﬁzg. Miuta
az 0j tamadasét menjiin
beszéljiink a kapitannyal
6 elmondja, hogy menjiink nyugatra a siva-
tagba. Még mielétt elindulnéank vegyiik fel a
Duplicator kulcsot (a kocsma magétt kell ha-
ladni). Egyébként itt most tényleg |6, ha fel-
szereljik az Escape varazslatot. Ja, és véd-
iUk be karaktereinket altatés és Silence ta-
ellen, valamint adjuk oda Cecilia-
reszté varazslatot! Induljunk el
'sivatagba tha a kamera ré

isba és telepor-
a Timney nevii
obbantsuk fel a
embert taldlunk,
ack megtanulta
kocsmaba, és
artholomew-val.

Jack-kel kell-fiivet égetni. Nyis--

obrok helyére™&*

k egy fGellensé- =

“kaka
ezen belil
en h)[ui'

; e
Wabb, ezen belil is fel. A at az,
y megtaléljunk 6t szobrot, és ahelyiikre
oljuk Sket — az elsé erre van. Menjink
vissza a kiindulési pontra, de mosthbalra és
le legyen az irany. J6 alaposan kyfassuk at
g helyet, vegyiik },Bi a dobozokat, kapcsoljuk
- E:pcso bkat éstke ssijk.meg a mara-
dé riflesz nehéz feladat,

tehat arra és vegyik fel a Crystal Bud-ot.
ost 3 perciink van arra, hogy kijussunk
{(ide kell oz Escape). Menijiink az allasments
“hely helyére (tehat kozépre és robbantsuk
e a falat). Fussunk felfelé, amig el nem
ériink egy féellenséghez. Ha Cecilia be van
védve ?:glltyatés ellen, plusz néla van a feléb-
reszté varazslat, nem lehet gondunk. A
szorny legy6zése utan megkapjuk a Death
Rune-t, azaz a Halal rondt. Meniijnk vissz
Timneybe és beszéljiink a kaptannyal, adjb
el neki a Chrystal Bud-ot 5000 Gella-ért. A
kis kozjaték utan masnap az eskivén ezeket
a valaszokat adjuk: 2, 1,2,2,1,2,1,2,1,
1. A dolog utén Zed jelenik meg, és vele
kell megkiizdeni. Miutén legydztik a Guar-
dian szobrot sajnos mar nem lehet megmen-
teni, viszont miénk lesz a Thunder Rune.
Masnap beszéljiink a kapitannyal, aki meg-
a]c’:ndéﬁoz egy csomé cuccal kézéttik, a
Wanda nevi targgyal. Ezt Ceciliaval tudjuk
haszndlni, és segitségével beszélni fudunL
az dlatokkgl. Hagyjuk el a varost és tanti
lehetiink a Mother ébredésének.

SWEET CANDY

Ezek utan induljunk el délre az elf piramis-
ba. Nyissuk ki az ajtékat a Duplicator kulcc-
sal és teleportaljunk. Menjiink vissza Mila-
maba. It van egy kutya az ajté elét, ezzel
beszéljink a Wanda segitségével. Miutan
arrébb faradt Felvehet?gE a Radar-t, amit
Rud)lr(-val h(:lsznélh||1::|h.|nl<}..I “i-lla tosznfxliuk ies

is pityegé hangot hallunk, az azt jelen-
E,gﬁogyﬁrg'te?nég kir?)c;iiaﬂqn doboz a hle! -
szinen, valamint a vérosokban. Sét még {ii-

I6n z6ld ponttal is jelsli pekiink, 1§y ezzel

sokkal kénnyebb lesz targyakabtalalni, pél-
déaul a varosokbapea: kban egy csomé
minden var | a vérost és fordul-

junk kelet felé a he

mal, aki ezutén

Kytassuk at a barlg | a do-
b§zolcat, és taldljy az al-
lasmentd hely wt@ homok-
ba, akkor gyuf tes Jack-
kel egy 0j vardzslato atunkh. All\mﬁgy

6l nézziinkskoril, mert az'@égyik helyen a
Lukﬂ is be lehet robbantani (oft, ahoﬁe kell
ugrani). Miutan kiértink yegyik keletre az
irényt és keressik meg a Ship Graveyard
nevii varost. It keressitk meg Dan-t és be-
széljink vele. Meg kell talalnunk a feleséget,
aki Plegsin Ga?&n nevii helyen tint el. Ez
a faluto déﬁ-nyu atra talalhaté a sivatag-
ban. Ugyano Eell megkeresni, mint ami-
kor a Maze of Death-ot kerestiik, tehat ha a
kamera kézelit, akkor 6 helyen jarunk. Ha
megvan dlljunk bele a teleportba, ami egy
5z minket. Itt meniiink be a jobb
d a balon. Szélljunk bele a fele-
ézzik meg az ablakokat, mi-
gyikbe belehet menni. Innen kutas-
suk @t a folyosékat és vegyik fel a dobozok-
bél a cuccokat. Az egyik K)Ll'yosén egy kap-
csolé is van, ezt kapcsoljuk ét, igy még tobb
doboz vélik elérhetévé, valamint némi kis te-
leportalgatas utan tovabb mehetiink. Egy
homokkal feli szobét kell megtalalnunk, ahol
egy orias “saska” 0szkal a homokban. Rak-
junk le néhany bombét és csaljuk els. Mi@
tan megdltik (nem tol nehéz) vegyik fel a
fdjét és dobjuk ré a kristalyra. Menijiink be
@ lent a kinyilt ajton és vegyik fel a kotelet
(Jack tudja hasznalni), és segitségével at-
zhatjuk magunkat bizonyos helyeken

- ftengerpa

lopokra kell réléni, és Jack auto-

0zza magét). Ezt @Bgton haszno-

iuk'is a kert északi részében. Miutan

ink harom teleport alliglstink. El-

jink blie a ]obb?, I:uztén a il:::ulbu,
épsébe. Vizsgdljuk meg a fén

UEG Flash Ru?\_e-lﬁMeZ?ﬁnk wi:r?fr

riba, és végre felvehetjitk azt,

tink, a Bracelet-et. Ujabb telepor-

ugorjunk le és menjiink vissza a

danhez, akivel beszélgessiink el.

Hallgassuk ki a falubelieket és menijiink a é

a, majd a kikétébe, ahova éppen
a Sweet Candy futott be. It van Bartholo-
mew kapitany is, aki Gjra a ilsf.;?i.inkef

kéri mivel egy szellemhaijét ks:l?i:d eriteni.
Erkezésutan kezdijiik el atkutatni a hajét. Iit
féleg Jack-et kell majd haszndlni. GTﬁitsuk
be a faklyakat, és hasznéljuk a kételet (és
Han'pc.m-t a dobozokhoz). Keressik meg a
naplét és olvasunk bele. Egy titkos kapesolé-
rol beszél valamelyik
siik meg
v s
csonivazzs

mogott, ezt keres-
b oldalén le-
SZO! i]iiinkci .
meg) és kapcsolju
at. Miutan végigmentiink a szobakon sot
kék dobozhozfjutunk, melyeket még nem tu-
dunk kinyitni (késébb lehet). Kutassuk at a
jobb oldali szebat, majd menjink a bal ol-
daliba. Mentstink dllast és kizdjink meg a
halott kapitény: szellemével. Miutan legyéz-
tuk hagyjuk el'@ hajét. Menjink a tenger-
k, itt vannak azok a kék dobo-
em tudtunk kinyitni! Miutan ki-
ramoltuk Sket €s a varosban is végeztink,
menijiink ki a vilagtérképre és szalljunk bele
a Sweet Candy-be, amit a kapitany a ren-

delkezésiinkre bocsat, halabsl amiért kétsze
is segitettiink neki.

*
TITKOK &

Itt most tegyiink egy kis kitérét, mivel a hajo
segitségével olyam ekre is gliuthatunk,
ahova eddig nem. Példaul felvehetjik azo-
kat az iivegeket, amik a vizben vannak. Ha--
rom van bel8lik: egy Adlehyde mellett, egy
Saint Centour kézelében, és van egy harma-
dik is, de errél késébb. Ezen kiviill most mar
birtokunkban vannak olyan felszerelések,
melyek segitségével értékes dolgokat vehe- ¢
tink fel az eddig bejart varosokban és he- @
lyeken. Négy ilyen hely van, ahova érdemes
visszamenni. Az elsé Timneytd| keletre, az

elf piramisokban, ahol Jack kotelét vehetjitk
igénybe. A masodik Sent Centour-tél dél-ke- |
letre, az elf piramisban, itt szintén a kotelet !
kell haszndlni. A harmadik Adlehyde-ban '
van a kastélyban, oft, ahol egy zért ajté
vfrl;[, eI;]zt egy Duplicator kulcesal kell kinyitni
(kell, en egy). It még van ma-
sik iitoi??g—ef?z a v?:l?‘yézslébo?tgkézelzl?;n al-
|6 emberrel beszéliink, és adunk neki egy
Secret Sign-t, akkor megtanit Jack-nek egy
0jabb témadast. Még mindig Adlehyde-nal
maradvd:¥an egy haz, abban egy fio, aki
a véros felépitéséért kér pénzt, ezt adjuk
meg neki. Tobbszor vissza kell majd ide tér-
ni, és mindannyiszor pénzt adni neki (egyre
tobbet fog kérni). Végiil a negyedik Loﬁﬁ?i’u
sirhelye, ide szintén Jack kii?eﬂz szitkséges.
Erdemes atvizsgdlni a bejart varosokat Rudy
radarjaval, hc’:lga tafélunl( értékes targyakat.

CRADLE AZ ORIAS
Térjink vissza a végigjatszashoz. Ship
Graveyrad-té| déir:iel\ menni (egy kicsit
hajokazni kell, hogy megkeriiljik a hegye-
ket) — és egy Rosefta nev(i varost keressiink
(pont délre van SG-hez képest — keleten kell
rira szallni, és.0gy gyalogolni dél-nyugat
lé). Itt van egy a varostdl kilsn allo ﬁéz
egy viraggal. Vizsgélivk meg a virdgot, mi-
re el6jon egy elf lany, Mariel. Mint kideril,
8 azeg ifi)r’\ elf a vilagon, ugyanis a tébbi-
ek a habor0 utan elfiintek. Mariel meg sze-



a polgarmesternek. Menjink a va - bejd®

ratéhoz, ahol régi ismeréssel
élye’egen (emléke
ze pénzért — Cage fower-
bol). Beszéljink vele és fogadjuk el @z ajan-
latat. Egy Volcannon Trap nevij helyet keres,
ahol értékes kiffesek talalhatok. Ez athel
Ship Graveyard-tél észak-nyugatralfo ldr},m-
16, egy kis szigeten. Mivtan megtaldliuk és
Jane segit bejutni, kutassuk &t a helyet, és
Vi yi.isf?d a rakétavetdt (persze a debozok-
rol most se feledkezziink meg). Hasznaljuk
Jack kételét az oszlopokat (és persze Han-
rc:nt). Arra kell vigyazni, nehogy lavaba
épjunk, ezért tologassuk az ocs)g?; okat. A
ket ajténal a jobboldalit vélasszuk. It kétfele
oszlik a csapat, valasszuk tehat az eddig
hanyagolt baloldali ajtét. It a végén'vizsgal-
iuk meg a falat. Hamarosan Zed j6n elé -
akivel az eskiivén talalkoztunk — és Gjra
megkell vele kiizdeni. Miutan legyéztik bent
mentsiink dllast mert most megint egy régi

. ismerssel kell
selk-kel. Aki &gy'k
szerencsére Jane elves
kristalyokat amik az energiét
gyon nem lesz nehéz legy&zni
suk magunkat. Ezek utan miénl
Malice és némi kézjaték utan Rosettaba ke-
rilink. Innen a hajéval keletre kell elhajoz-
ni. Meg kell talalni egy Tripillar nevii helyet.
Ez egy forony és a tengerben falalhaté. Mi-
utén megvan (egyébként téle &
egy Uveg benne egy Crest Gra
vastuk a tablat a csapat harom
a kdvetkezét tegyiik. Jack-et vi

iliat kzépre és Rudy-t jobbra. Minden
apcsolét kapesoljunk ét, hogy kinyiljanak
z ajtok. Jack-kel meg lehet szerezni
tamadast ha beszélink a szoporral eseﬁ)c:
Fmegkizdink vele (és’persze gys-

lindenkivel alljunk a szobroiydé.

egvam kinyilik a bejérati ajté kdzépen.
Probaljuk kinyimi a lédét mire egy szérny
témad rénk. &csinéliuk ki, sokszor és sok
ongyogyitast haszoaljunk. Ha legyéztik
megkapjuk a Blue Virtue-t. Most menjiink
vissza SLip Graveyard-hoz és egy kicsit ta-
poliuk fel magunkat. Ezutan fom'unk ha-
'6nLkal észak-kelet felé és keresi.inll( egy bar-

p langot melynek Giant's Cradle a neve. Men-

® jink ide be és rakjuk a Blue Virtue-t balra a
Red Mdlice-t jobbra, mire kinyilik az ajté.
Balra egy dllasments hely van jobbra pedig
a fovabb vezets of. Alljunk dgy, hogy athd

athoz-
zuk magunkat a tololdalra, majd cselezzitk
ki a csapdakat. Toljuk a kockakat a gom-
bokra és haladjunk tovabb, persze a csap-
dakra most is vigyazzunk. Dobjuk a ladakat
a kristalyokra elﬂz)r tovabb meLeﬁJnk. Végil
is megtalaljuk az ériast Cradle-t amit vizs-
aljunk meg. Ezutan menjiink vissza Ad-

Eehyde—ba és beszéljink Emmaval. Hamaro-
san Cradle felébred és hasznalhatjuk 6t is

azaz mehetiink vele a vilagtérképen.
=

ANTARKTISZON

Induljunk el kelet, dél-keleti iranyba (a na-
gyon sekély vizen, oft, ahol mar a Sweet
Candy sem tud atmenni, ot tudunk vele at-
kelni a vizen), és keressiik meg Court Seim
nevi falut. Beszéljiink Nicholi Maxwell-lel,
Rudy nagyapjanak barétjaval, egyben Jane
apjaval. Most megnézhetiﬁk Rudy moltjat.
Ezek utan kapunk egy kulcsot és az utasi-
tast, hogy meniﬁnkegé|-ke|efre egy foronyba,
melynek Epitaph Sea a neve, ém még mie-
|6t elindulnénk, tuningoljuk fel Rudy rakéta-
vetSjét annyira, amennyire csak. It bal ol-
dalon a futészalag miatt nem lehet tovabb-
menni, ezért valasszuk a jobb oldalt. A gép-
be rakjuk bele a kulcsot, és menjiink Iovc’:bE,

gészen a futészalagig. Itt ki robbantva a
?-ﬁzr lehet tovabbmenni. A kévetkezé szoba-

~ ban a kézépen lévs kapcsolét atkapesolva
o kinyilik egy ajt6, és mar mehetiink is tovabb.
: Beszé|]i5?iya !urkassa| Cecilia) és kovessitk
ponfosan arra
allt, beszél

kédnakir

betiikre figy

Fehle“eniﬁ_nt a kb\{etkezﬁd

és vegyli a gorkorcsolyaiRudy-na
zel az es; el visszafelé is 6z|)ékedh
tink a futészalagokon. Menjiink vissza a
allasment helyhez, ahol immar lefelé is el-
mehetiink Méasszunk fel a létran a toron

A kévetkez6 helyen a kules

inditisuk be a harond
tanuljon 0 tamaddst; Mej
t6n Fél a ?gzdnglqu, ahol megi
megkiizdiink Boomerang
&ket bizta meg a Mother,

is tamadhatjuk, ha viszont biztosra me-
gyiink, inkabb csak Boomerang-ot (ha &t el-
intézziik, Luceid-dal mar nem kell t6rédni).
Menijiink vissza a torony bejaratéhoz, és
most valasszuk a bal oldalt. Hasznéljuk a
srkorcsolyat és vegyik fel a dobozok tar-
fat (Duplicator, Talisman). Menjiink
vissza Court Seim-be, és beszéliUnL Jane
apjaval, majd Jane-nel, ezutan térjiink alud-
ni. A kis kézjatékok utan induljunk el délre
az erdébe egy Sacred Shrine nevi helyre.
Kutassuk at a helyet. Az egyik szobaban
egy kutyét kell talalnunk, akit ha megszoli-
tunk, atvaltozik és megtémad minket. Oljik
meg (legjobb ellene Cecilia Valkyrie varézs-
lata). Ha legyéztik folytassuk a keresgélést.
Van itt egy Duplicatoros aité is, ezt nyissuk
ki és tanufi,uk meg Juck—ke’ az Gjabb tam-
adast. Van még egy Duplicatoros ait6, ezt
késsbb lehet kinyitni. Keressitk meg azt a
ereket, aki elmondasa szerint fél a patka-
nyoktol. Kildjik oda neki Hanpan-t és be-
széljink a névérrel. Hanpan valaszai a ké-
vetkezék legyenek: 1,2, 2, 1, 1. Ezutan
menijink az rhoz — aki az egyik ajté elétt
all - és sljik meg. Meniiink be az aijtén és
kiizdjink meg Alhazad-dal. Nem lesz nehéz
feladat elintézni. Ezek utan a varosban be-
széljink Jane apjaval. A Rune Drive-ot be-
szerelik a Gélemiinkbe, igy méar meg tudjuk
torni északon az energiapajzsot a démonok
kézpontjaban. Meniijri be ide és lassunk
neki a ferilet felderitésének. Az aramos
csapdakdPhatastalapitsuk (robbantsuk fel az
oszlopokat). denfiinkijobbra, oft van egy
oszlop. Vizsgaljvk'at esszobdakat, mert érté-
kes cuccok lapulnak kA zart q
menjiink jobbra maje
nik egy fura fig:
oldalon

dig az aram niieft hem lehetetbbemenni,

|:n;o.r.i mci':r szukqu az Cllt. Vigyézz;nk,khul

én épink azopnal megtémadnak, plusz
visszYI::jceerghjnk a gc?ba bee%raiﬁhoz. AFi)obb
oldal felé van a kijarat. Ha jél csindltuk Lo-
lithighoz keriiliink, akivel meg kell kiizde-
nink. Ha a rakétavet jél fel van tuningolva,
és van elég dngydgyitasunk, nem Ielg1 on-
dunk. Ezutédn a Mother-héz keriilink, akivel
szintén meg kell kiizdeni. Nem lesz 0l ne-
héz, ha gyogyitunk és rakétazunk. A kis
kozjaték utan Adlehyde-ba keriiliink, ahol
megsziileek a tervek a démon@ of
tasara. Adlehyde-tél délre, Ro
van egy 6rvény, amit hatéstalani
ne, mivel eldllja az utat az 6] tengerelé
Mielétt ide mennénk, menjiink Rosettéba és
beszéljiink a felgyégyult polgérmesterrel. In-
duliunL az drvényhez és vizsgaljuk meg. Ez-
utén egy ismeretlen helyre fe eporlélu‘:f,
egészen ponfosan Lucadia sirhelyébe. Va-
lasszuk elészér a bal oldalt. A kéveknél a
legfelsét toljuk el balra, az dlatia lévét szin-
tefbalra, majd az alatta lévét jobbra, igy
tovabb mehefiink. Ha nem a menté helyet
vélasztjuk, hanem a mésik iranyt, értékes®

targyakat szerezhefiink, csak foljuk a kocka- & Lady Harken-nel. 3 %zelem uté
| i - 4

kat a helyikre. Mindenképpen igjjiink ide,
és szedjik fel Sket, mivel Cecilian

iunk ki. Végre szabo
e. c:

lavaly

ek tanul egy 0ftamadast,
plusz kapunk egy Rundt is a Tritog,Rune-t. §
Menijiink vissza a bejérathoz és teleportal-

TITKOK

It szintén vannak ivegek. Rosettétol nyu-

~ gatra, Baskar-t6l keletre, Sacred Shrine-él
ogy elintézzenek =
minket. Nagyon sokat gyégyitsunk és hasz- =
naljuk a legerésebb tamadasainkat. Ha tébb
tapasztalati pontot akarunk, akkor Luceid-et &

nyugatra, végiil dékkeletre Milaméatsl. Ezen
kivﬁ? délre Milmamétél van egy varazslé-
bolt, ahol 4 és sokkal hatékonyabb varazs-
latokat tehetiink felCecilianak (a régi va-
razslatok kézil szamoljunk fel néhanyat).
Mindenképpen helyezzik fel a teleport va-
razslatot, amivel amar bejart varosokba te-
leportalhatunk, raadasul ilyenkor a hajénkat
is visszilk magunkkel (a kézeli tengerparton
lesz mindig), azaz @ teleportélas utén nem
tévedhetiink el. Ezgfén menjink Court Seim-
16l délre fekvs sziget tengerpartéra, majd
induljunk nyugaird @ Forgotten Ruins-hoz
(nem lathaté a térképen). Vegyiik fel, ami itt
van (az Ocarina, ézzel hivhatjuk a vilagtér-
képen a Gélemiinket). Ezek utan Gjabb lehe-
t8ségek alinak elsfiink, ugyanis felvehetiink
egy csomé varazstnat. Az elss (Havens
Rune) a Desert Island-on talalhaté észak-ke-
letre Court Seim- masodik a Photosp-
here-ban van (ahol' megkiizdsttink a Mot-
her-rel) itt van a Rune. A harmadik (Ice
Rune) a térkép & kelleiiiy sarkaban van

Snow Ravine nevii helyen. Van még egy
ﬁgygyedik hely, az Ancient Arena az Outher
tenger déli részén egy kis szigeten, ide min-
denképpen érdemes ellatogatni, mert értékes
targyakat talalhatunk. Ezen kiviil beléphe-
tin versenybé is, itt mindenkit el kell
verniink. Nagyon erésnek kell lenniink, h
mindenkit legy8zzlink (a legjobb, ha késsbb
joviink ide bunyézai). EgyZ?) ént erre is van

olyan varazslgbolt, ahol extrabb magi-
c?lgt’::t rakhatunk hasznélatba.

AZ INVAZIO

Miutan végeztink @ felderitéssel menjiink
Court Seim-t8| délre, ahol egy barlang talal-
haté (Wandering [sle). Lépjiink be ide és in-
duljunk felfelé. Itt hasznaljuk Jack kételét a
tovabbjutéshoz, valamint Hanpant a dobo-
zokhoz. Miutan kiértink hiviuk els a Fsld
Goélemet (Ocarina) és masszunk at a tilol-
dalra a Dead Sangtuary nevii helyre. A
szobrokat tologatva kinyilnak az ajték, ezt
haszndljuk ki. Ha §él csindltuk és 6 iranyba
mentiink (nem lehet eltévedni), akltor tizek-
hez jutunk, melyeket oltsunk el. Kézépen
menjink be az qijtékndl. A szines oszlopok-
nél a kévetkezékettegyik. A pirosat balra
toliuk, az aranyszinGt kozépre, a kéket
jobbra, végiil a zaldet egyszertien csak rob-
Lcmtsult F:? Az dllgsments hely utan az ajtét
a Tear Drop-pal nyithatjuk ki. Ujra Boome-
rang és Luceid-delkell megkiizdeni. Miutan
legydztiik Sket vegyiik fel a harom szobrot.
Ezutén menijiink be fent a szobaba és Jack-
kel kﬁzdiiinli meg @z Ujabb szoborral - ha

6ziink miénk az bjabb tamadés. Hagyjuk
el a helyet és telepartaljunk Milamaba, majd
tapoljuk fel magunkat. Ha megvan szélliunL
tengerre és induljunk észak-nyugatra a dé-
monok laboratéridméba (Demon'’s Lab), egy
kis szigefen va bantsuk fel az oszlopo-
kat, akkor tovabb imehetiink. Menjiink le a
lifttel, majd mésszunk le az elsé létran és ve-
gyuk fel Rudy-nak‘a Bazookat. Kutassuk at
a sz kes dolgok vannak

obdkat, mive
benniik. A kédos ajté mellett nyissuk ki a

t5bbi ajtét is, és olvassuk el a {épem 6n lé-
v6 szovegeket (elétte meg kell 6lni néhan

szornyet). Nyissuk ki a kédos aijtét, a kucr
Demon Gate (a kis és nagy betiikre vigyaz-
zunk). Bent egy Ujabb kiizdelem yér rank

k ki. Zei kf_re

em lesze”

az Ot az 0j tenger fe- -

csolyaval meheti
Zed-et. Nyo
Zed és menii 6n. A kapesolok
nyissuk ki az @sszes/@jtét, majd zérjuk be a
harmadikat. Most mé@r atkapcsolhatjuk az
utolsé kclpcso|6§s. Bent Diablo-val a géle :
mel kell megkiizdenit Miutan elinlézﬁjE én-

jiink tovabb. Az aijtanal akéarmilyen kéd
megadhatunk, mindegyiknél kinyilik. Be
Zeik I:LTd-del |tle|| En gkiizdeni. Miutan
tin rsuinak az eseményeks Ze
fia reaEI);Ort, elfé” az felrobkhan. §

végija a sajat karjat, | me
bij(et. Mint kideriil, t?g tulajde
egy gép, azaz edyirobot. Zéikireie
menzié kapun Vissza jut a.Photosp
oft kideril, hogy Mother
megeszi Zeikfreid-et.:

AZ ELFEK VILAGA

Miutan visszakaptuk' az iranyitast Rosg
kell menniink az elf lényhoz Mariel-hez, aki
meggyogyithatia Rudy-t. O elmondja, hegy
menjink délre a Motind erddbe, lit, mint ki-
de "l|, Rudy-t csak a'moltban, Lh
ezelétt lehet meg itani (akkor volt
olyan fejlett a technika, hogy ezt meg lehes-
sen fenni), vagy Elfek dimenzi6jaban. Az el-
fek ugyanis 1000 évvel ezelétt atléptek egy :
mésik dimenziéba. Allényeg az, hogy Mari*
el segitségével atjutunl az‘ﬁf vilagba. A fa
lu észak-keleti részében van héz, ha itfl 0
beszélink az egyik e berreleﬂegy kulcsotd™ 8
Vizsgdlivk ét a varostsbbi részét is, mea
hordékban értékes cuccok vannak. ﬁ“’ .

eztiink, induljunk dél-nyugatra az grdei
Eértﬁnbe (Forest Prison). Az erdgb€n.mindig
0gy menjiink, hogy ne egy iranyba, hanem
mindig mashova (pl. balrG aztan le, aztan
megint balra, megint le stb.). Nyissuk ki a
dobozt a Spirit kulccsal és kdvessitk a fényt.
Vegyik fel a Life Rune-t. Induljunk lefelé ki
az erdébdl. Kint menjiink keletre Vassim la-
boratériuméba (Vassim’ s Lab). Vassim el-
mondja, hogy Rudy gyégyulasahoz kell
De Le Metallica nevﬁga'nyv. Teleportdljunk a
Mound erdébe és oft vissza Filgaia-ba. Tele-
portaljunk vissza Curan Abbey-ba. Iit keres-
sik meg a falon a kis kék kapcsolét és hasz-
ndljuk a Tear Drop-ot. A titkos kﬁnrvférbu
kerilink, ahol a jaték elején jartunk. Men-
jink a végébe, és a bal oldalon olvassuk el
a De Le Metallica nevii kényvespolcot. Egy
fitkos helyre keriiliink. Induljunk lefelé. A
zart ajtonal menijiink balra és tegyiink meg
ket kort, ekkor kinyilik az ajté. Vegyiik fel a
nyolc kényvet, hogy Jack-kel egy Gj tam-
adast tanuljunk. Az éllasmenté hely utan
lent nyissuk ki a harmadik és a negyedik la-
dat, igy kinyilik fent a tabla mellett az qjto. _
Az elégazasnal, ahol két ajté van a kévet- £
kez8 a sorrend: bal, jobb, jobb, bal, jobb.@ T
Ezutén menjink végig a folyosén és ismer- ¢
kedjink meg Duras Drum-mal, aki nekij
adja a Hades Rune-t. Szereljik fel Cecilig-g
nuL a Saint nevii varazslatot. ﬁ? '
vissza az elfek vilagéba és beszéljip
sim-mal, majd Rudz-vui. Most belé
Rudy alméba, amikor még gyerek vo
megismerjik Elizabeth-et, aki egy szornyés
mellékesen megeszi az almokat és vele az_
embereket is. O most fogva tartja Rudy-t,&
ezért meg kell vele kiizdeni. Haszndljuk e
len a Saint Iérri(adési, és Lucadia Glilardicn
meg persze sok gyogyitast. Miutan legyd
tﬁﬁeszél]ﬁnk Vassim-mal, aki Rudy-naka
egy Force tamadést. Mielstt elhagynank @
Vassim hazat, kutassuk ét a bal felss sarkot,
mivel itt van egy lada, amit fel kell robban-
tani. Vegyik Fe{ ami itt van (Secret Tool) és
menjink vissza Filgaia-ba. Végil is Adlehy-
de-ban kétink ki, ahol Emma végre elké-
sziilt a repiilével, igy végre szabadon kozle-
kedheﬁinlfa térképen, csak a hegyeken nem
repilhetiink at egyelre.




diinl
g lesz harom Dup

essunk, valamint a
es ide ellatogatniy mi
e tamadast szerezh
iyugati ajtot keleten nyit
egyik kdcsdgnél egy kap
meég. Bent lesznek telepo
enni, ki kell tapaszi

2zdés utan a
atiuk ki, itt van az
solo, ezt nyomjuk
rt csapdak, ift nincs
Ini, hogy hol van-
erintem mindig menijiink a széleken,
1 dobozokat Hanpan-nal nyissuk ki, és
ig.az oszlopokat). Fent egy dllas-
an A futészalagokat hasznélva
A tetSn a fa mellett
uk of, mire Dhee jele-
s nekiink adjaCecilia 0j Force ta-

PROTO
Ha végeztink, repiljin
a Gemini's Ce

k Court Seim-tél
se nevii helyre. Iit
o ﬁon arulnak Potion
van, latogassunk
. Régton kezdésnél
k be a falat. Nyis-
& : $ 0 témadast fog
tanulni. Figyeljik a falgkat, mert ki lehet
ket robbantani. Keressik meg a gyéman-
tokat és rakjuk azokba'a szobrokba, ahol

* | nincsenek. Szedjiik fel Rudy 0j fegyverét,
*»majd menjiink tovabb {ide is kell egy kris-
fély, de ha alaposan vizsgalodtunk m

: stalyt miutan felvet-
tilk, a fegyvert vegyiik ki a szoborbdl).
asznalivk Hanpan-t & dobozhoz. it van
gy berobbanthaté bejarat is, ezt hasznal-
uk ki, gyanis erre van a fovabbvezets ot.
Am elgtteskell még a szoborba egy kristaly.
Ezt tegyitk be majg miutén bent telvettik
cuccot, vegyiik is Ki. Menjink tovabb, rak-
iuk a helyére az egyik kristalyt. Menjiink
tovabb a kinyilt ajton és mentsiink allést.
Rakjuk a két kristalyt a helyére és menjiink
tovabb. Erkezés utan vegyik fel a P. Tool-t,
amivel magasan lévé decﬁ:ozokaf verhetiink
g le (pl. kévetkezé szoba), vagy lkhetiink ar-
rébb. Itt be is lehet robbantani a falat. K&-
zépen Ussik ét az oszlopot, majd Jack ks-
telével menjink at a tololdalra. Egy robot
sarkany jon els, akivel meg kell kiizdeni.
Hasznéliuk ellene a Saint vardzslatot, vala-
3 mint Ruc&y rakétavetsjét. Menjiink bele a te-
leportba, majd vissza Adlehyde-ba Emmé-
hoz. Itt thunll( egy elég érdekes dolgot ten-
ni. El&szér is menjink az ltem boltba, és a
kényvespolcon hasznéljuk a Black Pass-t,
amit ha minden igaz, mér felvettink az
elsbb. It megnyilik az Gt, és extra cuccokat
vehetiink magunknak. Ne felejtsiik el pénz-
zel ellaini a kslykst a hazban. Ezutan men-
junk a kastélyba Emmdhoz. A Sweet
Candy elsiillyed, igy tgy tinik, a Protowing
fejlesztése elmarad. Ezutén menijiink Ship
Grayeyard-ba, pontosabban a tengerpart-
ra. Nocsak, a tenger partra vetette a masik
eszitét, igy mar befejez8dhet a repiils
ﬁeniﬁnk vissza Adlehyde-ba és
k Emmaval. Emma befejezi a Pro-
; i%y mar atrepilhetink a hegye-
- ken s, Repiiljink Court Seim-t8| délre egy
Pﬁde%\onium nevii helyet keresve. Ez egy
is szigeten talalhaté hegyekkel kériilfogva,
még mielstt iderepiilnénk, szereljik fel
unkat a Randomizer és Hi-Saint va-
zslattal. Lassunk neki a szokasos felderi-
nek. It a szines kapcsolékat atkapcsolva
" ajtdok fognak megnyilni, illetve becsukédni.
® Az dllasments helynél jobbra van egy zart
ajté, amit ki kell nyitni. Menjink fel, mire
Lady Harken jelenik meg, aki atvaliozik El-
minava (tudjatok, & szerepelt a legelején).
Meﬁielenik Alhazad, és rank szabadit egy
fée

enséget. Ha nalunk van a Randomizer,

lesz, eﬁgzbként ezt

szétvalasztanak és boritnbe zarnak minket.
Kezdjilk Jack-kel. Beszéljink Hanpan-nel,
ost egy 16k |6 dolog j6n, ugyanis atvehet-

y- 4 b
ne rancssE ajtét. Valtsu
kapcsoljuk'at a kapcsolat,

gyerekiaték lesz elintézni. Gyézelem utan @

Cecilia ugyan
etiink fovc'ﬂ?:b
és menjink a
-ra és menjink
ilia jon, akivel

beragad «de Jack~Ee| meh
Kapcsoljuk at a kapesold
zart ajtohoz. Véltsunk Ry
a zart kék ajtéig. Most Ce
kapesoljuk vissza a kapes
piros ajtéhoz. Rudy-val m
dig csak tudunk, és valtsunk Jack-re. Vele
at tudjuk kapcsolni a kapesolét, és igy sza-
bad az 6t Cecilia elstt. Még mieltt valta-
néank, menjiink Jack-kel legelére és dlljunk
a kék kapcsoléra. Cecili@val menjiink to-
vabb, és kapcsoléval tintessik el Rudy elél
az akadalyt. Vele is keressik meg a kék
kapcsolét, és szintén alljunk ra. Menijiink
tovabb Rudy-val. Ha velg at akarunk menni
az egyik ajtén, egy démen jelenik meg, aki
meg akar tamadni. Ha visszamegyiink a
cellankba békén hagy. Ne harcoljunk vele
egyedil Rudy-val, inlrél ) keressik meg az
0jabb kék kapesolét. H

Jack celléja felé, egy bere
vehetiink észre, ezt semmisi
szedjik fel a dobozok ta
vissza abba a szobéba
démon visszazavart. M
kedjiink neki, inkébb té&
tesstk rajta a Hi-Saint
legydztik élljunk a kap
l:%iﬁk a mésikra. Az
menijink elére egészen
megtamad minket. Ellene'is a Hi-Saint valik
be, valamint ha kockaztatunk, akkor a
Randomizer. Miutén elintéztik menjink to-
vabb a fekete Tear Dropshoz. Jack-rél kide-
ril, amit mér sejteni lehetett, hogy tulajdon-
képpen & Garret, aki kijutott a kastélybdl.

enjink el, amed-

6ra és Hanpan-t
ments heli utan
zam-ig, aki

Jack Adlehyde-ban ébred
a gyereknek a feljitasray . de most
mér egyre szebb és nagyebb lett. Beszéljink
Tom-mal. O elmondja, helyre akaria
dllitani a varosban a Guardian szobrot, am
ehhez szilksége van a t Tool-ra, amit
az Elfeknél vettiink fel. i i
menjiink a szoborhoz é:
M lkqpiuk a Castle Ru
rezﬁez és fizessiink nek
utén hagyijuk el a véaros
menjink is vissza. Kere:
észak-keleti sarkaban |
jink Drake-kel, aki hel
Candyt. Igy Ojra tudun
Ojra a gyerekLez és ad
Gellat. Szélljunk tenger
Graveyard-6| észak-ke
ban egy kevés mély viz
Een, egy kis idé malva

an szorny, aki szétz0

Elég kemény csata lesz
jobb, ha felkésziiliink.
dékba kapjuk a Pret-a-
JELENTOS mértékben n
donségait, tgy, hogy é
Van itt egy tritkk, amit
kiprébalnom, de azért
val a vilag észak-nyuga

galjuk meg.
Menjiink a gye-
ezer Gellat. Ez-

6kézni. Menjiink
neki 50 ezer
hajézzunk Shi

. Itt van kér a!aE—

unk meg kozé-

jelenik a Leviat-

egoltik, ajan-
nevi ruhat, ami
Cecilia tulaj-

es megszerezni.
n nem sikerilt

a miksdik: sz6-
keleti részén
@llunk a sivatag

ad rank, akit ha le-
k ajandékba.
rejtekhelyére,
ahol magtaldl-
gyben van egy
ncient Altar, nem
a Sword Rune-t.

Most repiiljiink a Gélem
tehét ahhoz a barlangh
tuk. Ettél nyugatra egy
hely, ahova beléphetiin
jeléli semmi), itt felvehetjiik

UJRA £
ANTARKTISZON

Ha végeztiink a titkokkal, repiiljink az An-
tarktiszra, méghozz4 a Phoiosrhere-k‘il
észak-nyugaira az antarktiszi usré!rbu

(Artica Castle). Régtén uritstk ki a dobozo-
kat, maj ?ordulil?r?k jobbra. Menijink lefelé
és szab k meg dfdobozokat ta ;

t6l. A ez8 szobdban a Duplice

- '.
olét és menjiink @5 Uk

“az a kijaratot. Ezuls
* Ka Dingel forony@jrasziiletésének.

Imina, vagy inkabb Lady Harke
Mindenesetre Gjra meg kell vele

&m most csak .h:h:k-kgfl edil. Me
m kell, nem lesz tdl n‘ﬁl):'az. Gyéz
i surage Rune-t. Men-
ddlra és ramoljuk ki a
losszuk a jobb oldalt, az-
&n szemtani lehetiink a

TITKOK

.irc'my Adlehyde, ahol fizessik ki a gyerek-

nek az utolsé osszeget, 100 ezer Gellat.
Ezutan menjiink a kocsméba és beszéljink
az 0] emberrel (ha esetleg nem lenne, oft
menjink Baskar faluba, és beszéljink g f&-
nokkel, majd irény vissza Adlehyde). O ne-

~ kiink qdﬂ'u a Dispellado-t. Teleportaljunk

Baskar faluba, és induljunk észak-nyugaffa,
ahol a furcsa kébsl levs képzédmény van.
Itt hasznéljuk a Dispellado-t (a kéveken,
mindegyikre ra van irva valami) a kévetke-
z6 sorrendben: észak-nyugat, dél-nyugat,
dél-kelet, észak-kelet, nyugat, dél, kelet,
észak. Ekkor bemehetiink az Illozié Templo-
maba (lllusion Temple). Itt kideriil, hogy El-
mina mégsem halt meg, életben van. Ra-
adasul még megkapjuk a Chrono Rune-t is.
Teleportéljunk Milama faluba és menjink a
fogadéba, ahol megtaléljuk Elminat - be-
széljiink vele. Teleportaljunk vissza Baskar-
ba, és menjiink Zephyr-l'lez, azaz a pira-
mis-szer( épitményhez. Megkapjuk a Hope
Rune-t. Mielétt elhagynéank Bc:sEuri, beszél-
jink a fénsk kutygjaval. Most menjiink Sa-
int Centourba és beszéljiink a vak Iénnyal a
varos dél-nyugati részében (az egyik haz-
ban van). Prébaljuk meg elhagyni a vérost,
am ekkor Zed jelenik meg, akivel még meg
kell kiizdeni. Szerintem a jaték végérd| tér-
junk vissza ide, mert most még legy&zhetet-
Ien. Ha legyé&ztik, megkapjuk a Doombrin-
gert. Jé alaposan kuiqssurc':t a vilagot, rej-
tett Duplicator kulcsokat keresve. Miutén vé-
giil legyéztilk Boomerangot (lasd lentebb) &
is feltinik az Ancient Arendba. Ménjiink ide
és ussik ki az ivegfala aly mogott. Ez-
utén 5 db. Duplica :
a tovébb haladd
kell kiizdeni

demes megcsina (aja-
tek legvége). Me
piramisba és fele
va a fel iranyt
X-et, amikor a; ;
Egy titkos hel§re keri hol induljunk le-
fe?g. A kapesoléknal kettét és a ne-
gyediket kapesoljuk at. Szépen kutassuk at
a helyet. A Témpélmt negyoijtsuk be. Kell
majd egy Duplicator kulcs is. Hasznéljuk a

latformokat és végil a gitart. El&jén egy
%ellenség, Reuragula. Ha legy8ztik, meg-
kapjuk g Sheriff Star-t.

MALDUKE

Kicsit tuningoljuk fel magunkat, vegyiink
magunknak ngybgyitasokat, fegyvereket

oz ériink

é at. Ha megvagyunk, irany az
An t6| északra fekvé Ka Dingel
torny: uk-el6 a Golemiinket, akkor ge~
mehettink. A bejaratnal Boomerang és Lu-

ceid var rank. Miutan legyéztitk Sket, be-
mehetiink a toronyba. Am még elétte men-
junk ki és vegyiik fel Boomerang bume-
rangjat. Menjink vissza és vizsgaljuk at az
elsé szobat. Kezdjink el felfelé menni. A
két ajténal elészor a bal oldalit valasszuk.
Erre talalnunk kell egy falat, amit ki lehet
robbantani. Itt van egy kapcsolo, ezt ko?
csoljuk &t. Keressitk meg a feljarét (az ela-
Gsnal jobbra kell menni) és menjiink fel.

@ Vélasszuk a felss utat. Kapesoljuk at a kap-

csolét — egy szobor jelenik meg. Menijiink
le az alsén. Egy piros ajtéhoz jutunk, amit

nyitni. Menjiink be a jobb oldali

eressik meg a mégjelend szob-
id toljuk kozépre. ife
at tovabbmehetiink:
somé aijtét kell kinyitni. A bal ol-
itk le a szobrot, aztan menijiink le
sarokba. A kinyilFajtén meniiink
csoljuk at az elsd ket kapcsolot.

e és hozzuk meg a bal oldali
ssuk at a szobakat. Egy kristaly-
5z kell érkezniink, amit robbantsunk
dvetkezében fegyik ugyan ezt, csak

yorsan, mert bent ragadunk (ilyenkor
asznaljuk az érat). Nyolc darab kapcsolo-
hoz jutunk, itt szépen sorban ka soﬁﬁk at
mindegyiket egymas utan. Az allasment
hely utan Alhazad jelenik meg, akivel m
kelrkii deniink, a gond az, hogy atvéltozik.
Miutan kinyirtuk megnyithativk a dimenzié-
kaput. Menijiink a jobb oida‘i ec:jrén be,

majd be a csébe. A végén szediik fel
Ruc‘y-nuk az Arch Smash Arm-ot. Most va-
lasszuk g- Jssiikeat a tololdalra
az oszlope ‘a kételet. Kap-
csoljuk ki'ex a kapcsoléval. Indul-
junk el a jobboldalt. Kapesoljuk &t a kap-
csolét, igy ki

inyithatjuk az ajtékat. Vegyik

. Menijiink vissza és lefelé.
csébe, és kapcsoléval nyis-
suk ki az ajtéf: Szedjik ki a dobozokat.
s0l6hoz jutunk (egy dllasmen-
elyeket ha atkapcsolunk, el fo-
unk teleportdlini kilonbszé helyekre. It
Eérom targyat kell &sszeszedni, hogy ki-
nyilion a kézpenti ajté. Menjiink a Statue
Aredba (21). Térképezziik fel a helyet és
keressitk meg @ kék kristalyokat, ezeket
kapesoljuk at, majd mivtan ainyomtuk az
elsé kapcsolét, utana megint kapcsoljunk. |
Robbantsuk fellaz akadalyokat. A kapcs8-
l6kkal eltiintethetjik a szo{)rokal thol.
Néhéany kapcsolé atkapesolasé
itk az Arms-ot (az egyik targy a
ziil). Ha akarunk egy kis plusz kiizdelmet
(nagyon nehéz), akkor menﬁk a kéosz-
lophoz (rajta egy irés), oft van egy lathatat-
lan lejéré. Itt tovabbmehetiink (esetleg at
kell nyomni a szines kristalyt). Oltsuk el a
tizet és dlljunk a helyére, majd gitaroz-
zunk. Lucifer gélem jelenik meg. Ha le-
gybztitk, kapunk egy targyat. Most menjiink ¢
a Residental Aredaba (31). It az északi il
részben (a nagy oszlop mégétt) taldljuk a
Wings-et (haszndaljuk a Radart). A kovetke-
26 helyszin a Mine Area (41). Kezdjiink el
kutakodni. It is van egy goélem (szintén ti-
zet oltani és gitéuroznigZeﬁ, ha legy&zziik,
kapunk Rudy-nak egy franké ruhdt). It rob-
bantsuk ki a szemet. A feladat felvenni az
Eye-t. Am a ladakban vannak hamisak is!
Menijiink a jobb oldalra és az elsé doboz-
bél vegyiik ki az Eye-t. Ha elmegyiink a
szem elétt és az kéken vilagi,t GE or j6t vet-
tink el. Ha rosszat hoztunk, rakjuk vissza a
ladaba, ugyanis csak egyet vehetiink fel.
Ha meﬁ menjink vissza a 11-es szekci-
6ba és keressik meg a zart qjtét. Rakjuk a
helyére a targyakat és késziljink a végsé
8sszecsapasokra. Ha esetleg nem csindl-
tunk meg valamilyen tiﬂ(oseﬁdgoi, akkor itt
az ideje, mert mar nem lesz ra lehetéség (a
jobb oldalon majd ki lehet menni). Készil-
jink, mert nagyon szemét lesz a jaték. Ren-
geteget kell gyalogolni. Elészor a Bariel
Golem-mel kell megkiizdeni, ha beledllunk
a fénybe. Utana Zeikfreid kovetkezik. Ha
legydztik, akkor jon Motherfried. Oket még
viszonylag kénny elintézni, csak hasznal-
juk @ Mega Berry-t, és persze erés tamada-
sokat. A sikeres csata utén még ne rijl-
jink, mert a dimenziékapuban a Pokolbél
még visszatér Zeikfreid, vagy 0j néven Zeik
Tuvai. Ot mar nehezebb lesz elintézni, mi-
vel elaltat, letiltja a varazslatokat és Confu-
sion-nal is prébalkozik — nem beszélve az
erds tdmocE:sairéL Minden esefre kis sze-
rencsével, sok gyogyitassal és erés tamada- ¢
sokkal 6t is el lehef intézni. Ezek utan ele-  ©
gedetten hatradélheti elinkben és vé-
gigélvezhetjik i




lasztani, mert a tébbiek szerintem kissé szél-
s6ségesek elsd nekifutasra (gyorsak ugyan,
de nehezen vezethetSek). (Csak a teljesség
kedveért a fokozatok: MMM-kénny(, PRC-
kozepes, RTS-nehéz, DRT-profi.) Ezutan
megismerkedsz a menedzserrel, aki a futa-
mok kdzdtt szérakoztat majd - leginkabb
aktivan savazza a feljesitményedet. (Egyébi-
rant minden menedzsernek més a sfilusa,
s6t, mindnek kiilon kis torténete van, ami
miatt érdemes végigkizdeni velik a
versenyeket.) Végﬁ?szponzorf kel
vélasztani a négy lehetséges kozil.
Ez tové%{) médositia a ko-
csi paramétereit, tehat a lé-
nyeg az, hogy minden
kom inéciétgki lehet probal-
ni. Rovid szorzés-osz-
tas utan kideril, hogy
minden istalloval 19
autdt szerezhetsz be.
A huszadik kocsi min-
den gyértondl a speci-
&lis modell, ezt akkor
kapod meg, ha meg-
nyered az Extra Trial-t
s velik. Akkor ehhez.
jon ugye a szponzorok
6 as.' Ehk o ’

nmﬁis GRIP STILUS

Még egy szét a gyartokrol: két féle modon
vezethetsz, csUsztatva (Drift) és tapadésan
(Grip). Az Assoluto és Lizard kocsik Drift-
esek, a Terrazi és Age Solo gépek Grip-
esek. A Drift az, amikor a kanyar elétt fel-
engeded a gazt, vérsz egy pillanatot, majd
kormdnyzol és egybé| gazt adsz. A kocsi
megcsUszik, és keresztben esik be a kanyar-
ba. A Grip gy mikadik, hogy nyomod a

576 kKON&OL

gazt, rakormanyzol a kanyarra, és kell
modon fékezel, de a gazt mindvégig le-
nyomva fartod! VaLon miért van, hogy az

igazén bika gépekkel csak Drift-ben tudsz
kozlekedhni...

SZABALYOK

A Grand Prix harom menetbd| tevédik
6ssze (First Heat, Second Heat, Final GP),
ez nyolc futamot jelent. Az els6 menet-
ben két futam, a masodikban is ket-

18, a harmadikban négy futam ka-
pott helyet. Amikor sikeresen tiljutsz
egy meneten, helyezésedié| figgéen
l 'oib autdt kapsz a csapattol. A
: dilk ugyebar, hogy a feljes Grand
Prix-t négy kocsival futod végig. To-
vabbjutni a kévetkezéiképpenﬂehet: az
elsé menetben minimum harma-
dik, a masodikban minimum
mésodik, a harmadikban vi-
szont els6 helyezést kell elér-
ni. Ha mindet teljesited, egy
kombinciéban megnye
a jatékot. Ekkor a gardzsha
~ az alapban oft lévdk kozé
 bekeril a négy 0j auté. El-
- méletben [¢
kis tablazat, amely
alapjan meghata-
rozhaté, hogy mi-
~ lyen helyezés me-
lyik szém (lista a
- gardzshan) autét
vonja maga ufdn.
(Mittudomén, ha pél-
daul mindig elss
vagy, akkoraz 1, 5,
12, 19 szémit, Ebbdl
~ mar vissza fudsz szé-

i

" g

kapod.) Vajon meg tu-
dod szerezni a Nightma-
re (Isten), Utopia (a leg-
~ gyorsabb) és Ecureuil
{0-rél 190-re 2 mp
alatt) kocsikafe

Tehét a jaték...mondjuk mar elkezdted az
els6 futamot. Ha folteszed magad azon,
hogy éppen most ismerkedié| meg a létez6
legszebb grafikajo autés programmal (a ko-
csik mondjuk egy picit szebbek a GT-ban,
persze nem a formajuk, a rajzuk), ha elé-
multél azon, hogy miként képes ilyen sebes-
ségiei mozgatni ez a kis szirke masina ezt
a kiboritéan szép tjat, azt veszed észre,
hogy a kocsi furcsan iranyithaté és 160-
170-nél t8bbet nem megy. Ez Ridge Racer
sajatossag. Gyakorlatilag a vu|6s?iz}kai or-

- akarod elézni, ka-

MINDEN EGYUTT
A RRT4-ben a t4j (tehat a pélya) a legszebb,
e do

vényekhez semmi kdze sincs, talan kissé
bosszanté is, de szerintem pi||c1naio|< alatt
megszokhaté. (Tudom, hogy a Véri Zoli pél-
détﬂ utdlia, ahogy a kocsii a falrél lepattan-  amit valaha léttam. En nyolc darabot szémol-
nak, ahogy egymas lokik, attél meg egyene-  tam, ez éppen elégnek tinik. A kocsik “kissé”
sen rosszurvan, hogy nem borulna fe( En  futurisztikusak, bocs, ez a japan stilus. A rajzuk
pont ezeket imadom.) Ha megérzed, hogy ~ leheine szebb, és fermészefesen csak két - bel-
melyik kocsit hogyan kell vezetni, ha raérzel ~ s6, kiilsé — nézet van. A sebesség érzékeltetése
a csOsztatasra, Gtni-verni fogod a tébbieket.  fokéletes, és az is 6, hogy a jaték elején a las-
(Eza csﬂszgolt)és is
egy japan fébia. Oft g =
van példaul a csak i
JAP NTSC verzié- | w—
ban leledz Toge = -
Max 2 nevi jaték,
amely szerényen
egy-az-egyben
Gran Turismo grafi-
kéjo (1), de eurdpai
ember egyszer(en
képtelen jatszani ve-
le. Ugyanis kizaré-
lag csosztatva, “ke-
resztbe téve” lehet
csak bevenni a ka-
nyarokat benne, sét,
a gép arra adja a
pontot, minél jobban
teszi a farét a kocsi!
Es akkor még az
Advan Racing-rd|
nem is beszéltem.

Ja, azok a remek : 4 FiD'45"66)
NTSC jatékok...) " g/ 1:0'45°661
Az ellenfelek...az P 2:'0'ss"sogs

egy kiilon show! A
palik reftenetesen
ogf(resszivon nyom-
iak az ipart, mindig
az ot kézepén,
vagy a legjobb
iven, de legalabbis
eléttink. Ha meg

jak neked jon! Sét,
azt veftilk észre a
sok éjszakai teszte-
|és sordn, hogy a
kilénbzé ellenfele-
ket mindig ugyanazon a pélyaszakaszon
éred utol! Ez pedig attél figg, hogy hany
hibat ejtettél addig. Megmagyarazom: hé-

sabb kocsikndl tényleg lassi az akeié (lesz
olyan verda is, ami 400-zal megy). Ez leg-
alabb 8sz16ndz, hogy tovabbjuss, és szinte
ajandék, amikor végre veszettiil szaguldhatsz.
A zene a szokésos Namco fechno, |6, de a
motorhang jobb. A visszajatszas betojas,
annyira szép, annyira extra, hogy feljesen el
vagyok gjulva téle. Es ami a lényeg: ez a jaték
SOHA nem szaggat, és nem is lassul le. Sokkal
dinamikusabb, mint a NFSRC. Mivel az élethd-
ségi tényez6 viszont nulla benne, ezért nem ra-
gadtattam el magom a szézalékolasndl.

Tine Vim0 8 9

Martin

rom kdzds a verseny, de fe akkor sem el6zél
meg az elsé kérben négynél 15bb kocsit, ha
megszakadsz. Meg van hatérozva, elére le
van kédolva, hogy ha X hibaval mész, ak-
kor N palyarészlemél Y autéval fogsz talal-
kozni! Eppen ezért, ha mondjuk az utolsé
kérben a palya felénél éred utol az elss he-
lyezettet, akkor egyszer(ien LEHETETLEN
megel6zni! Akar mit csindlsz, megszakad-
hatsz, “be fogod 6t tolni” magad elstt a cél-
ba. Majd meglétiatok, az éjszakai varosos
palyéan példaul mindig, MINDIG a nagy
alagot kezdeténél (a gombteién) éred utol a
fickét, és azért van oft a belsé iven az a
széles padka, hogy MINDIG el tudj menni
mellette beliil. Tok érdekes, szerintem...
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rengetegl kalandon kel tolesni, hogy
megtaldljak, amit keresnek.

KEZELES

Miutén lement az intro érdemes ellato-
gati a Seftings meniipontba és bedlli-
tani egy-két doigot, mint példaul ana-
log tamogatas, Dual Shock-os razés
stb. Ha ezzel végeztiink, indithatjuk is
a jatékot. Az iranyitds igen egyszer(:
ha nem hasznalunk oncﬁég stick-et, ak-
kor a Haromszég-

gel futhatunk. A

Pp/max
/11s
Attack!

Hp/max
<2 fgon 115

/a7

Négyzettel Ne- .
hani-t8l kérhetink N
informacict, példaul "\
hova kéne elmenni,
mit kellene csindlni stb. -
idedlis, ha éppen infor-

lami Gj szerepjaték. Ebben a szamunk-

ban - ha j6l szémolom — a Guardian's
Crusade a harmadik. Annyira gyorsan,
annyira sok és annyira j6 RPG on ki mosta-
naban, hogy dlig gyiizzﬁk Sket bemutatni. A

Guardian’s Crusade-t — mint arrél mér be-

Szinte minden hénapban megjelenik vo-

szamoltunk - az Acfivision adja ki, amely mc’zciéhiénzbun
még nem dicsekedhet egyeflen egy szerepja-  szenvediink, és
tek megjelentetésével sem. A most bemutatds-  nem tudjuk,

ra keriils GC az RPG-k kozétt a

mi legyen a
3 humoros, szérakoztato kutegc’:ri- kovetkez6
k. ¥ dba sorolhatd és szerintem na-  lépés. A fel-
(AR gyon ol sikerillt (a Martinnak pél- 56 gombok-
- dé kal - ha nem

Gul kifejezetten tefszelt, majdnem

Name
Knight

Babyv

Hp/max
ra J 18

32 / a3p

Pp/max
/.
Attack!

6 csindlta a fesztet). Mar a torténet is elég
debil, illetve érdekes, azon kiviil szokatlan.
Tudnotok kell, hogy a jaték eredefileg japan-
ban Knight & Baby cimmel jott ki, de ezt ér-
hefetlen okok miatt megvaltoztatiak.

MESE A LOVAGROL,
A TUNDERROL,
ES A BEBIROL

A jaték fészerepldie egy Lovag (Knight),
aki egy Orgo nevij Fu|uELan él. Az 8 Eorﬁtia
Nehani, a Eis tindér, aki mindenhové kdve-
fi. Egy nap Knight-ot megbizza a falu pol-
garmestere, hogy vigyen el egy levelet a
szomszéd falu f6ndkeének. A Eak:dutor telje-
siti Knight, am hazafelé menet egy kis szor-
nyet ta%l az Gton — & bébi (Baby), akit a ré-
zsaszin szine miatt sokan malacnak, hossz
filei miatt pedig nytlnak nézhetnénk. (Ha
utédattek lennénk. Martin)
Szegényt éppen kézbesitette volna 4
a golya szileinek, amikor néhany  /
szorny és egy villamcsapas kovet- |
keziégen kieseft a golya szajabol.
Mikor Knight &s Nehani megfalalia  *
Baby-t, megjelenik egy furzgﬁ- -
gura és elmondja Knight- . .
nak, hogy jutassa haza - az  “sil
an ic':nj( - a kis lurkét.

Baby anyja a God's Tower-
ben (Istenek tornya) lakik. Ha
nem feszi meg, akkor az dsszes
bardtia és szerettei el fognak
usztulni. Innen indul tehét a nagy
Eoland, amelyben haza kell majd ju- | ®
tatni a szérmyecskét. Persze a dolo F _
nem lesz ilyen egyszer(: hﬁseinkne?(

16

automatara
van dllitva -
akkor a kamerat §
forgathatjuk. A
Select-tel a térképet
vehetiik els. A legfon-
fosabb gomb a Kér,
amivel az Inve-
fory képernys-
re jutunk. [
kezdetben nég
lehetéség all ef(/iiﬁjnk,
am ahogy haladunk elére a jatékkal, ez
még kettével béviilni fog. A bal oldalon
Knight illetve — ha megnyomijuk a jobbra
gombot - Baby tulajdonsagait lathatjuk
(utobbit szintén késébb). A Level azt mutat-
ja, hogy hanyas szinten dllunk. A HP az

tehdt a varézslatokhoz szitkse-

vele. A Sirenght, a Power és az
Attack a sebzésiink eréségét hatd-
rozza meg. Az Agility és a Defense
a védelmet. A Luck a szerencse,
® minél nagyobb, anndl kisebb
4 annak a valészinGisége,
hogy az ellenfé| el
fog falalni. Az Ex-
perience a fapaszta-
lati pontunk mennyisé-
gét, a Next Level a (6ver-
kez8 szint eléréséhez szik-
séﬁes értéket mutatja, szi ntlé-
; pésnél persze minden fejlédik egy
- kicsit. Az ltlems meniiben fermészefesen
- | fargyainkat és kiilonbdzé gyogyitalainkat

energiank. A PP l|'(e|6|és ismereflen lehet, ez il
voliaképp az MP-nek felel meg,

?es és csak Knight rendelkezik

taléljuk. Sajnos mar elsé ra-
nézésre is latszik, hogy az
ltem képernyd befogads ké-
Eessége vé?es, 0Osszesen
0sz targy lehet nalunk, ami
felettébb kevés lenne, ha nem
lehetne dtrakni az éppen ke-
véshé fontos targyakat Baby-
nek. Ha egy targyra vagy
gyégyitalra ranyomunk, a jé-
ek felkindlja a Keheiﬁségef
arra, hogy elhaszndljuk NG o 200 g
(Use), oda adjuk Baby-nek i o Sl et / 126
(Let Baby Carry), fel is vehet- oXoCor [ LE =88 fanz = -ALtaCk]
juk (Equip), illetve ki is dobhatjuk (Throw kilonbozs jatékokat hivhatunk el6, akik az-
Awoﬁ/). Ez utébbit inkabb csak akkor iak a

tan valamilyen formaban segiteni fogf(
aszndljuk, ha teljesen megteltink  harcunkat. Ez felel meg a varazslatoknak is,
és fel akarunk venni egy Gj fon-

hasznélatukhoz a mar emlitett PP sziikséges.
_ tosabb eszkdzt. Ha ezutan llyen jétékokat féleg dobozokbél szerezhe-
vissza akarfuk adni a tar- tink, de talalhatunk mashol is. A lén eg az,
gyat Knight-nak, csak élljunk  hogy minden egyes helyet vizsgaljunk ét, o
Baby-re, nyomjunk ré (illetve  kényvespolctdl a hordéKig, hétha valami-
az aktudlis targyra) és va-  lyen értékes jatékra (azaz varazslatra), illet-
lasszuk a Take Back op-  ve targyra |e||ijn|<. A mésodik meni, amit
ciot. Iit az ltems meni-  megfogunk kapni a “Baby”. Ezen belil a
ben van még egy “Give Snack”-el megetethetjik Baby-t, ezzel
harmadik lehetéség  adhatjuk oda a kilénbszé mérgezések ellen
is, a Junk. Ide azoi véddszereket, illetve a gyogyitasokat. A “Go
a targyak, eszko-  Fetch”-el lopni |<U|dheiiﬂ[ Baby-t, ezzel
z0k sth. keril-  egész 6 FeEzere|ése|<ei szerezhefiink. Az
GECif) utén Baby-t meg lehet dicsérni, illetve
szidni, a kettéts| a kedélyallapota valtozik.
Ha j6 cuccot hozott, dicsérjik meg (Praise
Baby), ha rosszat vagy semmit, szidjuk meg
(Scold Baby vagy Say Nothing), nehogy
véletleniil elkényelmesedjen. Egyébként

!l L}

Name

nek, me-

lyek hasz-
ndlatérdl

nem mi don-
tink, hanem
a jaték halad-
taval bizonyos
helyzetekben és
helyeken kellenek.
Az Equipment nem szorul
killsnosebb magyarazatra,
itt rakhatjuk fel a harchoz
szikséges felszereléseinket.
Kniﬁht-nak vehetiink, illetve sze-

az se |6, ha il sokat szidalmazzuk, mert
megsértddik és nem akar lopni menni, vagy
legrosszabb esetben harcban minket fog
tamadhi. llyenkor etessik meg sokszor j6
kajakkal és dicsérjik meg. A “Trans-
}ormaﬁon" pontndl megnézhetjik,
hogy Baby - harﬁﬁzben - mi-
D%n szornnyé valtozhat dt,
ezeket az “ellenfél” szér-
" nyekts] tanulhatjuk meg.
ipotun Osszesen fizennégy féle ?ormc’:-
zslatai ellen véedenek. A ba véltozhatunk Gt és mindegyikik
ngs-rél és Neha-
ni-rél mar volt sz,
léssuk a két 6] menit,
amit meg fogunk
kapni. Az elsé a “Li- & [tems |
ving Toys” magyarra  PefenSe |
forﬂil'vo El6 Jatekokat “SEEEELALH
jelent. Ez azt jelenti, " —
amit a neve is mutat,

h¢ :
tehat E

®. Fight
et S §

Hp/max Pp/max
18/ 8 S/e

32 / a5 Attack!
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mas-mas dolgokat (tamadasokat, vardzsla-  gasabb szinteket. Mindenhol vizs%;(c'ﬂ}unk at  kel, majd induljunk vissza
tokat) tehet. Azt, hogy éppen mivé és mikor  mindent, mivel értékes cuccokra akadhatunk. ~ Orgo-ba. A véros elstt
fog dtalakulni teljesen a véletlen hatdrozza ~ Mindig etessitk a Baby-t j6 kajakkal és lehe-  megtaldljuk Baby-t. A do-

meg, sajnos kdzveflen parancsot a transz-  t8ség szerint siirlin. log utén beszéliink a pol-
forméciéra nem adhatunk neki. garmesterrel, aLi azt

A jatékban a harc kéronként folyik azaz ERTEKELES mondja, hogy a szémyecs-
mindenkivel operalunk egyet, aztéan at kel ke nem maradhat fc{u-
adni a kezdeményezést az ellenfélnek. It a  Ami egybsl szembefiing a GC kapesén, aza ban, ezért vigyitk és dobjuk
kévetkezék dlinak rendelkezésinkre: a nagyon szép grafika. llyen jellegl grafikéj el a Fear barlangba (San
“Fight”-tal tamadhatunk, az “LT"-vel a va-  RPG csak a The Granstream Saga volt, C|oriéfé? keltere

razslatainkat (tehét a jatékokat) hasznalhat-  oft volt ennyire lefisztult és szép az X talalhaté). Vi-
iuk: Az ]iems-f§| mar volt sz6, természetesen Gsszkép. Raadasul teliesen 3D-s N gyikideel R RN

gyog{no eszkdzeinket vehetijiik igénybe itt. & nagyon szép szines is. Sze- Baby-t, . C.g 317 /592 94/ yog
A Defend-el védekezhetiink. A “Baby” opci-  rencsére a jaiékmenet is L majd men- 359 / gaq vt

oval Baby-nek adhatunk W\ ilnk vissza
kozvetlen utasitasokat, \ \ Orgoba és alud-
Ugy mint témadas, véde- \\' junk. Az dlom

utén menjiink
vissza a barlang-
) hoz és menjiink be. Kutas-
suk at minden egyes zugat,
és vegyuk fel a dobozo-
kat. Ismerkedjink
meg a kis zold [é-
nyekkel, akik _
ﬁlﬂandék meg-
mondani, mer-
re van Baby,
ha elpuszt- e
tunk egy gonosz szor-  vjé _
nyet. Keressitk mega el nekik. A mi segitségiinket kéri. Végil Bonik :
szomy szobdjat (Storage o tuszul ek, és csak mi szabadithatjuk ki. !
Room) és intézzlk el. Ha ~ Végil Isten-ben katink ki. It
van éngyogyitasunk gye- ~ éppen egy harci torndt ké-
rekjaték lesz. Ezutdn vé- @y : szﬁmk rendezni, ahol a
séroljunk be a ké- - - polgarmesterek jeldltiei vivnak
zeli izletben&s ~ meg egymdssal a polgarmesfe- |
M ri cimért. Mive
Richten is pol-
armester akar
enni, minket
kild a harcolni
cserében Bonik
szabadsagdért.
Beszéljiink Mar-
co-val a hazé-

SR e . ‘.' AW = ban (a 15?[(;.

S S 1 ¥ N P Y- -3 4 @t '  sebb épilleta
IVACG ES ECY BEEB/I 5 | o) be
; = 0 IR IR e s2¢liiink ezen ki-
e il Darkbeat-fel,
' * és Governor-ral,
egyszer(, nincs filbonyolitva.  menjiink tovébb a megnyilt étiarén. Vizsgéliuk  majd a lanyaval. Ezutén irény a fogadé, ahol
A zenék szintén kellemesre si- &t a barlangokat és vegyik Fe| Baby-. Egy aludjunk. Mésnap veszitsitk ero mérk&zést -
keriltek. A torténet kelléen iz-  nagy madar fog rank témadni. Ot témadjuk ~ amGgy megnyerni nem lehet. Hagyjuk el @ ke-
almas, véliozatos és fordu-  azzal, amivel csak lehet, és persze a gydgyita-  leti f8kapun a varost és kévessitk az dsvényt
Enfos is, valamint ami fontos  sokrél se feledkezziink meg. Végil is sikeril ~ Zed Harbor-ig, ahol taldn szerezhetiink egy

kezés, segitség nyditas,
menekiilés. A “Run!” pa-
rancesal, ha szerencsénk
van elmenekiilhetiink.
Harcban itt lesz még ve-
link Nehani is, aki dltald-
ban nagyon kis mértek-
ben gydgyitani fog ben- 4

nunket.

P

ol Bonik-

humoros is! A fészereplék ~ magunkkal vinni Baby-t, ém a madar is feléb-  hajét, ami elvisz God's Tower-be...
aranyosak és érdekesek, ren-  red és elkerget minket. Végil egy hazban éb- Veres Miki
gefeg fura teremtménnyel rediink, cho? beszéljiink a lakokkal. Ismerked- -] . 5
meg fogunk ismerkedni. Igazi  jiink meg Bonik-kal. O felszereléseket érul ne- GUARBIAN 'S
hibét fulajdonképpen nem is Lﬁnk, kérjiink t6le par dolgot, mivel ingyen ' . GRUSABE
: nagyon faldltam a jétékban,  oda fogja adni 8ket, majd térjiink u|u3|?|/i. Eb- it

Hp/max edil talan lehetne hossz-  redés utan menijiink és beszéljink a hézban
802 /goz 146/ j4¢ ?ﬂ) s. lakokkal. Induljunk el keletre, amig meg nem
872 / guo Attack! talaljuk Bonik-ot. O éppen vitazik néhéany ve-

ALTALANOS TANAcsok KEZDETEK

A jatékmenet viszonylag egyszer(ire sikeriil, ~ Most pedig az indulés-
a torténetben nehéz elokadni. A lényeg az,  hoz kapcsoﬁ]édécq adnék
hogy beszéljink mindenhol mindenkivel (né-  egy-két tanécsot. Ebredés
ha t6bbszor is), ekkor szinte biztos, hogy fo-  utan menjiink a polgar-
vébb fog gordilni a cselekmény. A legtobb ~ mester hazahoz (piros te-
problémdt esetleg a harc jelentheti, mivel @ teje van) és beszéljink ve-
szornyek és Féie"enségeL olykor igencsak le. O nekiink adja a leve-
nehézre sikeriiltek. Vésaroljunk be mindiga  let, amit a szomszéd va-
legjobb 8ngyégyitasokbél és FelszereléseEbE)’l. rosba kell elvinntink. Ut
Ha kevés pénziink van, vagy esetleg egy-egy  kdzben gyfiitsiink egy kis
szorny legybzéséhez gyengék vagyunk, har-  pénzt és vésérolquE ;
coljunk scﬂ«:t addig, amig el nem érjilk a ma-  Beszéljink a mésik fénak-
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zek a franciék mindig valami fur-
Emc’:nyos dologgal rujwk elérukkol-

ni. Ezen dllitdsomat azt hiszem rég-
t6n be is bizonyitja, ha elkezdek néhany
nevet sorolni, s az idésebbek szaja mar-
is széles mosolyra fakad. Hisz ki ne em-
lekezne Gallia két legelvetemiiltebb és
egyben Iegszerencséﬁenebb, s azdltal
legszorakoztatobb hésére: Asterixre és
Obelixre. Igy kik mésok lennének azok,
akik mindezt a PlayStation képernysjére
varazsoljak nekiink, mint a Francia In-

fogrames. Miutén “hézon beliil” maradt
a ﬁcenc, igy a képregény eredefi rajzo-
l6ja volt o?ycn kedves és egy 0] torténe-
tet talalt ki a jatékhoz, amit meg is raj-
zolt. Ennek készonhetéen a nyitd animé-
ci6 egy kis rajzfilm. Melybs| megtudhat-
juk, hogy egy kis Gall falu varézsléja
egy varazsszert kotyvaszt, csakhogy el-
fogyott az alapanyag. Igy a két barat-
naEL AsterixneE és Obelixnek jut az a fel-
adat, hogy a rémai birodalommal szem-
beszéllva megszerezzék a mégusnak a
szikséges alapanyagokat. A Srténet
szempontjabol lényeges, hogy a rémai
birocﬁ:lom mér majdnem bekebelezte
Galliét, csak az az egyetlen falu volt tal-
pon, s ebbd| a helyzech’Sl kéne valami
maradandét alkotni. A kiilénbozé hira-
dasok mintha egy kicsit agyonhallgattak
volna a jatékot, igy szinte csak annyit le-
hetett tudni, hogy lesz egy 3D-s platfor-
mer, de tdbbet nem. Igﬁ aztén gondol-

=0

meglepetés volt,
amikor egy s?ra-
tégiai rész jelent-
kezett be...

A f6menii nem

T
P, ~

{ ]

-~

atjatok micsoda -

nagyon bévelkedik a bedllitési lehets-
ségekben, van lehetéség egy 0j jatékot
kezdeni, egy régit bek'jﬁeni, vagy bel-
épni a bec’ﬁﬁ,tésok képernyére. Itt sem
kell kilonssebben nagy cfc,)| okkal
szamolni, vannak a hc:ngok?(aL a kép-
ernyével, a kezeléssel és a nehézség-
el kapcsolatos bedllitasaink. A ne-
Eézség a késsbbiekben fontos szerep-
hez jut, mert itt tényleg szémitani fog,
hogy milyen médszerrel jatszik az e?—
|en?é|.
Széval miutén minden bedllitas
rendben, lelkileg is felkészilt min-
denki a jatékra, vessik is magun-
kat az é,vezefek kozé. Hoppa.
Hat mi ez. Ugyanis semmiféle
platform részt nem lehet felfedez-
ni, csak egy térképet, sok kis rész-
re felosztva. Valami nincs it rend-
ben...

e e s & )
@&@ P4 A%},'ERIX ‘

revenni a legkdzelebbi leigazandé te-

nincs szikséged minden emberre,
riilefet.

vagy végeztél a telepitéssel, a Harom-
sz6g gombbal léphetsz a kdvetkezs
fazisba. Ezutén a témadési szakasz
ion. It 4 alkalommal nyilik lehet&sé-
ged arra, hogy ahany emberrel csak
akarod, megtémadd a kivélasztott
szomszédos birtokot. Nagyon fontos,
hogy csak a kozvetlenil melletted fek-
v6 tarfomanyok témadhatéak, és
csakis akkor gyézedelmeskedhetsz,
ha a tbb egységed van, mint
amennyivel a gép bir.
Ha esetleg félrenyom-
nal, még akkor sincs
semmi veszve, mert a
Kérrel visszavonhatod a
parancsot. Miutén lement

TAKTIKAK

En el8szor a szomszédos falukra tet-
tem ra a kezem, majd fokozatosan ho-

S
&

¢ ._
& ,

S

zitasa kovetke-
zik. A Te teri-
leteidet na-
rancssarga
szinnel l&t-
hcﬁod, a

kdzepén

pedig egy nagy
szam mosolyog, ez a
tartoményban tartéz-
kodé harcosokat jelzi.

EZ STRATEGIA

A jatékbol legféképpen azt a 3D ala-
p0 részt lr'ogo |&tni, ami a rémai bi-
rodalmat hivatott jelenteni. Ezen a
képen folyik a nagy stratégi-

— ai parharc kézoétted és a
gép kozott. Ezen a ké-

\\~—/ pen dél el minden, it
N kell helyt alinod, s

innen juthatsz el a
felfedezés ré-

szekbe is. Néz-
zik tehdt a leg-
fontosabb kri-
\ tériumokat,
-\ ahhoz hogy
- J érvényesiilni
tudj. Az elsé
fazisban 8 embe-
rinket kell lehe-
lyezni, az egyelére
egyetlen tartomany-
ba, a févarosba. Ezt
az X gomb lenyomé-
séwa?érhetecl el. Ha

Egy a lényeg, hogy 1 em-
bernek minimum lennie
kell benne, persze az el-
lenséges tartomanyok mellett nem ért
a 6-10 f8. Széval a csapatmozgatas-
sal a sajét birtokaidon beldl tuc?od

z6dtam |eEe|é a bal oldalon. Arra
azonban mindig kiilénésen nagy fi-
szdllitani az embereidet, igy egyes Eye]emmel voltam, hogy legyen egy

erésebb pontokbél elvéve embereket a
gyengébEekhez csatlakoztathatod. A
Héromszdg lenyomésaval, pedig ét-
adod a lépést a gépnek. Ugyanezeket
a lépéseket fogja végrehaitani 6 is, a
taktikaja azon%an szerintem szénal-
mas. Van még két gomb, ami segitsé-
gedre lehet a na ygkiizde|-

mekben. Az egyik az L1,
amivel a beépitett sugoké-
perrg«'ﬁ jelenik meg — ift
minden |ényegesebb takti-
kat felsorol a gép, a gomb-
kiosztéssal egyiitt. Az R1-el
pedig az egész birodalmat
jelenitheted meg, egy kép-
ernydre siritve, feltintetve
egységeket. lgy egy kicsit
attekinthetsbb lesz a terep,
mindjart kénnyebb lesz ész-

atorszag, ami F6|eE az ellenséggel
nagyon kozeli birtokokat elléssa a

megfelelé utanpotlassal. Széval els-
szor inkébb ne a fejiel a falnak effek-
tus legyen dont8, hanem a lasso, de
biztonsagosabb birodalom kiépités.
Néhany teriileten azonban nem elég,




ha egyszerien tobb fével megtamad-
juk, mint amennyivel a gép rendelke-
zik, egy aljatékba léphetiink.
Mint mondottam 7 terij-
let van, ahol a neked
kells &sszetevék rejtez-
nek, ezeket feljesitve,
egy rakas
katonéaval
gazda-
iodsz, te-
at egy-
fajta koz-
pontként
fognak iize-
melni. Innen
tudod elléatni @
harci terileteket
utanpoétlassal. Mi-
utén lementem a

== -

minél hamarabb teszed meg, gy
10 masodperc alatt. A végén nagy
ovécio jelzi, ha sikeresen jartal.

3., 3D-s kalandozasok
Osszesen 7 darab ferileten rej-
t6znek a magusnak szikséges
részletek, ezek mindegyikén sok-
sok romait kell majd lecsapni.
Nézzisk milyen gombok haszndl-
hatéak itt. Az iranyok egyértel-
mien a mozgdst jelzik, az X fo-
lyamatos nyomva tartasa mellett héséd
tni fog. A Kérrel tudsz ugrani, mig a
1., Dobd a rémait Négyzettel verekszel. A Haromszéggel
Ez egy kis szérakoztatd rész lesz Obe-  leguggolhatsz, ez t8bb helyen is hasz-
lix f8szereplésével. A képen 3 darab ki-  nos Easz maijd!
jelz8 kapott helyet. A bal oldalon egy A jatékban nem
arénylag hosszabb csik jelzi, hogy mi- so||(at hibaz-
lyen messze kéne eldobnunk azt a bizo-  hatsz, féleg a

JATEKOK

nyos rémai  késébbi tarto-
s katondt. ményokban,
Osszesen 3 mert nagyon
lehetSségiink  kevés az
energiad,

amely vé-

gén teljesit- 6
ményink :
dsszeadodik.
Jobb oldalt alul
van az erémé-
ter, amely @
Négyzet folya-
matos nyomoga-
tasaval maximumra
tolthets, ilyenkor
Obelix mér nagyban

l6bélja ellenfelét.

bal oldalon egészen végig, ideje
volt, hogy elkezdjek jobbra is ter-
jeszkedni. Lent és fent felvaltva ke
tettem be a kézpontot, maj
dalrol zerr

Most j6n az X gomb
és az eréméter feletti
kijelz8. A dobds tak-
tikdja a kovetkezé:
Nyomkodd fel a
Négyzettel az erédet
a maximumra, majd
kezd el nyomva tarta-
ni az X-et. Amikor

The Pirate City @ kalézok
aranyai
Aquae Calidae  fiirdésé
ERTEKELES

Ahhoz képest, hogy egy 3D-s platform-
Lc':tékot vartam, kellemes csalédas volt,

ogy ezek az ugri-bugri csak kiegészitik
a stratégiai részt. Mondjuk az igazsag-
hoz hozzétartozik, hogy addig nem is
volt bajom a jatékkal, amig a stratégia
részt lattam csak, de amikor véltott a
kép, és Asterixet, vagy Obelixet kellett
iranyitani, mér egy kicsit égének érez-
tem. Nem igaz, hogy nem tudtak
normdlis rutint megirni, mert a ke;jﬁ -
t6ség egy nagy nulla. Kezdjik oft,

ogy nem kezeli az analég joys-
ticket. Mondjuk ez még nem lenne
egy nagy biin, de amikor &ssze
vissza mozog a kamera egy ol-
dalrél jatszédo terepen, és nekem
egy ici-pici kis négyzetre kéne
rdugranom atlésan egy sza-
kadék felett. llyen iranyi-
tas mellett egy kicsit ne-
héznek tinik ez a fel-
\ adat.

\ Ezt o hibat leszamit-
va azonban egy sza-
vam sem lehet t5bb,
mert grafikailag
szép a jaték, minden
egyes falu teljesen
mds, és tokéle-
fesen ki van-

nak dolgoz-
va. A han-
gok terén egy
dolog idegesi-
fett: amikor hé-
sink ugrik egyet,
mindig nydg egy nagyot és ez a huszadik
utdn mér egy kicsit idegesitd. Hat még ha
végig akarod vinni a jatékot...

...amit nem is olyan lehefetlen megcsi-
nélni, mert nekem 2 nap alatt sikerilt.
Eléggé meglepédtem, hogy kénnyd fo-
kozaton ilyen hamar végig le
ni a kalandokon, de csé

1 JATEKOS
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mulécié a Gran Turismo: ez két-

ségtelen. Mégis sok jatékos akad
(kéztik jomagam is), okiL a Turismo-
|4z lecsengése 6ta gyakrabban veszik
el6 a Need for Speed Ill-at. Hogy mi-
érf2 Azt hiszem a jaték hangulata en-
nek az oka. Mig a Gran Turismo révén
az autok “tesztlaborjaba” nyeriink be-
bocsatast, addig a Need for Speed IlI-
mal Ggy érezhetjik, hogy az orszagit
vaganyai kézé allhatunk be. Tévig
nyomni a gézt, és nem torédni a sebes-
ségkorlatozasokkal: ez még talan na-
gyobb méka, mint megnyerni egy profi
versenyt. Az orszagiti versenyjatéko
kéziil (ahol tulajdonképpen csak a Test
Drive 5 j6het szoba, mint lehetséges ri-
valis) vitathatatlanul a Need for Speed
ll a kiraly. Az NFS lll-nél csak egy
jobb kéziti versenyjatékot ismerek: a
PC-s NFS lll-at. A PC verziot részint a
szépsége tette egyedilallova, részint

ecﬁg az, hogy a rendérok szemszogé-

E6| is ki lehet probalni az tldozéseket.

Je|en|eg a legtokéletesebb autés szi-

A Road Challenge-ben
most szemlatomast a PC-n

KELLE A SPEED

|atottakhoz prébalték igazitani a szin-
vonalat. Hogy miben més az 0j rész,
azt mar az intro is sejteti, me|y!:)en vad
zenére tornek be a nyugis naplementé-
be a sportjar ényok. A tempo 6ridsi, a
rendérok pecﬁg alattomban vérakoz-
nak a belathatatlan Otszakaszokndl. A
sorozat eddigi tagjai kézil a legag-
resszivabb U%ézésekben vehetiink
részt, az tuti — rdaddsul most mar akar
a térvény oldalén is. Jelentésen fejls-
dott a kilcsin és a belbecs egyarant.
Az autdk még szebben fénylenek, a
palyék pedig egészen elképesztsk. Két
okunk is van az elképedésre: egyrészt
a palydk kétszer olyan hossziak, mint
legutobb (pedig mar akkor is t&bb kilo-
méteres koroket kellett menniink), mas-
részt pedig a grafikai kivitelezés még
csinosabb. Ahogy a valé életben, nincs
két egyforma Gtszakasz, minden egyes
kanyarban 0j és 0] tereptéargy bukkan
fel. Kisebb varosokba térhetiink be,
alagutakon vezet at az G, feliljaro ivel
at folattink, avagy mi hajthatunk ét hi-
dakon, s mindekdzben néhany dolgot
— mint példéul egy Gtban lévé telefon-
filkét - el is sodorhatunk. A t4j szépen
be van arnyalva, vagyis éjszaka
ugyanaz a kornyék teljesen més képet
mutat, mint nappal. Megmaradtak o
mozgb tereptargyak is. Kanadaban,
egy természetvéc]/elmi parkban példaul
nosztalgiavonat robog az Gttal pérhu-
zamosan. De emlithetném a német
szélmalmokat is, vagy az emelkedd
legballont, amivel Francia hon hegyvi-
dékeiben talélkozunk. S ha mar igy
széba keriltek a helyszinek, az is tet-
szet6s, hogy az apré részletekbsl ma-
ximélisan utalnak arra, hogy éppen
merre jarunk. MéE a renddrségi autok
szine is orszdgonként valtozé. Német-
orszég, Franciaorszag, Anglia, Kana-
da, Skécia, USA, Olaszorszég, Spa-

nyolorszég, Auszirélia: azt hiszem ez-
zel mindent fel is soroltam, bar azt
hozzé kell tegyem, hogy az egyes or-
szagokban tobb palya is lehet. Hogy
mennyi a Ipc'ﬂydk végso szama, azt
még egyelére nem tudom, e sorok ird-
sakor hét kézuti palyandl és harom
(@amolyan Gran Turismo-féle) verseny-
palyandl jarok — de hat még nem nyer-
fem meg valamennyi bajnoksagot.

A latvany tehat gyonyord, de sajnos
van egy apré szépséghiba: az engine
néha nem birja szusszal. Ug i(jni% a
kédon nem sokat modernizaltak, ezért
sajnos azt kell mondjam, a csodés gra-
fikanak a képfrissités latta karat. Ami-
kor harom-négy fakabat iildézi az au-
tonkat, és bemegyiink egy vérosba
(ahol gazdagon textirazott falakat,
komplex épitményeket kell kirajzolnia a
Fépnek), hat bizony olrcm élményben
esz résziink, mint amilyenben a PC-
seknek, amikor 3D-s hardver nélkil
futtatnak egy komoly szimulaciét...

AZ AUTOK

A Need for Speed sorozat mindig is
hires volt az autévélasztékarél, mon-
danom sem kell, most is elkényeztetnek
benniinket. Ha csak egy sima tesztve-
zetésre indulunk, mér a legelején valo-
gathatunk a kovetkezé markak kozil:
Mercedes SLK 230, BMW Z3 Roadster
2.8, Camaro Z28, Firebird T/A, Aston
Martin DB7, Jaguar XKR, BMW M5,
Corvette, 550 Maranello, Porsche
911, Ferrari F50, Diablo SV. A Mer-
cedes CLK-GTR és a Mclaren F1 GTR
mindaddig letiliva marad, amig nem
jutunk oddig, hogy GT kupan vesziink
részt. A felsoroltakon kiviil persze még
van néhany jutalomkocsi (a jutalom-
bajnoksagokhoz), és még plusznak
mondhaték a rend8rségi jarganyok is.
Bar ez utdbbit illetéen csak az ameri-
kai fankzabalék gépe, a Chevrolet
Caprice jelent Gigonsé:got, hiszen az
eurdpai orszagokba BMW-t rendsze-
resitettek az oﬁ(oték.

Ugy tinik, a Gran Turismobél is atvet-
tek néhany dolgot; gondolok itt a ko-
csik fejlesztésére és az izletelds jaték-
menetre. A prébuﬂt (Test Drive) kivéte-
lével az autdkat csak jelentés summa
kicsengetése utan mondhatjuk magun-
kénak, azaz lépésrél lepésre kell épit-
getni a karrieriinket. Csak gy vehe-
tink 0j jarganyt, ha elvisszUE a baj-
nokségon a pénzdijakat, s csak Ggy
nyerhetiink, ha mindig a legtdbbet
hozzuk ki az adott autébél. A Car De-
aler-nél szabadon vélaszthatunk a tet-
sz6leges szinG és markajo kocsik ko-
z6tt. Mintha csak egy autészalonban
jarnénk, még egy rovid széveges be-
mutatét is kérhetink réluk. (Ugyanitt
egyébként el is lehet adni a korébban
vasarolt, vagy elnyert autéinkat.) A ko-
csik kidolgozasa sokat javult az eléd
6ta (pedig mér ott sem volt rossz) - f&-

p .

ként ami a sajat verdank belsé kikép-
zését illeti. Nem, sajnos belilrél to-
vabbra sem csodalhatjuk meg, viszont

kiviilrs| tokéletesen latni, Ghogf(y mond-

edik a

juk egy oltnyss faszi terpesz

méregdraga sportjarganyban, avagy -

egy tanyérsipkas zsernyak csiri a

kincstari BMW kormanyét.
Ujdonsag a sériilés is. Ugyan durva

horpadasok most sem fogjak éktelent-

teni a jarganyokat (erre igen
ényesek az autégyarak,

amikor engedé|yegf<et ad-

nak ki), aGm aprébb “kiil-

sérelmi” nyomokbol

azért mindig tudni,

hogy mennyire bén-

tun?( durvén a szer-

kezettel. A fényezés megkarcolé-

dik, pokhalésodik az tiveg, ki-

torik egy-egy

sz6ré, stlyosabb esetben pedig
szikrakat vet a kanyarokban a
foldhoz kozel ereszkedett alvaz,
avagy egy bukfencet kdvetden lets-
rik a rendérségi villogé. A kiilsé
nyomok pedig nem e?hcnyogolho-
toak, mivel az iitkdzések meglehe-
t6sen kartékony hatassal vannak
az auténk menettulajdonsagaira is.
Raadasul ami szintén 0j: fizetni

kell a szervizelésért! Amennyiben
az emlitett szikrékat tapasztaljuk,
szamithatunk ré, hogy a javitési
koltségeink négy szamijegydre fog-
nak rogni. Az egészben pedig az
a kellemetlen, hogy ha nem mara
lové, nem tudjuk az autét fejleszte-
ni, ha nem fejlesztiink, lehagynak
a t8bbiek, ha pedig lehagynak a
tobbiek, csak minimalis dsszeget
markolhatunk fel - és ezzel agf('dr
bezarult. Az mar més kérdés,
hogy a pénz szerzésének van egy
rendkiviil egyszer( modja, de errél
majd késfibi‘ A lényeg, hogy ha
egyetlen karcolést sem ejtettink az
autén és az elsé harom Lc‘jzfjﬂ vég-
ziink, megkapjuk a “balesetmentes
vezetd” bonuszt.

A kocsik feliesitményén javitani
(Car Upgrac!e) hérom FoLozutbcm
lehet, ez tehét kdzel sem olyan bo-
nyolult (de persze nem is OKIQH
ér:eth-.'j), mint a Gran Turismoban.
Az els fazisban lejjebb ereszthet-
ik a felfig esztése||(et, és komo-
|ya|3b gumikat tehetiink fel, s ezzel

az auté Ottartésa lesz kedvezsbb.

A masodik fazisban a kipufogé és a
vélté médositasaval a végsebességre
rakhatunk ré egy Iupéh‘c‘ﬁ Végil a
legdragabb médositasokat az aerodi-
namikai véltoztatasok és a stlycsok-
kentések jelentik, melyekkel az auté
gyorsuldsat, és fClpGCIélelf ndvelhetjiik.

Dlays

[ =

A jatékmédok szintén eldnyiikre val-
toztak: egy csomé 0j versenyzési lehe-
t6ség van, amiket a karrierista jatékme-
neftel hozhatunk be. Csak bajnoksag-
bél (Tournament) van hat darab: egyre
profibb kocsikkal egn/re tobb palyan, és

egyre keményebb ellenfelekkel szem-

ben kell kigllnunk. Ha ismétlédnek is a
helyszinek, a tikrézés, a mostoha idé-
jarés, s az éjszakai menet megfelels
Liztositék arra, hogy mindig mas le-
gyen az élmény. A Ecinokségokon vald
részvételnek egyetlen feltétele, hogy

rendelkezziink a szitkséges kategoridjo
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autéval (az autdkereskedd automatiku-
san csak a megfeleléeket ajénlia fel).
Nem 0gy viszont a specidlis rendezvé-
nyeken (Special Events), melyeken mar
részvételi dijat is kérnek. Ezek a specié-
lis versenysorozatok a rendes bajnok-
séfok meinyerése utén lesz-

nek akfivak. A Weekend
Road Racing Classic kife-
jezetten Z3-as BMW-k ver-

R/ 77/4

T T

i A VL bbb i s i e

senye. A Twilight Open

Series-en ezzeg? szemben

bérmilyen kocsi részt ve-

het, csak az a dolog pi-

kantérija, hogy minden

futamot éjszaka rendez-

nek. Az International Ro-

ad Tour-ndl a civilforga-

lom jelent l'ijabb kihivast -

viszont rendérok még nin-

csenek. Ezt a lehetéséget

a Regional Club kupa

megnyeréséért kapjuk. A

Knockout Challenge mar ismerds lehet
a hérmas epizédbél: mindig az utolsé
a kiess. A kvalifikéciéért a Super Se-
dan bajnokségot kell megnyerniink. Ez-
utdn j6n néhany markékra specializalé-
dott verseny: a Corvette Pro Cup, ami-
hez a Grand Touring bajnokségot kell
megnyerni, és a Porsche Pro Cup, ami-
hez az International Supercar soroza-
ton kell elsé helyen végezniink. Az
Open Road Knockout Challenge kiesé-
ses meneteket jelent civil Forgc?om mel-
lett. Az indulds jogat a sima Knockout
Challenge megnyerélsével kapjuk meg.
Végiil van még az Endurance Racing
Competition, ami egy rendkiviil hossz(
bajnokséagot takar, s amin a GT ver-
senﬁ'kupc megnyerése utan indulha-
tunk.

AKCIOBAN A
RENDORSEG

Ami a legkellemesebb valtozés: a Hot
Pursuit izemméd most még kiralyabb.
Az mar a PC-s NFS lll-ban is nagyon
tetszett, hogy a rendérok folyamatosan
CB-zgetnek a diszpécseriikkel, s igy
mindig tudni, hol vannak, mit fognak
tenni; de ami még PC-n sem volt: azok
a kukacoskodok, akik szerint a német
rendéroknek nem illik angolul beszélni,
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bekapesolhatigk a Local Police pontot!
(A palyavélasztasnél négyzetet nyom-
iunE.) Kér hogy nincs magyar pé:ryc...
Az ildézéses versenynél amigy a gya-
korlati killénbség tehat az, hogy most
nem csak torvényszegdként kapcsolod-
hatunk be a
fogocska-
ba. Ha

egy civil
sportkocsit
valasz-
tunk, per-
sze min-
den marad
a régi: szolo-
ban egyediil,
avagy parbaj-
ban, kettesben me-
nekiilhetink a rend-
érok eldl.
Ha

dig lapozunk a jargényok

kézt, mig nem egy megkilénboztetett
jelzéshez ériink, mi eredhetiink a
yorshaijtok utén. A feladat: révid idén
Eeh'.]l 10 gyorshaitét kivonni a forga-
lombél. Az egész filmszer(ien van meg-
rendezve: a gelikvens szépen elhiz a
varakozé vagy jarérézé rendérkocsi
mellett, mikézben kézpontbd jon a
parancs, hogy &t kéne elkapni...
Renddrnek geé“ni szintén f)ehet paro-
san, csak ahhoz musz4j kétjatékos
médban jatszani. AzonLcn egyedil
sem vagyunk teljesen magunkra utalva,
hiszen a kollégdk segitségére mindig
szamithatunk. (Vagy |egcﬁébbis majd-
nem mindig, ugyanis néha valamennyi
jarér le van foglalva.) Csak beszé|un(
a CB-n a diszpécsernek (L1 nyomva
tartva), és el kell mondanunk (a megfe-
lels gomb lenyoméséval), hogy egy se-
gitétarsat kériink-e, netan kordont von-
Lcmclk, vagy esetle? lefektessenek tiiske-
et a gyanUsitott elétt. (A negyedik
gomb nem a CB-re vonatkozik: kikap-
csolhatjuk vele a szirénat, amivel egy-
ben a célpont kijelslését is traljik.)

A Hot Pursuit médnal figyelheté meg
leginkdbb a mesterséges intelligencia.
A komolyabb bﬁnézt’:ﬁ( nem hagyjak
csak Ogy leszoritani magukat, hanem
kccskoringéznak, a fékbe tc:posnak,

majd miutan eléjik keriiltink (ami mar
eleve kényelmetlen, hiszen hatrafelé kell

illantgatni), szépen beijesztenek min-
Eet az egyik irényba, majd kieléznek
minket a masik oldalon. Az is eléfordul
(ha tlsagosan eléjik mentiink), hogy
frankén csinalnak egy kézifékes meg-
fordulast, és az ellenkezé iranyba ve-
szik az Ofjukat. Felhivnam ré a figyel-
met, hogy a Hot Pursuit-ndl egy F%_nteb-
bi kiilsé nézet is valaszthato, ami
mondjuk némileg megkénnyiti a dol-
gunkat.

Amennyiben sikeriil filén csipniink te-
hét a jdmadarakat, komolyabb kocsikat
kc:pun‘k, és azokkal még keményebb
biin6z8k utan eredhetiink. Erdeﬂ,esség-
képpen elmondhatom, hogy a rendér-
ség (ekképpen megnyerhetd) legdra-
Ed b eszkoze nem més, mint egy heli-
opter. Persze ezt csak poénnak szén-
tak, s ezért csak a Test Drive médban
lehet hasznalni.

Recept a gyors meggazdagodashoz
De vessiink egy pillantast a két-
- jatékos

meniibe is, ahol egy igen hasznos lehe-
t6séget talalunk. A High Stakes eredeti-
leg arra lett kitc|é|v0,%‘|ogy ket jatékos
a sajét kifejlesztett verdajat mérje
dssze. Ehelyett azonban Lizfos vagyok
benne, hogy mindenki csak csalésra
fogja hasznélni. Az alkoték két hibat
kovettek el. Hiba volt, hogy a részive-
vSk nem pénzben, hanem csakis a ko-
csijukban fogadhatnak, és még na-
gyobb hiba volt, hogy a gép nem elle-
nérzi, hogy nem-e iEerc’:”c’:sok verse-
nyeznek egymassal. Az egyedli krité-
rium, hogy a versenyen csak olyan in-
dulhat, ciinek vagy két kocsija van,
vagy van annyi pénze, hogy vereség
esetén egy Ujat tudjon venni.

A képlet ezek utan nagyon egyszer:
készitink egy masolatot a sajat élla-
sunkbél (egy masik kartyéra), és elnyer-
iUk onnan a sajat autéinkat. Még csak
végig se kell menni a kamu futamokat,
elég, ha feladjuk dket a masodik jaté-
kossal. (Megjegyzem: a program a me-
net el6tt ehévoﬁtia a kocsikat a kértyak-
rél, bgyhogy egy éramsziinet igencsak
fel tudja borzolni a kedélyeket. Javas-
lom, hogy az “eredeti” allasrél mindig
csak valami olcsé kocsit kockéztassunk.)
A High Stakes-t amigy tervezhetjik egy
menetesre (Single Race), de jatszhatju

3 vagy 5 menetben is.

A még fel nem sorolt egy- illetve két-
jatékos izemmédokban nincs valtozas,
tehat a Test Drive-nél egy-egy tesztkort
futhatunk le civil forgalomban, a Sing-
le Race-nél pedig egyediil, kettesben,
avagy telies mezénnyel rendezhetiink
killonallé futamokat. Az ellenfelek tu-
dasat és a palydkat persze mi vélaszt-
hatjuk meg (a késc’ibEE palyakat csak
az utan, hogy eredményt értiink el egy
olyan bc:}nogll(ségon, ami tartalmazza
Sket.), sét a palya-opciokndl idsjarast,
éjszakdt, civil forgalmat és egyebeket
is rendelhetiink.
Mivel a leiras elég hosszara nydlt, ter-
jengds kiértékeléssel mar nem farasz-
tom a kedves olvasét — a fentiekbd| azt
hiszem, Ggyis le lehet sz{irni a konzek-
venciat. Az NFS eme 0j epizodja ismét
egy nagyon kellemes darab, de hogy
valami negativumot is emlitsek: sza-
momra gy tiint, az autok most kevés-
bé viselkednek redlisan, mint legutébb.
Hihetetlen, hogy teljesen kereszﬁaefor—
ditom a gyorsﬁcitét az Uton, mire az
egy korménymozdulattal e%yenesbe
rantja az autéjat és tovabbhait.
lgaz, ezzel ésszefiiggésben a sa-
iat kocsinkra is kevésbé érvénye-
sek a fizika torvényei — a felazott
Gton is be lehet venni teljes gazzal
a kanyart... Széval ezt leszéamitva

minden tetszett. A motorhangok és a
kérnyezeti zajok nagyon kidolgozot-
tak, s a zene is profi vélogatés - a
pergé techno nagyban el8segiti az ad-
renalinszint eme[%edését. Hangulatilag
mellesleg hasonlé az egész a Test Dri-
ve 5-h6z. Olyannyira hasonlé, hogy
az egyik szam meg is egyezik...

ANALGG RANYIT BUAL SHIOGK)
A RENDR AUTGKBA IS BE LEHET
ULNL A KARRIERISTA
JATEKMENET J6 STLET
x NEHIA TUL MESTERKELT AZ
AUT6K VISELKEDESE




egészen masképp nézett ki, amikor néhany bardt

gsszeillt egy “mulfiplayer” Lélékhoz. Tobbnyire vala-

& A:ig még ném volick mikroprocesszorok a vilagon,

-~ milyen fabla kéré csoportosuliak, kockat dobaltak, s babu-

kat rakosgattak. De talén nem helyénvalé a molt idé hasz-
nélata, hiszen még ma is sokan hodolnak ennek a szenve-
délynek - fokent most, hogy immar “elekironikus” kivitelben
is jelennek meg husonléﬂgok Tablas tarsasjatékot &ivozni

videojatékkal nem Gj dHlet. Azonban csak akkor sikervaro-
ményos az ilyen probélkozas, ha olyan tablés jatékrol van
sz, amit csakis ebben a formdban lehet elképzelni. Orom-
mel jelenthetem, hogy a Mario Party egy ilyen jaték.

Bevezefésnek jdjienek réviden az elézmények! Marionak
és bardtainak nagy gondban f6 a feje. Nem tudjék eldonte-
ni, hogy me|y1k{ikgr en eziiial a szuperszidr. A kérdést
azonban végil megoldick egy huszarvagassal: oz lesz a jé-
ek csillaga, aki a |egf6Lb csillagot tudja begyijteni.

A SZABALYOK

Mario és térsai hat kilénbszs fablén probélhatnak szeren-
csét, és ez valoban nagyrészt a szerencse probdia lesz, hi-
szen - ahogy az mdr a farsasjatékokban szokas - a kockat
elveive véletlenszer(en lépnek a versenyzok. A jcték f6meni-
jeként egy kisebb telepilés szolgdl, ahol az épiletek jelentik a
vélaszthato opciokat. A kalandozasok megkezdéséhez o ké-
zépsd csovdn kell leereszkedniink. Az elss dolgunk oz emberi
jatékosok szamanak a megadasa. A részlvevc'ii szama fix
négy, azaz ha ennél kevesebben jtszunk, a tobbi jtékost a
gép fogja iranyitani. A gépi jatékosokidl azonban nem kell
idegenkedni: legalabb rﬂynn “emberiek”, min jomagunk. Ha
egyszer kitolunk velik, nem felejenek. Nos, uklkor valaszto-
nunk kell karakfert magunknak és a computernek egyarant:
Marion kivil jelen van Luigi, Peach hercegng, Yoshi, Wario
és Donkey Kong. Ezutén egyben vagy kiilon-kilon meghata-
rozhafjuk a gépi jatékosok mesterséges infelligenciajdt, s mar
csok a tabla, ozaz a terkép kivalaszidsa, és a teljesitends k-
rok szamanak megadésa van hatra. Mindegyik szereplének
van egy hazai pélydia (Marionak példaul a Szivarvany Kas-
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tely, mig Donkey Kongnak a dzsungel), azoz igy on ki a hat
heryszin, A pélycknal kirajzolt csillagok o nehézségi szintet
jelzik. Miné{):e ezebb egy pélyo, anndl nehezebb lesz meg-
talalni Toad-ot, akitél a csillagokat vasarolhatunk, és anndl
fobb lesz a csapda.

Amikor megérkeziink a kivalaszioft helyszinre, mindjdrt do-
bunk is (azaz esetiinkben porgefiink] egy szamot, s igy kisor-
soljuk a lépések sorrendiét. A meneteiegh:ezdve persze hason-

szban. (Ezek : fa
parti vége felé megduplazédnak.) A csillagos mezékre lépve
egy (n. mini-jatékot indithafunk, méghozza egy egyjéitkos
mini-jatékot. Ezeknél oz akciérészeknél szintén pénzt lehet
nyerni. A kérdjeles mezok hatdsara sok minden torténhef,
azoz meglepetés aftdl fiiggden, hogy éppen melyik térképen
jarunk. Példaul Wario csataterén azoknak oz agytknak
iranyzékat dllitiak t, melyekkel héseink oz egyes palyasza-
kaszok kozott kozlekednek. A felkialivjeles mezé sansz jatékot
jelent. Egy olyan jaték, ahol a félkart rable mintéjéra pordg
Lérom kocka, és mi kiilonboz6 abrakat hozhchmll( ki egymds
mellé. Atiol fiiggen, hogyan passzolnak blokkok, ermei:in
vagy csillagokat csérhatunk el  fobbiekid, illetve &k egymés-
tel. Célszerl o kozépsd dbraval kezdeni, omivel megadhat-
juk, mit is csindljon majd egyméssal a két kisorsolt ké jitékos.
Probaliuk meg a csiﬂugroetﬁmni! Ezutén felgyorsulnak o
s26ls6 kockék, de még igy sem killonasebben nehéz megélli-
tani o megfelelét gy, hogy a jutalmazot figura a sajdtunk le-
en. A harmadik iyocku ezt kovetden még jobban bepérog,

e hat oz szamunkra mar oly mindegy, kitél csrjuk mﬁ-
gokat. Na de haladjunk tovébb a mezokon! A Bowser mez6

igen “iopofa’” moka: Bowser jelenik meg, aki mindenféle
ﬁkd facsar ki pénzta iéfékosoklbél, Példaul ad egy émét, s
csak azuidn ruljo el, hogy hiszat kér cserébe, hogy hésink
mar felvette. Ezen kivil Bowser néha mini-jétékot is indit a so-
jat szajize szerint, ahol tbbnyire nem a gy6ztest jutalmaz-
2k, hanem a veszteseket biinfefik. Végezetill a gomba mez5
e?y dupla vagy semmi szerencsejaték. Ha egy piros gomba
ielenik meg, Gjra dobhatunk, ha azonban egy mérges gom-
Lc’mél all meg a kocka, kimaradunk a kévetkezs lcorbﬁ?

Az emliteft mezokan kivil fontos szerepet jgiszanak még o
figurak is, akikkel menet kozben talélkozhatunk: Kilonbozs
karakterek varakoznak egyes mezsknél, akiknek ha fizetiink,
a maguk modjan segitenek. Koziluk természetesen a legfon-
tosubg Toad, a gomba, aki csillagokat ad 20 fallérért. Boo, o
szellem o masik legkeresettebb figura: pénzt vagy csillagokat
képes rabolni a tobbiektdl. Egy csillag ellopasa 50 érmgoe
keril - ez a legnagyobb kitolés, amit el lehet képzelni. Koopa
Troopa, a feknds egyrészt idegenvezetdként dll a szolgdlo-
funkra, azon kiviil ha a Start mezén falélkozunk vele, minden
esetben 10 fallért od jandékba. Reituk kivil még palyatol
fiiggden lehetnek djabb figurak is, mint példaul Wario palya-
jandl maradva a Fly Guy, aki o jofékosokat vitethefjik 6t
mashovd.

Ha mér mindenki |élpe1<, szinfén egy mini-jafék veszi kezde-
18t. A mini-jafékokndl @ mezok szine szerint csoporiosiiva
lesznek a jatekosok piros és zold csapatba. Ha valomelyik ja-
tekos kérddjeles mezon allt meg, a gép valosztio ki a csape-
tat. A mini-{aték fipusa @ csapateloszids uttn véletlenszerden
vélasztodik ki - diven koziil vélogat a gép!

Nos, a fenfiek szerint kalandozva juthatunk tehét csiflagok-
hoz. Miutén a megadott szamd kér befejezadstt, a jéiek vé-

t ér, s Koopa Troopa kihirdeti oz eredményt. A sorrend-
gn az elsd dijat, a Game Star csillagot az kapja, aki a leg-
1obb pénzt gytiitétie @ mini-jdtékokban. A Coin Star csillag
azt a jatékost i||eli meg, aki Bsszesen a legtibb pénzt gyijidt-
fe. A Happening digﬁig azé a jaiekosé, Slziu a
legtbbszor lépett kerdsieles mezére. Valamennyien,
akik megnyerték oz emlitett dijok valamelyiket, egy-
egy csilaggal gazdagodnak. Végil jon a végs
eredményhirdetés: melynek eredmeénye pedig a be-
gyttt csillagok alapjan alakul ki. Aki a legiobb
csillagot gyljfdtie, oz lesz a nyertes, vagyis a jatek
Szypersziaria. Ha nefdn holiverseny o?c%ﬂ ki oz els6
¢k mennyisége dont.

AUSHROOM FALU

dozésok sorcn begytifatt smék és csilago
Bankba kerilnek. Az érméké
jdbon mindenféledol

. liink,  Mini-jaték Stadionba. Ez egy lerdviditett verzie-
 ja.a normélis étéknak: nincsenek a palyén se csapdék, se

rolhatunk. Bévithetjisk mondjuk az opciés hazat (a hang:
fesztkeént mokods madarat peldaul kiilén kell megvasarolni),
de ami fontosabb: olyan ladakat is vehefiink, amik a jatékra
lesznek kihatassal. A megvasdrolt cuccainkat szintén o
bankszéfiinkben fogjuk fartani, és onnan is vehefiok elé
Oket. Pénzért Tovﬁ?)ié mini-ictékot is lehet venni. A Mini-
Game House-ban eltérs 6sszegeket kémek érfisk, ha azon-
ban nincs elég pénziink, “bérelhefjik” is oket: 10 tallérért

kat. Az analég kart finoman mozgatva minél pontosabban
a meghatdrozott vonalon kell maradni, ugyanis majd a
szép munka lesz dijazval

Face Lift:

Bowsemnek bizony van bér a képén: oz arcat kéne kialoki-
fani a megadoft grimasznak megfelelden. Az A-val ragad-
hafivk meg az egyes részlefeket, majd hizhafiuk/ nyﬁfguct-
juk @ megfeleld mértékben. A megoldas kulesa, hogy alapo-

min| ozl mar meg-
folélfunk.) A hézban ezen kivil ramutat- ~ CC
hatunk egy vazéra is: rajta kereszfil eg
mini-]élzgzkm speciciizéHédoﬂ részhez Keru

elagazasok, és csak pénzt lehet nyemni.

Visszotérve a faluba még hétravan egy dolog, amire nem
térfem ki: a futaj. A folyn keresztiil a Mini-jaték Szigethez
kerilink, chol minden egyes mezé mini-jatéekot indit. Ez a

atekmod egy kicsit hasonlit a hagyoméanyos Mario jétékok-
Loz: a szigefet lépésrd| [épésre kell meghéditani, és a gép
életeket szamol. Kilenc vilag van, és nljtiink a bennik talak
hato Gsszes mini-jétékot feljesitentink kell. A Koopa Troopa
mezoknél lehet6ség van dllasmentésre is.

AZ ERTEKELES

Annyit mondhatok: o Mario Parly az eddigi legélvezete-
sebb tarsasiaték, amivel konzolokon (és szamitégépen) va-
loha talélkoziam. Fiiggetlenil attél, hogy &ppen egy 2D-s
vagy egy 3D helyszinen jdrunk mindenhol szép szines a
gratika, kellemes zene szé’, s a feladatok sokszintisége miatt
- no meg az emifett vsarolgatés szisztémanak keszonhefd-
en - 6 ideig garanidl a szorakozés
a monofonitdssal szoktdk elronfani,
peregnek az események, és mindig valami més jon.
sze lehet, hogy unalmas kivérni, amig néhaag
gdban jétszik, és nem értjik, miért nem lehet
az egészet, de ha ezt veliik a jdiék szemére, ok
melyik nem elekironikus tarsasjatéknl is kifogasolhatnés
ez egyszeriien hozzd fartozik a mifajhoz. i

Nos, ezek utan nem is maradt més fiszfem, minthogy Tovi=
den ismerfessem a mini-jatékokat. Sajnos azt be kell ismer-
nem, hogy e cikk irdsakor még nem szaz szazalékos a telje-
sitményem, szoval ket jaték nem véletlenil hianyzik.

san figyeljik meg a mintat. Mindenki nyer, akinek megfeleld <&
szazalékban passzol a miive oz eredetihez. A: Felvenni B:
Vissza oz egész

Balloon Burst:

Bowser Ballonok pukkaszidsa. Az A és a Z (vagy a B) fel-
valtott nyomkodasaval pumpalhatunk. Amikor a pumpa vil-
log, feli van, azaz tébb levegét pumpalhatunk!

Coin Block Blitz:

A Mario-jdtékokban mar megszokott kincsesladék kifoszta-
50 A |6dél( lefejelésével juthatunk oz érmékhez. Nemelyik
-~ blokkbol fobb pénz is elokertil. A: Ugras
- Skateboard Scamper:

Elég veszélyes he[ten gordeszkaznak héseink: nyomukban

Négyjatékos feladatok

Buried Treasure: il

Gyors asaftst kell végezni: azé a kincs, aki eld ;ﬁb
lélja. A fold alél nyilakat is kiéshatunk, amik Eimutatéul
szolgalnak a kincs megtolalasahoz. Asniaz A nyomkoda-
sfmﬂ lehet. A sziklakon nehezebb atasni m ' 'un{:lp

Treasure Divers: S

Héseink kincsek utan kutainak a rogton leomlik. A B nyomkodaséval gyorsithatunk,
cépa és néhany polip feni rj az A-val ugorhatunk. Ugrani mellesleg nem csak az
konnyGbovar-felszerelésyidan dlyokndl érdemes, hanem a lebegd érmeknél is!
gbért. A: Merilés _Box Mountain Mayhem:

Musical Mush Egy ladchegyet forhefiink szét a tobbiekkel, s igy juthatunk

érmékhez. Vigyazat: néhany ldda visszaifl A: Ugrds B:
Temodds A+Z:Toposts

i Platform Peril: g ncEs g
B: Tamadds A+Z:To-  Omladozo platformokon ugrdlnk ét a jaiekosok-az
nyer, aki elsGnek ér célba. Néhol ermé&,ebﬂ?'ek amiket
r fermészefesen érdemes begyGiteni. A:Ugras
alapacesal ki kell szobaditani @ megkdviilt alakzato- Mushroom Mix-Up:
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Mindig arra a gombéra kell dllnunk, amilyen szing zaszlét
Toad fjmubt Ha nem ériink oda idben, elsillyedink a
fengerben. Kibabrathatunk  fobbiekkel, ha letapossuk Gket,
mivel dgy par mésodpercre mozgasképtelenné valnak. A:
Ugras A+Z: Taposas

; Grab Bag:

Ermerablés szabadon. A fobbi jatékos hatizsakit a B
nyomkodasaval kaphatiuk el. Amikor minket kaptok €l, szin-
Itén a B-vel szabadulhatunk. A: Ugrés B: Rablés/Szabady-
as

Bumper Balls: o |

“Enyém a var” lipust jaté Hkon silyozva. A cél:
Hm tﬁbbiekeipa SZII 6. Lehet toft?{ggni mz nem
csak lelokessel, hanem lecsalssal is probalkozhatunk...

Tiry Twrmvfe

Bi eq?ehi- | a keretet, mire a benne cstszkalé koopo-
ncél egy képet fed fel. Ming| kdzelebb megyiink a szélek-
ez, anndl jobban megdontjik a tablét. A: Ugras

i

Bombs Away:

Agytk céloznak az apré és labils szigetre, amin a jdté-
kosaink szoronganak. Vigyazzunk, nehogy a tengerbe es-
siink. Amikor egy ugyugogg elfalélia a szigetet, a defona-
ci6 szédulést okozhat, széval mindig idejében ugorjunk a
magasba. A: Ugrés

Mario Bandstand:

Mario zenekardba lehet felvételt nyerni. Elészér a kar-
mester mutatja meg (az analég karral) mi @ feladat, amit
azttin a tobbi jatékosnak (az A-val) kell a megfelel item-
re lejtszani. A zenészeknek tehat mindig o mintat kell fi-
gyelnitk.

Shy Guy Says:

Mindig ugyanazt a zészlét kell felemelniink, mint amit @
Shy Guy ukgrgzkapitﬁny lenget. Vigyazat: néha Ggy csindl,
mintha mindkét zaszlot felemelné - ne déliink be neki. A:
Fehér zszlo B: Piros zaszlo

Cast Aways:

Sok-sok érme Gszik az 6cednban: nincs més dolgunk,
mint a *horgaszkesztyGvel” kihalaszni cket. Ha kicsit nyo-
munk az iranyiton, kicsit dobunk, ha nagyot, akkor na-
gyot... A visszatekercseléshez tekerni kell a botkormanyt.

Key-pa-Way:

Ennél o j6tékndl a szokasostdl eliéréen mindenki egy-
azon csapatban van. Ugy kell kinyitni a nagykaput, h
a fiiskés Koopak nehogy elvegyék dtkdzben a ku!csol.[fz-
kor érdemes lepasszolni a kulcsot, amikor a Koopak kéze-
lednek. A: Ugras B: Passzolas

Running of the Bulb:

Egy villanyksriét kell a foglalatiba helyezni. Az dtkézben
tamadd szellemeknek mossunk be egyet-keftdt, s tgy véd-
jitk meg azt, akinél éppen a kbrte van. Ha valakit grkup-
nok a szellemek, nyomban szabaditsuk ki. A: Ugrés B:
Tamadas

Hammer Drop:

El kell kapni oz érméket, amiket a fické a felhérél dobel
le. Vigyazat: néha kalapacsokat is odahaijit, és ha olyan-
kor pont a torony szélén dllunk, kannyen leszédulhetiink.
A: Ugras A+Z: Taposas
Slot Car Derby 1-2 (Két kiilénb6zé palya):
Elekirom‘gs_kimlék versenye, ahol f6 a megfeleld

eripo. A tilzottan nagy gyorsasag megart
hat: az auté megpdrdil, ami pec?ig
idéveszteséget okoz. Amikor
mar fiistolnek a gu-
nik, érdemes

lassita- -

nil Az
autét siman
az analég stickkel
iranyithauk.

Harom az e
ellen feladato

,Piie Maze:

* Ugy kell bedobni a kincsesladét a cs6-
halozatba, hziy] az a sajdt versenyzonk-
nél jojjon ki. A ladat oz A-val lehet tfjéra
inditani. Amikor oz elején végigpasztazza a
nézet a halozatot, akkor kell nagyon figyjni!

Bash’n’Cash:

Rosszul jr az, aki Bowser jelmezt kap: csakis menekilhet
a tobbiek kalapéisa elsl. A: Ugras/Tamadas

il

ingozés. A “gurité” céloz a Koopa Troopa péncé
lol, a béﬁauku? jatsz6 jatékosok pedig megprobalnak felre-
ugrani. Ha a péancél a palya szélének itkozik, vége a mu-
latsagnak. A: Gurités/Elugras

Coin Block Bash:

A kemény kovek kemény sszegeket rejtenek. Az fudja
Gket kiszuguditcni, akinéra kalapacs van. Ha a tulajdo-
nost megtamadick, elejti a kalapaesot, és barki felveheti!
A: Utés |ﬁ|r6|)Ugré|s B: Utés oldalrél/Tamadas

TightRope Treachery:

Mig az egyik jatékos kdtéltancost jdtszik a tenger felett,
addig a tga;iell( azon mesterkedhetnek, hogy a csénakjo-
ikbol agyOzzak &t. A: Agylzas

Crane Game:

Markolos jatek. Fel kell markolni a dijokat, mikézben a
tobbiek akadalyozzak a kart. Ha a kart kezels elkap vala-
kit, a pénzének az egyharmadat elrabolhatjal A: Leeresz-
feni a kart (nyomkodva markolni)/Akadalyozni (nyomkod-
va)

Piranhl:.t’s Ii':ursuit: h . :

Az egyik jatékost egy Piranha Névény ildozi egy aka-
délypue%ﬁn. Ekdzben a tibbiek a névényt OHIO:IE egy fel
hé segitségével, mire az esdiél a novény megnd, és na-
gyobbat tud ugranil A: Ugras/Ugralas B: (nyomkodva)
Menekiles/ - A+Z: - /Taposas

Tug o' War:

Kotelhizas egy szakadek feleft egyenlétlen erdviszonyok
mellett. Ak leesik, a hisevé névény martaléka lesz. Az
iranyito fekerésével lehet erdt kifejfeni.

Paddle Battle:

Egy kis vadvizi evezés. A partrél manok szurkalnak o
landzsajukkal, s ha betalalnak, az eltaldlt oldal érmeket
veszit @ masik javéra. Az iranyito tekerésével evezhefink.

Coin Shower Flower:

Ermék zaporoznak egy billegd viragra. Egy jatékos a vi-
ragon van, hérom pedig, a virag kéril csonakazik. A vi-
régon eg nsf.llrozénolc vigyaznia kell, ne menjen fil ko-
ze?c széléhez, kilonben leeshet! A sfickkel mozgathatjuk
a ndvényt/csonakot

Ketto a ketto ellen feladatok

Bobsled Run:

Tarsulunk egy mésik j6tékossal egy
bob-lesiklasra. A palyan lévd
Eyorsitépaneleken at

aladva fovabb-
névelhefiik

a se-

bességetl A:
A bob meglokese
Desert Dash:

Siverseny a sivatagban. Egy
lécen ketten kell menni, széval f6 az
dsszhang, Ha nem egyszerre mozognak a
csapattarsak, Eoru|ﬁs lesz a vége.
Bombsketball:

Kosérlabda bombaval. Amelyik csapat elséként pontot sze-
rez, az nyer. Ugrés kozben a B-vel dobhatunk kosérra. A:
Ugrds B: Passzolas/Szerelés

Handcar Havoc:

Kézi hajtisd sinautd verseny, ahol az gyéz, aki gyorsab-
ban “pumpél”. Ha jobbra vagy balra déntjik a kocsit a ka-
nyumEnélL nem veszfiink sebességet! A: Gyorsitds B: Féke-
zés

Deep Sea Divers:

Haseink csapatot alkotva bivérkodnak, hogy még no-
gyobb ladakat tudjanak felhozni. Mig oz egyik csapatérs
meril, addig a masiknk a csdrdt kjl kezjr):ie fent a csé-
nakon. A csorl mikodretéséhez tekemi kell az irdmyitér. A:
Uszas

Egyjatékos feladatok

Memory Match:

Memériajaték, azaz parositani kell a leforditott abrakat.
Vigyazat: Lu a Bowseres abrat forditik meg, néhany pil-
Lclznoﬁg megszédilink. A: Ugrés A+Z: Taposas {MegEr—

itas)

Slot Machine:

Félkar( rablo jatek. (Magyarul azonos abrékat kell kipsr-

etni.) A rércsc':Lol megdllitasahoz a kozépsé ladat kell le-
?eieini. Ha a kalapot vagy a kincsesladat sikeril kihoz-
nunk, rengefeg pénzt nyeriink. A: Ugras

Shell Game:

Az egyik Koopa Troopandl kincs van, s azt kell meg-

falélni. Alaposan kell figyelni, nehogy szem eldl té-
vesszikk a keverés kozben! A: Ugras B: Tamadas A+Z:
Taposas

Ghost Guess:

MeF kell faldlni o szellemek vezetsjét. Az o vezetsiik,
amelyik elssként mozdul. Az arnyekukat érdemes figyelnil
A: Ugras B: Tamadas A+Z: Taposas

Pedal Power

Ki kell vilégitani a szobat, mielétt még Boo elkaphatna
minket. Az energiaforrast nekiink kell biztositani, azaz
pedéloznunk keﬁ a generdtort. Az analég irdnyité minél
gyorsabb Iekerésévj gybzhetiik le a szc;ﬂemei.

Whack-a-Plant

Kertészi llas. Vissza kell tuszkolnunk a hisevé novénye-
ket a cserepekbe, azaz réjuk kell ugornunk. Mivel csak
pillanatokra dugjak ki a fejiket, a favolabb esd névé-

nygthez hosszi ugrassal érhetink oda! (Az
A-t nyomva tartva.)

Ground Pound:

A sima tetej(i colopok ledongolése a fel-
adat. Az emlékezefiinkbe |(e|?vésni, hogy
melyik tres és melyik kihegyezett, mielsit
még a pillangok réjuk szdllnanak. Mond-

iej( ha elég szemﬂiﬂesek vagyunk, a pil-

langok mellett is lathatjuk, melyik mi-

lyen. A: Ugrés A+Z: Taposas
Teetering Towers
Diilsngéls tornyokon kéne atugrélnunk. Ahova
allunk rajtuk, abba az iranyba délnek el. Mivel a
tornyok elég tavol vannak egyméstél, mindig a megfeleld
iréinyba k:|? donteniink cket. A: Ugras

Stop the roulette with A, .
The biggest number goes firstl =~ %

Knock Block Tower:

Egy ladakbol és kovekbdl allé torony tefején tanyazik egy
kincseslada. Megszerezni Ugy tudjuk, ha széffériik a lada-
kat. Ellenben vigyazat: a kévek letaszitanak a mélybel A:
Ugras B: Tamadas

ﬁmto|kb2ce= dakkal tel |

Egy kis lim rudakkal feli Gsvényen. Ha tilsagosan
hé;!r)::dﬁlfﬂnk, er?gZdiﬁk lassan felallni Zeﬁgurénkat. gA:
Hatradslés és egyben elére
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eg kell mondjam, nem vagyok a

Mzéld poszt6 orddge. Ha nagyritkan

biliardasztal kézegiébe kerilok, dlta-
léban “célzéviz" hérpintgetésével probalom
pétolni a hicnyzo tehefséget, de az isten
ned (féként ha elvetem a sulykot) sajnos
nem siir(n segit a problémémon. Na de se-
baj, most, ho y megérkezett az elsé N64-es
pool-jaték, tcE:’:n még van remény...

A Virtual Pool 64-r8| sok mindent el lehet
mondani, de azt nem, hogy elrugaszkodik
a valésagtol. A golydk — a magas grafikai
felbontasnak készénhetden — gydnydr( ke-
rekdedek, a rendkivill koriltekintd progra-
mozas eredményeként pedig az osztoﬁl:)n
végbemend események a fizika torvényei-
nek minden bet(jjét betarfjak. A dako ira-
nyitasat mcximé?isan az analég stickhez
optimalizlték, ami annyit jelent, hogy di-
namikusan szabdlyozhaté a 6kés erdssé-
ge. Az élethiséget tekintve az N64 hard-

verével kotve hiszem, hogy lehet ennél job-
bat alkotni.

Ott siirgiink-forgunk egy igazi asztal kéril
- errdl az illoziérél az automatikus zoom
gondoskodik. Teljesen gy érezziik, mintha
tényleg oft lenne a zold poszt6 eléttink -
tavolrél fiEyelhetLUk az ellenfél jatékat,

majd amikor mi kovetkeziink, odahajolunk
a lokéshez. Lam, a virtualis tér milyen els-
nydket rejt: még csak fel se kell allnunk a
fotelbol uLhoz, hogy felmésznunk az asz-
talra - mert hat ugye a valésagban ezt né-
hany hE|y:|{ei megiévete[li. |

A jdaték olyan igényes, hogy még a legp-
roﬁl:)b bo'rrokokgkiv)cfl na|mc1?tyis ie?esiii.gﬁ
neviinket beirva egyben egy rang\istc’:ro
iratkozunk fel, aho(] 000-es poniszémmal
kezdiink, s onnan mehetiink egyre feljebb.

2 4

ST e

Ennek érdekében jatszhatunk egy-egy ki-
lonallé meccset (Match) tetszéleges tudaso
gépi ellenféllel, vagy indulhatunk kiilonbs-
z8 nehézség bajnoksagokon (Tourna-
ment) dltalunk meghatarozott résztvevé-
szammal. Persze egyedi meccseket jatszha-
tunk egymagunkban vagy egy mésiL jaté-
kos ellen is. S ezzel még nem is meritettijk
ki az izemmédokat! Szérakozhatunk

VE GRE;

rokban sokat szerepel a Scratch sz6 is (f6-
ként ha egy kezdé markaban van az iré-
nyitd): ez azt a sajndlatos eseményt jeloli,
amikor a fehér go!yét “sikertl” elraknunk.
A |atékot azonnal elvesztjik, ha a nyolcast
a kelleténél korabban tiintetjiik el, vagy ha
kirepitjik az asztalrdl, illetve ha a be?e'e-
zésnél nem abba a lyukba I8kjik be, oLcr
va azt elézéleg jeleztik! Nyerni ezzel

LA T
(& RERA

WA, TS &l A by

ny
Game Options-bo| érdemes dtnézni
a Built-in Shot opciét), végil pedig
jatszhatunk Shark Skins jatékot is,
ami egyfajta keveréke a harom, hat
és kilenc golyés jatekmodoknak.
Az emlitett izemmaodokon beliil ki-
lenc jatéktipust lehet megkiilonboztet-
ni, kezdve az egyszer(i nyolc golyés
meneiekic’iﬁo reftentéen kemény
Bank Pool-ig, ahol kb. fél érai
jaték utan tudtam egy golyot
végre szabdlyosan “zskolni”.
(Ugyanis csoKis a mandinerrd|,
fisztdn begurulé taldlat a j6.)
Bar meg vagyok réla gyzédve,
hogy aki ilyen jatékot vesz, az
ismeri a pool 0||0pvet6 szabg-
lyait, azért a rend kedvé-
ért mégis roviden elma-
gyarazném - mar
amennyire egy magam-
fajta m)((ikedv%Té iuj‘io.
[Elére is elnézést kérek,
ha netén szakszer(itlen kifejezésekkel
élnék.) Tehat maradjunk most csak a
nyolc golyés jétéknal, ahol az a leg-
fébb szabaly, hogy a fekete nyolcas
olyé tabunak szémit - csak a tabbit
Eéveic’ien szabad eltenni. A kezdés-
nél dél el, ki lesz a csikos és ki a teli
goiyékkuk c1mi|yeni elsének elraksz,
azzal leszel. Szabalyos [5késnek az ming-
sill, ami megfelel a Eévetkezéi harom elvé-
ras valamelyikének: a fehér golyé érinti az
asztal szélét, a sajat golyonk érinti az asz-
tal szélét, és persze az is j6, ha elrakjuk az
egKik go|?/énEai. Ha a l6kés ezek egyiké-
nek sem felel meg, az hibanak mindsil és
az ellenfél - azon kiviil, hogy atveszi
kezdeményezést - oda helyezhefi a fehér
golyét, ahova akarja. A hibakat jelz sa-

AV

en Ugy lehet, ha mi rak
yolcast, és nem az ellenfél.
Pool.64-ben az, ami kilo-
nosen megnyer6, hogy barki lehet si-
keres. Easy ékozaion példaul a gép
megkozelitleg olyan precizitassal
kildi el a fehér golyot, mint ahogy j6-
magam. Humoros médon raadasul a
tudasunktol dsszhangban kezdetben
olyan ellenfelekkel kiizdhetiink meg,
mint Sir Sokathibézik, majd aztan
egyre pengébb hangzast nevekkel
keriilink egy asztalhoz, mint mondjuk
Vinnie Vidivici-vel. De amigy nem csak az
ellenfelek igazodnak a cseké{yebb tudas-
hoz, hanem a kérilmények is. Amatérok-
nek valé asztalt kopcsomotunk be (na-

gyobb résekkel), vagy segitségeket kérhe-
tink a pause meniibdl Ggy a szabdlyokat,
mint az aktudlis [5kést illefden. Ot van pél-

déul a Kibitz Shot, amivel valamennyi go-
ly6 dtiat elére kirajzoltathatjuk.
Nos, dicséré szavaim hatasara most nyil-

van azt ?ondolidrok, hogﬂ' a Virtual Pool 64

egy fokeletes jaték. Ki kell azonban dbrén-
ditsalak Titeket. A hangok példaul hibatla-
nok, viszont a zene fortelmes. Az automati-

kus zoomnal pedig nem emlitettem, de néha

azért be kell segiteni manudlisan is a kame-
rasnak, kilonben a hatunk mégott zajlanak

az események. Az asztalt kérillvevs szobdk
grafikéja pedig leheine kevésbé spartai. Veé-
gl ami a legfontosabb: egyjatékos médban
nem igazan érezni a megnyert jaték oro-
mét. Valami “torténetes” izemmédot illett
volna fabrikélni, ahol eltéré egyéniségek
szinesithették volna a jatékot, s esefleg még
pénzben is lehetett volna fogadni. Ugy taldn
egy kicsit elfelednénk, hogy nem pusztan

egy gép JogikéLﬁn (pontosabban a nehézsé-

gi szinten) molik, milyen esélyink van a
gy6zelemre. A Virtual Pool 64 tehat nem
potolhatia azt az élményt, amikor egy bard-
fi tarsasag roffen Sssze egy partira, viszont
amit batran éllithatok: kivalé ]eheié’ség arra,
ha meg kivénjuk lepni az ellenfeleinket, s ti-
tokban akarunk gyakorolni.

12 JATEKSS
MENTES: MEMORLAK ARTY A

v TOKELETES SZIMULAGIS §
$ < EGYJATEKOS M6DBAN NEM




Ne4

ullamvasutot megszégyenitd palyak, né- ez a jellemzd), hogy fists gyarépilefeken, ipari  mers lehet a teleport is, amivel az ildozsinket te-
any bddiletesen gyors jarmd,
dern fegyve

: ezek oz Gsszetevdi annak  harom fokozata létezik: attol fiiggden, hogy a mi-  automata dgydkat pakolunk le oz ellenfeleinknek,  edzés ellenfelek nélkil (szellemmotorossal), és ami

Természetesen jatszhatunk kilondllé futamokat is
ultramo- |étesitményeken szaguldunk t. Minden palyanak  hetjik hatrébb. Jo méka tovabbé ha aknékat vagy  (Single Player), ahol van g)l,quoﬂés, idémérd
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a rx@hek,ﬁMIWmuﬂw fomilia  lyen nehézségi szinfig tﬂoﬂunk (a bajnoksagon),  vagy fijshte"eg el boritiuk be a pdlyat. A megfele-  a legjobb: Arcade mod. A jatéktermi izemmod-

7] eores szakaszok felnyilnak, mig masok le- 16 eszkdzzel dtkapcsolunk rakétahajtésrais, ami ban rendhagyé médon kell bizonyitani az elssbb-

iar ras ) F s B

I/J 7 TN 100,

sem tud prezentdlni
kezefes, ezekkel oz adalekekkal
me-G is, mely oz els6'olyan !

fel tudta uvasenyl-u._

fevdiét foladagoltak, s ez
taflanul gyors anyag lett a cim
nem tartozom az ilyen elégedet
tagadas, ebben van valomi. Az

természetes velejri a versenyeknek, he

sségtdl kisodrodott motor gyakran o'S#

itkozik - lehetetlen elkeriilni. A méasodik

ehat a fejlesztok elsésorban G2

é probdltok megfele
ettel

vonzzak a kozonséget,
minek hatdsara a'szpon-
zorok sem maradna
tavol. Sét, a kato-
nasdg is élénk
érdeklgdést mu-
fat a versenyek
irant: csicstech-
nolégiajo fegy-
vereket fejlesz-
feni a szpon-
zorok pén-
zén, s
azokat
rogton

LI Y ORSAN. HALYMESC. <V ORS AN?,

amif, mennyi

I

a helys#i jivel komp-
lexebbek, azaz fobb gin mint leg- -
utobb, s az is fefszetGs, hody a pdlya men-
tén rhajok is repkednek vagy éppen va-
s0t megy, Gm mindezek eﬁenére nem
- fiinik oz:egész jobbnak mint az
' cseppet sem éreztem,
most Ggymond a va-
Ha az értékelonkre
# pillantotok, nyilvan fel is ti-
#% ik, hogy az XG2 most ke-
o, Vesebb szdzalékot kapott,
s mint az elsé epizod, holoft
we.  j6°pér pluszt felsoroltam a
geniiekben. A helyzet a ké-
vetkez6: az Extreme:G 2

Z 4L loszisi lehetdsé-
" e\ Qink |
¢ /gunk magyaru
7/ Py nincs. A jaték sza-
balyaiban is van

némi valtozés: ezit- ()]
“ tal szines korongok o
forméjaban jelennek meg a et .
felvehets fegyverek, az egyre fo-/ () *
yatkozé energidinkat pedi szines
Eiéllésévokon tolthefiik. (A Eék!sév

% g = apajzs energiajattalti, a piros pe-
' dig az elsddleges fegyverét.) Ezek- — -
hez a savokhoz dltaldban ugratén vezet ~ nem csak hogy felgyorsit minket, de még meg is
2 | oz o, széval kiilon oda kell ?igyeIni, mikor  égefi az ildozGinket. A rakéfahajtdsrol jut eszem- ' 14 JATEKOS

| érdemes felhajtani rajuk. be: rendelkezésiinkre ll nifro ybol harmat MENTES: MEMORY PAKRE
Most pedig néLény sz6t o fegyverekrdl. Az kapunk egy menetre. Ezekkel unk, s lehets- - RUMBLE PAK

Yy X\ elsédleges fegyver, azaz a lézer nem sok  leg egyenes otszak 8 JATSZHIATOBB, K6NNYEBB -
3- ’ vizet zavar, 'bér .hu nyorn}ru‘tar!iuk a tu"z; A harom !Séirﬁs. m Ke #) MINT AZ ELGD -
== ,4, ?omboh izzithatjuk egy kll::s:i. A fﬂ\l;zhke}o magglr)lk 0g Csall | B« NINGS SEMMI BENNE, AN A
1 fegyverek mdr valamivel hatdsosabbak - tovabba ki fle-i & ONE s - B
gyen ki is probalni igen csabité. Nem is haboz- ~  leszémitva persze a reflekfort, ami csupdn'a sotét  sziink a pony : eme i
nak soka: felajanlanak nehény rendkivilli verseny-  alagutak megyilagitasara hivatott. A fegyverek -
palydt a vilag legkilonbézabb pontjain. ahogy'mér megszokhattuk — egy kapszulaban [6-

A két keréken jaro cirkusszal tehat most vilagkd- . védnek ki a jargényunkhoz, s menet kézbenkap-
rili turnéra indulunk. A 12 killénb6z6 palya Eé- csolodnak ré. Vannak kilonféle raketak, kozfik
z6tt akad, ahol egy dzsungelben, fak |amgkoro-
nai kozott cikazik az G, és van olyan (tobbnyire  zést akadalyoz6 oldalsé lézerkorlt, valamint is-

olyan is, ami héirafelé tiizel, meqmomdi az el6-
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LOKD IDE A
POTROHOD, BEBI!

A helyszin: egy vidéki t4j valahol
Angliaban, 2010-ben. Ugy tiinik,
minden békés, de ez csak a latszat!
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Az emberek
ugyan még nem
fedezték fel, deegy ¥
természeti kataszirofa
van elékésziilében. Va-

|c1mi|yen felelstlendl kisn
tott vegyi anyag kilonds
mutéciét hozott létre a rova-
rok kérében, s az igy megferts-
z8dott bogarak kiilénlegesen ag-

.

resszivekké véltak. A foldi rovarok

teljes kihalasat eredményezheti ennek

a gyilkos fajnak az elterjedése, me-

iy

—

hangyék kspkadnek savat, bogarak
és hernyok l6voldéznek, mig a leve-
gébél darazsak probaljak a fullank-
jaikat belénk mér))feszteni.

Hosz kiildetés var rank, melyek per-
sze egyre nehezebbek és dsszetetteb-

i .. bek. Eqy telies szektor meg-
00000000 g =l g

| tisztitdsaval kezdjik a fel-

| adatainkat, majd radarok

| megsemmisitésével, illetve a

| sajat bazisunk megvédésével

| fo'yfotiuk — utébbi esetben
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 lyeznek el a
. kon, s nekiink |
. rileten kivilre” vinn
. bombakkal kilénssen

1 .
lvet csak Ggy neveznek: Herd. Avw
Herd muténsok a normdlis Fc:iok

lgydzni, ugyanis nem sza

.-

eszdllni velik - Buck csaki

a célpont felett engedni el 8ket. R4~ ¥
asul megesik, hogy a bombék idé-

médszeres kiirtasan faradoznak;'s.a /' Zitével vannak ellatva. A robbant

lemészérolt bogarakat a sajat egye-
deikkel pétoljgk. A kézénséges posz:
méhek ebben a helyzetben a titkos
fegyveriiket vetik be: a BUCK projek-
tet. Egy veteran harcost vélasztanak
ki, akin genetikai médositasokat haj-
tanak végre, minek eredményeként
egymaga képes szembeszallni tobb
miﬁié Herd mutanssal. A harcos ne-
ve: Buck Bumble. &

A tavalyi év végén @l&ﬁbgy elsiklot-
tunk a Buck Bumble mellett, pedig-hat
tény, hogy nem a legrosszabb sho-
ot'em uprél ¥an $28. Barmeglehets-
sen furcsaegy’méhecskével repkedni,
de legalabb egy kis valtozatossagot
visz a |6v8ld6z8s anyagok kézé.
Ziimmégd dongénkkal fiszalak, vira-
gok, csere ek,ierﬁ csapok kézott
szla!omozﬁatunk, szennyvizcsator-
nakba repiilhetiink be, s meglepd
médon egészen modern fegyverekkel
vehetjik fel a kiizdelmet. Mert hat
ezek a 21.szdzadi méhek igen fejlet-
tek technikailag: lézerpisztollyal, go-
lyészéréval sorozhatjuk az eﬁent, s&t
villamfegyverrel rézhatjuk meg Sket,
s olykor nukledris bombékat hurcol-
hatunk a Herd bézisokra: Mondjuk
az ellenfelet sem kell félteni: a fsldrél

2 6
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vel vélaszthatunk, majd a ravaszt
meghizni a Z-vel lehet. A tovabbi C
gombokat szamba véve: ha el aka-
runk keriilni egy tamadast, a jobb C-
vel egy hurkot irhatunk le. Végiil a
felsé C sem marad kihasznélatlanul:
a segitségével kdzelebb hozhatjuk

némileg kénnyebb lesz a cé

teendsk és szabalyok begyakorlésa-
hoz egyébként a Training inditasa ja-
vasolt.

Befejezésiil két tipp: a hosszi csovi
c':gyt},(ut igen kénnyen kicselezhetjiik,
ha olyan i&izel repulink hozzédjuk,
hogy egyszeren nem tudnak becé-

hésiinket a kamerdhoz, s igT

zés. (Viszont nem nagyon
latni be a terepet.)

Egy méh széméra alapvetd
fontossagl a viragok nektar-
ja, s ez Buckra is vonatkozik.
Ha csékken az energiank, a
harangviragokbél kicsépogs

.,!

L e e et e e e

az egész: megsemmisiteni egy felde-
rité tornyot, muténs hernyéknak latni
el a bajat, felrobbantani egy pa-
rancsnoki épiilefet, és igy tovabb.

Ha valami dicséretes a jatékban, hat
az az irGnyitas: az analég irényitéval
maradéktalan a 3D-s mozgasszabad-
sag..Az A-val bogarunk szarnyait
hozhatjuk rezgésbe, a B-vel pedig a
“féket” kapcsolhatjuk be. Ha a kettét
egyittnyomjuk, c:||<kor emelkediink. A
fegyvereinkiLézijl bal és az als6 C-

‘helyszine szektoro

----- S— o
| o

+ nedivel tudjuk pétol-
| ni. Amint mér utaltam
ré, vehetiink fel fegy-
vereket is. A fegyve-
rek hollétét villogo
féenyburkok jelzik, ha-
& sonloan kerek pon-

¥ tokhoz, melyek — mily
meglepd — plusz pon-
tokat jelentenek.

| (10.000 pontonként
egy jutaloméletet ka-
] punk.)

s A jaték valamennyi

/ ch tagolédik, amik
kozt az atjarast kapukiés teleportok
biztositjak. A kapu kinyitdsc’:ﬁoz
vagy ki kell [8ni'az 8sszes ellenfelet,
vagy a kék energiapajzzsal védett
eszkdzoket kell jpuszﬁtoni. A tele-
portokkal is hasonlé a teends: ezek
szintén az ellenfelek megsemmisitése
utan lesznek aktivak. Vannak tovéb-
bé olyan kapuk is, melyeket kulesok
nyitnak: a kulcsokat ez esetben tobb
darabbél kell &sszerakni. Az emlitett

lozni minket. A falra szerelt agytknal
pedig még kénnyebb a dolgunk, hi-
szen konnyen felfedezhetjik, hogy
éles szogben nem tudnak elfor-
dulni.
Nos, ennyit a Buck Bumble-
rél — pontosabban azért
még |6]jon egy sommas
értékelés. A klassz iranyi-
tassal a légi csaték remek hangu-
latoak - kivéltképp, amikor a ki-
61t darazsak (mint egy masodik
vilaghaboris repiild) jellegzete-
sen%ﬂgvcn csapodnak a foldbe.
Két iranyitd megléte esetén ra-
adésul rendezhetiink parbajokat
is. Kar, hogy a grafikarsl mér
 kevésbé tugok j6t mondani:
‘minddssze egy-egy talicska
vagy asé az, ami Gjdonsag-
ként hat a sok zéld domb
kozott. A tereptargyak helyett
nkabb a k&deﬁektust mérték
gazan bskezien. Elég nagy
~hianyossagnak tartom to-
vabba azt is,
hogy dllést

A ]

"AW m.A A tolteni sajnos

S = - >
tén aztan hasonloképpen folytatodik ﬁ~. EE ‘E <

3 csak meméri-
artyarél lehet. Féként hogy
nincs folytatési lehetség,
ami nélkil pedig jatszhatat-
lanné vélik az anyag. Melles-
leg az is nagy “okossag”, hogy élet-
vesztés esetén mindig e?&ilréil ezdjik
az adott szintet...
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ar, hogy az év 365 napbdl all, és nem

Kmond iul hétbél. Akkor az Electronic
ris hetente jelenhetne meg az 0j, Ugy-

mond “updatalt” sportjéiékaival. Na de tegyik
felre az irdniat, ugyanis a FIFA focit illetden le-
het, hogy tényleg nem drtana stiribben kijon-
nie egy-egy Ujabb kiadasnak - eddig minden
évben egyre jobb és okélefesebb verziok lattak
napvilagot. Emlékeztek még a siralmas FIFA
64-re2 Hol van attél mér a tavalyi év Road to
World Cup-ja, vagy még inkabb a World
Cup’981e
A FIFA'99 (gy ftiinik, (szerencsére) foly-
fatja az emlitett kedvezd tendenciat. A
motion captured mozgésoknak most
mar akkora tarhazabol valogat a
program, hogy a jatékosokrol nehéz el-

hinni, hogy nem hos-vér emberek.
Az éromiinnepeken kivil példaul
olyan kiséréieﬁjenségeknek is tandi le-
hetiink, mint amikor bosszankodnak a
kapu folé It labda miatt, vagy amikor a golt
kapott kapus alaposan |ehor§i)t; a hc‘:tvédeiei.
Széval még kifejezébbek a mozgasok, ami
mellett raadasul tbb a specidlis mozdulat (pél-
daul durvabban lehet Iokdésédni), kisebb re-
akciéidd a gombok lenyomasa utan, még tobb
az opci6, és még jobb a kommentalés, azaz

mér nem téinik annyira beprogramozottnak a
szoveg. (Bar ez a magyar ajkiaknak nem so-
kat i:ﬁanl] Téméren szamot vetve ennyi lenne a
fejlédes.

A prezentdlas - mint mindig - ezdttal is maxi-
mc':lFiJson profi, a zenés betétet példaul a Blur és
a Chumbawamba utén most Fatboy Slim szol-
gdliatia. Persze a zenénél sokkal lényegesebb,
mit ic:|c’1iun|< a meniben! A lehetdségeink (pon-
tosabban azoknak az ikonjai) két krben he-

’m.lmml I FCPortn

576 KON&OL

lyezkednek el. Akit teljesen hidegen hagy, mi-
lyen csapattal jatszik, s csak minél eldbb rogni
akarja a bért, annak a Quick Start opciot kell
inditania. Amennyiben azonban a csapatvé-

lasztast sem akarjuk elhanyagolni, a Friendly-
re, azaz a baratsagos mérkdzésre kell rc’:b'éz-
ni, ahol aztén még stadiont, sét nﬂpszukot,
idsjarast és egyebeket is bedllithatunk. A ko-
mo,y jaték a Seasonndl kezdadik. Elészor is

tobbféle kupa

#

megnyerésével pro-
bélkozhatunk: ezek
kdzétt valaszthaté a
Bajnokok Liggja, a
Kupagyﬁziese,( Ku-
pdja, és az UEFA kupa.
Jatszhatunk a nemzeti liga-
kon belil is: a Bundesligatél kezdve az
English Premier League-ig tizenkét or-
szag Klubjai dllnak rendjkezésiinkre.
(Tobbnyire azok az orszagok, ume|ye|(-
ben ﬂzﬁeii leg sikert var el az EA.) Az
eredefi kupakon és ligakon kivil plusz
még kreéiiztunk az izlésiinknek megfe-
lel6 egyedi szezonokat is (Custom) - ez
szintén egy Gjdonsag. Na
de lépjiink tovabb! A Gol-
den Goal egy meglehetésen
érdekes iéﬁ. Meghataroz-
hatjuk, mennyi golt kiva-
nunk, és a jatékidd addig fog tar-

jesfti valamelyik csapat. Végil a
“normal” jatékmodok kozil az
utolsé a European Dream League,
ahol Eurépa 20 legjobb klubcsa-
pata méri dssze az erejét.

A f6menii masik oldaldn a Trai-
ning az elsé. Vélaszthatunk,
hogy tamaddk avagy védekezsk

tani, amig az elgirt kvotat nem tel-

akarunk lenni, majd annak megfeleléen gya-
korolhatjuk a bintetdket, a sza%adrﬁgéso(a?
és a szogleteket, fovabbd edzémérkdzést is
indithatunk. Bar tréningrél van szo, ez a j6-
tekmod is teljesitményorientalt: a gép
minden kudarcot az ellenfél javara
ir, legyen az példaul egy kapuféra
I8t biintetd.

r
'.
¥

|&tni, amint del Piero rigja az MTK-nak a
golokat...
A fémenii az elmondottakon kivill tarfalmaz
még néhany extra lehetdséget is, olyanokat,
umi?:enekkd a kreativabb focirajongok is ki-
élnefik a vagyaikat. A Team Edittel sajat,
* ] csapatokat lehet alkotni, melynél ma-
gunk vélaszthatiuk ki @ mezek szinétl
kezdve minden fontos jellemzst. A Player
Edittel pedig akar vadi ] jatékosokat nevez-
hetiink meg, illeive "képez,'leh'jnk ki": az embe-
rek fizimiskajén kivill megadhatjuk, milyen pozi-
ciéban jaiszanak maid, vagy ami igazan embe-

o rivé feszi Sket: az agresszivitasuk mértékét is

meghatarozhatjuk.
Az irGnyitas nagyidbé! véltozatlan a
World Cup'98 ¢ta, ami alapjéban vé-
ve nem rossz, de talan nem drtott vol-
na, ha az alkotok az I1SS Soccer
. m oldésain is elgondolkod-
nﬁk. Eizze| fekent arqo cél-
zok, ogiy a manudlis jate-

kosvalasztas eléggé ide-

A jaték egyik legnagyobb eréssége a Team
Management, azaz a csapat menedzselése.
A kezdécsapat feldllitésa, a stratégia meg-
adésa, a szoglet- és szabadrigasok elvég-
z6inek kivalasztésa, tovabba az 0] jatéko-
sok vétele nagyban befolyésoljak a csapat
teljesitményét. A program egyébként igen
bﬁlkez(ien dllapitia meg a klubok vagyonét,
mér legalabbis annyiban, hogy az egészet
elkslthetjitk 0 jatékosokra. Erdekes példaul

, miért nem lehet a kijelolés-
' usan mindig a labdahoz fegké-
elebbi fickéra ugmnfigﬁghlds gombja pedig
Ugy érzem, tilzottan is hasznos. Elképesziden
konny{ takfika, ha lefutivk az ellenfelet, bead-
ik a szélrél a labdat, mire szinte mér el is
Léinyve|he16 agol...

A FIFA'99 az eddig megjelent FIFA jatékok k-
ziil nyilvanvaléan a?egii%b, am ettd| figgetle-
niil lehetett volna jobb is. Szebb jatékosok, kifi-
nomultabb arnyékok: megannyi dolog, melyek
szinesebbé teszik az élményt, de nem elég csak
a "homlokzatot tatarozni”. Esztéfikai szempont-
bl mér nagyon erds a jaték, dm a jatszhatésa-
gon is illene csiszolni egy kicsit, és akkor végre
egy mélto vetélytarsa mme az 1SS Soccernek.
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Hello Csevegok! Remélem, most, hogy
elérkeztetek a magazin végére - kivéeve
azokat, akik itt kezdik az olvasast -
meg vagytok elégedve az aprilisi szam
tartalmaval. Jéjjon akkor egy kis leveze-
tés, moéka, vigsag, kacagas. A Csevegéd
illusztraciéjat a magyarorszagi Manga -
és persze Dragon Ball Z - rajongok osz-
lopos tagja, a Manga gyUijtok krémijének
vezetdje, s egyben szellemi atyja, X.Y.
készitette. Igen, X. Y., mert gyakran be-
szélek ugyan vele, sét, én kértem meg a
rajz dsszedobasara, de sajnos olyan
oreg vagyok, hogy a nevét elfelejtettem.
Imre, Istvan, Jozsi vagy valami mas.
Széval &regfiv, ha addig talalkozunk, a
kovetkezé szamban NAGYBETUVEL eme-
lem ki a nevedet. De a rajz baré...

Kedves Martin, Bago Peti és 576 Konzol Team!

Szereiném bejelenteni, hogy szerintem Magyaror-
szag elsé embere vagyok, ati a Resident Evil 2-ben
elérte a Superior fokozatot. Mivel nem vagyok &n-
26 ember, és szerelném, ha mas is elérné, eléru-
lom, hogy kell:

- Ne ments, ne haszndlj elsdsegély spray-t, és a
kemeny fegyvereket is mellézd.

- Ne turbozd a fegyvereket.

- Ha Claire-rel vagy, hasznald a nyilpuskat.

- Az dligétort ne a palackos trikkel, ﬁanem fegy-
verrel 8ld meg.

- A jaték kezdetekor ne kezd el futni, hanem
annyi zombit 8lj meg, amennyit csak tudsz.

- Az 8sszes ellenfélnél a nehezebb megoldést va-
laszd.

- Prébalj meg 1 6ra 55 perc ala menni.

Ha elérted az S fokozatot megnézhetsz egy tobb,
mint 15 perces animéciét héseidrdl, melyben kide-
ril... Magyar Tibor, Budapest

Tibor, le vagyok nyigézve! Tudomasom
szerint tényleg te vagy az elso, sot, még
az Inerneten sem, és még az amerikai-
angol magazinokban sem talalkoztam
senkivel. De elég komisz vagy, mert egy
szot sem széltal arrél, hogy milyen az a
bizonyos film. Legalabb egy mentett al-
last kildhettél volna. Ha eddig nem sike-
rillt elohoznom - pedig elég jol nyomom
az Evil-t - akkor sajnos ezutan sem tu-
dom majd.

Hello Martin!

Az (jsag nagyon franks. A Medievilrdl irnék: ho-
gyan Leli megszerezni a csirkecomb dobalé fegy-
vert. Nos, a negyedik palyén szerezzétek meg a
bunkét és menjetek vissza a harmas pélyara. Men-
jetek arra a nagy hegy fetejére, ahol egy kis larva
van. Ez kb. a pdlya legelején lesz. Menjetek itt bal-
ra, ha j6l emlékszem. Vegyétek elé a bunkétokat és
torjetek szét a kovet a kis fiznél. Menietek be, de
el6szor verjétek bele a bunkétokat a tiizbe, mire az
m gyu||o-:‘, Bent menijetek fel a lepcsén, oft egy
szobaba kerilink, aminek kézepéE:n levd kis bi-
gyuzba verjétek bele a bunkétokat (csak akkor,
amikor ég). Erre felnyilnak a kapuk. Az egyik mé-

Bt egy olyan targyat taldlsz, amiben egy sarga
Earikc van, benne egy csillaggal. Utana egy o? an
pélyén, ahol ékéi
ugréndoznak és
névények mér-
get kopnek

feled, ke-

-~
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resd meg a fazekat. A fazékban valami zéld lé
van, hasznéld rajta az eléz6 pélyan megszerzett
targyakat. Erre megjelenik egy boszi. Miutan
dsszekicsinyit, elkeriilsz egy Ecngycbolybu. It
szedd dssze a megadott mennyiségii barna bigyu-
szokat. Utdna taldlj ki a labirintusbél. A jutalmad a
csirkecomb fegyver lesz. Somogyi Richard, Buda-
est
pKi:isz Ricsi. Erre sem joftUnk ra. Remeé-
lem, hogy sokan hasznositjak a tanacsa-
idat. Hiaba, mi sem vagyunk tokélete-
sek.

Hellé Martin!

Elészér is gratulalni szeretnék ehhez a fantaszti-
kus Ojsaghoz. Egy kerdéssel fordulok most hozzad,
s remélem 16bb ember nevében kérdezek most t6-
led. Kerlek ird meg, hogy DB jaték lesz-e PSX-re, s
hogy mikor? Elére is kdszi: Kovacs Zoltan, Szenfes.

Jelenleg két Dragon Ball Z jaték van
PSX-re, mindketté japan NTSC verziéjo.
Az eurépai 3D-s verekedds valtozat nya-
ron jon ki. Tébbet sajna nem tudok...

Hi!

En most irok harmadszorra és elarulom az eddigi
titkos alteregéimat: Scorpion, Batman, Thomas
Magnum. De az eredefi: Tokodi Séndor. Az Gjsag
baromi j6, de hianyolom a tbb oldalt, a posztert
és a CD mellékletet is. Tudom, most jén, hogy a
N64-esek miatt nem lesz. De szerintem legyen,
mert 6 és szép. Na, de hagyjuk a témat, és evez-
ziink mas vizekre. Képzeld Martin, megvettem a
Station cim{ angol djsagot és leirok par CD-t ami
most lesz akiudlis. Warzone 2100, Rainbow Six,
Driver, Carmageddon 2, Wing Over 2, Twisted
Metal 3, Africa Rally, Street Fighter Zero 3, Le
Mans 24 Hours, Ehrgeiz, Vigilante 9. Ennyit tudok,
tbbet nem. :

NO, EN ITT MOST KET DOLGOT IS TUDOK. 1.
MIUTAN ALTALABAN A HIREK ENGEM IS NA-
GYON ERDEKELNEK EN 1S MINDENT EL SZOK-
TAM OLVASNI, AMIT CSAK LEHET. 5 MIVEL
NEM VAGYOK EGY ONZO TIPUS, A LEGERDEKE-
SEBBEKET (AMIHEZ JO KEP VAN] VISZONT IS
LATHATJATOK A HIREK ROVATBAN. NAGYJA-
BOL ANGOLUL IS ERTEK, EZERT LE IS TUDOM _
OKET FORDITANI. NA. ITT LEP BE A 2., SZAMU
PROBLEMA. A KULFOLDI UJSAGOK LEGALAPVE-
TOBB PROBLEMJA, HOGY SOK BENNE A NA-
GYON FORRO HIR, AMI SAINOS NAGYON SOK
ESETBEN TALALGATAS, VAGY CSAK KEVESET
FEDI A VALOSAGOT. ERRE MEG CSAK RAKONT-
RAZNAK AZ IDOKOZBENI MODOSITGATASOK...
SZOVAL, AMIT TUDNI ERDEMES, AZ ALTALABAN
NALUNK IS MEGTALALHATO. BAGO

Hello Martin és Bagd Petil

Volna néhany kérrf’asem hozzétok.

1., Nekem van egy PC-m és egy Gameboy-om.
Erdemes-e egy Gameboy Color-t verni, vagy
pedig tovabb gyitsek egy PSX2-re, esetleg

egy Sega Dreamcast-re? e

Gytjtsél PSX2-re, de nagyon
gyujtsél, mert sokba lesz. Jo,
annyira azért nem.

2., Mikor fog, nagyon kériilbelil megje-
lenni a PSX22 Hat a Dreamcasf?

‘A DREAMCAST MOSTANI
ALLASOK SZERINT 1999
SZEPTEMBER 23.-AN
KERUL AZ EUROPAI

PIACRA, EZALTAL MAGYARORSZAGRA 1S. A
BEVEZETO AR 80 EZER FORINT LESZ. EZ TARTAL-
MAZNI FOGJA A GEPET, A HOZZATARTOZO
KABELEKET ES EGY DEMO CD-T.
MEGIJELENESEKOR 10 JATEK LESZ HOZ-
ZAFERHETO, KOZTUK OLYAN NEVEK, MINT AZ
ECCO THE DOLPHIN 3D (A TITKOS MAGYAR
PROJECT), A SEGA RALLY 2, VAGY SOUL
CALIBER A NAMCO ESZMELETLEN SZEP
VEREKEDOS JATEKA. MINDAZONALTAL 2000
SZEPTEMBEREBEN MEGERKEZIK A PSX2 ES
AKKOR AZTAN JAJ MINDENKINEK!!! - BAGO

3., Melyiket érdemesebb megvenni, magyarul,
melyik a jobb? Mit tudsz a két géptipusrél, kb.,
mennyibe fognak keriilni2 Ezekhez is fogtok majd
irni ismertetSket/leirasokat? Hany bitesek? Tov-:'lL
ba szeretném kdzzé tenni, hogy véleményem sze-
rint az Gjsag 1ok spéci. Tovabbi j6 Gjsagirdst kiva-
nok. Tisztelettel: Zahordk Attila, Budapest

Ugye ezt nem komolyan kéred? Oke,
akkor tavirati stilusban: amit a DC-rél je-
lenleg tudni kell, az benne volt a 11-es
szamban. Mindkettérél irni fogunk. Sze-
rintem PSX2-t érdemes venni. Lesznek le-
irasok is. 128 bitesek.

A HONAP LEVELE

Amikor ezt a levelet olvastam végleg
rajottem, hogy érdemes fészerkesztének
lenni. Kész Kaszman 0r (Budapest) a po-
ént, majomma rdhégtilk magunkat a Ba-
g6 gyerekkel! Csak igy tovabb! De talan
el sem hiszed, hogy “formaleveleid”
tobbségének ikertestvérei nap mint nap
landolnak az asztalomon. Csak a nevek
nem stimmelnek. Ugy dontéttiink, hogy
mivel igy tonkrevagtal minket ezzel a
nevettetéssel, kiildiink neked egy Mona-
co GP baseball sapkat. Lesd a postast...

1i;

Na idefigyel; Martin!

A Bagb nagyon szarul ir, néha azt dllitia, hogy
azt irta 8, amit fe irtél, példaul a Dreamcast-os
cikk. Egyébként pedig miért nincs POSZTER és CD,
ami azért 576 Fi-bél béven kijénne. Es Mérton
Csabaval se legyen tobb inferjo. Remélem a kovet-
kezé Ojsaig, mér ezek alapjdn lesz elkésziive. Re-
mélem szimpatikus volt a levél.

Vélemény Akos, Felsskézéplapatfalva

2, .
J6 napot, kedves fészerkeszi6 Ur!

Sokakkal ellentétben az Ojsaggal nekem semmi
bajom, Példaul én veszem az 576
Kbyte-ot is, avval
sincs ba-

jom. Habar CD lehetne és Poszter is. Es multkor ki-
szémoltam, hogy a 200 oldalas angol KONZOL +
CD kint annyiba kerill az oftani fizetéshez képest,
mint itt az 576 KONZOL az itteni fizetéshez viszo-
nyitva CD nélkil. Ugye megértettél2

Szasz Marci, Alsészépfiloplak

3;;

Szidka Martin!

En lény vagyok és a lanyok igen is szeretnek jétsza-
ni. Es lgupés?aél tudok még egy lanyt, aki szeret jat-
szani. Es a kislanyom is szeret jatszani. Csokolunk.

Pamela Anderson, Budapest

4,

Jo Napot!

Azta igiésminiét szeretném ha még egyszer leks-
z8lnék.

Hetvenes Eva, Hatvan

5,

Hello Martin!

Az 0j arcokat dobd ki mind és vegyél fel engem,
mert én kib*szoft 6l fogalmazok.

Fog Almazé, Opusztaszer

6.,

Szevasz 576! )

Martin van egy kérdésem: Erdemes-e venni még
NES-2 Es mi az a PSX2 Teszeld szereinék lenni!!!

Abrénd Adam, Rézsadomb

75
Csovil

Csak annyit, hogy a kévi DEMO CD hany CD-s
lesz? Koszil

Kér Dés, Hatarit

-8

Csa Martin!

Pontokba szedem 62

1., Hogy lehet ezt a WC papirt Gjsagnak hivni?

2., A Playstation Official sokkal jobb, mert az
200 oldalas. Mert ahhoz van CD-m. Mert abban
van reklém. Mert nem tudok angolul.

3., Vehetnél mér egy kiilfsldi lapot is, hogy meg-
lasd, hogyan kell profin, j6 anyagbél csindlni egy
0jsagot.

4., Azért elkilldtem egyet, remélem tanulsagos.

5., Az 0 teszteldkts| mindenki jobban ir, hogy le-
hetett ilyeneket falalni.

6., A tinal fantazi hét olyan sz*r, hogy csak na.
Hogy lehet egy jatéknak 100%-ot adni, amiben 2
csévo beépil egy harmadikba.

7., It van a Tyrant a szobaban, és ha nem teszel
be a Csevegébe, akkor elkil-
dém aié:foh‘ levélben pos-

tazva.

Azértsemarulomelane-

vem, Esacimem

9.,
Hét Sziasztok!
F|: élilok a hidon és azt
ntolgatom, hogy
ugor]cﬁt-e? EnneE 2 oka
" van. 1., A Resident 2-
ben nem tudok A-t elérni.
2., Nem tudom kinyirni az
Emerald Weapont az FFVII-
ben. Ja és elakadtam a Tomb
Raider 3-ban. Ha tudsz,
segits!
__ Keser Edett, Mar-

git-hid

S—
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576 576 KBYTE A POLUSBAN!

Polus Center, Center Court 237 Tel.: 419-4117 (A szokokutnal)

576 KBYTE A MAMMUT
BEVASARLOKGZPONTBAN
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"M EGRENVDELG S SZELVENY

KERJUK TISZTELT ELOFIZETOINKET HOGY AZ ESETLEGES LAKCIMVALTOZAST JELEZNI SZIVESKEDJENEK'

. Kérjik, hogy a megrendeldlapot vagy
Kedvezmenyes elSfizetesi dll. annak masolatat boritékban az alabbi

negyed évre 1600,- cimre feladni sziveskedjenek:

fel évre 3000,-
egy évre 5760,-

Megrendelem az 576 Konzol cimi lapot. példanyban
Megrendelé neve:

Iranyitoszam:
Az elofizetési dijat a cimemre kildott csekken befizetem.
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