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BATILE ARENA TOSHINDEN 3

BB CVLZTON |

BRAHMA FORCE
BREATH OF FIRE 3
BUBBLE BOBLE /PLATRNUM
BUSHIDO BLADE
BUST A GROOVE

BUST A MOVE 2 /PLATINUM
BUST A MOVE 30X

DRABLD

DIE HARD TRILOGY /PLATINUM

DESRUPTOR

DOOM

DRIVER

DUKE NUKEM 30

DUKE NUKEM TWME TO KL

DYNASTY WARRIORS

EXPLOSIVE RACING

FA MANAGER

FADE TO BLACK /PLATINUM

FANTASTIC FOUR

FIFA 98 +00Y"

FIFA 98 /PLATENLIM

FIFA 99

FIFTH ELEMENT

FINAL FANTASY VI /PLATINUM
KARTS

FORMULA ONE /PLATINUM
FORSAKEN

FRENIY.

F

FUTURE COP LAR.D. 2100 AD
G POUCE /FLATINUM

G POUCE

1GEX 3D ENTER THE GECKD
(GHOST IN THE SHELL

GRAN TURISMO /PLATINUM
GRAND THEFT AUTO /PLATINUM

GUARDIAN CRUSADE
HEART OF DARKNESS

HEXEN

INT. TRACK & FIELD /PLATINUM

IINOGOOD

JEREMY MCGARTH SUPERCROSS 98
DEVIL

LAST REPORT
LE MANS 24 HOUR
LEGEND

LEMMINGS

LOADED

LOST VIKINGS 2

LOST WORLD /PLATINUM
LUKE

MEGA MAN B
MEGA MAN BATTLE & CHASE

MEN IN BLACK
METAL GEAR SOLID
MICKEY MOUSE /PLATINUM
MISSION IMPOSSIBLE
MONACO GP2

MONKEY HERD

MORTAL KOMBAT TRILOGY /FLATINUM
MORTAL KOMBAT

NIMLA
‘ODDWORLD ABE 5 EXODUS

ALL
PLAYER MANAGER 98/79
POCKET AGHTER

PORNT BLANK

POOL HUSTLER

POPULOUS THE BEGINNING
POY POY

REBOOT

RESIDENT EVIL /PLATINUM
RESIDENT EVIL 2

RIDGE RACER REVOLUTION /PLATINUM
RIDGE RACER TYPE 4

RIVAL SCHOOLS

SPICE

SPOT GOES 10 HOULYWOOD
SPYRO THE DRAGON

STAR GLADIATORS

STAR WARS: MASTERS OF TERAS KASI
STEEL REIGN

STREET FIGHTER ALPHA 3

=== SUPER HERDES
=

smﬁf 7o

STREET AIGHTER COLLECTION
STREET FIGHTER EX+ ALPHA
STREET SKATER

SUPER PANG COUECTION
TAI FUL WRATH OF TIGER
TEKKEN 2 /PLATINUM
TEKKEN 3

TENCHU

TEST DRIVE 4

TEST DRIVE 4%4

X MEN CHILDREN OF THE ATOM .
X MEN V5 STREET FAIGHTER
YENOCRACY

1
ZERD DIVIDE 2

NINTENDO 64

A kazettak ara 9990 Ft-tol 16990 Ft-ig

GOLOR GAME

Fogy. ar MADDEN MFL 64 159%0.-
MADDEN NFL 99 16990.-
AEROGAUGE 16990.- MARIO KART 64 16990.-
AIRBOARDER 64 16990.-
ALL STAR TENNIS 99 HIVJ
BANJO KAZOOIE 16990.-
BEETLE ADVENTURE RACING 17990.-
BIOFREAKS 16990.-
BLAST CORPS 9990.-
BODY HARVEST 16990.-
BOMBERMAN 64 15990.-
BUCK BUMBLE 16990.- L
BUST A MOVE 2 16990.- MARIC PARTY 16990.-
MICRO MACHINES 64 HIVJ
., STAR 'l\'l‘i__._ MISCHIEF MAKERS 15990.-
EERA I MIS5510M IMPOSSIBLE 16990.-
MONACO GRAND PRIX HIV)
MORTAL KOMBAT MYTHOLOGIES 16990.-
MULTI RACING CHAMPIONSHIP 16990.-
MASCAR 99 16990.-
NBA JAM 99 17990.-
NBA LIVE 99 16990.-
HIV) MHL 79 16990.-
HIvJ OFF ROAD CHALLENGE 16990.-
CHAMELEON TWIST 15990.- OUMPIC HOCKEY 64 16990.-
CHARLIE BLAST TERRITORY 16990.- PEMNY RACERS 17990.-
CHOPPER ATTACK 16990.- QUAKE 64 16990.-
CRUISIN USA 14990.- RAMPAGE WORLD TOUR 2 HiVJ
CRUISIN WORLD 16990.- ROBOTRON X 16990.-
DARK RIFT 14990.- S.CARS. 16990.-
DIDY KONG RACING 14950.- SAN FRAMCISCO RUSH 15990.-
DOOM 64 16990.- SPACESTATION SILCON VALLEY 16990.-
DUKE NUKEM é4 16990.- STAR WARS; EFISODE ONE Hiv)
EXTREME G 2 16990.- STAR WARS: ROGUE SQUADRON 17990.-
F1 GRAND PRIX 16990.-
F1 POLE POSITION 15990.-
FIFA 98 16990.-
FIFA 99 179%0.-
FIGHTERS DESTINY ; 16990.-
GEX 64 16990.-
GLOVER 16990.-
GOLDEN EYE 16990.-
GT &4 16990.- - =
HEXEN 16990.- STARSHOT SPACE CIRCUS 16990.-
IGGY ‘5 RECKING BALLS 16990.- SUPER SMASH BROTHERS HIVJ
TETRISSPHERE 13990.-
TOP GEAR OVERDRIVE 17990.-
TOP GEAR RALLY 16990.-
TURCK 14990.-
V RALLY 99 16990.-
VIRTUAL POOL 64 17990.-
WAYNE GRETZKY HOCKEY 16990.-
WCW V5 NWO 16990.-
WETRIX 15990.-
WIPEQUT 64 16990.-
KNIFE EDGE 16990.- WORLD CUP 98 14990.-
LAMBORGHINI 16990.- WWF WAR ZONE 16990.-
LYLAT WARS 12990.- YOSHI 5 STORY 16990.-
MACE 16990.- ZELDA 179%0.-
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PLAYSTATION
Memory Card 1MB - 4 szinben 2999 -
Card 2MB - 5 szinben 4999 -
RFU Adopter 6999.-
Sony Memory Card 1MB - észinben 4999,
Sony Egér + Mouse Pad 9999 -
Hyper Mouse + Mouse Pod 4999 -
Sony Mullitop eloszio 9999 -

Full Throttle Wheel - Dual Shack
Scarpion Gun G-Con Komp. - 2 szinben 9999,-

X-Plorer ¥2.0 Kértya 9999,
G-Cond5 Namco hghi Gun 11999,-
Predator 2 Gun + Pedél I:G-Con Komp.) 14999,-
m Dual Shock Controller 9999 -
Force Analogue Controller 7999 -
Primal Pod - Dual Shock 9999 -
Chameleon Pad - 9 szinben 4999,
Mad Catz Korméany - Dual Shock 24999 -
Kabelek: :
-Joy Hosszabitd 2999,-
Link 2999,
-Scart + G-Con 2999,
NINTENDO 64
Memory Card - 256K 2999 -
Rumble Pack Plus - 256K memory 3999,-
Memory Extension Pn\:l( AMB 11999,
REU 7999,
GAMEBOY
Mulfi Boy
{Lampa - Nagyitd - Joy - Hangszord) 7999,-

Foqy. o MEGAMANY 7590
MICKEYS DAMGEROLIS CHASE 7570
0 5990, MICRO MACHINES 4770
ADVEMTURE SLAND #590.- MORTAL KOMEAT 14 7990,
ALADDIN 7990.- MOTOCROSS MAMACS 7990.-
ALEN VS FREDATOR 7990 MR NUTZ TR0
ANBMANACS 7590 MARAN 5590
ASTERI 6970 MYSTICAL NMIA 7990
BATMAN FOREVER 6770 NEA LAM 7990.-
na:m; RETLIRN OF JOKER :g.- NIGEL MANSEL G-
HORC COMMANDO 7 ODOWORLD ADVENTURES 7990
wmxmm ;x . PAFERECY 7990
BUGS BB & 1OLA 9590, R il
B Mk, 2 L POCAHONTAS 7550,
BUST A MOVE 2 4590, POCL oo
COAD SHADOW 7990, POFEVE 2 2000,
CONTRA ALUEN WARS 450 ot e
S L REAL GHOSTBUSTERS 7090
s ] chec RETURN OF THE DY 7970
e s ROAD RASH wa
DER GLOCKIER YO NOTRE DA
DS G ROT o N0, 8 TERASL S R
DONIEY KONG LAND 3 990, AL OERS i
DONKEY KOMG LAND w0 SMURFS 2 7990,
DONKEY KONG 0 SPEEDY GONZALES 990,
DOUBLE DRAGON I 90, STREIMIN AN Ligget
DRAGONS LAR 7950.- spaou 7900 -
DUCK TALES 4590 SPY V3 SPY 990
EMPIRE STRIKES BACK 7590 STAR WARS 7790.-
Fl RACE 7590, STREET FIGHTER ¥ 7990
FRAL FANTASY ADVENTURES 990, SUPER HUNCHBACK 4990
AL FANTASY LEGEMD 2 790 SUPER MARD 2 70
FINAL FANTASY LEGEND 3 w90 SUPERMAN 7990,
FINAL FANTASY LEGEMD 5770 TALESN 7590.-
R STORES 8790 TAMAGOTCH 7990
GHOST BUSTERS § 7950, TARIAN 90
GOOIILA 7990 TAL WhddA 6790
GRAND PR 7790, THE REAL GHOSTRUSTERS Tsia:
GREMLINS 2 6590 TINY TOONS - WACKY SP0RTS 7990.-
HUE ALOHE 2 7990 TINY TOONS ADVENTURE 7990.-
HUGO 2 590+ TINY TOONS MONTANAS 7990
INDIAMA JONES & IAST CRUSADE 7990 TOP GUN 7990
ﬂg:n“Mmem SOCCER 7990 TRACK & FEID 9%
FOALS 7790 TRUE LES &990 -
JELLY BOY &0 TUROK -
MY CONNORS TENNS 7990 WABOLAD 6750.-
JINGLE BOOK &m0 WATER WORD &R90.-
JINGLE STRME 7990 WAVE RACE 7590,
RIBASSIC PARK. 7990 WHO FRAMED ROGER RAZSIT 7990,
JURASSIC FARK 4990 WORLD CUP 98 7990
LEWMINGS 7990 - WORMS 7990 -
LOH KNG 990 WWF RAW 9.
HIHE SR i YOG BEAR GOAD RUSH 70
LOONEY TLeiEs 4990 YOSHES COOME 5750
MEGAMAN § 7990 y
NG
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Lemm:.ngs & Oh No! More Lernm:.ngs (PSX) 10

. % . $ By : L &y iy \(H’ ; _

(PSX) Gsivonnisnosi o oosni e o0 L el
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A kiadvanyban megjelent szoveges
es illusziracios anyagok L
barmilyen modon vald tjra felhasz+ §

nalasa csak a kiadd engedélyével i
lehetséges. ISSN 1417-9206 " g8 Szerintotok migrtvan az, hogy majushan elfelejtettek a ki-

gzﬂd:ﬁ:;tﬁmﬁt Pencil Nyomda adok dolgozni, és semmit sem adtak ki? Direkt engem akartak

Foszerkesztd: Martin . mom tele a Konzolt; vagy lesz néhany fehér oldal. Esetleg 5-6
Lapterv: Molnar Dénes

és Kovacs lidi = poszter. Az N64-es oldalon nem volt nagy gond, Vari Zoli
Nyomdai eldkeszités: & konnyedén kirazott egy 5 oldalas leirast a Castlevania-rol. Ugy

Kismarosi Rendata o s

Levilagitas: Recent Kft. " diintottem inkabh, hogy j6jjon, ami még nem volt: lekaziom

:‘gﬁ adcumg‘ame Kit., _ - egy NTSC-s PSX jaték leirasat. llgyls egy csomoan kértétek,
el B e 11, "43 meg tetszik is, mr tavaly augusztus dta itt porosodik az asz-

®
j .,,t

ﬁﬁéﬁ-?: ELLIU L talon - bemutatom tehat az e havi cimlaplanyt, Aya Brea-t, a F

Tesjeszti a Hikor B, - PARASITE EVE sztarjat. Edes, nem? ElGbb-utobb persze kijon a % >

:lH_I;;ztiiE:Ilernatiu ..+ PAL verzid is, ha meg nem, akkor maximum vesztek egy SCART ; 5 A:‘ ': :m M.Tm ",M":" 3
ey . kabelt...szerintem megéri! A kivetkezd honapban nyari dssze- bl LS mear ool

‘%‘a“;’é‘“;" Kit.), ~** _ vont szam jon, Syphon Filterrel és talan Silent Hillel, két nlda- snmm' B2 RReciDe i SRR <" 1389 Budeopest, Postafiok 132
g ¥ las Csevegdvel, meg egy csomo mas érdekességgel. Ja, ma F3 i s S
E-mail: 576kb@irisz.hu SN 4 18.-avan, holnap mar lesz Star Wars Episode 1 is! Mééér’ nem %, . : Ha megrendeled az 576 I(n_l_izol.ualam_el-ylk Eprahhl szamat
Cimlap:Parasite Eve - *‘!" akkor a postakoltséget mi fizetjiik!

% . eélek inkabb amerikaban....

O

Na ez igy mar elég kedvezo, nem?
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WIPEOII‘I' 3 (PI.AYSTA'I‘IOII) o 'VIGILANTE 8: SECOND OFFENSIVE
Psygnoss (PLAYSTATION)

. Az els5 PlayStation-6s jatéekok kézot idvozolhettok tobbek kézatt a W'peouf-oi is. Nos, azéta eltelt {6 par év, és mivel a Psygnosisnak sikeriilt af Activision

gy olyan egyedilalls sﬂ|usi |étrehoznia, amit senki sem mert lemasolni egyedurdkodﬁvﬁ vélt a jévébeli versenyjatékok ferén. Mivel v||69l.lnk .
egy ya iladik, iy egy-két éve megielent jéték nem tudja a mai a]varusg{ui nyGjtani. Eppen ezért |e|enle|ték be, hogy készill a Wipeout 3. ) Egészens:‘fogue Tr;;lgg;;a\l}:?:ﬂ ﬂ v" 9':::3“8 P‘:ﬁ;‘:\:ﬁeﬂvﬂ ::?&Tmfﬂlyun
tartalmazza: 8 lélegzetelallitban nagy, és jovobeli hangulatot idézs pélya, 8 csapat mmdegynk t5bb repilével is rendel  jiEszise °2Ye e Adsirlle i ok sk ey

ﬁk k ' k. Tudj

kezik, 12 halélos r, amikkel az ellenfeleket teheted tonkre, 2 jatékos osztott képernyds 65 10 eredeh CD Track muzsika. A P nosis Mol ¥ Tossz K6 i
+ “sosem volt garasos, ha a hangulatrél volt sz6, s igy az eléz6 részeklben példaul a Prodigy zenéire lehetett roni a kéroket. Most is hasonlo T _.fo son A’D"l;gm'k mﬁ L?:z l;.; elsd mtit'egﬁz'b hi‘;ﬁ:l“]:;
o ‘rnuzsliculu'u |aJ1er Hkész{ﬂnt, természetesen Dua| gﬁod( ku] egyafemben A kmﬁuony agylk nagy befulop |aha! g 90 SR jargany, csoda

bl ST sunwfusi myekaﬁekleaiasagyulc‘}uesimod ami lehetévé teszi a
12 1 I e, B O IEM kw00 i 3 e IE . (= = TR | hm“’“”f’ vezetet. Ha minden i e 5”“' e

3 " ] f j
- _‘-.21‘.: -{& %&i
: '-..; ":‘;. .|-"’_“:‘ ’

= TR () - Ee R STRINGECR (DREAMCAST) e ——
~ SHAO LIN STYLE s (N64) '
(PLAYSTA'ION) _ ; Fura egy do|og ez a survival horror kufegériu Tudvalevéleg, igy nevezik ku|fo|don a Resident Evil altal teremtett killon- i ' Imagineer

egesen egzotikus méfajt. Nos, ezt a népszer(iséget kivanja meg go|r|| egy fiatal fejlesztécsapat és a Dreamcast esz- [ R
i Lsion | : mé!eﬂan |ehelﬁsegewa| egy nagyon szép |c|tékor alkotni. A sztori 2000-be vezérel mlnLBt méghozza Mexikéba, ahol is | || Szinte hihetetlen, de lassan mér végsé sta-
Eredehleg 5 Thn“ Kill lett volna az elss °IW“ : o fo[drengés razza meg a vidéket. A karok ugyan minimalisak, de egy 0j || diumaba érkezik a Fighters Destiny 2 fej-
verekedss jGték, amelyben egyszerre négyen is | | sziget kiemelkedik a vizbsl. Amerika és Mexiké korménya elnevezi  Di- lesztése. Hogr mikent lehefséges ez? A fa-
ﬁ (B vl Yl et et gy néz ki a Wu _ = noszauruszok SZI?EféMk Egy specidlis csapatot killdenek a szigefre, ki- ! valy tavasszal megjelent els6 rész utn
' Tang lesz az. A csodalatos | helyszinek eltt jat- <88 V|zsg6|ﬁs Céllébé Rengeleg geologiai kutatas és mas teszteket végeztek, azonnal elkezdédtek a munkélatok, féleg .
3D-s verekedss anyag a ‘70-es évek # 5 de az ered ngmhﬂtosuk maradtak és a kozvélemény felé nem juttattak azokat a pontokat kezdték el ergsiteni, amit
‘Kung-Fu filmek hangulatat i ;5& Minden ka= ki ezeket az informéciokat. Egy id6 utan minden feledésbe merilt. Azon- a jatékosok kritizaltak. Ez az 1 év fként a
Vealoes fuss & s 5 shlusiol Tap o g, . ban a kutatés 17 éven keresztil Hwn Ténylegesen egy teljes va- Eruhkm elemek csiszolgatasaval telt, de né-
% akar Kinaban, akér New York-ban jarunk. Az i e i e - ros volt felépilve a szigefen és egy | kutaté ottmaradt, hogy oj életet any furcsa [ﬁfékmod is szinesiti majd a j&- 8
P 55z vége fele szamithatunk ra. . kezdjen. Az élet nyugodinak - S S I tekmenetet. fgy példaul az o gyakorls med,
' : tiint, de benne volt a levegs- : : § 1@ amikor egy tehénen kell minél tovabb fenn-
o ;s ben, hogy készil valami. El- 4 £! & maradni, vagy 100 ellenfelet legyGrni egy-
| R e s — g liot G. Ballade: Valsjaban a i més utén. Ami még szokatlan, minden me-
]6h§k fészereplsie. E|1|ol egy : s 1Y = net utdn elleshetiin mozgésokal az ellenfe-
28 éves forroveri srac, aki 4 3 leinkt5l, s azokat eltarolhatjuk. iE:v?y idé
munkéja szerelmese Most éppen az ESER (Specidlis Vizi Rendeszaﬂ . el utén egészen kis bika karakfert csolha- ||
730-as részlef:ak tagja. Aztan kirendelik a szigetre. Iit aztan még tobb | | tunk magunknak. Most 11 hozzaférhets kar-
16nb6z6 rrel fut &ssze, mindegyiket kilon-kiilén is iranyithafjuk. A » akter lesz, plusz néhany rejteft, melyek ks- I
‘erdfeszitést feft az érdekében, hogy valoban egy 6 jaték le- i ‘& z5t megint teljesen eltérs népcsohpoﬂok kep-
/en a BE.Ie Stringer. Példaul Hollywood-i ru|znlé at kértek fee?’; nem ritkan : ; viselteti muFuqu. A német skin-head-t6l
orrorisztikys széryek megrajzolaséhoz. A szereplck egyébként Motion - P! kezdve az olasz kémikuson keresztiil az an- §
plure technolégiéval késziltek, azaz egy eqyben azt a mozgést fogjuk latni, mintha egy valédi ember mozogna. E°| punkig — széles a skala. Bar még kiadét g
gmk okaért a szemek mozgasa is olyan tokeletes, mint ha élnének. A |éfék a Resldeni Evil hugyumﬁnyum ulupszlk eresnek a hlleszfﬁk talén &szre lesz beldle

kiilsé nézetbél latjuk a ferepet. A tSriénet miatt igen érdekes lesz, S : valami.
10gy egy komplett felépiteft varosban fogunk maszkalni, és kézben az fel- w w 'f
. jesen ires, Példaul bemegyiink a kozérthe és kériilnéziink a tejek kozott, K - 0] 2} c
%\:ngy bemehetiink egy lconyvesboltbo de csindltak WC ket is. Persze azért 49 ' 1
s WA e nem lesz ilyen egyszerl a >

| —y dolog, hiszen mégis csak
§ F egy szigeten vagyunk, ahol

blol iai kisérlefeket folyfat-

za{;pen f}yr:o dein el-

csa 6gy

lflrum[um fognak felénk a
muténs szérnyek. Haaatbor- « -, ot e
zongat666... A program japanban marcius 25.-én |e|ent rnag_. s rugh:m
szembetiiné volt, hogy nem csak azok a bargyt szévegek vannak benne
hogy “nem nyilik az ajté”, hanem: “jézusom, mi a sz*rt b*sztam el” Az
aurépul lemez télen |nn

'*i - nun OR ALIVE 2
MORTAL KOMBAT -
SPECIAL FORCES (PSX) ) e (DREAMCASﬂ

T
GT Interactive geme

Egy vadonatj MK rész van készilében, ami szakitva
a sorozat hagyomanyaival aD-s okeio/kalond lesz. A
hiradésok szerint a huﬂhkuld&ifnmﬁkﬁml a
Tomb Raiderrel,

e il ek e s Vel teteiird kel-
. Hu;wpz‘ﬁmrﬂ;wml;;m&%
H i froddia rui, eszméleflen éfvinyos specids mozgé-
oldalrsl |lozbdébant nblvohszé i
%m&é’ﬁms%ﬂfm| ;énzbenu:IFa v } k, é‘I°|'-’l’Il’i?!'ll"ﬂi'ﬁ's"?&l Sajnos mér csak jovre. : : |
mmpl&kJm:ésSorll(yuaClAegykﬁlénlegampomﬁ ; bl TEREENT .5 YEe e 5 s U Tl i N Y. =
Bt Ll sl - e~ w ECHO NIGHT [PLAYSTATION) ¢
kélf&veﬁechbdéshkasakMomlmpn : . : : ;
mmnyﬁIMquhkupcsoléd& valamikor a fél = .

.| Az Agee e v hosfovorio kg oz Echo Nigh, A i o Resident
Ew[:zwmﬂlurrorﬂduﬂ mkoswnszuguz Az.egm@ekdugyms i
ﬂ

Captain® Everyone disdi..
On thEiday of that
grestestorm. . .

ﬁ H— (] it"
f
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TOO WMAH (I'I.AYSTA'I'ION)

Silicon Knights

"z legalabb olyan i6, mint a Final Fantasy VI hangmﬂullDuus szavai, aki o jaték projectvezeiSje. A Too Human
bnlegesRPG@ﬁHesz,mésOhmnghbbeklzﬂtmdm Dyuk merﬁhlenﬁpﬁhmﬁmif’mm wl?;yﬁt
most megtoriént, Raodasu is 15bb mint 1 éra fu |‘mohonwdaom&m&rahu|dzlu Tessék kapasz- |
kodni: 4 CD. De nézzisk volami konkrétumot is. A toriénet 2450-ben jatszodik, amikor héstink, John Franklin @ élatfurml:ut&llu.rhi
Ammmwmwumummhmmmmmmm%
sﬂﬁu&h&ﬂ%ﬂbgﬁﬂmﬂhﬁluhhszﬁnknﬁgkormmhmlém csak jovdre szamithatunk a megjelenésre.

MOI!'I'AI. I(OMBEA'I' gmj? (DREAMCAS‘I')

Atirés alatt &ll @ Mortal Kombat 4 Dreamcast-re is. Ebben a hirben eddig nem sok dolog hangzoft mgnl
masan, de az Eurocom igéri, hogy 5 Gjabb karakterrel kiegészitve, plusz ugyanennyi h MDEB

grafikailag szebbé téve teszik jova a Morfal rajongék |e|km[69&l Az 5 0 karakter kozétt van sokak luacl
vence Baraka, Kitana, Mileena, Kung Lao és Cyrax. Az 0j karakferek természetesen mind rendelkeznek B
majd videskkal. A grafikat pedig megprobdlié crvﬂunl a jatektermi vélfozathoz — azaz sokkal kere-
kebbek lesznek a figurdk, s egyenként 3000 polygonbél fog éllni (ez nagyjébol a dupldja a I’SX-ének.}

A CD egyiitt jon a Dreamcast-el.

*'.. *_‘-55_'.‘&@! ’u@![ﬁ FIGHTGE#

J“*, “‘ﬁi ﬁ?g’ﬂpﬁ?

% (PI.AYS'I'A'I'IOH/
-~ N64) '

~ Digital lllusion/Info

- Tuvu|y a Colin McRﬂs Ru“y nﬂgyul
kaszdlt. Nem is merfek utana egy ideig
a rallyra gondolni a programozok, mert
a Codemasters nagyon magasra feffe a
lécet. Aztén a Motorhead programozéi
agy latiak, talén mégis esak van értelme
:Iyeuml csinélni, s belekezdtek egy na-
n hosszi projectbe. A Rully Masters
alabb 22 k: aufét tartalmaz a va-
2 lunézelﬁkkel és minimum 23 ver-
senyz5 iil a volanndl, szintén valédi ne-
veikkel. Az 51 pﬁlyu hosszantarté ki-
 kapesolédast igér, mind a PlayStation,
L rrund ig oz Nintendo 64 tulajdono-
' soknak. Viszont a speciélis metél zenét
csak Nié4-en hallhatjuk. A jatek 75%
os fejlesztési sh‘ldtum n jar, a nydr vé-
gére varhme.

N‘.Il‘l'lﬂs

: NEMESIS (I'I.AYS'I'A'I‘ION) PSX

Capcom/Virgin

kicsit kihGzhatom magum, kicsit fesze-
i sebben hetek a székemen, hiszen a vilagon

| | eloszor szamolhatok be a Resident Evil 3-ral. Igan, ;

| | végre hivatalosan is vannak konkrét adatok a j&-

ﬁml kapcsolatban. Elészér is a furcsa toriénet |e-

| | pett meg mindenkit. Hiszen a szereplbrigad két

| | részre oszlik. Az egyik oldal 24 éraval a Resident

Evil 2 el&t, mig a mésik 24 éraval uténa jatszodik.

i | A Chris, Jill, Bbuéll'ei rio, ul:l; Elmnkhkm[?;zj

N Raccoon az Um egyi eurépal i

| | séra mennez,- mig a mésik oldalon

| | és Claire varakozik. A program gra ?f:. uphsok

ban is bévelkedni fog, mert a kamera most mar

| nem csak rogzitett szogekbd| mutatja a terepeket,

t hanem mozogni fog. A télen megiel Bﬂ5 Dino Cri-
sis-hez mar {5 egy demo lemez, majd jovS to-
vasszal végre itt a feljes jaték is.

1 agyesmomhﬂalﬁulva de még pre-ren-
; cbralrm!rélsleszlAzochlldéﬂwfoképek
 hiszem hihefiink a szakembereknek, ez valéban mingsé- &
'1&té|tfesz.E '

o ufén leszltelegyfonnulq.ldelas
:mnrup?t;mumﬁ:hm&odvem asuhﬂénelvégénmfgr}:::

" { szerepe lesz, miket irt bele (merre jartal, :
"M | 16l). Kardcsonyig azonban csak Gbréndozni lehet réla... |

.--‘._

Hmek
eeg'yZCD-s |6lélt
ba?A dﬁsakonvenaastvégza

h‘.|| mdhuq meg, :eglyums hhlﬁd?é:k
nemhogy a j&

alapjén azt
exira megl kiegészifik
b mdn;ﬂeg apelése& is egém a

fitkot taldl- §

"'-

i 'ni’ii’jﬁ&m;

Baktériumok, moszatok, majd 1-2 lépés ufan emberek. Ezek /
voliak nogyjébol az evolicié
P

egymas A /G
g s gl o e

Aj Harrier nevd
aodolmpn pﬁb&lﬁkekzﬁlhlmu?zyq g b Pm

, am a rossz oldal kézbeszolt. Az |a|enlasuha|o-

vészjelzés kildése volt. Innentél kezdve egy

van a vilag sorsa, mert ki fudia mhﬂénlwleﬂ
lenyforméval. EzlemeuHé“uwuhbmu}rdlw-

mleﬂ3Dsdcc|6/horrmdLJockesJess1fer egyike azoknak
avnlaszﬂ'ﬂﬁkarddsr%ek,ddkhhmék |c||1q6n
Hyéug)ﬁkelAreﬂenﬁméles ka mar
mahépekdammezbélmn Ahmgulalrbln'ix
cwkmgplenésu!&nhazéllﬁr&,emmn!ma&ulﬂm
fog megtoriénni

" DRAGON SWORD '(uu)””

Interactive Sfudlns {588

A Glover mégétt allé feﬂaszt&csupuf
' 6pnlls 23.-ig semmit sem arultak el bejyfa, al
Wi apel A toriénet a mesebeli Tengarra vérosaba vezérel minket, ahol minden rem:lben Fo|y| a mugu at
' jén, egészen addig, amig egy Zordanthia nevi kiralynd ré nem teszi a kezét. Ez gy nyilvanul rnegLI§I
az Gsszes s&predékét rékilldi a falura {legyen az zombi, elf, sarkany), de umml lenni szokott

szn.lperltlltos RPG-n dolgozik. Azért titkos, mert egészen
is csak részleteket, s r?losi az E3-on végre Iekeelflll a

bétor hés nem nézi ezt 6 szemmel. Tia és Kailan oz a i
két fiatal, aki megprébal véget vemni az uralomnak. H&-
seinken fiizon, vizen, sivatagon, isiﬁ hegyen és erdén ke- -
resztill vezet az otjuk, valamint 40 kilonbszé varazs: h
targy és segiti Gket. A 20 felili palyaszam is so-

! karthIﬁrul valomint az is sokak Grémére szolgalhat,

hogy egyszerre négyen is lehet jatszani, de nem csak |
egymas ellen, hanem vall-valt segitve egy(tt. A 3D-s te- '

| rep rengeteg polygo Iﬁ felépilni, a karnero mindig

mashonnan mutat maj d szembél, hol hétulrél, min-

' dig mozg&sbun lesz. Cscll: talélgatni lehel hogy elké-

I szufemégl éna

| '"*51.;&

™

" FIGHTING FORCE 2 ,u r

* Tavaly év 6n65|mag|apd§svol'luﬁghh Force I ¥
ell!inf:ﬁ egy klasszikus sfilust mert ia |
a beat ‘em up volt. Vagyis megyiink,
1uﬂﬂkuphbsnmszendaruhmﬁzﬁu
n ismét viszontlathatjuk Dr. Zenget,
ulunek mivtan kudarcba Mlacli a ferve, miszerint elpusz-

. : ‘
..rl' e AU i ol et

= | tv_‘{l

, s az emberek a mai na- | B

$ o l :

_,%

i ?,-
o al

‘m:_-»f N

.

o el
'Corporation céghez és egy félig ig gép kredci-
1 6t hozott létre, raadasul sajat magabdl. 1 év alatt sokat
v&lbmﬂuvﬂ&gigyololyluiﬁsbunﬁbbukellnyurum- i
‘egy egyszeri textra airajzolasnal. Az&lmHeL 1
1e|||gen|:|6|u meértékben fejlodat, igy el5fnrdn.||hui |
hog(mkumnklssbﬁlt&nodnuk,vugyalﬁﬂ- !
mkel&lﬁn és elrejfoznek. A torténet sem lesz annyira li-
-kmﬁns,rneﬂu nuTomb Raider 3-ban is, mi va-
inét. Ezek mellett fovabb-
ﬁmﬂé&agmﬁ

! Ejeszentka humtélhaﬁ
ig varat magéra.

Iilmrendsmrlls Am mindez




1999. februar 9. csiitsrtsk. Ez a nap piros betiis innep-
ként vonult be a jopanok térténelmébe, ugyanis ekkor je-
lent meg a Final Fantasy VIII. Ezen az egyetlen egy napon
2.21 millié (!1) darabot adtak el a viiéggfeg[obban vért j@-
tekabél. Abban a szerencsés helyzetben vagyok, hogy si-
keriilt beléle szereznem egy pé|c?t;n)f’r és igy most elmond-
hatom nektek az elsé tapasztalatimat. Hadét nehéz sza-
vakat talélni, mivel mégis csak a vilag LEGJOBB jatéka-
nak az FF Vil-nek a folytatasarél van szé. Az elsé dolog,
amitd| leesett az dlam és 0j fehérnemit kellett cserélnem,
az az intro volt. Ennyire tél(életes min&ségl, tartalmo és
zenéjli bevezeté animéciét sehol, semmilyen jatékban és
semmilyen gépen sem lathattunk! Tokéletesen a csodélatos
zenére megvagva az események, és még egyszer mon-
dom olyan min&ségben, hogy tatva marad a szénk - de
nemcsak az introtél, hanem a jéték sszes atvezets filmié-
t8l is. Az intréban minden jelentésebb fészereplé bemu-
tatkozik, megjelenik Rinoa és a féellenség Edea is. Rajtuk
kiviil a f8hés Squall és - legnagyobb ellenfele - Seifer
harcat csodélhatiuk végig, 6k ketten a jaték legnagyobb
vetélytarsai, utdligk egymast és legalabb akkora ellenfe-
lek, mint Cloud és SepKiro?h volt a FFVIl-ben. Azt a jelleg-
zetes karcolast, ami mindkettgjilk homlokén talalhaté egy-
masnak készonhetik. A mésik dolog, ami magéval raga-
dott az a grafika volt. Tokéletes és gydnydrii, nagyon szi-
nes és rendkiviil jol kidolgozott. A grafika ugyan azzal a
technikai mego|cjéssu| - vagy ahogy manapsdg szakzsar-
Eonban mondani szokds ugyanazzal az “Engine”-nel -
észiilt, mint a Parasite Eve. Igy a
Ercfiku - bér szazszor jobb ndla -

icsit hasonlit a PE-re. A szereplék
olyanck, mint az él8 emberek, gy
is néznek ki és 0gy is mozognak,
gesztikulalnak és mindenre Ggy rea-
gélnak, ahogy azt kell. Bar a jaték
teljesen japan nyelvi (a japén

rendelkeziink és ahhoz, hogy t6bbi meniit (Item, Magic
sth.) is berakjuk a harcba, ie” egy ilyen G.F. szérny.
Azonban ezek a G.F. szérnyek nem dllnak csak dgy ét
hozzank, elészér meg kell talalni, majd le kell sket gy6z-
ni, és ha ez sikeriil mellénk alinak (és hivhatjuk ket harc
kozben). Erdekes és j6 dolog, hogy a jatékban nincs MP,
a G.F. szérnyek sajét HP-va? rendelkeznek, és amikor
hiviuk 8ket (ilyenkor el kel telnie egy kis idének, hogy
eléjsjjenek), s ez alatt az idé alatt megvédenek a sérilé-
sekt&i‘. Ha elfogy a HP-juk meghalnak csakgy, mint a
rendes karakiereink. A G.F. témadasok rendkiviil latva-
nyosak, fantasztikusan néznek ki, amigy eddig harom
régi ismerdst mar sikerilt megszereznem, az egyik az If-
rit, a mésik a Leviathan, harmadik az Odin, ezek - és
az Gjak, amiket lattam - olyan latvanyosak (a FFVII-hez
képest), hogy le fog esni az dllatok! Mivel nincs MP,

ezért a vardzslatokat el kell tanulni az ellenfelektsl - erre £

van egy kiilén parancs. Limitek ugyan vannak, ém most
egy kicsit maskeént adja be Sket a jaték. Még nem értem
te?'esen ezt a rendszert, de Ggy vettem észre, hogy csak
akkor nyomhatunk Limiteket, iog ha rendkiviil kevés
HP-val rendelkeziink. Erdekes dolog - ezt még egydlta-
lan nem értem a japén nyelv miatt — hogy hOCLCII‘C, illet-
ve “limitelés” kézLen megnyomijuk a megfeleld gombot,
akkor exirabb fémc:désoEut csindlhatunk, példéul G.F.
szornyeink nagi(yobbat sebezhetnek. Az aljatékok terén is
Ojat hoz a jaték, dllitélag rengeteg G mini jatékkal jatsz-
hatunk, ebbél a “rengetegbél” egyet lattam eddig, egy
mésikrél pedig tudok. Legelsének
kartyazhatunk specidlis kartyék-
kal, a szabalyokba nem meriilnék
bele, nagyjabél a dominé és a
szerepjaték kartyak keveréke,
rendkiviil szérakoziatéd és menet
kézben nehezedik is. Talan nem

nyelviudasom pedig elég “sze-
rény”), mégis mindig tudtam, hogy
a szerepldknek milyen a hangulata
és erre @ mozgésu(b& és reakcio-
jukbol lehet kovetkeztetni. A zenék
csoddlatosak, teljesen Gjak, a stilu-
suk azonban feljesen Final Fantasy maradt. Fontos meg-
emliteni, hogy eddig mindegyik Final Fantasy jaték egy-
egy kiilon c’:ﬁé torténet volt, ez azt jelenti, hogy a részek —
torténetben — nem folytatdsai egymasnak. A kézés az,
hogy nagyon hasonlé vilagban jétszédik mindegyik. Ettél
figgetlenil azonban barmelyik FF jatékkal jatszunk is,
mindegyik részben felbukkannak o| an jellegzetes, csak is
a Fino?Fanfosy vilagra jellemzé dofti:;ok (szereplék, szér-
nyek, varazslatok, Chocobok, Mog-ok), amik csak is erre
a kérnyezetre és vilagra jellemzsk. Igy van ez a FFVIll-al
is, senzi ne szamitson tehat a FFVII trténetének folytata-
sara, sokkal inkébb egy teljesen 0] vilagra és torténetre,
amelyben azonban egy csomé rendkiviil ismerés dologgal
fogunk 6sszeakadni. Jaték kzben azt érezhefjik: hidba
0] az egész kdrnyezet, mégis azért valamennyire ismer-
juk. A Square a Final Fantasy VIlI-ban egy teri’esen 0j vilé-
got alkotott, legalabb akkorét (s6t nogyo%bc:t is) mint oz
FFVIl-ben. Nemcsak a vilég az 0j, hanem szinte minden.
Felejtsétek el a Materidkat, a Limiteket és szinte mindent,
ami a FFVIl-ben jelen volt, ugyanis a legalapvetdbb és
legjellegzetesebb dolgokat kivéve minden megvaltozott. A
jatek teﬁes harci rencﬁzere megujult. Ami véltozatlan ma-
radt az az “ATB” (Active Time Battle), tehat most is egy
bizonyos idének kell eltelnie, hogy az adott karakteriink
tc’:mcc{hosson. A Materidkat felvaltotta a “Guardian For-
ce” (Védelmez Er8). Ez voltaképpen az FFVII Summon
szdrnyeire és isteneit jelenti, 8k most annyira fontosak,
mint a Materiak vo|ic1|(. A G.F. szornyek azért kiemelkedd
szerepiiek, mivel kezdetben csak egy Attack parancesal

NTSC !SMERTETO

hoz ingyen mellékeltek egy Poc-
ketStation-t. Ha a jatékban taldl-

P7AFNT TRy —

kozunk Chocobo-val, kimenthetjik |§

ide, majd nevelhetjiik, killénbozs
kalandokba vehetiink részt, vala-
] hmint hl(arco”'llctunk |is vele — remél-
iUk az eurdpai verzidhoz is kapunk egy ilyet. Ami
mér tolélkostam Chocobokkal, 16k i6l néznek ki
Pér szot dichéjban az elsé egynéhany éra torténetébsl,
elvégre, mint mindegyik FF jatékban, most is ez a legfon-
1osctﬂb. Egy olyan vilagban jarunk, ahol a békét a SeeD-k
tartjék fenn. Ha a vilégon van olyan hely, ahol valami

Gz van, 6k rendet tesznek. A SeeD-ket a Garden nevii
Eelyen képzik ki. Innen indul tehét a torténet. Miutan Squ-
all és bardtai Zell, Selphie, Quistis (rola még nem esett

526, 8 egy 18 éves csaj, aki a Gardenben tandr), sikere-

sen veszik a rajuk bizott killdetést, SeeD-k lesznek. A tisz-
teletikre rendezett balon sszeismerkedik Squall és Rinoa
(itt lathatiuk a videojaték torténelem legszebb filmjét — ket-
t8jik tancat). Ezutan Squall-t furcsa dlmok kezdik gystér-
ni, melyben egy titokzatos ember, Laguna Loire életét kez-

i élni — vajon mi a kapcsolat kettgjik kézote Ez utén
Squall és kis csapata azt a megbizast kapja, hogy intézze
el Ededt a boszorkanyt, aki a gonosz Gulbudia%irodu-
lom vezére, és haborGt akar inditani a vilég dsszes orsza-
ga ellen. A dolog azért macerds, mivel Edea a vilag leg-
nagyobb vcrézsﬁiic és mellesleg maga mellé &llitotta Sei-
fer-t is. (Még tudnék irni, de a tovébgi torténet legyen
meglepetés.) Megkezdédik tehdt a fantasztikusan |6 térté-
net, ami 4 CD-nEr(eresztijl bonyolédik és a készit(ill( igérete
szerint vagy 100 éra jatékidét ad. Leghamarabb TALAN
6sszel jelenik meg az angol verzié. Széval a jaték eddig
tokéletes, alig vérom, hogy megjelenjen az angol vélto-
zat, hogy értsek is beléle valamit.

Veres Miki

ismeretes, hogy Japanban a jaték-
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" a Chumplon Edition, ami a 4 4] fénokkel fel:
turbozott rész, még szintén o' Megadrive-rdl,
majd “ugyanez, Turbo Hyper Fleﬁflng newel
csaL kisse dtalakitoft gra( !
De'mit nyGjtanak ezek a resze|<e Minden

iegegyezik oz eredeti részekkel kapcsolat:

mitogépes vilagbon is eldszereteffel
Whasznalnak; es jelentése:annyit bir: Gjra.
& {ovrégibél). Azaz; reg| iddk-na {agereit 0jr .
.. rakeverve, vagy valtoztatas nélki il kiodni ¢ egy":
i platformra Széval mi célt is szolgél ez oz
ukqU|rul<|cu'.fi:1:»'°’ Mond;uk poniosan az olyan ¢ 6rul- %z

l".\:'- \r__-.

fr" s

monikus sszkepbdlBlarka ugyandgy- réz; -

a blClk[lzos héiter ugyanolyon szep, Ryu" .«

tgyantigy kidllfia el magét, s.a- pc:|yava|c:sz-

- 16 vészzis feljesen-az eredetiekhez hasonlé.

| “Azaz mégiscsak van‘egy Gjitas. A jatek #- -
}menu|eben van

KinkVégig, amit még ‘annok idején-rajzol?
tok o jté hoz csak sehol Aem ﬂasznahck“

fel. Ez a megszolloﬂaknak &gy igozi kmcsg&‘

banya...

Azon megszoiloﬂak részére, akik ugyanugyd @

gondolkoznak;riint én;s nem szégyellnek

knek okoz &romot, mint én. Mert mostana-
|§cn vettem észre magamon azon tineteket,
hogy ezek oz 0] csillogo- w"ogo |Gfekok mar
ﬁ nem kanek le. Hidba jstt meg egy nagyon
Klassz llapan |c:+e|< csak répillantottam, de ?y ref;ebb; anyaghoz vlsszukanyarodm ide-

dlis valasztgs, akiknek ez-teljesen 6] dolog, azt.
“esakisainalni tudom, s esak annyit fudok mon-.
dani; ydriatok o Metal Gear 2re, d Crosht 4
e, Moﬁql 5re..
% P

go ndolataim-mris méshol jcrtak. Hol vannak
" azok a koraikilencvenes évek, amikor még:a
Bubba ‘n’ Stix-et nyomiuk, vagy elszor- 1e?enr
... meg egy olyan jGték; hogy Mortal Kombat. 4
" De 8rém visszaemlékezni & Sonic-ra, vagy'd
hogy még elérébb menjiink-a Lemmmgs rej:.
- Street:Rod-ra, Chuck Rockera... s még soral-
”" hotném naphosszat ezeket a/ma mér aranjba -
@ vés6dd neveket, talén em véletlen; Hogy egy: %
e tobb lesz ezen |cte|<o|< kozu[ a wsszotero a '
“mai piacra.” =
I Tavaly.példaul volt egy Street Flghter Co"ech
on: Nos a mostani StreetFighter Collection 2,
taldn oz elédje lehefe-annak a kiadvény nak
mert ezéh a |emezen 3 dqrub Street, Fighter o
" s résztfogsz talalni. :
Azorban mindharom kilsabozik egymusfol
7 'nemlképp Vana World Champ*ons, ami a.

§  xMLETVE PLUSZ TOLTES] |
| IDOVEL E5 RoSSZABB ZENEVEL &

', \bator és ezt megcafo

Felme|eg|ive Igaz, hogy

ban, egyedilicsok az a borzasztocin sok §l ‘utélag més lesz az aroma-

fési id6 és @ repedifazek hang log ki o hak**

Y °|Y°n pont:7aholobb =
mint 100 durcb liusztraciot, ru[zof nézhe-

o tcrhaza taru

¥ abbol

o N z MARIIEI. SUPER l-lERaEs__

. elm Ez egy ango | klfepzes amit a sza-rw*fegalupubb |ege|so Megc:drwe 05 rész. Azh':n ';

zt tartja a mondas
hogy Lelmeleg:tve
csak-a kdposzta j6.

_En azonban leszek ol(

mert igenis a ]cltekok 1S |ok

ja, merbaz &sszhatast ke-
pezé dolgokeizei kevered
nek, de ugyano]yon finom
marad. Mint pé ldaul"a. Marvel: Su-

- perheroés Vs. Street Fighter nevii

- programban is, ahol két nagy tabor

“Gsszecsapasara keril sor. ,
"A progrdm a Street Fighter engine-

jével keszilt, csak hét az eltelt idé
volamennylt segitett a dol Agon i y
mind- gyorsabb, mind pedig sze

lett a jatek, amellett, hogy ez meE :
ar--refik;“és/vagy nagl;jy 2D-s rajongok.;

mindig csak.2 dlmen2|o és16bb
aktert is tdrfalmez. Bogarasztam

-egy kicsit a jaték utan és talaltam is
__hozza egy specidlis mozgasokat tar-

“talmazedistat=Hat egy kicsit elkere-
kedtek a szemeim!"Mert}* kurc:kter-
. hez tdbb:specké tartozott, minfa™

~Tekken 3-ban, ami‘azért nem kis te|

U jesitmény. Aztan kivancsisagbol be-
. #néztem az Options menibe is. Hat,

mit ne mond'ak a bedallitasok szeles

képernys teleirva apré betikkel, s
gdrmel ik-m c:ltoztathato

+Na o, nezzuz a |c:e§1<ot is.

}Szovcl Ogy. voltamevele, hogy leilok

....egy plcﬂ 4cfszon| aztan ma|d utana
L megirom a cikket. Nos a EICIbOl egy

egész hét lett, mert a jaték egyszer-
en annyira lekat, hogy fel sem lehet
allni mellsle: Minden karakter telje-

__ A CD szerintem csak azok tetszes |

t elém. DE tényleg, egy"

sen mas mozgqsokkc| rendelkezrk,, ;
ha veglgwszed agjatékot még ani-.
méci6 forméjaban egy. befejezést is
végignézhetsz. Ezeket &s egyeb hat- -
ieriepeket a fémeni Gallery meni: -
pontjaban lathatod viszont. . !

— oy

fogja megnyerni, akik az OgyneveZo®
zeft c:rcc:ge verekedss jatekokat-szef
Ebben a programban ug anis nem
a gydnydri hatterek és élethd mozs 48
asoké a hangsoly, hanem az amoffF 5
Efon igazi comics hangulaté, azzals ;» y
a magdval ragadé fistSs kis vaz[a,f
tossogaval és rikité szineivel. 3

DUAL SHieCk
v IGAR] GYONGYSEEM
AZ 'olD SCHooL' STLUSU
ANY AGok KOZ6TT
x GSAK TOLT
GSAK TOLT GSAK.
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E marciusi szamban mar vézol-
Atc:m véleményem a biliard ja-
; tekok élethiiségét illetéen. Ez -
azéta sem véltozott. Pontosan ezért
voltak kétségeim, amikor a Pool Hust-
ler-el kezdtem jatszani. Valészinitlen-
nek tartottam (és tartom), hogy elég
& szoérakoztaté “golyslokdosst” lehet
¢ létrehozni egy PSX-en, vagy akar
Né4-en...egydltalan bc':rmif;en é 4
pen! Ez persze nem jelenti azt, hog}
‘minden ilyen fipust jatékot reflexbd
‘hozok le, mar csak azért sem, mert
+ valakinek elébb vagy utébb csak si-
t kerill valami hasonlét létrehozni az

ami még tobbet elarul Gtésiink tipusa-
rol, trikkjeirsl. Es a fenti dolgok csak
egy Utéshez tartoznak! Ebbdl van
legalabb 25-30. Persze ha.engem
csak egy érdekel, nem kel

balgatni az szese

szer(en is ra lehelik

ra. A golyécsavar@stol oz

: meg lehet tanulni

zelebbrdl megvizsgalni, m
sem a megszokott médon navi
minket, esefleg fanita

E'EI; kiizdelmet |elent, ahol
 kiprébalhatjuk, hogy a
megtanult Fogdsok%'lo-
?ycn mikédnek az aszta-
on. Semmit nem kell ki-

eredetihez (én ebben reményke-

dem...), akkor végre azok is megSSERE.

rethetik a biliardot, akik “ciyills
nem igazan képesek nagy

désni goly6 Ugyben. ELl

ba az elsé lépést a

meg. Ebben is goly

ebben is sokat rontha

elég biztos a gép keze, Gm megis'
lahogy mar az elsé pillanattél kezd
baratségosabb az egész jaték, mint

az eddigiek kdzil barmelyik. Persze
lehet, hogy csak szémomra tinik igy &

a dolog, mivel az Actua Pool nekem
P igencsak bosszanté kaland volt, de

b ettsl figgetlenil ajanlanam mindenki-
b nek a jatékot, mert az végre nem az
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B érzékeflen brit-stilust ===
B himmagés, hallgatés
B arisztokrata ridegség,
£ hanem az amcsi mani-
b méker, bulizés verzié.
§ Azért ne szamitsatok
& arra, hogy o lendiilet
 kiftijja aiontroller’r a
ezetekbd...
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ANatek lenyege: minél

PO versenyt megnyer-
ni és minél tobb pénzt

szerezni. Utébbi mene-
tére kicsit késébb
isszatérink, de most

ejtenék par szét a meniipontokrol és

ba kiillonbozs funkcidkrol, amik sokkal -
“hasznalhatobban talaljak a jatékot,

. mint eddigi elédeit. Régton az elején
b |emc’:szﬁctunk a LESSON médba,

“ahol egy rendkiviil jlfésilt figura el-. =

_ nyakatekert muta
tunk meg, fermészetesen csak fokoza-

ithi, csak egyszerGen

_T-f.;: szérakoztatobb
k, ahol mindenféle

tvanyokat prébalha-

tkezd magyarazni mindenféle dolgot.  #osan, miutan oz el6z8 itést teljesitet-
tréadasul mér rajzokkal is alata- * tik. Iit pontgyijtésre megy a dolog

a, igy viszon)hug kénnyen

gértheti még az is, aki nem beszél
angolul. Ha elolvastuk és megvizsgal-
'tuk a rajzot, akkor a gép rogfon Fg|-
‘ajanlja az Gtés gyakorlasat. Persze
' nem muszdj régton megprobalni, |
- megtekinthetjik szakérté daksjabél a
Mlolgot (DEMONSTRATION). Ha par-
* szor mar megprébdltuk és valahogy
& mégsem sikerill, akkor még mindig

L valaszthatiuk o MOREINEQ pontot,

minél nehezebb az ités, anndl

ér. Ha sikeresen kiviteleztiink

rat, akkor a program tovabbl

egy masodik szinvonalra, gk
szaporithatiuk pontjainkail@

az egészet végigesindlja, megkapija a
mester fokozatot és meg ki}zdﬁet egy
azonos szinvonal( versenyzével. Be-
vallom, kétlem, hogy hete(zalcﬂ m
lehet csinalni ezt a részt. Apré figyel-
metlenség, hogy nincs leirva a kivant

technika egy-egy itéshez, igy latjuk,
hogy mit kéne tenniink, de nem tudjuk
hogyan. Persze ez legyen a legna-
gyogb probléma az egész jatékban.
Ennyit a bivész-lovésekrdl.- Fent emli-
tettem, hogy a pénzkeresés dolgot ki-

_ csit jobban atbongészem, mar csak

mert ide tartozik a legfonto-
énpont a STORYMERGteka-
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A lényeg ennyi. A kameraéllasokat
gépileg és manudlisan is véltoztathat-
juk, izﬁ'esﬁnkﬁl figgéen.

Nem csak gyﬁze?emmel lehet pénzt
nyerni, hanem egy-egy jobb itéssel
is. Amikor olyan 80-90 szazalékos
helyzetiink van, az ellenfél néha fel-
ajanlia, hogy tegyiink fel pénzt a
lyukra. Ha bemegy a miénk, ha nem
az 6vé. Elég sok zsebpénzt lehet igy
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is keresni, ami azért is fontos, mert
ahogy fovabbhaladunk a jatékban az
elékelsbb helyeken mar nem elég hol-
mi 150 dolcsi a jatékhoz. Ezért hiaba
nyeriink sokszor, ha kézben folyton
e?;zériuk a pénzinket, nem tudunk
majd fovabblépni. A helyszineket te-
kintve hangulatos és szép helyek
egyarant vannak a jatékban. Ponto-
san ugyanez a helyzet az ellenfelek-
kel is. Van bunké és van korrekt. Még

. sajnos nem sikeriilt eljulnom az

osszeshez, de az'eddigiek mind valto-
zatosak és elég ne-

hezek voltak. Persze

lehet kénnyiteni a ne-

hézséget is, am ek-

kor egy bizonyos

szinten nem enge

tol a gép.

A nagy-nagy poziti- -

vum egben a jaték-

ban a jatszhatésaga,

ami még mindigr( nem’

iti meg mondjuk eg

| foci vagy hoki prog-
" ramét, de biliardban

allithatom, hogy az

kezdijiik, ahol a belvéres kézkedvelt

szérakozohelyén, Unce Riggge’s Pool
Hall-ban, Joseph baratunk kesf el-
nyerni t5link kgservesen 6sfze|<u -

gatott vagyonu faba kivalasztot-
tuk a jatektipust,

__Ejagukaf a LESSON ponton. A nyilak-
“kal a dakét igazgathatjuk, mig a

négyzet lenyomva tartaséaval a golyé
és a daké pontos talélkozési pontiét
allithatjuk be. Erre akkor van sziikség,
ha meg szeretnénk hatarozni a fehér
golyé iranyat koccands utén (lesson).
A kor megnyomasaval feliilnézetbdl
csoddlhatjuk meg az asztalt és go-
lyénk varhaté Otvolat. Magat az itést
az X-el hajthatjuk végre két lépésben.
Elész6r a gomb nyomva tartaséval az
erét kell bedllitanunk, majd masod-
szor megnyomva eliitni a golyénkat.

év eddig legjatszha- |

tébb alkotésa a Pool Hustler.
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akartam valami roppantul bélcs gondolatot
az égnek ereszfeni, csak ez fordult meg el-
8szor a fejemben, miutan kiprobaltam ezt a ja-
tekot. Abszolot iZlésfiiggé. Egy sporfitékban tu-
lajdonképp mi vonzza az emberEéket a PSX-elé?
Szerinfem két verzi6 van. Az elsg szorakozni
szerefne és a jaték élethisege masodlagos ad-
dig, amig el tudja talalni a pattogé labdat. Jokat
mosolyog a poénokon és vigyorogva mustrdlja a
pé|yé{ cEs.zih’eséi, hangulgtat. A masodik verzio
mar sokkal komo|yc:bb. O a NAGY sportember,
aki azért veszi a jatékokat, hogy be|eiépze|ie
magat azoknak a helyébe, akik millickat vonza-
«nok a képernyd elé hetente. 6 a labda szinét, az
iit6 horozasat és legféképp a minél jobban szi-
mulalt jatszhatosagot figyeli. Fel van haborodva,
ha az egyik szubt'ﬂy nem 6l mikadik, ha a lab-
da a fondk utan nem pérog lefelé, vagy nem
hallhatia a NEKI szurkolé t5meg feljesen élethi
hangjdt.

Na, kérem. A NAMCO az elsé versenyzéinek
teft a kedvére, amikor megjelentette az Anna
Koufnikova's Smash Court Tennis-t. Bar az elsé
pillanatban még eredeti fotérél mosolyog rank a
rovid szoknyésiﬁ]koncentrétum, ekkor la-
tunk utoljéra olyan vizudlis megoldast,

L.ami a “komoly” teniszre emlékez-

SOk minden relativ. Persze ezzel most nem

fet. Hangstlyo-
zom: EZ'NEM NEGA-
TIVUM 1! Ett8l kezdve
mar csak mosolyognunk kell
és sokat gyakorolni, hogy él-
vezni tudjuk a jatékot. Azi rop-
pant Ssszetett és nehéz meniinavigdlasra szami-
tana, ne itt keresgélien. Egyszer( és kdnnyen ke-
zelhets az egész jatéek. A fémeniiben az opciok-
ndl érdemesELezdeni és megnézni a gombkiosz-
tast. Mivel akar négyen is csapkodhatiak a lab-

dat, akar négy kilonbozs ,bec’lﬂitc':s is |eheisé es.
Ezzel sikerill elkeriilni a “én nem ezzel a bec’ﬂfi-

fassal jatszom ofthon”-fipust kifogésokat, amikor
cimborankat 6-0-ra ledaraljuk. A Ball Markert
csak akkor dllitsatok be, ha kételkedsbbek vagy-
tok. Nem csalnak a vonalbirék, am ennek segit-
ségével ti is.megnézhetitek, ha az a franya te-
nyeres tényige&nt volt. Ezek utén johet a gyo-

* korldss Elészor a jatékost kell kivalasztani.
Jesszusom! Spérolni kellet a hellyel, igy egyik
feniszeznek sincs orra. Sebaj, mert nem az or-
rukkal jatszanak. A Warmup-pal érdemes beme-
legiteni. Kevés itogetés.utan ideje dtlépni a Sho-
ot Training-re. Kezdjiik oz alapokkal. A szervak
remekil vannak megoldval Ha semmit sem sze-
retnétek gyakorolni, a szervékra akkor is szanja-
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ok par percet! E nélkil ugyanis eleve nem nyer-
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heftek pontokat. Aki valamennyire is familirisan
mozo% a fenisz vilagaban, az tudja, hogy a két
szervalehetSségbél az elssbe mindi beleadnak a
versenyzok apait-anyait reménykedve, hogy si-
keril eltalalni a labdat. Mivel itt a hiba még nem
jar pontvesztéssel, sokkal inkabb koncentralnak
az erére, mint a célzésra. Ha ez nem sikerill,
akkor a masodik (utols6) szervalehetdségnel,
mar egy gyengébb, de biztosabb adogatést va-
losztanak. A jatekban pontosan ugyanerre van

<

lehetdség. Ha a haromszég kivételével barmelyik

ombot megnyomiatok, a atékos feldobja a lab-
3&, majd a masodik megnyomasra eliii. Persze
nem mindegy, hogy mikor nyomjétok masodszor
meg a omiot. Ha viszont minden jol sikeril,
akkor e?ég komoly er6 és kifli lesz a labdaban.
Az irényat a nyilakkal adhatiatok meg. Hibas el-
56 szerva esetén nem kell megijedni, ift @ maso-
dik lehetéség. Iit viszont biztosra kell menniink.
Megoldas: a haromszoget megnyomni kéfszer,

o gyors egymasutanban. Ez gyenge, de futi.

Habegyakoroliunk egypar fontosabb mozgast,

induls a palydra. Lehet parban és egyedil s jat-
szani. Ha EXHIBITION (bardtsagos) Game-ef va-
asztunk, akkor jelenik meg a jaték egyik legpozi-
tivabb fulajdonsago: az aprolékossdg.
e g

Miutén ki-
versenyzonket, megjelen

ek. Egy fives palyén o/labda'sokkalki

fan, ig nehezl:bﬁ uto‘aﬁliL Meg.

ell megadni é kezdadhef a\ki:
Miutan mar majdnem o cikkivégere ér

még magérol e aiszhatosagrol ne llges;:{:, at-

S -

ugorva a obbi menijpantot{ami e
kﬁlﬁnb&ljk'u-.-ni’egszo%l ment l) rogton
e & Gl&ﬁﬁr'lé gk A palyak kivi inagyon

%| meccsek clatt a folya-

labdamenefekre nem is beszél-
rol {pl.ha vidamparkban jat-
vasit o

nden percben egy h

i

vitelezése pontosan kéfsz

¢ 14 véloszt- &8
~hato pdlya. Persze ez nem az Gsszes, de a rejeft " &8
~pdlyék csak a bajnoksag végén valnak vélasztha- &
* tova. Leolvashativk @ pdsryék boritasat és megnéz-~

= hetjik a labda patianasdtis. Eztazoknak ajanla- 8
~ nam, akik tudjak magukrél, hog ne

:m zavard, minddssze hangu-
nfelek elég keményen jdtszanck,

oz adogatasokat fekintve. Amig a mi
szervainkat konnyen, s6t sokszor védhetetlenil
visszavagjak, ok ren elegi aszt ifnek az egész
mérkézés alaft. Ha sﬂterii véleflenil elnyernioz
egyik adogatast, hat becsiljik meg! Az ifése
annyit érdemes tudni, hogy a leg

ha egy amoITn T
vinni” ellenfeliinknek
zifi a dolgot, mivel h

nyomjuk meg a gomb

itnénk, mar elszdll a labda elétink. Ki-
fizetsdsbb ezt is gyakorolni még a
meccsek elétt. A bird nem csal és az el-
lenfél is “megefetheté” egy kis fortéllyal.
A jatek e—me?|eﬂ bévelkedik otlefes, poé-
nos megoldasokban is, pl.: ha nem j6
helyen allunk, bizony kiiithet minket @
lobda. Egyetlen apré negativum az el-
lenfelek elfaradhatatlansaga. Mindig
biztosan Ginek és akar a harmadik Set4
utolsé jatszmajaban is képesek aszt it-
ni, amikor mi mar b'ri.ilijnf, hogy fel tud-
g juk emelni a keziinket.

Osszegezve nem az élethdsége, hanem a han-
gulata és a kivitelezése teszi szérakoztatévé az
A K. Smash Court Tennis-t. Napokig lehet nyo-
mulni vele baratokkal vagy akar egyedil is,
megfeledkezve az idérél és minden egyéb zava-
6 tényez6rdl. Ja, igen! A jatékban sokkal tobb
van, mint egy o|daﬁ1yi, tgyhogy ha ram hallgat-

tok alaposan végigbogarasszatok, mert rejtett
kincsei igencsak kuriozumanti Teszik a PSX-Tenisz
kategéridban.indulé jatékok kozott.

Adam

~. ANNA KOURNIKOVA .
T SMASH GOWRT |
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—

-

.

. *

Sy
:

e G-—_.-———-—_______L___,_,..—-‘h-——‘\__
- — - - e

B
o 2

B

30 b

ac tele van zeneszerkesztd progra-

mokkal. Ha megprébalok visszaemlé-
kezni valamennyire, kb. fél éve vagy ta-
lan még régebben talélkoztam a Fluid-
dal, ami ilyen célzattal késziilt, am azéta
semmi. Mivel azonban a fent emlitett Flu-
id (annak ellenére, hogy dtletes volt és vi-
szonylag hasznalhaté) rengeteg apré hi-
béval és hianyossaggal rendelkezett.
Csak id6 kércrése lehetett egy Gjabb
program osszefabrikalasa, valamelyik
nagykoponya csapattl. Par hénap, pér
ezer munkaéra és a Codemasters megeér-
kezett a MUSIC-al. Mielstt azonban neki-
kezdenénk kicsontozni, kicsit nosztalgiéz-
va nézzilk meg, hogy melyek voltak azok
a problémak, apré fi

Igozc’m nem dllithatom, hogy a PSX-pi-

igyelmetlenségek,
amiket a Fluid tartalmazoft.

A legfontosabb: minden dallam, ritmus,
loop és egyéb toltelék elére elkésziteft
volt. Nem Keheteﬁ sajat dallamot, sajat
kedvenc szamot atdolgozni vele, mivel
egyszerien nem tudtuk felvinni a gépre a
zenét. Ez ebben a programban meg-
sziint, mivel lehetéség ?esz hangminta ké-
szitésre, amibe mindenki azt pétydg be-
le, amit akar. A mésik viszonylag zavard
probléma a Fluidndl a savok {e\rés sz4-
ma volt (8). It ezen is javitottak a készi-
tk, mivel gyakorlatilag 16 hangsavot is
megszolaltathatunk egyszerre. A két leg-
szembet(inébb hibat sikeril l(i'avituni,ege
akkor miért nem kezdtem a ciLkei romit-
tasan, Gradozva a program tulajdonsa-
gairéle Azért, mert sajnos a rengeteg ap-
rolékos megoldés, figyelmes adalék az
iranyithatésag rovasara ment. Emlék-
szem, amikor elészér megkaptam a Flui-
dot, sokan nehezen kezelhetének tarfot-
tak, mindezek ellenére bérki megtanul-
hatta egy délutén alatt alapszinten hasz-
ndlni. A MUSIC ezzel szemben még min-
dig gyakorlatilag kiismerhetetlen szé-
momra, pedig mér lassan egy hete pré-
balom |e|iese% feltérképezni ezt a zenei
labirintust. Nem iogodzm, hogy még
mindig vannak fekete foltok a “jaték” ir-
nyitasaban, dm ezek mar nem jatszanak
szerepet zeneszerkesztésileg, inkébb a
hangzasvilaghoz kapcsoiéjlnok. Minde-
zek ellenére ajénlom, hogy aki vala-
mennyire is rendelkezik zenei tehefséggel
és egy nap a szinpadon is kamatoztatni
szeretné tuddsdt, az vessen egy pillantast
a cikkre és a jatékra egyarant, mivel
rendszeres gyakorlas mellett hasznalhaté
alapokat Of egy stodios szerkesztéshez,
vagy akar egy komolyabb szintetizator
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haszndlatéhoz. Ja, igen és van még va-
lami! Ez nem egy megszokott zeneszer-
keszt6 program, hanem egy sokkal
dsszetettebb valami, ugyanis itt csak a
tartalom egyik fele a zene, a mésik a
kép! Telies egészében lehet az dltalunk
készitett muzsikahoz videot is alkotni, de
err8l majd a cikk masodik felében. Meg
emliteném még a program CD-lejatszé
funkciojat is, ami szerintem kicsit értel-
metlen mego|dés, kivéve persze azokat,
akik csak a PSX-el hallgatnak zenét. Egy-
szer(len az alapbél megszokott CD-lejat-
sz6+kép megoldast tudja a program és
1] animdcié&d fiszerezi meg a latvanyt,
am ennek semmi kéze nincs magahoz a
zenekészitéshez. Nem lehet hangmintat
venni a CD-r8l, tgyhogy ha valaki ezt
tervezné, el kell szomoritanom. Van vi-
szont ezer mds pozitiv dolog a program-
ban!

Mindenek elstt kezdjik a kézponti me-
ninél. Itt lathatjuk a mentési |eE|etésége-
ket, a jaték megkezdését, a CD lejatszot
és az elsé latasra “hétkoznapinak” ting
opcidkat. A Load and Save meniipont
azoknak a legfontosabb, akik elszor
probalkoznak a zenefabrikalassal. It
ugyanis be lehet tdlteni eldre elkészitett
dalokat, zenéket és igy kénnyebb végig-
bongészni a programot kezelhetéség
szempontjabol. Ajanlanéam mindenkinek,
ogy egyszerlen t5ltson be egyet és uté-
na a START pontban tologassa ide-oda,
cserélgesse a hangszereket, nyomkodjon

mindent addig, cmi? minimélisan mar ki-

ismeri magét a legalapvetsbb iranyita-
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sokban. A zenéket Ggy lehet betdlteni,
hogy a Load&Save pontban ramegyiink
a kis CD-ikonra, majd alul a balrél ma-
sodik kis memokartyara. Ezutan mér
csak a kivant zenét kell kijeloIniink az X=
szel és a korrel betdlteni. Természetesen
van videé klip is az alkotésokhoz, ha ki-
vanjuk, azt is megnézhetjiik.

Persze, akik csak natir beleugrananak
az alkotés gydnydrébe, azoknak régton
a START pontot ajénlom és sok h'.ireE

van. Nézzik a hangmintdkat, amiket a
készitsk adtak a jatékhoz. Az L1 meg-
nyoméséval kdzépen (majdnem), lent
megjelenik egy kisebb meniisor. Legfelil
a stilust létjuk. Ez lehet sok féle Trip Hop,
Ambient, House, Techno...stb. Egyel alat-
ta mér kézvetlentl a hangminta tipusat
véalaszthatiatok ki. Ezen kicsit érdemes
csémesogni, hiszen ebbd| rakjatok majd
dssze az egész dalt, igy nem hétréany
tisztaban lenni a nevea:eL A BASSLINES
a mér fent emlitett basszus, amit a CYM-
BAL, a cintényér kovet. Természetesen az
X-szel me huﬁ athatiatok a kivélasztott
mintat. A kovetkez6 mintafipus a
DRUMLOORPS.
Ezek rit-
musoK,

met. Kezdjik az elején. Akik T

esetleg olvastak a Fluid-os
cikkemet és mar ismerik =P
az 0|opo|<c|t, azok
nyugodtan ugorjck <2~

at ezt a részt, s
mivel itt meg-
prébalom .3
pdr szoban s,
elmagyaraz- %
ni a zene-
kotyvasztas
alapjait,
azoknak, akik”
most latnak el&szor
ilyen jatékot.

Akér a hazépitésnél a zenében is a |6
alap a legfontosabb. Ez az ese-

tek kilencven szézalékaban a
dob (drums) és a basszus
(basslines). Ezeket kell =,
vagy mondjuk Ggy -
érdemes el8szor
dsszerakni. Ugy kép-
zeljétek el a zenét,
mint egy nagy szend-
vicset, amiben renge-
teg “toltelék” van. Ré-
tegrél rétegre kell egymas-
ra pakolni a dallamokat, a cinta- -
nyériitéseket, a hangmintakat, hogy a vé-
gére egy osszefogott, 6l egybehangzé
eredményre razhassak a nécik magukat
a dizsiben. A START pontban a kézponti
vagoasztalt |éfhaiié|toE, ahol kdzépen fent
van ez a bizonyos szendvics. A kontroller
lefelé nyomkodasaval lathaté, hogy a mi
szendvicsiink 16 réteges (savos) + a se-
besség, amit a gép egy kis vezényld kéz-
zel jelol. Ezeket a savokat kell egyenként
feltolteni. Kiilonbéz6 méréalkalmatossa-
gok melleft it van még a vided-képernys
is, ami viszont még ie?]esen Ures. Ha
megnromiéfok az L2, pirosra vélt az
aszta

jelzé atfordul egy égéve. It kell majd a
vided-cuccot dsszevagni, de errdl majd
akkor, ha mér hasznalhaté dc1||c1munL

-y ”
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amiket ha egymésutan raktok, eEy folya-
u

képe és a jobb felsé sarokban a ki-
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matos alapritmust fognak produkalni.
Hallgassatok vegig tobbszor is sfiluson-
ként, mivel egy szam sokszor a megfeleld
DRUMLOOP-nak készénhetéen jo. A j6
loop mozgasra készteti a kis-Travoltakat,
és kész a tuti siker! Még egyszer hangso-
lyozndm, hogy megkozelitéleg minden
igy mikadik egy “profi” stodioban is,
ezért nehogy valaki azt higgye, hogy ez
amolyan vasarnapi zenekotyvasztas. Pro-
di y-{)écsiék is a DRUMLOOP-al kezdik.
Aiévefkezﬁ hangszer, hangminta a HI-
HAT, a labcin. Ez apré sziszegd hango-
kat képes produkélni kiilonbozé ritmusok-
ban, mc:i:fezi kéveti a labdob a KICKD-
RUM. Ezt hiviak méshol drog-dob-nak,
mivel ebbd| szoktak j6nni azok a pocsék,

B76 kkoNZo080




monoton, menetelds ritmusok, amiket
igencsak fura kinézetii emberek, igencsak
fura mozgassal szoktak végigszeletelni a
hétvégéken, té pupiﬂdkkc?. (Adibadi,
ez a szeletelés szerintem nem a
kickdrum-nak tudhaté be, hanem
az Extasy-nak meg a Speed-nek.
Gazolés “baratunk” tudna errol
mesélni...Martin.) Els6 zenei hang-
mintank a MELODY. Dallamocska, no
comm. A PADS kévetkezik, ami minden-
féle fura mintékat témérit magaba, stilus-
6l figgSen. A PERCUSSION egy-egy rd-
deb

videbb {t5s

GING (ének-
‘hangok), majd

sid snsa,

{
s

|
[TYSY S

4%
e Pergéido
Ha valakinek problémaja
kadna eme utolsé

?szé-
eli-

—uccso, a SOUND EFFECTS,
ami mindenféle hangmintét takar. Most,
hogy tudjuk a dolgok nevét, prébaljunk
valami ullopmuzsiEc':t 6sszercEni. Kezdés-
nek valami ritmus kéne. Igen, a DRUM-
LOOP. Keressétek meg a nektek legin-
kabb tetszét és valasszatok ki az L1-el.
Ha ez megvan, akkor rakjatok szépen be
az elsé sav els pontiaba, majd utén
egyel mellé (jobbra) Gjra, majd Gjra egé-
szen addig, amig 10 darabot le nem rak-
tatok. Ha megvagytok vigyétek vissza a
kurzort a sor elejére és nyomjatok meg a
Start-ot (az irényitén). Wow! Ezt a dégés
ritmust. Megvan a mér oly sokat emlege-
tett ritmus iﬁapbél a dob, de melyik is volt
az a mésik...a basszus! Irany a BASSLI-
NES meniisor, kivélasztani a legjobbat és
a fenti médszerrel berakni a zene-szend-
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IARE néven.

vicsiinkbe egy sorral a dob alé. Ha meg-
van, vissza a sor elejére és Start! Hiha,
ezzel itthon mar aranylemezesek is lehe-
tink! (Jellemzé, hogy nélunk ez is
elég a “gyémantlemezhez”. Bukli
Gabi baratom szombat délutan
két ora alatt 6sszedobott par
olyan szamot, amiket ha kiadna-
nak CD-n, élete végéig csak a fi-
zenéves kislany rajongok “szi-
zoltasaval” kéne foglalkoznia...
Martin) Azért még érdemes lenne adni
a szinvonalnak is, Ggyhogy pakoljunk be-
le egy kevés cintanyért, melédiat és min-
dent izlés szerint. Ha szépen fokozatosan
sikeril egymésra pakolni akar 16 kiilon-
bz6 hangmintét, tényleg remek muzsika-
kat lehet 6sszedllitani.

De mi van akkor, ha nekem nem fetszik
az elére elkészitelt mintatdmeg és sajat
dallamot akarok, vagy egyik kedvenc
slagerembd| szereném a émoﬂvumot
beleépiteni a zenémbe. Mi sem egysze-

rilbb ennél! R1, & mar benn is vagyunk

+.a hangminta-készitsben. lit ugya-
. nugy lehet kivalasztani a hungii-
ust, mint a szerkesztésnél (L1),
majd az X-szel egyszerien be
tenni a kivant helyre,
n a fent megismert
zerrel. Természetesen
foztathatunk a hang
nagassagan, nem is be-
szélve a bal alsé sarokban
lévé modulatorokrol. lit el
lehet tolni a hangokat balra,
jobbra, lehet torzitani, némi-
= fani-vagy akar tihanyi-fipust
vizhangot is hozzdkeverni a
kész mintankhoz. Ha elmentet-
tilk a dolgot csak vissza a kéz-
ponti vagoasztalra, és beillesz-
teni Sket a megfelels helyre. El-

magunkat alkotasunk szépségében, apré
|ogi€r(ui bukfenc kﬁvetkezif. Nyomiéto[z
meg a SELECT és a START gombot egy-
szgrre. Nem kell félni, a zene megma:-
rad!

T '?éyanyérkﬁd

Fémeni, opciok, music. Azért jottiink
ide, hogy az utolsé simitasokat elvégez-
zik alkotésunkon, mielétt nekikezdink a
videoklip szerkesztéséhez. A sebességet
a SET DEFAULT BPM pontban dllithatjuk
be. BPM=BEAT PER MINUTE, magyarul:
masodpercenkeénti iitésszam. A hangeré-
r&l nem kell kiiléndsebben semmit mon-
danom, anndl inkébb az azt kévets RE-
VERB pontrél. Ez felel6s a zene mély,
aramlé hangzaséert. Etl lesz a muzsi-
kéank zengé, érzelmes és athato. It 10
killonb6z6 hangszin kézil véalaszthatunk
a semmitdl, az Grhangzésig. Ki-ki dontse
el maganak. Még a hangszinekbe is “be-
|enyt’:|ié|hoiunk” valtoztatva a mélységét
(depth), a vizhang hosszat (delay time)
és a visszajovs vizhang erejét (feed-
back). A kér megnyomaséaval hallgathat-
Luk meg a hangzést a nélkiil, hogy vissza

éne menniink a vagéasztalra. Széval,
ha ezzel is megvagyunk, akkor mér tény-
leg csak a vizudlis-dolog van hétra.

. A vagbasztalon
& az L2-vel val-

en ugyan-
azon az elven
i rész. 14 képminta
all rendelkezéstinkre, melyben van hét-
tér, felirat fényeffektusok és mindenféle
fura |(vaénye|)t;mek. ltt is lehet sajat vizu-
alis mintat szerkeszteni, pontosan 0 Y,
ahogy a zenei vagoéasztalon. lit is el kell

1

P L inatruments wa riff parameters

" techno

w3
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loaded
instrumeant

helyezni a mintakat ugyanabban a
szendvicsben és igazgatni ket egészen
addig, amig tgy gondoljuk, hogy sike-
riilt mindent uieiyére tenni képileg és
hangilag egyarént.

Az iranyithatésaga a jatéknak kiderdl
a cikkbé’:{ am igazan csak akkor valik
érthetévé a fenti zagyvasag, ha valaki a
programot nézve probdlja olvasni a le-
irast. Bar igazébdl nem nevezhetd ez
leirasnak sem, mivel a jaték annyira
Ssszetett, annyira komplex, hogy tore-
dékét lehet csak két oldalban 6sszefog-
lalni a dolgoknak. Akik beszélnek vala-
milyen nyesrven (@ magyart kivéve),
azoknak némileg kénnyebb dolguk lesz,
mivel mindent kiir a gép jaték kozben,
folyamatosan. Bar én tgy gondolom,
hogy aki ilyen programra kélti a pén-
zét, az rendelkezik némi zenei ismeret-
tel, nem is beszélve a minimélis gyakor-
latrél szinfetizator programozas tigy-
ben, hiszen a jaték majdnem teljesen
ezekre az alapokra épil. Aki viszont
most kezdene kalandozni a zene vilaga-
ban, annak remélem sikeriilt vala-
mennyire segitséget nyojtani az elsé lé-
rések{lez. Még egy nagyon fontos do-
og: NE ADJATOK FEL !! Nagyon lelom-
boz6 lesz az elsé par alkalom, amig si-
keril megszokni az iranyitést és bele-
[6nni a navigalasha, de attél a pillanat-
t6l kezdve, hogy sikeril az elsé alkotast
osszefabrikalni, alig fogjatok vari a
pillanatot, hogy Gjra a[ﬁothasso?ok a ze-
ne vilagaban.
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z dregebb motorosok szama-
ra ismerésen csenghet a név:
Lemmings. Ki tudja mér, hogy az introval kezdédik. Miutan lefutott

mikor jelent meg el8szér az aranyos  a modernizalt animécié a fémeniibe

A jaték szerencsére meitartoﬂa 6
éreg hangulatat, melynek élvezete
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lemmingek f&szereplé-
sével jaték, de hogy
oridsi népszer(ségnek
6NendteE akkor, az
holtbiztos. Nem is
tudom mér hény
rész jelent meg a
z6ld “mandk-
kal”, de azt hi-
szem, nem csak
én szerettem Sket
nagyon. Mert mi- =
rél is van itt sz6 tu-
lajdonképpen2 A i

z6ld mané dlias lem- -
ming egy olyan bis-

komor c':{ltoﬁc/:ito, aki egy évben egy-
szer meg akar halni. Igy a jaték so-
rén a lemmingek szamara Istenként
tetszelgiink majd, mert mi lesziink
azok, akik megmentik draga életi-
ket. (Pedig 6k ezt egydltalén nem is
akarjék, sét nem is respektaljgk a
gazok! Martin) A CD két jatékot is
tartalmaz, a Lemmings és az Oh
No! More Lemmings cim(t. Ezen j&-
tékok minddsszesen 209 pélyat fog-
lalnak magukban.

.
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hanyat kell épségben meg-
mentened.

A palyat oldalrél fogod lat-
ni, s egy csapoaijtobol fog-
nak kiesni a zé!c!

Amint foldet érnek, maris a
Te kezedben van a sorsuk.
Mivel agyuk térfogata igen I8
erésen kozelit a szamtani
nulla ponthoz, nagyon egy
dolgot csindlnak. MenneE,
mennek, mennek, egészen

Lutunk. It tudunk 0 jaté-
ot kezdeni, vagy bér-
mely eddig jatszott palya-
nak Gjra nekifutni, vagy
dllast tolteni/menteni az
[Opficlzns-ben. ?dinden pé-
a elott eligazitd
Iz’épernyé?rlgiéve%heted
nyomon mindazt, amire
szikséged lesz az adott
Eélyém. Tobbek kozott,

hésok.

addig, ameddig

csak tudnak. Ha fal van ak-
kor megfordulnak, de ha
szakadék elétt élinak, nyu-
godt szivvel be|esétéfnc1t.
Eppen ezért nézziik is &t
miEren ikonok vannak a kép

c:]l'c':n, mivel tudnank a meg-
felel6 mederbe terelni hése-

ink életét.

Falra maszas: Ha valaki-
re rémondod, hogy maszé,
az e:?észen a pdlya végégig
minden meré&legesen elé
emelkedd akad%lyt meg fog
maszni. Kivéve azokat a
cseles falakat, amelyeken
egy nyil mutat visszafelé. Ar-
rél ugyanis lepattan barmi-
nem{ probalkozas
Esernyo: Barmennyire is
hilyék szegény lemmingek,
azt még 8k is tudjak, hogy
ha tol magasrél esnek le,
akkor az ﬁalc’:”al végzédik.
Eppen ezért ha rélroiunk

ogy hény lemming lesz
a palyén Ssszesen, illetve,

S N ARYEHHER
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egy ilyen tulajdonsagot a zéldségek-
re, akkor amint egy magasabb hely-
rél esnének e, automctiiuscm kinyit-
jék ernydiket.

Bomba: A feleslegessé valt lem-
mingek elintézési médszere a rob-
bantés. Az dldozat kivélasztasa utan
5 masodperccel robban, de vigyézni
kell vele, mert kérnyezetében egy bi-
zonyos romboldst végez. Igy mond-
juk ha egy hidon robbantottunk, az
a hid valoszintleg mar csak molt
idében érvényes.

Stop: Egyes lemmingeket akar koz-
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lekedési tablanak is alkalmazhatunk,
akik testikkel védik a lezart sza-
kaszt. Ez akkor szikségeltetik, ami-
kor mondjuk egy szakadék van elét-
tink és nincs idénk cselekedni. Egy
lemming eléremehet hidat épiteni,
addig egy stoppos tartja a H:ontot.
Megsemmisiteni csak robbantdssal
lehet.

Epito: Nos & lenne az, aki a leg-
télfb esetben a megoldas lesz. kb.
45 fokban étlésan elkezd rakosgatni
apré léceket, s ebbdl lesz egy
massziv hid. Idénként ré kell nézni,
mert nincs Gm végtelen alapanyaga,
s ilyenkor Gjra ki ieli adni neki 0?9"
adatot.

Vajar: Egy alagitasé lesz az, aki
ezt a feladatot kapja. Amint valami
olyan targyba titkézik, amit nem tud
megmaszni, elkezd alagutat forni
vizszintesen. Ha véget ért az alagot
visszatér gyalogosi mivoltaba.
Banyasz: O is dsni tud, de étlé-
san lefelé. Mondjuk, ha nincs elég

f k - gﬁfl@? mivoltat. Mert
Agﬂ-ﬂyﬁﬂ

esernyénk, és nagy a szakadék, ak-
kor éshatunk egy lejaratot vele.

Aso: Szintén asni tud, de csak fig-
gélegesen lefelé.

+/-: Ezek az ikonok azt szabélyoz-
zék, hogy milyen gyorsan essenek ki
a Lemmingek a pdlya eleji ajtébél.

Két nyil: A gyorsc:gb elérhetéség
kedvéért, hogy ne kelljen dssze-vis-
sza scrollozgatnod, régtsn a palya
végére visz.

Armageddon: A legeslegjobb.
Van Ggy, hogy az ember elront egy
palydt, és hogy ne kellien végignéz-
nie szérny( mivét felrobbantja a
lemmingeket. Total moéka.

Amigy a jaték egérre lett irva, s
igazi ?xcmgubtc csakis azzal van.
Am nem kell rogton elkeseredni,
mert az anc1|6gﬂ(c1ros, illetve sima
[oy-os rutin is meg van irva.

. Az értékelésnél a
i legfébb szempontom
nem az volt, hogy
mennyire elfogad-
hat6 ez ijétéi ift
az évezred vége fe-
lé, hanem a j&-
tek halhatatlan

f
: ez a stilus orok

volt 90-ben, s 6rok most is. Jé
visszaemlékezni milyen is volt egy
iaték évekkel ezelétt, s latni azt,

Lo y még most is megdllja a helyét.
A iuta|agb generdcié taléan mar
nem értékeli a programot, de C64-el
nyomulé (méra talan mér apuka
korba lévé titdnok) biztosan beszer-
zik maguknak, aztan a kicsi elé el-
rabolva a gépet lemmingsezik. A
209 pélya az egyre nehezeds sza-
kaszokkal sokaig tarté kikapcsolé-
dést igér. Logikai jatékot szeretsk
elényben!

= LEMMINGS & oH Iu;
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hanghai filletve-Mah-Jong): ez egy King-
Sbé| elterjedt &s oft - valamint offﬁzl',g fobbi

részénkis —l rendkivil kézkedvelt jatek n;ve.
Az egésznek a lényege nagyon egyszerd;.adott
egy piramisszer(ien, dominokbél (tovabbiakban
kévei] felépitett terep. Minden kon egy jellegze-
fes {eredefilljeg"kinaﬁpébra faléthato. A felodat
az, hogy az egymdssal megegyez6 koveket el-
ﬁjniessijz. Bar a-Shanghai ié?gz 6shazdja’Kina,
mégis a “rizszabalokon” kivil vilagszerte hodol-
nak ennek a jgitékiak, melyet misem bizonyit
jobban; hogy mest mar PlayStation vonatkozasa
is van a d(;?zgqu,.hisz nemrégiben megjelent
az elsd - a készitdk altal 3 dimenziésn:i hivott
- Shanghai icﬂték--'l'rfje Valor cimmel.

MI IS AZ A
SHANGHAI?

Azok szamara, akik mégnem
talélkoztak a Shanghi-jal, ldssuk
egy kicsit részlefesebben a jctek 8
—lényegét. Afémeniben két jatékmod
vélaszthaté. Elészén azonban érdemes

az Opﬁonsbaiellérotﬁ(afni és bedllitani a

legalapvetdbb, dolgokat. Har kezdak lennépk ér-

demes a nehézséget - Difficulty - o |e‘]i1'
l«'inn(ebbre, mig az idét végtelenre allitani. Ha
ezzel végeztﬁ[flk, vdlas:z’rhufunk két jatékmod ko-

ziil. Az els6 az Original, ahol az eredeti Shang-
hai-jal jétszhatunk, oz eredeti szabalyokkal. A
feladat tehdt az, hogy az azonos abrékat eltiin-
fessitk. A koveket kettesével lehet leszedni. Csak
vélujszuk ki Oi X-szeLuzielm”nteh;i kivant dbrat,
majd nyomjunk ra a kivalasztottal megegyezo
6br|éru.yEz \(ezdetben kissé bonyoiul:ﬁgﬁut lesz
nekiink, mivel igazi jellegzetes kinai dbrék van-
nak a lapokon, gy ezeket felismemi és parosita-
ni kissé bonyolult - hacsak nem ismerjik a kinai
kulttrat. A jaték nehézségét az adja, Logy nem
lehet csak Ggy orrba szggl)a mindent leszednil A
jatéktér szintekbdl van felépitve. Akkor kell vi-
Eyézr’:i' jaték kozben, amikor az alsobb szintek-
ez nydlunk. Itt ugyanis nem szabad - amig

még vannak magasabb szintek - azonos, tehat

. ABOAB 1A TOF RBERBON

P2 PRESS START

a legalsé szinfen-lévs abrakat egymassal-eltiin-
tefni, hanem varni és keresni k:limnogy'o felsgbb
szinteken nincs-e az adott dbranak pérja. Ez
tizért fontos, mivel lehet, hogy az adott szinten
nem lesz iébl& aria az Gbranak, vagy ha lesz
is, egy masik g%'keriﬂ, amit nem tur?unk eltintet-
ni. Ezigy leinva persze elég bonyolulinak tiinik,
de iéiéfgqn minden nyilvanvalé lesz higgyétek
el. A mésik fontos dolog, hogy csak azokat  la-
pokat finfethetjik el;'amélyc;%ek minimum ket
oldala szabadon van, tehat “szélen” vainnak, és
fermészefesen folilrd| sincsenek takardsban. Ha
netdin-gy- alakul, hogy az dbréknak a pérjci
egymés alatt vagy meﬁeﬂ van-

FRSFRY  nak, tehat ezért lehefet-
— g len elfiintetni Sket, a jaték-
ok vége és veszteftiink ~ Ggy

: hat okoskodni, hogy min-
2 W d#tuaiunk szedni h;ﬁﬁ?é?kﬂl.

JATEK MOI;OK
ES LEHETOSEGEK

Jatek kbzben a Start lenyomaséval egy érdekes
képernydt hozhatunk el6. It kezdetben a Help a
legfontosabb menij pont, ugyanis ez alatt segit-
séget kérhetiink. Ezen belil a “Show All Moves”
pont az egyik legfontosabb, mivel ez megmutat-
ia, hogy mely koveket lehet parositani és ezaltal
eltinfetni - ezek a lapok z6ld szindiek lesznek.
Persze ezt nem igazan érdemes bekapcsolni
mert ilyenkor a jaték értelmét veszti. A “Back-
One Move"-val “visszacsindlhativk” az eléz6 lé-

éseinket. A “Show What's Left” -tel a j6tékban
év3 sszes kovet nézhefjik meg. A “Shuffle”-lel
megvaltoztathatjuk a lapokon lév3 dbrdkat, @
“Rules” alatt pedig a szabélyokat olvashatiuk el.
Ha ezzel végeztiink jchet
a kévetkez8 menii a Prefe-
reces, ami vohcképp az
Options-nek felel meg. It
igazén &t pont igényel ki-
fiintetett figyelmet. Az els6
a Tiles”, me|yné| megvéf-_y__ )
toztathatjuk a lapok kiné--
zetét (Gsszesen harom féles
madon).(Ez jol johet, ha 1
épp nem fudjuk, hogyan
lépjiink tovabb. A “BG
Pic"-kel a hatteret valtoz- [ oL

alatt 0] jatékot kezdhefiink, a Rerri-ve| pedig
visszavagot G?yanozokkal a lapo
azzal az elhelyezéssel, mint korabban:A “Go-

valomint a jéték itt pélyara oszlik, és nem lehet
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tathatjuk meg — 30 db dll rendelkezésiinkre. A akkor érdemes jdtszani, ha az Original-lal mér

“Layout” pont igen érdekes, itt ugyanis a lapok  profik vagyunk.
elhelyezkedését modosithatiuk 25 féle modon -
természetesen egyre nehezebbeket és kdnnyeb- ERTEKELES

beket valaszthatunk, mig a “Players”-nél ketten
iatszhatunk egymast segitve. A K'c‘werkezéi va- A Shanghai egy nagyszer( és egyedi logikai
Iaszihulé menu a Game. Ezen belil a New pont _jatek. Az stlet ﬁusszi us, aki szerefi a logikai
jatékokat jokat nyomulhat vele. A jaték meg

kal és ugyan-

me Select’nél harom iétékfu]h: all rendelkezé-
siinkre. A “Classic Shanghai” klasszikus jatékot
iélenti, ezt irlam le oz elébb. A “Battle Shang-
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azok szdmdra is élvezetet okozhat, kik mar
régebb.otaismerik a Shanghai-t, koszon-
het6 ez.q valtozatos jatékmodoknak és a
szamialan valaszthato lehetdségnek. A'jé-
tek raadasul hamisitatlan kinu?inngu?utot,
araszt mely a zenéknek kdszénhet6 - sokat
hallgatva v yan monofon lehet, de hc:ngw
lofileig meg?elelé. A grafika semmilyen lat-
vényos elemet nem tartalmaz, inkégb csak
funkciondlis; Hibaként csak azfudnam fel-
hozni;-hogy pér ora jaték és az Bsszes j6-
tekmod vegigprobdlasa utén a dolog no-
hai” a két jatékos modot jeldli, csak most egy-  gyon unalmas!(igy a 20. Szazad végén, ugye)
més ellen. A “Rolling Shanghai” tulajdonképpen ?esz, igy inkdbb esak azok vegysk meg, akiE ver
ugyanaz a szabalyokban mint az eddigiek, szeftiil rajonganak logikai stilust anyagokért.
csak annyiban van megnehezitve a dolog, hogy Veres Miki

forgatni kell a kilénbéz6 oldalon lév lapokat - — -
ez,a méd talén a legnehezebb, Eme harom SHIANGHIAL _
TRUE VALGOR -

mod természétesen valaszthatd o jatek masik
médjaban az Arcade-ban is: A nehezités csak
annyi, hogy.itt id6 limit is van (ha bedllitoftuk),

segéd eszkozoket igénrb'e venni. Persze ift is va-
|aszthu:j|u|< az Original médndl megszokott dol-

gokat, de mégis az Arcade méddal inkabb csak 12 JATEK®OS
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e annyira {6 volt, és akkora siker

#31 amikor is egy 0j faj fint fel |
. gﬁ :

) ‘mikor 1995-ben megjelent a Co
; Aiﬁund & Conquer hatalmas mizé-
ria keletkezett. A jaték ugyanis
Eret’r, ho Yy
- hamarosan minden valamirevalé cég klo-

. nozni kezdte, és sorra jelentek meg a
. rendszerint elég silany utanzatok. Egy

= ilyen C&C klon volt a KKND (Krush Kill

‘N’ Destory) is, amelynek kis idé mélva
megijelent a masodik része is Krossfire
cimmel — mindez persze PC-n tortént. Mi-

utan azonban a C&C sorozat PlayStation-

on is megjelent és elég nagy siker lett -
" még a pl%ﬁnum kiadést is elérte — a klo-
nok tehdt ide is atjotek. Igy a KKND:

. Krossfire “végre” PlayStation-re is megje-
- lent. Az idéz8jel nem véletlen, mivel egy-
. dltalan nem biztos, hogy ennek az ese-

- ménynek olyan nagyon &riilniink kéne.

A FAJOK HABORUJA

2079-ben egy szorny( nukledris habord
soport végig a foldon, melynek sordn szin-
I te minden elpusztult. A kevés emberi tolél6
a fold ala menekilt és egy kozos sereget

hozott létre. A nukledris szennyezés miatt

a felszinen maradtak sz6rny muténsokka
valtoztak, 8k szintén létrehozték a maguk

oWy

m- ellenfeleinket

. llyenkor épileteket kell épi-
teni, pénzt kell szerezni a beruhazasok-
hoz, valamint egységeket kell gyartani. A
masik tipusban m Eolc’:rozoﬂ szamo
egységekkel kell valamilyen feladatot vég-
re%'laitani. Erdekes dolog, hogy a jaték
elején szinte kizarélag a mar emlitett
kommandés kildetések vannak, épitkezni
— sajnos — csak késsbbi palydkon lehet.
Megjegyzem, hogy az épitkezés kiildete-
seket sokkal jobban szeretem, persze ez
csak egyéni megifélés kérdése. Széval oft
fartottunk, hogy lement az intro és épp a
fémeniiben vagyunk. Itt kezdhetiink 0] jé-
tékot (New Game). Ha ezt inditjuk, vé-
laszthatunk a mér emlitett harom faj ks-
zijl. Kezdésnek — ha azt akarjuk, hogy
kénnyebb dolgunk legyen - valasszuk a
mutansokat. A norméﬂ nehézségi fokoza-
ton az emberek, mig nehéz fokozaton a
mutansok vannak. A Load Game-nél az
allasunkat tolthetjik be. Sajnos allést
menteni csak a kildetések kozott lehet,
azok alatt nem, igy a nehezebb és hossz-
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és klonjai. Ennél a két stilus-
nél ha ‘éﬂfuk, hogy hol és
mit csindl el|enfe?ijn|<, akkor
értelmét veszti a jaték. Nem
teljesen ugyanaz az élvezet,
az ilyen jatékokat sokkal
jobb linkelve jatszani még
akkor is, ha csak kevesen
engedhetik meg maguknak,
hogy haszndljék ezt a lehe-
téséget. Természetesen a
Kaos médban is vélasztha-
tunk, hogy kit akarunk ira-
nyitani (Armies) valamint,
hogy ki legyen az ellenfelink. Ha ez
megvan valaszthatunk, hogy ki kivel le-

gyen. Osszesen ugyanis harom faj lehet a

alyakon. A “Dog Eat Dog” opcié min-
geniimindenki eﬁent ie|er?t, cp”Us Aga-
ints Them”-nél az egyes és a kettes jaté-
kos (vagy gép, ha azt dllitottuk be) I(Uzd
egymassal szvetségben a harmadik el-
len. Az “I'll Take You Both On” az el8bbi

ellentéte egyediil kiizdink két

masik el{

en. A “Just Me And

gindifc o tmadest i oztén vagy sike

Gy nem - ezt hiviek

csak a fent emlitetteket, mivel-ha toleljok
az elsé tamadasokat, akkor utana gye-
rekjaték lesz legydzni az ellenfeleket, fél

6ra és barkit elveriink. Ennek az egész-

nek az lett az eredménye, hogy a Kaos
médot igen hamar ki lehet ismerni, és

meg lehet unni.
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~ nyugodtan élt. Am 2179-
ben a két faj egymasra talalt.

¢ Szérny( habor vette kezdetet, .
melyben oz emberek mar-mar felilke-

_ rekedlei;o mutansokon, =

a szinen. 6k a robotok vol- . |
tak. Hogy honnan Eﬁﬂek,‘ és i
hogy éltek tol a nu

ledris 4
katasztréfat, senki sem tud-
ta. Uj fejezet nyilt a habors
torténetében. =

ALAPOK .

A KKND: Krossfire felépi-"
fése telies egészébena
"C&C hagyomanyaira ol
éEijl. Tehét adott harom kijlonbszs faj,
akik kézill valaszthatunk: Ok @ mutansok
. [Evoloved), az:emberek (Survivor) és a
robotok (Series 9). A feladat az, hogy az
adott faj minden lehetséges eszkozet ki-

hasznalva kitakaritsuk a masik ket faj.-

képviseléit a foldrsl. A jatékbon ~ akar-
csak a C&C-ben illetve a Red Alert-ben —
ket fajta kildetéssel talalkozhatunk. Az

egyikben bazist épitve.[(e_ij____ei us;gzqni az

|

katonai erejét. Az emberi-  abb kildetések esetleges elszirasa utén
ség tehat ket fajra oszlott - kezdhetjiik elérsl az egész missziot. Kér-

és = nem tudva egymasrol

hetiink kédszot is, amit aztén a Password
opcioban irhatunk be. Kezdethen igen ér-
dekes modjo a jatéknak a Kaos méd. Ez

voltaképp a Rec‘ Alert Skirmish médjénak

felel meg, tehat szabad jatékotjelent, va-

 lomint nem-e y,hanem tobb. eﬂeﬁfél“;‘eﬂeﬁ

kiizdink. It elgszor is valaszthatunk,
hogy egyediil vagy netén tan kette
osztot?iépérn 6n —.akarunk=e jafs
Ez az osztott képernyds megoldas figye-
lemremélté,-csak az a baj; hogy szerin-

fem két féle stilust jatékot nem igazan
"-.eiﬁnzés osztott képernyén jatszani. Az

, a masik a sajat szem-
 akei6 jatekok, a Doom
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a stratégia
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You”-ndl pedig csak ketten vagyunk a pa-
lyan. Ha megvan a felallés valaszthatunk,
hogy melyik térképen akarunk kiizdeni
(Map), mennyi pénzink legyen kezdésnél-
(RUs) (az ellenfélnek is ennyi lesz), meg-
hatarozhatjuk, hogy hényas technikai.
szinten akarunk jétszani (Max Tech), illet-

tos, mivi

lik, hogy igen primitiv médon harcol
Eép. Nem csindl mast, mint kezdetben
0zza a négy legfontosabb épiletef
csak és kizarélag egységeket kezd
tani. Amikor _ﬁssz_?z__gjh 20-30 darak
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 fajta killdetéstipussal

| M"e"éafk egymassal).

i Hogy épp mi az ak-
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EPITKEZES

Mint emlitettem két
futunk Sssze, az eg{ik a
kommandésia masik az
épitkezés (olyan is le-
het, hogy a zeh‘é ke-

tualis feladat, arrol
kildetések elott ka-

i e Rdetoek
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ferilet (sok hely kell), nyomjunk ré a fé-
épiletre ez X-szel. Miutén az atalakult mar
ériikezheﬁink Kévetkezs fontos dolog az
olaj kitermelés meginditasa lesz. Ehhez
kildjik a Mobil Drill Rig nevi jargényt a
bugyogé olajfoltra. Ezutén — hamarosan -
megingul az olajszdllits és vele a pénze-
s6. Az olajszallité autéra dgy vigyazzunk,
mint a szemink fényére! Most mar elkezd-
hetjik a bazis kiépitését. Az épité menibe
a Négyzettel léphetiink. Természetesen az
épiileteknek érintkezniik kell egymassal,
mindegyik alatt legyen zéld kocka, hog
lerakhassuk &ket. It elszor valasszunk {i
egy erdmivet, amivel az energiat biztosit-
hatjuk épileteinknek, valamint ide jon be

5 0z olaj is. Ezutén épitsiink barakkot, ami-

i

- vel aztdn mar gyalogos harcosokat képez-

hetiink ki. A kévetkezé épiilet a

itt majd 0j épileteket és egységeket fej-
leszthetiink ki. Az &sszes épiletet fejleszte-
ni lehet. Osszesen négy fejletségi szint van,
mindegyik elérésénél Gjabb és Gjabb egy-
ségeket képezhetiink ki. Az igazsag az,
hogy mind a harom oldalon méskepp hiv-
jak az épileteket &s masképp is néznek ki,
am ez ne zavarjon meg senEit, szinfe
ugyanazt a funkeiét létja el, és ugyanolyan
ers mindegyik épilet. Detté ugyanez a
yalogos, valamint més harci egység is,
800k clibion llonk is, csoh keves
igazan kilénbdz6 egység van a jatékban.
Es ez bizony hiba, mivel a C&C-ben és a
Red Alert-ben is az ellenséges felek egysé-
gei nagy részben kiilonboztek egymastol,
és nem csak az u|ukiukbun.-és-u nevikben,
hanem az eréségiikben és a tulajdonsaga-
ikban is! Lényegében tehat hiaba van tobb

0 Group”-pal csapatunkat

oszthatjuk fel rengeteg mo-
don. A “Halve Group”-pal
felezhetjiik, mig a “Split One
Type”-pal egy tagra Eonihcﬂ-
juk a csapatunkat. Ha két
csapatot egyesiteni akarunk,
nyomjunk a “Join Group”-
ra. Ezek voltak a legfontos-
abbak, a t6bbi lehetéségre
inkabb nem térek ki, kanny(
rajénni, mi-micsoda. A csa-
pat osztoguidson kiviil mas
parancsokat is kiadhatunk.
A “Fight Best"-tel jobban
hcrco?nuk, a “Fight Near Bu-
ilding”-gel épileteket vedik,
a “Fight Near Unit" minden
kdzeltkbe kerilé ellenséges

FIT SCORFION : 388 FU

fegyver%(yér legyen, hogy faj a KKND-ben, ha ezek szinte semmiben

|@rmUveket és Gssze e - sem killonboznek egymastél — nem Ggy,
fudjunk dobni. Ez- v mint fentebb emlitett elédokben, ahol egy-
utan ién a ku- - ' + dltalan nem volt mindegy, hogy kit vélasz-
tatd koz- tottunk. Az egységeket igen egyszer(i mo-
pont, n gyarthatunk: csak valasszuk ki az épi-

16 meniiben a jarm{ vagy gyalogos ikont,
s az X-szel é|||iisu1< be, hogy az adott egy-

= ségbdl mennyit akarunk épiteni, illetve ki-

" képezni. Az épileteket amigy a kdvetke-

. ?ﬂéppen kell fejleszteni: eldszér is nyom-
uk meg az R1-ef, ekkor egy menij jon be.
Itt valasszuk ki, melyik épiletet akarjuk fej-
leszteni, majd nyomijunk ra a “Research”
" opciéra, ekkor megkezdédik a fejlesztés. A
ecycle”-vel eladhatunk épilefet. A “Re-
-ral helyredllithatunk sériilt egysége-
“ket. Szerintem azonban a fejlesztés, hely-
redllitas, javitas kivalasztasa elég korilme-
nyes lett, megoldhattak volna ezt joval
szer(bben is kb. Ggy, ahogy a WarC-
Hi-ben és a C&C sorozatban volt. A
neniikben t6rténd sz&szmétdlés rendkivill
orulmeényessé teszi a kilonbozs funkciok
éréset. Es akkor el is érkeztink a jatek
nyesebb és legkritikusabb részéhez,
iranyitashoz. Amikor a C&C megielent
zal valtott ki osztatlan sikert, hogy telje-
sen U], egyedi, és elsésorban EGYSZERU
volt az iranyitési rendszere. A csapatok,
egységek mozgatasa rendkiviil konnyi

volt, szemben az akkoriban létezé mas

5
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zel szemben a KKND-nek az iré-
nyitasa egyszerien borzalmas,
szérny( és annyira korilmé-
nyes, hogy az mar megszok-
hatatlan. Ugyebér a real-time
stratégiéknéreddig a kévet-
kez6 volt az iranyitasi rend-
szer: iranyitottuk a nyilat,
amivel egységeket jelolhetiink
ki és nyomva fartva az aktudlis
kisebb-nagyobb esapatokat hoz-

létre. No ez t a Krossfire-
pashél felejtsetek el. Az iranyités a
sképpen van: az L2-vel [épkedhe-
5tt. Nem lehet tehat ki-

bi-

ilyen stilust stratégiai jatekokkal. Ez-

egységet megtamadnak. A
“Forced Attack”-kal olyan te-
riletet vehetiink 1z ald, ahol
nincs ellenséges egység —
idedlis vékony szorosoi e-
zarasara. A “Stand Gro-
und”-dal érséget allhatunk,
mig a “Move Fast” -tel
gyorsabban mozoghatunk.
Haaat, ember legyen a fal-
pén, aki C&C, a Red Alert, vagy a War
Craft Il utdn ezt a bonyolult ésgr(ériilményes
rendszert meg tudja szokni. Nem értem,
hogy miért kellett a fentebb emlitett, illetve
a tobbi real-time stratégiatol eltérni és egy
ilyen bonyolult - csak a kérénkent zajlé
stratégiai jatékokban alkalmazott - rend-
szert léfrehozni. A legelszomoritébb vi-
szont az, hogy a ]dté%( PC verziéjaban
C&C rendszer( iranyitas van, csak nekiink
PlayStation tulajdonosoknak kell elvisel-
nink-ezt a-szérny( iranyithatatlan rend-
szert. (Szivunk. Martin) A nagyobb csapa-
tok iranyitésa nagyon bonyoﬁ:it és koril-
ményes, a programozoknak sikeriilt az iré-
nyithatésagot 92'-es, 93'-as szinvonalra
siillyesztenie — mennyire egyszeriibb volt
ennél a konkurencia nivésoEb darabjainal.

ERTEKELES

Persze nem csak az iranyitast rontottak

el. A jaték ezenkivil tele van sok apré

idegesité és bosszanté hibaval. Az eddigi
stratégiai jatékokban ha az egységeink-
nek kiadtunk egy parancsot, akkor azok
egy “Igen uram”, “Maris uram” stb. be-
szoléssal jelezték, hogy vették a paran-
csot. A KKND katondi azonban lesesz-
*rigk a parancsnokukat, azaz minket.
Néman haitiék végre a kiadott parancso-
kat, ha egydltalan végrehajtiak. Ugyanis,
ha egy tavolabbi cél jelslink ki nekik, ak-
kor nem biztos, hogy hajlandék lesznek
odaféradni - szépen apranként haladva
kell célba jutatni &ket, talan mondanom
sem kell, hogy ez menyire idegesits tud

_lenni. Réadésul a jatékban nincs benne a
- “késleltetett kijelolés”, tehét az, amikor

megadunk egy helyet egységeinknek, és a
ki'esfélt helyen par masodperc milva meg-
ie|eni|<, hogy hova is fognak érkezni -
pedig ezek Eenne voltak a fentebb emli-
tett konkurens jatékokban. Nem beszélve
arrél, hogy ha menet kézben megtamad-
jak csapatainkat, azok lealinak harcolni
(ez iszony( idegesits, ha tilerd elé| me-
nekilink), szemben a C&C-vel, ahol az
életiik éran is odamentek az egységek,
ahova kijelsltik ket. Amigy a kiildetések
egész otletesek, jol és logikusan vannak
f:ﬂépifve - rdadasul sok is van belsliik,
kb. 45 darab. A grafikaval nincs baj, a
tajak valtozatosak és jok, azonban az
egységekkel nem voltam megelégedve.
Tolségosan kicsik, egyszeriien nem lehet
|&tni ki kicsoda, valamint - éppen ezért -
nehéz az ellenfél egységeire ravinni a
nyilat és kijeldlni. Hangulatilag a jaték t6-
kéletes lenne, ha nem ?ennéne benne a
mar emlitett hibak. Ezt a hangulatot pe-
dig a pergé techno zenék hivatottak biz-
tositani, omeiyek még oldalanként véltoz-
nak is, tehat mindegyik oldalon mas-més
notak csendiilnek fél. Tartok téle azon-
ban, hogy ez édeskevés, mivel a jatek
tobbi része rengeteg kivannivalét hagy
maga utan, tényleg csak akkor érdemes
kiprébalni ha megszallottan rajongunk a
stratégiai jatékokért, és nem idegesit fel
minket az iranyithatatlansag.

Veres Miki
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L evickélni.

" EXTREM SPORTOK
TROLL MODRA

Hugo mar jéval a PSX sziiletése
elstt létezett és valodi kultuszjaték
volt, nem csoda, hiszen nagyon ara-
nyos-humoros figurat alkottak készi-
t6i. Pillanatok alatt kozeli

-

JEGBALANG

A véletlen szerlien emelkeds, siillye-
dé jégoszlopokon kell eljutnia Hugo-
nak a kijaratig, ami réadésul mé

kulesra is van zarva. A kulesot vc:?o-

kapcsolatba keriil a jatékos-
sora csoppet szemtelen figu-
ra, hiszen kikopog a képer-
" nydn keresztiil, és szinte be-
'~ lemondja arcaba kézlends-
~ ét. Nekem is nagy-kedven-
- cem volt, megériﬂtem ehat,
" mikor Martin a kezembe
nyomta a lemezt, és nem is
kellett csalédnom a jatékban.
Hugo békésen hazafelé tart
- csaladjaval, feleségével és harom
?yermekével sajabrepilogépén (Mi-
yen |6l megy egyeseknek!), mikor
jonosz ellenlabasa egy fekete felhét
arazsol rajuk. A felhsbsl ugyan si-
kerul kikeveredni, de sehol Hugoli-
ne, a-_ésinog':ﬁ?o“ asszonyka, és még
a motor is all. Hasimbems®mar csak
, hogy harom koly-
~ két ejtéernyén a s'ze[ei szarnydra
bizza, és maris begsapodik egy
atékos f€ladata, hogy

nsagba lejuttassa a

gjaba, némi csalad

go, modern troll léve
szesiti elényben, o csicsrol valo mi-

nél gyorsabb alészallashoz. A gyor-

ira pedig igen csak sziikség

lesz, hi- =
szen mes-
terséges
lavina em-
beres,
ontosab-
Eqn trollos
méretl hé-
golyéi ké-
zott kell

SZANKO

A hegy kézepének szelidebb lan-
kai soi al alkalmasabbak a szén-
kéval valé kézlekedésre, Hugo sem
habozik belskni a rédlit. Itt mar
nem kell annyira rohanni, hiszen
m kerget a lavina, viszont szem-
kivilagitatlan héemberek és ala-
onyan szallé madarak veszélyez-

tetik a vigan siklé trollokat.

melyik felemelkedd oszlopon lehet
majd megtalélni, de arra is iigyelni
kell zﬁfdnadrﬁgﬁs'-barﬁlu_nkncﬂ(, hogy
ha t0l sokdig marad egy helyben UE'
kor, vagy a p 6l alalendils jeg-
olyok, vagy a falbél kivagods boksz-
stk lo dybe

CSILLE FUTAM

1400 &1

Kiterjedt banyarendsze-
ren keresztil a Ieﬁyors-
ulad

abban egy szdg
csillén lzﬁZf keresztil

vergédni. A rég elha-
gyoft vagatrendszer
azonban csdppet sem
veszélytelen, egy-két
mikads kijaratat még
meg lehet falélni térkép
alapjén. A félig lesz-
akadt dicolés viszont

=1 sehol nincs jeldlve, a

bator troll pedig kénnyen rajtaveszt-
het, ha nem j6 irényba hizza a fejét.

AROKUGRAS

A hegylab légy dombjain mér gyiimél-
csoskertek és szantofoldek vcnno(, a
mezégazdasag azonban nem lehet meg
ontozés nélkil. A nem egyszer(i mérték-
ben elmocsarasodott csatornék felett a
rovidlabo troll segitség nélkiil nem min-
dig tud étugrani, a szélmalom gyorsan

_. ystat-iOn

Csofosan csalédtam volna Hugo-
ban, ha egy-egy rontés esetén meg-
hal, va yiomor baja esik, de
semmi ilyesmir8l nincs sz6, humo-
ros jelenet és csofondaros beszolas
a “jutalma” egy élet elvesztegetésé-
nek. Amire egyébként b6ven%esz
médja a jatékosnak, mert némelyik
palya tényleg csak nagyon gyors
reflexekkel, és feszilten figyelve tel-
jesithetd. Iranyitdsa egyaltalan nem
onyolult mindéssze a négy iranyra
és egy gombra van szitkség ahhoz,
hogy a jatékos Hugo Gtjét egyen-
gesse.

forg6 lapatiat meglovagolva azonban
mar van esélye a tolpart elérésére.

KAZAMATAK

A boszorkény eréd fékapujan hiba
lenne kopogni, fudja ezt Hugo is, ép-
pen ezért a pincerendszeren keresztil

Az egyes palyékat kiilon-kiilon be le-
het gyakorolni, mert az arcadefjaték-
an csak harom élet van arra,
hogy minden pélyét teljesitsink,
esefleg tobb, ﬁa megfelels
| mennyiségi pénzeszsakot sze-
FEL Azért az arcade méd
esen arcade, mert lehet
‘ugyan a csak a kijlonfé-
Zot, de ez még mindig
mit egy jatéktermi gép ki-

gja tokéleteserifeszkedik a
hangulathez, mintha egy rajzfilmgss
néznénk, a klasszikus eurépai, kézzel
rajzolt fajtabél. Zenéje pecﬁg tobbé-
kevésbe harmonizdl az egyes palyak-
kal, a snowboardozas pergé, sirgeté
dallamatél a nagy koncentréciot
igényls jégbarlang és villam kerilge-
tés szolidcﬁ)b hattér zenéjéig.

Egyetlen banatom van csak a Hugo2
kapcsén. Igazéan gyereknek valé

rogramhoz képest talan kicsit ne-

Eézre sikeredett, bar az is igaz, hdgy
a nehezen teljesithetd kihivas sokkal =
inkébb érdekes, mint a kénnyen meg-
oldhaté feladat, killonssen oikor, ha
a fészerepeld még direkt “hizza” is
a jatékost gunyoros megjegyzéseivel.

probalkozik a bejutassal. Azért erre
sem lesz konnyG dolga, mert kozele-

désre meg elevends tizkopsk és di-
namit rudak vigyazzak ezt az utat.

VILLAMOK

Hugoline kiszabaditasa elétt még
meg kell kiizdeni a boszorkénnyal is,
pontosabban kivédeni tamadasait ad-
dig, mig az égbél aléhull a hén ahi-
tott kulcs. Hugonak minden tigyességét
ossze kell szedni, hogy e||<ert'ﬁie az
erkélyérsl mindent lato Hexana, poko-

lian pontos villamait.
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€3 MAX POWER
RACING

naciét. Egy hangot

majd az &ssze palya kozil va-
laszthatsz. &

Minden GTi auté: |

Allj r& Réméra a térképen Arca-
de médban és add bq;oz L1,
Kér, R1, Négyzet, L2, Négyzet
_kombinéciét. Egy hangot Eell
“hallanod, majd valaszd ki bar-
“melyik 5 terepet alulrél, és az
ésszes Gti autét valaszthatod.

Mindenssportauté:

Allj r& Angliéra a térképen Ar-
cade médban és add be az R1,
Négyzet, L1, Kér, R2, Kér kom-
binaciét. Egy hangot kell halla-
nod, majd vélaszd ki barmelyik
5 terepet felilrél, és az 6sszes
-, sportautét véalaszthatod.

Radisiranyitast auték:

Allj r& Amerikéra a térképen
Arcade médban és add be a
Négyzet, L1, R2, L2, Kér, R1
komginéciéf. Egy hangot kell
hallanod, majd vélaszd ki bar-
melyik palyat. Mikézben az tslt,
tartsd lenyomva a Balra+L2
gombokat. Az autékon kis an-
tenndk jelennek meg.

Titkos Max Power verseny:

Allj ré& Perura a térképen Arca-
de médban és add be a Kér,
Négyzet, R2, R2, R1, R1 kombi-
naciét. Egy 0 Max Power teriilet
fog megjelenni kézvetlenil Peru
alatt. Vélaszd ki, hogy egy esz-

méletlen gyors futam részese
legy.

AKUJI THE HEARTLESS

Debug méd:

Pauzdéld le a jatékot és tartsd le-
nyomva az L2, vagy R2 gombot,
majd igy add be a kévetkez8

. kombinaciét: Balra, Fel, Fel, Ha-
romszdg, Jobbra, Négyzet, Bal-
ra, Haromszég, Fel, Le, Jobbra,
JobbrafEzutan az X megnyomd-
saval keriilsz a csalé menibe,
ahol tebbek kozott a palyava-
lasztast is megoldhatod.

STATIO

Sérthetetlenség:

Pauzéld le a jatékot és tartsd le-

nyomva az L2, vagy R2 iombo’r,
majd igy add be a kévetkez8
kombinéciét: Jobbra, Jobbra,

_,_g‘|rc1, Haromszog, X, Fel, Kér,
Balra. Akuji ezek utdn minden

Utésre immunis lesz.

Végtelen varézslat:

Pauzéld le a jatékot és tartsd le-
nyomva azl2, vagy R2 gombot,
majd igy add be a kévetkez8
kombinéciét: Balra, Haromszog,
Balra, Balra, Kér, Balra, Harom-
sz6g, Jobbra, Kér, Fel, Fel, Le.
Tér| vissza a jatékba, s amint fel-
szedsz egy varazslatot, maris
végtelen ci‘:rab lesz beléle.

BUBSY 3D

Ugrés:

A Password képernyén kell beir-
nod az aldbbi kédot: XZOOM-
MERKB. Jaték kdzben a Balra és
a Start egyszeri lenyomasaval a
térképre léphetsz.

Uj kiilss:® of
A Password kég

nod az alébbi

NAKER. Jatekkézben Bubsy.(j
kilsst fog dlfent. @

Egy mésik vilag: — ©

A K’)'menﬁben add be d*Harom-
sz6g, Balra, Jobbra, Balra, Ha-
romszdg kombinaciét. Egy hang
és egy zold forgé ikon jelzi, ha
sikeres voltal. Ezutén a Puzzle,
majd Arcade médot vélaszd,
hogy megléthasd az 6j palyakat.

COOL BOARDERS
Hangvéltoztatés: e
A cimképernyérél lépj-be az
Options menibe és nyomd le a
Select-et 55-szér! A bemondé
hangja sokkal vékonyabb lesz.

EVERYBODY’S GOLF

Minden versenyzé és palya:
Elgszor is vedcrki a memoria-
kartyét a gépbdl, és egy a kettes
slotba dugd be az iranyitét. In-
ditsd el a jatékot, s mielétt meg-
jelenne a cimképgmyfd,...tartsd? 5

| lyamatosan nyomva az L1, L2,

R1, R2 gombokat. Miutén meg-
jelent a cimképernys, nagyon

yorsan add Be az alébbi kom-
Eindciéf: Fel, Fel, Le, Fel, Balrq,
Jobbra, Jobbra, Balra, Fel, Fel,
Le, Fel, Balra, Jobbra, Jobbra,
Balra. Egy hang jelzi neked,
hogy sikerilt & csalés. Ezutan
mind a karakter, mind pedig a

alyavélaszté képernyén teljes
Ezsz a vélaszték.

ELIMINATOR
A kovetkezé kédokat, az ID Se-

lection képernyén kell bettnsd:
WAKYLEVL -'A titkos palyéat
hozza be. Hatésara minden mas
csalas kikapcsol

CLEVALAD - Sebezhetetlenség
GUNCRAZY - Elsédleges fegy-
ver maximumra feltsltve
MAXMEOQOUT - Masodlagos
Fegyver maximumra feltsltve
NEWWEELS = A Ship Select
képernydn egy 0 jargany jelenik
meg, méghozzd egy Cadilac
WAITABIT - 10 perc bonusz
minden egyes targy felvétele
utdn

FELONY 11-79

Minden jarmi:

Ehhez az eljarashoz szikséged
lesz 2 joystick=ra és torold le a
Felony 11-79 mentett dllésaidat
a memériakartyarél. A fémeni-
ben a kettes joy-on tartsd le-
nyomva a Haromszéget, majd
nyomd be mellé egyszerre az
R1, R2, L2 gombokat. Engedd fel
a fenti harom gombot (a Harom-
szdg folyamatosan nyomva ma-
rad), majd sorban add be az
R2, L2, R1 kombinéciét. Egy
hang jelzi a sikeres kédbevitelt.
Ezutdn az 8sszes extra jarm{ a
rendelkezésedre dll.

Véltozé kameranézetek:

Jaték kézben tartsd lenyomva a
Select gombot, majd nyomd le
mellé a Haromszdget. Igy egy
sokkal tavolabbi szégb(:"mes e-

ted a terepet.

FIGHTING FORCE

LCsalé méd:

A f8képernysn. tartsd-lenyomva

az L12R2; Né%zet xS

gombokat egészen a
a Cheat e feliraf®

jelenik. Ezutén %lz

niuben o|yc:n dq")lgo is vola
téak lesznek, mint a sérthetetlen
ség, vagy a palyavélasztés.

FROGGER

@

e @

Palyavélasztés: NP
Pc:u)llzc'ﬂd le a jatékot, ﬁ‘l’aim
be a Jobbra, Négyzet, Harom-
szdg, Négyzet, Haromszdg, R1,
L1, R1, L1, Kérigombsorozatot.
Ezzel az 6sszes palya megnyilik 2=
elstted.

Végtelen élet: © el T
Pauzald le a jatékot, majd.add
be a Jobbra, Négyzet, Harom-
sz6g, Négyzet, HaromsZogpX
gombsorozatot. Igy“annyiszor
probalkozhatsz meg egy p6|lc'1-

val, amennyiszer csak |6l esi

GEX: ENTER THE GECKO

Debug meni:

Pauzdld le a jatékot a Start
gombbal, majd tartsd lenyomva
az L2, vagy R2 gombokat, s add
be a kdvetkezd kombinaciét:
Balra, Kér, Fel, Le, Jobbra,
Jobbra, Balra, Haromszég, Fel, y
Le. Egy hang jelzi, ha sikeres A
volt a csalés. Most lépj vissza a
jatékba, majd oft nyomd meg a
Select-et. Maris eléd téarult az a b
debug menii, mely tébbek kozott 4
a palyavalasztast is tartalmazza. (-

Bonusz palya: e &
Az alébbi kéd beadasaval az _ «
&sszes bonusz palyéra ellatogdt-—
hatsz. A Password kép&fnyén+

kell beadnod az L1, R2, L2, RT, -
X, Kor, R2, R1, L2, R1, L2, LT, X,
Kor, Négyzet, Haromszog, R2p o
R1, L2, L1, X, Kér, Négyzet, Hgm |
romszog, R2, R1, L2, Harom- «
sz6g kombinéciét. sap g

Végtelen élet:

Pauzdld le a jatékot a Start
gombbal, majd tartsd lenyomva
az L2, vagy R2 ombokat, s add
be a kévetzezo Eombinéciéf: Fel,
Fel, Le, Jobbra, Haromszdg, Le.
Egy hang jelzi, ha sikeres volt a
csalés. Lépj vissza a jatékba és
végtelen szam( életed lesz.



~ be a kovetkezé kombinaciat:
“Balra;"Jobbra,’

E dromszog, Le,
- Jobbra, Balra.lEgy hang jelzi,
- ha sikeres voltia ¢salas. Lépj vis-

a a jatékba

és sebezhetetlen
leszel. B

[d6zitett jaték:
auzald le a jatékot a Start
majd tartsd lenyomva
R2 gombokat, s add
vetkez6 kembindciét:
sbra, Haromszog Jobbra,
alra, Hardmszog, XmEgy hang
jelzi, hahsikefes volt a csalés.
~ Lépj vissza a jatékba és a sarok-
- Ban megjelend éra mutatni fog-
"|a, menhyit is jatszottdl a jaték-
al ®A Media Dimension pélyéan
- ‘nyomd le a Selectet, majd mellé
- @ Neégyzetet, hogy megnézd a

- wﬁliket

Beszdélasok:

sd lenyomva
mbokat, s add
bindciét: Ha-
Kor, Fel, Le. Egy
elzi, ha sikeres volt a csa-
2pj vissza a jatékba és a
inden egyes megnyoma-
sa utén Gex egy elmés beszélast
fog megereszteni.

INTERNATIONAL
SUPERSTAR SOCCER
F DELUXE

Kutya csalés:

A cimképernydn add be az
alabbi kombinéaciét: Fel, Fel, Le,
Le, Balra, Jobbra, Balra, Jobbra,
X+K&r. Egy hang jelzi, ha sike-
resen csa?tél. Hatasara egyéb-
ként a biré és kedves parkjelz&i
kutyakké valtoznak. Vaoio.

gz L2, vagy R2
be a kévetkezé
mszdg, Balra

INTERNATIONAL
SUPERSTAR SOCCER
PRO 98

Allj ra az Exhibition pontra a
Made Select képernydn, majd
.gyorsan add be a Fel, Fel, Le,
€, Balra Jobbra, Balra, Jobbra,
ombinéciét. Egy taps jel-
ZI ikeres volt a csalds. A
csapatvalaszté képernydn az L1
“ o ésR1 egyittes lenyoméasaval
0 _iiegjelenik a Classic All Stars
- csopat. Az X lenyomasaval kiva-
lasztott csapat olyan nagy neve-
ket tartalmaz, mint Banks, vagy
o Beckenbaver.

IRON & BLOOD

Avatar:

A karaktervalaszté képernysn
tartsd lenyomva a Balra iranyt,
majd nyomj mellé egy Négyze-
tet, Ereszd tel, majd a Kér+Jobb-

lord of Chaos: -
A karaktervéalasztg képernydn
-add be az aldbbi kombinéciét:

Fel, Balra-Fel, Balra, Balra-Le, .o cm :
* Extra bealli >
| A f6meniiben @llj ré az Options
“menipontra
‘add be az RF, Kér, Balra, Hé-

Le, Haromszog+X.&

Minion of Chaos:
A karaktervalasztg képernysn
add be az alébbi kombinaciét:
L1+L2+R1+R2+Fel£X.

Minion of Order: |

A karaktervalaszté képernysn
add be az alabbi kombinaciét:
Balra+Négyzet, Jobbra+Kér.

Strahd:
A karaktervalaszté képerny8n
add be az alébbi kombinaciét:

Fel, Jobbra, Le, Balra, R1, R2,
1211

KENSEI: SACRED FIST

Teljes locuuse men)
Pauzald le a jatek

ot, majd
nyomd meg az R2

ombot.

Zhou:
Nyerd meg a jatél
médban mind a

rel, majd az egyik
elsé titkos korcﬁd

t Normal
ap karakter-
| Gjra. Az
tied.

Kaiya:
Nyerd meg a jatékot Normal
médban mind a 9 alap karakter-
rel, majd egy bénusszal djra. A
mésodiL titEos karakter a tied.

B
Jelly/Billy:
Nyerd meg a jatékot Normal
médban Kaiya-val. A haramdik
titkos szereplé a tied.

-]

Kazane: i

Nyerd meg a jatékot Normal

médban Zhou-val. /A negyedik
titkos karakter a ti >d.

Extra méd: m
Mind a 22 karaktert meg kell
szerezned. i

LIBERO GRANDE
B

-
Gregorio Zonaras:
Nyerd meﬁ az Arcade médot
Normal nehézségi fokozaton.
Arnold Lang: |
Osszesen 8000 pontot kell elér-

ned a Player Challenge médban.

Ru]prech’f Goes:
Teljesitsd mind a kilenc felada-

tod a Player Challenge médban.

® David Magellan:
Erj el 1150 pontot minden
adatbafa Player C

t minden orszagg
ezsegi ‘F;)kozatoh.

MARVEL SUPER HEROES

VS STREET FIGHTER

nagyon gyorsan

romszdg, Haromszég kombinéci-

“6t. Hatésara megjelenik az EX
“OPTION pont, amiben kedvedre
csalhatsz.

NASCAR 99

Benny Parson auté: &
A fémeniibél kell kiindulnod. I
vélaszd a Single Race pontot,
majd a kévetkez8, Race Settings
képernydn vélaszd ki a Rich-
mondi palyat. Most éllj ré a Se-
lect Car Fe{i ratra, s amilyen
gyorsan csak tudod, add be az
al’:bbi kombinaciét: R2, R2, L1,
L1, 12, 12, R1, R1, R2, L1. Hata-
sara a felvezetksrben eldl levd
biztonsagi auté lesz a jutalmad.

Festék méd:
Pauzéld le a jatékot verseny kdz-
ben, és Iépj a Race Statistics kép-
re. Tartsd lenyomva az L1, L2,
R1, R2 gombokat par mésodper-
cig. Egy motorhang jelzi, ha sike-
res volt az akcié. Most lépj vissza
a versenybe és a Haromszég
megnyomaséval festékpatronokat
|6hetsz ki ellenfeleidre.

b

Single Race és a Hot Pursuit mé-
dokban A csalés hataséra a
mentés automatikusan kikapcso-
lodik. .

FLASH - A Phantom auté elérhe-
t6 lesz a Test Drive, a Single Ra-
ce ésq@ Hot Pursuit mdédokban. A
csalds hataséra a mentés auto-
matikusan kikapcsolédik.
WHIRLY - A Helicopter jargany
érhetd lesz a Test Drive mod-
salas hatdsara a mentés
ikusan kikapcsolédik.

0.D.T.

Sophia Hawkins:

A t8meniiben kell gyorsan leiit-
ndd az alabbi gombokat: L1, L2,
R2, R1. A karaktervélaszté kép-
ernydn egy 0] karakter is feltG-~

nik, 8 Sophia.

®
,  Karma:

kell gyorsan leit-

 Bowlliard méd:

e & -
néd az alédbbi gombokat: R1,
R2,

L1. A karaktérvalaszté

képernysn egy 0j karakter is fel-

tinik, ® Karma.

POOL HUSTLER

A f8képernydn add be a kévet-
kezé kombinaciét: Fel, Fel, Le,
Haromszoég, Haromszdg, X, X,
Balra, obEra, Négyzet, Kor. A
meniiben ezdltal megjelenik egy
furcsd:méd, amely keresztezi
magéban a biliardot és a bow-
lingot.

af alamelyik jatékost
CW12 4AP-re. Ezutdn minden

I::t':llya és asztal valaszthatéva vé-
ik.

STREET FIGHTER
COLLECTION

Cammy: |
Vélaszd ki Vegat Arcade méd- .
ban és tébb mint 50000 ponttal

vidd végig a jatékot. A High o &=
Score listara CAM néven irat-

kozz fel. Amikor a VS ot va-
lasztod nyomd meg haremszor a

Startot, mire Vega atvaltozik.
e

Evil Dude Ryu:

Vélaszd az Arcade médot,

majd éllj ré Ryu-ra. Nyomd meg:
haromszor a Startot. p
Klasszikus karakterek a Street |
Fighter Alpha 2-ben:

Kétszer nyomd meg a Startot a
kivant karakteren, hogy a régi
grafikéjaban tindskslisn.

Akuma a Super Street Sighter-
ben:

Vélaszd a VS médot és allj ra
Ryu-ra, majd nyomd le az
L1+L24R1+R2 gombokat.

TEST DRIVE 4X4

Iskolabusz:

A Transmission Select képer-
nydn tartsd lenyomva a Selectet,
majd add be az L1, Fel, L2, Le,
Le, L2, L2, R2 kombinéciét. Egy
iskolabusz a jutalmad.

¢
;
A
H
"
;
)
%}j

Jégkrémeskocsi:

A Transmission Select képer-
nyén tartsd lenyomva a Selectet,
majd add be az R2, 12, L2, Le,
Le, L2, L2, R1 kombindciét. Egy
jégkrémesauté a jutalmad.

THE UNHOLY WAR




Négyzet, Négyzet, Kor,
Kor+Négyzet. o

- i o
lect, Selecfmrt, Start, Start,

Titkos haremezék:
A Mayhem Selection képerny&n
allj ré az Accept Teams pontra

és add be az alébbi kombinéci-
ot: Kor+Négyzet, Select, Select,
Select, Select, Start, Start, Start,
Négyzet, Négyzet, Kér, *
Kor+Négyzet.

|

Minden térkép: -

A Strategy Selection képernyén
allj ré a Set War pontra és add
be az alabbi kombinéaciot:
Kor+Négyzet, SelectmSelec

Y lect, Select, Stait, Start,
Négyzet,cklé .
’ Kér+Négyzet.

t, Se-

Minden fegyver:
A cimképernyén ad

!veﬂ(ezéi kombinéciét: B

1 be a k&-
alra,

nyomva tartva, Jobbre

Palyavé s
A cimképernydn add be a k&-
vetkez& kombinaciét: Z folyama-
tosan nyomva tartva, Jobbra, Le,
Le, Jobbra, Z felengedése, Jobb-
ra, Fel, Le, Balra, Balra, Fel,

Jobbra, Jobbra.

Végtelen élet

A cimképernydn add be a k&-
vetkezé kombinaciét: L, R, B, A,
Z, Balra, Jobbra.

LEGEND OF ZELDA:
OCARINA OF TIME

Rejtett képek:

Keresd meg a Hyrule kastély
 kertjét, azt a helyet, ahol el6szor
! talalkozol Zelda herceghdvel.

. Na, most ha kitekintesz balra, il-
- letve jobbra, ablakokat lathatsz.
E Nézz fel a jobboldali ablakra a

C-Fel segitségével és killonbszs

képeket lathatsz Mario-rél, Yos-

hi-rél, Luigi-rél, stb. L8dd ki az

ablakot, mire egy piros ripia
esik le. Ez 20 pénzt ér! Ha a
baloldali ablakot célzod be, egy
ér fog megjelenni, aki szeretete
jelé egy%ombévd dob meg.
Ez a hatad mégétt fog |undo?ni.

NBA JAM 99

Orids jatékosok:
Pauzéld le a jatékot, majd add
be a kévetkezs binaciét: L,

obbra, L, L,

add

M
-C

Lombi iGciot: L2, R2, R2, |
12, L2,§R2, 12, R2, ®
R2, L2/R2, R2, 12, 12, R2, 12, o
L2, R2.Ha sikerrel jartal, egy
hangot kell hallanod.

- @
Teljes energia:
Csak szim;ﬂc’m,

iaték kézben add Bé az alabbi

rel jartal, egy hangot kell halla-
o

Palyaugrés:
w.sak szimplén, pauzalas nélkil,

be a kévetkezé kombindaciét: L,
L, C-Balra, L, L, C-Balrg, L, L, C-
Balra, Z.

NIGHTMARE
CREATURES

Cheat mend:

Légi be a Password Options me-
ni

ibe és add be a Balra, Fel, C-
Le, C-Balra, C-Jobbra, C-Fel, C-
Balra, Le kombindaciét. Hatéasara
meF'elenik egy csalé meni,
melyben tobbek kdzott végtelen
folytatési lehetéséget, palyava-
lasztast és egy szornyé valtozas

lehetéségét talalod!
o [ ]

-

Kilonbszs csalasok:

Lépj be az Gjonnan megnyilt
csalé menibe és dllj ra a Cheat
Option feliratra, majd nyomd be
ozL+R+Z+C-Fe|I+C-@+C-

Balra + C-Jobbra gombokat fo-
lyamatosan egymas utan. Eﬁé-
eat

szed addig, amig minden ¢
vélaszthaté nem lesz.

SOUTH PAR

Minden csalést az Enter Cheat
Option meniiben kell beirni,
maid.u Cheat Menu-ben bekap-
csolni.

ASSMAN - Sérthetetlensé
BOBBYBIRD - Minden csg?és ak-
tivalva

FATTERNACKER - Végtelen téi?1
tény
FATKNACKER -

r R = 2:.R2"J L . .:.'.
Ha sikerrel jartal, egy hangot ~.

Laték kzben 8d

@

kell hallanod.

Minden titkos:
Csak szimp} , pauzalas nélkil,
be az alabbi
ombindciét: 12, L2, L2, L2, L2,

slas nalkol,§ R2, 12, 12, 120R2, (2, R2, 12,

L2, R2, 12, L2BR2, L2, L2. Ha si-
ombindciét: R2, R2, L2, R2, L2, =
124212 E2- 22 R2.:12. 12 [28

R2, L2, L2, L2, L2, L2. Ha siker- ©

kerrel jartél,

sgy hangot kell hal-
lanod.

A versenypalya kulcsa Lara hé-

zaban:

Csak szimplan, pauzalas nélkil,
jaték kdzben add be az alabbi
Lombinéciét: B2, 12,:12;42, R2,

6|4

MEGANOGGIN - Buci fejek
OMGTKKYB - Multiplayer méd-
ban az &sszes karakter véalaszt-
haté

PLANEARIUM - Drétvaz méd
SCREWYOUGUYS - Készitsk
listaja
THEEARTHMOVED - Pélyava-
lasztas

VEGGIEHEAVEN - “Skinny”

Rejtett kara w rek:

CHEATINGISBAD - Mr Mackey
ELVISLIVES - Barbady
OUTRAGE - Big Gay Al

HAWKING - Ned
SLAPUPMEAL - Starvin’ Marvin
PHAERT - Philip

RAFT - Terrance

IEND - Mr Garrison
LOVEMACHINE - Chef
CHECKATACO - Wendy

& Pip

Minden csa| st az Enter Cheat
Option meniiben kell beirni,

moid a Che Menu-ben bekap-
csolni. :

UBERNOQODILE - Buci Feiel(
HOLASTICKBOY - Pélcika méd
STOMPEM - Buci fejek és labak
PIPSQUEAK - Gyerek méd
IGOTABFA =Drétvéz méd,
WHATSATEXTUREMAP - Ar-
nyék méd

HEEERESJUAN - Juan csaldsa
AAHGOO - Zach csalasa
LIGHTSOUT - Sététség
indenre @

®
ul

méd

=G

3

nod.

VICTOF

'BOXING 2

Syors gydzelem::
Allj r& valamelyikibokszoléra, _
majd tartsddenyomva az L1, 12,
R1, 2R gombokat és nyomj mel=
lé egz X-et. Megjelenik egy fe
kete képernyd, amelyen egy
Now Loading felirat diszele
Nyomd meg az X-et, £s kil
se{ab eréfeszitések nélkil juk
tol a meneten. Természetesen
gySztesen.am -
4

@
o &
ONLYTHEBEST - Kész#sk listaja |
BEWAREOBLIYIONISATHAND -
Minden csalas aktivalva
VIGILANTE 8

Az alébbi ‘..5:' kat az Options 4
menij Passcode'Option k‘:’.Re P
ny&jén kell beirnod:

A MOON GETAWAY# Leesok-
kentett gravitécié «
POPULATION OUT - Nincsenek
ellenfelek

LIVING FOREVER - Nem sériil-
hetsz

LONG SLIDESHOW - Az &sszes
zéréanimacét lejatssza egymas
utén

MIX MATCH CARS - Mindkét
jatékos lehet ugyanazzal az au-
téval

GANGS UNLOCKED - Minden
jargény vélaszthaté (kivéve az
UFO)

GIMME DA ALIEN - Most mér
az is

LEVEL SHORTCUT - Rejtett pa-
lyak elshivasa

MISSILE ATTACK - Erésebb ha- ¢
toerejl rakétak ot
| AM TOUGH GUY - Nehezebb
nehézségi fokozat 2
GO REALLY SLOW - Lassi
méd 8
MAX RESOLUTION - N
nagy felbontas Ly
FIRE NO LIMITS - Nincs véarako- @
zé&s a fegyver tizelései kdzott ¢
JTBT7CFD1LRMGW - Bekapcst
mindent

VIRTUAL POOL 64

Déaké forgatas:

Amikor a gép kovetkezik, csak
nyomd le az R gombot, mire
megfordul az asztal és te ked-
vedre forgathatod az t8jét, igy
olyan meﬂéi.itései lesznek, hogy
orém lesz nézni... -

1

®




slgod; mint
an, kinyitni a
alrd és a vé-
6t Maeda-
aterndba.
evolyan, mint
letbeli drétha-
lak végei ki-
ak). Két drét
iggdlegesen.
n 8 ladat talal-
| kométosan
" végigjarod a
2 VEs
szélsé az 1-
an, a felsd
Erthets ez
| rtad meg-
felé vezets
iggdlegesen
). A parka-
révidesen
Rovidesen el-
6szobdba. It
amot, majd

[e 7
3(1 at jobbra/
én valtani p
|. Méssz leja
csatorna térk
gy 2x5-6s kép
 (ahol a dréts

a végén a
pcsdsort (a 2.

IL lefelé kimen
nyon.végigmen
um t lats
érkezel az iran
kapcsold be az
az 1-es pumpat. Az Gram ma-
rad, 2-es pumpa bekapcsol.
kkor érdekez film kovetkezik.
A végén KAPCSOLD Kl az éra-
ajd menj'ét az qjtén. A
m agotba jutsz.

Az alagit végeén féellenség
vér, egywszazlabo. Nem lesz
kénnyG legy6zni, mert legalabb
25-6s szinten kell lenned.

A szazlabo elsé formajanak
800 HP-je van, a bomlas utan

E mindegyik darabnak tovabbi

150.
Egy id8 utan a szérny felbom-
lik négy kisebb részre, itt mar
igencsak fel kell kétni a szen-
nyest.
P A metrébél révid maszkalas
utén fel tudsz jutni. A hidra
jutsz, ahol egy halott rendértél
egy kulcsot tudsz elszedni.

4 DISC 2
. Hosszabb maszkalas uvtan és
~ \felfedezés utan (a végén a ka-
pu csak a hullatél elszedett kul-
ccsal nyilik) Ojra a térképre ke-
lsz. Most két lehetéséged

in:_vagy haladsz tovabb clz
mba, vagy megcsinalsz
zabadon gglasz?hcfé
“gyakorlatot”, a Warehouse-t.
" Araktarban kénnyen, nagyon
_&kdnnyen megtaldlod a rakot.

A rak jobb és bal olléjanak
400-400 HP-je van, a testének

‘o Ez a jaték egyik legkeményebb
. ellenfele, éppen ezért nem ko-
. telez8 legydzni (nem art, ha
27-es szinten vagy). Ha sikeril,
tied a jaték legerésebb fegyve-
' re, egy rakétavetd.

Akér megcsindltad a rakot,

. akar nem, a kévetkezé Gt me-
~ gint a mizeumba vezet. Latsz

LT

B e

BT e ' o

“utan Ggyis ugya

Hosszabb-révide

utad.) Révidesen
fsellenségbe bot
vabb a hatalma
lett, fel a lépcsén
végére. It ki tud
épulet kiilsé rész
tGzlétran fel kell
madik emeletre.
addig a szobdig
csét talalsz balra
jobbra. Vélaszd
desen elérkezel
héz, ahol ha atm
egy torott ablak
maszni. Az abla

ajtét. Rovi-

az ajtén,
i tudsz
ellett van

egy keskeny park@ny, amelyen
ha elindylsz L?b le tudsz
ugrani. Ujabb t5rétt ablak,

majd egy révid
iutslz c:l:?bu a szobx
tudod kapcsolni
vébbhaladva -
vissza az Oton —
Dr. Klamp irodé
eda-val. Hossza
kezik, mely sora
netnél megkapo
csat. A szobabé
Ojabb t&rétt abla
men| tovabb, ekkal
sz6nregge| boritof

amp kul-
menve balra
talalsz,
egy piros

részhez ér-

kezel. Itt menj fel @ lépcsdn, és
mér [6n is a kovetkezd f8ellen-

ség.
A Triceratops el

1 000, a méasodi

doégét, a
vége mindig ugyanaz lesz — é4t-
lsk az ablakon, és egy még
rettenetesebb e||eéﬁe| talélod
szembe magad, a Tyrannosau-
rus Rex-szeﬁ
A T-Rex-nek 290@ HP-je van.
Nem ért, ha legalabb 32-es
szinten vagy...Remélem sikeril
legy6zni! P
Gyakorlatilag most vagy neki-
mész a jaték eddigi legnehe-
zebb csatéjanak (@ T-Rex csak
kimends papagdj volt ehhez
képest), vagy felkészilsz ra.
Feﬁ<észii|ni gy tudsz, hogy a
mozeum el8csarnokabdl (ide
jutsz a T-Rex utén’g)'} elmész a
rend8rségre, és feltuningoltatod
Wayne-nel a fegyveredet.
Ha megvan minden, a lifttel
menj Fe?c mizeum negyedik
emefe'rére, ahol két értékes
yogyszert talalsz. Révid méasz-
Ed]és utén (a masedik emeletre
kell lejutnod) tarsasagod akad,
Eve. 8rilt hosszo filmbejatszas

kévetkezik, a végén egy még

o hosszabb csatéval.

®
o GYOZZUK LE
A FOGONOSZT!

részében Eve-n
af van. A felsének

“alsénak 2300 HP-je van (jel-
‘lemz8 a csajokra, hogy a kasz-

ni alja a legerésebb). Erdemes

vagy a rakétavetével
(megolted a rakot) vagy a shot-

gunnal tdmadni, mert ezek
mind a hdrom részét sebzik.

fém lépcsé- Vigyazz, mert van egy olyan

tdmadésa is, ami leviszi az
energiddat 1-re (mintha ezt &
Final Fantasy sorozatban mér
lattam volna pérezerszer)!

Ez elsé fazon legybzése utan
Eve atvéliozik, ilyenkor 2300
HP-je van.

DAY 6 -
EVOLUTION

A cirkalén dumaélj Wayne-nel,
és adj oda neki minden felesle-
ges cuccot. Felajanlja, hogy
egy kivéalasztott fegyvert és
pancélt a nevedre alakit — ez
egy j6pofa dolog, mert a ma-
sodik Gjrajatszasban ezekkel
az agyontuningolt cuccokkal
fogsz kezdeni. Ha kész, beszél|
a tiszttel, aki egy halom hasz-
nos dolgot ad neked. Késziilj
fel a rémélomra!

Meg kell kiizdene
mekével. Okelme
ban témad réd

A masodik

ad, az alsé

A harmadi
szérnyriek 430 je lesz.
Az utolsé nekifutasra 8000 HP-
t kell “leszedni” a‘gyermekrél.
A negyedik formajaban a
lényt alig tudod sebezni. Ez
nem is gaz, nem veled van a
baj! Az a lényeg, hogy 16d5zd
egy ideig, amig Maeda le nem
dob néhany specidlis tsltényt
amely egyenként 999
d le a fickérél (széval
idét kell hozni). Ezutéan
4 - Y
rants bele még néhényat.
Gydgyitsd fel magad, majd in-
dul a MENEKULES!
Ez a rész a legkeményebb. A
mocsok elkezd iildézni, neked
pedig Ogy kell menekiilnéd a ha-
) beeiseiében, hogy egy PILLA-
NATRA sem dllsz meg (egyéb-~
ként utolér). Megprébdalom meg-

Ez a csata az a hely, ahol so- _ adni azokat az iranyokat, ame-

kan el szoktak vérezni. lgazan,

3]t Z lyeket nyomnod kell a képvalta-
okos.tanacsot-nem tudok-adni, sok-utan:

e,
: 7 —H‘”""—L,J'"— ""‘--.._.___"__“‘

®

Bal
ajté =
Bal térkép megnézése
utén ki a balra esé gjtén (el
kell jutnod a géphéia).
Fel, Bal — Fel, majd balra a

uss balra a %bejarati”

kanyarba.
Fel =Veégig a folyosén a jobb-
ra esd ajtoig. é

Le — Le a lépcsdn a balos ajté-
ig. B

--,l:f Fel — Jobbra, fel az ela-
gazéshoz, majd le a létran.
Le, panel megérintése - El kell
jutnod a panelhoz.

Le, Bal = Miutén aktivaltad a

panelt, fu gig, a csovon, ,
utana 3fran. -
Le®™= Ata jfon. ¢

Le — At a balos ajton. !
Le — Fel a lépcsé, majd be a g
jobbos ajtén.

Bal — El a folyosé végére

Ezutan, ha mondjuk negyedik-

re sikeriil végigmenned, eldob-
hatod a kent o%ert és hatradsl-

tation torténelem egyik leg-

szebb jatékat. Hahaha, hazud-
tam, még esak most [6n a ne-
heze!

Miutén végignyomtad a jaté-

kot, és megdllapitottad, hogy
ennél komolyabbat még nem
lattal, felajanlia a jaték, hogy
mentsd el az éllast. Ha legks-
zelebb Gjra nekimész, a féme-
niben oft lesz az EX GAME @$
opcié. Ez egy bévitett verzidja
a jatéknak, melynek végén ki-
deril, hogy mi is tértént valéja-
ban h&seinkkel — azaz egy tel-
jesen O] megnyerést nézhetsz
majd végig! Kezdd el a jatékot,
és meglatod, hogy a masodik
nap utdn a térképen megjelent
egy 0j hely, a CHRYSLER BUIL-
DING. Ez a hédz az igazi Para-
site Eve prébatétel! Nincs mas
dolgod, mint feljutni a tetejére,
a 77. emeletre. Persze az épi-
letbe barmikor bemehetsz...

A bibi csak az, hogy végig
kell jarnod az &sszes emeletet,
hogy megtaléld a feljebb jutta-
t6 ﬁ(r kulcsat. Minden tizedik =
szinten vér egy féellenség, akik
legybzve a ]igﬁuksot hagyjak
maguk utan. (Igy jénnek sor-

ban: Pc’:kusszony, két aligator,

a szazlébo, Triceratops, két
csétany, rak, méhek, és végij|
Eve.) Gyakorlatilag ez a palya
annyira nehéz, hogy csak ak-

kor érdemes nekifutni, ha Aya
|egc11c':bb 35-0s szintre ér. Te- :
hat el kell kezdeni a jatékot, o
elvinni legaldbb T 4., 5. napig, &

a maximumra fejleszteni hs-

e LTI IIIIESi———
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nédet,aztdn bemenni az épi<
letbe. Sok -
Martin



, okat,
1A\ Y Snagyon
) sokat
/i ‘ gondolkoz-
_— - 0\ tam azon,
hogy miként is lehetne egy oldal-
~ ban 0gy bemutatni a Sega 0j gé-
. pét, hogy az mindenkine% 6 le-
~ gyen. Azfan réjottem: sehogy.

" Tobbek kézétt az olyan olvaséi
~ levelek szomoritnak el, ahol olya-
~ | nokat kérdeznek, hogy mennyibe
- fog keriilni a PSX22 Hat kénydr-

| gém, még magat a gépet sem

~ mutatték be, akkor honnan a

| francos ménk{bél tudnank, hogy
mennyibe lesz majd2 De aztén
| eszembe jutottak azon draga ba-
~ rataim is, akik intelligensen, hig-

adtan, a redlis adatokra voltak
Eivc’:ncsic:k. Kovetkezzék tehat
" mindaz, amit a Dreamcast-rél ez
idaig tudni kell és érdemes.

Az Ggynevezett “kévetkezd ge-

' nerécids” konzolok (Sega Saturn,
~ Sony PlayStation, Nintendo 64)
~ mar t8bb mint 4 éve a piacon

~ vannak. Négy év pedig a techni-

~ ka mai dllasa szerint sok idé.
| Ami 1995-ben egy |6 gép volt,
 az mara ha eluvuﬁré nem is, de
| j6cskan értékén aluliva valt. Ezt a
tényt ismerte fel a Sega, és leg-
hamarabb kezdte meg a mostani
gépek tovabbfejlesztését. Utana
[6tt a Sony a PSX2-vel, majd a
norokbon a Nintendo a Dolphin-
nal. Széval ismét 3 gép a ring-

~ ben, s ez csak nekiink, jatékosok-
- nak j6. Vagy mégsem?
A Dreamcast egyelére csak Ja-

: Ec’:nban kaphaté. Azt is fontos

~ kiemelni, hogy hivatalosan. A

| masina ara atszamitva 50 ezer

| forintot késtél, ma a feketepiacon
~ 120 ezerért szerezhet maganak
barki. A
megjelent
programok
9-10 ezer fo-
8 rintot érnek
Japénban,
ma itthon ez
20 ezer kor-

g

nyékén van. Ennyit
kell fizetni annak,
aki a hivatalos eu-
répai megjelenés
elétt szeretné maga-
énak tudni a masi-

nat. Azt, amely az
eddig 8sszes konzol
kéizii?c: legjobb.

Nézel'Ijk a Dream-
cast relépitését. E
kis Fehérpdobozkc?ty .
kell elképzelni, amely szélességé-
ben fele akkora, mint a PlayStati-
on, @&m magassagban dupléja.
Bekapcsoldas utén egy meni je-
lentkezik be, mely a Windows
alapt operaciés rendszernek ks-
szénhetéen valamivel tbbet rejt
magéban, mint pl. a PSX. Téb-
bek kszott bedllithatjuk a pontos
datumot, idét, és hogy mono
vagy stereo TV-vel rendelkeziink.
Természetesen audio CD-inket is
lejatssza a gép. A meni tartal-
maz még egy memériakartya
menedzsert is, ez azonban eltér
az eddig megszokottél. A memé-
riakartya szintén felturbézodott.
Az angolul csak Virtual Memory
System-nek hivott ketyere egy ap-
ré LCD kijelzével rendelkezﬂ(, igy
miutén ki|!1L’Jztu|< a joystick-bol,
egyfajta zsebnoteszként mikadik
tovabb. A mentett allésok ezenki-
vil életre is kelhetnek, kisebb al-
jatékokat jatszhatunk Sonic-kal,
vagy versenyezhetiink a mini Se-
ga Rally-n. A géphez tsbbféle ki-
egészitd lesz kaphaté. Elészor is
a joystick-hoz egy olyan kiegé-
szité, amivel razni fog. Aztan a
kévetkezd lépcsé a pisztoly,
majd a kormény, végil a Eillen-
tyizet. Meg a modem is.

Nézzik az elsé szamo tartozé-
kot: a joystick-et. Négy akcié-
gomb van rajta, plusz a 4 iranyt
tartalmazé nyil, valamint egy
analég kar. Van még valami,
ami egy kicsit rejtve van, két ra-
vasz a pad hatoldalén. Nos
ennyi. Ja és két memériakartya
bemenet a hatoldalon. Széval

kézbe véve a szerke-
zetet: nem valami ké-
{ nyelmes. Tolzottan
dsszezarva kell tarta-
ni az embernek a ke-
zét, s ez tobb éra ja-
ték utédn mar faraszt.
© A tobbi kiegészité
ugyanolyan tulajdon-
sagokkal bir, mint
most PSX-en, a pisz-
toly a loveldszss, a

kormény pedig az utés jatékok-

hoz lett kitalalva. A billenty(zet-
tel pedig Internetezhetiink.

DREAMCAST ADATOK

Processzor: Hitachi SH-4. Ez
200 MHz-en fut, de nem kell ala-
becsilni, mert specidlisan a ko-
moly grafikakra van kiélezve, s
igy 360 millié utasitast tud elvé-
gezni egyetlen méasodperc alatt.
A legjo Ean kedvelt technika a
lebegd pontok alkalmazésa. Ma
mar minden modern jaték meg-
prébalia a maximumot hozni, a
Dreamcast 1400-at mutat mésod-
percenként. Talan nem hiaba van
ott az a 128 bit... A 100 MHz-es
busztechnolégia 5 millié polygont
mutat mésodpercenként.

Grafikai proceszor: NEC Power
VR Second Generation. A busz
sebeségge 100 Mhz, ez 9 milli-
ard utasitas, 3,5 millié polygon
és 120 millié pixelkirajzolés 1
mésodperc alatt. A grafikai proci
még oll::upbél tudja a korrekt Tex-
ture Mapinngelést — tehat minden
textOra a ra szabott testen lesz -
és a Bi és Trilinedris feltsltést. Az
Anisotropic Filtering-rél és a Go-
uraud Shading éarnyékolasrol
mar ne is beszéljek. A 24 bit
szinmélységi grafika 16 szintl
atlatszésagot tud generdlni.

Zene: Yamaha AICA. 45 Mhz,
40 milli6 utasités mésodpercen-
ként, 64 csatorna, Teljes 3D
hang-kompatibilitas. A Sonic f&-
programozéja szerint még soha
nem volt ilyen |6 hangja egyetlen

jatékuknak
sem. K&szon-
hets ez a Ya-
mahénak.
CD-ROM: o
GD-ROM. Ez a hivatalos neve a
Yahama dltal kifejlesztett 0j tech-
nolégianak. Se nem CD, se nem
DVD, hanem egyfajta keveréke a
kettének. Kildnlegessége, hogy 1
GB adat fér r4, igy egyelére ma-
solhatatlannak tnik. Maga a le-
jatsz6 12-szeres sebességl, s a
gyakorlatban nagyon keveset tolt!
Memoria: 16 mega alap memé-
ria, plusz 8 a video, és 2 a

ang.

]

Széval a fentiek alapjéan elmond-
haté, hogy a Dreamcast egy va-
l6di cstcstechnolégia. Az a kézel
5 millié polygon masodpercen-
ként a jelen pillanatban az elsd
helyre rakja a Segét. A mai cstcs
PC az 500 MHz-vel és Voodoo
3-aval is csak 3 milliét tud, nem
is beszélve a Playstation-rél, ami
megdll az 1-nél. Viszonyitaskép-
pen egy jatéktermi automata ke-
zel 16-20 milliét (egyébirant
ennyire lesz képes majd a PSX2
is). Fontosnak tartom elmondani
tehat, hogy a Dreamcast a mai
piacon lévé barmilyen szérakoz-
taté egységbdl a legjobb — tech-
nikailag mindenképpen. Es cz a
80 ezer forintos ar, amivel szep-
tember 26.-4n meg fog jelenni
10 programmal egyetemben igen
kedvez8, mert nagyon kézel he-
lyezkedik a jatéktermi élményhez.
Egy dologtéf kell félni ezutén: ha
nem lesz ré& sok |6 program, ak-
kor megint bukni fog a Segal Ezt
&k is tudjék, ezért nagyon sok
fejlesztés van mar most a gépre,
fESLb, mint

amennyi a
Saturna
osszesen
megjelent. Ez
biztaté...

DENASEIRE L8 11 TRET
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moly, meglett apukakat is az irényité mellé csabithat a csemete, mert az ilyen versenynek
éppen az a lényege, hogy minél tobben jatszanak egyiitt. Nincsenek fegyverek csak néha
feltiiné gyorsito mezk, egyaltalan nem bonyolult az iranyitds, csak az analég iranyité és
maximum két gomb kel hozzd.

Szépen roizo?! 3D grafikéja egyszerfi, aranyos és humoros egyszerre, bar a karyezet ki-
dolgozasa néhény részleIéLen e{nugyoit, zenéjére viszont semmi panasz nem lehet, a ver-
senyz8k nydgései, hangjai szintén csak fokozzak a hangulatot.

Egy hangulatos, inkabb kissebeknek szént program, végteleniil bléd alapétlet profi megvalési-
téssal. Nem extra, de nagyon aranyos.

Mielétt még barki a Residet Evilre asszocidlna, gyorsan fisztazzuk, a kézos vonds csak annyi,
hogy éléhalott undormanyok végelathatatlan sora tor a jtékos életére, a House of Dead2 azon-
ban egy arcade jték, olyannyira, hogy egy jatéktermi gép dirata.
Egy éléhalotiakidl hemzsegs vérost kell kipucol-
ni, megmenteni a lakéit, s min-
dennek egy szdl pisz-
1Cas TR
™ letni.
Az

Briletes
lovoldozéshez
igen hatborzongato
kormyezetet sikerilt alkotni, a
szamtalan rémséges alak, a legkilnfélébb
fegyverekkel tamad a jatékosokra, ocsmany viharos idé
van, és haldlsikolyok harsannak minden irdnybsl. A fémadéLat pedig nem mindig dllifia meg
egyeflen lovés, és sokan, nagyon sokan vannak.
Eszfelenil pergs, igozi adrendlin fermels jéték, amiben a gyors reflexek kérdése minden. A

X o - ";" =T i g ”.

B - we |
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zombik és menekiilé emberek mozgésa igen j6l kidolgozott, sét a sebesiilésmodell bamulatosan
részletesre left véve. Nem mindegy, hogy hol taldlod el a tamadst, ha mellbe lévad, jon tovabb,
ha lerobbantod a kezét, akkor harapni akar, de volt olyan megétalkodott el halott is, amelyik
fél fejiel is tovabb nyomult.

Pompas 3D kﬁmTezelben {onnek a durvabbnal durvabb megprobaliatasok, akar oz eredefi ja-
tektermi modot vélasziva, oLol még a Gszerért is kilon megelgeﬂ dolgozni, akér a jéval kén-
nyebb akcié modban. Természefesen kilonboz6 segitségek is felvehets, tobbek kozott egészség-
iigyi csomag, védémellény, vagy komolyabb fegyver forméjaban. A mozgést nem a jatékos ird-
nyifia, 6 csak a célkereszt felett uralkodik, igy palyak kozott toltés dlig ngﬁény masodpercef vesz
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igénybe, ami épp elég arra, hogy a hattérbe meghtzéds fitkok apré cserepeird| fellebbenien a
fatyol. Egyszerre akar ketten is puffoghatnak, éseiogy ne keveriék dssze a célkeresztet kilon me-
niipontban adhaté meg annak kinézete els6 és masodik jatékosra vonatkoztatva.

Miként a jtékteremben ift is fénypisztoly az igazi eszkdz, amit hevesen tamogat a program, de
azért jatszhaté oz eredeti conirolm-lel is. A még teljesebb élményhez vibralé meméria kartyat
ajanl a Sega, amit a pisztolyhoz, és az eredeti iranyitohoz egyardnt lehet kapcsolni, annak el-
lenére, hogy menteni nem lehet, hiszen az agyonvagnd oz egész jaték szavatossagat, hiszen a
kihivas éppen abban rejlik, hogy a maximum 6t éleix’ﬁ vigye végig valoki a jatékot.

inos az eredefi géphez nem volt szerencsém, de Martin szerint majdnem tékéletesen sikeriilt

Sq
Gtiiltetni a jatéktermi masina hangulatat.

SEGA RALLY 2

Szintén jatéktermi szilével dicsekedhet a program, nem is akarmilyennel, elég sok atékieremnek
még mindig legfontosabb gépe.

Népszer(iségét nem kis mértékben kdszonheti, a 6 témavélasztasnak, hiszen a rally sokkal kéze-
lebb van a mindennapok autésaihoz, mint a Forma 1 és hasonlé, végletekig specializalt jarga-
nyokkal zajl6 kiizdelem. Ennél is fontosabb azonban a j6 megvalésitas, az hogy az auté nagyon is
Ugy viselkedien, mint egy valodi rally jargany, faroljon és cstsszon, de azért még elviseljen kisebb-
namyobb echikai ibeuat bokés nekl

A Dreamcast verzi6 is remekill sikerilt, de azt senki ne felejtse el, hogy ez egy arcade masina 4fi-

rata, és nem szimuldtor, nincs sérilésmodellezés és néhény részlet elég elnagyolt, mint a vakuk

villogésatdl eltekintve teljesen élettelen kémyezet, és a sr-hé-homok kidolgozatlan felverddése.
A szaguldas és alig zaboldzhatd 6ershegyek érzését azonban ¢l adja vissza a program, a
mitfahrer rovid tajékoztatdsai pedig teliessé teszik az élményt. Kocsikbél szamos eltérd tu-
lajdonsdgo, osztalyd kdzott valogathat a jatékos, és edzés és idé futam médban oz igen
letérd ielFemzﬁkkel megdldott palyak kozil is, raadasul tobb Givonal vezetési lehetdség lé-
tezik mindegyiken. Az eltér8 palyatulajdonsagok nem csak kils6ségekben ie|ent|(ez:12i,
de tényleg van némi kilénbség a havas, a saras és a széraz aszfalt kbzot.
Megakadasokkal itt sem talalkoztam, de r-kétszer, pl.: alagltbel kihajtva érzékelhe-
16 volt a kissé kadds, tavlati nézetbd! kbzelképre valtasa alljté‘welkezb' Otszakasznak. S6t azt

is meg kell mondjam, hogy messze ez a program télistte a legtobb idst tolisgetéssel, egy
i it g

éperny6 mutogatdsaval.

CELICA 87Y-R0S
O Yen

Természefesen jatszhatd az lap irdnyitorél is, de az igazi vezetés élményt Ggyis csak kormanyt
markolva lehet elémi. A meméria kartyéra ugyan nem ment mini jatékot, de a hélozatos kiizdelmet
fobb fele képpen is tamogatja a két jatékos sszecsapasi lehettség mellett, 6t oz elért eredmények
a SEGA dltal fenntartott Internet oldalakra is felfolthetsk, mar ha jél értelmeztem a kézikényv mini-
malis angol, és sok japan magyarazatat.

Jél jétszhatd autoverseny, a Dreamcast-ben rejlé lehetdségeket azonban nem feljesen haszndlja ki

(majdnem ilyet lehetne egy erdsebb PC-re is irni). A jdtéktermi gép szinvonaldt nem éri el. ;
Schuerve
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Amikor tavaly augusztusban néhany e-mail
valis utdn a Square-es kiscsaj felajanlotta a
Parasite Eve jatékot tesztelésre, repestem az
oromtsl. A jatekbol addig csak képeket lattam,
tehat azzal mér tisztaban voltam, hogy szupe-
rul néz ki. Azt is tudtam, ho y valahol a Resi-
dent Evil és a Final Fantasy Eézéﬂ van, de
hogy ezt hogyan csindlja, arrél fogalmam sem
volt. Aztan mar csak egy nyilatkozatot kellett
kitsltenem, hogy X.-e e?éiﬂ nem irok réla, és
egy hét malva mdr itt is volt a két CD.

Na, hat megdébbenés az volt! Azt hiszem el-
s6 nap hazavittem és egy hét alatt lenyomtam
Eve-t, mind a két CD-, és alig birtam megdillni,
hogy rdgtdn a kévetkezé Konzolba be ne rak-
jam. Fe|Eiv1um a Sony-t, hogy mikorra véarhaté
a megjelenés: azt mondhﬁﬁwog nem is hal-
lottak még réla. Aztan szépen eﬁeh majdnem
egy év, ezer levél érkezett, hogy segitsiink
mar, de hat én arra apelléliom, hogy maijd
egy idére teszem a jaték és a magazin megje-
lenését. Es most, majusban, bekovetkezett ami-
i6| feltem: semmi jo jaték nem volt a piacon.
Ugy gondoltam tehét, hogy 0tiré megoldas-
ként leirast készitek egy (jelenleg még csak)
NTSC-s programhoz, hiszen egyre t5bb ilyen
stuff jut el a jatékosokhoz.

A Parasite Eve egy horror kaland jaték, RPG
beiitésekkel. Gyakorlatilag ez a progi volt a Fi-
nal Fantasy 8 grafikai motorjanak “fesztie”,

ersze ezt akkor még nem tudtam. Azt hiszem

Eé!ran kijelenthetem, hogy a FF8-on kiviil egy
jatéknak sincs ennyire tokéletes sztorija, ennyi-
re bomba grafikdja, és soha, semmilyen jaték-
ban nem volt még ennyi CG animdcios Fi‘m
ilyen tokeletes mindségben. A Parasite Eve egy
baromi {6 jaték.

SZEP 5%;@&?3@}5‘?
ELJO...

Aya Brea a New York-i rendérség tisztie.
Csodaszép 25 éves széke bombazé, de ma-
ganélete valahogy még sincs rendben (pedi
minden “kelléke” megvan hozza, hogy rencﬁ
ben legyen). Karacsony iinnepe mdr itt fopog
a kiiszbon, - végre egy kis Eziic‘us - Aya fe-
hat tgy gondolja, hogy elmegy kikapcsolodni
az operaba Ojdonsilt udvarléjaval. Meg is ér-
keznek az ominézusan feldiszitett épilethez,
ahol akér 0j nevet is adhatunk f8héstinknek -
szerintem badarsag lenne. Az idd szorit, gyor-
san foglaljuk el a helyiinket o teremben! Meg
is kezdédik az eléadas...a primadonna gyo-
nyoréi szoloba kezd, majd belenéz Aya szemé-
be...&s furcsa fény villan fel.

DAY 1 - RESONANCE

Miutén fol vu?yunk a tizes eléadés okozta
sokkon, markoljuk meg az analég kart és in-

duljunk el a szinpad iranyéba, fel a lépcsén. A

primadonna nem téinik 14l izgatotinak, probal-
juk meg tehat letartoztatni. Erdekldve néz
rank, nem érti, miként maradtunk életben! Ert-
hetetlen okfejtésbe kezd valomi mitokondrirél,
meg kommunikéciorél, de aztan a fettek meze-
jére lép...

HARC

Itt végre megismerkedhetiink a jaték harci
rendszerével. A dolog rendkiviil egyszer(i: a
bal felsé sarokban lathatjuk, hogy mennyi élet-
erénk van, és mennyi lehet (45/45). Van oft
egy kek csik is, AT néwvel, ez a tamadéidénk.
Amikor feltsltadik, akkor tudunk tamadni. Kéz-
ben a barna baba nekikészulédik, és rank 16
egy energiobombat. Abban a pillanatban lép-
jink felre, amikor elnyomja. Most jétt el a mi
idénk! Az X megnyomésaval egy bira jelenik
meg, ami azt mutatja, hogy mi?yen tavolsagra
tudunk elléni. Helyezkedjiink gy, hogy a csait
elérie, aztan tUzeh’l'Link az X-szel. Mivercsok
egy célpont van a képen, “barnécska”, a cél 6t
mutatia. Van még egy fehér keret(i ablak is,
amelyben |éihaijuk,iogy kettdt [6hetiink (2 go-
lyé kepe szerepel), 11 toltenyiink van, és ugye
egy célpont. Ez a [6voldszés a jaték soran
mindig igy folyik majd. Vélisuni Gt tegezésre...

Eve-nek ebben a csataban 40 HP-je van.

Hidba taldlod el a bagyst, semmi sem tor-
ténik. llletve torténik, csak veled! Hirtelen fel-
forrésodik a tested! Es a bal sarokban Gjabb
csik jelenik meg, egy z6ld, PE névvel. Ez a
“parazita energiat” jeléli. Ha megnyomod a
Haromszdget, a menibe jutsz. Irﬁéthuiod a
fejlettsé ej]ei (jelenleg minden 1-es szinten
van), a felszerelésed (egy rejtett pancél és
egy M48F piszioly), és a bc’ széli)en egy me-
nusort.

Fu-2 Rk
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AZITA

A menisorbél most a masodik, PE ikon a fon-
tos. Ha erre ranyomsz, lathatod, hogy ezen a
szinten milyen parazita varézslatokat tudsz
hasznélni. Most még csak a Heal 1 van oft
(Gyogyitas 1), amivel a kisebb sebeket tudod
orvosolni. Ha esetleg eltaldlt a csaj, tedd meg.
Egy adag lemegy a parazita energiadbl
(z6ld csiE, a tovabbiakban csak PE).

Aztén 6] Gjra a bigére.

Neéhany huszoniu?un durrantas
utén bemutatkozik a barna - 6
Eve. Aztan on egy flash. Egy
visszaemlékezés. De mi lehet
ez...2 Eve kézben kaddé valik,
igy van egy kis id8 a menii elem-
zésére (Haromszog).
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Az els6 ikon a targyak kozé visz. Iit szerepel-
nek a fegyverek, pancélok, és a cuccok. Az
éppen haszndlt dolgok kék szintiek (most
pisztoly és a péncé?, de van itt egy gumibot is
(ha voi;mikor esefleg elfogy a l6szered) és egy
orvossagos fiola is. Tdrgi;ar (nem fegyvert és

Il

az néhany Bedllite gty &

A hatodi ,i (SORT) aztduded kivalasztani,

ogy alfargylistaban a cuccgk milyen sorrend-

ben legyenek felsorolva (pl. ?"Ner'-pﬁnéé|- :
5§ |’;

utgiakgria, o'z’-.
f & 7/

télmagtibk éktelenkedik o padlén. A sarok-

pancélt) az X-szel tudsz hasznlni (USE) ato-  tal ban falélsz egy ladat, ebben valészinileg egy
vabbiakban. At is rakhatod a lista egy masik !q); ‘Jmivel egyedil maradtélindulj el kifele /gy i er.van.

helyére (MOVE), vagy el is dobhato a terembdl. Mehetnél Eve dtdh is, de még ne. 4 e

(DISCARD). A bejératndl mar oft to éonak a fakaba- LADAK

tok, @z egyikté| egy halom fltényt fudsz fel- [
tankolhi (zaklasd a véﬁie|e' ségig). Most mar LG
visszdfveheisz a szinfalak , ahol egy ha-  kat

£

A masodik ikon a PE, ezt mar foj;h}ium.
A harmadik ikonndl (pisztoly) tudsz fegyvert
valiani, a negyedikkel (kabat) pancélh.

i N



akkor érdekes, ha mar nincs hely a lis-  meg “betegségérsl”, valamint
tadban (az ugyanis véges). Megemli-  egy Ujabb kulcsot talélsz. Vizs-
teném, hogy elég sokszor kapsz hul- éTd meg a tobbi szobdt is. A
ladékot, azaz JUNK-ot. Ez a sze- 3isz|efekné| van egy lada, és a
mét arra j6, hogy foglalja a helyet  folyosd elsé szobajaban is. Eb-
a targylistaban. Ne Eelejisd el ki- ben egy tuning cucc van.
dobni 8ket! (Az igazsaghoz hozza
tarozik, hogy a JUNK-kal egy rejtett
dolgot tudsz kicsikarni. Ha begyj-
tesz 300 (!) darabot és e|viszecr A tuning cuccok a legfontos-
Wayne-nek, kapsz t6le egy izgal-  abbak a jaték soran. Ezekkel
mas fegyvert, vagy valami més kafa  nagymértékben névelheted sa-
cuccot. Az a baj, tnogy az egész it tulajdonsagaidat, fegyverei-
procedira nem ér ennyit, maximum  dét, vagy pancélodét. Ha pél-
a harmadik Gjrajatszés utan.) A jobb  daul ia?(’ﬂsz egy Offense +1 ne-
oldali szobaban egy bohdccal talal-  vii dolgot, és azt hasznélod vo-
kozol (mit csindl itt ez a marha), a lamelyik feg ereden, akkor
szekrényben némi cucc van. Balra in- annuz egyel néni fog a tém-
kabb csak hullakat talélsz, és dolgokat @ addereje. Késsbb ic?c’:lsz majd
szekrényben. Defense +1 cuccot is, ezt a
ancélba teheted be, ezzel job-
Ecn fog védeni.
ltt, ahol a tuningot taldltad a
hétsé sarokban van egy fitkos
rész, ahova bemdszhatsz, egy
0] pancélt taldlsz. Ennek a tulaj-
donsagai jobbak, mint amit vi-
selsz - [épj a meniibe (Harom-
s26g), aztan pancélok ikon, az-
fan jeléld ki oz 0j cuccot. Latha-
tod, hogy sargak a szamok, ez
. f azt jelenti, hogy jobbak az érté-
- =g kek (mindig a sarga szémokat
: figyeld, és mérlegelj, megéri-e
valtani). Tedd be a fegyveredbe Avall & i E

is a funingot. Sajnos ha ezt a = 2512

fegyvert késébb eldo-

PR Y e NEgy oo
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nem érdemes még sporolni, mert A szornydn két célpont van, elészor FELTETLE-

‘w rovidesen kell a jo pisztoly. NUL a farkat tamadd. Aztén jshet a Fiie. Ha
Most mér kimehetsz a folyosd gydztesként keriilsz ki a viadalbol révidesen
északi duria ajtajan. Ekkor ismét  megismerkedhetsz egy utalatos riporterrel, &s
dsszefalalkozol Eve-vel. legjobb bardatoddal-kollégaddal Daniellel. . <

T } /

Eve-nek ebben a csatdban 80 Egyitt mentek a rendérségre.
HP-je van. Gyakorlatilag a jatéK sorgn e

A harc nem lesz révid, de nagyon  het. Vannak ugyenis tigynevs dulépon-
kénnyG. Tl kbzel ne menj, mert  tok”, amelyekethdegcsindlsz (vagy elérsz
Eve felpofoz. Ha elég sok municiot helyekre, latsz eseményeket), akkor tovabb
gy(itottél, nem lehet gond...+ ~~megy.a szto "Néha__erég, ha csak beszél
6ztél, Gjalib flash. Kilongs. A% valakivel: s
g sarkd . BT
zfilBve ufn. 2 2 = FU
yrnaba |u_tsz,,'"§£‘ol i
tisarko Gueei Kozben talan mar észrevetted, hogy a Ha-
Glaszthaté viselet! Az romszoggel lehivhatd listaban megjelent két o

> egyerte dja magdt, a vakvaganyok  ikon a sorban. Az elsé ezek kéziil a TUNE UP,

. > mindig ladakaFrejtenek. Az egyikben van egy  azaz a tuningolés. It lehet fejleszteni a fegyve-
sziirke szifiek. E2éftne zobfiban a szemne égett  erdsebb fegyver. A bekak kinyirasa utan egy  reket és pancélokat. Alatta lapul a BP ikon, itt
hogy hol taldlod ke beyyis.iinde lokd megvizsgalva egy kul- ombot tald{:z a falon, amellyel kinyifhaiog a pedig a bonusz pontokat tudod felhasznalni,
Eo benézel, minden'Szekrehyt kinyitsz2! — fesoffaldls: {EARSAL KEY). Hatul, a E

zug . _ aput, vagy dllast menthetsz. Ne feledd, haa  melyeket a nagyobb ellenfelek kinyirasaert és
Annyi felszerelés van szétsa Ve fa papagdit tudsz kien-  jovében a “pélyak” kézben egyszer sem men- @ mentés nélkii(végigviﬂ napok utdn kapsz.

szekrényekben é‘}ié(kdkban, lagy rieg j vissga a folyosora, és tesz, akkor a kovetkezd nap eﬂeién bonusz Szaz BP ér egy egységet, és ezeket az egysé-
kannék, mire mindet bemutatnam®S ogasd ki a kulcs segitsé-  pontokat kapsz. Széval nyisd a kaput. Eve egy  geket gyakorlatilag akarmire el tudod "ké{ie-

fordul majd, *hogy falélsz:
lyen cuccot, de felvenni:
targylista. llyenkor kicsere valomi
|cuﬁ:ev6 doﬁéok 6zil @ ladaban levdre,
fontosabb. Késsbl majd, ha lesz helyed vissz6
is johetsz ezért a felszerelésért. Az ires ladak-
ba be is pakolhatsz'egyltargyat.

Mssz le a lyukba (Jump Down). Furcsa talal-
kozasban lesz részed \ésia jatékban nem ez
lesz az utolso. Tovabb a dlvu a folyosén eg
csomé ajtét talélsz, de ralihd zérva van. Es ek-
kor megjelenik a patkanyd A csata soran - és
ezentdl mindig - fartsd észben, hogy folyama-
fosan mozogva (kivérva, dmig Gjra tudsz ta-
madni) elég jol el tudod kekiilni a témadaso-
kat. Végeredményben ez a2 aktiv akcio-RPG
harci rendszer lényege. Miukin megdlted, egy
0] fipusd menii jelenik meg, @mely megmutatia,
hogy milyen cuccot (-kat) kap
gybzése utan. Ezeket vagy mifidet felveheted
(ALL), vagy csak néhanyat (SEW, Ez leginkabb

kol Kozéptajon meg- 6 bardtjét hagyia itt neked, az aligatort. ni”. Gyorsithatod az AP feltsltédési idst (ACTI-
glissa szobdjdt. Ha Az aligator farkanak 80 HP-je, fejének 120 VE TIME), a targylistad befogads képességét
lojat, érdek@s dolgokat tudsz ~ HP-je van. (ITEM CAPACITY), a fegyver erejét (ATTACK),
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pisztoly kép és mellette egy =2 jel mu-
tafja. Van, ami harmat (vagy x-et 18),
van, ami “random”, azaz Gssze-vissza
|6 a célpontokra, tiizeset 16, mérget 6,
meg még egy csomé minden. Ezeket is
at lehet fenni, de akkor meg a PLUS
veszik el. Igy tehdt a jaték sorén t6bb-
szor hatalmas dilemmat fog majd
okozni, hogy mit ments &t a régi fegy-
veredbd| az jabba! Es ez adja a Po-
rasite Eve szépségét, hogy mindenki
olyan fegyvert rzﬁ dssze maganak,
amilyet csak akar! Azt még tudni kell,
hogy a SLOT-okat is fejleszfeni lehet.
Minden fegyvernél meg van adva
ugyanis, hogy hany SLOT-ja lehet (a
kihasznélatlanokat keresztben atho-
zott téglalap mutatia), és ezeket a0
is haszndlatba kell majd helyez- \1\’\
ni. Ehhez kellenek oz en edéyek

a fénokis| (ketszer vagy ic’nrorn- \
szor is lehet kapni ilyet, dumdlj a
fénokkel, és a apir oft lesz a far-
gyaid kozst), Eésc'ibb pedig a
TRADING CARD-ok. A kartya-
kért cserébe nyitja ki Wayne és

témadasi tavolsagat (RANGE), télténytarat
(BULLETS), a pajzs véds erejét (DEFENSE), PE
energidjat (PENERGY), és a kritikus helyzet be-
li végekezé képességét (CRITICAL).

Révid “automata” Eéziéiék kovetkezik, amely
sorén a fénokid| kapsz egy MOD PERMIT ne-
vii papirost. A nagy irodatél balra nyilik az
6ltoz8, ahol a sze?(rényekben t5bb dolgot is
taldlsz. A folyosorél balra egy lépcsd vezet
fegyverraktarba - ide elég stirin el kell majd

i
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onni. Itt talalkozol elészor a fegyvertuningo-
’éssaL és Wayne-nel, a raktarossal. Ha be-
szélsz vele, elmagyarézza, hogyan kell fegy-
vert tuningolni. Most elmondom én is, hiszen
ettél fiigg a jsvébeli sikered. Tehat a TOOL
f segitsé%évd kiszedheted egy adott fegyver
PLUS tulajdonsagait. Gondolom ettdl a ponttsl
elm{, hogy a TOOL lesz a jaték legfon-
argyagamitinagyon koriltekintden kell
leg egy fegyvert: latod,
J$jellemz3i. Milyen

ite. |6 (RANGE) {

5.

Torres a SLOT-okat. A raktar
egyébkeént arra is |6 hely, hogy itt ta
rold az egyik |('1dé|bun a felesleges
késébb még hasznossa vélhatc’:gfel
léseket.

kal, kapsz egy szép 0j fegyvert, hiszen a “chi-
ef” megengedte. Fent a 13 folyoson megismer-
kedhetsz Daniel fiaval, Bennel. Rovid kozjd
utan nézz be a féndk szobajaba
dabal nyilik, ugye), bl

szek kovetke

any szo utan
n, egy fél oraba telik, mi
utass egy kicsit az asztal kérnyékén
i érdekes), menj még feljebb,

ietek be az irodéba. Marha
i dumalos rész kovetke-

ek végén ismét a
. Vélaszd a

nek, ame éﬁ; :
gaik is vannak. Ezekefia,
dblazat alatt lathatod, o SIOFE
onok forméjaban. Példanak oka-

eqyvered kettét tud l6ni, ezt egy kis

ref lete
(NYPDIE & ‘
A bazison kovesd D,

nielt, majd'menj o'} (
lyosd végén levd fes
rembe, ahol éppen
eligazitas van. It
dumélgass egy
cseppet a f6-
nokkel, rovi-
desen iz-

Széval a rakiarban chy. Beszélgess a fiok-

galmas hireket kapsz. Szdll; jra kocsiba. Da-
niel a Central Parkba szaguld.
A Central Park egy elég iosszil mészkalos
rész lesz, sok csataval (meg telefonfilkekkel,
ahol esetleg menteni fudsz). Ne ess kétségbe,
mert a sok csata a szintlépéshez kell, igy szé-
pen kométosan menj bele minden bunyoba.
Igy lesz Aya-bsl mélté ellenfél Eve szamara.
Ballagj végig a kacskaringds dton. Az dllatkerti
rész egyik helységében van egy kisszekrény,
melyne( fickjaban talalsz egy ?;nfos kulcsot, e
nélkil nem mehetsz majd tovabb Az egyik be-
rendezési targyat el is tudod tolni, itt egy rejteft
fegyvert vehetsz fel. Révidesen egy elagazas-
hoz jutsz, ahol a hosszabb,
tobb cuccot igérd vagy
a rovidebb, de
“cucctalan” utat
is valaszthatsz.
Minden zug

(az oszlopok mogétt pl.), minden sarok, ferem
és minden szoba targyakat rejt. A park legvé-
gében végre megtalalod a szinpadot, ahol Eve
éppen ismét “megrazo” eléadast tart. Ismét fel-
tinik a misziiku:iiddny, ami megmutafja az
utat a szinfalak mogeé. Meni fel Eve-hez, aki
menekilére fogja a dolgot. Most egy hosszi
labirintusos rész kévetkezik. A kislany néha fel-
ténik, ie|zi, ho y merre kell menni, de ha min-
den fegyvert fel akarsz venni, szépen jard ve-
gig az dsszes utat. A legfontoschak a TOOL-
ok, mert ezekbdl keveset taldlsz, és nagyon
hasznosak. e ot i
Az 0t végén elérkeze is terhez, aho
1e|efonfij'|3€e van. It tudsezgr);enteni (ha nem kZﬂy
a bonusz pont], most egy féellenség jén.

A kigyd minden részének egyenként 200
HP-je van.

Ez egy négy részbél allo kigys, amely

mindig mésik fejét dugja ii. Ezért
elég sokaig kell 16ni, és a maradék
is egyre erésebb lesz. Végil mar
csak egy kukac marad, egy oridsi.
Ha ezt is sikerill legydzni, men; to-
vabb, ahol végre e?kopod Eve-t. Be-
N szélgess vele,e?urcsu kalandban lesz
% részed. Megint meg Kell kiizdeni vele,
f  és habdr igen szik
mandverezésre, nef
lemat a legySzése. "
Eve-nek ebben a csatéban
van.
A kocsi kézepén szambazva Eve
tamadasai gond nélkil kikeriilhe-
tek.

Kézben ift a

Zih

Hiszen a sok hasznos tc’lrg¥ énmagdban nem
elég, hiszen elsbb-utobb elfogynak. A 6 jaté-
kos a targyak és PE varazslatok kombinacisja-

van jut egyre elrébb! Osszesen 15 dolgot

tudsz megtanulni a sziniévekedés kézben. A

varazslat mogétt a zarsjelben az a szintet jel-

zem, ahol megtanulod az adott dolgot.

Heal 1 (1) - 30 HP gyégyitds.
Scan (4) - Bizonyos ellenfelek HP-jét és
gyenge pontjait fudod meglesni vele.
S||ow (7) - Egy kérig lelassitja az ellenfe-
et.
Detox (9) — Meggyogyitja a mérgezést.
Heal 2 (11) - 60 HP gyogyitas.
Barrier (13) - A bekapott talalatokbél

PE energidt kredl, egyfajta pajzs.

KKONLSOL




Energy Shot (15) - Az ésszes PE felhasznélésa-
val egy nagy energialévedéket nyomhatunk el.
Coﬁuse (17) - Megzavarja az ellenfelet.
Haste (20) - Gyorsabban telik be Aya AT
energiaja.

Heal 3 (22) - 280 HP gybgyitds.

General Heal (25) - Teﬁiies gyogyitds.
|::'\#'l|edic (28) - Kigyogyit minden “betegség-
al”.

Preraise (30) - Ha meghalsz, Gjraéledsz téle.
Full Recovery (32) - Taﬂiesen feltslti a HP-t, és
minden baijbél kigyogyit.

Revalate (33) - Aya dtvaltozik, és keményen
elndspangolja az ellenfelet.
warazslatok kéziil a lej;iébb haszonta-

mennél kutass egy kicsit
a szemétben, hatha ?a|€1?;z egy

TRADING CARD-ot. Ezutan gyalogolj fel
fegyverboltba (j6 belépsje van a négernek). Itt
8 targyat talalsz mailflnduli el a mésik irany-
ba, itt a gyégyszertarat taldlod. Kérilbelil 9
cucc van elrejive, ezek kdzil tbb tuning fel-
szerelés! Végil sétdl; vissza a kocsihoz, beszélj
mindket fioval és szallj be a kocsiba.

A térképen vélaszd a mizeumot, és délj hat-
ra, mert hossz GivezetS rész kdvetkezik. Ami-
kor visszakapod az irényitast a térképen le-
szel, éjszaka van. Menj a rendérségre.

A bazist kissé atrendeziek. Beszélj a foldon
fekv emberrel, majd szépen jard végig az
egész foldszintet (az dsszes szobdt), mindenki-
vel valts egy par (nekik utolso) szét. Ha ezzel
kész vagy, menj le a fegyverszobaba. It Way-
ne diveszi az “lzletet’, és j6 alkalom ez a tu-
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mdzerintem érdemes viszontmi-

- kinyilik oz gijtosbathited;

ningoldsra is (ha van TRADING
CARD-od). Ha van még a kor-
nyéken hely, ahol nem idriéL
menj be o:jto is.
Most iréiny a felsébb emeletek.
Tol nagy dologgal nem fogsz
talélkozni, menj egyre feliebb,
minden szobét végigjarva, a se-
besilteket kikérdezve. A egyel
feliebb talalkozol egy doktorns-
vef, aki kérésedre TELJESEN fel-
yogyit. Ez azt ]e|enri, hogy va-
?c:mi észil...A masik szobaban
vizsgald meg a festet - egy kul-
csot taldlsz néla. Ezzel majd ki-
fele menet ki tudsz nyitni egy
szekrényt az 8ltézében, ahol szupi kis cucc
lapul! Egyelére azonban menj tovébb, a lé-
nyeg az utolsé ajté mdgstt van. Fuss oda a
gyerekhez, majd készﬁﬁ fel a legrosszabbra.
A kutya bal fejének 300, a kdzépssnek 450,
a jobb oldalinak 200 HP-je van.
A haromfejii kutya nem nehéz ellenfél. Szerin-
tem a jobb tejével kezdj, mert az a leggyengébb.
gig a folyosén. Az ajtokat a kék panel megérin-
tesével tudod kinyitni. Tovabbmenve megpﬁhn-
tod Mayat, aki egy ajiéhoz vezet, Bent megtald:
A konferencia utdn men| fel abba a szobéba,
ahol a doking meggyégyitott. It talélod Mae-
da-t, akivel beszélgess el. Ejszaka van, mi is
lehetne a kévetkezé célpont, mint a kérhéz (el-
végre ez egy horror jaték, vagy mi).
wErkezés uian Maeda ad egy szerencse taliz-
ahjaték soran Ol

bozt. Ted:? be eg enkén_tgf.biziéﬁﬁﬁﬁ‘?a‘i:ﬁinc|
a hérmat (jobb ordci)j‘mai&élli a karhoz a bal
oldalon.-Mieldtt visszakapcsolnad az dramot,
-&l6sz6r-vélaszd a."Repair-the wires” opcict. Ez/
“wtan felnyomhatod o powert. /
magdamnalarfoftam =% A lifitel visszd fudsz menni az elécsarnokba.
stlezése utan . Szabad az Gt felfelé. Taldlkozol egy néverrel,
any, talén nem.  akivel beszélgess el. A jobbra es6 szobdban
) 6 Maya. Az in=" Ujabb névérkét taldlsz, oki neked adja a zéld
ffot a falon levé kartyakulesot. Most mér ki tudod nyitni a liftek
mellett levé dupla ajtét a z8ld panel megbab-
ralasaval. A folyosé végén a szobdban Gjabb
fGellenség var.

J ;
§Zesen negyef

2 ;

'
152 _éld az inditépanelt, majd

a szokatlan utazas Utan nﬁde,m bira, ,EIr
ogy I g &-

it az aramel

tassal valami gond van. Indulj el elére, amig dt-
valt a képernys. Par lépcsé fe||, majd az elsd
szobdban jobbra egy csillogé targyra lehetsz fi-
gyelmes. Vedd fel, ez az 1-es biztositék (Fuse
1). Fedezd fel a szobat, majd menj ki
a fels8 ajton (nem ahol bejsttél). Ko-
vesd a Maydt a folyosé végéig, majd
menj be a {)alra es6 aijton. A fiokban
megtaldlod a hullahaz kulesat (Au-
fopsy Key). A figgonydket félrehtzva
balra tudsz tovéﬁgmenni, majd a ké-
vetkez8 szobdabél a jobb-alsé sarok-
ban levd ajtén at. Futds végig a fo-
lyoson, majd nyisd ki a kosar melleti
ajfét: Tovabbmenve a szobaban van
egy szekrény, ami a 2-es bizfositékot
reji. Az égett test megvizsgdlasa
utan megleled a kék kartyakulcsot.
Ezutan hagyd el a szobat és menj vé-

A lifitel most mér fel tudsz menni a 13. Eme-
letre. Az egyik szobdban a falon van egy piros
nyil, erre nyomj ra. Most fold el a gépet @ fal
mellél, igy egy rejtett piros gombot taldlsz. Ter-

4 EGUTPMENT
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lod a 3-as biztositékot a jobb-alsé sarokban, A
folyos végen végre megtdlalod o biztasiiekdo="""

mészetesen nromd meg. Rovid maszkalas utan
Gipbb liftet taldlsz, ami felvisz a tetére. Most
meg kell kizdened egy hatalmas pé-

-kCISSZO |

&h nak 750 HP-je van.
Ahogy vége a videonak, AZONNAL szalad

/lé a kép bal-alsé sarkaba, ahol egy “ablakmo-
/50" szerkezet segitségével tudsz megszokni.

Mielétt leérnél azonban a tébbiekhez, még le
kell nyomnod egy mini ellenfelet.

(Folytatds a mellékletben)

A Parasite Eve sokaig a kedvenc jatékom volt,
méghozzd azért, mert szinte tokéletes. Azt,
hogy a torténet brutdlisan nyakatekert és érde-
kes, mi t5bb izgalmas, nem is ecsetelem. Azt,
hogy az FMV bejatszasok gyénydriiek, és tsbb
van bel8lik, mint eddig barmelyik jatékban,
meg sem emlitem. Ami talan visszés lehet az
eurdpai jatékosoknak, hogy nagyon sok a harc
- de aki Ggy megy neki, hogy ez egy RPG ka-
landjéték, oz talan nem is var mést (mondjuk
az EX GAME-ben a Chrysler Building-et mar
én is tolzésnak éreztem). A FegyvereE sokféle-
sége, a tuningols lehetdsége egyszerien feno-
mendlis. A grafika hihetetlen, a zene betojas.

Gyakorloii?ag egyetlen apréség jutott most
eszembe, ami talan gond lehet - dllati sok a
jatekban a pérbeszéd. Ahogy néztem, majd-
nem 50-50% a jaték és a duma+ilm! Aki nem
beszél angolul, az talan fel sem fogja a sztorit
- de aki érti a nyelvet, az is gondban lesz né-
ha, hogy va}é'c':gan ki-kicsocﬁ:.

Epp most hallottam, hogy a Square késziti
Parasite Eve 2-+...

Martin

1 JATEKSOS
1 MEMGRIABLOKK
ANALSG RANYITE

v OLY AN SZEP HlocY AR
;Mut FAJ
x NEHIEE A® EX GAME




Egy cim, melyrél mar nem elészér hal- tert. Sajnalatos, mert Cornell Reinhardt
[urﬂ(. A Caslevania sorozat a videojatékok  példaul attol lett volna kilonleges, hogy
vilagaban mar kezd hasonlatossa valni a Eé es atalakulni farkasemberré, Kola (egy
TV-csatorndkon divé szappanoperakhoz. sfigura) pedig egy motoros lanc-

mexikai filmeposzokkal valé hasonlitga- ?ﬁt‘:;' Gadasul ha
egye senki se sériésnek, , hogy a tobb szerepléhoz
részek szamadra ut ig még tobb palya is dukalt volna,
T még tobb okunk van a buslakodasra...
*Na'de hagyjuk, hogy mi lett volna; in-
kabb azt nézzik, mi lett vé-
gl valeban! Két szerepls
Eiiziii valaszthatunk, akik

“nem csak a harcmodoruk-
-~ ban kiilénbdznek: a teljesi-
| tendé 10 szinten belil 3-3
palya csak az egyik vagy a
masik szereplével hozhaté
be. Mind a grafika, mind a
gyonyori zenei betétek bor-
zongtuté hangulatot arasz-
tanak, ugyanakkor igazan
mulatsdgos, ahogy példaul
a csontvazharcosokat izeik-

fékot megveszi. A csodasan

N '_ﬁ‘T__,c; STATUS COPD
e s gorp “Atoonno
u s : sa fokéletes Ejsszhun_g'ban :

ok ey van az irényitéssa!,""s ki

il A

kiemelném a laivanyos ka
meramozgatdst. A kamera
mindig automatikusan @

be: mindig minden képben
van. Ha példaul egy kes-
keny palléra lépiink fel, au-
fomatikusan a

sorozat immaron 14 éve in-
dig mindig meg fudott
rhatd volt, az Né4
‘a harmadik dimenzié
- , kik is
ania a Zelda 64 fébb szerepeke!i.
elyezheté el. A

womban Gtak indult.

Fernandez
yol csalad utolso sarja ez a 12
. Allitolag a csaladja - akikisl
k koraban elszakadt - kiilon-
erovel rendelkezett, s ezért bo-
ok bélyegeztek cket. Carrie
energiagdmbot képes az
safani: ezt a képességet fe-
fedezte fel akkor, amikor
anyjat demoni ergk mé-
X 3 .‘“ -

5.0

la kastélya fele.
nban masok is meg
al. Carrie Fernandez, a .
intén Dracula vérére fe

- Charlie Vincent
Egy onjelolt vampirslé, aki pusztan ids-
segc kora miatt a legtapasztaliabb:s:
embernek képzeli magat. Minden var
ellenes felszerelési targgyal re

i T

re szedhetjiik, széval izgal--
mas és szérakoztatd per-

ceknekinéz elébe, aki a ja-

animalt karakterek mozga-

legidedlisabb szégbe all

amit kdnyvben valaha olvasott, s valoja-
ban egyedil akar szembeszallni Draculé-
val.

Renon :

A jatékban Renon e
meg egy egész izletet.
kellemes szabdst olf¢
démont rejt magaban.
nydjas, viszont oz el
masrol tanskod

saban dll, 06 sté
Actrise, a boszorka ﬁ hogy névelie go-
nosz varazserejét - Bracula szolgdlataba
allt. A némber maga dicsekszik el azzal,
hogy amikor 100 gyerek lelkét gydijtétte, a
sajat lanyat is megolte.

AZ IRANYITAS

Az alapbedllitasnal a gombkiosztas a ko-
vetkezéképpen alakul. A Z- nyomva tafiva
tudunk lehajolni, illetve 0gy jarni. Az A¥al
ugrélunk - ha folyamatosan nyomijuk, ka-
paszkodhatunk! A B-vel a varazsfegyve-
riinket hozhatjuk mikédésbe —ha nyomva

tarfjuk, izzithatjuk Carrie ene -ﬁoiambiér!
A

specidlis fegyvereinketi@z alsé kamera-
mbbal aktivalhatiuk, kardozni pedig a

| akarunk venni vala-

. C;Méﬂ)'z dﬁﬁu@mpirrﬁ valt, ?
izte emberi, tulojdosagait, s ezért
nem tudia?: Bini. Drieula al-

e&ézséif gﬂg

;' mit, vagyi akarunk'nyi

eqy aLiét, a 'Hobb C-t kell hasz*
nélnunk. A felsé C-t lenyomva

végil barmikor kérﬁlnézﬁeiiink,

gz R-rel pedig menetiagnyba dllithatjuke™
néxetet. oy . ﬁ

“3

mi a jaték a
névbeirds is roppd S

a holtak kényvén -.1 ".' mi

lapjaira iratkoztu
Valasztasat

Figyelem: az Ea

egyaltalan nem o , ugyanis semmivel
sem kénnyebb, niint a normdl. Mindéssze
annyi a kilénbség, hogy kimerithetetlen
pénztarcaval rendelkeziink. Ez persze nem
egy hatrany, csakhogy aki a kénnyebbik
utat vélasztia, az készilion fel arra, hogy
feloton a gép egyszer csak megalljt pliFan-
csol! Elé %Ulye otlet egyskalandjaték ese-
teben félbeszakitani az akciét - ezért is
szoltan elére.; :

Mindjart induléskor szemet szorhat, hog
a felsé sarokban egy éra helyezkedik el.




kissé felporgetve Iiér
|ycmotosc:n telnek az &

és a nappalok. Egyes dok
- dmﬁb

Véampirként folyamatosan csokken az ener-
glon nem tudjuk magunkat gyogyitani,
enni sem blrunk raadasul a varazserénk is
elhugy Ejszaka a vampirok atkozottul ke-
mény ellenfelek, szoval jobb, ha nappal
kuchnk meg velik

FOREST OF SILENCE

Eg Vlhﬂrﬂs E|520k0n erkezunk kﬂlandOZU'
unk els helyszinére, eg{ sotét erdsbe. Vil-

ja. (A szobor utdn minddssze annyi a val-
rozas hogy mindez duplén van kombindl-
va.). Kom0|y kihivast fokent a kapcsolok

megkozelitése jelent: szakadékokon kell at-
kelniink hozzajuk, avagy mérgezé vizi fo-
ly6 medrébe kel leereszkedniink - széval

egy elhibazott ugras egyenl a halallal. Ur-
kozben két kiseb fon(ﬂ(kd is talélkozha- §°
tunk: egy tigrisemberrel, aki amigy eleg 3
lomha dllat, késébb a kriptaknal pedig egy
farkasember keseriti meg az élefiinket. A ¥
farkasember igen gyors, viszonthamiis 4

ntene kfeke|en|< ét hatalmas fat -

% e g v et L

-
1 "hasznéni” gombbal a bitorokat is atvizs-
¥ galhatjuk.

e

A TARGYAK

Fehér Kristalyok: ezeknél a koveknél
lehet allast menteni
Haldlozas utén a “Previous Saved Game”-

mel.indithatjuk Gjra az allast, o “Restart this.

k, amik a varazse
e az energiagdmb

eté sp lfegyverek'

csapasokat még a robosz-
Lis zokon veszik

talma is van,
kadik (bar eftd] fi
Szentelt viz: ki
meg a vomplrokc:t—
ellenfeleket nem iga
A kévetkezs dolgoka
mert ezekbdl vasaroln
Sult Csirke: 50%-n
Sult Marha:
Elsosegély Csol

to varuz ut =

t a mérge

'ed" felirat fi-

6hajtom felsorolni, csupun .
sz6lnék néhany szét. A vampirok
szenvesebb hizasa, ami veriinket s

jok. Nem elég, hogy a vériinkkel taplaljuk

oket pirrda is véltozunk — vagy
andu| rajtunk az étvaltoz
ﬁﬁx-tegs bof ugy tucdunk :
kigyégyulni, hé@e mar emli

azaz tisztitd g mbbel kezeljik m

ba boﬂunﬁg)é :

rosszabb: mell'
egy csontvaz €
dezni kezd
csontvazha
kal nem nagyon's
foglalkozni. Ez
egyébkent a jatek
egészére is vonat-
kozik: az apro-

csepré ellenfelekre
nem feltétlendl kell
gondot forditani.

Legfeliebb arra

hasznalhoquk Sket,

h penzf krlsfa-
°%

ket, mikoz-
tvaz

< STATUS.GOOD 1 ®
S Got'n 00000

sirn valtoztatjuk a helyz

csak uﬂ;{ a nyakun
Tovdbbi |6 fandc
ZAK m ndl 10

ktls6 és a belss ka-
f aijto vezet oldalra,
haladva raijtuk Feflreléx
rva van. lit rogion a jatek egyik ==
8sitSbb része kovetkezik: o FeI{eie
lépcsdt leomls platformok, le-

k, tiiskés kovek, denevérek,

6 koponyak tarkitick. A 6
; m szclbuJ siefni. Béven vanss
egfigyelni, milyen szabciyok szerint

ok at a tiskés p|orFormok és

kell atsurranni‘a pengék alait. A
$6 szinfen egy Gjabb f oeﬁ’ egy ZC’I!"§
szerkezetet Griz. -

S e




A kétfeji Hidra

A ketfeji szoryhoz nehéz i6 taktikat kita-

’

lélni. Ugy_kell terel

érzi. Egyre vadabb ebek tamadnak rank, a
kertbé| tiizfove Cerberusok jonnek, majd
egy koromsotét Cerberus. Egyszerre csak
egy kutyussalfeglalkozzunk ~ mondjuk lo-

csolj er kis szenteltvizzel.
allast menthetiink, majd

hatunk a hazba. Bent egy vampir
varja a latogatokat. A [épcsén elég szeren-
csétleniil mozog szegény,

zet. Varjunk éjiel 3-ig, am
kor is Rosa, a vampirlany
~6ntdzi a rozsait - vérrel. A
fura médon barétségos
vampir a levéliarba iranyit
minket, aminek a kulcsat egy
el6z8 kalandornél hagyta -
6 Charlie Vincent lesz.
Rogton ahogy felmegyiink a
lépcsén, barqra falaljuk Char-
liet. Ismerkedjiink meg vele,

kérjiik el a kulcsot, majd

AHidra u|ia| Brzoft szerkezet az egyik
kaput nyitia, s ezzel visszajuthatunk a
intre. Lent vegyik fel a kulcsot (a ko-

faklyabol keﬂ?’uiiitni), majd mentstink
gyanis a masik ajté egy még kom-
vezet... A lép-

irany a folyosé tils6 vege,
ahol vératlanul egy fcxﬁ:é{
nyitja rank az aijtét... Csaks
hogy a tikirben mind
magunk vagyunk!
le a vampirt. A levélfn
talaljuk kessbb akertkapu
kulesat. A kertbe az emelefi
balterembdl lehet lejutni.
(Ahol olyan gydnydrien len-
geti a figgonyoket a huzat.)
Mielét lemennénk azonban,
a fréfea mogott egy kis ener-
Eiu var rénk, az egyik vaza-

an pedig a raktar kulcsa. A
szomszéj;os kis rakiérban
allast lehet menteni!

A lépcsénél elészor taldlkozunk Renonnal
-a iél oltozott, irattaskas zletemberrel,
aki egyenesen a pokolbél jétt. A démon
ozongan szerencsére nem értiink ott: csu-
pan seffelni akar — pénzre Ggy tinik, még
a pokolban is szikség van. Eszméleflen
dréga minden. Innenté| fogva t6bb helyen
is icﬁd!kozunk foldon heverd papirteker-
csekkel (Renon szerzédeéseivel), melyekkel

nont idézhetjik meg.

: kerﬂcapui kinyitva rogton balra indul-
unk el, s egy kisgimeg'(g’él futunk 6ssze —

| srek elmondja, hogy a szi-
' sirok oltek meg, s eldlik mene-
. Nem sokdig beszélhefiink
irtelen két kutya bukkan eléia
kézil eliszkol.

sze kovetkezik. A kutyak
azonnal széjzarat kapnak,
amint belénk marnak, s esak
azutan engedne

meéghozza “farsasaggal” —
lancfrésszel hadond-

hogy mind a kutyak;
da lancfirészes pasas
an! Csupan elkabitani
er(ibb, ha nem ha ?d|und6 allomésnal
'r e )

Fent a na
cs6 modszer — de élete th hetiin
A fiit kovetve a “T” elagazasnahjebb ‘
forduljunk, ugyanis balra 1ol kicsi ariyik
amin Malus étbojik. Utana ne forduljunks

jobbra, hanem fussunk fovabb, és térjiink ™%

vissza oz Otra, amin Malus menekil. Miu-

.~ tén tavoztunk a keritéses térrsl, hanyagol-

juk a balra iranyt, s csak a toronynal va-
|csszu|( a bal folyosot. Ott aztan forduljunk

jobbra, és minél hamarabb meniUnkk

ajton. !
Ezzel Malust biztonsagos helyre kisél

mi pedig felvehetjik a rézkulcsot, amit @

kertfal egyik beugréjaban talalhatunk. A

folyosé vége a kastélyba nyilik, aholfe-
yink egy kart, és menjiink megintia kert-

Eupuhoz. Ezottal FussunL egyenese

56 toronyig, majd oft forduljunk®

jobbra: oft van a rézaito... Alp

mentén gyGithetiink egy kis

majd tavozhatunk a keriB8l:

L A szennyvizcsale
al megoldoft v

A vampirparos
Itt is kitiinik aifemek rendezi munka: a
i or csupdn egy néi hulla
le @plafonrel — pér pﬁr;nqﬂal
852 a ndi fagja a vampir-
5z0r azonban “apucit”
nunk! Mivel felilrs| ugrik
iz hasznalatat tudom
zétteritiink a foldon egy kis
s a kozepébe allunk, egye-
rgatoriumba” ugrik o
szerencsétlen vérszivo, ami néhany
kardesapéssal fiiszerezve igen ha-
tases fud lenni... A néi vampir ki-
rsabb, am hasonlé méd-
ltakarithaté. A gys-
To-

wugorjunk le a

(Reinhardt palydia)

A fold alatti barlangban
6 d ussunkl( atale-

csapdda pengéken

(“ijesszik be” ket) és liftez-

ziink le. Lent el6szor Ggy tinik,
egy szex-jelenet kovetkezik, am
az erotika — amint a firdéz6

lany alsé feste is kiemelkedik a
mocskos vizbél — hirtelen atcsap
horrorba. A péklabo menyecskékkel

szemben megint csak a szenteltviz (esef:




| gyikemberek bojnak

3m csak idopocsékolas ve-
& Csak arra vigyazzunk, hogy
$Savat kopkodnek! Ezutdn megink
pesolok felkutatasa a dolgunkss

ozilik a réacsot nyitja a lecsapode ™

iskéknél, a racs mogotti masodik pedig az S

" Ojabb vizesést sziinteti meg.

Az egyik falon felfigyelhetiink egy Tomb
Raideres kapaszkodéra is: ez Renon szer-
z8déséhez visz minket, széval nem musz4j
atmdszni rajta.

A palya végén egy jabb abrés ajtéhoz
érkeziink: ezt ozon{mn csakis nappal lehet
kinyitni. It megint egy ismeréssel gyarapo- -
dunk: Actrise-szel, a boszorkannyal, aki ré
akar minket beszélni, hogy Dracula szolga-
lataba szegédiiink. Egyelére ad némi gon-
dolkodasi idét, és azzal eltinik.

ajfajén, s irany fel. Sajnos
ehany vampirt kell likvidalnunk,

; mert addig nem nyilik a récs.

26 szinten talalhaté a tavozé-

dan szikséges lift, ami azon-

mikodik. Erdemes megnéz-
ilonds dolgot olvashatunk
N még kiilondsebb dolog

torténik. (A hasonlé szobrok szinté

informaciét hordoznak.) Folyta

utunkat felfelé. A lépeséfeljars

ki iranyt valasszuk,

|6 gépet talalunk. Nyi

az osszes gyikembert!

akadt lépcsén keresztii

maijd két vampirhoz

lyoséra lyukadunk

borfejiel - sima

folyosérél nyi

ban _.; ;_
ni a sZobre

. ".-l

végezziink a szolgakkal, a miszaki kiallite
teremben nézziink szét a targyak mégott,
maijd osonjunk el a lecsapods fisskek alatt.
Vegyik magunkhoz a nitrot és irény a
Fiiﬁszinr. A legnagyobb kihivést a ?c() as-
kerekes terem jelenti: mivel nem ugorha-
tunk le, egy keskeny pallén kel atkelni,
majd muszdj a fogosierekek csatorndja-
ban haladnunk, ugyanis csak onnan van

aelicro.

pelhelyeztik a nitrot az aréna fala
dmandragordt is és robbant-

 lyuk mogétt egy hatal-
itova, amibs| megint
- ot szabadit-
fani a fentebbi te-
ibb: beindit

nk ki. Ez
remben a liffet -
ja, pontosabba
nyetegét is.

A Bika

A bika legydzesehez
|egfonios:gﬁ, hogy ne kert
jink a szeme elé, ugyanis a
szornyeteg sugdriémadasai-
halédlosak. Az is lényeges,
hogy mindig egyazon testré-
szét tamadjuk, mivel ha mar
megcsonkitottuk, tehetetlenné
valik.

gar

TOWER OF EXECUTION

(Reinhardt palyaja)

Egy toronyban értelemszeriien a legfel-
sﬁgﬁ szint elérése a cél. It sem kell magya-
réznom az Gtiranyt - a lényeg csupan
annyi, hogy toléljik a csopdakat. A beho- §1
z6do plattormokat alaposan figyeljik meg, i
majd jol id6zitsik az ugrast! A legfelsé |
szinten taléljuk az atjarét a Room of
Clockshoz.

TOWER OF SCIENCE '

(Carrie palyaja) i
A tudomanyok tornya egf(y modern killseji
palya elektromos kisilésekkel, futoszala-

gokkal. A futészalagok talalkozasanal levs §
réseket akkor is ugorjuk at, ha artalmatlan- §%
. nak tinnek! A tornyot kérbejarva egyre fel-

'
|

b juthatunk, s végil egy laborban k-

gy rokon, akit
mpirra valtoz-

hatunk Renonts, majd egy knyviarba i

érkeziink. Keressik meg a kapcsolot,
'@ plafonon nyit egy csap
s masszunk fel

nak megfelelden dllitsu
a kis szobrokat'a megfelels csillag-
" képekhez. A szineknek megfelels-
.~ en a kdvetkezd sorrendet kell felg
ditanunk: Arany (Gold) —2, Pi
" (Red) - 4, Kék (Blue) - 8. A sz
rocskéak valamiféle varazslatot sza-
baditanak fel, ami eltinteti a lenti
pecsétet. Most mar csak robbanta-
nunk kell. De van egy bokkens: a
raktarbol nem tudjuk zékkenémente-
sen levinni a nitroglicerint. A megol-
dés az, ha a raktérat a masik oldal-
rol kézelitjk meg: az emelefen lép-
csofeljaronal tehat most a masik
iranyt vélasszuk. A nagy fogaskere-
kek utan irany fel, a konyhéban

1

cio. A terep kisebb aréenakbal c'lh
lyekben sorban Dracula négy csatlésav
mérkéziink meg. Egy leopardof, egy far-
kasembert, egy minotauruszt, és végil
egy tigrisembert kell a masvilagra kiilde-
ni. Ezek a kisebb fénckak nem jelenthet-
nek gondot: a masodlagos fegyveriinkkel,
illetve a szokasos kerillgetés/odacsapés
technikaval simén éllhatjuk a sarat. A
szintek kozott tiiskés csapdak foke

az élvezetet. Az Gtvonal'a

riil kell nézni, merre van olyan platform,
ami tovabbvisz.

GoLD 65535

gy elég egysutes
értelm — vagy ha netdn mégsem, hat ko=

¥
ATVS 600D
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tiink ki. Ot régton jobbr
konstatalhatunk. Az akvari

© ajtaja mogil egy kulese
maris nyilik a zart aijt
sik kulcs kerdl 9,6,1
megint csak a sz

liuk. A tovabbiak-

(Carrie palyaja)
tornyaban kristalyokon és
on kell egyensilyoznunk. Awss
‘a nehézség, hogy (6zbe{1 muﬁ

ak minket, egyes platformok pe-
donkent eltiinnek. A kisebb, |ebeg§e

falyok szétverésével a ko sarga
plafformot emelhetjiik egyre feligbb!




ROOM OF CLOCKS

Ez nem is igazén nevezhetd egy teljes
szintnek: csupén az elészobdja egy elks-
vetkez: zecsapasnak. A gyertya-

etorésével némi extrakhoz jut-
atunk, vésarolhatunk is, majd ali

Iny a csatatér.

" Reinhardt a Kaszassal kiizd meg. Eleinte
csak az ostort hasznaljuk ellene (amig fo-
lyamatosan mozgunk, Ggyis bi

vagyunk), s a “hajitd-szerszar “far-
talékoljuk arra az idépontra, amikor majd
a kaszajat és a latvanyos varézslatait
prébalja bevetni. A gyézelmiink utén

tavozunk felfelé, s egy ires terembe érke-
ziink. Oft Renon vesz t8liink érzékeny bo-
ennyibsl mar se]tq%g.ﬁ!phet, hogy @

. Ismét'nehany lépcss
‘faklyakkal szegélyezett béstyd-

CASTLE KEEP

Dracula
piros szényeg vezet Dracula Grof

porsojahoz, aki a kedvinkért nyomban -

meg is szakifia oz dlmat. Ugy tinik der-
sen ébredt: hahotazasok kozepette von
kérddre minket, hogyan merészeltik a S6-
tétség Urdt zavarni. Azonban nem kell

e
ay)

GOLD 65539

E

megijedni: a félelmetes
kilss — mint kideriil - még
nem minden. Draculénak
minddssze annyibél dll a
tuddsa, ho y eﬁﬁnik,
megieier:ik%(edve szerint,
és néha a homélyos kor-

hogy mikor “szilardult
meg” teliesen: amikorra-
allt a célLeresztUnk,_,ﬁon-
nal tamadhatunk. Bracula
energiahullémokat gene-
ral, tizes denevéreket

ereszkedjiink vissza, ugyanis lentebb nyi-
lik meg az afjéré a kdvetkezs szintre.

Actrise
ie a boszorkannyal hadakozik. A
0'kristalyokat vardzsol eld a féld-
s magat is ilyen kristalyokkal védel-
i. Kﬁr%e_—kérbe rohangdlva a krista-
ok csak hébe-hoba okoznak sériilést,
ogy nem olyan veszélyes a dolog. A
orkany korili kristalyok széttorésehez
b egy specialis fegyver ajanlott -
onnyt mérkézésrsl van szo, mi-

frise végig egy-

érteni, amikor egyesek a
dick. Elgszér le kell
o

hosszu iéng’é-
, és Ogy tovabb...
egy hossz0 lépcsén

ereszt szabadon, langot
foj, de mindezeket kénnyd kikeriilni. A

ondok akkor kezdddnek, amikor netén a
ﬁéfunk mogott jelenik meg, és 10l kozel
keriil hozzank. A leghatasosabb tamada-
sa = mily meglepd egy vampirtél - neki is
a vérszivas. Amikor a kozelébe keriliink,
megprobal magahoz szippantani benniin-
ket, s ezt csak akkor hagyja abba, ha
alaposan odapiritunk a%pébe! Ugy vet-
tem észre, a terem kdzepén sosem jelenik
meg, széval onnan célszer(i nézelddni,
hogy éppen merrd| varhatoé.

Draculat meglepden konnyi legy8zni -
habar jokedvvel, fenyegetén tavozik a ké-
rﬁnkbé\, merthogy szerinte még nem
nyertiink. Ezzel vajon arra gondolt, hogy
majd a kastélya temet be minkefé Mene-

iljiink az omladozé épiiletbsl!

lépcsén rohanva egyszer csak megie-
ik Malus egy fekete'Pegazus hatéan.
hogy i(egiﬁasmdr megint az utunkba?

lyesen kérdezhetjik meg t6-
i eﬁy zart kapuhoz érﬁtezﬂnk, 5
WUszGj hozza felmenniink a kéznél
iftel.

Tepes
nem vart fejleménnyel szolgal: az
66t figura csak az 6 szolgdja

vonalaival beijeszti a jaté- -
kost. KnnyG megfigyelni, -

zil kell kivélasztanunk, hogy vajon hol
fog megielenni - egyfajta szerencsejaték
az egész. Amint 'e'eni, azonnal t-
madnunk kell, kiilonben héritia oz energi-
alabdaival, illetve aztan el is tinik. Az
energialabddk elél egyszerien csak hajol-
junk le. Mellesleg hac‘iehosufunk, azzal
egyben rogzitjik a célpont kijelolését,
széval Vlad batyé nem téritheti el a fama-
dasunkat:Neha energiahullamokat is ge-

csak nem olhetiink meg! Szerencs
azonban akad valaki, akinek helyer

az esze: Charlie Vincent idejében érkez
s egy kis szenteltviz széffrocskolésével
nyomban demonstrélja, hogy:a.gonosz
még mindig oft all eldttink.

Dracula igazi arca

Dracula igazi mivoltdnak megtekintésé:
hez egy masik dimenzioba teleportdle-"
dunk. Orvényl5 égbolto sivatag ad ofthont
a vegjatéknak, s Dracula ezdttal mér in-
kabb egy szazlaboval keresztezett sér-
kanyhoz hasonlit. Itt mér valédi harcrarle-
het szémitani! -

A legveszélyesebbek a keringd energia-

i

valamint a Tower of Sorcery szinte
iarat elétt (egy faklyanal), ahova egy
an platformon kereszfiil lehet eljutni.
dssuk hova lépiink, dobjunk oda
entelt vizet! Ez a két kristaly egy-egiy 0j

: Y|
ruhdzatot biztosit a megfeleld szerepldnek

~ = de persze ez esetben is csak a kovetke- §

26 jatekndl latiuk az ered

eg,
fik. Varjuk m
re a vizben lat

4
, am
ato

asrol, megemli-
ndent mondott el az

i csak a j6 befejezésrdl tettem
dig lehet, hogy kozel sem ala-
n kedvezden a dolgok. Meges-

kulnak oly

gombok: ezekts| marad-

unk tavol, ugyanis a fold-
Le csapédva Eisebb bom- &

1
\J_\':

(5 AT oo e
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ba hatasaval egyeznek GoLD

mei. Megint az a legfé

szabaly, mint a bikénal:
maradjunk az gllenfelink
hata mogott. Ezzel kike-

riljuk, hogy @ tizlehelete
elérien minket, s mar
“csupan” alesapdsaira, és
a célkévetds tizsarkanyai-

ra kell Ggyelniink, mikéz-

65938

A jatékban van néhany nehezen meg-
szerezhel® specidlis kristaly, melyek jelen-
~ fését nem irja ki a gép.

STATUS GOCOD
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* vol. Viod Tepes, o Scéség
nem mas mint Malus — egy
jaban szilefett Gjjé a gonosz

O is eltinés fecall
hogy ez esetben

Rogton mér az elsé pa-
lyan is akad egy ilyen: mi-
kézben dtkeliink az egyik
szakadékon, lathatunk
egy lebegé platformot,
rajta egy kristéllyal. Ha
megkoc ézfumnt egy ug-
rast, felvehetiik, de latszo-
lag semmi haszna. Ha
azonban végigjatsszuk @
jatéket, az 0, “lenulléze
i dllashelyen megieleni
Hardbopcié

het ugyanis, hogy ha tdl sok hold/nap-
kartyat hasznalunk fel, azaz tol sok nap
telik el, akkor Charlie Vincent egyedil
vag neki a Dracula elleni harcnak - és
persze alul marad. Ez esetben a legvégén
nem Draculaval, hanem a vampirra vélto-
zott Charlie-val fogunk megkiizdeni.

MENTES: KIZAROLAG
MEMORY PAKRE

v IBGALMAS, K ALANDSS
MEGeLD ASok
x EGY-KET NAP ALATT
VEGIGJATSZH AT

RrR— ol T




natorok: az étlagember szémara
veszélyes dolgok ezek. Nem gy
azonban Charlie Blasinak, aki nagy sza-

kértc‘:'ale mindenféle robbanéanyo?nok.

Bombék, dinamittal feli ladak, deto-

Charlie olyan mesterien banik velik,

hogy egész szigeteket képes eltiintetni.
Munkéjéban cﬁegfb'bb szabaly: a lancre-
akciénak sosem szabad megszakadnia.
Vajon shet még olyan |ogi?<c|i jatéek, ami
tokéletesen 0j2 Hat nem is tudom. Talén
mar t0l sok jaték emléke él a fejemben, és
ezért oft is asszocidlok, ahol nem kéne,
de a Charlie Blast's Territory lattan két 6s-
régi onirog jutott az eszembe. Emlékszik
még valaki az amigas Bombuzalra? Egy
jopofa kis figurc’wc? négyzetes mezékbdl
é|EfJ szigefeket kellett eltintetni, s ennek
érdekében sok-sok bombét kellett felrob-

T

bantani, méghozza a megfelelé sorrend-
ben. Nos, ha ehhez hozzdadjuk a Soko-
bant (egy masik “sleletet”), amiben la-
dakat kellett tologatni a helyiikre, akkor
mar meg is kaptuk eredményként a Char-
lie Blast's Territoryt. Charlie-nak ugyanis

szintén attdl lesz nehéz a dolga, hogl a
akis

bombéit hozni nem lehet, hanem cs
tologatni tudja - tehét ami egyszer beke
rilt egy sarol(ba, az oft is marad.

A kovetkezsképpen kell a dolgot ma-

gunk elé képzelni. Adva van egy négyze- %

tes mezokbél all, kusza formdjd sziget,
amin néhany bomba hever. Koztitk
kilonleges, piros golyébis: ebbl mincﬁ;n
szigefen csupdn egy van, ugyanis az a
defondtor. A Feloi%r “minddssze” annyi,
hogy a detondtor aktivalasa utan léncre-
akeié induljon be, azaz a pélyén talélha-
t6 valamennyi robbanéanyag a levegébe
repiiljon. Minden bombénak van bizo-
nyos I|1<:1fc'>s.ugc1rc1, s ennek megfelelden
kell ket &sszelancolnunk, majd siirgésen
eltakarodnunk mellslik, nehogy embe-
rink légnyomast kapjon. A bombék elhe-
lyezése persze sok nehézségbe itkozik,
hiszen a szigetek forméi egyre bonyolul-
tabbak, és rajtuk egyre Gjabb akod)c';lyok-
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ba itkdziink: kaktuszok dlljak el az utun-
kat, a foldbdl landzsak tiremkednek eld,
és igy tovabb. Az elsé komolyabb kihivas
az, amikor tutajokon kell
utaznunk, illetve

utaztatnunk a
municiét, sét oft

is kel
felrobban-*
tanunk Sket. Az :
egyméshoz képest 6ssze-vissza mozgé tu-
tajok esefében nem art megfigyelni, Eogy
a visszaszamlalés utan (vagyis a kanéc
meggrﬁitését kévetden) a mozgo térgyak
megallnak! J6 néhany pé|yév0?0[réb
aztan olajfolton csoszkalhatunk. Atmenni
ugyan Gt lehet rajta, ém attolni béarmit
képtelenség. Vannak tovabba még egyéb
“i6pofasagok” is, tgymint Fufész?:?cg, le-
omlé p|orf%nn, trambulin, s végil gumi-
béja, mely megforditia az emberiinket
”rckorndnyéva?” egyutt. lgaz, ezek leg-
tobbje a valtozatossa-
gon Liviil konnyitést is
jelent — véleményem
szerint ugyanis a ha-
yomdnyos “tologatés”
?ehdvén ok okozzék a
legobbeiiérst: (Ami-
kor egy adott teriileten
csupdan egy megoldas
letezik a bombak at-
csoportositasara.)
A bombaknak 18bb faj-
tajais van. Legtsbb-
szor 2-es feliratot ol-
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2 A = = -
> b, ""1 - \7‘ = oy . .’ié
ol P N N
A s i T Y i — -—

vashatunk rajtuk: az ilyenek
hatésugara csupan a mellettizk
levs négy mezore terjed ki. Az
1-es bombanak “még kisebb”
a hatésugara, tulajdonképpen
nincs is. A 3-as bomba ezzel
szemben a kdrnyezé 12 me-
z6n is pusziitast végez! (Ha
netdn nem latjuk ic’:?a szamo-
kat, a Z+le/fel iranyokkal allit-
hatunk a kamera rlata-
san.) A bombék néha be
vannak asva: olyankor

- nem lehet mozditani &ket.
A bombdk egy specidlis fajtaja az
elekiromos bomba: az ilyen szerkezet
mindig parosaval jelenik meg, ugyan-
is mikodésileg dssze vannak kotve. A

4 p— @

utén is helyére tolhatunk, a megoldasbél pe-
dig néha a pélya forméija is sokat elarul.
A maximum négy jatékos részvételével

atszhatd multiplayer médhoz 45 palyat
|ehet behozni (a Puzzle mod feljesitésé-
vel). A tobbjatékos méd jatékmenete kie-
gészil némi teriiletfoglalassal, és -
amennyiben a Survival Mode-ot vélaszt-
juk - egymas kinyirasaval.

A i6 logikai iéié{ok legfsbb jellemzéie,

1]

¥ emlitettem, am az idézitett
P detondtorét még nem. |dézits

“esetén a képernyd bal felsé sar-
kéaban egy piros visszaszémlélé lat-
haté. Azonban eft8l nem kell megijedni:
a jaték lepauzélasa utan annyit gonciol-
kodha?unE,Oomennyif nem szégyellink -
réadasul ha megtoljuk a defondtort, a
szamldlo visszaall a kiinduléponthoz. A
bombakon kiviil aztén vannak TNT-s 14-
dak, ami a'sima bombdkhoz hasonlé ha-
tasoak, és egyszer(j ladak, amiket csak to-
logatni lehet. Ezeknek azért van kiemelt
ieﬁaniﬁségﬂk, mert a lédakra fel lehet ug-
rani, viszont a bombékra (kozvetlenil)
nem! (Tehat ha egy bomban akarunk at-
maszni, elé kell tolni egy ladat.)

Az egyjétékos, Puzzle médban 60 szigetet
repithefiink a levegdbe, s minden sikeres
probalkozas utan “kodkartyakat” kapunk.
Sajnos a kédos mentésen kivill mas nincs,
ami szerintem elég idegesité... A palyakat

illetéen két fontos észrevételem lenne: egy - -

utolsé bombat még a kanéc meggyditasa

hogy lehetetlen éket abbahagyni - nos, a
Charlie Blast's Territory is eb%e a kategé-
ridba fartozik. A palyak legalabbis na-
gyon ki vannak talélva: annyit mondha-
tok, hogy garantélt az agytorna. Az irg-
nyitasnak viszont megvannak a maga 6,
de sajnos rossz oldalai is. Nem fehet pél-
daul leesni a szigetrsl, mint a Bombuzal-
ban, ami szerintem |6 — az ligyességi
elem hanyagolésaval igy csoEi); a logikai
Felodvényro%(ell koncentralnunk. Ellenben
nagyon rosszul miksdik a “vissza” (R)
gomb, amivel ugyebér a véletlenil elron-
tott utolsé mozdulatot lehet tordini, és
amire a kissé nehézkes iranyitds miatt
nagy. szikség van. Sajnosnem csak a fo-
logatasokat veszi a program mozdulat-
nak, igy ha mondiulfel rdulunk oldalra,
méris nem lehet torslni a legutébbi moz-
gast. J6, persze van Gjrainditas opcié a
pauzdlés kézben, de |!|c’:’r az mégsem
ugyanaz.

o
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Szerencsére a Csevego szem-
pontjabol nem volt olyan uborka-
szezon (milyen barom kifejezés
ez) mint a jatéekok szempontjabal,
igy mondhatni gond nélkil meg-
toltottik ezt az oldalt. Tetszene
a levelek Uraim és Holgyeim!
Csak igy tovabb. Es ha esetle
nem faradtsag, turjatok mar il
nekem néminemy Star Wars figu-
ra és Urhajokészleteket a pincé
(padlasok) sotét mélyérol! Ja, és
nemsokara j6n a nyari 6sszevont
szam, amelyben két oldalas lesz
a Csevegé! Lehet késziilni, mert a
legjobb iromanyok biztosan nem
maradnak megvalaszolatlanul...

Hello Martin (és 576 Konzol)!

Kaszman ismét it van. Tébb dolog miatt is
irok, de most nem feltétlenl all szandé-
komban kitclteni a mar megszokott 4 ol-
dalt. (Most képzeld el Krisztién, ha nekem
azt mind be kgne gépelnem... - BP). Elsd
kérdésem: az Eliminator a Psygnosistél
csUszni fog? Merthogy az érlistan hivj feli-
rattal mér szerepelt, most viszont nincs,
vagy a Rollcage van helyette? (Mindkét jé-
ték hamarosan jon. - BP). A Dino Crisis is
egy i6 dolog lesz mar megint. Ez azt bizo-
nyitja, hog{ kér lenne még leirni a PSX-et
az 0] gépek miatt. Most mar nem is tudom,
de ha ennyi j6 jaték fog megjelenni ebben
az évben (nyitasnak a Metu?Geor Solid),
akkor mire végeztiink az egyikkel, mér jon
is a masik. (Mi sem bizonyitia ezt jobban,
mint a mostani szémunk hirei. Azt hiszem
kivétel nélkil csak sztérjatékokat mutattunk
be - BP). Minthogy Ti mar jétszottatok az
FFVill-al, megkérnélek szé/,f par szét réla.
(Veres Miki mér ugroft is és rommel irta le
neked minden élményét, amit eddig a ja-
pan verzié nydjtott neki. Elél az elézefes-
ben megtaldlod - BP). Schuerue, aki a Le-
gend-et is tesztelte, valaki 0] beléps, vagy
csak alnéve (Akirdl te beszélsz, az Sird,
szerinte gy kell leirni, és igy kell kiejteni a
nevét. Elnevezését paramétereit tekintve
kapjuk, mert egy kétajtés szekrény hozzé
képest éjjeliszekrény sem lehetne. Egyébi-
rént a SUrl most az 576 Internetes oldalén
dolgozik, ahol a Konzol is ferjedelmes teret
kapott magénak. Amint tovabbi konkrétu-
mok vannak, még visszatériink a témara -
BP). Most nem voltam olyan hossz0. Vége-
zettl itt lekozlok néhény szobversei (ha-
bar hosvét hétfén volt). Kaszman, Budapest

1., Hisvét van és otodike, a tbbit tudod,
hajolj ide!

2., Z6ld erddben jartam, a lébamat lejér-
tam, a védlim dagad, éntézd meg ma-

gad!

Kaszi, most sajnalom, hogy mar
27 éve nem jarok locsolni (egyé-
ves koromban jartam, de akkor
még kocsival toltak, és leginkabb
a pelenkakat locsoltam tele), mert

“cisiaviel

elsitottem volna ezeket a szossze-
neteket. Habar ahogy mostana-
ban a csajok meg vannak zava-
rodva, lehet, hogy mar nekem ké-
ne viritanom a lévét - mert anél-
tﬁl 'mf:r se;;:mi sim ml;l‘kadik -
ogy locsolhassak. Te hogy gon-
dolod? Mééér’ vannak a iigék igy
elszallva? En azt mondom, tartsa
el mindegyiket az apja meg az
anyja. Es az is locsolja meg oket!

Kedves 576 Konzol Team!

Az Gjségban meg vagyunk elégedve a
sracokkalll! Minden hénapban meg-
vesszilk. Am egyre jobban kezd lecsiszni
(kevés kodok, egyre sz*rabb jatékokkal
foglalkoztok, vagy ilyeneket irnak?) Azért
nagyon f*szak vagytok. 10Telettel: Patta
Ferenc, Pécs

‘Mein Gott! Te aztan j6l megkinal-
tal minket! Pontosabban jol meg-
kinaltatok. Szerintem az a baj,
hogy mi csak arrél tudunk irni,
ami megjelenik. Ahogy jobban
korilnézek, semmit sem hagytam
ki az utobbi idében, de javits ki,
ha tévedek. Eltalaltad, ilyen
jatékokat irnak. Persze, tele van
a feketepiac jobbnal-jobb NTSC
jatékokkal, van is nekem vagy
30 darab, de azt azért senki sem
varhatja el télink, hogy olyan
anyagokat elemezgessink, ame-
lyek a magyar boltokban nem
kaphatoak, és talan soha nem is
lesznek. Kod valéban kevés volt
mostanaban, de volt helyette le-
iras, ami nagyon sok olvasénak
nyuijtott segitséget. Most széltam
a Bago gyereknek, hogy gyuijtsén
ossze minden kodot, amit tud -
ezeket a mellékletben meg is ta-
lalod. Egyelore ezt sikerdilt...

IHell6 Martin!

Remélem nekiek is tetszik a Star Wars.
(Az nem kifejezés. En csak annyit latok az
egészbél, hogy naponta egyre t5bb és
t6bb figura bukkan fel a szerkeszt6ség-
ben, valamint a Martin és az Adém az j
részré| diskurdlnak, s szinte minden jele-
netet mértani pontossaggal ismernek. S
akkor a régi r‘ri;’égiéréf még nem is beszél-
tem... - BP). Szerintem az 576 Konzolba
poszter is kéne, 0gy vinnék az Gjsagot,
mint a cukrot! Jél?ontold meg.

Csiszar Gergely, Budapest

Néha azt veszem észre maga-
mon, hogy bogyos gorlok helyett
Star Wars figurakkal almodom
(szexmenteset persze). Szerinted
ez mit jelent? Elment az eszem?
Vagy csak nagyon hianyzik az a
par muanyag a gyuUjteménybol?
Az j filmet nagyon varjuk, valo-

SEGITSETEK!
Nagy bajban vagyunk!

Még mindig hianyzik néhany figura
leendé bombasztikus Star Wars
kirakatunkbél illetve
gyuUjteményiinkbél. Ha felismered
a képen lathato figurakat, és
megvannak neked, megvesszik
vagy elcseréljiok oket.
Hivjatok a 3-49-48-47-es szamot!
SOS! SOS! SOS!

&

szinUleg ki is megyink a nyéaron
megnézni Londonba. A poszter
tényleg |6 lenne, de azért a cukor
még mindig jobban fogyna, azt
hiszem. Mit szélnal hozzd, ha az
osszevont szamba dobnék egy
posztert? De mi legyen raijta...

A HONAP LEVELE

Hello Martin és 576 Konzol!

Lenni én nem nagy konzolos, ismerni
ezért Resident EviEt nem idéig. Tegnap-
eldtt viszont megismertem és ?enyﬁ 6zott!
Aztén hazafelé menet azon gondolkoz-
tam, hogy nekem is kéne valami ilyesmi.
Fel is lapoztam a hireket, hogy megnéz-
zem mi Ojat kindltok, és akkor azt mond-
tam: “Mész innen fe biidds dég!” (az o
nyomorult macska mar megint felment a
szobamba). Hirtelen meglattam! Azok a
formak, azok a képek... Na nem Reging-
ra, a Dino Crisis féhésnéjére gondolok,
hanem magara a jatékra. Ugyhogy most
konyorogve kérlek, irjatok réla wﬂamit
(Epp kapni videdkazit minap, végre lani
,f'éféf mozgds kézben is. Annyit tudok mon-
dani, hogy csak a Resident Evil 3-mal lesz
emlithets egy lapon, mert eszméletlen szép.
Szebb, mint barmi mas! - BP). Valami més.
Azt olvastam, szivesen csinalnad a lapot
Japénban. Biztos tetszene nekik, csak nem
értenék mirdl van sz6. Tényleg, Te egydlta-
lan mit csindlsz2 Ezzel nem azt akarom
mondani, hogy csak lustan déglesz a szer-
kesztéségben, hanem kivancsi vagyok,
hogy mi is egy fészerkesziS feladata. Ho-
hé, az id6 szalad, nekem meg fontos dol-
gom akad, Ggyhogy pé!

Tabiczky Gergely, Budagrs

Mit is csinalok? Ulck és imitalom
a munkat harom hétig. Varom,
hogy CoVboy végre ?elc'lllion a
Macintosh mellol és végre elkezd-
hessem az aktudlis Konzolt. Per-
sze kozben kiosztom a progikat,
hogy ki, mit, mikorra irjon meg.
Ja, és elviszem az oldalakat meg-
terveztetni a Déneshez, a grafikus-
hoz. Elmondom neki, hogy mit-ho-
gyan képzelek. Ez néha sikeriil,
néha nem. Aztan ésszerakjuk a
szovegeket és a kész oldalakat.
Ekkor jon a legmocsokabb melo, a
jatékkepek. Ha kiild a cég azt

aszndlom, ha nem akkor Inter-
net, ha az sincs akkor képlopas.
Mindezt (mar az 6sszerakos részt)
négy nap alatt kell lezavarni, mert
a Kbyte allandéan késik. Hat
ennyit csinalok én. Te viszont
megnyerted a DC videokazettat,
révidesen kildjik!

Tisztelt Martin és Konzol-stab!
Eddig is leny(igézot a lapotok arculata,
de most hogy kikeriilt beléle az egyetlen

“szégyenfolt”, tokéletessé valtatok. A szé-
gyenfolt nem a szerkesztégardat ékteleni-
tette, hanem a lapot. Es ez nem volt mas,
mint az alacsony intelligenciéval megdldott
jatékosok(2) acsarkodésa. Es ezt a lapot
emberbarétinak ismertem meg, ahol az
"ir6" szinte bardtként Gdvzsl minket és ez
tetszik!!! Jo| 6sszeforrott lap: igényes, mély-
rehaté. Latszik hogy lelkesedés, seqitké-
zség lapul a sorok kdzott. Bar a tobbi lap-
rol is elmondhaté lenne ez! J6 példaval jar-
tok az élen az Ojsag arculatat iﬁek’ien, igy
kellene még sok mindent tenni mas teriilete-
ken is. Arré| se feledkezziink meg, hogy
nekiink csak ti vagytok. Ha lenne is mds,
nehéz lenne “elhéditani” benniinket, hiszen
csakis utdnozni tudnak munkatokat, 8k len-
nének a mésodikak, az Ggynevezett “dobo-
gon” és kinek kéne a masodik, mikor itt
van a legjobb, aki bizonyitott is! Nem ra-
bolom tovabb idédet, gondolom még sok
levél van. Ui: A Metal Gear leirés nagyon
sokat segitett, ezer kdszonet: Orosz Janos,
Debrecen.

Ez most szivatas, vagy tényleg
tetszik a lap? Nem is tudom, ho-
gyan adlljak ehhez a levélhez...En
mar a langyos viztél is félek,
annyian szetanyaztak az utobbi
idében. A MGS leirasba bele is ad-
tam apait-anyait, és azt hiszem,
egy hiba kivetelével tokéletes.

Osszekevertem a két régi jaték

boritojanak dobozat az utolsé ol-
dalon. Hidd el, mi nagyon igyek-
szink, de a nagy rohanasban
azert egy két bosszanto hiba be-
csuszik. Tudod sokan kritizaljak a
fiokat - de igazan senki sem kil-
dott be olyan probatesztet, amitol
leesett volna az allam. Sokan szid-
jak a kilalakot - de ha a kiadok
nem kiildenek képanyagot és il-
lusztraciot, akkor nincs am mit ra-
tenni az oldalra! Az Interneten bé-
lyeg nagysagu képek vannak (a
rajzokra gondolok), azokat nem
lehet felhasznalni. Ja, és mégot-
tink nem all olyan német vagy
angol szupercég, amely szamolat-
lanul nyomna bele a pénzt az Uj-
sagba! De az a legszebb, amim-
kor semmi sem jelenik meg, és
EZERT is minket szidnak. Ha tehet-
ném, minden hénapban csak Me-
tal Gear szinty jatékok lennének
bemutatva.

Oké, kisirtam magam, j6jjon a
szokasos Star Wars figura mizé-
ria - hozzatok cket, az Isten sze-
relmére! Készitettem is egy pofas
hirdetést, hatha felismeritek,
hogy van egy par ilyen a régi do-
bozok aljan! Jové honapban
osszevont szam!

Martin

S
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576 KBYTE
SHOP

HELY AHOL JATSZVA
VASAROLHATSZ:

1137 BUDAPEST, POZSONYI U. 14

TEL.: 35-90-576

576 KByte a
- Mammutban is’?

| Budapest, . kerdilet, Szena ter 2. emelet,
a Libri kényvesbolt mellett TEL.: 345-80-76

w850 210 L S ¥

AT Polusban!
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2 i Polus Center, Center Court 237
/ il KONYHASTODIO TEL.: 4'9"4"7 [AZ iﬂfﬂma’ciés pu’tna

M E GRENUDELG6 S ELYENY
KERJUK TISZTELT ELOFIZETOINKET, HOGY AZ ESETLEGES LAKCIMVALTOZAST JELEZNI SZIVESKEDJENEK!

| Kedvezményes elofizetési dij: Kérjik, hogy a megrendelélapot vagy
annak masolatat boritékban az alabbi

negyed évre 1600,- cimre feladni sziveskedjenek:
fel évre 3000,-

egy évre 5760,-
........................ példanyban

COMGAME “576” KFT
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Az eléfizetési dijat a cimemre kildott csekken befizetem. 1389 Budapest, Postafiok 132.




BONE
CRASH BANDICOOT
CRASH BANDICOOT
PLUSS (KICSI)
CRASH BANDICOOT
| PLUSS (NAGY)

§ DINOSZAURUSZOK

8 DRAGO BALL Z

| DUKE NUKEM

S FINAL FANTASY ViI

MANGA ROBOT (KICSI)
MANGA ROBOT (NAGY)

& MARIO KART

| METAL GEAR SOLID
MORTAL KOMBAT
QUAKE

RASIDENT EVIL
SPAWN

STAR WARS EPISODE |

i TEKKEN 3

TOMB RAIDER
TUROK
VIRUS
ZELDA
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