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“1 GONTROL PAD
‘MARI® 64 KAKETTA

INTENDO 04

A kazettdk ara 9990 Ft-t6l 16990 Ft-ig

Fogy. dr MARIO KART 64 169%0.-
MARIO PARTY 16990.- ‘ ‘ G 0
AEROGAUGE 16990.- MICRO MACHINES 64 17990.-

é‘ NINTEND® 64

A BUG'S LIFE
ACTUA POOL
AGENT AASTRONG AIRBOARDER 64 16990.- : Fogy. &¢ MORTAL KOMBAT 4
e ALL STAR TENNIS 99 HIVJ e NBA JaM
AUEN TRLOGY JPLATINUM BANJO KAZOOIE 16990.- —
ALL STAR TENNIS 99 BEETLE ADVENTURE RACING 17950.-
A BIOFREAKS 16990.-
ARMORED CORE BLAST CORPS 9990.-
ASSAULT BODY HARVEST 16990.-
el BOMBERMAN 44 15990.-
AYRTON SENMA KART DUEL BUCK BUMBLE 16990.-
AZLRE DREAMS BUST A MOVE 2 16990.-
ﬁmfm“‘ig o : CARMAGEDDON HIVJ MISCHIEE MAKERS 15990 1or ke
UROK 2
AT OSHINDEN MISSSION IMPOSSIBLE 16990.- TWOOBLE
L, MONACO GRAND PRIX HIV) z WARICLAND [
B8 CMLZATON | MORTAL KOMBAT MYTHOLOGIES 16990.- L A REENGE ZEDA 9950
: MULTI RACING CHAMPIONSHIP 16990.-
i 2 CAME BOY
NBA JAM 99 17990.-
NBA LIVE 99 16950.- L £ ; g
, ar
NHL 99 16990.- i e o
= 3 W OFF ROAD CHALLENGE 16990.- ADVENTURE [SLAND 4990~ ﬁngs DANGERCUS CHASE 7990,
CASTLEVANIA 17990.- OLMPIC HOCKEY 64 16990 ALADOIN 7990, RULCHIS 4R90;
ALEN V5 PREDATOR 7990, MORTAL KOMEAT |4 7990,
CHAMELEON TWIST 15990.- PENNY RACERS 17990.- AMIMANIACS 7990.- MOTOCROSS MANIACS 7950.-
BLAM MACHINHEAD CHARLE BLAST TERRITORY 16990-- QUAKE 64 16950.- ASTERX 6950 - MR NUTZ 799
w0 CHOPPER ATTACK 16990-  RAMPAGE WORLDTOUR 2 Hiv) - AT FOREVEL S o LT s
BLATING DRAGOMNS CRUISIN USA 14990 ROBOTRON X 16990.- BIOMIC COMMANDO 7990.- NaA LA 70
BLO0D UNES CRUISH WORLD 16990.- RUSH EXTREME RACING 16990.- BOMBERMAN 7990 Soba 2
BOXING 7990, ODOWORLD ADVENTURES 7750.-
BLOODY ROAR DARK RIFT 14990.- SCARS. 16990.- BUIGS BUANNY & LOUA 9990.- PAPERECY 7950
BRAHMA FORCE DIDY KONG RACING 14990.- SAN FRANCISCO RUSH 15990.- BUGS BUNNY 2 4990 Pl e
BREATH OF FIRE 3 DOOM 64 16990, SPACESTATION SILCON VALLEY 16950 %m L POCAHONTAS 2690
b LA DUKE NUKEM 64 16990 STAR WARS: EPISODE ONE -PODRACER 17990+ CONTRA AUEN WARS a0, POOL 7950
BUST A GROOVE EXTREME G 2 16990.- STAR WARS: ROGUE SQUADRON 17950.- DAFFYDUCK £950.- T e o
BUST A MOVE 2 /RATINUM F1 GRAND PRIX 16990.- STARSHOT SPACE CIRCUS 169%0.- D P 790, REAL GHOSTBUSTERS 7950
BUST A MOVE 30X F1 POLE POSITION 15990.- P T SRS L RETURN OF THE JEDI 7550
DER GLOCKNER VO NOTRE DAME P90,
FIFA 98 16990.- DONKEY KONG LAND 2 7990, mncec:oo’vsrmm ATCR :3
FIFA 99 17990.- DOMKEY KONG LAND 3 9990, SHALL SOLDIERS 9990
FIGHTERS DESTINY 16990.- ECEREHIGHAAND £990- SURFS 2 7990,
DONKEY KONG 6990.- SPEEDY GONZALES 990
GEX &4 16990.- DOUSLE DRAGON § §990.- SPDERMAM KMEN 590
R 1 = DRAGONS LAR 7990.-
Cove i, e o i
GT 84 16990.- F1 RACE 7990.- g??srmm Rl ggg
HEXEN 16990.-  Aighn | - PRAL PANTAST AOVENURES i) SUPER HUNCHBACK 990
IGGY 'S RECKING BALLS 16990.- L : SUPER MATIO 2 799
FMAL FANTASY LEGEMND 3 9990, PERALAN 2
KNIFE EDGE 16990.- SUPER SMASH BROTHERS HIVI AALANTAST iy Ay )
LEGEND TALESFIN Tyl
LAMBORGHINI 16990.- TETRISSPHERE 13990.- FUNSTONES 990 - TAMAGOTCH 7%0.
TOP GEAR OVERDRIVE 17990.- GHOST BUSTERS B 79 W e
GODIILLA .- M 790
TOP GEAR RALLY 16990.- GRAND PRIX 7990 THE REAL GHOSTBUSTERS 7990
TURCK 2 17990.- GREMUNS 2 4990 TRNY TOOMS - WACKY SPLRTS 7990
TUROK. 14990.- HME ALONE 2 7770 - TINY TOONS ADVENTURE 7990
v HUGD 2 9990, TINY TOOMS MONTANAS .. 7990 -
VRALLY 99 16990.- INDIANA JONES & LAST CRUSADE 7950 TOP GUN 7999,
VIRTUAL POOH 64 179%0.- INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER 7990 - TFE_&CK ueas FIELD a
JACK MICKLAUS GOLF 7990.- 8590
WAYNE GRETZKY HOCKEY 16990.- JELY 5OV 950 TURCK 490
WCW V5 NWO 16990.- VMY CONNORS TENNES 7990.- mﬁ?ﬁﬂb ﬁggg
= . WORLD &590.-
WETRIX 15990, AL X ey WAVE RACE 7990,
WIPEOUT 64 16990.- JURASSIC PARK 1 2950 WHO FRAMED ROGER RABBIT 7590
LYLAT WARS 12990.- WORLD CUP 98 14990.- ARASSIC PARK &990.- m&w %8 ;m
MACE 16990.- WWF WAR ZONE 16990.- m %f WWE BAW : S0
MADDEN NFL 64 15990.- YOSHI § STORY 16590.- UTTLE MERMAD 7990 YOGI BEAR GOLD RUSH 4990
MADDEN NFL 99 16990.- ZEIDA 17950 - LOOMEY TUNES 4990 - YOSHE'S COOKIE 5990

ONZOL
KIEGESZITdk

PLAYSTATION
Memory Card 1MB 2999,
Card 2MB 4999,-
RFU Adapter 6999,-
50r|yh’emory Card 1MB 4999,-
Sony Egér + Mouse Pad 9999 -
Hyper Mouse + Mouse Pad 4999 -
s«.ym eloszto 9999, =
Ful Throtle Wheel - Duol Shock 24999,
FIGHTING FORCE Scorpion Gun G-Con Komp. 9999,
PRULTANTASY VI /RATMUM X-Plorer V2.0 Kartya HIVI
T G-Con45 Namco Light Gun 11999,- .
;%;“” Predator 2 Gun + Peddl (G-Con Komp.] ~ 14999,- ik ] “’
. ;ogﬂuai Shock Confroller 9999 - o S
RURE COPLAPD, 2100 D 3% Force Analogue Confroller 6999, v 3
C5 3 fuER e Cecxo Shai AT L Primal Pod - Dual Shock 9999 -
GHOST N T S 12750 SR PANG COLECTN 12990 ﬂ'ﬁme!enn Pad -9 szinbaln 4999, 5
Gibo TR ATO A RO Y »*:s‘f o oolee SEGITSETEK!
GUARDIAN CRUSADE 1990 g 13990, -Joy Hosszabits 2999,- :
HEART OF DARKNESS 13990.- 3 i o .
S AT b, i koL 29 Nagy bajban vagyunk!
. e, = I'- » - » . s - -’ > .
B TRACK & FELD AT . Tmne . . Még mindig hianyzik néhany figura
mENOE 129%- bl el Fo e leendé bombasztikus Star Wars
e Gt JATan o Rumble Pack Plus - 256K memory 3999, kirakatunkbél illetve gyljteményiinkbol.
TOCA TOURING CAR /PLATINUM 7990.- Extension Pack - 4MB 11999 - . . , - .
oA GmEour el ) 7999.- Ha felismered a képen lathato figurakat,
TOMS RAIDER 2 /PATINUM 7990 B U
s . cassor és Teg\{?_rlr':u!fknek:d, megvesszuk vagy
2 fi
S e . LR clacreljl Skek Ha ecoticd poniney
TRUE PBAL - valakinek néhany figura “hatlap’
VAN VAL w0 kartonja, azokat is szivesen fogadnank!
B Fa Hivjatok a 3-49-48-47-es szamot!
VIVA FOOTRALL HIvY l [ L] *
R 3 KERJUK SEGITSETEK!
KURUSHI 7990, Vs 13570
LAST REPORT 13990 WARCRAFT N 13990,
LE MANS 24 HOUR HIv) WOW NITRO 13990,
13590, WOW NVO THUNDER 13790, %)
(OADED Jraxy WD 9 o Q =
LOST VIKINGS 2 9990 WILD ARMS 13990, 4
LOST WORLD /PLATINUM 7990.- COMMANDER IV 5990
LUCKY LUKE 11990+ WIPEQUT /PLATRNLIM 7990 I
MAGIC THE GATHERING sl e 9 q ' ‘&
MARVEL SUPER HEROES 12990 - WWF WARZONE 13990, .
P IECTION T X MEN CHIDREN OF THE ATOM 13990- : \ J 2}
K 12990, X MEM VS STREET FIGHTER 13990.- -
MEDIEVIL 17990 XENOCRACY 13990.- 5 t
1z 990, .
MECA MAN BAITE & CHASE 13990 L AN 1990 ‘ ' .i" ’a
o L

Az arak a 25% AFA-t mar tartalmazzak! Az arvaltoztatas jogat indokolt esetben fenntartjuk!



. Destrega (PSX).....

2 al - s {

.:"57 4

i ]
S pa B T

iSyphon Filter (PSX)

Constructor (PSX) e

Micro machines

S SRS\

N N

A kiadvanyban megjelent szoveges
8s illusztracids anyagok
harmilyen mddon vald ijra felhasz-
naldsa csak a kiadd engedélyével
ehetséges. ISSN 1417-9296
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;imlap 1: Syphon Filter

;imlap 2: SW Episode 1
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'Star Wars Eplsode 1 Fllm

64 Turbo

Hat megértiik ezt is! Ha minden jol ment, most az 576 Konzol torténetének maso-
dik nyari dsszevont szamat tartjatok a kezetekben. Nem volt kinnyii dolgom a tar-
talom dsszevalogatasaval, hiszen az elkdvetkezo egyhonapos “pause” miatt jol
meg kellett gondolni, hogy milyen jatékok terpeszkedjenek az oldalakon. Igyekez-
tiink olyan hosszabh cuccokat valasztani - teljes leirasokkal - melyek kitdltik
azon oraitokat, amiket nem sdr/szesz/kola vedeléssel (csak mértékkel - 1 liter per
ora), noi napozo kukkolassal (alcazd magad fenydfanak), szinyogirtassal (szigori-
an azutan, mikor mar megcsipett), pancsizassal (ne vizelj a trambulinrol a2 meden-
céhe!), potvizsgara késziiléssel (asszem ez a réteg elenyészd), vagy technd-bulis
szeleteléssel (csak semmi szintetikus!) toltotok el. Azt mar régen eldontottem, .
hogy poszter lesz, igy lett is - remélem , hogy a témavalasztas megfelel az izlése-
teknek. Aggodalomra semmi ok, mert megsiigom, hogy augusztustél - HA MINDEN
wLMWY|mmdmwﬂmumhhmmwwﬂnmwmmmesaﬂﬂmmﬂa
poszter is! Kozben mar érkezett egy csoma dj stuff is, ami nem fért be, de sebaj -
egy honap sziinet utan ujra talalkozunk! Elmenyekhen (lehetdleg a jobbik fajtahol),
csajokban-pasikban (kinek mit), és BULIKBAN (ne vigyétek tilzasha a jatékot) gaz-
dag nyarat kivan az egész 576 Konzol stab nevében:

Martin

A NECIZALLETT JATEKSIok MACAZINA

Az eddig megjelent szamokat
még nem késé megrendelni!
Comgame “576" Kft 1389 Budapest, Postafiok 132,

Ha megrendeled az 576 Konzol valamelyik korabbi
“szamat, akkor a postakiltséget mi fizetjiik!
Na ez igy mar elég kedvezd, nem?




- S e B i JURRASIC PARK: WARPATH
fitee ey (PLAYSTATION)

Dreamworks/Electronic Arts
(Puvhs'A/Tlou’ Ahhoz képest, hogy eddig az EA fontolt stratégiaval elhatarolédott
Na So oz képest, hogy eddig az EA nagyon megfontolt s iaval elhatérol
Sy Do Sony : G a kegyetlen, valaming brutdlis {éléko , most egy vérdis a dolgozik.
Habér idén is lesz ﬂiubb Crash rész, az ; 3 3 FEmlékszik még valaki a Prima Rage-re? Ez oldalral {atszodd verekedés ja-
mégsem a Crash Bandicoot 4 lesz. A készi- s i B ek, melyben dinoszauruszokkal kellett verekedni. Na, most ugyanezt kapjuk
16k Ggy gondolték-bolondoznak egy kicsit, s T @9 maijd, csok a Jurassic Park szereplsivel 3D-ben! A megjelenés valamikor oz &sz
ha mér igy bejot, hogy a harmadik részben 1 & i folyaman. )
csomé jarganyra fel lehetett pattanni,
akkor szentelnek egy egész jatékot neki. A
Crash Team Racing azonban csak egyetlen
egy utazasi eszkdzt foglal magaban, még-
pedig a gokartot. A program megtartotta j6
oreg tulajdonségait, igy Gsszefuthatunk a jél
ismert dobozokkal és almakkal, de rengeteg
djitast is talalhatunk. Tobbek kozst, hogy
jargényunkat fejleszthetjik, és a verseny -
LEI n felszedett eszkozokkel rombolhatjuk 8
a més;‘két A jatékban nem csak Crash vesz
részt, hanem rengeteg régi ismerds és Gj po-
fa is helyet kapott. Ja és a legfontosabb:
nem Neo Corfex a fSellenség!! Karécsonyra
igéri a Sony.

FORMULA ONE '99 : ' - T YYTT wT v | e wwr 7w
(I'I.AYSTATION) s S T 119 STEma 4T ' % 1',;5‘
o o e s e

Studio 33/Psygnosis o

ii A Newman Haas Racing alketégardéja lesz a felels a Psygnosis idei Forma

1-es cu‘:};ag(’:éﬂ. A program teljes mértékben kéveli az 1999-es eseményeket, az-
az minden palyat, minden versenyz6t, minden fdszélat tartalmazni fog, ami csak
ebben az évben szerepelt. A jaték kihasznalja mind oz Analég kart és vele
egyitt a Dual Shock-ot, mind pedig a Multi Tap adaptert, amivel négyen is lehet =y o R
, kgyszerre jatszani. Mér csak egy pofas kezelérutint kéne imi hozzé, s akkor ga-  flwne. 55 ° Hloammoiiio 54 || CowaRD %27 ijoewe

1 o ek it o o = IRVINE -334 DE LA ROSA :
antdlt lenne a siker. Novemberre igérik. i TaG IELER cvil Toce im0 18 ;i semens

e -

e sue R 2 - = T T . iy : : : = ik W ‘ql' .. i oy T 5 ® CEAR AT
ROLLCAGE EXTREME || e (TERRSIATION) | 40 WINKS (N64). |
(PLAYSTATION) | B

B Formabont6 stilussal jelentkezik a Fox, mert PSX-en nem igen lGtott dologgal prébalkozik. Nem tudom, ki 2 i
. Feyancsts mnyll halloft ]To;; az in;:r;;oldiv monr?hrr@r‘l az éﬁkﬁk mos;m fog elw?hednéﬁ:"zhl“r:a musiﬁkbcnn:js. ug;evge:g$gfﬁr:ﬁh$££@gﬁﬂmm;ﬂ
ehszialink ebben ' van szd, 5 nézetbd a jatékot, s amit , az Gre ttér. S ha, mond- 1= T
PE;;::S?:’ 6?:!1‘ cln.ﬂévene:ym lﬁfﬁf}ﬁ;gﬁ?’; u» i juk ki akarod nyitni clai'yékol egy aszialon, akkor mintha egy film lenne, odamegy a kamera és kinyitja. o :zzélEurﬁiri‘om gérdaja. A mlmki'_,? dﬁumll‘ T
kaptuk oz elsé hirmorzsékat a folyld;ﬁsrﬂ A ;3"_ k Ugyanigy beszélgethetsz a szereplkkel is, s a fe vélaszaidtél fiiggéen alakul majd o trténtet. A sorozat iré- ; ' ":Imo:}ho QDT:’G:I el k Tlu 021? 7 ;“Ezsr
N S S mluiéonMp- ja Chris Carter egy feljesen Gj epizodot kredlt a Sony szaméra, melyben minden eddig ismert szerepld feltd- i gl';" °| mmfék Edaiﬁtegz);u“foﬁ T..ne vah?m" 7 24 -
peni killdetéslemez lesz csak;mert l);nyegében nik. Mi egy fiatal Ggynck szerepében fetszelgiink (Craig Willmore), akinek a feladata, hogy kideritse mi tor- & I's ?‘: e‘slg il o s ﬁ" tjone g "::? ;

csak aprd finomitasokat fog oS et Némileg tént valéjdban, A sorozat zenéjét atiilfetik a jatekba is, ’uvgrhogy Mark Snow rajongék elényben! A karacso- ! E: em:ﬁll 'k ‘ss:d'k jrozstl et nogyon ho ; s
szebb grafika, teljesen i palyak, mas fegyverek - nyi piac egyik nagy durrandsa lehet, fleg a 4 CD-s mivolta miatt. Ja, és az igazsag odadt van... 5 el "?T'Uzh il B A A ‘k"z“ s'fe-
ezek varhatsk. Persze nem sienek vele, csak jové D bR [eupecy otmel elen

tavasszal lesz beldle bolti verzié.

e — liink ruhajat magunkra dlthetiink, s ezzel azok tulaj-

L oY) ¥ donségaival, mozgésaival birunk. Az &t 6, reméliik
4F N f a 16hbi tényezd is rendben lesz. Novemberre tervezik

Fiard  mfce- s ‘ ' |

Lo
.“ Flt e

" OMEGA BOOST (PLAYSTATION)
Polyphony/Sony

Mostanaban elég felkapott lett oz o Japan fejleszis fql, akik a Motor Toon Grand Prix-el tették le el-
&szor a néviegyiket, majd a Gran Turismo-val folytattak. Azon kiviil, hogy gézerével folynak a fejlesztések
i a folytatason, egy mésik programozéi részleg mér az Gjabb csodakat gydrtja. Az OB egy Grben jatszods
shoot ‘em up lesz. A hémcﬁmenziés terepen hatulrél latod piciny robotodat(!), s orrba-széjba lévaldozni
| majd. Persze valami foktikai rész is van a jatekban, mert fegyvereket ki lehet cselezni a le-
16 mozdulatokkal, igy egyes esetekben elkeriilhets a taldlat. Ki?ﬁﬁzﬁ elhagyoit alkairészekke! fovdl
gsitheted gépezeted. Dual Shock tamogatassal sokkelia majd a nagyérdemdt, de csak-jdlius utén valami-

&

St

-4 |
576 kKkON&oL




TARZAN (PLAYSTATION)

Sony -

Ki gondolng, hogy Tarzan — a dzsungel akrobatéja — mar 87 éves? Mér pedig ez igy van, hiszen Edgar Rice
Borruogh pontosan 1912-ben mutuﬂusr)e elészor a nagykozonségnek Tarzan figuréjdt, aki azéta mér szémia-
lanszor megjelent kériinkben, mind a filmvasznon, mind pedig képregény formajaban. Eljst az ids, hogr ismét
lehvzzanak egy bért a témarél, hiszen a Walt Disney karacsonyi meglepetés mozija ez évben a Tarzan lesz. A
jatékot a Disney Interactive fejleszti, tehat az Givezetd-animaciok megint csak a filmbél lesznek kivagva, akaresak
a zene. A frténet is erésen kéveti a film nyomvonalét, hiszen Tarzannal 16 palyan keresztiil kell segiteni Jane-
nek, vagy elkapni a gonosz erdgirtékat. Tarzan mozgasskalaja végtelenil széles, oz egyszerli ugréstél kezdve a
liénon valé himbalozason keresztiil az Gszasig mindenben probara fehetjik majd. A jaték egyiitt j5n a mozifilm-
mel, valomikor November kérnyékén.

~ 1EsT BRIV 6 TOP GEAR nsemu.v 2 (N64

(PLAYSTATION) ; 2 (PLAYSTATION)
Accolade/Electronic Arfs | _Vitothatofionl oz eddig legjobb rally-jaték Né4-re a Top Gear Rally. * e N ¥ n-Space/Fox

Ehlﬂnnem lepd, hogy szépen lsson készil a folytatas. Az au- S _ ‘

Ha ez igy megy tovébb, akkor a Test Drive sorozat ok szintién 15 kilonbaz6 okiualis jaraany valaszthatb, kzik a Ford = o . SNl | BorazijDe Hm'd rész még varat mogara EHY?‘@teS_lﬂhbb:

iakar le is pipalhatia a Need for Speed szériat. Az B | Focus-szal, vogy o Renault Alpine A110-ével. Lesz bﬂﬂnﬂt iskola, | : 4 i e a Fox rrnfs’v:’lllulhaz?? B, hogy— Hzﬁussuu reh?r?' c:wé

!Accolade ugyanis nem fél a kudarcoktsl. Keét éve 1} | ahol o sporiag clapves fulojdonstgait, valamint it Z i Pt ; ezelof 5"‘9"20*31@- A sajat WWQM Iﬂ'ﬁz_‘xb IO"OI_dQIOS

gondoltak ki, hogy feldjitiak o nagy mélttal rendelke- mnegyasomﬁkepemﬁ is. Ami a legizgalmasabb, hogy 3{‘ R SRR siiff volohogy mindenki szivébe belopla magdt, s nem is igyek-

| 125 autds versenyjatékot, s a negyedik, valamint 6t5- élefienszerll palyagenerdior fogja ] tdwkd vogyis ' HTTa szik onnan biini. A mostani rész is 3 j6tékot fog mogobon_

| ik rész mérsékelt sikere utén ez évben valami na- B | nem lesz 2 egyforma futam! Persze eldtte meg kell csindlni oz dwE: ’ ; ﬁ:glo.l'nl,’ma!yb}an a hés ismét John McClane, o Los Angdes-J

i igyon nagyra késziilnek. Az étlet, hogy a 60-as és 8 | lydkat. Az aprd részletek is a helyikan lesznek, hiszen a viz és sar ki : renddrség kissé fura ull(drrmoﬁ]a Az erts bicepszekdel ellgiot

| 70 e,it aufdit versenyeztessitk a mai csodajarga- L | lonboz5 mnzn’ﬁe!(etr:ﬂ a jarmiiveken. A Bio Freaks késziidi tud- _ McClane most a bardiidt lafogatia meg Vegas!nn, amikor is b

i inyokkal szokatlan, de nem biztos, hogy rossz. A | ik mitél doglik a légy, reméljuk ez nekiink is minél hamarobb meg- S j Inl‘beleﬁ:l‘ ferrorisia csoportba. Inngnld kud&rg.;sfnem

| ;fulyiuiésbun (tessék megkapaszkodni) 40, azoz : adatik, mondjuk dgy valamikor a jov6 év eleje felé. | afekillas, 1 mindenki elle, lleve mindenki 1 ellen. A j6iék

| inegyven autd lesz valaszthatd! Mint képeink is tanis- WEEHL oo e = 70%-0s ‘qm' slu&umnf:l iar, folén oz év vegére készen

! tkodnak rélo, a terepjarétol kezdve a sportautéig - e s Rt = > e lesz. Ja és femészetesen fénypiszioly tamogatés is lesz!

| P‘nindan megtalélhaté lesz. S6t, mindehhez még j6n a : : TS :

130 palya, melyek korbedlelik a vilagot. Azaz Parizs,

i vagy Berlin, London, vagy Madrid — egyre megy. A

i varosok valés nevezetességeivel egyiitt forhetiiik ripi-

R tyara Mustangunkat. Az auték sériilnek és 5 Li.'rli:':nb&

z3 szinten tuningolhatiuk is Sket. A mesterséges infel-

ligencia szintje feljesen személyre szabhats, lehet va-

lasztani egy szeii:!, de j6 gépi ellenfelet, vagy

vu:ll; de gyenge gépet. A jaték karacsony kém;.sé;{én

varhato.

ORT THE CHICKEN
' Sl (PLAYSTATION)
TENCHU 2 (PLAYSTATION) b

Activision

3 e *,i.
3 v %‘-‘.__\
-, L 3

| Szereiném bemutatni Eektek személyes kedvencemet:
Visszatér kériinkbe a Tenchu is, ami a tavalyi év végén egy nagy, kellemes meglepetés volt. Egy kis | Morfot —a csirkét. Min Igiis rajongtom dz eszement
akeib, egy kis logika — mindez remek kéritéssel. A Ninja-szimulétor folytatésaban tovabb fokozzék a i |ufék9ker1, de ez most n_1m:::|en e(:’-d’lgrr] iu|fesz, Egy
hangulatot, 16bb tereptargyat és Gj mozgasokat raknak bele. Mint lathotiatok az egyik képen, még | | Progt _C'“"Z'EIYbe“ egy csirkét kell iranyitoni — ez lesz
Uszni is lehet majd! Az Activision a masodik részt6l legalabb akkora sikert var — ha nem nagyobbat az en jatekom. A program favoli _9“'?"{“?0" jat-
— mint oz elédjétél. A télen valamikor. s26dik, egy olyan bolygén, ahol csak is kizérélag
csirkék élnek. Iit &l Mort is, aki valamennyire kiemel-

-- - - o — R keds a t6bbi baromfi kozill, mert sajat show-ja van a
" i _— TV-ben. Egy napon azonban killéngs dolgok tortén-

nek. A szomszédos bolygé lakéi feltaléljak az Gruta-
zdist, s ezzel eljutnak a csirkékhez. A Boolyon-ok zse-
lés anyagbél “‘Liszﬁhek”, s miutén m pil?;ntoﬂék,
i hogy Mort bolygéja tele van testvéreikkel, hadat
b Uzentek, s tmadésba lendiliek. Csak egy csirke van
b talpon tévol e vidéken, aki megakadélyozhatia, hogy
| o Boolyon-ok széfszedjék a biztonséagot nydité foldji-
ket. A jaték egy 3D-s kalandjaték lesz, olyasmi, mint
a Spyro volt. A feladat: megfolélni a kiscsibéket, s ki-
vezetni ket a palyrél. Persze odaig még hosszo az
Gt, s rengeteg logikai feladattal kell megbirkézni. En
mér nagyon varom, de csak j6vS év elejére tervezik
megjelentetni. g

~ JET RIDER 3
(PLAYSTATION)

989/Sony

Egy ifi0 fejleszidcsapat kapta a feladatot, hogy az eddigi _;*
Singletrack helyett készitse el a Jet Rider 3. részét. Mint is-
meretes ez egy olyan versenyjaték, ahol a motorok és Jet
Ski-k keresztezésébél sziletett jarmivekkel kell versenyez-
ni. Elsé dolguk volt egy Gj 3D-s engine kialakitasa, ami
tobb tereptargyat hasznalva, szebb és gazdagabb palya-
 kat mutathat be. Masodik lépésként pe(?l a repild szerke-

zetek kiilonbozs n'nai-leﬂ‘u!t:|irjm5 sagainak iiolakifﬁsﬁt oldjak .13
meg. Kb. a fejlesztés felenél jarhatnak a keszitsk, igy va- —
lamikor az sz folyaman szamithatunk a megjelenésre.
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MDK 2 (gnumug_ﬂ &

ioware

& Ki tudia miéri, de oz oly sikeres Playstation-Gs anyag az MDK kikerilt az Inferplay kezei ksziil és o Bioware- «

£ nél lmcloll‘ Ez azért egy sziven ittt egy kicsil, de amint megnéziem a folytatas képeit, megnyugodiam. A jaté
kon az ég vilagon nem valloztattak semmif, ugyangy menni kelkelére, és kizben a lehetd legiohb ellenfeletle
I6ni. Az els5 rész biiszkelkedhetett a jtekok kozot egyedilallo zoom-olési rendszerével, vagyis egy tbb szaz
méterre lévd szomy sz6jabél is konnyen kilshetfik a szivarjat. Ez a folytaiasban ugyangy benne lesz, mint hé-
stink Kurt, de nem csak &t lehet iranyitani, hanem Max-et a kutyat és Dokior Hawkins-+. Minden egyes ember

it ol a logikai felodatok domindlnak. A harcok irhajékon, hata!
iizemmod nem lesz, anndl inkabb csodas egyszemélyes kildefések. Még oz év vége eldft.

- -
-

oy

XENA: WA
Universal/Sony
Lehet, h :
:‘ Xena lesz, de van neki egy
li Eﬁszinein jatszodnak, mint példaul Sziszifusz erddje, vagy Hadész kastélya. A

. | szinészeket, hogy adjak testitket a jatékhoz. Valamikor november komyékeén.

NIGHTMARE CREATURES II
(PLAYSTATION)

Kalisto/Activision

A rémalom ﬁlafytalédik, hiszen mér javaban dolgozik a Kalisto o Nightmare Creatures |

. folytatasén. Az eléz6 rész 1834-ben ért vaget Adam Crowely elildozésével. A folytatas
ezzel szemben egy évszazaddal késébb jétszodik 1934-ben - ugyancsok Londonban. A
rémisstt éﬁmfalﬁian hianyt nem szenveds jaték mit sem vélfozott oz elmdlt egy év

att, vér &s halott testek mindeniitt, akcié, méghozza 3D-ben a legjobb kameradllasok-
2.bél és legrémiszigbb zenével alafestve.

IOR PRINCESS (PLAYSTATION) !

: megszlnik o Tomb Raider egyeduralma? A népszerii TV sorozat alapjén, ugyanis jatékot keszit
i+ aUniversal. A 3D akeié/kaland progro:!gm a [észerepld természetesen a duzzadd izomzattal rendelkezd
ittarsa is, az inkabb csok nagyszaji Gabrielle. A torténet Calisto és Arész
Istenekrdl sz, okik létrehozzak Horrungust, o héromfeiii szomyet. A szamtalan palyak mind-mind a film
rakterek a motion capture
nikanak kaszanhetéen L:t n élethGen festenek majd a képernyén, hiszen sikerilt ravenni az eredeti

mﬁsmédbunhumd‘l(uﬂ(&erﬁoldaiﬁrélmga&iumegmqﬁ:ﬁ,ahmnu:jﬁam,rfg&dp&r
dokkokban és az zajlanak. Muliiplayer

TOY STORY 2
(PLAYSTATION)

Activision

Emlékeztek még arra a gydnyori mo-
zifilmre, amit Ggy hivtak: Toy Stroy2
Nos &rommel jelenthetem: késziil a
folytatas, de nem csak a filmvésznakra,
{ hanem kedvenc konzolunkra is. A Dis-
| ney a film alapjan csindlja a jatékot,

i melynek f6szerepléje Buzz Lightyear

i lesz. A bétor hsnek specidlis mozga-
sai is lesznek, igy tobbek kozétt a ke-
zére szerelf |ézert is beélesitheti. Az
akeié 15 palyan folyik, nemelyik a j6
6reg 3D-s ugralés, de olykor jarmivek-
re is patianhatunk. A filmbél sok barét,
illetve ellenség feltinik, igy némileg in-
teraktiv lett egy kicsit a jaték. A jatekot
a karacsonyi piacon tidvozalhetjik.

=

Pacific Power & Light

" Visszatér kériinkbe a j6 éreg Strike sorozat! Az N64
\ulajoknak még nem volt szerencséik a helikopteres 6~ © = .
véldazss anyaghoz, de a SNES tulajdonosck biztosan
| 6rommel emlékeznek vissza arra az idskre. A készitsk
. kicsit Ifelh:rbozlé’ : ikkc:z 0j ré[si:i‘ mer; mér Irl\em csukh
Tlegyetlen: elikopterrel irthatjuk az ellenséget, ha- S e
nem 15 I:RZn 626 jarmibe szdllhatunk be (moforess-  © .= T i
nak, dzsip). A feladat: megallitani egy &riilt fazont, aki i S
nuklearis tamadasokkal fenyegetézik, s ezzel kénnyen
kirobbanthatia a harmadik vilaghabordt. A Nuclear
Strike azonban tobb lesz, mint r Né4-es
~Gtirat, még profibb hamnez&k,egzs:ir?mﬁka és
gyorsabb jatékmenet lesznek a jellemz3i. Az év végére

accolom. e =1

FEAR FACTOR  :
(PLAYSTATION)

i, B

Eidos

Ez a furcsa jaték a Resident Evil hangulatat
és a Metal Gear Solid komplikaltsagat otvozi
‘magéaban. Az Eidos remekmvének fészerep-
" I6i olyan kidolgozottsaggal bimak, hogy
_ - mindkeét kezii hatnak, s akar
. :li.don-kﬁlon isﬁ Ezal |h;;555|ﬁ£;|A szép rajz-
iimszer( gratikajava magat
a szivembe. A program még o Fem
a|e’Lén jar, igy csak jov tavasszal szamitha-
tunk ré. LY ;

B lis kapott. Lesz még PocketSfation té

METAL GEi
VR MISSION

(MGS INTEGRAL)
(PLAYSTATION)

Konami

Ugy érzed Te vagy a Metal Gear istene? Nincs
olyan rejtély, amit ne fedeztél volna f6l benne? Ak-
kor eljgtt a Te idéd. A Konami ugyanis mér javéban

értja ozt az Ujrakiodast, melyben rengefeg min-

SZn helyet kap majd, ami az eradafibﬁ!iimuradt.
Mint példaul az a sajétszemszégli nézet, amivel
minden helyet belilrél is megszemlélhetsz. Vagy a
plusz 300 VR Training feladat,-ami egy kilén CD-t §
sésoj |
ruhat kap Snake és Meril. Jopanban jolius 1-étal < |
tkaphaté, de év vége felé talan hozzénk is megérke-
zik. k. 4%
o

AR SOLID ||




"LEGO RACERS (N64)

Lego Media

Hah! Micsoda &Het! Valami hibbant fazon kitalalta
a le?onﬂl, "hogy ha mér ilyen nagy piacot hédi-
tottak el maguknak a konzolok, akkor miért ne le-
grén rajtuk valamilyen Legés jéteke! A kazetta
alapvetden egy autoverseny, csak hat van egy vele-
jaroja: it minden LEGO. Kezdjiik oft, hogy magét a
versenyaufot is neked kell 6sszeraknod o nyolcii.i-
[6nb6zd szett kozill, majd a belevalé embert is ne-
ked kell 6sszerakni, St, olyan részletességgel, hogy
_ rneg a fejét is m udhubdy Vadnyugati gengszter

n, vagy eg;‘i lozhajo kapitdnya? A dontés a

. Ezutdn mér csak o 12 palyan I{e” végigszalad-
nod melyek mind egy-egy hires Lego téméhoz kap-
csolédik. Vadnyugat, ururomus ka?ozok és kasteé-
bik = ezefl;in peglghmlnﬁ ;ellegzlefeskLego kJE?ESkZI
-0 o Lego haza ok... A palyakon
bbbﬁm 5 eNee%d ellen keﬁ:eig)/esu[nocr K
kilonbozé fegyverek segitségével. Ezekkel ugyanis
ellenfeleink egyes részeit |erobbanﬂ’10l|u|t a helyuk
rol, igy azokat sajét jarganyunkba épitve épitkezhe-
tiink. Tovabba lesz kétjatékos Uzemméd is, csak hat
legalabb 6szig varmunk kell ra.

E Az Eidos Céi mindig igyekezeft felverni a port az & kis digitélis angyalkéia, Lara Croft kériil. Pér éve ugyanis a hivatdtos
emutatokon egy él6 modell személrisiﬁ meg a szamitégépes figurat. Par modell mér belebukott a dologba,

Tomb Raider

T
ZTH

LAP 1 417

LAP 1 0:04:72

am tavaly Ogy nézett ki, végre rendez6dnek a dolgok. Nell McAndrew személyében sikeriilt megtaldlni azt oz energikus
helgyet, aki moguvc! vitte oz egész showt. Most méjusban azonban megrazo hir ért mindenkit. Nell, ki tudja miért, lele-

pett a cégtél, s egy 0j jeldlt téltcite be a helyét. A képekre pillaniva région 1ul+1al|utok a killonbséget, igy e|donthet|lek sze-

rencsés volt-e a vdltds, vagy sem? Szerintiink az eredeti cukibb volt. Ime egy pér soros interjo o hdlggyel:

Hallottal valamit Lara Croft-tl és a Tomb Raider-rél, mielétt belecsoppentél ebbe az egészbe?

Igen, hiszen a baratom &jjel-nappal ezzel jatszott.

Es milyen érzés megtestesiteni egy valdjGban nem létez6 digitdlis karoktert? '
Egy kis idébe telt, mire megszoktam, hogy Lara Croft lettem, de azéta fokozatosan izgalomban fart ez a tény. Meg ez
az egész, hogy én emlékeztetem az embereket a Tomb Raider lanykara. 2

Mik a terveid a j6vére nézve?

Szeremék addig modell maradni, amig csak tudok. Aztan szeretnék nyitni egy helyet, ahol az emberek j6gézhatnak, va-

lamint t6rédhetnek az egészségiikkel.

Lara egy vilaguiazé. Te eddig hany helyen jarfal2
Nagyon sokat volfam EuroEo kilénb&z6 orszégaiban, valamint kint oz Allamokban. A legszebb élményeim azonban a -

Mgldi ;flgetekhez kotadne

Miért, mi trtént oft2

A baratommal mentiink...

Melyik munkahelyeden voltél eddig a legboldogabb?
A Comfort cégnél kelleft fenyképezkednem. Ezt a helyet
azért szerettem, mert csodclf;tos volt egyiitt dolgozni a fo-

téssal, meg mindenki nagyon SE?ITOI(ESZ volt. Es persze a fi-

zelés sem volt-rossz. Ez persze eltorpil amellett oz érzés

melleft, mint amikor meglatod, hogy London &sszes buszme-

galléjaban te viritasz.

Es mindig modell szerettél volna lenni@

Egy ideig nem is gcndo[tcm a dologra, de egy nap valaki
meggéllitott az utcan és megkérdezte, nem e?gekbdok -eq
modellszakma utén? En igent mondtom, majd nemsokara
elmentem szerencsét probalni Londonba. Jelen pillanatban
itt fartok.

Készonjitk az inferjut, kedves Lara.

Puszi az olvaséknak!

Neve: Lara Weller

Foglalkozasa: Modell

Sziletett: 1975 Aprilis 6.

Szilletési hely: Hollandia

Magassag: 173 cm

Hajszin: Barna

Szemszin: Barna

Kedvenc kaja: Japan és olasz kajak
Kedvenc ifal: Tej, Red Bull, véréshor
Kedvenc ruhabolt: French Connection

p2 (nnzmusn

Warp
Kanada, 1999 Karacsony. Ez a horror férté-
net a levegében kezdédik, ahol fohdsnénk,
Laura repbloLevel valami furcsa dolog torie-
nik. Laurénak létomésa akad egy bizonyos

{ meteor személyében, ami éppen a Fold fele

szaguld. Aztan |6t még egy terrorista csopor-
fot is, akik éppen fegyvereiket élesitik. Azon-

b ban hirtelen o lafomas valésagga valik, mert

egy meteor belecsapédik a repiilébe és Lau-
raval egyiitt lezuhan egy ismeretlen vidékre.
Laura csak is szerencséjének koszonheti, hogy
életben maradt, no meg egy bizonyos Kim-
berly nevezetii nénem(i egyednek. A helyszin
most mar kivilaglik: egy kis kalyiba a hegyek-
ben. Am a két n nincsen egyedil, ugyanis
megijelennek kiilénbézé mutans szérmyek. Ho-
gyan fortént a baleset? Miért valtozick szér-
nyé az emberek? Tébbek kozott ezekre a kér-
désekre kell fényt deritentink, és ahogyan ha-
ladunk elére a térténetben, az akcié Ggy szi%
nesedik. Vajon mit fulﬁmoi‘l Laura a veszélyes
hegyekben? Ez lesz az alapfeldllasa a Warp

:|eg|geretesebb horror torténetének, melyet

mar lassan két éve fejlesztenek! A zenét egy
profi stidicban veszik fel, hogy az se legyen

lakadélya a hangulat felforrésodasanak.

TONY HAWK’S
PRO SKATER
(PLAYSTATION)

Neversoft/Aclivision

%

Mér Marfin is hivatkozolt nemrégiben er-
re a programra, mint talén oz elsé ming-
s?i deszkas anyagra. A program cim-
adodja ugyanis nem mas, mint egy nagyon
hires gordeszkas, ki nemcsak nevét adia
az Activision programjanak, hanem sajat
magét is. Ezt Ggy kell érteni, hogy lemo-
dellezték Tony festét és mozgasait, s ezt
épitették a jatékba. Hogy az é!erhﬁsé?'i té-

nyezd is maximdlis legyen a Neversol

programozéi kimentek killonbozd deszkas

parkokba, iskolakba és egy rokas adofot
gyiijtottek. Igy talan a tereptargyak nem-
csak valfozatosak, hanem élethiiek is |esz-
nek. A nagyobb kihivést nemcsak a ke
tékos osziott képernyss méd segiti els, ha-
nem a két nagy sztar Chad Muska és Ko-
reem Cdmpbeﬁ elleni verseny is. Talén
még a tél bedllta eléit megjon.

arsr Time
(MM )
Your Time

018

'RESIDENT EVIL
FILM

Problémak meriiltek fel a Resident Evil

| film kapcséan. Az elsé hiradasok 1997 vé-

gén jelentek meg, amikor is a Capcom
bejelentette, hogy filmet kivan késziteni a
népszerii jaték alapjan. Elss jelsltjik
Alan McElroy volt, aki a Spawn forgaté-
| kdnyvét is irta, de hamar kideriilt, hogy a
Capcomnak ez nem elég. Ekkor j&it a
képbe George A. Romero. A “horrorfil-
f mek kir6|yéno|<" mind a forgatéksnyv
megirasa, mind pedig a film megrende-
! zésének feladata a nyakéba szakadt.
| Egyébirant Romero csinélta meg a Resi-
| dent Evil 2 TV reklamjat is, ami annyira
| durvu lett, hogy csak Japanbon mutatték
| be. Ugy tiint, Romero és a Capcom kozott
 tkeletes Bsszhang. Aztén az E3-on
t mindenki nagyot nézeft, ugyanis Yoshiki
| Okamoto — az egyik Capcom producer —

B | fariott egy kis beszédet: “Tudjuk, hogy a

| film meg fog jelenni egy nap. Egyelére

| vazlataink vannak, forgatokényviink még
nem.” Felvetédtt a kérdés, hogy akkor
mit csindlt Romero hénapokon keresztiil2
“A forgatékdnyve nem volt valami 6, te-
hat klrugtuk Az emberek megprobaliak
i6l megirni a torténetet, de eglu..*nk is vi-

| gyaznunk kell arra, hogy iol illeszkedjen

fl| o Resident Evil hanguhlﬁhoz." Ha a ké-

sésnek nem is &rilhetiink, legalébb lat-
hariluk, hogy a Capcom mennyire térédik
a filmjével. Eredetileg a jatek zurmudik
részével egy idében jott volna a film is,
de ezek utan nem tudni mikor is lesz be-

k| | l6le valami.

SPYRO 2
(PLAYSTATION)

Insomniac Games/Sony

Aranyos jaték volt tavaly a Spyro, amely szerin-
tem még a Croc-ot is leiskolézta. Ehhez képest
nagyon gyorsan bejelentetiék, hogy mar dolgozik
az Insomniac Games a folytatason. A torténet off
folytatadik, ahol az eléz6 rész abbamaradt. Miu-
tan Spyro legyGzte a gonosz Gnasty Gnorc-of,
E;d : igguii o&ﬁrﬁh borc'llui:ul, Ezen ofmbb

ig Ujabb inci tortennek. Még nagyo
palyak, még 1obb mozgas (Uszés, folra maszés),
még tobb ‘ﬁcié, még tobb szerepls. Az ana-

l6g/dual shock imogatas megint benne lesz o
jatekban, ami karilbeltl karéesony elé jon.

- v " -
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issé pesszimistan vittem haza a

W zetes informdcioim szerint egy vere-
kedss jétékra szamitotiam. Verekﬁﬁs jaté-
kokbol raadasul mar enyhén szélva felifett
a PlayStation-6s piac, igy kivancsi voltam,
‘hogy lesz e valamilyen Gjitas a Destregd-
ban, vagy a régi j6! bevdlt sablonokat
- akarjak Gjra eladni - esefleg egy buta Ehr-
 geiz klén llesz az egész. Az elsé meglepe-
tés a jatek bejelentkezoiénél ért. A megle-
pefés oka, hogy a jétékot a Koei készitette,
az a Koei, aki Japan egyik legjobb PlayS-
tation szoftverfejleszid cége, és eddig szin-
te kizarélag nagyon j6 RPG-ket és stratégi-
ai jatékokat készitett PSX-re és SNES-re. A
cég most sem hazudtolta meg magét, mivel
a Destregdt nem lehet besorcﬂni teljes mér-
tekben a verekedds jatékok kategéridjdba
- s6t, ha jobban meggondolom egyaltalan
nem lehet beilleszteni ebbe a kategéridba.

jaték stilusat,
nnék, mivel egészen ponto-
D-ben i'élfs_zggé, vardzslés,
verekedds kalandjdtékot kepzeljetek el. Ez
talén egy kis magyarazatra szorul. Azért
nevezhetd teljesen 3D-nek a jéték, mivel az
Ehrgeiz-hoz #nasonléun a ferep, amin a
kﬁzglelem foiyik 3 dimenziés, azaz ked-

Destrega cimd jatékot, mivel az elé-

viink szerint mészkalhatunk rajta. Ez sokkal
inkabb megndveli a I](E:fék értékét, mivel

 hare kézben elmenekilhetiink, kihaszndl-

hatjuk a terep adottsagait. Ha valaki mér
étekteremben, vagy esefleg PlayStation-n
Ssszefutott a fantasztikus Ehrgeiz-zal, az
tudja mird| beszélek. A Desfregaban nem
is igazan a verekedésen van a hangsoly,
hanem a killénbdz8 varazslatokon. Az el-
lenfeleket vardzslatokkal érdemes, és kell
likvidélnunk, tényleges bunyéra csak kozel-
harcban keril sor, ezzel magyarézhaté a
vardzslés, verekedds fitulus. A kalandjaték
kifejezés pedig azért helytallé a Destrega
esetében, mivel a jétékban a torténet
atssza a f8szerepet. Az akcié és harcolé
részeket hosszas parbeszédes részek kove-
tik, melyb(‘ﬂ kiderdl a szerepfﬁk sorsa és
maga a torénet. Na de ne szaladjunk

S R L 6
"i. -

ennyire elére, inkabb lassuk,
miért is folyik a kiizdelem.

TORTENET

A torténet kozéppontjaban
egy varazslatos relikvia all.
Ez a relikvia ezer évvel ez-
el6tt majdnem az emberiség
pusztuldsat okozta. Az emberiség azonban
tolélte a katasztrofat és Gjéletet kezdett - a
relikvia pedig tiftokzatos médon eltiint. Az
emberiség Gjra boldogan élhetett egy na-
gyon 6 |-:ir6| urolkoc?éso alatt. Ezer év
moltan uzongon y Zauber nevi fické
megtaldlta a mégeiﬁus targyat és megalte a
kirdlyi csaladot. A terve az volt, hogy ural-

kodjon az egész foldon és ebben csak egy
apré lazadé szervezet akadalyozta, a Stre-
ga. A jaték fészerepléje Gradd, aki a Stre-
a tagja. Tobb évvel ezelstt otthagyta szi-
Sfalujat, am most hazatért. Otthon szomy(
dolgot tapasztal, falujat, barétait és csa-
ladjt elpuszitiak Zauber emberei. Gradd
bosszt eskiiszik és elhatarozza, hogy el-
pusztitia Zaubert és a relikviat is.
Lehetdségek, bedllitasok, iranyitas

Miutan lement az intro a verekedds jaté-
kokban megszokott dolgok varnak rank. El-
8szor is jatszhatunk egyedil (1P Game),
ketten (VS), csapatban (Team Battle), tol-
élést (Endurance), idé ellen (Time Attack) és
gyakorolhatunk is (Practice) - ez utébbiban
rengeteg féle dolgot atdllithatunk. Peresze
az igazi jatékot a Story méd jelenti. It vé-
gigkisérhetjik Gradd és a tobbiek torténe-

tét, amint Zauber ellen kiizdenek. Az 1P
Game-nél tiz ellenfelet kell méresre tanita-
ni, ém ez a médot inkabb csak gyakorlas-
nak kell felfogni. Ha végigvittik, a teljesit-
ményiinkrdl egy értékelést kapunk. Az Op-
tions-ben szamtalan lehetéség all eléttiink,
szerinfem a menefek szamat vegyik egyre,
az idét érokre. Erdekes dolog az Options-
ben az Exira meniipont. Ebben képeket és
rovid szdveges informaciokat nézhetiink a
szerepléi(r(’i?{Corccrer Profiles). Ezenkivil
kérhetiink demo jatékot is (In-Game Cont-
rol), melyben a jéték minden egyes apré
iranyitési trikkot és részlefet elmutogat. Az
iranyitas tekintetében a harom legfonto-
sabb gomb o Négyzet, Kor és a Harom-
sz6g, ezekkel ugyanis varazsolni lehet, ha

tavol dllunk az ellenféltsl. Varazslatot csak
akkor csinalhatunk, ha van hozzé elég
energia - ezt az életerd alatt lathatjuk.
Szerencsére minden vardzslat utan nagyon
hamar visszatoltédik. A varazslatokat na-
yon egyszer(i 6sszehozni: mikor tavol él-
Emk az ellenféltd| (az energiacsik zold szi-
n(j, akkor a fentebb emlitett gombokkal),
killonbz6 erdsségl varazslatokat kiildhe-
fiink ra. Osszesen harmas kombokat csi-
nalhatunk, csak nyomogassuk a mar emli-
fett gombokat. Persze nem muszaj harom
gombot lenyomni, elég kettdt (vagy egyet)
is, de értelemszer(ien az kisebbet tog se-
bezni. A Négyzethez tartozik a gyors va-
razslat (Speed Magic), a Haromszoghoz
az erds vardzslat (Po-
wer Magic), a Kérhoz
Eedig a nagy teriletre
L hato (Span Magic).
b Ezen kiviil az R1+irén-
nyal gyorsabban futha-
tunk, az L1-el védekez-
hetiink. Van még egy
fontos gomb az X,
amellyel ugorhatunk -
ha nyomva tartjuk egy-
re magasabbra. Akkor
most {6jjon egy néhany
aprébb trikk. A lehet-
séges kombokat gondo-
™ lom nem kel leirnom,
@ hisz rendkiviil konny(
kikdvetkeztetni - van

ugye harom gomb, melyek kdziil harmat
lenyomva hatalmasat tamadhatunk - gya-
koroljuk egy kicsit, kénnyen bele lehet jon-
ni. Szerintem a Haromszdg haromszor, il-
letve a Négyzet-Haromszog-Kér kombé se-
bezi a legerdsebbet, valamint ezek a leg-
latvanyosabbak is. Fontos lehet megemlite-
ni, hogy a varazslatokat ugras kdzben is
meglehet csindlni, sét néha onnan jobb is,
mint a foldr8l. Ha valamelyik varézslo-
gomb megnyomasa utén R1-et nyomunk,
egy védsburok jelenik meg emberiink ko-
rul, mely bdrme!y varazslat ellen véd -
ilyenkor tartsuk nyomva az R1-et, amig
van energia, meglesz a burok is. Ha ugya-
nezt tesszijk - tehdt lenyomunk egy varazs-
6 gombot - és csak L1-et nyomunI, embe-




rink egy védépajzzsal odafut ellenfeléhez.
Ha futds kézben léviink (R1 nyomva tart),
akkor vetddve tizeliink, ezt sokszor érde-
mes haszndlni, csak kevés helyen lehet jl
kihaszndlni (kicsi a pélya hozza).
Amennyiben a harom varézslégombot
egyszerre lenyomjuk, majd gyorsan felug-
runk és Ojra megnyomiuk ket ({5bbszér
is), egy extra tamadast csindlhatunk. Ko-
zelharcban egyszer(ibb a helyzet. Ha kézel
kerlink e”eer?FZthkhéz, az energidnk piros
szindre valt és a vardzslatok helyett hagyo-
manyos iitésekkel és ragasokkal probalkoz-
hatunk.

Harc kdzben dltalénos tanécsként
elmondhaté, hogy mindig igyekez-
ziink kihasznélni a terep adotts-
gait. Ez nagyon fontos Eahei a gy6-

zelem szempontjabél. A kézelharcbsl
szerintem igyekezziink kikeveredni,
mivel a gép szemtelenil jol kiizd
ilyenkor - varézslatokban valame-
lyest mar gyengébb.

SZEREPLOK

Most pedig lassuk, kikkel is le-
hetiink (nem feltétlenil a Story
médban), a felies szémd garda
amgy tizenkét f6bsl all.
Gradd: 6 a jaték f8szerepls-
je. Csaladjat és falujét elpusz-
fitotiak Zauber emberei, ezért
bosszit eskiszik, hogy meg-
8li Zaubert és elpusztitia a
relikviat. A jaték egyik
legjobb embere, va-
razslatai erések és
latvanyosak, érde-
mes vele harcolni.
Tieine: 6 szintén
a Stregdhoz farto-
zik, és szintén le
akar szémolni Za-
uberrel. Kicsit 6n-
fejii és nehezen
akaria elfogadni
se?iiséget. Szerény
véleményem szerint
van ndla jobb s,
mondjuk ||(6ze]h0rc-
ban megdllja a he-

lyét. ;
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Couger: Tieme bardtia és hi tarsa. Cou-
ger egy ninja, méghozzd profi, a rejtézks-
és igazi nagymestere. Nem rossz karakter
érlc(Jemes kiprobalni - varézslatai egész

ok.

Celia: Celiét a bosszo hait-
ja. Apjat megolték Zauber

o i

..‘..}' I' S = —
emberei, batyjat pedig - legalébbis Celia
értesilése szerint szintén - vagy még sem?
Gradd mellé éliva probélia megtémi Zau-
ber hatalmét. Varézskombéi nagyon ers-
sek, féleg a Haromszég-Négyzet-Kor tam-

addsa, ami a legtdbbet sebez a jatékban.
Rohzen: § egy nagy varazslé és Zauber
ellen (2) harcol. Nem véletleniil van itt eg
kérdsiel. & beszél Celianak a batyjardl, de
valészintleg tobbet tud, mint amit elérul.

Amigy nem egy rossz karakter, varazsla-

A tai egész megnyerdk, csak kézelharcban

_ ""3\ gyenge, meﬁ aztan utdlom az arulékat.
| Hopp, elszéltam magam, no mindegy.

Anje: 6 egy hercegné, méghozzd a

?
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jatekban (Story médban nem vélaszthaté).
Zauber: a gonosz Zauber egyetlen célja
a vilaguralom megszerzése, amelyben se-
gitségére van a :ﬁikvia - csak a Strega

akadélyozza meg megaloman torekvéseit.

A jatek e?yik legerdsebb karaktere érde-
vala

mes Gt vélasztani - persze a Story médban
nem lehe.
MILYEN IS A
DESTREGA?

A Destrega az én tetszésemet feltétlentl
elnyerte, ami az egyedi stilusanak kdszén-
het - elvégre ilyen vegyes stilus0 “vereke-
dés” jatekkal még nem talalkoztam. A
Eraﬁku kzepes, az Ehrgeiz-hoz képest
izony igencsak kopott és egy kicsit pixe-
les is (az Ehrgeiz nagy felbontast és 60

s sebességet hasznal, mig a Destrega a
elét sem), dm ezért a terep nagysaga kar-
pétol minket, mivel a jatéktér haromszor-
négyszer nagyobb, mint az Ehrgeiz-ban.
Ezéltal jobban ki lehet haszndlni a terep
adottsagait, el lehet bojni, menekiilni,
vagy egy magaslatrél témadni, ahonnan
nehéz Easzedni minket. Mondjuk olyan
nagy stratégia nem kell a jatékhoz, csak
nyomogassuk 8riilt médjéra a gombokat
o{kor biztos a gybzelem! Eppen ezért a
jatek rendkivil iénn G lett, igencsak egy-
szer(j végigjatszani g;drme|yi médot is
vélasztjuk. A Story
méd is rendkivl
kénnyd és rovid, 23
menetbd| dll az
egész, ami masfél
6ra alatt végigvihetd
- szerencsére mente-
ni is lehet, minden
nyertes kiizdelem vé-
gén. Széval a jatek
nagyon egyszerd,
ezdltal pedig - ha a
karaktereket teljesen
kiismertik, mel
szintén hamar r)e
fog kévetkezni - a

ldiékot hamar rnec?-

megolt kiralyi csalad utolsé sarja. Inkabb
csai a poén kedvéért van a jatékban, pél-
déul a vardzslatai tekintetében - ennek el-
lenére el lehet lenni vele.

Milena: a készitsk minden bizonnyal
szerettek Mortélozni, mivel Milena nem
csak nevében hasonlit a Mortalos karakte-
rekre, hanem tamadésaiban is - ebben f5-
leg Sub-Zero-ra, mivel & a i(;a:lqurézsbtok

igazi mestere. EFyébkéni pedig Anje védel-

mezdje és egyetlen festdre. Nem egy rossz
karakter, mivel a témadésai nagyon jok.
Doyle: 6t Gradd és Tieme keresi fe|, mi-
vel szivbél utdlja Zaubert, am még sem dll
at hozzank, sét elleniink fordul, mivel Zau-
ber fia életével zsarolja. Milena ellentéte,
mivel & a tizek nagy mestere, éppen ezért
egész j6 karakter.

Reyus: 6 Doyle fia. A leggyengébb kar-
akter az egész jatékban, nem is érfem mi-
ért lenne érdemes vélasztani - talan ezért

sem lehet a Sforrbon harcolni vele.

Fahlma: meglepetés, tulajdonképp 6 Ce-

lia batya, amigy Zauber-nek dolgozik,
méghozzd nagyon 6. Nem rossz szerep-

|8, viszonylag erés. (Story médban nem dll

rendelkezésinkre
Raone: 6 Zauber jobb keze, 6 végzi
el a piszkos munkat. A varézslatai

kdzepesek, van néla jobb ember is a

oEiuk unni. Mond-
juk az t3k j6, hogy a
karakterek majdhogynem teljesen kiilon-
boznek egyméstél. A zenék egész ok ille-
nek a iéiéﬂ(ba és megfelels hangulatot biz-
tositanak. Tehat a Destrega egy otlefes és
egyedi jaték, am talan kicsit lehetne
mond]ul( hosszabb, vagy esetleg minden
szerepldnek lehetne sajat torténete.

Veres Miki
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mmér egy éve, hogy megjelent az Alundra
Iés az 6ta sajnos/szerencsére (megfeleld
aléhozandd), nem is jelent m zﬂhoz ha-
sonl6 ligyességi és logika elemekkel béven dfi-
tatott kalandjaték. Persze nem, mint ha olyan
nagy bajom lett volna az Alundréval, csak hat
eszembe jutoft o teszteléssel, a végigjatszassal,
és persze a cikk megirasaval eltsltstt néha bi-
zony igencsak keserves néhany éra (vagyis in-
kabb nap). Széval kissé megijedtem, mikor el-
&sz6r betdltotem a Monkey Hero-t, mivel elsé
ranézésre nyilvan valova valt, hogy ez a jaték
teliesen mar-mér szemtelenil hasonlit az
Alundréra. Na persze egy par éra jaték utén
lenyugodtam, mert a MH sokkal jobb és élve-
zetesebb, mint az Alundra volt. Véleményem
szerint a Monkey Hero és elédjei (Zelda,
Alundra) nem sorolhaték az RPG jé-
tékok kozé, bar kétségtelen tény,
hogy vannak bennik RPG vonds
sok, mégis sokkal inkabb nevez-
hetdk tigyességi, logikai, kaland
jatekoknak.

A TORTENET

A hasonlésag az Alundraval
mar a téﬁéneﬁoen is megnyilvanul, hisz
itt is mindenféle almokban torténnek oz ese-
mények. )

Széval réges-régen harom vilag léfezett. Az Al-
lom vilag (Dream World), a Rémdlom vilag
(Nightmare World), és az a vilag, ahol a maj-
moE is éltek (Waking World). A harom vilag vi-
szonylagos békében élt egymassal, mig nem egy
napon a gonosz Rémalom kirdly el nem hatd-

rozta, hogy uralma ala hajfja és elpuszfitja o
mésik két vilagot. Ehhez azonban sziksége volt
a csodalatos Varazskanyvre (Magic Story Book).
A iatek f6szereplsje Monkey éppen a banydban
dolgozik, amikor Rémalom kiraly és csatlésai
megtamadjak a két mésik vilagot. Ennek kavet-
keztében hatalmas foldrengés razza meg a bé-
nydt, ezért hésink eltéved. Mivtan kiiu%f a bé-
nyabl, mestere Master Sage elkildi 6t egy ki-
lonleges kényviarba;, ahol a Varazsksnyy taldl-
hatd - erre pdlyazik a Rémalom kirdly. Monkey
utat tor maganak a kényviarban, majd legyézi a
Rémélom kiralyt és a konyv is az ové lesz. Per-
sze nem minden fenékig tejfel, mivel a Rémélom
kiraly miatt a konyv néﬁﬁny lapja szétszérodik a

vilagban. Adott tehét a feladat, 6ssze kell szedni

net kozben emlitek meg. Szo-

a lapokat és ezzel kiegésziteni a kdnyvet, még
mieldtt ezt a Rémalom kiraly tenné meg.

MONKEY KALANDJAI

Kezdjiink is bele a végigjatszasha. Elﬁgérébon
annyit, hogy az ajték kinyirésahoz mindig nyir-

junk ki min-
denkit, verii.'lk bele a
foldbe a colopoket stb.
A titkos helyek helyét
mind nem fogom leirni
- csak néhanyat az
__ elején - mert
| konny( oket
. n|'1 k:ll|(c'1|niF |
| (lyukak a fol-
Lfb"n} - az it
lévé feladatok
L is igen egyér-
| telmiek. A fol-
don lévé villa-
L mos platformo-
kot mindig akti-
véljuk (Negyzet
| -a hasz:c'ﬂ)c’:!érél
| késobb) A kezelest v
| és minden fontos
tudnivalét majd me-

val Te vagy (nehogy megsértd-
jon valaki) Monkey a hés, csak te
gybzheted le a Rémalom kirdilyt.
Miutan a Rémélom szolgdi el-
arasztotidk a vilagot, a iénya
mélyén landolunk. Egyeldre
még nincs yverﬁni és semmi
segitSeszkoziink sincs. Nézzik el-
8szor a képernydt. Fent a bal sarok-
ban van az épp haszndlt specidlis esz-
koz (ha lesz kesbb). Eme|[:aﬂ pénzink és
kulesaink mennyisége talalhato. A barackok
az életerdnket 'e|6e|)'ﬁl(, ezt potolni - ha megsé-
riltiink - a kis Larackokkal lehet, mig a naggyal
egy pontial névekszik a max. értéke az energi-
____ Ganknak. A banyaban ?évfi
| szomyeket a dobozok ha-
| jigdlasaval likvidalhatok
L (A Korrel folemeliik, majd
| Gjra megnyomiuk ), @
S harc amgy folyamatosan
1 megy. Szépen Kahdiunk
| elére és kapesoljuk at @
i kapcsolokat, nyissuk ki
doiozokur. Az egyik szo-
W babol felvehetjik elss
| fegyveriinket, a botot
L (haszndlni X-szel), igy
L mar kdnnyebb lesz
| harc. Ha nyomva fartjuk a
L Kort, a botunkat elére tart-
8 Vo futhatunk - néha ez jol

johet. Miutan kijutottunk a banyabél beszéljink
a mesteriinkkel, aki nekiink ad egy fejdiszt, ezzel
fogja tartani a kapesolatot velijﬁE - ha valami
ergekeset talalunk szélni fog. Menjiink a kényv-
térba, ami a banyatél dél-nyugatra van [L’Jljerzvﬁ
tablak). Beszéljink a gomba feji fidval, aki be-
enged minket. It meg kell falélni a kényvet. A
feladat egyszer(i: csak nyitogassuk a ladakat,
szedjik a {uksokcf. Néhol minden szornyet ki
kell nyirni, hogy tovabb jussunk, és persze be-
széljiink @ kénrﬁéros szellemével is. Menet koz-
ben felvehetiink néhény értékes targyat. Elgszor
is a vilag térképet. Ha a vilagtérképen vagyunk,
akkor megnézhetjitk nagyban is a térképet

csak nyomijuk meg a Select-et. A
mésik fontos dolog az elsé és
egyeflen vardzslatunk, a “helikop-
terezés”. Ha ezt folvettiik, tartsuk
nyomva az X-et, majd miutan fel-
toltdtink engediik fel, ilyenkor a
botunkat he|iEopier-roicrkénr hasz-
nalhatiuk, és atrepilhefiink kisebb
szakadekok folat. Haladjunk to-
vabb, vizsgaljuk at szobakat, ve-
gyk fel aiulcsokar és lokjik ar-
rébb a kényves polcokat, persze
maid helikopterezni is kell és kap-
csolékui kapesolni. A kényviar mé-
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lyén meg kell itkozni o Rémalom ~— FEssesis

kirallyal. Nem lesz nehéz legydzni, csak arra
kell vigyazni, amikor be akar szippantani, ilyen-
kor menekljink eléle. Gydzelem utan a kényv
lopjai szétszorédnak, am a kénﬁvléros szellem
megijeloli nekink a megtalalasi helyiket a térke-
pen.

Most beszéljink a gomba fidval. Irdny észak,
a banya, am most a jobb oldali bejaraton
menjink be. Helikopterezziink és utazzunk a
csilleken. A mésodiE csillénél a sinen balra heli-
kopterezziink. A talalt kapcsolot kapesoljuk dt,
erre lent kinyilik egy ajté, ahol egy kules van. A
kulcesal végre nyiiiaté fent a lada, igy mér
végre felvehetjik a kalapacsot. A Haromszég-
ge? beléphetiink az Invetory-ba. Iit kivalaszthat-
Luk, ho?y a Négyzettel mgyik targyat akarjuk

aszndlni - most még csak egy van, a kala-

acs, amivel egyébként colopoket lehet a fold-
Ee verni. El8szér is induljunk dél-nyugatra
daster Sage’s Dojo nevij helyet keresve. Bent
findjart a jobb oldalon ha a helyére tol-

|
E.
-

F: |
| 3

iuk a nagy gyimalesét, egy lada jelenik meg
y krislc’:ﬁyai. Ebbsl 20-at kell &sszeszedni, és
iﬁrinni mesterinknek ~ halabol nekiink adja a
legjobb botot a jatékban. Keressik is meg &t és
beszéljiink vele. O elmondja, hogy ha megvan
mindegyik kényv-lap, térjink vissza hozzé -
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@ bi szobaban is, hogy megkap- gy cdlop ezt iissik a foldbe. Vegyik elé avi-
 juk akulesot. Tovabb haladva - lagtérképet és menjiink a négyzet alaki bokor

: Lomcro;on egy foellenséghez |0Eiriniushoz (Bamboo Grove), amely keletre

| jutunk. Ot Ggy lehet elinfézni, *  van. Elég sokat kell maszkalni. Vigyiink mo-

’ Logy mikor z6ld gémbst 6, ak-"  gunkkal sok dinamitot, mivel menetf kszben

| kor azt visszaitjik neki (piros.- elég sok fitkos helyre be lehet menni. A labirin-
| lesz). Amikor fisstot okad, keril- hJ:Ean keressik meg-és foljuk a helyikre a

ii}k ki. Ha legyztik miénk a

| lap. Még érdemes visszamenni

| labirintus jobb oldalaba, mivel
| itt van egy nagy fekete fej, amit

| elézéleg nem ?ehete’d R et
| elmozditani = most

E
% mar ezt m iehetil'.ik,
|
|

e

o i i i el

négy. gyiméles szobrot, majd beszéljink a
gomba fioval = most mér lemehefiink kdzépen:
Robbantsuk be a falat. Kezdjik meg avizsga-
lodast elészor a bal oldalon - fényt a-feszkek

| és a kapcsolo segitsé- |
masodik kristalyunkat. Vizsgaljuk at
a tengerpartof, mert érfékes dolgok-
ra Ielﬁetﬂnk (nagy barack). Az egyik
palmata alatt (o kézelben vettitk ?e[
a barackot] van egy fitkos lejéro (itt
z8ld a talaj szine). Iit irtsuk ki a

egy mésik hazban pedigLa kristalyokrol beszél.
Az egyik hazban szerezhetiink dinamitot, csak
mindiﬁ](taléliuk el a szémyeket - ha megvan,

kapunk egy 6tds csomagot. Van még egy do-
boz a bo?oldclon, itt dobjunk a kis ?ih: szin(

Eyﬁmélcsé# a nagyra. Ha tébbszér beszélink a
szornyeket, és a jobb oldalon rob-

arackfaval, ad eEy nagy barackot (csak ak-
kor, ha a Majom aluban beszéltiink a sitit bantsuk ki a falat a dinamittal - a

arulé nével). Az egyik tabla alatt van egy fitkos  jutalom egy kristaly. Ahol felvettik a
hely bent egy em- Larockoi volt még egy térkép is, kér-
o berrel - 6 egy botot  dezzik errd| Trixie-t. & elkild a test-
arul 500 aranyért - véréhez - oft van a haza a kdzel-
ha van pénzink jjjink  ben. Miutan beszélfink vele menijiink
vissza ide. Ezek utén vissza Trixie-hez és beszéljiink vele is, halabol
irany vissza a térkép. amiért segitettiink neki ad egy 0j, erésebb botot
Meniiink délre, itt van egy  (ha 6j botot kapunk tavolabbra Leﬁkopterezhe'
bejarat, ahol is két  tiink). Ha visszamegyiink a banyéhoz szintén
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megitésével csindlhatunk. Miutén felvettik a
kulesot irany a jobb oldal. Egy zart dobozt kel
talalnunk, amihez kell a kulcs. Meniink le. Ku-
fassuk &t a szobdkat csindljuk a szokasos dol-
gokat a tovabbijutashoz (szérny kinyiras, ks
széttorés stb.). A kules eigiﬂi szobdban

ni. A zért dobozban van a Grove
- ezzel csapdéba ejthetjik
Szent Janos bogarakat, majd

ni Sket. A jobb oldalon ki

c0lop taldlhaté. Bent van a
Majmok faluja. it beszéljink
mindenkivel. Szerezhefiink magunknak
landzsékat, ezt Ogy kell csindlni, mint a di-
namitokkal. Ha beszéltink mindenkivel, elkezd-
hefjitk a kildetést. Erdemes elészér délre indul-
ni a sivatagos palmafékhoz. Itt oz egyik haz-
ban beszéljiink Trixie-vel. Ezutan a hianyzé
laphoz - be az épileibe. A kalapécesal szét le-
het i a csonivaz fejeket. Menjiink balra és
vizsgaliuk at a szobakat. Beszéljiink az elefant-
tal és kapesoljuk ét oldalt a kapesolét, amivel
elmozdi m‘iuL a kéveket - persze a dobozok-
rél se feledkezziink meg. Ezutan mehetiink
jobbra. Itt szintén kapcsolékat kell kapcsolni,
colopoket foldbe verni, és néhol az dsszes szér-
nyet kinzirni a tovabbjutashoz (hasznéljuk a

dobozokat). Ne feledkezziink megiaz OSSZES
0

talalhatunk egy titkos leja-
rot, ift irtsuk ki landzséval vagy dinamitial
a szérnyeket, ha sikeril, kapunk egy nagy ba-
rackot. Menjiink vissza a kényvtarhoz u%cﬂ ol-
dalra, itt is van egy lejaro. Lent helikopterez-
zlink és kapcsoliej( ‘

lehet
robbantani
a falat, itt van
egy kristaly. Keressik
meg a zart ajtot és pum-
aljunk egy bogarat a burdba. Térjik szét a

Eéveket a kalapdcesal, nyirjuk ki @ gombékat,
akkor megkapjuk a kulesot. A |ddc':1?ka| nyirjuk

at a kapesolékat, ha sikeril
szoba divizsgdlésardl sem, kulesokat keresgél-  miénk egy kristaly. A kényviér kézelében van
ve. Taldlkozunk maid il WY R :
nagy fekete kSFeEekLel,
ezeket egy specidlis kar-
pancélla {ehef elmozdita- |
ni (arr6l beszélt az ele-
fant). Végil is a ket el-
mozditott kéhéz iuiunk,
mdgétte feleportokkal. A
kék az érkezési helyeket
jeldli, mig a narancs ma-
ga a teleport. A felepor-
talassal eljutunk az emli-
fett karpancél dobozé-
hoz. Vegyik fel és tele-
ortaljunk. Lokjisk a he-
ryi.'lkre a fekete fejeket -
csindlivk ugyanezt a tob-
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tashoz tegyik a szokdsos dolgokat, és alapo-
san nézziink kéril a sététben — ha alaposak
vagyunk nem lehet gond (ne feledkezziink min-
denpoi mindenkit kinyirni, és a colépsket a
féldbe verni). Vegiil egy féellenséghez jutunk,
az 6rids gombahoz. Csaljuk a piros pontokra
és Ussink a colpokre. Vigyazzunk, a zéld go-
lyéval el ne taléljon minket! Most menjiink dél-
keletre Fontune faluba és beszéljiink mindenki-
vel - a falu fénckétél megkapjuk a zsakocskat,
amivel harom feltémaszté gomba lehet nalunk
(eddig csak egy lehetett). Most szedjiink dssze

van egy zart cjrb, ezt kell majd kinyit-

a nagy burakba lehet berak-

ki a sz6rnyeket és menjiink fovabb. A tovabbiju-

néhany bogarat (legalébb hatot) és menijiink
vissza a K&inywﬁr:':u? északra. Az 0ton van egy
fitkos lejard - ift a birakba eresszik bele a-bo-
arakat, jutalmunk egy kristdly. Ideje megvenni
az 500 aranyas botot, mivel tavolabbra heli-
kopterezhetiink vele. Most-menijiink keletre a
Dream Shirine nevd-helyet keresve: A birakba
engedjtink két bogarat, mire a védépaizs elti-
nik, mi-pedig bemehefiink. Helikopterezztink
balra'és fel, majd tartsuk oz iranyt &5 beszelink
a kirallyal - 6 csatlakozik hozzénk és-fényt od
_ (vigyzzunk, nehogy-lemaradjon):-A
bol odalon s ey B el acy
| bogdr) van; igy jobbra menjink. De-
. ritsitk fel-a'szobakatés a tovabbjutds-
| hoz tegyik a szokasos dolgokat. Mi-
 ufdn visszuiufoﬂunk a fronterembe ve-
L gyika bal alsé ajtohoz az iranyt. Jo
| alaposan vizsgdliuk 6t o szobdkat,
| ho ezt tesszik, nem lehet gondunk. A
| sotét szobaban @ kirdly ofthagy min-
| ket. A gyiimolcs-szobrokafakovetke-
L 26 sorrendben foljuk: bal-alsé,-bal
| felss, jobb &s.az ot kinyilik: Két
' ezist Lulcs kell @ tovabbjutcishoz. To-
| logassuk a szobrokat-és-mindenkit
L nyirjunk ki. A nagy dobozbdl felve-
| hetjik a horgot, amivel akilége.fo-
" darabboal rendelkez6 magaslatokra
lehet felkapaszkodni. Vizsgaljuk at a szobékat
és vegyik fel a kulesokat. Tovabbhaladva és
repkedve; valamint kapaszkodva egy féellen-
séghez jutunk, a nagy felhéhoz. A kotéllel szed-
jik le a kezét, majd mikor forgészelekkel ta-
mad, csindliuk ugyanezt csak a fesfével. Ha
gy6ziink miénk az Gjabb la

(Fo;;i;afés a mellékletben)

ERTEKELES

A Monkey Hero - kényelmességi szempontbél -
egy nagyon i jaték. Leginkabb oz fetszett, hogy
az Alundréhoz viszonyitva nincsenek olyan nya-
katekert logikai és tigyességi feladatok, minden
sokkal egyszer(ibb, Eélr kétségtelen, hogy néha
ez a jaték is bedurvul. A MH egy nagyon kén-
ny( jaték, a féellenségeket iszonyt kénnyd le-
gydzni, éppen ezért a progit inkabb a kezds ja-
tekosoknak lehet igazan ajanlani. Révid is - fol
rovid. A Monkey Hero grafikaja egész j6 lenne,
ha nem lenne i|yen tolzottan sotét aryalatd,
emiatt néha nehezen lehet meglami bizonyos
dolgokat. A zene nem rossz, csak egy id8 utan
idegesitéen monotonnd valik. Az egyeflen ko-
moﬁ( hiba, hogy menteni csak halc’:?gzéskor, il
letve a ic’:tékbéﬂ torténd kilépéskor lehet, ami egy
aromszineiél kannyfakaszté tud lenni (ezt ta-
pasztaliam). Egy sz6 mint szdz, a Monkey Hero
rendkiviil o jaték, de mivel tolsagosan konnyG,
inkabb csak bemelegitésnek u]érﬂoﬂ - mondjuk

az Alundra elH!
Veres Miki

| v 6L JATSZHATS ES SOKKAL
EGYSZERUBE MINT AZ ALUNDRA
x A GRAFIKA TUL SOTET =

TONUSU, RITK AN LEHEET
MENTENI




Grand Theft Auto cimi jaték a vélemé-
Anyem szerint a vided-jaték toriénelem
ik leghangulatosabb és legétlete-

sebb Iété a. Mi lehet anndl kellemesebb, mint

egy elvetemilt biin6z6 bérébe bojva autokat
lopkodunk, artatlan civileket gyilkolaszunk az
utcan, esetleg 6rilt menekilésekben vesziink
részt a renddrok eldl, és mindekézben igazi
gengszternek val6 kiildetéseket oldunk meg. A
siker nem is maradt el, a GTA elérte a PLATI-
NUM kiadést (t5bb mint 1 millié
eladott példanyszam). A GTA

azonban mar egy éve megje-
lent, és ez idé ?ﬁgﬂ bizony Lér-
melyik jaték unalmassa valik. Ezt
ismedéL fel a készitck és ogy don-
tottek, hogy amig a GTA 2 el nem
keszil, idatoltesnek kiadnak a GTA-
hoz egy kiildetés lemezt a GTA: Lon-
don 1969-¢t. Ez talan egy kis mo-
gyarazatra szorul: a killdetés lemez
ofletét x—m az gil:oték, o:j k
nis mi apban enik va-

%k sikeric’:héld'sozpegy meglLen kis cso-
G palydk, kildetesek és egyéb
: nnak, amik kiegészitik
és még tokéletesebbé teszik a jatékokat. A

g i e e

i

Londonnal is - a telies GTA nélkil NEM MU-
KODIK. Mondhatnank, hogy ez egy torténel-
mi pillanat, hisz PlayStation-re gyakorlatilag
még egy Ugynevezett “Mission Pack” sem je-
lent meg, a GTA: London az els, és remé|he-
tleg — ha sikeres lesz - nem is az utolsé ilyen
probalkozas.
A jaték “installalasa” nagyon egyszeri: rak-
t:: a Londont, majd a megfelels pillanat-
n, amikor a jaték kéri az eredeti GTA le-
mezt is, ezutan nyomjunk X-et. Miutén felis-
merte a GTA-t, helyezziik vissza a Londont,
és nyomjunk X-et - ezutan mar jatszhatunk is
a GTA: London 1969-l.

LONDON 1969

Mint az mér az alcimbél is kitinik, a jatek
most szakit a hagyomanyokkal és nem egy
modernkori metropoliszban jatszodik, mint a
GTA, hanem I.onﬂ:?\bun, méghozza 1969-
ben. Ezdltal a teljes jatek 60-as évek végi han-
gulatot éraszt. A zenék példaul tényleg olya-
nok, mintha ‘69-ben bekapcsoltunk veo?nq egy
autéradiot. Az utakon 6reg Jaguarok, Pors-
chek, Minik, Aston Martinok slg., azoz rég
jarganyok szaguldanak (az autok persze név
szerint nem szerepelnek, mivel a cégek nem
adidk a neviket egy efféle “erkslcstelen” jaték-
hoz), ezeket természetesen most is barmikor el-
forhuiiuk. A jaték Gsszesen 30 j jarganyt tar-
talmaz, és néhany régi ismerds mellett egy cso-
md Oj autot és jarmivet kiprobalhatunk. Egy-
szoval, tényleg gy érezhetjik, hogy 1969-ben
vagyunk. Az Gjdonsagokhoz tartozik, hogy fel-
javitottak — ha kis mértékben is - a grafikat és
a jatszhatésagot, valamint egy kicsit gyorsabb
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is a jaték. A jatszhatésag javult a legjobban,
végre nem olyan irredlisan nehezek a kiildeté-
sek. Ami véltozatlan maradt az az iranyitas,
ezért erre nem is térek ki. Fegyvereket ismét a
dobozokbél szedhetjitk, az arzendlunk most is

négy tagbél all - kar hogy nincs Gj fegyver.
Amugy sok mas exirat ?ngIveheﬁ]nL a dobo-
zokbé{ Ugymint pajzs, gyorsitas, kulcs stb. Er-
dekes dolog még a Kill Frenzy felirat (ami nem
0j), melyet szintén dobozokbél vehetiink fel.
I|ren|<or igyekezziink minél nagyobb puszfitést

elérni, mivel exira életet és pontokat nyerhe-

tink. Ha elkévetink valamilyen biintényt (gyil-

kossé?, rablas), a rendérok habozas nél-
kil ildozsbe vesznek. Vagy kinyirnak

tonbe csuknak — az elébbi eset-
ben egy éleinek annyi. Hog

épp menyire keresnek minket,
az a képernyé felss részén

6rok nagysagrendekkel
gyen égben végzik a
munkdjukat, mint
GTA-s kollegaik,
mondjuk azért
felteni nem

kell Gket.

\

,124875

ﬁ\c’alel( négy kisebb epi-
z6dra van osziva. A fel-
adat most is ugyanaz,
elkell éni egy mega-
dott ponthatart
(Target Score),
atlépjink a
kovetkez$ epi-
zodba. Osszesen
32 killdetést -
Elusz néhany fit-
osat — lehet
megoldani. Mie-
|6t belemennék
a kildetések le-
irasaba elmon-
dandm, hogy a
Pause meniiben
megtekintheté a pont-

hatdr, hogy mennyi fitkos dolgot talaltunk mecr;,

és hogy hanybol hany kildetést siketilt mego
dani. Mindig fig eiiﬁza sarga nyilat, ezt ké-
velve megru?éliuz a kivant helyet. Ha kildeté-
sekre koncentralunk igyekezziink minél keve-
sebb aldozatot ejteni - persze ezt nehéz meg-
allni - mivel a kildetéseket nagyon kénnyd el-
szorni, elég egy véletlen elhaldlozas. Ha a lo-
Eoﬂ kocsival bemegyiink a Garage felirati
elyre tisztara mosiutiuk magunkat. A jaték
fent mindig kiirja, hogy a véros melyik részén

va?(yunk, eszerint fogom én is megadni a he-
lyeket. Lassuk tehat a kiildetéseket epizodok
szerint:

Boys will be Thieves: ez még nagyon
egyszer( lesz. Hajtsunk a telefonhoz, majd
menjiink a motforhoz és vigyik a megadoft

(vagy mi 8ket), vagy ha sikeril bér-

lathaté - szerintem a rend-

helyre. Kévessiik a piros nyilat és vége is az
elsd epizodnak.

Mods and Sods: Menjink a telefonok-
hoz. Az egyszeriiség kedvéjért haladjunk bal-
rol-jobbra a filkéknel. Kévessik a nyilat és
beszéljink az emberrel. Menijiink a z8ld auts-
hoz, amivel hajtsunk a megadott személyhez
és verjik meg. Vegyik fel a taskat és nyirjuk

meg a kijeldlt helyen) - majd vigyiik Sket a
gc:rézsba. Ha fel akarjuk venni a Tankot,
meniijnk North Shoutwark-ba a hidhoz, itt
balra van a tank (a csovét az R2+irannyal le-
het forgatni) - vigyézat a tank sem halhatat-
lan! Ha kiélveztik magunkat menjink az utol-
s telefonhoz. Szedjik fel a Jaguart és nyirjuk
ki a megjelslt embereket. Szalljunk be egy

GTA: LONDOON 1969

ki az embert. Szélljunk be valamelyik kocsiba
és hajtsunk a kocsma elé. Széllj
bol és menekilljink, mivel mindlen a levegsbe
repul. Irany vissza fulkékhez, ]6het a maso-
dik. Eeszéﬁﬁnk, maijd verijik meg a drog dea-
lert. Masszunk fel a tetére és a langszéroval
nyirjunk ki mindenkit. Vegyik fel a motort és
vigyUk a megadott garézsﬁu‘ Iréiny vissza az
uiorsé elétti telefonhoz. Vegyilk fel a rakétave-
16t és robbantsuk fel a buszt. Lopjuk el a feke-

fe jarganyt és vegyik fel a két embert (alljunk

BWOSE0ONTJUR
LONODONBRAN?

unk ki a kocsi-

autéba és vigyik a garazsba. Menjiink és be-
széljiink az emberrel. Menjink a kijeldlt hely-
re és vigyik a fekefe jarganyt a garazsba (si-
esstink mert idére megy). Ezutén ugyanezt
fekete jarganyt vigyik a megadott helyre,
majd a zld teherautéval Iokiik a fe(etér a
vizbe. Ha ez is megvan irany az Ojabb
filke. Szedjik fel a teherautét (nagyon
gyorsan, mivel telik az idg), ma]jI ve-
gyik fel a taskdkat. Ha megvan, haijt-
sunk a kijelolt helyre és varjunk egy
kicsit. Rovid idé molva megjeleni
egy Ujabb taska, amit vegyiink fel.
Szdlljunk vissza az autéba és vigyik a
garazsba. Ezutan keressik fel Keith-et
és beszéljiink vele. Keressitk meg az
embert és hozzunk be neki néhényat.
Taldljuk meg a z8ld Jaguart és lopjuk
vissza. Hajtsunk a megijelolt helyre

(keressik meg a bejaratot) és szalljunk ki @
kocsibol, mivel az az erémivel egyiitt felrob-
ban. Ezutén szereziink egy jargany és Ussik
el a kijeldlt piros ruhds embert. Keressik meg
a buszt és lopjuk el, majd szedjiik fel az em-
berkéket. Ha megvan vigyik ket a garazs-
ba. Ezutan egy parkoléhoz kell menni, ahol
vigyik az autdkat @ megjeldlt garazsokhoz.
Miutén megvan meniUnE a telefonhoz az 6
kildetésért. Keressik meg a limuzint és be-
széljink oz elétte allokkal. Ezutan oz a fel-
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adat, hog elintézziink harom Minit. Most
mar csak Kérom kildetés van hatra, de ezeket
meg kell talalni (rejtettek). Elészor menijiink
North Chelsea-be, ahol egy limuzint kell taldl-
nunk (keresgéljiink, két haz kézétt parkol),
majd North Soho-ba, ahol egy kék autét, vé-
gl Northeast Brixton-ba, uhoru korhaz elétt
egy z0ld kocsi parkol, ezeket vigyitk a mega-
dott helyekre - az utolsondl ha Eiszéﬂtunk a
kocsibéruz felrobban. Ezutan kévessik a pi-
ros nyilat és vége is az epizodnak.

Chelsea Smile: ennél az epizodnal a tank
a Hyde Parkban van. A telefonndl ismét balrél
jobbra haladjunk. Vegyiik fel a telefon mellé| a
rakéfavetdt és robbanisuk fel az autét. Keres-
sik meg a kék ruhas fickokat és mind intézzitk
el 8ket, majd menjiink a sarga autéhoz és vi-
gyik a garazsba. Menjiink innen mert robban,

elétt allo emberrel — mivel makacskodik verjik
meg. Miutan beszallt o fekete kocsiba, vigyik
a gardzsba. Vegyik fel a kék kocsit és vigyik
a varba, ahol tegyik le és menekiljink, mivel
a kocsi hamarosan a levegsben repiil a mellet-
te lévé épilettel egyetemben. Szedjik fel a var-
ban lévé taskat és vigyik - egy autéval - a
megadott gardzsba. Gyorsan rogiunk eqy
gyors autét, mivel hamarosan idére kell ellopni
egy sotét teherszallito autét. Miutan beszéllunk
szalljunk is ki, mivel 6t masodperc mélva fel-
robban. Keressiink London Cab nevii jarmévet
(altalaban fekete szintiek), amit vigyiink az au-
tokereskeddnek. Sietve szerezziink egy jér-
ganyt és kapjuk el a sotét autét, om?ﬁéﬂ szall-
junk ki, mert robban. Szerezziink egy tjabb
Cab-ot és vigﬁrﬁk a kereskedshoz. Menjiink vis-

sza a telefonhoz, majd keressik meg a teher-

ezutan keressilk meg a sotét teherautot és vi-
gyik a garazsba. Keressik meg a piros ruhés
irgé ésgbeszéliﬁnl( vele, majd beszéljink a ko-
dkkel is. Keressitk meg a sarga autét és
Vigyh o e el hebro, chol chdk
Eyeliiil( amr:Il?L?(nést Mos:el szlediiik fel bz taska-
at és vigyik Sket a megjelolt garazsba. Ko-
vessik a nyilat, majd a robbands utén vegyik
fel a taskat. Szalljunk be egy autéba, majd par
masodperc malva azonnutﬁz, mivel az auté
felrobban. Lopjuk el a teherszallit autot és vi-
g}rﬁk a héz el?a ~ a delikvens beszall, az auté
pedig felrobban. Irény vissza a felefonokhoz.
Vegyik fel a taskat és szdlljunk be a buszba,
maid vegyik fel az viast, oLit széllitsunk a me-
gacﬁoﬁgFre. Itt szalljunk ki és varjuk meg,
amig széflovik a kollégak a buszt. Szélljunk be
a piros kocsiba, amit vigyiink a garézsba.
Szediiik fel a fekete kocsit és beszéljink a var
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autét, amit lopjunk el és vigyiink a Big Benhez.
Itt beszéljiink az l'irgi;e:el és verjuk meg. Men-

jink a megadott helyekre és lopjunk egy buszt.

Vegyik fel a turistakat és vigyisk a buszt a ga-
rt':;gs{:‘c, Szerezziink egy gyors jarganyt és E:)

'tl: el a limuzint, amit aztan vigyink a garazs-

Vegyik fel a taskat és dlljunk be a garazs-
ba, majd gyorsan lopjunk el az Gjabb limuzint,
amivel vegyuk fel a taskat. Ezutan lopjuk el
kocsit mzigcr vele a rakétaszallité autét. Szallit-
suk a megadott helyre és végezzik ki a bér-
gyilkosokat, majd lopjunk el egy piros kocsit,
amivel egy Gjab raEétaszd"itéi lophatunk el -
ha ez megvan végeztiink is. Még van harom
egyszeri?%idetés: az egyiknél Southwest
Westminster-nél egy renddrautét, mig Central
Bow-nél egy tankert, a harmadikndl r)edig So-
uthwest Bermondsey-nél kell megtalalni egy
autét, és a megadott helyre 5z§|%tani.

_hoz [jobb als6). Beszél-
 gyikfel a fankot, amivel
 re és nyirjunk ki minden-
 majd szerezziink egy

: _|opiuk el a z6ld kocsit és

Dead Certainty: a tankot East Bow-ndl ta-
laljuk. A telefonoknél elészér valasszuk abal
alsét. A focipalyén végezziink ki annyi jaté-
kost, amennyit csak tudunk (elvesztették a me-
cset, a fénck pedig a fogadast), majd éliik le
o kigloloket f. Vagilelkildenek, hogy véd-
jink meg néhany embert - ift is gyilkoljunk,
de csak vigyéz\lf(a. Beszéljiink, majd oljik meg
az Urgét, Uk ugyanezt :

c vakezivl . R
bantsuk fel a kis z8ld au-
tot és lopjuk el a pirosat,
amit vigyiink a garazsba.
Irény vissza a te%efonok-

jink az emberrel és ve-

gadot hely-

menjiink a
kit. Romboljunk egy kicsit,

gyors jarmivet. Beszél-
iink az emberrel, majd

vegyik fel a taskat. Ez-
utan vigyik a kocsita ga-
razsba. Ujra beszéljiin -
az emberrel és vegyik fel a kocsit. Ezt gyor-
san vigyik az iizletbe, majd onnan vissza a
helyére a haz elé, de gy parkoljunk, ahogy
eredetileg dllt az auté!! Hamarosan az auté
azdaja a levegdbe repil. Beszéljiink a em-
Eerekkel, a masodikat meg is kell verni, majd
megolni. A haztetdn beszélgessiink el Lenny-
vel, majd ha kibeszélte magat intézzik el.
Vissza a telefonokhoz (jobb felsd). Lopjuk el @
limuzinokat és vigyik a helyikre, majd nyir-
juk ki a megadott Urgét és vegyik fel a taskat.
Ezek utén mér csak @ gurévzigyuke" bedllni.
Vegyik fel a limuzint és vigyik a gardzsba,
majd ljik meg a megadott szeméﬂyeket <
dsszesen négyen lesznek. Lopjuk el a piros
jarganyt és vigyik a gardzsba. Menijiink az
uto?sé telefonhoz. Szedjiik fel a Mini,(et és vi-
gyuk 8ket a megadott helyre (a pirossal men-
ni kell a végsebességig). Vegyik fel a kék jar-
gényt és autékazzunk egy kicsit, majd vigyik
a megadott helyre, szélljunk ki és menekgr:u
jiink, mivel robban! Menjiink a telefonhoz és
a piros jargannyal iegyUL le a taskakat. Ve-
yik fel a rakétavetdt és robbantsuk fel a tan-
Eot. Szedijiik fel a taskat majd a Minit, amit
vigyink a garazsba. En még keét kiildetést ta-
|c'1?tam, a Southeast Hyde Parkban egy buszt,
mig Northwest Southwark-ban egy zold te-
herautét kell megtalalni és a garazsba szalli-
tani. Van még két kildetés, de ezeket viszont
nem taléltam meg, de szinte szdz szdzalék,
hogy ha a mar leirt kildetéseket megcsinélja-
tok, eléritek a palya étlépéshez szikséges
onthatért. Ha megvan fgvessi.ik a piros nyi-
I:]f és robbantsuk fel az autét.

ERTEKELES

A GTA: London nagyon 6! sikeriilt, mélto kie-
gészitése a GTA-nak. Az Gjdonsa kJék és

egész sok van belslik, a kildefések otlefesek.

Kicsit nehezek, de kitartassal megoldhatoak. A-
zenék remekill sikerilltek és a grafika is jobb,

mint az elédben volt - kevésbé pixeles. Ami a
legfontosabb, a gengszterhangulat valtozatlan
maradt. E?(Ledijl a két jatékos modot hiényol-

tam a jatékbol, mondjuk linkelve (mint PC-n)
lehetne ketien egymds ellen jtszani. Etidl az
aprésagtdl eliekintve a GTA: Londont batran
megszerezheti barki, akinek fetszett a GTA.
Végil egy i6 hir: nem biztos, hogy ez volt az
utolsd Egi:ieiéslemez a GTA-hoz! Sét, hogy to-
vabb fokozzam a GTA rajongok felkese?éyséf
varhatoéan dsszel jelenik meg a GTA 2.

Veres Miki

v HANGULAT VALTOZAT
AN, NAGYON J6k AZ UJDON- —
sAcok ES A KULDETESEK
5% x NINGS KET JATEKSS M6D
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&t akkor induliunk neki, és tekintsiink bele az
H idei nyar dltalom legjobban vért anyagjaba,

a Konami szuper'c':ré,(dbu, a legjobb hangu-
lat programba, a “nem okozom’rovc':eb%c:”: a Silent
Hill-be. Hala Ritanak - a Konami programellats
kzpontjanak jeles alkalmazottiénak — én mér febru-
ar ofa itt lubickolok Hawaii-ban, mert elkildiék a |a-
tek végleges valtozatat. Azéta nincs olyan hét, hogy
elé ne venném, és ne jaiszanék vele par érdcskat,
mert mindig elékeril valami, amité] djabb dolgok
deriilnek ki. Persze ez Nekiek, mint t&irvénfiszteﬁ
dllampolgaroknak még nem adatott meg, hiszen a
joték Euréﬁéban nem kaphato. Es mivel a feszt is
egy amerikai NTSC verzié alapjén készilt, minden-
kito| elnézést kérek, ha valomi a késobbi PAL verzio-
ban esetleg nem oft szerepelne, vagy nem Ggy,
ahogy lefrtam. Na, de nem szaladjunk id6 elétt a
dolgok kézepébe - lassuk az elszményeket!

Silent Hill - mint chogyan a neve is utal ré - egy
csendes varoska. Azongun még érzédik rajta oz
a féjdalom, ami egy 7 évvel ezeldHi fizeset utan
tortént. Csendes Hegy ugyanis porra égett, és
ezdltal teljesen megsziint a turista forgalom. Egy
0jsagiro farfott cszi a véros felé 7 éves lanyaval -
vakaciozni induliak. Am oz Gfon t5riént valami.
Elébb egy rendémd hozott el mellettik a motorbi-
ciklijén, majd kisvértatva megtalaltak a motor

tett allasbol kezd el mozogni a kép, s teljesen dgy
hullémzik, mintha az operatér be lenne ]Sve. Extrém,
ferde, himbdlozo képeket latsz majd, amik egyalia-
lén nem mennek a 'c’ﬂszhutésdg rovésara, inkdbb a
hangulatot folcozzdl(. Azt kilon tudiam dicsémni a j6-
tekban, hogy szinte alig folt. Ez meg azért érdekes,
mert a varosban szoladgalsz és mivel a kamera min-
dig kovet, igy barhova mész a vérosban (ami elég
nagy) sosem kell tolteni, hogy befordulhass egy sar-
kon. Csak akkor, ha mcnd]ul, bemész egy hdzba.

A torténetet a leirs kozben fogom elmesélni, most
inkabb a kezelesi triskkokkel és az iranyités sajétos-
sagaival foglalkoznék. A karakferedet iranyithatod @
kurzorgombokkal, vagy ha analég joysfickod van,
akkor a karokkal is. Egy dolog azonban bizios: az
analég iranyithatosaga a béka feneke alatt van. Egy

¥, ol
.

valami miatt éri meg csak,
az pedig a razas. Komo-
lyan mondom, ez volt oz a
jaték, amely hatdsara vet-
fem egiy dual shock-of. A
oy akkor raz, amikor
Harry szive dobog. Ha
futsz, vagy egy sz6my megijeszt, egyre
orsabban ver a sz, ezze|| egyit réz-
6dik a kezedben az iranyits. Az X
gombbal tudod felvenni a targyakat, ki-
nyitni az ajtokat, vagy megvizsgdlni vala-
mit. Plusz ezzel is [6hetsz, mdzrsﬁc az R2

roncsait az 0t szélén. Kozben a kislany elaludt oz
els6 ilésen, Harry pedig tovabb vezetett. Arra
azonban & sem szamithatott, hogy egy arnyék
fog az Gtjaba allni. Becsilletes ember révén azon-
ncﬁ félrerantotta a korményt, viselve ezzel a ko-
vetkezményeket...

Szoval Te vagy Harry. A jaték sfilusat latszolog kon-
nyen definiclhatjuk, mert ugye kikopott Resident Evil,

e par ora jaték utdn kiderdl, ez azért mégis csak
tobb anndl. Kezdiitk ott, hogy a kamera oft (RE) min-
dig rogzitet 5269L6| mutatta az eseményeket, s ez
h':'ngbszér is bonyodalmat okozott, mert nem mindig
lathattad fiszfan a terepet. Nos, ez itt egydltalan
nincs igy. A kamera ngfol aban rajtad van, csa-
kigy, mint a Tomb Raider-ben. De ha még ez sem
lenne elég kényelmes, teljesen korbecsavarhatod a
fejed, amerre csak kedved tarfja. De nem csak ez a
kovetds kameradllés van, mert akad, hogy egy régzi-

gombbal célra fartotidl. A program na-
?yon humanusan avtomatan radll a legkdzelebbi el-

enségre, Ugyhogy nagy problémat ez nem okozhat. .

hatod meg, hogyan is dllsz. A zold szin a tutko,
ilyenkor semmi bajod. Ha mar barnés lesz a szine,
o{kor vagy kdzépen, tehat nem art dvatosnak lenni.
A piros szin pedig mar egyfajta vészjelzés, mert a
kovetkez faldlatndl kampo. Tehat 3 energiaériékkel
mér a jaték. Sériléseket bekapni nem nehéz dolog,
hiszen a varosban mindenki rad fog tamadni, és
csak a nehézségi fokozattol fiigg, hogy a legalapve-
obb szomy meikorﬁt it rad.

.

Ha hiszitek, ha nem, Amerikaban sem oft akadnak

fenn az emberek, hogy melyik targy, hol taldlhato,
hanem, hogy mi a forténet. A Konami ugyanis egy
olyan nyakatekert, misztikus cselekményszalat sz6tt o
SiLnf Hill-hez, hogy még a legprofibbak is csak ér-
tetlenil vakarjak a fejiket. Nézzik eleve azt a sok

Mivel a karakter automatikusan gyaloglésra van be- g8

alliva - ez sokszor unclmas lehet. A Négyzet és oz
adott irany folyamatos nyomva tcrlésc'wesr futhatsz.
Oldalazni is lehet - bar 6szintén szélva - ennek
nem nagyon hasznaltam ki a lehetdségeit, minden-
esefre ez az L1 és R1 gombokkal torténik. Ha mar
van térképed, a Haromszoggel nézheted meg. Ha
meg van zseblampad, azt a sétét helyeken a Korrel
gylithatod fel. Az L2 folyamatos nyomva tartasaval
egy tulajdonképpeni belsé nézetbe kerillsz, ahol tel-
jesen korbenézelodhetsz, hatha valami olyan dolgot
is meglatsz, amit amdgy nem. A Starttal pauzal-
hatsz, a Selecttel jutsz o térgylis?ﬁhoz.

Ezen a képen tobb dolgot is el kell magyardznom.
Elszor is energiadat semmiféle szamok nem fogjak
ielezni, hanem a Harry arcképe korilli szinbl llapit-

apro elrejtett zenetet, amit csak Ggy bennhagytak
szemfiles jatékosoknak: :

a 80-as évekbdl..

* A Hyper Blaster a Konami fénypisztolyanak a ne-
vel -

* A tandrok nevei a Sonic Youth nevij csapat tagjai.

* Az utcanevek, mind egytdl-egyig hires amerikai
irokrol lettek elnevezve (epsi Michael CRICHTON - a
Jurrasic Park alkotdja, vagy Robert BLOCH -
Psycho kitaldloja).

* Norman motelje meglehetdsen hasonlit a Psycho
beli Bates Motelre...

A ’ i
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* A jaték zenéje meglehetdsen hasonlit Angelo Ba-
dalamenti munkdjara, amit a Twin Peaks cimi soro-
zatban huﬂhuﬁunl(

*Cheryl Mason bedllasa a Trainspotting plakdtjan
dlldogals Kelly MacDonald-ra emiékeztet.

Szerencsére nem korlatoztok a felszedett cuccok ko-
pacitdsat, mert a jaték kozepétd| szamitva, vagy 40
dolog lesz ndlad. Lassuk, hogy melyek azok, amik
elég sokszor lesznek haszndlatba véve:

* First Aid Kit: A legnagyobb egészségiigyi cso-
mag. Pirosrdl is zoldre gyogyi. Csecﬂ‘ egy baj van ve-
le: 10l kevés van beldle.

* Ampoule: Hafsa ugyanaz, mint a fenfebb emli-

! ..
*Az utols palyan talalhatsz egy dobozt, GW : .
mondja: Psychic TV. Ez egy amerikai zenésa<apat ' ’/

S

4
fett First Aid, csak sokkal kevesebb van belgle. *

* Health: Ez egy kisebb energia-visszaadd iveg-
cse, amelybdl sok van ugyan, de csak egy energio-
egységet ad vissza. =

* Bullets: A foriénet soran 3 féle patront fogsz to-
lélni. Nehézségi szinttd| figgden egy far 15,.30, illet
ve 45 foltényt tartalmazhat. A harom fegyver pedig o
pisztoly, a Shotgun és a Riffle. :

(Az alabbi ismertetések elolvasdsa karos lehgt g jé-
fek teljes élvezetében. Ezért csak az elsd végigjatszas
utdn ajanlom ket)

Harry Mason: A 32 éves ir6, a j6ték féhsse. Pér
éve elvesztette a feleségét, és most egyetlen szemefé-
nye Cheryl, o b?udményu. Aztan mintha ezt a
boldo sagot is e akarnd t6le venni valaki, amikor Si-
lent Hﬁl-be mennek vakaciozni. Harry tehdt elsd sza-
mo felddatanak farfia kideriteni, mi Eiyiic ebben az
6rilt varosban...

Cheryl Mason: Harry 7 éves lanya. Annyit lehet
réla tudni, hogy Silent Hill-ben szlefett, s innen fo-
gadtak orokbe szilei, Harry és felesége.

Cybil Benett: A 22 éves rendétiszt a szomszédos
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véroska — Brahms - lokjo. Egy varatlan hivas érfesiti
arrdl, hogy valami nincs rendben Silent Hill-lel és j6
lenne, ha utdnajarma a dolgoknak.

Dahlia Gillespie: Ez a fitokzatos éreg hélgy, aki
a kezében tarfja az egész varost. Hét ével eze{éﬂ
csak azért gyUjfotta ﬁu lanydt, mert azt hitte, igy

-T"E;f Z'f

-

-

dett gyanissa vélni neki, hogy it olyan betegeket ke-  is hogy hanyszor halidl meg egy végigjtszos alott. 2 Hyper Blaster: Nyerd meg a jatékot az UFO be-
zelnek, akik egyik nap méghalnak, mésik nap, pedig  lehet a maximum, ha aranyat olc:rsz, fejezéssel.

jarkalnak tovabb. Aztan megforiénik a beefetés. .~ Saves: A kimentések szoma. Csak egyszer ment-  Katana: Nyerd meg a jigkot BAD+ befejezéssel
Kaufmann ad egy adaggal a drogbdl és elszabadul  hefsz, ha aranyat akarsz. és arany Saves érfékzﬁéssd.
a pokol. Lisa egyfolytdban Alessa utdn kutat, de nem  Total Time: A fiszta j6tékids, ameddig végigja-
véltozik zombiva ~ vajon miért2 szottad a jfékot. Prébé‘] masfél ora alaft marac]ni,
kilonben nem kapod meg az aranyat.

Items: Itt lathatod, hogy o 203 lehetséges targybol
hanyat folaltal meg. Zarojelben pedig a bonusz tar-
gyaz szerepelnek. Elég 150 oz aranyhoz.
Walking, Running Distance: Nem semmi. A

Hosszas varakozas és sok igérgetés utan, végre
meghozia a postas a CD-, amit rogton be is rak-
tam a gépbe, s hagytam, hogy magaval ragadjon.
Elszor lefutott a |é§iegzefe|é|ii}6 intro, majd elkezd-
fem jatszani. Régton szembetiint, hogy az iranyitas

Mostandban elég nagy divat lett, hogy
egy jotéknak toi% befejezése van, mas-
részt meg nem is elég egyszer végigmenni  jaték még azt is szamolia, hogy hany kilométert sza-
a toréneten, ha mi:genf aini akartok. A ’adgc’ﬂlc’ﬂ dssze a jafék-
Silent Hill-nek 5 killonboz befejezése ban. Prébalja meg a le-
van, s tovabbi fitkok is napvilagot latiak. ~  heté legminimalisabb ki-
Amikor eldszr viszed végig a jatékot, a féréikk‘j a célodhoz el
ép felajanl neked egy mentett dllast. Ez
Easz a Next Fear - vagyis a kovetkez fé-
lelem. Ez “csupan” annyiban kilonbozik a

rendes kildetéstsl, hogy 6 ¢ targy faldl-

Sileny, Hill will tursyino Hell

jutni. 8-9 km mar jonak
mondhatd (mondjuk
profinak).

Fighting Distance:

There lla Health drink,
Take it?

nem valami profi, de egy kis idével meg-
szokhatd. Persze a kiélezett helyzetekben,
amikor szikségem lett volna rd, hogy
Harry befordulion egy éles sarkon, vagy
hirle?;n mozduiaiol tegyen sziviam a fo-
Ecm rendesen. A mésil érdekes dolog a

ilénbz6 logikai feladatok megoldésa

kdzben ért. Az elmdlt honapokban renge-

| teg embernek segteftem megoldani f-

' képp a zongords rejtélyt, mert @ megol-

. dando felaguiokhoz, vagy egyaltalan

| nincs segitség, vagy pecﬁg rébuszokban

- beszéla ]Euzi. Ennek az a héfranya,

hogy unalmassé valik a jaték, mert beszo-

rulsz egy helyen, s akkor csak toporogsz
hj%en, s mindig ugyanazokat ﬁu-

ml |c':iod, ugyc:nczoka’r az e||enfeieket, 5

. b . - nem folyik a forténet.

ok >4 . P =3 ! g e £ ow N N Ami viszont a hcngu!atoi illeti, minden el-

What is happening to Silent Hill ? ; ; ismerésem! Olyan megfoghatatlan, miszti-

11l wwrill turn into ¥Maell.

elhivhatia a szilefett Gonoszt. Most azonban {j fer-
ve famadt. Cheryl lesz a hianyzo lancszem érdogi
Ier\{shez, és 0 |§sz az, aki életre keltheti az Islelfg(
anyjat.-

A{Ilsﬁ Gillespie: Dahlia kislanya. Valami na
baftehet vele, mert halmazallapotdt tekinive nem %)i(z-
tos, hogy szilérd. Ertsd ezalatt, hogy akkor jelenik
m ,(i)l?erve tiinik el, amikor erre kedve szoftyan.
Szellemek marpedig nincsenek!

Michael Kaufmann: Vélhetden a véroska kor-
hézénak igazgatéja, aki mindenféle drogiigyletekbe
keveredet. Vu?umilFéle megallapodas kéti Dahlia-
dhoz, de mivtan ﬁ=,|es;{méef,J hogy falén nem iohet ki
az iizletbd| élve elpucol. Persze mint minden‘ltif,
elébb-utobb utoleéri a végzefe, akit most Lisanak hiv-

nok...
Lisa Garland: A korhaz egyik csabos névérkée,
aki tol késdn jon ra, mi is toriént valojaban. Mar kez-
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* *haté benne! Valamint, ha sikeril elér-

ned a maximdlis 10-es osztdlyzatot a
Hyper Blaster-nek sarga szin( fénye
lesz és legaldbb négyszer ergsebbé
valik.

BAD: Ez a legrosszabb befejezés,
ezt akkor lathatod, ha messze elkeri-
lod Kaufman-t az utolso el6ti pc'ﬂ an,
és Cybil-+is megolod a vidam rlban.

BAD+: Annyi a killonbség, Eggy
Cybil-t meg kell menteni a szérummal.

GOOD: Ift mér Gssze kell fuinod Ko-
ufmann-nal is, de nem elég menteni 6t
a szomytél, hanem még a motomdl is

falalkoznod kell vele, viszont Cybil-t
meg kell 6lnod. :

GOOD+: Menisd meg Cybil-t és Kaufmann-t is
egyarant.

UFO: Haszndld a Channeling Stone fitkos fargyat
az aldbbi 5 helyen: az iskola tetején, a korhaz el
(mielstt a harmadik féellenséggel 6sszefutnal), a
Norman motelben (a szobdk eﬁlﬁﬂ}, a hajé ablaké-
ban és a vilagtétorony tefején.

A jaték legeslegvégén kapsz egy érfékelést a teliesit-
ményedrol. Ezeket veszem most sorra:

Game Clear: Ez azt mutatja, hanyszor mentél vé-
Eij a jatékon. Ne feledd, mindig az elmentett dllas-

0l folytasd a jatékot! Ot végigvitel utin megkapod
az arany fokozatot,

Ending: it lathatod, hogy milyen befejezést értél
el. Csak a Good+ ért kapsz aranyat.

Continues: Ez a folytatasok szamat mutatia, vagy-

Hany nyomorult dllatot intéztél el kézzel, illetve fegy-

verrel. Na itt g6z6m sincs, hogy mit javasolhatnék.
Oljle mindeniil, minél kevesebb toltényt hasznalva,
de iigyelj arra, hogy ardnyosan legyen elosziva a fa-
volsdg. Ertem ezalatt, hogy egyelé megoszlashan le-
gyenek a kozelrd, illetve avolrol elinfézett ellenfelek,
s hogy miné! kevesebbet 15} mellé.

Ranking: Az ésszéﬂékelésed. A nagy csillagok a
f6 pontszamod, az alatta [évd kicsik, pedig az alszd-
i‘nok. Pl.: 6.8 Ha profi vagy, még a 10 sem lehetet-
en...

A hattérben ezen kivil megjelenhetnek killonbozs
targyak. Ha ezek megjelennek, akkor azok a kévet-
kezo kildetésben valahol felszedhetdek lesznek.

Gasoline, Chainsaw, Rock Drill: Nyerd meg a jaté-

kot Easy fokozaton, de az ltems és Continue pontnak
aranynak kell lennie.

Chanelling Stone: Nyerd meg a jatékot GO-
OD+ megnyeréssel, valamint arany lfems és Confinue
értékeléssel.

kus ereje van a atéknak, hogy nem tudod
megllapitani miért, de mindig le kell lncd elé jar-
szani, T0l sok a rejtély, s talan a kideritésik motival
a minél tobb jatékra. Rettenetesen lehet izgulni a j-
tekban, mert tele van értelmetlen zenei c!f:%esiések-
kel, kattogasokkal, ijeszt6 zajokkal, amik szazszor
ijesztobbek mint a Resident Evil. A jték tehat kiva-

 l6an alkalmas arra, hogy egy sofét szobaban haldl-

ra iieszd a huveriuidct, vaiy eseﬂeg az dledbe boj-
tasson egy 1ényf (oft |egaic'1 ) biztonsdgbcn érezhe-
fi magat). :

1 MEM6RIABLOKK
ANALSG RANYITS DUAL SHOEK)

‘| v LANGFURESSZEL VEGIGMENNI EGY K6R-

HIAZI FOLY®S6N (AMI TELE VAN NEVE:
REKKEL NEM MINDENNAP] ELMENY._
x NEM TETSZETT HeGY €5AK EGYET
LEN EGY SZEREPLS RANYITHATS. 5

HioGY TUL LINEARIS A TORTENET

b
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készi

hozték a cikkeket, és meg Ggy gondoltam,

ol mchigizfelfem magam megint. SZépen
észiilgetett ez a nydri szam, a skacok

0zz4 Bagd “killer” Péter kollegam jovol-
tabol. Ugyanis Péter egy pottyet “megszaladt”
a Silent Hill cikkével, igy nem két oldal letta
mellékletben, hanem harom. Tehat a fervezett
“minden részletre kiterjedd" SF leirasom ugrott.
Igy most egy kicsit faramuci a helyzet - lesz le-
iras, de nem lesz kezelés, meg nem lesz annyi-
 ra széjbaragos, ahogy eredetileg ferveztem. A
dolog pikantérigja tehat az, hogy egy csomé
dolgot nektek kell majd megoldani és kitalalni.
ZOKOGOK...
~ Teljesen kész lettem ettdl a Filtertd,
- mire végigjatszottam. Az egész szer-
keszt8ség rajtam rohagott ket hetig.
~ Baromi 6 a jaték, isteni kildefései _
vannak, de mégis annyira idegesits, ~ *9
hogy le tudnam l6ni @ készitéit! Mert
ugye azt gondolné az ember, hogya
Metal Gear utan mar csak jot lehet
 csindlni - de legalabbis aki komman-
dés stuffot készit, az réla fogja majd
venni a példat, Es igényesen, mi_nJen =
| © részletet kidolgozva 'rdzia dssze apro-
| git. Hat a Filteres garda nem ezt fette,
ugyanis ebben a jatékban annyi hiba |
van, annyi nevefséges baki, hogﬁ'

gig 6z 6z érzésem tamadt, mintha fel-

kész programot tesztelnék. Pedig nem ez a
helyzet. Egyszerien csak a Metal Gear - és a
maximalista Hideo Kojima dltal vezetett csapat
- tl magasra tette fel a mércét. Tol tokéletes
lett a jatékuk, ami utén az ilyen amerikai
anyagok “kissé” Ssszecsapotinak, knnyen ki-
kezdhetdnek tiinnek. Es, hogy mik ezek a hi-
bak? Temeérdek “atlatszodas”, beragadas, ese-
tenként nyomorék iranyitasi bakik, képreme-
gés, melléloves, felrecélzds, a semmibél eléti-
n6 ellenfelek - ez egy kész rohely, hogy a pa-
lik a foldbsl nének Ei - szemfolyatéan pixeis
grafika, fos orténet - és hasonlok. Sét, szinte
minden hibas ebben a jatékban. Valami min-
dig el van baltazva.
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hogy majd a végén megirom a Syphon Filter
feszfet és végigjatszast, hiszen mar rég beha-
rangfztum. De csak megforiént a tragédia,
meg

 ...ES NEVETEK

De ennek ellenére a Syphon Fillr nagyon 6 ja-

tek! Mégpedig a kiildetései miatt! Mert amig a-
MGS-t 2 éra alatt végig lehet vinni, addig itt egy
4 fetck,

misszio egy ora. Es a feladatok, meg az &

- azok nagyon el vannak taldlva - ebben a jaték-

- ban ELET van, PEZSGES, és azt gondolom, hogy
a sok hiba ennek szémldjcra tudhaté be. Ez ko-
réntsem egy olyan “laboratériumian” tokélefes
progi, mint a MGS. Tok i ki szosszenetek fortén-
nek, humoros események, TEMERDEK orré trizkk,

otlet, melyek miatt egyik kildetés sem olyan, mint
a mésik. Es HUMOR is van, méghozza nem is ke-
vés! Eqy csomd dolgot megcsir?c%
én, de Eznyegében semmi jelentdsége sincs. Es én
imadom, ha egy jatékban szabadon lehet GA-
RAZDALKODNI! Es ebben lehet, de mint az al-

JATSZANII
KEZELES ES TANA-

CSOK 5 MONDATBAN

Na ez maradt el a Bagé miatt. Széval egy a
lényeg: az L], azaz a sajét szemszoges célzds

| haszndlata. gy lehet ugyanis ponfosan célozni

és fejbe 16ni valakit. Ha emellé még megtanu-
lod nyomni az L2-R2+ - igy tudsz “kikukucs-

W kdhi”, azaz kihajolni valami mogiil - akkor

mar meg is fejfetted a Syphon Filter fitkt. Ja,

és minden egyes “cselekvést” a Haromszéggel
tudsz megcsinalni. Nyomkodd mindig, ha valami-
lyen {eiac?uiod van - maszas, ka osz%(ocfés, kap-
csolds, nyomas, emelés, dugds, g]vevés, lerakds,
segitséghivas, miegymés. Végil a lényeg - I6dd
be oz ablakokat, a lampakat, és tord az iveget,
ahol éred!

GEORGIA STREET

Az els6 palya igazén paradés. Kezdésnek végy
részt egy kis utcai harcban, majd a sikétoron &t
menj Gt a masik utcaba, a sarkon lévé bankba. Iit
véc!c! meg a ferroristaktl a bombdt hatéstalanitd
tizszerészeket. Vissza a kezdéhelyre, ahol a ka-

_a metro

hatsz, ami {6 po-

 lat! Félre tehdt oz elsiteletekkel, hunyjunk sze-
met a hibék felett, és egyszer végre probaljunk

ME st

szindban keresd meg Kravitch-et és l6dd le. Ez-
utdn csapd szét a sarokban a szamitogépet.
Massz ki a hatsé udvarba és az L1-el vizsgald
meg a drotkeritést lezaro lakatot, amit durrants le.
Hivd a liffef, majd lent kapcsold be az éramot (a
metrokapuét) a sofét suroEban. Vissza fel, majd le
ﬁu, ahol keresd meg a sinek melleta
bombat. Be a szélsé jaratha, zseblampa bekap-
csol, le a'lifttel. It majd lesz még egy Eombu.

DESTROYED SUBWAY

Semmi extra. Ha elakadndl, mindig probdlj

kocsik fefejére felmaszni és Ggy fovabbmenni. Az
ik ég6 vagon mellett a sotétben (zseblampa

nélkil nem megy) vedd fel a
C4 robbandszert, ezzel ki tu-
dod nyitni a kijaratot késgbb.
Lesz egy felfelé kapaszkodos
rész, azian egy gazesapot is
el'kell zarnod a ?ofon (zseb-
lampa). Ezutdn robbantés,
megvédsz egy Ugynokot és a
kocsik tetején végigmenve ki-
jufsz.

MAIN
SUBWAY LINE

Fuss, szlalomozz a metroko-

ossal, és csak fejre célozhatsz! Viszont nem is
késhetsz sokat! Méssz fel a jobb oldali részre,
majd vard meg, amig o pali befordul a sarkon
(kuLucskéij]. L6dd le @ ket rt, aztan futés. A ka-
nyar utén Ojabb 6r, 8t hatulrél nyomd le. Futds,
majd a bejaratnal strazsdlé digét azonnal l6dd
fejbe. Ezutdn vard meg, amig Phagan befordul,
majd Gjabb két 6r jon. Osszesen hét. Végil csak
eljusz a nagyterembe.

Iit meg kell kiizdened Bensonnal. Javaslom, hogy
a grandttal s6zz oda neki, egyébkeént meg fogsz
izzadhni. Révid séta utén egy maja femplom élet-
nagysagt maketfiéhez érkezel, ki a szabadba. it
ki Eeﬂ nyimi egy csomd palit - oz egyiknél egy
kédkules van - amit fent, o beiérutnﬂr levd pane-

Miutan kilotted
a palit a sarokban,
jahet a szamitagép!

w .-
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csik kozoth, majd a végeén a tavesovessel kozelits
ra a rejf6zkodd bébire. Azian egy lovés o fejbe!

WASHINGTON PARK

Isteni palya, tele poénokkal. Négy bombat kell
megkeresned (z6ld pétty a radaron), hatéstalani-
tasuk kozben pedig megvédeni a haverokat. A fe-
niszplyan az Groket az éjszakai tavesovessel kell
leszedni, egyébként a tiszoknak kampé. Keresd
meg a szobor fefején a kommunikécios egységet,
végul [6dd le Marcost a bokrok kézott.

FREEDOM MEMORIAL

Féellenség, igen rokkos. AR ~ig

Bujj el egy oszlop mdgott
és egy parszor |6j bele a
hétan levs Iaric'ﬂyLu. De
csak oda! Bumm!

EXPO CEN-
TER RECEP-
TION

Szuper kis feladatot
kaptdl! Phagant kell vé-
gigkévetnedq a fél mozeu-
mon. Ha észrevesznek
véged - ezért nem 6-
hetsz, csak a hangtompi-
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len kell hasznélni. Ezutén ALLATI gyorsan lecsisz-
ni kdzépen, be a folyoséra, és tgurulni a récsos
ajté alatt. Javaslom, hogy a “kértyGzés” utén
egybdl oldalozz balra, igy taldn gyorsabban le-
érsz. Akarhogy is, a csiszda aligra mindenkep-
pen arccal elére érkezel, igy forogni is kell {ioEb-
ra) meg futni is. Nehéz. A rakétandl a liffet @
kupcso?é meglovésével tudod lehivni!

EXPO CENTER
DINORAMA

Semmi exira. A kérerkélynél kapaszkodi fel oz
dlivanyzatra, majd kapaszkod; az iivegtet6 koz-

Az oszlop magiil
kihajolva durrants

bele parat a manus
. hatan Iéva tartalyba.




epe folé - aztan huss, en-
Fedd el A palya végén meg-
atod Aramovot és Phagant
az erkélyen, de egyiket sem
tlheted meg! A megoldés a
sokkgléi Vedd kézbe és

“razd meg" Aramovot (vagy
[6dd meg a kezét a tavess-
vessel). Vegul massz fel a di-
no hétara, és tovabb.

RHOEMER’S
BASE

A legjobb misszié. Haszndld
a ghzgrandtot a szekrénybd|,
majd menj el a fartdlyig, és
Ie?yé| némi C4-et ald. Legha-
tul talélsz még egy tartélyt, és
az Gramot is ki tudod kapesolni a kerftésen belii.
Vissza, 4t a feliljéron, oft o harmadik fartély. Az
egyik 8rt az ajtén Gtléve szedheted le. Jo tritkk!
Végil lesz még egy utolsd tartaly, de eldbb még
el kell intézned egy kozeleds friot a gazzal.

BASE BUNKER

Eqy kis labirintus. A lézerkapukat a falakon levs

kapesolok szétlovésével nyithatod. Meg kell keres-
ned tiz rakétat és felimi a sorozatszamaikat (egy

szobaban négy rakéfa is lehet, szamok a jobb és -

bal oldalon). Semmi kiilénés.

BASE TOWER

Féellenség! Nyomd folyomatosan az R1-et -
célra tartast - és kildd meg a helikoptert min-
dennel, amid van.

BASE ESCAPE

 De utdltam. Fuss, és &lj meg mindenkit a
- visszufelé vezetd dton. Cél a bejarat - ahol
"~ két palyaval ezelott kezdtel.

RHOEMER’S STRONG-
HOLD
Na, ez egy g'rilkos palya. Ki kell nyimi 10 tu-
e

dost, és be kell oltani 6 szerencsétlen tesztbeteget:
Sokat kell majd a ladékon maszni, &t mas-mas

A parkban éjszaka ez a
specialis puska sokat
segit. Még észre sem
vettek, maris halottak!

kartyaval nyilik - ezek kilonb6zé manusoknal

san, akkor a tudés sem megy, tehat nem lehet
kivarni és Ogy uténa szaladni. Hasznéld a
gazt is. Végil el fogsz jutni Phagan celléjaig.
Ezutan skelmét kell kovetni, de.arrais figyeln
kell, nehogy leljék! (Néha elére szalad, néha
lemarad, fiszta ciki ez a rész.) De a neheze
csak most jon, hiszen megtalalod a csait s,

akivel egyitt szoktok meg. Hagyd, hogy abebi e
~ Csak meg kell taldlni a kivezet6 utat. Neha fel

is kizdjon, 4gy kbnnyebb lesz a kijufas.

Kezdés utan jobbra fent a szobdban megtala-
lod Eriksont, aki odaad egy kulcsot. |t, eli)en
a szobaban van egy
szkenner is, amit
MINDENKEPPEN
vegyél fel. Most meg
kell keresned.3-hullat,
melyek a milli lada
kozul haromban van-
nak elrejtve. Kint az
egyik falon van egy
na szter, it
rnc':gszzpfcéi, bent az

ik ladaban van az
elsd hulla. Ugy talélod
meg, hd d targyaid
kozil kivalasziod.a
szkennert, és paszta-
zod (L1) a ladakat.
Ha megvan, menj oda :
& fegyél egy jeladet a
dobozra.(vagy.melle).
A masodik test a 38-as
Warehouse-ban van. A
36-0s raktarban rob-
bantsd fel a hordékat,
majd ereszkedj le a
nyilasba. A végen kint
talélsz egy ladahegyet,
melynek a fefeiéré?éi
tudsz maszni egy hely-
re, ahol kikapcsolhatod
az Gramot. Ess &t a ke-
rités masik oldaléra,
maijd fuss a 69-ee rak-
tarba. It a harmadik
hulla. Most mér vissza-
mehetsz a fold ald, és

termekbe. Raadasul még néhany ajté csak.kéd-_*ﬁgﬁc?keresheted.azt az.elekiromos kaput, ami
i

vannak, igy gyilkolj le mindenkit. Ab|uko|<uf_b._}l_i5-’ ;

nil

STRONGHOLD - -
LOWER LEVEL

Ugyanciz, mint az elébb, ezittal 9 tudossal és 4
befeggel.

STRONGHOLD
CATACOMBS

lit majdnem elhagyott az erém! Kovetni kell
egy tudést, és a hangtompitéssal lelédszni oz
6roket 0t kzben. De ha nem mész elég gyor-
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g elzarta a kijratot.

: PHARCOM ELITE
GUARDS

Ebben a kildetésben az a gaz, hogy minden-
ki pancélban van, igy csak a fejlovés shet
szoba. Ess le a szoba kézepén tatongd lyukba.
A negyedik hulla a 82-es raktarban van, az
'dtéclii pedig a 74-esben. A magas épillet fete-
jére a 74 és 82 kozot fel tudsz mészni, és to-

- vibb a mésik oldalra. Miutan leestél, és elér-

keztél a foldalatti jarat kezdetéhez, még ne
menj le, hiszen a Loiodik hulla oft van a léda-
ban, a sarokban!

Most egy eszeveszeft nehéz rész jon. Fuss vé-

L1 benyomva, célzas,
aztan fejlivés. Gyors,
pontos, és takarékos!

hoz. Ez ugyanis a pdlya vége.

ok & & > 4 4
4. . PRess & TO %Agr LIAN XING
™

gig a folyosérendszeren, majd amikor elérke-
ze? a kijarathoz, NE probalj i(ﬂzdeni a kintiek-
kel, mert mindig UJRA j6nnek. Nagylevegd,

azidn futds ki, a.szemben levG raklar bejérata-

WAREHOUSE 76

kell mészni a konténerekre, és ﬂrilésokon atgurul-
néha leszakado padiokon kell vegigfutni, és

if o iy A - r . s e -
i h‘éhény-wze'r is ezzel a felmaszos-kikerilés-lemd-

sz0s modszerrel cselezhetsz ki, Sok elagazas van,
ad a o irany. végig a legkézenfekvabb!

™ A rakétak szamat
a Haromszaggel
tudod feljegyezni.

MISSILEN
8 REMA

SILO ACCESS TUNNELS

Ez o labirintus elsére felfedezhetetlennek téinik,
de nem az! Indulj el értelem szer(ien elére, majd
az ufat elzaré lézerkapundl jobbra kapaszkod;
fel. Az els8 hidndl le tudsz mészni a szakadek of-
jdra. Végig a folyoson, majd fel a lada-halom te-
tejérsl az Gjabb jaratba, és elére a nagy sziklo-
csarnokba. Ift o }
6| fel tudsz maszni egy piros lampékkal megvila-
gftott folyoséra. A végén van egy gép, mellyel
visszakapcsolhatod a lift ﬁrume%rését Vissza a
terembe - jon néhény ér - majd a gépen nyomd
meg a piros gombot. Most mér le tudsz menni a
“szoba” kézepén levd lifttel. Fuss végig a folyo-
son, a végen Gjabb lift van, felfelé. Most mar csak
egy irényia tudsz menni. Elérkezel egy keresztit-
hoz, ahol egy hid van. Ha bemész a jaratba, hir-
felen efkezcjg Lomhni a plafon - ijessz oda egyet,
majd menekillj ki a hidon at. Révidesen elérkezel
a Power Room-ba. Ift harom olyan gépet faldlsz,
amin piros gomb van. Nyomd be mindet!

TUNNEL BLACKOUT

Remek kis pdlya. Massz l&'évatosan gerendaral-
gerendara a szoba kézepén levé-lyukba. Ezutdn
végig a korom sdtét folyoson. A program az -
szakai favesdves puskat javasolja, én inkabb a
grandtokat. Vigyazz, révidesen egy szakadékhoz
érsz. L6dd le @ f;ni strazsdlo 6rt, majd ereszked;
le. Fuss végig, majd massz fel a gerendékon. In-
dulj el egyenesen eldre, amig egy “keresztuicd-
hoz” nem érsz, ahol egy hidat ldtsz. Ereszked; le

al mellett van néhany lada, mely-

?’L e .
" Felkapaszkodsz,

. 4 aztdn ezen a helyen
% | elengeded magad. A
. hatis nem marad el.

a bal szélen, és az egyetlen adéds iranyban - at
a hidakon - fuss el a jarat végéig, a kér alako fé-
majtéhoz. (Ha kalandozni akarsz egy kicsit, felfe-
dezheted a jobbra-balra nyilé irﬁ_(q_iqiot isl).

~ MISSILE SILO

. Az utolso palya mondhani gyerekjaték eddigi

megprobaltatasaidhoz képest. Egy a bibi, hogy
nagyon gyorsan kel cselekedned, egyébként
szénné égsz a felszallé rakéta hajtomiveinek
léngjtol. A kezdé emelefen egy 6r van, lent ket-
16, 6Ler a granatvetdvel kénnyen le lehet Ini. Ez-
utan le o liftel. Itt latsz egy vizszintes gerendat,
ami a rakéta oldaléhoz csatlakozik - méssz fel,
majd még egyet feljebb. A rakéta oldalan van
egy pu:j, amit kapcsol] at - feltéve, ha még ma-
radk idéd!

Maost.enyhén.szélva triikkos.~ durvan.szdlva mo-
csok=dolog jon. Ahogy megkapod oz iranyirdst;
AZONNAL nyomd a JOBBRA oldalazast. Pdr le-
pés utan megldtsz szemben egy lecsukodod csaps-
ajtét. Rohanj oda, mint az 6rddg, és vetdd;, azaz
gurulj be dla. Igy toléled a langokat.

Veégil nincs més dolgod, mint felmenni a kis lif-

tenes végig o folyoson. Siess, fogy az id8. Az

irdnyitteremben az egyik tudésndl van egy kod-
kartya = amig nem 8l8d meg, nem tudsz kimenni.
lgy elérkezel a végsd, komputerekkel telezsofolt
szobdba. Harom 6r van a két erkélyen. Iit a bal-
hatso sarokban meg kell keresned egy nagyob-
bacska piros gombot (a komputer-falon) a temér-
dek Vilagito moszer kozot (reffenetes idegold el-
sore)..Ha.jo.helyen.allsz, a. Command Computer
kiirds jelenik meg.

Miutan megkapod az irényitést massz fel o fal-
ra, ess le a masik oldalon és kapaszkod; fel a
szemben levd erkélyre, ahol oz utolsé katondt le-
|6tted (kozben Rhoemer rad 16 néhcny grandtot,
igy siess). lit a hatsé részében talalsz egy lada-
ban gazgrandtokat. Mikézben a gonosz dumdl
valamit, pottyants egyet kabé oda, ahol dll. Meg-
nyerted!

Martin

1 MEMERLABLOK K G
ANALSG RANYITS BDUAL SHIOGK) ,
v MAGYON KRALY KULDE- *
TESEK, OTLETEK, POENOK
x KULA MEGVALSSITAS, l
MILLIS PRIMITIV HIIBA &
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con van a legjobb (Fifa'99), akkor bizony
vagy rengeteE lovét kell beledini a jatékba,

vagy valomi Gjjal kell elérukkolni, amit eddig még
senki sem probalt, vagy valésitott meg sikerrel. A
Puma Street Soccer az utcai focitél vérta azt @

luszt, amivel sikeres és maradandé ic’:fékoi alkot-
Eatoﬂ volna, am oz elsd benyomasaim inkabb a
negafiv tarfoményba nydlnak. Valohogy fura mé-
don a killséségek jol si(erl'.ihek, a kivitelezés is
szép, nem is beszélve a jo Stlefekrd], melyek egye-
dibbé fették volna a -
Léiékoi a rivélisok-
al szemben, dm
ugy erzem a vege-
rs%lféradtuk a Eé-
sziték és a legfonto-
sabb dologba, a
jéiszhatésagba vi-
szonylag keves
mun{él oliek. Ez
sajnos meg is lat-
szik a jték legfon-
tosabb részénél: o
meccsnél.

A biré szigorisa-
gat, az idétartamo-
kat és egyéb megszokott dolgot itt
is szépen lépésrdl-lépésre bedllit-
hafjuk, erre nem is érdemes iga-
zan nyomdafestéket pazarolni.
Egy étletet azonban szerenék ad-
ni: a kommentatort kapesoljéiok
kill! Botranyosan rossz. Tiz mon-
datot képes folyamatosan ismétel-
Eemi, nem is beszélve a gépies

angslyozasardl. Igazan nem kell 8
a jatek kézben, hogy még ez a fél
notds kezdé-kszvetitépalanta be
bafagjon az amigy is nydgven
|65 tamadasainkba. A megszok
tornak és bajnoksagok kézil va
laszthatunk, akit viszont ez nem &r %
dekel annak oft a lehetdség a biin-
tetérugdosasra (Penalty), ami utcai

Egy Gjabb foci. Pedig, ha valamibél mér a pia-

Focihoz méltéan amolyan hokis, révezetSs lovés.
Ezt melegen ajanlom, mert kicsit segit elsajdtitani o
kapura lévés fontosabb alapjait, aminek uLkor
vesszik haszndt, amikor a mérkézések kozepén
egyedil dllunk szemben a kapussal. Tévedés ne es-
sék: gyakorlas nélkil is fudunE golt 16ni, am ez sok-
kal ne{lezebb lesz, mivel a kapusok valahogy min-
dent megfognak, vagy a jatékosok lovik folyton a
labdakat cﬁupu ke|E’iys kozepébe, ahol a biiszke 6r
kénnyedén magdhoz szorit- .

La a bogydt. A ﬁcziﬁvumok

626 tartozik a helyszinek
kivalasztasa, ahol miutan
dontsttiink egy rovid, am
anndl hangulatosabb dive-
zetd képsorral mutatia meg
a jték a helyszint, Elészor
csak 6 palya kézil valasz-
hatunk, am mar it feltinhet
a Puma Sports Garden,
amit nem lehet vélasztani,
akéarmilyen kitariéan pro-
bélkozunk. A jaték iere van
rejfett pélyakkal és jtéko-

16

sokkal, akiket kemény munka utén tudunk csak els-
csalogatni, am ekkor mér akér a sajat csapatunk-
ban is jétszhatnak. Pagliuca, Peruzzi, Deschamp,
hogy csak pérat emlitsek a nevek kdzill. E|6for£1|—
hat, hogy egy-egy keményebb kiizdelem utan, ahol
férfiasan megnyertik a meccset egy utolsé masod-
perces gollal, jelentkezik az egyik vilagsztar és kihiv
egy biintetd versenyre. llyenkor aztan mindent bele,
mert ha nyeriink azonnal csaflakozni fog team-iink-
hoz. Miutan “elébojtak” a sztarok a gépbél, azon-
nal menisétek el ket, igy ezentdl barmikor jatszha-
funk velijL. Cso-
patok szempont-
j6bol elég széles
a vélasziék, am
Magyarorszag

sajnos nem szerepel az étlapon. Lassan elérkeziink
arra a pontra, ahol kezdenek elébojni a jatek hibai:
a mérkszésre.

A legfontosabb dolog a takfika megfelels kiva-
losztasa | Ezt jaiek kozben az L2-es gombbal tehe-
fitek meg, ilyenkor a kép bal also sciﬁban megje-
lenik a kivant taktika. 10 megoldas kozil kell e

dénteniink, hogy melyiket érdemes bevemni, az egy-

szer(j emberfogastol egészen a “lesipuskas”-féle

tamadasig, ahol egy jtékos az ellenfél kapujandl
marad. Természetesen nem tudja az dsszes csapat,

az Bsszes stratégict. Orszagonként harom fele sira-

IéEiéru van lehetdség. Ezt ki kell fapasztalni. A j&-
tekosok iranyithatosaga az, ami a Eiobbﬂn meg-
8li a jatszhatésagot. Nagyon macerds és a legna-
gyobL jbindulattal sem nevezhetd dinamikusnak.
Egyszer(ien zavaroan lass és nehézkes. A masik
é?jlekes dolog a lovések kivitelezése. Ezekrd| mér a

fentiekben leirtam a véleményem nem emlitetiem vi-

szont a SUPERSHO
&t, ami korilbeldl 10 kapu-
ra [évés utén jelenik meg.
llyenkor hérom vagy négy
szuper-erds lovés kildhe-
h'.infa kapu fele, dm ezzel
csak az a baj, hogy - bér
szépen meg van animdlva,
hogy hihetden gyors legyen
=g iapus ezt is ugyano-
lyan kénnyen haritja, mint
a normdl, mondhatni lasso
lovést. Ha rosszmdjo len-
nék, azt mondanam: Give-
rés! Széval, felesleges o
szuper-lovésre upe]|c’1|ni, mivel nem ér semmivel
fobbet, mint egy egyszerd j6l megszort labda.
Azok kedvéért, akik szerefik az ilyen tipust focikat,
adnék egy par tippet, a jobb ic’:fé{ és a minél
eldbb megjelend extrak érdekeben.

A védéseket gy lehet megneheziteni a kapus szdmé-
ra, ha réptében, vagy csavarva rigjuk meg a lobdét.
A csavardst egyszerGen a nyilak vu‘umifyen irényba
vald elhizasaval érhetjik el a l6vés pillnatéban.

Haszndlictok a falat! Nem szabad elfeleten,
hogy utcai focirél van sz6, igy nem mehet ki a lab-
da. Nincs is annél jobb, mint amikor egy kénysze-
ritét egyedil mutathatunk be.

Prébér],ulok sokat passzolni, mivel @ jatékosok ke-
vés szama miatt kénnyen egyedill maradhat valaki
a kapu elétt és azt bizony kegyefleniil ki kell hasz-
ndlnil

Osszegezve a benyomésaimat a Puma Street Soc-
cer-r8l, azt kell mondanom, hogy i6 kezdés utan

erds visszaesés fapasztalhaté a jaiékban. A nehéz-
kes iranyitas a jatszhatésag rovasara megy, az ét-
letek, rejtett pélyak, jatékosok, szuperlévés...stb.
nem elég 1999-ben chhoz, hogy az utékor szamé-
ra is maradandd legyen ez a jaték. Még a grafika
is e|fogod|10té lenne, yszer(ien nem érfem, hogy
miért nem figyeltek jobban magéra a mérkézésre.
Még mindig csok a Fifa'99-t fudom a legjobbnak
kikicltani, bar En lennék a legholdogabb, Lo végre
megjelenne a piacon egy anndl is jobb fociprog-
ram. Aol tartok, ha ilyen lesz, annak mér csak Fi-
fa"2000 lehet a neve. Ha rém hallgat a Puma,
megmarad a sportruhézandl, a PSX jaigkokat pe-
dig bizza valufire, aki a virtudlis stoplik élvezhets
kivitelezéséhez ért, nem o melegitékhoz.

Adam
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- atanulok rémalmainakhelyére: a Midwich Elemn- Mint példaul oz elsd s
0son vagy, jobbra téled rog-  terme. It egy tarral les:
egészségigyi szoba. Ezegy  még a Hall és a Storag
menteni, s ez mindig elér- s, ahol szintén egy

is van benne egy kis ener-  mésodikon a felséssei

A KAVEZO Jard végig a Matheson Street-et, és a bal oldali v
Az autéban ébredsz. Esik a ho. Korilotted sejtel-~ génél ﬁfc?bg papirosokat falélhatsz a fldsn. Ezek
mes kod mindenfelé. A melletted lévé ilésre pillan-  szintén Cheryl-tél szarmaznak, és arra utalnak, & #

tasz, melytd| hirtelen megemelkedik az adrenalin hogy a Levin Street-en van valami kutyahaz. A pap- - bizios pont, mert itt tu
szinted: eltint a lc’m dl Kiszalldsaz autobol, majd  ir nem hazudot, létogass csak el a Levin Street-re! hetd lesz, masrészt m

grlnrs korilnézé an, s Az egyik haz elétt lesz egy kutyahdzat, melyben egy  gia és egy Frist Aid. Menj vissza a folyoséra, és mi-  kis energia rej6zott az @szia

ahogyan egyre kép: aprécska kules lapul. Ezzel a melletted lévs haz oj-  vel a hatad mogétti aijfé zarva van, baktass végig, ugyan nincs semmi, csak egy erdekes g

igen, 6 lesz az. Futas uté z feljes eréd-~ _tajat tudod kinyitni. Bent tobb érdekes dolog is lesz.  egészen a recepcidig. Ha megnézed az asztalt belill-  jon mi lehei222 Inkabb nézz be a la :

bél csak nem birod utolérni, mig elinem érkezel egy “Elsgsorban 2 tolténytar, egy energia és egy First Aid  rdl, lathatod, hogy harom feladvany van itt. Az els6  mar van egy kis akei6 is: Két zombi gyerek maszkal
ajthoz. Belépsz és rogton rossz émzésed tamad. Mi  Kit, valamint a mésodik fitkos targy a Katana kard, 10, a mésodik 12, a harmadik pedig 5-6s szém- akiket ledurranthatsz, deha fogytan vannak a talte-

az a vérfolt oft a fsldan és a falo

sabb a gyerek, Ggyhogy elindulsz .
len torténik valami. Teljesen sotét

e most fonfo- ~ amit a jobb oldalon lévé kis szobaban vehetsz fel. - jeagyel szerepel. E Mik lehetnek ezek?2¢ Ne  nyeid, akér a vascsd is
.Am hite- A haz ||16t56 kijaratat 3 lakat védi. mivel semmilyen  t6rd a fejed egyelére, kabb menj be a kis aijtén. Mindegy, mogottik les:
Még szeren- ~ Glon-médon nem lehetséges az eltavolitasuk, vizs- Nézd meg a furcsa fesiményt, ami mintha egy ajtét  oldali oszié!ideremben

agyszerGen bevalik elleniik
ajd egy tar. Az alsé-jobb
jy tar, mig a kényviarbang

cse, hogy volt nélad néhany szal gyufa. Egyre gya-  géld meg az aijté melletti tablat. Eqy térképet taldlsz, ~ dbrazolna. Azonban figm tudsz vele mit kezdeni, in-  egy First Aid van, Erdemes benyimi a kényviarbél &
nisabba valik a hely: tolokocsik, kérhazi hord- vélhetSen a lakatok kulcsainak |elé'ﬂ!elyéve Ezt kabb vedd fel a l6szett az asztalrl. Menj visszaa nyilé kis helyiségbe, ch kegy.csomo
agyak, s mindegyik csupa vér. Nafessék, még ez is:  Harry ét is mésolja a sajat térképére. folyoséra és az iskola bejaratéval szembeni ajtén konyv van, de egyiket sni. Ja, és)
zsakutca. Azonban nincs sok idéd elmélkedni a ~ Most akkor menj ki a hazbél és indulhat a keresés.  menj ki az udvarra. K&t muténs szérny ront rad, in- it még egy m;Ei. Most mar mindent dsszeszedtél,
Z?Jrgukon, mert két furcsa lény tamad rad. Nekik Az els kulcs, a Lion, fenn van északon a rendérau-  tézd el Sket, majd nézd meg az udvar sarkdt. E ami ebben az épiletbentvan, mehetsz a pincébe. A

bemenni, de ez most épp
piros gombot a bojler ele-

hiszem minden meg
os, igen, nyitva is all.
| az éfjaron, ahové ke~

zégyen a fulds, 16 csomagtartsjaban, mellefte meg egy foliény van.  toronyéra éll cséndesen, melynek ajtaja zarva, de Boiler Room-ba tudsz

igy eztteszed. A kdvetkez helyszin a kavézé mdgétt sikétor, ahol  van két bemélyedés azoldalén. Felpillantva a tetejé- - elég lesz. Nyomd meg

Igy kétségbees- @ réicsos ajtén be tudsz menni. A kis kosarpalyan re, lathatod, hogy az 8ra 10-et mutat. Mi is volt jén, mire az zéldre val

ények. Egyre lesz a Woodman kulcs, illetve egy energia. Ha feladvany a recepcion@ Akkor most halad tovabb az  van, irény az ératoron

ket is lenditik:  visszamész a sikatorba, folﬁcsﬂz uh:ﬂ lefelé, mert  udvar mésik végébe, & menj be az ajton. Az iskola Ler| lbe, majd menij ker
riltel,

van fegyverik, neked nincs. Hidb
le mint a mondas is tartja haszno
onban a bejérati ajté zérva va
vérod mit tesznek veled oz ap

lﬁxln kozelitenek ff|éd, mar a k

egy ke - ketts — mar a harmadik vagas — jon ket tolténytar is a fied lehet. Menj ki az Elroy Street ~ szemkdzti szarnydbarivagy, egyelére azonban ne

a negy ekkor teljesen elsctéfil a kép... kozepére, aminek el van vagva a dél felé vezetd o csindlj semmit, csak old meg a két szomyet és menj  Miutan felmasztdl a lépesén kilepsz az wdvar
Aztén hirfelen felébredsz egy kavézéban. Els6 pil-  ja. Nos, ha jobban szemiigyre veszed a szakadék ki a folyosé bal oldalifgjtajan. Itt menj fel a lépcsén ~ Furcsa. Mintha ugyanoda érkeztél volna, ‘ahon
lontasra kiszo { rdulj. A térkép szerint kell it elindultél. Vagy mégsem? Az az érzésed, hi

mzt a helyes bdrnacis csait, aki ké-  jobb oldali sz&lét, akkor észreveheted, hogy egy ki- &5 az els8 ajtén balra
zeledik feléd. Mittén beszédbe elegyedsz vele, mar- sl fén folytathatod oz utadat. Nocsak, nocs?:ﬁZ egy lennie egy kémiasze

ak. Ugy is van, az elsé bal  laki megint szérakozik veled. Es kiilonbenfis, mi az
is megtudod a nevet: Cybil Benett és az is kiderill, kisebb szigeten meglelted a Scarecrow kulcsot (a oldali ajt6 oda nyilik

fel a vegyszert, majd a furcsa el oft a fldén. Nézzik csakfa térképet. Ez

hogy a szomszédos véros Brahms rendérérsén dol-  héz postaladajéban van), volamint egy egészség- ~ menj at a melletted 1év8 helyiségbe. Aki dnerébél is fura. Hiszen eddig mast se esindltal, mint egyik
gozik. Elsd kérdésed, hogy mi tortént a lanyoddal,  iigyi ivegesét. Ha jél szamoltam, megtaléltad mind  akarja megoldani a delgot, oz ugorja ét a kdvetkezé  aitén, ki és be, s amit eddig a térképr&'irtdl, az

és egyaltalan, mi ez az egész, ami ebben a varos- a3 kulcsot, amivel akdr azonnal visszatérheimél @ mondatot, és olvassa el még egyszer mit irt a recep-  mind elfiint. Esetleg egy mésik helyen vagy, va
ban folyik. Mivel Cybil sem tud lényegi informacié-  hazhoz, de van még pér targy, ami szanaszét he- ~ cion lévé segitség. Széval oft egy kéz, amit szoron- mésik idében? Mi ez az egész, ami toriénik ve-
val szolgalni, ezért épkézlab BHeIneﬁétszik megke-  ver. Ilyen példaul az a First Aid Kit, amit 3 kurlg:: at valamit. Semmivel sem lehet megmozditani, mit ﬁe% Nagyjabol ezen kérdéseket teheted fel most

E@ resni Cherylt. Mieltt tavoznél Cybil egy pisziolyt __ véd.a Matheson Street E-betiiiénél lévé sikatorban. Eahei ilyenkor tenni2 Ainalad |évé vegyszerrel ontsd  joggal, nyomés kideriteni! Az egyetlen bejarat az is-
nyom a kezedbe, hogy legalabb legyen mivel meg-  De van ennél eldugottabb targy is, mint példéul a le, majd vedd fel az Arany meddlt. Mieltt tavoznal Loc‘:ba nem sok kedvességgel fogad. Régton ket kis
védeni magad, majd néhany {6 tandcs kiséretében Levin Streetgbet(ijénéblévd haznal. Kdive hiszem ~  a szobabél, még vedd el a féliénytarat is. Menj vis-  széryecske éllja az utadat. Miutan lelstted Bket,
elmegy segitséget hivni. Akkor most kérbenézeléd-  ha nem mondom - héigerre jartél volna, pediga  sza a f6 folyoséra és menj le a lépcsén. It tehetsz méris szemedbe &tlik, hogy ez egy teljesen dtalakult

hetsz a kavézéban és mar most kézbe veheted a szakadék mellefti i ban oft egy energia. egy kis keriilét és ne rBgton oz udvarra menj, hanem  hely. A fold fiszta racs és kosz. Menj be a szemkozti

Fegrvereder. Menj oda a pulthoz és vedd fel a jobb ~ Ebben a vérosrészbe iGr mindent felszedtél  hatulrél kdzelits felé. Bz azért lesz {6, mert igy kinyit-  szobdba, ahol egy nagy ventilator é\liu az utadat.

szélérs| a Health-et, a véroska térképét és a zseb- ~ — menj is vissza a hazbg nar ki tudod hatod az eddig bezartaijtot a lenfi részen. Most menj  Ez is kissé furcsa, hogy ift minden tiszta vér... De

lampat. Majd sétdlj ét a bal oldalra, ahol egy kony- i az aitdt. A hat fett, ahol @ toronyéréhoz és ra Le a meddlt a helyébe. Az nem lehet egész nap ezen filozofélni, hiszen Cheryl-

hakes és egy Giabb energia var. 2 ®  6ra megmozdult, moskmar 12t mutat. A kévetkezé  nek is itt kell lennie valahol!? Vedd fel a taltényeket
Ezek utéin préLc':l E ¢ rejivény a zenével ka

i meg kimenni az ajtén. Azonban latos, irany tehdt Gjfenta  és az egészségiigyi csomagot, majd menj be a Sto-
megszolal a radié. Harry kicsit Furcsﬁhiu a dolgot, masodik emelet. Itt most menj végig a lépcsd uténi  rage Room-ba. Erdekes do? ok vannak itt is. Kideko-
ezért kozelebbrél is megvizsgdlia. Hat nem bejott thi palbél éjszaka lesz,  folyoson, s csak a vég forc!uﬁege balra az ajténdl. rdﬁ, fejnelkili kislanyok a Fcﬂon... Neked most egyel-
egr repil6 szomyefeg?! Mégiscsak |6, hogy kéznél i Itf régtdn jobbra lesz @ zeneszoba. A szoba kézepén  8re csak a hasznalhaté targyak kellenek, ﬁ?yhogy
volt az a ﬁ:er... Ha mér igy rad ijesztett az a fré-  szerencse, hogy'e igrunyﬁoﬂ zongora diszeleg, rajta pedig vérnyomok.  vedd fel a gumilabdét. Menj ki a jobb olddli folyo-

nya radié, akkor vedd is fel. Ezuton mipdig jelezni  zseblémpa. Ezt m en barmikor leolthatod a lon van egy dal, ig a madarakrél. Aki- - séra és vedd fel a padrél oz energiat, majd bent a
fogja majd, ha ellenség kozeledik, igy egytajta ra-  Kor gombbal, csak az lesz a baj, hog¥ilyenkor nem  nek sikeriil megoldani'segitség nélkiil, nekik na fenti teremben a sarga kartydt. Ezen a he||yen, ha
darkeént mokadik iov?:ﬁ;‘ latsz semmit. Ellenben elénye is van. llyenkor nem gratuléciomat killdom, Még egy figyelmeztetés i{éﬂe: elészor jatszol, akkor lehet, hogy egy kicsit szivni

Végre kint a friss levegdn. Harry els6 flete, hogy ~  lainak az ellenfelek, é®ha mkun kézeledsz, simén A madarak némék! fogsz, de higgadtan mindent oeﬂ:ehei intézni. Elvég-
ellendrizze azt a kis sikatort, ahol Chenylt latta utol-  elsétdlhatsz mellettitk. Na, de el is kéne indulni fa- Széval ha még ek

ara. Ezt én is 6 oHleinek tartom csak elétie mégle  lan. Iit a kertben van egy kerfi asztal, mellette kerfi ~ meg az 8sszes lenyo
'eheteﬂenﬁrimi par helyet. Példaul a kavézé melletti  székek. Vedd fel a kerti energidkat, majd tdvozz @ feketéket is). Valahog
padon két talténytdr is fartozkodik. Vagy a kavézé-  kerti kapun (a kert végében). Egy sikatorban vagy,
t6l balra lévé Queen Burger étterem ablakéban lévs ozt javaslom fordulj észak felé, és menj fel'a térkép 24 7.9 4118
Health. Ezeket felvéve, haladj tovabb Eszak felé @ legtetejére. Nocsak, egy beomlott hid. Keét vadallat 15356 8410
Bachman Road-on és térj be a jobb oldali boltba. It Ej? lesben, de egy energia és egy fSlténytar is szere-

3 darab kis energia és egy nagy First Aid Kit talal-  tetfel vér téged. Most haladj dél felé. Menj be abba A megoldés pedig
hato. Valamint itt lesz az elsé specidlis targy isa = a kis zsakutcaba, ami az Old Silent Hill felirat O be-  torténik. Ekkor kiesik
Channeling Stone a pénztar mellett a pulton. Most  tijénél van, benne egy energia és e 7 eltehetsz zsebre. Me
hagyd el az aruhézat és itt az 0t végén kutasd &ta  Most mar egyre k&iﬂbb vagy oz i végig, egészen a ko
dzsipet. Egy energiéval lettél gazdagabb. Most mar  még mindig ne menj be, hanem széfff |6103, ez egy meg6rzo hely volt, ahol a gyerekek @ ez a hely is egy kicsit megvéltozott volna, mindei
el is nézhefsz a siit’;torbq‘ Ut Eﬁzbeh néhany rusnya  buszra. Vezemi sajnos nem lehet, de 2 healih-el cuccaikat tarfottak. Még megvannak a feliratok a fa-  tiszta drét, c;.gz a kis ajté maradt valtozatlan oft
ebet és némi szamyasokat kell lelédsznod, de a azdagabb lehefsz. Ha akarod bemehetsz az'isko-  lon, hogy ne jtssz, ésne rohangdl;. Iit ugyan nem - tul. Mivel minden kijérat blokkolva van, menj be ra
bent talélhaté 2 flténytar némiképp karpétol. Me- E’Jbﬂ, inkabb csak az akciét és kihivast kedveloknek  sok ér?]g{es olog van, de azért azt t:l]ém?(:(nca| nézz  ta. Na, ha innen sem tudsz kijuni, akkor valami
részked] egyre beljebb, egészen addig, ameddig ajanlom, hogy nézzenek el a busz mégétt sikator-  egy kicsit karil. Féleg ot hatul az egyik szekrény dgi csapda lehet itt, mert minden aijté zérva vaft.
csak lehet. Cheryl nincs, helyete viszont van kifests-  ba, ahol, vagy 6 repkedd szémy vér. Semmi extra,  koril... Vedd fel a toltényt a kanapérol, majd nézd meg @

em megy, akkor szémozd re, mi az a 6 szorny, ami erre rad tamad.

até billentydt (vedd bele a Annyi a lényeg, hogy fuss Z?Ytglzﬂk i6 messzire, majd
gy fog kinézni: umilror beallsz e]é?iigk, hogy lelédd sket, tgy fofgasd
a kamerdt, hogy minden szogben jol lass. $zéval

fuss el az Infi
mé kis és egy nagy energia. E

Loeb%jﬂ:l, ahol mondanom sem kellﬁg
, 10, 11, 8, 2 sorrendben csa nloE orténik. Megtalalsz egy foléko
ezist medalion, amit maris  hogyan kerill egy tolokocsi a legelitebb isko

issza a folyoséra és menj Mindenesetre te vedd csak fel az ampullat. Menj
ez6 ajfbig. Menj be, s mint  sza a folyoséra és latogasd meg a recepciét. Mi

kényv. Ez oz a kényv, amit Harry vett lanyanak, s~ csak nehéz Sket megfektetni. Miutén kijotiél menj ggyenesen a kdvetkezé folyo-  jobban a falat. A moltkoriban egy festmény volt itt,
mindig rajzolgatott bele. Egy lapon egy rejtett ize- sora. Majd hasznéld a lépcséket az elsére. ttiski ~ most meg egy ajto. Nahat! Csak egy baj van, nem
net van. Mé Eozzc’: az, hogy #lskolaban”. Talan oz ISKOLA tudod nyitni az egyik lezrt ajtét. Helyezd be ame-  nyilik. Szerencse, hogy nélad van a Yellow Picture
iskolaba mehetett! M | a vascsovet (egy dalt, mire az éra Ojra vélt. Most mér 5-nél éll, sez ~ Card, amivel pillanatok alatt a szemkdzti folyosén

g varoskdban, Aki I&Gszér is egy zarojeles megjegyzés: amerikai azt jelenti, hogy mér csak 1 rejtély van hatra. Mie-  taldlod magad. Na itt egy furcsa rész kévetkezik. A
megpré-  szabvany szerint a foldszintet én elsS emeletnek hfs [t megnéznéd mit is rejt magdban a pince, nem @ ndi mosdé ugyanis teleportként mikadik. Amint be-

|pn‘.i- vom, mint ahogyan a jaték is. Erre figyeljetek!) Bent  arfana 6l kériilnézni ebben a kissé furcsa korn: mész az ajtajan, méris a masodik emelten leszel.
y el van  az iskoldban néma csend fogad. Régtén a hall bal ® zetben. Elészér is azért, [ert egy cso y K:ver Tehat, menj be, majd menj ki, és tényleg. Oft vua

oldalén vedd fel a férképet és Iépj be a szentélybe, Fadetlenil. fent. Intézd el a csinya csdtényokat, majd menj




5s fogadta. H6, nyaron? Hatg

._: s‘ n ¥
al: eg valaki OhQ
E]uir?_ s a recepCiofi

k Esiﬁ jelentds-
lyoséra, majd keresd

an beldle, neked az

azat kell tehat felke-
a maradt, vissza-
. Atemplom a kévet-

csa volt lennt a pincében, az
. resni. A térképen minden 0t |
~tértiink tehat a normalis vil

it izenet, ennek se
gge nincsen. Menj vi
eg a tandri szobdt. K

at ré, hogy még életben van. Féleg ilflen koril-

asszony bezarkézik egy oldalsé szobaba. Higba ko- prébalj kimenni. Ez is zarva. Vissza tehdt a liftbe.
fatsz neki, nem hajlandb jfét nyitni. Akkor fos-
szuk ki a templomot... Vedd fel a furcsa haromszo-

get, a Drawbridge Key-t és az energidt. A boszi,

 masik meg csak Ggy oft all iresen. Rakd be a gu-

ilabdét az iires lyukba ésfekerd meg a kereket. A
' %}ol}«m a labda betomte az elss lyukat,
vabb csordogdl. A mésodik lyukndl pe-

ki a vissza nem tér6 alkalmat és latogass el, erre az

lehet hasznéla
r, egy a pisztoly-

Room-ba, itt némi utanpotlasra tehetsz szert. A két

van egy kamion. Sajna ezt
Shotgun patron és az Ampulla a jutalmad. Akkor venni, de van mellette két

Hat el8 azzal a lanchirésszel. @Ha jobban koriilng-
zel az emelten, lathatod, hgf \Qércd van csak,

mar csak a Boiler Room maradt héira. De hét mi hoz, egy pedig a Shotgun-hoz: Most mar nyug oz viszont egyelére zarva Van: Meg kell keresni hat
ez? Logikai feladat? Mar a vidamparkndl sem bir-  szivvel elindulhatsz a hid irényaba, ezzel a varos- @ 4 szines kévet, amifélimaid kinyilik a névérszoba
tam azokat a forgé récsokat, és akkor tessék, most  résszel végeztél. A hid felé vezeté 0t jobb oldalén aitaja. :

ift van beléle rdgton kett. A racsoknak kilonbdzé  van egy kis lépcsé lefelé. Par madar vigyéz ré, de A ferfi elss, a kek teknds

ha elintézted Gket, vedd fel a First Aid-et és a Shot-
un toltényeket. A hidat iranyi#e kozpontban lesz a
E‘.vrégép, egy bevasarlé té egy health. A tér-
kép azért kell, mert elhagyod Silent Hill-nek ezt a ré-
szét, és atmész a kovetkezéba: lzgalmasan hang- as
zik... Helyezd be a kulcsot a panelba és nyomd meg  306-0s kévetkezikj“ahols
a gombot. Az eddig felhizottfiid leereszkedik, sza-  lapka, a sarga macskak sora, on-
bad a pélya a mésik varosrészbe. A hid bal olda-  nan pedig a*Storage Room-ba. | a vériosa-
lén van egy kis épilet (a terkapen rozsaszinnel jelél- kot a pisztoly és a Shotgun taltényeket. Ezt az eme-
ve). E mellett van egy hords, aminek a tetejen van  letet Ggymond kivégezted, tet@t most mér 6j munka
egy energia, valamint a hid jobb oldalan egy lép-  utén nézhetsz. Mondjuk menj le oz elsére a lifitel.
cs6, amin egy foliénytar a pi oz. Rogton mivtan kiszdllsz, lépj oda oz ital automata-
Hah, micsoda méazlil Nézz csek elére, mi van ittl2
Egy rendérség. Gyorsan intézd el az épillet elétt
slalkodd daiaket, majd nézz|Be az drsre. Sajnos
egyeldre senki nem akar neked segiteni, mert felje-
sen Ures az épilet. Vedd fel a temérdek 16-
szert, majd nyiss be oz egyik @jtén. Olvasd el a tab-
lat, amin valamiféle kabitész nformélnak, illetve

siirGiségli fogai vannak, s a bal és jobb oldalon lévé
karokkal dgy kéne mozgatni, hogy megnyiljon elét-
ted az Gt Tiire|meﬂenebiek kedvéert zﬁ'on itt a
megoldas: A jobb oldali kart kétszer balra, a bal ol
dalit egyszer jobbra kell forgatni. Na most mér az-
tan tényleg senki nem ment meg aftél, hogy eljdjjon
az elsd féellenség.

FOELLENSEG

Eleg randa egy teremiés azt meg kell hagyni. A lé-
fiyeg az, hogy ne engedd, hogy elkapjon. Ott a fiiz
kozépen, sﬁﬁrﬁl kéne szaladgalni. Eleinte csak
harcidc':lni tud, de igy még megélni sem tudod. A
: kezdj el futni ei‘(ge, majd amikor j6 messze ke-
6lenls] bele jo nehanyat a kézifegyvereddel.
kelFhallanod egy kiilénds muzsikat. Ez
ost, ha kdzel engeded magadhoz a
t, az oriésira nydjtja ki oz arcat és ha nem

q, és egy

meg az jgazgatd szobajét és vedd
nﬁdblﬁﬁlﬁunyhdbunlegy energia lesz, az iroda-
ban pedig némi tltény a piszto|yrﬁoz. Nos, tgy lé-
tom ez az emelt is készen van. Most men; fel a har-
adikra, majd onnan [épesén le a masodikra. A
1-es szobaban taldlsz majd egy éngybitét, a

A kéket a jobb felss sarokba rakd. Ezutén jén a
z6ld a kek alé, majd a sérga a bal alsé sarokba.
Az ajtd meeE:int... Lépj be a mitdbe, ahol megtald-
lod a pincében falélhaté raktéﬂ1e|riség kulesét. Az

Intensive Care Room-ot kell még ellenérizned ezen

az emelefen, hogy megaléld a Disinfecting Alcohol

targyat. Ez a tovabbjutas szempontjabél lényegegy

targy, nem Ggy mint a 206-0s szobdban lévs First
Kit. Azért ez sem art néha... Akkor most célozd

imi a sz&jat a szdrmyeteg lépj egyet hatra, s csak
tafia 18], mert ha elhibazod, még mindig lesz ks-
® vetkezd esélyed. Csak zdréjelben tenném hozza,
hogy bér ez az elsé nagyobb szory a jétékban, s
nem is killdndsebben erds, de roppant mod tud szi-
vatni, amikor véletlenil bekap. A jaték soran nem
lesz tbb ilyen szivatés szémy, csak itt kaptunk egy
kis izelitst a programozok kedvességébdl.

Siker esefén mef;széiuinck a légi sziréndk és a va-
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Azt hiszem egyelére ennyi, nézd meg a térképen
hol van a kérhéz, mert most az a kildetés kovetke-
zik. Menj be a kérhéz kertjebe; 16dd le a kutyakat,
majd menj be a fdbejaraton is (a kertben a masik
ajté zarva van). Bent haladj el a recepciés pult elét,
és fordulj balra. Lovés hangja hallatszik - vajon mi
torténhetett? Rogton az elsé aijté balra megvélaszol-

@ ja a rejfélyt. Harry ésszefut a Lérhﬁz egyik doktord-

ledi iskolaban falélod magad. Egy lény jelenik meg  val Dr. Michael Kafmann-nal, aki éppen az imént _ be a fincéf. A Morgue-ban lesz egy rakés hulla,
elétted, az aki az Gton is dllt elétted. Mielétt azon- intézett eflegy szamyas dggst. Mivtan fisztazodik, ® meg ket rad tamadd névér is. A lényeg az egészbél

an barmit is szolni tudndl rejtélyesen eltinik. Most van, rovid, amd egy health. A Generator Room-ba

hogy H odi embe: egy ampoule és

g _nfﬁ&,
2 A doktorir -
rundita-

. _ z tényleg
lits i, az d*Shotgun  ran ételes. A masik dolog, ami hésodet érdekli,
sz vérrel grok névsorgtt. Aha. Megvan i lanya. Sajnos ezen kérdés is megvalaszolatlan

d, mert egyrészt nem latta, masrészikevés esé-

mények kdzot. Hat nem 0l valami kedVesez a dok-

Nini, megjelent egy 0j emelet, a négyes. Haszndld is

0j emeletre. Egy lany alakjat latod, amint szépen be-  dal, aminek gyorsan meg is lesz az e

dig magéyal viszi a kulcsot. Zard el a csapot és mintha valami elére megtervezett utat ajanlott volna?  sétal egy antik boltba. A vizié elmdltaval valami fur-
nézz le ozdvarra. Az egyik csatornaeresz egy kis - Igen, azt mondta menj at a hidon. Nézd meg a tér-  csa dolog toriénik a kérhézzal. Mint az iskolénal
tartélyba vezeHe a vizet, és vele egyiitt a kulcsotis. ~ képet. Mieldtt a hid felé vennéd az utadat még kuk-  triént, teljesen mocskos lett minden. Ehhez a mocs-
Most, hogy megvan Végre az osztdlyterem kulcsa is,  kants el a benzinkdt iran iss be a szereld kos latvanyhoz még hozzajérul az a hatborzongaté
menj fel és hd$znald is. Vedd fel a teremben a he-  mihelybe, ahol megmlélrua od az Ujabb fitkos tar-  kameramozgds és zene. Mivel ehhez a negyedi
alth-et és kint is a padrél. Hatul menj le a lépcsén,  gyat, a gazolajat. Tudod, most vélaszthatsz, hogy ~  szinthez nincs térképed, és amigy is minden dit6
maijd nyisd ki az eddig bezart ajtét. Az Infimary- mit haszeﬂ vele! Van még itt egy autémotor, de saj-  zérva van, nagyon gyorsan |épi% innen. Még sze-
ban menthetsz ha akarsz, mert a féellenség fog jon-  nos nem tudod berakni az utdBa és j6l elhajtani vele  rencse, hogy hamar megtalélhatod a lépcsét, ami a
ni. De ha aranyra mész, akkor ezt nem kéne erdliet-  (ezt amigy nem értettem, miért nem lehef?). In- dikra visz. Hah! Micsoda gozsag. Miféle éls-
ni. Széval, akkor pince. Elészér menj be a Storage  kabb vedd fel a téliényeket. Atslicallomas mogtt  “\ lények élnek errefelé2 Mutans névérkék és doktorok?

hoz és végy ki beléle 3 energiat. Ezutan latogasd--

fel a piros kirdly-

y0zol menthetefleniil megesz. Eppen ezért valis 6t a j az asztalon, a leirja valaki, hogy _
' otit:!nrc és amikor ilyen nagy a poféja, akkor  meghalt egy rendér szivbetegségben, aki sohasem jo tart karokkal vér, annal is inkabb
sz bele 6lmot. Persze vigyazz, mert ha nem volt szivbeteg. '_‘ lad var'o tovabbjutast jelents 4 ks. A falon
elég gyors, akkor szintén haldllal végzédik a van egy¥ersike, ez talan segit a megfelel6 sorrend
irandulés. Javasolnam, hogr amikor éppen elkezdi KOR felallitasaban. Ha nem menne, akkor itt a megoldas.

térve egydigen érdekes fegyvert
egy kalapicsot. No, de nem is-a
csof,-ponkeg n szép pirosat,
~ zoltok haszndlnak, ha be akarnak s
- ‘A Basemént Storeroom-ban sok polc van,-de o pol--
coknak v@p egy tulajdonsaga: 6rI:h'|bun van rajtuk
vu!lumki. : :.z tézis ez esetben isly?:iguzdét]ioﬂ. A
polcok egy Shgotgun és egy pisziolytdrat tartalmaz-
- nak. Pluszvan it még e_gyegﬁlrcsq szekrény. Van
fynni; nellefte csik. Ez azt jelenti, hogy ezt mér

i egy ablakot,

ell amelyikben a tel vannak. Persze van it kez8 dllomés, azonban minden it el van végva. - @ed@Bibacsi, le is 1ép. Miutan magadra maradtal all; Stted mBzgatia valaki. Akkor mozgasd el fe is.
Irény tehét K. Gordon héza. ¥edd fel a két toltény- £ szembe a kék sze ég)jobbra menj ki. Egy kis - Nocsak, egy fitkos afjéro. Az afjéré pedig egy zsak-
tarat, majd tévozz a szemkazij kijaraton. A véaroska - Fszobaban vagyba‘i* n semmi exira nincs, foly- - szobaba ¥ezet (a zsakutca sz6-szobara valé-alkal-
egy eddig elzart feriletére jutoital, most mér szabad Ftasd tovabb utadat. @recepciés pulthoz jutottal, ~mazésa..) A padlén azonban érdekes dolgokra le-
az 0t a templomig. Azonban fhég van par fargy, k most te va ? A telefon természetesen hetsz figyglmes. Egy récs van a féldon, csak eltakar-
amit {6, ha felveszel. Példaul @ Levin Strret-en lévs m mikadik, de a korhaz térképével és egy First ja valami§zaraz novény, ami az idék soran ragys- -
héz ajfajaban lévé health. Dét Bradbury Street id Kit-fel gozdagabb lettél. Menj vissza a faldlka ™ gyult. Vaiwnalad azonban valami, ami segithet ezen
egyik padién is van egy (mégia kis sikator eldH). helyszinére és menj vissza a folyoséra. A kévetkezé - a sajndlatos probléman. Nem, nem a konyhakés,
Szalad; végig a mellékutcan, fel északnak és fordulj  Ecélallomas legyen a Doctor’s Office. Hatha van oft - hanem egy kis alkohol. Ugy, ni. Miutan lelocsoltad a
a lanyoddal egyiitt. ~ balra. It van egy lancfirészesbolt is, ahol egy lanc- ©valomi érdekes dolog. Hat egy pincetérkép volt az - ndvényt eld oz ongyuﬂévcﬁ)l’ Hehe, szépen ég... Sz6-
lefre. A bal olda-  firészt is felvehetsz, csak atiobfigg hanyadszor jat- asztalon, de més semmi. A konferencia szobaban ~ - val sikeriilt elékeritened egy kiutat. A jobb f)?duli aj-
galabbis ha szeretnél szol a jatékkal. El6szor menned, hog megtalalhatod a pince kulcsét is, de ez még mindig  ton.menj ollélni togsz.eqy video kazettat.
enni. A bal felsé osz-~ megkapd a gazolajat, de aztiesak késébb szed{meled nem sok nyom. Na majd a konyha! Nézz jol karill, ~ Most mér st . Ezutén menj
rat Gd, az alatta lév hely fel. De ha felszeded és visszaf@ssz vele ide, és hasz-  mert van it egy fontos targy! Igen, az iires miianyag  visszaga foly@ser ali-ajfot is vedd hasz-
ar Shotgun-hez. Még a folyosdn is ndlod, akkor fied a fegyver. Yan azonban a késéb- iivegre gondoltam. E néllzi?rhizon lemaradnal sok ., nélatba. ababa keriltél, ami szo szerint vehe-
prilnézhetsz, hiszen az padon még egy biekben egy firégép is, ami szintén az olajjal miks-  mindenrdl! Tobbek kdzott a j6 beéiezésrd is! Menig 18 lakasnak is, hiszen van it egy agy, képek a falon,
nergia is rejtézik. A most kévetkezé dllomasod le- - dik. Ha harmadszor jatszol, akkor mér mindkeét Gt a kovetkezd szobaba, ez az igazgaté székhelye. ~ mosogép. Elég gyants. Aziﬁn'meg?g’rod_azt az ar-
en @Locker Room. Na, milyen emlékek fizédnek  fegyvert felvehetd a gézolajjal; negyedszerre mar az  Amint latszik, nem mi jartunk itt eldszor. Valaki telje-  cot, ami mér 6rdK 6ta az érilletbe kerget. Széval
2242 Akkor most nyisd kilbgyanazt a szekrényt és  sem kell hozzd. A hg et tiszfizva, tudd, hogy ide -~ sen feldilfa az egész szobat. Talén Dahlia volt az? - Alessa a neve aniak a lanynak ki ’iﬂmubsun
izdj meg az oridsi muténg macskaval! Na 6, csak kel visszajonni. Vedd fel a pisztolytoliényt és irény @ Lehet, hogy keresett valamii? Mindenesetre alopos-  ~ fel-fel tiinik a kalandozasaid soran. Ezek szerint ift
icc wolt. Viszont a kulesot hozd el. Hogy mitéle kul-  templom. sagat jelzi, hogy még dssze is tort egy piros ’!E lakik-e lany2 De Bét akkor Kaufmann hogyhogy nem
csof? Il ok kifels (g, de szemet dolog mé- ' delkcl il veget, Estviszont kegyehnl K hudod - i réla? Uabb [k, amelyek megalutsessak -
s iiequ . Széval megvan a kules a Library TEMPLOM haszndlni, meritsd meg a mianyag iivegedet benne. a lelki békédet hgzza helyre, mert Cheryl még azéta
Reverse szobahoz, amibe he is mehetsz és fel is Ezen az emeleten nincs mar mas elintéznivaléd, ~  sincs meg. Veddifel az Examination kulcsot és tekerj
 szedheted az energidt, valamint a kovetkezé knyv- It furcsa dolgok fériénnek. Harry dsszefut egy Dah-  dgyhogy irény a pince. A generdtorszobdban fudod  fel a 302-es szababa lejétszani a vides-kazit. Hat
tarban a pisztolytoliényeket Mivel a szemkdzti osz-  lia Gillespie nevezetii egyénnél, aki furcsa médon d(apcsolni az Gramot, igy mkadésbe hozhatod, ~  sok nem létszik Belsle, oz biztos. Sajnos bekrepdlt a
talyterem zarva van, i va kell menni. A te-  ~mér vart ra. Kilonbéz8 gonoszrél beszél, ha jél vet- oz eddig tiresen 6ll6 liftet is. Szall; is be, és menj ve- lejatszo, tg a semmin kivill nem sok minden-
n még Ggysem voltdl, ugor] el oda. Nézd mega  tem ki a szavaibél jératos lehgt a fekete mégiaban __lﬁimﬁxﬂikm—l-épi ki az emeletre és ellendrizd @ nel gyarapitottadiudésodat. Viszont van nélad
ket a gtb oldalon. Az egyikben egy kulcs van,  az dreg. Minekutdna 1ol sok Kérdést tesziink fel az ijaratot. Zarva. Menj egy emelettel fﬂﬁb- Ottis  Gjabb kulcs, amifieddig még nem haszndltél sehol.

Menj hét az elsdre
Belépsz a helyiségbe és furcsa érzé
Mintha lenne itt valaki. Korbepaszta

és az Examination Room-ba. ®

oéd-

ye. El6-
bijik egy csinos névérke és vallaidrg borul. Mint ki-
deriil 6 Lisa Garland, a kérhaz ndvérkéje.
Ahogy Kaufmann, Ogy & sem tud ertelmes magyaré-
zatot adni arra, mi torténik itt egyélialan, sét még a
furcsa pincebeli helyiségrdl sincs tudomasa. E;
kezdené! belemelegedni a beszélgetésbe, amikor

~ megszélalnak azok az ostoba légi sziréndk és elho-
malyosul a kép. Harry borzaszt6 fejféidsra ébred a
kérhazban, de Lisa mér sehol. Ugy latszik megint
visszatért minden a normal kerékvagasba, mert me-
gint vilégos van és esik kint a ho. A szobaban vi-
szont megijelent a vénasszony, Dahlia. Elkezd be-
szélni Samael-rél, és arrél, hogy Samael jelei min-
denhol meg fognak jeleni és hogy hamarosan *
teljestil”. Mintha csoL parancsolna, mondja, hogy
meg kell taléinod a “masik templomot”. Ebben a pil-
lanatban kiilénds vészjéslasok kbzepette kamforra
vélik az 6reg holgy. Miféle rontas szallt erre a vé-
rosra? De nincs id6 ezen gondolkodni, mert Dahlia
ofthagyta az asztalon az Antige Shop kulcsat. Anti-
qe Shop. Mintha mér hallotiad, illetve léttad volna
ezt a nevet valahol? Hat | Az elbb volt egy

ilylen la k' luliH’cx’il iszaifvuoazmiktglreglnesﬁ sé-

talt. Lépj ki d'tolyoséra és sétdlj oda a okhoz.

A telefonksnyvbdl Harry kijegyzeteli a ol helyét,
igy kon lesz meglani a férképen. Menj ki a

véros utcaira és botorkdlj el a boltig. Elstte mondjuk
lesz egy kis munkad, leléni a sok goz repiilé szér-
nyeteget, de hat valamikor gyilkolni is kell...

ANTIQE BOLT

A Simmons Street tetején lesz a bolt, ahova a Dah-
lia ltal hagyott kulcesal tudsz bejumni. Elég furcsa
egy hely, hiszen itt is van egy szekrény. A korhaz-

an pedig az utolsé tablat, a zoldet. A ban mar volt egy hasonl eset, tehét told el a barna

szekrényt - i fitkos folyosd nyilik meg elétted.

Mielstt uzonanegzmennél megielenik Cybil. Vegre
egy ismerds arc, ami megnyugvast ad. Azonban
nincs sok id6 itt a romantikéra, hiszen Cybil végre
lényegi informéciékhoz juttat! Azt eddig is tudtad,

' mu véros minden kifelé vezetd Gtia valamilyen

bdon le van zérva, de Cheryl-t eddig még nem

léttad. Nos Cybil latta. Bar a helyzet kissé fura, mert
a levegében jarkalt, és éppen a 16 felé tarfolt a
Bachman Road-on. B#btan Harry felojanlja szolga-
latait és elére megy ni€ghézni, mi lehet a titokzatos

B0 IUre

most mar nen




nyeg, most Cybil tajékoztatésa. Amint elindulnal @

kijaratot jelents lypkba, felgyullad oz olta Csak

nem megint a sz szorakoznak veled? Erre a
- kérdésre azonbaftnincs vélasz, mert o képlelhomé

lyosodik s amikor szemeidet Ojra kinyitodiimér a

kérhézban vagy. Lisa srémmel fogad téged, hisz te
vagy neki az egyeflen biztos pont az életdben. El-
kezd mesélni a véroska moltiarél, arrol, h
nem minden esetben laknak j6 emberek. Aitoh
ugyanis-igen jaratos kilonbdzé okkultisfa Szokasok-

n, fekete magiaban. Innentdl mar csak Bgy lépés
a véros pokolla véltoztatasa. A kérdés maicsak az:
ki &s miért tette ezt Nem sok idé milva ismét

rs helyszinvaltozas forténik. lsmételten g2 aﬁ{
Ezribun vagy, de ezittal a mocskosabbik Wéltozatd-
ban. Megint étvaltozott a véros... Menj kifaz épilet
bél és keresd meg a térképen a Silem Hillo
Centre-t. Ez itt lesz lent, nem messze @ bolffél. A be-
iérat el van keritve, azonban egy éridsi lyuk tatong
az egy egyik récson, igy maris van jutdsi
pont. Ez a varoskézpont, kb. dgy néez% mint nélunk
egy bevasarlokszpont. Uzletek mindeniitt. Van egy
mozgélépesé a masodikra, falamfel. kéne menni. Ek-
kor azonban kiviladosadlik aprojekiontmeuls

és megielenik r eryl.-Az arca elfor -
ségbeesve néz rad, segitsegertkioliva. A kép ezutan
elmegy és furcsarjelek jelennek megja TV-ken. Ezek-

kel mar nem tudsz mit kezdeni, és/a
zsakutcanak tiinik, tehét marad azi alternati-
va, hogy felmész az emeletre. Itt afbal oldalon van
egm ajtd, ezen mindenképpen menjibe. Vedd fel a 2
Riffle foltényt és az elsésegélycsomagot, majd ha
akarsz ments egyet. Menj ki az ajth és kezd; el
szépen lassan menni elére a racsozott részen. Még
mielétt megijednél, elére elérulom €z le fog szakad-
ni. Am van egy haloft fest oft a tavalban, amit kiilon-
béz6 fergek esznek. Ezeket a poénrkedvéért lelohe-
. Most mér végigszaladhatsz a padlén, dgyis lej-
ebb keriilsz egy emelettel. Itt a masodik féellenség-
ez jutsz. Ez egy kigy6 lesz, aki alnozgasodat
6l alatt koveti, majd egy évatlan pillanatban fel-
bukkan Bs4él megharap. Belehalnitem leheteflen,
de iga gyon kénny{ elintézni. Vedd fel a
Vada az egyik sarokbél és parszor 6 ra,
amikor kint van az egész teste. Ezutan a kigy6 meg-
sértodik és kimﬁl ':ielyszinrﬁl. Ez két dologban
kedvez: egyrészt nem kell tbbet lévéldézni, més-
részt pedig csindlt egy kijaratot. A térképre kukkant-
va lathatod, hogy a varoshaza moge keriiltél. Kezdi
el lefelé menni, de hamar lathatod, hogy minden 0t
zérva van eléled. lgy nem marad més vélasztasod,
' mint elindulni a kéﬂ!&z fele. Utkdzben térj még be a
o renddrség épilletébe, ahol egy pisztoly és egy Riffle
oltényt markolhatsz magadhoz. A kévetkezs dllo-
mésod legyen a kérhéaz. Menj be Liséhoz oz elsé aj-
ton balra, aki tajékoztat arrél, hogy a 6, amirdl
Cybil beszélt egy médon érhetd el. A Midwich-i csa-
tornazasi mivek egyik lejaréjandl. Ez pont oft van a
suli mellett, ﬁgylsoFy el kéne menned oda. Menj ki a
kérhazbol és rejtélyes médon azt veszed észre,
hogy se balra, se jobbra nem tudsz lépni. Akkor
men| egyenesen! Az, ami elétted van: egy haz. A
hazba ni nem lehet, van viszont egy tizlétra-
ia, amivel feljuthatsz a tetejére. Itt var rad a harma-
dik fSellenség, ami némiképp a masodik mutécisja.
Eleg sokalslfgl 6ni, mire meghal. Sebezni kézepe-
sen tud téged, azaz j6 néhanyszor le kelbkopnie ah-
hoz, hogy elvérezz. Miutan elvé :’;odaf,
a ferep ismét kivilagosodik, Gjra a régi Slinet Hill-
ben vagy. Ennek éromére jard kérbe a véros ezen
részét, mert targyakkal gazdagodhatsz. A Koontz
St. zsakutcajaban van egy energia, és egy fér a
pisztolyhoz, valamint a Koontz és Simmons utak ke-
reszlez6désénél lévs étterem asztalan is van egy
energia. a varosrésszel végeztél is, mehetsz
vissza a hidhoz, amin visszajutsz az el6z varos-
részbe. Itt a térképen megkapod a csatorna helyét,
ami a t6hoz vezet. Ezt nem nehéz megtallni, oft
imn k&zvrilenijl az iskflu mellett. Miul&iggrmenh’;l a
éncsdn, |6szer megtakaritasi szempontbdl javaslom,
eFN:SO\|'c||c|mi o!yaﬁéziszerszﬁmol?kﬁvﬁli,lumi jol
iit, de nem haszndl tsltényt. Mondjuk a kalapacs
megfelels lesz_ A csatorna az 0j szémyekkel valo
talalkozas lehetdségét rejti magaban, mint példaul a
nagy zold hiillsket. Eze kel?;umpéhi néhdny
iitést. Menj egyenesen a folyosén, majd fordulj balra
az elagazasndl. A folyosé végén ismét balra menj,
itt var egy muténs teknds és egy Riffle foltény. E kis.
kiugréval szemben szintén van egy ilyen sziget, ahol

egy energia, egy pisztoly és &gy Shotgun tar var
rad. Most fordes?; &7 i

- ig és nyisd

- nem volfal
£Y £15056

Ob oF ;

mi 11 bonglul kirbe kellszcladnod fef
Fent a jobli'sarokban lesz egy energia és eg
alth, lenn bal oldalon pedig a kijarat kulcsa (benn:
mocsokban}; Ezutén mér csak végig kell szaladn
a folyoson iés kijuthatsz a szaba E:vegc'ire. Megin

kinn vagy @¥arosban, de vajon mi ez a hely? Lép-

kedj oda az informéciés tablahoz és szélits magad@meifo

hoz egy térképet. Most méi abb azt is tudod S )

hogy hol vagy. A feljarat n egy roncs haz,

ami a-félig nyitott kompozicioj gen érdekesen ©
fest. Nos ebben lesz egy FirsFAId, egy Riffle és egy

pisztoly foltény. -
A MASIK SILENT HILL

roska kézepén. Mielétt belépnél a helyiségbe tisz-
fitsd meg a terepet a sok mocsoktdl. Bent egy régi is-
meré's.:a? futhatsz dssze, aki nem mas, mint Dr. Kauf-
mann. Sikeriil megmentened az élefét, bar 6 ezért
nem igazén rajong. Feldll, leporolja a kabdtiat és
ﬁa? Hmm. Fura egy fazon. Viszont it felejtett 2
érdekes dolgot. Az egyik egy motel kulesa, a mésik
pedig egy recept. Aefmcsré leolvashaté a motel ne-
ve, mig a recepten egy négyjegyl szémsor talalha-
t6. Talan valamiféle kod? Mieldtt tavoznal a kis he-
lyiséghd| a puliré| vedd fel a 2 energidt. A kovetke-
26 hely, ahova menned kell, az az Indian Runner
bolt. A hely elstt szintén vérebek tanyaznak, de ami
még rosszabb: az ajté be van zérva. Méghozza
egy kédolt zarral. Talén prébéld meg Kaufmann re-
tierdl leolvasni... Igen, Ggy néz ki a 0473 kod 16-
ﬁefesen mikodik. Bent furcsa dolgok torténhettek.
Felddlt dobozok szanaszét, kdosz mindenhol. Vajon
mi torténhefeti? Miden esefre szed fel amit csak le-
het. A széf kulesét (elébb ki kell hznod a fidket), a
Riffle toltényeket és a health-et. Menj oda a pancél-
szekrényhez és nyisd ki a kulccsal. Elég érdekes lat-
vény fogad: teli van kabitészeres zacskokkal, Fel-
venni nem lehet Sket, de akkor meg mire j6k? Mie-
létt tavoznal, még feltétlenil ellenérizd le a falat és
az aszfalt, mert egyrészt elolvashatod az eladé
jegyzeteit, masrészt megtudhatod a Norman motel
Ldfs{') bejaratét nyitd kombinaciot.

Ebbal kovetkezik, hogy a kévetkezd allomasod a
Norman motel lesz. Hatul kell kbzelitened felé, igy
pont egy koddal lezért ajohoz jutsz. A kombinacié
0886 lesz. Igy a recepcio hatsé helyiségébe kerillfél.
Ha kdrbenézel, igen érdekes dolgokra figyelhetsz
fel. Elészords egy Gjséig hever az asztalon, amely-
nek most mar van fejlé@@, Ebba| kideril, hogy mi-
|y|en rnocsko.ri iZelfekfolynak o r’:rosbqn. Az Gjsag
alatt szerepel még en érdekes :
sajnos nem dll médﬂ |

gyan a falon l6gé né
“vedd fel a magf 12 Gt
ami gf: it all egy motor,
aminek le ¥an 2 A polcokon talalhatsz
gun tolten iefgiat. Men| vissza a
hoZ és me  Zart bejaraton.
e | el, és menj
egyenest, hogyla sz évd szobakhoz juss. A

armas szamo lesz Kaufmann apartm@hia, ide kell
bemenned. Takaros kis szoba, azt meg kell hagyni,
kb. van benne 4 fal, &tan annyi. Menj be a firdé-
be, ahol felveheted az energidt, kint meg toldd el @
szekrényt. A szekrény alatt egy aprécska repedés
volt, benne pedig egy it:jnye%ksocskq A kules
nem érhetd el szabad kézzel, igy némi kell
folyamodnod. Hasznéld a mégnest! Menj vissza a
recepciora és a motoron hasznéld a kulcsodat,
Harry mér éppen felszedne egy iiveget, ami fele van
piros léttyel (pont olyannal, mint amilyen a kérhaz
padléjan volt), de ekkor varaflanul betoppan Dr. Ka-
ufmann. Elveszi az iiveget, majd egysketdVess i}
meghalsz” széveg kiséretében‘ el
nem marad mas vélasztasa, tovabbke
Cheryl utén. Menij ki oz utcéra és tarts
térképen a Sanford St F betiiénél van
egy Riffle patronnal és egy energiaval |

efsz gaz-
dagabb. Miutan felszedted Sket, menj tovabb a hi-
don — amikor is érdekes dolgok torténnek. Eddig
csak Ggy valtozott ét a véros, hogy azt szabad
szemmel nem lattad. Na most e|l|"6ﬂ ez a pillanat is.

Hirtelen besotétiil, a beton atalakul a méar ismert ko-
528 récesd. Ezzel egyiitt megjelennek a démoni
szornyek is. Ne fordd; velik tolsagosan, irtsd Sket
ahol lehet. Régtdn az 4] varoshan van 2 eldugotigy
targy. Amint megjelensz, a jobb oldalon kezd; el
szaladni, majd a Lis kiugréba érve vedd fel a he-
alth-et és a SLo!gun toltenyeket. Most nézd meg a

~ arnyékban egy Firs
“ senr:'ny:kadc':;gyﬂml
~ rony. Lépcsdzz fel,
= is t0l kesdn van. Al
A kévetkez dllomasod legyen Annie bérja, a va- &

® ba

Osz
) k ne
. Hilye liba, eme, én
an belép Dahlia’A banya:
g Samael-rél, ®azokrél ae

ar. Ekkor azo
ilonbdz6 jéslatokat

furcsa jelekrdl amik egyre gyakrabban jelennek m
avéros minden ponfidn. Arra is ﬁgyelmgzret, ht:og)rep
mér nem sok kell Chefyl-nek ahhoz, hogy végleg
magahoz szélitsa a gonosz. Egy dolgot lehet fenni.

dzeli Amusement
itétoronyba. Cybil felvallalja
iteni Harry-nek. Igy a vilagi-
marad. A hajé masik ajta-
észen a stég aljara. It az
Kit lapult. Most mér semmi
végzetedben, irany a fo-
rmennyire is sieftél, mér az
megielenik egy pillanatra,
vagy barmit tehetnél,

fotorony felderitése
jén tavozz és menj le |

3 3

de mieldtt hozzaszélh
kodds valik. Akkor irdfly vissza a hajé, megbeszéhni
a tobbiekkel, ki mit lafott. Am senki nincs oft. Valami
toriénhetett. Cybil mentlaz Amusement parkba, nem
artana ukananézni. Menj ki a féutcara és oft nyugat
felé haladva eljutsz a Gsatornazési miivek egy Gjabb
lejaratéhoz. A feds m@r el van tolva, tehat Cybil er-
re jart. Menj le tehat tg'is. Ismét a csatornaban

vag?](, a falon van e

s

ferkép a kdnnyebb tajékozo-
ények ve?zben per]lf;huz alabbi
: 2 health és

targyak talalhatéak egy pisztoly tar. A
csaforna végében lesz @ létra, amin &[uthcﬂsz a kil-
vilagba. Nini, egy vidémpark. Csak ne lenne itt

tékokra nem lehet felszall-
elég kénnyd eltévedni. A
Inod. Baktass fel a lép-

ennyire sofét. Sajnos @
ni, s mivel térkép sincsé
lovas korhintandl kel g

cson, majd nyiss be atkis ajton. Cybil jelenik meg
eléted, dle mintha egy kicsit be lenne II(omazva Elg-
kapija a stukkerét és elkezd rad lévéldozni. Te j6 ég!

Vigyazz, hogy kikeriild a lévéseit, Osszesen 10 tol-
ténye van, utdna mér esak hadonészni tud majd. It
két dolgot tehetsz. addig lovid, amig

nem hal, vagy a kérhé felszedett lottyel hétba
locsolod. Ez esetben Cybil hatébél kimészik egy un-
dorits féreg, de Harry cipSjének kdszonheten nem
sokaig marad életbens Harry elmagyardzza rendér
bardtiénak, hogy Cheryl nem oz igazi lanya, ha-
nem 7 éwvel ezeldtt fogadiak drokbe. A fen?::ége az-
6ta meghalt, s most egyedil neveli a gyermeket. A
beszélgetés utan Harny osszefut Alessaval. Végre itt
az alkalom, hogy szemté| szembe legyézd azt a pi-
masz kis fruskat, aki mindig e|ﬁ1toﬂe§§|)ed. Hopp,
azt hiszem kicsit alabeesiltem az erejét. Olyan ers-
teret alkot maga kériil, hogy Harry 15bb métert repill
hatra. Mér azt hihetnédl, hogy Alessa most ol ellatia
a bajodat, s miféle z:r?{ehef ellene talélni, de

erre semmi szilkség. A'templomban felszedeft Falu-
ros akfivizalodni kezd @ zsebedben. Harry eléveszi,
maid az kikésziti a Alessa teljesen ﬁsszeroiyik
a haromszdg éridsi eferiétd], amikor is megjeleni

é
Dahlia. A dialégusukbel kiderill, hogy Alessa Dahlia
lénya, s eddig nem tudta elkapni &t. Dahlia Harry-t
haszndlta fel arra, hogy rosszalkodé lényat elékerit-
se. Valami olyasmirdlan sz6, hogy Alessa volt a
véros minden szdrnydiségének okozéja. Egy villands,
és maris a kérhazban yagy

Lisa mellett vagy, akielmondja, hogy miutén el-

mentél lement a pincébe és korilnézett. A latvany
pedig egydltalan nemfetszett neki. Rohadds és
pusztulas mindeniitt. Készillj fel, az utolsé felvonas
{6n, most mar nincs sek hatra!

VEGJATEK
A he:rszin a kérhaz, ezottal a mocskosabbik re’isze.
Kint éllsz a son, ferképed nincs, vagy rajzol],
vagy bizd mmug ) FI:J?;I végig a FEK'on! Foﬁ-
dul be balra és az ufelsé ajtén a jobb oldalon menj
le. Az osztélytermen Keresztil jutsz le a pincébe.
Egy talcarol veheted fel a Screwdriver-t és a Pliers-+.
Menj vissz a fenfi folyasora és allj szembe a Start
ponttal. Lépj be a jobb oldali ajtén és a csipsfogd
segitségével szedd ki @ csapbél az Ophiel E::Icsol.
Most fordulj meg és afolyosé végén fordulj balra. A
harmadik aité lesz az,lahol hasznélhatod a kulcso-
dat. Egy Gjabb folyoséra jutsz, ahol csak két ajté
haszndlhaté. Az egyiklaz induléponttd] jobbra talal-
haté. Az ajtén csziy tkor mehetsz be, ha megfejted
a szére'rvénr. Az a lényeg, hogy sorba rakd a né-
véreket koruk szerint. Tehat elére keriil a fiatal utol-
jéra az dreg. A nevitk kezdsbetiiét kell beiitni a
szotablan. A megoldés tehat ALERT. Bent a Solomon

amulett talélhaté. Menj vissza a folyosora és menj @ jezést. Lathatsz még egy videdt a szereplokrdl, és

ldésa var rad.
n, hat-

égig rajta. Fordulj be jobbra, majd aZ#ls5 aitén
ra nyiss be. it is egy gej egoldé

g kozti ajton menj k

 kék tabladat és 16

ted a Shétgun 1l
Nézd meg kozele
négyzet alaki bes

ora életre kel. Elke
ivege. Vedd fel o
if;zi|én|mk k{'izgi jot. Menj vissza a fo-
oséra és fordulj {Bbbra: Menj egészen a végeéi

uy nagy ajtén rnetlmi be af 'ssenlsgﬁ ku|csoc|doe|? Ag
be jutsz. Menj fel a masedik emeletre, maijd itt o'
harmadik aijté moksdik €sak a bal oldalon. Ve
a Riffle toltényeket, a Crest of Mercury és Ri
Contract targyakat. A folyosé végeén jo

meheis?o cdki'iégzﬁmbzg bb folyosé

ig, fordulj be io
:neegnigbe. Veéd Fe| afe
toltényeket. Men] vissz
i::l:fbru éls a bal ::.--. i Ufolsc
elyet ol | m

bezegly h!:b a, amit Zg
parni. Ezalatt egy kules
atjcrt drot védi. Ide teh
Menj vissza a folyosor
oldali utolsé ajtén jutsz
Menj ismét a lifthez, it
laszd. A temﬂlomba ju

kongatni, majd uj

késdbb kelvisszajénnod
menj végi rEJ'F: A jobb
za az eredeti folyasora.
a harmadik emelefet va
Kézépen oft az oltar,

azonban jobb és bal oldalén van egy-egy ké
szoba két oldalan meg egy-egy a qjté
débréval védetiek, eze

Vedd el a fén

épez
letve jobb dduEkképre.
be az aijtékba. A bal o
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Bent a madarkalitka kulesa véF. MenLki és iisd be
a szemben levd ajté kodjdt is:

* %k
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* *
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* %k %k * %
* * %%k

Bent talalsz egy konyvet a White Claudiarél, vala-
mint egy health-et. Lépj vissza a lifibe és menj le oz
elsére. Allj meg a bejérattal szemben és lépj Le a
bal oldali ajtén. Hasznéld a kulesodat, hogy kinyisd
a kalitkat. Benne egy 6j kulcsot talaltél, amivel most
mér bemehetsz Phaleg szobdjéba. Ez oft van a mel-
letted lévé szobaban. Ez egy folyosérendszer, 6 aité
van benne. Menj be az elsén a Eal oldalon, és he-
lyezd be a gyirit a frizsiderbe. Most mér felveheted
a tért. Egyébként megnézhetnéd magad... A méso-
dik qito a bal oldalon egy Ankh-ot fartalmaz. Ezzel
szemben a raktdrba jufsz. A polcokrol vedd fel o
health-et, a pisztolytarat, és a zacskébél a Bethor
kulesot. Nyilik egy aité a szobabél, benne van egy®
vided-lejatsz6, most mar lejatszhatod a kérhazban
talalt kazettadat. Lisa nagymonolégiat talélod rgijta.
Menij be a Bethor szobdjaba és kapcsold ki a gep
rétort, ezzel megsziinik az éramszo%

Menij vissza a masodikra és vedd fel'az e
arammal elzart kulesot. Az utolsé ajté a |
lon a Disk of Ouroboros- rejfi. Most mér ninc
hétra, csak bemenni a szemll(ézli ajtén és az ajfek
betenni a ndlad lévs targyakat. Az ajté kinyilt, johe
a fégonosz. Men; le a lépcsdn és csatold FeTu Rif

t. A taktika a kévetkezd: a szomy, aki atvéltozik s
lémokat szér. A sziinet kozben persze |6ndd kell.
Egy-egy villamcsapds sokat levesz, ezért mindig
gyogyitsd magad. Legy8zése utan megkapod a = .
megérdemelt animéciot, attél Riggéeﬁ?}uog mit ér- @ £
élej. Cheryl-t megtalélod, és az is kiderill, ﬁ %
Dohlia akarta &t felhasznalni arra, h egyogf;;usz-
fithataflan istenséget teremisen. Te kdzbeszoltal,
Cheryl Gjjsziletett, mindenki boldog, Lisa megdli
Kaufmann-t, széval nézd végig a megérdemelt befe-

egy izgalmas montdzst az elrontott jelenetekkel (ez
ilallé iddig, hogy egy animaciét hogyan lehet

elrontanie).

Bago A



ink, 1
ekiink. Szerez-
jiirik Bamboo Gro-
azatol keletre. i
nevi torony
arat a burdba és

yilik az cjto. Na, it most egy rendkiviil dtletes
adat jon! Bent egy ember egy zold szomnyé
oztat minket, ezutén avatosan kell haladni -
q ésszel és tirelemmel menjink elére, az
van valamilyen

északra, amerre ha-

vazik. it van egy haz, beszéljiink a bent lako-
. Ahol avvilagtérképenia nagy fejet (Spooky
-~ Graveyard) lafiuk oda menjiink (vigyiink ma-
kkal bogarat). Vizsgdljuk 6t a temet6t és ke-
ilk meg a fablat a baloldalon - ift enged-
é suk el a tablat, mire

at a szokasos tehdt
s kapcsolé, valamint
zziink meg a horog
st az ezist kulccsal
zdjitk. Vegyik lefele
jton menjiink be).
| ny kulcsot kell talal-
nk. Miutén megvan, menjiink fel és megtalal-
z ezijst kulcsot. Vissza oz eziist aités szo-
ent rovidesen egy teleporthoz Len'jlijnk -
mk, mert omlik a padio! Men]iiﬁtﬁlfjé
a ladaig - Bepne van a gyertya, amivel taklyas
oszlopokat gyujthatunk meg (pl. el6z6 szoba).
Amigy néhdny szomy vagy szellem fél  tiztd],
ezért inﬁ:huiuk Sket a gyertyaval (Négyzet). A
?yeﬂyc':t is kell gybjtani, ezt az égé oszJoEpul
ehet, csak vigyazzunk, mer ha megsebezne
vagy futunk, gr;szik. Nyissuk ki a jobb oldali
ajtot és menjink a jobb oldali teleportba. Tele-
portaljunk és haladjunk fovabb. A pokhalokat a
gyertyaval égessiik le. Folytassuk fovabb a fele-
rdlgatast és a lampagyitdst, féleg ez utob-
Eﬁ, mivel egy arany kulcs lesz a iutZ?munk. A
harom teleport kdzil vélasszuk a jobb alsét, és

APE ESG

SOKKOLO®O BUNKO

Az alapfelszerelés része, nem csak a maj-
mok jobb belatasra birasara, pontosabban
eszméletének néhany pillanatra valé felfig-

sztésére alkalmas. De a kiilonféle 6roket,
&nségeket is ezzel lehet a legkdnnyeb-
bensméresre tanitani, és kopcszﬁ')kat atkap-
plni. Hasznalat igen egyszerd, a jobb bo-
arraikell mozditani, amerre itni

k) de folyamatosan kérbe tekerve
asba kezd, tobbé-kevésbé attor-
édelmet felépitve.

IDO HALO

. A leginkabb “tokkelitott lepkevadasz”
zségre emlékeztetd halo, a majomva-

® dasz felszerelés legfontosabb tartozéka. A

becserkészett, utolért vagy leiitétt majmot

egy lendiletes mozdulattal behalozzuk, a

high-tech energiahalé pediE az &t megillets

nk'Ki bt%m’r es
szg irtds, h
kules leresg

haszndlatarsl sem! A

ey

dget-ink, amit 0szas kdzben hasznalha-

_ menjiink a dagadt szoborli

@ T
kos dolog - igﬁekﬁnnyii lesz a dolgunk). Persze
vasaroljunk is be.

Széval Beléptiink a Rémélomhez, itt tegyik a

@ lorftele

; gy f6- ik 0z | kovetkez8: helikopterezziink balra, 0t kozben
ellenséghez jutunk (ériaspatkany), amit nem lesz* azstelhdt, amivel a térl épen |8v3 platfor- vésérolikbe, ha eseHeg elfelejtetfiink megven-
nehéz legyozni. Gyujtsu Zflkl)'ékﬂl, majd kozott lehetkdzlekedni (amike Eﬁmok ni valamilf. A két teleporindl a jobb oldalit va-

thikor megfelenik ssink

et. Ha legydztik  vanhak - ugye akiivaltatok Sket2). Mast menjiink ~ lasszuk. Ezutan egy rovid dsszecsapas kévetke-
és gytitsukbea dFontune fgrulél atra [év8 hazhoz, ésbe-  zik a kirdllyal, 6m ez még nem a végleges. A

gy nagy barac-  széljiink az itt lakéval (ha esetleg nefjstiink takfika ugyanaz ellene, mint kordbban — ha be
hazhoz és beszéle=&imég ide, hozzunk begarakat a vilagitas miatt).  akar szippantani menekilljiink, mindazondltal

faklyekat - ojandakba k

kot. Ezutdn menjiink viss

jink az emberrel. Most menjiink a Sarkany- a beszéliink az Urgével &d egy karikat. Ez ar- lesz most még legy6zni. Az utana
égbe, ami kelefre van. Szépen hu]ccﬁunk “ra j6, hogy a térképen, illetve més pontokon és szobdban fussunk at a tiloldalra,

ajtérdl ajtéra, 6, ha van nélunk néhany bogér = szobakban talalhatd;és nem lathato fitkos he- pesolokkal nyissuk ki oz ajtokat. A to-

- ne felejtsik ﬂ{él sem. Végil "lyeken csilingeljen (magyarul, ha az adot he- fshoz egy arany kulcsra lesz szikség,

is bejutunk a hegy belsejébe. A kapcsoléval csi-  lyen van valamilyen fitkos dolog, akkor csilin- ok el6szor a bcj’olduli ajtét. Nyissuk ki

naljunk fényt, majd gyditsuk be a gyertyat és ve- ©gel). Ezek utdn menjiink a béka-szoborral jelolt  az aijtét és készitsitk el a horgot, mivel szikség

le a faklyakat (fent is) - ajandék az eziist kulcs, Ee

* helyre. Beszéljink a szobrokkal - az egm:t egy lesz rd a plafformon f6rténd utazaskor. A cols-
azhoz és

lgszor menjink  kodot kér t8liink. Menjiink keletre a h poket a kovetkez6 sorrendben veriiik a foldbe:

ljvk az eziist kul-  besz&ljiink a bent lokéval (vigyiink bogarat is),  jobb als6, jobbdelss, bal alsé, bal felss, kszép-
egy arany kulcsot  aki elarulia a kédot: Klaatu. Miutan Monkey be- 6. A hortig segitségével kap-
Szépen halodjunk  irla a kc‘)c]ol, megnyilik a tovabb vezets ot. Bent  csolok Gtk re megnyilik a fo-

0 [ de ez nem nios, inkabb
a a lényeg. Gyujtsuk meg a
fobbi K:eﬂyut Ha megvan
kapcsolét kapesolhatunk at,

elyikre és liffez-  haszndljuk a teleportokat és vigyazzunk a pad- @ vabbvezets jo
ki oz qjtokat - léval (gyorsan lzfi)t?k a helyikre a koveket). J@§ a |<igyu||udt|h’:
z keriliink, mellyel ~ kapesolokndl legyiink gyorsak, mivel bezaréd-  gyertydt és veleta
csak akkor en- nakaz ajtok. Vigyazzunk, le ne essiink a plat- mindelgyik, Gjabb

minket tovébb, ha megtaldlunk egy specia-  formokréll Az égyindl balra menjiink, ne le! ~ amivel szintén &gy kapcsolé lesz elérhets - a
is targyat. Meniiink le a lefdron és kutassuk ata  Egyébkent, ha |j<):1upcsol'uk a villanyt, akkor procedira végeredménye, hogy fovabbmehe-
'szobé?uf - az egyikben van egy lada, abban ~ nem sebez a padié (zélcll padlés szoba), innen - fiink lent. Utazzunk a platformokon és a fiiskék-
van a téri):é Amigy talélunk majd kapesolskat @ fels ajton menjiink be. Haladjunk tovabb, nél haszndljuk d sértheteflenséget. Rémoquk kia
is, ame

ha rétoljuk a §zobrot, az ajto fog  amig meg nem taldljuk az arany kulesot. dobozokat, az ggyikben van az eziist kulcs.
kinyilni. Az egyik szo‘bé tavolrdl kell hasz-  Vissza az agythoz és a lenti ajtéhoz. Halad-  Nyirjuk ki a szomyeket, akkor megnyilik az Gt.
nalni a horgot, hogy fel tudjunk menni, killon-  junk szépen és vizsgaljuk at a szobakat. Végil  Bent kapcsoljukiét a kapesolokat - vigyazzunk
ben beakadunk. Ha sikeresen vesszik az aka- s felvehefiink egy Ojabb szobrot, amivel meg-  padléra. A balifelsével inditsunk és a gomba
dalyt, miénk az arany kulcs; amive! ki lehet nyit-  fagyaszthatiuk az e'|enfe|ein|&et - szintén pénz  alakd legyen az'utolsé. Jutalom az arany kules,
ni a ladat - a targy ami bene van révid idére keﬂyc? haszndlatahoz. Egyébként ebben a szo-  mellyel végre tovabbmehetiink. Induljunke mond-
sérthefetlenné tesz minket. Ahhoz, hogy hasz- ~ baban a fenti kapcsoléval ledllithativk az ide-  juk balra — egyébként tokmindegy, U |
nalni tudjuk pénzre lesz (nem is kevés-  gestd agytkat. A kdvetkezé szobaban va- érkeziink. Vegil is beszélhetiink még nehany
re). Menjink vissza a csonfvtizhoz és beszéljiink E‘.ISSZUI( a jobb oldali teleporfot. Egy Gjabb f6-  majommal, és utana szemtél-szembe kerilink a
vele. MeLeﬂink a féellenséghez - igoz begys- ellenséghez jutunk, amelyet a kbvetkezoképpen  Rémdlom kirdllyal. e

gyitva - és kapunk egy gombat is. A fellenség kel elintézni: amikor felfiinik iissik meg. Ha Elészor repkedni kezd, mikor leszdll, tssik
egy fénix madar lesz, 6t a horoggal lehet elin-  beteleportal a fol mége, dobjunk neki dinami-  meg. Azién sotétséget csindl, ilyenkor lljunk
tézni. Akasszuk bele, amikor legyez. Amikor fi-  tot vagy robbané landzsat. Amint elintézzik ~ kozépre és gy verjink ré néhanyat - milltor
zet csindl, Ussik a langokata bottal. A gyéze- ~ menijiink kelefre a Sarkany-hegységtd| délre. It robbantgat menekilljink. Ezutén Gjabb trikkhoz
lem kénny( lesz, és raadas gﬁ:;pql beszéljiink a szoborral, uzi megnyitia az utat a  folyamodik - elkezd repkedhi és |e!bon ja alat-

lesziink gazdagabbak. teleporthoz, ami a Rémalom kirdly kiralysaga-  tunk a padiét. llyenkor el kell kapni a “bogarfo- ©
Na, most itt 6ﬂiun|< meg egy pillanatra, mivel  ba visz. Am eldtte még vizsyaljuk aha vilagtér-  goval”, majd kiengedni. Ezutan dinamitot és

van két fitkos dolog, amit nem drt felvenni. El- ~ képet rejtett do|gokuteE élve Szedjiik 6ssze  robband landzsat fog képkadni, ilyenkor mene-

8szor is van egy barackunk, amit még az elején  a kristalyokat — mondjuk elyan helyekre is vis-  killjiink. Mikor lenyugszik iissik ré a kalo-

kaptunk a ftol (beszélni kellett @ majom falu-  sza kell menni értunk, tehat nem ~ pécesal. Néhany sikeres ités utén gy6ziink, és

ljink, hanem min-  megnézhetjik a megnyerést.
alami fit- Veres Miki

MERTET®

ban a nével, aki sitit arul). Menjink vissza eh-  csak a vildg
hez a néhéz, és adjuk odalneki a barackot - denhol(G

APE§6A96€

tunk. Amint lemeriliink automatikusan fel-  meg a lévés efejét favolsagat”. de soinoﬁprofesszor csak az utolsé pélya
véltia a keziinkben lév8 szerszamot, és Nem csak fépild és tavolabb levs 6rok biz-  teljesitése tan adja keziinkre.
amellett, hogy a jobb karlenyoméséra kils  tonsagos elintézésére haszndlhatd, de ma-

egy idshalét, még az 0s

zisban is segit, az  gas helyeken figgeszked8, vagy pérkanyo- EGBE SZALLO
R1 gombot megnyomva E

beindul motorja. on unatkozé majmok foldre kényszeritésé-
re is alkalmas. A pontos célzast nagyban A leginkabb kajak |uf6tro emlékeztetd k-

MAJOM segiti az L2-bekapcsolhatd tavess izem- tyit vadul forgatva sokkal magasabbra jut-
mod. hatunk fel, mint ugrélva, de ejtéernysként
Nem elég, hogy a kiterjedtebb palyakon is remekil haszndlhato, siklasban pedig fé-
elég messze vannak egyméstol a befogan- HULLAHOPP lelmetes tavolsagokat tehetiink meg. Messze
dé majmok, de egyesek nem dtallnak elbij- nem mindenhaté a dolog, de érdemes {6l

ni. A majomradart elékapva azonban esé- jlt sporteszkdz itt nem folos beglokorolni haszndlatat és lehetdség sze-
lyiink sincs, a jobb karral'szépen kérbe te-  zsirpé eégetésére szolgdl, hanem rint készenlétben tartani, mert szdmos alka-
kerjik, és er8s6dé hang jelzi az iranyt, s8t  Spike itasara. A jobb botot néhany-  lommal megmenthet egy-egy félresikerillt
ha elég kézel van, akkoriaz L2 még videst  szor kérbe tekerve a korilkdt szuperszonikus  ugras utdn.

is mutat réla, amin képességei is ki vannak  forgésra birhatjuk, amig a lendillet tart, ad-

emelve. dig a szokdsos sebesség fobbszorosével ro- RADIOS AUTO
hanhatunk, a néha csak igy elérheté helyek
csUZLI fele. Egy taviranyitoval vezérelhets jatékauto,

ami nem szérako 4 atdsunkra van, hanem

arra, hogy egzéb ela:arhetetlen helﬁeken

Spike tavolsagi fegyvere, ami nem csak RUGOS OKOL

ketrecbe tovabbitia az id8 kozpontban. hagyomanyos kavicsokat, de robbané s6t @ levs kapesoloka nk hozni, |
Specidlis valtozata a vizi halé, amit ugyan ® célkovetd [ovedékeket is kilshet, bér az iéoko jobbja elbtjhat emellett a szerkezet  vagysa roppant Idott kete:
csak a j6ték soran kapunk meg, mégsem  utdbbi kefiohé| csak korlatozott mennyisegii . mellet, falalkut 20z porrd, egyeflen mozdu-  recekbd

vélaszthatd szerszam, viszont az egyetlen  |8szer all fendelkezésre. A jobb kar nem ., latra szétcsapja a majmokat rejts fém bun-  8rok leg

csak 520 a gyenest és horgot is iithefiink vele,




A jatékban oz elsé és a legf
dolog, a folyamatos épitkez
muﬁEésokra nyerscmya?ru
ségink. Ennek a menete elé
vaséroljatok meg e parc:ﬁé
fereljétek odd®a munkasokat &
setek velilk egy fakitermeldt. H
megvannak, mar kezdhetik is
a fét. Evidens médon, ha van
épilhet is az elsé haz. Minél t
letet sikertilt méar Felépiteni, an
lehetéség nyilik meg eléttink. Fa ha-
zakkal kell kezdeni, majd lépéstél-le-

résre minden opcié elérhetd lesz a tég-

agyartél az acélkitermelSig. Fontos a

Eyf:rakcf és kitermeléket kb. kétévente
icsit felojitgatni. Ez sok idébe és pénz-
be keriil, am ezzel megnévekszik a ki-

termelt aruk szé mi

sége, nem
b s beszélve %( 1 azrél
A lakéhazak, asik

kulesépitményei a jateknak: )
! szint hdzhoz 3 méret tartezik. Csak
abban az esetben épithetis
hazat, ha mér az elézébél
felepilt. Amikor elkésziilt a
megjelenik rajta a TO LET.
la. Ezek utén a héz belss
vébb csinos[:thuté, mind
szépitésének megvan a
a bgnﬂakékra. ?—!g;a hélg
zuk ki, a parocskak szivesebben toltik

kis viskd,

ozitiv hatdsa

dot képesek Ssszehozni. Ha a fird-

élnek, tha
sebbet panaszkodnak...sth. Keritsétek
be a hazat,amert mindent szétlopkod-
nak a to]voiﬁ. Ne nagyon hagyjuk a
hazat Gresen, mert hamar lepattan és

szép htsos bogarak fogjak szétragni a
gazvezetéket, amig az egész haz a le-
vegbbe nem repiil. Viszont, ha bekslts-

» zétt valaki, akkor folyamatosan fel kell
@ Gjitani a viskot, miverrongéhclk ezek a

franya bérlék. Ha valaki siet, egy na-
obb 6sszeg kifizetésével elintézheti,

gz érdemesebb odazavarni egy mun-

kést, aki karbantartja a dolgi?(at.

tarsadalmi és értelmi szinvonaluk ala-
csony mivoltérél. Persze azért vannak

bérlét. Egy tizletember
sen kah?(Zk&iIiEd Sanhescimele
egy punk csalad koltézi orte|
|<or6 n?gz

nia mellé az eredmé

kel

sirnak valamiért. Nagy a zaj, sok a

tném. Ezeket tobb féle modon lehet
orvosolni: épitsiink egy Gadget Fac-
tory-t, ami amolyan luxuscikkeket
(hangszigetels, szémitéiép), hasznos
holmikat gyart, amikkel ki lehet szorni
a bérlsk szemét, ha ez nem jonne be,

y rét. TGzoltét oda (Repcgmon] I Aleg-
n

i:)bb minél elébb o

i nagyon hasznos, mert mindig dolgoz*

nk egy Ojabb
frindhéirom

szobdt pofoz-
idejiket a franciadgyon, igy t5bb uté-

avitgatiuk fel, a lakok tovabb

nagyszoba lesz szép, keve-

Akik bekoltoznek...hadt...nem valami
intelligrens polggxrok. Az esetek magas
szdzalékaban biztositani fognak minket

milliomosok is, de a legfontosabb triskk,
hogy a megfelels helyre tegyitk a meg-
felels

m szive-
skinhead mellé. Ha

ézenfekvé:
bumm (Kitér a matek. Martin)! Ovato-
san a tarsadalmilag ellentétes rétegek-
Réaadasul ezek a franya bérlsk folyton

Eatkélny, tol nagy a kert és még sorol-
a

ki lehet dobni &ket a hazbél, ami azért
nem |6, mert emlékbe felgytitiak a ké-

i a probléma-
aroshdzan és

Worker, a sima munkastpaki mi
megcsin@l. Nem ér valami sokat, de 4
gat (feltéveha dolgoztatjuk). Minden
munkast egyébként ¢ |I19t konvertdl
nagyobb munkéssé'a k8zpontban, i

felgyorsitva a komolyabb E
menetét. -~

Foreman, a brigadvezets ficko, aki
egy egész munkéscsapatot képes terel-
getni, nem is beszélve jobb és gyor-
sabb munkéjarol.

Repairman néven fut minden szerels-
fickok gydngye, akik tiizet olt, csapot
szerel és minden egyebet megtesz, amit
csak kérink tsle.

%Gen szter bardataink is hasznosak, mi-

éb ellenfeleinket jelentdsen megcsonkit-
hatjuk velik. Persze sajnos ellenfeleink
is igencsak 6l bepancsolhatnak ne-
kﬁrﬂ(, mondijuk egy gyarépiletiink ki-
rablaséval. llyenkor megprébalhatjuk
elkapni a fickét, vagy sikeriil, vagy
nem. Persze sokkal nagyobb esélyiink
van a végsé gybzelemre, ha a megfele-
|6 biinézé ellen, a megfelels embert
kuldjuk.

Mint mér emlitettem, rendkiviil fontos
(j6 vezetsként) kapcsolatot éfesiteni a
maffia jeles képviseldivel. Ezeket vi-
szont csak megfelel helyen lehet, kivi-
telezni, igy egyéb On. Extra épileteket
is meg kgﬁ, épiteni. llyen a rendérsé
ami, nem a maffiézéknak, de nekiiri
mindenképp {6 jchet, mivel megndvek-
szik a kdzbiztonsag (a maffiézék meg
Ggyis Ugyesebbek mint a rendérak, igy
nem sokat szamit), amikor vandalok
akarjak “lebontani” az épiileteinket. A
nagy maffia-beszélgetésekre pizzé-
ria (Mamg's Pizza) a legmegfeleldbb.
Elézé két épitméfiypadia a kovetkezét:

mesparo)
(Gkif
gacsai o

0 oz). A lakék
(értelmi
illik a csemeté tni, mondjuk egy
School-ban, szegény lepattafit munké-
sain meg csak egy kérhazban tudnak
fel'lesen regenerdlodni, igy esedékessé
vé

ik majd egy Hospital épitése is.
Erdeme.!. sze);aénztpbelefgdefni az épi-
letek védelemébe (példaul patkéany-
csapdékat pakoljunk le mindenﬁ mi-
vel igencsoE gyorsan terjednek a kis
réﬂcsé|6k és igy nem nagyon lesz majd
vallalkozé, aki Lek&ih&zik egy i
épiiletbe). Olcsébb épiiletekh
kiildjink rendéroket, mert az
sem akarja majd kirabolni,
a dréga villakra sokkal-sokka

sebb pityke jut, ami szinte hivogatia a
betoroket és a megfélemlits fazonokat
egy kis randalirozésra.

A legviccesebb és leghasznalhatébb
szerepldk a jatékban azok a pacakok,
akik mindenléle iszkos munkét és
megfélemlits funEciét lathatnak el (néha
a tudtukon kiviil is). Ezekbél 9-et sikes
rilt 8sszeszamolnom, e-mellett legfonto-
sabb tulajdonségaikat és leghasznélha-
t6bb funkcidikat gyGijtottem &ssze;

zi6 elkildeni az |

~ lefitymaljgk a “b
. re és egyéb zavaro szellemek elkerge-
* tésére lakotelepeif

~ azondlial a boh nem annyira zava-

- tydkat igyesen

a legnyer
gllenfél elado hézai- *
'

hoz tiintetni, igy nem sok véllatkozé

egyén fog bekol 6zni abba a keriletbe. - értékét &

Persze hippi kérnyezetbe ne kildjétek,

fert oft nem szamit a tiintetése, inkabb

az elkelé negyedekbe, ahol igencsak
e”-Fenntortéiut.

: Remek viccmesélés-

Bohoc (Clow

|

eink kézelébsl. Min

~ r6, amennyire kinéz. Hazakat védé ku-

 tud csabitani 8rhe-
lyikrél, igy megkénnyitve munkénkat.
Mégis a ?eglc’:iv osabb és leghaszno-
sabb trikkje a Molotov-manéver, amit
SK-kévet el a meghatérozott ellenlaba-
sok dréga birtokain.
Szellem (Ghost): Vannak karakte-
rek, akik még halalukban sem képesek
nyugton maradni! Eme hasznos lelkek
képesek beleszallni egy él6 emberkébe
és komoly, elitélends akcidkat véghez-
vinni barmely teriiletén kis vilagunknak.
Ha a leghasznosabb megoldasra vagy-
tok mégis kivanasiak: a gazdagok nem
birjék a szellemeket a draga és szép
villgikban. Elm nek barhonnan és
barmikor, ha egy kis huhogast halla-
nak. Ha egy nagy tamadést terveztek
az ellenféllel szemben, kiildjétek eléfu-
tarnak a szellemeket, igy a rend rei
elrohannak kergetni Sket, szabadon

hagyva a tobbi hézat a mi készenlét-
ben 4llo “egys o

Mr.Fix-It: Itt a kiraly (A CoVboy en-
gem is Mr. Fixinek hivott eg idégen.
Martin)! A térténelem egyik légkarakte-

resebb és leghasznosabb figurgja eb-
ben a jatékban. Lakhatatlanné szeret-
nél tenni egy hazat? Mr.Fix-It-el kell
megcsindliaini az elekiromos aram be-
kotését | Tuti siker! Ha maradandé ka-
rosodast kivdns@(ieszkézahi, nyugod-
tan Mr.Fix-lt-re bizhatod a gézcsovek
karbantartasat, esak idében menekiilje-
nek el a sajat embereid a helyszinrd| !
Mégis azon kevés emberkék kozé tarto-
zik, akik akér e& egész utcat képesek
kivonni a forgalombél. Ehhez sem kell
aléaknéznia a hézakat, ennél sokkal
kénnyebb megoldés is van. Mr Fix-It
megszereli a vizvezetékeket | Hamaro-
san az egész ut

majd a vizben. é

Pszichopata (Psicho): Hangstlyo-
zom: itt nem Norman Bates-rél van

motoros-bar (biker

bar), ez az “Easy Rider” is szinre lép,
hogy szép, vastag lancaival tonkre-
vandalkodjon egy pér keritést és beja-
ratot. Mivell mér megijelenése is félel-

{ (szerencsétlen)
avarhat olyan par-
&bb mi épitkeznénk.
vatalos anyaszomo-
sentélisan deformdlt fi-
grehajtéja lehet eme
m anndl utélatosabb

met kelts, egysz
munkésokat is
cellakrol, ahol
Lelki terrorista
ritok és egyéb
atalok kedven
kissé elborult,
fické.

Thugs (XXX): Ha nem épp focit

néznek a tévében, akkor nem is &ril-

heménekc'&obban egy kis balhénak. Ri- ® A ﬂ:ap ripityéra ver, ha rosszul gaz-

vélis bandékkal is szivesen ve

rekednek,
e ha nincs e||enf®kkc.::r isg

tar-

szintjét. Jo srdcok

Tolvaj (Thief):

em eleget han-

Fa

gozattam az alvil ielentéiselgét, ami*
elsésorban a tolvajok hasznélatéba
mutatkozik meg. . |

e SZOFEOS SI

mindent ellopnak,‘emi csak a kezij

keril. A gydrakb
bdzisokrg?: a gen
ket, elhasznalt do
még sorolhatnam
tolvu]ok 6 tu
mialatt megkozeli
kepp fig Zﬁﬁnk
kapjak a rivalis b
6rok és akkor azt
zsékmany. Erdem
tamadni, mert oft
észre.
Gengszterek
irfanak mindenkit
Minden oldoklés
lesznek, nem is b
matos ndvekedés
vanul meg, hogy
“sikeresen” a mu
sen dllnak tres parcellékon, ahol ellen
séges tamadas varhatd. Fontos viszont,
hogy csak akkor bizzuk meg &ket, ha
ki tudjuk fizetni a bériket, mive
hic’:ny!:)an forditva is elsiilhetneks

oda a kénnyi
arkokon keresztil |

S |1pezebben veszik @

oK. & @
gék volnanak a legfontosabb szereplsk
a jatékban ém még rengeteg’dolog
van, amirdl nem sikerilt szét ejtenem,
am fontosnak tartanam, igy a Lét leg-
fontosabb 6sszetevét még kiemelném,
mielétt utatokra engedlek fiteket a g
Cunstructor igencsak szérakoztaté vila-
gba. Az elsé a Véroshaza/Polgar-
mesteri Hivatal. Ezek a fickék az elséd-
leges problémaforrasok a jatékban. A
legmocskosabb dolog, amit tenni szo-
kat, a feladat kiadasa (mission). Ilyen- 9
kor megszabnak egy feladatot, és ha
nem sikeriil a megadott idén belil telje-
siteni, bizony vége a jatéknak. Ezért
fontos a sok mentés (még a 15-blokk
ellenére is), mivel mindennek vége, ha
nem sikeriil a kedviikbe jarni. Ha meg-
kaptatok egy feladatot, ne foglalkozza-
tok méssal, amig meg nem oldottétok.
Ha viszont sikeril egy ilyet megoldanizg'
egy csomd {6 pontot kaptok majd. @
A mésik fontos dolog (mily meglepé)
a pénz. Evidens, hogy ebbd| minél
tﬁEb kell! A legegyszertibbginod
pénzszerzésnek a bérletek eme
Eersze csak akkor, ha a bentla |

irjak fizetni. Szintén fontos, hody is-
koldt és kérhazat minél elébb épitse-.
tek, mert a suli jobb, fizetsképesebb
bérlsket eredményez, mig a forhc’:z 6
kondiban tartja a munkasokat, igy is
megkimélve minket a felesleges Eiod@ e
soktl. A leheté legkevesebbet kérjetek @
koleson, mert veszélyes és macerds 5
dolog visszafizetni a lét. Nem szabad
Sssze-vissza dobdlni a pénz olyan dol-
gokra, mik nem elsédlegesen fontosak.

délkodunk!
A



Honey Be

be és pr§|\;unk gy

Don Corpeo Aeris-t vélassza (lasd. len-
tebb) — harom ruha Key! ltemet kell meg-
-szerezni. Don Corneo hézdban vélaszol-
juk Titanak, hogy mentsik meg Aeris-t. __
A csatorndban beszéljgnk elészor Aeris*
szel, aztan Tifaval. Aeris hazaban be-

alaniaz edyik le-
ezebben elhoz-

ya

at6 dolog a titkos r
piaban véve Clou
gye Aeris-t viszi fa
an arra, hogy Tifat, uFFfQ-t, 56t — most
paszkodjatok meg = Barret-et is el le-
vinni. Mondjuk ez utébbit még nem
¥6ltam meg — mar dolgozok rajta -
a\masik kettt mardattam. It most in-
: | szeretnék foglal-
almaznak az
aesett Final Fan-
indlni a masik  rel, aki a kulcsot adja
gyszer(ibb
az, hogy a vala-

zi, hogy Aeris a baratunk mondjuk,
hogy nem tudjuk. A Shinra épiiletnél ne
a hatsé, hanem a fébejératndl meniiink
be és a vélaszndl is ezt adjuk meg. A
 azzal az ember-
2.-hez és véla-
“Where is Ae-
eleten mikor

ris” aztan “...". A 68. &

arijunk mostohdn Ae-  megmentettiik Aeris-t, aifellenséggel
szal {sz8métkedjink vele oft, ahol le-  Barret-tel és Red XIlI- "zdiﬁzﬂ meg,
~ het) és persze Tifaval mindig kedvesek azaz Tifét kildjik el. dnben a ko-
~ legyink - de a legfonifosabb, hogy Tifa  vetkez8 sorrendben lgessiink a t&b-
~ legyen mindig harcndl a csapatunkban!  biekkel: Red XIll, Barref, Aeris, Tifa. Ami-
o : kor Tifa megkérdezi, hagy ki tudjuk-e
" RANDEVU YUFFIE-VAL vinni innen vélaszoljuk, hogy ez nehéz
3 lesz (“I¥ll be difficult”). Ezutan aludjunk.
Wnﬁ is ra Yuffie-re és lassunk  Miutan Red Xlll-mal és Barret-tel lekiz-
néhany dltalanos tandcsot. A jaték me-  déttiink a motorversenynél a fSellensé-
er nevii pont, ami-  get, beszéljiink Red Xlllsmal elészér, az-

nijében van egy Orde
vell beljebb illetve kijjebb rakhatjuk em-
TN bereinf(et. Nos, Aerist és Tifat tegyik
~ beljebb, és mindig offtartsuk. Cloud mel-
* lett mindig Yuffie legyen a masodik em-
"beriink, és mindig védelmezzik a Cover
atériavel - ha Tifa Vagy Aeris van a
cs@pathan, akkor a Covert vegyiik le! Ha
mast nem mondok, vagy a torténet sze-
rint nipcs¥masképp, ok?(or Yuffie legyen

k neki: “I'm
ndl beszéljink
rdezzitk meg,

ni, mivel az 0t

tan Barret-tel és valas
not sure”. Midgar kij
Tifaval és Aeris-szal &
hogy biztos akarnak-
elég veszélyes. Ezutan Red XIll és Barret
legyen a csapatunkban'egészen Fort

Condor-ig. Kalm-ban, mikor Cloud a

moltjarél mesél menjiink be Tifa hazéaba,
ezen belil a szobajaba'és kutassuk at a

a csapatban. A vélaszoknal Tifaval és ruhdsszekrényét, olvassuk el a leveleket
Aeris-szal banjunk bunkén, sértegessik  (az asztalon), mondjuk; hogy j6l emléke-
Sket és sose rakjuk be sket magunkisl ziink arra, ami benne volt (mindenhol

vélaszoljuk ezeket Tifan:
|lékezés utan valaszoljuk
“Is that all”. Miutan kita
banyabél még ne me
Condokr-bu, se Junon-
véros kozott van
most kevesen fud%?():
ebbd| az erdébél is f
nem kell megvérni, m
gaba, illetve az oft léve
rul menjiink az itt tala
addig maszkaljunk, amig Yuffie meg
nem témad. Verjik el, a vélaszokat most
is 2,1,2,1,2 sorrendben adjuk meg. Ide
ébként birka tirelem kell, mert néha
Yuffie azonnal elsjén, néha viszont éra-
kig kell maszkalnunk, dig megjelenik -
mindenesetre legyiink tirelmesek. Ha
megvan Yuffie valasszuk ki Aeris-t és Ti-
fat, majd meniiink be Fort Condorba és
beszéljink az asztal mellett 616 emberrel.
Az embernek kétszer laszoljuk,
Unk Barret-tel beszéljink Tif6-  hogy nem érdekel amitimond (“Not int-
ZAmondjuk “...sorry”. Reggel  rested”). Ezutén valaszuk ki Yuffie-t és
fa megkérdezi, hogy aludtunk,  Red Xlll-at, uk az dregnek,
juk, hogy Barret ho?lz’oiésa feleb- hogy “Well, lets do it”. Menjiink az
t. Amikor Barret a matériakrol kér-  agyakhoz le és aludjunk egyet. Ha nincs
lez magyardazzuk el neki, hogyan kell nuﬁmk Tranquilizer nevi ltem, akkor ve-
3sznalni. Mielstt a vonathoz mennénk,  gyiink néhanyat, mielétt Junonba indul-
enjink Johnny hazaba és beszéljink nank. A hajén beszéljink Yuffie-vel és
Gromszor az apjaval, majd vélaszoljuk  adjunk neki néhany Tranquilizer-t (I'll
V'réki ezt “Who cares!”. A vonaton mielétt  use it). Beszéljiink mindenkivel. Mikor
@kiugranank beszéljink Jessie-vel és di-  Aeris azt kérdezi, hogy @ “Léghaijé szép,
csérjuk meg a ruhgjét. A reaktorban, mi- nem?”, valaszoljuk, hogy “I dunno”. Mi-
kor a hidon légunk Tifénak adjuk meg kor Tifaval beszélink és a habororsl kér-
az 1-es vélaszt. Aeris-nak mondijuk, dez, vélaszoljuk neki ugyanazt, amit Ae-
hogy még soha nem is lattuk, mésod- ris-nak. Jenovét Yuffie-val és Red XIll-mal
szorra \?(ﬁaszoliuk neki, hogy “there’s verjik meg. Costa del Sol-ban menjiink
nothing to talk about”. Mikor bejon Reno "~ a tengerpartra és mondjuk, hogy “Néz-
beszéljink vele. Amikor Aeris-t megta- zétek o a bikingen”. A szélloda-
djék mindig mondjuk neki, hogy var-  ban beszéliink Aeris=szal és valaszoljx

harcolni ~ ha valahol mindenképpen be
kell 8ket rakni, azt majd megemlitem. A
jatek elején Jessie-vel legyiink kedvesek
a vélaszadasokndl. Ha a csapatunk szét-
valik és beszélhetiink velik, mindig Yuf-
fie-vel beszéljink elészor — Tifét és Ae-
ris-t meg se szélitsuk. Amig nem vesszik
fel Yuffie-t, mindig a Barret és Red Xl
legyen mellettiink.

Mikkor megismerjik Aeris-t kildjik el és
ne vegyiink t8le viragot. A vonaton be-
szé!iﬁn{ Jessie-vel és valaszoljuk neki
ezt: “I'll be waiting”. A 7th Heaven ne
beszéljink Barret-tel kétszer. Amikor Tifa
megkérdezi, hogy megverekediink e Bar-
ret-tel, valaszoljuk neki hogy “Not this fi-
. me”. Beszéljink Biggs-szel és valaszoljuk

-\ neki, hogy “Yeah, why not”, majd be-
-~ széljink Wedge-el és igyunk vele. Be-

" éljink Tifaval és mondjuk neki, hogy
mosf nincs kedviink beszélni (“I don't feel
i ezulkin?”). Lent az alagsorban, miu-

ség. Na, mar
«_f_;__; Yuffie-t mar itt

et venni, és
jutunk Gonga-
rdébe. Magya-
6 erdébe és

igyeskedni, hogy . ‘

széliﬁnk Marlene-nel és mikor megkérde- "_3: U

®csak most Barret-tel (mindig |egi/en a

: - “I'm not worrig
PSsvényen beszéljink a fold
ssal. A sinen az dllésment&thel
vélasszuk Aeris-t és Tifat. Az egyik he-
lyen madarcsiripelést kell hallapunk, it
fel lehet maszni a falon. Ezt tegyik meg,
mi geobot kell talalnunk - itt
€ the treasure”. Men-
“alldsments helyhez és vé-
85 Red Xlll-at. Mielétt be-

“mennék Gold Saucer-be, vélasszuk ezt:
“Let’s get going”, azaz induljunk. Gold
' Saucer-ben CSAK Yuffie-vel eszéljink,
“senki massal ne, majd keressitk meg Cait
“Sith-et. A borténben Yuffie és Barret le-

Fyen veliink. Miutan kiszabadultunk va-
asszuk ki Yuffie-t és Cait Sith-ef, majd
menjiink Gongagéaba. Menjiink be, és a
Turks-6knek mondjuk azt, hogy “Sector
72", Miutan gyéztiink, meniﬁn{ a rom@a
hoz és nézziik végig, ahogy Tseng és
Scarlet megérkezik. Menjiink ki a térkép-
re és valasszuk ki Aeris-t és Tifat, maj
keressilk meg Zack hazat. Miutén Aeris
és Tifa otthagy minket, ne beszéljiink ve-
lik, hanem hagyijuk el a vérost, majd vé-
lasszuk ki Yuffie-t és Red Xlll-mat. Cosmo
Canyon-ban beszéljink Yuffie-vel (@ ma-
téria boltban van). Ha mar itt vagyunk,
vegyink néhany HP plusz matéridt, eh-
hez haromszor kell beszélni a boltossal.
Mielstt bemennénk a planetariumba vé-
lasszuk ki Yuffie-t és Cait Sith-et. A tiz -
mellett ebben a sorrendben beszéljiink a
tobbiekkel: Yuffie, Barret, Aeris, Titc,
Red XIll. A Gi barlangban vélasszuk ki
Yuffie-t és Red Xlll-mat. Ha a Gi-re ré-
nyomunk egy X-Potiont akkor régtén
meghal! Nibelheim-ben vegyik fel Vin-
cent-et — ki kell nyitni széfet, a kombina-
ci6 még mindig jobbra 36, balra 10,
jobbra 59, iob%ra 97 - nagyon gyorsan
és pontosan. Ha megvan Vincent beszél-
jink Sephiroth-tal. Menjink Rocket -
Town-ba, és mikor a Tiny Bron€® lezu-

i nd Yuffie. Legyen
utaiba indu-
iszi a matéridinkat

menjin apjuk el - Wu-
tai=san fit, Cait Sith,
Red XIll és . Wu-
idi*ban mikor e zzuk
meg a bal ol ofid-
ja. Fejezzik \ dot. Ha

megvan, és Visszakd
akkor turbézzuk fel Yufie-t dgy, ahogy
csak tudjuk. Vegyiink neki fegyvereket,
Fei!esszi.iL a matériakat@s nem utolsé
sorban a limiteket, Ha megvan, veriiik el
Yuffie-val a Pagoda sszes ellenfelét,
szépen sorban. Ha megvan a 2-2 limit,
plusz s8k X-Potion, valamint HP plusz
matéria, akkor nem lehet gond egyik el-
lenféllel sem. Ezek utan menjiink Gold
Saucer-be, vegyik fel a Keystone-t, és fi-
livk, ahogy a randi elkezdadik.

ol
HOMOKOS
{D! BARRET-TEL!

Ha esetleg Barret-re véllalkozna valaki,
akkor éltaléban a vélaszokat ugyand
kell megadni, mint amit most Yu ie-négr
leirtam, csak Barret-tel legyiink kedvesek
(ne sértegessitk a horkolassal), Jessie-t
VISZONT sértegessisk. Az dltalanos ta-
nécsokat, amit az elején elmondtam vé®
natkoztassatok at Barret-re, mindent
ugyanigy kell csindlni, mint Yuffie-nél,

csapatban, védjik a Cover-rel, legyen

Rud ||eH, Orcfer—rel rakjuk beliebb a
két csajf'stb.). Ja és Yuffiesine vegyétek -
fell Ha ¥alaki megcsindlta Barret-et irjon,

~ ha nekem is sikeril én is emlitést teszek
-~ réla valghol az tjsagban. Vajon létezik- -

'3

figyeh
vonzod 2 : L
A TITKOS, MASODIK
TENGERALATTJARO

8gy olyan programmamely azt is
y a jatékos melyik nemhez

- Junon-Ban, amikor megyiink le a viz

alatti =;_; ktorhoz, talalkozunk egy aijté-
val, amilelstt egy kutya 6||dog€§l?,és az
istennek’sem hajlandé arrébb menni. Te-
gyuk a kévetkezst. Mikor a tengeralattjé-
réhoz megyiink, és mar oft vagyunk,
mentsiink ki egy allést (majd késébb kité-
rek ra, hogy miért). (Apropé, a tenger-

alattjarogmelfe ida, amiben
oft van gde sles!) Amikor jon
a tengerala VESZITSUK EL!

Miutan menjiink Junon-ba,

le a kutyéhoz, ami elstt két ér dlldogal.
Ezeket intézzik el, mire a kutya e|ta?( -
rodik onnan, i pedig bemehetiink és
felvehetiink egy masik tengeralattiarot.

Ez csak érdekességképpen van a jaték-
ban, mivel ha véletleni elvészitiiill( a csa-

juk felvenni a Huge Materidt,

Wt Zero-hoz kell — ezért
mondtam, hogy mentsiik ki az dallast. Az
0j tengeralattiéiré semmiben nem kiilén-
bozik a masikiél, mindenesetre nagyon !
izgalmas volterre rajénni, mivel a Mar-
tin rakérdezel erre az ajtéra a Square- -
Soft-ndl (itt fétt a fejiink heteki@, hogy
hogyan lehet oda bemenni) ések azt
mondték - a hivatalos Squage “forréd-
rét” kezeld — hogy ide nera lehet sehogy
sem bejutni! -
W MATERIAK

Sokan kérdezték mar télem, hogy egyik- p
masik W-Materia (ltem, Magic, Sum- P\
mon) hol talalhaté. Az 6 kedviskért las-
suk Sket:

W-Item: amikor ledobnak ejtdernydvel
Midgarba, és a metréalagitban va-
gyunk, ne Hojo-hoz menijiink, hanem
visszafelé. Tartsuk az irényt és ne toréd-
junk ki mit mond, az alagit végén meg-
taléljuk a W-ltem-et egy allésments
hellyel.

W-Magic: A North Cave-ben van annél
a kraternél, ahol a fény jon felfelé, fent
van a ndvényeknél, de nem {6l lathato.
W-Surfithon: &ssze kell gyGiteni a 64
ezer pontot Gold Saucer Battle Sqare ré-
szében, akkor megvehetijiik.

SZUPERTITKOK
VILAGPREMIER!

Zack: bizonyara mindenki ismeri
Zack-et, aki Aeris elsé szerelme, illetve
Cloud legjobb baratja volt. Az azonban,
hogy mi tortént vele mar nem derilt ki a
torténetbél. Ahhoz, hogy ezt megtudiuk,
a 2-es CD-n - amikor Cloud visszajétt a
csapatba — menjiink vissza Nibelhiem-
be, a Shinra épiletbe, egészen le a
kényvtarba - oda, ahol Sephiroth rajstt,
ki is valéjaban. Ahogy ide megérkeziink,
Cloud visszaemlékezik, mi is trtént
Zack-kel.

Don Corneo valasztasa: Don Cor-
neo — mint azt t6@juk — valaszt harmunk
kszil, amikor ndneR6lt5zik Cloud. Ren-

then Tifé > e
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.- esh, u|undek lik Dress. Amikofia gug- ~ lyiket -
' o|osokotv zziik, gy6zzik le @z ellen-  meg
linket - ap|u|c a Blonde gerie

Corneo €loud-ot fogja
kell péld@ul Barret randqo z! Aer
loszi_ safoz a leirt cuccokbol harmat ke
- megszerézni. Amigy baromi érdekes ¢
okaf'n ondhotunk Corneo-nak.
egjobb Morph-olé: A Morph
motenuvul mint tudjiie
juk targyakka a szornyeket. Sajnos
azonban nogyon keveset-se
Morph-al. Azonban h&Xuffie-nek meg-
van a legjobb fegyvere {a lezuhant Shin-

Yig-ef.
~Menjiink a mafenuboltbu és beszt Funk a
fekvé emberrel, majd segitsiink n kl
kétszer valasszuk a felss vélaszt iMen-
- jink a széllodéaba és v yunk ki & y e|
- szakat. A masnap reggej a gépnié
- dozzunk fel 200 Gil-, és vigyik & cuccot
b’ a matéria boltesnak - ajandék a'Dimond
Tiara. Menjiink az ebed‘obe és agyiink
egy kis susl’ut (70 Gil). Dicsérjik meg a
-~ kajat és akapott cuccot vigyik az ltem -
boltba. lit kérjik a Digestive nevilgyogy-
szert. A kocsméban — egészen pohtosan
a WC-ben - adjuk oda a hasmenéses
“nének a gydgyszert, mire megkapjuk a
Sexy Cologne-t. Menjiink be a Honey
Bee Inn-be (a beie '( hét az irgétd|
) E|u|< aki o /all ef jobbzgls6 sar-
an |urka - késsbb eltinik) és-va-

P L

ASTERIX

dolgi

za) és odaadjuk neki a Morph-of, akkor

j6 cuccokat szerezhetiink a szornyekbo|
1ebkent ha akarunk egy vagy t6bb
Ribbont szerezni (minden csapas és mér-

v"s-rA-r

fartsd lenyomva a Kér és Balra gombokat, mire az
autd egy nagy kocsonyés jargénnya valtozik.

CIVILIZATION 2

A Language 5e|ed10n risd lenyomva a -
ek e Pl b, s,
'Bulru Bu|m le, Jobbra, --”- iot. Humkerg

acsa|as uCheanode Active feli
i kelaed o menibdl a New G
ielenik a csald menij, ahol barmelyi

Zsak pénz:

MlUPqn megépitetted oz elsé varosodat, lépj be a
City menube lit vélaszd a Rename parancsot, maLc.]

lo add meg a “_CasH" nevet magadnak (Ugyelve a
_ és kre). Mikdzben irod a nagy H-1, fartsd
B= VIE (INVASION enyomva oz Rl f“bd Ennek hascra o pénzed
an BEYOND) 30 000 arannyd tejlodik.
Palyavaloszigs: - COMMAND & CONQUER
A GT/King OFTheJungIe 6n, amikor a Press 9
Start felirat diszeleg a képen, add be oz L1,R1,12, ~ Rejet kildetés:
R2, Haromszog, X, Kor, Negyzet, Négyzet, Kor X, Armni teljesitetted a GDI-k utolsé kildetését is, ird -
b Haromszdg kombinéciét. Nyomd meg a Startot, hogy be a Password képernydn a PATSUX kadot.
@ a fomeniiben megtalald  Level Seled opciot.
Minden FMV:
Minden hajo és fegyver: A Passwof@képen ird be a CINEMA kadszét, majd
AGT/Ki The Jungle képernyén, amikor a uldna az aldbliok el: WHOAMI, JC, SG
Press Start felirat diszeleg keren add be az 1,
R1, 12, R2, Fel, Le, Jobbra, Balra, Balra, Jobbra, le
Fel kombindciot. ; 1 +12+R1 +
CIRCUIT BREAKERS
Minden palya:
Kezdj el egy 1 Player jatékot, majd pauzéld le oz :
ukqoles lépj azi)rhons képre. A Sound meniin be- gmados: .~ ©
il u|||rauzFXV ume sorra és nyomd B8 az L1 és Jaiekkozben add he'a Jobbra, Le, Balra, Balra, Le,
gombokat egyszerre. Hatdsara a jiték 400%-ra  Jobbra, Jobbra, le, Balra, X, Fel, X kombindciot.
lasz teljesitve, s ezaltal minden pdlya elérhetéve valik. o)
Azonnali ionagyu:
Ejszakai versengés: Jaték kozben add be a Jobbra, Le, Balra, Balra, Le,
A Circuit Selection képernydn tartsd lenyomvaaz ~ Jobbra, Jobbra, Le, Balra; X, Negyzet Huromszog

L1 +12 +R1 + R2 gombokat, egészen addi kombinacidt,
ameddig a;el;waluszbtr l;‘uto jlwot e:mk a rerdn
ful{x:om yeMosi rmelyik versenypdlyan é- - Azonnali légitimadas:
Jatek kozben add be a Jobbra, Le, Balra, Balra, Le,

 Jobbra, Jobbra, Le, Balra, X, Négyzet, Kor kombinaciét.

jel lefele:
. A Ctrcmt Selection kegkr:yon fartsd lmomva az  Exira $5000:
L2+R2+Le+X A [yu | Jc’l:iékmuddbfakkbbmb , Le, il
nem jelenik a pd neveauﬁEz Balra, , Le, Balra kombindcidt. ®
uiun manlnme?yu fejiel lefelé lesz. e ;
Mi erkép:
ég novekedés: Jatéek kozben add be a Kor, Kar, Kor, Fel, Kar,
6d csak Multiplayer médban mikadik. A Cir- ~ Neégyzet, R1, Kér, Kér, Kor kombindciét.
cuit 5e|ec110n képernydn tartsd |enyomva a Nmel
+Haromszog+|(or+)(af Covert Operations kildefések: -
i - elen ﬁassword képen add be a COVERTOPS kodot.
- Japan katondk: ®
gic Ami- A Posword

nek utdn a katondk Japanul bgnuk hublcllyolnl

van. Ha 6ta Mo ha

aivélioztathat= { K
1 széval érdemes a
ez efunk a @
| matériat megszergzziik, vegyunk egy

ra repulon van, nehezen lathaté a dobo-
" majd menjiink Mi¢
~ a Morph paronccsul 9999-et is sebezhe- 1 fehér Chocobo, ¢

tink - ez nagyon f egy-két helyen, ahol ™

képen add be a GODZILLA kédot, mi- ® Reﬂeﬂcsopmok

lam?hor
csilla
g? juk meg, dtvaly
tozik Ribbonné. Ha mar Yuﬂle-nel tar-
tunk, szerintem &i@ jaték egyik legjobb -
Eegeroseb embere, a 3-2-es limitje a
sbb az egész jatékban,

csapatban fartani.
Contain Materia: ahhoz, hogy ezt a

doz, a fqe Feleﬂ

farmadik legerése

Slyklis Greens-t (ha esefleg nem 6, ak-

kor a tobbi Greens kozil volumellylket},

deel-be. Itt van egy kis

kit efessiink meg a Gre-
vakarjuk meg a FULE
his ears) a Chocobo-t.
Materia.

es: mint tudjuk, ha

ens-szel. Ezek utd
MOGOTT (Behind

Ajandék a Contai
Szerencsés hel

Kane vallomédsa: &
Amikor a jaték toltédik, tarisd lenyomva a Select
gombot az 1-es joysfiek-on. Hatdséra Kane jelenik
meg, és elkezd mesélni a szinészi karrierjérdl.

GEX: DEEP COVEII GECKO

mdleuptekoi

bot, és igy add be
i l.?aykombu

ClhOICISe!edm gnyon
meniibe, ahol tbbe

nié

Sérthefetlenség:
Pauzald le a |ctekd bhol is fortsd lenyomva az 12

ahol is tartsd len :
aFd, Ko, Jobbm Bal-

|ol |VISSZ(10|

sévol léphefsz be a Debu
- a palyavalaszidst is eE :

gombot, és igy add be a e, Fel, Balra, Balra, Hé-
romszdg, Jobbra, Le ko binécidt,
Beszolasok:

Pauzéld le a |0’re|col ol s tartsd lenyomva az 12
gombot, és igy add be a Le, Jobbra, Balra, Kér, Fel,

Jobbra kombinécidt. Bzek utdn Gex a Select meg-
nyomdsa utén egy csomé mindenhez kommentart
fog fiizni.
KUL4 WORLD

Caortd yondbe

Jaték kozben a ke wunyubnn azll +
L2 + R2 + Seled l(af

30000 extra pont:

Jaték kdzben m be , Fel, Le, 12, R1,

Héromszdg, X, Haromszog kombindcidt.

Bonusz pa
Jatek kozben odd bé d Horomszog, Fel, Harom-
szdg, 12, L1, 12, Négyz , X kombindcie.

Haluciondlé méd:
Jatek kézben add bela Jobbra, Kér, L2, Kor RI,
Kor, Negyzet, Kor, Jabbra, Le, L1, R2 komblnqciol.

LIVE WIRE

Minden palya: :

A puiyuvuluszto 6n tartsd lenyomva a Hé-
romszoget, mudu be a Balra, Le, Fel, Jobbra,
Balra komblnccloi Most a Fel/Le gomboklta| az
Bsszes palya kozill vélaszhatsz.

PUMA STREET SO.CCER ®

Acim ._-‘ umih’u Press StdH felifo megje-

l(d

" piros,-illetve H

suk be @ HP-£:

Most igy belt g, hogy ebben a
Final Fantasy €n mennyi fitkos és
rejtett dolog van, azt kell, hogy mond- 2=y
jam, hogy ez a VI AG I.EGJOBB JATEKA
(akarki-akéarmit mand). Nincs még egy

jaték, ami ennyire fokéletesen meg [¢

Lo nalva. Persze maradt néd
kerdés, példaul kivaincsi vag
mi torténhet, mikorCloud ¢
ef randeviszni2 J és Kalm-b
zért léda, ha, inek edetleg
rilt kinyitni, akkor fez' nek

eres Mikls :

-

lenik, add be az L1, X, } L oo rom-
sz6g, X kombinaaat. E4 hung ﬂsﬂm slkeres

a csalds, majd utana azBsszes rejtelt csa

kezésedre dll

SuperStar jGékosok: o
A cimképernyén, amiker a Press Start felirat megjes™

lenik, bealel.Z R1,R2,R1, R2, 12, L1 kom
bindciot Egy hang |e| o skeres volru csals,
majd ukina az Ssszes refett jatékos elé

etove.vé
° ¢

Repeﬂopc:ok

A cimképernydn, amikor a Press Staa *' egje-

lenik, beazU L1, L0, LLL, LT, LT, R]kom-
Vcﬁucsuhs

bindci, E |e121 hassi
mch utunag)l;elegﬁelxz a Puma Sports Garden opci-

PSYBADEK

Az alabbi kadokat a Password képemydn kell beimi:
GOANYWHERE - Palyavélasztas
DEKPOWERFEL - Turbé mod
DONTDIONME - 9 élet
CLAPPEDOUT - Hédeszka

INULLPUT - Orids Xako
SIZOFANANT - Apré Xako
WALKONMOON - A]ucson gravitdcio
TOPSYTURVY - Forditoft mé

JELLYJELLY - Wobble mod
GREASEDDEK - Slippery mod
DONDAHAQS - Seﬂheieﬂenseg

RIDGE RACER TYPE 4

Versenyezz a madarral: 4
Van egy nagyon franké kis csalas ebben®s ja-
tékban. Vélaszd ki a Grand Prix médot, sQ i
kor a sorozat hetedik palyajan vagy .am
ven and Hell-nek hivnak vord m
molast. Amikor ez elkezdédik (tehat dvissz
szcem|ELas cﬂaﬂ)l,)odd be a Balra, JObftg e
ra, Jobbra kombindciot. Egy maddr ie-
lenni a fejed folott, aki végig fog repilni o?e X
egész palyan, neked meg utol kell émed. AT
madar nagyon gyors, tehat reflexeidnek és ve-

zetési stilusodnak a maximumon kell lennie!

ROLLCAGE

Az clabbi kédokat a Password képemydn kell beimi:
EEFNIEBA - Minden liga Easy modban
EEFPHMBC - Minden liga Hard modban
HEMPCMDD - Mmden?rgu Expert modban
MAXCHEAT - Minden liga elérhef6 lesz,  tikor
méd is vélaszthat és a bonusz palydk és a bonusz
vezeld is a fied -

:




a Challenge mé
zaton, hogy egy fitkas
uprévé valtozta " 1ve
syorsabb jaték:

végi aChui|enﬁ(e :

(ozaton, %}(
mec g rsubb ESZCIZCII(CI

r _Rex:

eI iTrd i
CIZ ania Oja
; Ogy €gy U|

S ':%.a-'E A & -
B vidd v C Om dot Hard nehézségi
ato u 2 megebnehezseg?ﬁgm

| is klprobq hss.

_\alio26 szinek:
A karaktervdlaszté

kepe yén az L1 és R1 gom-
gl valtoztathatod hésod ruhdianak szingt.

o g.C.A
Az alabbi kédokat a Pa
ol

" RUNNER - Cheetah aut6 =
MYSTER - Parduc auto =
" DESERT - Skorpi6 auto
RATILE - Kobra autd
AWLVID .M!nden autd
Mustermod
GLAS Crysiu| kFela
ROCW gmond CFel
ZDPEAK - zenuh CFe|

SII.EN'I' HILL
Exira bedllitasok:
Menj az Options képernyére és nyomd be egyszer-
re az L] 12, R1, R2 ﬂif Hatdsara oz Exira
Oprhons meni ;elemfomeg, ahol tsbbek kozott
o|yan do{gok szerepelnek, mint az automata célzés,

a vér szine, vagy a toltények szama.

SIM CITY 2000

WOrc l(epernyén kell beir-

gtyen credit: ’ -
dliségvetést intéz6 képernydn ta

a Select gombot és add beazi.] 12,11,12, R,
R, R2, R1 kombinéciét, Ezek utéin 0%-os kamatra
kupod a kdivényeket.

& 'P‘\ICRO MACHINES 64

FEN | ookl
Pt oo el ot
bra Le, Fel, l.e Bu|ra I.e Le kombi-

b6 mod:
ferseny kizben pauzald le a jétékot, majd add be a
|C|.eCJobbCBu|CFeIC|.eC|.eC|.eC

ko blnumoi

- Mwéliozol
L @ Verseny k

tere
Pmm jatékot, quuddbeu
le, Le, Fel, FelJ

ra, Jobbra, Ba|rc| Ba|rc| kombindciot

Ellenséges autok lelassitasa:

Verseny kdzben pauzald le a atékot, majd add be @
C-Jobb, Cfel CBG| Cle, C-Jobb, C-Fel, C-Bal, C-le
kombinciat

_Hafso nézet:

- meniibé| vala

: yk&ﬂ)en pauzﬁ|d lea |ufekoi, muicl add be a I

99 élet: 5
Jaték kszben nyomd le a Siar of, majd a feltarulo
az Inventorypontot. Ift gyoscun add
be a Négyzet, Négyzef, Négyze
zet, Négyzet, Kér, Fel, Kér.

kombindci, Lépj vissza a |6

elkezd ndvekedni, egészen 99- ig

Minden vilag:

Lepmzlnvenlnrykepemyo &5 gyorsan add be a
Negyzet, Négyzet, Kér, Negyze Balru Jobbra,

s ele’reld )

Balra, Jobbra, Kér, Fel, Jobbra Le kombindciét,

Most menj a ballonos emberhez, s mivién elmondi

a monolégjat feltarul eltted ¢ egész wlug
SYPHON FILTER

Palyavélasztas _

Pauzéld le a jatékot, majd lépj be az Opfions me-

niibe. Allj ré a Select Mission feliratra, majd

le az 0|0Lb1 gombokat egyszerre: Balra + |.1 +R1 +

Select + Négyzet + X.

Minden fegyver vegfelen fol . el

Pauzdld le a jcitékot, majd l&pj be az Options me-

nisbe. Allj ré @ Weapon lhh a, majd nyomd le

az alabbi gmnbokar Jobbra 1 I.2 +R2 + Kor +

Négyzet + X (ebben a sorre ,-

Szuperfegyver:

Pouzomy:aiekoi majd I | be a Weapons me-

niibe is és allj ra a 9mm-es fegyverre. Ezutdn nyomd
le az alébbi gombokaf Ba|ru _ I.] + R2 + Négyzet

+ X [ebben a sorrendben).
Videok: : ﬁ.j
A Gorgia Street-i kiildetés alatt pauzéld le a jaté-
Ezutan nyomd le

kot, maid allj ré a Map feliratra.
az ulubLt gombokat: Jobbru l.2 +R1+X (ebben
a sorrendben).

Hard nehezsegl fokozat: |

A cimképernydn dllj ré w Game felirara,
majd nyomdf;uz Cllﬂbbl gombokat: Balra + L1 +
R2+5e|ed+Negyze!+Kor X(ebbenu sorrend-

ben)
Al |
A térképen kell beiiini oz alabbi kodokat:

Cheat mod:
Add be az R2, Haromszdg, R2, Haromszog, Ké,

I NTENDO®

Balra, Jobbra, C-Bdl, CJobb
Jobb komblnucmi

Debug mod:
Verseny kézben pauzdld le

be a C-Bdl, Fel, Le, Le, C-Ba
Fel, C-Le kombinéciot. Ezutan
olubbt csalasok is, melyeke!

adagolnod:

zelen: Tartsd lenyo
S\yel?:ug%ol.e gombol

Minden ellensé autoklest urlsd!en va a Z+,
és nyomd le mellé o C-Fel, C-Jo esCBalgombokui

egyszerre.

lru Jobbra, C-Bal, C-

kot, majd add

ibel
klcozben kellbe-

Yo uZ-Lésnyomdle

N A kesziek FMV vndeo o

-Jobb, CJobb e

qu2' romszog, R? Ha s "
o Lo Har??mg o b,

l bmaclot

Add be oz R2, Hclromszog R2, Huromsﬁbm

- [ Négyzet, Kor, Haromszg, Fel, Le, Balra
“Fel, R1 kombmuuoi

Jatek kﬁzben kell beiitni az alabbi kédolml:

Cheat méd:

Add be oz R2, Haromszdg, R2, Haromszdg, Kor
X, Né
ﬂmad, a a tovabbiakat is haszndlni akan

Minden stilus:

Add beuz R2, Haromszdg, R2, Balra, Jobbra, Ha-
rom binéciet, Hotdséra az Bsszes Kung-fu
stilust elsajfitottad.

Teljes Chi energia:
d be az R2, Haromszdg, R2, Balra, Jobbra,

Négyzet kombincidt,

Teljes energia:
be az R2, Haromszdg, R2, Balra, Jobbra, Kor,

kombindciét.

Lathataflansag
Add be oz R2 Haromszdg, R2, Balra, Jobbra, R1
kombindciot.

Sérthetetlenség:
Add be oz R2, Haromszg, R2, Balra, Jobbra, R2

kombindciot.

Dupla méretij ellenfelek:
be az R2, Haromszo g,

kombindciot.

R2, Balra®obbra, Fel

Jobbra, kombm o
kor megitsz valdkit!

b 4
Zoomolasi lehetdség: Tarisd len
nyomd leme"euzl.vugyR-gom kat.

RAMPAGE 2:
UNIVERSAL TOUR

Az u|0bb1 kodokat a Password képernydn kel belr
ogy elerd d fitkos szereploket:

alt és

BlGdI. ien

STAR WARS:
EPISODE 1 RACER

El6szor is fisztézzok azt, bog{un kell beiimad a cso-

A gép diveszi az iranyitdst az autéd felett: Tartsd ~ lasokat. Elsd lépésben valassz ki egy ires fajlt. Ezdfén

@ lenyomva a Z+, é nyomd le melle a C-Bal gom-
e

Néze risd lenyomVa @ 7+, é nyom

a névbeirds. lit folyamatosan fartsd lenyomva a Z-
tc%aid iisd be a lentebb talélhatd kodszavuyi{:raMm

: ® den befit az L-lel fogadj él, eshu%vagy,u&or

szintén az L |esz az, umwel befejezh

'bekelluf Add be

3 !esz

et kombindciet, Ezt @ kédot mmdoﬁ be w add be a N ‘ ‘

& B
Balra, Jobbra,

enc elei

oz R2, I;Ialloms
X kombi ciot. Ezutan- zoﬂlg

z 'I'HE_ME' PARK

Konnyu enzszerzés:
Amikor @igép a beceneved utdn erdeidodlk add
meg neki g 3 BOVINE nevel. Amikor mér a |a|ekbun

~ vagy, farfs lenyomvnaKor

kat fiz m¢ pen:fg, mire 10 millio do!cswu

V2000

Palya te||e5|!ese
Jatek kozben tartsd benyomva oz Rl gomboi majd
~add bea Negyzel .bbbra Huromszog, Negyzel,
R2, L1, Héromszgg,

Cog:

; - va az R1 gombot, majd
, Kor, Haromszog, R2, Harom-
 sz0g, Balra, Jobbya kombindcidt, -

Javités: B
Jaték kozben tartsd benyomva az R1 gombof majd
odd be  Boka, Boro, Négywet, Ko, R3, lobbra,
- Haromszdg, L2 kembindciot.
iLb 9
Minden palya: |
Pauzald le a jctekot, majd add be a Fel, Balra, Le !
R2, Jobbra, Négyzet, X kombindciét. S

d

Energia visszadlis:
Pauzéld le a jéiékot, majd add be , Harom-
szdg, L1, Balra, Haromszdg, Kor, Xkombindciot

L 4
Hosszabb vords suga

Pauzdld le a uteimi rmﬁoddbeabbbra Fel,
Balra, Kor, Fel Kér, Kér kombindciét.

10 bomba: q
Pauzéld le a jaékot, majd add be az X, Kér, o
R1, Jobbra, Haromszdg, X, Haromszég kombi-
numot

WRECKIN’ CREW

Minden fitok bekapcsolésar:
Lépj be a Password képernyére, és add be a Kér,
Kor, Négyzet, Haromszog, Haromszog, Négyzet,

Négyzet, Negyzet, X, Kér, Kér, Kr, Haromszdg,
Nng;a et, X kombinaciet. Ennek hatésdra
minden elérhefvé valik, ami eddig elérhefeflen volt
(logikus, nem?)
6D oK
Jinn Reeso:
Mivtén vélaszthatova tetted a Mars Guo-, vélassz
ki egy ires fajlt, majd ird be a RRJINNRE nevet.
Mindezt gy, tﬁz az analég kart haszndlod. Ha
n irat jelenik meg a
kép aljn. Mentsd el az allast A néven. Visszafolivén
azt, Mars Guo helyett Jinn Reeso-t vélaszthatod.
Cy Yun
Gsz6r vd el6 Jinn Reeso-t, majd utana valassz

klsuSaveGumekepenegyur&s Gjlt. Ezutén ird be
a RRCYYUN kédot névnek

A Tournament mod csaldsai kovetkeznek, bevifelik
modjat lésd fentebb:

RR“'IEBEAST Tikor mod

RRIABBA - Sérthetetleiség

RRDUAL - Dual contrbllermod







GT Interactive
Software




ralamikor hajdand-
ban...jatszottam a
6 Consructor PC-verzioja-

val, am az mar o|yan régen
volt, hogy bizony igencsak ke-
resgélnem kellett bardtoknal, fi-
ékokban, hogy megtalaljam a
jatékot. Minc?enképp léitni sze-
retiem volna a killénbséget a
két alkotés kozott, rdadasul
még abban is reménykediem,
hogy némi 0j otletet is talalok a
PSX kiadasban. Nem talaltam,
na persze ezt nem mint negati-
vum mondandm, csak amogfycn additiv infor-
macidként. Ugy gondolom, az éregebb rokék-
nak nem kell bemutatnom a jétékot, ami a Sim
City-féle klonfémegbd| egy e|ég ol sikeriilt da-
rab, am mivel (lassan trodicioné\is maédon) dl-
talaban én szokiam a fiatalabb generéciot G-
ra bevezetni egy klasszikus jaték e
Playstation-étirataba (lasd: "
Civ2), gy itt is eldrol kez- -
denék mindent. Ha legjob-
ban szeretném jellemezni
jatékot, akkor a Sim City
~Lelki POpos Edition - nevet
adnam neki, mivel igen-
csak genetikai bukfen-
cekrﬁ? szolnak torténé-
seink, vallalkozésaink
és (néhol kétes) izle-
teink is. Persze egy
"i6" véllalkozé min- :
cllig kapesolatban dll .
a maffiaval. Az int- ’
réban azt a verziot S, W\ N ]
nézhetjiik végig, ahol "1\\ A |
bizony nem sikeriilt :
nyereségesen eszmét cse-
rélni a sotét-oldal jeles kep-
viselGivel, igy betoncips he-
lyett (ami mar 66-ban is ela-
vult volt) beton kabatot ka-
punk, ezzel is elérevefitve a
Léték nehézségét, és kilatasba
elyezve a szomord véget,
gyenge prébéikozésunﬁ
esetén. Hogy mi is lenne
a jaték lényege? Egy le-
pattant terilefen minél
nagyobb véroskat létre-

Howing..,

S T [ PR T

hozni, épitkezni, izletelni, kdlcsonoket felven-
ni, mindvégig tiszteletben tartva a torvény
képviselsit, uELik igencsak képviselnek, mivel
leheté legtsbb he?yen, a lehets legjobb pilla-
natban fesznek keresztbe (és 8k még torvénye-
sen csindljak).

Persze nem elég felépiteni a hdzakat. Szé-

Fitgefni, karbantartani.is kell 4m, raadasul 4

olyamatosan foglalkoznunk kell a franya ™
bérlskkel is, akik minden ereiijkke| azon lesz-
nek, hogy, o lehets legtobbet keresztbetegye-
nek és nehezitgessék a dolgunkat. A kezds

- bedllitasokrol nem érdemes nagyon szélni,
képernyd. hang...sth. Sokkal inkabb a jatékot
megelézé kildetés kivalasztasokrdl, ahol bi-
zony sok mindent elszorhatunk, és akkor me-
hetiink perceken beliil a betonkeversbe,
[nagymama médjdra) kétogetni. Akar né-
gyen is beleugorhatunk a vallalkozésba, ami

576 KON&OL

szerintem-a |egidec’1|Esc1bb verzié. Azok, akik
nem rendelkeznek ennyi cimboraval és a
nyarat is ofthon tltogetik (576 Konzolt olvas-
va), ne keseredjenek el, mert az egyszem-
élyes jéitek sokkal nagyobb kihivés. Persze
mondLufﬁé’nﬁ azt is, hogy rohadt nehéz, és

had B Ll oLl Er

szinte megcsindlhatatlan, de ez ugye elvenné
mindenki kedvét. Bar ha az igényelt mini-
mum 15-blokk memokartya nem veszi el,
akkor semmi sem. Vagy véasaroliok egy 0j
memokartydt, vagy nem mentetek és amo-
lyan egy éjszakas kalandokat jétszotok,
vagy...(ezt alig merem leirni) letorlitek a kar-

Jalyéirélaz'Gsszes ResEvil, MetalGear és Gran

“Turismo mentett dllasokat. Ratok bizom. Ot f6
kildetestipus van, ami kézil kivalaszthatjétok
a nektek legmegfelelsbb verziot:

Financial Conquest: Egy millat kell begydite-
ni 40-év alatt mindenfé|?a tartozas nélkil. Nem
a legkannyebb, de kannyd.

Egomania: Minden fipusi hazbol legalabb
egyet fel kell huznunk. Nem kdnnyd, viszont
izgalmas és fordulatos:

‘World Domination: Iit a varos dsszes
parcellajan legalabb egy @ltalunk felhozott

Commune

inta the

épiletnek kell diszelegni, Hatérozottan nehéz.
Utopian State: Minden tipusi bérlshd|
sl ool oo, st A

elégedettségitkne .zf)%-nak‘ké" lenni! *
Felejtsétek ell Aki ezt csdlés nélkil megesindl-
ja, vendégem egy meniire az egyik gyorséte-

3 e — . 7 b |

§ 2 .

[' i . - - Eeﬁl mir
COSE e

remben!

Build,Build,Build: Nincs
mas dolgunk, csak épitkezni !
Ez a legkdnnyebb mind kézil,
mivel itt nem zaklat az id6 fo-
lyamatos hianya. A nehézségi
szintet még Ogy natir is meg-
adhatjuk és a helyszint is kiva-
laszthatjuk, ém csak Medium
va?y anndl nehezebb fokozat-
ndl. A kezdetekben mindenki-
nek egy kis sajat parcellaja

ar-emberen kiviil nem nagyon

. moz.ogrllc-llk élb’Enyek. Elsédleges feladatunk,

hogy vegylink még teriletet az dnkormény-
zattél, akik csak kilonféle kikotésekkel haj-
landéak eladni nekiink a parcelldkat. A va-
sarlést technikailag a térképen tehefjik meg,
de csak akkor vehetiink Uj toldet, ha minden
eddigi parcellankon mar all legalabb egy
épilet. Bérlsink panaszos levelei is.a varos-
hazara futnak be, nem is beszélve arrél az
ellenérzésrdl, amit'ezek'a b[)rokraro-bvagok
tartanak minden negyedik évben. Felmeriil
kérdés: mivel bintetnek? Rossz pontokkal,
amik bizony azért nem'j6, mert minél t5bb
van, anndl jobban ¢sdkken perselyink tartal-
ma. Rossz ponfokat sok.mindenért kaptok
majd, viszont j6 pontot isyiszonylag kdnny{
szerezni: le ke'lll- nni a lakbért a hazakban.
Ha t6bb 6 pont van, mint rossz, akkor atvalt-
hatjuk pénzre, ennyi. Remélem a jaték alap-

"&'{*\?\\\}- 1

B van, melyen kis bodegankon és

jai mar kezdenek kitisztulni: biztositani kell
nyersanydgdt, épitkeznt, betelepiteni bérls-
ket, még épitkezni,-névelni az épiletek szin-

vonalat, e-mellett minden |<6Te|ezeﬂsegﬂnek

eleget tenni, majd a végén mar szérakoztatéd-

kézpontokat is épiteni. Mindebben segitsé-
glinkre és terhiinkre vannak a
jatékban szereplé igencsak
a tarsadalom perﬁéric’:idro
szorult egyének, akikkel
zerelhetiink, épithetiink,
izletelhetink, fenyegethe-
tink és rombolhatunk is.
A jaték rettentden
dsszetett és sike-
- rének fitka a
L szereplok és
. karakterek

& kinzo maga-
'~ tartasaban
rejlik. Bér az
. irGnyitas nem a
 legegyszer(ibb,
© par rerc elteltével
" meg lehet tanulni.
Az divezetd képek
és hangok remek
adalékok, az
amugy is jopofa ja-
tekhoz. Az iranyitds-
ban sokat segit,
ogy barmely ikonra
ramentek rogton
jeleni a

_ tényleg nem je-
lenthet problémat. Ennyit a rovid &ssze-
foglalo leirasrol, akit komolyabban is érdekel
a jaték és kész mélyebben belemeriilni a
Constructor-vilagaba, lapozzon egy pér ol-
dallal tovabb, ahol szerény &tleteimet és ta-
nacsaimat adom emberekrdl, épiletekrdl,
bérlskrs| és minden egyéb tudathasadasos
tulajdonségarsl, ami (nagyon is) élvezhetdvé
tette ezt a ﬁoiond jatekot...
(Folytatds a mellékletben...)
A

dam

AN
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majd a
ai lapok (és ha-
saik) tobbségének
— ugyebdr elézete-
atalos” Lucasfilm hirek,
em még
adkozésok ~ elkezdek kaddst
i, hogy igy az 0j Star Wars epizéd,
meg Ugy az Uj epizod, de aztan
fom ezt az eleve nevelségességre it
feft Stletet. Hiszen a feketepiae orde
orsasagat ismerve talan kéf héte
il (ma éppen majus 28.-alvan)
denkihez eljut majd a The Bhantom A
nace videds valtozata, optimélis e
ben akar mar feliratozéssal is (a2
mezes vided CD verzié lig!
két nap alatt, mint az A
4 | cerkéfmajmok és'homo
<o fereik kb

3 gem az Snmegtartoztatas. Aztén mé

~ egy Ujabb nap lepergett, és végre
" megjétt a filmlis — ez volt az a nap,
L amikor korulBelil hosz cimboram hi-
isode 1 igyben, kdzilik ti-
n eladni akartak, tizen meg elkérni.
is merengtem, hogy kéne nyitni egy
ar Wars Eﬁzvetiféi irodat, mér ha
lenne a dolog illegélis. Gondol-
m a képregény utdn mar minek erdl-
m az ::lﬁmélldst, gyorsan megis
em vagy haromszor. Ha hihets
nak itélitek meg egy jozan Star
rajongd — természetesen jéma-

N Y E &

* gamat tomjénezem itt éppen — vélemé-
" nyét, akkora kovetkezkben par mon-
" datban eldadognam, hogy mik is jutot-

tak eszembe a?i!m tobbszori megte-
{ kintése és mélyrehat6 értelmezése

utén. Mieldtt jobban belefolynék a do-  ba

Ioibd szeretném figyelmeztemi azokat
a kékemény idegekkel és akarattal me-
Fc’ﬂdoh‘ rajongékat, — mint példaul Ba-
Gzs Zsolt miigy(ité kollégam, a Star
‘Wars univerzum szakavatott mestere —
 akik szeptemberig siket filekkel és vak
. szemekkel kivannak viseltetni az Episo-
de ] irént, hogy lapozzak tovéabb a

i

i

11 kévetkezs oldalakat!
- ' A The Phantom Menace toriénete 32
! évyel a The New Hope - azaz a Csil-
| lagok hgbordja - elétt jatszodik. A
meglehetésen kapzsi a’akokbél allo
Kereskedelmi Szovetség dltalénos blo-
kéd ala vonja a Naboo nevii bolyget.
Se ki, se be. Mikozben a szendtus vég

nem lattunk sem- ™

Y5 14 éves

L3

ényeket, titokban

zik a helysZiﬁre,

Gfon prébaljak ren-

ek A lodik o biad
kad parancsnoki hajéjara dokkolnak
ahol révidesen kideriil, — a nézé sza

mara, a Jediknek még nem — hogy az
egész Ugyet a hattérbsl ‘egyJSitﬁ?z-"
vag, Darth Sidious iranyitja, aki min

denéron megad karja kényszeri-

A pillanatok

MIZ ‘--ﬁ

afe-

ulottel, Jar Jar Binks-szel, aki
nélkil” ugyan, de Qui-Gon'
]Qnd_k ajanlkozik, majd elvezefi
zilévizébe”, azaz egy viz alafti
sba it eldszor segitséget probal- -
erezni Boss Nass+dl, a goungan

orén prébdlia feldolf

senyt” A Tatooine-on kdz-

kedvelt “szerencsejatékot”

hatalmas kanyonokkal,

B il v5lyekkel .dombiok
3 :%s arkokkal me

S tizdelt p
tendezik, ahoiga rész
ifife semmilyen szabdly segiko
élba iutélshoz bérmi]y_e 7 Szkb
zndlata megengedett.#A ver-
nem mas, mint a Matalmas

adul @ szolgasorbél.
mester kézben — egyre
megépzése dlial ve-
—kidefiti, hogy a fio
eddig soha nem
értékben:

nép vezelSjétsl, majd késsbb beérik -+

egy egysfzeru” sz4llité jarmiivel, amel- o
nak kelni a bolygo mcgli(an =

|ye| at tu

entésre itéltetett Amidala ki-

e

0sa ugyanis a'Naboo boly="*

s pontjén van.
osaban a Jedik kiszabadit-
iak az
_ iralyndtés kiséretét, majd el-.
“indulnak Coryscant-k “tévérosba”,
ah ld‘-szen,_'s szék ruscant
gyakorlatilag lygé, amely
egy egybe ost alkot).
Menekiilés otimegpré-
baliak afte rilvevé
kc’:cjbt - g
utolso

tooine bolygén,
iranyitanak. It la
'iagtﬁbenl- amefy Mos
tertl el = szerehi:’anek |
enni a hajohoz, azon- |
ogy nincs mivel fizethivk |
_ a}g—nck. ontosgbban |
y koztarsasagi kreditik, |1
nem fogadialel. Megis-
iszont Watto s’;oigdi(éwcrl,

inSkywalkerrel, aki
0 rban | a varoshan.
adé homokvihar elél

dalia @ Jedit és a kirdly-
¥ :'Eia Ime-t, aki valojaban
c oltozott kiral Jény! A fia-
orkulonbseg ellenére is -

dest mutatnak egymas
akin felajanlia segitsegét
10gy Qui-Gon d(é vetett segit-

eri a legkdzelebbi Pod
fisztikus “szekérver-

6zben robotfogsagba esett,




. & L)

L] .

. e SR e L
. nak, a dapat - elsésorban Qui-  ban Amidala talélkozik a nagyrava-
ML Gorl— még dsszetiizésbe ke- - alpatine szendtorral, akit egyet-
* rill Darth Sidious tanitva- |: 6 legyen a szenétus 0
¥ nyaval, egy fiatal*Sith videsen vilagossa valik a

-

0y

- 98" lovaggal, Da . kirélynd szamara, hogy itt a févaros-
& Mayl-lal, de vé&- " ban senkit8l sem kaphat segitséget.
. 8.~ gil szerencsé- - Ugy hataroz, hogy a Jedikkel visszain-
® Tl % sermegme~ dul Naboo-ra, hogy oft vivia meg sa-
o *N° nekilnek. jat csatajat. Mielstt ez megtorténne,
“oU R Afué * Qui-Gonibemutatia Anakint a Yoda
. ; W+ ros- vezette Jedi-tanacsnak, akik elutasitiak
L ' a fio Jedivé képzésének kérelmét. Qui-
Ly & Gon ezt megleheidsen sértédotten

. ugyan, de kénytelen.elfogadni.
* . Amidala Naboo-n felkeresi Boss
%+ * Nass-t, akinek behodol, ezdltal a go-
i’ ungan vezér mellé &ll. A ésatamezén
‘egymassal szemben felsorakozik o ro-

bothadsereg és a Jar Jar “t@book”
vezette csapat a nagy Ssszedsaplisra.
KBzEE:j;a Jedik a kiralyndvel'8s Kis¢
tevel kiegészilve titokban behdi
a varosba, és csellel megprobdli
fogni a megszallé erck vezetsitfinr
a torténet harom szélo
vabb: Jar Jar az go

“nok életét aldo
fartja a robotoka
tamezén, Anakin g
véletlen folytan belek
a parancsnoki Grhajé &
len vivott Gresataba, a Jedik ped
halélos parbait vivnak Darth Maullal
Es, hogy mi a film vége? Nem titok.
. Qui-Gon-t megdli Darth Maul, 6t vi-
i szont a fiatal Obi-Wan Kenobi. Ana-

k kin megsemmisiti a vezérirhajét,
ezéltal Jar Jar hadserege megme-
nekil a teljes puiﬂ,uiéstél. Végil
Yoda megadja az engedély Obi
Wan-nak, hogy tanitani kezdj¢
a kisfiot. Palpa
' elnokévé valasztiak.
% Az Episode 1 sk olyan ége
. kérdésre és Gsszefiggésre va-
* laszt ad, melyek a régi trilégia
§ofa fogalmazédtak meg a $tar
¢ a2 Wars rofon-
. O gokban az

~
e

819 év soram Allcti j6, ahogy
n belem
osszefiiggéseket d"Megy rész kozott.
Rég latott karakterdketismersz fel, és
i?en sok kifisszikus Star Wars kellék és

1. diszlet isjte TelfedeZhets. Sok kérdést
. viszonthyitva hdgy a film, sét, kisebb
. 1 ¥ logikai pukfencek is bejonnek a képbe

\§ - Ecue eket Lucas nem magyardzza

W meg d kévetkezé: ket epizodban, akkor

: csﬂ?os lebSgés varhdto. Miért nem em-
leks3jk ®bi-Wansa The New Hope-ban
R2-D2\re és C-3PO-ra? Ennyire szenilis
lenne azdreg? Mert a robotok meméri-
ajat ugyan ki lehet torslni, de egy Jedi-
ét2 Miért mem tiinik el QuiGon holtes-
te2 Kérdések, melyekre megvalaszola-
sara éveket kell varnunk.
Gyakorlatilag két nagy kérdés log a
levegdben a “vége” felirat — ami valoé-

—
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mégtalalod d rejtett

All images © LucasFilm Ltd. & TM. All ri

j@ban nincs is = utan,’ mindenesetre latvanyos), hogy majd-

elsét Yoda teszi fel: az'@ nem megtapsoltam a jelenetet otthon,
vilagosabb, hogy Sith ve nagy maganyomban. Allati a zene,
harcos, akit Obi-Wan ki i6k a szereplék, egyet kivéve. & pedig

Jar Jar Binks. Azt hiszem, hogy Lucas
porig gyaldzta az egész/@sillagok

Haborija vildgot ezzel a néger mari-
huénés tréger médjara kozlekeds, vi-
selkedd és eszélé-‘énnyeL Ez'a nyu-
szifilGi, a vérbeli Star Wars rajorigk
nak sirégdresot okozé mokamester'd
puffadt, vizagyG amerikai kdlyksk

a mester volt vagy a fan
nitvany, akkor ki a mester?
z6 persze — hacsak nem
sorozattal bombézta az
szémban levs agyseitieif
napok sorén — kapdsbé
laszt. Sokkal izgalmasabb
szont az —‘]ega?ébbis a “die hard”

Star Wars %nok szempontjabol - endd kedvence, aki a film dramaturgi-
hogy miért akarta Darth Sidious meg-  ailag és érzelmileg legjobb jeleneteit
szallni a Naboo bolygét annyira eré-  gyaldzza perra idista viselkedésével
szakosan? Es ha igazak a hirek, hogy és vékonyt@sasra ingerls >

a masodik epizédban Boba Fett lesz a
fészereplé 4aki tudvalevsleg a Klon-
habortban §zerezte mandaloriai pén-
céliat = akkar vajon van-e kéze a Na-
bolygénak a klénozés technikaja-
o, detha van, akkor elképzell-
ogy Palpatine szendtor
majd a Csaszér — g
ezt a GT megsze

¥ {e :

ezek a bizof
szokdsos “Hi
désre kiejtén
a minden Csillag@k Hak
Eét ongyilkossigbaytas

ogy “Az a hessz( filG
olyan CUKI valf. Hat ka
ért kellett ez2 Niiert kell @
bél is Aladdint ¥roszlas
Mulant csinélni?®¥an
elég mozi, hat még ezt'is
linke Amikor emB@rek ol
ben bele tudnak m@rilni ¢
hogy megtanuljak @iHaldl
személyzetének vezaté
veit, vagy kcpqsolfl
a lézerkard belsé e

0 Dark Em

1
.

¥

- .
} = ’
. 1 % .
o

fiére, amelyre az

ésianyukak gondol-  kor ebben a filn
ipelfk @ csemetejuket,  lenni. Néha ;

kabb — figy
is Mo
horq iC

valevales
izgalme

ennek egytbevasarlo-

20-30 g@liare

I8k jaté
-

-

DI

| ] a8 e

En gydjien g{ok, k em ‘elvakult [szunditottam, és €saddla:
megszaliot) aki Nobel dijgt adna Lu- ittam. Az Episode ¥ “alter-
cas' me g ek még akkafls, ha csak  * no tat almodtam meg! Eb-
egyet balieht. |

A trik g okéletesek. Azt hiszem, =

egysze ;’l vefem észre, hogr valami

~ vagy ¥aldki — szémitogéppel lett vq|-*.;' \

na betéy® @ képbe — azért ez eleg j6 rte|és szanaszet
arany e@y Blyan film esetében, amely -Gon-t é!FObi-

egyes fofedsok szerint 80%-ban sza- 1 Ami
mitogéprikkokbal épil fe| — és nem  refét,

értem aZ@merikai kritikusok azon nagy nel

nydgdécgeleseit sem, hogy ez a film  a harci rob

nem emherkozpontyl Szerintem na-  egyik kinyirtak :
gyonris emberséges. Péidélul Obi- és csak a Nabeo Girhajok bo

Wanlés Qui-Gon kapcsolata, de az  és csapasai hdtéséra lehetett?

' Sket. Végiil Angkin nem véle |

Anakin-Qui-Gon kozott lgvélszalak is _
| szét avezérhaj@t, hanem hoss

nagyon, Kek, sok ki ném ondott :
ondolatdfihordognak. Afszivem majd  vedés utan, spegialis erejének |
Eiugrorf ag|Gresat@ |attan ik, a Jedik morzsajat is elh@isznalva.

vivasa [‘pe g anpyira fokéletes (de -

e
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fejére dllitani. J Wﬁ & s

Rengeteg mé- | e e

retben és szin- 4 i e

ben lehetett kap- X - &=
ni és fogyott isren- ™ S P

Ny 1716
desen. Ez a kis jargany a :

fészerepléje az 0j Psygnosis

it’:téknuﬁ is. Tulajdonképpen egy-

szer( autoversenyrd| van szo, egy kissé
futurisztikus kérnyezetben, ahol ezekkel a

a jatékban: elpusztitani min-  mar csak azért is, mert sok esetben oft van-  bességnek kdszénhetd adrenalin kicsapodast.
dent, ami az utunkba kerill és nak elhelyezve a gyorsitok. Ezekben az ala-  Egy pér név: Des Tong, Pascal és a Fatboy

brutlis, felborithatatlan erégépekke! kell .megakadalyozni ellenfeleinket a  gutakban mikézben 400-al széguldozik az ~ Slim. Persze rajtuk kiviil még 14 egyéb els-
megkiizdeniink 5 ellenféllel. A gy6zelem nem  nyerésben. et aive ember, olyan érzése van, mintha épp egy adb porgei az egyéneket versenyenként. Rég

— Pod-Race kellés kozepén lenne. A jarganyok  nem volt olyan jéték, ami ennyire arényosa

o 2org aeaT et iranyithatésaga elég 6, kannyen megszolho- egyesitefte minclazt, ami latvanyban, hang-

' t6. Belsd nézet is van azok kedvéért, akik nem  zsban, és legfképp jatszhatosagban az el-
ivalhatunk valokat” o szeretik lani, hogy €pp mit vezetnek, ém ez fogadottszfnvonal, 2000 kilszsbén. Mér egy
geny alatt szedhetiitk Gssze. Min- nagrbun megneheziti a navigdlast akkor, hefe itt van, ennek ellenére alig varom, hogy
nK| réiuk og ismerni, csi!logé dol-  amikor épp porog oz autd, mert bizony alank  végre befejezzem ezt a cikket, hogy visszail-
k kozepén, igy nem nehéz  porkaltek. A meniipontok kozotti ]c’lrkél)c:ls elég hessek a Playstation-elé és nekikezdhessek

| oRet, bar ha az utolso B8 egyszer( és konnyen atlthato. Megemliteném  egy Gjabb 6rillt szaguldozasnak. Ha egy

kor bizony ket még a plusz dolgokat, melyeket uEEor nyer-  mondatban kéne dsszefoglalnom a vélemé-
meg, ha tovabb kvalifikaljatok magato-  nyemet a jétékrol, akkor a hasonlé szinvona-
lon zenélé Metallica (akik maguk is imadiak
BEST a PSX-autéversenyeket) két sordt vlaszta-

2nd

) 25 LAP ‘DDIZE =15 ] RACE O1: 4178 . o 7 = :
e 4“"” 3 ném, ami valahogy igy szél: “Give me fuel,
B o drct | give me fire, give me that which | desire!”

Ler 3} OF} BEST
LARP OO:ZOB0e RACE DOOEO:00

Adam

célkere

Y‘Lb ' ' T 3 12 JATEKSS
2 g . ' F ; 1 MEMGRIABLOKK -
van beld 8o 5 ¥ ANALGG RANYITS DUAL SHIOGK) -

| 0ton elhely® ey S : . MINDEN!
agpelent N f‘:ﬁ;s:!e kel s R % « HIA NEM VicY AZoL
tkell el _ R ket tolténynél nem tudunk ey '-EA"B" A*iEJFD“E'T
ban keresztbefeg -. A , igy nyugodtan [6jeft MENETSZEL!
kiinek. A palyakatd anterChil eRetseanél, van béven mind :

szintén széles a va
. bénito minden mé
et okozhat az el6
ndra. Fel lehet még
zsot is, ami akkor

rrébdra tudasunkat}?
§ ycuszémmal. Mint mar'
- senyz0 kozil valaszthafil
pegfelelsbb figurat, am s8
16l o jargany technikai p
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Azt hittem, hogy egy egyszer( iigyessé-
gi programot bizott goncfi,aimra Martin,
milfor a Sony 0] idvoskéjét, az APE ES-
CAPE-et a kezembe nyomta. Azt pedig,
hogy a program csak analég iranyitéval
6 elindulni és abbol is a Dual
asoljk, egyszer(
ltam. Hat ek-

A majomfogécska igen csak dsszetett
darab, mintha a Croc-ot 6sszegyirnak a
Metal Gear Solid-dal és nyakon &ntenék
egy adag, harmincas évek burleszkjei-
ben lathaté, csetlé-botld poénnal. A sze-
replék szépen, a nem manga kedvels
szem szadmara is csinosan megrajzoltak,
a kérnyezet, hattér profi és “nagyon”
3D, rejtézésre és becserkészésére kindlja
magdt, és ha kozel keriltink, kergetézés
kéz%en olyanokat perecelhetiink a ba-
nénhéiokon, ho y majd kiugrik a Dual
Shock a kezijnkgél‘ Az onoﬂ')g iranyito-

ra pedig igen is szikség van, a jaték
ugyanis arra épit, hogy a PSX iranyitén

0 e,
4 SEh

—

rogton két botocska is helyet kapott. A
b(;? szolgdl Spike, az c'llfaKJnk iranyitoft
egyszemélyes maiomfogé kislonitmény
iranyitasara, mig a jobbik az éppen
hasznél szerszam vezérlésére szolgal,
de jarméveket a két botocska egyiittes
haszndlataval lehet irényilani.eﬁlyen jar-
mé a gumicsonak, amiben a két evezs-
nek felel meg a két kar, és a tank ami-
ben a lanctalpakat vezérelhetjik egy-
mastol fiiggetleniil. Elsére roppant turcsa
f1:)52, a csénakkcsak
rogni, a fank pe-
dig csalinkazni ﬁ ;
mint Pista ‘ba a
kocsmébél hazafe-
lé, de hamar meg-
érezhets ez a PSX
torténetében forra-
dalmi vezérlés. A ti-
tokrél Susumu Ta-
kc:tsclijka, a iélék
= producer egy inter-
. E'Jban |_eb§egr¥leﬂe

fel a fatylat, az
analég karral nem
kérben, hanem
egy képzeletbeli
haromszdgben ve-
zéreljik a jatékot,
enneL kdszonhets-
en kiszirhetéek a
véletlen Gjmozgasok és joval kénnyebb
az iranyitas.

NEZETEK ES TARGYAK

Az analég irényités mellett minden
gombra jut valamilyen funkcié, az irany-
gombok példaul kamera
mozgatasara szolgalnak,
az L és R gombok a kiilén-
b6z6 szerszémokhoz kap-
csoléds specidlis funkciok
mellet, az els személyG,
mozgasra nem hasznalha-
t6 nézefre valtas és a bo-
nyolultabb igyességi ré-
szeknél igen csak hasz-
nos, a kamera azonnali
Spike mégé dllitasara is
szolgalnak. E nélkil kiilss
felilnézetet mutaté a ka-
mera csak lassan megy a
hivatalos helyére, a fésze-
repld hata mégé, ami erd-

sen kihat az iranyitasra, egy keskenyebb
pallén kénnyen a mélybe taszitva ezzel
Spike-ot.

A Korhoz, X-hez, Négyzethez és Ha-
romszoghdz szabadon, a starttal elérhets
menibé| rendelhetiik a kiilonféle szersza-
mokat, hiszen maximalis
nyolc darabboél all6 kész-
lethd| egyszerre csak négy
lehet keziink igyében. A
i6l megvalasztott készlet
nalgyon gyakran a siker
zdloga.

Hésiink életerejét ot keksz
ielképezi, amelyeket érok
elpusztitasa utan, vagy a
nagyritkan feltin sitis do-
bostl ool Al
gyalazott 6rok hagyijak el
a specidlis csozli [6szere-
ket is és belslik is hullik
rendesen az arany hérom-
sz6g, amelybd| szazat kell
dsszeszedni egy plusz életért
cserében. Eletet egyébkén

yyben is nﬁ/erheﬁ.ink, ha

valahol Spike piros igét si-

keriil megtaldlni,
szerencsére a halé-
los zuhandssal fe-
nyegetd, bonyolul-
tabb igyességi ré-
szek Hj%bségénd
egy automatikusan
0jra termelddét elhe-
lyeztek a tervezok.
Ezen kiviil még egy
SEector képmasat
abrazolé arany-
pénzzel talélkozha-
tunk amibél szintén
érdemes a lehet legtobbet Gsszeszedni.

RE-EVOLUCI®

Az egész galibat Spector, a kedves cir-
kuszi majom okozza, aki egy kitudja

honnan hozzéakerilt specigﬁs tokfodét fe-
iébe nyomva szuper-intelligensé valik, és
radobben, hogy az emberek nélkiil valo-
jaban a majmoké lenne a vilag, s milyen

6 is lenne az. A nagy terv kivitelezéséhez
megszerez egy fitkos laboratériumba ké-
szil6 idégépet, s mellesleg az egész ki-
sérleti majom csapatot is szubﬁon eresz-
fi, és szétszorja kilonbozs foldtorténeti
korokban.

Spike, vagyis a mi feladatunk, hogy a
majmokat dsszefogdossuk és Spector-t
megakadélyozzuk 6rdégi tervében, eb-
ben azért valamennyire segitségiinkre
van az id8gépet épitd prc:}gsszor, aki az
idé kézponthol nem csak hasznos tana-
csokkal, de idénként a tovabbjutashoz
nélkiilozhetetlen talalmanyaival is ellat
benniinket. Ide, vagyis, az id8 kézpont-
ba tériink vissza, minden egyes her)]/szin-
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rél, itt gyakorolhatunk az 6j vagy régi,
mind trikkosebb szerszémainkkal, de
mentésre is itt van lehetdségiink. Lapoz-
gathatunk még majomfogé naplénkban,
ahol az elkapott majmok adatit és képét
térolia a program, olyan jellemzé mon-
dutol(at olvashatunk itt, hogy “szereti a
findérmeséket” vagy “profi alvé”. De in-
nen nyilik a harom jutalomjatékot kindlo
ferem is.

EGY MAJOMVADASZ
NAPLOJA

A prehisztorikus idékben elrejt8z5t maij-
mof befogasa még nem okozott kiilsns-
sebb nehézséget, sivalkodva menekiiltek
a hélé elsl. Viszonylag kis terileten sz6-
rodtak csak szét, és a professzor sem
kérte tol sok egyed beggését. Hamar

a végikre jartam.
AviEezonikus kor mar valami-
vel nehezebb di6 volt, itt buk-
kantam ré elészor az 6rma-
jom példanyara, aki folyama-
fosan mindenféle techniZc’:val
felszerelkezve figyel és na-
gyon durva dolgokat léval-

doz, ha észrevesz. Mintha banta akar-
nam, pedig csak el akarom kapni. Meg
kell tudja ki épitette az itt [évd romokat!
Visszatérés kézben dsszeakadtam Buz-
zal, és nem volt 6rémteli talélkozas.
Spector valahogy megbabonézta és ma-
ga mellé dllitotta, szerencsére annyi meg-
maradt barétsagunkbél, hogy nem meg-
kiizdenem kellett vele, csak egy verseny-
ben kellett megmérkdzzink.
A primitivkor, ahova
rofesszor kiildstt nagyon
Ee”emes lenne, ha nem
nyizsdgnének itt is maj-
mok, és velik szévetséges
rakok, papagaijok, pokok,
capak és egyéb teremt-
mények. Még egy kiilon-
leges lényt is sikerillt felfe-
dezni a professzor legna-
gyobb 6rémére, s6t bel-
sGséges ismerefségbe is
kerﬂﬁﬂnk, hiszen a mako-
g6 banda még a gyomré-
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ban is tanyat vert ennek a hatalmas élet-
forménak.

Amilyen j6 idé volt a primitivkorban
olyan borzalmas a jé Eorszc:k, és mintha
a jeges 6cednok leszakadé jéghidak és
egyéb csapdak nem lennének elegek,

még megvadult héemberek és képdass,
Fofj alatt bujkalé séarkényok is vedik a
makikat. Nem tudom, mit tehetnék itt a

professzor égi evezdje nélkiil. Spector ide

épitetett valami gépet is, amit biztos-ami-
biztos alapon ténkretettem.
Buzz nem unja. Harmadik jég-
korszaki kiildetésembg|
visszatérdben me-

\)
s

gint meglepett a dimenziok kdzott és
Gjabb &riilt versenyre hivott.

Spector hordéja a kdzépkorban Japan-
ban, Kindban és EurépdEGn is befészkel-

te magdt. A ninja tdkak, repilé mandari-
nok csak retteghetik sokk bunkém és
csizlim erejét, de a hatalmas lovagok le-
gy6zése mar nem volt egyszer( feladat.
Raadasul Spector és Buzz az orrom el6tt
tavozott egy masik dimenzidba.

Visszatérve az idé allomast feldolva ta-

laltam. A felvételekbél kiderdlt, hoﬂ =
ukkal

Spector majmai tértek be és mag
vitték a protesszort és segitsjét, még
hogy a profnak sikerilt befejeznie a
iranyitos autot. '
Mér csak a jelenben rejtézhetnek, de a
nagyvérosok betondzsungele és a fejleft
technika, a robotok és
automata agyok sokat
segithetnek a majmok-
nz(i. Nem baj le(or is
kiszabaditom barétai-
mat és elkapom f&k
lomp

oki gyorsab-
ban végez
egyedul, egy

csﬁcs%rv -
sze-

rekkel

relt Grhajéval.
A vidémpark-

ban nem csak a
professzoréket men-
fetem meg, de
| Buzz-t is sikerult ki-
| vonnom Spector be-
o folyasa aldl. Higba
mentem azonban
Spector utan a felszallé Grerédbe és hig-
ba gyéztem le csics robotiat, az utolsé
pillanatban belépet valahové az idében.
A professzor szerint az 6sszes megma-
rad majmot be kell fogjam, kiilénben oj-
raszervezi seregét.

NEM FEL ORA

Mar a jaték elsd végigjatszasa sem fél
6ras szérakozas, hiszen a néha igen
bonyolult igyességi részekkel tarkitott
19 f8palyan és a versenyeken keresztil
jutni, mar dnmagdban is hosszo tavra
a TV elé ksti a jatékost. A Sony prog-
ramozéi azonban elrejtettek titkos pa-
lyakat is, és a 100%-os teljesitményhez
minden majmot be kell fogni, és min-
den Spector pénzt begyditeni. Ennek a
célnak elérése az elsé kérben semmi-
képpen nem lehetséges, mert minden
palyén vannak olyan teriiletek és maj-
moE amiket nem érhetiink el olyan
szerszam nélkil amit majd csak ké-

Mér volt 526 a harom mini

amit az id8 dlloméson jatszh
teremben. A harom gép
hoz kiilonbdzé m

pénz Gssze

dig anog I
kép) beremeg egyszeriien szenzdcits.
A ﬁarmadika jatekot, még nem sikerilt
elérnem, mivef ahhoz negyven Spector
tallér a kulcs.

Mielt barki kérdezné, a program

ponfos megjelenését természetesen tud-
juk: jOlius 2. A kapott verzié szinte mér
ii:':ké||etes volt, az egyeflen komolyabb
“hibat” a japan szinkronhoz mérefezett
videok jelentették, hiszen az angol sz&-
veg joval rovidebb, igy egy darabig
még tatogtak a szerepldk szévegik el-
monddsa utdn is.
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merika a ‘70-es években. So-
A|yos azdaségi vélség van ki-

alaktﬂéban, melyet Ogy tinik,
egyesek a sajat husznu{ra cﬁmrnak
forditani. Sztrajkok, zavargésok tor-
nek ki szerte az orszéagban, mire
minden rendfenntarté erdt a nagyva-
rosokba iranyitanak - teljesen védte-
leniil hagyva ezzel a kisebb telepiilé-
seket. Egy kilfoldi érdekeltségy olai-
konzorcium, az OMAR Ggy érzi, ez-
zel eljstt az & ideje. Az amerikaiak
nem tudnak meglenni olcsé benzin
nélkil, marpedig Ggy tartjék, hogy
aki az olqj felett rendelkezik, az az
orszdg felett rendelkezik. A cég a lé-
tez6 legprofibb terroristanak, Sid
Burnnek ad egy megbizést: ha sikeriil
az amerikai gazdasagot a tonk szé-
lére sodornia, szézmiﬁié dollér uti
markét. Sid azonnal egy kisebb had-
sereg toborzésaba kezc}t Nem sokkal
késébb mindenki megismeri, kik is
azok a Coyote-ok: felfegyverzett au-
tokkal huliganok jarjék a vidéket, s
mindeniitt csak romokat hagynak ma-
guk mégott. Féként az olajfinomitékat
veszik célba, de az Gtjukba keriils
benzinkutakat és egyéb ipari létesit-
ményeket sem kimélik. Mivel a Kor-
many tehetetlen a banditakkal szem-
ben, néhény civil tgy dént, maguk
veszik kézbe az ligyet. Egy Convoy
nevii kamionos vezetésével bandét
alakitanak az énjelélt “polgarsrok” -
lehet, hogy Sid szamitésait athizza a
Vigilante csoport?
A Vigilante 8-ban szabadon vé-

laszthatunk, hogyan akarjuk befe-
jezni a fenti térténetet, ugyanis a -
tékban az elsé dolgunk az, hogy el-
kotelezzik magunkat valamelyﬁ(
banda mellett. A képlet végiil is egy-
szer(i: az egyik oldallal meg kell vé-
deniink bizonyos létesitményeket,
mig a masik oldallal meg el kell
pusztitanunk 8ket. Auték harcolnak
qutc'nkkal - a gengszterek a jéfitk el-
en.

Az olvaséink tbbsége nyilvan nem
el8szor hall errél a cimrdl, hiszen
ugyanarrél a jatékrél van szé, mint
amirdl mar lassan egy éve irtunk
PlayStation-re. Akkoriban ettsl a ja-
téktol igen sokat vartam, hiszen a

fejlesztés ugy indult, hogy a PC-s

Interstate
'76-nak csi-
nélnak egy
konzolos
megfelelst -
annak a jaték-
nak, ami még
ma is az egyik
kedvencem. Eleth(
kérilmények kozott
vivni csatakat ‘70-es
évekbeli, felfegyver-
zeft amerikai Eodé-
lyokkal: ez aztan ne-
kem valé kihivas! Az In-
terstate ‘7 6-
ban fordula-
tokban gaz-
dag, mondhatni
kalandos cselek-
ménnyel tették
mindvégig izlc:;of-
massa a jatékot: bar
minden helyszinen
banditak |i|Zvidélésc1 a
feladat, az izgalmas
kerettorténetbe égyaz-
va mégis minden kiil-
detés mas és mas. Saj-
nos ugyanezt a Vigi-
lante 8-rél méar nem

mondhatni el. Az Activision egy [6-

val egyszer(ibb jatékot hozott 6ssze
PlayStation-re és most Né4-re is:
kiildetések kévetkeznek egymas
utan, melyeken adott szamo jar-
gényt kelrszitéwd lyuggatnunk és
pont. Semmi varatlan fordulat, sem-
milyen kalandos esemény — és még
az élethl auték is elmaradtak. Csu-
r)(:n célozni kell és tiizelni, mint a
egtobb akcisjatékban.

A BANDATAGOK

Elsé inditéskor mindkét bandébél
négy-négy figura kézil vélasztha-
tunk. Az autéik hédrom szempont

alapjén
vanna
mindsitve:
sebesség,
Ec’:ncé[zat

itéré ke-
pesség. Mind-

egyik szerepld bizonyos eléélettel
rendelkezik, s nekink a térténetiket
kell kiteljesiteniink. Egy szerepl6 tel-
jes végigjatszasa négy kildetésbsl
all, tehét csak ezek végigjatszasa
utén lathatiuk meg a hozzéjuk tarto-
z6 Happy Endet. Amit az ellc':u'zmé~
nyekrél még tudni kell: a harcok so-
ran a Coyote-ok egy izben egy fit-
kos katonai bazisra tértek be, ahon-

nan UFO-technolégidt raboltak el.

Mivel Convoy bandéja is a helyszi-
nen volt, mindkeét fél a lehets legfej-
lettebb haditechnikaval szerelre%ei
az autéit. Nos, akkor ismerkedijiink
meg el6szor is a Vigilante ganggel!
Chassey Blue, a szbgr(e Ugynoknd a
Ffivéros{:él érkezett, sporfos jargé-
nyét a Kormény tuningolta fel min-
den “féldi j6val”. Slii Clyde, a
playboy egy auté-showra igyeke-
zett a terepiérévaL amikor talal-
kozott Convoy-jal, s hagyta magat
rabeszélni egy kis bulira (i azéiél
8 akar a f6ndk lenni). Sheila, Con-
voy unokahtga oda-

/4

az akciéért: hig-
ba prébalta ét, illet-
ve a homokfuté buggy-
j@t a nagybatyus visszatar-
tani. John Torque egy sziirke
cirkalét vezet, s mellesleg egy
megszéllott szerencsejatékos. Am
amiota Convoy jobbkezévé lépett
elé, megfogadta: soha tobbé nem
jatszik. Most pedig lassuk a mésik
oldalt is! Loki, aki egy dzsipet vezet,
nem teljesen beszémithaté. Valaha
tesztpiléta volt a hadsereg titkos bé-
zisén, s ezért addig nem nyugszik,
amig ismét nem repilhet egy csésze-
aljjal. Houston 3 egy kilénds nésze-
mély: az OMAR tucﬁésuinak “termé-
ke”. Félig'ember, félig gép, akit Sid
segitségére programoztak be. Boo-
gie egy igazi disco-patkany: amikor
éppen nem a tancparketten tefsze-

-
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leg, piszkos munkéakat vallal - egy
ocska kupét vezet. Végil van még a
laké-furgonnal furikézé Beezwax, a
hajas méhész, akinek a méheit a
Kormény kisérleti telepén radioaktiv
sugarzds érte, s ezért bosszibdl
csatlakozott a Coyote-okhoz. A fel-
soroltakon kiviil mindkét csapathoz
még keét-két figura csatlakozik
mc:id, kéztuk Sid és Convoy. A rej-
tett karaktereket két-két alapfigura
végigjatszasaval lehet behozni -
ogy a szereplék hogyan vannak
parositva, azt az
opciés képer-
nydn tudjuk
megnézni. Mel-
lesleg ugyanott
lehet &llast men-
teni/tolteni, illet-
ve a kapott kéd-
szavakat beirni.
A menirendszer
egészen jopofa.
Tetszett példaul,
ahogy a nehézségi
szintet Ggy hataroz-
hatjuk meg, hogy 6l-
mozatlan, avagy
magas oktanszams
benzint téltink a
jargényba.

A SPECIALITASOK

Minden kocsin alapban egy gép-
4gyG van felszerelve (“Z” gomb),
amihez menet kézben még kiilsnbs-
28 rakétékat, agyokat vehetiink fel -
maximum harmat (“R” gomb). A ra-
kétak altaldban célksvetések, me-
lyekhez a célpontot az alsé “C”-vel
lehet kijelélni. Vannak tovéabba a
specidlis fegyverek, amik szerepldn-
ként valtozéak. Ezeket a z8ld ladak-
ban, illetve szerencsés esetben a
kérdsjeles meglepetés-ladakban le-
het megtalalni. A specidlis fegyve-
rek, mint példaul Torque esetében a
foldrengetés, nem rosszak, de néme-
lyik szerintem atkozottul nagy hiilye-
ség — foként az ellenség kezében
ij;en bosszantéak. Gondolok itt pél-
Gul Beezwax méheire, melyek a
magasba emelik a kocsinkat, majd
ledobjak. Méhek dobaljak és ron-
csol]éL az acél?! Nagy-nagy ba-
romsdag ez itten kérem_ Egyre
egyébfénf vigyézzunk: amikor mar
egy negyedik fegyvert veszink fel, a
haszndlatban [évé eldobédik - ne-
hogy példaul a speckénkat hajitsuk
ell Amiben egy kicsit t6bb a Vigilan-
te 8 a hozzéiasonfc’a akciéic’:téEok-
nal, az nem més, mint hogy ez egy
olyan autés jaték, ahol nem csak
specidlis fegyverek, de még specidlis
mozaulatok is vannak. A titkos moz-
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dulatok a felvehets fegyverekhez
kapcsolédnak. Példc’:u? ha rakétakkal
szerelkeztiink fel, akkor azokat nem
csak kilshetjiik, hanem - egy specié-
lis kombinéciét beiitve — magét az
autét kapesolhatjuk rakéta meghaj-
tasora. (A kombok egy része titkos,
am egy részik benne
van a |aték kézikdnyve-
ben.) A pélyakon efgér-
va itt-oft fellelhetd né-
hany ideiglenes extra
képesség is: a zéld
négyzet pajzsot generdl,
a “Z" beti az ellenfél
célkdvetés fegyverét za-
varja meg, az “X" egy
szorzd, amivel a fegyve-
reink hatésfokat nével-
hetjiik, végil a francia-
kulccsal menet kézben
Evit’rothatunk - ez utéb-

i persze nem csak ide-
iglenes eredményt ga-
rantal. Vigyézzunk, mert a fegyvere-
ket és az energidkat az ellenfelek is
fel tudjak venni!

AZ UZEMMODOK

Egyjatékos izemmédban haromfeé-

leképpen lehet jatszani, melyek k-
ziJ|| a Quest méddal in-

dithatjuk az eddig

emlitett kildetése-
ket. Az egyes

L

aréndkban a
tovabbjutés
egyetlen’ feltétele, I
ogy valamennyi el-
Ien?glet |ikvidé|]{mk.
Mondjuk ha 0j szerepléket és palya-
kat akarunk behozni, az sem art, ha
m(zﬁvédjiik/ elpusztitiuk a kildetés el-
sédleges célpontjat. Ha ez nem sike-
rilne, a killdetések barmikor Gjra-
jatszhatéak. Amikor végziink egy
palyan, lathatjuk, mennyire voltunk
eredményesek. A végeredmény tab-
lazatéban két fura kifejezés is helyet
kapott, melyek talén magyarézatra
szorulnak. A Whammy azt jelenti,
hogy egy ellenfelet két eltérs fegy-
verrel egyszerre talaltunk el, s ig
sokkal t5bb sérijlést okoztunk neki.
A Total pedig a kivégzések szamat

e
‘.“"\ },’.

Sy o

mutatja: amikor szétldviink egy ko-
csit, de az még nem robban ?eL
gyorsan eresszink bele valamilyen
specidlis fegyverrel, vagy egy speci-
alis mozdu?c:h‘a“

A tovabbi jatékmoédokat tekintve az
Arcade médndl nem csak a szerep-

|8t vélaszthatjuk meg, hanem az
aréndt is, sét azt is mi adhatjuk
meg, hogy az ellenfelek menny-
iszer regenerdalédjanak. A Survi-
val méclg pedig egy tolélési pré-
ba: miutan vr’:ﬂcsztoﬁunk kocsit
és aréndt, az ellenfelek végtelenitett
hullamokban témadnak, s az utolsé
csepp vérinkig folyik a kiizdelem.
Természetesen vannak tobbjatékos
médok is. Két iranyitéval parbajokat

vivhatunk, il-
letve szovetkezhe-
tink is, sét Quest
médba is foghatunk
egy csapaton belil. Ha-
rom vagy négy iranyito-
val pedig “utolsé emberig” kiizdel-
meket rendezhetiink, csapatokat al-
kothatunk, avagy hérom az egy el-
len aranyban osztatjuk fel az erévi-
szonyokat.

A Vigilant 8 Né4 véltozata nem
sok meglepetést okozott: a Super
Dreamland 64 nevii bonuszpdlyat,
no meg az opcio-
ndlis magas Ealbon-
tast leszamitva
megegyezik a
PlayStation verzié-
val. Ez egyfeldl j6,
hiszen a palydak
ezittal is mozgal-
masak: a repiﬁﬁfe-
metében repilék
bombaznak, a kési-
vatagban sziklaom-
las fenyeget, a sipa-
radicsomban lavina
gurul ét az Gton, a
sivatagon meg egy
vonat pofég at. Tet-
szett, ahogy a téli
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fakrél leverhetjilk a havat, a naran-
csiltetvényen meg a termést — az
ilyen apréségokat mindig tudom dij-
azni. Vagy az is klassz, ?\o y hasz-
nalhatjuk a sifelvonét — mellesleg az
épileteket vizslatva néha titkos he-
lyekre is bukkanhatunk. Széval gra-
ikailag szép minden: tdrnek a ko-
csik, a specidlis fegyverekkel akar
kisebb kratereket hozhatunk létre, s
elég tavol ki is rajzol a gép mindent.
A fényhatasokat mintha tolsagosan
is bokeziien mérték volna - leg-
alébbis Casino Cityben ez volt az
érzésem, ahol a vérosban t5bb tucat
fenyforras fatyolosodott be a “kame-

ra” lencséjén. Masfelél viszont nem
artott volna annél az egy bonuszpa-
lyanal tsbbet alkotni a PlayStation
verzi6 6ta eltelt egy év alatt, igy is
minddssze csak 11 aréndrél beszél-
hetiink. Egyjatékos médban az egy-
szer(i kijldetésekkel egyitt ez na-

.......

yon kevés, a
multiﬁayer-miongék-

nak meg valészinileg nem
ez a jaték lesz a kedvenci.ﬂ(.
Ahogy mondani szokés: szédaval
még elmegy a Vigilante 8. Akik cse-
rélgetni szoktdk a kartyaikat, azok-
nak megéri kiprébalni, de amigy
egy gyUjtemény 6rokos tagjaként
szerintem hamarosan csak egy dra-
ga porfogé vélik belsle.
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nakin Skywalker nem éppen
Ahétkéiznapi kilencéves kisfio.

Olyan képességekkel rendel-

kezik, mint semelyik mas ember. O
az egyeﬂen, aki versenybe tud szall-
ni méas galaxisok sziilstteivel az
iszony( tempojo Ursiklo-versenyben.
Persze ez nem véletlen, hiszen az
Ers vele van...

Noha a legtjabb Star Wars mozi
bemutatéja mifelénk még egy kicsit
varat magéra, Ggy gonc?olom, mar
mindenki tudja, mirél is széltam az
imént. Kéztudomasu tény, hogy az
Interneten kézkézen forog a
film illegélis mésolata, de ha
mashonnan nem is, hat az
elézetes képsorokbél
mar minden Star
Wars-rajongé bele-
késtolhatott, milyen
is egy Ursiklo-ver-
seny. Geaorge Lucas dlomgyéra egy
igazi klassziEusrc témaszkodott: a
Ben Hur legendas szekér-versenyére.
Szamitégépek segitségével “kicsit”
feltuningoltak az dkori harci-szeke-
reket, s maris rajthoz allhattak mo-
dern gladidtorok. A kétfogatt kocsik
elé lovak helyett rakétakat fogtak,
mire a megndvekedett sebesség mi-
att kerekekre mar nem is volt szik-
ség. A filmben lathaté verseny és
elSkésziiletei mintegy 15 percét te-
szik ki a teljes mozinak — mi sem
természetesebb, mint hogy ebbdl
egy kiilonallé jatékot kel?eﬂ készite-
ni. A Racer az elsd versenyjatéka a
LucasArts-nak: a cég tulajdonképpen
Gjoncnak szamit e mifajban. Z&ldfi-
linek azonban tavolrél sem lehet ne-
vezni, hiszen mdris az élvonalba so-
rolt be!

A PALYAK

A filmben valéjaban csak egy ver-
senyrd| van sz6, melyet a gengszter-
fénok Jabba védnoksége alatt szok-
tak megrendezni a mar 6l ismert
Tatooine-on. Szedeﬂ*-vec]eh‘ harami-
ak alkotjgk a mezényt: a helyi alvi-
lag legjobb pilétai mérik 6ssze ere-
'UEet, s ennek megfeleléen a szaba-
Iyok elég kotetlenek — nyugodtan le-
het 16kdésédni, csalé utakat véalasz-
tani. S8t a jatékban az 6rék favorit,
Sebulba még olyanokat is megen-
ged maganak, hogy a hajtémive
energidjat langszéroként Lasznosit-
sa...

Az eredeti egy pélya persze kevés
lett volna, széval kitalaltak még to-
vabbi 24-et. Nyolc bolygé toldozoft-
foldozott pélyai alkotjak ezt a sza-
mot — ahogy halcdunlk a bajnoksa-
gokon, egyre veszélyesebb szaka-
szokkal bdvitik az Gtvonalakat. A
végsé cél, hogy eljussunk a filmben
is Igéfhaté Boonta Eve Classic palya-

ra.
Most pedig kdvetkezzen egy kis
kedvcsindlé a helyszinekbsl. A Tato-
oine-t taldn nem is kéne bemutatni:
a Skywalkerek sziilsféldjén sivata-
os utakon, kanyonokban zaqjlik a
cR;i.izdelem. A Mon Gazza egy ba-
nyészkolénianak ad otthont: hatal-
mas lénctalpasok és kicsapédé ga-
zok clkot]c’:lfa helyi latvanyosségo-
kat. Az Ando Prime bolygé a Hoth-

SN N
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hoz hasonlit — azaz itt is héval bori-
tott téj, befagyott tavak és gleccserek
fogadnak minket. Az Aquilaris egy
olyan bolygé, melynek felszinét
majdnem teljes egészében viz alkot-
ja — kivéve azt a néhény szigetet,
ahol a versenyeket is rendezik. Ami-
kor a viz alé ereszkediink, vegfald
alagutakban kacskaringézunk. A
Ma?cstcre bolygét néhény égnek
meredd szikla, és a féldbél kicsapé-
dé meténgaz jellemzi. A kedvenc
helyszinem az Oovo IV, ezen a bor-
’r&niolénic’m varnak rank a legérde-

kesebb kihivasok. Lokdésédhetiink

egy-egy elfordulé zsilipajté, vagy
egy hatalmas fogaskerék elétt, és
ami a legérdekesebb: a bazis gene-
ratoréhoz kdzeli folyosékon a suly-
talanségot is megtapasztalhatjuk. It
aztén tényleg repiilve folyik a ver-
seny: lebegd sziﬁadarabokat kell
megfelels iranybél elkerilnink, s
még majd a —

generator
energidja is
széttépheti a
sikléntat. Az
Ord Ibannéra
elssként a
kézepes baj-
nokségon ke-
rilink: a fel-
hsk kozott le-
begd ipari lé-
tesitményen
valaha gézki-
termelés folyt,
am most mar
csak a ver-
senyzdk lato-
gatjak. Vegil
van még a Ba-
roonda, mely-
nek felszinét
mocsarak és
erdéségek bo-
ritiak, mig a
belsejében
élénk vulkani-
kus tevékeny-
ség zajlik.

A HAN-
GAR

A futamokon
- ahogy az az ilyen ja-

lamennyire elhasznalt alkatrészeket
(Junkyard). Watto ugyan szé szerint
korberepkedi a vevét, ém az araibél
nem hajlandé engedni. A lecserélen-
d& alkatrészeinket — még ha 6 dlla-
potban vannak is — potom pénzért
veszi be, az eladé cﬁ'ﬂgokat meg
borsos aron méri. (Hogy mennyit
kell fizetnink, azt mingi a Cost feli-
rat mellett kell megfigyeﬂi.) Az al-
katrészek megvélasztésahoz szeren-
csére nem keﬁ mszaki zseninek len-
nink: mindig lathaté, a siklonak
mely tulajdonsagan javit az adott

tékoknal szokds — termé-
szetesen pénzt nyerhe-
tink. Az egyre kemé-
nyebb palyakhoz egyre
jobb siE|6ra van sziksé-
gink, s itt lép a képbe
egy masik filmbéli figu-
ra, Watto. A versenyek
inditésa el8tt az & bolt-
j@bél szerezhetijiik be a
szikséges felszerelést
(Buy Parts), avagy ha
szﬁtében vcgyun{ a
pénznek, az & roncstele-
pérdl vasarolhatunk va-

‘parsasal sIybU |1y

ik, mint

dolog. A kdvetkez6 jellemzsk van-
nak felsorolva: Gttartés, fordulékony-
sag, gyorsulds, végsebesség, légfék,
hiités, regenerdlédas. Hogy milyen
éllapotban van a siklénk, azt a Ve-
hicle Upgrades pontnél nézhetijisk
meg. A Pit Droidok szamat érdemes
maximumra névelni, mert gy gyor-
sabb a javitas.

Magénak a siklénak a lecserélésére
is van méd, hiszen tulajdonképpen
nem csak Anakint vélaszthatjuk pilé-
tanak. Vele egyitt kezdetben hat fi-
il véalogathatunk. Kéziluk

, “hatos cso
aztan még tovabb bévithetjik |
mint hUszas |étszamora (akar még
Sebulba iranyitasét is atvehetiiik):
torténetesen ugyanis majdnem mind-
egyik pélyc’:no?( van egy favoritja, és
ha azt a nagyfénskst “elkalapal-
juk”, utana valaszthaté lesz.
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A JATEKMODOK

Egy-egy bajnoksag (Tournament) 7
futambaél &ll. A kévetkezd verseny-
osztalyok kozil valaszthatunk: Ama-
tér, Fél-profi, Galaktikus, plusz ha
ezeket megnyerjiik, a bonusznak te-
kintheté Ando Prime osztélyba is ka-
punk egy-egy palyat. Ahhoz, hogy
egy versenyen tovabbijussunk, mini-
mum negyedikként kell befutni. A jé-

mellett déntiink. Nem ért gondot for-
ditani arra is, hogy miként osztjuk el
a dijakat. Ezt akkor dllithatjuk be,
amikor a palya nyomvonala kirajzo-
lédik: akar mindent vagy semmi
alapra is rakhatjuk, viszont Ggy per-
sze muszdj gy6zni. A Bajnoksago-
kon kivil jatszhatunk szoLad verse-
nyeket (Free Race) a mér megléto-
atott palyakon, repkedhetijngi]( egye-
gijl is (Time Attack) csupén a kére-

.

szoft palyakon barmikor javit
a helyezésiinkén, azaz ojra jatszha-
tunk veltk. Ujraversenyezhetiink
mondjuk egy adott fénsk hajéjaért,
viszont amire felhivom a figyelmet:
pénzt mar nem nyerhetiink. Ha tehat
a fovabbjutds elstt azt latjuk, hogy
nem a kell& eredménnyel vagédunk
be a célegyenesbe, tc:|)ci1n jobb, ha

pauzélunk és a verseny Gjrainditasa

576 KON&OL

3 [ ]
I Tl alif

redmény kedvéért, tovabbd van két-
jatékos méd is.

CSAPJUNK A
RAKETAK KOZE!

A siklok viselkedése nagyon
klasszul lett modellezve — amennyire
efféle jarmivek elképzelhetéek, még
élethiek is. A kocsi E!asszuf csapo-
dik a szabadon mozgé két rakéta

utén, melyeket csupan egy erétér
tart kordaban egymas mellett. Gazt
adni, illetve fékezni az “A” és a “B”
gombokkal lehet, mig nézeteket vél-
tani a felsé- és az alsé-“C"-vel. Mi-
nél jobb a “motor” hitése, anndl
tobbet tudunk turbézni. Turbézasndl
elészor is le kell szoritani a féldhéz
a jarmivet, mire oldalt elkezd t5l-
t6dni egy piros kijelz6. Amikor az
maximumra ért, kigyullad egy sarga

lémpa, és indithaté a turbo meghaj-
tas (elengedve majd azonnal meg-
nyomva a gazt). Extra sebességn§ a
hajtémé nagyon melegszik, széval
amikor csipog a kijelz6, nyomban
vissza kell venni normél tempéra,
killonben kigyullad a gép. A mésik
fontos mandver a csosztatas. Az éles
kanyarokba a “Z” gombbal cstsz-
tassuk a gépet, ezt kévetéen ugyanis
= e|enge§ve a gombot — mintegy
“kilghetink”.

Sériilni tobb dologtél is lehet; ter-
mészetesen a leggyakrabban az it-
kozésektsl, illetve attél, ha belénk
jonnek. Eléfordulhat azonban més
is: mondijuk kicsap egy gejzir a fold-
bél, mire uzonnarléngba Lorul va-
lamelyik hajtémd, s ugyanez torté-
nik, ha Sebulba trikkozik velink.
Persze ha mér mi vagyunk Sebulbé-
val, mi tehetjilk ugyanezt az “R”
dupla lenyomésaval. (A dupla “R”-
rel amGgy oda lehet széIni néhany
kedves szoét az ellenfeleknek.) A haj-
témivek éllapotat a bal alsé sarok-
ban lévé kijelzé mutatja. Ha vala-
melyik alkatrész mar pirosban van,
azonnal javitani kell, EU|6nben a ra-
kéta barmelyik pillanatban felrob-
banhat, nem szélva arrél, hogy mi-
kozben fistsl a motor, elhoz a jér-
m{. Menet kézben javitani az “R”
folyamatos nyomva tartaséval lehet.
Ha netdn az igyekezetiink ellenére
mégis “elveszitjik” az egyik hajté-
mivet, porogve csapédunk a féldbe,
és persze egy Uj gép szdllitasa so-
yos idéveszteséget jelent...

C¢SUCS EZ AZ ERZES

A végsé értékelésnél annyit elérebo-
csathatok: a LucasArts most mar a
versenyjatékok terén is a legjobbak
kozé iratkozott fel. Csindlhattak volna
eﬁy szimpla WipeOut utanzatot, am
ehelyett — amit csak helyeselni tudok -
ragaszkodtak a filmben latottakhoz:
hanyagoltak a divatos felvehets fegy-
vereket, és a palyakra koncentréltak.
A 25 pélya teli van a legvéltozato-
sabb médon elosztott ugratékkal, fo-

-
ot T i

lyosékkal, alagutakkal. Hol zart tér-
ben, hol nyilt terepen zaijlik a verseny
— ez utébbiakndal Eﬁ!én elismerésre
mélté, hogy alig van kédeffekius, az-
az mar messzird| latni, merre kell
menni, s hogyan vezet tovabb az Gt.
Neéha egészen sajdtsagos események-
nek lehetiink tanui: az egyik palyat
példaul foldrengés szakitja ketté,
mashol meg azért esik neheziinkre az
otra figyelni, mert a magasban egy
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gigantikus Grhajé manéverezik. A ké-
sziték szemlatomast sokat adtak a mi-
ndségre. Hogy csak néhany grafikai
effektust emlitsek meg: a nap szinte
elvakit minket, a sétét folyosékon meg
a sajat hajtémiviink vilagitia meg a
falakat. Maganak a siklénak is profi
a kivitelezése (allitélag ugyanazt az
engine-t haszndltédk hozzajuk, mint a
filmben): érdemes belsé nézetre vdlta-
ni, ahonnan még jobban latni, hogy
a rakétakon minden egyes terelélap
ogy nyilik/zarédik, ahogy annak len-
nie kell. Legfeljebb a hangok és a ze-
nék szegényesek egy kicsit — példaul
verseny kdzben alig szél zene. Igaz,
a Rogue Squadronnal e tekintetben
taldn mar tilsagosan is elkényeztettek
benninket.

Egy biztos: a Star Wars nevével
féemjelezve egy kozépszer( jaték is
biztos siker lett volna. AzonLan sze-
rencsére a LucasArts-nal nem apréz-
tak el a dolgot. A Racer egy igazi
szaguldés program: a szép sima
kép?rissitésnek, no meg a csodas te-
repnek kdszonhetden néha tényleg
az lehet az érzésiink, hogy a hang-
sebességi(et soroljuk. Mérpedig ez
nagyon kiraly érzés!
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csusszantam a szék alatt, majd felkap-

tattam a vasalédeszkan, és mar oft is
voltam a célndl: az asztal tetején. A szobam-
ban megszokott dltalanos “rendet” tekinive
mindez térténhetett volna akar a valésagban
is (mikdzben mondjuk az Né4 iranyitojat ke-

Kereszﬁﬂbukdécsohum a g'drdeszkén, at-

resem), Gm minddssze annyir6| van sz0, hogy
végre-valahara megérkezett Né4-re is a Mic-
ro Machines. Hogz mik is azok a “mikro ma-

sinérick”, azt aligha kell magyaraznom. Az
dreg jatekosok még jol emlékezhetnek rajuk a
SNES-es vagy MegaDrive-

os korszaku Eél, az ifjab-
bak pedig ha mashol
nem, hat bazérok kiraka-
taiban lathattak mér a
Micro Machines markaijel-
zést. Ez utdbbi dologgal bi-
zonyos apré miianyagau-
tokra célzok, melyek - 6
esetben — Amerikabl
szarmaznak, oft u yanis
egy ugyanolyan jol csen-
g6 név ez, mint mifelénk
a Matchbox. A kis auték
annak idején tobb feliil-
nézetes videojatékban is
szerepet kaptak, s szagul-
dozhattunk velik egy kony-
haasztalon, avagy egy mi-
hely szerszamai kézott, s

sorolhatnam még tovébb az dtlagos haztarta-
sokban megszokott egyéb helyszineket. Lat-
szblag gyerekség az egész, de ha belegondo-
lunk: a cim a Codemasters egyik legsikere-
sebb sorozatéva nétte ki magat, széval nem
csak a legfiatalabbaknak vélt kedvencévé. Az
aprd jarmivek legutobb PlayStation-6n buk-

—

kantak fel, s okoztak nem kis feltinést a Micro
Machines V3-ban. A szenzécié oft volt a do-
logban, hogy bér a jaték megmaradt egy fe-
lilnézetes autéversenynek, a rajzolt palyakat
a késziték igen hatasos 3D-s helyszinekre cse-
rélték le. Amikor a pad|6n furikazunk, szinte
nekiitkdzik az orrunknak az elsuhané szék
tamléja, amikor meg az asztal sarkan elvéfjik
a kanyart, egyiitt
zuhanunk az au-
toval a “szédité
mélységbe”.

szendE © —

’

irénrﬂé létezett a PlayStationhdz, pedig az
ana

Micro Machines-nek egyetlen része sem tarfo-
zott a "kénnyl menet” zuiegériébu: az iszo-
nyGan gyors tempd miatt egyetlen elhibazott
gombnyomds is végzetes volt. A 64 Turbo
analég irényitasaval viszont egészen apro
iranyvaltoztatasokat is knnyen kivitelezhe-

6g stick ehhez a jatékhoz nagyon elkel. A

het fei erezni, méghozza nem is akarmilyen
okka

dolgokkal! Csak az a bokkend, hogy a kis sze-
refetcsomagok felvételéhez eldl kell ]c’trnunk, ki-

l5nben masok happoljck el ket elélink, és az

nagyon kellemetlen tud lenni... Mennyivel jobb,
ha mi l6dozzik a rakétakat, s a mi autonk
szorja az aknakat. Aztan van jopofa erdfér,
amivel igencsak nagyot taszajthatunk a mellet-

Hat kérem a Micro Machines 64 Turbo kéz-
hezvételével az egyszeri Nintendo-fan egyfeld|
orillhet, hogy az eddigi legszebb kivitelben
iatszadozhat a kisautékkal, mésfeld| viszont
Losszc:nkodhat, hogy semmivel sem kapott
t5bbet, mint a PlayStation-6s haver, akinél vi-
szont mér talén be is fedte a por a két éves

atékot. (Mér a PC-s valiozat is egy éve kinn

»

van a piacon - a Codemasters
nagyon késdn kapesolt ré az
N64-es fejlesztésre.) A 48 pa-
lya egy az egl|yben keriilt atkon-
vertalasra: tulajdonképpen nem
is értem, miért valtoztattak at a
cimet V3-rél 64 Turbora. Pon-
tosabban tudom az okokat,
amiket mindjart ismertefek is,
de inkabb mindenki maga
déntse el, jogos-e a néwalto-
z@s.
Tartalmilag nincs eltérés, bar
ez részben érthetd, hiszen a
V3-ban mér annyi izemmédot
halmoztak fel, aminél tobbet én
sem tudnék most hirtelenjében kidtleni. Sajnos
egy negativ élményré| viszont beszémolhatok:
a tanulévezetdknek fenntartott iskolét hiaba
kerestem. Lehet, hogy nem fért ré az oktatd-
lany digitalizalt szovege a kartyara?

Az igazi elérelépést az iranyitasnal tapasz-
talhatjuk. Két éve ugyebar még csak digitalis

Micro

tiink, ami felettébb hasznos, amikor példaul

egy vonalzé-hidra kell halél pontosan réhajta-

nunk. A sebességnél maradva pedig elérkez-

tink a legfontosabb mozzanathoz: az dn. Tur-

bo fokozat kivalasztaséhoz. Ez az 6t6s skala
a tobb részivevds versenyeknél jon el6: az

egyes fokozatai kézott a|i? van ugyan kilénb-

ség, Gm azért érezhetden le lehet venni a
gyorsasagbol, cvaiy a legprofibbak még ra-
tehetnek egy vagy két lapattal.

EGY UJSZULOTTNEK
MINDEN Vicc 0J

Mikozben belemélyedtem itt a valtozasok
ecsetelésébe, majdnem megfeledkeztem azok-
rél, akik esetleg nem kévetik annyira pontosan
a videojatékok torténelmét. Szc')vo]_okfor ve:

yik sorra, mirél is szol a jaték! Osszesen 32
¢le kis jarmével szaguldhatunk a virtualis loka-
sunk, illetve annak kornyezetének kiilonbozs

pontjain. Direkt emlitem @ “jarm{” meghatdro-

zést, ugyanis azon tilmenden, hogy versenyau-

tokkal réhatiuk a kéroket, néha bepattanhatunk
mondjuk egy tankba is, avagy
ha a terep viszontagségai Ogy
kivanjak, motorcsonakba vagy
legparnés hajéba is. A tank mar
csai azért is Lii|6n|eges eszkoz,
mert oft a tizgomb valoban fiiz-
gombot jelent - amdgy t5bbnyi-
re csak dudélni lehet. Azaz mit
is beszélek! Ha megfelels ext-
rakkal tuningo|iu|(eg| a jarganyt,
barmelyik civil jarmdvet is ?el le-

tink haladon - féleg, ha éppen egy asztal szé-
lén jérunk. A kémiai laborgan meg langcsova-
vé alakulhatunk, s szimplan elporlaszthatjuk
azokat, akik belénk merészelnek jonni. A leg-
szemetebb eszkozoket pedig még nem is emli-
fettem! Van egy olyan kar, amivel szemtelen
médon magunk mogé hizathativk a megelézni
kivant ellen?elei. Vagy még nagyobb kiszorés a
kalapécs, amivel izzé-porra zozhatjuk az elét-
fink haladat...

ERJRACING,

- Y

A helyszinek szintén nem semmik! Verse-
nyezhetiink kémcsovek kozott, konyhaaszta-
lon, étteremben, iskolaban, biliérd)c:sziuion,
vizmedencében és annak a partjan - s ezek
mindegyikénél van valami helyi “sajétossag”.
llyen példaul a desztillalo felszerelés a labor-
ban, melyet liftként hasznélnak a versenyzek.
A terep adottsagainak megfelelden az utak
mondjuk borsészemekbél, vagy kekszbél
vannak kikévezve, pontosabban kiszegélyks-
vezve, mely szegélyeken ugyan at lehet ha-
ladni, de ha ezt megtessziik, knnyen beleiit-




kozhetiink barmilyen Gtmenti targyba. Ez
azért kényes dolog, mert ha tﬁisé?osan leté-
rink az 0trél (er%o levagunk beléle), a prog-

ram szépen felrobbantja a jarmGviinket - ne-
hogy barki is csalasra gonc]otion. A kemé-
nyebb palyaknak minden zugat ismerni kell,
kilénben olyan alattomos csapdaknak vélha-
tunk éldozatéul, mint mondjuk egy magnes,

% 2 = |
vagy a kellemetleniil csoszos tej-tocsa. A pa-
[y('ﬁ( elétt egyébként ikonok készitenek eld
minket az adott helyszin legjellemzébb ve-
szélyeire: Ogymint hid, béka, géron-

ySs O, rampa, veszélyes mélység,
Eéziéllut, viz, alaglt, tudoményos ki-
sérlet, gyors szakasz, komp, veszélyes
kanyar, olajfolt, mégnes.

A LEHETOSEGEK
TARHAZA

A jaték fsmeniije eleve Ggy van
kialakitva, hogy azonnal kocsiba
kell széllnunk. Az Gthélézat elé-
gazésai jelentik a vélaszthaté op-
ciokat, melyek kézil alapbealli-
tasnal nyomban az egyjétékos izemmédok-
hoz gurulunk. Az egyes autékat eltérs karak-
terek fogjak iranyitani: nyolc figura kozil va-
loszthatjuk ki a sajatunkat. Az a cél tehdt,
hogy minden futam utdn a kedvenciink iidvoz-
|8-animéciéja bukkanjon fel minden futam
utan. (Hogy melyikiket vélasztivk, az amogy
nincs hatdssal az auto viselkedlésére, széva
ezzel az alkotok inkabb csak karakteriszfiku-
sabba akartak tenni a versenyzéket.) Az em-
beriinknek 0j nevet adhatunk, ha pedig karri-
ert akarunk vele csindlni, az adatait elment-
hetiiik a memérické?rénkra. A patrondlt kar-
aktert késsbb a “load” ikonnal hivhatjuk vis-
sza. A program nyilvéntartja mennyit verseny-
zeff, ubEél mennyit nyert, és féként hogy men-
nyi jutalomautét gyttt mar be.

Az egyjatékos modon belil négy lehetdségiink
van. A Head to Head-del parbajok forméjaban
rendezhetiink bajnoksagokat, melyek pontoza-
sos rendszerrel zc:§|c:nc|E. Harom nehézségi
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szint vélaszthato, melyek persze més-mas (egy-
re nehezebb) palyakbdl ﬁﬁnak. A versenyeken
mindket atékos négy-négy ponttal indul. Ezeket
ielképeziL a szine(:%mpé az oldalsé kijelzsn:
aki lemarad a képernyérdl, az a masik javéra
kén{tefen atadni egy pontot. Aki végil mind a
nyolc pontot birtokolja, avagy félényben van a
szitkséges korok megtétele utn, az lesz a nye-

ré. Amennyiben nincs gy6ztes a futam végéig,
hosszabbitasra keriil sor “hirtelen huiél”ecﬁ
pon. A program életeket szamol, széval vigya-
zat: ha ﬁiesﬁnk egy életiink elveszik, egy felies
bajnoksag lejétszasahoz pedig csupan hérom
életet kapunk! A Challenge médnal ugyanezek
a palyak varnak rank, csakhogy a futamok
egészen mds szisztéma alapjan zajlanak. Ot
versenyzd méri 6ssze a tudasdt, s teljesen
mindegy, ha esetleg lemaradunk - csupén az
na?(yon fontos, hog a legvégén elsskent ér-
jink célba. A tovabbjutashoz

ugyan elég a masodik hely is
(a dontd kivételével), am ha
gy6ziink, jutalomjarganyokat

szerezhefiink, illetve a mar meglévéket fejleszt-
hetjilk magasabb szintre. llyen jargényokat
egyébként nem csak itt, hanem a tobbi izem-
modokban is szerezhetiink - mar amennyiben
eredményesek voltunk. Bar a jarméveket a
program farsitia az egyes pélyakhoz, igy a ju-
talomgépeknek latszolag nem sok értelmik van,
de azért persze akad oﬁaan izemméd, ahol
hasznalhatjuk Sket. A Time Trial Challenge
még mindig egyfajta bajnoksdg: az elézekhez
hasonléan SElc'lrom nehézségi szint van. A fo-
vébbjutas egyetlen feliétele, hogy egy elére ki-
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tizott iddn belil végezziink a 3 kbrrel.
Amennyiben a mér bejart palyak kézil szaba-
don vdf:)gulvo akarunk id8 elf;ni futamokat
menni, (gy a Time Trial Single Race-t kell va-
luszianurﬂt.

Mint a korabbi Micro Machines jatékokndl,
ezittal is a program taldn legnivésabb része a
mulfiplayer iét%?(. Alapvetden ketten vagy né-

gyen lehet egymas ellen kiizdeni, de ha a Te-
am modot valasztiuk, 2-2 f6s csapatokat is al-
kothatunk — persze mindezekhez megfeleld
szamo iranyito szijkséges. S ha mindez még
nem lenne elég, tovabbi tobbjatékos médok
kozil vélogathatunk a Party Play-nél! Rendez-

il

hetiink a legjobb idsért folyo futamokat, illetve
kupakat akér nyolcan is, egymésnak adva Gt
az irényitét. Ha pedig mér mindenkinek van
egy kisebb gépkocsiparkja, elkezdhetiink fo-
gadasokat kétni a Keepsies méddal, ahol a
megszerzett autbinkat tehetjik fel fétnek. Van
aztdn még a kieséses rendszer(i Knockout ja-
tektipus, és végil a Pad Share, ami azt hi-
szem, a Micro Machines legegyedilallobb vo-
nésa. Ezzel ugyanis minden kiadas nélkiil
megduplazhatjuk az iranyitoink szémdt: igaz
egy kicsit kozel kell hozédnia egyméshozsi(ét-
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ket jatekosnak, de igy aztan végil ket
toval négy ember kiizdhet egyszerre.
Nem teftem emlitést még a Stats men
ami az egyjétékos médoktél balra va
ez az opci6 legfdképpen a statisztika
gészésére hivatott, de azért itt is me;
zemmod: a Test Drive. Ez afféle t
ség a begy(ifott jarmivek részére.

A cikk elején mér eléggé hangot
tiv véleményemnek a konverzié kev
specialitasa miatt, Ggyhogy azon
most mar nem akarok rosszat mc_mda
tekrél. Aki még nem jatszotta “ro
anyagot valamelyik F!]QKStqti
batran szerezze meg! A grafika

ok

afényls b1||._él

ajok s
inier?(ldivl_lc'lut slfzge
megyink példaul a pi

Oini kezd, vagy
biellenak. o o
résagokon tehdt szemlatomé
tak - igaz, a borzalmas zene
‘ben a kivételek kaze farfozik.
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A KET EVES KESEST




Emberek, megtaltosodtatok! A Csevegé 1Q-ja
az egekbe szokétt (a foszerkesztéé mar régota
ott van). Merem dllitani, hogy soha ennyi kiraly
levelet még nem kaptam, ¢supa 0 témak, gra-
tulaciok, dicséretek, fikazas alig, minimalis
anyazas - oriilt is a muter, amikor mondtam
neki, hogy csak 18 levélben emlegetik fel kétes
foglalkozasat. Ez jol esett, készonom mindenki-
nek! Szintén kdszonom azon olvasoink jelent-
kezését, akik Star Wars figura iigyben nyujtot-
tak - szamomra - felbecsiilhetetlen segitséget
(azért még hianyzik egy par figura, lehet jelent-
keznil). Vegil koszonom STZ-nek Gyorbal a
Bleem! Emulatort.

Remélem, hogy a nyéri dsszevont szam két ol-
dalas Csevegoje minden levelezési-rovat rajon-
go izlését kielégiti majd. Bizonyara egybal fel-
tunt nektek a Csevego illusztracioja, ez az eny-
hén szélva is gusztusos leanyzo. Kivancsiak
vagytok ra, hogy miként keriilt be? Lassuk hat
egy kedves hdlgy olvasénk elkeseredett segély-
kial'ésa"‘.

VAROM A PAROM

Szia Martin! Szilvi vagyok, 24 éves, és talan el sem hi-
szed, de lany létemre imadom a PlayStation és Né4 jatéko-
kat. Az a problémam, hogy nem talélok egy olyan norme-
lis, hozzam ill5 sracot, akivel jokat tudnék jatszani, éjszaka-
kon dt Tekken 3-azni, vagy irtani a Birodalmiakat a Rogue
Squadron-ban. Kildsk egy képet magamrol, amit szeret-
ném, ha befennél a Csevegdbe. Ha valakinek esefleg meg-
fefszenék — amit kéflek ~ és fe is Ggy érzed, hogy normdlis
oz illeté — mert bizok az izlésedben — akkor tovabbitsd a le-
velét nekem. Keérlek, hogy csak rendes, belevalé sréicok iro-
manyait kildd el! Pusz?%, Szilvi.

Szilvia, a legjobb helyre kildted leveled és a
képet. Nincs még egy olyan Ujsag Magyaror-
szagon, amit t6bb normalis, rendes és belevalo
srac olvasna, mint az 576 Konzolt! Ugye, Urak?
Most Unnepélyesen felszolitok mindenkit - aki a
kép lattan ugy érzi, hogy tarsa tudna lenni en-
nek a kedves teremtésnek - hogy irja meg, mi-
ért 6 az idedlis partner. De aztan szépeket irja-
tok, meggyozoen, mert én dontém el, hogy to-
vabbmegy-e a levél, vagy nem!

A HONAP LEVELE

Udv, Marfin, 576 Konzol Team! Eppen kezembe akadt az
ehavi (mdjusi) szam és pont ezzel kapcsolatban irok nekiek.
Hova lett ez a Vilag? E|E:z&lé| NTSC-s jatekokat fesztelni,
ami csak hénapok milva érkezik be Magyarorszagha? Ve-
gyik példaul a Driver-t. Mikor is, mc’lrciugsﬁn letesztelted.
Azéta a PSX tulajdonosok 95%-a arra a jatékra vér. Es nem
jon. Nem akarok érvelni az angol Gjsagokkal, de kénytelen
vagyok. Ha feliitsd a méjusi ngf)d U.K. PSX Magazin-t
halomnyi jatékot taldlsz benne ami nagyon 6 és megérne
egy-két oldalt. De Te azt irtad, hogy nincs mir8l irmod. Meg
szerinted érdemes egy 28 (nevefségesen kevés) oldalas G-
saghol 5 oldalt elvenni egy Né4-es jatekra? Ezt én nem ér-
fem. Nem kéne jatékokat 3 honappal a megjelenése elétt
tesztelni. Semmire nem 6. Ha meg nem ?u?od mird| irjél,
issél fel egy angol magazint, mert a méjusi szamban mar
oft figyel a Croc 2, és még sok Klassz jatek. Nem csak én
kinlodom ezzel a problémaval, dgyhogy szeretnék egy va-
laszlevelet, vagy a Csevegében egy kis helyet kapni. Udvoz-
lettel: Gergely Norbert, Budapest.

Na, Gergo, most majdnem szereztél magad-
nak egy ellenséget, személyemben. Gondoltam,
hogy kiosztalak, mint ahogy azt szoktam, de
aztan Ogy dontdttem, hogy a nyari kanikulara
valo tekintettel - izzadok, mint marha a vagohi-
don - baratira veszem a hangsulyt. Engedd
meg, hogy eloszor leveled masodik felére rea-
galjak. Felitottem a majusi OUKPM-t, itt van
elottem, lassuk:

- A “Primal Screen” rovatban, amelyben olyan
jatékokrol irnak, amirél maximum képeik meg
fejleszté-informacioik vannak, harom jaték van.
Gran Turismo 2, Rally Masters, Saboteur. Nos,
ez a rovat a Hireinknek felel meg, és errél a
harom jatékrél mar mi is irtunk, Mindharomral.

- A “Preplay” rovatban hat jatékuk van. Ha
esetleg nem lenne fiszta, ez az 6 Elozetes rova-
tuk. Ide teszik be azokat a jatékokat, amelyik-
rol mar jatszhaté deméjuk van. llyen annak
idején - az elején - nalunk is volt, de sok olva-
so kérésére elhagytuk. Rajottem, hogy szerin-
tem is hillyeség egy jatékrél haromszor (Hirek,
Elozetes, Teszt) irni. A 6 jatek kozil az UMJ
Lammy és a Croc 2 mar volt nalunk is a hirek-
ben, az Anna K Tennis-t mar teszteltilk, a
Syphon és a Puma ebben a szamban van.
Egyediil a YoYo Puzzle park maradt ki, mert
nekem abbél a cég nem kildott semmit, csak
par képet. Raadasul baromsag.

- Oké, most jon a lényeg, a “Playtest” rova-
tuk. Itt 14 jatekrol irnak teszt formajaban. Eb-
bol 8-rél mi is irtunk, harmat még nem kaptunk
meg (Gex Deep Cover, Warzone 2100, Diver’s
Dream), a tobbi megvan, de olyan gyenge jaté-
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kok, hogy nem vagyok hajlandé irni réluk (a
két hokira gondolok). Marad egy jaték, a
Darkstalkers 3, ami harom hénapija itt poroso-
dik a polcomon, de tudom, hogy a 2D-s, bu-
nyés jatékokat mar senki sem karmolja, ezért
eddig nem tettem be. Neked viszont azt ajan-
lom, nézd meg azt, hogy az 576 Konzol hany
esetben elézte meg az angol magazint, és hany
esetben idozitette tokéletesre egy-egy jaték és
az aktualis teszt megjelenését!

Na, most akkor mondd meg Gergé, hogy hol
az a halom jaték, ami megérne két oldalt, és
mi nem foglalkoztunk velik? A Croc 2-t emle-
geted - ez a jatek még nem létezik. Nincs kész,
nincs kiadva. (A Parasite Eve legalabb mar
NTSC verzioban hozzaférheté.) Az angol Gjsag-
nak ugyan az van meg a Croc 2-bél, ami ne-
kem: egy olyan CD, amin szép képek vannak.
Azt akarod, hogy ezentil visszahozzam az Elo-
zetes rovatot csak azért, hogy 10-20 kép alap-
jan egy fél oldalt hazudjak egy olyan jatékral,
amit mozgas kézben még senki sem latott?
Hidd el, hogy ha létezik |6 viszony magyar fé-
szerkeszto és angol PR menedzser kézott, ak-
kor ez megvan koztem és az Electronic Art-os
kislany kozott. Es ha lenne Croc 2 jatszhaté de-
moja, elkildte volna nekem. A Driver téma.
Amikor leteszteltem a jatékot, még csak egy
demom volt, de mint azt mar akker is irtam,
egy-két napon beliilre igérték a teljes verziot.
De aztan a GT-nél kiilonb6zo pénziigyi probleé-
mak jelentek meg, és eltoltak az OSSZES jaté-
kuk megjelenését. PSX-re is, N64-re is. Az an-
gol Ujsagok ugyanugy cimoldalon hoztak a Dri-
ver-t, és ok is megszivtak. Sot, az N64 magazi-
nok meg a Duke : Zero Hour-t szivtak meg. Ez
nem a mi hibank, hanem a cégé. Végiil az
NTSC. Sajnos vagy szerencsére, de az NTSC-s
jatékok 70%-a megjelenés utan 2 héttel itt van
az orszagban, és rogton el is terjednek a feke-
tepiacon. En ezt az Ujsagot a jatekosoknak keé-
szitem, és ha ok az NTSC jatékokrol akarnak
olvasni, akkor arrol is fogok irni. Végiil az 5 ol-
dal N64. Az az 5 oldal valéjaban 6, és ha eset-
leg nem tiint volna fel, az 576 Konzol egyben
N64 0jsag is. Sot, ahogy hallottam, az idei E3
kiallitason veszettiil 6 N64 jatékokat mutattak
be, tehat elképzelheto, hogy ezentil még tobb
Nintendés anyagrél fogunk irni.

Meérges vagyok rad, de mivel nem vagy itt a
kozelben, csak “tavolrél” tudlak megbiintetni.
Kildok neked egy eredeti, fél méteres, szivacs-
bol késziilt sarga villamot, amit a Disney Hercu-
les jatékahoz kaptam ajandékba. Ha megkap-
tad, vagd agyon magad vele! (Mivel a cimedet
nem tudom, kérlek ird meg egy e-mailben.)

LEVEL A JOVOBOL

Hello Marfin! Masodsorban azért irok, mert szeretném el-
mondani, hogy kitinére sikeriilt a Konzol duplaszama! A
két oldalas Csevegd tufi, a poszter szintén dlﬁsl, Nekem sze-
mély szerint a Star Wars része fefszik jobban... Meg azért
a jaték kindlatra sem lehet panasz, hisz a Star Wars: Episo-
de 1 és a Street Fighter Alpha 3 nem semmi progi. Tehét jo
volt és kesz.

Elsésorban pedig azért irok, mert egy NAGY-NAGY kéré-
sem lenne hozzad. Szereélek meegﬂ(yémi, hogy nézz szét
legyszi a szerkeszi6ségben, hatha akad még egy Dream-
cast kazi. Ha van, akkor légyszi kildd el r:aiem. Cimem:
blablabla, blablabla, blablabla.
Tudom, hogy ez nem kivansagmisor, de nagyon szépen
szeretnélek megkémni, hogy segits. A két honappal ezelsi
Csevegaben az egyik srac megkapta A HONAP LEVELE ki-
tiinfetd cimet és a jutalma ez a kazi volt. Ez ugyan nem a
HONAP LEVELE, de egy biztos: ez a HOLUNAP LEVELE! Ha
nem tudsz kiildeni, aEEzr nekem az is j6, ha megadod a ci-
mét a fent emliteft Grnak és én megpréLéllok vele megegyez-
ni. A Dreamcast téma engem személy szerint nagyon érde-
kel. Ha hiszed, ha nem, volt olyan éjszaka, amikor nem
fudiam aludni. Nem tudom, hogy ismered-e az érzést némi
Star Wars figura kapesan, de elmondhatom, hogy rossz ér-
zés. Almos vagyok, és mégse sikerill elaludni. Egyébként
szétnéztem a hazunkban, de nincs egy szal Star Wars figu-
rém se. S8t, unokahtgomat is megkeértem, hogy nézzen szét
a hazukban, unokabétyamnél meg kérés néikﬂi’ néztem
szét, de semmi. En sajna nem tudok segiteni rajtad, pedig
szeretnek.
Visszatérve a kérésemre, ez most szamodra biztos pofatlan-
sagnak tinik, de hidd el nem azért kérem, mert pomcn va-
Eyak. Csak ne rakd be a Csevegabe, hogy Te ilyen leveleket
apsz marékszamra...SEGITS KERLEK! ROLANDorDC
Amikor megjott ez az e-mail, elészor nem hit-
tem a szememnek. Honnan tudja ez a pali,
hogy mi lesz az sszevont szamban? Ki a fe-
ne szorakozik velem? Aztan egy jot réhog-
tem. A levélen is, meg a félreértésen is. A
multkori srac ugyanis nem Dreamcast (DC) ka-
zettat nyert, hanem Dino Crisis (DC) kazettat.
Dreamcast videonk nincs. Ha lesz kiildjiik! (Te
meg esetleg, ha imigyen elore tudod a jovét,
esetleg elsuttognad nekem a jovo heti lotto-

szamokat?) De ez még mind semmi a kovet-
kezo félreértéshez képest...

Hello Martin! Mikor elolvastam az 576 Konzol éprilisi sza-

méaban a csevegét, nagyon felment a pumpa amikor elol-
vastam az “azértsemdrulomelanevem, ésacimem” levelét!
Hogyan lehet valaki ennyire Magyar népmiivészefi agyage-
dény kécsog? Megveszi a Playstafion 0ﬁicia|l, ulina meg a
Konzolt és elkezdi kritizalni oz Gjsagot. Egyébkeént a Plays-
fation Officialt haszndlhatng WC-papirnak. Gszintén én is
megvetiem egyszer, de abbél a 200 oldalbél minimum 100
oldal hirdetés, aminek semmi koze a Playstationhéz. Az is
i6, ha van demo CD, de semmit se nyer vele. Killonben az
angolok még csoda, hogy kénnyebben csindlnak ennyi ol-
daﬁ,omeg demo CD miverh"ibb pénzik van. Ha meg nem
fud angolul, akkor meg minek veszi az Ojsagot? A tesztelsk
is mingent megtesznek azért, hogy 3 hét latt pl.:10 jatékot
feszteljenek, vagy végigvigyenek. Kivancsi lennék 3 hét alatt
mire jutna a kis névielen, mert szerintem egy oldalt sem fud-
na imi egy jatékrdl sem oz biztos. Martin, egyet szereinék
kérdezni téled, hogy Zalaegerszegre, miért ilyen késén ér-
keznek az tjsagok: pl.: az aprilisi szamot majus 5.-én vet-
fem meg, mert ekkor volt az arusnal2 ReményLedem levelem
berakod oz Gjsagba, taldn elolvassa az a fudatlan, még a
nevét sem tudja ?eirni. Bende Kriszfian, Zalaegerszeg

Ehh, hat hogy is mondjam. Asszem te nem tar-
tozol a “kériiltekinté” olvasok taboraba. Jol
esik, hogy megvedsz minket, de - nagyon eny-
hén szolva - egy icipicit elkeriilte a figyelmedet
valami. Rad bizom, hogy deritsd ki, mi! Az 0j-
sag azért késik nalatok, mert lassan ér oda a

szétoszto teherauto. Legalabbis ennél jobb &tle-
tem nincs!

Hello Marfin! En egy 29 éves sréc vagyok. Minden hénap-
ban megveszem a Konzolt, és nagyon szeretem. A |eirésoE
nagyon jok, szépek a képek, az jﬁzeles és a csevego is
szuper. Mindig a Ti véleményefek alapjan szoktam vasarol-
ni jatékot és eddig nem csalodiam bennetek. Szeretném a
segitségedet kérni. Van nekem egy régi jatékom a Broken
Hejix, Neémetiil van és egy mukkot sem értek beléle. Van ré-
la leirdsod? Vagy fudod mi a lényege? Kerlek segits, ha
tudsz! Volna egy kérdésem is. Lesz-e a ké‘:zeﬁé\rﬁgben szink-
ronizélt jaték, vagy magyarul feliratozoft? Gondolok it elsc-
sorban az RPG jdtékokra. Még egyszer készanom! Tisztelet-
tel: Duka Laszlo, Séskut.

Laca, sajnos Broken Helix témaban ¢sak anny-
it tudok segiteni, hogy nézz el az Interneten a
www.gamefaqgs.com helyre, oft minden PSX ja-
tek leirasat megtalalod. Szerintem magyarosi-
tott jaték egyelore nem lesz - lehet, hogy addig
j6 nekiink!

Hello Martin és a Konzol csapat! Nem akarok elfoglalni
sok helyet a csevegd oldalan, ezért csak par kérdésem len-

ne:

1., A Dragon Ball Z '96-0s jaték a Ban Dai-f6l. Akkor mi-
érf nem jelent meg a PAL verzio?

2., Miért gyiiit oz 576 Konzol Star Wars cuccokaf?

3., A Final Fantasy Tactics mikor jelenik meg?

4., Mivel nektek biztos megvan, aruljatok el, mi lesz, ha
osszegylik a 12 ka?



5., A PSX2-hoz jok lesznek az eddigi tartozékok?
Még annyit, hogy az Gjsagotok egyre jobb, Mr. X.Y. rajza
Eedig nagyon franks. Tovabbi jot kivan: Kis Daniel, Szék-
utas

Akkor jojjenek a valaszok:

1-Valaki, vagy valakik Ugy gondoltak - gon-
dolom kozeli rokonsagban allnak azokkal,
akik az RTL KLUB mUsorarol levetették a Dra-
gonball sorozatot - hogy ennek a jatéknak Eu-
ropaban nem lenne sikere. Viccet félre - allito-
lag a nyaron végre megjelenik!

2-Az 576 tulajdonosa, Balogh Zsolt, az 4j SW
cuccokat gyuijti. En - Martin - a régi cuccokat
gyujtom. Végiil lesz egy uzletiink a most épiilé
West tind bevasarlokdzpontban, ahol lesz egy
bazi nagy SW kirakat, és abba is kellenek a
cuccok. Tudod, életképek, meg jelenetek a fil-
mekbal figurakkal.

3-Szerintem nem lesz PAL verzio beldle. Saj-
nos.

4-Nem gyuijtottem még 6ssze mindet,

5-Ugy tudjuk, hogy MINDEN o lesz hozza! Ez
azért valoszinl, mert a jatékok is futnak majd
rajtal

Sziasztok! Kdszegi Andrds vagyok és nagyon szereinék
bekeriilni I(onzc?Csevegé rovatéba. Még soha nem irfam
nekiek, de régéta veszem és olvasom az 0jségot, és meg
kell hogy mondjam szuper jék a cikkek, jatékok és az egész
fartalom. ."M:'ve) isaszegi vagy, és nemrégiben oft voltam ki-
randulni, szivesen teftelek be. K6széném a szép emlékeket...
-BP)

Elészér is azzal szeretném kezdeni, hogy valaki irja,
vagy mondja meg nekem, hogy a Resident Evil 2-ben
tényleg van-e S-Superior fokozat, mert szerintem sokan
csak hazudoznak, hogy van ilyen. Mér én is rengefegszer
atvittem kiilonbsz6 képen, de egyszerlien nem tudom
megszerezni ezt a fokozatot és ebbe mar beledriltem.
Mér Ggy is megprobéliam, ahogy a 16. szamban a sréc
irta, de akkor sem sikerilt. Szerintem csak kitalaltak, hogy
bekeriilhessenek az Gjsagba. Sziasztok! Készegi Andras,
Isaszeg :

A kérdés jogos. En sem lattam még senkit,
aki elérte volna az § fokozatot. S6t, mentett
allast sem lattam. De ahhoz nincs jogom, hogy
latatlanban megkérdojelezzem valakinek az
dllitasat. Természetesen amig nem bizonyitja
valaki a szemem lattara a dolgot, addig itt
“belil” megvan a véleményem a kérdésral.
Valoszinlleg ugyanaz, mint neked! Tudod, én
az UFO-ban is hiszek, csak még senki sem lat-
ta - vagyis kabé ugyanannyian, mint az § fo-
kozatot!

Ave Martin, vagy inkébb: Tisztelt f6szerkeszi6 r! Yo az
Ujség meg minden, de ezt minden konzolos tudja, széval
egyiicsif hanyagoljuk a témét. Még kiscserkész koromban,
az 576 KByte iefsl;(es olvasasa kbzben hirtelen néhany bajos
kis teremtésen akadt meg
a szemem, akiken “saj-
nos” nem volt ruha, Nem
mondom 6l kezdsdik o
Csevegb. Ez volt az els§
talalkozasom a Manga
sfilussal, igy (nem megle-
pé) igen nagy hatassal
volt ram. A Manga Ménia
lelkes torzsolvasdja lettem,

e zsenge korom miatt
nem allt médomboan fiize-
tesebben is megismerked-
nem a filmekkel. Most vi-
szont, hogy beindult o
Dragon Ball, meg o Dra-

on Ball Z (Meg sikeresen
?e is dllt... - BP), megint
bezizzentem a Manga sti-
lusra. Ha esetleg Iuc?nél
segiteni, hogy hol és ho-
gyan lehet beszerezni
Manga ill. Anime filmeket
és cuccokat, igencsak, is-
métlem igencsak halas
lennék. Viszonzasképpen
bemutatnélok a kémiata-
narmémnek. Magas, sz6-
ke, 50 éves és baijszos.
Fincsi mi2
Mondom neked is,
meg minden mas el-
keseredett Manga ra-
jongenak, hogy tu-
domasom szerint Ma-
gyarorszagon nem
lehet ilyen filmeket
kapni. Mar nem le-
het. De van egy bolt,
a TROLLBARLANG,
ahol TALAN rendelés-
re hoznak neked.
(1064 Budapest,
Andrassy ot 33. 321-

kKoON&OL

32-79. A reklam arat majd kiszamlazom Bar-
na!) Johet a tanarné! Hasonlit Freddy Megku-
rira?

Na j6, beszéliiink az Gjsagrél, mert hat nem fudnék ne-
ked tgy irni, hogy széba ne hozzam a Konzolt. A design
és a fartalom bc':rli barmit is mond tokéletes. De a mindsé-
ge nagyon fré. A helyesirasi hibak nagyon kigbranditéak.
Ha ilyen nehéz kikiiszobolni cket, akkor itt és most biinte-
15jogi felelésségem feljes tudataban kijelentem, hogy én
bizony bevé":ﬁhm a hibak korrigalasat. Isten engem (g
segélien. Ezt leszémitva minden rendben van az Gjsag UK

anaszra nem lehet oka senkinek. Csak igy (ha nem job-
Ean} fovabb, Minden jét! A csajok legyenek veled! Popec
[mér 16 éves nagyfid). Rabel Gydrgy, Budapest

Talan most nagy titkot arulok el, de elmon-
dom, hogy a helyesirasi hibak direkt vannak
az ujsagban! Kiilon fizetnek nekiink értik!
Van ugyanis Budapesten tobb olyan felsookta-
tasi intezmény, amely az 576 Konzolt adja ki
vizsgak, érettségik és diplomamunkak esetén
- a tanuléknak az a feladatuk, hogy megke-
ressék az dsszes hibat! Ha 100 hiba megvan
az 5-0s, 93 az 4-es, és igy tovabb. Tudod mi-
lyen faradsag nekem minden hénapban elrej-
teni adott szamu hibat? De kérlek, ez marad-
jon koztink!

Kezétcsbkolomjénapotkivanok! A rohadt életbe! Tényleg
k.b. (kib*szoft] |6 ez az MGS! Na, csak egy par apré sze-
mét megjegyzeés:

Ad-l?gﬁlxiig ,:zm féri oz angliust minimum erés kazépfokon
- vagy semennyire - max. egy tirhef6 orga(ni)zmussal -
duzzogva, félig iftasan - sororic: egy kategériaba a gémet,
ez juci[im(!h:| S |

Ad-2: Solid Snake egy tatokl! Egy egészséges érziletl
ferfiember kupcsibélejﬁasuina ng\rﬁcg)if elc'?r?, és fél go-
lysjat felajanlva konydrégne neki, hogy alazza, ahogy
csak birja! Vagy a végén csindlna valamit szegény szzi-
6z Meryl-lel. Vagy csak én vagyok ekkora 6|-vad{on??
Mondjatok mar valamit!2

Az 1. pontom aldtémasztdséra hozném fel a baraémet
[Majom), aki nem egészen 6t percet - [6erd per dioptria -
birt Li a jatek mellett, nélkilézvén a fentebb emlitett nyelv
alapjait, bar pl. Laréért odavan (én meg vissza is).

Most probélok nagyon tavirati médon fogalmazni, mivel
szegény el6z5 irasom igencsak “lerdvidilt” - bar a nyomi
Igény?eiren levelének (ez nem megy ki a fejembél...) pusz-
tan toredéke volt - ezért most csol egyeflen egyet kérdez-
nek, és - ha teljesithets - valaszt vamék ra, a moltkori
kérdesekkel egyiit:

Mit fudiok a “Lara’s book - The Lara Croft and the Tomb
Raider Phenomenon” c. kényvrél2 Beszerzi-e az 576
KByte Shop, s ha igen, vajh’ mennyi magyar forint lesz az
dra?

Mas: k*rvéra uncsi mér a sok CD-nydfi. Meg a poszter
nyafi. Meg minden mas nyafi. El kéne hagyni, sziveseb-
ben olvasnam oz észemberek véleményét, elborult agyl
game-erek tippjeit és javaslatait - a réjuk vonatkozé szer-
keszt6i beszélasokkal egyiitt - a "Csevegs” hasabjain.
Nem tudom, még héanyszor kell szajbaragésdit jétszani,
amikor mér X alkalommal, szinte az indu?és ota ez a téma
van a porondon. Akinek a lelke egy ilyen aprécska dolgot
nem képes feldolgozni, annyi esélye van egy MGS él-
ményre, mint hintalénak az Epson Derbyn. Keep it up!
Csao! (P.S.: Jopota gyerek ez a Kaszman!) Vas Adam,
Szeg ;

Hah, hat rajottel a lenyegre! En egy arva
kukkot sem tudok angolul, még annyit se,
hogy “yes” meg “no”, ezért a japan verzidji
MGS-t nyomtam végig. Ugy 6k izgi volt! Mer
japanul nem csak, hogy nem tudok, de még a
betik alakjabél sem tudok kovetkeztetni sem-
mire! El tudod képzelni, hogy igy milyen j6
sztorija volt a jatéknak? Minden parbeszéd
ugy alakult, ahogy én akartam! Amikor sze-
xes kedvemben voltam, akkor ilyen dumak
zajlottak: “Oh, Snake, mar Ggy unom ezeket a
bidés dog farkaskutyakat, inkabb téged
szaglasznalak korbe!” - mondta Meryl Snake-
nek a barlangban. Amikor egy kedves homo-
kos baratom jart nalam, neki igy forditottam:
“De megnézném te elektromos ninja, hogy mi
lapul ezalatt az izgi pancél alatt!” -~ mondta
Snake a ninjanak, a laboratériumos bunyo
utan. Végil emlékszel arra a részre, amikor
Snake és Vulcan Raven dumalnak a fagyasz-
toban? Na ez valéjaban nekem igy volt meg:
“$Snake, most megverekszem veled a kabato-
deért! Mar tele a puttonyom azzal, hogy minusz
tiz fokban kell ezen a szemét hémezon mész-
kalnom, és még ezt a 150 kilos géppuskat is a
nyakamba akasztotta az iitodott batyad!”.

A Lara konyvrel annyit tudok, hogy valéja-
ban Bago Péter irta alnéven, de annyi volt
benne a helyesirasi hiba, hogy egy pakisztani
forditot kellett felfogadni a kiolvasasahoz.
Egyelore még 6 is birkoézik vele. Az elsé oldal-
nal tart!

Ciao Martin és Tarsail Elészér is kbsz, hogy valaszoltal
az el6z6 levelemre. Ez szerintem nagyon poxzitiv dolog.
Mas. Mik a kedvenc jatékaid? Miért a KByte-fél fiigg az,

hogy mikor lesz Konzol? Kb. hény olvaséja van eme re-
mek lapnak? Mara ennyi, tovabb nem férasztalak! Mara-
dok kivalé tiz-telettel: Csekes Bélint, Budapest

Kedvenc jatékom természetesen nincs, ponto-
sabban minden hénapban mas a kedvencem.,
Annyira mas, hogy a korabbi kedvenc jatéko-
mat abszolit el is felejtem = nem is emlek-
szem, hogy valaha a kedvencem volt. Allandé
kedvenc jatékom egy van: a Star Wars jatéka-
im (“Uram, nem lattam, hogy megint a babai-
val jatszott.” - Urgolyhok). A KByte a hénap
kozepén jon ki, tehat a honap elején késziil,
tehat amig nincs kész, addig nem tudom csi-
nalni a Konzolt, ami a honap végeén jon ki, te-
hat a hénap kézepén készil. Kabé 15 ezren
olvassak a 8 ezer példanyt.

Nagy fiszteletiel idvozlém az 576 Konzol brigadiét! Az
Ujsag brilians, no meg az 576 Konzol Team. Akinek az
Ujsag nem tefszik, ne vegye meg, inkdbb adja oda nekem
a pénzt. CD nem kel (Ugy sem kot le sokaig), inkabb a
lapszémot noveljik. A mésik, az anyém mér 6 ideje
nylz, mert feszteld szereiék lenni, de lusta vagyok levelet
irni - hidba, a PSX tgy latszik rossz hatéssal van rém. De
hét mi kel hozza? Gondolok it valamilyen végzetiségre,
képesitésre, kor, stb... Legszivesebben hozz;foi mennék,
de nem tudom kerestek-e tesztelét? Ja, egyébként 13 éves
vagyok és fio. Hamar Rajmund, Budapest

Koran van még ahhoz fiam, Eogy tesztelonek
alljal! Egyébkeént csak az kell hozza, hogy bu-
dapesti légy, legyen PSX-ed vagy N64-ed,
meg PC-d, amin irod a cikkeket. Ja, a lényeg:
nagyon jol kell irnod!

Tisztelt Martin és 576 Konzol, Martin, Veres Miki, Bagé
Péter, Stirfj, Vaci Zoli, Cowboy és Dani, a nyomdész! He-
he, ma (1999. jonius 1., 15:31) vettem kezembe a méjusi
Konzolt. Na, széval elég furcsa hangulatban irom ezt @
“letter”-t. El6szér is haragszom oz Gjségarusokra, Kajdira
és még néhany (hilye) tandrra. Az Gjsagarusokra azért,
mert - figyelj, de nagyon - az éprilisi Konzolt méjus 12.-
én vettem a Ikezembe. Kajdira azért, mert oz a H***** feg:
nap megkérdezte: “Elmondjam, mi van a Konzolban?”,
mert 6 a Plazaban hamume veszi, mint chogy én hozzé-
jutok. A kérdésre én: “Nem!” Erre & szemrebbenés nélkill
térve a magyart elorditia, hogy mi van benne (egy 180
cm-es szemiiveges ukrant képzelj el...). A tonc':::iru azért
haragszom, mert mindegyik szivat benniinket.

Egy question: tudod, vannak ezek a MGS figurék. Az a
ké?ci’ssem, hogy mekkordk ezek.

Més téma: Lattad-e a 3 L-déntsR Kirdly volt, mi? Te is a
Manchesternek szurkoltal?

Ja, most jutott eszembe, hogy a 4. levelemet irom. Keérlek
tegyél be a jonius-joliusi sszevont Csevegsbe. Még min-
dig oz 576 Konzol, a Playstation és az MGS a legjobb.
Oriliiink, hogy itt a nyér, fovabbi j6 munkat, j6 :ﬁwenésl,
és nagyon :Jj‘ érat a Playstation mellett.

ui.: Mi lesz a stabfotéval? Udvbzlettel: Zaccaria Mérton,
Debrecen

Bébi, ki a rak az a Véci Zoli meg a Dani, meg
a Cowboy? Iften nalunk csak Vari Zoli van,
meg Dénes, meg CoVboy - talan Gsszekever-
ted a leveleket és a Kiskegyedét hozzank
kiildted, a miénket meg hozzajuk? Hogy fog
csodalkozni a szerkesztéjilk, amikor egy ilyen
levelet kap: “Tisztelt cim, beragadtam a Resi-
dent Evilben, segitsetek!”, A MGS figurak elég
nagyok, kb. 20 centisek. Stabfoté nem lesz.

Hello Martin és 576 Konzol! Martin egy ériési kérésem
lenne hozzad! Légyszi kildj egy teljes leirast a Final Fan-
fasy VII-rél. Mas! Az Gjsag nagyon j6, féleg a csevegs,
alig vérom, hogy megjgjjon u%ve ez6 szam, Még vala-
mi: Van-e valami kilatas a Tomb Raider [V-re? (Akad - BP)
Na befejezem a levelem, mert holnap munkaba kell men-
Eei"n, sajnos. H olvasétok: Fazekas Jozsef Istvan, Szuha-

allo

Jozsi, FF7 leirast nem tudok kiildeni neked. A
régebbi Konzolokban van egy csomé tipp,
egyébként meg www.gamefags.com az Inter-
neten.

Martin, Bagé Peli és 576 szerk! Ugy gondoltam, hogy
hozzatok fordulok egy kis segitségért. Mivel i vagytok a
legjobb és egyetlen magyar (jsag, akkor belevagok:

Metal Gear: Van egy Ninjas mentésem Dock 00:00. Er-
demes végignyomni, talén megmentem a Ninjat?

Nem mented meg, az tuti!

Silent Hill: Hol van a lanckirész, talaltom egy iiveget, eb-
be valészini a Fehér Claudia nevii szerrel keﬁ megtdlieni,
de hol van a szer? Jut eszembe van egy pancél tele drog-
gal, de a mocsok nem veszi ki. Lattam a Silent Hill demo
Cd-n, hogy van egy Batfle opci6, ezt foroliék, vagy juta-
om.

Leiras az Ujsagban. A Bagé azt mondja, hogy
a Battle opciot 6 sem ismeri.

Bug's Life: Peti légy szives aruld el, hogy jon be a mara-
dék 3 demo, ha mar végig nyomtam 100%-ra?

A Bagé azt mondja, hogy kettét és konnyeb-
bet kérdezz. Kamu ember ez a Bagé!

Akkor egyeldre ennyi, pedlﬁ lenne eﬁy par jatek még, de

0

ezek olyanck mint a Thrill Kill, és gondolom hogy ameri-

kai és Japan NTSC-s jatékot nem akartok lekézslni. Pedig
milyen szép lenne egy szém (jonius) ilyen cimekkel: Si-
lent, Syphon, Goclziﬁu, Akuji. Ne haragudjatok, nem akar-
lak benneteket kritizélni, tudom, hogy 1000 szabély két
benneteket, de a sok masolé meg:jrezili ezt o fajta Gjsag-
irast. Hiszen mire lekézolhetitek a cikket, mar sokan végig-
nyomidk, igy nehéz magatokat utolémi. A segitséget elére
is kiszonom, maradok tovabbra is hiiséges Z?vasé\‘ok! Ba-
kos Attila, Békéscsaba

Na, a Silent meg a Syphon bejott, Godzillam
nincs, Akuji majd a kovetkezdben.

Hello 576! Lehet, hogy ki fogtok réhdgni, mert gézom
sincs, milyen jaték oz FFVIIl Azt még tudom, hogy kaland,
de hogy van-e benne kecsép, vagy nincs, arrél nincs sok fo-
galmam... Kildhetnétek, vagy irhatnatok réla valamit.

Javaslom az 576 Konzol 01-es szamat,

Elovastam a méjusi csevegét, és rajcttem, hogy fi is fesz-
tek fel kérdéseket. Nos, Martin, én azt sz6lnam, hogyha
szépeket Glmodnal a STAR WARS figuréiddal, akkor dobj a
nyari dsszevont szadba egy 6 nagy posztert! S, hogy mi I|e-
gyen rajta? Szerintem 6 sok paradicsomlé, vagy mélna-
sz6rp, ahogy a MK-ban, vagy a RE-ben szokolt lenni...

Tetszik ez a locsoléverses dolog, és ezért én is killdsk egy
jot: “Zéld erdsben jartam, keritésen masztam, elszakadt a
nadrégom, piros lett a fojasom.”

\Lcn néhény gondolatom a nyéri Gsszevont szam elkészité-
séhez:

1., Ha lesz Inter you, akkor most Mérton Csaba helyeft
Schwrrczenegger-rel legyen, kivancsi vagyok, hogy & mivel
jatszik...

: 2., Csak NTSC-s jatekokat nyomjatok, hiszen vigyazni kell,
hogy a nagy héségben be ne PAL-jon a PSX!

3 Bizonyi!séto:ie, hogy OMO Intelligenssel kell kimosni
az olyan vérfoltokat, amiket a MK-ban lehet ani!

4., Nagyon vigyazzatok a helyesirasra, mert azok a na-
gyon okos, 200 1Q-s fitk majd megint elkildik a Shotgunt,
hogy l6dd fébe magad Marfin, mert a szdzezer szébol te
(természetesen direEI} négyet hibasan irtdl...

5., Meg aztén tudjétok, a nyelvianra is nagyon oda kell fi-
gyelni, hogy érthetSen fogalmazzatok, hisz a Tomb Raider
maffia majd megint beir a csevibe, mert nem lehet érteni,
amit irtok (persze 6k fognak majd a legérthetdbben fogal-
mazni...)

6., Rakjatok be legalabb 5-6 posztert, meg egy dupla CD-
t, mert killonben megin’ jn egy Rendérkordon (megérdemli
a nagybetiitl) az FBI-¢l, a s:tg(:utu szovegével.

Na Péter én most megvédelek! Nem mondom, hogy a
Martin egy rossz fej, sét, birom a poéniait, e nem értem,
hogy miért nem szélnak hozzad soha senki, amikor frnak a
csevibe! Lehet, hogy te nem vagy olyan humoros, de fe egy
csomé mindenrél tajékoztatod a levélirokat, mint pl. engem
a Dreamcastrél még dprilisban - kész B.P.!

(Elészér is, nekem nem tisztem, hogy benne legyek a
Cseveg6ben, az mind a Martin jéindulatdnak kdszonhets.
Es mivel én csak dgy “beleirkdlok” dolgokat, ezt viszony-
lag réviden, a lényegre szoritkozva teszem. Abba a par
sorba meg mér igazén nem fér bele a viccelédés. De
mondjak valami viccesef? Van egy ostoba széviccem.
Mondd ki a kévetkezé angol szavakat, de aztén ne cso-
délkozz, ha afkohoffsfénai neveznek: hate core show
shirt - BP)

Kiildtem nektek egy “remekmiivet”, amit én rajzoltam, ha
Eondoﬁétok berak cf\fﬁok a Traccsoléba, Azért szerintem

flen ez a karomkodés, nem tudom, hogy az ilyen le-
v.:ml miért rakjatok be, miért nem Déridéziok inkdbb Laj-
csival egy 6122

(Egy apré érdekesség, ami a karomkodés téméba vdg, és
ha mér a Dragon Baeﬁréf beszéltiink, gondolom befér ide
is. Tudtad, hogy az eredeti rajzfilmsorozatot annyira brufg-
lisnak talélick az amerikai cenzorok, hogy sok részt nem is
em bemufa;ni oz éﬂamolr}fmn? Errekrdfronrrdzar;: az,

eredefi nyelven nem Ugy hangzanak a szdvegex,
hogy, “Most erkapfak fe cs.-'bész',rﬁmem “A 6 édes fity-
fiitty fenébe elmész te mocskos fitty-fiitty”. Csodélod, ha be-
sz6lt az ORTT?! - BP)

Bocs, Abdul, lehet, hogy inkabb Axe-val kéne bekenned
magad? Na mindegy iidv. MARTIN és BAGO dub, i6 cse-
vegéstl OMO-ban erésen gazdag, intelligens, meg Ajsz Te-
jas nyarat kivan: ]

Zohorék Attila, Bidipest, Kvizivaros

Na, most mar én is megyek, és befijom ma-
gam Axe-szall Mindenkinek térténésekben gaz-
dag nyarat kivanok, és ne felejtsétek el a Star
Wars figurakat. Ja, hianyzik nehany hatlapom
is - a kartonok, amire eredetileg ra voltak
nyomva a figurak - azt is kiildhettek! Meg
pénzt, fiirdonacit, napolajat, hugicakat,
noveérkeéket,

Vicces ember ez a Martin, Ggyhogy tgy dontdttem, hogy
megleckéztetem egy kicsit. Augusztus 11.-én elveszem 2?61’.9
a napot. Fi Iﬂr'éfe( az eget, mert belsé energidim hatal-
masak, s teljes stétségbe boritom a Balaton kémyéket.

Komolyra forditva a szét, legyetek rosszak a nydron,
pancsikoljatok és vigyézzatok a szemetekre, mert augusztus
végén joviink! - BP.

Ha nem jonnénk, akkor talalkozunk a

szemészeten!
Martin
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ARAINK!

BONE 2999,-/DB
CRASH BANDICOOT  2999,-/DB
CRASH BANDICOOT 2 HiVJ!
CRASH BANDICOOT

PLUSS (KICSI) 1999,-/DB

§ DINOSZAURUSZOK 2999,-/DB
S DRAGO BALL Z HIVJ!

DUKE NUKEM 2999,-/DB
FINAL FANTASY VII HIVJ!

! MANGA ROBOT (KICSI)  499,-/DB

MANGA ROBOT (NAGY) 999,-/DB
MARIO KART HIVJ!

B ETAL GEAR SOLID  3999,-/DB

N MORTAL KOMBAT . 1999,-/DB
| QUAKE 2999,-/DB

RASIDENT EVIL HivJ!
SPAWN 1999,-/DB-t6l
SPEED RACER VAL
STAR WARS EPISODE | 1999.08.-t6l

§ TEKKEN 3 ~ Hivy!

TOMB RAIDER 3999,-/DB
TUROK HivJ!
VIRUS 2999,-/DB
ZELDA HivJ!

~ UJDONSAGOKERT ES
RESZLETES ARAINKERT HIVD A
35-90-576-0S SZAMOT

A?Tfl(ﬂll Illﬂ.'lﬂ l"lb'l"Ml

EPISODE |

THE FORCE IS WITH YOU IN ALL THE STAR WARS FIGURES




576 KBYTE
SHOP

HELY AHOL JATSZVA
VASAROLHATSZ:
17137 BUDAPEST, POZSONYI U. 1<.
TEL.: 35-90-576

“&
576 KByrte a
Mammutban is?

Budapest, . kerdiet, Széna tér 2. emelet,
Libri kinyvesbolt mellett TEL.: 345-80-76

ELR2

e ] 576 KByte a
= Polushban?

A
ik ST G Polus Center, Center Court 237
/ i1 T TEL.: 419-4117 (Az informacios pultnal)

M EGRENUDELS S Z ELYENY

KERJUK TISZTELT ELOFIZETOINKET, HOGY AZ ESETLEGES LAKCIMVALTOZAST JELEZNI SZIVESKEDJENEK!

Kedvezményes eléfizetési dij: Koejltc; Bogy o megsaRogct iy

annak masolatat boritékban az alabbi §
negyed évre 1600,- cimre feladni sziveskedjenek:
fel évre 3000,-

egy évre 5760,- | 7 - 2
........................ példanyban =

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

COMGAME “576” KFT

.
------------------------------------------------------------------------------------------------
-----------------------------------------------------------------------------------------------

------------------------------------------------------------------------------------

Az eléfizetési dijat a cimemre kiildoit csekken befizetem. 1389 Budapest, Postafiok 132.
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STAR WARS
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