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S Amlague Controller 4999, vagyumc
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Real Arcade . . > F

Chameleon Pad - 9 szinben 4999, hianyzik néhany

o Calz Boracey. vl shork 24995, figura leendé

oy Hosszabit e bombasztikus Star Wars kirakatunkbél illetve

b 333;: .gyﬁitemén'yiinkbiil. Ha felismered a képenuléthuté
b a figurakat, és megvannak neked, megvessziik vagy
Menery Cod- 236K 295, elcseréljik oket. Ha esetleg van még valakinek néhany

WLl €995~ figura ”hc’:IIap” kart_o)nia), azokat is szivesen fogadn.énk!

g 257 Keressiik a hamisitvany, nem mozgathaté (gumi)

s figurakat is (magyar, lengyel, térok gyartmany).
{Lampa - Nagyit - Joy - Hangszord) 7999,- Hivd a 3-49-48-47-es szamot!
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~,Mystical Ninja 2 Starring Goemon

D e

Habar nektek ebben a pillanathan - augusztus 12-én, amikor ezeket
a sorokat potyogom - meég javaban tombol a nyar, mi mar dolgozunk,
mint az drdogok. Gondolom észrevettétek, hogy maradt az emelt ol-
dalszam és a poszter (de milyen kassa poszter!), és maradt a régi ar
is. Remélem, hogy ezzel a hiizassal még tobb olvasot és rajongét to-
borozunk magunk koré. A tartalommal szerintem megint nincs baj, te-

‘ | le vagyunk leirasokkal és kodokkal. A jovo honapban uj rovatupk in-

dul “Olvasdink irjak” cimmel, melyre mar meg is érkezett az elsd “pa- §

i lyamunka” History of Tekken cimmel. Baromi jé a sztori, majd meg-

latjatok. Ezentil tehat varom a jatékprogramokkal, jatékos-estékkel,
bulikkal - azaz mindenféle nintendds vagy pléjsztésonids okossaggal

kapcsolatos torténeteket, egy oldalas terjedelemben, esetleg fotdk-

kal illusztralva. Ami megtetszik, lekozlom.

Ebben a hénapban ugyan nincs NTSC leiras, de legkozelebh ezt is be-
potoljuk, hiszen kivesézziik a Dino Crisis japan verziojat, és végre el-
indul a varva-vart Final Fantasy 7 teljes leiras is Veres Miki tollabol.
Addig is essetek neki az e havi szamnak!

(N64)

e

s eie a3

A NEGSTALLOTT JATEKSSSk MACAZNIA

Az eddig megjelent szamokat
még nem késd megrendelnil
Comgame “576" Kft 1389 Budapest, Pf: 132.

Ha megrendeled az 576 Konzol valamelyik
korabbi szamat, akkor a postakiltséget
mi fizetjiik!
Na ez igy mar elég kedvezd, nem?
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imadok csoportiabdl, alapvetd-

z autoverseny
A:'n-kéfféle,ver_smyﬁthilﬁiﬁqﬁamk
s6 a szaguldozos fipus, aki nem szeretka-
nyarogni, nem szeret fékezni

kitva a versenyhez. Bar a moforteljesitményik komo-
lyan kilénbszik, mégis sokszor ezek a kocsik viszik a
pdlmét a versenyekben, mert konnyebbek, kisebbek és
jobban irényithatoak. Természetesen vannak bonusz-
autok is, melyeket akkor kaptok, ha sikeresen meg-
nyertetek egy pér bajnoksagot. Ezek kozil a kedven-

Rogton kezdjik az infroval. Wow! Gydnydrien
i, aki szomdra a sebes-  megrajzolt felvételek, nem is beszélve az abszolt

ség az élvezet, még akkor is, ha ez néha abszolit ir-  passzolo zenérdl. Latszik, hogy nem sparoltak oz

redlis a jatékban. A mésik o kanyargos figura. Minél  energiaval a srécok. Ha kiftjtuk magunkat, régtin

cem a 88 loerds, 5 sebességes, elsckerekes Renault 8
Gordini. Ezzel a kiskocsival, még hajdandban Lityd-
drmester szaguldozott a francia utokon, igy kiilondsen

megfekinthefjik a jaték egyik legrosszabb megoldé-

goesdrtosebb a palya, annal jobban élvezi a dolgot,
sat is. Névlegesen a foltések alott megjelend (mit-

nem is beszélve a bedllitasok széles skalajérdl, mely
létfontossagu oz Gjabb idderedmény megdontéséhez.

Blays

megjelenik a “szellem"-autd, igy megkdnnyiive sajat
magunk megelézését. Arcade modban pér;éréi pa-
lyéra I keecie holodhatunk elére, természefesen
csak akkor, ha mindig iddben dtszakitjk o képzelet-
beli célszalagot. Ift repilé-start indffja o mezonyt,
ami néhol kdnnyit, néhol nehezit. Harom 6 verseny

van, versenyenként két palyaval, négy ellenféllel.
Az els3 "komolyabb” versenysorozat a V-Rclkz
Trophy. Ez mar okfiv része a j6ték felépitésének. It

fom'én hogy hiviak ezt hivatalosan) szivverés mé-
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kozel dll a szivemhez, mér csok azért is, mert olyon
kormanymiive van, hogy alig tudtom kicsiszni a ko-
nyarokban, barmennyire is probéltam. Osszesen 10
pi:rsz auto van, hajra! Erdemes, mert sikeres bajnoksa-
gok utan kapunk majd egy-két specidlis négykerekit is

r6t/EKG-122. Mindegy, ez valami hatalmas melléfo-
készilt, de mér az elsé alkalommal érezni, hogy eb-  gas volt. Talan a Metal Gear Solid-al jctszottak, ami-
ben a jatékban mindkét vezets megtalélia @ maga- Egr irtdk a programof? Jobb elképzelésem nincs, mi-
nak vc\é jarmivet, palyat, nehézséget. Valahol na=  vel semmi nem tudja szdmomra dsszekapcsohni oz
gyon ol eltalalték o készitok azt az aranyt, ohol még - EKG+t és a rallyt. Lehet, hogy csak én vagyok szik

"IRANY A ToP-LISTAK ELERE’

A V-Rally 2 természetesen a “technikas” srécoknak

LN
melyet “boliban” nem nagyon tudnd
H lipont a jargényok ki

5 men

N
lehet szaguldozni, de éberen kell figyelni @ navigé
runk elérejelzéseire is, A masik keit6ssé lﬁ&

nk megvenni.
6balasa is,

5e-

verseny kozben megjelend pulzu
H E!t SZfﬁkﬁB .kﬁfﬁh

ke

lehet G autokat nyerni, ha sikeril tovabblépni a ko-
velkez fokozatra egy-egy frofea végen. Harom fo-
kozat van a jatékban: Euro, World és Expert. A baj-
noksagban négy verseny van, versenyenként szintén
két palyaval. it mar nem a helyezés, hanem az idde-
redmény szamit. Mindegy, hogy hanyadiknak ériink
célba az ésszetett idoeredményiinknek kell o legkeve-
sebbnek lenni. Tehdt, ha az elss pélyan 25 masod-
perces hatranyt szerziink, konnyen lehet, hogy el-

- szdllt a végsé gy6zelem, még akkor is, ha minden

hatralév versenyt 2-4 masodperccel nyeriink. Azok-
nak, akik nem mozognak ofthonosan eI;ben a vilag-
ban, ez kicsit kinainak fiinhet, de ha egyszer egy ver-
senyt végigvezetietek, mar érthetdve :Eiik az egesz.
Fontos még a V-Rally Trophy-nal, hogy itt minden sé-
rilés, csak laivanyban jelenik meg az auton, teljesit
ményben nem.: Tehdt agyon gyGrhatiiok a kocsikat,
nem fognak lelassulni Tﬁ(e.

Természetesen a Championship lesz a legnehezebb
verzio mind kozil. Pontosan ezért errd| egy kicsit bo-
vebben érdemes szolni. Itt mindig egyedil szaguldo-
zunk végig a palyakon, am ez nem jelenti azt, hogy

: "EF*ZP el ;i' sk ;_. i : kedy "
amik a CM Rally-ban nem voliok, viszont a V-Rally 2 {ajéinlom a Subaru-t]. Mindegyik 4-kerekes, étlagban

Ujitdsai és megoldasai egy-két helyen sz6 szerintel- 300 loerdvel mozognak...stb. A mésik véloszthato

soproen jobbak McRae papéndl. skala o Kit Cars. Ezek standard, gyéri modellek dtalo-

4

 Aversenytipus kivalasztasandl is @ megszokott rulkr-
versenyek kozil vlogathatunk. Természetesen az e
s6 a sima idéméreés. Verseny az ra ellen. Idével

LAP 171
LAP TIMES
01710°68
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DBlaystation

rokat a gép folyamatosan mutatia, hogy épp hanyadik

helyen autozunk azon a szakaszon. Mivel két, esefleg
harom rfxlyébé! il eEy verseny, végs6 helyezésiinket
csok a legvégén lativk, am addig rer:Eeteg egyéb do-

loggal kell foglalkoznunk, a jobb eredmény érdeké-
- ben. A legfonfosabb a kocsi karbantartasa. Mivel it

mar bizony séril a négykerek, minden pdlyaszakasz
végén meg kell szerelniink a kocsit. Gyckorﬁ;ﬁlu erre
30 perc'i;i van és a sérilesektd| figgden, mi Gcﬁmiiuk
meg, hogy melyik alkatrészre szereiénk “kélteni” az

__idonket. Erdemes mindig a legfontosabb dolgokat
| sszerokni, mivel nem sokat érink kegy keletes -

Fig?eszfésse!, ha a motor priiszkal. Errdl még késobb

szolni‘fogok, am most a bajnoksdg legfontosabb ré-
sze: @ pontozds. Az elsonek 4, a masodiknok 2 és
harmadiknak 1 pont jdr, igy ha nem vagylok dobogo-
sak, elég nehéz eldrelepni. Roviden ennyit a verseny
szabalyairdl, hangsblyoznam: nem olyan bonyolult
gyakorlatban, mint papiron.

Mivtan nekikezdtiink a versenynek, oz elsd szakasz
elot, opciok egész sora tarul efénk a kocsival kap-
 csolatben, az iranyitassal...sth. Mieldtt barmit is I;eél
litanink, nézzik meg az idsjarast és a napszakot.
Es6, ho, sar, természelesen m]ndegyiln mas beallitast

-~ igényel.

A DRIVING OPTIONS-ban leanykdt csinalhatunk a
navigatorbal, kikapcsolhatiuk a sebvalist, akfivalhat-
juk a fékrasegitdt és (ami szerintem a legfontosabb)
megadhativk a kormany érzékenységet. Ezzel vi-
gyazzatok, mert kritikus pontja a sikeres versenyzé
nek. Abszolit pilota-fiiggd és nagyon hasznos. Még
azoknak is ajénlaném, akik dqy gondolic

majd megszokiok a.gépi bedllitasokat. T

A CAR SETTINGS a mésik pont, ahol fontos mésod-
perceket nyerhefiink egy kis plusz munkaval. Iit kell o
jargany technikai paramétereit megadnunk, illetve

megvaltoztaini a “gyari” bedllitisokat. Ezek dltola-
ban annyira jok, amennyire egy ingyen iigyvéd fand-
asai. Hcsznﬁmcléck, de felilefesek és pontatlanok.
Az elso a megfeleld kerek. Nem kell ecsetelnem mi

térténik, ha a hoban szaraz gumikat *hizunk’. A8 fé
-ﬁ—pu-smi s e i Slphilaieis

gumi. Aki tud olvasni, annak menni fog. A GEAR-
BOX-nal a sebessegvalto tartomanyait nydithat-
juk/ rovidithetjik meg. Minél hosszabbak anndl gyor-

lesz az autd, dm a gyorsulas intenzitdsa csok-
ken. A CHASSIS a legtechnikaibb rész. A Suspension
a felfiiggesztés, amely a pdlya feliletétol figg. A ke-
meny palyan, kemény felfiggesztés kell, mig a puha,
sok ﬁup!ivcl megaldott Uton, jobb ha rugalmas a ko-
si is. A Car Height is valami hasonlo, egészen pon-
tosan @ kocsi magassaga (marmint az ;ﬁ]u és az Ot
kézti magassag). Alacsony kocsi jobban fapad, de
kénnyebgen leér az alia. Magasabb kocsi pattog,
mandverezik, de kisebb a leszorito erd. Az
Over/Understeer a kormany elforgatasanak fokat je-
lenti. Magyarul: mennyire fudjuk a kanyarban ala-
szedni a?(ormén)d. Izlés szerint talalando. A fekekrdl
(Brakes) annyit érdemes sz6lni, hogy a puha no-

fapadast, a kemény kisebb fektavot de gyen-

gébb stabilitast eredményez. Ezeket a dolgolca%:l},
a mar fent emlitett szereléseknél két szakasz kozot,
helyrepofozni. A motor a legfontosabb, majd a seb-

. T ” T
: ) - -
- .-‘ .u - E s z" y

meég akkor is, ha sikeril szegényt alaposan leamorti-
zdlni az elozd korokben.

Lassan de biztosan elérkeztiink a versenyhez. A

a

start utdn latni fegiic'utok, hogy miért istenitik a szokla-
pok és a jatékosok egyarant a jatékot. A grafika.
Nem tilzok, amikor azt allitom: néhany palyanal
olyan érzésem volt, mintha az Gt bizonyos pontjai

épek letfek volna. Nem i

ra, ami o g I R ey
razolni. A hangulatot csak javifia a kozonsé
lye befutkérozasa a pélyara. Mindig elborzadok,
amikor a valadi rally versenyeken Iatom,
sek 526 szerint a kocsi eld| ugranak el. Most,
tudom, mit lathat a sofér, hatalmas iiszte|ereme?gv&
zik, mivel nem a legmegnyugtatobb latvany 180-al
szaguldani egy tomeg |(e|i£)'s kozepébe, meg akkor
is, ha rud]uﬁ\ogy el fognak ugrani (remélhetcleg).
Carma-orilt burétoimncﬁc nem lehet elini a szeren-
csétleneket! Ne is probalkozzatok vele.

A visszajatszasok is lavanyosan, szinvonalasan
vannak megoldva, nem is beszélve a lathato verseny-
26krél a kocsi Gvegen kereszfil.

Nekem minden Gjitds kozil mégis a legjobban a
pdlyaépitd (Track Editor) tetszik. Végre sajat Givo-
nalat, sajat hatteret, sajat huppanokat épithetiink.
Oriasi oflet! Képzeliéleft

csak el, hogy mit tudunk

]

f-L

B |
Ly i/

STAGE 11%

TIME1 19 §

e

redlt szi-

LAP TIMES = Gear h’u‘nltk
2020 198 ;cfos-knnyor—
an.

-576 KON&KOL

\ﬂzw 2

Most, hogy elmondtam a jatek pozifivumait, szot ejte-
nék azokrol az aprosagokrol, melyek miatt sokan
mégis a CM Rally-t tartjak még mindig a legjobbnak
(szerintem alaptalanul). Tény: a kocsi il konnyen fel-

borul. Ezzel nem lehet vitatkozni, tapasztolni fogjatok.
Am ett6] még nem rossz a jatek, sot kifejezetten kesztet
az évu!osuf:ﬂ vezetesre. A palyak belathatosaga vi-
szont sokszor idegesitden rossz. Ez killondsen a jeges

s palytkndl szembefing (vagy inkabb szembe-nemt-

T L L L e S

‘‘‘‘‘

nd). Mikor észrevesszik a kanyart, mar rég késo. Az
ellenfelek droton hizésa is fulojdonsaga a jo-
teknak, bar a versenyek elején megadia a lehefdségef,
az elézésre, és ha itt sikertl, akkor mar viszonylag
kannyen magunk mage ufasithatunk akarkit, Ha vi-
szont véleflen nekimegytink egy lcthatatlan fanak, vége
az egésznek, egyszerten, folyamatosan tavolodik -
link o mezdny elilso része. Roviden ennyi. Akiknek ez
eleg, hogy lehizzak a jatekot, hat tegyek, am ez ho-
rom kifogds. Eddig hany poziiv Gjitast soroltam fel2
Tobb mint 10-¢t, igy ez0ton kildeném ddvozletemet
mindenkinek, aki szereti lehzni a kozkedvelt és sike-
res jatékokat, mert mostonaban ez a divat. En egyer-
telmien oz eddig megjelent legjobb rally jatekot fesz-
teltem, iy ha ezt szeremétek megvenni, akkor a Virtu-
al Rolly 2+t kérjétek oz zletekben.

Adam
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z autéverseny imadok csoportiabol, alapvets-
e —
5 o szbguldozts fipus, ok nem szeret ko= Rogbin kezditk az inéval, Wow! Gybnyirden
: ~ megrajzolt felvételek, nem is beszélve az abszolit
passzol zenérd. Latszik, hogy nem sporoltak oz
energiaval a srcok. Ha kiftjtuk magunkat, rgton

nyarogni, nem szeret fékezni, aki szdmdra a sebes-
ség az élvezet, még akkor is, ha ez néha abszolit ir-
redlis a jatékban. A mésik a kanyargos figura. Minél

megtekinthefjik a jtek egyik legrosszabb megolda-
sat is. Névlegesen a foltések alatt megjelend (mit-
tom'én hogy hiviak ezt hivatalosan| sziverés mé-

gocsortosebb a pdlya, anndl jobban élvezi a dolgot,
nem is beszélve a bedllitasok széles skaldjarol, mely
létfontossagu oz jobb idderedmény megdontéséhez.
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kitva a versenyhez. Bar o motorteljesitményitk komo-
lyan kilonbszik, mégis sokszor ezek a kocsik viszik a
pélmat a versenyekben, mert konnyebbek, kisebbek és
jobban iranyithatoak. Természefesen vannak bonusz-
autdk is, mz{yeket akkor kaptok, ha sikeresen meg-
nyertetek egy pér bajnokségot. Ezek kozil a kedven-

cem a 88 [6ers, 5 sebességes, elskerekes Renault 8
Gordini. Ezzel a kiskocsival, még hajdandban Litys-
Srmester szaguldozott a francia utakon, igy kilondsen

~= ] o~
Ligystat

on

-

megjelenik a “szellem”-autd, igy megkdnnyitve sajdt
magunk megeldzését, Arcade rﬁédggn péf;*c‘:rél pln
lyéra lé kge haladhatunk elére, természetesen
csak akkor, ha mindig iddben atszakifiuk o képzelet
beli célszalagot. Iit repilé-start inditia @ mezényt,
ami néhol kannyit, néhol nehezit. Harom f6 verseny

van, versenyenként két pélyaval, négy ellenféllel.
Az elsd "komolyabb” versenysorozat a V»Raﬂ{
Trophy. Ez mar akfiv része a joték felépitésének. Iit :
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A V-Rally 2 természetesen a “technikas” sracoknak  rét/EKG-122. Mindegy, ez valomi hatalmas melléfo-

készilt, de mér az elsé alkalommal érezni, hogy eb- Eés volt. Talén a Metal Gear Solid-al jétszoftak, ami-
or irték a programot2 Jobb elképzelésem nincs, mi-

ben itéolékbqn mindkét vezetd megtalalia a magé-
nak vald jarmivet, pélydt, nehézséget. Valahol no-  vel semmi nem tudja szdmomra dsszekapesolni oz
gyon 0l eltalaltak o készitok azt az aranyt, ahol még - EKG-+ és a rallyt, Lehet, hogy csak én vagyok szik

lehet szaguldozni, de éberen kell figyelni o navigato-
A msik kett6sség a i

runk elérejelzéseire is, A md

S

vrseny kzben e
: wily -Ika

aini, am

kozel dll a szivemhez, mar csak azért is, mert oiyun
kormanymive van, hogy alig fudtam kicstszni a ka-
nyarokban, barmennyire is probaltom. Osszesen 10
pLasz auté van, hajra! Erdemes, mert sikeres bajnoksd-
gok utdn kapunk majd egy-két specidlis négykerekit is

LN

melyet “bolfban” nem nagyon fudnénk megvenni.
ont a jargGnyok kiprobélasa is. &

—

lehet Gj autdkat nyerni, ha sikeril tovabblépni a k&~
vetkezd fokozatra egy-egy frofea végén. Harom fo-
kozat van a jatékban: Euro, World és Expert. A baj-
noksdgban négy verseny van, versenyenként szinién
ket pé?yﬁvol. Itt mar nem a helyezés, hanem az idée-

s

" redmény szamit. Mindegy, hogy hanyadiknak ériink

célba oz Bsszetett idderedmenyiinknek kell a legkeve-
sebbnek lenni. Tehdt, ha oz els6 palyan 25 masod-
perces hatranyt szerziink, knnyen lehet, hogy el-

 sz6llt a végsd gy6zelem, még akkor is, ha minden

hatralévd versenyt 2-4 masodperccel nyeriink. Azok-
nak, akik nem mozognak ofthonosan e{nben a vilag-
ban, ez kicsit kinainak tinhet, de ha egyszer egy ver-
senyt végigvezettetek, mar érthetdvé valik az egész.
Fontos még a V-Rally Trophy-ndl, hogy itt mi:gen &
rilés, csak latvanyban jelenik meg az auton, feliesit-
ményben nem. Tehdt agyon gy;ﬁclic'zlok a kocsikat,
nem fognak lelassulni iﬁf;,

Természetesen a Championship lesz a legnehezebb
verzio mind kdzil. Pontosan ezért errdl egy kicsit bé-

vebben érdemes szolni. Iit mindig egyedl szdguldo-

zunk végig a palyakon, am ez nem jelenti ozf, hogy -

i b iaraony

i
Ujitasai és megoldasai egy-két helyen sz szerintel- 300 loerovel mozognak...stb. A mésik vélaszthatd
soproen jobbak McRae papanal.

e

amik @ CM Rally-ban nem voltok, viszont @ V-Rally 2 {aijinlom a Subaru-1]. Mindegyik 4-kerekes, éflagban

skala o Kit Cars. Ezek stondard, gyari modellek dtalo-

“Avers
versenyek kozil valogathatunk. Természetesen oz el-
s6 a sima idémérés. Verseny az ora ellen. Idével

enylipus kivalasztasandl is o megszokott ral
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_.I_ldanel Erdemes_mlndlg a legfontos_ubb dol ok kui

rokat a gép folyamatosan mutatia, hogy épp hanyadik

helyen autozunk azon a szakaszon. Mivel két, esefleg
harom palybl al eqy verseny, vegs5 he ezesunkei
csak rﬂ égén ut;eEYum addig rengeteg egyeb do-
loggal lteﬂvfogh&omunk a jobb ere(?meny érdeke-
ben. A legfontosabb a kocsi karbantartésa. Mivel itt

- mar bizony sérill a négykerekd, minden f;ﬁl(uszakasz

végén meg kell szerelniink a kocsit. Gyakorlafilag erre
30 percueg,( van és a sérilesekidl ﬁJggoen mi o:ﬁlonuk
meg, hogy melyik alkatrészre szeretnénk “kolteni” az

',.;.;;_-._kﬁ. e em m‘ érﬂnk H

eszlessel ha a motor priiszkl. Errdl még késsbb
szolni fogok, am most a bajnoksag !egfonlosobb re-
sze: @ ponfozds. Az elsének 4, a masodiknak 2 és a
hummdlknnk 1 pont jor, igy ha nem vagylok dobogé-
sak, elég nehéz el orelepm Roviden ennyit a verseny
szubcfymrol |1ungsu|yoznum nem olyan bonyolult
gyakorlatban, mint papiron.
Miutén nekikezaliink a versenynek, az elsé szakosz
elo, opciok egész sora tarul e(enk a kocsival ku[zmi

" csolatban, oz iranyitassal...stb. Mielét barmit is

lonéink, nézzik meg oz iddjardst és a napszakot.
Es6, h?, sar, természetesen mindegyik mas beallitast
igénye

A DRIVING OPTIONS-ban leanykdt csinalhatunk @
navigatorbal, knkapcsolhanuk a sebvalidt, aktivalhat-
juk a fekrasegitot és (ami szerintem a |egfon}osabb)
megadhaivk  kormény érzékenységét. Ezzel vi-
gyazzatok, mert kritikus ponfja a sikeres versenyzés-

ponfia a
nek. Abszolit pilofo- fum& és nagyon hasznos. Még
azoknak is ojdniandm, akik u?ygondoliuk h

megszokidk a gépi be

majd

Tegwesr

probat, rengeteg malik a jo kormanyozhatdsagon,

valio, kormany, felfiggesztés és vegil a fék (abbol

A CAR SETTINGS a masik pont, ahol fontos mésod-
percelcet nyerhetiink egy kis plusz munkaval. it kell o
jargany fechnikai paramétereit megadnunk, illeive

megvalioztatni a “gyéri" bedllitdsokat. Ezek dltala-
ban annyira ok, amennyire egy ingyen igyved tang-
¢sai. Hasznuhmtoak de felilefesek es pontatlanok.
Az els6 o megfelels kersk. Nem kell ecsetelnem mi

torténik, ha o hoban széraz gumikat *hizunk’. AB :
”ﬁpus kﬁzﬁﬁﬁiﬁym kivélosz

gumi. Aki tud olvasni, annak menni fog. A GEAR-
BOX-ndl a sebessegvaho farfomanyait nybjthat-
juk/ rcwd%eﬂuic meg. Minél hosszobbn annél gyor-
sabb lesz oz autd, ém a gyorsulds intenzitdsa csok-
ken. A CHASSIS @ |eg|ecmmbb rész. A Suspension
a feiﬁjggeszles amely a palya felulefétol fugg Alke-
meny palyan, kemeny felfiggesztés kell, mig a puha,
sok huplival megaldott dton, jobb ha rugalmas a ko-
csi is. A Car Height is volomi hasonld, egészen pon-
fosan a kocsi magassaga (marmint az alja és az ot
kozti magassag). Alacsony kocsi jobban tapad, de
kénnyebben leér az alja. Magasabb kocsi patiog,
mﬂnovereZIk de !(ISB'JL a IESzorliO erﬂ Az
Over/Understeer a kormany elforgatasanak fokat je-
lenti. Magyarul: mennyire fudjuk a kanyarban alar
szedni ciormun)d lzlés szerint télalando. A fekekrdl
(Brakes) annyit érdemes szolni, hogy a puha na-

~ gyobb ga:t:sl a kemény klsebboﬂékiuvotde

gébb stabilildst eredményez. Ezeket a dolgokat gmn

a mar fent emlitett szereléseknél két szakasz kozot,

helyrepofozni. A motor a legfontosabb, majd o seb-

LAP TIMES
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még akkor is, ha sikeril szegenyt 0|uposon 1eomorh
26l oz eloz korokben.

Lossan de biziosan elérkeztink a versenyhez. A

: Fen ltiek vola Nem is emlekszem olyc

g PUAVER i-:‘ 2 A

start utan laini fogjatok, hogy miért istenitik a szakla-
pok é a |crekosj( egyarant a jatékot. A grafika.
Nem flzok, amikor azi u"n‘om nehdny palycmul
olyan érzésem volt, mintha az t bizonyos pontiai.

ala ‘,I.ﬁ:_-a._-..._.,; &

ubrozolm A hangu|a1nr csuk jovitja a kozonsé
lye befutkdrozésa a palyara. Mindig elborzado
amikor a valédi rally versenyeken l6tom, egye-
sek sz0 szerint a kocsi elél ugranak el. Most,

fudom, mit Icthat a sofér, hatalmas hszﬂeﬁfneoi‘{ve
zik, mivel nem a legmegnyugtatobb [atvany 180-al
szclgu|dun| y tomeg kelr;)s kozepébe, meg akkor
is, ha tucﬁuﬁwogy el fognak ugrani (remélhetoleg).
Carma-6rilt bﬂrﬂlﬂlml::ﬂ(i nem lehet eliitni a szeren-
csétleneket! Ne is probalkozzatok vele.

A visszajatszsok is latvanyosan, szinvonalasan

vannak megoldva, nem is beszélve a lathato verseny-

z0krdl a kocsi tivegén keresztil.

Nekem minden Gjitas kozil mégis a legjobban a
palyaépitd (Track Editor] tefszik. Végre sajat Givo-
nalat, sajdt hatteret, sajat huppanokat épithefiink.
I!t etl Kepzehete,(

Oridsi 6 csak el, hogy mit tudtunk

volna ezzel kezdeni egy Gran Turismo-ban... . °

_az.ideiardst?
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Most, hogy elmondtam a jctek pozifivumait, szot ejte-
nék azokr cruz aprosagokrol, melyek miatt sokan
megis a CM Rally-t forfiak még mindig a legjobbnak
(szerintem claptalanul). Tény: @ kocsi tol konnyen fel-

borul. Ezzel nem lehet vitatkozni, tapasztalni fogjatok.
Am etidl még nem rossz a jaték, sot kifejezetten ieszfel
az ovutosugg vezetésre, A palyak be|uthufc-scgu vir
szont sokszor idegesitoen rossz. Ez killondsen a jeges

W S

.....

n). Mikor eszrevesszik a kunyoﬂ mar rég késo. Az
ellenfelek dréton hizésa i ts negafv tulojdonsaga a jé-
teknak, bar a versenyek elején megada o lehetdségef,
oz elézésre, és ha it skerdl, akkor mar viszonylag
kénnyen magunk mogé uiasihatunk okarkit, Ho vi-
szont véleflen nekimegytnk egy lathatatlon fanak, vége
az egésznek, egyszerden, folyamatosan tavolodik 6-
link o mezdny ellso resze. Roviden ennyi. Akiknek ez
elég, hogy lehizzak a jGtékot, hat fegyek, am ez ho-
rom k|Fogcs Eddig hany pozifv jitdst soroltom fel2
Tobb mint 10-¢t, igy-eziton kildeném ddvozletemet
mindenkinek, oki szerel lehdzni a kozkedvelt és sike-
res jatékokat, mert mostanaban ez a divat. En egyér-
telmden az eddig megjelent legjobb rally jatékot fesz-
feltem, igy ha ezt szeremétek megvenni, akkor a Virtu-
ol Rally 2-t kérjetek oz izletekben.

Adam
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hatszégletd mezéksn, dgyne-
Avezeﬂ exeken jatsz6d6 stra-

tégiai jatékok valéban nem
szolnak mésrél, mint szintiszta har-
caszati stratégidrél. A j6 parancs-
noknak a gyézelemhez nem kell
mast tudnia, mint a kilnféle egysé-
gek tiizerejét, hasznélhatésagét, ha-
tétavolsagat és mozgékonysagat, ezt
viszont betéve kell ismernie. Nem
kell foglalkozni nyersanyag és har-
ceszkdz termeléssel, viszont csak az-
zal lehet gazdalkodni, ami rendelke-
zésre dll, illetve egy sz(kss utanpét-
|asi keretre lehet témaszkodni. A he-
xes stratégiak, amelyek meg-szémi-
tégépesitésében és végre konzolosi-
tasaban az SSI élen jar, az ebéd|é-
asztalon, térképlapokon tologatott
egységeket jelzé Hi:gurélk egyenes
agi leszarmazottai, csak éppen nem
kal annyit sz6szmétdlni a rakosga-
téssal és szamolgatassal. Az igazén
hardcore stratégak ezeket
tekintik egyedil stratégi-
ai programoknak.
Altalénos jellemzé-
je még az ilyen
programok-
nak és az
Allied Ge-
neral-ra
is felet-

tébb

.

o 5

igaz, hogy elészeretettel dolgoznak
fel megtortént torténelmi szituacio-
kat, hires csatak, hadjératok vagy
akér egész habortk jatszhatéak ve-
lik Gjra. A tdrténelmi programoknal
kinosan tigyelnek a valésaghtiségre
és megprobalnak minél tobbet sze-
repeltetni az oft valéban hasznalt
haditechnikéabél. Az AG-ben is elké-
peszt6 szami egységgel talalkozha-
tunk, amelyek adatait hiteles trté-
nelmi forrasok alapjén vették fel,
egy igen szigor( szabalyrendszer-
ben, amely azonban hagy teret a
vé]et]ennez is, aminek nem egyszer

&

e ivilli korités. Sét

jutott sorsddntd szerep a modellezett
utkozetekben is. Az AG ugyanis
nem kisseb feladatra vélla?{ozik,
mint a mésodik vilaghédbor( észak-
afrikai, eurépai és keleti hadszinte-
rén zajlott hadjératok felelevenitésé-
re, mint a neve is mutatja a szbvet-
séges csapatok parancsnokaként,
bar a scenariékban vélaszthatiuk a
torténelmileg vesztes német olcialt is.
Szerencsére a kiilonféle egységekrél
igen korrekt adatlapot kézl a jaték,
ami raadésul barmikor elérhets, bar
néhdny csata utén, mar Ggyis fejbél
fogja ismerni a jatékos a ?ontosabb
csapattestek jellemzéit.

Grafikai megvalésitasa igen egy-
szer(, egy térkép el6tt csoszkalnak,
a ki.i|<'5nfgre egységeket abrézolé al-
l6képek. Talan mosolyt csalhat né-
hany jatékos arcara, hogy a PSX re-
mek 3D képességeit ennyire figyel-
men kivil merik iagyni, de ha vala-
ki rakap a jaték izére, annak
nem fog hidnyozni a csil-

egy id6 utan

ra pattandsa, ami megno-
veli az dltaluk megtehets
tavolsagot. Ezeket és a
harci teljesitményt, mordlt
vagy tapasztalatot néveld
kUEinFélz utasitésokat pe-
dig egy jél atlathaté me-
nu%éi?f;het kiadni, ame-
lyet gombnyoméssal hiv-
hatunk el8, igy ha nincs
szikség ra, nem veszi el a
helyet a térkép elél. Gon-
dol{odésra, lepéseink
megfontolésara marad
elég id8, hiszen itt kdrok-
re Eontvc: zajlik a kiizde-
lem, az egyes egységek
rendelkeznek bizonyos szamé akcié-
ponttal, a killénféle cselekvések pe-
dig bizonyos szém( akciépontba ke-
rl'.'l?nek, igy akar t6bb dolgot is meg-
tehetiink egy egységgel egyetlen kor-
ben. Miutan minden egységgel meg-
tettik minden eltervezett lépésiinket,
az ellenfélre keril a sor, és mi néz-
hetjiik hatradélve tevékenységét.
Tovébb magyarazni nem sziikséges
a dolgot, a Eeze|ésr6l, menukrdl ? -
het eleget olvasni a kézikényvben,

de messze nem olyan bonyoluhak:_-,-.__”l f

ezek, hogy ne lehetne hamar elsa-

kifejezetten zavaréan fog hatni az
dsszecsapasokat jelzé mini animé-
ci6 is.
Az irényités sem 6rdéngésség, ha
mozogasrél tamadéasrél van szo, ak-
kor a kivélasztott egységet az irany-
ombokkal 0j helyre vezérelhetjiik, il-
Eetve a hatétavolségon belil esé me-
z68kon allé eilenfe|j(ef ta-
madhatunk vele. J6 né-
héany egységnek van spe-
cidlis “képessége” is,
mint a gépesitett
lévészeEnek a
teherauté-

| PRESS BUTTON TO START I||

jatitani. A jaték szépségét, nehézsé-
ét a gondolkodtaté mivolta adja,
Eiszen minden Utkdz6t masképp zaj-
lik le, a gép nem elére programozott
lépéseket tesz, hanem megprébal va-
lami hasznélhatét kitalélni a jatékos
taktikaja ellen, &s mivel igen jél sike-
rilt a mesterséges intelligencia prog-
ramozdsa, még siEertﬂ
is neki a dolog. Ennek
kdszonhetSen nem lehet
igazan tandcsot sem
_ adni, a program
‘s végigjatsasahoz,
»  hiszen minden

egyes Utkézt més, minden jatékba,,
azonban dljon itt révid felsorolésa a
harom kildetés gyézelmi kondicisi-
nak, mar csak azért is, mert néhol
mas Utkdzetbe keriilink, ha nagy, és
masikba ha kis gyézelmet aratunk,
igy egy hadjérat sorozatnak tbb
végkifejlete is létezik. De arra sem
art figyelni, hogy a gyézelem mi-
lyensége nagyban befo-

lyésolja a presztizs

ontjaink szémat, marpedig a kévet-
Eezé') Utkdzet elstt ezekbd| vasarolha-
tunk utanpétlast. A gydzelem kiviva-
sahoz a E;lsorolt varosok, telepiilések
mindegyikét el kell foglalnunk, illetve
megtortanunk, néha megadoh‘ kor
alatt teljesitve, de minimum az utolsé
kor végére. Az észak eurépai had-
szintéren pedig a kijeldlt feladatokat
kell végreﬁcitani.
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ALLIED GENERAL
KULDETESEK ES
MAGYARAZATUK

Eszak Afrika

Sidi Barrani 10 kér

Nogy: Banguzhi, Tobruk, Sidi Barrani legkéstbb a 7. kare.
Tovabb EL Aghelio.

Kis: Ugyanezen vérosok a 8. vagy késbbi kdrben Tovdbb
EL Aghelia.

Vereség: Jaték vége.

El Aghelia 13 kir

Nagy: Aghelia, Mersa Brenga, Tobruk, Bardia, Sidi Barrani. To-
vibb Marsa el Brega

Kis: Togruk. Tovibb Crusader

Vereséq: Tovabb Crusader

Crusader 15 kor

Nagy: Aghelia, Bengozhi, Bir Sheferzen, Tobruk. Tovdbb Tripoli
Kis: Benghozi, Bir Sheferzen, Tobruk. Tovibb Mersa el Brengo
Vereség: Tovabb Cairo

Mersa el Brango 16 kar

Nagy: Aghelia, Benghazi, Tobruk. Tovéibb Tripoli
Kis: Benghozi, Tobruk. Tovébb Gozalo

Vereség: Tovabb El Alomein

Cairo 19 kdr

Nagy: Tobruk, Mersa Matruh, Cairo. Tovabb Gozola
Kis: Mersa Nartuh, Cairo. Részleges gytzlem.
Vereség: Jdték vége.

Gozalo 12 kér

Nagy: Gazala, Tobruk, Bir Hokim, El Adem, Bir Bevid, repildtér,
raktdr. Tovabb Tripol.

Kis: Tobruk, Bir Hakim. Tovabb EI Elemin

Vereség: Tovabb El Alomein

o

Tripoli 22 kir

Nagy: Tripoli, £l Aghelia, Misurato. Dicsdséges gy6zelem.
Kis: Tripoli, EI Agheilo. Dicstséges gydzelem.

Vereség: Tovabb EI Elemin

[4)
El Alomein 17 kar
Nagy: Mersa Matruh, EI Alamein, El Dabo. Dicséséges gydzelem
Kis: £l Alomein, El Dabo. Részleges gyGzelem
Vereség: Jaték vége.

Nyugat Europa

Torch 10 kér, csak omerikaiként indulva.,

Nogy: Minden feladt a 7. kérre. Tovéibb Mereth Line
Kis: Miden feladat o 10. karre. Tovébb Kasserine
Vereséq: Tovabb Kasserine.

Kasserine 16kdr, csak omerikaival indulva.

Nagy: Minden feladat. Tovabb Tunis

Kis: Kiinduld poziciok fartva, de nem minden felodat feljestl. To-
vabb Mareth Line

Vereség: Tovabb Mareth Line

Moreth Line 13 kéir, angolként belépés.

Nagy: Minden feladat o 9. kdrre. Tovabb Tunis
Kis: Minden feladat o 13. kaie. Tovabb Tunis
Vereség: Tovahb Anzio

Tunis 18 kar

Nogy: Minden felodat a 13. kiime. Tovabb Sicily
Kis: Minden feladat az utols6 kéirre. Tovdbb Sicily
Vereség: Jaték vége.

®

Sicily 18 kor

Nagy: Minden felodat o 11. kérre. Tovabb Anzio
Kis: Minden feladat oz utolsd kdrre. Tovébb Anzio
Vereség: Tovabb Jupiter

®

Anzio 20 kor

Nogy: Minden feladat a 14. karre. Tovéibb Overlord
Kis: Minden felodat 0z utolsé karre. Tovabb Overlord
Vereség: Jaték vége.

Jupiter 20 kor

Nagy: Minden felodat o 15. kérre. Tovabb Overlord
Kis: Minden feladat az utols6 kére. Tovabb Overlord
Vereség: Tovabb Cobra.

[15]

Overlord 26 kar

Nagy: Minden feladat o 17. karre. Tovibb Meuse (GB) vagy Mo-
selle (US)

Kis: Minden feladat oz utols6 kérre. Tovabb Cobra

Vereség: Jatek vége.

Cobra 26 kar

Nagy: Minden felodat a 19. kére. Tovéibb Meuse (GB) vagy Mo-
selle (US)

Kis: Minden feladat oz utolsd kdrre. Tovabb Meuse (GB) vagy
Moselle (US)

Vereség: Jaték vége.

[17)

14)
Meuse 17 kdr Csok angol
Nagy: Minden felodat az utolsd kérre. Tovabb To the Rhine
Kis: Minden feladat, kivéve The Houge, Utrecht, Rotterdom, Midd-
leburg elfogloldsa oz utolsd karre. Tovébb To the Rhine
Vereség: Jaték vége.

®

Moselle 17 kér Csak omerikoi

Nogy: Minden felodat o 10. karre. Tovabb To the Rhine
Kis: Minden felodat oz utols kére. Tovébb To the Rhine
Vereség: Jaték vége.

®

To the Rhine 15 kir

Nagy: Minden felodat  10. kérre. Tovabb Rubr

Kis: Minden feladat oz utolst kérre. Tovabb Germany
Vereség: Jaték vége.

2]

Ruhr 17 kér

Nogy: Minden feladat o 12. karre. Tovibb Germany
Kis: Minden felodat oz utols kdrre. Tovébb Germany
Vereség: Jaték vége.

21]

Germany 24 kér

Nagy: Minden felodat o 14. korre. Dicsdséges gydzelem
Kis: Minden felodat oz utolsd kérre. Dics6séges gy6zelem
Vereség: Részleges gybzelem

Oroszorszag

Finlond 12 kér

Nagy: Leningrad, Viipuri, Tali, Summa, Terijoki, Sortovolo, Taipo-
le. Tovabb Pskov

Kis: Leningrod, Viipuri, Tali, Summa, Terijoki, Taipale. Tovabb

Pskov
®

Vereség: Tovabb Pskov.

Pskov 10 kar

Nagy: Pskov, Ostrov, Opochka elfoglaldsa kitelezd és legalabb
kettd Kaunas, Riga, Dvinsk Polotsk kdzil. Tovabb Vyazma

Kis: Pskov, Ostrov, Opochka. Tovdbb Leningrad

Vereség: Tovibb Moscow

24

Leningrad 12 kér

Nagy: Leningrad kitelezd és legalabb négy Lyuban, Porietchye,
Kronstadt, Uritsk, Krasnoye Selo, Krosno-Gvardiesk, Ishora kdzil.
Tovabb Vyozmo

Kis: Leningrad kdtelezd és legaldbb kettd Lyuban, Porietchye,
Kronstadt, Uritsk, Krasnoye Selo, Krasno-Gvardiesk, Ishora kdzil.
Tovbb Vyozmo

Vereség: Tovabb Moscow

25)

22]
Moscow 11 kdr
Nagy: Moscow, Yokhroma, Krasnaya Polyana, Khimki, Podolsk,
Serpukhov. Tovabb Vyazma
Kis: Moscow kitelezé és legolabb harom Yokhroma, Krasnaya Po-
Iyana, Khimki, Podolsk, Serpukhov kdzil. Tovébb Vyazma
Vereség: Jaték vége.

26)

Vyazma 12 kor

Nogy: Moscow, Rzhev, Sychevka, Belyy, Vyazma, Gzhatsk To-
viibb Khorkov 42

Kis: Moscow, Rzhev, Sychevka, Vyzama, Gzhatsk. Tovabb Ste-
lingrod

Vereség: Tovébb Stalingrod

@

Kharkov 42 9 kér

Nogy: Kharkav, Volchansk, Valuki, Lozovaya, Krasnograd, Karlov-
ko, Cugujev, Zmiyev. Tovabb Dnieper.

Kis: Kharkov, Volchansk, Valuki, Lozovaya kitelezd és legaldbb
|kem”: :msnugmd, Karlovka, Guguiev, Zmiyev kozil. Tovabb Sto-
ingrad.

Vereség: Tovabb Stolingrad

Stalingrad 12 kér

Nagy: Traktor Works, Stalingrad, Kalach, Kotelnikova, Kletskayo.
Tovabb Rostov '

Kis: Troktor Works, Stalingrad, Kalach, Kletskaya. Tovabb Rostov
Vereség: Jaték vége.

29

Rostov 14 kr

Nagy: Kalach, Tsymiyanskava, Morozovsk, Millerovo, Shakzh-
finsky, Shakhty, Rostov o 12. kéitben. Tovdbb Dnieper

Kis: Kalach, Tsymiyanskava, Morozovsk, Millerovo, Shakzhtinsky,
Shakhty, Rostov 0z utolsd kérben. Tovdbb Kharkov 43

Vereség: Tovabb Kharkov 43

Kharkov 43 9 kir

Nagy: Valuki, Kupyansk, Krasny Lima, belgorod, Kharkov, Bogo-
duhov, Krasnograd, Lozovaya, Dnepropetrovsk, Smelnikovo, Pav-
lograd. Tovébb Dnieper

Kis: Voluki, Kupyansk, Krasny Liman, Kharkov, Bogoduhov, Kras-
nograd. Tovabb Dnieper.

Vereség: Tovabb Zhitomir

28
Dnieper 13 kir
Nogy: Kremenchug, Lovoago, Krasnograd, Cherkassy, Kirovograd,
Dnepropetrovsk, Krivoi Rag, Nikopol, Berislv, Meltopol, Kherson.
Tovibb Minsk.
Kis: Kremenchug, Lovoago, Krasnograd, Cherkassy, Dnepropet-
rovsk, Krivoi Rog, Meltopol. Tovabb Korsun
Vereség: Tovabb Zhitomir

32

Korsun 13 ke

Nogy: Cherkasy, Kirovgrad, Kanev, Smela, Korsun Shevchenkosy,
Lvenigorodka, Shpola, Uman Novoukraina. Tovéibb Minsk.

Kis: Cherkasy, Kirovgrad, Konev, Smela, Zvenigorodka, Shpola ki
felezd és legalabb htrom Uman, Novoukraina, Korsun, Sheveen-
kosy kéizil. Tovabb Minsk.

Vereség: Tovabb Zhitomir

33

30]
Minsk 12 kér
Nagy: Nevel, Smolensk, Gomel, Dvinsk, Wilno, Borisoy, Mogilev,
Minsk, Novogradok, Baronovich, Bobruysk, Pinsk. Tovébb Debre-
cen.
Kis: Nevel, Smolensk, Gomel, Dvinsk, Borisoy, Mogilev, Minsk,
Bobruysk. Tovabb Ploesti
Vereség: Tovabb Zhitomir

39

(31
Ploesti 14 kér
Nagy: Group B Depot, Tiraspol, Kishinev, Bacau, Kachul, Izmail,
Galati, Braila, Brasov, Constanto, Ploesti, Sulina, Bucharresti. To-
véibb Debrecen
Kis: Group B Depot, Tiraspol, Kishinev, Izmail, Bacau, Galofi, Brai-
lo, Kachul, Ploesti, Bucharesfi. Tovébb Debrecen
Vereség: Tovibb Zhitomir

35)

Tithomir 15 kor

Nagy: Kiev, Belaya Tserkov, Olevsk, Rowne, Zithomir, Brody,
Berdichev, Vinnitsa, Uman, Tovbb Debrecen

Kis: Kiev, Belaya Tserkov, Olevsk, Zithomir, Bedichev, Vinnitsa,
Uman. Részleges gyGzelem.

Vereséq: Részleges gydzelem.

3¢)

Debrecen 11 kor

Nagy: Group B Depot, Debrecen, Dej, Zolau, Oradeo, Cluj, Torgu-
Mures. Tovébb Berlin

Kis: Group B Depot, Dej, Zalau, Oradea, Cluj, Targu-Mures. Tovabb
Lake Bolaton

Vereség: Tovabb Lake Baloton

37

Loke Balaton 13 kir

Nogy: Bicske, Budapest, Sarbogérd, Siofok, Mor, Tata, Székesfe-
hérvar, Popa, Veszprém. Tovabb Berlin

Kis: Bicske, Budapest, Sarbogdrd, Siofok, Mér, Tata, Székesfehér-
vér. Tovabb Berlin

Vereség: Részleges gydzelem

38)

Berlin 15 kor

Nogy: Triebel, Kustrin, Berlin, Seelow, Ketzin, Potsdom, Coftbus,
Torgav. Dics6séges gydzelem.

Kis: Triebel, Krutsin, Berlin, Seelow, Ketzin, Potsdom. Dicstséges
aybzelem.

Vereség: Dicstséges gyozelem.

39
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loody Roar 2. Ez 4llt azon a koron-  détt a harc. A felallas még mindig ugyanaz.  akcidjelenetekbél, egy, a sfilushoz il-
Bgon, amit a kezemben tarfottam. Mi- 4 akciégomb van, ebbdl egy iités, egy rigas, 16 kemény zenével. Mér itt kedved
elétt berakiam volna a gépbe a CD-+  egy védgekezés és egy a harom eléz6 egy-  lenne raugrani az elss ellenfélre, ami
szerre. Ami engem is 6rommel foltott  nem is varat magéra sokaig, hiszen
el, és rendkivill szimpatikus megol-  par gombnyomas a meniiben és
das volt, hogy kénnyli nehézségi maris a karaktervélaszto-képen
szint bedllitasnal a gépet Ggy lehet  vagy. Kilene'ember 6l a rendelkezé-
megalazni, ahogy csak akarod. Ot se(? yis tovabbi kilenc allat.
all, mint egy szerencsétlen, s megvan  Mingén szereplé més dllatta véltozik,
aza sikeréﬁnényed, hogy specidlis mindenki masban lesz erds. A nyL'J|
mozgasok és eldre betanult takfika - #pici,de firge, a hiills lasst, de erds
nélkil régton nyerhetsz. —széval feljesen kiilonbz8 erdviszo-

Tehat szebb left, kezelhetsbb left] " nyokkal talélkozhatsz. _ . s o=
Dual Shockosabb lett - s ezenfmeg- 4 & ' s 2
:1;18( SWI.'S MO:GASOK bal, igy a valaszthaté médok is hozzak a

oldasok rendkiyil kedvezée

a jatékmenetre§ Ami azonban r g ormajukat. Egyedil a gép ellen, ketten

zatlan maradt, ¥z oz a lehetség,  Tobbfajta extra mozgés.is behozhaté. egymas ellen, t0lélé mod egy energiaval,
gyakorlas, sztori méd - széval minden.

Kulén érdekesség, hogy az Options me-

niiben megnézheted, %o y eddig hany fif-

kot lebbentettél fel a iété?(réL azaz melyik

karakterrel hany animéciot és atvezetd

képet lattal.

Nekem egy nagyon kellemes hetet oko-

Eondolatok sokasaga keveredett a fejem-
en. Mert mit kell ma felmutatnia egy vere-
kedés jatéknak ahhoz, hogy sikeres le-
yen? De ne csak a jtékosok, hanem a
gisztribﬁtorok is 6l jarjanak. Ez eddig, ha
il emlékszem haromszor fordult el idaig,
s mindhérom a Tekken EE es részei voltak.

Osszességében 3 milli6 felett jar az eladott
legalis példanyok szama, s ezt eddig nem
sok 3D-s verekedds anyag tudta meg-
dénteni. De nem csak izletileg

volt {6 a Tekken, mert a jatékosoknak
is abszolute bejott. Es ekLor gondolkoz-
tam el azon, hogy mi tértént a Bloody Ro-
ar-al. Mert tovuﬁrytovosszd megjelent ez a
furcsa verekedds program, amiben dlatok-
ké lehetett valtozni, volt vér is, és szép is
volt. De a jatékosok nem nagyon talaltak
ré. Ettél figgetlenil, vagy ia?én épp e miatt
ﬁmzik fel-

zoft ez a B|oode Roar 2. Féleg, mert |ei.'l|-

fem jGtszani, s kapasbol nyertem. Nem

kellett semmit tennem és mér a kovetkezé
helyszinen voltam. Persze nem kell megi-
jedni, hogy akkor nincs benne kihivas,
mert az esir

s a vége felé mér bizony igen csak

a Virgin Ggy gondolta megpréba enfelek fokozatosan fejlédnek,

Lovitani ezt a |até- I
ot és kiad egy fel- . P S e T W e Ty e § meggydlik a bajod, ha nyerni akarsz.
i:vitoﬁ valtozatot _ e e gk ., WX, ' Mingen karakter tokéletesen ki van dol-
eléle. Hogy mi- B .'.'"f; o T oy A . e gozva, még az dllati részik is. A két én
ként sikeriilt2 Sze- B o ke Vi 9 e b A S | teljesen eliit egymastol, azonban mégis
rintem jél... B S B B s M . ‘ van egy olyan érzésed, hogy vo[umfgen
=& i ? ' kupcsorédii egymashoz az emberi és az
AMI VAL- allati faj.
TOZOTT,
ES AMI
MARADT hogy dla-  Vannak az egyszeri helybl betamadasok, LR
A jaték 6 célia tokkd val-  amit par gomb egymés utén, illetve egy- | -
még mindig az, tozz. Egy  szerre valé lenyomésaval érhetsz el. Ezeket . o CEE
hogy verekedjiink. gomb se-  tovabb fokozhatod, t8bb iitést egymas utan LATVYA ess Ac
Ez nem megleps, in- gitségével  csindlva: ebbdl lesz a kombé. Ez abban tér JATSZEHATéS Ao
kabb csak a megjelenités. A grafika szokat-  vérengzé vadallat lesz belsled, akinek igy el az alapmozgasoktdl, hogyha egyszer el- STAVATOSS Ao
lanul éles. Erfem ezalatt, ha?y szép, szines erﬁseEb sebzései lesznek és megolni is sok-  kezded ezt a mozgést, azt az ellenfél nem Z ENEB e N A
karakterek linak egyméssal szemEen, akik  kal nehezebb. tudja levédeni. Aztan tudsz nekifutasbdl ta- 2 i
letisztult és gydnydri texttraval vannak borit- Az intro kirélyul sikerilt, mér it réhango- ~ madhni, ekkor nagyobb a sebzési arany is. 1 MEMERIABLOKK =
va és mozoinak. Azttn oft a hattér,  lodhat az ember a jaték hangulatéra, hiszen ~ Végil vannak a szupermozgasok, ami{et "= ANALGG RANYITG DUAL SHIOGK) -
allat formaban haithatsz végre - ezek seb- :

ahol nekem egy picit santitotta  egy nagyon gyorsan pergé videoklipet lat-
3D, mivel, hogy nem egészen hatsz dsszevagva a |egio%

volt az, de kinézefre telje-
sen rendben volt. Es
akkor elkezdé-

v SREP JATEK, J6 JATEK, *
VEDD MEG JATEK &
x A VEGEN NEHIEZREK A=

zik a legtobbet. Persze etté] vissza-
véltozhatsz emberi formaba.

iTELET

Talén az eddigiekbsl is ki-
deriilt, hogy a Virgin
megprobdlia a lehe-
t6 maximumot ki-
hozni a jaték-
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zt, hogy mennyire
vozni a tavol kelet
riibb stilusat, az A

Mangét egy videdjaté
tudom megmondani.
Vagy legalabbis addig
nem tudtam volng,

| m lattam

 ahogyan mar mon
 dottam: egy 3D-s vere-
kedés idfeﬁ(ot csinalt,
mely teljes mértékben a |
Mangara épit. Ez mér
az intrébdl is vilagossa

valt, hiszen egy eredeti
Anime-mof, azaz mozgd Mangat néz-
hettem végig. Mit ne mondjak, ez ed-
dig tokéletes volt - értette a dolgat, aki
csindlfa. Aztan bejott a meni. Az ilyen-

kor szokésos Story méd, az 1Player VS
Computer, 1 Player VS 2 Player, és
Practice meniik vartak ram. Gondoltam
a Stroy médban van kedve a fenének
olvasgatni, egy gyors kis bunyét nyo-
mok, hogy be(erdzkéd]ok az egészbe.
El8szor jott a karaktervélasztas. Hat,
izé - mi ez a borzalom2 A kép oldalén
van egy csik, amit gorgetve szelektal-
hatsz az emberek kozott. A jobboldalra

-576 KONKOL

es figura lenne felnagyitva a fizszeresé-
re. Egye fene — gondoltam magamban
— maga a kﬁzdesfem, majd karpétol
mindenért. Hat egy fenét. Valami ke-
kes, roeiﬁtuila nem a legcso-
csabb héttér allt a kiizdstér
mogott, elétte meg 2 mindenre
elszant, pixelharcos. Es ekkor
dobbentem le masodszor (el-
&szér a grafika rondasaga
volt). Megprébaltam ugyanis
Tekkenes, Mortal Kombatos,
Kenseies kiizdétechnikémat be-
vemni, de eredményteleniil jar-
fam. A gép egyetlen mozcjuk‘r
tomat sem ismerte el,
nem tortént semmi.
Nyomtam el6re, Négy-
zetet, Haromszoget, egyszerre
harom gombot, ge nem tortént
az égvilagon semmi. Azon ki-
vil, hogyELarokterem odaballa-
gott a masik mellé és borzasz-
t6 erélkodésbe kezdett. Ez
annyibdl allt, hogy felemelte a
kardjat fejmagassagig, majd
leeresztette. Kb. ezt ismételget-
te 10 méasodpercig, és utana is

mertették elGttem a ki-

W fopténetét, s az elsé
nek torté-

mar elébb

a szerint

?Fefrengtem.
jol kijatszottam
m, ezzel az Evil
al, (cirka 10 per-
m), s a jaték ci-
még ta-

 hogy egy mér beval se-

‘mat miért kellett meg-

| bolygatni2 A zenének

' sem volt az a kifejezet-
: ten pezsditd, harcra

0521623 ereje, mivel nem is volt.

A mai tolzsofolt PSX-es verekedds jaté-

kok piacan igy is van mit megvenni, s

akkor egy ilyen cimmel probalkozik a

Titus.

na kezdeni. A jaték szépen és értelme-
sen elmagyarazza, hogy miként is kell
verekedni. Az Evil Zone ugyanis alap-
jaiban reformalja meg a verekedds ja-
tékok mozgasbazisat. Hiszen ugrani
sem gy kell, hogy szimplan Feﬁelé
nyomom, hanem a Fel, Fel, Négyzet
kombinéciéval. HGGG, ez aztan izgal-
mas lesz. Ugy jatszani egy jatékkal,
hogy egyszer: se kedvem nincs, masod-
szor: ilyen iranyitas mellett lehetetlen.
Akkor nézziik meg a Story médot, az
talan majd megvigasztal valamennyire.
Mondjuk ez va?cm”yen formaban be is
kovetkezett, mert le)% pofés animacio 12 JATEKSS

1 MEMSRIABLOKK

v J6 AZ INTRO

x NINGS ANALSG, LLETVE
DUAL SHISGK TAMOGATAS,
ToVABBA RONDA,
JATSZHIATATLAN ES oY
ToVABB, ES icY ToVABB




"B zzal gondolom semmilyen 0] in-
formaciét nem mondok el ha azt

TR

mondom, hogy egy Ujabb RPG
jatek jelent meg, mivel ez mér teljesen
minden napos dolog PlayStation-6n.
Minden hénapban megjelenik egy par
darab - képzeljétek csoL el, hogy ez

csak téredéke annak, ami Japénban je-
lenik meg, mivel a felkels nap orszaga-
ban vagy 6tszér ennyi ilyen stiluso jaték

lat nap vilagot.
Legtobbijik — dlta-
laban a legjobbak
— el sem jutnak Eu-
répaba, vagy max.
Amerikaba. Nem
régiben sikerilt
szereznem egy |a-
pén demé CD-,
amin olyan RPG
mok voltak,
hogy vérzett a szi-
vem belegondol-
van - ezeﬂ( a cscs
jatékok soha, vagy
csak éridsi késéssel jelennek meg angol
verziéban. No de hagyjuk a fi]ozofé?é:st
és a sirankozast, mivel a mostani téma-

.~ ul szolgalé Monster Seed cimii RPG ja-

‘ték rendkivil Giletesre és egyedire sike-

rilt. Ebben a jatékban ugyanis szornye-
ket kell nevelniink, majd azokkal harcol-
hatunk. Tudom, volt mar ilyen prébalko-
zas az Azure Dreams-szel, de az nem
véltotta be reményeimet, mivel a jatsz-
hatésag a béka feneke alatt volt. A
Monster Seed viszont egy otletes és a
Gtszhatésag szempon?id{)él is igencsak
eltalalt jatek.

A SZTORI
A Monster Seed-

nek nincsen kils-
nosebben hosszl
torténete. A fésze-
replé Daniel eg
Idéz8 (Ruler), Gzi
varazserejével
szornyeket képes
meiidézn.i‘, moikd
ezek a szérnye
segitenek neki a
harcban. Daniel
éppen eladja az

Ssszes szornyét — pénzre volt szitksége
— és kalandornak dll. Ut kézben azon-
ban banditakkal talalkozik, akik = mivel
kihallgatta Daniel a tervitket — megté-
madjak és elverik. Ezek utan a kozeli

varoska lakéi talalnak ré, és az egyikik
be is fogadija 6t. Késébb a véros veze-
tje segit Danielnek, & fogja ugyanis a
kié;énbézﬁ kildetéseket és feladatainkat
adni.

MI VOLT ELOBB: A
TYUK VAGY A TOJAS?

A jaték legelején még nincsen egy
szornylink sem. Az els6 és legfontosabb
tehét néhény ilyet szerezni, hogy harc-
nél ne legyiink védtelenek. Ahhoz, hog
szérnyet szerezziink el6szér szilkségiin
lesz egy szornytojasra, amit ki kell kel-
fetni, ha ez megvan, akkor megsziletik
egy szomy, akit aztén hivhatunk a hare-
ban. Széval haladjunk szépen sorjaban.
Az elsé tojasokat az dregts| kapjuk -
ezeket kéne kikelteti. A tojasokon kiviil
kapunk néhany ivegesét is, melyekben
kUE’mbézﬁ italok vannak - ezek a kelte-
téshez kellenek. Széval menijiink ki a tér-
képre és ke-
ressik meg a
“Soulin Figh-
ting Monster,
ltem Store”
nevi boltot,
ugyanis ez a
"keltets-iizem”
azaz itt lehet
kikeltetni a fo-
jasainkat. Be-
széljiink a
csajjal - itt ad-
hatunk, vehe-
tink szornye-
ket és italokat,
am szerintem
ezt nem érde-
mes vasarolni, mivel sokkal jobb szér-
nyekef nevelhetiink ki, mint amilyet dré-
ga pénzen vehefiink. Sokkal ércf:akesebb
viszont a “Hatching” mend, itt lehet
ugyanis keltetni. Még mielétt azonban
tyokanyét jatszanénk, és neki allnank
kotlani, nem art korilnézni a meniiben,
melybe a Start megnyomaséval keriilhe-
tink. A Status pontndl a szérnyeink és
magunk erejét, és kilonboz8 tulajdonsa-
Eét nézhefjilk meg, az ltem pedig szo-

3

as szerint a targyainkat jeldli. Sokkal

érdekesebb viszont a “Seed” menipont,
gait. A két legfontosabb a “Cal

melyben a tojésainkat raktarozzuk. It

lathativk a kilénbdzs faitéjo tojasokat,
melyelkn’il a Kor lenyomasaval tudhatun
meg tobbet. Iit a legfontosabb, hogy az
adott tojas milyen héfokon ho]|c1r?c?c')>( ol
kikelni. lgazsag szerint az ift szerepld
¢ iEREIE B 0z szoktom odafi-
Bszor eléfordult mar,

tbe ezt — alacsony
keltetni, de én a

| tehetjitk meg. Ha minden

. Ha bejelentik, hogy elfaradnak, akkor

legmagasabbra tettem és mégis egy
szupererds szorny sziletett. Persze for-
ditva is eléfordult, hogy egy alacsony
hsfokot igénylé szérnyet 1-2 fokon kel-
tettem, mégis el kellett adnom, olyan
gyenge lett. Miutdn éttanulmanyoztuk a
tojasokat, még vessiink egy pillantést az
utolsé menire, a “Solution”-ra. Ebben a
meniiben vannak azok az italok, melye-
ket mar emlitettem. Mindegyik mas-mas
tulajdonségot ad a |<i|<e|enJ6
szornynek, ha keltetés elstt
oda adjuk valamelyiknek. It 4
az ideje kelfetni: eeé/iszér is
valasszuk ki a tojést, ha
ez megvan dllitsuk be,
hogy milyen va-
razstulajdonsé-
okkal ren-
gelkez-
zen

!

ha

mcjd
megsziile-
tik - ezt a
mar emlitett
iivegcsékkel

meg-
van, mar csak a héfokot kell %eé”itoni
1-t61 9 fokig. A procedira eredménye
egy 0j szérny. Miutan evet adtunk neki,
megnézhetiij{ a kiilénbézé tulajdonsa-
|" ésa
“Character”, az elsé az elshivési sebes-
ség, azaz ha hivjuk, mennyi id8 molva
jon elé (nagyon Lnios), a masik pedig
a harci készséget jelenti, azaz egy
szorny mennyi id6 utén farad el.
Ugyanis szérnyeink olyanok, mint az
emberek — némelyikik hamarabb, ma-
sok késébb Férocﬁr/wok bele a munkéba.




hivjuk Sket vissza, mivel ilyenkor Ggy-
sem fognak harcolni. Ha dttanulmé-
nyozqu a téménytelen mennyiségi ada-
fot a szornyeinkrdl, még udhaturﬂ( az X-
szel killonbdz4 targyakat, melyek az al-
lapotukat erésitik. A gyenge szornyeket
mindig adjuk el, és csak az erdseket
tartsuk meg. A jatékban Gsszesen tobb
mint 50 fojés van, és rengeteg kilonbd-
z6 fajtaj0 Uvegcse, igy rogton észreve-
hetd, hogy elképeszté mennyiségi
szornyet csinalhatunk mugunk-
nak. Van még egy érdekes

me-
nu,
meiyet a
Select-tel hoz-
hkciunk elé. Ez vo||-
taképpen egy naplo-
nak foghaté fel. Benne |Elt3hct[uEyc kij*?tin-
b6z6 tojasokat és azt, hogy a tojasokbdl
a kilénbszs hémérséklete%(en és a ki-
l6nbz6 italok és tvegesék felhasznala-
saval milyen szérnyeink szilettek eddig
a jatékban - igy ha volt valami erés
szornyiink, késébb Gjra kinevelhetjik. Ez
azért fontos, mert szornyeink nem 6rok-
életiiek, egy id6 utan véget ér az életiik
- megoregszenek és meghalnak. Mé
mieltt azonban elpatko?nénuk, csinfﬁ-

nak egy Végsé Varazslatot (Ultimate
Magic), ami minden ellenfelet lesspér a
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palyarél. Mondjuk megijedni nem kell,
mindig lesz nalunk annyi fojés és iiveg-
cse, hogy biztositani tudjuk az utanpot-
|ast és mellesleg nem is halnak meg
olyan gyorsan. Természetesen menteni is
|eKeL méghozza a fogadékban. Raada-
sul, ha mér unjuk a gépi jatékosokat és
a torténetet, akkor mehetiink egymas el-

’

len is, ugyanis a jatékban van kétjatékos

izemmod! Ilyenkor a jaték a mentett al-
|lésunkat keresi majd, s az abban lévs
szornyeinket tolfi be. Tehat mi is, és az
egyik haverunk is jatszik a jatékkal,
majd ezutén eldénthetjik, hogy melyi-
kiink nevelt jobb szornyeket - igy el-
dénthetjik azokat az esetleges vitakat,
hogy ki a jobb jaté-
os. Nagyon 6 6t-
let a kétjatékos
mod, mivel kevés
RPG Gnya?ban van

meg ez a lehetd-
ség.

A JATEK

LEGJOBB

RESZE A
HARC

Térjink ra akkor a
Monster Seed leg-

|10bb részére, a
arcra. Mikor a

harc elkezdédik lathatjuk, hogy mi
avagy az ellenfeliink kezd-e. Tehat te-
yuk fel, hogy mi joviink, a kévetkezs-
et csindlhatjuk. A jatékiér képzeletbeli
négyzetekre van osziva, valahogy Ggy,
mint a Vandal Hearts-ban, vagy a fan-
tasztikus Final Fantasy Tocfics-%cn (egyi-
ke azoknak a jatékoknak, amelyek - ki-
tudja miért - valészinileg nem fognak

megjelenni Eurépé-
ban, errél irfam a
cikk elején) volt. A

E)bb felsé sarok-

lathatunk, mellette
egy szémmal (9).
Ezt azt jelzi, hogy
menyit léphetiink il-
letve, hogy mit csi-
néihutunﬁ. Minden
egﬁes cselekedet
ebbél a pontszam-
bél fogy, példaul
"% egy tamadas 4

ont. Tehat minden egyes lépés, meg-
Fordulds, szérny hivas, pontot fogyaszt,
ami minden kérben a maximumra fog
tltédni. Ha ranyomunk Danielre eg
meni jon be. Itt tdmadhatunk {AHGCK),
egy helybe maradhatunk (Standby), hiv-
hatjuk a szémyeinket (Call), parancsot
adhatunk neki( (Directions), visszahiv-
hatjuk 8ket (Recovery), hasznélhatjuk a
HP-MP toltinket, illetve targyainkat
(Itlem), megnézhetiiik kinek mennyi HP-je
és MP-je van (Status), és végil Ginézhet-
ik a ferepet (Map). Ha egy szomy ki-
Lelt, parancsot adhatunk neki és 6 a ki-
vélasztott parancs szerint fog harcolni.
Utasithatjuk, hogy témadjon (Attack),
ongyilkos médon kiizdjon (Suicide), vé-
deEezzen (Defence), vagy pedig asszisz-
téljon (Assistance), végil pedig felszolit-
hatjuk, hogy menekiilion (Return). Mikor
hivunk egy szérnyet — mint mar mond-
tam — el kel telnie egy kis idének, hogy
az eléjsjjon. llyenkor egy béb jelenik
meg, amibl hamarosan megielenik a

an egy kis csizmat

szornyiink is. Amig azonban ebben a
bébc’:ﬁspofban vannak szérnyeink, sok-
kal sebezhetébbek, igy ilyenkor nagyon
vigyazzunk réjuk. Fontos még megemli-
teni, hogy hérom szérnynél tobbet nem
hivhatunk harcban, igy variéljunk.

ERTEKELES

Mint az mér a cikk
tobbi részébél kide-
ril, a jatéekrol elég-
gé 6 a vélemé-
nyem, ami ko-
d szonhetS az 6t
letes kidolgo-
zottségnak és a
remek jatszhato-
sagnak. Eﬂyediil
® ozt tarfom hiilye-
ségnek, hogy a hullékra vagy az
eléttink dlloka nem lehet tiépni.
Ez egy-két szoros helyen bizony
idegesitd &s megneheziti a mene-
kilést is. J6 dolognak tarom,
hogy szérnyeink kilonbszé
megjegyzéseket fiznek a
hcrcLoz, azt is mondhatjuk,
hogy mindegyik szérny egy-
egy egyéniség. A jatszhato-
sag nagyon 6 és a kétjate-
kos méd is remek 6tlet volt
készitdk részérsl. Grafikai- |
lag a Monster Seed nem :
legszebb de azért ne
olyan cstnya, amolyan
epes osztalyzatot érdeme
egbfﬂ a szempontbél. Egye
dil az Eurépai verzioknél
szokasos keret left egy kissé
nagyobb az étlagosnal, ami
kezdetben zavaré lehet -
olyan, mintha bekapcsolnank a TV-n a
16:9-es képorc’:nﬁn. Ettél figgetlendl
azonban a grafikéval semmi baj. A ze-
nékkel sincs gond, j6 hangulatot teremte-
nek a szamok. Ami igazan 6 ebben a
jatékban, az o rengeteg féle lehetéség, |
ami szérnynevelésnél kinalkozik. Elké- '
pesztd, hogy mennyi szérnyet csinalha-
tunk, melyez mind mésképpen harcoln
és viselkednek. Egyszévclpo jatek otletes
sokrét(i, am mint stratégiai RPG = féle
Final Fantasy Tactics-hoz visz
még igencsak kezdetleges,
példaul lehetett volna egy kic
tebb és bonyolultabb - példau

gép iranyitia mindig a szérnyeir
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ég annak idején a C64-Amiga idok-
Mben esett meg velem 16bbszor, hogy

az akkoriban még “kincsnek” szamito
angol jatékmagazinok bongeszése kozben a
lekézéll képek alapjén dllati nagy tévedésbe
estem egy-egy jatekkal kapcsolatban. Azt hit-
tem, minden arany, ami fenylik, de aztan ra-
jottem, hogy csak bilibe l6g a mancsom. Ma-
napsag ez mar csak ritkan esik meg velem.
Amit jonak latok, az jo is. (Altaédban...)

A Sunsoft Hard Edge cim jateka bomba ol
néz ki - és rdudésu?egy Resident 2 klon - igy
azt reméltem, hogy a RE3 megjelenéséig ébren
tart majd engem is, meg a tdbbi hozzém ha-
sonlo szimpatizanst. Gyakorlatilag ezzel nem
is lesz baj, mert ez a jatek olyan Eosszﬁ és
szerteagazo, mindemellett oly nehézkesen irg-

— L4 i
-
. L]
—

gas Resident Evil klon viszont sok kellemes per-
cet szerzeft,

A jaték stilusa akcio/kaland,
de az akeio rész a hason-
sz6r(j programokhoz képest
sokkal fontosabb szerepet
kap. Sokat kell harcolni,
s6t a karaktereknek még
specidlis mozgasaik is
vannak, akarcsak egy
verekedds jatekban! Mi-
vel a hely igen kevés,
neki is esnék a feljes
végig{dtszés bemutata-
sanak. (A sztori Ugyis

nyithato (allandéan
beragudsz, és ha
nem 6l allsz oda
valahova, az isten-
nek sem taldlja meg
amit keresel), hogy
tripla annyi idbe
tart vé%:gn,yomni,
mint a hasonlé
anyagokat. Van
benne tobb kijlonbo-
26 valaszthato sze-
rep|6 is, tehat a val-

ENEMY

tozatossagra sem le-

het panasz - a baj
csak az, hogy sze-
rintem aki egyszer
végigverekedte ma-
gat rajta, az egy
ideig nem |eszg|d-
vancsi ral Mert mint
mondoﬂom, a kezel-
hetdség nem egy le-
anydlom. Karpotol
mindezeért viszont a
cstcs grafika, az
sok — mit sok, egy
halom - aivezets

T BURNS
O
Lgd n

film és a temérdek
valtozatossag. A Dino Crisis japan NTSC ver-
ziojat épp most jatszottam vegig - elarulom,
hogy kissé csalodast okozott - ez a 6 kis man-

teljesen vilagos lesz az igen latvanyos beveze-
16 filmbél.) A nem specidlis targyak helyét nem
mindig irom le, ezefe? keresd meg magad
0gy, hogy mindent megvizsgalsz.

Nagyok fontos, hogy gyfits dssze
minél tbb gyogyitast, mert a jatek
elején szinte alig
lesz rajuk szikség -
azt fogod hinni,

hogy t0l kénnyd a
siu?(— a végen vi-
szont a fﬁ:ﬁenségek
meg fognak fingat-
nil Tartalékold tehat
Sket! A karaktereid
mindig legyenek
lehetSség szerint -
egyenként felgyo-

gyitva, mert soha-

sem tudod,
hogy mikor-
kire lesz szik-
ség. Ha

csékold el dket - inkabb olyan szerepldvel
menj, aki nincs plpra félive.

A jaték sordn marha kénnyd dolgod lesz,
mert ha nalad van a megfer

ram a megfeleld helyen automatikusan hasz-
ndlja azt. Tudni illik azt is, hogy a Start meg-

eld targy, a prog-

ugyanis valaki
meghal, akkor buktad a jate-
kot! Eppen ezért, amikor vala-
ki le van szakadva, mint egy
nadragzseb (és nincs gydgyi-
tasod, vagy csak tartalekolod),
akkor inkéﬁb valts at masikra.
Ha viszont valaki agyon van
gyogyitva, és az “Uresjaratos”
maszkalas és harcolas kozben

ot (ez région ad egy kis ener-
giat, ahogy felszeded), ne po-

kapod a sok automata gyogyi-

nyomdsa utan barmikor tudsz szerepldt valtani
az L/R gombokkal. Sét, bizonyos Feiz:dolokut
csak bizonyos karakterekkel lehet megoldani -
példaul Burns nagyon erds, Rachel viszont ki-
csi, igy sok helyre befer!

A Hard Edge kedvemre valo jatek. Nem kor-
szakalkotd, nem egefverd, de szép és érdekes.
Mint mar mondottam az irdnyitas néha zava-
ro, pontosabban nehézkes, de hozza lehet

szokni. Elég hosszu, egy hétig biztosan eltart,
mig végignyomod. Mivel tsbb médon is végig-
jatszhato (pl. feladatok sorrendie, szereplsk
valtogatasa) véltozatos is, sét néha egy-egy at-
vezeto filmet el is szalaszthatsz, ha nem a
nagyjabél optimalis - altalam megadott - ot-
vonalon mész. Sét, a fejleszthetd karakterek
(az energia max. mennyisége novelhetd fetszés
szerint) miatt még minimalis RPG beiités is van
benne. )
Martin
(Folytatas a mellekletben.) '

v POFAS GRAFIKA,
VALTOZATOS JATEKMENET —
x NEHIEZEKES RANYIFAS |




mak is kezd vége lennil Per:
kicsit is tudja e:'e?‘.rez_ni ad9

of, az megint 6l szérakozhatott a *
[6 héségben. Balaton, fengerpart...stb.

tAN WAL

SOCCERS
o=t SANTOS

Ha viz mellett sikerilt eltdlteni a legmele-
gebb napokat, biztos lattatok a kdrnyéken
strandrdplabdéze penge legényeket

(mert csak az agyon gyort &zonok a
mend ropis sracok!!), akik nem kimélve
testiket és izmaikat csapkodidk a'sze-
rencsétlen labddt orakon dt. Ez
sport, amit esak akkor érdemes
szani, ha az embernek van egy kevés:
yakorlata, mivel itt bizony nem es-
Eg\‘ le a labda egyszer sem. *

Am azok se keseredjenek el, akik
nem strandolés, nem roplabdazés ti-
pusok. El8 a 6 kis PSX-et és méris
nyomhatjdk a jatékot. Hal'istennek éve-
kig roplabdaztam jémagam is verseny-
szeren, igy beletrafélt a Martin, umiIor
nekem adta ezt a jatékot tesztelésre. Re-
ménykedve, hogy egy bulizés, poénos jtékot
kaptam széles vigyorral vértam a pillanatot,
amikor az elsé |c?gjnmenebr megnyerem a
jatekban. 15 perc kellett hozza...

Tulajdonképpen mar it is befejezhetném a
cikket, miverelézé mondatom gyakorlatilag
vazolia a:szinvonalat, ém olyannyira lebufi-
foft jatékrol van sz6, hogy érdemes egy kicsit
jobban foglalkozni vele.

Az egész a meniipontoknal kezdddik. Van
bainiEség és van Free Style, amolyan kétet-
len jaték. Ha a bajnoksdgot vélasztjuk, rogten
megpillanthatiuk a jaték eggyényéru”bbrgﬁo-
tasat, egy szép ndi popsit a tengerparton! Par
pillanat gydnydrkédés utan, mér-lépink is to-
vabb csapatunk kivélasztasahoz, magunk
mogétt hagyva az egyetlen dolgot, ami pozi-
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fiv bizsergést idézhet elé benniink a jaték

alatt. Easy:fokozaton ajanlanédm a kezdést,

mert ha rogton beleugrunk a Normal-ba, eré-

sen kedviiniet szegik brutdlis ellenfeleink.
A nyolc csapat-kézil hefet kiris vé-
laszthatunk, az ucesé réér, amikor
mar mindenkit megvertink. Nyuga-
lom, ez nem fog e yhamar bekavet-
kezni. Mindenféle figurak viritanak a
filmsztarokiol kezdve;
a sexi (persze

_nem P

P

annyira, mint a meni popsi) lényokig. A ké-
vetkezd bedllitasok a jatek alapszabalyaira
vonatkoznak. Hangok, szémoldsi mécﬁék, se-
besség...stb. '

Miel6tt az akcishoz érménk egy kis gyorstal-
palé /strand/roplabdabsl: minden csapat két
személyes, a szervdlt labdat
maximum harom itésbdl kell
visszajuttatni az ellenfel
oldalara. Ezeket az iité-
seket harom csoportba

=g i 1 : - b\z

iy s
.
-

3 I~_ N _ »

feldobni, majd egyszer megiitni kell a |01;§&I : Gmﬁkal

{matek potvizsgazok kedvéért: ez két gomb-
nyomds). Eﬂc’iﬁezdve, ha i6n a labda:
nyomd a gombot kHa itni akarsz: nyomd a
ombot. Ha vetddni akarsz: nyomd a gom-
Eot! Mindig ugyanazt. Ofletes, mi?
Felesleges ul:ﬂmn reménykedni;. hogy bar-
merre is iikerﬁl iranyitani laEd}c;:t és ﬁrra I
meg végképp ne szamitsatok, aaz el
e eﬂgnfél elél all, majd ;i)?n);’:trc: ti-
tek, &s Hawaiil Nem-
nem. Minden

AR IO, A5 AT

mozdulatunk, minden Gtésink és minden ve-
t6déstink abszoltt attél fiigg, hc;%ép mi-
lyen gondolatok szaladnak ét kedves konzo-

lunk csdppnyi tekervényeiben. Emlékeztek az
elsé W-idlé(okru? Még oz Atari elétt, ami-
kor csak két vonalat kellett fel le mozgatni,
igy kivedve a koztik repkedé pontot. Na,
azzal jobban tudtam irdnyitani 3 évesen a

sorolhatjuk. Az els8 a
fogadas, ahol a szervalt
labdat kell Ggymond
megszeliditeni, hogy a  §
tarsunk konnyen fe% tudja
adni nekiink itésre. A
feladés a masodik, ahol
minél magasabbra kel
emelni a ?ubdéf, hogy a
harmadik lépésnél, az
iitésnél 6 ersen be tud-
juk vagni az ellenfél labaihoz.
Réviden ennyit az alapokrél.

A jatékban mindssze két
_gombbal kel iranyitani a mecc-
“sety.amit izlés szerint dllithattok

be. Szdmomra mér ez negativ

iel volt, mivel o roplabdaban
sokkal t5bb mozdulat és trijkk
“van ahhoz, hogy mindezeket

den gombnyoméss egy érinfést

két gombbal irényithussuk. Min-

jelet, tehdt a szervandl egyszer

“labdét” mint ift. Rettentden hianyzik az ér-
zés, amikor latom, ho?y sikerilt oda iiném,

ahol nem tudjék az ellenfelek visszaiiniVa-
jon mire gondoltak a késziték, amikeF ennyi-
re “készre” programoztak alabdamenete-
ket. Nem dllitom, hog azoknak, akik nem

_igazan-jeleskednek a kontrollerek iranyitasa- -

ban, nem fog 8rémet okozni a tuti siker
(marmint a labdaérintésben, mert jatszmat
nem nagyon fognak nyerni), de hol marad a
talalékonysag, az ligyesség és minden, ami-

18l a sport sz6l?

tolesy

Meég egy aprost
mbz?):?gl kgzden__
labdamenet utén ne
ronfiék el a labdakat. Grizz
véreteket (velem ellentéth
minden kilondsebb ok nélk
mokban. Fura médja ez a nel

. mindenképp hatésos. Ha ezt egyielisr ?

sport-jatek szaktekintély kivemé el,
maér rég kereszire feszitették volna.
Mondﬁ az NHL'99-ben a hokis, tités
elétt elesik a jégen. Botrany lenne,

£ nem? Mindenl(épp szégyen, hogy a

- Funsoft ehhez a nevét adta.

Az a szomor() az egészben, hogy a
‘roplabddban tényleg rengefeg lehef6ség
 és trikk van, am eztﬁ(et szinte egyéltalén

nemsikerilt megmutatni a jatekban. H

' csak éldat emlitsﬁ):
} haa fi?g 6 nem adja fel a
labdéibGtésre, hanem fino-
& man dipdccinti a halé masik
 oldaléra, hatalmasat lehet

orilni az éliva hagyott ellenfél

buta tekinfetének. Na, ez olyan
jték, amiben nem lehet ilyen
iellegd trikkoket megejteni. Nem
allitom, hogy egy 8-10 éves gye-
rek nem élvezni a do|got,e£oki egy kicsit is
igiényesebb sportprogramokat szeret, 6t perc
alatt agyvérzést kap, az idegesitéen egyszeri
iranyitastol. Mialatt teszteltem, sokat almo-
doztam egy EA-Sports féle roplabdaral, ahol
a vilag legjobb jatékosaival versen hetﬁnk,
rendes gombkiosztassal, komoly takfikai és
labdakezelési bedllitasokkal. Am sajnos jelen
pillanatban a valésag ennél sokkal sziirkébb,
minden beach, minden napsiités, minden
popsi ellenére. Ahogy Ford Fairlane monda-
nd: “enyhén szérakoztatd, de inkabb fajdal-
mas”.

( Adam
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azankban is egyre tébben férhet-
H nek hozza az egyre csak sokaso-

do kiilonbozé kilfsldi Gjsagok-
hoz, s egyre tbben Internetezhetnek,
igy talan Ti is észrevettétek mar, hogy
vannak t0lfuttatott jatékok. Igy hivom
ugyanis azt, amikor kinyitok egy 0jsagot
és meglatok benne egy 6 o|dc1?c:s eléze-
test, az akkor még csak éppen beharan-
gozoft jatékrél. De ez még semmi, hi-
szen az adott hénap dsszes lapja ezzel
a jatékkal foglalkozik. Ekkor meril fel
az emberben a kérdés: vajon tényleg
ennyire i6 lesz a jaték, vagy csak er-
rél voirc:‘( hajlandéak képet kiildeni
és nyilatkozni a késziték? Az el-
molt hénapokban az Omega Bo-
ost is eiy efféle ronggya hirde-
tett jatéknak szamitott, féleg
azért, mert a PlayStation-6s
szupersztar programozo csa-
pat, a Gran Turismo fejlesz-
18i, a Poliphony Digital készi-
tette.

JAPANIA

It csak par szét szeret-
nék szoélni arrél, hogy mi-
lyen anyag is ez az OB,
meg miért is szeretik ezt
a Japénok. Hogy mi a sti-
lus2 Egy robotot latsz hatul-
rél, me?;et (mint az intré-
bl is kideriilt) egy em-
ber iranyit. Persze ez
az ember a robothoz
képest joval kisebb
méretl, ezért Gitétele-
sen a sajat mozgasa-
val irényitia. Ha meg-
mozditod a bal karod,
mozofg a robot bal karja.

Ez a fantasztikusan nagy behemét vasts-

meg a képernydn apré dbréazolésaval
fantasztikusan hat. A program stilusa te-
hat egy shoot ‘em up, méghozza nem is

akarmilyen, hanem egy 3D-s l6voldoz8s
jaték. A Japanok meg vannak riilve
ezekért a futurisztikus cuccokért, féleg ha
még az ember is bele van keverve.

HARCOLJ AZ UTOLSO
CSEPP VEREDIG!

Az Omega Boost egy kimondottan ref-
lexekre és kézi-

gyes-

s

ségre kiélezeft akciojatek, mely
a |6 dreg jatéktermi szabdlyo-
kat megtartva nmagéban bo-
ritja fel a trendeket. Az addig

oké, hogy van egy energia csi-
kod, ami ha elfogy, természe-

tesen meghalsz. Egy kildetés

alatt ezt kell beosztanod az al-
és féellenségek ellen. A palya-
kat teljesitve mentésrd| sz6 sem
lehet, csak az energiad tolts-

dik fel. Aztan egy id8 utén el-
ion az a pillanat, hogy meg-
|1c¢|sz. Ekkor visszajutsz a me-

nibe. Most beléphetsz a gyakorls al-
mentibe, ahol Gjrajatszhatsz egy pélyét.
Ez annyibél segitség, hogy az addig el-
ért palyakon kiismerheteg az dsszes el-
lenség mozgasat. Aztan kezdheted az
egész l6voldozést az elss palyatol.
Ami viszont eddig teljesen egyedi-
léllé, vagy legalébbis nagyon ritka,
az a teljes 3D-s megjelenités és
mozgasszabadsag. Ott sodrédik

az az apré kis roEot a vilagirben,
és barmerre mozoghatsz, még akar
hatrafelé is mehetsz. Ennek azonban
semmi értelme, mert a lényeg az el-
lenfelek nyomon kévetése és kilové-

és eszeveszelt se-

lia
nem egyszer ofose-
vel és hatosaval
kozlekeds ellenfe-
| lekre és mindet ki is
[6dd. A palya vé-
gén ugyanis értékelést kapsz a tefj’esitmé-
nyedré|, ahol nagy szerepe van annak,
hogy hany e||enfg?;f oltél meg a palyén
és ic’my perc alatt. Etl figgden kapod
az értékelésedet és a bonusz pontokat,
palydkat, illetve fegyvereket. Hiszen tiizel-

ni sem csak azzal az egyszer( lézerrel le-

het, amit alapbél bead a gép. A harmas
fejletiségi szintre [épve, ugyanis kapsz
egy specidlis romboléeszﬁézt, ami porrg
z0zza az éppen képernydn lévé ellenfele-
ket. Széval be kell téjolnod az ellenséges
alakulatokat. A képernys bal alsé 5aer‘Ec'l-

ban van egy iranytli, hogy éppen abban

se. Mindig més iranybél jonnek,

a pillanatban honnan vérhaté csapas, de
még mindig nem biztos, hogy elég gyor-
san reagdlsz. Es itt [ép be a képbe az a
gomb, amit Ggy hivnak: célra dllés. Az
R1 lenyomaséval barmerre is dllj, azon-
nal rééllsz a legkdzelebbi célra. gy
nagyban megkénnyitve a jatékot.
Az is leny(igézott, hogy minden pa-
lyén més és mas hattér elétt har-
colsz, s mindegyik nagyon rész-
letesen ki van dolgozva. Egy-
szer a sotét vilaglrben kerin-
gesz, egyszer meg egy bolygé
légterébe lépsz be, aminek
szép narancssarga szine bebo-
ritja az egész horizontot. Egy-
szer egy robothernyét kell
megﬁ?néd, méskor pedig né-

hény repiilé szemetet.

—

5,/4, 3, 2, 1 - START

Akkor én most befejezem ezt a cikket
és elmegyek l6volddzni, mert az 5-6s
palyanal leragadtam. Pontosan azért,
mert most itt Glok és tajékoztatlak tite-
ket az OB vilagarél. Azt azért igy el-
mondandam, hogy eléggé nehéz a ja-
tek. Nem is hiégd hivigk Kézepesen és
Nagyon nehéz fokozatnak a vélaszt-
haté nehézséget, mert nem lesz kén-
nyl. A szérnyek és géprobotok &tlete-
sek, a hatterek szépek és valtozatosak,
az akcié nagyon gyors és porgé, a
hangok meg a zenék j6 rockosak, han-
gulatban tartjék az embert a l6vélds-
zésre. Minden szempontbél egy korrekt
jaték, csak a révidsége zavard egy
csoppet.
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Dlaystatioy

Kémek, ha egyszer dsszejonnek... Akkor vagy

egy remek fitkolozasi konferencia kerekedik ki

a dologbél, de sokkal valészintbb, hogy meg-

probalnak leszamolni egymassal, ha masért

nem, hat azért, hogy megtudjak, ki a |egIobb.
opa-

Egy ilyen harcban pedig a ravaszsag, a
kodas, a masik csapdaba ejtése a gyézelem

LATVANYOS KOMBOK

Az érintésre, taviranyitasra, vagy kozeli rob-
bantasra beindulé aknatipusok mellett egyéb
csapdafipusok, mint az iranyitd és leragaszté
"kedvességek” is megtaldlhatok oz eszkoztar-
ban. Ezeiﬁél némi képzeléerdvel szamtalan
egymasra épilé csapdasor kirakhat6, amely-
be ha beletéved, vady jobb esetben sikeril

=1 beterelni,dZ ellenfelet, akkor megpgcsé-

—

Let's db §t.
Ll TranSel eet s mim

. e
8 Suiteh ™ “Rttack
b

e e i et it i

Annak ellenére, hogy elsére i¢

flinik az oflet, hiszen teljesen
“robbantsd-fel-a-masikat” fip

tékok, mér nagyon rég, még a

C64-es aranykorban [éte

Spy vs. Spy néven. ltt nem

lyét a robbandsok, cserébe az

bomba és egyéb csapdatipus

bél akér egymésra épiilé sorokat
 getni. A részivevdknek pedig

amit nem lehet egyetlen témad

ni, fobb ast kovetd rob

ra van szeiigﬂ'srgg, ahhoz, hogy

megtérien az 6rok aknamez

a3
PLEASEﬂWMT -

mds helyen
egyeflen ha

‘. T.‘ E
o
-'_ -

L'llra felhaszndlni azokat. A dolog
uliitsje, hogy keresgélés kozben

sokkal lassabban kozlekedhetiink, és a hatds-
talanitashoz a nehézségi fok novekedésével
egrijﬂ egyre rovidebb iddre felvillantott kédot
kell

begépe

Iniink, ha pedig nem sikeriil, akkor

fiistologhetiink.

Szintén a nehézs
e

infelligencia
ala, még a

’

e?i fok fiiggvénye ellenfeleink
jo, dzgleién még rohangdlnak fel és
ladara 1Melszdllnak, késébb azon-

S s SR
kezelhetéség tekintetében kell megfelelnie, de
egy Cé4 szinfii grafika sem dllja meg a helyét.
A Trap Runner-nek is igyekeztek mzaern killsg
kolesonozni, ami tébbé-tevésbé jol is sikerilt, a
figurdk példaul csinosak lettek viszonylagos egy-
szer(ségik, néhol pedig abszirakt kinézetﬁkej-
lenére is. Az aréndk kozott fobb igen dtletes is
faldlhato, a kiilonbozs talaj e|emj( és csapda
abrak sem hagynak tol sok kivanni valét maguk
utéin, bar az utébbiak néha nehezen kilonboz-
fethetck meg. A robbandsi és egyéb effektusok
kétségkivil latvanyosan vannak megoldva és
fermészetesen az egész jaték 3D megijelenitést
kapott. Jo otleiek tinik, még az is, hogy az at-

OELAAON

tinéseket, képvéltasokat nem csodatszto-
tasokkal, hanem egy “zavar oz adasba”
tipust elhangydsodassal oldottak meg.
A megjelenitéssel azonban okadrﬁ
pr2%|éméim, hiszen kicsit kicsinek
érzem a valos jaiekteret, mert o
kijelzok rengeteg helyet
_visznek. No meg, oz

A
e}

v REMEK ALAPSTLET,
J6 MEGVALGSITAS
x JATEKTER-BELATHATESAG]
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em sz'égglem, hogy imédom a raizfilmeket, a  lyak sordn még tovabbi specidlis mozdulatokra is szert  hez, de a Bolondos Dallamok nagyon rajzfilmes vila-  elsé palyan legalabb egy ilyen (példaul, egy nvény
Nmosiuné n “Bolondos dallamok” néven futé tehet. A program uiyun nem kveteli meg oz analog  gabol megmaradt sok elem. A gyiitogetSs palyak sem  mdgott rejtez8, csak gurulassal megkiizeﬁnﬂetﬁ alaglt
ssszedllitas szereplégardaja k hia i

ﬁﬂ fogva.nagy - irényitét, de annal ‘
:

nyban elég nehézkes a keze-  tisztan iigyességi alapokra épiilnek; hiszen ittis meg ~ mdgét rejtézd) fitkos szakaszt nem jarunk be, akkor
kedvencem. Talan folzottreményekkel iltem le jatszani. - és, sét ekkor csak fumi {:pes Tapsi a kivlasztott kell kﬁzfe)r'\? a killénfele foellenségekkel, ponfosabban  tovabbi palyakra mér nem tudunk tovabbmenni. Ter-
a frissen érkezett programmal,.ugyanis nem lett abszo- irdnyba, és sajnos ez a képemyhoz és nem a szerep- it el kell kerilni témadasaikat, legy8zni Sket sajnos mészetesen késobb is visszatérhefiink elhagyott, ponto-
|6t pozitiv.a jatekrdl alkotott véleményem. |8h6z igazodik. Magyarul, ha megnyomjuk a jobbra  nem lehet. A készitok nagyon taﬁgﬁonymk bizonyul- sabban fel nem szedet térgrainkéri béarmelyik palya-

#

Kezdjiik forditott sorrendben @ dolgokat, vegyik elére  irdnyt, akkor hosszatili haverunk vadul vagtazni kezd  tok az Ugyesséii akadalyok kidolgozésdban, a szaka-  ra, de ez elég idegtéps foglatossag.
az "ami nem fefszeti” kategériat. Valojaban csak a jobbra, de ekdzben a kamera szépen lassan elkezd - dékok, és egyéb zuhandsveszélyes helyek mellett, la- Az oktatd p61g6n szinte [épésenként talalkozhatunk fi-
problémam van a jatékkal, o kinézete az, ami egy kis befordulni a héta mogé és az az irany, ami eddiga  dafologatdsra, dobbanték cifye|ésére, célba dobasra  gyelmeztetd tablakkal, de késsbb is elfordul néhany,

szomortsaggal folt el. A Jersy Devil clapjaira épilé jo-  jobbra volt, az a fovébbickban az elére lesz. A futd-  és még szémtalan egyéb do
teknak ugyanis kicsit élettelenek a figurdi, valahogy la-  son il fermészetesen még j6 néhény mozgasforma dlya teljesitéséhez. Azt talan mondanom sem szitdk, ezek elolvasésa nélkil is lehetséges ugyan a fo-
posak a 3D megjelenités ellenére is. A tereptérgyak pe-  rendelkezésre dll, a jellegzetes iopulodéstél, az ugré- ﬁsgy minden elem megprébdl igazodni a korszak jel-  vabbijuts, de sokkal kénnyebb, ha hcfl%ciun a néha
dig talan 16l szoglefesek, még a fatdrzsek is son Gt a na- lemzsihez, és nincs két pontosan egyforma megoldést  igen furcsa formaban kbzolt tandesokra. A masik all-
négyzet alakick. Elképzelhet, hogy az yon rajzfilmes  megkoveteld feladat. Szerencsére Tapsi elé igﬁgirju a  adé és a jatékos szivének nagyon kedves palyaelem o
egésznek o modellezés az oka, hiszen Eanékbe billen-  gytirédést, és alig-al azel eszélyes  checkpoint, ahol nem csok az adoft pélyoszutaszl 26r-
fésig. S8t nyu= ¢ ¢ ativk le, haldl esetén innen folytatva a jatékot, de it
onkedl kidetl, Ntttk neq Merlin s, hogy menise el o cékclls,
hogy rokoni e

ogra szikség lehet eiy amin igen fontos informéciokat kozolnek velink a ké-
kell,

iszonylagos nehézsége ellenére is
fiatalabb kord jatékosok szamara,

egy kétdimenziés rajzhilm figurdit kellett “felfiini”. Moz- o magyar kockésfilivel, hiszen  is ké-

gasaik ol eltaldltak, bar dllhatnanak tobb fazisbel is, de  pes % propellerként hosznalni, igaz

a jellegzetes mozdulatok, mint példaul a lopakodas, csak ejtéernyd helyett, ereszkedésnel. A

azért oft vannak a szeren. A Jersy Devil Srokségnagy ~ pélyak soran még tovabbi csudélatos u?rc':si, futési s hogy pontosan megérkeziink eﬁ{ din6 fejére, ladate- s fekszik akkor, is csak a szokésos csillagok és mada-
b ki

veszélyét, a botranyos kameramozgatdst valamennyire éb képességeket is kapunk a varzslotol, amik nél-  tejére, vagy barmilyen hasonlé kis célteriletre, akkor  rak keringenek feje kéril, nem 8mlik hekidszam a vér.
sikerit kikiiszbolni, br néha kicsit lassan kap észbe @ kilozhefetlenek egyes pc‘:lgc‘:k eléréséhez, vagy épp szinte biztosan melléugrunk, a pontos leérkezésben A jéték nehézségét pedig nagyban ellensilyozza oz a
gép. Szerencsére a kameramozgatdsra kézzeﬁs lehets-  targyak megszerzéséhez. egyediil a nydl dmyékéra szabad hagyatkozni. Nincs  tény, hogy nincs kilon szémolandb élete Tapsinak, oz
séget adtok a készitdk a L2 és R2 gombokkal. 5 ez masképpen a nyuliregekbe ugrasndl sem, amiken  elhalélozas csak annyit szamit, hogy az utoEé check-
GYUJTOGETES VAGY keresztil el lehet juini egyébként megkozelitheteflen he-  pointtél, rosszabb esetben a palya elejétdl kell Gjrakez-
AKI KiVANCSIL... HARC lyekre is. Szerencsére oz elugréssal nincsenek ilyen deni a jatékot.
Eogy a gyakran hajlitott Schuerve

roblémak, annak ellenére,
..az igen kdnnyen elkeveredhet a térid szovedéke-  Tobbféle palyaval is talalkozhatunk o jéték sorén, hol Felijfeiﬁ platform végét nem lani, de nyulunk mc:?c'ltc'ﬂ
ben, mér, ha egy mizﬁ|mnggf oz illets és az ACME szakadékokkal, csapdakkal ellenfelekkel mozgo ~ dobbant, csak a helyes irdnyra kell nekiink digyelni, de

rakidrban — ahova tévedésbdl asta be magdt - pisz=~ platformokkal és minden egyébbel felezsifolt iigyessé-  természetesen ezt is szokni kell!

kélni kezdi az iddgépet. Marpedig ha elkeveredett, i palyan kell végigkiizdeni magunkat, hol valamely

akkor igen csak dssze kell szednie magat, amig sikeril Eﬁellenséggel kell harcba széllnunk egy aréna jellegi VALTOZATOS
visszajuia a jelenébe. térségben, akit réadésul nem lehet, csak specidlis mo- KORNYEZET

Tuﬁsi Hopsit a jatékosnak 6t idzona, a Kékor, aKé-  don legy6zni. A kémyezet mindig igazodik a helyszin-
zépkor, a Kalbzkor, a 30-as évek és a Jov, huszonnégy :

Iaé|y6ic‘m végigkalauzolnia, amig visszajuttatia a kiindu- '

asi korba. Kellemes ctlenek tiinik, hogy nem szép sor-
ban kell végigmenni o pélyakon, hanem tobbé-kevésbé
fetszéleges sorrendben teljesithefk. Az egymdsutanisag
csak annyiban van megszabva, hogy a korszakok és
palyéik csak bizonyos szamd éra, vagy aranyrépa
Gsszeszedése utdn valik csak elérhetdve. A jaték soran
ezért egyik zonabdl a masikba kell dllandéan ugrdln, és
igencsak fontos minden lehefséges helyen titkos palya-
szakaszon végigmenni, mert oftis szép szamban fordul-
nak el felszednivalok. Ellenfelekben sincs hiany, az
Gsszes, a rajzfilmekbé| megismert Tapsi gytlols figura

felbukkan, mindenféle segitokkel egyetemben.
SZALAD, GURUL, AS

Minden kor més és més, de ezt
nem hiszem, hogy kiilon ki kéne
emelni. Ezek mindegy szélig
szépek és részlefesen kidolgo-
zottak, de ennek ellenére rGjuk
8 s jellemz8 az o furcsa Uresség,
| ami oz egész jatek grafikajat
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iellemzi, bar oz igozat megvall- ES MEG VALTOZATOSABE
va egy akei6 kdzben nem na- FELADATOK =
gyon van idé a kémyezet fanul- « URES SZEREPLGK ES HLATTER

manyozasara. Azt viszont nem
gy6zom elégszer hangslyozni,
hogy a palyakat lehetéség sze-
rint teljes egészében be kell jar-
ni, hiszen az eldugott zsakutca
iellegti helyeken eﬂiszereteﬂel

Lalmoznu( fel tbb aranyrépat

Tapsi szémos mozgasra, tamaddsra képes és a pa- és vekkert. Csok okuldsul, ha az

16 " — " 576 KONZOF
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(Folytatés al2. oldalrél)
SPECIALIS MOZGASOK

HARD EDGE

- Spérolj a gydgyszerrel, keriil amibe

keriil! Inkédbb menj neki egy korai féel- | -.

»

tudod verni, mert a jaték végén az

Minden karak gy az  energia nagyon fog kelleni!

R1 gomb nyom sloma- - Alex akkor is lelovi az ellenfeleket,

tan célra tarté” iizemm kerilsz! e torténetesen fe nem is latod ket a
d8sz kameradllas miatt. Nyomd az au-

ALEX: tomata célzast, és figyeld a képernyd

Sima l6vés: Négyzet | bal alsé sarkét, hogy eltaidltarﬁe, és

Hatrafelé lévés: Le, Fel + Négyzet

Gurulé lovés: Le, Le + N
Becstszas: Fel, Fel
Gurulés: Le, Le
Sorozatlévés: Le + Négyzet
Tripla 8kal: Fel + négyzef, Négyzet,
Negyzet
' Gyalazas a foldsn: Fel,
'Ternadé rogés: Négyzet # X

MICHELLE:

Végas: Négyzet
Csapds: Legt Négyzet
VédEs:X °

Késes rogés: Le, Fel + Négyzet

Nekiszaladas: Fel, Fel

Visszavonulés: Le, Le

Keresztiités: Négyzet, Fel + Négyzet
> Dupla ités: Négyzet, Négyzet, Fel +
@ Négyzet

Gyalazés a foldon: Fel, Le + Négyzet

Kombo: Négyzet, Négyzet, Négyzet,

Neégyzet

Centrifugélis rogés: X + Négyzet

BURNS:

Balcsapott: Négyzet

Jobbegyenes: Le + Négyzet

Felités: Le, Fel + Négyzet

Ersiités: Fel, Négyzet

Hatraugras: Le, Le

Gyalazés a foldon: Fel, Le +@égyzet
Sarkany iités: Négyzet, Négyzet,
Négyzet, Négyzet

Foldrengés: X + Négyzet

RACHEL:

Dupla iités: Négyzet

Védeés: X

Pérgé utés: Le + Négyzet
Hatraszalté: Le, Le

Popsizés: Fel, Fel

Gyalazés a foldon: Fel, Le + Négyzet
Kombé megdllité: Le, Fel + Négyzet
Tamadé kombé: Fel + Négyzet, Négy-
zet, Négyzet, Négyzet

Felpdrgés: Négyzet + X

TIPPEK

- Ne felejtsd el, hog
Rachel is tudjang “

AR R BRI P D

lex, Michelle és
rés” meneki-

o, f8ellen-

még mennyi energidja van. A féellen-
ségeknél nyugodtan Lasznéld az erd-
sggbik l6vését és a sorozatlovést.

- Az elsén és a 26.-on mindig szed-
hetsz fel energiét, ha ki-be idrgr(élsz bi-
zontos szobdkba és lelovéldszod a
Eali at. El8bb-utébb eldobnak valami

asznosat.

- Ments dllast gyakran, nem figyeli a
jatek! ch&zn(zddq| ii mint a négysi'lelyet,
mert ha mindig rémentesz az el6z6 al-
lasra, kdnnyen keriilhetsz nehéz hely-
zetbe! Csak akkor ments ra egy allés-
ra, ha addig mindent tokéletesen csi-
naltal meg. A leirasban kilon szélok,
ha olyan hely van, ahonnan mér nincs
visszadt.

- Targyakat a lehetd leghiilyébb helye-
ken is talalhatsz (nem Ggy mondijuk,
mint egy Resident Evil-ben), tobbet is
egymas wtén. Ne csak azt vizsgald
meg, ami “gd gat”, hanem min-

képet rajzels gy primifiv
“jobb alsé”, “ 56" szoba-megha-
tarozasaim alapjan megtalélfgtok majd
a Start-tal eléhozhaté térképen az emli-
tett helyeket. Hala Istennek a jaték elég
bardti, és adja magét, hogy mikor mer-
re kell menni. (Meg elég iérfel is lehet
ismerni a szobdkat.) Meg hat nekfek is

maradjon mér valami, a kutyaféjat!

LEVEL 1

A bomba robbandsa utén
eszméletlentl hever, tehat A
irényitani. Menj végig a folys
az elécsarnokban éll be az ira
mdgé. Innen gond nélkil leléheted a
két robotot. A pult mellett van egy al-
lasments gép, ezentdl az ilyenzﬁnél
tudsz majd dllast menteni. Vizsgéld
meg a lifteket; majd menj vissza a kez-
dépontra, ahol a folyosé végén van a
|é%256héz ajtaja. lit el kell déntened,
hogy ki menjen a lépcsén, ki a lifttel.g

Legyen Alexé a lépcss, Michelle-¢ a lift, %

mert Alex ﬁ)isztolya a 26.-on hasznos
lesz - tavolrél tudsz témadni ve

|ensej;ne|< kétszer, amig biztonsaggal le

'Labbro menij ki,

n talalsz egy dllés-
sd at a vi||ogc') szek-

ulj el lefelé és balra,
a targyaléba. V

z gald meg a két
szobrot a sarokban, majd rgiasd el
Sket, ekkor az a

ztalon megjelenik a B
kulcs. Vedd fel, majd felfelé, balra és

Gjra fel haladva keresd meg az irodét.
Vizsgdld meg az asztal bu?sarkét,
moin? a mdseii (jobb) sarokban a szek-
rényt. Talélsz egy gombot, amit nyom;
meg, majd nézz\bele az urndba is. Ez-
utén menj be azirodéabél nyilé kis szo-
[ ajték a B kulecsal
ltelé, az adatbankba

Kezdés utén rd
menté gépet. K
rényeket, majd

nyilnak. Innen

kell menned.  ©

A testet atkutatva egy medalt (1) ta-
lalsz. A lépesén felgyalogolva vizsgéld
meg a széfet — a kédjat tartalmazo kar-

tyat a 25.-en taldlod a rendelében, az

egyik asztalon. Mivel Michelle oft van,
megkeresheted vele. De konnyitsik meg
a dolgot - a kéd 052. Nyomd be eze-
ket a szamokat, tied a tirzos kédkartya.

Indulj el lefelé (legalul) a barba. Iit

mentsd meg Kinget, aki neked adja az
A kartyat (lehet, hogy kétszer kell be-
szélned vele!). A holttestet atkutatva
0jabb medélt (2) taldlsz. Vizsgéld meg

ezd fel a szamo-
. Innen felfelé és

adminisziraciés szo-

a dart-tablat és

kat: 294, 753,

dhoz. '

Pétydgd be az elébb talalt szamokat
(minden sor végén 15-6s érték lesz),
majd a szobdban hasznald a gépet (fel
a lépcsén). Kapesold be az 6sszes ajté-
hoz az dramot Auto Door+Room Brea-
ker). &

Most vissza kell menned a targyalé
fslott levé szobaba (a vendégvaréba),
ahol egy szekrénykulcsot tc:[éﬂsz a fali-
tablan. Ezutan vizsgald meg a szoba
kézepén all6 gépet, és kapcsold be a
hologramot. Vizsgald meg ezt is, ek-
kor Alex felnéz @ plafonra - jegyezd
meg a mintazatet! Lefelé indulva a
Fiirgfiszobélbu kulcesal tudsz bejut-
ni, ahol kutasd @t a csap melletti fi6-
kokat. A zuhanyzéban lapul egy dég,
végezz vele!
Az egyik fali fiskban furcsa dolgok
(kulcsot az elébb talaltal), melyea’lez
hasonlét a hologramndl lattal. Ezeket
a kdvetkezé sorrendben kell elhelyez-
ni: észak - pirosirézsa, kelet — fehér
hanﬁ/ﬁ, dél - kék’6cean, nyugat - sér-
ga hold. Ekkor kinyilik eg tiﬁ(os ajté
a mésik helyiségben. Ha (imész az
ajtén, a lifttel le tudsz menni a 25.-re.

Mieldtt azonban ezt megtennéd, ku- @ nyomj ra a nagy gombra, ekkor révi-

tasd &t az agyak melletti szel
dekes informaciékat taldls

Leérkezés utan |
var, és egy gép,
kos kodkartyat, ezz
éd a beléepskarty
a liftel a 26.-ra. |

j el abba a szob
az iroda melleff
iOd en -
araktert, Burnst.
bedll a csapatba.

nned Ogy, hogy a
lletti %épen haszné

Ujra a 26.-on.
ba, ami kdzvetle
van, balra. It me
harmadik iranyi
Beszélsz vele, ezufk
Felfelé kell tovab
“fémcsoves” ajtd

lod a belépskartydt. It a bal felsé re-
szen lev szobaba

belt, ezt vedd fel
let alsé-kozépsé
nok, ahol az elsé féellenség var
allast elétte! Mivel az a mentsh
a legkézelebb, ami a kezdspd
van, rogton felfedezheted a jobbra esé
irodét is a fels6 sarokban.

SKORPIO
A csarnokba belépve e?c); kis kozjatek %

utén megielenik az elsé féellenség.

Alex kénnyen el tudja intézni tavolrél a
|6véseivel. Fuss csak kérbe-kérbe a ko-

zéps6 “oszlop” kéril. Miutan legydz-

tedF: a csapat a drétkotél segitségével
felmészik az emeletre. (g

LEVEL 27 - LEVEL 28

Ezen az emeleten minddssze meg kell
keresned a 28.-ra vezetd liftet. It meg-
talélod a vilag legnagyobb bombaéiat,
amit vizsgélj meg kézelebbrsl is (ha
mér felrobbansz, legalébb lasd, hogy
mitdl!).

LEVEL 25

It mér Michelle-é a fészer
a jobb-kézépen levs irodéba
ahol vizsgéld meg a gépet. A vissz
szamlélas kezdetekor rohanj a 578
hatsé sarkéba, ahol vedd fel az eme
kulesat a gépbsl. A kovetkezs aijté a
rendelé. Mielétt bemennél, a testet af
kutatva megtalélsz egy Gjabb medalt
(3). A rendelben egy csomé gyogy-®
szer lapul, meg a kéd, amit mar dgyis @
tudsz. A |<6veelEezE$ allomas a jobb-telsé
sarokban a raktér. A bejérattal szem-
ben van egy aijté, ami elég trikkds zar-
ral van ellétva. Vizsgdld meq, aztan

desen elkezdenek felvillanni az iranyi-
téd gombijait (Négyzet, Kér, X, Harom-
sz8g) jelz6 gombok. Neked abban




barna asztalrél, és
s némi informacié-
felg vezets fo-
megtalélod a lif-
séqél, amelybd| hi-
5l a raktarbol
én jartal. Az
bothm van,
ztén tedd be a
1van a lift, menj at
kvetkez szo-
enteni, majd nyisd
omaegetos” ajtot.
efits, mellyel
majd beszélsz a

ban él

sarok

raktarba (wa-

kinél megint e
| vissza az 3;
u.rb
= -felsé sarkaba,
kivezets ajté a
obotot taldlsz.

y szabad a to-
irodabél nyilik

cél, amely mogétt e
Tedd bele az eleme
vabbvezets Ot. A p

y kisebb szoba, egy karosszéket
alsz. Ul bele, igy @tkerilsz egy 0j
helyre. Iit I(Urasd at a szekrényeket, t5b-

bt taldlsz. Indulj el

egy na
oégtes?z);li apsebesiili emberrel.
zel a biztonsagi iroddhoz, ahol
vizsgéild mieg a szobdban levs nagy
képernydt. Ezutén a legalsé-kdzépss
szobdba rienj, ahol igencsak furcsa ta-
lalkozésban lesz részed. Miutan beszo-
rultatok, gyorsan verd szét az elétted
allé falat!

Most irany vissza a folyosén haldoklé
manushoz. Mond valamit egy zenegép-
rél, aztén ad még egy medalt (5, de
kétszer kell megvizsgalni!). Itt az ids,
hogy atkapcsolj a térképre. Latod a na-
rancsszind kért? Oda kell menned, a
szék segitségével.

A megadott ponton megtalélod a sra-
cokat, igen ramaty dllapotban. A kézja-
ték utén menj az elécsarnokba a lifthez,
és a panelon vélaszd ki a 26.-emeletet.
It menj el a barba, ahol megtalélod a
“hires” zenegépet. Szérd be a medélo-
kat és vélaszd Ei a 2-es track-et (Error).
Ekkor megkapod a rendszerlemezt. (Ha
akarod, lejatszhatod a tébbi zenetrack-
etl}Ezutan irany a lift és a 27. emelet.

Itt menj el a hatsé lifthez, azzal fel. Jon
a'mésodik féellenség.

D Tty
A ndgydarab marhét Michelle-lel na-
~ gyon konny{ elintézni, ha mindig a hé-

‘mogé szaladsz, és beszoritod a kis
seugrokba”. Miutén lenyomtad, vedd
ezel?’esbe a bombt.

" Redolog egyszeri: forgasd a bombat
.~ ®gy, hogy lasd a szémot az dljén. Ez-
utén keresd meg ugyanezt a szémot a
felsd részen is, n omj Kért, aztén két-
szer Yes-t. Csinérd meg ezt Gsszesen
négyszer. Most [6n a gazos rész: el
kel? forditani a biztositékot jobbra
vagy balra = 50-50% az esély. Sze-
rintem forgasd balra (Left). Megvan?
gye nem robbant?

levésaité, ha'elok

.Iev;ggenta széfbél kivehetsz eg
gyogyszert, a recepcids szobaban szin-
i'énoﬁapuh\éhdny. Ezufan kocogj ét a

_mésik oldalra, az adatbankba (a virag
tovében cucc lapul). Végil fedezd fel a

jatéktermet. Most menj fel a lépcsén &=

nyiss be a nagy ajténFéellenség!
PENGES MACA

Pengés Macat Michelle-lel a legjobb
lenyomni. Gyakorlatil
tiz a bige, talén 7 kis
néltam fel hozza. Egy
amikor a kristéalyokat
zerezi a szobat - ilye
san csapd szét a kris
az asztal mégé, oft

LEVEL

Miutén a professzor a
vozott az élék sorébdl,
rulett-golyét. Itt a 25
s6 részében van egy ki
re felvehetsz egy kis m
(Disengagement Devic
masina). Most menj vi
ahol a Macéval kiizdstel. Az asztalon

bgyitést talélsz. Végil irany a jatékszo-

, ahol természetesena rulett-golyét kell
haszndlni a rulett-asztalen (a kerék mel-
lett éllva). Ekkor kinyili fitkos aito.
Menj ki rajta, végig ameddig tudsz (a lét-
rat hagyd). Az utat elzartak, és egy bom-

ba kéne a tovébbijutéshez. Most menj a
létréhoz, és valts &t Rachel-re. Fent a fali
szekrényben(2) gyégyszer lapul. Végil
méssz be a csébe — csak a kiscsaj fér be!

A masik oldalon menj be a ketrecbe és

6gyitést hasz-
il az a géz,
eszi és korbelé-
or vagy gyor-

, vagy rohanj

e vagy.

EU szobaban ta-
a térkép bal-fel-

szoba, ahol vég-
nét a széfbdl
ezentdl csak kis
a a 27.-re, oda,

kijzdl meg a két palival. Bent van egy
panel, mdgétte egy kar, ezt hizd meg.
Végil menj kiviilre és nyomd meg a
gombot a gépen — amelyiken a narancs
szin lémpa ég. Végil eson; le a létran.
A szobaban veddefg a ezefési Otmutatot

az asztalrél, majd tedd be a gépbe az
es kis masingt, amit nemrég a széfben
taldltal. Most mar visszamehetsz Burns-
hoz, aki elkészitette a bombat. Most me-
Pint le kell menned, majd ki az asztal mel-
efti ajton. A folyoson o||sc| el a falon le-
v8 irést, majd Burns segfségével told el
lédékat az Otbél. Es most jon a lényeg,
ami egy Resident klénbal sem hiényozhat,
a “vissza a legelejére” szisztéma. El kell
menned a liftig, fel a 27.-re, majd a jaték-
szobdba, végiil a zsakutedaba, aLol nem-
rég robbantani akartdl. Tehat egy kort kell
jra c:ef:):(lat, Alex

fenni. Na, vizsgald meg
meg eldurrantia a bom

Az Gt adja magét tovabb. A szobdban
(ami egy raktar) egy naplét taldlsz, és
egy fém “kereket” — tudod, amivel a

pancélajtok zarjat szokiak mikadretni.
Van itt még némi gyég i
fomiécibe lrdeban
nagy monitort, majd v
csosft)::fsd ki vele az ara
(falon levs) gomb megnyomasaval. Ek-
kor ml'ikédéile lep Alex infravérds

szemivege. A sok kis monitor kéziil az
egyik masképp vilagit — ezt csak az inf-

@raval lehet lati - szém szerint a 6-os.

Ha ezt

ld meg a
Alexre. Kap-

nem egy nagy |
“torokat, igy éivaltanak narancsra. Ek-

“kor a kélyha-szeri kerek ajtos gépbél -

ok

“gy6gyszerl
-~ Tehdt ess le. A nqu

vizsgdlod, megnyilik egy tit- &

amelyen hasznélhatod a k
ott lemennél, vedd vissza minc
_ f::en a nyitdkereket, és véltsat Ra-
chel-re. It adok egy tandcsot: hia nincs
nélad legalébb hérom gyégyités, ne
menj tovabb! Nemsokéra ugyanis
. akit Réchel-lel kell le-
Agyogyitas nélkil nem
edig mar nem lesz

teremben sorban
ék képernyds moni-

kiveheted az utolsé kis masinat.

Fuss a laboratériumba, majd hozd
meg a falon levs kart. Ekkor a forgé
szoba irdnyba all. Menj az Gton to- &
vabb, majd a mentShelynél feltétleniiP®
ment éllast. Miutan lementél a lépcsén
talélkozol az 6rdégi professzorral, aki-
vel-a kibertérben kell megkiizdeni. Ra-

chel a kivalasztott, és nagyon egyszerii
a feladat = éllandéan isd kézvetlen ko-

zelrdl, és gyogyitsd magad. Taktikazni
nem lehet! Nj(yem egyszer sikerilt gy
lenyomnom, hogy nem gyégyitottam —
nyomtam a Fel + 4xNégyzet kombét ,
mint a mérgezett egér!

Most menj vissza a szobaforgaté kar-
hoz, és nyomd é&t. Indulj el a mésik
irdnyba és Alex infra latasaval vizsgald
meg a sétét szobat, ami a dupla vasaj-
t6 mdgdtt van (vigydzz, van bent két
szérnyl). A folonq)e’vé fenyksrts| jobbra
talélsz egy villanykapcsolét, ezt nyomd
at, majd hizd meg a kértél balra esd
kart - ez Gjfent bedllitia a forgé szobdt.
A kék aitétol jobbra a taroléban
Eyégyszerf talélsz (a kéek ajtét egyelsre

agyd). Menij vissza a forgé szcﬂZéhoz,
be az 0j aijtén, majd @elezdﬁaz ak-
nékat. it a szobabarifivan,néhany
lleft (ami a pad-
van) falélsz egy
va nyitod a dup-

egy nagy ro-
rad. Az Ot
végén a falon (az ajté mellett balra)
van egy gép, amin La?zndld a nyitoke-
reket. Menj végig az Gjonnan bedllt hi-
don, be az ajtén, itt gyégyszert taldlsz
a szoha kézepén. Irany vissza a nyité-
kerékhez, be a vasajtén.

A szoba sarkéban éllést tudsz menteni.
Vizsgéld meg az ériési aijtét, majd a lift-
tel menj le az elsé emeletre (Ascend). Is-

@résarhely? Irany az elécsarnok, ugori
s huss a 26.-ra. Tudod, it a
Is8 sarkéban van az a szo-
ba, ahol a kis masindkat hasznélni kell.
Menj oda és tedd be a masik kettét is.
Most mar szabad az 0t tovébb, eltiinik a

ot a piroslfénﬂflﬁ kék lezer! A kévetkez6 szoba sarkaban
rE

van egy lift, szallj be. Valts &t Alexre, és
8rilt gyors fizeléssel 16dd szét a megiele-
nd éridsi robotot. Lefelé van az orvosi
szoba, it a mitéaszial melletti kiskocsin
@aszer‘r talalsz. Menj &t a mésik hely-
iségL és vizsgald meg a hatalmas villo-
g6 képernydt. Mostantél igencsak sziks-
eszel az iddvel, fehdt siess! Menj ki a

ki?bu na faaijton (ember, nem oft, ahol
bejstél, '@ masikon, ame
labtdrl van), aztan végig @ folyoson,
melTne égén egy ﬁg ot talélsz (ne
allj le I::ejni a mozgdbiinozékkel).

Irény bg, aztén a szoba hdfsé sarkaba,
ahol akfivizéld a szamitégépet. Letdltés,
oké. Vizsgald meg arrébb a villogé lapos
alt asztalt is, ahol Rachel végre

1 és hasznossa teszi magat (mos-
ha o “jobbik” megnyerés akarod,
ne dllj meg rcre sem, rohanj a -
tek véggig). Hoseink kitalaljak, hogy a
onoszok csakis a pincében lehetnek — -
urrd, Ogyis hianyzott egy kis kocogés! -
Futés vissza korbe, a lifthez, aztan le az
elsére, innen végig a “kezdsfolyosén”, le-

- a pincébe alifttel (Descend). Szerintem

ments dllést gagépnél, aztén menj to-
vébb, 6 inylot citon. Vi-
grc’:&, visszaot Van
elég gyogyi

A iétéknak K

ket megnyerése is van, és
most dé el, hogy melyiket kapod. Ha til
sokat vacakolsz a lejutassal és az elsé
ket féellenséggel, akLor a masodik utén
latsz st, melyben Rachel energia

telepei kimertilnek. vered meg Mi-
gueh, a rosszabb filmet latod. Ha viszon
rsan leérsz, és a két pasit is orsanE
elintésed, a kiscsaj t0léli a bulit. Ekkore
j6n a jobbik megnyerés.

BANHEM ©

2
Az elsé ellenfél Banhem #Kézepesen
nehéz leverni, ha van gyégyitasod, ket-
tével megUszhatod. Amikor elkezd kor-
be-kérbe rohangdalni, ki kell cselezned,
majd amikor elnyomija a futds végén a
nagy Utését, lihegni kezd. Ekkor lekom-
bogﬁatod. Talén Rachelt ajénlom, mert
neki van kombétdré mozgasa, amivel
lelohaszthatja Banhem jokedvét.

MECHA GASSHU

A kovetkezs ellenfél Gjra Gasshu lesz,
egy kissé felturbozva. Tok kénnyd le-
nyomni, ha Alexet vélasztod, az ers-
sebbik l6vésével. Maradi tavol a nagy-
darabtél, és folyamatosan add neki a
soroza'Rés extra tdmadésodat. Egy-
kettére lemegy az energidja.

o

Az utolso, legkeményebb ellenfél Mi-

vel. Csak aﬁor tudod sebezni, ha a
?orkén lév8 kristalyt 5t5d. Michelle az
embered, talan & a legjobb (talén
nem). Kezdetben marad; kézel hozzé,
fuss mogeé, pifsld a kévet. Amikor el-
kezd porogni, menekillj a terem szélé-
be, minél gyorsabban (Elére, Elére). Is-
mételd ezt a szettet, amig elfekszik.
Megnyerés! De melyik?

TITKOK

A sikeres végigjatszas utén kapsz

mentett allast, egy “0j” sztori vér rad. A




g

eﬁdioignd! menj elészor jobbra. Itt eg i

robbang hordét kell végigeaipelned a folyo- ¢

L] : : g

son, mq!d berobbantani v 1€ az ajfot.

Mentsd%neﬂea Gobbot, uténa pedigLess le
sObe.

3 ~ Meni ki az idon, mc or nyilik ki, ha megvan 5« nc:g)/_z Most a starfponthoz keriil-
ell ugfani, ugorj Gt oz oldalt talélhats lifire. Menij fel fany bot,lent ldtsz egy keffecet - tél. Az Blagazasndl balra fardulj. Most
assal), a  vele egészen az stodikladaig. A lufi visz -~ ehhez kéne egy kulcs. A vagon'mellett  megint @ hordét kell cipelned oz aijtéig, de

j rész jon. Az a dég hangya azzal
ef6zik, hogy felrobbantja az egész
Git, ha idsben le nem nyomod a ki-

gombokat. Utkdzben az egyik

ok azt kell tenned,  le a hidra. Folytasd fovabb az utadat, van két lada — miutan széttorted Sket,
ényed az - egészen az elsé lémpdig, ami alatt oft irény a vonatozéas. Mielétt bemennél a
alamint egy  lesz a piros gyémant. i melletted 1év8 ajton tord szét az"ajtot és
S kijelolt helyen hasznél enj hétra a's Gurulj le a kocsi-
Tied a sarga gyémant. Menj a megnyilé sot (a barlang végé- 7 oft lesz a zold gyémant, valamint
portalba, ugrdlj végig az akadélypalyan Menj vissza a kocsival - egy mésikon az egyik Gobbo. A palya vé-
és vedd fel a sarga bofoet. Vissza az aré- © és MOST menj be“azon a mellékaijton. gén ott@ nagy |;ugf<, amibe ess bele. Me-
dat egyszer(: @ bezart Gobbot néba. Most mér kimehetsz a bejaraton. enj le a kis folyoson (jobbra egy kis gint ot vagy a starinél, most menj egyene-
itani a ketrecbdl. Miutan be- szoba van), egyenesen pedig a bejarat  sen. A gong tefejére menj fel, majd onnan
néval,‘menj egyenesen, Croc vs Dantini Boat Race ar. Hasznéld a kulesot a zart ladén - ti-  ugorj az qité tefejére. it a kék gyémantot
jarhato. Miutan dtkeltél  Ez egy egyszer( kis hajoverseny lesz, a ¢ ed az arany puzzle darab. talélod. Menj le és fordulj balra. A szoké-
 fahoz, aminek a  lényeg a gydzelem és az 5 szines kristaly sos hordécipelés jon, némi akadallyal fi-
re. Egy pi-  Osszegy(itése. Egyedilfalan a piros az,  Soveena the Squid szerezve. Menjsbe az ajtén, ugrdlj at az
jbea  ami rejtett helyen van, de a kalandfilmek Az elss féellenség. Massz végig a ra- akadalye! Me meg a Gob-
gord at @z ellenfeleket, és nézéi rogton Ecupcsoh majd, hogy mi-  cson és menj be az qjton. A polip oft bot.A piros gyémant.
%z6ld gyéméntot. Menj tovabb  nek van oft az a vizesés?! 0szik a falu végében, a vizen 0sz6 hor- c sle‘a kiindulasi pontra. It
és ugorlii ata dékon juthatsz el hozzé. Eiy lelkes Gols** fordul jobbra. Cipeld el a hordét az aito-
enj Gt a hidon. A Save the Bird from the Thief bo szc’:lllitia neked a TNT-s hordékat - ig, majd a lifftel “evezz” ét a tololdalra.
émantot. Vi- Ez egy vidam kis kergetézés lesz a tol-  ezeket kell odadobnod a rusnya polip- Mentsd meg @ Gobbot és ess le. Megnyilt
EZe oldalt! Menj  vqj :l?en, aki ellopta a madarat. Menj fel  nak. Ehhez oda kell ugrélnod hozzd @ az 0t egyenesen, menj is be az ajtén. A
asznéld a robot Gobbot.  a stégen, majd a racson menj jobbra. Ti-  hordékon keresztiil. Ha beleesel a vizbe  sarokban hasznéld a robotot, fied a lila
theted @ gyémantokat. ed a piros gyémant. Menj tovabb, ata  robbansz! A tabla mgstt van egy sziv.  gyémant. Ugorj fel a platformokra. Tied a
at és menj tovabb.  kédton, majd a fadarabon. Ugord ét a - sarga gyémant. Indulj el jobbra. Egy gyu-
bjutashoz. Afa  szakadékot és hasznéld a vizﬁét. Kévesd ~Cannon Boat Keith tacsot kell megeléznad, hiszen a vége egy
ugorj a kézépsé  a tolvajt a barlangon keresztiil és a fa A polip megolése utén animacié kévet- - éridsi robbandszerrel feli dobozba torkj-
ék gyémantot és  kéril is. Mielétt raugorndl a viziléra, a kezik. Felbérelnek egy kalézt, hogy llit-  lik. Erj elébb @ Gobbohoz, mint a tiiz, és
Menj &t a lavan,  bal oldali fa tévében oft van a kék gyé-  son meg. He-he, ez kevés lesz. Fuss vé-  akkor nyert igyed van. Vissza a kiindulé
ted a kulcsot. mant. A barlangban a kézépsé doboz-  gig az alagiton, majd a 3 agydval in- pontra. A baleldalt ugyanez a helyzet: si- |
, hogy megsze-  nél fordulj jobbra és ugorj a lenti plat-  tézd el az embert. ess! Mar nings sok hatra, csak bemennie €5
ezd a sarga gyémanfot, valamint a szi-  formra. Hasznéld a sa i

a zselét, igy el- egyenesen a hangydhoz, akit a kiszabadi-
sznald az GjoRnan megnyilt tele-  éred a lila gyémantot. Menj le és ugrali COSSACK VILLAGE tott Gobbok szépen elintéznek. £
ogy a szornyek atugrélasa utan el a lufiig, az repit a fe

zinre. Kint hasz- ®
a sarga botot. Menj ki a nald a z6ld zselét: tied @ z6ld gyémént.  Ezen a helyen csak egy jaték lesz: éssze-  Chase the Choo Choo Train
barlang Gjtajan — egy magaslaton tala-  Ugorij fel a vizilé segits

ével, menj Gt az  szedni a héember hianyzé részleteit. Kell ~ Dantini ellopta a vonatot, Lroc segit
lod ma?o . Ugorj le = most ot vagy a ~ akadalypélyén, maj

meg a fo vuit. a ka|c1pE, az orra és a két keze. Jol nézz  visszaszerezni... Menj a-sineken egyene- i
I

pélya elején. Menj oda a ketrechez és A robotot hasznalva egy energianévelé  kéril a faluban, mert ha mindet megtala-  sen, am hamarosan egy bezért ajtéhoz
nyisd ki. Menj ki a pélya bejaratan. Uvegcsét vehetsz fel, a kijarati gong m6-  lod, 100 gyémantot kapsz ajéndékba. jutsz. Inkéabb ugori le ilobbra és hasznald i

gott pedig oft a sarga gyémant. Menj vé- a sérga zselét, hogy elérd a piros gyé- ?'

Swap Meet Pete ig a palya kézepétdl nyilé akadalypa- Save the Ice Trapped mantot. Menj a lenti gyémantok utan, ug- o«
General Strore E«:’m - tied a sarga bo Gobbo’s! rélj fel az oszlopokon és balra gyere le. ™

E Ez az a hely, ahol kijlénb6z6 cuccokat Elétted egy bezart ajto, meg egy Gob-  Szedd fel a z8ld gyémantot, haladj to- ;
vasarolhatsz. Féleg azokat, amik a kil-  Get the Gobbo’s Sandwich! bo. Azt mondja, ha segitesz kiszabadita-  vabb az oszlopokon. Nemsokéra a hegy

tio a kijara- ~ oldalén kell futkaroznod — ugord ét a ki-
a jégtombst  sebb szakadékokat és térj vissza a bar-
d a piros zselédet. langba. Ugrdlj at az akadélyokon, iisd ki
nt, meg egy sziv. a A%bozf, majd utdna hasznéld az Gjon-
isszau- ~ nan megnyilt platformokat. Ezzel elérhe-
tején van  ted a lila gyémantot. Menj tovébb az ere-
|I(ész deti irany szerint. Haladj fovabb, tigyesen
Brdbbe.  kikerilve a csapdékat, hasznéld a roboto-
hatsz  dat, majd ismét menj ki a hegyoldalra.

detések soran elengedhetetlenek lesznek.  Kapaszkodi fel a racs

A3 foiia zselé, az energiandvels és a rajta. Massz fel a hidr
robot is itt szerezhetd be. Késébb itt van-  nal menj egyenesen. A

2 dorolhatsz a kiilonbdzs vilagok kozstt.  nyekre felkapaszkodva
A lufi elvisz egy helyre

Find 5 Lost Treausre Chest jén automatikusan ho
Dantini meglopta a Gobbokat, s kincsei-  Gobbo a Haromszég
ket a banya 5 killénbéz6 pontién rejtette  ugrik a zold kristalyert
el. Croc feladata megtalalni a kincseket.  zashoz, ahol most a m

és massz végig  ni a befagyott baratdi
és az elagazas-  fot. Oké, menj jof
alon lévé névée-  a gombraréssh

thatsz tovabb.
hol a pélya ele- A _
d allt rugéslabs — tat elésegits ja
gnyomésaval ki-  oéarga gyémé
issza az elaga-  hidon és bal
ik ajtén men| Lent a dobozt

A f8 aréndban 3 iranyban indulhatsz el.  be. Menj dt a hidon, méssz fel a falon és  utat a tiiskéke el a dobozrél  Fuss végig, térj vissza a barlangba. Az el-

Vélaszd a bal oldalt. Egy csillén alldo- a kdvetkezs hid kzepénél (ahol lent a ugorva a lila ajd mentsd 56 jeges részen jobbra lesz a kék gyé-

galva kell a banya egyik pontjarél a ma-  Iufit latni), ess le. Itt hasznalhatod a ro-  meg a fent dlldogalé Gobbot. A lufival ~ mént. A ketrec tetejérsl ugorj fel a kis hid-
ssza a hidra. jutsz le, majd a zseléveba felszinre. A ra, majd menj be a kis szobdba, ahol oft

ikra eljutnod, kézben pedig gyémanto-  botodat. A lufival jutsz
- kat szedegetned. Az egyik E’lmpa alatt  Kapaszkodj végig a ré
“Meg is talalhatod az elsét: a zoldet. A nél mindig lesz egy lift
tovabbijutas igen rizikés, robbané lada-  feljebb visz. A legutols
rﬂcelll ugré?nod a fovabbjutashoz. A rd a récsra - igy felilr
n megtalalod az elsd kincses la-  szivvel szemkozt, és a
| az Gjabb kocsira, és menj a rugés emberrel vetes
enj ki a kis hidra, amialéva  mantot. Menj ét a fadg
ezet és kb. a kézepénél fordulj A barlangban térd szé
alra. Ugorj &t a kis szigetre, majd innen  nyilik a lavén keresztil
fire. Igy egy kis szirtre jutsz, aminek @ dobozokon keresztiil a
sik végében oft a mésodik lada. For-  és szemben a rugéslab :
i alava felé, és vard meg a liftet. vedd fel a kék gyémantet. Ezutan balra  és vidd'ki a Gobbot. 6 megdllitia neked
enj le vele, és haszndld a kocsit. Tied @ menj. Kint hasznéld megint a rugékat @ a hidat, igy atiolhatod rajta a jégkockat.  It’s Just Snowball Madness!
7|l gyémant. Ott vagy most, ahol elkezd-  sarga kavics miatt. Menj tovabb, massz ~ Told le elgészen a barlangig. Bent a piros A legszemetebb rész a ]létékban. Egy ho-

okon és a végé-  paitds segit lenyomni a piros gombot, kulcs. Ez nyitja a ketrecet, igy felve-
mi egy szin:eﬂ Fyl te 6$|hato§ a hidorl'? a ké%et Ujabb ﬁgz;cl a sarga kovet is. Miutan Fg];zedfed
al azonban ess cﬂ(adély: egy fa. A bel oldalon ismétle  a botot, menj be a kévetkez8 szobéaba és
eriltél. Menj a  tudsz filenni, ahol a dobozok alatt van @ gyorsan hozd meg a kapcsolét. A vonat
oli platformrél  kék kristély, fent meg a Gobbo. A zselé-  vakvagényra téved — nyertél!
fel a lila gyé- vel menj fel a felszinre, ahol a Gobbo ki- 54
, majd a Kidon. vagja a fét, igy attolhatod rajta a jég- Hang Glider Valle &
ladat, igy meg-  t6mbot. Haszndld a robotot a ]obbeﬂdcli Sikléernyszni kell, ahol &ssze kell szed-
z Gt. Ugorj fel a sz igy elérheted a zéld kris- ned 7 Gobbot, 10 gyémantkarikat, 5 szi-
ilard platformra  tal t a forgé hidon és tor le nes gyéméntot és a célnél az arany bo-
segitségével jobb . Ugorj ét az akadalyokon,  tot. Nem nehéz.

oted a palyat. Most a kézépsé kocsival a récsokon. Szemben van a kules a bal  hordéval robbanthatod ki a bezért Gob-  ember fején kell egyenstlyozva legurigaz-

menj. Kb. a sin felénél, egy szinttel fel-  oldali ladéhoz, hogy jabbra ki tudj men-  bot. & felkiild a lifttel. Told ki a jeget az ~ nod a hegy oldalén. Eszméletleniil ki van-
jebb tesz egy szerkezet. Na ekkor ugorj  ni. Haszndld a zéld zselét, 5 gyémant és  ajton, mig a Gobbo kivéjja belsle a nak centizve az Gtvonalak, rne?(izzquz,
egyet, hogy megszerezd a kék kévet. A egy sziv vér fent. Massz a szemkdzti szi- - TNT-t. Ezzel ki tudod robbantani a kija-  mire dsszegy(ijtodaz 5 szines kovet.
futészalagoknal ugord at a kék aramot, efre a ndvények segitségével, majd ratot. ® ‘

majd a kijelslt helyen hasznald a robo- Eqsznc'ﬂd a rugékﬁogy a piros gyé- Cossack T

fot. Az Gt végén oft a harmas lada. Irany ~ mant a tied legyen. Menj le a térre, Kabooom! It's Roger Red Ant

rtalt. Massz fel a falra, @ R&gton a bejérattél balra hasznéld a sar-  puzzle

vissza a kdzponti alagit. Nem maradt hasznale
latformokra, szedd fel amséif®  ga zselét. Fent 10 gyémant volt. A lenti esetben

as hatra, mint a jobb oldali alagdt. Mi-  ugor;




Flavio the Thermal Fish = 9

Az elss féellenség ezen a palyan: Fla-

vio, a nagy hal. Te egy léggémbbel

szdllsz az égen, s |eeEgne {teni @zt a

~ halat. Az X-el tudsz leereszkednijfelven--
ni a jégkockaty majd a Négyzette} ledob-
ni. ELkor Flavio elttnik a mélyben; s ek--

kor kell rémérni az Gjabb Egkoc csa-

past. Harom sojtas utan kitekszik:

Lava Lamp La R
b Lava Lémpa La l:{mhicﬁt megsz

onoszok, neked kell segitened neki. &
Eitolja neked a jégtomboket, neked pedig

- ra kell lskni- a lavakitorésekre. Halaz itt
lakozé széry eltalélia a tsmbadet, mar

csak kocka lesz be|6|le, ilyenkor kétszer

kell egy lyukba beledobni ahhoz, hogy

befagyjon. A négy lyukat befagyasziva
rﬁz meg a palyat '

Ginger szoda dsszetevsit.
bonyolult, ha minden zugotatkutatsz az

osszetevikért. Nyeremény: 100 gyé-
mant

Find the Wheels in t

Jungle! :
Ugord ét a lavat és masszfel a falra.

men; be az
a racsrél
végérd| pro-

A kétéllel ugorjitovabb,

dj fel az alagit vegeéig. Tied
yemant, valamint ha hasznélod
a robotot, 1Q sima is. Menj ki a bar-
langbél, menjét a hidon, és menj be az
eddig zart ajton- A hidon valé atkelés
utén a zéld paltformon oft lesz az elss
kerék. Menj tovabb. A barlangban menj
at a lavan, bal oldalon hasznéld a sér-
~. ga zselét. Lent a katéllel ugorj ét a ki-
o sebb kiemelkedésekre, innen pedig a
z6ld gyémantra. Fordulj meg és a kérdl
kapaszkodi fel a magaslatra. It méssz
fel a racsra és menj at a tololdalra.
Menj be az ajtén. Ugord ét a lavat,
mu]c! a csontvéz meﬁeﬁ hasznald a sar-
ga zselét. Tied a lila gyémant. Lent a
névényevd dindkon jutsz tovéabb. Uj el-
lenfelek: dinoszauruszok. Csak két por-
gésre iithetdk ki. Vedd fel a kulcsot és
az oszlopok tefejérsl a kék gyémantot.
Menj vissza a barlangba, aﬁo[ menj be
a fenti bezért ajtén. Vedd fel a kereket,
valamint a sarga kdvet. SzereZd meg
azl arany botot, majd menj ki a palya-
rél.

Find the Wheels in the Mine!

Ez mar aztan tényleg iigyességi rész!
Kiilonbdzs reflexfeladatokat k‘:ﬂ megcsi-
nélni a banyaautéval, a lényeg a megfe-
lels gomb lenyomasa. A végallomason a
robot segitségével veheredﬁi a piros
gyémantot. Menj tovabb és menj ki az
ajtén. Nini, egy Gjabb kerék - csak hat
be van zérva. Lskd le a futészalagra és
ugorj utana te is. Kapij fel egy rol'ianés
hordot, és a kerék elétt megallva rob-
bantsd fel. Vedd fel a kereket és lent
ugorj ki a bal oldalra. A z8ld zselét
hasznélva vedd fel a zéld gyémantot.
Halad] tovabb és tigyesen keriild ki a
rad zodulé hordé témegeket. Hasznéld a
- banyakocsit, majd uténe’
- Ugorj ét a sip

szaguld o

ltak a -

. Fglszedd'a Go

|6t A leg

tot. Vi

sinen és

felvenni & kék gyémantot. Ugrdli fel as
sarga botért, majd a vonatozés utén Usd

atot jelentd gongot.

" Gobbos!

Nem valami nehé a.

ahhoz, hogg;ovébbiuss, valamint

Race Day at Goldrock

Ha mar megvan a 4 db kerék, akkor ki-

nyilik ez a palya is. Itt egy autéval kell
versenyezned, ahol a cél fovabbra is a

&?ze em, az 5 szines gyémant és az

ny bot &sszeszedése.

Climb the Devil’s Tower

Eredj a kis mamut nyomaba! Méssz fel
a falakra és menj be a barlangba. A
mozgo lift segitségével vedd Fesr a zold
gyémantot, majd menj tovabb. Massz fel
a falakon, majd a barlangban t6rd szét
a dobozt. Menj vissza a lejtén és jobbra
lesz egy kis sziget - rajta a piros gyé-
manttal. Menj tovabb az alagttban,
majd a kis kérén hasznéld a robotod.
Vele veheted fel a kék gyémantot. Menj
végig a racson fent, majd menj le a lift-
tel. A cél a lila gyémant. Menj vissza fel,
és folytasd az utadat. A keresztezédésnél
jobbra menj, majd benn a barlangban
térj le balra. Az ugrandozés utén tied a
sarga gyémant. Mar csak fel kell szed-
nelc-? az arany botot, felmasznod néhany
falra, s elcsipni azt a franya mamutot.

Caveman Tribe - Secret Mine
Ismét egy banyas feladat: a kocsival kell
végigmenni a sinlabirintusban, h
megszerézd az arany puzzle Gjabb da-
rabjat. Ja, & ¢ uzésoknél, is Te

déntad el, ho

i kocsmaki r,

at, mint serki

A legbrutdlisabb. 30 gyereket kell
Ssszeszedni és elvinni ket a legkdzeleb-
bi jarokéba. Amigy nagyon édes han-
gol«:t adnak ki magukbél a csdppségek
— érdemes meghallgatni Sket.

Up the Waterfall

Ugorj a szemkozti részre és a sarga
z.sjé segitségével vedd fel a sarga gyé-
mantot. A vizben lévé platformo ré?zel
menj &t a vizesésen és egyre] :
Continue tabla utén a kigyé f&
nalva elérheted a zéld kavicso
rakokat a leveleken (most értesiteftek
la, hogy azok békak. Mondjuk elég ér-
dekese{azzu[ a szép rikité piros szinik-
kel...). A tutajozés utén a dobozrél ugori
fel a fenti lebegd részekre, ahonnan fel-
veheted a piros gyémantot. Vergédi ét a
vizesésen, majd a kérél ugori a fa lomb-
jdfifa. Ussz at a nagy sodrasban a tolol-
dalra és menj be az ajtén. Menj ét az
akadalyokon, kint méssz fel és haszna
a robotot. Iit a kék gyéméantot talélod.
Ugorij tovébb és a '%)’ tetejérdl, gyditsd be

o &

@

Itt semmi meger

alya. Annyi a lé- * Dante’s Peak

~ nyeg, hogy a vizbe ugorva szetil]él fel vi-
zet, s a Haromszdget leayomva oltsd el o
E6||yc'm lévé tiizet. Ez nagyon sok esetben felé tartasz. Ami
el miigi}| és loval
kat és a gyéméntokat. |
1 megismételned

@ Sailor Secret 2

cret Ma _
eté dolgod fiem lesz,
csak végigmenni @ nagy labirintuson, 4
hogy megtalald az utolsé arany puzzlet.

ime az utolsé féellenségek egyike. Egy
repiilében ilsz, slegyenesen Dante bard
r kibukkan a hegyek

i kezd réd, akkor 16j
. Ezt még kétszer kell
maris tovabbjutsz a

bele a villogé 6v
kévetkezs palyara
Bride of the Dungeon
of Defright |
Ez egy nagyon
lesz... Az elsé ks
magaslatra, ho
vel a vele szem
tod ki. No per
ilyen egyszerd.
amire rélépve a
denek el emelk

ép, aranyos pdlya
fel ke)|,| iutr;aozi egy
elvedd a kulcsot, ami-
lévs ketrecet nyitha-
a feljutas nem lesz
n elétted 4 gomb,
llette lévé kovek kez-
. A végeredménynek
k kell lennie, ami le-
a feljutast. A kdvetke-
levd nyilak Otbaigazi-
hordé robbanéa-
or tud kézlekedni, ha
lyes utat. Iranyitsd @

tdsa. Van ugyan
nyag, ami csak ¢
megadod neki a

bezart Gobbohoz; hogy dtjuss a kdvetke-
26 feladathoz. Ahol az égbél lehullo

| kell széttsrni a be-
etkezd teremben egy
ugyanis amint kéze-
hozzé - elszalad. Ke-
a léda elé jutsz.
e. Nyisd ki a ketrecet,
yszin. Az utolsé he-
kozlekedned és réaug-
jelend gombokra. Ha
ndegyikhez, akkor
kedik ki a fsldbsl és
palyard.

Goo Man Chu’s Tower

Egy inkabb haj mint izgalmas kil-
detés kovetkezik: maszkalni kell a torony-
ban. Kikeriilni a 26ld trutymékat és elug-
ralni a sav elél. A palya végén egy
nagy-nagy szorny vér réd. Egyszerien
csak tekerd meg @ csapot és igy leereszt-
heted a szérnyetia lefolyon.

robbanéanyago
zart Gobbot. A
ladat kell kerge!
lebb merészkedn
rild meg a fizet
Ugorj ra és csap
!irény a ko':’iv;:;ez
yen, i

rélni gg.t:)c,)rbun m
idében odaérsz
egy magaslat e
végre kijuthatsz ¢

Dante’s Final
A végs6é m
baréval, ahz?v

elkildheted 6t a j6
sunyiba. A professzor segit neked a gyé-
mantokat a megfelels helyre lerakni, ne-
ked addig széval'kéne tartanod a hiillst.
Az a lényeg, hogy a teremtményeit meg-
old, és kikerild aloveseit. Miutén a pro-
fesszor bedllitotta'a gyémantokat, meg-
nyilik egy teleport és a gonosz eltinik.
Ugy néz ki vége. De csak gy néz ki...

'SECRET SAILOR

VILLAGE
Sailor Secret |
Menj &t a hidon és a szikla hatuljgnal

told a dobozt egészen a falig. Ugorj fel
a kulcsért, majd menj vissza a zart lada-
hoz. Nyisd ki, majd uténa ugorj fel a fa
tetejére, és a platformokrél a hegy tetejé-
re. Tied a piros gyémant.

2

i Gt a lava feleft a dobd?

Azért eltart egy ideig, mire kitaldlsz be- -
_ lgle...

Men oi
ugori fél a
a fenti hidra, @mi
masik dobozti Haszn¢

kat a lila gyéman

Sailor Sec
Ess Ele a lufi mille ;
Ugrdl| végig a kovel
Elarformro, maijd

OZ.

‘Sailor Secret
Ugralj végig az ak
na ugor] fel a lutica,
kshoz. -

SECRET |

VIL!
Cossack Secre
Gurulj el a héembe

ig és vedd fel a k

piros gyemantot rejf

Cossack Secre
Menj el a barlang végéig, térd szét a
dobozt, hasznéld az 0j platformokat,

trd szét a dobozt
formokat, tied a ki
cen - tied a z3ld

aszndld az oj Elot—
¢s. Haszndld a ketre

Cosslclck Secre
Ugrélj végig az ak
mant érdzgéien.
Cossack Secret 4
Ugori fel a két platformea. Innen egy
hossz0 ugrassal menj balra, ahol széttor-

hetsz egy dobozt. Ez megnyit két platfor-
mot. MenL ; enesen a kulcsért, maid
é

alyokon a lila
.9

jobbra a kék kéeért.
Cossack Secret 5 l

Ugorj vé?ig a robbané hordék tetején:
a cél a kulcs. Ezzel ugorj vissza a ketre-
chez: a cél a sérga kavics.

SECRET CAVEMAN ‘
VILLAGE

Caveman Secret 1

Ugord at a novényeket — a kulcsot a fel-
s6bb racs tetején taldlod. Ugorj tovabb -
a kotelet a mané megolésésvel szerezhe-
ted. Menj fovabb az akadélyokon - tied

a piros ké.

Caveman Secret 2
Ugorj ré a futészalagra, és menet kdz-
ben intézd el a rosszfiokat. A jaték vegén
— még mielétt bedarélnanak — ugori ki
balra a z8ld kristalyért.

Caveman Secret 3
Viztelenitsd a dobozt, menj fel a hid™

mellett, viztelenitsd azt is, majd a kulesot 4
rejté fat. Nyisd ki a kalitkat, majd tord .
szét a benne |évs dobozt. Menj vissza'a
hidhoz, méssz le, oltsd el a tiizet és menj &
a lila gyémantért. =

A
Caveman Secret 4 X o
A feladat egyszeri: szigetrdl-szigetre :

ugralva térd szét a dobozokat és vedd

fel a keket.

Caveman Secret 5
Menij végig az adott Gtvonalon a banya-
autéval és vedd fel a sarga gyémantot.

Bagé Péte



r a masodik ré-
k, ém ez csep-
oy a Konzolban
eirast. Még ha
is*kovettem valami

et sem valtoztat azon ¢

gyelére még nem kozoli
ano a multiformat Kb
ievagd mivet, a Director’s
an nem széltunk, s a lev
pztetést szirtik le, ho

zésiinkbél is azt a ks-
k olvasénk éhajat tel-

fszassal.

erdSségei az
valami békés kor-

egenforgal eialébbis bizfosan
shogy egyre fabb kirandulonak vész
yoma, s a helyiek azt re , hogy meghatéroz-

atatlan fajd"kreatorak fol
re ros§zabb: a rendérség
orfja — mely a bizarr
szintén elfiinik. Miutd

| Sket. A helyzet egy-
LA R.S. feddnevii akcié-
eseteket indult kivizs-
a Bravo Teammel
kénytelen bevetésre

| allo Alpha Team is.
akitani.

egjobb
az egyik fagjat fog

indulni

Most ﬁ)edi felhivném a tigyelmet arra, hogy az
alant elteriilé végigjatszas kifejezetten a jaték Gjabb
véltozatahoz, a Directo oz készilt, s azon be-

il is az 0n. advanced iz dhoz. Ezt azért fartot-
rt a Director’s Cutban
dot, amivel a h:

atiuk. Egyébként a “stan-
nsagot is tapasztal-

inf vé es mozzanatok tor-
ek.meg izgalmasabban, hanem példaul egyes
ineknél eléfordul, hogy hatasosabb kamerané-
ztak. Van tovabba egy 6 cheat is.
»advanced modot “kivilagitva” jobb
iranyt nyomunk, a felirat egy idS utan atvalt zoldre, s
ha igy inditjuk’el a jatékot, minden egyes észer és
irogépszalag duplén adédik a targylistankhoz.

MENTES ES ESZKOZTAR

Nos, hogy mér emlitést tettem az irégépszalagrél, az

0] jatékosok kedvéért tekintsitk at roviden, mire lehet

ezeket, illetve oz dltalénosabb dolgokat haszndlni.

Mint az elvérhato, a festékszalaggal gépelni tudunk:

mindenhol, ahol irogépet talﬁlunig, dgymond kiirathat-

juk a kaland aktudlis allasat - természefesen a memé-
, riakértyankra. Alialaban ahol allést menthetiink, oft
' ic’:koru ladakat is talalunk. Ezek legalabb akkora je-
entSséggel bimak, mint az irégépek — mindjart meg
is magyarazom, hogy miért. Hésinknél sajnos csupén
néhany targy lehet (Chrisnél hat, Jillnél pedig nyolc fér
el), azaz ic]qgnkéni muszaj néhény eszkozt e|dogni‘ Vi-
szont a holminkat mégsem dobé harLuk csak Ogy sza-
naszét! Erre a probléméra jelentenek megoldast a bi-
vos ladak, melyek elég kilonds — amde felettébb hasz-
nos — médon mikddnek! Amit egyszer az egyik lada-
ba betesziink, azt a mésik ladaban (teljesen méshol)
‘ugyanigy megtalaljuk. Amikor példaul allast mentink,
g:u mindig dobjuk bele a ladaba a szalagot, hogy
ne F@lalionﬂel&slegesen helyet!

L4

NOVENYEK

c&ﬁl fontosak ahhoz is, hogy egy
iitsik a gyogyité viragokat. Ha nem akar-
56 eredményiinket lerontani (erré| majd ké-
, akkor elsésegély-spray helyet csakis a gyogy-
gvenyekkel fogunk élni. Navénybé| harom fajta
0 zold, piros, és kek. A zold novény gyogyit, a
éregtelenit, a piros pedig csupdn katalizétor-
ként hasznosithaté. Hogy ez utobbit megértsik, el
kell mondani, hogy a novényeket mixelhetjilk is. Ha
z6ld ndvényhez pirosat keveriink, hdromszoros
@ gyogyitd ereje lesz. Mixelni amigy a mar emlitett
miény miatt is érdemes, hiszen mondjuk a sajét
fojtajéval keverve 2-3-szoros ereji zold orvossagot
aliithatunk el6, vagy a kék névényt a zélddel elegyit-
ve gydgyitd + méregtelenitd adagot kotyvaszthatunk.

ELOSZO

Az aldbbiakban éﬁy elég részletes megoldast koz-
iink, ezért csakis Chris megoldasat kszoljik. Vele ja-

hogy egy né ere
yheé : zély:iy- ha G
szinte babazstrak tiinik a
oha az irGnyitdst most ne
.ni, a fargyak vizsgélgatasa
ugyanis fapasztalatbél mondh
jatekosok sokszor ezen akadn
check ikonnal meg kivanunk
gassuk a targyat a megyi
nyomjuk le Gjra a gom
a kulesokon a jeldléseket, és ig
az élukre forditva — kinyitni! V&
tel: nem minden targy sze
é ne van. Ja, &
altalam javasolt Givonalon h
lehet! (Ennek a jelentdségérs

AZ ALPHA TEAM

Akkor tehdt oft tartottunk, az Alpha team heli-
kopterre szallt. Réviden néhany sz6 a regénységréL
A csapat vezetdje: Albert Wesker — éles eszi, hideg-
vér(i katona, mint arra fény derill, oz alapitéja a
STARS. egységnek. A tagok kozil elsﬁiénr két ba-
rétot kell megesn?lﬁteni: Chris Redfieldet és Barry Bur-
tont. Chris miutan leszerelt a Legiersts, egy'ig:ai
csak teng6détt a nagyvilagban, majd 8sszehaverko-
dott Barry-vel, s a bardtia tan@esara csatlakozott a
STARS.-hoz. A team “néi
alkotia, aki a zérfelnyités n
nen a néi szakasz kiegészii
becl;nc Charlzubers-szel, aki kivalfké
gélynydijtasban jartas.) Az a
pilota vesz részt tovabba “
egy nagyszerl computer-sz
hez méltéan nem éppen a
még a feliesség kedvéért fel
ot is, aki azonban még Brad
igyunk érdekében - igaz, 6 m

A MEGER

do szogbe, és 0

| megnézni pék?zui
ehet a konyveket -
il még egy észrevé-
leirasban, de ami a
nagyor; siefiink, az
ora alaft végezni
ntén késﬁb\{:%

A helyszinhez kozeledvén a fék lombijai kszil egy-
szer csak egy kiszlréda fis lesznek figyelme-
sek embereink. A csapat leszdll, hogy kozelebbrdl is
megvizsgdliak a dolgot, mire kideriil, hogy a Bravo
Team mﬁnprerének a roncsa az. Elég vészj6slo kez-
det: csupan egy fisstolgé roncs, és sehol 5enLi.

Aztan réjonnek, hogy vannak oft holttestek ~ csak
éppen rejive vannak a magas fiiben, cafatokban...
Neéhany pillanattal késébb az s vilégossa valik, mits
keriiltek a fent nevezett allapotba: megvadult, undori-
6 kutyak rontanak ki a bozothel. Az Alpha team lét-
szama — épphogy megérkezvén — maris hiényossa
vlik. Joseph Frostnak sajnos ¢sak epizodszerep jut:
a zombi-dobbermanokkal valé |6?Eozésr nem é\i
f6l. Brad-nek sem kell isbb: azennal felszéll a heli-
kopterrel_ A csapainak egy valasztésa van: bemene-
ki.ir:ﬁ a kézeli kastélyba. Az édon villa biztonsagos-
nak tinik — legalabbis egyel

Miutan Chris, Wesker és Jill =a kezdé mozi befe-
jeztével - bevergédtek a hazba, lovéseket hallani.
Olyba téinik, hogy Barry mér @hazban harcol valo-
kikkel. Chris azonnal a barétja keresésére indul, s
ekkor vehetjik at az iranyitasat.

Menijiink tovabb az ebédIsbal, mire egy szik folyo-
séra ériink. A folyos vgén valaki tele széijol csam-
csog — éppen a Bravo Team egyik fagja van terité-
ken. Miutan megcsodaltuk, miféle teremményekkel
hozolt 8ssze minket a sors, k elé a késtinket, és
végezziink némi “érvagast’ a zombi festén. Baratunk
nem adja kénnyen az élefét (vagy inkabb a hald-
at2), ezért a kovetkezd metodust kell alkalmazni: su-
hintsunk egyet vagy maximu
rusnyasag még elkaphatna mi
Mivel a zoml:ii en mozgds
ben nehéz gyorsabbnak len
idézifiink, a zombi méar éppe
de mivel armyékra vetédik,
kor, fekvé helyzetében még
vagdosést addig kell folytatn ik a
zombi Ssszes tesedve a padlén. Bér a késﬁbﬁie&-
ben egyszeribb lesz l6fegyvefthasznalni, azért a
municiéval valé takarékossag érdekében nem art, ha
megtanulunk banni a késsel.

Az elsé zombi kinyirasa utan kutassuk &t Kenneth
kollegank felig elfogyasztott holttestét — némi veszéd-

uk. Ha nagyon jél
dna minket,

ig ki nem folyi

@ ség utn két pisztolytarral lesziink gazdagabbak.

Most mér tudjuk, honnan ichetett a lvés, tehat ajé-
koztassuk'efsl. o fobbiekelds. Azaz csak té]ékozfat
nank, ugyanis @ bardatainknak hilt helyét taldlj

Vagy mégsem? Immds

\ERGYUJTOGETES

\villdban csaknem minden ajtét zérva falé
ert elészor egy kulcsot kéne llteresniink enjunk
fe?az emelefre, majd Chris jobbjan a méasodik ajton
menjunk fovébb. Egy kis alkévban egy figkkulcsot to-
lhatunk. Tovabbhaladva egy erkélyre jutunk, ahol a
fekszik — a valtozatos-
altak meg. Nézziink szét
5ril. Hoho! et & még &l
1.8 is csak egy élshalott, széval
yomban végezziink vele. Ahol mlﬂeﬂ fekisd, ré-
elhetiink az elss fontos kulcsra, az Armor Keyre.
Menijiink vissza a belsé balkonra, s most a szom-
zédos aijton épiiink be. A vords folyoson mindjart

“az elsd ajtén hasznalhatjuk is az Armor Keyt. Hama-

rosan a Bravo csoportbdl Rebeccaba és Richardba
botlunk: utébbit erésen megviselte egy iszonyo kigyé-
mars — hatalmas szomyeteg ejthette rajta a sebet.
Azonnal keresni kell ellenszérumot, ez lesz tehat
most a legsiirgésebb teendénk.

Terjiink vissza a fébejarathoz (vigyazat: a folyosd
kzben egy zombi var mér rank), és most a szemben
lévs emelefi ajton haladjunk keresztiil. Nyirjuk ki az
ebedl6 folatt olélkods tarsasagot, majd toljuk le @
készobrot oft, ahol hianyos a iorléi. Ezutan halad-
junk fovéabb a sarga lépcsshazba - oft harom zom-
Livol kell végezniink. Menjiink le, majd be a lépcsck
mogétti ajton. Egy kis kamréba érkeztink,-ahol vég-
re megszabadulhatunk a felesleges targyainkidl.
Dobjunk a lédaba mindent, kivéve a legszikségeseb-
beket, azaz a pisztolyt, a l6szert, és az Armor Keyt.
Ezutén nézzi.'lnE szét a polcokon, s meglesz a kere-
seff szérum. Barmilyen gyorsak is vagyunk, Richard
végil beadja a kulcsot. Am mielétt tavozna az drok
vadaszmezdkre, dfadja a radisjat.

Most menjiink vissza a piros folyoséra, és lépjiink
be a z6ld, dupla ajtén — ismét az Armor kulcsot kel
haszndlni. A tsldén gyands racsokat vehetiink észre:
toljuk rajuk a szobrokat. Miutan igy elzartuk a mér-
ges gaz Oiat, nyugodtan megnyomhatiuk kézépen a
piros gombot, és felvehefiitk a vitrinbél az emblémat.

Irany ismét a piros folyosé, annak is a legvége. Az
onnan nyilé szobabol vigyik el a kényvet: ez farfal-
mazza a novények mar emlitett hatasait. A szobabél
egy masik ajtd is nyilik: a kastély kelefi lépcsshaza-
ba. Nyirjuk Li a két zombit, s lépcsézziink le. Két
0jabb zombi &rzi a keleti raktarhelyiséget, ahol ismét
kipakolhatunk. A limlomok kazott egy forott shotgun
hever, am azt egyelére hagyjulvott. Inkabb menjiink
vissza az emeletre, de most@ilépcss utan balra for-

duljunk. Nyissuk ki oz elsé ajfét a kul-
csunkkal. Lépjiink be a zombit, majd
menjink be juk meg a gom-
bot a bogargy iuk el az igy kitrils
akvarium he-
lyére a szekrényt, rekesz, s

méris miénk a
gyunk iréié szalag

Az el6z8

Vg

ajton

elyisé T
menjiink be. A kisebb vegyik ma-
gunkhoz az éngyvijtét a |, és talan a piros
@t elvinni.

névénrl sem
Pakoljunk ki megint a ladéndl: a legszitksegesebbe-
ken kivil csak az éngyditét haGyjuk magunknal.
Nézziink vissza oda, ahol Richardot talaltuk, de
ezottal menjiink fovabb, a kévetkezd szobdba. Sza-
baduljunk meg a két zombitdl, majd vizsgaljuk at
balra o satét szobat. Oszlassuk el a stétséget a
gyertya meggyuitésaval, s vegyik fel a [szert a
szekrényrél. Toljuk odébb a masik szekrényt, mire
ﬁjy 6kti6r6 valik lathatéva, s mdgétte a Sword kulesra
iink.
Térjink vissza a fbejarathoz. Menjiink be a kék,

d szobrot lathatunk, melynek a tetejé-
rél - gitségével - levehetiik a hazszint
terképet| muszdj ré idét pazarolni). Ha el-

toljuk aziasztalt, a hatsé kis helyiségben egy tetszha-
lott zombi tarsasagaban némi irégépszalagot falél-
hatunk. Meniiink tovabb a Sword kulcsot hasznélva.
A vitrines asztaloknal vigyazzunk: két kutya is be fog
trni. Végezziink velik. Az egyik asztalt elfolva némi
[6szerhez juthatunk. A kdvetkezs folyoson nyissuk fel
az elsd utunkba keriilé ajtét, és mivtan kileptink raj-
ta, nyirjuk ki a kerthen az Gjabb blokiket. Keressik
meg a vegyszert, majd ismét a folyosén ezittal azy
utolsé, dupla ajtén keresztil folytassuk az utunkat.
Qljik meg a zombikat, majd menijiink be az elsé
ajtén. Igy visszajutunk a kelefi raktérhoz, ahol most a
yveriinkén kivil csak az elromlott puskat és az Ar-
mor kulcsot hagyjuk magunknal. Ezutan menjiink vis-

- meg, még

sza'oda, ahol imént a zombikat gyilkolasztuk, és lép-

jink be szemkdzt a soron kévetkez ajtén. Eg
Losszﬁt be jutottunk, a falakonfestmeényekkel. A
hollokat semmiképp sem ingereljikiiA festmények

lathatok, melyeket idérendi sorrendben
nk a porirén dbrézolt arcok koranak
New ﬁm baby, infant, lively boy, yo-
ddle aged man, old man, the enJ o(ﬁ-
gnyilik egy rejtekhely, és elékeril a
imer. Térjink vissza a dupla ajton ke-
goszold folyoséra, oft hu|c|ciiun||< egye-
kovetkezd aijtén, majd tovabb. Végre
shotgunt, ém a szobdt harom zc:nii és
rzi. Az elsbbiekke! végezziink, az
hatastalanitsuk gy, hogy a falra

ezzik a torott puskat, Fi oq:m: mint azt @
Romero fele Klasszikus horrorfilmekbél megtanulhat-
tuk, a zombiirtas leghatékonyabb médszere, ha shot-
gunnal kézvetlen kdzelré| vegziink “agysebészi bea
vatkozést” - és ez a jatékban is bevalik: Visszatérve
a hossz0 folyoséra menjiink @ masodik forduléhoz,
és lépjiink be az oftani ajfén: egy firdészobaba ér-
keztiink. A zombi itosa.utén vegyik fel a I6-
ol a kis kulcsot. Tér-

egy csa
utobbit

isebb ajtén menjiink be.
at, vegyik fel a l6szert, s a fiok-
a patronokat - utébbi kinyitasa-
ot kell hasznalnunk. Ezutén a mér
eresziil - az ebédlS fels6 részén at

bejért Gtvonalon

- vissza kell jutnunk a nyugati raktarhelyiségbe. Oft
Eckcﬂiunk ki megint a ladaba; s a kovetkezdket
agyjuk magunknél: Armor kulcs, Sword kulcs, a

masik kis kulcs,

egyszer. Menjink vissza oz elé-
26 folyoséra, és 6

lépjink be a lezért ajtén, amihez

az Armor kules kell - ezittal utoljéra. Vegyik fel a
polcrél a 16szert & a magnumot, valamint a kulesra
zart fiokbél a patront. Noha a magnum a legers-
sebb fegyver, egyelére sporoljunk vele, széval ne ve-
gyik eld. Menjiink ki, s most a folyosé végi aijton ke-
resztil haladjunkfovabb. Egy kek folyosora érkez”

fiink, ahol jobbratfordulva - néhany zo
utan - egyenesen fovabb kell menniink 5
bemennénk a tils6 aitén, nyissuk fel a S
sal az azt megeléz6 aijfot (de még ne lépjink be).
Abban a helyiségben Le-ll |ennij:E, éol elsonek ta-
lalkoztunk zombival. Immér be tudunk lépni a piros
ajton, melynek kinyitasa utan most mér eldobhatjuk
a Sword kulcsot is. A zeneszobaban toljuk el a pol-
cot, vegyik fel az eldkerilé kottdt, és helyezzik a
zongorara. Ekkor Rebecca lép be, s a kérésiinkre el-
kezgi a kottan lathaté dallamot gyakorolni. Egy ideig
hagynunk kell &t. Térjiink vissza az imént kinyitolt oj- g
t6hoz (a kek folyoséra), és most mar men]iin{is be.
Vegyik fel a |8szert az agyrol, majd kukkantsunk be
a szekrénybe_ Az ijedtség utan végezziink a tréfs
zombival, é vegyﬁf( ki a'szekrénybél a patront.
Menjiink ki, fussunk végig a folyosén, majd a fordulé
utan tovabb, a legutolso ajtéhoz. Belépve elséként a
szokdkutat 6rz6 agressziv nﬁvénrk”;l szabaduljunk
ig gy, hogy ontstk a vegrszen'.inkef a

vizpumpdba. A ndvény mogott megtalaljuk a Sun
Crest cilmert Itt mellesleg feltankolhatunk gyégynéve-
nyekbl.
Ezutdn menjiink vissza a ladahoz, vegyik el6 az
emblémat, s azon kivil csak a pis_zto|;tgﬂlg juk ma-
gunkndl. Ha.minden igaz, Rebecca ennyi icfé‘: alaft
mdr el e@korolt, am ha mégsem, lézengjiink fo-
vabb a kézeli szobakban, esetleg menjiink e? mér
most a Star Crestért. Ha jol megy a zenélgetés, a
dallam egy rejtekhelyet nyit meg, mogétte egy arany
emblémaval. Azonban amint azt felvesszik, a kiot le-
zérul, Tegyik hét be a helyére a sima emblémankat.
Uj szerzeményiinkkel irany az ebédls, s helyezzik el
a kandallé Fogau kodestink hatasara az 6reg éra
elhizodik, s mogile egy kek ekka keril els. Ne fe-
lejtsilk az ebédIdben a Star Crest cimert se - az
Ssszetdrt szobor darabjai kbzott keresgéliink. A kek
ékkavel latogassunk el a kék folyosé utolsé — még fel
nem nyitott - ajtajahoz, és lépjiink be. Helyezzitk be
a ﬁiris szemét szimbolizalé ekkévet a Iigrisfzibe. Ve-

ik fel az igy elékeriils Shield kulcsot, majd irény a
E‘J);Iués raktar. Az 0] kulcson kivil csak a shotgunt, né-
mi |8szert, meg esefleg gyogyndvényt hagyjunk ma-
gunknal, majd mentsiink allést!

AZ ORIASKIGYO -

ELSO FELVONAS
Egy féellenség kovetkézik: az ériaskigyo. Skelmét
|09%Ius médon oft faléljikpahol Richu% szenvedett
ki. Lepjiink be az g ules nyit -
utanaya k rﬁrel
biid I i
mh-on =18
magunkat.







Meég a nyér elején megprobéliom

legérdekesebb “randit” Barrettel, am
egeész hélvéié balkozasom cséd
Mar éppen kezdtem azt gondolni, h

egész Barret féle randi egy nagy ka
Bago Péter ot apsegitségemre. Nem
hc’:tl,y:uknekeigﬂfunk Ba]:ref ”ellcsébitc’: :
melynek eredménye, hogy elészér a
majd kis idé mélva nekem is sikerilt. B
beszélgettiink a szerkesztéségben a
milyen titkok maradtak még ki, é

i, és
lepSdve tapasztaltam, hogy elég sok m

ezért lassuk mik is ezek.

RANDEVUK |
Talén ez a legérdekesebb mind kézil. Most
megprobalom elmagyarézni, hogy a Léiék mi-
lyen rendszerben figyeli, hogy kit is akarunk
ehet randizni

I3

és végil

elvinni. Széval négy:
vinni, név szerint i

Barretet, Mindeg rté
Sket, egy bizonyos ponfsz reneh(ezik.
Aeris 50-¢l, Tifa 30-al, Yuffie 10-¢l, és Barret

0O-val. A karaktereknek adhatévalaszok néve-
lik, illetve csokkentik ezt a pontértéket. Cloud
azt a személyt vélasztja, aki af
pontial rendelkezik, ehhez az @
ntszémat ndvelni, a tobbieket pedig csok-
E:nteni kell. Az alébbiakban e pré%c’:lom le-
irni, hogy vélaszok és a kilonb6z6 cselekvé-
sek niennyiben vé‘iicz?clr:iék ':'1 Do rLtszémfkot.
Ennek segitségével barki, aki csa is ma-
ftematikai tudassal is rendelkezik kisezggmolhuh

, hogy aktudlis kedvence mennyi pontot sze-

“rezhet, hogy & legyen a kivélasztott Gold Sau-

oliaréban csak annyit, hogy ez

t elvihetiink randevizni. Igazsag

olvastam, hogy a randira kisze-

melt egyént nem kell a csapatban fartani, és
nem kell védeﬁezni a Coverrel, de én ezt
nem mertem kiprébdlni, biztos ami biztos,
mindig velem volt a kiszemelt aldozat. Egyéb-
ként pedig egy csomészor a csapatban kell
lenni az adott karakternek, Ggyhogy oz a leg-
jobb, hogy ha mindig mellettink van (szerin-

o fem az sem art, ha a Cover is fent van). A
mar moltkor leirt dolgokat szerintem most tart-
satok be, bar az is igaz, hogy ez sem feltétle-
nil szikséges. Lesznek — nem sok de néhany
akad - olyan vélaszok, ahol nem irtam le,
hogy mennyi pontszémmal jar. Ezeknél a ran-
dira vélasztott személyhez legyiink kedvesek a
tobbiekkel szemétladak (ilyen vélasz példaul,
amikor a Shinra székhazba megyiink fel - ha
Tifat szerefjiik, akkor a hatsé bejaraton, ha in-
kabb Barret-fel szimpatizalunk, akkor a fébe-
jératon menijiink be).

Midgarban, mikor falélkozunk Aeris-szel
mindegy, mit mondunk neki. Ha B@irret-re,
vagy Titara hajtunk, akkor vegyiink téle vira-
got, ha Yuffie-re vagy Aeris-re, akkor ne. A
vonaton beszéljiink Jessivel, az egyes valasz-
nak semmi hatésa nincs, a keftes +5 pont Ti-
fanak. Tifa barjaban, ha a Tifanak adjuk a
virdgot +5 pont neki, ha Marlenenek akkor
+5 Barretnek. Ha beszéliink Tiféval a barban
az egyes valasz nem ér semmit, a kettesnél
+5 Titanak. Mikor Tifa megkérdezi, hogy “Itt
hagynad a gyerekkori baratodat?”, az egyes
vélasz +5 ngnak a kettes semmi. Mikor Tifa
megkérdezi hogyan aludtunk, az egyes valsz
+5 pont a Tifanak a kettes +5 Barretnek (ne
kérdezd miért]. Ha esefleg Barretre hajtunk,
maglordzzuk el neki, hogy mikédnek a ma-
fériak. A vonaton mikor megindul a vissza-
szamlalas, ha kijutunk a kévetkezé kocsiba
idsben, akkor +5 pont Barretek és Tifénak

5 is, ha nem, akkor nem jar senkinek semmi. A
robbands utan — mikor g ifdon log Cloud -
: esefén +2 pont
-nek +1

jen meg velik -1 pont, ha azt, hogy,
son akkotsemmi, ha pedig a j6 hordot
le (eltaldlja a katondt) akkor +1 Aerisnak.
fesen itt alkalmankeént szerezhetiink
nk el pontot Aeris-t6], azaz minden
vélaszndl“Aeris hazaban, mikor Aeris meg
kérdezi, hogy Tifa a | ink az egyes
vélsz +1 Aeris-nek a kettes -5 szintén neki.
i:&tszétéren az egyes valas ér semmit, a
ettes +1 Aeris-nak. Ha

es valasz -2 a keftes +3 pontot ér. Ha
: E?Zud-of vélasztja Corneo (lasd. eléz6 szé-
munk) mondjuk azt neki, hogy azért nem le-
hetink oz 6ve, mert van eg(;rgﬁarétunk akit
Barret-nek hivnak, ez +5 pontot ér Barretnek.
onfosan mar nem tudom, hogy vélaszolhat-
*bezf Corneonak, probalgassatok a lehetsé-
- ges valaszokat. A csutomfﬂ)an amelyik csaj-
jal elészér beszélink az kap +3 pontot. Aeris
Lézébun, mikor Marilene megkérdezi, h
fetszik-e Aeris, az egyes valasz -3 Aerisna
+3 Tifanak, a kettes valasznal +3 Aerisnak -3
Tifanak. A Shinra féépiilet méasodik emeletén
van egy “Accesoires” nevij bolt - ez van a
bejaratra irva - itt az egyik TV-nél megnéz-
hefiink egy révidfilmet a legdjabb Shinra mo-
torokrél — csak érdekesség! Mikor megismer-
jok Red Xlll-mat oz egyes vélasz (hogy ki vi-
gyazzon Aerisra) -2 ér Tifanak, a kettes +2
pontot Barretnek. Ezutan vélaszthatunk csapa-
tot. Ha Barret, Aeris vagy Tifa ekkor a csapat-
ba keriil akkor +2 ponttal lesz gazdagabb. A
cellaban beszé[iﬂnﬁifévul az egyes valasz
+1 a kettes -1 pontot ér, ezt isméfelgessik
annyiszor amennyiszer csak akarjuk! Ezutén
beszélhettiink a csapat tagokkal, akivel el-
8szor beszélink az +3 pontot kap (Barret
vagy Aeris), akivel masodszor az +1-et, a
harmadik nem kap semmit. Miutén megszok-
tink Midgar-bél és Kalmba indulunk +1 pont
jar czér'riu a csapatba rakjuk harmuk vala-
melzikét. Kalmban rke
senkivel hanem mé
Miutan vége a viss:
vélaszt :caiiufunk Bar
nem ér semmit a “Bef

energiat éltefi, neki ha az egyes vélaszt adjuk
akkor -2 Barretneki® 1 a csajoknak, a kettes
vélasz személyenként ugyanennyit ér persze
pluszban. Az egyik haz felsé emeletén van
egy lany, aki arrél beszél, hogy régen - a
Mako energia elétt - jobb volt az élef®
Amennyiben neki az egyes valaszt adjuk, ak-
kor az +2 pontot ér Barretnek, +1 a lanyok-
nak, a kettes vélasz ugyanennyit ér csak mi-
nuszban. Van még néhdny a varosban nekik
szidjuk a Shinrat. Ha a randiva
loztuk meg akkor vélasszuk ki
mindig a minuszos vélaszt adju
letikben. Ha falvesszik Yuffie-t és a vélaszo-
kat a szokdsos 2,1,2,1,2 sorrendben adjuk
meg akkor az +10 pontot ér neki. Fort Con-
dorban beszéljiink az dreggel, akinek ha
mindkét esetben az egyes vélaszt adjuk meg,
akkor az (természetesen valaszonként) +5

nt Barretnek, Tifanak és Aerisnek +3, Yuf-
ié®hek pedig +2. Ha esetleg a kettes valaszo-
kat adnénk meg, akkor az ugyanennyi po
csak minuszban - persze személyenként. A

Shinra hajén ha adunk Yuffie-nek Tranquili- @ langba

zert, akkor az +4 Eonto} ér ha nem -2 pontot.
Aerisnek és Tifénak

eo Tifat valaszt- & 6
a, akkor Aeris-nek az egyes valsz +3 pont a ©
I(et’res -2. Ha Aeris-t vélasztia, Tifénak vala- &
milyen megmagyarazhatatlan oknél fogva az
+3 pont EJF A sival

Ggy mikor el8szér ja-
ban és Red XlIl nincs a
oft, ahol a kisgyerekek
shatjuk a labdaval Red
on nem tetszik — tok
-EE,en csak a randira va-
seszéljiink, méssal ne - ha
Xlll-mat vigyik Cait Sith-
nyoknak személyenként
i {'x'irrﬁnben, amikor

hez. it egyébként c

* mehefiin Dyne-he 2 csapatot vélaszthatunk, itt
a kévetkezd pontokijamnak, ha valamelyik
lanyt vélasztivk hammadik embernek: +10 Ae-

risnak, +3 Tifénak, 42 Yuffie-nek. Ertelemsze-
rGen ha Barretet ziuk meg, akkor Red XllI-

mat vu?y Cait Sith-et valasszuk. Gongaga
elétt valasszuk ki Tifét és Aeris-t, majd men-
jink be Zack szileihez. Miutan a elhagytak

ntokat szerezhefiink: ha
s othagyjuk Sket, akkor
I |En|< Aeris-szal akkor
az egyes valasz eftes +2 pontot ér. Ti-
fat ﬁgymegszéht]uk kor - a vé[gl::oktél fig-
geflenil - +1 pont jér. Ha Yuffie-vel megcsi-
ndliuk a wutai kalandot, majd elveriink min-
denkit a pagodéban, akkor +10 pontot sze-
rezhetiink neki. Ezek utdn mar nem is marad
semmi més hétra, mint hogy élvezzik a kivé-
lasztott személlyel @irandevit.

ERDEKES MATERIAK

A jaték tele van érdekesebbnél érdekesebb
matériakkal, melyeket nem is olyan egyszeri
megszerezni, |6ssu ezeket.

Added Effect: Mikor megyiink a Gi-hez,
akkor talalhatjuk meg, oft van valahol a bar-
langban. Ezt a FEGYVERUNKBE kell bele rak-

ni, és parositani Poison-nal, mivel ig

minket a kévetkez&
nem beszélink vell
-3 jar nekik. Ha be:

egy szimpla Gtéssel megmérgezhetjiik az el-
lenfeleinket, emellé még rakjuk fel a Covert és
Conter Attack-ot - &z a kombé az egyik leg-
hasznosabb és | b a jatek elején.

wbordozés utan a hé-

m jol lathaté. Ha paro-
vagy piros matériéval,
beriink még rait egyet

Added Cut: A
mez8kan talaljuk
sitiuk valamelyik
akkor elsiités utan
az ellenfélre.

Steal as Well
langban van. Ug
csui nem rautin

z, mint az Added Cut,
ellenfélre, hanem lopunk

t6le.

Sneak Attack: Gold Saucer Chocobo ver-
senyén nyerhefiink ilyet. A parositott varazs-
lattal - azt hiszem = hatba tamadhatjuk oz el-
lenfelet.

Magic Counter: Szintén a Chocobo verse-
nyen nyerhefjik. Olyan mint a Counter At-

tack, csak vissza dasként nem raitink az
ellenfélre, hanem elsiitjik o Magic Counter-rel
parositott zold vagy piros matériét.

Counter: ugyanoft szerezhefjik mint az
el6zét, visszatamadunk vele.

Enemy Away: ez is a Chocobo versenyen
van, hataséra kevesebbet kell harcolni.

Enemy Lure: a Battle Arendban lehet
megszerezni, a megfeleld pont elérésével
megvehetjik. Tébblesz téle a harc, ha maté-
ridt fejlesztink j6l jGhet.

Pre-Emptive: Baftle Arendban lehet meg-
venni és nagy lesz az esélye, hogy héﬂa[iﬁ-
ek Il cz ek

Speed Plus: szintén a Battle Arendban
van, gondolom egyértelm{ mire jo.

Magic Plus: Aeris haldla utan egy bar-
jutunk, ahol “lgtrakon” kell miészni.
nk le a bal oldalon, a sziklamegott

.lJ mint . BI0ZO (
fapasztalati por

rosan ide, de ha az
elle nfelik ellen cTir}\:&
vilagtérképen valaho
QOdin-t fogunk la
ja az ellenfeleket -
Lan is. Erdekes, a
s ket van, de o

juk meg a (mondjuk
akkor egy teljesen m
Odin elsjon és szétv
az Odin van az FFV
Chocobo tamadgs!
tudom, hogy a dagi

1/35

A jatek elején,
1/35 Soldier nevii ¢
rabot kell 3sszegy(j
ban ta|é||iu|(, a tobbi be
megnyerni a hullamvasutas 16votdozss jatek
ban. It harom cuccotkapunk, az eﬁé a Super
Sweeper (valami, ami véd a reakiorban| d
hogy mire j62), a masik a Masamume Blade

(ez Sephiroth kardjanak masolata), illetve,a
harmadik az 1/35 Seldier - természetesen ez
utdbbit adja a legritkébban u%km
szerint, ha megvan a'12 db pontosan nem tu-
dom, mit is k:ﬁvpon an tenni, de két dolog-

szerint Gold Saucer-
an) feltiinik egy ficko,
aki két gyerekkel Bssze-vissza rohangdl, nos
vele kell beszélni, hogy kapjunk valamit - leg?
alébbis ezt olvastam, A mésik tippet Bago Pex
ti mondta, miszerint ha megvan a LZé;l
1/35 Soldier, akkor ingyen harcolha
Condorban. A baj csak az, hogy ehhg
az elsd CD-n dssze kéne szedni gkef, am ez
szinte lehetetlen, mivel uhhpz tobb szaz GP
kell, amit az 1-es CD-n egyszer(ien képtelen-
ség Osszeszedni. Egyébként ha 5000 pontnél
fobbet szediink Sssze, extra cuccot nyerhetiink
Cid-nek (az elsé CD-n nagyon hasznos) - eh-
hez a legegyszeriibb folyamatosan l6ni a vi-
zimalom kerék lapatjaba.

AERIS LIMIT LEVEL 4

Tobben jelezték mar, hogy nem tudtak fel-
szedni Aeris négyes limitiét, az 6 kedvikért
nézziik pontosan hogyan is kell ezt csindlni.

Ha megvan a ferepjaré és el tudunk menni a
Gold Saucer-hez kézeli kis hazba, akkor au-
tozzunk vissza Costa Del Sol-ig. Iit betudjuk
vinni a vérosba a kocsit és a Cargo hajéval
- ha kifizettik a tengerésznek az arat -
visszamehefiink Junonba. Mivel az autét is
hoztuk, ha kimegyiink a térképre oz is oft
lesz, igy most mar bemehetiink - atkocsikaz-
va a folyén — a Midgar-t6| délre lévé bar-
langba. Az éreg akkor adja a Myrthil nevi ®
anyagot, ha a megvivott csatéink szaménak
két utolsé tagja megegyezik (pld. 355, 788
Mielstt bemennénk az reghez menisiink &k
last, mivel nem mindi Myr‘l’nih@.
van az anyag menii.irﬂ( a Gold Saud
délre fekvé hazba és kérjik a kisebbik®
melyben benne lesz a limit. Akar ezt 1bb;
szor is eljatszhatijuk, mivel az oreg t5bbsz
ad cuccot (nemesak Myrthilt), és oft van
a masik lada is. Aeris limitjét egyébként
legjobban a Wutai kontinensen lehet fejlesz- |,
feni, egészen pontosan a hegyekben — Weuf@i
mellett kis fi alakd szornyek tamddnak rank, @
akik be “Fury”-zzak az embereinket, ilyenkor
ha Fury van rajtunk, akkor gyorsabban fél-
t5dnek a |imite,(. Aeris négyes limitie mind a
harom emberiinknek fehgﬁi a HP-jét MP-jét a
maximumra, és egy idére — szintén mind hé-
rom emberiinket — sérthefetlenné is feszi, sz6-
\I:Gll nagyon kiraly - de kar, hogy Aeris meg-

al.

rél hallottam. Az
ben idénként (eleg

Veres



k' _ Va oz
eqy Kis | gi’g.
lass csodat, meg-
sok fejeiy illetve labai.
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 'SMASH CC

iezé animacié: ;

a képernyén, ahol a Press Start feli-

gielenik, gyorsaniadd be a Fel, Fel,
& le - Balra, Balra, Balra,

Jobbra, Jobbra
ir@nyiton.

n palya:

A fémeniiben gyorsan'add be a Jobbra,

alra, Jobbra, Balra, Kér, Négyzet, Kor,

égyzet kombinaciét. Ezek utdn a Freeride
on beliil minden helyszin valaszthats-

§ valik.

@

. Til?os’deiz /
alabbi L?&okat szintén a fémeniben

kell beadnod, majd uténa a Select Board
képernydn vélaszd Pitbull-t, hogy megta-
g léld a rejtett deszkakat:
Big Air — Jobbra, Balra, Jobbra, Balra,
- Négyzet, Négyzet, Négyzet, Kor

AJD5 - Jobbra, Balra, Jobbra, Balra,

égyzet, Negyzet, Kor, Négyzet

Sfeve,, Jobbra, Balra, Jobbra, Balra,
Négyzet, Négyzet, Kor, Kor
Fire “@obbrg, Balra, Jobbra, Balra, Négy-
zet, Kor, NégyzetsNégyzet
Angel - Jo%, Balra, Jobbra, Balra,
Négyzet, Kér, Négyzet, Kor
Accolade - Jobbra, Balra, Jobbra, Balra,
Négyzet, Kér, Kor, Négyzet
Jimmy - Jobbra, Balra, Jobbra, Balra,
Négyzet, Kor, Kor, Kor

John - Jobbra, Balra, Jobbra, Balra, Kér,

2

Négyzet, Négyzet, Négyzet
Daniel - Jom;, Balra, Jobbra, Balra,
Kor, Négyzet, Négyzet, Kor

CROC 2

A cimképernyén tartsd lenyomva az L1-et,
majd add be a Négyzet, Négyzet, Kér, Le,
Balra, Jobbra, Balra, Jobbr:?ombinéciét.
Amikor mér a jatékban vagy, az R2 és a
égyzet egyittes lenyomésaval 100 gyé-
anttal lehetsz gazdagabb.

IGHTING FORCE 64

Vannak aprobb fitkok a jatékban, mint példa-
| az extrém nagysago pusztito eszkozok. llyet
fidsz szerezni, ha Smasher-el porrd uldzoc( az
@ qutét (mondjuk egy bazookaval), majd kisze-
ded a motorjdt.
De, ha az Air Base pc'JITén bemész a gardzs-
ba és dsszetdrdd a repildt, akkor a géppuska-

jdt veheted fel.
zasa utn egy rakétavetd jelenik meg.

efeflenség és palyavalasztas:

'l NT EN

Fel,

- !
kombindciot. Ha sikerilt

pisztolylovést. Lépj a fémeflbe, és megnézhe-

_ted az infrot,

Outro:
Pauzéld le a jatékot és add
Fel, Fel, Fel, Fel, Fel, Fel, Fel, Fel, Select, 12
kombindciét. Ha sikeriilt hallanod kell egy
pisztolylovést. Lépj a fémeniibe, és megnézhe-
a zdréanimdciot. =

Kilk

Pauzéld le a jatékot és add be a Select, Fel,
Fel, Fel, Fel, Fel, Fel, Fel, Fel, Fel, Select, R2
kombindciét. Ha sikerilt hallanod kell egy
pisztolyldvést. Lépj a fémeniibe, és megnézhe-
ted az animaciot.

Credis:

Pauzéld le a jatékot és add be a Select, Fel,
Fel, Fel, Fel, Fel, Fel, Fel, Fel, Fel, Select, R1
kombinaciot. Ha sikeriilt hallanod kell egy
pisziolylévést. Lépj a f6meniibe, és megnézhe-
ted a készitck ]isk']iéi.

DRIV R
Bonusz varos: B

Vidd végig a jatékot, ho u‘ elérd a titkos va-
rost. -

Az alabbi kédokat a fsmeniiben kell nagyon
gyorsan beirnod. Egy hang jelzi ha sikergﬁ,
majd uttna lépj be a Cheat meniibe és kap-
csold be a kivant csalést: =

Sérthetetlenség - 12, 12, R2, R2, 12, R2, L2,
1,R2,R1, 12, 11,11

Nem lesznek rendsrok - U1, L2, R1, R1, R1,
R1, L2, [2,R1,RI, LT, L1, R2

ElsS kerék meghaitas - RT, R1, R1, R2, L2,
R1,R2, 12, L1,R2, R1, 12,41

Alacsony felfiggesztés - R2, 12, R1, R2, L2,
L1,R2, R2, 12, 12, L1, R2,IR1

Apré autok - R1, R2, R1, R2, L1, L2, R1, R2,
nrke: |
Fejiel lefelé forditott kép - R2, R2, R1, L2, L1,
R2,12, 11, R2, R2, 12, R2,11

Stablista - L1, L2, R1, R2,iL1, R1, R2, L2, R1,

R2, L1, 12,R1 L
GRAND THEET AUTO:
LONDON 1969
Az alabbi kdokat a vezel$ nevének kell

megadnod:

vaazl+Z +C-
kis id6 molva a

A f6meniben tartsd lenyo
Fel + C-Le gombokat. E

karaktervalaszto képre |

kezdj sértheteflen leszel. *

Pélyavélasztas:
Kezd el egy jatékot Single Player méd-

A Car Park palyan a rendérauté meggyald-  ® ban. Jatssz vele, egészen addig, amig dl-

hetsz. Mentsd ki az allast és rese-
bél val@szd a mentett dll

s
(]

I
~

*#(Mods and Sods)
< "PENTHOUSE - E

bea Seloct Fel =

Y — Koording '
- A kivént statuszod 5-6s szinfre ug-

BRASS - Nem lesznek zsaruk " '
MAYFAR - Elérhets lesz a masodikpalya

e o harmadik pd-

lya (Chelsea Sl

- RAZZLE - Elérhefé fesz a negyedik palya (De-
“ad Certainty)

* SORTED - Minden pdlya, minden fegyver

" végtelen tolténnyel a tied
* HAROLDHAND - Minden Eélyu, minden

fegyver -vég[}lelen tolténnyel, koordinaték kijel-
zése, kozel 10 millié pont, tulajdonsagaid 5-6s
szinten lesznek

READERWIFE - Minden pélya elérhetd
KKND: KROSSFIRE

Cheat mend:

Kezdj el egy 0j jatékot, és amikor befolts-
dstt a pélya tartsd lenyomva az L1, R1, |
R2, L2 gombokat és nyomd le a Starfot. Igy
a Pause meniibe jutottdl. Lépj be a Display
Password almenﬂLe és ird be a Balra, Kor,
Négyzet, jobbra, X kombindciét. Lépj vis-
sza a menibe és egy 0j lehetdséggel gaz-
dagotdl: a Cheat meniiLen kedvedre allit-
hatod a plusz pénzeket, vagy a sérthetet-
lenséget. -

NAGANO WINTER
OLYMPICS '98
Arany medal:
A cimképernyén add be a Fel, Le, Balra,

Jobbra, Haromsz6g, Kér, Négyzet, Balra, Bal-
ra, Jobbra, X, Le, Le, Fel, Haromszdg, X kom-

- bindciét.
Befejez animacio: @ o
Az Options meniiben addbe ozL1, R2, Kér,

Négyzet,

Négyzet, XPX, L1, L2, LT, Jobbra, Jobbra,

Le. Ha sikeriilt a csalas egy “all right” han-
ot kell hallanod. Hufés?g minden rejfett
olog elérhetévé valik.

& ES

Egy jel fog megjelenni, hogy
mble Pak-ot. Tartsd lenyomva
jombokat 1 mésodpercig, majd
nyonid meg az A-t. Hatdsara a pc'ﬂycvé-
laszté men jelenik meg.

QUAKE I

Bonusz palya - Twists:

Ird be a kddot a Twist, fitkos palyahoz: FBBC
VBBB FBBC VBF7

o

Szinvéliozés:
Ird be a kédot az alapszinek megvaltoztatd-
dhoz: 3tc00lc0l0rs222

®

&

P

A cimképernyén kel beadno%z alébbi ks-
gzkai, ielstt még megnyomnad a Start gom-
e :
® -
Exira karakferek: |
12, L1, Fel; Balra, Le, Jobbra, Négyzet, X,
Kor, Haremszog, R1, R2. '

Extra '6k: _ :
R2, R1,Haromszég, Kor, X, Négyzet, Jobbra,
Le, -'_;;E Fel, L1, 2.

Select, Select, Select, Select, Select, Select, Se-
lect, Select, Select, Select, Select, Select.

Extra csapda -
12, R2, ki 26g, Balra, Jobb-
ra, éqyze
UPRISING X
Minden
A Password képernyén ird be a Balra, Kér,

Jobbra, Négyzet, Le, Haromszog, Le, X kombi-
ndciét. Hatasara megielenik egy képernys,
amely téjékoziat, hogy sikeres volt a csalas.

-RALLY 2

eléhivasa: E
Menj az Optigns képernydre és vélaszd a »
Game Progression almeniit. Allj ra ik -
szirke dobozra és-add be az L1, R
Jobbra, Balra, Jobbra, Fel, Le, Fel 4E, X,
Select. Kombinéciét. Most dllj résbarmely ma-
sik sziirke dobozra és nyomdde az X-ef, hogy
akfivéld a kivant autét, illetve bajnoksagot.

WARZONE 2100

Vedd kezedbe a kettes iranyitét és tartsd le-
nyomva a Start-ot, majd kapcsold be a PlayS- @
tation-t. Egészen a fémenii megjelenéséig
tartsd lenyomva a gombot. AmiLor bejéit a
meni, engedd fel a Starfot és az egyes joy-on
add be az L1, R1, R2, L1, Select, Start kombi-
ndciét. Hatasara megielenik a “Start Campa-
ign 2 & 3" menii és a keftes joy-on az alabbi
gombok lépnek életbe:

Select - Palyaléptetés

Héromszég - Isten méd

Kér - Végtelen energia
X- Min%b:’:rg)r elérhetR1 - Plusz épile-

Rejtett dolgok ;

tekR2 - Plu ségekFel - A Super egység
felturbézasa ki/belobbra - A Wimpy egység

felturbézasa ki/bele — Minden akfiv fejlesztés

azonnali befejezése

6D o Kk

Alacsony gravitdcio:

ird be a kodot: s3HOwgrvity2ee?

ROGUE SQUADRON

Rejtett Naboo Girhajé:
Ha szeretnéd vezetni az Episode 1-es szu-
per (rhaijét, akkor elészor Passcode-nak

ird be: HALIFAX? Az Enfer Code képernys- ¢
re |épve add meg.en! YNGWIE! karakter-
sort, majd lépj Gjraaz E de képre. A |
IEQEbb vo- @a

dasz










E ars -_clz B-Ml;o:ie cimd lovel-
ék. E: els3 olyan program,

amely az Ggynevezett B-movie stilusban ke-
sziilt, Mint ahogy arrél mér a Martin irt, ez a
stilus az 50-es években élfe viragkorat a
mozikban és fermészetesen Amerikéban.
A B-movie-k cselekményének a kozép:
ponfiaban az emberek és az idege-

nek ||(6z6’rﬁ szinte reménytelen harc
éll. Nos, a B-Movie cim jctékban
az emberek oldalén kellett harcolni
a gonosz idegenek ellen, am most:
megjelent Attack of the Saucerman-ben a

io idegeneket kell iranyitani a gyarlé embe-
rek ellen. Az Attack of the Saucerman egy igazi

B-movie jiék, az idegenek, az drhajok, az embe-
rek mind-mind ezt a jellegzetes stilust idézik. A ja-
ték ket foszereplsie Ed és Zunk. Békésen repilnek
Grhajojukkal a Fald kozelében, amikor egy mésik
{irhajé vératlanul megtémadia Sket. Szerencsére

iOléliL a tamadést, am Grhajojuk megséril, és a

Foldre zuhan. Szerencséflenségikre pont az ameri-

kai 51 korzetben (Area 51) landolnak - az UFO
roncsok feltételezett taroldsi helye - igy a katona-
sag rogton lecsap rajuk, és egy loboratériumba
szallitia hseinket. Ec! - az 8t vizsgalé tudésok
nagy meglepefésére — egy mitéasztalon ébred.
Egy megoldas kinalkozik csak, menekilni, helyre
dﬁiicni az Grhajot, és elhizni errdl a borzalmas
helyrdl, a Foldrel. A jatekban Ed-et iranyithatiuk,
vele kell a kiilonboz6 feladatokat megoldanunk.
Mielétt azonban eléreszaladnank, lassuk elészér a
fément, mivel ez oz elején elég attekinthetetlennek
ttinik. A fémeniben (Main menu) vannak a |egfon‘
tosabb bedllitasok. A Start-tal kezdhetiik, mig a
load-dal folytathatjuk @ mar megkezdett ic':iéEot.
Egyébként ift lehet menteni is, mivel minden palya
befejezése utdn ide kerilink. Az Options-ben a
szokasos bedllitasokat taldljuk, o JuEebOx-nél pe-
dig a zenéket hallgathatiuk meg. A jétéktéren van
né?wény aprésag, ami magyarazatra szorul. A jobb
alsé sarokban van oz élefeink széma, és az élefcsi-
kunk, emellett pedig - ha van(nak) - a specidlis
fegyvereink |éi£|cféi. A jobb felss sarokban faldl-
haté a radarunk, ez nagyon fontos, mivel lesznek
olyan kildetések, amikor meg kell taléinunk vala-
milyen fontos targyat, ilyenkor itt lesznek jeloive
lelghelyek. A bal alsé sarokban a fegyveriinkhéz
folteny (az X-szel lehet l6ni) lathats, amely ahogy
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AZ IDEGENEKREY

Fo?c; mindig toltdni fog, persze csak szép lassan.
A bal felsé sarokban egy szamlalot taldlunk, ez azt
mutatja, hogy épp mennyi sarga kis Grlényt ejtet-
tink fogva - ezeket a jatek elejétd] fogva gydithet-
jik. L:%ﬂ ket léni, majd o minket kovetd {is go-
‘yé bekapia Sket. A Négyzettel ugrani lehet, mig
Kérrel a specialis fegyvereinket hasznalhatiuk, per-
sze csak akkor, ha mar szerezfiink. Az L1-R1 gom-
bokkal oldalazni lehet, ha pedig egyszerre nyom-
juk le 8ket, akkor hasalni. Erdekes modon a Select-
tel nézetet valthatunk, valamint
a koordindtéinkat hozhatjuk elé.
A jétékban a feladatok nagyon
egyszeriek, altalaban targyakat
keﬁl megtalalni, esefleg gombo-
kat atkapesolni. A c:jeimény
nagyon egyszer(, elakadni nem
nagyon fogunk. Ami fontos ésI
igazi pozifivum a programma
kapesolatban, hogy zﬁéggé hu-
morosra és jopofara sikeril (ér-
demes figye\ni mi van akkor, ha
sokaig nem nyomunk semmilyen
gombot], egyébkeént egy igen-
csak kozépszerd platform jaték-
rél beszélhetiink. Manapsag a
platformictékok ferén hatalmas

a kindlat és az AOTS ezekkel (pl. Spyro, Ape As-
cape, Croc) egyszer(ien nem veheti fel a versenyt.
Ez fokent annu{ készonhets, hogy a grafikaja

igencsak kezdetleges lett. Aldtszo falak és poligo-

nok, 2D-s karakterek, érnyalatlan szinek mindendit.

lgaz a szintek valiozatosak, dm csak nagyon keve-
set laini belslik. Példaul oz egyik pélyan olyan st-
i a kod effektus, mintha tejben jatszanank, egy
mésikon pedig hatalmas a sotétség, és ez mér a
[atszhatdsag rovasara is ment, mivel nem latjuk,

honnan-ki tizel rénk. Es bizony ez nem mogyaréz-
haté azzal, hogy ennek a jéiéknak ilyen a stilusa.
Sajnos a jdték annyira nem humoros, hogy feledet-
ni tudnd ezeket a hibakat, A kamerakezelés sem
lett valami tokéletes. Nem tudom, ki hogy van vele,
de én ki nem dllhatom azokat a jatékokat, ame-
lyekben a kamerakezelésnél  jatek kovets nézetrd|
hirfelen és minden Gimenet nélkiil rogzitett nézetre
ugrik. Az embernek i (enkor nem olyan jok a refle-
xel, hogy ezt azonnal érzékelni tudja, plane, ha

y nagyobb ugrés elét toriénik ez, akkor még E'
?(?egesiiﬁbb. Sajnos ez a hiba a AOTS-ben is meg-
van. A mésik, ami nem tefszett, ho y @ nugycbb
ugrasokndl kiszémithatatlan, hogy hova fogunk ér-
kezni, emiatt gyakran kiloméfereket kell visszagya-
logolni. Még az a szerencse, hogy gyakran lehet
életeket tuf’:?ni! A zenék egész hangulatosak és jok
lettek, és bizony sok szém falalhaté o jaékban.
Sajnos azonban az enyhe kifejezéssel élve is csak
gyatra grafika, és az unalmas jatékmenet miatt az
Attack of the Saucerman csak egy kézépszer( plat-
form jciték lett

Veres Miki

t".
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Quake 2. Komoly nyomés alatt va-
gyok. Ezt a cikket nem szrhatom el,
mert vagy a PC-sek anyaznak szét,
vagy a PSX-esek szedik le a buré-
mat, vagy az Né4-esek gyaldznak
porig. Nem mindegy tehét, hogy
ebben a cikkben mit irok le.

Hosszo kozbenjards, rimankodas,
telefonalgatas és ésszefogés —
amely a Modern Médias Jancsé La-
cinak készonhets — eredményekép-
pen szerkesztéségiink a vilagon (!)
azelsék kozott kaphatta kérie a
mindenki dltal varva vart Quake 2
PlayStation verzijat, pontosabban

“majdnem kész” valtozatot. Ed-
dig példa nélkil allé biztonsagi in-
tézkedések elézték meg az atadést:

vel mérve, természetesen. Mert az
igazsaghoz hozzétartozik, hogy egy
manapsag mar atlagosnak mondha-
t6 PC erégép ennél ROHOGVE tsb-
bet prodoiéL tehat badarsag lenne
egyaltalan 6sszehasonlitasokba bo-
nyolédni. A PSX-ben nincs 3D gyor-

sité kartya, nem tud pixeieket Ossze-
- mosni, igy a grafika olyan, amilyen.  dé

Se nem PC, se nem Né4. Amit
PSX-bél maximélisan ki lehetett ho
ni, azt kihoztak: az egy jatékos mod
30 frames/sec sebességgel fut, ami-
nagyon laivanyos eg;eﬁyen 3D-s ja-

pixelesek; de ez
nem olyan bor-
zasztd, eddig
csak rosszabbat
lattam PSX-en.
Minden rettene- |
tesen ki van dol-

teknal. Nem akad, nem riceg, szép « i

siman kotyog, és csak néha, egy

egy hosszabb pélyarészlet utan tolt 1

egy kicsit, kabé 2 masodpercet. Ezt
sajnos nem lehetett kikertlni, de
higgyétek el, nem zavare, észre sem

veszed, hogy egy pillanatra meg-

alé kellett irni egy titoktartasi szer-
z6dést, meg ktgl?eﬁ igérni, hogy a
CD a f6szerkesztS kezébdl nem ke-
rilhet ki, és még azt is kikatotrék,
hogy 15 nap malva vissza kell szol-
gdﬁotni a korongot. (Még |6, hogy
ettél Ifj. Jancsé jtekinteﬂ. Koszi.) Tu-
domasom szerint eddig egy-két
amerikai magazinon kivii?senki nem
irt REVIEW-t, azaz tesztet errél az
anyagrol (el6zetesek voltak, de hat
az kutyafile) - igy az 567 KONZOL
olvaséi megint e?séiként értesiinek
egy a csodarél. Készonjik, Activisi-
on, készénjik Hammerhead (a fej-
lesztégardal)!

SRAFIK

A iaték (a PlayStation verziérél be-
szélek, és ezt nem fogon ezentol

mindig kiilén kihangstlyozni) j6l néz
ki, veszettiil jol! Nem gondoltam vol-

na — féleg a Doom és a Dark Forces
utan — hogy ez sikeriilni fog. Karéls,
karérvends PC-sek hangjat hallom,

ahogy azt frécsogték: “Nektek soha
nem lesz Quake 2-tok!”. Hat lett. Es

nagyon {6 let. PlayStationos mércé-

22

akad az akecié. A karakterek =

az ellenfelek — istenien mozognd
agyon vannak animélva: ¢ 3
agonizélnak, frécsksl a vérik, kisz-
nak, masznak, szétrobbannak, lesz-
akadnak a végtagjaik, bujkélnak, é
csindligk azt a c&ﬂd, tipikusan Qua:
ke-es mozgast, ami-
kor leng a kezik fu-
tas kﬁzﬂen, mint
egy orangutannak.
Az e!talc':ﬁ ellenfelek
sérilnek, frocskol a
vér, repkednek a
végtagok, belek, fe-
iek. Ez a jatek
SZERENCSERE nem
esett a kdcsog cen-
zorok dldozataul,
mint a csodas Thrill
Kill. Ja, és a jatéek-
ban minden ismert
(és ismeretlen) Qua-

‘ahol a

Az dltalam tesztelt verziéban
_ zenéket nem hallottam, de a hang-

SA B/

gyan

ke 2 ellenfél és szérny benne van!
A palyak majdnem teljesen meg-
egyeznek a PC-s verziéval, mar
ameddig igy kutyafuttaban lejutot-
tam. Sotétek, de jol lathaték a hely-
szinek. A falak kozelrsl ugyan elég

-

e

szterebban, a puska dérren, a gép-

piE«u- kerepel, a sebesiiltek nysgnek,
a kopasz marhéak hérégnek. Ha va-
laki olyan szerencsés, hogy ofthon

valamilyen Dolby erésitett rendszere

van, a csatatér kézepén fogja érezni .

| il

.

i + S
4 1 ;
2 y

P e

ion

7

7
;%

e
N
- ded
N
=
=

A PC-s palyakat mini-
“mdlisan ugyan, de fer-

_ mészetesen

rel meg a bil-
o ISk Kk 1o
a legtsbb folyosé ték
szik, tisztara bezart-
sag élményt okoz. It
az iranyitéval nem le-
_het olyan gyorsan és
kis ivben forogni,

R 0 A




an igaz

“eddig nem p

masikkal a kart -
bivalni elég
nyomorek
- megold
W anej

tad, most itt az |l:le|eI

A jatél
Osszes

fudsz kalandoznl de azért van egy-
- két alternativ megoldc:s felfedezésre  veszedelmes szuper shofgun

varé paiyaresziet Kénnyen el
tudsz ugy lutm a k:iorahg, h?gy

_:_rehaflmi'i”d ' mo_si nem kell ém

'ndolm Aml:

 jaratig, a Faloda eg le
oldva. Két palya kézdtta jatek
tolt ugyan egy keveset, az az
érdekesség a PSX-en is megma-
radt, hogy a palyak egybeﬁu
goek Az a kellemes erzesed
marad tehét, hogy folyamatosan
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i az? Zold felssje van, bar-
Mnu hétizsakja, és egy ugra-

l6s jaték fshsse? Nem,
nem Lara Croft-ra gondoltam, ha-
nem Croc-ra a bétor krokodilra, aki
immaron mésodszor jelenik meg
Playstation-6n. Aki azt hitte, hogy
az elsé rész utan elintézte a gonosz
Dante béarét, annak az élla most
nagyot koppanhat, mert a Croc 2

intréja szerint Dante nemcsak hogy
él és virul, de még adazabb hadse-
reget szervez, hogy a mar békében
él8 baratsagos Gobbokat Gjra ural-
ma alé hajtsa. S ki mas lehetne az,
aki megallitia szérnyG tervében,
mint Croc, a bator hés.

NYARI MURI

Csaktgy, mint nekem, ez a kiilde-
tés Crocnak is a szabadsaga kell&s
kézepén jott kozbe. Epp egy szige-
ten labdézott a GobboEka : c:miEor
is egy palack ért partot. S mint az
ditﬁéban ilyenkor lenni szokott, az
ivegben egy megsargult papirte-
kercs is tartézkodott. Az iUzenet fe-
lolvasasa utén Croc a tavcssvébe
nézett és maris meglatta azt a szi-

getet, ahonnan a segélykérés érke-
zett. Tobb se kellett neki: felh(zta

vitorlajat apré kis ladikjaban és ne- -

kivagott a nagy tengernek. Hamar
meg is érkezett a vitorlas Gobbok-
hoz, akik méris panaszoltdk: a go-
nosz Dante betort a faluba és ren-
geteg csinytevést haijtott végre. Mi-
vel a Gobbok rendkiviil jambor és
batortalan faj, ezért 8k egyedil
nem tudjék
felvenni

a

har-
cot a go-
nosz hédi-
= t6ellen,

igy Croc

segitségére
lesz szilkség.

MIBEN MAS, MINT
AZ ELSO?

Kevés olyan eset
fordult el6 @
iétékh‘:irféne-
emben, ami-
kor egy folyta-
tds nagyon sokban
kilonbozott az elédjé-
t6l, s mindezt |6 értelem-
ben véve. Magyarul elényére
nem igen szoktak véltozni a j&-
tékok. Hal’ Istennek a Croc 2 a ki-
vételt képezi, ugyanis az elsd rész
OSSZES hibéjat kijavitottak, s batran
allithatom, hogy mind jatszhatébb,
mind aranyosabb, mond pedig
Croc-osabb lett az egész. Kezdiik a
legalapvetsbb véaltoztatasokkal.

1., Lehet be-
szélgetni.
Az elss
rész mo-
noton
véandor-
lasat -
egyik hely-
szinrél a masik-
ra, megﬁzokitva
most a helyszi-
nek nem adott
sorrendben ko-
vetik egymast,
hanem egy fa-
luban kéva-
lyogva azt a

tecljesithetéi a fel-
adatok.

ve az atdolgozott
menirél. A jatékbél

kiildetést valasztod, amelyik csak
tetszik, s kdzben a Gobbokkal ked-
vedre beszélgethetsz. Ezek a be-
szélgetések nem Ures fecsegések,
hanem témaszpontok a kiildetés to-
vabbi folytatésaban.

2., A kezelés is szdzszorta a-
tekosbardtibb lett. A régi
mozgésok 0 értelmet
nyernek,
valamint

?

jott
par 0|,
amivel
most ktinniebben

3., Nem is beszél-

szamizték a palyakédokat: csak me-
mérigkartydra jegyzetel a gép.
4., Uj segédesziﬁzb’k. Az elsé rész
borzaszté fogyatékossaga volt,
hogy a kristc’ﬁyok talélat bekapésa
esetén szétszorédiak, s hogy élete-
ket is szamolt a gép. Ez most it
nem igy lesz. KészénhetSen a
néha embertelenil durva
Ugyességi részeknek,
annyiszor elhalaloznal,
hogy egész életedben csak
grﬁ]tﬁgethetnél, ezért radi-
kalis megoldas sziletett: nin-
csenek életek. Van helyette vi-
szont energia. Kezdésnél ha-
romszor sérthetnek meg az el-
lenfelek, uténa meghalsz.
Ezutén felajénlja a . -
gép az (J{.iynevezeﬁ §
Continue lehets-
séti;et, mellyel
a legutolsé
elhc?dlozési
Fonﬁél
olytat-

i

)/

hatod a jétékot. De a gyé-
mantoknak is 0j szerep jut. A
torténet legelején egyik Gob-
bo baréatunk ad egy kartyat,
ami egyenes ardnyban véltja
a gyémantokat ponttd, s ez
a iés(:ibbiekben a pénzin-
ket fogja helyettesiteni. Van
ugyanis egy bolt, ahol kii-
l6nb626 targyakat vehe-
tink. Ezeket a targyakat
pedig a |<ij|detései sordn
kell alkalmaznod.
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SWAP MEET PETE’S
GENERAL STORE

Széval minden falu féterén all egy
bédé, amiben ez a Swap Meet Pete
nevij fazon élldogél. Az 8 boltjé-
ban lehet megvenni a
se édeszkézéﬂ(ef. Mi-
vel energiat mér a |a-
ték, s ebbél a kezdetek
kezdetén 3 darab dll
rendelkezésedre, igy a
250 gyémantért felja-
vithatod a tulajdonséa-
aidat. A maximum 9
b szivecske. Az eladé
hata mogott lathatsz 3
killonbdz6 szinG zse-
|ét. Ezeket a palya-
kon hasznosithatod.
Minden pélyéan

van ugyanis egy szines kér, amire
radllva hasznc’ﬁnod kell az adott
szint. A sargaval magasabbra ug-
rasz, a zold dupla ugrés, a piros
nagyon messzi ugrast eredményez.
A jobboldalon lévs felhtzhaté ro-
bot, pedig az olyan helyekre juttat
el, ami elérhetetlen szémodra és oft
a robot mészkél helyetted.

MIRE TOREKEDIJ?

Mindig, hangstlyozom: mindig tére-
| @ maximumra. Addig egyetlen
egy palyén se lépj tovabb, amig
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nincs meg a 100 gyémant, az 5 szi-
nes gyémant és az arany bot. Mert
csak ezek megtalalasa esetén lehetsz

benne biztos, hogy mindent teljesitet-
tél az adott pélyan. Ennek persze
csak akkor van értelme, ha azt sze-

reinéd, hogy a jaték végén a szépen
hangzé 100% dlljon a memériakar-
tych:n. Mert eléfordulhat, hogy étug-
randozol a pélyékon, dsszegyiijtesz
néhany dolgot, s azt veszed észre,
hogy még a jaték felénél sem vagy.
Nc:'iélny elyre eleve esélytelen vagy
feljutni, ha nem ismered azt a moz-
gast, amire nekem is egy hét volt mi-
re rajottem: az extra ugrést. Amikor
ugrasz és megnyomod még egyszer
az ugras gombidt, a lefenekeled a
foldet. Ez%enne volt az elsé részben
is. Nos, most [6n az Ujitas! Ha utana
gyorsan megint lenyomod az ugrést,

Croc egy arnyalatnyival maga-
sabbra ugrik, igz az eddig alul-
rél bamult helyek elérhetéek
lesznek végre.

VEGYEL MEG!

Akkor nézzik, mit is tud felmu-
tatni a Croc 2 ebben a nyéri
id8szakban. Az kétségtelen,
hogy a jaték 6nmogc’1ﬁoz képest
ériési véltozason ment keresztiil.
Szebb lett, iranyithatébb lett,
széval tényleg 6rém volt nézni,
hogy ezzel a jatékkal valéban toréd-
tek a készitsi. Az Electronic Arts sajét

maga is elis-
merte,

h
i

sésorban a kisebb
korosztalyt megcélo-
zandé lett minden olyan barétségo-
sabb. Tobbek kézott példaul a beszél-
getés behozataléaval nem olyan mono-
ton az akcié, és hogy szabadon sze-
lektalhatunk a pélyéak kézét. Apropd
beszélgetés! A figurak nem érthetéen
beszélnek, hanem valamilyen érthetet-
len nyelven beszélnek, olyasmi mintha
a japénokat hallgatnéd fél éraig.
Széval cstcs! Ezzel ellentétben a plat-
formok nagy csalédjéaban a Croc 2
mar nem tinddkéslhet ilyen fényesen.
Mér a kezelhetsség is gyants volt

egy picit, hiszen a téraranyok nem
minden esetben voltak bekalibrélha-
tok. Példaul az elétted |évé szakadék
abrézolasabél nem tudod megmon-
dani, hogy milyen nagyot kéne ugra-
ni. Meg azért a szazalék alapjén ta-
lén mondanom sem kell, hogy a Me-
dievil, a Crash 3, vagy a Spyro mind
jobb jatékok. Ez pedig azért van,
mert mindei):ik hosszabb. Sajnos ez
y nagy hibéja a jatéknak. Egy hét
alatt végig lehet menni raijta, s aztén
eldobhatod, mint valami szemetet.
Raadésul még egy dolog roppantul
zavart. Mig az els8 rész%en a hattér
mindig léatszédott, itt nagyon hamar a
homd?yba vésznek a vonalak és sok-
szor az orrod elétt rakosgatia ki a

1 gép a képet. A zene meg[; tisztara

an az volt, mint az el6zé részben.

1 Y9
| Volt azért néhany Gjabb dallam, de a

nagyja méf; a régi lemez volt. Azért
irhattak volna tébb 0 szémot is. Croc

rajongdk ne csiiggedjetek, ettdl fiig-
getleniil ez a ti jatékotok, s az unatko-
z6 platformosoknak is nydjthat par
nap kikapcsolédést.

" ANALSG RANYITS DUAL SHIOGK) | .
s v FELFEILODOTT A JATEK
ONMAGAHIOE KEPEST

x AM A TOBBIEKHIEZ MAR
: NEM SIKERULT

T




»— . - — -

e

_—‘:T‘:“ ]'r'ﬂ:‘-l——;i 8 s .;‘;
.'"%' |s l’j__ S "’: | s

.
— e —

16 segitsé?évd akar négyen is nyomhatjuk a jté-
kot egy elegans négyes osztott képernyvel (Mul-
fiplayer). A négyes osztoft képernyd remekil mi-
klénozni, vagy utanozni. llyen stilus teremts jaték  kadik, szerencsére sem a csics grafika, sem pe-
példaul a Doom a sajétszemszégbél jatszodé ak-  dig a sebesség nem romlik jelentdsen, legfeliebb
ciojatekok kozott, vagy a stratégisknal a Com-  egy dmyalamyit. A Options-ben a szokasos bedl-
mand&Conquer, esefleg az RPG-knél a Final litasokat talaljuk, ennéﬁ’ozonbun érdekesebb a
Fantasy. Egy ilyen komplett stilust feremts jaték ~ Bonus menii, amely kezdetben még nem vélaszt-
volt ‘93-ban SNES-en a Mario Kart, amely léire-  haté. Amennyiben a bajnoksagban 6 szerepe-
hozta a gokartos l6v6ldsz6s versenyjatékokat. A liink, akkor itt vélaszthatok o megnyert ajéndékok
Mario Kart hatalmas siker volt, melyet misem bi-  és bonuszok. A végére hagytam a Luino agot
zonyit jobban, mint hogy a mai napig szdmta-  (Tournament). Hasonléan az egyszer( verseny-
lan, tobbnyire csak egyszer(i klonnak mondhaté ez, itt is a szokasos harom nehézségi fokozat
iatek jelent meg (PSX-en a kévetkezs ilyen jatek
a Crash Team Racing lesz). Emlékszem én is ho-
napokig nyomtam, és a kedvenc SNES-es jaté-
komnaE szamit a mai napig. A Mario Kart sikere

.-

annak Ggynevezett stilus feremfd jatékok,
melyek megjelenése egy eiészen 0j sfilust
n

alakit ki, és ezutan mindenki ezeket fogja

A

a

harom dologban rejlett: egyrészt az akkoriban
fantasztikusan j6 grafika, masrészt ez volt az el-
s6 olyan versenyjaték, melyben fegyverekkel le-
heteft egymast szivaini, harmadrészt pedig a
Nintendo leghiresebb figurdival leheteft lenni -
ez volt az a harom dsszetevd, mely Gj jatekstilust
feremtett. Nos, a most megjelent Sp
egy igencsak Mario Kart-ra emlékezfe
ram, és oz emlitett harom Gsszetevébdl
csics grafika, és a fegyv
pen megvan, m a harmadikrol |
mondani - a hires fészereplokrdl
mivel teljesen ismeretlen figuraka
lehet valasztani, ém azt hi-
szem ez utdbbi nem olyan
nagy probléma.

vélaszthatd, am omint megnyer-
iUk oz els6 megmérettetéseket
rogton on a kovetkez6 szint.
Minden helyezésre pontot ka-
punk, igyekezziink tehat minden
versenyt megnyerni. Az Easy fo-
kozat négy pé{yc':bél all, am itt
most nem vélaszthatunk szaba-
don pélyat, hanem sorban kel
végig menniink rajtuk. Egyébkent
- ez minden médra igaz - indu-
las elétt megszemlélhefiik milyen
is lesz az zcgioﬂ pdlya. Palyavé-
- lasztasnal még van egy menii
nt ez a Custom, itt menthetiink és i?jﬂ{ueﬁjnk al-
E‘Jc;t. Maid elfelejtettem, természetesen pélyava-
lasztds elétt valasztanunk kell hat mincﬁanre el-
szant versenyz6 kozil, melyek életkoru-
kat tekintve még igencsak kis gyereknek
szamitanak. Egyébirdnt olyan éridsi ki-
6nbség nincs iéziijk, legfeljebb annyi,
hogy mindegyikitk mas okbol akar ver-

GOKARTOZZUNK!

A Speed Freaks felépitése is teljesen az 8s Mario
Kart-on alopszik, tehat - a szokatlanul hossz int-
ro utan - ha ismertétek a Mario Kart-ot - ismerds
dolgokkal fogtok talalkozni. A fémeniben hétféle
tobbnyire megszokott dolgot falalunk. Egyrészt in-

dulhatunk egyszer versenyen (Single Race). senyezni.

llyenkor - ha mér a buinozsé izemmédban fel-

jesitettiink néhany dolgot - vé?uszlhutunk nehéz- NEHANY SZ6 A
ségi stilr(wtei. Arﬁennﬂblin kezdak vuglulnk Esuk az PALY Aknélé
Easy fokozat dll rendelkezésre, négy kiilonbozo FEGYVEREKROL

pdlyaval. Az Gjabb nehézségi szintek eléhozasa-
val természetesen Gjabb palyak is valaszthatova

valnak. A kovetkezé jatékmod a Time Attack, ami
a szokdsos ids elleni versengést jelenti. A jaték a
tobbjatekos mod kedvelsit is kielegiti, mivel jtsz-
hatjuk ketten is (VS.), sét, megfe|2?6 négyes elosz-
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Lassuk milyen extrakat taldlhatunk a
pdlyakon. Az els6 és legfontosabb a kis
ikonok melyeken egy :iﬁém talélhato.
Ezekbdl annyit kell Gsszegydijteni, hogy a
jobb fels6 sarokban talalhatd csik dssze-

gydlion, ha ez sikerilt az R2-vel extra sebességre
tehefiink szert. A dobozokbd| dltaléban fegyve-

rekre tehetiink szert, a kilonboz6 rakéiﬁkiénezd-
ve, a gépagyin dt, az akndkig és a szamyas ak-
nakig minc!zn megtallhato (pld. mindenkit lefag-
l626 szuper lovés, elpusztithatatlansag és lathatat-

lanség egyiitt, kicsiszést okozé olaj stb.). A legér-

dekesebb a “POP” nevij fegyver, amivel kilukaszt-
hatjuk oz eléttiink haladok mind a négy kereket.
A fegyvereken kivil gyorsitas feltsltét is kapha-
tunk. A reinket amigy oz L2-el hasznalhat-

juk, és ha hatra hizzuk a joy-t visszafelé tizelhe-
tink, ami sokszor igencsak fontos lehet! A pélya-

azt mutafiak, hogy is megytink - ezenkiviil persze
még soro|h0tném a laivanyossagokat. A grafika
részletessége lenyligoz6, csak az a baj, hogy a no-
gyobb fereptargyak a szemiink elét vi,funnc fel,
és ez bizony zavard. Szerencsére a sebesség pont
i6, és soha nem lassul le a jaték. Az igazi proEljé»
ma azzal van, hogy nehéz megszokni a gokartok
iranyitasat. Bizony az elején igencsak nehézkes
megtanulni hogyan reagélnak a jarganyaink a ka-
nyarmozdulatokra, és figyelembe véve, hogy a
progi a kisebbeknek készilt ez bizony igencsak
nagy hiba. A hirtelen kanyarvaltasokndl tolsagosan
kicstsznak a gokodnk, €s ez idegesitfi, mivel a gé-
pi jatekosok - kitudja miért - soha nem hibéznak,
azoz tokéletesen faarccal versenyeznek. Szerencsé-
re azonban ezt hamar meglehet szokni, kis gya-
korlassal e?(ész jol bele lehet
ionni a jatékba. A nagyobb
baj az - bar lehet, hogy csak
a2 ellom feszel pédanynok
van ez a hibaja - hogy ﬁgykov&

. .

érdemes figyelni a levagasokat is,
ugyanis a palydk tele vannak dlia-
laban rejfett roviditésekkel melyeket
nem kiinnyﬁ gszre venni, tehat erre fi-

kon gyokorlu talélkozunk gyorsih'}k- S
kal ezekre feltéflenil hajtsunk ra, &5 F g

gyeljiink oda! Apropé figyeljik az itielz6 |

We*

nyilakat is mert nem mindig egyértelm( merre & =

is kell menni.

ERTEKELES

Nemrégiben azt olvastam a Speed Freaks készit-
ivel készillt interjban, hogy a jatékuk - hasonléan
a felilmdlhatatian Gran Turismo-hoz - 75%-ban
haszndlja ki a PlayStation képességeit. Elészor ozt
gondoltam, hogy ez csak reklam iﬁlma, de meglat-
van a jatékot bebizonyosodott, hogy ennek a jaték-
nak gyonydrii a grafikaja. Nemesak hogy mér-mér
csicsasan szines, de a ferep valtozatos és meglepe-
tésekben igencsak gazdag. Raadésul minden pé-
lyan van valami exira laivanyossag, mint példaul a
hatalmas malomkerekek, omik szépen forognak,
esefleg emlithetném a cirkuszi éridshintdt, vagy az
egyik palyén felting repiilét, a szép vizeséseie’r és
a hatalmas kivefitokrél mar nem is beszélve, amik

vereiket, mindenki csak rank tiizel és ez bizony na-
gyon idegesitd. Itt csak nagyon ritkan vagy véKeﬂe
nil siitik el egymésra a l6szert, egyébként mi vo-
gyunk a potencidlis célpont — a mesterséges intelli-
gencidt fejleszthették volna még egy kicsit. A Speed
Freaks-szel ezenkivil semmi baj, bétran szerezze
meg bérki, aki kedveli az ilyen sfilusd jatékokat,
vagy csak egy kis bemelegitést akar tarfani a

Crash Team Racing elét.

Veres Miki

MULT] TAP ADAPTER
v GYONYORU GRAFIKA,
SZORAKOZTATE
x A GOk ARToK KENNYEN
KISODREDNAK EZERT NEHIEZ AZ
RANYPTAST MEGSZOKNI,
GSALNAK AZ ELLENFELEK
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Ey unalmas Vasarnapi napon éEE acsaladi  hangulatosra sikerilt. Még felndtt szemmel is, an-  semmi koppintéss a jatékban. Felesleges probalkoz-  lunk és még szemetebb ellenfelekkel mérhetjisk ? 3
otelez uncsi-party legfrasztébb percében  nak ellenére, hogy nagy rész egyszeri raifﬁlrn. ni, az elején Ogyis csak a Fantasy Land lesz elérhe- ~ Gssze tudasunkat. 'F
dontottem ug);;i\ogr remek alkalom arra, Anmi a jitékban nekem nagyon fetszeft, a kilonbs- 16, mivel nincs fobb pénziink. Tessék sokat nyemi ~ Grafikajat tekintve a jték nem rossz, de nem is
hogy lelépjek és bevonulak a szobamba fesztelni. ~ 126 menipontok hatterei. Ezekre sem Ggy kell gon-  és majd dél ale. kiemelkedden 6. Mint mér azt emlitettem nem
Sanos nem éreztem 16l 6l magam, mivel a vendé- Sidolni, mint egy magas felbontésd tajképre, egysze-  Maga a jaték akeié-része egyszerlien gomb-  ajanlom kézépfoki végzettséggel rendelkez8 egyé-
gek tlagéletkora 70-fBlatt (nagypapak) és 10-alatt i ; 38 neknek, mert nekik kissé unalmas, viszont kisgyere-

(unokék) kezdédatt. Neki is kezdtem a Bomber- £
man-nekythéitha sikertil valami Gjat foldlni vagy =
nyer el volfum lelkiekben késziilve egy 60 szd- g === lurkoknak készilt, és mint ilyen fokelete-
zalékos teszte : il

eredmény részlefes bemufata- sen kie|egi|ﬁ a 10-es korosztdly minden

séra. Be kapcsollom a PC:t majd a PSX- /0 i | L P Y a4 3 irgeén}’ét Zeneileg is rendben van a dolog, az
et (merthogy igy szerefek imi), és krol ,_ o ‘ o N o eoly : . ellenfelek kissé mocsok médon jétszanak, de meg
belil a tizedik mondatndl fartottam, Vi By Y . lehet szokni és hozzd lehet mocskosodni a rend-

k. keknek az dlmok netovébbia. A jaték sfilusa,
képvilaga niefvezete nyilvénvaloan a kis

amikor'd hétszaznyolcvanétodik uno- szerhez. Az irnyitasrol még érdemes elmondo-
katestvérem beszuec’ldf 0z 6 11 évé- ni, hogy gyukor{uiﬂog feljesen 0gy kell “korma-
vel és felivoltott: “DE JO I”. Leilt nyozni" a nyuszit/orrszarvt, mintha egy auté-
és egesz délutan ezzel jatszott, B | bon ilnénk. Az idedlis iven szaladva egészen
nem forédve semmivel, odabo- 2] | hasznlhato helyezéseket lehet kiverekedni,
londitva o fabbieket is. Mutat- " minden kilongsebb probléma nélkill. Legyetek
tam én neki kosérlabdat, focit, felkészilve rd, hogy oz els helyen futva sok
Gran Turismo-t egyszéval min- | idét fogtok vesziteni, mivel folyamatosan ide-
dent, amit csak jonak tartok, de & : :

csok a Bombermannel akart jéi- 7 R
szani. Lassan kénytelen vol-
tom rédbbenni, hogy bér
szerintem unalmas a jaték S
(kiléndsen a V-Rally 2 N
utdn), mégis megvan
oz a célkozonség,
akinek ez a idstglg jer
lenthefi az drémok
netovabbidt. Ettsl fig-
getlentl nem fogom iste-
niteni, mert szerény véle-
ményem szerint viszony-
lag Kevés 8-10 éves olvas-
gatja ezt a |apoi (bocs sré-
cok).

A jaték lényege roviden,
egy bajnoksag, ahol egy
nyuszi vagy egy orr-
szarv? hatan ldogel-
ve kell "végi szdgu?—
dozni" a éﬁfﬁkon‘

Elss [épéspben ki kel
vélasztanunk verseny-
z6nket, a gép dltal ge‘
lojanlott 6 figura ké-

nyomas-
bol all és
sok szerencsé- .
bal. A stortadl jdpoka | -

modon nem kotelez megvarni @ oda kell menekilni a minket kergef6 raketak eldl.
z6ld lampat, igy iigyesebbek fudnak Mindent 6sszevetve a Bomberman Fantasy Race
sen vannok a mesehdtterek megraj- repulérajtot venni, Gm ez nem segit so- remek jaték, amit ajéndékba vehetiink (mar
zolva, igy igencsak konnyen émulatba ~ kat ,mivel az ellenfelek valohogy mindig job- Z%ek van ennyi pénze] bérkinek, oki értelmi szin-
eifi az i?iZ: % jatekosokat. Kézpontilaga  ban startolnak nalunk. A verseny alatt természe-  vonalénak megfeleléen egy nyuszi hétan Uldﬁ?:lva
versenyt megel6z6en, megnézhetjik az  tesen el lehet I8ni a fegyvereket és fel lehet szed-  képzeli el élete legizgalmasabb versenyeit. Nekem
alopbedllitasokat (OPTIONS) és pénziin-  ni Gjakat. Futds kozben a z6ld tablaknak kell ne-  inkabb a GT és @ Rigge Racer az ami bejon, de ha
ket is, mivel a versenyek nem dicsésé-  kiszaladni, és megvarni, hogy a kép jobb felss  most lennék annyi, omennyi a C4-es iddkben vol-
gért, hanem kemény bomber-valutaért sarkaban melyik fegyver/segitség jelenik meg. tam, biztosan az év versenyjéiékanak tartaném a
mennek. Aki nem hiszi, nézzen be a A kedvencem a merevitd... Ezt egy éra jelcli és  Bomberman-.

rijen szerintem jopofan és oflefe- -

bankba és tekintse meg oz aranyfedeze-  amikor aktivaljétok amolyan Kitkat-sziinet k- Adam
tet, merthogy ezt is lehet. A szokdsos vetkezik be, igy kénny( szerrel elszaladhattok ZER
zil. It komoly jeleit véltem felfedezni az Anfi- ora elleni kiizdelmet és oz egyszemélyes versenyt oz ellenfelek mellett. Persze rengeteg egyéb se-

rasszista brigadnak, mivel vélaszthat az dlapjaté-  meg sem emliteném. A STABLE pontban, “iarmi-  gitséget szedhettek fel a rakstétol egészen a fa-
kosbol fekete és fehér is. Gondolom ennek, a jaté-  viinket” adhatjuk meg, persze csak akkor, Lu van  padékorongokig. A segitségek mésik forméja
kot eléreléthatdlag halalra nyiz6 kubai egyetemis-  ra megfelelé mennyiségti pénziink. Alapbl nyuszi- ~ pélyan falalhaté “haszndlati cikkek”. Ezek is
tok drilnek majd a legjobban. Ha ezt megfeftik, ~ bol és orrszuwﬁbéris egy darab van. Velik kell ~ gyorsitok, gumialak és mindenféle marhasag.
gyorsan dontsik el, hogy 3 blokknyi adatra érde-  nekivagni a vilagnak pénzt keresni. Ezek ajargd-  Ha sikeriil végre pénzt nyerni, tovabbléphefiink
mes-e a jaték. Ha igen, SAVE. Eze{ utén fekinthet-  nyok nem esznek benzint csak fiivet, az viszont in-  egy masik \;;?i?yéru, ahol még tobb kiltyit fala-
jik meg az infrét, ami viszont nagyon szépre és gyé' van (amig a MOL Rt. be nem pofét- _

lankodik a Bomberman-vilagba is).
Viszonylag kevés pénziinkbdl a kez-
defekben, csak alapbombakat vehe-
fiink, &m ezeket érdemes, mivel rivé-
lisaink nagyon ofthagynak az elsd
korben kilondsen, ha kezddk va-
gyunk. Amikor elérkeziink a palya-
vélasztashoz, Ussik fel a palyave-
lasztési tandesadét...(rossz poén ”
volt, bocs). Széval a versenypalyak
kivélasztasandl a legszembetiinébb,
hogy teljesen Disneyland (Magic
Kingdom) forméia van a térképnek.
Etiél oz aprosagtol eltekinive, nincs

v SZEINES, LATVANYeS
x NEM NEKUNK VAL6S

576 KONZOL




annak olyan cimek, amelye-
Vket eleg Eimondcni, és maris

mindenki tudja, mirél van
sz6. Vagy esetleg van valaki, aki
még nem ismerné a Quake-et?
Aligha. Vagy ha mégis, akkor ab-
bél a feltételezésbsl kell kiindul-
nom, hogy az illet8 még soha éle-

t6le tellett. Ahelyett, hogy siman ét-
konvertaltak voﬁr,]a a PC-s térképeket,
19 vadonattj Né4-es szintet dolgoz-
tak ki — széval a jatékmeneten és a
fegyvereken kiviil minden megujult.
Abbél indultak ki, hogy a legtobb jé-
tékos valészinGleg mér végigvitte a
PC-s verziét, s ezért ugyanaz a dolog

mogé, és mindenkit halomra gyilkol...
Széval egy ilyen “forgatokdnyvvel”
manapség c:ﬁi/ghc lehet Oscart nyer-
ni, raadasul a kiildetéseken belil is
elég szik korlatok kozott mozoghat-
tak az alkoték. Kéddal nyile aijtok, el- -
dugpott liftek, megsemmisitends gene-
ratorok és szamitogépek: jofo '

P
.

tében nem létott szamitogépet
mikadés kozben, és a molt
évben csak a szekrényében
Fihenteﬂe az Né4-est. A PC-s
irst person shooter (vagy ha
“magyarabbul” jobban tet-
szik: ember-szimuldator) kate-
gérigban sokaig a Quake 1
vezetté ugyebar a toplistakat,

-+

ez minden, amibdl *
heftek”. Az-.eim_bﬁ_ '
kaszonheten a R
dsntétt, hogy artl:

lebutitva mar
senkit sem érde-
kelne. Egy sima
konverzié he(?leﬂ

egy Ugymon

s valészintleg ugyanigy left volna
Né4-en is, ha nem varnak vele
olyan sokdig, és nem jelenik meg

7 epk ki

korébban a Turck, és féként a Gol-
deneye.

Na de térjink a targyra! Patinds név
ide vagy oda, a Quake mésodik ré-
szével kapcsolatban mar nem voltak
illozi6im. Tudtam, mire szamithatok,
hiszen az Né4-es véltozatnal ismét

- o B
j6val korabban jelent meg a szémité-
épes. Azt latva pedig mér nem volt
Eéfséges, hogy akarmilyen 6 is lesz a
konverzié, a Rare dltal feltett bizo-
nyos “lécet” j6cskan leveri. Bizony a
Goldeneye még ma is nagyon ot van
a topon, radadésul most mar hamaro-
san varhaté a “trénkovetelé”, a Per-

fect Dark. De lassuk, legalabb “hé-
zagpotlonak” megfelel-e a Quake 2!

Sz6 se rola, az Né4-es Quake 2-
fejleszté Raster mindent megtett, ami

“tovabbfejlesz-  « ' .
tett” Quake 2-t készi-
tettek, mely kevésbé

cikornyds szintekkel,

a }'z;éue’,t'.

viszont szemlatomast szinesebb, fé-

nyeffekiusokban gazdagabb grafiké-
val rendelkezik. Némelz tekintetben
ugyan egyszer{sitésre kényszeriltek
a programozok, példaul csékkentet-
ték az animacios fazisokat (ezért ti- *
nik néha Ggy, hogy “korcsolyaznak”

biai

az ellenfelek), am az 6sszkép vegil
alig marad el a 3Dfx generdlta grafi-
katol, és ami nem utolsé szempont:
szuper gyors az akcié. (A program
az extra latvanyossag és a kel?c’ien
gyors képfrissités érdgekében termé-
szetesen haszndlja az N64-es memé-
riabdyvitst. )

A feileszh':’:k tisztdban voltak azzal,
hogy a Goldeneye nem kis mérték-
ben a kalandos Kﬂfderéseihﬂ olyan iz-
galmas, amit viszont a Quake 2 kere-
tein belil lehetetlenség volt kivitelezni.
Régton kezdetnek mar csak a keret-
torténet is elég langyos, ha valaki

még nem ism_ernék:
Strogg nevi ki-
gge)r,neﬁkl?? faj témad
az emberiségre,; fer-
mésziteﬂen azzal a
tervvel, meg-
héditjak c?%)gildet‘c.}
Nagyon gonoszak,
és megdllithatatla-
nok, csakhogy a fol-
dieknek is van egy
tervitk! Mondanom
sem kell, a terv elég
egyszer(: szerény
személyiinkben egy
katona hatol be az
ellenséges vonalak

28

-

N4

multiplaye
hériét. Eb
je: falén o ]E: z
az egyik: bbjatek
*é’él:@y' f y8 segi
Gl(ﬁj' - 7 4
kat, sa-

en mutafia ki arfe
rejlik o ek i

&Py
- sulds,

san keseritet- \
tek megl| a a-
tékos életét.

Alaposan leiz- g .

zaszt minket a
harc, hiszeln szinl—'
te végig tileréve
néziink szembe, s
egy percig sincs

nyugtunk. Alighogy | g&ﬁ

végziink egy éles karmg
néstény démonnal, a k-
vetkezG terembe lépve
maris hallhatjuk, hogy a
magasbél egy szarnyas
lény vesz minket célba.

Folyamatosan ra va- =
gyunk kényszeritve a figyelmiink
dsszpontositasara, s mindig csak a
legutolsé pillanatban jutunk hozza
egy-egy Uj pajzshoz, vagy egy jobb
yverhez. :

Azonban barmennyire is pergé rit-
mustak az egyszemélyes kildetések,
a Quake 2 - csakigy mint a PC-n —

__négy iéfékds szdll ringbe, kﬁlﬁnb&i&';

nagysagu ferep kérhets. i
A Multi izemmédon belil a kévetke-
z6 jatekmoédok koziil valaszthatunk:
Deatmatch (gyilkolj le mindenkit vagy
téged gyilko?nak meg alapon), Frag-
teams (melynél csapatokat alkotva
ponfokért %lyik a harc), Flagwars
(ahol az ellenség zaszlajat kell elra-
bolni), és végiil Deathtag (melynél
egy piros zaszlot kell minél tovabb
bitorolni).
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NINTENDOSS

i

6 bedllitasok

letekbo , ha viszont arcndl  csindlni . _
. mint az allasok — természe-

lozva tol nagy a szérésa, s ezert

gyengébb. aljuk alkalmazni, az nem csak  csakd
A Super Shotgun — mint a neve s az e"enfelnek de szamunkra is vég- tesen el is menthetsk.
mutatja - a na I  zefes esz Eppen ezért mindig figyel-

puskanak Du ?c: c:n
"eszik”, viszont ah

elég sok idst vesz |g

tése, muszc:; pontosc:
A Machine-

Gunnal, /

P

azaz a gép-

Elszfcﬂ al ak- r a Rare igerefes €SaK Qe
or ercr;mes “muzsikalni”, amikor A HyperBlaster ismét eqy géppuska,  cemberre varhaté, akkor feltétlent!
tobben tamadnak rank. Mivel i felly csak épp ez energiacellakkal moks-  meggondolands. Az érem masik ol-

szchran tizel (és egy |lum : dlk Az ”ehsege;l asonld a helikop- -dcia |<a lokat keres-

csak akkor fogjunk hosszat ﬁe‘kﬁféﬁ!ﬁi ni a fé esebb}et
zet(i” sorozatba, ha b egy multiplayer j&-
a célponton. - zemélyes kiildetésnek

ban for

|mazzunk

il van o jo 6req BFG fegyver, .
mi egyrészt a falra keni a gyanuﬂqn
ldozatot, masrészt bonuszként ki-

ATVANY®
ATSZHAT
z A T o

A
A
VYV A A
M E

~ Afirst person shootereknél lialaban

S
- . nagy di emm( _hogy hogyun old}u o

4 JATEKOS

meg oz iranyitast. Szerintem a Torok- PRI, L A
~ ndl jobb gombkiosztést nem lehet ki- RUMBLE PAK
Tofc:fm (czclz a komeragombokkal . EXPANSION PAK
‘mozogni, az analég stickkel pedig .. v AZ EGYIK LEGIGBBAN
- célozni), és ezt SIUNIIGEEEEEAE  RANYITHIATS LOVOLDOZES
 ter-nél is igy gondoltak. (A méskenf / JATEK

x TULSAGOS AN MARADI

gondolkodék azonban varigei- B by i
ok kozil is valogathatnak.) Amipe- .} i'ﬂss(alc i obdaseses

dig az igozi fényeremény, az ¢
anafogE ar finomithatésaga, Mint-
hogy a jatékosok a bevetések soran
ohatatlanul fejlédnek, o keszitsk ogy
latiék jonak, ha barmikor étéllithatjuk
az analég kar hatgsfokat — és milyen
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BE" 0l B _
oemon, a Konami kék hajd ninjdja visszo-
tért. De ez a visszatérés vajon nem inkabb
visszalépés? Goemon - ha valaki még nem

ismemé — or‘\nu ideiélx(\ l:&ibb! SNliS ié’rékll)an valt

népszeriivé (igaz, ezek kozil csak egy jelent meg
angolul), melyek kilonds, amde re:gznliﬁ erede
keverékei voltak a klasszikus platformjctekoknak és

a jopdn stilust RPG-knek. Tavaly Ggy tint, hogy oz

Nb4-es verzioval fovabblépnek az alkotok, s

telies egészében 3D-ben jaiszodo, immar sokka

inkabb kaland, minfsem Ugyességi jatékkal jtrek

ki. Noha ebben a jatékban is rengeteg ellenfelet
kellett lekaszabolni, a hangsbly a kalandos kiildeté-
seken, és - ezzel Gsszefiiggésben - a nem teljesen
linedrris jatékmeneten volt. Ezért volt hét szamomra

meglepd, hogy most a Mystical Ninja 2 fitulust egy
feljesen szokvanyos, réut}:ﬁsu| 2D-s platformjték
bitoroljal Tévedes ne essék: én nem vagyok a 2D-s
jtekok ellensége, s a leirtak ellenére a Mystical
Ninja 2 szerinfem egy nagyon aranyos jték -
csak hat egy kicsit alulmlta az elvarasaimat. Nem
fudom: talén a jopan kozonség kivanta vissza a ré-
gi jatékmenetet (ugyanis Goemon elsésorban a ja-
pdnok kedvence), mindenesetre nekem oz elz6
rész jobban fefszeft,

A Mystical Ninja folytatdsat a j6 oreg (és ezért
ohatatlanul elavult) Super Mario World, vagy - ha
mar hasonlafokkal é|eEe— még inkabb a Donkey
Kong sorozat mintéjdra alakitotiék ki. Bér a terep
léthatéan poligonos kidolgozast, mégis csak
irdnyba |eE:! Echc!ni: oldalra, esetleg felfele, ?ey
végig egy sikban. Atugrandé szakadékok, tiiskek,
avagy lavafolyamok képezik az akadalyokat, és
nem utolsé sorban azok oz agyagfigurak, akiket a

dgonosz keltett élefre. Amikor végigjutottunk egy
pdlyan, beesik o képernyére egy medveszobor: en-
nek a belsejébal elékerﬂraztén "menetlevél”, s
ez jelzi, hogy tovabbmehetiink a kvetkezs palyd-
ra. A pdly%?szigefeken helyezkednek el, s minden
sziget utolso palydia egy - az egyéb helyszineknél
iéval fobb veszérw rejt6 — kastély, ahol végiil egy
exirém ellenféllel kell megkiizdentink. A Donkey
Kong-ot az imént azért emlifettem meg, mert a jé-
tékot ketten is lehet j6tszani, s ugyantgy, @
Donkey egytitmékodatt Diddyvel, Goemon és bo-
ratai is egymast segitve boldogulhatnak - a sz6
szoros érfelmében néha egymas hétan keresztil

juthatnak adott helyen fovabb. (Lehet, hogy e miatt
a kétidtékos mod miatt erdltették a 2D-12)
Az eltint szellemidéz6 gép nyoméban...

Goemon legtjabb torfénete oft kezdsdik, hogy &
és elmaradhatatlan kévér cimbordja, Ebisumaru
meghivast kapnak 6reg fudés baratjukiol. Wise-
man a |egl3[ugb csodamasingét kivanja bemutaini:
az ultra-zsenidlis, elektronikus szellemidézs gépet.
(A hangyas dregnek az a fixa idegja ﬂmud!,eﬁeogy
visszahozza a Foldre Marilyn Monroet, és a tibbi
altola kedvelt szfrt...) Azonban ahogy mikodésbe
lép a gép, kataszirofa oriénik: egy villands utén a
gép eFiu”nik. Nyomban kideril, hogy Ebisumaru
egy néi alteregéja a folvaj (hogy ki 6 pontosan, azt
nem fudni), s egy Grhajon viszi magéval a gépet.
Bismaru néver (merthogy igy nevezi magat) meg
van réla gy6zédve, hogy csodaszép kilsével ren-
delkezik, s ezért egy |Ziyepﬁ fickot keres magénak.
A vélosztottia pedig nem
més, mint az Alvildg fejedel-
me, Dochuki. Talan felesle-
ges is mondani: ha sikeril
megidéznie Dochukit, az
nem vezet semmi jora...

OT SZIGET
SOK
KIHIVASSAL

Ott kezdédik fehdt a megmé-
reffetésink, hogy a sziget fér-
képén valaszthatunk oti célt -
kezdetben Wiseman hazén
kivill csupan egyet. Nos, ak-
kor most részletesebben is

taglalom, hogyan is zajlik
iatek. Az igozsaghoz hozzatartozik, hogy ha a pé-
'yékon egy sikban is kell haladnunk, elagazasok
azért vannok. Ha két 0t kézil valaszthatunk, térben
is elkanyarodhat a palya. llyenkor vagy egy telie-
sen mas helyszinre jutunk, vagy csak egy masik G-
vonalat tc|é|ﬁ.|nk, maijd végil ugyanoda fyukadunk
ki. Ezek kozil persze oz eldbbi eset az érdekes,
mivel egy palyan belil sokszor t5bb meneflevelet is
begy(i?gye’rﬁnk. [Az adott palya neve melleft csak az
dsszes menetlevél felkutatasa utén jelenik meg
Cleared felirat.) Tobb meneflevélre azért van szik-
ség, mert a kostélyok elstt mindig egy ellenérzési
pont falélhat. Onnan a katonak cesgi azutdn en-
gednek minket tovabb, ha bemutattuk a szikséges
mennyiségl meneflevelet.

Menefleveleket kiflonboz6 megbizasok teljesitésé-
ért is kaphatunk; fulojdonképpen ezzel én a képbe
az a bizonyos ic0|onc!| elem, omit ezittal kissé eE
sorvasztottak. Minden szigeten van egy falu, mely-
nek utcajéin (esefleg utcdin) minden hazba bekuk-
kanthatunk. A lo i’iiél fobbnyire csak hasznos fo-
nécsokat, burkolt utalasokat hallhatunk (olvasha-
tunk), ém némelyikik megbizést ad nekiink. A leg-
tobb ilyen megbizés annyibél all, hogy vo|arne§ﬁ|
palyara vissza kell menniink, és oft 6ssze kell szed-
niink ezf-azt, 6m vannak kalandosabb dolgok is.
Példéul van egy falu, ahol obb kot is van, mely ku-
tak mélyén g?(emberek élnek. Ha beszélgetiink
velik, az egyik megkér minket, vigyiink el egy kol
cson-videokazettat az egyik ismerdsének, mire a
feladatot telesitve egy djabb kdlcssnadott targyat
kell kezbesiteniink, és igy fovabb - majd a lancolat
végén egy Gjobb meneaZvéilel gazdagodunk. Ami-
kor ehFFé|e "ml;;kékar" kerlflzs’iénkl, sokslfcé; negn mind-

, hogy milyen napszakban lépiink be adoft
Sl hgzba - merthogy hasonléan a

Zeldahoz folyomatosan valio-
koznak az éjszakdk és a nappa-
lok. A petérda-gyaros példaul
csak éjszaka d Eg:mk. Ugya-
nennél a példandl murcne)r; fo-
vabba az sem mindegy, h

kivel lepiink be cdombrz%i‘
szen a petardakhoz csakis Sasu-
ke ért.

A szigefek kastélyaiban Bismaru
mindig egy extra ellenféllel var
minket. Ez oz egy dolog, ami
maradk a régi: mindenhol az
éridis-robotok harca marad a
legvégére, melynél mechanikus
barétunk, Impact vezerﬁfii"(éié-
ben fogllunk helyet il

hatunk be - az egész dtcsap egy 3D-s verekedds
jatekba. (A kombokat a pause meni segitségével
|ehivhuiiuk, és amire még felhivnam a figyelmet:

municiot (gy szerezhetiink, ha héritiuk az ellenség

lovedekeit.)
A JO BARATOK

A négy fohést ugyan mar jol ismerhetiitk oz elézs
részbe’cﬂ, am ezottal eqyikik-mésikuk kicsit tobbet
fud. Goemon, a “legfébb” hés egy tsgydkeres f6-
varosi srac, aki a pipajaval tud remekil hada-
kozni. Specialitdsa a dupla ugrés,

és a lancos pipa haszna-
lota - ez

utdbbi eszkdzt a jaték elején (egy megﬂeheréisen hij-
lye kozjatek aran) szerezheti be, és a eménzebb

(csillagos) blokkokat torheti szét vele. A mésik kez-
dettél fogva vélaszthatd figura Ebisumaru, a kissé
“telt alakd” ninja. O egy méretes kandllal koppint
oda az ellenfeleinek. Kildnleges tamadasként az
ilepét hasznélia: csak le kell hoznunk

a kart ugras koz-

ben. Goe-

mon kd-
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vér bardtia a mésodik
szigeten egy ofletes kis
iéhad(d is gazdagodik,
amivel a beszédét “szi-
lordithatia meg” - a jo-
an irésieleke&alformo-
Egr alkotnak. A robot-
harcos Sasuke, aki ezit-
tal is csak késsbb csafla-
kozik a héseinkhez, a
torrel banik nagyszert-
en, &s ami vudonuh){:
Wiseman késziteft neki
egy Uj egységet, minek
segitségével vizhatlannd
meg valni. (A kétiatékos

mod miatt szikség volt
mé figuréra, aki
bovarkodni tud.) Vegil a zold hajt, béjos Yae me-
gint mint sell v6|i|<ege - bér Sasuke hasonlé képes-

sége miatt 6 most kevésbé fontos figura.

A felsoroltakon kiviil tovabba valamennyi szerepls
rendelkezik valamilyen hajité- vagy léfegyverrel,
valamint annak egy specialis (gerjesztett) valtozata-
val. Kézilitk csupdn Sasuke petarda-bombaidt
emelném ki, mely elég nagy hatasfokd ahhoz,
hogy akér egy kéfalat omlasszon éssze. A dobélo-
265 hatranya, hogy a felrobbantott ellenfeleket nem
lehet kizsebelni, st mi t5bb: maga a munici6 is
pénzbe kerill - Sasukéval és Yae-vel kilonlegesen
draga mulatsag.

Ahogy haladunk elére a jatékban, a karakterek
kézti valtas egyre fontosabba valik. A pélyakrol
UFO-szer(; platformokon keresztil teleportalhatunk
a validhelyre. A harmadik kastélyndl mar majdnem
mindenkit be kell vemi: a homokdrvények augrala-
sanal Goemon valik be, majd a falok robbantésé-
hoz Sasuke kell, végil a hosszi, fiskés csapdék
fetlﬂ pedig csokisveéiisumaru hangszérojaval lehet
afkelni.

A VAROSOK

Amint emlitettem, a vérosokban sem mindegy ki-
vel vagyunk, s ezzel ra is térmék a meglétogathatd
helyek ismerfefésére. Hoseink a feahazakban gyl-
nek dssze, tehdt oft valaszthatunk kézilik. A méso-
dik legfontosabb hely mindeniltt a fogads. A fogo-
désokidl kerhetjitk, hogy jegyezzék be az allasun-
kat a naplénkba, azaz o memériakartyankra (Jour-
nal). Ha sok életet akarunk (és van elég pénziink),
a helyi éttermet is felkereshefjik. Min-

lités, am a 100
falle-

den vérosban més a specio-

~nincs mindenhol}, hiszen a gu-

_ leg meg kéne probalnunk.

~<._rolnam, h

‘y’ _Hogy teljes legyen az ismertets, végiil még felso-

~ szobrokhoz, melyek pedig a fegyveriink hatasfokat

plusz bosszisagot jelent.)
__Afelvehets extra élefeket piros szeretetcsomagok

! 48 kozhatunk, s még ritkabban (leginkabb a fellensé-
S [~ geknél) szedhetiink fel arany szerencseszobrokat.
S ‘ Az urur'lycicdk nem csak a Fegyverﬁnk erejét nove-

% botlunk: ez a kis szobrocska ellenérzési pontként '+
~ mikadik. Amigy haldlozas esetén mindig oz

- adott pdlyarész bejaratahoz keriliink vissza. S ha

" mar ift fartunk, enEedieiek meg egy kitérdt,

ugyanis az eszem

3 megbizonkhoz, hanem a még hdtralévé cuccok

keresésére indulhatunk - raadasul az idélimit
visszaszamlaloja Gjra indul!

SOSE LEGYEN
ROSSZABB

Ha egészen Gszinte akarok lenni, végil is nekem
tefszett Goemon eme legijabb ko|uner?iu. Teny,
hogy a legutobbi, komejex 3D-s kémyezethez ké-
pest a 2D-s jatékmenet most visszafejlédés, am

ros kajo mindeniitt ugyanazt eredményezi: maxi-
mum energidt és plusz egy életet. Benézhefiink fo-
vabba izletekbe, me|yeTgan leginkébb pancélzato-
kat érdemes vasdrolni: ezek (attol figgden, hogy
mibd| késziltek) néhany exira sérilést engedélyez-
nek héstinknek, de sajnos csak egyszer haszndlato-
sak. Vehefiink fovabba Gtravald rizssiteményeket:
ezt a hésiink akkor fogyasztia el, amikor éppen
nulléra redukélodott az életereje. Minél dragabb a
siiti, anndl t5bb életerst ad vissza. Az egyéb intéz-
ményeket és a lakohazakat
csak akkor érdemes felkeresni,
ha csevegni akarunk a helybé-
liekkel, vagy ha valomi extra
dologra szamithatunk az adott
helyen. Ebisumaru példaul ak-
kor kapja meg a varazslatos
hungszéré’ﬁi, amikor beszél
azzal a kis||énnyu|, aki a mac-
kos killsejs fiokat kedvel... In-
formécioert pedig o legegysze-
ribb, ha egyenest a helyi Plaz-
ma Jésdaba megyiink (bar

ru teliesen egyértelmien el- oy - ypm—
mond|a, mi az, amit még eset: 1 Egg N
platformjatéknak akkor is kitiinG az anyag. Hosszd
palyak, véltozatos csapdak, s a |egiﬁb£ helyen
szép hattérgrafikak teszik elvezetessé a iétéloi.
Bar oz ellenfelek cseppet sem infelligensek, de leg-
alabb kiszémithatéak, s noha az RPG-s vonésok el
is lettek nyomva, egy platformjatéknak tekintve az
egészet, még igy?g{eﬂﬁen szinesitik a cselek-
ményt. Jobb lett volna ugyan, ha Goemon a leg-
utobb kitaposott dton hu?z’d fovabb, de igy se
rossz. Reméliik, a kovetkezd epizodban majd ket-
f6t lép elére...

A TARGYAK

mit miért érdemes felvenni. Az gon-
dolom mindenki szamara vilagos - mér csak az
eddig leirtak alapian is -, hogy az aranytallérok és
a gombécok mire valok. Ez:% tdbbnyire az ellen-

felekbal lehet kititmi, hasonloan a fehér macska-

novelik. (Egy haromszoros mérefii pipaval példaul
ég slyosakat lehet ini...) Nem drt tudni, hogy
szoka minden ellenfélbdl dupla pénzt sajfolhatunk
| (Igaz, éjszaka szellemek garazdalkodnak, ami

zimbolizaljak, melyekkel persze csak ritkan talal-

ik maximumra, de még a pancélzatunk erejét is!

osszabb palyarészeknél valoszintleg meg-

yebbiilink majd, ha Mr.Elly Fant figuraba

v 2BS PLATFORMJATEKNAK
JOL BEV ALK -
x A% ELOZ6 RESZ JOBB VOLT
e jutott egy tipp. Amikor olyan ~ § -
egbizast kapunk, uLo| idére keﬁT Bsszeszedni =
lamit, lehetéleg az utolsé élefiinkkel fogjunk ne-
| Az “Gjraprébalas” esetén ugyanis érdekes mé-
on (faldn a programozok figyelmetlenségeébdl
6doan) ugyanoft folytathatiuk, ahol legutébb

eghaltunk, magyarul nem keriliink vissza a




incs vesztegetni valo idénk! Lois La-
N ne-t és Jimmy Olsent elrabolta a

gaz Lex Luthor, s az 6rillt Brainiac
segitségével egy virtudlis vilagban fartja
sket fogva. Gyorsan! Valaki hivja a bicikli-
javitot...oh....akarom mondani Supermant!
A Titus 0j Superman-es jatékaban — nem
fogjatok elhinni, de — Supermant kell alaki-
tanunk. Na 6, mielétt magamra haragita-
ném a képregény-rajongékat, elarulom: a
kissé szurﬁoszfikus bevezetd oka egyélta-
lan nem maga Superman (vele semmi ba-
jom, s6t az & neve talan az egyetlen, ami
valamelyest emeli a Titus “remekmiivének”

szinvonaldt); a megjegyzéseimet annak a
jateknak nevezett valaminek szantam, ami-

rél most imi fogok. .

A Superman kazit behelyezve mit sem
se'Hf(ve, izgatottan adtam Gramot 6z N64-
nek, s gyorsan rabsktem a New Game

elsé meglepetésként va-
lami-olyasmi tarult elém,
mint a Pilotwings 64.

Egy szép, nagy varos,
u%ben Ff(edvgrﬁ re rep-
kedhetek. Azaz pontosi-
 tanék: inkabb csak
nagy, semmint szép az

@ varos... Szerintem

nem véletlendl faléliak ki
a koritest a virtudlis va- \
l6sag mesével, mert hat
azt talan a keszitsk is
belattak, hogy Metropo-
lis lemodellezett 3D-s
méisa‘igen tavol all attol
avérostdl, amit a valésag - azaz a képre-
gények — alapjan:joggal elvérnénk. Gyer-
metegil megrajzolt Gthalézat, doboz kiné-
zeh’f%ézuk, és ami ezek utan.felhéborité:
az-emlitett épitészeti “csodak” igen siirl
kédbe burkoléznak.

Ezek utéan kdvetkezett a masodik meglepe-
tes: Superman ahelyett, ho y egyenest a
barétai segitségére sietne, iarikékon rep-
ked at, mint va?ami cirkuszi mutatvanyos.
Ezt a palyat Lex-egy labirintusnak nevezi.
Hogy mi ebben a labirinfus, azt ne 6lem
ks’f:?(;zzétek... Mindegy::Megérkeziink az
utolsé karikahoz, mire jon a kévetkez6 fel-
adat: 10 mésodperc alatt két kocsit odébb
hajitani. Hogy ennek mi értelme, ozt me-
gintkcsak nﬁ t6lem ké[rdezzéfek..- lI:-Ios.i ve-
gyuk Ogy, hogy-ezzel is végeztink, s lép-
jink egyet fovabb. Ponto\s'z%ban kettt, mi-
vel kdzben megint egy kis repkedés kovet-
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“azonban, hogy miért pont a fagyos le-

ikonra: Egy akeiojatékra szamitotiam, am™

-

kezik. A kovetkezé lényeges helyszin: at
kell vinni egy rendérségi-kocsit egy Gtsza-
kaszon, merthogy az Gt két oldalan biing-
z8k sorfala all, akik rakétakat eregetnek a
rend Greire. Hogy miért kell Superman-nek
holmi virtuélis rendéroket védef?rwznie, azt
ne tlem kérdezzétek... Ujabb repilés utan
aztdn négy sotétkabdtos Hickéval kell vé-
gezni, majd (természetesen ismét légi mu-

tatvanyok aran) egy kataszirofahelyzethez
* kell idében odaérnink. Tornédokat kell

megfékezniink, amihez fel kell venniink

a szuper-lélegzet képessedget (Super-
man egyik specidlis tulajdonsagat). Azt

helet szGinteti meg a tornadékat, ismételten
ne t8lem kérdezzétek...

Nos, eddig, tartott-az-elsépélya. A maso-
dik szint vcﬁomivd jobban Eosonht egy ak-
ciojatékra: egy alaaknazott gatat ke|? meg-
menteniink, amihez ajtokat kell nyitogat-
nunk, kulcskartyakat kell megtc|é¥nurﬂ(,
tﬁzben} |éine[-|(1 is rank, slfb. Szlc'wcﬂ e|I is
onyveltem, hogy az elsé palya-nyilvan
csaﬁN bemelegilgsyvolf. Amgev);dte; A
harmadik misszi6 ismét repkedéssel.atszétt
kihivas — magyarul a-két kilonbozs jellegd

killdetés egymést valiogatio. Még “magya-

rabbul”: o jatek egyre sekélyesebb és
unulmcsc:bL. Magam sem tudom, hogy

volt fiirelmem elvinni a 11. szintig, de elv-

ittem és tanGsithatom: semmi izgalmas
nem térténik. Vannak a “repilj oda és
nyird ki ket” tipust kildetesek, és vannak
a belsd terekben jatszods, kalandosabb -

am nehezebb - részek. Ez utdbbiak
amigy nem lennének olyan rosszak - az
alapgoncepciébél kiindulva lehetett yolna
a Superman-bél egy atlagos akcisjatek is.
Csakhogy! A grafika a belsé tereknél is
olyan, amilyen. Az ellenfelek pedig fokéle-
tesen hiilyék. Egyhelyben all-
nak, és lelovik egymast is.

Egyébként akarmelyik szi
egy dolog mindenhol borzalmas: az iré-
nyitas. Nos, erre azt hiszem érdemes bs-
vebben is kitérni. Van peldaul kilon fel-
szallas gomb, aminek semmi értelme,
ugyanaikor a fékezést meg feleslegesnek
tartottak az alkotok. Rohej, de repilés koz-
ben csak Ggy fudunk megéllni, ha beleiit-
koziink valamibe, vagy megvarjuk;:amig
lelassulunk. S hogy Fggdassam az-&rilt
megoldasokat: a targyak felvétele ugyan-
azzal a gombbal torténik, amivel a?eve o
ben “gazt adunk”. Réadasul a fel/ |eszéﬁc'ls
gombija elég furan miksdik. Mintha.valami
véletlenszert-fiiggvény szamitana ki, mikor
hajlandé éppen Superman engedelmesked-
ni. Sokszor hiaba nyomjuk a landolés-

ombot, lebegve maradunk. Vagy “jépofa”
30|og, amikor valamelyik darkmanus Ea-
lapjan landolunk, és sehogy sem tudunk
onnan leméaszni..Aprogramozék nem all-
fak a helyzet magaslatan. Példaul nem
egyszer ?:erauit eﬁ'i velem az is; le-
szdllaskor nyakig belesippedtem a beton-
ba, mire'onnantél fogva se fel, se le nem
tudfam mozdulni = maradt a pélya Gjrain-
ditasa a pause meniibsl. :

A Titus Ugy tlinik, nem tudott mit kezdeni
Superman-nel. Sokkal jobban ki kellett vol-
na hasznélni példaul Superman egyéni ké-
pességeit, mer::ak a jatékban benne van-
nak ugyan felvehetd ikonok formajaban
(réntgenszem, szuperlélegzet, szupersebes-

szint el6tt azt @

ség, lézeres pillantas), am kézilik csak a
fagyasztés, ami nélkilozhetetlen. A kariké-
kon repkedést pedig szerintem egy az egy-
ben ki kellett volnoiu yni. lgaz, ezt manu-
alisan mé megieheijiﬁ(: ha Easy fokozat-
ba kopcsjunk, csak egy iranytit kell kovet-

. Ezt azonban mégsem javaslom, mert
ugy fogtok jarni, mint én (marhal): képes
voltam végigvinni a jatékot, mire az utolsé
6 tandcsot kaptam, hogy
akkor most kezdjem Gjra, normal fokoza-
?on... T?rmésTeimer nergbkeﬁdrem ﬁ'rcl. Ta-
an az left volna a legjobb, ha egydltaldn
nem kezdek bele. thjrek sem :i%ﬁlom -

hacsak nincs.nagyon-nagyori sok veszte-
getni valo idstok.
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em fudom, olvaséink kézill mennyien
'Nem|ékeznek még a Lode Runnerre, de

van egy olyan érzésem, hogy sokaknak
nem ugrik be semmi réla. Tobb mint egy évtize-
de azonban még egészen mas volt a helyzet:
akkoriban minden Commodoreé4-tulajdonos
gy(iiieménL/ében ktelez6 darabnak szamitott ez
a '83-as “keltezés(i” jatek, mely az igyességi-
platform stilus Gttrajének szamitott. Képzeljetek

el egy kis feher
pélciluembert,
akit 3-4 vila-
oskék palci-
fﬁcember il-
doz. Letrak
€s maszo-
kak szove-
vényes
halozata
segitségével kell kicseleznie az iildoz6it, mikoz-
ben gyGitigetnie kell a kincses ladakat (ponto-
sabban az azokat szimbolizalé kis négyzeteket)

Csupan egyetlen feﬂ:;vert lehet alkalmaznia: ot
kokat ashat, melyekbe az ellenség beleeshet.

=

Nos, ezeknek megfelelée

majd mikor megvan oz Gss
obl:ltlé’rra]e|en?Evr‘r:1( , 508 s
feliebb maszhat a kovetkez6 szintre... Tu
hogy vizudlisan - féként a mai igények
ten ~ mindez enyhén szélva spartainak tinik,
am mar a maga idején sem ez volt a lényeg. A
lode Runnert oz fette feledheteflenné, hogy az
ieyesséqink mellt o logikinkra s legalbb
 annyira szikségiink vol.

Mostandban megszokhattuk, hogy 0j fletek hi-
jan a régi dolgokrol fujjk le a port a jatékfej-
Ieszk'ik, s az On. refro jatékesomagok kioddsa
\mellett (melyekben egy az egyben a régi jatéko-

kat szerepeltetik) Giet?iyvat a régi nagy nevek feld-
jitasa. Személy szerint én mondjuk kicsit fennfar-
fasokkal viseltetek oz ilyen jatékokkal szemben,
néha ugyanis a 3D-s kntds csak kiemeli a régi
jatek hianyossagait vagy ésdisagat (lasd Robot-
ron 64). Ennek tekintetében fehat visszafogott
hangulatban Gltem le a Lode Runner 3D mellé.
Eleinte Ggy tiint, beigazolodik a gyantm: az el
56 négy palyén j6formén ugyanazt kapjuk mint
korabban, csak most 3D-s blokkokon maszkal-
hatunk hésiinkkel, s egy lézerpisztollyal robbant-
hatunk |yu|<uk0t a plu rmokon. Csukhogy: a
targyak ismertetésére szant palyak hamar vé?eef
émek, és maris j5n a masodik Gllomas, ahol fe-
fest ugrunk o mélyvizbe, s egyre izgalmasabba
vilik a dolog! .

A Lode Runner 3D-ben brilians médon hasz-
naliak fel a 3D nydjtotta lehetdségeket. Igazan
leny(ig6z6, mennyire megmozgatiak az ember
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fantaziajét, s néhany egyszer(i (] targy igénybe-
vételével - mint oz idézitett bombakkal vagy a
fenyliftekkel - mennyire elgondolkodato ﬁﬂudo-
tokat kell megoldanunk. Minden palyén valami
Ujfajta megoldasra kell rajénniink: hol a rob-
bantasokon van a hangsoly, hol a hely-specifi-
kus targyak hasznélatan, hol pedig oz Ulzlézék
megsemmisitésén — hogy csak a fébb variécié-
kat emlitsem. Apropd Uéézﬁk: a jatékhoz egy

ARANY L A

A A LA

rovid kerettoriénetet is kanyaritotiak, mely
dichéjban a kévetkezs:

Az események valamikor a tavoli jév6ben
j6tszodnak, mikor is a vilagér nagy része.
a jol prosperdlo Foderacio iranyitasa alat
6|||. A kils8 koléniakat azonban az utbbi
iddben rendszeresen fosztogatjak — Ugy tinik,
az 8rilt Monk Csaszér indit k‘;mcddso(or 0z
aranyszdllitményok ellen. Hogy hol féroljaa lo-
pott holmit, azt ez idéig nem tudta senki, most
azonban a szovetség elfogta az egyik tmadé

ajot, és megtudta a csaszar egyik fitkos telep-
helyének a poziciojdt.

Kulonleges Lode Runner iigynokként a felada-
tunk a kovetkez6: egy kereskedelmi hajonak dl-
cazott csatahajé fedélzetén be kell [épniink a -
Pandora rendszerbe, s telephelyrd| telephelye ha-
ladva egyre mélyebbre kelrhuiolnunk a csaszar
birodalmaba, s vissza kell szerezniink az elrabolt
aranyat. Persze ha lehetéség nyilik ré, oz sem
baj, Kc magaval a csdszarral is végzink...

J\»".inclebbési| a lényeg az, hogy a palydkon
aranytargyakat kell gy@ijtogetniink. Hossz( léfra
helyett eztial a gyGijiokapszula jelenti a kijara-
fot: a kapszula feﬂﬁuﬂ

i e
B u
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iddzitett bombakat is haszndlhatjuk. Tébbnyire
ostoba csuhasok probélnak minket elkapni,
akiknél az arok-csapda kitiinden bevalik. Van-
nak azonban repiil6 ellenfelek is, akik ellen ez
hatéstalan: cket csak robbantani lehet. A csap-
déba esetteken - csakigy mint régen — nyugod-
tan atgazolhatunk, am vigyazat: egy idé utan
kimasznak. Igaz, ez uiéb%iro nem mindig van
médjuk, ugyanis a lyvkak révid id6 uténiegyé-

gyulnak. A regenerdlods
masra is jellemzs: a felhasznalt bombdink
is Ujratermelcdnek. A megoldasoknal vé-
gil is oz idszités jatssza a fészerepet: fud-
ni kell, mikor, melyik blokkot tiintessik el
az 0tbol, mikor, melyik bomba termelédik
Ojra, mikor, melyik liftet vegyik igénybe.
Osszesen ot vilagot kell végigjarnunk,
melyekben mindig 0j fipust veszélyek és
kiilonb6z6 haszndlati targyak vamak rénk
(18 fajta gépezet all renmezésiinkre). A
mc’:soc|i!< vilagban példaul van egy fﬂ:iéfei,
amit - mint orgetty(t - Gfjéra indit-
hatunk, s 6hezge}€i I?:ek%n?u Iemlbolhuté latfor-
mokat ~ mert ha még nem emlitettem volna,

nem mindenhlol ||:=.-hei “65k6l6dk::i”|;b k
Az alyak négyes “csokrokba” vanna
szedveeg:yﬁség; pyglyum egy helyszint. A vilago-
kon belil 5-5 ilyen helyszin van - ebbél mindenki
kiszamolhatja, mennyi pélya van Gsszesen. Hely-
szinenként az utolsé palyan mindenhol egy kulcs-
kértya van elrejive: ezek révén juthatunk djabb
informéciokhoz, amikkel megtalélhatiuk a tibbi
telephelyet (azaz vilagot). Sajnos dllast menteni

mindig egy szam létha-
6, ami a még begyi-
tend6 aranyak szamat
mutatia. Amikor meg-
van mind, a kapszula
aktivalodik, és eltelepor-
talhatunk vele. Persze @
nehézség a dologban,
hogy eljussunk ggéig!
Az elsédleges fegyve-
rink ezittal is oz éro-
kasas, masodlagos
megoldasként azonban

a palyakon taldlhato

csak a helyszinek teljesitése utdn lehet, és ami
még rosszabb: a jaték megjegyzi az életek szd-
mat is. Plusz élefet néha a pg?yékon is talatha-
tunk, de sokkal fobbet gyGjthefiink be a bonusz-
palyakon. A bonuszpalyakhoz specidlis kapszula
repifi a jétékost: ezt a kapszuldt mindenhol egy
émant nyitja, ami persze mindig valami rend-
Eirzi]nkénydmeﬂen helyen leledzik.
Nos, ennyit a szabalyokrdl, most pedig t6mon-
datokban néhény fipp! Csak a nyi|ukn(:ﬂ lehet
leesni. A blast-gun visszait, ezért vigyaz-
zunk, hol hasznaljuk. Ha netdn a sajét
“csapdankba esnénk, haszndlivk az
"% Ojrainditdst (restart) mieldt befal-
"~ azédndnk. Indulasnél amed-
* dig nem nyomunk meg
semmit, a jaték all és
a kamera-gombok-
* kal kdrilnézhe-
o tiink. A liftek-

ite* nem mu-

menniink -
sokszor
ajénlato-
sabb réluk leugranunk. Végil de nem
utolsé sorban: a monkok is gyditik az
aranyakat, akiket dgy rubo?zotunk ki,
ha csapdaba ejfjitk Sket.
_+,  Summazva a véleményemet befeje-
W . zésiil csak ennyit mondhatok: a
& Lode Runner 3D esetében dgy ér-
. zem, meg érfe elévenni a régi li
cencet. Noha a jaték kiilsején
méq lett volna mit csiszolni (pél-
daul a kozbensd (rjelenetek gyokér
grafikéjoak, rdadasul még akadoznak
is), maga a jaték szerintem elég izgalmas,
s kellskeppen Gjszert. Kiemelném a Mario-fle
szobad kamera-kezelést, melynek révén a 3D

tényleg csakis a jatékmenet elényére valt. Nem
csak nosztalgiabél mondom tehat: érdemes ki-
probalni.
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Szoszimé! Vége a nyarnak, és mi még mindig itt
vagyunk — sokak dromeére, sokak banatara — erg-
sebben mint valaha! A nyéri dsszevont szamunk-
ban lekazolt “varom a parom” levél - azaz SZIL-
VI - nagy vihart kavart, és még most is egyre
tobben akartok megismerkedni vele. Mi van ska-
cok, pezseg a vér? Mocorog a mocorgo? Felugrott
a tesztoszteronszint? Ezért dgy dontottem, hogy
aki szemeély szerint Szilvinek ir levelet, arra Szilvi
SZEMELYESEN fog valaszolni! (Persze mindezt itt,
a Csevegd hasabjain, tehat a malacsagokat kéretik
mellozni.) Szeptemberben aztan kideril, hogy
megtalalja-e kedvenciink élete parjat. Elarulom,
hogy Szilvi jart nalam személyesen is, és annyira,
de annyira mega-kiralyul néz ki az életben, hogy a
foto csak kimends papagaj hozza képest! Addig is,

{ofjon a nyari termés.

Holiho Marfin 11! Udviziom oz Gsszes 576 konzol olvosot!
Elég meglepd volf oz eldzs szam csevegéjében lGthatd ndi fo-
9. Ugy gondoltam, ha nem komu, véloszolok ré. Az igazsdg
az, hogy mindig kaphatd vagyok egy kis TEKKEN 3+a! (Remé-
lem Szilvi obvasni fogja a levelet!) Kivancsi lennék, hogy 6 mi
yen szinfen nyomja o TEKKEN-+? Ennyi férskeresd aprohirdefés
foldn még belefér az Gistgbo. Martin! Oridsi kérésem lenne!
Tudod, 0z 0z igazstg, hogy az MGS+ mér tabbszor is végigidt-
szottam, de oz olfzéket, amin megftrok o fény (Stealth Ce-
moflage, vagy valomi hasonld), amivel Idthatatiannd lehet vélni
még nem foldltom meg. Légszives ird meg, hol lehet felvenni
ezt 0 cuccot (ha megtolltad)! Eldre is kaszi! Egyébként kirdly
az Gjsdg, jok a leirasok és o fesztek! Csak igy fovabb! Remé:
lem o levelem bekeriil az Gjsagha! Igozdn boldoggd fennél ve-
le! Egyébkent én s lattom a Stor Wars elsd epizddit, de mivel
nem volt elég hangulatos egy 17 colos monitoron végignézni a
két (D, ezért o moziban a helyem ha bejon! Az erd legyen
veled! BREZ

Remélem boldogga tettelek, mert a leveled beke-
riilt a Csevegahe, és Szilvi is elolvasta. Annyit
mondott, nem érti, miért akarod megtudni, hogy 6
milyen szinten nyomja a Tekken 3-ut? Ha esetleg
jobb nalad, akkor az rossz vagy jo dolog? Kicsit
hevesebben kéne neki udvarolni — mert azt belat-
hatod, hogy ez az egy mondat kissé vérszegény
volt - és akkor taldn meg is tudhatnad! Igazan
nem eroltetted meg magad egy ilyen tuti csoj
meghaditasaért! A MGS leirds az 1999 janvari
szamban volt, abbol mindent megtudsz a Stealth-
rol. Startol ra Szilvire!

kérdésem, és mert szeretnék bekeriini az ougusztusi szdm
(seveqdijébe:

1:A PSX2+e keésillt jdtékok jdtszhatoak sima PSX-en is?

2:A Silent Hill mikor jelenik meg PAL verzidban?

3:A PSX2 mennyibe fog keriini?

4:Szerintefek vegyem meg most az FF7-et,vagy virjok még a
Parasite Evere?

5:Mikorra virhatd o Croc2?

Iu 6 hogy el ne felejtsem: minek irtok NTSC jdtékokrél, amikor a
PlayStation fulojdonosok nagy része csak PAL verzidjd jdtékokat fud
jatszani? Egyabként ha valaki az Offical U K10 hivatkozik — hogy
jobb — arra ne is hallgass, mert az Offical egy nagy kalop hirdets,

felest. Losond Andrds, Budapest.

Cso! Azt a silletlenséget honnan veszed, hogy a
PSX tulajdonosok nagy része csak PAL jatékokkal
tud jatszani? Egy 3000 Fi-os SCART kabel + egy
tobbnormas TV vagy egy X-ezer forintos NTSC
atalakitas segitségével BARKI tud NTSC jatékok-
kal jatszani, és hidd el, jatszik is. A feketepiacon a
legojabb jatekok egy hét molva ott vannak, ez
koztudott. A levelekbal és telefonokbal itélve az
576 Konzol torténetében eddig ez volt a legjobb
hizasom, hogy NTSC leirasokat is elkezdtem le-
nyomni. Kérdéseidet pottyet korainak tartom, de
megprobalok legjobb tudasom szerint valaszolni.

1 - Ugy tudom, hogy igen.

2 — Mar megjelent.

3 - Még azt sem lehet tudni, hogy fog kinézni,
az arét honnan szopjam ki?

4 - Mindkett6t vedd meg, mert jok. Nem fogsz
csalodni egyikben sem!

5 - Augusztus végére.

Kedves Martin, Bago Péter és o fabbiek ! Nem rabolom so-
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kéig a méregdraga iddtoket, inkabb rigton o kozepébe vé-
aok. Ho oz egyik szamot jol értelmeztem, akkor elég kevés
kadot adnak ki mostanaban a jGtékok késztdi. Nos, oz prili-
si szamban irtatok egy bizonyos Bloze&Blode-rdl. Ez a jaték
nekem is megvan, és foldltam a jatékban egy bokit, omit ki
is lehet haszndlni: oz aukeiondl, amikor egymastol veszik a
jatékosok o cuccokat felkindlja a jaték, hogy mentsik el a
mar kész karaktert. It van a baki: csok azt o karaktert ment-
sik el, akinek o cuccokat vettik, a tobbit pedig nem. Na
igen, addig nem enged kilépni az aukciobol, amig nem men-
tettilk el oz dsszes szerepldt. Okos, de ugyebdr von nekiink
egy csinos Resef gombunk is.....Remélem haszndt veszitek.
Mas: Szerinted érdemes Dreomcastet venni, ha ilyen kevés jd-
ték lesz ra? Ismét mds: Az Gjstg nagyon szuper, s6t a leg-
jobb. Mar annyit dicsérték a fabbiek (igazuk is van), hogy
madr nem tudok dj dicséretet mondani.

Ul: nem lenne rossz, ha berakndl o csevegdbe, de ha nem,
akkor sem fogok anydzd leveleket imi. Tovibbi jo munkdt ki
vinok Féldes Tamés, Budapest

Kdszi a kodot, a Veres Miki biztos oriil majd
neki. Szerintem jelenleg nem érdemes NTSC-s
Dreamcast-ot venni, kivéve, ha milliomos vagy
(esetleg a szilleid). Kevés jaték van ra, a fele
nagyon “rétegjaték”, és dragak is. Vard meg az
evropai verziot, aztan 2-3 honapot a megjelend
jatékok miatt, és ha akkor igy érzed, hogy meg-
éri, akkor vedd meg. De én — jelenleg — nem
ajanlom. Nekiink itt porosodik egy NTSC-s DC a
fiokban, EGYSZER kapcsoltam be.

Halibeli! Hogy is mondjom. Mostan tarok a FF7-ben a 3
(D-nél (nem annyira azért mer ennyire |émer vagyok, csok
nincs id6m). Szoval i6l leildk, ezt mostan végigviszem. Sef
tem hogy North Cave-ben sok maka var rdm, rd is készilok
sok mitytimel. Elindulok, némma van egy Save Cristal. Me-
ayek, megyek (eldszar kb 3 6réig barangoltom, mer nem
veftem észre eqy tjdrdr). No, végre eljutok Sephiorthoz
(kdzben mar egyszer kinyitfantom). Jon egy eqyén s
(fdellenség) — nézem ez bizony nagyon gyenge,
gyonds is ez nekem, lesz itt még vmi... Jon is még
egy szomy. Elég nehezen megy omdgy is, ere jon
egy Super Nova vardzslot. Tekintélyes... Persze
ezeket még megszom... Horc kizben csok 3 be-
jom van: nagyokat sebez. 2. én nem timadok,
csak gyogyitok 3. idokozben mindig kis béka le-
szek. Nekifutottom mar atszdr, eredmény nélkil —
még csok reményem sics, hogy megissem. Na,
mondom — megnézzik Nefen, mit is kéne fenni.
Hat én semmit se faldltam, meg eddig ozt hittem
fudok vmennyit angolul, de mégse =-)! A lényeg:
nadddddjon de nodddddjon szépen kérlek titeket,
hogy vmi fippet adjatok. Mindenesefre eldre is ki-
szi. Jo nyaraldst (eqyébként fi ilyenkor is o PSX-+
nyomjdtok?:-)), meg sok csojf — ha segitesz elkil [
dim neked postdn bamelyik Eidos-ost:-) Na, hali -
Gabor

Talan mégis gond lehet az angoltudasoddal,
mert a Neten ha barmelyik kerestbe beirod a Fi-
nal Fantasy 7-et, legalabb HUSZEZER talalatod
lesz. Ezek kozil 19-ezerben benne van a leirds.
Probald meg mondjuk a http:/ /www.game-
fags.com helyet. Szerintem az a baj, hogy nem
elég fejlettek a karaktereid és nincs meg egy
csomd specidlis targyad. A Ribbon példaul min-
den elemi csapas — pl. Frog — ellen véd. Johet az
Eidos-os csaj!

Szevasz Martin! Eldszor is kirdly oz Gistgofok, de mivel én
Né4-es vagyok, sokszor nem tudok vele mif kezdeni (tudom,
hogy nem a fi hibatok). Na de inkdbb a lényegre térek. M-
kor kinyifotfom a jon4dl dsszevont szdmot a Csevegdnél, ek
dllt o Iélegzetem o bomband — Szilvi — Iattan. Iszonyatosan
tetszik, és egyszeriien nem érfem hogy miért nem taldl hoz-
z(illg barétot. Remélem a segitségeddel tolin engem érhet
ez 0 szerencse. lrok pdr sort mogamrdl: 0S-nak hivnak,
1978.XXXX -£n szilettem Bp.1. Kekszem, széke rovid he-
j6, 185 cm magos vagyok. Szeretem a jatékokat (N64-em
van), kedvenceim: Zelda, Castlevanio. Egyenldre ennyit mo-
gamrdl. Remélem a levél dlfalod elfjut Szilvihez is, és to-
ldn..... Még szeretém ozt megkérdezni, hogy tudod-e hol le-
het hozztjutni o német Nintendos magazinhoz (fudod, amit a
programokkal kiildenek). Elére is kaszonok mindent ! Csdo
11 “loz0”

Laza r, én meg azt nem értem, hogy ha ilyen
jopofa — de Szilvi szerint még mindig nem elég

dagos — levelet tudsz irni, akkor TE miért nem
talalsz magadnak egy bomba bébit? Ha esetleg
szoban ennél egy kicsit mézesmazosabban tudsz
a jovoben kozeledni egy nd felé, akkor nem hi-
szem, hogy gondod lesz a csajozassal. Szilvi sze-
rint — megnézte a képedet — joképii ficko vagy,
tehat csak egy kis Gnbizalom kéne mar! A német
nintendos djsagot TALAN egy-két jobb budapesti
ujsagosnal kéne keresned (pl. Véci utca), vagy
elofizetni a HungaroPressnél.

Helld Martin! Sipos Adoridn, Gydr
Hello Adorjan! Martin, Budapest

Hello fiok! Tisztelt szerkesztdséq! EzGttal ismét follot ragad-
viin egy-két dolgot megosztanék veletek. Mar régdta probé-
lok egy tervet megvaldsitani. Elképzeltem egy olyan bulit,
ahol fioklanyok (persze a “fehér hollok”) dsszejonnek, és
szénné szorokozzdk mogukat, A feldllas o kovetkezd: (enyhe
filzdssal persze) egy nagyobb terert, ahol kizérdlag jatékze-
nék mennek. Kdrben asztalok, emberek, akik kizdrolog akkor
érzik 6l magukat, ho meghalljak azt  kis sipold hangot o
PSX bekapesoldisa utdn. PL.: Egy nagyobb tirsastg bészen
FFVIl targyal. Uy mint materia kombindciok, fitkos dok
gok, sth. Mindekazben oda-oda pillanfanak a tancparketire,
ahol a timeg jokedvien tancol pl.: 6T vagy Rollcage track-ek-
re. Eqy stic lében a viirds haj6 “fehérholloval” ozt ecsetel
geti, milyen fufi kombindcio a Quadra-Mime elsiitése o Quod-
1a-KOTR utdn. Persze lenne tombola is, chol értékes nyeremé-
nyek lehemétek; sapkdk, polok, CD-k. Nem egy ztrtkord ren-
dezvény lenne! Szeretettel vaménk minden érdekloddt, oki
eldszor ldtja, mi o jdtékszenvedély, s azt is oki most késtol
qat bele ebbe a csoddlatos vildgba. Az épiilet elitt nagy tabla
hirdeté oz egészet, a végén o “Sponsored by 576 KByte”
felirattal. Jo rekldm is lenne a cégnek, de ozt hiszem ez ev-
idens. Na mit szoltok egy ilyen tzlethez? Az egyik haverom-
nak mondfom egy dumt, amikor beszdlt: “Oreq, akkordt
kapsz, hogy a Finol Attack sem timaszt fel”. Szerencsétlen
gyerek, csak nézett mint légy a falon. Tényleg Martin, mikor
adod ki az FFVII lexikont? Sokunknak j6l jonne ozt hiszem.
Lenne még egy kérdésem. Kis hozankban mikorra virhotd oz
FFVIIl megjelenése? Azt gondolom pér jdtékost ignzan érde-
kelne a dolog.

-
E

Még mindig nem fudom mi 0z a cucc Kalm-ban abban o
szobdban, ahol Cloud mesél oz életérdl. Csak ozt frjo ki:
"Can't reach it!” Miért nem odjo oda? Nem fudom oz okat,
de Te toldn seqithetsz. (Meg kell [okddsni a szekrényt az X
vagy a Kar rilt nyomkodtisGval — BF). Befejezvén levelem
kellemes pihenést, sok sirt, jdtékot kivinok augusztusig! Se-
bella Zoltdn, Budapest

Ahogy igy leirtad, elég jo kis driilet lenne ez a
buli! Biztosan nagyon élvezné mindenki. Mert
ilyen még nem volt! Csak tudod én egy kicsit
pesszimista vagyok, és azt hiszem, hogy nem
lenne ez olyan egyszerii. Mert ki garantdlja,
hogy parasztok nem jonnek majd be? Kicsit illi-
ziorombolo lenne a bejaratnal strazsalo biztonsa-

gi szolgdlat, nem? Aztan az is gaz, hogy ellopna-
nak minden mozdithatot. Meg dsszetornének, le-
kopkadnének, leantenének mindent. Széval azt
hiszem, hogy ezt csak zartkori, “meghivasos”
rendszerrel — mondjuk eldre eladott jegyekkel és
jelentkezési listaval — lehetne Gsszehozni. Meg
sok pénzzel, szponzorokkal. Es erre egyedil az
576 Konzolnak sajnos nincs fedezete. FF7 lexi-
kon nem lesz, de szerintem megkérem a Veres
Mikit, hogy a szeptemberi szamban kezdjen el
eqy telies FF7 leirast. Minden honapban két oldal
a mellekletben, elképeszto részletességgel. Azt
hiszem, hogy ez a megoldas.

Martin, volna néhdny kérdésem hozzdd! ElsGsorban ozt sze-
remém kijelenteni, hogy most olvastom el a nydri duplaszé-
mot és ez o legjobb, leghosszabb, legdiztjnosabb... szim,
amit voloha kiodtatok o kezefekbl. No jo, most csupdn ket
dolgot fallfom, ami nekem nem fefszik. Az eqyik a Puma
Soccer (lehet, hogy azért, mert nem szeretem a focis jatéko-
kat, oz ilyeneket meg végképp), a masik a Constructor, ami
ugye eqy régi PCs stratégia PSX dfirato. Ezektdl elfekintve
(aldn ezekkel egyiltt is) ez o legkirclyabb sztm... A tovalyi
nydri szdm ehhez képest kismiska. Akkor jdjjenek o kérdése-
im:

1., Mikor lesz eurdpai verziojo a Resident Evil Dual Shock-os
részeinek, és frtok-e rola? ;

2., Az Nb4-es Mission Impossible lesz-e PS+e is? Es kijovit-
jok-e vajh oz oprobb hibkat?
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3., Régebben hogy nem irtatok o Crime Killer16l? Olyan
f0ss5z?

4., Mikor frfok az Alien Resurrection-rdl?

Tovabbi jo nyorat kivan: Becsei Zsolt, Kistelek

Koszi, koszi, koszi, ezt a sok dicséretet!
Nem huszed eI hogy mennylre igyekeztiink —
szok:

1 - Még nem lehet tudni. Ebben a szamban mar
van egy leiras az NTSC verziohoz, oz jo lesz a
PAL-oshoz is.

2 - Lesz valami hasonl, de nem hiszem, hogy
ugyanaz. Szerintem nem lehet olyat csindlni,
mint N64-re. Ahhoz a PSX kevés.

2., Olvostuk o tse\reguben hogy nyuwn megjelenik a Dra-

dla? (Ha :"err volna, mdr berakfuk volna — BF)

3., A Tomb Raider film mikor jelenik meg? (A filmet készitd

Universal kardesonykor szandékozza bemutatni oz dllomok-
ban. Bar még nincs végleges fdszerepl és azt hiszem forga-
tokanyv se nagyon van. — BF)

4., Nemve lesz Tomb Raider 4? (De e fesz — BF)

En mint Kolhoffer Istvén mar irtam nektek levelet  tavalyi
dsszevont KONZOL:ba. Remélem emlékszel még? Amigy
nem élek kettds életet, csak a barttommal Richolm Gaborral

majdnem ugyanozt frtuk (mert kivncsiok volfunk o Tomb Ra-

ider 31a!). (Es o tirténelem megismétli nmagdt... — BP)
Udvdzletét kiildi Kolhoffer Isti és Nagy Sanyi a Konzol szer

3 = Nem irtunk rola, mert egy nagy durrands az
a jaték. Magyarul elég rossz.

4 - Taldn szeptemberben megjelenik a PAL-os,
akkor majd irunk réla.

Uff Martin, és 576 Konzol! Lenni raszdnni voltam én is me-
gomat megimi egyedik levelemet nektek, mint mds. Azt tudni
fudiuk, hogy oz tistig i6, ezért én hagyni békén ezt o témat.
Viszonf lenni hozzad két oridsi kérdésem, poszter igyben. En
imddni Lara ddgds ruciban, szolodgdlni Gssze-vissza Tomb Rak
derben. Ezért kémi téged, ha van egy jo (minél szell6sebb
hdt viseld), képed poszter formdjaban rola, vogy esetleg
Donkey Kong-os, Banjo-Kazooies, vagy Diddy Kong Racing-es,
elkildeni nekem (Donkey Kong-os, Banjo-Kazooiess, vagy
Diddy Kong Racing-es meztelen poszter kaszonni nem kell!).
Nagyon szépen kémi Téged! Eldre is koszinni. Mas. Ha lenni
elkésziilni 576 website-jo, kinydrogni leimi Gjsagbon cimét.
Jo, és még volomi: Nagyon ariini, ha megfartani, hogy lenni
poszter. Tiszteleftel: Gydrffy Atfilo, Budapest

Poszter természetesen megtartani, és kerésed
teljesiteni, mert kozépen ott lapulni Lara szexi
pozban. Website késziilni, még legalabb egy ho-
nap.

(s6 Martin! Legeldszdr azt szeretnénk mondani, hogy ne-
gyon o o Konzol! Csak fgy fovabb! Masodszor arra kériink,
viloszolj o kavetkezd kérdéseinkre!

1., Lesz-e Metol Geor Solid 2 és mikor? (Lapozz o Hirek-
hez! — BP)
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kesztéinek és Neked Pilisszentivanrdl. Kolhoffer Istvan, Pi
Iisszenﬁvun

valaszolt is helyettem. Mondtam nelu, hogy késziil-
jon erre a fontos beosztdsra, mert ha én kivandor-
lok Amerikaba, neki kell atvenni a stafétat! En ko-
rabban mint Bago Péter irtam az Gjsagba, elsosor-
ban a tavalyi dsszevont szamba, emlékszel még?
Csak aztdn a baratommal tudathasadasos allapot-
ban testet cseréltiink, igy mar mint Martin irtam oz
ez évi duploszamba, pedig valojaban én az Adam
vagyok, aki nem irt a tavalyi nyéri szamba. Es
mindannyian ugyanazt irtuk!

Kedves 576 Konzol! v mindenkinek! Elsének hozztd szerefmék
sz0lni Mortin. Nekem nogyon fetszett oz Gsszevont szim, csok oz
nem, hogy 3 G Nintendo 64 jGtékrdl szamoltatok be (fudom, most
azt mondjdtok nem mi tehetiink rolo), de én még oznap megnéz-
tem oz Infemefen és legaldbb 20 Gj jatékrdl odtok hirt, (Khm. Azt
eldruindd nekem, hogy véletlendil nem egy omenikai site-ot néztél o
nagytuddsis Infemefen? Mert fudvalevd, hogy oft szinfén elébb je-
lennek meg az N64-¢s progik, mint itt Eurdpdban — BF)

Kilanben nagyon j6 az Gisag, bard o poszter! Ja, o poszter
16l jut eszembe, hogy ha lehet, legyen Zelda poszter! Ha le-
et fridtok meg, miért kapot a Zelda “csok” 98%-ot (a hibé-
idt irjGtok meg)!

(A Vi Zoli szerint ol révid lett — BP) Hat ennyi lenne.
ien o Nintendo 64, o Zeldo és o csojok!

Szabadviri Boldzs, Budapest

Ju, az Internet. Hu jo helyen nézelddtél volna,
akar 100 o jatékral is olvashattdl volna. De en-
nek a kis 576 Konzolnak sajnos nincsenek olyun
jo kapcsolatai, mint az amerikai Internetes ojsa-
goknak, igy csak arrol tudunk irni, ami mar HA-
ZANKBAN IS HOZZAFERHET5! Erted a kilonbsé-
get? Ami nincs a Vari Zoli kezében, azt nem tud-
ja tesztelni, hiaba jelent mar meg Amerikaban.
Zelda poszter nem lesz, mert nincs nagyfelbonta-
si Zelda illusztraciom. Sajnos.

Szevasz 576 Konzol szerkesztdsége! Mdr rég elszdntom
magom, hogy ok, de vagy el sem kezdtem, vagy félbehagy-
tam, vagy nem kildtem el. Eddig oz dsszes Gjsagotokat meg-
vettem és azt kell mondanom elég f*sza. Amit én is hic-
nyolok az a Top Lista. Szerintem a nyéri szom utn le-
hetne 0z az évi jdtékokrdl. Apropd nydri szm. Azt
mondfod, marad a poszfer. Szerinfem lehete egy Metol
Gear Solid s Dragon Ball Z kép. Néhany kérdés:

1., Lesz-¢ Crash Bandicoot 4, fogjo-e témogatni a Poc-
ketStation? (Bdrmilyen meglepd; ebben a pillonatban
még azt sem fudfuk, hogy mennyibe fog kerilnj, séit a
doboz pontos méretérd sincsenek informacidink. Egysze-
den béndk vagyunk a hirekhez — BF).

& 2., ATheme Aquarium, Crash 4, Dino Crisis mikor jelenik

meg? (A Theme Aquariumot az Electronic Arts még hive-
taloson be sem jelentette, o Crash 4l is ugyanez a
helyzet. Csak nem a Crash Team Racing-re gondoltdl?

Dino Crisis PAL-os oktdber 8 — BP)

3., Ez nem is egy kérdés, hanem inkabb egy kérés: sorol
fel néhany olyan jtékot, amelyek majd tamogatni fogjdk o
PocketStation-t?

Mu erml ennyi, megirtam (és el is kiildtem) elsd levelem.

(lokor szdlsz, mdr rég megszdmoltom, mire fovibbolvastom
— BP). Kandsi Boldzs, Budopest

Na, te aztan izqgulos hpus lehetsz. Annyi szuper
 jaték van a piacon, te meg olyanokral
kérdezel, amik még csak - kis tolzassal
— a készitdk fejeben léteznek. Példaul
a Sony még azt sem tudja, hogy kiadja-
e Evropaban a Pocket Station-t! Uram,
azért mi sem vagyunk mindentudok!

Tisztelt 576 Konzol Szerkesztdsége! Dear Dream
Team! Nem tudom mi van ma velem.

1., Sargdra festettem a hojom. 2., Elolvostam
egy régi 576 KByte-ot. 3., A macskt ma készi
tettem ki haldlra.

No mindegy. Lenne par kérdésem:

1., Miért nem tesztek Top 10-et o mostuni hossz-
abb Konzolba? De helyette jd lenne stibfotd is

§  kizrolog a Konzolrdl. Please!

2., Miért nem véltoztattok a Konzol kilolakjdn?
Nagyon prima egyébként a kilalak, csok nem drt
eqy kis vdltozatossdg.

3., Poszter. Stabfotd. Tudod én is akarom ldini Martint meg
a Team-et dti @ Konzolban. De ha nincs hely hova o bisba
tegyétek? A bortora, a poszterre?

4., N64 tulojoknak: Hogy a bibanatos 16****ba irjon 0z
576 Konzol tabb No4-es jatekrol, ha nincs jdtek?

(lo, kicsit drasztikus o megfogalmazas, de lehef, hogy elve-
kultabb olvasdink csak igy értenek a szdbdl — BP)

5., OUKPSM: Mi a fironak veszi meg valoki oz OUKPSM-t,
meg az 576 Konzolt? Azé', hogy kifizdlja oz 576-0t, meg
hogy dicsérie, milyen jok a Nyugati lapok? Dagdlienek meg.
(zako Karoly, Szolnok

Csokozon. Kopaszra vagattam a hajom. Elolvas-
tam egy régi Commodore Vilagot. A szuka ku-
tyam otthagyott eqy masik kanért.

1= Top 10 lesz a kovetkezd szamban. Stabfoto
nem lesz, de ha megnézed az Addams Family ci-
mii filmet, abban mindannyian szerepliink. En va-
gyok a kopasz barom.

2 - Mit valtoztassunk? Nekem tetszik igy. Nem
akarok valtoztatni. A Konzol azér Konzol, mert
olyan, amilyen.

3 - Mi van, akarsz tolink valamit? Te kis hun-
cut, hat ilyen hevesen azért ne udvarolj. A Bagé
azt mondta, hogy 6 hizony bevallaljo, és megmu-
tatjo az IGAZI arcat neked. Neked [6ttek, apam!

4 - N64 tulajoknak: tessék megfontolni, amit
ez az ember mondott!

5 - Dagoljenek, jol beszélsz!

Sziasztok, mély tisztelet (Szilvinek), Martin, B.P., V..,
STB! UDV! Ha valdban Szilvia szerepel a csevegd kizepén,
akkor csak azt nem értem, hogy egy ilyen beleveld, bomba
lanynak miért nincsen parinere Tekkenezni, vagy barmire. Ho
viszont Szilvia nem igy néz ki én ozt sem banom, mert imd-
dok jdtszani és lnnyal még nem nyomultam igazdn. Ha Szi
via ennyire penge Tekkenben, akkor dllok elébe — szivesen
jdtszok vele. Ez baromi stilusos dolog téle, hogy ilyet ir, ki
vancsi lennék ... A masik dolog, hogy tuti jo dolog arrdl ok
vasni, Martin az NTSC= jatékokrdl is frsz. Tényleg ki*****t
ayors a feketepiac, mert 0z én gépem is meg van funingolva
és o futi NTSCs jGtékokat rendre meg is szerzem.

Itt ki kellett hagynom egy par mondatot, mert
olyan témat feszegetsz, amivel — a fonokség ki-
fejezett utasitasara - nem kivanunk foglalkozni.
Egyébként minden szavaddal egyetértek.

Viszont nem fudom mds hogy van vele, de nekem a tuti jé-
tékaim, mind fekete korongon vannak meg. Ez csok annak
kaiszonhetd, hogy oz elst szamtol o masodik dsszevont pék
danyig minden 576 Konzol megvan. Hiszen ha Ti nem lette-
tek volna, mdra felis-tele lennék hangzatos nevd sz* jité-
kokkal. Mivel az alloképek (sokok szerint nem sokat émek)
és 0 tesztek, eldzefesek és hirekben szerepld jatékok sok se-
qitséget nyGifottak vstrldskor. Szoval ha nem lenne 576
Konzol, akkor o jdtékok kusza szdvevényeiben elvesztem vok
na. Kdszi, hogy segitettetek, segitefek! Eqyébként, Martin,
vagy BP, nem tudom melyiktdkhiz forduljak, de nagyon k-
vancsi lennék, st mi obb midta meglattom a Dino Crisis+l
a képeket, az6to a s*ggem is okalbe van szorulva, mikor je-
lenik meg a jaték!! Nincs véletlenil eqy videdkazi, vagy kép,
vagy valami o DCr6l?

(A jiték Japdnban jelent meg eldszor a jdlius elején. Viszont
van egy nagyon j6 hirem is. A Virgin eldrelithatdlag Oktdber
&+tdl hozza forgalomba a jdtékot Furdpdban, s ezdltal M-
gyarorszdgon is. Ha fisbbet akarsz tudni, vedd elé o marcius
15. szdmunkat — BF)

Nagyon be vagyok pardgve tole, szuper lehet a jaték. Vagy
 Resident Evil 2161 volomi proméci6s anyag, mert mindent

aytitok, ami vele kapesolatos. En is segitenék neked, de egy
fin Star Wars figuram sincs mar, pedig ho 12-13 éwvel ezeldtt
tudom, hogy neked kéne igazdn elraktom volna neked dket.
Bagd Peti, csippantom o kis megjegyzéseidet a cseviben, foja
ayerek vagy (meg én is, meg a haverom is, meg a Szilvi). Ez
a Szilvi nem megy ki a fejembdl, de bizfos nem én leszek oz
esélyes ndlo, hid abrandokat meg nem kergetek. Végezetil
annyit, jo, illetve YO! nyaraldst mindenkinek (meg a Szilvit
nekem), ne Usszatok sokat, mert oz uszonyokkal nehéz meg-
fogni o Dual Shock-ot. A Szilvit pedig szivesen elvemém Tek-
kenbe...Cstid! Szilvi...Holdosi Péfer, Vecsés

Na igen, elvernéd a Szilvit, mi? O meg azt
mondta, hogy szivesen elverne téged BIRKOZAS-
BAN! Szerinte nem lenne ennyire nagy szad, ami-
kor rad iilne és ketvallra fektetne! Sot, utana le-
tolnd a gasziradat és elverné a popsidat. Az
enyémet is elverhetné...Sajnos semmiféle cuccot
nem tudok kiildeni, mert nem vagyunk mostané-
ban eleresztve promécios anyagokkal.

A Dino Crisis egyébkeént jolivs 20.-a koril jott
meg nekem (japan NTSC valtozat), végig is
nyomtam, és eqy kicsit csalodott vagyok. Szerin-
tem nem hogy eldrelépés, de visszalépés a Resi-
dent 2-hoz kepest! A grafika vgyanaz (minimalis
ujitas, hogy mozognak, azaz scrolloznak a hatte-
rek), a karakterek ugyanolyanok, a torténet
ezerszer leragott csont, unalmas (semmi sem
torténik benne, csak minden 20. perchen), és ti-
pikusan az a fajta jaték, amikor egy helyszinre
otszor kell visszamenni, persze mindig a vilag
masik végérdl. Nem rossz, de nem leszel elajulva
tole. A szeptemberi szamban szerintem leadom a
leirast.

Okeé, ennyi volt. Ezek mennek, meg a kakasos
nyaloka. Varjuk a leveleket, Szilvivel egyiitt! De
ami a legfontosabb, hogy varjuk azokat a borzal-
mas, lotyogds, visszataszito mingségi, esetleg
gumi, nem mozgé hamisitvany Star Wars figura-
kat is (magyar, lengyel, torok), hivjatok (06-1-
3-49-48-47) meg fogunk egyezni! Ha valaki
esetleg tudja, hogy ki gyartotta (unfrankézia)
oket annak idején, jelentkezzen (nem vagyok
renddr)! Kéne ugyanis par bontatlan példany a
gyiijteményembe. Meg egy par 1985-6s YakFace
figura is. De nagyon.

Martina Navratilova
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