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1 csak a kiadd engedélyével

bt Mieldtt barmit mondanék kiszinetet kell mondanom a Replay-gs DEZSONEK. Dezsd, ki-
is: Grafit Pencil Nyomda :

est " szondm a szeszeket. Azt hitted, hogy nem erilsz majd be az AKTualisha, tévedtél. Most g 'r‘-‘b 1 e
ajdonos: Balogh Zsolt tiibb millio ember olvassa, hogy mekkora kiraly voltal és aranyoztad be azt a bizonyos | %« = |

;',“‘-‘:;;;’m",‘;';:;s szombat estét. Nélkiiled a buli nem lett volna olyan, amilyen lett!

récs lldi Tehat megint megjelentiink. Nem a Dino Crisist akartam a cimlapra tenni, mert szerin-

’rz';g’:m‘es tem lett volna jobb téma is - példaul a Chocobo Racing, amihez bomba képeim vannak - =

gitis: Recent Kit. de engedtem a szerkesztdség tibbi tagjanak. Azt mondtak ugyanis, hogy ez a cimlap el

';adﬂnmsame LSl  fogja adni az 576 Konzolt olyanoknak is, akik egyébként nem hiztos, hogy megvennék.
,;‘E:'fﬁff;a -~ Mert ugye a japan verzids NTSC DCrisist nem egy leanyalom am segitség nélkiil végigjat-

im: 1389 Budapest, % szani. Hat, nekem végil is mindegy, hogy ki miért veszi meg az ijsagomat.

}z%i e Ebben a szamban Véri mester mar elkezdi boncolgatni mindkettonk aktualis kedven-
és alternativ cét, a Shadow Man-t, persze az N64 verziot. Remélem, hogy az eredeti térkép minden-
ok - ki hasznara lesz addig is, amig a kivetkezd szdmban le nem nyomom a sajat végigjt-

oo e § szsomat - vagy legalabbis valami hasonlgt prébalok majd dsszehozni a PlayStation

::dap&st, e valtozatrdl. Mindenesetre taldn még egy cimlapot is megkockaztatok oktdberben,  © g™

: 576kb@irisz.hu

esetleg egy posztert is. Ja, és 17.-én 'megkapta;n a Final Fantasy 8 PAL-os verzidjat,

. 2 3 f Lt o ' " r - B ; £ >
1: Dino Crisis e tehat |(ESZlI||'IBﬂ'E k, mert Veres '«IJ(I may 1{,’,‘ £ 3 s alyanokat meselt, hogy €l 576 Konzol A megszillott jatékosok magazinja Ha megrendeled az 576 Konzol valamelyik korabbi
- - hagyott az erom! R W : Az eddig megjelent szamokat méq nem késd megrendelni! szamit, akkor a postakdltséget mi fizetjiik!
: " - " Martin Comgame “576” Kft 1389 Biidapest, Pf: 132.

Na ez igy mar elég kedvezd, nem?
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! nelmi mérfoldkavet a videojatékok terén. Ezen a napon jelenik

* | leszib cég fejleszt a gépre, kéziitk olyan nevek, mint a Namco,

k“ I‘iﬂm' 3 ha élefemben!
tek, tehat b it
| Capeksl W ‘w-h'! PR G FE AR
oz LI\ NINTENDO eI
R aan : . : & ..l. p ll
Ll u"")';" gy h bt - ©%. . ANintendo szokasatd| eltérgen elég nagy standdal jot, sok-sok jobbnﬁ|—iobb gafeklm} Cuccot | ;‘
"T("S"‘ETE 951! e azert nem el UI:‘)'U‘QO_ kﬂ ok_rngrr!en m, Og}'l {* ;' persze nem osziogatiok, még egy szemét sapkat se kaptam, letilni sem lehetett, és ki volt irva ha- *, f,
! ;' > ionyl P cﬂySIcl_lon’ Ele‘:pre ok?r |uée mEl L C'Z 7 S 3, ' . talmas betitkkel a bejarat folé, hogy “Fotdzni tilos!”. (Persze fotéztam). Bent a teremben fok sotét i
| 1 r;h:l o ?[?iézem;e ;gn):aniTg'féviy? ﬁﬁz'}:ﬂbﬁf‘; I?;:_f i .. volt, és millié ember, akik hernyd médjara ‘!apodlu.k a kontrollerekre és ‘képemyékre. Ot \:'olic! by
i bu?w kf;\e YI iy I o .-~ Ridge Racer 64, a Donkey Kong 64, a Resident Evil 2, Jet Force Gemini, Hybrid Heaven és még ‘
i E;O ,"|° n!:eg ll_aszna f“lu 1crosﬁ 7 N ITOSH Y B Ky _sok mar igérefes cim. Nagyon-nagyon sok dllat jaték, még visszaemlékezni is nehéz. Végre IGA-
SN iparba is! Az egyeics Kbou nven fuld gép-  « .1 <*ZAN beindult oz Né4-es fejlesziés. Nem oda oz Né4-ér, fdleg oz iranyité nem 6l kéz-
i~ ’ug‘);t?nr_s - |eslen IEgye'ne"s o 'e,?z:fs' i",‘”"’e” ’I“:'g)’ re?ze a <. re, mégis orakon kereszfil feszlelgettem a kilonbozs stuffokat. Még a végén N64 rajongo le- .
szamitégépes alapokra épit, eszméletlen kénnyii esz| ra 'ee| i szek, annyi kirdly cuce j6n maid a jovében. s
i . eszteni. — i 0 :
Allitlag

= ZQOO,M'_AR(,:,IUS 4. Ezf c.l’d!ifumof i'eg)rzik most, mint 15rté- 'cl_:e e hogy o - i ?::ko- : e

: : : ; barétaim! De azt is sajnélom, hogynumvnlhkoﬂ g “:—5

meg Japanban a Sony PlayStation 2 gépe. Igen, ez left a hi- Eii é ';;:n “sek akik o kilsnbaz8 lnfemedes Formoke

vatalos neve. S8t magat a gépet is sikerilt lencsevégre kapni. .cl| g

A Sony sajtétajékoztatéjan elmondték, hogy a gép minden ré- Al ok lrldfbﬂak, I pﬂ;?nf:z' ;UHOME i g mﬁ ;

gebbi Son)‘-r cuccot fumo?ulni fog {]éféko?, memokartyat, ioy-l}, g mert ki tudia milyen okbl, de az idén IIg o kon-

de a gép megjelenésével egy idsben Gj termékeket is a piacra i

dob. Mint példaul a Dual Shock 2-t, amirél immaron hrun)mk zolok uraliék az ECTS . PC jéték szinte alig volr, ami volt

az meg a szeméftel volt egyenérték(. g végre r mlndan

a két “alop” gomb, a Start és a Select. Valamint az 0j memé- fiavel A tett Gi
riakartyat, ami a 8MB-javal 250-szer lesz gyorsabb, mint m felé

elédje. Modem egyelére nincsen a gépben, de Ggy alakitotiak
ki, hogy a késébbiek soran egy mozdulattal csatlakoztathaté
legyen hozzd. A PS2 DVD alapi lesz, tehat le fogja jatszani o
DVD filmeket is, és o “kék aljt” DVD lemezekkel megprébaljak
kikiiszobélni a masolgatast. Japanban a mai napig 128 fej-

Nem fudom, a konzolok eluralkodésa wlﬁgnétalﬁ < .
lensﬁg-evogy véletlen tondja vohumAzb:z— AT

tos, hogy a nagy PC-s cégek nem Mbkkl,dbnbmc&nynuguﬁdiadahnmkodoﬂbmhnm'
sl'undp&vul mmlm&llsm m3gdtte cammogolt a Nintendo, és Dreamcast anyag is volt béven.

//g:!’ DﬂMESmyugokmh mﬁb&?ﬁpﬂﬂikﬂiﬁném"'

Né4-re, dlﬂm
" um":.:?ér?.';'.?;’i” mmmim '-

it is
Acwpk.v hkdanemmmzh&uldnﬁbﬂbl
{Oké hozudtom, Volt néhany kislény, akinek oft a hely-
volna a kezét, ha egy kicsit bétrabb
hﬂmﬁm}l’&mﬂpﬂpﬂnmﬁisk&ﬁm
ezeket a Csevegs illusziraciéjaként meglddnﬂmﬂd:

a Square, vagy a Ko-
nami. A gép ara els-
zetes becslések alap-
jan 90 ezer forint lesz,
de az Eurépai megje-
lenés csak valamikor
2000 &szén varhatb.
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A Sony megint hatalmas, gyényérii és iszonyGan |zEu|rnos standdal volt [elen Ujitasként be-
3 lezer!ek azt, hogy nem csak @ Sony fejlesztésii progikat tették ki, hanem mas cégek igéretes ci-

Csak néhany cim a
PS2-es fejlesztésekbsl,
amik a gép megjelenésé-
nek napjan mér Ikophulo
lesz:

DREAMCAST

| Hét igen, kezdédik a Dreamcast &rislet! Kilén DC
: stand ugyan nem volt, de szinte MINDEN cég kitett
| par DC jatékot. Mondanom sem kell, hogy ezek a

' stuffok messzirdl viritottak, annyira eszeveszett gro-
! fikajuk volt, plusz direkt bazi nagy TV-ken lehetett

nyomni Sket. Nem is hiszem el, ﬁogy megérdemel-
| juk ezt a csodat — marmint azt, hogy végre JATEK-

| TERMI minéségi progikat nyomhassunk ofthonunk-
ban. Azt hiszem, hogy nagy vihar varhaté a Dre-
amcast kariil! Végrz%zonyiloﬂnok latom azt az &l-

%\ meit is. Hofehér Hi-tech berendezés, nagyméretii TV-k, és ULOHELY fogadta a latogatékat, igy
%+ kényelmesen, a csomagok cipelése nélkil lehetett tbb érén 6t ingyen és bérmentve nyomulni a
A |0bb anyagokkd Vegre egy helyen kiprébélhattam azokat a stuffokat, melyek az 576 Kon-
zol jovends nagy sztarjai lesznek.

A Resident Evil 3, a PAL-os Dino Crisis, a Pac-Man, Final
Fantasy 8, Gran Turismo 2, Sa-Ga Frontier 2, Formu|c1
One 99, Colony Wars Red Sun és még sok més bomba
nyistdlése utan egy kis gylijtogetésre indultam. PlayStation
sapkakat, taskat, matrica-hegyeket osztogattak a kisla-

Gran Turismo 2000 - az eszméleflen szép autéverse- g
nyes jaték
Tekken Tag Tour-
nament - Szintén
lelegzetelallits bu-
nyés anyag
Bouncer — A Square
verekedds anyaga

Dark Cloud - A nyok. Wip3out hatizsak, PSX bagre és temérdek polé volt litd s i
- . . tést, h D st ed egyik si-

Sony rengeteg érze- az ajandék azoknak, akik megtiszteliék a Sonyt azzal, ;: % r; 4 P;gy e e R e

lemmel feltuningolt hogy leiltek jatszani egy kicsit. Ezt nevezem vendéglatas-

RPG-je. nak!

Az egyik kiilén helyiségben hatalmas monitorok voltak

? e kérben a falon. Ez volt a “Glimpse of the Future”, azaz
nem ki a PLAYSTATION 2 bemutatéterem. A gép nem volt kint,
monda- viszont folyamatosan mentek a technikai demok és a
nom, hogy jatekrészletek. Hat, azt hiszem, hogy ez a gép maga
ezek a ké- az ISTEN. Barmit, barmit ver, ami jelenleg a piacon
pekkh:u(IND van. Olyan fritkksket (viz, hullamok, arcok, felhék, ani-
aték kodz-

maciok, sziklak, fenyek effekiusok) lattam, mint még so-

mar most
oriasi az
érdeklédés
a gép
irant -
moajd elva-
lik 2001-
re, hogy
miként
alakul a
sorsa.
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JATEK!!

Az el6z6 havi levélmennyiségbdl ifélve tetszenek nekiek kis jatekaink, ezért most is ezemyi cuccot fogunk kisorsolni. Minden jaték esefében november 12.-éig postazzatok a megfejiéseteket!

A megfeijtéseket nyilt levele- A megfejtéseket nyilt levelezSlopon A megfejtéseket nyilt levele- A megfeilesekef nyilt levelezs- A megfejtéseket nyilt levelezsla- A megfejiéseket nyilt levelezs-
z6lapon adjaiok postara adjatok postara Wipeout jaték 2z6lapon adjatok postara lapon udru!o tara Sony ponnﬁubk postara Saturn ja- lapon adjétok postara Croc
Crash jaték jeligével ieligével a Budapest 1389, Croc demo jaték jeligével jaték jeligével Sudoyesr ték jeligével o Budapest poszter jaték jeligével

Budapest 1389, Pf.: 132 cimre. a Budapest 1389, 1389, Pf.: 132 cimre. 1389, Pf.: 132 cimre. Budapest 1389, Pf.: 132
Pf.: 132 cimre. A kérdés: Sorolj fel 3 eléadét a Pf.: 132 cimre. A kérdés: Milyen szini az A kérdés: Melyik Safrunos cimre.

A kérdés: Milyen dllatfaj Wipeout “zenészei” kozill. A kérdés: Milyen dllotfaj eredefi PlayStafion CD-k alja? jatekot tesztelte utoljara az 576 A kérdés: Sorolj fel 3
kepviselsje Crash? A nyeremény: 6 db Wipeoui 3 képviselgje Croc? A nyeremény: 6 db Sony l(cum:ila valésagban is él5 éllatot, ami
A nyeremény: 18 db mafrica A nyeremeény: 6 db ECTS demo diszk (Raija: nyeremény: X-Men: szerepelt a Croc 2-ben is
Crash Team Racing matrica Croc 2 demélemez Tarzan, Spyro 2, Toy Story 2, C51||dren of the Atom Saturn jatek A nyeremeény: 3 db Croc
Mission Impossible stb.) 2 poszier
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PI station 2 iechnlkul dem ' Playstation 2 technikai e Playstation 2 real-time jatékdemonstracio : Playstation PAC MAN WORLD -
|ummoz atos+wzeffe|<rus “Fémtérgyak mozgatésa effekius” Tekken L 3D muszkalos ugyessegl

Playstation SPYRO 2 - Playstation SAGA FRONTIER 2 - g Playstation F1 99 - Pluysiuhon COLONY WARS RED SUN =
3D mészkalés-iigyességi-kaland | RPG kaland ' . autbverseny 3D drhajés-lovoldszss

5
1D

Pluystuhon ACE COMBAT 3— .. : Playstation CARMAGEDDON = o Dreamcast DRAGONS BLOOD - 3 Dréumcast SUZUKI AI.STARE EXT REME
3D repiilészimulator E autos- ukCIo S WSl 3D akcié-kaland ~ RACING - 3D motorverseny

e

Dreaifica TSPEEDIDEVIIS =ities| Dreamcast MONACO GP - | Nirterd 64 ROAD RASH - B Nintendo 64 DESTRUCTION DERBY -
3D autbverseny | i : 3D autéverseny > 3D motorverseny-akcié . 3D autbverseny-akci6

.:i'-""’ f"

Nintendo 64 ARMORINES — &£ Nintendo 64 SOUTH PARK RALLY - Nintendo 64 CARMAGEDDON - 4 Ninfendo 64 FIGHT]NG FORCE 2 -
3D akeié : 3D autéverseny. | 3D autbs-akcid R SR e oD akeié
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Dy uh, talan ha egy széval kéne megfogalmazni
N y Ho Tekkennel keggcsolutos feeling:;iJ globalis.
¢ Minden tilzas nélkiil allithatom, hogy a 3D-s
bunyés jatekok mindenkori kiralya.
" Na, de ne siessiink ennyire elére, nézziik csak a

, kezdeteket. A jatékot mér 1994-ben elkezdték fej-

. leszteni, de neLUnk igazabol csak 1995-t6] érdekes
tortenet.

Hol is kezd6dbtt ez az egész térbeli bunydzas?
1995 tavaszan hatalmas tomegek dlliak a jatékter-
mekben egy bizonyos gép elétt. Leny(igozé volt a lat-
vany, olyat még sehol sem lehetett latni kordbban. Ez
volt a Virtua Fighter. A vilag elsé 3D-s verekedss ja-
eka. Sok tekintetet megigézett. Akkor még élmodni
se mertisk, hogy ez az é?mény bekoltozhet ofthonunk-
ba is. Igen, talan innen indul @ méfaj torténete. Nem-
g sokara elérkezett a nagy pillanat, a vérva-vért csodo-

d gép eurdpai debiitdlasa: 1995. szeptember 29.-én
& megérkezett a mindenki dltal oly nagyra farfott Play-
Station. A gép megjelenésével egy iddben ot az elsé
& ilyen bunyos anyag, a Battle Arena Thosinden. Mas
stilust, mint a Virtua Fighter, de dsszképben j6 kis ja-
ek volt, akkoriban. Innents| kezdve mér csak két ho-
nap vélasztott el benniinket a Tekkentdl.

A jaték az elézetes képek alapjan tetszetsnek igér-

»

tuk volna, hogy ennyire proﬁ, mar-mér a tokéletes-
ség hatardt sorold jateksorozat elébe néziink. Rogion
\  minden lista élére kerilt. Nem a véletlen méive, mar
az akkoriban is szép grafika, rengeteg élethii moz-
gas, remek kezelhetdség és a fenomendlis jatekél-
W mény hamar sokak sziiie belopta magat. A Namco
koran felallitotta a mércét. Gondolom, most sokak-
nak nem tetszik ez az égig magasztalds, t6lik csak
A\l azt kérem, tegyék Gszintén a szivikre a keziket, de
| Gszintén! Es hasonlitsak dssze a konkurens progik-
kal. Néha talan sikeriilt egyes tulajdonsa oEbun -
vér, brutalités - strolni, vagy esetleg feIU?mMni ari-
| valis jatekoknak, de Gsszképben azéta verheteflen
% | maradt a Tekken. Eme kis bevezets utan nézzik,
* | hogy is alakult az évek soran az Iron Fist Tourna-
ment torfénete.

A KEZDET...

A 20. Szdzad vége felé rejtélyes viadal terjedt el.
A részvételt |<U|6neii kell “érdemelni”. Senki nem
tudja, hogy honnan indult el, de a hatésa ellendll-
hatatlan. A hatalom és gazdagsag igérete a tét.
Tobb anndl, amit egy éﬁogos ember megszerezhet,
és mindez a 0léls jutalma. A hivas elérte a fold me-
lyét, és a tavoli kietlen teriileteket is. Sokan pusztul-
tak el a halalos utcai harcokban, amik még csak a

# késdbb jové kihivasok elézetesei voltak. Csak 8 em-
. ber maradt meg, mindegyikik igazi gyilkos dszton-
* nel rendelkezett, mindnydion készek voltak meghal-
ni, hogy megszerezzék a Tekken, “Az érillt Habord
Ura” cimet.

' A mésodik Vasokdl Viadalon aprébb valtozasok

_ toriéntek. Ez alkalommal a gyilkolas nemcsak, hogy

W gyorsabb lett, de fobben is vettek rajta részt. Kazuya

: Eelkét a sétét erd birtokolja innenté| iezdve.

A VEG...

Az utolsé Vasdksl Viadal soran Heihachi szembeke-
rilt fiéval Kazuya-val, és az 6t tamogaté gonosszal.
A fi( vereséget szenvedett. Kazuya+, és az dsszetort
festében csoﬁgdbo eselt démont az apa egy aktiv vul-
4 kan gyomraba vetette. Kazuya uralma véget ért.
Vagy mégsem?

Az uralmat étvéve, Heihachi elkezdte megvalésitani
a vilagbéket, persze a sajat latasmodja szerint. E
- elit katonaalakulatot hozott létre, akik egyedil neEiy
. voltak hiiségések, ez volt a “Tekken kommands”. Ez
. az elitalakulat visszadllitotta a politikai rendszereket,
| és segitelt az orszagoknak fenntartani a gazdasag;

novekedést. Heihacﬂi elkészitette tervét a vilag urcﬂ-
mara. Lassan, de biztosan kezdte divenni a hatalmat
" avilag felét, ami az 6 katonai és gazdaségi erdfor-
¥ rasaitol figgot.

& \
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kezett, de a legmerészebb almunkban sem iondol- :

Olvaséink irjak...

TIZENOT EV MULVA...

Egy Kozép-Amerikai asats soran Heihachi elvesztet-
te a kapcsolatot a Tekken Kommandsjaval, mivtan ki-
astak egy kilnds “Ogrének” nevezett lényt. Amikor
Heihachi odaért az asatési teriletre, mar csak a Tek-
ken Kommandé lemészérolt maradvanyait talélia, o
furcsa Ogre teremimény elint. Heihaczi elhatdrozta,
hogy uro?ma ala vonja a szémyeteget, rajct, ezzel
erdsebb lehet, mint valaha is képzelte. A csicsharco-
sok kezdenek eltiinni a vilag minden részérdl. Jun Ka-
zoma lett volna a kovetkez6. Végzetét érezve elkildre
fiat, Jin-t, hogy keresse meg nagyapjat, Heihachi-t.
Nemsokara Jun elféint, és Jin csuﬂafozoﬂ nagyapjd-
hoz, Heihachi-hoz, a szdmyefeg megkeresésére.

NEGY EVVEL KESOBB...

Az Ogre elcsabitasahoz Heihachi megszervezi a
han'nugik Vasoksl Viadalt, mert gy gondolja, hogy
a vilag legjobb harcosainak bajnoksaga ellenallha-
taflan vonzerst gyakorol majd az Ogre-ra. Heihachi
azt reméli, hogy Jin-nel eltereli az Ogre figyelmét, és
igy a lelekelszivo szomyeteget e|Fo?va, az ereje majd
ra fog szllni. Heihachi nem tud réla, de Jin-ben egy
sofét jelenlét lakozik, ami hasonlit arra a démonra,
aki apjat, Kazuya-t puszitotta el.

A forténet utan nézzisk sorban a harom részben ed-
dig fellelhets karakterek bemutatasat. Ugyan megta-
|c':ﬁmt6 a jatekban egy-két név, akikkel az alabbiak-
ban nem faldlkozunk (pl. Dr. Abel, Richard Williams,
Jinpachi Mishima, stb.), 6k olyasféle hattérszereplsk,
de réjuk most nem ternek ki.

HEIHACHI MISHIMA: KAZUYA apjo. LEE
CHAO-LAN érokbefogadoja. A Mishima tkebiroda-
lom feje. Kegyetlen szivij fattyo.

KAZUYA MISHIMA: HEIHACHI fia. LEE CHAO-
LAN testvére. JIN KAZAMA apja. MICHELLE
CHANG édesanyjanak elrabléja. Satanfajzat.

LEE CHAO-LAN: HEIHACHI fia. KAZUYA testvére.
KAZUYA "magan bokszzsakja”. WANG fanitvanya.
Rendes, j6szivi.

PAUL PHOENIX: HEIHACHI kivant fia. KUMA el-
lensége és legy6zSje. MARSHALL és FOREST LAW
bardtia.

KUMA: Nagy és szuper intelligens medve. PAUL
ellensége. HEIHACHI hazidllata és bardtja.

KUMA (-chan): KUMA lanygyermeke. Szeretné
popsin rugni PAUL-. PANDA-ba szerelmes.
kJIN KAZAMA: KAZUYA és JUN gyermeke. Cser-

ész.

NINA WILLIAMS: RICHARD WILLIAMS lanya és
tanitvanya. ANNA testvére. Ir bérgyilkos. Utdlatos
ndszemély.

ANNA WILLIAMS: megegyezik NINA-val, csak 6
nem annyira utdlatos.

MARSHALL LAW: FOREST LAW édesapia. PAUL
baréfja. Két Dojo és egy étierem

fulajdonosa.

FOREST LAW: MARSHALL LAW fia. Kiilonosen
kénnyi dtverni.

BEAK-DO-SAN: Tae Kwon Do mester. MARSHALL
LAW egyszeri ellensége. HWOARANG mestere.

HWOARANG: Tae Kwon Do mester. JIN KAZA-
MA rivalisa. BEAK fanitvanya.

YOSHIMITSU: A Manijito Ninia feje. KUNIMITSU
ellensége. DR. BOSKONOVICH Larc’:ﬁu és megmen-
i6je. Elvesztette kezét mikor JACK énmozgaté motor-
jat probalta ellopni.

KUNIMITSU: Egykori Manijito Ninja. YOSHI kard-
iara fj a foga. KAZUYA kérésére megprobalia el-
|0pni MICHELLE torzsének kincseit.

PROTOTYPE JACK: A vilag elss érz6 androidja.
DR BOSKONOVICH taldlt fel. JACK, JACK-2 és
GUN JACK eldfejlesztése.

JACK: P.JACK utéd. Az orosz kormény progro-
mozta HEIHACHI meggyilkolésara.

JACK-2: JACK utod. DR. BOSCONOVICH meg-
mentésére és KAZUYA meggyilkolséra lett progra-
mozva. Egy hiba folytan érzései vannak.

GUN JACK: P.JACK és JACK-2 utén Ujraépitve
Nincsenek életemlékek, mint JACK 2-nél.

WANG JIN-REI: Mogorva éregember. MICHAEL-
LE nagyapja. JINPACHI &s ARMORKING baréfia.
LING XIAOYU és LEE CHAO-LAN fanitéja.

MICHELLE CHANG: WANG unokdja. Bosszit ki-
van KUNIMITSU-n, mert ellopta torzse Lincseit, és
KAZUYA-n, édesanyja e|rub?6séér1.

JULIA CHANG: Ugyanabbdl a torzsbél szarma-
zik, mint MICHELLE. HEIHACH farfia volészin gyor
nésftotinak MICHELLE elfinésében.

GANRYU: Kegyvesztett Sumo harcos. KAZUYA
festére. YOSHI ellopta a fisztességtelen szerzeft pén-
zét. Viagyakozik, hogy elvegye MICHELLE-t és Yoko-
zundva valiék.

LING XIAYOU: WANG févoli rokona. Kinai vi-
démpoarkot akar nyitni. PANDA gazddija. Hiper ara-
nyos iskolas lany.

PANDA: LING hézidllata. PAUL bokszzsakja.

EDDY GORDO: Capoeira mester. Ergiranyitdsi
technikakat és kdnyortelenséget akar HEIHACHIol.
MOKUJIN: Wing Tsun gyakorlé babu. Ltszat sze-
rint Toshin elevenitette meg.

TI!SER: 222 Nyilvanviéan 6rddg a 70-es évek ruhé-
jaban.

LEl WULONG: Hong Kong-i szuperzsaru. Lehet,
hogy BRUCE régebbi tarsa. BRYAN rivdlisa.

BRUCE IRVIN: LEI parinere. KAZUYA festére.

BRYAN FURY: Voﬁ'nc:zinmeg BRUCE tanitva-
nya/csoporttérsa. Vagy maga BRUCE 222 Dr. Abel
visszahozta a halalbel. LEI rivalisa.

DEVIL: KAZUYA-val szerzédott a lelkéert.
ANGEL: DEVIL-lel verseng KAZUYA lelkéért.

DR, BOSKONOVICH: A “hideg alvas” nevii élet-
ben tartdsi forma és P.JACK illetve YOSHI kiberneti-
kai részeinek kifejlesztsje. Igen okos tag. Titokzatos
befegségben szenved. Allandéan a gondok forrdsa.

KING I: Mexikéi katolikus pap. Jaguarandi torzs
torzsi maszkjanak jutalmazottia. ARMOR KING be-
ratja. KING |l “édesapja”. Pankrdciés szupersztdr.

KING II: Arva. KING fogadta 6rokbe. ARMOR
KING tanitvanya.

ROGER: Kenguru. ARMOR KING fanitvanya. Osfo-
ba dllathangokat hallat.

ALEX: Dinoszaurusz. ARMOR KING tanitvanya.
ARMOR KING: Természetfeletfi Jaguar-ember.
WANG-al volt kiképezve. ROGER, ALEX és KING Il
mesfere. Baratia/rivalisa KING |-nek.

TEKKEN%

A milt és a jelen utdn nézzik, mit hoz a jové. Ezt
y kis érdekességnek szanom. Most nyaron (jili 8.)
iejent meg a Jopan Gtéktermekben a Tekken Tag Te-
am. Emlegetik Tekken 3.5-nek is. Nem nevezhets a
fo|rru|ﬁsnak, de nem is csak egy szimpla felturbésitott
véltozata a haromnak. Tartalmazza o mésodik és @
harmadik rész karakfereit! Természetesen szebb grafi-
kéval, 6} mozgasokkal, 6] ruhakkal. Ami a legfonto-
sabb Gjitas eﬁ)en a részben, az egy teljesen 0j izt ad
a jétéknak, ez a pdros kiizdelem. Részletezve azt fa-
karja, hogy két harcost kell valasztani (vagyis egy
part) egy jatékosnak, és veluk léphet szoritéba. A kiiz-
elem rendesen egy az egy ellen megy, annyi kilonb-
séggel, hogy a kivalosziott “parunk” a hattérben varja
azt a pillanatot, amikor segitségil hiviuk egy specidlis
elkapésra vagy tamadasra. llyenkor keften pifcljik a
tamadas idejéig oz ellenséget. Plusz még dgy tudunk
kombindlni a két emberrel, hogy cserélhe’rii.ﬁ(yﬁket me-
net kdzben, ha valamelyik nagyon K.O. gyants. Gon-
doljunk csak bele, példaul egyiitt dob King és Armor
King, vagy betémad Hwoarang és Baek a két Tae
Kwon Do-s, és még sorolhatnam a pérokban rejlé
er6t. Ehhez hasonl6 megoldassal mér talalkozhattunk
a Rival Schools nevii verekedss jatekban, de az még
nagyon kezdetleges ehhez képest. Remélem ezek utan
akinek nem fefszett, az is megkedvelte eme programot,
bar kéflem, hogy lenne ilyen. Zarszoként sfilusosan
csak annyit mondanék: ez a jaték megér egy misét
Sajat re{ordiuim: Survival, 35 wins, Paul. Time At-
tack, 2:59:66, Paul. A téméhoz a Joe77@mail.ma-
tav.hu e-mail cimen lehet hozzészélni.
Joe, azaz Horvéth Dévid, Tatabénya
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inden éjjel dlmodunk. Fura vilagok-
Mrc')l, még furabb lényekré, és ha vo-

laki mér elég régéta jatszadozik ki-
l6nféle gépeken, még az is eléfordulhat,
hogy 3D-s jatékokba dlmodja bele magdt,
egy gorbébbre sikerilt este utan. A Cryo In-
teractive legdjabb jatékaban igencsak “élom-
vilagban” vaghatunk neki kalandjainknak. A
DREAMS egy bizarr kdrnyezetben jatszodo,
nem is tudom besorolas szerint melyik kate-
goridba oszthatd jaték. Elsé blikkre az intréja
tokéletesen elkapja azt a hangulatot, ami vé-
gigkiséri a jatékot. Misztikus tajak, fura szér-

nyek és relaxalé hangok hivatottak eldreveti-
teni lebegésiink mértékét a mese és a fantd-
zia furcsa vilagaba.

A meniiponto?( a szokasos mentési lehetdsé-
geket és bedllitasokat tartalmazzak. Nehéz-

VAGY ALoM, VAGY REMALOM?

egeész so!
o ag kUIOn

526 szerint puszta szdzadmésodperceink
vannak a cselekvésre, igy ha még a gombok-
kal is pepecseliink, hamar elszallunk és kezd-
hetjilk a dolgot elérdl.

A jaték kezdeténél harom hés kézil valaszt-
hatjuk ki a hozzank legkdzelebb allét. Miu-
tan ezt megfettitk nekilathatunk a jaték elss
pd|yc'1ldnc|<, az Angkor-nak ahol még vi-
szonylag kevés ellenféllel kell szembeszall-
nunk, am arra tokeéletes lesz, hogy elsajatit-
suk a legalapvetsbb dolgokat szereplénk iré-
nyitasanal. Ha mér itt vagyunk sétéEunk oda

egyik “tifeji” figurahoz, persze csak akkor,

ha nem dllja utunkat egy szarvastulok, Ha
mégis, akkor 8t a Kér gombbal gyepalhatjuk
haldlra. Széval, ezek a veszélyfeﬁ]en f uréll(
fogjak a jaték soran szolgdltani a sz(ﬁ(s' es
inE:rméciékut minden pc’:? arél. E[mond'gE a
veszélyeket, er;nesélik a kijlcl|eiés

ségi fokozat csak két foLto van, igy ajanla-

nam az EASY-t mindenkinek. A jaték iranyi-
tasat killondsen az elején elég nehéz meg-
szokni, illetve nem is megszoini, hanem hiba
nélkil kivitelezni. Ha valaki mindig belekava-
rodik a gombok végelathatatlan tengerébe,
az opcifJEnél bedllithatja a gombkiosztést is
kedve szerint. Kritikus pontja a jatéknak a
gombok i6 elosztasa, mert rengefeg résznél

B76 IkkoR2Z200

lényegét és legfdképp figyelmez-
fetnek arra, hogy ne pocsékoljuk
a mantankat. Manta. Az egyi,(
legfontosabb sz6 a jatéekban. A
kép bal alsé sarkaban a ket rész-
re osziott kor, bal oldalén latha-
t6. Ez amolyan varazser, ami
fegyvernek is mikadik, de van
egy anndl sokkal fontosabb funk-
ci6ja is: a repilés. Ennek segitsé-
gével tudunk repillni, szigetrdl-
szigetre. Ja, igen | A pc’:ﬁ;ﬁk ale
vegoben lebegnek, igy az ugra-
lason kiviil csak ez oz eg ijeiﬁ-
ségiink marad @ |<62|ekejésre.
Ha valaki elpocsékolia a manté-

franya éra. Szémomra a mellet,
hogy 6 étlemek tartom, kicsit eklekti-
kussa teszi a jatékot. Ha ez igy mi-
kodik, akkor minek kell az elején va-
losztani2 Nem mindegy? Alomvilag-
bl alomvilégba az ajtokon kereszfiil
juthatunk el. Milyen ajtékon? Itt még
nincs semmi | Ha viszont végigmasz-
kéltunk oz 6sszes szigeten,eﬁenyom-
tuk az dsszes “fifejit’, elébb vagy
utébb megielenik az aité is. A mér
fent emlitett muntc:-kiie‘zéi mésik ol-
dala természetesen az életerénk. Ez
akkor csappan meg, ha egy szomyike sikere-
sen orrba vag minket. Erre is érdemes vi-
gyazni, mert bar ritkan Gtnek, akkor viszont

kozaton jatszotok, akkor egyenesen keriiljé-
tek el a mocskokat, mert az alapbél is kevés
életerdnket kb. harom iitéssel teszik teljesen
Uressé. Ha mér az életeknél vagyunk min-
denkép megjegyezném, hogy nagyon kevés-
nek tartom a harom lehetéséget az Gjrakez-
désre. Egy “normalis” jatéknal ez teljesen
hasznélhatd lenne, am itt sokkal kénnyebb
leesni, mint azt megszoktuk és igy pillanatok
alatt megjelenik « Game Over. Raadésul
még folytatni sem lehet, igy ha végleg fel-
dobtuk a bakancsunkat, csak a legelsé pa-
lyarél vaghatunk neki az egésznek, de onnan
mér kineE van kedve? Kilonésen azért, mert
a palyak egyre szinesebbek, latvanyosabbak

ol iat, nem sok esélye ma-
rad arra, hogy sikerill el-
repiilnie a kovetkezd pa-
lyara. Természefesen a
manta gy(ithets, am ettd
még nem ajanlatos paza-
rolni.

Az dlomvilag nyilt, sza-
bad és szarnyals. Ez
nagyban érzédik abban
is, ahogy a készitsk kio-
Iakitoﬂézu hangokat,
hattereket de leginkabb a jatékmene-
fet. Fura médon van a kép jobb felsé
sarkaban egy 6ra, ami éﬁnunkbél éb-
reszt(ene) fel, am a kijozanodas helyett Gjra
dlomba meriilhetiink és raadasul vér;szihu-
tunk egy 0j hést is. Igy kdnnyen megeshet,
hogy egy palyat a copfos harcossal kezdiink,
majd a ednytﬁwui sikeril befejezni, ez csu-
pan attél figg, hanyszor csérren meg az a

és érdekesebbek (érthetd modon), igy ha az
otodik palyandl (ami az én kedvencem) ha-
lunk meg, az elsé mar kifejezetten unalmas.
Csc|i0toi ezerrel, vagy kiilonben pillanatok
alatt o polc mélyére Eeriﬂ a jaték.

Egyébként mindent ésszevetve 6 kis mesevi-
fc’:gga kalauzol el mindek a CRYO Interactive,

raadasul szerintem az igazi ereje a jatéknak
a hangokban és a zenében van. Ha mér a

zenénél tariunk, hol hallottan az intréban
- meg-meg sz6lalo muzsikat? Nem vagyok ké-
- pes rajonni, pedig egyik jatékban mar benne

z tuti. Ha valaki tudja, irja mar
tvany, elfogadhaté gra-
fika ak konny killdetések

| jellemzik arjatékot. Mégis egy kicsit
nehézkesre sikerilt szerintem az ir6-
nyitéss, kiilondsen a repiilés kozben.
Ha repkediink nem latjuk épp mi van
alattunk, igy ha nem egy szintben re-
rﬁlﬁnk végcélunkkal piszkosul
esz a megfelel helyen landolni.
Egyébként nem dllitom, hogy nem le-
het ezt is megtanulni, de sok "mu%%idﬁi"
megspérolhattak volna a késziték, ha ezt job-
ban megoldjak. Kihagyhattak volna még a
fékdﬁsggﬁ figurakat is, akiknek nincs mas
dolguk, csak lelokni a mélybe. Nem lesz egy
kellemes élmény. Ezekts| eltekintve minden-
képp ajénlom a jatékot, killondsen azoknak,
akik szeretnek 3D-ben maszkalni, jarkalni és
még hsz év dlatt jamak. A nagyobbacskak-
nak viszont egy pdr jatékora utan kénnyen
unalmassa és teledhetévé valhat a program,
még akkor is, ha ez az egyik |egioEban meg-

kompondlt alkotés hangulat szempontjabél.
Adam
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del kezdédott az a stilus,

amit Ggy definialhatnéank,
hogy platform-kaland. Ez az
dsszegylrt egyveleg az olyan
Srilteknek okozott tobzédast,

Tulén a Cosmic Spacehead-

=
fiv’
£
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Némi toltés utan egy gydnyor(
3D-s terep keriilt el&, s a keper-
nyd kézepén oft éllt 8 — a réka.
Megmozdﬂoﬂam a kart, s meg-

mozdult & is.

teg

van dolgozva.
Az egyik sarok-
ban onyves-

_gora, mellette

mint példaul én, aki élek-halok
egy 6 kis kalandjatékért — ahol
logikai fejtorékon
keﬂ gondolkodni
6rékig, majd utana
- egy embertelenil ne-
héz ligyességi sza-
kasz kévetkezik. A
» molt hénapban be-
- mutatott Croc 2 akkor
 még, mint a “csodéla-
tos”, a "|e‘ny|'.|' 06z8", és
- a "hoo, de cuki” jelzsk-
kel volt felvértezve, méra
- azonban mér viladgossa
valt, hogy csak a Kingsley

;- . elsfutaranak tekinthetd.

Kingsley cimadéja egy

réka: Kingsley. Oréka-

saga éppen most csepe-

regeﬂ E::-E és lépett ol:fbo

a korba, hogy “Gyiimélcs
orszdg” nyoluralkodéja el-
s6szamu lovagja lehessen. Erre
rogton lehetséget is biztosit

egy gonosz lény, aki varézs-
konyvét felhasznélva a kirdalyi

palota 8sszes védelmezgjét rette-

polc, elétte zon- :
- rése volt soron. A fegy-
~ verraktar 6réts| megkap-

\é%?

._\.‘A\ bee

. : S s
kozlekedhetiink. Ilyenkor rasstétil
a kép egy rékafejre, majd miutén
kivilaglik a kép, mér a kévetkezs
szobdban vagyunk. Igy tettem én
is, és lementem a nagypapdhoz.
Aki régton el is mong
kiraly mér vér és j6lenne, ha

: 'meﬂ(_éfogofdsa eldtt elvégezném

zokat a rutinfeladatokat, amiket

‘egy magamfaijta hésnek azért

mar illene tudnia. A kévetkezé

szobdba invitél ‘egy mozgo

Mi

ugr

, ez is megvolt.
kovetkezd szobdban a
fegyverek, illetve kulcsok
hasznélatanak megisme-

tam a nyilpuskat, mar

~ csak folteny kene

nyomva
és a moz

|6ttem. Atjutottam egy 0j eg-
mérettetS szobdba — a kézelharc

gyakorlasat ejthettem meg.

. Kaptam egy kardot, meg

mas. Nem Ggy, mint
egy Resident Evil-ben,
hogy a sze-
replék a
kiirt sz6-
veggel
szink-

pajzsot és ezzel a

ereléssel kellett a
ajpachit elintézni. A
pajzsot magam elé hoz-
ni a Négyzettel tudtam,
kardommal lestjtani pe-
dig a Kérrel. Par szlras
utén elismerden bélintott a
vizsgabiztos, majd tovab-
bengedett a logikai jatékok
szobdjdba. Lassuk, hogy a
nyers erd utdn, miként érvé-
nyesil az ész! Egy zart aij
volt a szobaban, egy gomb
egy kétdmb. Az ajté akkor

- amikor a gombon élltam, de
~a kijératoz értem az mar bez

oft. Igy cselhez kellett folyamod
A Kérrel megragadtam a

ta, hogy o)~

a nem kerilt. igy
thattam a szobé
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yitani is! A legtobb legyszott el-  értékelek egy picit.
Eznf‘él eldob egy szivet maga A latvanyossdg nem
utén, illetve az elreiteﬂ |6d%kb61 véletlentl van a maxi-
dsszeszedett minden 50. pénz is  mumon. Nagyon har-
bevélthaté 1 életre. sany, vidam szineket al-

—r T kalmaztak a Psygnosis
e programozéi, s raada-
.;ﬁ \! sul minden, ami a kép-
“b:ﬂ ernrén megjelenik (sze-
(S repl8, vagy targy) oft
i van a helyén, dtletes és
remekil beleillik a térté-
netbei( A rész|eLességr6]
| /| is csak annyit, hogy az
e L Py l yik hézbgn pél gul a
P-f ' | sarokban dll egy vizzel ..
. i - - fltelitdezsa ) omibepgdi
= al ! T i aranyos ki
:@A ) LNl lobigad
dig dem G0
tam, de most ift az idej

n a gonosz aleleplezésnek. Hiszen
dalombél, ezen az egy ponton

mikézber ggzre jobban  ‘nydijtott kritikan alulit a
fejlédik karakterink. Ez  / Ki

Kingsley. Ennyire kéril-
se -.'fneﬁézkesen,
adéan iranyitani
szinte lehe-
ikai felada-
an nem szamit, de a
jeleneteknél, illetve |
él elég faraszté
\kezdeni valamit,

persze nem mutatkozik |
semmilyen EXP, HP, illet-
ve efféle bivos mutaték-
ban, inkdbb csak az ers-
sebb fegyverek elskerilé-
sén és a jobb pdncélok T k
-~ alkal san lesz a
aangsuly. Gyiimolcsfalu

nar rég nem
ékhoz. Es it nem
nogy j6l hang-
i (6l szél, ha-
sszol @

kon keresztiil kozlekedhetiink. Szavatossag
Ezek a foldbél kiallé lépcsével el- szintién a ko-
__ latott kis kutak. A jaték alatt csak  zépmezénybe sorolndm a jatékot,
icsit szajbaragésan  ezeknél a pontokndl tudunk déllést mert ha hamar nem is lehet vé-

raztam el a fentieckben, - menteni.  gigszaladni rajta, de azért nem

ogy ki-kivel van, de igy minden Eeﬂen'ek hénapok a végigjatsza-
- gomb jelentését megosztottam ve- isGhozii i el :

; --Feiek. Ezek lesznek, amiket min- '

den kiildetésben haszndlnod kell &,
.a.d HiSZk : . T B Tl ;

1 JATEKSS
1 MEMSRLABLOKK
ANALSG RANYITS DUAL SHIOGK)
v EGY RENDKIVUL SZEP ES
IGENYESEN MEGESINALT
AKGCISPLATFORM
x MAR GSAK AZ RANYFFASSA
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z tolén vitathatatlan, hogy a Final Fantasy ~ hogy a sikeresebb jatékok fészerelfﬂﬁi feltinnek vett varazskovét. A Dash szintén gﬁlorsités,
“ v

sorozat legnépszeribb feremténye a Choco-  olyan jatékokban is, amihez voltaképpen semmi  de ez is rovid ideig fart és nem tudjuk olyan
. Bz a sarga szini strucchoz ﬁoson|6 ma-  kozik. A jaték fsmenijjeben sszesen ot féle jaték- ol iranyitani a jarganyt. A Flap-el repiilni

dér Japanban olyannyira népszer; left, hogy mér ~ méd kézij‘ szelektdlhatunk. Az elsd mindjért s |ehel, mig a Magic Plus-szal feiréisiﬂwﬁﬁk a
hérom jatéknak is az 6nallo fészereplde, és Grand Prix, ami egy négy futambol éll6 versenyt  felvett varazskoveket. Ha vélasztottunk el-
a Final Fantasy Il 6ta - akkor fiint feT _ jelent. Jatszhatjuk keften is ezt @ modot, vagy ren-  dénthetjiik, hogy a gép vagy esetleg mi ma-
elészor a sorozatban - nél- i ‘ dezhetiink bajnoksagot is a Spectator méddal ki-  gunk vﬁloguszgt dssze a palyakat. A Final
kilozhefeflen szerep- - P g8 eséses alapon. A négy helyszint mi vlogativk  Fantasy rajongék szaméra ismerss helysz-
I6je a Final Fantasy ;’ g -  dssze, am eldtte VZ?zszihthnk, hogy kivel aka-  nek tiinnek fel, dgy mint Cid teszt palydia, a
jotékoknak. A . runk menni. Hat szerepld a valasziék, csupa  Mogok erdeje, vagy a Mythril bénya -
most megjelent Chocobo | ismerdssel, lehetiink ugyanis Cl'nc:ccabo-\lrc:r,| dsszesen hét palyan tehefjik probara a tu-
Racing egy gokartos sti- '\ Mog-gal, Behemoth-tal, a FF Tactics-ban dasunkat, mindegyik eldtt megnézhetjik, mi-
lust jaték, ahol Cho- ¢ szerepld fehér és fekete Magussal, illetvea  re s szémithoiuii)"'Most térjiink vissza a f6-

cobon kiviil fobb Chocobo MD-bél vélaszthaté a Goblin, Go- meniibe, mivel még vélaszthatunk
mas ismert FF sze- lem és a Chubby Chocobo. Persze nem ez a néhany madot, mint példaul a VS
repld felbukkan. feljes vélaszték, mivel késsbb szerezhe- médot tobbjatekos szamara. A
Oromtelies hir, fink még 0] szerepléket amit a me- Time Attack az idé elleni versen-
hogy a SquareSoft méria kartyard| lthetiink gés, mig a Relay méd szinfén @

fobbjatékos méd, am most gépi

ellenfelek is vannak. Vitathatat-

lan, hogy a legérdekesebb mod
a Story mod, mivel ez egyfajta RPG

par hénclipiu nyitotta meg
eurdpai kirenaeltségét, ami azt
jelenti, hogy t5bb més eddig még
csak NTSC verzidban létezé Square

NG be - példaul Bahamut-
A

itk megjelenik PAL valtozatban, il- kaland, illetve verseny médnak felel
etve tolan a Square jatékai most meg. Az egész
mar gyorsabban érkeznek meg Ugy kezdadik,
Eurépdba, mint eddig. A Cho- hogy Cid készit
cobo Racing a SquareSoft elsé egy jarméivet Cho-

europai kirendelisége dlial
kiadott jcték. Szerin-
fem egy kissé fa-

cobo bardtunknak, amelyet
miutan kiprébéhunk, a szemte-
len Mog eléggé lebecsill, ezért le kell
gy6zni 6t a pé?yc'xn. Chocobo-ndl van

ramuci helyzet allt elé két okbol is. Elészor ' J8
is a Chocobo Racing majdnem egy éve : e s 2/3ap"
megijelent Japénban, igy talén jogos a ki- '

jelentés, hogy elkésett a jciték, gE')|eg ha
megnézzik a mai szinfen - fleg a S
Freaks-hez viszonyitva - gyenge grafikat.
A masik ok, hogy a Chocobo Racing, az
egyeldre csak Japanban megjelent Choco-

vardzsk, igy héseink
zﬁn);iérozzék, h%ygy kideri-
fik, mire is joez- illetve
megszerzik a tbbit. Nagyon
ofletes, hogy a torénetet egy
képzeletbeli 3D-s mesekonyvbél
meséli el a jaték. Utunk soran le kell
gy6zni az ellenfeleket. Kezdetben még csak a
Dash vélaszthaté, de ahogy haladunk elére a tor-
tenettel, Ggy kapunk egyre tobb fegyvert, illetve a
pdlyakon varazskévet. Nemesak a fegyvereink
széma, de a bardtoké is novekedni fog, hisz a

— NI T lyeket ki is vlaszthatunk. Fontos megemliteni,
ota sérkéng, Behemoth és Bahamut nem ugyan  hogy a kanyarok bevételéhez feltétlenil szikséges
az! A legjobb szereplék mindenesetre a fekete 0z X, azaz a fék hasznélata, gyakoroljéiok ezt -
és fehér magusok, mivel 6k jarmUként egy felhét  ezért is 6  fekefe és a fehér varazslo, mert velik
és egy repﬁ%szﬁnyegei hasznélnak, igy a leve-  fékezéskor nem is lassulunk le nagyon.
gben nincsenek rajuk hatassal az 0t viszontag-
e L sagai. Ha megvan a szerepld, akivel lenni aka- ERTEKELES

- e W S runk vélasztanunk kell, milyen specilis tulajdon-
bo Mysterious Dungeon-re épit - errd| mar régeb-  sagot vissziink magunkkal - az L1-el kell hasznél- A jatékban az egyetlen kifogésolhaté dolog
ben irtunk pér sort - ugyanis a jatékban fellehets  ni. A Receive-vel barmilyen va-
dolgok - példaul a szereplék - mind oft szerepel-  razskovet felvehefiink - verseny-
nek. Ezt onnan tudom, hogy volt szerencsém meg- kozben ugyunis vurézsk&ivekeh
nézni a Chocobo MD 2 introjct. Azt kell, hogy vagy ha 6gy tetszik matériakat
mondjam, nagyon, de nagyon sajndlom, de szinte yﬁitherﬁnE, melyek fegyverként
biztos, hogy nem jelenik meg angol verzioban. ?unkciondhok és megszivathatjuk
Persze az imént emliterlekb?i? nem kell messzemenS  vele az elttiink haladét (az R1-el
kévetkeztetéseket levonni, mert a Chocobo Racing  hasznalhatiuk). A Charge nagyon

.-

W&  1/3LAP

a kisebb jatékosoknak, illetve o vérbeli Final Fan- jo, mivel exira gyorsulast jelent, de
tasy rajongoknak — mint amilyen én vagyok - na-  csak rovid ideig tart - véleményem
gyon j6 szérakozést jelent. szerint ez a legjobb valasztés. A

Grip-up-pal nagyobb fapadést, és
JATEKMODOK ES ezéltal jobb iranyitést adhatunk
LEHE"éstGEK jarganyainknak. A Barrier egy vé-

dépaizs, ami oz ellenséges tama-
A Chocobo Racing teljesen az 6s Mario Kartra  dasoktol véd meg minket. A Mug-
épit - ez egyébként mostanaban valamiféle divat,  gal ellophativk az ellenfeliink fel-

Mog-on kiviil csomé szerepld fog csatlakozni, me-

a grafike, féleg a Speed Freaks utan. Kicsit
pixeles, a szereplék 2D-sek és gyakran a

szemiink el8tt villannak fel
a tereptargyak. A zenék
ezzel szemben egész iék,
igazi FF stilusak, sét egy-két
jellegzetes Final Fantas duﬁ/um is
feltinik - példaul a gyszelmi zene.
A jatékmodok nagyon étletesek - féleg a
torténefes mod - és az irdnyitast megszokva
a jatszhatésag is egész 6. Egyedil azt tar-
tom butasagnak, hogy Story médban a baré-
taink is hasznaljak 3 eniink a fegyvereiket,

ami nem t0l intelligens do|o%. Roviden ossze-
foglalva a jaték nem rossz,

egy probdt.

arki tehet vele

Veres Miki
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§ részletet lathatsz a : e 3 ‘ az volt zavaré, hogy
| két palya tortene- | 0% t% " g | nagyon be van hatarol-
se kozott. Raada- B o a% "'l va a mozgésterink.
Geidk az év végén € : w74 | legaldbbis egy Bug's
ney filmbél vannak : L o, T 1| Life utén elég gézos
in még a majomfe- . f' s volt, hogy csak a dedés
Ebbél négy darab |, ; 4 bl | balrél-jobbra iranyok-
lyan és ha meg- B e S ban kozlekedhetiink.
y bonusz pa- _ &l Az alafests zenékrdl is
fos szereph g 3 - | elég, ha csak annyit 4 |

mondok: a e utart
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mikor ezt a cikket irom napra ponfosan 10
Aéve| ezelétt kaptam meg oz elsé “igazi”
gordeszkamat. Emlékszem az dtkosban

még csak a Tridl féle dcska, vékony és leginkabb
borulékony modell volt az egyetlen, umﬁéldi ha-
landd megvehere’d, aztdn hirtelen amikor
valtott a rendszer, m ie|ente|< az elsé
“nagy” deszkak. Mindenki ilyet sze-
refett volna, két okbol is. Elsésor-
ban azért, mert nagyon j6l nézett
ki a smirgli-papir egy gérdeszka
fefején, masodszor azért, mert a
leglazabb sracok a telepen, min-
dig ezekkel a deszkakkal nyomiak
a msort, és minden lany iméda
Bket. Amikor megkaptam szerefeft desz-
kémat, azonnal léptem is megtapasztal-
ni, mennyire nehéz azokat a frilkkoket
megcsindlni, a vadonat méholdas
csatorndn latott sportkdzvefitések-
bél. Nehéz volt és azt kell monda-
nom, hogy nem pdlyaztam attol
kezdve egy Extremem Games
aranyéremre sem. Voltak és van-
nak viszont rajtam kiviil tbb
szazan, akik vallasukkd tették a
deszkas életvitelt, és profi szin-
fen nyomulnak minden este a

Hésﬁi terén, de azt hiszem er-

rél nem kell tbbet irnom, min-
denki ismeri a sracokat. Persze
az igazan hires arcok mar ré-

es-rég karriert csindliak desz-
Ec':s életbé], az élen Tony Hawk-

kal ,aki bizony j6 par vilagver-

senyt megnyert és igy igencsak eld-
kel helyen tartjék szamon a desz-
kasok vilagaban. Nem ez az elsé al-
kalom, hogy egy jatékot az épp akiua-
lis vilagsztar nevével femjeleznek, i
mindenki belebojhat kedvence bﬁri:e, el-
képzelhei milyen érzés az, amikor figget-
leniil oz eredménytdl, tapsol és ivélt a kbzon-
ség. A Tony Hawk's Skateboarding a klasszikus

drdeszkazasra épild jarék. Trijkkb%et akrobafi-
Eus ugrasokat kell minél magasabb szamban be-

tink. Mivel a készitok még csak a jétszhaté demo-
val ajandékoziak meg minket, ennél mélyebben
egyik verziorel sem tudok imi, anndl jobﬁzn vi-
szont magarel a iéiékré|.
Az igazi nagy elénye az, hogy minden egyes pé-
lyat modelleziek, fehat egy léetezd palyardl csindl-

tak a virtudlis replikét. Mindenek
elétt az alapgombokrdl: A nyilakkal

yorsitani [Fe%, lassitanile), fordulni
ﬁ)uira, jobbra) és a medencébdl ki-
ugroni fudiok. Az R1,L1 gombokkal
gyorsfordulatot vehettek, mig a ma-
radékkal ugrani, pérogni és egyéb
nyaktdrd dolgokat lehet. Ez elss hal-
lasra szerintem kevés,
de a verekedss jaiekok-
bol megszokoft iornbo-
rendszer itt is mokodik,
igy ha mér eleget gya-
koroltatok, versenyzétél
figgen olyan cifra mu-
tatvanyokat tudiok “be-
vinni”, hogy ti sem hisz-
tek a szemeteknek. Eze-
ket @ training modban gydnydrien

£ s0500AND

mufatni egy meghatérozott id6 alatt, amit egy zsi-
ri (jelen esetben egy gép) pontoz. A jatékban két  megtanitia majd a gép. Azért egyet el-
médon véghatunk Ee?e a deszkas életbe: A Career  drulok, ha egy korlat vagy jardasze-
modban kezdként lassan lépésrd| lépésre mene-  gély kozelében vagytok nyomidtok le a
telhetiink felfelé o ranglétran, mig a Single Session Eéromsz'dget és gyonyorlen végigesi-
modban alkalmanként egyet-egyet versenyezhe-  szik a versenyz6ttk a peremen, ami

e Fish. ane mes leugrani.

' ' tokat. Vannak dllitélag olyan rej-

laivanyos, és elég jol is fizet, a végsé pontokat te- reme van. Nem csak a megszokott kapaszkods,

kinive. Csak arra vigyazzatok, hogy ne cstsszatok Egdéi...stb. Akér egy telefonfilkére is felugorho-

tdl sokéig, mert ha @ végen elestek, egy fabatkat  tunk, ha van elég lendiletiink hozz4. Szinte kime-

sem ért oz egész, és raadasul még egy csomé idét  rithetetlen az ugrasok széma. Ehhez on természe-

is elpocsékoltatok. Mikszben csisztok folyamatosan  tesen @ j6 zene, a kevés toliogetés és jo par egyéb

lani, hogy épp mennyit ér a dolog, igy 0gy 600 adalék, ami nagyon jdtszhatévd teszi ezt a progra-
pontndl szerinfem érde- o,

A vélaszthaté versenyzékrél (9) is érdemes meg-
tudnunk egy-két fontosabb dolgot, mint példaul,
profi éveinek szamat, mivel egy na obE rutinnal
rendelkez6 legényke sokkal nagyobb szazalékban
p S5 képes befejezni egy ugrast sikeresen, mint egy

’ [igzd(i. A TOUGHNESS (kitartds, keménysé

talén a legfontosabb része ezeknek az :3
toknak, mert, minél tobbet esiink, értheté

médon, anndl jobban gyengil deszka-

sunk képessége a sikeres mutaivanyokra.
Ha j6l vélasztivk ki a fickat, par sikerte-
len ugrds utdn is tudunk ve|zaproc|u-
kéllni egy egészen tisztességes vége-
redményt, am ha nem sikerilt elég
kitarto versenyz6t vélasztani, estink,
kelink egész idé alatt,

Ahogy a fent leirtakbol s latszik,
igencsak dsszefett a program. Talan
pontosan ez az, ami annyira élvez-
hetdvé és hasznalhatova teszi.

Egyetlen apré hiba azért akad
szerinfem, ami nem programo-
26i vagy grafikai. A |o?ei szavar-
tossaga. Szerintem eg[ ?Ew na-
pi? mindenképp remekill lehet
vele szérakozni, akér napi 5
éraban is, &m ha egyszer mér
mindent |ttunk, egy pillanat alatt
valt at unalmasba. Persze lehet,
hogy esak belélem beszél a kisdr-
dég, de ez a iéték szamomra lﬁngof,
majd hirtelen kiég. Ettd| figgetlenil az
ik legjobb géregeszka-szimumor (mér
ha lehet igy hivni), amit valaha lttam,
nemcsak a vizudlis kivitelezése miatt, hanem
a fartalmas és dtletes dolgok hatalmas menny-
iségének kaszonhetden. Ha valaki fogékony az
extrém sportokra, mindenképp imadni fogja.
~ Adom

Széval,

|
£

vissza-
férve a palyakhoz,
rengeteg van és mind
szépen, élethtien lettek meg-
rajzolva. A mesterséges lép-
cskisl egészen a parkokig min-
denhol prébéra tehetitek tudéso-

felt d|yc':|< is, ahol iskolakban,
termekben kell lavirozni a deszkak-
kal. Micsoda buli lett volna, a kretén
kémiatandrom, écska laborjdban a

csoveken nyomulhatiom volna végig! Nem szabad
megfeledkezni a parbaj médrél sem, ahol bontot
képernydn a haverokkal tehetjik probara fantézi-
ankat és Uigyességinket. Igen, fantaziankat is, mi-
vel csak rajtunk malik, hogy hol és min probélunk
lendilefet venni. Erre is nagyon odafigyeltek a ké-
sziték. Gyakorlatilag minden husznfﬂﬁ

até, aminek
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Point Blank eléz8 része azzal vivia ki
Aelismerésemet, hogy a legviccesebb,
legszérakoztatdbb pisztolyos jaték,
nem beszélve arrél, hogy rengeteg jatékmod
volt benne. Emlékeztetsil: egy olyan piszto-
lyos jatékrél van sz6, melyben Eirretes és s26-
rakoztaté feladatokat kellett végrehaitani, ré-
adasul mindezt a PlayStation iér!éne‘em leg-
iokéletesebb fénypisztolyaval, a NegCon 45-
dssel. A most megjelent masodik rész is az
eléz6 sémaijat koveti. Most sem egy akciohést
megszégyenitve kell [6vldSzni, hanem
igyességi és legféképpen szérakoztato fel-
oabtoket és kildetésoket kell végrehatar,
iﬁx nfl,él;ﬁdik résiben a
Gbb Ujitds, a
vec'ﬁaszﬂ'natlé mengﬁzen
és a jatékokban jelenik
meg. Nem tudom, ki
hogy van vele, de én
nagyra becsiilom az
olyan jatékokat,
amelyek megnevet-
teineE és szorakoz-
taté kikapcsolé-
dast nydjtanak. A
Point Blank 2
ilyen jaték, érakig,
napokig el lehet jat-
szani vele, a kilon-
Ibaié jatekok, ame-
ek a program-
gun fa dlﬁghﬁak
véltozatosak és
majdhogy-
nem megun-
hatoﬂazgk,
nem beszélve
arrél, hogy nagyon
i6 idétoltést nydjt. A Point
Blank 2 tu|aiJ;Unképpen bizo-
nyos szempontbél az elsé rész
felujitasanak tekinthets, hisz
leszémitva azt, hogy szamtalan oj
iatekmod megjelent, elég sok minden vélto-
zatlan mcr;ﬂ. A fémeniiben harom figye-
lemremélté meniit talalhatunk. Az elsé a Tra-
ning, ahol gyakorolhatjuk a lévoldozést. It
az dsszes lehetdséget és jatékot kiprobalhat-

"ﬂ-.'.,:\_—"i’

juk. Elképeszis, hog1y hény 0], illetve megujult  ban “bel6ni”) - minimélis angol tudas id
; kell - illetve a megjelslt matematikai feladatot

|ladattal bgt talalkozni. Osszesen tobb,
mint 78 féle feladatra szamitsunk, melyek el- - szorzés, osztds, Gsszeadas - kell megolda-
ni - bele kell 16ni a megfelelé szamba vagy

képesztd valtozatosak. Megvannak az eléz6
betijbe. Reflexeinket is igénybe veszi a jatek,

részbé| ismertté valt kildetések, am ezek is
megojultak. Lassunk néhany érdekesebbet:  ezeknél a feladatokndl egy golyéval kell va-
lamit vagy valakit leléni, példaul megdllitani

szerepelnek a tifikus killdetések, mint példaul
a szamlalét, eltalélni egi(y érmét stb. Ezenkivill

amikor céltéblakat kell leléni. lit csak a piros
|eve%6ben kel tartanunk egy Gveget, ernyds

i | bombékat kel leléni — a bombénak ilyenkor
' " az emberke kosardba kell esnie, csontvaza-
kat kell szétléni, ti-
zijatékot kell
késziteni,
BINGO-t ki-
rakni, az Grben
kell leléni oz 6s
Namco jaték a
Galaxian ellen-
feleit, és még
sorolhatném azt
a rengeteg val-
tozatos jatékot,
ami a programban
van. Csak arra kell vi-
Fyézni, hogy ne l6jik

e azokat a célponfo-
kat, amiket nem sza-
bad. Tényleg elké-
pesztS, hogy ho-

illetve sziirke tablakat 18jik le, a bombak-
ra pedig vigyazzunk, néhol a 6szer is
fogy. Ugyancsak érdekes, mikor 3D-s hé-
.. romszogek oldalairel kel lels-
' ni a céhétfékut. Ismerc’isk]ehei
még, amikor gengsztereket és
ninjakat kell |epu&anioni, itt a
civi\ekre kell vigyézni. A védel-
mez6 feladatok is kibGviltek,
példaul a kis emberkét kell
- megvédeni a felé gurulé hor-
. doktél, vagy ugyanez UFO-
kal, capakkal, keselyiikkel, de
oft van az is, amikor y bul-
dézert kel feljesen széeﬁfini,
nehogy szétnyomja az embert. |
" Most is vannak egyszer(j idére
mené lovoldozések, amikor ’
1 megadott idén belil kell leléni

= a kijeldlt célpontokat, pl. autét, |

'\ hézat, repii|%i. A legérdeke-

' sebb feladat, amikor oszlopo-

| kat kell szétléni a rajtuk lévs

| szamot figyelembe véve, no-

o vekvé sorrendben. A széra-

1 koztaté részekbdl sincs hiany,

B8 hisz birkakat kell lekopasztani |

& - leléni réluk a gyapjat - vagy == — ————

. ugyanez csak egy lovaggal, akirsl  gyan lehet ennyi kiilonbozé, szérakoztato, és
a pancélt kell letisztitani. Persze ~ nem utolsé sorgan Stletes jatékot kitaldlni. J6

most is kell alatokat irtani, példaul  dolog, hogy a Traning meniiben minden j&-

- patkanyokat, madarakat, cEenevé- tek mellett egy részletes statisztikat lathatunk

f reket stb. A két egyik legérdeke-  a teljesitménytinkrél. A Traning mellet a leg-

' sebb mégis az, amikor a hiényzé  fontosabb menii a Point Blank Castle. Az Ar-

. betiket kell begépelni (pontosab-  cade a szokdsos jatéktermi méd, ahol négy
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nehézségi szint kozil valaszthatunk. A fel-
adatok négyes csoportokban jonnek, a végén
egy éﬁékZ?éssel. Az Endurance és a VS ﬁét
jatékos modnak felel meg, mondjuk az Endu-
rance-t lehet egyedil is jatszani. A Party Mo-
de a két jatékos modot kedvelSinek ad széra-
kozést a I|ehet6 legvaltozatosabb médon. A
Theme Park Mode egy kalandjdtéknak felel
meg itt toriénet szerint kell ovoldozéses fel-
adatokat megoldani - elég aranyos jaték.
A Point Blank 2 azért nyerte
el a fetszésemet mert
- az els6 részhez
hasonléan — most is
rengeteg nagyon-na-
Eyon véltozatos széra-
ozfatd és nemegyszer
vicces ‘fjladctot ehet
megolaani. Az egyet-
|e?19dolog umibgggele
lehet kétni, hogy a
! grafika nem sokat fej-
|86t az el6z8 rész
6ta, még akkor is, ha
ebben a jatékban nem a

grafika a legfontosabb. Az
én vé|eményem az, hogy
nem a grafi-
ka egy jo-
teknal a lé-
. nyeg, ha-
nem az,
hogy minél étletesebb, jatszhatobb és élve-
zetesebb legyen és ez a Point Blank 2-nél
mindenképpen meg van. A zenékrdl is ezt
lehet elmondani nem 10l liraiak, de ebbe a
jatékba jol illenek. A Point Blank 2 tehat az
0j, még jobb feladatoknak kdszonhetéen ta-
lén az elsd résznél is jobban sikeriilt, szo-
val, ha nem vagyunk til kritikus jatékosok és
tetszett az el6z6 rész, akkor szerezzik meg
ezt is, hisz a pisztolyos jatékok kozott még
mindig ez a legszérakoztatobb és legétlete-

sebb.
Veres Miki
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obb mint egy éve jelent meg a Ku-
Tfushi cimi, szerintem egészen 6 lo-
ikai-tigyességi jaték. Alapstiete ab-

- bal dllt, hogy egy aprocska emberkével
ellett hata muiggocfékut elttintetni. A lo-
gikai jatékok kozott ez egy idité szinfolt

volt, mivel nem sok ilyen jaték jelenik

meg. Az 0j Kurushi Final-ban, amely az
|66 folytatasa, most is kockakat kell lik-
idélni, persze néhany tjdonsaggal kie-

SZABALYOK

|teﬁtérep;'-dmé
feladat, hogy a lehe
vesebb lépéssel elfip
kockdkat. Az X=s

yomasaval elfin
darab. A helyzef
ziti a palydkon tale

F

P

kovetjik, akkor Perfect-re feljesitettik ezt

a részt. Minden feljesitett rész utan egy
lusz sort kapunk a pélyahoz, és minden

Eekeie illetve el nem tiintetett kockaért pe-

dig egy levonast. Ha sikeresen teliesitet-

tink egy palyat, akkor ponlhegyel(et ka-

punk, természetesen csak a sikeres elfiin-

tetésekért. Fontos még a Nég

lata, amivel meggyo

érkezés |

z6ld és fekete kockdk jelenléte. A feketé-
ket nem szabad eltiintetni, mivel akkor le
fog esni egy darab a palyabél, és ha el-
fogy alattunk a talaj, akkor meghalunk. A
zﬁ?dekef eltintetve a palyan kijeldlve ma-
rad egy z6ld lap, és I:a megnyomijuk a
Haromszoget, akkor kilenc Eei;en tintet-
hetjik el a kockakat. A jobb felsé sarok-
ban egy szamot lathatunk, ez mutatia,
hogy Edny lepésbsl kellene eltiintetni min-
den kockat. Ha a megadott mennyiséget

)

A Kurushi Final-ban a legna-
gyobb Gjdonsagot a §6téEm6dok-
an hozza. Osszesen négy féle

modon kezdhetiink neki a koc-
kak eltiintetéséhez. Rogton az
elsé a 100 Attack egy elég ki-
|6nleges és nehéz mod, itt
ugyanis mindig szdzszazalékos-
ra, azaz Perfect-re kell

ra. A Kurushi Final méd a régi,
azaz az el6z6 részt jeldli, tehat a
jaték palyakra van osziva, és
mindent el kell tintetni, de nem
muszdj Perfect-re. Mieldtt elkez-
denénk jatszani - ha van a me-
mériakartyan menteft allasunk =

1200 Painty éj

- meglepetések is varjak a jatékost, mivel
nagyon gyors és baromi nehéz a jték.

A legérdekesebb tjitas, hogy vélasztha- |
tunk két jétékos modot. Ketten egymds el-|

len, ez ém az igazi moka! It minél job-
~btm meg kell szivatni az ellenséges jaté-

kost,és'minél tobb pontot kell 6sszeszed

gia g Kurushi Final-. A jatéknak
hasonléan oz elsé részhez most is gyenge

a grafikéja, &m nem ebben van a lényeg.
A grafika teljesen masodrang ebben a

Iétékbon, mivel elsd a gyors, megfontolt,
ogikus a program. Ami meglepd, ahhez

B !(épesi, hqu ez egy logikai anydg egész

ni. ltt olyan dolgokat is lehet csinalni,
amit a t8bbi médban nem, példaul meg-
fordithatjuk ellenfeliink kockait. Mar csak
egy méd maradt, a Create. Ez tulajdon-
képpen egy palyaszerkeszté am, hog

ezt kiprobalhassuk, legalabb egy szoEud
blokk kell a memériakartyan. Meghata-
rozhatjuk a palya méretét, a kockainak
szinét, hany lépésbél teliesitsik azt, illetve
még bedllithatunk egy-két dolgot.

teljesiteni a palyakat.
Ez elég nehéz ﬂ’esz,
mivel mindig a mega-
dott lépésszammal kell operdlni
- ha nem teljesitjik tokéletesre,
akkor nem lesz teljesitve a pa-
lya. It mielétt valasztanank, lat-
hatjuk, hogy hany lépésbél kell
megoldani a koc(ék likvidala-
sat. Aki ezt a modot 100%-ra
megcsindlja, oz elétt megeme-
lem a képzeletbeli kalapomat -
it mar tén{leg sziikség van

e

KOMOLY ogikus gondo|kodds-

{6 a zenéje. Tok 6 és filbemaszé dalla-
mokat ha||hdtunk zene gyanant. Az Gjdon-
sagok egész izgc|musuE, mindenki, u|<i
egy kis agytornara vagyik, probalja ki a
Kurushi Final-t, mert ez egy otletes és kel
lemesen jo jatek. Az e yeti:en hibdja, hogy _
egy id6 utan kissé uno?mossé valhat.

: " Veres Miki

1 JATEKeS
- 1 MEMGRLABLOKK
% ANALSG RANYITS DUAL SHIOGK)
v AR EGYIk LEGJOBB
Locik Al JATEK
x EGY 1Bé UTAN MONOTON
ES UNALMAS LEHET
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Dlay Station

em tudom, mit mond nektek az a
Nnév: Cryo. Az igazsagot megvallva

a kis Francia cég eddig még nem
mutatott fel semmi olyat, amiért érdemes
lenne rajuk odafigyerni. PC-n is csak gya-
nos, kissé alternativ cimeik voltak, s az el-
adasok is azt tikrozték, hogy ez nem kell a
{atékosoknak. Néha mond'uz fel-fel villan-
tottak valamit, hiszen minJen jatékuk ming-
ségi introval kezdddik. De sz6 szerint
olyannal, hogy leesel a székr8| amulatod-
ban, hogy miként lehet ilyet csinalni. Aztan
Eirémme? vetnéd bele magad az élvezetek-

be, s nyomsz rd a New Game-re, annak
reményében, hogy akkor majd a jaték is
le ald()b ilyen 6 lesz. Csak hat ki tudja mi
fo?yik a iétékfeiﬁeszfﬁk agydban, amikor ki-
taléliék “csocsszuper” cimeiket.

Jamie Lee Curtis és William Baldwin fé=
szereplésével mutatiak be az dllamokban

Erésenimegdszie brkesztoségben
, 3 , - 4 ()

. tartézko okat ¢ ;# dartinnal mi all-
tunk azan'az ole g% d jaték szép,
de irényithata nig a Pefer s a Zsolt

6 smanyAminGsités™
fak. Azfgn meg-

gyorsan mozognak, hogy a matrézok
sansztalanok barmit is tenni ‘az érdekeé-
ben, hogy megallitsak az amokfutasukat,
igy egyre csak esnek el, s egyre t5bb a
vértocsa is. Lassacskan az egész hajé “el-
fogyasztodik”, s befut egy nagyvéros ki-
kotsjébe. it aztan el lehet képzelni, mi-
csodlo panikot okozhattak...

A jaték fehdse egy Joan nevis renddr-
csay, akit élmc’:bé?relverve riaszt a kapi-
tanya, hogy valami nem stimmel a he?yi
NcKomi P?ozc koril, s el kéne latogatni
oda. Kap egy rendértarsat, akivel a

. 5
'l
=

£ ziloﬂ

A T ey

csatorndbg ereszkedve
s . &
épiiletigy £

icsit kozeleb)

is &
z egydltalgn nemiyron-

akinek beleléttek a lababa. Es bar ez
csak egy tényezé a sok kozil, azt kell
mondjam, ez (gy agyoniiti a jatékot,
ahogy van. Hiszen nem akarsz mar erdl-
kédni azon, hogy elfuss egy zombi eldl,
ha embered csak araszolni tud.

Végil is nem bonyolitottak t0l a gombokat
sem. A Kor a loves, az X az elekiromos
sokkol6, a Négyzet pedig a kapcsolé nyo-
mogaté gomb. Az R1-el vélthatsz a két

jaték egészére igaz, ha zéld szint latsz,
akkor azt kell megnyomni. Ez sajnos nem
csak a gombnyomogatassal van igy. A
zombi ellenfelek ugyan véltoznak néha, de
nem 10l valtozatos, mindegyikbe 6-ot kell
|6ni, aztan futni fovabb a zéld kapcsolé-
hoz. Mondjuk akadnak néha létrak is, de
mint jaték tényleg értékelhetetlen az egész.

(Azt hiszem, hogy a Cryo-nak
nem keéne tobb grafikust felven-
nie, mert azok mar veszettul ki-
raly szinten dolgoznak, ellenben

#7 | hogy nem is érti az ember -

egy jaték-tervezo és néhany
programozo immaron lét-
fontossagu lenne. Keves az
olyan jatek, amely annyira
io stilusban lenne megraj-
zolva, mint az 6vekeé, de a
jatszhatésag minden eset-
en annyira GYALAZATOS,

hogy merték ezt a szemetet
| piacra dobni? Hiabaq, ez a
is cégek atka...Martin)

B.P.

kan Gsszetévesztik a ke-
Bséget a latvanyessaggal.
rt mert e(.iy jatek kezelhetet- -
- mint példaul jelen esetben.
ég nem jelenti azt, hogy
t szép. Mert a falak

l:isztoly kozatt, amik csupdn annyiban ki-
dnboznek _egimésiél, hogy az egyik hasz-
nalédik. Az akci6 legtdbbszor kimerill

“annyiban, hogy a zdrt ajtékat kell kinyitni

a z0ld kapcsolétéblakkal. Ez egyébként a

a jaték alapjaul szolgalo filmet, amirsl
Magyarorszagon iué;ni egyelére semmit
sem lehet. Azon kiviil persze, hogy ismét
eﬁy olcsé popcorn-mozi, vagyis valami
atlagon aluli horrorfilm. A sztori — ami
egyébként a jatéké is — arrél szél, hogy
egy idegen létforma megszdll egy haijét.
- Az infro gydnyérii képei bepillantast en-
gednek nyerni abba, hogy mi zajlott le
az dldozatokkal. Az idegenek olyan

576 KONL O

szépek is. Csak hat ugye
a mozgatdsi rutin... Nem |
értem, hogy egy olyan ja-
teknal, ahol pont azon
lenne a hangsly, ho
lavirozzunk az ellenfelek
lovedékei és a foldbsl ki-
csapb csapdak kozot,
mért mozog Ugy a szerep-
|8, mint egy mozgésségﬁ,

THE S

B2 - TR

1 JATEKS®S
1 MEMSRIABLOK K

v A& INTR®
x MINDEN MAS
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jovében mind oriasi mamutvéllalatok a biinozés felfoghatatlan méreteket Gltott. En-
tarfick kezikben, A binézés, oz eré6-  nek megfékezésére jcit léfre a'€-Police, amely

szak feliesen hétkoznapiva vall, és oz egész vi-  szervezett a legmodernebb kdtonai fegyverek-
_. kel van felszerelve ﬁéﬁﬂk a

AFéldeI és az ahhoz tarfoz6 kolénidkat a  zélasa azonban 0] problémakat sziilt, ugyanis

kal, mely nem propellerrel
mikadik, hanem sugérhaifé-
50 meghaitokkal.

A legfontosghb Gidonstig o
‘G-Police™2-ben,_hogy most
mar nem csak Havoc-of iré-

tulajdonségdharei jarmive-
ket, Lassunk néhany Gjobb fi-
pust: @ Havoc-on kivil lehe:

helikopterhez hasonlé Havoc-

lenni. Ha mér a fegyverarze-
nélndl tartottunk, az elsé
részbdl szinte mindent athoz-

- tok, persze Gjak is vannak.

Az dlap géppuskan kivill a
legvdliozatosabb rakétdkig
minden van, a brutdlis ploz-
madgydig. Megtalaljvk még

a mar emlitel ézerelltei is, @5
persze megmaradt az EPP s,
ami lebénitja oz ellenfelek
elektronikai rendszereit. El6-

nyithatiuk, hanem killénbdzé .

_ fordul,
.Jesz a feladatunk, hogy lebé=
nitiuk az ellenfelet, ilyenkor = |-
lobbet kell beleléni @ célpont- |
ba - .am nehogy széMlsiiik,
mert a killdetést jra kell kez- -
deni. Természetesen o2 irG-.
nyités is valtozatlan marad,
~igy aki jatszoft az elss ™
résszel, az itt is boldogulni

h

kildetéskent az |

lagon a pénz az ir. Az riasi biinézési hulla-  fink ~ o negyedik kildetésben - @Havoc 2-  ~fog, aki pedig nem, oz nézze
mot csak egyeflen egy rendéri alokulat, a G- vel, mely més fipusd fegyverekkel van felszerel: meg a kézikonyvet, abban  _J
Police tagjai tudjak megallitani. Kb, ezt a térfé- - ve. A Venom hasonlit a Havoc-ra, csak vala-~ minden benne van. i
" ~ mivel szélesebb am kisebb, tomarebb ~ eré- :
. / sebb is minf a Havoc, mivel az els rész-
. " bél ismert lézerrel van ellatva, Ez
" ool ugyan kifogyhatatlan, Gm
vigyazni kell,
L. meleged- . szok
o 1. ol

jatekunkat kezd T
‘Az Opfions-b égek fa-  tokig barm
lalhatok. Joval érdekesebb viszont o Database  gyon Iéhet
- méni), amelyben az elején. még nem sok keres-  nem m
2 nivalonk lesz, ugyanis itt talalhatok a jaték so- = §;
¢ 11 ran megszerezhetd jutalmak. A Movies-ndla - fow
r 3 filmeket nézhefjik meg, melybél oz elején még ~ d

- nele meg azok, akik jatszatiaka G a feg rt akkor nem tudunk tizelni -
~ Police els6 részével. A Psygnosis nagysikerd ¢ fodik missziéban mér lehetink
 “helikopferes-jatéka masﬂd atodik, igy Gjra. . A Raptor egy kilonleges két labon jaro
atélhetiik, milyen a j6v6 rendérének lenni. sbof, ami nem tud repilni, igy vele kez-
Akik nem ismerték az eléz6 részt annak ¢l ezebb holdogulni, A specidlis tulaj-. :
a y a G-Police egységei n  hogy oz Wil -el ugorhatunk = elég ma-  igaz, elthez Végig kell vinnink a jo-
1 Jupiter egyik holdiéin, a el oz %nyomvd farva lassan ér-  1ekot, hogy mindegyik vélaszthato le-

~ kiildetéseket jatszhatjuk,

e G-Police ugyanis a jo= ke le vale, ami a repil6 célpontok el-  gyen. Az Artwork egy tok 6 dolog,
ntosan 2089 utan jatszodik  len illetve a 6 kimérf ugrasoknal igazan jol ~ ami alatf a jGtékhoz mellékelt illusz}- »

ez a renddri szervezet = jon. A Raptor 2 az el6z6 felturbozott valtoza-  réciokat, rajzokat nézhetjik mega_ &
z Naprendszert kolonizaltak  ta, mivel masodlagos fegyverrel is rendelkezik - fegyirerekré‘ és eqyéb eszkozokrsl *
| bolygék és holdak koloni- - a normalon nincs ilyen. Az utolsé emlitésre = igaz kezdetben ebbdl is csak ha-
: ey M6 jGrm{ a Corsair, ami rom darab vélaszthato, a tobbi
R O e B t’iffsga = { tulajdonképpen egy kis to- késobb jon el6.
TALCH SRR CuRnfiT B =5 mor, am gyors Grrepiild, job-  Ha elkezdjitk az 0j jatékot el-

i : ban mondva vadaszgép. dszor is vélaszthatunk nehézségi

Fegyverei is e|képeszk’ir, ~ szinfet - ha ez megvan egy
szinfe minden megvan rajta,  Gjabb képernydre Eerl’jlﬁn Mt
ami csak a pusztitashoz kel lathatiuk, hogy a killdetést milyen
Itt jon be az 0j dolog, hisza ~ jargannyal kel feljesiteni, illetve
Corsair-rel mar nem varosok-  az adott missziérél is hallhatunk,
ban, hanem'az Grben kell valamint elvashatunk egy részle-

r'

. g o R %

harcolni. Természefesen a
Corsair-nak is van egy eré-
sebb valtozata - mint szinte
minden harci jérminek = ami
erdsebb fegyverrel rendelke-
zik, a Corsair-rel azonban
csak a jaték vége felé lehet

fes tajékoztatot. A kildetések a
lehet6 legvéltozatosabbak és
néha igencsak nehezek. A
missziok dltalaban tobb rész-

feladatbél allnak. Ezek lehet-
nek egyszer(i jGrorozésektdl a

* védelmezé és tamadé felada-
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pla,y Sta,tlon,,

, hu}|u|t s6t olvashatunk is rofufﬁﬁ:io leg tan végeztink, menwl’ﬂiﬁ a--

 részletesebb dolgokig. Lesz egy elsédl dott pontra, ohol ugrafﬁﬂlk l6sze
fegyveriink (Primary), illetve egy masodlagos #ﬁ energiaval a Hovoc-o
daZ)fTﬁesznek a killonféle raketak és  “Minden kildetésben lesz ily
eszkozok néha 16bb is - az R1 -l sze- Ioltes l(ovessuk a 520
ulunk lzozoh‘uk Ha dﬂunu[mdnyo .

P N py— A

irlam, ha nem :s\iigyonezek de na-
léak. Csak azt tudom még elmon-
eheféleg wgyaﬁunk a civil é ule;

@5 jarm{vekre, mert ezén molhat néhény

kiildetés snkergt t‘h \

THLIEH i COMEAT

fegyvereinket mar nk is fovabb-a La Y
bu Mlsléﬂ’ﬁakl nenk nem Grt fisziiban
nia 6n lévé jelolesekkel. " A G-Police-nak mar oz elsé részéis azért volt

n a celkereszt talalhato,
. ame|y kéril az irényjelz6

nyil mutaqa, ogy merre
s kell menni.

hatiuk be a célpon-
&dg Akeksﬁtfga .

ﬁgye|emreme|ro alkotas mivel a ferep igen val-
fozatos volt és tele volt élettel = ninc ez més-

képp az 0 reszben m. Most is egymdst érik
vil | a b)%gh eEy'%it isa

| k orcba A te-
denhol orisi felhokar-

szovetséges eroket jelo- e . kell repk nunk me-
u,’f_ehéra civil egysé- | ~ ha végeztiink, menjiink a megadott helyre, k. Ennek azonban -
geket - réjuk ne na- . ahol vizsgaljuk at a célpontokat. It - meglett az dra,
7 gyon lolunk_ A zoh:l megemhienem hogy a véros st tolén még az
" mdr koréntse palya . kilonboz6 részei vedéfa- is gyengébben
. me!]et talé[halunk nem ko!elez& lakkal vannak elzarva o ki @ fereEtargya-
' " masodrangi kildetéseket is = egz'nésiof ,igy ha at , € ez néha
ezeket nem kitelez8, ink jutni az egyik : iﬁtszhaloség rova-
minddssze erdemes ~ helyrél @ mé- . sdra megy. Sze-
megcsindlni. Mi- slkra, , rintem nagyon
utén dttanul- kell nya, ahogy a
ményoztuk tald nunk az feketeségbdl kiveti-
az éré Gl  1adik o ferep véza,
" majd pedig a ferep-
" fargyak. Egyedj az (r
. n grafikaja mondhaté jonak,
L4 ; hd‘i‘hegvan, sze errhe!o okokbég hisz lyen~
A8 iink a mega- ko ell ki
-

men
| Le! e, ahol ..

4 - .lnt'e
9 - A
4"/ ;
> \
i { i
gt
: \ X '1 g L | témado e||enfe|e|do| ~ gyon Fe|dob|a|< a G-P egyszoval a
. iy 2 X It arra kell vigyézni, hogy ne . |oIe elényére valtozoft, A ssek bletesek
S vonjak el a ﬁgye|mun|<e! és viszonylag véltozatosak, ez fény, ésinagyon
felsd sarokban |uH1uto ; nsv B N Sl : ugyanis amig valakif ilde-  sok (kb. t5bb mint 25 db) van beldlik, plusz
3 S e : ziink, a fobbiek nyugodion ehhez hozzajénnek a bonusz missziok. A jov-
ﬁ_ geet . | lsdszik le o fegyvertelen jar-  beli hangulat tokéletes, amit a mar emlit
' R e * mijvet, ami egyébkent na- - egész jo zenék biztositanak. Talén cmkx
L= b ) gyon lass is - ez egyébkent fartom burc:sagnak hogy a killdetések késé
- el (eg sok kiildetésben |e||emzo mér 10] hosszak, és kanny(; ket elrontani. Igy
Vg " _ lesz, gyhogy erre vigyaz-  kénnyen eléfordulhat, ho y egy részfeladat el-
C _ ' zunk! Ha kész, menjink a " Tontasaért kezdhefjiik eioﬁol 0z egészet - j6
edett. A jobb alsé sarok- . i . | megadott helyre. Itt vizsgéljuk - lett volna a feltsltési pontokat ellendrzési pont-
n van a masodlagos : z ataz epu|eteret az egyiket, ket is haszndlni, a sikertelen feladatok utan
- fegyveriink. Felil kozepen_ - amiben a biindzok vannak *©  pedig Gjra oft kezdeni, Mindezek ellenére, ki

. akis - baratsagos és el és @ végeredményt johet a kovetkez kildetés lajik szét, de vigyazzunk a eivil éplletre, ha szerette oz els6 részt, annak a G-Police 2 re-
lenseges egységeket jel- - am még elétte menthetiink, ifletve a Databa- e?yet felrobbaintunk kezdhetjik az egészetel-  mek szorakozas, de oki csok egy franké akcié
26 ~ térképet lathatjuk, < se meniben megnézhetjik mllyen bonusz-dol- 11 Miotan ezzel is készen vagyuni végez-  tékra vagyik, 0z is klprobumuliu nem fog
egyébkent a Pause me-  got kaptunk. Amésodik kildetésben az elss tiink.is ezzel a misszioval. A jatékban felelhe-  csalodni. :
nilben a Haromszdg le- ?Eaclui nehuny idegen jarm likvidalasa lesz, 16 tovabbi killdetések is ||yeneL, minf amit az _ : Veres Miki
__nyomésaval megnezhet- '
" jik az egész varos férké-
pét. A jobb: olda]q ener
“ank lathato, miga ba ofdu?on
az utunkba es8 tereptérgyak ké-
zelségét mutato kijelzs falalhato.

WYAR FTA

e

Ezek utén e||<ezdhei;uk a gyokorhh kil-
el detéseket. Az elsé misszio még elég
&, konny lesz, elészor is kovessik a
| purancsnokor az ellendrzési
pontokra. Miutan oz ellensé-
ges erck felrobbantottak
|, a hézat, 1n|ezzun|ae|
. - az 6sszes tamado re- -
LN pilét. Ha végez- .
S wAans fiink, keressik meg
AN T a franszport heli-
: kopierefet és ki-
{  sérjik és vedjik -

. { meg Sket. Miu-

ANALEG RANYITS BUAL smr
v VALTOZ AToS KULDETESEK

Lot ES INTELLIGENS KORNYEZET,
o T Jok AZ UIDONSAGOK -
x A TEREP KRAJZOLASAN FiNe-
B MTHATTAK VOLNA EGY KIGSIT
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ar meiinr focizunk ! Persze kicsit
Mk62e|e brél megvizsgélva az F.A.

Premier League-et ra fogunk jonni,
hogy tulajdonképpen nincs masrol sz, csak
a Fi{a"?‘? lebufitott verziojarél. Persze erdsen
relativ ez is, mivel a premier liga elég vonzo
termétalaj barmilyen fociprogramhoz, mégis
(gy érzem ez az a bizonyos masodik leho-
zott bér az EA Sports tavalyi focijatekardl.

Elsé blikkre minden 0. A navigalas nehéz-
kes mivoltatol eltekintve, szépen és latvanyo-
san vannak megoldva a menipontok, bar
én kihagytam volt az ATB-“slagert”. Sajna a
cimét nem tudom, de ha elinditjatok a progit
rogton felismeritek. Mennyivel jobban szélt
a Fatboy Slim a Fifa’99-ben! Van bajnok-
sag ,gyakorlés, sajat bajnoksag és termé-
szefesen sajat csapat is. Minden az angol
bajnoksagban értends. Széval a meniipon-
tok gyakorlatilag a szokasosak, nem sziksé-
ges sokat irni r(ﬂuk. Egy komoly probléma
azért mindenképp akad itt is. A csapatkiva-
lasztasnal sikerilt érthetetleniil megkavarni a
gombkiosztast a kontrolleren, igy eltart par
percig, mire végre nekikezdhetink a
mérkdzésnek. A sok apro figyel-
metlenség mellett azért imp-
ressziv gondolatokat is si-
keriilt elrejteni a mér-
kézést elc'iLészitéi
bedllitasok-
ban.

Minden csapatnak sajét stadionja van! Ez
ozitiv. Rdadasul nem csak amolyan hason-
6, hanem komolyan kivitelezett, megrajzolt
arénak kdzil valaszthatjuk ki hazai palyan-
kat. A Wembley sajnos hianyzik, pedig az
lett volna az igazi, I'IG oft is roghattuk volna
a bért, bar azt halotiam, hogy mivel épp at-
épités alatt all a vilaghirl aréna, nem Eerii|~

het forgalomba réla mar egy olyan kep
sem, mely régi mivoltdban dbrazolja. Sebaj,
ha valaki mindenképp a Wembley-gyep vo-
razsaban szeretne focizni, az jatsszon egy
masik progival.

Visszatérve a jatek hasonlésagahoz, a
problémék nagy szézaléka maganal a mér-

kézésnél jon ki. Az animaciok, amik végigki-
sérik a jatekot majdnem teljesen megegyez-
nek a F'99 animacidival. Bosszantd! Erre
mindenképp fordithattak volna idét, bar ez
csak egy a rengeteg “atvétel” kozil. Remél-
ve, hogy 0} kommentarokkal, majd sikeriil ki-
csit felrazni a jatékot, sikerilt ket 0} “Jendt’-
hozni a mikroéonok mogé, am itt ki is fOjt az
Ujdonsagigénye a stabnak. Oda adtak
ugiyanczr a 15 mondatot, amit az F'99-ben
felmondtattak szegény Andy Gray-el. Ez
igazan felesleges volt! Ennyi erével a régi
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felvételeket is éltorzithattak volna, Uﬁ(y talan
lett volna egy kis szin a jatékban. Elképze-
lem ahogy rekedt, gLépi|eg eltorzitott Dunge-

on Keeper-hangon kommentalnak a srécok...

Ennyit a hangrél, most jon a kép. Sokkal
rosszabbak c%(cmerufnllésok, mint eddig
barhol is voltak, s&t nekem szemé|y szerint
tol tavol vannak a jatékosok is. Persze ezen
lehet segiteni, ha atdllitiatok, de még igy is
kicsit jobban 8sszehozhattak volna focista-
kat képileg. A lassitas-opcioré| jobb lenne,
ha nem is irnék semmit, am akkor kénnyen
lehet, hogy pér szerencsétlen megvenné a
Eﬂéko?. Ha valamit lassitani szeretnétek, azt
izony nagyon gyorsan
kell, mert a gép
csak az ucesé 5
masodpercet
I;agym meg, igy
a egy kicsit is
elmé?éztok
akcid-

tok szépségén, mar csak a kapust tud-
jatok megnézni amint készil kirogni a
,ubdér‘ Borzaszté! Minek lassitas, ha
ilyen l6halalaban kell mindent meg-
nyomni ahhoz, hogy a sajét helyze-
tinkrél ne maradjunk le?

vabb agy( jatékosok még talan emlé-
keznek arra, amikor kb. egy éve leir-
tam a Fifa'99 pozitivumait. Na, oft az

lon is meg lehet fogni a labdat
anélkil, hogy a lendilet kivinné
a kispadig. Ugye sejtitek, hogy itt ez
bizony nem mﬁkédill(‘ Téptem a ha-
jam, amikor rneg|c'1h‘c1m. Ebben is sike-
rilt visszalépni egy sokkal kezdetlege-
sebb szinfre. Az EA-Sports fociprog-
ramjainak mindig nagy elénye volt
kénnyG kezelhetéség és az egyszer(-
en kivitelezhetd technikas cse?ek. Iit
egyikbdl sem taléltok sokat. Mi a fe-
nét keres futds kézben az a vonal a
kép kézepén? Nem érdekel, hogy
mennyire farad a jatékosom! Fusson

’ ! » ) i
IR 1 B

Térjunk vissza az akfiv jatékhoz. Beret-

elsé helyen az volt, hogy az alapvona-

amig nyomom, majd a meccs mésodik pmm
feleben Ogyis lelassul magatol, nem?
Ha kapura akartok 16ni kb. egy ma-
sodperccel elébb nyomjatok meg a

ombot, mint tervezitek, mert olyan
?ussf; a lendités, a célzas és legéképp
az er6 beindulasa, hogy addig hat
masik jatékos elétek lép. Az egész
mérkézésnek egy nydgvenyelds iranyi-
tasa van, ami az EA Sprots-tl killona-
sen szokatlan. Pedig ahogy nehezedik
egy focijaték, mar csak a reflexekre
szamithatunk, mivel a gép olyan
gyors, hogy alig lehet i

ovetni. De kér-

0gy képzelem el, hogy besétalt néhany iz-
letember az EA-Sports féndkeihez és fela-
jénlotta, hogy csindljanak egy olyan focip-
rogramot, ahol csak az angol bajnoksagot
lehet végignyomni. Ez mingenkinek tetszeft
és sikerilt is megegyezni, am amikor kimen-
tek a szobabél az emberkék és csak két EA-
Sports fénok maradt benn ésszesigtak és
valami ilyet mondhattak:
lenyomja profi foko-  -Te, adjuk a neviinket, a tartalmunkat, de a
zaton a csapatokat.  legjobb, leglatvanyosabb jitasokat tartsuk
Ha van ilyen az min- iiroLbun még egy {icsit!
denképp jelentkezzen!  -Igazad van, azt majd réériink a Fifa
Mér csak azért is va-  2000-ben megmutatni.
[6szinGitlen, mert az Gratulalok. Sikeriilt a legrosszabb foci-
ellenfelek piszkosul csalnak. Minden labda-  klont létrehozni a legjobb alepétletbél.
hoz odaérnek, minden lévést blokkolnak. Adam
Nem hiszem el, hogy nem lehet 8 passzt
ymas utan lenyomni, mert biztos, hogy va-
T(jwoL valaki kéz{)dép.
Az egész jaték irredlisan lasso. Pedig én
nagyon driiltem, amikor megléattam az EA-
logot, mivel tudtam, hogy az iranyitasban
verhetetlen Fifa-sorozat, csak jo lehet. A
gombkiosztas nem is valtozott, csak kicsit
akadozésabb lett az egész. En valahogy ezt

dem én: hogy a fené-
be lepjem meg a vé-
déket eg gé| al, ha a
gyomorék csatarjaim
1 masodperces reak-
cididével 'Iszganuk ka-
pura egy labdat. Ko-
molyan {éie"«adem
benne, hogy bérki is

ANAL6G RANYITS BUAL SHIOGK) ~
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(Folytatds a 24.oldalrél)

Végre eljutottdl ide, de ne &riilj!
Vissza kell menned egészen a kez-
déponthoz, hogy sza
meg a CapcémaiC
a kgrités k%;)u

maga utén invitél
F menni az eddig zért
(amelyik feléd esik). J
vabb, két diné rendel
mész az ajtén, fura d
Jén egy repils diné é
majd talhoz vag. Roh
Fegrveredért, majd m
malis kinézetii egyes ajton (ne a
z6ldén). Bent van egy PDK kulcs,
g0 halottnél még egy. A'szobabol

az automata ajton at i

“gydzz a repiilé micsod@kra! Menj
» Gio bE ajtén, le ailétran.

Log eladat j6n. Van harom
csévezetek, piros, zold és kék.
Ossze kelleszinek szerint ktni
8ket. Van it hat gép, kapcsolok-
kal. Ha bedllsz kézépre ugy, hogy
a létra neked jobbra essen, szem-
ben van valami maszat a falon.
Bal kéz felsl elslrél- (tehat a falhoz
- maszathoz — legkdzelebb esd)
az elsé gép az A, alatta a B, alat-
ta a C, Jobb kéz felél a falhoz
legkdzelebbi a D, aztdn az E, vé-
gi% az F. Tedd a kévetkezét: elsé
a C piros kapcsolé (kézépsé), mé-
sodifc D piros, harmadiE aB
z6ld (elss), negyedik az E zold,
otodik az A kéﬂ( (harmadik), hato-
dik az F kék.

ltt még eltolhatod a polcot, mel-
lette lapul egy kartya is, aztén
menj fel a létran, ki az ajtén. Ek-
kor elkap a diné. Nyomkﬁ]d a

ombokat, mire beleesik a ventil-
E!fo'rba. )6 kis vérfirdé volt, me-
hetsz tovabb. Révidesen vissza-
jutsz a lifthez, ahol nemrég elve-
szett a fegyvered. A panelen a
z6ld gombnal aktivalni tudod a
liftet. Prébalj meg elmenni arra,
ahionnan jsttél (dupla rozsdas aj-
t6). Amikor leszakad a fsld,
nyomkodd a gombokat, majd
menj megint vissza a lifthez. Vég-
re le is tudsz menni vele.

Hurrd, logikai feladat! El kell pa-
kolni a |636kat az 0tbél. Menj fel
a létrén, told el a polcot, majd
hasznéld a B1 kartyét a panelen.
Ekkor a képernyén lathaté prog-

) ramkartyak segitségével Sssze kell
| dllitanod egy olyamutasitassort,

be a nor-

®
Menj at a rozsdés, majd vissza,
egészen a kis dindkig;, Ee[ a lép-
csén. Dupla qijté, mentészoba,
nagyterem, EXIT ajté, tovéabb a lif-
tig (szkenneres hu|||c|], maijd le.
Szép kis séta, utdllak, Capcom! It
q;?int van egy kédos masina, a
LABORATORY. A dinékat a
kovetkezé folyosén kénny( ledini
a lézerkapu miatt. It egy 0j dupla
ajté, irény befelé. Menj at ezen a
szobén is, de ne hagytj itt az
0jabb tuningot. Az ajté a sarok-
ban van. A folyosén megint tar-
sasagod akad. Kapcsold ki a lé-
zert, majd menj be az ajtén bal-
ra. Van it egy DDK kulcs, és a
Eoicon is van egy dugé, amit ne
agyj itt! Vissza a folyoséra, to-
vébg lefelé. Ujabb lézer, kapcsold
ti, a folyosé végén egy qijté, itt
e.
Az qijté6 mellett lapul egy doboz,
benne egy dugé. A piros doboz-
ban egy toré van,. Menj a szami-
togéphez, felelj Yes-t, majd add
be az 5037 kédot. Men; Li a szo-
ba mésik oldalén, majd a folyo-
sén kapcsold ki a lézert. Megint
ott vagy a dupla ajténal, menj be,
el a ”E@ps” kis szobdba, ahol a
szoba végébefifiz ajté immaron
nyitva all. A ban nézz be

az Uvegen &t — menteni

az illetét.

i@,
wlépi be, be-
id halala
1 rl)%t, amin a
at6. ERkor j6n
egy dinécska. Nyomkodd a gom-
bokat, igy beszorul a rohadék.
Adj neki egy kis gazt az egyes
opciévall

Menj be megint azon a bizonyos
dupla qjtén, ahol a tuningot talal-
tc:crnemrég. Az qijté6 mellett van
egy kék képerny8s masina. Hasz-
-néld a B1 c':lrfrdt a menibgl.
Ujabb logikai feladat jsna@ss2é
kell rakni a mintakat. Alulesls
lé szamolva a sejteket (aZz@sZlop
tagjait) mozgasd a kdvetkezGket:
4-5, aztdn 1-2, utdna 2-3, aztan
1-2. Kiraly! Most keresd meg a
z6ld lampas fidkot, és hasznéld
rajta a B1 kartyét. Igy tiéd az R
kartya.

Most menj oda, ahol a forét ta-
laftad (ment8szoba). Allj a kék

L kértyat a bal oldalan. Ekkor Re-
gina odahivia Gail-t, hogy segit-
sen neki az R kartyéval a jobb ol-

monitoros géphez, és haszndld @z udvarra, amelyik a nagyterembdl @ tozik, de az a lényeg, hoc?{ a fel-
o Nilik (ot volt egy hulla). Vigyézz 56 és jobb oldalt takaritsd ki. Igy

a repilé dindkkgl és fuss@laz ot korbe be tudsz menni a DDK kul-

e az it i csért. /

| dalon. Kinyilikiegy kédos aijté, de
4 kinlédj vele, atkéd ENERGY. A
szobaban van elétted egy pult,
amelybe a béta-gamma-alta kom-
binaciot kell beitni. A polcot eltol-
va shotgun tuningot talélsz. Ami-
kor visszamész Gail-hez a masik
szobdba, beindul a riaszté. Ahol
a foré volt, a szekrényen van egy
fehér poszter(%]. Hasznéld ezen a
forét, Gjabb logikai istenverése
kovetkezik. ©
Balrél-jobbraiaz elsé négyzet az -
A, a masodik @ B, a harmadik a
C. Az A-t hagy 0gy, a B-t forgasd
egyszer jobbra, a C-t egyszer
itﬂ:bra. A kovetkezs sorrendben
tedd le Sket: G, A, B. Most ugyan
elhallgat a riaszté, de kitsr a pa-
nik Rick hivasa utan. Két vélaszta-
sod van: az elss, hogy Gail-lel
mész a dindk szdjaba, a masodik,
hogy Rick-kel menekiilsz. Véalaszd
a méasodik opéiét, Rick-ket. Menj
be az LR ka ajtén. A szémi-
tégépnél a sarokban Rick felhiv,
és elmondja, hogyan nyilik a
vészkijarat. Ebben nem tudok se-
giteni, mert jaiékonként valtozik —
ird le egy papirra sorban a meg-
jelend betiiket, aztén nyomkod
Le sorban &kef. Ezt haromszor
kell megcsinalni, egyre nehezebb.
Ha kész, méssz le a jaratba.
Végre megvan ez az idiéta Dr.
Kirk. Most 6niaz évon aluli Gtés —
vissza kell mefined a szamitégép-
szobdba! Na,ez milyen? KorreE’r
vagy Capcom} Finom is tora lesz!
Rick ugyan nifics itt, de végre le
tudsz menni alifitel ahol a z&ld
lémpa ég. A szobdban az ajté
mellett van egy doboz a falon,
benne egy kértya, vedd fel. Menj
ki az ajtén, majd fuss végig a
korlat mellett, be a balra esé szo-
baba. It az “emergency” dobo-
zon (sarga-fekete) hasznéld az
elsbb talalt kartyat. Menj ki az aj-
tén, a tébbit aDual Shock meg-
mutatja. Igen hilye feladat kévet-
kezik: el kell fitni a parkany vé-
gére. Kdzben i@ T-Rex folyamato-
san kapkod ut@nad. Amikor elérsz
az ajtéhoz, fel:le kell mocogni,
hogy a dég ne tudjon elkapni.
Adgcfi’g kell kibirni (kb. 15 masod-
perc), amig Rick kinyitja az qjtét.
Par folytatas utan sikeril, ne ide-
eskedj! Bent Regina hivia a heli-
opterpilétét.
Most el kell menned arra kiilsé

két doggel, ira
hoz. Ne a kék
hez! Bent a lét
menj fel, hag
az elmaradhat
az ladatologatds.
Ha kézépen dllsz, jobbra-szem
ben veled a falen ott van ez Exi
felirat. Balra van két vilagosbarna
lada, a felsé az'A, az alsé a B.
Jobbra is van i

az E, alatta D, Told &b
t jobbra, B-t le. -t job c:;'D’hggl
Nem volt nehéz. Es most ugrik

majom a vizbe
Jon a helikopt
Rex. Amikor m
tést, fuss szoro
mellett, a nyito

de elkapja a T-
apod az iranyi-
n kdrbe a roncs
dupla ajtéhoz a
sarokba. Rick megkér, hogy még_
egy cseppet ta széval g I-
xet. Kb. 20 masodpercig kelkk
tartani, ha a roncsﬁoz nagyon k-
zel futsz kérbe-kérbe, nef lesz
semmi bajod. Egy id8 utan ismét
megjelenik a brazil gyerék, na
akkor mér tényleg odafuthatsz az
elébbi ajtéhoz.

A lift leall. Menj ki, majd be az
elsé ajtén a beugréban. Talalsz
néhany kartyat EV jelekkel, meg
egy hullat cuccokkal, asszem még
egy iratot is, amit olvass el. A 01-
es ajté mdgott Rick mér megjavi-
totta a liftet. Tovabbmentek, me-

int ledll a lift. Kézben Gail is je-

Eantkezik. Rick elkild egy biztosi-
tékért. Ahol Rick all, onnan balra
a sarokban van egy kis ajté6, menj
be. Itt megtaléalod a cuccot (van
egy polc is). Vidd el Ricknek.
Amikor kész, menj be a mésik
egyes ajtén, pirosas lampa ég f&-
|stte. Van itt egy B3 kartya, majd
told el a polcot, oft van egy dugés
Rick mellett van egy B1 kulcs, @ ¢
vedd fel majd beszél a csavéval.
Végiil menj I|(i az 0j ajtén.

Itt meglatsz egy hullat, @@
egy fontos kulcs. Sajnos 16
egy kis baleset, igy nem tuded’
egybél felvenni. Viszont megfele:
nﬁ< két nagy diné. A fekete har-
monikaaijtén a létra mellett be
tudsz menni. Ez a fegyverszoba
jegyezd meg. Vedd Fel a B3 kar-
tyat és a kchsot. Menij ki, majd 8
a létran. Hasznald a B1 kartyét a @
panelen, majd a mér ismert méd-
szerrel tedd szabaddé az utat a
testhez. Segiteni nem tudok, mert
a ladék felallasa jatékonként val-




a dupla qj
lj jobbra, me

lesz it egy szell6z8, ne
inkébb az ajtén. A'szobaban
indul a riaszté (Tofal Recall ef-
lathaté), de a szamitégépnél
nyen ki tudod kapcsolni. Van
itt egy DDK kulcs is.A sarok-

egy kértya, a
ug6. Most mar
z elé6z6 szels-
. Az els8 ajté
dl. Itt tala-
elmegy, vedd
enj ki. Most
sza és lefelé,
kartyat. Vi-
eléggé vad di-
tén, ahol ter-
DDK kulcsot ta-
a szell6z8be,
issza, le a kis
mbe. Rick kéz-

éppenséggel
a lézert, egy

n az A qjté

0son
fel a

|SQ Iré
i indig

i
m
légcséin ﬁld te

ben fel fo

hivni
mar ki tudod n

p tiszta terem-
be, ahol a lift is van , meg a hul-
meg a fekete jel a padlén. It a

0 egy PORT felirat, azt az
' X'ﬁgszg)./A kédja WATER-
ne gorcsolj vele. Van it
" hulla, nala egy dugs,
ami neked kel Megéiezik Rick
is, meneffend szerint. Néhany
szerencsétlen flétas segitséget kér,
és persze ki menjen, ha nem a
n&! Vedd fel a kartyat ami az
asztalon van, aztén ROHANJ
mint az dllat a B3 f& hangérjaba
a nagy lift felé (6riasi harmonika-
ajté, de a térkép is mutatja piro-
san). Megjon T-Rex koma is, de
falsot harap, pontosabban meg-
eszi a birkozégépet. Le is veri a
viz rendesen.
Vedd ki a biztositékot az iiveg
mégi.il, és vidd vissza oda, ahon-
nan hoztad. Micsoda &tlet, le a
kalappal Capcom! (Gyaléazat!)
Tedcr Ee a biztit, majd éllitsd be a
piros-kék-zsld-fehér sorrendet.
Aztan jdnnek a karok a falon. “Es
I6n vilagossag!” Most fuss vissza
a lifthez, és kutasd at a hullakat -
mindenkinél van valami kulcsféle.
ost mér végre elmehetsz a Port-
* Rick-hez. Itt az idé ta-
r. Kirk megint alkotott,
Zs a. Van viszont itt eg
kules? azt vedd fel. Irany a Kis lép-
én fel (ez az emelet), a “Total
scall”-os szobdba. It hasznal-
od kell a B1 kartydkat a nagy
kék monitor mindkét oldalén, az-
t&n benyomni a 0392 kédot. Me-
®gint “sejfrakosgatas” jon. Ezt mar
tényleg nem ragom a szadba — a
ba olgclon rakd alulra a fehére-
ket egymasra, a jobb oldalon a
pirosa{ct alulra egymésra, aztan

levs Ureseket cseréld ki a fehérek-
kel. Igy kijon a fehér-piros kombi-
ici6 a jobb oldalon.

a “csere” ikonnal a pirosak felett @ DE e

‘Kinald meg a

igé lapul. A
i egy Uvegszéf

cucc van

masik sarokban v
a kédja1281. Tun
benne. Menj ki a

A folyosé végén van egy DDK af-
t6, melynek kédja STABILIZER, de
szenvedhetsz is vel ha akarsz.
Menj tovéabb, lesz egy kis torté-
nés, de lényegtelen. Révidesen
0jabb kédos ajté6 —megmondjam?
— oké, DOCTORKIRK. A kovetkezd
nagy ajté zarva. A zéld masinan
— mellette — haszn
kartyat, a kovetke
mésikat. Megint fi
egy bazi nagy gé
messze van egy v
a falon, ami a hid

csén, vedd fel a ¢
bél. Irény tovabb
ajtén, ahol - végre = megint logi-
kai jaték var rc';eg. urrd!

Oké, segitek. Az A-t egyszer bal-
C-vel sem-
Vissza az
ost irény le a
Level B kar-
hoz. Ennyi

n. Kapd el a

el6z8 szobaba, d
lépcsén. Van itt eg

tya, ezt vedd magad
volt, menij fel a I¢
liftet, menj fel vele
a fegyverszoba - m
jegyezd meg hol va
szoba utan tovéb
gben a do-

bozokban egy dugét, a polcon
egy masikat és tsltényt talalsz. It
mar nekem kezdett @ jaték KISSE

uncsi lenni. _
Megint eréltetett menet kdvetke-

zik. El kell menned ¥issza abba a
szobdba, ahol a fel/le vezets lép-
csé meg a hid van.|
rokban van egy kék
monitor. Ha bekape
térténik valami, de

szer. Ekkor Regina réver egyet a

masindra! Most futds be a zsld
lémpés ajtén (a hatad mogstt),
ahofa sarokban a | unus%ekszik,
immar széttrancsirozva. Menj a

falon levé nyitott
és hasznald rajta

tiéd a doki Uili(]z?nro
e

ata. Menj to-

vabb a récso ovébb...Gail
héla Istennek megint jokor j6n. Ki-
sebb torténet-mesélés kovetkezik,
héla a dokinak. Tiszta gyagyés
az ipse! Most meg kell talalni két

Level A kar-
ké késén ér-
lasztési lehe-

kabb a ma-

gépezetet (kapsz eg
tyat). Megjén az ori
kezé Rick. Az elsd
t6ség a B3 rész, te
sodikat kérd, a B2-f. Kapsz egy
diszket is, ajandékként. Ebben a
szobdban talélsz még egy dugét
a dobozban. A térkép pirosan
mutqfic: az Ot célt.

&bb menj ki a sarokban le-
5n, ne azon, amelyik a kis

-

dindt ispha mar itt vagy. A sarok-
_ban a dobozban du
~qjtén, aztan  “maqj
irdny vissza a “réntgen” szobdba.

be
edd fel a tuningot a hdtsé kis
6részbél. Told el a nagy
szekrényt, itt lapul egy dugé és
€gy gomb a falon — persze
nyomd meg. A szoba kdzepén le-
zaéld a diszket,
cSipogds” kédot
Pis mondom — 3-6-7-
aris'tied a két ahitott fel-

“szerelés. Ismét kirandulas, vissza
“a rontgen szobdba. A sarokban a
“hulla melletti gépbe a 78814 ké-
“dot ird be — persze elébb hasz-

néld a meniib8l az egyik ID kar-
tyat! Most el kell menned a hid-
hoz, be a kézponti részbe a sok
szamitégép és monitor kdzé, ahol
a kék monitor elétt babrald a pul-
tot. Persze ismét semmi sem torté-

* nik. Lehet, hogy ide nem is kellett

volna bejdnni — bocs, éjjel 12-
van, faradok!

Most menj el ahhoz a T alakd
elagazéashoz a térkép tetejére,
ahcﬂ a szelléz8 bejarata is van.
Menj be a C qjtén, ami a lézer-
hez kézel esik. A szobanak van
egy belss része, ahol az egyik ka-
nyarban egy képerny van a falon
— a hatad mégott par billentytizet
van. Hasznéld a cﬁszket a képer-
ny&nél, igy kapsz egy kék szerke-
zetet. Ismét vissza a T elagazas-
hoz, ezittal balra az utolsé ajté-
hoz. A falon ott a kék gép, ahol
megint csak betket keﬁ megje-
gyezni. Csindld meg, kinyilik egy
ajté. Ja, mq'dnemetgfdeifeﬂem =
ol']ol Dr. Kirk meghalt, ha most
visszamész, talélsz mellette egy
papirt — szerintem nem fontos,
mert anélkiil is boldegulszainkabb
irény a T elégazasgiiahoka harma-
dik — lefelé —i élaszd. Be a

Menj vissza a g
szobdjaba, ahol az'e
nét felvetted. Menj a kézépsé sza-
mitégéphez, és hasznald fel az
dsszes alkatrészt, amit eddig gy(ij-
tottél. Mind a hatot. Ezekbdl egy
kis Ugyességi jaték soran két na-
gyob?szerEezefet kell eszkabalni.
Nem nehéz, csak faraszté ennyi
szenvedés utan. Tehat ezutén
irGny az a szoba, ahol a le/fel

V& plépcsé van — ahol ko-
rab at jelzett a szamitégép.

st bekapcsolod, mér j6
oEzutén viszont bemehetsz a
szomszédos szobéban a hidon a
kézponti géphez, ahol a sarokban
nyomd meg a zdld gombot, aztan
hasznald a két cuce kdzil a
SZURKET, majd menj le a négyzet
alapu lifttel (kicsit arrébb taldlo
kérbe az Gton) és oft pedig a KE-
KET. Végiil menj el ioEbra és kap-
csold be a dupla monitoros cz;zt:’:-
mitégépet. Van itt még e ugd
2 bedd fel. Uira ol o liftel, 6

it is egy sza iiégfzp, ezt
esold be. Végretegy kis mo-
agint te {6ssz. (Ha nem aka-
rod a fjatékot hadromszor lenyomni
yerések’ miatt, most ments
valahol a kézelben!) Futés

s6, aztén lefelé ebbél a szobabél
a “Dof’t bother me” ajtén at) -
kezd mér ez a maszkalés kissé é
IDEGESITO |i|nni!- =

Gai aa nyomkdovetot.
Elkerdl iliézbene%)ifckyis, aki ugye
mindig lemarad az akciérél. Ve-
gul megint vélasztanod kell, de ez
a valasztas befolyésolja azt, hogy
i'ne|yik megnyerést fogod majd
Gtnil e

TOSEG

ogva, Gail halott. Egye- ‘

el, hogy & kapja erq
ma K roviden.
azds végébe, a tér--
szobdjéba. Mozi. In-
szobdaba, majd to-
vabb az adédé dton, a légpar-
nas-hangérba Vedd fel a?ﬁvedé-
keket, szallj ki a csénakbél és
kiizdj meg @ T-Rex-szel. Vége, de!
nem az igazi! :

*

MASODIK I.EHET’EG-

Gail él, Kirk elmenekilt. €gyetér-
tesz Rick-kel, és hagyjatok a dokit
a fenébe. Most mér csak réviden.
Menj a fegyverszobaba, majd a
hangér kovetkezik, végil a Port.
Itt hasznalnod kell azt a tarolét,
amit Rick-t8] kaptél a szoba dél-
keleti sarkéban levé hordén. Es @
ojra a hangér j6n. Es persze a
csata T-Rex-szel. Vége, de nem az
igazi!

HARMADIK LEHETOSEG

Kirk megfogva, Gail él. Barme-
lyik fenti egyszer(ibb médot is va-
lasztod, nem az lesz az igazi
megnyerés! Ehhez a kévetkez8ket
kell tenned: mindeg)i'( kivel értesz |
egyet, ne menj a térképen pirossa
'eEKeH gbdbé, honenf kqgcsdd
Le a keresét, amely megmutatja a
doki helyét. Keresd meg ezt a
szobdt, itt lathatod, hogy a doki
el akar légni a helikopterrel. Jol le
is csapod ezért. Vedd fel a tslté-
nyeket, menj ki a szobabél, majd
gy6zd le a T-Rex-et. Ez az igazi
megnyerés!

NORMAL MO6D

Ha a jaték elején a Normal mé-
dot vélasztod, ugicmez a leiras
hasznalandé, csak nehezebb az

egész.

OPERATION :




.-

icsit meglepédtem mikor a Martin mgg-

_ kért arrayhogy készitsek egy feljes vé-

Q\gigjatszast a Final Fantasy VIERS], mi-

vel ez a jatek o videojaték torténelentiegyik
leghosszabb darabja. Nem is csodathat, ha
szinfe minden fidnapban levelek tucafjai ér-
keznek hozzank, melyben segitség i
peket kértek 18link. Kézkivanatra feh@
neki-a Final Fantasy VIl végigjdtszas@
dligroban csak annyit, hogy ez @

g azoknak készilt, akik csak most ism
a Final Fantasy Vil vilagaval, nem profi
jatékosoknak. A jatékban felelhets titkos dol-
gokat nem fogom Gjra elmondani, haivalaki a
fitkokra, illetve a matéridk hasznélatéra lenne
kivancsi, az lapozza fol a legelsé harom, il-
letve a 99/ 6-7 és a '99/8-as szémainkat. A
kezds jatékosok kedvéért lassunk néhany
dlopszabalyt: . e

B T-sohane e
csatdt vivj meg, me

P uk-csok arssebbek &5 100

2 - soha ne adj el semmi féle matérict még
akkor sem, ha semmire nem |g, sose lehet
tudni, mikor melyik matérianak

haszndt. Ha pénziigyi gondodvan inkabb
harcolj, és gyiis.

3 - mindig beszélj mindenkivel (néha tobb- -
sz5r is) és minden egyes helyebivizsgdlj at,
bar azt hiszem ezt folosleges megemlitenem.

Nagyon {6 cuccokat talalhatsz:
4 - ha 0j varosba vagy telepiifésre érsz,
indig vasarolj be az lizletekli6l . A jaték vé-
esfelé vissza is lehet menni egy-két régebbi
ltba; 0j felszereléseket @rul. Ezek utan
azt his#eki is kezdhetiink a konkrét vé-
gigjatszasnak.

Q
MIDGARBAN

Te vagy CLOUD, egy volt els6 osztalyd kato-
na (First Class Soldier), aki éppen ofthagyta a
katonasagot és egy ldzadé csoporthoz az
AVALANCHE-hez csatlakozott. Ok a SHINRA
nevij - az egész vilagot behdlozo - vallalat
ellen kiizdenek. A Shinra terrorral iranyitia a
vilagot, és mellesleg dvék a bolygé legno-

o%b varosa is, MIDGAR. Ok ldtiak el a vi-
E’:);;ot energidval, méghozza a rejtélyes MA-

KO energiaval, amelyet a fald%l nyernek.
Ha azonban a Mako elfogy a bolygé elpusz-
ful, ennek megakadalyozasa érdelében kijzd
az AVALANCHE. Fel akarjak robbantani
Midgar dsszes reaktorat, ami kitermeli a Ma-
ko-t. Ezenkivil minden karakfernek megvan a
sajat oka, amiért gydloli a Shinrét, Széval
Cloud leugrott a vonatrél és a csapat vezetdje
BARRET fjszéliﬁu, hogy kévesd. Elstte azon-
ban vizsgaljuk &t a katondk hulléit, mivel Poti-
on van ndluk, ami a jaték elején a legfonfo-
sabb 8ngydgyitas. Ezek utan nyomjuk meg a
Select-et, mivel ennek hatésara egy ujjacska
mutatia a helyzetiinket, és szinemromszé-
gek pedig az ajtdkat - én mar sokszor végig-
vittem a jatékot, de ezt mindig bekapcsolom.
Széval kovessik Barret-et, és eszéliiink Jes-
sie-vel, majd a fobbiekkel. Végil is a reaktor-
ban kétiink ki, ahol Jessie mindig megmondja
merre is kell menni, Gtkdzben Barret is csatla-
kozik hozzéank, innentdl kezdve - kisebb na-
gyobb megszakitasokat kivéve - veliink is
marad. Barret nem egy rossz karakter, de
van ndla jobb is, mindenesetre a jaték elején

ész hasznalhaté. A reaktor végében meg-
talaljuk az elsé Maiériénkga Restore-t, elétte
azonban ne felejisetek glmenteni. Rakjuk a
bombdt a helyérend 3hik valami Cloud

3

' : “6 '
kijutunk a refkv‘célo'\léh |
ogy menjink a rejtekhe! y
ilyeﬂen lehetséges _irénygu. U
tunk egy titokzatos viragos

wehetiink viragot®
ly izgaga Shinra

lannyal, okitd] ha aka
Menjiink fovabb, mignéh
katona megtamad minket

én
‘Barrelékkel, kovessiik oket. Beszéljink min-
denkivel - féleg Jessie-vel, aki felvilagosit
minket, hogyan is mkadik Midgar. A lényeg
az, hogy Midgar szektorokbél dll, amin a
gozdag emberek élnek. A szektorok alatt a
nyomornegyedek taldlhatok, itt laknak a sze-

hbek leszel, ények. Egy kis idé malva befut a vonat és

Byérkeztiink az AVALANCHE rejtekhelyére,
a 7-es szektor nyomornegyedébe - az c'tﬁo
masré| balra menjiink, ne jobbral Nézziink
szét a vérosban, majd menjiink be a barba,
ahol talalkozunk egy TIFA nevii hélggyel, aki
Cloud gyerekkori baréfja - itt van még Barret
kislanya Mareline is. Ereszkedjiink le Barret-
hez a lifitel a flippergép mellett és beszéljink
vele, majd fel Tifahoz, aki nem akarja, h
elmenjiink - valamint levezeti a Barret ésog?;
ud kézotti nézeteltéréseket. A révid visszaem-
lekezés utan Barret jelenik meg, aki megadja
a fartozasat 1500 gil-t. Masnap reggel Barret
megkeér, hogy magyarazzuk el neki a matéri-
ak mikodését, ha nem lennénk fisztaban, ez-
zel ezt tegyilk meg. A kovetkez killdetés fel-
robbantani az 5-6s szektor reaktordt, am eh-
hez Barret-en kivil Tifa is csatlakozik hoz-
zank - Tifa a jaték leggyengébb embere, ta-
lén csak a limitiei miatt érdemes a csapatban
faratani. Még mielétt a vonathoz mennénk,
vizsgaljuk &t a 7-es szektor minden egyes
helyszinét, példaul vegyiink fegyvereket, ma-

tériakat, heszéljintemindenkivel. A Beginer's
Hall nevis evn All matéria is, ez
fontos! Ha minden

ltunk mehetiink a
vonathoz - am elétte endezzitk be a
matéridinkat. A vong Svic loeté
utan - akg

niink kell eSS | I
: Vé?ij az alagi-

45 Utan a re

sgyanabba a#iranyba
menjiink, mint oz ldz8 reakiorban. Rakjuk le
a bombt, most mégint térténik valami Cloud-
dal, Gm ez most még érdekesebb, mint eddig.
Irény a lift - fel a lépcsén - majd egy iranyi-
topanelhez jutunk, ahol @ tﬁbbiekij@yszer-
re nyomjuk ‘e a gombot. Ha kinyilt az ajté
meniiink fovabb i?

ra katonak mindenhol, sajnos csapdaba csal-
tak minket. Nemsokara rnegieienitcu Shinra
fénck, az Elnok. O habratyol valumitieds
SEPHIROTH nev(j emberrd| meg @irél
most leszamol az AVALANCHE Tazaek
Erre a célra mér ide is rendelte legojab
fegyverét, egy robotkatondt. Az 6 legy6zése
nem okoz gondot, gyerekiaték lesz elintézni.
A robbands utén Cloud lezuhan, am szeren-
cséjére egy templomtetd és egy viragagy fel-
fogja 6. A mér-ismert viragos lany ébreszt
minket akit AERIS-nak hivnak. Beszélgessink
al¥le Idkizben egy fra fokee rohss ficko
jn be a templomba. Aeris elmondja, h
szilksége lenne egy festdrre, aki kiiulh::l]'u 8t
innen a templombdl, mivel a Shinra valamiért
ildozi 6t. Szoval ki kell menteni Aeris-

ienekilink, am i

Ho Eorunk, har- £
colhatunk velisk, de menekiilére is foghatjuk
dolgot a végeredmény ugyanaz, a vonat tete- = hordékat is dobdlha

ﬁundolunk. Miutan kibeszéltink magunkat & '
~ ziink, majd pedig
= megkér, hogy kis

duljunk el. Kezd-

a reaktorbél. Hoppa, Shin-

ﬁs mupkéf -
, zsarolds Sty En sze
Turks-Sket = mindig *
getd” zene jélzi a je- |
FF VIl legkarakteriszti-
al oft tartottunk, hogy
zben Aeris-t egy kis
whan - az egyszer(ség
ekﬁ[]ﬁnkeg)i(otonék ell
arcolhatunk is, vagy a
fivk az ellenfeleink fejére,
Végil a fetdre érke-
szZ%adbu. Itt Aeris
bk haza. Aeris-to| meg-
tudjuk, hogy aki kafona volt, annak egy fura
ragyogds van a szemében, ez a Mako-nak
készonhets. Aeris elsd szerelme is katona
volt, innen tudja 8 &zt. Most épp az 5-6s
szektor nyomornegyedében vagyunk. Aeris
héza balra és fent yan — més iranyba nem is
lehet menni. A kis falut vizsgdljuk meg és te-
gyik a szokasos kat azaz fegyver, kar-
pancél, matéria és fargyvasarlds, ezt utoljara
irtam le, innentd| kez agl)g;inden varosban az
legyen az elsé, hogy cuccokat vesziink. Ha
végeztiink menjiinkAeris hazahoz (innen
jobbra van), am még mieldtt bemennénk,
jobbra vegyiik fel a'cuccokat. Bent a hazban
megismerjik Aeris @nyjat ELMIRAT, majd Clo-
ud elmeséli a tervéf, miszerint eljut Tifahoz a
7-es szektorba, amiehhez elétte még at kell
mennie a é-oson. Blihez Aeris akar segitséget
adni, 4m Elmira arter kér minket, hogy ami
alszunk, hagyjuk oft Aerist. Mikor kimegyiirﬂ(
a szobabol, amig Ie nem megyiink a lépcsén
ne haszndljuk a mert Aeris rogton ész-
revesz minLeL Menjiink balra a 6-0s szektor
felé, a bejaratnal Aeris var rank és rovid cse-
vegés utan csatlakazik hozzénk. Ha eddig az
Order parancesal agm hoziuk Aeris-t
szintbe Cloud-dal, @kkor ezt most yﬁy
meg. A romokon kereszfiil menjiink felfelé a
jatszotérre - alulrollehet felmenni a rézsaszin
ridon. A jatszotéren elbeszélgetiink, majd

egy jellegzetes “c
lenlétiket és talan

kusabb szerepffii.

(“Run” paranccsa

dontsik el mit teszil

egy Chocobo szeker érkezik, melyen Tifa is
rajta van, elég furacliszékben. A kocsi el-
hajt, Aeris pedig uléna megy, kovessiik tehat
8t. Egy Wall Markef nevii helyre jutottunk,
ahol Aeris Gjra csaflokozik. Miutan dtvizsgal-
tuk a vérosrészt,

ink jobbra a Honney
Bee Inn bejdratthoz (a ku||csot a kozelben all-
dogalé emberts| kapjuk, tobbszor beszéljink
vele), ahol kérdezzik ki az itt allokat. Az
egyik embert6| megtudjuk, hogy Tifa egy Don
Corneo nev(i ember hazaban van, aki a Wall
Market legerésebbiembere és 6 uralkodik itt.
Meniﬁnkegﬁelé Corneo hazéhoz és beszél-
jink a kapurrel. Mint megtudjuk, ide csak
nok lephetnek be, fehat elméletileg csak Aeris
mehetne, am ezt Cloud nem engedi, mivel aki
ide belép, annak elkell fdltenie egy &jszakat
Don Corneo-val. Agris-nak azonban van egy
remek oflete, méghozzé az, hogy &ltszzén
Cloud nének, és akkor beléphet ide. Cloud
kezdetben tiltakozikiam ~ mas megoldas nem
lévén - belemegy a'dologba. Latogassuk meg
a ruhaboltot és besz |iﬁ?1?( az eladéval. Az
iizlet tulajdonosa éppen a kocsméban van,
igy megkémek minket, hogy hozzuk haza.
Irany tehét a kocsme, ahol beszéljink az
oreggel, majd menfénk vissza a ruhasboltba
(ha részleteket akartok olvasni a ndnek olts-
zésr6|, lapozzatok fel a ‘99/6-7 szamunkat).
ltt Cloud-nak szitksége van még egy aprésag-
ra, amivel rendbe hozhatja az Gsszké
Menjiink az edzéterembe és beszélji
muid vegytink@észt a felilé
A K. 0 CUCCO ANy VISSZa

* ud harigrosan/fneg
akarja szabadifeni.
azert van itt, mert a

tervez valamit o
eo tud valamit,
zednie Comeo-bol az
Cloud - a helyzetre
gedi. Aeris-nak azo
ete, mivel Corneo
6zil valaszt, hogy
szamitasa szeri
,igaz Clo

ig}/ Tifanak kellene
informaciokat. Am
valé tekintettel ~ e
ban van egy remek
den nap hérom lan
folise az éjszakat. A
meg is vannak har
eleinte nem tetszik,
megy a dologba

egy szobaba keril
utan - nyirjuk kis€
nem Cloud-ot valas
geztiink, menjiink
Szerencsére sikeri)
ha nem beszél, embereink levagjak azt, ami ™
neki a legfontosabb +igy Corneo tgy vall,
mint a viz folyds. A Shinra azt fervezi, h
szétrombolja a 7-es szekfort tarté oszlopot,

igy a szektor razuhafia nrom egyedr®),

megolve mindenkit - gzzel ok d"SH'th
elpusztifani az AVALANCHE-t. Persze miutén
elpusztult a szektor, a'Shinra Ggy dllitjak be,
mintha az AVALANGHE tette volna. Corneo
atveri Cloud-ékat, igy6k a csatorndban lan-
dolnak. Ezutan j6n egy ki
a Shinra elndk is el
nek, a Shinra épi
lenzi azt (6 az egyetler ah.aki j
ember). Széval a csatorndban va
— miutdn elcsevegtiink a csaiokku?—
szomy tamad rank, akit nem leszsf0l néhéz
elintézni. Ezek utan induljunk az egyetlen le-
hetséges iranyba. Szépen szediiiik fel min-
dent, és siesstink, mivel a Shinra mar megtd-
madta a 7-es szekfor tartéoszlopat - annyira
azért nem kell sietni, mert idélimit nincsen. Ha
kiértiink a csatornabol a vonatoknél lando-
lunk. Itt csak ét kell maszni a vonatokon, min-
denhol van valahol egy jarat, ahol el lehet
menni. Végil néhény vonatot kell beinditani a
tovébb jutdshoz, de ez nem okozhat gondot.
Ahogy megérkeziink lathatjuk, hogy az osz-
lop mér ostrom alatt van, am Barret-ék még 1
tartjak a frontot. Mielstt elindulnank segiteni,
Tifa megkéri Aeris-t, hogy vigyézzon Barret
kislanyara, Mareline-re. Kezdjiink felfelé
mészni a tartoszlopra, és mégse dlljunk Bar-
ret-ig. Ahogy megérkeziink Reno is e]lé'én és
beinditja z?ombc'rl. Most megkell kijzdleni Re-
no-val. Ha valakit a piramissal megbénit, ta- 45
madjuk meg azt az embert akire rarakta, igy £
elfiintethetjik. Vigyazzunk, mert ha mindharg &
man kapnak egy ilyet, akkor megnézhetjitk o ¢
Game Over képernyst. Ettdl eltekintve ne
lesz nehéz elintézni, mondjuk 6 Turks szokd§®
szerint Ogyis el fog menekillni, héagySziink.
Ezutén a Turks-ok, fénoke Tseng jon @l6, aki
helikopterén elrabolja Aeris-t, majd angalo- €
san tavozik. Barataink hidba probaljakhatas- e
talanitani a bombat az felrobban, igy Barret.,.
hétaba kapaszkodva menekiilniink kell egye™
kétélen &t a 6-os szekiorba. Vegill a 7-es =
szektor elpusztul az itt 616 emberekkel egyitt, &=
beleérive oz AVALANCHE fagjait is. Mareh® ot
ne-nek szerencséje volt, ugyanis Aerisaz =~ @
utolsé pillanatban biztonsagba helyezte. Irany
tehdt Aeris haza, hétha vuﬁamif megtudunk a
kislanyrél - izgalmas, hogy Cloud-dal megint
érdekes dolog forténik, vajon mi lehet ez2 Ae-
@ ris hazaban Elmirét talalivk, aki e|mondiu,
hogy 6 csak Aeris mostoLaanyiu. Az igazi
anyja a vonatalloméason haldla elétt bizta El- 2
mirdra Aeris-+. O egy kilonleges lany volt, -8
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- dik! Bar eh

S S L s
- Annyian, de annyian irfatok, felefonaltatok, e-me
~ kezdve mc’u;;ncs bocsanat! Minden-hénapban a

_ ASTERIX |
- 'Chedt_mécl: o
b- A Language Selection képernyén

“tartsd lenyomva a Haromszoget és

add be a Fel, Jobbra, Le, Balra, Bal-

- ra, Le, Jobbra, Fel kombinaciat. Ha
- sikeresen jartdl el, a Cheat Made Ac- : ;
- Pauzdld le a jatékot és add be a Le,
Le, Le, Le, Le, Le, Le, Le, Le, Fel kom-

tive felirat megjelenése jelzi. Aféme-
nilben a New Game meniipont vé-
lasztasa utén tinik fel az a vélaszté
meni, amiben az 6sszes palyat vé-

lq_szthufod.

Godzilla leptek: -
Pauzald le a jatékot és at
L1, L1, R1, R1, Le, Fel, K&r kombiné-
ciot. Visszatérve a jatékba sokkal
- vaskosabbak lesznek lépeid.

BUGS BUNNY:
LOST IN TIME

Minden palya: '
Azon a Eé en, ahol a pélyét kell ki-
vélas oci allj ré egy kérdsjeles
' (azax‘ elérhetetlen) palyara.

Tartsd lemyomva az R1 és 12 gombo-
kat, majd add be az X, Négyzet, R2,
L1, Kor, X, Négyzet, Négyzet, Négy-
zet kombindciéf. Ezentdl az dsszes
pélyéra beléphetsz.

- CROC 2
B

® Bonusz gyéméntok: :
A fémeniiben tartsd lenyomva az L1
gombot, majd add be a Négyzet,
Négyzet, Kér, Le, Balra, Jobbra, Bal-
ra, Jobbra kombinéciét. Ha jél csi-
néltad, egy hangijelzést kell hallanod.
Kezdj el jatszani, és amikor csak
szikséged van ré, nyomd le az R2 és
Négyzet gombokat egyszerre. 100
gyémanttal leszel gczrragabb, és ez
a folyamat barmennyiszer megismé-

telhets. s

Cheat menii:

A f8meniiben tartsd lenyomva az L1
gombot, majd add be a Haromszég,
Balra, Balra, Jobbra, Négyzet, Fel,
Fel, Balra, Kor kombinaciét. Ha jol
csindltad, egy hangjelzést kell halla-
nod. A jatékban az L2 és R2 egyiittes

Végtelen energia:
Ae%menijben tartsd lenyomva az L1
gombot, majd add be a Kér, Le, Bal-
ra, Fel, Jobbra, Haromszdg, Le kom-
binaciét. Ha 6l csindltad egy hani-
,:|zést kell hallanod. Ezutan a jaté

an barki hozzad érhet, de nem seb-

kompromisszumiot kellett kotgg
“akik dltalunk’le nem kozolt kédokkal rendelkezne
“megoldaés, dg minden erémmet az igydn leszek:FHat,

- Pauzéld le a jateko :
Jobbra, Fe

lenyomaséval keriilsz a csalé meniibe.

-

akkor j6 szérake

. - @ =
kombin@ciét. Egy hangjelzés utén ©
lépj a Load Game menibe és vélasZd
ki a neked-tetsz& palyat.

DUKE ‘NUKEM:
TIME TO KiLL

Palyavalasztés: >

bindciét. Lépj vissza a fémenibe,

~ahol az 0j Time to Kill opciéra éliva-a

Bc1|ru/Jobbrc.gfmbokkal valasztha-

tod ki a kivant kiildetést.

3 s’.iérthefeﬂehség:

uzéld le a jatékot és add be az
L2, R1, L1, R2, Fel, Le, Fel, Le, Select,
Select kombindciét. :

Szuper fegyverek: .
Pauzéld le a jatékot és add be az

R1,R2, L2, L1, R1, R2, L2, L1, Select,
Select kombinéciét.

Végtelen toltények: _

Pauzdld le a jatékot és add be a
Balra, Jobbra, Balra, Jobbra, Select,
Balra, Jobbra, Balra, Jobbra, Select
kombindaciét.

Minden fegyver:

Pauzdld le a jatékot és add be az
L1, L2, Fel, L1, L2, Le, R1, Jobbra,
R2, Balra kombinaciét.

Minden targy: |
Pauzéld le a jatékot és add be az
R1,R1, R1, R1,R1, 12, 12, 12, |2, 12
kombinggiot. ®

Minden kﬁ g 4

|, Balre L ;
Balra, Joblrerte kombing

L, R1, L1, RT
(2]

L1, R1, LR

kombindciét.

Dupla magassag:

Pauzéld le a i:fgkot és add be a L2,
R2312:R27:1.2,-R2:12; R2, 12, R2
kombinéciét.

Nagyfeijii Duke:
Pauzc'llrJ le a jatékot és add be az
R1, R1, R1,R1, R1, RT, R1, R1, R,

Fel kombinaciét.

@

Kisfej Duke:
Pauzdld le a jatékot és a
R1, R1, R1, R1, R1, R1, RT,
Le kombinaciét.

Nagyfeijii ellenfelek:

Pauzéld le a jatékot és add be az
R1, R1, R1, R1,R1, R1, R1, R1, R,
B3|ra kombindciét.

Kisfejii ellenfelek:
Pauzald le a jatékot és add be az
R1, R1, R1, R1, R1, RT, R1, R1, R1,

Jobbra kombindciét.

E=kombinaciét.

nyomva az L1

Ideiglenes sé teﬂenség: e L
Pauzéld le a jatékot és add be az
R 1212 AR SE2 N 21D

Rogue Trip videoklip:

A GT Interactive logo alatt tartsd le-
£L2 + R1 + R2 gom-

bokat.

FORSAKEN
Cheat menii: =
A f8meniiben dllj ré az Options

pontra és gyorsan (nagyon gyorsan)

add be a Balra} Jobbra, Balra, X
kombindciét. |

LIV
Palyavélasztéss
A pélyavélaszié képernydn tartsd le-

nyomva a Haromszéget és add be a

Balra, Le, Fel, Jobbra, Balra kombi-

néciét. gy a felfle gombokkal vé-
laszthatsz az abpalyak kozil.

MEDIEVIL

WIRE

Cheat méd: £
Pauzdld le banmikor a jatékot, tartsd
lenyomva az L2 gombot és add be a

Le, Fel, Négyzef, Haromszsg, Ha-
romszog, Kor, Le, Fel, Négyzet, Ha-
romszog kombinéciét. Az igy meg-
nyilé Cheat meftpont a|aﬂfeé|ﬁlia-
nséget, vagy akar a

tod a sérthetetl
palya teljesitését

Durvabb Cheat méd:

Pauzald le a j@tékot, tartsd lenyom-
va az L2 gombet és add be a Ha-
romszég, Kor, Haromszog, Kor, Kor,
Ira, Kor, Fel, Le,

Haromszég, Be

Jobbra, Kér, Balra, Balra, Harom-
sz3g, Jobbra, Kér, Balra, Balra, Ha-
romszdg, Kér, Le, Kér, Kér, Jobbra
kombinaciét. It aztan tényleg min-
den megvéltoztathaté. Minden fegy-
ver, tetsz& menfyiségli aranypénz,
és tobbek kézoflt az dsszes vided
megnézése.

NIGHT

Cheat méd: |
A Password képernyén ird be a Bal-
ra, Fel, Haromszdg, Le, Kér, Héirolm-
sz8g, Négyzet, Le sorozatot. Ezzel a
csg% képernydre keriiltél, ahol bér-

melyik palyat vélaszthatod, végtelen
folytatasi lehetasegekkel ruhc’:iﬂafod
fel magad, és akar egy szérny béré-

be is bojhatsz. |

Extra Fegyver:

Kapcsold be a'Cheat médot, majd
add be az L1, R1, L2, R2, Select
kombinéciét. Egy 0] meniipont jelenik
meg, ahol bekapcsolhatod ezt a bru-
talis pusztité eszkozt.

! E CREATURES

Homélyos méd: -

- Kapcsold be a Chieat méds

uid
2 L1,

; Eienik meg, ahol

® Debug meni:

Péter

gy 0j menipont

Select kombindciét. E
| bekapcsolhatod ot

omdlyositdst.

Apré ellenfelék: RSP
Kapcsold be a CGheat médot, majdt
add be az 12, L2, R1, R1, L1, R2 (Se:
lect kombindciétiAz jonnan megjes
lent Reduce pontidl dllithatodsbéa
kicsi ellenfeleket.® "+ '

Zenehallgatas;«
Kapcsold hege
add be az L1, L
Rl] , Select k(lamb
align megjelend
Felirat ijgil, hog
bevitel, majd ez ;
Pause képernydn lesz egy zenehallim
gatdsi leﬁetéiség o Current Track o=

ciéndl, ahol a Balra, Jobbra irafyok="
kal a CD 8sszes szamat - AR
hatod. :

NINJA

Palyavélasztas:
Amikor a jaték elején a lépernyén alt =
Checking Memony Card széveg megz*
jelenik, add be az 12, 12, 12; R2,.R2,
R2 kombinécioét. Ha sikeresen érté
el, a Del’s Cheat on felirat jelen
meg. A fémeniiben a NewgGame
menipont valasztasasotén tudsz a
pc':ly’ﬁ kozott szelektalni. ©

8ot Mot
Ll -
6ciw6{A pernys
Play Track Optiong® =
sikeres volt a kéd-"F
fan a jatékbanga 7

Pufi Ninja:
Azon a Lépen, ahol a Press Start fe-
lirat villog, add be a Select, Select,

Select, L2, 12, L2, Select, Select, Se-

lect kombinéciét. A jatékban duci ke-
zekkel és fejjel fogsz létszani.

Sérthetetlenség és minden targy:

Pauzéld le a jatékot, majd aclg be q
az L2, R2, 12, 12, 12, R2, R2, R2,
Kér, Haromszog, Négyzet, Kor, Ha-
romszdg, Négyzet kombinaciét.
Visszalépvén a jatékba csontvézza
valtozol, s nem tudnak sebezni az el-
lenfelek.

Minden er:
Pauzéldfﬁgy; jatékot, majd add be
az R2,R2;R2, 1212, 12, R2,:§2,
R2, 12, L2, 12, 12, L2, L2 kombiné-
ciét. Ezzel kaptal egy fegyvert. AdE
dig ismételd a kédot, antiga e

ked tetsz& fegyvert nem adj@ @
gép.

Palyavalasztés:
A Load Game/Password képernyén
ird be: HEVYFEET. ®

@
Minden fegyver:

A Load Game/Password képernyén
ird be: MAXPOWER.

A Load Game/Password képernydn
ird be: HEYBUDDY.



‘-., ;5" Wi

= Pauzdidie a’|atekof;

; G szod, Le,
ret, Jobbra kor komb
fel az L1'es R2 gomb
san iUsdbe az L1, R1
_tot. A Pause felirat elf

»l0

i, Negyzel,"Flaromszo a-

“Fomszeg, Jobbray Jabbra Fe?&e
ombindciét. Enfiekeredményeképp

minden targybol99idarabot vihetsz

L2, R2 soroza-
nése jelzi, a si-

nagaddal. “keres kodbevitelt. Ny@md meg a
- ; Start-ot, hogy visszatéri a jatékba, -
Pitkos targyak: £ @ maijd nyomdy meg az{l2 és R2 gom-
Altargykivalaszté képen tartsd le- bok egyiittesét. Megjélenik a csics- -
va az R1 gombot és add be a  Debug menii, amiberta vilagon min-

Négyzet, Haromszdg, Ha-  dent (sz6 szerint) ati
eb%ra, Jébbra, Fel, Balra
Az oldalsé polc megte-

s 1ty akkal.

atsz!!!

{Eg) zet,

bind ZJétékos méd:
Ird be a Debug
is bele. Vélaszd

men
a La

s csalast és lépj
out Enemy op-

3 Broz8s:

(e alassz ki

; ciét, majd az Add-of;
A targyRivalasato ke Esrnyc’in tartsd  neked tetsz8 karaktert; majd rendeld
lenyoravaiaz L2 gombot és add be a  hozzd a Pad 2-t. Valdszd a Layout

Enemy-t Gjra, de mosk
- Fuss el minél tavolabk
lyedr8l, majd utana
lathatod a megjelent 82
iranyitéval a-haverods

dromszog, Ha-
bbra, Fel, Jobbra

o " Négyzet, Négyzet,
“fomszOg; JobEra,J
targyadbél

B ombinaciot. Mindd
) el t6bb lesz.

a jelenlegi he-
Bri vissza. Amint

s eliranyithat-

nrgiafeltgltés: & : ja.
Pquz6tet 1 jatékal és add be a
et, Negyzet, Haromszog, Ha- SYPHON FILTER
romszég, Jobbra, Jebbra, Fel, Balra : :
kombindciét. Visszalépvén a jatékba  Palyavélasztas: &

g ismét 100%-on leszioiz energiad. Pauzéld le a jatékotfallj ra a Select

Mission opciéra, és serban kezd el
'Minden palya: lenyomogatni az alébbi gombokat
A kisldetésvalaszté képernydn tartsd  (tartsd ket nyomva):[Kér, Négyzet,
lefyerave az R1 gombot és add be a - L1, R1, L2, R2, X. Egy lista jelenik
Négyzet, Négyzet, Haromszdg, Ha-  meg az 8sszes palyafnevével.

| romsz8g, Jobbra, Jobbra, Fel, Jobbra
; kombinaciét. A Jobbra, Balra iranyok-
kal szelekisﬂhcm a palyak kdzott.

slen tolténnyel:
allj rd a Wea-
in kezd el le-

| gombokat
Select, Kor, L1,
megijelend lis-
ajta lesz.

Minden fegyver vég
Pauzéld le a jatékot
pons opciora, és sorb
nyomogatni az alébk
(tartsd 8ket nyomva):§
L2, R2, X. Az Gjonna

tan az &sszes fegyve

Ayame Sexy ruhgja:

El8szor is valaszd I|<i Ayame-t. A
targykivalaszté képen tsd be iisd be a
titkos targyak csalast (R1 nyomva tart-
va, majd Négyzet, Négyzet, Harom-
sz6g, Haromszdg, Jobbra, Jobbra,
Fel, Balra), majd utdna a Négyzet,

Egylovéses gyilkolas

Pauzéld le a jatékot llj ré az Ob-

’ Négyzet, Haromszog, Haromszdg, jectives opciéra, és egyszerre nyomd
b Joi%)::, Jobbra, Fel, Jobbra kombina- |e az aldbbi gombokat (tartsd ket
ciét. Hatasara automatikusan hozzadd  nyomva): Jobbra, K&, L1, R1, R2, X.
kerill a péncél. Kezdj el jatszani, s ne  Ha j6l csindltad Gabé!Understood
csoddalkozz, ha Ayame a szokasosndl  izenetét kell hallanod: Ezutan egy 16-
lengébben van &ltszkadve... véssel olheted meg az ellenfeleidet —
: kivéve a féellenségeket.
Utvonalvélasztés:
A kildetésvalasztéd képernyén tartsd ~ Minden videé:
" lenyomva az L2 gombot, majd add ~ Ahhoz, hogy a jatékBan talalhaté
" \be a Négyzet, Négyzet, Haromszég,  &sszes videdt megnézd, az elsé kil-
" 'Haromszdg, Jobbra, Jobbra, Fel, Bal-  detésben (Georgia Stieet, Washing-
- ra kombinaciét. Ezzel a jarérozé el- - ton DC) menj el a mozihoz. Allj meg
. lenfelek Gtvonalat véltoztathatod meg.  az ajtaja elét és pauzald le a jaté-
‘' NTEN @
® A BUG’S LIFE A, C-Fel, C-Le, C-Balft, C-Jobbra, C-
_Palyavélasztas: Fel, C-LE, C-Balra, Cilobbra kombi-
A f8meniib8l az Ant Hill palyét néciét. Egy hangijelzést kell hallanod,
- kéll valasztanod, majd nyomva majd az “Unlock Waglds:” opci6
~ tartani a C-Fel + C-le + C-Balra +  megjelenésénél valaszthatod az

9 ®-)0bbra + Z gombokat és le- dsszes szintet.

® nyomni mellé az R-t. Ha minden

I:sl ment egy nyil fog megjelenni a
ép aljén.

Titkos palyak: s
Pauzﬁf:i le a jatékot, tartsd lenyomva
a Z gombot és add be a C-LE, L, R, L,
LODE RUNNER 3D R, LR, LR,L R Akombinaciét. Egy
® hangjelzést kell hallanod, majd az
Pélyavalasztés: “Enter z§<:ret Worlds!” opcidé megje-
Pauzéld le a jatékot, tartsd lenyomva lenéséVebgz A-valgalaszthatod o rejs
W7 gombot és add be az R, B, A, B, nfeke SRR

iFaNEgy:
dciot. Eresza 4G
kat, majd las- -

a Go alpontot. -

ornyet a kettes

Pés sor- -

b beszolasa jelzi a sikerti Terj -
Vissza a jatékba, ahol lathatad, hogy
kiRYiltak @ mozi ajtajail Mengbe raj- -
t8k, ahol is az :egyerfen teremben
nimaciokd® Az X-
Starttal pedig
e ;

-

“megnézheted

aza

Nehezitett mod® : : -
A f6meniiben sorban kezd el lenyo-
mogatni az alébbi gombokat (tartsd
Bket nyomva): Kér, Négyzet, L1, L2,
2, X. Gabe egy Damn it beszélasa -
~jelzi a sikert és méris indul a palya, -
de nehezitve! ' e
THE FIFTH ELEMENT
Cheat méd: s
A fémeniiben add be az L1, L2, R2,
R1, Select kombinéciét. Egy hang jel-
zi a sikeres csalast. Kezd el egy 0j
jatékot, és maris feltarul elétted a
sérthetetlenség, az 6rok pajzs, a min-

den fegyver, valamint a videok meg-
- nézésének lehetSsége.

TOMB RAIDER

Pélyaugras: -

Az Inventory képernyn add be az -

L2, R2, Haromszdg, L1, L1, Kar, R2,

L2 kombinéciét. Lara nydg egyet, Te

pedig lépj vissza a ]c'ité{ba és maris
“teljesitve van az adott pélya.

Minden fegyver: _

Az Inventory képernyén add be az
L1, Haromszdg, L2, R2, R2, L2, Kér,
L1 kombindciét. Lara nydg egyet, s
ha megnézed a ereidet, latha-
tod, hogy mindegyik megvamsmaxi-
mum 156 tényekkzﬁ :

el6szor lépj k
na jobbra, : !
elére. Ekkor engeddifel az R2-t és
mar kezdPel kérbe fofogni. Ez azt
jelenti, hogy tartsd lenyomva folya-
matosan a {:alra, vagy jobbra
iranyt. Fordulj kérbe a sajat tenge-
lyed kériil haromszor, majd régton
ugorj,z Elére + Négyzet kombing-

6 4 Kk

ICAL NINJA 2

Né os méd:

Elégz6r is rakj 4 iranyitét a gépbe.
Kezdj el egy jatékot és gydits 6ssze
44 kezet a kilonbozs palyakrél. Ek-
kor nyomd le a C-Jobbra + Start
gombokat a harmas, illetve négyes
iranyiton. :

Uj ruhak: S

l§apcsold be a négyjatékos mé-
.dot, majd menj a Prediction héz-

ba, oho‘ minden jatékos 0j ruhét

.
ellin

S Ay e
- cidval f€s fénysebesség

Mindeh fegyver: -
~Tartsdilenyomva az R2

Elészoglép;
_jobbrags-megint balra, hétra és els-

- Neg

.‘ I

| nyomj
mellé Kort. i :
3 ombot és
csinaldivégig az alabbi grocedﬁrc‘lt:
Ira; majd régtdn uténa

re. Ekker engedd fel az R2-t és mar

- kezdj &l korbe forogni. Ez azt jelenti,
- hogy tartsd lenyomva folyamatosan a -
- balra, Magy jobbra iranyt. Fordulj
- kérbe & sajat tengelyed koriil harom-

II( régton - ugorj, a-Hatra+
et kombinaciéval, és fényse-
bességgel nyomj mellé Kort.
VIGILANTE 8

iutan kiva-

szor,

lyesen cseleke

~ last kell hall@nod.

MONSTER WHEELS - Na%y kerekek

DEADLY MISSILE — Erésebb kévets
rakétak B
- REDUCE GRAVITY — Alacsony gravi-
tacié

‘GO SIGHTSEEING - Nem lesznek
ellenfelek | :

| WILL NOTIDIE - Sérthetetlenség

OVIES — Minden animée

<

SAME CHARACTER - 2 ié

~ médban mindketten lehettekaugyan-

azzal az autéval/jatékos
HARDEST OF ALL — Nehezitett méd
WMNNWILHTSCUCLH - Minden pa&-

lya és auté
V-RALLY 2

Rejtett dolgok eléhivasa:

Az Options képernyd Game Prog-
ression képernydijén dllj ra bénne?yik
szirke doEozra és add be az L1, R1,
Balra, Jobbra, Balra, Jobbra, Fel, Le,
Fel, Le, X, X + Select kombinéciét.
Most barmely sziirke dobozon le-
nyomva az X-et aktivalédik a rejtett
autd, illetve pélya.

WARGAMES

Séﬁhef&enség:

A Select Mission képernyén ird be az
X, Négyzet, X, Kor, Négyzet, Négyzet,
Négyzet, Kor, X kédot. Most kezdj el
jatszani barmelyik palyén és lass csodat:
minden egységed sebezhetetlen lesz.

P o k

MONSTER TRUCK
MADNESS 64

Zsebtragacs:

A kezd8képernyén add be a C-Le,
C-Fel, A, Z, R, B kombinaciét. Egy
kiirt hangja jelzi a sikeres csalést.

| &

Mékas textordk:




-
S

e







kabb tigyességi bajnoksag, ahol nem elé
gyorsnuz lenni, ugrélni és nyomni a szebbnél
szebb mutatvanyokat a levegében. It nagyban
neheziti dolgunkat a pé|y6ﬁiépitése. Sj( he
lyen kifejezetten parbaj-palydt sikerilt kialakita-
ni, t6bb Utvonallal, rengeteg buckéval a minél
nehezebb gy&zelem érﬂeké n. Ha ezt a ver-
senyt valasztjuk, nem kell torédniink
a szén dllapotaval, mivel itt alapbe-
allitasok vannak, melyeken nem le-
het véltoztatni. A hat versenyzé ké-
zil barkivel megyiink, csak a motor
alap-adatit kell tigyelembe vennink
a vélasztaskor. Ezek a maxi sebes-
ség, gyorsitds, kezelhetéség, stabili-

6ze|eg a el | Na, azért még nem kell
K‘nugykubétban arkélnunk, de a jatekfej-

eszik mar eléregondolkodtak. Kezde-
nek megjelenni a téli-sportiétékok. A Sled Storm
is a hideg idészakra specializalodott, egészen
roniosun a motoros szan-versenyekre, melyek
eginkabb Norvégiaban és oz északi orszagok-

ban vannak elterjedve. Felspéci-
zett motorokkal, agyon fagyott
emberkék hizzak a gzt amed-
dig csak birjak. Am ez igy
nem elég! Ennél kicsit bo-
nyolultabb a dolog.
Mivel hossz{) perce-
ken &t menni elére
uncsi volt, igy kita-
laltak, hogy a na-
oA ey
ugraték végén egy-
egy akrobatikus mozdu-
lattal még pontot is sze-
rezheinek a gySzelem
mellé, amit pénzre lehet
véltani. Hangsolyozom,
ez nem csak a jaték ked-
véért lett kitalalva! Bolond
Internetes cimbordim se:
gitségével utananéztem a
dolognak, és ezt tényleg
igy ebben a formaban is
mivelik extrém-figurdk a
havasabb orszagokban.
A jéték elsé meniisora
nem valami meggy6z6,
mivel egy opciok és egy
start, pont van. Utébbi-
ban hét kilnbsz3 ver-
senyfipus és egy Hall Of
Fame. Az egyszemélyes
bo'noksdgfési a multi-baj-
noLségig minden alap-
verseny megtaldlhatd a
jatékban. Iriainék az
egyszeri versenyrdl, de a
jatek érdekesebb részei

tas és legvégil a
trikkok ?zii?rondu és
mennyisége. Ez utébbi
ebben a jatékrészben
nem igazan fontos, mi-
vel itt nem kerestink
még pénzt, igy pusztan
icsdségre megy.a do-
log, a trilkkdk pedig
nem is érnek mast, csak
lovét. A jatekban akar-
hol versenyziink, csak
nyeréssel tudunk fo-
vabblépni. Ha ez nem
sikerill, a gép még hé-
rom lehetdséget ad,
majd kezdhetjik az

inkabb a bajnoksag egészet eldrdl. Azért ez
Eonrbun vannak, igy _ nem lesz olyan nehéz,
ezdjik oft. NS igy nem
Rogton oz elején el kell hiszem,

donteniink, hogy mit szerenénk csinalni. Teke-
regni ide-oda, a lehetd legrévidebb idé-alatt

vagy hozni a gézt és repdesni afenydkfeleft.
Ez ugyanis az a két versenytipus ami kdzil va-
Iusztﬁurunk‘ A SUPER SNOWCROSS egy in-

hogy barkinek is problémaja akad-
hat ﬁérmelyik palyan. Széval, ez
volt a kanyargés, ligyességi rész.
A masik az OPEN MOUNTAIN,
melyben gydnydrii helyeken, érde-
kes Otvonalakon kel
véPigszd]guHoznunk,
a leheté legrovidebb
id8 alatt. Itt mér ege-
szen més rendszerben
megy a pontozds is,
mivel a triskkskert ka-
Eoﬂ pénzt van mire el-
Blteni! Ha kivalasztot-
tuk a versenyzénket, régton felti-
nik, hogy nem a verseny kezdédik,
hanem a bevasarlas. Mindenféle
specko rasegitékkel telepakolhatjuk
a gépet, ami sok helyen nagyon jol
f&ihei, mar csak azért is, mert itt az
ellenfelek csalnak, rignak, itnek

——

amikor beszereltétek, mar nem sokat léttok a

ahol érnek és nem igazén sportsze-
rj sokszor az Utvonal sem, amin
végigmotoroznak. Gyakorlatilag
mindent fel lehet turbozni a jérga-
nyon, mégis ha a legfontosabb dol-
gokat kérdezitek, szerintem cserél-
jétek le a kasznit aluminiumra, mer
sokkal kannyebben lehet majd irg-
nyitani, mindenképp vegyetek egy
Ojrainditét, mivel amikor lestink,
rogton lefullad a motor. Ha hérom-
szor kell berantani, hogy elinduljon
elég sok draga mésodpercbe keril
és igy konnyen lecsiszhatunk az el-
s6 helyrdl. Ezzel oz Gjrainditéval
rgton berobban o
olog, megtakaritva legalabb
ket masodpercet. A lanctalp
sem rossz megoldés a motor
hatuligra, cﬂ: késziljetek
fel, hogy attél a percts,

némi L1 és R1 rasegitéssel lehet bevenni, eze-
ken kivil a tobbi iranyités-trikkst pillanatok
alatt meg fogjétok tanulni. Erdemes belerohan-
ni mindenbe, amir8| Ggy érezzik, hogy nem
akadunk el benne, mert azokért dltalaban pon-

. tokat kapunk méghozza nem is keve-
set. Példaul egy hoember 1000 pontot
ér, amit ugréigatéss:F sokkal nehezebb dssze-
hozni.
A jaték eleg jol sikerblt. Engem leginkabb a
Streak-re emlekeztet, ahol ugyanigy kellet nyo-
mulni, csak légdeszkaval. Szépen megruizoﬁo
oda és mar teliesen fel is van Gjitva a motoros ~ palyck, otletes nehezitések és (¢ iranyithatosag
szan. Természetesen, ahogy hc\odunk ajétek- feszi szorakoztaté jtékké. Nem dllitom, hogy
ban elére, anndl jobban kell |(6|rekezniin|( is. nem maradt ki beldle egy-két dolog, de eﬂéﬁi
Maga a verseny nagyon szépen'és ofletesen fiiggetleniil hatalmasakat lehet versenyezni, kii-
van c[;‘i\titeham‘e. Négy ellenfelink van. A start  |ondsen multiplayer médban, ahol aztén le-
utan mindenki arra megy amerre akar, béar ez nyomhatjuk nagyszajo baratainkat. Egyeflen ne-
nem jelenti azt, hogy nem elényds a palyan ativum az ugrésok Lézbeni mutatvényok kivite-
maradni. Az ugruiélui a peremiksn egy szi- Fezése. Ha az kicsit vilagosabb és kannyebb
nes csfk jeldli, igy tudjuk, Eo y mekkora repi-  lennek akar dobogés i:ﬁehetne ebben a hénap-
lésre szamithatunk. A kék a Eicsi, a piros a ban szémomra, de azért gy is buli a héban
nagy. A mutatvanyok kivitelezése igy egy hét - nyomulni.
fesztelés utan is kicsit kodos, egy biztos: az R2-

versenybdl, mivel a poféinkba fijja az dsszes
havat. A vasarlés egyébként Iecimikailu egy-
szer(en meg van oldva, igy nem kel kﬁﬁinéseb-
ben sokat szenvedni ve‘e, egy klikk ide, egy

Adam

i MULT] TAP ADAPTER :

v PéRGES, LATVANYGS, :

OTLETES B

x KIGSIT KODéS AZ %

: RANYITAS =

t mindenképp le kell nyomni kézben! Ha ez =

megvan, akkor a nyilakkal lehet varazsolni va-
lamit, de tizbd csoi: Btszor fog sikerilni a do-
log. Szerencsére a versenyzék elég jél korri-
gc'ﬂnak, ha sikeril rosszul 1ando|nunL egy ug-
rat6 végén, de ez nem jelenti azt, hogy mindig
talpon maradunk. A ne|'|éz kanyarokat csak



- “gyengének” o filmet, még a bemUtato elstt, sot.

emWolf olyan olkotds melynek
3 titoktartds, hisztéria és legfé-
ampény kisérte oz ir6 els6 follvond-

utatd nap |urg De vajon mit vértunk @+

|ggok Habor(ja els6 részétsl? Valami olyat,
‘orokre dfalakitia oz élefiinket2 Nem. Enleg-
aldbbis semmiképp. Rengeteg krifika pecsételte

Csak jomagam | ciubb arminc olyan emberke—
~ vel falalkoziam, zitk annak ellenére, hogy nem

voltigozan otthon @ frilogia elss hérom részében,

csok ennyit fudott lnnnogm a kdtelezd szidasbdl
“Tobbet vartam.”. Mihez képest? Vullluk be:

- kusok szamdra szinte divatta valt o fi

sa, a karakterek kritizdlasa és oz
rodalom megkérdsjelezése. A rel

~ s6dleges hibaja ozvoil g

reklurnozolt ami

teneti merfo|dko_

. kor elt életre oz a fontaszti- *

amit George Lucas megu’modoli
pkunkat meglermreh Az els6 rész nem
Pkeszilt, hogy felilmdlion minden eddigi ol-

ast. Aki ezt varia, blzonr tenyleg nagyot csa- «
- lodhat. Ez a szazhuszonva
hivatott elérni. Elfeledtetni mindent, ami a “felndt”

ahdny perc egy dolgo}

ember fejében felhalmozodik és Gira gyerekes
csodalattal vegignézni egy mesét, ami a forfédel-
mi eposzok mélfo utod;ieni fanit, szérakoztat és
legfokepp: dlomba ringat. Ez az oz Glom, omi ra-
jongok ezreit “kabitja” el, minden alkalommal,
amior meglatok a vasznon egy Jedi- |ovagot
Yoddt vagy a gonosz, vegiil megis emben Darth
Vader-t. A modern mese, ami ﬁ :
rekeket egyardnt megbaboncz Ha
zi meg z%met nem csalodhat,
Persze eleF a szenfi

jatekkal s foglalk
is. Mig a PC-ng
meg 4 do|

- ‘eddig meg-
is ha egyket he-

jsbukfenc és grofikai hi~

a valokinek mégis ketse- *
) | a Konzol két honappal
}  ahol igencsak pontosan le van fr- *
Episode |. tartalmardl.
&' olyan maszkalos fojta. EieE sok féle
ell o torténet szerint veglg izdentink
it a galaxis kilonbozd ponfiain. Tobb
Il rendelkezésiinkre, melyek haszndlata
szerd, igy nem |genye1 komolyabb ismer-
f. A jaték alaft Gsszeszedhefink mindenféle
edeszlk izt, melyek olykor komoly konnyitést je-
ek szamukra, Koztarsasagi kredifet (melyek
fabatkat sem érnek Watto bohpbcn] iollenyete?
power up-okat. Természetesen az igozan elszant
emberek egy szl lézerkardal nyomjck végig o
iatekot, am ez sokszor vajnyi levés a puszfito ro-
Lolok ellen, igy azt ajanlom, probdliatok felreten-
ni a buszkesegefekei és barmennyire etikdtlan,
mégis Gjetek néha a Jedi-lovagokkal is.
Tizenegy palya van a jatekban, me yekel kilon-
b6 médon Zell végigszenvedni és itt a “szenve-
dés"-szot komolyan értem. Nem sporohck az dlig
mego|dhoto feladatokkal a kesziték, igy |c|eges fi-
rusu iatékosoknak esak azt kwonhalom Az er6
egyen veletek !

Qui-Gon és fiatal padavan-j Lo (tanitvanya), Obi-
Wan Kenobi megérkeztek a hajéra, hogy a sz6-
vefse([; vezetSit kerdore vonjak: ugyan miért von-

ok blokadot a bolygo koré? Persze erre a vélaszt

nem kapjak meg, viszont réjuk uszitick az egész
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droid-hadsereget, igy nincs mas vufuszi
menekilni. Egyik apré probléma, hogy

deket és feliratokat nem tudjuk yors:fan
akarhanyszor djrakezdiik, m:nig végig
gatni a bdlcs mondatokat. A masik problé
rész a jatek latotere. Borzaszto ! SoEszor leg

‘vesebben bedugném a fejem a TV-be és koril % :
néznékl Zavaroan keveset Idini o pciyckbol ami
azért hutruliot]a a dolgolcut mert az amagy is fe-

kervényes Givonalak szinte Ieigesen belathatatla-
nok. Ezen @ palyan még nem vészes a dolog, de
lepjink ét a Ecve?kezo Ee|yszmre aNaboo-i mo-
csdrba.

etét veszi
e ru|elen

fDlaystation

\ bul Il{enkor kell megtaldlni annak o médiat,
"\ |

\S;
ejuinunk oz yik'm megx

jussunk oda, ahonnan utanunk szolt. Le-
het Kovet tologatni és ugrdlni Gssze vissza, fobb-
kevesebb szerencsével. Ha sikeriilt o doiog, meg-
érkezlink o Gungan birodalom viz alatti févarosa-

ba, Otoh Gunga-ba.

I blzony nehéz dolgunk van, mert Boss Nass
k buto, de mérges is, igy csak a Jedi-gon-

G fudunk egy kis segitseget kicsikarni
i 90 af|uk hogy ket is leigazza




" Maid Meébb. Vi- hogz mi? 6 megdll egy rovid idely; eloreszalo-
mufassa meg oz ulat vissza'auelsoinge dunk és lekaszaboljuk oz Bsszes droidotaki
nova i Mwe! 6 egyszer cimeng embﬁlor‘- Természefesen mindenkit.nem r;dunk

: - szobud SWgqi, gyMooy ﬁallet.z dolgunk igy is. Ne pipulia-

‘a'"voros fe;u flgum? Vu|c:
3 elgbokkont és le akaric
Hmagokoi Mivel mar
h¥an, E!

aszdriodict,
6 Dar ihio-

el Tg»hu

__}bdyer fovobbmennek' ; :
ne vagjatok le o halatlant, inkabb -

sz:vlciok kettdt a {6 szobai |evego-
b3l és nyomés fovabb. Egyébkent %
elég sok lovés kibir Amidalo, de ez
nem {elenfi azi, hogy ——
Ho nem wgyczunk meghal és akkor  ro &

azitn oda oz egnsz sorozafnak Ggy caniba, ahol a kiralyns
hoéy van. it jelenik meg egymé-  segitséget kémi o kizidrsasag
sik fontos dolog, névlegesen a se-  * nogylanéeséiol. L
gitségért konydrgs emberke. Ok : —
ozok, okik elvesztetiék a fivkot, el s " i kutali és puszfitoni kell, fermészetesen rendszer-
hagytak csalodtagjoikat...stb. Ha ben. Eoszor be kell gui‘nunk a hangarba, majd
- segifiink fontos informaciokkal A kozfarscsug fovarosa erdekeﬁ helysnn foob - onnan@ kirdlyi tronferembe, ift tortozkodik o

ojindekoznok meg minkef, de arra okboi s. Elsgsorbign azért, meft ahogy leszallunk is20vetség ket vezetSie és innen irdnyifick oz

'f

is von'példa, hogy semmit nem ko- sikeril fizetnyitni o kira igy kapcls" tamodast. Ez a két feladat gyultorlcm
punk p&d}‘mzzgym " kivill. Ha vi- bo menekithefiink, n{;st Punckm%unyi g} :._._.Ee;—aalva! jelent, mivel o végsS kizdelem is r:?
Mert ugye Jedlk csak megvédeni fudjak. Egy szont sikeril lelépnink.a rol sikeresen kils-  nyitva. A masik dolog a folyomatosan béyiis fel- fartozik :
iUt nem vivhainak meg helyette. ik a hiperhajtom{viinket, igy' yfefenek va- odcfok kltei esed&se mﬁ;h tem elég be- ' i
k leszallni o kzeli Tafooineon. Off a keres  széhni, ku i. Pénzre iink, Bmit ¢l6 FA VIEG
edévarosok legjobbig, MosEspu Talon ift sike- kel i(eremienunls, mivel a ki éop nem.
ril alkatrészt Ia?c!nunk - engedik fel arra @ franszpo
hén ahitott cehdioz ant " Afent Ien'f feladatokon kiviil a |agfonf05c:bb ledl-

ni Darth Mault, am még ennél is
krifikusabb ponf harom kulcs 1 meg-
falalésa o polota rejieft zugaibon.
A kira?mo festorel még tavollete-
ben is lojalisak maradiok &s elrej-
fettek a hérom kulcs-kartydt o fron-
szobdhoz, remélve, hogy ezzel hat-
rélfatick o témadast. Sajnos ez
nem sikeritt, igy most mi nem tu-
dunk bejuini. Keresgelés és még
tobb keresgélés. Viszont ho ezt si-
kertl megcsindlnotok, mar fényle
vége Lcteknck és megnézhefife
a zaro képsort

Theed a Nuboo févaroso, uho! a frissen m
" lasziott kirelyns, Amidala férdeli o szépen ki e?::
“feit kezecskéit, mivel fehefetlen a droidok invazio-  Ugye mennyire zavaréak uznk a moesok bucko-
__jo ellen. Szegény nem is sefi, hogy épp & akar-

lokok? A fene essen belgjisk-Mar Qui-Gon-al foj-
tothatjuk utunkat. Amig mi keressik
az alkatrés ,"Pcdme a kirlyng®
dvarhalgye hireket hall egy fitrl,
zonyos Anckin-rol, ki ta?;m fud
segfteni nekiink. Mos Espa |cb:r|n
&Y tusaiban, mar csok 6t kéne m _
A alni. It is kérdezGskodhefink, de g
csak fegyver nélkil. Ha Hku-rd
dal seiamk oda oz emberekhez”
elkildenek ennél is meleEebb

f:

ho||cir0 és nem segitenek. A futké A joték nehéz, nagyon nehéz. Nem
rozd g{erekekelsem érdemes le- — lesz konny( elsére végigvinni az
vagni, legfeliebb oz erével seggre . Roviden ennyi. Ha ezek sikerilne

egészet, de ha |6 hely, |6 iddben sikeril menteni,
Ultefni dket, akkor nem zavarnak. hossz(t tovon nem |e(enﬁwe1 problémét. s
Megvan Anckin ! ProbéljGiok uto-
érni 1A' Naboo-i mocsérban meg-
wiék elfogni. Szerencsére mi elébb ideérfink, 6m  szokott iechmkcva] kihasznalva minden lyukat,
amikor rohannénk figyelmeztetni ezt a béjos rést, lépcsot, dobozt. Ha sikerrel kévefitek, sok
Monykoi sajnos |eszu%d a hid az orrunk elétt (oz rmiriden Kidertl rolas.
a piszok Qui-Gon persze ezt is megUszta). Ug-
randozas, szenvedés és rengeteg tiirelem kell,
~hogy visszavetett helyzetiinkbd| utolérjik meste-
o% és szo|hussunzo kirdlyndnek. Lojetek, I6je-
a nagyon nagy baij van, eld a karddal.
-'-'"'""'l rU[’ mnedq 8
rul, hogy mar megszomarespelola .

is wsszu a kezdeiekhez mivel. a

re vtssznerunk a bolygorc mar javaban ll \
bﬁ[ | A jatek hetr a]evo részében gyukoriahlag £

: 1 MEMGRIABLOKK
ANALSG RANYITS DUAL SHIcGK) _

Ki kenif; meréekliinl a leunyzot Pﬁncku kuplrany kedve{r‘lc:l Rabtszogu és egy. \éﬁnﬂ? :
nkra adja, hogy van egy (rhajo, amigyors  nevij ficko a fu -Raadasu ‘ ; ; .
‘;;dﬁeg g jol védett uz jjusson a b kc mégraz erd is vele van,, v SEINES, LATVANYeos, SZEP

don. Kezdhetiik kimene I
szabadifani, huﬂ'la 6 hozza el veg-
re az erd egyensu|yai Mi sem egy-
szer(ibb ennél. Le kéne beszélni
Jabba-val a Hutt csalad épp aktua-

A jateknak ebben a részében az eddig megszo-  lis uralkodéjaval hogy-ha-a fio
kott “megyek elére”-technikat el kell felejteni & megnyeri o kévetkezG versenyt,
folyamatosan, de ieny| folyamatosan vigydzni  szabaditsa fel o mbszu[gusorbol

a kiralynére! Ezt gy aeﬁegegyszerubb kivitelezni, Az étlet 6, csak oz id§ szorit, ré-

' B ’
5 < @ N




HONNAN AZ OTLET?

Talén emlékeztek még — legalabbis azok,
akinek volt hozza szerencséjik - a Parasite
Eve cimi NTSC-s jatékra. Ez a jaték pusz-
tan azért készilt (oke, nem csak azért, de
ez volt a lényeg), hogy tgymond “el6ze-
fest’ adjon a Final Fantasy 8 grafikai mo-
forjabdl és azokbél az tjdonsagokbél,
amik a cég kovetkezé nagy durranésaban
megtalalhatok lesznek.

A japén NTSC-s verziéban mér
igen régoéta fellelhets Dino Crisis
a Capcom Resident Evil soroza-
tanak legdjabb darabjat hivatoft
beharangozni. Gyakorlatilag ez
is egy Resident jaték, csak mas
szereplékkel, és természetesen
més torténettel - széval egy mas
kérnyezetben jatszodé totdlis
klén. Mint minden eddigi hason-
|6 Capcom cimnek, ennek is
gydnyodr( inrtéja és filmjei van-
nak, tetszetds grafikaja, eszelés
hangjai, miegymés. Ennél tbb
azonban slussz! Szerintem a
sztori ezerszer |erégoﬂ csont, a
atékmenet unalmas, és meglehetésen von-
fatott. A logikai feladatok mindegyikével
talélkoztunk mér hasonlé jatékokban. Si-
ralmasan sokat kell feleslegesen szaladgal-
ni. Magyarul VERSZEGENY a jaték. Egye-
diil egy tjdonségot talaltam, a fészereplé-
vel egyitt mozgd hattereket, ja meg a Du-
al Shock opciét. Mindezek ellenére aDC
stilusa miatt mar most elég tisztes rajongé-
tabort tudhat magaénak A napndl s vila-
gosabb, hogy a |atékosok harapjék ezt a
témat, ezért a Dino Crisis lesojto vélemé-
nyem ellenére is sikerprogramnak igérke-
zik. Az amerikai és eurépai véltozat allité-
lag napokon beliil a boltokban lesz, tehat
ez a leirés ahhoz is hasznélhaté lesz. Mi-
vel nem vagyok oda a jatékért, nem is cif-
razom sokdig az ismertefését.

X - Futas
Négyzet és Kor - Akcié gomb. Targy-

_ Folcon van egy kulcs, ezt is vedd

hasznélat, targyak felvétele, beszélgetés.
Haromszég - Meni elshivésa.
R1 - Célzés, Négyzet hozzényomva [6-
vés.
R2 - 180 fokos fordulat.
Start - Pauzdlés.
Select - opcié mend.

SZEREPLOK

Regina, Gail, Rick és Cooper a négy
kommandés, akik a szigetre érkez-
nek. Sajnos Cooper mar nem vehet
részt a LU|detésben. Dr. Kirk egy ti-
tokzatos tudés, akit héseinknek
meg kel fallni.

VALASZTASOK -
ELAGAZASOK

A jéték sorén tbbszor lesznek
muid olyan vélasztasi lehetdségek
- elagazésok a sztoriban - ame-
lyek befolyasoljak egy-két feladat
megoldasat. Nem ismerfetem mind-
egyik lehetdséget, mert akkor mar
tényleg nem mennék ma éjszaka

haza. Meg aztén ANNYIRA sok kiilsnb-
ség nincs am!

VEGIGJIATSZAS -
EASY MODE

A kezddhelyrd| felfelé indulj el, ahol taldl-
kozol Gail-lel, a kommando fénskével. A
beszélgetés utan menj be a zéld ajtés szo-
baba, ami Gail kézelében van. To|d el'a
polcot, majd vedd fel a gyogyszert a mé-
sik polcrél. A sarokban a harmadik

el. Menj ki majd indulj el visszafe-
|é a kezddhelyhez, itt Gjabb kozjé-
tek torténik. Rick, a masik kommandés
megkeér, hogy akfivéld a béazis generato-
rat.

A keritésen levd aijton menj tovabb. A ka-
vetkezd helyen két aité is van, de az egyik
zarva, ig Kdi vélaszd a masikat. Révigy
sen egy félbevagott hullat taldlsz, melyet
éppen Gail vizsgalgat. Nézd meg te is ko-

zelebbrdl, vedﬂ fel a cuccot majd
menj tovabb. Az épilet bejaratanal
Gail vér, akivel beszélgess el. Ezutan
men| be a sziirke ajtén.
Ez a generdtorszoba. A végében két
Eép van: az egyikben izgalmas szer-

ezetek vannak egy iiveg mdgétt, a
masik egy kapcsolé. A feladatod az,

ogy a szines szerkezeteket sorrendbe
allitsd. Piros, kék, zold és fehér a sor-
rend, amit a gép megvizsgalasa utén
tudsz beléni az elsé Ec’:rom jel segitsé-
gével — ezekkel cserélgetheted a biz-
tositekok(2) sorrendjét. Ha sikerilt a
negyedik jellel kiléphetsz, majd hozd

meg a karokat a falon. igy aram alé he-
lyezed a bézis elsé szintjét. Mieldtt azon-
ban ki tudndl menni, valami furcsa dolgot
hallasz.

Indulj el visszafelé. Mindenhol vérnyo-
mok. Meg is jelenik az elsé diné. L5dd

szét. Menj tovabb visszafelé, kabé a kez-
dé ntné, Rick felhiv — hiéba mondod el
nefiomi tortént, nem hisz neked. A marha-
répal Menj tovabb egyenesen elére - egy
térképet latsz, ami i:?zi, hogy hova kel el-
jutnod - be a bazis fémaitajan. Végig a
lyosén, amig egy furcsa zaijt hallasz.
Elétted egy |éze$Eopu zérja e|| az utat. Mi-
vel kikapcsolni most még nem tudod, dllj o
szelléz8 fentré| lehullott racséra, igy fel
tudsz kapaszkodni a szell6zérendszerbe.
Futds tovabb. Rovidesen elérkezel egy le-
jarathoz, ahol ereszked; le. A folyosén to-

vébbhaladva
van egy aj-
t6, amely o
|6t zol
lampa vila-
git. Ez az
szamito-

épszoba. Mielstt bemennél, vedd fel a la-
gr’ﬁ, ami elétte hever, majd lépj be. It be-
szélgetés kovetkezik,‘amelyben Rick el-
mondja, hogy a bézis némely részein még
mindig nincs aram. A végén men; ki.

Most menj oda, ahol lejctél a szell6zs-
bél. ltt egy aité. Bent van a mentshely - ez
azt jelenti, ha ezentil ebbe a szobdba bel-
épsz, majd ki akarsz menni;allast
tudsz menteni. Az polcon van egy
DDK H kulcs, a dobozban egy
0jabb kules (vagy inkabb dugé). Az
ajté mellett egy piros gomb —
nyomd meg — a szamitogépet pedig
vizsgald meg. A masik helyiségben
a foldon egy hulla hever, talalsz né-
la eg kdr?/c’lt, rajta a LEO kéddal.
Ve Ufc: falon egy széf, melynek a
kggiét a kézelben megtaléinad
ugyan, de minek az idét hozni:
0375. A széfben egy kis kulcs van,
meg valami cucc egy Gvegben. Ke-

mikalia. Menj ki az ajtén, amelyik mellett
megnyomtad a piros gombot.

Rick ekkor felhiv. Ké}z%i, hogy néhany lé-
zerajtdt ezentdl ki tudsz nyitni. Menj fo-
vabb, most hagyd a lézert. Van it egy di-
né (gyilkold le), meg egy kis aité, menj be.
A szobéban van

a mésik DDK H -
kulcs, meg dart ! s
lovedék a N
shotgunhoz.

Ezeket a dar-
tokat a meni
MIX rovata-

ban 8ssze tu-

dod kombi-

nélni a kis

kek Gvegekkel, igy kilonbozs erésségi di-
néaltaté [svedékeket kapsz. Attél figg,
hogy hany kék szmétyit mixelsz dssze elst-
te. Elolvashatod a dossziét is az asztalon,
habér mar felesleges. Irany ki.

Most jon a lézeraité, majd ki a folyosordl
at a dupla ajtén. A nagyteremben vannak
cuccok a f6|c||6n, meg egy fekete nagy aj-

KONZOL



ben meg kell fejteni a kédot. Ne szenved;,
HEAD. Most mér bemehetsz. Hopp, egy
t0lél8, a beépitett ember az iniré elejébsl.
Kapsz t8le egy kédkartyat, a SOL-t. A pol-
con megint tcrd|sz egy DDK kartyat. Van a
falon egy piros gépezet. Ebbe tedd bele a
ket ké 6I’f{élh a meniibdl kell kivalasztani
8ket (EX valami). A SOL-t a bal oldalra

16, ez a tied. Kint fuss el az Gt végére, ift
egy Ujabb hulla, amit kutass at. Ujabb

DDK kules, meg egy papir egy kéddal.
Vissza a nagyterembe, ma[r:lg rel a lépesén.

Fent told el a ladat, mogotte cuccot taldlsz,
majd menj be az ajtén. Hopp, egy diné!

Menj be a fekete ajtén. Ujabb diné, a szo-
ba végében pedig egy széf a falon, mely-

o _g% - 4 /!

tedd (az elsé opcid),
a LEO-t a jobb oldalra
(a masodik). Most j6n
a kéd: LEOSOL fejjel
g lefelé - 705037,
" Oké, tied az L kar-
o fya. Kabé ez az a
s ront, amikor kife-
e menet betdr
egy bazi nagy T-Rex
az ablakon, és elviszi a
hullat. Szerintem nem
érdemes veszédni vele,
egyszerien rohanj ki a
szobabél. Ha esetleg mar
elébb rad tr, ugyanigy
menj ki, aztén gyere vissza
a széffel vacakolni. Kiizdjon
vele, akinek hat anyja van.
Futds le a lépcsén, a lépcsd
mogoti uitéhoz. Rick hiv, és
meEinvité egy helyre, amit a
térkép mutat. Kezd a héci-
pom telelenni ezzel a sok
hiilye maszkélassal. Az aité
melletti kédoléban ismét
meg kell fejteni valamit.
Ne izzadj, NEWCOMER.
Bent vannak érdekességek,
pold a falon egy piros cuc-
cos doboz, amelyhez ha-
sonléval a jaték elején mar
talalkoztél a folyoson. Ezek-
hez kellenek a dugék. Gya-
korlatilag ugyanoﬁfunok, mint
a Residentben a ladak - itt
bepakolsz, mashol kipakolsz.
Elég j6 dolgok vannak ben-
nik. Hasznald Sket egészség-
gel. Innen a kis ajtén menj ki.
A folyosén kapcsold ki a lé-
zert. Van a lézer mellett eg
ajtd, de a mdgstte levs szoba
ami most még nem fontos,
de ha bemész, és kinyitod a
mésik oldalon a dupTu aijtét,
késbb nem kell mér kdrbe-
menned. Mindenesetre most a lézered fo-
lyosén men}' tovabb dinéra vadaszni. A

—

nek kédja 7687. Talélsz egy pisztolytunin-
got, amit szerelj is fel. A pulton van eg

irat, ezt is megnézheted. Menj ki, maj végén egy fél hulla van, néla egy dugé.
vedd kezelésbe a kis beugréban levé faaj-  Tudod, mirer?
t6t. Van mellette egy kis gép @ falon, eb- Menj be a dupla ajtén, ami melletted
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van. Az egyik padon lapul a B1 kulcs.
Vedd fel, |6 kis sztori kerekedik. Betojtdl,
mi2 Megint j6n a felesleges futkosds, a
szdmitégépszobaba, O!gld meg valahogy
az utat,
A sracok mar varnak. Csak azért kellett
idejonnéd, hogy megmondjék, csindlj éra-
mot a t8bbi részlegben is.
Nem tudték volna ezt radion
kzsIni2 Milyen dkér ez a jé-
ték... Ki kell menned a
kezddhelyhez, oft
van egy zart aj-
16 - bent

egy la-
_ i
e ™ cucc fo-

rog. Menj
be, majd le a lét-
rén. Ujabb gene-
rator. A Iccﬁon
van egy zold
lampa (meg
egy eltolhatd
olc), ot taldlsz egy bizto-
sitéiot. Ezt a menibd| kiva-
lasziva tedd be az iveg mé-
gé, majd forgasd be 6Eet az
ismert modon. Végiil kap-
csold be az aramot a karok-
kal. Rick hiv, megint menned
kell. Mér véartam...
Nyomorodjon meg, aki ki-
talélta, megint mehetink vis-
sza a szamitégépszobdba.
A helyzet a kévetkezé: ha az
elsé lehetéséget valasztod,
mész chil-le?c doki nyoma-
ban, ha a mésodikat, Rick-
kel tavozol a radién segitsé-
et kéré illets utén. En Gail
Eﬁvetését javaslom, de gya-
korlatilag |~ziprél:aci!}‘\c,ltc:éi
majd mindkettst. Ugyis
ugyanoda jutsz. Széval Gail.
Menj ki a szobdbdl, a fo-
lyosé végeén lathatod, hogy
eltiint a récs. Menj le a lép-
cs6n a B részre. A folyoson
latsz egy csomé lakmérozé
kis dint, adj nekik., majd
tovébb a folyosén. Kis mozi
kovetkezik, te meg szépen
beszorulsz. llletve kiszorulsz.
A lift csak ujjlenyomatos kar-
tyéval miikéc&ik, ilyened még nincs. Menj  tyad. Menj vissza a “megszkennerezeft’
tovabb, be az aiton, ame|y%6|6ﬂ alémpa  halotthoz, és hasznéld a liftet.
van. Oh, egy diné - nyomkodd a gom-
bokat, igy be tudod rigni a dégot a ve-
zetékek kozé. Menj tovabb, lézer kikap-
csol. Bent latsz egy rozsdas és egy nor-
mal aijtét, a normal kell neked. Na, most
mar itt is van egy révidebb 0t. Vissza a

A szobéban hasznéld a szkennert a hul-
lén (Yes), igy leveszed az Gjlenyomatat,
Menj ki oz egyes aijtén, majd be a folyo-
s6n ||(6vet|<ezé elsé ]|1e|yiségL

e. Irény @
szémitégép, amelybe a 46907 kéd)c’ﬂ Usd
be, miutdn hasznéltad az ID kartyat. Két-
szer Yes, most mér van egy j6 belépdkar-

Martin
(Folytatés a mellékletben)

B -

rozsdas ajtéhoz, ami zarva van, igy men LAT

ki, itt egy dupla rozsdés aijtét tc:|é|g.z. JAT

Bent van egy test, vizsgald meg. Innen SEAVATOGES
mar ki tudod nyitni az egyszérnyl rozs- & ENEGB e N

dés ajtot. Most vissza kell menned oda,
0hc3| a %Is’dlr:lt?kdf kInXIHGd, mer!' oft van 1 MEMGRLABLOKK |
a rad varé ajté. Egy Gjabb mentéhely. d
Taldlsz itt egy ID kartydt, a dobozban <
meg egy dugét. Innen menj fel a lépcsén,

at a mentds szoban. Ne a dupla ajt6 felé « BRZALMASAN VONTATOTT
indulj, hanem a mésik iranyba. Kapcsod B unALMAS, VER- Es éTeETSZEGENY B
ki a lézert. It két ajtd van. A kicsi jobbra ~ §& '
a klotyéba vezet, itt csak egy szell6zsja-
rat van. A mésik ajtén menj be. Van itt
egy kézi szkenner, egy kulcs a dobozban
és egy DDK dugé. Most el kell menned a
nagyterembe, keresztil azon az ajtén,
ami a lépcsé mdgott van.

v KULSOLEG A SZek Ases €SUES
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z Acclaim valészinileg az utobbi idék
egyik legnehezebb autéversenyét készi-

tette el. Kis radisiranyitaso autdk szem-

sz0gébd| versenyezhetink, amilyenhez hasonlét
mér télhettiink ugyan a Micro Machinesben is,

am a jargéanyok ezdttal olyannyira a valés fizi-
ka trvényei szerint mozognak, hogy az iranyi-
tasuk nem mindennapi kihivés. Megpérdiﬂnel,
kicssznak, a bukkanékon pedig nagyon kén-
nyen valtoztatnak Otirdnyt. S ha ez nem lenne
er:ég, raaddsként még a palyatervezok is beke-
ményitettek.

A palyak keszitsi mindent elkévetiek, hogy to-
kéletesen dsszezavarjak a jatékost. Adva van

példaul egy szupermarket, benne természetesen

polcok sorakoznak. Ez igy elmesélve nem tiinik
0l bonyolultnak, csakhogy a kis autdk sikjaba
leeresziedve minden fereptarg orésinak tnik,
Ugyhogy folyamatosan fanrc’xs{)on van minden.
lgaz, fa;illoné nyilak téjékoztatnak minket a
helyes dtiranyrol, de hat a takarésbol elébuk-
kané tereptargyakra
ezek nem tudnak fi-
gyelmeztetni. Folya-
matosan fennaka-
dunk minden apré-
cseprd akadalyon, s
egyre inkabb elural-
kodik rajtunk a pé-
nik: “vajon most
merre is kéne men-
ni¢” Sosem lehet lat-
ni, pontosan merre
vezet az Of. Nincs
mese: alaposan ki
kell tapasztalni vala-
mennyi helyszint.
Az e{sfi palya
olyan, mintha csak a
valés életben kimen-
nénk az utcdra, és
elkezdenénk jatsza-
dozni. A kertvérosi
ferep grafikaja na- d &k
gyon tuti: parkolé autéra ugrathatunk fel, egy
csatorndn keresztil leereszkedhettink egy mun-
kagodarbe, stb. Ezutan kovetkezik a mar emlitett
szupermarket, ahol a polcok és pénztarak kozott
kell végigszlalomoznunk. Harmadjara mozeum-
|atogatdst tesziink: éppen Grkutatasi kellékek

vannak a tarlaton. A sotét termekben a biztonsa-

gi rendszer lézerei alatt suhanhatunk ét - talén
ezen a helyszinen a legnehezebb a tajékozédés.
A botanikus kert viszont anndl napfényesebb,
ahol viragagyasok kazétt ugrathatunk nagyokat.
Mindezek utn egy jatekokbol 6sszedllitott pélya

kévetkezik, majd egy vadnyugati varoska érdog-
szekerekkel, mulatoval, orony%c’:nydvd. Vegil
van még a Toytanic pélya, ami a Titanic ee|ﬁerdi-
tésébd| szarmazik - értelemszeren it egy luxus-
hajé fedélzetén szaguldozhatunk korbe.

Hozz4 kell iennUnE, hogy bér csak hatféle
diszlet van, ezekkel 13 palya lett kialakitva.
Megesik, hogy csak a napszak véltozik (a ha-
]6nieesle|e§ii), am tobbnyire teljesen Gj utakat
jérhatunk be. A mizeum nehezebb fokozatén
példaul egy 8slénykidllitishoz lyukadunk ki.
Kezdetben csak a Bronz Kupa négy palyéia
aktiv: magatel értetédden a bajnoksagok meg-
nyerése utan nyilik ki a t8bbi.
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A gyézelmiink érdekében fegyvereket is be-
vethetiink. Az extrakat villam-ikonok szimboli-
zéljak, melyek felvétele utn véletlenszer(ien
sorsolédik ki, hogy éppen rakétakat eregethe-
tink majd, vagy inkabb az idét lassitjuk le. A
palyakon extra nehézséget képeznek a “mobil”

is. Ez egy specidlis pdlya, ahol
tobb ugraté mellett egy félcss-
ben és egy hurokban is szeren-
csét probalhatunk. Megjegyzem:
az eredményeinket mindig ment-
sk ki, mert ndlam a jték - elég
ritkén ugyan, de
meglehetSs rend-
szerességgel - kifa-
e L. Sl Noha a Re-Volt

G L SR T enyhe fruszirdlisa-
got okoz, én elég
sokaig elvoliam ve-
le, amit fékent a re-
mek grafikanak ko- :
szonhettem. Mindig kivancsi vol-
tam, milyen 0j autét lehet még be-
hozni - nem beszélve az Gj pé-
lyakrél. A szupermarketet kivéve
(ahol az res polcok, és a diszte-

ciink a radiés kocsik versenye, az Acclaim fej-
lesztébrigadjara nem lehet panasz. Van
visszajétszas, van négyjatékos mod, és még
eqy egyszer(i palyaépité méd is akad.

IAY .

V.Z

terek’:rga.

hanﬁntun példaul egy kockagpiiménybe, mire * tinnek) minden palya
a kockék a palya széltében szétszorodnak. nagyon kirdly. Az ér-
Vagy emlithetnem az ABC:t is, ahol meg tve- no%?k rendkivil fel-
gek esnek le a polcokrél. Ujabb nehézség az d)c:T:idk az dsszképet:

a vadnyugati mulatd
ablakén besit a nap,
a tenieriéré korldtia
arnyékot vet a fedél-
zetre. Raadasul ezek
az arnyékok frankén
“felkisznak” a kocsik
amugy is szépen meg-
csillané fényezésére.
Amikor amyékba ke-
rilink, nem am csak

autdk elképeszté sebessége. Egy kicsit eltiloz-
tak ezt a tényezét. Példaul a mizeumban feljes
gazzal kanyarogni szinfe leheteflenség. Nevet-
ségesen nehéz végigmenni, de persze csak ki-
nunkban vigyor unE. A gazt pedig musz4
nyomni, mert kiﬁﬁnben’ nagyon kénnyen meg-
pordil a kocsi. Csak ozza?vigusztolédhciu?’ui,
hogy szerencsére az ellenfelek is
eleg sokat béndznak. Javaslom,
hogy a Junior RC médban inditsuk
a versenyeket, (gy ugyanis csok-
kentve van a sebesség. Ezen kivill szer(ien besotéte-
még harom fokozat van: a legnehe-  dik az auté; ha csak
zebb a szimulécié, mig az Arcade-  félig éri az arnyék a
nél és a Console-ndl az iitkozések felu’.ﬁetet, csak félig lesz rajtal
vannak leegyszerdisitve. Ha egy kicsit egyszeribb palyakat terveztek
Az autévdlaszték meglehetdsen bé-  volna, mindenkinek ajénlaném a Re-Voltot,
séges (28), noha kezdetben csupan gy viszont azt mondom: elébb nem drt kipro-
nyolc van a virtuélis polcon. Tet- balni. Egy biztos: ha nem is lesz a kedven-
szett, hogy mint
egy nyalat csor-
gatd kisfio a jé-
tekboltban, y
vélogathatunk a dobozo
kozill, majd bonthatjuk ki
azokat. ALhoz, hogy a j&-
tékboltba “éru érkezzen”,
remekelniink kell - s nem
csak a bajnoksag médban.
A time frial izemmédndl
megadott kéridsket kell
megdénteniink, mig a pa-
lyak megismerésére szant
yakorlésnl (Practice) csil-
agokat kereshetiink. Csilla-
gokat kell &sszeszedniink
tovabba a Stunt Aréndban
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eal fime stratégiai jaték. Egy jatéktipus, kok egy mésik sajétos jellemzsje, hogy nemcsak e, de akadnak egészen specialis kiildetések is.
melynek népszeriisége négy év éta csak hadmozdulatokkal kell foglalkoznunk, hanem llyen példaul, orre:ﬁ(or eflen kommandéssal kell

yre n6. Négy éve jelent meg a Command  hadviseléshez szikséges erdforrasok eléteremtésé- oz ellenség bézisara behatolnunk, és oft egy ra-
& Conquer PC-re, s azota a stratégiai jatékoknak el is. A C&C “nyelvére” leforditva mindez annyit  dardllomést kell a levegabe repiteniink. A specia-
egy egész generdcioja haladt tovabb oz dliala ki-  tesz, hogy egy Hgérium nevij asvanyt (omi a ke- s eseteket leszamitva azonban a jiék menefe
taposott dsvényen. Megannyi C&C-klén jelent reftoriénet szerint egy meteoresével érkezett o nagyjabol a kovetkezs. El6szor is megkapjuk oz
me%, (gyhogy - az iménfi metaforat folytatva —a  Foldre) kell banyésznunk, s o béanészutbd bejo- ﬂn.glonstru%r autét, amivel bérhol  ferepen fel-
kijelclt Gsvény méra egy egész sugaritid szélese-  v8 pénzekbdl finanszirozhativk  hadseregiinket.  épithetiink egy gyarat. A gydrban elssként eg
e A jatékban két fél all egymassal szemben:  erdmivet kell eléallitanunk, amit ha megteﬂﬂn(,

a tibérium erejét hatal- utdna léﬁcsézeiesen vélik épithetévé o katondk ki-
mi célokra felhasz- ~ képzéséhez a barakk, a fibérium banyaszasahoz
ndlo elvetemilt a feldolgoz6, a pancélosok és egyéb gépek készi-

féséhez a hadi iizem,
ovabba més hasz-
" nos éplletek, ogy-
mint karbantarté c'Jﬁo-
mas (amivel o lestrapdlt
gépeket lehet megjavitani),
stb. Minthogy az anyagi hat-
teret a banydszat
biztosftia, a bazist
célszer( egy tibérium-
leléhely kozelében létesite-
ni - a tibérium zold krista-
lyok forméiéban léthats.
Hogy milyen egységeket
érdemes harcha kilde-
' niink, az nagyrészt az ellenség ha-
S derejétd| fiigg. Az épiletekre vesz-
: élyes grandtosok ellen példa-
_ N ul géppisztolyos katonak, il-
- — 2 letve Fep usiﬁvd felszerelt
R pdncél osmﬁJ émek el kellé ha-
: tast. Ugyanakkor oz ellenség
pancélos jarmGveivel szemben
inkabb tankokat érdemes kildeni
- a gyalogsag nem sokat ér, hi-
szen a katondk kdnnyen elgé-
zolhatok. Na persze a “mit
érdemes” és o “mit lehet”
_ sokszor nem faldlkozik
SEa egymassal. A legérde-

Py’ mesebb Ug)(E!)élr az lenne, hogy
= mindjart az elején egy (rfegyvert

' épifeni, és porig roen$bc3|ni oz ellen-
. ség bazisdt Vogég)g/]vy halom mérns-

B kikéfezni: a fegyvertelen mémé-
L koknek ugyanis megvan az a

dett, Kér, hogy ez a jaiékdémping

szinte kizérg?ug csak @ szomitogép-
tulajdonosokat érinti. Nem egészen tudom,
mi lehet az oka, de konzolok vildgaba valahogy

nem akar betomi ez a mifaj. Az Né4-tabor még
csak most részestl abban o Legyben, hogy végre
nekifoghat a C&C-nek.

Az Né4-es C&C azt leszamitva, hogy 3D-s gra-
fikaval készilt (PC-n sima feiﬁ|nézetb6{vo|t |ﬁﬁ1016
a ferep), nemigen killénbozik a szamitégépes va
tozattél. Nyilvan csak azokat fogja érdﬁeﬁe
ni, akik még semmit sem hulfob‘a||< errd| &
a cimrél. Akik azonban sem- o e

mit sem tudnak rola, azok

hogy egész

g szer(en el-
foglaliék oz ellensé
éplleteit. Ezeknek azonban k'i?:i
akadlya is van. Egyrészt az egyre jobb tech-
nikai eszk6zok csok a kiildetések teljesitésével val-
L A &= nak elérhefévé, msrészt anyagi korlétiai is van-
valészintleg magét a mofajt sem ezért a, a Brotherhood of Nod, és oz ellenitk nak a hadi termelésnek - egy mémak Liképzése
kezdjik az alapokndl! Real time stratégianak szo-  p8 globdlis szovetség, a GDI. vagy egy komolyabb fegyver roppant draga mu-
kés nevezni azokat a haborus jétékokat, melyek-  Szabadon vélaszthatunk, melyikik oldalan akar-  latség.
nél nem kéronként zajlanak a csatck, hanem az ~ juk @ hdbordt megvivni, majd onnantél fogva or-  Ha van valami, ami mitt meg tudom érfeni,
ységek valos idsben haitick végre a parancsa-  szagrél orszagra s?’lvcﬂcldhc:runl( Afrika vagy Euré-  hogy a konzolokon nemigen terjednek a stratégiai
inkat. Ennél fogva nem keh minden egyes katonat  pa térképén, s mindenhol valamilyen missziét kell iéotgzok, akkor az a nehezen megoldhaté iranyi-
killon mozgatni: csupan dltalanos utasitasokat ad-  teljesiteniink. A csatateret madartaviatbol lafik - tas. Bizony az Né4 irdnyitdja még az analég kar-
hatunk ki a csapatainknak, amin tilmendenaz =~ a le|deriieﬂen terep fekete kodbe burkolozik. A ral sem olyan pontos, mint egy PC-s egér. Az ir6-
egyes egységek dndlloan kiizdenek. Az RTS jaté-  felodat tibbnyire oz ellenség feljes megsemmisité-  nyitas ugyebar a “vélaszd ki és muiai% a célf
o e olapon mokadik, s ezt
csoEOnehézkesen lehet
az analég karral kivi-
telezni. A nagyobb fu-
multusokban szinte le-
hetetlen egy-egy kato-
nét kivélasztani - ha
példaul ki akarunk me-
nekiteni valakit egy
csetepatébol, mire ro-
bakiink, mar halott is.
Az egységeket az A
gombbal jeldlhefiiik ki
(nyomva tartva olltélr
f&iﬁbet is), s a B gomb-

L
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ENENY STRUCTURE
kedvez§ tulajdonsaguk, 2y mgddt

-~ bal torolhetiik o szandékunkat. Hogy kilonbozs

tipus() egysegeket csata kdzben is kilon tudjunk
vezérelni, hasznos lehet, ha csapatokat alkotunk.
Az R gomb nyomva tartdsa me|ﬁah‘ a négy kame-
ragombbal ieTﬁ|heﬁink meg né kulanﬁﬁ csopa-
fot, s késébb csak siman a megéieléi kamera-
ombboal vélaszthativk ki dket. Az épitkezés/ki-
Eé pzés mentjét a Z gombboal hivhatjuk be. Ha el-
adni, javitani, vagy megvédeni akarunk egy épii-
letet, az R gombboal vélogathatunk o megeaelé
ikonok kézil. Vegil hasznalhaté még a D-pad is:
a lefele irannyal a bazishoz rokhaii?i a nézefet, a
jobbra irannyal pedig “Oszolj!" parancsot adha-
lrunk a csapatunknak - ez utébbi a gézolasok el-
en jo.

Azl N64-es C&C missziokkal szépen el van lat-
va: tarfalmazza oz eredefi kildeféseket, plusz
még hozzécsaptak a PC-s kiegészitd lemezt, @
Covert Ops-ot is. Hogy mégsem tudok til j6 érté-

.

kelést adni errl  jatékrol, annak egyszerl az
oka: mindezzel mér réges-régen ki kellett volna
ionni. PlayStation-re mér a folytatds, o Red Alert
Is rég me?iefeni, mig PC-n immar a harmadik
epizodndl, a Tiberian Sun-ndl fart a toriénet.
Mindassze egy négy éves PC jaték konverziojarol
van sz6, és ez nem sok. Még egy igozi klasszikus
esetében sem.

v AZ RTS JATEKOK
KLASSZIKUS A e
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azt hiszem egy sem volt olyan bizarr,
mint a Rakuga Kids. Egy jaték, ahol
nem frocsdg vér, nincsenek Eivégzések, a
bunyésok pedig kifejezetten bénaul néznek
ki. Es mégis: ez a jaték jobban lekdti az em-
bert, mint a sok Mortal Kombat-féle tucat
termék - vagy legaldbbis én igy voltam vele.
Egy Twinkle nevii varoskaba tesziink lato-
gatast, Eppen nyari szinet van, s ezért a
varosi gyerekek unatkoznak. Andy, DD,

—— N
o

SOk verekedds jatékot lattam mér, de

ndl, ahol Val tevékenykedett, és felfedez va-
lamit a f8ldan...

A rajzok élefre kelnek

Az el6torténetet ismerve gondolom most
mar mindenki szémara vi?c’:gos, miért néz-
nek ki idétlentil a karakterek. Aki esetleg lat-
fa mér PlayStation-6n a Parappa the Rap-
pert, anngi: fogalma lehet réla, milyen a ja-
ték grafikaja. Nem egy egyszer(i 2D-s jaték-
rél van sz6: a véros kiilonbdzé kerileteiben
(ahol a gyerekek laknak) klassz 3D-s kiizdé-
terek varnak minket,
s “csupan” a sze-
replék 2D-s rajzok.
Mintha csak papir-
bl kivagott figurak
verekednének egy-
méssal.

Bér a jafek alapstle-

Nola, Jerry, Clione és Roy, azaz a Tinkles
banda Ggy hatéroz, e|inJ:.r|nuk felkeresni
egy kozeli barlangot. A barlangban &si ro-
mokat falélnak, a térmelék kézétt pedig egy
dobozt, benne nyolc titokzatos krétaval. A
hat gyerek igazsdgosan eloszfia a zsak-
manyt, csakhogy kézben megjelenik Jerry
semmirekelld batyja, Val, és e\veszi t8lik az
utolsé ket krétét. Egyikik sem mer ellendllni,
hiszen Val nem csak rosszindulatd de igen-
csak megtermett is,

Val hamarosan kiéli “mivészi képességeit”,
s a vérosban egy plakatra valami irka?grkét
kezd el pingalni. Annél nagyobb a megle-
petése, umi?(or a rajz hirtelen életre kel, s
odaszél alkotéjéthoz: “Iit az ideje, hogy egy
kis bait keverjiink!” Val majd" fraszt kap -
ijedtében el is ejti az egyik krétdt...

A kévetkezd nap furcsa hirek terjednek a
véroshan: egy kétdimenziés, kdpenyes alak
mindenhol &rilt felfordulast okoz. A legtsb-
ben attél tartanak, hogy valami &si ato
szabadult ki a romokiér. A gyerekek azon-
ban hamarosan réjénnek, hogy Val és a fe-
remtménye all az események ﬂdﬂerében. Ez-
zel dsszefiiggésben persze arra is réjonnek,
hogy az 8 Erétéi,uk is varazserdvel bir, Ez-
utan mér tudidk, mit kell tennitk: 8k is meg-
rajzoliak a sajat héseiket, s velik szallnak
harcba Val kreatirajaval.

Idkszben azonban még egy szerepld kép-
be jon: egy motoros all meg anndl a plakét-

te nem biztos, hogy
sokak érdeklédeset
felkelti és talan o
képeink sem tol
meggy6z6ek, ne-
kem elhihetitek: na-
gyon baba jaték ez
a Rakuga Kids.
Amig csak hireket
hallottam a jatékral,
és alloképeket lat-
tam réla, én sem sokat vartam téle, de moz-
gasban egészen mas az élmény. A gyerek-
rajzok hc?c’ﬂi animéciokkal kelnek életre, s
olyan témadasokat produkélnak, amilyene-

ket a Gyalogkakukk féle rajzfilmekben lamni.

Habér az iranyitds szempontjabél itésekre
és rigasokra vannak felbontva a mozgasok
(ahogy mér megszokhatiuk: gyenge, erés,
és kozepes felosztasban), a figurak mégsem
egyszerlen csak Utnek, meg rognak. A Ko-
nami munkatarsai cseppet sem togték vissza
a fantézigjukat. Ha példaul Jerry robofiat
véalasztiuk, a gyenge rigasnél eg mecl‘tani-
kus kakukk csipkedi meg az e||en¥e|et, a
kézepesnél a robot szive ugrik ki és nyomja
orrba a mésikat, s csak a kemény fokozat-
nél van sz6 valéban rogasrél. De az sem
kézénséges rugds: egy kinyilo fiokbol kerill
el6 egy Eutclmcs buEancs. Mér csak az

alapmozdulatok is rendkiviil mulatsagosak,

pedig akkor me? nem széltunk a speckok-
rél, a kombokrél, és a varazslatokral.

A varazslat minden jatékosndl valami egé-

szen extra famadést jelent, ami nem csak
latvanyos, de nagyobb sérillést is okoz. A

varazserét oz életeréhéz hasonloan egy csik
szimbolizdlja, mely kijelz6 a képerny6 aljan

kapott helyet. Minél tobb itést visziink be
(vagy kapunk), a csik tgy foltédik fel szin-
nel, majd végil egy kréta jelenik meg. A

krétakkal lehet aztan a vardzslatokat “meg-
rajzolni” - az R-%omb lenyomésa melleft va-

lamelyik iranyba le kell nyomnunk
a D-padet.

A SRACOK ES A
MUALKOTASAIK

yiségek
sziilettek, még-
sem beszélhe-
fink gyenge és
erds figurak-
rél. Mig az

egyik
szerep-
8 a specia-
litdsokban na-
gyon mend, Ugy a ma-
siknak a gyorsaséagat lehet kihasznal-
ni. Az egyes 1u|a]c?onségo|< réven
teljesen Eie enlitédnek oz esé-

lyek még aﬂ or is, ha példaul
az apré DJ macska, Capta-
in Cat Kit a kétajtés
szekrény méretii Robot
C.H.O.-val kiizd meg.

A jaték kozben mel-
lesleg j6pofa, hogy fe-
lil @ “rajzolok” arcké-
pei kaptak helyet - az
életer8estkok mellett tehat azok
abrazatabél is kiolvashatiuk az
aktudlis dllést. Széval akkor jjje-
nek a szereplsk!

Andy, a szemiiveges kisfit a csil-
Egok megszdllottja: magatél érte-

6dden & egy aszironautdt rajzolt.
Astronots elég kis novést, ezért a
kombéira kell apellalnunk - tavol-
rél esetleg a lézerpisztolya lehet
hasznos.

Neki van az egyik legmékasabb varézsla-
ta: egy rakétara kotozve kilsheti ellenfelét
az gﬁ:e. Mégikus erejével ezen kivil biliar-
dozhat is.

DDJ, a lemezlovas a ritmusérzékével és a
kosarlabdatudasaval jeleskedik, s hozza
igazodik a rajza is. Igaz, Captain Cat Kit
nem éppen egy kosaras méret, de azért a

Most pedig ismerkedijink meg
a részivevikkell A karakte-
rek rendkiviili gondos-
saggal lettek megal-
kotva; teliesen elté-
ré szemé|

labdés tamadésa eléggé veszélyes. Kis ter-
mete miatt a gyorsasagéra kell témaszkod-
nunk.

Ha elég kozel keriil az ellenfeléhez, egy
vardzslattal kénnyen megégetheti, majd egy
vizsugarral spriccelheti le. Masik vardzslata,
a filsiketits “zene” barmilyen tavolsagrol
bevethets.

Nola egy olyan kislany, akinek a zsebe
mindig mindenféle kacatokkal van feli. Figu-
réja, Marsa ezt a képességét “orokolte”:
mindenféle targyakkal tud dobalézni. A
leghatasosabb azonban a csirkét formazé
tzgfédﬁiének a témadé-
sa: a csirkével mint
egy kamikaze-pilé-

fa csaphat le a
magasbél.

A varézskréték felhaszndlasaval Marsa
vagy egy bombaval nyeletheti el az ellenfe-
let, vagy egy gyorsan névekvd viraggal tin-
fetheti el a szinrél.

Az orokke éhes, mackos kilseji Jerry egy

robotnak “adott életet”. A miveletet egy is-
kolabusz oldalan végezte el, igy kerilhetett
bele a rajzba véletleniil az a harom betd,

melybd| aztén a robot a nevét kapta. Robot
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C.H.O. rendkivill hathatés tamadésokkal
rendelkezik — elekiromos drammal réazza el-
lenfeleit.

A varézskrétakkal Robot C.H.O. ériilt gé-
pezeteket kredl: szanaszét durc:bcﬂja kihivo-

it, avagy egy “karos” nyerdgép dldozataiva
feszi Gket.

Személy szerint az én kedvenc karakterem
Clione mindig &lmos macksja. Olyan bar-
gy ez a figura, hogy az mar imadni vals.
Beartank a nevéhez méltoan védekezéskép-
pen tankka tud véltozni, témadasnal pedig
az okleléses komboja valik be.

A varazskrétakkal tengeralattiaré-medve
vagy repilégép-medve barétait hivhatja
segitségil...

Ajel nelvelt Roy

entlemant
zezr? |étrehozni,

s ezért egy
vadnyugati
igazsagbajno-
kot rajzolt. Co-

ols.Roynak lov
rigésa, vagy gépagy-
0janak harmas sorozata
tud komolyabb sérilést
okozni,

A legbrutélisabb azonban, ha
torreddori képességeit kamatoztatia
- ehhez azonban mér egy vorézeréta
szikséges. Csakigy, mint a kozelrd| torténd
lasszézéshoz: kar, hogy ez a témadés egy-
dlialan nem veszélyes.

A vélaszthato figurdk felsorolasabol most
mar csak Val minden héijjal megkent, kpe-
nyes fickéja van hatra. Mamezo szérnyen
lasst figura, ém ha téavolrél eregeti rakeétait,
itoképes ellenfél tud lenni.

Alattomos vardzslataival liftaknéba csalia,
?e\iagy egy pizza-futérral gazoltatia el ellen-

eit.

A fégonoszt végil is nem Mamezo, hanem
Darkness, a farkas fogja megszemélyesiteni.
Ezt a roppant kegyetlen kreatirét egy Geor-

.

e nev( alak rajzolja meg. A motoros ban-
Gjanak szimbélumars| mintézza a farkast,

ETL HoraoRTFP al

By

6 ugyanis a varosban hirhedté valt Vérfar-
kosol kdzé tartozik. Szerencsére a fenevad
nemigen fordit gondot védekezésre, Ggy-
hogy nem t0l nehéz kinyirni. Egyébként a
'6iéz nehézségi szintjei (az Optionsnal kell
Leresni Bket) teljesen redlisan letiek megall-
apitva, igy a keménységgel nem lehet gon-
Unk.

AZ UZEMMODOK

A jatékmédokon bell az 0n. Story méd in-
ditia a hagyomanyos tipust bajnoksagot;
ahol a megszokott keréEvégésbun mindenki-
vel meg kell verekedniink (sajnos még a sa-

it figu-
rankkal is,
amit elég
nagy marha-
sagnak tartok), s
Darkness legyézése utan
minden karakterhez més megnyerés tartozik.
Van természetesen kiilondllo meccs, és kétia-
tékos mod is: ezt a kettét okos huzassal egy-
bekapcsoltdk, s igy lett beléle VS mod. Ami-
kor a kcnrukterek%zm véalogatunk, akkor kell
megadnunk, hogy a gép,
vagy mi fogjuk iranyitani
8ket. Van még tovabba egy
Tréning méd, és egy Practi-
ce més. Az utdbbi gondo-
lom nem szorul kﬁfﬁnésfbb
magyarazatra: egy inakfiv
R

(igaz, egysze-
riibb védekez6
mozgasokat be-
kapcsolhatunk a
"babun”) gyako-
rolhatjuk be a

specidlis mozdu-

latokat és a va-
rézslatokat. (It
egyzem meg,
hogy bar érzéke,i a jaték az ana-
lég kart, a D-Pad hasznélata erd-
sen ajdnlott.) A fréning méd vi-
szont anndl szokatlanabb. Mind-
jart azzal kezdddik, hogy egy
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failt kell létrehoznunk a memériaban. Nos,
arrél van szé, hogy ebben a médban nem a
harcosok bérébe ?ogunk bebjni, hanem a
rajzoléik (edzsik) szerepét kapjuk meg. Ne-
kiink nem a meccsek megnyerése lesz a fel-
adatunk, hanem csak hogy fel- -
készitsik a karakterinket - a
kész karakternek kell a hely a
meméridban. Az edzéseken
valamennyi ellenfelet kihivhat-
juk a figurénk ellen, majd ha
mdr Ogy érezzik, elég ol
megy neki a bunyé, elindithat-
juk a Story méd Battle modo-
zatén. A karakteriink innenté|

—

kuga Kidsben ellenben valamennyi szerepls
roppant pofétlan, s ez feltétleniil idegesithefi
az ellenfelet. Leveri mondjuk o hatalmas ro-
botunkat egy kislany, s mikézben mi nehéz-
kesen tapaszkodunk fel, ellenfeliink dalolész-

va fésiilgefi a hajat. Mamezo még elvetemil-
febb: nem dtallja a seggét riszalni jokedviien.
A gy6zelmi “mamor” animécidi sem piték.
ofal aranyos, amint a z6ld maci a meccs vé-
geztével szépen bebijik az agyaba, és mint
aki jol végezte dolgat, szundit egyet. De ha
mar a meccs végérd| beszélink, az idébél
valé kifutds sem maradt létvanyossag nélkil.
Még mindig Beartanknél maradva: ha &t
szamoljak Ei, szegény mackénak szégyené-

N\ ben leesik feje, s mindenféle rugok alinak ki

is nem iranyithatjuk 6t), de ennek e
. lenére pontosan ugyanolyan stilusban
kiizdeni, mint amit fanitottunk ne-

ki. Ha nogron elégedettek vagyunk a

riakartyénkra is elmenthetjik - erre
valé a fémeni Data méd opcidja.

i BARGYU GRAFIKA
TUNDERI
ANIMACIOKKAL

A Konami a Rakuga Kids-szel valami Gjat
hozott a verekedds jatékok miifajaba, valami
egészen eredefi sfilust. Bar mér a Clayfighter
is hasonléval prébalkozott, de annak a “j6-
pofa” animéciéi a nyoméba sem émek an-
nak, mint amiket most lathatunk. Ott van pél-
daul a ginyolédas, amit a “Z” lenyomésaval
akfivalhatunk. Més bunyés jatékokban is volt
mar szemtelenkedés, de az vagy erdliefeft
volt, vagy pedig nem volt semmilyen. A Ra-

fogva mellézi az instrukcisinkat (vcﬁy—

kikepzéssel, a karaktert akar a memé-

a festébél.
k Az elmondottakhoz pedig hozzé kell fen-
ni, hogy a papirfigurak remek grafikéjo
. hattereken mozognak, s az armyékaik
. nagyon szépen vetddnek a terepre -
L a 2D a 3D-ben tokéletesen érvénye-
siil. Ha egyébként a 3D+t teljesen ha-
. nyagolni akarjuk, extra latvanyos-
§ sagkeént (vagy inkabb latvanytalan-
~ sagkeént) ezt is megtehetiik. Az op-
E* tions menijben bekapcsolLutiuk a
‘rajzolt médot, mire a szereplék afféle
Men& Manés stilusban jelennek meg. A
rengeteg animéciénak csak egy hatulitsje
van: a sok stritgefés miatt majdnem annyit
kell varnunk a menetek kezdetére, mintha
csak egy PlayStation-nel jatszanank. Raadasul
akkor is Gjra “télt"” mindent a gép, ha ugyan-
azt a menetet kezdjik Gjra. Persze minc?ennek
megvan a maga dra...

En azonban Ggy érzem, érdemes ezt a cse-
kely “crat” megfizeini. A verekedds mifajban
mdr régéta nem mutatott fel semmi Gjat egy
cég sem, am a Konami most megtette: a Ra-
kuga Kids graffitifigurai nagyon kiralyul néz-
neﬁ ki. Még ha elsd blikkre nem is til meg-
nyeréek, konny( beléjik szeretni, Ggyhogy
ajanlom: prébalia ki mindenki ezt a iétéEot.

Mert mint tudjuk, a puding prébéja az evés.
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eglepd és elég sajnalatos
Mmédgn az N64 kézel sincs
Ggy eleresztve szerepjaté-

kokkal, mint anno a SNES volt. Jé,
persze oft van a Zelda, ami tiz ma-
sikkal is felér, de akkor sem tolzas,
hogy szegényes a kindlat. Az elsé
klasszikus szabalyokon alapulé RPG
(ha a Mystical Ninjat nem erdltetjitk
ebbe a (ategériéba] minddssze ta-
‘valy évvégén jelent

meg. Japanban és

Amerikaban még Qu-

est 64 néven futott, de

mire ideért mar Holy

Magic Century-vé

avanzsalt. Persze a

Zelda-6rilet kitorésével

ennek a cimnek esélye

se volt, hogy reflektor-

fenybe kerii{]ﬁn Hat bi-

zony: sem hirnevét fe-

kintve, sem min&ségileg

nincs egy sulycsoport-

ban a Zeldaval.

A Holy Magic Cen-

tury-nek hmm... hogy is mondjam...
elég egyszer( cselekménye van. A
|e§ﬁiresebb szere| ]éiéko{ndl ugye-
bar mar me szokﬁah‘uk, hogy folya-
matosan Gjabb és jabb részfelada-
tok elé allitanak minket, s hogy egy-

valtoztatott ét fekete mégiaval, és
vad szérnyetegekkd lepte el az or-
szagot. Mar csak a varosokban van
biztonsag, de oft is csak ki tudja,
meddig. Valakinek tehat kézbe kell
lépni! Lord Bartholmy, egy elismert
|ére|<gondozé gy gondolta, neki kell
megtennie ezt a répést. Elindult,
hogy megkeresse, és visszahozza a
konyvet.

Mindez torténetiink kezdete elétt egy
honappal tortént. A jatékban Lord
Bartholmy fiat, Briant kell alakita-
nunk, aki apja nyomdokaiba kivéan
lépni, s elhatarozza: az apjat és a
konyvet is felkutatia...

dltalén: a sztori menet kdzben bonta-
kozik ki. A Zeldaban példaul elindul-
tunk a szent fat megmenteni, mire a

végén az egész vilagot kell megmen-
teniink. Ezzel szemben a HMC-ben

egyetlen kildetésink van, és az kitart
a jaték végéig. :

A mese szingebre CeltLland: egy
olyan orszag, mely egy nagy szige-
ten teril el. Celtland lakéi &sidsk éta
harménidban éltek a természet eréit
megtestesitd lelkekkel — mindegyik lé-
lek egy része a természetnek, Tiz,
Viz, Fold, vagy Szél formajaban. A
természet ezen misztikus teremtmé-
nyeinek a fitkat csupan a beavatottak
ismerték, az On. lélekgondozék., s a
fitok csupan egyetlen kényvben volt
leirva.

Egy nap azonban ezt a kényvet va-
laki ellopta. A kényvben felhalmo-
zott tudas rossz kezekbe kerilve
akar egész Celttandet is elpusztit-
hatja. Az ismeretlen annyit mar
megtett, hogy békés teremtményeket

> @

A Holy Magic Centurr egr eleg “ér-
a

dekes” jatek. Erdekes legalabbis,
hogy bar elsé pillantasra egy egész
potas RPG-nek tinik, belemeriilve a
|atékba hamar réjshetiink, hogy egy
csomé dolog hianyzik belsle. Az
még hagyjan, hogy nincs egy épkéz-
lab sztori, de legalabb azt a keveset
jobban cstirhették, csavarhattak vol-
na. Szépen megalkotott véroskakban
jarkalhatunk, kérdezéskodhetiink, be-
szélgethetiink, de hat minek? A leg-
tobb figura semmi lényegeset nem
mond (legtébbszér csak utalasokkal
szolgé|nc?|<, vagy sopéankodnak, hogy
ezt meg azt legySzhetné mar valaki),
nem cjnc:l( mondijuk alkildetéseket.
Legfeliebb targyakat kapunk télik, de
targyak alatt is csak alapvetd dolgo-
kat kell érteni. Példaul eﬁég evidens,
hogy a vendéglében kenyeret ka-
pun(. S egy 0jabb furcsasag: fizetni

nem kell semmiért -
Celtland lakéi valészi-
nileg még csak hirbsl
sem hallottak a féniciai-
akrél. De 6 nekik! Ugy
is mondhatnank: igazi
kommunista kiralysag-
ban élnek: ha vc:(:rmi
kell, csak kérni kell, és
mar adjak is. Félretéve
a szarkazmust: elég
idétlen otlet, hogy a ja-
tekban nincs pénz. Mert
ha nincs pénz, akkor
nem lehet annyit vasa-
rolni, amennyit akarunk. (Mert nyil-
van az mar eredeti tékefelhalmozas
lenne.) Ameddig példaul van kenye-
rink, nem kapunk masikat a ven(j,ég-
l6ben. Marpedig a fégonoszoknal
nem art, ha a csata kozben frissiteni
tudjuk az erénlétiinket. Csak Ggy tu-
dunk tébb kajara szert tenni, ha me-
net kézben van olyan szerencsénk,
hogy zsakményolni tudunk. Idénkent
ugyanis targyakat vehetiink el a le-
Eyfizéh‘ekt" . A pénz hianya megle-
etésen leegyszerisiti (és Ggy érzem
sivarra is teszi) a jatékmenetet: nin-
csenek vasarolhaté fegyverek, vagy
pajzsok. Gyakorlatilag csaknem
ugyanazzal az eszkdztarral fejezzik
be a jatékot, mint amivel elkezdijik -
leszamitva a dragakoveket (de errdl

késsbb).
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A régi RPG-s hagyomanyokhoz
méltéan a vé:rosoi’ an nyugodtan
l6fralhatunk és kérdezéstﬁdhetijnk,
am ha lakott teriileten kivislre moz-
dulunk, folyamatosan ki vagyunk té-
ve mir]dengéﬂe kreatorak tamadéasa-
nak. Oriasi békak, agressziv farka-
sok, kellemetlenkedé marionett-ba-
buk és még sorolhatném az Gtondl-
l6k tipusait. Szintén a régi tradici-
6khoz hiven a kiizdelem kérén-
ként zajlik, viszont ami 0:

menet kézben is mozogha-

tunk a karakterinkkel -

példaul kitérhetiink az

ellenfél tamadasa

elél. Bizonyos kere-

teken belil mozog-

hatunk, amit akar

sz6 szerint is lehet

érteni. Egy-eg

hatarvonal |dlﬁaté a

kiizdelem valamennyi résztvevsje k-
ril, mely kérok azt mutatjak, ki med-
dig mehet el. Tamadas kozben,

avagy az ellenség lepése alatt (leg-
alabbis amikor az hozzakészil a

tamadasdhoz) egyarant lehet mo-
zogni. A mar emlitett kitérés mellett
ez azért is fontos, mert e yes
tamadésainkat nem mincj?egy,
milyen tavolsagrol hajtjuk
végre. Ha példaul sziuc':kct
hajigalunk, tavolabbral
kell céloznunk, mig a vi-
zes varazslatok csak ks-
zelrél hatésosak. Ha az
ellenség mellé dllunk,
megjelenik egy palca
ikon is: ez jelzi, hogy a
botunkkal is kupan
vaghatjuk. Az egész
csatanak szintén van
hatarvonala. Ez a

vonal akkor valik
fontossa, amikor
menekilni aka-

runk. Csak ki

kell futnunk
hatarvonalon

kivilre, s azzal

mindjart fel-

hozhatjuk a

nyolcipét.




A varazslatokrél annyit kell tudni,
hogy a varazseré-pontjaink aran
négy kategéria kéziil valaszthatunk.
Tiz, Viz, Fold, és Szél tipuso varazs-
latok vannak — nyilvan mar kitalalta-
tok, hogy ezek kapcsolatban vannak
azokkal a bizonyos lelkekkel. A varé-
zserénket dragakovekbdl, a spiritudlis
kovekbsl meritjiik. llyen koveket sok-
szor az “ellenfeleinkbdl verhetiink ki”,
" de figyelmesen szemlélve a terepet a
szabadban is talélhatunk. A fsldén

L4

érdemes minél elsbb fej

heveré koveket — nem tudom miért,
de — felszallingézé buborékok jelzik.
Ha melléjik dﬁunk, egy felvillano kér-
déjel mutatia, hogy van oft valami.
(A felvehetd targyakat és a nyithaté
ladéakat amigy egy felkialtsjel jelez.)
Miutan felvettink egy kovet, donte-
nink kell, hogy a magiak kézil me-
lyik elemet erdsitsiik vele. Minél tobb
ké tartozik egy elemhez, anndl tobb
olyan tipust varazslatunk lesz. A leg-
hatékonyabbak a Fold és a Viz tipuso
varazslatok. A vizes magiat azért is
]?eszteni, mert

ZELD AW /I&ESIBENY |

azon belil taléljuk az egyik leghasz-
nosabbat: a gyogyitést. A varazsla-
tok kozil a kameragombokkal lehet
valasztani; a négy gomb a négy
elemnek felel meg. Ha lenyomjuk va-
lamelyiket, régton ki is van valasziva
eEy alapvets varazslat, amit az A-val
aktivalhatunk. Amennyiben mar tébb
kével noveltik az adott elem erejét,
alul egy tablazatban irédnak ki a fej-
lettebb varazslatok, s ebbdl a tabla-
zatbél szintén a kameragombokkal
vélogathatunk. A “sima” targyaink

kézil az R lenyo-
masa utan valogat-
hatunk, a jaték ak-
tualis allasat pedig
a Start lenyomasa
utan lapozgathat-

juk végig.

A karakterek gra-
fikaja elég |6, és a
varosok is szépen
kidolgozottak. A
kamerakezelés vi-

szont an- ;

ndl szérnytbb. Ugy kava-
rog, tekereg, forog a
nézet, hogy
maximalisan
Osszezavarja
a jatékost.
Van ugyan az
L ?omb, ami-
vel bgymond
allithatunk a
nézeten, de
azzal csak a té-
volségot szabalyoz-
hatjuk. Széval a varosokban nem
azért fogunk eltévedni, mert olyan
zévevényesek az Gthalozatok: egy-
szeren azért, mert miutan befordul-
tunk egy utcaba, mar nem tudjuk,
ogy merrd| is jottink és hogy hova

- is tartunk. A kils tere-
pen pedig a csatdk befe-
ieztével eshetiink hason--
6képpen gondolkodéba
- oft c:zon%cm arra sike-
rilt rajonném, hogy Bri-
an visszadll mindig abba
az irc'lnyba, amerre a
csata kezdete elétt tar-
toft. .

Széval ami a kiilsét illefi,
a varosok elég klasszak.
Noha ngegesiE, hogy tok
egyforma szobdkat kell
=2 Givizsgalnunk raadésul

4 csekély varhaté ered-
mény fejében, mégis ez a legélvezete-
sebb része a jatéknak — olyankor
tényleg Ugy érezhetijik, hogy kalan-
dozunk. A kiils6 terepnél viszont tol-
zasba estek a jaték alkotéi. Unalma-
san hosszo utakat kell bejarnunk, ré-
adasul nem tudunk Ggy megtenni két
lepést, hogy bele ne botlanank valami
ellenségbe. Elképesztéen idegesits,
hogy mindig berénk kotnek, masrész-
rél viszont szitkségiink van ré, mert
hat hare kdzben edz8dik a karakte-
runk. Minél tobbet kiizd, anndl tobb
lesz a maximdlis élet- és
a varazsereje. A fejlédés
tekintetében egy Gjabb
furcsa hozéast Eéveﬂek el
a jaték alkotéi: a véde-
kezési képességiink gy
javul, minél t5bb talala-
tot kapunk. Erdemes te-
hat egy gyenge ellenfél
elé odad ﬁ;i, és minél to-
vébb csépeltetni magun-
kat, majd mikor mar na-
gyon kevés az erénk,
gyégyitani magunkat.
Ha netan elhalalozunk,
akkor sincs gond, hiszen

csak a legutdbb elhagyott fogadéhoz

kerilink vissza, és minden oié. Meg-

maradnak a pontjaink, megmaradnak
a targyaink, s maximum életerével in-
dulhatunk tnak Gjra.

Az er6ink kozil amigy a varazsers

folyamatosan tsltédik, s csak az élet-

eré regenerdlasahoz kell enniink va-
lamit, vagy pihenniink egy fogado-
ban. Minc}:an vérosban van fogads,
ahol az alvas egyben az élléas elmen-
tésének felel meg (memoériakartyara).
Bar rengeteget kell gyalogolni, ritkan
van, hogy tébb 0t kozil |e?)et valasz-
tani. A jaték olyannyira linedris,
hogy a végig vitele nem hiszem,
hogy gonjlot okozna barkinek is. S
miutén a végére értiink, egy Ojabb
hianyossagot konstatalhatunk: senki
sem csoﬂaiozoﬂ hozzénk. Nincsenek
amolyan baratok, amilyenek csaknem
minden szerepjatékban vannak, s
Gmelyek olyan bensSséges hcmgu|c1tot
adnak ozotnak a jatékoknak.

A labirintusok — ha annak lehet ne-
vezni ket — szintén nagyon f;yengék,
semmi megerdltetd sincs a teljesité-
sikben. A féellenségeknek meg egy-
altalan nem rémisztéek. Mar e?eve a
kislsejuktsl sem voltam eldjulva (egy-
némely sima Gtondllé jobban néz ki),
de ami mér szinte nevetséges: mind-
ssze egy-két tamadasuk van. Ha
nem lennének egy kicsit keményeb-
bek a tobbieknél, szinte észre sem
vennénk, hogy egy féellenséget kiiz-
déttiink le. Mondanom sem kell: ez
eléggé egyhangiva teszi a kalandot.
Menni, harcolni, menni, harcolni, és
igy tovabb a végtelenségig: errél szél
a jatek.
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kossagok, voodoo mégia és bibliai utald-

sok: ha nem tévedek, ezek egy psycho
horror kellékei. S hogy miért emlitem ezeket a
kellékeket egy N64 jaték ismertetdjénél2 Vajon
lehetséges psycho horrornak nevezni egy vide-
ojatékote Aki mar jatszott a Shadow Mannel,
az nem kétkedik ebben.
Horrorbél igazan kijut mostandban az N64 tu-
lojdonosoknak. Nemrég a Castlevaniaban gyil-

Ezredvégi vilagvége-hangulat, ritudlis gyil-

| T

kolhattunk véampirokat, hamarosan a Resident
Evil 2-ben rendezetiink zombiirtast, Gm azt hi-
szem ezek egyike sem gzakord olyan mély

n

pszichologiai hatast rank, mint a Shadow Man.
Ez a jaték nem csak attdl olyan félelmetes, mert-
hogy zombik és alvilagi teremimények szdzait
kel Tikvidéhi, hanem mert egy mesterien kitaldlt
szforival télaljak az akeiot. Csakigy mint a Tu-
rokndl, az Acclaim
ezittal is az egyik kép-
regény-sorozatara ta-
maszkodott. A jatékhoz a
Shadow Man comic elsé
hat részét dolgoztak fel, s
mit mondjunk: a profi szer-
z6k "io||é|Lé|" egy igencsak
karakan sztori szilefet.
(Még akkor is, ha

enyhe parhuzamot

lehet észrevenni
a Turok meséjé-
vel.) A Shadow
Man kerettorté
fe szerint két vilé
létezik: o Haldl-
mezsgye, és a
Valo vilag. A

Halélmezsgye az a hely, ahové minden lélek
jut, miutan gefejezfe foldi palyafutasat. Csupén

y ember van, aki szabadon kdzlekedhet e két
iﬁc’: kézétt: a Shadow Man. A Shadow Man
kivé?uszioﬁ, akinek a feladata: megvédeni oz
élok vilagat a holt lelkek haborgatasatel. E
misztikus fisztség jelenlegi képviseldje Michael
LeRoi. Ha leereszkedik az &, & viseli az arnyak
maszkiat, mellyel halhatatlan voodoo-harcos-
ként atléphet a holiak birodalmaba...
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Mama Nettie - a nagyhatalm( voodoo pap-
né, aki az arnyak maszkjat Mike mellére ope-
ralta - gy érzi, eljstt a Shadow Man ideje.
Egy profetikus almot lat, melyben &t sorozat-
gyilkos egy mérhetetleniil gonosz erd segitségé-
vel az Apokalipszist hozza el a Féldre. Eg
olyan eré kézeleg, melynek gydkerei a Halott
Oldalon keresengék..

A jaték legelejéen egy kis kozjatek mutatia be,
milyen is ez a Lizonyos er6. Az infermezzo a
mﬂn szdzad végen jatszodik. Hasfelmetszd Jack
higba gyilkolta meg dldozatait, nem taldlta
meg, amit keresett. Nem falélta meg a lélek
kézzel foghaté megnyilvanulasat, melynek elvé-

telével a sajat halhatatlansagat biztosithatia
volna. Kudarcai miatt mér éppen magéval
is végezni akar, amikor egy sotét
éjielen egy ismeretlen jelenik
@ mega rejtekhelyén. “Légio
% @ nevem, mert sokan

déken. Hamarosan fel is tiinik a hori-

be, majd elmondja, hogy a halhatatlan ers,
amit Jack keresett |étezﬁ(, de csak bizonyos s6-
tet lelkekben. Felkéri Jack-et, hogy segitsen neki
felépiteni egy menedékhelyt, ahoru hozzé ho-
sonlé meg nem értett lelkek egyesithetik erdiket.
Egy eréditményt a tilvilagon, ahol majdan egy
hamokzﬂan hadsereget fognak léfrehozni, hogy
leigdzzak a “szanalmas” ?('Sfdi életet. Ahhoz

azonban, hogy Jack dfjusson a masik oldalra,
meg kel halnia...

NAGY
FALAT

Azt mér régoéta lehe-
tett tudni, hogy a Sha-
dow Man egy nagysze-
G jaték lesz, de hogy
mennyire, azt csak fa-
lalgatni lehetett. Most
mar azonban biztosak
lehetiink benne, hogy a
Zelda utén a legmonu-
mentalisabb Né4 jaték
a Shadow Man. Egy
Tomb Raider féle akcio-
jaték, ami l.'.lgLy kb. 70
éranyi szérakozast biz-
tosit! Minden szempontbé| hatalmas. Kezdiik
talén a grafikaval, melynek szemléltetésekent
elég, ha csak az elsé benyomasaimat irom le.
A jaték legelején — még amikor a Valé vilag-
ban '6ruii = e|indufuni megkeresni egy
temp\omot egy lovisianai mocsaras vi-

~ zonton egy toronE meglehetésen
nugg/ tavolsagban. Hihetetlen,
© de szinte egydltalan nincs
kodosités! Elkepeszts
Eységt'.l ferijlete-
et rajzol ki a

St

F

gép, és csak alig van néhol lelassulas. (Nem
Ggy, mint PlayStation-6n.) Késébb a tolvilagon
egészen megi:ékkenié, amikor elsdként megpil-
lantjuk az azilum hatalmas falait, elstte tagas
térrel, melyet reflektorok pésztaznak. Minjezi a
bévitdnk segitségével akar nagy felbontasban is
élvezhetiitk, melynek révén kozel olyan képet
mutat a jaték, mint a PC verzio.

A gruﬂLa mellett a mésik fantasztikus dolog,
hogy a kézjatékokban végig beszélnek - pedig
nincs kevés bellik. A torténetet sszelancolé
eseményeken kiviil minden 0j helyszinen hallha-
tunk egy rovid “idegenvezetést”, tovabbd barg- -
taink - azaz Nettie, a papné, és Jaunty, az al-
vilag kapujat 8rzé kigyé — menet kdzbenis
adnak fippeket, ha ijé"t:ozunk velik. Min-
dehhez még hozzajonnek a débbenetes
hangulati zenék, valamint a kelléen ha-
tasos hargések és halalorditasok - dgy-
hogy nem véletlen, hogy a jaték csak’
egy 256 Mbites kartyara fért fel.

MIKE MozGAsal

Az irGnyitas szemlatomast Tomb Rai- o
deres hagyomanyokat kévet: céljaink = 2
eléréséhez lavafolyamok felett ugral- =
hatunk, viz alatt szhatunk, fu|oEot -

maszhatunk, sziklakat tologathatunk, kapesolé
kal gépeket mikadtethetiink, stb. Uj és feleftéb
érdeies mozdulat, hogy amikor Mil(e megka-
aszkodik valahol, a ?elhﬁzédzkodés ket fazis-
Ean torienik. Amikor a labaval megic’:muszilia
magét a falon, ket dolgot tehetiink: vagy felru-
gaszkodunk, vagy elrugaszkodunk - utébbi
esetben hésiink jokora tavolra rigja el magat.
Egy dologra kiilon felhivnam a figyelmet: ha
mindket keziinkben fegyver van, nem tudunk
megkapaszkodni! Ha pedig koteleken akarunk
maszni, mindkét keziinknek szabadnak kell len-
niel Az iranyitas amdgy jobb nem is lehetne, s
ez vonatkozik a yvereLre is. A zombik népes
taborat akar két fegyverrel is irthatjuk egy-
szerre: mig az egyik keziinkben a pisz-
folyunkat tartjuk, a mésikkal mindenféle
varazstargyakat hasznélhatunk. A célra

; )Yy fartas megint egy olyan mozzanat, amit

!4.‘?'!'* ¥ o jaték a Tomb Raiderts| “orokslt” - az

oldalazas gombija egyben a legkdzelebbi

cél befogasat is jelenti. Kellemes ujitas,
hogy a nézet és az iranyitds is automatiku-
san a célponthoz igazocfi/k. Ha példaul befo-
gunk eg Egvesen csapkodé démont, csak
F annyi a dolgunk, hogy korbe-kérbe futkosva
'ne keriiljink a karmai elé, s ehhez elég mind-
dssze a balra iranyt nyomni. Leginkabb csak
akkor vagyunk gondban, ha t5bben tamadnak

rank egyszerre. llyenkor nagyon fontos, hogy
lehetsleg csak egy ellenfélre {onr.enfréliunk.
Amikor a zombik 8sszegérnyednek, mar csak
egy lovés kell, hogy elraboljuk az energiajukat.
Ha azonban ezt nem tesszik meg, pillanatok
alatt 0j erére kapnak, és akkor kezdhefjitk
“puhitasukat” elolrsl! Idénként (f8ként a repild
eﬁenfeleknél) a befogas nemigen akar mikadni:
ilyenkor hasznos lehet, hogy van “lévész mod”
is. Egy gombnyomassal atvalthatunk Mike pers-
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ekfivjéra, s egy célkereszt iranyitasaval keres-
I:eiiijk meg a cjﬁikvensr. A Feﬂ(yverekkel kapeso-
latban még valami: ne csodalkozzunk rajta, ha
a shotgun nem mikadik a Haldlmezsgyén, a vo-
odoo mégia pedig a Valé vilagban hasznélha-
fatlan. Az univerzdlis pisztolyunkon kivil min-
den fegyver csak az egyik vagy a mésik vilag-
ban hasznélhato.

MI IS AZ A GOVI?

Héstink halhatatlan, de azért neki is van élete-
reje. A jaték készitsi rendkiviil frappénsan oldot-
iéL meg oz “elhaldlozast”, szemlatomast tigyelve
arra, hogy a jatékosok - kudarc esetén — nem
szereh'leE minden dolgot Gjra és Gjra megcsindi-
ni. Ha elfogy az energiank, csak az adott sza-
kasz elejére keriliink vissza, de nalunk marad
minden targy, és nem termelédnek Gjra a legyil-
kolt ei|enfe|%{. Csak akkor lesznek 0] zombik, ha

egy adott szakasz hatdrat lépjik at. Az egyes
terileteket hidak kotik dssze, igy az nem fordul-
hat el6, hogy véleflenil megyiink at a hatérokon.

~ nyege: be kell gyGiteniink a sofét

‘e koznunk a sotét erénket.
/4

>

Jopofa, hogy a kiilonbdzé vil-
gokban eltérd dolgokra kell
gyelniink. A “valésagban” kén-
nyen megfulladhatunk, mig a fol-
vilagon a varézserénk kiieﬁzéie
veszi Gt az oxigén-mutat helyét.
A maximélis varazserénk ohhoz
igazodik, hogy mennyi sétét lel-
ket szélitottunk mér magunkhoz.
Tulojdonképpen ez a jaték lé-

lelkeket, mielétt még Légio tenné
* meg helyettiink, s ezzel kel fo-

Progressziv médon egyre i

=3 f

egyes szinthez mindenesetre még
W eleg egy. A sotét erdnk szintie azért
& “defontos, mert [épten-nyomon 0n. ko-
kW porsd-ajtokba botlunk, melyeket
) & csakis varazserdvel lehet kirob-
£ - bantani. A kapuk kéril mindig
L% lathaté, hogy milyen szinten
kell éllnunE‘ A sotét lelkeket az
0n. govikba bezarva faldljuk,
melyek 0gy néznek ki, mint
valami felnyérsalt szivek.
Csakis a sotét képességeink
birtokéban tudjuk ket fel-
nyii - tehat a Valé vilag-
ban, vilagos nappal nem -
legalabbis a jatek elején
még nem!
Utunk sorén szamtalan
agyagedényt trhetiink
melyekbél energi-
il {ef dolog ke-
elé: arany ko-
ya, avagy Cade-
f aux. A koponyakkal
¥ " avardzserdnket fud-
S _ ik regenerdlni, az 0n.
4 Cadequx-val (ezek egy-
: -Wdﬁozoﬁ edények) pe-
Y. dig a'maximalis életersnket.
J hﬁﬁtéllj'wo Cadeaux-t be-
L gytijféttink, Loa-nak 4l-
% dozhatjuk Sket az élet
“4" templomaban.

‘AZ ESZKOZTAR

A Shadow Man sokkal kalandosabb, mint egy
szokvanyos Tomb Raider-klon. Az egyes hely-
szinekre tobbszor is vissza kell trniink, mert bi-
zonyos voodoo vardzstargyak és tetovalasok
beszerzésével olyan képességek birtokaba ju-
tunk, hogy mindenhol Gjabb és Gjabb utakat fe-
dezhetiink fel. Az elsé hasznalands targy o
maci. A Teddy maci valaha Mike kistestvérée
volt, akinek halalaért hésink felelgsnek érzi
magdt. Nettie mesterkedései révén Luke macijo
az 6sszekdtd kapocs az El6 és a Halott O|c|u{
kozétt, azaz ezzel a targgyal lehet atlépni az
egyik vilagbl a mésikba. Gyakorlafilag tele-

rtként funkciondl: amikor a képernyén egy
omélyos maci mosédik &t, az azt ieKanii, Eogy
az adott helyre barmi-
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kor visszatérhetiink.
Nos, akkor nézzitk a
targyainkat. A sima
fegyverekhez gondo-
lom nem szikségeltetik
hcsinc'ﬂcti utasitds,
Ugyhogy rogton ratér-
nék a voodoo eszkd-
zokre. Az asson a leg-
egyszer(ibb fegyver: a
th’:lFefes csorgovel
tizgolyokat I6hetiink ki.
A baton nev{ térrel
szintén tizet fudunk ki-
|8ni, 4m ennek a targy-
nak két funkcisja van!
Amikor egy-egy fényls

B b sctét lelket kell begyditeniink - az

»

sotétségben. Emlitésre mélto még Jack 2 esete,
aki peejig a Hasfelmetszé utodjanak farfja ma-
gat. Majdnem ugyanazon a helyeken, majdnem
ugyanolyan nevii prostitudliakkal végzett...

A MUFAJ
GYONGYSZEME

A Shadow Man “személyében” a horror-jaté-
kok 0j tronkévetelsjét kdszonthetjik. Nem csak
arrél van sz6, hogy t8bb hektonyi vérrel, és hat-
borzongatd zenékkel szérakoztatja a jétékost:

alyak sfieh'épiiés.e az, ami igazéan lekéti az em-
- : Eeri. Hatalmas helyszinek vannak, ém mégse
oltérral talalkozunk (rajta a baton ébréjéval),  érezzik terhesnek Gjra és Gjra bejarni Sket, mert
csak oda kell érinieni.'lnL a tért, és maris ditele-

ortalédunk egy masik oltarhoz - dltaléban va-
Eami|yen nehezen megkozelithetd helyre. A
flambeau azon kiviil, hogy faklyakent hasznal-
haté, még gylitogatdsra j6: a iz dbraval ella-
tott “bér" ajtok kiégetéséhez szilkséges. Az en-
seigne egy Lﬁlénleges bérpajzs, meﬂyel energi-
apajzsot vonva magunk koré a keményebb
tamadésoknak is el?enéllhurunk A
marteau egy llkapocscsont,
amivel egyrészt fi:iEb
tiizgolyd I6heté ki egy-
szerre, masrészt a Ra-
da dookat lehet meg-
szblaltatni vele - ezek
egyfaita foldbe szort
do[)ok, melyekkel aito-
kat lehet megnyitni. Vé-

il a magikus eszkozok
Ec")zijl az utolsé a cala-
bash, ami fulajdonkép-
pen granatnak felel
meg. Ha olyan helyen
robbantunk, ahol a ca-
labash ie|e lathatd, tit-
kos helyeket fedezhe-
tink fel. Nem vardzs-
fegyver, dm mégis a tol-
vilagon kell 8sszeszedni
a violator fegyvert. Ezt
héarom darabbl kell
dsszerakni: a harom
pengébdl allo eszkoz igen hatd-
sos mindkeét vilagban.

A tetovalésok legalabb olyan
fontosak, mint a ?egyverek. Az
elsé tetkot (Gad Toucher) a fiz
templomaban égettethetjik Mike
festére, s a kisebb tiizeken maszhatunk Gt vele,
és tiizes dolgokat érinthetiink meg kézzel. A
mésodikat (Gad Marcher) a préfgécio templo-
méban szerezhetjik be: a segitségével at lehet
kelni az izz6 talajrészeken (lavan). Veégil a
harmadikat (Gad Nager) a vér femplomaban
talaljuk, melynek birtokaban mar a lavafolya-
mokban is lubickolhatunk (meriilhetiink).

Egy 0j tulajdonsaggal gazdagodunk “melles-
ec{' a poigne nevij iarperec felvételével is: ez-

csak ésszer(ien nehezek, és mindig egg élmény,
e

ha egy 0] tulajdonsaggal valami Ojat fedezhe-
tink tel - teszem azt: ?emerijlijnk a lavaba, és
egy afjaroba Gszhatunk be. Széval nagyon ki-
raly ez a jaték. Csak egyre figyelmezteinék min-
denkit: aki “véresen szerefi uiéhzinl”, az ne-

hogy a cenzirazott német verziot vasarolja meg.

zel a tllvilagi vérzuhatagokon (“vérvizesések”) -
lehet felmészni. s o
A végs cél az, hogy a kdzponti katedralishol LAT ess Ao
eljussunk a valés vilag 6t sorozatgyilkosahoz, JAT Tés Ao
majd miutan végeztink velik, a kastély kozpont- SZAVYATOSS Ao
iaban lévé motor leblokkoldsaval megnyissuk az Z ENETBGON A
utat Légichoz. A gyilkosokkal szemben nélkiloz- 1 JATEKOS

hei‘eﬂen, hogy m(?lUk hﬂSZI‘léIni Shodowmun ext- MENTES: MEMORY PAKRE .
ra képességeit, ami azonban Valé vilagban RUMBLE PAK B
nem lehetséges. Mivel nincs veszfegetni val idg, EXPANSION PAK :

az & kivarasa helyett a napot kell eltintetni -
ehhez kel 8sszeraknunk a harom részbél allo
L'Eclipser nev{ targyat (la lune, le soleil, la lo-
me). (A katedralis 6rilt gépezefeinek o mkadte-
téséhez az engineer’s key, azaz a mérnéksk kul-
csa szikséges.) A gyilkosokrol egyébként a Net-
fie-té| kapott aktabol elég érdekes dolgokat ol-
vcshoiuni. A ”Lukberengezﬁ" gyilkos példaul
onnan kapta a nevét, hogy dldozataibol beren-
dezési targyakat készit. In{rcv'dr'ds szemijveggel

rendelkezik, ezért igazan ofthon érzi magét a

v FANTASETIKUS AN KITALALT
PALY AK D6BBENETES HIANGULAT

x LEGFELJEBB AZok TALALNAK

£% BENNE HIBAT AKIK NEM SZERE-
B4 TIK A TUL NAGY KHIVAST




Reggel felkeltem ~ pontosabban hajnalban értem haza, de
ez mellékes = és azt vettem észre, hogy vége a nyarnak,
Frankén dideregtem egy poloban. Pedig napkozben leolvad:
rolam a cipzaras br-tanga, ell elefantos ormannyal, Ez azt

enti, hogy fon a tél, meg a sok-sok o] jaték. Beindul a ga-

zds ezerrel. Az ECTS megvolt, a csojtermés eléggé szegé-
nyes, de jobb, mint  bicsiban egy pofon. Lehet skubizni az
exkluziv képeket, Gondolom, lassan mindenki visszaszéllin-

dzik a nyaraldshol, megint egyre tabbet van egyiitt intim

latban az 576 Konzollal = lassuk teht az e havi levél-

termést, ami hala Istennek elég impozansra sikeredett. Kez-
désnek jofjon mindjdrt Bago Peti kismonologja...

(Elfdroban csak annyit szerefnék hozzdfizni o soron kdvetkezd levélhez
(omit nem véletlendl raktom az els6 helyre), hogy jdlesett. Nagyon jblesett
Fziton cstkoftotom fitokzatos T bardtomat, és sujét érdekében j6 lenns, ha
elkiildens o ciméf, mert NYERT! Oktdber 15.-g teht ilyen és ehhez ho-
sonlé leveloket viunk, hiszen a legjobbak kazott szétosztunk egy morék
(4 - Bogé Piter)

Tsateft 576 Konzol szerkesztiség! Gratuldlok oz isghoz! Ez ugyan ke:
vés, de minden elismerésem a Tiétek, omit csok ¢l Iehet mondani egy lop-
161, amely ilyen mindségben, tartolomban és crban van jelen a piacon ((D
s “poszter nélkal is”, okinek ez a gyengéje szerezzen moganak) és sflus-
ban, omi a f6, mert ahhoz nem pénz kell, mint oz eldbbiekhez, hanem az o
szellemiség, omivel nem sokan dicsekedhefmek hazdnkban sem. Kiodvéinyo-
fok fqgy fudjo inform@lni ozt o sok (s egyre f5bb) sarkitoft képemydszemd
“drogos” iftékost, okik minden hénap végétsl mar o kovetkez6t vruk,
hogy oz okkorra mér kiapod: pénztarcébol kiqubertiv o (nyedrogo-nyeok
s6) G, megkoparintsuk o hn dhitott kiodvany. Azuttn egy honopig ron:
ayoluk, amikor o sziirke géptdl tivolobb vogyunk, mint omeddig o konfrok
Jer vezetéke elér. Minden szémofok megvan o kezdetek dfo, és azt kell
meg@llpitoni olyonok vagytok, mint oz (Hbor: egyre jobbak ahogy mélk oz
ids...

Tehdt kitarts o {0 irinyvonol mellett, s nehogy hagyjatok magotokat be-
folytsol, hiszen okik most és baromi okosokat &rvelnek megveszik fgy is...
Es lom, milyen il eszik. Az mér sojnos o mogyor mentulist tkedzi, hogy
ha §0 volomi, okkor azért |6zadoznak, mert még annl s jobbat, tobbe,
vagy olesobban akariok megkapni & unalmukbon a borgGiok helyett nek-
fek reklomalnak, de hal" Istennek val6jtbon nem lehet belétek kitni ezek-
kel meg o mOélveze & esetleq értd kizonség Ggysem azonosul. Ti vagytok
kis orszfiqunk konzolos tirsadolmanak meghattroz irnytie, hénaproHhé-
nopro etolonként veszik képbe a lapotokat mindazok, akik egy kis igénnyel
bimak o progromok irdnt, mert szerencsére nem volt olyon esef, hogy meg-
téveszt, vagy vistrsi szandekot keltd lentst odtotok volno olyan femék-
re, ami nem ér el oz dltolotok fomaszfott szinvonolat. Ez roppant poziti,
mert nem 0z a célotok (0gy érzem), hogy havonto meglegyen oz oldot
s26m, hanem mindségi kindvényt készitetek. Még o gyengébb progromok
Ieait is szivesen obvassa az ember, hiszen tonulsagnok sem rossz az épk
16 kiifka (kdr, hogy némely gyttt — forgolmazé 6 nem fizet el rbfok).

(Kulsszatitok kovetkezik: ez oz ember igozat beszél. Ty ugyon csok o vég-
terméket ok, e azt el sem tuddtok képzelni mennyi és milyen munka
il oz tigy hatterében. Mert tt nem oz o nehéz, hagy firgyalsz a nyomdaval
o miné] kedvezd drak miatf, hanem hogy itt dlsz munkaidd utdn és azon
gondolkozol: mi fegyen a cimlapon. Melyk rajzof szereméfek jabbon? Vagy
melyk fditék hdny oldaft érdemene, melyik itékhoz kéne minden részletet
Kimert efds? s ez o hangulat o mienk, omit senki nem vehet el olink.
A gondoskodds, oz odofigyelés teszi o kivilills sziméra is bardtstgoss o

“qites ppianazt” ~ B

En is reklomdlnam (persze komolytalanul), hogy miét nem 600 oldofos
z (s, hogy legalibb két napi tortson elolvasni, de jol fudom (Sejtem)
0z ok, és nem kéflem, hogy ha lehetne, Ti 1200 oldolost i készitenétek.
Sebaj fgy leqaldbb hénap végére megfonuljo szinte az ember, oly sokszor
lapozza fel & nem is hiba, mert olyan, mint o jo film, jdtsk, zene sth.,
hagy sokcig lehet benne tjat feffedeani. Eqyszoval ALOM oz Gisty, & ami
0z NTSC ckkeket illt, oz mar egyenesen “zvifisch” !} Ennél jobban nem
fehetté] volna, mertigy az a kis réteq (dgy o jarskosok 99%-0) nincs hono:
pokig vérakozisra kithoztava o *tobbség” meg mojd eléveszi  két hénop-

pal korthb sz6mot és konvertijo o mago PAL verzitiéhoz. En méyg odig i
fojtolonkodnék (Szihvidval is), hogy lehetne eqy kis “feketedistit” leadni
idnként o hirekben azokrol oz dlfolatok jonak itét NTSC programoked],
amelyek az értelmes, és ilotékes, aszfol migét tldagéld urok jovoltabol
nem junak /jutoiok el mi kis konfinensdnkre. Erdekes, izgoimas téma
|enne — sz6momra biztoson (kaphatnitok o levelet vodarszm o nagyokos
stfcokitl, hogy beee nekem mar megvan, pedig azt irttok, hogy nem s le-
et nélunk kapni és az XY.nak mégis meguol...). “Amelett, hogy érdekek
e o Tomb Raider 12, része mikor jelenk meg?”, lenne eqy komolyobb
Kérdésem is: TESITELO miként lehet egy olyan szemelybel, oki Bpd, 705
vidratd, (jvor)rettségizett, imdd jdtszani, von PSk+, PCie, Glldso, telefon-
jo, bronhithise (nem fertdz6), stb. és szerefi Szihi... de o feleskgét ez
nem zavarja, mert sohasem fudja meg, csak ha réjtn oz “izé"7e! Tovebbi
sikeres munkgt kivénva: Simon T., Budopest

Ajjjtificj, mintha meleg hajjal kenegetnének, Tényleg jol
esik néha egy kis dicséret - mindig! Gyakorlatilag leveled til
sok megvélaszolnivalot nem tartalmaz, eltekintve a végétdl.
Az dltalad felsorolt paraméterek elvileg elegenddek ahhoz,
hogy valaki nilunk teszteld legyen, mr csak egy probacikk
hiamyzik egy tetszdlegesen kivalasztott jatékrol, Ez tan
esetleg meg teszteld is valhat beldled.

Ave Morfin!
(Oldozzon el atyém, mert vétkeztem.
Mikor gyéntl ufoliira gyermekem?
Nogyon régen. Sorolom o vétkeimet:
Szemive nélkil néztem o napfogyatkozts, nem adztom le o
nytri fizatségemet, 2 hete nem mostam hojat és isértéshe estem.

- [zt kifeftenéd bévebben is?

Nem fehefem afytm. :
Semmi baj fiom, nincs mit fitkolnod oz Ur elgH.
De félek!

(sok btron gyermekem!

Megvettem az UKPSA.

Hm...

Mar kétszer is.

= Urunk, teremtnk, emberiségink védelmezGie tekints kinybrilettel
szolgddra és mentsd meg a krhozattol. Add, hogy benned exts vma lefjen.
Szobaditsd meg o romldstol és folfsd el szfvét bétorstggl, hogy elszdntan
ellen tudfon dlni o kisértésnek. Istenem, hallgosd meg iméimat és jusson el
hozzdd az én kiltsom. Az Urlegyen veled és  felekeddel, Amen. Vezek:
[éstl: 10 Miotyank, 20 Udvozlégy, 50 fekvs.

Melesleg hamarosan itt o szeptember, Kezdddik o galydzts és (mér okit
érint), o didkok tjb6l szeretett patkGnyfogdiukbon vtk o kivetkezd szik
net kezdatét, Addig i ikfatok eqy képet lelkesités gyonnt. Kitortts! Biz-
2unk o csodafegyvereben! £s o bomboriadékban. P! Pipec, Budopest

(Pepec bortunk mellékelt egy igen fefszetds kepet i, omelyen egér-
fogobon kivégzet kistllatok ithatok, de ezt a fiotolobb olvasok miatt
inkgbb nem mellékeltem.)

fn is szoktom vétkezni, dltolaban minden nap tobbszér. Te
is vétkeztél, meggyontad, spongyat ra. Amig az 576 Konzolt
is veszed, nekem tok egal, hogy mit veszel mellé. Be. A kép
mega-giga-kolosszdlis. Mondjuk scindlom a kis sz6regere-
ket, de hat nekik ez a sorsuk, Még mindig jobb, mint sam-
pon-hajlakk tesztelok lennének egy laboratériumban, Bom-
bariadot speciel tudok neked intézni, persze jo pénzért...

Hely Martin &5 576 Konzol Stdb! lsmét én vagyok az! Szokoluil Ugy
dontittem (puff), hogy csokozértsemhagylokfiteketbékibeismétsztvamivi
tovogévépevetiravagavadovok! NadEmostmd egy kiinnyebb hanguételit!
Végre 0 nad pongas utin lenni one y6 szam! A mostani EPISODE (ez o sz0
tefszett mi, Martint) o double, foldn a noumrou eincze! Fronk o poszter
meg o doubleubleuble kadeksz! Azok6 o v lyttékoked md No is speok-
elve: Mol fiter Silent hEl, GROsze theft A Landon, Rol (dzsonl) CAGE,
|CONsfructor meg minden! A cSexiben o Gért sem vol semnemmil £s o
fripladuplo eldzefes? HA? Mi? HE? No? hM? Jut észémbe! Lorordrdl sincs

M kép? Mert azazo Két/Ketts twi, v, 2, O /eveset enged sefefn,
kéne eqész olokos pikes6 is! most Mes jut eszembe! M lenne, ha 8 leane
az i ojfo lenne a nekszt poszteren? WAQ! (ha lehet pucérent) Mosmé
niem kell sz, poszter moradjon!. hova lenni o yGitékok? m mindent meg-
nyertek? Pédig djem is jdccott AM, Decsak posztert nyemil nem lehefne
intioudlas SURDbben? yO hatlet vt az NTSCs GEMEK lenesal csok igy
tovebb!. ME irtod ugyan a7 a (eszt most helesen fogom RNI) STAR WARS
EPISODE 1-16l mintogrommbithen? TE figyuzzd! M lenni HA lenne egy oldol
ohova olvasok imanak lytékleirasokat? Ha azmén shockal bérdbb lGnne
mintazaze mostoniszor virszos (BOTS) képeknélfrankblanne. No elbouc:
sozoclolul Aljon ift aly kEdves mondat: Tovovavabivi jovo nyovaravalvast
...

(IEzusom. Mire ezt begéoeltem el i fogyott o nap. Hollod e Te Zol. D
azom az Gtletességedet, meg eqyéni fogalmazé képességedet, de ho legké+
2elebb i ifyen levelet fabrikdlsz, asszem’ veszéfyességi pifiékot fogok kémi
= BP).

Ocsém, elhagyott az erdm, amikor probaltom atragni ma-
gam a leveleden. Kajok nem vagom, hogy most fogalmad
sincs  helyesirasrol, és ezzel a “furcsa” megoldassal pro-
baltad szépiteni a siralmas helyzetet, vagy most mi van? De
az is lehet, hogy egy nyelvtani zseni vagy, egy masodik
Grétsi Laci professzor ur, egy élo “Alljunk meg egy szral”
~ és akkor ez egy Nobel dijas probalkozas volt. A lényeg,
hogy én is szeretem Larat, de nincs mas szexi képem rola,
meg aztdn egy csomo téma var még, hogy poszter lehessen
beldle. Nem akarom tallihegni a bigét, nal

Holi mindenkinek NAGYBATYAMOCCSE vagyok, megint, Holi Mariny és
576 team. Mar régen irtom ezért Gira frok, remeélem, jol kipihentétek mago-
tokat valohol Howai komyékén. Gondolom, 6 sok kokiél ttafok, sokat
pancsikottatok, j6 sokat Jet Skiztetek. A Konzol a legjobb! Nagyon tetszik
(még mindég). Szerintem a legjobb o mostani dsszevont! Nagyon jo! ! Tet:
szik, mert van poszter, jo sok volt o hirek, 6 sok oldal, 2 oldolos Cseveqd
5 0 24 éves Szilvi. Lenng pér kérdésem:

1 Lesz-¢ Ninfendora fincolds progi?

2 Tényleg morod 0 40 oldol?

3~ Ha megjdn o Dreomcast, okkor megint ndvelitek o lopszimot?

4 — Mivelhogy még szerintem senki sem kérdszte meg, ezért én megte-
szem: Hany mega fér oz N6 kazira?

Na jo, nem frsztok fteket fovbb, megyek..

Ul: Ti vagytok o lagjobbak ! Es o konzol maradjon ofyon, mint oz dssze-
vont sz6m! Szalonfoi Csaba, Budopest

Csabi néni! Barcsak a proféta szélna beldled, de hat olyan
messze voltunk ki Hawaii-tal, mint a faék a logikai kirako
jatektol, Jet Ski-t pedig utoljara filmben lattam, akkor is gy
kellett utanakerdeznem a vaganyoktol, hogy mi is az valoja-
ban.

1 = Jelenleg nem tudok arrol, hogy valamelyik cég N64-es
mﬂ::'és jitékon dolgozna. De ez akar mr holnap megval-
tozhat.

2 = Lapozz a Konzol végére, Szerinted?

3 = Az elején még nem lesz oldalszamndvelés, de ha meg-
jon a PAL-0s Dreamcast, és sikeres lesz, akkor mindenkép-

p:n; Valtozo. Attol fiigg, hogy mennyire sikerill sszetoma-
riteni. Ha jol tudom jelenleg a Zelda a legnagyobb jaték, 32
megabatos tomoritve, Osszehasonlitasképpen egy Bomber-
man Hero kabé 8 megabajt. Egy PlayStation (D-re ugye 650
megabajt fér. A legtabb helyet a zene ~ ha audio track-ként
van felirva - foglulja, meg a renderelt csodaintrok. Persze
ezeket csak CD-re lehet rarakni, Az N64-es jatékokban ezért
tsak “programzenék” vannak, és a program grafikajaval ke-
stiilt introk. Szoval nehezebb ra jatékot irni, mint PSX-re, o
kazetta erdsen limitalt kapacitasa miatt,

(56 Mortin! Mivel most nincs mds dolgom, gondoltom frok eqy levelef,
hitha benn leszek o duplo cseviben. No kezdem a kérdésekkel: o Tonic Tro-
uble & o Hybiid Heaven efjut még hozzdnk oz idén?

Ott voltak az ECTS-en, kész allapothan, tehat sanszos.
Eqyébként mér vrom nogyon az olyan kirdly jatékoket, mint pl: Perfect
Dark, ¥:-Men, Twelve Tales, Donkey Kong 64 — mekkora egy kirtlystg lesz.

Gondolom i6 pér N84 tulajfgy von ezzel.

Ezek is oft voltak, tehat ezek is sunszosak.

Na i6, ennyit a jGtékokrol. Most evezziink més vizekre! A majusi cseve-
g6t olvasva (amikor  Kaszman gyereknek vloszolsz) k***6ra egyetér-
fek veled. Marmint a csajokat illetgen. Szinte mindegyik fotl nagyképd,
nogyon fenn hordidk az orrukat. No de mire fel? Az csak eqy dolog, hogy
jol néznek ki — hisz emellett annyi eszik von, mint egy marék lepkének
(tisztelet a kivételnek), Megmondom én, hogy mi sz6mit nekik! Sok-sok
|6vé, nogyaut6. Meg o nagytolpd cipd (technopata). Jokat rohdgtink o
haverokkal, mikor ebben o batdr sz*rokban csoszognak. Marfin, most sz
vembdl szoltil. Teljes mérékiq egyetérted veled. Bar tudod mit? Ezeket a
nagyképd h*lye p***Gkat e se kell sz*mi. Eqy dologra j6 lennének,
nem? Heel

A helyzet nyugaton és keleten valtozatlan. St, rosszabb.
Egyre gyokerebbek a gadzsik. A miltkor taldlkoztam egy
normalis navel ~ aztan rajottem, hogy draga nagymamam
0z
Tényleg, ho mér a csajoknl fortunk! Mi van o “kishdgoddal™? Mondd
meg neki, hogy “csokolom o kezét"! Meg mast s... Tényleg Martn! Ha
lesz poszfer még, okkor legyen rajto Dolly Buster &5 Elisabeth King! Igy sem

oz N64 tulojok, sem o PSK-esek rdekei sem sérilnek — és ez gy lenne
igazstigos. :

Atyam, ez az 576 Konzol torténetének LEGALLATABB olva-
si tandcsa. Miért nem jutott ez eddig nekem az eszembe?

No, és milyen volt oz ECTS? Ha most s olyon {6 ndk voltok, mint tavoly,
remélem hazohozol bel6lok egy pérat? Aztin o nyereményjdtékokon meg
kisorsolhafntok oket (o boritékra azf kéne rdimi pu™*******)... Rekord
mennyiséqd levelet kapndtok oz biztos.

Nézd dt a képeket. Nem rohantam arccal a folnak, de azért
elcsopgtettem egy hektoliter szemeseppet, annyit sasoltam
a bébiket.

No ennyit @ ndkel, most lopozzunk. No sz6val, az dgy volf, hogy meguet
tem o niovemberi Konzolt. Kerestem eqy dres podof, leiltem, és elkezdrem
olvasn, hogy mit it o Vr Zoli. Magomban elégedetten konstattlom oz olde-
mogyortzni o csaj volamif, amibél egy kukkot sem értek o nagy zsivoj miatt
(visresomok). Igen okosan nézhettem, erre o foszer is elkezdi o magast
(ezt i gy, chogy hallottam). Pér perc mélva kideri, hogy velomi nagy-
nogy keresztény gyilekezet togjai. Szbval o manusz csak beszél, csok be-
szél (az emberek kapzsisdgo, o pénz utini ohans, de oz lsten megbocsdt,
meg szeref, meg eljin). A szokdsos siket duma amit ezek rizstznak. En
ekiizben dgy csindlok, mintha figyelnsk, kizhen a Bio Freaks cikket fonuk
ményozom, & oda se bagozom mondandsjtra. Létja ezt a baromarcd s, er
1e az drdogrdl kezd hodovaini, hogy mindenit jelen von, meg o fobbi bo-
romsfg. Es most jin o lényeg. Azt mondja a s*ggfej, hogy az drddg ebben
oz Gjstigban is jelen von (és itt oz Gistigro mutat). No itt vesztettem el az
amigy is igencsok megfogyatkozott tirelmemet és mivel fél értig hallgat-
fom o *szentfozekok” dumdit elhataroztom, hogy most én jovok. Haszdr
szépen lossan, komGtoson felalifom o podrol és elkezdiem mondani o mo-
qamét. Mondom neki: “Tudja ez milyen djstg, mivel foglakozik?”. Temé-
szetesen nem tudta. “Akkor meg ne beszélien hilyeségeket!”. A tog ismét
megszeppent, kapni nyelni nem fudott, igy folytattom o mondékamat. Kife
fettem magam dllasponfigt oz elhangzotfokkal kapesolatban, mondtom ne-
ki, hiogy én szeretem a dolgokat redlisan I, & nem érdekelnek miszfikus
silelenségei ift azért kisitfinomabbon fogalmaztom). Litta o hapsi, hogy
engem nemigen tud “megtérieni, de azért odott egy sz6rdlapo, fogy
menjek el o kivetkezd qydlésokre. Elkdszont, aztdn ment tovdbb o hilye
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macgitvol, én meg sszegylrtem & eldobfom o sz6rlopot , azftn végre e
indulfom haza. Na mit szbftok ehhez? Vigytzzatok, mert elkezd oldGzni
benneteket oz “inkvizicid"! Heha!!! No most mor ideje befejezn, csak
még onnyit, hogy i6 nyoroldst, meg firdést, megérdemitek. Eivégre minden
hénapban “Grdcgien” {6, franks, kidly Gistigot adtok ki o kezetek kozdl.
Viszhalldsto o cseviben! No cs6! Juhdsz Sondor, Nogykanizsa.

Anyém, milyen komoly sztorid volt Jehova tandivall Mek-
kora kirélysag lett volna, ha oft o helyszinen megtéritenek.
Ruha letép, hamu a fejre, miegymés, Aztan el a hitgyilibe,
esekk kitolt, fizetés minden honapban atutal, a lakkozott ha-
fi prédikator meg bezsebeli a lovét, Kozds éneklés, o smtak
elhoiitiak o mankot, nyilvanos ajulds, vakok Gjra latnak, Te,
nem adfok véletlenil egy néviegykartyat meg egy jelentke-
1ési lapot? Belépnék helyetted...

ve fisztelt Morin! Azért ok, mert ok j0 az Gist, meg hogy bekerliek o
csevibe. Figyelj M. Nowafilovo, lenne 2 kérdésem:

1= Ho oz MGS+ és c Final Fanfasyet ki kéne hagyni melyik jaték tefsze-
1é 0 legjobbon?

1 - Eqy testfeld mennyit keres?

3 — Nektek musz6j ilyen régtr szovakat eftimi? Ti nem lfek, vogy mi?
Good Luck! Kocsis Kriszfidn, Budopast

1 = Most éppen a Shadow Man-re eskiiszom, szerintem

elg o

eszeveszett jo jaték, olyan vizudlis élményt és hangulatot
od, amit még semmi, De ez csak maganvélemény,

2 - Attl fiigg, hogy a cég monnyit fizet egy oldalért, és
::]gy hany m ir. Tovabba oz is s:;‘mil, hogy adozik-e eb-

az Gsszeqhdl, v mdﬁhmé,isua 57 megma-
rad ek Ez a ioblli:g:saf. A kiodok altalaban 29500-5&?;
forintot csengetnek egy oldalra. A tobbit szamold ki.

3 = Mocskos vilagunk rothads fertojéhez hozzatartoznak o
tragar kifejezések, Ha valaki nagyon elvadul, azt kicsillagoz-
1k, ha minket gyolaznak, azt utaljuk. A kérdésed végét
nem értem. De ez lehet, hogy az én hilyeségem.

Csandisi Péfer Tzeni BREZ nevi olvostnknok, hogy o Stealth kkor szerez-
het6 meg, ha o kinzést efveszf

En meg azt tzenem gy bizonyos olvesdnknak, hogy amit okart oz 114n
este 6, de ohogyan a széndia Gl oz nem biztos, hogy megéii. Remélem
mindenki ért mindent — Bagd Péter

Haliho 576 Konzol! Mortin, lehetséges-¢, hogy beroksz egy Banjo-kozooie
posttert? Martin csaldddsomro esne, ho a poszter, amit kértem nem lenne
bee, Azt szeremém kérdezni, ha Sony-o megjelenik o Star Wars Episode
(One The Phantom Menace megkémélek, hogy o poszteren egy nogy Barh
Moullegyen. Leheséges ez? Egyet értek, hogy Jor Jar+ kell megolni, mert
Darfh Moul i fe, nem igoz? Enis nagy rojongdia vagyok o Star Warsnok
s amagy fronks oz Gjs6g. Csisz6r Lill, Budapest

Lillacska, Mint mar mondottam, elég csehil dllok N64-es
poszternek valo illusziraciok terén, A poszter-képhez leg-
alabb 30x40 centis kép kell, minimum 150-es dpi-vel (fel-
bontds), Ezek cltalaban 40-90 megas képek! Nagyok. A Nin-
tendo ilyeneket nem kiild. Teht nem lesz. Darth Maul mar

volt o imlapon, nem elég az?

Hello Martin end 576 Konzol Team! Mér rég6ta olvasom az disgot és bo-
16, nagyon kafa. Jok benne a gtéKleitsok, bér én nem vagyok PSK-+s,
sem Néd-es csak eqy eqyszerd GomeBoyos. Bizfos sok ftsom csak azét
veszi a Konzolt, hogy ftiékozddion az droks6l, de mi lenne ho ebbél o +8
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oldolbol egyeen oldolon lenne egy GameBoy, vagy Color j6ték? Biztos,
hogy eqy kicsit emelkedne oz olvastk sz6m. Ja & o GomeBoy veled van,
gy mint oz 16 s  dintés joga! E1dre is ksz, Nogy GGbar, Rohod

Oké, oda fogok figyelni a GameBoy-os cikkekre is, Majd
rauszitom a Bagd Pefit, Most hoztam Londonbél egy vastag
lexikont, amiben csak GB csalasok vannak. Azokat is elkezd-
fik lenyomni,

Szeva Martin! Mivel T ismered minden fitkdt o Mefal Gearnek, ezért
hozzad fordulok egy kis segifségér.

1 = Hol van o Stealth?

2~ Hogy lehet elémi o hormodik befejezest?

1 = Kicsit feljebb megtaldlod. Meg a 13-as konzolban is, o
teljes leirast,

2 = Nincs harmadik befejezés. Vagy Meryl menekiil meg,
vagy a doki. Van viszont harmadik Gjrojtszas, amiben Sna-
ke szmokingba oltdzik at.

Més. Ez o Bagb Gmok szol. Te Pef, miért frsz lyen keveset az Gjsogbo?
Az hogy sok, vagy Kevés relotv, Azért mert esetleg egy hdnapban csok
1, vogy két jdtékndi Idtod o nevem, oz még nem jelenti oz, hagy nem dot
ya;amsgzammd ki o fone csindlto edg o hirekaf és ki iogotta o cheafsk-

67 - bf)

Ha mér fgy belementink o Dragon Ball téméba, én is hozzdsz6lok. Ugye,
ha j6l emlékszem Gprilis 22.-4n volt oz ufolsd rész. Akkor ozt mondtdk 30
(n leaditk este 10+or oz eddig elmaradt részeket, és ezutdn mindan pénfe-
ken 5 részt o Night Klubban, Ez nem tirtént meg. Mltak o napok. Elctt
majus kzepe. Az rizsazttk, hogy miden hétkiznap este 11-46l leadnak egy
tészt cenzGrtzatlonul, Ez se tirtént meg. Ma iGlius elseje von. Felhivtom oz
RTL:+, hogy ugyan mér lesz-¢ veloha Dragon Boll? Megkaptom o viloszt:
lesz, de nem tudjék mikor, Yo. Hover oznap hivott, hogy megnézték oz I
temeten o témt, Ott ozt irik, lesz, lehet, hogy elolrl kezdik oz egészet
(& nem is o I+, hanem o simét) & nem is oz RTL-en. No most mi van?
(sak etefik 0z embereket. Ez volt oz o sorozat, omiért idSben hazomentem
a viros mask felérdl és ezt s elveszik tolem. Nem elég, hogy gondolkoz-
ok a szombafi fanftdson, nem elég, hogy egy hétel fobbet jérfom , nem
elég, hogy 40 fok volt o tanferemben és nem elég, hagy el**ssztk o nye-
amat a gyckorltol és méq nem elég, hogy ennek kdvetkeztében nem me-
hetek napfogyatkozni, még ezzel s etetnek. Bocs Martin, ey Kicsit kifokad:
fom, d nincs o kdzelemben senki, okivel ezt megbeszélhatmém.

Sojnos én nem vagyok egy nagy Dragonball fan, de engem
is bant, hogy mondvacsinalt indokokkal levették a miisorrol,
Tipikus magyar hizds.

Volna pér kérdésem;

1= Nem fudod, hol lehet beszereani Mefol Gear posztert? Ho neklek
van, szivesen megvenném, csok koldjétek o csekkef!

2 Toled kérdezem, httha Te tudsz rajtom segiteni. Hol lehet kapni oz
EXPN Extreme Games nev j6tékot? Nalatok nincs az fufibiztos. Ezért elvin-
dorolfom mésfelé s. llyen viloszokat kaptom: Elfogyott. 1000 éve nem
ft, Ha 5 perccel lbb jottem volna, akkor még kapok. Megrgta oz egé.
Nincs s lyen j6ték.

3~ Nem lesz olyon kofo statégioi anyag, mint a PCs Setfers? Tudjuk
von o Warcroft 11 Z, meg Red Alert, de én csok ezzel kezdtem két héfig for-
16 PCs karieremef. J6pofo dolog ez a két cimlop ~ folyfathatntok. Nos
Mortin, liatt o bicsd ideje. Hello. Bird Jozsef, Budapest

1 = Nem tudom,

2 - Kint a Petfi Csarnok bolhapiacan, szombaton és va-
samap délelo.

3 - Van még Warzone 2100, sima C&C, Retaliation, Dark
Omen, KKND Krossfire ~ ennyire emlékszem hirtelen,

Szval ennyi lett volna befervezve eredetieg egy hdnapro. Olyon vérsze-
gény levelek érkeztek, komolyan mondom elzardndokeltam a siratéfalhoz
és elmondtom o banatomat. Hopp. Mdsnap megérkeztek oz 1GAZ) levelek.
Azok omelyekba! kiderdi, néha értelmes emberek is veszik o lopot. It i
nek, kisz mindenkingk! — Bagd,

(sacstka 576 Konzol! Dazis vagyok &5 megmondom o frankét o szeme-
tekbe az istiggol kapesolotban. Az elsd sz6m ofo veszem a Konzolt és se-

rintem nogy feddésen ment dt, mind tortolmilag, mind killamre. Bdr ez o
Kb. 40 oldol els§ halkisro lég karestnak tinik, de hdt ugye it incs 20 ok
dolnyi rekIGmozs, mint mashol, hanem pure lefds oz egész. A feszfek nem
felszingsek, mint ahogyan ezt masutt lehat fapasztaln,

o, eqyébként mi ez az Gj Joték nevezel: ejfsd ki nekink, hogy mefyik
Konzol fefszett a legjobbian 6s miért? Atctok rojttok, mint szoldmis szend:
vics o folpack f3lin! Nehogy mér véltoztossatok az Gisdgon! Ez Ggy cst-
sat, chogy von. A sok 10 fighter gigaporoszt dqyis laro, hogy: “Nekem
azé' oz mer' vot’ benng pszter, meg verekedds jitsk lefis, meg faszo ké-
pek!" Nekem speciel mindig o legGjabb tefszett o legjobbon, hisz mint mon-
dottom: folyamaoson feflaaftk (de amgy oz idei sszevont sz6m “Uberk-
losse” left, mogasan a léc feleft). Jo cstisz6r lenne, ho befennél o Csevegé-
be ~feltéve, ho érdemesnek talélod: hétha voloki reagdl 1d egy csinit,

UL.: 1000:szer pusszontom Szilvit (Oké. Személyesen fogom neki dtadni
— BP) UIUL.: Az elozt szémbon oz o giga sziveg, hogy “Ezek memnek,
meg o kakasos nyoloka” beszarts volt! UIUIUL.: Ez egy molac vot. No cst-
mi: Dgzis, Budapest

Pedig nem is volt semmi hatsd gondolatunk a jdtékkal,
minddssze annyi, hogy egy tonna CD-t szeretnénk kisorsolni,
Mér ez is biin?

Figyusz! Nekem tefszeni legjobbon, Az 1999-éi méjusi 576 — Konzol.
Indok: Te oz distgban mi Resident Eil 3. Hogy mikor jelenik meg. Plusz
bemutoni Porosite Eve, PSX1e! No cstd, Markus Ferenc, Gy6r

Oke, benn vagy a kalapban,

Tisatelt Szerkesztdséq! Kerdésetekre véloszolni nem volt kannyd. Konzok
bol igazbol harom meghatrozd volr, Kezdetben oft volt oz els8 — megszi-
ltettegy fanfosztkus lop. Azcta sok idd el el. It jt azutin oz idei
dsszevont sz8m, omely fele volt jobbndl jobb jatékokkel, melyek egytal
ogyiq érdekesek és igényesek voltok. Peldul: Sient Hil, Syphon Fifter, Ape

Escape, GTA London sth. Volt még ugyebdr Kod:X, benne lefrisokkal, o ki -

rély Final Fontasy VIl szupertitkokkal, &5 az elmoradhotofion kedokkal, Ab-
ban a sz6mban volt még valomi, omi eddig nem. A cstics szuper poszferek.
Az egész Gistgon ldtszott, hogy ez most volomi nagy dumands lesz. Az is
fett. HA voloki csok kivilrl nézfe o lopot, okkor rdgttn feltint neki o dupla
cimlop és azonnal belelapozott. Aki ezt hétulrol kezdte homor meglt, ami-
ben nogy szerepe volf a gyGinydr Silvinek. Persze o Csevegd sem volt
semmi. Eqy honap mofva {6t egy majdnem ugyaniyen szém, Szerintem en-
nek volf ddig a legjobb, leqszebb cmlapjo. Ez volt a legyidémab, legélén-
ebb. Maris j3tt 0z gz szbm nghany extidia, oz emelt oldolszém,  posz-
terek (omik jobbok nem is lehetfek volna), o bvebb KoX, a jétékok (Croc

2, Omega Boost, Quake Il V-Rally 2, Speed Freaks), s o hirek. A szerkesz-

iség megint feldlmlto magét. Ennél rosszabb Konzol ne legyen! Mindent
dszzevetve az dsszevont szim volt @ legjobb, o legértékesebb, hiszen ez
mintha elinditott volna eqy Gjiesztletést, Eredményekben gozdag, tovbbi j6
munkt kivtinok, Odvazlet Szilvinek. Hiséges olvasttok: Bali Sendor,
Budapest

Te is benn vagy a kalapban.

Emlékeztek még o formolevekre, omit Kaszman bardunk i, minfegy
kiparodiz6ilva oz ide érkez6 levelsket? Ugy lffszik offets fordsként
haszndlt Plfalvi stvén barfunknak is, aki dsszehozott néhdny d leve:
let. - BP

1., Tisztelt foszerkeszt elvitrs! Mé" nincsen md" Eszmercldds jéték? Mer
gz n?mrun i0 lenne, ha lehetne menni vele o vizeséshez meg Hoszé Aman-

val.

Bucnosz nocsesz. Elkezdtiik kodoni az Eszmeraldat, de
megvakult a grafikus, igy most ledllt a prodzsekt egy iddre.
Lesz helyette viszont Paula és Poulina logikai program, “itt
a piros, hol a piros” szisztémaval,

2., Helo Marto! Csoddlom, hogy \any Iétedre az 576 Konzal fiszerkeszté-
io vagy. Nincs kedved velem jimi? En egy 1k j6 ej src vogyok és ezen ki
vil szupet 0 izmaim is vonnak. s 0z arcom is nagyon szép, Ggyhogy fock
:onun’t 19.00or o Frodi pélya el6it. A meces utin meg felmehetnénk
ozznk.

Hello Tokjofejl Asztat nem lehetne inkabb, hogy a Fradi pé-
Iya helyett egybél a kéréra megyiink inkabb? Nyalabolnam a
s26p tostedet meg uz arcodat s inkabb. Még sziz vagyok.
III:Ij olyan durvan! Ja, de csiki, jaf, de csiki, Nem fajt, jo ve-
b

3,, Tisztelt Urom! Megrendeltem az Gistgukbol a képen lGthatd meleg-
szendvics sUt6t. Mondom Szoni, okkor biztos i0. Kicsomagolom, bedugom,
belevtgok 1 sajfossonkds szendvicset és... semmi, Semmi nem tortént, Ki
ayullodt o 31 fény. Nyomkodhom o gombokat, de hifbo. Legolbb kildtek
volna magyr leirst ennyiért! Ugyhogy visszo a pénzt kifgnben..

Tisztelt Uram, Az a baj, hogy nem o sorrendben végezte el
u melegszendvics-siitési teendoket, Eldszor nyomja o gombo-
kat, uténa j6n a sonka, a sajt, a végil szendvics. Ha ez
megvan, mm«golll:l ki a gépet. Cégiink a nem rendelte-
tésszerii hosznalatbol kifolyélag keletkezett hibakert fele-
[6sséget nem tud vallalni, Pénzt visszaérinteni szintén nem
ll modunkban, de kiildiink helyette egy Netendo 64 szeletes
kenyérpiritot,

4., Hello 576 Konzol! Nagyon kirbly az Gistg, csok kdr, hogy van benne
postter és ke, hogy csak 576 Fr. Remélem ezek uttn sem lesz CD. Kolgn
sen sttbfotd. Olvostom, hogy slageristit okerfok — remélem nem fesz.

Csacsovi. Gondoltuk kivgjuk a posztert, egy gonddal ke-
vesebb, Felkildtik az drat is 1999-re, legalabb hamarabb
meglesz a BMW meg a nagyképernyds. CD van, amit akarsz,
u legujabbak, 300-ért masoljuk lemezzel egyiitt (vesszen a
konkurencia). Stabfotd kampec, lesz egy A2-es poszter, min-
denki nudista jelmezben. Olvastam, hogy slagertistat ckar oz
ir = oké, azt megesinaljuk!

5., Odalva Mérola! Na more vetfem 1 Polly Stationt a JGzsefvérosi piacon
b**meg. Oszt uttno meg vettem ndlotok 1 jatékot 13 lepedgjé’ g***.
Oszt bele se megy o £*****ba. Csindljs" md" valomit Mérolo, koldnben ek
megy o M6, Roki meg Dzsina osz lesel .

Dzsanesz a pikszalamil Ne fenyegessé, mer saifjel szurké-
lom a combodat! Otven éves vagy, terhes vagy, nincs vallad,
hat mé engem kostolgace, Rumeajsz? Senkise harapja esztet
u szoveget, szoval vegyé vissza magadbél, mert anyara
mondom, lekarmolom a pacekodrol a klazdrt, Laciifiii, men-
nyé ma le borééééésl

6., Hali 576 Konzi! Sztsz Mord (csodagyerek), oki orszdgos hovim
mondta, hogy Japtnban megjelent o Tomb Raidi 2, mikor lesz itfhon kapha-
162 Meg ozt is mondto, hogy lesz Final Fantasi VI, Igaz-e o hir? Mikor jon
ki oz 6j PSX és mennyi Gromot fogyeszt? 10 lesz+6 hozzd a Nintendss kazi?
No csivi

Csokollak, téged is Marcikam. Igen, nem tudom, igen, igen,
Kb. 180 nanoampert, perszehogynem. Csdvi.

Komolyra forditva a sz6t. Azt gondoltom, hagy Szitvi csak valomiféle poén,
ha nem, akkor termeészetesen dllok rendelkezésére. Ugyon o verekedds j6té:
okért nam vogyok oda, de azértbiztos toldindnk kezds elfoglaltsagot, Mo-
gqamyl csok onnyit, hogy sz6ktett hajd, kékszem 26 éves és 177 magos
vogyok. Pesten an%amm, kedvenc j6tskom o Tomb Raider, Syphon Filer,
(olin McRae Rolly. E1aben is szoktom indulni rolly versenyeken. Helld. Pafai
lstvén, Solgbforion

Kikérem mogamnak, Szilvi baba véresen komoly!

Sztmomva ez o Szivis dolog nagy tonulsdggal z6rt, s azzal, hogy o
Martin szava szent. Mert, ha & gzt mendji, hogy Sziti valéd;, akkor min-
denki fatreng o nydliban téle. Csodtlom, hogy senki nem ot rd, vogy mer-
fe lomi, hogy Sziivi egy nagy kamu. Ennyit e, ez csak egy rovid észrevé:
fel volt = Bagd Péter

Szamomra az e havi Csevegd bezérult. Kivagyok, mint o
sezlonrugo. Es még bele se kezdtem a Dino Crisis leirasha,
Martin
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