YSTATION




BALL BUATER CHAMPIONS 129%0.-
BASERALL 2000 V]
BATMAN & ROBN 13990,
BATTLE ARENA TOSHINDEN 3 11990.-
G AR 13990.-
BOFIEAKS 12990+
BLAM MACHINHEAD 13990+
BLASIO 13990,
BLATE & BLADE 13990
BUATING DRAGONS 12990
BODD INES 13990+
BOCOY ROAR 13990
BOOOY ROAR 2 13990
BOMBERMAN QLEST HVI
BOMBERMAN WORID 12990
BEANMA 13990
BEEATH OF FE 3 13990.-
BUBBLE BOBIE /MATIUM 7990
BUGS BLE Y LOSTIN TIME 13990
BLISHIDO BLADE 13950
BUST A GRODVE 13950+
BUST A MOVE 2 /PLATIUM 79%0.-
BLIST A MOVE 20 13990
BUST A MOVE & 12990+
QUG 13990
CARDINAL ST 12990
12990
mm 11990
CASTROL HONDA SUPERBSE RACING v
ar 13990
CHAMACHSHE MOTOCROSS V)
CROLT BREAKERS 12990
[ 12990+
COUN MCRAE RALLY /FLATINUM 7990+
COMONY 13960
COMMAND & CONCLER 7990+
COMMAND & CONCLUER RED ALERT 12990
COMMAND & CONOUER RETALATION 13990+
11990
COOL BOARDERS 2 /ATIUM 7990.-
CRASH RANDICOON 2 7990 -
BANDICOOT 2 13990+
CROC /AATINUM 7990
@oC 2 13990
CRUSADER NO REMORSE 13990.-
[ 7990
OARK 13990,
DR 13990
DEAD ORf ALNE 12990.-
DEATHTRAP DUNGEON 13990,
DEVIL DICE 13990.-
DEVAL 5 DECEFTION 12990
1990 -
D HARD TRLOGY /FLATINUM 7950.-
s HV)
DOOM /PATHLM 7990.-
DREANS 13990
DavER 14590
DUKE NUKEM 30 $990.-
'DUNE NUKEW TWE TO KL 13990
12990+
B 200 13990.-
DMOSVE PACNG 7990--
EXTREME 500 HV]
A FOOTRALL MANAGER 2000 12990 -
A PREMIER LEAGLUE STARS. 13950 -
FADE TO BACK /AATINUM 7950.-
FANTASTIC FOUR $990.-
FFA 2000 HV)
FIFA 98 [PATINUM. 7950.-
FEAPP 13990+
FFTH ELEMENT 13990.-
FIGHTING FORCE 13990.-
FIGHTING FORLE 2 V)
FINAL FANTASY VE /FLATIUM 7950.-
KAZTS 90
FORMULA ONE 97 /PLATINUM 7990.-
4590
FRENTY 12990.-
FROGGER 11990.-
FUTLEE COP LAPD, 2100 AD 13960.-
G POUCE /ALATINUM 7990.-
G POUCE WEAPONS OF JUSTICE 12090
(GEX DEEP COVER GECKD 13990,
GHOST I THE SHELL 12990.-
GRAN TLRISMO 7960.-
GRAND THEFT AUTO + LORDON DATA 12990
GRAND THEFT ALTO 2 Hivl
13990,
GUARDIAN OF DADNESS V)
HARD EDGE 13990.-
HEART OF DARKNESS 17990.-
Hv)
HERCLLES /ATINUM 7990.-
HEXEN 7990,
HOT WhHERLS vl
500 12990,
INT. TRACK & FIELD /LATINUM 0.
155 SOCCFR DELOE 7990,
990,
JAMES BOND TOMORROW NEVER DIES vl
JEREMY MCGARTH 12990,
JERSEY DEVIL 12990
TROER 2 12990,
LOGE DREDD 11990
NENSE SACRED FIST 13990
JOOK OFF WORD 13990
OMGSIET'S ADVENTURE 12990
o 13990,
KNOCK CUT KINGS 2000 WVl
KNOCKOUT KINGS 77 12990.-
FLLA WORD 12990
KRS 7990.-
LAST REPORT 12990«
LEGEND 129%0.-
LEMMINGS 9990,
LOADED &0
LOST VIINGS 2 9990,
LOST WORLD /PATRUM 7950+
LUCKY LLKE 11950
MADDEN WL 2000 13950«
MAGHC THE GATHERING 9990.-
MARVEL SUPER HEROES 12990,
MASS DESTRUCTION 990,
MAIMUM FORCE 11990
MOX 12990.-
MEDIEVIL /PLATINUM 7990.-
MEGA MAN B 13990.-
MEGA MAN BATTLE & CHASE 13990«
MENIN 13990 -
Y
METAL GEAR SOUD 14990,
MICKEY MOUSE /PLATINUM 7990.-
MESOM Hiv)
MOMACO GF2 13990
MONIEY HERD 13990.-
MUTGHER SEis 13990.-
MORTAL KOMBAT 4 12990+
MORTAL KOMEAT TRLOGY fPLA™2 25 7990.-
MOTO RACER /PLATINUM 7990.-
MOTO RACER 2 12990.-

e TOTAL BADIS SONTREL
BR/C STUNT SReTER

-

X 42N CHLDEN OF THE ATOM
X MEM V5 STREFT RGHTER
NENA WARRICR [A0NCESS
JENOCRACY.

i
ZERO DIVIDE 2

NAGANO OLYMPIC HOCKEY

NASCAR 79

NBA 1AM 99

NBA LIVE 99

NEW TETRIS

NHL 99

PENNY RACERS

QUAKE

RAKUGA KID5

RE VOLT

RUGRATS TREASURE HUNT
DISNEY MAGICAL TETRIS HIV] SAN FRANCISCO RUSH
DOOM 64 16990.- SCARS
DUKE NUKEM 64 16990.- SHADOW MAN
DUKE NUKEM :ZERO HOUR HIV] SIICOM VALLEY
F1 POLE POSITION 64 9990.- STAR WARS EPISODE 1 RACER
F1 WORLD GRAND PRIX 16990.- STAR WARS ROGUE SGUADRON
FFA 98 16990.- STARSHOT SPACE CIRCUS FEVER
FFA 99 17990.- TONIC TROUBLE
AGHTERS DESTINY 9990.- TOP GEAR OVERDRIVE
GOLDEN EYE 16990.- TOP GEAR RALLY

TUROK 2

o~

QUAKE M

GAMEBOY
MultiBoy
g&m e Wil
GBCdor!ﬂlﬁwiudqwhH-dh:_ HivII

NINTENDo o4

17990.-

9990.-
16990.-
HIV)

16990.-

16990.-
16990.-
17990.-
16990.-

16990.-
17950
9990-
17990.-
HN;J
16990
17990-
16950~

17990.-
17990.-

HIV]
17990.-
16990.-

NINTEND® 64

-
V4

NINTENDS 64 11 GONTROL PAD
STAR WARS PoD RAGER

‘MARIS o4 KAZETTA

GOLOR 6

GAME AND MATCH GALERY 2
GEX

HARVEST MOON
HEXCITE

155 SOCCER 99

KLAX

LAS VEGAS

LEGEND OF RIVER KING
LOGICAL
MAYA BEE

ADVENTURE ISLAND
ALADDIN
ALEN VS PREDATOR
ANMANIACS

ASTERIX

BATMAN FOREVER

BATMAN RETURN OF JOKER
COMMANDD

G ANE

4590 -

EHE

4990.-
4790,

3

-
”

MEN IM BLACK
MONTETUMA'S REVENGE
MORTAL KOMBAT 4

NBA 1AM

HBA JAM 79

PITFALL

POCKET BOMBER MAN
POWER GUEST

GUJEST FOR CAMELOT

R TYPE DX

RAMPAGE WORLD TOUR
RATS

RUGRATS

SHADOW GATE
SHANGHAI POCKET
SINCOM VALLEY

SMURFS MIGHTMARE
SPY V5 SPY

SUPER BREAKOUT
SUPER MARID BROS DELUX

TETRIS DX

TOP GEAR RALLY
TURCK 2
TWOCBLE

V RALLY
WARIOLAND I
WICKED SURFING
WWF ATTITUDE

TEIDA ; :
*G& COLOR GEP (7 SZINBEN)

BeOY

MAR K APHIATG!
SEGA BREAMGAST

/1 GONTROL PAD ‘MARIS 64 Kk ARETT.

AME BoY
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Gex 3D: Deep Cover Gecko (PSX)

(PS)

BAD1 212 —
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Formula One 199

:;"‘__- L

000001:0.10000.22 -

Army Men 3D (PSX) .
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Maglcal Tetris Challenge (N64) i

: %
BSOVEqO s ciolsis v cirvis

- = : ” @
ilvanyban megjelent sziiveges és .
i ' ' L].ll S
rilyen modon vald ijra felhasznala- —- - : :

sak a kiadé engedélyével
tséges. 1SN 1417-52% Mozgalmas honapot zartunk! Endrédy Tibi vett maganak egy PlayStationt, ezért
e most mar nem csak a KByte-ba, hanem hozzank is ir. Plusz egy teszteld. A kivet-
ulajdones: Balogh Zsolt kezd nap besétalt egy laza ficko a szerkesztoségbe, és azt mondta, hogy o teszteld
:,"\,’,‘,‘;fw'ﬁ'“ szeretne lenni. Mert o tgy hallotta, hogy a Martin csak a haverjait veszi fel a Kon-
ovics lldi zolhoz. Jo volt a fazon, mondtam sziiljon egy probacikket. Sziilt, tetszett, o is tesz-
ey teld lett. Csipi M Lee néven publikal hozzank, nem is akarhogy! Plusz még egy
sgits: Recent KFL. teszteld. Jo sokan lettiink.
ja a Comgame Kit., Aztan kideriilt, hogy nincs semmi N64 jaték, amirdl irhatnank. Ja, de egy volt, a
s O R Disney Tetris. Mondtam a Bag Petinek, hogy bogarasszon dissze egy elGzetest.
Icim: 1389 Budapest, S8 Remélem tetszeni fog nektek, tuti djdonsagokrol irt. Utana szépen telepakoltam
gu a Bker B, PSX anyagokkal az ijsagot. Gydnydrkadtem is, hogy mennyi befért. Nézi is Dr. Ba-
1t és alternativ | go a listat, artan ram szdl, hogy elfelejtettem a posztert bekalkulalni! 0, én mar-
sk ha! At kellett szervezni az egészet...kidobni egy halom kiraly programot.
zethetd: 576 KByte "
Mindenesetre egy biztos: kozeledik a karacsony. Annyi, de annyi jaték tornyosul
agame Kft.), : s e e it
 Budapest, % az asztalomon, hogy mar most két szamot meg tudnék tolteni veliik. Discworld No-
g R ™ ir, Carmageddon, X-Files, Biohazard 3 : Last Escape, War of the Worlds, 40 Winks ¢
e R & > Y - - - - - s - - . - .- rkai - = 5
site: wrw.576.ha o gy par cim, melyek esellyel palyazhatnak a kovetkezo honap top listas jate 576 Konzol A megszillott j4tékosok magazinja Ha megrendeled a2 576 Konzol valamelyik kordbbi
13 g s 8 kize. Na kezdjiik... Az eddig megjelent szamokat még nem késo megrendelni! szamat, akkor a postakiltséget mi fizetjiik!
Fasltaey 2 »% Ma[ﬁn Comgame “576” Kft 1389 Budapest, Pf: 132. Na ez igy mér elég kedyezd, nem?
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ZELDA GAIDEN (NINTENDO 64) DESTRUCTION DERBY 3 (PLAYSTATION)

Nintendo Psygnosis

A Zelda Gaiden az Ocarina of Time utén jatszédik pér hénoppal. A tériénet szerint
a béke helyredllt Hyrule-ban, és most mindenki boldog. Azonban egy napen Link az
erdében &sszefut egy Stalkid nevii fazonnal, aki elrabolta Epona nevii bardtiat és egy
mégikus cjtén kilép a vilagbél. Link természetesen kéveti, de a hely, ahova érkezett,
fabb mint furcsa. Egy hold tart a fsld felé és par napon belil ré is fog zuhanni. Persze =
. csak akkor, ha Link nem tesz semmit. Kb. ez lesz a 16 sziorija az 6] Zeldanak, ami sok
olyan apré dolgot is Tunulmaznik:?, amit oz eredetibél idt’J’L[émy miaft kihugyh:k.
 Persze a megjelenéssel nem kapkodnak, csak jové év kézepén jon Eurépaba.

‘Még az elsé PlayStation-6s jatékok kézot volt a Destruction Derby, a Psygnosis azon
roncsderbi szimulétora, ahol Iu|u|donkeppen az életben maradas volt a cljJ Toérni-z0zni a
"ehufuroll palyak kézstt - ez Gm a méka. Azian a masodik rész utan eldlt a vihar. Egészen
999-ig csend honolt az agressziv jatékok kéril, am a Driver ériasi sikere arra &sziénézte a
Psygnosis-t, megmutassak képesek elvesztett bundclukul lepipélva legalébb olyat csindlni,
mint 8k. A képeken lathato, hogy grafikailag nincs probléma, ha tényleg igy fog kinézni
PS-en, akkor megemelhetiiik a kalapunk. Jévé tavaszra igérik.

TUROK: RAGE WARS
(NINTENDO 64)

4 Iguana/Acclaim

1ralﬂlﬁu

DAIKATANA
(NINTENDO 64)

lon Strom/Kemco

Idén karacsonykor sem maradunk Turok nélkil.
Az Iguana fejlesztscsapata gondoskedik arrél, |
hogy rendezhessiink egy kis dinévadaszatot - iy
immaron harmadszor. A Rage Wars annyiban -

Ut el az eddig részekisl, hogy inkéabb a t8bbja-
tékos r'n(:drcjI esz kislezve. Tovabbé nyilt fe-
repr6| is berantottak az akciét a zart termekbe,

y szebb grafikat érhetnek el = nem kell a ks-
josllesi hasznélni. Ezzel szemben a tébbjatékos
modban annél pargébb az akeié minél kisebb
helyen ror[édnafaaz emberek. 36 palya 16
fegyver, kozel 10 valaszihaté karakier. Ezt igéri
a karacsony elétt megjelend Rage Wars.

A Daikatana érdekessége az, hogy olyan
emberek fejlesztik, akik anno a Quake 1 és
2-n is dolgoziak. Sét elészér csak PC-s ver-
ziot akartak beléle, aztan rajstek, hogy a
kis Nintendo is tud valamit. A sztori a 25.
szazadba vezérel minket, ahol archeols
sok felfedeznek egy varazserével megrjﬁoﬂ
kardot. Ez a kard E épes arra, hogy utazias-
son az idében, i |g£ rengeteg hires {orbc:n

DANGER iérlhulsz mch,l T'dbb mi[nl 80 ellenfel o 32
alyan, 25 kiilonboz6 tegyver és mini PRG
GIRLS Ealcdu?ok iellemzik a j6v6 &sszel megjelend
(PLAYSTATION) levaldszés jatekot.

n-Space/THQ

Készdnheléen a Magyarorszagra
= nem érkezd képregényeknek elég
~ % butan bamuliom o Danger Girls inféit az Interneten. Ott ugyanis azt irték, hogy a jéték egy nagysikerd ké
; regeny ulaer.:n késziil. Egy olyan képregény alapjan, amiben 3 gySnyérii amazon a fészerepld, mint aFFer
Lara Croft-ok. Hmmmm, ez mar nem lehet rossz. A 14 palya soran leginkabb a Tomb Raider-ben latott né-
zelet alkalmazza a iéfék, s a feladaiok is kisértetiesen emlékeztetnek oz elédre. A grafika szépnek néz ki, re-
méljik j8v6 év elején megjdn a teljes jatek is. ¢

T

PRINCE OF PERSIA 3D
(PLAYSTATION)

Avalanche Software/Mindscape

Emlékszik még valaki az &srégi Broderbound jatékra, a Prince of Persiara? Azt hiszem mar
nem sokaknak jut eszébe az aranyos 2D-s Ugyességi/maszkalés akcidjatek, melyben egy herce-
get alakitva ke||el1 a szultén palotajabél kimenteni kedvestinket. A PC-n mér két részt is megélt
sorozat, most trilégiava bévilt, hiszen megjelent a harmadik darabja is, Prince of Persia 3D né-
ven. A f5 szempont a PlayStation valtozatnal nem volt, csak egy hti méasa legyen a PC-snek a PS
iranyitéjara igaziiva. A jatékban a fészerepet most is a herceg kapja, s megint egy sor nyakts-
ré mutatvanyt kell végreLuiIania, Kardozas az &rokkel, felmészas egy kétélen, atugrani egy ki-
sebb szakadékot, és megkapaszkodni egy peremen. A grafika elég fetszetésnek mondhaté, de a
jatek csak jové Tavasszu? jon.

o Bfoider 4 (PIX] :
§ 19999 n’@oembe ;



il ALUNDRA 2 .
(PLAYSTATION)

Activision

Szamomra az Alundra cimi prog-
ram akkor szort szemet, amikor a
Veres Miki behoza cirka 10 oldalas
leirésat hozza. Hoppé, akkor ez nem
lehet valami révid program. Es valé-
ban nem is volt az. A folytatas azon-
ban mar az Activision égisze alatt
fog megielenni, amiben a fészereplé
ismét Flint, a Baron-t is levadaszé fio
lesz. Az igéretek szerint ismét lesznek
mini jatékok és Gj, 3D-s polygonos
hésék is. Valamikor jové év kézepe
felé varhato,

| telén jon Amerikaba.

SHEEP (PLAYSTATION)

Empire Interactive

Birka. Miféle név ez egy jatéknak? Hat az biztos, hogy valami allati nagy baromsagrél lesz sz6 megint. Akik pedig errél

szemlélve a jatékot kilonbszé médon felhasznalva a birkakat eljutiatni sket a célig, ami nem mas, mint egy UFO leszélls-
hely. It szippantjak fel a féldonkiviiliek a szerencsétlen allatokat.

Megielent! Oktober 14.-én 0 6ra 0 perckor kinyitottak a nagy eurépai varosok miiszaki izletei és elkezdiék arusitani a Se-
ga csodagépét, a Dreamcast-et. Es képzeljétek el pontosan 100 ezer darabot adiak el belle. Ez szép teljesitmeény. A gépet
15 jatékkal kezdték el arusitani, s decemberig tovabbi 25 cim varhaté. Amigy mokas volt latni, hogy a Sega Anglia szerte kot
oriasplakatokkal hirdette a PlayStation-t, mint a legjobb gépet. Persze csak addig, amig meg nem jelent a Dreamcast.
A gép immaron kis hazénkban is kaphaté, az 8sszes 576 KByte Shop-ban éllnak a kedves érdeklédsk rendelkezésére. A
gép ara 79.999 Ft, és ez egy joyslick-ot és egy demo CD-t foglal magaban. Kévetkezé szamunkban valészinileg elkezdjik
a DC jatékok tesztelését is.

Jelige: Croc CD jaték Jelige: Silent Hill jatek | Jelige: Tai Fu jaték Jelige: Resident Evil 2 | Jelige: Sled Storm
A kérdés: Miért A kérdés: Hogyan A kérdés: Hanyadik | jatek jatek
akarsz nyerni? hiviak a jaték fészerep- | szamaban tesztelte a A kérdés: Miazels- | A kérdés: Milyen
A nyeremény: 8 db | lgjére jatekot az 576 Konzol2 | fizetési sorszémod? csapadékon cstszkalnak
eredeti Croc 2 jaték A nyeremény: 20db | A nyeremény: 1 db| A nyeremény: 2db | ajaték jarmivei?
Silent Hill poszter eredeti T'ai Fu jaték Resident Evil 2 plakat A nyeremény: 5 db
Sled Storm poszter

]

RTESEK:

NYE

gondoskodnak, azok a jatek fészereplsi: a birkak. A jaték stilusa leginkabb a Lemmings-hez hasonlithaté, azaz felilrl .

PARASITE EVE Il (PLAYSTATION)

Square

Sajnos a mai napig sem kaptunk arra utalé informaciét, hogy a Parasite Eve megjelenne Europa- “ 48
! ban - sebaj, falan majd a masodik rész! A tériénetet egyeldre nem nagyon boniakoztattak ki er)ﬁt-

l tink, annyi derilt ki, hogy oz elsé rész utan 3 évvel jatszodik és szintén Aya lesz o fészerepls. A

| nyomozést azonban nem egyedil folytatia, tarsat is L

' teamet felvaltia egy teljesen Gj, akik eddig még semmilyen projecten sem dolgoztak. A jatek 2000

COLIN MCRAE RALLY 2
(PLAYSTATION)

Codemasters

" | En most akkor vitaba szallnek Adam kollegammal a rallys
jatekok tigyében, mert szamomra mindig is a Colin Mcrae
marad a favorit. Azt a hangulatot, amit az elsé rész nydj-
folt, nem tudja visszaadni semmi sem. Igy hat nem megle-
p6 a Codemasters azon bejelentése, hogy 2000-ben j6n
az 0j Colin. A legfébb valtozas azon kiviil persze, hogy
Mr. Vezetszseni mar a Ford Focus volanja mdgétt veszi a
 kanyarokat, a teljes grafikai engine kicserélése volt. Azt

' mondjak a beavatottak, hogy sosem latott realisztikus gra-
| fikat hasznal a jatek, jobbat mint az elsé rész! Hat én mar
. | remegb kezekkel varom...

Jelige: Haozudés jatek | Jelige: Bug's Life jatek
A kérdés: Melyik cikk- | A kérdés: Hogyan
ird teszljei telsze hiviak a film ben a
legjobban, és m iatek fésze
A nyeremén
eredefi magyar Sic
Wars Episode 1 fi
kat (és ezt semmilyen Mo-
vie Shopban nem tudod
beszerezni)

Palfalvi Istvan, Salgétarian (Libero jaték), Baki Séndor, Budapest (Viva Football demo), Markus Ferenc, Gyér (Pocket Fighter jaték) ,Rénes Balazs, Budapest (Moto Racer 2 jaték), Simon

Tibor, Budapest (Bloody Roar k ; si Balézs, Budapest (N20 jaték), Tamas Gabor, Pécs (Actua Ice Hockey jéték), Zelendk Rébert, Budapest (Ninja demo), Sziraki Mihély,

Pro Boarder jaték), Nickl Renata, Készeg (Psygnosis demo), Szabé Attila, Szigethalom (Psygnosis demo), Szabé Balézs, Miskolc (Psygnosis demo), Zakan Attila, Salgétarjan [Psygnons- demo)
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ap. Szintén Gjitas, hogy az elsé részt tervezd

rd (X-Gam

APRO

e Bombahir: Hideo Koji-
ma, a Metal Gear Solid ja-
tek atyja megnézte a Mat-
rix cim{ filmet. Ebben még
nem lenne semmi kiilénds,
de miutan dicshimnuszokat
zengett réla, nyilatkoztak @ #7=.1
film rendez&i: a Wachoski '
festvérek is, hogy az elsé
jaték, amivel jatszottak
amiéta megesinaltak a fil-
met az az MGS volt. Lehet,
hogy késziilsben van eg
Matrix jaték a Konumirér?

v A kifejezetten gyerekja-
tekokra specializalédott
NewKidCo exkluziv megall-
apodast katstt a Disney-vel,
melynek értelmében minden
hires karakter jatékot kap.
A géptipusok pedig a
PlayStation és a Nintendo
64 lesz. Az elsé kdzos ja-
tek 2000 kdzepén varhato:
Micimacké cimmel.

e Megjelent a Resident
Evil 3! Na nem kell a bol-
tokba rohangalni megven-
ni, mert egyelére csak Ja-
panban jelent meg a Bio-
Hazard 3 : Last Escape. A
nyitas hetében eladtak 1
millié darabot, azéta to-
vabbi 100 ezer talalt gaz-
dara, széval érillet van, A
jaték 2 részre oszlik: Jill 24
oraval az RE2 eseményei

elétt Raccoon City-bsl me- | ?'
nekiilni akar, de mar csak ' 0

24 éraval utana tud kikeve-
redni az egészbdl. Mivel
volt szerencsém végigjat-
szani, igy elsé benyomasa-
imat kdzre tudom adni: A
program nem a monumen-
talitasaval vivia ki az elis-
merésemet, hanem a han-
gulatéval. Azt a jatek ke-
szit6i is nyilatkoztéak, hogy
ez inkabb a Hard Core ja-
tekosoknak készilt, ahol ‘l

~N =

tobb az apré kis titok, mint

a sok bonyo|u|l !ogikai fel- 3
adat. Van egy rossz hirem .
is: Eurépaba, csak jové ta-
vasszal jon.

e Tavasszal adtuk kézre
azt a hirt, hogy 6n az Indi-
ana Jones PlayStation-re.

Sajnos azéta valtoztak a |
do gok a nagyvilégban, s5a %
minap kirtslte szét a hirt a
LucasArts, hogy ledllitottak
a fei|eszléseket Azt, hog
ennek mi volt a pontos oka
tudni nem lehet, csak talal-
gahni: talan a Dreamcast és
a PlayStation 2 miatt?

v J6n a Medievil II! A
mar késziilsfélben levé ja-
tek t6riénete szerint Daniel
Fortesque békében vissza-
tért az & kis sirkamrajaba
és lefekiidt végre GIUJI‘Ii.
Am azzal nem szamolt,
hogy 500 év mulva y
vekkeréra felveri maj al-
mébdl... A jaték immaron
sokkal szinesebb lesz, hi-
szen a forténet soran majd
egy cirkuszba is eljutha-
tunk, valamint a méretara-
nyok is mas abrazolast
kaptak, hiszen 8sszefutha-
tunk egy tsbbemeletes
csontvaz-dinoszaurusszal
is. Megjelenése csak jovére
véarhaté.

&= Mar javaban készil a
Duke NuLem Time to Kill 2.
Hogy mi lesz benne? Mint
a cime is utal ra: néhegyek
mindenhol. Valamikor
jvore jon.




_ vampirtorten: 10
ek voltak, igy huegr iatékban
érszivh o IBszerenls

ereplo, nyifvﬁn

z Eidosnal azonban
egy sima rémiorténet-
tel, s a Soul Reaverhez egészen extrém

nem elégedtek meg ¢

sztorit mellékeltek: a f6hés ezittal egy

ndig is llods &

zombi vampir! Eglg vampir, akit sajét mes- |
1

fere olt meg, és a

H_témod.t poraibé_l.--

54, Kain volt ko:
ezért mindig'ﬁ fé}l&d
ként, s &t kovetik
tizednyi lemaradéssal
biek. Ez a dolgok renc
- am, csakhogy forténetii
detén Razi?tyabbdh a
ben” részesitik a

A helyszin egy Nosgoth nevi vilag, me-
lyet ke);detb:r? }t’eijesé’n szokvdnyog?émbe-
rek népesitettek be. Egy napon viszont
megjelent Lord Kain, gii a pusztulést és a
kaoszt hozta el. Az elsé lépése az volt,
hogy leereszkedett az alvildgba, s onnan
hat lelket lopott el. Igy élesztette fel késob-
bi vampir-hadserege hat vezérét, akik k-

 ziil hésiink, Raziel volt oz egyik. Raziel hi-
ségesen szolgdlta gazdajat tobb mint egy

~ évezreden keresztill - mindvégig, mikéz-
~ ben meghéditotiak Nosgoth foldjét. Csak-

nem feljesen kiirtotiak az emberi fajt, majd
‘megkezdték atalakitani a kornyezetet a so-
jat izlésitknek megfelelden - fistfellegekkel
_ tokartak el a szamukra oly égetd napot.
~ Mint lathaté, ez nem egy hagyomanyos
ampir-mese: it nem romantikus hésként,

 honem veszedelmes fajként elennek meg

o vampirok. Raadasul nem csak a térténet
nem szokvanyos, hanem maguk a vampi-
rok sem. A Soul Reaver vampirjai ugyanis
nem a harapasuk dltal sokasodnak: a lel-
kik az, ami vampirrd feszi dket. (A vérdl-

: & ,‘itj:w

™

' Raziel latszélag

leges lehet6séget ka
Mint kiderdl, & egy

lesz a dolga, hogy fogly
iranyitson vissza a

haté nem nézlieti fov
lan vampirok megakads
kérforgasat: az éde
Razielnek annyit kell

lagra kiildi kordbbi _

Ki gondolta volna:
nélkil is tud kitiin6 akcié
az Eidos - ezt lafszi

Soul Reaver. A jatekot Ggy

. mint egy Tomb Raid

Erofikc’:vai, és kevésbe

el. -

teljesen szokvanyos

radvanyaival vitorlazni is kéy

~ annyit tud, mint barmelyik mas ak
ol  Laddkat tologat/htzog '

az is feltéte

oz energidnk. Az energi
dloki kijelz8 mufatia, mely

figura: ozt leszémiva, hogy szémyai ma-

T

éhol szabadon t;zr

ami gyako

csoveket is. kiﬁypieiﬁnk dvf?y'

fellelhets kovekkel is dobalézhatunk
Ujabb érdekesség, hogy a vampi

. nem elég lekaszabolni, de ki is k

. ni dket. El6szor ki kell farasztani az el
 felet (NEGYZET), maid o HAROMSZOG
| e o

elnyarsalni. Ezzela
y menet kbzben is lehet

k, alattomban, hatulrl :!:;'Jrunktisﬂ _
kit — mert a program van olyan intelligens,
 hogy héul 'r_’oié;lopof akodva nem vesznek
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annak, akiken
nem latszik az
idé molasa. El-

lehet finom mozdulatokat csinalni.
Gex az X-szel ugrik, ha ugréas
kézben még egyszer lenyomjuk

Haromszoggel — ha folyamatosan
nyomva tartjuk — kérbenézelédhe-
tink. Az R1- L1-gyel forgathatjuk

telik egy-két év, és az
idé vasfoga nem
hagy nyomot rajtuk.
Kézéiﬁ( tartozik Gex
is, az ezerarcO gekko. |
Amig mds szuper- és
jatekhésok vallvetve
Lijzdenekc: onosszal
latastsl Mikulasig, ad- |
dig 8 TV nézéssel és |
légypiszok izesitési
Fc:n{ zabalassal mo-
latta az idét. Azon a
bizonyos napon is épp a kedvenc
hiradéjat nézte (GEX-nek ugyanis
mindegyik msor a kedvenc mi-
sora), amikor drémai fordulat k-
vetkezett be az életébe. A hiradé-
bol értesiilt, hogy eltint B. Maca,
az 6 |egkedveseEb rirkosijgynt’)k-
ndje. Kézvetlenil ezutén a szé-
ban forgé hélgynek sikeril még
egy segeélykérd Uizenetet eljuttat-
nia h8sinkhoéz, me|yben téiékoz—
tat minket, hogy Rez ismét vissza-
tért, és gonoszabb mint valaha.
Mellékesen arra is megkér, hogy
szabaditsuk ki 6t Rez fogsagabél.
Gex pedig ugrik, sarokba dobja
a fankjat, felcsatolja videotelefo-
nos 6rajat, kikapcsolja a TV-, és
mar rohan is a 6hc:ckiszc’:||c’:sra.

Oké csak vicceltem, a TV-t nem
kapcsolta ki.

Altaléban a késziték egy tébbé-
kevésbé sikeres ]c’:téknc:g mar a

rugét formal a farkabél és igy ext- a kameréat a nekiink tetszé irany-

e s S A e e e

rakévetkezd évben kiadjak a foly-
tatasat is. Ez tébb szempontbél is
elényds nekik, egyrészt nem kell
kitalalniuk semmi Gjat, raadasul
fel tudjak hasznalni az eléz8 rész
rafikus motorjét, masrészt ab-
Eun is bizhatnak, hogy a név mar
énmagdban eladja a stuffot.
Azért ennyire nem siralmas a
helyzet, mert a GEX 3: DEEP
COVER GECKO-ban rengeteg 0j
otlettel és valtozatos pc’:lyc’:kkcﬁ
rukkoltak elé a késziték. Széval
Gex ismét visszatért a PS-re, egy
amolyan gyiijtdgetds-maszkalos
jatékkal. Azért nem irom, hogy
Iolai'form jatékkal, mert na-
am a 3D-s platformjé-
tékok a Mario 64-nél
kezdédnek, és ez
azért a kdzelébe sem
ér. A jaték elején
elsszor a fémeniivel
fogunk ta-

lalkoz-
ni, itt
harom
lehets-
sé? kdzul
valaszthatunk. A NEW
GAME-nél kezdhetink egy
« 0j dllast, de azt azért el
4 kell mondani, hogy lehets-
= leg még kezdés elétt te-
Eyiik a gépbe a meméria-
. kartyat, mert késébb mar
. a program nem ismeri fel,
és nem adja be a Save
. Game opcidt, aztén mqid
\ kaparhatjatok a falat. A
| LOAD GAME fiszta iigy, a
. méar megkezdett és memé-
| riakartyara mentett allas
g8 folytathaté innen. A DE-
MOS pontban a cég |5-
vében megjelend jatékai-
' nak demoiba nyerhetiink
| bef)illanténst, a harom ké-
ziil kettd még jatszhaté is.

| A jaték kezdetekor régton
| a vezérléteremben talaljuk
| magunkat, gyhogy itt az
L id8 megismer{edni az ira-
| nyitassal, féleg mert az
. Options meni amigy is
| elég szegényes. Jatszha-

tuﬁi Dual Shockkal is, bar

. semmi killonbséget nem fo-
- gunk felfedezni egy sima
. iranyitéhoz képest. Hidba
. nyomulunk analéggal Gex
. 10l nagyokat Forduﬁ nem

ra magasra pattanhatunk HA
Négyzettel a farkunkkal csapha-
fuﬁ oda, ez a masik leghaszno-
sabb mozgés, sok minden szétver-
hets igy, és az ellenfeleket is igy
intézhetjik el. A Kérrel a nyelvin-
ket hasznalhatjuk, néha amikor el-
vétiink egy ugrést, Gex a nyelvé-
vel prébérbjekapaszkodni a
platform szélébe és felrantjia ma-
gat. Mondanom se kelljen, ezt
persze nem akkor csindlja, amikor
egy szakadék felett hibazunk. A

ba. Az R2-vel lehajolhatunk, illet-
ve ha ruhézatunk engedi ugras
utan vitorlazhatunk. Gex Fe?né’»ﬂ
végre és Uszni is megtanult. A se-
kéﬁf vizekben csak a felszinen
tempozik, mély vizbe az R2-vel
merilhetink, viz alatt az X-szel
haladhatunk, a Négyzettel pedig
bukéfordulét csindlﬁctunk.

A viz alatt a jobb oldalon egy
piros csik lathato, ez a leve-
génk, ha elfogy nekiink kam-
p6. Mindezeken kivil ott van

276 B oML O




még Gexnek a szokéasos
karate rogéasa is. A Start
lenyomésa utén a Pau-

W: se meniibe jutunk. Bal ol-

dalon fent az életeink szamét
lathatjuk, a labnyomok az
életerénket jelképezik. A SA-
VE GAME-nél menthetiink,
az Options-ben a zenét, a
hangerst mixelhetjisk, leve-
hef'LUk Gex duméiat, éllitha-
tunk a kameréan és a rezgést is
=\ itt kapcsolhatjuk be. A TO-
| TALS-ban vehetjik szemigy-
) re, hogy az adott pélyén a
megszerezheté cuccokbél
mennyit mondhatunk a
<.~ magunkénak. A palyak
statisztikai kozott jobbra
balra lépegethetiink. Minekutéan
ez egy gyljtdgetSs progi, nem art
ha tuditﬂ(, mire is megy a jaték.
Az elsé a légy érme, ebbc’:’o‘ min-
den pélyén szaz darab van, &t-
ven utan egy életet kapunk, szaz
utén pedig egy taviranyitét. A
mancsérméket azért érdemes
gyUiteni, mert minden huszo-
notddik utén a max. életerénk
novekszik eggyel. A kér alako
" bonusz-érmék a bonusz-palyak
megnyitasara szolgalnak. A tav-
iranyiték a késébbi palyak eléré-
séhez kellenek, ilyeneket akkor
kapunk, ha teljesitjik valamelyik
feladatot a szinten. Négy nagy
helyszin van — e!3szér még csa
egy van kézilik nyitva — ahol pé&-
lyat lehet véalasztani, itt vannak a
szintek a bonusz-pélydinak bejé-
ratai, és mindegyik részen egy tit-
kos pélya is el van rejtve. A tit-
kos szinteket egyébként érde-
mes teljesiteni, mert ha sikeril
a négy jelvényt 6sszeszedni,
a vezérléteremben kinyilik a
~ pancélajté, és amit oft talélsz
~ / igencsak megkdnnyiti a jaté-
S kot.
Az el6z6 részhez hasonléan
a palyak bejaratait itt is a
TV-k ie|||<épezi|(. Csak
azokba tudunk belépni,
. amelyek be is vannak
+  kapcsolva. A TV-k al-
i]fm van feltintetve, mi
ell a belépéshez, és
mit lehet megszerez-
ni az adott szinten.
Id8nként dsszefut-
hatunk f&ellen-
ségekkel is, t6-
IUi a nagyter-
mek kulcsait
szerezhetjik
meg. A palyak
inditasakor azok
szamara, akik nem is-
merik az angolt tilsago-
san, a gep egy révic? vi-
dedban mutatja be, mit
is kéne csindlni. Ami
el8szor eszembe jutott
jaték kdzben, hogy
utdlom az ilyen csiri-
csaré k&deﬁektust
Tudom, mostana-
ban ez a divat
(lasd Ape Esca-
pe), de szerin-
tem akkor is hi-

| 3 F'S

lyén néz ki, hogy mindenféle fel-

hék meg csillagocskak magiil buk-

kannak elé a tereptargyak.

AmOgy a grafikaval nincs t0l nagy

bc|, igaz nem dén’r&ige’r rekordo-
kat, de legalabb szép szines.
Mondjuk a gengszteres palyan,
ahol nincs kéd igencsak beszag-

gépfegyverek, becsapédnak a tii-
zérségi lovedékek. A palyakon ta-
lalhatunk TV-ket is, a z&ld eggyel
noveli életerénket, a lila egy életet
ad, fekete-fehér kockasak a szint
felét jelképezi. Ezenkiviil van még
iros és kék, ezekbsl rovid ideig
Feltijl’ré'adhetijn]( és a Korrel jég

zetet. Az is sokszor eléfordul,
hogy bemegyiink valami mégeé,
de a kamera kint marad és a falat
mutatia, ugyanilyen C'!Iépofc amikor

leesek valahonnan, de az opera-

tér fent marad és én vakon rohan-

Ec’:lhctok. Sok helyen nem lehet a
amerat a kivant sz'cigbe forditani,

gatott. Gex-szel sszesen 12 féle
vilagban merilhetink el az élve-
zeteiben — vagy inkédbb a szenve-
désekben — j6 poén, hogy Gex
(bér 8 nem egy kaméleon) mindig
a kérnyezethez igazitia a ruhaza-
tat. Péfc(ic'lui a kalézpélyan falabat
és kampokezet kap, a mesevilag-
ban Piroska ]elmezben disze|eg, a

e

vagy tizlévedéket [8hetink. Nag
segitség még Alfréd a teknés is,
rengeteg helyen megtalalhaté és
hasznos tandcsokkal lat el. A szin-
tek amuogy étletesek és valtozato-
sak, mindegyiken latszik, hogy
prébaltak kilénbszé dolgokkal
szinesiteni, hogy a jaték ne valjon
unalmassa. Halisten” a falon
_ maszkalés részeket
. most nem erdltették
. nagyon, oft Ggyis
| csak megbolondulna
' a kamera. Széval
az ember elkezd a
jatékkal nyomulni és
0gy érzi, minden a
helyén van. Ez igy
Ls van c::lz elsc'ic?é-
any pdlyan, de
amilo? aykésc'ibbiek-
| ben bejénnek az
| Ugyességi részek
- egybdl megmutat-
. koznak a jaték hi-

katonai szinten pedig teljes menet-

felszerelésben latjuk viszont. A ze-
nékkel ugyanez a helyzet, mindig
az adott vilaghoz illé muzsika
sz6l. Kiraly példaul a katonai pé-
lya hattérzaja, ahogy szolnak a

BB ﬁf!g

* bdi. Pontosabban a
kidolgozatlan irényitasi rendszer
és az anarchikus kamerakezelés.
Az operatdr szinte-mindenrél le-
marad. A kamera soha nem kévet
normdlisan, esetleg menet kézben
forog vagy ugras kdzben valt né-

e e s b s T G e e
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vagy nem lehet kdrbenézelédni.
Az iranyitasrél jobb ha nem is be-
szélink, kiszamithatatlan, még
csak véletlenil sem ugrik oda,
ahova szeretnénk. Egyszer(en le-
hetetlenség betdjolni, mekkorat fo-
gunk ugrani. A kamera persze
olyan szégben éll, hogy elébb la-
tod meg a Kinai Nagy Falat, mint-
sem az arnyékodat. Ugy prébdlj
meg egy vékony fadarabon
egyensulyozni, hogy nem lehet
egyenesben tartani, és a legkisebb
mozdulatra is oldaliranyba indul
el. Es akkor még sorolhatném a
kisebb programhibakat, mint pél-
déul: rdugrom egy agyira, de
nem lehet réla leugrani, vagy az
egyik ellenfélbsl csak egy legyér-
mét ad, igy aztén esélyem sincs
6sszesze§]ni a szaz legyérmét.

Az igazsaghoz hozzatartozik,
hogy a felsorolt hibak az eléz8
rész{)en is jelen voltak, talén a
készitsk kijavithattak volna eze-
ket. Kar, hogy ezzel igy elrontot-
tak a jatékot, mert tartalmilag
azért a Spyro-féle butasagokat
uti, de egy jatékndl a jatszhato-
sag a |egE:)ntosabb szempont,
ami ennél a stuffnél a béka pop-
sija alatt van.

Csipi M Lee
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bant be a mezére, kicsit leszakadt
az élla. Piciny sarkanyunk persze
nem igazén érfette, hogy a strand
helyett, miként keriilt egy idegen
részre, de a professzorék tiistént el-
magyaraziék neki. Egy gonosz
szérny betdrt a birodalmukba és
most mindent az uralma ala vont.
Rettegésben és félelemben tartja a
lakékat, s szornyei ériasi felfordu-
last csindltak mindenitt. Hat akkor
itt az ideje rendet tenni, s fenéken
billenteni azt a bizonyos Ripto-t.

it ne mondjak eléggé ese-
ménydis volt ez az okié-
ber. Kapésbél tgy indult a

hénap, hogy 500 CD tornyosult a
Martin asztalén. Ezek természete-
sen az 0] jatékok voltak. Nosza ha-
mar, kikaptam a Spyro 2-t és haza-
szaladtam vele, mondvén: “Most
majd 6 sok id8m lesz vele jatszani,
végigviszem 100%-ra”. Alig hogy
jatszottam vele par napot, [6tt a
Wipeout 3. Ebbe is belezigtam
rendesen. Felvéliva jatszottam
mindkét jatékkal, amikor megjelent

skl

az X-Files. UUU, Te |6 ég! “Honnan
lesz nekem ennyi idém ezt mind vé-
gigjatszani?” — futott at hirtelen az
agyamon, amikor megcsérrent a fe- i
lefon. Batortalanul beleszélok, hogy | F
total kivagyok, mire j6n a vélasz: ‘

-

“Az nem 6, mert hoztam Resident
3-at”. Csatt. Mintha leitottek volna.
Azéta félre van dobva minden
cucc, és csak a Resident megy a
TV-ben. No, de azt hiszem nem ar-
tana belekezdeni végre a cikkbe is.

A NAGY VISSZATERES

Talén emlékeztek még Spyro-ra,
aki nemzetiségét illetSen: sarkany.
Azaz sarkany kélysk. A tavaly
ilyenkor megjelent jatékban Spyro-
ra harult a feladat, hogy viléga
&sszes sarkanyat megmentse a go-
nosz Gnasty Gnorc karmai kézil.
Ez természetesen sikerilt, s ift ért
véget a torténet. De mi tortént koz-
ben Sarkéanyfsldon2 Ez mar csak  ahol a kamera hatulrél mutat és a
az Intrébél deriilt ki, ugyanis Spyro  palyan 100%-o0s mozgéasszabadsa-
a teleportkapun megérkezvén nem  god van. Tehat egy mez8 kézepén
latott senkit. Biztos a strandon van-  tényleg arra forduf;z el és kezdesz el
nak — gondolta, s beleugrott egy te-  menni, amerre csak akarsz. Ezt tehe-
leportba. Ekézben Avalar vilaga-  ted a kurzorgombokkal, illetve az
ban &sszegyiiltek a fontosabb alla-  analég karral. A Négyzet nyomva
tok. Diszné professzor szerint léte- Ei

tartésaval sarkanyunk véagtazni
zik egy legenda, mely szerint ha kezd, s ilyenkor nem csak a sebessé-
elég varazsks-

ISMETLES
Elészor egy par széban kifejteném
az Oionczgnak, hogy miféle jaték ez
a Spyro. Egy olyan 3D-s maszka-
|6s/%gyességi jatékot kell elképzelni,

.\ SARKANY ELLEN SARRANYFA,
TALAN BEVALIK...

tavaly éta, ugyanigy van egy vi-
lag, ahol teleport kapuk témkelege
all. It aztén tetszéleges helyre, az-
az palyara |éphefsz%e, s megkez-
décﬁ'net a valédi kalandozés. Ener-
giadat a kérilstted repkeds kis
szitakstd jelzi. Ha nincs melletted
egy bekapott talalat és véged!

e novekszik, hanem a legtbb el-
Eam(elet feloklelheti. Spyro masik
fegyvere a tiizf0jas (mondjuk mi més
lehetne egy sarkanynake), amit a
Kérrel tudsz behozni. Ez sem pusztit
el mindenkit, de azért elég nagy a
hatékonysaga. A Haromszéggel
tudsz korbenézelédni, hatha észre-
veszel olyan dolgokat is, ami nem
kerilt a ﬁ/orizontodbc:.

Es akkor j6jjon a bivés X, és az ug-
rés. Egyszeri lenyoméasra tudsz ugra- /
ni. Amikor a levegében vagy és
még egyszer megnyomod az X-
et, akkor ereszkedni fogsz - igy
j6val tsbb ideig tudsz a levegé-
Len maradni. S&t, ha igy egy
perem széléhez érsz, és lenyo-
mod a Haromszdget, akkor fel-
rebbensz egy milliméternyit, hogy
pont elérd a kivént helyet.

Ezek lennének az alapmozgéasok.
Azonban a Spyro 2 eEben is Ojitast
hozott, hiszen a jaték soran dssze-
futhatunk Mr. Pénzeszsakkal, aki
gyémantjaink ellenértékében segiti
elérejutasunkat. Ez altalaban
egy hid leengedé-
se, vagy

 Kinyi-

tasa szokott
lenni. Azonban
vannak olyan helyek,

ahol 0j mozgéasokat kell
bevetniink! Es ekkor
Mr. Pénzeszsak meg-
tanit minket viz alatt
0szni, vagy falra
maszni, illetve fejinkkel
eltdrni egy kemény targyat. Persze
ezeket a tulajdonsagokat csak a ja-
ték legvégén kaphatjuk meg, s hol
is mashol kéne Sket alkalmazni,
mint a jaték legelején.

FELADATOK

A jaték felépitése nem valtozott

/ ! (i Azonban amikor megélsz egy

ellenfelet, s baratod feltalja a
megjelend kis lepkét energidja né-
vekszik. Minél fényesebb, anndl
erésebb lesz & is, és te is. Aztan
kb. 10 lepke elfogyasztasa utan
kapsz egy életet. Minden pélya
el6tt és utdn animaciét lathatsz. Ez
pedig azért nem semmi, mert ha
i6l szamoltam kb. 30 van belélik.
Széval minden egyes pdlya egy

vet rak eg
portalba —yme-
gidézheti “a”
sarkanyt. Leo-
pard barétja
nem hitt a men-
demondéakban,
am amikor
Spyro teljes
életnagysag-
bcm, rgi):ﬂ 32
agyugolyé rob-
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kiilon torténet. Mindig alldogal va-
laki a Start pontnél, aki elmondja,
mi is lesz a feladat az adott pa-
lyan. Ezen az Ggynevezett f6sza-
lon kell vé ighu?adnunk, de ha ki-
csit kclanc?osabb kedviinkben ja-
runk akér teljesen kérbe is néze-
|6dhetiink a péalydkon. Es ilyenkor
szokott az bekovetkezni, hogy az

emberfia killénb&z4 titkos dolgok-
‘ra lel. Peldaul egy lényre, aki se-
gitséget kér, mert nem tudja
legy&zni a helyi ho-
i bajnokot. Es
ekkor débben-
tem le igazan: be
lehet alini hokiz-
ni. Utét ugyan
nem kapsz, de a sajat testeddel tu-
dod terelgetni a korongot. Elsé
kérben be kell 16néd péar gélt a
kapusnak, ez még nem is lesz ki-
|6nsebben bonyolult feladat, de
aztan bejon a segitétarsa, s akkor
mar fénylegr fel kell kétnéd azt a
bizonyos alsénemiit. Neked kell
védened a kapud, s tamadnod is
egyben. Es ez csak 1 feladat ab-

bél, amibsl minden pélyén van
legalabb 3! A lényeg ugyanis az
eredményes teljesitésért jaré Orb-
ok (dragaksvek) megszerzése. A
professzor csak is 0gy tud étjuttat-
ni a kdvetkezé vilagba, ha megfe-
lelé szamG kévet szedsz dssze. Er-
rél egyébként mindig tajékoztatast
kapsz a kijaratnal. Ahhoz, hogy

kijuss nem szikséges az Ssszes
dréagaks, viszont igy meglehetésen
sok titokrél fogsz lemaradni. Min-
den vilag végén van egy lyuk, ahol
a féellenség talalhaté. Ide

Es akkor a bonusz-palyakrél. Na
ide kellenek még azok a bizonyos
Orb-ok. A “Speed Way" palyék
teleportjai utan egy olyan szagul-
dozés részbe keriiﬁink, ahol adott
id8 alatt kell atrepiilniink bizonyos
szamo karikan, leléni X szémo
szanko6z6 eszkimét, és igy tovabb.
Minden ilyen péalyan 6 ilyen ap-
rébb feladat van, amit megcsinal-
va kapunk bonuszt. Ez a bonusz
pedig az Orb. Mivel a Spyro elsé
részében is 120% volt a maxi-
mum, valészinileg tartom, hogyha

L5
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minden titok meg lesz fejtve eléke-
ril valami bonusz cucc is. Leirast
stilusandl és nagysaganal fogva
nem tudok adni, de szerintem, aki
egf(y kicsit komolyabban veszi a ja-
tékot ré fog j6nni a titkokra. A
megoldas: mindig nézz koril, hol
van még elérhetetlennek latszé
rész...

ks VEGUL

Széval jéval kalandosabb és do-
sabb torténési lett ez a Spryro 2.
Amikor leiltem vele jatszani és
meglattam az 0j ellenfeleket, majd-
nem szornyet haltam a rohsgéstdl.
Ekkora &tleteket kitalalni nem lehe-
tett semmi. Arrél van szé, hogy
van egy lila szérny, aki amint ha-
tat forditunk neki, elkezdi a nyelvét
nyGjtogatni. Amikor pedig megfor-
dulunk filét-farkat behozva retteg
tlink. Amikor ezt a jelenetet meg-
lattam, tényleg nagyon nevettem.
Erre odatédult kérém az egész iro-
da és nézte, hogy mi lehet az, ami
ennyire felviditott, majd egy ara-
nyos mosollyal dijaz-
van mindenki a dol-
Ec’:ra sietett. Ekkor jott
e nagy lazan Csipi
M Lee (tudja valaki,
hogy ezt a nevet ho-
gyan kell kiejteni2) és
meglétvan az esemé-
nyeket ledegradélta
az én ki aranyos jaté-
komat a dedés szint-
re. Rar volt némi
igazsag szavaiban,

azeért ennyire
mégsem giyc':-
szos a he yzet,
mert aki sze-
rette az elsé
részt az most
is vehet magé-
nak egyet.
A grc:?itc:
azokkal a har-
sd? szineivel
pedig engem
egy az egyben
a Crash-re emlékeztetett. Hiszen a
mostani korités szé szerint lélegze-
teléllité. Egyik palyan a hé esik, a
masikon a viz alatt kell Gszkalnunk,
a harmadikon belesit a kameréba
a napfény... S mindez tényleg
egyedilallé mennyiség mini-jaték
kiegészitéssel (banyaauté vezetése,
leves megvédése a gonosz tekns-

soktdl, targyak cipelése), hogy em-
ber legyen a talpan, aki 100%-ra
teljesiti.

En akkor most elkészonok téletek
gyerekek, és azt hiszem megyek ki-
csit aludni. Ez a Resident 3 pedig
este bemaszik a gépembe és nyo-
mulok rajta egy kicsit. J6 éisza[c’:t...

B.P.
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ontosan egﬁ/ évvel ezelétt irom az
PNHL’??-rE’J egy enyhén fellengzds értéke-

lést. Nagyon (6l sikerilt a tavalyi verzid,
ezért, mar tikon tltem, amikor meglattam o

»

szerkesziése%ben a 2000-es kiadast. Remélve,
hogy még jo

bat sikeriil majd kihozni @ progra-

mozokbdl, leilltem a PSX-¢lé és reménykedtem.

Az infr6 a szokdsos szinvonalon pergeti a ho-
ki-bajnoksag legszebb jeleneteit az idei évbél.
A muzsika is remek, igy tényleg sikeriil hangu-
latba hozni minden korongkergetét, aki egy ki-

sit is szerefi ezt a sportot. Aztan kivalasztottam
a csapatot és épp késziltlem a nagy meccsre,
amikor meglatiam az Givezets képet. Te j6sagos
ég! Emlékszem, hogy a tavalyi jatékban nagyon
fefszett, hogy az divezetd animaciok j6l voltak
megrajzolva és élethien visszaadték azt a

anzsgést és hangulatot, ami a meccsek
eléthi pillanatokban érezhets a stadionon
kivill. Ha i leiltok jatszani, sajnos érezni
jatok, hogy bizony nem ez az egyetlen
dolog, amiben visszalépett a jaték, am omi
ennc:é? sokkal fonfosabb, e|6re,épést szinte
egydltalan
nem fapaszta-
ol ok, |e<{el§ebb
& a golok utani
zeneék jovul-
i tak némileg.
T Gyokor|aie;ﬁng
nem tortént
mas, mint-

e

a favalyi verziot, felfrissitették a csapatnév-
sorokat, megdobtak egy-két 0 animaciéval
a goloromoket. Mivel erfizé évben rengete-
get jatszottam a jatékkal egyszerGien hﬂ is-
merds volt szamomra az egész rendszer. A
menijpontok fermészetesen meg vannak
véltoztatva, persze csak annyiban, hogy
mas formaban lehet a dolgo{at vélasztani,
fartalmilag a véltoztatas gyakorlatilag
egyenl6 a nullaval. A neﬁgzségi fokozatok
is ugyanazok maradtak, bar
szerinfem minimdlisan eltoltdk a
hatérokat, mert a kezdé-foko-
zafnal j6l megszokot kapushé-
nazasok elmaradnak. Ezzel
szemben viszont van egy olyan
része a jatéknak, ahol a mérké-
zés elétti bedllitasokban megad-
hatjuk csapatunk elnyét. Persze
nem pontoan, csa zerien
az L1,12 billentytkkel az ellenfelet
némileg “lebénithatjuk”. Ezzel gya-
korlafilag 3x3 nehézségi fokozatot
sikerilt teremfeni, ami viszont tGl sok
és 10l macerds, egy olyan jatékba,

amit amagy is erésen porgds embe-
rek jatszanak, mar csak a jaték fer-
mészetébd| is kiindulva. Jo Gtlet volt
a foltgetések alatt berakni egy amo-
lyan “kozérdeki info"-képet, ahol
megtanulhatiuk a gombkiosztast. Ez
jol jon, mert idénkét csak nyomko-
dunk, mint dllat és géziink sincs,
hogy épp mit rnijve?a figura, akit
iranyitunk.

Ha mar az iranyitasandl tartunk...
Zavar, hogy nem gondolkodik a gép.
Ez annyit jelent, hogy nehéz értelmes
idmcdéso,(at felépiteni, mivel amikor
beadjuk a korongot oldalrél, bizony
a szerencsére is szikségiink van ahhoz, hogy
épp oft dllion valaki g:%elékie azt az atkozoft
gumidarabot a haléba. Nincs mestersége intelli-
genciaval ellétva a csapatunk, ami igencsak
megneheziti a dolgunkat, hiszen a jatékosok ész
nélkil csoszkalnak a palyan ide-oda. Egy masik
fontos komponens, amit hianyolok a ic’:ré{osok
“stlya”. Kifejteném bovebben, hogy ez mit je-
lent: o hokiban fontos szerepet jétszik egy lendi-

e

csek, va
' egy o keménygzeL
kenés a pr;xire. Hatalma-
sakat puffannak a jtékosok, na-
gyokat dorrenek az iitések és kellemetleneket ha-
salnak olykor-olykor a védék. Ezt itt valahogy
nem érzem. Nem jonnek le a 110 kilés srécok @
képernydrél. Pille llxéinnyu" mozgassal “repked-
nei()f a jégen, Gm ez vajnyi kevés ilyen jatéknal.
Ha mér ift tartunk, szot Le|| eiteniinzu vereke-
désrdl. Tavaly még jopofa Gjdonsagként hatott a
dolog, idén viszont mar kissé unalmas a meg-
szokott “béna” iranyits. Eleg korilményes meg-
verni valakit, egyszer(ien azért, mert nincs mé-

dunk rendesen iitni. Nem tehetiink mast, mint
nyomni a gombot amilyen gyorsan csak birjuk.
Ez elég kevés. Ezeket mindenképp fel kelleft vol-
na kicsit javitani. A kapusok mozgasa is hagy
némi kivannivalét maga utan, mivel hihefeflen
médon fogjdk a lovéseket. Bér ez csak az én
rossz majam, mivel az elmlt 35 percben nem
sikerilt golt I6nom a New York-nak igy némileg
nehezIeEek a kapusra ! A lovések egyébként
egész redlisan vannak megoldva, névlegesen ha
hiilye helyrsl loviink, nem fog bemenni.

Ha mar a mérkdzés iranyitasandl vagyunk, va-
lahogy Ugy lehet az egészet jellemezni, mintha
egy Ferrari-t kapnatok egy gaz-limiterrel, ami
80 km/h-ndl legllifia @ motort. Nem lehet sz6-
guldozni a jégen, mivel fura médon az iranyitas
egyszerien ﬁj]ussiiiu a dolgokat. Idegesitd!

A jatékban a hanghoidsoi sem léptek eldre
semmit, st! Szine feljesen ugyanazokat mon-
dogatiak a kommentarok, mint tavaly a hangos-
bemondérol nem is beszélve. Mar mindent hal-
lottunk! A jaték hangjai is a megszokotiak, pe-
dig ezeket is igazan Licseréfheﬁék volna. Ha itt
sikerilne Gjitani, az egész jatéknak jobb hangu-
lata lenne, még akkor is, ha a tobbi rész a régi
séma szerint mokadik.

Ha dsszegezni szeretném a dolgokat, elég ne-
héz dolgom van, mivel a jaték nem rossz, de a
tavalyihoz képest mindenképp visszalépés. Ez
annyit jelent, hogy évrd| évre jobbat var az em-
ber, de ehhez képest az NHL"2000 nem fud
semmi olyat nyGjtani, amité| azt éreznénk, hogy
tényleg a kétezres év kapujdban dllunk. Furcsa,
hogy a tavalyi cikk utan egy ennyire negafiv for-
fénet lett ié!‘é(béL de sajnos minJen elfogultsa-

om ellenére sem tudom azt éllitani, hogy ez
ﬁesz az év hoki-jatéka. Remélem, hogyoc?{ad va-
lahol odakint egy fejleszt6, aki képes lesz kiki-
sz6bolni, azokat a hibakat, me|ye|<ei az EA-
Sports-nak nem sikerijl.

Nem is gondoliam, mennyire igazam lesz,
amikor a tavalyi értékeléshez ezt irtam: “nehéz
lesz ennél jobbat csindlni”. Nem is sikerilf

Adam
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“A jaték, ami mindent kihozott a PlayS-
tation-bé|, amit csak lehetett” - hirdette a
reklamszéveg 1995 végén, amikor meg-
jelent a Wipeout elsd része, az akkor
még ifioncnak szamité PlayStation-re.
Azéta 4 év telt el, s a gép elérte koravén
korszakét. De nem fogja visszasirni a ré-
gi szép iddket, hiszen év végén végre

e

megjelent a Wipeout 3.

A Leeds-ben székelé Psygnosis fel|esl’zf6 agﬂ'l ’?

csapat azt hiszem &tdsre vizsgazott di-
zajnbél. Amikor meglattam a CD tokot, a
kézikényvet, valamint a CD-t, egybé|
az amulat és a rohdgd géres ka-
pott el. Amultam azért, merta
tervezécsapat tényleg kitett ma-

gaért és megprobaltak létrehozni a legat-
tekinthetetlenebb attekinthets feliletet. Igy
a CD-n olyan szovegek is helyet kaptak,
hogy ez itt egy Kompaktlemez, amit cim-
kével felfelé Eeli a gépbe helyezni, vala-
mint, hogy itt a jaték cime és nyil. Ez a
nyil szines csikoL tdmkelegébe nydlik és
behélézza az egész feliiletet. Amiért meg
leestem a székré% a rohdgestsl, az az
volt, hogy ilyen krikszkrciszokot a japé-

nok szoktak kitalalni, s most ezt kajak ki-

arodizélték a piciny angolok. Ahové a
Fercleszemiiek egy sarga vonalat rajzol-
nak, oda az angolok E

ét pirosat.
A KIS KITERSO UTAN...

..Indulés! Széval berobbant a boltokba
1 a PlayStation legjobb versenyjé-
| téka. Olyan bomba jél néz ki,
| plusz olyan gyors, hogy lerakod
| o haioc( tle. Mér az infré meg-
| tekintése utdn is bizsergést érez-
| tem az ujjaimban, hogy
| minél el”lbb beizzit-
| hassak egy ilyen le-
K| beg6 szi?(erei, i

| gyorsan c':tlépkeg¥
tem a kilénbézé
| menipontokon, és
| mdris bejott a kép.
| Szépnek, szép-

=

egy, két kért, a
lapodtam egy kicsit.
EEben a versenyjatékban cé-
lunk az elsé hely megszerzése,
am nem mindegy, hogy ezt mi-

\ % .
"E\‘

L

négyzeteken dthaladva, ha az kék sebes-
séget gyorsithatunk, ha mas milyen szinG
pusztitd eszkdzoket vehetiink fel. Ezekkel
aztén rendesen odatehetiink versenytarsa-
inknak. A kézikdnyv részlefesen leirja,
melyik kis piktogram mit csindl. Széval
ezet a kis lazité versenyek, tét nélkili
szaguldozasok - a java csak most jén!
Elszér értetlenil bamultam, hogy mik is
azok a versenyosztlyok, aztén Srégu
Krisz baratom felvilagositott, hogy minél
feljebb osztalyban van a kaszni, annél
gyorsabb, igy nehezebb vele

I3

mandverezni, s nem elég
csak jobbra, balra for-

dulni hanem mar hasz-
nélni kell a

s

lyen médon tesszik. Mert nem
lehet csak végigszaguldani a
pélyén arra térekecﬁre, hogy
szépen ellavirozzunk a kilon-
b6z6 ellenfelek mellett,

= mivel aftél még, hogy
& mi nem feszink semmi
" rosszat velitk, 8k ke-

. gyetlenil fognak té-
madni minket.
Visszaléptem a meni-
be és attanulmanyoz-
tam, miként is lett fel-
épitve ez a Wipeout 3.
. Rengefeg versenyméd-

. ban indulhatunk, és ez

| az, amiért véltozatos

: |eh‘f aték. Mert ha l

csak egy gyors szagul-

» dozésr%yv%};\ kedvﬁgk,
akkor oft a Quick Ra-

| ce, ahol az alap jér-

| mivekkel, az alap pé-

. lyakon gyakorolgatha-

o tunk. Akkor van egy

; o|yc1n maod is, ahol el-

| lenfelek nélkil, idére-

| kordokat kell megdén-

| tenink, illetve minél

| tobb ellenfelet kiléniink. Igen,

| mert végil is a Wipeout masik

| sajatossaga a kanyarok bevétele

| mellett Eeﬁ.ize|het6 ellenfelek. A

| palyén szétszorva talélhaté

szarnyfékeket, s ne adj Isten elengedni a

Eézt. Ezeket pedig mindenki vésse a kis
uksijaba, mert a Tournament és Chal-
lenge médokban igazan szikség lesz ra.
Az, hogy az elején kicsit siralmas a vé-

laszték ne keseritsen el senkit, mert a vé-
gére annyi jarmive és palydja lesz, hogy
csak pisloghat.

Es akkor a zenékrd| még egy szot sem
szoltam. A Wipeout széria sajatossaga,
hogy a Ec’:lyézk alatt hallhaté zenéket

mindig hires eléadék adtak kdleson - s
ez most sincsen masképp. A Chemical
Brothers, Paul van Dyk, az Orbital és Dj
Sasha adtak kélesén 1-2 szémukat, s bar
ezen el6adék tényleg hiresnek
mondhaték, azt hiszem sike-

riilt a legszarabb szé-

maikat dsszevalo-
gatni. Olyan
unal-

masak és olyan egyhangiak a
dallamok, hogy csodalkozni fokok,
ha valaki ezt kiln is meg fogja hall-
gatni (mint CD-Track), vagy a verseny
alatt nem halkitja le.

Ezt az egy aprésagot leszamitva azon-
ban egye(ﬁ;sszis program ez a Wipeout
és merem azt dllitani, hogy ilyen grafikai
rutinnal nem sokan biszkélkedhenek. Az
iranyitéssal nincs probléma, a palyak na-
gyon iél nehezednek - talén tﬁrontm is =,
széval hangulatilag is oké. Természete-
sen keften egyszerre is lehet nyomni osz-
tott képernydn, sét most derillt fény egy
titkos 4-es link médszerre is (de errél
majd a kdvetkezé szémban).

B.P.
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‘volng,
! . Hiviak mér 6t tobbfélekéeppen
is, de falan a Bibliaban olvashaté megfogalmo-
z6s a legtalalobb:
_ “Es kérdezé téle: Mi a neved?
Es felele, mondvan: Légié a nevem,
mert sokan vagyunk.”
Mark Evangéliuma, 5.9.
Az okkultistak és filtott tanokkal foglalkozo fu-
désok mar évezredek ota foglalkoznak vele (ve-
lisk), és egyre t5bb videojéfé?(ban is talalkozha-
tunk a vilagvégét megjévendsls, és azt eldidézs
személyekkel (példaul az Apokalipszis Lovasai-
val). A téma engem is régéta foglalkoztat, és
végre falaltam egy olyan jtékot PlayStation-re,
ami kell “hitelességgel” mutatja be a temat
mind képi vilagaban, mind hangulataban. En-
gedjétek meg,ELo y réviden bemutassam nekiek
az utdbbi honapok (évek?) legfantasztikusabb
maszkalos 3D jatékat, a Shogow Man-t, Csak
azért réviden, mert Vari Zoli doktorral mér tobb
izben atbeszéltik a temat, és 6 az N64 leirdsa-
ban (és a PC-s leirasban is a KByfe-ban) igen jél
ramutatott a lényegre. Az eléz6 szamban ia|6||-
jatok a jatek - egyébkent hianyos — gyari térke-
pét, amit fermészetesen it is husznﬁﬁzh‘ok.

A SM egy tipikusan olyan — nagyok kemén
horror - jaték, amely az elején semmi komor;
izgalmat nem okoz. Ha valaki nem tudja, hogy
mi is rejlik ebben a progiban, talan el is dobja
fél ora jaték utan. Ha azonban egy-két rat
nyomul vele valoki, annyira magéval ragadéva

LT

|0 tenni az ember
0szonhef ez a PlayStation-on u :
pixeles, de még igy:is lélegzeteldl
grafikanak — pontosabba

amit ez abrézol!

ELET ES HALAL K@

Az a vilag, chol éliink a Valé vilag. Aki azon-
ban meghal, az egy szamunkra még felfoghatat-
lan helyre keriil, a Halalmezsgyére. Ezen a rém-
iszt6, rideg, horrorisztikus hely az 6roké bolyon-
g6 lelkek hazaja. Aki odakeriil, az soha nem
terhet vissza, és a Valo vilagbol sem léphet be
oda senki biintetleniil. Kivéve egyvalakit, A Sha-
dow Man-t. O a hatér 6rzéje, az Amyékember.

"Csak egy maradhat!”, tartja a hires mondés,
és ez igaz a Shadow Man-re is. A vilagban
mindig csok egy Shadow Man fevékenykedik,
és ez most Micg’oe| LeRoi. Michael valaha “ren-
des” ember volt, de amiéta egy Voodoo pap-

8, Nettie rdoperalt egy misztikus maszkot a

mellére, 8 left a Haldlmezsgye 6rz6je. Szaba-
don jérkdlhat a ket vilag kozstt. A Valo vilag-
ban Nettie a térsa, a Halalmezsgyén pedig Ja-
unty lesz a segitSje, aki egy cifinc}:res kigyo ke-
pében leledzik, mint o 'Hz?dmezsgye kapudre.
Mindhdrom fészerepl torténete és eldelete ki is
deril majd a jatekbol. :

Ez a bizonyos maszk oz Arnyékmaszk. Ko-
rabban, pontosabban az 1888-as években
még Maxim St. James, az el6z8 Shadow Man
birtokolta, aki azonban gyengilé ereje miatt
kudarcot vallott. Irt is egy izenetet a kovetkezd

Shadow Man-nek, amit

a jaték elején mar meg
lehet talélni. Ez a
Prophecy nevii kanyv.
Ebben oz iizeneten ki-
vill egy igen fetszefSs,
6si figurakat abrézold
kartyak segitségével
megismerhetjik a torté-
net sordn fellelhefd tar-
gyakat, és persze
szerepléket.

De miért kell a Valé vi-
lagot megvédeni, és ki-
fﬁ% A Gonosz nagy
fettre készil. Ossze
akarja gyditeni a Halal-
mezsgyen elszorva
orok bezartsagra itélt

Py e
Ehhez mér segitokre i
zulgyi"tos személyében,
csabitott el magahoz. Ok
vasa. Az egyik ilyen sorozatgyilk :
felmetsz6 Jack 2. Neki volt azonban egy elédje,
a hirhedt eredeti Hasfelmetsz8, John G. Pierce
Jack azon 16, hogy gyilkos volt, egybenlan

sz(i feltalalo is lehetett, akit szemé yesen};l_(é"reseﬂ.  tied
meg Légio. Alkut kindlt neki: ha segit léfrehozni

neki egy borzalmas menedéket a lelkek szama-
ra, az Azilumot, és egy dtjaret, ahol majd sere-
gei atjoheinek a Volo vilagba, akkor cserébe
megadja neki, amit mindig is keresett oz Gldo-
zataiban. Az érok élet fitkat. Jack vallaljo a dol-
got, és végrehajtia magén a ritualis dngyilkossa-
got - ezt lathatjuk az infoban.

Nettie szomyi almot lat. A Légio az utolsé faz-
isban jar nagy feftével. Tobb mint szaz év telt el
az "u||(u" 6ta, oz azilum elkészilt. A Joslatok
Konyvében leirt borzalom Ggy fiinik, napjaink-
ban teliesedik be. Kell egy Shadow Man, aki
megdllitio a Gonoszt. Ez Teszel te, azoz Michel
LeRoi.

A JATEK LENYEGE

A torténet a Valo vi|égbnn kezdédik, Lovisiana-
ban. Michael it talalkozik Nettie-vel az operacié
utdn. Itt mar falalunk néhany Govit, de ezeket
még nem fudjuk felszedni, mert ahhoz a Valé vi-
lagban is Arnyekemberré kell valnunk. A két vi-
lag kozott egy macival tudunk kdzlekedni, amely
Michael - immaron halott - kistestvéréé volt. Eb-
be a Select megnyomdsa utén tudunk belépni, a
maci targyat valasziva. A késébbiekben ide ke-
rilnek be azok a fébb helyek, ahova eljutunk,
igy barhova kénnyedén vissza tudunk teleportdl-
ni. Ezeket a helye[ei Ogy. ismerjik meg, ha ka-
landozas kézben megjelenik eldtiink.egy hal-
vany maci-szellemkép. Ez oz adott helyszin kez-
dépontja. Michael gyakorlatilag nem halhat
meg. Ha elfogy energigja, mindig a Halélmezs-

ye azon férségének kezddpontiara keriil, ahol
Eorébbon elvérzett.

Erre nagyon sokszor szikség lesz. Ahhoz
1.Igyanisﬁlogy Michael véghezvigye teftét, egyre

eresni-kutatni kel tehat, s egyre tobb Govit
fels 2sak tiizelj bele, a Govi szétrobban,
lek. Minden adott szamg (ez valto-

20) lélek felszedése utan nd Michael Arnyékere-

ie. Ezt a kép jobb alsé sarkaban levs ki Iyelzc’in a
ila négyzetek mutatik. Vannak itt a kilss ksran
piros pottydk is, ez az energiank. A sarga négy-
zetek a varézsenergidnkat mutatiak, ami az Ar-
nyékoldal bizonyos fegyvereinek/targyainak
hasznélatahoz kel.

Az Amyékerdnkkel a Halalmezsgye tiait elza-
r6 Koporsokapukat nyithatjuk. A Eopuk koril lat-
hatjuk (a lila jelek mutatiak), hogy héanyas szin-
ten kell llnunk a nyitasahoz.

Egy id8 utan rajdviink, hogy bizonyos Govikat
egyszerien nem fudunk elérni. Ezekrwez kellenek
a vardzstargyak (térkép). Ahogy egy ilyet felsze-
diink, végig Kell gondolnunk, hogy ﬁ(ol voltak ko-
rabban olyan problémak/helyek, melyet ezzel o
targgyal mar le lehet kiizdeni. Igy a Shadow
Man egy marhara kacifantos logikai jatékka is
valik egyben, mert nem csak egy bugyuta ajté-
kapesolas miatt kel orakat bolyonganunk ide-
oda (mint sok mas 3D-s jatékban), hanem végre
rendes értelmet kapott a “visszajarkalas”. Bo-
lyongasod soran taldlsz majd fegyvereket is, de
ezek haszndlatat nem irom \e. Fegyvert/targyat
tehetsz mindkét kezedbe!

TARGYAK

Teddy macke: Ezzel teleportlhatsz a mar
megtaldlt helyszinek kazott.

The Prophecy (les cartes): Az el6z6 Sho-
dow |(Man lizenete és segité magyarazata utod-
janak.

Poigne: Egy olyan karmos keszty(, mellyel fel-
mészﬂursz a véreséseken, igy Ojabb helyeket fe-
dezhetsz fel (vérbél levd vizesés).

Engineer’s Key: Az Azilum kapcsoloit és gé-
peft?ezemefed vele.
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Kley Card: A bérionds palya aitéit nyithatod
vele.

Accumlator (x3): A Playrooms nevij palya
vitrinjeit nyitja, ahol fontos targyak vannak.
L’Eclipser = La Lune, La Lame, Le Sole-
il: Ebbl a harom targybdl egy &si kést lehet
dsszerakni, melynek segitségével a Valo vilag-
ban is Shadow Man leszel. Igy mér oft is feﬁe-
het szedni a Govikat. Ha megvan mind a ha-
rom, csak menj el Nettie templomaba...

Flaslight: A Valé vilag sétét pontjait vilagitha-

tod be vele.

Jack’s Jurnal: A Hasfelmetsz8 napléja, amit
a jaték elején az introban kérmél. Ebbél meg-
tudhatod, Lo miként épil fel és mikodik az
Azilum. Ku|c3)énlosségﬁ informéciok vannak
benne az arjarok mikodesérs (Schism), oz
Apokulipszis 5 Lovasardl, és a Sotét Motorrdl,
ami az egész gonoszsdg lelke!

Retractor (x3): Az 6t Lovas kdziil héromnak
az dtiéroja csak ezekkel nyilik. Vedd kézbe és
vagd bele a torzéba.

Prism: Az Azilum Sotét Motoriénak a gépter-
meibe (ahol végre ki tudod kapesolni éket Jack
ncrléic’:bun megadott kédokkal) vezet6 aijtok ko-
zil nyit harmat, Ezekbe (o harombal) CSCIII( a Va-
l6 vilagban garazdalkods harom Lovas legyézé-
se utan juthatsz le.

Baton: Ez egy tc’Sr-feﬁyver. El fudsz viszont te-
leportalni vele elérhefetlen helyekre, ha belevé-

B76 eoNZo01

= god azokba a kéoltarokba, amelyek
" tetején a kis lang lobog.
Flambeau: Tiz-fegyver. Azokat a
bér-ajtkat nyiihargﬂ vele, amelye-
ken a piros jelet latod.

Marteau: Ennek a cuccnak a he-
lye lemaradt a terképré (7-es ajté
védi, a tobbi 7-es ajto mellett egy
atigroban). A foldbe szort dobj(ai

Ui,ﬂeted meg vele, ezzel fitkos aijto-
kat nyithatsz.

Calabash: Akna. A helye nincs a
terképen (a Temple of Blood bejara-
ta felett von 9-es ajté mogott). Azo-
kat a foldén levé nagy kfﬁcpokur
robbanthatod be vele, amelyeken a jeleket latod.

Violator: Fegyver e|5650r{)0n Légio ellen.

Book of Shadows: A tizes Mysery ajté mé-
gétt talalod, miutén felszedted mind a 120 Go-
vit...

Cadeux: A “csorgskigyd”. Ha felveszel beldle
szazat, és elviszed az E'at templomanak végébe,
és bedobod valamelyik nyilasba, egy energio-
ponttal 6bbet kapsz.

TETOVALASOK

A templomokban sze-
rezheted meg Sket. Mi-
utan a festedre égtek,
kilonboz6 “természeti”
akadalyokat kiizdhetsz
le velik.

Toucher: A fiizes
targyakat érintheted
meg vele. Ez lehet lan-
golé perem, amin ka-
paszkodni akarsz,
vagy hords, de a leg-
fontosabb a sok “betol-
haté” piros-sarga jeles
“faldarab”, azaz blokk.

Marcher: Ezzel mar
tudsz gyalogolni az iz-
26 lavén.

T ™

Nager: Megszerzése utan lemeriilhetsz a pi-
ros, forré vértavakba.

GOVIK

A jatékban 6sszesen 120 Govi szedhets fel. A
Start megnyomdsa utén az In-Game Menu pont
alatt a bal oldalon lathatod, hogy azon a pé-
lyan hany Govi van, alatta pedig, hogy hanyat
szedtél fel. Emellett lathatd az dsszesités, hogy a
120-bél mennyi van meg. Ha a Select utan o
maciba [épsz, oft pc':|yc’1nq(énf lathatod, hogy
egy-egy helyen mennyit szedtél fel.

ELAKADTAM!

A fenti leirés utén szerintem csak két esetben le-

het elakadni, ha nem vagy tokhillye (akkor bar-
mikor el lehet). Az egyik, {nogy minden aitot ki-
nyitottdl, amit oz aktudlis Amyéker6d enged,
mégsem tudsz fovabbjutni. Ekkor az az eset 4ll
fent, hogy valahol ofthagytal egy-tsbb Govit.
Néha pont csak egry hic’myzik?iogy feliebb men-

egy(rni.

Y ettt réma. A bonyolult g

en az eréd eggyel, és Gjabb ajtét tudj nyitni. Te-
Léﬂ keresni ke?l, és emlékezni, hogy a nélad levd
specké cuccokkal milyen korabban ofthagyot
akadalyt tudsz most (

A

afika miatt ugya-
ni nehéz észrevenni azokat a peremeket, ame-
yeken tovabb lehet figgeszkedni. Mindig vizs-

dlgasd a falat, mert csomé helyen |upuPegy vé-
Eony kiszogelés, ahol el tudsz figgeszkedni. Ti-
pikus példa erre a Temple of Blood, ahol a kez-
déponttél jobbra és buﬁo is fudsz kapaszkodni
a térség szélén falon. Gyakorold o falrél/perem-
rél hétrafelé elugras mozgast, mert sokszor kell
majd!

ERTEKELES

A Shadow Man jelenleg a kedvenc jatékom.
Szerintem mindennél latvanyosabb a grafikaja
(a latvény), a hangjai pedig egyenesen tokélete-
sek. Eszméletlentl ogEEusun felépitett, nem unal-
mas, izgalmas, meglepd, szorakoztatd, BIZARR!
Egy a boj csupén,eﬂogy a jaték gyari hibas! Al-
landéan Leukcdsz ugyanis, gypEran késik az
animacio, s6t néha le is fagy! En ilyet még nem
is lattam, és nem is értemé! Hianyoznak belle
dolgok (pl. a Home Improvement Killer madarai
és hullai). Ennek ellenére végi nyomtam, és el
vagyok téle djulva. A szézu?éEot is Ogy adtam,
hogy figyelmen kiviil hagytam a programozasi
hibakat. Vegyétek meg,ieszarés jo!

Martin

vPARATLAN LATVANY-
EFFEKTEK HIANGOK =
X TELE GY ARI HIBAV AL i




ok-sok év telt mér el azéta,
SI~|ogy egyik baratom atjstt ked-

venc Cé4-es jatékat, a Pac-
man-t megmutatni. Akkor nekem
annyira nem tetszett a dolog, kiiléns-
sen azért, mert nem voltam sohasem
hive az effajta logikai-igyességi jaté-
koknak, réadésul még 16ni sem lehe-
tett, igy kifejezetten unalmas volt sza-
momra. Am a vilag nagyobbik része
ezt nem igy gondolta.
A hetvenes évek végén egy amerikai
fické otthonaban Glve elképzelt egy
sarga gomb-szer( figurat, aki
kicsi golyokat evett és fura
szellemek elél menekiilt ezzel
egy idében. A fura alapdtle-
tet minden nagyobb jaték-
termi gép forglalmuzé
egyontetien elutasitotta,
am a végén csak sikerilt
valakit talélni, aki latott
némi fantéziat a ja-
tekban, igy 1979-
ben megszi-
letett az
elsé

Pac-
Man

jGtéktermi gép. Innen
mar egyenes Ut ve-
zetett a vilagsiker-
hez, mivel mindenki
imadta figurat, ra-
adésul a személyi
szémitégérek meg-
jelenésével igencsak
elterjedt a jaték a
gyermekek korében
is. Aztan egy idére kicsit
elhalkult a Pac-ménia. Aprébb pré-
béalkozasok megjelentek ugyan, de
ezek gyakorlatilag nem tudték tartani
a lépést a “nagy”-jatékokkal.
Egészen mostandig! A Namco
ugyanis valami olyan csodét alkotott,
ami szerény véleményem szerint ripi-
tyara alézza a tsbbi hasonlé stiluso
jatékot. Mindenféle elfogultsag nélkil
mondhatom, hogy még nem taléltam
olyan rosszmc':iﬁ emberkét, akinek
nem fetszett volna ez a jaték, még a
kkemény “autésversenyes” cimbo-
ram is elmosolyodott, amikor meglét-
ta a Pac-Man World-6t és kijelentet-
te, hogy ezzel sokat jatszunk maijd.
Fura médon tényleg megfiatalit min-

!

<

denkit az egyetemistaktél a nagyma-

1 A

maékig, amikor megpillantja a vigyor-
gés sarga golyd-embert.

De vajon mitél olyan |6 ez az igen-
csak gyermeteg jaték2 Pontosan attél,
hogy ilyen gyerekes és szérakoztaté.
Gyakorlatilag elég nehézre sikerilt a

olog, de ezzel igazan senki sem t5-
rédik, mivel el van foglalva az &tletes
megoldasokkal és az egyszerl, mégis
forradalmi Gjitasokkal. A jaték lénye-
ge fermészetesen ugyanaz, amit eddig
megszoktunk: Pac-Man-el kell zabal-
nunk a golydkat és lehetéleg megdlni

az Ssszes el-
lenfelet.

Am erre
most ha-
rom verzi-
6t kinal
nekiink a

Namco.

Az elsé a régi, megszokott jatékter-
mi jaték. It igazén nosztalgiazni le-
het, a Classic médban. Errél nincs
mit irni, esetleg annyit a fiatalabbak-
nak, hoEy a nyolcvanas évek végén
igencsak népszer( volt ez a verzié,
még akkor is, ha most bugyutanak és
idétlennek tGnik. Egyébként, szerin-
tem nagyon 6 Stlet volt belerakni a
programba ezt a jatékot, mivel végil
is ez volt minden Pac-dolgonak a
kezdete. Aztan ahogy fei?c’a’déﬂ a do-
log, gy valt egyre ﬁéromdimenzié-
s(;ibé a Pac-vﬁég is, ahogy azt a
Mazes pontban lathatjuk. It gyakor-
latilag semmi nem t6rtént, minthogy
régi jatékot hdromdimenziésabba tet-
tek. Ez mar egy fokkal érdekesebb,
mivel 36 palyan kell végig-
mészkalnunk, anélkiil, hogy
barmelyik szellem elérne min-
ket, ami még a legnagyobb
Eenge-legénynek is komoly ki-
ivast jelenthet. Persze, ha va-

a gép is csak egyszeren MA-
ZE MARATHON-nak hiv, juta-
lomkeént végigjarkélhatia a Pac-
Man galériat a pélyak legve-
gén. A legjobb verzi6 mégis-

i csak a harmadik, ami sokkal

laki teljesiti ezt a kihivast, amit

komplexebb és sokkal étlete-
sebb mint barmely eddig latott
Pac-jaték.

A MESE...

Minden olyan szépen indult! A
Pac-Man csaléd csendben ké-
szilédstt a nagy napra: Pac-
Man 20. sziiletésnapjéra! A nap
sUtott, a madarak csiripeltek és
0gy tint, senki sem tudja maj
megzavarni ezt az idilli kérnye-
zetet. Chomp-Chopm a kutyus lassan
lépkedett szajaban a nagy ajandék-
kal, am hirtelen fura dologra lett fi-
gyelmes. A féld az orra e?fih‘ kezdett
emelkedni, mignem oft tatongott el&tte
egy hatalmas ?yuk. J6 kutyusﬂoz mél-
téan odaszaladt és belekukucskalt, Gm
mivel semmit sem latott, hatat forditva

felnétt atérezze a dolgot, még akkor
is, ha ez enyhén gyerekes mese.
Végigjatszani nem lesz kdnny fel-
adat, am ne felejtsik el, hogy Pac-
baratunk igencsak mérges és mint

tudjuk a |e%iobb eredmények mindig
o

a legnagyobb lelki nyomés alatt szij-
letnek. Persze En sem lennék boldog,

2 0 t h TAININSIVE

folytatta volna dtjat, amikor hirtelen a
semmibd| egy hatalmas kéz megra-
gadta és a mélybe hozta. Nem & volt  testét és nekivag a nagyvilagnak,
az egyetlen, akit kellemetlen meglepe-  hogy megkeresse szeretteit. Ha a
tés ért ezen az iinnepélyesnek induf() QUEST pontot vélasztjuk az elsé do-
-— log, amit l&tni fogunk az intré
masodik része! Ez semmiben
sem tér el az elsétél: hibatlan.
Iit megtudiuk, hogy a gonosz
Toc-Man (aki Pac-Man gonosz,
koppintés hasonmasa, ron-
. dai fogakkal és fém testtel)
| sajat szi.ﬁinc:pi bulijat szervezi
| és extra meglepetésként be-
gy(jtotte a Pac-csaladot, ezzel
is keresztbetéve 6rokss ellensé-
gének. Erdemes figyelni a szol-
ga-szellemek karaktereit, akik
szintén nagyon 6l ki vannak
talalva. Toc-Man a szellem szigeten
tartja fogségban a szegény vendége-
ket a 3 dimenziés szellemek tarsas-
agdban. Tény, hogy a buli nagyon
baba ! Kirdly a DJ és a kaja is elsé
osztaly, am Toc-Man még ezzel sem
elégedett, igy amikor megtudja, hogy

ha ellopnanak mindenkit a bulimrél,
sét! Pac-Man is azonnal kapja Eo|y6

napon. Mindenki eltint! Prof Pac,
BoEy Pac és az dsszes meghivott ven-
dég a szilinapi bulira. Utoljara
Mrs.Pac vélt kéddé aki épp az innepi
tortat készitette. Szegény Pac-Man!
Mondanom sem kell, mennyire sziven
Uttt a lerobbant, iires héz latvéanya,
amikor hazaért. Nem volt mit
tenni, Otnak indult hat megkeresi
a csaladot, baratokat, hatha si-
keriil felkutatni &ket és kiszaba-
ditani, béarki is tartsa fogsagban
szerefteit...
Ez a torténefe annak a révid
intrénak amihez foghaté han-
ulatos kisfilmet nem is nagyon
%ﬂam még sehol. Tényleg sike-
rilt a torténet lényegét beiltetni
egy rovid animacié-sorozatba,
0gy, hogy minden gyerek és
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reftegett ismer&se kdzeledik, minden-

kinek kiadja a parancsot: pusztitsatok

el, barmi éron!

Valahol itt kezdédik a jaték komoly
tartalmi része, melyben egymas utan
kell nekivagnunk a palyaknak, egy-
mds utén kiszabaditva fogsagba ejtett
baratainkat. Mivel a jaték egy iinnepi,

évfordu-
l6s kiadas, rengeteg
érdekességet és Pac-torténelmi golgot
lathatunk a palyakon elrejtve, ha a
megfelelé helyen keresgélink és néze-
l6dink. Az elsg és legfontosabb dolog
természetesen maga a figura. Az ed-
digi Pac-Man jétékokkal ellentétben,
mint a Pac-Man: Ghost Zone, ift a
grafika nagyon szépen ki lett dolgoz-
va, igy nem zavaré a poligron moz-
gatas, nem akadozik a kép és az ira-
nyithatésag is sokkal-sokkal dinamiku-
sabb. A kis figura nem vég neki a vi-

lyaknal tartunk érdemes mind-
egyiket kicsit részletesebben ele-
mezni. Ahogy mér fent irtam
minden pélya végén egy baré-
tot tudunk kiszabaditani. Mivel
csalédunk 6 tagjat sikeriilt ellop-
ni a Toc-csapatnak, igy 6 pé-
lyan kell végigverekedniink ma-
gunkat.

1. PIRATES
(KALOZOK)

Amikor megérkeziink a szigetre a
legfontosabb minél tsbb goEfc’Jt beza-
balni, mivel ezekkel |8hetjik halomra
az ellenfeleket, akik legna-
gyobb megdébbenésem-
re nemcsaE szelle-

mek, de kal6zok,
csontvazak és

' éb
Fe[e:ggb kelle-
metlen jelenségek. Na-
gyon tetszik, hogy miiéizben
esszik a golydkat a j6| megszokott
régi-hong?\atésokot produkdlja a ja-
tek ezzel is érzékeltetve, hogy most a
szép korités ellenére tulajdonképp
nosztalgiazunk. Minden pélya vé-
gén természetesen meg kell kiiz-
eniink egy fészérnnyel, aki
mindig kemény dié lesz. Az el-
8 péf)'rén egy hajét kell meg-
semmisiteniink melynek neve
HMS Windbag. Vigyézzatok, mert
az &gylk igencsak pontosan céloz-
nak | Ha si(ierijlt, akkor cimborankat
Pooka-t hazakildhetjik enni a szili-

lagnak felkésziletlenil! Sok Gj anima-
ci6, gesztus és trikk szinesiti a jaték
menetét. Egy 3D-s vilagban ke||| végig-
sétalgatnunk és megtaldlni elveszett
bardatainkat, természetesen felszedve a
lehets legtsbb golyét és kiirtva a lehe-
16 legtobb szellemet a szigetrsl. A
részletekre is odafigyeltek a készitsk,
amikor a mozgést programozték, mi-
vel olyan aprésagokra is képes a kis
sarga golydember, mint egy kézzel 16-
gas és gurulas nekifutésbél. Utébbira
egyébként komoly szikség lesz majd-
nem minden palyan. Ha mar a pé-
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napi tortankbal.
‘| 2. RUINS (ROMOK)

A romok alatt valahol Chomp-
Chomp a kutyus van eltemetve,
de vigyazat! Ezen a pélyan rej-
tett csapdék témkelege var min-
den bator jatékost. Ha sikerilt
végiglavirozni a romokon, ak-
kor a templomban kell bizony-
ségot tenniink Pac-képessége-
inkrdl. Sikeriinknek a kutyus
oril majd a leginkéabb.

3. SPACE (UR)

A jaték masodik leglatvanyo-
sabb palyéja, melyben sok
mindent megtapasztalhatunk a
sﬁ(lrtalanség mellett. Mivel ez a
tudomény és a technika vilaga
természetesen szegény Prof.
Pac-et fogta be r?)%otolni a go-
nosz Toc-Man, igy ezen a pa-
lyan 6t kell megmenteniink a
lehets legiigyesebb technikéval,
mivel nem massal kell a végén
killnunk, mint a galaxis kirg-

e ——————

lyaval aki a kissé hosszo és epikus
Galaxian Of Anubis Rex-nevet viseli.
Ugyesen!

4. FUNHOUSE
(A JATSZOHAZ)

Na, ez a jaték leglatvanyosabb, leg-
szinesebb és egyik | neKezebb ré-
sze is egyben. Egy \zgdmpork-szerl'j
képzddményen kell atvergédniink
magunkat mikézben a szellemek és
bohécok, minden
sarkon kereszt-

be tesznek.

Ha vi-

szont sikeresen végignyomjuk ezt a
részt, akkor a kedvesen jatszadozé
Baby-Pac lesz l:lfrCl szabad, persze

elétte még le kell gyézniink a bohé-
cok fejedelmét Clown Prix-et.

5. FACTORY (A GYAR)

Valaha gondolkodtatok mar azon,
hogy vajon hol készilnek a azok a
bizonyos golydk, amiket meg kell en-
ni szegén Pac-Man-ek2 Hat itt. A
ch’:rban. Mivel ez az utolsé elétti pa-
ya, nagyon nehéz végigvinni, de
mint mindig, most is sok firelmet
ajénlok és rengeteg nyugalmat. Iit
lesz egy ugralés rész, ahol igencsak
macerds lesz a megfelels he?yre ug-
rani a megfelelé idépontban, de s?Le-

ey

rilhet csak egy kis szerencse kell
hozzé. Raadasul még Pac-Junior éle-
te is ezen molik, mivel Krome Keeper
Fogsé&ban tarfja. O az utolsé “ide-

gen” t6szdrny, igy 6 bemelegités a
végsé kiizdelem el6tt.

6. MANSION
(A FELLEGVAR)

Itt minden elddl! Bar szerintem, ha ed-
dig eljutottatok, akkor nem jelenthet
problémat az utolsé kiizdelem. Raadé-
sul kedvesiink is itt van fogsagban, igy
ha sikeriil Toc Man-t is megélni, akkor
végre mehet az asszony haza f6zni és
mi is lepihenhetiink egy kicsit. Mivel ez
a ]egtﬁﬁb rejtett meglepetést gyljtd pa-
lya, mindenképp nézzétek meg a
E;Ion a képeket, a jeleket és az
aprésagokat is. J6 buli!

Nem hangsilyozhatom elégszer,

mennyire
ol sikerilt a
jatek! Talan a leg-
jobb, ami ebben a kategéri-
&ban idén a piacra keriilt. Fura mo-
don, a legjobb megoldasok a lehets
legegyszer(bben adjak magukat, i
ha j6 helyen sikeriil menteni a j6 pﬁr -
nul'{xm, akkor nem fogjuk megunni a
E:fékot. Zeneileg és grafikailag is rend-
en van a dolog. Ktﬁénésen a zene
az, ami nagyban hozzajarul a hangu-
latos jaték remek jatszhatésagéahoz.

Nem szokdsom, de most kivételesen
meg szeretném emliteni, a jatékhoz
készilt Internet-es homepage-et. Na-
gyon szép és a jaték szinvonalaval
egyenérték(i. Rengeteg plusz informa-
ciot megtudhattok mindenkirdl, letslt-
hettek képernyskimélsket és minden-
fele extra dolgokat. Az igazi kiraly-
sag it is a grafika és a navigacié,
amit latva 5 éves Internetes malt utén
is tatva maradt a szém! Ha érdekel
barkit is a www.namco.com-on taldl
egy kilén Pac-Man szekciét, ahol
hossz0 érakat nézelédhetiink.

Ez tényleg egy tobbgenerdciés alko-
tas, me{yet barkinek ajanlhatunk, aki
képes egy pér évet fiatalodni lélekben.
Adam




el a kivant hatast. En lemerem fo-
gadni, hoggr a PSX-es dtiratnak
joval atitébb sikere lesz!

AMIRE MEG A JOSOK
SEM SZAMITOTTAK

2085-6t irunk. A NASDA kifej-
lesztett egy specidlis védérend-
szert a Féréi szaméra, ami a vilag
legerésebb nukledaris rakétaival
volt felszerelve. Egy technikai el-
len&rzés alatt valaki szabotdlta a
rendszert és beprogramozta cél-
pontoknak a Féld nagyvarosait.
Az nukleéris tamadas megkezds-
détt és szinte minden elpusztult a
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ként inditanak Gtra minket a bézi-
sunkrél, hogy a leszalldhelyre
megérkezve, bejarhassuk a szek-
tort és &ssze gydjthessink min-
dennem( értéies ereklyét, amire
a kolénianknak sziiksége van. Vi-
szont vigyaznunk kell, mert a ké-
zelben tartézkodnak az ellenfele-
ink is a Collabs-ok, akiknek
ugyancsak ezekre a targyakra féj
a foguk és ha kell még &lni is ké-
pesek érte. S6t az eszkdzok tobb-
sége mar az 8 markukban van.
Ezért nekiink sem szabad megret-
tenniink a durvabb médszerekts|
és minden tudasunkat be kell
majd vetniink, hogy eleget te-

ondolok, ezt a fajta térténetet
Eismi"iészor lattuk és hallottuk
mar kilénféle variaciokban, de a
Warzone 2100 kivitelezése min-
denképpen énmagéért beszél.

KEZELES

Lassuk, mit is rejt magéban a ja-
ték meniije. Az Options meniiben
tudjuk bedllitani a szokasos dol-

okat Ogy, mint a zene és az ef-
Eakfek hangerejét, a kurzor sebes-
ségét, a vigréciét az erre alkal-
mas iranyitékon, és a vided bejat-
szdsok feliratozasat is. Miutén ez-
zel végeztiink, megtekinthetjik a

E S
N5

egy Ojabb vide6 bejatszas kdvet-
kezik (ezutan palyankét lathatunk
egyet), ahol ismertetik a kildetés-
ben teljesitends feladatokat.

Egy kisebb adag téltés utan mar-
is a jatékmezén talaljuk magun-
kat. Az egész terep 3D-ben he-
lyezkedik el és ez természetesen -
egy kicsit megneheziti szémunkra
a tajékozoédast. Még mielsit is-
mertetném az iranyités fortélyait,
szeretnék szélni par szét a képer-
nyén lathaté informaciékrol. A
jobb alsé sarokban lathatjuk a
térképet, amin a fehér négyzet a
kamera helyzetét, a benne lévé
haromszég pedig a nézépontunk
iranyat jelzi. A pirosan villogé
korok mutatjak az elpusztitandé .
célpontokat, a kékek pedig az
olajforrasokat jelslik. Régtén a
térkép mellett balra helyezkedik el
egy sarga csik és egy szamlals,
melyek a pénzik mennyiségét hi-
vatottak jelezni. Az iranyitas
eléeggé nehézkesen van megoldva
a stratégiai jatékoknél, mivel a
konzol iranyiték nem igazan al-
kalmasak erre a feladatra, de
ezek ellenére egy analég iranyi-
toval elég 6l hozza lehet szokni
a jaték kezeléséhez. A bal oldali
karral és az iranyokkal tudjuk
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jedelmes jaték, ezért kissé
mazni - remélem mindenki
nézi nekem, ha egyes részeket csak na

nagy vonalakban veszek 6t az al

hogy Raziel hogyan juffe

6 kiizdelem. Kain szétiori a kardjat  *
s, e melnfkiil. Ez uzé;;to fontos, nlilelrt a kliilﬁn
eges kardof Raziel képes visszahozni a lvilagrol.
Igaz, a valé vilagban csak akkor tudja majd hasznal-
ni, ha maximélis az élefereje. (A harc utd

unk — bar csak fippel

biokban. Példaul,

még csak az irdnyitds begy
milyen gombokat és :
iranyitsbol csak a kdkockak emelgetését, illetve dtfor-
ditésat emliteném meg: ahhoz, hogy
suk a blokkokat, elészor le kell ha
megragadnunk ket.

A MELCHAHI

unk az alvilagrol, a
szke oszlopaihoz jutunk

rd megszerzése utin menjiink vissza az alvilag
ratéhoz, és bojjunk at a kbzeli rdeson. Mogotte oz
0t a Zephonim klén kastélyshoz vezet - a bejarati ka-

hoz a kardunk a kulcs. A varudvaron a haztetdksn
ztill juthatunk be a kastély belsejébe. Oft az orgo-

beinditasa a feladatunk. Ne ugorjunk le a ré-
oz, hanem véltsunk 6t a szellemi vilagra, s a gir-
begurba csoveken inkabb felfelé halad
anyagi vilagban hizzuk le (a kapesolél
ket, majd réjuk ugorva katfintsuk ket a helyikre. Az
yolultabb: a freskokkal feli szobaban
ki kell egésziteni o fesményeket, s igy lesz
form a mésik szobaban, a mésik kapcsolé
retesz bekatfintaséval beindifiuk a legfovékat, s a ré-
csc;lkniL felieltab viiodc':lzhuhme.Ed

Feliebb, a haranggal szomszédos ajtd mogott ege-
szitsliik kia csévezi?ekeke? igy |erobl|)unli-1l':?|?z iage! a

- csapokrol. Hasonloképpen szereljitk meg a csoveket a
harang utani szobdban is.

Most nagyon fiirgének kell lenniink. A két harang ka-
ziil szolalfassuk meg elészér a felsst, majd a
debb ton essiink le @ masikhoz, ugyanis azt addig
kell megiitniink, amig az imént megszélalfatolt még le-

4 nk, a hang hctci:(sﬁrc ki-
a nagyterem Uvegtala. Ezutdn csavarjuk meg a
kurblit a k?gefulné!?vn?re il
ne csukodion vissza, dllitsuk meg oz idét, azaz
lépiink ¢t fMsik vildBba!
Az idszitett ajtyutd
sipok kézil mindk
madikat nyissuk fe

¥ ne csak mozgas-

jolaunk, s gy kell

klanok birodalmé-
k: Mint megtudjuk,
Raziel haldla éta évszazadok teltek &, tgyhogy a vi

ek kissé szomory képet mutat, A
6gé egyelre nem tudunk be

kbe, és akiivaljuk a kaput. (A¢
mezteni senkit, de fer-
enmindig aktivalivk Sket.) A vizesésnél Raziel
uidfa az utat: abba az iranyba repijiink
a. Némi kizdeléf és gyaloglés utan egy csigalépess-
isebb foronyba vezet. A torony
n egy kapcsolé van a falon -
azt a kaput nyifia, amerre a kdzépsé iranyjelz6 mutat.
(Az irényielzdt érdemes az emlékezetiinkbe vésniink,
mert mellesleg majd el lehet forgatni...) Temetdkan at-
ilkolasa utan egy tohoz érke-
o zink. A pilléreken keljiink at. Tovabbhaladva végil
fogunk megakadni, amit egy récs zér
le. Ott lépjiink 6t a szellemi vilagba, mire a falbél ki-
en felkapaszkodhatunk. Fent miutén vissza-
fertiink az anyagi vilagba, hizzuk, illetve emeljitk o
kéblokkot be a helyére, s a fenti récs maris nyilik. A
kovetkezs teremben ugorjunk ré a csi
liffféleségre. Utana alul Gjabb kock
var rank, mellyel visszajuthatunk az el6z6 ferembe.
“kort" téve fent vljunk szellemme, és ugraljunk Gt
hozoft platformon a tiloldalra. Megint a valé vi-
n a kapundl Gjabb kétol
lukkal kell a blo
san visszajutunk a kordbban ldtott toho
randnk, ne felejfsik el letolni a kovet.
ké lesz lent, amikbd| épithetiink egy “feljarét” a mésik
alagthoz. Az alagit egy nagy terembe visz, ben
egy inakiiv karral. Liftezziink le. A géphazban dllitsuk
&t a kapesolét, majd forga
fent eresszik le a karral a padlézatot. Mint kideri,
fbbemeletes feremben vagyunk. Most a padié
6 mécseseken a sor: a segftségiikkel
leomlaszthatjuk a fovabbi szinteket. Elészor meg kell
gybitanunk a fartépilléreket, majd a helyikre kell tol-

: avi
ellobogozott pillérek

hoz jutunk, mely
fefején lévo helyi

cseng. Ha elég gyorsak
vagva néhany zombi |
idGztet it nyilik.

iink el a csoveken, majd a

lokjik, s kinyissu@

s jn: a megfeleld
at a helyikre tolnil Hamaro-

vitorlazhatunk - s véy nézh
nosszal. (Ugyanott, az oldalsd iranybarfegy tér-kapu

Mint minden pok,
csapja beragad a fol
ben fojésst fojik. Kapjuk fel a tojést, s vigyik
vampirdl3 langszérdjahoz. Néhanyszor dobaljuk meg
fett Molotov koktéllal
énk a képessége, mellyel az érdes

A RAHABIM

Terjiink vissza a fronterembe (ahol Kainnelkiizdot-
fiink), s ot kapaszkodijunk fel a falon. Késsbb a lerom-
bolt femplom mégét sirkamraban lép
mi vilagba, mire megnyilik alattunk a
alatti sz6rmy lekiizdéséért megkapjuk a kbvetkezs fon-
fos fulajdonsagunkat: immér I6ni is tudunk a Soul Rea-
verrel. Ezzel nem csak az ellenfeleknek arthatunk, de a
fgrg;kel iE[zeit ob]:laldun;]okalyg:ns a kéve&ﬂt:iu ukékr

juk is. Mindjart helyben utat nyithatunk ez-

e e e s B ot il
hasznalnunk az oszlop tefején hevers kénél, illetve

ssuk meg a kurblit. lsmét
is a fiiztd] irtozik. Amikor a
, Ussik széf, mire i

hont, és maris mi-
lakon lehet mésznil

MELCHIAH

Melchich termében arra lehetiink figyelmesek, hogy a
récesal elzart kapuk mogé vezet i
Ezeken ugorjunk be, majd az oft

a récsokat, és amikor a szomy a megfelelé
tartozkodik, eresszik le Gket. A két “récsos
trikk” utén johet a befejezés: a kurblival

dat”. Melchiahtol
\a szellemi vilagban

Homarosan egy ketrecbe iitkdziink, de mielstt
" vélva bebling

* - junk kapaszkodni rajta

melybél csak a szellem

hajohoz lyukadunk ki,
ban tudunk kiugrani a

parfra. A soronkdvetkez8 cijfot lovéssel nyissuk. A vizes
pélyara érkezve a mar meglévs képességeinket kell ka-

zaraz utat vélasziva végil
yielenek vagyunk |en::r%|nfgz
ki, s visszalépve a valé vilag-
ba a tetégerenddko nk a kovetkez5 folyoséig. A
vizkopkon kereszfil a kozéps6 szentély fetejére jutha-
tunk. (Ez a jaték egyik legmacerasabb része.) Onnan
mindenképpen az anyagi vilagban ugorjunk tovabb a
harangzsindrhoz, ozt ugyanis muszaj meghtzni. A ha-
rang nyifia a kozéps szentély kapuidt.

HAB

matoztatunk. Mindigr

A vizi sz6my likvidéldsa az egyik legkdnnyebb kihi-
Lr(‘:s: csakhﬂ;ﬂl |6v<|: Osgzo osslzes szines ablT
of. 6l, a legfelss oszloprél nyugodian céloz-
hurunE,ys ha ideiglenesén at is koltozink a mésvilagra,

hét ugyanonnan fele isiszivhativk magunkat lelkekkel.
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A DUMAHIM KLAN

Most, hogy mar tudunk Gszni, raadasul dgy tudunk
lubickolni a vizben, miht egy delfin, immér kiugorha-
tunk (quggolas+ugras)a vizesésnél a leszakadt hid
irényogba. Az Gt Nosgoth jeges vidékeihez vezet, Du-
mh birodelméb&;? gmészhatd bolhﬁvl;lc”)i t::ljdunk
rani a véraba. (A ogott a helyi -
(apo reitii) A verbal hhoz a plonhon kel diot
nunk, amit egy kefrec vesz kriil. Csak felilrsl vezet Gt
a kefrec mdgé. A pi nive &t kéne driink Du-
mah tréntermének a kapujat. Csak egy helyen térhe-
tiink vissza a vald vilagba, tehat onnan kell az “akei-
6" megkezdeni. Konkeélan: a racesal kérilvet udva-
ron a kovet a megfeleld helyre kell Iskni. (Ugyantgy,
mint korabban a p alndl.) Igy jutunk el a kovet-
kez portalhoz, majd @ifalbdl kihizhatd kdvén keresz-
il @ medencéhez. A vizet a kurblival le kel ereszteni,
s ismét blokkiologatés médszerrel kell a tiloldalon ki-
mészni. (Harmas o a kézépss magoslat segitsé-
gével lehet épiteni.) A géizkazén aijfajt robbantsuk ki
— ehhez meg kell nyitnink a csapot, majd a karral be
kell gytitanunk. Tavozzunk az udvar felé, ahova egy
masodik kvet is letolhaunk. A kettdn kereszfil végre
eljuthatunk a belss hidkapcsoléjahoz. A hidat rﬁéd
tet6 karhoz a vilagok kzti kilonbséget felhaszndlva
ehetffutni. A hid o (ahol a feny beszirdeik a o
bol kihtzhato kovon il masszunk fel, majd az
oszlopokon (leve @ tben] ugrta végil sziklen-
jiink be a pilonhoz.

DUMAH

Dumaht elébb fel kell €leszteniink, hogy azton megal-
hessiik 8t. Hozzuk ki belele a vampirolok “fiskéit”, s in-
dulhat @ haddelhadd. Bevallom, Dumah lekiizdésén fop-
rengfem a legtobbe volt nehéz réjénndm a meg-
oldasra, mert jocskan elkel csalni a trénfermébal. A
jégbirodalom ura - mi mér kital6lhattétok - szintén @
fiizre allergias, széval a2t kell elémiink, hogy jelen le-
gyen, amikor ismét begybjtivk a nagy kazént. (Azaz a

e helyenlogyeh o meglelel deben Tdle ki
ms képességet Grokalink: bizonyos targyakat el u-

dunk forgatni. Ezt tgy Wdjuk kivitelezni, hogy egy
irdn rggrigzﬁnk R(ivé osztott célpont m

I A MESTER

g Imméron csak Kain van hira. Menjiink@ jeges ka- >

@ nyon végébe, és forgassuk el a napéra “metatsiat”
ogy az a nap dbrdje felé muta: i

Figyelem: amikor rést
at lehet mennil Az elsé
"0"-hoz, és a “Z"-hez
folni — némi log
sat s csukodasa
vetkeznek (ne feledkezz

gy mind a négy kozépre
tasson. Ezzel felnyilik e

kordbbi helyen. A fal teremig kell vissza-

inden Gbrara a vele azo-
ermészetesen utana for-

szines” feladat jon:
zinekkel pdrositva, s
nes mutatokkal az abra

Hamarosan megint
ajfé kordl dbrdk vannd

annak megfeleléen kell

Keésobb a hatalmas
lédékat a kerekek ko:
reszfil tavozhatunk a ferembél. Utdna amike
70 folyosén lefelé haladunk, a récsokndl ne
lelokni a ladakat egy-egy lovéssel. A téfém alféin azok-
bél kell kiraknunk egy képet. «~

A kép ufén egy n

beindul az inga, §'

zvhanunk, mafd harom ter-
met jarhatunk be. A leérkezésiink helyén figyelik meg
az dbrakat a falon, s annak
Bket a termekben. Minden HT:“ i
melyeken kereszfi Ok val-
ek el A ol i o
sem kell - egy Gjabb kap
26t forditja &t. Ezutdn egy

lelsen parositsuk

tosabban az elé-
érdekes rész kovet-
6gépéhez kozeledve belenézhe-
eteibe, de ami még furcsabb:

fink moltunk egyes ré

Kain ellen csakis a Soul Reaverrel lehet felvenni a
harcot, ami egy kissé neheziti a dolgunkat. Szerencsé-
re van egy ener iaiﬁhb'poniuierazkziil 6

a gD“OSZ

bemugymeg minket. A jéiék viszont

s: Kain barhol képes felbukkanni, de
nem vetfilk észre, ugyanott fog i

ni. Hogy megtévesszik, mozdula
kell lenniink, s csak nézelédni szabad - amig kozé
vagyunk, dgysem tud benniink kart fenni. Miutan ki-
szirtuk a gazfickét, vérjuk meg a megjelenését kise
hangot, s akkor azonnal rohan i
szdmitva az id8, gyhogy egyeflen, joki
pds lehetdség. Az also szinten
taktikazas nélkiil is boldogulunk, csakhogy
feliebb ksltozik, majd még feliebb... A harmadik szint
utdn néhai mesteriink gy don, favozik ebbél az i86-
sikbol - a gép segitségével ismét elmenekil. Raziel &
utanamegy, noha figyelmezteti a Mindenhat6, hogy'™
‘Elafc':ron ’ul.;l mar krgznzspbnurdlmlu folotte.

Héstink a végtelenség kozepén taldlja magdt. Egy-o &
szer csak mg?iﬁeniﬁz idsgép megclslkq}mgigu, Mot
us, s a nevén szolifja 8t... De ez mar egy masik forte- @

net.

Amint léthatd, a fenfiekben egydlialdn nem tettem
emlitést a varazslatokrdl, Ggyhogy 6 néhany helyszin
fiive. A jaték a varazslatok
érdemes ket megszerezni -
szentélyek “rejivényei” szintén nagyon érdekesek. Mi-
vel némelyik varéizslatot elég nehéz megtalélni, valé-
szintleg a kvetkezd szamunkban szoritunk majd he-
lyet még néhény tippnek.

nincs a leirasban

nélkil is teljesithets,




ladékat és az Slomk of
g a pingvineket, &s ne felejts el fel-
zni a haztetdkre.

sba és meg kell
k felogut mar
rajongéknak,
nyt ke |I széttorni,
lod, a gond csak
z, hogy kett6 kozilik elérhetetlen ma-
assdﬁ)an van. Persze mindenre van
megeldas! A kdvetkezsket kell csindlni:
ész a labirintusba (a kertben), meg
sresed a mellszobrot, ez a kandallé

ellétti borospince
e
 Givaltoztok Dra
or az R2 nyomva f¢
utén lebegni tudsz.
ra, és onnan mar
zni a ”véredényj(
gy tetején lévé ma
et felvenni, a szekrényrd| kell elru-
aszkodpi. Talalhatsz még két masik
is a palyan, az egyik a kar-
feljgrot, a mésik egy mancs
that. Harmadszorra meg
kell talélnod a hérom mini jatékot a
szinten, és’meg is kell nyerned &ket.
Azokon a helyeken kell j6l kérbenéze-
|8dni, ahol nagyité van a padléra fest-
ve. A konyhdba a mosogatéban 0sz-
kalva kell 6t légbuborékot kidurrantani.
A mackétréfean a bolhdkat kell elpusz-
titani, a biliardasztalon pedig a nyolc
biliardgolyét kell széttsrni, maijd fel-
szedni a bonusz érméket. Mikor mind-
harom jatékot sikeril megnyerned, tiéd
a harmadik téviranyité. Ha a biliardte-
remben {izembe her;ezed az Osszes
TV-t egy mancs érmét és egy élefet sze-
rezhetsz a mozgo falikép mogétt. Ha
elég j6 voltal, és sikeriilt 6sszeszedned
huszonét mancsot megkapod a Lake
Flaccio qijté kulcsat.

asaval ugras
gorj fel a csillar-
ekjaték atvitor-
hez”. Egyébként az
ot is csak igy le-

LAKE - FLACCIO: Ez a masodik
‘nagy helyszin, ahol pélyat vélaszt-
) hatsz. Dolog azért itt is akad. Elészor
. is apfdviranyitoért dssze kell szedned a
&kornyékén lapulé szaz legyérmét, a
q kincses ladak mind-mind
legyermét rejtenek. Ha nagyon
3 z begy(ijtheted a mancsérméket —
nincsének nagyon elrejtve — és a bo-
nusz érméket is. A betjeszkdzoﬂ beja-
ats banyaban talélod a mésodik titkos
dlyat a mésodik jelvénnyel. Amikor
tkelsz a leszakadt hidon ne a bar-
eﬂ'rﬂbo menj elészér, hanem indulj el
@ jobbra, ugrélj fel a sziklakon a kap-
csoléig, ez robbantja ki a bonusz pé-
lya bejaratét. Az elsé féellenséghez a
hitén Lereszﬁ.ﬂ jutsz, csak be kell torni
az ajtajét. Egyébként a piramis hatol-
dalén van egy 6rok legy TV.

b o

ARMY CHANNEL - WAR IS
'HECK: Ez az egyik kedvenc palyém

yott gépF
tani, ez egyben az elsé
tegsemfhisiteni ket
.6t pihendsatrat. Asz
rekkel hozzak a TV-ket
pont a gyakorlépalyéa
iranyba indulj er: ki a
varosban pattanj a tank volanja mégé
és dontsd romba a hazakat, 6t szobé-
ban talalsz majd ladakat, ezeket kell
6sszeszedned, és mar érkezik is a ko-

ellenkezs
gykapun. A

killdetésben &t kell jutnod a harcme-
z8n egészen az iranyito-kdzpontig, itt
a két 6r likvidélasa utan lopd el a Rez-
rél sz6l6 dokumentumet és irany a he-
lipad. A széz érme gytijtése kdzben vi-
gyézz a taposéakné

zépsé égﬂlet tetejére a TV. A harmadik
© WWGEX WRESTLING: Az elsé f5-

E

BUCCANER PROGﬁAM - CUT-
CHEESE ISLAND: A pdlya elején a
hordé mégétt egy bonusz érme van.
Méssz fel a koecic':ro, |<'€pcso|dd ata
kart, az agyoval pediglédd ki a kopo-
nya két szemét. Probdlj meg felugralni
az ajtéhoz, az elsé taviranyitot a halal-
fal utén talédlod. A masodikért ki kell jut-
nod a kalézhaijé fedélzetére, a TNT-s
hordét iisd meg és ugorj a tetejére.
Meni be szép sorban m

nind a négy szo-
baba és az agytkkal |
séges hajokat. A kiid

6dd szét az ellen-

a tat bal olda-
lén lesz, csak le kell esned. A harmadi-
kért fel kell mésznod rbocra, ét a
lengé hordok kézst, majd még maga-
sabbra a kétélhagesoig, amin lecsiszva
célndl vagy. Ezen a palyén amigy a to-
vabbijutasért altaléban hordékat kell to-
logatni, hidakat kell akfivélni.

oz

TUT TV - HOLY MOSES: Az egyip-
tomi pdlya elején elég kevés lehetdsé-
ed van. Minclenesetre.% ézz el a bal ol-
goh bejaratba és nyird%i a pubit a lift
tefején, ekkor megielenik egy Gj Gtvonal
a lépesssor tetején. Az elss feladat,
hogy &sszegy(itsd Ra harom pélcajat.
Az elsé régton a bal oldali bejarat mé-
gott van. A mésodikhoz a hérmas elé-
gazasndl fordul; balra; majd massz fel

a falra, ugyanennek a feremnek a tete-

jén van Fo?/osé a falén van egy re-
pedés, dmn esz a hg'madik. Masod-

szorra a harom szellemet kell kiszabadi-
tanod a szarkoilzlgo |, ehhez az 6ré-
ket kell megolnsd. Az elss ugye régton
balra van. Aleelé c;z'_ al is.mé::J balra
menj, utana fel a folyoséig, majd végig
a Szfinx fejek mellett. A'harmadik tév-

kapesolét akkor talélod meg, ha oz elé-

gazésndl jobbra mész Késd el a tevét
2] [

iranyitét. Hozzafizném, hogy ezen a

palyan a legnagyobb veszélyt g homok-

meghalsz. It kell el8szdr igazén hasz-

nélni a falon jarést is. =

GAN TRAIL: A vadnyugaton a leg-

nagyobb segitséget egy csacsitdl ka-

és tevegel] &t a sivatagen, amig a temp-
lomhoz érsz, benne meg talélog a fév-
jelenti, a sargaba csaklassan'merplsz
el, mig a gfizéilﬂS vorosben azohnal
WESTERN STATION - THE OR-

k emelkedskre is fel tudunk

@pod majd, a hétéra pattanva ugyanis , ofp tuti le kell foEyaszfani valamelyik el-

még a mozgd és.leomlé plat-
. Amigy a faladatek a kévetke-
ittni a hat rémai katonaszobor
kezébol a landzsat, 8sszegyditeni ha-
yalmét, eljutni agszivc'lrvc'lny

egy szakadék, ami folot

mikodikea csille, itt a falon kell at-
mésznod és a kapcsoléval mozgé
lénditened. Amikor célnal vag

1Cl

HANNEL WHEN SUSHI
‘BAD: Ez egy tipikus japan pa-

 rossz helyen lan- lya mecha-kal és manga karakterekkel.
Y hogy a csacsi A f6 terembé| hérom ajté nyilik, mind-
: d = ilyenkor kezdheted  egyik egy taviranyitéhoz vezet. Ha a lila
az egészet elslrék A bonusz és a ajté felé veszed az iranyt, akkor harom

kell megsemmisitened. A foly6sok
ajtajai @ltaléban dgy nyilnak, ha leve-
red az 6sszes ellenfelet. A légliftek irg-
nyat a haromszég alakd kapesolékkal
tudod megvdltoztatni. A kék ajté mogatt
az 6t elszab tot kell megtaldl-

tc’@ beindul

ancs érmékért ugori fel a kriptak te-
tejére és ess le a temetd mellett a sinre.

ellenség elég bargyira és kénnyire si-
keredett. Egy harmadosztélyd pankra-
tort kell két vallra fektetni, amifor ug-

rés utén feltépaszkodik csapjunk oc]qcl lift, 62z

sz sem 10l kompli-

neki — néha bepdrég, de nem vesz- z3ld aijté m
élyes. Téle megkapijuk a Slappy Vallgy™ kalt, csak menni kell, lifteket aktivélni a

kulesat. kapcsolokk

ni a planétapi
SLAPPY VALLEY: Ez a harmadik

nagyterem, ahol harom pélya beiéro- LIZZARD OF OZ LIONS TIGERS
tat és a masodik féellenséget taldlod. A AND GEX: A masodik féellenség ma-

a Oz, a nagy varazslé, mi pedig a
Eédogembe r szerepét kapjuk. Keriljik-
ki a tizlabdakat és hamarosan vala-
melyik emblémén megjelenik egy
agy0, ezzel eresz bele egy pérat a
nag feiébe%s maris nyitva all a
Funky Town-¥ atjéro. .

taviranyitot a széz légyérméért cserébe
kapod. A titkos palyat az alagotban lé-
v tavacska melletti beugréban talélod.
Maga a szint elsé latasra nehéznek
tinhet, de nem veszélyes. Ha sikeriil
teljesitened tiéd a harmadik jelvény.
Két mancsérmét a rémai pélya bejara-
tanak fetején taldlsz. A fa belsejében
massz fel a falra és a beugrébél ugori
a mancsért.

>

FUNKY TOWN: Ez az utalso nagy-
csarnok ahol palyét vélaszthatsz. A Q-
adatokat it szuperhésként kell végre-

FAIRY TV RED RIDING IN THE hajtanod, étalakulni az 8lt6zshelysé-
HOOD: A mesevilégba elég morbid ge,(ben tudsz. A harom récsot a teher-

auték szétverésével tudjatok felnyitni, a
repilés pedig a mancs érmékhez szik-
séges. A titkos palya a raktérudvaron
van, a bonusz-pélya eléréséhez a gép-
puskat hasznald.

médon Piroskaként lépiink be. Az elsé
taviranyitét a paszuly legtetején tala-
lod, egyszer(, csak fel kell jutni oda. A
poszu?y azonban tényleg az égig ér,
és Gex el6szeretettel nem akkerat és
nem oda ugrik, min Ggszeretnénk.

le el

GANGSTER TV MY THREE GO-
ONS: A gengszteres pdlya elég idege-

zolddel se sitd az Ojratermelds ellenfelek miatt. A
sabbralehe kapukon lévé szamzéarakat a piros [6-
ga pedig lehaj vedékkel lehet szétléni, de pontosan kell
szerkesztdkben célozni. A haztetéksn haszndld a széri-
zés, hogy biz tokoteleket és a gépfegyvereket. El6szor
leportokat a 6t halom piszkos pénzt kell felgyoita-
csok dllj ré & kijelol el o ke%léﬁzijlﬁlf &bl dieranben
le a tikorbe. Nagy hasznat veszed van. Masodszorra &t séroshordét kel

maijd, hogy Gex a Piroska képenyével
is tud vitorlazva lebeghi, a legtébb bo-
nusz cuccot ugyanis csak i ﬁehet fel-
szedni. A masodik feladat lerombolni a
héarom.kismalac hazat. Legalul van a
szalma, kb. féloton a fa, és legfslil a
égla. Harmadszorra a meneﬁﬁzben
fellelhets harom gyertya felett kell Ggy
atugrani, hogy kialudjanak. Mit is

gk aki ezen a palyan &ssze-
zes légyérmét az a fasza

szétverned. Végiil pedig ki kell szaba-
ditanod Gex sza]amangro barétidt,
Cuz-t, 6 a hajén raboskodik — de igye-
kezz, hogy szét tudd I6ni a lakatot.

SUPERHEROO SHOW SUPERZE-
ROES: Itt igazi szuperh8snek valé fel-
adatokat kapunk. Elséként semlegesite-
nink kell egy veszélyes binéz&t. Ma-
sodjara harom kébormacskat kell be-

yUjteni. Harmadijéra pedig &t szokott

yencet kell elkapnod. Kemény pa-
lya, mert kénny{ leesni, balra a parké-
nyon van egy élet TV, és ne felejtsd el,
hogy barmilyen szini téglafalon tudsz

@
MYTHHOLOGY NETWORK UN-
SOLVED MYTHSTORIES: A romai
palyan igen cseles dolgok vannak. El&-
szor is, ha a vilagité p?atforrnokra al-
lunk, révid ideig %ikaeréisek lesziink és

maszkalni!

SPACESTATIQN REZ - REZ-RA-

ilyenkor nehéz targyakat tudunk folni ~ KER: Amikor megyan a harminc tav-
vagy széttorni. Ahol kek TV-t taldlsz, irdnyitléd, s
o Re ic

'%j_énfelet, az igy kapott jégkockdt ked-  zeb

vedrlé'\‘ologot atod, ezzel elérhetdvé
aasab részek is. Idegesi-




¢néhany régi ismerds
Turks-okkel. Most harcolni nem kell
lik megtudiuk, hogy a Turks csapat =mivel
Reno a legutobbi ésszecsapdsunlind idgar-
ban megsérillt - egy Gjabb taggal
NA személyében, akinek a nagy sz
megtudjuk, hogy Sephiroth egy JUNON nevi;
helfrre indult. Ha kiérfiink a banyabalket féle
dolgot tehetiink, amelyek nem kotelezée
mindenképpen hegi(yiik meg Gket!!
Junonba indulnénk, meniijnk délre, ada, ahol
egy tornyot taldlunk, amin egy madar trénol

- a dombon van és a neve FORT CONDOR
(mieltt bemennék, legyen nalunk egy kis

gznz). Ide menjiink be és beszélgessink el a
nt élékkel. Télik megtudjuk, hogy a forony

fetején van egy re matéria
fejlodik, ezt CI§1 0 dort és
madarat védik a St | eza

vilagon az egyetlen olyan Telepiilés, amelyet
nem fart a Shinra az ellendrzése alatt. Ennek
persze megvan az éra, hisz a‘Shinra szinfe
dllandéan ostrom alatt tartja Fort Condor-t.
Beszéljiink az asztal elétt ildogels oreggel és
adjuk meg az egyes valaszokat. Ezutdn men-
jink az emelefre és beszéljink
allé emberrel. it egy jabb aljdtékot jatszho-
tunk, méghozza egy stratégiai jatékot - pénzt
ne adjunk az embernek. Ha felkészilti E
“Ok ready”) harcolhatunk. A pénziinkbé| ka-

nakat vehetiink, mellyel aztan' harcolhatunk

Shinra katondi és szérnyei ellen. Ha gys-
ziink, k valamilyen cuccot és a megma-
radt katon@nkért pénzt. Erdemes ezt a jatékot

kiprobdini mert nagyon eredeti - ha késsbb
visszajéviink ide, jatszhatunk még ilyen mini
jatékot — szerintem érdemes sérlin visszajamni,
csak nehogy elveszitsik a csatdt, mert kirog-
nak Fort Condor-bél 6rokre! Ha végeztiink
Fort Condor-ban, menjiink ki a vilagtérképre.
Induljunk el nyugatra, Gm még ne menjiink be
» - Junon-ba. Most ugyanis felvehetjik a jaték el-
@ 56 titkos szerepldjét, YUFFIE-t. Ot mindenkép-
pen csaljuk el6, amig nincs, ne is menjiink to-
vabb a jatékkal. Néﬁ](iile is végig lehet vinni a
jatékot, de egy csomd fonlosegos[1 rél lemara-
dunk, Ggyhogy vegyik csak fel. Ehhez a k-
vetkez6t kell tenni: Junon és Fort Condor ko-
z6tt van egy erddség, amelyben jarkaljunk és
harcoljunk. Révidesen megtémadl egy |I(iscsai,
6 Yuffie. Széval miutdn megtamadott verjisk.
el. Ezutéin egy képernydre kerilink, ahof ne
lépjiink be a meniinkbe és ne haszndljuk az
6ﬁjdsmeni6 helyet, helyette inkabb 'Iitsuk
meg Yuffie-t. A vélaszokat 2,1,2,1,2 sorrend-
ben adjuk meg neki, ekkor csatlakozik hoz-
zénk és 8 is vélaszthaté lesz a PHS meniiben
- egyébkent it elég firelmesnek kell leniink,
mive{ néha azonnal, néha viszont érakig kell
az erdében jérkdlni, hogy Yuffie megtamad-
jon. Hogy érdemes e a csapatban tartani -
szerintem mindenképpen?! Ha rovid tavon
gondolkozunk, akkor a fobbiek jobbak, ha vi-
szont hosszltévon, akkor nagyon megéri fej-
leszfeni és a csapatban tartani, mivel 2-2 és
3-2 limitjei nagyon-nagyon erdsek, és olyan
specidlis tulajdonségai vannak, amiért megéri
hasznalni - még uk?(or is, ha Yuffie nagyon
szemtelen, és néha tenyérbe maszo a sfilusa.
Ha megvan Yuffie menjiink nyugatra Junon-
ba. Beszélgessiink a fu'ube|iek|<el, majd men-
jnk le a fengerpartra. it éppen
2 PRISCILLA jatszogat. Révid i
~ megfdmadja egy szom
-~ Villam és Poisomstéma

kislany,
idé molva a lanyt
kit elkell intézni.

| tamadjuk so-

va a Kért, majd mikor '@
evegdvel, engediii,( feb Ezt pér

jikmeg. Ezutén menjiink a varos b

beszéljink a haz mellett alldogald

dregasszaninyal. Aludjunk egyet a hazban -

éjjel Cloud-nak kiiloncszsessz ¢

Masnap fura zenére®

derill, ogZJunon-ban
nek az 0j Shinra
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6i paradéval

bl amiért megmentettik - nekiink adja a

masodik Summon matériankat, a SHIVA ma-

tériét. Mivel be akarunk juli Junonba, ezért
Priscilla segitségil hivia delfin barctiat. A fe-
ladat egyszer(i: ha j6 helyen allunk nyomjuk
meg a Kért, mire a delfin “felugrat” minket -
probélgassuk, amig nem sikeriil. Csak arra
&igyézzunk, meg ne razzon az dram.
L

TALALKOZAS
SEPHIROTH-TAL

Ha sikeriilt végre bejutottunk Junon-ba,
masszunk fel - fent megtaldljuk a HIGHWIND
nev(i repiilégépet. Induljunk dél felé - itt meg
kell nyomni egy gombot - a kiéllé kis “buc-
ka” az — mire re]iebb megyiink egy szinfet.
Menijiink be az épiiletbe, ahol azt hiszik,
hogy oft dolgozunk. Menijiink a fels6 szobd-
ba, ahol dltdzziink at a kék egyenruhdba. It
most felkészitenek a paradéra. Ha végeztiink
menjiink ki, ahol némi jarkalés utén megnéz-
hetiink egy filmet Junon gydnydri nagy agyo-
iarol, a SISTER RAY-rél. Ezutdn az élé TV
Lﬁzveﬁiésben kel a tobbi katondval egyiitt
mozognunk. A pontszam a nézefségi szinfet
mutatia, attél figgden, hogy hogyan alakul,
kﬁ[ﬁnLﬁzﬁ cuccokat kaphatunk. 1%-21% k-
z6tt granatot, 22%-39% kézott 6 db. Potion-,
40%-50% kozott 6 db. Ether-t, 51%-99% ko-
z6tt 5000 gilt. Ezutan kihallgathatjuk Rufus és
Heidegge%eszél@lését - itt ne mozogjunk.
Ok egyéb ér%arr' :
hiroth Junon-bafy
haiézzu a fengert, hot
konfinensre. Rufus v

cskoznak, hogy Sep-
tervezi, hogy dt-

rancsnok mond - a végén egy ismerds speci-
alis mozgast tanituftk meg a két tarsunknak.
Ha készen dllunk menijink ki és nézziink szét
Junon-ban - nem ért, ha j6 alaposan bevésa-
rolunk. Talélkozhatunk a Turk-6kkel is,, am 6k
most nem ismernek fel. Miutén étkutattuk Ju-
non-t meniiink a katondk utén. Itt most gya-
korlatozni kell Rufus és Heidegger elétt. A
mozgasokat amiket mond a parancsnok csi-
néliui meg (nyomjuk le a megfelelérgonbst).
ltt pontszamot kapunk a feljesi :
minden j6 mozgas 10 pontot ér,
specidlis mozgas 30-at. A pontszamokér
cuccokat kaphatunk Heidegger-18l: 0-50 k&-
z6tt a Sivel Glasses-t, ez egy Accessory, 60-
90 kozétt egy HP Plusz matéridt (érdemes ezt
megszerezni mivel nagyon hasznos), 100-
200 kdzétt pedig a Force Stealer-t, ami Clo-
ud-nak egy fegyver, igazsg szerint a HP
POEz materia jobb . Mivkin Rufus o
megy, meniijnl( a hajéba, ahol Red XIli illetye
a tobbiek mar vc':rnal( rank. A hajon beszél-

jink mindenkivel, egészen pontosan a bard-

tainkkal, akik mind Shinra e

e e
. G

az ec.ldiﬁ-l zért ajton; Bent valéban megtn|6|l;.|k
~ Sephiro

ﬂszfeleE Inok, Rufus fisztele- =
tére, aki ide utazik. Ezenkivul Priscilla — halg-

venniink. Vehettink zeri alak
e 2513 fogyet 3000 %ﬁ?wk r

aki a fedélzeten a Raj6 nyugati részében van
és épp Rufus-t és Heidegger-t figyelit Beszél-!
jink vele tobbszor is, am ekkor megszélal a
riadé - révidesen kicleril, hogy Sephiroth
jon van. Menjink a raktérbe és r:'ep]iink be

rrE -ot, aki nem emlékezik rank, inkdbb
ofihagy nekiink egy Jenova szoryet. Tamad-
juk Summon és Earth, Fire, és Ice varazslatok-
Lul, de a Poisont hagyjuk, mert nem haszndl.

A gyéize|em nem lesz nehéz.

BARRH%?T&MENHE

Vegyik fel az lFRI'Emuiéric’:t és hagyjuk el a
hajot, ami szép lassan kikst az ] kontinensen,
méghozza egy COSTA DEL SOL nevi helyen,
ami egy Udilkszpont. Rovid beszélgetés utan
Rufus és Heidegger érkezik, akik kozil Rufus
tavozik, eritj ger yiszont ﬁﬂnietélsbéi— ami-
ért nem akaddlyozta meg, hogy Cloud és Sep-
hiroth a hajén r:;;yzrg\ - a helyszinen murud.p
A vérosban nézziink szét. Azok a csapatta-
gok, akik nincsenel% csapatban itt lesznek a

varosban. lsmerds figurakkal futhatunk ssze.
Menjiink le a Iengeﬁ:aﬂro, ahol Hojo napozik
(ha aludtunk a fogadéban elfiinik) - 6 meg-
szokott a Shinratol & Sephiroth-ot keresi, be-
széljiink vele. Végre megtudjuk, hogy Aeris
anyjanak a neve IFALANA. Az egyik hazban
az Ggyon fekvd ember a villat éen?ﬁ’a 300 000
gilért. Ha elvégezik a szokasos dolgokat,
menijiink ki a vilagtérképre. Induljunk nyugat-
ra, ahol egy dsvényt keﬁ talalnunk. Menjiink
ezen végig, mire egy barlang bejaratdhoz ju-
tunk. Lépjiink be. Az dsvényen beszéliink a
fekv emLerreL ak@ megtudjuk, hogy Sephi-
roth erre jart és eqy NORTH COREL nevij hely
felé tart. Ha tovabbmegyiink lejutunk egy dreg
Mako reaktorhoz. Menjiink lefelé, majd jobb-
ra. Hamarosan a s ;ekLez jutunk, itt vegyiink
fel mindent. Le is lehet esni, ilyenkor nyomkod-
juk valamelyik iranyt plusz a Kért. Az elaga-
zésndl vélasszuk ufg,_"rsﬁi. Egy kis jarkélas
utdn egy kapcsolohez ]utung,yumit atkapcsolva
leengedhefjitk a hidat. lit felmészhatunk a fo-
lon, és néhany Chagobo-hoz jutunk, amikid
elvehetiink 10 Phoenix Down-t. Bér igazsag
szerint nem érde;%, mert e|pusziu|nu|< a kis-
madarak és még egy vad madérral is megkell
kiizdeni. Meniiink el alul, itt a romokndl el le-
het jutni egy titkos helyre — nem latszik egyal-
talén - ahol van F":-E{ai érdekes cucc. Men-
jink fovabb t a Efggon és végre elérjik North
Corel-t. Itt érdekes dolgok torténnek, mivel né-
hany falubeli felpofozza Barret-et. North Corel
egly romos kis falu%s allitélag Barret tehet ar-
rol,

hogy ez a véras elpusztult. Menjink a falu

nyugati részébe a

felvoné egy GOLD

z%?:ﬂomésru. Innen indul @
'SAUCER nevij helyre, aho-
va Sephiroth is me% Gold Saucer egy éridsi
vidampark, mielétt bemennénk gytijtsink mini-
mum 30 ezer gil-t =vagy még f%i;ubet A felvo-
né eltt bardtaink raEZznck. Barret elmond-
ia, hogy North Corel az 8 sziiléfaluja, és
évekﬁeﬂyezeléﬂ a Shinra egy reakfort épitett
ide, Barret és barafjo DYNE beleegyezésével.
Ekkor még Corel szép kis falu volt. Am a reak-
torban baleset tortent, és ezért a Shinra a fa-
lubelieket tette feleléssé. Megoltek mindenkit,
falut pedig felégetiék. Tobbet majd késsbb tu-
dunk meg. Goelg Saucer hatalmas, nem min-

a

dennapi épilet. Miutan felérfiink belépst kell @ valaki, turbozzatok — ha a négy fels gombot

1

o IOITII'G

_ helyre még n jonk. Az Event nevi rész
ben talélkozhafunk Gold Saucer tulajdonosé
val DIO-val, akivel beszéljiink. O azt mond
hogy Sephiroth i FEKETE MATE

Gold Saucer-

RIA (Black Materia) nevii matériat keresett. [
szerint a fekete matériéval egy iszonyatos
pusztitd varézslatot lehet eldidézni. Ha vé
fiink Dio-val, menji
ahol 8sszefutunk egy
CAIT SITH-tel, aki mi
vendémondashoz ne
Cait Sith csla;l:!u p
n robot, to
ﬁegi%{a E?yébként
I

&m egy-két limitje az

e||enefgr:e|. Gold Saucer-ben nagyon-i6 iis alj*
tekokat jatszhatunk ~ probéljuk ki sket. Men-
jink a Batfle Square fészbe, ahol Sephiroth
miatt katonak élltak nem is olyan rég. Bent
azonban csak hullakat talalunk, Az egyeflén

0l&l6 elmondia, hogy egy gép@zﬁ%%
. Hamarosan megjele-

ber végzett mindenki
nik Dio, aki azt hiszi, mi tettik ezt. Cait Sith

azt fandcsolja, hogy kévessik és menekilljink.
Sajnos azonlbun csapdaba csalnak minket és
rovidesen ledobnak egy sivatagi bdrtonbe,
ahonnan elméletileg sehogy sem lehet kijutni-}
Vizsgaljuk meg a hullat és menjiink a kozel
levé hazba. Barret jelenik meg, és lepy
egy rejtézkods rabot. Majd végil r:ei'
mesélni, mi is folyik ift. Milkor a Shinrgrlerom-
bolta a falujct, éppen haza felé taffott Dyne-
nel. Ekkor Scarlet és katonét megtamadick
Sket. Dyne majdnem leesett a szakadékba, am
Barret elkapta. A katondk azonban ellstiék
mindkettéjik kezét. Amikor Barret-nek beiltet-
ték a gépagydt hallotta, hogy az orvos mé
valakin elvégzett egy ilyen mitétet - széva
Dyne nem halt meg, és 6 végzett a Gold Sau-
cer-i katonékkal. Dyne most it van a bértn-
ben, igy menjiink megkeresni - itt most Barret
is velink fog énni, tehdt szereljiik fel fegyve-
rekkel, matériakkal. Menjiink oda, ahova le-
dobtak és vizsgaljuk meg a hullt fent. Men-
jiink felfelé majd a szakadék tololdalén be-
széljiink a sétalgaté emberrel. Vegyik jobbra
az irdnyt, és rovidesen eljutunk a roncstelepre.
Ha més iranyba megyijnll(, eltévedink a siva-
tagban, és sok-sok jarkalés utén egy Chocobo
stakocsi jon értiink. A telepen menjiink felfe-
Eumig meg nem taléljuk Dyne-t. O minden-
aron harcolni akar Barret-tel, igy most meg
kell kiizdeni vele, de csak Barret-fel vagyunk ¢
edil. Stirlin gydgyitsuk magunkat és hasz-
zgﬁunk limiteket és erés vardzslatokat. Miuté
gybztiink, Dyne 6ngyilkos lesz, dm mé
nyaklancot Barret-nek, hogy
23)(:/: Marelene-nek. Az egyetlen m
keriiljink o bortonbél, ha megnyerjiik
Saucer-i Chocobo versenyt. Barret "me&gygj
a borton fénskét, hogy Cloud indulhasson
versenyen. A menedzseriink ESTER lesz, & f
gisztrdl minket a versenyre. A véroteremben
megismerkediink JOEL-lel, aki a legjobb Cho-
cobo lovas. Itt a poszter mellett van egy pires’
matéria, a RAMUH. A versenyt megnyerni ki-
csit nehéz lesz. A Select-tel valaszthatunk ma-
nuélis és automata irnyitas kézot. Szerintem
vélasszatok a manudlis modot és takarékos-
kodjatok az elején a Staminéval. Ha megelsz

nagyon meglepheti

0 aqs

nyomva farfjuk, nem fogy, hanem félisdik a
Stamina, igy menjiink végig, ilyenkor nquod-
fan furbozhatunk. Ha gyzfiink megkapjuk |



Z18 leirja, sphi-
oay GONGAGA LT

GON G l..::._. A
ielétt Gongagaberindl nénk, Gold Saucer-

élre van egy haziko, ezt keressik meg.

t még nincs jelentésége, de jegyezzik

hol van, mert késéhb vissza kell jsnni
tézzunk ét a sivatagon és a folyén. Dé-
: romos véros, ez Gon-
réqi “baratainkkal” ta-
smélyében. Reno és
€sznek, hogy melyik

Elenamzavaria meg,
ket hogy Cloud h:ﬁgo-
sapds [on velitk, ami
- haszndliuk a legjobb
arazslatainkat és Summion témadésai?-niut,

" nemlgsz nehéz. A gy6zelem utan barataink
g&lgondolkoznak, hogy aurks csapat, illetve a
ra honnan tudhattahogy Gongagaba

negyink. A megoldas egyszerl, egy arulo
an 870 ane vajon
jink a felss Gsvényen. Eg

i lehet az!2 Men-

y romos reaktorhoz
jutunk, ahol hamarosan seng és Scarlet érke-
~ zik, akik fecsegnek valami nagyon erds fe&y

3 verrdl, majd elmennek. Searlet azonban elhe-
ez valamit a romok kazétt. Ezt a helyet vizs-
uk &t - megkapjuk aTITAN matériét. Men-
ki az 8svényhez. Hala vrosban akarunk
i grdekeset lami, valasszuk be a csapat-
bo Tifghés Aeris-t és Ggy menjiink be a véros-
ba. Itt aryaroslakekil megfudLul'iuk, hogy
évekkebezelét egy robbands volt a reakfor-
ban és sok ember meghalt. Az egyik hazba
belépve raakadunk egy hazaspérra akik a 10
éve elveszett fiukat keresik, az 6 neve ZACK.
O ugyanolyan els8 oszfélyos katona volt mint
Cloud, am fghéstink semmit nem tud réla. Ae-
ris és Tifa azonban elég furcsan viselkedik, mi-
utan otthagytak minket menjiink és beszéljiink
velik. Aeris-t| megtudjuk, hogy Zack volt az
elsé szerelme, dm 5 éve eltiint és nem hallott
I:éla. 'l|'1ifc'|1r|1105|(I is isn;erés Zack, de nfm tudja,

ogy hol hallott réla. Ha végeztiink Gongaga-
ban menjiink ki a térképre. Apropé, ha eset-
leg nem vettiik fel Yuffie-t ebben az erdsben
ami Gongaga kbzelében van, még megtehet-
jik - ugyanigy mint amit elézéleg irfam.

COSMO CANYON

. Vegyik nyugatra az iranyt majd ha elérfik a
" folsgr észoﬁg. Autézzunkyf'el a Legyen és it
lalunk egy vérost. Ha elmegyiink mellette oz
) autddefektet kap, igy mindzgléppen be kell
mengink. Ezt a ﬂe et COSMO CANYON-
ﬁiv'k, és rovidesen kideril, hogy Red Xill
stalujo. Red Xl igazi neve NANAK] -
is kiderilt. Hamarosan beengednek
- cjszéL kovessik burdtainktutl - iter’ Red
5 . XllLelmondia, az anyja évekkel ezel6tt
- &h I, mlikor z%lut meg[tﬁmadia Gl ne-
my, az apja gyava volt és inkabb elme-
ekiilt. Ezutan meniiink a széllodéba. Néz-
k szét a vérosban - az egyikhelyen van
. kotél kifeszitve, ahova nem lehet bemenni,
@ ide a 2-es CD-n jBjjiink vissza. Masnap lato-
gassuk meg Red Xlll-mat, aki éppen a nagy-
apjaval, BUGENHAGEN-nel beszél. Bugenha-
gen megigéri, hogy megmutatia a fantasztikus
obszervatoriumat. Ehhez vélasszuk ki a csapa-

z4. It most elmagyardzza, hogy is mkédik a
 bolygo, és mi is az a Mako energio. Minden

fe yegeﬁ%;ni, méghozza Sephiroth.
Lifestream, azaz az élélények lelkei a fold

tunkat (beszéljiink veluk) és meniiink be hoz- @ Shinra szélloban van - menjiink fehdt oda.

i Ws

dlatt talélkato, mondhatndnk azt is, hogy ez a

_Bolygd vére. A Shinra a réaktorival ezt szi-

s~

vattyizza ki, és alakitia afMako-va. Ha
Bolygéral elftinik a Mako, akkor azt hiszem;!
elég szemléletesen megmutatia Bugenhagen,
hogy mi torténik. Egyszéval a bolygénak vé-
gﬂa eltiinik a Mako, hisz

i@ - reinkarndlodnak - az emberek, allatok,
novények. A lecke utan menjiink a véros kéze-
pén ég6 tizhdz, ahol beszélgessiink el csapat-
tagjainkkal. Bugenhagen [elenik meg, és m
akar valamit mutatni Red Xlll-nak. Vélasszun
egy embert és kdvessik Bugenhagen-t. O
megnyitja a titkos barlangba vezets utat - ez
aGi garlongia. Bent kutassuk &t a lyukakat és

nyomjuk meg a gombokat+ igy nyilik meg a
tovabbvezetd it. Az olajban ne azariunkeﬁlmi,
mert elcstszunk. Elészor vizsgaljuk at a bar-
Jang dél részé, chol megbllk az Added
Effect matériat. Kutassuk dta barlangot. A fel-
s6 részében lehet fovabbmenni. Rovidesen el-
jutunk a Gi-hez. Az 6 lelke nem jutott vissza a
Lifestream-be, ezért most mint egy szellem ki-
sért. Meg is kell vele kiizdeni, de egy tritkkel el
lehet intézni: nyomjunk réiégy X-Potion-t - ek-
kor régton meghal. Meniiink at a kapunk és
vegyik fel a matériat. Bentkideriil, hogy az
aki meggétolta, hogy a Giimegtémadia Cos-
mo Canyon-, az Red Xill @pja, SETO volt. Te-
hat 6 nem gyéva volt, hariem egy bator har-
cos, aki nélkil Cosmo Canyon elpusztult vol-
na. Sajnos a Gi mérgez3 fyilai és landzsdi
miatt Grokre kové véﬁozo Seto. A meghatd
ielenet utdn jra a tiz koré kerilink. Va-
|osszu|< ki a csapatunkat, 8 prébdljuk elhagy-
ni a vérost. Ekkor Red Xilljjelenik meg és tjra
csatlakozik hozzénk, és terveivel ellentétben
nem marad Cosmo Canyan-ban. Még mielét
elhagynark Cosmo Canyoi-t, menijiink vissza
az emeletre, oda, ahol a pult elétt egy fio fek-
szik. Beszéljiink vele haromszor, ezufdn vehe-

fiink 6le HP és MP Plus matéridkat — minden-
képEen vegyink téle néhényat! Ha nincs pén-
ziink gy(ijtsink. Meniiink fehat ki a vilagtér-

képre, ahol mar vér rénk @ megjavitott ferep-
irb.

NIBELHEIM
NEM PUSZTULT EL!

Induljunk el északra at a folyén. Egy hatal-
egy kis varossal.
alhatiuk, hogy Ni-
Co|uc! dltal emlitett
atunkban van & is
kérdsre is vonjak,
hogyar: is ma-
szét egy kicsit @
k. Mint lathatjuk,
smeri, még csak
éwvel ezeldti tiz-

i nincs rendben,

gy kideriiljon az

Cloud-ot és Tifdt senki se
nem is hallottak réla. Az
vészt is letagadjak. Itt val
@m nincs mit tenni, arra,
igazsag, és megtudjuk mi is folyik itt, még var-
nunk kell. Vannak a vérosbon ékefe csuklyds

fickok, akik mind egy-egy szémmal rendeﬁ:ez-
nek. A személyiségiiket is homaly fedi, am ha
beszéliink velisk, értékes cbiecokat adnak - em-
lekeztek, Midgarban is volt egy ember, akinek
volt egy széma és nagyon rosszul volt. A feke-
fe cs(m;ésoktél megtudjuk, hogEf Sephiroth a

Meég mieloff lemennénk a kényvtarba, dlljunk
meg fra, migel itt lehet felvenni

ernek, dllanak és névénynek a lelke mikor  méso

2 ebbdf szilemek Gj-

k rukék’:u Ka

ha a repiilére vagyunk kivancsiak, menjiink
Eitényhoz. Rakglaban hamaro-
laljuk o kuEift’;nxL akit CID-nek hiv-

kirdezzik 60 alfiondiah

san-mec

_nak. Cidee

jobbra 97. Nagyon gyorsan ésff régen adhinra fegyvereket szdllité vallalat
mindig pentosan a megadott §zd volt, és &rdekelte az Grkutatasya rakétatechni-
alljgnk ra. Ezalatt azt értem; hogy ka. Am felfedezték a Mako-t, és a Shinra ledl-
jobbra 36 van megadva, akkor ne 87-r8l lép- litotta @ lrprogramot - az Grkutatésért felels

iink 36-ra mert az mar balra irényat

it négy dolgot talal-
esi emeﬁr{ebbegy fGel-
- lenség. Elégé valtezé, hogy nehéz vagy kény-
" ny(i legydzni, mivel ur:%zben atvaliozik és
kiilonboz6 formakat vesz fel - mindig mast és
" imast. Altalaban a Poison mindig bejon ellene,
£am néha olyan alakot vesz fel, Eogy nem ér-
demes varazslatot haszndlni ellene. Valamikor
- egy Utésb?l meg fud 6lni i( va|;:mi|<or Inc1gyon
egyszer(j legy6zni. Ha sikerijlt megdini meg-
kapjuk a mésik harom jéval kellemesebb ‘:Eﬂ-
got. Az egyik rogton Red Xl 4-es limite (Co
mo Memory), a mésik az egyik legerdsebb®
summon matéria az ODIN. A harmadik @
széfben lesz, egy kulcs az alagsorban lév af-
tohoz, a kényviar mellett. Itt talalunk egy ko-
porsot, amit vizsgdljunk meg, mivel valaki du-
mdl beléle. Hamarosan lerepil @ fedele és
el6jon Vincent. Adjuk meg neki a kettes va-
laszt és mint megtudjuk tle & egy ex-Turk, és
valamikor régen a SLEnrﬁt szolgalta, Gm most
mar nincs kapcsolata velisk, mivel évek ota itt
alszik. Elmondésa szerint ismeri Sephiroth-ot
és tudja mi tortént vele - mivel épp itt volt, mi-
kor felégette Nibelheim-et. Vincent emlit egy.
nét s, ?iinek LUCRECIA a neve, 6 az, aki
megsziilte Sephiroth-ot. Jenova az anyja, de
Lucrecia sziilte meg - s6t még Professzor
Gast-ot s ismeri. Miutan visszabijt a koporsé-
ba zargassuk még egy kicsit, és Gjra adjuk
meg oieﬂes vélaszt. Ezutan induljunk kifelé
az alagsorbél, mielétt kiérnénk, Vincent meg-
jelenik és csatlakozik hozzank azzal a hatéro-
zoft céllal, hogy megtaldlia Lucreciat & Hojot.
Vincent a legerésebb embere a jatéknak, me-
lyet foleg elképesztd limitieinek koszénhet. A

jaték mésodik feléig, ig,.amig Cloud-
nak és masik csap ﬁnem fejladik
a 4-es limitje o5 ppen érdemes a csa-
patban tarta ha megvannak a 4-
osfiniifek | : erélivk, mert
elavul - de addig Vincent.
Menjiink fehdt a zéljiink
Sephiroth-tal, g andékoz
meg minket. ondja,
egyik tehat amit

hogy menjiink’
moo% és r!@iiink 3’ zépen vizsgaljuk at a
hegyeket és a barlangokat. Egy kevés mész-
kélas utén néhany cséhéz?}unk, amibe
egyelére ne menjink bele, hanem eresszik le
létrétt lent. Most mér bemehetiink a csévekbe.
Mentsipk és menjiink a féellenséghez. Ellene
ne hasznéljunk iz témadasokat (pl. Ifrit, Fire
sth.), illetve Vincent limitiét - ez utobbi baromi
erds, am ez ellen oz ellenfél ellen ne haszndl-
juk, mert nem sebzi, hanem gyégyifia. Ha le-

efl'(ﬁk a Counter Attack matéridt,

ikusan visszatamadhatunk arra

nfelre, aki megiérnadoﬂ - feltétlenil
rakjukefel valakinek. A barlangbél kiérve ha-
marosan a hegységbél is kitaldlunk.

ROCKET TOWN

Infuﬁuknk ITl északra egél:zen egy véLosig,
melynek jellegzefessége, rakéfa tq-
|é|h};n16 alkéi?a én. I;?széiiggz ;?:denkive[‘gs
i e kb Az Wbl
mehetiink az udvarra, ahol egy repillégép, a
TINY BRONCO 4ll. Hamarosan megizﬁnik

éz tulojdonosa, aki elmondja, hogy

=

Faz (i)giétu Palmer. Cid arrdl is fesz
ést thogy a rakéta kilévésének az elmara-
granak koszonhetd. Cid egyetlen re-

_ménye abban van, hogy Rufus nemsokara a

at, igy esély kinalkozik
i 6t az {irprogram Gjrainditasara,
Menjiink¥issza Cid és Shera hazdba, ahol
beszéljiink Sheraval. Itt megtudjuk, hogy Cid-
nek minden vagya az Grrepiilés volt, am - Cid
szerint - Sherogzibéiébél a kilévés meghitsult.
lgaz, igy men Gt Cid. A mesélés
vége k, majd Palmer is
cminket, hogy beszélien
Rufus-szal - menjiink uténa. It megtudjuk,
hogy Rufus és Eapata koveti Sephiroth-ot, dm
most rossz feléfévedrek, és szikségik van a
Tiny Bronco-ra|Persze Cid nem akarja oda-
adni, mert elvefték t6le az Grrepiilést, a High-
wind (emlékeztek Junonra) nevii repilét, és

most a Tiny Bronco-ra féj a fo?uk. A hazban

varosbe

betoppang!

menjiink a repiiléhdz, ahol Palmer vizsgalo-
dik. Révid beszélgetés utan meg kell kizde- -
niink vele. Nem lesz 6] nehéz legyzni, min-
den a {6 summen és magic matériakon molik.@
Végill elvihefiiik a repcsit és menet kozben Cid:

is csaflokozik. A Shinra katondk fiizet nyitnak ©

a Tiny Bronco'ta, ezért kényszerleszallfst kell

végrehajtanunk a vizen. Innentd| a

Tiny Bronco-t ﬁg{ hasznélhatjuk, mint egy ha-
Gt hui?i%u-

j6t, a sekély vizeken és folyd

tunk vele - ezért ez a legjobbrkozlekedési esz-
kéz eddig. Cid is csatlakozik hozzank és el-
mondja, hogy Sephiroth Temple of the Anci-

enfs (az Ancients-ek Templomdaba) ment. Igy
Cloud elhatérozza, hogy meg kell talélni ezt a
femplomot. Am most gﬂi):mk meg egy pillanat-
ra, mivel van itt egy félig-meddig titkos dolog, ®
amit meg kellene csinélni. Cid egyébként @ j&-
ték masodik legerdsebb embere.

WUTAI

Ezt a részt, amit most lefrok nem muszd
megcsindlni, de mindenképpen érdemes, mert
olyan felszereléseket és cuccokat szerezhefiink,
amik a tovabbjutést nagy részben megksnnyi-
fik, és a 'igk végére is?utéssd vannak egy

-

kis mértékben! Ezért ezt a részt is csindlju

csak meg, €s addig ne is menjetek tovabb!
Széval az immér hajévéa avanzsdlt Tiny Bron-
co-val a vilag nyugati részén fekvd kontinens
kozelében landoltunk. Itt szélljunk partra és in-
duljunk északra. Hamarosan Yuffie jon el6 és
megtudjuk, hogy ez a szil&fdldje: laskszben
néhény Shinra katona érkezik, Yuffie elmene-
kill, nekiink pedig meg kell kiizdeni a katondk-
kal. Mér harc kdzben is érezhetjiik, hogy va-
lami hianyzik, dm gyézelem utan mér léthat-
juk is, hogy mi az. Yuffie ugyanis ellopta az
OSSZES matériankat és elmenekiilt északra
egy WUTAI nevii helzre. Menjiink tehét uténa,
hogy visszaszerezzik a matériakat. Menjiink
&t a hidakon és tartsuk az irényt észak felé ’
egészen addig, amig el nem érjik Wutai-t. Ii
van Yuffie is, csak erzf:ikik elolink. A hazak-
ba még ne menii.ink be, hanem az dllésments
he '?lqbalra fordyljunk. Itt van egy pagoda, a ¢
jobb oldalon pedigeegy héz, ahova menjiink

: . Az egyik szg mber, aki

n van:




harcolni
nunk van

oft 4

faléljuk o Turks csapatot, akiket idekdldtek va- il mivel Cloud &
kéciozni. Elendmondiuk belénk ko, de Rude gedni megallitia Sep

és Reno lecsillapifia, tehat most nem kel velik rakjuk a Counter Attack matériéf.  majd kévessitk a ping Forest-ben
harcolni. A fegyverboltban van egy lada, amit -~ Ne felejtsik el a HP Plus matérickat sem. AZ*  sze ha mér kir:(i a ladakat és felvettik a_- mos menjiink oda,

ézziink koril, hova le- - dezzik ki a falubelieket, |
nni. Ha sikerilt megta-  csak egy Lunar Harp nevi® cuccal mehefiin
marosan egy folyosdhoz ezt ngi)é egy kilends asatsi modszerrel

as felénk gurulé kével.  megszerezni. Embergket dllithatunk fel, mq
s menjink végig a folyo-  robbanthatunk egyet: Amelyik irényba n
a tavacskahoz, ahol Ae-  az iirgék, oft van a lnar Harp. Széval

i a Bolygoval. A Bolygé Iusszj( a Lunar Harpiopciét - a '
itt van és barmire ké-  megtaldlni - és vezényeljink ki
ztis, ahogy Elena és  kast. Robbantsunk:
s azt is, amikor Sephi-  néz, arra lesz a ke
g-et. Itt van egy matéria  rek “nézésénelé

nyissunk ki — benne van az MP Absarb maté-els8 négyegllentél még kénny( lesz, am oz ét5-  cuccokat. Mindi
. ria - am Yuffie ezt is elrabolja télinki A véros  dik, Yuftie apja Godo mégsnem. Legyiink be
’ bejératéindl van egy héz, benne egy:dregem-  védve kicsinyités ellefi; ésiem art, ha fiirelm
~ berrel & az unokdjéval. Van itt egy paravan - sek vagyunk - 10 000 HPsa fesz! (Ha kiko-
is, amit vizsgaljunk meg - e mogétt Yuffie re-  punk cludjunk a vérosban }Ha legydztik,
t6zik, am rogton elmenekiil. Menjinkia foga- megkapiuf( Yuffie négyes limitiét l?g\ﬁc:::rtaCItion,
déhoz, ift van egy oridsi kesdg. Nézzik csak — a jaték vége fele a 3-2 tobbet, dtszr tbbet
egy darabig, mintha-mozogna. Vizsgéljuk z néla) és a legfontosabbat, a LEVIATHAN
meg, mivel Yuffie van benne. Mikizben a fsb-  matériat, ami kb. olyan er6s, mint az Odin. Ha*
bizﬂ lezarjak o menekilési Givonalakat, Gssiink - végeztiink Wutaiban, menjiink ki a vilagtérkép-
bele néhanyat, mire, Yuffi osan eléug- e, és meg se alljunk a Tiny Bronco-ig.
' ik és sikeriil elkofg : ; is, a Morph, amivel targyakka valtoztathatiuk ~ deljisk el a kutatast.
visszaadja a mate smefifiink TEMPLE OF THE a szornyeket. Menjiink az emberkéhez és akkor késébb még végezhetiink
’ a hézaba. Mivtan elhagytokeathelyet Shinra & ANCIENTS mentsiink dllgst. Tovabblépve egy oriési 6ra-  talalhatunk egy pér értékes targyat (pl. Mid-£
@

et folmaszni és
|&lni az emberké
jutunk néhény
Ezeket cselezzitk

™

katondk érkeznek a Turks csapathoz. Ok ép- hoz jutunk. Allitsuk'manudlisra a mutatok for-  gar kulesa, a jatékban elhagyott cuccok stb.).
miszerint Miutan kiértink Wutaibél és visszamentiink -~ gésat, és a Korrel fekerjik a mutatokat abban ~ Ha megvan a Lunar Harp menjiink be az er- F
vissza kell témiik dolgozni. Tutks-cket azon-  a Tiny Bronco-hoz, nem ériana megtaldlni az o szobéba, ahova/menni akarunk. Az X-szel  débe, amelyen mostimar gond nélkil ameliga =
ban nem lehet ugréltaini, és fuyilnek a pa-  ~ 8sok femplomdt. Ezeldt azonban menjiink megdllithatiuk a folyamatot. A tovabbvezets  tiink. Egy fehéres sziklakkal ellétott helyre kes
rancsra. A katondk mérgesen fvoznak, majd  északra a Bone Village nev( helyre - nézzé- Gt a Vi-ndl van, amielétte vizsgdljuk ét a tsb-  riliink ahol feliil a dobozbsl egy Water Ring
Elena is, mivel 8 nem akar ellenkezni a Shin- ek meg az el6z6 szamban a térlépet. Menje-  bi szém alatti szob@kat, mivel értékes felsze- et szedhetiink ki, eztiegyik is teh vatakinek -
réval, ezért kdveti a parancsof: Idskszben fek be az erdsbe és kutassétok 6t a bal oldalt  reléseket szerezheflink. Agy Gjabb Ancient  mondjuk Cloud-nak. A vilagtérképre kerilink
megérkeztink Yuffie hdzaba, hol Yuffie sziv- - elészor menjetek egy képernydvel feljebb, : aiigz kozot, a feladat - folytassuk az utat felfelé.
szorito torténetet ad eld Wutai fragédiajarsl, a  ahol repked valami piros Eepke[?]. Ezt Lapiuk ez sikeril, mentsiink _'.
shabordrél, amit a Shinraval vivolt és elvesziett  el, a jutalmunk a Kjata summon matéria. tovabb vezetd Gton. It AZ ANCIETS-EK
mondia, Tekerjiink Aeris 4-s limitiének megtaldlasi  van egy ériasi falfestmény. Miutén Sephiroth ELFELEJTETT VAROSA «
atéridkat, helyére, azaz a Gold Saucer-t6| délre fekvé elrep?lﬁ?,vizs aljv a Fekete Matéridt. Ha- | -\
= ezttegytk  kis hazba. Beszélgessiink el a templomrél az ~ marosan kideriil, hegy a Fekete Matériaval Az 656k varosaban'elészor balra menjiink 85555
meg. talmas kefrec foglyul ejfi bardtain- - emberrel. észerinte ez a templomos mese Sephiroth egy 6ridsi Meteort akar megidézni, ~ vizsgaljuk at a terepet. Mentsiink affast és
kat. Igen, Yuffie Gjra divert minket és elmene-  csak egy legenda, és ha létezik is, csak egy i hi a bolygot. A sebesilést  nyissuk ki a dobozokat - ahonnan a
kilt. Szabaditsyk Li a bardtainkat és menjiink kulccfcﬂ? a Key Stone-nal mehetiink be, ami flatok, novények lelkei (Li-  Armlet-et vettitk fel, oda még vissza
a pagodéhoz ~a pagodaba még nem [eLei Dio-ndl, azaz Gold Saucer tulajdonosandl festream, vagy Mako) gyogyitia {:e. Sephiroth @ 2-es CD-n. Irény vissza a vargs’bejératd-
bemenni. Forduljunk Ealm és kongassuk meg  van. Vegyik az irdnyt Gold Saucer-be, egé-  meg akarja szer '
a gongot fent. Erre alul kinyilik egy aité - szen a Battle Arendig, majd oft jobbra Dio  istenné vélhat és
menjiink tehat oft be. Megtalaljuk Yufiie-t szobdjaba. Vizsgdljuk meg a kovet, amit Dio  az emberiség, és
régi ismerds, Don Corneo térsasagdban, SEIY csak akkor ad oda, ha szérakoztatjuk egy ki-  jelenteni. Egyébk
B éppen elrabolja Yuffie+, s6t Elendt is! Kves-  csit. A Battle Arendban kell harcolnunk, ésle  valami baj van.
sik Comeo-t, ém néhany Shinra katona meg- kel verni mindenkit. Ha nem sikeriil, akkor is - kédni kezd, és m
tamad minket. Kiérve a Kﬁzbél aRude ésRe-  megkapjukya KeyStone-t, am ha gydzink, ~ kannyal. Tiz és
no Elenét keresi - beszé|ii.ink velik. Most torté- kapunk egy ProtecfVest-et és Choco Feather- n6|]un|< ellene, m
nelmi pillanat kévetkezik, atmenetileg kibéki-  +. A dolog utan kimenni Gold Sau-  teket és a Leviath

pen parancsot hoztak Shinr|

"

i az Bsszes energidt, igy  hoz, most menjiink kdzépse. Itt révid jarkalas
yesilhet Bolygéval. Am ez~ utdn csigu’épcsﬁhﬁz jutunk, &mi a Comet
den él6 léfforma végét  Matérighoz visz - marha |6 z6ld matéria. Ha
loud-dal mér megint  be van kapcsolva a kijelz8 lathatjuk, hogy le

lom hamarosan rdz-  lehetne ide menni, de ez még nem lehetséges.
eﬁ kilzdeni egy sar- Szaladjunk vissza a véros bejaratahoz és va- '
ty varazslatot ne hasz-  lasszuk a jobb oldalt. it két épiiletbe mehe-
zok gyogyitick. A limi-  fink be, és egy csomé targyat taldlhatunk.
Odin matériakat nem Mivel tovabbmenni nem |§'Tet, menjiink be a

link a Turks-okkel - sajnos ez csak dtmenefi - cer-bél, am mivel @ Gsodott,  szereti. Ha legy6zitk felvehetjik o Bahamut  fels8 épiiletbe és aludjunk egyet. Ejszaka éb-
és izleti alapo: 6k segitenek meﬂtﬂlélni Yuffie-  ezért itt kell jszakd ncsére Cait  Matériat - az eﬁzr egjobb summon. Vizs-  rediink. Most mér visszamehefiink a csigalép-
t, mi pedig segitink megtalalni Elenat. Men- ~ Shit ismeg yalakita' igyomke=  galjuk meg a Fekefe Materidt, am felvenni cs6s szobéba, ahol megnyilt a tovabb vezets ]

Ggosiiaa ~ nem lehet, mivel
itt - a tobbiek, ®  dik. Ha valaki fel
it Shif, Vincerif, elpusz’rulTa _h igy
forténet jelen-  meggdtolni,

o

jink az dllasments helyté| északra a hegyek-  fiink ki. |
Le. Beszéljiink Rude-dal és Reno-val is, majd  tobbieke
kutassuk ét a hegységet - kozben beszéljink kil ké
Turks-kkel. Az egyik barlangban egy hat=-  Cid) kéri

plom furcsan viselke-  (t. Egy gydnyor(i szép kristalyvarosba keri-
né a femplommal egyiitt ~  link, ez az Anciets-eﬁJ févarosa. Szaladjunk le
kartak az Ancients-ek a lépcsén és mentsiink dllast. Ugrdljunk a kis
ki elvinge innen. Ekkor  platformokra, ahol is hamarosan meglatjuk

mas 1z lobog, ide késsbb a 2. CD-p kell legi dllasa szerint Sephiroth meg akarja falal- ~ Cait Shith hiv et telefonon —marha ~ Aeris-t. Menjiink oda hozza. Cloud-dal azon-
visszajonni. Végil is megtalaljuk Yoffie-tés  ni a templomot, hogy felvegye aFekete Maté-  nincs a csapatunkben - és kézli, hogy men-  ban megint torténik valami, mivel elékapjaa
Elendt, akik a kdarc oldalan lognak lefelé, és  riat - ém, hogy ez mire 6, azt még nem tud-  jiink a kijérathoz. Sétéljunk vissza at az 6rén  kardjét és mar-mér lestjtana Aeris-ra, amikor 465
Corneo arra késziil, hogy végezzen velik. ni. Volami lehet o fekete csuklyasokkal is - a tizenketteshez. Az ajténdl egy éridsi szémy o tdbbiek — két veliink 1évs bardt - megalliia £
Szerencsére idében érkeziink, ém Corneo Hojo nem tudni mit movelt velik. Végil min-  tamad rank. Clo it-je (Climhazard), illet-  (nyomogassatok a Kért). Amit azonban Clogi

| Bahamut matéria és a nem tudott megtenni, azt Sephiroth megteszi. ¢
n, Leviathan) matéria jo|  El8jén szinte a semmibé| és egy hatérozeft
kinyirtuk, Cait Shitel-  mozdulattal étszdrja oz 6ri6:’ig{urd'c'rvo| agh
zza magét a Fekete Ma-  védtelen Aeris-t. A lény holtan gsik Gssz
Cait Sith odaugral a Fe-  hajéban lév8 Fehér Matéria (Whi
felveszi azt, ezzj elpusz- be,eesik a vizbe. Am még ez sem elég:Sephf®
omot. Cait Shit-etne  roth-nak ugyanis me?eeg\( Jenova féellénsgge
Irakt

bz
k, hogy 6 csak egly ro- is le kell gySzni. Ha atok valakinek o
teriat, am ekkor

rank szabaditia testérét, egy madarszerij szor-  denki nyugovéra tér. Most j5n a randev Ae-  ve a frissen szerz
nyet. A matériak nélkil csak témadni tudjuk, o ris-szal, vagy a tobbiekkel - lasd. elgzé sza-  t5bbi j6 summon
j:’a fejlett limitek, illetve a sird felidmasztds so-  mainkat. A randi végén 6sszefulunk%ait Shit-  tudja sebezni. M
at segithet a gySzelemben. Végil Rude & tel, akinél oft van a Key Stone. Mikor észre-  véllalia, hogy fel
Reno végez Comeo-val, és Reno-nak készon-  vesz minket elmenekill, kovessik tehat 6t. Vé-  téria megszerzés
hetéen nem kell megkiizdeniink a Turks-okkel.  gill @ macska odaadja a kulcsot Tseng-nek. ~ kete Matérichoz
Yuffie a hazaban végre visszaadja a matéria- ~ Kiderillt tehdt ki az arul6. Cait Sithekénigshey ﬁ!]'a magat és a
kat, majd Gjra csaﬂziozik hozzank. A vilag-  felejtsiik el amit fett, de az aruld feltsiik, Eisz ne fe :
térképre kerilink, am még menijink vissza cséijthatatlan. Mint kidertl, Caif Sith igazi, bot! Vegyik fel a Cloud,  Water Ring-et, akkor a legerésebb tamadasé
Woutai-ba - ha nincs Yuffie a csapatunkba emberi teste Midgar-ban van, ezt a Totsot Sephir?;ﬁ, hipnotikis hatésa dlatt oda adja @ val nem sebezni, hanem gyégyitani fog, igy £
rakjuk be. Az egyik haz tele van macskakkal,  Mog/Macska testet onnan irényitia. Mivel materidt neki, hidba ellenkezik - vajon mi a erekjdték lesz elintézni. Ezutan végignéz- -
itt végre felmehetink a lépcsdn az emelefre,  Cloud oft akarja hagyni Cait Sith-et, ezérta  baj Cloud-dal!2 Ezutan Cloud Aeris-ra tamad  hetjiik Aeris gydnyér(i temetését. e
uhoﬁekehet]ﬁk a HP Absorb matériat. Men-  macsi tszul ejti Marlene-t, hogy Cloud-dal és  és megprobélja Ini, am harmadiknak Egy valamit tudatositok, Aeris meghalt. Nem ®
jink a fegyverboltba és vasaroljunk be - ve- a tobbiekkel maradhasson. Innentsl nekiink ~ bevalasztott embertink leiiti Cloud-of. Idékoz-  lehet feltamasztani, feléleszteni, de még csak
)y gyink Aeris-nak Feglveﬂ karpéncélt!! Ha  fog kémkedni a Shinrétél. Mésnap elindulunk  ben megérkezik Cait Shit 2 is. létni sem. Semmilyen méd nincs arra, hogy kéd

" végeztink, turbozzu t, ahogy csak u#mpbmbu, ezlttal Aeris is velink fog tar- ' nélkil visszahelyezziik a csapatba, a [X:%'er)
= ehet ésl, menjir : tani. Szereljiik fel felszerelésekkel - ugye vet- BONE VILLAGE kéddal torténs jatékot pedig a Final Fantasy VI
Wutai lakg :

tetek neki Wutaiban - és valasszuk ki a har ® meggyalazasanak tartom. Széval az 1-es CD
madik emberiinket. A templom egy piramis gagh-  végére értiink, izzitsatok a 2-es CD-t mivel a
alakd épilet, ami a vilagtérkép ?;'eli részén, Cloud  kévetkezd honapban i6n a folytatds!

egy szigeten talalhaté. Hojozzunk ide

¢ Cloud - az Aeris-es dlom utén

dia

Veres Miki




GONGAG!

Mielstt Gongagabe'indulnank, Gold Saucer-
6l délre van egy héziks, ez keressik meg.

st még nincs jelentdsége, de jegyezzik

ol van, mert késéhb vissza kel jonni

e|é qi “barétainkkal” fa-

amélyében. Reno és

0l csevergsznek, hogy melyik
nekik Oket Elenazavaria meg,
kel hogy Cloud hallga-

sapas [on velik, ami
haszndlik a legjo
; jon tamadasainkat,

| nem {gsz nehéz. A gySzelem utan bardtaink
glgondolkoznak, hogy aTurks csapat, illetve @
shinra honnan tudhatta;hogy Gongagéba
zer(, egy arulé

negyunk. A megoldas eg |
van k875 n?de vajon ki lehet az!2 Men-
jink a felsé dsvényen. Egy romos reakiorhoz

jutunk, ahol hamarosan Tseng és Scarlet érke-
zik, akik fecsegnek valami nagyon erds ﬁly
verré|, majd elmennek. Scarlet azonban elhe-
ez valamit a romok kazétt. Ezt a helyet vizs-

ki az Ssvényhez. Ha a varoshan akarunk
i ‘Udekesef laini, vélasszuk be a csapat-
s Aeris-t és (gy menjink be a varos-
oslaksktol megtudLaliuk, hogy
_ 6if egy robbands volt a reaktor-
ban és sok ember meghalt. Az egyik hazba
belépve raakadunk egy hazasparra akik a 10
éve elveszett fiukat keresik, az & neve ZACK.
O ugyanolyan elsd oszfdlyos katona volt mint
Cloﬁqci am fhéstink semmit nem tud réla. Ae-

ris és Tifa azonban elég furcsan viselkedik, mi-

utan otthagytak minket menjiink és beszéljink
velisk. Aeris-t6l megtudjuk, hogy Zack volt az
elsd szerelme, am 5 éve eltiint és nem hallott
réla. Tifanak is ismerds Zack, de nem tudja,
hogy hol hallott réla. Ha végeztiink Gongagé-
ban menjiink ki a térképre. Apropo, ha eset-
leg nem vettiik fel Yuffiet ebben az erdsben
ami Gongaga kbzelében van, még megtehet-

jik — ugyanigy mint amit eléz8leg irtam.
COSMO CANYON

Vegyik nyugatra az iranyt majd ha elértik a

folyot északra. Autézzunk fel a Legyen és ift

talalunk egy vérost. Ha elmegyiink mellette az

autépdefektet kap, igy mindenképpen be kell

. menpink. Ezt a ebref COSMO CANYON-

e iv'k, és rovidesen kideriil, hogy Red Xl

ujo. Red Xl igazi neve NANAKI -

s kiderilt. Hamarosan beengednek

o Elszor kovessik bardtainkat - itt Red
XllLelffondja, hogz] az anyja évekkel ezeldtt

a

neghalt, mikor

ekilt. Ezutan menjiink a széllodaba. Néz-
ink szét a vérosban - az egyikhelyen van

®ide a 2-es CD-n jgjiink vissza. Mésnap lato-
gassuk meg Red Xlll-mat, aki éppen a nagy-

z4. Itt most elmagyardzza, hogy is mikodik a
_ bolygs, és mi is az a Mako energia. Minden

nevdeﬁel e.
yr

utézzunk 6t a sivatagon és a folyén. Dé-
romos varos, ez Gon-

LUI(' &t - megkapjuk aTITAN matériat. Men-

¥ lut megtémadta egy Gl ne-
i szorny, az apja gyava volt és inkdbb elme-

kotél kifeszitve, ahova nem lehet bemenni,

bernek, dllatnak és nﬁvénynel( a lelke mikor  mésodil

ifestream, azaz az éllények lelkei a fold

dlatt talalato, mondhatndnk azt is, hogy ez a
. Bolygé vére. A Shinra a réakiorival ezt szi-

rrr

vattyizza ki, és alakitia afMako-vé. Ha a

Bolygoral elttinik a Mako, akkor azt hiszem; @

elég szemléletesen megmutatia Bugenhagen,
hogy mi torténik. Egyszéval a bolygénak vé-
ge, ha elttinik a Mako, hisz ebbér

jé - reinkarndlédnak — az emberek, allatok,

novények. A lecke utan menjiink a varos koze-
pén égb tiizhdz, ahol beszélgessiink el csapat- |

tagjainkkal. Bugenhagen felenik meg, és m
akar valamit mutatni Red Xlll-nak. Vélasszun
egy embert és kbvessik Bugenhagen-t. O
megnyitja a titkos barlangba vezetd utat - ez
aGi gurlungiu. Bent kuta

nyomijuk meg a gombokat
fovabbvezetd ot. Az olajbas
mert elcsOszunk. Elészor vizsgélivk at a bar-
lang délréczé, ahol mecgBlofok oz Added

"G

Effect matérict. Kutassuk dfla barlangot. A fel-

56 részében lehet tovabbmenni. Révidesen el-

jutunk a Gi-hez. Az 6 lelke nem jutott vissza a

Lifestream-be, ezért most mint egy szellem ki-

sért. Meg is kell vele kiizdeni, de egy triikkel el

lehet intézni: nyomjunk réiegy X-Potion-t - ek-

kor régton meghal. Menjiink &t a kapunk és
vegyr;[?fel a matériat. Bentkideril, hogy az
aki meggétolta, hogy a Gimegtdmadia Cos-
mo Canyon-t, az Red XIll
hat 8 nem gyava volt, hariem egy bétor har-
cos, aki nélkil Cosmo Canyon elpusztult vol-
na. Sajnos a Gi mérgezd nyilai és landzsai
miatt rokre kévé valio
ielenet utén Gjra a tiz kd
asszuk ki @ csuputunko!,

ni a varost. Ekkor Red XI |F;nik meg és Ojra
csatlakozik hozzank, és terveivel ellentétben
nem marad Cosmo Canyan-ban. Még mielétt
elhagynark Cosmo Canyani-f, menjiink vissza

az emelefre, oda, ahol a It elatt egy fiis fek-

szik. Beszéljiink vele haromszor, ezutan vehe-

fink t6le HP és MP Plus matériakat — minden-
képpen vegyiink téle néhanyat! Ha nincs pén-
zUnE;nyﬂ'itsUnk. Menjiink fehat ki a vilagtér-

képre, ahol mér vér rank @ megijavitott erep-

jaro.
NIBELHEIM
NEM PUSZTULT EL!

folyén. Eqy hatal-

Induljunk el északra at
egy kis vérossal.

-

mas nagy hegységhez &
Belépve meglepb?t?ve tapasztalh
belheim az. Nyoma sincs @ Colu
fizvésznek - ha Tifa a csapatunkban van 6 is
meglep&dik. Cloud barétai kérdére is vonjak,
am 6 sem talal magyar hogyar: is ma-
radt meg a varos. Nézziink szét egy kicsit a
vérosban és kérdezsskadiink. Mint lathatjuk,
Cloud-ot és Tifét senki semismeri, még csak
nem is hallottak réla. Az afiéwvel ezeldtti fiiz-
vészt is letagadjak. it valdmi nincs rendben,
am nincs mit fenni, arra, hagy kideriljn az
igazsag, és megtudjuk m

nunk kell. Vannak a vérosban fekete csu ﬁ:c’ls

fickok, akik mind egxiegy szémmal rendelkez-
St

nek. A személyiségiket is hlomdly fedi, am ha

beszéliink veluk, értékes cticcokat adnak - em-
apjéval, BUGENHAGEN-nel beszél. Bugenha-  Iékeztek, Midgarban is volt egy ember, akinek
gen megigéri, hogy megmutatia a fantasztikus  volt
obszervatoriumét. Ehhez vélasszuk ki a csapa-
tunkat (beszéliink velik) és menjiink be hoz- @ Shinra szalléban van - meniii

fe csuklyasoktél megtudjuk, hogy Sephiroth a
Orﬂ( tehat oda.
lemennénk a kényvtarba, alljunk

E
i @l i lehetfeen;

meg

k - rokétaba I(oEih':nyhoz. Rakgtaban hamaro-

" nak. .: kérdezzi

a 97. Nagyon gyorsan ésip
mindig pantosan a megadof §2
alljonk ra. Ezalatt azt értem, hogy ha
jobbra 36 van megadva, akkor ne
' r balra iréngt

litotta a Grp
iink_ 36-ra mert az i

€filt négy dolgot taldl-
sgkellemetlenebb egy fael-
nehéz vagy kény-
harc kézben éivaltozik és
 kilénbozs formakat vesz fel - mindig mést és
‘mast. Altalaban a Poison mindi
~am néha olyan alakot vesz fel, _
- demes varazslatot haszndlni ellene. Valamikor
egy itésbdl meg tud 8lni, valamikor nagyon
egyszer(i legySzni. Ha sikeriilt megdlni m
kapjuk a mésik harom jéval kellemesebb
got. Az egyik rogtdn Red Xlll 4-es limitje (C
mo Memory), a mésik az egyik legerésebb®
summon matéria az ODIN. A harmadik
széfben lesz, egy kulcs oz alagsorban lévé af-
tohoz, a kényviar mellett. it talalunk
porsét, amit vizsgaljunk meg, mivel valaki du-
mdl beléle. Hamarosan lerepiil a fedele és
eldjon Vincent. Adjuk meg neki a kettes va-
laszt és mint megtudjuk tle & egy ex-Turk, és
inrdt szolgdla, Gm most
mér nincs kapcsolata velik, mivel évek ota itt
alszik. Elmondésa szerint ismeri Sephiroth-ot
és tudja mi tortént vele — mivel épp itt volt, mi-
kor felégette Nibelheim-et. Vincent emlit egy-
akinek LUCRECIA a neve, 6 az, aki
megszilte Sephiroth-ot. Jenova az anyja, de
Lucrecia szillte meg - s6t még Professzor
Gast-ot s ismeri. Miutan visszabjt a koporsé-
ba zargassuk még egy kicsit, és Gjra adjuk
meg a kettes valaszt. Ezutan induljunk kifelé
az alagsorbél, mieldtt kiérnénk, Vincent meg-
jelenik és csatlakozik hozzank azzal a hatéro-
a Lucreciat és Hojo-t.
atéknak, me-

-

lenség. Elégé valtozé

sziletek 0j- :
ny legy6zni, mivel

bejon ellene,
ogy nem ér- -

ssuk Gt a |rtl<a|<ut és
igy nyilik meg a
ne chariunleJtni,

valamikor régen a §

apja, SETO volt. Te-

robdljuk ehagy-

zott céllal, hogy m

lyet féleg elképesztd limi
ek masochk feleig, bt
nak és masik csapa

ak ki nem feilﬁdik

8ppen érdemes a csa-

Menjiink tehat
Sephiroth-tal, o
meg minket. E zZb

gyik tehat amit
epen vizsgdljuk ét a
yeket és a barlangokat. Egy kevés mész-
s utan néhany cs6hz Jutunk, amibe
egyeldre ne menjiink bele, hanem eresszik le
létrat lent. Most mar bemehetiink a csdvekbe.
Mentsipk és menjink a féellenséghez. Ellene
ne hasznéljunk tiz témadasokat (pl. Ifrit, Fire
sth.), illetve Vincent limitiét - ez utbbi baromi
erds, am ez ellen az ellenfél ellen ne haszndl-
ebzi, hanem gyégyitia. Ha le-
hetiik a Counter Attack matéridt,
fikusan visszatimadhatunk arra
enfélre, Gki megtamadott - feltétlentl

ofel valakinek. A barlangbél kiérve ha-
marosan a hegységbdl is kitalalunk.

ROCKET TOWN

Induljunk el északra egészen egy vérosig,
melynek jellegzetessége, h
lalhaté a kézey

mond és méhjiink

afiuk, hogy Ni-
c‘ altal emlitett

k, mert nem s

ig;ik itt, még var-

széma és nagyon rosszul volt. A feke-
pén. Beszéljiin
hazakba. Az egyik hazbol ki-
mehetiink az udvarra, ahol egy repilégép, a
CO dll. Hamarosan megjeleni
tulajdonosa, aki elmondia, hogy

=l

epblére vagyunk kivancsiok, menjiink

san uk a kapitanyt, akit CID-nek hiv-
: Eki. O elmondia, hogy
régen a;Shinra fegyvereket szdllité vllalat
ﬁr, s érdekelte az Grkutatasa rakétatechni-
ka. Am felfedezték a Mako-t, és a Shinra leal-
rogromot - az Grkutatasért felelés
miniszter az idiéta Palmer, Cid arrdl is tesz

-~ emlitést hogy a rakéta kilovésének az elmara-

dasa Sheranak kdszonhets. Cid egyeflen re-
ménye abban van, hogy Rufus nemsokéra a

: togat, igy esély kinélkozilic

meggydzni &t az Urprogram Gjrainditdsara,
Men?gn kvissza Cidr%:ghera iff:zéba, ahol
beszéljiink Sherdval. Itt megtudjuk, hogy Cid-
nek minden vagya az Grrepilés volt, am - Cid
szerint - Sheroggibéiébéf a kilovés meghitsult
lgaz, igy menteltesmeg Sherdt Cid. A mesélés

vége ik, maid Palmer is
be <ef, hogy beszéljen
Rufus-sza ink utana. It megtudjuk,

hogy Rufus és gapata koveti Sephiroth-of, dm

most rossz feléfvedtek, és szikségik van a
Tiny Bronco-ra. Persze Cid nem akarja oda-
adni, mert elvelték t6le az Grrepilést, a High-
wind (emlékeztek Junonra) nevij repiilét, és
most a Tiny Branco-ra f6j a fo?uk. A hazban
menjiink a replilsh6z, ahol Palmer vizsgalé-
dik. Révid beszélgetés utan meg kel kiizde-
niink vele. Nem lesz t0] nehéz legy8zni, min-
den a {6 summen és magic matériakon molik.
Végil elvihetjiik a repcsit s menet kdzben Ci;

T

is csatlakozik. A Shinra katonak tiizet nyimak <=

a Tiny Broncoa, ezért kényszerleszéllast kell
végrehaitanunk a vizen. Innentd| a
Tiny Bronco-t tgy hasznélhatiuk, mint egy ha-
j6t, a seksly viz%{en és folyokomat huﬁﬁ%u»
tunk vele - ezért ez a legjobbrkzlekedési esz-
kéz eddig. Cid is csatlakozik hozzénk és el-
mondja, iogy Sephiroth Temple of the Anci-
ents (az Ancients-ek Templomaba) ment. Igy
Cloud elhatérozza, hogy meg kell talalni ezt a
templomot. Am most gﬁ?{mk meg egy pillanat-
ra, mivel van itt egy félig-meddig titkos dolog, ©
amit meg kellene csindlni. Cid egyébként a jé-
ték masodik legerésebb embere.

WUTAI

Ezt a részt, amit most leirok nem muszj
megcsindlni, de mindenképpen érdemes, mert
olyan felszereléseket és cuccokat szerezhetiink,
amik a tovabbjutdst nagy részben megkdnnyi-
fik, és a jaték végére is hatassal vannak
kis mérié%n! Ezért ezt a részt is csinéliSEy
csak meg, €s addig ne is menjetek tovabb!
Széval az immér hajévé avanzsdlt Tiny Bron-
co-val a vilag nyugati részén fekvd kontinens
kézelében landoltunk. Itt szélljunk partra és in-
duljunk északra. Hamarosan Yuffie jén el6 és
megtudjuk, hogy ez a sziiléféldje. I:Jékézben
néhany Shinrc;gzotono érkezik, Yuffie elmene-
kiil, nekiink pedig meg kel kiizdeni a katondk-
kal. Mér harc kézben is érezhefiitk, hogy va-
lami hidnyzik, dm gyézelem utan mér léthat-
juk is, hogy mi az. Yuffie ugyanis ellopta az
OSSZES matériankat és elmenekillt északra
egy WUTAI nev(i helyre. Menjiink tehat utana,

y visszoszerezzii( a matéridkat. Menjiink
&t a hidakon és tartsuk az iranyt észak felé
egészen addig, amig el nem érjik Wutai-t. Iit
van Yuffie is, csak e?székil( elolink. A hazak-
ba még ne menjiink be, hanem az allasments
he|g66|ia]ra fordl@nk. Iit van egy pagoda, a
jobb oldalon pedigegy héz, ahova menjiink
. Az egyik ber, aki




apjaval, aki elkergeti. Ha végezti
lott kimennénk 2van itt egy fitkos dtjé
zik 6 alaposan a falat. Menjink
roskaba és nézziink szét. A fogad
faldljuk o Turks csapatot, akiket idekd
kéciozni. Elendmondjuk belénk kat,
és Reno lecsillapitia, tehat most nel
harcolni. A fegyverboltban van egy |
nyissunk ki — benne van az MP :i maté-
ria — am Yuffie ezt is elrabolja télinkz A véros
I bejératéndl van egy héz, benne egy/regem-
berrel és az unokdjaval. Van it egy paravan
is, amit vizsgaljunk meg - e mégott Yuffie rej-
t6zik, am rogton elmenekiil. Menjinkia foga-
dohoz, ift van egy oridsi kdesdg. Nezzik csak
egy darabig, mintha- mozogna. Vizsgéljuk
meg, mivel Yuffie van benne. Mikézben a t5b-
biek lezériék a menekilési Gtvonalakat, issink
bele néhanyat, mire. Yuffi
rik és sikeril elkdpnit®
visszaadjo a materiaka
a hazéba. Miutan elhagytok )
i katonak érkeznek a Turks csapathoz. Ok ép-
pen parancsot hoztak a Shinrdtl, miszerint
vissza kell témitk dolgozni. Turks-5
ban nem lehet ugrdliatni, és ffyilnek a po-
rancsra. A katondk mérgesen tavoznak, majd
Elena is, mivel 6 nem akar ellenkezni a Shin-
raval, ezért koveti a parancsof./ldskézben
megérkeztiink Yuffie [;iézétbu, :
szoritd torténefet ad elé6 Wutaifragédigjardl, a
aahaborirdl, amit a Shinraval vivott és elvesztett
Woutai. A torténet végén Yuffi
“Shegyha vissza akarjuk kapni
0 a jobb oldali karts
talmas kefrec foglyul ejti barétain-
gen, Yuffie Gjra aivert minket és elmene-
kilt. Szabaditsyk Li a bardtainkat és menjiink
a pagodahoz ~a pagodaba még nem |e,'|et
bemenni. Forduljunk gcﬂru és kongassuk meg
a gongot fent. Erre alul kinyilik egy ajt6 -
menjiink tehét oft be. Megtalaljuk Yu[‘lﬁe-t
régi ismerds, Don Corneo tarsasagaban, ;’Ei)’
B éppen elrabolia Yuffie+t, s6t Elendt is! Koves-
sik Corneo-t, &m néhany Shinra katona meg-
témad minket. Kiérve a zc':zbél a Rude és Re-
no Elendt keresi - beszéljiink velik. Most torté-
nelmi pillanat kévetkezik, atmenefileg kibéki-
link a Turks-Skkel - sajnos ez csak atmeneti
és zlefi alap0: 6k segitenek megtalalni Yuffie-
f, mi pedlh; segitiink megtaldlni Elendt. Men-
LU:k az alid

[ velik
a, amit

Gsmentd helytd| északra a hegyek-
Beszéljiink Rude-dal és Reno-val is, majd
kutassuk dt a hegységet - kdzben beszéljiink
Turks-okkel. Az egyik barlangban egy hat-:-
mas fiiz lobog, ide késébb a 2. CD-p kell
visszajonni. Végil is megtalaljuk Yoffie-t és
Elendt, akik a kéarc oldalén |6gnu|< lefelé, &s
Corneo arra készil, hogy végezzen velik.
Szerencsére idében érkeziink, am Corneo
rank szabaditja festérét, eqy madarszeri szor-
nyet. A matériak nélkil csak tamadni tudjuk, a
io fejlett limitek, illetve a stri feltimasztéss so-
Lat segithet a gy6zelemben. Veégil Rude és
Reno végez Corneo-val, és Reno-nak készon-
hetéen nem kell megkizdeniink a Turks-okkel.
Yuffie a hézaban végre visszaadja a matéria-
kat, majd Gjra csamozik hozzénk. A vilag-
terképre keriilink, ém még menjiink vissza
Wautai-ba - ha nincs Yuffie a csapatunkba
rakjuk be. Az egyik haz tele van macskakkal,
itt végre felmehetiink a [épcsén az emeletre,
a :ﬁehehetiijk a HP Absorb matériét. Men-
jink a fegyverboltba és vaséroljunk be - ve-
gyink Aeris-nak fegzverr karpancélt!! Ha
 végeztiink, turbozzuk fel¥uffiet, ahogy csak
~ lehet és menjii g. Ide csak helyi
L Wutai lakg /

védve kicsinyités ellefi; €siem art, ha firelme-

%o

harcolni.H
nunk van
sZereznis

akjuk a Counter Attack matérfdt.
ok ¢l a HP Plus matériakat sem. AZ”
els6 négyellentél még konny( lesz, am oz 6t6-

dik, Yuftie apja Godo m

sek vagyunk - 10 000 HPsa fesz! (Ha kika-
punkm'unk a varosbamHa legydztik,
megkupiuL Yuffie négyes ||iliét?%
a jaték vége felé a 3-2 tobbet, Stszor tobbet
sebez ndla) és a legfontosabbat, a LEVIATHA

matériat, ami kb. olyan er8s, mint az Odin. Ha®
végeztiink Wutaiban, menjiink ki a vilagtérkép-

re, és meg se dlljunk a Tiny Bronco-ig.

TEMPLE OF THE
ANCIENTS

Miutan kiértiink Wutaibél és visszamentiink
a Tiny Bronco-hoz, nem drtana megtaldlni az
8sok templomat. Ezelétt azonban menjiink
északra a Bone Village nevij helyre - nézzé-
tek meg az el6z6 szamban a térképet. Menje-
fek be az erdsbe és kutassatok at a bal oldalt
- el6sz6r menietek egy képernydvel feljebb,
ahol repked valami piros {:pke[?). Ezt Lap]uk
el, a jutalmunk a Kjata summon matéria.

Tekerjiink Aeris 4-gs limitiének megtalélsi
helyére, azaz a Gold Saucer-t6| délre fekvd
kis hazba. Beszélgessink el a templomrol az
emberrel. Gszerinte ez a templomos mese
csak egy legenda, és ha létezik is, csak egy
kulccsecﬂ): a Key Stone-nal mehetiink be, ami
Dio-ndl, azaz Gold Saucer tulajdonosandl
van. Vegyitk az irényt Gold Saucer-be, egé-
szen a Battle Arendig, majd oft jobbra Dio
szobdjaba. Vizsgdljuk meg a kbvet, amit Dio
csak akkor ad oau, ha szérakoziatjuk egy ki-
csit. A Battle Arendban kell harcolnunk, és le
kell verni mindenkit. Ha nem sikeril, akkor is
megkapjulsa Key Stone-t, am ha gydziink,

kapunk egy ProtedfVest-et és Choco Feather-
t. A dolog ugn *’ kimenni Gold Sau-

Shit ism TGy otk
fiink ki. | feNilagositia a
fobbieke itt - a tobbiek, @
t Shit, Vincent,

\ torténet jelen-
legi dllasa szerin eg akarja falal-
ni a templomot, hogy felvegye aFekete Maté-
riat - ém, hogy ez mire j6, azt még nem tud-
ni. Valami lehet o Tekete csuklyasokkal is -
Hojo nem tudni mit mivelt velisk. Végil min-
denki nyugovéra tér. Most j5n a randevi Ae-
ris-szal, vagy a fobbiekkel - ldsd. eléz8 szé-
mainkat. A randi végén BsszeﬁJtunk%oil Shit-
tel, akinél oft van a Key Stone. Mikor észre-
vesz minket elmenekil, kovessik tehat &t. Vé-
gill @ macska odaadja a kulesot Tseng-nek.
Kideriilt tehat ki az arulé. Cait Sith "
felejtsiik el amit tett, de az aruld
cséithatatlan. Mint kideril, Caif Sit
emberi feste Midgar-ban van, ezt a Tolse
Mog/Macska festet onnan iranyifia. Mivel
Cloud oft akarja hagyni Cait Sith-et, ezért a
macsi t0szul ejti Marlene-t, hogy Cloud-dal és
a tobbiekkel maradhasson. Innents| nekiink
fog kémkedni a Shinratél. Masnap elindulunk
a templomba, ezottal Aeris is velink fog far-
tani. Szereliik fel felszerelésekkel - ugye vet-
tetek neki Wutaiban - és vélasszuk ki a hars
madik emberiinket. A templom egy piramis
alaki épilet, ami a vilagtérkép ‘?;{I részén,
egy szigeten talalhaté. Hajézzunk i

. Ezeket cselezzitk
| Creation, 2
~ ris megprobal be

gedni nem kell.

majd kovessitk a s embetkét - per®
sze ha mér ki?il a ladakat és felvettik a -
cuccokat. Mindig i@l nézziink kériil, hova le-

ni. Ha sikeriilt megta-
arosan egy folyosdhoz
s felénk gurulé kével.
menjiink végig a folyo-
tavacskahoz, ahol Ae-
i a Bolygéval. A Bolygd
itt van és barmire keé-

¢ azt is, ahogy Elena és

folmaszni és

jutunk néhény ha

son. Sétaljunk vi

fél, mivel Sephiro
pes. Végignézhet

Tseng beszélgemek, és azt is, amikor Sephi-
roth megsebesiti -et. Itt van egy matéria
is, a Morph, a rgyakké véltoztathatjuk

ink az emberkéhez és
abblépve egy érisi 6rd-
anudlisra a mutatok for-
riik a mutatokat abban
enni akarunk. Az X-szel
matot. A tovébbvezets
elétte vizsgaljuk dt a tob-

a szornyeket. Me
mentsiink allst

hoz jutunk. Allitsu
gasat, és a Korrel f
a szobdba, ahovalr
megdllithatjuk a
dt a VI-nél van, &
bi szé4m dlatti szo
reléseket szerezh
kezd el rohangdl
az, hogy elkapju

nk. Agy Gjabb Ancient
0z aitgz kézétt, a feladat
a ez sikertl, mentsiink
allast és menjiink be a tovabb vezetd Gton. It
van egy ériési falfestmény. Miutan Sephiroth
elrepil, vizsgaljuk meg a Fekete Matériat. Ha-
marosan kicﬁarﬁl, a Fekete Matérival
Sephiroth egy ridsi Meteort akar megidézni,
amivel megsebezheli a bolygot. A sebesilést
a halott emberek, @llatok, novények lelkei (Li-
festream, vagy Mdko) gyogyitia {)e Sephiroth
meg akarja szerezhi az dsszes energidt, igy
istenné vélhat és egyesiilhet Bolygoval. Am ez
az emberiség, és minden él6 létforma végét
jelenteni. Egyébkeént Cloud-dal mér megint
valami baj van. Alfemplom hamarosan réz-
kodni kezd, és m keﬁ kiizdeni egy sdr-
kannyal. Téiz és Gravity varazslatot ne hasz-
ndljunk ellene, mivel azok gydgyitiak. A limi-
teket és a Leviathan, Odin matériakat nem
szereti. Ha legyézitik felvehetjik a Bahamut
Matériat - az egyik legjobb summon. Vizs-
galiuk meg a I?j{ Materidt, ém felvenni
nem lehet, mivel afemplom furcsan viselke-
dik. Ha valaki fel

elpusztulna - igy akartdk az Ancients-ek
meggatolni, hogy valaki elvigye innen. Ekkor
Cait Shith hiv fel minket telefonon - mér ha
nincs a csapatunkban - és kozli, hogy men-
jink a kijérathoz. Sétéljunk vissza &t az érén
a tizenketteshez. Az ajtondl egy oridsi szomy
tamad réank. Cloudimit-je (Climhazard), illet-
ve a frissen szerzeft Bahamut matéria és a
obbi j6 summon (Qdin, Leviathan) matéria j¢l
tudia sebezni. Miutén kinyiriuk, Cait Shit el-

véllalja, hogy felaldozza magét a Fekete Ma-
téria megszerzéséért. Cait Sith odaugrdl a Fe-
kete Matérighoz és felveszi azt, ezzesr elpusz-
fitia magét és a templomot. Cait Shit-et ne
féﬂlsiik, Eisz ne feleg

k, hogy 6 csak egy ro-
bot! Vegyik fel a Lmriélo,ggm ekkoregl)t;ud,
Sephirz% hipnotikils hatésa alatt oda adja a
materiét neki, hiaba ellenkezik - vajon mi a
baj Cloud-dal!? Ezutén Cloud Aeris-ra fdmad
és megprobélja megdlni, ém harmadiknak
bevélasztott embertink leiti Cloud-ot. déksz-
ben megérkezik Cait Shit 2 is.

BONE VILLAGE

Cloud - az Aeris-es &lom utén -

’

ongaga-
. Cloud
dia

t, mivel értékes felsze-

né a templommal egyitt -

® meggyaldzasanak tartom. Széval az 1-es CD

ping Fores
mos menjink
dezzik ki a falt
csa Lunar'Ha
it bl i
megszerezni. Embereket dllithatunk fel, mo
robbanthatunk egyefs Amelyik iranyba né2
az iirgék, oft van a linar Harp. Széval
lasszuk a Lunar Harpiopci
megtalélni - és vezén
kast. Robbantsunk

néz, arra lesz a ke

deliik el a kutatds
akkor késébb még
falélhatunk egy par & .
gar kulesa, a jatekban elhagyoft cuccok sth.).
Ha megvan a Lunar Harp menjiink be az er-
débe, amelyen mostiar gond nélkil atmeligan:

fiink. Egy fehéres sziklakkal ellétott helyre
riliink ahol felil a dobozbél egy Water Ring
et szedhetink ki, e k i:gv akinek -
mondjuk Cloud-nak. A vilagtérképre kerilunk

~ folytassuk az utat ' felé.

AZ ANCIETS-EK
ELFELEJTETT VAROSA ¢

Az 856k varosaban'elészér balra menjiink és
vizsgdljuk Gt a terepef. Mentsiink aflast és#”
nyissuk ki a dobozokat - ahonnan azAtréra
Armlet-et vettisk fel, oda még vissza kel jnni
a 2-es CD-n. Irdny vissza a vérgs’bejéirata-
hoz, most men'iin{ kbzépee. Itt rovid jarkalas
utdn eg\{I csigalépeshdz jutunk, Bmi a Comet
Matérighoz visz - marha j6 z6ld matéria. Ha
be van kapcsolva a kijelz6 lathatjuk, hogy le
lehetne ide menni, de ez még nem lehetséges. ‘

Szaladjunk vissza a véros bejaratahoz és va-
lasszuk a jobb oldal. it ket épiiletbe mehe-
fiink be, és egy csomé targyat talalhatunk.
Mivel tovabbmenni nem lj'ret, meniink be a
fels6 épiletbe és aludjunk egyet. Ejszaka éb-
rediink. Most mar visszum:ﬁZIijnk a csigalép-
cs6s szobaba, ahol megnyilt a tovabb vezets q
0. Egy gydnyori szé eﬁrislc'ﬂyvc’urozsl:;a keri-
link, ez az Ancieis-eE févarosa. Szaladjunk le
a lépcsdn és mentsink dllast. Ugrdljunk a kis
platformokra, ahol is hamarosan megldtiuk
Aeris-l._MeniUnk oda hozzd. Cloud-dal azon-
ban megint torténik valami, mivel elékapjaa 2
kardjat és mar-mér lestjtana Aeris-ra, amikor 46
a fobbiek - két velink levé bardt - megallitia £
(nyomogassatok a Kért). Amit azonban Clowdi™
nem tudoft megtenni, azt Sephiroth megteszi. ¢
Elgjon szinte a semmibdl és egy hatrozeft
mozdulattal atszirja az 6ri6:igzurd'6vu| agf
védtelen Aeris-t. A lany holtan gsik Gssze6s
hajaban lévé Fehér Matéria (White Materic)
beleesik a vizbe. Am még ez sem elég
roth-nak ugyanis még egy Jenova féelfénsgg
is le kell gydzni. Ha felraktétok valakinek
Water Ring-et, akkor a legerssebb tdmadasa
val nem sebezni, hanem gydgyitani fog, igy &
Eyerek]c’:ték lesz elintézni. Ezutén végignéz- 2
etk Aeris gydnyorii temetését. 4R
Egy valamit tudatositok, Aeris meghalt. Nem @
lehet feltémasztani, feléleszteni, de még csak
latni sem. Semmilyen méd nincs arra, hogy kod
nélkil visszahelyezzik a csapatba, @ [Xg?grer]
kéddal torténd jtekot pedig a Final Fantasy VI

et. |

végére érfiink, izzitsatok a 2-es CD-t mivel a
kévetkez6 honapban ion a folytatds!

Veres Miki



rngn|u|< a
k ne nézd a fo-
z6litunk meg vala-
nent mindenkivel le-
A kairtyakat a CARD
dportra vannak
o), Boss (Foe||en
dﬂfukm Az els6 két
de GF és P!c:yer
igy ezek nagyon ér-
ata a kovetkezé: a mi
fél lapjai pirosak. A
ellenﬁ:ll kértydit a mi

a, név szerint Monster

GF, és Player (jatekos

oldala van,
mmal (a bal felss
& Red'Bat lapja): felul 6,
lon 1. Ha ezt m
sza azellenfél és befeszia jatektér jobb sarka
kkor marad oldalt a 2-es, fe u|| a b-os oldal Al
dat az, hogy ezek mellé azioldalak mellé egy no-
; gyoblyzommu! ellatott karfyét rakjunk, tehat mond-
2-es oldal mellé egy 3-ast, vagy nagyobbat,

efleg a 6-0s oldalra egy 7 tvcgymegnugyob
¢ r g
k az ellenfél kartydjat

unk fof, A tehat egyszer(i, min-
dl ussuk rneg az ellenfeliinkilapjat. A dolgot nehezi-
ha megiitink egy kartydt, akkor az abban
utekbun kék szindilesz, tehdt oz ellenfelink
! vissza tu {itni ré. A lé hogy minél 6bb kar-
ydt issink meg az ellenfé! lapjai kozil és igy minél
ntot szerezziink. itstk el, hogy akar
ropot is meg lehet {in iokikzzunk. Ha
"nk kivglaszthatunk etben - egy karlycqui

. Ha fehérrel van irva a neve, akkor
|upunk ha kék szinnel, okkor mé
"nk ezzel, ha pedig surgavul c or
volt maFebbolt fatubol de elveszitetfik. A kartya-
kon a szém 1461 9- ;g‘lerleclhef illetve van még a
legjobb oldal Gz A (&sz). A menetek elétt 6t lapot le-
het valasztani. A jatékban a legjobb oldalai a GF és
a Player kartyaknak van, de ezeket a legnehezebb
megszerezni. Ha fiszidban vagyunk oz alapokkal -
jatsszatok néhany menefet és gyakoroljatok - tovabb
L;eiun]l;umnde? Fr;:eli‘ elétt kiirja A?h |d(§|¥|| k|
sz0 atta nk jatszani. Ahogy haladun
elére a fortenettel igy neh«lazedlk a szabdly is, mivel
minden orszagnak a jatékban megvan a sajét sza-
bulyrendszere Az elso és legfontosabb szabdly az
Open, ez még egy 6 dolog, hisz ha ez bevan rakva,
akkor |qfha'L°it;z ellenfé! lapjait. Ezalatt van a Trade

P

2

Rule, azaz huny kartyat vehetink el gyézelem,
hanyai vesztink vereség esefén. Ha ez One akkor
egyei ha Direct, akkor amit megutoﬂunk ozt meg-

]uk amita g az vé lesz. A
nél nem Eﬂcmemlmgh kcrrlyu?esz a mienk,

(72 A" ndl pedig az 6sszes. A kovetkezd szabaly ami
eléjohet, az a Same. Ezt a kévetkezSképpen lehet el
magyoruzm innentd| kezdve nézzétek a Tutorial
eniben c: kértyaszobélyzatot, mert ha nem Idticiok,
em érfitek meg amit mondok, ug{cnls a kovetkezé

. szui:%yok elég bonyolultak: tegyik fel, hogy feletiink

" van egy 4-es oldal, bal oldalon egy 1-es, nekiink pe-
" ks k feletink
0 artya ami feleffiink va
ré rr:je:l:k |e|1:3]mHa uk beﬂ
es mellé az egyest rakjuk, és be van
ame, akkor megiitiik mlndLef ellenséges

ank, aminek a fefején 4, bal

“érly6t9A Some mellet felfinik még a Plus is. Ennél a
@ |ovetkezs a héﬁzef vegyik azt, hogy felettiink van
&gy 3-as, bal uliegySosoidu ariya (itt is az

gyik lehet o miénk). Ha e ket kizé berakunk egy
al oldalon 2-es, felil 4-es kértydt, akkor 6sszejon a
Plus, mivel 5+2 uz?es3+4u2|s7 tehat ez csak
fiszf motematika. A Samey/Plus mellet elfinik még
© q Combo is. A Same/Plus-szal megiitott kartyak au-
iclalmahkusog megthk a rrl;elleﬂuk |ev}c]> kisebb olddﬂ
ellenseges kartyakat, A lényeg az, vesztelt hely
zeiboﬁelehexme/ Plus- ye?nyem?g; nyert helE-
zetbé| is vesziteni. Van még egy szabaly, a Same-
Wall, ami a j6ék vége fele szokolt el6jonni, de sze-
rencsére nekem ez még nem jGit be. Vannak még o
kartydk jobb felsG sarkan elemental jelzések (tiz, jég,

iz stb.), igaz nem mindegyiken. Egy idé utan a ja
en kis elmental ik Egiﬂpehann EE(meg, Tehat |1u a

eqyik a Rr% i yélogatiuk éssze a
kartyinkat, hanem-a gép UJ"] illetve a Sud-
den Death, @mikor nlncs dntellen és gybzelemig kel
lafszanl ||yen|tur Iupok :
Széval a jaték elejétd ke

mindenkivel, hogy egyre
azért van szukseg mwe a

es targyakat a ké
as&gd} P;gsyzl nem csak ezé
nem mert ez a Final Fantasy
koztatobb aljatéka. Akar
a helyét. Lenne is a kartyaz

tkez6képpen. A Gar-
denben van a MiniMog GF isfis Player kar-
tya, ezeket keressétek meg és¥ k el - sajnos
most nincs hely leirni, oz 6ssz8s GF és Player kudyc
helyét falan majd legkoze , Ezutin menjetek és
vegyétek fel az Ifrit-et - ha elveriink egy GF-et meg-
kapjuk a kartydiat. Ezzel felszerelkezve menjiink
Blamb vérosba és keressik Kartya Kirdlyndt
(Card Queen|. éndla megva ativk, féleg nehe-
zithetjitk a szablyokat pénzétt (30 Ezer Gil). Az
Open szabalyt - ha nmcs bent ~ érdemes kivdliani.

hogy a szabdlyt Diff-

Széval jatszunk vele annyis
re vagy All-ra véltoztassa.
el a jatékot és kartyazzunk, an

nem lesz 300-400

- vagy 16bb ~ kértyank. Ha szabdly megvaltozna jo:
jiink a Kiralynéhoz vissza és jatsszunk vele. Mivtan
" 6sszeszedfik az Ssszes Monster kartyat, a kovetkezs-

ellenek fegyver illet-

merize, Forbidden,

antoise, Iron Giant,
kell FSként diala-
6rél is majd ké-

ket gytijtsitk nagyon, mivel
ve GF szerzésre: Cockatrice
Tonberry, T-Rexaur, Bomb,
Chimera, Elastoid, Malboro,

kitani rekhez. A K&
it

GF-EK MEGT
HEL

Az els8 harmat - Quezacofl,|
szer(i megfaldlni, ém a 16bbi
zebb. Lassuk mmdegylk GF
rendben.

Siren: Dollet-ben a komm
pilé fBellenségté] — Elvoret
rancesal.

Diablos: Miutan SeeD-k lef
kildetést, Cid ad egy lampast,

|.A|.AS|

iva, Ifrit - meﬁ.legy

rvc:umwe]

lalasi helyt, sor-

i6s toronyban a re-
atjuk el a Draw pa-

és megkapiuk a
i az Item meniiben

tolélhats. Ré van irva, hogy MENTSUK EL A JATE-
KOT MIELGTT HASZNALNANK. Ezt tegyik m
mc||d nyom junk ré. Meg kell kiizdeni Diablo-val. A
obb és rsabb megoldds a Draw-on belil,
CusHa csindljuk meg i-t. Sokszor kel
6bélkozni, hogy sikerillion, de ha bejon iszonyato-
sc:t tud sebezni. Ha elintéztik esatlakozik hozzank.
Brothers: Az els6 CD vége felé el kell menniink
egy ismereflen kirdly sirjahoz {fomb of the Unknown
King) és meg kell jegyezni egy szémot. A katonétol

unk, mert lehet,
egy triskkss labirin-
. Menjiink rnlndlg
bisban. Amikor mas
y elére. Ha il csi-
fézziink el. Miutan
int csak jobbra,
re. Iif van egy

k Gjra vissza és

vegyunk egy helyzefielzét (v
hogy lemegy a SeeD szint).
us, ahol a kévetkezsket kell
|obbra és csak jobbra a labiri
merre mar nem lehet menni
naltuk a sz6myhoz jutunk, akit
elmenekilt menjiink vissza é
maid pedig a megfeleld helye
kupcsolo amlt nyom|unl( .

megint k az iranyt csindljuk a fentieket.
Egy 0 Lb kupcso ohoz keriiliink, amit kapesoljuk dt.
Ujra Hurduhunk obbra, ha kovefiik a fentieket kiju-
funk @ !ublnntusLo| Menisink allast & menjiink csak
elére, amig el nem jutunk a Brothers-ig. Ha legydzfitk
8ket csatlakoznak hozzank.

Carbuncle: A els6 CD végén a két gekkotél Draw-

et rakhatunk az em-

val lophatjuk el. Hatasara
lementdl varazsla-

biremkre lepatiannak réla
to
Leviathan: A masodik CD n, amlkor visszatértink
a Garden-be, meg kel kiizdeni NORG-gal, akits|
Draw-val e||ophui]uk a legendas Leviathan-t.

Odin: A masodik CD-n miutan a Garden-nel re-
pilhetiink, ménjiink délre a sok kis apré szlgethez,
ennek g Centra a peve. ltt van egy oridsi
iuigyto ny, dibe menji be nem nehéz
alni. |

i be a szemet. A]tJIekkuregykodoru

Zp II'C yan,
atréliatnak.,
fel a bal ol-

0 tuesufeniszobo ak vegyik
mét Mssink e 6 jobb oldlffolycstuk
oz ttunkat. Egy Gjabb |e1rahoz jutunk, ahel ha felmé-
szink egy Gja sgb szoborhoz jutunk, a rakjuk k
legyezziin
g - nem rudomu ddot megadni, mivel ez min-
' ﬁmi jegyezzik meg és
d rakjuk be az eléz8 szo-

irjuk be a kédot. Erre kinyilik

. aité; bent pedig meg iw" kiizdeni Odin-nal, bar

" nem fog megtémadni minket, csak ha lefelik az idé -
guz ilyenkor egybd| kinyir. Ha legy8zfik mellénk ll,
-Am ne keressik a GF meniben, mert Odin-t nem le-
:!;.'.? vet embertinknek felrakni. A ‘harcok elején magatal
“j0n €6 {nem mi hivhafjuk], és kinyirja oz ellenelet
akarki vagy akarmi is az.

Pandemona: A masodik CD kézepén, mikor Gal-
badia megszéllja Blamb-ot - és fel akarjuk szabadi-
tani - Fujin-tél lophatjuk el Draw-val.

Cerberus: A masodlk CD végén a Galbadia Gars
den ben kell legyszni — nem tol nehéz elintézni &s®

lalni. Hatésara harmat is varazsolhatunk zsi-
Ea n, én mindig ezzel inditom a keményebb csatd-
L.
Alexander: A masodik CD legvégén Ededtd] sze-

megtdrtént, mentsik  rezhefjik meg a Drow-val.

Doomtram' A harmadik CD-n Esthar-ban eljufunk

Tear's Point nevi helyre, ahol felvehefiink egy
mon Ring nevii gyGirlit. Miutan felveftitk gyijtsink
Bssze 6 Steel Pipe-t, 6 Remedy++, 6 Malboro Tentac-

le-t. Kartyakbol és Remedy—b&l lehet ilyeneket elalli-
tani.

Bahamut: A harmas CD-n, miutan megvan a
Ragnarok repilljiink a vildg dél- -nyugati sarkaba, ahol
egy a wicgterkepen nem lathaté sziget van. Szaihuni(
le a szigeten és rnen;unk be az ajtén. Itt masodper-
cenként megtamadnak és az Enc|!| None sem segit.
Menjiink a kék gémbhoz, azaz eldszér balra, majd
a kék fényhez fel - még futni sem lehet. Ha n
meg kell kiizdeni egy Ruby Dragon-nal. Ezt Diablo-
val & Demi-vel sebezhetjik nagyon. Miutan legy8z-
fik, a fény megkérdezi, ||'|ogy megbocsatunk-e neki,
erre valaszoljuk, hogy “Soha” (Never). Ekkor egy
Ujabb Ruby Dragon-t kel elintézni. Ha ez is megvan,
0jobb vélosztasi lehetdségiink van, ift nyomjuk meg a
Héromszoget, crnwel a legalse crhutu on mondmra
allhatunk ré, ént a le gon
Ekkor rnegleienl Bahamut,
sikeriilt & is csaflakoz

Cactuar: Emiék
rekre? Na mo

konn |esz megfalal
i a Cudus Islan
majd szdlljunk le. Ha
tusz hol felftinik
* dugja a fejét a home
tamad. Nem lesz nehéz legy@zni, o |egyen nélunk
néhany feltamasztas - van egy amadasa, ami 10
ezret sebez. GySzelem esetén 6 is mellénk dll
Tonberry King: Jézusom, emlékeztek még a
FFVII bol arra kis unko személlado, kécsdg szomy-
re, aki az egyik kezében egy kis kést, a masikban
egy lam e'.:tgr;ordoz és elég nehéz volt legyézni?
No, ez oﬁtls paraszt visszafér, Gm most falén nem
o|yun erds, st mint GF-et is meg|eher szerezni — ez
szdmomra eleg nagy meglepetés volt! Széval a 3-as
CD-n, miutan megvan a Ragnarok menjiink vissza
abbu a toronybu ahol az Odin-t vettisk fel. Menjiink

pernyére, a romos szokskat melle. i

k le hosz darab kis Tonberry-t. Kb.

kkor meg-

a hos veléjon a Tonberry King, akit ha le-
gyziipk, mellenk u||| mint GF. Egyébként a Demi-t és
a Diablo-ta Tonberry nagyon nem birja, de csindl-

hatunk ellene Squall-lel limitet, is ha gyorsan akarunk

végezni a hisszal.

Eden: Allitélag ezt a harmas CD-n is fel lehet ven-
ni, de nekenl'i cslzk uz:] d:lﬁ(emh hu hunnus
o) végen dllitolag ozni
juk csinélni a lentieket, sot tudom, OEEY
sokkol egyszerfbben is beugR:ai hozni. Na mlnd@

yeg az, hogy oz Eden a Final Fantasy VIIl lege-

6 GF e, kis tolzassal mondhatnank ez a FFVIII
@Knights of the Round-ja. Széval a négyes CD-n repil-
|un|?wsszu Bahamut szigetére. Itta nagy lyukndl nylt

zunk le. Itt 20 energioegysé-

kl 4
el. Az ajt6 mogott gepbo| 7 plusz
:nerg eiunk Nyissuk meg a levezet aijté-
ct =,

harmat - 1 energidval. A legalséndl 4

szt az aijf6, ha T(?szomolom i

Mentsunk allést és meniiink egyre lent b

Egy géphez jutunk, chol mit ad Isten pont

egysegel S ihasznin, hogy beindt |
egielenik egy régi ismerds, az ULTIMA \

akitdl Draw-vuireglophanuk az Eden-t.

Most mérsgsak ki kéne nyimi, ami nem lesz tol kon-
ny(. Tényleg, latiatok azt a kardot a Ulima Wea-
pon-nél? fgen, az Cloud-nak a legjobb fegyvere volt!

ropd Eden. Adért kilonl GF, mivel 8 az egyel-
en (Chicabo-i leszamitva), akivel nem négy, hanem

6t szamjegy(it sebezhefiink, azaz fizezemél is tobbet,
csak jol fe egru esszik fe nekl fel lehet nyomni a Boost-

ot 250-ig.
Gi[ﬁq - Odirét, o harmas CD-
n automafikusan ény Odin.
Chicobo és Mog'B nnelylk Chocobo Forest-ben

vehetiink magunkiiak Gysahl Greens nevii ltem-et.

Ezzel egy Chicobe-t - a Chicobo a kis Chocobo ~
hivhatunk, aki megtémadia az ellenfelet. Talan mon-
danom sem kell, Hogy az ltem menibd| hasznalhat-

juk. Szerezhefiink] ¢Mog-ot is, és fejleszthetjitk a Chi-
cobo famadast ( “r , hogy 8t szamijegy(it sebez-
zenllll), de ehhez szijkség van egy PockeiStationre.
Sajnos az eurdpdi veménd nem tudom, hogy miként

lehet ezt e|ohozn 2
Joan o Chicoborhoz Phoetixet s
az ltem menubo! hui|uk Hasonléan az el6z6 rész

hez it is egész jot'sebez, am ami a legfonfosabb, fel
fmaszfia  haloffembereinkel! Eszakon o Shumi ¥6
rosban lehet ilyef §zerezni - valamint lehet, hogy
Winhill-ben is van.

CHOCOBO roé’As

A jétéknak a kzepe felé, mikor EGarclen mar tud
repiilni eljuthatunk a Chocobo Forest-ekbe (erdk-
be), ahol foghatunk magunknak Chocobo-t. Beszél-

jink a gyerekkel, aki nagyjabél elmondja a szabé-
|yokc:t Szerintem keressunllt északon Trabia kozelé-
ben Chocobo erdat, mert ot kinnyebb fogni. Mivtan ¢
beszéltiink o gyerekke| megjelenik egy piros cstk. @
Nyomjuk meg a Négyzetet, ekkor egy meni jon el6.
Valasszuk ki a Sonar+ és vizsgalivk meg a helyet a
Haromsz6ggel. Amikor a legjobban csipog, akkor
nyomwk meg Gjra a Négyzetet. Valasszuk ki a De-
fect-et és nyomjuk meg az X-et. Ekkor leesik egy kis
Chicobo. Vizsgaljuk at a helyet és ismételjik ugyan
ezeket. A lényeg az, hogy egy Chicobo maradjon.
Ha ez megtdrtént, v|zgogruk meg a kismadarat - ek-
kor | eug el?uz anyja. MIE’OH ré pattanndnk o Cho-

a, még vegyik eld a Sonar-t és vizsgdljuk dt
az erdot Ahol a legnagyobb jelet kapjuk, oft rendel-
junk el vizsgalatot - Defect és X. Ekkor a Chocobo
odubcldct lyhez és atkutur\u majd néhany va-
razskdvet talal nekiink - pl. Holy, Ulfima, Aura, Me-
feor Stone sib. A vilagon 6+1 Chocobo Forest van.
Trabia Gardenté| Nyugatra, valamint Eszak-keletre
is van egy. Shumi varostdl Eszak- -nyugatra. Centrd-
ban Eszak-keletre. Edea hazatol (vilagitotorony) Ke-
lefre. Vegul pedig Ceniraban a nagy sivatagtol D&l- |
re. Van még az a plusz egy, de azt most hagyjuk. |
Széval az sszes Chocobo erdében fogjunk egy ma-
darat és kerestessik meg vele a varazskoveket. Fé-
leg a déli régick Chocobo erdiben lesz nehéz a
joﬁgunk mind ylknek megvan a maga frikkie,
umlre hu réjéviin onnyen végezhefiink. Ha mind
nk sz ljunk egy Chocobo-ra és

|ovago||un|t av %yugferke észak-nyugati részébe,
ahol az ériasi erdd talélhaté - ne felejtsiik l, hogy
a Chocobo most alapbél tud sétélni a sekely Vizben
a part mentén. Az erdében megtaldlhatjuk a hetedik
Chocobo erdst, ami a Chocobo Holy Forest (Szent
Erd) nevet visel. It nem lehet Chocobort fogni, ém
ha megcsmulh.lk az dsszes erdében a leiriakat, a vi-
lag 8sszes Chocobo-ja itt lesz, és a fisztelefinkre
tancot jarnak, valamint beszélink a Chlcobcwu
nekiink ud|c: akd k -
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SSAULT
Refro méd:
A Press Startképernyén add be @ Balra,

Balra, Balra, Balra, Balra, Balra, Balra,
Balra, Balra, Balra, kombindciét. s

Nagyfejd jatékos:

A Press Start képerny8n add b

zet, Kor, Kér, Négyzet, Fel, Né
 Kér, Négyzet, Haromsz6g kor:E

Nagyfejd ellenfelek:
A Press Start képernyén add be @ Négy-
zet, Kor, Kér, Négyzet, Négyzet, Kor,

s

Kér, Négyzet kombindciot.
Dagadt karakterek:
A Press Start képernyén add be a Fel,

Fel, Le, Le, Balra, Jobbra,Balra, Jobbra,
X, Kér kombgl o :

Gyors futas:
A Press Start képernydn a

I be az X,
Negyzet, Haromszdg, Kor, X, Négyzet,

moéd: -
5g, Haromszdg, Harom
Haromszdg, Haromszég, Ha:
Haromsz6g, Haromszdg, Ha-

- pbbra, Jobbra, Jobbra, Jobbra.

Forditott iranyitds:
Jobbra, Négyzet,ﬁ

sz6g, Jobbra.
®

Brilt méd:

Le, Kér, Kér, Le, Haromszdg, Le. Az el- |
lenségek mostantél labra fognak fiizelni. &

Kévér méd:

Jobbra, Négyzet, Négyzet, Le. Bruce és

a toszok kicsit meghiznak.

Koordinaték:

Balra, Kér, Le, Négyzet.
N

G.yors beszéd:

Haromszg, Kor, 12, R2 kombindcit. Jatek  Le, Négyzet, Néiyzer, Jobbra. A hangok

kézben a Kérrel tudsz gyor: ‘- futni.

NY - Tokrozott palyak
> Forditott palyak
BACKSEAT = A mitférer Nicky Grist ve-
zeti az autét o
PEASOUPER - Minden palya kédbe vész
BUTTONBASH - Az X és Kor felvaliva
nyomkodésaval gyorsithatsz
DIRECTORCUT - A visszajatszast is te
b iranyitod
» KITCAR - Nyomd meg a Select-et egy
turbé ugréshoz
TROLLEY — Négykerék meghaitas
FORKLIFT — Hatsékerék meghaitas
HELIUMNICK — Nicky Grist héliumot szi-
vott
MOREOOMPH - Turbé méd
BLANCMANGE - Z8ld zseléautd
MOONWALK - Alacsony gravitécié
SILKYSMOOTH - Gyorsabb képernys-
frissités 5
NIGHTRIDER - Ejszakai versenyek
TINFOILED - Csi|I|ogé auték
DIDDYCARS ~ Micro Machine&ézet
HOVERCRAFT - Légparnés jarmévek

DIE HARD TRILOGY
Minden kédot dgy kell beiitnéd, hogy le-

pavzélod a jatékot és nyomva tartod az
R2-t. Ha sikeres a kodbevitel a jaték kipa-

uzdlia nmagdt.

Die Hard 1:

Palyaléptetés:

Le, Kér, Balra, Négyzet, Fel, Négyzet,
Balra. A kettes iranyiton nyomd le a Star-
fot, mire bejon a pélyavalaszté meni. A
Select-tel valaszthatod ki a neked tetszét.

Sérthefetlenség:
Jobbra, Fel, Le, Négyzet.

ra, Fel, le, Le

V
(o]
mikor e

egtelen toltény:
Jobb

kicsit magasabbak lesznek.

Sikolté nvények:
Kor, Kor, Négyzet, Négyzet, Jobbra. Ha
belelész a névényekbe sikoltozni fognak.

Repkedd hullak: :
Le, Négyzet, Haromszdg, Le. A halottak
ezek utdn mennybe szallnak.

Die Hard 2:
Sérthetetlenség:
Le, Haromszdg, Jobbra, Négyzet.

F rvalasztés, térkép editor:

J:EE:;, Fel, Le, Négyzet. Jaték kdzben a
Haromszoggel véltod a fegyvereket, a
Starttal pedig a térkép editorba kerilsz. Iit
aztdn minden egyes négyzetcentimétert
6tvizsgc'1|haisz,ei?|::tve megvéltoztathatsz.

Maximum specidlis tarak:

Jobbra, Még Balra, Kér, Harom-
sz0g, Le. Ez99 hoz, illetve granat-
hoz juttat. :

Fergus mod: -
Kor, Le

Furcsa civilek: T8
Balra, Haroms2ég, J
rek ezutan lehetnek magasak, alacsonyak,
kovérek... o

Csontvaz méd:
Le, Négyzet, Haromszdg, Le.

@
Die Hard 3:
Extra jarmivek:
Elszor is add be a Jobbra, Fel, Le,
Négyzet kombinéciét, hogy a koordin
id megjelenjenek a képen, méjd® 7
kere:j] meg az alabbi helyeketi =
Level 1: Rendérauté — 18, 1120
Level 3: Hot Dog-os kocsi — 15, T€
Level 5: Ferrari — 44, 58
Level 7: Porsche - 18, 65
Level 8: Hot Dog-os kocsi - 15, 107
Level 9: Rendérauté — 36, 110
Level 9: Iskolabusz - 26, 100
Level 11; Ferrari - 22, 45
l&vel 12: Pram - 45, 122
Level 13: Kamion - A Startndl

ta-

2
Nincs idé/Palyalépés:
Jobbra, Fel, Le, Négyzet.

- Origsautok: =

® Kezdj el egy 0 ]é%f:t, maL

) marisfeltont

Végtelen szupe
Kér, Jobbra, Le

Balrq, Hdromsz, Jobbra, Le.

Messzi nézet:
Le, Kér, Le, Kor. ,

Lecsupaszitott - falak:
e, Fel, Balra, Bdlra, Le, Fel, Balra, Balra,
Le, Fel, Balra, Balra.

Fegus méd: »
Kér, Le, Le, Haromszdg, X, Négyzet. Mil-
li6 kis Fergus k meg vérosszerte.

Lassitott méd:
ra, Négyzet, Le.

ét, Jobbra. Ismételgesd
a kédot, amig a neked megfelels nézet be

nem [on.

Erdekes épilete
Jobbra, Négyze
Négyzet, Le.

Balra, Haromszdg, X,

Jt'JLékl:auk'): | I
Jobbra, Kér, Balra, Balra, négyzet, Le. A
g

visszapillantén pigi jatekautok tognak logni.

!;f‘- Jobbra, Le,
, Jobbra. Az ég sotét

és telhés lesz.

X-Aktak mod:  ©
Ez a kéd csak a'Central Park 1 palyan
mikaédik. Amikor ezen a pélyan vagy,
pauzdld le a jatékot és 6![? ré a Quit feli-
ratra. Tartsd lenyemva az R2-t és add be
a Jobbra, Négyzet, Haromszég, Le, X, X,
X kombinéciét. Méris megjelenik a Ros-
well kép...

GEX: DEEP COVER
GECKO

Palyavélasztas/Bebug meni:

Pauzald le a jatékot, tartsd benyomva az
L2 gombot, majd add be a Fel, Kér,
Jobbra, Fel, Balra, Jobbra, Le kombinéci-
6t. Térj vissza a jatékba, ahol a Select le-

nyomésaval kerilsz a Debug meniibe.

Sérthetetlenség:
Pauzéld le a jatékot, tartsd benyomva az
L2 gombot, majdiadd be a Le, Fel, Balra,
Balra, Haromszog, Jobbra, Le kombinaci-
ot. '

Gex kommentdrok:

Pauzéld le a jatekot, tartsd benyomva az
L2 gombot, majdiadd be a Le, Jobbra,
Balra, Kér, Fel, Jobbra kombindciét. Lépj
vissza a jatékba, s ahényszor lenyomod a
Select-et, Gex anfiyiszor fog valami ba-
romsagot mondahi.

POPULOUS:
THE BEGINNING

Cheat meni: o

az irdn

st, DO

laszthdtod az 6ssz epulefe
tot is, vagy maximélhatod a man
SILENT HILL

Extra opciok: : -.
Menet kdzben, vagy még a jaték elejé
térj be az Options meniibe és tetszd|
sen nyomd le valamelyik R, illetve L
bot. Az eredmény:‘megielenik az

Options mend, . szi eg

megvaltoziathatsz, példaul a
CHAMPIONS

Minden kédot néviek kell meg
JHAMMO - Minden pélya elé
CMGARAGE - Minden jarni( yélasztha
t6
CMNOMHITS - Ningsenek sérilések ®
XBOOSTME - Sebesség novekedés
CMMAYHEM - &rillt vezetsk ®
CMLOGRAV - Alaesony gravitdgié
CMCHUN - Gokar médgg
CMRAINUP - Fényes esd
CMHANDY - Nagyobb kezek
CMCATDOG - Es8 macskak és kutyak
CMUPSIDE - Fejjel:lefele mad
CMFOLLOW - Kovetd nézet i
CMCOPTER - Helikopter nézet
CMMICRO - Micrg Machines nézet 4
CMTOON - Raijzfilm hattér %
CMDISCO - Villamlé ég :
CMSTARS - Csillagos ég
PATSCREEM - Eléﬂ‘ueié’) a TOGA Show-
down Championship jatékméd
CODIES - Afirhaté vezets nevek
CMIMPOSS - Nehezitett jaték

TOCA TOURING CARS 2

Az alébbi kédokat Single Race médban q
a nevednek kell megadnod.

MINICARS - Micro Machines nézet

PADDED - Védépaijzs

LUNAR - Alacsony gravitécié

LONGLONG - Propeller Head bajnok- ‘

s
PLg}NCHY — Nem tudnak kirogni a baj-
noksagbal
BANGBANG - Battle méd
TECHLOCK - Allandé frame rate érték a
kvalifikacié alatt
BCASTLE - Kiilonb6zs torések
DUBBED - Kiilonbozé torések
ELASTIC - Elnytjtott palyak
TRIPPY — Elhomalyositott nézet R
JUSTFEET - Csak a kerekek latszanak @
FASTBOY - Gyorsabb menetek :
DINKYBIT - Oulton Park bajnoksag ®
MECHANIC - Minden auté vélasz
BIGLEY — Minden pélya valdszthaté

WIPEOUT 3
Az alabbi kédokat nének kell megadia a8

nod

WIZZPIG - Minden pélya vélaszthate 7
AVINIT - Minden csapat vélaszthaté <@ .
THEHAIR - Minden Challenge'elérhets @ |
MOONFACE - Végtelen gyorsité
GEORDIE - Végtelen pajzs

DEPUTY - Végtelen véletlenszer(i fegyverek
CANER W - 4 prototipus palya
BUNTY - Bajnoksagok kinyitasa
BEBEDEE - A kék turbokockék fehérré
véltoznak &

NOWHEELS - Utkézéskor lelassulsz
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ahol t8bbféle dolgot is tehetiink.
Egyrészt itt tudunk épiileteket épi-
teni (Build), fegyvereket és épiilz--
teket fejleszteni (Research), Gjfajta
jarméveket tervezni (Design), és
itt tudunk utasitasokat adni az
egységeinknek is (pl.: milyen f&
volsagbél kezdjenek el |8ni, vagy
mekkora sérilésnél vonuljanak
vissza).

TERVEZZ MAGADNAK
HARCKOCSIKAT

Szélnék par szét a sajat egysé-
geink tervezésérél is (szamomra

Vulcan Cannon-
os harckocsikat,
vagy akér lang-
szoros tankokat
is. A jaték felepi-
tése egy kicsit el-
tér a mar meg-
szokottél, mert @
missziok is elég-
gé egyedien van-
nak megtervezve.
Nem egyszer for-
dul elé, hogy
harc kézben mé-
dosul a feladat.

Példaul, a palya

elején azt az
utasitas kap-
juk, hogy
védjik meg a
bazist az el-
leniink tém-
adé ellensé-
gektdl, és
amikor mér
végeztiink,

egy Ujabb
animécié ko-
vetkezik,

ahol tovébbi

" utasitdsokat -

kor)unk. Sz6-
val egy palya

H-l —
e mik B W = ! 2
..'..:3".‘ |‘ ’ E I’7 — “\. j,-' ‘ =
e s v o O T o

repre. Az épileteink megegyez-
nek a hasonlé stilust jatékokéval,
vagyis az energidhoz erémivet,
a pénzhez o|c1i?0r6 tornyot, a jar-
mivekhez pedig gyarat kell épi-
tenink. Az épﬂ?etek Felépitéséﬁez
kilon miszerész-autékkal rendel-
kezink, melyek természetesen
nem képesek harcolni. Hasznos
lehet, hogy az épitésnél egyszer-
re tébb mUszerész is alkalmazha-
t6 és igﬁr j6val gyorsabban lehet
épuleteket felhozni.

A jaték grafikailag is nagyon ki-
emelkedd teljesitményt nyGjt. A
palyak kidolgozasa egyedilalls,
a villamgyors 3D-s scroll-rél nem

tonzik arra, hogy kiprobalja és
amikor mar j6 két ordja jatszik
vele, elkezd raunni. Ehhez_hozzc’:-
jarulnak az enyhén monoton ze-
nék és hongefékfek, és az egy-
hangt kiildetések is. Mindezet el-
lenére én minden stratéganak
ajanlom a jatékot, mert kilénle-
ges stilusa miatt is megér egy
prébat.

Endrédy Tibor

12 JATEKOS
1 MEMERLABLOK K
ANALSG RANYITE
v GYONYORU GRAFIKA ES VIDESK,
STLETESEK A FEMESZTHETS
EGYSEGEK
x NEHIEEEN MEGSZOKHIATS
RANYFAS. HAMAR LAPOSSA
VAINAK A KULDETESEK
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obb, mint masfél évnyi idegtéps varakozas utén
végre megjelent a PlayStation toriénelem legjob-
ban vért atéka, a Final Fantasy VIIl. Az angol

verziot szeptember elején kaparintottam meg és nem

is tettem le, amig végig nem jatszottam. Ez alapjan
igazolhatom az el6zetes elvarasokat, a Final Fantasy

VIll tényleg (az egyik) legtokéletesebb PlayStation ja-

tek, umi\:j vc|uhr jatszottam — minden ;{Lntelben!

Nincs még egy PlayStation progi, amelynek ennyire

csiics, elképeszid, nloszﬂku:?iirdy ﬁg:;ei lennének,

mint az FFVIll-nak.

Nézzétek csak

meg az introt

- vagy

barmelyik fil-
met a jaték-
ban - erre
még a kissé nagyké-
pli PC-s ismerSseim is - akik nem
szerefik a konzolt - azt mondtak,
hogy nagyon i6. Ennél tokélefesebb
minGségi és ilyen rengeteg sok CG ani-
méciéval PlayStationdn - vagy més gé-
pen - még nem faldlkozhattunk. De még
nem szdltam a grafikarsl! Annak
készonhetden, hogy - divatos

széval - (j "engine-1" ka-

pott - méghozza a Parasite

Eve-ét - iszonyatosan szép-

re sikerilt a FFVIIL. Vélemé-

nyem szerint ennél jobb grafikajt icték erre a gépre
nem is éfezik. Rc’mc!ésu| a PE-hez Lé st is nagyon
nagy a grafikai fejlédés, mivel sokkal, de sokkal jobb
anndl. Ha nem olvastam volna, hogy a PE a gruﬂikui
elédie a FFVIll-nak, nem is hiszem el. Nem is tudom
elképzelni, hogy ha a Final Fantasy IX PlayStationre
fog elkésziilni - mar pedig eddig gy ru"niz, hogy ar-
ra is - akkor, hogy a bibanatba fognak rajta még
javitani2! Van ugyanis egy olyan érzésem, Logy aFi-
nal Fantasy Vill-al o PlayStation elérte a képességei-
nek a csiesat - vagy még mindig vannak rejett tar-
talékok a gépben!? Nemcsak a varosok és a helyszi-
nek grafikdja lett ezerszer szebb, mint a FFVIl-ben,
hanem a hare grafikdja is sokat javult - @ Summon,
illetve most méar GF - tamadasok lattan néha nem
akartam hinni a szememnek! Azokat oz aprésago-
kat, hogy a szerepl6k végre rendes emberi kﬁluﬁ:kot
kaptak, és a kivalasztott két emberiink mindig kovefi
Squall-t, mér még sem emlitem. Elképesziden latva-
nyos az az effekius, ahol egyszerre megy a CG film

és a jaték, ilyen volt mar a Vil-ben is, de ift most a
minGsége ennek az effekinek fenomendlis. Az, ami-
kor usfi?m minden atmenet nélkil jatékba valt (lasd.
Dollet-ben a partraszallast] egyszeriin megdobbents.
Most jut eszembe, itt vannak még a zenék is. Né-
hény ismerds dallamot leszamitva feljesen 0j lett, és
én szerintem nagyon illeszkedik a jatékhoz, amolyan
igazi Final Fantasy sfilust. Az a szdm, ahol ének is
van kifejezetten gyénydrd lett - a cime egyébként

“Eyes On Me" Ez azonban mind elhanyagolhaté len-
ne, ha nem lenne ilyen fantasztikus, négy CD-n teker-

g6, véltozatos torténete a FFVIll-nak. A Square me-
gint éridsit alkotott, a tSrténet ugyanis annyira |6 és
olyan sok vératlan fordulat kévetkezik be, amire so-
ha nem szamitanank. Réviden dsszefoglalva a Final
Fantasy VIli-ndl jobb flmekkel, grafikaval, foriénettel
rende|(ez6 'diék\wl még nem m?élkozhatunk eddig,
rnéncéidekke\ jobb - minden tekintetben - mint az
elédje. Az egyeflen aprd hiba - ha ezt egydltalan
annak lehet nevezni - hogy a hangulata a FFVIl-nek
mintha jobb lett volna (szerintem a FFVII hangulata

megismételhetetlen). Etd] eltekintve nyuiodtcm mond-

hatjuk, hogy a Final Fantasy VIl egy to

FINAL FANTASY
TORTENELEM

Mivel Eurépaban a FFVIIl a masodik FF jaték, ami
megjelent nem art, ha egy kicsit dsszefoglaljuk, mi
fette killonlegessé ezt a sorozatot. Az elsd harom FF
rész kis Nintendo-ra jelent meg, majd ezt kovette

dletes jatek

Gjabb hérom rész SNES-re - @ hamarosan megjele-
n6 Final Fantasy Anthology-ban az V-6s és a Vi-os

részeket ki is prébd]hciisf,yén mar alig varom. A f5
sorozaton kivil tobb mas FF jaték is megjelent mind
NES-re, SNES-re, Game Boy-ra, s6t PlayStationre is.
Azt mér emlitettik, hogy a Final Fantasy sorozat ré-
szei toriénefben nemofgrylutésai ymasnak, mind-

egyik egy-egy kilondllé részként funkciondl. Igy van
ez a Final Fantasy Vill-al is, egy teljesen Gj torténetet,
vilagot és kornyezefet ismerhefink meg benne. Mind-
egyﬂ( epizédban felbukkannak ismerds szémyek, va-

rzslatok, Chocobo-k, Mog-ok, és nevek, melyek ki-
zarélag a Final Fonhsz részeiben talalhaték meg.
Pé|dé‘:|? szinte elképzelheteflen egy FF jatek CID nevij
karakter nélkil, szinte mindig fmlkkunr valahogyan
egy Cid, a Final Fantasy sorozat el6z6 részeiben.
Most is igy van ez, am ez a Cid nem az a Cid akit @
FFVIl-ban megismertiink. De emlitheitem volna Biggs-
et vagy Wedge-et is. Persze nem arrdl van sz6, h

a Square kezd kifogyni a nevekbdl és ezért nevezci)geY
ugyantgy a karaktereit. Mindig megtaléljuk azokat
az aprésagokat, amik dsszekdtik a FF epizodjait és
ezért fantasztikus ez az egész Final Fantasy vilag.

Most megprobélom bemutatni a Final Fantasy VIII
vilaganak a kdrmyezetét, kissé nehéz a feladat, mivel
nagyon Gsszetett a torténet.

A jaték fészerepldje mint azt mar biziosan tudjatok
Squall egy h'zenﬁét éves srac, aki a Blamb Garden
nevii kiképzd iskolaban tanonc. Squall nem az a tipi-
kus szuperhés alkat, csdndes, nagyon hiivs, kissé
mar ricﬁl; a természete, kicsit baratsagtalan az ide-
genekkel, am ennek
ellenére szémomlzc
nagyon szimpatikus
figura. A Gardenben
kicsi koruk ta k-
peznek ki gyerekeket,
akik ha a zarévizs-

Gt is leteszik SeeD-k
E.-hernTk. AseDl
SpPecialls narcosok,
u}:{:ialfei a vilag minden
tajan bevetnek kilon-
b6z kildefésekben.
Blamb Garden-en ki-
vil még két masik
Garden van a vila-
gon. A legkisebb a
Trabia Garden, mely

északon talalhato és szévetségben all a mi Garde-
niinkkel. A harmadik, a legnagyobb, a Galbadia
Garden, 8k se nem szovetségesek, se nem bardtok. A
vilagon két ériési orszag létezik (meg tobb kicsi), me-
lyek kézil az elsé a zsarnok Galbadia Birodalom, a
mdsik Esthar. Esthart inkabb hagyjuk, mivel par éve
eltiint a vilagtérképrd, foglalkozzunk inkabb Galbadi-
aval. Ezt Edea iranyitja, aki egy gonosz vardzslond.
A varézslok meghatérozé szerepliek a Final Fantasy
Vil vi|6gé|ban, 16bb is van belélik, és sok haborot
viviak mér egymassal. A legendék szerint egy isten,

Hyne feremfeite az embere-
ket, majd az erejét felosz-
fotta a vardzslok kozoH,
igy Edea és a tobbi va-
razslo is Hyne, alzez
egy isten erejével
rendelkezik. Ter-
mészefesen szor-
nyek is vannak
béven a vilé-
gon, &k a
szomyek
bolygaicrdl
szarmaznak,
ami nem mas,
mint a Hold.
Hamar észre
lehet venni,
hogy a Hold
6riési nagy, nem
vé!eﬂeni?ﬁ}l(fgy ori-
asi gép - a Lunar
Cry- ﬁizonyos iddks-
zonkent lehivia, pontosabban letranszporidlia a szor-
nyeket a foldre. Tobb orszag is elpusztult mar emiatt.
Térjiink vissza a SeeD-kre. Ok szornyeket, azaz GF-
eket haszndlnak a harchan, ez adja az igazi erejii-
ket. A GF-ek a legfontosabbak a jatékban, nélkilik
SeeD semmire sem mehet. Squall éppen a zaré-
vizsgohoz kézeledik és hamarosan SeeD valhat bels-
le. Eppen egy kildetést akar végrehajtani, amikor
Seifer - aki Squall legnagyobb ellenfele - dtjdt dllja
és gyakorolni invitdlja. Squall és Seifer teljesen ellen-
tétes személyiségek, még a legaprobb részletekben is
ellentétei egymasnak - vizsgz?iéiok meg Sket. A gya-
korlas eldurvul és mindketten sebekkel végzik. Ennyi
azt hiszem elég is oz alapokrél a tobbit deritsétek ki

a jatekbal.
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GUARDIAN FORCE

ezek nélkil nem tudunk harcban meniket (Item, Ma-
gic, GF stb.) berakni az embereinknek. GF-ek nélki
nem megyiink semmire. Az els3 keftdt a jaiék elején
szerezhefjik meg az oszidlyteremben, a szc':mirc';f;é-
pinkbd| vehetjiik ki Sket, név szerint @ Quezacoll és
Shiva. A harmadikat - Ifrit - a torténet szerint szerez-
hetjik majd meg. Tehdt felvettiik o GF-eket, haszné-
lotba kéne Sket helyezni. Az egyszer(i dttekinthetéség
kedvéért nézziik sorban a legfontosabb meniket.

A Léték elején a legfontosabb 3 GF-et szerezni, mivel

EELGLMULNI A

1

ez id alatt az adott emberiinket @ GF ~ mint ahog
neve is mutatja - védeni fogja a sérilésekisl, tehat Kc:
eléhivas kdzben valaki megtamad, nem az emberiink
HP-ja fog fogyni, hanem a GF-¢. Ha elfogy kampé,
amig fel nem tamaszfiuk, és be nem gyégyifiuk. Minél
fobbszér hasznalunk egy GF-et, unnc':(iz)%y n novek-
szik a kompatibilitds. Ideje tovabb lépni: nyomjunk ré
a Learn-re, ekkor egy képernyd fog bejonni. it egy
csomé mindent athatunk felsorolva. Ezek a GF-iink-
nek kifejleszthets dolgokat jeldlik. A harcban aratott
gybzelem utan a mar emliteft tapasztalati ponton
(EXP) kivill AP-tis kapunk, amelyekkel ebben a meni-

[ 1]
i

s

MAND T

wasd

2ES

GF: Itt a megszer-
zett GF szémyein-

GF-ek harom cso-
portra oszthatok.
\ Vannak azok,

talalunk &s az

adhafiuk oda

Sket. A maso-
dik, akik ma-
guktél jennek
elé harchan, illetve harmadik amelyeket az ltem me-
nibél hivhatunk. Széval itt vagyunk a GF meniiben,
nyomjunk rd mondjuk a Shivéra. Egy Gjobb képernyd
ion eld, ahol lathatjuk, hogy a GF-ink hanyas szinten
ll - ugyanis a harcok utan a GF-ek is tapasztalati
Eonfol apnak, fejlédnek, szintet lépnek, mint az em-
e

rek. Alatta van a HP, ez dlatt pedig a 5zinﬂéﬁéshez

szitkséges pontszam. Oldalt egy meni sor talalhato

"Compatibility” néven. Ez azt mutatia, hogy az embe-

reink mennyire kompatibilisek az Gc!oi’r GF-fel. Ez az
eléhivasnal fontos, minél nagyobb a karakter mellett
lévs szém - tehat minél kompatibilisek — annél gyors-
abban hivhatiuk széryeinket harcokban. Ha ugyanis
hivunk egy GF-et, akkor el kell telnie egy kis idének -

EPA Lo oRZ ol

ket nézhefijik at. A

amelyeket ift eb-
ben o meniiben

embereinknek

ben bedllitott tulajdonsagokat fejleszthetiink. A mér ki-
fejlédotteken a “Complete!” felirat lathato. A tobbingl
a szém a kifejlesztéshez szitkséges AP pontszamot je-
16li. Ha valamit megtanult a GF, mindig jsjjiink erre a
képernydre és dllitsuk be azt, amihez a pontokat adni
akarjuk. Egyébkent itt az ikonok a kbvetkezsket jels-
lik. A legfontosabb a felfelé mutatd nyilacska. Marad-
junk a Shivandl, vegyik az STR-J-+. Amennyiben ezt
Lifeﬂesziiiik, akkor a megszerzett varézslatokat berak-
hafjuk a STR-hez (er) és ezéltol novelhetjik azt. Te-
hat ezzel blokkokat nyithatunk meg a karakteriinknek,
melyekbe a varazslatokat helyezhefjitk és névelhefjik
- minél jobb mégiakkal - a tulajdonsdgainkat (seb-
zés, HP, ponfossag, gyorsasg stb., erre még lentebb
részletesebben visszatérek).

A nyilacska alatti kon a harcban behelyezhetd me-
niket ieldli, errdl mar volt sz6. A legfontosabb meniik
mar u‘apbél megvannak, am késéﬁ egy csomo ér-
dekes és néha hasznos menilt fejleszthetiink ki (szintén
visszatérek erre is).

A kévetkezs ikonsor a karakteriink dllapotét befolya-
solja - névelhefiik ezzel a karakterink gyorsaségdt,
HP-jét, erejét és még vagy széz féle dolgot. Ez QEJH
néha el6jon egy-egy ritka ikon, ez szintén a karakte-
riinkre hat - példaul kikapesolhatjuk a harcot - néha
egész hasznos.

A kévetkez6 a GF-re hat tulajdonsagokat jelél, f6-
leg GF-iink HP-jét és erejét novelhetjik.

A lequtolsé egy Gjabb meniit nyit meg (Ability) a f6-
meniejien, errd }i’s r!m]d késébb.y AhiE

A legfontosabb tehat az 6sszes GF-et megszerezni,
erre ajénlom figyelmetekbe o mellékletet mivel oft oz
Bsszes GF-et megtaléljatok!

MENUK ES A KEZELES

Most, hogy mar tisztéban vagyunk a GF-ekkel nem
art ha felhelyezzik ket az embereinknek.

Junction: Ahhoz, hogy ezt megtegyik lépjiink ebbe
a menibe. Ezutan Zﬁ:sszuk ki, hogy kinek akarunk

oo ey
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GF-et adni - esefiinkben Squall-t. A
kovetkez6 képernyén csak a Junction
vélaszthaté, nyomjunk fehdt arra,
majd a GF-re. Valasszuk ki @ megfe-
lelé GF-et és adjuk oda Squu"-nﬁ -
azt gondolom nem kell mondanom,
hogy akarmennyi GF-et adhatunk em-
bereinknek. Rélépve a GF-ekre léthat-
iuk, hogy melyik blokkot nyitia meg a
tulajdonsagok mellett. Adjunk tehat
oda a GF-et és épjiink tovabb. A ko-
vetkezd képen o megszerzett vardzs-
lotokat helyezhefiik fel @ megnyitott
blokkokba. Berakhatjuk tamadas
(Atk), varazslo (Mag), és védekezs
(Def), modban - persze csak akkor,
ha mér vannak varézslataink. A kd-
vetkez6 lépésben a harc kozben ren-
delkezéstinkre allo meniket és paran-
csokat adhatjuk oda Squall-nek. Kez-
detben csak négy meni von itt, de ké-
sébbiekben — mint ahogy azt mér em-
litettem - lesz még egy csomé. Sajnos csak harmat
helyezhefiink fel a négybél. Szerintem a hérom leg-
hasznosabb a Magic, GF, és végiil a DRAW. Ez
utébbi az egyik legfontosabb a kévetkezsk miatt. A
iatékban nincs MP, azaz manna, ezért a vardzslato-
Lui el kel tanulni oz ellenfelekidl, és a Draw parancs

erre j6. Masrészrdl, hamar faldlkozni fogunk rézso-
szin{j kis gombokkel, melyben szintén értékes varazs-
latok rejlenek, Draw pontoknak hivick Sket - ezeket is
csak Draw-val lehet haszndlni. Harcban, ha varazslo-
ot akarunk szerezni, lépjiink tehat @ Draw-ra, majd
valasszuk ki, melyik ellenfélté] szediink ki vardzslatot.
Ezutén a vardzslatok listdja jon be, az adott szomytd|
fehat ezeket a vardzslatokat tanulhatiuk el. A kérdgjel
olyan magiat jelél, amellyel még nem taldlkoztunk ed-
dig. A kivélasziott varazslat utan két lehetdség on
elé. A STOCK-kal tanulhatiuk, a CAST-tal megcsinal-
hatjuk - igy leellendrizhefjik, hogy mire j6 - a tanulni
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kivant varazslatot. Ha sikerili a Draw, felil lathatiuk
hény darabot sikeriilt szerezni a vardzslathél. Azt tu-
dom tanécsolni, hogy mindegyik varazslatbél lopjunk
a lehetd legtobbet - azaz szazat - mivel minél téLb
van bel8lik, anndl jobban fogja névelni  kilsnbszs
tulojdonsagainkat, Lépességeinket ha behelyezzik a
megnyitott blokkokba.

Megvannak teht a menik, am ez alaft van még
valami, Ide - ha mar kifejlesztettik - a karakierre
haté tulajdonsagokat (ers, gyorsasag, HP stb. ndve-
[6ket) he!yezhef'tik hosznéh%?:. Ha ezzel is megva-

gyunk végeztiink is, ém ha valamit még meg aka-
runk véltoztatni a Junction-on belil, a Magic pontal
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manudlisan is Fefhelyezhetﬂ(‘:ik a karakteriinknek a va-

razslatokat, illetve az Off-tal levehetiik cket GF-ekkel
egyltt. Itt o Magic pontra még kitérnék egy kicsit
Nemcsak a tulajdonségainkat névelhetiik, hanem bal
oldalra lépve behozhatunk egy Gjabb megnyithatd
blokksort, ezeket is ki kell Fe?Easzteni a GF-e(nek (ST
Attack-J, St Def-J, St Def-Jx2 stb.). Az elsd oldalon
baira lépve harom blokkot fejleszthetiink ki. Az elsé-
be @ beﬁelyezeﬂ elementdl tamadassal fogunk f6-
madni (Elemental Attack). Erthetébben, ha berakjuk
ide a tizet &s megtamadunk egy arra allergias szor-
nyet, exirat sebeez?ﬂerﬁnk r = persze vannci olyan
szornyek, akiket példaul o iz gyogyit. A k&veiezﬁ
két blokkban bevéthetjik magunkat oz elementdl -
madasok ellen (Elemental De%ense}. Ha tehat 50%-
ban vagyunk védettek a tiz ellen, akkor a tiz fele
annyit fog a kivélasztott emberre sebezni. Amennyi-
ben megjelenik egy zéld csillag az elementél tam-
adés meheﬂ, akkor az a vardzslat nem sebezni, ha-
nem gygyitani fogja emberiinket. Ezzel az oldal-
lol végeztink is, lépjink tehat tovébb balra. Ide
6t fele blokkot fejleszthetiink ki késébb. Ezen a
helyen a karaktereinkre illefve az ellenfelek
Gllapotéra haté vardzslatokat tehefiik fel.

Az elsé a Status Attack, ha ide példéul be-
lerakjuk az altatést, sima ii?éssarefullathuﬂuk

oz ellenfelet, Persze nemcsak altatast lehet ide
rakni, hanem rengeteg dolgot, pld. varézslat
letiltast (Silence), zombivé véltoztatést (Zom-

bie), megallitést (Stop), azonnali halélt

(Death) és még sorofl:urném ezeket az

egyébként szeméflada varazslatokat,

melyeket a szornyek elészeretettel hasznal-

nak. Nem csak témadhatunk velik, be is véd-
hetiik magunkat ellenik a maradék négy ires
b!ochl. lgyekezziink Ugy elhelyezni GF-einket,
hogy a leheté legtobb elementdl és statusz tém-
adés ellen védve legyink, erre mindig figyel-

junk oda és tgy amihuk ki GF rendszerinket,

Switch: Ezen a meniin belil a Switch Member-
rel a vilégtérképen illetve az allésments helye-
ken = késébb - csapatot vélaszthatunk. Van mé
itt egy fontos dolog, a Junction Exchange, ami:ﬂ

eﬁ(yamberi}nkné?fddhatﬁ GF-eket, 'gokkokba
ﬂyezeﬂ és nem helyezett varazslatait adhatjuk &t
masik emberiinknek. Ez azért fontos, mivel a jé-
@Folycmdn gyakran kell karaktert cserélni, és ilyen-
kor nem kell egyenként mindet Gjra visszahelyezni a
szereplGinknek.

Ability: Ne zavarjon meg senkit, de a fSmeniiben is
van egy Ability meni, de ez egészen masra j6, mint
oz elébb. Kezdetben, ez még nem véloszthats, de
amint megtanulia valamelyik GF ezt - a legalsé me-
nik - beléphetiink ide is (rt".csd fentebb). Tehét ezekkel
a menikkel, amik itt lesznek valaszthaték nagyon
sokféle dolgot tehetiink. Példéul targyakat a|uzithc-
tunk 6t kilonféle vardzslatokka, vagy egyéb més fon-
tos dolgokka (targyak, I8szerek, fontos megszerezhe-
tetlen tulajdonsagok stb.), példaul étalakithatiuk a jé-
ték elején szerzeft gyenge elementdl vardzslatokat
erésebb kozép, illetve felséfokt varazslatokka,
ugyanis a jaték kézepétd| az alacsony szintliek hasz-
?jcnok lesznek, A legfontosabb a Quezacofl-nak
Card Mod “abilitile”, ez ugyanis a fegyvervasarlés-
hoz kell - még erre visszatérek. Rengeteg mindent le-
het ide kifejleszteni, majd meglétiatok ~ probéljatok
ki 6ket mind.

Magic: Varézslatainkat ebben a pontban nézhetjik
meg és a felsé menUsorral dtadhatjuk més karakte-
reknek. A Rearrange menivel renJezheiiUk Sket elég
sokféle médon.

ltem: Térgyainkat és gyogyité italainkat hasznalhat-

 juk és rendezhefiik itt. Harcban csak nuggon ritkan

érdemes feltenni, mivel a Draw hasznosabb néla.
Tutorial: Iit szinte mindent megtudhatunk a jaték
harci rendszerérél és szabalyairsl, érdemes ‘egulébb
egyszer Ginézni ezeket. A informaciéndl szintén min-
den le van irva, amit csak el tudtok képzelni. Ezen
belil is van informéacié meni, ahol harom almeni
véloszthatd. Ezekbé| megtudhatjuk a toriénet apré
részleteit, olvashatunk a helyszinekrd| ahol jartunk, és
a személyekrd| akiket megismertiink, hasznos ha sok-
szor idejoviink és elolvassuk ezeket. Késébb harom
meniivel még kiegészithetjik ezt, ezek a Battle, Cha-
racter, GF Report menilk, ahol statiszfikakat nézhe-
tink meg a harcokrél, karaktereinkrél és GF-jeinkré.
Visszalépve van itt még valami, a TEST, ami még
nem vélaszthaté, Miutin SeeD-k lettiink, akkor léphe-
tink ide. It teszteket tolthetink ki, kérdéseket tesz fel
a jaték melyekre igennel és nemmel vélaszolhatunk.
Ha a fiz kérdésre 6l valaszolunk, a SeeD szintiink
novekszik eggyel. Azt, hogy hényas SeeD szinten dl-
lunk, a Fmeniben a atékids alatt lthativk. Ez azért
fontos, mivel a SeeD szintre kapjuk a jétékban a

-

énzt és minden egyes szintlépés 500 Gil pluszt je-
I:nt. Koriil-belil 14-15 ezer lepésenként kapunk ’é-
vét, a Batfle Report meniiben (majd Cid-14l iapiuk
meg) megnézhetjik mennyit léptiink eddig a jatékban
(Walked). A SeeD szintet nemcsak névelni, hanem
sajnos csokkenteni is lehet, A forténet
sordn sokszor kerilink olyan helyzet-
be, hogy egy feladatot vagy ki}|cf;ztési
nehezebb vagy kénnyebb médon ol-
dunk meg. Ha a nehezebbet vélaszt-
juk a SeeD szint pénzszerzésnél ma-
gélél feliebb, ha a kénnyebb megol-

]

st lejjebb [ép. Persze reniareﬂ
efolya-

olyan apré dolog van, ami

solia a SeeD szintet, példéul ha sokat
menekilink harchan, vagy autéval
kézlekediink nem gyalog, esefleg
hasznélivk az utakat ahol nem ta-
madnak meg, vagy a
harcban végzett nega-
fiv cselekvések, ez:E
mind csokkenthefik a
szintet, Egy biztos,
csdkkenteni kannyebb lesz mint ndvel-
ni. Osszesen 30 feszfet tolthetiink ki
(Iésd. melleklet), de csak akkor, ha a
rendes szintiink is magasan dll. Ez
clatt azt értem, hogy En a 14-es szin-
ten dllunk, akkor a 15-6s fesztet csak
akkor tolthetjisk ki, ha mér elérfik o
15-8s szintet. A Review-vel késsbb G-
ra irhatjuk o mér kitolttt feszteket.
Config: Csak q szokésos dolgokat le-
het itt dllitani. Erdemes bekapcsolni a
rezgést és amennyiben az eurépai
verziban is megvaltoztatik az ira-

nyitast (mint oz én dltalam fesztelt amerikaiban), o
Controller-nél bedllithatjuk a gombokat tgy ahogy
az FFVIi-ben volt.

LIMITEK ES FEGYVEREK

A limiteket kicsit masképpen adja be o jaték, mint a
Final Fantasy Vil-ben. Kezdetben nincs fontos szere-
pe a limiteknek, de késdbb kulesfontossagivé valnak.
Limitet akkor nyomhatunk, ha nagyon kevés a HP-nk,
kb. akkor, umi[zr sarga az energiank.
Ha ilyenkor nem jénne be a limit, ak-
kor nyomogassuk a visszalépés gomb-
iat - attél figg melyikre dllitotatok ~
La sokszor lenyomjétok egészen bizto-
san bejon a limit, és angdig sarga-
ban van az életer8nk barmennyiszer
megcsindlhatjuk. Vagy hasznéﬁuk 0z
AURA varézslatot, ilyenkor teljes HP-
val is csindlhatunk limitet. A jétékban
Bsszesen hat olyan karakter van, ame-
lyek véglegesen csaflakoznak hoz-
zénk, és &t olyan, amelyek csak ideig-
lenesen iranyithatunk - lehet, hogy

vannak titkos szereplék is, bar én még nem hallot-

tam, hogy lennének - remélem azért vannak. Most @
hat végleges emberrel foglalkoznék, mivel mindegyi-
kitkkel teljesen més médon nyomhatunk limiteket. Ha
a limiteket akarjuk megnézni, lépjiink a STATUS me-

niibe. A szokasos dolgok étnézése utdn a negyedik
képernydn megjelenik a limit is.
roNeki e’

u

Squall: Gszor is meg kell tanulnunk haszndlni
a Gunblade-et. Amikor Squall témadni készill, az
tés pillanatban nyomjuk le az R1-¢t, igy a Gunbla-
de-del egy kis robbandssal csaphatunk oda az ellen-
Fe|einknej(yés tobbet sebezhetiink rajuk - ez Seifer-nél
is mikodik. Bedllithatjuk ezt automatéra, de szerin-
fem hagyjuk manudlisan. Mikor Squall limitet nyom,
meg]e|enilk alul egy menii - ez a Renzokuken Indica-
for. It a bal o|d§?oyn egy kis kockat lathatunk és jobb-
rél-balra hullamok kezdenek el haladni. Mikor a hul-
lémok a kockaba érnek, akkor nyomijuk le az R1-et,
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mivel itt is @ Gunblade-det haszndlhatjuk. Miutan vé-
gignyomtuk ezt, dltaldban egy zéré tamadés jon,
ami mindig véltozé, hogy mi lesz - ez nem mindig
jon el6. Osszesen harom zaré tamadast szerezhe-
fink a meglév egy mellé, ha minél jobb fegyvereket
vesziink Squc”-:j(. Minden esefre Squall-nek vannak
a legjobb limitjei.

Quistis: Neki Enemy Skill varazslatokat fanithatunk

meE és csinalha-
tunk limit gyandnt.
Kapunk majd jéték koz-
ben a nyertes csafdk utén :
olyan targyakat, melyeket az . 5
Item mengtél Quistis-nek adhatunk és 6
Enemy Skill limiteket nyomhatunk, melyelk hol

nagyon ok, hol gyengébbek.

Zell: Vele talén o legnehezebb a limitelés, mi-
vel kombékat nyomhatunk az ellenfelekre. Ha a
kombékat meg?é[ek’i sorrendben visszik be, egy
zér6 tamadas kévetkezik ~ néhany masodper-
ciink van csak, erre figyeljink oda, persze be lehet
a kombézast automatara is llitani, Uj limiteket bol-
tokban vagy véletlen folytén szerezhetiink neki kata-
logusok formdjaban (Comboat King], melyeket el kell
o|vri:|sr\'| - az ltlem meniiben - hogy 0j limitet kapjon
Zell.

Selphie: Vele varazslatokat csinalhatunk. Do Over-
rel vlasszuk ki, milyen varazslatot akarunk megidéz-
ni, majd a Cast-fal csindliuk meg. A legjobb a jaték
elején a Full-Cure, arnive, a telies csapat HP-jat maxi-
mumra tolthefiik.

Rinoa: & egy GF-et haszndl limitnek, méghozza An-
gelo-t a kutyajat. Amikor limitet csinalunk Rinodval
vélasszuk ki, hogy Angelo-t, vagy pedig az Angel
tamadést ukari?ﬁymegcsinélni - ez utdbbi lehet, hogy
csak késdbb jn elé. Angelo-nak Gjabb tamadasokat
és vordzshloLot veheﬁini, szintén ll(olclégusokban
vannak, és szintén el kell éket olvasni - a Pet Shop-
ban kaphatunk ilyeneket. Ha elolvastuk a katalégust
meniiini a Satus menibe és dllitsuk be, hogy mi fej-
8djon Angelo-nak. Stirtin nézegessik, hogy kifejlé-
détt e, ha igen, dllitsuk &t valami mésra. Klon érde-
kesség, hogy ha Rinoat megtamadiak, néha Angelo

.....

el6jon és automatén - Confer Attack-ként - megta-
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madja az ellenfelet. llyen fajta témadasokat és va-

razslatokat is szerezhetiink még, pld. gybgyitas.

Irvine: Irvine-nak a shotgun‘%ioz kell taltenyeket
venni. Limitelés elétt véiasszul[( ki, milyen tslténnyel
akarjuk megtamadni az ellenfelet, majd az R1-et
nyomkodva I8jink. Téltényt boltokban szerezhetiink,
kaphatunk, vagy az Ability meniiben atalakithatunk
mas Idrgyakbij.
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A 18bbi &t karakternél a limit joval
egyszer(ibb, csak valasszuk ki a tam-
adast és kész. A legjobb csapat
egyébként a Squall, Rinog, Irvine
harmas, mivel az 6 limitieik és ere-
itk sokkal jobb, mint a tobbieké.
Csak azt sajndlom, hogy Lagunat
és Kirost nem lehet betenni a csa-

patba, pedig Sket nagyon kedvel-

tem.
Természefesen elengedhetetlen a

fegyvervasarls is. Am most nem lehet
bemenni egy boltba és ¢l bevasarolni. Ha

fegyvert akarunk venni, eldszor szerezniink
kell egy fegyverkatalogust, amit ha elolvastunk

az 0] fegyver felftinik a boltban (Junk Shop). A
fegyverek Gjramodellezéséhez szitkség lesz bizo-
nyos targyakra, melyeket nagyon nehéz lesz meg-

szerezni. Ezeket a targyakat ellenfelektd| lophatjuk,
megvehefjik, de ami a legfontosabb, a Card Mod
abilitivel kartyakbol atalokithatjuk cket (nézzétek meg
a mellékletet]. Amennyiben megvannak a fegyver
megvasarlasahoz a megadott targyak, a harci esz-
kézt megvésarolhatik. Nem feltétlenil kell katalogus,
ha elébb dsszegyiitiik a targyakat fegyver megva-
sérlasara, akkor is megvehetjik cket.
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TIPPEK, TANACSOK,
ERDEKESSEGEK

A legelss, amelyet minden GF-nek érdemes kifej-
leszteni ~ mér amelyiknek van - a BOOST. Ha ez ki-
fejlodott, a GF tamadas alatt tartsuk lenyomva a Se-
lect-tet, ilyenkor a Négyzet nyomogatésaval egy
szmlalot pergerheiii?\?( fel, ami 75-r8l indul. Minél
nagyobb szémot dllitunk be, anndl 18bbet fog sebez-
ni a GF. Arra kell vigyazni, hogy amikor megjelenik
az X az ujjocskén, ne nyomjuk meg a Négyzetet,
mert a szamlal6 visszaugrik 75-re. Max 250-ig fo-
kozhatjuk a szamlalét, persze néhany GF-nél ez le-
heteflen. A Boost nélkilczhetetlen a keményebb ellen-
felek legyszésében. A Boost utéin fejlesszik ki a blok-
kokat, uKovc a vardzslatokat fogjuk berakni, ez szin-
én nagyon fontos. Azoknak a GF-nek, amelyeknek

van elementdl hatésuk, lehet egy masik médon is fo-

" et o
kozni a kompatibilitasukat. Példaul, ha valakinél oft
az Ifrit, akkor ha sima iz varézslatot csinélunk, dgyis
novekszik a kompatibilitisa az adott karakterrel. Ezt
mar elmondtam, de elmondom még egyszer, minden
varazslatbél szazat tanuljunk el, hogy ha hasznalatba
helyezzik, jobban néjon az erénk, vedelmiink stb. Er-
re a legjobb médszer, ha elaltatiuk az ellenfelet, mert
ilyenkor nem arthat nekiink, A jték elején a legjobb

varézslatok a Scan (megnézhetjik ellenfeliink HP-jét,
gyenge pontjait), Esuna (ieszed,‘ueﬁﬁk az OSSZES ké-
ros hﬁcidonsé f), Cure (gyégyitas) varazslatok -
tobbit tapasztaljdtok ki. A gyogyitast (Cure, Cura, Cu-
rugull(, sz;riniem ne rakié?oi bj blokkfkba. Ennekhuz
az oka, hogy gyogyitasra mindig szlkség van, tehat
folyamatosan %sznél]uk maid. Tehdt ha behelyezzik
mondjuk a HP-hoz a gyégyitast, akkor hare kézben
szépen a maximum HP-nk lefog csokkeni - mivel fo-
lyamatosan regeneréljuk magunkat - ami az erésebb
ellenfelek ellen végzetes lehet. Ahogy haladunk elére
a jatékkal, dgy tanulhatunk egyre jobb és jobb va-
razslatokat a szornyekid]. Erdekes és elég |6 Gijitas,
hogy amikor szintet lépiink és novekszik az erdnk,
gy lépnek szintet és erdsddnek korilottink a szor-
nyek is. Tehdt a jték figyeli, hogy hényas szinten -
lunk s gy alakitia ki az ellenfeleink erejét. Ha példa-
ul két gyengébb embert rakunk a csupuﬂfm az Bsszes
szormy HP-ja és tulaj-
donsaga lejjebb
megy, igy még az is
eld yrdlﬂﬁuf,eﬁogy né-:
ha jobban meggéri
egy-egy gyengébb
embert a csapatba
fenni mint egy erGsef!
Ennek a rendszernek
a nagy elénye, hogy
a harc sosem lesz
unalmas, a szémyek
legy6zése mindig a
megfeleld izgalmat

£ fogja okozni. A fa-
pasztalati pontot asze-
7 rint kapjuk, hogy vet-

tunk részt a harchan,

azaz oki 1obb ellenfelet olt meg, tobb pontot kap - és
ez igaz a GF-ekre is.

Nem tarozik ide, de a Final Fantasy VIl japan és
amerikai verzioja mar haszndlta a PlayStation leg-
djabb kiegeszitojét a PocketStation-t, Kizardsos z?upcm
e’ég valészinG - de nem biztos - hogy az eurdpai ver-
zi6 s tamogatja ezt a kis kiegészitdt (ugyanis a hasz-
nalataval megszerezhetetlen cuccokat kaphatunk a ja-

tekban), melyben egy kis Chocobo-val kell kalandok-
ban részt venni és harcolni. Sajnos kis hazankban még
nincs PocketStation, ezért nem tudiam ezt kiprébéini,
de annyit tudok, hogy GF-eket és egyéb fontos dolgo-
kat szerezhetiink éﬁifaszmetﬂnk a jatékban a Poc-
ketStation segitségével. Lapzértakor Luprum a Marfintél
és a Bago Petits| a szomort informéciét, oz eurépai
verziondl a PocketStation tamogatés valoszinGleg nuku
- ebbdl mindenki vonja le a konzekvencidt. .
[Folytatds a mellékletben)
Veres Miki

1 MEMGRIABLOKK ‘

5 ANALGG RANYITS DUAL SHIOGK)
" VA FINAL FANTASY VI

EGYSZERUEN TOKELETES

ES HIBATLAN i

~
A
]

x TALAN A HANGULATA
JOBB VOLT A FFVIINEK



az ellenkezéét kell kivaltania, a
leszoritd erdt kell megnavehnitk a
versenyek alatt. Ha valaki elronfja
a legtereld szarnyak bedllitasdt,
az bizony igencsak nehezen tud
majd kanyarodni az élesebb for-
&= dulokban és igy hamar kirepiil
S8 majd egy hossz0 egyenes végén.
Na, erre {6 az a két adat a bal
oldalon, mivel ezek pontosan
meghatdrozzak, hogy milyen
szamybedllitasok szikségesek az

Nem kell tudniuk. Elég, ha mi értjik. Es ha mar
van egy PSX a hazban, még préLc’:ru is tehetjik
magunkat a kocsikban.

Az F1'99 a 6l megszokott F1-gs tradiciokat k-
veti kisebb nagyobb véltoztatasokkal, melyek né-
hol negativ, néhol pozitiv irdnyba foljék era
jtszhatésagot, a Ictvanyt és minden fontos elemét
egy autoversenynek. Az elsd szép és megszokoft
do{og az intré. Hangulatosan és létvanyosan van
megcsindlva, csak Ggy, mint a Gran Turismo...
Jéé, tényleg ! Ez az intro teljesen olyan mint
Gran Turismo. Akkor onnan volt olyan piszok is-

em tudom, lehet hogy nekem vannak tl-
Nségosun mu%us igényeimé Mar egy hete

jGtszom ezzel az F1'99-¢l, de még min-
dig nem sikerillt megszeretnem. Fura médon nem
nagyon sikeril rééllni a kanyarok bevételére, a
fektavok csokkentésére és Ugy egydltalan semmire
sem. Ettd figgeflentl nincs iiyzérvc, hogy hasz-
nélhaté program lenne beléle, ha nem jdtszottunk
volna mér a Monaco GP-vel. Persze oz értékelés-
nek ez a része béven réér a végén a cikknek, igy
kezdjik az elején.
Akik szerefik a szaguldé cirkuszt, azoknak nem

merds! Persze lehet, hogy a
o sracok ugyanazon a pdlydn
= vették fel o kezdképeket,
de mindenképp ugyanabbal
a virtualis memériabdl, erre
a nyakam feszem. Persze
er jatékot nem az intré ad
el, igy et még nyugodtan
lehet maga az akeid része
szorakoztatd.

NAVIGALAS
PALYAN
KiviL

A kdzponti meniisorban a
legmegszokottabb dolgok

optimalis feljesitményhez. A Cir-

cuit Type lehet High Speed, Medi-

um Speed és Low Speed. Ezek

U Egr a sebességet jelentik,
ontosabban azt, EZZ)‘ mennyire fechnikés a pa-

E/a. A kevésbé nagy tudast igényld palyck a High

és a Medium. A komoly korméanytechnikat és le-

azonnal nekilatna a versenynek, el kell keserite-

nem... Még itt is kell egy minimum kért menni, de
az j6l is jon higgyétek el. Még a legjobb pilétak-
nak is érdemes egyszer véiiﬂnézni a kanyarokat

anélkil, hogy Zanardi tocskdlné a kipufogocsdvét
épr rusnya%(ocsiidvd. El8szor fermészetesen a
pdlyat kell kivalasztanunk. Ez is nagyon szép és
egyszer(. A Circuits pontban szinfe minden ada-
fot megkapunk a pélyardl. It a név, a hossziség
(cseredidkok kedvéért mérfoldben is), a kotelezé
kérok szdma és természetesen az aktudlis kérre-
kord is. Am ha a képernyé bal oldalara néziink,
valami mést is megtudhatunk a palyérél, ami mar

szorité erdt kdveteld pélyck Low Speed feliratial
vannak jellemezve. De ez csak az érem eﬁyﬂ( ol-
dala! Merthogy nem ilyen egyszerii az a franya

al @aaa

iranyitds. Ha nagy a leszorité erd,
akkor stabil lesz a kocsi, viszont a
nagy ellendllés miatt le fog lassul-
ni. Ha viszont nincs leszoritva
akkor felszallés a célegye-
nes végén! Ezért van a

vélasztho:-
toak, mint
Quickrace (gyorsverseny) vagy
Championship (bajnoksag). A mentésen és
a parbajon kivil nem is pazaroltak nagyon béijto-
kat erre a részre. A meniipontokban vufc; navigé-

kell elmagyaréznom mit jelent, amikor felbégnek
a mororoiyés kialszik az utolsé piros lampa is o
startvonal folott, Kéthefente 22 auté indul ilyenkor
hatalmas robaijjal (amit csak akkor lehet igazan
megérteni, ha valaki él6ben is ho"ic} és szk ket
6ran at szaguldoznak kérbe-korbe a vilag leghi-

resebb palyain, TV-nézsk millisit leszégezve a

képernyd elé. Egy kiviléllo széméra ez a verseny-
sorozat kifejezetten nevetséges. Sok nénemi isme-

résom kérdezi ilyenkor meg, hogy mi a fene

olyan érdekes 22 kérbe-ksrbe tekergé autoban?

las végig elég egyszerl, még a verseny alatt is.
Nem allitom, hogy nem kell megszokni, de ha ki-
csit “réallunk”, megy minden, mint a karikacsa-
pés. Ez mindenképp pozitivum a jatékban, mivel
az F1-villag technikai része elég bonyolult, igy ezt
kénnyﬁeze|ésse| pdrosi-
tani mindenképp nagy ki-
hivas volt a készitoknek,
amivel remekil megbir-
koztak. (Jesszusom, ez a
mondat olyan, mintha egy
sajfotajekoztaion mondia
- vo|nu valami kék szok-
nyds, pipi...). Széval, nem
fogtok eﬁévedni és kesz.
Mivel a két alap versenyfi-
us a meghatdrozé va-
E:sszuk kefté Skt szaba-
lyok szempontjabél.
A Quickrace természefe-
sen a mar j6l megszokoft
tirelmeflenségi menpont.
Ha valoki mindenképp

mésik paraméfer oft, névlegesen a Low,
Med és a High Downforce. Ez a szikséges leszori-
t6 erét mutatia a palyahoz, Persze felmeriil  ker-
dés, hogy hol kéne ezeket bedllitani2e A CAR SE-
TUP pontban és a box-kidllasoknél, de erre homa-

nem annyira elhanyago-
lando, mint mondjuk a hosszisaga. It van a pé-
lya besorolva sebesség szerint és ami még ennél
is fontosabb: leszorité erd szemponfiabol. Raada-
sul még kicsiben végig is
nézhefjik a pdlyat, ami
Monaco esetében felér
egy kisebb turistakirandu-
lassal is. Figyelem! Gya-
korlott F1-es sracok az
alabbi sorokat nyugodtan
ugorjak at!!!

Széval, a forma 1-es au-
{6, olyan mint egy repilé-
gép. Es itt nem csak a ki-
nézefére gondolok, hanem
a legellendllasara is. A
legfontosabb dsszetevsi a
kocsi kills6 részének a lég-
vezetd szamyak. EHtd| per-
sze nem fog o levegdbe
emelkedni, s6t pontosan

576 kkoNZol



rosan visszatériink. Széval, ha megnézfitk a palya
adatait kivalaszthatiuk a csapatot, melynek szinei-
ben vagunk neki a Lﬁrﬁknek. Ez figgetlen aftl,
hogy bajnoksagot, vagy gyorsversenyt jatszunk.

CSAPATOK/PILOTAK

Tudjatok, egy dolog nagyon nem tetszik! Az,
hogy a gép o{apbeéiliréiél adja Schumit! Micso-
da elfogult programozas. Amig nem vélasztottam,

médban gyakorlatilag semmit sem lehet bedllitani
az i Gléréson és a nehézségen kivill. Csak ezeket
kell be

niink és mar indulhatunk is...

Most viszont térjiink 6t a normdl versenyekre baj-
noksagon bell. Itt két menipont dll rencr:a]kezé-
sinkre, ahol virtudlisan és mechanikusan is bedllit-
hatunk egy pér dolgot. A RACE SETUP-ban min-
denféle nehezitéseket akfivalhatunk. A legfonfos-
abbak, kilondsen a kezdsknek az elsé ket és az
utolso kettd kis ikon. Elsbbiekkel a kocsi megpér-

yorsabb lesz és jobb idét futunk. Széval, min-
ﬂent dsszegezve gyakorlatilag 4-5 kérben kell o
maximumot kihozni magunkbdl. Erre egy telies
orank van. Figyelem! Ha lefutottunk egy j6 kort,
amivel elégedettek vagyunk és ki szeretnénk szall-
ni, nem elég egyszer(ien kilépni! Ebben az eset-
ben az Advance Time ponttal gyorsitsatok fel az
idét és varjatok meg, amig a gép lezérja az
edzést, ellenkezé esetben az Umrsé helyrs| lesztek
kénytelenek indulni.
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elég ahhoz, hogy elvegetdlion a ]lélék egy évig.

Maga a verseny olyan, mintha felgyorsitottak vol-
na a képet. Ide-oda cikdznak az auték, de olyan
sebességgel, hogy az életben eftdl elszdllnanak,
mint a gy6zelmi zészl6. A megpordilések mé
hoszndﬂﬂyciéulc lennének animécio szemponiié%éL
de irredlisan kénny( leirmunk egy 360-as kért.

A korités tokeletes. A kommentdtor j6 dolgokat
mond és (a tavalyival ellentétben) nem késik 8 mé-
sodpercet a szovege. Szép a felvezetd kér. A kiug-

ne legyen senki a DRIVER rublikaban! Némileg
karpotolt az, hogy nagyon friss a progi, igy a f6-
rott labo németet le lehet cserélni Mika Sa?o—ro, oki
a Ferrari-ban nyomja a versenyeket, amig Mr.

"nem tudok vesziteni” Gjra volan mdgé il. A Scu-
macher rajongktél uidlag is elnézést, de a csaléd
egyik pilétaja sem tett pozitiv benyomdst ram, sem
az élefben, sem a jatékban. Ha mar itt fartunk,

s Internefes forrasok azt dllifik, hogy az ellen-
A

vérmérsékletet a valosagosnak megfeleld. En
még nem vetiem ezt észre, bar ény, hogy Frentzen
nagyon szépen elengedett amikor megeldztem,
mig Irvine midig elém korméanyozta az autét. Min-
den csapat szerepel a jaiékban, az dsszes feszipi-
lotaval egyiltt, igy nyugodian mondhatom, h
100%-0s a dolog ebben a tekintetben. A pi|c’?tgl
mellett @ motor és a kaszni adatait s elolvashatiuk,
puszian informativ jelleggel és természefesen a
gySzelmek, elsé raitkoiﬂék és versenyek szamat is.

AMI A SZERELOKRE
TARTOZIK...

...akik természetesen megint mi va-
swain  9yunk! Gyorsverseny

dilését lehet kikapcsolni és
a toréseket lehet kikiiszo-
bélni. Az utolso kefts oz
idémérd edzésében és @
fekezésben segit. A obbi
pontot viszoﬁa egysze-
™ rlen ki lehet faldlni mini-

, malis angol tudas segitsé-
gével. Ennél sokkal fonfo-
sabb a masik rész a CAR
SETUP.
Itt van az igazi technikai
része gépjarmivinknek!
Ezen a ponton kell a fent
oly sokat emlitett leszorité
erdt bedllitani. A P1 a las-
sabb palydkra a P2 a
kézepesekre, mig a P3 a gyors palyakra ajanlott.
A hérom résegits is it van, névEgesen a kor-
mény résegitd (Steer Assist), a fekrasegité (Brake
Assist) és az auto-sebvalto (Gear Select). Minden-

ki tudja magarel, hogy

mennyire penge a jaték-
ban. Ha szikségetek van
ezekre, akkor aktivaljatok
Sket. Mivel elég ekiekiil(us 0z
iranyits, mindenkinek jol jon egy
kis segitség, ha ram hallgatiok. K-
l6ndsen az elsd versenyeknél. Ha
mar mindennel megvagyunk, léphefiink
fovabb a versenyekhez.

ES FELVIRRAD
A NAGY NAP...

ltt az ideje hozzélatni magéhoz a kormanyteker-
getéshez is! Remek ctlet az idsjaras jelentés! Az
ész hétvégére elsre megnézhefjik a varhato
?@f&iiérésf, ezzel is segitséget kapva a kerekek és
motorbedllitasokhoz. A gyukorE:s részét nem hi-
szem, ho Yy be kéne mutatnom. Ez a szabad-
edzés. SOELkol fontosabb az idémérs edzés. Még
ebben a pontban is gyakorolhatunk reggel 9
oratol, ami néha il jon, mivel kiprobalhatjuk az
iddjardst és az auté viszonydt. Ha ez sem ||<e|l,
akkor johet a mélyviz: oz idémérs edzés 12 kére.
Ne tévesszen meg senkit, hogy 12 kér all rendel-
kezésiinkre, mive?ebbd kapasbel lejon ket kér,
mivel egyszer kijoviink a box-bol és egyszer be-
megyiink a box-ba. Opfimdlis esefben
nem maradunk kint csak 2-3 kérig, mi-
vel ha kevesebb a benzin a kocsiban,

R

do sebességhatar. A legtobb jatékban, (ahol ezt
is figyelte a gép) nehéz volt betartani, mivel az
ember kdnnyen atlépte a megszabott hatart. I,
akarcsak a versenyben van egy LIMITER-gomb,
ami nélunk a héromszdg. Ha ezt megnyomiuk az
indulaskor, megielenik egy kis L a sebességloko-
zatnl és nem tudjuk atlépni a 80km/h-t. Ugyan-
igy megy a dolog a versenyekben is, amikor ke-
relei cserélink. Mivel mar Kezd[]nk belefolyni oz
iranyitasba, elérkeztiink arra a pontra, ahol bi-
zony cligha mondhatok barmi ot is a jatékrdl.

AZ AUTOK
KEZELHETOSEGE...

...pocsék! Nem vagyok képes megérteni, hogyan
lehet egy viszonylag haszndlhaté kezelhetsség
(Monaco GP) utcin még egy ilyen szinvonalon aluli
dolgot piacra dobni! Talén mar csak a PSX-2 —vel
tudunk majd rendesen vezetni22 A Gran Turismo-
ban teljesen rendbe van az iranyitas, pedig oz is
PSX. Algkor a sok menijpont foglalja el a CD-n a
helyef? Igy vagy 0gy a pocsék, enyhe kifejezés az
auték kezelhetségére. Ez viszont a legfontosabb
részét csapja agyon a jatéknak. Olvasom az egy
éwvel ezeldft irt F1'98-as cikket és ugyanezeket a
problémakat latom. Nem fejldik a jatek! Nem ke-
ne a fejleszioknek kikiiszobolni a gyermeteg hiba-
kat Ugy latszik erre nincs szik-

ség. Ha ezzel be lehet
fomni a jatszotarsa-
dalom szdjdt, ak-
kor ez is elég‘ Egy
par hangzatos
név, par létvanyos
intr6, szép grafika

Egy masik fontos dolog a boxutcaban betartan-

rés a rajindl szokatlan de mindenképp hatésos és
ofletes. Egyszéval a kéret olyan szép lenne, még
akkor is ha a hang inkabb emlékeztet egy Cé4-es
jtekra, de még ettél is eltekintenék. Viszont ha
akarom, meg tudom nyerni az utolsé helyrs| a hé-
rom kérds versenyt!! Milyen jaték az ilyen? Ezt ne-
vezik realisztikusnak? Az elz6 F1 jétékhoz ozt ir-
tam, hogy “gyenge kezdés utan, erds visszaesés”.
Most tandcstalan vagyok. Sajnélom, hogy nem tud-
tam az egekig magasztalni, pedig higgyétek €l,
ndlam izEban senki nem varta. Kezdem unni, hogy

még mindig egy 4 éves PC-F1-¢l lehet a legjobban
e&. fele akkora, mint a F1'99.
Adam

étszani, ami
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rengefeg PlayStation jdtékuk jelent meg és jelenik

majd meg a kozeljovoben. A mar megjelent j6-
ekaik kozé tartozik az Army Men 3D is. A progrom
alapétlete valészintleg az egyik pihentagyd designer
agydbdl pattant ki. A toriénet lényege, hogy a Toy Story-
hoz hasonloan életre kelnek a jatékok (természetesen a
katonak) és megkezdédik a habord a jatékvilagban, az
igu?.séiéri és a gonoszok leigazésdért. A sdrga mi-
anyag katondk [dzadé serege uralma clé vonta a térség
iranyitésat és ferroristak médidra viselkednek. Az igaz-
ségot szolgélé z8ldek maroknyi csapata (azaz fe) Ginak
indul, hogy elbdnjon a sargakkal és kitizze ket a ferile-
tekrdl. A bugyuta fletbd| végil egy érdekes akciojoték

sziletett.

Nugyon rakapcsolt az utébbi idében a 3DO, mert

A feladatunk oz, hogy kis méanyag katonankat irgnyit-
va megoldjuk a rénk véré megbizotésokat. Sorba ke|r
" holadnunk a pélygkon és teljesiteniink dket a legjobb fu-
dasunk szerint. A nehézséget nem fdlozidk el o progra-
mozok, éppen eliclaliak a “még m”” hatart. Ezt
az Options meniiben tudjuk bedllifaRf¥Emindenkinek
az Easy-+ ojanlom, mert o negyedik pdfya utan mar
annyira belieménx’ jaték, hogymég a legkdnnyebb
fokozaton is nagye el ink magunkat.
nket feEJdatunkrél

-

kal vagy a nyilakkal moz aluk hdstinket, az X-szel [6-
vink o Haromszogge! tudunk valtogatni a nélunk léevs
fegyverek és targyak kozott. A Korrel udjuk gyorsabban
forgatni a kamerdt, ez féleg sorfiiz esetén lehet hatdsos,
amikor f6bb irdnyba kell egyszerre [éniink. Az L2 nyom-
va tartdsaval és oz irdnyokkal tudunk vetSdni, ami
egyébkeént az egyik | ggsznosnbb mozdulat harc kéz-
ben, mert csak igy fudjuk kikerilni a géppuskagolyokat.
Az R1 benyomésaval tudjuk akfivélni a harci kameradl-
lést, omely arra szolgdl, hogy tévolrél is becélozhassuk
és kilohessik oz ellenfeleinket. Az L1 lenyomasaval leha-
jolni fudunk, hogy  lentebb elhelyezkedG célpontokat is

fudjuk mémi. Az R2 pedig a kiszdsra szolgal. Ezek-
kel a gombokkal fudjuk tovc’:Ebé forgatni a jarmévek
puskacsovét is (L2, R2).

Ja igen, hiszen errd| eddig még nem is szoliam. A jé-
tekban lehetdségiink van tibbfajta jarmivet is vezemni,
igry példaul kamiont, dzsipet, vagy akar fankot is. Néhol
elszortan a pélyan vagy esefenként elrejive) taldlhatunk
ré ezekre a gﬁekre és egyszerlien csak kozel kell men-
niink hozzdjuk, hogy beszéllhassunk. Vannak misszik,
melyek teljesitéséhez kifejezetten egy jarmire lesz szilk-
ségiink. A harckocsik irényitésa sajnos nem a legtokéle-
tesebb lett, sét helyenkent egész egyszer(ien iranyithatat-
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és valtozatos ahhoz, hogy az ember gydnydrkod-
hessen benne és ne véljon egyhangva. Osszesen
hérom féle terepen folyik a harc, a préri pusztdin,
az Alpok erdéiﬁen és a varosban. Viszont, hogy
egy 0 terepet Iéthassunk legalabb 6 palydt kell tel-
jesitentink. A kezd3 animécio nem @ ?:giobb, sem
Lidolgozésébun, sem a kép mindségében. A kép-
mindség még megbocsathatd, hiszen oz adds a
hatvanas évek technikai szinvonaldn jelentkezik,
Bsrég fekete-fehér v késziléken, Az inrébl
ﬁerm a gonosz sarga katonk zsarnoki hatalo-
matvétele és kis csapatunk lazadasa oz elnyomas
ellen. Térkédpen kovethetiik végig oz eseményeket,

hogy témadnak meg mindet a sargak és miféle fer-

vet szoviink ellenink. Mindenesefre ez a fajta megkdzeli-

tése a lovoldoz6s, hdbords jatékoknak eddig ismereflen
volt szémunkra, hiszen nem sok hasonld jéiék latoft nap-
vilagot, foleg nem Playstation-re.

Gondolom senki sem vérja el egy ilyen jatékiol, hogy
fdl sok gondolkodast igényelien, mert it semmiképpen
sem az esziinkre, mint inkabb a reflexeinkre lesz szitkseé-
gtink. Egy par tanacesal azonban mégis szolgélnék nek-
tek, hogy megkdnnyitsem a harci helyzetek megoldésat.
Az els6 par pdlyén csak elszérton fogunk ellenséges
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lanok. A kanyarodast nem sikeriilt jol kiviteleznik
a programozoknak, mert filsagosan hirtelen és
gyorsan fordulnak a kocsik és ez néha bizony o
éqzefiinket jelentheti. Azonban lehet, hogy meg-
\szﬁ az okuk, amiért ilyen gyorsra csinalidk a ka-
nyarodasokat, mert kilsnben nem tudnank kike-
rilni a rénk zodul6 lvedgkek fomkelegéf?! Akkor
is lehetett volna valami kéztes megoldast talalni,
mert ez igy bizony nem a legjobb. A jarganyok
mellett Feﬁzedhefé targyak fomkelegére is bukkan-
hatunk a j6iék folyamén. Minden fegyver vagy
trgy faladakban van elrejive, rajta @ benneﬁévc’i

és sorba bemutatidk a terepen azokat a fonfosabb he-
lyeket, ahova el kell l6togatnunk. Ezeket a takiikai szem-
pontbidl is fontos pontokat egyébkent bejeldlik o térképen
is, amit a Select nyomva tartasaval tudunk eléhivni jaték
kdzben. Az iranyitds egyébként roppant egyszer(i mint a
sima, mint pedig analdg iranyitoval egyardnt. A karok-

cucc embléméjéval. Tolalhotunk energidkat, gép-
iszfolyt, grandtokat, aknakat, s éiyiéré’ réaiét
Eézuk felrobbantasara u|kc|museainc:mifokul, és
még aknakeresd szerkenty(t is. Az energids la-
d;i)éi is ketd fojta taldlhaté, mégpedig omelyik
teliesen maximumra tolti oz életerdnket, és ame-
|yi|< csak egy negyedéig folfi vissza (Medical Pok
és Medical Kit).
Egy pér s26 a képernydn elénk tarul6 in-
forméciékrdl, hogy hamarabb éthassunk
neki a gyilkolaszasnak. A képerny dljn
ezek lathatok, balrdl kezdve: miianyag ka-
tona figura, mely az energidnkat hivatott
ielezni, mellette az & pen%(ezﬁnkben levo
targy, vagy fegyver Eépe, és végil pedig a
terkép kicsinyiteft mésa, mely szamomra
egy kicsit haszndlhotatlannak létszoft. A jéték
grafikajan még csiszolhatiak volna a fejlesztok,
mert szerintem messze nem hozza ki a maximu-
mot a Playstation képességeibél. A t6j ugyan
eléggé ic’arkido|gozoﬂ ahhoz, hogy beleéirlessﬂk
magunkat a harc izgalmaiba, de nem elég szép

harcosokkal falélkozni, hiszen it még nagyon kint le-
sziink a sivatagban. Viszont amint kzelediink oz els3
telepilés felé, bizony nagyon megszaporodik az ellensé-
geink szama, mefyei néﬁc még grandtial, rakétavetdvel
vagy géppisziollyal is rendelkeznek. Az ilyen helyeken o
legjob ?esz kihoszndlnunk a kovek és fak nyGitotta fede-
zékeket, mert killonben nagyon hamar fogunk elvérezni.
Egy géppisztolysorozat mar elég ahhoz, hogy felére
csokkentse az energiankat. Késbb mér lesznek lové-
szdrkok is, ahonnan nyugodtan tiizelhetiink. Ha mar fan-
kokkal is folélkozunk, nagyon érdemes lesz odafigyelni,
mert bizony egy tank pillanatok alatt képes végezni ve-
link. llyenkor a legcélszerébb folyomatosan vetddni és
kézben éppiszl;?yd l6ni eszeveszettiil. Sajnos messzi-
8l nem ?ehel kiléni a tankokat, mert az & létévolsaguk
minden esefben tobbszérose o mienkének (kivéve persze
a kézigranatot, mellyel a célzas nagyon kérilményes
egy mozgd drmire). A grandtokat dgy tudjuk eldobni,
hogy bedllunk egy irényEu, és nyomva farfjuk az X-¢f,
ekkor megjelenik egy négyzef, mely a dobds tavolsagat
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jelzi. Mikor elengediik oz X-et a gréndt mar repil is.

Egy pér szo a |uieL menijiérd]. Kezdésként ajanlom vé-
lasszuk régfon az elsét, a Bootcamp-et, ami a gyakorlés-
nak felel meg. Itt egy teszipdlyara keriliink és az sszes
jarmivet és fegyvert kipro 'iﬁuriuk, gyakorolhativk a
célba lovést papirkatonakon. A New Game-mel rogton
az elsd palydra keriliink és mar oz akcié kbzepébe is
dobnak minket. Az Options-ben fudjuk bedllitani a szo-
késos dolgokat, (gy mint o zene hangerejét, a jaték ne-
hézségét és az iranyitassal kapesolatban is par dolgot.
Ha rendelkeziink két iranyitéval, akdr keften is iélszsim-
tunk, a barétunkkal. Ezt mindenképpen érdemes kipro-
balni, hiszen ketten minden esetben tobb esélytink Esz a
gonosz ellen ellen.

En elég jol megvoltom a programmal. Csak én, 8, meg
a 2 literes Colas ivegem. A hanghatésok eléggé
meggydz6en hangzanak és a pattogé, ritmusos harci in-
duléE is arra készfetik az embert, hogy minden ellensé- -
ges mianyagot beapritson fizifanak, de amikor mér
6t6dszor fut neki a hatos pélyénak és még akkor sem si--
keril, akkor bizony még a vérbeli kommandasoknak is

lelankad a gyilkoldsi kedve.
Endlrédy Tibor

v S0k VEZETHIETS JARMU NEM
TULoZZ Ak EL A NEHIEZSEGET,
VILLAMGYORS AN TELT
x PONTATLAN RANYIFAS, EGY-
HIANGU KULDETESEK ES EZERT
HLAMAR RAUN AZ EMBER




a dolog egyik része, hogy a j6poféan
animdlt figurak izgulnak, rvendeznek
a jatéktér mellett (amitsl amogy nyilvan
L gyerek jobban fog érdeklédni a lo-
gikai ic’ﬂékoL irant), Gm a Magical Tet-
ris a jatékmenetében is tartogat
néhany Ojdonségot. Tulajdon-
éppen mar nem is Tetrisr6| ké-
ne beszélniink, hiszen mig az
eredeti szabalyok szerint csak
négy blokkbél allhatna egy
olcﬁczot, addig ift az On. varézs-
szint novekedésével egyre képte-
lenebb formék potyognak. A
Magical Tetrisben az a poén,
. hogy nem sorokat kiildhetiink &t

nik még a Disney hésck is. Bar
hogyne szeretnének, amikor ez a
legegyszeriibb sikerrecept: vegyiink né-  so
any népszer( rajzfilmhést, kéztik Do-

Teirisezni mindenki szeret - (gy ti-

eltiintetink valamennyi sort, vagy az el-
lenség témad. Ha a mérce eléri az ak-
tuc'1|is§1wtérérféket, a hatarvonal feletti
dsszes alakzat eltinik. Mondanom sem
kell, ez jelentésen megvéltoztatia a jé-
tékmenetet. A mérce a teljesen vesztett
allast is egyenesbe tudja Lozni! Ma-

yc:ru| amikor rosszul allunk, taktikazas
Ee]yeﬂ inkabb “akciédisan” érdemes il-
lesztgetni.

A jatékmenetben tovabbi figyelemre-
mélté 0jitas (bér ez nem is annyira 0ji-
tas, mint inkabb plusz segitség) az
alakzatok arnyéka. A jaték készitsi a
hangzatos Temporary Landing System
nevet adtdk a “rendszernek”, mely els-

nald Kacsat és GOOT‘, kombinéljuk egLy
tokéletes logikai jatékkal, mint mondiju
a Tetrissel, és maris kész az eladhaté

ellenfélnek (mint a hagyo-
manyos fefris-parbajban), ha-
nem az alakzatok nagysagat

termék. Hat igen: a Tefris ugyanolyan  névelhetjiik.

“orokifijonak” szamit a videojatékok ké- A legnagyobb kisziras az,
zott, mint a Disney figurék a rajzfilmsz-  amikor némelyik blokk a fél
tarok kozott. Egy {is iozmetikézéssol jatékteret is betlti. Igaz, az

Ujra és Gjra eladhaté
Sz6 se réla, a Capcom egy kicsit t6b-
bet tett holmi kozmetikazasndl. Az csak

5x5-6s kockék nem potyognak
csak Ogy az égbél - azt ”Ei =
kell érdemelni”. Mindjért
ecsetelem is, Logy ho- |
. gyan. A kezdet még
. feljesen szokasos:
B tobb sort kell eltiintet-
8 | nink ahhoz, hogy plusz blok-
. kokat kildjiink &t az ellenfél-
. nek. Azon[::on utdna {6n a
nem mindennapi folytatds:
amikor az ellenség Ggymond
 visszaiti az alakzatokat, s6t
% megspékeli azokat. Széval
i nem csak az szémit, hogy at-
& kildjik a blokkokat, hanem az
_ is, hogy lehetéleg 6l id&zitsik
_ a killdeményiinket. Ha erés el-
' lenféllel jatszunk, kisebb te-
' niszpartivé fajulhat a jaték, s a
. vesztes “jutalma” lesz az emli-
' tett oriasblokk.
. A jatéktéren t6bb furcsa méré-
. eszkdz is helyet kapott. Az el-
s6 ilyen az idéméré ora, ami
egyben a mar emlitett vardizs-
8| szint kijelz&je is. A masik “va-
§  rdzslatos dolog” a mégikus
| mérce. Ez a figgéleges csik
i mindkét jatékosnal megtaldl-
“% haté, s akkor toltédik, amikor
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One day Donald
went fishing and
caught 8 stone

re jelzi az aktudlis alakzat becsapédasi
helyét. A kezds jatékosok és a gyere-
kek szamara ez valéban nagy segitség,
bar szerintem egy kicsit tolzas. (A ka-
mera ombokka]gmondiuk barmikor el-
tintethetjiik.)
Disney Lc’isékhﬁz persze mese is dukdl,
és ez alél a Magical Tetris sem kivétel.
Szerintem moncﬁuk eréltetett a dolog,
de mindegy: arrél van szé, hogy kép-
regény forméban pereg a torénet,
melyben Donald és baratai csak azutan
tesznek meg egymésnak kiilénbszs szi-
vességeket, hogy véresen komoly Tetris-
artikat vivnak. Négy figura kozil vé-
E:szthat]uk kia Féhéisianet: Mickey,
Donald, Goofy, és Minnie a vélaszték.
Mindegyikiikhéz eltérd sztori tartozik,
noha a cselekmény mindig egy bizo-
nyos k& koériil forog. Donald pecazés
kézben véletleniil “fogja ki” a kiilonle-
ges kovet, mely mintiiderﬁl, az Grbél
szarmazik, s barkinek a kivansagat tel-
jesiti. A gondok akkor kezdfidnei, ami-

kor a k& rossz helyre, azaz Pete, és a
csatlésai kezébe keriil. Weasel, Big
Bad Wolf, és Pete a féellenség szerepét
tltik be a jatékban: velik lesznek a
legkeményebb csatdink. No persze
csak akkor, a story médot valasztjuk -
merthogy kéfjatékos médban akadhat-
nak néluk keményebb legények is...

A tovébbi izemmodok tekintetében a
hagyomanyok kedvel&inek van “sima”
parbaj izemméd (Updown Tetris) szok-
vanyos szc1bc':||ond<c|E| melynél sorokat
lehet egymasnak dtkiildeni, s van még
az Endless Mod, melynél végtelenitett
jatszmakba kezdhetiink. A végtelen op-
cién belil jatszhatunk Magical Tetrist

(sorban nehezeds ellenfelekkel), avagy
kérhetiink egyszer( Tetrist is — ez utéb-
bindl nincs ellenfél, s csak az eltintetett
sorokat tartja nyilvén a gép.

Hat nem is tudom, mit lehetne még el-
mondani egy Tetris-jatékrol. A Magical
Tetris Challenge nem tartozik azok ké-
zé a feldolgozasok kézé, amelyek mé-
lyen az emlékezetiinkbe vésédnek (leg-
alébbis bennem biztosan nem hagy
mély nyomot), de a sikerrecept valészi-
nileg igy is bevalik. A grafika aranyos,
a hangulat j6, Ggyhogy akinek felkeltet-
ték a Eenﬁ szc:béﬁyok az érdekldését,
az nyilvan ki fogja probalni.
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Gondolom a Nmtendo tulqdonosoknak
nem kell bemutatnom a Memory Puck-el'. -
Azt a kis szerkezetet, amit a gép i'ei'elebe
helyezve joval élesebbé teszi a képet. Nos,
~ ezt a 4MB pluszt fog|c| kihasznalni a Rare
legbjabb programia, a Donkey Kong 64. |
Hogy mit is jelent md|c| ez a plusz 4 12 |
azt hiszem a képek is I'anusmak logo-
villoio fen ek, éles képek, a taj nem ve-
szik homal; ba, sl'b Nem lenne Donkey
Kong 64 a |al'ek cime, ha nem lenne be
a két fohés: Donkey, és chlt:l¥l
szont most l'l:l]"l.lk kiviil plusz harom jateé
kos tunt fel a szinen: 'I'my, ;,Chun____'
Lanky. Minden szereplo sajat kilonlege
mozﬂusskulql' kap, i iimmde_ i
maskepp lesz a tovabbjutas, attol i gcven‘|r
hogy kit iranyitasz. A6 hcli'ulmus wlg o
109 specidlis mozgas, a reng_'____. ini fel- .
~ adat mind azt jelzik, hogy eg?r
van szuletében. Meglelenes ére
' November 22.-én.

Yy |
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Amiéta a Resident szoljenek bele egy apré kis kartyaba.
Evil megjelent Az aprot persze idézojelben kell érteni,
PlayStation-re, le-  hiszen ez lesz a Nintendo térténelem
daralta a piacot. legnagyobb kartyaja - kétszer akkora,
1996 6ta mindenki mint a Zelda 64. A hel et persze nem
csak 0gy emlegeti: pocsékoljak el a fivk, IZ
a meérfoldko. Ez a 3D-s szen szintén e edulallo-
horror/kalandjaték az- an itt lathatun mald el-
ota vilaghédito Gtjara in- &6szor digitalizalt fil-
dult, s ugy néz ki kinétte meket. A torténet
a kis PlayStation-t, hi- szerint két karak-
== szen tovabbi valtoza- tert tudunk majd
> tok varhatok meég iranyitani, akik
Dreamcast-re és Ga- Raccoon City-be
meBoy-ra is. Termé- érkeznek, hogy
szetesen a Nintendo kivizsgaljak az
sem maradhatott ki oftt folyo titok-
» a szorasbol, igy az  zatos ugyeket.
% Angel Studios prog- Megijelenéseé-
i ramozoira harult a vel még az
¥ feladat: egy 2CD-s idén szamol-
. programot gyomo- nunk kell!




Kevés olyan jaték
volt, ami Ogy felka-
varta volna a levegot
maga koéril, mint a
Carmageddon. Az elsé
rész PC-s megjelenése
utan szinte azonnal
betiltottak Németor-
szagban és csak a
cenzurazott vér nélkuli
verziot engedték arul-
ni. Hozzank szerencsé-
re a teljes emberka-
szabolos rész jott me
igy mindenki meg volt

halva a gyényértél,
hogy embereket ithe-
tett el. Mert ugye ez
lenne a lényege, en-
nek az autoverseny-
nek alcazott jatéknak,
hogy minél brutalisab-
bak, kényérteleneb-
bek legyunk ellenfele-
inkkel szemben. Az
elére bejelentett ada-
tok alapjan 23 jarmi-
vel t6bb mint 30 pa-
lyan lehet kergetozni,
3 kilonbozé jaték-
modban és 2 jatékos
osztott képernyoén. De-
cemberig még ide keé-
ne érnie.

Bago Péter
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Ki gondolna, hogy 2000-
ben meg fog jelenni egy
jaték Nintendo 64-re, ami
mar 5 évvel azelott is lé-
tezett, csak mas geptlpus-

A ra. Jelen esetben éppen a
\ Ridge Racer-rél van szo,

\ a Namco arcade jellegi
| autoversenyes jatékarol.
| Azonban az eltelt idovel

¥ megérett ra a helyzet,
" hogy ne csak a sima jaték

keruljon feldolgozasra,
hanem annak Revolution
alcimmel ellatott folytata-
sa. A jatékban 20 kilon-
b6z6 auto és 8 palya sze-
repel, és egy egyedilallo

4-es osztott képernyos
verseny. Egyedil verse-
nyezve azonban feltin-
hetnek azok az egyedii-
lalloan szép, éles hatte-
rek, a kipufogobol elotoré
fustfelho, valamint a ka-
meraban megcsillané
napfény. A jatékot a Nin-
tendo fejleszti, s mint sa-
jat gyarfmanyukru, na-
gyon w% yaznak, hisz
megprobaljak elérni azt a
hangulatot, amit annak
idejéen a Namco produ-
kalt. A megjelenése csak
valamikor jové év koze-
pén esedékes.
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‘MI AZ AZ
X-PLORER 647?

Az X-Plorerré| és més csalogé-
pekrél méar volt sz6 az egyik ré-
gebbi szdmban, de csak @
Playstationra kaphaték keriiltek
nagyité ald. Most azonban meg-
érkezett az 576 Shopokba a
Nintendo 64-es valtozat is. Ab-
ba, hogy miként miksdik egy
ilyen kartya most nem is nagyon
c:{arok belemenni, Ggyis csaga
Martint ismételgetném.

Réviden annyi, hogy az X-Plo-
rer kédok nem a készitsk éltal
elére beprogramozott cheatek-
kel Gzemel, hanem a gép a j&-
ték “lelkébe”, a kodolasaba
avatkozik bele, és ott bizonyos
Frogramsorokat megvaltoztatva
ejti ki jotékony hatasat. Ezek a
kédok éaltaléban szamok és be-
tik rendszertelen halmazai, és
higba ttitek be Sket a password
képernysn semmiféle hatasuk
nem lesz, mert ezek csak az X-
Plorerrel mikadnek. A kartya
kb. egy kazetta nagyséagu, csak
vastagabb. Leginkdbb egy ata-
lakitéra hasonlit, de ennek csak
egy kazettanyilas van a tetején
— amigy van még egy bemenet
a hatoldalan is, itt |j1e’r dssze-
kétni a kartyat egy PC-vel, ha
esetleg valaki magénak akar
kédokat gyartani, esetleg az In-
ternetrdl letdlteni. Talalhaté
ezenkivil még egy LED és egy
kapcsolé is rajta. A kértyét a
kazetta helyére kell bedugni, és
a tetejéhez kell csatlakoztatni a
jatékot. Magyar nyelvi leirés hi-
anydban megprébalom értelme-
sen elmagyarazni a kezelését,
féleg mert kicsit bonyolultabb
elingitclni, mint a PS-es tarsait.
Széval a jobbik eset, amikor be-
kapcsolas utan egybdl bejon a
fdmenu, elsfordulhat azonban,
hogy csak egy ires fekete kép-
ernyd jelenik meg a TV-den.
llyenkor sem kell visszarohanni
a Shopba, és fegyverrel kény-
szeriteni az e|c1c?c’)|(c:’r hogy cse-
réliék ki, mert a kartyanak sem-
mi baja. A dolog gy néz ki,
hogy Né4-en nem csak egyfajta
reanzerben kédoljgk a progra-
mokat, a tdbbféle rendszer

azonban tébbféle bootolast, az-
az inditast eredményez. Ezzel
maga a Né4-es még el is bol-
dogul és siman fel is ismeri
mindegyiket, az X-Plorernél
azonban nekiink kell ezt kézzel
bedllitanunk. Miutéan bekapcsol-
tad a géped a kis LED-nek elvi-
leg folyamatosan égnie kell,
ilyenkor van a kartya a normdl
“egyes” rendszerben, a legtcbb
jaték is ezt haszndlja. Ha nem
sikeriil elinditanod a jatékot,
nyomd meg a kapcsolét, erre ki-
arszik a lampa. Kapcesold ki a
géped, var| par masodpercet,
majd kapcsold vissza, ha most
sem |[ott Fl::)se a fémend, ismételd
meg az el8bbi procedirat, amig
be nem j6n. Kb. 4-5 alkalom
utén siker koronédzza majd az
eréfeszitéseid. Visszavéltani a
normal médba gy tudsz, hogy
addig n omkodoJc kapcsolét,
amig a tiielzé égve nem ma-
rad. A f8meni igen egyszerd,
mar csak azért is, mert 8sszesen
két opcié kézil tudsz vélasztani.
A START GAME-né| egyértelmd,
hogy a jatékot indithatod el, a
SELECT CHEATS-nél pedig a be-
épitett csalasok kézijlpvc'::logat-
hatsz. Egyébként itt tudod meg-
nézni, hogy hany kéd és hany
iaték van a kdrryén, illetve,

ogy az adott jatékhoz van-e
aktivalva csalés. Ha a SELECT
CHEATS-et kivalasztod, a képer-
ny6 felsé részén egy lista jelenik
meg a masina memoridjaban
tarolt jatékokrol. Gyérilag kb.
otven jatékhoz vannak benne
kédok, de a cég szerint akar ti-
zezer kédsort is tarolhatunk a
kartyan. A listan az analég joy-
jal vagy a C-Fel és a C-Le gom-

okkal mozoghatunk, a Bal C
rogton visszatesz a lista elejére.
A Jobb C-vel nézhetjik meg,
hogy a kivalasztott jatékhoz mi-
lyen csalasok tartoznak, ezeket
a jaték neve alatt zold betikkel
irja ki. Ha A-t nyomunk a jaték-
hoz tartozé &sszes cheat aktiva-
l6dik. A B-vel egy-egy jatékot
vagy kédot térélhetink, ilyenkor
két Kaheié’ség van: a START le-
nyomasaval ténylegesen kitorsl-
iUk, vagy Z-t nyomunk, ha épp

meggondoltuk magunkat. Ha
nem akarod, hogy az &sszes
csalés “élien” a iivc’:lasztoﬁ ja-
tékban, nyomjunk Jobb C-t. A
zold listéban a Z-vel megvaltoz-
tathatjuk’a kéd nevét, A-val ak-
tivalhatjuk, B-vel pedig kitoral-
hetjik. Uj cheat-eket az ADD
NEW DESCRIPTION-nél irha-
tunk be. El8szér a csaléas nevét
kell megadni, uténa pedig a
véltozéch kell. Amikor 0j jaté-
kot akarsz a gépbe irni, az
ADD NEW GAME pontndl te-
hetd meg, itt elséként a jaték
nevét kell bettni. Ha épp azok-
ra a kédokra van szikséged,
amelyek az egyik haverod gé-
ében vannak, akkor sem kell
ossz0 6rdkat az irogatassal
toltened, csak 6sszed%gié'ro|< a
kartyakat és egyszerien atma-
solod &ket! Egyébként a készitsk
killon Fe]hiviéi a figyelmet arra,
hogy az X-Plorer nem kompati-
bilis mas gyartmanyo kartyéak-
kal, illetve kédjaikkal. A kértya
amigy elég megbizhatéan mi-
kadatt a teszt alatt, kilenc jaték-
kal prébaltam ki és csak egynél
produkdlt lefagyast. A gépen ol-
vashaté két weboldal cime is, itt
éllitélag mindig a legfrissebb ja-
tékok kédjait taldlod meg.
Amugy a kiilféldi magazinok is
tele vannak X-Plorer kédokkal,
és remélem a Martin is szorgal-

mazni fogja, hogy mi is nyom-
juk majd ket a KOD-X-ben.
Persze az itt leirtak ellenére is
lesznek olyanok, akik nincsenek
meggybz6dve a kartya értéké-
rél, mondvéan “Kit érdekel az
orokélet meg az &sszes fegy-
ver?” — ezzel én is igy voltam.
Hiszen egy hardcore jatékosnak
ezek elég haszontalan dolgok.
Ha azon%c:n azt

mondom, y"‘ll :

hogy az X-
“."
B

plorer se-l
gitségéve
0j dead-
match
Ec’ﬂyékcﬂ
ozhatsz
be a Gol-
deneye-
ban, vagy
mondjuk vé-
laszthaté
lesz a Diddy
Kong Ra-
cing-ben a titkos szereplé is,
egybdl més lesz a leanyzé
(gyermek?) fekvése. Széval sze-
rintem épp ezért |6 befekietés
venni egy ilyen gépet, mert min-
denki megtalalhatja a maga
szamitasat vele. Ugyhogygf-nc:
Ssszejott a pénz, soprés le vala-
melyik 576 boltba vasarolni.

Csipi M Lee
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Hello Matin
Holvagy te kétszinii barom ki a pacsnek képlzeled ma-
gad mar tecsak ocsrolod « é4et iddig egy szer pérfolot

tad a 64-et a plésztésont meg csak istenitifek fo!eg te hat
néz mdr meg azt a szar gralikat ami nek tek szines az se-
mi a 84en ébregy mar fol fe és minden plésztéssnds. Hat

||yenek vagytok fi szemetek le hurog jétok a 64 ef pedi io
ép még ha nincs is ré anyi prog ram mint kéne de jéni
?og nak PL. Perfek Dark, Hibrind Hevén Donki kong 64
Rémboszix igen ezek meg mutatsak mit fud a 64 és végre
lesdprik az olyanok f minelte én nem istenitem  64et de

étek marfi észre hogy a gépink jobb a fitek nél fi
VBgZEng is a Plésztéssnosok csok és kizarolag a mésolt

cédeket veszitek melyikoidk vesz eredefi cédét mi szerin-
fem azért van enyi Plésztésdnds ja és mert szegények ha-
mdr itartunk o 64 et nem birjak meg fizemi oz ulysdg pe-
dig egy kalap szart sem ér-csak is azért vefem és veszem
menyire huzatok mar le a 64-et hatnagyon sebaly
akor is éljen 64 remélemi ez a levél fol ébreszt mér é-
ged martin jo és még ket meg jegy zés miért csk Tob Es
Findl poszfervolt sziarvarsz: részer miért nem. Es indokol
jarmar meg V.Z. miér adott 98% a Zeldanak ja és készil
a uly zeldais enyi fudom ugy sem feszebe oz uly sagba
nem mersz fe gyava de remélem még is hogy lasak mar

végre hogy 64 is van. Gy.Z.

Az itt lathato levelet - amely valoszinileg
ezek utan a vilagorokség részévé valik - nem
véletleniil batorkodtam egy egész oldal elfog-
lalasaval betenni, Remélem, hogy az N64 tu-
lajdonosok nem haragszanak meg se ram,
sem a szerzojére. Amikor kezembe kaptam,
és a szerkesztéség TELJES személyzetének se-
gitsegevel végigkuzdditem magam rajta elha-
taroztam, hogy ezt mindenkinek latnia kell.
Elészor csak begépeltem a Csevegobe, de az-
tan rajottem, hogy senki sem hinné el nekem,
hogy ez fényleg Ugy mézett ki, ahogy bep3-
tyégtem! Igy hat maradt a scannelés, ami re-
mélem fisztan mutatja a véres valosagot.

Szoval Gy.Z. Ur, sziven Utott ez a vulgaris sti-
lus. A “kétszinG” jelzSt nem értem, a “ki a
pocsnek képzeled magad” kérdést pedig
egyenesen sértének talalom.

Nem hiszem, hogy keétszini lennék. Mindig is
megmondtam, hogy PlayStation parti vagyok,
és nem a gép szine tetszik, hanem a PROG-
RAMELLATOTTSAGA, meg a jatékok
SOKSZINUSEGE. A Nintendo eurépai részlegé-
nek Uzletpolitikajat bukasnak talalom, és
ezen nem veled fogok vitatkozni, akinek
szemmel lathatolag annyi kéze van a dolog-
hoz, mint tyuknak az atomfizikahoz.

Hogy kinek képzelem magam? Egészen biz-
tos vagyok benne, hagy én vagyok Magyar-
orszag egyetlen mulfi-konzolos magazinjanak
a ﬁ'iszerkeszr&ie, annak a magazinnak,
amelyben én dontom le, hogy honaprol-ho-
napra milyen jatékokat mutassunk be. Ezeket
a jatékokat magyar teszteld sracok vizsgaljak
meg, és minden fesztelé sajat egyeéni stilusa-
bun leirja a véleményeét roluk. Ezen jatékok

rL része a magyar boltokban kaphato,
\mgy kaphato lesz. A masik részik a fekete-
piacrol szerezheto be, amit nem kivanunk tgy
kezelni, mintha nem létezne. Ebben a maga-
zinban magyar skacok jatsszak végig a jaté-
kokat sajat kezileg, &s sajat leirasaikat-ta-
pasztalataikat adjak kozre azoknak az olva-
soknak, akik segitségre szorulnak

Neked N64-ed van, rendben van. Milliészor
mondtam mar, hogy @z nem az én hibam,
hogy a te egyébkeént nagyon szuper kis gé-
pedre igen kevés jaték jelenik meg, és eme
igen szegényes kinalatnak nagy része elad-
hatatlan, megvételre alkalmatian produktum.
Az dltalad felsorolt jatékokat ugyan nem is-
merem, de ismerek harom nagyon hasonl6 ci-
mut. Jo anyagok lesznek, mar mindharmat
probaltam. Csak az a baj, hogy amire ez a
harom kijon, a PS-re harmincharom komoly
jaték jon majd ki, de az is lehet, hogy mar a
PlayStation 2 is lesz legalabb annyi.

Azt hiszem, hogy a poszter kérdest is meg
magyardaztam egy parszor, és rajtad kivil
minden N64 tulaj megértette: ha nincs j6 mi-
néségu illusziracio, nincs poszter sem. Te errdl
kb. annyit tudhatsz, mint az a kedves kollé-
gad, aki kiildtt nekem egy 8x8 cm-es ké-
pecskét, hogy abbél csinaljak A3-as posztert.
Jellemzo...

Mindenesetre tényleg felébresztettél leveled-
del. Nem magyarazom meg, miért. Parezer
olvasé tudni fogja.. Készi, hogy veszed ezt a
kalap szar mugunnt, és hidd el, nekem mind-
egy, miért veszed!

Martin



E havi Csevegénk igencsak vérpezs-
ditore sikeredett, és az elso ket le-
vélbol rogton meg is tudjatok mirsl
beszélek. Sajnos az elsé levél iroja-
nak nevét véletlenil letoroltem, de
sebaj. Kar is a széért, lassunk mirél
van szo...

Martin, ha gy gondolod van valami alapja
ennek az izenetnek, talan valamilyen forma-
ban az Gjsagban is lehetne egy “kis” nyilva-
nossagot keriteni ennek a dolognak. Udy,
Hangel Balazs

Ker?ves Mindenki! Elég régota (kb. 20 éve)
vagyok Star Wars rajongé a végletekig. Most
nem
részletezem. Az igazsag az, hogy (nemcsak
ebben az esetben) mélységesen%elhéborit,
amit ilyen vonalon mévelnek. Egyrészt a film
értékének és eszméjének sarba tiprasa, vala-
mint annak a munkanak és pénznek és ener-
gianak a semmibe vétele, melyet a mivészek
(jelen esetben a kiemelkeds LucasFilm) beledl-
tek. Szerencsémre én a bemutaté hetén lattam
a filmet az Egyesiilt Allamokban, és most is oft
a helyem egynéhdny eléadason, de el tudom
képzelni a Ecsonb Eeé"itoﬁségi.l Star Wars
fan kollegaimat, akik nem juthatnak ily mo-
don az elsé eléadasokon jegyekhez. Talén
csak mi érthetjik meg, hogy ez mennyit jelen-
tene mindenkinek. Hiszen az ilyen emberek-
nek lenne helye oft, nem holmi listasoknak
vagy bennfenteseknek. Ugy gondolom, hogy
ezt maga Lucas is igy gondjic, és 6 is tudja,
hog kﬁ(nek is készitette a folytatast és kik
czoi(/, akik sikerre vitték a filmjét és a mito-
szat. Amennyiben barmilyen segitséget tudnék
nyGjtani, illetve ha a Lucasfilm Lid.-hez eljutta-
tando levelet készitetek, csak széljatok, leg-
alébb a véleményemmel vagy aléirésommal
tamogassam ennek a szégyennek a feltarasat.
X Y.

Szevasztok. Tegnap, szerda este 10 érakor
megjelentiink egy haverommal, hélézsakkal
felszerelkezve, a Duna Plaza mozija elétt, mi-
vel biztosra akartunk menni - jegyet akartunk
venni a Star Wars Episode | — The Phantom
Menace magyarorszagi diszbemutatéjara. Az
eléadas szeptember 16-an 0:01-kor, vagyis
éjfél utan egy perccel fog kezdédni, és mar
este 21 érakor megkezdédnek a killonbozé
kisérs rendezvények, programok (pl. roham-
osztagosnak meg ilyesminek &ltézot ember-
kék is lesznek). A biztonsagi szolgélat sajnos
kézolte veliink, hogy informacisinkkal ellentét-
ben a bevasarlokdzpontot estére bezarjak, igy
tavoztunk. Masnap ﬁajna|ban tértiink vissza,
és 6 oraig nyolcan gydiltink dssze a mozi elétt
- az index.hu Star Wars féruman egyezfet-
tink a tébbiekkel, hogy részben a filing ked-
véért is, hamar el akarjuk kezdeni a sorban
dllast. Ez egyébként nem bizonyult rossz &tlet-
nek, mivel kilenckor, a pénztar nyitasakor mér
mintegy haromszaz emEeres sor dllt az eme-
leten... de nem emiatt irtam ezt a levelet. A
diszbemutaté eldadésra, a mozi 410 féréhe-
lyes nagytermében, mintegy 30 jegy volt mér
csak, amikor jegyet kivantunk venni, azok is a
leghatsé illetve az elsd sorba. Ez igencsak ér-
dekes, mivel mi voltunk az elsé nyolc ember a
sorban, és ma reggelts| lehet csc:t jegyet va-
sarolni. Tudni keﬁﬁuogy a Lucasfilm igen szi-
gor feltételekkel engedi bemutatni a filmet
szerfe a vilagban. Megszabjak példaul, hogy
a mozi méretéts| figgéen hany teremben, na-
ponta héany alkalommal, és hény hétig kell ad-
ni a filmet, a szinkronokat a San Francisco-i
hangstidiéban véglegesitik (minden egyes
szinEronszinészr eﬁairdnuk, hogy meg?eielé'-e
a szerephez), és vannak szabd?yok a jegyva-
sarlasra is. Tilos példaul zartkori vetitést szer-
vezni, tilos egy személynek tiznél tsbb jegyet
vasarolni. Kérdésemre, miszerint hogyan le-
hefséges, hogy hetedik sorban élléként nem
tudok jegyet venni az eléadasra, csak a tize-
n‘c’:f{:‘:diL sorba, a pénztaros azt a magyardza-
tot adta, hogy a dolgozok vették meg a jegye-
ket. Na, most, egyfeld| a képiak mar hetek ota
a mozikban vannak, és mostanra mér elég
sokan létték a filmet - az Intercom dolgozéi,
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rokonaik, ismerdseik j6 része, valamint sor ke-
rilt (tudomésom szerint tegnap) a sajtévetités-
re is. Masfeld| a fenti szabalyok érfelmében
szabdlysértésnek mindsiilne, ha a dolgozék a
pénztarnyitast és sorban allast megkeriilve
megvették volna a jegyeiket — mar ha ez lenne
az igazsag. Valéjaban ugyanis, mint az tudo-
masunkra jutott, amolyan VIP-jellegi jegyfog-
lalas tortént, méghozzé a kormany részérdl.
Konkrét személyekré| ugyan nem tudok, és
nem is hivatalos az informécié — bar igencsak
megbizhatd forrasbol szarmazik. Megismétel-
ném, a szeptember 16-i vefités teljesen nyilvé-
nos, sét maga a diszbemutaté is, igy semmifé-
leképpen nem lehetett volna akércsak egyetlen
egy jegy sem eladva, mieldtt mi a pénztarhoz
értiink. A magam részéré| felhéboritonak,
szomor(nak, és igen, szégyellnivalénak far-
tfom ezt az esetet, és min?en t6lem telhetét
megteszek, hogy kelld nyilvanossagot kapjon
- ugyanigy éreznek a tébbiek is, ciikpek nem
sikerilt jegyet venniik az eléadasra. Ertesiteni

e

fogom a Lucasfilmet is az esetrdl, valamint
egészen biztosan oft fogok dlIni éjfélkor a
nagyterem bejarata elétt, és talan még video-
kamera is lesz nalam. 8szintén érdekel, hogy
kik nézik meg a filmet eléttiink, miért |6 ez ne-
kik, és legféképpen, hogy hogyan szerezték a
jegyiket. Készonettel, Varga Tamés /Laa-
Yosh/.

Urak, amit itt elmeséltetek, az tény-
leg a végletekig vérlazité dolog. Elhi-
szem, hogy forr bennetek a dih!
Csak azt nem értem, hogy mi ebben
az vjdonsag nektek? En még a '70-
es évek legelején voltam kiskdlydk.
Soha nem értettem, hogy miként le-
hetséges az, hogy az én papam is,
meg az ismerds gyerek papdja is
vgyanabba a Kézértbe jar vasarolni,
de 6 banant meg narancsot kap Te-
lapora, én meg csak csokit. Késobb
jottem ra, hogy az én papam az EL-
SO bejaraton ment be, az 6 apja
meg a HATSON.

Amikor késébb katonanak vonul-
tam, mar értettem (csak nem fért a
fejembe), hogy miért megyek én egy
erdé kozepére a vilag végére, és mi-
ért megy egy nalam JOVAL hilyébb
kolyok a mittudoménmilyen KOZ-
PONTBA, ahova csak dolgozni jart
be, minden este otthon aludt az
agyaban, és katonaruhét is csak az
eskin latott utoljara.

Mostanaban az tossza a cséromet,
hogy miként lehetséges az, hogy va-

laki kicsalja 20-30 szerencsétlen
kedves éregember utolsé pénzét (so-
ha tobbet az életben nem lesz neki
Ujra), esetleg néhany béna vagy fo-
gyatékos kiskolyokét, és aztan elve-
ri az egészet - Uzleti igéretébdl meg
semmi sem lesz, lecsukni nem lehet,
felelésségre vonni nem lehet, az
Ugyvédje meg rohogve nyilatkozik a
TV-ben, hogy “védencem artatlan,
de legalabbis nem vadolhato”.
Mocsok protekcids rendszer van ift
Magyarorszagon. Barki, barmikor,
barhova “leszolhat” telefonon, és
akkor ha torik, ha szakad, keril
amibe keril, az illetékes Ornak (mert
mar nem elvtars) lesz igaza. Kivancsi
lettem volna, hogy kik voltak oft
azon a bizonyos elsé eléadason...

(Hét ez tényleg szomoru. Mentségetekre le-
gyen mondva én is beszoptam ugya-

<
nezt a sort a Plazéban. Ugyan én mér csak 9-
re értem oda, de a 300 embert én is ugya-
nigy léttam. Es akkor tértént velem egy olyan,
hogy lepadlléztam. Két kis srac jn a sor vége
felé és lobogtatidk a jegyeiket: Megvan, meg-
szereztem! - orditja. Féf 6rét Gltam sorba, de
végre meg van. Nem, nem. Nem a Star
Wars-ra. Métrix, az a tuti film. Hat képzeljé-
tek el. En ugy réhégtem, hogy piros lémpa-
ként vilégitott a fejem. Ja és még egy érdekes-
ség: 15.-én este kilenckor még ghefeﬂ Legyer

venni a 00.01-es eléadasralll. Igaz a hétsé
és elsé sorokba — BP)

Viszlat Martin! Sipos Adorjén, még mindig
Gyér

Isten aldjon Adorjan! Martin, még
mindig Budapest

Szevasz Martin! Régi olvaséja vagyok a Kon-
zolnak, és minden szamom megvan. Tébbszor
olvastam benne, hogy hényan Eéfe|kednek{c
Resident Evil 2 S fokozatdban. Még Te is! Ime
a bizonyiték: egy fénykép és a negativ is. Saj-
nos a mindség kifogésolhats, de hat nem va-
gyok berendezkedve TV fotézasra. Egyébként
az S fokozatot a Japén Dual Shock verziéban
lehet elérni. De viszont az kacsa, hogy barmi
féle filmet is adna - és a krokodilt is a palac-
kon kiviil barmivel ki lehetne nyirni.

Maskiilsnben a lapotokat nagyon jénak falé-
lom és f8leg, hogy most mér NTSC progra-
mokrél is irtok — igy a legGjabb iéiéﬁokréi ol-
vashatunk. Tisztelettel: Kovacs Istvan, Budapest

Tisztelt olvasok, a kép valédinak ti-

Cseveg
akarok, de
azonnal!

nik! Egy pont Istvannak, vita lezar-
va. Azt hiszem, hogy ez az “S” foko-
zat csak a japan verziéban van ben-
ne - de akkor meg elmehet a sunyi-
ba az a tokkelitott, aki ugy forditot-
ta le a gépkonyvet, hogy benne
hagyta ezt a nem létezé dolgot.

Tisztelt 576 Konzol Team! ime az elmarad-
hatatlan kérdések:

1 - Mond meg &szintén, de tényleg: Ez a
Szilvis dolog csak hangulatfokozés volt, igaz?
2 - Puszian csak kivancsisagbol kérdezem:
teszteltél mar erotikusabbnak mondhatoé jate-

kot? Egyaltalan van ilyen PSX-re2

3 - Megvan a Syphon Filter, de fekete-fehér?
Ez azért van mert NTSC-s (a gép PAL-os),
vagy a gépem rossz? Toth Géﬁ)or, Budapest

1 - Kikéerem magamnak! Szilvi igen-
is valédi! Ha latnad élében.....!

2 - Még nem teszteltem ilyen jaté-
kot, és tudtommal csak japan NTSC
\l:erziébun létezik ilyen de oft is rit-

a.

3 - PAL-os gép csak Scart kabellel
jatszik le NTSC jatékot szinesben.
Pontosabban: ha a géped 1002,
5002, 5502, 7002 szériaszamu, ak-
kor kell a Scart kabel, meg egy
olyan TV, ami tudja az NTSC-
t. Ha 7502 vagy 9002
géped van, elég az

NTSC-s TV, kabel nem

kell. Nem rossz a gé-

ped.

ot

Hell6 576 Konzol! Mint Ma-
gyarorszég elsé konzolos Gj-
sagjanak, azt hiszem most mér
eliott az icf&i, hogy tudjatok réla, létrejoit
egy masik 0Ojség is: az ellenldbasotok, ver-
senytarsatok, a KONZOL POWER. Bar még
nagyon gyerekcipdben jarunk, mégis egy na-
gyon fontos hirt szeretnénk veletek kozolni.
Biiszkén kijelenthetjik, hogy mi vegyunk az
elss konzo‘os lap, aki részt vehetett az E6-on
(Egyetemes Elekironikus Egyveleg Exkluziv
Eszement Egyiittesév). Az 6rombe sajnos rom
is vegylt, ugyanis nagy nevek (pl.: Nagy Jé-
zsi, Nagy Karesz) nem jelentek meg, de sza-
mos kis név (Kis Aladar, Péttém Panna, Apré
Szulak) azért jelen volt. Nézzétek el nekiink,
hogy egy ilyen kézzel irott levéllel lepiink meg
benneteket, de hat szegény ember szénnel
mos. Viszont |6 pér darabot fénymasoltunk
(fennyel mésoltunk) és elkildtink kilféldi ma-
gazinoknak is (meg szétarakat is, hogy tudja-
nak mibé| forditani). A beszémolét jémagam
és munkatarsaim: Mikorka Kélmén és Masztur
Balint készitették. Nem fokozom tovéabb az iz-
galmakat, lassuk mik is lesznek az év jatékai:

Triploid: Eszméleflenil szép stratégia-szerep-
'(Jiéi szimulétor, melyben a magnélkili dinnye
|éirehozésc a feladatunk. A 'dt{ﬁ(of szamos
feladat neheziti meg, pl.: troldoros szirajk, ré-
szeg munkasok szanaszét hevernek az ilfetve-
nyeken, stb. Nehéz fokozatban bonusz névé-
nyekhez is juthatunk: hagyma, zeller, tapir (ez
egy dllat, Te dllat. A f8szerk.).

Inszeminétor: Ugyességi jaték. Vadmarhak
fantomra ugratésa, valtozé téridé viszonyok
kozott. A jaték érdekessége, hogy mi egy
duplafejii vizzel feltsltstt gumihenger szerepé-
ben fefszelgink. Specialitas: 2nd person nézet
is valaszthato, de iogy az milyen, arrél még
elképzelésiink sincs.

Dobik: Virtudlis 2 dimenziés dobékocka ja-
tek. Aki 1-5-ig dob az kiesik, aki 6-ost dolb az
Gjra dobhat. Latvanyvilaga egyediilallé: soha
nem létott 2 dimenziés e?’?ekfe . Jatszhatésa-
ga, kezelése brilians: egyediil a Reset gomb
hasznalhato.

Letargy: Nem angolosan kell ejteni, mint le-
tardzsi - hanem gy-vel, szép magyarosan. Lo-
gikai jaték. Egy mixddémas emberkével kell
egyszer(ien, majdnem hétkdznapi feladatokat
megoldani. A konjuktiv diszjunkcié konverga-
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lasanak ekvivalencigjébél adédé homogén bi-
laterdlis retikulom értelmezése és az ehhez
kapesolédé diszperz rektdlis holloidhartya lét-
rehozéasa a feladatunk. Killon érdekesség a
jaték doboza, ugyanis csak egy rejtvény meg-
olddasa utan juthatunk hozzé a jatékhoz. Ug
Eondo|om a rejtvény eléggé frividlis: integralni
ell azt a képletet, rnelybiisi kiszamithaté az
antigravitécié. A jaték leirasa a tudomanyos
enciklopédiakban valészinileg megtalalhaté.

Néta-Bene: Karaoke jaték olyan szamokra,
mint: Vérzik a sz6l8, Béreslegény 6l megrakd
a tehenet, Hull a vemhes_ stb. Megijelenési idé
bizonytalan, mert a jaték mé csai papiron
létezik, de ha hihetiink az informéciéknak, a
kévetkezd generdciés konzolok mar ezt a for-
métumot is hasznalni fogjak.

Szemet-Szemért: Fertelmes ronda szemkiszur-
kalé jatek, melyben Ad-es méretii pixelek 0sz-
nak a képernydn és 0,001 masodpercenként
le is fagynak. Bizunk benne, a fejlesztsk (Blind
Corps) a végsd kiadésig még véltoztatnak raj-
ta. Hogy lehet ilyen jatékkal kiszorni az ember
szeméte

RPG: Ez sajna nem jaték, hanem rakétavets.
Mi ez, csak nem nyomdahiba? 2:2

Hat ennyit didhéjban az E6-rél. Fantasztikus
élményben volt résziink. Ha minden jél megy,
legkdzelebb bevezetiink titeket a kévetkezé

eneréciés konzolok vilagaba. Addig is min-

en [ot.

Tisztelettel: Janey.

UL.: Komolyra forditva a szét, remélem tet-
szeft a parédia. Az egész Gjsagrol csak anny-
it, hogy nagyon szinvonalas, dizéjn baba.
Nekem nagyon bején az 576 Konzol. Csak
igy tovabb fiok.

Janey, miutan lecseréltem a rajtam
levé csipkés “bevagés” bugyit (mert
bepisaltam a rohogéstél) és szana-
szet kamillaztam a szememet (majd
kifolyt a rohégéstél), lezuhanyoztam
hidegvizzel (mert leizzadtam a rohs-
géstol) rajottem, hogy tobbek kozott
az ilyen emberekért, mint te, érde-
mes megcsinalni a Konzolt. Sajnos
arra is rajottem, hogy a magazinod-
dal én nem tudok versenyezni, igy
szeretnék hozzatok tesztelonek je-
lentkezni. Barmit megtennék ezeért...

Hellé Martin! Sok idébe telt részannom ma-
gam, hogy irjak nektek, de most végre it va-
gyok, itt Glék a PC-m billentydit nyomkodva,
és mar alig vérva, hogy e levélben kinyilvanit-
sam IRANTAD és a KONZOL (és Szilvi) irant
érzett tiszteletemet, csodélatomat, méniémat
és elmondhassam, hogy szerintem nincs is an-
ndl jobb érzés, mint amikor a szerintem mui;
denLi szaméra oly ismerés halélos unalomba
burkclédzva ranézek az éram détummutaté-
Lc':ro, és rajovok, hogy ift van a mar Ggy vart

6énap vége, tehét lerohanhatok az jsagarus-
hoz és megvehetem a friss KONZOLT, ami ezt
az unalmat elfeledteti velem és raébreszt,
hogy van értelme az életnek...Igen. En igy
oda vagyok a KONZOLERT! Es hogy miért?
Azért, mert nincs még egy olyan 0jsag a mi
kis orszagunkban, ami minéségi és partatlan
tudésitésaival, felilmolhatatlan hangulataval
igy le tudnd kétni az embert néhany élmény-
gazdag, 6 napot biztositva szaméra (amig ki
nem olvassa a lapot). De még mielstt barki is
azt hinné, hogy te irtad magadnak a levelet,
inkébb bele is vagnék a kozepébe:

1.A Tomorrow never dies (A holnap marka-
ban) mikor jelenik meg Né4-re2 Megijelenik
egydltalan?

2. Lehet, hogy nem vagyok valami jél téjéko-
zott, de rajtam kiviil valészinileg még sokan
nem tudjak, hogy valéjaban miféle jaték is
lesz N64-re az a Perfect Dark?

3.Hol késik a PAL-os Dragonball2 A nyérra
igérted!

4.lgazén semmi bajom nincs a lappal kap-
csolatban, sét, ellenkezéleg, de mindezek el-
lenére “i6l esne” egy kis valtoztatds, ami az
értékeldt illeti! Ki lehetne egy kicsit béviteni,
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hogy beleférien a 100% is, hiszen én is tu-
dom, hogy nem létezik tokéletes jaték, de ha
egyszer majd lesz egy game, ami minden
szempontbél tokéletesen elnyeri a tetszésete-
ket, akkor mit csingltok majd (és hogy a bun-
kok ne tudjanak ennél fogva is krifizalni)?
Nem tudom, hogy ez valami nemzetkozi
szabvany-e, de dttekinthetdbb lenne, ha 0j
szempontokat sorakoztatnatok fel (mel léke\tem
egy képet): grafika, iranyitas, hosszsag, ka-
andossdg, zene, hangeﬁ‘,ektusok, Osszesités
(legalabbis valami ilyesmi). Nem akarok “évti-
z:ﬂes hagyoményokat” lerombolni, de azért
szerintem |6 h0zés lenne.

5.Még egy fontos kérésem lenne: van néha
Ggy, hogy olyan hatteret raktok be egy teszt
mogé, ami nem sotét, VAGY vilégos, hanem
mindkettd egyszerre. llyen volt példaul az au-

usztusi szamban a Quake 2. Nem tudom,

ogy ezzel csak én vagyok-e igy, de az egyik
beEezdést alig tudtam e{olvosni, csak 1 perc
nagyitéval va?é béngészés utan, mert annyira
beﬁeoivcdt a hattérbe. Mint ahogy azt sem tu-
dom, hogy a Nintendo-tél, vagy a Sony-tél af-
fele “all rights reserved” képeket kaptok-e,
aminek megvaltoztatésat “akar 5 évig tartd
szabadsagvesztéssel” is biintethetik, de ha
nem, akkor j6 lenne, ha a széveghez igazita-
natok a képet (vagy forditva).

6.Maradhatna a dupla cimlap!

7 Azért arultok ilyen kevés Né4-es cuccot,
mert néhany kivételével mindet szemétnek fart-
iétok, vagy mert ilyen hamar elkapkodijak ket?

8.Lehetne Shadow Man Poszter2??

9 Kiadnétok egy-két kodot a Shadow Man-
hez (N64)?

10.Nem tudsz egy helyet, ahol elpasszolha-
tok egy Top Gear Rally kazit?

Méra csa‘z ennyi lenne. Igazan nem akarok
tolakods lenni, de megkdszénném, ha berak-
nal a csevegdbe. Elére is koszonok mindent!
Tovébbi i6 tesztelést!

Ul: Bocs, hogy csak révid i-m van, de hét
semmi sem tokéletes. Ja, és még valami: még-
sem vagyok hagyoményrombol6, mert éppen
most totdl véletleniil felitottem a ‘94-es szep-
temberi 576 KByte-ot, é&s majdnem ugyanigy
van kivitelezve a dolog, tehat remélem meg-
aonddod H olvasétok: Hosmann Gergé, Bu-

apest.

1 - Ugy tudom, hogy mindkettére
megjelenik még az idén, de PS-re
biztosan, méghozza karacsony elétt.
2 - A PD egy sajat szemszdoges lovol-
do6zés-kaland. jaték, hasonlit a Qua-
ke-re egy kicsit, de annal sokkal
jobb és erdekesebb.

3 - Ezek szerint nem lesz. Elment ne-
ked az eszed? Nem én igértem, ha-
nem a kiadéja...

4 - He-he, ezen |6t rohogtem. Te biz-
tos, hogy az 576 Konzolt szoktad ol-
vasni? Ha megnézed a 01-es sza-
munkat lathatod, hogy volt mar
100%-os jaték. A szempontok kozil,
amiket felsoroltal KETTo kivételével
mindet hasznaljuk: grafika = latva-
nyossag, iranyitas = jatszhatésag,
hosszusag = szavatossag, kalandos-
sag = ez furcsa lenne mondjuk egy
sportjatéknal, zene = zenebona,
hangeffektusok = ugyanaz, mint a
zenebona, osszesités = szazalék.

5 - Sajnos a fenti malér eléfordul, és
is utalom! Az a baj, hogy a grafikus
altal megtervezett oldal valahogy
nem mindig ugyanolyan kinyomva,
mint a monitoron. Rarakjuk a széve-
get, oft tok j6, aztan papiron ganyul
néz ki. Igyekszem, hogy egyre keve-
sebb ilyen legyen. A képeket nem
nagyon tudom varialni, mert azt kell
hasznalnom, amit a cégek CD-n kiil-
denek. Vagy az Internetrdl toltok le
parat, de azok meg rendszerint bor-
zalmasak. Széval nem nagyon tudok
ugralni a képekkel. En is szeretném,
ha minden jaték minden palyajarél
lenne kép, de lehetetlen.

6 - Az csak egy otlet, érdekesség
volt, nem akarom bevezetni.

7 - Mindent arulunk Né64-re, ami fel-
lelheté, de nagyon gyorsan elviszik
a jatékokat.

8 - Lehetne. Lett is.

9 - Még nincsen nekiink sem, egyéb-
keént is minek hozzd kod? Be van
épitve a jatékba egy csomé, csak el
kell jutni oda, ahol aktivalni lehet
oket.

10 - Petofi csarnok, bolhapiac, hét-
vége délelott.

Ul - A rovid “i”-ket kijavitottam, en-
gedelmeddel.

Szia Martin! El8szor egy komoly dicsérd le-
velet kivéntam irni, de ezt mér megtették elét-
fem szézan. Ezért eftd| most eltekintek de
azért meg kell mondjam, az Gjsagnak péria
nincsen, viszont vardzsa van, és ez mindennél
fontosabb a mai vilagban, akércsak az erede-
fisége. Tehat én egyszerlen csak KOSZONE-
TET szerenék mondani neked és az egész te-
am-nek, mert nagyon HALAS vagyok. Miért?
Megprébélom réviden elmondani. Egyszer
nem is olyan régen nagy dilemmat o?(ozoﬁ
szamomra, hogy mire is kéltsem kevéske sp6-
rolt pénzem, hogy az eredménynek még 6ril-
jek is. Nemsokéra (mintegy égi 'elként)si(e-
zembe kerilt a Konzol egy régebbi szama.
Mit mondjak, rongyosra olvastam, szazszor és
ezerszer Gtolvastam minden jatékleirést annyi-
ra hangulatos és profi volt az egész, hogy tel-
jesen beleéltem magam a jtékba (pedig gé-
pem még nem is vo?ril. Széval ismertem a j&-
tekokat, pedig még nem is latiam Sket élében,
és ezért BENNETEKET illet a dicséret. Az is a
dologhoz tartozik, hogy egy j6 baratom atjétt
hozzdm megnézni mivel is jatszom olyan 6n-
feledten. Az eredmény: egy hét milva mér ne-
ki is megvolt a gépe, azéta is egyitt jatszunk.
Széval koszonet nektek mindenért a csoddla-
tosan eltdlott jatékorakért. Révid konzolos pa-
lyafutasom csicsa lenne, ha viszontlétnam
eme iromdnyt a nevezetes Csevegd hasdabjain.
Igérem, ha benne lesz akkor azt a szamot be-
keretezve a falra teszem és napi két imat
mondok el6tte értetek és az Ojsagért. Széval

yszer(en csak készondm fiuk szép volt amit
zgdig csindltatok ha lehet igy tovébﬁ. Jam-
niczky Richard Budapest

Ricsi, hat ez igazan jélesett! Ha te
vagy az egyetlen a vilagon, akinek
segithettiink, mar akkor is megérte.
Remélem, hogy soha nem fogsz csa-
lédni a tanacsainkban. Igyekeztem
olyan sracokat talalni, akik nagyon
megbizhatd tesztelok, és 6ket gy
“kitanitani”, hogy szavahiheté tesz-
teket gyartsanak. Remélem, hogy ki-
teszed ezt a Csevegét bekeretezve,
ahogy igérted!

Szia Martin és kedves szerkesziéség! En nem
vagyok egy rendszeres olvasétok, de azért né-
ha megveszem az Gjségot! Most rdgtdn szeret-
nék kozolni veled valamit! Mint az Gjraszinkro-
nizalt Eddy Murphy film szavaival élve, a szep-
temberi szém kinyomott 6 volt! Elsésorban
azért is irok, mert lenne Lozzéd egy kérdésem!
Miké666 jelenik meg méaaaaa a Carmageddon
PSX-re2 A mésik, nem tudndl az ECTS ‘99-es
kigllitéson lévs csajokrél egy posztert betenni
az Ujsagba22222 Kenyér dolog lenne! Egy kér-
dés: meﬂyik a vilag legerotikusabb viraga?2?
Hat a muffkatli. HA-HA-HA Na most takaro-
dok, csa csumi csal Ja, SZIA VIKTOR! Egyéb-
ként Flamisch Péter Budapestrél.

Mire ezt olvasod, mar meg is jelent
a Carmageddon PS-re, a leirast a
kovetkezé szamban talalod. A vice
utott! Sajnos nem elég jok a csajos
képek ahhoz (minéségileg), hogy
poszter legyen belélik. Csacsumicsal

Hy Martin. Vegyes érzelmekkel iilok most a
szévegszerkeszié bi"en?rl'.izere elé (rossz az, ki
rosszra gondol). Hezitdlésom két okra vezet-
het vissza, annak idején, még Ogy majus
magassagaban irtam nektek ?eve!et, mely-
ben az 0jsag hasabjain megiz?;é NTSC-és
jatékokat dicsértem, erre az iroményomra azt

a vélaszt kaptam, hogy benne lesz a CSEVE-
GOBEN. Képzelheted, hogy vértam a kévet-
kez6 Konzol megjelenését, és lass csodat elér-
kezett a jOnius-j0liusi duplaszém megielenése,
kiszurkoltam érte a 6 kilét, majd régton a cse-
vihez lapoztam, és csak kerestem a levelemet
csak kerestem, de nem taléltam. Az tigy folyo-
manya: erdtelies poféra esés a haverok eldt,
plusz dllati pipa lettem rétok. Miutan kissé
csalédottan elolvastam a tobbi levelet rajot-
tem, hogy azokban jobb poénok voltak, igy
he|yrec:':|sma lelki békém. A masik ok az a mi-
néségi javulas mely a duplaszém éta végbe-
ment az Ojsag arculatéan. (Ezt nyugodtan vedd
ciicséreinel(.) A poszter nagyon 6t tett a lap-
nak, ez a kis ajandék j6l esik nekiink olvasok-
nak. A demo CD-t én személy szerint felesle-
gesnek tartom.

Azt, hogy ki keril be a Csevegébe
egyutt szoktuk megbeszélni a Bago
Petivel. Szerencsére annyi levelet ka-
punk, hogy tudunk valogatni. Na-
gyon-nagyon orilok, hogy megértet-
ted, és remélem, hogy mindenki meg
fogja érteni, hogy a Csevegobe be-
kertilni dicsoség, és nem az a hely-
zet, hogy valaki kinyom magabé
egy allatsagot, és az régton le is
megy.

Most isjjenek rendkiviil értelmes kérdéseim.

1 - A csevegdben megjelent képen tényleg
Szilvi lathaté-e, mert ha igen, orlikor ferfitarsa-
imhoz hasonléan én sem értem, hogy nem tu-
dott magénak barétot talélni, én sajna tol fia-
tal vagyok hozzé(19 éves) .Mindenesetre iid-
vozlom és minden j6t kivanok neki, és biztos
vagyok benne, hogy megtaldlia az iga-
zit.(azért szivesen jatszanék vele akér még a
lCroish Banicoottal is, pedig azt nagyon uté-
om
3 - Hogy a jatékokrdl is kérdezzek valamit:
még korabban irtad, hogy szeretsz a Tekken-
nel jatszani, és ezzel kapcsolatban szeretnék
kérc&ezni valamit. Please Martin aruld el, hogy
hol talélhatom meg a szupertitkos specidlis
mozgasokat (pl King csomagolésa ezt nagyon
szeretném tudni kérlek ird meg, hogy kel csi-
ndlni).
Ezennel zérom soraimat, Szilvit puszilom(add
at neki) A CoVboyt Glézik Laszlé a Nagyszé-
nasi gay gyerek puszilja (ezt mondjuk ne add
at, esetleg a Bago Peti). Playstation 4 ever. (A
BL.-t gy is a Milan AC nyeri meg.) Tisztelettel
maradok h{ olvasétok Kornel Raven Kéblos

1 - Szilvi el és virul, mint azt mar

arszor elmondtam. Szebb, mint a

épen volt akkoriban. De nem bara-
tot nem talalt maganak - azt talalt
volna annyit, mint égen a csillag -
hanem IGAZI tarsat. Habar amikor
utoljara beszéltem vele azt mondta,
hogy valami kialakuléban van neki.
Megmutattam neki a leveled, azt
mondta, hogy nagyon bejon neki a
stilusod. Még egy-l!ét év, és eséllyel
palyazhatsz a Szilvi-hasonmasokra!

3 - Rég nem Tekkeneztem, igy mar
a mozgasokra sem emlékszem. In-
ternetezz el a «hyperlink
http://www.gamefags.com » helyre,
oft megvan az 6sszes mozdulat. A
puszikat atadtuk a CoVboynak,
mind a ketten. Azt Uzente, hogy csak
erre vart egész életében

Na, ne haragudjatok, de megyek
az Internetre Half-Life-ozni. Igen,
megcsalom a PlayStation-t, de hat
ANNYIRA jo jaték ez a Half-Life, és
még megy is valamennyire. A “Gu-
ard Yourself” serveren megtalaltok.

Aki ezentul elektronikus levelet
akar irni, az az 576konzol@576.hu
cimre nyomja az anyagot. Igen, ez
azt jelenti, hogy él a honlapunk. A
cime hitp://www.576.hu. Gyertek
fel, nézzétek meg. Habar a konzolos
részén még dolgozunk...

Martin



E
13
S

\\\\\ﬂ\\\\\\ \.\\\\“ \\\\\\ CSANSE \\\'&\.\
Jet Board Crash» Komodo Moe Jet Pack Crash

Mandarin Spawn

RN S NN St B NNURS S SRR S

Coco Bandicoot DisNeo Gottex Tim Dr. N. Gin ave Ride Toe) r. N. Trops Spawn: The Black Heart The Necromancer

A1

Liquid Snake Revolver Ocelot

Battlelord Duke Nukem Octabrain

Vulcan Raven

3999-FT/BB || 4999 FT/0B

——n

M 1n(ni: . ;-\:_,_ E(&‘g::'
B G = m;:xf"
- G KA

‘(ﬂ-.bt" =

o~ TERK e

\\ 4 ’ " =) ‘
CT e = Heihachi Mishima

IR 2 e : : = I g True Ogre Evil Jin Kazama Yoshimitsu
.Im Kazama Nina Williams Paul Phoenix Ling Xiaoyu

il T -
m:.—v—-ﬂn STt s tm-'t = S s e uu“-ua . B

E
-1

PR Y N ey AL W] J




