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PlayStation
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STAR WARS EPISODE 1 RACER

STAR WARS ROGUE SQUADRON
STARSHOT SPACE CIRCUS FEVER
TONIC TROUBLE

TOP GEAR OVERDRIVE

. 3
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GUAKL 1l

TOKYO HIGHWAY CHALLENGE
TRICK STYLE
VIRTUA FIGHTER 3

ANTZ

ARCADE HITS

ASTERIX & CBELIX

BLACK BASS FISHING

BUGS BUNNY & LOLA BUNNY
CARMAGEDDOM

FROGGE

GAME AND MATCH GALERY 2
GEX

HARVEST MOON
HEXCITE

155 SOCCER 99

KLAX

LAS VEGAS

LEGEND OF RIVER KING
LOGICAL

MAYA BEE

MEN IN BLACK
MONTEZUMA'S REVENGE

MORTAL KOMBAT 4
NBA JAM

ADVENTURE ISLAND
ALADDIN

ALEM VS PREDATOR 7950
ANMANACS 7990
ASTERD( 4990
BATMAN FOREVER 4990
BATMAN RETURN OF JOKER 4990
BIONIC COMMANDO 7990+
BOMBERMAN 7990
BOXING 7990
BUGS BUMNY 2 G990,
BUST A MONE 2 4990
SHADOW 790
CONTRA ALEN WARS 4950+
DAFFY DUCK AR90.-
DARKWING DUCK 7990
DENNS THE 990
DER GLOCKNER VON MOTRE DAME 7990.-
DONKEY KONG LAND 2 7990
DONKEY KONG LAND 3 5990
DONKEY KONG LAND 4990
DONKEY KONG &790.-
DOUBLE DRAGON | 6990.-
AR TR0
DUCK TALES 4990
EMPRE STRRES BACK 7790
Fi RACE 7900
FINAL FANTASY ADVENTURES 700~
FINAL FANTASY LEGEND 2 790 -
FINAL FANTASY LEGEND 3 7990
FINAL FANTASY LEGEND 90
4590.-
(GHOST BUSTERS I 7990
GOOTILA 7900.-
GRAND PRIC 7900
GREMLING 2 5550 -
HME ALONE 2 7990
HUGD 2 7990«
INDIANA JOES & LAST CRUSADE 7990~
INTERMATIONAL SUPERSTAR SOCCER 7990+
JACK MCKLALS GO 7990+
JELLY BOY 4990,
SN CONNORS TENNS T990.-
JUNGLE BOCK 490
JUNGLE STRIKE 7990
JURASSIC PARY. I 7990.-
JURASSIC PARY. 4790,
LEMMINGS 790
LON KNG 4790
LITTLE MERMAID 7950
LOONEY TUNES 4570

NINTENDS 64
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NINTEND® 64 11 GONTROL AP
STAR WARS PoD RAGER
MARIS 64 KARETTA

49999
GOLGR G

F990.-

CANME BoY

AM

MBA JAM 79
FITFALL

SUPER MARIO BROS DELUX
TETRIS D

TOP GEAR RALLY
TURCK 2

TWOORLE

V RALLY
WARIOLAMND Il
'WICKED SURFING
WWF ATTITUDE
ZEDA

CAESARS PALACE 2
10 PN BOWUNG
ALL STAR TENMIS 79
FiFA 2000
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e, STAR TREK (PLAYSTATION)
: Activision

. l':ﬁe A2 @ !
HERCULES: THE LEGENDARY JOURNEYS

(NINTENDO 64)
Titus

Ki ne ismerné Herkulest, a bivalyerés mitolégia hést, aki félistennek sziletettz A TV
is adta mostandban a réla sz6lé sorozatot, mely alapjan a Titus készit majd jatékot
a Nintendo 64 tulajdonosok részére. A Legendas Kuandozélsok soran Herkulest
iranyitjuk, aki feladatéul Zeusz kiszabaditasat tiizte ki, ugyanis elrabolték. 3D-s
maszkalés/tgyességi részekkel tarkitott jatékmenetre kell szamitani, meg persze ar-
ra a rengeteg gonosz Gtondlléra és mitolégiai hésre, akit el kell majd tangélni. A 3
valaszthaté hés térténete kilénbszik egymastél, azonban a memériakartya segitsé-
gével kombinalhatjuk felszedett tar yaiot, illetve megszerzett tudasaikat. Reméljik
eme hangzatos igéretek minél elébb megvalésulnak, de 2000 kézepénél elébb sen-
ki ne szamitson ra.

Y

VANDAL HEARTS Il (PLAYSTAION)

Konami

oy,

Ifjonc tesztel koromban az elsé program, amit a Martin megmutatott, az a Vandal He-
arts volt, mint a legkiralyabb stratégiai RPG PlayStation-re. A Konami Gidvoskéjét jol az
eszembe véstem, mondvén: biztos hallunk még réla. S nocsak, mit jelentettek be a minap?
Késziil a Vandal Hearts II. A jaték alapkoncepciéja marad a régi, azaz déntstt, kb. 45 Fo
kos szdgben feliilr8l latott terepen két csapat jatszik. Mindkét csapat ugyanannyit [éphet,
de meg kell varni mig a mésik lép, vagy témad. Magyarul: egy modernizélt sakkjaték.
Ami azonban 0, az a grafika szazszorta szebbé tétele, a tée;Eépek négyszer nagyobba

. rajzolasa, a tobb mint 120 fegyver megalkotasa és a tsbbvariacios beﬂeiezés_ A két rész
torténetileg is kapcsolodni fog egymashoz régi és j karakterek felbukkanasaval, de csak
majd j5v6 év kozepe felé.

Urhaiés 16véldézss jatekbol az utébbi idében ha nem is sok, de minden-
képpen min&ségi cuccok jelentek meg. Ismét Gjabb probalkozasnak lehe-
tink majd szemtanai, csulk ezOttal az Activision gardajatél. A 30 palyat
szamlalo jatékban egy federacios Grhajét iranyitva kell lelévéldszni a Bor-
gokat, Klingonokat, s egyéb hasonlé, a Star Trek univerzumra jellemzé
szérnyeket. Mivel még a fejlesztés korai stadiuméban jarnak a készitsk
csak 6v6 év kdzepén szamithatunk ra.
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= “PAPERBOY .
(NINTENDO 64) ii
High Voltage N

| Az, hogy milyen nehéz ‘%gji

is valéjaban egy Ojsagki-p". %
hordé élete, csupan a?(- 7@%‘
kor |upcsztu|0d meg ma- -
gad is, ha Ojsagot hor- L&
dasz ki. A val6 életben  §
bevethetsz olyan csele- i
ket, hogy elasol 50 szé-
rélapot, felgyojtasz 100-
at, azonban a High Vol-
tage nevi banda éltal
készitends Nintendo val-
tozatban més alternativa-
id akadnak. It egy bicik-

livel felszerelve kell eljut-

tatnod az Ojségokat a i i
megfelels helyre, persze 'y
rengeteg akadaly éllja

majd uvtadat. Mivel eg b

varosban kell tekerned,
igy a kutyak, gyalogos
nénik, illetve autdk kike-
rilése rutin feladatoddé
kell hogy vélion. A rész-
letességrél annyit mon-
danak, hogy egy hazat
mind a 4 oldalarél meg-
kézelitheted, tehat ab- il
szolot nem vagy bekorla-
tozva. Minél jobban vég- i
zed a munkad, anndl L
tobb pénzt tudsz elzse- {
belni, amibél aztén fej- T
lesztheted a bicajt, vagy il'
killonbozé targyakat va-
sarolhatsz (csozlit a ku-
tyaknak...). A PlayStai- 8
on-8s verzié még idén, a ll
Nintendés j6vé év elején
varhato.
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¥ THE LEGEND OF DRAGOON '™

- (PLAYSTATION)

2 g’ Sony *ﬂ

Most &sszel jelentette be a Sony egyik meglepe-

tés szamba mend jatékat a Sarkany Legengc':]ét. s
Hogy miért ment meglepetésszamba? Azért, mert , .4
3 éve titokban tudtak tartani a tébb mint 100 (1) !
embert foglalkoztaté projectet. Ez pedig nem kis (4
teljesitmeny, fleg a kilféldi sajtét ismerve. A 111
részletekré| elsljaréban annyit, hogy egy képze-
letbeli vilagban jéarunk, ahol 108 killénbszs faj
él és it is egy fiatal srac lesz az akit iranyitani g
kell. A jaték nézete legjobban a Grandiéﬁoz a- %
sonlithaté, de a harci rendszer mikédése még ti- 1y
tok. Az elméletileg 4 CD-sre tervezett jaték még
Japénban sem jelent meg, Ggyhogy eurépai pre-
mierre ne szamitsunk egyeldre - Ee lényeg, hogy &
lesz, s talan jobb, mint a hires Final Fantasy so-
rozat...
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“ RESIDENT'EVIL: GUN i ~  WORLD’S SCARIEST POLICE CHASES:
SURVIVIOR il | DEADLY PURSUIT
(PLAYSTATION) ; (DREAMCAST)

Capcom D Fox Interactive

i

Tiszta hilye ez a Capcom. Ez volt az 3 Mivel mindig is mély nyomot hagytak bennem a brutdlis tdrténések, még mindig
elsé reakciém, amikor meglattam a 80! kristaly tisztan emlékszem az RTL Klub A vilag legrémisztébb rendérségi iildozései
Gun Survivor proméciés anyagat. Hi- i | misorsorozatra, melyben pérul jart biinszéket szemlélhettink meg zsaruszemmel.
szen ez sem lesz mas, mint egy Gjabb i Nos, pontosan ez lesz a feldllas a Fox azonos cimii Dreamcast jatékaban is. A tobb
bér a Resident Evil-rél. De elmugyarél- mint 75 péiyéi szamlalé program még azzal is buszkélkedhet, hogy szamon fartja
zom mirél is van sz6. A jaték mesteri- "8 ' az agresszivitast, valamint a kilénb6z6 reakcisidéket — sét, allitélag ez lesz minden
en 6ivézi a Time Crisis belsd nézetét i - idek nc?yobb vérosat magaban rejté anyag is. Minden azonban csak a jové év
és a Quake mozgdasszabadsagét. Hi- * | masodik felében fog beksvetkezni.
szen itt egy fénypisziollyal a kezedben | |
kell lsvéld6zni az elére letarolt hattér
elétt, de annyi szabadsagod még is
van, hogy eldéntsd, elére szeretnél e
menni, vagy befordulni. A jél ismert
kulcsok, illetve File iratok is megtaldl-
hatoak lesznek a jatékban, az RE 1 és
2 szérnyeivel egyetemben. A jaték Ja-
nuarban jelenik meg Japanban, on-
nan még kb. fél évet kell raszamolni
az eurépai megjelenésig.

SOUTH PARK RALLY (NINTENDO 64)

gy T : Acclaim
=Y H"“"“”” [ i 4 - i

A rajzfilm nagyobb vihart kavart Amerikéban, mint az El Nino, grafika-
jat meglatva a Martin megésziilt, én pedig az asztal ala estem a réhs-
éstSl. Azt hiszem elég impozans felvezetést adtam a South Park-nak,
minden id6k legelvontabb és leggusztustalanabb rajzfilmjének. Es most,
hogy a Doom iélékoknuk mar mutattak egy fityiszt, 6gy

gondoltak Acclaim-ék ideje kifigurazni az autés jatéko-
kat is. A reklam szerint eltelejtheted a Gran Turismo 2-,
a Need for Speed 4-et, a South Park Rally kenterbe veri
mindet! A 12 szereplds Srijlt szaguldozéasbol persze

most sem hianyzik az erészak, hiszen lehet itlegelni a
jarmibédl is... A Nintendés és PlayStation-6s verzié is
jov6 év elején on. (Meg ugyan nem 8sziilfem, de

amikor Cariman a mozifilmben eladja a Kyle anyjérél
sz6l6 sanzonjét, tényleg elhagyoit az erém! Mariin)
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z utébbi idében kezdtek el-
vondsi tuneteim lenni az X-

- WAkiGk miatt. Az egész ak-
kor kezd&dstt ugye, amikor a Ma-

yar Televizié nagy b&szen beje-
entette, hogy 1 évvel az amerikai
TV premier utdn (ami akkoriban
nagyon nagy szé volt!) megvette
ezt a fantasztikus-tudoméanyos so-
rozatot. Az biztos, hogy engem az
elsé pillanatok éta odaszégezett a
képernyé elé. Aztan képzelhetitek
mekkora érvagas volt, amikor
pénzigyi okokra hivatkozva a har-
madik szériandl ledllitottak a veti-
tést. Aztan idskozben volt egy mo-
zifilm is, csak hat a felét nem értet-
tem, de amugy kiraly volt. S akkor
egy hénapja megjelent a PlayStati-
on-s véltozat azonnal elvonultam
vele egy sétét szobdba, s addig ki
sem [ottem, mig végig nem [atszot-
tam. Ami nem ment kénnyen, mert
nem csak hogy 4 CD-s az anyag,
de BAROMI nehéz is. Ugyhogy re-
mélem drémmel veszitek a ieﬁes le-
irast a mellékletben. Addig is du-
malok itt valamit magérél a jaték-
rél is. .

valésagban is »Iéfezég =
azaz lezaratlan — aktdi-
bol sorozatot csindlt. A’
legtébb rész paranor-
malis tevékenységekkel,
foglalkozott, am a legi:
gcﬂmasabb mindig az
idegen létforma megje-
lenése volt.
Mivel a sorozat nagyon 9
hamar lett sikeres igy a
buzgbé Ojsa irok elkezd-
tek utakocﬁ'ni a nem tol
ismert fszerepldk utan.
Es ez left az eﬁséﬁ nagy
X-Aktas botrany. Ma
mar mindenki tudija,
hogy Mulder és Scully.. -
igynokok azelstt szintén filmezt
csak hat kevesebb széveget moni
tak és mellesleg ruha sem volt r
tuk. Az Internet onfor?‘—," épek
szerencsére kis idével elcsendese-
dett a vihar a.téma koril. Ma meg
mar oft tartunk, hogy lassan véget
érnek a részek, és a szerepldk is
ofthagyndk az qgé&t&: of, hisz

mindenki bele&szilt {Chris*Carter,

sy &
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meg aztan szo6 szerint).

Hogy miért is lett sike-
res a sorozat, én csak
azzal magyardzom,

_ hogy az emberek (leg-
alébbis magambaél kiin-
dulva) imc’:c?'c’:k az

olyan misztiLus dolgo-

kat, amit épp éssze?
nem tudnoE megmagya-
razni, mégis valamilyen
szinten szeretnék ha
igaz lenne. Itt vannak
példanak régtén az
UFO-k. Szerintem a vi-
lag legmisztikusabb dolga (ismét
csak magambél kiindulva) a fal-
don kivii?i élet. Olyan paranyiak
vagyunk ezen az apré kis bolygén
a mi kis gaquisunkﬁon, hogy ki-

- zért dolog, hogy egyedil lennénk.

Talan Chris Carter is ugyanigy

gondolkodott, amikor az FBI-nél a

Most nézem a TV misort, hogy
Eéntekenként nyomjak az 0] része-
et az egyesen! Vilag X-Aktasai
gyulekezzetek és nézzétek Ti is.
Megnézném én is, ha el nem al-
szoi addig...

A korongot a gépbe
helyezve mér g(’iﬁem is
hatra a kényelmes fo-
telben, hogy minél
elébb érezzem azt a
kisugarzast, amit a so-
rozat egyes részei
okoztak, igy izgatottan
vartam az intrét. Nem
is csalédtam, hiszen

egy rovid, azonban ve-

I8s, de mégis semmi
konkrétumot nem mon-
dé jelenet utan méris
kovetkezett a fécim és
a sorozat nyité képei.
Miutén végignéztem
azt is, par perc toltés
utédn a meniiben talél-
tam magam. Zarojeles
megjegyzésként mon-
danam el, hogy a jaték
itt tolt a le tébg ideig,
menet kézgen viszont
masodperceket kell
csak varnil Széval oft

jale
Aztan volt egy

meni is, aho

allathaﬁgm be, 10gy legyen
tomata intuicid, vagy hogy az ak-

cidjelenetek milyen nehézségek

legyenek. Késébb korve

ennem, hogy melyik mit'is
amit le is irnék gyorsan. A
Ggy lett megoldva, hogy amig n
csindlsz meg kulcsfontossago fel-
adatokat, addig nem tudsz to-
vabblépni. Es mivel ezen feladatok - akkor szamit, ami-
nincsenek névlegesitve fogalma kell 16n6d va-
sem lesz réla, hogy mit kell ‘@ pisztoly
nod. Ekkor {6n az elsé szamo |
pitett csalés a féncks
Amikor bemész az irodajabe
odaadod neki az elektronikus
jegyzeteidet, elmondja, hogy me
,yi helyszinre kell visszamenned
Ha netalantén ezutén sem menne,
akkor j6n az

an vegre
ajtva az ado
eladat. Az akcidje
lenetek nehézsége,

automata in-
tuicio, amit
bekapcsolva
lesz egy kék
kér a iéper-
nyd tetején.
Ez akkor fog
neked ielezni,
amikor vala-
milyen kulcs-
fontossago
dolgot kell
cselekedned.
Ha még ekkor
sem tudod
hové tenni a
dolgot, alul
megjelenik
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Sszor latszik, plusz a jonak hitt 6t-  tényleg més
ztos, hogy sikerrel ke- lesz a jaték.
eseginfliin e A képernyst
- Ugyanez a jaték amigy mar egy- sajdt szem-
szer kijott PC-n is, kb. 2 éve, és az szogedbsl l&-
akkori fogadtatésa elég langyos  tod, ezen van

~+mes bekapcsolni,
szor jatszol és uno n 3
‘egyes részeit. A tobbi azt hisze
magétél értetédik.

b

A sztorit még nem is mondtam,
de az elején még annyira nem iz-
galmas. Mulder és Scully eltinik
egy bevetés soran, és személyesen
a féndkik Skinner érkezik az FBI
helyi irodajaba, hogy megbizza a
legjobb embert az iigy Feionyoh—
tasaval. S mint ahogy az lenni
szokott, semmi sem az, aminek el-

lyszin, ahol

hatunk, és

gyon ‘kbmoly:-'
munkéval jart,
hiszen minden

helyszinen fény-

képeket kellett

késziteni, min-

{ TRALK =qI5IL

Where were they

(e ;;i

last seen?

What case were they working
on?

::EE>

576 KONZOL

volt. Bar az igazsaghoz hozzéatar-  egy kézfej,
g ald amit az ira-
: - nyokkal, vagy
z analég

liesen kérbefo- -

egy nﬂg)’on
- ko?_!@x: s
rendkivi

zatos jatékot ka-
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‘verziét is honapokig nyomtam, s a

B HeDm

jlegessel is elég jol jatszogat-
" ?-gérdekes voﬁ ||é|tnii a fejls-
ér dolog kimaradt, par
de lényegében a jaték
z angoltudas nagyon
nyolultsaga vetekszik
- sorozatbél, amit né-

O, &

ok /

Binoculars

1

lencick. Ezek
hatunk, feltéve,
meg. Igen, ez €

ngzik, de tudni kell MEE

B ; PEHCRLE/

Cellular phone

den szogbdl fel ~ Es ekkor borzas
kellett venni, s a  le a lepeléiDe’g torténeten végi
parbeszédekben menve élé 'e‘X, aki Mulder ti-

is az osszes le-
hetésé'g%e] sza-
molni kellett. Igy

tokzatos j6akaréja, vagy a 3
csa haver, akik barmit elintézr
de a cigarettézé férfit is lehet
_ nil Széval a rajongéknak ez ige
~ csoda. Eredeti nyelven hallani
kedvenc szinésziket.
Mit is mondhatnék értékeléskép-
pen¢ Ez egy nagyon |6 és szinvo-
nalas jaték. En mar az elézetes

ivil vélto-

punk, hiszen a
valaszainktol

BORZASZTO (eredetileg itt mast
akartam irni...) nehéz lesz bizo-
nyos részeken tovéabbjutni. Gon-
dolok itt a raktarban talalhaté tar-
gyak megkeresésére, vagy néhany
i:.lenetre a vége felé. Viszont 6,
ogy rengeteg pérbeszéd van, s
valomelyﬁ(e} egydltalan nem is lat-
hatod, ha mésik Utvonalat valasz-
tasz. Példaul sok fiigg a hangulati
tényezék megvalasztasatol is.

1 MEMSRLABLOKK

| ANAL6G RANYITS DUAL SHIsGK) |

v J6, MERT X-AKTAK ‘
x MAR AZ ELEJEN SEM
KONNYU DE A VEGERE
NAGYON BEGOROMBUL




ét hatalmas blédség utan mér nem
Kc':rihat egy hormadﬁ(, Ogyhogy

nagy élvezettel fogtam neki a Disc-

~world Noir tesztelésének. Akik jatszottak

a korabbi két Discworlddel nyilvan oszt-
idk a véleményemet, hiszen az abszurd-
és feketehumor olyan t5mény mennyiség-
ben volt jelen ezeKben a kalandjatékok-
ban, hogy a végigjatszasuk felettébb le
tudta farasztani az embert - persze az
ilyen faradtsagot mindig szivesen
vesszik.

Aki esetleg nem tudnd, a Korongvilagot
e?y igencsak sikeres ir6 Terry Pratchett
almodta meg, akinek pihent agyd torténe-
tei mar szamos kdnyv ulcpidu?szolgéltok.
A végtelen vilagirben egy oriasi teknds
0szik, melynek pancéljan négy hatalmas
elefant dlldogal: 6k tartick a hatukon ezt
a kiforditott vilagot. Ennek a vilagnak a
legnagyobb varosa: Ankh-Morpork, a
Discworld-torténetek legbecsesebb szinhe-
lye. Benne a Patricius uralkodik igen szi-

ord rendszabalyokkal, mely “rendre” ta-
Eﬁn a legjellemzébb momentum, hogy az
alkimisiﬁLtél kezdve a bérgyilkosokig
minden “szakma” kiilon c:'g'lef kepvisel. A
lakossag elég sok “etnikumbol” all: kdrik-
ben ugyantgy fellelhetsk torpék és trol-
lok, mint vémpirok, vagy az egyszerd,
kézonséges emberek.

Nem hétkéznapi hely tehat ez az Ankh-
Morpork, de amik oft torténnek, azok
még furcsabbak - legalabbis azok sza-
mara, akik valami logikat keresnek a
Pratchett-univerzumban. Ankh-Morpork-
ban barmi megtérténhet, de soha senki
nem lepédik meg semmin - az illogikus
dolgok teliesen logikusak. Akik jatszottak
a Discworld els részével, a sajat béris-
kén tapasztalhattak ezt. Minthogy a fenti
elv a jatékmenetben is érvényesﬁr;, elke-
pesztden nehéz kalandjaték volt - emlék-
szem, nagyon megizzadiam vele. Mint
emlékezetes: a Lathatatlan Egyetem egyik
lelkes hallgatojét, Rincewindet, a vardzs-
|6tanoncot olol(ithah‘uk, akivel Ankh-Mor-
pork vérosat egy félelmetes sarkannyal
szemben kellett megvédeniink. A mésodik
részben szintén Rincewind szerepét kap-
tuk, s egy megiresedett allast keﬁeﬁ be-
t'dltenijrﬁ( — a Haldl déntst ogy, hogy
nyugdijba megy... Utébbi epizéd imma-
ron rajzfilm minéségben voﬁ16|a|vc|, és
mar sokkal jatszhatobb volt, mint oz eléd
(a beszélgetések alapjan ki lehetett kovet-
keztetni a képtelen megoldésokat), Ggy-
hogy nem véfetlenijl lett a kedvencem.

Meg kell mondjam, az imméron har-
mud?k Discworld jaték egy kissé mas,
mint amire szémitottam. Sutba dobték a
rajzfilmszer( prezentéciét, csakigy mint
a 6l bevalt fshést, és helyettik 3D-s fi-
gurdkkal a film noir vilagéba kalauzol-
nak benniinket, amit a legjobban Ggy
koriilbeliil a '40-es évek Bogart-filmjei
jellemeznek. Olyan Filmekrt’:ﬁ van sz6,
mint a Méltai Sélyom, vagy a Casab-
lanca, melyek motivumai (persze termé-
szetesen parodizalva) folyton folyvést
felbukkanriak a jaték soran. Mér csak a
f6hés is ezek kozé tartozik. Nem kétsé-
ges, hogy honnan szarmazik a flegma-
nak tGnd, am mégis éles logik&jo ma-
gandetektiv figuraja, aki fapofaval és
meglehetés szarkazmussal végja ki ma-
gat a legképtelenebb helyzete Léﬂ is, s
mikozben a kusza szélakat bogozgatia,

L

mély érzelmi valsagon megy keresztiil.
Szenved, mert valamikor anno elhagyta
a nagy “O”. (Ugye ismer6s a torténet.)
Lewton valaha a vérosi 8rség (ez a helyi
renddrség) kotelekébe tartozott, de mio-
ta valami csonya tigy miatt elcsaptak,
kénytelen maganpraxist folytatni. Prob-
lemai tehat bestirGsodtek, igy nem ve-
hetjiik zokon, hogy az utébbi idében
tobbet nézett a pohar fene-
kére...

A cselekményrd| eldljaro-
ban annyit, hogy ma-
gandetektiviinket a
vé?zel asszonﬁo kere-
si tel, aki egy bizo-
nyos szemec'e{iyt - allite-
lag a szeretdjét - ki-
vanja felkutatni.

o

re, zsarolasra, ritudlis gyilkossagsorozat-
ra deril fény. Bar a fény falan nem ép-
pen a megfeleld sz6, mert a film noirra
jellemz6 biskomor atmoszférat sotét le-

ujok és esdaztatta utcak segitségével te-
remtették meg.

A jaték grafikai stilusa tehat egészen kis-
lnb6zik a kordbbi Discworld-oktdl, vi-
szont az irényités ugyanaz maradt - az-
az poini&dicz‘ A gombkiosztés a kovetke-
26: a haromszoggel cselekedhetiink/kér-
dez8skodhetiink, a kérrel vizsgalédha-
tunk, a négyzeﬂe| mészkalhatunk, az X-
szel pedig tovabbléptethetjik a felesleges
dolgokat, szovegeket.

A jatékban a maszkalas csak minimalis
idét rabol el, ugyanis a fébb helyszinek

kézott a varos tavoli latképe segitségével
kozlekedhetiink. Persze - Eo|0nd'ér§(r6|
lévén sz6 - a torténet nagyjabél linedris,
azaz nem mehetiink barmikor barhova.
A legelején példaul még csak két hely-
szin valaszthaté. Ahogy gombolyitjuk fel
a cselekményszalat, ogy jelennek meg
0jabb aktiv Ke|yszine|<, amiket majdan vi-
lagosabb szinnel lesznek megjelélve a

jik @ maszkat. Ha nem akarjuk megvar-
ni, mig Lewton végigballag egy képer-
nydn, a cselekvés gombbal kattiniva a ki-
aratra fovabbnyomhatjuk az animéciét.
Lewtonnak ugyan nincs szazlabo ladi-
kaja, mint Rincewindnek, de a ballonka-
batja belsé zsebében & is ugyanigy sza-
mos targyat képes elsiillyeszteni. Csupan
a héisijnire kel kattintani, mire egy ab-
lakban megjelenik egy taska, és abban
kotorészva elhalészhatjuk a hasznélni
kivant dolgokat. (Vagy az “L1” gombbal
kézvetlenil hivhatjuk ge a ic’:rgyﬁstdt.) A
masik roppant fontos dolog, amit szintén
emberﬁnﬁre mutatva vehetiink elé: a
jegyzetfizet. (Ennek a kozvetlen elérése
az “R1"-gyel térténhet.) Lewton szépen,
akkuratusan (iigyek szerint) rendszerez-
ve minden fonfosat papirra vet - az ol-
dalak kdzt a fizet sarkaival lapozgatha-

tunk. S hogy ez miért olyan lényeges2
Hat mert hésiink foglalkozasa ugyebéar
detektiv, azaz nem csupan targyak kere-
sésérd| és hasznélatarol szél az élete.
Mindenféle apré nyomot kell feliegyez-
nie, és ezekrd| aztan faggatnia a szem-'
tanOkat. Ennek készonhetden — noha a
Discworld jatékokban sosem volt hiéin
szovegbdl — most még tobb dumat keﬁ’

G, f

veglg u||'g'“:'utnunk. Sok beszédnek terme-

szetesen sok az dljo: a legtobb beszél-
etés nem {6 semmire. De mégis végi
Eeﬂ hallgatnunk mindenkit, mert nem ? -
het tudni, ki mikor mond valami lényege-
set. Ha netdn sietiink, elkerili valami a
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DPlaystation

figyelmiinket, és esetleg elfelejtiink vala-

mi fontosat megkérdezni, nagyon el le-

het akadni. A jaték éppen ezért nem

egyszeri-és nem is rovid. De az is biz-

tos, hogy nem unalmas - rengeteg ab-

szurd poén gondoskodik a szérakoztatd-
- sunkrol.

kat tekintve is sajatsagosak, de a tech-
nikai megoldésul( legalabb annyi-

ra figyelemre mélté. Amikor
megszolitunk valakit, egy “be-
szédpanel” jelenik meg, mel-
lyel alapvetéen
négy dolgot 3

A beszélgetések mar csak a tarfalmu- -

Mz
PO

tehetiink. Altalanos dolgokrél cseveghe-
tink, megszakithatjuk a beszélgetést,
kérdezés?(édheiiink a feliegyzéseinkrdl,
és végil targyakat vehetiink elé. A fel-
soroltak mindegyike egy-egy ikonnal
van szimbolizélva, alattuk pedig egy
ablak lathats, melyben az Gjonnan fel-
meriil6 témék irodnak ki. Ezek azok a
temak, amik csak az adott szereplonél,
és esetleg csak az adott szévegkérnye-
zetben aktudlisak, s ezért nem kertlnek
killon feljegyzésre.

Egy sajatos do!oFgrc] killonosképpen

felhivnam a figyelmet! Nevezetesen

arra, hogy a feljegyzéseinket is
huszné?hut]uk targyként. Ha fe-
szem azt: Lewton gyart va-
lamilyen elméletet,
azt utana meg-
probalhatjuk
alkalmaz-

ni bizonyos targyakon.
Ezek utdn azt talén fel-

Minthogy konzolokon sajnos elég rit-
kan jelenik meg klasszikus, point&click
kalandjaték, tu?aidonképpen Srilniink
kell mindennek - de még sem hiszem,
hogy a Discworld Noir sokak szivébe
lopja majd be magat. Mar eleve furcsa
a Discworld nyakatekert vilaga ebben a
film noir ténusban - igaz, személy sze-
rint nekem fetszett. Ami viszont kevésbé
fetszett: a komputergenerdlta figurak
nem annyira karakterisztikusak és mé-
kéasak, mint amilyenek a rajzoltak voltak
— mindenképpen eliiinek attél, amit mar
megszokiuni.

Azt meg kiilon nehezményeztem, hogy

esleges is mondanom,
hogy ehhez a jatékhoz
elég 6 nyelvtudas szik-
ségeltetik. Ha nem értjik
a szbvicceket és a poé-
nokat, lemaradunk a lé-
nyle rél - nem szélva ar-
rol, hogy az egyre in-
kabb 6%Zzekus%lédé
szélak is maximalis fi-
gyelmet kovetelnek. Azon
olvasoinknak, akik eset-

|e%( egy kukkot sem érte-

nek angliusul, feltétlenil

ajanlom PC-s testvérla-
punk utébbi szamait,
melyben jeles tollnokunk,
CoVboy interpretalasa-
ban igen részletesen (és
élvezetesen) van eléadva
a forténet. lgaz, a mi
terjedelme miatt (afféle
folytatésos elbeszélésrél
van sz6) ez a megoldés
némi tobbletkiadast ered-
ményez, de még mindig
olcsébb, mint befizetni
egy intenziv nyelvtanfo-

lyamra. Akik viszont
csak elakadas ellen hasznélnanak
*~. egy leirast, azok a mellékle-
:\ tinkben is megtalaligk a
szamitasukat. A |eL6—
\ zolt végigjatszassal
) kapcsolatban megje-
_ gyezném: ha valami
ab ) nem Ugy torténne,
& ahogy le van irva,
Y maszkalni kell kicsit,
1 hogy telien az ids.

P,

a jaték PlayStation verziéja szemlato-
mast a PC-s véltozat lebutitott masa. A
durvabb felbontés miatt kissé homalyo-
sak a hatterek, ami még elnézhets, de
ami mér nem: a feljegyzéseink némelyi-
ke alig olvashaté. Ha a feliratozast ki-
vanjuk hasznalni, szintén hasonléakat
tapasztalunk — mérpedig erre valészint-
leg sziikség van, mert a szereplék nem
ritkén direkt eréltetett akcentussal be-
szélnek.
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mikor a '70-es évek végén egy bizonyos
AJeFF Wayne megielentette A War Of The

Worlds cimii zenei kalandozéasét, senki
sem gondolta, hogy j6 25 évvel késsbb majd-
nem minden m{vét ismerni fogja a nagyvilag,
raadasul még jatékprogramok és UEGE% '

Zenel

mivek szillemek ebbdl a tor-
tenetbdl. Pedig ez toriént.
Mindenki inspirdlt mindenkit.
Hollywood Wayne-t, Wayne
a zenészeket, a zenészek a
kézonséget, akik kozott bi-
zony oft voliak a programo-
20k és igy csak id6 kérdése
volt a pigﬁonoi, amikor megje-
lenheteit oz elss W.O.T.W.
Elég nyamvadt volt. Unalmas
és mindenképp ronda! Am
fejlédik a technika és miutan
tavaly megjelent Pc-n is egy
stratégiai jaték forméjaban,
nem kellett sokat varni ahhoz,
hogy a PSX vilagot is megtamadick azok a bi-
zonyos marslakok.

Azok kedvéért, akik nem ismerik o hatiértorté-
netet, ime egy rovid bevezets...

HAT MEGIS MEGTA-
MADTAK MINKET...

Anglia, a XIX. szazad végfn. Augusztus 20-

an egy hatalmas gazfelhé hagyta el a Mars fe-
liletét. Gynyar(; volt, mégis Eenyegetﬁ. Az
emberek csoddlattal bémtﬂfc’:k a képzSdményt.
Biztosak voltak benne, hogy egy istckds, am
amikor becsapédott a fold felszinébe pillanatok
alatt hatalmas t5meg gyiilt dssze, a “meteorit”

£

kéril. Hirtelen a kézet oldala keftérepedt és
egy hatalmas bogar szer képzédmeény ma-
szoft ki beldle. A csodalkozo embereknek nem
volt ideje menekiilni. Pillanatok alatt a bogar
aldozatava valtak. Mindsssze egy Gjsagironak
sikerilt elmenekiilni a hel sz?nr%? kétségbeeset-
fen. Miutan Anglia teles zadsereg allomanyat
mozgbsitottak, mér csak arra volt idé, hogy a

vezetdk mej]beszélienek egiy gyorsan dsszefab-
ngli

rikélt tamadasi tervet. Anglia minden ponfjéra
csapddnak be a Marsrdl elinditott transzpor-
tok. Vérosok valnak a foldel egyenlévé, pilla-
nato[ alatt. Az elsd
0 sikeres ellentama-
" dasok utan a beto-
%, lokodok Skocidt vet-
AN ek célba. Ha a ki-
rélyi hadsereg

fekezni e tamadokat, a fold biztonsaga keril
komoly veszélybe...

lzgi, ugye? Kissé sablonos, am nem szabad el-
felejtenink, hogy a torténet még a 30-as évek

elejéen készilt, amikor igencsak ijeszinek
hatoticak a bogar-szeri marslakok. Nem
volt Mérix, nem volt Star Wars és szerin-
tem kifejezetten il tették a készitok, hogy
nem is nyGliak oz alapszereplékhdz. En-
nek kdszonhets, ho%y a jaték hangulata

?u atos, még akkor is, ha sokszor mar
egszivesebben kivagndm az iranyitot az
ablakon. A zene 30[09 masik fele! Ori-
asi! Ha valaki szerefi Vangelis
muzsikjdt, az mar majdnem
0z Bsszes szamot ismerni fogja.
Ez tipikusan az a muzsika ami
évek ofa, mindenki fejében cincog, de
sosem tudtuk, hogy honnan is isme-
r6s. Egyszoval hangulatilag teliesen
rendben van a iéréE.

Térjiink mar végre az akcio részére.
Egy kiskatona vagyunk a kiralyi had-
seregben és az e?sé fek:dc:runky mega-
nulni banni a fegyverekkel és a jarm{-
vekkel. Utobbit csak vezetni kell, de a
fegyveres rész tényleg fontos, mert ez-
253 a tudéssal |eheiTjév6|dézni a

nem képes meg-

nuf;yon "Verne Gyulas”. Kifejezetten han-

témadokat az égrél, ami alapfeliétel ah-
hoz, hogy sikeres legyen killdefésiink.
Ezl?voL vlezeblzi Ir.:em nehéz. FSIS(IJI( Erro

ell Ggyelniink, hogy a megfelels kapu-
kon a megfelelé ic;fc!i)ilntervu umon belil
haladjunk dt, és mér meg is kaptuk a
képesitésiinket. A lovoldozésnél fontos a
gyors reflex, mivel az els6 gyclkorhton
1 perciink van 10 lufira, ém a masodi-
kon csak 45 masodperciink, ami 16bb
mint kevés. Ezeket a gyakorlé palyakat
egyébkeént 20-25 perc alatt meg lehet
csinalni és akkor tényleg johet az akcié.
Elarulok egy fitkot... Ha valaki olyan bé- =
na, hogy nem képes az egyik gyakorlopdlyan
aivergddni, unnuieu gép egy a6 utan segiteni
fog, méghozza Ggy, hogy megtamadatia a
marslakokkal a ki éng%zpontot llyenkor nincs
mit fenni, kénytelenek a kiképzétisztek “éles” ak-

kok elhelyezkedését mutatia, ém ennél sokkal
fontosabb funkcioként: itt valaszthatjuk ki, hogy
melyik jarméivel szereténk nekivagni a killde-
tésnek. S6t, mi fobb, ezt a kildetés alatt valto-
_ gathatiuk, ami nagy segitség, amikor
mar csak egy l6vésnyire vagyunk a
haldltol! Ha meghalunk valamelyik
jarmivel, akkor bizony vége a jték-
nak, mar nem fudunk dtszallni seho-
va, Ugyhogy erre figyeljetek oda.
Osszese:%\ui kiildetest kell végig-
harcolni ahhoz, hogy végleg eﬁer-
essik a marsla gﬁur Anglia és a
Eiﬁld egész feriletérd|. Nesr\ézségi
szempontbél nem annyira gazos
a doﬁ)c;)g, inkabb pepecselds.
Sokszor kell szerintem kissé ér-
telmetlen dolgokat méivelni a
kildetések a?aﬂ, ami kedvét
1  szegheli még a legkitartobb
\  jatékosoknak is. Bar ezek
\ szerintem eltorplnek a jaték
| monumentlis hangulatahoz
és a zenei beiéiekﬁez ke-
pest. Kellemes téli estéket
lehet szerezni vele, kils-
ndsen azoknak, akik sze-
retik a Verne-féle bizarr
joveben jatszodo torté-
nefeket, ahol nem digi-
tdlis, vagy ulira-virtudlis
ellenfeleink vannak,
hanem egyszer(; vas-
olaj gépezetek, me-
|yel( nem tudnak
eltiinni,
nem tud-
nak a gon-
dolatainkban befolyasolni., csak nagyobbo?( és
erdsebbek ndlunk. EIS a jo 6reg agyut és szana-
szét 16ni mindegyiket! Ha karacsonyra valaki
megveszi vagy megvefefi maganak a War Of
The Worlds+, az ezt a fent emlitett pusztitdst, sti-
lusosan, hangulatosan és latvanyosan feheti.
Adam

cidba kildeni az Gjoncokat. Ugyhogy nem kell
megijedni.

Egy kildetés gyakorlatilag sok kicsi kiildetés
k':'m{e|e e. Ezezet folyamatosan kapjuk levél
Formc’:ic’:%c:n és a START gomb megnyomasaval
nézhefjik meg 8ket. Itt a Current Objective
pontban vc:?eirvo észen pontosan kildeté-
sink célja. A kép 'oi% felsd sarkaban nézhefitek
meg a térképet, a|!wc| y z8ld vonal jeléli épp

aktudlis célunkat. Az életerd gondolom evidens
a bal felsé sarokban, a kis boritékrél nem is be-
szélve, ami oz 0] megbizatas érkezését hivatott
ielezni. Az igazi trikk az L2-es gomb. Ekkor

nyilik ki eléttink az a kis térkép, ami a marsla-

1 JATEK®S
3 MEMGRLABLOKK
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agy kedvelsje vagyok a kilonbsz8 “debil”,
N kultikus, azaz leginkébb elvont kategériaba

tartozé ﬁ|meknzf, féleg rajzfilmeknek. Kez-
dédatt ez a japan Anime-al, azidn a Beavis and
Butthead-del folytatédott, Aztén egyszer hallottam

y olyan amerikai FELNOTTEKNEK SZOLO rajz-

Eﬁmrfil, ami dllitélag minden eddigit feliimdlo bot-
ranyt kavart - 8kér grafika, karomkodas, gyilkos-
sag, ko kemény parédia és hasonlé nyalanksagok
ielFémzik - de elég sokaig nem volt uiﬁlmam meg-
nézni egyet sem, igy nem is tulajdonifottom o dolog-
nak nagy jelentdséget. S, Londlonban is ofthagytam
a bohoEypokain az akkor frissen megjelent vided
kazettat és a cuki kis figurakat is.

Bar ne fettem volna! Amikor ugyanis végre megsze-
rezfik a South Park: Bigger, Longer and Uncut cim{
filmet és megnézfik itt a szerkesztGségben, mindenki
fotdl paff lett téle! Fetrengtiink, sikitoztunk, visong-

tunk! A SOUTH PARK ugyanis marha j6 sorozat! Es
akkor most csak egt igen erSsen cenzlrazott jelzét
ne

haszndliam. (Akinek van méholdja, az nézheti is
minden vasarnap &jjel a német RTL2 adon.)

Mi AZ A SOUTH PARK?

A South Park fszereplsje négy vasoft kalyok, akik
g?( kisvérosban éldegélnek o kanadai hatér mellett
Allandéan ¢l van néluk. Cariman egy dagi kis sze-
méflada, nagyszajo kis gengszter, gﬂundéon keke-
ményen karomkodik. Baromi 6 fej, erésen antisze-
mita bedllitottsagd. A mélikor oz egyik részben a jel-
mezbalon Hiflernek 6lidzstt o marha. Azfan oft van.
Kyle, aki mindig egy zéld fiilvédds sityakban van. O
zsido, ezért dllandoan Cartman céltablajo. Muterjo
egy igazi hézisarkany. A kék sapkés szolid fazon
Stan, faldn még & a legnormélisabb ficks, tok sze-
relmes egy kiscsajba az iskolaban, akit éllandéan
lehany izgalmaban, amikor meglétia. J6 kis udvar-
lés. Végﬁ?kévetkezik a mega-kiraly Kenny, akinek
annyira szorosra van hizva a kapucnija, hogy soha
EGY SZOT sem lehet érfeni ubbéf amit beszéﬁ To-
vabbd oz az érdekessége, hogy minden részben a
lehets legvéltozatosabb médon meghal, hogy aztén
legkdzelebb egy karcolas nélkil tér vissza.

Tovabbi fészerepls akad még egy par, példaul
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Chef, aki az iskolai étkezde vezetie. Midig ellétia a
fikat tandcsokkal, melyek azonban meg|eﬁetésen
egyediek, igy néha sok bonyodalmat okoznak. Pél-
déul @ mdltkor azt mondta Stan-nek, hogy a nék
szivéhez a Klitoriszukon at vezet az ot. Erre Stan el-
kezdte keresni a Klitoriszt, mint egy miszfikus of-
i6t...Hahahohaha. Aztén oft van Big Gay Al, azaz
Nagy Homokos Al, aki a #li hideg ellenére is allan-
déan mellszér-kidobos rozsaszin szvefterben pom-
zik. Komoly tancos-zenés homokos show-kat szo-
oft nyomni.

Tudni kell tovéibba, hogy a killonbozé epizodok-
ban dllati keményen fikazzak és suvazzéi a Holy-
wood-i szinészeket, zenészeket, polifikusokat és Ki-
res embereket. Az egész South Park drillet tehat

nagyon megkapé vildg, legalébbis azoknak,
Ej?l: vonzédnak az ilyen brutdlisan debil dolgok
e

MAGYAR ARU

Ezek utén kivancsian variam a rajzfilm alapjan ke-
szilt jatékot. Foleg azért, mert ezt is @ magyar Ap-
pa|oosu készitette, és szerinfem a temérdei nevetse-
ges szereplonek és poénnak kdszonhetden rendkivill
sok lehetdség rejlik ebben a témaban. Hat, mit
mondiak...erésen elfogult vagyok a South Parkkal
kapesolathan, de még ennek ellenére is igencsak le-
sG]t a véleményem a jatékrol.

Befiltés utan egy jellegzetes, némi alaphangulatot
ugyan ads, de gyalazatosan rvid felvezetd introt lat-
hatunk. A zene ?egcldhb eredefi. Ezutan még egy ko-

moly 5 mésodperces “toriénetmeséld” film jon, és
méris a jatékba csdppeniink. Az irényités nem fog
fejtérést okozni senkinek, ugyanis csu{ [6ni, ugrani és
fegyvert valtani tudunk. A Select megnyomdsa utén
lepisilhetjisk oz alapfegyverként szo|gdr6 hégolyonkat,
igy egy erdsebb, ”roﬁcné” lovedéket kapunk.

A jaték egyfajta Quake nézefet haszndl, tehdt sajat
szemszogbdl megy a buli. A feladat? Nem fogtok el-
akadni a fejforék miatt, az bizios. A Story Mode-ban
a négy fio kozil kell valaszianunk. El kell juini a pélya
végére, lehetbleg bonuszként sszegyliteni @ mésik
harom haver, és kézben minden eeﬁn let kicsindilni.
Ezek kezdetben elcseszetil idegesits hangot add

ulykak, azfén fehenek, az (irbdl érkezett idegenek és
E|6nok. Neéha falalunk fegyvereket is, igen ritkan, és

feljesen felejthet mindegyik. A szereplck rajza
i6, legalabbis hasonlit az eredefire.

A jaték grafikéja borzalmasan

pocsék. Felismerhetd ugyan a fipikus South
Park-os helyszin, de a tereptargyak kozvet-
lenil az orrunk elétt jelennek meg ~ érthe-
teflen okbdl, hiszen a mér lathatd obiekru-
mok grafikéjanak bonyoluliséga ezt nem
indokolia. llyen rosszat én még életemben
nem lattam! El8szér azt hittem, hogy ez a
havas, tli hungu|ut miatt van, de aztén
rajottem, hogy csak a programozé nem allt a hel
zet magaslatan. A hangahatésokrl ezek utan feles-
leges beszélni (zene a palyak alatt ha ol emlékszem
nincs). Van, ami életszert, van, ami ki!eiezeﬂen ide-
gesits. Abszolit felejthets az egész.

A jatékmenet o szemétél is szemetebb. Egyszer
hisz ellenfél ront réd egyszerre, azt se tudod honnan
ionnek, mert a semmibél bukkannak el6. Maskor 5

rcig csak mész, és semmi sem forténik. Mivel az
elétted elterils tajbol SEMMIT sem létsz, ezért fogal-
mad sincs, hogy merre kell menni, llandéan elté-
vedsz a felismerhefeflen terepen. Ha nem lennének @
piros Ofielzs nyilak, soha nem taldlndd meg a kijdra-
fot. A térhatas total nulla, o kézeleds pulykak példaul
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egyszer még a kdben vannak kicsiben, egy pillanat
molva a fejedet csépelik egy centirél nagyban. Elké-

eszt6, hogy az Appaloosa hogy merfe ezt kiadni @
Eeze kézile! Az iranyitas nem rossz, kdszonhetéen a
Sony isteni analog konirollerének. Legalabb valami
pozitivum...

Van a jatékban kéfiatékos mod is, osztolt képernyd-
vel, és itt az dsszes hires szerep16 vélaszthaté. Ez
szuper! Ha ré tudsz venni valakit arra, hogy nyom-
fon veled egy menetet, ez talan érdekesebb lehet a
L&jde|me5 egyedil maszkalasndl.

CSAK RAJONGOKNAK

Ez a jaték maximum azoknak okozhat egy mulat-
sagos délutant akik szeretik o

rajzfilmet, mert oz

: mindig

érdekes, ha az ember felfedez egy ismerds elemet o
filmbél. De nekik is csak ennyit. Mas véletlenill se ve-
gye meg. Mar csak azért sem, mert a jiék szovege
cenzlrazott, ami fiszidra nevefséges egy olyan té-
manal, melynek oz egyik clapeleme a karomkodas!
Habér ez bizios nem az Appaloosa hibaja, hanem
az Acclaim-é. Nagyon, nagyon sajndlom, hogy a
magyar jéték?yéﬂés ismét iebizonyiioﬁu, hogr)eu
nis

béka segfe alatt van. Mint sok mindenben, eb
az utolsok vagyunk...

“Cartman” Martin

v SOUTHI PARK RAJONGEK-
NAK AJANLOTT
x SENKI MASNAK




lekeznek a régebbi Ami-

as jatékok hangulatara és a plat-

rmjatékok cukibbnal is cukibb

sen szép alma. It

A e P S A T e : B o e ek A
em- képbe, mert az irdnyitast a ke-

ziinkbe kaparintva ki kell szaba-

ditanunk minden {6, és elpusztita- -
_nunk minden gonosz dlommanét.

‘A 40 Winks stilusat tekintve, egy
3D-s maszkalés, gyiijtogetds plat-

~ féhéseire. En szeren-
tartozom, aki élvezhet-
te ezt a csodés légksrt

o yd

be. P“Ianaiok alatt az
az érzés fogott el,

mintha éveket repiiltem
_ volna vissza az idében

formjaték, és ez természetesen mar

_a specidlis tamadast és a Harom-

T

- szoggel tudunk kémlelédni. A kém-
ﬁgﬁg

lelédés annyit tesz, hogy a kamera

bele szall hésiink buksi fejébe, és

_igy Doom médjara szemlélhetjiik a

terepet. Ebbdl a szemszoghd!l mo-

| 99-es szinvonalon lett kivitelezve — E??ni ‘nem tudunk; csak egy hely---
o}

ez meg is latszik rajta. Leginkabb

. .'\v.;.'.;\_;ﬂ""__‘;:,.ia\. "

~ és még mindig az

hangulata egészen
m_aic':val ragadott és
o6rakig nem birtam ki-
engedni az iranyitét a
kezeim kozil. A jatek
felepitese ésméga |
menirendszere is telje-
sen nosztalgikus érzé-
seket ébresztett ben-
nem.

A torténetrd| elég sok
minden kideril a kez-
dé animdciobél. Két kissrac
készilédik éppen lefekvés-
hez, és anyukdjuk prébal-
ja ravenni Sket, hogy
minél gyorsabban bj-
janak mar a paplan
ala és szunditsanak.
Igen ém, de f6hs-
seink nem ad-

jak meg o

P

|, akik azért vc
hogy a j6 élmokat érizzek &s
elizzék a rémalom-kelté gonosz -

LARAr. O @ O

hogy elfogja és orokre
~ nézze az Ssszes Glomdrzé ma-
- nécskat, hogy senkinek se lehes-

vannak, ...

ol

nak, a barna hajit pedig Tumble-

_nek hiviak. Iranyitasuk és tulaj-

onsagaik nagy vonalakban

e o] &

fesen
zempont a
fegyverik sem, ami Ruff-nél egy
vilagité gyertya, mig Tumble ke-
zében egy plissmaci lapul.

—e

olyan Mario-szerinek mondaném,

A LT 0]

T dulnunk o kildetese
tudunk menni minde
sokra is bukkanhatu
tobbje egy palya beja
zet. It nem lesz mas dole
beleugrani a kivént palye
jaba és természetesen
nyomnunk azt. Miutan e
(és megszereztik az

- kézbenynyomunk Koért, ilyenkor

 letiek megvalésitva, és a textorak is

nézelddni. Az ités gombrél
még annyit illik tudni, hogy soro-
atos Gsra h Utéses

is nélkiilozhetetlen, vagy ha futés

Uszast vagy oklelést ha-
junk vegre (figuranktél figgden),
nagyon sok szorult Ee yzetbol
ki minket.

vanMivalot nem hagy maga utén.
A fények és arnyékok gydnysrien
gyon szépre sikeriltek. Nincse-
gyakori hibak, atlégasok, szo-
val a megjelenités is nagyon pon-
: ép grafikai élmény mellé
kellemes muzsika is tarsul.
; g‘?ék, hogy a mai j&-

na
ne

M

mi " betlkkel,
_energiankat toltik fel és hold
kakkal is, me|yek az extra tamadés
: rﬁuii'i'c'iéi'é't"s'zdgé|'ldk; Apré hése-
azért elkél hozzé egy.angalog.ira
I Karr aju ozga o
- sracokat, a jobb oldalival pedig a
kamerat. Az X megnyomasa figu-
rank levegdbe emtgésiére szolgal
(més néven ugrds), a Négyzettel
tudunk Gtni, a Korrel lehet aktivalni

CICSz. i

negyszer; de*

dolgot. Orémmel tapasztaliam,

hogy itt ez masképp tortént és kife-

jezetten filbemaszo zenét alkottak,

“esakigy, mint a klasszikus régi ja=

tékokban.

Kedves kis szornyek varnak rénk
maszkalasunk kézben. Az aprébb
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logikai feladatok mellett Ggy, mint
ladak tologatasa, ajtékombinéciok
kitalalasa, még egy érdekességet
Frc':bé}hctunk i jatek kdzben. Né-
-ha megjelenik egy sepriin repiilé
boszorka, és versenyre kényszerit
-minket (mi is megtamadhatjuk, ha
versenyezni akarunk). llyenkor egy
varosban talalijuk magunkat és ra-
kétajarmiviinkkel kell megvéde-
nink becsuletinket, és a nyanyat
megel6zve érni célba. Ha ez még-
sem sikeriilne, a boszorkany elve-
szi t6link a mar keményen &ssze-
gyuijtstt kulesokat. Rajta kivil
egyébként még sok fajta teremt-
meénnyel talalkozhatunk, és mi is
aivaltozhatunk masvalakivé jaték

/ [ical :
NPeoeSsS kol
torni, nem beszélve a foldon lévs

gombok megnyomasarél. Ezek az
atalakulasok természetesen nem
tartanak 6rokké, mert a képernys
tetején megjelenik egy visszaszam-
lalo, mely jelzi, hogy hany masod-
perciink van még a visszavaltoza-
sig. Ezzel érdemes vi-
gyazni, mert ha épp
szérny van a kdzelink-
ben, és akkor kezdiink
el valtozni, bizony se-
bezhetévé valunk és
nem tudunk védekezni
sem egy par masod-
perci?é Atalakulasunk
utan feltinnek a palyan
kilonfele emblemak

hely van a jatékban, ez
edig az erdében, a

[ "
ot - ;‘ 5

—
:

& &

Fé'ateleporfnél talalhaté
fotel. Igen, jol értettétek, mert ebbe
a fotelbe beugorva tudjuk elmente-
ni a jatékallasunkat. Ez sajnos azt
ielenti, hogy csak egy palya teljesi-

punk ér ilje
A jaték egésze ndqyon

aranyos és elég valto-

zatos is ahhoz, hogy

_is.nagyon.

e da gqono ole

tani a mar |0l megszoko
kat, a zene hangerejét, a vibracié
erdsségét, a jaték nehézségét és a

o 7

ho?y nosztalgikus és nagyon han-
gulatos, még szép is. A GT Interac-
tive és az Eurocom emberei most
tényleg egy olyan aranyos jatékot
hoztak 6ssze, amit vétek lenne ki-
hagyni. Ha volt Amigéd és tudod,
hogy milyen egy 6 jaték akkor
azért nézd meg, ||'|a nem volt, akkor
pedig azért, hogy megtudd milyen
egy vérbeli maszkalos program.
Endrédy Tibor

ANALSG RANYITS BUAL SHIOGK) |

| v NAGYON ARANYSS FIGWR AK ES
TORTENET MEG JOL IS NEZ KI
x EGY KIGSIT NEHIEZEN
RANYITHATS



B o csak annyit mondok: Ka-
- .lcm__d Jaték Kockazat tuti,

arom széra. Akkoriban, régen,

vii emberpalantaknak az Atari
DXL vagy a Cé4-iksn kivisl
k jelentettek kikapcso-
kozéast. Kb. tiz évvel ez-

rukat eme kotetek,

terakiiv” kényvek voltak,
' t ket olvasni,

ik lapozgatni a
a déntéseidtdl
egyfajta kezdetle-

voltak, hiszen volt

a tettek mezejére a f6hds, és kiilon-
boz6 futurisztikus, pancélozott,

fegyverekkel telepakolt, felspécizett

botrany (a PC-s

verzié elsé részé-

~ keményen el lehe-
regényt, hanem els-

Az igazsaghoz

X )  hozzétartozik,
oo hogK az oreg motorosok ko-
 ziil sokan felkapjak a fejiket erre a

hogy a Carma-
geddon eredetileg

: SZOra. AKKor egy PC-re fej-
ajdandban-danaban a jatékos ked-  leszt

lesztett jaték. Volt
is belsle még an-
no a megjelené-

sekor egy {6 nagy

ben ugyanis ké-

tett gazolni

mondjuk egy ba-

bakocsis nét, vagy egy ic’:_rékévd L

kozlekedd cregasszon igen
szakadtak a végtagok  f
késébb aztan be |
sa miatt. Ennek

gijelent PC-r

verddk ellen kellett élet-halal harcot s

vivnl. :
Mindez akkor jutott eszembe, ami-
kor is végignéztem a Carmageddon
intr6jat — gondoltam magamban, ez
a jelenet pont passzolna a kényvbe.
Persze ne gondoljatok valami extra
mindségl videdra, de az régtdn ki-
deril beléle, hogy mire is szamitha-
tunk a jatékban. Dérzssltem is a te-
nyerem, milyen jokat is fogok jatszo-
gatni, z6zom majd az ellenfeleket,
Eézolom a gwalogosokat, de igen
amar elszallt a lelkesedésem, fél
éra jaték utan pedig odaig jutottam,
ha kell rc':FizeteE, csak cserélie el ve-
lem valaki ezt a CD-t egy KIK
kdnyvre, két dobokockara, és egy
cerkara.

osztasat, a zenét, a
hangokat, a nehézségi
szintet, tologathatod a
kepernyst le-fel me
iobbrc-buha, vug)ﬁm
épp nem tetszik a kiva-
lasztott nyelvezet, hat
azon is valtoztathatsz.
Head to Head: ez

ccsébqn.d_ lenyeg a
van. Alapban van
szes (mind a

az osztott képernyds de-
athmatch méd, itt haromféle lehets-
ség kozil valaszthatsz . Az elsében
egymas kinyirasa a cél, a Fox ‘n’
Hound-ban egyikétok vadaszik a

tesz, anndl tobb tragacs lesz megva-
sarolhat6. Persze nem art ha rendel-
kezel az épp kiszemelt verda vétel@:

raval is. Mondjuk szerintem irredli-"

tobbiek ki

ugyanolyan hasznalhatafe ﬂ
a kezdéskor kapett kocsi. AmUg
megvétel elétt par sorban elolviaishe
tod a kocsi és a soférjének tuldjdel
sagait, bar okosabb efts| sem le
szel. A View Racers-nél a palya:
adatait kérheted ki, Ggy -
mint kérnyezeti viszo-
nyok, kérok, ellenfelek,
check-pontok széma. 4

Change Race - naq,
ez egy kis magya- E
rézatra szorul! (‘3 :

Tehdt a jaték
kezdetekor
csak a Group
1-es palyak
valaszthatéak

3 . o
g [
| 1

ENTES

. & -

’ -

(minden‘&j‘.oup, azaz osztély altalé-
ban 6t sima pc’:|yc’1bc’>1,|aho| csak a
irGsa a cél — és egy. spe-
IR b1 ol 526vcl o olss
ot palya kéziil szabadon valaszt-
hatsz, de a hatgdik csak akkor nyilik
meg, ha végezl@laz elébbiekkel. A
hatodik palyal indig valami ki-
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sajatsagos valami, vagy legalébbis
annak sikeriilt. Valami Rogue Trip
fele autés ériiletre asszocidlj, persze
fegyverek nélkiil és sokkal gyengébb
szinvonalon. Elvilega pé|yé|<at?<ét—
feleképpen lehet te?iesiteni: (1) lefu-
tod a megadott szém0 kért, (2) to-
talkarosra téréd az-6sszgs ellenfél

. 576 KONZC

A kocsik
nem lehet iran
1651 joy-okkal. Persz
Fc’: ya( elején bekolpcso
égot, mert t8ltés alatt a jaték
dig kikapcsolia. Alapban az X'a
az és a Négyzet a fék, ha azon-
Ecn bekapcsolod az analogot a

-paddel ugyanigy
i, mint az ana-
felejtsd el a

nem is lehet olyan ellenféllel talal-
cozni, amelyik veled egy iranyban
hgllfd- folyton csak szembé! j&n-
A palyakon egyébként mindenféle
- borﬁ?s&uccoi%if szedhetiink fel ha
~ széttorjik a hordokat, ezek lehetnek
 sebesség vagy pancél névelsk, in-
gyen javitasok, rengeteg fajta van.
 Kettst emelnék ki kozilik: az egyik,
~ aminek hatésara az 6sszes gyalogos
Fog- he|yzete felttinik a radaron, a masik
az Electro Bastard, ez egyfajta
aramfegyver, ami automatikusan
szétrobbantja a kézelben tartézkodé
embereket, igy akar kilences kombét
is 6sszehozhatunk. Amigy az embe-
rek gazolasaért pénzt meg idét kap-
hatsz, mas jelentésége nincs is en-
nek a dolognak. Az iitkézéseket is
kiilon jutalmazza a gép, vannak
- specké csaftandsok (ezekért még
. tobb pénz jar), érdemes a pélyak
 befejezése elétt |6 sok idét Gssze-
gydjteni, mert a szint végén a meg-

jesen
zamithatatlanok, piros energiaval
nekimegyek mondjuk egy sziklafal-
nak, nem térténik semmi, viszont

t6bbszor fordult elé, hogy csutka

energiaval is rogton sikeriilt felrob-
bantanivk az elsé kis koccanasnal. .
Az ellenfelek is kegyetlen intelligen-

sek, legjobb, ha megéllsz egy hely-
ben, révid idén beliil dgyis mine
koréd sereglik, hogy kicsinéljanc
Kivéve akkor, ha véletleniil

12 JATEK®S _
1 MEM&RIABLOKK -
ANALSG RANYITS DUAL SHIOCK) |
v EBBEN A JATEKBAN =
C€SAk AZ ADS TESZT

gic:dnuk valamilyen f LEHET POZITIV
ilyenkor veszettiil pré « MINDEN

a falon (annyi eszi

lassanak, bar lehet,

amit csinalnak, his:

tekban lehet a fiiggd
haladni). Kéroket a
futni, mert rajtad ki
lad a megadott
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a focijatékok kozatt. Iit van a mar annyi-

ra vart Fifa 2000 és azok kedvéért, akik
mar kicsit unjak a megszokott iranyitasokat,
valami egészen Gjat kindl a This Is Football.
Els latésra némileg nehézkesnek finhet a jé-
ték, am ha kicsit izibcm belemeriiliink ebbe
a focicsodéba, sok érdekes és izgalmas Gji-
tésst taldlunk.

A késziték igencsak fanatikus foci-rajongok
lehettek, ami az enyhén romantikus infrén is
meglatszik. Persze a jaték cime is fellengzés,
igy érthetd, hogyha Olaszorszagban megje-
lenik majd, minden mésodik drukkernek
kénnybe lébad a szeme. Ez természetesen
r6|unT( is elmondhaté, csak annyi kilonbség-
gel, hogy mi féjdalmunkban fakadunk majd
sirva, amikor meglatiuk a meniirendszert.
Eleg gyengécske a kivitelezése, am tartalmi-
lag tgy néz ki, eddignem
m%lfom semmi kivetniva- 48
|6t a dolgokban (csak ne 3
lenne a toltogetések 1
latt az @ botranyosany A ¢
zavard draketyegés) %4

A QuickGame nagy
hétranya, hogy nem
lehet benne csapatot
vélasztani! Tetszik,
nem fetszik, az ango-
lokkal vagy a franci=
akkal kell fenyom-
nunk 90 percet. Pe
sze eléruﬁam, hogy
kicsit késbb, ami- =
kor elériink az ope
6khoz lesz oft egy”
pont, ahol ezt is at-
allithatiuk. Bar sze-
rintem ha valaki
rogtdn Quickgame-
elni szeretne, az
nem jut el soha az
opciéki?(, igy jatss-
zon csak az angolok-
kal regﬁe|i6| estig!

Ebben a hénapban igazén vélogathatunk

L

Az Exhibition pont mér némileg fobb le efG- | _ Ll _ ;. 9,,)(
séget kindl fel nekiink csapat igyben. A vilag - néségne gy megfeleljen,  radiok a Léfé bol. A szurkolok
minden konfinensén nekivaghatunk a mérks-  taldn ha egy dolgot kell kiemelnem, akkor @ fel vannak osziva, ami annyit

zésnek, természetesen a kontinensnek megfe-
lel6 csapatokkal. A legfontosabb nemzefi
bajnoksagok természetesen itt is ki vannak
emelve, igy az angol, német vagy olasz baj-
noksdg legjavaba is csdppenthetjik magun-
kat. A csapatok erélétét az az alig észreve-
heté vonaﬁ(cj ieiij|i a nevick mellett, bér erre
nem érdemes igazan tdmaszkodni, mivel
nem sokat szamit. A leggyengébb csapattal
is tudunk nyerni, csak meggleié médon
kell irényitani a srécokat,

A bajnoksag meniipontndl szintén az egész
foldkerekséget atfogo valasztekkal taldlkoz-
hatunk. Még az écedniai bajnoksagban is
probara tehefjik képességeinket, am amire ift
érdemes ranozdulni, az a 5pecia| Tourna-
ments. it sajat szabalyokkal iranyitott baj-
noksagot “fabrikalhatunk” magunknak, vagy

14

valaszthatjuk a Super Team-verziét, ahol
szomortan kell megtapasztalnunk, hogy csak
akkor vélik nyitottd ez az érdekes és focira-
jongoknak mindenképp csemegének szamito
Lu]noksdg, ha a legnehezebb fokozaton iit-
Ejk agyon az ellg:ﬁelekei a vilagbajnoksag-
an. Sajndlom! Am megéri végignyomni,
mert igencsak ﬂoszialgiEus csapatokkal ver-
senghetiink a késdbbiekben.

Szinte majdnem ugyanez a helyzet a Lea-
gue pontndl, ahol az alapligakon kiviil ren-
eteg extra csapatot agyoniithetiink,
Eu...megfe|e|6 eredményeket sikeriil felmutat-
nunk a tébbi bainokség{)an. Az opcidk elé
részletesen és rendszerezetten vannak kidol-

stadionok kivélasztasat minden-
képp megemliteném. J6. Nagyon
jo! Mivel hamarosan elérkeziink
magdhoz a mérkézéshez, nem
akarom most elsorolni a jéték gra-
fikai paramétereit, de ha a Wemb-
ley-t valasztjatok ki, akkor tényleg
Ugy érzitek majd, mintha oft is jat-
szantok. Vélaszthaté stadion pe-
dig rengeteg van, igy kedvetek

szerint focizzatok kérbe a fél vilagot!

Az utolsé emlitésre érdemes pont a fémeni-
bl a Trophy Cabinet. Ez a legkeményebb,
legfanatikusabb labda-hajhaszoknak lett kita-
[é?vc:. Ott viritanak-illetve viritananak- az el-
érhetd kupdk, igy nincs mas dolgunk, mint

egymas utan Ssszeszedni mindegyiket. Nem
arulok el semmit, de ha mindeneiupc: kivillan
azon a képernyén, valami nagyon |étvényos
és szép élményben lehet része a haldlra %‘
radt, zsibbado kez(, kopott kontrolleres jaté-
kosoknak.

Elérkeztiink tehdt a mérkézéshez. it mivtan
kivalasztottuk a csapatot, a szokasos bedllita-
sokkal kell megadnunk a stratégidt és taktikai
elképzeléseinket. Jon a zavaré oraketyegés, és
maris kezdhefiik a meccset. Ugye ti is latjétok!
A stadion rohkéio a legjobb, amit eddig fo-
ci'érékban?éﬂum. Minden aréna megszo-
|a\é|si hasonlit az eredefi példanyra, 8
kivéte?t képeznek fermészefesen azok

jelent, hogy nem, keverednek
a zészlok a stadionon belill.
Mindenkinek sajét szektora
van.

Egy apr6 negativum sza-
momra a idtéiosok mozgé-
sa. Nincs igazan azzal sem-
mi baj, az élethiséget tekint-
ve, s6t. Talén a iéigkosok
sokkal realisztikusabban mo-
zognak. Mint a Fifa
2000-es “kollegak”, ém
ettdl ﬁ'J'ggeHeniﬁ le van-
nak lassulva. Ez sz6 sze-
rint értendé. Nagyon ne-
héz egy gyors reflex-sze-
ri mozdulatot tenni velik.
Védekezésnél pedig, kife-
jezetten zavar, hogy mi-
re becstsznank, mar a
témadé a reklamokon ki-
vil Gnnepli legtjabb gol-
it. Egy masik apro, 39
zavard hiba, az iranyitas
“megkavarasa”. Nem ér-
tem, hogy miért nem le-
het egy megszokott szabvanyt felllitani
ezekkel a jatékokkal kapcsolatban, Az ember

megszokja az e?yik jtékot, utana harom na-

pig fart atéllni olyan szinvonalon az Gjabb
]?ombkioszfc':sru, Raadasul még kicsit “butus-

an” donfi el a gép, hogy épp melyik jatekos

van a legkdzelebb a labdahoz. Ezt kicsit job-
ban kifejteném: A Fifa-sorozatban ha eg
tamadé szalad a kapu felé és két véds éﬁ ve-
le szemben (egy fent, egy lent), akkor a gép
a fenti jatékost itéli fontosabbnak, igy 6t ira-
nyithatiuk. Mivel ilyen esetben igencsak ref-
lexbdl |<e|| mozdulnunk (uccsé ember lévén),
mieldtt a képernyd reagélna, mi mar véltot-
tunk és becstsztunk (O, Le+X). Ezzel szem-
ben itt, a gép a lenti jatékost vélaszfia, ebbdl
kifolyslag a beidegzédstt mozdulatok nem
mikédnek, pontosabban azt foglyuk
létni, hogy oz egyik véds hatral, a
asik (a mi vedsnk)pedig tokéle-
fesen ellentétes iranyba mozdul
- és a felezévonal iranyaba csi-
* ndl egy becsiszas-jelleg(
mozdulatot, ami méde?e|eﬁ
komikus. Els6 olvasatra ki-
csit zavaros, de a Fifa-
nemzedék jeles képviseldi

orikon (kezikon) fogjak tapasztalni
ma mélységet.
nt Gsszegezve azonban, csak pozii-
cat fudok mondani a jatékrsl, ami azért
epd, mert alapjaiban mas mint a tob-
( proPram, mégis megvan az a valésdg-
ngulata, ami miatt nehéz letenni. Pro-
1|6bE ki, 25 perc mdlva imadni fogjétok!
Adam
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minap éppen a TV-ben lapozgattam a csatorndkat, ami-

Nnr az egyik zenei adon megakadt a szemem egy video-
lipen. Ez azért volt érdekes, mert a klip alapjdul a GTA2

szolgal, ezért rdgidn arra gondoltam, hogy nemsokara megjelenik
a jdték is. Nem is tévedtem, par hét molva mar még is kaparintot-
fam. Befclive a jGtékot rdgton egy meglepetés fogadott, mivel a
GTA2 intréjo a fentebb emlitett video-klippel szinte teljesen mege-
ayezett, csak o zene volt mds — igazsag szerint magat az inirot
hosznlidk fel o klipben. A GTA introjo tehdt eqy tokeletes mind-
séql FMV vided, amely mar sokat sejtett a jaték jovulasabal, hisz
az el6zd részben semmilyen bevezetd animécia nem volt. Gondo-
lom o GTA emlitésekor mindenki tudia, hogy egy els6 osztélyd
“biindz6s" jatekrol van sz0, melyben barmi megengedett, ami o
valo életben t6rvénytelen — vagy mdr dljas dolog.

AMI VALTOZOTT ES
AMI VALTOZATLAN
MARADT

Talgn mindenkit oz tjdonsagok érdekelnek a legjobban, és ebben
o tekintetben hatalmas oz elorelépés o GTA elzo részével szem-
ben. A fomeniben semmi valtozds, esak a szokasos 0j jitek kezde-
se, Options, dllds-befdliés vlaszthato. Az els6, ami megfogja oz

igy kibékilhetink, vagy magunkra horagitho- B
funk barkit. A varosok ugyanis hérom részre  [EES3
vannak osziva, mindegyik rész valamelyik
banddé. Konnyen észre lehet venni, hogy me- F AERSILSS
Iyik ember a civil és melyik o bandatag, velik
vigyazzunk! Ha valomelyik maffioszervezetne
stimpatikusak vagyunk, a kis csik o "+ jel fe-
lé fog toliodni, ha ellenszenvesek, akkor vi-
szont 0 “"-" felé. A kildetések alapjdban véve
nem viltoziok sokat, persze rengefeg ij elem-
mel és aprésaggal kiegésziltek. Van itf bank-
rablas, bérgyilkossag, kilonbdzd lopasok és
rablasok, korrupt rendor szivats, drogkereske-
dés, 6t még bandahabord is — jol hangzik
nem?! Most is minden palya dtlépéséhez el kell
érniink egy ponthatdrt, ehhez azonban killdetéseket kell végrehaj-
fani — mivel oz egyszeri civil és rendar gyilkoldszasbol nem lehet
megélni. Minden sikeres kildetésért egy szorzot kapunk, tehat
ezent(l annyival 1obb pontot kapunk mindenért. Ezenkiviil tovabbi
tiitds, hogy o palyak utan bonusz palyakat kapunk, melyeken ki
lonbozs, altalaban egyszerii feladatokat kell végrehajtani idére.
Ezeknél nincsenek banddk sem. Amigy rengeteg killdetés van o
idtékban, mér oz els6 palyan 22 sz6moliam meg. Szintén valtozat-

!t.lll L+
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embert a grafika nagyméretd fejlodéséhal adodik. Sokkal kevéshé
piveles, mint oz el6zd rész, rdaddsul valtozatosabb o ferep is. Az
egyik pillanathan még egy felhtkarcolokkal zsifolt metropolisz
negyedeiben vagyunk, o masikban pedi egy kilvarosi gydrtele-
pen foldutakkal. A mésik i6 dolog, hogy a jdtek sebessége -
amely valliuk meg, oz el6z6 részben o PC verzihoz képest elég
ayenge volf ~ sokat fefl6da, végre nincs olyan érzésink, hogy
sz00gat a jdték. A legfontosabb valtozds a jiték felépitésében f6r-
tént. Az elz résznél ugye sorba jéttek o kildetések, melyeket
vagy megoldotfunk, vagy nem. Most o killdetések megvélogatdsa
sokkal tletesebbre és életszertbbre sikeriil. Minden vérosban hé-
rom banda, vagy ha gy tetszik moffia van — ezeket lathatjuk o
bal felsé sarokban. Ha valamelyik bandanak megoldunk egy kil-
detés, okkor annak elnyeriik o fetszését, Viszont ezek o bandak
rivalizélnak egymassal, igy eléfordulhat, hogy csak akkor kapunk
munkdt, ha oz ellenséges bandakbal kinyirunk néhany embert —
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elnyerte o fetszésemet, az a rendkiviil éleiszerd terep voh. Tenyleg

iogy éreztem, hogy egy korrupt, biindzéssel teli varosban jarok -
a kérnyezet ugyanis nagyon valosagszagd. Példaul o bandak,
akiknek o kiildetéseket megoldhatjuk rivalizdlnak egymassal, és
ha az egyikkel jaban vagyunk, akkor o masik meg akar dletni
minket. Ebben oz esetben nem célszerd annak o bandanak o feri-
letére menni. Olyan is voi, hogy elloptam egy bandahoz tartozd
autot (ilyenkor a vezetie ki akar nyirni), amif aztdn dtvitiem egy

e
A A

franko igazi autok szerepeltek, még ha nem is név szerint. Most
sajnos eljesen o programozok dltal kitaldh jarganyokat vezethe-
fiink — nem szeretem az olyan autés jtékokat, ahol nem igazi
kocsik vannak. Zenék most is autanként valtoznak, és dgy szol-
nak, mintha az autoradiot hallgatnank. Meg kell, hogy mondjam,
eqy-két szam egész j6 lett. A grafika szebb és jobb, de ezt mar oz
elején elmondtom. Sokat feflesztettek o jdtszhatdstgon, mivel az
elrontott kiildetéseket barmikor jrakezdherjik, és menthefiink is

lon a jo dreg Kill Frenzy felirat megielenése — zold ikonok és rej-
fett jarmivek dtjdn lehet lyet felvenni. llyenkor megadott idd
olatt valamilyen eszktzzel (jarmi, fegyver) kell embereket, kocsi-
kat lni, rombolni és ha sikerrel jarunk kapunk egy életet. Ho mar
a fegyvereknél tariottunk megemliteném, hogy arzendlunk jelen-
{6s mértékben kibdvil. Az aklinkan és a jo Greg régi fegyvereken
kivil (pisztoly, UZI, langszrd, rakétavetd), felbukkan Molotov-
koktél, elektromos sokkolo, hangtompites pisztoly, shotgun, dupla
pisttoly és még sorolhatnam. S3t a kilonboz izletekben, ame-
Iyekbe bevihetjik o lopott jarmiiveket most mér nem csak dfest-
hefjik a kocsit, hanem fegyvereket i szerelhetiink rd. Van itt gép-
fegyver, akna, olaj (megestsznak rajta az ldazok), és iddzitet
bomba is (ez utabbira vigyazzunk, ha akfivljuk, néhany mdsod-
perc milva oz auto felrobban). Persze ez rengeteg pénzbe, azoz
pontba fog kerilni, és csok néhany razosabb kildetésnél érdemes
beszereltetni a kocsinkba. Amitél azonban o GTAZ nagyon-nagyon

.
e

misik korzefbe, ahol mindenki ram tamadt, Raadasul oz tcan is
viragzik o biindzés. Auto- és zsebtolvajok hemzsegnek a ferepen,
akik nem kimélnek minket és a civileket sem ~ oz auta folvajok-
nak z61d, a zsebmefszaknek piros szine van. Erdekes, hogy ha egy
maffia tagtol lopjak el o pénzfarcat, akkor oz dldozat azonnal ki-
nyirjo a folvajt — én is ezt szokiam csindlni, mivel ériékes ponfok-
16l szabadit meg minket. Termeészefesen rendtrok is akadnak b6-
ven. A megszokott sima autds renddrokan kivil gyalogos jardrok
is vannak, és ha el6ttik lopunk, akkor egybdl dldozni kezdenek
minket — szokds szerint felil lathafjuk, hogy mennyire vagyunk
kiirézéttek. Erdekes, ha zsaru van a kézelbe, akkor nem témad-
nak rdnk oz ellenséges bandak. Amigy ha egyes szinten keresnek
minket, hiizzuk meg magunkat egy eldugottabb varosrészben, mi-
vel a biincselekménytink egy idd utdn eléviil - de ez csak egyes
stintf krbzésnél érvényes. Marha j6, hogy ha egy bandanak mi
vagyunk a kedvence, akkor megvédenek a fagok a rank tamado
rendarokicl. Egyébkeént a zsaruk is sokkal
¢lethisbbek. Egyszer példdul zstkmanyoltam
eqy tankot és elkezdtem puszfitani vele. E6-
s26r még csak jar6rok dldoztek, aztdn kom-
mandds egységek, utdna pancélozott specid-
lis rendéiri alakulatok, végiil o hadsereget és
fankokat, katondkat vefetek be ellenem —
eqy ilyen tankokbal llo kordonon akadtom
meg.

OSSZEGZES

A GTA2 tehdt a nagyon j6 Ujdonsagoknak
kaszanhetden nagyon jora sikerdlt, persze
akadnak hibéi. Peldaul az eldz6 részben

menet kozben. Az is jo dolog, hogy végre energiank is van (jobb
felsd sarok o kis szivecskek), igy nem holunk meg egy pisziolygo-
Iyotl, mint oz elzé részben. Ennek ellenére szerintem egy-keét
ildetést szinte irredlisan nehéz megesindlni. Etdl figgetlentl
azonban a nagyon jo karmyezeinek és diletes kildetéseknek ka-
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legjobban vartam idén 8sszel. Pontosan

azért, mert a ‘99 nagyon jol sikerilt és
ebben az esetben tén |eg arancia volt a név,
tényleg meg sem fordult o?eiemben, hogy bar-
milyen negativ fulajdonsagot faldlok a jaték-
ban. Ez a hozzddllas persze erésen szubjektiv,
de a legnagyobb nyugalommal jelenthefem ki:
tényleg nincs hiba a jatékban. Amilyen baljés
elojelek készitették el a programot, annyira jo
és szinvonalas focijatékot sikerilt az EA
SPORTS-nak 8sszerakni.

Megszokott, mondhatni tradicionak szamit,
hogy a popzene legjava szerepel a jaték
hanganyagdban, igy szinfe teljesen fermésze-
tes volt, hogy Robbie Williams és az Apollo
440 nyomija a jaték nagy részében a muzsikat.

A lényeg a 68 évezredbe valo atlépés,
visszatekintve az elmdlt szazad nagy jatékosai-
ra és csapataira. Az infrobél tokéletesen kide-
ril, hogy errdl van sz6. Nem is kell sokat ma-
gyurdoj(odni, amikor a fekefe-fehér csapat hir-
telen egy szanaszét vilagitott stadionban taldlja
magat, vakuvillogasok kbzepette, azonnal t-
jon a dolog hangulata.

BEALLITASOK,
NAVIGALAS

Magarél a navigalasrl talan annyit érdemes
e!c':nﬁni, hogy a Fifa-sorozatban megszokott
“kissé fura, de hamar megszokhaté"-fipusrd|
van sz6. Egy kis gyakorlattal pillanatok alat el-
igazodik az ember, raadasul a haromszog
megnyomasaval szinte azonnal elugrik a HELP
TEXT, igy a bénabbak is fel vannak karolva.
Miutan megnéztik az intrét pérszor, nekikezd-
hetiink @ meniipontok tanulményozasahoz. Ami
talan a legfontosabb, hogy régtin a kezdésnél
allitsuk be az opcidkat, mert ha elkezdfik a
mérkozést, lesz egy par dolog, amit nem lehet
beldni az ott megtalalhaté meniiben. Egészen
pontosan a jaték idétartamarel beszé|ei, a nyel-
vezefrd|, az iddjarasrol és a hasonlo “kiilss”,
de fonfos doigoLrél. Az opcioknal 4 18 csoportot
alakitotiak ki a készitsk, ezzel is megkimélve
mindenkit a folytonos keresgéléstsl. A MATCH
ntban a fent emlitett parameétereket dllithatjuk
E:, plusz a nyelvet, a cserék szamat, az idéja-
rast... egyszoval a mérkézéssel kozvetleniil kap-
csolatban allé dolgokat. A kévetkezs "a|oszié[;/’
az opciokban a GAMEPLAY. Iit a nehézséget,
sebességet, szabalyokat és minden egyéb nehe-
zit6-dolgot tudunk megadni. Ennél a pontnal ér-
demes megjegyeznem, hogy a jaték sokkal-sok-
kal nehezej)b, mint barmely eddig megjelent
elédie. Mig a '99-et mar World Class fokozaton
is eljtszogatom j6 50%-0s eredményekkel, itt
agyon gyalaznak a Professional fokozatos mér-
kézesek. Persze a nehezebb mérkézesek, csak
zifivan hatnak mindenkire és nem jelentik azt,
Eggy a kezddknek nem terem babér. Sét, ellen-
kez6leg! Van egy remek kezds fokozat, igy las-
san eT?eher sajdtitani az iranyitas Fonfosagr; ele-

meit. Szoval profi fokozaton nehéz a jaték, igy
maier sracok készilietek fel, hogy elke, a gya-
kor|c'15, vagy kilénben dél-dakota harmadoszté-
yo klubcsapata is szanaszét gyalaz mindenkit.
A Visual méd a kovetkezé opcid, ahol (monda-
nom sem kell), a latvanyt c':“iﬂwputiétok be, felje-
sen kicsontozva. Végil az Audio marad, amely
természefesen a hangok ardnyait véltoztatia
meg, elég rendesen.

Gyoko?ﬁ:ﬂobb jatékosoknak mar most felféinik,
hogy nincs stadion-meniipont. Egyszer(ien nem
lehet kivélasztani a mérkézés he?yszinét a jaték-
ban. De, vajon ez baj2 Nem. Egyszerien arré|
van sz6, hogy minden csapatnak megvan a sa-
jat stadionja, killondsen akkor, ha a garda
igencsak ismert. Ha viszont egy ismereflen csa-
patot valasztunk, akkor a gép a nemzetiségts|

16

Fifu 2000. Ez volt az a cim, melyet taldn a

jik magunkat, ami 1&bb mint érdekes. Egyszéval
itt sem talélni semmi kivetnivalét a jatékban.

AZ UTOLSO SIMITASOK
A MERKOZES ELOTT

A gyakorlas, még a legprofibb
labdakergetdnek is jol
ohet, mivel némi|eg
mas az iranyitas és
mérkozés kozben
kifejezetten kinos
probalgatni a l6-
véseket, A

mellettik még itt van szinte az
Osszes naﬂe%oci-i&irténdmi valoga-
tott, vagy klubcsapat. Széval,
visszatérve a csapatkészitéshez, nem
kis dolog egy csapatban laini Pus-
kas Ocsit, Pelét és Maradénat. Mivel
ezt is meg lehet fenni, igy gyakorla-
filag kimerithetetlen a csapatok
variacidinak lehetdsége.
Ajénlom, hogy hasz-
ndljatok kil
Csapatok

szem- o

figgden fogja megha-
tarozni a helyszint, de
ha minden kotél sza-
kad, akkor egyszer(ien
egy alapstadiont “val-
toztat" at a megfeleld
hatterekkel, a csapat
nemzefiségének meg-
felelcen “kiszinezve”.

A CSAPA-
TOK

Elhagyva az opcidkat
nekilc’:grg;wnk u}::csopui
osszerakasanak. Ezt a
TEAM MANAGE-
MENT pontban tehet-
{0k meg. Ez a megszo-
I(oﬂ r:r?dszerbenetglal-
i::: a formaciét, a takf-
4, a pontrigokat és
minden egyéb takfikai
megoldast. Ha valaki-
nek ez még nem elég,
akkor bizony iizletelhet
is a CUSTOMISE pont-
ban. Adhat-vehet és
épithet jatékosokat,
ami nem jdonsag, am
ebben a jatékban van
egy 0j dolog, ami egé-
szen mas dimenzio
helyezi ezt a meni-
pontot. Ez névlegesen
a Classic-csapatok cso-
ja. Az el6z8 jié-
okban csak akkor le-
hetett ezekkel a csapa-
tokkal jatszani, ha si-
kerilt megnyerni valo-
melyik bajnoksago,
vagy végigverni a vi-
lag 6sszes csapatat.
Raadasul még nem is
minden Fifa-ban volt
ez elérhetd. A készitok . el 2
gy érezték, hogy mélto inneplése az ezredfor-  pontiabél a klasszikus vélogatotiak mellett szinte
dulénak, hogy valaszthatova teszik alapbél o mincJen él6 focigardat megtalalunk a jatékban
klasszikus csupuiokclt. Kilonosen szivet melen-  (feltéve természetesen, ho y a arda a nemzet-
getd laivany, az Aranycsapat 1954-bél, Puskas  kézi szinvonalon is megdﬁia u?le|yéf)‘ Még az
Ocsivel oz élen. Oket is |eEet vélosztani, ém USA nemzefi bajnoksagaban is probéra ?eiet-

megszokott felbontasban gyakorolhatjuk a té-
madasokat, a védéseket, a pontrigésokat és
akér a kapussal valé védést is. Mindegyiknek
megvan a maga eldnye, kivéve a tizenegyese-
ket, mert azoknal még nem sikerilt a tudast az
= eregménnyel dsszekapcsolni.
Ot aztén tényleg csuE a sze-
rencse szamit. Ett6| figgetle-
nil mindenképp vizsgéﬁdtok
meg a gyakorlo-pdlydt is.
Azt még érdemes elmondani,
hogy a stadion-rendszernek
meife|e|6en, itt is a gép
“rakja dssze” a hdtteret, igy
kifejezetten latvanyos gyanr'
l6-palyak vannak, kilénssen
Olaszorszagban. Ha a gya-
korlassal is megvagyunk és
minden jtékosunk a legjobb
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GRAN TURISMO 2 AUTOLISTA

Auto Tipus E\qumi
TO\'OTA STARLET GLANZAV
TOYOTA COROLLA LEVIN BZG(AEI11) 96
TOYOTA SPRINTER TRUENO BZG(AE111) 9
TOYOTA CORONA EXIV 200GT 9
TOYOTA CEUCA P §5-11{ST205) 95
TOYOTA CCHICAmege =, GT-FOUR(ST205) 95
TOYOTA .. MARKIH ““TOURER V 92
TOYOTA ™ “MARKIT.  [QURERS 92
TOYOTA CHASERS RESTOURER'Y 96
TOYOTA CHASER % TOURER § % 96
TOYOTA SOARER 25GIT L . 95
TOYOTA SOARER 2.5GT-TWTH o 96
TOYOTA SOARER 3.0GT 9%
TOYQTA Lexus i SC400
TOYOTA MR2 G-Limited 96
TOYQOTA MR2 GI-S 96
TOYOTA SUPRA SI-R 95
TOYOTA SUPRA RZ 95
TOYOTA SUPRA SI-R 96
TOYOTA SUPRA RZ 96
TOYOTA SUPRA GT Turbo Limited[MA70) 89
TOYOTA SUPRA TwinTurbo-R{JZA70) 9l
TOYOTA COROLLA LEVIN GI-APEX[AEBS Type?) 85
TOYOTA COROLLA LEVIN GT-APEX[AEBS Tyoe?) 85
TOYOTA SPRINTER TRUENO | GT-APEX[AEBS Type?) 85
TOYOTA SPRINTER TRUENO & GT-APEX[AEBS Tyoe?) 85
TOYOTA ARISTO 3.0v |
TOYOTA ARISTO V300 97
TOYOTA ARISTO $300 97
TOYOTA Lexus G5400
JOYOTA STARLET GLANZA V 98
JOYOTA MR2 GrLimited 98
TOYDTA MR2 GI-S 98
TOYOTA SUPRA SI-R 97
TOYGTA SUPRA RZ 97
TOYOTA . CEliCA S 97
TOYOTA CELICA 552 99
TOYOTA ™ CELCA Mecanical Sports Version 99
TOYOTA CELICA Elegant Sports Version 9
TOYOTA XYR Detroit Motorshow Version 9
TOYOTA Prius 97
TOYQOTA CALDINA GI-T 97
TOYOTA COROLLA LEVIN BZRIAT11) 98
TOYOTA SPRINTER TRUENO BZR{AIN1] 98
TOYOTA STARLET 3 door Turbo S[EP71) 87
TOYOTA STARLET 3 door Turbo S[KP61)
TOYOTA MR2 1600G-Limited SUPERCHARGERIAW11) 86
TOYOTA MR SPIDER 9
TOYOTA CELICA XX 2800GT 83
TOYOTA CELICA GT-FOUR(ST165) @B
TOYOTA CELICA GI-RIST185) Ol
TOYOTA CELCA GT-FOUR(ST185) % @
TOYOTA CELICA GT-FOUR RC|ST185) 91
TOYOTA TOYOTA 2000GT (early ‘67 period type) &7
TOYOTA MR-S “S EDITION"\cell 99
TOYOTA MR-S Tokyo Motor Show Version 97
TOYOTA ALTEZZA RS200 98
TOYOTA ALTEZZA AS200 e
TOYOTA ALTEZZA 280T(Tuned by Tom's| i
TOYOTA Lexus 15200 )
TOYOTA viiZ F e
TOYOTA COROLLA RALLY CAR e
TOYOTA COROLLA RALLY CAR ST
TOYOTA GT-ONE Road Car 9
TOYOTA GT-ONE Road Car 99
TOYOTA GT-ONE __Race Cor (TS020) 9
TOYOTA Castrol SUPRA oer
TOYOTA Castrol Tom'S SUPRA JGIC 9
TOYOTA DENSO SARD SUPRA JGTC 99
TOYOTA cdma one CERUMO SUPRA  JGTC 99
TOYOTA WEDS SPORT CELICA JGTC 99
TOYOTA MOMO CORSE-APEX MR2  JGTC 9
TOYOTA BP APEX KRAFT TORUENO  JGTC Led
TRD TRD 2000GT (MR2 Based)
TRD CHASER TRD Sports X30
TRD TRD3000GT
Tom's Angel T01
Tom's 1020 (MR2 Based)
Tom's T [AET11 LEVIN Bosed)
Tom's SUPRA (JZA80 Based)
NISSAN Fairlady Z Version $ 2by2 94
NISSAN Fairlady Z Version S 2by2 Twin Turbo 94
NISSAN Fairlady Z Version S 2seater 94
NISSAN Fairlody Z Version 5 2seater Twin Turbo 94
NISSAN SKYUNE GI-R[R32) 89
NISSAN SKYLINE GI-R[R32) |
NISSAN SKYLINE GIT-R Vspec(R32) 93
NISSAN SKYLINE GT-R Vspec l[R32) 94
NISSAN SKYUNE GI-R NISMO{R32) 90
NISSAN SKYLINE GT5+ Type M[R32) 9
NISSAN SKYLINE GT525 Type 5[R32) 91
NISSAN SKYUNE GTS4R32) 9
NISSAN SKYUNE GT5251 Type M(R33) 9%
NISSAN SKYLINE GT-RIR33) 95
NISSAN SKYLINE GT-R VspeciR33) 95
NISSAN SKYUNE GI-RIR33) 57
NISSAN SKYUNE GT-R Vspec(R33) 97
NISSAN SItVIA Q's(514) 9%
NISSAN SIVA <0 Ks (14) = 9%
NISSAN 2 SILVIA \ Q's (S14) 95
NI MAerie — i K's (S14) 95
AN s!l\‘m_- \ s 2008 (S13) 91
= Ks:2000cc (513) 91
NISSAN. @5 1800cc (513) 88
J -~ K's'1800cc [513) 88
20Te 90
2.0Te 95

Gyarté Tipus Equm
108 NISSAN 1805.'( : Type X 95 215
109 NISSAN 1805X i Type X 96 216
110 NISSAN 1808X Type S 96 217
111 NISSAN PULSAR GTi-R 9l 218
112 NISSAN SKYUNE{4door) GI-R Autech Version 40th Anniversany{R33) 97 219
113~ NISSAN STAGEA RS FOUR Y 97 220
114 NISSAN STAGEA Autéch Version 260RS 97 21
115 MISSAN STAGEA 25t RS FOUR Y 98 oy
118 MISSAN STAGEA Autech Version 260RS 98 223
17 NISSAN SILVIA K's AERO SE SPORTS PACKAGE(S14) 98 224
118 NISSAN PRIMERA 20Te-V 98 225
119 NISSAN PRIMERA WAGON 20GV 98 226
120 NISSAN PULSAR SERIER VZ-RNI 97 227
121 NISSAN PULSAR SERIER _ VIR 97 228
122 NISSAN SKYLINE 25GT TURBO[R34) 98 29
123 NISSAN SKYLINE GT-R(R34) 99 230
124 NISSAN SKYLINE GT-R Vespec[R34) 99 231
125 NISSAN R3%0 GT1 Rood Car 97 232
126 NISSAN R3%0 GTI Race Car 97 233
127 NISSAN R390 GTI Road Car 98 234
128 NISSAN R3%0 GT1 Race Cor 98 235
129 NISSAN SILVIA SPEC R{S15) 99 236
130 NISSAN SILVIA SPEC R AERO{S15) 99 27
131 NISSAN SILVIA SPEC §[515) 99 238
132 NISSAN SItVIA SPEC § AERO{S15) 99 239
133 NISSAN SUNNY VIR 98 240
134 NISSAN Fairlady Z Version R 2by2 98 241
135 NISSAN Fairlody Z Version R 2by2 Twin Turbo 98 242
136 MISSAN Fairlady Z Version S 2seater 98 243
137 NISSAN Fairlady Z Version 5 2seater Twin Turbo 98 244
138 NISSAN SKYLINE GT-RIKPGC10) 71 245
139 NISSAN SKYLINE RS-X TURBO INTERCOOLE&[DRW] 84 246
140 NISSAN SKYLINE GIS-R[R31) 87 2147
141 NISSAN Fuirlady 2402 H530{2402G) 71 248
142 MISSAN MARCH SUPER TURBO 89 249
143 NISSAN MARCH G# 97 250
144 NISSAN CUBE X 98 251
145" NISSAN NISMO 400R 252
146 NISSAN NISMO GT-R M {Normal R33) 253
147 NISSAN NISMO GT-R IM [Roce R33) 254
148 NISSAN NISMO GT-R LM (Race R34) 255
149 NISSAN SILEIGHTY 256
150  NISMO GI-R Autech Version Tuned by Nismo 257
151  NISMO Stogea 260RS Tuned by Nismo 258
152 NISMO Nismo 270R 259
153  NISMO Nismo 400R Preceiding Model 260
154 NISSAN PRINCE Skyline 280 Type MR 261
155 NISSAN ZEXEL SKYLNE JGIC 97 262
156  NISSAN KURE R33 JGIC 97 263
157 NISSAN NISSAN J00ZX-GTS JGIC 97 264
IW NISSAN PENZIOIL NISMO GT-R  JGIC 99 265
e 159 | NISSAN ARTA ZEXEL SKYLINE JGIC 99 266
0 *_Mm CALSONIC SKYLINE JGIC 99 267
161 & NI LUNISIA JECS SKYLINE JGIC 99 268
162 % NISSANTIIE, ZANAVI ARTA SIVIA JGIC 99 269
!631/_’ NSSAN ~ DAISIN SILVIA JGIC 99 270
o= wSKYUNE(RI2.5) GI-R 271
SKYUNE(R33] GI-R 72
SKYUNE[R34) GIR 73
IANCRR Evolution V 74
168 DRAG 1805X © 275
169 R33 DRAG GT-R 276
17 MITS i =610 92 77
171 MITSUB GIO Twin Turbo 92 278
L1722 MISUBSHER  GTO SR_ 95 279
Jd73 MTSUBSHI - GTO Twin Turbo 95 280
Q74 MTSUBISH  @GTO MR 95 281
175 MITSUBISHI GIO SR 97 282
176 MITSUBISHI GIO Twin Turbo 97 283
12 MITSUBISHI GALANT VR-G Touring 9 284
178 MITSUBISHI GALANT VR-4 96 285
179 MITSUBISHI ECUPSE Gl 97 286
180 MITSUBISHI Flo GR 94 287
181 MITSUBISHI o GPX 94 288
182 = MITSUBISHI 1o GR 97 289
183 MITSUBISHI IOy GPX 57 29
184 MITSUBISHI Flo GP Version R 97 291
185 MITSUBISHI LANCER Evolufionill GSR 95 92
186 MITSUBISHI LANCER EvolufionlV GSR 96 293
187 MITSUBISHI MIRAGE ASTI RX 9 294
188 MITSUBISHI MIRAGE CYBORG R 92 295
189 MITSUBISHI GIO SR 9 296
190 MITSUBISHI Gl Ll Twin Turbo MR 99 27
191" MISUBISHI @ReGTOREY Twin Turbo 99
192 MTSUBISHI £ LEGNUM=™ ST 97
193 MITSUBISHI S ELEGINUM VR-4 type-S 97
194 MITSUBISHI " LEGNUM ST 98
195 MITSUBISHI LEGNUM VR-4 type-S 98
196 MITSUBISHI LEGNUM? SUPER VR4 98
197 MITSUBISHI GALANT WG 98
198 MITSUBISHI GALANT VR-4 98
199 MITSUBISHI GALANT SUPER VR4 98
200 MITSUBISHI LANCER Evelution 2 94
201 MITSUBISHI LANCER Evolution V GSR | 98
202 MITSUBISHI LANCER Evolution V RS i 98
203 MITSUBISHI LANCER Evolution V RALLY CAR = 98
204  MITSUBISHI LANCER Evolution VI GSR 99
205 MITSUBISHI LANCER Evolution VI RS 99
206 MITSUBISHI MIRAGE ASTI RZ 57
207 MITSUBISHI MIRAGE ASTI RX-R 98
208 MITSUBISHI MIRAGE CYBORG-ZR 97
209 MITSUBISHI PAJERO MINIEY VRl 97
210 MITSUBISHI PAJERO MINI SPORT 98
211 MITSUBISHI MINICA o DANGAN i %0
212 MITSUBISHI MINICA e %
213 MITSUBISHI TEIVON TORAMPIO FTOT m i)
214 HONDA _NSX %0

. MozdaSpeed

HON DA
HONDA
HONDA
HONDA
HONDA
HONDA
HONDA
HONDA
HONDA
HONDA
HONDA
HOMDA
HONDA
HONDA
HOMDA
HONDA
HONDA
HOMDA
HONDA
HONDA
HONDA
HONDA
HONDA
HONDA
HONDA
HONDA
HOMDA
HONDA
HONDA
HONDA
HONDA
HOMDA
HONDA
HONDA
HONDA
HONDA
HONDA
HONDA
HONDA
HOMDA
HONDA
HONDA
HONDA
HONDA
HONDA
HOMDA
HONDA
MUGEN
MUGEN
MUGEN
MUGEN
MUGEN
MUGEN
MUGEN
MUGEM
MUGEN
MUGEM
MUGEN
MUGEN
Spoon

Spoon

Spoon

MAZDA
MAZDA
MAZDA
MAZDA
MAZDA
MAZDA
MATZDA
MAZDA
MAZDA
MAZDA
MAZDA
MAZDA
MAZDA
MAZDA
MAIDA
MATZDA
MAZDA
MAZDA
MATZDA
MAZDA
MATDA
MAZDA
MATDA
MAIDA
MAZDA
MAIDA
MAZDA
MAZDA
MAZDA
MATDA
MAZDA
MAIZDA
MAZDA
MAIDA
MAZDA
MAZDA
MAIDA
MATDA

andoﬁpeed
MazdaSpetd)
MazdaSpeed
MazdaSpeed

et

NSX

NSK

NSX

NSX

PRELUDE
PRELUDE
PRELUDE
PRELUDE
PRELUDE
PRELUDE
INTEGRA
INTEGRA
CcviC

cvic

CviC

CR-X Del-Sol
CR-X Del-Sol
CR-X Del-Sal
CR-X Del-Sel
Cmic

cmic

CR-X
ACCORD
ACCORD
INTEGRA
INTEGRA
CviC

CviC

CcvIC
ACCORD
ACCORD
ACCCORD
ACCCRD
LOGO

UFE

LIFE

z

BEAT

BEAT

BEAT

52000
ACCORD
NSX-R

MOBIL 1 NSX
RAYBRYG NSX
TAKATA NSX
Castrol MUGEN NSX
MUGEN Civic
MUGEN Civic FERIO
MUGEMN INTEGRA
MUGEN Prelude
MUGEN ACCORD
MUGEN ACCORD WAGON
MUGEN CR-X delsol
MUGEN BEAT
MUGEN CR-X PRO2
MUGEN 52000
Castral MUGEN ACCORD
Castrol MUGEN NSX
INTEGRA

awic

52000

EUNQOS COSMO
EUNOS COSMO
LANTIS

EUNOS ROADSTER
EUNOS ROADSTER
EUNOS ROADSTER
EUNOS ROADSTER
EUNOS ROADSTER
EUNOS ROADSTER
ENFINI RX-7
ENFINI RX-7
ENFINI RX-7
ENFINI RX-7
SAVANNA RX-7
SAVANNA RX-7
DEMIO

DEMIO

DEMIO

RX-7

RX-7

RX-7

RX-7

RX-7

RX-7

RX-7

ROADSTER
ROADSTER
ROADSTER

FCSAVANNA RX-7
AZ-]

RE Amemiya Matsumolr-Kiyoshi RX7

FD ENFINI RX-7
AZ-l

DEMIO
Roadster
Roadster
Roadster

RX-7

Tmﬂ N

Type S

#Type S Zero
A
Si MTEC

L
SR .

SiRS spec o

TypesS

SIRG -
Type R

FERIO Si lI[EK)
SiR-IEK)

Type RIEK)

Vi

Sif
VGi
SR R

Si RIEG) @

FERIO SIRIEG)

SiR

SR

TOURING WAGON SiR
SRG

Type R 98 spec

FERIO Si(EK)

SiRIEK)

Type RIEK]

SiRT

WAGON 2300VTL 4WD
SR

WAGON SiR

s

T type

Ttype

TURBO

verf

verl

Type?R
GI2 M
JGIC
JGIC
JGIC
JGIC
Type-R

Type-R
SIR-T

Type-R
Type-R

138 TYPE-S CCS
208 TYPE-E CCS
Coupe 2000 Type-R
NORMAL
V-SPECIAL
2-SPECIAL
NORMAL
V-SPECIAL
#-5PECIAL

Type RIFD)

Type RZ[FD)
Type RB{FD)
Touring X|FD)
GI-X[FC)
ENFINI IIFC)
GLX

Gl F i)

LX G Packoge
Type RS

Type RZ

Type RB

RS-R

Type RS

Type R

Type RB

1.8 RS

1.8VS

1.6  Packoge
GL-X Specia

GLX
GT-Turbol5A22C)
INTERPLAY 4door Sedan
GT-X[BG)
GT-RBG)
$-Wagon Sport 20
CABRIOLET(FC)
NORMAL

JGIC

A-spec

A-spec

A-spec

B Spec{MABC)

C Spac[NABC)

A Spec(NBEC)
GI-C

%




£y remben,eshzgy oz emlitelt karfytkhoz

miként lehet hoz-

: - z6ijuti. Lesz néhany karlya, amit specidlis Gfon kell el-
~ nyemi (Karlya Klub, Karlya Kirlynd), ezekrd! lentebb te-

szek emlitést. .

Chubby Chocobo: Balamb Gardenben o kﬁnmr
&

-‘ ~ eléit ildogel egy ember, 1ole nyerhejik ¢!, de csa

kor, ha megcsindliuk a Kartya Kiralyng kalondjdt (lasd
lentebb

e A_nﬁeio: Watts-t6! nyerhetjik el a vonaton, vagy pedig

* afehén SeeD-k hajojon.

i gblgdnﬁh.\é Kartya Klub Kirdlyénal van (lasd. len-

m&ém;ﬂ; Garden-ben futkdrozik egy gyerek

' LGibedibe, e ryerhetikdl

Chicobo: Nnézz8ek meg az elézé szomunkat,

~_ Quezagotks FH-banyan, a polgarmester feleségénél

Flo-nl. 50,
“Shiva: Timbeben az Gjsagirok szerkeszidségében az

.~ eqyik papirhaloribal felvehetiink ey “Girl Next Door”

nevij magazint. Ezt a hdrmas €D-n a fehér SeeD-k haié-
_jan adjuk oda Zone-nak, és hélabdl megkapjuk a Shiva
dervi

Trits Mivtan elverfik megkapjuk.

» Siren: Dolletbema kocsmaban, egészen ponfosan a

masedik emeleténinyerhefiik el attsl az embertd, oki a

e,

biliardasztal mellett dlldogdl. =
Sacred és Minotaur: Ha elverfik oket mindkeftét
megkapjuk.
1 Carbuncle: Kartya Klub-ndl van.

- Diablos: Amennyiben elvertik cjandékba kapjuk.
~ Leviathan: Kariya Klub-ndl egészen ponfosan Joker-

.\\

- X

-

“nél van. ;
Odin: Odin legySzése utdn'a miénk lesz a karlya is.
Pandemona: A masodik CD-n miutan felszabadi-

tottuk Balamb varost, a szélloda tulajdonosatdl nyer-

heftk dlp g :
Cerberus: Ha elvertik megkapjuk.
Alexander:-A Hold Bazison Piet16 nyerhefiik el.
Phoenix: Esthar-ban van az elnoki épiiletben az

egyik embertd| nyerhefiik el (Karlya-Kirlynd kalond].

Bahamut: Ha elverfik megkapjuk.

Doomtrain: Timber-i kocsma fulajdonosatol nyerhet-
itk el (Kertyo Kirciyn).

Eden: Az Ulfima Weapon elinfézése utin megkapjuk.

MOST JOJJENEK A
PLAYER KARTYAK.

Ward: Dr.Odine-nél van, mikor Rinoa mellett dlldogal,
akkor érdemes elnyeni tole.
Kiros: Delling City-ben a fegyverbolt eléit dlldogdl egy
fekete ruhas Ficié, t6le nyerhefiik el (Kartya Kirdlynd).
Laguna: A Hold Bézison Ellone-t8l nyerhefjik el
Selphie: Trabia Garden romjaindl egészen pontosan
a szokskomdl ildogél egy csajsz, ic’iﬁehel elnyerni.
Quistis: Balamb Garden-ben a kavézoban ﬁi&égél ket
. ember (az asztaloknal). Kértyézzunk a hatsoval, nala to-
lalhato.
~ “Trvine: FH-ban a Flo-ndl van (Karlya Kirdlynd).
Zell: Balamb vrosban Zell anyjatol nyerhefiik el, de
» csakBkkor, ha Zell a csapatban van.

o )

e Rinog:-Rinoa ﬁ[’iébl nyerhefjik el Delling-ben. Ehhez

vetkezokef kell fenni: elészor veszitsik el az Ifit kér-
‘o, mivel General Caraway csok akkor hajlandd Rinoa
kartyajéval jctszani, ha nekiadjuk lfritet. Ha ez megfor-

, tentelnyerhefiik Rinodt. Amigy az Ifritet FH-ban Marti-

B, ne-fol nyerhefjik vissza.

" Edea: A harmas CD-n magandl Ededndl van, elég ne-

héz lesz elnyemi - ha Direct-es a szabdly, akkor falan
konnyebb.

Seifer: Cid-nél van oz egyes CD-n, mivtan megkapiuk

® Diablos-+ menjiink vissza Cid irodéjaba és nieriﬁ el f6le.

Squall: Esthar-ban Lagundtol szerezhefiik meg.
KARTYA KLUB

A Kartya Klub-t6] - mint azt gondolom lfiétok - na-
gyon {6 kis kartyakat nyerhetiink el. A masodik CD-n,
miutén Garden mar tud repilni, akkor csindlhatiuk meg

w624, Menjiink Balamb-ba a bejarathoz. Iit dsszefutunk

egypJack nevi irgével, 8 a Karlya Klub elsd tagja. Ver-

£

Clink lfezz

- buncle kartya! Amenmben ezzel is m

o

égyzetiel szolfunk s
i tink & mésodik emelefre, I k& )
gl, oz egyikeP(Spade) gy6zziink le, majd szerintem i

de-
je lesz allast menteni. Keressik meg Xu+ és verjik el -
Lu kell tobbszor is jétsszunk vele, mivel néla van a Car-
nk, men-
jiink vissza a szobankba és kildjik el a fobbieket. Men
jiink az orvosi rendelébe és szslifsuk meg a dokit a
Negyzettel. O csodalkozik, hogy elvertik a Kartya Klub
fogjait - a Kirdly hollétérd| nem akar mondani semmit
Menjiink vissza a szobankba, mentsiink majd cludjunk -
ha kell f8bbszdr is. Ejszaka megjelenik a Kiraly, akitdl el
nyerhefiik a Gilgamesh kartyat A Kartya Klub-nok van
még egy tagjo, Joker, 6t a Traning kdzpontban m[c'd'tjk a

stég-szer() deszkan, Véleflenszerien szokott it felbukkan-

ni - jdrkdljunk ki-be, amig meg nem jelenik. Ho megvan
kartyazzunk vele, mivel nlo von @ Leviathan kériya.

KARTYA KIRALYNOG

A Kartya Kirélynvel még a j6iék legelején talalkozunk
Balamb varosban. Az 6 segitségével, olyan kariyakat sze-
rezhetiink meg, amit mas médon leheteflen lenne. Mivel
rengefeg helyet be kell jari ehhez, ezért oz alébbiakat o
3-as CD-n miutdn megvan a Ragnarok, lehet és érdemes
megcsindlni. Arra készijink Feﬁ:ogy aKiralyn irényit-
ja a vilagon a szabélyokat, és 6 maga a sajdt szabélyai
szerint jatszik, és bizony késdbb nem lesz kannyd elverni.
A Kirlynénél nehezithetiink vagy az Open bevezetésével
kﬁnnyfrﬁerﬁnk a szabdlyokon 30 ezer gil kifizetésével, vo-
lamint ha egy vérosban megvalioziatia a csereszabalyt
(One, Diff, All, Direct), akkor abban a varosban ez lesz a
szabély - ez néha nagyon hasznos lehet.

Akkor essiink neki a konkrét dolgoknak. A Kirélyng
csak akkor hajlando cimenni egy mésik varosba, ha EL-
VESZTUNK vagy ha EINYERUNK t6le egy 8-as vagy an-
ndl nagyobb szinf karyat. Mivel nla nincs B-Uﬁna-

—gyobb szinfi karlya, kezdetben vesziteni kell, aztén ha

diment egy mésik varosba nyeritk a kartydt vissza. A
dolog akkor lesz érdekes, amikor Dollet-be megy. Az,
hogy melyik varosba indul véletlenszerd, tehéfi)n; esefleg
nem abba a varosba utazik, ahova szeretnénk Resetel-
jink (Start+Select+a négy felss gomb). Dollet-ben ha si-
man megszolifiuk a ngrw harom opcion kivill - ezeket
lehet téle kérdezni ~ megjelenik egy negyedik is, ezt va-
lasszuk. Ebben oz festémivész upiéréﬁérdezheﬁijk, aki
kartyakat festeget és itt &l Dollet-ben. A kiralynd elmond-
ia, hogy szitksége van valamilyen specidlis kartyara,
Logy az apja festeni tudjon egy Gj kartyat - elészér o
MiniMog-ot kéri. Ezt adjuk rij(yi oda (tehat veszitsik el],
az, hogy hol adjuk oda feljesen mindegy, nem muszaj
Dollet-ben. Amennyiben egy mésik vérosban kapja meg,
akkor nem biztos, Kogy visszatér Dollet varosba, ezért
érdemes Dollet-be odaadni a kétt kartyat. Ha Dollet-ben
adjuk oda neki megkdszoni, de nem mond semmit. Ha
masik vérosban veszitiik el a kert kdrlyét Dollet-ben ker-
dezzilk az apjaré, ekl(or elmondja, hogy lefestett egy G
kartyat, amit Delling-ben falélunk (Kiros). Osszesen ot
kc’:r?rdt kell majd neki odaadhni (de csok akkor, ha 6 kéri
Dollet-ben), amiért ot Ujat szerezhefiink. Ime ezeket fogja
kérni, zarojelben pedig azok, amik megnyilnak, mint G
kértyak: MiniMog (Kiros), Sacred(Irvine), Chicobo
(Chubby Chocobo), Alexander (Boomirain], Doomtrain
(Phoenix). Probaljuk gy alakitani, hogy sokszor férjen
vissza Dollet-be, de vigyazzunk, nehogy 6l sok karyat
nyerien el 18link, mert nem fogjuk tudni visszanyerni!
Amennyiben nem Dolle-ben quiuk neki oda azt a kar-
tydt amit kért, varjuk meg, amig vissza fér oda, és kér-
dezzitk az cpjc’:ré\, és csak azutan menjiink fevenni oz
0j korlydt - ezért is érdemes réglﬁn Dol\el-ben nekiadni
azt, amit kért. Amigy a fent emlifett kariyakat nem a Ki-
réiynﬁtﬁ!, hanem annak a fictol lehet visszanyerni, 6 @
fest hézaban tldogel. Vigyazzunk, nehogy fdl sok kar-
tyéi veszitsiink ellene, nem Lsz Kanny(i dolgunk, az biz-
tos! Most pedig lassuk a helyeket, ahova a Kirdlynd me-
het, illetve menni fog: Balamb, Dolletben a kocsma, egé-
szen pontosan a biliard szoba, Delling (Galbadia) a
sztllodaban, FH-ban a mentdhely meﬂeﬁ, Winhill (Cent-

. ra), a szalloddban, Estharban az autékdlesonzéngl, Est-

~ harban a kilévs dllomason, ilyenkor nem mond ponios
helyet, és #éqil a Shumi faluban szinfén a hotelben.

Ha megvannak'a kartyak es vegigkisériik 6t a yilagod
akkor a-es CD-nfelvehefik &t o Ragnarolerd. Elgaar*

“Marget azonbon még egy 5-6s szint Mongkr karlya,

anisehonnan sem fehet megszerezni, csak igmagatdl Pu-

Pusol. A vilagtérkép bizonyos pontiain egy UFO tomad
rank, majd szépen elrepil. Amikor ezzel vélgflenil foldl

1-__koztam nagyon me?lepédtem, Elgszor s  jafek elejétdl
= fogva gyijfs{ik az Elixirekefi \
"+ clabb 6t darab legyen beldle. N

Elixi

hogy a 3-as CD-n leg-

 meg kell lélni azokabarhelyeket, ahol az UFO felfinik.
+ Ehhez kapesoliuk ki a harcot (nyugi ez az UFO-ra nincs
" hotassal], majd keressik fel a helyeket, egészen pontosan
 ezeket: Winhill mellet, Timber kozelében keletre a tenger-
~ part (Mandy Beach), Trabiatol kelefre egy kis sziget, végl
Esthar-tol délre az ricsi sivatag (Kashkabald Desert]. Ez

utébbihoz iri6 sok tiirelem kell, mert nagyon sokat kell a si

vatagban mészkalni, hogy az UFO felfinjon. Ha ezek
megvannak repijink a Chocobo Holy Forest-hez. E folt
van egy hegykoszord, chova lekell szdllni. It oz UFO

megtdmad é le kell gyszni - van nélo Demi vardzslat és ., (Vase Piecé',':

umﬂgf; sem sebez meg minket, Amennriben széfltottik1E

ik Tel az llem menit és repiljink Balamb régi helyére a
Gterhez. Iit PuPu L’o’n elg, uEfnek ha odaadjuk az 6t El-
xirt, halabl nekiink adja o kérydidt,

LEGJOBB
FEJLESZTOHELYEK

A mésodik CD-n legjobb AP szerz6 hely a Kashkabald
sivatag, Esthar-fol de'jre. lit az ismerds kis kakiuszembe-
rek tamadnak rénk, melyek kinyirasaért 20 AP-t kapunk!
A 3-0s CD-n a legjobb hely a sivatag mellett fekvd |Eis

kaktuszsziget, mivel itt csak ezek a kakiuszemberek fa-
madnak rank kettes, harmas csoportokban, igy néhany
6ra alatt mindent kifejleszthefiink. Egyébkent a kaktu-

szembereket iitéssel Squall-lel érdemes tmadni (valamint

Zellel és Quistis-szel), mert mas nem tudja ket eltalélni
- a varazslatok alig sebzik sket. Embereink és GF-jeink
szinfiét a 3-as CD-n a Ragnarok megszerzése utdn lehet
fejleszteni. A vilagon van két nagyszerii sziget, ahol erre
|eLet65ég nyilik. Az egyik a Pokgr

béli {Heaven) sziget. E két szigeten kizarolag 100-as
szinfen llé szormyek tmadnak rénk, Ugy mint Chimera,
Malboro, Ruby, Hexa, Blue Dragon stb. lit kivaléan lehet
fefleszteni. De nemesok ezért izgalmas ez a két szigef.
Ha kikapesoljuk a harcot és elkezdink jarkelni raiuk,
nyomogassuk az X-ef va a-KEﬂ;__miveiméferenlJ(ém

egy-egy Draw Pontba bottank. Ezekben a Draw Ponfok-
ban a jaték legjobl vardzslateit vehetiik fel, Ggymint
Holy, Ulfima, Mefeor, Aura sfBARengeteg ilyen Draw
helyvan ezeken a szigeteken, vizsgéljétok,ai oket, ra-
adasul nagyon hamar igygyakran 6
hefiink gyGitgetni. A Menybéli szigefet @ Chocobo Holy
Forestl északra faléljuk, m lt Delling+c/ dél
nyugatra. Szalljunk ki a'szige ‘meg a ne-

1, chol lun, i onnyen meglhauk okt
OMEGA WEAPON

Ugy letszik, hogy most mar \.eHen egy Final Fantasy
iéteﬁzsem lehet meg Weuponﬁnéikﬁi. A FFVIll-ban is
van ketté. Az Ulima Weapon-ré| mér vol sz6, lassuk o
masikat 62 Omega Weapon-t. O sem elészor tinik fel o

sorozatban, a FFV-ben mar szerepelt. Most az Omega a

FFVIIl legertisebb és legnehezebben legydzhetd ellentele,
erdsebb mint a Ultimecia vagy Griever. Ahhoz, hogy le-

gy6zzik a legmagasabbra kell fejleszfeni @ GF-jeinket és

oz effibereinketAz Omega mindig a 100-as szinfen
és kb. 1 millio HP-ja van! Tehat fej?esszijk fel magunkat
és GF-jeinket, f8leg az Eden-t (vele érdemes tmadni -
egyebként Fokozzej( a kompatibilitést 1000-re) a Pokol

és Menybéli szigeten. Veiyﬁk meg a |egf'obb fegyvereket
ek - a

foleg Squall-nek, mivel a Li-

mind hérom emberiinkn

on Heart fobbet sebez, mint az Eden! Ebbél kovetkezleg

ne adjuk Eden-t Squall-nek, hanem més valakinek.
Gytijtstink be a két szigefen a legjobb vardzslatokbél
szazat - ift a legfontosabb az Aura. Ha Ggy érezzik,
ho?akellc’i erre feffiink szert, menjink Ultimecia kosfé®
lygba és intézzik el a nyolc fSellenséget. Ezeket nem ne-
hez megtalalni, csak a képes rész okozhat nehézséget

@ (Infervigilium, Vividarium, Viator). Mind a nyolcat azért
kell legydzni, hogy @ meniket, mentést, feltamasztast, li-

ke

i. Ha ez megvan va-

o kb - bk ltelle a csapatot. Az egfik, akikkel meg akarunk

jutdn megvan a Ragnarok

(Hell) @ mésik a Meny-

-

kizdeni a2 Omegéval, a mésik cmivel el6 akarjuk hivni,
Vélasszukdehat ki Squall csapatat ésmenijink a szoks-
kithoz, ittiltsunk csapatot, Men{ﬂnﬁfkl a lépesén &
forduljunkiobbra. Talalnunk kell egy harangot, amit lent
hizzunk meg. Egy perciink van, hogwmegalaljuk Ome-
gat, valisunk fehat a mésik csapatra. Indsﬁunk elére,
ahol is azi@rgondhoz jutunk, ahol a fist helyén az Orae-
ga Weapon var rénk. Eden, féleg Squall és persze o
fobbiek limifiét (Aura) erdliessik rajfa. Apropo, védiik
be magunkat Death tamadés ellen! Ha valoki legyézi oz
Omegat arinak megemelem a képzeletbeli kalapomat.

EGYEB ERDEKESSEGEK

Winhill-ben beszéljink a széllodaban a lépesén dllo em-
berrel, majd vizsgaljuk meg a pancéh, ami szétesik és

kis Chicobo szu||ud el. Iit hagy egy Vase Piece-t, ami-
grmeg kell falélni néhdnyat. Menjiink a virdgarus néni-

hez és vizsgdljuk meg.aviragokat, ot kel lennie egynek.

Menjiink odgyalidl ! X gL és piszkdljk egy
kicsit. dMikor.felugri ami, Bsszesen harom dolog

ét-!;g!!-.' I e p .
sahl Greens, Phoenix Pinion), ez utobbi a

" Phoenix GF - ebbﬁichon hogyan leheine tobbet szerez-

i, mert nekem csak ketiot sikerili2 Menjiink a kocsméba
oda, ahol Raine lakoft és beszéljiink o nével (1obbszor),
majd vizsgaljuk még o macskat felilral. Setljunk le egy
emeletet és nézzilkmeg a virdgot. Ha a szellemalakot
megnézziik kideril, hogy a cica az. Vizsgdljuk meg Gjra
a viragot és megkapjuk az utolsd Vase Piece-+. Menjiink o
széllodaba, chol az embertdl kapunk valamit

A Shumi falubanis gyitogetni kel Legjobb, ha min-
denkivel beszéliink, ha kell fobbszor is. A Shumik egy
Laguna szobrot készitenek, ebben kéne nekik segiteni. Ely
Gszor koveket kell megfoldlni. A kék k& a szobor mellett
van, a Wind Stone (szé! k8) a nagy sziklandl van a szal**
loda mellett balraj Life Stone (Elet K6) a Moombts
jobbra a gydkerek és agak kbzsit van (fel kel maszni), o
Shadow Stone (S6tét K8 a kijératndl a hagem Shumi
eloit folalhato, mig a Vizkovet Arision mosogatojaban
Jaldljuk. Ha megvannak o kévek beszéljiink az Elder-rel,
ha kimegyiink kapunk egy Phoenix Pinion-+. Kézben a
segédet az Elder megbizza, hogy segitsen megcsindlni a
szobrot. Menjiink ki a vérosbol és toltsiink el egy kis idé,
mondjuk kértyézzunk, majd menjink vissza és beszél-

" jiink az Elder-rel, majd a szobordl o segéddel. Dumdl-
junk Elder-rel, oki elkild egy Moombat a segédnek, mert ¢
nem dolgozik (szolitsuk meg a Moombat). Beszéljiink El-
der-rel, majd djra o segéddel, aki segitséget kér. Szélit-
suk meg Arfisian-t és?derl (vizsgéﬁ meg a szdlloda-
ban a kis Moombdt), majd repﬂliiinL FH-ba. It az egyik
hazban van egy mini Moombxa, aki velink jon, m'wejyér-
zékelsi jelzik, hogy Shumi-knél jértunk. Menjiink vissza a
Shumi faluba éﬁszéliﬁnk Artisian-nal, aki @ Moomba-
val egyitt nekidll dolgozni a szobron. Beszéljink az El-
der-rel é kapunk egy nagyon fontos ltem-et. A szobor
azt hiszem a 3-as CD-n lesz kész, siirtin latogassuk @
Shumi-kat. Ha kész a szobor megnézhefiink egy vissza-
emlékezést Lagundro.

Erdfjes dolgot falalhatunk Wm}t;er-tﬂ északra. Van "i(
élsziget. A partot vizsgaljuk meg, mire egy amyé
ge"(edikgki a v’ﬁjﬁ| és zsrgu Lé”r,mheg keresegi};: m};g
egy Mr. Monkey nevi valakit. O Dollet kézelében van oz
erddben. Ha megvan jdjjink vissza ide és dobdljunk ko-
veket, majd beszéljiink az amyékkal. O kilonfele fitkos és

érdekes helyeket emlit megt A feladat, hogy fel kell venni

.

négy kovet: az elsd Balamb szigefen van a fengerparton
{iZ?vizsgéﬁuk meg), @ mésodik Timber-16l kelefre egy kis
szigeten, @ harmadik Mr. Monkey-ndl van, eldszor éne-
keljiink neki (Sing), majd kéfszer dobjuk meg egy kdvel,
ekkor odaadjo 8 s a kovet. Végil o negyedik - ezt csak
aRa nurok-tul vehefjik fel - Timber-16l északra taldlho-
16, itt kanyarog egy foly6, ami egy szikldba és egy bar-
|cn3bc Torkoﬁi. Aba ung Fele:gzutussuk at a helyet, Két

madarat kel kinyimi, majd megkapjuk o negredi kovet,
Ezutén repijiink Esthor-tol északra, ahol szalljunk le o
Moldred Plains nevij helyen. Kezdjiink vizsgélodni, beszé-
I6 kéveket kell talélnunk, amelyek megmondiak az irdnyt.
Ha megtaldliuk o helye:_kﬁvei kapunk egy kincset - elég




8siink, Lewton egy nap arra ébred, hogy
Hha|oﬂ. Erp% szomord felismerés arra kész-

teti, hogy:elelmélkedien, miként is juthatott
magannyomozéi-karrierje erre a mélypantra.
Visszaemlékezik praxisa kezdetére - ottkapjuk
meg az iranyitdsat. -+

ELSO FELVONAS

Lewton irodéjaba egy dekorativ hdlgyemény allit
be, kinek Carlotta a neve, és az eltiint szeretdjét
kivanja felkutani - pontosabban velink megke-
resteni. A tarsalgas sajatos mederben és modor-
ban folyik: kélesndsen kevés tisztelefet és még
kevesebb bizalmat mutatnak egymés irant, dgy-
hogy gyorsan ratérnek az anyagiakra. Megc'ﬁi::-
p ncﬂ( 200 dolcsiban elére (plusz a koltségek), s
azzal megkapjuk a keresett Mundy nevii Fiiié kis-
sé hianyos személyleirasét (kék szem, barna haj,
sotét sziv), ami amo minde___;a}ésodik ankh-
morporki po|gérru§f%ﬁi ndy dllitslag nemrég
érkezett meg aTsort 6l aMilka ney vi-
torlssal. g
A hoigy tavozik - tegyiink miisigy. Az egyeflen
meglétogathaté hely a rakpart. Hanya o|iui a
marézt, és inkabb {)eszél'iink a hajé e?sc’i fiszfjé-
vel, Mr Scoplettel. Az 6%10\6nos csevely utn az
alul megjelens témak kozil kérdezzik ki az uta-
sokrol, maid a kévetkezs feljegyzéseinkrd| fog-
Eassuk: Mysterious Passengers, Milka. Igy végil

iboki, hogy a hérom utas kozil olt két gyants,
és egy kilonds, normélis ficko. A hciévaﬁzupcso'
lotban elmondja, hogy a fedélzefre csakis Jenkins

“kapitany enaedélyé er léphetiink A kapitény hol-

étérd| nincs fogarn?;, mindeneser= “ltaléban a
“Cafe Ankh-ban szokott italozni. Iiiny tehdt a ka-
vézo,

Mielsti belépnénk, menjiink el jobbra, & lopjuk
el a golem pajszerét. Samaellel, a barzongorista-
val - aki mellesleg egy vampir - egy kis Casab-
lanca-parédia |alszodik le, majd hosszasan térso-
loghatunk Nobbyval; a néhai kollégankkal, akivel
Lewton valaha egyiitt dolgozott a rendérségen.
Az egyszer( duma utén kérdezzik Vimes rendér-
féndkrdl (aki cseppet sem szivlel minket), és a kii-
6nds utasokrol — bardtunk ekozben megemliti

» helyi rendérség, a Pseudopolis Yord cimét. Erdek-
l6djiink, tud-e valamit a Milkarel. Erdekes egybe-
esésként valami gyilkosségsorozatot emlit, melyek

a hajo beérkezésével egy iddben kezdédtek. Be-

szélgessink a hajoskapiténnyal is, de vele nem

megyiink sokra: nem enged Fel minket @ hajéjdra.
Nos j6, akkor térjiink vissza a kikotsbe és I|1c:sz-
ndljuk a “kiskaput”: minthogy most mér eltiint az
0tbol a tengerész, felfeszithefiink egy ladat (a paj-
szerrel), ésgbelebﬁihatunk. gy beemelnek minket

a raktérbe, ahol kérilnézhetink. Vegyik fel a cet-

lit @ pocsolyabél: Lewton irast lét rajta, de valami
idegen nyei;en‘ Tévozzunk, s a fedélzefen nyis-
sunk be a baloldali aijtén. A kabinbdkutassuk at
az alsé dgyat, mire egy kartonpapir darabkat fa-
lalunk ~ rajta egy 6-0s (vagy 9-es) szam dll. Men-
jink ki a kabinbdl, és probaljunk meg eltiinni a
Luic’;rél . Itt némi gondok lépnek fel Mr Scoplett
személyében, Ggyhogy Lewton jobbnak létja a
vizbe ugrani, ami ez utébbi allagat figyelembe
véve merész vallalkozas. Miutan tisztalkodtunk,
az irodankban talaljuk magunkat.

Menjiink a Pseudopolis Yardra, és ismét beszél-
jink Nobbyval a titokzatos idegenekrsl. Minf-
megtudjuk, mér kihallgattak oz egyikiket, egy
holgyet, akit mellesleg a Café Ankhban kell keres-
ni.inEL. A kavézs felé Gtkszben egy termetes trollba

botlunk, aki nem haijlandé minket rovébbengedni,

hacsak el nem vd"a’iuk az & ligyét is. Malachife -
merthogy igy hiviak a “csdppséget” - szintén ke-
res valakit: egy Therma nevii nét. A beszélgetés
folyomanyaként egy Gjabb Gt nyilik meg a térké-
. pen, mely az Octarine Parrot mulatéba vezet - oft
| szokott Tnermu énekelni. Lassunk is akkor

ziink be Nobbyhoz, mad
megerésiti-a halalhir, s el is mondja; hol
metve. Menjiink a Mauzéleumboa, és keressik

meg a sirkdvet... Hat ez nem megy - a Selachii

féle cimerekkel jelolték a nyugvohelyeket. Akkor
egyelére hagyjuk ezt oz iigyet, és folytassuk a o
masik nyomozast.

A Cafe Ankhban Uldﬁﬁlﬁ nd régi ismerdse -

sinknek (itt Gjabb Casat
lehetiink tandi): a hélgyemény valaha csinyan el-
hagyta Lewtont, aki nyilvan & szomord sorsfordu- |
lat utan vélt azza a |eiargikh$;u|akké, akit szemé-|
lyében megismerhettiink. Miutan kimeriteftik az

osszes felmeriil beszédtémat, és befejeztik o
megemlékezést, a két idegent sz6ba hozva llsa el-

drica:gyanos jelenemék

mondja, hogy a feérfit: akivel utazott Two Conkers-

nek hivjak - innentd] fehét nem lesznek idegenek
oz idegenek. Mutassuk meg neki a hajon kﬁéfi
ceflit. Two Conkers révén (aki Discworld ellensoly-
kontinensérdl szarmazik) llsa konyit valamicsket
~0z Agatean nyelvhez, igy le tudja forditani. Ennyi
“allysaita: 6ts molo. Mij)f;ﬂ odamennénk, ugor-
junk haza.
Az irodankban egy ellenszenves torpe var rank.
Mr. Al Khali zsarﬁzsbun utazik. Mint mondja: ha
tovabbnyomozunk a Mundy-iigyben, csinyan
megjarhatjuk. Ehelyett azonban & jarja meg: Lew-
fon paros |6bbu| rogja ki. E kis infermezzo utén
szivjunk friss levegét a moléndl. Az tos mélondl
egy rakidrépiiletet talalunk, ahova azonban nem
enged be minket oz gjjeliér, akarmit is mondunk.
Na mindegy. Menjiink haza, merthogy oz aijtéré-
sen valaki egy cédlulér csisziatott be. Carlotta in-
vitél minket @ Von Uberwaldok rezidencigjaba -
most mar legalabb tudjuk, hogy a véros egyik
|egguzdugz%b dzvegyével van dolgunk.
A villa ajtajaban egy rendkiviil utdlatos laka; fo-
ad minket, de mivtan atnyoitiuk neki @ meghivét,
Eényie|en beengedni minket. Amig bejelent min-
ket, nézegessitk a fesiményt a falon, vagy a kény-
vet az asztalon - kézben megjelenik Carlofta. Mi-
utén kitérgyaltuk vele az Gigyet és a férjével kap-
csolatos dolgokat, kérjik meg, hogy segitsen
megkeresni Madame Loadstone sirjét — merthogy
8 nagy szakértdje a csoladfaknak. Hojlandd is se-
giteni, csak elébb elvonul toltozni. Kozben meg-
ismerkedhéfiink o ke/'ay,gs apésaval - a Grof
ugyanis lani aka;jﬁﬁkét A Grof személyében
egy jabb megbizéval gyarapodunk, 6 ugyanis
kétszer annyit fizet a nyomozésunkkabkapcsolatos

. e M . P
informaciokért, mint af

ban ra is dhelyére. Mivelia
sirkvet! sfudjuk megmozdi-
fani, térjunk viss yba és beszéljink a la-
kajial a Gréfral. elkoftydhtia, hogy a

Grof valakit nagyofhicnyol mostandban. Kér-
dezzik a dologrol magét, a Gréfot. Régi soférie
és egyben |6 baratjaint el: Regin, a torpe. Ezzel
egy Ujabb ol fizets munka adadik: meg kell ke-
resniink Regint, aki furcsa médon szintén harom
nappal korabban (a Milka befutdsakor) fiint el.
Az azonositasahoz a Grof ellat minket dftrpe
fényképével.

Most mér nem hozhatjuk tovabb az idét: ideje
kozolnink Malachite-tal a gyészos hirt. Rhodan-
nal, a szobrésszal ne iﬁr&ﬁ)ﬂ;nk, egyenesen men-
junk a méhely hatsé részébe. Minmf&mle
létni ukuriu a festet, el kell menniink
z6leumba, ahol azonban megleps™ fordufaj kovet-
kezik: Malachite felnyitja @ sirt, de nem Therma
van benne. Sebaj. Vizsgdliuk at a maradvényt,
mire egy gyémantfogat fet!ezheﬁink fel. Tegyik
félre az undorunkat, és végjuk zsebre. Malachite
a fovabbi kutatdsainkhoz dtadja a csaklyajat.
Eme 0j szerzeményiinkkel sétdlj

junk el @ méléhoz,
s a raktar hatso részénél masszunk fel vele a tets-
refFeszitsitk fel a fetéablakot a pajszerrel, és
ugorjunk be. Vegyik fel az eltépett gyufas skaty-
lydt, amit régton L’;mbinéliunk dssze a hajon ta-
lalt papirdarabbal. Ugyeskedésiink jutalma az
Octarine Parrot pontos cime - Munc!ly kézirasa-

Becalirk Aankineed, kol berpuliodoeT
Ugyan tagadja, hogy ismerné Mundyt, de ha

megmutativk neki a skatulyat, és rékérdezinkian,

~ hozugsdgara, végil beadja a'derekat, Elmondja,\.
; i “hogyMundy az emelefen van. Meg/is faldlhatjok
csalad tolségosan is népes volt, rdadasul mifiden-

ott, am abban a pillanatban, hoEy belepink a -
szobdjaba, valaki fejbe kolintja hésinket.

MASODIK FELVONAS

_“Lewton puha agyban, szik bardti tarsasagban
-~ eszmél: a sarokban Mundy hever (8sszekdtozve,
lusz a szemei kinyomva), az agy mellett pedig
Eét régi ismerdse vet felé vizslato pillantasokat:
Nobby, és Vimes rendérfénck. A falon vérrel fel-
irva a kovetkezs felirat olvashaté: AZILE. Mi sem
' természefesebb, minthogy hésiink a gyilkossag
els6 szamo gyansitoftia (Mundyt a csaklyankrol
szarmazo kotéllel kotéztek meg), raadasul a bi-
zarr koriilmények miatt még az on. Ellenstly-gyil-
kossagsorozaté is. Mibtan a varosi 6rség tavozott,
vizsgc’ﬂiuk meg a fetthelyet. Vegyik szemiigyre a
plafonrol légo kétéldarabot, majd ezt hasonlitsuk
dssze (a jegyzefeinkben Frayed Rope) azzal, ami-
vel MunJﬁdbé* osszekotozték. A kovetkeztetések:
ugyanaz a katél, tehat Mundy fejjel lefelé volt fel-
logatva, és nyilvan valaki levagta a hullét. Eme
0j, “fejjel lefele” elmeletiinket kombindljuk Gssze
az iréssal a falon, mire Lewtont elragadja az ih-
let: fejiel lefelé kell olvasni a feliratot, ami igy
annyit tesz: 3712V. A “fejjel lefele” e|gond%|ﬁst
ismerfessik a csapossal is, mire az bevallja, hogy
6 vagta le a hullat - &m hogy miért, arra nem tud
magyardzatot adni. Mi viszont tudunk egy kézen-
fekvd okot: kérdezzisk csak Mundy cipsjérd.
Mankin végil atad egy érmét, a mit a megboldo-
gultiel lopott el. Mostfereliitk t a sz6t Sapphire-
ra. A csapos szerint SnppLirei az dltdzéjében to-
laljuk - ezzel megnyilt egy Gjabb irany a mulaté-
an.

Amikor Sapphire-ra ranyitiuk az ajtet, egy ha-
lom pénz tarsasagaban talaljuk, amire azt @ ma-
gyardzatot adja, hogy a kaszindban nyerfe (meg-
Le!enii( a térképen a Saturndlia kaszing). Most

agyjuk egyelre 6t,'s menjink a Milkahoz. Mu-
iassuL meg az elsé tiszinek Regin fényképét. Mr
Scopleft Fe?ismeri Regint: aznap, amikor Eefutoﬂ a
haio, sietésen hajtott el egy kocsival. Nos, akkor
kérdezzik erré| a témardl Nobbyt, aki azt a felvi-
lagositast adja, hogy aznap a térsa egy gyors-
hajtét ildszot a Maudlin hidndl.

A kikétébe visszatérve meglepetten konstatdlhat-
juk, hogy a Milka kifutott a fengerre. Mindegy.
Vegyik {el a sebtében hatrahagyot kételet, pon-
iosuﬁmn késsik ra a cséklyénEru, mert Lewton
csak igy hajlands ellopni. Ezutén sétdljunk az
omindzus hidhoz, ahol kiilonds feknyomokra fi-
gyelhefiink fel. Valami van a vizben. Dobjuk be
csaklyat, és probaliuk meg kihalszni. Tolségosan
silyos az a valami — ide Malachite kell. Egyelére
azonban hagyjuk a dolgot, s inkabb nézziink be
a kaszinéba. A jatékasztalok kézst llséval és Two
Conkerssel falalkozhatunk - no és Remora Sela-
chiival, a bérgyilkos kaszt egyik képviselsiével.
Utobbi éppen llsa és bardtia életére tor, cLik
azonban csodéval hataros médon (persze hésiink
kozremikodesével) tolélik az esetet, és elmenekill-
nek. Kzben Carlotia érkezik, aki egy kisebb fél-
tekenységi jelenefet rdgtoncz... Egyelére ne fog-
lalkozzunk vele, hariem beszéljiink a jobb oldali
krupiéval, és kérdezzik Sapphire-rol. Természete-
sen nem tud semmit, fehat vesztegessik meg. Ez-
utén a pénzrdl elérulja, hogy ha Sapphire nyerte
volna, arrél 8 biztosan tudna - tehat a mivészné
ismét hazudott.

Ha most benéziink @z irodénkba, oft ismét Al
Khali varakozik rank, am ezittal felfegyverkezett.
Kénytelenek vagyunk vele menni a féndkéhez,
egy Jasper Horst nevij, meglepden intelligens troll-
hoz. A gengszterfénck egy bizonyos arany pal-
lost keres égen-foldon — s mivel azt hiszi, nalunk

van, iizletet uit’:n[ A megbeszé|é5 utan meniijnk =

vissza a mulatéba, és faggassuk a csapost Sapf- f

® hire pénzérd|, mire az rpggemifii, hogy@napo

VGl.

Bam:Sapphire kihagyotf'egy mijszakotyalomi ta-
‘)az{ﬁl iuﬂ‘:“ PR . . TR "be*‘..' "szgmbﬁ;

ik 8t koszinaban feltart ényekkel, s a folgh

kozétis emlitsik meg, mojd Gsszegzésképpenva-

doljuk meg zsaroldssal. Kideril, hogy Thermétsl
kapta o pénzt, aki el akart tinni a nyilvanossag:
eldl. Therma tehdt ¢l!'Sapphire megigéri, hogy
dsszehoz'vele egy talélkozot o

Na 6, akkor mast beszéljink Carlottaval a pdl-
losrol - bizalmasan. Néla kéfink ki, ahol a tajé-

= kozottségunkat [éiva elmondja, hogy a kardot

Mundy hozta magaval Tsorfébdl, am valami kéz-
bejohetett. A romantikus jelenet (a sz6 szerint =
végzetes csok) utan emlitsik meg neki a Milka ra-
komanyat, mire atad egy széllitélevelet egy lada-
rol. Ezt mutassuk meg @ molondl az 6mek, s igy
az bepillantst enged a rakiarba. A ladat ugyan
nem faldljuk, de pontosan feljegyezhetiik; mi
minden mést tartalmazett a rakomény (ezzel
0jabb hely nyilik meg). pliastic aen
Visszatérve a Regin-iigyhoz: keressiik meg Ma-
lachite-ot, és kér;ﬁc\fa segitségéfia folycban lévé
valamihez - adjuk oda neki arcsakl ak Amint_©
sejthettitk, egy fogat keriil l6, a bakon még min-
dig oft il Regin. Valészinileg egy vémpir martad®
meg. Valami doboz rejt6zik a kocsiban, de azt
Ma?achiie ~ mondvan, hogy Therméé - azonnal
elviszi. Bosszanto... Azonositsuk a hullat a fénya,.. i
kép segitsegével, mire h6siinknek feltiinik, hogy =
Regin pardkat viselt, s @ pothaj alatt egy kis kulcs
rejtézik. Beszéljiink krupiévu, ackulesrgl, s maris £
megtudhatjuk hova valé: a kaszing értékmegdrzs-"
iehez, ami a nagyteremté| balra nyilik. Regin
}ukkidbél egy szerencsehozo cmuﬁ;ﬁ és egy Ures
boritek keriﬂ eld. A fejleményekkel men]i?gga
grofhoz, s jelentessik be magunkat a lakdjjal.
Mondjuk e||, hogyan taldliuk meg Regint, &s mu- ¢
tassuk meg az amuleftef. Kidergﬁ hogy a karper-
ecet Regin a gazddjatol kapta: régi csaladi éﬁszér'
és dllitolag vcﬁumi bijvas fabol nyeri oz erejét.’
Beszélgessiink el Samaellel a Cafe Ankhban (hé-
tul]. A Milkaval st boroshordokat emlegefve elér-
jiik nala, hogy dtadja a pince kulesai=Ahel a paj-
szeriinket anno felvettitk, oft keressik a pinceajtot.
Kézben llséba botlunk, aki valamilyen biztonsa-
os rejtekhelyet keres Two Conkersnek — mert-

E y mint idegent, 6t hiszik a sorozatgyilkossa-
gok elkévetsjenek. Egyelére nem tudunk segiteni,
viszont kérdezhetjiik llsat a rakoményban létott
Valberg ladérél (ami az Archeologusok Céhéhez
volt cimezve). Kideriil, hogy az &vé, és régészefi
leletek vannak benne. Felettébb érdekes. Ugyanitt
megtalélhatiuk a nyugtakat melyeken a bors’(észler
megrendeli sorakoznak. Maga a Pafricius a leg-
nagyobb fogyaszté - ezzel megjelenik a palotaja
a térképen.

Az irodankban egy Gjobb cédula fogad minket:
ezittal Sapphire invitél minket falalkara. Nem

massal hoz ssze minket, mint Thermaval. Hat ez
nagyszer(i! Vigyik meg a hirt Malachite-nak.
Szegény troll nem sokaig tud érilni: Gtkézben

ugyanis Lewtont megint ?eijiik, a frollt pedig

agyonverik egy pajszerrel - a mi pajszeriinkkel.

Immér tehat a masodik gyilkossagot varrjgk @
nyakunkba, amit persze mar nem Oszhatunk meg
bérisn nélkil - a vallatason tok mindegy, mit
mondunk. A bérton latszélag nagyon unalmas, _
am csakhamar falalhatunk szérakozast: vegytk -8
ildozébe a patkanyt. A ragesalo eltinik-egy k-
ba, mire hésink arra fi ye?feL hoéﬁvuj-&}f‘é’gy e
mozgathaté katomb. Toljuk el. A szabadulds he- =
lyett egy mésik cellédba jutunk, ahol Discworld leg-

nagyobb Fe|ru|616\u, Leonard of Quirm munkélko-

o

dik. Beszéljiink vele, majd menjiink a mihely ve=. <@
gébe, s nézziink ki a résen, amit valaha Malachi- o

te Gttt ki, amikor éppen szokésben volt. Ekkor™
Nobby kbzeledik a cellankhoz, tehat Lewton jobb-
nak latja visszavonulni. Az ex-kolléga azért jor}”
hogy kiengedjen minket. Mindent visszakapunk, @
kivéve a pajszert.

Menjiink vissza a Pafricius palotajéhoz, vizsgal-
juk t a falat, és mésszunk fel Leonard ce||c'1ié|ia.
Ezutan masszunk vissza, s haszndljuk a falon o
rejtekhely feljegyzésiinket: ezzel egy abszurdnak
inG bovohelyet sikeriil kiokoskodnunk. llsa hala-
bol segit nekiink bejutni az Archeologusok céhé-
hez. Beszéljiink a feltiinden ismer6s Laredo
Cronkkal - ezt a régészhdlgyet mintha mér latigk
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yiink . Laredo gyana
 fogadia a hirt, de persze nem iiagmg, ésel-
~ megy. /A kényvespolcon egy-pantos kdny¥ vonja

~ magara a figyelmiinket: ezt hizzuk meg, s maris

- nyilik egy titkos tjaro a kandallé mégétt. Ez oz

- 51-es pancélteremhez vezet, uhol;profiéljuk meg
- semlegesiteni a biztonsagi zarat, Persze nem sike-
* Fil. Ha viszont beszéltnk a kaszinéban ](:rszcdw
) vardzsloval, Warbbal, (az elejt valamit a biz-
~ fonsagi rendszerekrd|. Vesztecf]essijk meg az amu-
i leﬂjihEkeL mire elérul egy karbantarté-kddot.
~ Nem hozudik: a panelen beiitve a “hatsé ajtot”
~ valebanditksdik a dolog: A ladak kézét a

- Mundy dltal maggdoﬂ kéddal igazodjunk el: igy

- végil néhény urnchoz lyukadunk ki. Igen am,
~ csakhogy az urnak egy ivegfal mdgétt vannak.
: :'Seﬁqﬁi:'ﬁ_;g}?é{nénﬁbg elég kemény, az iiveg aivé-
L gasahoz. s gy
A legnagyobb urnabol végre a keresett arany
~ Pollos kertl &8, ami latszélag feljesen hétkdznapi
- fargy. A 6l végzett munka gyimélesét azonban
nem sokaig élvezhetjik: ahogy Lewton kilép az
_archeologusoktsl, valami furcsa er6 vesz rajta
 erdt, s nyomban haza akar rohanni. Aztén valaki
~ (ildsz8be veszi. Lewton elejti a kardot, de oda se
. bagozik; menekil. A végzete elél azonban csak
~nenrfud elfuiniziaz aranykard végil hésink
- gyomrdban kot ki...

__ HARMADIK FELVONAS

“Kikelvén a sirunkbol Gaspode-dal, a csodakutyd-

- val tarsaloghatunk, oki tudunkra adja, hogy far-

~kasemberré valiunk. Szerinte volt egy farkasember
ismerdsiinks s az haraphatott meg minket. Gaspo-
ded6l-megtanuljuk a szaglas mivészetét: csok Fg-
kassa kell véltoznunk, s méris kilonboz6 szinek-
ben latjuk Gszagokat. A mér megismert szagok
egy kijf'dn adatbézishan lesznek eltrolva. A bi-
borvérds szagot Gaspode nem tudja azonositani,
ezért kﬁvessci]ii nyomon. A szag a meggyilkoltatd-
sunk szinhelyéhez vezet: a Saturalia Kaszinéhoz
- feltehetden a gyilkos szaga az. Ekkor automati-

N kusan Lewtonna vélunk, de inkabb valtozzunk vis-

sza, és most a sotétzold szagba szimatoljunk. Te-

gyik el a moha szagat, majd emberi killsét olive
magét a mohat is. Irdny az iroda ahol éppen

NoEby végez hazkutatdst. Vegyik vissza a paj-

szeriinket az asztalrél, majd it is véltozzunk far-

kassa. Szagoljunk bele a lila kédbe, ami Lewton
szerint szintén farkastol szarmazik. Menjiink az

Uberwald kusié|yhoz, és keressik Carlottat. Ami

s dlatt a lakaj elmegy, valtozzunk at, s rajchetiink,

hogy Carlotta szintén farkasember — Lewton sejfe-
nioﬂezdi, kinek készonheti eme 0] életét. Carlotta
nincs ofthon, ezért iizenetet hagyunk neki. Léto-
gassuk meg a Gréfot, aki mar a végét jarja. Mar

. éppen jBnne is érfe a Haldl, aki azonban szeren-

-\ csére még hagy idét nekiink, hogy feltegyitk a
kérdéseinket. Kérdezzik a Grofot o mzﬁﬁréf,
_ aminek eredményeként bebocsatést nyeriink
" konywtaraba. Kutassuk 6t a nyilvantartdsi lopokat
~ D.a.moha utan, igy az egyik kényvben rabukka-
~ nunk. Elolvashatiuk, hogy csakis édon csatorndk-
 banfenyészik Most oz errdl készil feljegyzésiin-
- kethasznéljuk a nyilvantarté lapokon, s méris
‘megfudhatiuk, hol van a vérosban a legrégebbi
© o csatorna. Menjiink oda, s megint csak valtozzunk
. _at A masodik képerny6tél kovessik a lila szagot
 ameddig csak tudjuk. Ott vizsgdljuk meg a forme-
 |eket. Egy bogar-amuleftet iuftﬁunk. Ha kivanunk,
~ beszéljiink a Patkanyok Haldlaval, majd tavoz-
 Zunk.

@ Two Conker's ugyebar archeolégus, fehat mutas-
suk meg neki az amulettet. Szerinte a bogér Anu-
Anu templomabél valé - a templom pecséfiének a
masolata. Most menjiink az Octarine Parrot mula-
tohoz, és nézzik ét a falitjsagot. A Lathatatlan

Egyetemen munkaerdt keresnek. Beszéljiink a csa-

possal. A sorozatgyilkos prominens éldozatai ké-
zil érdek|6diﬁn|< a kereskedérol (ezzel it nyilik a
'\\stzskedék céhéhez), majd nézziink be Sapphire
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_,{Ht‘ﬂ'dliﬁor tan az egyetem
. Beszeljink Ms. Formes-szal az dllasrdl, s mellé=

- farkassd, és viz

kesen a megayilkolt varazslérol is kérdezzik. Uta-
na vessik ﬁe magunkat @ munkaba - az dgya-
kat kéne athtznunk. Na j6, inkabb valtozzunk &t

Glivk megla tablét. A vardzslé-
fanoncok hazi fe uc,

ket talélunk. Olvassunk beléjik. A tanultakat g
hasznélva (az Anu-Anu templom feljegyzésiink-
kel) javitsuk @t a tablan a “A'Nagy Ne?iempb-
mait” Al-Khali templomaira_ (It nem a torpére,
hanem egy vérosra kell gondolni - dllitlag
ugyanis oft van Anu-Anu femploma.) Most mér
csak ki kell varni, hogy a tanitvanyok bekapijck a
horgot. Menjiink el balra, &5 beszéljiink a portas-
sal az itteni gyilkossagral. Kideril, hogy a varazs-
|6t megmérgezték.

A Patricius palotdiandl vonuljunk el oldalra, s
megint véltozzunk \l‘arkassc':. Szaglasszunk a hor-
dok koril. Hasznaljuk oz adatbazisunkat a szo-
gok azonositasara - igy a gyilkosunk szaga is
érezhel az egyik hordon. Irany a borospince, és
alkalmazzuk a gyilkos takfikéjat: torjink fel egy
hordét és mésszunk bele. A Patricius palotgjaban
fogunk kikatni. Ismét valtozzunk éf, és szag-
lasszunk. Tavozzunk a raktarbol és menijiink végig
a folyosén, mig nem egy dupla ajtohoz ériink.
Véltozzunk fariassé, és figyeljink. Kifinomult hal-
lasunkkal Vimes rendsrfénck jelentését hallgathat-
juk ki a Patriciusndl. Eppen @izt halljuk, hogy a so-
rozatgyilkos az itteni aldozatat borba fojtotta,
amikor kbzbején valami. Lewton vérszagot érez, s
eftd] elborul az agya... A lafogatésunkbél kifolyo-
lag oz egyik 6r sajndlatos médon az élefét veszti,
mi pedig az irodankban térink magunkhoz. Vé-
ratlan vendégiink érkezik: a bérgyiﬁl(os Remora
az {ires siruﬁ kapcsan méris gyandt fogott, ki jart
a palotaban.

A varazslot megmérgeziék, a hivatalnokot meg-
fojtottck: immér csak a harmadik Ellensoly-gyil-
kosség kériilményeit kéne kinyomozni. Irany tehat
a Kereskedsk céﬁe. Beszéljiink az ajtondlléval a
"halott emberek péttyds cipdirsl” (a burkolt meg-
iegyzésrdl, amiré| az egyetemen hallhattunk): ei-
Lor elkotyogja, hogy a gyilkessagnak nem voltak
tandi. Tegyiink latogatast ismét a Grofnl - pon-
tosabban most mar a Halélngl. Kérdezzik a Ho-
lalt @ megalt kereskedérdl. Minthogy mar tudjuk,
hogy nem volt tand, mésodszori nekifutdsra Lew-
fon megkockéztatia “cs8be hbzni” az amigy rop-
pant diszkrét Haldlt, s igy annak kicsoszik a sza-
ian, hogy a fickdt megfojtotidk. Iit az ideje, hogy
visszamenjiink az egyetemre. A szekrénylben mar
oft var minket egy kényv Al Khali templomaird|.
Ha a bogar-medallal mutatunk rd, Lewton fello-
pozza azt a részt, hogyan lehet Anu-Anu pecsét-
jeit felnyitni. Ez dgy tinik a medéllal is mokadik, s
egy lista kerill el6 néhany néwvel - koztik Ther-
maéval. :

Most a Cafe Ankhba vegyitk az dtiranyt, ahol
Carlotta var rank. Miutén megvitattuk, miért is csi-
nalt beldlink farkasembert, ecsefeljik neki a “fej-
iel lefelé Mundy” tigyet, majd kérdlezzijk meg,
Logy 6 tette-e. Folytassuk a frpe és a troll eseté-
vel, mig nem elkezd beszélni egy Errata nevij is-
fenndrdl. Az dlibije mindig ugyanaz: a Kis Isten-
ségek Templomdban volt. Menjink hat oda, és
beszéljiink Anu-Anu papjaval, Mooncalffal. A lis-
tarél kérdezve egyelére nem f0l beszédes. Men-
jiink ki a templombél, és nézziink el o temetdbe.
Lépiiink oda a szTnes-Uve;ghez, Mooncalf moge,
és valtozzunk farkassa. Ugy hallani, hogy egy
trollal tarsalog, s valami mf;’;[kozérd beszél az
Igaz Hivekkel. Ismét a templomban most a rivélis
pappal beszéljiink: Malaclypse-szel. Kérdezzik 6t
Errata-rél és az Igaz Hivekrél, mire megemliti a
Belss Szentélyt - a templom egyetlen szentélyét,
amit ltalaban Mooncalf saijatit ki. Erdeklédjink
terem uténgmaid amikor oc!uvezereﬂ minket, vizs-

“ugyarvalamit egy

ata lathatatlanul van felirva.
Kutassuk 6t a szekrényeket. Az egyikben kényve™

azonban megint csak félig-meddig sikeril: hallunk
Nylonathatep neviistenrd|
(egy kis Cthulhu-parédia is bejatszik), de aztan
észreveszik, hogy valaki hallgatozik, s kénytele-

nek vagyunk odeébbdllni. |

Az irodankbol menjiink vissza az immar Gres fit-
kos szentélyhez, és belpve vizsgaljuk meg a fo-

+ lat, majd a killénds jelet; amird| Lewton gyorsan
keészit ey rajzof. Nezziink szét a Grof konyviara-

- ban, hatha talélunk:valamit a Nylonathateprdl, no

meg a \e|r6|‘ A Necrofelicomniconbél o kdvetke-

z8ket olvashatjuk ki: az On. Eel jel a legésibb, s6-
 tét istenek tavoltartasara szolgdl. Ez utobbiak leg-
* borzasziébbika pedig nem mas, mint Nylonatha-
tep. Ezt az isfent nyo?c ritualis gyilkossaggal lehet

megidézni: a gyilkossagoknak egy nyolcagl
szie:?'lbélum szﬂni kell 3helyez|?§5nigk. Hc”?sl'.ink ez
utdbbi jelet természefesen papirra veti. lsmét a
szentélyben most haszndljuk a véros férképén .,
mind a hat feljegyzésiinket, amiket a gyilkossas @
gokrol késziteffiink. Ezzel berajzoljuk a biintények
szinhelyeit, minek eredményeként megkapjuk a
még vérhato kett tetthelyet, plusz a nyolcszég
kézéppontiat. (Ut nyilt a Varazslok Kertiébe, a
Dagon utcdba, és a D(sk szinhazba.) A Dysk
szinhazban vegyik fel a szérélapot a székrél,
majd ismét irany a Grof kényvidra. A szérolap
alapjan egy Hwel nevi forpe Nyolc Nagy Tragé-
digjardl tudhatunk meg egyet s mést. Turh:l|miEJg
némi hasonlésagot mutainak az utobbi idék ese-
ményeivel. Megint a szinhazban (elhtzodva a
szinész latoterébél) valtozzunk farkassa. A szin-
pad alél a gyilkosunk szaga szirédik ki. Nezzik
meg, mik azok a furcsa nyomok ugyanott, a szin-
puej oldalén. Hasonlitsuk 8ssze éket oz Eel jellel, s
Lewton egy fitkos ajtot fedez fel.

Egy rémdlomba ill3 templomba jutunk. A Nyolc
Tragédiat vessik dssze az oltaron léevs jellel, mi-
nek hatésara most mar azt is tudni Fogiuk, milyen
gyilkossagokra szamithatunk még. Az egyik c'zrdo-
zat kcnniiolizmustéi, a mésik pedig széttépetésts|
fog elpusztulni. Menjiink a Dagon utcaba, és oft
ifirjian be a bezért boltba - a pajszert haszndl-
juk. Keresgéliiink a formelék kézét, majd vizsgal-
juk meg a csontot. Nincs s;e[gncsénlc'?'-? mar vége
van az étkezésnek. Mar G;akégx dldozat van
hatra. Bujjunk el o bokrok kozot a Varazslok
Kediében, és vur;unk Hamarosan meg is érkezik
a nyolcadik: arhe sﬁnkeikareic Al Khali. Miutén a
sorsar befeljesedett, Carlottdvatfutink ossze, oki
végre felhomélyosit minket, mi o fene folyik tulaj-
denképpen. Elmondj@, hogyan keltetfe élefre Anu-
Anu-, aki most g-blives karddal Nylonathatepet
kivanja legy6zni = mert ezzel is névelni kivanja
hatalmét. Nagfjabol mondjuk mar sejtettik, hogy
errd| van sz6) de azért akad'egy-két megleps
részlet. Példaul hogy Carlotta egyenld Thermé-
val... A beszélgetés végén Lewton kénytelen-kellet-
len ideiglenesen csailZEozEk az Anu-Anu hivékhéz
- igoz, azért a biztonsdg kedvéért megkstozik, és
csci Ugy engedik részt venni Nylonathatep megi-
ezésen®

NEGYEDIK FELVONAS

A leereszkedd horror minden képzelefet felilmol.
Alegmile meniyezet miatt Anu-Anu dégrovésra
keril & valami figyelmen kiviil hagyott feliratrol
hadoval. A hivek kozil Warb (talén az amulettié-
nek kdszOnhetden) ofthagyja a fogdt, a tibbiek
pedig - Carlottdt kivéve - szanaszét szélednek.
Szdval nem dgy folyt le a szertartas, ahogy ter-
vezték. Ki kell deriteni, mivel lehet a kodot és a
csépokat visszaparancsolni - mér ha lehet. Vizs-
galivk meg a falon az irést (egyelére nem sokat
érfiink beldle), majd keressik meg a tormelék alatt
a Pallost. Nézziink el a Gréfhoz, aki idkozbeh
meghalt, de szerencsére meghagru a végrende-
letében, hogy az gy lezardsaig hasznalhatjuk a

pel
ed-

Lewton beszorul, ezért kenytelen végighallgaini®

géljuk megya pulpitust, é,s_‘bﬁif'unk be oz iregbe. @ kényviarat. Keresgéljiink tovabb f\l);|oncﬂhc:teE1

kapesolatban. Egy bizonyos Radiant Trapezo

e - A -

ronra (talén egy Gjabb alakzat?) talalunk utalast,
amivel allitélag el Lehei pusztitani;

Menjiink vissza Leonardhoz, és kerdezzik 6t errdl
a geomefriai alakzafrdl. Megltdsa szerint az in-
ké%b egy:kristély, majd Two Conkers veszi 4t a
szt, aki vegil ad nekiink egy csillagtérképet - alli-
t6lag az mutatja meg a kereseft kincs helyét. Nos,
akkor nézziink a szektatagok utén. A szentélybe
l6togatva mindjart falélkozunk is egyikiikkel: Kon-
doval. Mint kideril, & tudta, hogy a vilagvégét idé-
zik meg. Megprobal megdini minket - d?ev végil
Lewton 6lii meg 8. Kutassuk dt a hullajét, és ve-
gyik el @ Nylonathatep-amuletiiét, Térjink be a Kis
Istenségek Ternpfomébc, és idegesitstk Mooncalfot

észen addig, mig vegil istenkaromlasra vefeme-

jﬁ( és ongyilkossagot kovet el — beszéljiink neki
Anu-Anurdl, aki elérulta &, p|usz mutassuk meg
Kondo amulettiét. Utébbi kapcsén megemliti Foid-
ot, mint egy masik lehetséges arulét, de a hollétérd|
sajnos nem fud /nyih@ni. Sebaj. Menjiink Rho-
dan mhelyébé, uholMaiaChTié‘ hg|yén gipszes to-
paszokatlathetunk. Adjuk-oda’Sket Rhodannak.
Ezzel rabizonyitjuk, hogy illegalis froll-plasztikai
mitéteket végez, Ugyhogy kénytelen "eEénekfi”, hol
taléljuk Foidot. A Dagon utcaban, a bedeszkazott
iizlettel szemben kell keresniink. Mutassuk meg Fo-
idnak is az amulettet. A Pallos latvanyéra nem
mond hasznélhaté dolgot, viszont kézben meg-
legyzi, hogy a szekidban mindenkinek volt egy
“gsszekotdje”. Satrap kontakfja Gelid volt, akit az
egyetemen kell keresniink. Meniiink tehat oz egye-
temhez. Igen ém, csakh id(:iLéizben kirﬂgrﬁ
minket. Kényszermegoldasként nézziink be Nobby-
hoz, s zsaroljunk ki t6le egy hazkutatési parancsoffad
Ezt mutassuk be Mrs. Fomes-nak. Az ugyan kétke- -
dik a valédisagdban, de azért beengedi Lewtont. =
A szomszédos szobaban Gelid helyett egy-vérto-
csa fogad minket. Véliozzunk farkassg, és koves-
sitk a vérnyomot az Obszervatériumbe. ™

A csillagvizsgaloban Satrap serénykedik, s elme-
séli, hogy valéjaban csak 6 volt @ Sotét Szekta
egymaga - rajta kivil csupan Kondo kivania az
egeész vilag megsemmisiilését. Mivtan kinyiruk oz
drilt vénembert, lépjiink oda a feleszkophoz, és
vegyik magunkhoz az asztrolabiumot. EI6 a csil-
|agiérképp§, amit vessiink dssze a foldan lathato
mozaikokkal, majd irényitsuk o feleszképota o
“Small Group of Boring Stars” csillagképre. Néz-
ziink bele a feleszkopba. Ugy tinik, hogy a kere-
sett kincs @ Mauzéleumban van. Men]ijnﬁ hét oda,
és nézziink fel oz asztrolabiummal az égbolira.
Two Conkers térképe végil egy szoborhoz vezet
minket, aminek elcsavarva cﬁziét egy szarkofag-
hoz jutunk. lllesszitk Mundy érméjét a sirksn lévé
rovétkéboa, s szezam térul. Egy jambor zombi
ijeszt r Lewtonra, aki ebbdl £?(ifol);éiln véletlenil
16bél lecsapja annak karjdt. Beszéliﬁn?( a felhabo-
rodott zombival. Kérjitk el az ékszert, s ¢ szandé-
kunkat a Pallos felmutatésaval probéljuk bizonyita-
ni. Végil Sikeril kikanyaragni, azoz érilhefiink:
minden megvan... Vagy még sem? A Mauzéleum-
ban Horst var rank, aki tovabbra sem mondott le a
kardrel. Minthogy pedig llsét tiszként hozta ma-
gaval, Lewton kénytelen neki odaadhni.

A cserét kdvetden (miutan kibeszélgettik magun-
kat llsaval) eredjiink Horst nyomaba. A keresés-
hez haszndlivk az ékkévet. A Maudlin hidndl
Carlotta préLc’ﬂ egyezkedni Horsttal, aminek az a
vége, hogy a dagadk froll ratémad. Lewion azon-
ban kézbelép, s megdli Horstot. Ezzel megvan a
kard, Carlotta pedig a vérosi érség kezére kerill.

Most mér csufvulohogy el kéne juinunk a por-
télhoz, amelyen keresztil Ny|onarLurep érkezett.
Irény Leonard cellja. Tokaritsuk el a koveket a
“kifutopalyaral”, és beszéliiink Leonarddal a repi-
18 kiprobalasarol. Szé"iunl( be a gépbe. Kozben
llsa érkezik, s ﬁgye|mezter minket: nem arfana va-
lami védelem. Fogadjuk meg a tanacsdt, s rajzol-
juk fel oz Eel jelet @ 1 gépre. Most mar valéban
minden készen all &z'indulésra.

Lewton felszdll, uﬁgfé{eﬁ iddhen beilleszti |
kovet a kard markolatdbepl w_ﬁ:'if"N;rlén_c1thcﬂepr;_a, -
Varos megmenekil. Més szavakkal: megol-




A METEOR ES
A WEAPON-OK

A moltkor oft tartottunk, hogy Sephiroth végzett
Aeris-szal és Cloud megfogadta, Eideriti‘-_ maga-
rél, hogy ki is valojaban. Miutan visszakaptuk az
iranyitast menjiink felfelé oda, ahova eddig nem
lehetett, ugyanis Sephiroth is arrafelé haladt to-
vabb. E Eaﬂangbun kstiink ki, melyet szépen
kutossurﬂ(y at, ha végezh’.ink masszunk a letrakon
felfelé egészen a kijratig. A vilagtérképre keri-
liink, itt haladjunk nyugat felé, amig el rnem
ériink egy kis faluba, Icicle Inn-be. Kutassuk at
falut, mer;fbe hamarosgn Shinra katondk érkez-
nek, élilkon Elenaval. O be akar hozni egyet Clo-
ud-nak Tseng miatt (meghalt  femplomban). 1 -
Elugorhatunk az iités elé, ekkor Elena legurul,
vagy 2 - elviselhetjik az Gtést, ebben az esetben
egy hazban ébrediink, Beszéljiink azzal az em-
berrel, aki a falu végében 'L';rllséi-,jﬂe megtudhat-
juk, hogy csukﬁSndiaooqi‘rﬂLqul- {uthatunk tovabb.
Az egyik hazban van-gyerek, akivel beszéljink o
dologrol, mivel neki van egy-deszkaja. Homaro-
san nekiink adja, vegyijkei?ezé_i fel. Egy masik
hazban talélunk egy térképet a falon, amit szin-
fén tulajdonitsunk ei: nagyon fonfos lesz a fo-
vabbjutasban. A legérdekesebb ¥iszont az a héz,
melyben egy gépet falalunk, melyen video és
hangfelvételek talalhatok, nem is akarkirél! Erde-
kes modon Aeris szileirdl, Ifalanardl és az apjé-
r6l Prof. Gast-rél vannak felvételek — ebben a
hazban laktak! Igen, Gast oz apja Aeris-nek. A
felvételekbd| kiderill, hogy a boﬁrgé megalkotoft

@ néhany elképeszts erejii szornyet, a WEAPON-

* Sket, melyek akkor aktivizalodnak, ha bolygé

~veszélybe keril. Eddig nem volt sziikség a hasz-
nc'||qtui!;a,.igy békeében alszanak valahol. Fény
deriil afra is, hogy a bolygd Jenovatsl fél a leg-
jobban —e-miatt is hozta Eé}re a Weapon-ke.
Az is kideril, hgﬁy Prof. Gast-ot, Hojo parancsé-
ra olték meg a Shinra emberei, Ifalana pedig el-
menekilt - végil Midgarban két ki, ugye emlé-
keztek? Vasaroljunk be, nem art ha Tﬁénok ve-
sziink egy-keét cuccot. Ha végeztiink menjiink
snowbcardozni le a hegyen. Menet kozben lesz-

w  nek eldgazasok is, ezek csak azt szabjak meg,

hokva fogunk érkezni - a lufik nem tudom mire
oK.

Egy havas helyre fogunk érkezni, itt a térképet a
Negyzettel vehetjiik els. A feladat elérni egy
dregember hazat. Vizsgdljuk at a terepet, min-
den egyes helyet. Ahol botokat szirhatunk @
foldbe Kb. oft van a kijarat. Me Eiedni nem kell,
ha sokat idéziink 8sszeesiink a ?’nideghﬂ és az
ember hazéban kstiink ki. Barangolasaink sorén
talalhatunk egy g6z6lg6 patakot, melyben meg-
melegithefjik a kezianet - ezt fegyik meg. Men-
jink vissza arra a helyre, ahol @ mkaﬁelleﬂ

|eszurkf1|ni, itt induljunk jobbra és fartsuk az

iranyt. Egy fitkos barlangot kel tallitnk, ahova
més méjlon nem is lehet eljumi. A barlangban
van egy megfagyott ember, akit érintsink meg a
megmelegitett keziinkkel. Megtamad minket, 4m
legybzése utan — gyerekiaték lesz - felvehetijik az
Alexander Summon materidt. Kutassatok t a
Eleccsert, mert sok érdekes cucc van rajta, majd

a végeztink térjiink vissza a hazba az éreghez.
Aludjunk egyet és készilljiink a kréterbe. A fel-
adat felmaszni a hegyoldalra gy, hogy Cloud
testhémérsékletét szinten fartsuk a Kér vagy a
Négyzet 6rilt nyomkodasaval. Mésszunk egyre
fefiegb és feljebb. Egy barlangba kell érkezniink,
amit szépen térképezziink fel, lépésrdl-lépésre.
Kézépen van a tovabbvezets o, am van itt egy
t6 is, ami miatt nem lehet tovabbmenni. A bar-
lang felsd részébe kell menni, ahol hatalmas jég-
csapokat talalunk, ezeket kell megsemmisiteni,
Bsszesen négyet. Amennyiben mind megvan, fo-

* vabbmehetiink, am eldtte még mentsink allést -

| a 16bbi szobaba vagy inkabb barlangban dobo-
20k vannak, bennijk ériékes dolgok falalhatok.

Tovébblép maQrbsurfegyk"é ﬂu, szorny fa-

- mad rank; akit nem lesz egyszer( elintézni. Le-

- gyiink bevédve fliz és jég tamadasok ellen. A ket

"%Q?k egyenként kb. 18 ezer HP-ja van, probal-

e

uk meg oot egyszere elian mivel ha oz

egyik meghal, végsSként egy olyan témadds csi-

ndl, amibe-kannyen belepusztulhafunk. Ne ha

ndljonk ellene Paison s Kjata timaddsoka,

varazslatokat erdliessik. GySzelem utan nienjiink”
tovabb a krdterbe. Ha Tifa nincs o csapaiunkLun
jelentkezni fog, hogy vigyik magunkkal. Menjiink
fovabb balra, majd le, amig meg nem latunk egy

piros matériat, a Neo-Bahamut-ot. Tovabblépve. .

megérkeznek a Shinrg fejésk is a kraterbe. Sza-
ladjunk tovabh, amig el nem ériink egy hosszo
folyoséra, ahol fGj a szél. Amikor a szél legyen- |
gi.'l{ akkor menjiink at a fololdalra. Ha nem sike- -
ril megtamad minket egy elég gyenge szomy.
Fussuni tehat &t a tdloldalra, ahol - révid jarké- =
las és egy Gjabb folyosé utén, ahol szintén ki kel
cselezni a szelet - hamarosan Sephiroth-ba iitkd~
ziink, aki ismét egy Jenova szérnnyel akar minket
me({ezlqéniiuni. Nem 10l nehéz elintézni, féleg ha
védve vagyunk tiz ellen. A piros matériés tama-
désok (Alexander, Neo és sima Bahamut, Leviat-

« han), valamint a Comet bevalik ellene. Amennyi-
“ben végeztiink vele Ujra visszakapjuk a Fekete

Matérit. Ezutan eldonthefjisk, hogy ki vigyazzon
a ra. Csak Barret-nek és Red Xill-nak adhatjuk
oda - érdekes, hogy a matéria manids Yuffie-nek
bezzeg ez a matéria nem kell! Miutan eldantsttik
kiné! legyen - egyébként mindegy - a Fekete
Matéria, menii.'?rﬂ( felfelé és mentsiink allast. Ha-
marosan egy Gjabb folyoséra ériink, ahol megint
a megfelelé pi|||unutban kell &tmenni, most nehe-
zebb a do|gunk, mert a szélfovason kivil villg-
mok is vannak. Ha sikeril afjuini Nibelheim-be
keriliink, pontosabban csak tgy tinik, mivel ezt
a helyet Sephiroth allitotta fel héseink képzeleté-
ben. Sephirtoh el akarja mesélni mi is toriént va-
l6jcban Nibelheim-ben 6t évvel ezelstt. Erdekes,
hogy mikor Sephiroth megérkezik a varosba
nincs vele Cloud, hanem egy fekete haijo ficko
Cloud kardjéval a hatan - 8 szaladgdl a méar
ég6 varosban. Persze Cloud hamar réjén arra,
mit is akar Sephiroth mondani,  tehat nem jrt
Nibelheimben 6t éve. Sephiroth szerint Cloud-ot
ot évvel ezeldtt egy biolégiai kisérlet sorén leklé-
noztak Sephiroth-rol. Agﬁénozés felresikeril és
egy Ujabb Sephiroth helyett Cloud szilefeft meg.
Sephiroth bizonyitékot is mutat, a fényképet, amit
indulas eldt keszitettek és Cloud nincs rajta. Sep-
hiroth szerint Tifa.é}ﬂ|é|tezeiében Cloud-ot csak
Jenova dllitotta fel, kiiiii_nben;%oha nem létezett. A
dolog utén a krater kbzepébe keriliink, ahol a
Shinra csapat megérkezett és orémmel konstatdl-
&k, hogy ameqflélék oz et FIGET="c heter-
Len egy WEAPON pislog. Homarosan Cloud és
bardtai is megérkeznek, és fhdsink elmondja»
Hojo-nak ki is 6, fehdt egy félresikerilt Sephirtoh
Klén. Hojo persze emlékszik ré é arra is, hogy
nem kapott szamot, nem Ugy minf a tabbi klén.
lgen, a fekete csukd "s'fickéﬁ mind Sephirtoh
lﬂéniai voliak, mivel az igazi Sephirorﬁ meghalt
ot ével Ezért volt szitkség a klonozasra - uEit ed-
dig ildsztiink az is egy klén volt, mivel az igazi
Sephiroth mindvégig itt volt és iranyitotta a E|6n-
jait - csak egy apré nyitott kérdés maradt, ho-
gyan halt meg? Egyébként Hojo nagyorriil, mi-
vel bebizonyitotia a Jenova Gjraegyesillési elmé-
letét, mely szerint ha Jenovat felosztiak, akkor 0j-
ra eggyé valik és ez most megtdrtént. Végil Clo-
ud végsé elkeseredésében, valamint Sephiroth
iranyitasa alatt odaadja Sephirothénak @Fekete
Materidt, ezzel eléhivia a Meteort és felébreszti o
WEAPON:-gket. Egy csodalatos filmet nézhefiink
meg a WEAPON-ok ébredésérd| - szerenesére a
tﬁggieknek idében sikeriil elmenekiilni a High-
wind-en.

JUNON OSTROMA

Kozel egy heti alvs és koma utan Tifa felébred
Béifret tarsasagaban. Eppen Junonban vagyunk,
a Shinra foglyul ejteite Euéseinkei. Barret e?r::og
dasa szerint Cloud elttint, a WEAPON szornyek
ferrorizaljok az embereket és a Meteor is felttint @
— nem rossz, mi2 Hamarosan Scarlet, Heidegger

gtz

65 Ruus énkezk meg. Mivel o vildgon kéosz van
ség van egy binbakra; aki errd| tehet. Erre
- hdseink fokeletesen megfelelnek, ezért kivégezni

SZU

- visznek minket, ahol is éldben kdzvefitenek mins,

kabb az Alexander, Bahamut, [évib%dn 85 Odzn dent= legalabbis ez a Shinra tervé, Kévessik Ti-

aaf

fat és a katonat. Scarlet Tifét valasztja elssként a
gazkamraba, 4m még mielétt végre lehetne haj-
tani az itéletet, egy WEAPON megtdmadia Ju-
non-t - mellesleg az 6r elejti a kulesot. A TV-sek -

elmenekiilnek, csak egiy dagi marad akiré| kide-

rul, hogy Cait Sith & lefjja altatégazzal Scarlet-

et Intézzik el a két 6rt, majd Barret-tel vizsgal-

{uk meg a zért ajtét, ami nem nyilik. Kézben Ru-
LJs és Heidegger elrendeli, hogy tamadjak meg
a Sister Ray agyval a Weapon-t. A célzés
azonban rosszul sikeril és emiatt a Weapon
megtamadia Junon-t. Mivel az gyt Gjratoltése-
hez idé ke'l, a Shinra kdnny{ fegyverekkel akar-
ja megdllitani a Weapon-t - ez a jatékban az
egyik kedvenc filmem. Persze az chié nem sike-
rill és Tifara hamarosan 6zonleni kezd a mérges
gaz. Mivel az qjté tovébbra sem nyilik, ezért
Cait Sith javaslatéra elindulunk kifelé, am ez
sem 6 E:rlei, mert Scarlet bezérja az aijtét. Indul-
junk el a repiildtérre, Otkdzben csatlakozik hoz-
zénk Yuffie is, valamint megnézhetiink egy cso-
dalatos filmet a Weapon-rél. Miutan a repilétér-
re értiink atvesszik Tifa iranyitasat. Vegyik fel a
kulesot és szabaditsuk ki magunkat: X, X, Hé-
romszog, X+Haromszog, Haromszog+Kar, Kor.
Ha ez megvan zarjuk el a gzt a béi oldali
?OornbboL Idskézben a Weapon kiégeti a pla-

nt, am végil az agyot Gjratlik &s BUMM...
Masszunk egyre lentebb és lentebb, majd mene-
killjink az agyd csovére. it Scarlet utolér minket,
most egy kis pofozkadé verseny kévetkezik. A
dolog utan Barret j3n  segitségiinkre a High-
wind-del.

CLOUD HOL VAGY?
A Hiﬁ]hwind-en beszéljiink a tobbiekkel. Mint

kideriil a Highwind Cid-é és most a rendelkezé-
siinkre bocsdtja. Beszéljink a repiilén az iléste-
remben dlldogalé emberrel - mentsiink allast,
gydgyitsuk be magunkat, vélasszunk csapatot,
muig térjink vissza Cid-hez. Szélitsuk meg a
kormanyost, mire mér kinn is vagyunk a vilag-
terképen és repiilhetiink a Highwind-del. Cloud-
ot keﬁene megtalalni, és ha kérdezoskadiink
Bugenhagen-t6l, vagy Priscillatél megtudhatiuk,
hogy @ Lﬂesirecm, amibe Cloud kerilt délen
egy Mideel nevii varoshan tor fel. Ha egyéb-
ként északra tévedneénk lathatjuk, hogy Sephi-
roth egy pajzsot hizott a krater folé. Mideel-
ben Ti?a Euréikozni kezd egy kutyaval és kéz-
ben véletleniil meghalja, ahogy két helybéli egy
kek szem(i egyénrdl beszél, akinek egy oridsi
kardja van - ez nem lehet mas, mint Cloud! Ki-
deri.i,, hogy 6 az orvosi rendeldben van. Belép-
ve azonban a doki szomor{ hirrel fogad. Clo-
ud-nak ragyon stlyos Mako mérgezése van,
ami gyégyithatatlan; réadasul emiatt lebénult
és még beszélni sem tud értelmesen. Tifa elha-
tarozza, hogy Cloud-dal marad, a t8bbiek
visszatérnek a Highwindre. Megcsonkult csapa-
tunk 0f vezért vélaszt Cid személyében. Cait
Sith ekdzben - mivel mint ahogy azt mar
mondiam nekiink kémkedik - tudatja veliink,
hogy a Shinra 0 tervet készitett el a Meteor
elpusztitasara. E szerint vannak oz Ggynevezett
HUGE matéridk a vilag négy pontjan. Ezeket
akarja megszerezni a Shinra, majd elpusztitani
velik a Meteort. Cid-¢k azonban tudjék, hogy
a négy Huge matéria egyiitt fele olyan erds
sincs, mint a Fekete Materia dltal létrehozoft
Meteor, igy elhatarezzak, hogy megszerzik
Sket amig Cloud befeg. A jatéknak talén ez a
leghatborzongatébb része, hisz ha szamba
vesszik mi is fortént rajchetiink, hogy iszonya-
tos vilagvége hangulata van a jatéknak. Aeris
meghalt, Cloud |eEénu|i, Tifa ofthagyott, oridsi
Weapon-k fenyegetik az embereket, és r-
adasul a Meteor is itt yan, nem beszélve a
Shinrarol - hogy ennek mi lesz aVége?
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" '99/6-7 és a '99/8-as szémainkat. Ez a legalkal-

g :

L ES FORT
~  CONDOR
Itt most két vélasztasi lehetdsegnk van, Mehe-
tink Corelbe és Fort Condorba egyarant, a sor-
rend mifidegy ~ itt van egy-eqy Huge Maferia, En
Corel-lel kezdeném. PT 'ﬁ::i teht a Corel bar-
langba, egészen a red 'iorswz. Célszer(; a bar-:
langbél menni, nem pediga varosbl. A reakior-
bél hamarosanegy vonat rebog ki, amit egy ma-
sik vonattal kdvessiink:: Hamarosan uiolérii.ﬁ( Yy
atugrunk a tdloldalra. Erjik el a vonat elejét gyor-
san és az X+Le kombinéciét nyomjuk le, minimum
héaromszor. Ha sikeriilta mozdony megall North
Corel elstt. Amennyiben ez sikerilt megkapjuka
Huge Matéridt és plusz.ajandékkeént.azUlima
matériét. Amennyiben nem dlliiukmeg a vonatot
North Corel elpusztul, & nem leliet felvennia Hu- =
e Materidt és az Ultimat - utbbit falén megve-
Eeiil'.ik 50 ezer Gil.&t. Egyébként ha van menfeft
dllasunk, a film miatt = amikor elpusziul @ vonat =
miatt North Corel - érdemes nem megallifania
mozdonyt. Ha megvan a Huge és 6z Ulfima ma®
téria (legerdsebb zold matéria) repiljiink Fort
Condor-ba, &m legyen j6 sok pénziink. Fort Con-
dor-ban ez lesz az uio_!_sc':, amikor a kis srrdégiai_\\ e
ictékkal jatszhatunk. Nﬂ?rjijk meg a jatékot - ef=
‘wez kell a pénz, hogy katonakat vehessink Gyé=
zelem utén kint a madér elpusztuladm g fojasbol 2
kikel egy Chocobo. Amennyiben kimegytink ide, ™ =
felvehetjik a Phoenix matériat és ha beszéliink '
lent az Sreggel megkapjuk a Huge Matériatis. < |
Terjink vissza a Highwindre, ahol Cid elhatdroz- =
20, hogy meglatogatia Cloud-ot és Tifét.

MI AZ !gAzsAG?

Ahogy megszélitiuk Tifét egy féldrengés rg'lzzd/
meg Mideel+, mivel a Lifestream mozgasha leh-
dilt és mellesleg egy Weapon, az Ultimate Wea-
pon megtémadta a falut. A Weapon<el kell ker-
getni, haszndljunk ellene minél iobB Summon f4-
madasokat. Ha gydztiink Titaek megprobalnak el-
menekilni, am sﬁz;zrfdenﬁl. Tifa és Cloud a Lifest-
ream-be zuhan. Hamarosan Cloud emlékezetébe
kerilink, itt kell kideriteniink az igazsagot Cloud-
dal kapcsolatban, és azt mi is, toriént 6t éve Ni- 4
belheimben. it folyton beszéljiink Cloud-dal. Az, i
hogy merre kell menni gondolom mindig egyértel-
mi. A forténet itt most Gjabb fordulatot vesz. EI-
6szor lathatiuk, hogy viselkedett Tifa amikor meg-
halt az anyja és azt, hogy Cloud és Tifa kozs
emlékekkel rendelkeznek. Tehat nem klonozhatiak
Cloud-ot, &s nem Jenova adta az emlékeket Tifd- 1
nak. Lathatjuk, hogy az ismeretlen fekefe hajo
srac érkezett Sephiroth mellett. Homarosan a re-
akiorba keri.'l|iinE, ahol Tifa és Sephiroth viasko-
dik. Sephiroth leiiti a lanyt, majd bemegy az any-
jahoz. Megérkezik a srac is, akiré| kideril, hogy
6 Zack. Igen, Aeris szerelme, aki a torténet szerint
Cloud bardtia is egyben. Szoval Zack bosszit 4
akar éllni, am Se;%?i’rafh elintézi. Am ekkor meg- £
jelenik egy KEK Shinra katona, felveszi Zack ~ F
Lord]éut és elintézi Sephiroth-of. Ez a katona nem” © =
mas mint Cloud! O mindvégig Tiféval volt 6F- & =
gyelte &, am mivel nem mete bevallani, hogy .8
csak egy egyszerl katona lett maszkothizott M=
utén Sephiroth megsériilt még elbicet etta hidi
ahol Cloud megtémadta. Ez hiba volt, hisz Sephi-
roth atszorta Cloud-ot am hésiink kardostulbele-
dobta Sephiroth-ot a Mako-ba. Aztén Cloud-ba o, &
és Zack-ba beleiiltették Sephiroth és Jenova sejfieit
és génjeit - ebbél a szempontbdl igaz a klonoz '
- hogy Sephiroth-té véltozzanak, ezért felejteffe
Clou?,a forfénteket és vefte fel Zack személyisé-
gét. A buli utén visszakerilink Mideel-be, majd’ .
Highwind-be, ahol Cloud elmondja 6z igazsagot @ |
a tobbieknek is. Es, hogy mi tortént Zack-kel2 Re-

L
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iljiink vissza Nibelheim-be Shinra szallé a
Eényviérébﬂ, ahol megtudhatjuk.

Most érdemes megéllni egy éicsit a jaték forténe-
teben, és elévenni a |ege|séi harom, valamint a

masabb id8, hogy kifejlesszik az arany Choco-
bo-t, megszerezziink egy csomé fitkos dolgot, fér.




it Huge"Matéria
sz, ahol meg
Underwater

a Sister

ayei!u"n!, méghozzG azé i gurbu szdl-

ottak. A sziirke folyoson lévé lifttel mehetiink

ntebb, egészen a reaktorig. Utkdzben intézzik
rank tamadé katonakat. Amikor az étlétszo

furcsa kalézhaio ta-
irjuk ki — ajandék a
pen szerezzilk meg. A
tengerolurﬁérc’i:a,
t kéveni. A tenger-
ol Reno vér rank és
ha kitenyészet-
elvettuk a Knights of
egy féellenség sem
fan nyissuk ki a do-
bozokat (Battle Trumpet, Seimitar és a legfonto-
sabb a Leviathan Scales, amivel a Woutai tiizeket
hafjik el). Mivel a piros §zinG tengeralatiard
hagyta a kikstst nem marad mas Eéiru, mint

e.En masik tengeralattiréval. Banjunk el
az akadékoskodd katonakkal, amig a parancsno-
oz nem @rink. | futunk hérom régi

ismerssel. Tudjétok, 6k voltak azok a katondk,
akiknek oz elején Cloud nitotta a specidlis
mozc?ését. Ha akarjuk elinfézhetjisk cket, de én
indig foglyul ejtem ezt a'kis csapatot. Az utolsé
adat egy Gjabb aljaték lesz, méghozza egy
sata a tengeralatijéréval ;A torpedokkal I8jiik ki
niros tengeralattiaret, igen konnyG lesz. Ezutan
egszerezzik a jarmvef:Dokkoljunk a vilagtér-
és mentsiink dllést, majd meriljink a viz
4l itt valomi nagy zold izé, 6 az EME-

. Amennyiben éngyilkosjeldltek
vagyunk meg modhgtiu , de most még tul gyen-
gé va%/unkaz elintezéséhez, dgy hogy keriljik
nagy ivben - egyszer azért érdemes megtdmadni
a proba kedvéert. Lent a vilagtérkep dél-keleti ré-
szén megtalalivk a piros tengeralattiérd roncsait,
amibd| Eveheﬁﬂk az Gjabb Huge Matérict. Az
észak-nyugafi részen iuié|huiuni fitkos bar-
|angol is, amiben egy bot szer(; valami van, ezt is
vegyik fel, mert kelleni fog késabb. Ugyancsak a
vieiyeun talélhaté egy lezuhant repiilé a Gelinka is,
kb. északra a piros tengeralattiarstol. Nem lesz
nehéz megtalé?ni. Itt kiszdllva hihefeflenil értékes
matériakat és fererekel talélhatunk, nagyon
erds szomyekkel egyefemben. Az egyik szobaban
b'sszefuiunl Turks barétainkkal is, név szerint Ru-
de-dal és Reno-val. 8k itt ragadtak a repiilén.
Persze megtdmadnak minket, ém egy Knights of
the Round és mér gydztiink is. Ha nincs aikor szi-
vunk. Vizsgaliuk at 6 alaposan a repcsit és szed-
jiik fel a cuccokat (Conformer, Hades, Double Cut
sth.) valamint vizsgéljunk &t mindent, ém a hare-

| vigyazzunk mert erések a szomyek amik ift
Vannak. Ha ez is megvan menjiink vissza Junon-
ba d'vepilétérre, ahol a Highwind allt. Késve ér-
ozifk, mivel Huge Materiat éppen akkor szalli-

2]
IRANY AZ UR!

A | Svetkezé utunk Rocket Town-ba vezet, mivel
inra ki akarja l6ni a rakétat és o Huge maté-
ezzel semmisitve meg a Mefeort. A rakétara
aszkodva (ha nincs a csapatunkban), akkor
id fog jelentkezni, hogy vigyilk magunkkal. Ut-
en osszefutunk Ru e-dugr;s katondival, am
o iltésekkel siman elintézhefjik ~ oz eléz8 itkzes
ota legyengiilt. Még el ke||| intézni egy katonafes
mar bent is vagyunk a rakéta irdnyitotermébery
Egy kevés parbeszéd utén az idiéta Palmer bein-
ditia a rakeétdt, igy kilének minket a Meteorrai
Ideje felvenni a Huge Materict, ehhez menjiink
jobbra. Az iivegburabol a Kér, Négyzet, X, X
Lombinﬁciéva| vehetjik ki a Matérit, Ha ez meg-
an menjiink a menekild kabinhoz. Utkdzben egy

menek 0

natof _
$1abol, ami‘becsap orba - tok j6 ez @

film, nem? A Shinra elképzelése ellenére a Meteor

tovabb fenyegefi a bolygét, igaz kissé megsérilt.

zélés utan Red Xl

kell menni Cosmo__

-A Hi?hwind-en révid megb
javaslatara Bugenhagen-
Canyon-ba.

COSMO C!I
ES M

Repiljiink tehat Bugenhag
vele. O azt javasolja, nk vissza az An-
cients-ek vérosaba és oft nézziink kortl, hatha to-
lalunk valamit. Elétte Cloud biztonsagban akarja
tudni a Huge Matérickat, ezért Bugenhagen |ug>o-
ratoriumaban helyezi el Skef. Ha megvizsgaljvk a
lila szinit megkapjuk a Bahamut ZERO matériat.
Keéssbb, ha egy szinbél (z6ld, piros, sarga) az
dsszes, illetve a sargakndl egy részik MASTER
szinten van, akkor ift be lehet oket cserélni egy
Master matériara, melyben az dsszes z6ld vagy
piros vagy sarga matéria bne van - lésd len-

-hez és beszéljiink

g

ozzé a bal oldal-
| a helyrdl. It Bu-
kulesra lesz szik-
m szerencsére mi
Bugenhagen okfival-
nk Gjra eck;y kis fil-
erint a Fekete Ma-
het semlegesiteni,
- QEE tUnik min-
am ekkor Cait Sith

Menijiink tehat a varosba y
ra - a moltkor mér irtam et
genhagen megfejti, hogy e
ség, ami a fenger mélyén v
mar ezt felvettitk, nem igaz
ja a berendezést és megné
mecskét Aeris-rol. A legen
téridt csak a Fehér Matéria
és ez elveszeft Aeris-szal
dennek vége. Induljunk ki?sﬂ ;
hiv fel minket telefonon, mi
Sister Ray dtszallitasa Mid
lathatjuk is. Menjiink vissza @ Highwind-hez, ami-
kor is egy Weapon, a Dimond Weapon emelke-
dik ki a tengerbd| &s megindul Midgar felé. Mivel
az dgyl még nincs kész, ezért fel kell tartoztat-

nunk a Diamond Weapon-t,amig o rt be-
toltik. Vérjuk meg, amig kiér @ szérazfoldre, majd
menjiink neki. Ide aztén tényleg kell a Knights og
the Round matéria. Miutan megérezte, hogy el
akarjék intézni visszafordul. /A junoni film utén
egy Ujabb nagyon 6 kévetkezik. A Shinra oz
agyot Mako-val akarja megfdlteni és azzal akar
fizelni. Ezt a reaktorokbél feliélive meg is teszik
és elintézik a Weapont - akinek még van ideje
vissza tomadni - mellesleg Sephiroth védépajzsét

is |ikvidé|l'\é|<. Jon azonban az ellentamadas, a

Weapon lézemyalabiai végeznek Rufus-szal - ez-
zel a Shinranak voltaLéf e is van! Repill-
jink elészor a krater falé. It Cait Sith és Barret

élénk vitaba keverednek
kideriil, ki valéjaban Cait
eve, amit mér sejteni lehefett.
csavarodott és tonkre akarja e
meg kell menteni tehat Mic'
ros folé. Itt ejtsernydvel fog
ahol kévessik Cait Sith-et.
suk at a teriletet. A tovabb
iiink, ahol kimenthetiik a |
rorendszerébe kerilink. E
&s csakis dél felé, ne toréd
alagit végében felvehefiik
duljunk északi irdnyba, ah
zunk a Turks csapattal, mé
de-dal és Reno-val - ez les:
veluk. Amennyiben megcsi
landot, akkor kibékilhetiink velisk, ha nem, min-
denképpen harcolni kell ellenk. Mivel nekem
mindig szimpatikusak voltak @ Turks-ok, én kibé-
kiltem velik - meg aztn Ggyis elmenekiilnek, mi-
eldtt kikapnakrngli)en az esetben a Turks-ok mél-
tosagteljesen tavoznak. Még visszamehetink a
Shinra géépiﬂetbe is, ahol sok-sok cucc var rank.
Példaul mi van azzal a géppel, amibe pénzt dob-
tunk, de nem righatunk bele, mikor nem adott ki
semmif¢ Magy oft van az frombita a ruhésszek-

rényben; ami Cait Sith legjobb fegyvere - és

. Repilljiink a va-
k Mid orLu érkezni,
zunk le és kutas-
hoz lefelé men-

és Midgar met-
menjiink dél felé
ki mit mond. Az
W-ltem materiat. In-
marosan faldlko-
726 Elendval, Ru-
utolsé taldlkozas

folsé maradvanyit is felszamol
apunk egy kivalo fegyvert, a Ragnarok-ot.
fsink allast és valasszuk ki Barret-ef. Menjiink
felfelé és vegyik ki a dobozbol Barret Jegjobb
gyverét - utina visszamehefiink csapatot va-
i, de ha nings u csapatban nem le-
iafte ‘ez is megvan mehe-
nk Hojo-hoz. Elmendasa szerint 6 Sephiroth ap-
és segiteni akar fidriak, persze ezt mi nem en-
edhetjiik. Hojo annyira megérillt, hogy beadott
aganak egy adag Mako-t, ezzel teljesen elvagta
agdt, és szornyekke valtozik o, akilet nekiink
Il legy6zni. Nagyon nem lesz nehéz, csak soké-
ig fog tartani. Ezgz(::tén visszakerilink a High-
wind-re, chol kideril, hogy mér csak néhény na
van a Meteor becsapédaséig. Cloud azt tunécsoﬁi
ja mindenkinek, hogy menjen haza és latogassa
meg a szeretteit, aztan ha gy gondolja férjen

vissza. Csak Tifa marad, hisz neki sincs hova g& Ecl ergsebbek,

mennie. A romantikus éjszaka utan masnap a
csapat minden tagja visszatér, igy egyiitt mehe-
fink Sephiroth ellen. Cid és bardtai beizzitjak a
Highwind-et, igy mar repilhetink is a krater fole,
ahol egy kis balese’r forténik.

3. CD - A VEGSO
OSSZECSAPAS

A kréterben landolunk, ahol rogton felvehetiink
egy dllasments kristélyt, amit értelemszerGien
maid csak a legaljén, Sephiroth elétt érdemes le-
rakni - ezen 10l oft lesz egy dllasments hely. Nem
art, ha kit a vilagtérképen az 6sszes fitkos dol-

ot, felszerelést, fegyvert, matériat megcsindljuk,
ﬁ|elve felvesszik - a mér emlifett rég:Ebi szamok
alapjén. Induljunk lefelé a csigalépcsss alokzat
helyen. Az Gjabb képemysn szintén lefelé halad-
]un{. Van itt egy-két cucc és matéria, amit ve-
gyink fel. A kovetkezs helyen ugréljunk és fus-
sunk lefelé, egy elagazashoz ériink. Itt aki velink
jon - az a ket ember - azt killdjik balra, ki
nem, azt jobbra. Szaladjunk tehdt balra, ahol
tobb valasztési lehetdségink is lesz. Erdemes a
felsé barlangot vélasztani, @ f
keriliink csendes zenével /Mivel
dkat a legjobban fej
]egyezz?jﬂ ieg
tamadnak

Beszeljink
velik majd rak Shelyet. Mentsiink
allst, am még ne menjiink Sephiroth-hoz. Inkabb
kutassuk 6t az egész North Cave-et, minden
egyes zugot és helyet. Tudorfi) hogy ez sokdig
tart, de megéri, mert egy csomo érdekes és érfé-
kes felszerelést és matériét talélhatunk. Ha ezzel
megvagyunk térjiink vissza a menidhelyre és
mentsiink? Késziljink, mert jon a vége! Téltsik fel
mindenkinek a HP-MP-t és szereljiink fel mindenkit
matériakkal, adjunk annyi embernek Ribbon-,
ahdnynak csak |ehei. Csindljunk a Megalixir-bél

99-¢t, és nyugodian adjuk oda a legjobb Syvsr
Gdésre

rekef knek, hisz a matéria fejl
mar nin ség. Ha megvagyunk mehefiink
Se graljunk egészen a kézepéig a

helynek; ahol révidesen Jenova tamad rank. Ot
még nem lesz nehéz elintézni, két Knights of the
Round és kész. Ezek utan szemt| szembe keri-
liink Sephiroth-tal. Ha elég magas szinten éllunk,
harom csapatot valaszthatunk ellene, melyeket
menet kﬁzﬁen vélthatunk - szerintem ez felesle-
ges. Sephiroth elsé alakjat még nem lesz tilzottan
nehéz likvidalni, néhény Knights of the Round @
Egh’ei Mime tmadéssal leuténozunk és méris

[

szithefjik. Sokkal keményebb lesz Sephiroth

@kovetkez6 alakja. Erdemes eiy DeBarrier-rel kez-
i

deni, ezzel ugyanis letdrhefjiik azt a pajzsot, amit

Y

bb tamadasa a SuperNova, nekem ez
nagyon tetszik - csokamit mivel az
el, az nem. Amennyiben a matériink
zinten Glinak nem okozhat gondot
lintézése. Gybzelem wtdn Sephiroth
fér és egy utolsd, mindent elddnté csa-
loud-of. Am ez mar jelképes Bssze-
ndenképpen meg fogjuk nyerni. Innen
is maradt mas dolgunk, mint hatradél-
élvezni a megnyerést - persze varjaiok
lista végét is, mert van oft egy megle-

re értiink soha sem gondoltam volna!
De vérjunk csak, van ift még valami, amiré| nem
ifom. &

EMERALD ES
RUBY WEAPON
- khez képest a
: trﬁing volt. Ez

n; az Emerald és a Ruby. Sok-
f Sephiroth, Gsszehasonlitas-

edig a ket V

képpen Sephirath-nak max. 200 ezer HP-je volt,
mig ezeknek kilén-kilon 1 millio. Mivel rengete-
gen kérdeztek, hogyan lehet Gket |eﬂyﬁzni mon-
om a sajét tapasztalatomat azaz, hogy nekem
hogyan sillteriih.
El6szér is szikség lesz az Ssszes piros matéria-
ra - a leirés szerint haladva - illetve a régebbi

ez nem lehet gond. A legfon-
Phoenix, Knights of the Ro-
MP Turbo, W-Item, W-Sum-
I'?bb harom ember e célra @
armas, méghozza limitjeike

szamaink alapjé
fosabb matériak
und, Final Attac
mon, Mime. A [¢
Cloud, Cid, Yol
miatt. Ezen kivil Cloud-nak vegyi
erdejébd| az Apokalipszis ku?gz;: ll
tén a leirds szerint haladva - megkelhlenni
Scimitar-nak, ami Cid egyik fegyﬁre. Ezeknek a
killsnlegessége, hogy haromszorosan fejleszik a
matériét. A harm Oi{ emberiinknél legyen olyan
yver, ami fele van duplén fejleszt6 nyi|6so{(-]
kal. Ha jol emlékszem Bone Village-ben van
du |uFe]|eszk'is karpancél is, de j6 lesz most eb-
bl Normall is. Csin6|iu1|1|< a W-Iteane| 95; Elii—(
xirt és ixirt. Ha eze annak repiljin
a NorthE?;e-be, oda, uhom&gikus kcfcal:
gk tamadnak rank. Adjunk nekik Elixirt és oljik
meg Sket. Egy elintézéséért 1000 AP-t kapunk,
és altalaban kettesével szoktak jnni. Ezen kivill
jonnek itt még apré piros pontok, melyekért
2400 AP-t kapunk, ami haromszoros rben
7200-nak felel meg. Fejlesszink minden piros
matériat minimum kétszer Master szinre, hogy
becserélhessik cket piros Master matériakra -
ha egy matéria Master szintre lép, akkor abbél
kapunk még egyet. Ebbd| kovetkezéleg a Phoe-
nix-bél 5 gﬂ Master szintii kell, hozza 3 Master
Final Attackekel. Ugyancsak harom Mime-ra lesz
szikség - mindenkinek egy. J6, ha W-Summon-
bél is van harom darab. Az MP Turbo-t parosit-
suk a piros Master matériaval, ugyanis ettdl tob-
bet seEez mindegyik - harom legyen belsle. Vi-
gyik a megszerzett Guide Map-ot Kalmba, ahol
az egyik embertd| cserébe megkapjuk az Under-
water matériat, ami nélkilozhetetlen a viz alati
harchoz. Ha ezek megvannak, akkor mehetiink
az Emerald ellen. Csinaljunk két KOTR-t, majd
uténozzuk le annyiszor, amennyiszer csak tud-
iuk. Mondanom sem kell, ezzel az erével kénnyt
Iesz elintézni. Ha meghalnénk a FA-Phoenix fe{-u
tamaszt. Mivtan kinyirtuk o kapott cuccot vigyik
Kalm-ba oz emberhez - ajéndék harom Master
materia, ezzel mar harom pirosunk van. Szerel-
jik fel 6ket. Ha csapatunk a mér emlitett tagok-
L6| all mindegy, hogy kit sillyeszt el a Ruby a
futéhomokkal. Sebezni csak onnanté! lehet, ami-
kor a karjait a homokba dugja - innents| érde-
mes tamadni. A limiteket mindig a karjaira

en elég

e is nyomjunk KOTR-t és Mime-t. A leg-

uk, amennyi- i

¢
°




Bementem:az irodémba és ko-
rilnéztem az asztalomon. Azaz
csak néztem volna, ha meg nem
szélalt volna a telefon. Ig hat
~gyorsan felkaptam, de lelkesedé-
) semet csakhamar letdrte a f6nck
. mogorva hangja, miszerint latni
akar az irodajdban. Barmennyire
is & felettes, azért egy picit még
elidéztem a szobdban, hiszen
egy levél fekiidt az asztalomon.
A teladéja pedig nem voltimés,
mint Barbara. Aztén ott voltak
még a folyé Gigyeim aktdi is, no
meg a fidkban néhany elenged-
hetetlen cucc: a fegyverem, bilin-
cseim, stb. Ezutén_pedig felkere-
kedtem meglategatni a fenekot.
Modora h?gegveli - mint'mindig
-, azonban most nem egyedil
Ucsoérgott az irodajaban. Skinner
igazgatéhelyettes elvesztette két
Ugynokét, Dana Scully:t és Fox
Mulder-t. Harom napja nem ka-
pott t8lik semmilyen visszajel-
zést, s akkor is csak egy motelbdl
faxoltak. Megkaptam mindketts-
iUk részletes aktajat, amit atvizs-
gélva egy fényképpel és telefon-
waszamukkal lettem gazdagabb.

- Shanks szerint oda kéne adnom
““az tgyeimet Cook-nak, hogy tel-
jes erdmmel az tgysn lehessek.
lgy hét kileptem az irodabsl, bel-
éptem kedvenc tarsamhoz, és el-
Ojsagoltara neki a nagy hirt. Va-

jon miért nem &rilt, hogy még
tobb munkéat kapott222 Aztéan el-
bicstztam t8le és atsétaltam a
konferenciaterembe. A szekrény-
bél kivettem az elengedhetetlen
cuccokat, majd beléptem a sajat

“ szobédmba. A szamitégépbe lép-
ve APB-ztem, vagyis jelentettem
az eltGnt személyeket és elolvas-
tam e-mail Gzeneteimet. Miutan
végeztem ismét a folyoséra lép-
tem, ahol mér Skinner vért és fe-
lajanlotta: menjink egyitt. Irany
Everett, az a varoska, ahol utol-
jara lattak két tgynskiinket. Mie-
6t beszédbe elegyedtem volna a
pultos nével balra néztem, ahol
egy helyes kislanyt pillantoftam
meg. Persze elé’)b{) E )

Y

o

oszontem az
anyukénak, majd megkinéltam a
kisasszonyt egy ragéval. Ismét
helyreallt a le? i békém, hiszen
mar tudtam segiteni valakinek,
de azért nyomozni is kéne. Igy
héat felmutattam FBI igazolvényo-
mat a pultosnak és a fényképet
megmutatva megkérdeztem,
nem-e jart itt ez a két személy?
“De” — {6tt a valasz, s pillanatok
molva gazdagabb lettem a bérelt
auté rendszéméval szamaval.
Utdna pedig megkértem szépen,
hadd nézzik meg a két igynok
szobdjat. Tudtam én, hogy santit
valami ennél a Mulder gyereknél!
Nem éppen narancslé cﬁﬁ alV

3 tetején abban az yegben... A

. t8kmag és az UFQ-s Gjsadg mar

~ nem is lepethmeg. Az agyon va-

lészintleg az éppen aktudlis

~ aktdi yoltak, a telefon mel

-dig egy kér

néztem Skinnerhez, aki Scully
szobajat vizsgalta. |
kidtazasz sgll :

lettem gkosabb, Ggyh

y o lap

top iranyaba fordult a:?igye|—* - 4

mem. A fene, ez meg le van k&
dolva. Skinnerrel folytatott esz-
mecserém utén arra a kévetkez-

tetésre ||utoﬁc:m, megkérdezem, £

hova telefondligk az itt lakok.

Egy grimasz utén meg is kaptam
az éhajtott szémokat. Gondoltam
- tan jol kivicceltik magunkat, el-

megkérdezem mi az az UFO-s

kényv, de a néci amint meglatta
a kezemben, mér kapta is ki be- |

|8le, mondvan ezt kereste égen- . bevisznek az glsé ajtén, majd

foldon...
Mivel més dolgunk nem akad,
irdny vissza az iroda, ahol ellen-
6rizzitk le az ismeretlen telefon-
aszamot. Nocsak. Egy helybéli
rdktaré. Menjink hat oda. Ha-
tamra kaptam Skinner bé&« it és
mig & eldlrsl rontott az épiiletbe,
enELc'xtulrél témadtam. Vol-
na...csak hat zérva volt az aijté.
Aztén eszembe jutott, hogy van
nekem egy zarfeltord kézi készi-
lékem. Igy mégis csak bent vol-
tam az épiletben. Mig Skinner
hétul matatott az irodéban én
c:lc:posc:n koriilnéztem a he|yen.
A bejarat mellett zart fadobozok
voltak, hatul ires hordék, de a
legérdekesebb mégis a vérnyo-
mok voltak a féldén. Gyorsan
mintat is vettem bel&lik, maid
gondolkozni kezdtem. Ha itt vér
van, valahol t&ltényhiivelynek is
lennie kell. A szemkozti oszlop-
ban megtalaltam azt is. Sok sze-
rencse kellett hozzd, de végiil is
sikerilt észrevennem egy Morley
markajo cigarettacsikket is a
foldre hajitva®Ezt is eltettem
elemz8 készléfémbe és boldogan
rohantam ideiglenes fénokom-
héz. | RPN
Jél lathaté, hoy az iredat telje-
sen kipucoltak, még az emeleten
is csaksasznélhatatlan’ cuccokat
hagytdk. Hacsak:.."A zseblam-©
pdm .;avilagitétf;'_a |_én)(egre,
ugyanis a pajszerrel mar ki tud-
tam nyitni a lenti zart dobozt,
amiben egy vagon fekefé por
volt. Biztos ami biztos, elraktam
egy Uvegcsényit beléle. Azt hi-
szem ez mincft;n, ami ebbél a
raktéarbél kihozhaté volt, igy ta-
voztam oft, ahol bejéttem. De ni-
ni! Uj latvény téarult elém. Egy
hajé ||<<'5t61’r ki a dokkoknal. Gyor-
san le is szaladtam a kinai Grgé-
hez és kikérdeztem. Természete-
sen nem tudott az égvilégonssem-
mit, de valami miatt gyanis volt
a pasas. Vissza is mentem a rak-
tarba jelentést tenni, de Skinnert
valészinileg két igyndke érde-
kelte. Igy héat a kijarat felé vettisk
az iranyt. Kint arra lettink figyel-
mesek, hogy egy kocsi kévetett
minket. Ovatosan kdzelitettem fe-
lé, majd miel&tt elhajtott volna le-
kaptam a rendszémét. Most mar
nyugodt szivvel mentem vissza @

az iroddba. Amig Skinner elmé- _

férés megtagadva — kormanyé c
Hoppé. De mj o frészért

- KO

étbeszé|i|em az igyet, de egy
fontos telefonhivas kdzbejtt ne-*

ki, i?(y csak arra volt ideje, hogy .

megkérjen esfefelé nézzek vissza

& raktarba.
» Addig volt még egy kis idém,

0gyhogy leadtam Amis baratom-
nak a cuccokat a laborba. Miu-

mentem este a raktarhoz. Tavcss-
vel végignéztem, hogy valamit

utanuk lopéztam hétulrél. Bent is
csendben vartam a soromra, s
néztem, hogyan rakodnak. Miu-
tan lerendezték a dolgot nekem
mar nem is maradt més héatra
mint hazamenni és bedobni a
szunyat. Erdekes médon azon-
ban még kipillantottam az abla-
kon és egy széke szépség libe-
gett el elétte. ©
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Mésnap reggel siettem az iroda-
ba (jézus, mintha csak magamat
hallanam), és azt veszem észre,
hogy Cook fekszik a foldon.
Gyorsan odasietek, hogy meg-
tudjam mi tértént — hala Istennek
még él a draga kollegéam. Azt
mondja lettsttéek hc’:’ru?rél és nem
emlékszik semmire. Megnézem
gyorsan a pdancélszekrényt, de
mar érzem, innen hianyzik vala-
mi. Scully laptopjat dobbantottak
meg. Nincs mit tenni, leiilok az
asztalomhoz, @mikor kapom a
hirt, hogy James Wong-ot megél-
tek az éjszaka a raktarhaznal.
Na, a reggeli kavémnak is |8ttek,
mehetek dolgezni. A baratsagta-
lan mexikopé (Copyright by Mar-
tin Lawrence) igazolvanyom fel-
mutatdsa utdn maris beengedett
a helyszinelékhsz. A halottkémen
és a fotéson kiviil mér csak az
aldozat nézett ki jobban, de 6
vele sajnos mér nem tudtam be-
szélni. A szakérté szerint egy
nagy kaliberd pisztoly végzett ve-
le, méghozza igen kézelrdl. Te-
hat mégsem stimmelt minden
Wong kéril. A fotéstol elkértem
még a készil fenyképeket, majd
odaléptem az ismeretlen gydnys-
ri néﬁéz. Mint kiderilt Mary As-
tadorianrél van szé, 6 a nyomo-
z&s vezetbje. Gyorsan beavattam
a részletekbe, majd megdicsér-
tem a szép szine miatt. Majd be-
le pirult, cll:)e azért kinydgte, hogy
készéném. Lemem[inz vele a ha-
j6hoz, amit tiizetesen is atvizs-
Eél’rcm. Gyégyszerek a szekrény-
en, sarga viharkabat, valamint
egy koteg pénzre lettem figyel-
mes. Meg is osztottam gondola-
taimat Mary-vel, azonban nem
volt id& sokat beszélgetni, hiszen
megjott a kikots kapitanya, akitsl

orosz haijé (ez dllt a sérga dzse-

lyedt a jegyzeteiben, addig leel- ~ kin). Kévetkez&dhelyszinfehat a

len8riztem a rendszémot. Hozzg-_

o|_t

f v

kormanyé az *

- kovet a kormény2 Atmentem, |
“hogy magéval az illetékessel is -+

kar, hogy

28 97‘m°“5fl-'Umez,
olyan csonyén leégett. Csak azt
nem tudni mit8l! Kérilnéztem

-

minden létezé helyen, nem is cso-

da, ha az ‘alagsorban egy. éridsi
femgolyét talaltam. Barmi is volt
ez eredetileg, a lényegét mar ki-
szedte beldle valaki. Nem baqj,
Amis-nek |6 lesz. Valamint a sa+
sokkal ékesitett dobozok is érde*

kesen hatottak. Tovabb botorkdl® '

tam a fedélzeten, amig két kabin-
ra nem lettem figyelmes. Az /=

egyikben egy naplé, a mésikban
egy szdl papir volt .A bokkens

csak az volt, hagy oroszul karcin-
tottdk Bket, s egy arva szét nem
értettem beléife-.ﬂ.’l'a|(:|r'ff‘mé:jd:Mq vI
Elindultam felfele, g o hajé ki;z,.
sején érdekes foltokat vé.;!igm fel- |
fedezni. Mintha belilré| beleégtek
volna az emberek. Rémiszié...
Gyorsan el is Ojsagoltam a nyo-
mozéndnek, aki viszont friss Ojléx
nyomatokat mutatott nekem. Fel#

hiviam Amist, hogy nézze m&F

meg kitél szarmazhat, aniikera -
hajé le volt zarva! Nemsokara ™
egy renddr hozott iizenetet, mi-
szerint a boncmester végzett a
beszéde van Mary-vel. Hat le- &
gyen, menjink eda. Erdekes esz-
mecsere kovetkezett arrél, hogy p :
mi baja is volt tulajdonképpen.d
kis kinainak, és mik is voltak.azok
a gydgyszerek. Wong egykulon-
leges tumorral volt megdldva, ami
annyival rosszabb er raknél, hogy
még sugarfertézott is volt. Ha
nem |étték volna le, akkor is elvit-
te volna a rak. A gyégyszereket
edig ezenttl csak kdabitészerként
iviuk. Elkunyerbaltam a gyilkos
|8szert, majd kérdezgettem még a
Tarakanrél, de mint Eiderijh', nem
voltam vele egyedil az utébbi
nc:pokbcn, hiszen két masik FBI
ugynok is jart errefelé. Miutan
megtortént a fényképes azonosi-
tésgf(iderijlt, hogy Scully-ék elren-
deltek egy méasodik boncolést a
Tarakan legénységen. Dr. Truit
szivesen meg is mutatné nekiink a
tetemeket, ha valaki el nem tette
volna 8ket. Ugyanis a hitékamré-

munkc’jc’:vc:l és nagyon sirgésen 1+

ban egy arva lélek sem volt! Ez y

érdekes. Mary szerint Wong is a /

Tarakan tagja volt, s pluténiumot,
csempésztei

érthets lenne a rékja. Ez egész
i6l hangzott, megragom még ad
dolgot. Addig is elugratiam ala-
borba, hogy?eodicm a fénigo-

lyét, valamint a t5ltényt Amisnek T

Mér nem is volt mas hatra, Mint

keresett senki telefonon, most meg ™
egyenesen Uzenet hegyek fogad-
nak. El8szér is Barbara hivott a
hosvét miatt — mar megint egye™
dil t8ltém az Unnepeket, de e- @
mailen megjsttek az Gjlenyomat
mintdk, mivel Amis nem talélta a
tulajdonosét az adatbézisban.

Hat akkor kikeresem én. Bizony

megtudtam, hogy a Tarakan egy ® meglepd dologra jutottam. A kol-

|égiém, Mark Cook ujjlenyomata
volt a Tarakanon. Eppen azon

gondolkoztam miként mondjam.el™
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be az orszagba.dgy ¢

ot

- O

hazamenni. Erdekes. Eddig nem.




ititoftam kicsit,

- Habogott valamit, majd meg-
~ beszéltiik este talalkozunk a rak-
 tarndal. Amilyen szerencsém ne-
~ kem van, nem Mark ot el, ha-
~ nem a Gordon cég egyik teher-
~ autdja. Mivel ires volt nyugodtan
 beszdalltam és atvizsgaltam. A
kesztyGtartéban taléltam egy ér-
ekes papirt, amitmér csak gyor-
e vagtam, mert [Gtt a
;olg/b oldali ajtén vetsd-
: j@rmibél, ami abban a
ill an mar tova is szagul-
- 'doft. Erre alidni kellegyet, Ggy-
. _hogy hazaméentem.

N

- Reggel a vekkeréra zaja keltett
@, de nem volt idém sok min-
~ denre, megint kopogtattak az aqj-
- fonfon. M{c;gf Mary volt az, a szo-
* -kasosndl is izgatottabbnak lat-
. szott. Egy vided kazettat szoron-
- gatott a kezében, azt mondta na-
gyon izgalmas dolog van rajta.
.y Persze fgél 6éraig hbzta az idét,
- 'engem meg mar megdlt a kivan-
.~ csiség, hogy mi lehet az. Aztan
-V@gUFis lehullt a lepel. A felvétel
er«._henzinkanél: készilt, ahol is
megéllt a Gordon térsasag egyik
autéjanés Mulder Ggyndk is. A
kamiensafér kiront a jarmivébsl
és elkezd Mulder felé szaladni.
i Ekkor éri@si fényesség csap ki a
testébd| és megszakad az adés.
Ez most mi a F?anc volt? Vélasz
b azonban nincs, ehelyett van vi-
| szont fax. Megjétt a Tarakanon
l talalt iratok forditasa. Ezek sze-
rint Wong rendszeres jévedelem-
mel rendelkezett (vajon be is volt
| jelentve?). Plusz megtudtam vég-
».  re mi volt a fémgolyé. Hasadéa-
nyagot taroltak Een ne. Most va-
lasztés elé kényszeriiltem, hové
men]ek elészére Az eléieﬂ sofér,

S voEy a Gordon cég székhelye ér-
. dekel-e jobban? Odaadtam a fa-

; xot Mary-nek, majd nyakunkba

_ kaptuk a labunkat és elmentiink
-, Charno-ba. Méreleve gyanus
\volt a hely, hiszen a kapu is nyit-

~va volt, s minden olyan tskéletes-
) nelp latszott. Bent természetesen

. _koremsdtét volt, Ggyhogy eszks-

~ Z6Indm kellett egy zselﬂc’:mpc’:t.
~ Kériilnéztem a bal oldali szoba-

- ban, de semmi eredménye. K&-

- Fulnéztem a jobb oldaliban is,

.. ahol®gy lémpa és egy csipéfogd
. fogadott. A nagy rendetlenség-
7'ben majdnem itt hagytam, de

_csak meglett egy — a mér a Tara-

~ kanrél is ismert — fizetési naplé.

" Ezt kerestem. Széval akkor meg-

®van a kapcsolat a Gordon’s Hau-
ling cég és a raktarhaz kézott.

| Ebben a pillanatban lépett be

Mary is, azonban nem egyediil

jott. Elétte egy fazon lépett be,
akinek a szeme feketeségben
Oszott és olyan erdvel rendelke-

__ zeft, hogy azonnal leteritett.

- "Mondanom sem kell Mary is

'Oggg

«re "észif;hogy"-bor:i;‘f{bd van a:

rékérdeztem az Gjlenyomat- “egyik szekrényben, s alig van

ezzel a pisztollyal I5ttek ki

nyom: Mary pillanat

mar csak fél perc arra, hogy va-
lami okesat kitaléljunk. Lehet tor-

_ni a fejeket, most mi tévék le-

gyunk! Van egy csipéfogénk,

ar ]Item“ d}c:ifmif monda-
e ke N

kem éppen megszélalt a mobi-
lom. Amis volt az és finoman el-
kildstt az 576 Konzol South
Park oldalén taléalhaté helyre,
hogy miért viszek be nekitsugar-

amivel drétokat lehet elvagni, -@=fertézott dolgpk_q,t. Es itt most a

vagy megbitykslni az ajtén lévs
zarat. De ez mind @ rossz terv
részét képezik. A megoldas: ké-
rilnézni! Van ugyanis egy fal az
ajté mellett jobbra, aminek az al-
j@ban egy szell6z8 van. Maris ki-
Utdttem a lapattal és kimasztunk
— pont mielétt az égbe repilt az
egész kocerdj. Kint révid eszme-
cserét folytattunk a torténtekrs| —
és persze nem én lettem volna,
ha nem prébéltam volna meg-
csékolni Mary-t — azonban egy
kedves mosollyal héritotta a dol-
ot. Sebaqj, tc:(fm maijd legk&ze-
igebb...
Akkor nézzilk meg az Ssszeégett
kamionsofért a boncteremben.
Semmi kiilénds nem tortént vele
azon kiviil, hogy valami hatal-
mas nukledris eré6 megégette. Mi-
vel nincs mit tenni, hazamentem
aludni.
Reggel az irodédban kezdtem,
ohosi meglepve lattam, hogy
Mark a Eonferencicﬁeremben tel-
jesen felfegyverkezve var. “Mi az
Isten folyik itt2” — tipus0 kérdé-
semre, “Harcba megyink ko-
mam” — felkialtas érkezett, hiszen
Mark szerint van egy szemtant a
Wong igyben, aki'felismerni vél-
te a tdmadét. Aki pedig nem volt
mas, mint Yvgeny Smo?ni](off,
egy orosz emigréns. Raadasul
nem egyszer volt mér bintetve.
Arra a kérdésemre, hogy enged-
ély van-e, igenls valasz érkezett,
és mivel méar Mary és a kom-
mandésok is értesitve vannak
jobbnak lattam elindulni. (Bar
Mark ellen kicsit hdztam a
szam.)
A raktéarhaz elstt megkértem
Markot, hogy fedezzen, maijd
pisztolyomat a kezembe ragad-
vén berontottam az épiiletbe. El-
s6 korben lelovoldoztem az osz-
lop mégétt alldkat, majd kérbe-
vizslattam az alsé szinten. A céri
sasok itt is megtalalhatéak voltak
a dobozokon, sét ift is volt fizeté-
si naplé, akar csak a Tarakan-
on. Feliebb merészkedtem a lép-
csén, ahol Gjabb gazemberek
vartak még golyéra. Miutan ki-
osztottam mindenkit a hatsé csi-
galépcsém lefelé indultam el. Es
maris megtalaltam Smolnikoffot,
aki békésen Uldégélt az iréaszta-
la mégott. Mivel nem akarédzott
beismerni neki, hogy megélte
Wongot, bizonyiték utan kellett
néznem. Még 6, hegy Mark me-
gemlitette azt az e[dogoﬁ fegy-
vert, ott a dobozok kérnyékén.
Miutén megtalaltam, elvittem

®Amishez, a laborba, ahol csinal-

tunk pdr |8szertesztet. Az ered-
mény: mindkét behozott 18szert .,

e

£ fémgdmbre gondélt. Nem gy&z-

‘tem t8le boésénatot kérni, majd
“hazamentem:_*

" Epp, hogy becsuktam az ajtét —
" mdris kopognak. Mary az, de
"neki sincs valami rézsas hangu-

“lata, ugyanis kihagztuk ebbdl az

egész l6voldszss akcidbdl. Epp
eﬁenkeznék, hogy Mark mér ér-
tesitette réla, de megszélal az
izenetrégzits. Egy ismeretlen

hang kézli velem, hogy Mulder _a

és Scully életben van, viszont o
rész|eie{et csak masnak hajlandé
elarulni, feltéve ha elmegyek egy
bizonyos hangarba egyediil.
Mary megsértédik, hogy rajta ki-
vl mindenre van idén, s |e;ép,
nekem meg végre alkalmam nyi-
lik egyet szunditani.

Mésnap reggel felkerekedtem és
elindultam agba a bizonyos han-
garba. Keresgéltem egy ideig,
mig végre el nem buikcmt egy
néger pasas. Persze nem mutat-
kozoft be, csak egyfolytaban azt
hajtogatta, hogy igérjem meg
neki, hogy nem beszélek réla
senkinek. Mas véalasztasom Ggy-
sem volt, igy figyelmesen hallgat-
tam. Azt mondja, Scully életben
van és egy kérhézban époljak.
Ha odamegyek egy Jane Doe ne-
v nét keressek. Meg olyasmirél
is beszélt, hogy akivel szemben
éllunk az nem holmi orosz maf-
fia, sokkal veszélyesebb, anndl.
Ezt még a fegyver sem fékezi
meg, csak-egy specidlis penge. X
maris el8hozott a'zsebébdl egy
térnek 1atsz6 szOrészerszamot és
atadta. Tudjam, mikor kel hasz-
nélni. Aztan meg angolosan té-
vozott. Eppen értékeltem volnd®
az elhangzottakat, amikor neszt
hallottam a hatam mégil. Els-
kaptam @ stukkerem — és lesben
alltam. Huh, csak Mary volt az.
A frészt hozza rém! Bezzeg most
mosolygésabb, mint tegnap volt.
Elhadartam neki gyorsan az
Ugyet,,majd kaptuk a cékmékun-
kat és e|néztiJn|E)c1 kérhazba.
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Adolyesén a névérnek elmond-
tam, hogy Jane Doe-t keresem,
mire valamiféle igazolvanyt kért.
Mindketten elérantottuk FBI jelvé-
nyiinket — erre megnyugodott.
Megkérdezte kihez jottink, ki
kildstt. Mindig az igazat mond-
tam, igy szerencsére egykettére
bent voltunk Scully-nal. Latszott
rajta, hogy egy kicsit még za- _
vart, ezért gyorsan be is%izonyi-
tattam, hogy egy barét kildstt -

_és elévettem az éles szerszamot.

Kissé megnyugodott és igy mar

.w____w__tu_dry_n_k_\_{_e_lg__b_ggmz_é| ni. Arrél szé-

i S —

molt be, hogy egy vonatpélyaud-
varhoz tartottak volna, ha nem
témadjak meg &ket. Eszembe ju-
tott a papir a kamionbél és méris
felkerestik a cimet. A villanypéz-
narél felmaszva kérilnéztem a
tavcsdvemmel és megpillantottam
az dhitott vagont. Bementiink, de
mar minden el volt égve. Eppen
azon gondolkoztam, volt-e értel-
me egydltalan eljénni, amikor

egy kissé apolatlan fické szalad-
Eél t az auténk karil. Miutén ki-
érdeztilk, egy vide6-kazettaval
lettink'gazdagabbak, amit be is
vittink az irodaba lejatszani. A
szamitégépbe helyezve elevened-
tek fel egy mutét képei, amit
Mark is végignézett. Kisvartatva
egy vid"je‘éé%?hfét_é’ﬁtib részesei
lettinky<ugyanis 3 smeretlen azt
éllitotta, hogy Scully baratai és,
hogy tudjak Kol lehet Mulder. A
filmen szereplé fazont azonositva
kiderilt, hogy Alaszka lesz a
végallomas. Amig Mark jegyet
foglal, addig el kell bocsozni
Mary-t8l, hiszen az & hatéskére
mér nem terjed el addig. A sra-
cok a kis PDA kildik a koordinéa-
takat, lehet is menni el&szér az
orvos hazdhoz. Bent jél koril-
néztem, de csak az emeleten ta- |
laltam egy hulléat. A plafenrél le- -
l6gé csontvéizat megvizsgalya

egy rejtekaité keriilt els, ami mo-
gott Mulder volt megkstozve. A
nagy pillanat elérkezett, végre
személyesen is talalkozhattam

vele. Révid eszmecsere utédn arra
lettiink figyelmesek, hogy kocsiaj-
to csapégik. Kinéziink az abla-
kon: kormanyiigynsksk. Futés le

a lépcsén, ki aiézbél és oldalrél ¢
ol lelovoldoztem &ket. Beszall-
tam az autéjukba és elhajtottam

a katonai bazishoz. It kicsit be-
(rosodtek az események. Fegy-
verrel a kézben mentem végig a
folyosékon és amilyen kapcsolot
csak lattam megnyomtam. Lattam
nagy Uvegaijtékat, szamitégépe-
ket is. Aztan betértem egy hullé-
val teli terembe. Mulder is ott

volt, csak neki is az a feketeség
lebegett a szemében. Mondtam
Scully-nak, hogy fusson, én pe-

dig jobbra forguhum és lel6ttem

az Ojabb &rt. Bementem a hatsé
vezérlébe, ahol tudtam egy picit
pihenni, majd kinyitottam a nagy
UvegbUra két ajtajat. Visszamen-
tem a k6zépsé szamitégépterem-
hez, ahol a fekete gom%bal akti-
véltam a rendszert. Mér csak héa-
tul kellett leléni az &rt, elvenni @
kulcsat és elfutni Mulder elél,

hogy vége legyen ennek az

egész Sriletnek.

A végét pedig vétek lenne leléni,
ogyhogy minr?enki szépen

jatssza végig és csodalkozzon.
Néha a |6 a rossz és a rossz a

F)? HO gyerekek, én mar olyan
aradt vagyok, hogy azt se tud-
tam a végeén ki-kivel van. Elég

egy rossz lépés és vége,a jaték-

.. Ugyhogy most e?meg ek télie!
almét aludni, ne keressetek, ne
hiviatok = hagyjatok aludni.,

N Zzzz. 8P
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formajaban van, akkor nekiugorhatunk a mér-
kézésnek, vagy a bajnoksag Eivéhsztﬁsénuk.
Ezeket egyszerGen a SEASON vagy a TOUR-
NAMENT pontban tehetjilk meg. Minden euré-
pai kupa és nagyobb nemzetkzi bajnoksag
megiuﬁ:lhaté a gépben. Széval, ha mindennel
megvagyunk kezdhetjik az aktiv focit, mert a
kvetkezd lépés mar a...

MERKOZES

Ahogy latiatok, a meccsek alatt alainLaibun
mas a kameradllas, &s masképp jelolik a ki-
lonboz6 mozdulatokat, cseleket, taktikai meg-

oldasokat is. A stadionok
megrajzolasa szinte feljesen
éleiii. Néhany stadion belsé
képénél elgondolkodik az em-
ber, hogy vajon fotét lat vagy
tényleg ennyire pontosan siEe-
rilt megrajzolni az aréndt. A
kdzonség Langiu is teljesen
dsszhangban a csapat nemzetiségével. Az
olaszok razzak a fenekiket és kdzben énekel-
nek, az angolok anyaznak minden pillanat-
ban, mig a németek részegen diilongélnek és
kdzben ﬂangosan dalolasszak valamelyik sor-
leguritd nemzeti nétéjukat. A birck a bedllita-
so?(rél figgden leheinek szigoriak, de lehet-
nek kedvesen elnézéek is. Kiilonésen, ha
yorsmérkdzést valasztunk, akkor szinte min-
gen szabdlytalansagot elengednek. Ez persze
nem jelenti az, hogy bérkit?elrﬁghciunfo ka-
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pu el8tt és nem kapunk érte semmit! Nagyon
is kapunk, Ggyhogy évatosan, am néha egy-
egy rossz becsiszast elnéz a biré.

A kommentatorok nem véltoztak, Gm némi-
leg végre sikerilt kibévitenitk a székincsiket,
ig{ nem a megszokott 10 mondatot sorolgat-
ok, hanem rendesen, a férténteknek megfele-
|6en kommentdlnak, ami tényleg nagyon han-
gulotos és szorakoziatd. Raadasul még min-

en csapatban legalabb 4-5 nevet tudnak,
igz ha Ocsi-bécsi golt 18, bizony néven neve-
zik, ami fura, de mindenképp 6 egy magyar
fiilnek. Ja igen! Nem vagyok benne biztos, de
mintha a magyar meccsek dlatt a kdzonség

néha rakezdene a ”Mc:grarok! Magyarok!”-

fipusd buzditasra. Ha valaki ezt meg tudja
nekem erdsiteni a szerk. cimére irjon. Széval
a kérités nagyon hangulatos, egyszéval hi-
bétlan.

A goloromak és a tobbi animacié is teljesen
0j az el6z6 részhez képes, és ha néhc'lny
alopmoﬁvumof fel is haszndltak Ojra, azt min-
denképp olyan héttérbe fefték, hogy nem f(-
nik fel. Szic]t ak egymast, itik egymast, csoko-
l6znak a gé||6r6m utan, Ggyhogy minden van,

ami kell. Néha tolsagosan is.
Ha mar a géloknal tartunk...
Az ismétlések végre tobb ka-
meradllasbél toriének, igy
él6-kozvetités szeren gys-
nyorkadhetiink sajat goljaink-
ban. TermésTetesen irL is
megvan a |6l megszokott 10-
Féifkomerclléllézg de nem kell
nekiink belepiszkalni a dol-

okba ahhoz, hogy t5bb ol-
§0|r6| is megnézhessik a
golt. A jatéekosok is sokkal
mélyebben, sokkal ponfosab-
ban vannak megrclizo|vu, ezzel is e|hitetve,
hogy szinte az igazi sracok szaladgdlnak
eléttiink.

IRANYITAS

Mint mér fent emlitettem, az iranyitas csak
néhany dologban tér el az eddig megszokott
Fifa-rendszertsl. Ez inkdbb a témadésnal vé-
lik lathatéva, mivel a jatékosok sokkal Bssze-
feftebben kezelik a labdét, mint eddig azt
megszoktuk. Egyébként szerencsére az
NHL'2000-ben mér megtapasztalt taltés alat
gyorstalpalé képernydt, itt is beiktatick, igy
mindenki elolvashatja, hogy mivel, mit vagy
kit tud tartalmasabban felrigni. Mivel dssze-
teftebb az iranyités, sokszor egyszeriien nem
tudni, hogy épp mit csindltunk, csak a vége-
redményt latni. Olykor-olykor felpattant a lab-
da az orrom elé futas  _
kézben és a mai no-
pig nem tudom, miért.
Maskor sikerilt besé-
télnom a kapuba
(persze a sajétomba)
a lobdaval, annak el-
lenére, hogy rettents-
en nyomtam az ellen-
kez8 irényba. Egyszé-
val van egy pér ci,o-
log, amit meg kéne
tanulnom még nekem
is, pedig mdr |6 pér
napja nydzom a gé-
pet. Pontosan ezért,
mindenkit végtelen ti-
relemre biztatok, mert
az elsd par
mérkézés alatt megaldzé gélokat fog-
tok kapni a géptél, de ez ne szegje
senki kedvét.

Az ellenfelek labdakezelése azonban
kifejezetten javult (hogy a fene egye
meg!!l). Edc\i remeki}rleheieh‘
passzolgatni Fuposcm a labdat, ha
nem nyGltunk nagyon mellé, akkor
nem tudték elvenni. Itt nem igy van.
Ha esik, ha faj, a gép akkor is elsit
meccsenként Ogy 10-15 megeléz6
szerelést, ahol a sajét jatékosom elé
lép és elveszi a labdat akarhogy
passzolok. Ha magasan, akkor maga-
san elfejeli, ha laposan, akkor lapo-
san elélép, egyszoval mindenképp
rogjétok fel , amint tehetitek.

A masik “nagy” véltozés a kapusok
erésen remegd keze. Nem nagyon tudjék
megfogni azt a frénya labdat, ami elényiink-
re és hatranyunkra egyarant lehet. Kiiléndsen
a kozeli loveseknél és a szogleteknél, kifeje-
zeften sokszor egyszer(ien e?éHEizIk a labdat,
ahelyett, hogy réfekiidnének.

Az utolsé dolog, amit az irényitas szempont-
jabol megemlitenék, az az 6 emberfogasok
rendszere. Amikor bedobdshoz, vagy pontré-
gashoz jut az ellenfél, a palyan futkarozé jé-
tekosai ﬂc‘:‘ﬂﬁh meg]e|enneEc gombjelek, igy

eldsnthetiik, hogy melyik jatékost szeretnénk
erésebben fogni. Ebben persze nagy szeren-
csére lesz sziiségﬁn k, de [6 és dtletes Ujitas
minden tekintetben.

OSSZEGZES

Mindent dsszevetve, a Fifa’2000 azon ke-
vés jatekok kozé tartozik, ahol sikeriilt az
eléz év hibait kijavitani, és Gjitani is épp
annzii, hogy a jatszhatésag iavuﬁon, dea
jaték osszképe ne valtozzon lényegesen
meg. Tény, ﬁogy nehezebb lett, mint el6z8
festvérei, ami Andris-nevi sport-szakérté ba-
ratomat sokszor a dihroham szélére taszitot-
ta, amikor feszteltik a jatékot. Am etté| elfe-
kintve csak pozitivan értékelhetem a progra-
mot. Végre nem a csalédottsg jellemzi @
fesztelést, hanem az elismerés. Bizonyos el-

vek miatt nem szoktunk 100%-ot adni, csak
nagyon ritkan, am ebben az esetben szerin-
tem mindenképp egy olyan jatékrél van szo,
ami méltéan vezeti 6t a PSX-es sport-rajon-
gokat a 2000-es évbe. Ma egy foci jatéknak
igy kel kinéznie!

Adam
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pa keriiliink, ebbd| fognak

nyilni a p&lyak — az alvilag ura fogja
megnyitni nekunk a kapukat. Kezdet-
ben meg csa Y 520[30 |ESZ de kE'
s6bb nyilik megﬂ(eﬁo is. Osszesen 14

alyan — illetve vilagon — plusz 4 fgel-
Fensegen at vezet az Ot szerelmink
_ Kesho megmentéséig — persze el6szor
dssze kell szedni az 6sszes Ancestor-t.
Ha esetleg néhanyat elhagynank, ag-
godalomra semmi ok, mivel késébb
visszatérhetiink a mér bejart szintekre
és megnézhetjik a palya elején, hogy
hén eﬁmnyzn

Egyébkénta chk ész otletesre si-
i el cz ooy




 zelharcha inkéabb ne keve- 6l el lehet vele szérakozni, ha fetszett  ben a zenék is birhatéak, amolyan

al:{bbl csak

redjink,

mert
mi kerilheti

(UMK Kl Vi

Pare

a Soul Reaver vagy a Shadow Man.

§ L Mar Ismert palyakdr es  —  Tanise!
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“kell behelyezni, hogy megnyissuk a te=
vabbvezets utat. Her;f '
fangos megoldasskat is alkalmaztak a
készitsk, példaul van ely, ahol az
egyik kulcs elérhete olsagban
van. Eléttink egy piros tikor lathaté,
melybd| visszatiikrézédott két egyeb-
ként lathatatlan platform, melyre ra-
ugorva tovabbléphetiink. A kapesolé-
kat és a tovabbvezetd utakat dltalaban
konnyebb lesz megtalalni, am az An-
cestor-okat mér neiezebb lesz felven-
ni, mivel mindig jél el vannak dugva.
Mindig 6l gondoljuk meg merre iell
menni, mivel van egy-két logikai fel-
adat, amire kis gondolkodéssal kén-

_nyen rd lehet j8nni. Példaul a 5

mﬁ:hﬂdié aiakiﬁt ke
enként egész furs

8 Z
amik a kis poko
nk varézslatot is (korilottink egy
bb robbanast okoz). Ha végeztiink
nindegyikkel, 18juk szét a nagy “zsa-
kot” kézépen. Ez leesik és egy nagy
szorny tamad rank. Valamilyen tavo-
labbi, j6l védhets (ahol nem tud elta-
|g|ni a tizlabdakkal) helyen helyez-
edjiink el, majd onnan hskavetés
éhergicbbddkll(d témadjuk - ezt szin-
ién talalhatunk, ha elfogy. Merészked-
unk elé gyGijtogetni. A?(ézelharc nem
" a legjobb tthikc ellene. Harmadik
“randevink” egy féregszer(i mutans
szorny lesz, ami repU?ni tud, méghoz-
4 Gssze-vissza és ide-oda a éﬁrén.
Els6 menetben még csak a feifetlen
szétverni, de az-
tén kikel a teljes szorny is. Innentd|
_ kezdve ide—ocﬁc repked a palyén és
fizlabdékat kild rank. Az elsé forma-
jaban jérkaljunk kérbe-kérbe és néha
Ussik meg, aztan menekiljink. A tiiz-
labdait prébaljuk atugrani. Végiil 16-
juk, ahogy csak tudjuk. Az uioﬁé el-
lenfeh‘jnk maga az alvilég ura lesz,
akit nem lesz konny( legyézni. Jarkal-
iunk kérbe és szedjiink 6ssze varazs-
atokat — az egyik sarokban talélha-
tunk teljes energiatdltsket. Mielstt
megkiizdenénk vele nem art, ha min-
den voodoo babaét felszediink, hogy
legyen elég energidnk a kiizdelemre.
Céfc,)zzuk be varazslatokkal, féleg a
_ho kdvets energialabdaval [6ji
; 1S 1E5Z Olydn ne

Még

Akuji-t a legnagyobb kritika a kame-
ra kezelés miatt érhetné. A jatékot
ugyanaz a Crystal Dynamics készitet-
te, akinek a Gex-et is kdszonhettik.
Ugy tGnik, hogy a CD csapata egy-
szer(ien nem tud egy 3D-s jatékhoz
rendes kamerakezeld rutint irnil Mar
a Gex sorozatndl is ez volt a f6 baj,
és az Akuji-ndl is éllandéan manuali-
san kell a kamerat beléni tgy, hogy
j6l lassunk. Réadasul minden ugras
utén a kameraval kell bibelédni, és
ez bizony néha igencsak kényelmet-
len és zavard. Mindezeket tetézi,
hogy ha mégéttink egy fal van, ak-
kor nem tudjuk Akuji mogeé vinni a

I diiyukaanda a ral.

médon csak a palyék végé

voodoo stilusiak. Menteni sajnélatos

10

/al |
lyen konny( az elején a progi,

T

nehéz lesz a végére - kiilsnben sem
szeretem, ha egy nehezebb résznél a
mentéssel szérakoznak a készitsk.
Igazén nagy otletek nincsenek a ja-
tékban, de azt hiszem aki kedveli ezt
a stilust, ]c'}| el lesz vele. Mint emlitet-
tem a filmek nagyszer( minéségek,
am sajna kevés van belslik - példaul
az eléggé felingerelt, hogy megnyerés
is csak Eb. fel percnyi hosszﬂsc’:gﬂ!

Veres Miki
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smet e?y
|hose elevenedik meg oz ofthonunkban. Ezi

134 tal-viszont féhsnérél van'szo! A hélgy egye
2% W nesen o kozépkorbol érkezett o digitdlis korszok-
’ -+ (ba; hogy felkertlhessen a Playstation fan-ok CD

L lemezére. Ez o hiresség pedig nem mas, mint

£ Xena, a hercegnd. Gondolom sokan koziletek
hizzak most o szajukat, hogy megint egy gagyi
filmaiirat, de ezitial nem errél van sz6. A Uni-
mversal Studios és oz Electronic Ars dlial készitef
& publikalt jatek, szinte teljesen eltér a filmil és

netére. En ugyan nem vagyok egy Xena rajon-

\stilusa 3 dimenzids akcidjaték, néhol aprobb
logikai elemekkel fiszerezve. De nem kell megi-
jedni, mert ezek minden esetben maximdlison

lz6tt agymegmozgaté feladvany miatt, Mint oz
mar lenni szokof, itf is a kezdd animaciobdl de-
il ki oz ulopronene: ami azian a jGiék soran,
fo|yc1motoson alokulni fog. Sajnos nincs sz6 oz
inferakciordl, mert akarhogy cseleksziink oz elé-

L
'AZ EGESZ OTT KEZ-
“? D6D°"..O

Xena és legjobb baraingje Gabrielle &pp
egy svényen séidliak oz erdében és beszélget
tek, mikor egy ismer6s faluhoz értek. Xena gy
domoﬁ benéz a faluba és meglétogatia rokone-
it Sz6l Gabynek, hogy nyugodian menjen elé
’.@_, majd o keresziezédésnél falalkoznak és ez

i

YT

ks,
Vae b zelelvaltok dfjaik. Igen am, de arra nem szami-
e fottak, hogy @ gonosz Kalobrax magusn6 és
R csallosai épp most szandékozzak eﬁogbkni a vi
E © lgot és igaba hajiani az embereket. Amikor Xe
V.58 wana-beér a foluba még semmit sem seft, egy
A ~ szimplo barbartmadasnak laiszik oz egész. Es
B 4es6k joval késcbb jon majd 16 a torténtekre, de
12 ofi:mar. mi fogjuk iranyitani a hésnénkef és ne-
gy kiink kell rovezetniink ¢t  toriéntek megfejtésére
gie|
;1‘:"15 iS
E2E * Miutan mar minden vilagos, pillanisunk be a
A< 1fdnenube ahol elészér az optionsbe vezessen
= utunk, mert itt tudjuk bedllitani oz dsszes jaiékkal
A kcpcso|atos dolgot. Igoz ezeket lehet modosiic-
¥ ni-jaték kozben is, de jobb ha most lefudjuk a
e bedlitdsokat és aztan mér csok o jatékia dssz-
¥, _pontositunk. Iit tudjuk megvalioziatni a gombok

:""k‘IOSZIOSOI a zene hangerejét, o vibréciot oz er
"'-"Bf"eulkolmcs itanyiiokon és az alopérielmezet
~Mozgastormat, ami lehet gyaloglas, vagy fuids.
En ezt ajanlom kapasbdl ?uiosrc allitani, mert
gyais:mindig fuini fogunk kivéve a veszélyes he-
en, de erdl majd késébb. Ho ezzel végez
; |probaiho fiuk a gyakorlds Gzemmadot,
g gyckor’c};pclyon ket(:fegngugralnunk a

e £ o TS TRt
savelt 1évésorozat fé-

¢sok nagyvonalakban emiékeztet a sorozat 16rté-

36, de enne ellenére 6l elidiszotiam a jaiékkal.

mmego|dhatok sehol nem fogunk elakadni egy el

i i ettt
Tomb Raiderben]. Gondalom ere nemkell bé:

vebben kifémem. Ha eselleg lenne menieft allé-
sunk (bar elsé alkalommal érdekes lenne) itf fud-
juk visszafblteni azt (Load Game). Most viszont
mindenki nyomjon a New Game gombra. Min-
den pélya elét, o 16liés ideje olatt elolvashafjuk
az éppen alakuld toriénetet, hogy mire szamit
sunk @ harc kozben. A jaték lényege nem mds,
mint végigjuini a szinteken és minden ellenfelef
lekaszabolni. Természetesen dsszeckadunk ki-
lonbdz6 targyokkal és segitétarsakkal is, mint
példaul régi bardtok, akik segitséget adnak, po-
pirusz tekercsek (scrolls) melyek tanaesokkal ot
nok el o palya teljesiiéséhez és kilénbdzs fegy-
verekkel, varazslatokkal és energiandveld
lottyokkel. A jaték iranyitasahoz, meglepd mo-
don nem szikségeltefik az analég joy, ami nem
art ha van, mert nagyon megkonnyifi o kezelést,
de nem olopkove; Imény. Xena mozgasa neken
egy kicsit furcsanak tint, nem volt 10l leth. Ho
olvasiatok az Army Men 3D cimi cikket, az oft
megemlitett jarmdvek kanyarodasahoz hasonlit
Xena mozgasa is. Vagyis amig futunk minden
rendben van, de ha elhizzuk a joy+ valamilyen
iranyba, olyan hirtelen fordul meg a hésnénk,
hogy kévemni is alig birjuk. Ez féleg oz uiolsd
palyakon lesz veszélyes, mert oft rGgion a szo-
kadékban talalhatjuk magunkat. Itt elévigyazato-
san Gllitsuk vissza @ mozgasmédot sétdlasra.
SzoInék par szot Xena mozgoidsarol is. A bal
analdg karral vagy oz irdnyokkal fudjuk mozgat-
ni a lényt, o jobb analég karral vagy oz
12/R2-vel tudjuk forgatni @ kamerdt. Az L1-¢t
nyomva fartva tudunk futni, oz R1 pedig a célzd
nézel. Ez uidbbi arra szolgal, hogy be tudjuk
mémi oz ellenfelet mielétt megdobju
chakrom-unkal (én csak bumerangnak fo-
gom hivni). Széval, mig ezt a nézetet
haszndljuk, az Xszel fudjuk eldobni a by
merdngol, egyéb esetben az X a kardo-
26s gombja. A Négyzetiel fudunk rigni
és ezt o kardal kombindlva lehet meg-
kombozni oz ellenfeleinket. A Haromszé-
?et benyomva fog Xena ugrani, amit o
utdssal parositva lehet messzi szalidt ug-
rani. Es végil a Kér, ami o védekezésre
szolgal. Ezeket a gombokat sorba nyom-
kodva, vagy egyszerre lenyomva, kiilon-
bz extra mozdulatokat hozhatunk elg,
melyek harc kdzben lvanyosak ugyan,
de nem igazan bizonyultak hatdsosnak. A Start
ot benyomva a mér kitargyalt meniibe keriilink,
a Select viszont o varazslaiok menijébe visz. it
az Xszel tudjuk kivélosztani, az akfivalni kivant
varazslatot. Ezekhez a specidlis dolgokhoz is o
palyakon lethetiink, kilonboz6 varazsgombok
személyében.

A joték grafikaiéra a valiozd o legmegleleldbb
526, mert helyenként nagyon szép, masutt meg
igen gyér. A kiizdelmink elején gyonyorl vize-
sésekkel, folyokkal, kertekkel és oazisokkal falak
kozhatunk, mig az utolsé palyck 16bbsége mar
igencsak hidnyt szenved a kidolgozotisagbon.
Ezen kivil pedig negafivumként kell megemlite-
nem a szerepldk kidolgozasa is. Xena és féleg
a kis baraingje, nagyon csinydra sikerltek.
Mig Lara Croftba minden j6igkos kivétel nélkil
beleszerefett, ift egy kicsit masképp lesz. Nem is
o fesfiikkel van o baj, hanem leginkabb oz idét
len arcukkal, melyek nemhogy nem szépek, de
egyenesen visszataszitoak! Raadasul még texti
10 hibakkal is teli van a jaték. Rengeteg helyen
finik 4gy, mintha a hésok végtagiai levélnanak
testikicl, vagy a nyilvesszék a fal helyett a leve-
gdben firédva dllnck meg, stb. A hangokkal ke-
vesebb a gond, mert ozt nem is igazan lehet el

ronani (legolabbis nagyon érteni kell'hozza
hanghatasok, kardesattandsok, segély és csato-
kidltasok megadidk a aték alaphangulaidt.
Ezen kivill a zene is, olyan "kozépkori csata”
beiitést, mely szinién passzol a korabeli sfilus-
hoz.

SEGITSEG A
VEGIGJUTASHOZ

The road to Oebalus: Az els6 palya, me
lyen kilonésebb feladotunk nem lesz, csok atkiiz
deniink magunkat @ barbdr ttondliékon és eljuini

a varos kapujdig. It megtaldliuk oz egyik jo barg-

tunkat, akit bizony szépen helybenhagytak a tam-
adoi. Utolsé erejébd! eléruljo nekiink, hogy a falu
egy barbar megszdllas alatt van.

Ogy meg
tiszokat. Pontosan 4 fiszt kel megmenteniink ch-
hoz, hogy a fékapu kinyilion. Ehhez azonban
még szikségink lesz egy kulesra is, ami @ kapu
eldtii haz ajiajandl alalhatd.

The Pirate King, Pactolus: \iuian idljuior
tunk a véroson, a kikaidben taldljuk magunkat.
It rijgr('jr induljunk el jobbra, maid a kikétében
szedjik le @ ladat az oszloprdl, a kotél elvagd-
saval. Most mar 6t tudunk juini a vizen, a ladé-
kon ugrdlva. Itt lathatunk egy kifeszitett capdt,
amit érdemes megitdgetni, mer poénos modon
kilénbdzS surf deszkak, halok, meg vasmacskak
esnek ki a szajabol. Utana ismét ugralos rész
kévetkezik, feliutunk @ magaslatra, ahol egy sze-
kér @l Ezt Iokjuk neki a vizioronynak,, ami lebo-



The Isle of Kronos: Egy kis csonakkal Ginak
is indulunk, de természefesen hajéforést szenve-
dink egy szigeten. Ez egy kis szigel, ahol egy
orids kiklopsszal leszink Gsszezava. Az ipse ek
kezd dobalni minket sziklakkal, amit kihasznalva
[ha eltaldlja o kétorlasz) kijuthatunk @ partrdl.
Meniiink fel az érigshoz. Amikor mar gl?érﬁjnk a
szikla fefejére oz idibla felmdszik hozzank. Més
dolgunk sem lesz, mint @ bumeranggal messzirl

szembe dobni és amikor vakarézik, levégni oz uj

jait. Miutan leesett, méris a kévetkezS pdlyan fo-
laljuk magunkat.

On the Trail of Grabrielle: A gonoszok et

raboljak Gaby, hogy csaléteknek hasznéliak el-

fogasunkhoz. Most az a feladatunk, hogy megfa-

laliok s kiszabaditsuk: Igen-om, de
iem fudunk fovabbiutni a hidon éesor
g6 szomytdl. Keressik meg a fén 1690
méhkaplart és ozt megdobva, egy se
reg méh vesz minket {ldozébe. Rohan-
junk gyorsan a fickéhoz a hidon, akire
10gion raszallnak a méhek és az azon
nyomban le is zuhan @ mélybe.
Valarian's Castle: Ejuunk o gor
nosz uralkodd vardhoz, aki katapultal
kezd el 16ni minket. A bumeranggal
vagiuk el a kaput farté lancokat, majd
menjink be. Vigyazzunk a rengetek
nyilasra és barbdr harcosra a var ké-
rul. A sairak kbzelébe éliva a katapult
azokat is kilévi, és alotiuk bonusz vor
dzslatokat és energiakat falélhatunk.
Valarian’s Secret: Iii o kaiapuliof
hasznélva fiisisliik szét o vérat, majd
kiizdjink meg a kirdly fesiéreivel, ozidn
végezziink mogaval a kirdllyal is. Aki
haldla elét elarulio, hogy Gabriellet
egy specidlis cereménidra valasziotio
ki @ gonosz és miutn ezt kézoke, egy
Minotourussza véliozik &s meglég.
The Labyrinth: A kicclyt kdverve
egy labirintusba jutotiunk. Menjink bal-
1, és keressik meg a haloba ragadt
hullét. Dobijuk le oiumerénggcl, igy
oktivizalik a kapcsoldt, mely kinyitof
egy kaput. Induljunk vissza az elage-
zashoz, ahol az elébb balra jsfink l,
oft lesz a kapu. Utunkon vigyazzunk a
pokokra. It meg kell kizdentnk @ mu-
fans kirdllyal, és mivtan kinyiriuk, rdle-
link Gaby+e is.

The Renegade Amazon Villa-
ge: Itt a lényeg az, hogy Gabrielle
életben maradjon. Vigyaznunk kell a

' fesfi épségére, fartsuk mindig melet
funk.

Rivers of Blood: A feladat it is
ugyan az, Gaby segit nekink a harc-

§ bon is, irani az omazon lednyzékat,
csak vigyGzzunk nehogy fil sokan
szdllionak 16 egyszerre, mert akkor bi-

" zony bajban lesz. Sajnos minden eré-
feszitésiink ellenére a palya végén

i Gabyt mégis eliaboliak t6link.

"~ Lost Temple of the Titans: Alép
ve a kapun, a Titanok femplomanak
bejaratandl kell megkiizdenink oz
amazonok kirlyndjével és szolgaléi-
val. Miutan elintéztik (egyszerd kiizde-
lem) Megjelenik Kalabrax a gonosz
boszorkdny, aki a baréindnket akarja
felhaszndlni egy szertaridson, hogy
erejéf nvelhesse. Megnyifia alatiunk a
fé|cJeT és mi a pokolba kertlink.

Dyzan’s Lair: Amint féldef érink o Féld mé-

lyén, egy oriasi sarkany 6

mad meg minket. Az elinté-

zéséhez a plofonrdl l6go,

éles sziklokat kell ledobnunk

a bumerdnggal, dgy hogy

pont a sarkanyra essenek.

Ez nem lesz konnyd, féleg

hogy legalabb harom kel

hogy elialalja. Vigyazzunk

a lavatéesakra, mert ha ré-

lépink bizony mi is langra

kaphatunk.

Road To Hades: Uion o

lavalolyomokon Gt, meg kell

falalnunk @ kapesolét, ami a

kinyifia a Golemet beizfc';ré af

1ot Mmtqn ez megvon és Kinyiruk o szpimyef, vis-
s2a kell menniink még egyszer ahhoz o kapcsolo-
hoz és Gjra kinyitni ozt az ajiét, de most mér ma-
ximdlis sebességgel kell odarohannunk, hogy Gtér-
junk mielétt bezarul.

The Traps of Charon: i kéf kapcsolt kel
akiivalnunk ahhoz, hogy a lavafal megszinjon és
aimehessiink rajia. A falon tol menjiink balra, o
hidhoz. A bumerangot eldobva aktivdljuk a hidof
mozgatd kapcsoldt, igy dfjuthatunk a hidon is. Ki-
l6n figyelmet érdemelnek az off kszéld zombik,
okiknek még a végtagjait is le lehet nyisszantani.

Hades’ Castle: jelezzink g révésznek, azzal
hogy megdobjuk a harangot. Igy 6 régton ér
fink sief ladikjaval és aivisz a lavan. lit menjiink
balra és iniézzik el a melakokat. Hamarosan
egy gombhoz ériink, melyre radliva megvilago
sodik a helyes Otvonal. Vigyazzunk, ne lepjink o
sotét sziklakra, mert megrazo élményben fesz (G2
sziink. Maris a lelkek femeiSjébe jutunk. Mieldt
velink is végeznének a szellemek, Ijik ki a fak-
lyakbél a langokat. Ezutén bemehetink a kas-
telyba. Hades kiteleporial minket ebbdl az iszo-
nyatos pokolbdl.

The Village of T'ir Na: Az &lék vilagbo jut
va, ismét ifra keliink megkeresni bardindnket, de
{0t kdzben egy ficks segitséget kér 16liink, mert be-
vefték a folujat. Xena természetesen
nem fud nemef mondani egy ilyen ba-
jos kérésnek és azonnal oda sief. A
aluban insuk ki a rank tamadé ninjo
harcosokat és keressik meg a hidat
nyitd kapesoldt (o hazak magéit van).

Miutan meghiziuk o hid mégis lesz:
akad, de most mér @ maradvanyokrol
&t udjuk ugrani @ szokadékot.

Rescue the Seer, Fei: fzen o
pdlyan meg kell védenink a folu ve-
zet6jét (Seer| mert csak 6 tudja o kiv-
fat, Miutan megfalliunk a véroskdz:
ponfban, kovessik és védjik meg 14
témadd harcosokdl.

The Lyre of Orpheus: A kapun
ttljuva egy djabb erédiményhez ériink, ahol egy
druida vr minket. Intézzik el gyorsan, igaz min-
denképpen elmenekil. Menjiink fel a lépcsdn bal
ra és iissik meg a krstalyt, ami kinyifia o kéfolat.
Menijiink vissza a lépcséhdz, de ezifial jobbra
menijiink, egyenesen a druiddhoz. A gonosz egy
emelvényen dll, aminek oz alién jelek vannak.
Forgassuk a jeleket gy, hogy megegyezzenek o
falon szemben lévé dbrakkal. lgy a dwidat a ho-
lalba kilahefuk. A kirdly ad nekiink egy vardzs-
harat és elrepit o fellegekbe.

The Three Sisters: A fellegvarhoz kerilink,
ohol a kéveken ugralva eljutunk oz elsé medizo-
hoz @ harom kézil. Mivian kinyirtuk, megnyilik o
kapu, és igy kell elintéznink o masik két tesivért
is. Ha mar oz utolsval is végeztink, lépjink be o
teleporiba.

‘A} ?\JVQ Q‘ {14# s.‘:‘f::'

The Challenge' it meg-kell kizdeninkids™ | 24
kiklopsszol Mindegyik haldlo utaregy u|obb¢ E
sip nyilik ki o teleport kapu elétt. Mittagming: .
egyik megvan vegyik fel a kulcsot is a kapu-#~
hoz. Most haszndljuk a kiralytél kapott harfar:
kat. Ez egy dallamot fog eljdtszani, amit ne-
kink is utanoznunk kell a sipokat megiitve. Vis
gyazzunk, mert ha rosszat ifiink, repilé csont

vazak serege 1amad meg minket. Ha 6l emlék- S

szem a hegyes sorrend a kdvetkezd: jobbrok
balra, 2, 4, 1, 3, 5. A kapu a sipok felett nyf:
lik meg, ugorjunk bele.

The Temple of the Pinnacles: Kalobrax
féhadiszallasaba kerilink, itt tartja fogva a go-! !
nosz, szegény Gaby+. Ha kinyirtuk a magust,
megjelenik egy oridsi szomyeteg, akit gy kell
kinyirni, hogy az oszlopokhoz csaljuk és hagy:
juk, hogy nekifusson és ledontse azokat. Veégul
magara donli az egész mennyezelet és megr
hal. Arra még érdemes vigyaznunk, hogy ha
kézel kerilink hozza, akkor megesz. Mielétt
Bsszeddine az épilet, fussunk Gabrielle-hez és
igy mindketen éleiben maradunk, mert csak a
szomyre esik 1a a plafon.

Hat itt a vége. A palyak sokasaganak ellen-
ére, ez nem egy hosszl jaték és t6leg nem ne- - 4
héz. Még tgy sem, hogy csak a palyak legele:

ién menthetiink. Igoz, hogy a vége felé mér no- a8

gyon bekeményitenek a szomyek, de addigra
mar lesz pajzsunk, flz, jég, villam, meg még
egy rakas varazslatunk is. A jelentSs negativu-
mok ellenére, elég szorakoziatd és valtozatos
volt a jaték, &n nagyon jol elszorakoziam velewy s
A sfilus minden rajongdjanak ajanlom, bar
igaz, csak egy héivégés kaland lesz.
Endrédy ﬂbor ’
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rajongok legnagyobb drémére és mindenki
Amés tokeletes kozonye melleit ismét NAS-
CAR autokba iilhetink az EA Sports jévol-
tébol. 33 valésagos versenygép kézil vélasztha-
tunk, még infelligensebb pir;)féEkd vehefiiik fel a
versenyt, 18 eredeti és 5 kozifi pélyén rohatjuk @
kéroket: igy lehet roviden kommentdlni o megle-
pdnek éppen nem mondhaté hirt.

A koréEEi évekhez hasonléan @ NASCAR 2000
is a szokasos video-introval indit. Eredeti kozveti-
tesekbdl dsszedllitott klip mutatja be, mire és kikre
szamithatunk a jaték fofyamdn, majd a léivanyos
bejatszés megIeLinfése utn egy egyszer(, amde
attekinthetd menii fogad minket. A jatékmaédok

vélaszieka Iuric?maz gyors versenyt (Qu-

ick Race), amivel azonnal a lovak kézé
csaphatunk, kilonallé futamot

(Single Race), mellyel

- y
y

} 00.07 880

egreﬂen futamot rendezhetiink egy tetszéleges
palyén, és bajnoki szezont (Championship Sea-
son), ami az eredeti palyakbol, plusz (ha gy ki-
vanjuk) néhany kitaldlt helyszinbal dll. A gép 15
versenyzét valogat 8ssze a szamunkra: ennyi fe-
hét o legyézelﬁé ellenfelek szama.

Az “éles” eréproba (RACE) elétt - hacsak nem a
yors versenyt valasztotiuk — lehetdség van gya-
cRlorlé kérokre (Practice), melyek kielemzéséve{uz
auténk parométerein is véltoztathatunk (Car Se-
tup). Nem 10l bonyolult médon (ne szamitson tehat

26

. - NASCAR opciokon

T e

senki se afféle Gran Turismos tuningolasra) allitha-
tunk a leszorito erén, a korményzds tipusan, a gu-

mik keménységeén, és vegil a sebességfokozatok
atiételein. Egy fizes skala tartozik ezek mindegyi-
kéhez, s a kozérthetdség kedvéért nyomban ki is
ielzi a gép, hogy a médositsaink milyen hatéssal
vannak az autd csicssebességére, gyorsulaséra és
Uttartasara. Az opfimalis ko:Egurﬁcié elérése utan
ircny a kvalifikécio (Qualify), ahol aztén eldsl o
pole pozicié sorsa. Nem drt dsszpontositani, mert
csupan egyetlen kor adatik meg a bizonyifésral A
NASCAR 99-hez képest tjdonség a Happy Hour
menet, ami hasonlé a
itt ellenfelek is furikaznak a palyan. Nyilvan azért
talaltak ki ezt a lehetéséget, hogy a szelamyek-
technikat s eisoic’ﬂithu::ﬁ(.
Mert - ha netan valaki még csak most ismerke-
dik @ NASCAR-ral - elmondandm: az eléttiink
haladék szélarnyéka stratégiai fontossagd. Ezt
mér csak az is bizonyitja, hogy az Gn.
bc;?i)ill a fizikai

2| 15 C
| 6![iﬂ1uﬁ|u|<. A kisebb legellendllas
| miaft alapvetd technikai fogds,
hogy lehetéleg mindig szélarnyék-
bc%ﬂzédiunk. A ic':iéibun egy ki-
| |on miiszer van rendszeresitve se-
| gitségképpen: a sebesség- és a
?ordu atszammérd mellett fehat he-
lyet kapott egy szélarnyékmérs is.
A menetek - ha realiszfikus bedlli-
tasokkal jatszunk - akér tobb
* szaz koron keresztil fart-
hatnak, ezért természete-
sen a kerékcsere lehefdsé-
ge is adott. A bokszutcdba
hizédva utasitdsokat is adhatunk a szere-
|8knek, hogy a jobb és baloldali gumik
cseréjén 13? toltsenek-e utin izemanyago,
vagy javitsck-e a sériléseket - az uuiéi
ugyanis roncsolodnak, sét ha olyan bealli-
tassal jatszunk, akér le is robbanhatnak.
Nyilvan sokaknak feltiint, hogy az ismer-
tetd ez iddig elég targyilagosra sikerilt,
ami pedig Ezies[eges szocséplésnek tiinhet
- lévén, hogy a NASCAR sorozat régi is-
merdinek az eddig leirtakkal nem soE Ujat

volna felejteni ezt a fel

mondtam. Nos, akkor jsjienek a kritikai ész- |
revételek!

Sajnos a NASCAR sorozatra régéta jellem-
26 tendencia, hogy ugyanazt akarjak Gjra
és Ojra eladni, és Ogy tinik, ezze Lc 0
ménnyu| most, az ezredfordulén sem kivéan-
tak szakitani. A jaték grafikai motorja - f6-
leg, ha olyan nevekhez viszonyitjuk, mint a
Gran Turismo - szanalmas teljesitményt
nydjt. A hagyoményos NASCAR palydk
ugyebar ové{isak, azaz a L:urogramndk job-

 béra csulpém stadiont kéne kirajzolnia
rléshoz, csak éppen  (nem kell szamolnia a horizont favoli ponticin fel-

bukkané targyakkal), de az engine még ezzel
sem fud megbirkozni. A lelétok a szemink elstt
alinak éssze - réadasul a terep egyaltalan nem

valomi irundiézus. Semminek sincs arnyéka, Ggy-

hogy a helyszinek rendkivil sivarnak tiinnek.
lgaz, amdgy sincs sok dolog aminek amyékot ké-
ne vemnie. A szabados nyomvonalt fantaziapé-
lyakat még csak-csak ]eﬁ;mzi valami egyedi han-
gulat (példaul a dakotai pélyén sziklak kozott ka-
nyarog oz 0t} de az eredeti stadionok kozatt u|ig
lehet killonbséget érezni. A kocsik kinézetében
sincs szamottevd javulds a korabbi kiaddsokhoz
képest. Sz6 se réla, minden versenyzéhiiz az ere-
defi matricék tarfoznak, Gm tovabbra sincs mond-
juk egy megesilland effekius @ fényezésen, @ kocsi
Le|56 ikepzése pedig tovabbra is csak 2D-s -

a Touring Cartd.

ol mind a terep, mind az autok kozépszeri
szinvonalat képviselnek. S mindez miéri2 Csupan
azért, hogy a megfeleld képfrissitést tartani tudjak

magas feﬂ?onrésbun. Szerintem vagy teljesen at
kellett volna kédolni a programot, vagy el kellett

Eoniﬁs? - még szerencse,

hogy jovére kijn a PlayStation 2, mert killonben
még 2001-ben is ugyanezzel oz engine-nel NAS-
CAR-ozhatnank.

Amint a bevezets mondattal is igyekeztem ravi-
lagitani, akik csak egy j6 autéversenyre vagy-

nak, a NASCAR 2000-8| nem lesznek til boldo-
gok. Nincsenek valtozatos helyszinek, s amik
vannak is, azokon jobbéra csak sima ovalis pa-
lyék helyezkednek el. Ez a jaték azonban kiFEie-
zeften a NASCAR rajongbinak késziilt. Ok nyil-
vén észreveszik azokat a finomitasokat, melyek
felett a “mezei” jatékosok elsiklanak. Mert azért
van némi fejlédés: ez tény. Az 0j palyakon és
versenyzokon, na meg a mar emliteft Happy Ho-
ur megoldason 10l jopofa példaul, hogy a mene-
tek végi visszajatszasndl a legszebb pillanatokat
6sszeollozza a gép - mintha csak egy TV-s
osszedllitast néznénk. A |egfonlosu?3% véltozaso-
kat pedig a jatékmodok kozott kell keresni!
Mindjart oft van a Race Against the King. Ezzel
a NASCAR versenyek egy legendas u|uEEc’ﬂ
csempésziék be a jatékba: Richard Pettyvel -
mds néven “A Kirallyal” - dllhatunk ki parbajoz-
ni. A bajnoksagon beliil pedig egy még lényege-
sebb 0jitas bljiii meg: ezottal mar it is van {éf-
jatékos mod! Sajat versenyzdt sem lehetett kredl-
ni a kordbbi verziokban. Igaz, ez most sem egy
kimagaslo lehetdség: arrol van ugyanis sz6,

hogy hat kitalalt kocsi koziil valaszthatunk, me-
|yei£e a jatekosok sajat elnevezési soféroket il-
tethetnek.

A NASCAR-megszéllottaknak tehat azért ajanl-
haté az anyag. A kocsik Otiartasa és dinumiLc’:iu
élethti, ugyanakkor kénnyd iranyitani Sket. Van-
nak nagy karambolok, borulasok, de ha figyelme-
sen vezetlink, kdnnyen elkerilhetjik ezeket - s az
egészet ezittal is két hivatdsos kommentétor koz-

vefifi. Ugy is fogalmazhatunk: @ NASCAR 2000
az EA Sports féle sorozat legjobbika, de tavolré|
sem a legjobb autoverseny.

V.Z

12 JATEKOS
1 MEMGRIABLOKK -

ANALSG RANYITS BUAL SHIOEK) |

=/ JOL STIMULALTAK A NASGAR &

AUTOK DINAMIK AJAT ES MEG
JATSZHIATS 15!

x GYOKER GRAFIKA, SIVAR
PALY Ak
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Playstation

téversenyek lassacskéan

ok az idd
tényez egy versenyben? Amikor pér
évvel ezel6tt meg]e{ent a Carmaged-

 don, egy egészen 0] vilag kezdett ki-

bontakozni a négykereks jarmivek
kortl. Nem kell problémézni a kocsi
fényezésével, csak nyomni és itkdzni.
{em meglepd, hogy a Destrucion
fi8lacpig nagyon keresett
enére, hogy |6 par 0f-
ak maér az elsé meg-
st itt van az (J]agb
aték a Demolition
sikerijlt valami

‘a divatbol! :

ben harom kort kell megtenniink fu_:ry,
hogy minél jobb helyezést érjink el,

i r mikdzben a lehets legtcbbet kell a
volt a legfontosabb

kocsinkat kontaktusba hozni maés jar-
mivekkel. Minden iitkdzés egy bizo-
nyos Eontot ér. Természetesen minél
erésebb az “érintkezés”, annal t5bb
pontot szerziink. Ezeket is tsbb mé-
don lehet csoportositani: vannak
amolyan “héats6”-lokések, melyek
nem sokat érnek (kb. 5 pontot), ennél
sokkal jobb a telies sebességénél tor-
ténd becsapodas( lehetdleg vetélytar-
sunk oldalaba), ez mér 25 pontot is
érhet, &m minden pont-
szerzés kirdlya,
mégis a le-

LAR FOSITION

Terug"ﬁ&
ra. Af[e'r’i?é% minél tob
~ &m ha valaki-azt gondolja,

-

usztitani,
.i“ng .

_versenyt, az bizony téved. Raadasul
~ nem csak egy fajta kiizdelem van,
of. Természetesen az elsé al-

A Demol

i RN, L it

 000oO0o

| mar meg is lehet nyerni minden

még csak a Demolition-ver- -

ition az alapverseny, mely=—

BOINTS

juk megeiteni, ha:
egy ugratoé végen e
czllunk
lahogy siker
hogy “leszdllas
ellenfél kocsijara essiink ra. a
500 pont. Ez a legtsbbet éré mutat-
vany, s6t, meg merem kockéztatni,

lezni, mér nem kellnugyo ‘006 e

ponttal, igy megéllapitva v
Ef%hkef a ranglétran. Ebbél kifolyslag

nem kell elsének lenniink; ahhoz,

POSITION

agasra

POINTS

nny alapjaték
lényege. A kezdetekben
harom auté kozil va-
laszthatunk és az els6
harom palyat probalhat-
juk ki. Ha itt minden ver-
senyben legalébb az 6t6-
dik helyen sikeril végez-
niink, maris - megnyili

egy U] autd és egy U] pa-
lya, e-mellett még va-
laszthatéva valik egy 0
versenytipus is. Ez-a
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“még nem fal

e

" Természetesenyan

hogy 6sszefettben mégissssup-ok

- legfontosabb segitség. Ezek e?yéb'

Chase-maéd. it tényleg
csak a gybzelem szémit,

a jargényok és mindenki
mindenkivel, ahol csak le-
het...izgi, mi2

Ha az autdkat vizsgalgat-
juk lathatjuk, hogy itt is a
j6l megszokott rendszer
szerint osztalyozzék a ki-

csikéket, dm e mellett még
at is formalhatju ep|armuvet sa-
{6t izlésiink szerint. Tehefink ra sajat
jelet, sajat szinvilagunkra festhetjilk
at...stb. Ha itt is eljatszadoztunk, ejt-
sink szét magarél a versenyrdl.
Mindig az utolsé helyrgl in-
dulunk, nincs idémérs
edzés. Nagyon ¢tle-
tesnek tartom, hogy

a jarm{ aforé; . .oz
seknek meg- |

feleléen
kezd
amorti-
zalod-
ni, ami

ne meglepd, am i fel le-
y par olyan Gjitast, amit
altam meg eddig sehol.
torik a jargany,
in elkezdenek
ont nekimegyiink va-
ilik a motorhaztets, ak-
lelassul a kocsi, mivel

bizon

falat, ezzel elésegitve a motorhéztets
orbitélis palyéra dllitasat.

, melyeK
gtok o Koesif,
05szU tavon szamitani, mert
altaléban nehéz, kénnyen eltéveszthe-
16 helyeken vannak. Kifejezetten ide-
Eesitéi példaul a parkolé-palyan, ami-
or egy ugratd “vélgyében” van a két

kent kijlsére, amolyan doboz forma-
ban jelentkeznek, elég nehéz eltévesz-
teni ket A palydk is olykor-olykor
szemétkednek veliink, bevehetetlen
kanyarokkal és lathatatlan akadélyok-
kal, ém ez hozza tartozik a jaték
alapelvéhez, miszerint akkor j6 a ko-
csi; ha Bssze van t6rve. Apropd torés!

¥

‘mért*és megszokott

“jaama

megnd a légellendllasa. llyenkor érde-
- mes még egyszer “meglatogatni” a

rdemes

Tudom, hogy ez nem nagy dolog, de
szerintem a remekil meg lett hang-

szerelve a kocsi felrobbanésa, ponto-
sabban: amikor elészér felrobban-
tam, mivel a P ' : eg
Hi-Fi tornyon i
nem kiejtettem o _
tot. Ez man’ pirotechnikal@ ja
Gratfikailag szép a jaték, beld
ispétleseket is, ahol a'jol m

szre, hogy dréton hiz
im néha keményen oda|
labacskaikat a gézped

%érj&
Aki a se es
ja a:Chase-m

vagy a Last Man-mod* Raeidase
van két plusz versenytipus is, am

POINTS
ooooga

LAR POSITION
(sl

O Lo

jobb és még Ssszetettebb, ;e errd|
nem irok semmit. Jatsszatok végig az
elsé bajnoksagokat és akkor mindenki
kedvére torhet zozhat kétetlenl,
amennyit csak akar.

g Adam

12 JATEKSS :
1 MEMERIABLOKK o
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TACTICAL ESPIONAGE ACTION

METALGEAR

MEGINT METAL GEAR

Ez most olyan mesél&s teszt lesz.
Mert nagyon, nagyon ideges vagyok.
Vagy inEébb CSGE csalédott. Azért,
mert egyre inkabb biztos vagyok
benne, hogy itt egy Ojabb bér leho-
zGsarél van sz6. Marmint a Metal
Gear Solid-rél. De lehet, hogy csak
dregszem, és-rigolyas vagyok. Wes-
tend-beli bol’runﬂ vezetdje, Tom most

SCORE

¢ |
TIME
oo:38:50

majd biztos képksdni fog ram — mert
6 nagy MGS rajongd - ge én akkor
sem nyilatkozom feltétlen elragadta-
tassal arrél, ami itt térténik.
Megjelent ugyanis a Metal Gear So-
lid Special Missions cimi kiegészits
killdetéslemez. (Amerikaban és Ja-
panban MGS VR Missions a cime a
gyengébbek kedvéért.) Rogton kezdés
utdn iiderijl, az egész buli csak arra
megy ki, hogy jfent belenydljanak a
pénztércénk%c, ugyanis a jaték kéri
az eredeti CD-t. Egy mésodpercre,
csak épp, hogy beﬁeoivas. (Még 6,
hogy ezt egy a Neten talalhaté
patch-el ki lehet iktatni...) Ezutan az
ismerds fémenibe kerilink, csak
most a Ninja tekint rank a hattérbsl.
Szerintem ne kezdjik le rogton jat-
szani, mert egy idé utan a program
elkezd demézni. Szépen bemutatia,
hogy milyen Gjdonsagokkal fogunk
taléﬁ(ozni a jaték soran. Kirdly zene,
|6 vagas, de hamar rajéssz, hogy ezt
az egészet mintha mar lattlad volna

valahol. Egyediil az a

ar kocka érdekes, ame-
Efiken a Ninja lathaté ak-
ci6 kdzben. “Lehet a Nin-
javal lenni2” - kérdezed
most gondolom, joggal.
Lehet! De ne &rilj, most
ion a feketeleves.

A MGSSM-ben ugyanis

ma
kor

csindlnod, 0mi|yenbt5| az
eredeti iérékbon is volt

|

dnem 300 olyan gya-
6 kildetést kell meg-

egy csomo, és mar az is
sok volt. Ha mindezeken
atvergédtél, azaz 100-%-
ra nyomtud a bulit, akkor

végre kezelésbe veheted

a Ninjat. De addig még
hossz0 az (t...

A MGSSM iranyitasa,
grafikéja, hanghatésa
— széval minden -
ugyanolyan és ugyan-

az, mint az eredeti

SPEC

atékban. Nem kell hat sokat ismer-
Ledned vele, ha mér jatszottad Solid
Snake kalandjait. Ezért erre nem is
térnék ki. Ugy Utés, ahogy van. Hi-
deo Kojima mester ért a jatékkészités-
hez, az tuti.

A VR TRAINING opcié vélasztasa
utén ha mar van mentett éllésod, az
automata toltés kdvetkezik. (Ha nincs,
nem kovetkezik.) -Ezutén lathatod a
jatékmodokat, melyek kézil csak az
elsé ketté valaszthats. A masik kettd
csak akkor, ha mar az eléz8ek egy
RESZET megoldottad. Nem rohanunk
fei[e| a falnak, csak szépen sorja-
ban...Az elébb azért irtam, hogy
csak egy részét, mert nekem miutén
megcsindltam az elsé két kildetéscso-
portbél egy-egy részt, mar megnyilt a
masik két lehetSség is. Legaléb%
ennyi kénnyités van a PAL verziéban,
hogy nem ﬁ,ell mindent végigszenved-

o

[ 4

ESZEN LLOK FiNGK

’

ni ahhoz, hogy az érdekesebb fel-
adatokkal is megismerkedjen az em-

ber.

Ebben a “osoné” médban el6szér
fegyver nélkil - NO WEAPON-
PRACTICE - kell egy csomé kiildetést
megoldani. Mindig el kell jutnod a ki-
jellt célpontig, anélkil, hogy észre-
vennének. Kézben olyan egyszer(
akadalyokkal talalkozol, mint az 8rok
és a biztonsagi kamerdk. Osszesen
15 misszi6 vér rad. Ne lepsdj meg,
néhanynal targyakat is kell hcsznc’?l-
nod, példaul a cigit a lézerekhez,
vagy a kartondobozt, hogy elrejtéz-
hess a kamerdk elsl.

Ezutan jonnek az izgalmasabb dol-
gok. Kildetések fegyverrel — SO-
COM-PRACTICE. Itt sem szabad,
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hogy észrevegyenek, és erre a hang-
;ompitos Socom az egyetlgsi[;gi._qlkglm%
egyver.

A ent emlitett missziok érdekesek ©5%
* ugyan, de annak, oki végignyomta' -
az eredeti MGS-ot, annak hamar
unalmassa valik. Tulajdonképpen

_azért, mert ezekkel @ dolgokkal mar

~mind talalkoztal, e
Ha ez kész, le kell kizdened 15 TI-
ME ATTACK kildetést. Ugyanaz mint
az elébb, csak idére. Minden egyes
kildetést Ojra lenyomni, csak most
nincs idé a tokolésre.

WEAPON MODE

Ebben a részben mér nem az oso-
nds a cél. Kedvedre hangoskodhatsz!
El kell jutnod a kijaratig Ggy, hogy @
vélasztott fegyverrel megsemmisitesz
adott szémo célpontot, melyek mozgé

576 KONLOL
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vagy all kristalyok lesznek: A'kijarat | e|6s—i_;8'rwr?')'fver nélkil vagy Secom- |
csak az utolsé célpont leszedése utén ' mal, majd ezutdn j&n a tobbi fegyver.

'Fe|enik meg. ‘Még j6; *hogLy nem kell a = It szerencsére nincs TIME ATTACK

egyverek kozétt sorban haladnod, méd, ehelyett kiprébalhatjuk; ho? mi-
bénneﬁnket_vd[asztharod barmilyen . _ lyenek vagyunk valédi katondk ellen,
sorrendben. - a VS. ENEMY részben. Minden fegy-

Ebben a'részben is yan TIME AT-
TACK mogt természetesen.
Szerintem ‘€z a kiildetéscsoport mar
izgalmasabb; és csak 5 kiildetésed
van fegyverenként.

ADVANCED
MODE

Végre valami izgalom!
Elészor fegyvert kell va-
lasztanod, majd kezdédik
az igazi kizdelem, él6
célpontok; azaz katonak
ellen lit kezd melegedni a
jaték, mert'a katonak ogy
Lﬁzde’r'i'ek, mint @z orosz-
lan. Legalébb ré vagy ks-
telezve, hogy minden
egyes fegyvert megtanul]
hasznalni-— nem hiszem,
hogy az eredeti jatékban t0l sok gra-
natot dobdltal, példaul!

SPECIAL MODE

ver vélaszthaté, de csak sorjéban.

A masodik kihivas a VS. 12 BATILE,
ahol 12 ellenfél legytrése a feladat,
8 kilonbsz8 palyan.

Ezek utan kévetkezik a hab a tortén,
néhény igazan dégods opcié — MYS-
TERY, PUZZLE, VARIETY, VR MISSION,
NINJA, NG SELECTION! Az egLyikben

: példaul néhc’:nK “biintényt” kell kibo-
Azt hiszem, hogy ez a rész u%e?iz- goznunk Agatha Christie bérébe bojva.
elég j6 A nyomozés végre nem “virtudlis”

Ealmascbb az dsszes kozil, és

0zds, hogy elég hamar megnyilik &~ ‘helyszineken folyik; hanem “rendes” ja-

'

rendelkezésre all. Az elsé vélaszthatd tékggﬁkds terepen. Latvanyos és érde-
rész az 1. MIN. BATTLE, ‘ahol mindig = kes'®z a rész, lehefett volna tobb is eb-
bél a programban. A masikban egy

egy percig kell kizdeniink, el&szor
6ridsi ho-ruhés katona ellen kell kiizde-

kristalyok (TARGET) ellen. Ezen belil

¥
.‘F
¥
i

'
a0

TACTICAL ESPIONAGE ACTION

METAL GEAR

elielorolirl SR 2
ban. Meg kell verekedniink egy UFO-

val is;"amel Forméi;&t tekintve az '50-

es évek sci-fi filmjeiben volt lathaté. Ve-
gul pedig j6n az a lehetéség, amelyre
mindenki vart a MGS 6fa Eg1ehet a
Ninjaval, akivel 3 kildetést kell megol-

danod. Ez a rész szintén “rendes” |-
tekgrafikaval készult.

OSSZEGZES

A jaték a jobb felss sarokban mutat-
ia, Logy eddig hény szazalékot telje-
sitettél. Ez a szamlalé igen lassan ko-
szik felfelé, bgyhogy lesz dolgod bé-
ven! Szerintem sok unalmas kildetés
van, és a TIME ATTACK feladatokat
sem szereftem tilzottan. Szerintem ez
az egész SPECIAL MISSIONS akkor
lett volna az igazi, ha a MGS-ot hé-
rom CD-n adjék ki. Vagy emellé a
CD mellé adtak volna egy olyan le-
mezt is, amin van egy rendes jaték is,
csak mondjuk egy 0j t&iriéneﬂe||.

A jaték grafikaja megint csak tokéle-
tes. Rendkiviil latvanyos, mint az ere-
deti MGS-ban. A zene bomba, a
hangok mind-mind 100%-osak.

Ha egyszer komplett végignyomod a
létékot, ALLITOLAG vélaszthatévé va-
ik a.SAJAT SZEMSZOGES, opcié.
Mivel még nem jutottam végig, ezt
nem tudom igazolni. ARnyit tudok, <
hogy a Haromszog kétszeri megnyo-
masaval aktivizalhaté ez'a “Quake”
nézet. Tovabbi érdekességek nyilnak
meg az EXTRA pont alatt is a jatéek
sordn, és divezetd filmeket, pontosab-
ban klipeket is mutat a program.

. Martin
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alélés kérdés: “Mi az? Nincs se
Tkorio, se laba, mégis két keze és

két labfeje van”. Természetesen
Rayman-rél, az UBI SOFT elsé szamo
platformhésérél van szé6. Harom évvel
ezel6tt RAYMAN megalkotaséval az UBI
SOFT a kor kévetelményeit messze tl-
szarnyalé 2D Ggyességi platformitékot
készitett. Az azéta eltelt par év u‘aﬂ vol-
tak killénbézé probalkozasok RAYMAN
megkonzolositaséra, de a nagy klasszi-
kust egyik sem tudta felilmalni. Epp
ezért eseft a masodik rész fejlesztésekor
elsédlegesen az UBI SOFT vélasztésa a
NINTENDO 64-re (bizva a gép bikaerds
hardverében), igy joggal reménykedhet-
tink, hogy az 0j rész legalabb olyan mi-
ndségi és sikeres lesz, mint az elz4.
Az eredményt elnézve pedig kijelenthet-
jik, ha nem is rengett akkorét a fold
(manapséag ugyanis szinte lehetetlen va-
ami igazan Gjat alkotni barmilyen stilus-
ban), mégis egy tokéletes 3D konverzié
sziilefett, melyben sikeriilt megérizni a
Raymanes vi?c/'ng jellegzetességeit. Kevés
cég veszi komo|yc1n a 64-est (az anya-
cégen kivil talén csak a RARE), de most
az UBI SOFT vette a faradséagot,
és jocskan kiaknézta a kis
gépben rejls lehetdsé-
geket.

MESE HABBAL

A jaték elézménye — mondijuk Ggy - kis-
sé hasonlit az léz6 sztorihoz. RAYMAN
békés vilagat az rbél érkezs robotkalé-
zok rohanjak le. RAYMAN és bardtja
GLOBOX tehdt a tettek mezejére siet,
hogy visszaverijék a témadast. Héstinket
harc kézben értesiti telepatikus Oton Ly a
tindér, hogy a kalézoknak sikeriilt Feﬁslér-
tenitk a Vﬁég Szivét, és energia kezd
szétoszlani beléle. Ekkor bekovetkezik,
amire senki sem szémitott: egy hatalmas
robot elszivia Rayman vardzserejét, és
foglyul eitik. G|0onncz|< azonban sikeril
elmenekilnie Lyhoz. Késébb 6t is elfog-
ik, és a két jpbaratot kézds cellaba zar-
jak. H8stink mar feladta a szokés remé-
nyét, de kideriil, hogy Globoxnak (aki
egyébkeént lehetne a termékenység istene
is, mert 6sszesen 650 csemetének az ap-
ja) sikerilt egy ezist Lumz-ot becsem-
pésznie. Eﬂ(:i? Rayman 0j erére kap, és
mindketten megszéknek a csatornén ke-
resztil. Sajnos a szokeés tal jol sikeril, és
leesnek a lebegd kalézhajérél. Innentél
kapcsolédhatunk be a jatékba, hogy at-
vergédve a kiilonbdzé vilagokon vissza-
jussunk a hajéra és megkizdjink a ka-
lézkapitdnnyol, Razorbreaddel, kinek
célia a vilagok lakéinak szolgasorba haj-
tasa.

——

MENTES

A karty&ban nincs elemes meméria, ezért
csak memériakartyara tudsz menteni - vi-
szont fontos, hogy még a gép bekapcsola-
sa elétt behelyezd. Amigy a jaték hasz-
ndlja az 0] memériabévitét is, berakasa-
kor automatikusan étéllitédik az options-
ben a felbontés magasra, az élesség pe-
dig maximumra. Az options-ben ezeken
kiviil csak a zenéket, a hangokat és a kép-
ernyd elhelyezkedését dllithatod be.

Az elején azt mondtam, hogy a Rayman
egy 3D-s platformjaték, mégis sok mindent
megdrzott 2D-s mivoltabél. Ezalatt azt ér-
tem, hogy a pélyak nem hatalmas 3D-s fe-
repek, ahol kedvedre szaladgdlhatsz, amer-
re akarsz, hanem mindig van egy adoft G-
vonal, amin haladnunk E

sak, még ha

ken, a csap

ell (mint mondjuk @

Crash-ben), és ez az 0t ka-
nyarodik-csavarodik a térben.
A szintek dltaldban linedri-

elagazésok, a lényeg nem a
ferep bejarésan van. Sokkal
inkabb az Uj;yességi része-

a jol kiszamitott ugrasokon. A
sima pdlyakon be?iﬂ is van-
nak eﬁéré’ részek, van, ahol
csUszkalni kell (féleg a féel-
lenségek elst), m;sid pedig
egy rakétat kell meglovagolni.
Kalandjaink sorén az ellensé-
geken kivil sokszor talélkozunk majd isme-
résokkel, segitinkkel. Ok nem csak tané-
csokkal lainak el minket, hanem a torténet
alakulésa kézben aktivan részt vesznek a

néhol vannak is

dk kerilgetésén,

a kémyezethez valé alkalmazkodasuk miatt
tudnak nekiink segiteni.

Ly: Egy fiindér, s mint ilyen nagy vara-
zseréverrendelkezik, képes ezist Lumzokat
eldllitani, és ezéltal Raymant 6j és hasz-
nos tulajdonsagokkal fef;u-
hézni. Sajnos a
kalézok &t is el-
fogtak, de ag-
JO! .' ra :

dolgok (mint pl. Ly, aki az
utoE.é Ssszecsapas eldtt elkap
minket zuhands kézben) ala-
kulasaban. Bardtainkat két
csoportra oszthatjuk: vannak,
okiffnégic’:t hasznéln
vannak az adott vi
(Globox , Sssssam @

Carmen a cetha




Polokus: A vilag szel-
leme, a minden teremté-
je, réges-rég elhagyta
mar ezt a foldet. De él
egy legenda, miszerint
négy varazsmaszk meg-
szerzésével és egyesité-
sével sikeriilhet, hogy 0j-
ra visszatérjen kdzénk.

A Teensie-k: Egy &si
i képvisel, &k alkohik
meg a Hall of Doors-t is,
ami egy mégikus atjaré
a vilagok kézst. A dra-
Edim annyira dregek,

ogy mér azt is elfelejtet-
tek, ki is volt kozilik a kir6|y, igy most
mindegyikik azt llitia magéréﬁ hogy & az.
Ha mér itt tartunk: oz elsé palya feljesitése
utan 8k fogjék megnyitni nekiink a Hall of
Doors bejaratat, ez a kéztes tér palyava-
lasztési helyszinként funkcional majd. Kb.

. fizenhat palyén és szamtalan fitkos
. vagy bonusz szinten kell Giveresed-

galmas Uldézéses rész! A dolog gy lett
megoldva, mintha a kamera a szérny nyi-
tott szdjéban lenne elhelyezve, igy mindig
latjuk, milyen kozel is vagyunk a végze-

ve csattan dssze a két alkapocs.

tainkat kell kiszabaditanunk (a négy

- manl-hez itt is lehet, s6t kell is @ igy aztén nem nehéz dsszeszedni Sket.
. pélyak kézott oda-vissza jarkalni,
mert bizonyos helyekre majd csak

%

ik

rec, 18jink réjuk, az automata célzés

se utan novekszik a max.
életerénk egy kicsivel. Ha
mar Ggyis P

kat emlegettem, emlékez-
ziink meg réluk is pér sor-

ra hasznélhaté.
lyan bizonyos szémd van,

meg dltalaban a bonusz
szintek.
Piros: Energidt tltenek vissza.

azutén tudunk bejutni, hogy egy kescbbi

t. Példaul kez-

palyén megszereztiink valai Kék: A viz alatt elhaszndlt levegshsz
detben az &r nem enged be minket a Rossz  pétolnak egy keveset.

Almok Barlangjéba, pér vilaggal arrébb vi-  Zold: Check-pontokként szolgalnak, ha-
szont falélkozunk Clatk+kal, akinek ponta  lélod esetén onnan fo|yfathato§, ahol leg-

utolsot felvetted.

T’b] a foga. Ezért,

burion?ban lévs ¢

hogy el tudjuk n megmondia ne-  Lila: Ha sikeril belelénéd az dltaluk tar-

kt‘inza jelszot. A Rossz Almol( Bar-  tott korbe, energianyaldb jon koztetek lét-

langjéban van ¢ romi laivanyos és iz-  re, és Tarzan médjéra atlendilhetsz a té-
Ty _ volabbi platformokra.

szor egyet megszerzel, Raqun-nek akti-
vélédik egy 0j tulajdonsaga.
A préLon talal-
hatsz majd j6
par hoszné'ha-
t6 targyat is,
mint pl. hordék
(ve|ii|Ea zart
ajtékat robbant-
hatod be), va-
rézsgombok
(ezeket megszer-
zésiik utan el kell

nak ki a templomok ajtajai). A ké-
sébbi palyékon talélhatsz majd gyimol-
csét is, két dologra is jok (egyrészt roluk
vafolyamokon is rajtuk tudunk atkelni,

korrcilgd|hatiuk). Amigy a gyimélesok
mindig Ojratermelédnek (tiszta Zelda).

golni lehet, és ritkén, de lehet szerezni

tinkhéz. Ha hibazunk, irgalmat nem ismer-

Szokés szerint itt is a bebortonzott bara-

. nink magLunkuL hogy eljussunk @ maszk megszerzésén kiviil), quKé ént se-
. f8gonoszhoz. Hasonléan a Ray-  gélykidltasaikat mar messzirdl hallani -

Ha netalén elérhetetlen helyen van a ket-
Ugyis befogja. Ha jél figyel-
tem meg, tiz ketrec szétveré-

olyton a Lumzo-

ban. Ok a szétszérédo ener-
gia specidlis részei, szinik-
t6l figgéen mindegyik mas-
Sarga: Belslok minden pa-

6sszeglyﬁitésiik utén nyilnak
a

Ezist: A legkilonlegesebb Lumz. Ahény-

¢ juttatni a velik megegyezé szi-
' nd mini piramishoz, ezdltal nyil-

magasabbra lehat ugrani, masrészt a la-

haladasi iranyt és a sebességet a [ovéssel

Aztén oft vannak a rakéték, amiken lova-
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magikus okloket is, ezek négyszeresére  ha valami 0j hasznélhaté targy vagy el-
ndvelik a l6vedékiink erejét, ha a B-t lenség tiinik fel, sokszor pedig csak tand-
nyomva tartjuk. Igaz, ha azonban séri-  csokkal lét el. Na de milyen stilusban?!
link vagy moghcﬁunk, eggyel mindig Elgszor is rekedt hangon elsuttogja (mint
csokken az erejik. A kapcsolékkal a hi-  egy keresztapa) a mondanivaléjat, majd
dakat/ajtokat hozhatjuk miksdésbe, csak  egy gyerekhangon odavetett bye-bye-jal
beléjiik kel 6ni. bicsizik t8link. Egyébként ez az egész
Na, azt hiszem mindenrd| volt mér sz6,  jatékra jellemz8, marmint hogy fele van
csak a majd-szét-esek-olyan-laza-vagyok  poénokkal, az 6sszekdts jelenetekben
h&siinkrél nem. Alap, hogy az analéggal  szerepld figurak mindegyikének sajétos
tudsz sétalni vagy futni, A-val ugrasz, B-  karaktere van. Ja, tényﬁag erré| jut eszem-
vel 185z, a B-t nyomva tartva extra erdset . be, j6 hogy nem a Bagé Peti kapta ezt a
porkolhetsz oda. Ha ugrés utén nyomsz  jatékot, mert & minden kis hilyeségen
mo;e:ﬁ1 egy A, he|iko|ﬁfer médjéra eresz- szokott nevetni, ezért nagy a valészinGsé-
kedhetsz vagy repilhetsz. Rayman auto-  ge, hogy ezen a jatékon halélra réhégte
matikusan megkapaszkodik a platformok  volna maggét...
szélén, illetve az olyan plafonon és fala-  Két apré hibat fedeztem fel mindssze a
kon, ahol lehetéség van ré (indak, pokha-  jatékban: az egyik, hogy nem lehet kilép-
|ok). Tudsz Oszkdlni a viz alatt, s aviz ~ ni meniibdl a palyékrol, a mésik, hogy a
felett is. Z-vel hirtelen megfordulhatsz, csUszkalos részeket nagyon precizen kell
vagy az ellenségeket célozhatod be. A fel-  betanulni, hogy teljesiteni Iehpessen &ket
s6 C-vel korbenézelédhetsz, mésik harom-  (és ez mire siE
mal pedig a kamerét forgat-
hatod. L-lel jelenitheted meg
a kilénbdz8 informéciokat
a képerny8n (mibdl mennyit
s editjéi dssze stb.). A jaté
nem szémol életeket
klasszikus értelemben, séri-
léskor vagy elhalalozéskor
az energiacsikbol vesz el
egy bizonyos mennyiséget,
ha pedig végleg elfogy,
gond egy szdl se - végtelen-
szer probalhatod Gjra.
Sajnos rettents kevés idét
kaptam a tesztelésre, ezért
a legtsbb pélyan csak gyor-
san végigszcﬁc/:dtam, igy-
hogy valészinG, sok minden
titkos do|ogr6| lemaradtam
(azt sem tudom pl. mi torté-
nik, ha mind az ezer Lumz-
ot dsszeszedem). Azt azért
biztosan dllithatom, hogz a

——

eriil fog, legalébb har-

.

Eliék a maga nemében
atlan. A palyak szemet
gydnydrkodtetsek, valtozato-
sak, és logikusan felépitet-
tek, van belslik elég, és ra-
adésul fokozatosan nehe-
zednek. Mindegyik szinten
mas és més dolgok nehezi-
tik meg a tovébgiuidst, rengefeg otlettel
dlltak eld a készitsk, mondjuk ezek egy
része még a 2D-s véaltozathdl kerijlt &t.
Hal'isten az iranyitassal sem voltak gon-
dok, mert azért elég gézos lett volna egy

mincszor kezdtilk mér Gjra). Etté| eltekint-
ve a jaték tokeletes és felidulés volt végre
a sok silany PSX-es jaték utén, csak azt
sajnalom, Kogy 64-re kevés az ilyen jo
jaték!

Csipi M Lee

/RAYMAN 2 : THE
GREAT ESGAPE . i

MENTES: MEMORY PAKRE &
MEMGRIABSVITE [EXPANSION PAK) |

v i6Y KELL KINEZNIE EGcY

ilyen Ugyességi jatékndl, ha nem azt csi-
ndlja a figura, amit te éppen szeretnél. A
zenék nagyon j6pofak, réadésul attél
figgéen valtoznak, hogy épp mi torténik
a palyan. A hangok egyszer(ien haléliak,
tiszta beszarés, ahogy azon a halandzsa
nyelven diskuralnak egyméssal. It még
gyorsan megemliteném Murfy-t,  egy
nagyon hasznos segitétars (nem hidba
hiviak amogy Repi:e'% Enciklopédianak),
téle tanulhatjuk meg menet kézben az
irényitést. Folyton felhivia a figyelmiinket,

JATEKNAK 99-BEN
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A videojatékok erSszakossaga mosta-
A;ﬁ