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RUGRATS SEARCH FOR THE REFTAR
Wil

RUNNING

SCARS

SAN FRANCISCO RUSH
GUNMER

STAR WARS: MASTERS OF TERAS KASI
STAR WARS: THE PHANTOM MENACE
STEEL REGN

CHARLIE BLAST TERRITORY
CHOPPER ATTACK
COMMAND & CONQUER
CRUISIN USA

CRUISIN WORLD
DARK RIFT
DIDDY KONG RACING
DISNEY MAGICAL TETRIS
DOOM 64

DUKE NUKEM 64
EARTHWORM JIM 3D

F ZERO X

F1 POLE POSITION 64

F1 WORLD GRAND PRIX

F1 WORLD GRAND PRIX It
FIFA 98

FIFA 99

FIGHTERS DESTINY
FIGHTING FORCE

GEX 64 ENTER THE GECKO
GOLDEN EYE

GT 64

HEXEN

HOLLY MAGIC CENTURY
HOT WHEELS

HYBRID HEAVEN

IGGYS RECKIN BALLS
JET FORCE GEMINI

16990.-
HIVJ

MICHAEL OWENS V. .. 2000
MISSION IMPOSSIBLE '

SEGA

BREAMGAST

&K

AEROWINGS
BLUE STINGER
BUGGY HEAT
DYNAMITE COP
F1 WORLD GP
HOUSE OF THE
DEAD 2

HYDRO THUNDER
INCOMING

MILLENIUM SOLDIER :

XPENDABLE
MONACO GP
MORTAL KOMBAT
GOLD

PEN PEN

POWER STONE
SEGA RALLY
CHAMPIONSHIP 2
SEGA WORLD WIDE
SOCCER

SNOW SURFERS

SONIC ADVENTURE 16990.-

SOUL CALIBUR
SPEED DEVILS
TOKYO HIGHWAY
CHALLENGE
TRICK STYLE
VIRTUA FIGHTER 3
WWEF ATTITUDE

16990.
HiV.

16990.-
16990,
12990.-
16990,

11990,
16690,
16990,

MYSTICAL NINJA 2

NAGANO OLYMPIC HOCKEY

NINTEND¢ o4

MK MYTHOLOGIES : SUB ZERO
MONSTER TRUCK MADNESS

16990.-
16990.-
16990.-
16990.-

NASCAR 99

NBA JAM 99

NBA LIVE 79

NHL 99

PENNY RACERS

GUAKE

QUAKE I

RACING SIM MONACO GP
RAINBOW SIX

RAKUGA KIDS

RAYMAN 2

RE VOLT

RE VOLT

RUGRATS TREASURE HUNT
SAN FRANCISCO RUSH
SCARS

SILICON VALLEY
SNOWBOARD KIDS
SOUTH PARK

STAR WARS EFISODE 1 RACER
STAR WARS ROGUE SQUADRON
STARSHOT SPACE CIRCUS FEVER

SUPERMAN
SUPERSMASH BROS
THE NEW TETRIS
TONIC TROUBLE

TOP GEAR OVERDRIVE
TOP GEAR RALLY
TUROK 2

V RALLY 99

VIRTUAL CHESS &4
VIRTUAL POOL 64
WAVE RACE

WCW V5 NWO
WETRIX

WIPEQUT 64

WORLD CUP

WORMS ARMAGEDDON
WWF ATTITUDE

WWF WARZONE
XENA WARRIOR PRINCESS
XG2

YOSHI § STORY
ZELDA

16990.-
17990.-
16990.-
16990.-
17990.-

17990.-
17990.-
HIv)
17990,
16990.
17990,
17990,
16990.
9950.-
16990.-
16990.-

17990.-

17990.-
17990.-
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10 P BOWUNG HvJ MARID GOWF
70 990 MAYA BEE
ALL STAR TEMMIS 79 HV) MEN IN BLACK
AN 990, MESSILE COMMAND
ARCADE HTS 990, MR NUTZ
BLACK BASS FISHING Lo NEA JAM 99
BUBBLE BOBBLE 990 NBA PRD %9
BUGS BUNNY & LOLA BUNNY 790 PAPERBOY
CAESARS PALACE 2 Hv) PATFALL
il POCKET BOMBER MAN
CENTIFEDE 9990, POWER QUEST
D‘iESSMﬁTEH m :IT\" K; o
CONKERS POCKET TALES 9590 RATS PREWOHD TR
CRATY BIKERS HIV A
CRATY CASTIE 3 %% Osaln0 oL
ol oo SHANGHA POCKET
DUKE MUKEM 7990 -
r SILCOM VALLEY
EVEL KNIEVEL %950 it
FI WORLD GP 790 bl
FIFA 2000 HiV) Sres MERUT
FROGGER L] z
GAME AND MATCH GALERY 2 799 SUPER WARIC BROS DEL:
B fhasy TEM PN ALLEY
s L e s
HARVEST MOON 7990
HEXCITE #5790 TOP LEAR ALY
155 SOCCER 99 9590 TUROK 2
KLAX 9590 WARIOLAND
LAS VEGAS 9990.- WICKED SURFING
LEGEND OF RIVER KING 9990 WORMS ARMAGEDDON
o590 WWF ATTITUDE
9570

LOONEY TUNES

G A NME

NINTENDS 64

/1 GONTROL PAD ‘MARIO 64 KAZETTA

7990

$33:3333338833333333333933333333

ADVENTURE ISLAND 4990+ S DANGEROUS CHASE 7990.-
ALADDIN 7950.- MICRO MACHINES 4990
ANIMANIACS 7990 MOTOCROSS MAMIACS 7950,
ASTERIX 4990.- MR NUTZ 7990,
BATMAN FOREVER 4950.- MULAN 990
BATMAN RETURN OF JOKER 4950.- NIGEL MANSEL 7950,
7990.- PAPERBOY 7990,
BUGS BUNNY 2 4950.- PINBALL DELUXE 6950+
BUST A MOVE 2 4990.- PINOCCHIO 7690 -
COLD SHADOW 7990, POCAHONTAS 7990 -
CONTRA ALIEN WARS 6990, POOL 7990.-
DAFFY DUCK. 4990+ POPEYE 2 7990.-
DARKWING DUCK 7990.- PRIMAL RAGE 7990,
DENNIS THE MENACE 6990- . poAD RASH am'.
DER GLOCIMK ONEé VON NOTRE DAME :g;g_- ROBOCOP V'S TERMINATOR 6950
e SMURFS 4950+
DONKEY KONG LAND 4990.- SWURE
DONKEY KONG LAND 2 7990.- 0 STRAVEL THE WORLD 1333
DONKEY KONG LAND 3 950+ 7990
DOUBLE DRAGON I 6950.- $PY VS SPY &0,
DRAGONS LAIR 7990.- STAR WARS 2090,
DUCK TALES 4990.- ;
_ STREET RACER 4950.-
FLRACE 7940, SUPER BATILE TANK
FINAL FANTASY ADVENTURES 9990 P
3 SUPER HUNCHBACK £990.-
FINAL FANTASY LEGEND $990. SUPER MARID LAND %90
FINAL FANTASY LEGEND 2 9950.- Sten : -
FINAL FANTASY LEGEND 3 9990.. MARIO LAND 2 :GOLDEN COINS 7990.-
GHOST BUSTERS I 7990.- o 7990.:
GODIILLA 7990~ 'r 7990
GRAND PRIX 700.- AMAGOTCHI 7990,
GREMLINS 2 990, TARZAN £990.-
INDIANGA JONES & LAST CRUSADE 7940 THE REAL GHOSTAUSTERS 79%-
INTERMATIONAL SUPERSTAR SOCCER  7990.- TINY TOONS - WACKY SPORTS 7990.-
JACK NICKLAUS GOLF 7950.- TOF GUN 7990
IAMES BOND 7950.- TRACK & FIELD 7990.-
JELLY BOY 4990+ TRUE LIES 4950.-
JIMMY CONNORS TENNIS 7990.- TUROK $990.-
JUNGLE BOOK 4990.- WARIOLAND 4990.-
JUNGLE STRIKE 7990.- WATER WORLD 4990.-
JURASSIC PARK 4990.- WAVE RACE 7990.-
e L wemesmu o
MERMAID 7990.- YOG! BEAR GOLD RUSH 950.-
LOONEY TUNES 4990.- s 5950.-
MEGAMAN 7990.-

MAR K APHIATE"

SEGA BREAMGAST
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cladvanyban meg|elent sziiveges és
isztrdclds anyagok

rmilyen madon vald (jra felhasznéld-
csak a kiadd engedélyével
\etséges. ISSN 1417-8206 Kezdeném akkor a szokasos duméval, amit hala a sorsnak imméron masodszor

R T Ny ejthetek meg: Kellemes Karacsonyt és Boldog Uj Evet kivanok a stah nevéhen is az & /

dapest 3

plulajdonos: Balogh Zsalt f; 576 Konzol hiiséges olvasoinak, meg azoknak is, akiknek csak véletleniil keriil a
g i kezébe a magazin. Két évvel ezeltt, december 12.-én jelent meg az elsd szamunk
Kovéics Ildi 9 (ami idokozhen szépen ki is fogggtt), tehat a kishaba korha Ieptiink. Senki sem
:'nT;:'ﬂ":::;g“’ B mondhatja tobbe, hogy “ma sg’gten haranyok” vagyunk. Azt hiszem, hogy végre
/Il4gitds: Recent Kit, S Kiforrott a Konzol stilusa, a tBsztelik a csiicson vannak, és a jatékellatottsag is
adja a Comgame Kft., L megfeleld. Ja, a foszerkesztd meg egyenesen hombasztikus, hahaha, Minden a
A T W s votentais: e
yélcim: 1389 Budapest, Uj evet kezdiink rovidesen. Nagyohb valtoztatast nem tervezek a kozeljovoben,

1132,
rjeszti a Hirker Rt,
Rt és alternativ

minddssze az értékeld atalakitasat és egy Dreamcast rovat beinditasat. (Ehhez
mondjuk az kéne, hogy a DC tulajok irjanak_eqy par sort, hogy egyailalan létez-

|esztik nek...)
e . Remélem, hogy veliink maradtok! Magyarorszag EGYETLEN teljesen magyar  onzo- e AR
B9 Budapest, los magazinjaval! Ahogy Lara mondta: “Talalkozunk 2000-ben is!”. (Hacsak nem e i wor? SR 576 Konzol A megszallott jatékosok magazinja

1132, i 2 i idslata.. 3 . ! v Az eddig megjelent szamokat még nem késo megrendelni!
nall 576konzol@576.hu ( valik valdra Nostredamus apdjosa } oy ¥ & Comgame “576" Kft 1389 Budapest, Pf: 132.
bsite: www.576.hu | g Keérjiik, hogy a csomagkiildo sznlgalaltul december 23.-tol januar 3.-aig ne ren- ABE i
nlap: Medal of Honor delietek! Ha megrendeled az 576 Konzol valamelyik korahbi

5 g A | { ¢ szamat, akkor a postakiltséget mi fizetjiik!
" _ e _ ¢ 3= | Na ez igy mar elég kedvezd, nem?

"



. Medie I (Sony): Szintén még a tuvusz‘:eqlhu
\ arhatoVissza'az & :dkriaze Sll'l." Dapiel F isque il gl
1 i .'De/ne egy ol jon; szen ajaték azon PI S t t 0
= vl hogy |sn[1)§ egy ugyességi és logikai jaték lesz, lesz a y a | n ®
— benne két ¢ 0] szerep|o| Az egyikik egy professzor, mig a |
masik egy' egyiptomi hercegno Talén szerelem szovodik_ Hérakicor vag;unk be!e, oz vl ules Hiceink-
: ;tson!vaz—lox.ra unk és-a szép holgyemény |<ozc:h‘2 Mar - be. Igyekeztem egy kicsit megadni a médjat an-
L\ esak aptiisig kell vamil nak, hogy most van ufoljéra ezerkilencszaz, hi-
N T szen par nap és itt van 2000. Amikor is nem
- csak, hogy megorufnek az emberek, hanem:
. 1. Konzol torfene!mdeg is érdekes dolgok tortén-*
' _nek. Vegyiik példaul a Sony-t. 1994-ben Japan-
ban; majd 95-beu Amerikaban és Eurépaban is e :
piacra dobta mind a mai napig vezetd gépét, a | Jackle Chan s Stuntmaster (Sony) Ha

fi= 1 - { ..;

Playstation-t. Nos, ez fog megvaltozni jGvére. . imadod Jackie filmieit, akkor biztosan oda le-
1= Hogy miért vagyok benne olyan biztos? Hiszen | szel a fSszereplésével készils jatékért is, hi-
RN _ — én mar latom az ide érkezd hirek tendencidit. szen sdjat testet, illetve mozgasait lemodellez-
‘(‘ _ a 2 .~ Egyre kevesebb a fejlesztés. Ennek pedig rop- - 've a Sony egy bliong i6 maszkalos/verekedss
a7 v i ~ pant egyszeri oka van: kézeledik a PlayStation jatékot fejleszt. Megjelenés: tavasszal.

§ ce C at 3;@&"“:0) A kovefkezo érdekes Sony. 2. De errdl par blokkal arrébb - nézzik mit ki- ;
i | m az 8 lesz. Mind a mai napig nem igazan néalnak a fejleszték jévére. ;
| sudok jo pu &s szimuldfort ajanlani serkinek, 'de miutan ' 1\ B.P. /|

W —{dtszottam o japan verzioval, tudtam: a he|yzet révidesen
véltozni Fog A két CD-s |arel< anime videokkal telitizdelt és
grafikéja is fiagyon tetszetSs.

STAR. WARS

JEDIPOWER BATTLES

Star Wars Episode 1: Jedi Power Battles
(LucasArts): “Ha mar a Racer nem készil el PlayStation-
re, legalabb legyen valami més Star Wars jétek” — hangoz-
hat jogosan soE SW fan kérése, melynek vegre engedni a
LucasArts emberei. A Star Wars Episode 1: Jedi Power Batt-
les névre keresztelt jaték egy arcade stiluso, “megyek és Utsk .
mindenkit akit létok” felallason fog alapulni. A jatékos va- ﬁ'
laszthat, hogy éppen Obi-Wan Kenobival, vagy Mace Win- ' : g
duval vagdossa-e az ellenfeleket a kilenc, Tmd gkt
palyakon. Megjelenés valamikor méjusban. o

Alien Resurrection (Fox Interactive): Marciusra tol-
ték el az Alien film negyedik részébél késziils jatékot, az | v d
Alien Resurrection-t. A Eeﬂeszfo Fox ugyanis nem akartaa |
nagy karacsonyi hcﬁovudaszc:ibu bekildeni a jatékat. Ami |

y 3D-s akcié/iigyességi jaték lesz, és érdekessége, hogy a |
film Gsszes szerep? jével jatszhatod ma|d a torténetet! Kilenc

_ Tombil 2 (Sony): A Tombil 2-r8| mér egyszer irtunk, igy specidlis fegyverrel kergetheted a nydlkas idegeneket, akik :

; 2 csak nagy vonu|a|<£un egy olyan |C|?ekot kﬁ]re!kepzehl feﬂeﬁ |n|e|i|genucyu|<na kdszénhetéen rePozkodn?k, cso- _ :

:,t ,-\melr alapvet8en maszkalés/gyességi, de kozben lehet be- portosan kézlekednek és mindig lesben dllnak (akér csak a | International Track & Field 2

/ /1 szélgemi, targyakat haszndlni, sét karakteredet fejleszteni. A BKV ellendrok). : 1 (Konami): 2000-ben a nagy &rilet mellett
yonyori 3D-s polygonos grc:hkavul megaldott jaték februar ' : = R N lesz azért egy olimpia is. Ezt az alkalmat ki-

Eornyeken ]on | hasznélva a Konami mér gézerdvel dolgozik

| «|| azon a sportszimulator programon, aminek
elsé részébdl tobb, mint 1 milliét adtak el. A

' Track & Field masodik részében az dsszes
ari olimpiai sportdg benne lesz, és azt igé-
ri hagy egy nagyon |atekosbcrcf kezelést
csinalnak hozzé. A nyéron.

Gran Turismo 2 (Sony): A

Sony mindjartév elején bedob
. r cimet, ami szégyen-gyalazat

4 Eo aradt az eurdpaiak kard-

\‘ esonyfaja alél, Mert ugye a maz-
| fisteamesik mar honap elején

| nyomtdk az gly Ghitott Gran Tu-
{4 ‘rismo 2+, nekiink edlg ere. b-
ol ruérig arnunk: ke El628 éslézen
=~ — s amutkban felsorolfuk nektek o -

benne lévé autékat, Ggyhogy azt
.+ hiszem nem dllok messze a valo-

,‘.‘.1;-1;, sagtol azon kijelentésemmel, lgy

# | felasigazva, habzé sz4jjal Gl6l

VA ‘1' q szé eme;r;r_, hogy it |eg)rgl'vmqrr :

i

b TR
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. Tarzan Ach\llsuon] Tets ett d Walt Dnsney Igg
:U|Ubb ra|z$|hn|a~a Tarzan2 U |odag‘yP| fation; 855+ ,l‘ z
. ket, mertnekik van Tarzanos |uteku!("3 kor né bo~"

. sulg, mert tavasszal mér Te is jafszhatod az Eurocom
fejlesztését. A program teljesen megegyeznk a Sony-s
verzioval, tehat egy 2D-s ugrdlés/igyességi jatékot
kell elkepzelnl mei;fben hg
m:lnyrtva kell tolénink &
mar |unuurban megjelenik.

ﬂerfed Dark (Rare): A Ninfendo legeﬂekesebb fel- \

Im jelentSsebb szereplsit
v-egy jelenetet.. AJ||to|ug

|esztocsapatu hosszo hullgcﬂus utan tobb projecttel is je-
lentkezik. ﬁ? : :
PD egy Go

denEye stiluso
tsbbjatékos

altal is jGtsz-
haté l6valds-
z6s kis jatek

YIRS
HoSes
- f

'J
I

ra a fejlesztés. Most meg hfaba sxerelhenek rd —
irni,,a piaci helyzefe n tudnak valtoztat-
ni, Es ift jon akepbea Doplhin. Ez lesz ugyanis az U]
Ninfendo masina, ami szakitva az eddigi hagyoma-
al, immaron nem a régi kazettds rendszert
hasznélja, hanem csak igy, mint a PlayStation 2
DVD:s lesz. A gépet 2000 végén szandékozzdk piac

ra dobni, Gm addig is lassuk mivel jétszhatunk jové-

. re-még 64-en.

- Erdekességképpen még megjelentetnek egy sima
N64-et, csak specidlis, atlatszo burkolattal - am ezt -

sajnos csak Amerikaban.

/R TR

. 11 /) . . 1L F . ... . }
bpankszaﬂmfendo elemben ls:\ ﬁoﬂ l'lﬂ ’s Skufeboa .-._:, A cfivisio x
qmmmk vmony’agpnak hufoﬂ- 4 “{k o5r-a Ninen )-\
:'-esgepe! csak e
-~ kés anyagban t6bb; mint'10, o valdsag

b g A

-,—*

A P B 3
| o Ly e

| Tony Hawk'a PiaySklhon utén be
acra is. Az eddigi legprofibban

proﬁ jatékossal és t5bb mint 10a valésagban is léte-
26 palyc:n kell a pontok utan vcldaszm Meglelenese
jovd tavasszal esedékes. 3 )

12805

Xena (Titus): Végre lesz
Né4-re is egy olyan bunyos
anyag, amit egyszerre azér
négyen is lehet nyomni! A
Xena ugyanis eltéréen PS-es
tarsatél inkabb harcosabb
lesz, mint maszkaloés. De csak
tavasszal.

Lﬂum‘:di:]uzlknhrdhfobﬁa
|nIremeﬂ]eh|eg
is. Azian, o*ngyuzlenmszoltdl jon-

rﬂ(umeglepeiesénUuzomyé de -
0j bardiok is... Abrlmeliovd:bloh- i

nincs hiriink, vi-

bt i

_ Reciderﬂiviltode:\feronicu\
i (Cupcom] Jomelyenuﬁd::ebeke"eﬂ

egy olyan utalas, hogy Claire Eurépaba

/ Shenmue |
fejleszii ugyanis yolami badileteset fognak alkoini. Latiom

“7” iaa 539“ "'gf azt ke||| mondjam, csak Ogy mint a az FF7-ben it is n soksh'!us folalkozik
Resu 5 “gd‘ aj :;{kolr:eﬁeld Alapveiden kalundp& de fe"elhk ne Resndmlei mofi-
vu verekedni, quidt vezetni Eaﬂ'»qf]u az Uzenelrdgzifon kapot

&AWE\(MW uzenefekeisoimegegykecskehsmegl et simogani! A megjelentelését mar

1obbszdr is elfoliak, de ogy néz ki nyaron végre Ienyieg megjelenik.

Segal: A Sega fervei szerint ijrairja o szerappi&kolmi ﬁh\
ppar videot

Ridge Racer 5

Ridge Racer 5

Igen, ezek mar a PlayStation 2-
es gépre készils jatékok fenyke-
pei. Azonban hangsilyeznam, a
masina 2000 marcius 4.-én jele-
nik meg Japanban, addig tehd
mast nem is érdemes, csak dlmo-
dozni réla. Az eurépai megjele-
nés meg csak 2000 decemberé-

' ben esedékes. Egyeldre ennyit,
minden hénapban kézlink majd

néhany izgalmasabb képet...
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- hol majd a késcbbiekben lesz még dol- szaladnotok a motoresénakhoz, ahol a
-gunk, de erre réériink, Ggy 15 6ra milva  tobbiek varnak.
dolnl. Mésszatok at a keritésen, a do-

flen hés an felaiénlic “bozok segitségével, mojd sétalatok be NAGYKOVETSEGI
almas volt annak ellené ¢ killdetés végén, &m a mis | bugyufq AKC'O

S eresebb is abban az vben. EHol fugget: - alatt is mentheftink gyorsmentést, ami ad-  képd figura megkerden maijd, hogy mit
' em erestek bent, am ne valuszohurok csak  Ezlesz az elsd izgalmas kildetés a jatek-

(BAN

inket, ami természetesen 5
sodperccel az olvasds utan
énmegsemmisiti magat!
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Playsts,

(ton végez veletek. Ha ezzel megvagytok,

menjetek vissza a bélterembe és :)eszélie-
tek a mixerrel. O sok érdekessé |
mondani a konzulrél, aki csak a |<o
landé lemerészkedni a fogadasra, ho a
zongorista kedvenc himnuszét jétssza.

Ezek utdin adni fog nektek egy pohdr italt
és egy kis hashaitot. Ezekre egy par perc

U.I.Oh _

Miutén odamentek és megszolitjtok Sket,
mind a ketten talpra uirunuk majd, megvi-
lagitva nektek a tenyt, hogy az Griember a

koﬂan ilt. Szedjétek 6ssze a kottdt, adjatok-

oda a zongoristanak, aki azonnal el
afszani a gaiocskui Tobb sem kell a kon-
zulnak, mar rohan is lefelé, és miutan vé-
g:ghu"guﬂa a dalt, koccintsatok vele or-

szaga egészﬁiere S nyuﬁso-

=% szélni, hiegy csabitsa le a konzuh ré fog
= ok ebredni , hogy ez az amatdr zenész

‘egyenesen mig meg n

m‘-‘\ SN ER YT

- mufvc: szuksege!ek is lesz. Ha odamgnﬂ“ £ rek vonnuk melybd| haegy

- zongoristahoz, €s megprobdlidtok rabe-

w2k s Koltbol fudic ni a kérdéses
'fdalt Ezt a koftdt vis @ﬁm resen-:
- “ endégek kozil. Nosza hat, Jﬂ

' lon!otokegy purt akik sarokbun ulnek, 7

N
4
=
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i
N
®
ps

tok oda neki a hashajtoval ize-
siteft italt. Miutan e!roLunt a
We-be, fussatok utdna, és Ussé-
tek le. Ha ez megvan vegyeiek
fel a személyazonossagat. Mar
csak @ icrsoTyorokbon ?evo
fistgranatokat kell elhelyezne-

tek a szellézdnyilasokban. Fon-
o den nyilasba rak-

. ]eh_al; szét '
sagLro)

b 'ntere

lathatéan k aft
16l Ez egy véc ruhq,, melynek

segitségével vegig' tidiok'men-
,fnycn:Eul hogy a'ggumegol-
ne. Etto kezdve m m ‘&z
: oroketfkewﬁég nofo ¢ miu-
téip egylku‘k obott egy kul-
3%&9 elvéve kimennetek a

Giraton, Vigyazzatok, ha
]mun dobozoiat |6tk szét,
me|

{bk kiilonboznek a tobblfol
azo

et szétlBtok,
muszdj lesz megkeresm a tobblt 1s Jébb
ha beken ) lﬁfole oket mert igy. iﬂof és

1
§ i
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~.saknyug
$6kon, m?;d az egyik bal olddli ajtén

" bat, ahol @ maszkot szedheti- -

kép- Iehgycszfof vehetitek ma-
 gatokhoz. A fobbi fontos do-

“szobdjaba, és iissétek le. Ha

_lon levs konyvespolchoz setdl-

“'ma d'a'megfelels magnoba
. eg g

. a cinkosaifok altal kldst ha-

an méholdvevs rehdsze—-

Odfﬁnﬁsefal tok végig a ng— '

menve beszehelek Barnes-szal.
Sajnos 6 még ldo elott kileheli
a lelkét, igy segllsegér{enem
szumlfhcltunk a fovabbiakban.
Keressétek meg a takaritoszo- -

tek &ssze, majd menjetek at a

bortoncellaba, ahol a vided-

ogba tgyis Otkdzben bele-
ukudfok Men|ete|< be a fénck

ezzel megvagytok a bal oldo-

|utok oda és nyomjatok meg
oz X-et. Jéée, egy rejteft gomb.
g0zt is megnyomic:rok a

ben [évé kanyvespolc is |

rk"és !ﬁﬂmtovu valik a vr.
,konl;:cﬂ! szoba. It Slistek le
'renc.seﬂen daigozotat

fa asrszc:tok meg a
gi kamerak képét. Ez-
Ssekfu? atokki és oltsétek fel
nok areat. Amig ezt megte- -t
I‘ek remmﬁietofeg megérke-

zik a korﬁmunikocuos terembe

Y
-

is szal d[abm helyezo»paroncs Menje-
ek be o kommupikacids terembe és ezt

& vggﬁretek at. Ha ezzel is megvagytok mar

a bgrtoncellaba kell visszamenni, és:
tqnmz 8rnek a parancsot. 0 szg-

dig ma r.m Iu!crh} kc:rlyat és menjek
kl oz r,h k';_:,' A

‘:

Q‘ ;
Ez a rész'neém nehezL e :genjre{ nemi
ice [of et

pontosségot. Szerer'ft:sere Can
a szamitogeépe kh
védelmi renc /
pok vordsen lzz'cundk'.'_f a-a kbzelukbe
mentek. Egyszerijen ugruhc:fok a nem Vi-
lagits la rdﬁld]efek le @z Ssszes ort,
aki szembg jon: Fonfos az dsszes ort
meg@lni, mert killonben. Candice-t ujrd el-
fogjck. Allyosq vegern kopcsohcto!( be
a szamltogepet‘és ezzel be i s fe|ezfetek a
010 e e AR
 MEGTALALNI A
SUPER-COMPUTERT

+ . Az els6 adandé u||<a|ommu| forduhofok

-

o »bolro és l6jétek le’a'terem f0lso oldalan

"l 6rt. Ezutan sétdljotok oda a panel-
_hez, és kapcsoljatok be. Gyorscn fordul-

- | Ccmdlce -, mc:|d fussatok @
PP eéal't#h‘bkﬂl_iesszekek be a [remefhetol;i

jatok meg és |e|ete|( |e a ket ért, akik
Candice-t vették célba. Fontos a gyorsa-
ség! Efts] kezdve jériatok be o poi;ai
lesz még egy pdr ér, és akiivalnotok kell
E par panelt, i, omikor oz utdlsd panelt is
apcsoftutok egy visszaszmlalo is elin-

dul és rengeteg o1, jelenik meg. Miutan

o megtoIa[farok a'szémitogepet, vigyetek

Ry todo Candice-t,; majd ha;megtete a dol-
) hﬂ } igor menekﬂsetek g |

k d gjﬂéusnel ;,,_»,, ;

~ﬁENEKULES

Viscotie ko ien végigfuthatnatok a
fo!yosolzlongom ek):ben 2?. %netben az au-
tomata fegyverek ementaliva I6nétek ben-
nefeket. Ezért tavolrol [8jetek bele mindig
egyef a fegyverekbe a'plafonon, melyek
ettd| elkezdenek porogni. Ez alatt ti atfut-
hattok alatiuk. A palya végén bele kell 16-
ndtok abba a dobo {)a 9? lon, melynek
hatasara kinyilik egy ajto, me|yen kirohan
egy 6r, akinél a NOG lista van. Gyorsan
lojetek le, mert killonben elszalad. Vegyé-
reL el o listat és mar lephettek is a kvet-
kez6 palyara.

Adam

(Folytatas a mellékletben)

i ANALSG RANYITS BUAL SHIOGK)
v ERBEKES KULDETESEK,

OTLETES MEGoLDASOK
TOMKELEGE
x ROSSE NEZSPONTOK,
KEVES TOLTENY
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ielétt barki is fovabblapoznd ezt az oldalt,
Mmondvén, hogy “engem a bokszjétékok

nem érdekelnek”, kozlom: én sem vagyok
a sportag nagy rajongéja, és mégis azonnal “le-
csaptom” erre a jiékra. Tudniillik oz elsé talalko-
z6som a Ready 2 Rumble-lal egy Dreamcast demo-
lemez megtekintése sordn tortént, s ak-
kor azt mondtam magamban: “na ez
mar (gy tinik, a sportictékok kovetke-
26 generécioja”. Akkor még nem tud-
tam (és nem is gondoltam volnal,
hogy létezik PlayStation verzié is.

csak annyira erdszakos, mint mondjuk egy Bud
Spencernmm: hatalmas pofonok csuﬂun:?:{(, frécesen
az izzadkség, s egy-egy ol eltaldlt horognal meg-
esik, hogy a delikvens kétszer is megpordil a fenge-
bk Te
asz0rassal” adom meg

]

korl. Egyébkent foleg a kittések
sl);m azt: e%)}{:etisebb ;.3

A ble-nok
valami elképeszté hangu-
lata van, amit szavakkal
sajnos csak kevéssé tu-
dok visszaadni. Azo-
kat a haldli pofékat
létni kell! Micsoda
arcok! Az egyik kiko-
pott Myke Tyson, mig egy mésik
cingdr nigger meg uikoru séréval rendelkezik,
mint.amilyen a '70-es években volt divat. Van min-
denféle nécié: angol erémiivész hetyke bajusszal,
tobbméizsas sumo-birkéz6; harcias arabus - és
persze nem hidnyoznak a duskebld lanyok sem, Es
ezek mindegyike egyéni sfilussal rendelkezik. A
vézna Afro Tpunder - akire mér utaltom - példaul

roppant gyors: Ggy ugralia kérbe ellenfeleit, h
a teF:teseEgeknekg;élgﬁk |sincs ellene. Az egyim-
jos alobamai tahé meg hangosan nydg minden
egyes — amgy iszonyl erds - iitésétlez.
Fantaszfikusan meg vannak kredlva a szereplck,

esziinkbe nem jutna, hogy az elasztikus testd figurak
valéjaban poligonokbdl allnak. Az arcuk, de még
az izomzatuk mozgésa s teljesen fermészetes - le-
:F;yen az okér egy szikér alkat, avagy egy rezgé

a

jfomeg. A mozgaskultirdjuk pedig annyira gaz-
dag, hogy még sci érai jaték utdn is orténik (ﬂyus-
mi, amin ot fudunk derilni. Merthogy ez nem egy

brutdlis boksz. Ez inkébb olyan igazi cdok-ku;ﬁ(, s

&

= P

' vagy ugorhatunk. A gyakorlottabb j&-

kegyelemdofest, mire az ellenfelem nem akara el-

hinni, hogy vesztett, Elkezd szédelegni, majd vakia-
ban hadonészni, de végil csak eldsl, mint egy sze-
neszsak. Allati j6, de még a versenrn’ik képe is de-

formalodik - felszakad a szemoldok, kek “monoklik”
keletkeznek, megdagad az egész arc - mindez j¢l
lathaté hiszen még Ersr person nézet (a bokszold sa-
it perspektivaal) is akad, ami a Pause meniibl ak-
fivélhato. UhﬁbLi perspekiivabol rendkivill bajos,
ahogy az ellenfelink arckifejezésesis véltozik -
ahogy mondjuk vicsorit egy jobbegyenestdl.

Nem utolsé szempont, hogy a komikus mozdula-

tokat igen egyszer(; iranyitassal hozhafjuk eld.

Mint c:iog az a bokszjdtékokndl szokésos, a
négy gomb négy testidjéknak (magas és alo-
csony, jobb és alolda’f itésnek] felel meg.
Ezeket Lombinélhuﬂuk aztén az irdnyokkal, s
igy kivitelezhetjitk a horgokat és egyebeket -
persze az ellenfél tavolsaga is szamit. A legvic-
cesebb momentum: kétségkivil a vé-
dekezés. Az L1 és az R1 gombokkal
killénbz8 iranyokba elhajolhatunk

tekosoknak ulajdonképpen ez az iga-
zi kihivés: kiterni Ggy, hogy lehetdleg
ne az ellenfél klét ie|ii.iE le...

Van néhany kombé is: egy-egy hatésos
mozgéskomgindciét sosem drt kikisérletez-
ni. Az On. Rumble méd is hasznos lehet.
Ez utdbbi dgy néz ki, hogy az erésebb
téseknel fo?ycmaioscn iradik ki alul @
"RUMBLE” 526, s ha az megvan, az L1+R1
lenyoméaséval tombolésba kezdhefiink.
llyenkor a kesztytnk “felizzik”, s folyama-

fosan teljes erével Gthefink. Mert amdgy fe-
lil egy kék cstk mutatia, mikor, milyen len-
dilettel témadhatunk. Természetesen szintén
felil vannak a fovabbi szokésos kijelzsk: a
menet végét jelz6 csengd, és az életers csik-
ja. Ha az opciok kozott tobb kiitést is en-
gedlyeziink, KO esetén néhényszor vissza-

umpdlhatiuk az életerdt, de persze oz el-
renfél is hasonléképpen cselekszik.

A Ready 2 Rumbr:-.--bun ket jatékmod va-
laszthato: jétéktermi méd, és bajnoksag. A
i@téktermi modban nincs semmi Lﬁlénﬁs: vé-
- gigverhefiik a 13 ellenfelet,
plusz a két faellen-
séget (hozzdte-
szem: Damien

Black, azaz a dé-
mon csak a leg-

nehezebb ne-

hézségi foko-
zatndl jelenik
- meg) - no és
- persze van két-
_-:|urékos mod. A
hampionshi
bdot iguzc’m&ﬁ-
~ bél én inkabb kar-
Tierista modnak ne-
vezném. Tu-

lojdonképpen menedzserkedniink
kell hlcsuargr;mbokszoléf kapunk

“alapban”, s ebbdl az ember-

anyagbl kell kihoznunk valamit.

Miutén kivélasztotiuk az egyikitket,

a kovetkezoket fehetjiik vele: edz-

hefiink  (Train Boxer), cimmérks-
zésre mehetink (Title Fight), “pénzes”
meccset {atszhatunk (Prize Fight), |ecseré?hefﬂ|< egy
mésik bokszolonkra (Select Boxer), és végil kiment-
hetjitk az aktudlis dllésunkat (Save Game]. A végss
¢él az; hogy minél tebb bajnokot neveliiink, A cim-
mérkSzések révén egyesével haladhatunk a rang-
éircn: @ bronz oszidly 10 helysér kel ken
ringbe szdllnunk, s az arany osztdly elsé helye @
végallomas. Ahhoz azonban, hogy gydzni tudjunk,
nem rt edzeni. Az edzéshez pedig pénz kell -
csakigy, mint o cimmeccsek nevezéséhez. A pén-
zes meccsek fehét ezért fontosak. Lehetdleg mindig
noveljik maximumra o tétet (Wager).

Az edzéseken a bokszolonk négy tulajdonsagan le-
het javitani: az ersségén, a szivéssagan, a firgesé-
gén, és a tapasztaltsdgén. 5008-6l 25.0008-ig dll-
nok mindentéle dclgoE a rendelkezésinkre. Neézzik

ezeket sorjdban! Az cerobicozassal Parappa nyom-
dokaboa léphefiink = tehat.az iitem fartésa a lényeg.
A lengézsaknél'drra kel figyelni; nehogy orrba ver-

jen minket, s ehhez az edz8 dlial mindig elére ledik-
falt iranyokba kell elhajolnunk. A speed bag tréning-
nél az a j6, ha olyan ttemben tudjuk megiitni a lab-
dét, hogy az a péfont érintse. A bokszzsakndl az
edz6 ﬁ;omclosun monda, milyen Gtéseket vigyiink
be, s azokat azonnal kivitelezni kell. A fekve-nyo-
mésndl arra kell figyelniink, hogy ne emelijik, illetve
eresszik 10l a solyt a kijelolt hatdrériékeknél. Vegl
doppingolhatunk is: vitaminkoktéllal névelhetjik bok-
szolonk kitartasat, specidlis diétéval pedig az erejét
és a magabiztossagat.

lgazsdg szerint nem nehéz akér a legdragabb di-
état is megvenni: kdszonhetéen a kétjatékos mod-
nak. A bajnoksagndl ugyanis szintén kihivhatunk

T PUNCH: +5 +; OR + SWRY

egy emberi jatékost is (Exhibition Fight), akinek ré-
ut}:']su| minJen pénzét elnyerhefjitk. Ez pedig kiti-
nd lehetdség ugyebar a csalasra, hiszen igy egy
régebbi allasunkrél minden faradsag nélkiil lenyal-
hatjuk a lévét. A Trade Boxer opcié szintén a kétjé-
tekos médra vonatkozik: ha esefleg egy baratunk
bokszoléjéra féj a fogunk és az hajlandé velink
cserélni, akkor lehet haszndlni.

Hogy a jatéekrol végil egy gyors “mérleget” készit-
stink, hirtelen nem is fudom, mit lehet a negativumok
"serpenydjébe” tenni. Mert hét nagyszer(ien meg
van rendezve az egész az elejétél a végéig. Es ezt
akér sz6 szerint i:?ehei érteni, hiszen pé| aul a kar-
rierink elején alig egy-két nézé kivancsi a teljesitmé-
nytinkre, mig a cimvédd meccseken telthazas csar-
nokokban bokszolhatunk. Ugy tinik, mindenre gi(on-

doltak az alkoték, s eftél olyan tokeletes az 6ssz ép.

V&

12 JATEKOS
2 MEMERIABLOKK
BUAL SHIeCK)

v BAROMI J6 ARGOK,
FERGETEGES POFONOk
x EGYES VERSENY&IKKEL
TUL KONNYU

576 KONZOL
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gy veftem észre, hogy az utébbi idében szokni a gombok kioszisdt, és néha még akkor  oldalazas gombot gyorsan kétszer ‘megnyomva raforditdssal hamar a mésvilagra kildhefiink |
Uegy kicsit leapadt a Manga ménia, de le-is félrenyomtam. Igaz, hogy a gombok funkcisja  tudunk vetddni, me? a Ieghas__z_gg&bbm_ zdulat  (vagyis hqzu!,_Sze_rintem ez fipikusan az a jaték, |
het, hogy csak hozzam nem jufotiak el 2 6, de nem csak ezenmolika harc kézben, mert ez oz egyetlen médja, hogy " melyhez nemigen kell segftséget adni, mert annyi-

u ? b i .
gyorsan keriljink ki 'egy ran ‘*i?"&nyzof#‘ Tévast, ra egyszerl, hogy barki pillanatokon beltl bele

ilyen stilusé an

beli Manga: ozgdsa olyannyira lassd, hogy megal- A palyak tsbbsége elég jol meg van rajzolva, ki tud tanulni (ha képes megszokni oz irnyitast).
meg a K ban a fej, de @ mienkben is. A har- véve, amelyik nincs. llyen példaul o sivatagi kiiz- H:ng még ennél is jobban megkannyitsék a szen-
nagyon sok elem, mikor az egész f6i vedesiinket, a programozok még specidlis tama-
minket, de &; . egyetlen textorabol all. A dasokkal is felruhaztak embereinket. Igy feltur-

sulykot. A legutolso produkciéjuk a Gungage
Ykhsséféle?asrkamﬁh“ 5 '[ " / B
S T — ez?ﬁy_g ,'min' 2 ‘ - < g
den animdcio és kezds filmecske nélkil a SRR
menibe kertltem. Ift egy ift a mér szokasos
“bedllitasi dolgokon kiviil kivélaszthattom kar-
akteremet is. Sajnos kezdésnek csak Wakle
Skade, a katona vélaszthat és csak idével kap-
jukmeg a tobbi harcost is (akik kozstt van egy
igen szemrevalé maca is).

texttrakkal egyébként  bozhatiuk a plazmafegyveriinket, vagy akar meg
is gondban van a j&- s bénit"lot]uk az ellenfeleinket egy icEi);e. Ezeken
iéi, mert gyakran  kivil még rengeteg Folﬁdaic’:si lehetéségink is van,
fordulnak elé k- Ggyhogy egy palyénak szamtalanszor kezdhetiink
neEi. Ezek ellenére ez egy elég nehéz
— iatek és ezt féleg a jatszhatatlan-
o L %Q‘ saga okozza. Vannak részek,

) ahol azért nehéz tovabb jutni,

mert nem tudunk Gtugrani az

'“\_nf egyik kérél a mésikra. Nekem

vagy 10 életem ment ré mire vé-

gil sikerdil,

Ezittal @ Konami egy meglepen igény-
telen jtékot adott ki a kezei ko-

Mivel eleget idéztem az egyébként elég szépen
kivitelezett meniiben, betoliédstt a varva vart ani-
mécié. Ez sajnos kimerilt abban, hogy elolvas-
hatiam egy szoveget a forténetr| és megnézhet-
tem egy par dlloképet is. Nem tudom, de eg
1999-es akcidjatéknak azt hiszem tobbet keﬁ(ene
nyGjtania.

Miutén a Startra nyomtam még mindig valami
forténetre vagy animaciora variam, de ezek he-
Iyett csak egy Gjabb széveget kaptam, ami ré-
adasul olyan gyorsan tovabblépett, .
hogy elolvasni sem volt idém. 2
Tébgszﬁr is be kellett flte- ¢
nem, hogy fogalmam le- 45
gyen a torténet clakula- £
sarél. Sajnos folosle-
ges idpocsékolds volt,
mert olyannyira nincs

semmi értelme a story- @@V m JA Ek UL AL/ FEE IN

Al #/BS8  madik palya utdn az ember eléimoso-  [8nbdz8 hibak, aflogasok. A feladatunk
B dik, kiejti  kezébd| az iranyitot és szinfe minden palyan ugyan oz lesz, végigfutni,  zill. Nemhogy a részletekre nem figrel?ek oda,
| dlomba szenderil. A program sebessé-  szétléni minden szomyet, felszedni az extrékat és  hanem az egészet Ggy ahogy van elronfotték. Egy

ge olyan, mint egy lassitoft felvétel &s a @ viragokat. Persze egy j6 Manga jatékhoz hiven  jatékndl a & szempont, hogy jétszhaté |eiyen, ha
zene is nagyon alkalmazkodik ehhez ~itt is Eiganiikus méref( foellenségek vamak rank, ez hiényzik, hiéba minden! En csak annak tudom

az dlmosité atmoszférdhoz. Nem a akik bizony fokozatosan keményitenek be. Az el-  ajénlani a Gungage-t, aki megszéllott shotem'up-
scroll-lal van a baj, az no?yon isfo- 56 harom-négy mégi kénnyedén legydzhets, de 0s, kedveli @ Manggét, és mindemelleft még birka
lyamatos, hanem magéva : el kel kéiniink a gatyénkat.  fiirelemmel is rendelkezik.

a sebesség-  aztén mér nagyon
gel. A futds még felejthets volna, d:%- Egyre nagyobb mutdnsok, robotok, meg kilonféle Endrédy Tibor
gurénk fordulasa is iszonyatosan lassd.  high-tech lények rontanak rank, akiket nem kilg-
| Viszont az ellenségeink mozgasa mér  nésebben neﬁ
1 igencsak megfeleld fempoban :
: zc'|:]|ik és igy nagyon neﬁezen
© tudjuk kévetni és bemérni
TR, Oket. A jaték ugyan haszndlja
nak, hogy ilyet egy otéves kisfid is ki tudna talélni @ vibréciét az arra alkalmas iranyitokon,
az dvodaban, pisirés kézben. A dolog igy szél:  de az analég karokat nem! Ez is ritka
békeésen éldegéltek az emberek a foldon, am ek-  egy 1999-es jatéknal. Meg is lepett,
kor a tudésok felfedeztek egy, a miénkkel parhu-  hogy észinte ,egyek! Ezeﬁ'ﬁién ajatek- |
zamos vilagot, melyben bizony gonosz, muténs  menet szinte élvezhetetlenné valik és csak |
szornyek hatalmusZOdtck. Nos, mi is szokoft tor-  nagyon ers idegzet( és tirelmes embe- |
ténni ilyenkor Hat persze, hogy a széryek atte-  rek resznek képesek megbékélni vele, A
leportélodnak a Foldre és elkezdik leigézni az kezeldgombok felosztasa a kovetkezs: a
embereket, Négy bator harcos (két fid és két lany)  mozgés az irdnygombokkal férténik, oz
Otra kel, hogy Eosszﬁt dllion a szémyeken a meg-  ugras oz X-szel, a lovés a Négyzettel, a |
6lt emberekért. : specidlis Ie?yverek kozoti vélids o Ho- I —
Ez lenne a férténet, melynek az irGnyitésat rég-  romszéggel, a fegyver kivalasziésa pedig a Kr- o sebezhetd pontiukat,
ton a karakterink kivélasziasa utdn megkapjuk. It rel. Ezen kivil van még manudlis cérzés, azl2-  odikusan isméiI6J6 lovés
'Ezlenikezik a jaték legeslegnagyobb hatranya, hi-  vel, balra és jobbra oldalazés az L1 és R1-¢l, és  szik, hogy nincs tol sok mesfe
i : 4 g jatékban, minden széry mindig u

Gja: az irdnyithatatlansag. Ennyire elfuserdlt i I
nonnan fdmad. Egyébkeént o pa zZoen is
megjelenik néha egy-egy fégonosz, kit kisebb

v VALASZTHATS

K ARAKTEREK
x ENNYRE KEZELHIETETLEN
JATEKKAL MEG NEM
TALALKOZTAM

s infelligencia a
nigy, ugya-

a- as az R2-vel

nyitassal én még egy jatekndl sem faldlkoztam!
Tobb érényi harc utan sem voliam képes meg-

576 KON&OL




[ mar ezzel a néwel, ha mashogy net
alekﬁgurék forrné]uban, vogy
zv'{men--Mostel;o ids,

eKel  ponf olyal ”"“[—Jb',—flh‘,{tklﬁ' ||T|m..§“',”[.mr L
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feleket nézhetiitk hatatlan, raadasul a ka
meg. A WurJrobe sz**{nincs ra jobb kifef
alaft oz eddig kiborito. J6, hogy a Mefé
et ruhd- sonl6 vol, de az egy lopd
: volt, ahol a térképen I¢
'Ieies volt

ik Yoo, Selancke A2 0y gy GLAEzelel 195200 el YA, S0K BOIGO.ESJEXIABLAED,ES
y or- ilyenkor valamilyen jarmuvel {auto, mofor, oz ellenfelek animacioja és intelligenciajais
hehkopier) ke" az e] enfelekef ~u —

== ANALSG RANYITS BUAL SHIOGK) ,'-
. v KETFELE JATEKM6D
x ROSSE GRAFIKA, KENYEL |
METLEN RANYITAS ES i
< § KELLEMETLEN K AMERANEZET B
AZ/Action Man-nel'ls ez o helyzef, pedig oz nyifastis hasznal o'jatek. A e | - oy
alapbtlet nagyszer, csak megvolosrtos Iulnezeh médnél még viszony-
kritikén aluli. egyszerl a kezelés. Az R1-
Mar maga az infro(?) meg az divezets fil- e| ehet 16ni, az X-szel gazt
mek(2) mindsége is pocsek, hisz olyan grafi-  adunk, mig ‘fekezni a Korre,
kaval készilt mint maga a jatek. A progra- tolatni a Négyzettel lehet. Mivel
026k vehették volna a fﬁraclsugot éscsi-  Action Man Lo renddrbarat




: "Vadé-
uranak tint a

n, | ogﬁn gon-

qasz om egész délelstt. Es hol2 Otthon
a PSX-emmel. De ma nem volt valami j6

a kapés, majd holnap, akkor jobb lesz
d"

Tény, -hogy a jaték rengetegszer mo-
solyra fakasztott, de ezt nehogy barki is

negafivumkeént értelmezze! Az tlet -
bar kissé beteg — mindenképp jo.
Mindenek elétt leszégezném, hogy
életemben egyszer horgdsz-

tam, akkor is a botot pré-

baltam kifogni, miutdn

elvitte a hal, tokkal, vo-

néval a tél kellés koze-

pén, raadasul még nem

is a sajat botom volt,

0gy kértem kolcson!

Hosszl perece-

Jun2% sunny _
3:520n [EHP 12T

BB icd 3 TOT
¢ 0.001b: _

'}

ken at jarkaltam
a jeges 16 vizé-

doltam, ho y épp a |eg-
0jabb Playbo -Eépekre
gondol, mive(uzokra
szoktunk mi fiatal in-
ternetes kanok va-
dészni, ém pillanatok
alatt szertefoszlott eme
elképzelésem, amikor ko-
'_zeIeEb hivott a képernyshoz. Elborzad-
tam! Egy vaddszo program elét lds-
- gélt, ahol amolyan DuEe Nukem formé-
|athattuk a pisztolyt és éréanként
wadar elhtzott keresztbe, ilyenkor
gyet [6ni, am az is sikertelen volt
5%-ban. Aznap egyedil et-
beszélgettem ésﬂ(edves ro-
tt virtudlisan leszedett egy
Grom vaddisznét. Hazcﬁe-
 magamban:

ben, mire si-

kerilt bele-

akadnom a

damilba, am

akkor jott ve-

le egy szép

nagy halacs-

ka is, akit ro-

vid Oton gaszt-

rondmiai latva-

nyossagga fet-

tiink.

Széval, korilbeldl

szakmailag a nagy ho-ho-hor-
gasz értelmi szinvonalén vagyok,
am ez nem akadalyozott meg ab-
ban, hogy élvezzem a teszreﬁést.
Kilon fajdalmamnak kell hangot ad-
nom, mivel nincs infré! Pedig micsoda

isteni halacskas-rovidfilmet lehetett vol-

na &sszevagni ehhez a

jatékhoz. Sebaj, karpo-
tol a rengeteg t6, me-
lyek keziil vd?osztha-
Y tunk a jaték soran. A
| tovalasztasndl érdemes

van a 16, ideje megvala

is! Hét kilonbszd csalogatés
vélaszthatjuk ki a legszimpatik

Biztos mindegyiknek megvan a saj
szakmai neve, de mivel ezeket én nem
tudom, igy majd ti eldontitek, melyikef

hogy hiviak. llletve eg(ef tudok! A kuka- . '

cosat! Azt be kell dobni, és addig
hozogatni visszafelé, amig ré
nem harap egy hal. llyenkor a
lefelé nyi”cﬁq(e” berdntani és
ettd| kezdve mér csak a fa-
rasztés unalmas és ideg-

tepd mi-
veletét
kell vé-
gigesindlni.
Persze a gép
is gyonyori-

AsBassi¢Challenge
TR

-, [
1RE SE

i'__g;_m_jh__‘;;i
| VWlBRATION |
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T
en elmagyardzza, hogy mit és hogyan
kell alkalmazni a csali-birodalombél,
igy az én horgasz-analfabétizmusonak
gyakorlatilag semmi jelentésége nem
volt a jaték végkimenetelét tekintve és a
cikk szempontjabél is masodlagos.

A kép jobb o||dc1|é|n két kijelz6 is van,
ami fontos lehet. Az elsé a hal helyzeté
mutatia, a 16 mélysége sz
rruf; a masik, a sokkal for

képet digitalizéliak be, és igy -
. lehet horgészni, ezzel is ja=
' vitva az egész dolog élethd-
ségén. A hangok is jél
passzolnak az erec}eﬁ
hangulathoz, gon-
dolok itt a madér-
csicsergésre a viz
csobogdsara és a
horgasz karomkoda-
sara, amikor e|szu|<0c?c: damil. Mind-
egyik csak javit az amigy is remek e
osszhatéson. A meniipontok kézti navi-
alas is konnyi és atlathaté, csak az a
Frdnyu halacskas intré hianyzik, a min
denit neki! Mindenkéepp kelf;ﬂ volnc
valami j6 kis filmecskét csinalni, Gs:
vagva az elmilt 120 év legizgalr

horgaszeseményeit.

wm—ahf—'ﬂ"—
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Asty

"Never, I feel sorry for my sister,

but that's her fate, "
Claws ®
"Talking about fate,
what abont ours, ., "

Laeryma : :

lKissing my butt doesn’t change anything,

<" Why aré yon late? )

%%

dologgal futunk 6ssze. A Start-tal 4j
jatékot kezdhetiink, a Continue-val a
égi allasunkat folytathatjuk. A VS ér-
dekes opci6, hisz ezéltal a gép ellen
szabadon jatszhatjuk a idtéiot. El-
Bsz0r vdlcszfanunlI(, milyen térképen
és milyen médon akarunk jatszani,
sajnos ninas méd magunk véltoztatni
ezen. Ezutén letdlthetjik a meméria-
kartyankrél a mentett karaktereinket.

eze enkép
igmenni a jaték
ives pont alatt a jaték
etét nézhetiik at. A Ste-
-Volume-né' a hangot al-
Sokkal fontosabb a Trade
it az egyik memériakartyarol
hatjuk és cserélhetjik egysége-
egy masikra. A jaték kivesézését
ffontosabb kezelsfunkcidkkal
~ kezdeném - haladjunk szé-
pen sorban, ahogy az a
Traning meniben van. A

ISUGA LEGENDAJA

"HE WORLD OFZ

Legned of Kartiaban esakigy, mint
FFT-ban a jatéktér képzeletbeli négy-
zetekre van osztva, ém it harc telje-
sen korokre osztott. Amikor ranyo-
munk egy karakterre kékre festédnek
azok a teriiletek, ahova léphetiink ve-
le. Amennyiben megvan a kivalasz-
tott hely dﬁ’iunk ré& és nyomjuk meg
az X-et, és karakteriink odagyalogol.
Ezutén karakterté| figgéen tobb me-

Carpet __M & Resume
No change by magic.
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oosztalyd magiat valasztottun

ta létezik. Az egyiknél

‘Dlayg ta‘io n

ni is valaszthatéva valik. Ha ellenfél
mellé allunk, akkor az Attack-kel
megtémadhatjuk a célpontot. Igye-
kezziink oldalrél vagy héatulrél pisz-
kalni ellenlébasainkat, mivel hatéso-
sabban lehet ket sebezni. Fontos
még megemliteni, hogy ha az adott
karakteriink sebzése nagyban figg
attél, hogy mennyi HP-vel rendelke-
ziink, azaz ha 100 a HP-nk akkor
50-et sebezhetiink, ha 50 akkor 25-
ot és igy tovabb. Azt, hogy karakte-
rink milyen éllapotban van és milyen
erés a Kor lenyomésaval lathatjuk. A

~ Magic pentban varazsolni tudunk,
‘mig az Equip-ndl fegyvereinket paj-

zsainkat rakhatjuk hasznélatba. Va-
razsolni a kévetkezéképpen lehet. A
Magic ponton beliil egy csomé érde-
kes jelolést lathatunk, ezek a varazs-
lataink. Vélasszuk ki a megfelelst, ek-
kor alul egy csomé érdekes jelélés je-
lenik meg. A Class jelsli, hogy milyen
E, tob
fajta van pld. tiz, viz, fold, szél, gys-
gyitas. Az Attack az adott varazslat
tamadé erejét mutatja, a “Hit Ratio”
a témadés sikerének értékét, mig a
Range azt a tavolsagot, ameddig el-
varazsolhatunk. Emellett van még egy
aprésag. Minden varazslatbél két faj-
y bizonyos
pontba, a mésiknél egy bizonyos te-
riletre — ilyenkor t5bb ellenfelet se-
bezhetiink — haté varazslatot vehetjitk
igénybe. Ezt a piros kockdak jelslik.
Varazslatunk a legalul lathaté anya-
gok kozol fogyaszt valamit. Miné
jobb ilyen anyagokat és minél tobbet
talélunk, anndl jobb varézslatokat ve-

hetiink igénybe. A legalapvetébb
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kicsit részleteseb-
ben. Osszesen ha-
rom tipus0 szor-
nyet idézhetiink
meg. Ezek a Com-
mon, Doll, Sha-
dow. Mindegyik
fajnak megvan a
gyengéje és az
erGsége. Ez gy |
mikadik mint a

£

! Ground

'

-
& 5 ;
Shadow Satelles
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p plss Lacryma
wod =¥V [ IDuran, we shonld shut down the entire forest, )
e s Daran
(We'Tlido. | B

\/ | ké-papir-oll6 j&-
/N | ték, az idézendd szérny

anya% a Slik, majd ezutén j6n a
Mithril, végiil a legjobb, amibél a
legkevesebb van a World Tree. Eme
anyagokat felhasznélva, sét keverve
varazsolhatunk, de mashoz is kelle-
nek. Mielétt varazsolnank van még
egy érdekes menii-
pont, ez pedig

a Mix.
Ezzel
mixel-
1 hetjik

" az
adott
magiat

<4 s
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" e b
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mellett lathatjuk is a bal fel-
s& sarokban, hogy melyikhez tipus-
hoz tarozik, azaz a k&, a papir vagy

az ollé kategéridjo szérnyrél van e
sz6. A Common megéli a Doll-t, a

Doll a Shadow-t, a Shadow a Com-

mon-t. Ez az alap szabély ezt mindig
tartsuk szem el6tt. Mindig Ogy ta-
madjunk, hogy ezt vegyﬂ%( F?gyelem-
e, mert ha nem csifos vereseget
kényvelhetiink el. Példaul soha ne ta-
madjunk Doll-lal Common-t — még
vészhelyzetben sem. A szor-
nyidézéshez is szilkségeseka
mar a vardzslatoknél emli-
tett anyagok. Ezek nélkil
nem lehet szérnyeket
eléallitani. Minél jobb
van bel8le - csakigy ..
mint a varézslatoknal — an-
ndl jobb fenevadakat lehet
kiképezni. Szintén a varazs- JA
|atofhcz hasonléan 0j szér- ¥
nyeket dobozbél lehet felvenni.
Ha megvan, hogy milyen szér-
nyet akarunk elSéllitani véalasszuk
ki. Jobb oldalt lathatjuk a tipusét, §
milyen gyors (Speed), milyen =~ **¢
messzegi(é es tamadni (Range). A bal
oldalon a Ei]iﬁnbﬁzéi vardzslatokkal
szembeni védettséget nézhetjik meg
(Magic Defense). ltt is valaszthaté a
Mix pont, ahol mindenféle targyal
strapabirébba tehetjitk szornyiinket.
Ha mindennel megvagyunk csak azt
kell eldsnteniink, hogy hol jelenjen
me%l a harcosunk. Fontos megemlite-
ni, hogy szérnyeink nem tudnak va-
razsolni, és nem érdemes velik em-

bereket - itt most féleg fénokakre

Erdekes médon az epizédokat nem
sorban adja a jaték, hanem — elsére

~ Ggy finhet — 6ssze-vissza. Félreértés

ne essék, ennek rendkiviil prézai
okai vannak: két fészerepls van és
mindkettének parhuzamosan egy-
szerre zajlik a torténete. Tehat a
csajszit valasziva régton a masodik

' epizéddal kezdiink, mivel az elsé

epizodot Toxa jatssza. Ertelemszerd-
en Toxaval nem lesz masodik epi-
zéd. Ez adjo a jaték igazi hangula-

 tat, hisz a torténet ugyanaz, de a tel-

jesen mas szemszog miatt egészen

_ egyédi szinezetet kap a szfori. R&-
a é;'sul- vannak q|ycm me"ékszereplﬁk

is, akik csak az egyik torténetben

bukkannak f3l, vagy csak az egyik
torténetben mellékszererlc'ik. Eppen
ezért szerintem ha kivalasztottatok
egy karaktert csak is azzal legyetek,
és ne valtsatok embert egészen ad-
dig, amig véglig nem viszitek a jaté-
kot, addig bele sem nézzetek a ma-
sik szerepld torténetébe.

kilonféle dolgokkal, igy erésebbet se-
bezhetnek. Uj varazslatokat és az
emlitett anyagokat késébb harcokban
és ladakbol szerezhetiink. A ladak-
hoz oda kell menni és az Open-nel ki
kell nyitni 8ket. A Phantom a legérde-
kesebb pont, amivel nem mindegyik
emberiink rendelkezik. Ezzel szérnye-
ket hozhatunk elé harcban, amelye-
ket aztan hasznalhatunk. Neélkilik
nem is boldogulhatunk. A Wait a vé-
rakozés, ha semmi dolga nincs em-
beriinknek nyomjunk erre. Foglalkoz-
zunk inkébb a P|I'|antc':m meniivel egy

Harcok kézétt egy

gondolok - témadni. Vannak olyan
szoryek, amik nem tartoznak egyik
kasztba sem (Kyau), ezeket féleg fel-
deritésre és doboznyitogatésra érde-
mes hasznalni. Nagyon fontos, hogy
mindegyik fajta szornybél egyenld
aranyban dllitsunk el8.

B =
18 s = oF

A Le?\end of Kartia csakigy, mint
nagy hirl elédjei fejezetekre (Chap-
ter), ezeken beliil epizédokra oszlik.

A Legend of Kartiaval kapcsolatban
igencsak vegyesek az érzéseim. Ma-
ga a-jaték kiting lett, igazsag szerint
nincs vele nagy baj - F%]eg ha azt

nézzitk, hogy stratégiai RPG jatékbol
nagyon kevés jelenik meg. Am Ggy
érzem, hogy a jaték a Final Fantasy
Tactics igen magas szinvonalat nem
éri el tobb szempont miatt sem. A FFT

sokkal &sszetettebb és kimunkéaltabb

> volt. Rdadésul ami nem elhanyagol-

haté tény, hogy a FFT grafikéja
nagységrendekkel szebb mint a Kar-

tia-é. Sokkal szebb ferepek, nagyobb

karakterek jellemeziék a jatékot, igy
a Kartia nagymértékben elmarad
grafikailag a FFT mégott. A grafika
stilusa azonban kissé ismerds volt ne-
kem — a Final Fantasy VI-bél — ami
nem véletlen, hisz a jatékot ugyanaz
a Yoshitaka Amano rajzolta, aki ne-
véhez a Final Fantasy 1-6 része is fi-
z6dott. Ennek ellenére a grafikai ef-
fektek is sokkal szebbek voltak az
FFT-ben és sajnos egy hangyéanyit pi-
xeles a grafika, ami eddig RPG jaték-
ra szintén nem volt jellemz6 Raadasul
igen nagy a keret a jatékban,
s ami engem mindig idege-
skitiog ké\;gﬁ(ezg r;émii}t:g '
2 kifogasolhaté dolog,
il a jatékban sc:kI(a:fﬁthf:-gJ 45
\ sebb fajta karakfer ira-
\ nyithaté, mint a FFT-
% ban (a FFT-ban val-
tozatosabbak vol-
tak a karakterek),
s6t varazslatokbol is
csak harmadannyi
van. Hangulatilag nincs
baj, a zenékkel kellemesek
szerintem kielégiték a szamok és a
torténet is lebilincseléen izgalmas. Ki-
fogasolhaté, hogy miért csak a har-
cok elején és kéz{)en lehet fegyvert és
felszereléseket cserélni, valamint,
hogy miért nem lehet iizletekbe jarni
és vasarolgatni pedig ezek a dolgok
mindennaposak és az alap elvaras-
hoz tartoznak. Raadasul nem kellett
volna japén ikonokat hasznélni a je-
[6lésekre, mert igy nehéz megmonda-
ni mi az, amit felvettink. Az egyediili
amiben a Kartia veri a FFT-o;ﬁnogy
sokkal nagyobb a szavatossaga azal-
tal, hogy két teljesen kiilonb6z6 kar-

: "’.}f:_, ' ,;-'?— képernyére keri-  aktert valaszthatunk. A Kartia szerin-
vl U AL link, ahol menthe-  tem egy lebutitott FFT-nak felel meg.
01 L tink, végignézhet-
3| o, jik a jaték eddigi Veres Miki
£ o l:-* X . | | toriénetét. A leg- (Folytatds a mellékletben)
A N B AY \? “ | fontosabb, hogy ift T —
& o o NI, o BGA R T e korolhatun '
s, o SR R S it arcot. Fontos és
= 4}@"' T gl | érfekes targyakat
h X 3 : Shios . e nyerheﬁink ezUton.
B, - B
ol |1 RPN Bl et

x GYENGE GRAFIKA A& FFT
Sokk AL JoBB VeoLT
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st Drive. Mindenkinek ismerds a néy,
nge? Valamikor réges- régen ez volt az el-
56 uulo-vezeto program, Izﬂ a Cb4-es

idékben, egy olyan program, ahol igazéin ben-
ne érezhefti mugunku! a vezetdilésben és ki-

probalhattuk, hogy milyen is lehet igazébol ve-
zeim (mivel okkoriban sokunknok inkabb volt
mufchbox—p, mint valédi autéja). A név meg-
maradk, a gép valtozott és mar a harmadik Off

Road-ot nyomja piacra a stab, nem kis sikerrel.
Miben is zaonbozd( eza |uie|( a fobbitdl? A

legeqyszeriibben gy fogalmazhatnék: a pa
nem lapos, nagyon nem az. Bukkanak, ugratok

T e e T e R R

LAP 1/2 'gBTIHE 00:03.91
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sarkupacok és még. feiezer killonboz6 dolog uﬂ _ _ Pautonkba, ezzel is javitva 6t
hatia utunkat ebben @ kiadasban is. Lassan : AR fekvését, sebessegeﬁes alap- §
alapkovetelmény, hogy a j6 autos jtékokhoz, jo - P e 166 00:07.08 vefden a teliesitményet. Iff s

zene parosulion. Mar nem is fudom, melyik volt _ et ' kal ntosc:Lb adatokat ka4
az els6 ilyen jaiék, ahol heavy-rock bl az ' ; _ Eaa palyakrol és'a kildh-
egész verseny alatt. Taldn a Gran Turismo? < : Eozo dijazasokrgl, de hat'ez
Mindegy, a lényeg, hogy mér kifejezeten unal- . o e e il oy o nomalis, ha nemArca- ¢
mas lenne, ha mondjuk George. Michael+ kéne : A f?y ban vagyunk

ha||g0tnunk vezefés kozben, igy femmészetesen py : R age e Osszegezve u jaték tulajdon-
it6s a jaték zenei oldlesésa i ; - : : d T = | sagoit, meniileg jobb left o

Az infréban ezt majd megtapasztalhafictok, és e g, kissé job naﬂekmthe-
megnézhetitek, hogy milyen szépek is ezek o 2 i : Lepp szebb, Ne-
kocsi, amikor elszor hajtanak velik keresztil '
egy 40 cen meély sarpacnin! Gyonyoruek am
kissé vicces, hogy nem léini egy koszos jarmivet
sem, pedig ket perccel 0z ngr s ufan, mér
csak rédioval lehet megkilcnbbzteti a versen n
26kef. No, ez nem olyan kozponti hiba, mkc:b{» " ek, sivatag és meg egy in
csak az én rossz majam. ﬂen ~furistak ultal is szivesen |
A menijpontokhoz érve semmi Fellﬁnoen rossz :

(i { iy uz‘*e‘fﬁo-

y a Cherokee " Gsikkal vagﬂnk neki ' do mk pontoson azert :
Hftnem a top speed,vagy- hogy megmaszhassunk.egynéhény hegye
é85ég a legfontosabb fé- . buckdt mmclen probiemo nélkil. Ezf csok
asik o optuloidonﬁ nert a gaznyomos, repesz!ns

is oftvan a épjarmé mellett és e ) lhet a fejiik egy ilyen vers ezjo ponf y 1 )il
* sokkal inkébb fontosak, mint a vég- ir gsak azért is, mert egye%r sokkal & I ddmgywn én csulc'u veiemenyemel :
esség! Jobb ha most e|c1ru|om ob, mint az oﬂugos versenyekben. ifom Ie, donlselek fit
n ré 48 vasarlos, gazdalke-
dés, szerelds részlege @dolognak. Itt 30.000
. kredittel v huh.lnk neki'@ vilagnak és ebbd| kell
: : nnunSL a |eg|<wanutosub% aufot. Nem lesz
kozni fogjatok doniése!eke! A ieg __ nehéz, mivel nincs ennél dragabb jarmé a i@
foniosuﬁ) pont talan azerd (power) & HekBan. Ha megvagyunk, tessék versenyezni
go és az lranylthotosog [handllng} Ennek.a keft6- Sagyon keresni magunkat mindenféle pénzzel,
ak, mintne-  nek kell jonak lenni és akkor mg elhet, ~ hogy:szép Uj alkatrészeket vasarolhassunk kicsi
..stb. Szépen meg van yi- hogy nem lesztek az utolséak
g |zo|vu a foltés alatti képernys! T faban. Ha megvagytok ezzel,
¢ bugyutakijelentés, de nek Wiszk  kezdadikis g verseny, ami meglene- 1 MEMGRIABLOKK

rosugokka! lehet egy |oie1(on még csi-  f6se idegtépBilesz, ezt elére szolok. : al rane gz :; ;g ANALSG RANYITS DUAL SHioGk) |

i erre az alkotdsra igazar rafért az f§'nem is igazan a palya- B 02:02.36 v ELETHIU, PONTS AN
2 utdn, Nekem az va?ahogy nem it 6| adglik, sokkal inkabb abbl, s, : e NEGRAEOLT ES TARTALMAS §
M Imilag, serklrlcﬁylttaiosag szem- f hogy ophmahseselrben Itfof) ember gt R x T :‘:m:: iLL
ntjanél, igy. most sokkal kritikusabBiszemme outoversenyezm akar, akkor bizg

g?o Itam’n%{m a harmadikeé nyomna a gzt és repes AkADALYokKAL

azért is, meﬁ%ﬁk reklam ya re gyorsabban a cél felé. E2

bjitastigért oz €126 verziohoz ey szont, nem err8l szél. lif

Két alapjéték van: természefesen az ARCADE  kedsknek kel neiuugranu

és a TOURNAMENT. Elébbiben szinte minden - ket csak akkor masz

auto kozil valaszthatunk és a palyak sincsenek  koesi, haa elo médon udunk

igazén limitalva. Hét palyan vaghatunk nekl o gazh, a megfelels pillanatban. Apro-
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tiink, igazi nehézsé-
get végil is csak a
paszulyon valé
maszkalds jelent.
Ahényszor Plucky
séril, az dllapotkijel-
z6n a feje egyre
megviseltebbé valik.

Beanstalk kellemes meglepetés volt sza-
momra. Latszolag mingen a szokdasos mo-
don indul: képernyérél képernyére gyalo-
golhatunk a paszuly hajtasain, s a szépen
megrajzolt hattereken kovacsiillsk potyog-
nak az é bé}L rejtett csupdék iénnek m%ié-
désbe, stb. Am mindez csak az 6sszekots
helyszin.

z Egig ér6 paszuly meséjét minden
A yerj( ismeri. Elemedett korom el-

Eanére lam még én is emlékszem ra,
Ogyhogy nem volt nehéz rajsnndm, honnan
is kolcsondzték a legojabb Tiny Toon jaték
otletét. A Warner Bros rajzfilmek karaktere-
ivel persze most egészen Uj kontsben mu-

tatkozik be a torténet. Az interakfiv “rajz-

filmben” Buster Bunny, a nyuszi, és Plucky
Ducky, a kiskacsa jatsszak a fészerepet (jo-
magam mér 10l lusta vagyok ahhoz, hogy
hévégén “kora reggel” e{keﬁek bekapcsolni
a TV+t, Ggyhogy nézzétek el nekem, amiért
nem vagyok fisztdban a magyaritott nevek-

A paszuly eléggé szerteagazo: olyannyira,
ogy az egyes agai még masik mesékbe is
athajlanak. Plucky Duckyt iranyitva ezeknek

a he|yszine|(ne|( a felkutatdsa a dolgunk,
merthogy a kulcsdarabok ezekben a me-
sékben vannak elrejtve. Csak koveniink kell

Amennyiben 10l so-
kat “kap”, végil le-
szédil a paszulyrél.
Ekkor pedig nem-
csak hogy elolrsl
kezdheti az aktudlis

kel). Héseink a jaték elején egy hatalmas azt az iranyt, amit Buster mutat nekiink, s~ helyszin keresését,
kapu elétt dlldogélnak. Be akarnak menni,
de nincs kulcsuk... Es akkor érkezik Babsy

nyuszi (hercegnd kosztiimben), aki a maga
pongyola stilusaban mesélni kezd. El-
mondia, mit is keresnek héseink a ka~
pu elétt.

Parosunk egy kétes pénziigyi fran-"
zakciéba vagott, mas szévo?:’ foldon- 7
futokka valtak. Kénytelenek voltak
eladni egyetlen vagyonkét:kal: a

teheniiket. Azonban a tokkelutstt

ossze kilenc (1) képernydre tellett a Warner
Bros c:nimc':torc:iiér Es még van pofajuk a
CD boritéjan “kilenc bolondos kalandnak”
nevezni ezt a kilenc képernyét! Monda-
nom sem kell: a jatékot kevesebb, mint egy
6ra alatt végigjatszottam. Mésodszorra
pedig mar csc:ll( egy fél 6ra kellett, noha
akkor mér a nehéz fokoza-
ot vélasztottam. Egyébi-
rant azért fogtam neki
még egyszer, hatha va-

Buster ezzel sem csindlt 6 Gzle-
tet, merthogy csérgé tal-
lérok helyett csupan

egy zacsié babot vitt
haza. Plucky mérgé-

lami extra megnrerést,
vugizr jutalompalyat ka-
pok. De nem: csupan
egy-két veszélyesebb
csapdaval left gaz-

ben kihajitotta az
egészet. Majd meg-
fortént a csoda: a szél
és az es6 elvégezte a
dolgét, s hamarosan egy
oridsi paszuly kelt ki.
Olyan nagy volt, hogy =

a vége a lelhk kézé

: .
dagdbb o jtek, semmi egyébbel.
ABuster and the Beunsi?:?zot csakis 5-6

W&s gyerekeknek tudom javasolni. Nagyon

~ konnyd jaték, és nagyon egyszer(. Még az
nngmydv ismerete nélkil is az, hiszen aki

esetleg nem érfi, mit kell keresni, hat az vé-

g T e i gigprobal mindent. Amagy is csak ezek a
mindig a megfeleld helyen lyukadunk ki A™"'de még el is veszfi a legutobb felvett kules-  probalkozasok jelentenek élvezetet a jaték-
felsébb agakra a nyomégombbal mikéds  darabot - ha van néla. Eon: megtekinteni az animaciékat. Csupan

“kilové szerkezetekkel” juthatunk. Amikor ~ Jél emlékszem még, amikor PC-re megjétt  egy izben tapasztaltam, hogy “bonyolul-

végre célba értiink, a jaték atvaliozik egy  a Putt-Putt cimi jaték: az els olyan iéiéll(, ﬁmb" volt megtalalni valamit: amikor egy

“mutass és kattints oda” kalandra. Egy kur-  ahol féként az animaciékra épitettek. A apirrepildket hajtogaté mikrofont kellet

zort fogunk iranyitani, Eeresnem. Merthogy a mikrofont csak az

utén lehet életre kelteni, hogy a szinpadra
parancsolt tanyér egy salat tekert rd...

ért. Hﬁieink fel- = _
mésztak, s oft ) : 5
egy hatalmas *““‘me "
kastélyt pillantottak meg. Am mint lathatjuk,
a kapun mér nem tudtak bejutni.
A kulcs megszerzésében Babs lesz a segit-
ségiikre. O mondja el, merre kell kuiokzg-
iuk, merthogy a ||<u|cs. harom darabbél all,
darabjait fermészetesen a felhdk
| keresni. A kastélybsl a mesebeli
6rias harom legdragabb kincsét lehet meg-
szerezni: az aranytojast toj tydkot,
csomé aranyat, és a lebegé varc':zshz%:t.
Persze ezek mindegyikéhez kiilon ajto nyi-
égil is nem egy, hanem hé-

mellyel a képernyén lé- §
vo Osszes targyat
"megszélohoﬁmtiuk”.
Teszem azt: oft taldljuk
magunkat a nagymami
hézl?néll);:l Piros?(u fzs a
Farkas-bdl, s egy “I6-
gazés” kéte|ef§z"
megtalalnunk. Igy kell
felkutatnunk tehdt a

|,
A
|

lik, Ggyhogy végil i
rom kulesrol van s
A Warner Bros. figu

kizarélag csak u ri%u
kokban volk 'ﬁwaték,

mindeddig szinfe
aszkalos jaté-
Buster and the

képernyén mindenre rd lehetett kattintani,
inden targy életre kelt valami j6pofa
zdulatsor ?zrméidban. Mindez akkor
‘az Ujdonsag erejével hatott, s nagyon fet-
szeft. Am arra is emlékszem, hogy sajnos

v ARANYOS ANIMAGISK
x HA TIZSZER ENNYI
HIELYSZIN LENNE, AKKeR
TALAN JATEKNAK
LEHIETNE NEVEZNI

| aszerint, hogy Bab:

| éppen egy beszéls

; pénztc'xreépei, vo?y ez a kaland igen révid volt, mert akkori-
. mondjuk egy ledllit-  ban még floppylemezeken voltak a jaté-
hatatlan motort ad ~ kek, s azokra ért sok animacio. Nos,

a Buster and the Beanstalkkal felhaborité
médon — noha mar réges-rég a CD-s jaté-
kok korat éljik — hasonlé a helyzet. Mind-

meg tampontul.
| Minthogy végtelen
 keresgélhe-

g
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i a j6 abban, hogy gusz-
Mtusfcﬂan fergek mésg(élnc:k

a képernydn és kézben
még szekéliéE is egymast? Ne kér-
dezzétek, mert valaszolni én sem
tudok rd, csak jatszani vele. Hidba,
a Worms laz engem is elért...

EZ MAR TORTENELEM

Azt nem mondaném, hogy nem
tudtam aludni, amigLnem jelent
meg a Worms Gjab

része, de

most, amikor igy de-
cember elején meg-
jott az Armageddon
cimmel ellétott folyta-
tés, nagyon boldog
voltam. Emlékszem,
amikor négy éve
ontosan igy év vége
Eelé beroblgc);nt a .
kéztudatba a Team
17 kedves kis jatéka
— mekkora &rilet is
volt kérilstte. Es ami
a legmeglepsbb volt,
hogy baromi ronda
grafikéja ellenére

t8bb millié példanyt

értékesitettek beléle. Mert egy vala-
mi megvolt benne, amiben lepipalt
mindenkit: a hangulat. Az elsé rész
tehat beirta magat a torténelembe,
hiszen mar stilusabsl adédéan is

\ L
bt Y ‘J
T;
egyedilallé volt. Aztén jottek a kie-
gészitések, Folﬁdc:tésok, és mara
mar oft tartunk, honiy minden plat-

formon jelen vanna
maffia...

ATFOGO KEP

Gyorsan nézzik at, hogy milyen

jaték is ez a Worms tulajdonkép-
en. Worms angolul kukacokat,

Férgeker jelent, nem meglepé tehdt,

ha 8k a jaték f8szereplsi. Az alap

felallas szerint 5 kukac al-

kot egy csapatot, ahol ha

kiilon személyiségik nincs

is, de nevitk az van. Meg

energidjuk is. Ezt lathatod

a képen a kukac feje fel-

ett. Tehat oft van a csapat

harcra készen, mér csak

egy megfe|e|6 terepet kell

tcﬂc’:lni. Ebben segit a ren-
eteg elére legyartott bo-

E)ndabbnc':f bolondabb

héttér, de ha még ez

sem lenne elég, oft

a véletlen palyage-

nerator. A heryszi-

nek igen sokréti-

ek: a roncstelepts|

kezdve a kerten

at az UFO leszal-

l6palyéig, min-

den &riilt stlet

fellelhets ben-

ne. De néz-

zik mi tor-

ténik, ami-

kor mar

akciéban

. 6k a kukac-

all szét-

B

szérva a banda a
pélyén, meg oft van
az ellenfél is, a cél
l:yersze kiirtani az el-
enséges csapatot.
Sakkszer(-
en torténnek a lépé-
sek, tehat egy bizo-
nyos id8limit alatt kell
produkélnod valamit.
Ezen idétartam alatt
kell eljutnod a kisze-
melt &ldozathoz és el-
intézned. Persze ez
csak az alapfelallas,
ezen kivil sok, na-
yon sok bonyolité
orélmény fog még
kézrejétszani...
Példanak okaért, ott
van elétted egy fal.

vagy. Ott ",

Ekkor az okos kukac nem hatral
meg, hanem a hétéra kap egy iit-
vefOrét és atmegy a falon. De mi
van, ha szakadé

is van2 El§ a
Ninja- e
kotél- g

lel! A plafonba ékelve egy-két len-
getés és maris a tlparton tudhatod
mc:?(od. De lehet, hogy alattad rej-

t6zik egy mocsok. El6 egy légﬂ(ala-
pdccsa? és mdaris oft vigyoroghatsz
mellette. Es ez csak pér nagyon
egyszer( példa volt arra, miket is
|e?~|et itt csindlni.

AZ ELSO LEPESEK

Hiéba voltam én nagy Worms-os
anno, ha az mér annyira régen
volt, hogy teljesen el is felejtettem
vele jatszani. Erre kiiléndsen akkor

débbentem ra, amikor az elsd par
percben lejatszott a gép a palyarsl.
Erre talaltak ki a Gyakorlas opciét,
ahol 5 nagyobb részre bont-

va mingen egyes fortélyat

elsajatithatjuk a keze-

lésnek. Nem tudod,

hogyan lehet pon-
tosan eldobni egy

szerelések? A Gyakorlas elvégzése
utdn mindezek mesterévé vélsz.

De nem csak ezért hasznos elvé-
gezni a gyakorlést, hanem mert az
elére legyértott misszidk csak ezek
utan érheték el. S6t még a gyakor-
lasért kapott meddl szine is so
mindent befolyasolhat!

A MELYEBB ISMERETEK

A legszérakoztatébb mindenesetre
az, amikor 4 {6 ismer8s odapréseli
mc?dt egy TV elé és é]szakc’;ﬁa

nyolé partiba kezd. Most akkor el-
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~ mondaném mi is kell ahhoz, hogy
is Worms nagymend lehess. A
épernydn megjelend dkombéko-
mokat természetesen ismerned kell.
Nyugi, nincs beléle sok. Van alul a
csapatnevek melleft egy csik. Ez a
pc'1|yé|n |év6""csapuﬂa ok ersit
 szimbolizdlja. Minél hosszabb
a csik, elviekben nyerésre
ell, hogy dllj. Aztan a
6 sarokban van
| is fonto-

sabb muta-
t6: merrd|
foj a sziél?
Még a leg-
fﬁkéﬂete- ;
sebbnek lat-
sz6 helyzet is
elronthaté a szél
figyelmen kivil
hagyéséaval. Egy raké-
tat merélegesen felléve

ugyanis érzékelhetd, hogy a szél
igenis fojdogél. Széval ez van
jobboldalon alul. Meg van mé
aloldalon egy éra, ez szémE?]a
azt az idét, ameddig még iranyit-
hatod a kukacod.

Es akkor jshet a kezelés. A jobb-
ra/balra irényokkal lehet lavirozni
a terepen. Ez pontosabban annyit
jelent, hogy a majdnem vizszintes
teriileteken kiszhatsz végig. A ki-
sebb emelked&kkel még csak-csak
megbirkézna a kukac, de a na-
Eyo bak ellen az ugrés fegyverét
ell bevetni. Ugrdnﬁ(éfféleiéppen is

576 KON&OL

hogy célba talél. Alapvets-
ik i

lehet. EgyszerGen
csak fel, ez a Kérrel
torténik, de lehet
elére is, azt a Ha-
romszéggel tudod.
Mozgésodat a ter-
mészetes tereptar-
yakon kivil (mere-
gek fal, szakadék),
még a mesterséges
huncutsagok is ne-
hezitik. llyenek pél-
déaul az aknék...
Ezek a mocskos kis
terepszini vackok, 5
mésodperccel az
aktivélésuk utan a
levegébe repitenek minden k&zelik-
ben lévé targyat. Ugyhogy ha meg-
hallod azt cﬁds pityegd Eangot, fu-
tads onnan! Miutdn mozogni mar
tudsz, ideje lenne tdmadés-
La lendijlni. A
harc két részre
. oszthaté: lehet
L kozelrdl, és
. |ehet tavolrél
L témadni. A
kozelségnek
annyi a hatra-
nya, hogy na-
gyon sokszor
megsérilhetsz te
is, ha messzird| tor-

-

ténik a
dolog, akkor
i P meg nem biztos,

en egy rakétavetd van a vélladra
installalva, azonban ezt barmelyik
mésodpercben leszerelheted onnan.
A Select megnyomaséra jén be a
fe yverarzené( Lathatod, hogy me-
lyik tipust pusztitd eszkdzbdl még
hany daraE van. Természetesen
csak a legbarébb cuccok vannak
mennyiségileg korlatozva, mert egy

. -

egyszer( kézigranattal sokkal nehe-
zebb elintézni valakit, mint egy cél-
kévet8s rakétéval. Az olyan mega-
cuccokért pedig, mint a Tégitc’:ma-
dés, meg Eiilc':'m imadkozni kell,
hogy megtalald 8ket. Igen, néha
dobozok potyognak az égbél, ami-
ben pici kis szeretetcsomagok van-
nak (extra fegyverek, plusz energia,

stb.). Alapvetéen 100 energiapont-
ja van egy kukacnak, és hangso-
lyozném 1 fegyver sem képes arra,
hogy 1 oveshél 1-b8l megdl-
jon téged. A maximum seb-
zés 50 lehet. Azonban lehet
gy kombinalni, hogy rélész
a szerencsétlen aldozatra,
uténa réesik egy aknéra, ne
agy isten kirepil a jatéktérrél,
ami egyenld az 8 megsemmisijlé-
sével.

AZ APROSAGOK
NEHA ORIASOK
TUDNAK LENNI

Ha mér a puszta tényeket nézzik,
akkor is impressziven fest a dolog,
pedig ezek csak puszta szémhal-
mazok:

W 55 kiilonbsz8 pusztitsd eszkéz,
kéztik: Nuclear Bomb, Homing Pi-
geon, Earthquake, Freeze, Skunk,
Sheep Strike és repiils Aqua Sheep.

M Teljesen &rilt felszerelések: Gyors
g&aloglés, Dupla sérilés, Jet Pack,

stb.
B Tobb, mint 40 elére legyértott
pélya (ebbél tiz, exkluziv csak a
PlayStation tulajdonosoknak).

W 25 féle palyafelilet.

B Osszesen 24 féle jatékmod!

Széval lenyligézé. Es akkor a han-
gokrél és videdkrol még nem is be-
széltem. Eleve egy ilyen nagy és
szerfedgazé meniben ne lenne
olyan, hogy a jaték kézben hallha-
t6 szdvegeket teljesen megvéltoztas-
suk? Hiszen az egész menet alatt
kukacaink folyamatosan poféznak,
mindig valami idiéta poént [6knek
ki magukbél. Es pont ezt a stilust le-
het teﬁ,esen megvaltoztatni. Lehet
bedllitani vidékies hangzasokat,
amikor tényleg Ogy érezhetjik,
hogy tcipurasziic'ian vagyunk, de
lehet vagényos, vagy Griemberes
beszélasokat is rendelni.

A videdk az pedig megint egy ki-
I6n asztal. Most 8 darab rajzfilmet
?ydrtohok hozz4, mel!ﬁben egy-egy
egyver mikadését lathatjuk. Persze
nem lenne a Team 17 a Lészité", ha
nem réhdgdd szénné magad eze-
ken az aranyos kis animaciékon.
Meg Ggy az egész jatékon — Ggy-
hogy sipirc jatszani!
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szemielen mindenségit! Ennek
Ac: Paradoxnak aztén végre

volt mersze megmutatni a vi-
lagnak, hogy mit is jelent az: pofét-
lannak lenni (Ne haragudj kedves
olvasé, ha nem értesz semmit az
egészbdl, kéretik elolvasni a mellé-
kelt kis esszét a Thrill Kill-r&l, s ak-
kor mindjart képbe kerilsz Te is!).
Ugyanis a Thrilrl(ill-re meglehetésen
hasonlité Wu Tang, most az Activisi-
on szarnyai alatt jelent meg. Jelen
pillanatban ez az elss, és egyetlen
olyan PlayStation-6s vereked6s |a-
téK, amit egyszerre akar négyen is
lehet jatszani.

Mivel a Thrill Kill jogai a térlésétsl
figgetleniil az Electronic Arts-ndl

S &

e el, vagy a
cenzirazoft, | -
vér és kivegzé- | 7
sek nélkili val-
tozat. A kédot
pedig el6vi-
Eydzctosaw
ézikonyv egy
hatsé lapjara
he|yeztéi el,
mint szil&i fel-
vigyazé messi-
ast. Most mar
csak azt kéne
elérni, hogy ne

reee

/GHOST “‘?E}guﬁﬁ?fmn W

¥

tudja egy

nyolcéves megvésarolni a boltban, SN ves/ik A

mert akkor semmit nem ér az
egesz...

Széval ha beiitotted a helyes ko-
dot nem kell aggédnod tsbbet, hi-

szen az elsé allas-
i mentéskor ez auto-

icgh—
SR memoériakartyan, s
fegkéizelebb mar
onnan lesz be-
téltve az

adat.

i

maradtak, igy j6cskan at kellé‘ﬁfi'rh_i_;-

a jatékot, ahhoz, hogy az ne ké-
pezhesse per targyat. Az afiras
annyira sikerilt, hogy elsé pillan-

tasra azt hittem egy teljesen 0] |- "

tékkal dllok szemben. Aztén persze
mésodijara is pillantottam, de ak-
korra mar felttnt: ez egy nagyon
igyes kis hozas volt arra, hogy
egy mar meglévd, kész programot
hogyan adjanak el Gjra. A tobbség
ersze most lat el8szor ilyet, Ggy-
Eogy nekik lelkendezek egy kicsit.

Azért, hogy még véletleniil se le-
hessen gond a jaték brutalitdséval,
els inditas utan bekér egy kédot.
Ettsl d8l majd el, hogy az eredeti,

véres és cenzurazatlan verzié indul

16

gép, hogy
még a moz-
gaslistat is
megkapjuk.
A kom

azonban a
kivitelezésik
mar egy
mas lapra
hiszem nem dllok messze a valo-
ségk’)L ha azt mondom, nem ez az
eréssége a jatéknak. Aztan persze
ot vannak a killénbozs Vs, illetve
egymds elleni médok, ahol a szo-
késos én-a gép, vagy én a have-
rom ellen fe?éﬁc’:s annyiban médo-

sul, hogy itt immaron 4 ember van

o] képen. Lehet mindenkizminc

ellen, ketten ketté ellen, sét harman

egy ellent is be lehet dllitani. Per-
sze kétség kiviil a legérdekesebb a
Story méd. Ugy kezgﬁnk, hogy a
kivalasztott karakterrel éllunk egy
tér kdzepén. A térrél killonboz6 aj-
tok nyilnak, de egyelére csak az
egyiken tudsz bemenni. Ekkor egy
eEgazifé képernyén lathatod, hog

matikusan régzil a

ing- il i o
elsé  érméket, vagy aho
e

| :.1' ¥ i

kovetkez3 bu-
ny6 célja. Aztan j6n
a hare. Es it {n be az a ve-
rekedds jatékoknal egyedilalle
rendszer, hogy bizonyos mozgéasok,
illetve elhajlasok utan Ggynevezett
 a jaték hivia

hambers-eket kaphatunk. Ezek a

medalok egy specidlis médon van-

nak &sszekotve, dltalaban egy szin-

bél van

A
»w

-4-5 da-
rab. Ha egy szinbél

megvan az dsszes, ak-
kor j6nnek el a kiilén-

b628 rejfett dolgok. Van .
ugyanis egy meni, ahol

egyel6re még kérdsjelek
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LEGAGY

A milt szambél ugyan kimaradt, de
nem felejtettem el, hogy igértem vala-
mi segitségfélét Raziel varazstudoma-
nyanak kiaknazasa érdekében.
Nosgoth fsldién tehét hat Migikus
Oltér van elrejtve. Ezeknek az6sip
szent helyeknek mindegyike valami-
lyen elemi erével van kapesolatban.
Ha Razielnek sikeriil megfejtenie ezek-
nek az oltaroknak a titkét, elnyeri mél-
t6 jutalmét: az elemekhez tartozé va-
razslatokat. A varézslatok meniijét a
Select gombbal hivhatjuk'be, majd
Lobbru/ balra pérgetve valogathatunk
ozilik.
Ezek a varazslatok tsbbayire azt a
aacélt szolgaliak, hogy sokszoros séri-
- lést okozzunk akér t5bb ellenfélnek is.
“Persze kiilonbszs hatéasfoko hokusz-
pokuszok léteznek. Ahhoz, hogy egy-
dltalén hdsznalni tudjuk Sket, nem
elég a vardzslat ismerete: varazsers is
kell hozzéa. ¥ardzserét csak akkor fo-
gunk falélni & terepen, ha mér leg-
alébb egy varazslatunk van. A kiilén-
bz8 vardzslatokhoz eltéré mennyisé-
Et'.i varazserd szitkséges — a jobbak-
oz természetesen t5bb.

A VARAZSLATOK

Vilagok kozti valtas:

Ez az egyeflen varazslat, ami mér
o|c1pbcm nalunk van, és az egyetlen,
amihez nem kell varazseré. Persze ezt
taléan felesleges is mondanom, hiszen
a leirasban ezt mér béven kiveséztem.
Az &tvéliozas varazslattal lehet ugye-
bér az anyagi és a szellemi vilag {
zott kdzlekedi. Az anyagi vilagba
csakis a portalokon keresztiil, és csak-
is akkor Eahet atlépni, ha az életerénk
maximumon 4ll.

Erovarazslat:

Telekinetikus eré, azaz Raziel az
akaratéval tudja az ellenfeleit dobalni.
A delikvens éllapota attél fiiggéen
romlik, hogy mit talélunk el vele.

Sziklavarazslat:

Raziel a féldbe csap, ami egy kisebb
féldrengést okoz. Elég nagy sugérban
a kérilottiink lévs dsszes ellenfél kévé
fog dermedni péar mésodpercre. Saj-
nos a kévet persze hiaba pofozzuk,
Ogyhogy ezzel csak idét nyeriink.

Hangvarazslat:
2 Raziel magas frekvencidjo hangot
| generdl ho?c’:los dézisban. Azonnali
. K.O.+t okozsanvampirok szamara.

TN Pl i i i :_.iv:r_’-‘."k“\_(_\"‘_"
~ Vizvarazslat:
- A vizes “robbanas” okozta zuhany

- s26,szerint égeti a kzelben foriozkods

 vampirokat. Noha ez a amodss ner

séval

haldlos, a vérszivok révid ideig teljesen =
lebénulnak, magyarén védtelenné val-

nak a kivégzéseinkkel szemben.

TOzvarazslat:
Eme vardzslat hatasara egy pokoli

atlizkarika perzseli fel a kdrnyéket, ami
“Vdmpirt és embert egyarant elham-

vaszt,

Fényvarazslat:

Vakité napsugér tlti be egy pillanat-
ra a helyiséget, mely minden vampirt
azonno(por anyosra sit.

A SZENTELYEK

Az Eré6 Oltar
Az elsé varazslatot régton Melchiah
legy8zése utan begyiithetjik. Félaton
Melchiah felé lathattunk egy tavat: ab-
ba ugorjunk le. A fenéken menjiink a
kacskaringés jéaraton keresztil a két
vasracsig, ahol 0j képességiink birto-
kéban ugyebar at tudunk “szirédni”
a réseken. Az egyik rdcs mdgétt némi
kis életerd reik'izii, mig a masik mé-
gott rabukkanhatunk e?sé? szentélyre.
ltt még nagyon egyszer( a rejtvény:
csupén annyi asdolgunk, hogy a kér-
ben dll6 pilonok@hkozépre {?&int'ciges—
sik. A tetejikon lévé-iqlzkb(il ugyanis
igy dsszerakédik az elsé. szimbolum:
az Erévarazslat. g6

I . it e,

A Szikla Oltar
Szintén a Melchiahhoz felé levé o @l-
A & it g . .
|c'1r6| kell .kn__ridu|ni,-:-'u'gyan[; egy masik
Lérat is nyilik onnan. Ez egy recés fal-
oz vezet, tehdt immar a pokmaszas-
ra is szikségink van. A faléh fel-
maszva egy hatalmas koponyéhoz ér-
kezﬁ?k, s annak a szemén kerﬁsrﬂﬂ
végil egy nagyon magas romhalmaz-
ho?: lyu zdun%(yki. A cg|: feljutni a tete-
jére. Ide-oda kell lépkedniink a.valé
és a szellemi vilagban, minek hatasa-
ra a hosszi gerendék hol kiegyene-
sednek, hol elgérbiilnek, mi pedi
mindezt kihasznélva egyre feliebb ka-
paszkodhatunk. Legfeli.i(v' il egy
Ojabb jératot talélunk, ami felvisz a
rom Fe,eﬂi legmagasabb pontra. A
“kilatobol” at kevaiforldznunk' a tiiz
felé, ahol a meredély oldalén kanyar-
g6 0t végiil a Szikla-szentélybe visz.
Ez(ttal az a feladatunk, hogy az ol-
tar koril, illetve mogott mingen fest-
ményt “restaurdljunk”, magyarul min-
den kéblokkot a megfelels oldalaval
beillessziink a helyére. Amikor egy k&
a megfeleld helyen van, disz[(rétsi(ctrg-
nést hallani. Fer
hogy az elétérben is rejtézik egy ké.
Hatul pedig a ”fefpo|co‘t” blgkgbl_ejglﬁ:

e

uk.-Ehhez két masik

6F K

hivném ré a figyelmet, _

kell odatolni, hogy legyen elég he-

lyink. Ha minden k& a helyére keriilt,
a szobor Iesﬂit, s az &sszemorzsoloédéd
sziklabol elétinik a keresett varazslat.

A Hang Oltar

A Hang Oltara Zephon birodalma-
ban talélhaté. Az orgona legalsé fo-
vokaitl kivezet&alcgﬂrbuneiell keres-
ni a szentély bejératét. Egészen pon-
tosan egy szines iveg ablak utan kell
kutatni, amit |6véssel tudunk betérni.
A szentélyben teljesen egyértelmi a
feladat: meg kell ragadni a terem vé-
gében tclc':lﬁaté Ut6t, s azzal fent -
miutén atugréltunk az oszlopokon —
meg kell kongatni a szines iiveg mé-
gott rejtéz8 harangot. Csupan egy
apré triskkje van a dolognak: mivel az
oszlopokon valé 'étkelésﬂez anyagta-
lanné kell valnunk, az Gtét elére fgel
kell hajitani.

A Viz Oltar

Elészor is meg kell keresniink az em-
berek lakta vérast (a vizesésnél balra,
a mésodik ledgazasndl), ahové azon-
ban nem a f8bejaraton kell bekopog-
tatnunk, hanem @z atellenes kiskcpun
nyissunk be. Otthozzuk ki a falbél a
kablokkokat, tegyiik egymasra Sket,
maijd rajtuk keresztil maszunk fel a
fentebbi jaratba. Onnan mér kénnye-
dén dtvitorlazhatunk a vérostfal mogeé.
Mint az sejthetd, a viz-varazslatot a
vizben kell keresni. Meriljink le a viz-
torony elétt, 18jik szét a torony csator-
nanyilésén a raesot, és Gsszunk be. A
tornyon fetejében az oldalsé csator-
nén keresztil egy elszigetelt terembe
0szhatunk be: oft taléljuk a szentélyt.
Azonban elébb menijiink tovébb, a
noEy medencéhez. A szentély kotja-
nak a beinditdsghoz ugyanis a me-
dencét kell eldugaszolnunk, méghozzé
azzal a kéblokkal, amit Fe[]ebb, a fal-
bél hizhatunk ki.

A Toz Oltar [

A Tz temploméba megleps médon
szintén vizen keresztiil lehet eljutni.
Minthogy a viz @latti barlangrendszer
igen szovevényes, tobb helyrsl is meg
lehet kézeliteni. De hogy egy egysze-
ribb utat mondjak: Melchahim terile-
ten (amerre elséként mentiink) a har-
madik teleport-szobatél nem messze
egy lépcsé vezet le egy vizzel el-
arasztott terembe. Eb%e a terembe
még két alagit csatlakozik, melyek
kozil nekﬁnﬂ a sarokban lévshoz kell
odatsznunk. Mielétt a tiz temploma-

ban kimasznénk, vigyink fel a viz al- ® Ez azonban csak a latszat!

gél egy faklyat. A kézponti kupola-
_.:Lbérom ot nyi|ik§ ’Kezd'l'.i_ elészor
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Haijitsuk fel a tizhoz a Toklyat, majd
a szellemi vilagba étlépve, az elkor=
csosult oszlo cidﬁ keresztil mis is v
masszunk oaﬁ:ﬁ Uténa véltsunk vissza =~
a valé vilagba, és gyijtsuk mega .
faklyankat. Az égé E:i(klydt vigyok vis-*
sza a kupoldba, és tegyik le a racsds
kapu elé. Menjiink be a kicsi-ajton,
ami egy a szentéllyel szomszédos te-
rembe vezet. Ott fekerjik meg a kaff
majd azonnal lépjiink at a szellemi ¢
vilagba, mert a Ehyifé kapu kilsA*
ben azon nyomban visszq is Zarédik. -
A kapu mégétt rdgton valtozzunk vis-
$za, S mindenképpen mar anyagi mi- =
voltunkban ugorjunk le a szentélybe,
hiszen csak igy tudjuk kinyitnia ré- 1o
csot, s bevinni végil a tizet a szobors
mécsesébe... | S
A Fény Oltar iy
Mint az sejthet8, az utols6 szentély’a
legfortélyosabb. A Zephon kastélya
eldtti vararokbol lehet odajufhi. €l-
6szor “at kell préselnianagunkat” a
viz alatti racson, majd a tédas terem-
ben vissza kell lépniink a valé vilag-
ba, hogy fel tudjunk Gszni a sziikséges
alagithoz.
A szentély alaposan el van dugva: el-
8sz6r csupdn egy jbkora vilagitétor-
nyot latunk. Az elsé dolgunk: feljumi a
sziklakon keresztiil a torony tetejéhez,
és oft Gtmenni a torony tololdaléra. A
tololdalrél nyilik ugyanis a szentély, és
a vilagitétorony miszaki helyiségei |
egyarant. El&szér is talan c:ci/Lun gazt

meg-

|

a lampésba. A gazt ott tudju
nyitni, ahol e yiarrd egy Lctcﬂmcs
fogaskereket forgathatunk. Igen ém,
csakhogy a csap Gjra elzarodik. Se-
baj. Mésszunk tel a fogaskerék feletti =
szell6z6csatorndkra, és Iokiik le legfe- 4
lilr8| a hasznélaton kiviili csatornada- £
rabot. Ezutan forgassuk meg Gjraa @
kart, majd éke|iijk ki a fogaskereket ¢ |
az imént szerzeft badoggal. Ezuténa o
torony mechanikajat kéne miksdésbeé™
hozni. A géphdz bejérata @htdronyda-
bandl nyiﬁk. Ereszkedjink le egészen.
mélyre, majd ahol a nagy tarcsék el- ©
alligk az utat, véltsunk at a szellémi_
vilagba — Ggy atférink alattuk. A me-_ e
chanika végil is azért nem miksdik, =
mert szét van szedve egy csévezeték =
az utolsé teremben. A javitas annyibol
all, hogy a furatokkal ellatott bloktok? e
kal pétoljuk a hiényzé szakaszt. Ha @ .
kész a md, ne felejtsiik el kinyitni a ;
csapot. Ha mindezek utan benyitunk a  *
szentélybe, latszélag nem tortént sem-
mi — csak idénként bevillan egy fény.
A?hfsuk

meg az idét pontban akkor, amikor
bevillan a fény, s mindjart észre- #

vesszik, mi is rejtézik a vilagossag4"

CTEETTE L et # o



Ty t egy egyszerd varazslattal. Ehhez
= ré a Weapon Creation pontra, ezen
be‘ul lehet felszereléseket csindilni. Kétféle lé-
~ tezik a Weapon (fegyver) és @ Gear (védé-
-~ cucc). A fegyverekbsl harom fajtct lehet els-
~ dllitani. Ez az Axe'{balta), Sword (kard),
~ Spear (landzsa), mindegyik mas karakterek-
~ nek j6 igazén. Az elsallithato fegyvereket is
~ |ehet mixelni a mér emlitett anyagokkal, ami
. fontos lehet a jobb cuccok eldallitésahoz.
.~ Hamixelés kézben lenyomjuk a Kért lathat-
~ juk, hogy az adott elédllitando fegyver me-
 karakeriinknek lesz feljes mértékben j6.
Persze a targy eldallitashoz is kellenek a
- Slik, Mithril; és World Treemevis anyagok,
~ _amik nelkiih nem @indlhatunk cucco[at. A
. védsfelszerelésekbal szintén harom féle léte-
" zik fejfeds {Head Geat), pancélzat (Ar-
* 'mor), és végil cipd (Foot Gear). Ezek eldal-
. litésahoz ugyanazt kelltenni, mint a fegyver
. @lBallitasahoz, tehat anyagokra lesz sziirj
.- sé?, valamint ift is mint@ varézslatoknal mi-
el j8bb anyagokkal rendelkeziink - és mi-
. ~nél jobbel™ anndl jobh felszereléseket allit-
- hatunk el8, st 4j Joi okat is talalhatunk do-
~ bozokban. Persze végfife|szere|ésein|<et is
- mixelhefjik. Ruhék és fe%yverek eléallitésa
. =1 el6tt még megnézhetiiik, hogy mennyi lesz
' oz adott cucc/fegyver esefén tamado (At

"2 SEED SZINTEK

ltt aztidejgphogy a SeeD szintek eléréséhez
szitkséges kérdésekre is valaszt adjak. Mint
emlitettem 8sszesen 30 fesztet lthetink ki. A
legjobb SeeD szint az A, ami a 31-esnek fe-
IZPmeg. Az A-ra 30 ezer Gilt kapunk, egé-
szen pontosan 24 300 lépésenként. A fesztek
kitoltésén kiviil felvihetiik Ogyis a szintet,
hogy mind a 24 ezer ‘épésr harccal toljik el
- erre a legjobb hely a Pokol sziget. Lassuk
tehat a kérdésekre adandé vélaszokat, érte-
lemszerien az Y igent, az N nemet jelent.
Teszt 1: YNYYYNNYNN
Teszt2: YNYYYNYYNN
Teszt 3:NNYNYYYNYN
m Teszt4:NYYYNNYYNN
Teszt 5: NNNYYNNYYY
Teszt6 :YNYYNNYYNY
Teszt7 :YYYYYYNYYN
Teszt8:NYNNYYNNYN
O Teszt9:NYNNNNNNYY
0 Teszt I YNNNNNNNYN
oleszt ILYYNYYNYNNY
» Teszt 12NYNNYNYNYN
. Teszt IZYNNNYNNNNN
 Meszt 14 YYYYNYYNYN
 TesAl15 Y NNNNNYNY
- TesztI6: YNNYNYNNYN
P Teszt 17 YNNNYNNYNN
- TesZ18: YNNNYNNNNN
m, Jeszt I YNNYNNNNNY
© Teszt 20: YYNYNYYYNN
- Teszt2:YYYYNNYYYN
, Teszt 22 NNNYNNNYYN
o Teszt 2: YNNNNYYYYY
» Teszt2&: YYNNYYNNNY
Teszt 25: YNYYYNNYNN
Teszt 26: YYNYNYNYNN
Teszt 27 NYNNNNYNYN
Teszt 28: YNNYYYNYNN
Teszt 22:NNNYYNNNYN
Teszt O: NYNNNNYNNN
~ Atesztek Gjra kifdliése szerinfem nem ér sem-
mit, mert én oz egészet egyszerre (jra kitoltot-

felsze- /Eé Az Equip-né )

az Equip Rank, ami mutafja, hogy a felsze-

/
P

eléle hasznalatban. Van még egy jeloles

relés melyik kaszthoz lesz 6, ezt szintén a

_Karrel nézhefjilk meg. Az elddllitott felszere-

lésiinket aztan az Equip-pal haszndlatba

he|yezheiii.'|k. It az Equi y mentben a kilor®e

b6z8 statisztikaktol kezdve (témads, véde-
kezé eré, gyorsaség stb., valamint a va-

rézslatok elleni védettség) mindent anézhe-

fiink. A kilonféle felszereléseket egyenként
is feladhatjuk karakteriinknek, de az Auto
Equip-pal automatén is megtehetjik ezt. It
ha lenyomjuk a Négyzetet meghatérozhat-
juk, hogy milyen kategériaijo fegyvereket
szerelhetiink fel - péﬁéu]'minden

fozot (masodik valasztas) - ekkor jobb, de

kevesebb felszerelést tehefiink embereinknek

haszndlatba. A Kér lenyomasaval a straté-
ickat allithatjuk be. A csatak elején va-

Enszihaié a mar emlitett ponfok és még egy

rakas mésik is. A Map ponttal kériilnézhe-

tink a csatatéren. A Phantom-ndl a mar em-

litett szormyeket allithatjuk el teljesen dgy
mint a fegyvereket. It Hon_tos megemliteni,
hogy minden karakterrel, aki képes erre
csak egy bizonyos mennyiség(j szornyet
hozhat el6, Ggyhogy ezt fartsuk szem elétt
csatdkban, és urcgiezdeténéf ne hozzunk

fem és fél perc mdlva lement a szintem. Leife[-
uk.

jebb érdekes infokat tudhatunk meg belé|
PENZSZERZES

Ha mér a pénznél tartoftunk megemlitenék

egy egyszerl am igencsak nagyszer( trikkat

pénz
dssze
kon a havasokon talélhaté Mesmerise nevi

?ors szerzésére. Elszor is gylitsink

szomytd| szerezhetiink. Mug-gal lopjunk tdle.
an akkor a Recov Med-RF atalakits-

Ham
val alakitsuk ezt & Mega-Potion-nd. Egy da
rab Mesmerise Blade 2
200 darabot nyerhetiink beléle. Ezutan a

Mega-Potion-t adjuk el darabjét - ha a Ton-
berry King-nek kivan fejleszive a magasabb

aron valé targy eladas - 7500 Gil-ért. Ez
alapjan rogtdn kiszamithats, h
alatt - ennyi id8, mire dsszeszedjik a 100

Mesmerise Blade-et - 1500000 Gil-t szerez-

hetiink. Ezt a trilkkét Adam Sandornak ké-
szonhefjitk, kdszi nagyon hasznos volt!

IZGALMAS TARGYAK

Az alabbiakban imék pér sort a legkilonfe-

lebb targyak megtalalésardl-és eléallitasard

Ezek léttontossagiak, fei)‘rver vasarlasnal és

igencsak megkdnnyithetik az ember dolgat.
A éték elején Diablos-nak fejlesszik ki a

Mug-ot (targy lopds és sebzés), ami nagyban

megkonnyiti a targy szerzést.

Phoenix Pinion: Ez a legizgalmasabb és

a legnehezebben eldallithatd targy. Nagyon
fontos hisz ezzel hivhctiuk a Phoenix GF-et,

ami {6t sebez és feltomaszfia a halott embere-

inket - az Omega Weapon legydzéséhez né
killozheteflen. E%szﬁr isl::rO e?]i 100 darab
Phoenix Down-t, majd ezt alakitsuk 4t Med

' Lev Up abilitivel Mega-Phoenix-é. A 100 da-
rabot 2 Mega-Phoenix-é lehet alakitani.

Fargféf (els6
vélasztés), VCIE)’ csak azladott kaszthoz tar-

b. 100 Mesmerise Blade-et. Ezt észa-
a Potion-t ér, igy

kb. fél éra

p : ;
a “Change the Position” pont,

‘ahol embereinkeés szﬁrnyeink poziciojan
valfoztathatunk. Néha fontos lehef; hogy ho-
jyan allitjuk fel csapatunkat. Szerencsére
: EZrc kdzben is menthetiink allast, ami felet-

>£febb j6 egy krilményesebb hadmozdulat
-f;-iki'vitelezése elétt = ha elfontottuk a Load-dal
tdltsik vissza o allast. Ha mindennel meg-
- vagyunk a Begin the Battle ponttal kezdhet-
“jik a harcot. A harcban természetesen ta-

" pasztalati pontot is kapunk és embereink és

;.‘f}:untom'uini is szintet |zpne|(. Minél t5bbet

—’?__SesznL, vagy kinyirjuk az ellenfeliinket, ak-

“kor t8bb EXP pont iti karakteriink markat. A
felss sarokban a kérok szamat lathatjuk,
alul a helyet, ahol a kis négyzettel allunk.
Ha mindenkivel léptiink és elvégeztitk amit
akartunk, akkor nyomjunk Select-et. Egy
Ojabb meniisor jon eld. Itt a mar emliteft fie-
nikan kivil lesz néhény 0 is. A Letter Text
érdekes dolog: ebben a pontban a harom
alap kértya (Slik, Mithril, World Tree) altal
eléallithatd varazslatokat, fegyvereket, véds-
felszereléseket, szornyeket és a velik kombi-
ndlt tulajdonsagokat Lhet megnézni. A sok-
sok kérJﬁie| az eddig meg nem szerzett va-
razslatok, cuccok, szérnyek vannak, mind @
harom anyagra lebontva. It egy kicsit zava-
réak |eherneE a japdn jeldlések. Visszalépve

=
-

berry-nek ki van fejleszive az olcsobb ar( vétel
a boltokbél, akkor egy Phoenix Pinion elsalli-
tasa 37500 Gil-be keriil ami a fentebb emlitett
pénztrilkkel elhanyagolhats dr.
Adamantine: Ezt a targyat keresi min-
denki, mivel egy csomo fegyver megvételéhez
kell. Fejlesszik Ii Bahamut-nak a Rare Items
nevij abilitit, és helyezzik fel valamelyik kar-
akternek. Dollet-8] északenyugatrestalalunk
szigefet (Long Horgi'fsland),, ahol mész-

Eg?i(unk a tengerparton. litkis szerencsével
megtamadhminket az Adamantoise nev( fek-
- nés, akit ha kinyirunk =s fent van a Rare
em="kaphatunk Adamantinezt= ha kell sok-
szor probalkozzunk, mert nem biztos, hogy
l@punk elsdre. AR

Dragon Fang és Skin: A Pokol szigeten
talalunk beldle kell'hozza a Rare ftem.

Energy Crystal: Szintén a Pokol szigefen
van. '

Star Fragment: Pokol sziget.

Dino Bone: A T-Rexaur legydzése utan
kuphuh.lnk.

Fury Fragment: Blue Dragon-t6l lophat-
luk e M_ug-gal. 7

Malboro Tentacle: A Malboro szémyté|
lophatunk Mug-gal. Malboro-t a Pokol szige-
ten talalunk, de mielstt megkiizdenénk vele
védjik be magunkat annyi kéros csapés ellen
dmennyitellen csak lehet!!

Remdy#: Remedybd| lehet szerezni Med
Lev Up dtalakitval.

Durﬂ Matter: Szerezziink a Tri-Ace
szornytd| - Menybéli sziget - 100 Curse Spi-
ke-ot. Amennyiben ez megvan fejlesszik a
Siren GF-et a 100 szintre. Ekkor a Tool-RF
atalakitéval a Curse Spike-ot étalakithatjuk
Dark Matter-re, ami Quistis legjobb limifje és
mellesleg &t szémjegy(it sebez - ugyanaz a
tamadas, amit Griever is tud. Egyébként Qu-
istis az Enemy Skill limitjei miatt nagyon 6

Git- . karakter, mivel a White Wind-del begyégyit-

sink be 3Mega-Phoefiix-et és Tool-RF abilitis  hatjuk a teljes csapatunkat, és a Degeneré-

\_fg!_u|,0kifs_ulgﬁt_.[’hoe;1]x_£m_ion_:nc‘1hJ;Iu_-T__t‘::l'ern;.?r_tor:rul‘q__i_ggg[é;sgbbﬂfz"rnyeket - amik a Po-

—
—y - —
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a meniibe vizsgalodjunk tovabb. A Gram-
mar Text pontban az eddig elédllithaté va-
razslatokat, cuccokat, szrnyeket nézhetiik
meg egy. nagyadag stoﬁsztil‘di adattal ellét-
va. A Unit List ponttal a harctéren tartozko-
do szovetséges harcosainkafnézhetjik meg.
Eszembeg is jutoft egy fontos momentum. So-
ha ne hagyjuk, hogy valamelyik ember
meghaljon. Fantomjaink pétonlatéuk és el
vesztésik nem jér kiilonosebb kovetkezmé-
nyekkel; ém ha ember hal meg a jatéknak
vége. A Retry ponttal az adott fejezetet
(égopte‘r] kezjﬁer'ijk teliesen Gjra. A Config
meniivel @ lehets 1I t&ibL dolgot atdllithat-
juk. Kilenbozs kij:ﬁzékef kapcsolhatunk be
és ki. Apropé, a jatékban a kamera az R1-
L1 gombokkal forgathaté! A Phase Change-
el rjﬁyoml:'c: ;igedzhetﬁnk az adoﬂllkér{rd és
atadhatjuk a kezeeményezeést az ellente-
lﬂnknek[ﬁﬁﬁté e yﬁd%kgn kivil talal-
hatufik még hordd “amelyeket killonféle
varazslatokkal semmisithetiink meg, ho

érp mivel az a bal sarokban lathatjuk EZ ré
allunk. Ez azést fontos, mert gyakran ezek a
hordsk, faladak, elalligk az utat és megkell
semmisiteni Sket. Ezenkivill a tiz varazslata-
inkkal fakat is felegethetiink, ami néha szin-
tén hasznos lehet. Mindig tartsuk be a ké-
papir-ollé szabélyt és gydgyitsuk magunkat,
akfor nem lehet gondunk - ne engecﬁi}k,
hogy koriilzarjék embereinket, mi viszont
mindig igyekezziink kérillvenni és folyama- @
tosan tamadni a keményebb ellenfeleket.

“FINAL/FANTASY VIIl ERDEKESSEGEK, REJTETT TARGYAK

kol és Menybéli szigeteken vannak - ﬁﬁba
elintézhetjik, igy baromi gysrsan fejlédhe-
tink. Egyébként azt zéréjg?[)en jegyezném
meg, hogy a Dark Matter megszerzését én
nem fudtam kiprébéini, mivel az informécict
lapzartakor szereziem — Siren-em csak a 84-
es szinten van — de az Internefen 6t helyen is ¢
megnéztem és mindenhol azt mondjék, hogy ©
mikodik a fentebb emlitett tritkk.

Three Stars: Ez az a bizonyos kincs, amit
a molt alkalommal emlitettem nektek - tudjé-
tok a beszélg kovekkel. A beszéls kovek ha-
zudnak - az is a nevitk, hogy Hazudés Kg-
vek (Liar Rocks) - ebbél kévetkezéleg az el-
lenkezsjét kell csinélni annak amit monda-

nak. A Lincs anndl a kénél van, ami azt ko-
muzza, hogy ndla nincs semmi — nyomjunk
ré tobbszér egymés utan. Ha ezt a targyat
odaadiuk valamelyik GF-nek, hatésara - ha
benyomtuk harc kdzben a Cerberus-t - a
tripla varézslas csak egy varazslatot szamol

le a meniibdl.

LuvLuvGs: A Chubby Chocobo kartyabél
alakithatiuk &, 20 ponttal néveli az OSSZES
GF kompatibilitasat emberiinkkel.

KARTYA SZERZES

Ha a négyes CD-n felvettitk a Kartya Kirdly-
nét és valamelyik eléz6 CD-n elvertitk a Kar-
tya Klub-ot, akkor 8k oft lesznek a Ragnarok-
on. Amennyiben kartyazunk velik, akkor
visszanyerhetjik 18lik a jaték dsszes elvesz-
feft, elhagyot, oft felejtett, 8-asnal nagyobb
szint(j kartyajét. Sét ha Card Mod-dcﬁ atala-
kitjuk valamelyik kartyat - szintén 8-asnél na-
gyobb szintlit - akkor azt is visszanyerhefjik
télik!! Igy baromi 6 targyakat és cuccokat
alakithatunk ki (pld=Megalixir, Elixir stb.)

g

Ogy, hogy a karydink is megmaradnok. Ez |
nem,vonatkozik PuPu-ra= csak 555 szinfes’
azt semmilyen forméban nem lehet visszasze:
rezni haafa!ukﬁatmk, e ;



KGB KOZPONT lI. °
Révid aivezetiként a KGB kézpontban kapcsolé-
tok vissza a videokamerakat, és szerezzéfek meg a
kulcsot, me|fmei( segftségével vissza tudiok menni a
fogadés helyszinére. Nyugalom, nem fesz':_ nehéz.

A FOGADAS II.

Itt mér minden tiszfa fist. Szerencsére kihiviak o
\fizoltdkat, hogy probaljak megfékezni a léngokat.
*\ Nincs is mas dolgunk, mint az egyik beépitett tigy-

nokinkkel, Jackfei beszélni, aki fizoltonak van 6l-
fozve, és szerencsére hozott nekiink is egy-egy ru-

hét. Menet kozben persze érdemes kiimiaz ellen-
feleket. Ehhez remeEesegiiség a porolté. Ha felvet-

fik a tizoltoruhdt, menil'.ink vissza Candice-ért, aki
az emeleten  liftben bijt el, és miutén 6t is felol-

foztettik, o fizoltokkal egyiitt menekiljiink ki az
épiletbdl.

CIA KIHALLGATO

Sajnos ezek az CIA-os fickok, nem valami barét-
sagosak. Raadasul még az igazsag szérumot is
beadtak nekiink, am szerencsére pér percig egye-
dil hagynak, igy megszokhetiink [Ha kérilnéztek,
latiatok, hogy van egy gomb a falon. Azt nyomjé-
tok meg és azonnal kinyilik a rejteft ablak. Par pil
Ianuﬂg?késb’bb mar Candice is megszolal a hang-
sz6rokbol és elaruljo, hogy a bdgre dlatt egy adag
I:losziikbombu van elrejive. Ezt tapasszéiok az ab-
akra és mar kint is vagytok.

~ CIA KOZPONT-
MENEKULES

A |egfo}li<b“;&bb, hogy valtsatok fegyverre és I6jé-
tek le a boridndrt, mielétt ratok zérja az aijtét. Mé-
saljdtok le az Gjlenyomatait oz erre alkalmas her-
kentyGvel és nyissatok ki az cjtét. Mivian elindulia-
tok a folydsokon kifelé, I6jétek le az elsé 6rt és ve-
gyétek fel o festéksprayt a szoba sarkabél. Ezekre
azért van szikség, hogy befljjatok a kamerak len-
cséit, mivel ameddig ezek lanak, mindig Gjabb és

u.  Ujobb katondk jsnnek védekezni. Mivian mindenki

"o meghalt és minden kamera be van fijva, a két
utoljra lelétt egyenruhds &r djlenyomatait vegyétek
at és nyissétoﬁ(i az ajtét. Fontos: kétszer nyomja-
fok meg a gombot, igy az ajt6 kijjebb nyilik és f'el—
szedhettek egy ires pisztolyt, amire viszont komoly
szitkség lesz. Még par kamera és par ér. Miutén a
mésodik ajtét kinyifottatok, ljétek altato-tivel le az
asztalndl 16 emberkét, majd készitsétek el6 az
iires pisztolyt. Menjetek be a rendérfénck szobaic-
ba és fogjdtok ré a fegyvert. O megijed és elvezet
a lifthez. Mindig marogi‘;tok mégotte, mert ha elé-
szaladtok rogton leld. Mialatt o lift felé kozeledtek,
az utolsé aijté kinyitasa utan rogton forduljatok bal-
ra és menjetek {Eﬁ-aiié felé. Erezni fégiditok, hogy
kezd hatni az igazség szérum és lelassul @ mozga-
sotok. Ha nem egybél balra mentek, a rendérfénsk
szer(en els:jzd és vége. Ha mar benn vagy-

foiya liftben, azonnal Ussétek le a fickst, mert elé-
kapja a fegyverét és annyi. Ez a pélya sok bukfatét
rejt magdban, de ha figyeltek, minden kénnyen si-
kerilhet.

CIA-ORVOSI SZOBA

lit botorkéljatok régtdn balra, ahol egy csajszi ki-
gyogyit a szédelgésbal. Ki kéne juni észrevétlenil
az ablakon és fel a tefére, de h yan? Ahhoz,
hogy ez sikeriljén, kissé embertelen médon oda
kj?)s(étélni a futdgépen edz6 ligynckhoz és fel
nyomni a gép sebességét. Puff! Leesett. A szoba
Bsszes orvosa kériilveszi és amig 6k csoddlkoznak,
mi leléphefiink az ablakon dt.

be & egy keri
kat, mZ?Y ’
éiruha.z}_f rétek el és indulds a le
hoz. Ty mér nem zvomak oz &rk. Mi

gedrek, szaladjatok balra le o lejtén és kapesoli- -

tok vissza @ fényeket. Ezt kovetden spuri fel &heli-
kopter mellé és a falon évé panelba rakjétok bele
a taskabol kivett ketyerét (az EMS-), ami megakes

et Ha érfoflon embert lisk, vé-
SIEnENA . SR

RN

Minddssze egy kocsi valaszt el Max kabinjatél,
am ift minden

: i E:rfaﬂc‘g_n, ugrho(?y ne nagyon laval-
délyozza arhelikoptert o felszallasban. Vissza ésle  dozzetek! A kocsi végén bal oldalon viszont sajnos -
a masik oldali lejtn. Ut kézben léjetek és vegyétek ki kell iini a pincért & atvenni az “arcat’. Igy kon-

AT

el az 8rok kartydit.

Miutén dtszaladtatok egy'kis alagiton, valahogy
fel kéne mészni a tetére. Feltenni'az infra szemive-
ik doboztomegeft felmdszva rogton lat-
ni fogjatok a sugarakat, melyek elébb emlitett cé-

getl Az

lunkat hivatotiak megakadélyozni. Szerencsére

Candice “berakott” egy sugar-tikrdt, melynek se-
gitséﬁévef egy kis “bejaratot” tudunk magunknak 1

csindlni a sugarak kdzot. Lassacskan eljutottatok

az ciréhoz, ami a tetdtér legfefejére vezet. Iit egy

6r folyamatosan ki-be jérkal. Fogjatok meg a ka-
merdt és tegyétek a bejaratial szemben lévé do-

~bozhalmaz fefejére, Ggy, hogy az ajtéra nézzen.
“Bzutan bujjatok el a kis épilet mogott és vérjatok
meg, mig az 6r fesz egy Eﬁﬁ. Miutn elment, nyo-
més o kamerdért, ami rogzitette a belépési kadjdt,
igy fi is be tudiok mennil

CIA-TERMINAL SZOBA

Az ismert Mission; Impossib|e terem, ahol sugarak
szdzai pasziazzak a levegdt és csok egy durci
dréton ereszkedhefiink le. Még szerencse, hogy
Candice kissé meghajtotta az 6rt, igy & ingajarat-
ban jarkdl a WC és a gép kozott. A |
média a sugarak elkeriilésének a "Feii?a?e Gre”-fipu-
st ereszkedés. Persze a sarga sugarakat igy sem
szabad érinteni, mert ezek azonnal riasztanak. Az
L és R gombokkal t3bb szégbdl is megnézhetjik a
helyzefiinket, amire szikség is lesz. Ha leérfefek,
kezdjetek hintézni elszér oz ajto mellefti kartyaol-
vaso felé, majd a szamitogéphez. Ha az ér visszo-
ion, csak emelkedjetek egy kicsit feljebb és vérja-
tok. Ugyis hasmarsa lesz megint, igy elrohan! Szo-
val, ha minden megvan csak fel kesfr emelkedni 6j-
ra...

MENEKULES A TETOROL

Ez lesz az egy_:k Jegnel?ezebb resz, mivel az rok

pillanatok alatt lefartoztamakpigy inkabb elsbb 16-

jetek, mintsem lindtok, hogy van-ereftegydltalan

ér. Meipzébélhu iatok@lierelni az érok figyelmét o
; el

plaszfikbombiékkalrde ez nem sokat segifetf fiekem.
Vissza kell futni heli 67 és miutdn kivettétek
a de-mobilizél6 egységet a panelbs| (EMS), forié
tek szét! Utdna, mq 1@ kel kapaszkodni a he-
likopter talpdra és lnbggfgl,,&:jﬁrblnek.

WATERLOO>

PALYAUDVAR, LONDON

lit talalkozhatunk Max-el, akit két szép nagy testér
kovet. Hamar radsbbeniink, hogy minlljter is el sze-
retének fenni l6b al6l. Ebben a részében a jarek-
nak, a két mesterlovészt iranyitivk a palydidvar te-
ieilér6| és nem Ethan-t. Miutan e1induﬁoo két festor-
rel a nyomaban, r&jgtén szedjik le Sket. Ett6l kezd-

ve meg kell védeniink mindenkitsl, aki csak veszélyt

jelenthet a szaméra. Mivel alruhdban vannak a
nyirkosok, csak az utolsd pi||onutbaﬁ‘\ﬁ_ﬁ"'"ﬂ5n’i,‘
ém ha drfaflant léviink le, azonnal vége @ jafek-
nak. Sok civil furan viselkedik, de nehogy beddlie-
tek nekik. A legjobb me%:'c‘:rni, mig fegyvertrénto-

nak és akkor 16ni. Mivel ké

&t mesterlovésziink is van
(akik kszott at X-el lehet valtogatni), ha Ethan faka-
rasba sétdl, azonnal véltsatok a jobb néz8ponti

Euskéru. Ha elveszititek Ethant a latoteretekbdl, ak-

or is elég kéfszer megnyomni az X-et. Mivel a gép

automatikusan ratalal. Amikor felszallt a vonatra,
fellélegezhettek...sikeril

A VONATON
A vonaton sok civil és még fobb nyaki
verkezett iigynck taldlhato. Nem-kell

g felfegy

yszeribb

niyen besétdlhatiok Max kocsijéba, ahol menjetek
minél kozelebb a testdrokhoz és issétek ki-Gket. Ha
ltk, azt meghallia Max és vége. Miutan kiitotté-
tek az éroket menjetek kozel Max kabinjéhoz és
dobjatok be az altatogézt, amit Candice-16| kapto-
fok. Elaludt a kicsike. Vegyétek el tsle a defondtort
és indulas tovabb, mert a bomba a vonat végében
kelﬁg. A kévetkez6 kocsiban par kedves, artatlan
ember ildsgél. Ahogy beléptetek 5jétek fejen @
mixert és szedjétek le @ tﬁbE}eke’r is. Mind Gigynd-
kok dlcazvg! A szoba végén megpillanthatiatok
Phelps-et. O az arulé és nagyon szalad. Nem is
fogjuk utolérni, raaddsul még az utolsé kocsiban
hérom pasit is le kell 8lniink és @ bombat is hats-
talanitani kell. Ezt dgy tehetitek meg, hogy felszedi-
tek a folyékony nitrogént és a kis langszorot.
Mindkett6 oft van a debozok fefején. Elészor forrd-
sitsatok fel @ bomba zérjait (a do]bozon két oldalt
vannak) egymds utan, de ne iﬁ|ségosc|n, mert fel-
robban | Ha mar forr, akkor hiitsétek le és rogton
lepattannak a zarak maguktsl. EI6 a detondtort és
hatéstalanitsétok a bombt.

A VONAT TETEJEN

Ez a rész viszonylag kénny(i lesz. Mindenkit [6je-
tek le, és mikozben haladiok elére szedjétek fel a
kezikbd| a rakéta-pisztolyt. Ezzel majd a hamaro-
san megjelend helifoptereket kel leszedni. Egy 6-
vés, egy helikopter. Nem érdemes az embereknél a
kozeli célzast vélasztan, csak |6ietek, Ugyis eltalal-
idtok Sket. Az Girdl lovs kocsis rosszfiuktol a leg-
egyszer(ibben (gy szabadulhatiok meg, hogy a so-
fér fejen lovitek. Par pillanat és mar le is repilnek
az 0trél. Amikor maria csalagdtban vagytok, csak
a helikopter lelovésére koncentréljatok! Ha leszed-
tetek...vége a kildetésnek. Gratulalok!

LUNDKWIST BAZIS II.

Csak, hogy ne legyen olyan kénny( a dolog még
apré feladatsort végig kell nyomni, ami nehe-

iggb Eesz, mint az eddigi 10 egyiitt. Vissza kell
menni a havas bazisra. Mivel a nekiink ledobott
rejfeft csomag a levegben kinyilt, dssze kell szedni
a cuccunkat, ami szanaszét hever a bézis kilonbd-
26 pontjain. Azért nem kell megijedni, nincsenek
olyan messze. Az els@ példaul rogtdn jobbra van a
masik sré% égében. Ezt azonnal vigyetek vissza a
Clutter-ne : c|1 ika csonakndl vﬁfi HE ne;n reszitﬁk,
Ugy megtaldljdk 6t és annyi. Utkdzben fonfos, hogy
probdljatok leléni mindenlit minél eldbb, mert
szitkségetek lesz a joerdlétre a végén. Ha mar
most legyengititek magatokat, hamar vége lesz o
kiildetésnek. Széval, lassan de bizfosan megtalal
hattok mindent, ha kérbesétdltok re]iﬁzkiidve az
épiletek koril. Kell egy kis-gazpalack és egy dina-
mitkdteg. Ha ezek is megvannak, szaladjatok oda
a nagy kéépilethez, ahol az elsd palyan is voltunk.
Eza Pump House. Utkézben Clutter Eeielenrkezik
és elmondja, hogy elhagyta a dréivagoidt is. A ba-
rom! Ezt is ne_ﬁ kell 6sszeszedni, még szeren-
cse, hogy épp it van @ hazban egy kedves kom-
mandés &r tarsasagaban, akit a legjobb azonnal
fejenldni, mivel géppuska van néla, ami nagyot se-
bez. Szedjétek ng a drétvagot az asztalrd] és te-
gyétek le a dinamitkdteget az egyik fartaly melle.
Ez utén ki a hazbél, belra és c?ﬂ])érok oda a drot-
vagot Clutter-nek. Ha'most nincs az ertok leg-
aldbb a felénél, ne is fojtossatok. Indulas kereszibe
at az 0t tololdalara, ahol egy kis épii|etben van a
defondtor a dinamithoz é:?é

ni ket messzirsl, mé iiel6ff észre-

* az jfén kereszfol bekildiek oz

1,

P kaeng ©

rom eli-kommandds.
Réadasul még az épillet koril is jarkélack ilyen ar-

® cok, ﬁgyh;?y sok szerencsét mindenkineka Probal-

e gyorsan csok fudiéiok ez valésziniflen), vogy
2til ekiiditex az ideggdzt, amit
szedretek. Miutn kifekiidiek, indulds be és
szedétek fel oz nighivision-szemiiveget, mojd a de- -
tondtort. Utobbif hasznalhatiéfok s, Kézben radion

jon a hirthogy tarsaink mar o szemkozti feténle-
volddznek és segifség kéne nekik. Utba odafelé az
egyik kommanddsnak amegolésével egy 0j gép
fegyverhez juthatunk, ami f{_ﬂ%ﬁher. Fel a dobozo+

kon a haverokhoz! Vigytizzatok, hogy azonnal ha- =
joliatok e miutan felértetek, mert leszednek a toloF™
dc‘r&ﬂ. 8jétek ki a katondkat szembdl, majd ugors
jatok ré a teherautéra és ennyi.. free

AZ ALAGUTBAN /|

lit csak o pontos ugrasokra figyelietek ésara,
hogy minden éri]érénc’ﬂ ':rul(iafo%a' egy-egy dinami-
tot mindkét oldalra, a.csavarokhoz. Kozben persze
meg kell 6lni néhany arcot, de riém lesz killondseb-
ben nehéz. A dinamitok egyébként azelsé *kiszal-
lonal” vannak jobbra. Kénnyl rész! &= [ ©

A KOZPONT.

Ez az utolsé “mészkalas’-palyal Nem tol nehéz o
,m kicsit maceras. Mivtdn dimentetek az els6 kerfs:
tésen, elére, majd egy jobbos és egy balos kanyar:
ufdn faldligiok meg azt ket gt melybdla £
baloldaliba be kell mennetek és le kell élnstok az,,
éppen ébredez6 6rt. Midlatt ezt feszitek a masik bo-

ega elé bedll egy katona, szerencsére nektek hat-
fal. Bumm a fejbe! Ezutan vegyétek el a fegyverét és
indulés a szemkozti dobozok mgot elrejtett maso- 1
dik lyukhoz a keritésen. Ez alatt megkapjatok az ¢
lizenetet, hogy Dowey mdr e|fog1|u|ia helyét az egyik
toronyban, ahonnan remekil célba veheti az 63@.:' |
az dramfejlesztk karnyekén. Ti csok menjetek o
vabb, fel a haztetére, és miutén lelatiétek o kat ér
ugorjatok le és keresséfek meg Clutter-t. O,0daadja
cgbcmbc':i és p|asziikoi, amivel viss;a'kéﬂ menne-
tek a palya elejéhez, de vigyazzatok, hogy mindi
az épilletek mogott kozlekedjetek, ha hudtok, mert ha
m Iiiﬂ biztonsdgi kamera, vége az egésznek.
Miejoﬂ z%émélek az dramfejlesztohoz, valtsatok at
Dowey-ra és szedjétek le a két 6rt. Ezutdn sétaljatok
be az aromfejleszick kozé és Ie?érek le @ bombét.
Ezt kévetden balra, az épillet oldalan van az kont-
roll-doboz, ami mindent iranyit. Elszor nyissatok ki,
majd rakjatok bele a plaszfikot. Futs par méterrel
hatrébb, majd Dowey latoszogebsl IGjetek bele! Es
l6n sotétség! Mefqz;'iniek a kamerak, a szamitogé-

k és az egész bazis elekiromos ellétasa. Rohanja- ¢
tok be a kiiﬁdzba szemben, és Ussétek le a bent vé-
rakozo civil-ruhés katondt. Vegyétek fel az arcat és
vagjatok zsebre a belépokariyaiat, az asztalon. Fon- 4
fos, hogy tegyétek el a fegyvereltei, mert ha meglat-
nak, azonnal felismernek és lelének az 6rok. Futas
vissza a bunkerhez, Clutter-el szemben! Be oz ajtén,

&t a szobakon, a belépskartya haszndlataval, ami 1
meg nem toldltok egy taskat. Ezt kell elvinni és e!ug- y
ni a ferroristaknak, akik épp most érkeznek egy heli- £
kopterrel. Miutén megvan a taska, vigyétek Clutter-
hez, aki megbityksli és mar vihetitek is a szemkozii” =
épiletbe, a helikopterrel szemben, ahol egy kisva- ¢
rakozas utin megjelennek a ferroristak, nem séfive
hogy hamarosan a levegdbe repilnek a helikoptér= =
rel egyiitt. Miutan ezzel is megvagytok; maresaka
hatso kijaraton kell kimenni és felilni a csonakra. Ha
kisétéltollt az qifén, rogtdn szanaszét [nek akint va- |
rakoz kommandésok, igy érdemes még az épilet o ©
biztonsagaban tvaltani Dowey-ra, akinek segitsée-—. -~ 4
ével gyorsan és ponfosan “leszedhefjik” a srdco- &
Eut. Ha fiszta  terep, futds a hajéhoz.. "8

MENEKULES A ©
HAJOVAL

Ez amolyan levezetd palya, ahol egy agyival kell
mindent széflni, ami elénk keriil. Ketoldalt is le kell
bontani az épileteket, ami nem lesz killondsebben
nehéz. A legvégén egy gyar falait kel leddnteni,
majd a tornyokat. Ha ez is sikeriilt, megnézhetjik
az undoritéan nydlas és lelombozd b;ﬁiezé-kép-
sort. Ezért ennyit szenvedni 212
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Il 4t anevedre, hogy e

aktudlis, hogy-egy kicsit béveb
latkozunk a PARASITA EVE-vel
mondva nem is magaval a jaté

nem inkébb az E.X. GAME-mel

lom azt mar findenki, tudja, hogy h
igvitt jaték vegén ment dllést é
ezd 0jat, akkor megijelenik

b9

Kézeleg a karacsony, igy aztan épe

-~

Gondo-

k egy Ui

helyszin a Chrysler Building. it elvileg

nincs més dolgod, csak hogy feljt

77. emeletre és leverd az igozi
azaz a “Liberdtort”. Elvile?

lett kialakitva, hogy barmilyen fe
szinfen is mész be teljesithetd, mer
zatosan erésodnek az ellenfelek és

az épl

aza
=-‘_.‘ -et,
let ogy
lettségi
rt foko-

te is

le

szép lassan hozzdrtjﬁ fejlédsz majd. Per-
sze ez a gyakorlatban egyéltalan nem

igy van és hilyeség rogton a

. »

M

Eoscm (és ezen
észiilni és fejlédni, hogy'na
nélkil megiszd a dolgot. &

Régton az elsd végigjatszasnal
Park-ban, mielétt megLi]zd X
szedd &ssze a 300 Junkot. e
ban a hid elétti kanyargés &
ahol éltalaban 8t madér tamad

még igy is legalabb 6t éradba fog
“mire meglesz. Ha betelik az Invertory-d,
indig.menj el a rendérség raktarépiile-
éli Wayne-nel. Vélosch a
unk”-ot, ilyenkor Wayne lesza-

masodik vé-

a Central

z a girnyéval
ggyorsab-
on lehet,

meg, bar

molja az éppyndlad lévs “szemetet”, ne

lepédj, meg her a héromszézad

ik utén

sem kapsz semmit. Szépen folytasd a tor-
ténetet, és miutan Torres meghal és Way-
ne diveszi a helyét a fegyverraktarban,
uténa beszélj vele. Wayne kozli veled,

hogy annyi forétt cuce ll mér a rendelke-

zésére, amibdl mér tud egy 0j fegyvert
csindlni neked. Mindéss:g{:ml'nyi%y?d-
adatod hogy ki kell vélasztanod a ked-
venc fegyvernemedet. Ez lehet: Handgun
(DE5S0AE7-es pisztoly 125-6s attack-kal),
Shotgun (M10B-es, 121-es attack-kal),
Macﬁine Gun (P90-es, 122-es attack-kal),
Rifle (MAG 152-es attack-kal), Grenade
Launcher (HK40-es 116-os attack-kal),

vagy Rocket Launcher (220-as attack-kal).
Ezgz kozil szerintem a MAG-ot érdemes

fegyver plusz nyolc tuning h

n ben-

ne. (Amigy rakétavetdket egydltalan nem

érdemes Eosszﬁtévon hasznélni

, mert ide-

Eesit&i, ahogy éllandéan egyesével Gjra

ell ket tolteni raadasul még csak nem is
tuningolhatéak. Abban az esetben, ha a
felsorolt fegyverek nem nyerték volna el a

tetszésedet, vélaszd az utolsé o

neidt a

“LEAVE IT TO WAYNE"-t. Ezze

| Wayne-

re bizod a déntést, 6 pedi?evéletlenszerii-

en készit majd neked egy

gyvert (ez le-

het granatvetd, pisztoly stb.). En mindig
ezt vélasztom, mert pérlrrébc':"(ozés utan

(ilyenkor mindig Gjra kel télteni

az allast)

meglep muig egy AK-47-sel (155 attack-
Eg\;cin alapban), ami a jaték legerdsebb

ere. (A rakétavetdket leszamitva). In-

nentd| kezdve mindigL
) néld a vg,gigiétszéso

kezd
jaték alatt az

Bullet C

ezt a fegyvert hasz-
n. Mindig frasd

majd. A

e-t, Range-t,

vélasztani, mert a mésodik |ew€'sebb |6-
e

kezel ma

“ULTIMA

g5z maid kapni a ross
8000-et, amit ne haszndlj'el,
at az EX. Game-be. A bo-

nusz pontokkal kapcsolatban még annyit,
hogy azls6 négy végigjatszasban ne

haszndlj belslik Ayaradtehat ne novel

az ltem Capacityt ime Aftackot],
0gyis mindig egyes szinfréPkezded majd.
Az Ssszes végigjatszas alatt mindig |

ugyanazt a pancélt viseld

2-6t ajanlom, ennél majd csak a C.B.-ben:
taldlsz erésebbet) és ezt tuningold. A leg-+
jobb itemeket (Medicine 4, Revive) minec?i@

vidd le Wayne-hez és raktarozd el néla.

Széval az dtadik végigjatszasban juss el
egészen a mizeumig, szaladgédlj addig,
mig eléred a 35-6s szintet. Tegyél a fegy-

b gond %eredre és a pancélodra is tiz-tiz ezer bp-

8 egészitsd ki a Time Attack-odat és az
ltem Capacity-det 99-re. Igy felcuccolva
igazi termindtorként induﬁc):isz neki a
Chrysler Building-nek (0-ékat fognak se-
bezni rajtad stb.). Minden emeleten, a lif-
fen és a feljaraton kiviil lehet talalni egy
raktarépiiletet is, ezeket érdemes megke-
resni, mert hasznos targyakat, fegyvere-
ket rejtenek, mésrészt a specidlis T CARD-
okat is itt lehet begyfijteni.

A SPECIALIS (RARE)
T CARD-OK

Ezekbsl 15 db van és mindegyiket a CB-
ben lehet 6sszeszedni azonkiviil, hog
Wayne ezekért cserébe két tuning hegret
nyit meg fegyverenként, begyitésikért a
iétek leghasznosabb targyat kaphatod
meg. Szedd 6ssze mind és haszndld is el
ket Wayne-nél. Ezutén vélaszd a Rare T
Card Cgﬁecﬁon-t és nézd végig sket. Ha
az dsszes megvan Wayne éromében ad
neked egy, SuperdTool Kit-et! (Ha egy is hi-
anyzik csakesi Kit-et fogsz kapni)
Ez egy végtelenszer hasznalhaté Super To-
ol, amivel aztan a ok GEH fel-
S lokbol ki-

o e
d minden pluszt
-ra ezen kivil
tedd bele
zéréjelben,
: 3 (hérmat

GE INCREASES (tobb telitalalat), COUTE-
RATTACK ENEMY (visszatémadas sérilés-
kor), BURST: SPRAY MULTITAPLE TARGETS
(egy bizonyos szégben az &sszes ellenfelet
egyszerre tudod sebezni), ENTER 3, COM-
MANDS (hérom parancsot adhatsz egy
korben), QUICKDRAW: FIRST ATTACK
(gyakran tamadhatsz elséként), ADD CYA-
NID TO BULLETS (ciGnmérgezéstiek lesz-
nek a toltényeid - uzonnofi] halal-mindeni-
nek). A pancélodat cseréld e |
2-re (CB-ben lehet megtalalni
sebb pancél), plusszozd fel és a
cuccoiat tedd bele: INCREASES MAX HP
(néveli a maximum HP-det), INCREASES
ITEM CAPACITY BY 4 ( néggyel tebb targy
lehet nélad), RESIST POISON (mérgezés
ellen véd), RERSIST STIFFNES (lassits ellen
véd), RESIST CONFUSION (zavarés ellen
v&), RESIST DARKNESS (vaksag ellen
véd), INCREASES ATTACK POWER (téms

adéerddet néveli), USE MEDICINE WHEN °

HP IS LOW (automatikusan hasznélja fel
HP-t novelé targyakat ha az életeréd na-

: K Li a gép az em
(én a Cr West

zelf panc
het majd csak ki-

es

lokbél és fegyv

szedni, de hat

végig kell majd
eEatet. A hetv

62¢éig, 62-70-ig) ami
ent majd. Minekutén
életlenszeriien alakitja
elrendezését, de a
cuccok dltaléban Ugyanott vannak nézzisk
tehat szépen végig a hetven emeletet.

TARGYAK

2. emelet: Tool , M1911A4 piszioly, Tool,
SpWest2

3. emelet: Tool M16A2, CR EVADE +2

4. emelet: PE +1, Kv Jacket, M79-4

7. emelet: PE +1, DEFENSE +2, P226
piszfoly A

8. emelet: RANGE +1, BULLET CAP +1,
ROCKET, TOOL

9. emelet: BULLET CAP +1, OFFENSE +1,
OFFENSE +1 ﬂ

10. emelet: OFF ENSE +1, CR EVADE +1,
TOOL, USP-2-gs pisztoly

11. emelet: I(c:sur CARD, ROCKET, OF-
FENSE+1 0

12. emelet: SUPER
mibot, DEFENS!

13. emelet: AM
piszfoly

14. emelet: PE +1, Sp Suit

15. emelet: Full UZ (UZI), RANGE +3,

Bhawk T CARD

és egy szorny
19. emelet: Tool, Tool, M203-5-8s gré-

ULLET CAP +1, M96-

os pisztoly |

21. emelet: OFFENSE +3, Tool, M870-2-
es Shotgun  ©

22. emelet: Tzpe 64-es gépfegyver, DE-
FENSE +1 ©

23. emelet: Cm Jacket és egy szorny

24. emelet: B J 2, M1 T CARD, OF-

FENSE +4 §
25. emelet: RAN
26. emelet: Tool, Sv Suit 1, M-79-5
27. emelet: Tool &s egy szorny
28. emelet: Tool, PPKS T CARD, Tool
29. emelet: BULLET CAP +1, Tool Super

Tool
30. emelet: Super Tool, CR EVADE +3,

MARK 23-as pisztoly
31. emelet: Tool és egy szorny
32. emelet: MP44 T CARD, és egy szorny
33. emelet: MG 42 T CARD, DEFENSE

BE3

=
=
A

+1, CR EVADE +2, M1911A5-6s
34. emelet: RA
35. emelet: Kv or 1, és egy szorny
36. emelet: Tool és egy szorny
Tool, Full Cure, BULLET CAP +1
39. emelet: Tool, DEFENSE +1, ROCKET,
Sv Suit 2
Armor 1, BAR T CARD >
1, emelet: USP-34@is pisztoly,&s €

toly
37. emelet: PSG-1-es tavesoves puska,
38. emelet: CM Suit 1, Toll, Full Recover
40. emelet: MP5A5-6s, MK5 TCARD, Spe

51. emelet: S12

53. emelet: Full
54. emelet: FA- :
55. emelet: RANG
56. emelet: 3db
57. emelet: Tzpe 3
+1, Sp Armor
58. emeﬁ;t: Rocket,

59. emelet: B Su

. és egy szorny @
60. emelet: M712

s pisztoly, és egy
szérn{ |
61. emelet. Két szdrny

i
62. emelet: Super Tool, BU@TM, 43

Cm Armor 2

Armor :
64. emelet: Type 3T CARD, és egy
szorn
65. eme{et: OFFE
M203-6-o0s grang
66. emelet: Cr Armor 2, Eagle T CARL
PE +3, Club 5-6s gumibot
67. emelet: PE +1, M 500-as és M
es shotgun, full Recovery ¢
68. emelet: DEFENSE +F, és egy szorny
69. emelet: két szry -
70. emelet: Tool, RANGE +3, Full Cure,
XM 177E2

A FOELLENSEGEK

10. emelet: Pok — kb. négy lovés kell neki

20. emelet: két Aligétor — kb.6-6 lovés
kell nekik

30. emelet: Szazlabo sima gy, kb. 12
l6vés

40. emelet: Triceratops kb. 20 l6ves

50. emelet: A légy: ha nem végzel vele
gyorsan, lepetézik és kikel belsle egy
mésik és igy tovabb. Ha ez megtorté-
nik mindig a kicsit, &ld meg elébb.

60. emelet: Rak: A legszemetebb féellen-
ség, fel van gyorsitva ezért nem lehet a 4
karjai mellé Een’ilni, a témadasai pedi
lecsckkentik a pancélod Defensét, le- o
gyen nélad legaldbb 2-3 Revive. @

70. emelet: MéﬁEiré!yné - a témadésait
elég kénny( kikerilni, viszont |1c1q,ér‘;|
szinte mindig meg fogsz C
erds, érdemes olyan szogbdl 18

a segédeit is eltaléld, legyen ndladled:

a[c’:ﬁi 4 Revive és 5 Medicine 47

77. emelet: Original Eve - mielst me
kiizdesz ve[eELcsznéH el az sszes
halmozott bonusz ponfodat a fegyv e
redre és a pancélodra (a Fegzver at-
tack-ja kb. 650 a pancél defense pe™
dig 450 legyen), pakolj be vagy 20 @ |
Medicine 4-et és annyi gyégyité cuc- ;
cot, amennyi csak eifgr,iér Eve elég
paraszt ellenfél (tizezreket is tud gyo-
gyitani magan), de sokaig & sem birja
majd. Csak azt sajndlom, hogy legyd-
zése utan vided helyett csak szoveges
megnyerés van.

Csipi



~ Belga nagykévetsé

A terroristak elfogtak a Belga

 nagykévetet, akit a masod |E

- emelefen tartanak fogva. Mi,

~ @ Rainbow kilsnleges osztag
-~ katondjaként be.-ke?

.tolf'unk az épiiletbe €s meg

v

[, hogy ha-

-~ kell, ho%y mentstk @ t0szt. Az
= elsé emberinkkel a tetén kez-

~diink, akivel rogton 18jik ki az
~ ablakot és ugorjunk be az
épu[éftB‘esi IrGny egyenesen, Gt

. az gjtékon; majd a folydson
. jobbra. Ismét forduljunk jobb-
ra és az elégazdsnal megint
-fbbrc:f}MeniUnk egyenesen,

e az ajton. Ott lesz a ficks, a
szobdban. Adjuk ki neki a

- talk/follow me parancsot és
vezessik ki a hdzbol. Ahogy

~ erre jottink, volt egy fém ait6,
- “azén kell kimenni.

e .

2. COLD THUNDER
Kongé, éserdé. Egy elhagya-
tott villabél kell foszokat kisza-

sbaditanunk, az erds kézepén.

. Annyira azért mégsem elha-
“gyatott az a villa, mert teli van

- Kovessik a pittyegd hqng[;)of,
- ha j6lemlékszem balra,
7 'Sz’o’l;_c’:’bc: és a vastomb hatol-

érokkel. Dr. Winstont kell
megmenteniink, aki egy biolé-
Eiai,km#q’ré. A |eg]obb, ha a

Gztdl jobbra indulunk el és a
balra [év8 ajtéon megyiink be,
mert igy végigmenve a folyé-
sén, majd teljesen jobbra for-
dulva egy lépcs8hoz jutunk.
Men]UnE fel a masodik emelet-
re. Itt is menjiink jobbra, majd
balra, be az ajtén és végig a
szobdakon. Végil oft lesz a né.
Igen Dr. Winston egy né. Ve-
zessik ki az épiiletbdl.

3. ANGEL WIRE
Olaijforé torony, az Eszaki
tengeren. Az épiletben bom-
bak vannak, a mi feladatunk

> lesz deaktivalni 8ket. A torony
~ kétszintes és mindkét szinten
~ Van egy-egy bomba. Menijiink
" egyenesen a létrahoz és
masszunk fel rajta (fel irany).

ed

Y o dalén lesz a detonéator. Men-

>

. djink kozel hozza és nyomjunk
~ talk/ oEerate gombot. Az

omba ezzel megvan.

~ egyik
| “-"'l\'%eniﬁnk ki a szobdbdl, aztén

i &

?jobbra, fel a lépcsén, majd
Lcﬂra. Keressik meg az “Exit”
feliratd ajtét. Kijutunk a tetére,
ahol mér kénnyedén megtaldl-
hatjuk a mésik bombét is.

4. SUN DEVIL

e kildetésban
ség, London.

Agyhogy célszeri lesz valami

'*-M\Brazj_lic, vaddszhdz. Ebben a .kej,‘kl[@fk‘ﬁ“ vl

ér kezdenek be-

keményiteni oz ellenfelek,

keményebb pancélt felven-
nunk. Egyszer( tdszmentd ak-

¢i6 lesz. Induliunk el a haz

-bejaratatsl (ablak) és keressiik

meg a lejaratot a pincébe,
mert itt lesz az egyik t0sz.
Menijiink fel a pincébél, de
ezOttal a masik oldalon. Ve-
zessiik ki a t0szt @z utcéra és
bizzuk az oft pihens have-
runkra. Menjiink vissza a
konyhéba, cje most ne men-
jink le a pincébe, hanem az
ajtén at, fel az emeletre. It
lesz a néger sraciis. Ot is ve-
zessik ki a hazbél a tsbbiek-
hez.

5. LONE FOX

Kelet Eurépa, Nukledris silé.
A terroristék beinditottdk az
atomsilé dnmegsemmisitését.
A feladatunk az lesz, hog

yorsan megakadélyozzuk a
Eatasztréféf. Alapbél 20 per-
ciink van az akciéra, de Ec:
észre vesznek az 6rok, fel-
gyorsitidk a visszaszamlalést.
Az embereinknél legyen
hangtompités fegyver és fist-
bomba. Haszném a zoom-ot
a katonék likvidélasahoz. Jus-
sunk le a létrén a legalsé
szintre és hozzunk ide az
egyik tarsunkat is (ki kell ugor-
ni a vezérlében az ablakon
at). It egy lézersugér akada-
lyoz a tovébbiutdi)an. Nincs
mas valasztasunk, fussunk at
rajta, mindkét emberiinkkel.
Az egyikkel fussunk hatra a
taviranyitaso ajtéhoz, a ma-
sikkal menjiink a vezérld szo-
béba és nyissuk ki az ajtét. A
féteremben, a manitor elétt
van a detonécié fékapcsoldja.

6. GHOST DANCE
Vidémpark, Barcelona. A ter-
roristak egy csopertja elfoglal-
ta a barcelonai vidémparkot,
a renddrség erdi tehetetlenek.
Kommandésainkkal meg kell
tisztitanunk a parkot a bins-
z8kts| és meg kell menteniink
a foglyul ejtett gyerekeket. A
kapunél lévé emberiinkkel in-
duljunk el és menijiink le jobb-
ra a folyéhoz. A viz mentén
haladva keressik'meg a to-
szokat (a hajékndl) és vezes-
stk ki 8ket a parkbél (ahol a

mdsik két emberink tartézko-

odik). Legyiink nagyon évato-
sak, mert a terroristék lesben

W

”» i, o » .
allnak, &s ha nieglatnak min-»

‘Magyarorszdg, esztergomi

?at A terroristak itt tartjak
ogva.a neves biolégust, Ro-
land Kunstot, aki egy biolégi-
ai fegyver kifejlesztésén iigy-
kodott. Csak annyit tudu_nE,

_.zhogy Roland-ot a felsébb szin-
 teken tartjak bezarva a igc':f
belsejében: Jarjuk be a

abi-

rintusra emlékeztets felépitési
atat és keressik meg a fic-
ét. Vigyazzunk, hogy ne ri-

~asszék az 8roket, mert akkor
Rolandot kivéngik. Ennek ér-

dekében a leghalkabb fegyve-
reket hasznéljuk. Emberiinket
mindig més helyekre rejtik el,
de leggyakrabban talén az el
s6 szinten lévé WC-ben szo-
kott lenni.

8. FIRE WALK
Kutaté kdzpont, Idaho. A
Phoneix nevii szekta emberei,
Ebola virust hordozé mintak-
kal akarnak meglépni a hely-
szinrdl. A feladatunk az lesz,
hogy mindenkit kiirtsunk a fe-
leprél. Nagyon vigyéznunk
kell, mert a laborban 4-es
veszélyességi fokozat van ér-
vényben és%ertézésveszé” el
is szémolnunk kell. Specié{is
Biolégiai véddruhakat kapunk,
amikre nagyon tgyelnink kell,
mert ha kiglukadnok, nekink
végink.

9. WINTER HAWK
Repiilstér, Idahe, WSA. A
Phonixanek megiscsak sikerilt
kicsempésznie néhany ferts-
Z6tf mintal'és egyénesen a
reptér felé tartanak. Minket is
a Eelyszin re vezéreltek. Min-
den dron imeg kell akaddlyoz-
nunk a felszallast. Keressik
meg a Palya végében talalha-
t6 hangart és nyirjuk ki a le-
génységet. Utunk sorén &ljink
meg minden aktataskés, fehér
képenyes alakot.

10. RED WOLF
Az EU pénzverdéje, Briisszel.
A terroristak megszéllték az
épuletet@s néhany dolgozét is
fogva tartanak. Hatoljunk be az
épuletbe, a 3. emberinkkel
(amelyiknél a zart ajté van).
Irény egyenesen az emelet,
majd be az irodéba. Vigyéz-
zunk a lesben dllo gépfegyveres
harcosokra. Az emeleten lesz
e%y pénzraktar, racsokkal ko#
rislvéve, menjiink be és azonnal
|8jik ki a toszokat fogva tartd
fegyverest. Vezessik ki mind a

s_z-__cab d_bg.

L —

11. RAZOR ICE

La Manche csatorna, Orca
nevii hadihajé. Az informéto-
raink:szerint, Dr. Winstont 0j-
ra elfegtak, de ezottal egy ha-
j6n tartjak Fo%va. A hajé ter-
mészetesen tele van pumpalva
atommal. Informaciéink sze-
rint Dr. Winston a gépterem-
ben van elrejive. Figyeljink a
bombékra, semmiképpen se
|8jink beléjik, mert rogton
”"Mission Failed”-et kapunk.
Haladjunk mindi Iefeloé a
szinteken, mig a?egolséro
nem ériink.{a létrakon kell le-
maszni)lit taldlthato o gépte-
reri. Winston viszont a gépte-
rem mellefti-raktarban van el-
rejtve. Adjuk ki neki a “Follow
Me” parancsot és vezessik a
legkozelebbi kijarathoz.

12. BLACK STAR
A helyszin a Hong Kong-i
korményhivatal. Szervezetiink

tudomést szerzett arrél, hogy

titkos informaciok vannak a
Hong Kong-i kormény birto-
kaban. Feﬁndatunka azlesz,
hogy bejussunk az épiiletbe és
letdltsiik a titkos informécidkat
a szémiféiépiikbél,, Nogyon
vigyazzunk, mert-a hazban a
legUjabb fejlesztést biztonsagi
rencjszerek vannak izembe
helyezve, és ha észrevesznek,
minden informécié elveszik,
igy a mi kildetésiinknek is vé-
ge lesz. Egyébként, szerintem
ez az egyik legszebben kivite-
lezett, ugyanakkor a legnehe-
zebb pdlya. Széval induljunk
el, egyenesen fel a lépcsén. Iit
nyissuk ki az ajtét, majd egye-
nesen és balra. Menjiink be a
szemben |év8 irodaba és ép-
junk rd a gfombrc: a padlén,
ami aktivélja a riasztét. Ezek
utén spuri vissza a kiindulési
ontunk felé, mert a riasztds
ECIi‘(]SéIFCI oda csédiilnek az
8rok. Most a Select-tel lépjink
a térkép menire, ahol (ha van
ndlunk heartbeat sensor) lat-
hatjuk, merre jarnak az ellen-
ségek. Mikor a felénk es8, be-
ment a szobdéba, fussunk el a
szoba mellett és menjiink bal-
ra. Igy kell kicselezni az 8ré-
ket, a tdbbi szobdndl is. Miu-
tan feljutottunk az emeletre,
keressik meg a gépet és tolt-
stk le az informéciokat.
Remélem ennyi segitség
egyelére elég lesz, ehhez az

egyébkéntigenthehéz jaték- o
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CENTIPEDE

Cheat méd:
Pauzéld le,a jatékot Adve
médban és add be az L1,
L2, L1 kombinéciét. Lép
a jatékba, majd pauzal;
Jol:)bra gombbal az éle
b mét a végtelenségig név
Egy id6 utan ez sérthete
get is okoz.

CRASH ©
TEAM RACING

Spyro 2 jatszhaté demé:
A Ec:imeniib

az L1+R1 . gomt
a Le, Kér, HarORg
kombinaciét. Hatasére
tokon beltl betsltsdik:
egy jatszhaté demédja.

DEMOLITION R!

Reijtett cuccok eléhiva:
A L‘Smenﬁben add be
Négyzet, Néayzet, He
dromszdg, Kor, K
i6t. Ne torédj vele, h
béz8 menitkbe lépkedsz be,
csak <si

vitelt egy felbogéd motorhang jel-
zi, minekutdn minden eddig el-
zért do|o$r£qut6, palyal) vé?aszt—

hatévé véa

FISHERMAN'’S
BAIT

B, Titkos statisztikak:

A cimképernydn (ahol a Fisher-
man'’s Bait logo van) add be a
Fel, Fel, Le, Le, L1, R1, L1, R1, X,
Kér kombinéciét, majd Start. Lépj
be az Options meniibe és nyom
meg a Selectet. Mdris lathatod,
hogy eddig hanyszor jatszottal a
idtézkcd, milyen halakat fogtal.

GTA 2

Az alabbi kodokat a néVed he-
lyett kell megadnod:
LIVELONG - Végtelen energia
NAVARONE - Minden fegyver
ITSALLUP - Pélyavélasztés
BIGSCORE - Régtén 1 millié
ponttal kezdesz

LOSEFEDS — Rendérség kiiktat-
va

DESIRES — Maximum kdrézési
szint &

HIGHFIVE — Otszoros szorzd
WUGGLES - Koordinatak kijel-
zése

MUCHCASH - $500,000
NOFRILLS — Alapveté dolgok
megvdltoztathatéséga

Apré auték:

A fémeniben add be a Nég
zet, R2, L2, Haromszog, Ha-
romsz@g, L2, R2, Négyzet kom-
binacidt. A sikeres kédbevitelt
egy hang jelzig

Nagy kerckek: 2B
A fémeniiben add’be a Négy-

zet, Haromszég, Négyzet, Ha- ©
romszég, R1, R1, L2, L2 kombi- |
néciét. A sikeres kédbevitelt egy

hang jelzi. -

Méstajta hangok:

A fémeniben add be az R2,

1, L2, R2, Négyzet, Harom-
s26g, L1, R1 kombindciét. A si-
keres kédbevitelt egy hang jelzi.

Mésfajta grafika:

A Fc'SmenU%en add be az L1,
R1, L2, R2, L1, R1, L2, R2 kom-
binaciét. A sikeres kédbevitelt
egy hang jelzi.

Zseléauto:

A f8meniiben add be a Négy-
zet, Haromszég, L1, R1, L2, R2,
Négyzet, Haromszdg kombind-
ciét. A sikeres kédbevitelt egy
hang jelzi.

MISSION
IMPOSSIBLE

Az alébbi kédokat a Load Ga-
me opcié Password részénél kell
beittnsd. A kédok beirdsa uténi
hibaiizénete
nélkil. ® 4

Mesterséges Tntelligencia kikap-
csolésa:
SCAREDSTIFFF,

Rejtett Uzenet:

TTOPFSECRETT

Minden videé:
SEECOOLMOVIE

RE-VOLT
Minden pélya:
A neved hel;feﬂ ird azt, hogy
TRACKER, majd a pélyavélasz-
tasndl a Le, illetve Fel gombok-
kal vélaszthatod a tikrézott és
forditott palydkat.

®
Minden auté:
A neved helyett ird azt, hogy -
CARNIVAL . & oo

Champions i
amikor a gép
vedet, ird a

8.
egkérdezi a ne;
: BRONZE.

Ezist osztaly:
Kezdj el egy 0j jatékot, a
Championship médban, majd
amikor a gép megkérdezi a ne-
vedet, ird azt, hogy: SILVER.
Most minden karakier ezen a

- szinten lesz. =

Kezdj el e

Championship médban, majd
amikor a g egkérdezi a ne-
vedet, ird a GOLD
Most minde rakter ezen a

jatékot, a
médban, majd

amikor a gép megkérdezi a ne-
vedet, ird azt, hogy: CHAMP.
Most minden c:rcll)c’ter ezen a

szinten lesz. :
RUN NG WILD

Rejtett szere vr — Blizzaro:
Az Options meni Secret Opti-
ons alpontjéban kell beadnod a

Fel, Le, L1, K&r, K&r, R1, R2, L1

kombinéciét. |

Rejtett szer — Kostra

Az Option nU Secret Opti-
ons alpontjaban kell beadnod a

Fel, Fel, Néglizet, L2, R2, L2,
R2, Le kombiéciéf.

Rejtett szere - Lunarr:
Az Options meniu Secret Opti-
ons alpontjaban kell beadnod a

Le, Le, L1, Fel, Négyzet, R2
kombinécié

Rejtett szereplé — Pyro:

i neni Secret Opti-
an kell beadnod a
e, L2, Le, R1, L2

Rejtett szereplé — Rex:

Az Options meni Secret Opti-
ons alpontjaban kell beadnod
az L2, R2, R1, Fel, Négyzet, R2
kombinéciét.

Rejtett szereplé — Tox:

Az Options menu Secret Opti-
an kell beadnod a
gyzet, Kér, Négy-
zet, R1, L1 kombindciét.

Medium nehézségi fokozat:
A nehézségi szintet bedllitd
o képernyén add be a Fel, INé
et, R1, L2, L2gFel ko

o felhozod

zségi fokozat:
t beallito

Le, Le, Balra,
Jobbra, Harom
romszog, Kog.
hang jelzi«a»
most mar Arca
den pélya elért

Crash Team Re
A nyelv kivalasztasanal tartsd

lenyomva az L1 és R?gmb%
kat, majd nyomj mellé’egy

Négyzetet. A kép elfeketedik, és
maris t5ltédik @ Crash Team Ra-

cing egy atszhaté deméja.

STAR WAF EPISODE 1
THE PHANTOM MENAC

Csalé meni: >
A f8meniben dllj ré a
alpontra és add be a Hérom-
szég, Kor, Balra, k1, R2, Négy-

zet, Kér, Balra kombindciét. Egy
hangjelzés jelzi, ha sikerilt a

csalés. Most tartsd lenyomva az

L1, Select és Haromszég gom-

bokat egyszerre, hogy eljsjjon g
a csalé menij, ahol palyét vé-
laszthatsz, valamint megnézhe-

ted a videdkat is.

TARZAN q

avélasztés + Cheat menii:
Smeniben add be a Balra,
Balra, Jobbra, Jobbra, Fel, Le,
Balra, Jobbra, Fel, Fel, Le, Le
kombindciét. Ezzel megjelenik a
Cheat menii a kép aljan, ahol
palyét tudsz vélasztani. Miel&it
ezt me%tennéd, tudsz csindlni @
még valamit. Usd be az L1, R1,
L1, R1, L1, RT, L2, R2 kombiag
ciét, majd az X-el indulj el. Igy
jaték kézben is lesz -sal
meni, ahol tdbbek kézotte
Ssszes videdt is megnézheted.

®
TOMB RAIDER:
THE LAST REVELATIO

Palyaugrés:
Az elsé lépés lesz a legnehe-
zebb. Allj meg gy, hogy az
iranytl szerint is pontosan
északra nézz. Ezt taléan gy tu-
dod a legkénnyebben elérni, ha
eﬁodsz egy merd8leges
falra. Ekkor lépj az Inventory
képernydre a Select gombbal és
éllj meg a Load Game opcié f6

Pal
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Haromszéget.
i,'s hamaro-
alyén ta-

'

merdleges
, Inventory

lectagombbal és
Medkit folott.
Y illapodik az
ranyt mutatéja, majd tarts le-
nyomvd az R1, L1, R2, és

Fel gombokat egyszerre és

omj mellé egy Haromszdget.

inden targyad meglesz, plusz

) min i§ifog tatlannd is
valik.

Minden fegyve
. Az elsd |épés lesz a legnehe-
bb. Allj meg 0gy, hogy az

j int is p or?fosan

t talan Ogy tu-
bben elérni, ha

HOT WHEELS:
TURBO RACING

Zseléauté:

A fémeniben éllj ré az Options
pontra, és add be a C-Fel, C-Le,
Z, R, C-Balra, C-Jobbra, C-Fel,
C-Le kombindciét.

Ejszakai mod:

A fémeniben éllj ré az Options

pontra, és add be a C-Fel, C-Fel,
C-Le, C-le, C-Balra, C-Jobbra, C-
Balra, C-Jobbra kombinaciét.

Sérthetetlen méd:

. A fémeniben éllj ré az Options
) pontra, és add be a C-Balra, Z,
Z, C-Fel, C-Balra, R, C-Le, C-Fel
- kombindciét.

nefilben élii ré az Options
és add be a C-Fel, Z, C-

ra» kombindciét.

Tukrozott palyak:
A F(’SmenUEen allj ré az Options
pontra, és add bea Z, R, Z, Z, R,
o Z, Z kombindciét.

Rakétaauté:
Kezdj el egy 0j jatékot, Build

médban, majd FLYSKYHGH né-
jelentkezz be.

e, C-Balra, C-Fel, Z, C-le, C-Bal-

@

iranyti_mutatdja,
r!l'yoméﬂiz R]l, R
“Fel gombokat eg
nyomj mellé egy
Mindenegyes f¢
raadasul végtele

omszoget. ,
meglesz,

Csalé méd:
Pauzéld le a j&
lenyomva az L1

add be a Kér, Jobbra, Fel, Le,
Kor, Jobbra, Fel, Négyzet, Ha-

romszég kombinégiét. Ha sike-

ol z

rilt a kédbevitel, a kép megre-
meg, amigy meg elérhetévé

valt minden vided
béacsi is valaszth

Palyavélasztés:
Pauzdéld le a jat
lenyomva az L1
add be a Harom
Fel, Négyzet, Ha
ra, Fel, Négyzet,
kombinéciét. Ha
bevitel, a kép me

Nincsenek kereke

Kezdj el egy 0j jatékot, Build
médban, majd NWHLS néven je-
lentkezz be.

Ningser}ek torése
Kezd| el egy 0j jaté
médban, maicf N

jelentkezz be.

Turbé méd:
Kezdj el egy 0j jétékot, Build

médban, majd FSTEFRWRD néven
jelentkezz be. |

&
A
5

Baré szinek:
A jaték elején va
majd a Load men
megkérdezi a gé
menteni a Memo
mel felelj. Utana
S3TCOOLCOLORS®22

csit @t lesznek szinezve a dol-
Végtelen t6ltény:

gok...

A aték elején val %zd a Single,
majd a Load men%ontot Amikor
megkérdezi a gép,-hogy akarsz-e
menteni a Memokartyéra, nem-

mel felelj. Uténa add be az
S3TINFINTT3SHOTS kédot.

AINBOW SIX

d a Single,
ntot. Amikor

Az

. .
s az X, Haromszdg, Kor,
Fel, Jobbra kombiné&

D

lenyomva az £1 gombot, majd
dd be a Né§yzet, Haromszdg,

Fel, Le kombindaciét. Ha sikeriiﬁ

“a kédbevitel, a kép megremeg.

~13-as értéki karakter:

Pauzéld le a jatékot és tartsd
lenyomva az L1 gombot, majd
add be az X, Négyzet, Négy-
zet, Haromszdég, Fel, Le kombi-
néciét. Ha sikerilt a kédbevite!,
a kép megremeg.

Nagyobb fejek:

Pauzéld le a jatékot és tartsd
lenyomva az L1 gombot, majd
add be a Négyzet, Kér, Fel,
Balra, Balra kombindciét. Ha si-
kerilt a kédbevitel, a kép meg-
remeg. Lépj ki az adott jatékbdl,
majd ezdpi Ojra jatszani, hogy
meglésd a vizfeji karaktereket.

b 4 K

képernyén kell megadni:
VZRFTMQ2G8SQ - Recruit ne-
hézségi fokozat

FZJFTMR2G8RQ - Veteran ne-
hézségi fokozat .S @

Bronz &sztdly:
Kezdj el egy 0j jatékot, a
Championship médban, majd
amikor a gép megkérdezi a ne-
vedet, ird azt, hogy: BRONZE.
Mosteminden kc:rather ezen a
szinten lesz.

Ezist osztély:
i el egy 0] jatékot, a

Sf-;ip médban, majd
1.9ép megkérdezi a ne-
frd azt, hogy: SILVER.
Most minden kc:rqzrer ezen a
szinten lesz.

Arany oszfdly:

Kezdj el egy 0j jatékot, a
Championship médban, majd
amikor a gép megkérdezi a ne-
vedet, ird azt, hogy: GOLD.

@Most minden karakter ezen a
szinten lesz.

" Pau

szer(i kezd&pontok:

le a jatékot és tartsd
lenyomva az L1 gombot, majd
add be a Négyzet, Kor, X, Fel,
Le kombinéciét. Ha sikerilt a -
kédbeyitel, a kép megremeg.
Ekkor feldsntheted, hogy a pa-
Iyg mely szegletébd| szeretnél
indulni

itott méd:

le a jatékot és tartsd
lenyomva az L1 gombot, majd
add be a Négyzet, Balra, Fel,
Négyzet, Balra kombinéciét. Ha
sikertlt a kédbevitel, a kép

megremeg.

Sérthetet] , ség:
A fdmeniiben add be az alébbi
kombin&ciét: Fel, Fel, Fel, Kor,

Négyzet, Fel, Jobbra, Balra.
Teljes pancélzat:

A fdmeniiben add be az alébbi
kombinéciét: Haromszdg,
Négyzet, H éromszéigf, Négyzet,g
Négyzet, F ; *

I', Fe|, Fe

g

&
oD 7k
Champ osztaly:
Kezdj el egy 0] jatékot, a Cham-
pionship médban, majd amikor a
gép megkérdezi a nevedet, ird

azt, hogy: CHAMP. Most minden
karakter ezen a szinten lesz.

S.C.A.R.S.

Az alébbi kédokat Password-
ként kell megadni:

WLLYDD vagy WLLVDD — Min-
den auté és palya

NRNNRR - Cheetah auté
TRTTLL™= Cobra auté

SDSSSRT - Scorpion autd
YMSTIR. — Panther auté
LGSSSX - Crystal kupa
CRKKYY - Dimond kupa
PXPRTS - Master méd
DZPHHH - Zenith kupa

TONIC
TROUBLE

Minden specidlis targy:
dAmiklor Izleléiszar ta|éllk%zo] a tu-
6ssal allj ra egy gombara gy,
hogy c:rcr!c:l fe|gyngzz. Ekkor EZH
Igyorsan beadnod az R, R, Ana-
og-fel, Analég-Le, Fel, Le, C-Fel,
C-Le, C-Balra, C-Jobbra, C-Fel,
C-Fel, C-Balra,-C-Balra, C-Jobb- ©
ra, C-Jobbraj C-Fel o| C-le, B
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| halmaza sorakozik; aba left Wu Tang a jaték neve, hi-

L a Chambersek gy(ijtdge-  szen a patinas banda, a Wu Tang

| tésének ardnyd%an ezek .Clan adia.hozza 'éiéfa;@,,mﬁltkor_-. "
' mind meg fognak nyil-  épp lepauzaltam egy cirka 2 éréra

® ni. S ezek utdn mér csak  a jatékot, és képzeﬁetifek, még ak-

~ Ogy zdporoznak a rejtett  kor sem volt unalmas hallgatni, ami-
szereplék, 0j ruhdk, Oj op-  kor egy szémot nyomott egész id6
ciok... Ahogy haladsz elére a alatt. Elsé bajom a programmal

I teren megnyilik az &sszes aijto, csak a kezelésnél volt. Hogy gy
majd a bonusz pc':lro is levereked- mondjam eléggé kériilményes és las-

hets, de ezzel még kozel s0 az iranyitas, ami egy logikai ja-
nincs vége a jatéknak. Jon  téknal még nem is lenne baj, de hat

szerencsét-
' len és dlig
" mozog a fi-
. gura. De
- vegyik azt
az esetet,
hogy dllva
maradtam,
s szeretnék
kicsit véde-
kezni, vagy
tamadni. Mon-
danom sem
kell, barmit
nyomhatsz, a gép
olyan szinten figyel-
men kiviil hagyja,
hogy csak pislogsz na-
rokat a Continue? feli-

- vazolni a lényeget. Adott 10
-~ kitlonb6z6 aberralt karakter
(mint példaul egy né, aki foly-

tam volna halalra magam a Thrill
Kill-lel. A mogétt ugyanis csak ma-
sodheged(s lehet!

gEszer volt, hol nem volt, volt egl;(yszer egy kis fejlesztécsapat (a Paradox),
Eo ik gy gondoltak megmutatiék a vilagnak, hogy milyen is egy brutalis
jatek. Erkezdtek fejleszteni ugyanis egy olyan - egyszerre akar négyen is
Lc':tszhoté vereked@s atékot — melyben tén?rleg folyt a vér, és olyan brutdlis volt,
ogy a cenzorok mar régéta fentékré a fogukat. Azonban a Virgin véd8szar-
nyai alatt nem igazan banthatta a programot senki. Ismeretes, vagy nem, a
Virginnek éppen az ilyen, és
ehhez huson@: hozésai miatt
gytlik meg folyton a baja az
ELSPA-val, vagyis a jatékokat
elbiralé szovetséggel. Na, de

Belizdanna’ S

¢ e G

kénytelen volt megvalni nagyon

48N sok Feilesztﬁ]létéil,'tﬁbbek kozott
A a Paradoxtél is. Es ekkor jott

az, amire senki sem szémitott.
1998 szeptember 25.-én az
Electronic Arts bejelentette,
hogy a 85%-os fejlesztési szintet all6 Thrill Kill nem illik bele ic’rté[(, illetve izlet-
olitikajukba, ezért nem 6haitjk megjelentetni. Képzelhetitek mekkora felha-
Eorodas lett belsle szerteszét az Interneten, s még mind a mai napig is aldira-
sokat gydijtenek annak érdekében, hogy napvilégot lathasson ez a csoda.
Hivatalosan tehat Thrill Kill nincs. De mi van az alviléggal2 Az a mai napig is
homalyos folt, hogy miként, de lényeg a lényeg valahogy mégis utcéra kerilt a
Thrill Kill végleges verziéja. Sokak szerint az elkeseredett fejleszték akartak
bosszat dllni tﬁ(iodén, ami ha telies egészében nem is, de részében sikeriilt,
hiszen Magyarorszégra is nem kevesebb, mint 3, eEyméstc’:l teljesen eltérs val-

 tozat érkezett. Van amelyikben CD Track-ek a zenék, van amelyikben videok

k, és van a cenzirdzott véltozat. Persze ezt még lehet keverni PAL és
szerint, de —

DENSIORN. DENPTORNS Jormesior

nia

ton élvez, egy sebész, aki min-
dig vagdossa magét, vagy egy
fazon, aki a sajét labat eszi), . -
ezek tovabbi 4 kosztimbe dltoztetve 11 helyszinen (gumiszoba, mellekhelyi-
ség, sikator, stb.) piifclhetik egymést. Egyszerre négyen vannak az aréndban,
s kontrollerek szamatdl fiiggéen alakul a felallés. A kép felsé sarkéban van
egy Ugynevezett brutaiméter, ami akkor mozdul el pozitiv iranyba, ha valakit
erételjesen elkezdiink piiflni. Amint ez a csik megtelik, maris johet a kivegzés.
Es ezt most nem Ggy kell elképzelni, mint a bargyd Mortal Kombatban, hogy
egy nyakatekert kombinéciét beiitve nagy nehezen léthatsz valami unalmas,
poénos mibalhét. It egy gombnyomas és a legszornybb eseményeknek leszel
tonﬂcia Réadasul minden %orckternek van egy plusz, specidlis kivégzése, amit
minden negyedik menetben mutat be. Széval nagyjabél ez lenne a Thrill Kill...

B.P.

a. No, de
baj - szép az

elet.
Ezen kivil azonban
semmi bajom nin-
csen vele, mert a sok
alya a nehezeds el-
En?:eleivel hosszan
tarté szérakozast
__igeér — s6t! Egyes
arakter ulon egyeniseg, és tobbSzor is vissza
¢ legalabb kilonbdzéen is néznek kil kell latogatni. Széval
_ Es az introt, meg az 6sszes tobbi at- ez most a legtjabb
vezet®'animaciot akkoriméginem is  verekedds jaték, na-
emlitettem. Az alattuk sz6lé zene pe- lam'is'a'estcs lenne,
_dig egyszerien telitalalat. Nem is hi- ha mar nem,jatszot-

1 MEMERIABLOK K
(BUAL SHIeGk)
MULT] TAP ADAPTER

v icY 6NMAGABAN EGY

pe w5 ez most nem lényeges, csak az,
y e hogfy miutén a Virginnek ko-
1Y moly anyagi gondjai voltak

POFAS KIS BUNY6S ANYAG —
xBE A THRILL KNL EZERSZ |
ER JOBB VOLT




ET E S
mikor komolyabban belemeriiltem
az Electronic Arts és a Dream-

. works kdzds 0] jatékaba, a ME-
- DAL OF HONOR-ba, akkor kristalyoso-

~ dott bennem ki a gondolat, hogy 4t kell
~ dlakitanom az értékel8t az Gjsagban.
- Kordbban is gondoltam mér erre né-

hény jaték értékelése utan: csoda grafi-
ka, szuper hangok, extra hosszisag
utan mégis gy éreztem, hogy 60%-nél
tobbet ez az anyag nem érdemel. Mi-
ért? Mert egy unalmas, sfilustalan bor-
lom. De hényszor yoltam viszont tgy,
gy egy semmitmondo grafikaid kis ja-

—i Ng——

& T

»

Lattatok a Ryan... cimi filmet? Nagy
hatassal volt ratok? Nos, a MOH sze-
rintem ugyanazt a hatést fogja elérni!
Régen, nagyon régen jatszottam ennyi-
re iangulams programmal, amely egy-
dltalén nem palyazhat az évezred leg-
jobb grafikéjo anyaga cimre, sét, elég
sok hiba is van benne - a szokasos 3D
[::o|ygonos beakadésos/beszoru-
6s/hattér késén megjelenités mizéria-
rol beszélek — de még ennek ellenére is
a legjobbak kozé sorolhaté. Ha

a MOH a januéri szémban lett
volna letesztelve, akkor a novi
0] HANGULAT rész az értékels-
ben teljesen ki lett volna szinez-
!

Tehat ebben a jatékban egy
amerikai katona szerepé?iop-
8 Hilloainkabb coy WWII
James Bond-hoz hasonlithats.

arcol, ha kell rejtszkadik, al-
sznal, és arra torekszik, hogy
eszement ndcik vilag-

toré terveit. 1944 jonius 4.-e

iai partraszallés elSest-

az ellenséges von-

veszélyes kiildetés
émetek elérenyo-

annyira va-

Imezek, te-

Dlaystation

egy torténelemkanyv lapjairél is kélcsé-  nyomni, de nem is akarhogy! TUTI!

nézhették volna.

Vélaszthatsz egyenruhat (bomba ne-
vekkel felruhazott palik kéziil), és ja-
tékstilust is. Ezutan a hsznélhat6 fegy- -
vereket adhatod meg, és a palyat is.
_kn indulhat a deathmach. 100%
a.

jobban bejon, mert nem nagyon tu-
dok a jobb analég karral nézelddni
meg célozni. Inkdbb nyomom a nyi-
lak mellé az R2-t a célzashoz. Min-
denesetre az iranyitas tokéletes. Hi-
batlan.

A jatékot egyszerre ketten is lehet

Osszesen 24 palyat kell teljesitened. A
missziok eléggé széles skalan mozog-
nak: amit ve?uhc: héabords filmben lat-
tal, azzal a jaték soran tutira talalkozni
sz — és ez dllati érzés! Elészor csak
egyszerii behatolésokkal és félrevezeté-

sekkel kell prébalkoznod, de késsbb
mér Stuka vadaszgépek, foldalatti bun-
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Playstation

kerek, tengeralattiarék és V2 rakéték

elpusztitasa is a feladatod lesz. Persze
a lényeg azért nem annyira agymoz-
gatd, mint egy kalandjatékban. Hiszen
“csak” menni kell, likvidalni a német
katondkat, lehetsleg talélni az Gssze-
csapasokat és néhany dolgot megtalal-
ni. Ja, meg ajtokat nyitogatni. A hasz-
nélni valé do,gokot magatél haszndlia
a program, és a feladatok is megol-
dédnak, ha a megfelels helyen éllva
megnyomijuk az akcié gombot. Osszes-
ségében kissé talan primitiv is ez a
megoldés, mert a program a lehets
|egﬁnec’:risabb. Ha van egy elagazas,
mindig az elsé adédé iranyba kell
menni, oft lesz a kapcsolé, majd vissza,
ott meg az aijté. Ha nem lenne ennyire
szupi a hangulat, még azt is mondi'/lut-
ném, hogy egysikd, unalmas a jaték.
De nem az! Hivjuk inkabb a fenti meg-
oldést JATEKOSBARAT megoldéasnak.
_ Elakadni remélem nem fogsz, ezért
nem is csindltam végigjatszast a jaték-

nem azért, me
azért, mert nem
mutatia ki ugya
hetd targyakat, 1
hattérbe, meg a
ez a dolog. En |
szaladok egy szobdba
is a program, hogy mit taldltan
dolom te sem gy jatszol, hogy e
szerre 4 gombot lenyomva nézel kér
a plafontél a padléig minden zugba
meg forogsz, mint Piri a bicstban? Fe
esleges, ha van oft valami, Ggyis ré-
gqu:gofsz. s
A missziok végén értékelést kapsz fel-
jesitményedrél. Ha megoldod egy mis-
szi6 minden feladatat, az még nem je-
lent excellent osztalyzatot. Nézi a gép,
hogy milyen talélati arénnyal dolgoz-

= 10l, sporoltal-e a lészerrel,
s6t még azt is, hogy milyen
|vész vagy — testrészen-
ként/végtagonként hany ta-
lélatod volt. Ez azért nem
piskétal Ha elégedetlen meg hasonlé poén
vagy, barmikor Gjrajatsz- A katondk !er;gn (
hatsz egy missziot. don viselkednek. llyet
nem lattam, de hasonlét
Ez mér majdnem meste
intelligencia! Az érok do
nyozgatnak, dumcsiznak.
A helyszineken 20 féle ko-  lovést hallanak, a vadul sasol-
rabeli német katonaval ta-  nak kérbe, hogy honnan 6tt.
lalkozhatsz, Tigris tankok-  Hasra vagédnak, fedezékbe

pire bitte!” megszéli

kal, meg mindennel, amivel  bojnak. Uvsltsznek, szidjak az

zer sem akadtom el. A
den killdetés eldtt kiirja,
| csinalni és a pause meni-
é egnézheted a teljesi-
 varé feladatokat. Néha
dot, hogy a megadott, bo-
k tUn6 misszio egész egyszerl
ar — példaul a “Kildj kamu

-

egy rendes katona talélko-  amerikai katondt. Fal mogil 6- |
zott a Mésodikban, ha nem  nek egy kézzel kitartott puska- |
a tébori WC-t pucolta ép-  val. E?rég'dk az odadobott gré- E
pen. Fegyverek terén is elég  ndtot! Ez komoly, sét, VISSZA meenssesse
j6l el vagy ereszive, 12 féle 1S DOBJAK! De ez még semmi: a harci
cuccot talalhatsz, melyek kutyak VISSZAHOZZAK a grénétot!
ugyszintén korabeliek. Pus-  Na, erre varrj gombot. Nem egyszeri
ka, géppityu, kétféle granat,  poén, amikor késén ér oda a marha a
shotqun, tavcsoves puska, randthoz, és épp akkor rig bele, ami-
tobbtéle pisztoly, sét még Eor az robban (a kutya sem mindig
bazooka is bevethets a elég gyors, ha messzire kell hozni, he-
Wermacht ellen. Mést nem-  hehe). | el
igen fogsz taldlni, csak némi  Attél fiiggéen, hogy hol talélod el a faléda mogs
yogyszert meg toltényt. De  palit, Ggy hal meg. Lablovés esetén fél a, ahogy a gépégyt
Ec’zt mas egy |6 katonanak Elbon ugrdl, gyomorlévésnél a hasat  fo 6csﬁut orilétted
nem is kell. Bizonyos ?ﬂe|yeken hasznél-  fogva géirnyec( dssze, lelsheted a sap-  milliméter, és hallod, a
hatsz gépagytkat is, habar tol nagy kajat, meg mindent, amit akarsz. Az tiszt teli torokbél tvolti:
koszoboﬁﬁsra ne szamits. Ez inkc’:l:?b agonizalé német még folyamatosan SZABADON A KUTYAK/
csak poén, mint hasznos. Az egyenru-  hizza a ravaszt, egy masi nyiiszitve

hak tokéletesek, még a szinezésik is maszik négykézlab — pont seggbe fu-
az. SS jelvények, horogkeresztek, min-  dod |6ni. A figurék animdciéja teljesen
den teliesen valodi. Imadod majd 18- tokeletes, szint ehihetetlen.

dozni a néci birkdkat. Jaték kozben folyamatos a duma. Ko-

g 1 | :
‘ ‘ & 12 JATEKOS

1 MEMSRIABLOKK ,
I ANALSG RANYITS BUAL SHIOEK)

-
—

| @“ |~ MINTHA GSAK EGY

HIABORUS FILMET NEZNEL
x ORIGAMI] SZEREPLOKKEL
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gijedni nem riiltem meg, csak épp

most teftem le az iranyitét oz R/C
Stuntcopter utén. Gondolkoztam is, hogy mi-
ként lehetne elkezdeni a cikket, de aztn
eszembe jutott gyerekkorom egyik emlékeze-
tes foriénése a varosligetben: Eciy nagy tav-

Brﬁﬁﬁﬁ', zimm, s0000. Na, nem kell me-

iranyitas0 makett helikopter repkedett vida-
man a levegdben, s mint minden gyerek té-
fott szjjal bamultam, milyen kecsesen paré-
dézgat, mutat be paradés fordulasokat. Az-
fan egy elvétett manéver és a sarga kis kop-
ter a toban végezte. Akkoriban nem érfettem,
hogy a bécsi a fekete dobozzal a kezében
miért zokogott 6rakig és kapott szivrohamot,
de most mar sejtem. Egy ilyen kis ketyere
ardért mar autdt Iehei%apni, s ha ennek va-
lami baja lesz, azt nagyon nehéz lesz meg-
javitani.

Széval nekem azéta is egy ilyen repkeds
szerkezet az dlmom, és ha a valésagban

.......

...................

nem is valésithatom meg soha, akkor leg-
alébb PlayStation-6n. Igy aztén nem is en-
gedtem senkinek, hogy elvegye elélem ezt a
gyényérii kis programot. Va?y inkabb cso-

Gf2 Hisz a jatékot mér a fejlesztés elsé per-
ceiben is ériasi dzsinnadatra és varakozas
dvezte, hiszen ez iddig ez az egyetlen makett
helikopter szimultor. De nem is akarmilyen
am!

A HATTER

A fejleszt6 neve szémomra mar garancia
volt @ min&ségre. Az Earthworm Jim, az
MDK, és a Wild 9 készitéi a Shiny Entertain-

2 4

egyhelyben tarfani a gépmadarat. s ez csak
er a tiz kdzil. Utan j6n még a forgatds, az
elére-hatra irdnyok a célzés és a repilés be-
tanulésa. Minden ilyen gyakorlé palya utén
medal jér. Ez lehet arany, ezist, illetve
bronz, attél fiiggéen, hogy mennyi id6 alatt
végezted tﬂ a kijelolt feladatot. A tizedik
gyakor||6 szint utan kapsz egy
Osszesitdt, meEf alapién
elddl, hogy a

- nehézségi
B szintet |Z?
26 6 helikop-
terbs| melyiket is
kaphatod meg.
A |egE6nnyebb vezetni
Eersze a Rookie szintiit,
iszen itt még
az egyensu-
lyozést elése-
gitd also kis
rudak is rajta

ment mindig a szérakoztatést helyezik elstér-
be, ugyanakkor a jatékmenet barmilyen ma-
sik jatekban is megdling a helyét. OKrosva
Dave Perry (a Shiny igazgatéja) sorait, de-
reng mér nekem valami arrél, miért is olyan
sikeresek k. Néluk ugyanis az eredeti Gtlet,
a kreativités az elsészamd dolog. Amikor fel-
vetddatt a Stuntcopter elkészitésének offete,
mé [maggl a Fc'inéEl: sem volt elragadtatva 16-
Ie,eﬁjszen..mii leheine kihozni egy makett heli-

kopgerb6| %Aztdn 3 hénap molva leraktak elé

—

kérték az elérhet

hogy napjaik egészét h a masina. A legvégén, mér
programozok, valamint vegyenek video, illet-  nem csak idére Eell feladatokat vég-

ve hangmintékat. Ezt az egészet még meg-
szoriak Amerika |eghires:Eb stodiéjanak
hangmintdival és méris elkésziilt az, amité|

most a klféldi saité is teljesen el van gjulva.

AZ ELOTER
Mér rogton egy olyan hozéssal
k,eﬁo

rehaitani, hanem kézben figurazni, nyaktsrs
mutatvanyokat bemutatni. Persze alapjaiban
véve nem ez a jték [ényege, hanem az,
hogy tiléld a paliut

A |aték tehat akkor kezdédik csak igazan,
amikor a gyakorlé killdetésekkel végeztél.
Ekkor j6n ugyanis az elsé kor. Ez azt jelenti,
hegy van 5 fajta feladat, amit végre kell

indit a jaté lgy amig nem vég-  hajfani, ahhoz, hogy dtkeriilhess egy fejlet-
zed el a gyakorlast, addig nem is  tebb szintre, ahol tu u'donképﬁzn ugyane-
kezdhetsz 0 jatékot. Ez pedig na-  zek a felodatok vdrnoL, csak bonyolultab-

yon fontos lesz, hiszen itt
?ogsz rajonni, hogy miben
is rejlik a jaték nagysaga.
A10 gyu||(or|6p6|yén 350-
jatithatod a legalapvetsbb
mozgasokat. Elészor csak
fel kell szallni. A baloldali
GRS  analog kar ENYHEN elére
tolésaval kezd elrugaszkodni a talaitol
piciny jarméviink. Oké. Most mar
csak szinten kéne tartani. A kart ha
megnyomod, akkor feljebb szdll a gé-
pezet, viszont, ha csak nagyon AP-
RANKENT mozditasz rajta, sikerilhet

~ mi Isteniek! De mi a titok? Sikerilt egy olyan
hangd embert talélni, akinek hangja szeliden

ban. De mik is azok a bizonyos feladatok?
Elészor még csak egyszeriibbek, pl.: Szall;
fel, repillj el a |esz§ﬁéhe|y fole és szall; le
pontosan a kijelslt kér kozepébe. Ezt mingl
gyorsabban és minél pontosabban. Aztéin
ezt lehet figurazni még 5 szinten keresztil,
mint példaul tobb helyre is le kell szallni, il-
letve Eizon os attrakciokat kell bemutatni. A
szlalom, @ {6v6|dézés, mind-mind olyan kis
mokas feladatok, melyekts| elészor képlete-
sen, masodszor pedig ténylegesen lerakod
a hajad.

Es akkor itt j6n még az a része a jatéknak,
ami 100%-0s! A hangok, illetve kommenta-
rok. Azt ugye mondanom sem kell, h
minden, cﬁwe“kopterre! kapesolatos e?g fet
digitalisan felvettek, de a kommentérok vala-

www.stuntcopter.com

. | / ’ . .::‘é"?

szdll oz éjszakaban és nem torik %e t6le az
iveg. De nem csak ez a lényeg, hanem a
véltozatossag. Hiszen ha csinec’ﬁsz egy 360
fokos fordulatot, azt akér 8 féleképpen is el
tudja mondani! Es ez csak egy mozdulat volt,
{5bb széz mozzanat és torténést tud elemez-
getni emberiink, s nem is akarmilyen fekete
humorral...

ES A KETTO EGYUTT

Széval remek kis napokat taltsttem el a
Stuntcopter mellett, néha anyaztam,
csapkodiam a joystickot, néha megfe-
kiidtem a kommentétor olyan szovegei-
16l: hogy a jaték a masik iranyban van
~ tehdt fetszett. S akkor még a befeje-
28 animéciorél nem is széltam. A po-
ént nem akarom leléni, csak annyit,
hogy maga Dave Perry, a Shiny elncke
fog, pici szozatot intézni hozzank... Es
akkor mindezt tgy éltem dt, hogy csak a leg-
konnyebb szintet valasztottam. Mit rejthet va-
jon a tobbi 5222
B.P.
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jatékok vilagaban kitort a habord! A
onosz sargak megtémadiak a j6 zol-
gekel és a jatekvilag felett meg akarjak
szerezni az irdnyitast. Ismerds ez a forténet?
Biztosan, hisz alig par hénapja frtunk az Army

’

Men cim( jatékrol, melyben a fentebb emlitett
sztorit jatszhattuk végig. A 3DO Ggy latszik
nem hagyja kihtlni a témét, hisz az Army Men
3D utén itt az Gjabb rész az Army Men: Air
Attack. A forténet hasonlé az eléz3 részhez: a
sargak folytatidk elérenyomulasukat jatékor-
szagban. A zoldeknek csak egy esélyik ma-
rad, egy titkos szuperhelikopter, mellyel csa-
past mérhetnek az dljas sérgakra. A helikopter

|
s e e

ra. A vélasztés utén mris eldonthetiik, hogy
egyedil vagy netan ketten akarjuk jatszani a
programot. A kétjatékos médot vélasziva két

/( = Mm

i
5::&90
legjobb pilé-
fa vezetheti,
Kapitény (azaz
mi). A torténetbdl ko-
vetkezéleg az Air Attack-
ben most nem katondkat, -
hanem helikoptert, vagy ha
ntos akarok lenni he ikoplerekei e

ell irényitani. Az Air Atiack-of legin-
kabb a Strike sorozathoz, illetve Warga-
mes-hez lehet hasonlitani. A jatéknak egé-
sze egyedi hangulata és stilusa van - a Micro
Machines-nek volt hasonlé - azéltal, hogy ké-
riléttiink az egyszer( targyak hatalmasak. A
terep igen véliozatos, a pgiinikszényeglél kezd-
ve a kerten dt egészen a gyerekszobdig min-
denféle helyet m ta|c’:|uni. Mivel a méanyag
katondkrol és jatékokkal kell harcba szdllni,
ezért taldn nem meglep, hogy a ferep tele
van veszélyekkel. Példaul nemcsak a sargak el-
len kell 4daz harcot vivnunk, hanem hangyak,
bogarak, darazsak ellen is, akik méretiinkbd|
adédsan igencsak nagyok lettek — még j6,
hogy a rovarok az ellenfelet is tamadjak, sét
az egyik kildetésben még szovetségesként is
felhasznélhatjuk Sket. Na, de ne szaladjunk
ennyire elére, lassuk elészor is mit rejt a féme-
nij és ezen belill a Start Game opciét - a tobbi
gondolom nem szorul kﬁlﬁnﬁsebE magyardzat-

st

soklfal

=—/ARMY MEN

—~5 B & . Y
‘} 11 t—...\ ” z a "‘ = —

&l ‘Ee_2 B |3
e, et —

févesztését szolgaljak. Nagyon élvezefes ez a
mod, feltétlent| rébéiiéioi ki - réadasul o
Briefing mend GE:H harom pdlya is vélaszthaté
(kér, hogy csak fiiggslegesen osztott képer-
nydn lehet jatszani, ezt utdlom). Az egyjatékos
méd is fartogat meglepetéseket, El6szor a Brie-
fing pont alatt az épp aktudlis kildetésrd| ol-
vug‘lutunk. A jatekban Ssszesen 16 missziét
kell megoldani, melyek a lehetd legvéliozato-
sabbak. Az els6 pél;én példéul egy megadott
csomagot kell a megnyilo teleporthoz szdlita-
ni. It begyckoroihoiiu{ az irdnyitast. Az X-szel
l6ni, az L1-R1 gombokkal olduruzni, mig a
Négyzettel specidlis fegyvert lehet hasznalni.
Ezek lehetnek a legkiilonbféle rakétaktol a na-
palmon &t a kamikaze katonékig szinte min-
den - a Haromszoggel lehet valtani kozotiik.
A Select-tel a térképet hozhat-
iuk el6, mely rendkiviili modon
megkannyiti a tajékozodast. A |
|ege?ontosobb gombaKér, |
amivel a csorlét hasznalhatjuk, S
A csorlével vehetink fel fegy- |
vereket, energidt (pdrgd doEo- =
zokbol), és szinte E

armilyen
targyat is ezzel szllithatunk.
A csorl8 hasznélata hatéssal
van a helikopteriinkre is, hisz
ha cipeliink valamit lelassu-
lunk. Osszesen négy helikop-
tert szerezhetiink a jaték soran

tovabbi lehetdség dll rendelkezé- |

stinkre. A Cooperative-ban egy- _ad

mast segftve kell a kildetéseket
végrehaitani, mig a “Flag Nab-It”
opci6 egy Gjdonsadg, itt az ellenfe-
link zészlajat kell elrabolni. Igaz
talalkozhattunk mér ezzel a jaték-
moddal méshol is, de it most ez
jobban van megoldva. A |
"""" lényeg az, hogy mind |
" a ket jatekos sajat ba- |
. zissal rendelkezik, ko- |
- zepén egy "buraval”
- védett zaszloval. Ha
ezt szétlGjik és a zaszlot elvisszik
. abazisunkra, egy megijelolt helyre
gyﬁzﬁink. Persze ellenfelink a mi
4 zaszlonkra fog pdlyazni és ne fe-
=71 lejtsitk el, hogy a bazison talalhaté
- fegyveres ﬁvédeni fogjak a lo-
. bogét. Vannak a palyan pancélo-
- zoft bordk s, omifbuen nincsen
.+ semmi, azaz csak az ellenfél meg-
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- Huey, Chinook, Super Stallion, és végiil az

Apache. Mindegyiknek meg van az eldnye és

hatranya is. Ezen kiviil vélaszthatunk méasodpi-

lotat is, méghozza 3+1-et - a plusz egy a fit-
kos mésodpiléta. Sket tbb minden megkiilon-
bozteti egymastdl, példaul a célzds, rakéta ke-
zelés, csorl haszndlat sth., és az is tetszett,
hogy mésodpilétdink kilénboz6 elmés meg-
jegyzéseket iznek az eseményekhez. A ké-

s8bbi kiildetésekben fontos lesz, hogy melyiket
hozzuk magunkkal. A missziék egyébként a le-
hetd legvliozatosabbra és legotletesebbre si-
keriltek. Altaldban a sargak dllésait kel kifis-
tolni, de lesz, amikor villanyvonatot kell meg-
védeni, bogarakat kell kiszabaditani vagy fj'
usztitani, nagy Macit kel elfogni, taviranyités
Eocsii kell likvidélni, 6rmesteriirﬂ(et kell meg-
menteni, de van olyan is, amikor nagy sitemé-
nyeket kell elszallitanunk, amire gyilkos han-
ak jonnek és elpusztitanak mindent. Tetszett,
Ey y a terepen nem csak ellenfelek, hanem ve-
link szovetségben lévé katondk és jarmivek is
vannak, akik ugyandgy irtjak az ellenfelet mint
mi - s6t, az egyik |~1i.i|€l etésben eqy fankkal ko-
operalva kell elintézni a sérgak dllasait.
Az AM: Air Attack grafikaja nagyon tetszetds

- oot S - e ]

és szép, a ferepek jol ki vannak dolgozva és
valtozatosak is. Nem tdl j6, de nem is gyenge
a grafika talan - a ketté kozott. A hangulatot
a pergd zenék biztositjak, amolyan igazi kato-
nazenéket hallhatunk a jéték alatt. Az egyetlen
hibaja a jatéknak, hogy idével a killdetések
naEyon bevadulnak és nagyon nehezek lesz-
nek, valamint nem mindig egyértelmd, hogy mi
a feladat. Azéltal viszont, hogy a torténet, a
kérnyezet, valamint a kildetések ilyen egyedire
és valtozatosra sikeriiltek, az Army Men: Air
Attack egy nagyon j6 akciojaték let.

Veres Miki

12 JATEKSS
1 MEMGRLABLOKK

ANALGG RANYITS DUAL SHIOGK) ﬂ
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~ zony na

Ennek f& okai sajnos a
PSX szoros technikai
korlatcl Meg i

tek. Amlior ezeket a sorokat‘ .
irom, Ugy érzem magam, mint
1995-ben, amikor a PC kezdte
meghodlton: a |c:tekp|acot ésa
hardware elég erés volt mar ah-
hoz, hogy Folyamatoscn mozgatni
tudjon egy igényes 3D-s jatékot.
Ekkor prébé ?koztc:k meg az Oce-
an keészitdi, ho c:han a TFX —et
Amigara, az c:EKor mér kdztudot-
tan hanyatlasra itélt és elgyengiilé

y

MI IS AZ A
RAINBOW
SIX?

alakulata, meycs egve-
szede|mesebb akeidkra van ktEe-
Eezve. Csak olyan helyekre kildik

i embereiket, ahol a terroristak
és binszsk a viléEbékét vesz-

élyeztetik és a hétkdznapi igaz-
sagszolgaltatas mér nem képes
uralkodni a helyzetek felett. Ennek
az alakulatnak vagyunk mi is a
katondi, sét egy haromfés osztag-
nak vagyunk a csapatkapitanya.

5dik, hogy
626 banda el-
nagykovetet Lon-

5 iranyitasi sémat,
B nehézkesen szok-
g az alapkiosztés.
ttes bedallitast hasz-

tud |uk wsszatohenl
f:i_ Iatekmnkut és itt

k el az jat is

- R I —tir
snnwvwreoeion

penséggel lehetne bévebb is, de
azért annyira nem rossz (MP5
hangtompités MP5, Benelli shot-
gun, Car geppuska M16, vagott
csovi MP5). Ezeken kivil vcnngk

még kilénbsz8 pisztolyok, ma-

?os fegyverként. A pancé-
osszesen harom van, kivé-
k |dete5e|gbez ka—

bantoidinaine:
extra toltények
is. Széval,

egy igazi
komman-
dosként

lehet

felfegy-

ver-

kezni

A kildetesek
sajnos csak né-
hany sémara
alapulnak és
ezek ismétléd-
nek a jaték fo-
y lyaman. Az at-
lagos tiszmentd
akciékon kivil
van bombade-
aktivals, infor-




/ oe VTl recLle
totalis puszhtos a cél. Egyebkeni

szerintem nem a késziték hiba-

ja a kildetések egyhangﬂsd-
~ga, mert mar tényleg nincs

mit kitalalni. Minden lehet-
séges varidcioét kimerite-

nek a jaték folyaman.

gep 1eilje ni’e eZ

o
nos nem sikerd t egyszerré
és folyékonnya tenni a i@

néha a nagyobb termekBM8 lﬁcxﬂ‘b‘-

a szabadban bizony nady
lassul @ program. Ez ese
lesz igazan zavaré a szd
amikor ||yenkor tamadna
minket, és mi nem tud|u <

e

e j.r Négyzettel
| ;’ atds modot tud-
"Ezekeh km:;} az L1 je-
t, az L2 pedig a gu
“al tuduﬁk bgle gl E(:J:
e, és a Select- er’ ut-
srképre. Ez azért is }on-

az ellenf'elef mert a célkeresZimin-.

denfelé Ugrlk csak arrosmeppe——— pc:|)fck egtobb-

amerre nekiink kellene ,‘m

oroblémas a kezelés a
|atek tobbi teriletén is. A futés ne-

|én nem igazén

kor veteme

haszndlatéra, ha valamelylkuknek
fogytan a tolté-

Igy vanr

hets legelvetemiift

harcolnunk. A hadlhta]oktol kezdve
a vidémparkon &t egészen'a Brazil
oserd0|g mindenhol megfordulunk,
s6t még az esztergomi gatat is ne-
kiink kell megmentenunE a terroris-
taktol. Ezeken kivil rengeteg érde-
kes helyszin van még a jatékban,
_mint példaul a Hong Kong-i korﬂ
ményhivatal, vagy az amerikaif
atomreaktor, vagy biolégiai kutato-
kozpont A palyok tobbsege na-
gyon igényesen van kidolgozva (a

) o
5 \

nye, energidjq,
vagy esetle
me%yho l. A késéb-
bi kildetések so-
ran viszont mar
lesznek olyan re-
szek is, ahol kife-
jezetten minden
emberiinkre
(vagy legalabb
ettére) sziksé-
gink lesz, hogy
megoldhassunk a
feladatot.

kem egy kicsit lassonak tint, igy
nem |eEr18t elfutni egy ellenfél mellet
az cr|fonc1| mert az mmdenkeppen
agyonlé minket. Nem tudom, hogy
csindlja, de bizonyara dllati refle-
xei vannak (végil is éllat a terroris-
ta, aki g erekeiet 8l, nem?). A ke-
zelogomﬁokot mindenki éllitsa be
maganok de én azért elmondom,
hogy a kettes séma, amelyiket
hasznéltam, hogy mokadik. Az ol-
dalazés és a mozgas, a nyilakkal
torténik, a forgas pedig az analég

kur|unt1ukkc|l A nogyltos celzcls a val

Nekem nagyon
hianyzott a bevetések alatti zene.
lgaz, hogy néha, nagyritkén meg-
SZOIGl ?Clml hCi"( ITIUZSIl(C! a |e
lzga|mosabb részeknél, de egye%
ként siri csend van végig a jaték
soran. Amikor mar Fe?oralo kébo-
rol az ember a pc:lyan egy elve-
szeft tiszt keresve és mar mindene
teli van a jatékkal, a készitsket is a
masvilagra kildené, ha ésszefutna
VEIUI( ikor blzony ndgyof d0bnq
a moralon egy kis harci indul,
lgy valami olyasféle. A grcflko-

Ugy nagy  atlagban meg v Itam_

, az agak mindamelleﬂ,
csunycxk voltak, még Ggy is
iselkedtek, mintha betonbal lettek
még nem

Fam =ho o) 4ne-

VB AT

ha a toszok, @

volt a progr,_‘ m

nek tudom ajanlar
mandés bérébe sze
ki akar probc:lm

ANALS6G RANYITS DUAL SHIOGK) ™
v ERDEKES KOMBINAGISIA A
PooMNAK ES A STRATEGIAI

JATEKOKNAK
« EGYES PALY Ak NEHIEZSEGE
EL VAN TULOZVA, JATEK
KOZBEN NINGS ZENE
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l6liaroban kézlom mindenkivel, hogy nem

vagyok egy nagy focirgjongd, nagy ritkan

szokfam csak néﬁa FIFA-zni a haverokkal,
ugyhogy a Martin j6l bevalasztott, amikor ram
bizta az N64-es Michael Owen’s World League
Soccer teszlelését. A propaganda széveg szerint
a jatekban lathaté mozgasokat egytdl-egyig Mi-
chael Owen-rél modellezték le, igy valoszinG,
hogy a sréc valami hires focista ?ehe}, ha mér oz
6 nevével akarick eladni a progit - de nekem lai-
kusnak nem sol(c} mond .A ié?gk elején egy gy
nyard introt nem lathatunk. De komolyan, Kogy
az Né4-es kazikon nincs hely videskra az oke,
de azért a jatekbol 6sszeollozott jelenetekbdl csi-
nalhatiak volna valami bevezet6t. Igaz, ennek hi-
anya nem befolyasolja a jaték elbirdlasat, de fa-
lan jobban rahangolodiam volna dolgokra.

A jaték haszndlja a memoriakartyat, de egy
mentés tobb mint egy fél kartyat elhasznal, ogy-
hogy én kihagytam a mentést. Széval fémend.
QUICK START GAME: gyors kezdgs, olyanok
valasszak ezt, akik rogton jatszani akarnak it
ugyanis két véletlenszer(ien kivlasztott csapat
kiizd egymassal a gép alakitotta kériilmények
kozott. PLAY GAME: ezen beliil hat féle baj-
noksdg és a gyakorlas kozt valaszthatsz. Van
nemzefi liga, 32 csapatos kieséses Arcade ku-
pa, kérmérkézéses bajnoksag, vilagbajnoki
részivevok kiizdelme, sima klubcsapatos baj-
noksag, de szerkeszthetsz magadnak is fornt
minimum 26 részivevével, a Custom Competiti-
on-ndl pedig a stafiszfikakat nézheted meg a
kiilonboz6 bajnoksagokrdl kiesett csa igird
sth. A Practice-nél iires lelatok elétt ellenfél nel-
kill edzhetsz, begyakorolhatod a szogleteket,
bedobasokat, szabadrigasokat, a biinteicket és
a kilénbdz6 formaciokat. Az iranyitasra nem
akarok és nem is fogok részlefesen kitérni, mert
minden oft van a gépkonyvben fekefén-fehéren.
Legyen elég annyi, hogy alapban négy gomb
haszndlhato és ezek(;'tg,(e" varidlni. Atiol figgé-
en, hogy épp tamadsz, védekezel, vagy a Eave-
g6ben van a labda mindig véltozik az iranyi-

TALAN,

vidpasszos

jatek stb.

Gyakorolja-

ioK soko?,

szijkség is

lesz ra, mert

eleg nehéz a

gépnek golt

rogni. Mondjuk

szerintem ez pozi-

fivum nem Ggy, mint

a FIFA-ban, ahol ko-
zépkezdés utan rogton
begyalogolok a kapuba.
OPTIONS EDITING: ezen
belil betsltheted/kimenthe-
ted az dllast, a Soundndl
négyféle dolgon valtoziat-
hatsz (a kzonség morajdt,
hangokat, a zenét és a kom-
mentator dumdiat). A Cont-
roller Configaration-ndl a

joy gombkiosztasat varialha-
tod at, alatta néhény vegyes
dolgot allitgathatsz, pl.:
meccsek id6tartalma, vissza-
jtszés stb. GAME RULES: a
jatek szabalyain alakithatsz, le-
gyen-e les, birok szigorisaga.
ENVIROMENT: a meccsek iériﬂ‘
ményeit dllithatod be, ha

akarod, jatszhatsz a ked-
venc pdlyadon (mér ha
a vélaszthato tiz kozott
megtaldlod) az igé-
nyeidnek megfele-

|6 évszakban,
napszakban

és idsjarasi

viszonyok
kozott. Miel
még valiozt
on, a ke__

helyzetén, Pénzfeldobassal dontik, el ki

kezd, ezt a részt mondjuk a PS-
ds UEFA Championship League-
bol vettek at. {U}:}sz,hmost elszol-
fam magam, lehet, hogy mégis

csak szogftam focizni?)

tegoriaba sorolhato, a grafikaja
meglehetdsen szép, és ami fon-
tos nagyon éles! Azon-

AWM S WAENISJEZZEL JA

Maga a jaték az igényesebb ko-

lod, ezzel szemben a hangok egész jol sike-
riltek, dudalnak, tapsikolnak széval vissza-
adja egy meccs hangulatat. A pause men-
ben a megszokott dcﬂgokot talélod, mondjuk
nem fudom, hogy képzelték a készitok, de
osszesen keétféle iameranézet van, ami fino-
man szélva is elég kevés. A jatszhatdsag egy
sportiatéknal szerintem mindig akkor dé’? el,
amikor egy mésik emberi ellenféllel méred
ossze a tudasodat. Mi a haverokkal egész jol
elvoltunk vele, véire golt is tudtam |6ni, mert
a gép iranyitotta kapusok kegyeflen j6l véde-
nei, nekik szinte lehetetlen betaldlni. Osszeg-
zésként talan annyit mondhatok, hogy sok
mindent beleraktak @ jatékba, de ez nekem
még sem elég, mert minket, MAGYAROKAT
kihagytak, na persze szérdstalpi szomszéda-
inkat, akiknek esélyiik sincs az Uniés csatla-
kozasra, betettek. A jatékban szerepls 200
klubcsapat kzé igazan beférhefett volna leg-
alabb a Fradi. Na mindegy, talan majd leg-
kozelebb. Amigy a jatekkal nincs kiilono-

ENGLAND

- {
: FRANCE
I = ar

%

L5 PEPST = peps) — G 1]

~ menjen rogton ki, ez pedig mér a favalyi FIFA-
ban is benne volt. A gél utdni &iangésiJelene-

tek is eléggé megkomponélatianok, raadésul a
kézonség minden gél utdn teledobdlja a palyat
szines papirfecnikkel, ez még egyszer-kéfszer
el is menne, de az dllandé konfettiess egy
csSppet mér unalmas. A kommentdtor szerin-
tem elég vérszegény, észre sem fogod venni
a kijlﬁn%séget, ha mondjuk véleflen kikapcso-

w
e

ban a jatékosok mozga-
saval nem vagyok kibé-
kilve, elég darabos és

latszik, ahogy mozgasfa-
zist valtanak, nincs%o|yc|-

matosan megoldva a do-
log, kicsit mindig meg-

akadnak. Egyébként a

fas, de a jatekosok alkalmazkodnak a szituhoz
is. Teszem azt egy magasabb labdat nem min-
dig mellel vesz le, hanem felugrik, és a levegé-
ben passzolja tovabb. Egyébkent mindent meg
fogsz talalni benne, amit ma egy fociprogram-
ban benne kell lennie, van kényszeriic'izés, ro-

jatekosok egész c:LJré|é-
kosan letiek kidolgozva, azaz akinek

az életben is kérszakdlla van, annak a
iatekban is azt rajzoltak. Azon kivill,
L y egész ol sikerilt mindenképp
aluimarad mondjuk egy FIFA-val vagy
egy INTERNATIONAI.-Kﬂ szemben a

sebb bajom, ha kitanulod az irényitési trik-
koket, egész csodadolgokat vihetsz majd
végre, szoval, ha unog a FIFA+ tegyél egy
probdt vele, nagyot nem csalodhatsz:

MENTES: ELEMES MEMGRLABA
RUMBLE PAK

v SEMM] KIEMELKEDS,
DE JATSZHATS
x EMBEREK MOZGASA, NEHIA |
SIKERUL LEFAGY ASETANI B
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Nugypapo olvas, a gyerekek korilillik. Alli

tlag izgalmas a kényv, de az & eqis
|u|§zifgo|vusés kﬁzbey:. A gyereke r:;igont
anndl inkabb fellelkesillnek. Merthogy egy bizo-
nyos tablds jatek szabalyairdl hallhattak. Régton
hozz4 is lainak a jaték megszervezésének...

Nos, ezzel a jelenette] “koszon be” a legijabb
Rugrats-iaték. Ha valakinek idegenil csengene
cim, elmondaném, hogy a magyar TV-csatorné-
kon Fecsegd Tipegdk néven futd rajzfilmsorozatrél
!pontcsusﬁﬂon annak szereplirdl) van szé. Az int-
ro elég igényes (marmint abbél a szem-
pontbol, hogy végig beszél-
nek a karakterek), és
ugyanakkor elég tala-
16 1s. A Rugrats: Trea-
sure Hunt ugyanis egy
olyan jatek, amin va-
lészintleg csak a ké-
féves gyerekek nem
alszanak el. Szérnyen
béna és unalmas,
amin még a jol

Rug-
rats li-
cenc sem
segit.
Tévedes ne essék: én
nem a tablas jatékok ellensé-
Ee vagyok - csak ezé a jaté-
¢. A Mario Party példéul re-
mek moka volt, olyan tar-

sasjatek, amivel még a o
-
A

gép ellen is rém volt

Lélszani‘ A mezé-
i

| 19

l: ©

If 1

|

I

1

L=

6n lépkedve min-

16

Mystery Square
¢ o

|

H
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§
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den pillanatban Gjabb és Gjabb al-jatekokban pré-
balhattunk szerencsét, s legfeljebb csak dgy a 20-
30-adik lépésnél kezdett ismétlédni a dolog. Ezzel
szemben lassuk, mi a helyzet a tipegdkkell
Megtekeriik a dobékoczuként funkciondlé csor-
6t, lepink, s egy mezdre érkeziink, ahol kekszet
Ec:pun . Lépnek a fobbiek (amit muszéj végignéz-
niink), ismét porgetink, lépiink: ezitial meg elve-
szik a kekszeinket. Aztan végre olyan mezére ér-
keziink, ahol forténik is valami. Mar amennyiben
“valaminek” lehet nevezni, hogy benézhetiink az
adoft szoba egy-egy berendezési targya mégé.
Széval ennyibdl gﬁ); kincskeresés: a megfe?jfi
mezore |épni, s aztan szétnézni ift-oft...

A jéték olyannyira primitiv, hogy egy oldalban
komplett leirast iudcfréia nydjtani. Ime:

, Lil, és Phil kézil), majd jn egy kozjaték -
| (az introhoz hasonlé szinvoﬁon], ami bemutat-
| ja a kiildetés elézmenyeit, s mér prgethetiink is.
| ErfelemszerGen annyit kell [épni, amennyit o

| szamlalo mutat, kivéve, ha a “set spinen” allt

| meg: akkor 1 és 6 kozott barmennyit mehetiink.

Elészér is valasztanunk kell egy he|rszinr a hé-
rom koziil, ami harom “killdetést” jelent. Marmint
olyan szinten, hogy éppen az azték kirlyndnek
olizott Angelica, vagy a Nagypapa kincseit kell
keresniink, esetleg éciz;s' emvénunk yiteni
egy képzeletbeli Gskori c?iorszigeten. A Eincskere—
sés lehet kooperativ, de lehet szabad versenyes is.
Angelica, az azték kiralynd palyajan egyiitmi-
ic&?nek a gyerekek, mig a mc':sil ket palyén rivali-
zélnak. A nagyfater tengeralatti palyajan ha két
gyerek faldlkozik, “véres” dsszecsapésra keril sor

- k8, papir, ollé formajaban. (A gyengébbek
kedvéért: a kovet acélgolys szimbolizélia, @

s papirt 2aszl6, az ollét pedig kard.) Aki

jelennek meg azokon a helyeken, ahol nincs sem-

mi. A Dilt dbrazolé mezék szintén elég giyukoriuk:
laval, Dil gon-

ha nem vagyunk megelégedve a tab

doskodik réfr;u, hogy dsszekeverje a mezdket.
Minden lépés a megtett Gt aranydban energia-le-

vonassal jdr. Csak az ajtémezékert nem von le a

jatek, amikkel a szobak kozott kozlekedhetiink. A
szobak k6zoti mésik 0t a gyerekszobén Gt vezet,

aminek szintén van kiilon mezéje. A gyerekszobé-

ba jutunk akkor is, ha elfogy az energidnk, és
anyuci pihenni visz minket...

A homokozok az utdn bukkannak fel, h
adott szobat mér teljesen kifosztottak @ ifzorg{oﬁ;
értelemszeriien tehat a “keresés” mezoket valtiak

(FODLETNFABASEAITR: £ TBET:

nyer, az elvehefi a vesztes fél egyik kincsét. A jaté-
kosokon kiviil van egy-két fixen a gép iranyitotta,
“nem jatékos” karakfer is. Angelica oz elsé
pélyan elhappolia eldlink a kincseket, vi-
szont Susie és a nagypapa a segitséglinkre
lesz a tenger alatt, Az oregtdl kekszet ka-
punk, Susie pedig néhénﬁeksz fejében ke-
resés nélkil megtaldl nekiink egy-egy kin-
csef.

A cukorsziget egy kozponti szigetbdl dll és
négy kisebb heﬁ%&il, mig a masik két fabla
harom méretben all rendelkezésiinkre. (Erde-
mes kisebb tablét vélasztani, kilénben még
unalmasabb lesz végigjami a sok rma
helyszint.) A hely megiaiérozdsu utdn kar-
aktert kell vélasztanunk (Tommy, Chuckie,

A legéltalanosabb mezsk oz elsé két palyén a
| kovetkezok: plusz vagy minusz energia/keksz,

| keresgélés. Utobbira lépve ha iranyfit taldlunk,

onnantél barmerre (azaz visszafelé) is léphefiink

| a tablan. Ha csavarhizéra lelink, azzal ki tud-

: Luk nyitni a titkos jaratokat. Végil a nagyitd is

asznos do|o<1: a keresés mezére lépve egyszer-
e

ektdl.

A cukerszigeteken kissé megvaltoznak a szabé-
lyok: nincs energia, és ninc:iere élés se, azaz
csak az édességek szamat kel nii:jni. (Magyarén

a jéték extra unalmas.) Van viszont néhény kilonle-
ges mezé: a szerencsénkid| F'Ligiéen vehetiink, vagy

elvehetiink masokidl targyakat, kulesokkal aijtokat
nyithatunk més zéndkba, stb.
A fordulék kszti meni fontos szerepet tolt be - f6-

ként oz els6 ket tablan. Ugyanis nem csak pérgetni
lehet, hanem lehetdség van csereberélni kekszet és

. A homokazsban jitékos védve van a 1Bbbi-

aktudlis dllast. (A cukorszigeten kartyak és keksz hi-
ian csak ez az utobbi akfiv.) A kartyakat specidlis
mezokon vehefjik. Nagy részik azt a célt szolgélia,
hogy ekilditk/odahivuk a vlsainkot oz okl
szobaba, de létezik két mésfajta trilkk is: o Reptar
kartyéval egy sérthetetlen szormyefegge véhozﬁc-
tunk, a Set Spinnel pedig fefszc")Lgesen lephefiink.
Azt hiszem, ezzel mindent el is mondtam, amit kell.
Azon persze nem csodalkozom, ha a leirtak elolvasa-
sa utdn most felteszitek nekem a kérdést, hogy ebben
mi oz élvezeR? A valasz egyszer(i: semmi. Tarsasjiek-
nak szomyen kevés ez az n. kincsgyijtogetés az
energia szinfen fartdsaval kombindlva. Legfeliebb az
elvakult Rugrats-rajongok okozhat néhany kellemes

percet, bar ahhoz nagyon elvakulinak kell lenni, mert
a gyenge ldbakon allo jatekmeneten il a kezdetleges
grafikat is nehéz nem észrevenni, Egyszerl textird
mindenitt, s az animaciok sem képviselnek magas
szinvonalat. Az ilyen jatékok inkabb tonkreteszik, sem-
mint Sregbitik egy népszerl rajzfilm himevét,

v A& EREDET] K ARAKTEREK

AZ EREDETI (ANGeL)
HIANGJUKON SZOLALNAK MEG —
x VONTATOTT, UNALMAS,
PRIMITIV TARSASJATEK

re két rejtekhely mogé is bekukkanthatunk vele.
| Porcicdk, ponfosabban (angolosan) pornyulak

energidt, meé lehet nézni  teljes térképet, jatékkar-
tyakat lehet felhaszndlni, és végil megtekinthefjik az




-

ol volt, hol nem volt, volt egyszer egy Gold-
Hwooé nev(j bolygé, melyet aranyos lis sz0r-

mok manok népesitettek be. Kunyhékban
loktak, nem tol fény(izden, ém boldogan, békes-
ségben éliek. Azonban egy nap, amikor épp a tiiz
karil tancoltak a vallési vezetdijik vezényletével,
minden megvdltozott. Egyszer csak valami ismeret-
len dolog fiint fel az égbolton, majd hirtelen egy
dabbenefes acélmonstrum csapodott be, s szeren-
cséflen papbl pép lett. Kisvartatva az ormétlan
fargyon aifd nyilt, s tolméretezett hangydk lépdeltek
el6 - fegyverrel a keziikben. Minthogy @ mansk
mindig is megrogzotten békeszeretdek voltak, nem
udtak mivel védekezni - még egy flakon Chemotox
sem akadt kéznél. Az idegenek igy akadélytalanul
a falvak felddlasaba Fogﬁ s mindenkit dsszeszed-
tek, hogy mesteriknek, a gonosz Mizarnak a rab-
szolgdkat széllitsanak. A zsarnok Mizar azonban
elkovetett egy hibt..

A galakfikus Szévetség mindeddig szemet hunyt a
héditasai feleft: “Csak egy Gjabb zsarnokocska. -
mondogatték. - Had legyen egy pér aprobb boly-
gélya, idével majd megnyug:g{‘” Mizar katoni
azonban most a L'dzelben cirkélé Jet Force Gemini
jarérhajot is ostrom alé vették. A hajo személyzeté-
nek, Junonak, és ikemdvérének, Velanak igy nem
maradt més vélasztasa, minthogy szembeszallja-
nak oz agresszorral...

A TURELMUNK
ELSO GYUMOLCSE

Szomory, de tbb mint méstél évet kellet vér-
nunk, hogy a Nintendésok kedvenc cége végre
ismét megjelenjen valamivel. Igaz, szerencsére
vigasztalhat minket a tudat, hogy a Rare most
egyszerre harom nagy dobésscj is bombaz min-

ket. A Jet Force Gemini kézilik az elsé
- és ez még csak a kezdet! (Ha pedig
ez a kezdet, akkor vajon milyen lesz
Perfect Dark és a Banjo 22!)

A Jet Force Gemini egy kskemény lo-
voldozss érilet, de abbol a fajtabol,
ahol gondolkodni is kell. A szépen ani-
malt Earcosunkai repkeds testrészek,
frécesend belsé’ségei: kszott falaljuk, de
az izelflabbak nem csak meghalni tud-
nak laivanyosan, hanem harcolni is.
Nem csak eszeveszettiil témadnak, ha-
nem fedezékbe bijnak, menekilnek - a
komolyabb karonéL pedig még pajzsot
is hasznalnak. Azién vannak orvidvé-
szek, akik a magasbol lesnek rank - dket s
éppen ezért manudlisan kell becéloznunk.

A manudlis célzasnal csaknem first person
nézetbe ereszkedik le a kamera, s oz iré-
nyités is megvaltozik: olyan LN
lesz, mintha a Turokkal jat- [
szandnk.
A Jet Force csapat harom  §
tagbdl all, azaz hérom ki- |
l6nbdz3 karaktert iranyitha- §
tunk, hérom eltérd képes-
séggel. Az egyes helyszine- |
ket éppen ezért tobbszor is
be kelriérni, hiszen akad- §

nak oliun elagazasok, aho- [
va csak az egyik vagy a

masik figuraval lehet {)emenni. Ju-
nonak az killénlegessége, hogy
akar a lévan is tud jérni. Ha vi-
szont valahol a viz alé kell meriilni,
akkor Vela oz idedlis vélasztas. A
csapat harmadik fagja: a kilonitmény kabalaku-
fyéja, Lupus. Ez a genetikailag kifejlesztett eb a
csapat telies érték( tagja: ugyangy haszndlja @
felvehetd Legyverekef, mint a tobbiek. S6t, van
amit csak Lupus tud: ha kétszer nyomiuk le oz
ugrast, néhany masodpercig egy jetpacket aki-
valhatunk.

Noha egy akcisjatékrél van sz6, a Jet Force
Gemini eseményei egy szépen megkonstrudlt cse-
lekményszalat koveinek. Ezért ne cso-
dalkozzon hét senki, ha legeldszér - a
Pause menii Character pontjandl -
még csak Juno vélaszthat. Mert
ahogy oz intro is bemutatia: o hajot
ért tamadas soran a tobbiek eldre
mennek, s onnantél nem tudjuk, mi
van velik. Megérkeziink Junoval a
Goldwoodra, s a helybéliekis| szer-
ziink tudomdst a fejleményekrdl. [t
ie%yzem meg: remek megoldés, hogy
a beszélgetések soran az elmesélt tor-
féneteket vizudlisan is
megtekinthefjik. Példaul
| o manok kirdlyat kér-
dezgetve végignéz-
hetjisk, miként kezds-
dott az invazié. Ke-
s6bb szintén egy be-
szélgetés sordn fud-
juk meg, mi forfént
. Velévu?: elfogtak és
bebértonszték. It
még a hasznunk-
ra is vélik a “vi-
ded-beszamolé”,
hiszen igy fudjuk,
nagyjabol merre kell

keresniink &t. (Az idegen hajén a szanaszét eldu-

Poﬂ kapcsolotablakat kel szétléniink, hogy a cel-

ak energiardesat kikapesoljuk...)

EGYSZERU ES
ATLATHATO

Hidba: a Rare nem felejtette el, hogyan kel jaté-
kot késziteni. Lepten-nyomon olyan megoldésokba
boflunk, amik a jtékos kényelmét szolgalick. A

megfisztitando teriletek kisebb régiokra vannak fel-

oszlva, s ameddig ezek hatérain belul maradunk,
addig nem ierme?édnek Ojra oz ellenfelek. (A I6-
szeresladak és a pénz viszont igen: csak ki kell
menni a szobébéﬁeés vissza,) A harcokat kévetden
tehat nyugodt korilmények kozott vizsgalhativk at
a terepet. Az egyes korzeteken belil a manok
kutatasa a lényeg. A gép ponfosan nyi
melyik helyen mennyi volt a rekordun

ikiket tiszubuditiuk; egy inform
nik meg; rajta harom manofejjel.

boskodoke. Az a legrosszabb, ha mér az athizott
fejbél is van egy par: oz ugyanis a megolt mané-
kat jeloli. Az oriashangyék nem torédnek az artat-
lon rabszolgakkal, sét néha mintha direkt idegesi-
feni akarnanak minket azzal, hogy kivﬁzik Sket.

Am a veszteségek szerencsére visszadllithatok: ha
ugzanis Gjrokezdiink egy pélyarészt, Gjratermeléd-
nek a kis sz8rmokok is.

Hogy kénnyebb legyen a tajékozodas, a pélya-
kon mindeniltt szines jelzések igazitiak otba a jété-
kost. Az ajtok felett zold jelzés ?c'lfhuié, ha oz elére
visz, és piros, ha visszafelé vezet, Az “elére” alat
azt az iranyt kell érteni, amivel az Grhajénkhoz ju-
tunk - ugyanis Urhajéval tavozhatunk végil o hely-
szinekrdl. Ezen kivijf az is fontos, hogy a mér emﬂ-
tett korzethatérokkal is fisztéban legyink. A hat-
drokat szines lampak jelzik. Zold fénysugér jon
fel a foldbal, ha 0j régioba lepink; piros, ha
éppen elhagyjuk az adott feriletet; végil pi-
ros és zold egyszerre, ha két régi6 kozvet-
leniil hatdros egymassal, azaz nincs koz-
fik semleges helyszin.

Az qijtok tbb kategéridba sorolhatdk,
aszerint, hogy milyen zér tartozik hozzg-
iuk. Az oirgEyiﬁlnyomé része akkor nyi-
ik, amikor az aktudlis helyszinen
minden ellenséges katondt kinyir-
tunk, a szines zarakhoz pedig
telemszer(ien megegyez6 szinti
kuleskartyak kellenek. Vanna
olyan ajték is, amiken keresztil
csak Floyddal, a robottal tudun
atjutni. -

FEGYVEREK
EGYEBEK

Osszesen 10 helyszinen, ki
28 bolygokon, illetve hajékon
rabszolgataridst felszamolnur
kdzben utazgatni a Pau
map opcisjaval tudunk.
aldbbis ckll(or, ha
net ezt “engedélyezi
Mert mondjuk ha
éppen fello-
unkoz




allt csi|lagokai réadasul Ujra fel lehet venni), akna,
iévirényfités ukna,lrepeszlgrénét, és (bar ez nem
igazan tegyver) vilagitd lang.

L8szerutanpétiasrol két forrasbél gondoskodha-
tunk: @ terepen szanaszét heverd |8szeresladak fel-
vételével, avagy az ellenfeleink municiojanak el
kobzéasaval. Amikor meghal egy ellenséges katona,
messzire hajifia o fegyverét: azt kell megkeresnink.
ltt egy Gjabb zsenialis hozast tapasztalhatunk a Ro-
re részérdl: az ellenségtél olyan |8szert vehetink l,
amilyenre éppen szikségink van. Csak ki kell vé-
lasztanunk, melyik fegyvert akarjuk
betdrazni, s Ogy felvenni oz elejfett
puskat.

Az egyéb felvehett cuccokat tekint-
ve cze?ﬁ):en iatekokndl megszokott
kellekekre lehet szémitani. Az életerdt
dragakavek jelentik, melyek maxim-
lis szamét a ritkan fellelhets foglalo-
tokkal ndvelhetjisk. Ezen kivill jelen

kaphatunk. Sajnos valamennyi fegyvert kiilon fel
kell venni valamennyi karakterrel. A pisztolyunk oz
elején még nagyon Laic’:sosnak bizonyul, de mér
oft megmutatkozik, hogy sorozatok eregefésekor
hamar lemerill, s sokaig tolidik. A megoldast a
éppiszioly beszerzése jelenti. Ez mar csok azért is
ntos, mert vannak olyan zérak is, amikhez se
nem irt6 hadjérat, se nem kulcskartya kell, hanem
megfeleld tizers. Amikor az ilyen
J| zérra fiizelink, egymés utan hajla-
1 nak be rajta a refeszek, s a pisztoly
sorozata tol révid a telies sikerhez. A
géppiszioly tehdt nélkilozhetetlen.
Csak hét egy kicsit nagy a szérasa.
A pontos lévésekhez inzébb a ploz-
ma-shotgun vélik be, amit réacﬁ'15u|
erjeszthetiink is. Ami a tovabbi
yvereket illeti, hat van béven vé-
| lasziék. Ime az arzendl: tripla rokéto-
vetd, célkovetds rakéta, mesterlovész
puska (természetesen zoomolhaté né-  van a jatékban a pénz is: @ tokenje-
| zettel), langszérd, elektrosokk, gra-  inkért specidlis konzolokndl I8szert
ndt, célkovetds shuriken [a FaluEba vésarolhatunk, mashol meg kilonle-
ges taposokapcsolokat mikadtethe-
tin éreli}ll(. UiéEbiakkul plfll;:léu|k
ideiglenes képességek birtoké-
Do itk (bbek ki
z6tt lathatunk a sotét-

nek hajéjara Lupussal, nem tudunk csak dgy bér-
mikor tavozni onnan.

Mizar palotéjahoz kézeledve egyre agresszivabb,
és foként szivosabb ellenfelekkel kell megkiizde-
niink, ami éhatatlanul maga utén vonja a fegyver-
készletiink bvitésének szitkségességét. Uj ﬁyvere-

’

ket vc?y specidlis (villogokkal ellétoft) ladak Felnyi-

taséval szerezhefiink, vagy egy mésik szereplétd|

Force Gemini divefte a Goldeneye j6l bevalt cheat-
rendszerét. Ha elég sok fejet g{ﬁiﬁink be, és elég
I

sok manét szabaditunk ki,  teliesitményinket ki-

l6nb628 csaldsok lehetdségével jutalmazzék.

A iaték motorja dllitdlag a Banjo-Kazooie engine-
‘gozohsc’:gc iﬁczolni

ién alapszik, és ezt a terep kido

is latszik. Néhany alkalommal igen tagas, nyilt te-
repre kerilink, s még olyankor sincs koddsitésnek
semmi jele. Igaz, oz eseményds jeleneteknél viszont
akad eg{ kis szépséghiba. Amikor négy-6t hungi;a

rohangdl a képernydn, plusz még grandtok is ro

Al

ben), vagy akér
bonusz-pa-
lyakra keril
hetink (ha
mar meg-
van
Floyd,
robot). El-
véive fote-
moszlopokra
. is bukkanha-
tunk: ezek a Mul-
tiplayer médra vannak
kihatassal. Uj szereploket
£ vaiy aréndkat aktivalhatunk
velik.

A SKALPVADASZ

amigy is elég intenziv 8ldoklésbe sajatsé-
p—r szint visz, hogy gylithetjik a “skalpokat” -
b gyakran megesik, hogy az izelldbiak feje a por-
. bahull, s ezeket f:?veheﬁﬁk. S6t, még a huﬁg-
% _* katis “megdolgozhatiuk”. Ugyanis mielstt
0 még eltiinnének, legyek lepik el Sket, s ez
alott beléjik tizelve
még leszag-
gathatunk

edy-egy
Ojabb fejet.
Az effajta
gylibgetés
persze nem
csupén a
B oror” ked-
véért van. A Ra-
re a 6 ofleteket
szerencsére sosem
cseréli le, Ugyhogy a Jet

bannak nem éppen csinya effektussal, bizony meg-
megakad a képfrissités, ami sajnos a jatszhatésdgra
is hatdssal van. Azonban mindez csak egy aprésag,
ami vajmi keveset ront az dsszképen. Mert amigy
minden nagyon futi, és foként nagyon jétszhatd oz
anyag. Ott van példaul a continue-rendszer. Ha el is
vesztjik az dsszes élefiinket, csak az aktudlis bolygd
legelejére keriliink vissza. A féellenségeknél rx«fg
extra Ledvezrnény j6r - végtelen ideig probalkozha-
tunk velik. A bazina Fﬁionoszoknél ébirant
oda kel fizelnink, cﬂ)c(:t sikeril egy sebﬂetﬁ pontot
talélni rajtuk - vagyis ahol a célkereszt pirosra valt.
Osszefoglalasképpen imméron sokadszorra mond-
hatiuk el: a Rare ismét bizonyitott. Bér a Jet Force
Gemini csupén egy “sima” akciojdiék, s nem akkora
név, mint mondjuk az FPS-ek terén a Goldeneye, sti-
luséban mégis az egyik legjobb N64-en - le a ko-
loppal @ Fe?ﬁassz’k elot,

v INTELLIGENS ELLENFELEK,
JOL KITALALT JATEKMENET _
x ELVETVE KEPFRISSITES] PROB
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 ll Pogy mire 6 hatalmas kerekeket

Bl ni egy autéra, azt jobbara csak az

amerikaiak tudjék. Mint ahogy azt is

* mi abban a szérakozds, amikor két meld
pifoli egymast, de csak mipofonokkal
Manster Truck Madness 64 éppen ezért fipi
kus amerikai jaték. Hiszen hisz dogas Mons-
ter Truck a fészerepls, melyek o legnagyobb
pankratorok “szineiben” pompéznak.
Igazéndibol ez a Microsoft jaték nem

0f

darab. PC-re tavaly jott ki @ Mons!erTrTf:l _ rugov

~ Madness 2, s ennek a konverzisjaval van
most dolgunk. Az afirat azonban egész szé-

_ pen sikeriilt. Még ha nem is ez a legjobb au-

 foverseny N64-re, iranyithatosagat és grafi-
kajét tekinive oft van az elsé tizben.

A PC-s verzioto| eltérden az MSM64-ben in-

~ kabb a jatéktermi hatdst helyezték eldnybe,

" azaz nincsenek mliszaki paraméterek és

egyeb beallitasok. Joforman csak jatékfipust,

meg nehézséget kell valasztani, és mar ind

allé menet, csatdrozgatds, és tovabbjutasos
rendszer( verseny. Ez utobbival dgy tinik,
valamennyire athidaltak a PC-s vfﬁrozct leg-
nagyobb Kié nyosségdt, ahol egyszerdien tét
nélkil mentek a futamok. A “Circuit” médndl
csakis elsdként jutunk fovabb. 10 palya van
osszesen, am kozilik csak azokon indulha-
tunk, amiket a vélasztott

nehézségi szint en-

Eedéiyez. Ahhoz te-

hatunk is. Jatéktipusbél harom is akad: kﬁ!wﬁu ﬂﬂ“M nm‘lﬁ"“‘mn

O

3

at, hogy oz dsszes
pdlydt lassuk, a leg-
nehezebb fokoza-
ton kell gy6zniink.
A kihivas persze
versenyré| versenyre
keményedik. Kez-
detben még maijd-
nem feljesen sima te-
repen autozhatunk, az
5-6-odik palyatol viszont
folyamatosan vagy épp. fel-
felé kapaszkodunk, vagy éppen ugratunk. A
ferep vadregényessége abban is megnyilva-
ul, hog_f(y az 0t néha nem is folyamatos -
ndju
G kitaposott utat valasztani.

. M
tink el oddig. Ha felfedeziink egy trikkos
vagast, jocskan raverhetiink a tobbiekre.
Egy masik “csaldsi lehetdseg”, ha fegyvere-
ghvetiink be. Bizonyos helyeken i?en mokds

szakadek szeliketté:"Nem is cale

Az MSMé4 tobbjatékos médozatai kiilonds-

’s :

gt =3 -

tosabban addig, '
S még véltozhat az idsjéras is. A tiszta idén
kivil van es6, ho és kﬁ(!l. A havazas talén a
legpoénosabb, hiszen a
hé a sze-

kézok bukkannak fel, melyekkel ertelie® sképpensiél sikerbliekie 2t keiialél)

ken [avithatunk a pozicionkon - foként mert-
hogy a tobbiek nem hasznaljak cket. A lég-

parna talén a legjobb: mintha csak
a.Jovében elevenedne meg Gjra, a'k
becsukodnak, s “ezerrel” repiilhetiin
pajzzsal a [kddsodések ellen
tink fel: aki csak hozzank ér

g
(120
a

fett csatarozgatas (Battle) cingszonal.

arénakban focizhatonk vcg?“hok@_gtun,

“enyém a var” fipusd jatékot {atszhetunk,®

tovabba valaszthato renddros tldézés is,

Mnakmegakadalyoznivk; és van ennek a
forditotf{@8ahol fogdcskaznislehens
fogocskandl-ama nyerd, aki minél fobbet

. kockaztat, de mégsem kapjak el.

Anmi &@Lﬁk gfqiiE’ jatilleti: dicserni s

szapulni egyar
kaszkni sz :

“ mar mas kerdés, hogy a fizik
ahol a rosszfio célba érését kell@ zsaruk-

mink eldtt fedi'be a tajat.
Ami egyébkent kissé kelle-
metlen, mert hirtelen csak
azt vesszilk észre, hogy el-
tiint. oz it. A hideg tovab-
ba a viz halmazdllapotara is ki-
, hatassal yanemiinden to befagy,
iégLen cstszkdthatunk.
_Sek

tek a prografn |

y ciésé%éf,
=am en nemigef

gon az ilyen

elég szépamvisszaadia a val
venyeit =g'Monster Truckok flogyjabol igy
, bukdacsolfick, ahogy az “sz@balyszery . Az
torvényei néh
meglepd fordulatot vesznek. Elsfordul, Rogy
egy egyszeribb itkozésnél *kilométerekre”
B Eqgyszer meg aztfigyeltem,
hogy valami elsivit mellettem, de olyan se-
besseggel, mintha puskabgl I6ttek volna k.
Egy hordé volt az, amit valaki hatom maggl

ys'zérénkp:isz.

helyen negativekritikavalillet:

| kitikusolmit yarn@k egy Aloster
daliruckiol. Szerinte aﬁig!n- be

fok), oZ%€Rgine
élet fizikai tor-

Negq

lokott meg... Valami bug lehet a dologban. A
masik sokat kifogdsolt cFo]og: a gravitacio. A
t6bbmazsas monstrumok Ggy repkednek, s
dgy dobddnak meg még az aprébb bukkane-
kon is, mintha cs:E a holdon lennénk. Ezt
azonban nem igazén vettem zokon, mivel igy
viszont olyan kihivésok feszik érdekessé a j6-
tékot, mint mikor mondjuk egy egész dombot
kell atugratni. Széval miutan megszokiam ezt
a “kénnyedséget”, és raéreztem, milyen apré
konnénymozetfuhiokkd kell forgatni a hatal-
mas kerekeket, egész redlisnak tarfottam a
kbri.ifméngelltet. i
' A zenék elég vaaak - |6
g . passzolnak a jarmGvekhez. A
. hanghatasok is rendben van-
nci: ivoltenek a motorok,
na meg a kommentétor
is. A kartya kapaci-
tasabél még
né-

hany poénkodasra is telleff: a®
s nes gombbal bizonyos “s6rg6zos”

hallothgtunk.

En személy iszerintiol elvoltom az anyaggal.
__Abban gzonban bi28siagyok, hogy nem
__mindenki erez majd hasonlogimzért m
egrsze( hangsélyozom: ez nem egy min?;nr

e verseny, ahol padioig lehet taposni a

iy sty .
: 2 *» : VZ

s

¥

angokat

»
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MENTES: K6DSZTAVAKKAL
RUMBLE PAK
v AK] MINDENARSN MONSTER
TRUGK-6T AKkAR VEZETN] ENNEL

JOBB JATEKSOT NEM TALAL g

x NINGS KIFORROTT BAINOKSAG N6D, ||
5 A k6DSZAVAS MENTES
IS ELEG PRIMITIV




edei Ha mér itt
4 tartunk gzorsun felsor olom milyen moz
sokra is képes Ed. Van futds, ugrés, tu

Uszni is, oz els6 foeilense%:everese utan ka-

unk egy botot, amit tsbbféle dologra is
szne?lzutunk verekedhetiink vele vagy a
foldbe szirva (ahof erre lehetdség vcm] kap-

4 A gy6 eiemhez elengedhete
{ len meg 160 darab gyogy-
lifese is, mert csak

ezuta >szel immonis a vila-

got meﬂ( fertézott méregre.

g{ogyszerek csak
dgy el vannak szérva az

Gton, tehat nem nehéz be-

gydjteni Sket. Ha teljesited-az '

Gsszes palyat, és mindegyik
cuccot megszerezled a doki-

1 JATEKeS

v VEGUL NEM KELLETT ROLA
LERAST GSINALNOM
x NINGS MEG A HLIANGULAT,
AMERT VEGIG AKkARNAM VINNIL
MEG EZT IS SIKERULT
LEFAGY ASETANOM




orromat és knnyezd szememet. Bevasarolni

voltam az egyik “maxi-bevasarlokozpont-
ban”. Itt a kardcsony, és rovidesen elmilnak végre
azok a franya 19**-as évek. Jon a millennium. Hat
ezt is megértiik! Es az 576 KONZOL még mindig dii-
bardg tovabb hodito atjan...

Kdszonom, hogy itt voltatok veliink. Gyertek tovabb
jovdre is. A fa alatt tessék szépen megkoszonni az
ajandékokat, még azokat is, amelyeket legsziveseb-
ben kihajitandl az ablakon. (Mojd jovére odaadod va-
lakinek.) Szilveszterkor meg nem kell am annyit inni,
hogy az vjjaddal elérjed...

Nem is cifrazom tovabb, jojjenek a levelek.

(Eloljdraban csak annyit, hogy ez a Gsevegd mds lesz, mint a
1obbi. Legaldbbis az én hangulatom igy kardcsony tdjdn mar
kezd melankolikussd, és egyben faradd valn. Egesz évben off
volt nekem a hajtds, ambanas, legaldbb gy év vége felé dl-
junk meg p.t?:enm eqy kicsit. Ezért a leveleket is igyekeztem igy
szelektdlni, - BP)

A Bago tyutyu hazudik. Semmit sem dolgozott egész
évben, de azt nagyon latvanyosan tette. Hiaba, ennek
a mestere.

H ipp, hiipp, torott kezemmel torolgetem vérzo

(skukorical Eziton kildok egy hatalmas intergalaktikus
pusszancsot az egész szerkesztdségnek 65 az dsszes valamire-
valé Konzol readernek, illetve megszellott jdtékosnak az orcd-
jdra. Cccuppp (Még egy kilan a PSX-eseknek: cupp!!!)! Rag-
ton beiwéguk, é nem érdekel, ha nem érdekel, és az sem
érdekel, ha mar nem is csdpg, hanem zuhog, de mi mast
virtok a gyengébbik nem egy olyan tagjdtol, aki nemrég is-
merte meg a nagy 6t. A legeslegnagyobbat. Es most azt o-
gom nektek elregélni, hogyan is ért ez a hihetetlen szerencse.
Ak figyel, oz mindent megért. Szoval egy délutdn hazaértem
a school-hol és a szobaban tolaltam dcsikémet, meg egy ide-
gen csavot, aki o tévét bamulta. Ez nem lehet igaz!?! -
mondtam magamban. Mar az els6 pillantésra magdval raga-
dott a litvany, csak bamultam, mint bocika. (Te jo isten,
mit lathattal?? Martin) Nem birtam rola levenni o sze-
mem és amikor végre megérinthettem, az maga volt a tokely.
A kezembe vettem a legérzékenyebb szervét, ami a legkisebb
érintésre engedelmesen kivette az utasitdsaimat. (Te, ex
mat tiszta pornd! M) Teljesen elkabultom a latvanytal, és
az érzéstél, amit nydjtott — mar semmi mas nem érdekelt. A
frenefikus élményt még sok mésik kovette és nemsokra ré-
jottem, hogy nemigen tudnék meglenni nélkille, haldlra un-
nam magam. Mindig ot voht, ha szikségem volt rd, és itt van
mdig is. Skerilt megvasdrolnom a hiiségét. Ha kell meg-
nyugtat, vagy szérakoziat, ha kell felborzolja az idegeimet, és
ha akarom vad is, és elfeledteti a gondjaimat (attél figg mit
adok be neki). Ha ranézel, kiviilrol sziirkének latszik, de amit
nyojt, az egyszerdien fenomendlis!

Hat igy ismertem meg és szereztem meg magamnak &t. Tud-
idtok, muszej vol valakinek elmondanom ez, és Ti, akik ennek
a csiesszuper, tokallat, fosza atombombayo Gjsagnak z olva-
s0i (ja bocs, meg o megalkotil) vagytok, biziosan megértitek,
hogy milyen orakat lehet elfolteni azzal a kis sziirkével ot o
1évé el6tt. Bocs a nydlért, de mindenképpen ra akartam cdfolni
arra az dlaldnosan elfogadott tényre, hogy mi, csajok, nem le-
hetiink PSX fanok. Tom, hogy ez ezer évezrede volt téma, de
én Gjdonsiilt vagyok és égni akarok. Pontosabban nem is va-
ayok olyan Gjdonsilt. Ez mér egy éve fortént, csakhogy eddig
eqy horrorsztorit irtam, és a cseviben se igen tudtam kévetni o
fejleményeket, mert... most be kell vallanom egy biingme, ne-
ked, dréga Martin: eddig kb. 7 szdmot, ha megvettem. De azo-
kat kivilr6l féjom — hogy enyhitsem a kérilményeket. De azt
megigérem, hogy ha nyerek a lotton, vagy a kaparés sorsie-
gyen egy halom pénzi, megveszem az dsszes eddigit. Sét,
mindegyikbal kettdt! Csak add meg a nyerd ot szdmot, aztin
drukkoli! Okays? (Nem akarsz majd egy RE3-mas posztert be-
tenni a Konzolba? Mondjuk egy fokjo zombit. Mi?). I love you
all! Soxor puszil: Susy, Ajka

Susy, azaz Szuzi, azaz Zsuzsika. Kicsi szivem viragha
borult, amikor felemeld soraidat nézegettem. Egy no,
aki szereti a PS-t - alig van beldletek ezen a vilagon,
és raadasul a mi Gjsagunkat olvasod. Mit olvasod,
SZERETED! Kaszanjik. Igaz, hogy erdsen erofikus tol-
tésii leveled m% mﬁwelenere, I(edvhm
a Csevego aciojakeént beallitott a kedve-
sem, é:gf:rgé szemmel kérdezte, hogy mért pityergek,
amikor leveled mellemhez szoritva sohajtottam. De én
még ezt is megkockaztattam a kedvedért, hogy a sze-
relembél adoda féltekenység dtkos vermének eles fiis-
kéi felsrtsek testemet, mert nekem az olvasd az
szent, féleg a nonemi olvase...

C' Sd Viel

Remélem, hogy bejon a lott6otasad, és meg tudod

venni a Konzol tabbi szamat is. A jovd heti szamok: 3,

23, 45, 49, 88. Ha stimmel, kildj pénzt...

Tiszteht Stab! Bocsanat! Igen, elnézést kell kérnem téletek,
mert egy szomy( hibat kobvettem el, mégpedig azt, hogy elfe-
lejtettem egy fontos dolgot: bemutatkozni. Ezittal potolom:
(sak Gergely vagyok — dlnéven: Callsto. Rémlik? Nem baj. El-
26 honap 5.-én egy bojszos, pattandsos, és zsiros képil src sé-
talt be o szerkesztdségetekbe, 3 szl drotszakallal (az dsszké-
pet még jobban lerontva), mint 3 kicsorbult landzsn a vérdztat-
ta, amde réhejes csatamezon enyhén (?) illizioromboloan me-
redt a semmibe. Na, az én voltam. Még mindig vagyok és most
nagyon szégyellem magam, mivel még a helyszinen is elfeled-
tem haszndlni o nevemet, melyet — méltan — Maté atyank ota
mind fobben haszndlnak, mi tobb pontos cimem is hidnyzott
(tudni illik: azt sem adtam meg). Bocsdnat!

Bocsanat! Bar a most kdvetkezk nem csak az én ritkes
eszemnek tulojdonithatok, becsilettel bevallom: nem ismertelek
fel titeket: — illetve igy utdlag visszagondolva nem vagyok biz-
fos a dolgomban... Bandlis, de nem tudom, végsd soron kivel is
fogtam kezet? Beléptem oz irodaba — egyébirant kellemes csa-
lodas ért: az egész lakas nagyon otthonos, hogy Ggy mondjam
emberi, élettel tel volt (van), jatékfiguras dobozok szerteszét,
ram is jellemzo rendszer o rendszertelenségben elv alapjan cso-
porfositva, szép nyugis hely — latok két srcot, az egyikiket
Martinként azonositom, masikukrdl azonban semmit, de sem-
mit sem tudok, azutdn egyre bizonytalonabbul atnyGjtom a le-
velet. “Nem et volng egyszertibb postdn?” Mire apdm a sar-
kamban: "Eppen erre jartunk” — a szmbol vette ki a szt...
koh... S mar hizok is a sunyiba el... “Viszldt!" Hat, elkélne az o
stibfoto! Nem tudom hogyan azonositsam Bagd Pefi, Veres M
kit, Adam-et, Endrédy Tibit, (SML-, s szbrny( ugyan, de téged,
Martin! Vagy rég nem lttalok oz ujsaigon kereszfil, vagy ép-
pen veled raztam kezet harom napjo? Stabfotd Kelll s még
egyszer bocsanat! Mely tisztelettel idviziom a stabot! Adios:

(sak Gergely, Sulgﬁturiﬁn

Na, ahogy beléptél, és atjottél a kisebb szobin a na-

gyobb helflsegbe, egy ember iilt az ajtonak hattal.
(Habér mar a jopan szamuréjok

soha ne ilj hattal az uiionuk!) Szoval az volmhng a
Martin, akinek odaadtad a lemezt. Hogy a masik ki
volt, arra nem emlékszem. De nem is fontos, legyen
ez a milt titka! Egyébirant elolvastam a levelet, és jot
deriltem rajta, hogy neked is a Sonic az egyik ked-
venc jatékod ~ nekem is az volt valamikor. Az egyet-
len baj csak az, hogy most éppen nem keresiink tesz-
teldt... Ha a helyzet valtozik, értesitiink!

Csumi Martin! What's up? Apém, nem tréfélok, megmondom a
franket: oz bjsag fovabbra is k**** j6 (dtvitt érielemben). Elad-
tam az N64-et (sirdgtrcseim vannak  Zelda utdn), szervaltam
ey Dreamcast-et. Oregem, ez a gép maga az ksten! Amilyen
grofikat ez nyomat...haszndla ki o DC kepességeit (képzelem,
ami majd kihaszndlja...). Amigy én is megnéztem parszor oz
Episode One-1, tefiesen magaval ragadott. Csak tudod mi a
gond? A magyar mozis tarsadalom szellemi szinfje egyenl6 a
dél-amerikai sorozatokéval (vagyis nagyon alacsony). Gondo-
lom Te is észrevetted, milyen marha idegesits, amikor a mellet-
ted i3 susogos melegtds “agysebész” a filedbe csamesog a ro-
hadt popcornjaval! Vagy amikor a 14 éves Gjgazdag kistsdve
mobilja megesarren a film legkiralyabb része alatt! Undorito!
Az viszont pozitiv, hogy a csevegd szinvonala egyre ndvekszik.
Mas. Mi a véleményed a Dreamcastrél? Més. Bagd doktor! Ro-
hadt jok a Te tesztjeid is. Emlékszem az elején sok pocs “elma-
gyardzia”, hogy milyen gagyik a leirdsaid. No comment. Ha ez
airg, akkor mutosson volok eqy jot! Az Adam is nagyon jol ir
-Iawleg ezek az igazn i6 ckkek! En nem azt mondom, hogy
szarok a kilfoldi magazinok, elmondjak mi a palya, aztdn tiéd
a dantés. De! A Konzol azon feldl, hogy ugyanezt megirja,
olyan szinten szorakoziat, hogy minden egyebet elfelejtesz, él-
vezed az olvasast. Viszont én tovibbra is mokacsul ragaszko-
dom ahhoz, hogy  fejlesztt, kindot irjatok oda (vagy  ckk-
ben tegyetek rola emlitést), hisz mint fudjuk a név o mindség
garancidja. Jo, még régen irtad, hogy a jdték dobozn rajta
van, de én otthon ezt nem lthatom. Na j0 var fiteket a munka
(engem meg a rohadt angol feks6fok, tanulok mint llat), sok
puszi (j6, bocs, inkabb csak pacsi), éljen a DC, meg minden mas
Konzolgép, és végiil de nem utoksdsorban: Viva 576 Konzol!
(seked Balint, Budapest

Te Balint, asszem’ amikor nézted az Episode 1-et én
kiildtem a pacekomba a kukoricat olyan hevesen ot
melletted. Csak onnan hogy épp akkor hi-

vott a Bago Peti a mobilomon, hogy végre lpzarta
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utan egy nappal elkészilt a ckkjeivel. Bocsika... A
Dreamcast valoban jonak néz ki, és minden jel arra
utal, hogy janvartol lnglullmzunk |s qu vele két ol
dalon. Feltéve, ha végre kap vjsag. Egy gé-
pet. mehd,kelegybrmusﬂ\legdelkel,
hogy mondjam, hogy a Bagd gyerek nagyon sz** ck-
keket ir, dllandoan az utolso pillanatban adja le Gket,
szemtelen, és ha nem lenne egy ismert politikus roko-
na, mar régen kirogtam volna... Vegil fejlesztt meg
kiado majd akkor lesz beirva, ha dtalakul az értékeld.

Kedves Martin és Baga Peti! Régota szeretnék mdr i, de vo-
lahogy még sosem sikeriil raszannom magam (krdnikus anbi-
zalomhidny). Kezdeném eldszor is a normalis ember szamara
kzhelyes dolgokkal, azaz oz Gjsg dicséretével. Ez u kedvenc
olvasnivalom, és minden fenéktiszfifasi célzat nélkil dllithatom,
hogy mindig varom a hanap végét a KONZOL miatt. Az Gjsag,
nemesak a hazai palettdn a legjobb, de még a gazdag kitfoldi
valosziék kazott is megallng a helyét. A kilcsinrdl: nagyon ne-
héz par embernek olyat alkotni, ami sok ezernek tetszik. Eifo-
qultsag nélkil allithatom, hogy nektek sikerift. Nekem nagyon
tefszik az Gjsdg stilusa, @ hasznalt grafikai momentumok. A
belbecs pedig ha.. nem is ok jetzGket, mert par érdekes, ki-
facsarodott zlési ember (?) azt hinné, hogy magatoknak irta-
ok dicsérd hangvételd levelet. Ezen a téren a legfabb poxifi-
vum, hogy a feszteldk mindegyike a tények mellé a sojdt szub-
jekiiv véleményét is fizi, és o cikkeket tobb-kevesebb humorral
fiiszerezi. Tehat nem az van, mint ami EGY “konkurens" maga-
in esefében: “Megjelenik a PSX-logo, azidn lefut az intro, ami
egy (G, a fomeniiben négy pont faldlhato...”, stb. (Te, én
nem is tudtam, hogy van konkurenciank... M) Szoval i,
hogy vélemények is vannak. Az okioberi szimban lekdzalt le-
vél, amelyet Gy.L. irt, enyhén szélva felhaborito, durvabban
szolva pedig hihetetlenil szemtelen bunkdsag, amit egy fruszi-
rih, agybeteg, irni is olig tud tuska iri, aki igy élte ki az,
hogy senkinek sem meri szemébe mondani a vélemé
nyét. Egy ilyen embernek (?) nem szabadna meg-
engedni a nyilvanossagot, hisz pont erre hajt
Az ilyet még az anyja se szerei iguzan.
(Ja, szalonnat kotnek az ilyen
nyakaba, hogy legalabb a kuty
jatsszon vele. M) Pict elragadott
az indulat, de ha tudnatok, miket
tudtam volna irni...

Azt azért szeretném megedfolni —
ha ez nem hnne egyerle[mu -

tobbsége masoftatia a jdtékokat. En példdul egy masol
(D-vel sem rendelkezem. Szeintem jobban meger gy
fogetni egy csics szuper jdtékra, és ezt megvenni (per-
sze nekem a kivalasztasban mindig a KONZOL segit),
mint azért a tizezerért iratni minimum fiz jdtékot, és

a végén nem ldtni o Fatdl az erddt (tizet). Példaul F-
nal Fantasy helyett dcska platformokat nyomi, és

erre bizony az illegalisan jitékokhoz jutok kazott
nagyon sok példa akad.

Azért véleményem mellé pir kérdésem is lenne:
1.Nem lehetséges-e a tesztel6krl lekazdlni egy
fejenként mondjuk féloldalos bemutatkozast?

(En nem vagyok buzi, és mégis nagyon érdekelne, hogy mi-
Iyen emberek vuwlok)
2.Ugy vettem észre, hogy erdsen ingadozik a Gran Turismo 2
megjelenési dituma. Kardcsonyra meglesz? s ha nem, szerin-
Ifeiek mit kériek helyette o Jézuskatol? (Az FFVIII il meg-
eszl)

(Japanban és Amerikdban mdr megjelent, Furdpdba februdrban
jon—BP)

Rendes kérdéseim mellé (nem anyatej!) lenne még pr kolti is:
1."Miért van az, hogy egy bardtom 400-us Pentiumig fejleszte-
fe o szamitogépét (Commodore 64-6f; :-)), azian rdunt, vett
eqy PSX-¢f, és most azzal jatszk?”

2" jobb cégek miért kezdenek eldbb a Sony-ra fejleszteni, az-

tan pedig PC-re mostandban? (P1.: Eidos, EA)*

3."Es végul miért van az, hogy amikor a Konzol és a KByte

széivalt, o jo fej teszteldk o Konzolt vilosztotiak?"

Azt nem kivnhatom, hogy a levelem — féleg terjedelme miatt

—teljes egészében bekerifion oz bjsagbo, de azért legaldbb o

BUTA kriikak, és a szidasok helyett én legyek benne, mert

Ezég a sajdt hilyeségemet is jobban szeretem olvasni, mint eze-
ef.




Tovibbi sok sikert, é legalibb ifyen magas szinvonalat kivan:
RR.P. the Sir Vival (17 éves tanuld), és unokatesoja: NA.
(Atee), aki  helyesirdsi bakik kijavitasaban, és a bepGtydgés-
ben seqédkezett. Tovabbra is rok olvastok lesziink, és Gidvé-
10ijik oz olvasokat! Rozge Regds, Inferet

Hol is tartottunk? Ja, a levelednél. Nekem semmi ba-
jom sem volt GYZ iroményaval. Eimondta a vélemé-
nyét, én pedig kozzétettem. Demokracia van, dllitélag.
Azokbol a levelekbil, amelyeket tdletek kaptam rd-
ére:tenyhoqyeléﬂemuté%omﬂ.ﬂegsivgom,hogyu
fied volt az egyetlen, amelyet komoly cenzirazas nél-
kil e lehetett kazoln. (A tabbi csak egy halom csillag
lett volna,)

1 = Ez a fél oldalas bemutatkozas jo otlet, jovére tu-
fira megejtjiik.

2 - Nem tudom, miért ingadozik, talin mindig csi-
szolnak rojta valamit. A Bago gyerek megvélaszolta a
fobbit helyettem. De még az sem biztos.

1 = Erre konnyii valaszolni — megjott a csavo esze!

2 - Nem hiszem, hogy a kiadokon milna a fejlesz-
tés. A kiadd cég ugyanis nem minden esetben azonos
a fejlesztével. A fejlesztok bemutatjak az aktudlis j&-
tékot a kiodonak, aki aztan megveszi, ha tetszik neki.
Ezek utan ha van benne zsozso, akkor elkészittetik a
tobbi gépre is az atiratot.

3 - Ha jol emlekszem csak a Vari Zoli jott dt a
KByte-tol, meg mostanaban az Endrédy Tibi. A tobbiek
azért maradtak, mert a CoVhoy-t a foszerkeszts-if-
sagird viszonyndl joval tobb fizi a teszteldihez, de er-
rl sajnos nem nyilatkozhatom, mert szemétség lenne
elarlni...

Szevosz MarfinTudod mire jcttem ra? Hogy unatkozom alvés
kizben. Na de ezt most hagyjuk. MIKOR LESZ MAR
TOPTOMIHINE Racz Imre, Internet

En amikor alszom, akkor is csujokra gondolok, tehat
nem unatkozom. S&t! Csindlj te is emigy. Mindig elfe-
lejtem a Top 10-et, és amire a Cseveqthoz érek, mar
tele van az ijsag...

Léqy iidv, hegylak! Amigy hatalmas tévedésben élsz! Még
mindig hiszel a Télapdban? Engem mér nagyon rég felvilagosi-
fottok a témaban, Ggyhogy most il le ha még nem ilnel és fi-
lejl Te, ez az egész diverés, és ezt tudomanyosan is bebizonyi-
fom ugyanis:

- A rénszarvasok egyik ismert fuja sem képes repiilni. lgaz,
még korilbell 300,000 &5 sejt nem lett dthatoan tanulma-
nyozva, ezek tobbsége azonban volomilyen baktérium. De ez
nem zdrja ki TELIESEN a repiild rénszarvasok Iétezését. A vild-
gon 2 millidrd gyerek van (18 év alatti személy). A Télap

nem ldtogatia meg o Muzulmén, Hindu, Zsida és Buddhista
gyerekeket, ami ezt a szamot 85%-kal csokkenti, tehat

marad 378 millio gyerek. Haztartasonkent dtlagosan 3,5
ayerek van, ami 91,8 millia hazat jelent. Tetelezzik fel,
hogy lokésonként legalabb 1 j6 gyerek van. Télapo-

nak, a kilonbozo idazonak, és a Fold forgasa miatt

31 drdja van, hogy oz cjfindékokat szétossza, feltéte-

lezve, hogy Keletrdl Nyugat felé halad (ami logikus).

Ez masodpercenként 822,6 lakast jelent. Teht lak-

sonként 1/1000 masodperce van arra, hogy megall-

jon, kiszdllion a szénbél, leugorjon o kéményen, le-
rakia oz ajandékokat, a kéményen visszamasszon,
beszllion a szanba, és a kovetkezd hazhoz menjen.

Ha feftételezzik, hogy a 91,8 millid haztartds a vilag
kiilonbézd részein tolalhato, akkor oz haztartasonként
0,78 mérfoldet, sszesen 75,5 millio mérfoldet jelent. Ekkor
még nem szamoltuk bele azt, amit 31 Granként egyszer min-
denképpen csindl mindenki, volamint oz étkezést, stb. Ez 650
mérfold/masodperces sebességet kivetel, ami a hangsebesség
\ 3000-szerese. Osszehasonlifaskeppen, a leggyorsabb ember l-
tal készitett jarmd, az Ulysses rszonda mindossze 27 4 mér-
fildet tett meg mésodpercenként. Egy hagyomanyos rénszar-
vas legjobb esetben s csak 15 mérfoldet képes futni drdn-
kent. A jatekok stlya eqy Gjabb érdekes eredményhez ve-

2¢t. Ha minden gyerek csak egy kizepes méretii Lego cso-

magot kap (1 kg), az 321.300 fonndt jelent, és akkor
még nem szamoltuk Télapot, aki az allitasok szerint igen-
csak tilsdlyos. A foldan egy hagyoményos rénszarvas ma-
ximum 150 k-t képes htzni. Feltételezve, hogy o “repild
rénszarvasok” ennél igyesebbek, és fizszer ennyit birnak
el, akkor is 214.200 rénszarvasra van szikség, nem pedig
6-8-ra, ahogyon ozt a szemtandk dllitjak. A sok rénszarvas

persze tovibb noveli a szan stlydt, ami most mar 353.430
tonna. Megint csak dsszehasonlitdsként: ez a Queen Eliza-
beth hajé silydnak négyszerese. Egy 353.000 tonna silyi
fest 650 merfold/Gra sebesség mellett dridsi légellendllasha

itkozik, ami felizzitia a szarvasokat, mint ahogyan a Fold lég-
karébe lépd dirhajd is felizzik. Szarvasonként 14,3 QUINTILLION
Joul/mp energia szabadul fel, ami a szarvasokat és a szint
azonnal langba boritjo, és az egész fogat 4,26 ezred mésod-
perc alatt megsemmisil.
Raviden: ha valaha létezettis Telapd, most mar biztosan nem él.

Bocs ha most kidbranditotfalak, de ez a puszia valasag! Ha
valami hasonlg eszmefuttatdssal, ezt meg tudod cdfolni tedd
azt! Ha valamely érthetetlen okbal benn lennék o cseviben, a
még kiskord egyedekidl is elnézést kérek, tegyétek csak ki oz
a csukkat oz ablakba lehet, hogy én févedek! Na csé minden-
kinek! Szdsz Kriszfian

(Kedves Krisztidn! A kis eszmefuttatds valdban nagyon dtlefes,
meg felszett s, csak azt felejtefted el odaini, hogy az inferne-
ten faldltad... - BP)

Megélom a Telapot, azt a hazug mocskot, ez mar
biztos! Mindig tudtam, hogy csal az a szemét...

Udvizletem 576 Konzol! Legeldszor is szereték o tudomaso-
tokra hozni valamit. Az egész bisagsorozatotok a legels6 szam-
t6l egészen a most megjelentig egy dridsi mérfaldks. (Ha ate-
sel egy nagy halmon, olyan érzésed lesz, hogy tényleg
mérfoldka. M) Ezalott azt értem, hogy manapstg oz ember
megveszi a Konzolt, drommel viszi haza, Grémmel bngészi a
kivalo teszteldk altal papirra rétt cikkeket. Régebben — gondo-
lok itt a Konzol et iddszakra — oz ember megvett egy ujsa-
got, de csak azért, hogy valamire el tudja verni azt a lovét,
amit eddig nagy nehezen dsszekuporgatot. Ez a Konzol megje-
lenésével lezdrult. Manapsag az ember azért veszi meg a Kon-
2olt, hogy jo kedvre derilan, hogy jokat szérakozzon a Cseve-
qtibe beirt poénokon, de ami a legfontosabb, amiért megve-
szik: az u gydnydri kilss, a perfekt belsd fartalom, és o kivalo
hangulatteremtd képessége. Te Martin! En nem fudom hol fo-
nultad meg ilyen szépen, kereken és lényegre forden, de én is
meg szeretném fanulni. (Pont 4 killonb6z6 gimnazium
kellett hozzd, hahaha, meg 5 év... M) Ha minden igy
maradna, ahogy most van, az Hyper Szuper lenne. Egyet tudok
mondani: Hajrd Konzol, igy tovabb fick, Ti vagytok a vildgke-
rekség legfrankobb teszteldi és egyben legfrankobb magazinja.
(Es szépek is vagyunk, mint az alom. M) Tudidtok Ti
vagytok oz egyetlenek akik eqy elbaltdzott nap utdn vissza
tudatok adni a holnapot. Ez igy amit leirtam maga lenne a pa-
radicsom, ha ilyen elfajzott emberek, mint ez  Gy.Z. nem irng-
nok be ekkora baromsagokat. Tuddtok, csak egyetlen dolgot
nem értek. Mi abban az élmény, ha valaki csak a rossz oldalat
tudja litja o dolgoknak? Miért nem képes valaki meglétni a ro-
qyogast, amit az 576 team magazinja produkal? Miér, miér,
miéri? Ne s torodjetek az ilyen emberekke!, akik képlelenek
elviselni mas verejtékes munkajt. Hat nagyjabél ennyi iidvaz-
let fidk és a lendiletet taristok meg és akkor még a legjobb is
0 legjobb lesz. Udvizlettel: Tommy Tee, Tiszafiired

Na, Gesém, ezt most mar semm‘iyen oldoszer sem
mossa le rolam, hogy ezt a levelet nem én irtam ma-
gamnak! Lehet, hogy ezt is be kellett volna scannel-
nem, hogy elhiggyek. A helyzet marad a régiben, ne
aggodj. Egyedil az értekeloben lesz egy kis valtozte-
tas, de oz szinte semmi...

Udv, Marfin apo! Kgsz mindent! De leginkabb az 576 KByte
98/7-8-as szamaban megielent Final Fantosy ismertetoket. Tu-
catszor is elolvastam, mire megérleladatt bennem oz elhatro-
26s: ez kell nekem! sak ket nyomés eflenérvem vol:

— A szamitogépek vilagabol az Amiga 2000-nél szalliom ki, a
PC-ket utdlom, réadasul hilye is vagyok hozzijuk.

— Az életemben nem lesz annyi lovém, amibe egy komolyabb
PC-konfig kerill.

De oft volt az omindzus utolsd bekezdés: “Egy jobb 3D gyorsi-
tokdrtya ardeért mar kapsz egy PlayStationt...”.

O, akkor irény a garas fogakhoz valo verése! Aki nlam cso-
ringerebb, az hazudik, csal porokat szed és festi magd, de egy
éves kuporgatds utdn dsszehoztam egy gépet + egy FFVIl-et (+
memoriakartydt). Fura. Valaha a kanzolosok voltak az “elké-
nyeztetett milliomos gyerekek” a szimitogépesekkel szemben,
de mostanra megforduft o helyze. A lényeg, hogy az utolso
sz6ig igazad volt: “Hidd el nem fogsz csalodnil” Ugy érzem,
hogy mindig is erre  jdtékra vartam — csak nem voh, aki
megcsmuhu Ha fellengzdsen akarnék fogalmazni, ozt mondo-
ndm: nekem adtad a vilagot! Eletemben nem okozott még
ennyi drimet semmi (a “senki” mar filzds lett volna, de  mo-
gas volt és szoke), és ezt neked kaszanhetem. Nem sokban ho-
sonlifasz egy szenthez (hacsak nem tudsz szaxofonozni - St.
Martin ), de velem olyan j6t fetté], mint  legjobb barétaim
szoktak — és ez nagy sz0 tekintve, hogy milyen kevesen van-
nak. THENX!

Persze a vészmadarak megint kérognak, miszerint csak a hii-
lye vesz most PS-t, mert ha mér egyszer konzol, akkor inkabb

0 HuySIuhun 2, vagy a Dreamcast... Szerény \relemen',rem sze-
rint nem én vugvnk az iqazi hilye, hanem Gipsz Jakab mi-
egyetemi hallgats, aki megvesz egy 300 Fr-os PC:t JATEKRA
(meg esetleg interntezésre)! A marhdja. Ok, egy jo PC kemé-
nyen VER| o PlayStation-t hurdverszenmonlbﬁl — de Gtszor (tiz-
szer) annyiba is kerl. Szerintem még mindig és jdrtam jobban.
Kaldnben is mit érek a Dreamcast-el, ha nincs rd FFVII? Apropo.
gy par kérdés! Ha mar esett volna réluk sz6 volamelyik eléz
szamban (nem az enyémben), akkor “mea culpa”, de elfart
Emg eqy darabig, amig dssze fudom gyljteni az eldz6 Konzolo-
at...

A PlayStation 2 kompatibils lesz  régi PS-el? Erthetcbben: le
lehet majd jdtszani rajta a régebbi (D-ket?

Mi az igazsg abbel, hogy a PS2 DVD-t is le tud majd jdtsza-
ni? Ha ez igaz, kicsikét borsos lesz az dra... Kell o francnak o
DVD — egy film drabél inkabb eqy jdtékot vennék.

A Dreamcast azonos a hajdandn Saturn, majd Black Belt né-
ven emlegetelt gépcsodaval?

Ennyi volt a moka mara. Az djsdg kirdly (még tobb PlayStati-
on-1), live long & prosper!

Cso

ry

A Final Fantasy 7-et nem nekem koszonheted, hanem
a Square-nek. Meg még egy csomé mas csodat is. De
ha csak az én cikkem miatt vetted meg, és bejott a
fipp, akkor szivesen! A PC-konzol viszonyardl szorol-
szora ugyanez a véleményem, kdszi, hogy helyettem
is megfogalmaztad.

APS2 |e|uisszu qu aPs plekokui, st uﬂilolng a
memokartya és a kontroller is j6 hozzd. De ez
nem biztos. Mar ez az utéhbi. A DVD is igaz. Jlﬁv-
log lesz az, de nem csak a DVD film miatt, hanem
esetleges DVD jatékok miatt! A Saturn egy PS-sel
egyenlo Sega gép volt, de mara mar kihalt. A Black
Belt-et sojna nem vagom...

Szaval papd 1999. A lejatszdban most is kis nyugis zenék
szolnak, mefyafaﬂremekuf ¢l lehet gondolkodni, hogy mit fel-
tiink idén, esmffeszafobrfm?fmﬂszeremmfa%m:
a nyﬂvnnossago! és kaszonefet mondani mindazoknak, akik
minket segitettek abban, hogy a Konzol odGig jutott, ahol ma is
van. Katalin, Gyula, Péter, Martin, Zsolt, Jon, Rena — fantaszt-
kus emberek wgyfok‘ﬂmbkhogyegyuﬂdolgodmﬂmvek-
rek Rmefemazu;esz!endof:segyuﬁkezdheﬂukmda{
meég 1bb sikerben véve rész. Kellemes Kardcsonyt és Boldog

wfveﬂ bp

Egész meghatodtam a bago gyerek elkdszonésétdl,
de & még nem tudja, hogy jovdre mar nem nalam fog
dolgozni. Jott ugyanis egy kolyok, aki azt mondta,
hogy @ rossz teszteld, irni is alig tud, de fizet min-
den honapban 100 ezer forintot, ha bekerilhet o
Konzolba. Még j6, hogy bekeriilt! Csak azért, mert
imadom a rézsadombi milliomos PlayStation-6s cse-
metéket. (Oké, ez nem volt igaz, csak az arcoskodo
PC-seknek akartam egy kis oromet okozni...). Ja,

koszi a leveleket, melyek mind-mind a Csevegé té-
mavalasztasat és oz izlésemet dicsérték. Remélem
ez is tetszik itt...

NYERTESEK:

Jelige: Silent Hill jaték
Valasz: Harry Mason
Nyertesek (Silent Hill poszter):
Molndr Krisztidn, Budapest
Petdfi Mark, Székesfehérvar
Kénya Zsolt, Dévavanya
Gyigor Zoltan, Abony
Szentistvani Gabor, lkrény
Fellner Ferdindnd, Nagyfired
Garcsik Ferenc, Nagyfired
Kollanyi Viktor, Martfi

Rabel Gydrgy, Budapest
Bende Linda, Nagyvenyim

Jelige: Sled Storm jaték
Valasz: Havon

Nyertesek (Sled Storm poszter):

Major David, Budapest

Nagy Istvan, Budapest

Balezo Istvan, Szarvas

Nyirfas Zoltan, Budapest

Jelige: Croc CD jaték
Nyertesek (Croc (D):

Csordas Attila, Velence

Hrab Laszl6, Szolvakia

Németh Gergely, Budapest

Vigh Mihdlyné, Szolnok

Bereczki Bernadett, Budapest
Ferenc (saba, Monoshél

Orban Laszl6, Budapest

[

JATEK

Jelige: EA jaték

Nyeremény: 1 db EA Sport hosszbujju polo
Kérdés: Sorolj fel legalabb 5 jatékot, melyet
2000-es alcimmel kiadott az EA Sports.

Jelige: Wargames jaték
Nyeremény: 1 db Wargames videdfilm

Kérdés: Milyen dllat szerepel a jtékot fejlesztd
MGM-nek a logdjaban?

Jelige: Jurassic Park jaték
Nyeremény: 6 db hologramos Jurassic Park kar-
tya

Kérdés: Ki a rendezje a mozifilmnek?

Jelige: PlayStation jaték
Nyeremény: 10 db ultra-mego-hiper realisztikus
uszo kulestarto

Kérdés: Mi volt az elsd két jaték PlayStation-re?

Jelige: Lego jaték
Nyeremény: 1 db Lego promécids vided kazetta
Kérdés: Melyik a kedvenc Lego-témad?

Jelige: Banjoe jaték
Nyeremény: 2 db Banjoe-Kazooie éridsposzter
Kérdés: Ki a jaték fejleszdje?

Jelige: Pac-Man jaték
Nyeremény: 3 db Pac-Man World éridsposzter
Kérdés: Mikor adtdk ki eldszor a Pac-Man-1?

A megfejtéseket a kovetkezd cimre varjuk: 1389
Budapest, Postafiok: 132.

Bekuldési hataridé:
2000. Februar 4.
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Jet Board Crash Komodo Moe Jet Pack Crash

High Flying Crash

Mandarin Spawn lguantus & Tuskadon
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Coco Bandicoot Dr. Neo Cortex Tiny Dr. N. Gin Wave Rider Coco Dr. N. Tropy Spawn: The Black Heart I'he Necromancer

Liquid Snake Revolver Ocelot Psycho Mantis

Battlelord Diike Nukem Octabrain Solid Snake Meryl Silverburgh Sniper Wolf Vulcan Raven

2 T : ; — Heihachi Mishima True Ogre
Jin Kazama N||| \ W lliams Paul Phoenix Ling Xiaoyu ‘

" R e v'-u el s Wi « ]

R A Yy

e
-
Bor o P o s mnam, o non) il

. )
AR D0 SOA SEnma g g A g 4 o o o ouatna




ENYT, MINT AMIKOR A KEZEDBEN TARTOD KEDVENC HGSEIDET!

A STAR.
" 'WARS

EP IS @QDE 1

THE FORCE IS WITH YOU IN ALL THE STAR WARS FIGURES
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Ami a képes listonkb6l kimaradt...
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Jessica Priest & Medusa Raenius
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PlayStation

West End City Center P ‘ o] Faett DF g _ ' Pélus Center
Jokai Moér sétany 47. o=, 5 > Center Court 237
Tel.: 23-87-576 : g o ' Tel.: 419-41-17

Pc NINTENDO 5% @\ NINTENDO® Pc I

Dreamcast . AxEroFIBURAK

AKCIOFIBURAK

1137 Budapest
Pozsonyi u. 14.
Tel.: 35-90-576

Mammut Bev. Kézpont
Széna tér 2. emelet
Tel.: 345-80-76

PlayStation

Boltjainkrol és kinalatunkrol bovebb felvilagositast a 35-90-576-os telefonon vagy a | SSN 14179296

WWW.576HU |

Website-on kaphatsz!
9771417929000



