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PLAYSTATION

A BUG'S LFE
A BUG'S UFE ACTIVITY CENTER

FIFA 78 /PLATINUM

FIFA 59

FIFTH ELEMENT

FIGHTING FORCE 2

[FIMAL FANTASY VIl /PLATINUM

FRESTORM-THUNDERHAWY, 2
KAR

ROGGER

FUTURE COP LAP.D. 2100 AD

WEAPONS OF JUSTICE
SHELL

GRAN TURISMO 2

MAN B
MEGA MAN BATTLE & CHASE
MEM IN BLACK
MESSIAH
METAL GEAR SOUD
METAL GEAR S0UD VR MISSIONS

13990, MICKEYS WILD ADVENTURE /PLATRNUM
13990+ MAENIUM SOLDIER EXPENDABLE
7990.0
. MONACO GP2
MONKEY
MONSTER
MORTAL KOMBAT TRIOGY /PLATINUM

MOTO RACER /PLATINUM

13790, X MEN V5 STREET FIGHTER

13790, XENA WARRIOR FRINCESS
Hiv) XEROCRACY

14790 4

T990.- ZERD DIVIDE 2

AERD GAUGE

BEETLE ADVENTURE RACING
BIFREAKS

BODY HARVEST
BOMBERMAN HERO
BUCK BUMBLE
CARMAGEDDON
CHAMELEON TWIST
CHARLIE BLAST TERRITORY
CHOPPER ATTACK
CRUISIN USA

CRUISIN WORLD

¥’ NINTENDO®

A

DARK RIFT

DESTRUCTION DERBY
DISNEY MAGICAL TETRIS
DOOM 64

DUKE NUKEM 64
EARTHWORM JIM 3D
FZERO X

F1 WORLD GRAMD PRIX
F1 WORLD GRAND PRIX Il
FIGHTERS DESTINY
FIGHTING FORCE

GEX 64 ENTER THE GECKO
GT 64

HOLLY MAGIC CENTURY
HOT WHEELS

HYBRID HEAVEN

IGGYS RECKIN BALLS

JET FORCE GEMINI
KNIFE EDGE

KNOCKOUT KINGS 2000
LAMBORGHINI

LEGO RACERS
LODE RUNNER 3D

MARIO PARTY

MICHAEL OWENS WLS 2000
MISSION IMPOSSIBLE

MK MYTHOLOGIES : SUB ZERO

SEGA
B

AEROWINGS

BLUE STINGER

BUGGY HEAT

DEADLY SKIES

FI WORID GP

HYDRO THUNDER
INCOMING

MILLENIUM SOLDIER :XPENDABLE
MONACO GP

NBA 2000

PEM PEN

POWER STONE

REVOLT

SEGA WORLD WIDE SOCCER
SNOW SURFERS

SPEED DEVILS

TEE OFF

TOKYO HIGHWAY CHALLENGE
TOY STORY 2

VIGILANTE 8 2ND OFFENSE
WWF ATTITUDE

Koty +

BREAMGAST

16990.-
16990.-
16990.-

HIV)
16990.-
16990.-
16990.-
16990.-
16990.-

HIV)
16990.-
16990.-

HIVJ
16990.-
169%0.-
16990.-

Hiv)
16990.-

Hivl

HIVJ

16990.-

NINTENDo o4

16990.- MONSTER TRUCK MADNESS

17990-  NASCAR99

16990~ NBAJAM 2000

16990 NBAJAM 99

16990-

9990.-

16990

15990.-

16990-

16990-

9990.-

14990 & v

NBA LIVE 99

NHL 99

OLYMPIC HOCKEY

PENNY RACERS

QUAKE

QUAKE I

RACING SIM MONACO GP
RAINBOW SIX

RAKUGA KIDS

14990 RAYMAN?2

17990 RESDENTEVIL2
HVS  RUGRATS TREASURE HUNT

16990 SAN FRANCISCO RUSH

16990 SCARS
HV)  SILCON VALLEY

16990 SOUTHPARK

16990 STAR WARS ROGUE SQUADRON

17990 STARSHOT SPACE CIRCUS FEVER

9990 SUPERMAN
HV)  THENEW TETRIS

9990.-

9990.-

17990.- F Nl
HIV) i
HIV) GUAKE 1

16990.

16990.-

HIV)

16990 TONIC TROUBLE
TOP GEAR OVERDRIVE
TOP GEAR RALLY
TOY STORY 2
TUROK 2
TUROK RAGE WARS
V RALLY 99
VIRTUAL CHESS 64
VIRTUAL POOL 64
WETRIX

12990 WIPEOUT 64

16990~ WORID CUP

16990 WORLD DRIVER

9990 WORMS ARMAGEDDON

11990 WWF WARZONE

16990 XENA WARRIOR PRINCESS

16990 XG2

9990 YOSHIS STORY

16990 ZEWDA

169%0.-
169%0.-

HIV)
17990.-

Hiv)
17990.-
16990.-

HivJ
179%0.-
179%90.-
16990.-
11990.-
179%0.-

9990.-
9990.-

179%0.-
17990.-
9990.-
HIV.
16990.-
16990.-
17990.-
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Melaren Wheel © il Sheck

alto o Peadal ¢ kealel

6999,
7999,

7999~
Il
Ll

GOLOR GAME BoY

10 AN BOWLNG
70

AlL STAR TENNIS 99
ANTZ

BATTLESHIP

BEAUTY & THE BEAST
BLACK BASS FISHING
BUBSLE BORBLE
(CAESARS PALACE 2

CHESSMASTER

CRAZY BIKERS

CRAZY CASTLE 3

DAFFY DUCK FOWL PLAY
DEJA VU 182

DROP ZOME

DUKE NUKEM

EVEL KNIEVEL

F1 WORLD GP

FIFA 2000

FROGGER

GAME AND MATCH GALERY 2
GEX

GTA

HARVEST MOON
HEXCITE

155 SOCCER 79

KLAX

KONAMI GB COLLECTION
L&S5 VEGAS

LEGEND OF RIVER KING
LOGICAL

MAR Kk APHLATE!
SEGA BREAMGAST

1"

BREAMGAST -
JoY + BEMe® &b

NINTENDS 64

36999

NINTENDS 64 11 GONTROL PAD
STAR WARS PoD RAGEN
MARI o4 KAZETTA

49999 -

HIV) LOONEY TUNES
9990, LUCKY LUKE
Hv) MARIO GOLF
9990.- MAYA BEE
9990.- MICKEYS RACING
Hv) MISSILE COMMAND
9990, MISSION IMPOSSIBLE
Hv) MR NUTZ
9990.- MS PACMAN
9990.- NBA JAM 59
HvI NBA PRO 99
HvI INHL 2000
7990.- PAC MAN
Po90.- PAPERBOY
PeR0.- FITFALL
PeR0. POWER GUEST
HV) R TYPE DX
$590.- RATS
HiV) ROADSTER
7990.- RONALDO FOOTRALL
7590.- SHADOW GATE
Fo90.- SHANGHAI POCKET
F990.- SPY VS SPY
F990.- STAR WARS RACER
HIv) STRANDED KIDS
990, SUPER BREAKOUT
7990.- SUPER SNOWBOARDING
990, TAZ MUNCHING MADNESS
990, THREE LIONS
7990, TOM & JERRY
9990, TOP GEAR RALLY
990, TOTAL SOCCER
9990, TURCK 2
.- TUROK RAGE WARS
990, WICKED SURFING
990, WORMS ARMAGELDON
990.- ZELDA

£990.- MEGAMAN

7990. MICKEYS DANGEROUS CHASE
7990 MICRO MACHINES

£990. MOTOCROSS MANIACS
6990.- MR NUTZ

6990+ MULAN

7990. NIGEL MANSEL

7990 ODDWORLD ADVENTURES
6990+ PAPERBOY

6790 PINBALL DELUXE

7990. PINOCCHIO

£990. POCAHONTAS

6990+ POOL

7990~ POPEYE 2

6990+ PRIMAL RAGE

9990.- ROAD RASH

6990, ROBQCOP VS TERMINATOR
6990.- SMURFS

7990. SMURFS TRAVEL THE WORLD
7990, SPIDERMAN XMEN

6990.- SPIROU

7990. SPY VS 5PY

£990.- STAR WARS

7990.- STREET RACER

9990. SUPER BATTLE TANK

9950.- SUPER HUNCHBACK

9990.- SUPER MARIO LAND

9990. SUPER MARIO LAND 2 GOLDEN COINS
7990 SUPERMAN

7990. TALESPIN

79%0.- TAMAGOTCHI

6990. TARZAN

9990. TAZ MANIA

7990. THE REAL GHOSTBUSTERS
7990+ TINY TOONS - WACKY SPORTS
7990. TGP GUN

79%0. TRACK & FIELD

6990+ TRUE UES

79%0.- TUROK

8990+ WARICLAND

7990.: WATER WORLD

6990.- WAVE RACE

7990.- WHO FRAMED ROGER RABBIT
6990+ WWF RAW

79%0.- YOG! BEAR GOLD RUSH
6990 YOSHIE'S COOKIE

BeY

/1 GONTROL PAD ‘MARI® b4 KAZETTA

R0
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Crash Team Racing (PSX) ......

Dune 28 (PSXNTSEHE ottt osess
Warpath : Jurassic Park (PSX)

Le Mans 24 Hours (PSX) eccceccee

AKEOT, m.m

Worms Pinball (PSX). . e s

- L]

UM Jammer Lammy (PSX) cccoccee

a_'f i

. Tomorrow Never Dies
m Fl1 World G;and Prises (PSX) .o
Millenium Soldier: Expendable
Knockout Kings 2000 (fSX)
Fighting Force 2 (Pégs ..;

Toy Story 2 (PSX NTSC)

Tomorrow Never Dles (PSX)
Tomb Ralder 4 (PSX) . e

.

Glover (PSX NTSC)

'Lego Race f_ﬁ

___ITurok : Rage Wars (N64) Bl

..u;.;Lego Racers (N64)

B R ‘ sl ] b W i T ¥

Xena : Warrz_or Prlncess (N64) .o

Donkey Kong 64 (N64)

~—~ ' = . S

advanyban megjelent sziveges és
ztracids anyagok

llyen médon vald djra felhasznéld:
sak a kiadd engedélyével

tséges. ISSN 1417-9296

nds: Grafit Pencll Nyomda

pest

ulajdonos: Balogh Zsolt

“Mit keresek én itt?” — tettem fel a kérdést magamnak, ami-
kor leszallt a gépiink Ferihegyen. Kint ugyanis —1 fok volt, én

erkesztd: Martin

erv: Molndr Dénes

pvdcs Ildi

1dal eldkészités:

arosl Rendta
dpitas: Recent Kit.

ja a Comgame Kft.,
Budapest,

ely Gy. utca 17.

Icim: 1389 Budapest,

132.

szti a Hirker Rt,

t és alternativ

sztik

zethetd: 576 KByte

game Kit.),
Budapest,

132,

il: 576konzol@576.hu

site: www.576.hu

ap: Lara Croft

meg + 22-re emlékeztem, amikor Hong Kong-ban felszalltam a
repiilore. Ellatogattunk ugyanis Hong Kong-ba, a Toy Fair 2000
nevii jatekkiallitasra. Ez ugyan nem konzolos-szamitogépes ki-
allitas volt, mint mondjuk az E3 meg az ECTS, hanem a “ha-
gyomanyos” jatékok vasara. Cégiink ugyanis beleveti magat a
klasszikus jatékok forgalmazasaba is, de errol majd ké-
sobb...Na, mindezt csak azért mondtam el, mert az e havi
Konzol fenti elfoglaltsagom miatt “telefonon” meg “jegyze-
tekkel” kesziilt - leirtam (meg folyamatos telefon kapcsolat-
ban is voltunk) mindent a Bago Petinek, aki aztan igen sikere-
sen dsszehozta ezt a szamot. Gondolom értékelitek az uj érte-
kelot, és remélem feltiint néhany cikk tetején az NTSC meg-
jegyzés is. Minden mas maradt a régi jol megszokott szinvona-
lon...

576 Konzol A megszillott jatékosok magazinja
Az eddig megjelent szamokat még nem késo megrendelni!
Comgame “576" Kft 1389 Budapest, Pf: 132.

Ha megrendeled az 576 Konzol valamelyik korabbi
szamat, akkor a postakiltséget mi fizetjiik!
Na ez igy mar elég kedvezd, nem?
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SYPHON FILTER 2 (PLAYSTATION) . ARMORINES: PRO- NEED FOR SPEED:
989 Studios/Sony 3 A JECT SSW.A.R.M. = pPORSCHE UNLEASHED
- NINTENDO 64 -
i A Syphon Filter rajongék nagy 6romére szolgalhat az alabbi hir, miszerint hamarosan { Aedaim ) = (Pulvs'.A‘rlou)
¥ .. visszatér kériinkbe Gabe Logan, az elpusztithatatlan akciéhés. A folytatas legalébb annyi, .~ =7 Eecionisl
e izgalmat igér, mint az elss, mivel telis-tele pakoltak vjitasokkal. Mivel a 20 kilonbdzs kil- - <~ A Turok 2 &s a Forsaken 64 alkokité] idén b [ e e
' . ‘detés soran feltinik egy Gjabb iranyithatd szerepls: Lian XlnE, ezért a jatékot 2 CD-n fog- = i oy Giokdb belss nkeetl) IveldczSe s r?in knvossiz‘a Irq'm(':mrl'\l I Od si:zorsre 6
P. .|c:1k maid kiadni. lo'vod?nahif fegyvs_.er, ?;raro[zolt mozgasok, rengeteg FMV vided, 2 ja- -1 j6isk: az Amorines. A forténet igen pi- es srz'lériuovfe?;énbﬂgge ,aimeqez ulczmﬁ:
Ielcc'as eathmatch méd, bl?l?f?e befejezés — kb. ezek azok a dolgok, amik Gjra a csicsra ” Léns: ezek szerint idegen lefforma szall- - T e & Porshakra
repithetik a PS fanokat. A jatékot tavasszal tervezik megjelentetni. “ i,? meg a Foldet és a két vélaszthatd & kiéiezvel e annyigrcx Bt
arcoson milik az emberiség sorsa. 1948-as 356 Roadster-t5| napjaink

s Ami azonban eg).red’ulollo: 0|Yf"{ vélto- 996 Turbéjaig az sszes nagyobb
.. 2atos lesz, hogy érvényesil a régi rek- Porshét vezetheted. A jatékmédok fe-
L lémsz5veg: nem lesz ket s rén is Ojitast hoz a jaték, hiszen a 2
~ E‘*ﬁ‘ IW Egyszeregyvonu! fetejen |?va|do- ¢ jatékos mod mellett, most mar elérhetd
5., musszo;eegy hurcfgfep orrub'on Iesz (Multi Tap segitségével) a 4 jaté-
m,.sbrr:n hiii?ed sl kos méd, valamint a szokasos pénz-
< | mg‘tékn o odi aTerme_szIefe'sen gy(itogetés, és bajnoksag mellett feltd-
N lesz 2 jatékos méd is, de megjelenése nik a kaszkaddr opcié. A cél: a minél
4 csak nyéron vérhato. jobban feltuningolt auté képességeinek
demonstrécioja, |étvényoscbbneé‘ﬁ|c‘1r-
vanyosabb jelenetek mellett. A prog-
ram mar elég 6 fejlesztési szinten éll,
s ha minden igaz, mércius 30.-4n meg
is jelenik Eurépa szerte.
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hi” C3'E | (i STREET
S—ee— | FIGHTER EX 2
& % (PLAYSTATION)

Arika/Capcom

Ki tudja hanyadik
mutdcibja mar ez a
Street Fighter sorozat-
nak, de talan az ere-
deti részek 6ta ez a
legsikeresebb. Az EX
alcimmel ellatott jatek
mér a harmadik dimenziéba kalauzolja a jatékost, és nem is
akérhogy! Mivel épp par nappal ezelétt j5tt meg a Japan
verzié e%wondhotom: ez a jaték szebb, mint barmi més. Még
a |6 dreg Tekken is elvonu|th pihenni végre, hiszen mind
grafikailag, mind ; = - -
jatszhatésagban meg-
veri az 0j Street Figh-
ter. Tobb, mint 20 va-
laszthaté karakter
(kdztik végre Blan-
kal), 15 gyonyori
elyszin, csoddlatos
hangok - széval az Gj
kedvencem. Megjele-
nés nyaron varhaté.

POSITION

TIME Lap

S G%@E“Dé}oﬂ aepg 3145)
B

STREET SKATER 2 (PLAYSTATION)

Electronic Arts TIME LIMIT

. 60.00
Bér az Electronic Arts volt az elss, aki gérdeszkas jatékot adott ki .
PlayStation-6n, azéta rég tilszarnyalték a Street Skater cim( prébélko- X
zésukat. Es iti most tobbek kozétt a Tony Hawk-ra kell gondolni. Eppen
ezért talan nem meglepd a bejelentés, hogy az EA megprébélkozvan
visszaszerezni becsiiletét, javéban késziti az SS2-t. A program gy lett
kitalélva, hogy sose unhasd meg. Ezt pedig gy érték el, ﬁogy a 10 vé-
laszthato jatékos és a 30 killénbozé dzszkc mellett beraktak palyaké-
szit6t is. Ez annyit fesz, hogy te épited fel a parkot. Te raked le a fakat,
a dobozokat, a korlatokat — széval mindent. Természetesen lesz benne
2, illetve 4 jatékos méd és az amatérskre gondolva egy olyan gyakorlé
méd, ahol t8bb mint 200 trikk elsajatitasara nyilik lehetéséged. Vala-
mikor tavasszal érkezik.

4 576 KON&ROL

20051=




DIE HARD TRILOGY 2

(PLAYSTATION)
Electronic Arts

A Die Hard Trilogy els6 részébsl a mai
napig tobb, mint 2 millié példanyt értéke-
sitettek, ami ezzel az elsé 5 Platinum ja-
tek kozé sorolja &t. A folytatasban ismét
3 akcié dis rész lesz egy jatékba siritve.
A fészereplé ezottal is John McClane, aki
régi barétjat, Kenny Sinclair-t latogatja
meg Las Vegas-ban, csak hét a cimbora
helyett sze:n%'en talélja magét pérszaz
terroristaval. Igy elindul a szokasos: “Ide-
je megmenteni a napot” szoveg. Két va-
|asthotc’: méd van, ahol az egyiken vé-
gigmehetsz a t5rténeten a masikon pedig
egyes részeket gyakorolhatsz. A program
egyedilallé médon fogja tamogatni az
analég irényitét, a fenypisztolyt és a kor-
manyt — egyszerre. Tavasszal varhaté a
megijelenése.

DRAGON VALOR
(PLAYSTATION)

Namco

Réges, régen, azokban a sotét
idékben, amikor még sarkanyok
és varazslék Iurioﬂzf reftegés-
ben az embereket, éltek a lova-
gok. Nemzedékrsl nemzedékre
szallt rajuk az az ers, amitdl le
tudtak gyézni a sarkényokat,
ezzel megvédve falujukat. A
Namco legtjabb fejlesztése pont
ebbe a kérnyezetbe allit minket,
mint ifi0 titan, aki megdl minden
gonoszt. A Dragon Valor stilusa
azonban nem éppen hare, ha-
nem kékemény RPG. Es egyedii-
lalls is, hiszen halalod utan
olyan gyermek fogja folytatni a
sarkanyvadaszatot, amilyen
asszonyt vélasztasz. A megijele-
nése tavasszal esedékes.

RALLY CHAMPIONSHIP
(PLAYSTATION)

Electronic Arts

A PlayStation-8s sportvonal eddigi vitathatatlan gyéztese az Electronic Arts
volt. Hiszen amilyen sportagat csak feldolgoztak, ovék lett a legjobb cim. A
rally azonban valahogy kimaradt a latészogiikbsl. Eddig. A Hotgen fejleszt6i

méar majdnem be is fejeziék azt a Colin McRae
ultra realisztikus vezetési élményt helyeztzk elété

"

iy”km" fejlesztést, amiben az

e. A 22 eredeti palyat és 36

szintén licencszelt autét tartalmazé csoda az angol rallybajnokségon alapszik.
Tobbféle bajnoksag, tobbféle versenzméd, kad, esé ho, napfény — széval min-

den és még anndl is tsbb. A Dual S

ck én analég iranyité mellett még a kor-

manyt is tdmogatni fogia. Megjelenés: februar 28.

07:43:82

BANJO-TOOIE
(NINTENDO 64)

Rare

Ezen a nyéron visszatér ks-
rinkbe egy régi-0j ismerés:
Banjo és Tooie. Banjo-t mar
ismerjuk a Rare el6z6 masz-
kélés jatekabél, de a Tooie
egy teliesen 0j arc. O egy
madér és & lesz Banjo 0
tarsa. A nyolc 0j és hatal-
mas vilagot magaba fog-
lalé anyag ismét bévelke-
dik rejtett mellekildetések-
ben, mint ahogyan a fé-
szerepldk ismét képesek
lesznek mas dllatokka at-
véltozni. A jaték még
nincs feljesen kész, igy va-
lamikor csak &sszel vehet-

juk keziinkbe.

F
i

ey

Hasbro Interactive

Ebben a szémunkban feszteltik a Glover cimi Ugressé— '
o
* tasrol - egyelére Né4-re. Mint az a cikkbdl is kiderilt, a
2. [6szerepls egy keszly(, akivel egy labdat dédelgetve kell |
- ligyességi fz?

- lesz ez mc'lsl:.éni, csak a készitok egy kicsit ragyoriak a
. részletekre. Ugy fették szorakoztatobba a ;aréglﬁ

tobb felszerelést csempésztek bele. Fejsze, padiésirolo,

gi jatékot P]chturion-re, és maris hirt kaptunk a fo

ladatokat megoldani. A folytatasban sem

torolkoz6 - néhany név az Gjdonsagok kozil. Tovabb

fejlesztették még az ellenségekkel valé kommunikaciét,
hiszen most mar megfoghatjuk ket, vagy hozzavaghat-
" juk a falhoz. A sokak szerint gazos kezgré

-~ tak, igy most mér valéban egr kezelhets jaték sziletett.

Valamikor 6sszel varhaté a PlayStation-8s verzioval

egyutt.

GLOVER 2 (NINTENDO 64)

e

stis korrigal-

« gyom uioliﬁlru a Hirek elkészitését, hogy e

APRO

w Ugy latszik a nemtetszésiink kinyil-
vanitasa a Dino Crisis-t illetden senkit
sem érdekelt, ugyanis december végéig
2.2 milliot Gdfﬂi el belle vilagszerte.
Hmmm. Nem meglepd tehat, ha maris
készitik hozza OEEJIyTUTflSOkOT!” A Dino
Crisis 2 nyaron jon PS1-re, mig a soro-
zat harmadik része télen, de mar PS2-
re. Mindamellett, a Capcom dolgozik
egy 0j Resident Evil jatékon is, csak
azért nem lehet azt mondani, hogy RE4,
mert még nincs hivatalosan neve. De ez
is PS2-re lesz, valamikor télen.

& Bar szinfe az utolsé pillanatokban
érkezeft sokan még is oz év jatékanak
tarfjak a Medal of Honort. Talan nem
meglepd tehdt a bejelentés, hogy az
eredeli csapat ismét egyiitt van és mar
javaban tervezgetik mit is leheine bele-
rakni egy olyan jatékba, amit Medal of
Honor 2-nek hivnak...

v Megallapodast kotot egymassal az
Eidos és a Disney 3 jdték erejéig. Az el-
56 rogton tavasszal jon is mar, egy
egyelore még cim nélkil all6 verseny-
program, PlayStation-re és Dreamcast-
re. Aztdn 8sszel jon a 102 kiskutya
filmmel egyefemben, a harmadik cim
egyeldre még fitok.

w Es ha mar az egyesiléseknél tar-
tunk: Az Universal és a Konami is aldir-
tak egy egyiitimikodesi szerzédest. En-
nek értelmében olyan nagynevi filmek,
mint példaul o Momia is e{ fog keszilni
jaiékatiratban! Ez utdbbi példaul PS2-
re, de sok mas jaték, mint jabb Spyro- . .
k és Crash-ek keriiltek e modon a Kona- r
mi keze dla.

w Sehol se fart még a Tomb Raider Y
mozi - jelentette minap a Variety. A lap Al
értesilései szerint a Paramount Simon £

West-et kérte fel, hogy rendezze a fil-
met (Tabornok Lanya, Fegyencjarat], de -,
a forgatokanyvrdl, és a szerep!ékr& 7
yelére semmi hir. Ha minden igoz, a

filmet valamikor Gsszel akarjak bemutat-
ni Amerikaban, egy idsben az j Tomb = ~#
Raider jatek megier;nésével a PS2-es
masindra.

w Az, hogy nem annyira népszerlek = PN
mostandban a grafikus kalandjatékok,
nem veffe kedvilket az angol székhelyi
Revolution bandanak, ugyanis a BroZen >
Sword 1-2 utén Gjabb jatékon dolgoz- il
nak, melynek cime: In Cold Blood. A ”
PlayStation-re és PC-re is készillé prog- . g
ram sfilusa kalandjaték, de hogy kisse -
populdrisabba tegyék beleszottek némi
akeiévonalat is - a képen latszik mi lett

1
beldle... Megjelenése nyar koril esede- i

kes.
\ -

= Eppen azon megfontolasbél ho- . o
még a leglrisebb csodak is beferienek, "
de pont mindig akkor férténik valami s W

" érdekes, amikor mar kész vu?yok vele. #0417
. Keépzelhetitek milyen érzés volt

, amikor A
bejelentették, hogy késziil a Resident 5§
Evi! 0 Né4-re. Egyelére ennyit, meg e
egy képet, a tobbit majd februarban. ~ * %

.



rash Bandicoot és népes csapata
Cegyik oldalarél mér bemutatkozott

par jatékban, melyeket mindenki
ismer. Ugy latszik, hogy egy Ujabb bér
is lejon még a sracokrol, mivel nekilat-
tak a fejleszték és kiadték a Crash Team
Racing-et, ami a CB-bél j6] megismert
stabot vonultatia fel Gjra, annyi valto-
zéssal, hogy most egy négykereki jar-
miben kel?nyomni a kakadt és megproé-
balni megnyerni a legnehezebb verse-
nyeket is. Nem kell kiemelnem, hogy ez
a jaték sem kifejezetten az egyetemista
korosztélynak szél, igy ne szémitsatok

valami piszkosul nehéz és kivitelezhetet:_
len dologra. Bér tény, hogy mar a Bom-"%

berman Fantasy Race tesztelése alatt ré-
débbentem, hogy ezek a buPﬁuhﬁnak

tin6, gyermeteg tartalommal biré
Eltéko olykor-olykor nehezeb-

ek, mint a “nagy” autoverse-
nyek. Itt bizony nem nagyon
lehet jétszani a fékkel, vagy
powersliding-olni, bar utébbi 4
rossz példa, mert a jatékban 8
van egy DRIFT-méd is, amit a
Gran Turismo nagy mesterei mar fermé-
szetesen hibéilc:nurképesek kivitelezni.
Egyszéval kénny és szérakoztaté a do-
log, idedlis részeg estékre és masnapos
reggelekre kedvesinélonak.:

Van am itt alaptorténet is, am ezt csak
akkor tekinthetjik meg, ha nem nyalunk
a kontorllerhez j6 egy percig) igy elin-
dul a révidfilm, ami gemutcﬁ]d nekiink
versenyzdinket és magyarazatot ad ar-
ra is, hogy miért kell most hirtelen jar-
kalas helyett vezetgetni. A sztori: joft
valami ronda zéld arc az égbdl, ‘aki
azzal tengeti napjait, hogy a galaxis
kilonb6z8 pontjain versenyeket szervez
csak azért, hogy sajét(maga.dltal is
nagyra tartott) vezet6i képességeit szin-
ten tartsa. Apré és bardtsdgos ajénlatot
tesz a foldi csapatnak: ha mi nyeriink,

akkor elkotrodik egy mésik galaxisba,
am ha 6 fejezi be elséként a versenyt,
akkor bizony oda a kis bolygonk és
mehetiink a Marsra a szétrobbant szon-
dék mellé éldegélni, mivel it bizony
nem lesz maradasunk. Széval, ez a t6r-
ténet, m ez tényleg csak azért van,

&

hogy a fejleszték valami hatteret is ad-
janak a dolognak. Mér 2 napja jét-
szom a jatékkal, de eddig még ne jstt
velem szembe ez a z8ld izé. Persze a
rengeteg versenyméd kézil is a megfe-
lelét kell kivalasztani ahhoz, hogy neki-
lathassunk spenot-feji borc’:tunlﬁeszori-
tasahoz, de nem kdtelezé rogton ezt a
végcélt valasztani.

A két jatékossal jatszhaté verseny kézil
is akad t8bb faijta, igy mindenki széra-
kozhat kedvére, persze maganyos har-

cosok versenyez-

hetnek az idével

Time Trial méd-

ban is, de én

csak egy verziot

szelrefnék meg-

emliteni, ez pe-

dig legyen opze a -/

bizonyos AD- -

VENTURE.

Jépofa médon né-

zegethetjiik

meg a va-

laszthaté él8-

lényeket,

majd ha el-

kteleztik magunkat egyik mellet, ne-

viink beirc’:sétiévetéen nekivaghatunk a

nagyvilégnak. It aztén kizéréﬁ:g négy

?(eréken kozlekedhetiink. A j&-

B téknak ez a része felépités

| szempontjabél hasonlit a CB

| el626 részeire, mivel itt is egy

| vildgot kell bebarangolnunk, il-

| letve beautdkaznunk.

| Pillanatok alatt megjelenik az

| arc, aki felvazolja nekink a jé-

| ték lényegét: furikézzunk oda

| a térképen lathaté vilagits

| pontokhoz és versenyezziink

| rajtuk egret. Ha sikeresen

® megjdriuk az utat, Gjabb péty-

i tyéE kezdenek villogni a képer-

" nydn, igy 0jabb versenyeket

| nyerhetink. Igy kell lassacskan

| felfedezni az egész vilagot.

| Nosza, hat bardtim! Inc?uk‘:s a

| Bandicoot-vildgba versenyezni.

| A verseny lényegében gyorsa-

| sagi, de nem mésodlagos a

§j ki.iF

| getése sem, mivel sze- g

| rintem ezek nélkil ]

| szinte lehetetlen min-

den versenyt meg-

| nyerni. Ha nem mi [6-

- juk ki az ellenfeleket,
8k bizony kénydrtele-

nill leszednek min{et Az autés

iatékoknak megfelels iranyitést

Le” itt is alkalmaznunk, igy tu-

dunk hétranézni, farolgatni,

ugratni, am a legjobban akkor

megyink a jargannyal, ha

megprobalunk a péi/yénc:k

6nboz6 dolgok dsszeszede-

megfelelé versenyzével menni. Ezt per-
sze pont ebben az Adventure médban
nem lehet, de minden mas verziondl ki-
vélaszthatjuk jatékosunkat és a pélyat is
a versenyhez. A gép nem irja ki, hogy
ki, hol a legjobb, de ha megnézzik az
dllatokat kdvetkeztetni lehet, hogy ki-ki
hol lesz gyorsabb. Példaul a jegesmed-

imban is mosolyra tudott fakasztani az
ismétlés alatt vigyorgé Bandicoot feje,
meg a kilénbozé hanghatdsok, a ki-
|6nEﬁzc’5 eseményeknéﬁ A vilagok elég-
gé szépen vannak megrajzolva és a
palyakon belil is otletes lassitok és
gyorsitok lettek beiktatva. A megszokott
3D-s diszletek j6l mozognak és ?d:':n-

PACRAST A AR [RAVFHLIE

s
s

S

ol
L ]

{

e RASH TEAM RACTN G,

ve nem feltétlenil a sivatagban fog
szarnyalni. Mint mér irtam, az Gtkoz-
ben dsszeszedhetd dolgokra figyeljetek

oda, ezeket a Kérrel tudjatok aktivalni.
Van, ami célkdveté van, ami nem. Min-
denki szerezzen tapasztalatokat és ez
alapjén hasznositsa a begy(itott cuccot.
A jaték egy dologban verhetetlen, az
pe<Jig a hongLulc.t. Oriési! Még it a

vizsgaidészak alatti depressziv napja-

nyen kdvethetSek,
ami a jarm{ Ottartasandl fon-
~ tos. Mint mar emlitettem, veze-
. 16i szempontbél olykor-olykor
sokkal jobban és pontosabban
kell vezetni, mint egy “norma-
lis” outéversenyben, mert kilénben
példaul lepottyanunk a J)élydr&.
Ez |6l j6n, mert egy idd utan
unalmassé valhatnak a kdnnyd
kanyarok és egyszerl ugratok
hada, ém igy “ébren tart” min-
denkit a jaték, mincﬁ van 0j nehézség
és kihivas, amit megiell valahogy ol-
dani.
Osszegezve mindent a Crash
§| Team Racing elgy hangulatos,
| latvanyos és otletes jaték min-
. denki szamara, eH6| fuggetle-
ndl mar lattunk ilyet, igy nincs
| benne semmi kiugré, vagy for-
| radalmi. Persze ez nem aka-
| ddlyozhat meg sem engem,
| sem titeket abban, hogy 6t
| szérakozzatok egy kodds és
| unalmas januéri délutanon két
| mUszak vagy hérom vizsga
| kozott.
Adam
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nagyhalak megeszik a kishalakat. De
Ahu az a kényelmetlen eset allna fenn,
hogy eseﬂeg nem tudjak bekapni

Sket, akkor csak a “bélyegiiket” nyomjak ra-

IUI(

AZ MTV ES A
TELI SPORTOK

Az MTV SNOWBOARDING esetében el kell
oszlainom azt az eseﬂeges felreértést, hogy
az MTV a Magyar Televiziot jeloli. Nem, it
az Omfrlkﬂl MlFJ;;c ':'elevmon ro|hv0n szok
aminek ugyan fogalmam sincs mi koze
lehet @ sn%ywboordozoshoz de m?r?zenesetre
a nevét adta a |aie|<hoz En az MTV-t és a
snowboardot maximum 0gy tudom egy lapon
Bsszehozni, hogy sok
nagyon baba video-
k||pet |attam mar az
MTV-n, amelyben hé-
deszkaztak. Mind-
egy, végil is ez az
M1V szponzoru|us
csak jot fett a mindsé-
gi munkaird| hires
RADICAL ENTERTA-
INMENT-nek, mert
egy reftenetesen szin-
vonalas sportjatékot
hozott 8ssze. Annyira
szinvonalasat, hogy
az MTV Snowboar-
ding szimplén az ed-
dlgﬂ(eszu LEGJOBB
hodeszkas jaték -
szerintem.

Jomagam nem va-
gyok nagy hodeszkas
az életben, bizonya-
ra |o| tudok menni

trikkdzni is,
csak még sohasem
probaltam. A snowboardos jatékokat viszont
nagyon kedvelem...pontosabban kedvelném,
mert iddig ha j6l emlékszem a Cool Boarders
sorozaton kwu\ egylk sem fefszett igazan. Sat,
a legtobbet annyira utdltam, hogy?egszwe-

I/

MUSIC TELEVISION *

sebben a CD-t is széttapostam volna. Nagyon
komoly elvarasaim vannak egy ilyen |cteez
kapcsolatban mind grafikailag, mint zeneileg,
mind ped:g az élethiiség terén. De mindenek
elétt az iranyitast-kezelés illetden, ami ugye a
legtcbb |atezot agyon szokta vagni.

ELETHUSEG,
IRANYITAS = JELES

Sok hodeszkas jéiékbcln sokfé[eképpen pro-
baltak mar megoldani a j6 iranyitast. Ez nem
is konny(, mert a rengefeg trikkat és mozdu-
latot nel mz gy szétosztani a gombokra,
hogy azokat “fermészetesen” el lehessen
hozni. A legtsbb jaték mar az c:|up ugras
mozdula Esielverzeﬂ killonbz6 “ugraserds-

SNOWBOARDING

'_.un kl(Ol’ és meg
sorolhatném. lit az ugrds egyszerien az X-re
van rarakva. Ha megnyomod, a pali legug-
gol. Ameddl?qfuﬂod odd'rg gugcnol

megfeleld pillanatban

amikor a
ed, elloki ma-
szu:ﬂ:r az eré-
mert az
esiggzln ha nagyon nekikésziil,
ugyls mlndlg kibé ugyanakko-
el s o i
| leginkéb UGRATOKROL -
1 gaszkodnak el. Sima lejton
4 nem ugrdlnak (maximum oldalt
valtanak), mert minek, a kis <l-
.| dobbantas, az “ollie” meg mas
4| tészia. Nos, az ollie gombja a

, Ne%desugyuneztugom

“csUsziaini” akarsz, azaz vé-

igszankazni vulumdyen
Eosszanh felleten - mond;uk

kidélt fatorzson, csovon

don, vogyakunmn ddokml
d toni o Korrel fudsz.

Humre!mgmz]mdldegyug—
remrolm
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Joval bonyo|u|tc|bb trukkokel is nyomhatsz
kilnbsz6 gombkombinaciokkal. (Természe-
tesen mindet a levegében.) Az Indy-t
R2+Négyzettel, a Crail-t R2+Haromszoggel,
a szuper Stuleﬁsh t R2+Korrel, Seatbelt-et pe-
dig R2+X-szel.

Ku|0n triskk- kutegonut kepeznel( for 0s”

triskkok. Forogni az R1/L1 +|mr(1))égombokc|
assal akar

tudsz. Egy-egy nagy elrugaszk
ezerkéfszd eg{c:rhcmy fokos

PALYASZERKESZTO!

Igen ol olvastad, tudsz palyat csindlni ma-

godnu O|r szerli, hogy egy otéves

Eyerek is pi |< -pa osszerok mogonok egy jo
|e|tot Tokélefes ez az opci6 arra

egy olyan gyakorlé palyat csinl], amlc;g?,

van ugrukﬂol igy minden frilkkst begyako-

rolhatsz.

fordulatot is csindlhatsz, are-
pilve a fak felett - a gép meg
szamol ra, kn'iint azl orulftL
Ugyanigy kell az elére/hatra
szaltot g)' ni, de ezekhez
tényleg nagy lendilet kell. A
e% normal ugrés mozgast

IuclodI kombindlni
zassal is. Két egészen Kk

bsszehozhatsz, az 124X+ Négyzet és az
L2+X+Kor bonyoluﬁ kombinaciokkal.

GRAFIKA = JELES

A jaték grafikdja egyszeriien szuper! A kar-
oldo!rek gnogyolt nagyon szép a rajzuk, és
NTSC-svuhomfbmublleskepmnyon

bikaul néz ki az 6sszkép. Aptﬂynnmcsngm

cseszve felesleges dolgokkal, minden va
olyunkellemes A

,ammAWk

kivehetdk, ami igen ritkaség
deszlms atekoknal. Demmalegpbb aza

po|yuk NAGYSAGA Elltepesﬂo szabadsagod
van ml fU'USI'U

Iula{mapu szeleHSzuz-
m.snﬁfu

azuivonolai' hosszﬁ
mﬁnsokuzugmbesuzelmgoszko—

béven van idéd és lehetdséged
hﬁ&ggbbduszmlponlbollsverhdelhu

jatek! Ja, és a visszajatszas is nagyon szupi.

ZENE = JELES
Talan az MTV-nek kdszonhetGen, Iulmnem

de a jaték hard rock
bombasztikusak. Mintha csak egy srmfborr
dos vided-filmet néznél. Olym sz0-

mait hallhatod (i5bbek kozott), mint a Ministry,
e o
Vi

nak nekem

= ey e

kiflonbség sincs. A négy palya kezdetben pont
eleg esltesobbmegkeﬂotmeg lehet nyitni, de

muldnem tokeéletes, minden hodesz-
ka kedveldnek ||( kell szereznie! A PAL ver-
7i6 megjelenésének datumardl nincs informé-
ciom.

Marfin

| MTV SNOWBOARDING
'
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zzal a kijelentéssel, hogy a
APSX a jatékokkal legjobban

ellatott konzol nemigen lehet
vitdba széllni. Mindenféle stilusban
ezer meg egy stuffot talalhatsz, ki-
vétel taldn csak a real time-os stra-
tégiai jatékokat, mert hét mi is volt
az elmdlt évben? Jott egy KKND
KROSSFIRE (az egész egy nagy fos
volt), meg egy WARZONE 2100
(na az volt az a jaték, ami alatt
folyton elbébiskoltam). Széz szénak
is egy a vége én mar csak a WEST-
WOOD STUDIOS-ban reményked-
tem, hiszen 8k azok, akik sosem
hagytak cserben a Playstation-t, és
minden évben rendszeresen meg-
Ieplnek minket egy min8ségi anyag-
ga

kottdk a Dune-t. Ez még egydlta-
lén nem hasonlitott egy va?és ideji
stratégiai jatékhoz, ellenben a Du-
ne 2-vel, ami az elsd ilyen jaték
volt. Kés8bb vilagméret hisztériat
csindltak a Command And Conqu-
er-rel, majd ezt a teljesitményt
még meg is fejelték a RED ALERT-
tel. Erre persze az &sszes cég eg
bél felfiggesztette az épp futé
DOOM E‘g

tek fejleszteni sajat kis RTS jatéku
kat. Jottek is szép szémmal, in-=
kabb kevesebb, mint tébb sikerre
a masolatok, de szerintem meg
sem kozelitettek az “eredetit”. Sz
val PS-re el8szér a C&C latott
napvilagot (az 6rok klasszikus,
egyszerGen imadom), aztén a
ALERT (ebben méar volt SKIRMIS
méd és végre lehetett linkelni is),
és végil tavaly a RETALIATION

(egy rakat Uj egységgel és 105(!)
de%):rhmatch Ld?yévgl . Tényleg ki-
véncsi voltam idén mivel rukkolnak
majd el8, a cég pedig egy 0] jaték
helyett, leporolta az egyik legré-
gebbi programijét, kicsinositotta,

YT ‘;‘?h R

Kezdetben az istenek tehat megal-

6n project-jét, és elkezd :

akkoriban. Azéta

—

feltjitotta, és igy szilettet meg a
DUNE-b8l a DUNE 2000. A DU-
NE anno még a nyolcvanas évek-
ben egy (méra mér a sci-fi rajon-
gok korében kultikussa valt) film
volt. Valami biztos lehetett benne,
de ellentétben a BUCK ROGERS-
szel nem igazan sikeriilt megérte-
nem mirdl is szolt,

tegyik hoz-
za kb. tiz
éves, ha
lehettem

robaél
kivenni videotékékﬁé i
hol azt mondtak, hogy &k ilyen le-
jart &skoviletekkel mar nem foglal-
Loznak, széval igy jartam. Min-
denesetre, ha vc:?ok'

den-

i képben van,
vilagositson mar
fel, a f8szerepls
ténlyleg meglova-
Fo t egy homok-
érget a filmben,
vagy csak me-

- gint hallucinal-
tam? Minekutén
*iszonyatosan so-
. kat jatszottam a
RED ALERT-tel

E" (napi 16 éra link
% stb.), elvarasaim
azok aztén vol-
tak, elképzelése-

im viszont nem, Ggyhogy kivancsi-
an vértam milyen is lesz ez a ja-
ték.

El ECY

¥ £ F.‘ei" -
= =Y N AN D
Bk EWE Wid= -i"_‘! ®

gLy kicsit rancoltam is a szemédl-

E
do

émet, amikor meglattam, hogy
a cucc csak egy CD-s, az “elé-
z6 részek” ugyanis min-
dig dupla CD-sek
voltak, gondol-
tam is ma-
%ambcn eb-
_ bél aztan jél
i kislpérohak
valamit. Az
intrébél
nagyjabél ki-
deril miért is

fontos az a fi-
szer, amiért fo-
lyik a hare. A vi-
ded elss fele mé

tok j6 CG film, cﬂe aztdn bevagnak
egy kopasz nét, amitél egy kicsit
eﬁnent az életkedvem, mindeneset-
re végignéztem ezt a részt is, hogy
le a[db% tudjam milyen préféciat is
kj| majd beteljesitenem. Egyéb-
ként, ha valakit nagyon érgekel a
fémenu alatt kis videdk formajaban
bemutatjék rivalis fajokat és szar-
mazasi Lelyﬁket. Osszesen harom-
féle populacié élén kiizdhetiink a
bolygé és a fiiszermezsk birtokla-
sGért, ezek mindegyike valamilyen
emberi faj, de azért j6l elkiilénithe-
téek egymastsl mar csak a kiilsé

jegyeik alapjén is (tudjatok BAY-
LON 5, valakinek a szemoldske all
furan, valakinek a haja jellegzetes,
egyébként a filmben is 8k voltak).
A kovetkezé kdzil valaszthatsz:
ATREIDES, HARKONNEN, és OR-
DOS, de az igazsdghoz hozzéatar-
tozik, hogy csak minimdlis (par
egység és a specidlis fegyverek)
kﬁfé’)nbsé van kozottik. Igy aztén
nem kell iiﬂén minden urarkodé-
hazzal megtanulni jatszani, mint
mondjuk egy RED ALERT-ben, ahol
egész mésEép kellett taktikazni a
Szévetségesekiel, mint az Oro-
szokkal. Itt mindenkinek kb. ugya-
nazok a gyengéi és az er8sségei,
de azért majd foglalkozom ve?e
egy kicsit a KOD-X-ben részlete-
sebben. A NEW GAME-nél tor-
hetsz vilaguralomra, vélasztasz
egy uralkodéhdzat, és maris a tér-

képre jutsz (faj i méshonnan ©
kezdesz). Erdeke r egy kilde-
tés helyett mindig ketté kézul va-
laszthatsz, egy A-t és egy B-t,
mondjuk a f%adatokkéltaldbf?
megegyeznek és csak a végkifej-
let’rrg:?eysz kihatassal, hog egmerr’e
indulsz el. A kildetések elstt min-
dig kapsz egy széveges eligazitast,
plusz minden pélya elétt van egy
révid vided betét is, sajnos ezzi
t6bbsége szu?rok blue box-os tech-
nikéval készilt, sokkal jobb lenne,
ha révidebb de latvanyosabb CG
videdk lennének. Mindenesetre, ha
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az ARTREIDES-eket vélasztod, vi-
szontlathatod a SLIDERS-es pro-
fesszort. Na, ezek utén végre ma-
ga a jaték is elkezdédik, amit rog-
ton megdllapithatunk, hogy a gra-
fika sokkal 3D-sebb lett az elézék-
héz képest. Bar igy is izometriku-
san latjuk a terepet, végre érzékel-
hetébbek a szintkiilonbségek. Az

R

_ |dodg
ya szélén

gy sivatagos kihalt
/ ebbd| adodéa
ket szin van. A viszonylag
stabilabb sziklas (j6 sok hely van™
épitkezésre), erre Iehet épitkezni,

és a végtelen homokdiinék, ezekrdl
kell termelni. Ezek alapjén senki ne

vérﬂon fenyderdsket meg patak
me

kébb arra késziljetek fel, hogy a
homok alatt hatalmas férgek?ak-
nak, akik el8szeretettel nyelik le

egyben a harvestereket, azaz beta-

karitégépeket.
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et megbivé kis civil falukat, in-

KEZELES

A jatéktér szinte
megegyezik a
C&C-el, a Ha-
romszoggel lép-
hetsz be a menii-
be. Legfelil tala-
lod az options-t,
itt mindenféle
hasznos dolgokat
allitgathatsz, de
ha véletlenil elfe-
lejtetted mi is a
kildetés léenyege,
hét azt is elolvashatod Gjra. Alatta
a térkép van. A négy Playstation
joy szimbéluma az elére kijelslt
négy csapat aktivizélaséra j6. A
csavarkulcesal javittatni tudod az
épileteidet, a c!o”drie“el eladni
azokat, ezen kivill megadhatsz még
teriletvédelmet és &rzést is. Ezek
alatt a kétféle tankgyar, barakk és
az épiilet gyartasok ikonjai. Gon-
dolom azért van két tankgyar, mert
nincsenek se vizi sem légi egysé-
gek. Ezek alatt van még négy ikon.
A zélddel tudsz visszajénni az épit-
kezési részhez. A lilandl tudod fej-
leszteni az épiileteidet, ez pénzbe
keril, és elengedhetetlen, mert sok

" egységet és épiletet csak igy lehet

legyartani. A pirosnal vannak a
specidlis fegyverek, ehhez épiteni
kell egy PALACE-t. A kéknél tudsz
utanpétlast hivni az anyahajérél,
de, csak ha van leszéllépalyad. A
tegesiteh‘ kildetések utan a gép ro-
viden értékeli a teljesitményedet és
ad egy rangot is. Amagy tobb mint
dtven elére legyartott palya van,
dgyhogy a hosszséggal nem lesz
ond. A pélyavélaszté térképrél
Eérrei a REPLAY-be tudsz belépni,
itt @ mar végigvitt palyakat (A-t és
B-t is) tudoc? Ojra lejatszani, ha aka-
rod. A LOAD GAME gondolom
nem szorul magyarézatra. A féme-
ni opci6inél ugyanazokon a dolgo-
kon (hangok zenék) véltoztathatsz,
mint a jatékon belili Options-ben.
Ja, és itt dllithatod be az iranyitést
is. Az iranyitas szinte semmit sem
véltozott, nagyon egyszerd, és kéz-
reddllé a gombkiosztas. Mindig ré-
hégsk a PC-s ismerdseimen, mikor
ALT-oznak meg SHIFT-eznek, aztan
Bmikor beiit o ménkd azt sem tud-
ipignak. Ellenben a PS
mellé.
gy kis kavaro-
bél nem is
olt mér a

(]

ltalad it
mények ko-
zott. Amigy ez az
egyik kedvenc ré-
szem. El8szor is
kivéalaszthatod me-
lyik uralkodéhaz-
zal akarsz lenni,
majd vélaszthatsz
egy szintet, egy
palyat. A UNIT
COUNT-nél ,hogy

hany egységgel

it
T \ i ’
iy o

kezdjetek, a TECH LEVEL-nél a fejlett-
ségi szintet dllithatod be. MondiuL
egyes szinten csak gyalogosokat lehet
gyartani, de hetes éileﬁségi szinten
minden a rendelkezésedre fog dlIni.
CREDITS-nél a kezdétsken valtoztat-
hatsz, az Al PLAYERS-nél, hogy hény
épi ellenfeled legyen alatta, pedig
ogy milyen nehézségi szinten kiizdje-
nek ellened. Ezeken kivil még két dol-
got dllithatsz be. Az egyik a CREA-
TES. Ha ON-ra van éllitva lédak fog-
nak véletlenszerien megjelenni a pa-
lyén, és ezekbél mindentelé e:trékat
vehetsz fel (latha-
tatlanség, teljes
térkép, pénz) de
eléfordulhat, hogy
bomba van benne
va?y sotétités, szo6-
val ez amolyan
kétesélyes dolog.
A mésik a
WORMS, itt ki-
kapcsolhatod a
fergeket vagy _
csbﬁ(kentheted az &7
eléfordulasukat. 7
Annyit viszont
megjegyeznék,
hogy ezek a bedl-
litasok csak erre a jatékmoédra vonat-
koznak, azaz hidba veszed ki a férge-
ket itt, attél még a kiildetésmodban
ugyanigy benne lesznek. A fémeni
legutolsé pontja a LINK GAME, ez ak-
kor vélik vélaszthatéva, mikor Sssze-
kotottetek ket gépet. Itt aztan lehet
egymds ellen jatszani, vagy egymast
se?ifve a gépi ellenfelek egr en. En ez-
zel a két jatékmoddal toltottem el a
legtdbb idéd, mert itt lehet leginkébb
kitapasztalni, hogy mi mire 6.

ERTEKELES

Nagyjabél ennyi a CD tartalma és
azt Eiszem semmit sem hagytam ki,
0gyhogy most jShet az értékelés j6
hossz( rére engedve. Velem legin-
kébb az volt a baj, hogy nagyon a
RED ALERT-hez voltam szokva, és
amikor el8szér jatszottam vele igen-
csak fanyalogtam. Féleg, mert az
elsé par kﬁlcﬂ'tés igen egyszer( és
egydltalan nem kététt le. Aztan né-
hany PRACTICE utén rééreztem és
uténa mér nem volt megéllés. Ti se
Ggy élljatok neki, hogy ez most a
C&C sorozat legbjabb tagja, ha-
nem prébc’:liatoE elvonatkoztatni,
mert a DUNE 2000 egy feljesen
mas jéték. Egészen masképpen kell
ktikézni benne, de a lényeg, hogy
j6l ki van dolgozva és kompE:x. A
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Eraf‘ika nagyon |6, legalébbis ne-
em bejott. Végre 6l kivehetéek
még a gyalogosok is, az épiletek
és az egységek szép nagyok (féleg
ha sok van Eelélijk, akkor éllat) és
szinte alig pixelesek. Valészin{ so-
kan azt mondjék majd, hogy a te-
rep nagyon egyhang(, mégis pont
ettél lesz sajatségos hangulata az

_egésznek. A zenékkel sosem tudtak

hibazni a WESTWOOD-os fitk, ig

van ez most is. Amikor pl. az egyi

Track-en felhérdil egy homokféreg,
az ember &sztdndsen utédnanéz,

megvannak-e még a harvesterei. A
hangok szintén kirélyok, ész,
ahogy a hérom klannak hérom k-
l6nb528 hangt “narrétora” van.
Nézzilk milyen a jatszhatésag. Az
elején egy IZ’icsif lassonak tint, de
én sem dontenék rekordot 100-on,
ha térdig gazolnék a homokban.
Az iranyitassal csak akkor van
gond, ha analéggal jatszol, mert
gy egy kicsit kérilményes. Elég
sok kiildetés van, meg hét oft a
PRACTICE és a LINK GAME, amik-
kel igen sokaig el lehet szérakozni.
Széval szerintem minden oké né-
héany kisebb hibat leszémitva, mint
hogy gagyik a videdk. Igazabél
semmit nem tudnék felhozni ellene.
Ha mér unod a RED ALERT-et (mar-
pedig én a két év alatt igencsak be-
sokalltam beléle), nyugodt szivvel
ajanlom helyette ezt, csak hagyj
magadnak egy kis idét, hogy ra-
hangolédi. Uténa Ggy jérsz majd,
mint én: abba sem tudod maj
hagyni!

CSIPI M LEE

v UcY J6 AHIeGY VAN
x A LEGTJBB VIDES GAZ6S, MIERT
NEM LEHIET NEGY PS-T
USSEEKTNIZ
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16bb millié éve kihalt dinoszauruszok __-—eneemem
e

doft a dinokhoz, oz siker-
Ive. Emlekéztek peldaul

csaknem 4-
6s jatékra? Ennek

az volt a killonlegessége, hog
igazi dinokkal verekﬁ?eﬂuhx,
nem.is csoda, hogy siker volt o
jdtektermekben meg az &sszes
platformon ahol megjelent. Kicsit

* meglepd tehat, hogy ilyen'sokat

* kellett vami egy husoni') sfilusd di-
nétsrkvenafc.erF;J(E?sﬂ.| [6tékr?. A .lun::lis?icc‘ns
Park: Wi egy ilyen vereked6
jatek amelyben ”{ ig igazi, va-
|umikor fénylegesen élt dinoszauruszok-
kal kell egymast piiféini.

A jaték meni vélosztéka igazan megnyerd, sokfe- 8
le dolog kdziil valaszthatunk. A szokasos egyjate- %
kos (Arcade), kétiatékos (Versus), gyakorlas (Practi-
ce), t0léleés (Survival) és csapat |U13(YFT eam) mellett

1 :. Iﬂ.I'l.«‘_".t‘I &

sok o kivifelezése, és ebben a tekintetben a JP:
Warpath megdllja a helyét. Sokfajta kombo és
specialis mozgas all a rendelkezésiinkre, melyeket
-félega komiéku% - nem lesz kdnny{ eléhozni.

__ Ezf6leg abbol adédik, hogy a specialis
mozgasok listdjat csak a Practice meni-
bél lehet lehivni, jaték kozben nem, igy
nehéz betanulni a hosszabb kombokat -
egyébként minden diné mas kombokkal
rendelkezik. A t5bbi mozgas egyszer(ibb,
a szokdsos gomb-+gomb v

mb+irdny kombinéciévaﬁghet probal-

ozni - az elébbi az atdobasokat és az

elkapasokat hozza eld. Mindent gyako-
roljatok be a Practice-ban, akkor 6l fog
menni - szerencsére ha bekapcsolunk

éq két érdekes meniive! futhatunk dssze. Az egyik
Lnaoice, mely csok akkor jelenik meg, ha mar vé-
gigittik a jatékot. Egyébkent itt vélaszthatunk ma-
ellenfelet is, tehdt egyfajta

gunknak dindt, maj

gyakorlasnak felel meg, csak itt
az ellenfél is akiiv. Az utolsé na-
gyon érdekes menii a Museum,
ami igazi unikum a dind rajon-
goknak. Itt ugyanis a jaték dindi-
rol tudhatunk meg érdekes infor-
méciokat, példaul milyenek voltak
a mérefeik, melyik csalédfaba tar-
toztak, mikor éltek stb. Raadasul
ha rényomunk a kiilénbszs iko-

.

nokra vszﬁm fajekoztatdst ka-
i e r

punk o d . lgazén éfletes ez
a menil, sok izgalmas informéciét

megtudhotunk beléle. Raadasul
még poénos is, hisz fényleg tgy érezhetiik magun-

_ egy gyakorolni kivant kombét, alul megjelenik
kat, hogy a Jurassic Parkban vuiyunk — mivel ha

mozgassor, amit kovetni kell. Fontos me?emhieni

sokr’:ig:em nyomunk semmit, a hangosbemondd.  két gombot, az L1-L2-t6t, amivel térben lehet oldo-
klonbozs kozléseket és figyelmeztetéseket kozsl,  lazni, valamint az R1-ef, a védekezés gombjt.

Ezen kivill az R2-vel “cukkolni” le-
het oz ellenfelet. Ez arra j6, hogy
az energia csik melletfi kis csikot
orsan feltoltsik - ezt mozgasok-
al (ités, rogas, kombo) is fel le-
het tolteni. Ha ez megfértént, ro-

éldaul: “Ne szemeteljiink és ne rongéljuk a par-
Egi”, \lr{pgy "Ha a latogatés kozben ei%gﬁukpg
csoporfunkat kdvessik a legkozelebbi Gsvényt” stb.
A jétek diné-vélaszeker jonok mondhato, oz
dsszes ismert és viszonylag ismeretlen fajjcl dssze-
futunk, kezdve a gyilkes Raptor-tél egészen a ho-
tolmas T-Rex-en 6t a kevésbé ismert Giganotasau- - gadozé barétunk akar kéfszer na-
rus-ig van it minden. Kezdefben nyolc veszedelmes  gyobbat is tud sebezni az étlagos-
diné vélaszthatd, am ahogy végigvisszik a atékot ndl, ez néha sorsdsnts lehet. Fon-
még eléhozhatunk hat félet. Mégi,érszini isvé- . tos mé apds, mivel ezzel el
laszthatunk nekik, a szereplévélasztésnél o szoké=  kaphafjuk és megehefiik a féldsn
sos X vagy Kor lenyomésaval. 3 rohangdlo kis'élm?F;rbkuL'eseﬂeg
embereket - agyon is lehet fapos-
MOZGASOK ES ni‘8ket, de annak semmi értelme.
tRDEKESEGEI( Ezek érfékes energia utdnpéfiast

jelentenek, csak o harc hevében
Egy verekedés jatékndla legfontosabb a mozga-  nehéz ket elkapni.

Amikor nekifogunk a jatéknak
kissé furcsa lesz dinélkor iranyi-
tani - nehézkesnek lehet érezni @
mozgasokat - am ha megszokjuk,
hogy egy tobb tonnas dllatot iré-
nyitunk mér kénnyen bele lehet
E&nni a iéiéliba. ﬁmir uzgnbclzn ne-

éz megszokni, hogy a dindk nem
fordulnak automatan az ellenfél
felé, altalaban nekink kell az tér-
ben oldalazas gombjaval bedlini a
megfeleld vonaﬂ)a, ami korilmé-
nyessé teszi a harc kzbeni moz-
gast.

KRITIKA

Ami nagyon fefszett a jatékban az a dinoszauru-
szok élethii mozgdsa és féleg kidolgozottsaga volt.
Kihalt barétaink textira boritasa egyszeriien toké-
letes, tényleg olyan, mintha igazi bér lenne rajtuk.
Ezen kivill a mozgasuk is egy igazi dinééhoz Lu-
sonlo, és a legaprobb részlefekre is odafigyeliek
keszitok. | pé|E!c’1u| a Raptornak folyamatosan
mozog a farka, vagy Acro-nak a lébujjoi, de pél
daul ha nem csindlunk semmit - nézzétek meg a
Pruch’ce-beE - dindink foiyurgrlljfosug Lnorognﬁ és
vicsorogna asra. Tovabbi érdekesség,
harc kczngzben mnkon a sérillések |6fhctggnyoorggt
hagynuk, sét a begyogyult hegesedett seb a kovet-
kezS menetben is oft lesz  testén. Engem ezek az
aprosagok lenyligoztek és nagyon tetszettek, szere-
fem az ilyen igényesen megcsindlt jiékokat. Ré-
adésul a palyak is csics modon megvannak csindl-
va és mindegyiken van valamilyen veszélyforras
(elektromos kerités, robbané hordo stb.), ami ko-
moly sérilést okozhat nekiink és ellenfeliinknek. A

hangok és a zenék a helyiikon vannak, mindegyik
helyszinen megfelels és hangulatos hattérzajokat
hallhatunk. Tgﬁ'm csak két dolgot lehet kifogsolni:
az egyik, hogy az ellenfelek inre'!i?encic'niu elég

alacsony. Néha nagyon dljas médon jdtszik a gép,
csak védekezik és o%ahzil( - persze ezek dinéi,
nem lehet emberi intelligenciat keresni bennijk. Ré-
vid gyakorlds utan mar kénnyen végigvihetd o
program. A mésik aprésdg, Kogyalemének ki-
végzések, persze ez mar inkabb szérszélhasoga-
tasnak rﬁnﬁ:i. Ami a legfontosabb, hogy menet
kézben vér van béven, a nagyobb komboknél csak
gy frocskal, igy tehdt végeredményben elégedet-
ie%eheﬁink a jatékkal.

Veres Miki
JURASSIG PARK:

WARPATH

LATVANYOSSAG
JATSZHATOSAG
SZAVATOeSSAc
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12 JATEKSS
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ANALSG RANYITS DUAL SHIsGK! |

v A BINGK BAROMI J6L
NEZNEK Kl
x KIGSPT NEHIEZKES AZ
RANYITASBA BELE KELL JONNI
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hogy technikailag ki a jobb, mi-  olyan idiétan fékez majd kis szaguldé csodank,

vel sajnos it nem vagyok otthon, igy hogy nem tudunk rendesen kigyorsftani egy kanyar

rancicorszagban eltdlteni 24 érat rengeteg mé- Miutan megadiuk a nyel-
Fdon lehet. Példaul elmehefiink Parizsba, kiugor-  vet és a neviinket is beir-

hatunk a tengerpartra, vagy akér felfedezhetiik  tuk, nekilathatunk kis jaté- nem biztos, hogy a legjobb négykerekit végién. Rovid ismertetés kovetkezik audiovizualisan
a francia bor kilonb6z8 hatésait, am minden évben  kunk elékészitésehez. Indulés oz opci- ajonlanam nektek, oszt kapnam a |ev?sy,-kel, hogy ~ melyben alényeg a kép bal oldalan lévs idsjards-
van egy embercsoport, aki ezt a 24 ératle Mans  6kba, ahol  “kukacoskodok” mellett a GAME nem figyeltem a részletekre és a valosaghUségre. jelentés. HAZUDIK! Nem olyan az idsjérds, mint

PROGRESSION pontban rééb-  Miutén eladiuk magunkat, mér neki is lathatunk @~ mutatja. Ezzel persze nem dllitom, hogy nem trafal
redhetiink, hogy mennyire nem megife|e|6 munkakordknek, ami 1 vagy 3 kér idémé-  bele néha, de a 24 6rés versenyben még egyszer
oS B TH (RN s értiik ezt a rendszert, It rés lészen elsGsorban. Ezt t is sem sikerilt tokeletesen eltaldlni  felhdk tenykedesét

mledal e ugyanis a kilonboz elérelépési, ugorhativk, de mér a 4 és fél a ?é[i)nek, ami kiléndsen lelombozé széraz gumik-
T 00:02:40 sl ogr e . . . . . o ’ . .
: tovabbjutasi feltételeket kellene @  éves szomszéd kis- elindulva a zuhogo esében. Csszkaltam, mint

Loy ka
o Robbie Williams  jégen, persze amikor kijottem le-
cserélni a kerekeimet a fél mezdny megelszét igy
kezdhettem eldr| oz elézgetést. Ha j6l vettem észre,
a versenyek repil6starttal indulnak, am mielétt ezt
megtehefjik még minimdlis dolgokat is meg kell ad-
i nunk, mint korményzas és aerodinamika. Aki ért
& hozzd csindlia, aki nem az hagyja az alapbedllita-
sokat a gépen, az is fokéletesen megfelel barmire.
Noszu?'udi, itt a verseny! Hangsblyozom, hogy bar-
n bajnoksagban vagytok a fenfi bedllitasok

jotéknak elmagyardzni, émha  lany is fud-
az ARCADE CHALLEN-
GE-ef még értenénk
és a TIME ATTACK-
etis, a két CHAMPI-
ONSHIP pontban

e st

- sziink. Sebaj, a lé-
nyeget azért fogjuk:

L R BN ek, igy nem irom le Skt 0j
médiara tolti el. Ez gyukorfalilagéabbun kilonbozik : z j - eny kétharmadandl. E
a tbbitél, hogy nincs nagyon idd aludni, raac e > \ g ; . 1  mellett a ne ,igy a romantikus &
még egy kormanykereket is folyamatosar o 7 ' " ' ef

eliﬁ, nem is beszélve a gazpedél e

etni : -
Fe#&snyomésérél, érakon . Igen, ezek oz~ . M8
Griemberek (vagy van mér ni le Mans: (8% e M7 st : e : :

0s is?) egy teljes napon Gt ver- N - _ it o 4 ' ; g mivel itt azok

vagy hogy oz autok végsebessé-

: e mitd| figg és rengefek egyéb hasznos
N lgot. Bcimks&gmrgﬁfﬂgge enil mindig
AT Y ) kapunk iizeneteket a laptop-ba, igy ozt
—— érdemes megnézni. Ha a jaték grafikai

| megoldasat nézzik, nincs vele semmi komoly baj, a
T hibak sokkal inkébb az irényithatésagnal jelentkez-

' Inek. Nekem kicsit tolsagosan lomha az auté a ka-

= nyarokban, ami nagyban megnehezffi az elézése-
ket. Jo viszont, hogy végre ha iitkdziink valakivel,
akkor az realisziikusoﬁog elmozdulni oz Girél,
ahogy mi is. Nem déccen egyet és megy tovabb
elére, hanem megcstszik és kirepil. Persze amikor
minket fesznek a fent emlitett médon faccsra, az
messze nem ennyire felemeld, de az élethiiség csak
jot tesz a jéiszhatésagnak. A 24 orés verseny alaft
nézegessétek a fizijatékot, vicces, mert hallani vi-
szont az egész verseny alatt halligtok majd. Talén

~ nappoal is l6nek, csak akkor nem annyira laiva-

nyos!?

Osszegezve nem valami hatalmas alkotés, de nem
is rossz autoverseny ez a Le Mans 24. Nem kel D.
Hill-nek lenni ahhoz, hogy az ember befejezhessen
egy versenyt az elsd helyen, és a meniirendszer is
kiismerhet6. Nyomjatok a gézt, oszt hajra, j6 buli,

i iél‘ék.
Adam

senyeznek egy pdlydn a vildg legjobban felszerelt  tessék nyerni, akk
autéival, nem kevés energidﬁ:eleélve avégsé gyé:  bedllitast amigy ki
zelem mamorité érzésébe. Mivel PSX-en mégnem  egyszoval nem ;
volt ebbdl a versenybdl jaték, igy 6 az oflet és igy  ban vele. Miutén vi
elére csak annyit tudok elérulni, hogy a jéték sem  cucchoz, négy gydnyoriien elkilonlé ver-
aza kidobunmf(: faja. senytipust lathatunk. A MULTIPLAYER-t szin-
Els3 latdsra egy megszokott autéversenyre emlékez- tén nem nagyon magyarazom. Ossze a ha-
et a doloi, am az intréban feltiinik az a pillanat, ~ verokkal+1 Gveg sor fejenként = ¢ jaték.
amikor a kocsi megall és kiugrik beldle a sofér, CHAMPIONSHIP-8knél mér sajét szinvona-
majd a mésik be és noszal Egyébkent F1-es arcok-  lunkrél is nyilatkozni kell ém! Aki amatér,
nak ajénlaném az introt, mivel fény, hogynema  az jér jobban, mert a profiknak nem sok iz-
legfrissebb képekbd! dll, hiszen David Coulthard és  galom jut a jtékban. Amikor ezen is atlép-

még 6 pér “sz6guldé cirkuszos”-piléta feltinik a ~ tink kis virtualis lupmnk iizenetet jelez: 2
masfél perces filmecske alatt. Jol Icthat6, hogy kell  csapat is erGsen édik irantunk, igy nincs mas  ja, hogy ha lustan nem “idémériink”, akkor biza! LATVANYOSSAG
mad vezehi éjjel is, ami szerintem még a legjobb  feladatunk, mint kivélasztani, hogy kinek a szineiben L ek lesziink a legtobb kipufogogazt beszivni JATSZHATéSAcG
versenyzéket is probéra tudja tenni. kivanunk nekivagni a versenyeknek. Ne kérdezzétek, a rajtndl, mivel csak az uceso helyré| léphetiink neki SZAVATesSS Ao
qgézn.qk_ & E N E B ¢ N A
— | sstdada , Versenyek eléft H ANGULAT
- oo:n1:08 4 BERRTEN tochnikai szem- . H4 JATEK®S
ey gi‘gg"’lahnér::i:& ANALGG RANYITS DUAL SHIOGK)
megnézhefiink, az v ELETHIU, SZEP
auto-sebvalté (amit &ﬁ;‘éﬂmﬁ;
i6 rajtahagyni), a
I rekek tapadasat
B elosegitd bigyo
(amit szintén j6
rajtahagyni) é a
Iakréisegil, cmit

mér nem olyan j6
rajtahagyni, mivel
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vil nézetet is valaszthatunk, 6ssze-
sen négyféle szemszog kozil szelek-
talhatjuk ki a megfelelst. Ezek a
iatszhatatlan (és at-
'élthc:tc:tlan, am lat-
vanyos) alsé nézefts|
egészen a 6l jatsz-
haté (kevéslbé latva-
nyos, de jatszhato)
elsé szemszdgig ter-
jedhetnek. Erdgemes
ez utébbi nézetbdl
kezdeni a jatékot és

) feltérkép

ﬂipferilétékok terén nem vol-
tunk tolzottan elkényeztetve

az elmolt hénapokban, és

igazén nagy flipper-so
egy fut, ami réadasul elég ma-
gas szinvonall is: ez a Pro
Pinball. A mésik valasztas a
flipperezésre egy nivésabb
iatékterem, de a mai ara-
l(ot ismerve ez elég koltsé-
ges megoldas. Széval nem
vagyunk flipperekbél ele-
resztve, igy kifejezetten
udit& volt jatszani a Team
17 6} munkaéjaval, a Worms
Pinball-lal, amely a kézked-
velt flippert 6tvozi a nagysiker
kukacos akciéjatékkal. Ez az 6tvo-
zés felettébb ol sikerilt, azaz na-
gyon {6l sikerilt athozni a Worms
iellegzetes dolgait a flipper vilaga-
Lc. Szinte az Ssszes fébb Worms
elemet sikeriilt megvalésita
példaul a szuper birkét,
25 tdmadasokat, bana
még sorolhatném, s&t

aztén ha ezzel megva-
gyunk, mehetiink a latva-
nyosabb nézetekre. Ne-
kem személy szerint a
Worms asztal jobban tet-
szett véltozatossdga miatt
— a masik kissé sivarnak
adat is bekeriilt a jatékba, na de ne
szaladjunk ennyire elére...
A fémeniiben a szokésos dolgokat
taléljuk, igy ezt nem is ragoznam
tol. A Play opciét vélasziva két tabla
kozil véalaszthatunk. Az egyik a mar
emlegetett Worms asztal, a masik

y F?a|edésbe merilt PC-s autés ja-
ték a World Rally Fever. Amig a
Worms asztal kissé mar attekinthe-
tetlentil bonyolult, rengeteg rampa
és pontszerzé hely talalhaté rajta,
addig a WRF pélya egyszerUbL és
]obban atlathatébb, am nem o|yc1n
izgalmas mint a Worms — it a jobb
hjyek az asztal felsé részében van-
nak, amit nehéz elérni. A két palyat
én elég kevésnek éreztem, a Team
17-neE rengeteg érdekes temajo -
téka van, ezekbdl csinalhattak vo‘na
néhdnr aszalt. l?cz, ezért kérpotol
a meglévd asztalok véltozatossaga
és a rengeteg aljaték. A pélyan E

1 o

»
1=

~ nyirni, UFO-kat kell el-

és unalmasnak tint. Aljatékok egész
armaddja dll rendelkezésiinkre, me-
lyek koziil j6 néhany kezdetben elér-
hetetlennek tinhet. Példéul a Worms
tablan jatszhatunk majd a szuper
birkéval — el kell kapnunk a lufikat
és kinyirni a kukacokat, de jatszha-
tunk “itt a piros, hol a piros” jatékot
is. Ezeket E.-lijl a matrixképernyén
jatszhatjuk, a tobbi aljaték esetében
a golyét a megfelels helyre kell be-
passzolni. Ufngi esetben példaul a
Worms palyan muzsikust
vagy az 6érdoégot kell ki-

intézni, dinamitot elolta-
ni és még sorolhatndm a
meglepetéseket. Egészen mas
feladatokat talalunk a WRF palyén.
Egyébként a métrixképernyén folya-
matosan mennek az olykor nevettets
hilyeségek és poénok. Persze van
muﬁibaﬁ is, neEem eddig 6t6s multi-

ball volt a legtsbb, am nem kizart,
hogy elérheté ennél tobb is. A WRF
tablénak is vannak érdekességei,
példaul autéversenyes jatékokat
jGtszhatunk, vagy emlithetném azt a
Loitot, amit kinyithatunk és bevésa-
rolhatunk benne, persze idére. Né-
hany feladatot idére kell megoldani,
ezez nehezek, &m sok pontot érnek.
Az irényitas nem t0l bonyolult: az
R1-L1-el a karokat mozgathatjuk,
mig a R2-L2-vel valamint a Négy-
zettel az asztalt Gthetjiik és raz-
hatjuk, am ezzel vigyazzunk,
mert néhany figyelmeztetés utan
a gép letiltgat minket. Fontos
megemliteni a Selectet, amivel
tobbek kozott kiléphetiink, ém
- ezenkivil itt dllithatunk a mat-
rixképernyd lathatésédganak
eré'sségfn. Alapbedllitasban
nagyon halvény ez, és még a
maximumon sem lathaté 6l a kép-
ernyd.
Egy filpper jaték-
ndrnagyon
fontos az
élethiiségi té-
nyezd,
amelyre a
Worms Pinball
készitsi nagyon
sok figyelmet fordi-
i tortc[:k. A aték altaléban
nem csal, a golyé gy mozog,
ahogy a FiziEa ?Ejrvégr]l);ei dikig[]c'::k.
Ezze% egyetemben a grafika csoda-
latos. Gyényéri, szines, nagyfelbon-
tast haszné(és rengeteg a latvanye-
lem, melyek féleg a kézeli nézetek-
nél vehetsk észre. Ilyen példaul,
hogy a golyé fémesen csillog és
egytolytéban fények villéznak. Sz6-
val latvéanyos grafika annyi szent! A
baj az, hogy a Pro Pinbcﬁ is hason-
|6 — ha nem jobb — grafikét hasznalt
és mellesleg ott tobbféle bedllitasi le-
hetéség dllt a rendelkezésiinkre. A
zenék nagyon j6k. A Worms pélyén
Worms sﬁﬁ:sﬂ zenék és hangok k-
szénnek vissza rank, mig a WRF
asztalon rock-os beiitési dallamokat
hallhatunk. A hangulat annak ké-
szonhetéen, hogy a flippert Stvozték
a Worms-szal nagyon eredeti lett és
otletes, ol sikerilt. Flipper oriltek és
Worms fanatikusok nyugodfon te-
hetnek vele egy prébat.

Tk

Veres Miki

4 JATEKOS
1 MEMSRLABLOKK
ANALSG RANYITS DUAL SHIOEK)

v OTLETES DOLOG KEVERNI A |
FLPPERT A WORMS-SZAL,

ERDEKES JATEKeok

x KEVES A KET ASETAL
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is) iil voltam a Parappa The Rapper  a gépi ellenfelet. llyen kiegészits is kaphaté mar a Agép értékeli, hogy a megfelels
nmmul de aztan kitarté misszionari-  PS-hoz (a padléra kell leteriteni, olyan, mint egy fel  pillanatban és iitemre nyomtuk-e a gom-
Us hlﬂento munkémnak és a Konzolban kioszlot ~~ nem fojt gumimatrac, “tapos” érzékeldk vannak Eokm és aszerint pontozza teljesitmé-
99%-nak kdszonhetden ne]'lany buratom és nehuny rajta). Sét, lattam olyan arcade masindt is, uhol DJ nyunkel és enged fovabb a kovetkez6 tor-
olvasom is megszerezte rlﬁ?una ezt a csudi jo modjara kell scratch-elni egy cE:Jfron llyen kl tenetbe.
ilallo

nnak idején azt hiszem (kezdetben |ega|05|;| érzékeldkre lépkedve kell letancolni egymast, vagy Jm omnunk kell akkor, amikor eljén a mi '
‘ \ i k.

(de mindenesetre egyedilallo) kis jatékot. A bﬂ| 16 ugyan még nincs PS- héz, de DJ jatékot hrram
csak az vol, aPlRa retegn’rekok kirdlya, oz egyik Hong Kong aiekboft polcan. Szoval a RAP HELYETT ROCK |
azaz vagy iméaja valaki, vagy hilyét kap téle. ferdeszemek jocskan llturmohuk ezeket a progikat -

Ezért oki oz ulobbl katego soro||u magdt, az  mosfanaban. Ter]unk vissza az UMIL-hoz. ElfiinSdiem S ._ .
ezt a tesztet inkabb el se olvassu' bm specialis jatéknal mi-  [RENES = '

A PTR megjelenése utan nem is olyan sokkal mar PARAPPA? LAMMY? vel lehet ia masodlk részit Mas S ZM* = e~

kaptuk a huf a folytatas késziiltérdl, az UM JAM- alyckat kell gyunum mosfupu zenéthe 8 I cast ngy m;'jf
MER LAMMY-ré], melynek els japan NTSC-s ver- ~ Ahhh, most jutot eszembe, hogy valészinileg Een fennem  § with yaur game
ZIO a be is szdllingdzott szerkeszidségink-  nem mmdenkl ismeri ezt |afeksh|usi nem udunu lehet vuhozlahr , hogy nem is e

;:ﬁ:m I(c:l ulfevtl)ﬂ hogytllPALI:'emo . valam; mogyl.;kmzul Tslzhaiuz UMIL kell. Miutan belolloﬂem a progl’rink?g- AR [ya s o S R T

egyu n eriit volna. Meglepve konstatd Aza nézfem az infrét — ami aranyos, de kisérfefiesen ra. szepenmegasuniumuzUNUl.!
fam a hirt, hogy ez a jiék gyari védelemmel keril gombpmuk mh;{ hasonlit a Parappa infréjéhoz — megismerkedfem Eﬂkbbls a GEP ELLEN! jaiékot. Nekem egy jaték-

. az 0j fohéssel, L mnvweldaegy liwosAze[o- ban fontos a sikerélmény, és nem szerefem, ha mér
zefeshlrelcbofunrhdmn |'ngyenne|( az els palyan elveszik a kedvemet a filzoftan mo-

' inkabb rockos zenéje lesz, igy aztan inkabb fobbet gasmhllnelmlmnﬂel[Nemhmmdobg

L L

ki a piacra. Bizonyéra azért, mert a japan SONY
elsdpréen nagy si tvurlble Ez szerinfem kis

magyarazatra szorul, mert Magyarorszagon a Pa-
mppasokanbemekmegugysemlte"ellvo!m ha

ingyen oszloguﬂuk volna.

. 0 2

| JATEKOS

. OPCIO

Ami viszont zia a ked-

vemet, &saneg;mgtpramﬂmh-
nmzduhrnerlegeiwsszublllmleﬂe aza
- ket jatékos opcio. Mehefiink egyiit és

" cqms e s, aniénjeg agyon

Gyokorlablog ext a kot sm fogjik i6bben
szerefni, mint a Parappét. A grafika nagyon latva-
nyos,pbb mint az eléz6 részben, és a zenével

:Rﬁn[okuzm:mmk &sapulyd(

nekaddgoltrendaen wiiu&ozmkukunmxﬁa—
sok. A baj csak az, hogy szerinfem fil nehéz a ja
#ek. Nekem levette a a fovabbi proba
zasokidl. Aki viszont kifartd, annak bizonyéra fobb
oromet okoz majd az UM JAMMER LAMMY.

” — __ ] — m % e e

JAPAN. ZENE. “zenés” produkciokban. Ez a f nuaokltd és bgdd:!b 7-es sorozublclcd Nu mon-
PLAYSTATION. U Mm dombizks ot i
ban mostansag legalabb 8 zenés (fncos) re;lEmPusuplszovegd ekggﬁff;: nﬂglm*lygmwprm;‘msbaw
Jupcm |aiakvunup|ucon rnelyekkozuIPAL nyonmegplennek gombokunelyelelmﬁ erecl‘nemydohwﬂanamasod“k
llyen pelduu| a Dance! Dance! '

Dance! sorozat, amibdl csak leg-
alabb 5-6t adlak ki. Minden hé-
napban menefrendszeriien 6n
az Uj Remix CD, esezblzonyu-
ra nem véletlen. Ennek a “zene”
oruHHk:rmekbbbekesblzonwiekut
is udri i
thumsom Példaul gk

a gitdr kiegészitdt PS-hoz (oft
van a Guitar Freaks cimi
p[ekuﬁz:_m] Azidn off vannak
e
mum a fifulalt jaté
termi masinak, ahol killonb6z6
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hijségesebb konzol olvasok mar valészini-
leg ismerik a véleményemet a PSX-es F1-
jatekokrdl. Nagyon ritkan sikerill megfele-

|8en szimulélo, a Forma-1 vilagat és sebességét
élethGen Gtado jatékot késziteni. Utoljdra a Mona-
co GP volt a legjobban sikeriilt probélkozas, am

jelenefeket és az eredeti felvételeket, sok helyen
nem is latni a kilonbséget. Amikor kigydnyor-
kédtitk magunkat megérkeziink a fémeniibe,
ami-akarcsak az intrd szépen és igényesen van
kidolgozva. Minden fontosabb do?goi bedllitha-
tunk, amiket méar megszoktunk, falan a kontrol-

olyan F1-es jatékot, ahol ilyen mélységig ki le-
hetett volna csontozni az autok ieci:n?Eai adata-
it, vagy a csapatok rvid torténelmét (mar ame-
lyiknek révid van). A pilétakrdl, a csapatokrel,
a motorok alkatrészeirdl, egyszéval mindenrd|
lehet olvasgatni, akar érékig is anélkiil, hogy

yaltalan csak ra is tennénk a
: rt%unkat arra a virtudlis gézpe-
B8 dalra.
Egy meniiponttal “feljebb” mar
kicsit jobban belepiszkalhatunk a
B nehézségi fokozatokban, a RA-

CE PARAMETERS pontban. A

jarmi viselkedését ajanlandm
ARCADE médban hagyni, mivel
még igy is szinte alig tudjatok
bevenni a kanyarokat. A kovet-
kezé menisor, mar a verseny
elétti utolsd, ahol a palydt és a
korok szamat, az elrt;n eleket és

H WORL
GRAND P

még az is fényévekre volt egy jobb PC-s F1-t6l.
Persze ezzel ne mondtam Gjat, mivel mindenki
tudja, hogy a Playstation tulluidonségui igencsak
lelimitalick egy ilyen tipusd jaték fejlesztdinek oz
elképzeléseit. Etidl figgeflentl (szerencsére) sorra
jelennek meg az F1-es jatékok, ami mindenképp
jo, mivel e|§ib vagy utébb csak sikertl valakinek
(ha masra nem, uEZor a PSX2-re)

olyat készi-

egyben.

lerek bedllitasait érdemes békén hagyni, ezen
kivill az opcidkndl a menijpontok navigalasat
se dllitsatok at. Utobbit jobban kifejive, a gép
felajanlia, hogy ha nem akarunk szurakogni a
3D-s, latvanyos csapatvalasztassal (ami majd
késdbb kovetkezik) atallithatjuk egyszerd felira-
tokra. Igy nem a kocsiban gycnydrkodve kell
eldéntentnk, hogy melyiket szeretnénk, hanem
a feliratokat olvasgatva. Szerintem inkébb

feni, ami irényithat és élvezhetd iﬁZsz

[}

Jelenlegi vizsgalodasom térgya az F1 World
Grand Prix, ami rengeteg tekintefben minden ed-

';; ) 'di?i"iétéknﬁ[ tobbet fud, am ugyanakkor valohogy

a legrosszabb iranyifassal rendelkezik, amivel vo-
laha talélkoztam. Persze nem rohanok régton a
cikk végére, csak menjiink szépen sorjban.

A ot
emlékszem) ez az els6 F1 probalkozasuk a

* rilh, nem feledkeztek meg semmirél, ami meg-

borzolja az ember-idegeit egy ilyen verseny

* kbzyelitéset nézve, Nem fol hossz0, gy nem il

unlmas. Jél kombindlja a film a géppel rajzolt

12

az az Eidos jegyzi, akiknek (ha jo ve a jelenlegi pilstakrol és a tavalyi ba

- végeredményérd| is (azok kedvéért, aki

hagyjatok az-eredefiben, mert fontos tulajdon-
saga a aténak, hogy grafikai szempontbol az
autok megrajzoldsa szinte hibatlan. Ha nem
akartok mést fenni, csak elnézelddni egy par
szép autdban, ezlis'm“"'__tmk megszem|élve
a jargény technikai adatait, informéciét szerez-
t\lokség -

tartunk, természetesen a jaték teljesen up-to-da-
fe;4ehct a legfrissebb hivatalos rangsorolasok

szerint van felépitve. A megfeleld autékhoz @
megfeleld pilétak fartoznak. Még nem latiam

a helyszint adhatjuk meg, utebbit csak.. g
akkor, ha SINGLE RACE-, vagyis egy-
szeri versenyt Vdlasztunk. Ami engem |8
igazan leny(gozott a jatékban az gsak.
cﬁ(kor kovetkezik be, amikor eme fent... *
emlitett menpont elhagyasakor a fel-
tett kérdésre - miszerint be kivanunk
menni a garazsba - azt vélaszoljuk,
hogy igen. Ez a boxutcaban az autonk
megvizsgaldsa, felkészitése a verseny-
re. Mor:ganom sem kell, hogy kezdé
Forma 1-es arcok ne nagyon nydlkal-
janak bele semmibe, mert azon kapjak
magukat, hogy hasznalhatatlan a ko-
csi. Viszont gydnyorkadni itt is lehet a techni-
kai adatok tomkelegében. Abszolit részletes
minden, de olyan szinten, hogy a karécsonyra
megvett FORMA 1 enciklopédia-
mat dobhatom a fenébe ki mind
az 1500 oldalaval, mert ebben
a jatékban sokkal tobb van, mint
azokon a lapokon, bar tény,
hogy eltart egy ideig, mire sike-
S ril rataldlni a dolgokra. It a bo-
¥ xutcdban kilon vizsgalgathatjuk
az idéjérdst, a palya fjboniésﬁl
(sebességfokozatok szempontjé-
bél), vagy megvélaszthatjuk a
stratégiatymellyel meg szeret-
nénk nye{ﬂ'i. a versenyt. Nem be-
szélek o kerekekrdl, o féktar-

sem-ormotor-bedllitasairs. Minden iff van, tel-
jesen érthefden és élethten megalkofva.

" l i i
KEZDJUK MAR EL!
Es akkor ﬁ:lé;kezik a pill_gndt, dhikor elindulha- :

. tunk a versenyen és meghapaszialfiativk, hogyt
: [ “‘é? - milyen borzaszio; amikor nem csok g tarfalom- < &

\gqugban. Az intré fokeletesre sike-  nem tudnék]. Ha mér o tavalyi bajnoksagndl -~ ban, hanem u-nehézséﬁben és élethisegbenis
j i

: :k52e|lph jaték a valodihoz. Orékig eltarthat, mi-

e sikeril valakinek mindenféle segitséq nélkil |

m??nyerni egy versenyt (goridolok itt a fékrase-

re, vagy d korményrasegcre). Piszok mo-

~——w 'L..Csﬁkrétlhvh{g[e_ri‘;lﬁ‘ szimyakrdl,

o

don megneheziti a jatékot, hogy tényleg iranyit-
hataflan oz auté, ha elhagyjuk a pérydi, fehat
nem lehet korrigalni. Ha csak egy kicsit széle-
sebben vesszik a kanyart (még akkor is, ha mér
az egyenesbe értiink) az Gttal parhuzamosan
ugyan, de irdnyithatatlanul patiogunk a kavicsa-

yon, amig elénk nem ker oiorldi, na ok-
Eor azian puff. Kicsit nehezemzeiheiévé feszi
a jatékot és szinte megdli a jatszhatésagot ez a
komponens. A kerékeserék is jol meg vannak
oldva, a csapat és a pilétak kozti kemmunikacio
is hangulatos, am mindez egy fabatkat sem ér,
hogyha a fél versenyt azzal toltjitk, hogy megp-
robalunk kikaszalodni a kavicsagybol.

A grafikai megoldasok is szépest(, nem is be-
szélve a visszajatszasokrol, melyek tényleg las-
san-lassan mdr teljesen élethire sikerﬂﬁ!ek, de
mihez kezdjiink vele, ha arrél szél, hogy med-
dig toiaﬂun[l( vissza egy jol sikerilt 360-fokos ki-
pordulés utan?!

~ TEAM SELECTION

R
Teny, hogy a jaték az'egyik legjobb, amivel
jatszottam, még okkor s, ha az iranyitasanck
megszokasahoz igenis napokra ven szikség.
De nem gy6z6m hangsblyozni, hogy ha'mar si-
kerilt egy Turismo-t tﬂkotni, azt az irdnyithato-
sagot, miért pem sikeril beleprogramozni egy
F1'jétékba. En még mindig csok vérok, és varok

és varok... by
Adam

F1 WeRLD
GRAND PRIX

12 JATEKSS
15 MEMRLABLOKK
ANALSG RANYITS BUAL SHIOGK)
v A LEGRESZLETESEBB
F1 JATEK
x SEINTE
RANYTHATATLAN i
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lovoldozés jatékoknak van  felsd sarkdban fegyvereink talél-  * hoz. A feladatok a palyakon egy- @l rendelkezésiinkre, ezért Easy
Aeg fajtaja, melyben nem hatok. A fegyverek kézétt a szerUek, elakadni lehetetlen, csak  “fokozaton - féleg ha ketten jat-
keﬁ/ mast csindlnunk csak Négyzettel valthatunk. Pusztité mindent.szét kell 16ni. A kulcsok © - szunk — hamar végig lehet nyom-
eszkdzok egész armadaja fo- ~ gyakran ellenfeleknél vannak - ni. Persze addig szémtalan palyat
&5 23450 e Eod minket, minden klasszi#  “olyan is lehet, hog)_f adovabbju- kell megtisztitani az idegen_ektél.
A us fegyver megtalélhaté a tashoz szét kell |6ni valamilyen A MS nem-egy rossz jaték in-
- A jatékban, kezdveaz egyszer( * objektumot. A'bizionség kedvéért © kabb, csak nagyon egyszer(, de
| tizgolyotél az &sszes eliép- - q palyakiel8tt-némi szdve-  ha tetszett a valakinek a

at ‘2 loaded, akkor ezi is ked-

g | zelhetc lezeren € fan! tajékozta-

velni fogja. A baj az,
- hogy a Loaded
. mdr nagyon régi
= jaték és.a MS
nem nagyon kilsn-
bozik téle, tehat majdnent™
ugyanazon szinvo- '
« nalon van. A grafi-}
ka nem mondEaté
egy nagy szamnak,
eles és tele van jellemzs
1 hibaval. A zenék még tir-
k, @m a hangok valami fiil-
a nyivakolast, amit az

"

w
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menni, fegyvereket gyiteni és l%\{,
[8ni mindent ami él és mozog: *
Ezek kézé az egyszer( "shoot'em
up”-ok kézé tartozott annak ideijé

- — amikor megjelent a PlaySt
a Loaded is. Ebbenﬁcijrl' ,
nem kellet mést ¢sindlnil |

fentebb leirt dolgokat: ialt

fitani. A most -me__g]ei?it \

Soldier egyértelmGenl ¢h-

hez a silushoz tartozik.
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Torténete igazah n
a jatéknak: Egy kléne
zott emberi harcost ir
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Ezutan szokas szeriﬁ&éﬁ 2B} ﬁ\f ) | | ‘E O rink@ palyak, végeztével jonnek -
meniben taléljuk magu Ty oal - ¢ mem lesz kénny( legy8zni. Azon-
dl '; i | 4\ \ 8 ban egy idé utan egyhangu, mo-
=

ahol az Arcade-del indithaf = ] Lo ] &
T - - = @_# noton és ezzelegyitt unalmas

juk az egysze-mélyes jateket.

gen bolygéra.
pusztitani az i

eit a bolygon.
Eehet kihémozni
mely révidke am célra 1385
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Ketten is lehet nyomnit G.Q?e A ISV E TOKELETES K ATONAT lesz a sok Igvglggz_?sdesl pusﬁltas.
s i i T ’r Apropd pusztitas: |0 doiog, hogy
= o e 1 B =—XN a terepen minden szétléhets, igy
Y615 L == 16745 e F ' s == - F e - . - .
P o 30 s 14 - lspont jar. A megfelels pusztitani vagyé hajlamainkat ki-
= - 3 B . pontszam eléréséért kre- - élhetjik a jatékkal. Viszont kar,
= | i ditet-{folyfatasi lehetéség) hogy nem lehet vélasztani a har-
Lz 4 w e & ,’" és életet kaphatunk a pa-  cost, csak e?y emberiink van. Ré-
$ - ‘ - lyak végeztével. Emellett  viden &sszetoglalva a Millenium
o i k. - talalhaté az ids, ez tipi-  Soldier egy tirhets akcidjaték aki
e X & m 5 <7 kusan jatéktermi hozas  kedveli a stilust szeretni fogja.
&3 § volt, ha letelik kezdhetiiik '
' b elslrél a palyét, igy nem : Veres Miki
s g ériink ré tokalni a palya-
e 11 ' ' kon, mindent gyorsan
W o Py kell csinalni — igaz menet
7 kézben gyakran fel lehet
athmatch Game-mel egymés el-  tatlansagot — zdldek lesziink t8le  venni idét is. Més extrat — a lézer

*len. Nyolcféle helyszin kozil sze-  (de nem véd meg mindentdl), va-  iranyzékon kiviill - nem nagyon
lektalhatunk, majd megvélaszthat-  lamint killénbéz8 szinG kédkartya- lehet felvenni. Viszont gyakran ta-

juk hany életen at tartson a kiiz-  kat is fel kell venni a tovabbjutas-  lalkozhatunk titkos ajtékkal, ame-

delem. Ha ez megvan oszfott _ S — lyeket rejtett kodkartyakkal lehet

képernydn keresztil indulhat 17085 , ¥ Dud.ds o kinyitni, ezeket meg kell talalni -

az &ldoklés. Szerencsére le- i Y mindig mindent |8jink szét! Ezen

het egymést segitve Coopera- | - - kivil mindig nézziink szét és vizs-

tive modban jatszani, ehhez Eéﬂiunk at mindent, értékes ponto-

egy|atékos médban a kettes at fegyvereket és életeket keres-

Joy-on nyomjunk X-et. : - | ve. Fontos megemliteni az oldala- -
A jatékteren a kovetkezoket ot | zés L2-R2 gombijat, valamint a =
talallu.kl: a bal alsé sarokban gréndtot: az R1 -e! dobhatjuk el -
energiank van, ha emberink (minél tovabb tartjuk lenyomva, e
feje kozeledik atvaltozniegy | anndl messzebbre fog repiilni). v.
k0|l::ony6vc'1 hamarosan meg- |5 : Szerencsére a jaték nehézsége

halunk. E felett életeink sza-  |eir ‘ pont elvan talélva és elegendd

ma lathaté. A képernyd bal i élet valamint folytatasi le?’netfiség
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z Electronic Arts-al nem lehet felvenni
Aversenyt féleg a sportitékok terén és ezt

mar sokszor bebizonyitotta a vetélytarsai-
nak is. Ezittal a 2000-es doppingsorozat leg-
bjabb tagjaval a Knockout Kings 2000-¢l ismer-
feflek meg bennefeket. Azt igazan senki sem
mondhatia el, hogy tsmkelegével jelennek meg a
verekedds jatékok ma a piacon. Hogy &szinte le-
gyek, én még mindig a Mortal Kombat sorozatnal
vagyok leragadva, mert nekem az marad a vere-
kedds jték etalon. Martin engem akkor még sze-
rencsére nem ismert, mert akkor én is a "szi?ikon-
gyerek” skatulyaba keriilhettem volna néla, mivel
a legtobb kivegzést fejbdl fojtam és a specialis
mozgdsok is a kisujjamban voltak. Sajnos a Mor-
tal-os korszak felett is eljért az id8, mint minden
felett, ami egykoron j6 volt, igy ennek a sorozat-
nak a |egﬂ?§bb részei sem vcﬂiak igaziak mar ne-
kem. De mivel, hogy boksz programmal még
amigy sem volt dolgom, kivancsian helyeztem be
a CD-t a gépembe.

RAY LEONARD

USD VAGD,
AMIG MOZOG

A Knockout Kings 2000 egy vérbeli bokszolés
program, de az Electronic Arts-t6l megszokottél
eltéren egy "kissé” gyengébb szinvonalon. A be-
vezetd videdban 6sszefog?utéi lathatunk a jaiek
engine-jével a sport legszebb pillanataibél. Ez-
utdn egyenesen a ke:(?ﬁképernyé kovetkezik, ami
meglepSen szépen és finoman van kidolgozva.
Mivel a jaték, alapbél nem haszndlja az analé
iranyitokat, azért ezt nekiink kell bekopcsohun :
ha azzal szeretnénk iranyitani a jatékot. Szerin-
fem azért nem kopcsohék ki a készitek, mert nem
igazén lehet vele j¢l jatszani, inkabb csak a ka-
mera mozgatdsara hasznalhaté. Mivtan a meni-
be karilfiink, érdemes ellatogani az options me-
niipontba, mert itt, egy kis érdekesség taldlhatd.
Megnézhetiik a kilon ennek a jatéknak keszitett
rap video klipet, eredeti rap csapat eléadasaban,
vagy megnézhetiink egy filmet az Electronic Arts
0] virtudlis technologiajarel. A vided Klip kidolgo-
265, nagyon megnyerd, s6t feljesen tv adas mi-
ndségl. Ezeket azért mondtam, el mér most az
elején, hogy tudd hové kell majd visszajénndd,
ha mér a jatékot meguntad és egy kis valtozatos-
sagra vagysz. Latod, igy jar az, aki megveszi a
jétékot mielétt elolvasna a Konzolban a cikket ré-
‘a. Egyébként az options-ben tudunk még finomi-
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tani @ jaték olapbedilitasain, tgy, mint kezelés,
hungoi‘ és jatékszabalyok. Es ami fontos, hogy in-
nen tudjuk visszafélteni a mér j6l felfejlesztett i:ur-
cosainkat is. Igen, ugyanis a program rengeteg
féle jatekmodot kindl nekiink. A bemelegitésen
(Slugfest) kiviil, gyakorolhatunk egy bardti mérks-
zésen (Exibition) és ami a legfontosabb elkezdhe-
tink egy 0j karriert (Carrier). Talalhatunk még

egy Boxer Bio nevii meniipontot, mely a harcosok
h.ﬁaidonségait fartalmazza, és killénbozé in-
forméaciokat tudhatunk meg kedvenc bunyo- 4
sunkrol. A karrierre visszatérve, mivel ez a
legérdekesebb része a jatéknak, itt ki tudjuk
viﬂaszluni a nekiink leginkabb fekvs
karaktert (Tyson sajna nincs
benne) és felruhdz-
hatjuk azt ki-
['dnLézéi
ulaj-

OSCAR DE LA HOYA

donsagokkal. Fix felhasznélhaté pontot kupunk,
melyeket a harcosunkra lépve keﬁ) feltoltenink. It
kezdédik a dolog taktikai része, mert el kell dén-
tentink milyen s(t)is(]usbun akarunk bunyézni és eh-
hez kell igazitanunk emberiinket. Bedllithatjuk
magassagat, sblyat a stlycsoportian belil és még
a testalkatét is. Ezek utén az arcat is megvéltoz-
tathatjuk, kivélaszthatjuk haremodorét, bekdszs-
nését a ringbe, egyszoval mindent. Létrehozha-
funk eg te?ies egyéniséget. Ezutén a konditerem-
be kerﬁ{ﬂnk, meﬁeker hires edzétermek mintdjara
rendeztek be virtualisan. Azt is nekiink kell e|t§6n-

feniink, hogy mely vérosban legyen a hely, ahol

edzeni kivanunk. Valaszthatunk neves amerikai,
japén és német gyorétermek kézil. Most mar
akar el is kezdhetiink edzeni. A kilénbozé

ségiinket j leszthetjisk, melynek ugyan sok érfel-
me nincs, de azért |6 poén. Ha végre kiszorakoz-
tuk magunkat az iirge kinzaséval a kinpadokon,
lefejeltettitk vele e
é|liiL a benniink laké szadista hajlamainkat, pré-

béljunk meg erésen koncentralni, mert a jaték ké-
vetkezik. Ha eddig minden szépnek tiint (nekem is
annak tint elsé oi?m|omma|} akkor most fogtok
nagyot koppanni a padlén, mert itt j6n az iszo-
nyat, bcrzalljom és csak most jon az igazi kin.
Maér az els8 pillanatban, amiLor megpillantottam
az emberemet, kihilt bennem a vér. llyen nyomo-
rék egy Urgét régen lattam. Olyan volt @ mozgé-
sa, mint egy roboté és az arcmimikdja is egyenld
volt a nullaval. Szinte mar a réhégd gores szall
ram, amikor Mohamed Ali-t legydzve, pokerarc-
cal dllt a karakierem a kamera elé. Természetesen
a biré nem szerepel a jatékban, csak a hangjat
|Jiuk és a jatekosok mindent

ha

maguk csinélnak. Sajnos ez
még1 csak @ kisebbik része volt
a felsorolasra varé hatranyso-
rozainak. Nem széltam még a
mozgasokrél. Széndékosan
hoztam fel az elején a Mortal-
os szforimat, %leg Martin szg-
mara, mert it az e||enpé|dc1,
hogy milyen egy jaték, amikor
egész egyszerlen nincs mit
megjegyezni a mozgasokban.
Minden ember tud harom foj-
fa tést, két védekezést és ez-
zel vége is a jatek udomé-
nyénzi. A jobb és bal horgon
kivil, van még két csapott iités

edzésEro?ramokkd és gépekkel erdnket és igyes-

parszor a boksz zsdkot és ki-

.

és kész. Ja jut eszembe, tudunk még lehajolni is.
Most mar iénﬁeg teljes a jaték mozEéscrzenc'ﬂia.
Nos ez az a hafrany, ami miatt sen inek sem

ajénlom ezt a jatékot. A mozgds lassosagard
még nem is szoltam, mert az is eléggé bosszanté
tud &m lenni. En egy meccs alatt meguntam a j6-
tékot és inkabb kiléptem nézegetni a videokat @
menilben, mert ez az egyetlen amire igazén odo-
figyeltek az Electronic Arts-os fidk.

SPORTS

Széval a milliényi bedllitasi lehetéség, a karrier
méd érdekessége és a videok szépsége ellenére,
ez egy nagyon unalmas jaték és tén??eg csak
azoknak tudom igazén ajanlani, akik szeretnek
szunyokalni és ezt eldszeretettel teszik a tv képer-
nydje elét, PSX iranyitéval a kezikben...

Endrédy Tibor
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Mar tobb mint masfél éve jelent
meg a Fighting Force cim{ vereke-
dés jatek. Az egésznek az volt az
érdeLessége, hogy a méra mar ki-
haléfelben lévé “haladés” vereke-
dés jatékok stilusat ojra felélessze,
ami gy érzem sikerilt is. A Figh-
ting Force remekil visszaadta a ré-
gi nagysikerG haladés bunyés
anyagok (Street of Rage, Double
Dragon stb.) hangulatét. Ebbél
adédéan én és kicsiny bardti ké-
rém is izgatottan vartuk a jaték
folytatasat, gondolvan Gjra egyiitt
fogjuk csépelni a rossz fitkat. Saj-
nos azonban csalédnom kellett,
ugyanis a jatéknak — a fészereplén
- kiviill - voltaképpen semmi kéze
nincs az elsé részhez. Ugyan most
is egy haladés verekedss jatékrol
van sz6, de a késziték érzésem
szerint nagyon el Tomb Raider-esi-
- tették a Fi Kﬁng Force 2-t6t. A TR-
hez hosongréan példéul hésinket
csak és kizarélag hatulrél lathatjuk.

Ebb8| némiképp kévetkezsleg — és
ez az ami hideg zuhanyként ért -
nincs a jatékban kétjatékos méd,
holott az elsé résznek pont ez volt
a legfébb erénye és ez adta meg
azt a hangulatot, amit a régi Meg-
aDrive-os és SNES-es hc|0365 bu-
nyés jatékok is arasztottak.

&SAK 1 __:Iﬁ-'l'ﬁ"ks

tagja éskildetése,
hogy e itsa a val-
lalatot. o I

cseng, hi
elsd részene
fészereplojgnel
igazan ért ogy mit
keres a masodik rész-

ben, hisz torténetileg a
két epizodnak vothép-
pen semmi kdze sincs

Az iranyitést és egy kicsit bonyo-
lultnak éreztem és vannak olyan
Furcsosc'lgoic, amiket nem értek! Pél-
déul miért dobja ki a nalunk lévé
fegyvert karakteriink, mikor fegy-
vert valtunk? Amagy sokféle Gj
mozgast hozhatunk els. Tehat az X
az Utés, a Kér a rigas. Fegyvert
elévenni és eltenni a Haromszéggel
lehet, ha pedig nyomva tartjuk ezt
a fe?yver istabol| valaszthatunk egy

véltoztattak a jatékmenetet,
ebben a tekintetben a Figh-
ting Force 2 nagyon hasonlit
a Tomb Raider-re. A szoka-
sos kulcs és aijté keresgetési
feladatok vannak. Talan
mondanom sem kell, hogy
mennyire unalmas, ha

_ mondjuk van egy qijt6, ami

. természetesen zarva van és

! kinyitasahoz szikséges kules

F o a Ed]ya legeslegelején van. . megtelelé eszkozt. A Néﬂyzeﬂd
* ' Tehdt,ajatékmenetnek sem-  ugrani tudunk, ha valamilyen iranyt

is nyomunk vetédhetiink. Az R1-el
koril nézhetiink és ha valamilyen
l6fegyver van nélunk ezzel céloz-
hatunk is. Az L1-el sétalni lehet,
mig oldal iranyba menetelni az L2-
R2-vel lehet.

A megoldandé kiildetésekrél a pa-

" i koze az elsé részhez,
¥ ezért szerintem unalmasabb
és1kaveshé akeiédos a jaték.
Az él626 részben csak Ggy pe-
" regtek az események, soha nem
Lwvolt egy unalmas részlet, itt vi-
._szont a sekszor egyhango jar-
~kalas kiabran itc’:siehet. Persze  lyak elején kapunk tajékoztatast,
I hem azt mondo rossz am nagyon nem kell megijedni, mi-

Plenne a jatek, mert aki WI egyszer( a dolog. Mindig a
LY T megfelels ellenfelet kell kinyirni,
Mo’p' M’E,'R !mG]C] elvenni téle a kédl(flrfyéf vagy

& megfelelé szamitogépet kell hasz-
- e nalnunk. A
késsbbi pa-
p : lyékon lesz-
nek bonyolul-
tabb felada-
tok is, ém ta-
pasztalt

# Tomb Raider
¥ | jatékosoknak
ezek nem je-
lenthetnek
akadalyt.

Tomb
Raider-t, i
annak A S
nagyon  TRER

fog tetszeni, de minekqjéitsszak @
Fighting Force 2-vel, h@®oft van a
nala sokkal jobb TR4. A grafika
példaul sokat fejléddtt az elsd rész
ota. A terepek j6l néznek-ki.és ami
még fontos, hatalmasak is. Raada-
sul most is minden szétverhetd és
megsemmisitheté a palyakon, ig
destruktiv hajlamainkat nagyon ki-
élhetjik. A szétverhetd tereptargyak

En csalédtam a Fighting Force 2-
ben, egyszer(ien nem erre szédmitot-
tam és gondolom ezzel azok is igy
lesznek, akiknek tetszett az elsé
rész. A szézalék adéasnal nem ra-
gadtatom el magam, hisz nem
rossz a ic’:fék, csak teliesen mas
mint az elédje. A grahka mint azt
mar emlitettem egész |6, még talén
a TR4-nél is szeb% bizonyos tekin-

egymashoz. Raadéasul
Hawk még nem is ha-
sonlit elsé részbeli 6n-
magahoz.

A Fighting Force 2 tor-
ténete a szokdsos |6vS-
«beli hercehurcan ala-
pul. Tehat adott eg
ériasi multinacionélis
véllalat — a Nackamichi
— ami uralma alé haj-
totta fold nagy részét.
Mindet &k iranyitanak,
raadasul térvénytelen = -
ember klénozéast fol{lfof-

el tetben, é&m zeneileg mér nem egy

nagy durrands a jaték. Zenék nin-

csenek is a pélyc’:ll( alatt, csak a

it kérnyezet zajait hallhatjuk. Szomo-
| r0 tény viszont hogy, hangulatila

7 _ " a Fighting Force 2 meg sem kézegriﬁ

az e?s(i részt.

Veres Miki

' FIGHITING FORGE 2

CORE DESIGN/EIDOS

nak. A klénozas techni-
kéja azonban nem eléggé kiforrott,
tehat akadnak hibai, ezért gyakran
muténs lények is sziletnek, amiket
a véllalat fel is hasznél. Van azon-
ban egy rendéri szervezet a SI-
COPS, ami génmanipulalt harcoso-
kat képez ki és dllit els. Hostink
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A kerettorténetbdl gondolom mar
kitalaltatok, hogy most sajnos csak
egy f6szerepls van, nem l'ehef tehat
valasztani, gy mint az elsé rész-
ben. A fémeni nem sok érdekessé-
get rejt csak a szokasos dolgok

vannak meg benne. Nagyon meg-

most is gyakran rejtenek értékes
fegyven'-ﬂ(et, energidt. J6 dolog,
hogy fegyverarzendlunk kibévilt az
elsé rész ota. A legkiilonfélébb 18-
fegyverekté| kezdve, a vascséveken
és rudakon at van itt balta, kés,
grénat meg minden ami a puszti-
tashoz kell. Egyszerre tobb fegyver
is lehet ndlunE, ami hasznos dolog,
am sajnos még igy is kevésnek
éreztem azt a mennyiséget, amit fel
lehet venni. Mondiu( aggodalomra
semmi ok, mert menet kézben
szamtalan lehet8ség nyilik fegyver-
szerzésére. Fegyvereinknek most is
energi@juk van, amikor ez elfogy
elhasznélédnak és elvesznek.

ANALSG RANYITS BUAL SHIoEK)

v YALTOZATOS TEREPEK,
ELLENFELEK

x NINGS KET JATEKOS MOD,
JOVAL UNALMASABB
MINT AZ ELSé RESZ
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égy éwvel ezelétt nagy ovaciéval iinnepel-
N hettiik, hogy a Pixar valéra véltotia min-

den gyerek almdt, s életre keltette a jaté-
kokat - persze csak a filmvéasznon. Azéta azon-
ban az Gjdonsag vardzsa elmilt, s az elsd egész
estét betdltd komputer-animécios filmnek IBEE
konkurense is akadt - igy nem csoda, hogy a ma-
sodik rész joval kisebb csinnadrattaval érkezett.
Hasonlé a Lelyzei a jatékkal is, mert az mér csak
fermészetes, hogy azért a folytatashél is jatek ké-
szilt. A jatékot pedig ugyanaz a Traveller’s Tales
készitette, mint aki az elod hajdani hires MegaD-
rive-0s illefve SNES-es valtozatdt.

Hat ami azt illefi, a “toyok” sztorija elég szokva-

nyos mederben indul: Woody, a rongycowboy

megint elfiinik a hazbé, fériénefesen ugyanis el-

raboljék, mire Buzz, a csi||rifharcos és a fobbi ja-

ték habozas nélkil Gnak indul - hiszen nem
hagyhatick cserben a bardtjukat.

A Traveller’s Tales munkassaga négy évvel ez-
el - talan tobben is emlékeznek még ra—a
grafikaban csicsosodott ki. Nos, a masodik rész
szépséget szintén nem lehet vitatni ~ Ggy tinik, az
alkoték a real-time 3D-ben is ofthonosan mozog-
nak. Hogy csok a helyszinek részletessagét jelle-
mezzem: a padlason szogek dllnak ki a geren-

dakbol, a garazsban még a folden heverd slagis
3D-ben van megfonnézvu, és igy tovabb. A gro-

fikai részletességre minden tekinfetben sokat ad-
tak: példaul Buzz vizes labnyomai oft maradnak
a féldén. Vagy dtkozottul jpofa a manudlis cél-
zasndl a first person nézet: a sisak Gvegjén fran-
kén tiikrézécliEehﬁsijnk el-

szant abrazata.

A jaték 6t zonabol tevs-
dik dssze: Andyék hazé-

bl indulunk (szokas sze-
rint), aztan jdnnek a kor-
nyez6é keﬂeL, majd
épitkezés, egy iéiéklgg?;,

bérhaz, és vég

repuldtér. Igy felsorolva
szép kis ku?gndnak tinik oz
egész - kar, hogy maga a
jatek elég egysik. Mind-
ossze chrré sz6l a cselel I-
mény, 0n. Pizza Planet
érmékefc@i gy(itsgetniink...
Ugyanis ez a modja annak,
hogy dtjussunk a kévetkezd zondba.
A jaték kezelését még a hazban tapasztalhatiuk
ki. Andyék ofthona tulajdonképpen a gyakorlépa-
lya. Bizonyos Info-kockak segitenek, hogy
kénnyebben menjen a tanulds. Az elsé info a “to-
lés ikonra” vonurLozik, mely akkor ie|enik meg,
ha valamilyen mozdithaté targy elé allunk. Aztén
ugyanitt egy mésik alapvet dologra is réjohe-
fink: duplan nyomva oz ugrést magasabbra
szokkenhefiink, s igy megkapuszkoahutunic, majd
felmaszhatunk targyakra - mint példéul a ruhas-
szekrény kihOzott tickjaira. Fel lehet maszni
egyébkeént oszlopokra is, a kifeszitett huzalokon
pedig cstszkélhatunk. Buzz fegyvere tovabbra is
a lézere, mellyel ugyan automatikusan becélozza
a mindenfelé Tézengéi ellenséges robotokat, de

néha nekiink kell radllnunk a célra. Az L1-gyel
célozhatunk, oz R1-gyel pedig célpontot v:’%szf-
hatunk. A fegyverrel szabudu?huiunk ki példaul o
jarokabal is: a kapesokra kell lézerezniink.

A gyerekszobabol egy folyoséra lépiink ki, majd

N

a novényeken felmaszva a padlason folytatodnak
E |ecdtekl lorr ukkél fojta iﬁmodc':su.]:?:j’r (a lézeriin-
on kivil létezik egy beporgss tamadas is)
ésdi bédograboton probdlhatiuk ki. A pléhpolird
minden tamadas lepattan, ¢ hamar rdjo-
hetiink, hogy a robot hatdn lévé telhozéval kell
babralni. Amikor lejar és erét gyijt, akkor kell
csapast mérniink. Mivel kevés az ids, nem art ha

a szekrény fefején, ahova a mérleggel tudunk fel-  hangg, de értelmetlen is. Hiszen miféle bardtok
ugrani, egyet a pincében a kis polcon, ahova egy ozoE, akik egyfolytaban csak akadalyokat gérdi-
huzalon keresztil lehet atcstszni, egyet a gardzs-  tenek elénk, ahelyett, hogy segitenének a ments-
ban fent, ahova a lampén kell felkapaszkodni, il akcisban2 Na mindegy.

letve a rudakon kell dtszaltozni, és vegil egyeta A keresgélés monotonitasat csupan a féellensé-
nappali polcan, ahové a szekrényeken dt lehet ~ gek bontjak meg: a kertben pél(ﬁ':ul a fa tetején
feljutni. A nappaliban a fotelon egy Gjabb hasz-

sarkany, tavozva pedig egy duplaszamy re-
nos dolgot sajafithatunk el: ha felugrunk, és uténa gré [

. Azonban oz ilyen epizddokat leszamitva

a fegyvereink “izzitolt” véltozatdt vetjiik be, amit  egy porgést nyomunk, dobbanthatunk. Ez egy- mindig ugyanaz a néta. Mr. Krumplifej elveszt
a 6 gomb folyamatos nyomva fartasaval részt egy Gjabb tamadas, masrészt “‘mikodtethe-  valamit, versenyezni kell R.C-vel, sth. Még az sem
érhetiink el. A gydzelmiink jutal- !u"nlt'ﬁe’ Igokat - mint példaul itt a rugét. ad okot izgalomra, hogy néha nem teljesen lined-

Rextd tobb dolgot is megtudhatunk, ahany-

ris a sztori. (Példaul ahhoz, hogy a kertben ver-
szor csak visszatériink hozzd. Az els6

senyezni tudjunk, elébb kilonleges csizmak kelle-

hatnank is a palyan példaul hogy Hom, a per-  nek, amiket csak késsbb kapunk meg Mr. Krump-
helyszinrdl ac a kanapén var rank,  lifejtdl.)
(exit level) RC., a radios
~ kocsi pedig
. versenyezni

A tokengyijtdgetés egy ids utan dhatatlanul
unalmassa valik, s “halmazafi biintetésként” még
az iranyitds sem til brilians. A valaszthaté két né-
zet kozil akltﬁveté ne’:iet kisse féziské?ésien van,
a rogzifett kamera pedig nem segii el6, hogy
cbban el uiuk becsili a tivalkigoket Pedi
erre szikség volna, mert néhany he?yen - amikor
példaul egy nagyon magas jegenyére kell fel-
masznunk — milliméter pontos ugrasokra van
szitkség. Ha leesiink, nem holuni meg ugyan, de
roppant bosszanté Gjra és Gjra felkaptamunk a

amde inkabb foly-
tassuk a jatékot (ke-

ep on playing),
mljert ml?n?enidy-
sbzeigen ot token var
yUjtésre. Me-
yink fehat tovabb,
?e| a tetégerendak-
ra, ahol egy elem var rank, no meg egy bérany.
Hogy ez utbbi mire valé, azt Rextdl, a dinétél
tudjuk meg - & minden palyan hasznos tippekkel
lat el minket. Mint értesiiliink réla, Bo Peep, a
porceldn pésztorlanyka vesztette el a baranyt, aki
a konyhéﬁon varakozik rank. Még tovabbi négy
baranyt kell neki felkutatnunk: egyet a konyhaban

3 _”,_,_u-_‘ i ' o
R ¢ % TN

magasba. A megcélzott korosztdly biztos, hog
nem tudja megcsindlni az ilyen fipusi kihivﬁso[cl,
Ez pedig elég nagy hiba, hiszen akkor most kinek
is ajénljam jatekot?!

| akar a go-

. razshan par-
kol autd ké-
ril. A pincé-
ben meg
Krumplifej or teblabol, és a filét hianyolja. Ha
megkeressitk neki, megengedi, hogy Kgsznéliuk a
kozmikus pajzsat, ami révid idére megvéd meg
minket a pincében kismldtt savid].

Ha végﬂ?m an az &t token, jon a szomszédos
kert, ahol Gjabb tokenek reményében Sarge kato-
ndit kell megkeresni. Ennek érdekében néﬂény
mokas dologra is ré
kell rajonniink, mint
példaul fel kell foj-
nunk egy gumika-
csét, hogy aztén azt
behullamoztassuk a

1 JATEKOS
1 MEMERLABLOKK
ANALSG RANYITE DUAL SHIOGK)

mc.e_dencél_aen, s arrdl - Eﬁilfilzfﬁql%m*ﬁ
szokkeniiink fel egy JATEKMENET
érméhez. :
Nos, dsszegezve er- -‘
8l szol a jték:
szép helyszineken
ugrabugralunk, meg
a bardtaink kéréseit
teljesifjik. Ez persze

nem csak hogy egy-
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TANACSOK

A teliesség i nye nélkiil felsorolnék egy por dolgoi
rne%ek meg nny:lﬁehk a jatékot, Minekutén  jaték

omplex bizfos le moradnak,
azért m!::d igyel ? |

B Az egyik legtontosabb ho azd” le,
uh?iz epeiezm akarsz, mert he sfinan csuk atolaj-
ra épitkezel fo|yamutosan sérilni fognak oz épillete-
id.

B Vigyazz, hogy hova rakod a betorlapokat, mert akar

kébor egység miaft is kimaradhat egy kocka.

o Ue%nsug, a gyalogos egységekkel a kisebb
sziklékon feo?Zhef mészni, azaz mondjuk lehet,
hogy egy dzsippel megkozehﬂ1 dletlen valami, de
egy gépregyveres siman feljut he

W Ha tehefed @ harvestereket mindig ki |dnb616 fiiszer-
mezokre kiild, mert ha kilon vanngk késobb veszik
észre Sket a férgek.

A homokférgeket egyébként kétfélekéope lehet észre-
enni: vagy ha az |< eqységed elkezdi 16ni a ho-
mokat, vagy ha valahol fehér kigdzelgést latsz.

B Ezzel kdpGSolatos hu lehet, ne parkoli sokarg az
egysa3eiddel o homokon, merfhamonde

kod clatt Yo a féreg elkezdik ionl és a fank hs
|eszad||( szerfien csok 1Ez nye|1 valamelyik
azan ndtt
8 E|ienr§>en oz domugrzsrzuekkel nincs energia ella-
tés csak a gyarias lassul le, de cz épUletek nem sé-
rUlnEk
B Ha sok pénzed van, hasznéld ki minden lehetdsé
det, gyarts mindig egyszerre a kis és a nagy r::ei&
2 arodl is, p|usziozussazanyuhu|oro| is UIGnpot-

ast,
B Kuldetesek kozben figyelj oda, mikor bemondjak,
ket kapsz, mert dltldban olyan helyre
tesn Bket [pi Refinery mellé). ahol szinfe észre sem
lehet venni Gket.
B Az elpuszfitolt egységekbé| sohasem jonnek ki gyalo-

gosok.
B Ha valamelyik épiletedbs] t5bb is van, mondjuk két
bamktksd e&glesz a gyarids. b
lNeep1 a Refineryt vagy a gydrakat, mindi
ho?yukuduMulunu?laHel

kog\ﬁy kis helyet koztik,

B A Red Aleriben, ha mondjuk felhiztél egy Tech Cen-
trt, és ez6ltal fudkél mammut fankot gyartani, utd-
na el lehetett adi Tech Centert. It viszont, ha egy
épilet felépitése miatt megjelenik egy Gj egység, és
azian eladod azt az épiletet, az egység gyariase-
nak lehetdsége is megszumk

il Hmﬁhol elakadsz, & SO}I:{JIQ ntlezm cls:nul!es;tEbs:nnml
e esel, a angjelzés kisé a
b Rt b < b

B Mindig oszd csapatokra az egysegeadet mert aliald-
ban 6bb helyrd tdmadnak és gy kénnyebb moz-
gatni Gket.

B A harvesterekre ﬁgeherek mindig oda, mert most

ugyanolyan hj mlniregen azoz kepesekaleg-
favolabbi mzoro|tenn il

B Ha oz ulolsé harvestereteket is elnyeli egy féreg cligo

dalomra semmi ok. Ingyen és bérmentve hoznak
Iyette egy mésikat.

B Ha |x1| van a bézison a csapatokat a Refreat paran-
csal tudod egybdl visszahivni.

B Kimaradt viszont a védekezés parancs, azaz nem le-

het védetni egy épilletet vagy e elgys{zﬁr o
al a foldre Kuldeni.

B Az 6riomyokat sem lehet kéhk ?
8 Tamcdas ei |

foglalkoztat-

DUNE 2000 TRUKKGK,

ﬁn az egész csata sorsat eldnthefed

B Amint le
Carryall,

AZ IRANYITAS

ldcsi;tﬁbhaut?kbbcnki; is-
eményebb Ufkdzet koz-
ket trikkel,
elekszem a Red Alertben (gy vertem le o haveqmrnm
hogy a bazisomon lévé Mechnmkokkd javitatiam a pa-

Gségetek van, csindliatok legalabb 6-7
sokkal gyorsabb lesz a termelés.

Nem drt, ha az alapokndl
mered oz ircnyitést, mert

lya mésik sarkaban harcolé |me?) Szoval
W Csapatok kijelolése: kerete idet, lépi
bea menuLe menj rd vulame k re (Négyzet, I(or

Kort. thwm vagy a menij-

stb.) és nyomj rc|iu
bal hjdocﬁ? rakattintasz X-szel arra a
jelre, umelyllcei kwalaszfoﬂud vagy az L1+Négyzet-

tel, ha mondjuk a Né |e|c>Hec| ki. Sajnos nem
irja ki az egységekre, hogy melyik csapathoz tarfoz-
nak, mint a Red Alertben

B Taposds: réviszed a kurzort a taposni kivént gyalo-
sra, majd nyomsz egy R1+2:6 ilyenkor addig
%p kéveni, amig &t nem gazol rajta. Csak a nagy,
éztank gyurbc?gyurrorl egységekkel lehet tapos-
ni.
I Egy odott ferilet folyamatos iz alatt fartdsa: vidd a
kivéint helyre a kurzort és nyomj egy R1+L1-¢t.
[ | Oszo|| sd az R2-6t.
B Teriletvédelem: R1+R2, ilyenkor a létomezejikbe ke-
rilé ellenséges egységet azonnal megtamadiak
B Gyors gydrids: R1+Kor, ilyenkor az utolsoként gyérfott
gﬁl elkezd gyartani anélkiil, hogy belépnél a
menube Ugyanez vonatkozik az epulefekre,Tu kész
vannak, eloszedm Sket (anélkiil, hogy belépnél o me-
nitbe) szintén az R1+Kérrel tudod.
B Ha nyom@iudod azR]-et lassabban fog gérdilni o

log karral vagy a u
B A négy n|so ikon koz}

AZ EPULETEK

Fussuk gyorsan 6t melyik épiilet mire is i6.
CONSTRUCTION YARD: a fobazis, 1000$-ért fej-
leszthefed, cserébe nagyobb belnnlopokai is tudsz mch
gydrtani.
V{Izkbepem bz;elt az erometlrvek, a rnentliénelieth zold
ik | 7l a bazis energia lmoﬂsogot sarga
nincs elég energia ||yenkor lassabb a gyarids, és ha van
r az sem mi
REFINERY: felclolgozo iizem, 20005y
gozdséra és turoluﬁ;akulkclmg;m :
BARRACKS. itt folyik a i
oo ’ §yifo
SILO: ha j fem meg szintén 20008-nyi fuszer
farolhat bennegye i yl
LIGHT FACTORY: tankgyér, kénnyd inkabb felderi-
tésre alkalmas jarmiiveket g{nuef itt gyartani, 4008-ért fej-
leszthes.
HEAVY FACTORY: fankgyar, harvestert, fébézis au-
ancélozolt jarmiveket gydrhatsz it és késGbbiek-
bﬁa lehet majd a szallitbhajokat is gyartani, 800 pén-
zért fejleszthets.
OUTPOST:  Red Alrbél rodarnk ol meg, ot
2650 utdn a férképen lami fogod a felderitett részeket.
REPAIR PAD: a sérilt egysegeker lehet némi pénz-
mﬂge"webenlwﬂufm v

van réijuk elég pénzed

@ Harkonnen

hogy ezt felépithesd, az egyik
3 szerintem). Ez egy leszall¢
tudsz jelclni huf egységet, hc:

|ya A Sturporl mend

nj ré a nagy dollarielre, és
nyomj egy X-et. Egy rovid kis visszaszémolés utan
bazi nagy csapatszallitd Grhaié hozza majd o r.endi:ﬂly
egysege%l egyébkent olesobb, mint ha gyériandd Sket,
- 58t még gyorsabb is!

HIGH TECH FA molyan fechnikai center,
ha van széllitdhajokat tudsz majd gyartoni.
RESEARCH CENTER: %u bzpont, oz uralkodohaz

és a specidlis egységek miatt kell
PALACE: mindhd kislénboz6 “palotdia
“van, itt készilnek el a specidlis fegyverek.
AZ EGYSEGEK
Mint mér mondottam @leirésban, a harom foj kozott
nincs sok killnbség hany specmhs egységben.

A mindenki ahcl ken kivil tekintsik 6t
mik is azok a doigok d |kei csak egy-egy uralkodshaz
fud gyartoni.

Afreldes Sonic fank - | nghu"amokkui usziit, Grena-
dier - gréncios ember. Specidls FegyvemE a Fremen és
az Air Strike (légicsapas)

Harkonnen: Devastator*

egy durva tank, réadasul ha

kéfszer nyomsz ra X nagy robbonds kozben
megsemmisiti magdt. Sardaukar ~ kemény gyal
Specidlis Faﬂyve Hand Missile -ez egy |d fold
rakéfo, de

Ordos: Stea atotlan motor, felderitésre ki-

vdléan alkalms, vis logosok szreveszik, ha
n kozel mész hozzajuk. Deviator - rakétas fonk
Specla is fegyverik o Sabouter - on?yllkoqeloli sojét
magdval egyiltt fe a a kijeldlt épiletet
A KULDETESEK
A [aiék elejen mind om felnek nagyjabsl ugyanazok
a fe odatai, csak kb. a flermadik palyatol kilonboznek.

veglgwnnl a legkdnnyebben

Ugy vetiem észre a ‘
| nehezebben, pedig oz Or-

az Alreides Hazza

dos-szal.

% Kﬁ?mlg rkivel kezd ik.
is palya, és ezdesz is megegyezi

Fel kell épitened egy , majd 2500 egységnyi fG-
szert kel betermefned olgoznod Ha gyorsan
akarsz vegeml miutan megvan a feldolgozéiizem add
ela ltobclzi d 9%;’: 5dik o teTneles lcapsz
egy Kis utanpotiast is, lenséges gyalogos
csak elvétve vannak a pélyan. Kivéve, ha oz O 32563(
kal jatszol, mert akkor @llandéan kclp|c|k a csapatokat @
Ievegobol és folyton a harvesferedet.

2, KULDETES

Ez szintén mindenki bgyanaz. Akarkivel is vagy a lé-
nyeg hogy elpusztitsd an lévé ellenséges -
ket. Altaldban északon kezdesz, és délen van egy Ls el

lenséges bézis. Figyel rvesteredre, mert elészerelel
tel tamadgatidk, gyértsile kb. 12 blke-oi annyi biztos

elég lesz a betdmadashez. Ha van barokkod, fudsz ¢ épl-
feni radart is, igy hamarabb észre lehet venni a famada-
sokat.

" K? o i fiszert kel lefermelned,
Aireides: 5000 i fliszert kell letermelned, épits
e kg eﬁ?ﬂ o, hagy e Quaceoka

riani, ezeket husznalcl veclelemnek Mikor Ggy érzed
g{ﬂ ithetsz meg‘lI ﬂ Refineryt vagy elod- o

mlne|

és a vedelem
hatod a fébézisi

Ordos: Elruszﬂtonl a Harﬁonnene ef
zis a délkelefi sarokbon van, de csak’
madd meg (kb. 25-30 egysé ]

madsz, kap egy raka

4, KULDETES
Atreides: Meg kell vede
nenektdl. Ezen a ﬁa

a Fremen ekef, aHarkon-
gre lehet mar neheztunkgycr'
rat is épifeni, 0 szefintem a kicsire mar nincs is
szikség. Mmei%murubb arts egy rakas Combat Tan
kot és timadd meg a t8ledjobbra évé ellenséges ba
ha sokat tokdlsz, a Harko%nnek kiszirick o bazwukrok
keletre elhe}yezkedo Fremen- eket és kegyer[enul lemésza
roliak oket. A bazisodon nem is muszgi» agy- |
ni, mert ahogy betumodsglgpsz par &gység szdllity
ma

Hur)i:onnen E|puszhtan| ”Iinden ellenséges erdt (a pa-
lya eldtt lévs videstol amd nemseiunﬁum ma-
gam), szoval ezen a palyan is f'e\runnek a Fremen-ek (ok g
elvileg  bolygo lokl. Ag lenséges bazis a dél-nyug
suroﬁ)un van, j6 sok Combaot Tankkal tamadj be. A Fre
men-ek az eszak nyuguh rokban vannak egy fennsi- A
kon, nem elég, ha oz agylisériomyaikat és gz W
ket efpuszh . de be kel robbanioni a barlen uk'szaidt
1s|°ok ugyanis dlioldban fcld alatti barlangokbélifonnek

ulpc’;s?) Sietch

Ordos: A cél elfoglalni a radardllomast
Tabr-ban. A Harkonnenek szévelkeztek o fiszercsempé-
szekkel, és lezdrva forfidk a véroshoz veZ818 szorosokat
is, ugyhogy el6szor ezeket kell megiszitani. A jobb ol-
dal dliero a lényeges, o masikkal ne is toréd. Fenn o
jobb sarokban van a véros (sarga szinii épiletek), ennek
a kézepén van egy betonfallal kérilvett radar, fiszfitsd 4
meg a terepet, ki ﬁﬁ| bele egy Engineert. Engineert (fog-
loléembert] akkor tudsz gydriani, ha fel van upgrade-el
ve a barakkod. Arra is vigydzz, hogy ezen a pdlyan
sg;ln nI:ng a féreg akdivitds, a csapataim felét fol E)Gyton el-
nyelté

5. KULDETES g
Atreides: No, ez mér egy elég kemény pélya. Fébazis

nélkil kezdesz. A ferileten illegalis tevékenységet foly-
fat egy fliszercsempész banda. Elészor is oreiell elin-
tezni, majd elfoglalni a leszallopalydjukat, ekkor meg-
hozztk o fébézis autédat, Ezutén nagyon gyorsan kell
védelmet szervezned, mert a Harkonnenek zsoldosokat
kildenek a nyukudra Legalabb 4-5 harvesterre! fer-
mel;, és minimum tiz 8riorony legyen a bézisod észak-
kelefi részén, mert egy id6 utan tizendtosével jonnek
majd a zsoldosok. Ha sikeril kiépitened egy biztonsd
gos védelmet, gyarts le kb. harminc Combat Tankot, -
meg pér MlSSleTankol (az értornyok ellen). Es ezzel
mar megtamadhatod a palya bal felsé sarkaban 18y 48
bazist. A cél a surokban lévé barakk elfoglalésa, d&

elére szélok rohadt kemény védelmi vdfiglon ke
aftornil ﬁ o
Harkonnen: J6 nehéz pélya. Meg kell védeni a'radara
lomés, de mar a kezdetekid! igen infenziven taffedick,
osszhangba kell hozni  védekezést a gyartassal, maid
I[E mér egy nagyobb csapatod elkészilt jBhet a betéfig:

Ordos: 15000 egységnyi fiszert kell letermelni, viszonte™
nincs fobazisod. Rogfon foglald el az ellenséges leszallg
palyat és a két erémivet, ekkor meghozzak a fébézist.

A Starporton kereszfil rende|| is ker harvestert, Vedelmet @

szintén a bazis észak-keleti részére épits, ezenkivil csi-
ndlj javitopadot, fiz silét, 5 Carryallt és vérd hogy befer-
me||ek a kivént mennyiséget

Na méra ennyit sikeres hoditast mindenkinek , és ha a
Martin is ugz ukarp:: a 16bbi kildetés benne lesz o kovet-
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?az, én
yc’:r6|,
vizsgal-

a Banjo-Kazoo-
gléssel, hanem a

i fipphalmaz - vi-
igy is eléggé haszndl-

MUTATO

en tipp, de fa-
tisztaban vele,

a Donkey KonE
t arra gondolok,
eszkozok”, ame-

-

Bar ez még it nem

&n fiem mindenki vo
~ho s “mikod
~ stiluso jatékok. Mar

-~ hogy vannak a “fog

lyeiyﬁirctermelcﬁdne
: fosabb targyak, ami
et felvenni — konkré
andnok, és a fervra
ha mér egy palyén sk mindent ssze-
Y. "glgr ngilvdn tudni szeretnénk,
hogysmelyik majmunknak mi hianyzik
még. Ezzel kapcsolatban a pause me-
niberptajékozodhatunk. A Starfot le-
nyomva elészor-az dltalanos “hogylé-
tinkrél” kdpunk infot, ém ha tovést)blo-
pozunk az R-rel, az &sszes Kong felje-
sitményét végignézhetjilk az adott pa-
lyén, még tovabb lapozva pedig a
“globdlis” értékeket tanulményozhatjuk.
Hogy tehat mi van még hétra, azt a
masodik laprél olvashatjuk le. Ez fként
akkor fontos, ha 100%-os teljesitményre
toreksziink.

A BANANTUNDEREK
BONUSZAI

Nem tudom mennyien vannak, akik
hisznek a Banantiindérekben, de aki a
Donkey Kong 64-gyel jatszik, az job-
ban teszi, ha hiszELenniJk — ugyanis
misztikus Gzemmédok térulncE fel a se-
\gitségiikkel. Minddssze annyit kell ten-

- niink, hogy begyiitjik ket. Igen ém,
3 cso&ghoiy tindéreket nem lehet szimplén
uszta kézzel fogni!

Egy varazslatos fotéappardtus kell az

5 he c@?’(\rdelhlfz, amit a h'jlndﬁrek
- kitdlyndjétol kapunk meg. A palydkon -
ST gy mint |8szert -?i?me|(et magunk-
"+ . nak Kell szerezniink a gépbe.
- \ kiralynét értelemszer(ien a fiindérek
etén kell keresni — a nagy tindérfej-
nél (5-6s portal). Csak Tiny Konggal le-
-~ het bemenni hozza, hiszen az apro tin-
+ dérek olyan apré kapunk kézlekednek,

@ amin csak dsszezsugorodva lehet be-

menni.

A fényképezéssel kapcsolatban pedig
nem ért tudni: akkor van fékuszban a
foté alanya, ha alul az arc mosolygésra
valt! Aﬁéfﬁiggéien, hogy mennyi tiin-
dért sikeriilt mar lencsevégre kapnunk,

az alébbi izemmédok nyilnak meg a

.

8meni Mystery cimszava alatt:

darabok. Nos,

=

@ megtap

iatszhatunk specidlis
jaink régi ismeréseivi
nocérosszal, és Engu
hallal. _

B Tiz Banéntiindér elfogasa utan egy
még érdekesebb iizemméddal gazda-
godunk: a BOSSES maddal. A K.Rool
dltal felbérelt fénskokke
tunk.

M Tizendt Banantiin
KRUSHA BATTLE-t. Ez }
Battle Méd, csak épp
Krusha lesz a karakte

B Végil amennyibe
dér van mér a filmte
nyilik a CHEATS opc

nem is kell leforditan

yitja meg a
ajdonképpen

rosszarcy

n: csalésok kozil

mazsolézgathatunk — nehany egészen
jopofa kozil.

Ugyan szorosan nem egészen ide far-
toziK, de még egy dologra azért felhiv-

ném a figyelmet: a tindér nem csak a
fényképezégépét adi
mozdulatot is megta

lyamatosan nyomva tartjuk a B-t, elé-

soft cuccokat kerithetiink el6. Magya-
rul: ahol féldkupacokat latunk (p? sok
helyen a majomvélté hordé alatt), spe-
cic’:Es érméket ashatunk ki — érméket,

amelﬁ/ek mindegyik

ot tallérral névelik.

A Nintendo érme el
deti Donkey Kong au
szanunk. Persze nem

hanem K.Rool szigetén, a gyarban.
(Ahhoz, hogy Donkey meg tudja hozni
azonban meg

a ﬁépet indité kart, e
kell vésarolni a megf
Crankytél.) Nem egy:

vardazsitalt

automataval jatszani, mivel sajnos
minddssze egy életet kapunk. (Raadésul
egy az egyben az eredeti gép lett at-
konvertélva, Ggyhogy mindannyiszor
végig kell nézni a be 8 “introt’

is.
Ha feljesitink négy
ugyebdr egy aranyban:
mint minden mas mini=
land soran. A géppel azonban Gjra

jatszhatunk, és ha még egyszer sikeril

munk.

Cranky mindig hang
bananmedalért cseré
meglepetése a szamunk
meglepetés nem mds,
retro-jaték: a Jetpack, @
komputerén jatszhatunk: (Régvolt Spect-
rum-ra]ongél( kellemesen nosztalgidz-
hatnak, hiszen ez is 100%-os konver-
zi6.)

Amint Cran

is mondogatia: itt aztén
asztalhatjuk, milyen is egy “iga-
0.000 pontot kell 8sszegyj-

zi jaté
z, hogy@megkapjuk a

teniink

mini-jatékokat  egy dézsabdl kell kihalésznun

_ zels-
nbjdt (felsé C), Kongunk azonnal
all. Ez amomentum anndl'e bo-
nusz-jatéknal kiilénosen jol johet, ahol
rméket,

kamera egy roppant idegésits felil-
-Ha ugyanis megallunk
péhtosan "belshet-

znnno - DINNYE
NELKUL

8 Az evésnél van egy sokkal egyszer(ibb
médszer arra, hogy felg{c':ﬂyitsuk Kong-
e

jainkat. Csak keresniink kell egy hordét,

ahol karaktert vélthatunk. Még ha valé-

iéban esziink c’:gic':bon sincs mast va-

asztani, haszndljuk csak a hordét, s &
2

lém: makkegészségesen jéviink eld.

UJRAJATSZANI
A MINI-JATEKOKAT

Bosszant, hogy eltiinnek a mini-jaté-
kok, miutén ?jiesiteﬂed 8ket2 A problé-
madra Snide tud gyégyirt nyGjtani. Mi-
utén visszavisszik nel?iy az ossze (40)
fervra]zdarabot, Y bonusz-menijt nyit
meg, mellyel Gjra lehet jatszani az
dsszes korabban latott mini-jatékot.

_Hol vannak fogva tartva a tsbbiek?
Ime, hogyan és hol szabadithatjuk ki a
tobbi karakfert:

- Diddy:

A Jungle Japes (els8) palyan menjiink
Donkey-jal (bar massal Ggysem |e|het] a
dombokhoz, s I8jiink ré ogtuérorn ké-
kuszdiés kapcsoléra a réacsok felett.
Diddy récsa ezek hatésara nyilik.

- Lanky:

Lankyt a sivatagos Angry Aztes pdlyén

kell keresni. Elszor i§8zabaditsuk ki a

lamat, amihez telje ell Donkey
- azaz a Don-

vés templo
templomnak @z aitajéin ¢
ma feje.) Bent megint csak Donkeyre

van szilkségiink, s a megfeleld platfor-
mon dobolni kell vele! Erre a lama fe-
|ébred, és a lavat vizzé valtoztatia. Ez-
utdn mar csak le kell meriilni, megke-

ndo érme a jutal-  resni q.szik kis jarafot, s maris oft dl-

lunk Lanky cellgja elstt...

- Tiny:
Tiny szintén az Angry Aztec palyén ra-
boskodik. Erte Diddyvel kell menniink.

legelsi plomba belépve egy kap-
thetjilk a szobrok nyelveit,
gralhatunk egy magasabb
nnan a szemben K’avé kapcso-
|6t a pisztolyunkkal kell mikadtetni,
maijd étiutva a tololdalra értelemszerGen
zenélni Lell a gitéros platformon. A ze-
ne hatésara fény aramlik be, ami meg-
olvasztia kézépen a jeget; a viz alaft
pedig jaratokra bukkanunk. Menjiink
abba a terembe, amelyikben bettk I&f-
hatok. A Diddy dbrézataval ellatott

o kapesolot mokodtessik a Chimpy Char-

ge mozdulattal (Z+B), melynek eredmé-
platformok jelennek meg a be-

2
0k ala it. A platformok seg
és tovabbra is a Chimpy Charge moz-

dulattal) pedig kibetiizhetjiik a “KONG”
szét, ami Tiny bortonét nyifja.

- Chunky:

Chunky ketrece a gyarbart (vagyis a

Frantic f
plafonié
mella
el
tink m

‘actory pélyén) az egyik terem
rol log — oft, ahol a gyér éra-
azikéja is van. A sarokban egy
szogben délt csovet figyelhe- é
, amird| ugyan lecstsznak az
atlagos képességli Kongok, de Lankynek
nem jelent problémat felkapaszkodni ré.
(Mérmint miutan megtanult Crankytd|
kézen j@rni.) Felmaszva a csévén egy
kapcsolét alélunk: arra réugorva sza-
badithatjuk ki az utolsé majmot.

-

Végez X féggonoszokrél
- a feljesség ligénye nélkil. Army Dillo,
az armadillo és adon, a lavasar- !
any még nem jelenthet problémat.
Amikor témadnak, ki kell kerilni Sket,

amikor pedig megpihennek, a képiikbe

kell hajitani @ TNT-s hordat.
Az elsé kemeényebb kiizdelem a gyar-

ban vér rénk. A sakktéblaszer(en el-
rendezett platformok koézti szakadéko-
kat csakis Tiny Kong helikopterezé moz-
dulatéval le éthigalni. Ellenfelink, az
“ajandékesomag” j6 darabig csak utd-
nunk ugrél, de talén hamarabb megun-
ja az U?db'zé, ha mindig a helyé

runk, azaz folyamatosan hel
link vele. (6 magasabban ug
eltalalni nem fog minket.) Ha végre
megdll, és elébujik a dobezbdl a bo-
héc, két kapesolo jelenik meg a kiizdé-
téren. Nekiink csuLis azt szabad hasz-
nélnunk, amelyik ugyanolyan szinG me-
z8n van, mint a boﬁéc. Eképpen ki-
jatszva az ellenfelinket néhany menet-
Len aramot kell adni a bohéc mezéjére @
- vigyézat, mert idével a jsmadar léze-
rezni kezd, meg még léthatatlannd is
vélik! (Ha leesiink az nem baj, de ha el-
talél, az anndl inkdbb!)

A Gloomy Galleon helyszinen amint az
elvarhatd, vizben zajlik a végss dssze-
csapés. Ezottal Chunky a fészereplé:
motorcsénakban iilve egy &t darabbél
allé lezerfegyvert kell z%\((arézsolnio, s
azzal megsemmisitenie a t6 kdzepén
tombolé ériéshalat. A darabok eléhozé-
séhoz DK"emblémakon kell atszagulda-
nunk, ami a révid id8, no meg a rossz
|atasi viszonyok miatt (teljes a sotétség)
nem csekély figyelmet kivéan. A leggyor-
sabb megoldés talén az, ha kérbe-kor-
be széguldunk, s gy csapunk le a felti-
né emblémakra. Otszér egymés utén
kell tamadast intézniink a hal ellen: kéz-
ben az egyre vadabb lesz, mig az emb-
lemak pﬁi,g egyre kisebbek...

A gombaerds végén megint csak Do-
gadonnal kerillink 8sszeiitkdzésbe. 6
tovabbra sem veszélyes ellenfél: csak
annyi a kilénbség, hogy ezottal dur-
vébg tizfalakat fGj (ami el8l szimplan
elmenekilhetiink), s ezOttal Chunky az
ellenfele, aki a TNT-s hordék utan min-
dig eﬂy Giga Gorilla hordét is kap,
amivel Ggymond egy stlycsoportba ke-
ril a sérkannyalemNos, egyelére tbb
fénokkel én m
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Kezdéskor e?szen 1984-ig megyiink
vissza az idében, amikor is Lara még fia-
o St
tal kislanyként tanulgatia o régészetet.
Ezen az Ggyniond yc||ltor[6 palyan mind-
dssze annyi lesz a feladatod, hogy tani-
tod és mentorod utasitasait kovetve kicsit
belekéstolj az életbe (no meg a jaték
mozgdsaifaa). Ezen a pélyan a fitkos he-
lyeket még arany koponyak szimbolizal-
iﬁk, amibdl nyolcat 6sszegydijivén, a pa-
ya végi elagazasndl a nﬁnezebbréba-
tételnek kell majd megfeleli. =
Széval indulj el és régton az elsélép-
csén, amin Ie\épkedsz, fordulj balra. A
kis kiugron talélod az elsé koponydt. Ez-

utéan kévesd az dreget — arra azonban
ugyelj, hogy mindig moge i

e
£

Ugyanis rogtd mi kan-
nyen megsziva ¢a padlo-
bél. A “mester” azon ris intézke-

dik és kézi csavaréjaval semlegesiti a
csapdét. Ezutan jon az elsg ugrélecke.
Siman at kéne ugrani a vizzel kereszte-
zett szakadékon, azonban inkabb ess
bele. Hogy miért2 Mert itt talalod a ma-
sodik koponydt. Most mar @ fovabb me-
hetsz. A kévetkezs kis szobban &ssze-
futsz az elsé ellenséggel: egy vaddiszné-
val. Annyira nem veszélyes a helyzet,
esak arra gondolj, hogy ndlad nincs
emmi fegyver, s azért ez a kis malac se-
bezni igy is tud. Leaeg szertbb, ha fel-
a.kis kiemelkeddre & megvarod,
n Croy kinyirja neked. Ez a takti-
ébként a palya fovabbi részein is
elészeretettelalkalmazandé! Széval itt a
kovetkez8 probatétel, az ugras nekifutas-
bél. Nem tudom, lehet, hogy én vagyok
a béna, de elsére annak rendje és médja
szerint szépen lepottyanttam. Ami persze
6l is jott, mert legalabb megtaléltam a
Larmodik koponyét a jobb sarokban. Es
akkor itt be is lehet vemni egy kis tritkkot.
Még élt bennem a kép a Tomb Raider el-
58 részébdl, és hatat forditottam a lejts-
nek. Csindltam egy hétra szaltét, majd
ugrottam egyet z?gre. Es mivel igy soch:l
méretesebbet tudtam ugrani, mint amit
alapbél a kapaszkodés megnyoméséval
maris oft feremtem, ahovd szerencsétlen
“reg” a hagyomanyos atugrom méd-
szerrel probalkozott. Na, de haladjunk
tovébb, hiszen itt a kévetkezd megmasz-

ni valé: egy fal. A sarokban d%zemben

PN d

. afallal és kapaszkodj meg. Majd igy
logva, kezdj el oldalazni. Egy id8 utan
mar elég tagas lesz a hely ahhoz, hogy
felmassz. A kanyarfolyosé utan egy mé-
refes kis medence térul eléd, amibe méris
ugorhatsz egy fejest. Lent az dljén oft a
negyedik arany koponya, de még mielétt
kiosznal a szagod T’;egéire, van oft egy
kis oldalfolyosé... Jutalmul, hogy bedsztdl
ide, kapsz egy kis és egy nagy elsése-
gély csomagot. Most keresd meg a felszi-
nen azt a partszakaszt, ahol ki tudsz
maszni. lit régtén balra lesz egy nagy
kar - ezt kéne megnyomni Ggy, hogy elé
dllsz. Ezzel a magat be nem vizesité Von
Croy is at tud juini a tololdalra. Fussatok
tovabb, ahol is egy Gjabb mozdulat elsa-
jatitasara keriil sor: a figgeszkedésre.
Egy vékony kis csikon, a_nagy terem fel-
igfu . A feladat nem
an Gjabb kap-
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%ﬁﬁtﬁska l6g... Na, 15

elitnni el
rokban of

helyes dtirany is, Ggyhogy folytat

kalandozésaidat. Lefutva aslépcsén
olyan terembe jutsz, ahol nem érdeme
futnod, ugyanis a padién szétszért tor-©

beznek. Plusz van itt egy ro-
hadt nagy atverés, ugyanis a fazon balf
fut, inspiralva téged,

szont az arany kopon
dalon pihen a fﬁ!cﬁ:%,.

bedsltem neki! Ujra a szabadban, csak
a fovabbjutast meggatolja egy rohadt
nagy ké. Ezért kell neked bemésznod
abba a pici kis vajatba, aminek bal lea-
gazésandl a hetec]ik koponya leledzik.
Viszont az eredeti folyosé egy éridsi te-
rembe vezet, ahol jol lathatéan porul jart
valaki. A kezében meg egy jokép( kis
%b se I(eﬂeﬂ Laré-

dk, van egy 0j hatizsakja... Van még it
egy kapcsolé, amit a tovabbjutas érdeké-
ben nem art meghtzni, erre gérdil el az
az ériési kédarab. A kévetkezé jelenet
ismét akcioban dos lesz, hiszen
csapdakkal teli folyosén kell lefutni. Eh-
hez nyjt segitséget a sprintelés. Miutan
vé?e az ug{(réndozésncf y térre érke-
zel, aminek az egyik sarkaban talélod a
nyolcadik, s egyben utolsé koponyat.
Most mér odamehetsz a kijarathoz, ahol
is Von Croy méltonak taldl arra, hogy a
bal oldali - nehezebb prébatételre vi-
gyen magaval.

Ami nem lesz egy nagy 6rdéngdsség,
csak kénnyen rc:elgi)éhef azni. Arrél szél a
dolog, hogy Van egy kis véjat a bal ol-
dalon, amibe felmaszva egy emelettel fel-
jebb tudsz jutni. lit van egy ériési szaka-
deék, viszont egy kotél is. Gondolom nem
nehéz kitaldlni, hogy egyik partrél a ma-
sikra a katél segitségéve keﬁ atjutni. Ne-
hezités annyi van, hogy ha elvéted az ug-
rést, és nefalantan leesnél, a kemény be-
tonon ves 7kis energiat (a kon-
nyebb Gton v ). Egy 526 mint
szdz, ugor] t, hoz pesolét, és
menj le a féldszin i
a kovetkezé

2@., THE IRIS
Ezen a pa n nagyon
egyszer(i dolgod lesz: egy versenyt ren-
dez neked Von ( oLr, ahol is %y csap-
okkal teli palyan kell 6t

dakkal és akadal
megel6znod és aéé[hoz érned. Na, ez

igy széban nagyon egyszer(ien hangzott,
(?g ha mind a 8 koponyét sikeriilt begyj-
tened, akkor itt akkort fogsz szivp...

... mint én. Elég az hozza, hogy ne ke-
seritsen el, ha mér fizszer hal%? meg
ugyanott — prébald meg bemémi az aka-
dalyok nehézségét. Utana, hogy miként
lehetme ket megoldani. A i
fel kell térképezned a palyat
lyik elagazas a kamu, és melyik
0t -, s a legrosszabb esetben is fél'éra
alatt 10l vagy az egészen. It egyébként
végleg kiborul a Eﬂi, mert a mester ahe-
lyett, hogy egy okori kétablan fejtené a
hieroglilg:)llmt, régton holmi kapesolék,
meg szerkezetek utén kutat. Eskiiszom,
méEIha valami kincs lenne oft. Aztan an-
nak rendje és médja szerint, a kapzsisag
megbosszulja magét és tanitonk eﬁl’inil@
sillyesztsben, mi is csak épphogy ki tu-
dunk menekilni az omladozé barlang-

bol.
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gyiptom, ahova Lara egy is
megbizé érdekében latogat, hogy meg- *
szerezze a Horusiamulettet. @ '

Kezdésnél rogton
lett, és a hdtog ogott, mert két vilagito
fységcsomag hever a féldon. Par lépés-
sel lejjebb pedig megtaldlod a kévetkezd
it8s !egyverr a Shetgunt. Lépked; tovabb
a faklyas fazon z :
nagy medipack-b
0ZZa az ismere
ellenséget egy kuf
lesz nzﬁéz megolr
ért ez a szivos,
végeztél vele a kis
Uﬁori at a szem
ahonnan ismét

az elsé komolyab
formajaban. Nem
csak o\yan varatlanul
tés vadallat. Mivtan
ifutdn végigszaladva
levs kiemelkedésre,
hetsz egy nagy gyé-
yoson tudsz men-
iert korilnézni!l! Rogton
stétben lapul egy kis gyo-

mész, és a kis kiugrén

wr

lkapaszkodva dtugrasz a szemkazti
iiregEe, akkor a ugyancsak egy gyégyi-
tést taldlsz, de a hang arra enged kévet-
keztetni: ez os hely is volt egyben.
Most mér folytathatod az utadat — a kis

ajté utdn egy na
O bk e e o
ulj [obbra és e a kis folyoson. E
LI:: jutottal, ahol a fﬁlparﬁéﬂy
vélaszt el. Sebaj! Ess
nis egy pici elsdse-
atban a titkos helyen
a valé foltény is rejts-
: fuss fel az elébbi fe-
rembe. A balolddli falndl van egy ké-
tomb, ami az eléfte 1év3 lapra léve tintet-
hetsz el. Egy-egy lyuk van a falon - nézz

|
D

be min'c[i(i%yikbe ndl is inkabb, mivel
az egyikben egy nagy egészségigyi cso-
moe%fedzik. De @ jobboldalon az ajté

hetne mdszni a sotét-
ot egy jelzéfaklya.
kis jobbra nyiléro
egy homokkal teli te-
ér ét tudsz menni a

mellett, mintha
be... Es igen. V

A tovabbijutasho
lyosén kell lefutn
rembe, ahol mo

termen, hogy felszedd az apré egészség-
Ugyi csomagot és a fél szemet. Ezzel
egyitt kinyiﬁ a tovabbjutést rejté aité is
Az Gjabb terembg érve feltinhet egy

zépen, szemet
bgidolt?%);onban a
fazon mégis egyenesen megy tovébb.
Szerintem menj utéina te is, anndl is in-
kabb, mert megtalélhatod a hiényzé
szemrészletet, s a meglévével kombindlva

nyilt egy Gjabb aif6, és még erre is kéne
i a kétémb még min-
szoba kdzepén.

és ugorj at a szemkdzti ajtdhoz. A hang
szerint ez is titkos helynek szamit, de csak
a te ligyességeden molik, miket tudsz it
felszedni. A kis arokbél (ahol most is 4ll-
dogdlsz) jobbra og ki. Fuss el a révid
szakasz végéig, maj et eldre.
lgy a kis kiemel
a {is Medipackot, majd a t8led jobbra lé-
vo szikléréT ugorj'ét a szemkdzti perem-
re. It mar fellélegezhetsz, ugyanis nem
banthat az az giozoﬁ forgo tiiske, ami
kdrbe-kérbe kering a teremben. Vedd fel
a faklyakat kzéprdl, majd mielétt to-
mennél egyenesen fordits hatat, és
s le. Hogy miéfte Mert ig zu-
\ 2

' ez egy l(is en

@ amig

ki a végét! F

'

k fegyvered, mert

kutya élalkodik i
nyugodtan, maj
levs UZI-t. Igen, ezé
vedni. Itt a kis f?uk& jutsz vissza egy te
rembe, ahonnan c%ik par lépés az a s20

ba, ahol a felszedeft szemet hasznéing
kell. Rakd be a falba, és méris 0 di
ziok nyilnak meg elétted (el6temiég
le a két mocskos kutyat).

vedtem iGore,
hogy a feéiziyés irg

nem. Hat, akkor szépen visszam@sztam a
kezd8ponthoz és a baloldalon lelépcsézf

ve majdnem beme e az ajtén - ha be

nem estem volna a/lépcsd mellé. Es hop-

pa. Volt is itt egy tdlténytar az Uziba,

szemkozti falon atugorva pedig egy kis ¢

energiacsomagot talaltam. akkor Vég
nyTe esbe- -

véagtattam a baloldali ajtén. A teremben

mdr oft dlldogalt a bardtom, aki meggy-

Ujtotta a vizet, s misztikus m?dfor kinyii;

az ajté. Az Gjonnan megnyilt folyoso

id6 ultc'm kérFeIIé ag oﬁ? éi’ mivera FaE?y -'

lyés iirge a zart ajtéhoz ment, Ggy gon- -

Joltam elnézek a mésik iranyba. A zéld

re festett falak nem fudtak megijesztenis”

és a kis Uregben is észreveftem a kisrme-

dipacket. Tovabb menve nemsok

teremben taléltam magam, a

vizzel. Mivel nem tudtaramit csindlni a

mellékjaraton mentem tovabb.“Az utam

végén ismét egy termet falaltam, de innen

mar végképp nem volt kidt, Ggyhogy

meghOztam a kételet a bejaratnal. Erre

az alattam |évé teremben Linyilf az aijtd, %

és a faklyas baratom be tudott menni fel-

gyljtani a medencét. Es most j6n egy

olyan iigyességi feladvény, ahol elészor

elakadtam a jatékban. It gondolkoztam

el elészér azon, hogy miért is vagyok

tesztel, ha még egy ilyen értatlan fel- 1

adatot sem vagyok {

épes megoldani. Az-
tan Sziics Gabi baratom megmentette a
leirast és elarulta a megoldést. Készénet
érte. Széval, menj vissza a kis folyoséra
és csissz le a lejtdn. Fuss végig a jaraton
- igy egy Ujabb kétélhez érkezel. Hozd
meg, ezzel lenullézod a feladatot. Ha
barmit elrontasz, mindig ide kell majd
visszajonnod. Vedd fel a téltényeketa o
Féldré', és irany eldre a terembe. Amipt
rélépsz az elsé vilagité szimbélumra @
padlén kigyullad egy faklya a szemka
ajté felett. Na, ebbdl van mégfol
négy. Természetesen az a cél, h
az 5 faklya égjen, no de ezt hog
elérni2 A pod?é kockakavekbsl vankirgk- "5
va, s ezekbél van 5, ami ki van jeldlve
azdltal, hogy fényesség jon beléi'iik.
re kell raugralni egymas utan. Ha lelép
vagy gyalogolsz a kévekrél, kezdheted
az egészet elolrs|. Ha sikerilt, az utolsé™
lapnél kinyilik a kijaratot elzard récs, és @
felveheted a homoLérc’:t. Meni ki a folyo-
s6n, igy visszajutsz a f8 terembe. Balra
kezdj el futni, ahol hamarosan megjelenik
a faklyas alak is. Kévesd egészen addig,
I()e nem fordul balra. Ez lesz mcig a
helyes irany, de van itt még feltérképezni-
valé! Ha itt egyenesen felmaszol a falon
(hét igen, van akinek még j6 a szeme)




gy kotél a - vert is
el is tu-  dalon

ny- lodm
,majd |
mBgoH.

an van még egy.hely a jobbol-
ssz fel a kis tregbe, onnan
emkozti falra és maris oft tald-
d a start pont feleft. Ami melles-
rejtett pont is a pélyén. Vedd
otgun, az 1 Uzi fBltenyt, vala-
ergiacsomagot, majd méssz le.
yugodtan odamehetsz a jar-
és a indulhat a méka. Jipiii. Jaj,
csak egy kicsit elragadtattam

e olyan 6 vezeni... Kévesd a
t, mikdzben Ugyelj arra, hogy
al dobdl, illetve a hegytetsn

el szkarabeusz _tu|izm
sd a barangolast az dllvany

- m
melkedésrdl ugor lqzéllgoc
inX fején Ee", van cucc: az egyik sa
ment els6re, énergiucwmoeg{apul. , Fuss le a lejtékan, és idskszbentintézd el mint
menteni _ hogy étjutottél. Men b, mire kisvar-  d*utyakat. Ess ki az ablakon; mire ismét  Most
. Sétaljel @ talva egy terembe érsz;Kézépen fekszik  a nagy barlangban talélod magad. For-
rdulva lathatod,  egy pali, és szinte hiv, o>dlj balra és fussefeba lepesén. Tartsd az
is ureg. Oda ké-  hozz, de egyelére messze keriild ell Bal- &  igy @ nagy sarga fal-
bb titkos hely. ra a sarokban van egy kis energia, de ez | #assz fel a falon, l6dd szét
mag és egy még nem minden. Menj be a terem végi  "a két vazat és gyBitsd be az energidt, va-
e asarga kévon  ajton, szaladj ét a folyasén és az Oiaeb% lamint a Shotgun tltényt. Méssz ﬁel a kis &?yve rel [6nek vissza rad. Menj le a
hoz. A kinyilt  terem bal végében lévd mélyedésbe ess  Fszobdba és az dlivanyzatrsl markold fel  volgybe; majd lent mielétt dtugratnad a
szedd fel a Kﬁ- le. Nini, egy rejtett jarak Nézz be, és @ [az arany szerpentint. Erre lezarédik a ki-  szakadékot dllj meg és szdllj ki. Ovatosan
idh. Oké, nincs tobb fitkos helyen kiviil talélhatsz egy Shotgun {jérat és életre kelnek a foldon hevers ~  méssz le a falon és jobbra hizodszkodi

giat. Most menj  zombik. De semmi pénik! Van oft a falon  fel az iiregbe. Ezt Ggy tudod megcsindlni,
nyakdabél szed kis lyuk. Na, oda kell felmésznod. Az hogy elészor dégjle a falon és ne raijta
indul egy irtéza- z?g 0t végén azonban pihenés helyett allit Csale sz-bemaszni ebbe a
za ozeg)ébbi fe- ﬁjaEb rémalom vér. Amint kiesel a ho- ~ titko® iregh:

be kéne fejezni.  |8szert, meg egy kis en
er utdn jobb-  vissza a szoborhoz és
az ajtét, kicsit ki az amulettet. Erre m
és e|sza|odt De tos lavafolyam. Menj v
a terembe, vedd  rembe, ahol most mar
ont, és méssz fel  pen dlldogalé szobrot.
Helyezd el a ke-  elére, majd utana balr
minek utana nyomégomb tefején

gtelen szamo ho- rejtekajtot fog megnyi
e d el szdllingdzni az égbsl.  mogétt. Jezus Méria, e
~ “Forditshatat mindennek és menj vissza a szarokat még megdlni
. SZfinxes terembe, a

1Y

olhatod a kézé- - mokra, méris megindul feléd a plafon. egészségugyl csomagot és szuper grandt
8szor par lepést  Oké, ebbsl még James Bond sem csindl™ toltényeket taléilsz. Massz vissza a kocsi-
pont egy na nagy Ugyet, de a plafonbél meg fiis-  hoz, és most far nincs més dolgod, mint
ni, ami egy kek légnam!! Hat akkor futés. Indulj el Gldézni a faklyas embert + kilapitani par
az egyik mimia  a terem bal fels8 sarkéba, ugyanis az az ~ rosszakarédat
ket a rongyhu-egyetlen hely, ahol biztonséggan leszel. 5
m lehet! Vedd fel Miutan befejezédstt a borzcﬁom, mdssz
szobor mellsl, ki a barlangba, fordulj be a sarkon és

’
L]

-» KV5

| ost mér kozéprél a kis energiacsomagot @
- eltint a sok homok és kinyilt a Szfinx sz&-  majd kezcﬂ el a szemkazti momia felé ha-  vedd fel a nagy csomagot oft a homély-  Méris éivezetted magad a kévetkezs pa-
" ja. Kapaszkodj meg ében és pré-  ladni. Amint kézelebb érsz hozzd, elkezd  ba. A lyukon ieil majd kimenned, amia lyara. Mieléttfolytatnad az iildozést a
.1 seld be magocl a kis véijatba. Miutan mar  kévetni. Ne torédj vele semmit sem, egy- dlén van, de vigyazz. Ha nem a kis aklyas fazon utén, szallj ki a kocsibél és
om ments egyet,  szer(ien ugord &t. Ess lea kis jaratba, Ecc:ckc'xrcx esel elészor olyan nagyot esel, ~ vedd fel a 2 Shotgun t5ltényt, meg az
icsit trikkosen ahol egy Eisebbf'citc angba jutottdl. hogy belehalsz. Széval ess le a nagyte- ~ energiacsomagot. Oké, irany az egyeres!
kezdj el lecsoszni  Fuss a vilagossag felé, 6ld meg a rad rembe. Most menj a barlangvégi ajtéhoz  Vigyazz, hogy az eléd hajitott grandtokat
ronté ku 6Ecﬂ, majd a baloldali [épcsén  és menj be rajta. Méssz at a kovon és mindig kikerild, ezzel is csokkenive az
kezd el felfelé futni. De rogton ess is le menj be a homokkal feli szobaba. A energiaveszteséget. Menj egyeiesen Gt a
“BURIAL CHAMBERS annak a jobboldalén, ugyanis van itt egy  szemkazti falon két nyilés is van. Az kis kapun, majd a balra t@wak’) allvény-
® N 0jabb titkos hely és egy'nagy energia. egyikbe rakd a szerpentint, a masikba @ zatot bérgyilkosostul bontsd le, majd kap-

...majd G?%: kartlbeldl fél tavnal latni Kapaszkod] vissza és talytasd a lépcsé-  skarabeuszt. A hatds nem marad el. A te- cso” hatramenetbe és haits &t a szeren-

fogsz egy lyukat a plafonon, Na ide kel-  zést balra. Fuss ét a hiden, 6ld meg a rem elkezd megtdltédni homokkal, és az  csétlenen (csak, hogy tényleg meghaljon).

lett volna felkapaszkodhni... Allés betslt,  lépcsék tetején sziesztazé kutydkat és a halottnak hitt momia is ildézébe vesz ~ Mielétt tovabbmennél, szélﬁgki az autébd|

egész kezd eldlrgl... Amigy ezt titkos szaladj tovabb. Ess le dz alattad lévé téged. Nem kell bepénikolni, egyszerien ~ és az atjéré elét fordulj jobbra. Van itt

helyként tartja szamon a gép, valamint  platformra, majd nézz (6l karil. Egy te-  csak el kell futni eléle. Miutan betelt a te-  egy kis rés, ahova csak kiszva tudsz be- @
f talélhatsz egy rl’céqy energiacsomagot. rem fekszik alattad, ami megint teﬂa van rem massz ki a kis kiemelkedsnél... jutni. Itt tudod felvenni az energiacsoma- @

Most mér nyugodtan csiszhatsz fovabb a  dljas tiiskékkel. Balra
lejtén, és elkezdédhet végre a negyedik ki véijat, oft lesz a kov
palya. meg egy Shotgun f5lté
Egy kart latsz leérkezési pontod mellett.  padlé szintre, majd sz
. Rantsd meg, ezzel kinyilik az elstied lévé  alatt. Utana fordul; bal
. ajté. Ahol ha nem vagy figyelmes, megint a kockékon, méssz fel
nyakad térheted, ugyanis itt egy Gjabb kis terembe nem jutsz.
szemét csapda. Amint belépsz a terembe  csolt, mire a bejérat a
egy kis Uregbe kerillsz, s a falon elkezd ~ Menj be oda, méssz fe
ketyegni vz?omi 6ra. A foldon taldlsz egy  nyomd meg az Gjabb
csillagot - ezt vedd fel, majd gyorsan ted a szobdt. Na itt ije
ugor ki a baloldali résen. Ha még idé-  szor, hogy el fogok ak
ben voltal életben maradtal, ha nem meg-  sem szerettem, amikor
haltal. Ugyanis az idézits szerkezet egy  talansagban tart. Menj
~gsomod tiiskét rakott ki a falra. De, leg- és ess be az elsé lyuko
- alabb kijutottal. Es nem is akérhova, mert  paszkodsz és Ggy eres

dfennvanegy  Es igen. Valami megcsillant ofig tavol-  got, amellett, hogy egy tjabb fitkos helyet
ez fitkos hely,  ban. Csak nem a kijafife,Oh, micsoda  taldltal. Vissza a kocsihoz — mehet tovabb
. CsUssz vissza a  szerencse - Ujra an! Animécié  az iildézés. Na, de hova tint a mésik au-
dj at a tiskek  kovetkeziky me 162 Hiszen a balra fordulé utén mér csak
, kapaszkod; fel lettet, s most kicsit  egy nagy réccsal elzart ajtét latsz. Mieldtt
létran, mig egy i kiszéllnal az autébél, még rombold le a
omd &t a kap- balra talélhaté dllvanyt és gazold el a le-
it kinyilik a racs. pottyané emberkét, igy legalébb bizton-
létran és sagban nézelédhetsz. El8szor is massz fel
. Ezzel elteker- - a szomyelee s hatelmas, még  a jobb oldali llvanyzat elsd szinjére és
em meg masod-  a vilagot is képes puszivlasba taszitani.  fuss el qﬁpu feloli részre. A legvégén
ni, ugfmis so-  De ez modPkisebb probléma anndl, mint,  egy Shotgun tsltény lapult. Most fuss Gt a
jaték bizony-  hogy a faklyés fazon megint it van, csak  mésik végébe az élivanyzatnak és fordul]
ssza a ferembe  most pisztoﬁyol a kezében a fejiinkhéz ~ be balra. Méssz t a kockén, &ld meg az
Persze ha ka-  szegezi azt. Na, de ebbdl a helyzethdl si-  idskézben megielent palit, majd ugori le
szala, nem  keresen kikeveredtink, gyhogy nézzik  a lyukon. Egy 0jabb titkos hely. Menj vé-

itt egy Ojobb rejtett szoba. A féldsn egy  sérilsz. Ezt egyébként még elég sokszor  mit hoz,a kévetkezé palya?! gig az Gjonnan felfedezett kis folyoson és
otgun t5ltény hever, amikor ezt felve-  tudod majd hasznositani! Lent vedd fel a vedd fel a két energiacsomagot. Most
¢ ot‘?ﬁkusan kinyilik az aité. csillagot, tuss v?{qu az egyetlen Gton, 5., VALLEY OF massz fel az dllvanyzat mésodik szintjére,
Gbb az egzotikus folyosdkon, majd kapaszkod; fel a [gtran. Ugorj &t a THE KINGS ahol is kézépen van egy kis beugré.
i sy L + sy gee | o2 T . o | s . , sLoz]
- Jazonban hamarosan ismét tiiskés csap-  szemkdzti kockéra, majd a tiiskek mellett Vedd fel az energiacsomagot és probalj
~ . ddl lejiebb van egy |

b&'iitkozél. Az a lényeg, hogy ezek éliva fordulj balra. Kis
onként kinéznek a fﬁkﬂ)ﬁﬁ, természete-  beugré, oda kéne leug
n ekkor kell ket békén hagyni. Amikor  héz, csak kénnyd elron
- azonban visszahtzédnak a ﬁgll;riikre futas  keztél ess le a ?)(rukon,

~ — de gyorsan. A sarkon til lesz két vaza.  paszkodj is meg a falb
A bc:|go|dc|it szétléve egy kisebb energia- Een. Méssz le, ahol

Alig hogy betsltédatt a palya, meg bedlini pont kdzépre. Van a két all-
zésszeﬁ);zdédik. A szitu te-  vany kozott egy kotél, ami segitségével at
Miutén leér-  hat a enne minél kevesebb ener-  kéne lendiilni a mésik oldalra. Miutan
gyorsan ka- asztessel kicsindlni az 6sszes gazfic-  mar a mésik oldalon vagy, indulj el a ka-
qgyazott rések- Eot. Mindegyikitk elejt valamit, vagy egy  pu irénydba. Nem messze t8le a falon
re még élefte- energiapcmt, vagy valami 8szert, de a  van egy kapcsolé. Réntsd meg, mire ki-

» csomaggal gazdagodsz, majd menj to-  len mOmidk hada készont. Hozd meg o lényeg az a slusszkules, amit az utolsé él-  nyilik a nagy ajté. Massz le, de még ne

vabb, Eereszh'ﬂ az Gjabb tiskés csapdan.  kételet, mire kinyilik az'elétted lévs ajts,  dozatndl talélsz. Ezt felvéve kezdheted il- ur be az autéba. Az aijté mellett bz?ru a
Csissz le a lejtén, majd helyezd be a csil-  de felkelnek ezet az atkozoft szémyelk is.  dozébe venni a faklyas fazont, tgy hogy  falban van egy epergiacsomag és az a-
lagot a helyére a falon. Erre beindul az ~ Fuss el a szemkdzti falhoz és méssz fel beszdllsz a kocsiba. Elétte azonban vap  t6n 10l is varnak még érdekességek.
aldas, nézz csak szembe mi van oft... Hat  rajta. Ismét oft vagy a nagy teremben, de it még egy titkos szoba. A kezdési poﬁ- i :
igen, ezek a forgé kaszék nem biztos, @ szerencsére mér az elébbi kotélrangatds-  tabrogton balra a szikléaba vésve van egy
- hogy j6 6ment jelentenek. Az a lényeg,  sal viss %brditoﬂad eredefi nézetébe.  _ mélyedes. Massz fel ide, gytjts m
. hogy dtfuss a kis Gsvényen és dtugorj a ' i faklyat, hogy lass is valamit és vedeﬂ ?j)’a
~szemkozti ajtéba. Ezt nehezitik ugye a még i ltényt, meg magét a fegy-

nod. Nem ne- maris




gokral Amint felé
azonnal allj meg és szdllj ki. Fo
és kapaszkodj fel a baloldalon
- megmaszhatd falra. Menj fel eg
tetejéig, ahol csindlj egy f’létro
van egy UjabB'titkos hely, meg
1ltény. Massz le és folytasd a
zést. Vigyazz bele ne ess a job
szakadékba, mert az azonnali
lent. Fordul be a nagy kanyarb
| ket szakadék kézétt allj meg és
Massz le a baloldali verembe, m¢
mér az el6z6 pélyan is haszné
val méssz be a kis repedésbe. Shotgun és
Nyilpuska lévedékek a jutalmad, ‘azon ki-
vill, rlogy megtaldltad a 25. rejteft szobat
is. Massz vissza és iilj be az autéba. Ko-
csikazz végig a sivatagban buckarél-buc-
kéra, 6ld meg a

majd hajts he d'k arlang-
ba. lﬁ — )
lsmét vided kovetkezik, o | kideril,

hogy valamiért értékes lehef
lett, amit f8h&snénk hordozt
mert hogy Ggy mondjam me
lesoporni a fold felszinérél fAztan persze
megint csak sikeriilt meglégni a gazfickok
e[gf
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Kezdésnél sajnos ténlkrem » fll frelme[n(
is ferepjaro, alogszetrel kell foly-
talnod'pl utut.ggzg%b:gmz fel a szi)f(-
lakra, ‘majd ess le a tololdalon. Az oszlop
labéndl vedd fel az energidt, majd intézd
el a két skorpiét. Fordulj balra és a ha-
rom ajté kézibmenj be a kézépsén. For-
dulj be a sarkon, majd ess e a lyukon. Itt
lesz egy kis véjat, ahova négykézlab jut-
hotsze%e. Es maris megtaldltad az Gjabb
fitkos helyet. Van it minden, de elébb
) 16dd szét a skorpiét. Utana folytasd a va-
zaval, ami alél egy Shotgun toltényt sz6-
lithatsz magadhoz. A récsozott ajtén be-
érve Ujabb vazak tomkelege, meg néhany
skorpi6 var. Amit itt sszegyGithetsz a fer-
t6zésen kivill, az egy faklya, egy Uzi és
egy Shotgun |6szer, valamint egy nagy
energiacsomag. Mivel mas érdekes itt
nincs, massz vissza a kis alagton, majd
fel a felszinre. Miel8tt visszatérnél a nagy
oszlophoz eltte at kell mésznod egy sar-
ga kétombon. De még mielst ezt megten-
néd inkabb kapaszkodi fel réla g kévek
tefejére. Igy egy afféle Lézfeféi értél.
Gyijtsd be az energidt, majd az Uzi és
Shotgun téltényeket és menj vissza az
oszlophoz. Fordulj balra, majd fuss ét az
elsé termen, de a mésodikban mar dllj
meg. Még mieltt beugrandl a medencé-
be a jobboldali falon fel fudsz méaszni. It
fent ugorj kozépre, nydl; be a falakon lé-
v6 rés%e, amivel kinyitod a mégétted lévs
racsozott ajtdkat. Vedd még fel az Uzi és
Shotgun utanpétlésokat, majd menj a bal-
oldali ajtéhoz. Iit egy energiacsomagot és
egy Sho:igunt taldlsz. A jobboldali aité vi-
szont érdekesebb cuccot rejt. Egy arany
kancsécska volt az, minek utén mar be-
ugorhatsz az alant elteriilé medencébe.
Régtoén az aljén van egy csomag faklya,
ezt vedd is fel. Majd Ussz az egyetlen is-
2 mereflen iranyba. Nemsokara egy kis
~ négyzet alaku lyuk lesz,a plafonon. Itt a
' levegdn kiyiikmést is¥ hiszen egy
adjabb fi kimahol.gz
~ WUzi és b od

q;t a tololdalra. Szemben a falon lesz egy  san kell figyelne

, valamint | vagyi
got. Mivel valészinileg ‘a szemkozti platformra az energiaért. nc'jJ is ki az
éda kis lyuk, ahol azelsbb | vel itt 0gymond sérthetetlen vagy, nyu- vizre. Eddig

o

D |a YU

tségedre lesz. Uténa eclig odtan lelévéldozheted a rad gérjedt kré-  jutni a tolpartra,
a a nagy fétér, mivel mas dal- cRlodili. Mert hogy'ezen a palyan mér - valtozoft! A szobof hé

od itt égyeldre nincs. Mér csak egyetlen  azok is vannak. Meg denevérek, amik a -~ Uzi téliény — ezt v
Eely maradt, ahol eddig, nem jartdl, tgfE=jobb sarokban alszanak. Itt most az lenne  mész. Uténa ismé
hogy fordulj jobbr@ imassz &t a kocka- > a cél, hogy ne
kon és men| a bal felsé safokba. Az~ | bele a vizbe, m
egyik bucka tetején lesziegy csomag fak-1| el Gszni. A saro
lya, neked azonLan mos a kis résenle | végig az Gjabb
kell jutnod. Egy terembe keriiltél, ém mies  gint balra. It
|6tt még barmit is tennél menj a bal oldas:  jobb parindl. L&
li falhoz és a koszést alkalmazva méssz & rad aﬁaszkodé
be az iiregbe. Szintén egy rejtett helyet ~ a parton kezdj
taléltal 2 Uzi tarral és egy energiacso- =~ Nemsokéra a fa
maggal. Massz vissza, majd a tled ta-  be, 16dd szét a
volabb levs szakadék folatt figgeszkedj  végében ess le a

n ez most m
mogott van e
|, mielstt tovabb
assz fel, majd ess

Old meg a szélrél @
tana merészked;

ba. Bent kq :
ile.U

odj el. Elgszor is ugorj  a nagy medenc
i jobbra fordulva kezdj  krokodilokat, maj
, fordulj balra, 0ssz @ viz alatti barlan
okig, majd fordulj me-  van, ami a kinti r
Jesen ki tudsz mészni @ vissza kﬁzépre, v
szét az esetlegesen nyeket, valamint
odilusokat, majd kint  a szobrot. Menj v
szafelé haladni. részhez, egészen.
an lesz egy ajtd. Menj  szoborndl, akikea
evéreket, majd a fal  fordulj jobbra és

lyukon. Itt fokozato-  méssz ki erré| a részrél.
ugyanis a cs0szoés falaj  badban. Elétted van egy k8, m
8mb, amit ha megnyomsz, kinyilik az~ miatt kdnnyen a vizbe pottyanhatsz, ami  masznod, hogy kijuss eﬂtérre; ahonna

ajté a hatad mégétt. Irény vissza, de nem lenne akkord baj, csak kis keriilével  megint masszal at szembe, igy kii”*t az
most lent menj. gy begyfijthetsz egy meg rengeteg plusz idével tudsz visszajut-  oszlopos fétérre. lifjobbra fordulva

én fordulj jobbra,
dvetkezd palyafa

LE HALL

nem tint volna fel:

leselkedik rad. |

energiat. Menj be az Gjonnan megnyilt  ni. Széval kezdj &l lecsiszni pontosan a  be az ajtén és szi

ajtén és nyol; Le a falba vésett négyzet-  fehér oszloppal szemben, majd amikor ~ hogy étestszhass

be. Erre leereszkedik a lépcs8 aljan talal- - mar kézel vagy hozza, ugorj . Ha min-

haté edényke, mintegy szabad utat hagy-  den sikeriilt egy kis négyzeten dllsz. Ka- 11, ¥

va neked - Ggyhogy nyomas uténa. Lent  paszkodi fel az aszlopra és méssz fel kb. HYPOST

szembe vedd fel az energiacsomagot, a haromnegyedéig, tgy hogy a melletted

majd fordulj meg és a jobboldali szobor  |év$ oszlopnak héttal ?egy Most csindl] Ahol, ha elsbb

hataba rakd be a kancsédat. Menj is to-  egy hatra szaltét= igy a mésik oszlop t6-  még tbb bérgyil

vabb a vizbe, ahol vedd fel a 2 Shotgun  vében landolsz. Massz fel itt is, a tetejen ket ahol tudod, csak vigyazz, hogy mi

toltényt. Mivel tovabbiszni Ggysem tudsz  ugyanigy egy héffa szaltét csindlj. Ka-  nél kevesebbet sérillj. A trikk az, - _

(visszasodor az ar), menj vissza a két poszkocfj( f‘:?a kis résbe, majd kossz vé-  kdzel kerill] hozzajuk, mert messzir

szoborhoz és massz fel a jobboldali fa-  gig benne, uténd menj be az 0j terembe.  penggjiik kivédi a lovéseket. Sz6

len talalhaté repedésbe. Utkdzben vedd ~ Hizd meg a kart,/aminek hataséra vala-  mer6s a helyszin, és mér mind

fel a féH{élkoL majd véf)iﬂ egy homok-  hol kinyilt egy rées. Méssz vissza a véjat-  szedegettél par palyaval ezeléf, itéany a
ul

dombon kétsz ki. Ford megl, majda  ba, ugor| ré a katélre, majd balra a cso- noi): szakadék. Ugordsét, majd ne jobb-
szemben lévé falndl massz fel, hogy sz6s részre ugorva szépen ereszkedj le a  ra fordulj, hanem menj egyerfesen a fal-
visszajuthass a nagy oszlopos férre. It vizbe. A sarokb

van egy csomag fak-  hoz. Kicsit jobbra a sarokban van e?y
fordul| jobbra és szaladj be a terembe,  lya, mig a balra lévé kis Gregben egy kis  jarat, oda kéne beugranod. Ez a hely

majd az eddig zérva talalt ajté nyitva energiacsomag. Ussz ki a felszinre, ahol  eddig is itt volt, csak mivel a tovabbjutast
var. Fordulj be tehét jobbra és csissz at -~ észlelheted, hogy kinyilt egy récs. Ussz ~ egy bezart ajté gétolta, nem sok értelme
a kévetkezd palyéra. be az 0] terembe, majd mielétt barmitis  left volna ide‘énni. Most azonban mér

tennél szemben dviz felett van egy fal. megvan a kulcs, Ogyhogy nyiss be az aj-
ﬁa o

i Ussz oda és hizd meg a falrél g ton. De vigydzz, mert rogion két alak
kart. Ezzel kinyitottél egy lyukat a fené-  ront rad. Csatold fel valamelyik ergsebb

ken, de még ne menj oda, hanem gyiijts- ered és pusztitsd el Sket. Az egyik
eruftéh ess a szé?gken. Ha Limészol a &Ifg'::Ln, i?gi)t’v UzitFiJs, majd miutan fe|veeﬂqe)c’i ﬂ
agyd el a termet. E"!&nb&zé targyakat talélhatsz. 2 Shot-  kapaszkod; fel egy magasabb kockara,
ejérdl vedd fePa  gun téltényt és egy energiacsomagot ta-  ahonnan e'éred a plafont. Igen, ugyanis
ibe balraaz  lélsz. Most menjle az 0j iiregbe és ké- figgeszkedned kell. Méssz be kozépre,
; ront6 skorpi-  szillj fel életed talén legvaditébb kaland-  majd ess le. Fuss ki a hely széléig, majd
: z energidt, és a fak-  jéra (taktikus rébusz-fejték most azonnal  étlésan balra ugori ki a kiemelkedsre.
lyakat. Folytad fovabb a kaladozast mentettek egyet. ). A folyosé elején Innen nekifutasbél kapaszkodva ugorj &t
enesen, menj be az ajté alatt, majd  ugyanis van egy ité. Ezt kinyitva indul  a szemkézti platformra, majd a plafonba
zﬁjy meg. Fordulj heg és massz fel a ke-  egy nagyon gyofs verseny az id8 ellen.  kapaszkodva fiiggeszkedj &t a masik te- £
resztbe feft pad||6kra, ugorj &t egyenesen  Vékonyka folyosekon kell Gszkélnod, re-  rembe. It jobbra fordulva evickélj el a &
a Shotgun toltényekért. Majd nézz a hd-  pedések kdzott préselned magad, mig kapcsoldig, amit rants is meg, majddor- ¢
tad mogé is, kettével arréblI: ar faklya  egy terembe jutsz, aminek nincs kijrata. duri vissza az el6z3 terembe. It baleg
van. Mielétt még leugrandl, kézépen Csak egy rohadt fikdr van szembe a fa-  nézvén lathatod, hogy az eddig elzég
ugori ki a szélre és cﬂ(is parkéanyon végi-  lon. Hnmm, De mi az a lyuk oft a plafo-  utat a kapcsolé kinyitotta. Vedd
Earaszolva szedegesd fel az Uzi tlténye-  non2 Aha. Ussz oda ahol a fikérben @ rokbél az Uzi téltényeket, majd
et, valamint az energiacsomagot. Ugorj  lyuk latszik és maris mély levegét vehetsz. ~ egy emelettel feliebb. Ha idéks
vissza kozépre és figgeszkedjwégigu®  Méssz ki a kis folyoséra és az dlivanyzat-  lértek volna szedd szét az ildozodet
plafonon. Szembe lesz még rél felveheted, a

targy. Uzi patronok, valamirit' arany kancsét.

jottél: a masodik Shotgun tdltény reményében. Fent ugor
Aég van itt két Uzi tol- ki balra, illetve jobbra a nag{,gégyz

Oké, most mér mindent begy(itotélpme-  tény, de amigy mehetsz vissza a vizbe.  alako térre. Alli meg a nagy barna k

hetsz tovabb. Lent fordulj be a sarkon, It balra még leszlegy kis aula, ahol is szemben és 15j bele, mire az leesik, igy ©
majd nézd végig a kis ]e‘|enetet, hogy il egy nagy energia pakk vér. Most Gssz egy lyukat it a foldon. Ereszked; le, % Ao
dozéid tovabbra sem kopnak le rélad. vissza a nagyterembe és a mésik viz alatt  mielétt még bemennél a lyukba vedd fel ®
Elétted azonban egy mély szakadék ta-  1év8 lyukon tavozhatsz a palyarsl. a Shtogun toltényeket, valamint a faklya- =
tong. Végy egy nagy levegét, fuss neki és kat a mésik teremb6l. Most méar leme-

ugord &t. Kapaszkodva érsz a tilpartra - 10., TEMPLE OF hetsz. Innen két kijarat nyilik, vagyis

hgzd fel magad. Fuss be az ajtén és nézz KARNAK csak egy, mert az egyik repedésben csak

® Uzi toltények voltak. Méssz be az ala-
gitba, majd az elagazasndl ne balra
menj, hanem egyenesen. Massz fel a lét-

ran, majd ismét egy logikai feladvany.

ki oldalra, oft lesz ugyanis egy Uzi tl-g
ténytar. Par lépést kell még tenned, hogy S sodrds
toltédion a kovetkezd palya. Ez igazan  — dssz ki a lyu

nem volt hosszo. AP LR N, Majd,




. Eppen
n Dél fe-
kban Kelet felé,
saki90 fokban
an Massz vissza
lagazasnal fordulj
ot. Egy rovid kis
atod, amint a
szlopok, igy felve-
terem nyugati
edés, ide leugorva

mig az utolsét megin
Fszak felé. Ha ez

alagitba, ahofa
és hizd meg a la
macié keretében

buréat kisttik az
¢ valik a napks

 mire egy meden-
g a skorpidkat,
rianak, muid
te is. Anndl is in-
a Shotgun [8sze-
omagot a kis repe-
desbsl. Méssz ki a kis szigetre, majd
~kombifid %zea napkdvet a napem-
berrel és helyezd be @ két oszlop kézott
lévé tartéba. Ugy latszik vannak még
szobrok, amik csodakra képesek, hiszen
kinyilt a korilotted leyé osszes zart aitd.
ezdjilk mondjuk a déli oldal felderitése-
vel. Mielétt belecsobhe

rtézz meg a vizb
bb, mivel telveheted
et, & az energiacs

it o anndl ijedenci'e-
apd el a kotelet €s atra szalto-
edd fel a faklyaka t.el?r);szked] le a
iaig, majd célozd meg a meden-
6. Szedegesd fel a 2 Shotgun és

1 Uzibltényeket, valamint az energia-
csomagot, majdnyisd ki a viz alatti of-
tot. Kis 0szkdlas utan a jubileumi 30. fit-
kos helyre érkeztél. Vedd fel a nyilakat,
a Shotgun |8szereket, és az energiacso-
magot, majd Ussz vissza az oszlophoz.
Méssz fel egészen a tetejéig, majd atloé-
san hattal allj meg a kijarat felé. Ugor;
le réla, igy pont a jérat szélére érkezel.
Fordulj meg és menj be a térre.

Most az északi qité lesz a kdvetkez cél-
pont. A kis repedésbe bekiszva vedd fel
az energiacsomagot, majd tavozz a nyu-
gati ajtén. A terem nyugati részében van

y repedés, ide bemaszva Uzi és Shio-
gun toltényekkel, valamint energiacso-
maggal leszel gazdagabb. Massz fel a
kére jobboldalt, ahol egyet ugorva meg-
kapaszkodhatsz a plafonban. Fiiggesz-

O kedj végig az északi falig, ahol engedd
2l a kapaszkodas gombjat, majd gyorsan
ayomd meg Gjra, hogy megkapaszkod-
hasgyaz alattad |évs repedésben. Kossz
be ide, majd a kis mészés utan fordulj

a. A kis folyoséban Uzi tsltények var-

Gd, degszembe folytasd az vtadat. Ii
egy emelettel feljebb és egészen
kézepéig menj ki, ahol fordulj
zakddek felé. Neiiﬁjtésbél ugorj, hogy
rd a szemkézti platform szélét. Ka-
szkod; fel, mu]cf ess le a vékonyka la-
pokra. Régton balra téled lesz egy szaka-
dék, amivel szemben egy parkéany van.

oda kéne dtugorni, persze kapaszko-
®dassal. Méssz at a masik terembe, 6ld
meg a denevéreket, majd ess le az alant
elteriild terembe. Fuss be a melletted lévé
szobaba és gylijtsd be az oszlopokrél az
Uzi toltényeket és a faklyakat. Fuss ki a

menj be az ajton.
Vided bejatszas kovetkezik, ahol Lara az
wlett felhaszndlasaval belép egy szent-

szabadba, és a két nagy szobor kézétt  @vissza a

¥

AB OF
: CHET

_ 18dd szét a vazakat, és vedd ki belslik
az ajandék ener?lic'lt.
majd kapj szivrohamot, i
tek az atkozott skarabels
a pisztolygolyé sem fog
megoldasként kapasz

meg a plafo-

non futé csikban és massz végig a szo-
bén. Ereszked; le az emelkeddn, majd a
rudat elkapva, szintén lefelé indulj el. Az

atra szaltot és
Ojfsd meg,
iiebb, azaz a

t azok az étko-
nt ezért kellett
ek t6led, mint a

elsé emeleten ugorj e
men| az égoé féE[yého
majd menj egy emele
legalsé szintre. Mar m
zoft skarabeuszok! Na,|
a faklya, ugyanis ¢
tizt6l. Vagy a hJ”ZfL;?y

lényeg, hogy a falakb
min:ﬁ:enyﬁ |- Az

energiacsomag is volt.
kdzépsé szintre a kdtéle

n még
st massz fel a
és lathatod,

a két vaza kszott kinyilt az aito.
5dd ki a vazakat mieldft bemennél, hi-
szen lapul itt még energia is. Bent a te-

remben Ggy néz ki zsaK
de ez csak a latszat! A}
be kell lskni — s maris t¢
Menj végig a folyosé
remoe. Atldsan szembé
raval szemben taldlod
fel, majd ugorij ki job
heted a Shotgun tolténye
iacsomagot. Massz
?okkal szemben fordulve
pun, ami felett a fej v
a létran, fordulj be a
le a terembe. Old meg
sakalt, majd menj oda

aba érkeztél,

li ajtot szimplan
4bb lehet jutnil
ajd ess le a fe-
gorva egy lét-
gad. Méssz
ahol felszed-
ket és az ener-
za, majd 180
menj be a ka-
rog. Massz fel
0sén, majd ess
két réd rontd
embe a tizoka-

db ajtékhoz. Az a lényeg, hogy mindhé-
rom Iyukbu benydlj, csak égesd m
magad. Legegyszer(ibb, ha jobbrél bal-

ra mész. Ha végeztél kq
csomagot, de jobbra
jrat. Ahol a véltoza
gint csak a tizzel kel
4t a medencén, mc]d

2 :izkeg)(I energia-
d kinyilt egy 0
g kedvéért me-
zani. Evickelj
le a térre, gy,

hogy pont kézépen legyél - vagyis ne
hﬁi,gnok érinteni a tizek. Ezutan szaba-
don vélaszthatsz, hogy/milyen sorrend-
ben nyomogatod meg a lyukakat. Ha
mind a hat megvolt, egy animéciét lat-
hatsz, hogy valami racs emelkedett ki a
foldbsl. Folytasd tovabb az utadat, és
mieldtt lezognél a szakadékba kapasz-
kodj meg a plafonban és ereszked] vé-
gig a masik oldalig. Kint vagy djra a

nagy feremben, és ke
amit most engedtél fel.
végébd| atlésan jobbra

meg a rdcsot,
Gssz fel ra és a
gor| at a szem-

kozti platformra. Ben e?y mérlﬁ'edés,
ahol a lyukba benyulva semlegesitheted
a lent lévé langokat, de ha egy kis titok-

ra vagysz ne menj még le. A jérat szé-
len |e?6ygva egy létréra tudsz felkapasz-
kodni, amin végigoldalazva egy kisebb
szobdba érsz, ahol a fitkos helyen kiviil
egy Shotgun |8szert és egy energiacso-
magot is taldlsz. Menj Vissza a foldszint-
re és a tizet {6 fallal szemben menj le
a lejtn. Vedd I:el a kdvet, amivel kinyi-
tottal egy eddig zart ajtét, majd menj
agy terembe, ahol az a furcsa

tablés id

fal, ami létta. Ezen kell fel-

Wertes: Ha nem kellenek a titkos dol-
, akkor nyerj a jatékon. A szabdlyzat

nne van a katablén, de kb.-annyi az

egporgeted a tab-
%@ szinre, amit moz-
megvarod mig a
zdddik a folyamat

el6rsl. A cél, hogy elébb jutiasd be a ba-
"buidat a célba, mint a g{ép. Ekkor a ks-
tablén megjelennek osz

“gig kéne ugrc’:lnod.-Men' fel a lépcsén,

opok, amiken vé-

majd menL;égig az oszlopok tefején,

egyik ajtobél a masikba. Fuss le a lép-
cs6n, 6ld meg a kutyakat, tologasd el az

0j tablés jatek baboit, majd menj tovabb.
A sarokban ki tudsz mdszni, aztdn mar
csak le kell futnod a lépesén és kiérsz &
palyéarol.

Vesztes: Veszitsd el a jatékot, majd -
massz le a létrén, vissza a fétérre. Az
egész teremben kinyilt 4 csapéaité, de
neked ebbé| most a t8led régtsn balra
esd kell. Kezdj el lecstszni a lejtskan,
majd a harmadik végében ugorj elére,
hogy elkapd a szemben lévé perem szé-
lét. Beliebﬁ menve egy hang jelzi, hogy
megtaldliad a kévetkez4 titkos helyet.
Ereszkedi le a rddon, majd lent vedd fel
az Uzi és Shotgun téltényeket, valamint
az energiacsomagot. Mdssz vissza a lej-
t8khoz, és kezdj el csoszni Gjra. A lejts
végén mindenképpen igyelj arra, hogy
az oszlopot elkapd, kiilénben csifos vége
lesz ennek a péBfﬁnok. Kezdj el lefelé
ereszkedni, majd kb. fél tavndl ugori ki a
kis beugrokba az Uzi sltényért, meg az
energidért. Vissza a bothoz, majd le egé-
szen, ameddig tudsz. Atlésan szemben
van egy aité, oda kell atugranod. Fuss fel
a lépcsén, majd bent menj be askis lyuk-
ba és hizd ki a babit#Eg észen addig
kell vonszolnod, @ d, aztan hizd
meg a kad, i

nagy vasajto fel
egy piros fal va
egészen maske
dali részéfPigy ismét egy fitkos helyre ju-
tottal be. Vedd fel a nyilakat, valamint az
energiacsomagot, majd ereszked] vissza
a fiiﬂszintre. It méssz fel a létran, egé-
szen az oszlopig, amin szintén menj egy
kicsit feljebb. Vedd fel az energiat, meg a
Shotgun tsltényeket, majd menj vissza a
létra tetejéig. It ne a foldszintre menj vis-
sza, hanem egy picivel feljebb, hiszen
alattad van egyfajta dpc':rkc’:n . Itt végigfut-
gfalomeny repedésre Iel?l’etszﬁ yel-

mes e, ahol mar ismerds feladat
var. Ebkell'htiznod, majd tolnod a babut,
hogy®@ kalapacsokkal Ssszetdretve meg-

szerezd a kétabla masik részét. Mieltt
tavozndl, lent kinyilt egy aité, ahol a sa-
kalokon kiviil némi vézalovoldézés utén
energidt talalhatsz. Most menj vissza a
féterembe és Ssszeilleszive a Lét kédara-
bot, megkapod azt a tablat, amit az
egyik aijts mellett lévé lyukba illesztve K-
nyithatod azt.

volt. Szemben veled van egy It egy kis rohandsban lesz részed. For-

ulj jobbra és egy nagy ugréssal kapasz-
eg a szakadék végében lévs Eap-

Ez likvidélta a fejed felett lévé

%yorsan, szalad el a fo-
g, majd kapaszkod fel az
nan. Fent kezd el hizni a bé-
fordul meg és ufdn mér told,
gyorsabb. Egészen a kiiszébig

ndd vele, ahol mér vér a két
kalapéacs. Vagyis a babot, amibdl kiesik
k kétabla. Menj vissza a terem-
be az als6 kis véjaton, majd a létran ke- |
be a zart ajté melletti

_ helfeez
lyukba. Fuss fel a lépcsén, majd mielétt

rdugranél a katelekre inkabb ess le a
placcraiJobbra téled van egy kiemelke-
dés, ide méssz fel, majd menj be a meg-
nyilé terembe. A kart megnyomva kie-
reszted a "kék szellemet” a palackbol,

i ezutan elkezdi ildézni a repkeds ti-

£gefni. Men

ajd szépen sorban
lengj végig mind'a harmon. Elérefelé
ugorj le réﬂu G hogy megtaléld a 35. tit-
kos helyszint, imeg az Uzi , és Revolver
toltényeket valamint néhany Grénétot.
Vissza az utolsé kétélhez, amirg| most
jobbra ugorj fe. Fuss végig a révid folyo-
son, 6ld meg @ rad ronté denevéreket,
majd ugorj éta szemkdzti pézndhoz.
Massz fel kb. @ feléig, fordulj meg 90
fokban, majd esindlj egy hétraszaltét. Ha
balra nézel, Iathatod, hogy a falon van &
egy kapcsoléiUgorj ra, majd miutén at-
rantottad a 'sii 6lfésba, ess le nyugod-
tan, hiszen alattad biztonséagos hely
Innen ugor vissza a péznahoz, majd
massz fel rajta megint. Csindlj egy hatra-
szaltét, de utana jobbra ugorj ki a kis
platformra. Nydlj be a |qubu, ahonnan
vedd fel a faklyat. Ezt dobd le a féldre,
majd menj uténa te is, csak inkdbb a
poznat haszndld e célra. Lent vedd fel,
majd alhol a kgtelek voltak, a lang segit-
ségével gyljtsd meg. Menj vissza a péz- ¢
na ald, és nézz iéﬁérﬁl a falon. Latsz ket @
meggyjtatian faklyat a falon, ezeket kell
meggydjtanod. Ennek hataséra a foldén
kinyi?ty:gy rejtekaitd, ide kéne bekukkan-
tanod. Ez immaron a 36. titkos hely, min-
denféle foldi joval. Lészer hegyek, m
energiacsomag, meg mocskos b o::?(
megint. Ker(ih:fl k jd miutan

i a csapdat, maj
felszedtél mindent, méssz vissza a pézna-
hoz. Fent ugorj le réla, és kérbe menve a
kis parkanyon menj be a szemkdzti folyo-
séba. Old meg a rad t6r6 denevéreket,
majd kapaszkodi fel a kis résen. Mivel
leggé sotét van, gyojts meg egy faklyat,
s ha hatrafordulsz lathatsz egy kart a fa-
lon. Hozd meg, mire a héatad mégstt ki-
emelkedik egy kefrec. Ezt megmaszva
még egy szeggévc[ feliebb tudsz mészni,
ami szintén egy titkos hely, ismét csak |6-
szerrel és energiaval. Ess vissza a ketrec
tetejére, és folytasd az utadat az ismeret-
lenbe. Nem is olyan sokéra elérkezel egy
nagy terembe, ami egyben a pélya végét
is 'l:eenii. Hozz4 kell tennem: Héla Isten-
nek...

Ismét egy animaciét latsz, melybd| kide-
rill, hogy a nemrégiben feltémasztott Set,
hamarosan elkezdi aldasos tevékenységét
kifejteni, ami kb. egyenld lesz a vilagvé-

ével. Nem is csoif:: ha Lara kicsit eﬂ(ere-

eds szemekkel és nagy gombéccal a
torkéban olvassa asfeliratot a falon, mire
: i juk abba

egin

e
é




Minden é&lemkulcs:
Pauzald le a jatékot a haz
tartsd lenyemva a Select-et
maLd adJ be a Kér, L1,

L2 kombindciét.

: Minden szérny:
Pauzald le a jatékot a h
tartsd lenyomva a Select
majd add be a Balra, Le

ra, Jobbra, Jobbra kombingciét.

Telies fogaskerék:
Pcuzdldgf
nyomva a Select-

' beale, R2f

naciot.

L Telies élet:
Pauzald le a jatékot, tartsd le-
nyomva a Select-et, majd add
be az L1, Fel, Jobbra, L2, Fel
kombinaciét.

Telies hold: =
Pauzald le a jatékot, fartsd le-
“hyomva a Select-et, majd add
ea Fel, L2, Balra, Jobbra

%2 jatékot, tartsd le-
nyomva a Select-et, majd add
be a Jobbra, 11, Fel, R1, L1
kombinéciét.

NINT

DUKE NUKEM:
ZERO HOUR

Shotgun végtelen tslténnyel:
Amikor a Press Start felirat
megjelenik a cimképernyén,

add be a Fel, Le, Balrag@obb-
ra, L, R kombinaciét. Ha helye-
Isen cselekedtél egy hangot hal-
asz.

Fagyaszté fegyver végtelen t5l-
ténnyel:
Amikor a Press Start felirat
megjelenik a cimképernyén,
add be a le, Fel, A, L, R, Z
. kombinéciét. Ha helyesen csele-
- kedtél egy hangot hallasz.

. Glzoup 1 Multiplayer karakte-
. rek:

Amikor a Press Start felirat
- megjelenik a cimképernyén,
Y add be az A, L, Ry Balra, B,

Le, Fel kombing€iét, hogy Iaz

s Start” képernyi
lenyomya az L1 + L2+ R
romszdg + X + Balrc{ombm - chill is vélaszthaté Multiplayer
6t, majd miutén a f8menibe k& moédban ¢

riltél vélaszd a Start Game op-  SSPIELBERG = Egy Velociraptor
ciét. Maris eléd janult a palyav@ 4% valaszthatd | L%player méd-
lasztés lehetés&ge, plusz ha a kis:' ban
vélasztott helyszineh Sérthetetlen |  DENNISMODE - Specidlis fel--
leszel és 6rok 18szered is lesz. || szedhetd targyak

- I WOOFWOQF - Bismark a ku-
MEDAL OF HONOR

. tya is valaszthaté Multiplayer
_ . médban

Az alabbi kédokat a Password

képernydn kell beiitnéd:

" BIGFATMAN - Colonel Muller

is valaszthaté Multiplayer mod-

ban’

Csalé kédok: GUNTHER - Gunther is vélaszt-
@BADCOPSHOW - Végtelen tsltény haté Multiplayer médban

ICOSIDODEC — Négyszer BEACHBALL = Noah is vélaszt-

gyorsabban tiizelsz haté Multiplayer médban

GOBLUE - Visszahaté [6vések ~ HERRZOMBIE - Otto is valaszt-

MOSTMEDALS - Séthetetlenség  haté Multiplayer médban

TRACERON - Drétvazas méd ROCKETMAN - Werner von

SPRECHEN - Angolul beszélnek Braun is vélaszthaté Multiplayer

a katonék médban

CAPTAINDYE - Mindig annyi HOODUP - Wolfgang is va-

energiaval lépsz a kovetkezé pa- laszthaté Mulfiplayer médban

lyara, amennyivel az aktuélisat

efejez Videé kédok: _
COOLCHICK - A programozé  INVASION -1 pélya hattér
gyerekkoraban BIGGRETA - 2 pélya hattér
AJRULES - A technikai progra-  DASBOOT — G péf;c: hattér
mozé gyerekkoraban STUKA - 4 pélya hattér
DWIMOHTEAM - Titkos Csapat - KOMET - 5 pélya hattér
Fénykép TWOSIXTWQ - 6-7 pélya hat-
DWIGALLERY - Titkos Csapat tér
Fénykép 2 __ VICTORYDAY - 8 pélya hatter
Group 2 Mul A, Z kombindciét. Ha helyesen
rek: ol cselekedtél egy hangot hallasz.
Amike | e
megjg Group 6 Multiplayer karakte-
033 be a B, rek:
naciét. Ha' Amikor a Press Start felirat
egy hangot & ° megjelenik alcimképernydn,

add be a Fel; Le, B, A, A, Balra
kombindciét. Ha helyesen csele-

Group 3 Muttiplayer karakte-
kedtél egy hangot hallasz.

rek:

Amikor a Press Start felirat
megijelenik a cimképernyda,

add beaz L, L, Fel, Le, R, B, A
kombindciét. Ha helyesen csele-
kedtél egy hangot hallasz.

Group 4 Multiplayer

rek:

Amikor a Press Start feli
megjelenik a cimképernyén,

add be a B, B, B, R, Balra, A
kombinaciét. Ha helyesen csele-

kedtél egy hangot hallasz.

Belsd nézet:
Amil«lar c:kP Skiarf felirat
megjelenik a cimképernyén,
ac?g be az Le, Fel, L, B, Z, Bal-
ra, C-Fel, CiJobbra, C-Balra,
Z kombinéaciét. Ha helyesen
cselekedtél egy hangot hal-
lasz.
Egylovéses gySzelem:
Amikor a Press Start felirat
megjelenik a“cimképernyén add
be a le, Le, A, Z, Z, Balra, A
kombinaciét. Ha helyesen csele-
kedtél egy hangot hallasz.

®

Group 5 Multiplayer karakte-
?

rek:
Amikor a Press Start felirat
megjelenik a cimképernyén,
add be a Jobbra, B, Baira, L

® Extrém méd:

v

odban )
FINESTHOUR - Winsfo’thur- .
~ EINSICKERN = 7'pdlya teljesi

~ romszog, L2, L1, L1

o Cyors zombik:

SCHWERES -6 palya
SICHERUNG = 6 pdlya felje

GESAMTHEIT = 8 pdlya telie
ve & '

Ismeretlen hat@soak:
JIMMY
ROBBIE
MANON
ULF
HELMUT
HEINRICH»
SMPSMDMILK

N
THIS 1S FOOTBALL

Az aldbbi kédokat a fémentiben
kell beadnod: © -
A I:';é jatékosok — Négyzet, R2,0
Jobbra, 12, L1 g o
Apré fejek — R2, Le, ,mr

Nagy fejek — Haromszég, Ha-

Labda fejek - Balra, L1, L1, L1, Ja
R2 Eros ot
Topless - Le, R2, R2, R2, Ha- + =
romszo ;

M bk - Kor, L2, Balra 982,
Haromszo
70-es évek — L1, R2, L27Ker,
R] s
Fekete-Fehér méd - Fell, R1, L2,
R1, R2

6DoK

megmented az &sszes bébit, és
megdléd az dsszes ellenfelet, 9
hogz elérj egy még nehezebb
jatékmodot.

Nagy fej méd:
Mentsd meg az &sszes bébit a
Liberty Or Death palyan.

Nagy fegyver méd: °
Olc]g meg az dsszes ellenfelet a
Nuclear Winter pélyén. o

Flat shade map: @
Taléld meg az 8sszes S
a Wetworld pélyan.

Jég bér:
Mentsd meg az &sszes bébit
Fallout palyan.

Id&jaras:
Taldld meg az 6sszes Secretet

az Under Siege palyan.

Mentsd meg az &sszes bébit a
Dry Town palyan.



- Maximum Shetgun téltények:
~ Men sd meg @z 0sszes bébit az

= Up Ship Creek palydn.

" "Maximum Rifle |tye|<:
Mentsd meg az Bsszes bébit az
~ FiiRoswell palyan. -

‘Maximum Revolver t&lténerek:
| megiaz 6sszes ellenfelet a
ng Theé Depths palyan.

5 £-S hotguh

: Saw
 Lfolténye ®
~ Old 'meg az 6sszes ellenfelet a
hitechapel Killings palyan.

Mdkimum SMG {fsltények:
Talald me? az 0sszes Secretet
1 Dawn Of The Duke palyan.

Mcximug Gatling Gun tlté-

nyek:
. Old meg az &sszes ellenfelet a
i Hydrogen Bomb ipalyan.

aximum Volt €. t6ltények:
Talald meg az @sszes Secretet
a dRe’Rack palyan.

Maxiniem Sniper téltények:
Mentsd megraz &sszes bébit a
Going Down bonusz pélyan.

Maximum Freezer t5ltények:
Old meg az &sszes ellenfelet a
The Brothers Nukem pélyéan.

Maximum Gamma tdltények:
Mentsd meg az &sszes bébit az
Alien Mothership palyén.

Wetworld bonusz pélya:

A Nuclear Winter péalyan, ami-

kor eléred a vasutat, adj neki

energiat, majd ugorj a tetejére.

Innen a vizbe ugorva Ussz el a

lebegé platformig, ahové ki-

~ Amaszva a Wetworld palyéra
sz

b o
. Geing Down bonusz pélya:
Gyjtsd 6ssze az Ssszes idS-
gép résZetet, még a The Rack
palya elétt. Ekkor egy a kijarat
~“melleit egy mésik portdl is meg-
= ® jefenik, ami mar a Going Down
Palydra visz.

& LEGO RACERS
| ® Rakétaauté:
] Csindlj egy 0j sofért épité médban,
majd add meg az FLYSKYHGH ne-
vet a jogositvany képernydn.

Csindlj 0j sofért épits méd-
Whan, maidy ac!d meg az LNFR-

_FRWRD nevet a

Forditott Rocket Racer Run palya: “médban, majd add meg a

: HIS nevefya jogositvany, @ Lathatatlan harcosok és ellenfe-
képern -

_;sr: k’ Jj,:}fn.:ﬁ 1
¥ ’ U rbé : d: :

Csindliegy 0j sofért épitd
médban, majd add meg a FST-

|@gositvany

képernydn.
Maintain Speed Off palya:
Csindlj egy 0j sofért épité
médban, majd add meg a
NSLWJ nevet a jogositvany
képernyén.

ximumon lesz: |
Csindlj egy 0] sofért épits
médban, majd add meg a
MXPMX nevet a j@gositvény
képernyén.

Minden felszedhets targy
akaszt6 lesz: |

-Csindlj egy 0j sofért épitd
médban, majd add meg a
RPCRNLY nevet a/jogositvany

képernyén.

Minden felszedhets targy
gyorsirés lesz:

Csindlj egy 0] sofért épitd
médban, majd add meg a
PGLLGRN nevet ajogositvany
képernydn.

Minden felszedhets targy olaj
lesz: |

Csindlj egy 0] sofért épits
médban, majd add meg a
PGLLYLL nevet a jegositvany
képernyén.

Minden felszedhets targy
bomba lesz:

Csindlj egy 0] sofért épits
médban, majd add meg a
PGLLRD nevet a jagositvany
képernyén.

Nincsenek vezetok:

Csindlj egy 0] sofért épit8
médban, majd add meg a
NDRVR nevet a jogositvany
képernydn. '

Nincsenek kerekek:

Csindlj egy 0j sofért épitd
médban, majd add meg a
NWHLS nevet a jegositvany
képernydn.

No chassis: :

Csindlj egy 0j sofért épits
médban, majd add meg a
NCHSSS nevet a jogositvany
képernydn. :

Minden csalés kikapcsolésa:
Csindlj egy 0j sofért épité

NMR(

B ._..;____1‘ add be a J

“Jobbra, Balra, Balra, Jobbra,

" Nyuszi DeS
- A fémeniiben add be a Jobbra,
Jobbra, Balra, Balra, Jobbra,

meg.

qir valasztdsa:

obbra,

Belra, Jobbra kombinaciét. Egy
hangielzés jelzi a sikeresesa-
& 5

ir valasztasa:

Balra, Jobbra, C-Balra, C-Fel,

; : 5 -Jobbra, C-Le kombind4ciét.
Minden felszedhets targy ma-

gy hangjelzés jelzi a sikeres

csalést. Valaszd Despairt, hogy

nyuszi kosztimben jelenjen

Titan mod: >
A f8meniiben add be a Jobbra,
Jobbra, Balra, Balra, Jobbra,
Balra, Jobbra, C-Fel, C-Le, C-
Fel, C-Le kombinéciét. Egy
rangielzés ielzi a sikeres csa-
ast.

Harc Gariellel:

A f8meniben add be a Jobbra,
Jobbra, Balra, Balra, Jobbra,
Balra, Jobbra, C-Balra, C-Balrq,
C-Balra, C-Balra kombinéciét.
Egy hangjelzés jelzi a sikeres
csalast.

Nincs sériilés:

Jaték kézben tartsd lenyomva
az A gombot, majd add be a
Jobbra, Jobbra, Balra, Balra,
Jobbra, Balra, Jobbrc:, Ers
Utés, Erds Utés, Erds Utéss Kis ro-

Jobbra, Balra, Jobbra, Erés-

utés, Ergs Utés, Eres utés, Kis ro-
as, Kis rogas, Kis rogas, Z
ombindciét. ®

Egyutéses gybzelem:
Jgt)éhkézb%ﬁ tartsd lenyomva
az A gombot, majd add be a
Jobbra, Jobbra, Balra, Balra,
Jobbra, Balra, Jobbra, Erés
uUtés, Erbs Utés, Erds utés, Kis ro-
E s, Kis rugas, Kis rogas, R
omﬁﬁﬁb

ot

Lathatatlan harcosok:

Jaték kdzben tartsd lenyomva
az A gombot, majd add be a
Jobbra, Jobbra, Balra, Balra,
Jobbra, Balra, Jobbra, Er8s ro-
gds, Erés rogas, Erés rigds, Kis
r@és, Z kombindciét.

~ az A gombot, majd

o Er8s Utés, E

omva

be a

“Jobbrd, Jobbra, Balra, Balra,

 Jobbra, Balra, Jobbra, Erés ro-
gas, Brés rogas, Eréserogas, Kis
rogasy A kombinéciét.

° f =
Jaték kozben tartsd ?n

~ Polygon harcosok:
Jatéktkézben tartsd lenyomva
az A gombot, majd adc}, be a
Jobbra, Jobbra, Balra, Balra,
Jobbra, Balra, Jobbra, Erés
Utés, Erés Utés, A kombinaciét.

Apré harcosok: _
_ Jaték kézben tartsd lenyomva
id add be a
Balra, Balra,
bbra, Kis Utés,
Erds rugas, Kis rogas,
- A kombindciét. _ |

NO y ; * -

tartsd lenyomva
bot, majd add be a
bbra, Balra, Balra,

Ira, Jobbra, Z kombi-

Nagy
Jétek kizbe
az A gombot, majd add@#e a
Jobbra, Jobbra, Balra, Belra,
Jobbra, Balra, Jobbrcb kombi-

naciot. :

Havas méd:

Jaték kozben tartsd lenyomva
“az A gombot, majd add be a
Jobbra, Jobbra, Balra, Balra,
Jobbra, Balra, Jobbra, Erés
Utés, Er8s ités, Z kombinaciét.

Fura péalyak:
Jaték kozben tartsd lenyomva

- az A gombot, majd add be a
Jobbra, Jobbra, Balra, Balra,
Jobbra, Balra, Jobbra, Kis ités,
Kis utés, Kis Utés, Kis rogas, Kis
rogés, Kis rogas, A kombinéci-
6. @

Piros orr:

Jaték kozben tartsd lenyomva
az A gombot, majd add be a
Jobbra, Jobbra, Balra, Balra,
Jobbra, Balra, Jobbra, Kis ités,
Kis Utés, A kombinéaciét.

Zsld orr:

Jaték kdzben tartsd lenyomva
az A gombot, majd add be a
Jobbra, Jobbra, Balra, Balra,
Jobbra, Balra, Jobbra, Kis Gtés,
Kis Utés, R kombindaciét.

Lila orr:
Jaték kdzbemtartsd lenyomva
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s elérkezett a nap! Marfin a hossz0 héna-  amolyan furcsa lelki és testi pipos daganatok,  tam, hogy az egyik térp elorditia magat, hogy:  tesztelni, mint én egyszeriien azért, mert amit 6
pok kemény munkajat figyelembe véve akik rendkivil gonosz szemekkel és erésen in- “UCSHINII”. még meglt, azt én mar sajnos nem. Persze o
végre egy igazi 'tirékoi osziott az én tesz-  telligencia-hiéinyos szoftverdlloménnyal rendel-  Osszesen 10 palyén kell végigvanszorogni an- pr?:%|ému itt csak az, hogy e?y 5 éves gyermek

tol i

tel§ kezeimre: a Hupikék Torpikeket! Remek!  keznek. Etté| fiiggetlenil mégis racdtolnak a nak, aki dolgozni is szereine, ha mar ennyi pénzt  viszont még nem tud magatdl irni, akkor viszont
Nem is birtam magammal és mar masfél hétre  mindig okoskoj]é Torppapdra és bizony meg-  kiadott a jatékra és azt kell, hogy mondjam: @ hogy imé meg ezeket a sorokat. Valészinileg fi
Y Uil dvrrontiok (az dltalom mér Ggy is  vége felé egészen izgalmas és nehéz lesz a do-  is érzitek, hogy igencsak hidegen hagyott az
' haldlraitélt) Torpicort! Hja, van ém  log, kiilénésen, amikor a gonosz Hokuszpok egész jaték, de mindennek a feteje az volt, ami-
| riadalom Aparajafalvaban, minden-  (eredeti nevén Gargamel 212) fellegvardban jér-  kor meglattam, hogy a dobozra azt irték: 18+
| ki rohangdl fel-ala, majd hosszas  kalhatunk asztalré] asztalra. Ha a jaték grafikéjét  Jol értem, ez azt akarja jelenteni, hogy a nagy-
| gondolkodasok utén raébrednek,  nézziik, nem marad el a megkivant szinvonolréi, kor® térsadalom jelent6s részének is melegen
Eogy bizony egy Tompot kéne elkil- o megszokot laivanyelemek is jol mikodnek ajanliok o keszitk a jatékot? Ez viszont a poft-
 deni visszalopatni arrig feremiményt.  ezekben a pélya-serkezetekben. Persze iftis lehet  lansdg teteje! Mert azért vannak manapsag ha-
. | Ennyi a forpténet! mindenféle bo%bltu} szedegeti, felilrdl radob-  sonlé claptoriénets, de mindenképp jobb jétekok.
2 ElviLg innen kezdédik a jobbik j6-  baniva mindenki ki lehet fekteti és a megfelels ~ Nem kell nagyon visszaszaladni oz idében, hogy
| ték, ami mdr lassan de biztosan el-
. kezd emlékeztetni egy PSX-jdték

.' -' szinvonalara és nehézségi szintjére
ra bele is helyeztem a konzolba a jétékot, fel- - ) -
késziilve a varhato szinvonal és a feledheteflen \ o - - \ 'l : [

AR AR

mesefigurak fokeletes Gsszhangjéra. Nem is
csalodiam! Az agyvérzeés keriilgetett, amikor
megldtiam a jatékot, bar tény, ﬁogy rossz .
iranyba indultam régton oz elején. Kivalasziot-
fam Térpicort, igy biztositva magamnak a “be-
melegits” méd dltal nydjtott romdket, amiami:
kor az elsé pdlyan megvetettem a ldbe
vénvaléva valt szémomra: évti

=

rétaléliunk Pacman-re, aki par honapia elég i6
és szorakoztatd atékkal késztette gyerm
gombnyomkodasra a felnétt arcokat is. Raadasul
ez a Torp:sorozat a mostani huszonévesek gye-
rekkordban volt a tévében, igy még az is eliép-
tem! Hat vagy hét kilonboz6 “kild zelh#B; hogy egy j6 jétekban reménykedve meg-
vélaszthattok maid, ha i is raszanjaiok maga- A2 - ol ‘ S/ V&zik silyos pénzekért a CD, majd ofthon dob-
tokat, de gyakorlott konzolos kezeLriek ezeE d y 4 % /) \bednekr [gggy ezt bizony a szomszéd csecse-

- : : i

kildetesek inkabb hasonlitanak majd egy me- { karécsonyra (ill. most mér csak
ni-navigalas nehézségi szinvonu|6,10§9yw‘|(m7é___;// L

lyan, a 70 éves nagyapém is percek alatt befe- }

jezi ezeket a pdiyﬁiut minden kilondsebb élet- o g ¥
vesztés nélkill A repkedésts| egészen a sielésig Ve —
mindent kiprobdlhattok, ezzel is elésegitve, a é:'; e

késsbbiekben a megfelels navi &iégi’ 12— PR
& Ugﬁességetek elérését. A probléma csak oft — '
van, hogy annyira bugyutak ezek a péls
hogy ha nem létndm a két szememmel e
hinném! Vegyik példaul a sielés palyat. A
nincs, vagy talan leérni a lejts végére2!2 Ve
a repkedss palyan (valami bogér hatén), m
parszor felemelkedtem a levegdbe, mar vége:

 mondjam, hogy ha a fent leirt
ndatokat el tudjatok olvasni &
itek Sket, akkor bizony mér tolkorosak
&atyytok efhez a atékhoz! Persze lehet, hogy
sqhépvagye li||56€osun bemateriazélodva a
o 2 és a Medal OFf Honor vilagdban, de
szanomra @ kalysk klubban megszokott értelmi
&zinyanalhoz kézelit a legjobban a program, ta-

sLE

% Y i
r/'ff\i ""-} Vs o §
P8 is. Egy Klosszikus platform j6tékké novi _
8 ki magat atorténet, ahol ugralva, hin- 37 A
" 1azva, dobbaniva és egyéb frikkoket al- .: b ¢ v

' kalmazva kell megjérni a idlyﬁkut és

- visszalopni a babdt. Es akkor itt a vége! | *
Mert mést nem igazan lehet errél a ja-  gombéra réuiorvu hérom szintet is fel- | A o ®

tékrol irni. Mivel szerintem tényleg @ jebb léphefiink, ha Ugyesek vagyunk, va- "=

i . legfiatalabb Eenerdciénak készilt, nin-  lahogy mégis az egész cték alatt ozt éreztem,  lon ezért sem tudok réla értékelhetd tesztet imi.

2R T AT IR | csen igazén karaktere a Lé!éknuk, még  hogy teljesen értelmetlen dolog egy ilyet kiadni,  Bocs srécok, én mér ezt kindttem!

-'f , L A . | syt ‘ . Ve - " o

F w s o e Y L akkor sem, ha egy-két jobb megoldast  mivel a j6tékok manapsdg mér annyira fejletten Adam

sikerilt elsiini a készitoknek. Dicsérhet-  és olyan magas mesterséges infelligenciaval tud-

Lék meﬁkavami a kildetéseket és a nehézségi fo-

az egésznek! Széval, ha o bemelegits palyak  jik példul a jol kidolgozott "se?ité” rendszert,

tenyleg a bemelegitésre szolgalnanak, nem ami elakadésunk esefén azonnal jelzi végeé-  kokat, hogy egy ilyen alap-dolog egyszertien
ilyenre csindliék volna éket. Ezt maximum a4 lunk iranydt, vagy a jépofa hangokat, bar nem versenyképes. Elére hangstlyozom, hogy

év dlatti gyermekek élvezhetik, vagy a mér fent ulébbinc’:rhuldrozoﬂan felkaptam a fejem nem dllitom, hogy egy ﬁutali%b versenyz8 nem
emlitett 70 folottiek, akik még nem topasztal- ~ 16bbszor is, mivel egy-két torp-bofoges kifeje-  toltene kellemesebb orakat a gép elétt mint én tet-
hattak meg egy civilizélt ]6!3 szinvonalat. zetten hasonlit a Jawak beszédéhez a Star tem, s6t! Tény, hogy egy 5 éves gyermek sokkal
No, aztén ha megfelelden kinevettik magun-  Wars-sorozat IV. részében! Mar csak azt var-  mélyebben és behutémn tudna egy ilyen mesét
kur Torpicor esze’leﬂ U ST g :

gyakoriépalydin, neki-
vaghatunk a “NAGY”
kiiE}letésnek is. A forté-
net egyszer( és meg-
szokoft: @ gonosz Ho-
kuszpok és karakferes
E‘uucskéiu ﬁzi}c\'zmiic’:ﬂ el
afarozzak, égre |
elbannak a iéggyrédv%%
torp-ordogokkel, igy
sotét oldal (nem Ganx- | e i P
tal) jeles képviselsit hiv- |7 'y 0o A 7a
iak segitséqull Ezek L > 45
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holnap markabél néha nehéz sza-
Abadulni — Ggy tinik, még James
' Bondnak is. Noha a filmvésznon a
007-es iigynoknek immar a vilag sem elég,
a jatekok birodalmaban még az el6z6 kﬁ?
detését sem feliesitette. Az a bizonyos hol-
nap (vagy inkabb a Black Ops fejleszts-
gardaja) sehogy sem akarta kiengedni a
morkélbéL s ezért faldn azt is hihetnénk,
hogy a jaték nyilvan valami extra mindsé-
gii. Logikus feltételezésként azt gondolhat-
nénk, ﬂogy minekutén az MGM/Electronic
Arts parosnak sikeriilt “elhappolnia” a Jo-
mes Bond licencet a Rare-t6] meg a Nin-
tendétdl, a Goldeneye szinvonalanal sem-
miképpen sem udfé(cldbb. De sajnos arra
mincf])(m az elején raébredhetiink, hogy ha
valamihez sok idé kell, akkor az még nem
feltétlenil jelent “jo munkat”.
Az elsé benyomasunk mondjuk még valo-
ban olyan, mintha az Né4-es Goldeneye
hungui;tét rébaltak volna athozni PlayS-
tation-re - |§ga|6bbis nekem ezt juttatta
eszembe a héboritotta orosz t4j, rajta a
fokozottan &rzétt erdditmény, mely melleft
ol ismert hésink pisztonyal a kezében
Lukkon fel. M&sojﬁ( blikkre viszont mar
inkabb a Syphon Filterrel hozhatnénk az

Goldeneye-t hoztam széba, én elvar-
tam volna a jatéktél, ho y az 6rok ne
csak egyhelyLen poszio?anok, és ha
sériilés éri Sket, ne csin6||ic:nc:k igy,
mint a hollywoodi filmsztarok, akii(,
két masodpercen beliil megfeled-
keznek arrél, hogy golyé itdtte
seb dltalaban fajni szoioﬁ. Per-
sze lehet, hogy ez sz6rszdlhaso-
Eulc’:snuk tinik, de sajnos

ozz4 kell tegyem,
hogy ezeket a ne-

Faﬁv észrevéte-
eket még csak

"bemelegitésnek” szan-

tam. Az igazi gond a kiilde-
tésekkel van.

Folytatva a hagyoményokat a

jaték most is a Eﬁnvéltozct ese-
ményeit dolgozza fel, de csak

olyan na
vo):1c:|akb?:|}r(1,

hogy az alkotok-

t6l mindéssze fiz
palyara tellett. S
még hoEy ha azok
a palyak valami
igényes kiilde-
tésszerkezettel ren-
delkeznének! Saj-
nos ilyesmirél azon-
ban 526 sincs. Nin-
csenek titkos utak,
killonleges feladatok
(mint oﬁogy azt eg

James Bond jatéktd

elvarhatnank), csu-
pan megyiink elére a
Ec’:lyaiewezéik altal

ijelolt Gtvonalon, s
irtjuk az ellenséget:
ennyi! Ez nem egy
Goldeneye, hanem
egy sima arcade ja-
ié?(. Gondolkodni még
csak minimdlis mértekben
sem kell. Mindig le van
korlatozva, hogy mit tehe-
tiink, igy példaul rossz
iranyba menni, vagy kil-
detést elszorni szinte lehe-

egészet rokonsagba, hiszen a kamera
megmarad harmadik szemeély perspektiva-
ban, s ahog meﬁkézelilii.ik oz ellenséget,
ismerds modon jelzi ki a gép a befogott
célpontokat. Harmadik piﬁonldsra azon-
ban sajnos azt kell konstatalnunk, hogy
sem oz egyik, sem a mésik jatékra nem
hasonlit igazan: mindkét nagy névbél csak
keveset meritettek, és itt a kulcsszo: a “ke-
vés”. A Tommorrow Never Dies egy amo-
lyan “j6 kis akcisjaték”: kellsen szinvona-
las tereppel és kildetésekkel, de semmi
olyannal, ami léttan eltatandnk a szankat.
Némileg intelligensek az ellenfelek, azaz
lehet alattomosan tamadni, de az &rok
azonnal észreveszik az orvlovészt, ha mel-
lé trafdl, vagy hangos fegyvert hasznal.
Az animf:cigr: is rendben vannak, hiszen a
talélat szerint kapnak a katondk a sebes-
ileseikhez, és ahogy kell, vannak azonnali
haldlt okozé lovések. Azonban ha mér a

tetlen. Sorban falaljuk

meg a kulcskartyakat, amelyek sorban nyit-
jék ki az ajtokat — egy kildetés (hacsak
meg nem halunk kézben) maximum iz
perc.

Ennek ellenére azért nézziik legalabb
kedvesinalonak, mik is azok a bevetések -
bér az igazat megvallva, nem tudom mi-
lyen kedvet tudok csindlni hozzajuk.

Helyorség az orosz hataron:

Bemelegits feladatként egy orosz kommu-
nikaciés antenndt kell megjeloinink. A lé-
zeres célzo berendezés mar alapban na-
lunk van. Miutan kivalasztottuk (a korrel
valogathatunk), mint targyat kell hasznélni,
muij az R1-gyel kiildhetjik el a koordina-
takat. Az anfenna lebombazasa utan a he-
likopteren érkezé deszantosoktél egy biz-
tonsagi kartyat kell elvenniink, majd a vele

it

i, Dies

nyert egériton végre elmenekilhetink. Be-
feiezésEént egy kis mélesiklas kovetkezik,
némi idétlen Iokdosédéssel megspékelve -
mennyivel egyszeriibb lenne elvenni a
pisziolyt a belsd zsebbdl...

lllegalis fegyverkereskedés az
orosz hataron:

A muszka “bazarban” mint fotés kell hely-
tallni. A helikoptert, az aknavetdket, és a
SCUD raketat kell lekapnunk. A helikopter
a konténerek dltal lezart sarokban rejtézik.
Hogy hozzaférjink, robbantanunk kell. Az
akndkat a fegyvereinknél, a defondtort pe-
dig a targyaink kozott talaljuk. Vegil egy
vadaszgepre bukkanunk, amit gyorsan el

kell tintetni = mielétt a'bazissal egyiitt fel-
robbanna a rajta elhelyezett nukledris fej
is. Az inditokulcs megkeresése (az iranyito-
torony &rénél) tehat az utolsé teenddnk.

Carver Média, Hamburg:

Elsiillyedt egy brit hajé, és a média elébb
érresi]n réla, mit az MI6. Ez felettébb gya-
ns. Bond a sajtémagnas feleségébsl pro-
bal “kipumpélni” némi informéciét. Az
alagsorba az 6rok taviranyitojat elorozva
juthatunk be, s oft ha kivanjuk, mindjart
végezhetiink is a kdzponti szamitogéppel -
az ablakon keresztil torjink be. Aztan
egy raktarban talaljuk a lift kulesat, amivel
Fe?meheﬂink randevizni Parisszal... A val-

L] < L]



latészoba tikrét a killonleges mandzsetta-
gombunkkal torjiik ki, mire a szomszédos
szobaban a fegyveriinkén kiviil megtaldl-
juk az utolsé célpontunkat is: az elekiro-
mos szekrényt. Utdna megint csak mene-
kiilni kell.
Sajtofogadas, Hamburg:
Tovabbnyomozunk Carver birodalmaban.
Egy taskat kell atvizsgalnunk, amit a nyom-
ddﬁun talalhatunk (az atjgroban, amit
tololdalrél egy targonca zér le). Egy kules-
kartya kerijrelé, amivel bejuthatunk Car-
ver iroddjaba. Az elekironikusan lezart
" ajté mogatti folyosot az ujjlenyomat-
tal nyissuk ki. Az irodaban eltolha-
t6 az egyik iratszekrény, minek
hatasara a miholdas kép mé-
gott egy pancélszekrény valik
|athatova. A zaron megint
csak az ujjlenyomatot hasz-
naljuk, és vigyik el a de-
kédolét: a titkos mhol-
dadasokat ugyanis az-
zal fejtették meg. Utana
irany a nyomda tolsé
vége, azaz a kijarat.
Ja és a nyomdaszo-

jiik.
Hotel Atlan-
tic, Ham-
burg:
Ismét Pa-
risszal kéne
talal-

koznunk — meglepd médon most fegyverte-
lenil megyiink randizni. Persze ez csak a

latsztat: nyomban eldkeriil a pisztoly, amint

beszéltiink a barban a pultossal. A pult
mogott egy kulccsomét talalunk, na meg
egy atjardt a szerviz-lifthez, amit elébb
azonban aram alé kell helyezni. A parko-
lobol nyilé kis szobaban van a kapesols.
Az emeleten egy fégonosz vér rank, s csak
azt kinyirva jutunk végil Parishoz, akit ki
kell menekiteniink a hotelbél.

Konvoj a svajci Alpokban:

Egy Gupta nevii terroristanak, illetve a
bandajanak a megsemmisitése az uj fel-
adat. A sotét erdé%en infravérds tavesd
van a segitséginkre. Elészér Q-val kell fa-
lalkozni - vigyazzunk, nehogy 6t is leva-
dasszuk! Téle egy 0, Tovdbb%eiieszteﬂ
BMW-t kapunk: azzal eredhetiink Gupta
menetoszlopanak a nyomaba.
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megindul a végsé tam-
adas. Mialatt Lin megpro-
bélia ledllitani a hajot, ne-
kiink kapcsolatba kell lép-
nink M-mel, azaz fel kell
keresniink a kommunikéci-
6s szobat. Ott egy beszél-
etést kihallgatva érfesi-
Fﬁnk Lin elfogasardl, széval
kibévil a teendsink listgja.
Elészor a 4-A szobdba ll(ell
bejutnunk (a kules a folyo-
56t védd katonakndl), U{Iol
.| megleliik a sarga kulcskar-
— tyat. A sarga kartya nyitja

Sipalya, Hokkaido:

Carver egy Gjabb ferroristat fogadott fel, -
ezlttal egy japdnt. Isagura kiképzétaborat
silecen kozelitjik meg — megint némi “sibir-
kozas” kovetkezik. A bazisnal a teendsk
oz ilyenkor szokasosak: kiiktatni a bizton-
sagi rendszert (a kezelépanel a barakk-
ban), majd behatolva a bézisra belépskar-
tyat szerezni az épilethez (az riorony-
bol). Az Isagurahoz vezetd kapundl az ujj-
lenyomattal igazoljuk magunkat.

CMGN Torony, Saigon:

Nagyon Ggy tinik, hogy Carver egy nuk-
learis fej birtokaba jutott, amit egy lopako-
dé-hajén 6riz. Ez utdn nyomozhatunk Sai-
gonban. Minthogy egy haztetdre érkeziink,
elészor le kell liftezniink. A liftet egy kap-
csolétablaval indithatjuk be, amihez azon-
ban elébb egy kulcs kell. A kozbenss eme-
lefen a hazi mozindl egy titkos jarat nyilik
balra: oft van a lifthez az Gjabb kulcs. Lent

ugyan ismét csapdaba esiink, de
Ojdonsilt partnerndnk, Wai
Lin segitségével hamar ki-
/ szc:liiath unk, éls ;zékﬂéhet-
/ Uk a fegyverlaadkat,
/ muiziegyﬁithetiijk a
szilkséges adatdisz-

zunk - a sz6-
mitogépek
me|ﬁeﬂi te-
remben az
ivegfalon at.
Kozponti piac,
. Saigon:
\ It most Lint alakitjuk, s a
| | megszerzeft diszket kéne deké-
'/ dolni. A piac masik felébe a ma-
//  gaslaton haladva juthatunk at,
majd oft egy féellenségtsl egy
pancéloklot zsc’:kményoﬁ'lutun :
Utobbi segitségével megszabadulha-
tunk a barikadoktol, majd késébb a heli-
koptertdl. Késsbb megta|6|hctiuk a dekoé-
dofé berendezést, és probalgathatiuk a
négyjegyl kodot. (Ami a heﬂ'én van, az
villogni Fog.]
Lopakodo-hajo, Ha Long Bay:

A lopakodé-haijo poziciojanak birtokaban

ket. Utana tavoz- [

a bortonszekciét, ahol pedig egy grandtok-
kal incselkedd rosszfidtol veietiﬂk el Lin
celldjanak a kulesat. A szabadité akeid
utdn a Lintdl kapott kulcesal irany a raktér,
melynek az align helyezkedik el a panel,
amivel megdllithatjuk a folyamatban lévé
rakétatamadast... Csakhogy a kules Car-

lik, hogy az oldalfalat taldlja el.) Igaz, ta-
lén az alkoték is belattak ezt a neﬁézséget,
gyhogy rendkiviil hasznos az “automati-
kus cgﬁrc allés” gomb. Ezzel athidalhatjuk
a problémat, széval végil is nem kell bé-
nazni - csak hat akkor most mi értelme
van a manudlis célzasnak?

A mesterséges intelligenciéval is van né-
hany malér — marmint a bevezetdben emli-
teﬂe{en felil. Enyhén szélva vicces példaul,
hogy a bunkerek l6réseit tol magasra épi-
tették. Ha kozel lopakodunk az ellenség-
hez, a katonak beTijlréSi csupén a vakoﬁ::lol
lovik szitava, mikozben mi a fal tiloldalan,

y méterrél, szép nyugodtan becélozzuk
a homlokuk kdzepét...

A fegyvereink valasztékat sem viiték tol-
zasba. Amigy meg “szép baleset”, hogy
egy hangtompités revolver nagyjabél
ugyanannyit szamit, mint egy géppisztoly —
csak a tizelési gyorsasag kilonbozik. A
tavesoves puska meg sokkal kisebb nagyi-

vernél van. Menjiink fel a
hajohidra: a kormény
mellett van a kilévs szoba
kulcsa. Carver oda vette
be magét: végezniink kell
tehat vele. Carver haléla
utén a legnagyobb ellen-
ségiink az idd. A kulcesal
gyorsan le kel allitanunk
a rakeétat, majd mihama-
rabb el kell menekilnink
a hajordl - a vészkijarat
letrajat az “Exit” tablakat
kovetve kénnyen megtaldl-
hatjuk...
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tast engedélyez, mint a
Goldeneye-gon; nem sok
haszndt vesszik.

Hat szoval ez nem ugyan-
az, mint a legutobbi Né4-
es Bond-kaland. Az elva-
kult PlayStation-megszal-
lottak most talan azzal va-
dolhatnak, hogy mit ha-
sonlitgatom én folyton egy
Né4-es jatékhoz a progra-
—amssi ol imol, azonban el keﬁ

e mondjam, hogy ha nem
lett vo||no Goldeneye, ak-
kor is csak egy atlagos ja-

Hat ennyi lenne. A fénskakkel kapesolat-
ban méP annyi tippel szolgalnék, hog
pontos fejlévésekkel hamarabb célt érhe-
fink.

Ahogy az egy filmatirattol elvarhato, a ja-
fél(o(t)i assz kis FM Videok ékesitik - a ma-
sodik misszi6 befejezéseként a feljes foci-
et végignézhetiijL Sheryl Crowval.
Amigy a jaték grafikéja sem csinya. Lat-
szik a hidegben lehelet,
oft maradnak a falakon a
golyényomok. Csakhogy
mintha az engine nem
birmd a sok effektet és ta-
jat elég tempéval. Néha
nagyon “szaggat” a jatek,
ami féként a célzas szem-
pontiabél rendkiviil zavo-
ré. A manudlis célzas
kész tortora, pedig hat
nélkilozhetetlen, hiszen
példaul az Srtornyokbél
masképpen sosem szedijiik
ki az 6roket. (Bondtél sa-
jat kitfebél csak annyi te-

teknak mondaném a TND-t. Mert ha nem
a Goldeneye-jal vefjiik dssze, hat akkor te-
gyik a Mefal Gear vagy a Medal of Ho-
nor mellé, és maris ugyantgy kitlinnek a
hianyosségok.
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{i(i6, micsoda szép kek hatteret vard-
H zsolt ide nekiink a Dénes. De féleg az

tetszik, hogy olyan szép halvany na-
rancssarga a Teszt felirat. Meg, hogy a ... Ja,
hogy kezdjem el végre a cikket, és ne tépjem

mig a héttérben egzotikus tjakat mutat a ka-

mera, az eltérben csak egy New Game felirat

villog. Sehol semmi bedllitasi lehetsség, gya-

korlopalya sincs, csak az misztikus zene, meg
a nyakatekert kameramozgas... Fruszrélo ér-
zés mit ne mondjak, el

is kapott rdgton a hév,

ez a valodi Tomb Rai-
der.ic & :

i

oz idegeiteket? Egye, fene. Nezzitk milyen lelki méﬂsr‘ﬂ; pdl  pil
megki € : gt frot v b . Abbrge bl b jini,
26516l feleleveniteném az egész Tomb Raider  iranyba. Ez a trikk

dllapotban is ért a Tomb Raider széria immé-

ron negyedik része...

Hazudnék, ha azt mondandm, hogy nem vér-
tam a Tomb Raider negyedik részét, de most
joval inkabb a hiivés kivancsisag uralkodott
rajtam, mint a gyermeki lelkesedés. Szamomra
ugyanis az els rész volt oz etalon. Amikor az
megielent, én annyira el voltam Gjulva fdle,
hogy hetekig nem tudtai becsukni a szam az

- amulattdl, hogy ez ilyen, meg olyan franks. A

- Core proEramozé bandaja nem higba aratoft
ekkora sikert, hiszen annak elétte még hasonlo

Ujra a régi érzés - igen,

méri, hogy Lara meddig bir-

Egr;ég szusszal. Ha ez el-

Ujratoltédésig Lara
visszatér a kocogés fempé-

 jaba. A Lefelé gomb meg-
nyomésaval révid tavolsagot

tudsz hétraugrani, a Balra,

Jobbra iranyokkal érelem-
-ﬁ““‘??ﬂ?ﬂ irényokba

sfilusd program sem volt, és mivel a korités is

o iR ‘.‘..‘ ¥
ZOME T R

- r
o (TYERIT TS val

et ]ar.sggdaul fegy-

torténelet,

szen szarmazasat te-
kintve Lord Hens-
hinglz édes leanya,

s ez bizonyos ki-

okkal egyit

ver gyandnt is
maximum
koromreszelot
farfott a kezében

igen csak izgalmasra sikeredett, nem csoda,
hogy gy bLﬂdﬂk rd az emberek. Aztan meg-
jott a szamomra bukas masodik illetve harma-
dik rész. 526 se réla, a maguk médjan jok vol-
tak azok a részek is, csak hangulatilag voltak
annyira pocsékok, hogy 6t perc jaték utan, -
még ha kényszerittettek volna sem left volna
erém jatszani vele. Eppen ezért én mar nem is
vartam tol sokat azoktol a hangzatos igéretek-
t6l, hogy a negyedikben végre olyan lesz a
hangulat, mint az els6 részben, meg hogy sok-
kal szebb lesz, meg jobban kezelhetsbb. Kép-
zelhetitek tehat, amikor megjétt az aro Ma-
yarorszagra is - azonnal mindenki fiz ujjal -
Eupkodoﬂ utana, s csak én iltem egy csendes
sarokban, hogy ha marad még egy példany,
talan bele nézek én is...
o cll.'mi sikerilt is, és azéta, ﬂilr’ﬂ hiszek. Le-
el, most az egyszer tényleg igazat
mondtak a mellébeesgzlési tbké{;g fgﬂeszlﬁ PR
menedzserek? Amint berakod a korongot,
meglepd médon semmi pompa, semmi csillo-
gas nem koszont (még intré sincs), csak a f6-
meny. Ami most kicsit megint atalakult, hiszen

a leanykollégium

kieflen folyossin. Talan éppen ezért

gondolta tgy a kedves apuka, h

ideje lenne az icipici lanykat bugyi

razni és elkiildeni 6t egy valodi expedi-

ciéra. Verner von Croy lesz az a pro-

fesszor, aki pérrfogdsga veszi a kislanyt és a
vadonban igazan megtanifia a tolélésre. Az el-
s6 palyan ennek lehetiink szemtanGi - itt saja-
fithatjuk el az Bsszes mozgast.

Mint ahogyan mér az els3 részben is kiderillt,
Lara elképesztden sok és szertedgazé mozgd-
sokra képes. S6t, mint ahogyan az kideriilt,
minden részben Gjabb és még hasznosabb
triikkokre vagyunk képesek. Eppen ezért most
leimam az dsszes végrehajthatd nyaktors mu-
tatvanyt. : o

Futas / Sprintelés: A Felfelé gomb meg-
nyomésaval Lara egy kozepes tempoban ko-
cog az adott irdnyba, de az R2 folyamatos
nyomva fartasaval Sprintelésbe kezd. Egy
energiacsik jelenik meg a képerny6n, ami azt

Lara Croft nemvoltvi-

harcos kis amazon, hi- |

Felbétorodva hat, hatd-  egyitesével képe o
" rozot mozdulattcl bk *ri. A Balra / Jobbra !
femrd az irdnyito X ebben az esefoen (R1 folya-
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kikeriilvén ezzel az ellenfeleket. A Négyzet
nyomasaval egyhelyben a levegébe emel-
mk, de egy irény nyomva fartasaval egye-
temben az adott iranyba fog ugrani. Ugras
kdzben a Le, vagy Kor megnyoméséquLura
megfordul a levegében és mire mar megérke-
zik, oda néz chonnan elrugaszkodott. Ez ter-
mészetesen nem csak eldre felé ugraskor, ha-
~ nem hétra szalténdl is érvényes.
 Uszas: '96-ban, amikor elészor joft ki a
Tomb Raider, meglehettsen egyeduléllo volt,

hogy a vizbe ugorva Gszhatunk. Ez a kdvetke-
26 részekben mar szinte kdtelez6 volt, igy nem

kb. 1 percig biria ki levec '

issz hozzgiuk o

- tehér oszlopokkal, amiket meg tudsz maszni.

- mészni. Fel,
Balra, te donfod el. A lényeg, hogy

~ ne engedd el, mert utana nem tudod

. Gjra megfogni. Leszéllni réla a

falélod szemben magad. Es it

nyomd meg az X-et. Udonsg, hogy néha
obb részletbd| kell sszekombinalni a fargya-
kat, hogy egészet alkosson.

és n nagyon hasznos is, hogy ha egy so-
rokeh%);bzrsz, c?ty fudsz kupuszkocfz?}; 902{-
ban fekvs merdleges falra. Tovabba, ha felérsz
egy ilyen létra tefejére és egy kis lyukra leszel
figyelmes, ahové nem férnél be alap dllapot-
ban, nyomd meg az L2 gombot - ezzel Lara
beilleszti magat a vajatba és négykézldb mé-
szik fovabb.

... hogy a Tomb Raider-ré| leirast csindlni
Pézna maszas: Néha faldlkozhatsz majd

nem lesz 1 napos mulatsag. Az “Akkor lassam
amikor a hatam kozepét” és a “Te Ur Isten” ki-
Hozzadllsz kézel, megnyomod az X-et,
nyomva is tartod és elkezdesz rajta

nem nagyon ijedtem meg, hiszen alapja-
Le, Jobbra, vagy

Egyszer(ien nem lehet tudni, h

fraszt! Tessék csak végigizgulni ezt a mesét.
Aminek fdrténetvezeiése |6 ugyan, de kivitele-
zése mégis hagy némi kivannivalét maga utén.
hol van a
palya vége, és hogy miért is kellett visszatér-
nem egy olyan palydra, amit 2 nappal azeldtt
mar megoldottam. En megprébéltam segitség
nélkil végigevickélni a torténefen, s meg kell
mondjam, vannak benne érdekes részek. Es ift
akkor még finoman fogalmaztam. Az meg az-

tan veglképp nem maszott bele az arcom felfo-
g6 feliletebe, hogy miért ilyen vacak az ana-

fejezések hangzatos fe1em|egi:.tését6| én

Négyzer._megpyimasavallmztz, de
vigyazz ez egy hatra szalfo for-
m?{gbz;nﬁ[ogegyhiegnyiivdnulni. je,
'Kotélmaszas: Lesznek

amikor himbdlozé ktelekkel ¢

mozognak, és hajla-
gy mint mds {até-
Szoval az X-szel

) o aﬁg i 3
ban véve tetszett az
elsd rész, és hat ogy
gondoltam ha mas jé-
tek se nagyon fogoft
ki rajtam, akkor ez se
fog. Es hat tévedtem.
Nem azt mondom,
hogy 2 nap utan
megutaltam a jatékot,

e

csak egy picikét ne-
hézkes r;imi, egy
amigy fél ordt igénylé
pdlyanak a részlefes
megoldasat. Ez most itt
kskemény magyardz-
kodas akar lenni, hogy
miért is csak az elsé
12 pélya lefrésa van
meg a mellékletben.
|gyekeztem ugyanis
szokasomhoz hiven

100%-0s hatésfokkal

dolgozni és az dsszes
ordi

; . targy és titkos hely ko-
pLd nafdit rlnegcidni.dEz
ig ténl?r eg eé? 1dG-

igényes dolog voll. Er-

automata és a manualis célzasi mod, ami azt
ielenti, hogy még eldbbinél a gép automatiku-

san befogi(a az ellenfelet, addig az utobbinal
" felre, vug\‘ a biztos pontot jelents talajra.

egy L1-et kell nyomnod.

Figyelés: A legkdnnyebben gy tudod meg-
nézni, hogy éppen miféle fal, vagy kiemelke-
dés van eldtted, ha odadllsz kozvetlenil elé és
megnyomod az X-et. Ha lesz oft valomi, Lara
aufomatikusan felmészik ra.

" Maszas: Nehany falra fel tudsz mészni -
ogy, mint én a jatéktol. Ez sem kiilondsebben
nehéz, csak allj szembe a létranak kinéz6
fallal és tartsd nyomva az X-et. Fontos,
hogy folyamatosan nyomd a gombot,
kilonben Lara elengedi a biztos
pontot nydité falat. Amagy itt is
tudsz Fel / Le, illetve Jcibra /
Balra maszni, sét hatra szaltot
is csindlhatsz a Négyzet
megnyomasaval. Uj dolog,

. ket, méghozza meg- | THR
mészhaté formaban. ‘ X N
Ha recézett textirakat g i,
latsz, ugorj fel s - ) S Ve ,:393
nyomd meg az X-et. e = e e
Targyfelvétel: Ha Wi

= 16l ennyit, azért remé-
nyomva is kell tartani, hogy le ne ess. Belenget-  lem még igy is tudiam Gjat mondani valakinek.
ni magad az R2 megnyomaséval tudod, majd
az Ugras gombbal juthatsz elére egy masik L&
Guggolas: Néha elsfordul, hogy Lara nem
fér be mindenhova (barmilyen vékonyka is a

lelkem), igy ismét egy Gj

Talan ijesztd lehet az alcimben megadott
Ufolso jelzs, itt kell elmondanom, hogy... a

mozEésr ell bevetni,
méghozzd a négykéz-
labra ereszkedést. Ez
pedig az L2 megnyo-
masaval foriénik.
Majom fiiggeszke-
dés: Néha a plafonok
is rejtenek érdekessége-

latsz valamit a foldon,

lépj hozza kozel és
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> s 2 R L
- ! L
;8 o s | ;’ ;
L - N
\.T ¥ A _I . AT 1

log iranyités. Ha j6l tudom arrél volt sz6, hogy
kci)giezeﬂen erre lesz kiélezve a program, hogy
aztan még élvezhetdbb legyen. E helyett azon-
ban sokszor gy voltam veé, hogy van a
francnak kedve szivni itt, inkdbb maradok a
digitalisndl.

Persze ezek csak amolyan zsortoldések vol-
tak - ne legyen mar olyan fokéletes az Gssz-
kép! Hiszen mindezen hibdk ellenére a jelen-
legi Tomb Raider éll magasan minden lista
élén, beleérive a személyes toplistamat is. Az
olyan grafikai finomitésoknak, mint hogy Lara
haja o?yon érzékenyen libben, mintha valaki
rlehelt volna, vagy hogy a vizbél kimészva
csopdg beldle a viz olyan euférikus hatdsa
volt ram, hogy majdnem felalliam a székbsl és
elkezdtem didolni a Himnuszt. Azonkiviil a
jarmGhasznalat is végre normalis lett, a moto-
ros és terepjaros palydkon csak dgy kurjon-
gattam... Meg hat mondhatnam a szokasos
oromodara hasonlité hangzatos szavakat, de
azt hiszem itt abbafejezem magam és elme-
gyek jatszani tovabb, hogy legyen valami a
mel|é||detben is.

A leirést elkezdtilk ebben a hénapban, akinek
ez is kevés lenne, oz el6z6 szamunkban taldlja
a csalasokat. Vagy igy, vagy gy, de kellemes
szorakozast kivanok hozza:

Bago Péter

&

1 JATEKSS
2 MEMSRLABLOKK
ANALSG RANYITS DUAL SHIoGK)

x A SOk, APRS PRIMITIV
_ HIBA ELLENERE
v MEGIS EZ A VALAHA MEGIE-
LENT LEGJOBE TOMB RAIDER
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tari. Ez a név ismerés lehet
Aazok szdmara, akik mar évek

6ta benne vannak a szamités-
technika egy kissé misztikus vilaga-
ban. Ez a név nagyon sokat jelentett
valamikor, sét, nekik kdszonhetiink
nagyon sok mindent, féleg azt, hogy
eljutottunk idaig, ahol ma tartunk. A
‘80-as évek vége felé bizony az 6
technikéjuk “meglehetésen” verseny-
képes volt a vilagpiacon. Télik kap-
tuk tobbek kozott az elsé igazi hazi
videé jatékot, az Atari2600-ast.

Ezek utan sem adték fel a versenyt,
mindig a Commodore veté|rdrsai

voltak és nagyon sokszor 6k 6szto-
ndzték a nagy céget az Gjabb tech-
nolégidk kifejlesztésére. Télik vette
at a Commocﬁore a mai napig igen

elterjedt 9 ts joystick csatlakozét,
amit a Cé4-en és Amigan kiviil a Se-
ga is haszndlt a épeiEen. Eme nagy
moltd cég soinosiasonlé sorsra |u-
tott, mint a tobbi versenytarsa, mikor
elvesztették a versenyt az egyre iz-
mosodé PC piacon. Méra mar csak
egy apré cég maradt belslisk, mely
legfeliebb jaték sofware-ek fejleszté-
sével foglalkozik, de legalabb hal-
lunk felslik. Az Amigakkal nem ez
tortént, 8k a mai napig aktivak, de
ez egy masik torténet...

HA HIDEG
VAN,
HUZZUNK
KESZTYUT

Ezutén az apré kis
torténelmi bevezets
utan lassuk, mit is
alkottak az évtize-
dek alatt mar igen-
csak sokat bizonyi-
tott fick. A Glover
egy iiuzi ugralés-
maszkalés jaték,
aprébb logikai ele-
mekkel fiszerezve
és mindez termé-
szetesen 3 dimenzi-
és pompéval diszit-
ve. A jaték legele-
|én egy animacioé
ismerteti velink a
torténtet, hogy miért
keriiltink kalamaj-
kéba és egyébként
is, ki a fene va-
gyunk mi2 Ha vé-
Eignézziik, kic}ierlii'L
varazslé

bg% ?:g astélyaban
mesterkedve min-
Ic:ioeinféb kisérleteket

t és megpro-
bal valami gs%%afi-
gurat megalkotni, de alaposan el-
szlrja és a szileménye a varazslét is
a masvilagra kiildve Kiszabcdul a

katlanbél. Ha figyelmesen nézziik a
filmet észrevesszik, hogy a hés ma-
gusunk kezén két kesztyG van. Az

egyik eltavozik, mikor a gonosz ki-
szabadul, a masik pedigﬂ(iesik az
ablakon és toléli a robbanast. Nos,
ez a kesztyl vagyunk mi! Ez nem
vice, a jaték f8hése egy kesztyl “em-
berke”, aki az ujjain jarva Ggy mo-
zog, mint egy ember, s6t még szeme
és szdja is van. Ez volt, ami a legin-
kabb megfogott a progrumban:eﬁi-
szen ekkora marhaséaggal igen ritkén
talalkozik az ember. A cimmondattal
ellentétben ebben a jatékban nincs
hideg, hanem pont ellenkezéleg, vila-

gos napsitésben zajlanak kalandje-
ink. A palyak tsbbsége mezé, vagy
kiilonb6zé oduk, barlangok, fatdr-
zsek, léghajék, meg viz alatti véro-
sok. A palydk tervezése nagyon
szimpatikus, és mar az elsé ra-
nézésre is szembetiinéen igé-
nyes. A vizes részek killonosen
il kidolgozottak, a csobba-
nasok tgy festenek, ahogyan
azoknak kell és a hullamok,

meg szokskutak is nagyon élet-
hiek. A palyék valtozatossaga
elegg
hogy pillanatok alatt megunjuk. A
végreﬁoifandé feladatok mar nem
ennyire sokszinGek, de hat mit lehet
varidlni egy maszkalés jatékban?

UDVOZOLLEK
KESZTYUORSZAGBAN

A jaték felépitése nagyban hasonlit
a 40Winks-éhez és a Mario sfiluso
jatékokéhoz. Egy Ggynevezett f6térrsl
indul a jaték, melyre minden pélya
sorozat teljesitése utan visszakeri-
link. A szintek teljesitése utan egy
0jabb kapu nyilik meg szamunkra.
Mentési lehetéségiink csak a palyak
végén van sajnos, de mivel azok nem
tol hosszoak és nem is nehezek, ezért
nem hiszem, hogy hamar elakad-
nank. Talén a fatrzses résznél lesz

kis gondunk, mert itt kénnyen le-
Z?getﬁnk a deszkakrél és ez gyakran
elé is fog fordulni (legalabbis az én
irényitasom alatt elég gyakran t6r-
tént).

Az egész torténet lényege oft kezd

é nagy, nem kell tartanunk attél,

érdekessé valni, hogy a Eﬂék nem

csak abbdl éll, hogy jobbra-balra
maszkalva 1ol kell juunk a szinte-
ken, hanem van egy segitétarsunk is,
egy labda személyében. Talan a se-
ittars tol nagy szé ra, hivjuk in-
Ec’:bb eszkoznek. Keszty(nkkel min-
den pélyén oz a feladatunk, hogy
megtaldljuk a valahové rejtett fz:%dc':r
és azt a Liie|6|t helyre vigyik. Itt jon
be a jaték jitasa, mert a labda moz-
gatasat pattogtatassal tudjuk végezni.
Ezen kivill természetesen gurithatjuk,

TP

vagy akar el is dobhatjuk. Kiillonbsz6
varazslatokkal is felruhazott minket
teremtdnk, melrt fﬂ!lobdcl':t mindenféle
anyaguva atalakithatjuk. Igy a terep-
ner:’a% a feladatnak gegfe%éen k?arl:;
atvaltoztatnunk a labda an agiét a
oldashoz. Vannak %f:h}:]u kap-

»

m
csolék a viz alatt is, melyek megnyo-
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mésa szUkse?es a tovabbjutasunk-

hoz, de mivel a gumilabda lebeg a
vizen, nem tudjuk megnyomni a
gombot. llyenkor j6n a varazslat,
mellyel a gumit vassé alakithatjuk,
mely kéztudottan nehezebb a viznél,
igy elstllyed és a viz alatt guritva
mar megnyomhatjuk az éhitott kap-
csolét. Ezen kivill még atvéltoztathat-
juk a labdat akar kristalygolyévé,
ami a pattogtatastél dsszetdrik, liveg-
golyévé, ami kis helyeken is elfér és
igy tovabb. Eszkézinket, fegyverként

P S i e a
is hasznalh
akik mindenféle bugyuta lénybé| te-
védnek &ssze. Gonosz mandk, ellen-
séges golyok, pokok meg mindenféle
bogdr. Természetesen nem szabad
megfeledkezniink a f8ellenségekrsl
sem, akik hasonlé mulattaté egyéni-

ségek. A legutébb példaul egy hor-

.......
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atiuk az ellenfeleink ellen,

monzavaros, repilé teknésbékaval
bantam el. Az ii;en pancsereket szin-
te minden esetben a labda hasznéla-
taval kell likvidalnunk. Ez igaz a tob-
bi ellenfélre is. Valé igaz, Eog hasz-
nalhatjuk az oklelést is, de az fele
olyan hatésos, mintha a labdéval
dobnank fejbe a szerencsétleneket.

A feladatunk tehdt, hogy végigjar-
juk a szinteket és megtalaljuk a Ilc:l::-
dat, majd visszavezessik azt a kiin-
dulési faluba és levigyik a barlang-
ba. Itt minden egyes labdabél egy

| kristaly lesz. Ha mindet megszerez-

zilk, akkor nyilik ki a kapu a fégo-
noszhoz, mely szintén egy kesztyG.
Nem lesz kénny( dolgun{, hiszen
életeink szama korlatozott, mégpe-
dig a labdéink széma jelenti az éle-
tiinket. Ezt a képernyd jobb alsé sar-
kaban lathativk. Gyarapitasuk, vagy
egy csi|10ﬁ6 |ubdu ikonnal, vagy a
porgd csillagkartydk gyditésével tor-
féniE. Ez utébbibél szazat kell 6ssze-
szedniink. Ezeken kiviil talalhatunk
még mindenféle varazslatot, melyek
sok helyen segitenek, vagy nélkiiloz-
hetetlenek a feladvéanyok megoldésa-
ban. llyen példaul az erévarazslat,

~ dobni, az L2-vel 4ll-

mellyel falakat mozgathatunk el he-
lyikrél és igy 0] helyeket, jaratokat
nyithatunk meg.

SzéInék par szét a kezelésrdl is,
mert egy Eissé bonyolulira sikeredett.
Ez nem azt jelenti, hogy nem voltam
vele megelégedve, vagy, hogy nem
i6, csak azt, hogy a kezel6gombok
meglehetésen Ssszetetten vannak el-
helyezve, és raadasul még vélioznak
is a helyzetnek megfeleléen (pl.: van-
e nélunﬁobdo vagy sem). Ha nincs
nélunk a labda, a Kérrel tudunk ré-

mutatni, hogy merre leljik azt, az X-
szel ugrunk ({étszer nyomva magas-
abbat), és a Négyzettel kombinéﬁvo
edig oklelni tudunk. Ha van nélunk
abda, az L2-vel tudjuk lerakni azt,
az R2-vel tudjuk varéazsolni, az X-szel
pattogtatni, a Kérrel magasra dobni,
a Négyzettel pedig eldobni. Ha mér
megnyomtuk a dogc'is valamelyik
Fomb]ét, ki kell va-
asztanunk az
irGnyt és az erdssé-
Eeh ami a célzés-
or fontos, ha
kapcsolét kell elta-
lalnunk a falon. Ha
mégsem akarjuk el-

hatunk vissza alap
helyzetbe. Ezeken
kiviil a tobbi gomb
csak a kameradllé-
sokat kezeli. A Ha-
romszoggel lehet
zoom-olni, az L1,
R1-el pedig forgatni
a kamerdt, csa-
kigy, mint a kettes analég karral. A
keszty(l mozgatésa egyél‘.ﬂ(ént a nyi-
lakkal tarténﬁ(, vagy az egyes analég
kallantyGval. A iétéi elején az elsé
két-harom pélya alatt a képernyén ki
lesznek irva a kezeldgombok segit-
ségképpen, de aztén fokozatosan el-
IU"nneEa itségek. A kiilonbszé fel-
advényoknél altaléban taléalhatunk

y kérdgjelet is, amely a levegében
lebeg. Ez ald éllva és a Kort meg-
nyomva tippeket karunk a feladat
megoldasahoz.
A menird| azért nem tartottam fon-
tosnak szélni, hiszen mindenben
megegyezik a hasonlé jatékokéval.
Az options-ben kell bedllitani a zené-
hez és a hanghatasokhoz tartozé
hangersket, a vibraciét és a tébbi
aprésagot. Ha kedviink lenne 6jbél
megtekinteni a kezdé animéciét, azt

serers

is innen tudjuk megtenni. A highscore
listat a fémeniibél tekinthetjik meg.
Természetesen a New Game-ra kat-
tintva kezdhetiink el jatszani és a
mentett allasainkat innen tolthetjik
vissza.

Oszintén bevallom, eleinte nem na-
gyon lelkesiltem a programeért — an-
nak ellenére sem, hogy az Atari ké-
szitette — mert nagyon unalmasnak
fint és a lényeget sem nagyon értet-
tem. A zene almosité volt és, egyszer
el is aludtam. Aztén, par prébalko-

zés utan, rajdttem a jaték “izére” és
kitapasztaltam minden csinjat-binjét.
A palyak kezdtek érdekessé valni és
a zene is begyorsult a végére. Ne-
kem nagyon megtetszet ez a kis bu-
gyuta kesztyls csoda. Es ami meg az
elalvést illeti, biztos csak nagyon fé-
radt voltam aznap... :

ANALSG RANYITS BUAL SHIOGK)

v VEGRE EGY JATEK, AHIoL GoN- [
DoLKkeZNI Is KELL EGY PIGIT
x NEHIA NAGYON FARASZTS
PALYAK VANNAK ES A
KAMERA IS BEKAVAR :




ezt az alapvets jétékot senkinek. Bizto-

an mindenkinek azonnal beugranak
a régi-mostani Legos épitkezések emlékei.
Volt, hogy napokat, heteket is el tudtunk
iétszani, épiteni a Legoval. Kész csoda,
|'|o y eddig nem késziilt a Legohoz kapcso-
l6do jaték. A most megjelent Lego Racers
azért volt szamomra biztaté jaték - ami
nem jatszottam vele — mert eLben a iétéE-
ban dllitélag sajét Lego autét épithetink,
majd versenybe széllva autézhatunk ked-
venc kocsinkkal. Maga a jafék stilusét te-
kintve a Crash Team Racing-hez éll a leg-
kdzelebb, tehdt verseny kézben Fegr
Ivereket is bevethetiink ellenfeleink el-
en.

Lego. Gondolom nem kell bemutatnom

laszthatunk kész kocsik kozott is, am sok-
kal izgalmasabb egy magunk éltal terve-
zett jargéannyal roiﬁ'loz 6ﬁni. Tehdt lépjiink
a Build menibe. Elsé feladat egy 0j ver-
senyzt kredlni, rakjunk tehét 8ssze egy
nekiink tetsz6t. Ha ezzel megvagyunk ad-
junk neki nevet. It a névkériyc’mér még az
arckifejezését is megvaltoztathatjuk sze-
replénknek. A kévetkezé lépcsé a Build
Car pont. It elészor valaszunk kell, hogy
milyen fipusd kocsit akarunk atépiteni.
Igen sajat kocsit nem lehet tervezni és
megépiteni, a megadott alapokra kell ra
helyezni az ismert Lego kocEékat. Ez nagy
kér, jobb lett volna, ha az alapot is mi fer-
vezziik meg. Itt van egy pont, a Quick Bu-
ild, amivel a gép rak dssze nekink egy
kocsit, amit a Remove Bricks-szel eltavolit-
hatunk. Az igazi épités a Build-nél talal-
haté. Az X-szel lerakhatjuk, a Haromszdg-
gel eltavolithatiuk a kockékat. Az L2-R2-
vel kockatipusok kézétt valogathatunk, mig

“mindenki az izléséne
az sszes hires és ismert Lego kocka meg-

az L1-R1-el a kockdk kozott szelektalha-
tunk. A Kér+irannyal a kameréval lehet

kérbe nézni, mig a Négyzettel a hosszabb

rudakat és kockakat lehet forgatni. Egé-
szen sok fajta iérgénr lehet Ssszerakni,
megfelelét. Szinte

van, 4m egy-kettét hianyoltam. Kockat

csak akkor lehet lerakni, ha az sszes lap

sziirkén vilagit. Igazan irredlis kocsikat
sajnos nem F

korlatozottak. Ha végeztiink nyomjunk a
Finish pontra. Ezeken kiviil még menthe-

tink, épithetiink egy Gjabb autét és ami a
legfontosabb, mehetiink egy probakért
(Test Drive). Amennyiben ezzel is megva-
gyunk mehetiink az igazi versenyre.

BUILD DRIVER

D28

Mindenhol a legjobb haromban

ehet épiteni, lehetSségek kissé

VERSENYEK, FEGYVE-
REK, IRANYITAS

Négyféle médon versenyezhetiink a jéték-
ban. Az els8 a Circuit Race, ami egy bajnok-
sagnak felel meg hét versennyel,
Lego-orszag hét legkilonfélébb,

ém feleftébb ismerds helyszinein.

kell lenniink @ tovabbjutashoz. A
Single Race az egyszer(; versenyt
jelent egy tetsz8leges palyan. Er-
demes itt begyakorolni a palyé-

kat. A Time Race idéelleni
kiizdelmet jelent, mig a
Versus egymds elleni ver-
senyt. Sajnos csak két em-
ber jétszhat egymés ellen,
nem Ggy mint a Crash Te-
am Racing-ben, amit né-
gyen is |eEei nyomni.
Nagyon fontosak a felve-
hetd fegyverek is. Sokféle
talalhato belslik, egyéb-
ként a szinesen forgd Lego

Fontos a zoldessargasan
vilagité kocka, ezzel a
meglévd feaveriinket er8sithefjik fel. Fegyve-
ink és a felvehets extrak klasszikusnak
mondhaték: pajzs, olaj, bomba, éram, csk-
lya, gyorsitas s!'L. Hilye dolognak farfom,
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elég nehéz lesz. A kanyar vételhez érdemes

kockakbol vehetjiik fel Sket.

hogy ha van nélunk fegyver, akkor felvehe-
fink egy masikat, persze ilyenkor a meglévé
cucc elveszik, igy nem lehet késébbre tartalé-
kolni az extréinkat.

Idegesité a CTR utan, hogy a jétéknak nincs

analég témogatasa, igy a kanyarok bevétele

nyomva fartani az R1-et. Az L1-el a nélunk

|évé extrat hosznélhcl‘:;k. Az 12-vel férkéﬁaet

illetve a kilométerérat hozhatjuk el6, az elébbi
enfeleink helyzetének megdllapitasahoz

A Korrel hétra nézhefiink, mig a Harom-
a nézet valtast szolgdlia.

Verseny kdzben érdemes figyelni a pdlyat.

.Ez egyrészt a killonbdzs veszélyes csapdak
 elkeriilése miatt fontos ~ egy-két palyan

ugyanis vannak csapddk - masrészt levaga-
sokat és roviditéseket talalhatunk. Példéul oz
els6 pc'1|y6n a hordékat ki lehet 1&ni.

ERTEKELES

A Lego Racers nem lenne egy rossz jaték,
ha nem jatszottam volna magam betegre a
CTR-el. Ez utébbi szinvonalat ez az anyag
meg sem kozeliti, barmely paraméterét is
vizsgaljuk a jatéknak. A grafikaja szépnek
mondhaté, ém a CTR nagysagrendekkel
jobb néla és ugyanez mondhaté el a ze-
nékre meg a hangokra is. Ami igazan
bosszanté, hogy az irényithatésaga a LR-
nek nagyon gyenge, az analég témogatds
nagyon hianyzik. Allandéan a falnak iitks-
ziink és emiatt lelassulunk, am Ggy vettem
észre, hogy a fegyverek nem lassitjak le
annyira az ellentelet, amennyire kellene.
Réadasul a CTR sokkal tartalmasabb,
hosszabb volt, vagy héromszor ennyi pé-
lyéval és sokkal t&ﬁ:b jatékméddal. Széval
a gokartos autés jatékok kdzott a Crash
Team Racing a kirdly, de ha sajat autét
akarunk épiteni, érdemes nekifogni a Lego
Rocers-nefis.

Veres Miki

12 JATEK®S
2 MEMERLABLOKK
DUAL SHIeEK

v SAJAT AUTOT LEHET EPITENI q

x KENYELMETLEN RANYITAS,
GTR EZERSZER JOBB
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em tudom, ki mennyire van ofthon a PC-s
Niéfékok vildgaban, de aki egy kicsit is fi-

gyelemmel Eiséri a szamitégépes first per-
son shooterek fejlédését, az nyilvan észrevette,
hogy a jétékmenetet tekinive egyre inkabb athelye-
zgaik a hangsbly az egyjatékos médrél a tbbjaté-
kos modra, és azon bji]i is foleg az Infernetes j&-
tékra. Mostanaban a mifaj nagy dregjei ugyebdr

- — == - - P .o
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Viszont a jték dicséretéiil legyen mondva, hogy
tobb karakter kozil vélaszthatunk, melyek - rész-
ben - egyedi fegyverekkel rendelkeznek. E
y az alapfegyver (kivéve a raptorokat, me-
lyeknek oz egyetlen szerszamuk a karmuk), s eh-
hez jhet még l6fegyver, sorétes fe
fegyver, kilonleges fegyver, és robl
magunkkal hurcolt fegyvereken 10l plusz még a pé-

egy jopofa méka: adva van egy véleflenszer(-
ivalasztott jatekos, aki e
csirkét) alakit, s arra vadaszi
gill a Capture the Fla
ni, s azt a palya més
Az igazat megvallva az utebbi két jatekmad elég
s — szoval rajuk nem is annyira vonatkoz-
lasszikus szabalyok”. S rogton hozz kell

majmot (avagy egy
az dsszes tobbi. Ve-
nél zaszlot kell zsakmanyol-
felére atfuvarozni.

an fegyver. A

Head to Head to Headto)id

rov0 =400 & oo0 g f . 2100 |+ 20

lyakon is talélhatunk olyan
Klassz dolgokat, mint mond-
juk egy barhol elhelyezhet6
automata gyot. Mindezek-
kel 36 pélyan, illetve a bel6-
lik alkotott bajnoksagokon
ritkithafjuk egymés sorait.
Bér a Rage Wars kifejezet-

fen mulfiplayer jaték, azért - na vissza.

Arena, illeive Tournament alcimmel jdttek ki, s ben-
nisk mar nem egy maganyos hésként kell holmi
idegen lényeket halomra igini, hanem jokora aré-
naeliuh intelligens harcosokkal kell véres harcokat
vivni, avagy jopofa csapatitékokat lehet rendezni.
Nos, mindez azonban a PC-k vildga, ahol egy mo-
dem segitségével ugyebdr egy szempillantés dlatt a
vilaghalon teremhetiink, s mindig ckad egy jéiszo-
térs. De vajon ki lehet-e élezni multiplayer izem-
modra egy N64 iatékot is? A Turok: Rage Wars
most ezze! probalkozoft. Bar van benne egyjdtékos
mod s, igazabol négy iranyitéra, és egy minél na-
gyobb képernyds TV-re frédott a jdiek.
Turok: Rage Warsban tehat a multiplayer jatékok
* Klasszikus szabdlyai a mérvadok. Négyfaita jatek-
mod |eherséﬁes: mindenki-mindenki ellen fipust de-
athmatch (Bloodlust), csapatidték (Team Bloodlust),
fogécska (Frag Tag), és zaszlozsakmanyolas (Cap-
ture the Flag). De talan nem mindenki fudja, mit je-
lentenek ezek a fogalmak, dgyhogy nézzik oket Il(l
csit részletesebben! A Bloodlusindl az a nyers, aki
a leghamarabb kéveti el a versenykiirdsban meg-
hatarozoft szam gyilkossagot. A haldlozas nem
szomit - kivéve, ha magunkat éljik meg, mert oz
levonédik a feljesitményiinkbél. A Team Bloodlust

majonem ugyanez, csak oft jdiékosok csapatokat
alkotnak, igg tehat eqymasra is kell Ggyelnitk, illet

ve komolyabb takfikakat dolgozhatnak ki. A Frag

576 KON&O

fennem: sajnos az Acclaim-féle megoldasok
ol szerencsések. Példaul eleve furcsa, h
szc’:m}i:, ki ttd tﬂvﬁlﬁ)muiomndk_ komveg
nem i fud fobb majmot puskacsove
o mig et g v
i, ki lesz az dldozat, Persze ez o
kovetkezik, hogy a majom csak tgy vélhat
latlan szerepétdl, ha idsben m
atformot, ami éppen vilagit. S h
rossz? Hat mert mindez a gyakorla
haa vudﬁszf( be;i;r?oﬁ i
"campelni” az éppen akfiv plaffe
omnak esélye singsﬁnhog
‘hogy a vadaszok egymdstis i
vi%zkﬂiu a majmot - hiszen ma
* mezve a dolgot: egy élethen my
mindig szémithat.
Capture the Flag-et ped

ni, de igy meg filsa

—_— o =

pds a kalapacesal, tavess a nyilpuskara), végil pe-
dig az Elveszett Vilagok uranak |egyc'izéséve? Ojabb
és Ujabb karakfereket nyithatunk meg (Ssszesen
17-ef). A mar ismert figurak kdszonnek vissza: Tu-
roktdl Campaignerig fart a vélaszték. Ha pedig
mar mindenkivel végeztiink, még egy 0j jatékmod
is aktivalodik: a kefjatékos |'(L't|defésez.

Persze ahogy hiviuk be az egyre jobb karaktere-

arra oz egy-
1@, amit a

*

‘\,,,"“';1_, . .. kO

..,":

fartja nyilvan, széval oz ellenfelink-ann ‘pon*l‘c'%f-,.,_,__ h
csinlhat, amennyit nem szégyell = attél még fo-
vabbiuthatunk. Gyakorlatilag arrél sz6l a dolog,
elhozzuk a zaszlét, lerakjuk a zszlét, :[Eoz-
zuk a zaszlot, lerakjuk a zaszlot...
A masik, amité| nem voliam elragadiatva, az a
jdték grafikéja, A palyak szinte kizarélag csak fo-
’yosé S 3 a Doom-korszak it vol

MENTES: MEMeRY PAKRE
RUMBLE PAK
EX'TENSION PAK

v 24 JATEKOSNAK KITUNG VALASETAS

% A TUROK 2 ENIGEJE MAR ENNEL SZEBB
GRAFIKAT IS PRODUKALT, EGYES KULDE: | |
TESEK PEDIC TELJESEN ERTELMETLENEK | |
L& . i 4




em is nagyon hiszem, hogy a vilag
N azon részen, me|yen civilizalt fehérek

laknak lenne olyan felndtt vagy gyer-
mek, aki nincs tisztaban mi is az a LEGO. Ta-
lén nincs is még egy ilyen jaték, melynek sike-
rilt volna ennyire megﬁédiranio minden kor-
osztalyt. Van, aki igazi fanatikus gyGits és
vannak, akik csak amolyan hétvégi jatékosok -
mindenesere nagyon is jol el lehetet széra-
kozni egy-egy esés nap a szines kis téglécs-
kakkal. Most mér azonban nem csak a maga
3D-s mivoltaban épitkezhetiink, hanem a kij-
lonb6z8 konzolok révén a virtudlis vilagban is
szabadjara engedhetjik fantaziankat. Egyre
masra érkeznek a LEGO névvel fémielzeft jété-
kok, igaz ez iddig csak PC-re, most azonban
megjétt végre a LEGO RACER Nintendo 64:
is. Mint a neve is mutafja ez egy

ECERBEN) IoBEILECSZNI

versenyjaték, mégpedi
LAND-ben, lEGOP:L(JJiéﬂ(kol LEGO
palydkon, LEGO soférakkel, ebben
az anyagban ugyanis minden a kis
kockét &l van felépitve. Az igazsag-
hoz mondjuk hozzétartozik, hogy
maga az alapdtlet finoman széﬁra
nem valami eredeti, végil is csak
egy Ujabb MARIO KART klén,
csak most LEGO kéntdsbe van
bujtatva a klasszikus versenyjéték.
Béven akad tehdt vetélytarsa
mindkét konzolon, és
hogy sikeriil-e valami
Ojat mutatnia, hat
az majd kideril a
cikk végére.

A mentéshez leg- -
alabb 62 ires
blokknak kell
lennie, ezért
cserébe vi-
szont elment-
heted a sajat ma-
gad dltal megtervezett jar-
mivedet és soférjét. Bizony, me
nem lenne egy LEGO jéték, h
benne épitkezni! Talan ez az
kilonbség a tobbiekhez képest, it ug
csak kivalasztani tudsz egy szerep
iérgany, hanem te ma Z?'roklmtod ze
még azt is megadharog milyen képet vagi
az embered. Nos, hogy ez j6-e vagy sem
mindenki dontse el maga, de ha ez irényba
fog haladni a vilag nekem egydltalén nem fog
tefszeni. Szerintem egyetlen egy jaték sem (le-
het az bérmilyen j6) tudja visszaadni azt az él-

ményt, amikor kidnfesz egy nagy doboz LE-
GOt a szoba kézepére, és sajat magad kere-
sed meg a nagy kupacban a hianyzé alkatré-
szeket. Az viszont nagy eldnye, hogy tufi nem
fogja Bsszeporszivozni valamelyik takaritasmé-
nids sziléd, ha véletlen valami kimarad pako-
las kézben. Mieldtt azonban még nagyon el-
kalandoznank, ha “alkotni” akarsz, valaszd a
fémeniben a BUILD opciét. llyenkor még meg
kell adni, hogy melyik memériakartyéra akarsz
majd menteni és kezdddhet is a munka. Ha
még sincs kedved tokalni, akkor vélaszd a
MIX-et, és a gép véletlenszer{en dsszerak ne-
ked egy embert a rendelkezésre éllé anyagok-

A CURCUIT RACE-nél nyomhatod a bajnok-
sagokat, de csak szépen sorjaban! Az elején
még csak az elsd van nyitva, a kdvetkezs ver-
senysorozat csak akkor nyilik meg, ha leg-
u|6gb dobogés helyen végzel. Mindegyik vi-
lagnak van egy bajnoka is, aki keményen be
is sz6| a verseny eldtt. Egyébkent muszj ez-
zel a résszel szenvedni egy kicsit, mert amig
itt nincsenek behozva a pdlyék, addig a tbbi
versenymédban (sima verseny, idémérs, két
atékos mod) sem lehet Sket valasztani. Ja, és
ezen kiviil még egy dolog miatt hasznos, ha

bol. Amigy egy nagy adag fej, sapka, haj,
lab és ies?i&izm vélogathatsz. Ha gy érzed,
elégedett vagy a “fenegyerekkel”, ua((or a MA-
KE LICENSE-nél megkaphatod a jogsidat, beir-
hatod a nevedet, és még utoljéra valtoziathatsz
az arckifejezéseden. A BUILD CAR-on belill
rakhatod 8ssze a megalmodott versenyautédat.
(QUICK BUILD-¢l a gép al-
tal tervezett kocsik kozill
valaszthatsz.) Széval az
elején egy csont ires alva-
zat kapsz, és ebbé| kell

r'.__-",;__
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az elsd helyen vég-
zel: ekkor ugyanis elnyered
a bajnok és vilaganak alkatrésze-
it, azaz ha legy6zéd mondjuk a kalézka-
pitényt, mikor késégb épitkezel mar kilnbs-
26 kaléz LEGO-k anyagaibél és festrészeibél
is vélogathatsz. Eté| az egy érdekességté| el-
tekintve maga a jéték, mint mar mondottam
csak egy sima MARIO KART klén. Minden fu-
~ tamban hat versenyzé dll rajthoz (ha nem ter-
veztél magadnak sajét sofért, négy versenyz6
kozil vélaszthatsz) és kiizd mindenféle isme-
r8s és ismereflen LEGO vilagokban egymas
ellen. Kizdelmet pedig vegystek szo szerint,
ey mert itt s kilonboz8
- extrakkal és fegyverek-
kel keseritheted meg
' ellenfeleid életét.
- Egyébkeént egyszer ér-
' demes végigolvasni a
" neveiket, tiszta Hollé
| Szinhéz. A ferep étle-
' tes, mindenhonnan is-
~ merds rég elfelejteft
dolgok kész&i(nnel; vis-
- sza. Az egyik pdlyan
'~ mondjuk pélmafét
' lengedeznek, vagy

6 ors, viszont sanfog
?yorsulni, ezen kivill mér csak az éramvona-
assagara tgyelj. A D pad-del a kiilonboz6 LE-

GO vilagok anyagai kdzil valogathatsz,
mert hét ugye mindegyikhez kiilonbsz8
darabok tartoznak. Ha Gr LEGO-kbél
épitkezel, mindenféle hajtémivekkel meg |
agyokkal szerelheted fel a csofrit, mig a
"kozépkori” készletbé| zészlokkal és
paizsokkal diszitheted a jarganyodat.
Az anyagok kézt az L-|e|I és az R-rel vé-
logathatsz, lerakni 8ket az A-val tuded,
mdr ha van elég hely neki. A kamerdt a
C gombokkal, az alkatrészeket a Z-vel
tudod forgatni. Ha elkészilt a mi nyom|
egy startot, és a TEST DRIVE-ndl régton
le is tesztelheted mit tud.

EON:67
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szellemek ijesztgetik az ember fidt, a folys-

E:n‘on krokodilok sitetik a hasukat, az 6bél-

n egy barka vesztegel, a Marson Grhajék
hﬁzniiyel a fejiink fellett. A baj csak az, hogy
a pélyak elég rendszerteleniil vannak kidol-
gozva, ssze-vissza kanyarognak, plusz még
nagyon szik is az 0, és ez igazén ranyomja
a bélyegét a versenyre - réviden é|vezhefe?’en
és ne]-’uzg lett. Az elsé par pélya utan igencsak
be kell gyakorolni ket és még igy is csak
nagy makkal lehet gy6zni, nem is tudom
hogy fognak ezzel megbirkézni a kissracok,
marpedig elvileg ez a jaték nekik készilt. Né-
hol vannak eléagazasok is, ezeket dltalaban
be kell robbantani, nagyritkan pedig azért
véltozik meg az Gtvonal, mert torténik valami
a palyan (leddl egy torony stb.). A dolog
annyira gézos, hogyha csak egyszer is neki-
mész valamilyen tereptargynak, mar csak l-
modozhatsz oz elsé helyrdl. A kocsik iranyi-

W tasa is elég fura, mintha csak egg kisgyerek
(
¢

jatszana egy LEGO autéval, soha nem iven

fordul a kocsi, hanem ahogy balra hizom
egybél balra megy. Epp ezért amig ezt

nem szzﬁiom a kanyarokban

m
» < Fejyfon a falnak mentem. Az irg-

nyitésrol tol sokat nem is lehet
mondani, ugyanaz, mint bér-
mely mas autéversenynél.
Annyi az (jités csak, hogy
tsbbféle kameranézet
van, és a le C-vel hat-
ranézelddhetsz. Ver-
seny kdzben négyféle
exirat vehetsz fel “har-
masok” forméjaban: a
kék a pancél, a zéld a tur-
bé, a piros egyfaita love-
ék, a sarga petjig egy
csapda a mogsttink j6-
v8knek. Van még egy
stodik is, ez amolyan
POWER UP a e-
reknek, minél tobbet
szedsz fel beldle az épp ndlad lévé cucc an-
ndl ersebb lesz, azaz a pajzs mondjuk nem
csak harom masodpercig fart, hanem tizig. A
grafika elég kézepes, semmiképp sem fogsz
t6le megpadlézni, a zene viszont az eddigi
legsemmitmondébb, amit jatékban hallottam.
Széval ez a jaték sem lett egy csoda, de re-
mélem ez még csak a kezdet és a jév8ben
sokkal l;zinvol:\afasgbb “[EGO-s" onyugok}i(al
nyomulhatunk majd, mert ez egy nagyon ha-
|gs°t'2ma és tudoml, h soltaekgr’\);k b?a)'(gnne.
Osszegzésként annyit, hogy a hibai ehenére
is valamilyen szinten j6 \?cﬂt vele jatszani, mert
egy ropke kis idére visszarepitett a gyerekko-
romba, amikor még nem voﬁ més gondom
csak, hogy sikeriil-e idében megmenteni RO-
BIN HOOD-ot mieléit kivégzik.

CSIPIM LEE

v NEM EGY NAGY SZAM MEcIS NoSETAL |
GIkUS ERZESEKET KELT AZ EMBERBEN
x EBBEL A TIEBET IS KI
LEHETETT VoLNA HOZNI RAADASUL
NEM LEHIET NEGYEN JATSZANI

w
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Emlékszem kardcsony komyékén szokas sze-

o

rint ment a nagy surdulas (Vajon mi lehet

0z a “surdulds” Marin) még délutdn is oz
agyban voltam. Csak tgy kapesolgatiam a TV-t
és az egyik adén pont a XEI\IIA ment, mondom,
ezt most végignézem Ugy se Iattam mé t
sem. Na n:(g)s?u szébar?y forgo részbe:gaigby:;t-
kezoképpen kezdsdstt a bonyodalom XENA
mert nem taldlt elég nagy lapulevelet Gabrielle
kézirataval torolte ki a formas kis popsiidt, erre

a szoszi elcserélte oz ostorat egy labosra a hely-

1. |

Y, 7

 beli kis faluban. Innents| kezdve fo-
lyamatosan szivattak egymdst oz
egész részben, persze a végén kibé-
kiltek.(ja és a néci kézzel fogja
lat ez azért mar nem semmi) U

oztam vajon a készit
mondanivalot probalt
zam eme alkotasukks
tom és 0gy gondolft
életre eleg volt a X
tesztelhetem a XE}
PRINCESS cimil @
felhivom a figyelm
bar a cime ugya
mint ami PS-en
szamban bemutd
kedds jaték volt &
elleni 3D-s verek
végre megerdlfe
szlorival allt eld:
manjaért folyik
a vilag sorsa blak
gyenge, rovid sz8
iibe, jutunk. ElS

men
0j dolgot nem faldl
zolt, amit mas bunyé
nem lenne benne, e
nézésre sem fog

modnak felel meg, mondj

menefek kazott nincsenek

pek vagy

modnak hivjé

gtﬁzies meneti

sikerilt végigve

ellenfelet var mé

Ezt kinyuvasziva

kepes megnyerést

miindenki oft va

milyen istenség vag

hés felidma;?grem 7

a sorozat nézoine

lesznek, mint nekemy sz

papa hianyzik a sort
VS: a tobbjatékos mi

seg hogy akar egyszer

egymast, a C gombokkal

is oszthatjuk a kiizdd
yunk mar csak n

Ee” kivalasztanunk és m

csonttores.

<ALLISYO

24—ty
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ROSTER: ift mindenki 2, 3 vagy akar 4 embert
is valaszthat, és ha az egyik meghal helyébe lép
a kovetkezs, és vele folytathatod tovabb a har-
cot széval ez amolyan “az utolsé emberig “tarto
kézdelem.

PRACTICE: ez ugyi a gyakorlé mod, mielstt
elkezded bedllithatod, hogy az ellenfeled egy
helyben dlljon, védekezzen vagy az épp kiva-
lasztott intelligencia szinten teljes erejébdl,
kiizdjén ellened. A jaték egyik legnagyobb hig-
nyossaga hogy nincs Command List (még itt @
gyakorlé médban sincs), azaz a jatekban
az égvilagon sehol nem lehet megnézni a
kardl eﬁ

letve varézslatait hogy a kombokat ne'i
emlifsik. Ez még persze megbocséthat
lenne, harlegalbb a gépkanyvbe

egy lista, mondju

specidlis moziésuit, fogasait il-=is. A

hogy oz emberem merre fésillie a hajat), min-
deneseire bunyo elétt allitsatok at a nehézségi
szintet EASY-re mert killonben a hatodik ellenfél
Eh&n allandéan szét fogjak komboézni a fejete-

ef.

Maga a kiizdelem szépen megtervezett 3D-s
arénakban zaijlik, réadasul ezj( a palyak még
valiozatosak is. Mindegyik karakfernek megvan
a sajdt “ofthona”, tehdt pl. mig LAO MA-val
egy pagoda eldkerfiében kﬂzieﬁ.ini( meg ad-
dig ARES a sajét trontermében fogad minket.
De harcolni fogsz leégett falu romjai kézott, er-
dében vagy egy ivoban
. Amireynem lehet
még panasz

ﬂEI(_. QZ 0sS.

hallhato kantalos rész tefszett) és egy kicsit ki is
lettek szinesitve, hogy igazi vérszemet kapjon
16lik az ember. Gondo?ok itt arra, hogy a Kinai
alyan nem csak keleties dallamok széfnl'tuk, de
Egzéiiik vannak keverve @ harci dobok névelve
a harci kedvet. A hangok is normélisak csattog-
nak a kardok m el, falalkozik,
iszonta gések

paddal a Z-vel védekezhetsz az R az ugrés, ha
sarokba szoritanak az R folyamatos nyomva
tartasaval felmészhatsz a tereptargyakra és az
ellenfél feje fellett atugorva a Eété%a keriilhetsz.
Az a-val gordu|hulsz a helyes irc’:nybo, ha neta-
lén eltévednél a nagy 3D-ben. Verekedni a
négy C gombbal tudsz. Mondjuk nekem a kom-
borendszer nem tetszett, ha egydltalan beszél-
hefiink ilyenrél, mert elég egy gombot nyom-
kodni a gyéze-

lemhez. Saj-

nos a jdték

megtarfotta a filmsorozat azon rgssz szokasat, -
hogy egy csepp vér sem folyik benie. Pérgetve
feldobom az ellenfelemet a kezen

értelemszer(i lenne még a leve

vagy atdofni erre mit.csindl @

kozben elkapia és ledobja a

menet Vé isSZaj

ni valészig

1 JATEKSS
1 MEMGRLABLOKK
ANALSG RANYITS DUAL SHeCk)

v 36 ZENEK VEGRE,

VAN XENA 64ENIS
EGY TUGAT VEREKEDSS

. HioL A GOMMAND LIST?
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iatekok szinvonaldt, de sajnos gyanitom, hogy mér
Inem sokkal tovabb. Azaz Imike?)i‘sunbeszéiel.ll:!)gi\?\i az,
hogy sajnos? Mér az is baj, ha valaki tol 6t alkot? A Nintendo
egyes szamo fejlesztégarddia a latszolag tokeletesre tett ra
még néhany lapdttal. A SNES-en sziérrd vélt Donkey Kong
-majomesapat 3D-s kalandjdt ugyanis szemlétomést a Banjo-
. Kazzoie alapjaira épitették, és sikerilt is toltenni rajta. A Don-
~ key Kong projekt mindennel szemben prioritast élvezett (mé
szegény Banjo 0j kalandja is héttérbe szorult), gyhogy el Tjuet
képzelni, milyen left a végeredmény. Azaz nem lehet elképzel-
ni, mert ezt latni kell!

Amint éramot adunk az Né4-nek, mindiért leesik az allunk. A
D.K. csapat majmai ugyanis egy t3bb mint harom perces vi-
deo-klippel készﬁnnekgc ~ még a szoveg is ki van irva, Ggy-
hogy uliinek van kedve rappelni, akar karaokezhat is. J6, igaz,

ez a pap-szém annyira bargyd, hogy kéfszer nemigen
hallgativk végig, de hog{):suk ugy mellékesen egy ilyen pro-
dukciot gyomoszolienek bele egyuglﬁrlyébc, az nem semmi tel-
jesitmény. Egy PlayStation CD az mas, de hogy egy kértyan
ilyesmi legyen, az igencsak meglep.

-

Egyébként a szévegben bemutatick
a iefies teamet, ezért mar it
lathatjuk, hogy egy elég mé-
retes darab ez a Donkey
Kong 64. Csak fészereplsbdl
van &t, s mindegyiknek megvan a
maga specialis mozdulata, fegyvere,
és nem utolsd sorban: @ hangszere.

MAR MEGINT
K.Root...

A vided-Klip réadasul még csak
nem is az infro, mert pftﬂégus
csak a kaland izemmod inditasakor
kezdadik. Donkey-¢k szigete felé egy '
randa hajo kdzeledik, c?edélzetén néhény gonosz kremling-
gel (krokodilszerii lénnyel), s a bizarr szerkezet a partndl
_megfeneklik. Akinek volt SNES-e, mar ennyibdl is sejtheti,
' hogy ki a hajé kapitanya: természe-
tesen megint King K.Rool tért vis-
| sza, hogy héseinken bosszit ll-
jon. Mint mindig, most is Donkey
legérzékenyebb pontiét tamadia:
csatlésai segitségével - immar Li
tudja hanyadszor - Donkey arany-
banénjait lopja el, s a bardtait is fog-
tyul ejti. Amikor Donkeyt értesitik, hogy sziget
elnéptelenedett, azonnal az apjhoz, Crankyhez si-
ef - ;I:ontosubbun nekunk kel vele odasietniink, hiszen ezzel
mar kezdefét is veszi a jaték.

A '

ik Nem tudom, hova md|d‘még Sfeszteni d RoWE azN64

b nmgi‘ e K . T P e L A e S T e T IO
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A Donkey Kong 64 az elsé olyan jéték, ami csakis kizérélag
bévitével hajlands elindulni, dgyhogy nem véletlen, hogy egy
kissé izmos lbb az éra: merthogy a négy megas memériamo-
dul mellékelve van a dobozban. Grafikailag fehdt a korabbi
csészar, a Banjo immar a molté - még akkor is, ha a maga-
sabb felbontds és a tobb terep miatt néhol mintha kicsit szeré-
nyebben lenne textirdzva a terep. Nagyszeri real-time fényef-
fektusok teszik igazan gazdaggd a vizudlis élményt - példaul
|éthatéan szivesen alka muzicﬂ( inogé lampakat. A zenék -
persze ezzel most nem a kezdeti rap-szémra gondolok - a
Banjo-t idézik, azaz nagyon hongur::ltosak, és kristlytisztan
szélnak. De falan felesleges is az audiovizudlis élményt holmi
kézhelyekkel magasztalnom. Elég annyi, hogy ha valaki azt
kérné t6lem, mutassam meg, mit
tud egy Né4-es, feltét-
lenil a Donkey Kong
64-¢t inditanam el.

———

minden sériiléskor egy szelet esik W bel6li - éfeierc'inkef
tehdt dinnyeszeletek potoljak. Ami oz egyéb begyijtends dol-
gokat illefi, aranybandnokat, sima bananokat, és pénzérmeket
talélhatunk legfcképpen. (Meg lufikat, amiket szétléve szintén
bandnokhoz jutunk.) S hogy ezeknek mi hasznat vesszik? Ah-
}noz |e|6bh meg kell ismerkedniink a tobbi (non player) szerep-

Svel is.

Nagyjabél megjelenési sorrendben emliteném meg dket. Ko-
ziliik o legtobben minden szinten felbukkannak, ezért a haza-
ik = hogy Ugy mondjam - mobilak. Meghatérozott helyeken
csak gy elébijnak a foldbél: tavolrél nézve csupan ikonok
jelzik a helyzetiket. Az elején tehat Cranky labo-
ratoriumét oft talaljuk, uhof egy szakallas ma-
jompofat ltunk.

G T . 5 i

% A Rare - ahogy azt mar megszokhattuk - nem csak
technikailag képes bravirosat alkotni, hanem azt is
il tudja, hogyan kell egy jatékot tartalommal megtblieni, és
mindenki szamara élvezetessé tenni. Mint minden platformié-
tékban, a DK64-ben is gyijjtogetni, illetve platformrdl platform-
ra ugrandozni kell, de a jatékmenet mégis teljesen Gjszerli -
fokent a tobb vélaszthaté szerepls miatt. Kicsit talan bonyolult
nak is lehetne mondani, am az digondolt pdlyatervezés maxi-
mélisan segiti a jatékost. A begyijtends bandnok példaul egy-
ben azt is jelzik, hogy hova mer;ill( szereplével kell menni. Ha
sarga bandnokat latunk, akkor oda Donkey kell, ha viszont
macik ok, oo Dy A cblad lsscnls &y
zet. Egymas targyait nem tudié fe|sze|31?|,i a karaktereink, mert
ami nem az ovék, az atlatszé marad minduddig, amig nem a
megfeleld majommal megyiink oda. Ergo megsejtetik veliink,
mikor kell karaktert vélianunk.

Ahol erére van szikség, oda Donkey ajénlott. Ahol viszont
gyorsaségra, oda base ||si|r:|<os Diddy. A Kongok kozott
vliogatni a forgd hordékba beugorva lehet. Igaz, eleinte még
csak Donkey mészkal szabadon, merthogy a tobbiek ugyebar
K.Roolnak kaszonhetden racs mogott kuksolnak. A régi isme-
rés, Diddy utan eldszor Tiny Kong keriil kiszabaditdsra -
egyébként 6t is mintha mér ldttuk volna korabban: kikapétt Di-
xie Kong. Ez a szoke lecnyzé is a hajkoronajarél hires, amivel
helikopterezni tanulhatunk meg, csakhogy 6 Dixievel ellentét-
ben tovabba 6ssze is tud zsugorodni. Aztan jon két o] szerep-
|6: Lanky, aki amolyan orangutdnos stilusban adja elé magat,
s “luftballonozni” lehet vele, végil csapat tagjaként kdszont-
hetjiik majd Chunkyt is, aki pedi

még Donlieynd is ro'{Josthsub :
Héseink energiadliapotat
dinnyék jelzik: e

A SZEREPLOK

Professzor Cranky Kong:

Miutén felkutatiuk a laboratériumét, az oreg elkild minket
réningezni a kozeli mezére. Ott négy hordé vér rank: azok
visznek minket a kildetésekhez - mert aki még nem ismemé a
Donkey Kong univerzumot, a hordék kiilonleges képességekkel
bimak. Hol portalként, hol agyiként mikodnek...

Visszatérve azonban a fréningre: az iranyitds egy az egyben
ugyanaz, mint a Banjo-Kazooie-ban. A kamerat a kamera-
gombokkal mozgathatjuk, ha pedig azt akarjuk, hogy kéves-
sik a majmunkat, folyamatosan nyomni kell az R-gombot.

Az edzés négy lépéshél dll. Elsszor is megtanulhatunk Gszni:
meriilni a z-:g( tudunk, Uszni pedig az A-val vagy a B-vel.
Utdna narancsokat kell dobélnunk — Cranky specidlis naran-
csai ugyanis valojaban grandtok. A Z+jobb C-vel hajigélhat-
juk el Sket. A granatokkal majd a kemenyebb ellenfeleket likvi-
dalhatjuk. A harmadik feladat a hordé dobalas. Targyakat fel-
emelni/eldobni a B-vel lehet. Végil az utolsé proba a “farza-
nozés": az indakon ugralni oz A-val, megfordulni rajtuk pedig
az R-rel tudunk (héseink mindig auromrzh?usan a kovetkezo

inda iranyaba lendilnek), ha pedig el akar-

juk oket engedni, a Z+ kel lenyomni. A
- lendiféssel nem kell g,
torédniink, o
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[ életre keWaijto, bkiWz aranybandnjdinkért cserébe en-
| ged oda minket a portélokhoz, amelyek a fulajdonkep-
™ peni pdlyakhoz vezetek. Mert hat ha nem lenne vilé-

| gos: a szigelvilag még csak az dsszekdtd szint. Az igazi
| Eihivésok a portdlok utdn kezdddnek.

. Funky Kong:
- | Fun?/ a majomesalad egyik leghibbantabb fagja: a

- szorfozésrsl Ogy tinik leszokott, és most fegyverdrilt lett.

Kongjaink kilonbozs [6fegyvereket vehefnj( f6le - mar-
| mint gy kilonbozeket, hogy mig Donkey kékuszdiok-
| kal lvéldozhet, addig példaul Dig]dy mogyoréval, Tiny
| pedig tollakkal. Ez azért lényeges, mert vannak kapeso-
{ Ek, amiket csak meghatérozott tipus |8szerrel lehet mi-
i Kadtetni. Funkytol [6szert is kérhefiink, a késdbbiekben

| pedig akar nagyobb “Iészertaskat” is vehefiink téle.
Snide:
Snide, a réka valaha K.Roolnak dolgozott, de kegyvesztett
lett. Mivel bosszdt akar dllni néhai kiralyan, hajlandé a D.K.
csapainak segiteni. O tervezte K.Rool orddgi gépezetét, ezért
azt kéri Donkeyékidl, hogy szedjék 8ssze a gép tervrajzdt,
melynek a darabjait @ keményebb Kremlingekiél lehet elvenni.
Minden egyes darabért Snide egy aranybanant ad, raadésul
majd a kész fervrajz is né||~:ii|ézﬁeter|en lesz.

Candy Kong:

A béjos Candy hangszerekben “utazik”. A biivés hangszereit
megszolaltatva elpusztithatiuk az 6sszes kozelben dlélkods
ellenséget, a hangszeres pfurformokon zenélve pedig specialis
dolgokat mvelhetiink - példaul doboldssal szuEadi atjuk ki
a sivatagban a bezért tevét, A zeneszerszamoknak szintén
van energidjuk: ezt vagy Candynél, vagy a fejhallgaté ikonok-
ndl lehet regenerdlni.
mert amig rajtuk csiingiink, nem lassulunk le. Ugyanebbdl az ~ Wrinkly Kong:
okbol nem is kell sieini, inkabb az idézitésre érjemes figyelni! A nagyanyonak tulajdonképpen mér csak a szellemével taldlko-

Mivtan a fentiekkel megvagyunk, oz dregtél egy iveg vardzsi-  zunk, és eb{76| kifo|yé‘|cg 6 csupan szellemes tanacsokkal szolgdl.
folt kapunk, mellyel képesek leszink dobbantani (ugres, majd ~ Troff&Scoff:
"T'). Ez egyrészt egy tmadas, mésrészt kapcsolokat taposha- A nagyfénckskhoz vezets kapukat elég érdekes médon nyit-
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tunk le vele - példéul mindjért a partra vezetd récs kapesolojat.
Crankyté| minden egyes szinten (bér ez egy kicsit furcsén
hangzik, hiszen barmelyik szintet akarmikor meglétogathatjuk)
Gjabb és Gjabb varazsitalokat vésarolhatunk. Ezek rendkivil
fontosak, hiszen a felhorpintésikkel 0 képességek birtokaba
jutunk. ltal nélkil Donkey példaul még arra sem képes, hogy
Lo egy kart lat, azt meg{lﬁzzu - ezt a képességet szintén meg
kell vasarolni. De azt is igy tanuljék meg a karakterek, ho-
gyan haszndljak a képmasukkal ellatott kerek platformokat,
melyek karakterenként mas-més hatéssal birnak. Az italokért
fizetni a palydkon felszedhetd érmekkel kell. 75 érménkent dn.
bandnmedé]:)kkd is gyarapodunk.

K.Lumsy:

Ez oz értalmatlan éris K.Rool birodalménck a kitagadoftia. A
krokodilsziget oldalsé, kisebb barlangjéban raboskodik. Azért ™ i SR
z6rték bortnbe, mert nem volt hajlandé K.Rool parancsanak ~ hafjuk ki. (Troff és Scoff barlangjéba kilén portélok vezetnek.)
engedelmeskedhi, és szétzizni néhany aprd szigefet. Ha kisza-  Egy killénds mérleg van minden kapu eldtt, melynek az egyik
badifjuk, barmit hajlandé megtenni. Csakhogy a bérionét nyolc  serpenyiében egy kék vizilovat l(eﬁJ banannal tsmniink, hogy
lokat zérja le, melyek kulesait K.Rool @ legfélelmefesebb hivei- oz felemelje a mésik serpenydben terpeszkeds dagadt disz-
nek adta oda - magyarul a féellenségekic| kell megszerezniink  nét, mire az a kulesot elérve végil kinyifja nekiink a lakatot.

e — et e

Sket. Ha megvan egy kulcs, mindig azonnal el kell vinni Mindig a kapura van irva, mennyi banén kell még. Amikor
I(.l.umsyhoz, ugyanis amikor a behemét dromtdncot jér, az pedig szezam térul, az dbra divéltozik, s csak az mehet be,
egész kérnyékiebremeg - s ki tudja, milyen jérat omlik be, mi  aki ré van rajzolva. A fégonoszok kinyirdsa eleinte még elé
lép esetleg mikodésbe... egyszery: dltaldban van egy Ujratermel6ds hordo, és azt kZﬁ
B.Locker: hozzéjuk vagnunk. A gor?gok akkor kezd&dnek, amikor Tiny-

Ez val kell platformrdl platformra helikopterezniink egy sakkidbla-
s — e szer(j teremben, mikozben egy ajéndékdoboz pré-
bal agyontiporni minket. (Csui miutdn a dobozbél
elébujik a bohéc, akkor lehet tamadni. Mindig oz
ellenfeliink teriiletével azonos szinii mezén lévé

kapcsoléra kell raugrani...)

EGYEB HASZNOS INFOK

| Eddig még nem emlitetiem, de a gyorsabb kozle-
kedés szempom'\ébd rendkivill hasznos a banén-
portdlok haszndlata: a szin-

| . - '
s % " o hppha|mazt kivanok késziteni. A
[ Q ’ “w ) ) .' ) -, a (P w jaték szavatosséga minden kép-
W) [ ) : { =W zeletet felilmol. Nyolc kiilonba-

dzsungelt, gyartelepet], melyekben olyan rendhagyé dolgok
' o-

| lithetd bonusz-hordék hol egy

| dokat kell egy lyukba ferelniink.

| Kong arcade automata is szerepel a

& s ...u.,_i?;--g
feken belil szamozott platformokra lehefiink figyelmes
melyek pérokban he’rezkednek el. Elszdr mindegyi
csuk ﬁi mfn at ketho odnuknk, ugyanis llnindenekZ?SH ai.
ni kell Gket. Az akliy parok segitségével utdna egy gomb-
nyomssal (Z) kozlekedhetiink nagyobb Iévolségokiﬁz&h_‘;
vagyis igy nem muszaj bizonyos Eényes részeken Gjra, m
Ojra aivergddniink. it

A fe|szetﬂnet6 targyak kézil pedig a kristélyokat fariom

még fontosnak. A?(risféf ok az ideiglenes képességeknek
sz?:? Glnak Uzemunyagu[ amelyeket a karakter-specifikus
hordokkal lehet beinditani. Kristalyt fogyaszt példaul Diddy
Kong jetpackie. Az ilyen képességeket persze elébb szinfén
meg kel ’ranuI]ni Crankytd. e

ERTEKELES

A jaiék mindsitéséil elég, ha csak a fenti tomott sorokra
pillantunk - s hozzateszem: ezen a két oldalon csak elég
ngyoln sikerilt a jatékot ismertetnem, Alaposan fel kell
Egrném tehat a gatydt, ha a kozeljovsben egy részletes

pep— E st S,
e

R |

RS .

26 vilagot jarhatunk be (pl.:

is tortennek velink, minthogy ei banyacsillében szégul
zunk. Plusz még egy sereg kisebb bonusz-jatékban is pré-
bélkozhatunk. A nehezen megkdze-

célloveldébe juttathatnak min-

Iélet, uhokl k}:orodﬂokra kell |6VEE-
6zniink, hol meg éppen egy kro-

kodil szerepét kapiui meg, és hé-

Halali, hogy még az els Donkey

iétékban.
IA felszedhets vagy haszndlhaté térgyakat pedig még fel-
sorolni is nehéz. Raadasul vannak olyan dolgok, melyek
hasznara csak idével jshefiink ré. Mire jok példaul a koro-
nak, amiket K.Rool aréndiban helytéllva nyerhetiink? Vagy
miben segitenek a Banntiindérek? Tény, hogy ez a kaland
eszméletlen hosszi. Még a Banjondl is hosszabb, és akkor
még nem is széltam a multiplayer Gzemmédokrél. Létezik
téfagfuita hagyoményos

deathmatch jaték, ahol a
Kongokkal egymést 6-
dozhetiik, és van egy
aréna, ahol “enyém a
var” tipuso menefeket

rendezhefiink.

Sokak szerint a Donke

Kong 64 a vilag iegiobg

jatéka - bar én ezt egy

Licsit tolzénak tarfom. Vi- 14 JATEKOS )
szont amennyiben a “ja- MENTES. ELEMES MEMSRLABA

tekok” alatt csak az ugri- EXPANSION PAK ‘

bugri platformjatékokat v AKAR BIANKGBAN IS HAGYHATNANK

értiik, gy feliétlent e e o, I

helytdllé a vélemény. ERTELME




Szilveszter napjan kabé 11:20-kor jutoit
az eszembe (éppen egy elegans ranzié
egyik szobajaban alltam cipostil az
agyon és tvoltottem, mint a faba szorult
féreg), hogy 40 perc milva jon a VILAG-
VEGE. Kaptam is magam, az egyik cim-
boram kezébol kicsavartam a Jim Beam-
os ampullat, és helyi érzésteleniteskent
jol meghuztam. Tobbszor is. Na, 11:50-
re enyhén szélva “szalonspicces” alla-
potba keriltem - felélem a pokol 6rdé-
gei is feljohettek volna, akkor sem es-
tem volna kétségbe, maximum atolelve
oket egyiitt zimmégtik volna el ked-
venc notamat, a “Sargul mar, a kukori-
ca szar, vadviragos, rozmaringos a ha-
tar...” kezdetut.

Masnap kissé kotyagosan ébredtem,
mar arra sem emlekeztem, hogy han
ora koril lehetett nalam a filmszakadas.
Az még konkrétan megvolt, hogy valaki
a SZOBABAN meggyujt egy cs6 alaku
petardat, ami 20 tuzes golyot I6 ki min-
den iranyba...

Ennyit szilveszteri élményeimrdl, lassuk
mi Ujsag felétek.

“"Marhaba” for all!!! Az elss (talalés) kérdésem
emigyen hangzik: jar-e a “KONZOL” a Kozel Kelet-
re? A valosz: ja! Még mindig decens csavé vagyok,
nem ment el az eszem, valdban jar “AZ" bjsdg ide,
a Kozel Keletre; kozelebbrdl: Irull(bu‘ Eme so!
szerény ir6ja nem kezds “Csevis”, s lelkem mély
banata most, hogy csak ekkora késéssel kaphatom
kézhez kedvenc saijtom. Igen, gyerekek, hiszitek,
avagy sem, egészen Irakig utazgat mostandban a
"Konzol": én “gém-szomjas” elme, hij és ragaszko-
dé olvasotok ift birok lenni fél évet egy ENSZ
missziéban, s momentan 2 dolgot hiényolok, mint
beduin a zivatart: a Pléjsztésonomet (Lara foreverl),
s fenomendlis magazinunkat (a tobbes szam utalas
az érzelmi katGdésre...). Nagy nehezen ofthoni ké-
melharitimnak sikerilt idecsempészni Szaddém
Land-be az augusztusi példanyt, amin dgy csiingdk,
mint Meryl bugyiién az MGS refyijében! Az az 6+
letem tamadt, iyogy lefrom Nektek - T. Stab, T. O
vasok, T. Szilvike (1) - hogy itt, ebben a ...hmmm...
kicsit difi orszagban milyenek is a TV-konzol viszo-
nyok. Mert, hogy vannak! Tansitom, hisz' ez volt
az els3 amire rasasoltom az elsd adandé alkalom-
mal. Ugy dltaléban a kilvilag gyomorforgaté, ami-
nek dacdra - elvéive, de - aﬁmk bohEL (Bag-

dban nem is egy), amelyek forgalmazzék a
PlayStation-t: az Gj modell Duol-lcﬂ kaphat6, Game
Shark és még egy pér aprésag. (Nem tudom érzé-
keltetni, mekkora eredmény ez egy 1991 6ta em-
bargé stjtotta orszagban. Né4 azonban csil). A le-
mezek: ht ezen majdnem elsirtam magam: csak
hamisitvany kaphato (“hivatalosan”, fehét boltban),
ilyen szir-szar Enymésolr boritéval, totdl elmosadott
képpel. (Az MGS! Uram teremtdm! Borzalmas lét-
vanyt nyGjtott szamomra, de hat én kis okfalan mo-
gyar mit is vartam...). Azt hiszem ofihoni éber
Sony-dealereink, akik a boltokat jcrjék, kapesibél
eret vagtak volna magukon! Ami a gépeket illeti,
ami hamisitvanyt esends halando képzelhet, oz
kaphatd: “CasioStation”, “FunStation”, etc (egy rép-
ke adat: az oridzsi PS dra kb. 10-15 havi itteni at-
logkeresetnek felel meg, nyilvén ezért is karmolja
6 nép inkabb a szanalmas koppincsokat]. Egy fon-
fos dolgot szeretnék itten most megvilégitani: Sniper
Wolinak annyi kéze van a kurd néphez, mint lonak
a hétbszashoz! Irak észak-nyugati telén dolgozga-
tok momentan (Zakho, tén a térképen is rajta |eiei)‘
ami kdztudottan Kurdisztan ugye. Széke nét csak
az Gltalunk kézkézen forgatott magazinokban léini,
illetve amikor a nyari szamban findoklé “Szilvi”-t
idézem magam eﬁ]. Slussz! A konzekvencidt min-
denki vonja le maga... Gondolom, egy Japéanbl
sz0lb beszémolé?é? inkdbb fovig ragtétok volna a
kormotok, igérem, ha eljutok
is kiildok nekfek tudositast!

Ez a Szilvi-téma: nem véleflen, hogy a lekszolt
Bszh'oiéndﬁs, fenomendlis fotd Iéttéin a csérd ha-
landd kis konzolosok (mi) pali fordulatként élték

az életben onnan

meg, hogy mi minden fellelhet manapség egy j-
tekmagazinban. Az én és barétaim ulfkori katego-
rikus véleménye alapjan az egész ligy a millenni-
um szivatasa. (Az nem az. Hanem, 2000-
ben még sincs vildgvége, és megint megjelent az a
frénya Konzol - BP) Ez a nd egy fenomén, kész
kéjhompoly, Amazonok Amazonjal Azonban, mi-
vel még most is nagyban megy a farskeresés, nem
tudom elhinni, hogy képesek lennétek hij alattvaldi-
tokat ilyen szinfen megvezeti! Ugye nem?2?
Amenniytben ez a szitu, természefesen én vagyok
az, akinek varaban Szilvike hercegnd lehet, igy
hanykado ferfilelkem keltette parancsra levésem
Neked dréga kis szoszim azt, ami felfor, ha Réd

gondolok:

0, Te illans findérszarny,

Kies lelkek vandora,

Selyem pillantésod szivbe mars,
Anyayol Knyed fl

Taljo, ol jo...

Bicsizom mostanra, szeretettel gondol rétok eme
tavoli orszaghél is ragaszkodd ogasélnk:

Vas Adém, Szeged, Irak

[Az igazsdghoz hozzétartozik még az is, hogy @
boriték nyitva érkezeft. Csak nem Szaddam kivan-
csiskodott egy kicsit222 - BP)

Adam, ez a versike igazan megindito
volt. El is susogtam Szilvinek (mint sajat
szerzemeényt), aki annyira elgyengult,
hogy régton a karjaimba omloft. Tarto-
zom neked eggyel!

Sniper Wolffal kapcsolatban: hajfestésrl
még nem hallottal? A MGS ugyanis nem
a Balkanon jatszodik, hanem Alaszka-
ban, egy amerikai bazison. Elképzelhets,
hogy Wolf korabban mar jart Amerika-
ban, bizonyara ol jovedelmezé megbiza-
tasai vohuzfligy el tudom keépzelni, hogﬁq
osszekapart némi dollart egy tartos Wi
hajfestékre, Tehat ezért szoke, Gondolom
ezt az “amerikaizalodast” abbél is, hogy
a mellei majdnem kiesnek a zubbonya-
bél, ami a zord Kurd vidékeken nem na-
gyon szamithat népviseletnek...

(Miutén elhagyoft minden jokedvem, gy nézett ki
a Kardcsonyt is egyedi t6ltém, nem fogok bulizni
Szilveszterkor, megérkezett a Megvalts. Egy de-
cemberi reggelen csomagot hozott a Robi (postd-
sok borostds gydngye), amit izgatotian bontoffunk
b o Bbhalis) iy A clstdbeny
volt minden, kéla, szaloncuki, mézeskalédcs - Ugy-
hogy végre helyredllt a lelki békém. Jojjon a levél
azidn még beszéliink - BF)

Hello. Nem is tudom, hogy kdszsnjem meg Nek-
tek, hogy sziirke hétkoznapjaimnak értelmet adtok
Ojsagotokkal. lgy hat eldontsttem kildok valamit
(nem is, inkabb a Jézuska killdi, higgl;yijnk bennel);

U

Bagé Peti, neked egy iveg Koldt kildok (majd vé-
losztasz, hogy mel);fei);t szereted), a mésikkal Loz—
zdjarulok Martin Whiskys kélgjahoz.

Martin neked kakasos nyalokat veszek (legaldbb-
is, ha taldlok, mert ha nem akkor mésfuitﬁ:sz),
mert egy ismer6som azt mondta, hogy szerefed.

A tobbiek szaloncukrot kapnak, mert most csak
ulbbél, meg hébol van sok, de az nélatok is van
elég.

Bonuszajandékként megkapidtok a Karmentes
2000-ret és az dltalam sttctt 576 feliratot is. Mert
én siini is tudok, Ggyhogy nem megenni, hanem
kirakni disznek! Boldog Karéicsonyt, Uj évet, Hosvé-
fot, augusztus 20-&t, munkasziineti napokat, Miku-
lastt, névnapokat, sziilinapokat stb.! Udv.: Lajké
Benedek, Szolnok

(Széval sziven (itot ez a kis csomagocska. Tudiam
én, hogy léfezik még olyan ember, aki észreveszi,
hogy ha féradozok érte (mdr kezdtem ebbéli hi-
tembd] kitérni). E ﬂs-n ezért, szét is osztottam min-

e

denkinek a meg
kivansagaidat, legalabb tudlial egy kis Gromet
okozni valakinek. KOSZI MINDENT! Es akkor még
nem sejfettem mi vért rém a kévetkez6 levélben -
BP)

A kéla nagyon jol ment a siiteménnyel,
amit készitettél! Utana benyomtam a
szaloncukrot is, meg elszopiztam a nya-
lokat. Ez igy egyitt 100 ezer kaloria
volt, tehat a csomagod ota csak répat
eszem...

Kedves Péter! Mivel Te olvasod el eldszér a levele-
ket - legaldbbis oz eddigiekbdl erre kovetkeztettem
- hozzdd intézem szavaimat! Ha esefleg tgy ér-
zed, ill. Ogy érzitek, hogy érdemes ra Z%eve em,
hogy a CSEVEGOBE bekerilljek - aminek NA-
GYON 8riilnék - kérlek, hogy TE vélaszol; a kér-
déseimre, |62

Elészér is a LENYEG: ez a lap a legjobb a vilé-
gon: PUNKTUM! Nem elfogult vogyo,(! Az aldbbi
Ujsagokat veszem havi rendszerességgel: Konzol,
Cinema, Wanted, PlayStation Magazin, Kédmester
— ez utébbi asszem’ 3 havonta jelenik meg! Nos, a
CINEMA 500 forint, kszel 125 oldal, ebbél 35 a
reklam - cigi, fehérnemd, gizdafon, stb..., nem ér-
fem, ezek hogy vagnak az Gjsag profiljaba, na
mindegy - a lap mindsége MEG SEM KOZELITI o
KONZOLET! Had aruljak el egy érdekes adatot: az

ik szamban volt James Bond sszefoglalé - 30
oldal! Tudod, mennyi volt a kép/ szdveg arény2 A
noyemberi KONZOLT kiolvastam 5 éra alatt - TO-
MENY SZOVEG, INFO, STB... - a 3x olyan vastag
CINEMA inyéloztam 2,5 6ra alatt! Van kilonb-
ség, nem?

(Sok érdekes témét felvetettd), kiilondsebb hozzg-
fiznivalém nincs. Talén csak annyit, hogy én nem
venném meg a Cinemdt, amikor oft a Vox - az a
mozis Konzol! Valamint a Kédmester is ugyanazo-
kat a kédokat kézli amit mi - széval egy Konzol
Gréért megkapod a garantdltan legfrissebb és ki-
probalt, mikods kédokat! - BF).

Egyszerien a KONZOL MINOSEGILEG IS maga-
san ver szinte MINDEN hazai lapot, MASRESZT a
TARTALOM, AZ INFORMACIOK MENNYISEGE
fobb, mint barmi mésé a piacon! Vettem a férad-
sagot és az OSSZES Csevegdt elolvastam, mielét e
levelet megirtam volnal NAGYON &rillok - és osz-
tom a Martin dllaspontiat - hogy egy Gjsagba csak
olyan reklamot szabad betenni, ami a profilié
vag - SZERENCSERE A KONZOL kivétel! Ezzel az
egésszel végil is annyit akartam, hogy NE hallgas-
satok arra, aki az AR/TARTALOM témat feszegeti!
AZ HULYE ALLAT! Tudom, hogy lejért mar a hatér-
id8, de azért én is leimam moe&?;,ik a kedvenc KON-
ZOLOM! Nos, az oktdberi szam MINDENT VER! A
cimlap, a poszter, olyan nagysagd programok,
mint a Shadowman, Soul Reaver, FFVIII, Spyro 2,
meg az a ‘remek” levél a Nintendés GY.Z.-t8]. KI-
RALY! Elnézését, kicsit eltévedtem a tematol! Szoval
kedves Peti, benned van minden bizodalmam -
kérdéseim a kévetkezok:

1., Az Oddworld: Abe's Oddysee leirast nem tu-
dom haszndlni, mert sajnos a német verzié van
meg a jafékbol! A németek MI A RAKOT csindlnak
egy programmal? MIERT van az, hogy HORDOK,
ATdAROK, stb. tiinnek el. Minden jatékon véltoziat
nak?

(Na ez eddig dj. Te, én annyit szenvedtem azzal
a leiréssal, hogy muszdj jénak lennie. Abban és az
Gsszes 16bbi leirdsomban nincs hiba! En gy csind-
lom Gket, hogy egyszeriien nem lehet bennik.

6 kis pakkl'éf, Gtadtam nekik j6-

Vagy valamit félreértetté], vagy a program a
rossz - BP)

2., Van két jaték, amihez SEHOL nincs
kod - szamitogépem, illetve Infernet elér-
hetéségem nincs, kérlek szépen HELP!!
Egyik a Duke Nukem 3D, a mésik
Spyro 2.

(Jol fogalmaztdl, égen foldon nincs
hozzgjuk kéd. Kedvenc szovegemmel él-
ve: Ha left volna, mar rég benne leff vol-
na az Ujsagban - BP)

3., Mikor fogsz
a KOD-X-
ben leks-
z6Ini me-

gint X-Plo-

rer kodokat?
(Az az igaz-

1q, hogy n
szfyen 0
kartya létezik,
és sajnos nem
100%-o0san
kompatibili-

-

sal. Valame-
bik kéd 6,
valamelyi
nem. Eppen
ezért akartam
elkeriiini azt,

mindenféle
kédot pik-pak lenyom-

. 3

jak, és mivel nagyon nem

sértodoft meg senki abba-

hagytuk. Ha holnap 100 le-
v:ﬁ):nv, hogy kellenek az X-
Plorer kédok, na akkor leszek
bajban... - BP)

4., Tudtok-e mér valamit arrél, hogy a szerkeszié-
ség mikor fog kapni TESZTELS PS2 gépet?

(Olyan gépet, amin fesztelni fudunfpevagy olyat,
amilyet a fejleszick is kapnak? Ha minden igaz,

fi (a cég feje, agya, tulajdonosa, sib-je) a Ja-
pan premierrel egy idében vesz néhanyat, hogy a
boltokba kidllitva ellopkodja az llatokat... - BP)

5., A MediEvilben azt irfad, hogy még Mortennel
a foldigilisztaval is lehet lenni. Mikor2 Mit kell ten-
ni2 Mér egy parszor végigvitiem, de semmi exira
sings!

(Oh, a Medifvil. Azéta m flam, hogy soha
g ey o
Ennyi id6 utdn azt hiszem elarulhatom mi trtént.
Mikor tervezgette a Martin, hogy mi legyen éppen
az adott szémban, épp kapéra jott a Sony jdtéka,
mert mdr kaptunk beldle véglegesnek mondoif ver-
zi6h, meg cimlapképet, ésvce:ikor ok j6, mert mire
megjelenik a lap, kint lesz a jciték is. Igen 6m, csak
a jaték a masodik pdlydndl lefagyott, gydri hibas
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volt a CD. lgy a két léitott palya, egy 1 éwel kordb-
bi ECTS demo disc és némi sajtéanyag alapjdn vol-
fam kénytelen Gsszehozni azt a két oldalt. Az,
hogy a gilisztéval is lehet menni én a Sony dltal ki-
uﬂhfvafafos jatékinfobdl olvastam. Ezek szerint
kamu volt. Bocsénat! - BP)

6., Azt hallottam, hogy a Crash eddigi 3 részét

kiadjak egy CD-n, CRASH BANDICOOT TRILOGY-
ként. Igaz ez?
\ (Hdt nem fudom. Nekem még nem szolt
\ . senki. Bdr a fekete piac cﬁékm képes,
egyelére nem tudok ilyen kezdeménye-
zésrdll - BP)

A 6. Kérdesedre asszem’ tudom
a valaszt. Mostanaban elég
sokszor talalkoztam orosz crac-
kerek altal készitett “gyujteme-
nyekkel”. Ez azt jelenti, hogy

hasonlo stilusu jatékokat fel-
tesznek egy CD-re, Ezt pedig
ugy érik el, hogy CG videokat,
introkat és zenéket kihagynak a
programokbol. Ok mar csinaltak

ityen Crash trilogiat, de ez
nem HIVATALOS...

Hello Martin és 576 Konzoll El-
8sz0r is kbszonom, hogy véla-
szoltdl a levelemre a joniusi
Bsszevont szamban. Szerintem a
Konzol hénaprél hénapra jobb!
Mind tartalmilag, mind min8ség-
ben. Az Gjsag nem csak szép és
6, hanem rengeteget segt igy a
vasarlasndl, gy a ic':télfcﬂ( végigjat-
szsandl! Jémagam kigyGitém a j6-
tekleirasokat egy “csokorba”, i
fajta jatekleirds gyﬁifemén%sz

helgle. A Lédokcr Ugy szintén. Mar
sokan kérték kéleson olyanok, akik
nem veszik a Konzolt, ezeket mindig
meiprébdom rabeszélni, hogy ve-
gyék rendszeresen a Konzolt, mert
mar csak ezért is megéri megvennil
Nagyon i6 ctlemek tartom, hogy NTSC
1&@@@ is szokiatok fesztelni, csak igy
tovabb! Szeremék egy pér kérdést feltenni!
- Mi van a Tenchu 2-vel? Az olvastam
egy masik Ojsagban, hogy csak @
masik gépre jelenik meg! Es
hogy erre a gépre csak egy
kildetéslemez lesz. Ez
igaz2 Ti mit tudtok err62
(Nem aka;;om a mz’sﬂ'(

Ujsagot “hazugnak” fi-
i ez
hogy csak tévedtek.
Tenchu ugyanis lesz még
erre a gépre is, de lesz
egy Ujabb a PS2-re is. Ennyit
tudunk - BP)
Miért llitotta le a LucasArts oz Indiana Jones fej-
lesztéséte

(Konkrét indoklcist sosem kozolnek, ha megszakad
egy jaték fejlesztése, :’7)/ csak taldlgatni lehet. Sze-
rintem, 1l gyenge a PlayStation egy szép jétékhoz.
Es mivel Lucas nagyon is le volt nyigézve a Play$-
fation 2 tulajdonsdgaitdl, igy valészinileg oft majd
l6thatsz egy csomé Lucas jdtékot ~ BP)

Az oktoberi Csevegdben volt az a “levélnek” ne-
vezett valami. Arra a ****** Gy.Z.-re gondolok,
aki lejarafia a Nintendésokat. Martin, milyen gyak-
ran kapsz ilyen szemétkeds leveleket? Szerintem az
ilyenek kezébe nem szabad adni semmilyen jaték-
gépet, hanem egy nagy bunkst, mint amilyen ez

Jelige: Resident Evil jatek

Kérdes: Ki volt a két vélaszthato szere-
pld az els részben?

Nyeremény: 2 db Resident Evil
videokazetta

576 KONROL

Jelige: Wrestling jatek

Kérdes: Ki az a pankrrator, aki mar
fobb filmben is szerepelf?

Nyeremény: 1 db Wrestlemania 2000
videokazetta

Gy.Z. Na mindegy, hillyék mindig is voltak. A lé-
In az, hogy a Konzol minden honapban megje-
enik!

Killdtem egy par képet, remélem tetszenek. A “Lara
Croft” a lanyom, 10 éves, a Ninja a fiam, 7 éves, és
8k is nagyon szeretik a Konzok. A képek a Tomb
Raider IV megjelenésének az éromére készilt. Na,
sziasztok, fovabbi j6 munkat és sok sikert kivanok
Nektek! Tisztelettel: Duka Lészl6, Soskat

Az elején kaptam néhany tusko levelet,
sot, egy idoben az e-mailjeimmel is szo-
rakozoft par kisiskolas furko, de mosta-
naban elmaradtak ezek a miremekek.
L:I&n hi:(lslflgiosan felment a Ievelellcc kul-

esének koltsége, vagy meguntak a pa-
lik, hogy olvasas nélkul a szemétbe c'I::b-
tam a “munkaikat”. A sracaid nagyon
aranyosak, bizonyara minden jelmez-
versenrl megnyernek a “konzolos” cuc-
caikkal!

Tisztelt 576 Konzol Team! Nem vagyok régi olva-
sétok, mindossze egy hénapja ismerem az Gjsagot
(ezért most repill ;%kéba?].

[MICSODA?22 Miért repiilne? A kukamané csak
azokkal szokoft ritul elbénni, akik iragérkodnak a
verejtékes munkank gyiimolcsére — BP).

Véletlenil kerilt a kezembe. A Dino Crisis-el kiisz-
kddtem, amikor egy ismerdsom ajanlotia a Kon-
zolt. Mér nagyon sok szamot sikeriilt beszereznem.
Tegnap pl. személyesen voltam ndlatok a hianyzo
szamokért. Még nem tudtom mindet tolvasni (jct-
szottam), ezért lenne par kérdésem.

1.,Miaked a Resiﬁt 3 orokéletelhez (novembe-
ri Csevegé|?

2., Mikor jelenik meg a végigjétszas?

3., Kaptam egy Resident 3 jatékot, de amikor elin-
dul a progi a fécim: Biohazard 3. A cimen kivil
szerintem minden sfimmel az R2-hoz képest. Hoz-
24 tudiok sz6lni?

4., A Rayman 2 PSX-re is varhaté, vagy mér van
is?

Légy szives ne ir":':rok, hogy nézzem meg oz iner-
neten, mert nincs hozzdférésem! Szuper az FFVII
részlefes leirdsal Annyira megfefszett, hogy a véle-

enyem ezt fogja Vuﬁ;ntin napra kapni (imédni

jal). Egyébként én is egy olyan “macska” va-
gyok, aki szerefi a PlayStation-t. Fiok! - Vagyunk
még bdven, csak nem ir mindenki levelet. Apropé
levelek! Nem értem hogy birjétok idegekkel azokat
a frégér, unintelligens embereket, akik “megfisztel-
nek” a krifizl6, nyomdafestéket nem f6ird formed-
vényeikkell Gszinte részvétem! Csak igy tovabb!!!

Toth Tinde, Labatlan
Tunde dragam, ha torténetesen a leve-
led a kukaban landolt volna a Bago Peti
altal, akkor én kitirtam volna! Mindent
a nokeért...

1- A RE3-hoz nem tudunk hagyoma-
nr:s kodot, mi “csinaltunk” egy orok-
életes verziot egy patch segitsegével.

2 - Akkor lesz végigjatszas, ha mar
tudjuk, hogy mikor jon ki az europai
valtozat.

3 - Japanban a RE sorozat cime Bioha-
zard. Te egy japan NTSC verziot kaptal.

4 - Tudtommal tavasszal jon a PS-6s
Rayman 2.

Kedves 576 team és Marfin! Szerintem én vagyok
az els8 aki rajott Magyarorszagon, hogy ha végig-
viszem 15-s26r a MGS-ot, akkor a Ninja-t irényit-
hatjuk és igy egy egészen mas szemszogbél lathat-
juk a jatékot. Zﬂéirﬁsz MACHOMEN. E-mail |

Szerintem te vagy az egyetlen a VILA-

GON, aki 15-szor végigjatszotta a MGS- :

of, Persze ezt én nem hiszem el, de
mindegy. S6t, a mas szemszoget sem hi-
szem el. Kuldj képet, ha lehet!

Hi Martin & 576 KONZOL Team! Szerintem ez
az Ujsag cstcs! Nem foglalom nyalizasra a helyet
mert Ogyis mindenki ezt csindlial Figyel;! Szerin-
fem ne rerm! be CD-t. Aki akar CD-t ,mert ki
akarja probalni a jatekokat menjen el a legkoze-
lebbi jatekkslesonzabe és hozza ki egy napra. A
poszter is nagyon tetszik. A témavdlasztas az na-
gyon tetszik. A nyari 8sszevont a nagybetlis CO-
OL volt! Silent Hiﬁ, Syphon Filter(PSX) Star Wars
Pod Racer (N64) mi {Eﬂ még! Ragtdk a filedet o
poszterért, betetted (szerintem helyes), de NE en-
gedj a CD kovetelézésnek. Nekem az érral sincs
semmi bajom, de légyszi magyarazd meg, hogy
hogy lehet az 576 Kbyte vastagabb és sﬁcsébb
poszterrel egyitt, mint a KONZOL222 (Lehet, hogy
csak nekem van bajom a férlatasommal??) Azt
izenem az dsszes anyazonak aki a “CD-t rakj” ri-
zsat loki azt vagd ki a lapbol és tedd be a norma-
lis, igényes és cﬂyon emberekét akik gy szerefik a
KONZOLT, ahogy van! Szerintem SEMMIT ne val-
foztass (idével persze a oldalszamot, de ez még
réér).

Ui.: Minden nagy Metal Gear Solid rajongénak:
ha kétszer végigviszitek a jatékot, Snake smokingot
6lt majd a liftoen. Ha viszont igy is végigviszitek,
negyedik nekifutasra mar ninja szerkét fog magara
ukuszliani! Udv mindenkinek és BUEK! Magyar Laci
E-mai

Ha egy Ujsag kétszer annyi példanyban
van kinyomva, mint egy masik hasonlé
kaliberu ujsag, akkor sokkal kevesebb
az eléallitasi koltsége, ugyanis gazdasa-
gosabb nyomdai eljarassal készil. Még
akkor is, ha nngyoLb a terjedelme. De
ezt mar egy parszor elmagyaraztam. Ha
viszont a Konzolt kétszer annyi példany-
ban nyomnank, a fele rajtunk maradna.

A segitségeteket kémém a Metal Gear Solid Integ-
ruls[?l?nﬁgVR discen minden kildetést teliesireﬂe'esr;,
de a ninja opci6 nem aktivalodott. (A jaték japan
verzi6) Nem tudom mi lehet a probléma mar két-
szer is végig vittem a CD-, Kérlek bennefeket irjo-
tok vissza! Koszil Szabé Attila. E-mail

Ha valaki tud segiteni ennek a sracnak,
irjon...

Csé Martin!!111111 Azt hiszem lesz par kérdésem a
konzol kiralyhoz! Remélem létta mindenki azt okto-
ber 24.-i tényeket, én is csak dgy belekukkantot-
tam, és olyanokat dllitotiak, hogy a sok hillye jaték
megvaltoztatia a gyerek szemc:'e?;'iségé?. Na, ezt
amikor meghallottam rém jtt o rohdgés. Hogy
nézne az ki példaként felhozva, hogy amikor a

erek hazamegy és valamiért ol megverik, egy-
Eél utdnozni kezdi Duke Nukemet (Come and get
somelll). Hat kérem, ha valaki vesz egy jiékot
szerinfem nem azért veszi, hogy kiélhesse rajta vé-
gyait, hanem azért, hogy 6l érezze magat!! Ha
meg tényleg utinozza a karakfer, akkor meg adjo-
nak neki olyan jatékot mint @ Jumping Flash vagy a
Mario!! Na j6 a témét lezértam, de ha hazamen-
tek ne jtsszdtok el a higotokon a Mortal kivegzé-
seket!!! Songo E-mail

Apam, ha a gyerekek személyisegét a
jatékok alakitanak (persze ez egy hiilye-
ség), akkor én a kdlkomnek SOHA nem
adnék olyan jatékot, mint a Mario vagy
a Jumping Falsh! Inkabb legyen erésza-
kos, mint egy bugyuta torpe, esetleg egy

JATEK!

sapka

Jelige: Coca Cola jaték

Kérdes: Milyen dllatok szerepelnek
Coca Cola reklamokban?

Nyremény: 6 db Coca Cola baseball

Jelige: Monaco GP jaték
iatéke

ball sapka

Kérdés: Hany szdzalékot kapott a
Nyeremény: 1 db Monaco GP 2 base-

ugrandozé bolond. En is jot réhdgtem
azon a musoron...

(The) HI (EST) Martin! Az ERO legyen veled! Meg
tiveg sdr, csak a hangulat kgéérﬂ Mi rokon-

;j(ek vagyunk, tudtad (én nem}? Tobb okbal is: az
els6 a PSX, a masodik pedig a Star Wars. Ha te
vagy az a Martin, akit havonta vasdrmap a PE-
CSABAN (ezt cenzirazhatod, nem reklém) szokott
lenni a klub-gyGlésen (a H.S.W.F.C. klub gytilésén)
és téged féﬂoﬂ, akkor no problemo (nem hiszem,
hogy ismersz, de mar ladl. Es mi volt az a PC a
kezedben a Sci-fi napon?). Két kérésem (kérdésem)
lenne, oz egyik: te személy szerint milyen zenére
csapolsz ue?egiobban (remélem hardcore,
mert akkor ez is kozos), és mik a kedvenc egyiitte-
seif? A mésik pedig az lenne (kérlek ne, ne ugass
le, hagy fejezzem Ee...!), hogy semmi géz6d nin-
csen o PocLetSruiion-rél? Csak azért, mert nyaron
utazunk, hosszd az Gt és valamit nyomkodnom kel
(rossz az aki rosszra gondol...))) Ha lehet akkor
tegyél be a Csevibe, iﬁj ha nem, akkor se dllek
meg. Tisztelettel: Obi-Wan. Az Er6 veled van!
G,ceﬁriel Wolf E-mail

En vagyok az, akit lattal. A Sci-fi napon
azert volt nalam a gép, hogy az Adam
nagysikery “Episode 1 érdekességek”
eléadasanak hattérkép-anyagat arrol
nyomjuk. Zeneileg elég vegyes vagyok, a
Modern Talking-tol kezdve Marilyn Man-
son-ig mindent eszem. A PocketStation jo
dolog, de csak japan NTSC jatékokkal
mukodik. Nézd csak a kovetkezo levelet,

Hi Martin és tsbbiek! Muszéj tudaiom velefek
oromomet! Megiott a Jézuska vagy a Télapd (nem
fudom melyik volr az) és hozott ng{em Japanbél
egy PocketStationt!!! lgazabél egy lérgtéﬁ?up?um
ajandékba akivel levelezem. Mit mondjak? Azéta
még le sem fettem. A buszon meg a metrén bizios
mindenki Tamagotchinak nézi, de hat muszéj fej-
lesztenem a Chocobémat. Szereztem Mogot is.
Ugy tancol mint Tiger a Tekken3-ban éscﬁfgyé-
gyilhol a hosszu iltja az Gsszes G.F.-et még nullé-
rol is. Nem tudsz valokit akinek van esetleg rajtom
kivil2 Szivesen Gsszeugrasziandm mar valaki mé-
séval ezt a csirkét, vagy a 20. Szintli Sakurémat
SFZero3-bol (szerintem ez sokkal kiralyabb, mint
Tekken3). Csd Veres Antal E-mail

A Veres Miki biztosan odaadna a fél
eletét egy PocketStation-ért, és én sem
vetnék meg egyet. De mivel nekiink
nincs, igy nem tudok osztozni az 6ré-
modben. Te, mit kellett csinalnod ahhoz,
hogy az a csaj INGYEN kiildjon neked
egyet? En n&tgl eddig még csak nathat
kaptam ingyen (a herpeszre nem va-
gyok érzékeny).

Hala Istennek ennek is a végére értem!
A jov6 honapban ériasi jatékozonnel je-
lentkeziink majd, mert az asztalomon 2-
3 Konzolra elegendé jaték tornyosul (a
legtobb NTSC-s, tehat iiazi inyencségek-

re szamithattok). Levél kevesebb van,
ugyhogy irjatok!
Martin
Azt monda a Martin, hogy nyugodhan reklémoz-

hatok olyan dolgot, ami a kézcélt szolgdlja, ugy-
hogy fessék: Ha valakit érdekelnek a FgaySfaﬁon 2
géppel kapcsolatos Hirek, Erdekességek, és még In-
ternet elérése is van, nézzen el a
www.extra,hu/ps2
cimre. Az a 3 szerkeszi6 a SekeF, a Credo, meg
a B.P. valami Istenek lehefnek :) - BP.

Jelige: Spyro 2 jéiték
Kérdes: Milyen dllat

Spyro?
Nyeremény: 3 db Spyro 2 plakét
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ENYT, MINT AMIKOR A KEZEDBEN TARTOD KEDVENC HOSEIDET!
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PlayStation

Polus Center
Center Court 237
Tel.: 419-41-17

West End City Center
Jokai Mor sétany 47.
Tel.: 23-87-576

NINTENDO®? NINTENDO % Pc

Dreamcast.

AKCIOFIGURAK AKCIOFIGURAK

1137 Budapest
Pozsonyi u. 14.
Tel.: 35-90-576

Mammut Bev. K6zpont
Széna tér 2. emelet
Tel.: 345-80-76

PlayStation

Boltjainkrél és kindlatunkrol bévebb felvildgositast a 35-90-576-os telefonon vagy a

WWW.576.HU

Website-on kaphatsz!



