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DUNE 2000

DYMASTY WARRIORS

EAGLE ONE HARRIER ATTACK
BRGIT

EVIL 2OME

EXPLOSIVE RACNG.

EXTREME 500

F1 WORLD GP

FA PREMIER LEAGUE MANAGER
FA PREMIER LEAGUE STARS
FADE 7O BLACK. /PLATRNUM
FANTASTIC FOLR.

FIFA 2000

FiFA 98 [ALATINUM

FFA 99

\HFTH ELEMENT

FGHTING FORCE 2

FINAL FANTASY VB /FLATINUM
FORMULA OME 77 /PLATINUM
FORMULA ONE 99

FRENTY

FROGGER,
FUTURE COP LAF.D. 2100 AD

HOT WHEELS

DY 500

INT. TRACK & FEELD) /PLATINUM
155 SOCCER /HATINUM

155 SOCCER DELLNE

155 SOCCER FRO REVOLUTION

IHOGOOD

JEREMY MCGARTH SUPERCROSS 98
JERSEY DEVIL

JET RDER 2

LEMMINGS

LOST WORLD /PLATINUM
MADDEN KFL 2000
MADDEN hFL 99

MAGIC THE GATHERING
MARVEL VS CAPCOM
MASS DESTRUCTICH
MAXIMUM FORCE

NCE

MECHWARRIOR 2
MEDAL OF HOMOR
MEDIEVIL / PLATINUM
MEGA MAN B

MEGA MAM BATTLE & CHASE
MEM B4 BLACK.
MESSAH

METAL GEAR 50UD

B PlayStation

12990,

SEED
MORTAL KOMBAT TRLOGY /FLATINUM

MOTO PACER /PLATINUM
MOTOR MASH

MOTOR TOON GP 2
MOTORHEAD

RUGHATS SEARCH FOR THE REFTAR
RUMING WD
SCARS

SHADOW GUNNER
SHADOWY MADNESS
SHADOW MAN

SPORT CAR GT
SPOT GOES 10 HOUYWOOD
STAR GLADIATORS

——

PlayStation.

STEEL REIGN

STREET FIGHTER ALFHA,
STREET SKATER

SUPER FARG COUECTION
SUPERBIKE 2000
SUPERCROSS

SYPHON FILTER

TAI FUL; WRATH OF NIGER
TARZAN

TEKKEN 2 [PLATINUM
TENKEN 3 [ALATINUM
TEREES ARENA

TEST DRIVE 4

TEST DRIVE dx2

TEST DRIVE 5

THE NORE

THEME HOSPITAL

THES 15 FOOTRBALL
TIGER WOODS ¥

TT PBALL

TIE CRISIS [PLATINUM,
TR TANK

TOMB RAIDER IV

TONY HAWYK SKATEBOARDING
TOTAL DRIV

TO STORY 2

TRAP FUNRER

TRFLE PLAY BASERALL 2000
TRUE ANBALL /PLATERUM
{13

UM LAMMER LMY
URHOLY WARS

VAAL

V-RALLY 2

WICTOSY BOWING 2

VIPER

VIRTUAL POOL

WIRUS

WAR OF THE WORLDS
WARGAMES
WARHAMMER DARK, OMEN
WARHAWK

WARPATH AIRASSIC PARK
WARRONE

WOW MAYHEM

WOW MITRO

WOW NYVO THUNDER
wiD ¢

ARMS
WING COMMANDER IV
WIPECUT [FLATINUM
WIPECUT 3
WORMS ARMAGEDDON
WORMS FINBALL
WRECKIN CREW
WU TANG
X FUES
X MEN V5 STREET RGHTER
NEMA WARRIOR PRIMNCESS
XENOCRACY

r
ZEROD DRVIDE 2

7990 AERD GAUGE
:m ARMOURINES
o BEETLE ADVENTURE RACING
13990, BIFREAKS
7900 BODY HARVEST
s BOMBERMAN HERO
13990 BUCK BUMBLE
12990.-
e CARMAGEDDON
970 CASTLEVANIA: LEGACY
o CHAMELEON TWIST
13990 CHARLIE BLAST TERRITORY
Hvi
i CHOPPER ATTACK
13990, CRUISIN USA
11950
13990.-
12990,
11990,
13990,
Hvl
990.-
12990,
795
12990
12990,
13990.-
12590~
§970.-
13990, CRUISIN WORLD
o DARK RIFT
et DISNEY MAGICAL TETRIS
1. DONKEY KONG 64
13990,
129%0. DOOM 64
13590 DUKE NUKEM 64
MV
] EARTHWORM JIM 3D
13990, FZERO X
it F1 WORLD GRAND PRIX
) F1 WORLD GRAND PRIX
ity FIGHTERS DESTINY
1399 FIGHTING FORCE
i GEX 64 ENTER THE GECKO
0 GT 64
el HOLLY MAGIC CENTURY
e HOT WHEELS
s HYBRID HEAVEN
ey IGGYS RECKIN BALLS
e JET FORCE GEMINI
13950 KMIFE EDGE
Hv) KNOCKOUT KINGS 2000
13990
13990
Hiv)
7990~
13950
123990
13990
13950
13990.-
HiV)
13990
13990
13990.-
13990
12990+
i LAMBORGHINI
13990 LEGO RACERS
S LODE RUNNER 3D
12990, MADDEN 44
12990 MADDEN NFL 99
:m MARIO KART
Sk MARIO PARTY
s MICHAEL OWENS WLS 2000
s MICRO MACHINES
13590 MISSION IMPOSSIBLE
7970
9990

G E

ﬁ;:g : AEROWINGS
1900, BLUE STINGER
i BUGGY HEAT
i CRAZY TAXI
e DEADLY SKIES
129%0.- EVOLUTION
13990.- F1 WORLD GP
iy 18 RGHTING FORCE 2
ﬁ . HYDRO THUNDER
7990 - INCOM:IN‘? -
e RMMY WHITE SNOOKER
1000 LEGACY OF KAIN: SOUL REAVER
13990, MILLENRIM SOLDIER :XPENDABLE
12990+ MOMACO GP
13990.- MNEA 2000
e NBA SHOWTIME
g POWER STONE
2990.. RED DOG
12990.- REVOLT
:32 > SEGA WORLD WIDE SOCCER
L SPEED DEVILS
i SUZUKI ALLSTAR
12990, TEE OFF
(1] TOKYO HIGHWAY CHALLENGE
13990 TOY STORY 2
13950.- TRICKSTYLE
o UIEFA STRRER
it VIGILANTE B 2ND OFFENSE
12990 VIRTUA STRIKER
1. WORMS ARMAGEDDON
13990 WWF ATTITUDE
12970 -
9990,
13590,
13570
13990.-
13590
13770
7990,
13790
12690~
HV)
13790
13990.-
13990
13990,
5990,
7590
13990 -
13950,
13990+
13990.-
13990,
12990
13990
12890
13970
990
13990

14990.-
16990
16990.-
HiV)
HIV)
HIV]
14790.-
16990.-
14990.-
16990.-
16590.
HIv]
16950
14990.-
HIVJ
16990.-
149%0,-
HV)
HvJ
14590.-
14990.-
14990,
Hiv)
156990.-
HV)
18590,
16990,
HV)
17990.-
167%0.-
16990.-

McLaren

16990.-

PENNY RACERS
QUAKE
GUAKE Il
RACING 5IM MONACO GP
165%0.- RAINBOW SIX
149%0.- RAKUGA KIDS
HIV) RAYMAN 2
17990.- RESIDENT EVIL 2
16550.- RUGRATS TREASURE HUNT
16990.- SAN FRANCISCO RUSH
16590.- SCARS
16990.- SIICON VALLEY
16990.- SOUTH PARK
17990.- STAR WARS ROGUE SGUADRON
9990.- STARSHOT SPACE CIRCUS FEVER
Hiv)
9990.-
9990 -
17990.-
HIV]
HIV)
§990.-
16990.-
16990.-
Hivl SUPERCROSS 2000
THE NEW TETRIS
TONIC TROUBLE
TOP GEAR OVERDRIVE
TOR GEAR RALLY
TOY STORY 2
TURCK 2
TURCK RAGE WARS
V RALLY 79
VIGILANTE B: 2ND OFFENCE
VIRTUAL POOL 64
169%0.- WETRIX
12990.- WIFEOUT 64
16990.- WORLD CUP
16990.- WORMS ARMAGEDDON
99%0.- WWF WARZONE
119%0.- YEMA WARRIOR PRINCESS
16990.- XG2
16990.- YOSHI 5 STORY
17990.- ZELDA
9990.-
-
PLAYSTATION
Memary Card 1MB
Memory Cord 2MB
Memory Card AMB
FFU Adupter
Soery Memory Card 1M8
Hyper Mouze + Mouse Pod
Pro Pilot Duol Shock Joysick
Scarpion Gun G-Con Komp.
X-Plorar FX V30
Avenger Gun + paddl
Cyber (Ducl] Shock Confrollar
Sony Dual Shock Coniroller
Vipee Dyl Shock Controller
Frimal Poel - Ducl Shack
Felcen Gun (lzer ingeyfénnyel)
Feol Arcode Gun
Pro Shock Arcode Duol Shock
Pro Carry Cose [jska)
Kitbelek:
~Joy Hoszobik
Link
-Scart + G-Con
NINTENDO 64
Memory Cord - 256K

Rumble Pock Plus < 258K memoany
Memary Extension Fock - AMB
BFU Adopher

GAMEBOY
Mkt Bay

[lampa - Nogyi#h - Joy - Hangszord)

B Coloe frk ktbol
68 Colar haléach odapter + ok

‘heel - Dual Shoc

1o + Pedal + Ki

MK MYTHOLOGIES : SUB ZERO
MONSTER TRUCK MADNESS

16790.-
16990.-
16990.-

HIV)

HIVJ
17990.-

Hiv)
17990.-
16990.-
17990.-
17990.-
17990.-
16990.-

HiVJ
17990.-

17990.-

16990.-
16990.-
16990.-
17990.-

HvIl

GOLOR GAMNE

SCANME BV

32999

NINTEND® 64 11 GONTROL PAD
STAR WARS PoD RAGER

MARD o4 KAZETTA

49999 -

10 PIN BOWLING 9990.-
70 9990.-
ANTZ 99%0.-
ARCADE HITS P90
ARMOURINES 9990.-
ARMY MEM HIv)
BATTLESHIP 9990 -
BEAUTY & THE BEAST 95990.-
BLACK BASS FISHING G590.-
BUBBLE BOBBLE 9990 -
CAESARS PALACE 2 HIv)
CARMAGEDDON 9990
CATWOMAN 9990.-
CENTIPEDE 9990.-
CHASE HO 9590 -
CHESSMASTER 9990.-
COMKER POCKET TALES F990.-
CRATY BIKERS 2990.-
CRAZY CASTIE 3 9990.-
DAFFY DUCK FOWL PLAY HVJ
DEIA VU 1582 F990.-
DROP ZONE 9990.-
DUKE NUKEM 9990.-
EVEL KMIEVEL F990.-
F1 WORLD GP §990.-
FiFA 2000 9990
FROGGER 90,
GAME AND MATCH GALERY 2 7990
GEX 5590.-
GTA 9990.-
HARVEST MOOMN 7990.-
HEXCITE 9970
INTERMATICHHAL TRACK & FIELD Hiv]
155 SOCCER 99 9950.-
JANOSH Hiv
KLAX 9990,
KOMAMI GB COLLECTION 9990.-
LAS VEGAS 9990.-
LEGEND OF RIVER KING 29%0.-
LOGICAL $990.-
LOOMEY TUMNES P990.-
LLUCKY LUKE 9990.-
MARIO GOLF P990.-
ADVENTURE ISLAND 4790
ALADDIN 7990~
ANIMANIACS T9%0.-
ASTERIX 390
ASTERIX & OBELX 7990
BATMAN FOREVER 4590~
BATMAN RETURN OF JOKER 4990
BIONIC COMMANDD 7990,
BOXNING 7990
BUGS BUNNY 2 6990,
BUST A MOVE 2 4990,
COLD SHADOW 7990,
CONTRA ALIEN WARS 4990,
DAFFY DUCK &390
DARKWING DUCK 790
DENNIS THE MENACE S0,
DONKEY RONG A%
DOMKEY KOMG LAND 2 7990,
DONKEY KOMG LAND 3 7990,
DOABLE DRAGON | 4770,
DRAGOMS LAIR 7990,
DUCK TALES 6790,
FiAL FANTASY ADVENTURE §70.-
FENAL FANTASY LEGEND ¥990.-
FIMAL FANTASY LEGEND 2 §970.-
FINAL FANTASY LEGEND 3 7990,
GHOST BUSTERS 2 7990~
GODDILA 7990,
GREMLINS 2 6590~
INDLANA JONES 7990
JACK MNICKLAUS GOLF 7990,
JELLY BOY S590.-
JMAAY CONMOR TENNIS 7990,
JUNGLE STRIKE 7990.-
LICH KING 7990,
UTTLE MERMAID 7590.-
MEGAMAN 7990,
MICRO MACHINES 6990~

MAR Kk APHIATS!

MAYA BEE

MICKEYS RACING
MICRO MACHINES 1-2
MISSILE COMMAND
MISSION IMPOSSIBLE
MR MUTZ

MS PACMAN

MNBA PRO 99

NHL 2000

PAC MAN

PAPERBOY

ATFALL

POCKET BOMBERMAN
POWER GUEST

QUEST FOR CHAMELOT
R TYPE DX

RAMPAGE

RATS

ROADSTER

ROMNALDO FOOTRALL
SHADOW GATE
SHANGHAI POCKET
SIICON VALLEY
SPEEDY GOMZALES
SPY V5 SPY

STAR WARS RACER
STRAMNDED KIDS
SUPER BREAKOUT
SUPER MARIO DELUXE
SUPER SNOWBOARDING
TAZ MUNCHING MADNESS
THREE LIONS

TOM & JERRY

TOMIC TROUBLE
TOTAL SOCCER
TURCK 2

TURCK RAGE WARS
WARIOLAND 2
WICKED SURFING
WWF ATTITUDE

YODA STORIES

ZELDA

MOTOCROSS MAMNIACS
MR NUTZ

BHGEL MANSEL

NIGEL MANSELL
COOWORLD ADVENTURES
PAPERBOY

PINBALL DELUXE
PINOCCHIO
POCAHONTAS

POCL

POPEYE 2

ROBOCOP VS TERMINATOR
SMALL SOLDIERS

SMLURFS NIGHTMARE
SMURFS TRAVEL THE 'WORLD
SPIROU

SPY V5 SPY

STREET RACER

SUPER BATTLE TANK

SUPER HUNCHBACK
SUPERMAN

SUPERSTAR SOCCER
TALESPIN

TAMAGOTCHI

TARZAN

TAZ MAMLA

THE REAL GHOSTBUSTERS
TINY TOONS - WACKY SPORTS
TOP GUN

TRACK & FIELD

TRUE LES

TURCK

WATER WORLD

WAVE RACE

WHO FRAMED ROGER RABBIT
WWE RAW

YOGI BEAR GOLD RUSH
YOSHIE'S COOKIE

/1 GONTROL PAD -MARIS 64 KAZETTA

BoY

990
9990
990
F990.-
990
9990.-

7990

7790

T3
4790

7990
T

8590+
7990

4990.-
5990,

SEGA BREAMGAST

L

]

BREAMGAST -
JoY - BEMe &P
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Ha ez nem a februdri szam lenne, akkor hizonyara masképp kezdeném az
AKTuélist, de mivel februar van, ezért szeretném megragadni az alkalmat,
hogy kiszontsem DEZSO baratomat. Mégpedig abbol az alkalombal, hogy
megint talalkoztunk és megigértem neki. Szal’ Csumiziak Dezsokém!

Van itt az asztalomon egy halom CD. Elég friss anyagok, még az amerikai
és japan PlayStation szakiizletek is megirigyelhetnék a valasztékot. Az a
baj veliik, hogy barmennyit is nyomok be az ijsagha, NEM AKAR lefogyni
a torony! Pedig most aztan nyomom az NTSC-s anyagokat is, meg aztan
alig kap néhany jaték 2 oldalt, mégsem holdogulok. Remélem, ha sok baj
is van a Konzollal, a frissességre most aztan nem lehet panasz! Ennél
frissebbek mar csak akkor lehetnénk, ha hetente kétszer jelennénk meg
100 oldalon. Ja, és a Mangasoknak is szerettem volna kedveskedni az
Ehrgeiz poszterrel...

Meg aztan megtort a jég - Vari professzornak végre igazan TETSZETT egy
jaték N64-re mégpedig a Resident Evil 2! Tehat N64-es tulajdonosok, ro-
hanjatok a holtokba, mert ez csak egyszer fordul eld minden millennium-
han!

Martin

Eartworm Jim 3D
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576 Konzol A megszallott jatékosok magazinja
‘Az eddig megjelent szamokat még nem késd megrendelni!
-Comgame “576" Kft 1389 Budapest, Pf: 132.

Ha megrendeled az 576 Konzol valamelyik korabhi
szamat, akkor a postakiltséget mi fizetjiik!
Na ez igy mér elég kedvezd, nem?



BLUES BROTHERS 2000

(NINTENDO 64)
Player 1/Titus

Nehéz az olyan nagy filmeket
megjatékositani, mint az eredeti
Blues Brothers. Az a hangulat, az
a zene, és azok a szinészek meg-
ismételhetetlenek lesznek. Talén
pont ezért dolgozza fel a Titus a
tavaly elétti filmet, mely joval ki-
sebb sikert aratott, mint elédje. A
jaték stilusa egy 3D-s puzzle-plat-
lorm lesz, azaz kilonbszé fejtors
feladvanyok megoldasa utén lehet
Ugyességi feladatokat is megolda-
ni. A térténet a film vonalét kove-
ti, amikor is az Elwood bratyék a
bortonbs| szabadulva pénzt kell,
hogy keressenek, ha 6ssze akar-
jak dllitani a Blues Band-et. A
grafika valami elképeszts, remél-
jUk a kezelhet&ség és a hangulat
is ilyen j6 lesz, hiszen akkor e
G‘t:gb min&ségi Né4-es darabbal
dllunk szemben.

Capcom

RESIDENT EVIL O (NINTENDO 64)

Nem nyomdahiba, hanem valéban ez lesz a neve a legtjabb Resident résznek. A szémbél talan ki lehet kévetkeztetni, hogy ez
lesz a torténet legeleje, ami még az els rész elétt fog jatszodni. A f8hés Rebecca Chambers lesz, a Bravo Team fiatal tagja. A
i hogy mi tortént a Bravo Teammel, mi, vagy ki éll az Umbrella hétterében és ehhez hasonlé -

tSrténet pedig azt fogja kérill Lémi,

eddig ki nem deriilt eseményeket. A jaték &sszel jon Ja

STAR WARS:
EPISODE 1 =

JEDI POWER BATTLES

(PLAYSTATION)

LucasArts

A PlayStation térténelem talan leghosszabb
nevi jatékat készitik a Lucas-os fiok,
Ojabb bér lesz az Episode 1-rél. A JPB egy
o|dc||r6| jtsz6dé “haladés” stilust bunyés ja-
ték lesz, o film f8bb, és kisebb szereplivel
egyarant. A torténet szerint tovabbhaladva a
kuf;:’mbézé felszedhets targyaktol egyre csak

clq Iﬁkﬁnbézé’ kepes-
enésére még tavasszal sza-

er8sddsz, igy fejleszthete
ségeidet. Megie,
mithatunk.

7

ami egy

MICRO MANIACS
(PLAYSTATION)

Codemasters

A jaték, amit mindenki csak 0gy hiv, hogy Mic-
ro Machines 4. Pedig nem errél van szé... Emlé-
kezziink csak vissza a Running Wild cim( futka-
rozés eposzra. Mint ismeretes a jaték nem szolt
masrél, mint arrdl, hogy ki szalad gyorscbbqn?
Errél lesz szé6 most is, csak a kivitelezés lesz
mas. 12 idiéta karakter kozil valaszthatsz, akik-
kel aztan ugyanennyi dilis palyan teheted pré-
bara a tudasod. A jatékot egyszerre akér né-
gyen is lehet majd jatszani, ami valamikor nyéar

elején érkezik.

panban, de az amerikai, illetve eurépai premier még nem biztos.

-y 3

CHASE THE EXPRESS

(PLAYSTATION)
Sugar & Rockets/Sony

“Uldézd a vonatot” - mondja a Sony, aki a Chase
The Express cim{ jatékkal beszdll a Resident Evil stilu-
50 iétéfok kbzé. A Martin mar itt kurjongat mellettem,
ugyanis a jaték Japan verzidja o}run nyomokat ha-

oft benne, hogy még az Gjsag leadast is a fenébe
Ei)\:fénné. A kamera formabontéan nem csak hogy ko-
vet, de az emberrel teljesen kérbe tudsz nézni. A gra-
fikat illetéen pedig azt hiszem a Resident 3 nyakaban
lohol. A 2 CD-5 opusz tele van vide bejatszasokkal,
és hangulatilag is teljesen lenyiigz6. Japan utan
Amerika jon a kézeljoveben, és reméliuk Gszre hoz-
zank is ellér.

576



FEAR EFFEKT
(PLAYSTATION)

Eidos

Ha szerefed az anime-ot és a cyberpunk-ot,
akkor a Fear Effekt a Te jatékod lesz. A jaték
killonlegessége, hogy eddig soha sem latott
szabadsagot ad a jatékosnak. Azt és oft pisz-
kal meg, amit akar. Tehat meglatsz valamit a
hattérben, s barmennyire nincs kdze a forté-
nethez, azt nyugodtan megvizsgalhatod. A
torténet Hong Kong utcain kezdédik valamikor
a jovdben, és stilusilag a Resident Evil, vala-
mint a Syphon Filter keveréke lesz. A megjele-
nést mar tobbszdr is eltoltak, most dgy néz ki
nyar elején varhato.

FINAL FANTASY IX
(PLAYSTATION)

Square

A leveleitek alapjéan dgy tiinik egy-
re tbben kedveﬁ Mug))//arorszgg)én
is az igényes RPG jatékokat, féleg a
Final Fantasy sorozatot. Igy talén
oriltck neki, ha beszamolhatunk ar-
rél, hogy igen elérehaladott allapot-
ban van a Final Fantasy 9. részének
készitése. Januér végén a Square
egy 3 napos “bulit” rendezett, ahol
bemutattak, hogy a 20 éve miksds
cég mit is fervez a jévében. Volt itt
sz6 minden féle ércllekes do|go|<r6|,
tobbek kézétt arrél, hogy hova feils-
dik a konzolos jatékipar. Es itt j6tt a
képbe az FF sorozat, aminek parat-
lanul egyszerre 3 részét jelentették
be. A Final Fantasy X &s X| mér a
PlayStation 2 készil el, és egyre in-
kabb az online - azaz internetes ja-
tekra fog épiilni. Igy tehat érdekes
lesz jatszani az utolsé “hagyoma-
nyos” Final Fantasy-val. AELilence-
dik részre sikerilt visszahéditani
Yoshitaka Amano karakter dizéj-
nert, aki az FFVI-ndl szdllt ki a soro-
zatbél. Az 0 rész képeibdl itélve
Ggy tinik inkébb az FFVII éltal kez-
dett (és szamomra jéval szimpatiku-
sabb) emberi vonollc:t kéveti, mint az

FFVIIl kemény, punk vilagat. A jatek
egyel6re Ggy néz ki nyar végén on
ki Japanban, s jov6 év elején Euré-
paban.

TUROK 3: SHADOW OF OBLIVION (NINTENDO 64)

Accalim Austin

Idén &sszel Gjra elj6 a dinévadaszat ideje, hiszen az Acclaim mér javaban dolgozik a
Turok torténet szerinti 3. részén. A kdzzétett adatok alapjan remélhetjisk, hogy kikiiszo-

bélve a Ra%e Wars dltal okozott csorbét ismeét regii pompdijaban tindskslhet majd a so-

jatékos és 48 Multip

athatélag 20

rozat. Elére

ayer palyén 24 kiilonbozé fegyverrel

lehet irtani az ellenséget, sokkal gyorsabb képfrissitéssel és menteni is barhol lehet majd.
Természetesen a T3 tamogatija majd az Expansion Pack-et, de maga a jéték csak az év

vége felé varhato.

Y ey

576 KONZOL

GALERIANS
(PLAYSTATION)

Crave

Ebben a szamunkban teszteltik egy
gyonydru RPG jatékot Jade Coccoon
cimmel, amit a Crave Entertainment ké-
szitett. Igy talan némi bizalommal néz-
hetink a kévetkezé Crave produkciém,
a Galerians-ra. A jaték stilusa horror-
akcié, igen-igen, igy hiviak hivatalosan
a Resident Evil dltal megteremtett kiils-
nos jatékformat. A 3 CD-s borzalom
fészereplSje egy Rion nevi fiatal srac,
aki fokozatosan ébred ra, hogy ki is 6
valéjaban és mit keres ebben az elgé-
pesedett vilagban. Komputerek a ha-
zakban, komputerek az utcakon, kom-
puterek a kérhazban — széval kompu-
terek mindenitt. Allitélag 50 éra szik-
ségeltetik a végigjatszashoz, amit hogy
még izgu|mosub%6 tegyenek 70 perc
CGI animéaciét raktak%ele. Reméﬁﬁk
még a nydr elején megjon.
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The security code has been changed
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Jurrasic Park jaték
Nyeremény: Hologramos
Jurassic Park kartya (Steven

Spielberg)

Nyertesek:

lI'(i encz Andrés, Szabadszal-
as

Sepsi Barbara, Budapest
Molnér Krisztian, Baja

Ledé Balazs, Veszprém
Maijoros Istvan, Szarvas

Kirsch Eva, Salgétarjan

Wargames jaték
Nyeremény: Wargames vi-
dedfilm (Oroszlan)
Nyertes:

Ifj, Otvés Tibor, Dorog

EA Sports jatek
Nyeremény: EA polé (Fifa,
NHL, NBA, Nascar, Madden,

sth)
Nyertes:
Arany Tamas, Szolnok

Banjo jaték :
Nyeremény: Banjo-Kazooie
plakat (Rare)

Nyertes:

Csala lldiké, Mezétir

Pac-Man jaték
Nyeremény: Pac Man plakat
(1979)

Nyertesek:

Dézsanyi Erik, Eger

Petsfi Gabor, Székesfehérvar

Sony jaték

Nyeremény: PlayStation
kulcstarté (Toshinden, Ridge
Racer)

Nyertesek:

Csaba Richard, Budapest
Kelemen Péter, Készeg
Maijoros Istvan, Szarvas
Hangédi Csaba, Budapest
Szabé Géza, Erd
Monolovics Tibor, Szeged
Keszei Ferenc, Papa
Fehér Gabor, Soroksar

JATER!

Disney jatek

Nyeremény: Egy Disney Ma-
gical Tetris Nintendo 64-es
jatekkazetta :

Kérdeés: Sorolj fel 6 Disney
rajzfilmhdst

ID4 jatek

Nyeremény: 1 ID4 baseball
sapka

Kérdés: Mikor van az Inde-

pendence Day (hénap, nap)?2

Tomb Raider jaték
Nyeremény: 3 db Tomb Rai-
der kartyacsomag

Kérdés: Hogy hiviak a jatek
féhésnsjére

Star Trek jatek
Nyeremény: 2 db Star Trek
kartyacsomag

Kérdés: Mi a Kirk kapitanyt
jofsz0 szinész neve?



a szerkesztSség kell8s kozepén, mi-

kor Martin egy firge mozdulattal a
kezembe nyomta a Gran Turismo 2. ré-
szének dupla CD-jét. Ezt tényleg én ka-
pom? Ez aztén a megiszteltetés, hiszen
az év egyik legjobb auté szimulatoraval

Egy kissé megszeppenve dlltam oft,

T

i tovirél-hegyire. Meg hogy mond-
iam, a jaték minden varakozésomat fe-
Ulmolta, ez tényleg valami fenomendilis.

S GRANT

Nem csak maga a jaték, hanem a han-
gulat is, amit teremt a jatékosnak, aki
minden erejét beledsszpontositva pré-
bélja Gton tartani a jarmévét. Most
megprébalok egy minden részletre kité-
r6eﬁeirés felet kanyaritani a jatékrol, mi-
nek figyelmes végigolvasasa utén nektek
is be Eell |létnotok majd, hogy ez nem

egy egyszer( ”megyelk egyiﬁrt, aztan
kﬁ(cpcsobm” jaték, hanem egy etalon.
Nehéz feladat elé allitom magam, hi-
szen annyira dsszefeft és minden részlet-
re odafigyeldre sikeriilt ez a program,

l'ul}i
Lap Time
0623

mindent belezstfolni, és mindenré| ap-
rélékosan irni. Azért megprobalom a le-
hetetlent, lassuk.

PORGO ZENE, VILLOGO
FENYEK ES A SEBESSEG

Kezdjiik talén a legelején a dolgokat,
amikor megveszed a jatékot és kibontod

&

Gt tesen a Szimulécié CD

Léltszhoﬂam pér hetet ésktci‘llpasztdhaﬁam az arcade-al kezdeni a jaték
ell,

SIS mph

hogy szinte leheteflen harom oldalba

a dobozt, két darab lemezt taldlsz ben-
ne. Igen jol olvastad, az elsé rész éta a
Gran Turismo mérefe a dupléjéra néve-

kedett és ezzel természetesen a lehetésé-

Eei a jateknak is megsokszorozodtak. A

ét CD, két killonbdzs jatékmodot tartal-
maz, és erre utal nevik is: Arcade és Si-

s mulation. Gondolom jelen

| esetben célszer(j sorban ha-
| ladni, 0gyhogy elészor néz-
| zik az Arcade jatékot tar-

| talmazé korongot.

ARCADE

Ezt a lemezt tedd be elss-
| nek, hiszen csak itt lathatod
| ajatek kezdd animaciojat,
mert csak ide fért fel. Az in

| formaciérengeteg természe
Ul van. Viszont érdem
Erébdhi az autdk iranyitésat

abrélni a bedllitasokat, hi=
szen Szimuléciéban ma

\

THE REAL DRIVING Sl

nem babra megy a jaték. Ott a reng.e-'

teg bedllitéstél csak hosszo percek mal-
va kezdhetnél jatszani, itt viszont pilla-
natok alatt a verseny kellés kdzepében
talélhatod magad. Ha mér feltapasz-
kodtdl a féldrél a lehengerlé animécié
utan, ami olyan élethii és szép, amilyet
még egy jatékban sem lathattunk eddig.
Az egész egy szamitdgépes engine-el
készilt és szerencsére nem a Gran Tu-
rismo 2-jével, hanem leginkéabb olyan
Dreamcast min&ségiinek lehetne nevez-
ni. Természetesen telies képernydben fut
. és akadas nélkil. Széval
miutén mér rendbe hoztad
magad és sszeszedted az
L osszes dllad, lassuk mit is
| kindl az arcade jatékmaéd.
A bedllitasi lehetéségek tel-
jesen megegyeznek a két
CD-n és ami a legjobb,
i hogy a mentett 6ﬁésok és
| autok athozhaték az egyik
| jatékbol a mésikba, igy
. Etszhatunk arcade-ban is
armely autéval amit a Szi-
| muldtorban megszereztiink.
RSN Ez0ttal kicsit részletesebben
térek ki a bedllitési lehetéségekre, mert
annyi van belélik, hogy azt felsorolni is
féj. Na mindegy, azért belevagok. A
Global Options meniiben lehet éllitgatni
a grafikai dolgokat, melyek sajnos ior-
|atozodnak a iameranézetekre és a ki-
irasokra a képernydn. Tovabba itt taldl-
haté még a hangeré és a vibracié
ki/bekapcsolasa. A Race Options-ban
lehet kivalasztani a jaték hosszosagat,

Hocord ! §

Best Lap

a2

-
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LATOR &

az auték sériléseit, a kétjatékos izem-
méd esetén az eréviszonyokat, kerekek
min8ségét és igy tovabb. A Key configu-
ration-ban értelemszeriien a gombokii-
osztasét lehet megvéltoztatni. Az Ana-
log seftings-ben pedig az ilyen joypad-
dc% rendelkezék dllithatjak ge a gyorsu-
|as, fekezés, kanyarodés erésségét. Ha
mar kiszérakoztad magad, |ép]€i(i a f&-
menibe. It talalhaté még a mentett jaté-
kok toltése és egy Data transfer nevii
ment, ahol attdlthetsz adatokat a masik
lemezrél. Tovébbé van itt egy Replay

theatre is, ahol men
megnézheted a visszajatszasaidat.
Nos elérkezett a jaték ideje, nyomi h
a Start game-re. Itt elszor azt kell el-

déntened, hogy egyedill vagy egy més

hos-vér ember ellen akarsz jatszani..

Eg{)ébkéni itt is beléphetsz a garézsba™
és

etolthetsz autékat. Ha ranyomtdl a
Single player gombra, egy Gjabb képer-
nyd nyilik meg elétted, u%oz a verseny
médjat kell kivalasztanod, ami lehet
szimpla verseny autédton, rally bajnok-
sg terepen vagy egyszer(ien csak haj-
sza az id§ ellen. Az igazsaghoz az is
hozzétartozik, hogy a rally szintén idé
elleni verseny, ohorc: szellemképed ellen
kell harcolnod. Mégis annyira életh az
autd mozgésa, hogy élvezetessé valik
az egyébként unalmas versengés. Rész-
letesebben a Road race-re térek ki, hi-
szen ez az igazi kihivés. Iit kivalasztha-
tod a nehézségi fokozatot, melybs| még
az easy is nagy kihivast jelent (leg-
alébbis nekem). Ezutén jon
a Gran Turismo 2 igazdn
nagy eréssége, az autova-
lasztés. Harom kategoriabol
vélaszthatsz: hétkéznapi '
auték, draga, mindségi au-
tok, vagy sport auték. A va-
lasztas csof izlés kérdése,
mert a gép aszerint dllitja
ossze az ellenfeleket, hogy
milyen kategériabél valasz-
tottal autét. A rally médnal
természetesen egy rally ka-
tegériabdl kell valasztanod.
Ezutén a sebességvalté és

WECERIELERZE:

hetsz, tolthetsz és B

ERNBE

1 dama ¥y

az Otviszonyok kivélasztasa kovetkezik,
melybdl én erésen ajanlom a Racinget,
mert a Dirt-nél nagyon kell ismerneg az
auté mozgasat a valésagbél, hogy ird-
nyitani tudjad a jatékban. Széval, ha
jatszani akarsz és nem csak csoszkalni
jobbra-balra akkor vélaszd a Racing
opciét. Rogton nyilik egy Gjabb képer-
ny8, ahol a palyat kell kivalasztani,
amelyen versenyezni akarsz. Osszesen
18 kiilénbézé palya van az Arcade CD-
n. Ez nem 10l sok, de valéjaban a jatek
java a Simulator médnél kezdédik.

V4

SIMULATOR

Ez a lemez tartogatia szamodra az
igazi m |epetés§(et( éldaul, ha meg-
c?érzsélé a CD kek feliletét “pit-stop”,
azaz égett gumi szagl lesz a Eezed],
melyek abban rejlenek, hogy a japé-
noknak sikeriilt megszereznitk a vilag
nagyobb autégydrainak a licenszeit és
igy az els6 részhez képest itt mér nem
csak japén auték vélaszthatéak. Ha a
Start game-re nyomsz egy véros térképe

Mercedes-lem  NEW CAR INFORMATION
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nyilik meg elétted, melyen sok kis gom-
bocska tcﬁdhuté. Az erséikénr legérdeke-
sebbnek a vérosrészek t(jnhetneE,
ugyanis oft lehet autét vasarolni gyartok
és modellek szerint csoportositva. Ezért
latogasd meg Sket szépen sorjéban, de
elére szolok, hogy nem lesz pénzed egy

komolyobb autora sem,
csak japanokra (hacsak
nem akarsz kis Fiattal ver-
senyezni). A West City-
ben talalhatéak a francia
és olasz autégyarak, a
North City-ben a neves angol
és német markdkat talalhatod, a
South City-ben az amerikai gyarak
kidllittermei vannak és végil de nem
utolsé sorban pedig, a East City ahol a
chc':n modelleE pihennek. Kiilon érde-
ess:.;?e a japén varosrésznek, hogy
egyedil oft latogatsz ki a piacra és vé-

B logathatsz, sot
ol it tudsz kiegé-
L szitSket is va-
L sarolni az au-
| todhoz. Ezen
§ kiviil még mar-
kaszervizbe is
viheted, ahol
megtuningoljak
egy kicsit a
drégat. Ha vi-
® szont specidlis
| limitalt autot
vettél, akkor
| specidlis futam-
ra is mehefsz
az Event meni-
§ bal.
Kezdetnek vegyél egy olcsd Mitsubishi-t
vagy Mazda-t, esefleg egy Nissan-t (ter-
mészetesen hasznaltan). Ezek utan lépj
ki a véros térképére, ahol még sok tenni-
valéd lesz. Ha mar megvan a kocsi,
meglatogathatod a Machine Test részle-
get, ahol minden megkatés nélkil kipro-

sarolhatsz hasznélt autdkat olcsén (kez-
detben csak erre lesz pénzed). Szerin-
tem ennek az az oka, hogy szegény
programozék nem igazan tudk’:ci az eu-
ropai haszndlt autéarakat és modelleket.
Miutén ranyomtdl az autémarka nevére,
egy menii nyilik, ahol a vadi 0}, hasz-
nalt és specidlis limitalt autok kozil va-
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balhatod a jarganyt, hogy
mire képes. Ergemes tgyelni
az autd épségére, hiszen fo-
kozatosan romlik az dllapo-
ta, kopnak az alkoirészeE és
a motor (csak ha be van
kapcsolva a sérijlés opcid).
A Weel Shop-ban lehet ke-
rekeket vasarolni, a legne-
vesebb markakbél valogat-
hatsz. Tovabba van itt még
autémosé is, ahova egy ko-
szos rally verseny utan elvi-
heted a tocsit, hogy Gjra
szép fiszta lehessen. Nem
maradt mas, mint ranyomni a License
gombra, mert sajnos nem kezdhetsz el
atszani a jatékkal, mig nem szerezted
meg a jogositvanyt. It tobb kategoria is
van, melyeket sorban kell elvégezned.
Végiil megkapod a nemzetkézi papiro-
kat, melyek nagyon fontosak, féleg ak-
kor, ha Eﬁlféldre akarsz menni verse-

nyezni. Szerintem mindenképpen érde-
mes egyszerre lefenni a jogsit az dsszes
kategériara, mert akkor tobbet nem kell
maij; visszatérned ide. A Super jogosit-
vany a legutolsé a sorban, abba csak
akkor kezdj bele, ha mér a bajnoksago-
kat elvégezted, és valami kiilénleges vi-
lagversenyre készilsz. Nos, régton
nyom| a legelsé kategériara és vagj a
kozepébe. Az elején pofon egyszer fel-
adatokat kell elvegezned, gy, mint
gyorsulés, fékezés, stb. De a feladatok a
jogositvanyok kategéridin felfelé haladva
egyre csak neheze?inek. llyenkor minden
palya idére megy, és neked az els8 ha-
rom legjobb kézé kell bekeriilnéd, hogy
teljesitsd a palyat. Nem feltétlenil kell el-
sének lenned, elég, ha megszerzed a
bronzérmet. Ha megvan, mehetsz a ko-
vetkezd pélyara és igy végezd el az
oOsszest. Szerencséreieépiteﬂek a prog-
ramozék egy Demostration opciét, ahol
a gép elvégzi a feladatot, megmutatva
neied, ho y kell csindlni. Persze higba
prébdlnc’:c?

Ugyes, mint6. .
A jogositvanyt leteheted az-
elétt is, hogy autét veszel,
mert természetesen az auto-
siskolatol mindig kapsz v0|c1mi|yen kocsit
az adott palyara.

Miutan végeztél a papirmunkc’wc:L ta-
lalsz még egy Home gombot a varosban.
ltt laksz te, és a gardzs is itt talalhato,
ahol a iérmfjveic? parkolnak. Ez egy fon-
fos hely, hiszen itt
tudsz dtszalini egyik
autébdl a masikba,
el tudod adni azo-
kat (sajnos csak
igen csekély ssze-
gért), megnézheted
az auték adatait,
torténelmiiket és
még rengeteg infor-
maciét talalhatsz.
Mér csak a legfon-
tosabb maradt hét-
ra, a Go Race gom-
bocska, melyre ra-
kattintva a Gran Tu-
rismo Foundation

x;,"_

-

uténozni, sosem lehetsz olyan

(Gran Turismo alapitvany) dltal elismert
bajnoksagokba kezdhetsz. Ezek a kdvet-
kezék: Gran Turismo League, Rally
Events, Specic1| Events, Endurance. Ezek
kézil kezdetben csak a Gran Turismo-ra
mehetsz, mert a t6bbihez szinte kivétel
nélkil szikséges valami extra cucc, mint
példaul a raeig(-hoz specidlis gumik.
Egyébként versenye valogatia, hogy mi
keﬁ(a nevezéshez. A cimik mellett oft ta-
lalhatd a belépési kovetelmény, vagyis,
hogy milyen kategérigji jogositvany
szilkséges az indulashoz. Sok ingyenes
futam van és sok olyan, ahol fizetned kell
a belépésért. A Gran Turismo League-
ban mindenhol fizemi kell, ezért célszerd
olyan autét venned, hogy maradjon pén-
zed a nevezésre is. Persze minden baj-
nokséagban vannak dijak, melyek a ver-

seny keménysége szerint emelkednek. A
Gran Turismo league-ban el8szor ki kell
vélasztanod, hogy milyen nemzefiség
versenyen indulsz, aztén a pélyat és ne-
hézséget. Hogyha nincsen nemzetkézi
] .r,igg,J csak japan futamokon indulhatsz.
ﬂéperny& jogg szélén talalhaté “Go”
emblémara kattintva belépsz a verseny
meniibe. Itt még utoljéra dllitgathatsz az
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Replay
Honda S2000

autén (sebességvaltd, felfiggesztés, stb.),
visszanézheted a mentett replay-eket, és
tehetsz egy gyakorlokért is a palyan.

A MEGVALOSITAS

Kattints Start Race feliratra és végre a

-

lyéin taldlod magad, a kedvenc autéd-
Egn_. llyenkor |c'1tszi£i( csak igazén, hogy
mekkora pécban voltak a gilesz’rﬁk a ja-
tekkal. Igyekeztek mindent tokéletesre
formdlni. Tomérdek palyat terveztek, ki-
lonboz8 tajakkal, Gtviszonyokkal, hires
egyltteseket kértek fel az alafests zené-
hez, iszonyatos mennyiség auté licen-
szét szerezték meg, és készitették el az
autdk élethi modelljeit (t6bb mint 600
kiilonboz6 jarmi toiél]haté a jatékban,
mig a Gran Turismo 1-ben “csak” 160
voﬁl. Es mégis mikor megijelenik a pélya,
0gy érzed valami nem stimmel. Két CD-
lemezt megtoltottek rengeteg informacis-
val és a grafikai részre mar nem maradt
hely. A jaték minden szempontbél toké-
letes, kivéve a grafikét. Ez az egyetlen
olyan része a programnak, amibe bele
tudok katni. Még ﬁo abbél is indulok ki,

hogy a P|c1ystcﬂion mar nem korszer(
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innovaciokat, akkor
is azt mondom,
hogy ezt sokkal
sszbre meg lehe-
tett volna csindlni.
Ha léttad a Need
for 3peed 4-¢t, az
minden szempont-
| bol feliiimdlia a

| Gran Turismo grafi-
| kai min8ségét. El-

| hoztam a szerkesz-
| 16ségbdl a jaték el-
56 részét, hogy le-
gyen Ssszehasonli-

A beton textira az Oton eléggé pixeles,
a hatterekrs| nem is beszélve, melyek
szerintem még a 2x2-es pixelméretet is
meghaladjak. Az auték kivitelezése talén
jonak mondhaté, viszonylag igényesen
megtervezték Sket. A fény megcsiﬁon a

karosszérian,
a kerekek ps-
rognek és For-
du?nck, az au-

t6 markajele
kiolvashaté a
hatuljan. Szo6-

val nem ez

volt az, amiért
kidbréndultam

a grafikabél,
hanem az,

hogy a gép folya-
matosan véltoztatia az objektumok meg-
vilagitasat és a renderelés mindségét.
Aszerint modositia a rajzolést, hogy
mennyi jarm{ van egyszerre a képer-
nyén. Ez arra szolgdl, hogy a sebesség
végig Fo|yc1mc|tos maradion, és ne lassul-
jon be az akcié. Szerintem erre egydlta-
Iém nem lenne szikség, hogyha a prog-

ramozok egy kicsit igényesebben kédol-

tak volna a jatékot.

De ez esetben elte-

| kintek eftél a nem

'\ kis negativumtél, hi-

& szen még igy is

szépneEgmc?r):’dhaté

| a jaték és egydlta-

B |4n nem ront a gra-
§ fika a jatekélme-

| nyen. A kezeléssel

| még kevesebb gon-

L dom volt, mert

| annyira életh( az

| autok viselkedése

az Gton, amilyet

mar régen nem lat-

| tam egy jatékban

| tasi alapom, és arra
PO a me?é”t:lpiiésra ju-
fottam, hogy ez még anndl is csinydbb.

sem. Ha rendelkezel analég iranyitéval
(ha még nem, gyorsan vegyél egyet,
mert fantasztikus), olyan finoman iranyit-
haté az autd, mint az életben. Szinte r
het érezni a kocsi mozgasat és ki lehet
szamitani elére, hogy ha csindlsz vala-

mit, hogy fog ra reagdlni a gép. A gom-

bok kiosztésara
nem térek ki béveb-
ben, hiszen ha mér
végigszenvedted
magad ezen a ha-
lom bellitdson a
jatéek soran, akkor
mar gyerekjéték
lesz bekonfiguralni,
vagy kitapasztalni
az iranyitast. A
grafika enyhe gyen-
Fesége mellett, va-
6sagos Kanadn a
zene a jaték alatt,
A CD-ken tbb ze-

neszam talalhato,

melyek ko-
z6tt olyan nevek is szerepelnek, mint a
Cardigans vagy a Garbage. Sajnos a
szc':mcﬂ( nem audio track-ként szerepel-
nek a lemezen, hogy ne tudd &ket kiilon
hallgatni. Ez valészintleg egy iizleti fo-
gés akart lenni, hogy késsbb egy Audio
CD-t megjelentetve utélag egy kis plusz
bevételhez jusson a kiadé. Egyébként a
Cardigans mar régéta nagy Gran Turis-
mo rajongd, mert a csapat tagjai egy-
folytéban azzal jatszottak. Az elsé albu-
muk cimének is azt valasztottak, ho
"Gran Turismo”. Igy talén nem véleﬁ)elniil
érte Sket az a megtiszteltetés, hogy a
masodik rész fécimzenéje az & e?ﬁudé-
sukban szerepel a jatékban. Azon kivill,
hogy a Cardigans-t személy szerint is
nagyon szeretem, ez a szamuk kiiléns-
sen illik egy ilyen autés jatékhoz, hiszen
porgds, gyors és dallamos, pont olyan,
amire szivesen nyomja az ember a géz-
pedalt és nézi az auték széguldozasait.
Gondolom még béven lenne mit irni er-
rél jatékrol, adhatnék még tippeket,
részletezhetném a rally futamokat, @
gyorsulési palyakat (Endurance) vagy a

 autdkat, ahogy

vilagbajnoksagot, de a hely sajnos vé-
ges és ideje egy dsszértékelést alkotnom
a programrél, amivel ezittal egydltalan
nem vagyok gondban, hiszen annyira j6
a jaték és olyan kiilénleges hanguﬁ;tot
teremt a verseny izgalma, hogy ezt min-
denképp ki kell, hogy prébéﬁ. lgazi

glehet,

ar. | ngolja az
csak akarja, adhatja ve-
heti 6ket. Széval, ha szeretted annakide-
jén a Street Rod-ot és mindemellett egy
igazi, modern auté szimulatorral akarsz
jatszani, akkor ez a neked val jaték.

Endrédly Tibor
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Suikoden cimij jdtékra? Ennek az volt az érde-

kessége, hogy ez volt az elsé RPG jaték, ami
Eurépaban PlayStation-re megjelent. Nekem személy
szerint nagyon fefszett a progi, bar egy kicsit rovid
volt. Az igazi érdekessége, hogy 108 karakfert lehe-

Emlékezlek még a fobb, mint 3-4 éve megieleni

feft csatlakoztamni, Gsszegylijtve oket egy kastélyba.

Ez igazan nagy pozitivuma volt a jatéknak, hisz
més RPG-kben még tized ennyi szerepld sincsen. A
most megjelent Sueiioden 2-ben is ez a feladat, per-
sze rengeteg Gjdonsaggal megfiiszerezve.

PROLOGUS

Most a jaték toriénetét szeretném leiri, egy kicsit
részletesebben, mint azt megszokhatidok. A két rész
annyira tokelefesen van 8sszekapcsolva, hogy a leg-
aprobb részlefek is m , nagyszer(,

a kesziték mindenre odatigyeltek, nincsenek logikai
bukfencek és az elsd rész sszes elvarratian szélat
folytattak.

A Suikoden egy fantasy vildgban jatszodo torténet,

I megtaléljuk benne a kilonbozs fantasy lényeket, de
persze az igazi f6szereplok oz emberek. A Suiko-
den-ben rendkiviil fontosak a varézsrindk. Ezeket
az emberek o mindennapjaikban hasznaliék. Van
kdzsttik azonban 27 kﬂEﬁnleges, ezt hiviak a 27
lgaz Rondnak (27 True Rune's). Ezek a elképeszi6
erdvel rendelkeznek. A Suiko-
den elsG részében a fohds
megkapta a 27 kézil az
egyik leger6sebb rindt, a
Soul Eater-t. Az els6
rész egy Scarlet Moon
Empire nevlj orszag-
ban jatszodoft, mz?«-
nek Barbarossa volt
a kirélya és feleségé-
vel Windy-vel irényi-
fotta az orszagot,
méghozzé zsarnoki
_ mézgon. Aki fellazadt
azt leverték. Mivel
Windy meg akarta szerez-
ni a Soul Eater-t, ezért
McDohl-nak menekiilnie kel-

it

lett. Ezutén kalandos Gton McDohl a megmaradt
lazadsk élére dllt és hamarosan az egész kirdlysag-
ra kiferjedd lzadast robbantott ki. McDohl egy kii-
lnleges kildetéssel is meg volt bizva, mivel 6ssze
kellett gyditenie 108 k&;ﬂeges csillagjegy alatt szi-
lefeft szemelyt - ha ezt megteszi egy kivalasztott
ember, akkor a birtokaban lévs Igaz Rina ereje hi-

hefeflenil megné. Le-
gy6zte a kirdlysag 5
generdlisat - Eﬁzﬂjk
az apjat Teo+tis,

aki szintén e?y
nagy generalis

volt :J Bket o |
Windy egy-egy tekefe rinéval gonosszd fefte.
A Forrildc:K};gzkeres volt, MCD?}H elpusztitotta
Barbarossdt. A Scarlet Moon Birodalom he-
lyén megglakitotték a Toran Kéztérsasagot,
melynek el6szor hésiink lett az elndke, am er-
rél hamarosan lemondott. Kb. ezt a frénefet
[fszhatia végig az, oki taldlkozolt az elsd résszel.
En azt javaslom, hogy aki nem jéiszotta végig, az
addig ne dlljon neki @ masodiknak, mivel a torténet
aprobb sszefiiggéseit csak akkor érv',iik meg, ha
jafszottunk az e?é‘azﬁ résszel. Réaddsul van ennek
még egy oka, amird| majd késsbb szélnék. Széval
a Suikoden 2 az elsé rész
utdn 3 éwvel jatszodik, és egy
rakds ismert szerepld
dsszefutunk. Az 0] rész ese-
ményei egy 0j helyszinen zaj:
|cmcjzJ méghozzd az Egyesiilt
Jowston-i véroséllomokban
(United City-State of Jowston),
ami Toran-tél északra falél-
hat6 - oz elsé részben né-
hany elejtett mondatban tesz-
nek réla emlitést. Amigy a
City-State 8rk ellensége volt
a Scarlet Moon Birodalom-
nak, és mikor Toran |é’rréi5ﬂ,
akkor cket is ellenségesen fo-
Ecdtdk. Na, de o lényeg az,
ogy a City-State-nek van

\

ARULAS HIARE MA

egy mésik sokkal veszedelmesebb élenHe, a ﬁgh-
land Kirdlysag, mely a City-State-t8| északra észak-

kelefre talalhaté. Ok évek 6t habordban élnek egy-

mdssal, jelenleg azonban hﬂrversziinei van, A j6-
tek fészereplsje egy ifio Highland harcos és gyerek-
kori bardtia Jowy. Ok keften Highland htiséges
szolgdi. Highland egyik tejhatalmd ura Luca Blight

-, : 5 ’9

azonban mindendron el akar-
ja pusztitani a City-State-gt
(ebben még a kiraly sem
tudja megakadalyozni),
ezért ?y megrendezeft
§ tamada
llit be, mintha a City-
State tamadott volna ~ habordt kezdeményez. Ho-
seink szerencséflenségére pont az a csapat esik &l-
dozatul, ahol szolgalnak, igy menekilniik kell. Ko-
landos Gton hazatérnek, ém Highlandon arulékent
kezelik 6ket, gy tovabb kell menniisk City-State-be.
Réadasul minﬂ a ketten kapnak egy-egy lgaz Ri-
nét, melyek ellentétei egymasnak. A fohds kapja a
Bright Shield Rune-t, Jowy pedig a Black Sword Ru-
ne+. Innentd! kezdve a mi feladatunk az, hogy
megveditink a City-State-et a Fusz?uléstél és Ossze-
Eyﬁiisiik a 108 kilonleges csillagjegy alé farozo
arakfert,

PAR SZ6 MAGARGL
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0)' hosszl is és a 119 karaktert mind

Gssal - melyef gy

—

A JATEKROL
A Suikoden 2 egy els oszidly RPG j6ték, nekem

nag(-nugyon tetszett, A klasszikus kategériba for-
fozik,

tehdt a grafikéia a j6 dreg rajzolt felilnézetet

haszndlja, mint a régi RPG-k. Sokan ozt mondjdk,

hogy manapsag a 128 bites korszak hajna-
lan ez a fajta grafika elavult. Szerintem ez
baromség, mert egy jaték nem a grafikdia
~miaft {6, hanem, hogy menyire oflefes, han-
gulatos, jél jatszhatd és milyen a forténefe.
Ezeknek a feltételeknek a S2 100%-ig meg-
fele! - imadtam oz egész jatekot gy,
ahogy van. Ritkan latni, hogy ilyen
tof(ﬂ:msen folytassak egy aték tor-
ténetét. Egyébként a ru[zolr rafike-
j0 szerepjatékok kdzott ez a leg-
szebb, fényleg szépen meg van ter-
vezve minden. Szerencsére elég

Y

megszerezni nem kis felodat (részletekért
nézzéfek meg a mellékletet). Raodésul a
fele van olyan részekkel, me-
lyek a végigjatszas szem-
pontiabol lényegtele-
nek, am a torténet
9 teljes kiismeréséhez
* szikségesek. Eng-
26n nagy meglepe-
tés akko%yf i%oiﬁ?
mikor elkezdtem
{tszani és az Gj jo-
ték kezdését vélasztottam.
Ekkor ugyanis  jaték ker-
te oz elsS rész mentett -
lését, ez arra o, hogy
csaflakoztassatok McDohl-
f, az elsd rész foszerepldjét.
Egyébként tgy latszik egyre
nagyobb divat lesz, hogy ki-
Jonc&zé iatékok régebbi részeinek
mentett dllését felhasznalhatiuk o foly=
tatdsokban, pld. Tombi! 2, Gran Tu-
rismo 2 stb. %

Ha negativumot akarok keresni o jatékban, akkor
azt mondaném, hogy kér volt beszabélyozni a né-
lunk lehetd targyak mennyiségét. Igaz, hogy most fa-
gasabb a menil, mint az elz6 részben, de még igy
is elfogy a hely. No meg kdr, hogy csak egy helyen
lehet csapatot valasztani, igy amig nincs ijpoﬂ
kénytelenek vagyunk bejarni a fél vilagot, ha embert
akarunk Véltani. Nagyon j6 a EdiéknuE a zenéje,
fényleg fergefeges hangulatot csindl, mondhatnank,
hogy igazi Suikoden-es hangulatot, mivel 6 néhany
dgﬂam ismerds lesz oz elsd részbél. Raaddsul egy
csom dlefes aljatékot is lehet jétszani (pld. horga-
sz6s, kockajdték, vakond iitgetés stb.).

Mindent 8sszeveive a Suikoden 2 egy nagyszeri
RPG jétek, csak azt sajndlom, hogy nem kértem ket
oldalt ennek a cikknek, de majd a melléekletben min-
dent bepétolok.

Veres Miki
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Nem tudom, a konzolosok kézil ki mennyire
emlékszik régi PC-s jatékokra, mindenesetre
bennem mély nyomokat hagyott a Redneck
Rampage nevii program. Persze a fiatalok nem
is nagyon emlékezhetnek ra, hiszen akkoriban
ielent meg, amikor még a Duke Nukem volt a
Liréliy a belsé nézetes jatékok kozot, ami pedig
nem éppen ma volt. Amdgy a stuff csak
szimpla Duke Nukem klon left voln, oz:rﬁzan

a hangulata mégis kiemelte a tucatjaték katego-

riébél. Es hogy miliren volt a hangulata? Vala-
mi istentelen amerikai kisvarosi “paraszifeeling”

lengte kérbe az
egész jatékot. Csir-
kek, disznok a kertben, hatul az udvar végében
a pottyantés WC. A torténet szerint UFO-k t-
madtak meg azt a kis porfészket, azonban nem
szémoltak azzal, hogy néhany mindenre el-
szant farmer szembeszdll velik, és aztan majd
6l rajuk gyornak. A palyak kijaratai is igen
extrémek voltak: az egyik 8stermelé baratunkat
kellet ol fejbe verni egy feszitévassal. Ezt az
egészet csak azért meséltem el, mert ugyanez a
tapléfalvai érzés jon le a SINISTER GAMES leg-
Gjabb jatekarél, a Duke Of Hazzard-rél is.

A progit leginkabb talén a Driver-hez fudném
hasonlitani, mert a lényeg itt is tolnyomé tobb-
ségben az autés ildozéseken van. Azonban
amig a Drivert a “Gengszterek Soférie” cimi
film alapjan készitették, addig a DOH olyan
régi amerikai sorozatokra hasonlit, mint példa-
ul @ “Strasky és Hutch” vagy a “Smokie és a
banditak”. Eppen ebbdl adadik, hogy a Driver

SZABOLCS MEGYE

forgalmas nagyvarosokba jatszédott, a DOH-
ban viszont e?c]{:goﬂ kis mellekutakon zajlanak
az ild6zések. Ahogy elkezdédik az intré rog-
ton ki is deril, hogy mire is szamithatunk. Co-
untry zenével inditanak, majd néhany latva-
nyos kamuugratas utdn megismer-
edink a torténet szerepldivel. Mi
a két f8hs Bo Duke és Duke Luke
szerepébe bojunk majd, akik mint
azt mar a nevitkbdl sejteni is lehe-
fett testverek és igazi HVCS-k.
Benne vannak minden 6 kis bal-
héban, és nem riadnak vissza a
kisebb trvénysértésekis| sem.
Kedvenc idstoltésik a

helyi rendrségi eldlaro, azaz Rosco sheriff
folytonos szivatasa. Azonban a tunya fankza-
balé nincs mindig hivatala magaslatan és
ilyenkor bizony a Duke fiukra vér a rend hely-
redllitasa. Igy aztan egyfolytdban meggydlik
valakivel n%aiuk, hol a rendérség elsl mene-
killnek, méskor a helyi szewezeﬁiﬁnézés ve-
szi Sket ildozobe.

Széval a filmsorozatokhoz hasonléan héseink
mindenféle mesterkélt balhéba belekeverednek,
ebbd| adédban a killdetések egész valtozatos-
ra sikeredtek. Nagy részben mondjuk csak az
ildozéseken és a menekiilésen van a hangsly,
de vannak olyan palyak is, amikor csak iddre

kell valahova elérni, vagy mondjuk egy roncs-
telepen kell dsszeszedniink néhény cuccot, mi-
eldtt a rivélisaink totélkarosra iijril a kocsinkat.
A legélvezetesebb feladatok azonban, ha vala-
kit vagy valamit elrabolnak, ilyenkor ugyanis
nem elég csak utolérni az ellenfelet,
de le is kell zozni a jarmiivét. (Egyéb-
ként a jaték soran legalabb egyszer
& %X mindenkit elrabolnak.) A sajat kocsin-
B kon kivil persze, ahogy a torténet
f0|yiu|édif§gy rakas %ﬁiﬁnbﬁzﬁ jar-
mi volanja mégé beilhetink. Kipro-
balhatjatok majd, hogy “fekszi a fol-
dutat” egy Coc!i”ac vagy egy katonai

kort is kel menni rajtuk. Az ildézés azonban
ennek ellenére mégis élvezetes, mert a készitsk
mindenféle tereptarggyal raktak tele az utakat.
Azonkivill hogy figyelni kell a szembe j6v8 for-
galomra is, nem art, ha megjegyezzik, hol is
vannak Gtlezarasok, de a legjobb mokak még-
is csak az ugraték. Aki régéta szeretne mér
egy olyan jatékot, amiben Knight Rideres ugra-
tasokat csindlhat, vagy rendérkocsik fellett re-
pilhet at, az itt biztosan megtaldlia a szamita-
sat. A kedvenc részem, amikor egy foly6 felett
kell atugratni, és ha valaki nemﬁ’ nagy
svunggal megy neki az emelkedének, bizony
orral a folysban landol. A pélyakon elszértan
_ bonusz cuccokat vehetiink fel, ami lehet gyorsi-
4 16 javitd vagy valamilyen fegyver. De itt vidé-
ken persze nem olyan kénnyG még fegyverek-
hez jutni, mint a nagyvérosokban, (csa{vu she-
riffnek van |6b1yvere], ezért aztén igencsak
kezdetleges eszkozokkel kell megkeseriteni az
e||enfe|zE életét. Van oz olaj, amit szép lassan
B Lell magunk mdgé engedni, és a nyilvesszok.
Nagyon j6l néz ki, ahogy az anyssilésrdl ki-
hai?jl az egyi{ pofa és el-
e kezd dinamitos nyilvesszsk-
: Rl kel l6voldozni. A menitkre
\ &)
}

8 és az iranyitasra (haldl fel-

esleges szerintem leirni,
hogy az X-szel adsz gazt
stb.) most kislon nem is na-
gyon térnék ki, mert min-
den eléggé egyértelm.
Egyébként osztott képer-
nydn lehet keften is nyomul-
ni harom kiilénbsz6 mod-
ban, és itt még autét s le-
het vélasztani.
Na, hat akkor véleményez-
B zik a dolgokat. Ne{em
" fetszett a jaték, még ha
§ o huszudilk palya utén
* mar kivilrgl tudtam is
= mi fog jonni a kovetke-
* 26 kanyar utén. Grafi-
| kailag jonak mondhatd
| a hangok szintén, egy-
| folytdban megy a du-
| ma vezetés kozben,
| meg a rendérok is ke-
| ményen odamondanak
R minj’enfé|éf a hango-
B son. A zene illeszkedik
i? | a kornyezethez, és ami
! még nagyon fetszett,
| hogy mindegyik palya
utdn hosszd CG filme-
ken kovethetiik végig a sztorit. Egyszéval
hangulatos és jél jatszhaté néha mar tol kén-
ny( is volt. Mégsem adok ra 80%-ndl tabbet,
mert ha a jaték hibarsl nem is széltam (nem
akartam most kétekedni), azért azok még meg
vannak...

dzsip. A jaték egyetlen hibaja talan, hogy a
kiiidetéseldcd ellentétben a pélydk egydltalan
nem valiozatosak. Az embernek szinte végig
olyan érzése van, hogy mindig ugyanazon az
Oton szaguldozik oda-vissza.

(Csipi i ban az idében, amikor mi vasérna-
ponként rohantunk fel a térré| a Lordokat nézni
- még a hunyézést is dobtuk egy éréra - csak
egy buja gondolat volt, ezért nem is emlgkezhet
rd, hogy a filmben is UGYANAZON a foldes
Gton szaguldoztak a fick fel-le, meg kérbe-kor-
be a varos foterén. Rémlik valami2 Martin)

A Driverben ugyebar egész varosrészeket
modelleztek le, és szabadon vélaszthattuk ki
_ azt az Otvonalat,

| amelyiken le
| akartuk rdzni a
| zsarukat. it
i azonban ilyesmi-
 rdl 526 sincs. A
| legtobb palya
| szinte ieﬁesen li-
| nedris, csak nag
 ritkan taldlkozun
elagazasokkal,
| de az igazsag-
hozh icriolzik (Ilzbb
| is, hogy legald
| 6 hosszﬂzi és

i van, hogy 16bb
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kiizdeniink a jatékot és menet kzben mar
nem médosithatjuk. Fontos tovabbd, hogy
nézzitk meg d jarmivek tulajdonsagait és
azok szerint vc'1||asszunk, ne csak a iinézeﬁik
alapjan. Egyes modellek nagyon eltéréek
végsebességikben, kcnyarocfésukban, feher-
birasukban és célzasuk pontossagaban. Eze-
ket a tulajdonségokat természetesen fejleszt-
hetjiik jaték kozben is, kilonbdz8 extra pon-
tok felszedésével. Miutan dontéttink megkap-
ik a iéfékunk (tvonalat, me-
!yen végighaladva kel eljesi-
tentink o pdlyakat. A felada-
tunk szintenként valtozik, van,
hol csak az ellenségek meg-
semmisitése a cél, vagy a fas-
kak, alkatrészek Ssszegy(ijté-
se, esefleg épiletek vgaelme,

akciojatekkal lepett meg benniinket, forol minden gyilkosségot.

méghozzd egy folytatdssal, a 209 OF-
FENSE-el. Az akei6 alatt azt kell*értentink,
hogy a feladatunk I6ni, gyilkolni és a minden-
kit kiirtani. Azért enc?yire nem lesz egyszer;
dolgunk; mert a 2@ Offense sokkal tobb-en- ~
nél. A jatékot egy autd szemszogebdl latiuk, és ~ A 2" Offense tobbfita jatekmédet is kindl
mint profi Ugynélkéni, el kell intézniink min= ~  nekiink, melyek kdziil akkor valaszthatunk, ha
denkit, aki megprobal megakadalyozni felada-  az egyjatekos médot valasztiuk. Ha ketten ki-

tunk végrehajtasdban (marpedig B8, i
vagy elpuszftésa (pl: atom-

ilyenek lesznek egy péran). A stilus, .
reaktor felrobbantdsa).

amit kiagyaltak @ programozok = ha
elsé hallasra nem is - de minden- -~ 4

" A grafika nagyon jéra sike=
rilt, ékes példaja annak,

képpen egyedi, hiszen ilyen stlefeket
hoi;y, lehet nugron szépet csi-

Sk
 ndlni mindamellett, hogy @z

n z Adtivision stilusahoz hien ismétegy - poft taskékat, k’eryakui és fermészefesen meg-

KIPOROGNEK A
KEREKEK, FUSTOLNEK
A RAKETAK
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Itt senki ne keressen semmi realitést, mert azt
futira nem fog talélni, de egy cscppet sem. A
palyakon a fegyvereken kivil fsmérdek extra
is taldlhato, melyeket felszedve autonk képes
atalakulni légparnassé (ha még nem az),
vagy situlszar kap @ havas tajakon, esefleg
propellereket szerelnek fel a vizi kozlekedés-
re. Igz szinte minden terepen képesek va-
gyunk dfjutni.

Els6 ranézésre és probalasra egy kissé kéosz
a jaték (végil is az), de egy paréranyi harc
utan mar joval jatszhatobba valik. Ha mas
nem, hét a csudajé zene hozza majd meg a
kedviinket a szenvedéshez, mely mindenféle
stilusbdl all Bssze és helyenként még éneket és
vokalokat is tartalmaz. Réadasul még track-
en is van a CD-n, igy kdnnyedén h:ﬁguthut-
juk agyba-fébe. A kezelés egy kissé nehezen
szokhaté, de a fcnutikusoknuz (no meg a szi-
likongyerekeknek) minden megjegyezhets. Az
analég karok nem igazén hasznc’:ﬁ\uiék meg-
felelGen, ezért inkabb az iranyokkal érdemes
mozogni. En is csak utolag jsttem rd, h
nézetet szintén lehet valtani a Select gombbal.

bis fusson. Hiszen a ond
nemecsak gyors; de
éz ki. Kilsndsen a vi-

dus nyerte meg a fefszé-
e, mert a hullamok és az
autd viselkedése a vizen szin- 8
#én nagyon ok voltak. A fé-

"'"kkesi csakugyan nagyon
g voltam elégeclve,%eg a

reflektorok fényeivel. A ki-
sebb grafikai hibakto| elte-
b kintve (6Hlogasok, textira hi-
bdk}, nagyon eltalaltak @
kegymds grafikat. A rengeteg autd is
1 a gonoszok  segiti a szérakozésunkat. —
atékos izemméd is tar- I?uz kissé nehézkesen lehet csak kinyini az
lepetéseket a szamunk- ellenfeleket, de ez adja meg a jaték igazi or-
cade hangulatét. Es mivel most mar az érté-
keldben oft a Hangulat szempont, ezért itt
tobbet kap télem a jaték. Az arcade dlatt azt
értem, hogy egy hic!rogén bomba is kevés
ahhoz h y pancser motorbiciklis balfé-
ik

. togatam m
ra. Indithatunk egy arcade jatékot, itt
kezdetnek ki kell vélasztanuk a pé-
lyat, ahol harcolni akarunk, majd a
jarmGvinket. Ii jonnek csak igazén
a meglepetések. Indulhatunk motor-
bicik|iveﬁ autéval, buggyval, kami-
onnal, holdjaréval, légpamas auté-

| val és még szemétszdllitoval is. Saj-
nos az arcade méd nem igazén lesz
sokéiﬂ fartd élvezet, mert egy idé
utdn nagyon ellaposo-

dik az esztelen gyilko-
lészat és igy van ez a

cant atki a szebb vadaszmezskre. De
sebaj, mert 4-5 atombomba, pér héksvetss
rakéta, 8-9 tar minigun, talan elég lesz, hogy
likvidaljuk. Nem szeretem az ilyen kamu dol-
gokat, de hét ezért olyan ez a jaték amilyen.

E |

ilyen megvaldsitasban egy jatékban sem lat-
hattunk még (legalabbis a Vigilante 8 elét). Si-

keresen vegyitették egybe a Destruction Derby-

t, az Inferstate-et és a Driver-t. A palyék nagy-  Survival méddal is,
tobbsége a 70-es évek umerikdidgun jofszo-  ami szinfe egy az
dik, ae&kiden Minnesota-ban. Az auték is iga-  egyben megegyezik a
zodnak a korhoz, és természetesen teli vannak  Destruction Derby-vel.

Ebben az izemméd-
ban csak a tolélés a
cél, semmi mést nem
kell tenniink. Szémom-
ra a legérdekesebb a
Quest volt. It is vé-
laszthatunk autét, de
i6l fontoljuk meg don-
téstinket, mert azzal
az autéval kell végig-

pakolva gépagytval, rakétakkal és minden “fi-
nomsaggal”. A jarmdvek roncsolédnak, ahogy
azt kelFés természetesen itt is az a cél, hogy
mi keriljiink ki élve az Ggy nevezett derbibdl.
A jatek introjabol kérvonalakban kideriil a tor-
ténet. A iﬁvélb(:il érkeznek bérgyilkosok a mi vi-
lagunkba és elkezdenek drtatlan embereket ol-
ni, hogy megszerezzenek kilonboz6, a jové-
ben nagyon fontos targyakat. Nos, a mi kis
alakulatunk Ginak indlﬁ és visszaszerzi az ello-
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A tbbi gomb pedig a lovést és a fegyverval:

tast szolgdlia. Ezekre folosleges tobb, szot pa-
zaroli. Egyszéval a Vigilante 8: 27 Offence
egy igazi gyilkolojaték, melyet minden Dest-
ruction Desr]gy és Inferstate rajongonak ki kell
probélnia.

Endrédy Tibor *

VIGILANTE 8 .
2° OFFENSE |

2 JATEKeS
1 MEMERLABLOKK
ANALSG RANYITS BUAL SHIOGK)

v RENGETEG FEGYVER ES AUTS,
SZEPEN KIVITELEZETT TAJAK
x EGY KISSE EGYHIANGU ES
HIoSSEADALMAS PALY Ak




Vandal Hearts elsé része volt
Au legelsd stratégiai RPG ja-
ték, ami meg]elent kb. 3 éve,
és lényegében a Final Fantasy Tac-
tics is erre a kittin jatékra épiilt.
Kivancsian vartam hét a folytatést,
anndl is inkabb, mert nem sok ilyen
stilusO jaték van a piacon, és ugye
az elsé rész mérfé':l}zlkéinek tekintKe-
t6 ebben a stilusban.

TORTENET

Béar sajnos az elsd részt nem jat-
szoftam végig, de Ogy vettem észre,
hogy egy majdnem teljesen 0j torté-
netet talaltak ki a késziték a Vandal
Hearts 2-héz. 4

986-ban a Szent Evben Lagor ki-
ralyt, Natra urat megdlette ?elesége

Aghata kiralyné és a szeretsje Car-

dinal Lodorak. Az &sszeskiivés utan
Franz herceg lett az 0] kirdly, ém a
valés hatalom Aghata kiralyné és
Cardinal Lodorc:E kezében volt és
vasokallel iranyitotték az orszagot,
mindenkit eltavolitottak, aki az 0t-
jukba keriilt. Lodorak létrehozott
egy elit lovagcsapatot, melynek az
dsszes piszkos munka elvégzése
volt a feladata, tehat informacis-
szerzés, gyilkossagok, azontil el
kellett tavolitaniuk minden a kiraly
személyére veszélyes elemet.

Itt kezdédik a jaték, amint a lova-
gokbol allé csapat éppen egy véd-
telen falut mészarol le és éget fel. A
jaték fészereplje Josuha, aki a
Natra kiralysag északi részén egy
kis Polata nevii faluban él, itt nevel-
kedett. Sziilei mér régen meghaltak,
ezért nevel8szilsk nevelték. Gye-
rekkoraban Ggy gondolta, hogy az
idillikus napok 6rokké fognak tarta-
ni. Persze ez nem maracﬁ»atoﬂ' igy.
A toriénet tehat Polata falu meNéily
indul. Joshua — mivel még csak kb.
13 éves — barétaival lepkét fog. A
kis baleset utan
egy fitokzatos,
nagyon erés, Gm
sebesiilt lovaggal
talalkoznak, cgit
szornyek tamad-
tak meg. Miutan
segiteftink neki a
gyerekek befo-
gadjak az ide-
Eenf nem tudvén,
ogy ezzel mi-
lyen veszélyes
dolgot tesznek...
Polqatc: faluban
csak szegény pa-
rasztok é neL',

16

akilfl;et a feliebbvaloik lenézn%k. Ré-
ebben ugyan egy nagyon udvari-
gs embergv);lt ae?cziu "ggc)xlzdéia", de
miéta a fia iranyitja a birtokokat,
azéta nem elényds
jobbéagynak lenni.

Hat kb. ennyit lehet el-
mondani diéhéjban az
elstorténetbs| a tobbit
deritsétek ki a jatékbol.

FELEPITES

A VH2 felépitése nagy-
ban hasonlit az elsé
részre, na meg a FFT-ra.
Tehat adott egy térkép,
amin a jaték iétszédiﬁ.
ltt piros ponttal van je-.
l5lve a hely, ahova a
kévetkezékben menni kell. A mér
bejart teriiletek zolddel vannak je-
|6lve, és ha ez nem véros, akkor
beléphetiink ide harcolni — ilyen he-
lyek az erdék, mocsarak, hegyek
stb. Ennek az az elénye, hogy vé-
letlenszerGen nem tamadhatnak
meg minket. Arra azonban oda kell
figyelni, hogy ha pénzt akarunk
szerezni vagy fejlédni akarunk, ak-
kor muszéj ?esz Larcolni. A jatek
egyébként — mint minden stratégiai
RPG - fejezetekre van osziva.

A varosokba a Korrel [éphetiink
be, ahol aztan szamtalan dofgot te-
hetink. A “Move to”-val a véros kii-
l6nb628 részeibe latogathatunk. A
legfontosabb a bolt (Shop), ahol
cuccokat vehetiink. It érdemes a
“Buy & equip”-ot valasztani, mert
ilyenkor a megvett cuccot azonna
hasznélatba helyezhetiiik, kiilén
minden emberre lebontva. Ember:
inknek vehetiink kardot, baltat, l&
dzsat, nyilat, bumerangokat, va-
razsbotokat (ezeknek gyenge a
tamadé erejiik, de nagyon 6 vara-

fokozéasa

- ruhékndl is oldalt lat-

tehat mi az, amit

zserével birnak),
kést, s6t még paj-
zsot is (noveli a
védelmi késsé-
giinket és HP-
nkat). A fegyve-

. reket e|oszﬁ'|atiuk
két féle szempont
alapjén. A balta
és a kard egyke-
zZes fegyvere , te-
hat akar két da-
rabot is felszerel-
hetiink bel&lik.
Ez azért |6, mert
minden fegyver-

_ nek van valami-

lyen specidlis tulajdonséga, ami igy

a duplan érvényesiil. A hatranya,

hogy né az 6sszsuly, ami nalunk

van, ezdltal |elc:ssuf:1nk vagy keve-
sebbet léphetiink. Amigy a fegyve-
reknél a jobbra és balra iranyokkal

megnézhetjik, hogy milyen varazs-

latot kapunk a fegyverrel egyiitt.

llyenkor a Haromszéggel meg plusz

informaciékat is kérhetink. Nem
mindenkinek lehet minden fegy-
vert venni, példaul aki speciali
san fjész, azt nem tudjuk fel-
szerelni baltaval, de dltala-
ban azért tag hatéarok ks-
zot mozoghatunk. A
fegyvereken kivil kiilén-
boz6 ruhdkat is vehe- y
tink, melyek a védelem @
Koz kellenek.
A fegyvereknél és a

hatjuk, hogr(y a tulaj-
donsagainkra milyen
hatéssal lesz a cuce,

megndvel és mi az,
&F g

dngyogyifc
meg a kiilonbozg"
mérgezéseket el-
tavolité szereket * |
tehetjilk be, saj-
nos csak kettét,
igy késsbb szik-
ségink lesz gyo-
gyité varazslatok-
ra is. Erdemes
ogy felszerelni embereinket, hogy
egyenlé arényban legyenek témadé
és gyogyité vardazslataink, és min-
dig legyen nélunk Herb. Amigy ké-

Az Equip-

sébb majd vehetiink
egyéb kiegészitéket
is, amel ei véde-
nek miniet. Ennyit
a boltokrol.

A Tavern a kocs- 4
ma, ahol informégi-«
okat gylijthetink és ~ *
kérdezéislkédheﬁjnk. A
térténet aprobb részle-
teit tudhatjuk meg itt. Ta-
lalunk még tempﬁnmot is,
ahol szintén érdekes infokkal 1
szolgalnak minket. Ezeken ki- &
viil a nagyobb vérosokban lesz- =
nek még specidlis helyek, aho-
va ellatogathatunk.
Még mindig a fémenii-
ben vagyuni, nézzik
tehat meg, hogy
mi van még ift.

nal még

No butterfly could ke

fcareless enough to ke

---------

visszahelyezhetjiik a mér levett cuc-
cokat. Apropé, a régi fegyvereket
tartsuk meg, mindjart kitérek ra,
hogy miért.
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ltt van ugyanis a Transfer opcié.
Ezzel a fegyverek kozott cserél-
hetjik a tulajdonsagokat, egé-
szen pontosan a varézslato-
kat. Nem mindegyiket le-
het, de példaul a legfon-
tosabb a gyégyité ma-
giakat igen. Tehét a
“Unit's Weapon”
opciéra lépve
véalasszuk ki,
melyik em-

Fow % ber fegy-

verébél

e
I
R

vegyik ki a varazslatot. Azutéan vé-
lasszuk ki Gjra ezt a meniit és adjuk
" oda a varazslatot a masik fegyver-
nek. A “Select Weapon”-nel ugya-
nezt tehetjik, mint az elébb, csak
mas rendszerezés szerint. A “Se-
arch by Weapon”-nel a varazslat
alapjan keresiliet]iik meg a fegyvert,
magyarul megnézhetjik, hogy a
vardazslathoz melyik Hegyver tarto-
zik. A “Search by Align”-nél ugya-
nezt tehetjik meg, csc:gk az eddig
talélt tamadé és gyégyitéd varazsla-
tokkal.

Ez az egész azért fontos, mert igy
az Ujabb fegyverek megvasarlasa-
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val és a régiek tulajdonséagainak
hozzdcsatolasaval egészen egyedi
fegyvereket készithetiink. Csai egy
sza{;é:iy van, példéaul a kardhoz tar-
tozé vardazslatot nem lehet baltanak
adni, nyil mégiat csak nyilnak és

igy tovabb. Amigy a Négyzettel t5-
rélhetjik az athelyezhetd varazsla-
tokat. Embereinket mindig Ggy sze-
reljiik fel, hogy a leheté legvaltoza-
tosabb fegyver és varazslat arze-
néllal rendelkezzenek.

HARE

A harcrél még nem széltam, pedig
ez a legfontosabb. Indulaskor meg-
kapjuk a feladatot, tehét, hogy ki

az, akinek életben kell maradnia -
ez Gltaléban Joshua szokott lenni -
és azt, hogy mikor gyéziink (mond-
juk, ha kinyirunk mindenkit). A csa-
tak elején elészor a felallast valtoz-
tathatjuk meg. A jaték koronként
zajlik. Akivel lépni akarunk, arra
lépjiink r& és a Move-val valasszuk
ki, hova akarunk menni - ilyenkor
a feriiletek kékre festédnek. Ha van

ellenfél mellettink, akkor az Action-
nel tamadhatunk. Az Attack az
egyszer( tamadas, mig a Tech-nél
vannak a varazslatok. Van 6 né-
hany varézslat, melynél varni kell
néhany kért, hogy rendelkezésiinkre
alljon. Ezek c’:|?c1?ébcm a nagyobb
teriletre haté6 magiak, tehat amivel
tobb ellenfelet lehet egyszerre se-
bezni — vigydzzunk, a varazslatok
nem tesznek kiilénbséget harcolé
felek kozt, tehat a sajat embereinket
is sebezhetjik! Ezenkiviil az ltemnél
a gydgyitd cuccaink vannak. A
harc nehézségét az adja, hogy az
ellenfelek egyszerre lépnek vef{ink

igy lehet, hogy mire odamegyiink
h%);zdiuk ern?szuhak. Te}?c'?ty érde-
mes megfigyelni, ki szokott |épni el-
8sz6r, masodszor és igy tova b, és
azt tdmadni, aki késébb lép. Ha
léptink az emberiinkkel, akkor egy
E betii jelenik meg felette. Ha ré-
nyomunk a Kérrel, akkor egy tere-
bélyesebb meni jelenik meg. A Sta-
tus-szal a tulajdonsagait nézhetjitk
meg. A “Move Area”-val lathatjuk,
hogy a kévetkezé kérben hova I|£=.'p-
hetiink. A t5bbi nem fontos, amagy
van itt még egy rahedli meni, plg.
Zoom, amik egyértelmiek. A Négy-
zettel vc’:hhc:funz azok kézétt az em-
bereink kozétt, akikkel még nem
léptink. A felsé gom-
bokkal (L1-R1 stb.) a
nézetet dllithatjuk.
Amennyiben semmit
nem akarunk csindlni,
nyomjunk a Wait-re. Ha
ezekkel megvagyunk
meghatarozhatjuk, hogy
merre nézzen az embe-
rink. Ez jontoskmivel
nem mindegy, hogy mi-
lyen irénybéYt'madiuk
meg az ellenfelet és az
sem, hogy &k honnan
témadnak minket. Pré-

baljunk mindig Ggy helyezkedni,
hogy héatulrél vagy oldalrél témad-
'uc:'ﬁ(. Okos dolog, hogy ha egy em-
Leriink elesik csata kézben, akkor
nem hal meg, hanem csak félrevo-
nul és a kovetkezé harcban mér Gj-
ra a rendelkezésiinkre éll. Ha eg
csalt(éval rLem boldogulunk, harc {k
junk egy kicsit a térképen, vegyin
i(obb c%)écokat, majd u’:éma :rgé)i:d-
ozzunk.

ERTEKELES

A Vandal Hearts 2 nagyon jél si-
kerilt, aki szereti ezt a stilust az
iméadni fogja. Az aranyérmet vi-

szont nem oszi-
hatjuk ki, mivel
szerintem a FFT
még mindig jobb.
Az oft ta|éﬁ1c:tc’)
harci rendszer fe-
jeltebb ennél és
sokkal véltozato-
sabbak a karakte-
rek, raadéasul a
hangulat odara-
gasztja az embert
a tévé elé. Am
ennek ellenére
tényleg csak egy
haiszéﬂ vélasztja
el VH2-16t, ho y
jobb legyen vetélytarsanal. Raada-
sul az sem elhanyagolhaté szem-
pont, hogy a VH2 elébb-utébb egé-
szen biztosan kijén majd eurépai
verziéban, mig az FFT-rél tudjuk,
hogy nem. A grafika teljesen meg-
egyezik az FFT-vel nem rosszabb és
nem is jobb ndla — bar azt azért te-
yik, hozza, hogy a FFT egy mas-
?é|éves jaték, mig a VH2 most jelent
meg (tehdt az elvarhaté lenne,
hogy fejlédjn a grafika). Igazi po-
zitivum — ha az aprésagokat
vesszik figyelembe — hogy véres az
akcié, és csak ogy frocskol a para-
dicsomlé, ha valaki kikészil. Ami
még nagyon 6 a jatékban, az a

tdrténete. Hossz0, nagyon hosszo,
véltozatos és fordulatokban gaz-
dag. Széval a hangulat biztositva
van, réadésul a zenék is jok. Ne-
kem személy szerint a Final Fantasy
Tactics jobban tetszett, de a Vandal
Hearts 2 is nagyon — j6 a legjobb
strotégTici RPG jaték, ami az FFT éta
megjelent.

Veres Miki

x A% FFT UTAN SZ20k ATLAN
BELEJSNNI




égota nem jelent meg igazén komoly
Mramé!erahel rendelkez3 repiilégép

imulator a mi kis kedvenc Playstati-
on-tinkre. De eli6tt a nap, mikor megfémi
latszik a hallgatas jege, hiszen it az Ace
Combat 3, mely egyesiteni prébélja az ar-
cade jatékok izgalmét és akcio dossagat, az
életht repilés élményével. Széval a készitsk
igyekeztek igazi szimulaciés elemeket csem-
pészni a jatékba, tobb-kevesebb sikerrel.
Mint a szém mutatja a cimben, az Ace
Combat sorozat mér a harmadik részéhez
érkezett és folyamatos finomitasok sorén, ta-
lan most sikerilt a legszebbet alkotniuk a fi-
Oknak. Igaz, ez csak az én magénvélemé-
nyem, hiszen mindenkinek mas jelenti a szé-
pet. Talén erre szoktdk mondogatni a Kelet-
eurépai bolesek, hogy “Izlések és pofonok”.
Nem tudom, de nekem nagyon (gy tiint,
hogy a Playstation grofika?{épess' eit mar-
mar “tolszarnyaltak” a jatek megoﬁésai. A
tajak csodaszép mindségliek, az erdsk,
hegycstcsok, cblok és folyok mind megad-
iék az alaphangulatot a jaték akcisjanak él-
vezéséhez, s6t méio nagy erdgépek szu-
per szimuldtor jatékaival is felveszik a
versenyt. Féleg a vérosok és hazak ki-
dolgozéisa terén lepett meg a program.
Az életh(i enyhe kiFe'ezés enne, hiszen
a hidakté| kezdve a Ldzakon és felhdkar-
colékon ét a terekig, minden objektum kiilon
textiraval rendelkezik. A robband-
sok és fusteffektek szintén fe-
nomendlis mindségiek és
nagy programozéi munkard|

“Impressziv”. A repilégépek kidolgozasa is
minden igényt kielégit. De ez csak a grafi-
kai részre igaz, sajnos. Nagyon sajnos, hi-
szen az erdltetett probalkozésok a szimulé-
cids elemek becsempészésére igencsak ele-
jét vették a kezelés pontatlanséganak és a

epuld kicsit nevelséges mozgasanak. Kép-

 zeldesak el, hogy a hegyek magas és szik-
las szirtjei kozt suhansz a légierd egyik leg-
jobb vadaszgépével, meglétod a radaron

olalkods ellenséges kotelekeket (tisztara,
mint a Star Wars-ban), mér hegyezed a fi-
gyelmed, készited az ujjad és mar éppen ti-
zelnél, mimidﬁm ellﬁbukkun egy eddig

figyelmen agyott hegycsics és te a
hang terje sbességével becsa-
podsz, Igen ém, de'a gép egyszer csa

tandskodnak, hogy Véri Zoli szavaival éljek:

j »

valami csoda folytan leszel képes kovetni
8ket. A gép egyébként folyamatos gazzal
megy, fe csak raadhatsz még, vagy fékez-
hetsz egy kicsit, de mihelyst elengeded a
féket, Gjra gyorsulni kezd. Az akcié a jé-
ték soran nem rossz, de néha egy kissé
egyhangiva valik a kiildetések sorozata,
mert a palyak tbbsége nem tartalmaz 1ol
nagy valtozatossagot és a mindenféle is-

visszapattan a hegyrdl és 0jbél a magasba
emelkedve szémyal tovabb. Minden, ami
tortént, hogy a HUD-on megjelenik a “war-
ning, damage” felirat. Hat igen, ez minden
szemszﬁgbé’ﬂ nézve egy kissé kamu, s6tez  a [ényegesebb részekre is ratérnék. Az

egy szarvashibal Ennyire azért nem kelleft  olajozott légi gépezetiink (mas néven re-
volna hiilyének nézni a jétékosokat. Ha mar  piilégép) kivéﬁ:sztdsénuk problémajara,

a gép mozgdsat megprobaltak nemesak ar- Eogy 8szinte legyek ez nem igazi problé-
cade mintéra formazni, akkor ekkora bakik-  ma, mert kezdetben nem is |eiei gépet va-
kal nem kellene butitani a népet. Lehet, lasztani, kapsz egyet és kész.
hogy ez egy kissé megkénnyiti a harcot, hi-  Késébb természetesen majd a
szen tobbszor is lezuhanhatunk anélkill, kildetések e|6reha|odt6vo| lesz |
hogy felfordulnank. Ez igy igaz a vizekre is, lehet6ség tovabbi modellek ko- |
mert oft, szintén hasonléan viselkedik a gép.  zil vélogatni, de ezért kemé- &
Legaldbb bedllithaté lenne az options-ben,  nyen meg kell dolgoznod. Azt
hogy mennyire legyen élethi a jaték. Tu-  azért még j6 tudni, hogy a gé- |
dom, nem szabad elvarni Flight Simulator ~ pek egytél-egyig futurisztikus ki- &8
féle realitést, de azért ez mégis csak tilzas.  sérleti példanyok, hiszen a jaték |
Akérmennyire is igyekeztek a srécok, ez egy kicsit mégis a jovében jat- |
egy egyszer(i arcade jaték
lett és még azok kozott is s
a ”kamu?:%” fojtdba tarto- N e
z6. JE—

mdr egy picit, hiszen nem engedhetem,

hogyeggmn tokéletes legyen minden, mint
a grafika. Széval, tollépve a nehézségi fo-
kozaton és a sok apré miityiir bedllitdson,

-’ k>

szodik. Kezdeuz EF-2000-es vadallatt

SUHANNAK A legijabb véaltozatanak (Typhoon Il) nyer-

VADASZGEPEK Fé pattanhatsz, mely igencsak szépen | _
ovagolja a felhcket. A gép kivalasztasa élkili Gldozése

A stilus, mellyel féleg a me-  utan egy mission briefing E'pemyﬁ nyilik odni.

nilben futsz majd ssze, meg, melyben ismertetik a pdlyaviszonyo i hatnék még errdl a jatékrol2

egy az eg'zben i-tech. Kis- kat, az ellenfelek hollétét, repiilégépik ti-  Talan azt, hogy ha nagy rajongéja vagy

sé Ghiekinthetetlen szerve-  pusat és azoknak képességeit. Ezutéin az arcade repuld szimulatornak és lani

zeftség bizios téged sem szinte masodpercek alatt, mar a bevetésbe  akarsz egy tényleg szép grafikajo jatékot,

akkor az Ace Combat 3 személyében em-
beredre akaditél.
Endrédy Tibor

. fog majd zavarni, hiszen
' dlig 10 masodpercre lesz
sziﬂ(séged, hogy elrepiilj
az els8 missziéra. Az opti-
ons csak a szokdsos keze-
SR és, meg zenei bedllitasokat
tartalmazza, melyeket mindenki (biztos te
is) jol ismer mar. Ne is
hozd az idét ilyenekkel,
rogvest knyokolj a
Mission felirato gom-
bocskara. Remélem jél
megfontoltad, melyik
nehézségi fokozatot va-
lasztod a jaték legele-
'l:'an a betdltéskor, mert
és6bb mar nem igen
lesz lehetséged modo-
sitani. Val6 igaz, hogy
a cikk elején emlitett
becsapédas probléma-
raa nehézij-gi fokozat |
némi megoldast nyujt.
De hagy zsorfol&i;:L

is dobnak, hol a kezelés kitapasztalaséra
sem hagynak elég idét. A cér;)ntok mar
|latszanak a HUD-on és automatikusan ki-
jeloli és be is méri Sket a program. En

mondom, nagyon fel kel kétnod a gatya-
dat és kinyitni a szemed, mert az ellensé-
gek igencsak gyorsan mozognak és csak

1 JATEKOS
ANALSG RANYITS BUAL SHIOGK)
v NAGYON, DE NAGYON SZEP

x TUL EGYSZERU ES A REALITAS
IS ER6S MERTEKBEN HILANYZIK

T
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Készisvanegyjo
- kis RPG-s bunyds
 anyag. A Shao

Lin-nek azon
van még egy kilon-

!
hogy mé?ii‘é‘?fifu

vészefi sfilusban is pro-
bé;E tehtiin‘gy:r[:ugunkal, és
ezek mi e valésaghe
lt kivitelezve. Az inirdban joF
helyben mak egy

n
| s ‘;‘

szazszor jobbat is: Utéina rogfon o start
képernydre keriliink, és ha.itt nem nyo-
munk semmit, a jiték elkezd magatel de-
mézni, és igencsak érdekes dolgoknak

" lehetiink szemtanti. Amikbél aztéin rogton ki is deril,
hogy nagyon kidolgozot stuffal dllunk szemben.
Ugyanez viszont nem mondhatt el a meniirendszer-
rbg, mert igencsak hianyos. Rendhagyd médon kezd-
jik most lentrd] felfele. _

Option: Minddssze a rezgést kapesolhatiuk ki vagy
be, illetve az egymas elleni (versus) kiizdelem nehéz-
ségi fokat dllithatjuk be. Ezenkiviil meghallgathatiuk
az Gsszes zene szamot és hangeffeklet amit a korong
tartalmaz.

A Versus modban eldszor is vélaszthatunk, hogy o
gép ellen akarunk-e jatszani vagy egy mésik emgeri
ellenfél ellen. Egyébkent akér egyediirckﬁr keften jot-

szunk, mindig n?yen lesziink majd a ringben. Azoz
9

rajtunk kiviil mindig lesznek gépi ellenfelek is. Kilon
fe|Li\rn6m a mulfitappal rendelkez6 PS tulajok figyel-
mét, hogy lehet négyen is jatszani, s6t két joyeloszi6-
val akar nyolcan is nyomhatiuk egymas ellen Az igo-
zsaghoz hozzétartozik, hogy ezt nem tudiam kipré-
balni, de hat oz opcidjo off van a meniiben Ggyhogy
volészing lehet. Azért megnézném ozt az éssznépi
kavarodast, amikor nyolcan egymasnak esnek, azian

elkezdhetiink jétszani is. Az els6
falan a legismertebb, a SHAOLIN,
majd jonnek sorban a fobbiek: JEET
KUNE DO, T'Al CHI CHUAN, EIGHT EXTER-
MITIES FIST, HUNG GAR, DRUNKEN BOXING. Ezek
kozil volt, amelyikre Ggy néztem elsére, mintha kina-
iul lennének, de azidn jaték kézben minden a helyé-
re razodott. Ha lattal mar néhany jopan vagy kinai
*karatés” filmet fel fogod ismemi a mozgésotoi, A
hat kiizdéstilusbol adédoan hat féle forténefen sza-
ladhatunk végig (ezek karakterenként is ugyanazok).
Mindegyik harcmodorhoz fartozik egy véros is, ami-
ben megaldlhaté templom formajaban az iskoldja is.
Shaolin - Guangzhou City, Jeet Kune Do - Shanghai
City, Thai Chi Chuan - Taiyuan City, EE. Fist -
Cangzhou City, Hung Gar - Fuzhan City, Drunken
Boxing - Changsha City. A vérosokban felilrd lafiuk
0z emsz:)erﬁnket, ajfét nyitni és beszélgeti a X-szel le-
het, a Négyzettel futhatunk, o Haromszaggel pedig
az emberink fulojdonsagait nézhefjik meg. Az L1-
R1-gyel fordulhatunk meg hirtelen, az L2-vel madar-
favlatbol nézhefiink koril, ilyenkor viszont nem fu-

sziori is, némelyikikkel pedig még verekedni is lehet
(én mindig bunyéziam, fega?c’:bﬁe%déﬂ egy kicsit
az emberem). A sirazsalo NPC mellet vc:nnat, akik
mozognak veliik csak harcolni lehet, ezek dltalaban
l.}ion(é)ﬁék vagy vadallatok. Széval oz elején beszél
jink mindenﬁiveL és addig harco|gussunL, amig o
templom elétt allo 6r emberszamba nem vesz minket.
Ehhez néha csak aludni kell, vagy egy bizonyos fej-
leftségi szintet elémi, ha mégsem jonne dssze a do-
log, akkor valakivel nem beszéltetek. Amigy minden
varoshan van egy kajalda, itt mindenféle ennivaléra
(eleferdtoliés!) verheted el a nagy nehezen dsszevere-
kedett pénzedet, és egy olyan hoz, ahol aludni lehet,
itt tudsz menteni is. Egy id6 utan Ggyis szoba dll ve-
link az 8r és bejelent @ mesternél. Mieldtt azonban
vele megkiizdhetnénk, le kell verniink az iskoldjanak
fiz legjobb harcosat. Ha végil 6t is lenyomjuk a kiiz-
dostilus mesterévé avat miifel, és elarulja nekink az
iskola fitkos technikajét. Ezek utin megbiz minket va-
lamilyen feladattal, és végre elhagyhatjuk a vérost is,
a vildgtérképen kozlekedhetiink a tobbi telepilés ks-
z6t, Persze megijedni nem kell, mert a jdték fovabbi
részében is a beszélgetéseken és o vereLedéseken
lesz a hongsdly.

szépen kidolgozoft 3D-s oréndkban. Ezekb! renge-
tegrkvcn, m résnhl;lél;zs:gbg:lnléni;’[:zrzfuding,h&
), a tobbi zart helységoen jatszodik. A kara
i e b v
azaz barmelyik kiizdéstilust is va-
lasszuk teliesen élethtien fognak mo-
 zogni. Itt most ne csak az tésekre és

-
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A kiizdelmek 1, 2, illetve 3 ellenfel ellen zuilanck e
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donsagunk is, igy aztan egyre keményebbek lesziink.
Ahogy telik oz idé még korban is éregsziink, és
ilyenkor mindig Uj oltozéket is kapunk. Igy a végén
meg kell még emlitenem az ellen& kialokito rutint,
ami egészen érdekesre sikeredett. Sokszor véleflen-
szeren rokja 6ssze a gép az ellenfeleinket, igy oz-
tan el6fordult mar, hogy fréning gatyés panda ellen
kiizdattem, vagy épp mctrézruaéssal. Grafikailag jo
a program féleg az emberek és a mozgasuk sikerilt
hibatlanra. Egyedil a varosokban hasznalt felilinézet
nem fefszeft, mert sosem fudiam rendesen fdjékozod-
ni. A zenék szintén ligyesen leftek megkompondlva,
némelyiket csak Ogy kiilén is elhallgatgatiam. Amif vi-
szont mindenképp negafivumként keﬁe!hoznom,
hogy nincs se idd elleni kizdelem sem toléls mod
vagy gyakorlds, egyszoval szegényes a meniirend-
szer. Bar lehet, hogy a jlék sﬂ?uséba nem is igazan
illettek volna bele.

CSIPI M LEE
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~ Square ismét a verekedss mifaj-

e e P
~ Alegjobb verekedds anyagok példaic

~ Kovehvea
~ indit - meb pontig minddssze egy
— Tekken-klonnck tinik az egész. £
- Am aztdn kisvartatva "bekoszon” ¥

e MéDb

. 16bal.ll, de ahogy az mér lenni - "
___szokott, a feljesfményeink ju-
e asin g

amiket ezekbd| lancolhatunk 8ssze. Az L1/2 szolgal  a taktika mar nem valik be. Az ellenfél kénnyedén
arra, hogy szembeforduljunk oz ellenféllel, az R1/2-  fedezékbe bijhat, mi meg csok elpazaroljuk a spec-
ig ugorhatunk. ko energianka...

dds jtekon, melynek képemydjén fobbek kozott Clo- A helyszinek a mifaj fradicidinak megfelelden

ud féinik fel, amint hatalmas szablydjaval szorgalme-  aszerint véltoznak, hogy éppen ki a kihivonk. A kiiz- A QUEST MébD

san kaszabolja az ellent. A Tobal No.1, x

lletve o Tobal No.2 utén tehét o . \ Ha a jatéknak csak jétéktermi modja lenne,

itektermekben jarvan-kelvén nyilvan sok Final
Fantasy-rajongénak megakadt a tekintete egy
izonyos automatdn: az Ehrgeiz nevl vereke-  vel

lalnam. Mert hét az tény, h
~oron

- tprsldlont, s ity o

., nyilvan csak egy “sima konverzionak” fifu=

méliink, s mint megtudjuk, a helybéliek segitségével
keriilfink oda: a parosunkat eszméletlenil taldlick o
véros hatardban. Mieldtt tavozhaménk, a fogadés
odadjéndékoz nekiink néhany targyat, amit egy elé-
26 ka\undor hagyott oft: egy t6rt, egy egyszer( bér-
jzsot, Tiiz és Jég matéridt, és végil néhany magi-

s kove, melyekkel varazserdt lehet lfdrolni..

Az Ehrgeiz azzal pré-
balt “friss vért pumpdini
az arcade bunyds jté-
kok vérkeringésébe”, hogy a kilzdelmeket komple-
xebb 3D-s helyszinekre helyezte, mint azt dlialdban
megszokhattunk. Az automata azonban még I%y sem

left a jatéktermek szidra. Talan majd most, a Playsta-
tion-adaptécié nagyobb érdeklédest valt ki. Azért le-
hetiink bizakodok, mert o Square hti: maradt j6:szo:

kéisthoz, s ezzel a konverzioval is tbbet nydijt egy

el

egy gyonyord infroval

“a f8ment, ahol azonnal lat-
hatiuk, hogy o jatéktermi
mod csupan egy a va-
laszthaté hérom opcié " %4
kbziil. Mindenesefre azért
kezdjitk azzal.

AZ ARCADE

A kafukléwélusifék 11 szereé-_

Csakhogy a jatéknak van egy kisebb

RPG része is! Ez pedig nem csupdin
egyszer(i "bonusz cucc”, hanem

]et?f)c()rmén egy ondllé produktum.

A kaland médban két archeolégus a

SEPHIRNTH

nya, Clair. Egy bizonyos &si civilizé-

ci6 nyomai utdn kutainak. A feltéfele-

zésiik szerint |étezett régen egy biro-

dalom, melynek lakdi az istenekhez
<& akartak ei!uini, mely célkitizést o

S %

FI® 78 anns valésitani. A tudomany akkoriban

olyan szinten élli, amit ma elképzelni

sem fudunk. Sokdig nem volt bizonyitek, ami alété-

masziofta volna ezt a tedridt, de nemrég a pro-

(Ggy kb. hatial megtoldhaté. A harcosok kézét taldl
hatunk tobbek kbztt bokszoldt, szamurdit, és persze
egy japdn jatekbol sem hianyozhat legaldbb egy
amolyan matrézruhés iskoléslanyka. A Final Fan-
tasybé| hérom tagot koszonthetiink: Cloud, Tifa, és
Shephiroth részesiilt a megiszteltetésben. Poénos
médon 6k a jol ismert témadasaikkal szerepelnek,  tobb szinten jétszodhat az adok-kapok, tehdt le-fel
st még gydzelmi tancuk is ismerds lehet. Shephiroth  ugrdlhatunk. Plusz még olyanokat is lehet csinalni,
it is igen kemény fickd. Amikor eléranfia a majd’ mint nekiugrani egy fa ncz, majd elrugaszkodhni on-
két méferes spél}:'a{fﬂ, ember legyen a talpdn, aLi a  nan. A helyszinek kihatéssal vannak az alkalmazan-  ahol az 8si kastélyt meglepéen i6 dllapotban talal-
kézelébe tud ferkézni. Igaz, ae%rdof csak specidlis  do harcmodorra s, hiszen mig egy nyilt aréndban  jck. Ott kapjuk meg oz irdnyitésukat. Mar éppen el-
mozgdsként fudjuk hasznalni, melynek elévétele igy  van elég hely specidlis iémadészﬂtd kisérletezni, Lezdenénk atvizsgdlni a terepet, amikor egy bizo-
sajnos némi idc’SLe telik. Rajta kivii{ persze minden  addig egy lépcsdzetes kilakitast ferepen ugyanaz  nyos ponton elsététiil a kép... Egy fogodglg?:(n esz-
més karakternek is megvan @ maga
specialitasa. Egyesek Iofegyvereket
hasznalnak, mig mésok shurikeneket,
és vannak egészen rendhagys figu-
rak is, mint példaul az a bizonyos is-
kolds lany, Yoyo Yoko, ki egy jojé-
val rantia el az ellenfeleit. Ezek a fé-
madasok azonban folyamatosan
csokkentik az Gn. specié|is erot, ezért
csak korlatozottan vehetdk igénybe.
Az irényitds - csakigy mint maga a
iatekmenet - igen egyszer. A spec-
l(ékon kivil mindenkinek van egy fej-
re, egy festre és egy labra iranyulé
témadésa, plusz még a kombé{(,

14

daterek sehol sem ol nagyok, ezért a grafika min-
deniitt nagyon szép - rdadasul a felépitésik - mint
mar utaltam ré - m]ndiE mas forméju. Megesik,

hogy csak egy sima bo

{gy, hogy egt vonaton, esefleg egy léghajon vagy
épp Gsi romok kdzott vereksziink. Ami a lényeg:

szringben kiizdink, de van  anyaga ismereflen. A ké egy fegyver markolatén
voﬁ,, melyet 50 éwel ezeldtt egy német kastélyban
faldliak. A profeszor szerint Zgzé kapesolatban van
a régi civilizacioval. S8t mi tobb: falan a kulesot je-
lenti a halhatatlansaghoz...
Héseink haladéktalanul Németorszagba utaznak,

cLpun

fészerepls: Koji Professzor és fanitvé-

technikai fejlédés révén akartak meg-

, ami stilus alapvets kellekének mondhat6.

den

A kis faluban csaknem mindent beszerezhetiink: ko=

idt, feeyvereket, pancélzatokat, gydgyitalokat, varé-
zsoveket. A boltokon kivif van egy kovacsmohelyis:
oft javittani lehet o fegyvereinket. Minthogy fermé- -

.szelesen semmit nem.adnak-ingyen, pénzt = ah

szokas - az ellenfelekidl orozhatunk ef. Gytjtogetes-
re van épp.elég alkalom, hiszen régészpc'srosﬁrﬂmuk
az.odon kastély kazamofdiba kell leereszkednie,
ahol hemzsegnek o killénféle undorito sz6myek. A
kiizdelmek menete ennél @ médnal s igen egyszert:
alapjéban véve harom.dolgot fehetiink. Témadha-
runf, vardzsolhatunk, és védekezhefink. Megjegy-
zem: ez utdbbit komolyan kell venni. Minden terem-
ben adoff idénk van végezni.a szornyekkel, ha fehdt
f0l sokat bénazunk, az ellenfeleink Gjrafermelddnek.
Miutan viszont mindenkivel végeztiink, pénz és
egyéb “értékiargyak” maradhatnak o helyszinen.
Miné! tobbet kiizdink, o harcképességiinket kifejez
mutatok Ggy javulnak: egyre erdsebbek, kitartobbak
lesziink. Hat réviden ennyit errél az RPG-ré.

KULONOS EGYVELEG

Mint lathato, ebben a jatékban aztén tényleg van
minden. Bunyd, kaland, verseny, és még logikai fej-
tord is. Igaz, ha kiemeljik oz egyes dsszetevsket
egyik sem olyan nagy szam: 1ol egyszer(iek, és ol
kdnnyen végigiiszhatak. Viszont igy egyben az

ész egy igen massziv jatékot képez, s ezért nem
lehet lebecsilni  jaték szavatossagdt. Az egyéb jel
lemzéket illetéen azt meg talén mondani sem kelll,
hogy az audiovizudlis élmény maximélisan rendben
van. A karakterek szépek, az animaciok simék, a
megnyerés mozik cstcs mindségliek, a komolyzenei
u]g?eslés pedig rendkivil hungejutos. Bar meg is le-

fesszor a birtokéba jutott egy killénleges k8, melynek  pdnék, ha egy Square jték esetén mindez nem igy

voina.

V.Z
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1 JATEKSS
1 MEMGRLABLOKK

ANALSG RANYITS BUAL SHioGk) |
v HAROM MERGBEN ELTERS UZEMMED,
AKCIS, KALAND ES Loclk Al FEITERE

EGY AZON JATEKBAN
x A KUZDELMEK TUL EGYSZERUEK.
S EZALTAL TUL KONNYUEK IS
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oha nem gondoltam vol-
Sna, hogy egyszer ekkora

gondban leszek majd egy
jaték tesztelésével. Egyszerien
nem tudom, hogy is iezd]em,
és mivel is folytassam, hogy
legalébb az az egy franya kis
oldal meglegyen. A széban for-
g6 jaték a WARTRIS. és mar
énmagdban a Tetris is egy
ezerszer leragott csont, millié
bért lehtztak mar réla,
de ennek a konver-
ziénak az a sa- =y
jatos h}J.'[c]don- g '
sadga, ho ' '
szi?ﬂe ser?l)', ‘ . E
miben sem r r
kilonbozik T84
az eredeti -
véltozattél...
Egészen
idaig az
volt a
trend, c
hogy ha ..
mar egy
alapmivet
adaptél- =
nak &t

egy 0]

épre,
ngor leg="
alabb fel4-
dobtak ]
valamivel)
esetleg ki-
bévitették
0] opcidk-
kal vagy
kitalaltak
hozzé& va-
lamilyen
hattértsr-
ténetet.
Na, most
ezt a
WARTRIS
esetében
felejtsd el,
mert ezen
a koron-
gon sem-
mi ilyesmit
nem fogsz & 4
talélni, ez
csak egy TETRIS nem kevesebb,
édm sajnos nem is tdbb. Hogy
ez |6-e vagy sem, azt mincEanki
déntse el maga, de hogy sze-
rintem nem fog nagy sikereket
elérni a piacon, az tuti. Min-
denesetre azt mondjéak egy 0j-
szil6ttnek minden vicc 0, hatha
van olyan ember, aki még nem
halott réla (j6, ez csak poén
volt), nekik megprébalom dis-
héjban 8sszefoglalni dolgokat.
Széval a TETRIS méra talén a
legelterjedtebb logikai jaték,
olyan nagy neveket utasit maga
mogé, mint a MAHJONG vagy
a Paszidnsz. Készénhetd ez
leginkébb annak, hogy kis ha-
zankban bérki hozzajuthatott
par szaz forintért egy Tetris
géphez akarmelyik aluljaréban,
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azoktél az er8sen kiszolariumo-
zott néniktél, akik folyton éb-
resztéorakat arulnak. Persze a
kiadék is nagy Uzletet lattak eb-
ben a népbetegségben, igy az-
tan bizonyos idékdzonként va-
lamelyik konzolra mindig meg-
jelent valamilyen Tetris jaték.
Persze |6l tudtak, hogy 6nma-
gdban egy ilyen stiluso jaték

CPTIONE

START LEVEL

HE <
T LIk

QOO0n0

Ba T TLEMRODE

LR LR LR LR |
LEEERE] I ]

Fr
Fr

helyét, igy aztéan elkezdtek min-
denféléﬁdtdé[ni hozza. El8szsr
ugye ottek a hdromdimenziés
valtozatok, majd Nintendo 64-
re a Tetrisphere, ahol szintén
térben kellett dolgozni, viszont
az volt érdekessége, hogy a ja-
téktér nem szogletes volt, ha-
nem egy gombré| kellett leszed-
ni a dcrcgokat. Aztan jottek
azok a véltozatok, amiket a ks-
ritéssel akartak eladni, ilyen
volt példaul a tavalyi Disney”s
Tetris is. Playstation-on is talél-
hatunk mér |6 néhény ilyen
stuffot (Tetris Attack, Next Tet-
ris), 0gyhogy el sem tudom
képze?ni, mit akarhatnak ezzel
a mostani jatékkal a késziték.
Jobban mondva valami halvény
gyanim az van, de errdl in-

' -
IEEEEFEREEEEEEER

iy s |

kabb majd a cikk végén szél-
nék egy par szét.

Széval a WARTRIS és az ere-
deti TETIT(ISi kégé’)ﬁ szkinte csak
annyi a kilénbség, hogy az
(;:‘léibybif lehet keﬂegn is [g{szani.
Es ezt most sz6 szerint igy kép-
zeljétek el! Nincs az elején lat-
vényos CG intré (mondjuk ne-
hezen is tudnék elképzelni egy
Tetris jatékhoz latvanyos introt),
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s&t semmilyen intré nincs,
minddssze eEy kissracot leshe-

tink meg mikézben éppen a
kisdolgat végzi, és mar rogtén
a f6meniben is talaljuk magun-
kat. (Ami szintén elég szege-
nyes.) A kilénbsz8 menik ké-
z6tt a jobbra-balra nyilakkal
lépkedhetiink, és az X-szel val-
toztathatunk a bedllitdsokon.
Haromféle jatékmédot tartal-
maz a program: az elsé a Sco-
remode, ez a sima hamisitatlan
eredeti Tetris-szel egyezik meg.
Erre tdbb szét nem is lehet
vesztegetni, ugyanezzel jatsz-
hc:tfunE akér GameBoy-on,
akéar a hamisitott bévlikon is.
Sajnos ebben a valtozatban is
ketté van osztva a jatéktér.
Ezen kivil van még a Warmo-

> mg. WP

* ‘

— - 3
3 -~ 5 IIm

| lenne,
. ban készitettek volna egy Tetrist

de és a Battle mode, ezeket
csak két jatékos médban érde-
mes jatszani. A lényegiik, hogy
ogy Ugyeskedjink, {nogy kiszGr-
junk az ellenfelinkkel. Ugyanis
ténykedésiinkt8l fiigg8en soro-
kat tudunk atkildeni a haverunk
Létékterére, ezzel is elésegitve,
ogy minél hamarabb a plafo-
non legyen mind a jatékban,

mind az életben. Az iranyitas-

3

sal kapcsolatban csak annyit
szeretnék elmondani,
on is két gomb allt
4~ ~rendelkezésink-
|c||<zc1to|<c|t
1 jobbra-balra
y = ith viszont
2 1 mindossze
az X-szel
. rgatni,
2 ami bi-
1 he|yzere|<-
* ben igen-
sité. Az op-
tions-ben
gokon tudunk vél-
toztatni, mint példaul

hogy még Gameboy-
-' e, hogy az
forgassuk,
4§ egyedl
estudunk
Zonyos
csak idege-
csak az alapdol-
zenék, hangok, idélimit, ne-

‘hézségi szint, mentés stb. Es azt
‘hiszem, ezzel mindent el is

. mondtam. Ertékelni nem na-

:‘ ?yon tudok, mert hat a grafika

unkciondlis, a zenék amolyan

® betépdsek, a jatszhatésaga és

a szavatossaga pedig épp
olyan, mint barmely masik Tet-
ris-é. Bizonyos jelek arra utalt-

' nak, hogy a jaték mintha nem

egy legélisan kiadott termék
anem valakik unalmuk-

énmaguk szérakoztatasukra.
Ha ez tényleg igy van, akkor a
céljukat eﬁ:arték, még ha nem is
alkottak semmi maradandét.
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z olvaséi taborunkon belil
Anem tudom mennyien van-

nak, akik epekedve var-
jak a legojabb snowboardos
jatékokat, de gyanitom, hogy
nem c:lkotnéna( kilondsebb 15-
meget. Mar csak azért sem,
mert a magyar nem igazén a
téli sportokban jeleskedd
nemzet. Meg aztan azért
sem, mert az utébbi id&-
ben annyi ilyen témajo
jaték jelent meg, hogy
az mar sok is. Féleg a
Cool Boardersbél. Két

- éven belil immaron a

harmadik epizédot
tslthetjik be a Playsta-
tioninkbe, s mit ne
mondjunk: egyre keve-
sebbet kapunk a pén-
ziinkért. A Cool Boar-
ders 4-nek tulajdonkép-
r)en az lett volna a he-
yes cime, hogy Cool Bo-
arders 3.1. 4
A program dltal nrﬁitoh‘ ;
0jdonsagokat az alabbi- ¥
cLban foglalhatjuk &ssze: B8
0j, ezuilﬂcﬁl eredeti nevi
versenyzdk, és O szpon-
zorok. Az elsé pont azt hi-
szem egészen pontosan O

embert hat meg. Nézzik .
akkor hat a mésodikat. Az ¥
idémérd érat most nem a
Swatch szponzoralta, hanem a
G-Shock. Na és akkor ettsl most
boldogabbnak kéne lenniink?
Csak azért vegyilk meg ugyanazt
a jatékot, mert most minden
olyan “eredetibb”?2!

A Cool Boarders 4-gyel tehat
azok lesznek megelégedve,
akiknek ez az elsé ilyen jaté-
kuk. Nekik viszont valéban
lehet ajanlani, mert ha 6j-
donsdag nincs is benne,

azért mindent tartalmaz,

ami szitkséges. Ot kilonbszé si-
paradicsomot latogathatunk meg
— noha a helyszin ennél a sport-
nal nem annyira lényeges, hiszen
a hé mér csak ugyanogy néz ki
Amerikaban és Japanban is. Az
eredeti szerepl6kh6z eredeti
deszkak dukalnak, dgyhogy a
sportag ismerdi nyilvan 8ssze tud-
jak éallitani a karakteriket az izlé-
siknek megfeleléen. De ha talan
nem, arra is van méd, hogy sajat
versenyzdt takoljunk ssze.
Vélaszthatunk nem is tudom
hény test kézil, bar igazsag sze-

Y

—

rint joforméan csak a ruhdak szin-

dsszedllitasa valtozik. Aztan meg-
adhatjuk emberiink termetét, és

valtoztathatunk a ruhdinak szi-
nein is. Majd a figuréhoz ha-
sonléan készithetink deszka-

sagokat is megadhatunk, 0gy-
hogy ezt az opciét akar mar

¥ hasznosnak is nevezhetjiik. Ha-
rom tulajdonség van felsorolva:
maximdlis sebesség, fordulékony-
sag, stabilitas.

Ahogy az mar csak szokas, a ja-
tékban van kilénal-

|6 menet, bajnok-
sag, és természe-
tesen gyakorol-
hatunk is. Eze-
ken feltl van
még eg
on.

kat is. Utébbinal mér tulajdon-

folytaban “bezizegnek”, s minden
szornyen kezdetleges. Egyszeri
sprite-fak kozott kell szlalomoz-
nunk, amik nem elég, hogy bé-

Slope Style-ndl a stilus szamit.
Ugraték és sinek segitségével bi-
zonyithatjuk a tudasunkat. Harom
rré alkozési lehetéség van, me-
yek kézil mindig a két legjobb ~ nén néznek ki, de még ki se lehet
eredményiink dsszegét tartjuk 8ket keriilni. Hozz&ériink mond-
meg végil. A Half Pipe a kézked- juk egy fenyé agénak a legvégé-
velt félcsében valé mutat- Lez, mire egy hangos koppanast
vanyozast inditja — ennél kdvetéen iszonyGan lelassulunk.
szintén harom menet Csak tudném, mi adja azt a han-
van. Hasonlé mondhaté el got! A felcsapott hészemcsék ef-
a Big Air-rél is, ami pedig fektusa is nagyon amatér, annal

kizc’:r6|a(]; csak ugratasokrol, mar csak az rosszabb, amikor
illetve a levegében bemutatott friss hoba sippedink. A

deszka 0gy eltiinik, mintha
csak valami programozé-
si hiba |enn|:z, s
csak e
disg{-
rét
nyo-

figurakrél szol. Befejezésil pedig
van még az XBS, ami megint csak
egy lesiklas négy versenyzd rész-
vételével, csakhogy ez esetben a
palyén elhelyezett kapukra is
tgyelni kell.

Az 8t versenytipus azonban
még nem minden: ha ugyanis
az egyes helyszineken minden

mot htzunk magunk
utan.

Hogy a tucatnyi
Snowboard jaték kazil
miért pont a Cool Boar-
ders 4-et kéne megvasa-

Trickmaster opci6, melynél a trik-
koket gyakorolhatjuk be. Ez egy
leegyszerisitett palyan zajlik, me-
lyen mindig az aktuélisan kiirt
mozdulatot kell kivitelezniink.

A versenyeknek (illetve a pc':lfsk-

nak) 6t tipusa van — egy-egy baj-
noksag tehat mindig 6t rendez-
vénybdl all. A Downhill pusztan a
|esiZlésrc')| szél, vagyis a cél: elss-
ként beérni. A kiélezett verseny-
ben durvabb eszkézokkel is élhe-
tink, ugyanis azt még elnézik a
versen)ﬂ:irc’uk, ha néha orrba dér-
goljik a mellettink elhaladét. A

rolni, azt meg nem tudom

mondani. Nincs benne
semmi, amit kordbban mér ne lat-
tunk volna. Azaz mégis! Hogy
nehogy sz6 érje a haz elejét: egy
0j mozdulat mégis van. Meg tu-
dunk ka c:szkogni a félcsé szélén.
Ez ozonEan kétve hiszem, hogy
feledtetni tudja a felsorolt negati-
vumokat.

pro szintG rekordot megdontink,
specialitdsokban vehetiink részt.
Alaszkat példaul UFO-k szalljak
meg s azokat kell kikerilgetnink.
Frank honban meg lavinaveszély
fenyeget.

A jaték grafikdja elég siralmas —
a hcrmugik rész éta semmi Ojat

nem lehet észrevenni. Az imént
emlitett lavinanal maradva példé-
ul a lezGdulé hétdmeg fehér poli-
gonkockék formajaban jelenik
meg. Akkor inkébb nevezték vol-
na sziklaomlasnak ezt a jelensé-
get... A palyakon a textorak egy-
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Elészo 108 STARS £ 24 - Shu: Radatban ha ,« to|ui|uk az érmét csatlakozik

Meég mielétt nekiclinék lefrni mind a 119 karakler megfo- OF DESTINY ¥ - ez a foriénet szerint fogjioriénni ~ és & lesz a legfabb

lalasi helyét, elmondanam, hogy harcban 6 ember lehet stratégank.

veliink. Az 6sszes karakter kozii urolderl harcban 1 - Fohés (Robin): Mint emlifettem a foszenaplo egy 25 - Huan: A doki aut Ghlmsan jonni fog.

is bevalaszthatunk, arf \Persze Highland harcos, szimpatikus és erés egy figura. 26 - Lue: Leknaat a kok hloval egyutt Luc-ot is rank biz- ity-

vannak hasznél f 3 jéshar- 2 - Gengen: Automatkuson csaflokozik. za, nem sokkal azutdn, fiutan megvan o kastély. lucna- 43 - Sid: Ot dgy tudjuk

cos és lényegében ahanyszor végigy kot min- 3 - Mukumuku: Kt lehetéség van, hogy csatlakoztas:  gyon 6 varazslo a csapaiunkban és a seregiinkben is. ban van. A Two River Ci

dig més csapatal |ef1e1un|c Arra kef ﬁgye|n| hogy Kyaro-ban vizsgdljuk meg o hazunk alait levd Faf 27 - Barbara: Avtomafin csaflakozk. Néla a felesleges  méghozza egy fitkos szobalian. A wzesanel el |ehet me
csomé karakter - féleg a kardosok- csak akkor fud- z6r egymds utan. A mésik lehetGség, ha e?yecl helyfoglalé targyakat helyezhefjik el - oz & kapacitésa s ni a viz o|ue¥olru, itt a falon egy nem lathafo ajto és egy

egI hurcolm ha az els sorban vanndk; ezért héromndl tehcﬂ senki ne legyen a csapatunkban - mészkdlunk a vi- - vges. arat van. Iit megtalaljuk Sidket, kit ha rnegkérﬁni@aﬂu-
obb ilyen karaktert ne vélasszunk. Fo os, hogy néha lagtérképen, egészen pontosan a Greenhill és Muse kozot 28 - Hildaz South Window-ban a szdlloda mésodik Lozik hozzénk.

kombinalni tudjuk az embereinket (Unife) sokszor -~ fi Gfon, Ez uﬁ ihoz oltéri nagy tirelem kell, mivel Mukv-  emeletén talaljuk hogy csatlakozzon. 44 - Tetsu: Mivtan Two River-rel végeztiink,

ezen milhat a |'»c|rc sikere; Szerencséré o |u?ek nem ne- muku véletlenszerfien csatlokozik, tehdt eg)flk pilanatban 29— Alex: Hslda\«:\ - is csaflokozik. Hildaegy ~ Alex-i¢l egy Fried Tacos né¥ii cuccot. Men|unk

héz, ha mindig gyogyitunk, akkor berk it legyozhefiink - egyedil vagyunk a masikban pedlg mar velink van. En - széllodat (ingyen lehet mig Alex egy Item Shop-ot  be egészen pontosan Tetsuthdazdba, a ?S

az igazi n&ezsegei csak Luca Blight legyszése fogja je - egy 6rét jarkaltam az Glon mire megjelent, széval fiirelem.  nyit a kastélyunkban. egy Fried Tacos+, majd b
lenteni. Jojjon egy kis szamhabord. Tefiét 6sszesen 119 4- Nunurnl Kyaro-ban automatikusan csatlokozik. O 30 - Tai Ho: Kuskus-ban falaljuk. Nyeriink el 8le o meg, hogy csaflakozzon.
karaktert |ehe! csuﬂukoztufnl melybdl I 1 a kilonleges  fohdsiink ndvere. kockas jGtékban 5000 pech-ot, akkor csaflakozik. A kas 45 - Shilo: Lokewest
csillagjegy ald fartozé ember. Ebbdl afl11-bsl 108-atle- 5 - Rikimaru: Mikor visszatériink Vikior erSdiébe, men-  télyban is jatszhatun sa uldn csevegjiink vele és
Bgtoztmm Nehany helym gy@bis eldonthetiik, |un|( kia ierkepre és jrjuk be a vérosokat amiket lehet, 31 - Yam Koo: Tai egyitt csaflakozik - hor- kel 1le nyerni 5000
kit akarunk vinni, de ez a donfésfiem mindig kb ehet néhany embert csatlakoziomi. Rikimaru+ ~ gaszni lehet néla a kastély kiksijében kot, csak Ggy, mint Tai

Erﬂ‘q Tels k Iyl:.a jik
6t nyit a kastélyban.

wo River City felszabaditd-
riik el a kockojatékban. El

e is lehet jatszani kockas jaté-

jében.
" de ezt menet kizben i se| ondom. A maradek hét Ryube?éuban h:||o||u az éhségtd] Ssszeesve. Hivik meg 32 - Richmond: Ha dtmegkérjik, hogy csatlokozzon ak- 46 - Hai Yo: A kas

He-' nem k:lmznk acsil |egyek 8, de mégis lehet a vendéglabe és fizessik ki a 3000 poch-os szamlat, tehat  kor kihiv egy FeLvnggl i {atekro de egy csalé érmével  jobbra és fartsuk oz iré
bkoz egyik emberrel, 6 ad Lc: megkerunlz csatlakozi nk. O egy éftermet n

koz k ideiglenesen, pld. nem rf, ha van nalunk annyi jatszik. Beszéljin

' ekei sle modon lehet felvenni, Jon- 6 - Millie: Ryube-ban beszéjiink vele. & a haziallatdt, 6 érmét. Mondjuk R rnond nck hy utsszuuk ezzel, és fozhefinkicla, valamint f6z6cske x
id d'foénet szerint, de a tobbség csak akkor csat Bonapartét keresi. Segitsiink nekl rneg?cllolnl Ehhez men- Bﬁ csatlakozk. Richmond-ot e lehet kildeni informéciat yek efink részt - kellenek hozz a receple
lokozik, ha valamilyen kérésének eleget fesziink. Nehany jiink a kizeli erddbe, pontosan jobbra, amig meg nem fa-  szerezni a karakterekd| molfjukrdl, mit szeretnek, mit  szerezhetiink a jaték sordn. Egyebkeni Two Ri
arakterrel mér korén Gsszefufunk, de csok késabb - a for- dljuk Bonapartét, O eron vad lett ezért le keﬂ gybzni,de  nem, egész hasznos dolgekat fudhatunk meg). nik fel 6 is. A foz6cske versenyekkel egy ki
fénetben bekovefkez?:l'l fordulat vagy fontos esemény utan l1c: meghssmk Millie r.suﬂukozlk hozzénk. Utkézben az 33 - Amada: Radat-Ban hivjuk ki egy Dual meccsre, és tet jdiszhatunk végig, melybél Hai Yo sodbmult
- lehet csatlakoztaini, sét néhany ember csak a foriénet b= erddben falalunk egy leesett madarfészket, amit tegyink  veriik el, ekkor csatlako juk fel - tagja valami kilonds csap@inak.

zon részeinél jelenik meg a megadot varosokban. En vissza a helyérel! 34 - Yoshine: Radatbn, mikor Shut akarjuk csatlo- 47 - Oulon: Two River felszabaditsa uffin vélasszuk ki
gltam Ggy imi, jom a csaflakoztatds pon- 7 - Kinnison: Ha a helyére feffik a fészket és kicsit k- koziatni, menjiink a mo a kotelekhez gy,  Hanndt csapatiarsul, és csak igy kettesben menjiink Kus-
:;tgonqal de ez elyen lehet, hogy Iermmdl sobb visszatériink az erdobe, a fészek mellett megtalalivk  hogy Freed a csopatunkban van - azt hiszem a torténet ~ kus-ba. It megturnadmk minket és Oulon segit rajtunk.
; amit I.ekmm ad nekunk ﬁgyelanmel kisérhet 6t és Shiro-t, és jualmul, amiért segitettiink oz dllatoknak ~ szerint ilyenkor veliink vamn. Mivtan Shu csaflakozott men-  Ezutén csatlakozik 6 is.
® |u|c hogy mennyi kell még a 108-hoz. En nem a kétéblan  csatlakoznak hozzénk. jiink vissza Radat-ba - ugyan ide - Freed-del a csapa- 48 - Stallion: Two River felszabaditasa utan beszéljiink

vele. Akkor csaflakozik, ha legalabb 50-szer elmenekil-
ban oz egyik hazban taldljvk.  fink a harcokbél (Run).
drom dolgot. El6szor egy “Sac- ~ 49-50 - Hix és Tengaars Two River felszabaditésa utan
omit Alex-10| vehefink, de  menjiink Lokewest szdllodaidba, ahol sszefutunk ezzel a
ozt. Masodszor Wooden két régi ismerdssel. Ok elmondpk hogy elmennek a Kobold
it South Window-ban veheiink.  Faluba (Village). Az els5 rész uitn Tengaar ferfit akar csi-

talélhaté sorrend alapjan fogok menni a karakterekkel, 8 - Shiro: Kinnison-nal egyiitt csaflakozik. Nagyon erés ~ tunkban, ekkor csatlake
hanem a fiiénet szerint fehét az el halodok az ok szerepld minig a csa ega vol. 35 - Adlai: South Wi
56 fele. Ne dlscardohuk” a Window, Sound és a fobbi 9 - Zamza: H ellu k Toto-ba - Viktor erédiétsl O kéri, hogy wgyunk
Set-ef, mert sokszor ezekre is szukseg lesz néhény karak-  észak-nyugatra van@ az egyik hazban meghll:ljuk nﬁccll Jizo” nevii cucc ke
ferhez. és ha Nanami a csupufun ban van csquukcmk is. Ha el an-ndl is van
Nagyon fontos a Suikeden 2-ben a bolok szerepe. A szo- szulasztoﬂult volnu, akkor kg ban Sthd nevi pqzsotegzu

késos szélloda, Ifem Shop és Armor Shop melleh van még Ha ez is megvan kémi Wind kristd h, szinén it ve- ndlni Hix-bdl, ezért a csajszi meg akarja csindliaini oz Uni- ﬂ
kilonleges is. Az els6 a kovacsmihely, ahol a fegyve- heflink ilyet. Ha ezt is elvisszisk neki és megkerjik, hogy corn Teszlet Hix-el, ezért mennek a ld Falubo. Ez az
ruegzal Feleszthetiik, ez letfontossag a jaték soran {mlndng csatlakozzon akkor Gjra f§mé Em o kéréseit, ezér Unicom Tesz egy feladatsorozat. Aki elvégzi, abbdl i igazi
végezzik el a feﬂazteseke!] A kovécsmihelyekben vagjuk hozzd a kristalyt firhow), csaakozk. Egy lifiet  férfi lesz. Szoval Lokewest uttn kévessik 6 et a Kobold Fo-

bozo tulajdonsagokkal is felruhazhatjuk lmrolderem J‘eg{ épita kastélyunkba, tehdfihagyon hasznos szereplé. luba (Two River-f6| délre van] és menjiink a kobold fndk-

verél, pld fuzesen elekiromosan, bemérgezve Gssen 36 - Clive: O a ke mér oz elsé rész ota. Clive  hoz. Hix nem akarja elvégezni a fesztet, de Tengaar erés-
A mésodik a rina boliok. It vehefink rénckat, volomint fe mar az elsé részben is égy ndt kereset, akit nem tallt kedik. Masnap reggel Tengaar nem okar felébredni, o f6-
szerehhetjik velik embereinket. A rinck o mabkhoz . Ha az elsd rés mentetek vele Rockland-ba & ok szerint azért, mert rész6llt oz Unironis éika. Ezt csak
kellenek. Allndéan kisérletezziink veluk, szereljunk fel min-  rd, mint bcmﬂara az &lsG ré elrr:Eusmtok az egyik si tktderul hogy a csaj meghalt. harom férggyal lehet eiévolitani, omi hérom kilénbéizs he-
denkit rénakkal, mert harcban a sikerhez nélkilozheteflenek.  volt . Clive killdetése az volt, lie ezt a nét, ahmr;gmosi lyen van. Elész6r menjink South Window-ba és vegyisk
Annyi rinat ud|unk embereinknek, amennyit csak fudunk. 14 - Tsai: Amikor Viki@rék elkiildenek hozza a Ryube - kideriil, hogy él és Elzd u Clive persze mér az e meg a bolibdl a Blue Stone-t, majd vigyik vissza a

Vannak még az Gn. Trade Shop-ok Itt értékes turgyckui ve  erddbe, akkor csaflokozik. 56 részben sem hifte el, za meghalt. El6szor Muse-  fondknek. Ezutén menjiink o ‘Szl Barla nghoz (Cave of
hetiink, hol olcsobban, hol dragabban. Ez arra jo, hogy 15 - Tuta: Automatikusan jsnni bi ban talalkozunk velik, iffne segitsiink Elzanak. Ezutan So- ~ Wind) - itt vetfik fel a Star Dragon Sword-ot és
megvegyunk egy cuccot olcsm majd késobb elud|uk - 16 - Anita: Két helyen lehet csatlokoziani. Az uth Window-ban taldljukimeg Clive-et. Mikor Lakewestbe o Red Flower-t. Utolsonak Two River City-be kell menfiink -

ugyanit vagy méshol ~ kéfszer ennyiér. A jétsk sorén falaF  hely Muse, a mésik Banner falu. Ahhoz, hogy ltoz indulunk, és mér meg
hatunk “2” jellel ellatott cuccokat, melyeket a nagyitéval ellé- legrunk kedvesek vele. Hiviuk meg egy ifalra, azién  igérjik meg, hogy mag
fott boliokban ki kell elemezteni. menjiink ki majd ismét be a vérosba és adjunk neki Anfto- is. Clive ers, gyars mi
A jiékban haromféle hare fordul el6. A sima kiizdelmet  xin-t (a mérgezést szedi le). Ezeket |smefe|gessuk amig kem mindig szim
nem kell tol részletezni. A masodik fajta, amikor a hadse-  nem tudjuk csatlakoziotni. Egyébként, ha Valeriat bevé- ~ Fiirkésszik ki Ri mo

kfelu@en

mla hajo beszéljink Clive-vel & egészen ponfosan a csatorndba - ahol

kal visszik, ekkor jnni fog 6 Beli-i Ha ezekkel mind m nk - én

a csapatomba volt - meg ne-  mindegyik helyen tnlr.‘ﬂunkel?wj dokat ~

fermészef( sze féndkhdz. Tengaar-t nem falaljuk it ezemn
¥ i e

Unikornis Meg kell tolélnunk az Un

regiinket irdnyitva kell legySzni oz ellenfél seregét - ezzel  laszjvk a csapatba, akkor azonnal csquukozruﬂwu!]uk de rola. Egyébként még eg b kalandot s fefjesithetiink lesz 1l nehéz, csak alaposan vizsgalodjunk. Ha,

egy kevés stratégiai elem is van a jétékba keverve. A har-  akkor csak Banner-ben. > vele - el kell kapni E c!e err6l lentebb olvashattok. derill, hogy Tengaar- -nak semmi baja sem volt, Am
madik harc fipus, amikor egyedil Lell megverekedni azel 17 - Gilbert: A harmadik csataban - d 37 - Taki: Lokewest- ik hazban toléljuk ezt a elopn oz egyszarvi és kozli, hogy Tengaar kell neki.
lenféllel - ez a dual. Visszatérve a hadsereg irényitase- ket irdnyitiuk - tamadiuk meg a csapatat, ; it, akivel ha so : ﬁnk megkérhetiik, hogy ezt nem engedi, &s az Gfiét dllja. Ezzel Hix &5 Ten

hoz, ilyenkor, ha egy csapatunk elpusztul vigyazzunk, 18 - Rina: Coronef-ben faldljuk meg cket U mkozzon. ; mentek a feszten és csaflakoznak hozzénk. mbgm
hogy a mﬁm vezére nehogy megﬂ;hon ezkiifaaje  szélink vele & tarsaival, uldtor csatlakoznak hozzank. 38 Hnnz Two River City-ben valamelyik hazban talak  sza kell témi az Unicom Tree-hez.

tek. Ha csak megsebesiilt (wounded) az nem baj, de ha 19 - Eilie: Rinaval flakozik. 6t~ azt hiszem a ban. Kérjok meg, hogy csat 51 - Emilia: Greenhill-ben valljuk be, hogt:elilk vagyu
meghall, akkor mar fijhativk a 108 karakter sszegyiité- 20 - Bolgan: Rindval és E|||e-ve| egyitt esatlokozik. Iakozmn de ne kérjin : elovasn

kesbb csatlakozik. A kas?elp n néla |
s).

sét, mivel a halott ember mar nem szémit bele a 108-ba 21 - Freed Y: South Window-ban aulomafikusan csa 39 - Gabochas Two IEelli;rzit.abolcl negyedében fo- oz dreg konyveket (Old Bool

[olyun mintha el se vetfilk volna), még ha felvettiink min-  lakozik. lalivk oi Akkor csatlokozik, ha Gengen-t elvisszik hozza. 52 - Teresa: Automatikusan csatlakozik.

denkit, akkor sem. A két kivétel Rldley és Kiba, hogy miét 22 - Templton: Miutn megvan a kastély és Radatndl - Nyugi, ha elhagyjuk a azot dnkényesen veliink fog jonni, 53 - Shin: Teresaval egyiitt 6 is a rendelkezésiinkre all.
| majd megl&l]cmk eltuciunk menni kelefre. Sétaljunk vissza Viklor lesgett ersd-  Gengen hiba kéri, hogy maradion. O Teresa festdre.

Alltkor vugLunk is bele! dat mindenkit csatlo- , ahol megtalaljuk Templion-t. Miutan elildoziék a k-~ 40 - Ridley vagy Boris: Rldli a forténet szerint csa 54 - Nina: Avtomatikusan csaflakozik Greenhill eleste

koztatni, ne

os jiékba keril, Ionu egy kicsit haladjunk elére a toriénetben - South Win-  lakozik. Viszont hu az n - mikor Luca Blight  ufén.
felv - dow-ban kell kérilnézni ha 6l emlékszem. Ezuian menjiigk  elfoglalja Radatot és ko‘:ugKemk Ridley-t - nem turlunlt?( ® 55-Meg: Greenhill-6] keletre taldljuk @ Muse-Greenhill
vissza a leéget Toto faluba és ker]uk hogy csailukoz- vele addlg amig az erdsités meg nem erkeﬂ( akkor Rid-  Border nevij dtjardt, ami meg van szdllva. Greenhill eleste
zon. Templion nagyon fontos, mivel & :iu a vilagtérképet,  ley meghal. Ha ez ik késabb Ridleltfiéit Boris+  uidn men[unk ide, ahol is Bsszefutunk Meg-gel, aki most is Ju-
és a kastélyunkban kérhefiink a vérosokrol |nfo|tcn mle re csaflakoztatnl: donisink fokarjuk.  po nevi unokoteshferet keresi. Kerijik meg,
23 I.eonu Aturfenet zerint esatiokozi szt gl kSGkGodgel'OMegmbon::esucso"a -
aH o B ey - 0ZI




of i(MchhI ol - -ngyunkm Id:ul Suikoden 1-
et (Viktor, Flik, Humphrey stb.), ugyanis 6k -
- rogtén 'krégtbcréllukuiA bcmltohmkkl.

- ahol - mivel Kot elrabolték - McDoh Gremio 2salloko--
g lzltoGLem emhurcoio karakfer, ba csat
- lakozik. |

dliunk el Gregminsier fels & mensiink lls,
: Nehuny idita timad rank, Gm mikor észre veszik, hogy
né i, de-a poén ipré- - aklimego[mkl.ucumlghtﬂaMcDoHuz,uki.
ballam mi tonenm rosszul rakam ossze{ rkanyom- ~ fel % a Toran Kozidrsasagot elmenekilnek - eftdla
ak nydl hétat odiam, majdnem leestem a fofglembél a 1 i parasiol barkinek indba szallhat a batorsagal Most
. kapott kristaly, menjiink Forest Vi Ht néhény falu- hogésté) - a tobbiek ugyanis véleményezik dizobro le kell gyo ' ijuu:rﬁ:l amit mér korébban kinyir-
beromeg akar 8lni egy griff mad Saglisunk Aydanck Cucooi is ltapunk as ért, azt hiszem'a Sarkanyé unk. Ml an me zik egy Poison Mouth nevi
atolnk & kergessik el o folubelieket, majd alik meg o rank tarpalEBiobbat - én Sarkany Kastélynak neveztem el ~ szomnys. | nllrtol ha elvesziik a csatdt, akkor a Soul
: adé griffeket. Ezutan husznuh kristalyt, mire Ay- 3ieh Z8iktagaszkodiom a sarkanyhoz. - Eater és a Bright Shlld Rune egyesitik-az erejiiket és megdlik
int egyszer sem kell elionni, de egy csomé embertle - da és Feather - 6 a griff = csafldkozik hozzank. | 106 - Genshu: Ha mér & kastélyunkba i5bb mint 100-an - a szomyetiHa ez nincs |gy,eﬁwis mindegy, hisz most
s(Iit rrfn:;d megint két va- | s G fegyveri ﬁ;‘u 1?:;;:mtre R Emﬂu; "ﬂs'éhEmn menjink Gr:g;lmngbe ahol fo-
Sigfried-et, vagy pe- | beszéljiink vele Coronetyarosban. Ahhoz a 15 szint n ny régi foszerepld meggybgyit
riuk Neclordot - felve- 1§ et szikségiink lesz egy Silver sk Ko- +. £ besz?ge!es és egy éjszaka utdn vissza-
, hogy ha 6t vesszik  BHammer nevij cuccra, amit Greenhill iskoljanak kovacsm{-  tériink McBohH |ul s Gremio-val Banner-be. Iit Gremio és
Telvehefink -~ ez o helyében oz egyik embertd| kaphatunk - beszehunk vele. - McDohl visszatér Gregminster-be. Ezuton pedlg ha McDohl-
noslen mikor felvet-  EVigyik a cuccot Tessai-hoz, aki ezutin mar képes lesz a 15 tcsaﬂokoztahr akarjuk, akkor menjiink Gregminsterbe és

jasokat, akkor
n talalt dlla
ész szép dllatdlloman
- Wakaba: Gree
falut, melynek Fores

jutni cmnm; kkor majd csatlakoz .'
9-80 - A%desl‘edﬂ'ler‘ n a Badeaux-tol

it csatlakoztamni. Az elsd kdzilik Wakaba, akinek mu- - 81 - Sigfried vagy Abizl
, hogy milyen erésekivagyunk, ekkor csaflako-  laszidsunk van. Vagy most fel
hiszem Greenhill el Gjjiink ide. dig egy kicsit késsbb ~ miutan

meg, hogy csafla- ~ hetjitk Abizboah-t. Abizboch
6getd jatékot. Ezenkivil fel, akkor még két masik szerepld
nk kertiében fog néni. ket nem tagja a 108-as elitnek:

k, az erdei 6svényen  fem Sigfried-et nem fudtam Abizt , igy 6t nem vet-  Tszinfre Feﬁeszfem a fegyverelnei Van még egy Golden Ham- - nk vele, ekkor cstokozik hozzénk. Harkivesszik o
csaflokozzon. Az 65 fem 5&? de uténa néztem a dolgaknak. Ha elébb fudom,  mer nevi kalapécs is, ezt a Sojoh faluban vehetitkmeg | wsszuter Gregmlnsferbe Egyebként McDohl ale-
nk. Ez igazén  akkor Abizboch-t veszem fel. a Sigfried-et akarjuk csa-  (Rare Finds az item boltban). Ez a falu Highlan fovurosofol yl Ecter elke
a Blinking Mirror ne-  lakoztatni, akkor menjiink visszala Kobold faluba, egészen  L'Renouille-t6l észak- -nyugatra talélhato. A Golden Hammer iucl sebezn -'=': Hudi

; Larunk a kastélyba, igy  pontosan az Unicorn Féhoz - csaj a csapatunkba.  hatisara Tessai o maximum 16 szinfre fudja fefleszleni a -~ sel, igya nggyobiE ket 6
! kristalyunkat, mire elgjon  fegyvereinke. megéri 8 csafiakoziamiz-Viszont van egy kis gond a nevével
MH ia ano bar- 107 - Pesmerga: Egy tjabb ismert szerepl6 az els§ = !egalubbls az NTSC verz 8 ré
nagy  részbdl. Pesmerga most is Yuber-t keresi, mert leszd S% Tom-nak hiviuk, akke
n?oldalon me- vala a von vele. Pesmerga a Cave of Wind barlangleg- ~ hogy TeDohl. Ha viszont csupa nyomtatott befuvel |r|u|: o
an nem tudom leimi, én faldlhato - ahol volt a Star Dragon Sword - de nevét — TOM - akker ez lesz a neve; hogy TOMohl. Kényte-
dlhatunk egy kris- ~ csak akkor, ha mér meg van 100 szerepls. Azon gondol-  len voltom THOMAS:nak nevezni, mert az pont 6 karakfer.
bizboah-t. kozom, hogy &ssze lehete-e hozni Pesmergat és Yuber?  Persze az is lehet, hogy az eurdpai verzioban ezt a bugot
n Kuskus-ban a szél- ~ Greenhillben Yuber egy fdellenséget ereszt a nyakunkba,  mr kijavitotiak. &
, ekkor csaflakozik.  és azon ragédok, fol lehet-e venni Pesmergét Gre- f:'
nvitdl minket, menjiink  enhil feis:uﬂ:oclltusu 612 Mert ha igen, akkor talan lat - CLIVE ES ELZA
k. hatunk néhény érdekes jelentet Pesmerga és Yuber a két -
dow-ban taldljk.  rivalis kozoﬂ Egyebkent Pesmerga olyan erds, mint Ge- Az alabbickat csakiakkor lehet vagy csak akkor érdemes
rigjck szegény lanyt ~ org, érdemes a csapatban farfani. megsindlni, amikofmar 3. vagy a 4. végigjetszest ]aisszu
egyites fagja, a f6b- 108 - Vincent: Ha megvan legaldbb 100 karakter, ak- . Ugyanis ez egy iddfe mend , 21 éra alatt kell vé
hagyta a szdllodét kor vélasszuk be Simone-t a csapatba és menjink Rodat  vimni hozzé g |aie ot Torekedwnk minél révidebb |ulefa ol

ra, ahol megrnlc:huk ba. Bmzehunk vele, mire csatlokozni fog, - - mur az eiso atszasnal is kezdjik ezt megcsmu|n|

M:ufan az els6 részben ;
ack elhatérozta, hogy ke- -~ langban vehefi
= az els6 rész egyik legfon-  tavat talclunk oft forduhtﬁr bai
Az clabbiakat akkor érde-  gyiink egy melyedesben

Kotov elindul Muse varo-  mert nem fudiam ltlprobalm e|
axe-t6] délkelefre faldl  talyt, mely utdn csatlakoziathatjuk
kor Miklotov elmegy, 82 - Karen: Luca Blight haldla
ph val tobbszéris.  lodaban tancoljunk gy, ahogy
amolot fart Kent-neka 83 - Max: Mikor Nanami sé
rey-nak néhany kérdést,  South Window-ba, ekkor csatl
hegyekbe. Beszéljiink 84 - Annallee: Ot szinfén So
uich visszatér aludjunk. - Menjiink a széllodgba, ahonna
rt hianyzik Kent. Sz0F ~ mert nincs

hogi; fudjuk, holvana bieket kmﬁinvehequ Ml G
akjuk Fuich-of és menjink a polgarmester héz6idl

uljunk északra a hegyek-  &t. Kériik, enekef en nekiink; majd ha végzett mond- véﬁunk is a 108 emberrel, de van itt még né- ‘pontosabban tudjuk, mit i. Sze-
ségrendszer végén' I foellensegei Kerl jon elé melg ; rleldtor vcigﬁkonk A hany karakfer, akit csatlakoztatni lehet. L nnIem hogy ezt megcslnaliui! és kaje-
IUI! nehéz 5}1 sﬂtbléenl-ei Lusbhbirlgﬁéhzhunt:t nZ?y osslzels ienele?ndu E tek igazi megnyen!'éset mesternek kell |ennun uz |do
i inket egy sa jéshoz. Némi habozés 85 - Killey: Ot South Windowsban talaljuk. A Sindar ; MA nagyon szorit. Taldn Ggy ér ni,
utan F eve z?gn}:lghi mnk}d; befogadia a sarkanybé - romokat kutatja, ezért beszél; e:! r6l. Elmegy a A RADEK ezért jatsszuk végig a ;?:rylekoi l:wurrﬁal&qsmemunk az
bit. Ezutén Futchis Humphrey is csatlakozik hozzénk. kastélyunkba. Menjiink utdna Alexhoz. A kis intermezzo Az alébbi karakterek nem tag|a| a Stars of Destiny-nek, 4, ezért irtam oz elején, hogy a 3.-4. végigjétszasndl
65- Mlkloiov' Automatikusan csatlakozik. utdn visszatér Ki |Iey South Wi Keressik meg &~ mégis csatlakoztain lehet ket mmmegsmulnl tokéletesre. Mindig fortsuk Clve-et o csc-
66 - Camus#O Miklotov-val egyitt j6n kerjik meg vagy négyszer-dtszbrhogy csatlakozzon, vé 109 - Rulodia Oaz egylk aki csak akkor csatlakozik,  patban és tartozkodjunk a tirténetben a felesleges dolgokil
67 - Kiba: Miutén legyszfik a seregét cnu” hozzénk. gil beadja a derekdt és jénni fog ha Abizboah-t veffik fel. Menjiink vissza oda, ahol megto- - harcok, kisebb ku||undok felesleges varosba jérdsok stb.
68 - Klaus: O Kiba fia és az up|uvu| it jon & is. 86 - Tomo: Luca Blight pusziul@isa utén vélasszuk be  laliuk Abizboah-t és megtaldljuk oft. Azon a helyen csafl Mikor Lokewest-be mduiunk mugunl&tu Clive-et &
69 - Simone: Radat- bcln falaljuk és keri, tu|u! vk Tsait a csapatba és menjiink visszn a hazdhoz a Ryube  kozik hozzank. beszéljiink o falubeliekkel ei kapunk, melybél kide-
meg neki az elvesztett Rose Brooch-ot. Iiyei Banner Vi erdabe. It taldljuk Tomo-t aki csd kozd( hozmnk 110 - Chuchara: Miutan felvetfik Rulodiét menjink a ril, hogy Elza Forest V'|Iogque ment. Kovessik 6t amilyen

ben vehetiink a forténet szerint egy kicsit késébb - a Rare 87 - Bob: A Two River City

faldljuk. kastelyunk kikdit ébe. Itt megtaldlivk &t és csatlakozik hoz- ~ gyorsan csak lehet, miutdn befejeztik a Two River megmen-
Findsndl lehet megvenni. Az is lehet egyébként, % }F;kkor jon velink, ha mar a1 lk
csit

legu abb 80 kam zank. O csak egy éves, Ablzh:nh al? Ruledia gyermeke. hasér mﬁr men|unk is Forai Vlloge-be It lathatjuk Elzét. Az

l? meg kell venni a cuccokat és csak ezutdn, ki vettiink. Erds egy figura raadastl harcban ét tud vlioz- 111 - Makumaku: Legyendiikymky ¢ csapatunkban lanytol egy Gjabb iizenefet kapunk, miszerint Elza Ma-
ik meg a Rose Brooch. Ha elvisszik neki ezt csatlakozik. i farkassa - nem tart sokaig ez gz dlla & a Greerhill kozotti Gton, Embﬂ ment. Ide a torténet szerint juthatunk e, siessiink no-
70 - Kasumi vagy Valeria: Gregminster-ben lepant 88 - Koyu: Automafikusan fakozni, rsan. it azt az izenetet kapjuk, hogy Elza Radat-
rank bizza a vélasziast, tehat eldsnthefiisk, melyikiiket 89 - L.C. Chan: Mivtan megoltilk Neclordot menjink be i két mokus a csa E‘)]'Wn?n It. Ha ezt oz izenefet megkapjuk, mar men unk is
akarjuk vinni. En Kasumi- javaslom, mert a segitségével ~ Crom faluba dgy, hogy Wakaba'a csapatban legyen. és a Forest Village ks Radatba, irény a kastélyunk, mo c| Viki segi

két masik szereplét konnyeLb felvenni. Menjiink a sz6 Uﬂzdubu majd k3 . suk az Item Bolt mdge. rél i ik keftre. ~ taljunk Rudarbu |H Clive és EIzu thpurbaibu
71 - Sheena: Gregminsterben Lepant rank bizza, és It csaflokozik hozzdnk. : hldaba vezet nek Clive stlyosan megsebesil, Elza
automatikusan csatlakozik. 90 - Raura: Tinto-ban talu||uk a Jeane csatlakozoft legyena  elmenekil. I(]aﬂ , mikor Muse-ba indulunk - Hi

72 - Lorelai: Gregminsterben faléliuk - sé unk egy ki-  hozzank, akkor 6 is fai:nnl -_ S o land békiihni ukclr it - a Jowsion domb fefején megaldijuk
csit @ varosban - és beszéljiink vele, Logy kozzon. 91 - Tenkou: Crom-ban talljgk. Legyen nalunk Win- alionk o Elzdt - nem gy8z6m hangsblyozni, hogy siessiink ide is. Ift

73 - Gordon: Gregminsfer-ben ba|u||u|( a Trade Shop- dow Set és gy beszéljiink vele, akkor mellénk dll. cs : azt mondia Eiza Clive-nek, hogy taldlkozzanak Sajoh falv
bcn Mlkor megkéritk, hogy csaflakozzon rank bizzaa fel- 92 - Kahn: Automatikusan csaffkozik. 115 - McDohl: Akkor mostigfjenc Ieglzguimasubb ésa  ban, ami LWmII&InI észok: -nyugaira foldthatd. Ide kell -
keressink 50 ezer P+ fisziin cserélgetéssel. Eh- 93 - Sierra: A toriénet szerint @l oz oldalunkra Neclord  legjobb karaki®Pa jétékban, az els8 rész fés: nagyon siefi — ez a jafék - mivel 21 éra jatek id
: hez a | trilkk - én ezt csindliam - hogy vesziink a Fo-  pusztulésa utdn. McDohl. Ahhoz, hogy McDohl csatlakoztani tudjuk, be alatt kell ide émi, killonben Elza nem lesz it
rest V'Iluge-ben Ancient Text nevi cuccot 14 ezerért- dré- 94 - Gifimuz Automatikusan szerezhefiik meg. kell eheniink @ mentet alést az el rszbal. (Mér csak
n ne vegylnk, & | alabb harmat vésdroljunk. Ment- 95 - Lo Wen: Automatikusan csatlakozik. ezért is érdemes végigjatszani az elsd részt.) Azonban nem MEGNYERESEK
‘;T%c szull dban, mclg nyomjunk Resefet 96 - Marlowe; Szintén aufomatikusan fog jonni. mindegy, hogy mentettik ki az dllas a Suikoden 1-ben.
Stur%e ect+a négy felsé gomb). Tolisik be az llast, ésha 97 - Hausers O is a torfénet sz@rint bg csatlakozni. Gregminster-ben az utolsé menf6helynél - a féellensé {Bcr A Smkoden 2 nek harom megnyerése van. Haladjunk
=35 egrbe |ceru|neE)E|10 nem folisik be Gjra az u||usi] achuk 98 - Jess: Mondjuk neki, hogy i@jon és 6 bedll hozzénk.  barossa) gléit - mentsiik ki az allast, csak akkor lehet szap
ef. A régi és az 0j ér kuionbsege 20 ezer P, igy harom- 99 - Pico: Miutan felsza dito Greenhill-t menjink  feni a masodik részben, ha oft van kimenive. S, o |uiek rés Ez akkor jon €6, ha nem szed|uk Bssze
theresfiink, tehdt dsszesen 60 ezret fiszian.  be a vérosba, keressik nk vele. Ha felvet  azt is figyeli, hogy feliamosziotuk e Gremiot az s rész @ 108 kargtferl és e|va|la||u‘f|;z 0j orszag elndksé
Gregmmsterbe Gordon-hoz, oki csat- 1k Annallee-t, akkor csaflakozni 5. ben - ehhez leknaat utolsd meg|e|ene5e elot Bssze kellett Mésodik megnyerés: Nem szedjik 6ssze mind o 108 kar-
nk és nyit egy Trade Shop-ot a kastetunkban 100 - Georg: Miutan elpu Neclordot menjink a ~ gy(jteni mind a 108 karaklert, és életben is kellett lenniik, ~ okfert, am nem véllaljuk el az elnckséget. Ekkor menjiink
ondo és Sasuke: O az a két szerepls, akiket  Drakemouth és a Tigermouth kizBii Gira. Keressik meg senkmek [Gremno kwe#elevel persze) nem volt szabad meg- - vissza a Tenzan Pass nevii kanyonba. Ez L’Renomlle-roi dé-
B8 felvenni, ha Kasumi+ vélaszioltuk. Ahhoz, Georg-o, de ne adjunk fel men harcot - miutén &g Piafinek sem). Akkor jon a buli, ha mlnden?- keletre, illetve Kyaro-fol BSZCII( van. Itt vélt ketté fo-
egyik Sket meg kel falélni a ninjok rejfett varosdt R kmylrluk Neclordot egy harcot seiddjunk fel. Ha ezt cqvaltés al akkor Gremio-tfeliémasziota leknaat, Ha ~~ hésiink és Jowy - tudjétok, a kbe véselt karcolasnak ez o
Mikor Gregminster felé ha|udun||( az Ofon van egy fitkos  feftik, akkor csatlakozik. Geo erds, 10 sz;:g valokinekkell @' egitség, meg tudom adni oz els5 részben is  helye. It megtalaljuk Jowy, uklvel Duel harcot kell viv-
, ezt kell megtalalni. A hegyek utan - amiket meg kell sabban dll mint mi, és e zbekef tud sebezni. o 108 karakfer helyét és felvételének modidt - csak ponto- ~ nunk. Gybzzik le és be|on a masodik megnyerés.
maszni — forduljunk jobbra. A fakkal boritott alsérészét vizs- nc karaklerem. san adjatok meg a kétablardl, hogy ki hlunyz:k Harmadik megnyerés: Gyfiitsik &ssze a 108 karakfert,
dlivk éta fo Fo}yosonuk. Ha minden jol megy a fak kézott -~ 101 - Mazus: Miutan a 108-bg} 100 embert 8sszeszed- Egyebkenl nekem még nem “sikerit befolfenem a mentett  mieldt megfamadjuk Rockaxe-et és Matildét, Sét, azajo,

" talathunk kell egy rejteit Gsvényt, melyen lefelé haladva Rok-  fink menjiink vissza a Tinto barlangba, oft megtaléljvk. Ha  éllasomat az els8 részbdl, mivel a cikk irdsakor a jaték ha még Muse felszabaditdsa eldit Gsszeszediik ke, mer
@ kakuba kell |uinunk A varosba érve a ninjék a fénokhéz ~ megszélitivk csatlokozni hg Crowley-t keresi - az egy:k még csak NTSC verziéban létezik, az elss rész pedig PAL  akkor Leknaat odaadia a Bright Shiled Rune i |gcm ere;et
visznek, é ha Kasumi a csopatban van maradhatunk. 2= szerepl6 az elsd részbal - és egyeglképeszid ereji vorazs-  verzioban van, meg és o hozzaéridk gondolom rdgon A végén mondjuk le az elnékséget és menjiink Jowy-hoz
ufén @ f5ndk nekink adja szolgélatra két legjobb emberét 16, érdemes a csapatban tarfani. tudjak, hogy a két verzio mentett dllasa sajnos nem kom- It a Duel ben csak védekezziink az els6 és a masodik
Mondo-t és Sasukét. Mondo azonnal mrluelgozuk Sasukéval 102 - Ganfetsu: Miuicn legyGztik Neclordot beszél- ~ pafiblis egymassal. Szerencsére azonban utbnanézlem @ harcban is. Mikor Jowsekiink akarja adni a Black Sword
beszéljink kint, 6 ezutan fog jdnni. Ha nem vetik fel Kasu-  jiink vele South Window-ban. Toljuk el akkor csatlakozik - dolgoknak, igy incs probléma. ne Fogad|uk el, négyszer
mic, csok okkor tudjuk ketigjoket csatlokoztami, ha o kastée-  er6s karakterek legyenek a csapatunkban. Ha betolisttik a mentett dllasunkat, akkor az elsd tululg- egymus utdn utas 2 be[on a jaiek |
Iyunk mér a legmagasabb szinten van, fehét mér felvetiink @ 103 - Alberto: Ha felvetfik Annallee-t és Pico-t, akkor - zgnk McDohl-lal Luca Blight haléla utén lehetséges. Ekkor i sgnyerése. H 1 08 kuru
100 embert. Eppen ezért Kasumi- tvélosszéiok - legalabbis  Tinto-ban &t i¥ csatlakoztathatiuk. menjiink Banner-be és beszéljiink Ko-val o , aki ter okkore o
az elsb végigjatszas alkalméval. 104 - Telsstai Kuskus-ban yuk neki oda a Star Dragon ® tgy van feléligzve min mi. O beszél ﬁ.‘cDo}ﬂwe Men|unk a  kink adjaae yerest l61~
6 - Connell: Forest Village-ben faldljuk az egyik haz-  Sword-ot klor legyen a csapatunkban 2 horguszs fele, chol Gremio (ha feltimaszioftuk] az utun-  hafiuk - ha'd ) meg@
legyen nolunk egy Sound Sef, akkor csatlakozik. A csaflakos ko ie tes £z Men|unk vissza Ko~hoz & 108 ember.

afiuk meg néla - buromsug

Rune-t, a masodik mengf¥@




14., GUARDIAN OF °
SEMERKHET

Nektek ugyan egy teljes hofiap
volt a kihagyas mostani és dz elé- -
z8 palya kozétt, nekem azopban
csak 2 nap. Eppen ezért nem volt
nehéz visszarazkédnom abbe az
atkozott nyomaszté hangulatba,
amit a jaték produkal. :
Széval ot vagy egy terembgn és
egyetlen kijarat van csak: a kis
lyuk a fehér oltar mellett. Egy szik
I');Iyosén vagy, ahol sajnos mér is-
mer8s csapdék fogadnak. Az a
franya szeletels gépezet, ami 3
- -méasodpercenként &sszezdrja “fo-

gait” ezzel meggdtolva az dtjutast.

Ami egyébként 0gy lehe
l"IO ysprl ' - ik
zel raijta. A sorROEEIRE
még egy ilyen aranyes:
ezen is toltetted magady csissz le a
nag)"terembe. ltt egy ndgy terep-
asztalra lehetsz figyelmes, ami
mintha valamiféle térkép lenne. Mi-
vel a nézelédésen kiviilimast Ggy-
sem tudsz csindlni, fordulj balra, és
kapaszkodi fel a kicsi vajatba. Itt a
jobb alsé sarokban van: kis re-
pedés, ahova Lara ponfbefér, ez-
el tovabb tud jutni ezen a részen.
ﬁint atértél a tololdalte nagy
abol épilt kerékre |ehzeﬁyye|-
mes. Ha elkezded tekefai lathatod,
hogy#led jobbra lévs qité el-
kezd felemelkedni. Na, de ez nem
tart 6r6k|(§q526v0| kezdj el futni és
szaladj végiyy a mini akadélypa-
lyan. Kézben persze iigyelj a fold-
bél kicsapédé |c’1ndzséEra. A terem
mésik végében ugorj ra a kézépsé
platformra és vedd I'Jei az emel-
vényrél a madarat. Viszont ezzel a
¥ tetteddel maris aktivaltal egy beé-
pitett csapdat, ami az emelvénybél
csap ki. Az ellenszer annyi, ho
idében el kell onnan ugrani. Oldalt
csUssz le a féldszintre, majd menj
vissza a pélya elejére, a makett-
hez. Itf rakd be a madarat a falon
kijelolt helyébe, és nézd meg,
amint a lézerfény kiégeti az egyik
Eiramist. Menj oda és vedd fe?a
ulcsot, amit a mésik falba illesztve
egy szinttel lejjebb jutsz. |tSs
rész utan fordulj jobbra, &' menj
egészen a sarokig. A féldén talalsz
egy energiacsomagot, de inkabb
kapaszkodj meg a fejed feleft futé
gerincben és figgeszked] el egé-
szen ameddig csak tudsz. Ennél a
résznél balra fordulva egy apré kis
résre lehetsz figyelmes, ahova mar
csak a bent lévé targyak miatt is
érdemes benézned. No, meg nem
utolsé szempont, hogy ez is egy fit-
kos helyiség. Old meg az idékoz-
ben rad akaszkodé denevéreket,
majd massz le a létran. Vedd fel a
nyilakat meg a Shotgun télténye-
ket, majd minden téizet f6j6 lyukba
ny0lj be kétszer. Elsésorban az ot
lévs targyak lesznek hasznosak.
Mint pl.: az Uzi tltépyek. Az utol-
s6 lyukba mondjukenem kell be-
- T aerh.rad Brnek azok az

‘Men| vigsza abika

“elneve

ra azérfinem vészes, hogy 10
ki kénefrohannod a szebabél,
kébb haladj tovabb. Vadaszd lea
denevéreket, majd fordulj be a ki®
szobabe’. Vedd ge] a falon lévé
lyukbél a féklyat, maid gyoitsd
meg a folyos6 végében ?évé’ lang-
gal. Gyere vissza a Kisszobdba,
ahol a falon |évé ténvérokat kéne
meggyutijtanod. Hataséra kinyilik

et zart el eléled. A kis terem-

egr rejtekaité, ami egy Gjabb titkos®
hely o de itt most mit kell csinélni? Egy
ben vedd fel a Shotgun és Nyilpus-§

ka toltényeket, valamint az energi-
at. Menj vissza a folyoséra, oho?
mar vér a kézdés baratunk. Szaladj
végig a termeken, egészen a zért
téig, ahol méar semmit sem tudsz
an'ﬂni — nézz szembe a vaddllat-

“tal... majd az utolsé pillanatban

uic_;or{ el eléle. A hatés nem marad
el, a szérng kitérte az ajtét, meg-
van a tovabbijutas. :

De csak részben, hiszen a palya-
nak még nincs vége. Egy nagy te-
rembe jutsz, ahol 3 szem van kor-
be a fa\akon. Ezeket kéne az elébb
ismertetett médszerrel megnyomni.
Miutéan kinyilt mindkét szemkdzti

qijté, elébb a jobboldalin menj be.

Méssz fel a létrén, majd balra for-
dulva fuss végig a peremen. Egy
kis szoba lesz a baloldalon, ener-
giaval, meg toltényekkel, de ami
sokkal izgigb, az a nyugati olda-
lon lévs titkos szoba. Ugori fel a
kis négyzet alako lyukba, majd a
kikészitett cuccok koziil markol fel
egyet. Mielétt kinyilnanak a csap-
déx{, térj vissza egy emelettel lej-
jebb, nehogy otthagyd a fogad.
Eoz, de csak
egy révid idsrepl
ajton tavozheass g
Mér a moltkor is
kem az a faklyc§

lyik oft lent, talan'itt van

is2! Am sajnos csalédnoniPkellet 6j-
ra, ugyanis Alexandrigban van.
Nosza, ugorjunk fel a vonatra és
menjink utana! Lara mér nem lét-
hatja, de mi még igen, hogy érzé-
keny bocsot kell venniink a }%i és
fazontél — Ggyhogy nyugodieé r)é-
kében.

15., DESERT RAILROAD
Elég izgalmas palyéanakfigérkezik
ez a Desert Raiﬁ‘oad, ugyanis
mozgé vonaton vagyunk! Ming
grafikailag, mind hangulatilag
egyedi az 0 stilus. De soha nem
érink a végére, Ggyhogy méris
lépj oda a?(apcso 6hoz és nyomd
at. Menj oda a kinyilt ajtéhoz és
ugorj ét a szemkdzti vagonba.
I\%isd ki az ajtét és a folyosokrdl
nyilé ajtékon nyiss be. Az elsé szp-
baban és a masodikban is, lesz

egy doboz. L6dd szét Sket, némi >

|8szer utanpétlas miatt. A ho

e A0

ugor| at a sze

7 éi SapEOID
D ra, kilonben a

~ ted volna. Egz
* csapddé ajtokkal, meg a belslik
| 6z6nl6 ellenfelgkkel, inkabb ugor;

a
(o}

elen pillanatban egy nyiteif vago
igy a F:;;:::zfickc’a ki c:kgi); lghe oseg%k
van ra, hogy megtamadjariak. Va!
dészd le az 0j |ﬁenfe|eket, majd
6zti vagon faléra.
hoiy volt rajta lét-
ek kozott végez-

|6re ne torédj a ki-

tovabb a kévetkezé vagonra. Na,

homokdomb ugyanis eldllja a to-
vabbjutést jeleats utat. A megoldas
akciéfilmeken felnstteknek nem fog
Eondot jelenteni: a vonat oldaléba
apaszkodva @imaszni a homok-
domb masik oldalara. Méssz at a
szemkézti vagenra. Nini, egy heli-

~ kopter. Mit kergs ez itt2 Jé, ez meg

6 kocsi. Old meg a
ocsi végében, l6gj
ra kinyﬁik egy aj-
t6. Ereszkedj be, ami egy ﬁidgb tit-
kos helyiséget jelent. Energia, nyil-
vesszék, v‘:ﬁc iint Revolver tolté-
nyek varnak. Méssz vissza a kocsi
héatuljéra, de né menj vissza a tets-
re. Ebben a 16g6 poziciéban fig-
geszkedj ki a vagon jobb szélére,
és massz be akis résen. Szedd fel
a Shotgun uténpétlasokat, valamint
a feszitévasat. [Ezzel piszkald meg
a folden lévs talapzatot, igy ki tu-
dod nyitni a kijaratot. Old meg a
semmibd| elétdné Ninjat, mcij‘
ugorj &t a kévetkez8 vagonra.
Méssz vissza dthomokdombon,
majd az ajtén keresztiil 1épj a k-
vetkezé kocsib@. Teritsd le a masz-
kos harcos, majd a hatsé dobozo-
kat jobban szemiigyre véve, hasz-
nald a feszitévasat. Nahat, a 42.
titkos szoba. EZ egyszer azonban
végre olyan dalgok is vannak itt,
amit eddig nem vehettél fel.

Es ift, akkor mgst tessék megka-
paszkodni: 0j fegyver a lathataron
a Grandiveté személyében. Van it
még néhany faltény hozza, de lé-
nyegében ennyi. Méassz fel a vonat
tetejére és ugor] at a kdvetkezd ko-
csiba. Lent 2 Shotgun tdltény var,
és mivel mas nem sok akad a pé-
lyén menj vissza a legelsé kocsiba,
ahonnan a palyat kezdted. Még
miel&tt barmit is csindlndl, az egyik
dobozt kinyithatod a feszitévassal,
ami mdgott egy energia lapult,
meg a 43. secret. A palcad segit-
ségével hozd meg a térott kart,
majd tavozz az Gjonnan kinyilt aj-
ton. 5
Na, ennek a palyanak is vége
van, méghozz@ Ggy, hogy Lara le-
kapcsolta a téBbi vagont és csa
egyedil vonatezik Von Croy utan.

16., ALEXANDRIA
Miutén megallt a vonat, méris el-

indulhatsz kérbenézni ebben a
gyonydri varosban. Mieléit felven-

éppen az utol
Ninjat, majd a
le. Ennek hata

néd a az energidt a sétét sarokbél, ® a tisskék és menthetetlenil rajuk

old me? a kis rékokat, majd uténa

enj fel a lé

~ barétod el

lami érde 3
csakhogy Von Croyelintézte az
Ssszes embefét = igy most tehetet”
len. Hat akkor tegyiink az gy é
dekében mi! Migtan ismét visszg
kapod az iranyifést, a kis aszt
rél vedd fel a tliényeket, val
a lézeres célzé berend
ki az erkélyre, ahonna
dulvéan ugorj 4.8 szem
arkanyaragOld meg®z ¢
Eoskodé ellenfelgketgmaid

>

Iros .

tetés haz felé fordulva k odj !
meg a cserepeiben. Logva fordul; §

at a hdz mésik eldalara, ogy hog
a kapcsolé felettlegyél. Hozd m
majd menj be a’kézvetlen melletté
lévs aijtén. Old meg a kdnyvtérbi
torlét, majd vedd fel a 44. titkds
helyrél az energitkat ésia Ryitaka
Mivel ez a pélyalennyi volt, igy fu-
lajdonképpen m@r ét is kéne menni
a kévetkezére, de ha gondolod ba-
rangolhatsz még egy Eicsit. Mond-

juk, ha akarsz I@tni egy motort... ¢
...De ha nem, vagy egyszerien
unod a banant, @ székskittol DK-
re ki tudsz mennt a kdvetkezg pé?
lyara.

17., COASTAL RUINS
o

Régtdn az orrod eléit a sBtétben
ott lapul egy kis energia, majd miu-
tan felveted irany a palmarengeteg.
Azaz az a tér, ahol az a kb. két
pélmafa arvélkodik. It jobbra for-
dulva 6dd szét a bedeszkazott aj-
t6t, majd kapesolédj be a szafari-
ba. El8szér ijedj meg az idiéta
csontvaztdl (a fraszt hozta rém,
majd miutén réjéttem, hogy hiaba
|6ttem bele vagy 100 Uzi tsltényt,
ha ez egy babi — tovabbmentem),
majd baktass fel a lépcsén és tord
be a bedeszkazott ajtét. It azon-
ban picit lassits le. Emlékszel még
arra a pdlyéra, ahol a tikérben
olyan cf:oigok is latszottak, amik va-
l6jaban nem is voltak oft?2 Na, most
ontfosan ugycnabba a helyzetbe
Eerii[tél. Amint lathatod a tikérbe
a fél terem alé van akndzva tiiské-
vel, és a sarokban ott hever eg
Nyilpuska. Oda kéne elugralno
felvenned a fegyvert, majd v
Egészen a csontvazas terem
a piramis mellett halad; el jobbre:.
Miutén lecsosztal a lejtén fe[c@p@-
dik egy rémpa, amin bi 4go- ..
san Z?{ezdhefed a céllévolde nevi
népi jatékot. Azonban elébb kom
bindld a lézeres célzékésziléket a
Nyilpuskaval. Vigyazz, nagyon -®
gyorsnak kell lenned! A jaték lénye-®
ge a kdvetkez8: amint elkezd fel-
emelkedni a figgény nagyon révid
15 alatt ki kell 18n5d a 9 leggom-
bot, killénben nem tiinnek e?cﬂéhd

esel. Széval miutén végeztél az
dsszessel lent taldlod magad. Sétél;
szembe a fejhez, és vedd fel elsle.df



st ¢ mésgik
skenfa masing-

kezdédik a ki-

dobva, mért

obivolés, de! arbél csak eij
kotél maszott ks S Daj,ezen is

ehet maszni a fenti kis szobaba.
" Vedd fel a t6rétt ¢ rncid a ke-
" lefi falbél banyéaszd ki a kampét.
ombinald a csévet és a kampot -
i6 kis hatvakerot kaptél.
sszdle.a kotélen, majd a folyoso-
§ felé tavozz. It nem sok
i@an, de azért nem art ha
1ozt a kékekovet oft. A
tkcﬂ felhaszng) adl.arabb
weg ul€esalilett gazdagabb.
Ivem ku|(?sot, m?ani
~ Vissza a fotérre, egészen a pc’:lma-
- fakig, majd jobbra fordulva menj
e aﬂépcsc’in. Egy kis medence viz
f6gad, ahonnan ajjobboldali plat-
rmra mdszva juthatsz ki. Szem-
eiPveled yan egy kis vajat, igye-

m aszkodva méssz be
oda. A kdvetkezé ferem falan van
egy létra, itt massziis fel. Kis roha-

nds utén kiérsz a szabadba. A ka-
.3 mera elkezd lagyan lengeni, bemu-
Sigtja milyen hatalmas helyre is ér-
~ keztél, majd visszakapod az iré-
gyitast. Egyszerten csak fordul]

jobbrg, s menj be'a vérba. Két
csbntyaz fog rad témadni, ket a
nyilpuskaval tudod becserkészni -
de csak ha a fejiket célzod. Fuss
fel a lépcsén, majd balra fordulva
ugorj at 8 szemkozti részre. It a
jobboldalon fenn vedd fel a Shot-
gun energidt, valamint az energidt.
Szemben veled tudsz tovabbjutni,
ahol miutan kinyitottad a kulcesal
az ajtét, bemehetsz a katakombak-
ba — ami egyben a kévetkezé pé-
lya is.

18., CATACOMBS

-

Ez itt most elég rovid lesz. A te-
rembél iobbrr:?orduhén egy kis

zsékutcaba érkezel. Nyomd meg
az arcot a falon, majd térj vissza
az el6z8 palyara.

19., COASTAL RUINS

Ess le innen a magasbél, majd

obbra t8led méassz le a létrén a
Léﬁiz. Vedd fel a faklyat a foldrsl,
id a lenti helynél gytijtsd meg.
wgor fel a koté af’c’md}, cmli
, s igy a nagy k& elgurul.
mar be Ej)ész mgg’zni a E:[on
o léys Fepedésen (nem esik rad a
.. ko), és nyisd ki az ajtét a feszits-
vassal. Ujabb koszas utén, egy
Ufabb pélyo jon.

°- 20., CATACOMBS

Annyi a dolgod, hogy az oszlopot
a folyosé végén réhozod a barna
kére, majd vissza az el6zé palya-
ra.

21., COASTAL RUINS

AGssz fel a létran, majd fuss fel a

Jobbra a kis szobaban markold
eg a flagy kétsmbot, és von-
.szold ki a Qyosé Bgéig — ra a
szemre. Egy szellem szokik ki be-
I8le, de kinyilt egy rejtekaité is. -
Akkor menj is be ezen az 0j ajtén,
majd a lépcsén felfitva bujtasd
bele a szellemet a szoborba. En-
nek hataséra megjelenik egy kotél
a szakadék felett. Massz le raijta,
maid fuss tovabb alfolyosén. Hir-
telen elkezd remegni a kép, de mi-
utén megréntod a kart, ez abba-
marad. Viszont kicsit at lettél ver-
ve, ugyanis egy éridsi szakadék
tatong eldtted. Nosza rajta, mar-
kold meg a veled szemben himba-
l6dzé kételet. Errsl bgorj at atlé-
san a kdvetkezére, majd Dél felé
nézve ugorj at a kis repedéshez.
Hozd be magad ide, ez itt a 45.
titkos hely. Vedd fel'a Shotgun t&l-
tényeket, a faklyakat és a nagy
energia csomagot, majd ess Ee
egészen a foldszintig. Itt jobbra
fordulva 18dd ki a vézat, ahonnan
vedd fel a Shotgun f6ltényeket,
majd ess be a vizbe, Szemben
tudsz kimaszni a lépcsénél. It
jobbra fordulva szeémben lathatsz
is platformokat. Ugorj rajuk,
hogy elérd a kart a'sarokban.
L&'ch}( meg, majd ugrdlj tovabb
egyenesen. L&dd kil vazat a
Sﬁotgun tsltényekért, majd mar-
kold meg a plafont s fiiggeszkedi
at a tololdalra. Nyomd meg az it-
teni kapcsolét is, majd gyorsan ess
bele a medencébe, mert megint
megijelent egy dtkozott szellem. A
viz alatt van egy kis szoba, ahova
be tudod zarni a szellemet egy
palackba. Méssz vissza a felszin-
re, majd ugorj a kdzépsé plat-
formra. Old meg a fad ronté
csontvazakat, -‘_j_i_ gorj szembe
az 0 tdmaszpontokea. Innen jobb-
ra fordulva az qijté 26ld boltivének
tetejét kell megcéloznod. Kapasz-
kod| meg a peremben, ami a bal-
oldalon ?ut a falon.[Méssz végig,
még a sarkon is fordulj be, majd
a legvégén ess le. L€ dc!l szét a va-
zét, amiben egy Shetgun téltény
lapult, majd irany dinagy terem.
Alattad ériési szakadék tatong és
csak egy kotél leng @z orrod elétt
- na azt kéne elkapnod. Ezzel a
szemkézti platformra ugorva felve-
heted az er;é'o Trident-et, majd bal-
ra ugorva az ajté beltivében rejts-
z6 nagy energia pdkkot. Innen
balra £?ordul\rc: a satokban lesz
egy létra — ezt kell megmasznod.
Vedd fel az dllvanyrél a mésodik
Trident-et, majd 8ld'meg a csont-
vazat, majd massz feljebb a péz-
nan. Lédd ki a vazat, ahonnan fel-
veheted a Nyilpuska tltenyeket,
maijd méssz tovéabb. Fent fuss vé-
gig a folyosén, majd nyisd ki az
ajtét. Igy oda keriiltél, ahonnan el-
@indult ez az egész palya. Megint
csUssz |
terilef
t6 cs

géig. Old meg a réad

a péznén, majd fuss ki a ®

QnaisZ rofia, ar-os
nasznod. Lent a szakdasos

tvézakﬁi'in'ne_k, moid fana

dradj itt a jobboldalon ugyanis -
m messze innen a falba&kelve
ismét egy létrara kell felm&sznod.

rét, aminek az aljgban a véltoza-
tosség kedvéért egy csontvaz he-
er, majd massz fel a létran. Fent
jobbra ugorj ki a kis szigetre,
ahonnan felveheted az energia-
csomagot. Ugorgasd ét a szaka-
dékokat, majd mielétt az utolsét
atugrandd, jobboldalrél vedd fel
2 S?IO"QUH toltényt. A baloldalo
most mar felmaszhatsz a létran,
ahol a hatad mégott erkélyrél el-

emelheted a harmadik Tridentet, a

foldrél meg a Shotgun |&szereket.
Ugorj ét a tér kdzepére, majd itt
io%bru fordulvan a kévetkezé szi-
getre. Szemben lathatsz egy zért
ajtét, ami most Ggy néz ki, hogy
kinyithatatlan. Ez igy is van, cFe
mogé azért csak be lehet jutni va-
lahogy! Ess le egr szinttel lejjebb,

majd még eggyel, hogy bemehess
az elétted év8 ajtén. Ugy néz ki

zsakutcaba jottél, de vard ki a vé-
gét! A szoba egy kis idé utan
ugyanis elkezd emelkedni, mint

egy lift. Miutan megdllt pont ki
tudsz széllni Ggy, hogy megka-
paszkodsz a fejed felett |évé repe-
désben. It fent ||6dd ki a vazat,
majd vedd fel a Nyilakat, meg a
Shotgun |8szert. Ez amigy a 46.
titkos hely is volt eggben. A kijarat
a kézépsd szintreMisz, ghonnan a
szoba végébep f
feljutni.

egyenesen. |
[&T;. A segits
loldalra, ahe
ugorj be a 'k
az itt talalhaté
na a falba vésett rec
dssze-vissza hevernek a csontok a
féldan. Pontosan 5 Warab van be-
18ltk, amibdl, ha mind az 6tot
szétrobbantod, egy titkos jarat fog
kinyilpi a folyosé végén a balolda-
li sarokban. Massz le a 47. titkos
helyre a nyilpuska utanpétlasért.
Amikor a téltényeket veszed fel,
rélépsz egy gombra, ami kinyit
bgan a teremben,
elméasztal. gy nincs més
mint visszamdszni a lét-
6znan, atugrani
a szemkdzti plattormra és a kstél-
nek hatat forditva folytatni a ka-
landozast. Old meg a csontvazat,
majd ugord at a két szakadékot és
menj be a jobboldalon megnyilt
ajtén. Ez volt az a titkos Iﬁy, amit
az elbbi animéciéban is lattal.
Vedd fel a nyilakat, és a 2 Shot-
gun toltényt, majd menj vissz a
pbézndhoz, melgu létrahoz. Fuss

mét a folyosén, és az all-

' _vgﬁyr
- Fuss végig a folyosén

ident-et.

S Ead

S Vi ire egy-
szer cfok a kévetkezé ipalyan tala-

: _|od mad.

' 23., COASTAL'RUINS

Ami fiem t0l ismeretlen, hiszen ha

_j6l emfékszem, voltunk itt mar j6

arszar. Feszitévassal nyisd ki a
ét ragsos aijtét, majd fuss le a lej-

_t6n. Szemben kapaszkodj fel a

dombegi, majd fordulj déli irényba
és ugari fel az tjabb dombra. Fuss
be az'@jtén, majd balra fordulvan
fuss fel a lépcsc‘i[l(&n_. Ugord &t a
szakadékot, majd fuss be, a mar

-~ ismerés teriletre. -

éigi ahol jobbra fordulva,
ugorj egy nagyot. Kapd el a létrat,

le. Lent fuss el a terem
menj be az ajtén és

amin mAassz
végéigl, ahe
fuss fel a léag

Fordulj el @ lyuk mellett gy, hogy
ne ess {e, anem a létrat feh,msz-’
nélva lemdszhass. Lent jobbga for-
dulvén az északi falon fé tén

menj be. Néhény csontvamvan itt,
de most egyelére ess leg nagy te-
rembe. Fordulj meg, és méssz be a
baloldali repedésbe, ahol megta-
laltad a kévetkezé titkos helyet, né-
mi energiaval és par nyildarabbal.
Massz vissza a csontvazakhoz és a
veled szemben lévé ajtén tavozz.  (
Egy nagy szobor elétt dlldogélsz
ép en, de mivel sok mindent nem
tudsz kezdeni vele, massz be ala.

A tiloldalon feljéve, 18dd szét a
vazakat, amikbél felveheted az Uzi
tsltényeket. Jobbra, a kis szobdban

a csapdakon kiviil van még 2 Shot-
gun I8szer, valamint Crosbow t3l-
tény. Visszajutni mar csak azért is
lesz nehezebb, mert megjelentek
azok az atkozott csontvazak. Jobb-
ra ford%(a egy medence kdzepén
alldoga szo%orrc lehetsz figyel-
mes. Méssz fel ra, majd helyezd a
kezébe az egyik Trident-et. Fordulj
meg, és menj vissza egyenesen ab-
ba a nagy, kézponti terembe, ami-
nek a kézepén egy nagy szakadék
tatong. Most a veﬁ;d szemkdzti aj-
tén menj be, ahol kis rohangélas
utdn megint szembetalalod magad
egy oriasi kéfejjel. Massz fel a
pbznan, |6dd szét a vazékat (Shot-
gun és Nyilpuska |8szerek), majd
rakd be a masodik Trident-edet is

a szobor kezébe. Méassz vissza a
pbzndn — irany megint a kdzponti
terem. Most a keleti ajtén menj be.
Fuss el megint a kéarcig, mairJ vele
szembe fordulva a jobboldali fal-
ban egy létrarg lehetsz figyelmes.

Hasznéld ki, hegy ilyen kis j6 sze-
m{ voltél, és massz felmaita. L&dd

armadi
kezébe



megijelent egy szellem! Kifelé ebbsl
a jératbél, majd jobbra fordulva,
- rogtdn oft gisegitd jobb, egy létra
formajéban. Fent a hatad mégstt
ott az a szobor, amibe be
a szellemet®Miutan elmalt o
szély, visszaméaszhatsz a len
terembe. Mar csak a nyuga
nem folyik semmi, Elgyzo y irany-
oda! A gigantikus arc bc:?o| lan
b csak azért nem tudsz felka DASZ-
kodni a jératba, mivel egy tiizes
csapda.érzékel téged, és azennal
felgytitana. Igy at kell ugrafiod. Ez
vaﬁ':mive| nehezebb lesz, defazért
kivitelezhet8. Kapd el a szegély
-szélét, majd hozd fel magad. A fo-
_|yosé_-y égén var rad az utolsé szo-
bor. Old meg a csontwéizakat, rakd
} be a szobgr landzsajabasa

' . Eyﬁ’lt ahhoz, hogy
)

6zépen lévé medencéb

hogy meghalnél. Ussz le az egyet-
len L’iiérathoz, majd menj is ki raj-
ta. Par masodperc Gszkalas utan a
kijarat is meglesz. Menj fel a lép-
cs8kén, majd 8ld meg @ csontva-
zakat, végijll ess le a terembe. Az
“anyjét! Megint itt van két szellem,
, de a két szobor sehol... Semmi

Ec’mik, a megoldas kézenfekvs:
&dd szét a két oldalt allé vazakat,
amikgeszobrokat rejteftek. Most

mar ovéra térhetnek a szelle-
mek. ben veled van egy ko-
porsé. Légy, oly bator és nyisd ki,
igy gczdag&bﬁ lettél egy Eézzel.
Menj ki az egyik ajtén, majd a
plafont fiirkészve figyelmes lehetsz
egy lyukra. Oda Feﬁmpaszkodva
maris Gtméaszhatsz a kdvetkezs pa-
B lyéra.

26., THE LOST LIBRARY

Méssz le a mésik oldalon, mire

y nagy terembe érkezel, ami tele
van kék ajtokkal. Sajatossaguk,
hogy latszélag zérva vannak. Pe-
dig nem mindegyik ém... Termé-
szetesen a kijaratot jelentd nagy
kék igen, de az oldalt lévé kicsik,
még sok meglepetést rejtenek on-
magukban... Az északi 3 gjté k-
zil mondjuk vélaszd a kézepsét.
Es it jtt az a rész, amikor azt
mondtam, hogy én abbahagyom
ezt a jatékot. Eddig a IE:ontig
ugyanis 0gy mentem, hogy nem
hasznaltam energiacsomagot, mi-
vel szeretem a kiﬂivdsokat, ogy
gondoltam megkockéztatom, hogy
a jaték végéig kibirom. Persze a
Core programozéi megint megca-
foltak eme kisérletemben, ugyanis
itt talalkoztam el8szér azzal a
csapdaval, amit nem lehet megcsi-
nélni energiavesztés nélkil. Mint
latjatok i is, oft van egy pézna. Ez
olyan magasan van, hogyha nem
cstszol le rajta, csak siman elenge-
ded, meghalsz. Viszont, ha lecso-
szol, az oldalt lévé pérgé tiiskék
szurkélnak halélrgsPersze elészor

- dig mést mutat, minfc
Arrél van szé, hogy van neki egy ©
" v8 lyukakba i
Nyilpuska infravérés célzé beren- |
dezésével kifistsIni. De. Mivel ez o

$znod. Fent egy hatresz
val ugari le réla. Menjsbe az ajtén,
amikoriis szemben megpillanthdtod
a csillagot a falban. Mieltt hozZ8-
latnél &kioperélasahoz egy écska

badogvitéz tamadsgad. Elviekbend ™
nem keriilne sol*6lténybe, hogy
intézd, csak hat a gyakorlat, min-

kéken vilagité szive. Ezt kéne a

fazon olyan gyorsan mozog, nem
tudod bemérni, s mire 1&nél, mar
téged oltek meg. Széval maradiam
az Uzindl, de szamolj vele, hog

*;ngeteg tslténybe fog ez neke

tlni. Miutan lelétted, a feszits-

vas segitségével vedd fel a csillagot

a falbél, majd a balra lévé fogas-
kerék tolsé szélénél kapaszkogi
meg a létraban. Méssz le péar
szinttel lejjebb, igy eléred a jubile-
umi 50. titkos helyet, valamint
energidt, Uzi és Revolver t5lténye-
ket. Méssz vissza a kerékhez, majd
ezen az oldalon maradva menj
oda a nagy oszlophoz. Mivel recé-
zett a fala, fel tudsz rajta mészni.
Mire ezt észrevettem... Széval fent
balra fordulva, ugorj ré a pézné-
ra, majd cstssz le. Old meg a két
lovagot, majd kapaszkodva méssz
le a ?yukon. Kossz &t az alagiton,
majd nézd meg a révidke kis ani-
méciét, amint a badogember meg-
ili badoglovét. Ugye szintén a szi-
vét kéne célozni, csak hat eléggé
gyorsan mozog a lelkem. Lényeg,
a lényeg, szedd le valahogyan. De
vi?yézg mert@iutan leesett a |6-
rol, még nincg@&ge a harcnak,
legalabb ug
leereszteni! Miuté
fel mellsle az qffi
szoba ;

valamint a Shotgun és Uzi tolténye-
ket. Kussz vissZa az apré lyukon,
kapaszkod; fel a falon, majd a
iobboldcllon lévs ajté elétt talalhaté
yukba illeszd az elsbb felvett amu-
lettedet. Ezzel kinyilik az ajtd, aho-
va bemenve megréangathatod a
bent lévé kotelet. Ezzel az alattad
levd vizzel teli szobaban kinyilik

y rdcsos aijt6. Mivel més
jelen pillanatban nincs,
sza a pé6znén, majd le @
fordulj szembe a két ajtéval™s
ked most a baloldali kell. Szaladj
at a lengé lancok kézst, majd a
forgé keréknél lépj kdzelebb a fl-
dén lévé csapéaijtéhoz. Ezt ugyanis
egy mozdulattal ki tudod nyitni.

artézz meg a vizben, ahonnan
%yenesen kell tovabb sznod, a
nagy terem felé. Innen is egyenes

sen haladj tovabb, be a szemkozti

aEén. Méssz ki a kis szobdba,
ahol a feszitévassal er8szak

" dod m

folyos
rész utan egy planetariumba érke-
zel. Remélem ez a sz6 segitett ab-*
ban, ha eddig
na el. Ha nem; segitek tovabb. A

5ldon Ures korok hevernek, ahové

) a kilonbozé égitesteket kell betolo-

atnod. Eddigivan 1, a Féld, ez
Ee" kézépre. A tovabbiakat Ggy tu-
i, ha a falakon lé-
szted a megszerzeft
csillagocskaidat. Elészér mondijuk
kezd a keleti oldallal. A jobboldali
helyiségbdl hozd ki a Holdat, ez
keril kdzvetlen a Féld mellé. A bal-
oldali lyukbél pedig a Vénuszt va-
razsold el6, ez jon a kovetkezé
korbe. Az északi falban van a
Mars - ez a kévetkezé kér, mig vé-

sZere

EEJ j6n a Jupiter — ez a legutolsé
lyf;é. Helyreéllt a csillagkép, va-
rézslatos eré jelenik meg a boly-

pontban dssze-
az eddig zart kija-
a folyosén, a va-
az energiat és a
ket, majd nyisd ki

kézponti terembe

gok felett és e
gy(lve kinyitj
ratot. Fuss vég
zakbél szedd
Shotgun t6ltén
a kéE ajtét. Ez

nyilik, azonban még ne menj be,
inkébb fuss tovébb. Hamarosan
egy Ujabb teremoe érkezel, ahol
0jabb logikai fejtérs var. Van 7
szobor, mindegyik héatan egy kar.
A kart megrantva kigyu"ac?a $Z0-

P

bor, valamint @ vele szemkézt lévé
ketts. A feladat az, hogy mind a 7
szobor vilagitsen. Az éramutaté ja-
raséval ellentéfesen jobbra indulj
el, és egy kort téve, Lﬁzd meg min-
den szobor hdis6 karjat. Most mar
ég minden, bar igaz, lett egy lép-
cs6 a terem kdzepén. Természete-
sen szamithattam volna ré, hogy
nem lesz ilyen egyszer( a tovéabb-
jutds, ugyanis megjelent egy tiz
szellem. Természetesen pont Ggy
van kiszémitva a dolog, hogy ne
élhesd t0l energiahasznélat nélkil,
most tartok négynél. Méghozza
azért van ez igy, mert amikor fel-
kapaszkodsz a kévekre a szoba
kézepén, a lang meggyoit téged,
tehat gyorsan el kell oltanod ma-
gad. Méssz feliebb a kérél a folyo-
séra, majd a lépcsé tetején csob-
banj egyet a kis medencébe. Fuss
le a lépcsén, at az ires konyviar-
szobdakon, csak a vazékat 18dd ki,
amibél az Uzi tsltenyek kellenek.
Fuss el, ameddig csak tudsz, majd
a végén nyisd ki a kék ajtét. Nini,
most oft vagy @ mésodikon a kéz-
Fuss at a szemkoz-
e, ahol a baloldalon

nj be. Vedd fel a

‘az dlivéanyrsl, majd
rézd le a tizeket. Mégpedig 0gy,
hogy a csapéaijté alatt lemészva a
vizbe bljsz. Méssz vissza, majd ki
a folyoséra, ahol vélaszd a jobbol-
dali ajtét. Cstssz le a lejtén, majd
kb. féltévnal ugori fel az iregbe.
Kapaszkodj meg a falba vésett lét-

rén, majd méssz fel. It jobbra for- ® Ussz be a szemkazti két ajté kozil

dulva ugorj az egyel alattad lévé
ikra. Ez az 52@titkos ener-
|5 te-

nt itt akadtal vol- _

ugorvg massz
menj egyel feljc
oroszlan fejéere

id
kiszva méssz
fordulva az @

djaban végig
a'péznén. Balra
magatol kinEilik :

Az elsé szo

majd dobd ré&
Eu l6ra. Mivel
amarosan be
mehetsz egye
vedd fel a
vazat, hogy felveh
toltényeket. Mass
majd menj ki a
nagy teremben
jutnod valahog
szerencse, h
ez kdnnyen fo
érsz az erkélyre,
egy ajté. Ide m
vazat az Uzi &
a szobdban ha
ra eljatszik egy
mocskat, amité

ék ajton: -
gy. Ismét I!el kén

az erkélyre. !té
tizes szobabdhy

apré kis dalla-
egy titkos ajté nyi-

lik ki. Menj be rajta, mire Gjra az
erkélyen vagy. Hozd meg a kétele
ami zinyitofto agy kéE ajtét. Mj
vel ez egyben d'kijarat is, menjk
rajta.

27., HALL OF ©
DEMETRIUS

Fuss le a nagy teremig. A déli ja-
raton felfutva vedd fel az allvanyrél

a Pharos Knot-ot. Ess le, majd az
északi ajtéon menj fel. Kis bejatszas g
kévetkezik, melyben Von Croy el-
arulja magat: nem hisz a hékusz-
pékuszokban, még hogy Armaged-
don, meg szérnyeteg. Aztdn ango-
losan tavozik egy szekrény mogott.
Réank meg a bérgyilkosai vérncﬂ(. 1
Lent |6’ddg ki 6ket, majd menj vissza
az elébbi talélka helyszinére. Na,
de hova ment Von Croy?! Told el a
lémpét a karcolds végéig, mire ki-
nyilik a szekrény. Fuss be az ajtén,
majd ess le a medencébe. Ez
egyébként a kévetkez6 titkos hely
is.

28., COASTAL RUINS

@

Hmmm. Ismer&s pdlya... Mass
a vizbél, majd vedd fel ¢z &néi

és a nyilakat. Allj szembe
dencével, majd a kézéﬁsé r
létran felkapaszkodva kimasZhatsz

SR o
a szabadba. Szemben mar var
Ojabb vizi kaland. Ussz ét az el
dombon, majd jobbra fordulva
0ssz be a kis vajatba.

29., PHAROS,
TEMPLE OF ISIS

Héat mit ne mondjak, szép kis viz
alatti barlang. Szép kis capaval...

X

a jobb oldaliba, ahol rakd be a
helllyére a Pharos Pillart. A bal ol-

dali ajtén is 0ssz be, ahol a Pha



a ererg' o-

bél gz északi
[ “kim@szni. A ko-
etkezé teremb sais tamad
rad — 8ld meg. A K épcsén

ssz fel, majd’amint beérsz a te-
smbe, az qijté lecsapddik. A jobb-
ali sarokban van egy fal, ami-
van egy ké. Ezt a feszitévassal
kiszedni inngn. Csak, mikor
od megijélennek, azok az
arak. Futés innen.
lon megjelent egy kis
cohova Kapaszkod; fel.

szifttel mdszva
g aifalban lévé gombot,
nj vissza @ ferembe. A

zemkozt sarokban is van egy ké.
perdld ki, majd méssz fel az

| jonman megijelenttkdre. Iit is
jyomd meg a gombot, ami kinyi-
egy lejaratot aszobor labainal.
&8sz le a terem legaljara, és fuss

eecg'ﬂ" T tﬁrébé i meg felmaszni
a ferde falra, de egyfolytaban le-

csoszol réla. Mieldft ez megtdrtén-
ne veled, csindlj egy hatraszaltét,
amivel igy felkerilél a harmadik
ombhoz. Ezt me g yomva kinyi?of—
 fad a lezéart ajtét, fgy végre kime-
““hetsz ebbsl a szobabél. Elétte
azephan vedd még fel az allvéany-
réFaWinding kulcsot. Fuss vissza
a lépcsss terembe. Old meg az
Ojonriain megjelent csontvazat,
maid fuss fel aenyugati lépcsén.
Fuss at a%zoban, 8ld meg a csont-
vazat, majd az egyik kévedet he-
lyezd a piramis egyik oldaléba.
Még hérom ilyen iSre lesz sziksé-
ged ahhoz, hogy kinyisd a piramis
sszes oldalat. Az innen nyil6 leja-
ratok déli, illetve nyugati részén i

<

e
pulnak 8k. Méssz vissza velik ide,
majd rakd be a helyikre. Mér csak
1 hianyzik, gyhogy nem artana
megkeresni. Vissz a lépcsés terem-
be, ahol az északi oldalon menj ki
a palyérél.

30., CLEOPATRA’S
PALACES

A szokskutas szobabél egyenesen
avozz, maid balra fordulva fuss
. el az emelkeddn. A hatad mégétt
) a falban egy arcot latsz. Ez egy

" rejtekajtod, amit a fe:szi'rc”m:ttssfslfJ
flidsz kinyitni. Fuss tovabb a sotét
,@aid nyiss ki az Gjabb
sUssz le a félden lévs lyu-
_ on,majd a vizben balra fordulva
) o M@ssZ ki a peremnél. A falbol

o~ vedd ki a negyedik kdvet, majd
szembe ugorva csissz el a kijara-
. Gyorsan massz ki a vizbdl,
‘majd massz vissza a lépcsékon.
fissza a szokskutas terembe, ahol
| ®tavozz a bejaraton.

31., PHAROS,
TEMPLE OF ISIS

A nyugati lépcsén ismer8sokbe

| botlasz. A madér, meg a csontvéz.
__ Intézd el 8ket, majd fuss be a pira-
Tinisos terembe. Rakd a helyére az

0z jatekot
a a lepesss terembe, a
ra menve térj visszalaz eléz6 pa- -
Kara. @

32., CLEOPATRA’S
PALACES

Megint fuss el a szemkazti lépcssk
felé, csak most menjtovabb egye-
nesen. Amint befordulsz jobbra,
lathatod, hogy a falka egy madér
van festve, a ﬁildén eg kilonbs-
26 lyukak hevernek !Nos, ha nem
tint volna fel, innen'tiskék csapnak
el8, tgyhogy ne tovabb. Inkab
hasznald a mechanikus bogarat!
Miutén 8 étjutott, fuss utana te is,
majd vedd fel, hatha még hasznat
veszed. Eszakra fordulva fuss fel
az emelkedén, majd a koporsébél
vedd fel a jobb kezet. Old meg a
megjelend csonivazat, majd fuss le
a lejtén. Balra fordulva szaladj be
az ismeretlenbe, ahgl jobbra indul;
el. Old meg a csontvédzat, majd
hasznald a bogarata csapda ki-
kapcsolaséhoz. Fussiat a csapdan,
vedd fel a bogarat, ajd menj to-
vabb. Mé a?épcs elsit térj be a
jobb 0|dc1ﬁ kis szobéba, ahonnan
a koporsébél magadhoz szélitha-
tod a Shotgun toltényeket. Most
mar felmehetsz a |épcsén, aminek
tololdalan gyere is . Kézéprsl, a
koporsébél vedd fellaz energidt,

majd balra fordulva'a jobb oldal
felé tavozz a szobabél. A lépcsd
mellett hasznéld a otot, maid

menj be a szobaba,omi egyben
az 54. titkos hely is:Nyilak, ener-
ia és 4 Shotgun t5liény var. Menj
Ei a terembe, ahol ozad jobbra
lévs lépcsén fuss feliForduli be a
kévetkezd helyiségbg, ahol lathatsz
jobbra egy zart ajtét Viszont van
ott egy kar is a f'a‘o Réntsd meg,
mire kinyilik a kapui De nem csa
ez tértént, hanem jelent egy
kocka is a terem kézepén. Mé

fel ra, majd nyugatra ugor; el réla.
Kapaszkodi megi a falba vésett re-
pedésekben, és logva massz el,

ameddig csak tudsziltt hozd fel

magad, majd térj bela balra lévé
szobdba. Vedd fel a koporsébél a
labat, 6ld meg a csantvazat, majd

men| vissza oda, ah@nnan felmész-
tal ide. Szalad; el akinyitott kapu
mellett, majd balra fe cﬁ’ﬂva |atha-
tod, ho Y kinyilt eg - Bent, a
koporsébél kiveheted a Pharos

Knot-ot. A szobdabél'balra tavozz,
majd itt a terem végi bal kijaraton
menj tovabb. Jobbra a lépcsérél
vedd fel a Shotgun t8ltényeket,
majd rakd a Pharos Knot-ot a he-
lyére. Ezzel kinyilt az qjté. Menj
be, majd régtén dlljfré az elsé |I<ét
négyzetre. Vedd fel @z energidt,
majd figyeld, hogyan jelenik meg
az aranyozott hasonmésod. Ne
béntsd, mert ezzel magadat seb-
zed. Kézben megjelent egy kéosz-
®lop az északi részen. Méssz fel r4,
majd eszked| at a szemkozti
részre gy emélettel feljebb
tuds o

hol észak-=

ne egy

UK i '__.,.'_- ; . -
meg d madarat, valamint dfcsont-
vézat. A kézépsé platformrdl keleti

~ és*hyugati iranyokban ugomva kap-

cSolékat tudsz meghozni. Ezekkel
nem csak az ajtékat nyitod®i, ha-
is szabadon
kskeményen ra
enti szoborra. Igy
d le azt a mocs-
fel a két targyat a
enti oldalsé szobakbél, hogy a
ortal Guardiannd kombinélva
6ket, kimehess a déli falban lévé

ajtén. Old meg a féldbsl elémaszé

csontvézat, majd csissz le a kis
lejtén. Szegény Larat még pihenni
sem hagyjak! Epp, hogy csak leil-

?dcsit szusszanni egy szék- &
be, maris két marcona 8r tdmad @
rad. Mivel megdlini Sket szinte le-
hetetlen, ezért azt javaslom, hogy
emeld el a hatuk mégstt 1évé te-
rembd| a paléstot és a labat (a ko-
porsékban fekszenek), majd a trén -
elé{iﬂi lyukba esve tavozz a pélya-
rél.

Huh, de rég volt mar igazi anima-
ci6, de most bepétoliuk. Lara
visszatér A[exandriéloa, de a ba-
ratnak mar hilt helye. Mint Von
Croy hatrahagyott r;ve|éb6f kideril
az 6 keze van a dologban. Els-
nyds cserét ajanl: a barat életét a
Horus péncélokért. Lara maris fel-
pattan a motorra és maris becéloz-
ta Cairét.

33., CITY OF THE DEAD

A t8led balra lévs épiilet teteje fe-
lé maszva kiizdj meg a gyilkossal.
Jutalmad egy Revolver leszgPattani

id a: s*vegen
a ma-

fel a motorra, mailé
jobbra fordulva.gé
nust. Utang,.jobbr
fordulj — mivel
ugraté utan az
|8b felveheted g
ket. A rovid egyer
jobbra, de miptesz
tetdrs| valaki 16, mi
Pattanj |&a motorrél,"majd rohanj
be a jobb oldalon fekvs |!lézbc|.
Ehhez csak be kell rfégnod az aijtét.
Bent a a féllabo hullat hozd arrébb
a racsrél, majd a sarokbél vedd fel
az engrgidt. Vissza az utcéra, ahol
balra menj vissza, majd utana me-
int balra fordulj. A sikator észak-
Eeleti sarkaban egy k& van. Méssz
ide fel, majd négykézlab massz

b&gtefitrantsd meg a kart, majd-
vedd fel @z energiacsomagot.
Méssz Be’innen a szobdba, majd

36 a kis véjatba. Fent is hozd
meg a kart, mc:id vissza a motor-
hoz. Most prébéald meg az ugratét
hasznélva E:et&')rni a lezért terilet-
hez. Mivel a talaj nem birja el a
motor solyét, igy az beszakad alat-
tad. Szc’:lfi(le a jarmirsl, vedd fel
az energiat, majd massz be a pi-
rr vajatba. Ess le a medencébe,
ahonnan kimészva, menj be a te-
rembe. Old meg a denevéreket,

id szedd fel a Shotgun t5lténye-

: --.; S 5 : :
- ket és @ faklyakat. Csossz ki az
- egyetlen kijaraton. Jobbra téled a -

- Elstte o

jobbra lév

1épcssksn, majd legfe

~halott 8r mellett egy infravérss cél-
- 26 beréndezést taldlsz, mar ha

nem lepne nélad. Menj a kis kérfo-
- lyosé ayugati faléhoz (a lépcséts]

Lobbr ahol a résben meg tudsz
kapaszkodni. Massz egy kicsit -

~ jobbrd, majd hozd fel magad. For-

dulj mgg és lathatod, hogy a szem-
kozti falon valami kek ggl))(ré leng.

meg valami vaza van. Pré-

bald meg eltalalni a lengé kék go-
lyét (h@szndald a Revolvert és a La-

ser Sight-ot). Hatéséra kiszabadul

egy szellem. Menekiilj el eléle, a
lépcsé felé, majd vesd bele magad -

-a medencébe. Ezzel megélted a

szellemet. !
amigySe

KOEfolyoso tetején vagy.
Menj visszaia lépcséhéz, és mivel !
a viz megfagyott a medencében,
nyugodtan @tgyalogolhatsz rajta.
Hozd meg @ kart a tolparton, ami--

vel a kérfolyosén kinyitottal egy aj-
t6t. Menj vissza és menj is be rajta.
Fuss fel aziemelkedén, majda = -
8ajtét a feszitévassal ki-
nyitva megfalélod az 55. Rejtekhe-

lyet. It nagy energid, valamint Uzi
téltényeket ehetsz fel. Téled jobb-
ra tudsz kimiészni, de elétte a nag
terem sarkabél vedd fel az emergi-
at. Most préseld fel magaqon- :
nan leereszkedve kissz elqobbra.
It hozd fel magad, rnalrforduli
meg. Lathatod, hogy aftalon egy
kapcsolé van. Ugorj ét oda, amit
elkapva hozz is meg. Ezzel kinyilt
a melletted lév8 racsos ajté. Old
meg az &rt, vedd el az energiacso-
magjat, majd menj vissza a moto-
rért. Gyere el vele idaig, és ugrass
is le Ve{e. Gazold el a ?enti art,
mcll'd massz be a kis iregbe az
nyilakért. A motorral gurulj fel a
(ﬂ'.'ll ugrass at
a szemkdzti részre. It szdllj le a
motorrél, majd keresd meg a kart
a sarokban. Ezt meghtzva egy
oszlop emelkedik fel valahol.
Vissza a motorhoz, amivel gurul
egy emelettel lejiebb. Igy pont az
e%bb yomott oszlophoz érke-
zel. Méssz fel rajta, majd a folyosé
végén ugorj Gt a szemkozti hazte-
tére. A géplfegyver mell&l vedd fel
a revolver tdltényeket, majd fuss be
az ajtén. A szemkdzti haz tetejérdl
|6 az az 8riilt, de egyet se félj,
|8dd ki a piros hordét, amivef fel-
robbantod az egész kécerdijt. Na,
most mar senki sem |8, sehonnan.

_ Ugo?' at a szemkdzti tetére, ahon-

nan felveheted az energiét, vala-
mint megnyomhatsz egy kart. Ezzel
kinyilt a kijarat racsa, L’Jgé/hogy

mar csak fel kell pattanod a motor-
ra és atgurulnod a kévetkezé pa-
lyara.

Sokak, most csodalkozhatnak,
hOEE akkor mi lesz a nagy szaka-
dékkal, innen balra. Mindent csak




~(Folytatds a 14, oldalrol}
A 53“ JATEKO}
Az Ehrgeiz harmadik, és
modjaban kiseBb jopofa jatékokat taldlunk,
~ amiket valészintleg csak Liegésziiﬁ szérako-
- zésnak szantak, ém vannak annyira {6k, hogy
killn emlitést érdemelnek. g e
Infinity Battle v
P A végtelenitettharc nyilvan nem isméfetlen a
verekedds jcitékok kedveldi szamara. Bz ugya-
nolyan, mint az arcade méd, csakhogy az el-
lentelek szama végtelen. Gydzelem esétén a

' : . _ E'I':

A barlangos rész egy elég egyszer( és kon-
ny§ helyszin, egy igazan szemét féellenséggel.
Emeg azért joviink ide, hogy fényt deritsiink a
killénds mutdciokra, és hogy megtudjuk ki az,
-~ aki mindezeknek a szérnyd
ben all. Szokas szerint jarjuk Be a ferepet, néz-
- ziink el mindenhova, nem lapuke valamelyik

I3

sarokban valamilyen gyogiyi deuce. Ezen @
Epﬁlydn jelennek meg az éléhdlbtt és a csonivaz  témadassal fogja megkeseriteni az életiinket.

ellenfelek is. Miutan dtkeltink @ hidon két
iranybeis. mehetiink. Javaslom, elészor ment-
siink aité elétt lévé viragndl, ha utana
véletlenl ehaldlozndnk, ne kjlien Ojra kezde-

ni mindent. Széval elészor menjiink el balra,
de vigyazzunk *mert a pd rkémy cstszik! Cso-
szunk hattal a széleig [Ec?rd persze elféve),
gyorsan vegyik fel a csillogo targyat, majd
dgfon kezdjiink el fumni vagy ugralni, mert ki-
i'gri)en belecstszunk a sza udéiba. A tololda-
D lon jobbra szintén egy parkany van, ami
ugyan nem csiszik, viszont amint kimentiink a
szélére egybd| mogeénk ugrik egy ellenfél. Le
kell verni, ezek utan vegyik fel a masik kis
agyagfigurat is. Na, ha megvan mindkettd,
menjiink vissza az elejére majd balra, ahol az
oltér volt. It hosznéiiuL mindkét kis babut az

PLAY

AKUJI THE HEAR}ESS

Debug meni:

Pauzald le a jatékot, tarisd lenyomva az L2,
vagy R2 gombot, majd add be a Balra, Fel,
FeEny:romszﬁg, Jobbra, Négyzet, Balra, Hé-
romszdg, Fel, Le, Jobbra, }obg:a kombinéciét.

Sérthetetlenség:

Pauzéld le a jatékot, tartsd lenyomva az L2,
vagy R2 gombot, majd add be a Jobbra,
Jobbra, Balra, Haromszg, X, Fel, Kér, Balra

kombindciét.

Végtelen varazslat:
Pauzéld le a jatékot, fartsd lenyomva oz L2,
vagy R2 gombot, majd add be a Balra, Hé-
romszdg, Balra, Balra, Kér, Balra, Haromszég,
Jobbra, Kér, Fel, Fel, Le kombinéciét.

-~ megmar
~dik az ene

n ulalso Uzem-

.q.v%ntsiﬁmk, mert elég kemény di6 lesz a féellen-

geknek a hatteré-

kezel a kép, és ok GG

a kért vag
lehetsleg minél gy
Flagnél a futéverse
ami a célban vérj

bevet6dni célndl.

a[k)%y a futéshoz &
e : PSEa X-et kell nyomkodni
Ennél a {Gtekndl egészen sajatsagos futover="

senyt rendezhefiink néhany specialis pélyaf:
Azért sajalsagosat, mert oz ellenfél kiitese 1l
jesen szabdilyszerl, tovabba mert a lemaradé

eiésziil egy@észloval?
jatékost - ezért ajanlatos

tle Hurdle-lel végiil
T

[atékos az alabbi segitségekkel élhet: foversenyen vehetiink részt. Az utobb
Sérga csillag: speciflis @ novelése atékmodnal a haramszog, illetve a négyzet
“Piros csillag: megforditanke, fenetiranyt szolgal “akciégombként”.

Battle Panel

Aki ismeri az Ofellg nevii jatékot, annak nem

B A b

mindenre rajchet. A magus végil beomlasztja
a barlangot, majdiffizszomy formajaban uta-
nunk ered. Menteni nem lehet, és dsszesen ket-
16 és fél perciink van, hogy megtaldljuk a kijé-
rafot, plusz legySzzik aogémonf. A legegysze-
riibb médja, ha artébb megyiink iéper-
nyﬁnrii, és nem engedjik be, i|ye§EZr a marha
azzal lesz elfoglalye be tudjon jSnni, és
sérilés nélkil lenyomhatiuk. Uténa mér csak a
barlang végébe ::%_i_ eliutnunk, ahol a nyilason
kereszttl elmenekilhetink.

NEGYEDIK FEJEZET:
A FESZEK

Kek csillag: HP-t cserélni
Battle Beach

Item meniibél, erre kinyilik az idaig zart ajté @
nagyterem el6tt. Mielstt bemegyiink, feltétlenl

. Bent végre megtaldlivk azt a helyet, ahol
a hullak kmfek a sirbél, ezt alétamasziva rog-
t5n meg is kell kiizdeniink harom frissen életre
kelt csonfival. Ezek utan megjelenik egy va-
rézslo, aki szintén a mi bérinkre pﬁlﬁézik.
(Népszeri ember lehet az a Kotaro, ha min-
denki ki akarja nyimi még a sajat sziléfalujé-
ban is.) Maradjunk mindig mozgasban, a va-
razslé ura a természeti eréknek, ezért azon ki-
viil, hogy a levegdbél tamad, rengeteg féle

Amig azonban rohangélunk, mint pék a falon,

nem fud eltalalni, Amikor valami hosszabb va- A tériénések uté & fal kézepén a féren éb-
razslatra készil (mondjuk villamlas, vagy tiz),  redink. Ahoglzr elhagyjuk a “kertet” egybdl az
akkor rohanjunk oda hozzd és Ussik meg. Ha  egész falu nekiink font, de sz6 szerint. Szeren-

éppen haromfelé van osztédva inkabb, hagy-
juk békén, mert olyankor szinte lehetetlen elta-
Iélni, Miutan vészesen lecsokkent az energigja
elkezd repkedni. Menjiink el arrél a teriilefrc’ill,

ahova varazsolni fog, és amikor elkezd mo-

csére ezek az emberek nem olyan erések, mint
a képzett harcosok ezért elég nekik egy ités is.
Tegyik hozza, hogy én itt mér betettem az em-
beremnek az energiakardot, amitd| tok gyors
lett. Mindenestre nnzi a feladatunk, hogy

zogni, csindliuk a mésodik specidlis mozgd-  bizonyos ideig kihiizzuk élve, és kdzben minél
s:rﬁ(ul (jobbra-balra Négyzet), mert ezzj lehet  t5bb falusit legyilkeljunk. Kb. kétszaz kéril el-
legjobban letrafalni repiilés kizben. Néhany - fogynak, és mar johet is a kévetkezd palya.
il ldp vigil beadia o kksot. Hallo e

utén szerziil*_té diSegy 0] fegyved. Ezutén OTODIK FEJEZET:
rovid parbeszé@kavetkezik Urabe (8 volt a va- A BARAT

razslo) és Oda kozoth éape fisztulni

tangolul sok Kotaro léva, hogy mi tértént a falusiakkal ag-

Tx
\ T-1 0
gombokat, majd 1 be a Fel, Fel, Le, Jobbra,
Jobbra, Balra, Jobbra, Haromszdg, Jobbra

kombindciét. Ha sikeriilt egy hangjelzést kell
Jon vélaszthatéva Yalik: hallanod. Ezuta me:ﬂqgen megielenik a
Passwordként ird be: UNMASKED Scrapbook opci6, ghol a jéték toriénelmét néz-
_ heted végig. i
Art Gallery: ;

Passwordként ird be: LEONARDO., Exzel az
Opfions meniiben m n{ilil( az Art Gu“erﬁ(,

Penta PertE:in:
ahol a jatékhoz kész?i?i illusztraciokat nézheted

A fmeniiben tartsd lenyomva az L1 és R
gombokat, majd add be a Le, Jobbra, Harom-

meg. sz0g, Le, Balra, Haromszog, Fel kombindcist.
Voice Gallery: N. Trophy:
Passwordként ird be: TOUNG el Afdmeniben tartsd lenyomva az LT és R

az Options meniiben megnyilik a Voice@al-
lery meni, ahol a jaték hangjait hallgathatod
meg.

Expert mod:

Passwordként ird be: SKUPASTYLE. Ezzel az
Eageri nehézségi méd is valaszthato.

CRASH TEAM RACING

Scrapbook:
A fémeniiben tarisd lenyomva az L]

gombokat, majd add be a Le, Balra, Jobbra,
Fel, Le, Jobbra, Jobbra kombindciét. Ha sike-
rilt egy hangjelzéstkell hallanod.

Ripper Roo: ¥

A f8meniiben tartsd lenyomva az L1 és R
gombokat, majd add be a Jobbra, Kér, Kér,
Le, Fel, Le, Jobbra kombindciét. Ha sikerillt egy
hangjelzést kell hallanod.

ban. Utdna a Batlle * |

_ellenfél mez6itiAz X3

K 6 D o k

. gombokat, moid add be a Fel, Fel, Le, Jobbra,

® Végtelen Wumpa ?yumﬁlcs:

11a lat @ :
en kozre kell zarni

szinezhefjitk ki a m
= ha dsszetalalko-

hatunk ama
lesnek kell lenni, me
sziirke “joker” meZ8
al nincs id6 fakfi

sen hogy aivalfeztass
niinkre, melynek érdel

z6ket, a négyzettel pé

zunk az ellenféllel - b
siknalé. Nagyonﬁe n
egy id6 utan a progra
ket kezd el lerakni
Zasra.

godni kezd a Yokingsukediatt, ird
sza hozza. Abba a hidizba kell el
elészor jartunk. Utkazben szokd
junk ki mindenkit
nagykapun menji
t: zin, viszodnt a i 3

. Lesz mayj on kemény is, aki
utdn lesliik fel.'l Figy fedni m: 4

i) . k szer, i|I
megkapju §6D67%u-
csot. Fzzel mérgﬁe shetink Yokinosuke-hez.

juk le megint, i |
Ekkor azonban véraflon fordulat kévetkezik be: =
& is ellentink fordul. Igy aztén kénytelenek va- ==
gyunk megkiizdeni allegjobb baratunkkal. El6-ge
re is szolok, hogy ndgyon durva lesz. Szintegs
allanddan védekezikyiés olyan kombdi vannalg
amik rkﬁr fel elr:erg' Iauf is leveszik. Ja és von
egy olyan specké famadasa is, amit nemyienet
kivédeni. A lényeg, hogy mi is vécl:’( ezzUN

egyfolytdban, és akkor tﬁmad{'ﬁuk megf, amikor

épp befejezi valamelyik tamadagét. Elévigyd-
zafossd Lél fartsuk mindig'maximumon az
életersnket. Mondjuk nekem itt niéir nyolc gy6-
Eyité cuccom volt a keményebbik fajtabél, Ggy-
ogy egy-két probdlkozas utan sikerilt lever-
nem. Gydzelmiink utan megkapjuk a kardjat,
és bosszit eskiisziink, hogy megbanja ezt még s
Lord Thojo.

Akkor ennyit bevezetsill, ezek utén irany a
kastély, és a jshetnek a keményebb négy la-
bon jarkalé szomyek.

gombokat, majd add be a Balra, Haromszdg,
Jobbra, Le, Jobbra, Kor, Balra, Balra kombing-
ciét. Ha sikerilt egy hangjelzést kell hallanod.

Komodo Joe:
A fémeniiben tartsd lenyomva az L1 és R
gombokat, majd add be a Le, Kér, Balra,al-
ra, Haromszdg, Jobbra, Le kombindciét. H
kerilt egy hangjelzést kell hallangdl. “&

Pinstripe: -w 9
A fémeniben tartsd lenyomva az L1 é8°R1_
gombokat, majd add be a Balra, Jobbra,
romszog, Le, Jobbra, Le kombindciét. Ha sike=
rilt egy hangjelzést kell hallanod. o

° i

Lathatatlansag: :
@

A fémeniiben fartsd lenyomva az 11 és R1

Jobbra, Fel kombinaciét. Ha sikeriilt egy hang-
jelzést kell hallanod.

A fémeniben tartsd lenyomva az L1 & R1 gombo-
kat, majd add be a Le, Jobbra, Jobbra, Le, Le kom-
bindciét. Ha sikerilt egy hangjelzést kell hallangd:



G-POLICE:
EAPONS OF JUSTICE

nusz palyak, ze-

Arcade, vagy
dlaszd ki a csapatot
Yo palydt. kéciés képernydn
fartsd lenyomva a Select-et és add be a
rd; Kor, Kér, Haromsz8g, Haromszog, Kér,
fa kombindci felirat jelenik meg,

hogy sikeriilt a csalés. Kezdd
rogton szakitsd is meg. A
hoz érsz Gjra feltiinik egy
a Grand Champion Bonu

el a versenyt, majd
or a palyavalasztas-

nem ldtoft palya,
rug(.

laszd a Single Race @pciét Arcade, vagy
rand Prix mégbun, majd vélaszd ki a csapa-
totes'aspdlydt. Amikor a kvalifikacios képer-
ny6n vagy, farfsd lenyomva a Select-et és add
be a NégyZet, Kor, Fel, Jobbra, Jobbra, Kar, X
kombinaciét. Egy felirat jelenik meg, hogy si-
kerilt a csalds.

Buggy mod:

Vﬁ?aszd a Single Race opciét Arcade, vagy

Grand Prix méﬂbcm, majd vélaszd ki a csapa-

fot és a palydat. Amikor a kvalifikéciés képer-
ny8n vagy, tartsd lenyomva a Select-et és add
be a Jobbra, Fel, Héromszdg, Balra, Fel,
Négyzet, Haromszdg kombindciét. Egy felirat
jelenik meg, hogy :iierijll a csalés.

Kerékpér méd:

Valaszd a Single Race opciét Arcade, vagy
Grand Prix méﬂban, majd vélaszd ki a csapa-
tot & a palydt. Amikor a kvalifikéciés képer-
nydn vagy, fartsd lenyomva a Select-et és add
be a Le, Fel, Kér, Haromszog, Jobbra, Fel,
Négyzet, Haromszdg kombinaciét. Egy felirat
\jelenik meg, hogy soiﬂeri.’fll a csalds.

@

Zzgrogoh‘ konwlmentﬁlor:

Valaszd a Single Race opciét Arcade, vagy
and Pri mbabon, majd vélaszd ki a csapa-

G Amikor a kvalifikacios képer-

tartsd lenyomva a Select-et és add

a, Ko, Fel, Le, Le, Jobbra, Kor,

N%qyzﬁ, Négyzet kombindciot. Egy felirat je-
meg, hogy sikeriilt a csalds.

NINT

COMMAND &
CONQUER 64

Amikor a “Press Start” felirat megjelenik, add

kell hallanod. Ezutan vélaszd a Replay Mission
poniot, majd nyomd le az L gombot,

nacié Egy téfirat [ele
keriltac : .

be aB, A, R, R, A, C-Jobbra, Fel, Le, A kombi- ®
naciét. Ha helyesen cselekedtél egy hangjelzést

...:_._ ._'.‘... {o = =

-Fet Balra

Spanyol kemmentator:

_ Vélaszd a Siggle Race o iot Arcade, vagy _
6dban, maj dyalaszd ki a csapa-  Négyzet, Kor, Ko, X, Haromszdg ko

Grand Prix m
fot és a palyat. Amikor a kvalifikaciés képer:
nyén vagy, tarfsd lenyomva a Select-et és add
be a Haromszdg, Kor, Jobbra, Kér, Harom-
s20g, Kér, Jobbra, Kér kombindcict. Egy felirat
jelenik meg, hogy sikerillt @ csalés.

FORMULA 1 '97
Az alébbi kédokat a ve :_:;;;f- nevének kell
megadnod Grand Prix médban:
VIRTUALLY VIRTUAL - grafika

SWAP SHOP - Hattéermuzs
fekiek
LITTLE WEELZ - TolfGjt kerekek
Pl MAN - Wipeout 2097'¢ 6d
ZOOM LENSE - Heliko
BOX CHATTER - Mur;
lesznek a kommentétoro
“BILLY BONUS - 4 extra
CATS DOGS - Békaess
TOO EASY - Minden Arcade pdlya valaszthatd

ika és 0 hangef-

FORMULA 1 98
Az alébbi kédokat a vezdlb neve helyett kell
megadnod: :

CHEESY POOFS - Kaszkadsr palya

GO COWS - Roman Fortim bonusz-pélya
LE MANS 24 HOURS

Az dlabbi kédokat névnek'kell megadnod:

TATOO - Minden auté és palya Quick Race

modban :

MAYOU - 1999 Audi Profotype auté is va-

laszthato -

PINOU - 1999 Toyota auld is valaszthatd
POHLIN - 1999 BMW au .5-'-': is valaszthatd

RAINBOW SIX
Minden ullg nyiva: |
A f6meniiben tartsd lenyomva az L1 gom-

bot, majd add be a Hérofiszdg, Négyzet,
Négyzet, Haromszog, X, Kor, Négyzet, Ha-
romszog kombindciét.  ©

Teljes energia az egész csapatnak:

A t8meniiben tartsd lenyomva az L1 gombot,
majd add be a Haromszég, Haromszdg, X,
Kor, Kor, X, Négyzet, Négyzet kombindciét.

A tiszokat nem lehet meg@lni:

A fémeniiben tartsd lenyomva az L1 gom-
bot, majd add be a Kor, Kér, Négyzet, Ha-
romszdg, X, Haromszdg, X, Kor kombinaciét.

Extra foltények: :
A fémeniiben tartsd lenyomva az L1 gombot,

ENDOFO
hogy megielenjen az dss -"::' pdlya és az R-rel
tum kivalasztani a csapatot.

RUGRATS:
SCAVENGERS HUNT

“Megnyerd animacio:

A¥8mentben tartsd |enj(ohwu az L] 5-? mboif.
majd add be a Négyzet, Haromszsg, Negyzef,

Dinacior.

SOUTH PARK

Az alabbi kédok
peiondl kell megadnod:

1 ZBOBBYBIRD  Minden csalds bekapcsolésa

MSLAPUPMEAL - Starvin Marvin -
SRAFT - Terrance

~ PPHAERT - Phillip

VDOROTHYSFRIEND - Mr. Garrison
ACHEATINGISBAD - Mr. Muckey
YLOVEMACHINE - Chef
BCHECKATACO - Wendy
EFISHNCHIPS - Pip

HKICKME - lke

KALLWOMAN - Ms. Cartman
NGOODSCIENCE - Mephisto
QSTARINGFROG - Jimbo
JHAWKING - Ned

GOUTRAGE - Big Gay Al
DELVISLIVES - Otficer Barbrady
TMAJESTIC - Alien

TOMORROW NEVER DI-
ES

Minden misszié vélaszthaté:

A f6meniben add be a Select, Select, Kor,
Kor, L1, L1, Kar, L1, L1 kombindciét. Egy hong
jelzi a sikeres csaldst.

Minden video:
A f6meniben add be a Select, Select, Kor,
Kor, L1, L1, L1, L1, L1, L1, L1 kombindciét.

Egy hang i&zi a sikeres csalast. Ezutén az Op-

fions meniiben a MOV szekciénal megnézhe-
ted az osszesvidedt. @ o

Sérthetetlenség: o ©
Pauzald leajété add be a Select,

, Haromszdg, Se-

Minden fegyver és
Pauzéld le a jaiek

Select, Kér, Kor LILL] BT kombindcic

Maximum Bhergia:
Pauzéld le a jatékot, majd add be a Select,
Select, Kor, Kor, Fel, Fel, L& kombinaciét.

Atiéré méd:

Pouzéﬁ le a jatékot, majd add be a Select,
Select, Kor, Kor, Haromszdg, Haromszdg, Ha-
romszdg, Haromszdg kombinaciét. Ezutan at-
mehetsz majd minden targyon.

ozaatds:

B¢k, maid odd be a Seled,

4 Kk

majd add be az R, A kombindciét. Ezutén a

Password képernyén ird be a Z, A, A, B, R, L

kombinéciot, hogy eldtiinjon az Angelica’s

Temple bonusz pdlya. >
L

- vélnak oz ellenfelek is. M

meniiben az Enter Chéat _ :

 Select, Kor, Ko

» ;':-"‘--' h_ -'
kepernyot moz-

~ Gyorsabbhtess - &
Pauzéldle a jiékot, majd add be a Select, -
it Select, @r, Kér, Négyzet, Né

_ zet, Kor, Kor
kombindgidt. - e o
. : o

Mindentfére

- Pavzdldlea iéigkgol,' majd add be a Select,

Select, Kar, Kor, Select, Select, Haromszdg,
Haromsz6g kombinaciét. Ezzel mozdulatlanna

-1

Kijéras Bérmikor: ot

Pauzéldle a jatékot, majd add be a Select, -
Select, Kor, Kor, Négyzet, Haromszdg, Négy-
zet kombindciot. - iy

Pauzdld le o jigke

Select, K
o

P6|y_u teliesitése:

etése: :
Pauzald le a jaiékot, majd add be a Select,
;, Select, Select, Kér, Kar kom-

binaciét.

Tiizek eltiintetese:
gkot, majd add be a-Select, Se-

Pauzdld le a i _
lect, Kor, Kor, Sefect, Select, R1, R1 kombinaciét.

Pauzald le a jatékot, majd add be asSelect, Se- .
lect, Kér, Kér, Balra, Jobbra, Seleghkombindciét.
@

Feliratok elrejtése:

Korvonalak: !
Pauzéld le a jtékot, majd add be a Select,
Select, Kor, Kor, Haromszog, Haromszdg,

- Négyzet, Négyzet.
: [
Debug informéciok kiirasa: ®

Pauzdld le a jatékot, majd add be a Select,
Select, Kor, Kor, 12, R2 kombindciét. Hatdsara
killénboz6 szamok jelennek meg a képernyén.
Add be a Select, Select, Kor, Kor, R2, L2 kom-
bindciot a kod kikapesolashoz.

Ismereflen:
Pauzdld le a jatékot, majd add be a Select,
Select, Kér, Kor, R1, R1, R1 kombindciét.

Ismereflep;

Pauzéld le'a jatékot, majd add be a Select,
Select, Kér, Kér, Haromszog, Haromszdg, Ha-
romszog, Négyzet kombindciét.

WU TANG: T
ASTE THE PAIN

Minden karakter:

A f6meniiben add be a Jobbra, Jobbra,
Jobbra, Jobbra, Balra, Balru,k Balll;u, Balru,h
Négyzet, Kér, Négyzet, Kér kombindciét, hogy
az bsszes eddig ﬂzﬂ jatékost is valaszthasd.

a
Db ok
SUPERCROSS 2000

Az alébbi kédokal
beimod: - :

assword képérnyéin kell










Dlaystation

agyon gy tint, hogy a loveldozss
arcade jatékok csillaga mar leal-
dozéban van, és tébbet mar nem
ban a filstos jatekter-

eskiidve megtorlé akciéra indulunk az ide-
genek ellen. A fenti t5rténetet természete-
sen animacio formajaban megtekinthetjitk

a jaték elején, de ezek utan mar csak en-
gine-es divezefs filmek lesznek.

re nem érdemes szét pazarolni,
mi dolgunk ne
kell nyomni &

az easy fol

&

 ne-el késziltek) nagyon nem fetszett a hat-

~ tak volna egy kicsit és ez még az interla-

———— -

3DFX-es jatékban. Ta|6n csull(.._.dzéri nem
adtam maximumot a grafikéra, mert az
divezets animaciokban (melyek az engi-

képernzc’i jobb alsé sarkéban talalunk még

egy kék csikot is, ami a fék és gyorsitas
energidnkat jelenti. Azaz ha gyorsitunk
vagy féekeziink (L2, R2) ez folyamatosan
fogy és végil elfogy. llyenkor hatasat vesz-
ti mondjuk a fék, ami azt eredményezi,
ce-es felbontas (valtott soros megjelenités)  hogy hirtelen szaguldani kezdiink és ha
hibajara sem irhato. Egyszerien arrél le-  épp egy Grhaijét I6ttink, knnyen lehet,
het 526, hogy a program nem képes egy-  hogy nekirohanunk. A tobbi gomb (a Kér
szerre megjeleniteni azt a sok szaz csilla-  és a Négyzet) csak kilonféle felszedett ext-
got és ezért csisznak el néha. Lehet,  rak haszndlatéra valé (példaul: smart

L hogy ez most egy kissé rohejes  bomb). Széval az egész jaték csak ennyi-
I o g bdl all. Sok ész nem szik-
' : gges hozzd, hiszen csak
i kell, fel szedni a
obbnal jobb fegyvereket
€s mindenkit megolni.

fér, a csillagok kirajzolasa. Mintha ugral-

URHIABORU. KESZUL. Pl OTAWKERES TE TN,

Novastormot mé
hard-on is sikeriilt
végigvinnem). A ne-
hézség nem szokott
problémat okozni
egy jatéknal, hiszen
minél nehezebb, an-
ndl tovabb tudunk
jatszani vele. Ezittal
viszont egy kissé
messzire vetefték a
sulykot a programo-
zok, mert a Space
Debris dtesett a 16

magas igényekkel alltam neki a jaték tesz-
telesének, melyben sajnos egy kissé csa-
lodnom kellett. Azért nem |<e|r megijedni,
nagyon 6 kis jaték ez, csak az én elvara-
saim voltak ez0ttal t0l magasak. Ezzel én
is fisztaban vagyok és éppen ezért adtam
mégis egy kicsit tobb szazalékot a végérté-
 keléshez, mint amennyit eleinte akartam.

De lassuk mirdl is

t0ls6 oldalara. Mar
annyira nehéz, hogy megfordu| a d0|og és
hamar réununk a reménytelen probalkoza-
sokra. Ez persze féleg a féellenségekre
igaz és a specidlis misszickra (ahol kiilén

&

2 8 ".‘"!'1‘:,_!7' £~f‘g 5,.-,33
i, g &

indoknak f6- \i_

nik, de ha kiprébéljatok a
iatékot, a sajat szemeitek-
l(el nézitek meg, akkor ti
is elismeritek, hogy Y.
tényleg nem érdemel
maximumot. -
A zenét nem néztem kritikus szemmel,
mert akkor nagyon le kellett volna pon-
toznom. 6szintén megmondva, nagyon
nem tetszett. De mivel ez szintén izlés dol-
ga és végill is egy ilyen tirharcos jatékho

-

Igaz néha biznak rénk killonboz6 felada-
tokat (példaul védjik meg az emberek ba-
zisat, vagy éppen mentsiink ki valamilyen
tabornokot), de ezek dltaléban kimerilnek

feladatokat kapunk), a tobbi,
atlagos pélya Eﬁnnyedén vé-
?igvihetﬁ, mert sok specidlis

egyvert és energiat kapunk.
Az is megeshet, hogy én va-
gyok teljesen béna és nektek
a kisujjatokban lesz a jéték.

szdl, ez az egyéb-
ként igazan fantazi-
aflan nevi jatek. A
sztori természetesen
a jovében jatszodik
és meglepd modon
az {rben. Az embe-
rek kis robotok se-
gitségével épitgetik
az 0] kolénidkat
alaxisban, és ki-
Eﬁnbézé bazisokat
fejlesztenek. Egy

--. L.

i) s

S :.Ja_.n_.._—ﬁl

ilyen mérnck-kapi-
tany volnank mi is, és épp a vezérléterem-
ben munkalkodunk, mikor az egyik robo-
tunk egy azonositatlan, idegen Grhajokbol
allé rajt vesz észre. Azonnal jelzi nekiink,
hogy mi tortént, de mér késé, hiszen az
idegenek annyira gyorsak, hogy még ki-
futni sincs idénk a ferembél, maris porig
romboljék a bézist. Szerencsére mi még
éppen Liiuiunk az (rhajénkig és bosszot

576 o &

Ami a leginkabb a
16, ho?y kivalé grafika megelda

nultat fel, és tényleg azt az érzetet kelti,

mintha az Grben lebegnénk. Féleg a rob-

banasok és fiist effektek letft pfc&in kivi-
! U -n egf

-

|7

SPACE DEBRIS
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AT —————

lamikor o '80-as évek eleje-kdzepe felé le-
vaeierl. Tavasz volt, utaltuk az iskolapado,
mentink volna mér hazafelé. De még ha-
rom érénk volt hétra. Nem is emlékszem ki volt az
az osztalytarsam, aki igazolt orvosi késéssel eseft
be az utolsé érakra, és a szinetben jelenidségtelies
arccal vért minket a folyoson. “Tudjétok miflétiam
idefele jovete” - kérdezte. Persze nem tudiuk, ha-
bar az egyik srdenak volt egy halovany oflefe,
hogy szerinte biztos megint @ szomszédban laké
néi?rz’esle meg a gyerek oltozkédeés kozben. “Meg-
jottek a jatektermesek a parthaz mellg, lakokocsi-
val” - mondta a himek. Hét, ha azt mondom,
hogy az a hétralevd par éra keservesen telt, még
nem mondtam semmit! |zzadtunk, topogtunk, mint
a fojégalamb, minden mindegy volt mér, csak
hadd mehessiink végre. Aztan minden rossznak
vége szakad egyszer - oft dlltunk a gyéren megyi-
lagitott hosszd, badogkocsi végében, évatosan felfi-
egfink a fém lépcsdn, és elfc'i:uirunk a villogé
Eépemyﬁk latvanyatél. Mér nem lattunk, nem hal
lottunk, csak a gépek érdekeltek - a Phoenix,

1

STEP1
2222
123007
. L
SHAO LIN'S ROAD

Space Invaders, az Amidar, a Scramble, @ Donkey
Kong, @ Defender, a Pac-Man, a Vanguard, a Qu-
asar, az Elevator Boy (Action?) és a Moon Cresta.
Mindeniink volt  jatékterem. Minden lyukat is-
mertink a vérosban, napra pontos informéci-
onk volt, hogy a kérnyéfen ol cserélek
éppen gépet. Mivel egy-egy ilyen
kis lebujban dltaléban maxi-
mum 2-3 masina volt, dllan-
déan vandoroltunk. Tudtuk,
hogy @ nagymensk kzil
ki-mit jatszik, mennyi
rontot csindlt, hany pé-
yéig jutott el. Ha be-
mentﬁnkkvuhtovc'u é5|
egy jaték High Score lis-
ajéban megﬁc’:ﬂunk egy
ismert nevet vagy hérom
betlis monogramot, izga-
fottan sogtunk dssze: It
volt!”.

Azt elkezdett macerds
lenni ez az egész. ATV, a
radi6, o tandrok mind-mind
g jatektermek ellen dgalak.
Al\iiéhg bizonyos alakok

- pénzeket vettek el o kiseb-
ktél, hogy jfszhassanck.
A iétékterem volt minden go-
noszsag melegagya. (Persze
ha torténtek is ilyenek, ezek

nem a jatéktermeknek, hanem a bunké ostoba po-
raszt szilok nevelésének tudhatéak be. Az 6 koly-
keikbdl letiek aztén oz autéfelnyomé bandék, ma-
ra pedig oz alvilégi kiralyok.) A peremkeriletek-
ben bezériak a atéktermek — ahol meg még vol-
tak, azokban a épek e|kopta|<, nem mikodtek
rendesen - @ be?\;c':rosbu pedig nem mentiink be
20 perc jatékeért, lgy aztan szépen megolte a kom-
csi rendszer a “jatéktermezés” kultorajat. Joit az el
s Afari 2600, ami‘ugyan nem volt egyenld egy

arcade masinéval, de legaldbb voltva ik
'88-ban Amerikéban bemenlerp egy Gm% / *

csak néztem kerek szemmel, hogy milyen gépe
vannak kint. Emlékszem, egy nap dloft beleszortam
az OSSZES pénzem az lkari Warriors-ba, a Cont-
ra-ba meg a Guerilla Wars-ba, de nem is sajnal-
tam uténa, hog% nem fudtam
megvenni az iffhon annj 6
nek szamito piros Converse mu-

tartotfuk a Gaborndl, Amikor én
odaérfem, mar éppen a Pooyan-t
nyomtak, de mondpi

mert azért nem mindenki van hoz-
z6szokva egy EREDETI jatéktermi
program nehézségi szintjéhez. F?
6l emlékszem 2 6ra molva is cs

POOYAN

LOMW

viszont mér csak egy
haver nyomta, de KET
JATEKOS modban egy-
szerre, mikozben locsol-
ta a vérdsbort a sz6-
nyegre és ivoltott, hogy
most |]'nc'1r biztosan vesz
egy PlayStation-t.

Tényleg kellenek nekiink
a 128 bites csodagé-
peke Szerinteninkabb
egy-két 6 otlet kéne,
meg néhany LELKIISME-
RETES programozo...

RETRO TIME!

Miért kellenek nekiink ezek a kopott, éreg, beteg
?raﬁkdiil és hang0 igfeﬁ(ok? To-
an azért, mert a jGiékgyartd cé-
4 gek is fudjak, hogy a szekér
& nem minJig a legjobb iranyba
halad. NincseneE 0j ofletek, ke-
vés az aiitd sikert aratd jaték,
s6t, a legtobb “miremek” annyira
lepukkant, hogy 10 éwel ezelétt a
kurra sem dobott volna bele egy
fillért sem. Hiéba a sok CGeﬁ'?m,
intrd; éivezeld mozi, higba a
sokmillié szin meg a femée

 CIFOLER L™
Valamelyik nap = szombat.es
volt = épp a szokdsos gyilésiinke

uk drokelettel, 4
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dek poligon, ha nincs a jatékosban motivécio, és
mér a boltban elmegy a jatékidl a kedve, amikor
kiprobdlja a megvenni kivant programot. G

Nem ez a két retro gyGitemény az els8, ami
PlayStation-re megjelent. A Namco kezdte el a dol-

ot, hogy egy CD-re felnyomjak éreg jatékaikat -
Ec jol emlékszem VI-ig jutottak a sorozattal, érde-
mes beszerezni Sket. Azién az Atari is probalko-
zoft mér hasonléval, habar 6k tartotiak egy kissé
oz iﬂé vasfogétol, és k|ass|zikus i{é:[ékluik mellé fel-
fette j.verziot is - feljesen feleslegesen, mert
ezek mwiék, ahogy vannak, felesleges
3D-s kéritessel agyonvaghi Sket.

Mi fesztelok sokszor hivitkozunk irgsainkban arra,
hogy ez egy uri?q.le stilustjatek: De mi is az az ar-
cade? Nos, jatgkterem, angolul. Mésrészrdl, min-
| I

] bt

adrenalin szinfie - beletir a zsebébe, és Gjobb érmét
dob a gépbe. Nincs érokelet; nincs kod, nincs segit-
g, csak ami a “kezedben" (és o fejedben).van: =+

i ‘3% )
Az arcade jatékoknak szinte kivétel nélkil SZISZ-

TEMAK voliak. Ez azt jelenti, hogy a gépek no-

ritkan csaltak, egy id6 utdn ki lehefett ismeri
gleofn Csak igy fordulhatoft el6, hogy a megszéllott
jatékosok akar egy huszassal kéfszer “porgették”

v 18 gyimolesig vitiéek

It e soha, hogy érfet-
lenil dlltunk volna egy= =+
egy életvesztés utan: ‘Bz
most miként fortente”, =
Imadiuk a gépeket,
Az arcade jatékok -~
leginkébb “verseny- .

ROAD FIGHTER

denféle videojdték konzol apja.és-anyja.=mdr ha
nem is maga a.terem, inkabb az off {é’le“}e?ﬁ volt
jatékok. De'milyen is egy jféktermi jatek? Hat
tigyességil Amikor ugyanis a jatéktermi gépeket ki-
iu%?t:ik, az volf a koncepcio, ||'|ogy csdbitd kihivasok
elé helyezzéek az elesabulni vagys, karos jatékszen-
vedéllyel megaldott embereket. Valami olyanba
akartak belevinni, ami megmozgatia a fantéziéidt,
de -mégis konnyed szérakozast igér. A jatékosnak
éreznie kell, hogy 6 volt o.béna, és legkdzelebb nem-
szirhatia 6 tgy el, mint kordbban. A végén pedig
nem lehet raita semmit nyerni, hacsak nem annyit,

hogy az illetd befrhatia magét a High Score fablaba |

- ezt hividk dicséségnek. Ezért egy arcade jiék leg-
fontosabb kritériuma a NEHEZSEGE.

Azt hallottam yalamikor réges-régen, hogy egy jo
arcade jaték Ggy
van bekalibralva,
hogy egy étlag jaté-
kos 2 és fél percig
tudjon elegerészni
vele. Ez oz id6 elég,
hogy oz llets rakat-
fanjon a jctékra.
Elég sok ahhoz,
hogy legyen sikerél-
ménye, de tol rovid
ahhoz, hogy kiélie

o magat, EEEor.ﬁedig
a delikvens - ha

eléggé felugrott az

HIGH SCORE
10000

810

SUPER COBRA

& faiekokvaltok.
. EZazfjelenti,

- hogy.nem.volt til <

 nagyon véltozato-
- sak. Egy dolog
- szamit csak, avé-

~ gén PONTSZAM.
_iﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁah;

volt

piy e
e

sok palyajuk,
azok sem voltak

'Allegtébben volt

de a jakosok
‘egymds utan ke
vetkeztek, nem pe-
dig egyslzer're. Ha-
aaaj, milyen |6 is
Ly__lgk_olni a

masikyalla folot, hc)ﬁy 6 milyen si-

kerrel Veszi az okadélyokat a Vanguard-ban, vagy
éppen tudja-e azt a frikkst, hogy oz elsé hérom
kufccba bele lehet menni... ——
Sokat, nagyon sokat felejtettek a jatekkiado cégek.

KONAMI ARCADE
GLASSICS

12 JATEK®S
1 MEMERLABLOKK
ANALGG RANYITS BDUAL SHIOGK)
v A LEGIOBB RETR® JATEKSOK [
GYUSFEMENYE
x GSAK NOSETALGIAZASRA
VAGYOKNAK!




ROAD FIGHTER (1984)

ellenfeleket zseblampaval elvakithatiuk, a fojasok
A '80-as évek kozepének Gran Turismo-ja. Feliil

felszedésével sértheteflenné vélunk.

ek nelkil egy jatek sem juthat el o
a "kog|o|kozé" jatékos

bele||esu| g 6l lathaté autéverseny, amelyben egy vérosban és SHAO-LIN’S ROAD (1985)
onfeledten mered a képernyére, és izzadé tenyérrel Hasonlé a Yie Ar-hoz, de iff mér platformrend-

kornyékén kell szc’z?uidonunk és elkertinink az

markolva azirdnyitot |‘ eg(szer nekifut, hogy azt  akaddlyokat. A palya fentrdl-lefelé scrolloz, bo- szerben folyik a harc. Az emeletek kozéit fel-le u-
elje kis

a szemét rakéfdt végre rhajojaval. nuszként Gzemanyagot vehefink fel. dunk ugréilni.
o POOYAN (1982) CIRCUS CHARLIE (1984)
KONAMI ARCADE Egy malacmamt alakitunk, akinek a farkasok el Fazon kis igyességi jaték, mel(ben 6 fele ugralos
- CLASSICS akarjak rabolni gyermekeit. A rofi egy fel-le moz-  cirkuszi atirakcioban kell helytallnunk.
G gathatd liftben Ulgve probalia kiléniva farkasok lég-
Mit fuckom én ckkoriban, h ARCADE PARTY PAK

mioza gombieit, akik vagy felfelé szallva, vagy leeresz-
Konami2 Csak azt fudtam, hogy en- Eedve probalnak ?Jyecserkészni‘ Itt mér van bonusz
gem a Scramble-6n kiviil semmi Ezen a CD-n a Midway és az Atari jtékait talél-
sem érdekel. Most a cég végre _juk meg, de nem a legrégebbie-
dsszegy(ijftte legsikeresebb : Y - ,(ef - inkabb a kdzépmezényt o
'80-as évek végérsl, a '90-es
évek elejérdl. Ezért a legtobb ja-
tek a Magyarorszagi jatekter-
mekbe mar nem jutoft el. Erde-
kes, hogy mivel ezek a gépek
specidlis monitorral voltak szerel-
;ve, ha nem 100Hz-es TV-n jét-
szunk, a jatékok grafikaja kissé
"riceg”. Az diratok 100%-osan
az eredetiek (ha emlékeim nem
csalnak), még a ROM check is
oft van néhany jaték elején.
Ezekkel o progiLkal mar egy-
szerre keften is nyomhafjuk (né-
melyikkel).

1ST 7?ND 3RD 4TH S5TH BASE
T e T R IR SRR

TOOBIN' (?)
Eszméletlenil szuper Léiék,

melyben egy felfujt feherau-

(eslegreglbb] {Gtékait egy le-
mezen, és batran allithatom, patakon, kozben kapuk ké-
B -, zott-kell atsiklani;minél-tahb
afin = = Exva igcVnidisk

£ VS == pontot szerekva,}zggrmﬁl

By

KLAX ()

pélya is, ami az arcade jdiékok sajatossaga. :’:‘; @ -~ dobdlva.

GYRUSS (1983)

Kis inird is készilt o jatskok-

oS in megkopott a fényik. Hiéba, mar t

16-belsén iicsorogve kellle- |
evickélni egy sebes sodrdsi S

igozan az els vonalbél szarmaznak, igy egy kis-
"elcﬁ), mint

15 év eltelt azotal Talan azokon kiviil, akik a ho-
szasokat meg fizeseket beléjik szorick mar senki-
nek sem fognak 6romot okozni. Grafikajuk totdl

yszerl, zenéjik a nulléval egyenld printyégés.
A hangulatuk viszont veszett j6! Mindenesefre én
remélem, hogy a mostani fiatal generdcié is kipro-
balja 8ket, hogy egy kis izelitét Ecpiunc:k abbl,
mivel is‘jétszottunk mi annak idején. Habér, a
Scramble még mindig elég hozos jaték...

Az ARCADE PARTY PAK iatékai nem annyira ré-

 giek (de nem is annyira jok), igy a szilikongyere-
: Eek is el fudnak szémkoznixeﬁly

k. Még a grafikajuk

is elmegy - ahhoz képest, hogy mér ezek is leg-
alabb 10 évesek. A hangok nagyon befalélnak, st
némelyik jaték zenéje is-igen-baba, -

Mariin

z). Természefesen minden Az els6 “kérbescrollozo”. Egy Grhajét tudunk kor- . Sfilust teremts logikaijéték, az egyik kedvencem
6t jtekos mod.  be-krbe iranyitani a képernydn, mellyel le kell 18- -~ volt, egyfaita specilis Tetris. E e?uh_f:szologrencl- 3
eljesen eredeti  niink @ hullamokban, befﬁlré{kifelé iémagié?jld B er-szer() palydn téglak esnekgﬁt;fdé, melyeket
iban keriiltra o CD-re.  neket. Akkoriban nagyon egyedi iétélg;ﬂréé d’r@ 1 ssze kell gyljteni és szinek szerint dsszepakolni. ..
~ SCRAMBLE (1981) volt. i oy o lalos koveket egy iddre vissza is lehet dobni,
“Minden oldalrl serolloz6 I+« =~~~ YIE AR KUNG FU (1985)% bl : SO
voldozos jatek Gse. Eqy kis ra- A 2D-s verekedss jétkok &se. Unni ésirdgni i 11 A
kétdt kell irényitani, mellyel lsni ~~ dunk, deazirﬁnygombok kombindlasavalak 84l dec

féle specidlis mozdulatot is el6 lehet csalnit -k ')
tzemanyagro, ) lezuhor TIME PILOT (1982)7 4~ 11 - 4
nunk. A bombak ledobasaval takfikézni - Ez volt a lovaldéz6s jétékok netovabbia, hiszen a

kell, hogy i6 helyre essenek. Eqy kér hat vél-  képemydn teiszés szerinf ircnyba lehet repkedni és-
tozatos poéﬁz/urM| all. Bonusz él

Sven frocsksl a vér

iranyba tud

Bonusz élet pontszam  forogni! Mar maifnem 3DI Kilonbazs iddsikokon . is. Igazi remekmi volt anno...
utdn, katonds zene, megarkihivas, még a legjob- - és korokban kell korabeli repiilsket [6dozni, ejtser- -~~~ .~ 720° {‘?) e e e
baknak is! 0 nybsoket megmenteni. e Aelss ?ﬁrdeszké_ls jatek bombaszfikusars

io zenével (talan Rob Hubbard, vagy Martin™
Galway?). Tobbféle skate-parkban nyom-
hatjuk a klnbozs feladatokat. Pénzt kell

SUPER COBRA (1981)
Teljesen a Scramble alapjaira épils jatek. i eg{
helikopterrel megytink, és imméron mozgo tanko

ROC'N ROPE (1983)
Maszkélés-iigyességi platformiték, nem is-az
egyszer( fajtabol! Egy atlosan LtheﬁS kotél segit-

RAMPAGE (?)
Azt hiszem ezt a jaigkot nem kell
L bemutatnom, mér-két része is
\ megjelent PS-re. Harom szém-
i rllye kell lerombolnunk véroso-
at.
SUPER SPRINT (1986)
* Isteni kis felilnézetes, korpalyds
 autéverseny, 8 kiilonboz6 pa-
- lyéval, 4 versenyzovel. EbEen
o

et azidn igazan csisztatni!

RAMPAGE

ERTEKE-
LES
A KONAMI AR-

M CADE CLAS-
B SICS ko

is lesznek az ellenfelei 5zft: Valamivel nehe- ségével fel kell jutni a palya & " N1 ¥ 4 nyernink, amibdl felszerelé- -
~zebb, mi cramb . tefejére egy madarhoz. Az s x - -seket is vehetiink. Nagyon &-
gy 3 _ | F S G LA
Y vezeles jafek; de elég nehez-
) . kesen‘irdnyithato.

ANALSG RANYITS DUAL SHIOEK)

v VAN FF NEHIANY TUT] KIS
] JATEK
x AZERT NEM EZEK VOLTAK AZ
AsZok AKKORIBAN
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iatékok terén, elég, ha csak végignézi-

tek mostani szémunkat, t6bb kiemel-
kedé darabbal talélkozhatiok. Tébb mas
eddig ismeretlen cim mellett megérkezett
végre a Final Fantasy Antho|ogy, me|y ori-
asi 6rémdt okoz Martinnak és nekem is —
fleg az FFVI, ami a Martin kedvenc jaté-
ka. Raadasul megkaptam végre - igaz
még csak a japan NTSC verzidban - a Le-
gend of the Dragoon-t, melynek léttan tgy
éreztem remeg a trénja a FFVIl-nak! Na,
de kanyarodjunk vissza mostani téménk-
hoz a Jade Cocoon-hoz. Mér hénapokkal
ezel6tt koptom belsle egy demét, amin
mar latszott, hogy ez egy nem mindennapi
jaték lesz. A Jage Cocoon alapkoncepcisja
nagyon egyszer(i és az akcié RPG-k kozott
elég szokatlan, am otletes, ugyanis harc
kézELen szornyekké valtozhatunk dt és ve-
lisk harcolhatunk.

ALAPOK

A jaték torténete elé
dsszefett, Ggyhogy ebbe
nem is mélyednék bele
részlefesben. A lényeg,
hogy egy kis erdei fo? :
ban (Syrus) jarunk. A fa-
lu az erdé legmélyén ta-
lalhaté. Az itt élék min-
den alaklommal - ami- *

Ez a hénap bé termést hozott az RPG

amin at az erdé killonféle részeibe jutha-
tunk el, majd ott meg kell talalnunk a ko-
vetkezd kapu kulcsat. Ezt addig kell folytat-
ni, amig az sszes erdérészt at nem vizs-
galtuk és mindegyikben meg nem talaltuk a
fovébb'utéshozeie"(i targyat. Mindegyik
helyen ||eszr1e|nz specidlis ?eladoiok is, ame-
|ye(et meg kell oldani a tovéabbjutéshoz,
am ezekrd| kicsit késsbb. Levant mellett
még egy masik cocoon mester is valaszta-
nak, Mahbu-t, aki a legfébb segitdnk lesz
a jaték soran. Réadasul Levantot fura al-
mok gydtrik, melyben egy ember ériasi
sarkannya véltozik 4t és megéli 8t - vajon
ennek mi lehet a jelentésége?

Természetesen a harc nagyon fontos sze-
repet tolt be a jatékban. A jaték elején
megkapjuk a “Flute of Capture” nevij furu-

kor valamilyen baj van - EERGEEESEET
vélasztanak maguk ko-  [EEEEYSS SR
zott eqy Ugynevezett co-

9y vgy o Use  Retreat

coon mestert, akit speci-
alis képességekkel ruhaz-
nak fel. A jaték f8szerep-

. Select

[’

B

—_—— e ——

. KIKINAK g__

Level ——

.ﬁ"li' el JIH! k=)

|6je Levant, aki egy nagy cocoon mester-
nek Riketz-nek a fia. Syrus mar évek 6ta
békében él, m hamarosan szémyek széll-
iak meg az egész erdét. Mivel Riketz egyik
|<0|0nc|i0 sordn eltiint, ezért a falubeliek Le-
vantot vélaszlliék meg cocoon mesterré. A

falu mellett talalunk négy teleport kaput,

2 4

S

Description

lyat, amivel a szornyeket
kaphatjuk el. Ezenkiviil ka-
punk még egy “Hunter’s
Earring” nevi cuccot, ami-
vel az erds barmely ré-
szébé visszateleportélha-
tunk a faluba, ez sokszor
nagyon fontos lesz. Ezt a
felszerelést a meniiben
(Kér) a Valuables pont
alatt nézhetjik meg, és it
hasznalhatjuk 8ket. Talg-
lunk majd katablakat is
hasznos informaciokkal,
melyeket szintén itt tanul-
manyozhatunk.

Az erdék tele vannak
szoryekkel, melyek oft
fognak maszkalni koriilt-
tink, tehat nem véletlen-
szer(ien témadnak meg
minket, mint az dltaléban
lenni szokott. A feladat,
hogy mindenkivel kiizd-
|uc;ﬁ< meg. Harcban a ké-
vetkezok dlinak a rendel-
kezésiinkre: az Attack és
Defend pontokat gondo-
lom nem kel télragoznom,
sokkal érdekesebb a Cap-
ture pont. Ezzel ugyanis a
szornyeket kaphatjuk el.
Szémyet csak Ogy tudunk
elfogni, ha mér pirosban
van az energidja, ehhez
néhanyat ra kell iini. Arra kell ilyenkor vi-
gyazni, nehogy megdljik szerencsétlent.
Az elfogott szornyek talonba keriilnek, ah-
hoz, hogy divaliozzunk a csapdaba ejfett
szérnnyé még tenni kell egy-két dolgot
(lasd lentebb). Ha mar van rendes szor-
nyiink, amivé Gt tudunk véltozni a Summon

paranccsal megtehetjik azt. Osszesen ha-
rom szornyiink lehet, melyeknek az alakjat
fel lehet fervenni. Szorn Formébc:n a Spe-
cial-lal extra témadasokkal vaghatunk oda
az ellenfeleknek, mig a Magicﬂ(d vara-
zsolhatunk. Ha mérﬂogy az energiank

vagy rossz alakot dltdttiink fel, a Switch-el
Ujra atvaltozhatunk. Levant-ndl talélunk
még két lehetéséget: a Use-t, amivel gyo-
?yité cuccoinko??losznélhotiuk, ez azért

ontos mert harchan csak Levanttal lehet

gyogyita-
ni @ szor-
nyeinket. A
Retreat-tal mene-
kiilni lehet, de nem ér-
demes. Gydzelem utan
természetesen tapasztalati
(EXP) pontot kapunk. Levant az elfo-
gott szérnyekért, mig a széryek a kinyirt
ellenfelekért kapnak pontokat. Levantndl
fejleszteniink kell a dgynevezett “Elfogdsi
szintet” (Capture Levgﬁ)’, ndla tehdt nincs
a megszokott karakter fejlédés. Poxzitiv
dolog, hogy harcok végeztével min-
dig visszakapunk egy kevés HP-t és
Manat, igy némiképp takarékoskod-
hatunk a gydgyitasainkkal.

SYRUS LAKOI

Nagyon fontos, hogy éllandé kap-
csolcgﬂyot tartsunk fe?gyfalu |o|<6ivc:r
Az els8 és legfontosabb Garami
héza lesz, ahol Mahbu-t taldljuk.
8 a legfontosabb, ugyanis nc’:fu lehet az
elfogott szoryeket hasznélatba helyezni.
Beszéljiink tehat vele és a véalasszuk a
“Perform Nagi Magic”
ntot. R6gton egy me-
ﬁgbe kera?ink, fﬂl
t5bb fontos dolgot tehe-
tink. A legfontosabb,
hogy a It(a onba helyeze;t
szornyeket az Equip-
haisiliba o
ivk, és ezutan Givaltoz-
Latunk azzd. Tanulmé-
nyozzuk &t mindegyik
fenevadnak a tulajdon-
sagdt, és ha jok az ada-
tok tegyiik hasznélatba.
A bal Q‘sé sarokban a
szorny nevét, alatta a
szin:]'ét, ez alatt pedig a
szintlépéshez szikséges

tapasztalati pont mennyiségét lathatjuk.
Szintén ezek alatt van a HP és a Mana
(varézslatokhoz kell) mennyisége is. Kozé-
pen taléljuk a tamadasi és védekezési kéz-
séget (Attack és Defense), a varazslafi
tamads és véds tulajdonsag értékét (Ma-
igc A. és Magic D.) valamint a gyorsasé-
got is (Speed). A jobb oldalt attanulma-
nyozhatjuk, hogy az adott
szorny melyik tulajdonsa-

ga j6 és miben erds
és gyenge — példaul
ha erds, a piros pont
az ATK-ndl lesz, ha
gyors, akkor a SPD-nél
stb. Mint emlitettem
harom szornyet lehet
felhelyezni.
A Spin pont igen érde-
kes, ezzel ugyanis gubéva lehet
atalakitani elfogott szornyeinket, ezeket a
gzbékat aztan el lehet adni a varos bolfja-
n. Ez az egyetlen igazén {6 pénzszerzé-

: ;LEL;MT ; .___
| E———
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si lehet8ségiink a jatékban, ezért is érde-
mes a lehetd legtobb szornyet elfogni. E-
|6szor VﬁlﬂSSZﬁE ki, melyik szornyet akar-
juk atalakitani, aztan ha kivélasztottuk
Sket nyomjunk Kort.

Talalunk még Mahbu-nél egy nagyon

fontos meniipontot, a Merge opciét. Ez na-

gyon fontos, mivel ennek segitségével
esithetjilk a szérnyeinket, jobb és erd-

sebb vadakat kaphatunk. Vélasszuk ki,

melyik két szérnyet akarjuk egyesiteni,

majd nézzik meg,

hogy a mixelés utan

milyen eredmé-
nye lesz a dolognak.
Ha fetszik, akkor végezzi.ik
el az egyesitést. Nagyon fontos,
hogy mindig az erésebb szornyet
egyesitsik a gyengébbel, ne ﬁedi fordit-
va, mert akkor nem erésebb i|63ik, ha-
nem a gyengébb. Osszességében rosszab-
bul jérunk, mert az Gjonnan szilleteft
szérny nem lesz olyan erds, mintha fordit-
va egyesitettik volna ket. Azonban vi-
gyazzunk, mert nem mindig van ez igy!
Mindig mentsetek tehat dllast, amikor szor-
nyeket kereszteztek egymassal, mivel soha
nem lehet tudni, hogy milyen fog sziletni a
keresztezés eredményeképpen. Még egy
lehetség maradt a View, amivel atnevez-
hetjik a szérnyeinket, amigy a Korrel
meg is nézhetjik cket.

Ha pénzt akarunk szerezni és vannak gu-
bsink menjink a “Town Shop”-ba, azaz a

576 kON&OL

varosi boltba. It el lehet adni éket. Ezen
kiviil Karlotal vehetiink szérnyeinket és
magunkat is begyégyitd felszereléseket. A

#

Mugwort nevii névénnyel Levantot ogiyil-

hatjuk meg, mig a kilonbszé likérokke

(pld. Shab Liquor) a szérnyeket regeneral-

hattjk. Mindig ve?yiink beléle. Egyébkeént
Mahbu-nél egybd beg{égyithotunk min-
den szdrnyet és magunkat is. Persze tal-

lunk még sokféle dolgot, amivel

tunk és leszedhetjiik a killonféle karos tu-
lajdonsagot. A meniiben a Use ponttal
hasznalhatjuk Sket.

M A SeEMNERTE
Ehi 7 20z ERNER T

e

Természefesen [eEyveri is lehet
venni, meg falalhatunk is az er-

a tamadéerdnk, de azt is
tartsuk szem elétt, hogy az-
zal nem fejlédink, ha Le-
vant-tal ki-
nyirunk va-
lakit - te-
hat csak le-
engitésre
s
Persze ez nem vonatkozik
a féellenségekre. Tehdt, ha
fegyvert akarunk szerezni,
menjiink a kovacshoz
(Blacksmith). Néla vehe-
tiink és eladhatunk fegy-
vert (Weapon), ruhat (Ar-
mor) és egyéb kiegészits-
ket (Other). Mindig gyiit-
siink 8ssze annyi pénzt,
hogy megvegyik az 0j

6gyitha-

dékben. Harcban fontos milyen

- “.' o
7 3 | T -
..L,'.H
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cuccokat. A nyakléncok, melyeket az Ot-
her pontndl ie{let megvenni kiilonboz6 ka-
ros tulajdonsagok ellen védenek. Ha egy
erdében valamelyiket haszndljak a szér-
nyek (pld. mérgezés), akkor védiik be
magunkat mérgezés ellen. A megvett fel-
szereléseket a meniiben az Equip-ndl le-
het felhelyezni. Stirtin latogassuk a kova-
csot, hatha arul valamilyen 6j cuccot.

A faluban persze még szamtalan helyre
ellatogathatunk, am ezeken mar inkabb
csak kérdezéskodhetiink és informaciokat
gyGithetink a szerepldkrdl.

TANACSOK

Minden harcot vivjunk
\ meg a jatek soran és
| igyekezziink annyi
szornyet elkapni,
amennyit csak lehet.
'~ Persze ne felediiik,
hogy 6sszesen 24
darab szérny lehet
talonba téve, tobbet
nem lehet elkapni.
Ezért ha megtelt a kész-
let teleportaljunk vissza a
faluba egy kis ritésre. Mindegyik erds-
ben talalunk kisebb teleportokat, melyek-
hez meg kel talélni a kulcsokat, ezutan
haszndﬁnoﬂuk Bket. Erdekes médon csak
azutén hasznalhatjuk ezeket, amikor mar
semmi értelme. Vizsgaljuk at az dsszes
erddt, amibe csak eljuthatunk, mivel sok
elgazas lehet benne. Altalaban csak a
megfelels aijtét vagy hozza a kulcsot kell
megtalalni, tehat a tovabbjutas egydlta-
lan nem nehéz. Késébb mar targyak is
kellenek a tovabblépéshez, ezeket meg
kell talalni. Koriltekintéen jarjuk be az
erdéket, akkor nem lehet gond a tovéabb-
jutésban.

R =

e 5 2 W | 4

ERTEKELES

A Jade Cocoon - annak ellenére, hogy kissé
elvont torténete van - egy elég 6 jarék. Csu-
pan az a hibgja, hogy barki egy Léfv'
alatt végigjatszhatja, ugyanis a pr [?a?é
knnyG és rovid is. Szerintem inﬁéﬁﬁ azok-

nak készilt, akik még csak most ismerkednek
a szerepjatékokkal. Viszont ami profi médon
meg van csindlva, az a grafika. A helyszinek
gydnydriiek, nagyon 6l kidolgozottak, talén
még a Final Fantasy Vill-nal is szebbek. A
szereplok is egész |6l mutatnak, nem szogle-

tesek, és az animaciojukkal is elégedett vol-
tam. Az erddk szép nagyok, féleg a jaték vé-

e felé - az eleje ini(ébi csak gyakorlas. Ha
Eeleiéviink a jatéekba kdnnyen végig lehet raj-
ta menni. A zenék a szokasos RPG jellegiek.
Otletes jaték tehdt ez a Jade Cocoon, igaz
lehetne Losszobb is. Most olvastam valahol,
hogy PlayStation 2-re mér készil a masodik
rész, tehdt ez biztatéan hangzik.

Veres Miki

v OTLETES ES NAGYON SZEP
x TUL ROVID




Konami legujabb jatéka az &si tradi-
Acionélis Japénba kalauzol el minket,

amolyan Resident Evil-8s stilusban.
Ez elég merész hozas a cég részérsl, mert
talén a Resident volt az egyetlen olyan jé-
tek, amit Og isteniguzc’:bérnem mert senki
sem lemésolni (mostanaban ugyan volt né-
héany NTSC anyag). J6-j6, volt néhany pro-
balkozas, amiben ugyanigy eldre letarolt
helyszineken mészkémuﬂunk poligonokbél
felépilt szereplskkel (mint pl. a MIB), de
mindegyiket sikeriilt valahol elrontani. De
mar most az elején elmondom, hogy a Ko-
nami-nak nincls {Ganszomvenkeznie, mert
egy nagyon €ly,
iétékofiozmk ¢
tényleg nem bi
hagyomanydrzé
Tenchu), de a Ronin
Style-ban is kellemesen cs

KEZELES MEG A TOBBI

A nyelwalasztés utén jon e?y révidebb int-
ro, amiben szinte az 8sszes tSellenséggel

|, én aztan

]itzédé,

(mint pl.: @

és a Shaolin
5dnom kellett.

megismerkedhetiink. Mielétt nekikezdenénk
a iéiéknuk, elnézhetiink az options meni-
pontba is, ahol néhany alapdolgon kivil
(hangok, zenék, hangeffektusok) allithatunk
a vér szinén, és az iranyitason. Ha mar nem
elészor feszilink neki a idiéknak, a load
opciondl tolthetiik be az dllasunkat. Egyéb-
kent jatek kozben a palyakon elszértan el-
helyezkeds viragoknal tudunk majd mente-
ni, egyszer{ien hozzéajuk ériink és nyomunk
y Négyzetet. Ha mér erré| a titokrol fel-
ﬁibenieﬂem a fatylat beszéljink "
egy kicsit a jaték iranyitasarol. Le-
het jatszani sima joy-jal és analéggal
is, utobbi esetben sricL nyomaséna
erdségétd| figgden fog sétélni vagy fuini d
emberiink. Ha mezei iranyitéval jatszunk
futni az L1+iranyokkal tudunk. A Harom-
szoggel tudjuk elévenni a fegyveriinket, a
Neégyzettel vizsgalodhatunk, Yargyakat vehe-
fLinE fel, illetve ha a keziinkben van a'kard.__
ezzel a gombbal kaszabolhatunk is. Az X-et -
fogjétok a legkevésbé hasznalni, ugyanis ez

az ugrés gombja, de a jatékban szinte seholie

sem lehet hasznat venni. Ami viszont na=%
yon fontos, az az R1, ezzel tudunk véde=:
Eezni. Ezt a harcok kézben allandéan tart=%
suk lenyomva, és ha lehet mindig védeke-
zésbé| tamadjunk. A Kérrel tudjuk elhasz-
nlni az éppen kivélasztott gyogy-cudeunkat
(jobb alsé sarokban lathats, {nogy mi van
nalunk). A targyak kézét az L2-vel tudunk
valogaini. A legfontosabb viszont, hogy az
iranyok gyors kétszeri magnyomésara az
emberijn?( szokell egyet, ezzel kitérhetiink a
legtsbb ités eldl. A Select-tel amigy el lehet
nyomni a sok dumalés részt, ha valakit nem |
érdekel a torténet. A bal felsd sarokban van
egy vastag zold csik, ez jelképezi az élet-
erdnket. Alatta szintén van egy csik, ami 6t
részre van felosziva. Az els6 négy rovidebb
beosztas amolyan Mp-nek felel meg, ahogy
haladunk elére és harcolgatunk, dgy fog fel-
toltédni kék energidval. Az utolsé Eosszf}

26

meg leginkabb egy limithez hasonlithats,
azzal arénybuneg)g novekedni, ahany em-
bert amasvilagra kildtink. Amikor betelik,
mindig megtanulunk egy 0j specidlis tam-
adast. Ez kezdetben még gyorsan fog men-
ni, a vége felé pedig iszonyatosan lassan. A
mar megtanult tamadésok listajat a start me-
nilben tudjuk megnézni. Elol-

vashatjuk a nevét, hogy men-
nyi MP-t hasznél el (hany kék
csikot), és,hogy milyen gomb-
kombinéciéval tudjuk elshozni.
Amgy itt tajékozodhatunk a
karakteriink dllapota feldl is.
Van még egy menij, ezt pedig
" a Select-tel tudjuk eléhozni. Az

ltems-nél nézhetjilk meg, hogy
milyen targyak és fegyverek

E vannak néﬁunk. A Check-kel a

kivalasztott dologrél kaphatunk bévebb in-

fo A Use-zal hasznélhatjuk el a

gyogynovenyeket, de
a lﬁ)'c”:bbiek ena
kulesokat is ezzel kell
majd haslzné#ni. Az
Equip-pel a e
nj( lgjfﬂf szele )gﬂhu-
funk, amelyik feleft
egy kis E bet( olvas-
haté, az van éppen
haszndlatban. A ja-
ték soran lehetésé-
gunk lesz majd egy
rakat fegyver meg-
szerzésére, ezeket
gondosan tanulmé-
nyozzuk at és mindig
a helyzetnek megfe-
o lelével gyilko-
lasszunk. A Map a térkép. G|
jobban volt megcsindlva a japan NTSC ver-
zioban, abban ugyanis ha egy j helyszinre
érkeztiink (minden képernyd jelslve volt
sziirkével) és ahol mar vo run|< az Givaltott
fehérre, az eurdpaiban viszont csak azt raj-
zolja ki a térkép, ahol mar jartunk. Ezért
nagyobb az esélye annak, Logy kihagyunk

valamit. Az options-ben ugyanazokon a be-
allitsokon valtoztathatunk, mint a fémeni-
ben. Sajnos az eurdpai verzié kicsit
lassabb, mint a japan, ezért az
elején nehézkesnek fog tiinni a
harc - de ez talan cscﬁ( an-

nak fog feltiinni, aki jatszott

mér mindkét verziéval.

Egészen sokféle mozgast

|eier elécsalni az embe-

rinkbdl a Négy-

zet+irany segitségével.

Ezek kézil van o?yun,

ASSAMURAIJLELKE

ami fotél haszontalan, mert mire megcsinal-
t::, mar kétszer rank vertek, de van, amelyik
asznalhaté - ki kell tapasztalni. Nem is
akarom fovabb hozni az idét, mert igy sem
Fog kiférni erre a két oldalra a leirés, ezért

most gyorsan értélelnek.

. 93%
KONNY!/

A renderelt hattg
nyoriek
Qg

he
mek

hallk

hato

att két k
szemszogbé
tink végig a
rin, ez mindenki




A HET
SZAMURAJ
(HELYETT
EGY)

Alig tértiink vissza a szii-

l6falunkba, rogton egy
csetepaté kellss kdzepén
taléljuk magunkat. Segit-
sink a kiscsajnak és vag-
junk le néhany rosszfii.

Legnagyobb megdébbe-

tart igényt a segiiséiijnk-
re, Ugyhogy vegyiink is
téle érzékeny bicsit. Na
ezek utan |er|et szereplét
valasztani, én természete-
sen Kotaro mellett tortem

te kovetkezik.

ELSO
FEJEZET:
HAZATERES

- Hastink hosszu tavollét

utan tér vissza a faluba

' és meglep8dve fapasztal-

" ja, hogy igencsak furcsa

- valtozasok mentek végbe
a felepiilés életében. Az utcakon Lord '?E i

R nek maguknél - a maskor torvényt képvi

életiinkre tdrek. Persze ezt azért ne hagy-
juk, kaszaboljuk le ket és haladjunk felfelé
néhany képernyényit. Az elagazasnal sljik
meg a két ellenfelet, majd vegyik fel a ha-
rom gyégyité névényt (az egyik a kit mel-
lett van, ift talalhaté egyébként az elsé
mentési pont is). Menijink vissza az elaga-

zGshoz, és forduljunk be a sztk sikétorba.

Nemsokara egy nagyobb haz bejéaratandl

nileg ki is rog): szerintem ez
obb, mint a Resident 3! Méghozza
Resident 3-nak egyszer(ien nincs
e eleje, se vége, csak rohanga-
rosban, 6sszeszediink olyan cucco-
imiket késébb valahol pont haszndlni
1k, és ennyi, semmi Ujitas. Unom mar
City-t, meg a zombikat, és azt a bé-
nséget is. Viszont a Ronin Blade-
1 keletiesen misztikus torténete van,
 nem fudtam abbahagyni a jaté-  menjiink be. Bent taldlkozni fogunk legjobb
gyermekkori baratunkkal Yokinosuke-vel.

nésiinkre a kis fruska nem

landzsat igy az 6 torténe-

ojo
~ emberei fénferegnek, de mintha nem lenné-
' « dunkat, mert még a végén kinyirjuk Sket,

Be 8 kolonek mest kerdezoskodes nalkilioz

talaljuk magunkat, tegyik el a kardunkat és
i

link tartson. Innentsl
kezdve i5nni fog
utanunk, a iobb fel-
s6 sarokban lathat-
juk az energidjét.
Vigyézzunk ré, mert
ha megglik egybsl
Game Over.

(Amagy a kis pa-
rasziok el8szeretettel
tamadgatiak.) A
templomban fogunk
elészor talalkozni
ninjakkal is. Vigyaz-
ni kell veltk, mert al-
landéan szaltézgat-
nak és néha még ké-
: sekkel is dobdléz-
nak. Jarjuk be a teriiletet és szedjiink fel
minden cuccot, ha mindenhol voltunk két
kulcsot is taldlni fogunk Az egyik helyiség-
ben pedig gyomorforgaté létvany fogad
minket: egy nagy rakés hulla. A térkép sze-
minket beszélni, hogy meg- rint felfelé {m!a junk, révidesen egy lépcsé-
mplomot. Nosza, t8bb sem  hoz ériink, aminek a tetején egy zart ajté
8 utunk oda vezessen, eh-  va bajos kisérénk ki is nyitja nekiink,
t kell haladnunk a fu|ur.m ekkor valami elrabolja. Gyeriink hét

a hézat, induljunk arra utana! Némi harc utan e||érkezﬁnf( egy

nk, és Otkdzben verjink le mentési ponthoz, ahol mentsiink is, mert az
mindenkit. Valaki tényleg nem aLariu, elsé igazi féellenséggel fogunk kozvetlenil
hogy e|érLiJk a célunkat, mert még két kato-  utana 8sszefutni. Elvileg & volt régen a fe-

Jbtained
HEAL HERB!

Rovid beszélgetés utan gyakorolhatunk is
vele egy kicsit (befejezni a Select-fel tud-
juk). Utana ismét egy rovidebb dumalés
rész kovetkezik (itt talalkozunk elSszor

O is ), vu|omi|yen kilonds okndl fog-

| nat is rank kildenek. Mindegy, gyilkoljuk le  meté lel ban inkabb Géli-
&ket is, ezek utan furcsa dolognak lehetiink  athoz hasonlit. a, hogy minket
szemtan(i. Az egyik holtest felkel és kiroka- is elhelyezhessen egy 1SS sirgdiligben.

) zik m:‘gébél valami

szornytélét. Elmélkedésre
viszont nincs idénk, mert
par méterre 8link egy
dregembert mo|eszfiﬁ ket
rizsszalma-kalapos tag.
Siessiink a segitségére.
Azonban Ggy néz ki az
dreg solrsu mar elére
meg volt irva, mert &
hogy elkezd hé|diko£nﬁ
nekiink, amikor valaki
hatba szorja. Kizdjink
meg @ gyi|L056vc| is. Fo-
lyamatosan védekezve
nem lesz gond, amikor
pedig a specidlis tama-
dasét csindlja, mindig
térijiink ki eléle, igy szinte sohasem fog el-
talélni. Legyézése utan elvehetjik a kard-
jat, és az dregemberrel is beszélhetiink
még egy kicsit. & ad nekiink egy halott bo-
Eurai és arra kér, jutassuk el a kolléggja-
oz, Vajon ez mit jelenthef?

Tériijnk ki az Utései eldl, és amikor [&ni
vagy fingani akar, akkor tamadjunk.
Amigy elég kénny( ellenfél. Miutan elpat-
kolt beszélni fogunk Kuzenai-val, aki felhiv-
ja a figyelmiinket egy féldalatti barlang
nyilaséra, ami a temetdben kezdédik. Per-
sze utdna régton éva is int minket attél,
hogy lemeniink, mi meg csak azért is le-
megyunk.

MASODIK FEJEZET:
A REJTELY

A faluba visszatérve rogton osszefutunk a
csajszival és megtudiuk,ELogy Lin-nek hiv-
iak. Valamit tud arrél, ami a faluban folyik,
de egyeldre nem beszél, csak a halott baty-
jarél. A térkép alapjan nézzink kérbe a
ta|ubun és men]UnE el minden iranyba. Neé-
mi harc utén egybél gazdagabbak leszink
néhany gyogyitd cuccal és legalabb egy
specic'ﬁlis mozgassal. A falusiakkal beszél-
hetiink is, de mindenképp tegyik el a kar-

CSIPI M LEE
(Folytatés a mellékletben)

1 JATEKeS
1 MEMSRLABLOKK
ANALSG RANYITS DUAL SHIOGK)
v KRALY HIANGULAT ES
LEBILINGSELS TéRTENET
x AR EURGPAI VERZIS NAGYON
LASSU EZERT NEHIEZEKES A HIARG,
KEVES BENNE A Leclk Al RESZ

és egybdl lenullazodik a kék energidnk.
Késsbb gyis lesz még alkalmunk a falusi-
akat mészarolni, be is fogtok sokallni a do-
logtél. Ha mar jél feltérképeztiik a teriletet,
menjunk el balra, amig egy lépcséhdz nem
jutunk. It mér |eszne|<%oros ellenfelek, ugy-
Logy nem art az el6z6 féellenségts| szer-
zett kardot haszndlni, mert az cEi
hosszabb. A lépcsé tetején taldlkozunk Ku-
zenai-val. O is a temetébe igyekszik, mint
mi. Neki csak a mamdija van eltemetve, és
ma van a halélanak az évforduléja. Ugy-
hogy nem is lehet lebeszélni, orréll hogy ve-




| meg: fipikusan Final

sok dtleteit lopjak — és ezzel valészinileg
senkinek sem mondiam ojat. A '97-ben
megjelent Overblood ennek is[]<o|upé?déiu volk:
a legtdbben csupan egy Resident Evil utanzat-
ként tartottak szémon. Kilsé kameranézetekbé|
irényithaté hs, zombikkal benépesitett helyszi-
nek: le se-lehetett-volna tagadni. Kér, hogy ko-
«.zel sem volt o]yan rémisztd, mint a Capcom
Klasszikusa, tgyhogy nem lett 0l sikeres. Pedig
nekem amigy nagyon tefszeft. Mert ugyan va-
léban nem volt horrorjaték, viszont scgﬁnek
zsenidlis volt; Engem.abszolite nem zavart,
hogy lopott dtletekbél gazdélkodtak az alkotok
- miért is zavart volna, ha egyszer jol alkal-
maztdk ket. Sét, reméltan?iogy még a foly-
fatds is ezen'a megkezdett dsvényen halad to-
vabb. Szoltam is elére @ Martinnak, hogy
* majd a mésodik rész tesztelését is szivesen val-
 lalom. Am sajnos most azt kell mondjam, hogy
. a szivesen vallalt feladatbél csak nyfg lett...

Egyes szoftvercégek abbol élnek, hogy mé-

Mint lathaté, a prolégus elég révid, tehét a
torténet - csakgy mint koréiﬂaan ~ folyama-
tosan alakul ki. Hogy azért valami izelitét
nyGjtsak belsle, megprobalom 8sszefoglalni a
lenyeget. 2115 kardcsonydhoz kozelediink. A
Fold egy iszony( katasztrofan van fol: 2045-
ben u?’ kor hémeérséklete hirtelen drasztiku-
san emelkedni kezdett, minek kovetkeztében a
bolygé lakéssaganak otode elpusztult. Sze-
rencsére azonban a fudomény gyorsan oz
emberiség segiiségére sietett: azota folyama-
tosan . klima tornyok gondoskodnak az at-
moszféra hitésérdl. Az egyik ilyen klimato-
rony, a 87-es szamo tovében egy gigantikus
varos jott létre. Minth
a tiszta kdrnyezetet, a friss oxigént, immar
New Yorkon is toln6tt East Edge City. Ez a
varos lett a nemzetkozileg megvalasztott Fold-
re Feligyeld Bizottsag székhelye is, széval a
hatalom és a pénz is ezen az egy helyen

az emberek élvezik

. gint csak koppintasok
fomkelege, csakhogy
most nem annyira‘a
Residen Evilt, Kanem
inkébb a Final Fan-
tasy Vll-et vették eta-

lonul. A pre-renderelt
introbé| mindjért er-
rol bi'zonzosodhutunk

_ Fantasy sfiluso zenére

AT

J“fll‘s . f

. egy agyoniparosodoft

dsszpontosul.

) -
|

Akik szerencsét
akarnak probal-
ni, mind East
Edgbe utaznak.
Héstink, Acarno
is ezzel a szan-
dekkal érkezik:
hires “Junk Bla-
de” versenyzd
akar lenni - ez
ugyanis jelenle
a |egnépszerﬁbi

Am a sorsa
masképp alakul.
Torténetesen

varosrol, gigantikus létesitményekré, hatalmas
robbanasokrol, és egy léghajordl villannak be™

B

képek. Majd bejon a fémeni, s elindifjuk a j&-

* fékot. A prolégus tovabbra is CG animécié

* formajcban pereg le, melyben egy csinos nyo-
: mozéll'lt'ﬂ |c‘:thp:tun e]mé"(Zdni, zii épp egyy

~ szakdllas fické kovetésével van megbizva. A

. hajé hamarosan leszall, s ezzel mér indul is
jték, s a repiléteren megismerkedhetiink leen-

d6 f6hasiinkkel, aki szintén ekkor érkezik. A

déja vu érzésiink pedig egyre csak erésadik,

hiszen egy hosszi, sz8ke tincsekkel megéldott

fozon Inged eld, akit tulajdonképpen akar

ﬁ? is hivhatnanak, hogy Cloud. M:

si

eriilt leutanozni a FFVIl-et, hogy a kar-

inazzal a hajoval érkezik a vérosba egy

kzatos oregember, Velter Curtis is, nyoma-
ban egy fiutq?rendc’imfivef, Chris Rernbecker-
rel. Acarno az auldban beszédbe elegyedik
az dreggel, s amikor az megérinti &t, egy ki-
l6nds viziéja tamad: elére latja, amint 0] is-
merdsét kanydrteleniil lelévi valaki. S alig-
hogy befejezik a beszélgetést, Ggy tiinik, a la-
tomas valéra is valik. Egy robosztus alak lep
ki oz egyik oszlop mi:'»gi.i[ s egy fegyvert sze-
Eoz Velterre. Hésiink azonban fermészefesen

zbeavatkozik. Ekkor meglepd fordulatot

vesz a kiizdelem: az érias bedihodik, s el-

~ kezd étalakulni. Abnormalis karokat noveszt,

technikai sport.

s hihetetlen erével loki
el mind Acarnot, mind
Christ, akik segiteni
probalnak, az Greget
pedig fojtogatni kezdi.
Utéb?)inuk azonban
még van arra ideje,
hogy atadjon egy bizo-
nyos kapszulat iéisiink-
nek, ami dllitélag rend-
kiviil érdekes informaci-
okat tartalmaz. Acarno
néhdny szinttel lejjebb
menekil, ahonnan
azonban nincs tovabb
at. A kutyaszoritoban kockézatos dologra

 véllalkozik: kilévi az Gveget, és leveti magét a

fengerbe...

Noha ilxér rég mi iranyitjuk az emberiin-
ket, tulaj nképpen ez meg migﬂdfﬁbcsak a
bevezetés. Kimészunk a vizbél, meghallgatjuk
az Uzenefet, ar%!_i azonbana ri’édvesség miatt
lejatszhatatlan. Csak egy szét hallani tisztan:
Dina. Talén ennek a Dinanak kell elvinni a

kapszulat? Amint felmegyiink a méloktol a

vérosba, rajohetink, hogl va
akar az lenni: egy barnak a n

aztén oz elsd egizod kedfie|6i mar egy isme-

i

rés pofat lathatnak: Raz all a pult magatt, aki
ugyebar a kordbbi klon-histériaban mér azt
se tudta, hogy fid-e vagy lany - vagy leg-
alabbis hogy klén-e, avagy eredeti. Raz ele-
inte bizalmatlan Acarnoval, viszont a kapszu-
la meghallgatésa utan (Ggy tinik, idskozben
kiszaradt) egy munkat ajanl. Ez lesz oz elss
kiildetesiink: Ee kell hatolnunk az egyik szigo-
rian érzoft klima toronyba, s el kel?onncn
lopnunk egy térképet. S hogy mihez kell a tér-
kép? Raz - ha még valaki nem ismerné - vol-
taképpen egy tudés. Csak egy baj van: még
mindig nem emlékszik, hogy min dolgozott

N\ CEYBER APVENTURE

]

] "

akterek elég durva kidolgozastak. Sét, e
tekintetben falén tolsagosan is buzgok vol-
tak az alkoték, ugyanis én inkabb mar
rusnyanak mondanam a grafikat. Régton
a repilétér aulajaban feliiinhet: az arcta-
lan szereplgink par tucat “sima” flat sha-
ded poligonbél allnak — a névtelen jaroke-
lok kozott pedig akad néhany exirémen
ocska kiilsejl is.

A jatékban két féle helyszinen fordulho-
tunk meg: a jaték szinhelyéil szolgald va-
ros apﬁékosun megfervezett pre-renderelt
allokepekbal tevadik ossze, mig az akcioré-
szek dltalaban real fime 3D-s terepen jat-
szodnak, csakt'.lgy mint az el6z6 részben.

-~
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Dlaystation

abban a laboratériumban, amihez olyan kel-
lemetlen emlékek fizik. Csak abban biztos,
hogy valami nagyon piszkos tigyrél van sz6,
és io y a kormény keze is benne van. A tér-
kép cihoz kell, hogy be tudjunk majd térni a
Pagodaba, abba az épiiletbe, ahol az 6sszes
iuc?omc'myos informacict taroljck...

Bar van béven computer animécié is, a fenti
cselekmény dltalaban o jaték engine-jével ké-
szillt képsorokon pereg le. Igaz, a “lepergés”
talan egy kicsit erds ki?eiezés, inkabb mond-
juk Ggy:-lecsordogdl. Hat igen: ez a jaték bi-
zony elég lassu. Hihefetlenil lasso! Akik mar
hozzészoktak a Resident Evil féle filmszer( je-

. lenetekhez, elunjak az élefiket is az Overblo-
od 2 alatt. Ugy mozognak a figurak a bejat-
szasokon, mintha mindegyikik egy doboz
nyugtatét vett volna be. Réudésu?minden
parbeszéd iszonyuan bé lére van ereszive. S
nem elég, hogy sokat dumélnak, de oly ala-

_posan megragnak minden szét, olyan jelents-
ségteljes hatassziinefeket tartanak, hogy mire
betejeznek egy mondatot, mar nem is emlék-
sziink, mird| volt sz6 az elején. Es még csak
fovabb se lehet nyomni a sok hiilye pofizast.

Fogodzkodjatok meg, mert egyaltalan nem
vic: negyven perc, amig elériink oda, hogy
elkezdhetjik az elsé kijlgetésil De tgy negy-
ven perc, ha mér tudjuk, mit kel csinalni, és
mondjuk nem dllunk neki @ vérosban csava-
rogni.

Széval az Overblood 2 egy ¢
gos jaték. Mintha felcserélédfe
nyok. A progfrcm szépen elvan

torténetmeséléssel, s néha - egy-ég kozjatek
andé atadni az iranyifast. A kis

" jatekmenete amigy most

erejéig - haLl
“intermezzo
Resident Evilhez hasonlits, de van
arnyalatnyi Tomb Raider is — gondolo
sok ladamaszasra. Az irényité négy akcié
gombjaval négy dolgot tudunk fenni: futni,
ugrani(maszni), mikodtetni dolgokat, és végiil
hasznalni valamilyen nalunk lévé targyat. (A
felss L/R gombok{al a kamerat dllitgathat-
juk.) A haromszéggel behivhaté targylistan-
Lon a kovetkezd temakorok kozil valasztha-

vagy a bovarruhét ezek
alapjan gondolom vilé-
gos, hol kell keresni,
ezért csak a felszerelé-
sekre és az egyebekre
térnék ki kilon. A fel-
szerelésnél olyan tar-
yak vannak, amik

Ec’:rmikor kellhetnek az
akcié sorén, mig az
eggi:ek kozott csupdn
ku : k m éﬂért{:;—

ak vannak. A legfon-
?o);abb fe|szere|és?gfér-

gyunk a diktafonunk:
ezzel menthetink/tolthetiink allast. Nem ke-
véshé jelentds a walkiefalkie, amit azonban

maid csak a masodik kildetésnél kapunk

meg. A radioval a szerepldink kozott valtha-
tufmg - a Raz vezetése alatt allo akcidesoport
tehat majd csak a masodik kiildetésnél kova-
csolodik dssze. Harom figurat lehet iranyitani:
Acarnon kiviil Christ, és egy Gjabb tudést,
Navarrot.

tunk: felszerelés, gyogyitas, fegyver, 6szer, A jatékban 6sszesen hét kildetést kell teljesi-
bomba, ruhdzat, ?ﬁbbeii, egyéb. A langszorét  teni, s ez a rizsaval egyiitt 2 CD-n feriil el. Az
— akciorészek
- it [ elég rovidek, s
a palyak nem

tol nagyok, vi-
szont a jaték

becsiletéil le-
Eyen mondva,

elég egye-

d?ﬁ(yu ﬁaﬁg
tok. Viz alaft
dszkalhatunk,
hatalmas tarta-
lyokat, kapukat
robbantgatha-
tunk, futészala-
gokon, fogaske-
rekeken utazha-
tunk, nem is szélva az olyan specidlis targyak
alkalmazasarsl, mint a kampé-pisztoly. Na
6, az talén nem is annyira specidlis, viszont
a gravitacio kontrollélo, vagy a fagyasz-
t6/hevité pakk elég eredeti. A gravitacié mo-
dosithatésagarsl sosem szabac? megfeledkez-
niink. Amikor eléleget kapunk Raztél, az elsé
dolgunk az, hogy megvesszik a szerkezetet,
amité| magasugrébajnokokka valunk. Az em-
litett pakl?cﬁ( pedig a halmazdllapotok meg-
valtoztatésahoz hasznélandok. Ha vizes
dokkbél szarazdokkot akarunk csinélni, csak
be kell dobni a medencébe egy hevits pak-
kot. Ha meg til forré a lava, vagy nem tu-
dunk e!ég magasra ugrani a vizbél, hét elé a
fagyaszio pakkal. (A forrésagtol és az elekt-
romossagtol valo védekezéshez amugy kiilén-
boz6 védoruhakat és csizmakat hozhatunk fel
- de annak ugyebar kiln cimkeéje van.)

Kizdeni is oﬁzsun kell. Vannak példaul &rro-
botok, amelyek egy fénnyalabot vefitenek ma-
guk elé: velik nem is érdemes foglalkoznunk:
Ha kikeriiljik a fényt, elsetalhatunk melleftik.

Kilonosen tefszett, hogy még a fégonoszok-
nal is néha trikkozni keﬁ. Van példaul egy
sérthetetlen panceélos pok, ami egy vizérbdl
maszik ki. Amikor egy haldlozas utan mér

tudtam, mire szamithatok, bedobtam a vizbe
egy fagyaszto pakkot, és meglepetésemre
meg mikadsttis a'dolog —ezzel le is volt
fudva a rusnyasag.

A halélozést amigy emberségesen oldottak
meg. Onnan fo|yraﬁwariu|<, ahogi legutobb be-
toppantunk az adott helyszinre, tehat az al-
|astoltést esak minimalis mértékben kell igény=
be venniink.

Az Overblood 2 szémomra meglehefSsen
erdltetetinek tint. A torténet ezittal is-elég ér-
dekes, am a kivitelezés roppant gyermeteg.
Példaul van tobb iranyithato szerepld,.amitsl
ugyan tobb szdlon futhat a cselekmény, de «
gyakorlati haszna,nines. Mert hat egyikik
sem fud tobbet; mint a masikuk - ]oﬂbém %
mindegy, hogy melyik helyre kivel megyiink: "%+
Sét, ami rer?g{hri}f Kjrcsa: ugyanaz a'targy- S8
lista fartozik mindenkihez. Felveszek mondjuk =8
egy lézerkardot Acarnoval, s Navarro féel=*
lenségét kiizdom le vele - holott 6 voltakép="%
pen az épilet egy teljesen mas szektoraban
Mrtézkojilk. E -
Grafikailag.sem til kiforrott az anyag. A 3
kameraa legesekélyebb ellendllas néliﬂl ke- %
resztiilszalad a falakon, s az kilén “j6 mé-

ka", amikor a széban forgé fal. mé

sem f(nik = ozaz takarja az
Amigy meg minden olyan rohadt sotét. Még
szerencse, hogy-a-felvehets targyaknal-min-
dig feltinden villog egy kis feny, kilonben
nemigen-lehetne megtalélni-barmit is.”
Mostandban rengeteg 6 megrendezett ka-
land- vagy akcisjaték, tgyhogy a “jol meg-
rendezett” mindsités sokszor mar nem is e?ég
kifejez8. Ez0ttal azonban a “pocsékul meg-
rendezett” kifejezést nem tartom elég erds-
nek. Egyes karakterek cniméciéiénc’ﬁ mintha
arra torekedtek volna, hogy minél hislyébben
nézzen ki. Nem is fudom, hogy lehet-e egy-
dltalan rendezésrdl beszélni.

RIVERHILL SOFTWARE

ANALSG RANYITS DUAL SHIOEK)
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7 hiszem, ¢ hinni a csodakbar
A;nnak idején, amikor kijott a Residen
aystationre. azt mondta volna val

Pi i
hegy ugyanezt megesindliak N64-en is, akkor az
illefot vdrészinﬁl' eﬁjlilaﬁem volng melegebb &g~
gjlesz1és hivatalos beje

hoijlatra Emiékszemia

lentese utan is még kétkedve fogadiom a hirt =

tay gobdoliom, y NGRSk vlrilen speidlis
ogymond “lebutitott” verzio lesz majd. Aztén ami-
kor mér kilfoldi elozeteseket lehetett olvasni aja-

tékrol, meglepetése fion videskrol

bennik sz6! Am b azt mondtam: he

szem, ha latom. Most pedig itt van a j6iék, és
nem gy6zok amuldozni. Minden elézefes hir
igaznak bizonyult! Valéban felies, full motion vi-

gére, melyben — mint kiderilt - egy titkos biologi-
. aifegyvert fejleszt6 cég volt a felelds. Persze

i Rahogy lenni szokott: GEL

rokben elfussoltak, s a cég tovab
A‘mésodik részben hasonlé oz alopszituacié =

ényes ligyet felssbb ks-
gm{}kédéﬂ.

sesakimostmtir az egész varost ellepték a zom-
bik. Leendd fohdseink gyandtlanul érkeznek a
‘helyszinre - merthogy oz els8 részhez hasonléan
a Resident Evil 2-ben is két szerepld kozill lehet

valasztani Leon S. Kennedy kdzrendér éppen az
els6 munkanapjat kezdené meg a vérosban, mig

Claire Redfield azért vetédik az isten hata mo-

iti helyre, mert batyja, Chris eltiinése miait
lytat magannyomozést. Miutén raébrednek,

hogy a varosban egyetlen normdlis ember sincs,

véletlendl talélkoznak, és

egyiitt probalnak meg elme-
neL{[}Ini az 6riletbl. Leon el-
csor egy rendéiriérgr‘énﬂ, am
nem messzireg'utna vele,
mert egy megfertdzsdott helyi
lakos bukkan el6 @ hatso
ilésrdl, slusszpoénkeént pedig
egy “zombifikalods” kamio-
nos rohan I::é|é]i.'||(. A laiva-
nyos akcidjelenetet kdvetden
héseink oft allnak egy Gtke-
resztezédes ket oldalan, s
langolo roncs valasztia el

dedk alkotif:k a bevezetést és o kozjatekokat - és
ez utdbbiakbol bizony nincs kevés. Valéban vé-

gig “beszél" a j¢iték, csakigy, mint a Playstation..

verzio. Tovabba valéban még fejlesztettek is a
grafikan, hiszen a jaték haszndlia a Nintendo
4MB-o0s meméria pakjat.

Az N64 verzib kétségteleniil a legjobb az dsszes
kdziil, aki tehat még sem Playstationdn, sem PC-n
nem jdtszoft o idléliaL az batran nekivaghat.
Igen, ez a helyes sz6: “batran”, hiszen a Resident
Evil sorozat a kékemény horror mifajba tartozik.
A George Romero féle Elshalotiak Ejszakdja ihlet-
te @ idléﬂ(ot: az a film, amelyik megismertette a vi-
laggal, milyen érzés bezarva lenni egy hazba,
mikozben g;iss hosra kighezeft zombii dorombal-
nek az ajtén.

Ami nagyon dicséretes és egy Nintendo jaték

esetében raadésul rendkivill me#epﬁ: a kenver-

keztek meg a golamblelkiiekrd igya
hogy a nehézség meghgléro' .
san tol allitgathatiuk 6z erésza-
kessag szinfiét, meg a vér szi-
nét is megvaltoztathatiuk, de
ha elébbit maximumra, az
utobbit pedig vérosre rakjuk,
ugyunoEbon a horrorban lehet
osztdlyrésziink, mint az egyéb
verziokndl.

A SZTORI

A Resident Evil 2 annyiban
még rémisztobb is Romero
klasszikus filmeposzanal,
hogy racionalis magyara-
zata van a zombik ie|el-
kezésének. Az els6
Resident Evil arrol
szolt, hogy egy Rac-
coon City nevij va-
roska hataraban
élshalottak leptek el
egy villat és annak
kéryekét, mire egy
kiilonleges kom-
mandot kildtek

| omeizesemények ki-
vizsgalasara. A
kommands le-
génysége nagyrészt
aveszett, m Chris
Redfield és Jill Valenti-
ne (a két kordabbi va-
laszthato fohds) vegil
pontot tett az iigy vé-

zi6 cenzorazatlan! Persze QZ§ sem feled-

Sket. Nincs més valasztésuk:

kilon-kiilon kell boldogulniuk.

_ A RESIDENT EVIL

VILAGA

Most pedig azok figyeljenek, akik még egyalta-

lan nem ismerik a jatékot! A Resident Evil 2 egy
olyan kalandjaték, amilyenhez Nintendo-tulajdo-
nosnak még nemilehetett szerencséje. A maximé-

3

N

3

)

lis élethiseg érdekeben
ugyanis nem poligonokbél
épul fel a terep, hanem
prerenderelf (eldre gene-
rali) hattereken barangol- A
hatunk. Az eltdrolt grafi=. | %
kak értelemszerfien sok & -
memériat igényelnek, } E
ezert is van az, hogy eza
jditékstilus inkabb csak CD- N\

n volt ieﬂemzfi.

Az ggeszet gy kell el- ' b
képz;Fni, mintha egy filmet B
l6inaink magunk elétt: rog- g’

zitett komeraallasok mutat-
jak a ferepet, s amikor az
egyik kamera latoterébdl

kisétalunk, a program au-

tomatikusan étvalt a kovetkezére. Az irényilﬁ_%\ﬁ

szempontjabol ez egﬁr kicsit karilményes, de ido-
vel megszokhaté. Fként hogy Ninfendo analeg
iranyitoja jol bevalik, meg amigy a jatek kettes

epizodjaban mér jobban odafigyeltek a ;alszhﬁ

tésagra. Marmint gondolok it a lévldezésekre,

melyeknél sokat besegft a gép: csak nagyjabal

kell célra fartani a fegyvert.

A fegyvereinket, illetve a jaték soran Bsszesze-
n ta[6|hull.tgt- meg,

deft dolgokat o térgylistan
melyet a Start lenyomésaval hivhatunk

lathatjuk egyébként az egészségi dllapotunkat is.

i __ - haszndljak héseink - no per-
mindegyikevel hérom dolgot teheffink: hasznal-——

- hatjuk {Use/Equip), avagy megvizsgélhatiuk Sket

Egysagtre nyol trgy lenef ndlunk, melyek

(Check], és kombinalhatjuk egyikiket a masikuk-
kal (Corbine). Kozillisk az Equip parancs a fegy-

verekre vonatkozik;.amit azért emlitek kiilon,
‘mert ha egy fegyvert p[(kor-.-ukurunk hasznalni,

amikor mar el6 van véve (kilon ablak mutatia,

mi yan a keziinkben); akkor @ program Ggy ve-

. ’ '

iratokat a targylistanknal nézhetiik

~ jabdl nagy

szi, mintha el akarnénk rakni!
Fegyvereken és |6szereken kiviil killonbz kul-
csokat és egyéb hasznélati targyakat talalhatunk,
tovabba feliegyzéseket, dokumentumokat rakha-
funk el, ma;m%i a szovevényes torténet homa-
lyos pontiaira deril fény, illetve. némelyik papir
Gtmutatoként is szolgal. Sokat segitenek
a térképek is. A térképeket, illetve az oy

meg: kilon van egy “Map” és egy
“File” opcio.
A kulcsokat automatikusan

sze csak ha a kulesaink -
kozil valomelyik beleil- 7% &
lik az adott zarba. &

Helytakarékos-

s4g szempont:

segitéga
program S84




N64

részérd|, hogy ha egy kulcsra mar nincs tobbé
szli(ikség, akkor automatikusan rakérdez, eldob-
uk-e.
IA szerencsés tuléléshez ket dolog gyditése kilc-
nosen nélkilozhetetlen: a festékszalagoke, me-
lyek révén oz irogépekné! allast menﬁwerﬁnk, ésa
novényeke, mel;cgltﬁel dig gyogyithafjuk ma-
unkat. Gyégynévénygﬁ! hérom fipus van. A zdl-
ﬂe | az egészségi szintiinket javithatjuk, a ke-
ek ellenszérumként szolgcinak mérgezés esetén,
végil a pirosakkal pedig navelhefjik a gyogyerd
' hatdsfokdt. A zold novényeket azonban nem
. csaka pirosakkal érdemes mixelni: ha kevés o

L
e

jtol mindjart a jaték elei

egy. sho:iunl, illetve C
két {merthogy szereplonke
képp alakul o forténet, &
haiunk, dea

Nyolc fargy persze kutyafiil n hossz0
kaland soran fermészetesen nem minden fér el a
"zseb ". Hogy ne

kellien-mindent mo-

i gunkl(ﬁ‘hurcolészni, a
3 i&t&l ki%zi_fé’ibaz’r faldl-
- tak ki, izonyos
 kazikin o
 szeriiség kedvéért dla-
loban az irogépek ks-
 zelében) ladakat he-

Be kolhatunk. .6|.1 lo-
 8sszekdttetésben van-
nak ﬁfmésw], vagyis

A TELJES
TORTENET

Maga a toriénet telie-
sen'megegyezik a
Playstation verzioval,
szoval elakadasi prob-
lémék orvoslaséra tu-
dnm‘| Ini Martin
 leirasat a Konzol hato-
) dii(i( szﬁrﬁébunk. Faftasz-
tikus; a-kartyara
 rafert mol% a ké:r:ze-

hely, egymassal is keverhefjik cket - viszont Ggy
csak egy “sima” dupla adagot kapunk. Mint lat-
haté, a mixeléshez Eell tehat a Combine parancs,
ami azonban a fegyvereink L'Jirulfjlfésénérsem
ién rosszul. A trgylista behivasaval ugyanis ledl-
itjuk az idét, mig ha megvarjuk, mig hésink
W automatikusan) valés idében taraz jra,
~£ addig lehet, hogy a sziinetet kihaszndlva nekiink
5’" ) fene_\ig {
+Bizony fenevadakkal kell leszamolnunk: ahogy
haladunk a fertozés gécpontia felé, a vanszorgo

[}

o

P

zett “B” kildetése is. EzazFjelenti, hogy amiker”
az egyikikkel végigjétsszuk-a kalandot, akkor
valéjaban még nincs vége a megprobaltatasok-
nak! Utana — mintegy visszaugorva oz idében -
foglalkoznunk kell a kamion floldalén rekedt
héssel is, vagyis a kamion ttloldalarel indul a
masik karakfer “B” kildefése. A""B" kildetésben
egyes targyak masholdesznek, és Gjabb részle-
Ie?tnek lehetiink szemlani. Az “A” Gtvonalon
példaul csak azt lathatiuk, hogy egy helikopter

 Iyeztek el, melyekbe ki

e
repld, hiszen mindkeftdjiiknek van egy ugyneves

—

—

':Jk magunkat megharapni. Mert
a forténetesen a harapas elétt
meifeieléen helyezkedfiink, hs-
siink gy loki el magatél a zom-
bit, hogy az leferiti az 8sszes tob-
bit, s szabod lesz az it a boltos
hullgjahoz = s 16szerhaszndlat
nélkiill, mindossze egy kis sériilés
aran juthatunk a shotgunhoz.

Hat ecI;y biztos: a Capcom nem
sporolt az anyaggal. Ahogy kéz-
be vesszilk, mar csok fizikailag is
egy elég silyos darab a Resident

langol a rendrérs épiiletébe becsapodva, mig a
“B" sztorinal szemtandi lehefiink maganak a bal-
esefnek is. Minthogy mindket szerep?é nem nyir-
hatja ki ugyanazt a fégonoszt, a féellenség sze-
m?’e?le is megvaltozik, és fermészetesesen egy 6-
val kemén ESLV szomnnyel kell szembenézniink.
Aztan umi{?)r a ket kiri?;\bézé cselekményszal a
forténet legvégén egyesil (magyarul amikor ve-
geztiink az egyik szerepld “A” sztorijéval, plusz
a masik szerepld “B” varidnsa is lepergett), csak
: lej;es végkifeilet! Matematikailag

jatékot tehdt legalabb négyszer
zani. Perze a vérbeli rajon:
Ivar gsznek ezen.q szGmon, Liszen
tésekVegen az eltelf idct, &' mentések

jesitmenyinket. Meg aztan ha hihefink a készi-
oknek (azért fogalmazok fgy, mert ezt nem fesz-

- teltem le), a késdbbi jrajétszésoknal még azzal

is szorokoztat minket o jétek, hogy a felvehetd
targyakat véletlenszertien kivalasztott helyeken
jeleniti meg. -

wden::
Siéﬂﬂ'ﬁgydembe véve a progLram értekeli @ fel*

Evil 2 kartydja. Mas, sehonnani
fejlesztokkel ellentétben még arra is gondoltak,
hogy a jatékhoz ne kellien memérickartya. Ré-
adasul nem kevesebb, mint 15 dllés fér a beépi-
tett eepromra.

Pedig oz, hogy az FMV “filmek” benne vannak
a jatékban, mar Gnmagdban is csoda. Igaz, nem
olyan tokéletes a kép, mint P|uysiuiion6n, viszont
dllitom, hogy van 0|Pun, mint a PC verzioban - s
itt nem akadozik holmi CD-ROM problémak mi-
att. A hétborzongaté atmoszférat megteremts ze-
nei betéteken szerencsére semmit sem vdltoztat-
tak. Csak a hanghatésokon médositottak, mert
azok még jobbak leftek! Surroundban sz6| min-

bge?eﬁebb a videok alatti audio lett egy kicsit
gyengébb. A drasztikusdéméritésaek koszonhefd-
en sajnos Kissé sqjatos visszlﬁ%loi kaptak a be-,
szélgetések. Nagyjabdl olyan @ hatas, mintha @
szinironszinészak egy pozomr fartottak volna a
szajuk elé. Aki viszont ezt a jaték szemére meri
vefni, az nincs fisztaban vele, mit vittek véghez a
fejlesztck. Playstationdn és PC-n ugyebdr 2db
CD-n volt a jatéek! Most pedig oz egész elfért

A LEHETET- [~
LENT VITTEK
VEGBE
Ahogy mar Fu16|uﬁ;kem|i-

feftem, i jéiték grafikaja
6 is-mint Plays-
Nem%k az \

: LT

N4 filterezésiképességét haszndliak ki (ozaz el-
tintek o lathate texelek o karakterekrsl), hanem a
4MB-os bévitd révén meg magas felbontdst is al-
kalmaztok. A real-fime fény/arnyékeffektek pedig
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a “régi fényikben™ pompaznak, miként-a nagyons
SZéi animaciok is. A zombik minden egyes [ové-
siinkt| frankon megtantorodnak. Kiilon poét;— =

amikor ellokjik oket: ha uiyanis sokan toméril-
nek egymas rg_e“eﬂ, fellskik egymast is. Errdl jut
eszembe: a boltos fegyveréne megszerzésekor b

talén oz a legtakarékosabb megoldds, ha hagy-

egyeflen kartyan. J6, hogy az 512Mbites karfya a
legnagyobb, amit Né4-re késziteni lehet, de az
51 QMSLH akkor is csak 64Mbyte. 2CD fartalma
lett bestiritve ekkora memériaterilefre! S teftek
mindezt gy, hogy magdn a jatékon még csiszol-
tak is. Nem tudok mést mondani: hihefetlen, s
mégis igaz!

4

V.Z

EXTANSION PAK
MENTES: ELEMES MEMGRIABA

v 2 GBNYI HIGRROR ES BORZALOM EGY
KARTY ABA TOMERITVE!

x A JATEK MAR PLAYSTATIONGN IS
TOKELETES VOLT - Ml HBAT LEHIETNE
TEHAT TALALNI EGY FELTUREBSZOTT

VERZISB AN?




dn mkE — B 3
= R L — N

ha nem segifesz fe

by RO ey e e

"’:1 l -

Ya il

L]
-

—

“ALL) BE xoztm(:is -
ALLAMPOLGARSAGOT
KAPSZ

A szovetségnek sziksége van rad! Csillagkozi
invazi6 veszélyezteti az emberiség jovojét! Eljft
a harmadik évezred, és vele egyiitt, amité| min-
dig is feltiink. A Foldet tavoli galaxisbol érkez6
hatalmas undorité rovarok témadtdk meg, a
lyek egyetlen célja az :ronberiség kipusztitd

)

dr igy i

64-es
W‘ o

baj, ne-
kem ugyanis
fetszett a film. A
torténet szerint a boga-
rak ellepik az egész foldet,
és ahol a h:[;i rendfenntartd
szervek nem tudnak megbirkézni az
invazioval, oft lépnek akcioba a specidlisan ki-
képzett ARMORINES-ok, azaz mi. Maga a jaték
egy “ego shooter”, azaz egy belsé nézetbd| jat-
szédée?avddﬁzﬁs-mészkdés jaiték, mint mondjuk
a Goldeneye vagy, hogy az Acclaim-nél marad-

,:Jnk a Turok sorozat, aminek szerintem fel is
aszndlick a grafikus motorjat. Osszesen ha-

romféleképpen vaghatunk neki a mészarlasnak.

EGY BOGAR ELETE
Single: Ez a sima egyjatékos mod. Kezdéskor

két kiilonbozé nemi karakter kozill véluszi_halq' k

(ha mér Ggyis egyenjogisag van |, ki kell p
ni mindkettdt, azfan majd eldél, kinek melyik

3 2

repld specialis Fegﬂ/verei illetve clapfegyverei on-
nek be. (Aki mondjuk el6nyben részesifi a raké-
favetdt, bizios nem fogja a csajszit valasztani)
Ezek utan egy gyors eligazitason vesziink részt,
és mdr félhaﬁuE is, ahogy ledob minket egy csa-

pat-
szallité a
kijelolt ferilet-
re, ami lehet a vilag
barmely része: Szibéria-
tol kezdve
Dél Amerikdig.
Emberiink iranyitasa
nagyjabol megegyezik a
Turokban megszzioﬂ iranyitas-
sal, azaz a C gombokkal ha-
ladhatunk és o?duluzhotunk, az
analég stickkel pedig nézeldd-
hetiink. A Z a ravasz, fehdt ez-
zel [6voldszhetsz, mint egy
amokfutd, az L-lel pedig a ma-
gassagkillonbségeket gySzhe-
le, ez ugyanis az ugras-

gomb. Egyedil a fegyvervaltést
rontoftck el, de azt nagyon!
Menet kdzben ugyanis nem lehet a fegyverek ko-
z6tt szelektalni, hanem meg kel 4llni és az A
?omb folyamatos nyomva fartdsa melleft az ana-
6g joy-jal kell keresgélni, és ez is olyan butan
lett megoldva, hogy ha specidlis fegyvert akarsz
keresni, akkor felfelé kell nyomogatni a joyt, ha
rakétavetdt, akkor meg balra
sth. Ezzel szérakozni persze ak-
kor a legkiralyabb, amikor épp
négy oriasrovar elél menekillsz.
Hogy 6szinte legyek a fegyve-
rek elég gyengére sikeriltek,
alapban a keziinkre szerelt lé-
zeragylt kell haszndlni (vagy a
rakétavetst) és palyakiol figgs-
en lehet majd killonbozs fegy-
vereket felszedni. Amgy elég
kevés fegyvert lehet felszedni a
jatékban, plusz lesz még egy-

ét detondtor, meg csaligrandt,
I ic 4 Holf e mécka lehet naid.
- el

fbb rovarnak mindig tobb lovés kell, hogy kife-
kiidjon - a jaték nagy része abbdl fog gﬁyni, h
haralva probalod meg ket elfrafalni, ami mond-
juk egy nyilt ferepen még be is jchet, de egy dla-
Utrendszerben vagy egy szakadék szélén mér
Eevesebb sikerrel kecsegtet. Visszatérve még az
iranyitasra a D-paden a bal irannyal |ei1eie?e-

. csukni a sisakot, ilyenkor az R folyamatos nyom-

a fartasa mellett az eldre-hétra C-vel lehet
dlisan zoomolni (akarcsak a Turok

ajan-
lom, hogy
az alapon vési-
toztass, mert akkor
fognak ém csak sszeke-
veredni a dolgok! Amgy ma-
gardl az iranyitasrél annyit minden-
képpen el kell még mondani, gogy elég
lassan fordul az emberiink barmely iranyba is,
ez mar csak azért is gond, mert boguru(vi-
szont iszonyatosan gyorsak. Ezért nehéz Sket
yorsan becélozni, réadasul még az a **** cél-
Eereszt is takarja a kilatst. Mingenesetre tartsd
mindig a bal sarokban |évé radaron a szemed,
azon ugyanis minden j6l lathatoan fel van tintet-

ve (ellenfelek, felszedhetd cuccok stb.). A Start
meniiben a Mission Objectives alatt nézhefed
meg, pontosan mi is a feladatod az adott pa-
lyan. Ameddig nincs mindegyik mellett egy z6ld
pipa ne is hagyd el a pdlydt, mert kezdheted el-
olrdl az egészet. Ez monnﬁk két dolog miatt ne-
héz: az egyik, hogy nem mindig egyértelmi
hogy mit is kell csinalni, a mﬁsiE meg, hogy nincs
kiilon kijelelve a palyak kijarata. V:F;m is tobb-
szor e|6¥urdu|i, hogy bementem valahova és utd-
na derillt ki, hogy az volt a pélya vége. Kilonbé-
26 felszerelési targyakat is lehet elvétve talélni a
szinfeken, mint pé%gd infra szemiiveg, adrenalin
stb. Még egyszer mondom, mindig figyeld a ro-
dart! A jétek legkidolgozottabb része talan az el-
lenfelek és a mozgdsuk. Es eftél lesz a sok hiba
ellenére mégiscsak élvezetes és h i6
tek. Mert a rovarok vi

ezt-azt, bizonyos részek pedig mintha csak a
Half Life-bol lennének kiollozva. (Gondolok ift
tudésokra, akik sokszor segitenek a tovabbjutas-
ban, tgyhogy ket jobb, ha életben hagyjuk.)
Egyébkent a jatékban nincs kilon akciogomb, ha
valamit kapesolni akarsz, akkor Quake-esen neki
kel menni vagy ra kell lepni. A palyak
elég nagyok és élethiiek. Viszont a grafi-
Kok elagyolh. A kidefekto il kel
és azon kivil, hogy a texturak folyton at-
lukadnak, dllandéan ismétlédnek, és egy
id6 utan elég unalmas mindig ugyanazo-
kat a falakat bémulni. Ami czorﬂ?un a
legnagyobb baij a grafikaval, hogy egy
darab L’.ﬂ&inleges létvanyelem sincs a ja-
tekban. Sehol egy extra fényeffekius,
Egyiptomban még a nap sem siit, a viz
pedig kifejezetten béna. Ellenben a ze-
nék és a hangok (féleg a bogaraké) na-
gyon jok. A keszitsk loptak egy kicsit a
Goldeneye-bél is, mert itt is be lehet
hozni kﬁrénbtizéi cheat-eket, ezekhez a
palyakon elrejfett fehér zaszlokat kell meg-
talélni.

Cooperative: Na, ezt a részt szoktam hid-
nyolni az ilyen jatekokbol. Itt ugyanis vallvetve,
egymast fedezve lehet csapatban legyilkolni a
rovarokat. Azonkiviil, hogy nem latszédik a
fegyveriink cséve gruf’ikﬂﬁag szinte semmi ki-
|6nbség sincs az egyjatékos médhoz képest,
mondjuk az fett volna be, ha még azt a gyenge
grafikat is lebutitotiak volna. Mondjuk néha na-
gyon beszaggat, és lelassul. Ja, és ne felejtsétek
egymas sebzését kikapcsolni az options-ben.

Multiplayer: Negy kilonbézs deathmatch
méd van a jatekban, ebbdl most csak egyet
emelnék ki, a King of the Hill-t, amiben is a pa-
lya egy részét kel elfoglalnunk és aztan megvé-
denUnK a tobbiekts|.

Az értékelés rovid lesz, mert mar mindent el-

mondtam fentebb: gyenge grafika, kézepes
iétszhatosag, de mégis hangulatos, aki szereti a
stilust, az eﬁéiszogut majd vele. Mindenestre fé-
lekm hogy a Perfect Dark-ig nem fogunk igazén
i6 first person shooter-rel jaiszani. Addig is kato-
na, fegye a dolgét!
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vilag leghiresebb gilisztaja alaposan meg-
Aﬁrukoziaﬂu a rajongét. Mar tbb mint
égy éve ugyebar, hogy Earthworm Jim a
16 bites konzolok végnup]aﬁecrunyozto. lgaz,
nem teljesen tétlenil toltotte az eltelt idst. Mentsé-
gére legyen mondva, hogy néhany rajzfilmben
jiszotta a fészerepet - kar, hogy eze,(ei mifelénk
egyelére még nemigen lehetett Iani. Jim tehat
most visszatért, s gy fiinik kirobband formaban
\I;un. Szabatosabban fogalmazva: 3D-s formé-
an.

Ha valaki esetleg még csak most ismerkedik Jim-
mel, az elészér is helyezze magat kényelembe -
az Earthworm Jim jatekokhoz ugyanis altaldban
nyuiéiy kell. Mar csak hésink festfelépitése is
meghokkents. Akiknek nem volt szerencséjik oz
elsd ket részhez, nyilvan furcsalljak, mit keres egy
giliszta egy szkafanderben. Nos, valéjéban ez a
varazslatos ruhadarab teszi Jimet szuperhdssé,
melynek révén emberi mozgasokra képes, s6t
meg emberfeleffiekre is. Ha kell, istokon ragadia
sajat magat, és a festével ostorozza agyon az el-
lenfeleit. Ha Eedig hosszabbat akar ugrani, hat
bepdrgeti a fejét, és helikopterezve szokken
tavolabbra.

A SZTORI

Ki hitte volna, hogy egy ilyen agyatian
hésnek van egyéhurc'm agya. Marpedig van!
A helyszin ugyanis ezﬁﬂurﬁm szﬂrkeﬁiomé-
nya, mely épp egy slyos frauman eseft Gt.
Pontosabban szélva a frauma esett rd - egy

N %

ol megtermett tehén formajcban. Hsiink eftdl fel-
i:esen begolyézott, s nem faldlja a golysit. Mert-
ogy az agytekervényei kozt rekedt szuper-egéja
szmdra szines iveggolyok jelképezik a széteseft
tudatat, melyek most szanaszét szérodiak. Ahhoz,
hogy Jim dsszeszedje ma-

remekil ki van taldlva ez a hillyeség. Az alkotok
szabadon vélogathattak Jim emlékei kozétt, s igy
a mdr jol bevgﬁ 8gonoszokat alkalmazhattak Gj-
ra. Jim tudatalattijébol
olyan iél ismert gaz-
fickok tornek eld,
mint a gaz

Psycrow, vagy
Majomfej Professzor.

UTAZAS JIM
KOPONYAJAN
BELUL
Jim agytekervényei alkotiék a
jatékban az Gsszekotd szintet,
melybd| lifiek vezetnek az emli-

feft kozpontokhoz. A liftekhez
azonban kulesok kellenek,

»

o

mely kulcsok aranytégyek ké
lodnak. Eme nemes testrésze
Szent Tehenének az energi
aki Jim agydban lakozik, és
lyakra vezets ajtokat kinyitja sza

Féi, ezeket a szines v go-
yokat kell 5sszeszedniink...

LELKI
JELENSEGEK

VIZSGALATA

Jim szuper-énjét iranyitva
osszesen négy idegkozpont-
ban kell rendet raknunk,
melyek az alabbi dolgokért
felelsek: meméria, bo|dog-
56?, felelem, fantazia. A
pdlyatervezsk mondhatni
:riritué“s sikra terelték a
olgot. Jim memrigjabol
ré| Gul eg\ig erekkori em-
éket hztak el6, mire egy baromfiudvarba keri-
liink, ahol a csirkék és az skrok dllnak hadban,
akik mellesleg csak gy hésiinkre is ratamadnak.
A boldogsag idegkszpontban meg konyhafelsze-
relési cuccok alkotjak a diszletet, minthogy Jimnek
az a legnagyobb boldogsaga, ha egy jot kajdl-
hat. Utdna a félelem kézpontban Jim rémélmai
elevenednek fel, amolyan horrorfilmes kénidsben,
mig végl a fantézidja pedig kedvenc western-
filmjeinek szinhelyeire repifi. észintén mondom:

576 koN£olL

hén azonban csak akkor tud a kulesar szerepé-
ben tetszelegni, ha kelléen belelat Jim elméjébe,
magyarul az eggre késébbi ajtok feltarasahoz

egyre magasabb IQ szintet kell elérniink. Az IQ
szintink a megtalalt iveggolyok aranyaban ug-
rik egyre fe|ie b - az ebihal szintrdl indulunk,
szévcrvan hové fejlédni. (Minden pélyan 100
iveggolyot szedhefiink 6ssze.) A t6gyeket nehe-
zen megkozelithetd vagy tbbszorsen lezart
helyeken talaljuk, avagy elmés feladatok teljesi-

p = ———

teséért kaphatunk néhanyat - merthogy minden-

hol van valamilyen specidlis kildetés. Példaul a
boldogsag kézpont egyik pélydjén a burgerza-
balok kiralyat kell kiszabaditanunk, aki valéja-
ban maga a Kiraly. Szerencsétlen Elvis ha ezt
latna!
Az idegkozpontokbél dlialdban harom
ajté nyilik (a félelem kézpontban &t),
melyek kozil a legnagyobb mindig a
fégonoszhoz visz. A fénckokkel
valé sszecsapas sajatsagos mo-
don torténik: egy disznd E(’Jk’ln
szorfozve jokora arénakban
csuszkalhatunk, melyekben Gjabb
100 iiveggolyd
I:ﬁ|é|hcxf6. Igen am,
csakhogy az veggo-
okat ezﬁﬂgraz elleerﬁglﬁnk ;
is gy(ifi! Nem elég tehat ke-
resgélni, lopni is kell. Célko-
vetSs rakétak segitségével

Lk

emelkeds alkotds. Nem is érteni, miért halogat-
tak mar évek ota a kiadasat. Nem sikerilt athoz-
ni a kordbbi részek rajzfilmes hangulatét 3D-be.
(Inkabb csak a zenék és a hangok nydjtiak
ugyanazt az atmoszférat.) Pallok, megmaszhato
(esetleg szétlshetd) ladak, kapesolokkal nyilé af-
tok — semmi extra. A jatékmenet els6 nekifutasra
szorakoztato, de Ugy fiz perc jaték utan - ami-
kor is elérink oz egé komolyabb igyességet ki-
vano palyarészhez - jelentésen a kedviinket sze-
gi néhany dolog. Péic!éu| a kameramozgatds,
ami borzalmasan pocsék. Nu%yon hijlyén mo-
zog az operatdr: mintha lusta lenne kovetni Ji-
met, s csak vonszolnank magunk utan. Nem kap

kell elérni, hogy ellenfelink golyok
son el, majd azonnal oda kell sietn
ni azokat. Na persze az ellenfél ug
voldoz rakétakat mint, mi. Sét, még
sebben ¢l ezzel a lehetséggel, Ggyhogy egy j6
fanacs: nem szabad hagyni, hogy municiohoz
jusson.

Mivel hésiink blaster pisztolya nem mindig kép-
visel elegends tiizerdt, szikségiink van exira
verekre is, amiket bizonyos automatdkbél lehet
vételezni. Peldaul az okrok ellen o hosvagé bard
jobban bevalik. A fojés- vagy borsolovedékkel
I:edig mesterlovészként is helytallhatunk. Van né-

any egészen érdekes [6vész-feladat: amikor pél-
dﬁurueionyhui eszkozok kozott mandinerrd kell
eltalalnunk bizonyos serpenydket.

MILYEN LETT A
3D-S EPIZOD?

Earthworm Jim 3D-s kalandja fehét elég széra-
koztatd, ha csak az alapszitudciét nézzik, mé

méltd folytatasnak is lehetne nevezni. A régi ellen-

felek feltamasztasa, a nosziu|giézés szerintem |6-
pofa dolog. Az viszont mér zavart, hogy Ggy a
jatek egészérd| is elmondhaté, hogy szivesen
nydliak a mér bevalt sémakhoz. Hogy mést ne
mondjak: a kildtt tehén poénja kacsint vissza,
amikor hiitszekrényeket indithatunk dfjukra a vi-
lagirbe, majd késégb azok |eghi}|yéL

ékban potyognak vissza. Kétszer ugyanaz a vice
mar nem vicc.

Az Earthworm Jim 3D grafikailag sem egy ki-

b szituaci-

észbe, ha az akiudlis nézet tokéletesen haszndl-
hatatlan, vagy ha fériénetesen épp “6” miatta
nem fériink el valahol. Szerencsére mondjuk va-
lamennyire athidalhatjuk ezt a problémat: fol{lo-
matosan nyomva fartva az R+t szigorban Jim ha-
fa mégé parancsolhatiuk a nézetet. Az mér mas
kérdes, hogy még igy sem lesz 100%-ig tokele-
fes az Bsszkép - sokszor ugyanis nem enged-
élyezi a program a kivant perspektivat, hiaba
nyomunk barmit.

Az irényithatatlansag megtapasztaldsa vtan a
masodik lestjté élményiink az elsé meghalé-
sunkhoz kapcsolédik. Azt kell ugyanis latnunk,
agy az aktudlis palyan minden addig elvégzett
kank karba veszett! Ezzel az erdvel az éle-
szamolasa teljesen folsleges, hiszen ugyan-
z az effektus, mintha mondjuk dllést toltenénk.
égil a fénokoknél sem kevés bosszisag ér min-
ket. Tudniillik o pérbaj szérnyen igazsagtalan.
Nem elég, hogy sérilés esetén elejjitk a golydin-
kat, de még az energiank is csokken, mig oz el-
lenfélnek ugyanakkor nincs élefereje! A raadas

ig az, amikor olyan “tréfés” ie’eneteknek le-
fiink tandi, mint amikor Fatty Roswell csészeal-
ja csak dgy elinik, és minden dtmenet nélkil oft

terem a felvehetd rakétandl. En az iranyithatat-

lon diszné-szérfdeszkammal haromszor is neki-

futok, hogy egy raketét fel tudjak venni, 6 meg

ilyen poénokat csindl...
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Szokasomtol eltéréen kissé elnéziem a
Konzol e havi leadasanak datumat, és
az utolsé pillanatban jéttem ra, hogy ha
egy nappal tobb alina rendelkezésemre,
akkor sem lennék kész idében. Persze
ez igy mokasan hangzik, de hat az az
egyes szamu szabaly, hogy “A konzol
legyen kész idére!”. Altalaban a Bago
Petire kell varni, hogy végre befejezze
mega-leirasait, de most nem tudom ra-
verni a cinket, én csUsztam el.

Nem maradt mas valasztasom, éjt nap-
palla téve gépeltem a karakterek szaza-
it, szorféztem az Interneten, hatha végil
kész leszek... Be is durrant szépen a bi-
nyom, mire ide értem, és még ﬁgtra van
ez a temérdek levél.

Szevasz Martin! It lok december 31.-én, fél fi-
zen kettékor, mindjart bekdszont az (j évezred, én
meg marhdra unatkozom (a Zeldat is mér kétszer
végigjatszottam). Igy néhany kérdés feltevésével it-
ném el az idét:

1., Lesz akkor DD2

[Mi az hogy. Mar van is N64DD. De csak sajnos
Japénban. - Bp)

2., Legyen Top 10!

3., A Hybrid azonos a Silent Hillel és mikor jon?
- 4., )6 otlet az NTSC-s jatékok tesztelése! Csak
csindljatok tovabb.

5,. Nem terveztek 576 Shopot Debrecenbe?

6., Legyen Svébfoté! Mindenképp!

7., Megint legyen GBC rovat. Elére is koszil
Cserhati Csongor, Debrecen

1- En speciel azt se tudtam, hogy mar
van. Még j6, hogy a Péter ilyen ol infor-
malt! Ahogy a Nintendét ismerem, nem
fog eljutni Eurépaba.

2- Majd lesz. Elobb-utobb minden lesz,
csak ki kell varni! Na jo, itt az én PS-6s
Top 10-em, kilon neked:

1 - Final Fantasy 6 NTSC

2 - Rescue Shot Bubido NTSC

3 - Chase The Express NTSC

4 - Konami Arcade Classics NTSC
5 - Chaos Break NTSC

6 - Biohazard: Gun Survivor NTSC
7 - Eagle One Harrier Attack

8- Tenchu: Shinobi Hyakusen NTSC
9 - Spec Ops: Stealth Patrol

10 - Parasite Eve 2 NTSC

3- Nem azonos a két jaték. A Hybrid
Heaven csak N64-re létezik, és jelenleg
csak NTSC verzioban,

4- Csindljuk, egyre tobbet!

5- Nem. Messze van...

6- Lesz. A Bago és a Csipi mar szokére
festette a hajat, most én jovok, és mar
emlitettem a dolgot a Mikinek és a Vari
gyereknek is. Ha 6k is megcsinaljak,
lesz!

7- Kérd meg a Bago Petit...

Halihé 576 Konzol Team! Csumi: Martin, Bagd
Peti, Zoli, Csipi M Lee, Miki (bocs, ha kihagytam
volna valakit). Elészér is az Gjsag hérom széval:
Szuper, Kirdly, Remek. Az utobbi fél évben na-
gyon iok a leirasok (VM kdsz, sokat segitettél az
FFVII-Len]‘ Az utolsé szam cimlapja nagyon ds-
gos volt. Més. Szeretném tudni nelldek mi a ked-
venc jatékotok. Apropé, lenne pér kérdésem:

1., Miért nem tefszett a Dino Crisis, szerintem
olég i6.

2., lesz-e 0 Lara Croft-os poszfer?

3., Tényleg van PS-re videokartya?

4., lesz még Resident Evil PS-re?

5., A Spiderman mikor lesz benne az jsagban2

(Héhéhé, csak lassan a testtel. Elébb !ai:’m meg-
varjuk, mig elkészitik a programozék. - Bp)

Na, mara ennyi sracok, Bye! Maroti Istvan, Buda-
pest
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A kedvenc jatékaimat az el6z6 valasz-
ban megtalalod. A tobbiekérél nem tu-
dok nyilatkozni.

1- Nekem azért nem tetszik, mer baro-
mi unalmas. Szerintem kissé tolerdlteti a
Capcom ezt a dolgot, és egyre fantaziat-
lanabbak a jatékai. Lattad mar a Resi-
dent 3-af? Egy cséd az a jatek...

2- Most mar Larabal is elég volt egy
idore. Habar van még egy szexi képem,
azt lehet, hogy beteszem az inséges
idokben.

3- Létezik egy olyan kiegészité PS-hoz,
amivel le tudsz jatszani videé CD-ket
(nem DVD-t!). Vagy mire gondoltal?

4- Ja, van mar Resident 3 NTSC-s verzi-
oban, de nagyon gyenge (a kezdéfilmet
kivéve). Meg van Gun Survivor is. Az
elég jo, sajat szemszdges lovoldozos-ka-
land jaték.

5- Van olyan jaték, hogy Spiderman?
Vagy a képregényre gondolsz? Ja, most
latom, hogy a Bagé mar valaszolt...

Hi (komat) Mindenkinek! Amiért irok: Mer’ mér
****** tele van a legnemesebb szervem ezekkel
levelekkel a Konzolban. Aki nem anyéz, az halal-
ra dicséri az Gjsagot. Ez mar felettébb unalmas bir
lenni. J6, mindenki tudja, hogy kirély az Gjsag,
meg minden, de hét akkor is... Az egész Csevegd
kezd hasonlitani egy nagy hirdefésre, kezdem azt
hinni, hogy helrt{ihés céliabol tartjtok fenn?! Bar
ebbeéli hitembs| néha ki-ki billentenek a frappans
valaszok! Azok tényleg jok. Féleg, amikor Martin
poker arccal kinydgte, hogy megette a sitit, meg a
szaloncukrokat... A gyerek csak j6t akart, 6 meg a
i6 izlés hatérain belil kifigurazta. Lazadjunk oz
unalmas dolgok ellen! Valtoztassatok a levelek té-
mdin! Ti még nem alszotok el a sajét iromanyaitok
olvasasa kézben? Vagy lehet, hogy mér a vélioz-
fatds legkisebb formajara sem képes tarsadal-
munk2 Ennyire rossz ||enne a helyzet? Ha valaki
fudja a vélaszt ossza meg velem is. A véltozasok-
ra varva maradtam: K&rési “Gamer” Bélint, Szé-
kesfehervar

Balint, csokold meg a bal ... ... ... orca-
mat, hat én tényleg megettem azt a si-
tit, és raadasul még {6 is volt. De most
megeszem a fte leveledet is, nehogy
ezen muljon a boldogsag. Khmmmm, de
gaz a fintad ize, te gyerek...

1., Tisztelt 576 Konzol Team! Szerintem én va-
gyok az elsd, aki rajott, hogyha 45-szor végigvi-
szem a Resident Evill-r, megkapom Forest Gump-ot
tolékocsiban. Fegyvere: iszonyatosan nagyot fud
turhézni, melyben a zombik elhasalnak és belera-

adnak. Ekkor Gump megindul a tolékocsijéval és
dipérgé', fiistolgd kerekekkel végigkapar a ban-

an.

Dégélj meg, épp a 44. végigjatszasnal
tartottam, most lelotted a poént.

2., Kedves 576 Team! Kaptam egy Fifa 2000 jé-
tékot, de amikor elindul a progi, a fécim: Gran Tu-
rismo, és késébb kéri a G-Con-omat is. Hozza
fudiok szolni¢ Egyébkent én is egy olyan “macska”
vagyok, aki szerefi a PSX-et, és még vagyunk egy
paran, féleg miéta van “Dudl Shocef" tamogatas
is. Az M.G.S., elején a helikopteres jelenet pl.:
osztatlan elismerést aratott a baradim kozo.
Kellemesen bizsergetd, bar lehetne hosszabb is.

Bébi, rossz helyen masoltatod a prog-
ramjaidat. Gyere hozzank, olcsé arak,
fantasztikus kinalat, allando vibralo
hangulat! Copy Martin Kft.

3., Kedves Péter! Neked irok, mert ahanyszor
Martinnak cimeztem a levelet, egyszer sem keriil-
tem be a Csevegébe. Bebizonyitom minden elége-
deflenkedének, hogy nem a mennyiség, hanem a
tartalom a lényeg. Pl.: a kissesém 200 oldalas ki-
festokonyvét 10 perc alatt barmikor kiolvasom!
Mig a Ti Gjsagotokban betik is vannak, Ggyhogy
meg kell varnom valakit a csaladbel, amig haza-

érkeiikllesteL és |efe|w€l.-:u elott fetﬂvussu.kReHémok
sem kellenek az Ujsagba, igaz hogy nekem ez
fillerembe sem kerilne, sét, falén reklémbevételify
bél olesébb, vagy tobb leheie az oldalszém, de
nehogy mar tobbet kellien lapozgainom, mé

izo OE’:); lenne az ujjamban. Kiilonben is, Gabi
fogkrémem, Barbon az arcvizem, WU2 a sampo-
nom, Panatta a dezodorom. Hét kell ennél Iﬁbﬁg

Neked mar semmi mas nem kell, mint
egy “biztonsagos érzés”, amitél szar-
nyakat kapsz, vagy egy betétet.

4., Hi Martin! Nem kgeICD! Igaz, hogy ez mér
vagy 1 éve nem téma, meg hogyha meg gebed-
néEyokkor sem tudnal 8sszehozni egyet az Gjsag-
hoz, de lésd be, valamivel csak be kellett nyalnom
magam nélad. Az Gjsag csics! A design kirdly,
eszedbe ne jusson vélioztatni rajta, ennél jobb
mar Ggysem lehet. Persze, idével... egy kis oldal-
szamnovelés talan belefér... meg egyegzis design
csinositds... és a CD-t sem kildeném vissza, ha
lenne hozzd, de ez még raér.

Van egy Kalaka CD-m, azt elkildom.
5., Hello Martin! Egyik ismerSsém mondta, hogy
szereted a kakasos nyalokat, dgyhogy kapsz t5lem
egyet. Ne tudd meg mit kellett kiizdenem érte! Na-
lunk mér persze nem lehet ilyesmit kapni, Ggyhogy
meg kellett létogatnom a rokonomat faluhelyen. Te
tudtad, hogy éltalaban egy baromfiudvarban csak
1 kakas van2 Na most képzeld el mit széltak hoz-
24 a tyGkok, mikor megtudidk, hogy a fitjukra pa-

lyézom...

(Egy vicc: Miért nincs a tydkon bugyi2 Mert a ka-
kasnak nincsen keze... - Bp)

Kedvelem a pipihUst, ugyhogy johet!
Ja, hogy egy kappan kakast akarsz
kuldeni? Nooooo, szigoruan hetero va-
gyok.

6., Lenne egy talalés kérdésem: jar-e a Konzol
Auszirdliaba? A vélasz: ja! Tavaly kikildetésben
voltam a Busmanokndl és oft az egész torzs elsfi-
zetd volt! Arrél mar nem is beszélve, hogy az Al-
pesi legelokdn a Milka tehenek mellett mar oft fi-
gyelnek az 576 Konzol tehenek is (Afrikaban
ugyanez van, csak elefantokkal). Ja, igen, és egy
dgrgor fontosnak tartok megvilagitani: a Balogh
Nérénak a “Baratok Kﬁz’r”%l annyi kdze van
cigany néphez, mint csiganak a tavolugrashoz. Es
ne gyere nekem azzal, Eogy Jacko nem fehér em-
bernek indult! Na, kabé ennyi!

Te buta, az a torzs az én eredeti csala-
dom. Mi ugyanis Busmanok vagyunk.
Ezér’ hiv anyam “picikémnek”...

Ne haragudjatok, hogy csak most irtam, minden
e||enkezé?1ireszie|és ellenére nem a postakdliség
ugroft meg, hanem a mindennapi gondjaim, teen-
ddim szaporodtak meg egy kicsit a szabadidém
rovasara. De lasd kivel van dolgod ezeket, most
mind félrespdrtem, elvégre nem hagyhatom, hogy
embertdrsaim, felebardtaim az én magas szintii
intelligenciam adta &romoket ne élvezhessék. Es
hat legyiink észinték, az Gjév, fized-, szazad-, és
i o Ereckortl o hasohes oot
ban, nivésabban, mint az én kis levélkémmel. Szi-
asztok. Monori Laszlé, Cegléd

Lacus, bevallom, egy kicsit be is pisikél-
tem, amikor a leveleidet olvastam. Nem
volt ciki, ahhhh, dehogy!

Avé Martin! Azért irok neked, mert hatalmas
problémdim vannak. Elszér is nem tudom, ho-

n mondjam meg a sziileimnek, azt a fényt,
Ezgy meg fogok l:iﬂmi 2 tantargybol (na j6, hagy-
juk a maganéletemet). Széval az elsd komoly

roblémam (na nem mintha az el6z3 nem lenne
ﬁomoly) a GT2-vel van. Hogyan lehet elémi a
100%-0t2 Az a bajom, hogy csak 98,20%-ra tud-
fam teljesiteni a dolgot.

(Hehe. Hat igen. E?ég sok embert megtréfalt a
Sony. Tértént ugyanis, hogy a jaték —e%dnni."yen
meglepben hangzik — nem volt befejezve! De, mi-
vel oft volt a biivés kardcsony és nem lehefeff meg-
engedni, hogy ne keriiljén az amesik fdja ald,
ezért, igy Ziyogy volt kiadlk. Aztan egy hénapra

ra, a Sony Gjranyomatta a disc-eket, immdr a vég-
leges jatékkal, s akik mefverrék az eredetit, ingyen

kicserélhetik a példanyukat a hibétlan verziéra. Ez
természefesen csak az amerikai NTSC verziénal
érvényes, a PAL-nél minden a legnagyobb rend-
ben van - Bp)

Ui.: Ja, i?en ufrésﬁgoi nem is mondok, hogy
az Gjsag frenefikusan 6, és még el nem felejtem:
a South Park tesztje, leirdsa valami ***** j6 volt.
Mikdzben olvastam, majdnem hanyatt estem a
rohdgeéstsl. Egyszoval akkora Isten vagy, hogy
keretbe kéne EP’ lalni a neved, vagy fizetéseme-
ést adni. Megelslegezem a bizalmat, ha csak
egy keveset, de akkor ha tovabbra is ilyen j6 ma-
rad az 0jsag. Na csa csumi: Haldomer Norbert,
Budapest

[Hozzétartozik, hogy a boritékban, valami isme-
retlen orosz pénz ﬂ talélhaté... - Bp)

Na, képzeld el mi tortént! Megmutattam
a levelet a fonoknek, erre adott 100
ezer Forint fizetésemelést! Masnap bejo-
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vok, erre az iroda elészobajaban megla-
tom a kéﬁemet BEKERETEZVE (jol fésult

zselézett haj, okoska tekintet, aranyke-
ret). “Mi johet még?” - morfondiroztam,
mire olvasom az Ujsagban, h

amerikai gyGjté 1 millié dollart adna
egy ritka kisméret orosz pénzdarabért.
Tehat Norbikam, koszonok neked min-
dent, de most le kell mondanom a Kon-
zol foszerkesztdi posztjarél, mert var a
Karib tengeri szigetvilag...

Hi Martin, Bagé Peti és 576 konzol stabja! Lehet
hogy irok néhany hiilyeséget, ugyanis ezt 11-kor
from!

1. Martin:

a, Mi a telies neved (Gondolom a személyidbe
nem csak “Martin” van irva)?

b, Nem szép dolog konzolos lévén Half-Life -ot

ét konzolos linket is.

576 KON&OL

Lc':tszcni!:}) Egryébkénr, a linkjeid kozé tehemél egy-

¢, Egysbként el tudnad kildeni a legutolsé cseve-
gdben lévé képet, de CENZURAZATLANUL2

2.Bago Peti:

a, Még most is sokan szidnak, mint feltinésed
elejen?

(Bdr, lehet, hogy révid kis eszmefuttatésom sen-
kit sem fog érdekelni, én azért elmondaném,
hogy miként is mikédik ez. Most, hogy mér j6
két éve az 576 Konzolndl dolgozom, kezdem dt-
léini a dolgok lényegét. Azt tudnotok kell, hogy
mindig lesz valaki, akinek soha, semmi nem fet-
szik. Es az bizony el is fogja kiildeni a levelét
ide. Az elején még kicsit szivemre is vettem a
dolgokat és tényleg elgondolkoztam azon, hogy
most akkor tényleg féfg csindlom-e ezt az egészet,
vagy sem. Aztdn az idék folyamén beldttam,
hogy magamon sokban nem tudok véltoztatni,
igy vagy elfogadjétok, amilyen vagyok, vagy
nem. Nyilvén, ha sokan jelzitek, hogy vafoifvef
probléma van, az valészinileg nem fog sokdig itt
dolgozni. Szerencsére azonban szerettek min-
ket.. - Bp)

b, Szerintem a cikkeid nagyon jok, sose volt sem-
mi bajom veliik.

c., AKOD-X |6, csak néha CSAK végigjatszas
van benne. Néha ez 6, de csak unnii akinek
megvan az egyik benne szerepld jaték. Szerintem
io;% lenne 2 oldal végigjétszas, két oldal kéd.

(Na, ez az, amit nem én déntok el. En csak a ké-
dokat prébélom ki, hogy mikédjenek. Az, hogy
az adott hénapban hény leirs van, mindig atté|
fiigg, hogy melyikhez sziikséges ilyen - Bp)

3.:Csipi M Lee:

Diinével kapcsolatban: A filmrél nem tudok sem-
mit, de a film egy kényvsorozat elsé része alapjan
készillt (az az igazsag, hogy a kényv sorozatot
sem tudom, hol szerezhetnéd be).

Kéne egy stabfotd, de Ogy, hogy a képekbdl ki-
deriiljon kit abrazol (Mit szélnatok az igazolvany-
kép + karikatirahoz?)!

Az jsag nagyon {6, a weboldal is nagyon j6.
Méra ennyit, csa: Dévid, E-mail

a - ****** Martin, Nem adhatom meg, a
halélnak hianyzik, hogy valami hilye
elkezdjen hivogatni, hogy a Final Fan-
iusl 8-ban nem talal egy tit a szénaka-
zalban.

b - A Half Life az isten! No, meg én is
gy jatszom, mint egy isten! A moltkor
éppen nyomorba dontottem 6 csavot.
Valahol 67-0 koril volt az eredmény.
Mire az egyik megkérdezte, hogy mi va-
gyok én, egy isten? Kérdezem, miéri?
Mert hogy engem nem lehet megélni,
csak nem cheat-et hasznalok? Mondom
neki a multipayer-ben nincs cheat, te
marha. Na, mikézben ezt a hosszabb
mondatot potydgtem, az egyik rohadék
hatba I6tt... Szerinted anyaztam?

¢ - Most nem akarom...

Csa! Bocs hogy itt dllandéan farasztlak fiteket, e
sajnos fel kelrﬁivnom a figyelmeteket egy szomyi
megéllapitasomra: Bagé Petit elrabolték az UFOK!
Mar régen, de a helyette kildott klén elarulta ma-
gat egy tipikus foldon kivili bakival: Keveri a jobb
és bZ?iezéi!!! Ezt a Tomb 4 végigjatszést olvasva
kellett megéllapitanom, mikor egy “It fordulj bal-
ra, aztan jobbra...” Kombincié soran kétszer ne-
kimentem a falnak, majd meggyulladtam. Ez nem
kritikat akar jelenteni, mert a végigjdtszasban ezen
a visszatérs Libﬁn kivil nem é:je?tem eddig mas
hibakat, csak fel szerettem volna hivni EGY BIZO-
NYOS ALIEN FIGYELMET erre a hibucira. Kdsz.

(En kész a lebuktatast. A Mars nemzefségre eskii-
szém, hogy soha t5bbet nem keverem a két keze-
met = Bp)

Mas: A leirasok amiket kozoltck korrektek és
pontosak, de gondolom nem minden jatékot jét-
szotok végig szivesen, vagy egy nehezebb jatékkal
tovabb e|ﬁ5E6|rﬁk, mint azt az idétok megengedné.
Egyszeribb lefslteni a j6 oreg netrdl, és lefordita-
ni... De ez unalmas, hosszu?f:dmus munka... Kivé-
ve nekem! A Parasite Eve 2 leirasom varosszerte
hires lett (nem pesti vagyok) Elétte még a Dino Cri-
sis és Echo Night végigjatszasaim is nagy sikert
arattak. Tehat ha gondoljatok, E-mailen elkildhe-
tem a jatékok magyarnyelvi leirasait még mieldtt
szerény kontinensiinkdn megielentek volna. Persze
nem ingyen, hilye én se vagyok. De csekély
dsszeg, vagy inkabb szolgaltatds! Pl.: Elkildhetem

a Parasite Eve 2 végigjatszasomat, mondjuuuuk...
A kévetkezé havi 576 Konzol egy ingyen szama-
ért, aminek a lapjaibél Ggyis re EilfiEet hajtogat-
natok. Mit széltok? Udv: A se]ieﬁ]mes fordits. Téth
Zoltan, E-mail

[Mielétt még a Martin is hozzészélna csak két
révidke megjegyzés: Az nem juott eszedbe, hogy
mi esetleg azért csindljuk ezt itf, mert szereZﬁk?? ¢
Més. Ha forditod a netes anyagokat, feltiinhet,
hogy megfogalmazasuk nagyon gyenge, és ré-
aj(}i)s/uf egy csomé pontatlan, réacf;‘:z hidnyos.
Nézz meg egy Tomb Raider angol leirdst. Azt
garantélom, hogy még a falat sem talélod meg,
aminek nekim:femé:'!!.-' - Bp)

Psssszzzt...ez tényleg egy idegen. Az
elobb érthetetlen nye?ven gagyogott
valamit, aztan felugrott, a laba koézé
kapta a kezét, és kirohant a mosdéba.
HosszU, 2 perces csobogast lehetett hal-
lani, aztan vorés szemekkel kijott. Bi-
zonyara a hitérendszere romolhatott
el... Na kuss, mert visszajott!

“Petikém, kész a Csevegd, mehetiink
haza. Elviszlek.”

”Pipé-pi“y.”

Ez mi volt? Taléan a kvarcéraja?
“Petikém, csérog a mobilom, nem tu-
dok figyelni, segitenél, hogy merre ka-

nyarodjak?”

“Most jobbral”

“Pafffffff, recccessss.”

“Ehhh, bocs, Ugy értettem, balra.”
“Fiatalember, tudom, hogy ez nem a
legjobb pillanat, de vevé lennék erre a

totalkaros roncsra!”

GY.Z. VISSZATER

Hello Martin!

Ugy latom, a méltkori levelem tal nagy megter-
helést jelentett szamotokra, hogy a mondanivalé-
mat kisilabizaljatok (mert, aki ilyen kiilalakd leve-
let ir, és nem e-mailt, az csak egy korlatolt hiilye
barom lehet, igaz Martin?). Ezért ezt a levelet
most legépelem.

[Azt, hogy a multkori leveled mekkora megfer-
helést jelentett, inkabb ne részletezzik. Ha 6!
emlékszem legutébb azzal a nem éppen hizelgé
bekdszénéssel kezdted, hogy: Hol vagy fe kétszi-
nG barom ki a pécsnek képzeled magad...”. Az-
zal remélem tiszidban vagy, hogy eme kijelenté-
sed utdn akkora rdgalmazdsi pert lehefett volna a
nyakadba akasztani, hogy még a dédunokdid is
szégyellnék a neviiket, de a Martin felilemelked-
ve sértodcttségén, teljesen tiszidn, és érthetben
vélaszolt azokra a problémdkra, amiket felvefet-
tél. Most megkérdezted oket Gjra. Es mivel a
Martin mér nem volt hajlandé foglalkozni veled,
Ggy gorja'ofom, akkor e}mondom én is sokadszor-
ra - Bp).

A decpemberi szamban olvastam, hogy nalunk
nem lehet szines, atlatsz6 gépet kapni, csak Ame-
rikaban. Erdekes médon aiény boltban voltam
(nem kézértben), mindenhol kaphaté.

(Igen, ez kézvetve az én hibém volt. Tudod, va-
lamikor november kézepén, amikor a Hirek ké-
sziilt, még az az informécié jutott el hozzém,
hogy nem lesz Eurépaban. Ez idékézben megval-
fozott, igy mégis lett. De legaldbb lett - BP)

Szintén olvastam, hogy az Armorines csak ez év
nyarara varhaté. Akkor én, hogy tudtam januar
5.-én mi o?n!i? : i
(Ugy tudtad, megjelent. Ez is azért kbvel-
kez%."e# be, m:g); N?ﬁ,;endp elobb megjelentette
a jdtékot, mint azt hirdette. En meg december ké-
zepén azt az informéciét kaptam, hogy nem lesz
tavaszndl elébb. De lett. Ennek is t'nkcigb oriilni
kéne - BP)

Ezen kivill lE;edi szémtalan jatékkal jatszottam
mar, aminek se Eire, se hamva az Gjsagban.
Megszamoltam az Gjsag elején lévs Né4-es jaté-
kot, és 85 darabot taldltam, pedig kb. 200 darab
van, ha nem tobb. A tobbi hol van2 Nincs elég
hely az Gjsagban2 Na ne rohdgtess!

(Szerintem az, hogy az 576 KByte bolthélézata
85 darab Nintendo 64-es jGtékot drul egyszerre
inkébb bok, mint szidalom. Bér lehet, hogy me-
gint tévedni fogok, de szerintem egyeflen bolt
sincs még, aki ekkora vélasztékkal tartand ezeket
a jatékokat. Es, tudod, mint a nevében is benne
van, ez egy zlet. Ahol komoly pénzek forognak

kockén. Eppen ezért, azokat Gruljuk, amik bevé-
telt, hasznot hoznak, hogy holnap a tulajdonos
tudjon pénzt adni nekiink, mi meg el tudjunk
menni a kézértbe kenyértért. Tehdt a Konzol is
csak azokat a jétékokat rakhatja be, amik a
boltban kaphaték, mivel més forrésa nincs. A ja-
tékkiadok ugyanis csak a legritkébb esetben kiil-
denek teszipéldényokat - BP)

Ebbél is latszik, hogy igen szorgalmasan el van
nyomva a Nintendo az Gjsagodban, és biztos
forrashol tudom, hogy miért: azért, mert te “ked-
ves Martin”, kapsz egy kevés kis dsszeget a
Sony-t6l, hogy tuttasd a gépét, a tobbit pedig jol
nyomd le. Teljesen mindegy, hogy ezt rcgudoJ,
vagy sem, ez tisztén létszik az Ojsagban, csak a
VGE nem veszi észre és aki nem akarja.

(Ezeket a sorokat, pedig mér a végsé elkesere-
dettség iratia veled. Teljesen felesleges tagad-
nod, csak a vak nem veszi észre, és aki nem
akarja. Szerinted a Sony-nak van annyi ideje,
hogy egy kis Magyarorszdgi lapnak pénzt ad-
jon, s ezzel talén pér darab géppel tébbet elad-
jon. Gondolkoztdl egy kicsit, mielétt leirtad vol-
na? Taldn azt érthetted félre, hogy a Sony Ma-

yarorszdg olyan médon segiti a munkdnkat,
gogy kiilénbz6 CD-ket ad &t, melyeken olyan
képek vannak, mint a mostani c:’m;c/:p Gran Tu-
rismo, vagy az Ace Combat 3 és még sorolhat-
ném. Es mér itt van nélunk a Medievil Il, vagy a
Syphon Filter Il jétszhaté verzidkban. Ok nagy-
ban megkénnyitik a munkankat. Es ezt igazén
nehezen tudndd pénzzel pétolni - BP).

Ezért én most irok ide egy pér infot (ha te mar
nem vagy hajlandé ra): a Dolphin (aki nem tud-
nd, ez a Nintendo Gj gépe), ami Japanban 2000
augusztusaban, Eurépaban pedig 2001 februar-
ban fog megielenni.

(Ugy létszik nem csak én vagyok tévedheteflen.
A masinét egyelére még be sem mutattk. Ta-
valy ugyan volt réla egy sajtétdjékoztats, ahol
kézzétették a technikai adatokat, de azéta sem-
mi t6bb. Pér fejleszté mér van, akik dolgozni
fognak a gépen, de amig nem készitik el, addig
hogyan irjunk réla222 Augusztusban valéban
meg fog jelenni a gép. De nem a piacon, hanem
egy asztalon, és azt fotozni lehet. Az lesz a min-
ra/:'é."a'ény, amit sorozatban, kb. télen kezdenek
el gydrtani. Az csak valamikor decemberben
lesz majd kaphaté. Eurépa még kb. 1 év - BP)

Neéhany cim: Zelda, Mario, Turok 3, Metroid,
Killer Instinct 3, Perfect Dark 2, Resident Evil Ze-
ro, Shadow Man 2 - csak a nagyobbak kézil.

(Nem mondom, szép kis lista. Csak, hogy a Tu-
rok 3 és a Resident Evil Zero még 64-re j6n. Mi-
vel a t6bbi cimet hivatalosan még nem ismerte el
egyik kiadé sem, igy nem tehetem bele a Hirek-
be, mert holnap jon egy vésarlé, hogy olvasta
az Ujségban és meg akarja venni. A Resident 0-
at mér tavaly ilyenkor betehettem volna a Hirek-
be, de mivel csak két hefe jelentek meg az elsé
képek, tgy gondolom réértem vele - BP)

Ja, nagyon készondm a Turok poszfert, igazén
meghatédtam, amikor meglattam, hogy a sok
Tomb Raider és Final Fantasy és szamtalan PSX-
es poszfer kozé ez még befért. Igazan koészo-
nom!

(Tulajdonképpen az Acclaim-et illeti a dicséret,
hisz volt oly dréaga és kiildétt egy CD-t, amin volt
poszerre rakhaté kép. Ha féif ilyen Ninfendo
64-es CD-nk lenne, akér minden hénapban len-
ne Nintendo-s poszter. Remélem a Resident
poszternek is ériilsz2! - BP)

Nehogy azt higgye valaki, hogy én utdlom a
PSX-et. Nem utdlom, csak szeretek minGségi,
igényes jatékokkal jatszani, nem pedig kockaja-
tekokkal. De amit gy@lolék, az az, amikor egy
ilyen gerinctelen fasz egy Gjsag fészerkeszije.
Mindegy ez van. Na csé. Gy.Z.

Gyalog Zoltan, Erd

(Kedves Zoli! Nem gondolod, hogy ez egy kicsit
erds volf? Szerinted meddig mehetsz még el2 Mit
sz6Indl, ha holnap reggel torétt kézzel Zirea’néf
fel2 J6| esne? Gondolkodj rajta, mert ha minden-
kinek beszélsz, elébb-utébb valaki mér nem fog
emberszémba venni, mint én. En még megpré-
béltam elmagyardzni érthetéen, mi-miért van.
Persze, lehet, hogy bennem van a hiba, és tény-
leg nem értek hozzd, és inkébb neked kéne itt
iiinéd. Ki tudja? - BP)

Martin
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Jet Board Crash Komodo Moe Jet Pack Crash

Coco Bandicoot  Dr. Neo Cortex Tiny

N. Gin Wave Ride

4.5" miianyag figurdk pliiss betéttel (4féle)

As S5een On

Powerpuff Girls
1999 FT/BB

7.5" miianyag figurdk fénnyel, hanggal (3féle) sm,ﬁ/pg

6" babzsikos figurdk (3féle)

Dexter & Diddy

Johnny Bravo & Girl

Cow & Chicken
Cow & Devil

Dexter
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Cow & Chicken
Flugos Futam
Maci Laci
Turpi Urfi

Karate Kutya (Hong Kong Phoey)

1999 FT/BB

Mini figurdk
999 -FT/BB
999 FT/BB
999 FT/BB

5" akciéfigurdk

1999 FT/BB
1999 FT/BB
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Pokémon figurdk

Pikachu 1999 FT/BB
Charmander 1999 F1/BB
Squirtle 1999 FT/BB
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PlayStation

Polus Center
Center Court 237
Tel.: 419-41-17

West End City Center
Jokai Mor sétany 47.
Tel.: 23-87-576

—- Pc NINTENDOS4 @ Pc ‘
/\ gy W 3 A !

| AKCIOFIGURAK

Dreamcast..

|A|u:1d|=lsumln

1137 Budapest
Pozsonyi u. 14.
Tel.: 35-90-576

Mammut Bev. Kozpont
Széna tér 2. emelet
Tel.. 345 80-76

PlayStation

GAME BOY

I SSN 1417-9296

Boltjainkrol és kinalatunkrél bévebb felvilagositast a 35-90-576-o0s telefonon vagy a

WWW.576.HU ML[[

Website-on kaphatsz!



