.

AEGSZ ALLOTT JATEKOSOK MAGAZINIA

IV EVFOLYAM 3 SZAM
2006 MARGNUS




BUGGY HEAT !

CRAZY TAXI Hiv)
DEADLY SKIES HIV)
EVOLUTION HIV]
Fl WORLD GP 16990,
FGHTING FORCE 2 16990.-
HYDRO THUNDER 16990.-
INCOMING 16990.-
JIMMY WHITE SNOOKER 16990.-
LEGACY OF KAIN: SOUL REAVER HIVJ
MILLENIUM SOLDIER :XPENDABLE 16990.-
MONACO GP 16990.-
NBA 2000 HivJ
NBA SHOWTIME 16990.-
POWER STONE 16990.-
RAYMAN 2 HIVJ
RED DOG HivJ
REVOLT HivJ
SEGA WORLD WIDE SOCCER 16990.-
SPEED DEVILS 16590,
SUZUK] ALLSTAR 16990.-
TEE OFF Hiv)
TOKYO HIGHWAY CHALLENGE 16790.-
TOMB RAIDER THE LAST REVELATION ~ HIV)
TOY STORY 2 Hiv)
TRICKSTYLE 16790.-
UEFA STRIKER 16990.-
VIGILANTE 8 2ND OFFENSE Hiv}
VIRTUA STRIKER 17990.-
'WORMS ARMAGEDDON 16990.-
WWF ATTITUDE 16990.-

GB Color halézahi odopler + okl

16990.-
16990.-
HIVJ

NINTENDS 64 & SEINSEN

32999

NINTENDS 64 11 GONTROL PAD
STAR WARS PoD RAGER
MAR 64 KAZETTA

49999 -

GOLOR GAME BoY

/1 GONTROL PAD ‘MARIS 64 KAZETTA

10 PN BOWLING : MICKEYS RACING 9990
720 9990.- MICRO MACHINES 1-2 9990.-
ANTZ 9990.- MISSILE COMMAND 9950.
ARCADE HITS 99%0.- MISSION IMPOSSIBLE 9950
ARMOURINES 9990.- MR NUTZ 9990
ARMY MEN HIV) MS PACMAN 9990
BATTLESHIP 9990.- MUNCHING MADNESS P90
BEAUTY & THE BEAST 9990.- NBA PRO 79 9990
BLACK BASS FISHING 9990.- NHL 2000 9990
BOMEERMAN QUEST 9990.- PAC MAM 9990
BUBBLE BORBLE 9950.- PAPERBOY 9990.-
CAESARS PALACE 2 HIV) PITFALL 9990.-
CARMAGEDDON 9990.- POCKET BOMBERMAN 9990
CATWOMAN 9990.- POWER GUEST 5990
CENTIPEDE 9990.- GUEST FOR CHAMELOT 9990
CHASEHQ 9990.- R TYPE DX 5590
CHESSMASTER 9990.- RAMPAGE 9990,
CONKER POCKET TALES 9990.- RATS 9950
CRAZY BIKERS 99%0.- ROADSTER 9990
CRALZY CASTIE 3 L RONALDO FOOTBALL 9990
DAFFY DUCK FOWL PLAY HIV. SHADOW GATE ity
DEIA VU 182 9990.- ;
SHANGHAI POCKET 9990
DROT AR 7990 SUCONVALEY 9990
DUKE NUKEM 9990.- i
SPEEDY GONZALES HY
EVEL KNIEVEL 9990.- Ve o000
F1 WORLD GP 9990.- y
STAR WARS RACER 9990
FIFA 2000 9990.-
sy STRANDED KIDS 9590-
: 290 SUPER BREAKDUT 9990,
7990.-
g&uf AND MATCH GALERY 2 7 9;98 _ e i ek
SUPREME SNOWBOARDING 99%0-
GIA 9990.-
HARVEST MOON 27990, TAZ MUNCHING MADNESS 9990
i 9590 THREE LIONS 9990
INTERNATIONAL TRACK & FIELD HIV) :O'“ & ERRY ”:31
1SS SOCCER 99 9990.- ONIC TROUBLE A
JANOSH V) TOTAL SOCCER H)
KA 9990.- TOY STORY 2 Y
KOMAMI GB COLLECTION 9990.- TUROK 2 9990
LAS VEGAS 9990.- TUROK RAGE WARS 9990-
LEGEND OF RIVER KING 9990.- WARIOLAND 2 990.
|OGICAL 9990.- WICKED SURFING HN
LOONEY TUNES 9990.- WWF ATTTTUDE 9990
LUCKY LUKE 9990.- YODA STORIES 9990
MARIO GOLF 9990.- ZELDA 9990
MAYA BEE 9990.

ADVENTURE [SLAND 6790 MOTOCROSS MANIACS
ALADOIN 7790, MR NUTZ

ANIMANIACS 7990, IGEL MANSEL

ASTERIX 4990 MIGEL MANSELL

ASTERIX & OBELX 7590, ODOWORLD ADVENTURES
BATMAN FOREVER 4990 PAPERBOY

BATMAN RETURN OF JOKER 4790, PINBALL DELUXE

BIONIC COMMANDO 7990.- PINOCCHIO

BOXING 7990.- POCAHONTAS

BUGS BUNNY 2 4950+ PFOOL

BUST A MOVE 2 &990.- POPEYE 2

COLD SHADOW 7990 ROBOCOP VS TERMINATOR
CONTRA ALEN WARS 4790, SMALL SOLDERS

DAFFY DUCK 4990.- SMURFS NIGHTMARE
DARKWING DUCK. 7990 SMURFS TRAVEL THE WORLD
IDEMNIS THE MENACE 4990.- SPROU

DONKEY KONG 4990, SFY V5 SPY

DONKEY KONG LAND 2 T790.- RACER

DONKEY KONG LAND 3 7990.- SUPER BATTLE TANK
DOUBLE DRAGON i 6790, SUPER

DRAGONS LAR 7990, SUPERMAN

DUCK TALES 4790~ SUPERSTAR SOCCER

FIMAL FANTASY ADVENTURE §990.- TALESPIN

FINAL FANTASY LEGEND P90 TAMAGOTCHI

FIMAL FANTASY LEGEND 2 0. TARZAN

FIMAL FANTASY LEGEND 3 F990.- TAZ MANIA

(GHOST BUSTERS 2 T990.- THE REAL GHOSTRUSTERS
GODIILLA 7990.- TNY TOORS - WACKY SPORTS
(GREMLINS 2 £990. TOP GUN

INDIANA JONES 7990 TRACK & RELD

JACK MICKLALS GOUF 7990.- TRUE LES

JELLY BOY G790 TUROK

JNMY CONNOR TENNES 7990 WATER WORLD

JUNGLE STRIKE 7990 WAVE RACE

LICHN KING 7990.- 'WHO FRAMED ROGER RABEIT
UTTLE MERMAID 7990, WWF RAW

MEGAMAN 7990 YOGI BEAR GOLD RUSH
MICRO MACHINES 790, YOSHIE'S COOKIE

MAR Kk APHLATE!
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Wing Overz (Psx) lllllllll 0...-0-..-0-..-..-.-.10

HARLIN & s .
e § Eagle One : Harrier Attack (PSX) cececeseecess S 1 |
DONNA B - B : ) .
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lOption Tuning Car Battle 2 (PsX, NISC) iiic..t,

No Fear Downhill |
Racing .

_: Advan Racing (PSX ’ NTSC ) " 8 & 8 5 5 B 8 B B S B 14 |
TOge Max 2 I MaX—G (PSX I NTSC ) LI I I B TR TR T I BT B R BN BB ) 15 1
opec GOps it Stealthi Patrol (PSX) o vi eitasesewaslb

[Rally Championahly (P8X) wsswscsss osssssonsnnshs 22

Road Rash : Jailbreak (PSX)
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- 576 Konzol A megszallott
jatékosok magazinja.

Az eddig megjelent szamokat

még nem késé megrendelni!
Comgame “576” Kft

HoEeWheelgMrbg RacCINg (N6A') v s s s s sincs viossss

Supereross 2000 (NGA ) - e e e sls e e s isisiviessieeise
1389 Budapest, Pf: 132.
TOY BEOEY Z [(NHBA) sivsviconimvnvoossinessniseesn Ha megrendeled az 576 Konzol |
valamelyik korabhi szamat, akkor |
; i Csevegb IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII ® % 9 & 0O 8 8 & % 0 8 B0 N 34 a postakﬁItSéget mi fiZEtiﬁk!
= Star Ocean : : -

Na ez igy mar elég kedvezd, nem?
Second Story

i ; . - Y &
ladvanyban megjelent sziiveges és S o
szirdcids anyagok gl % E a l l : l
milyen mddon vald (jra felhaszndlds BRSNS -

ssak a kiadd engedélyével
ptséges. ISSN 1417-9296
mds: Grafit Pencil Nyomda
lapest

Az emberek mindig azt kérdezik tolem, hogy ismerem-e Tyler Durdent. Néha
mar én sem vagyok tisztahan vele. Egyet tudok csupan: annyi NTSC jaték hal-

tulajdonos: Balogh Zsolt moz6dott mar fel az asztalomon, hogy végérvényesen be kellett inditanom egy
gt ® iij rovatot. Ez pedig a “...GYILKOSOK?!”. Tudom, tudom, ez némi magyarazatra
Kovics Ildi szorul. Ebben a szamban négy olyan japan autovezetds jatékrol olvashattok,
:aur:ls r::::ﬁstz;tés: melyek valdsziniileg nem fognak megjelenni eurdpai verziohan. Mivel igen
lldgitds: Recent Kft. csinoska mindegyik, és hasonlitanak a Gran Turismora, felmeriil a kérdés,

1'1 “,f"m“,am Kit., hogy vajon jobbak-e nala, legyilkoljak-e? Megkértem tehat Adamot, hogy

Sy O, S 7. tesztelje le ket és mondjon véleményt. Ezentdl minden szamban, mas-més
é:gizm: 1389 Budapest, kategdriahan mutatunk majd be “gyilkos” (vagy nem annyira gyilkos) NTSC

progikat, hogy jobb ralatasotok legyen a “vilagpiac” kinalatara. Példanak
okaért aprilishan Csipi fog négy verekedos stuffot kivesézni. Egyéhirant, apri-

esztl a Hirker Rt,
Rt és alternativ

ﬁgkt__ —_— lisi szamunk bivalyerdsnek igérkezik, hiszen tobhek kizott a Die Hard Trilogy
e, 2, a Fear Effect, a Tomha 2 és a Crusaders of Might and Magic viv kirmérko-
91 g;ldapnst‘ 2ést a bennmaradaseért PS-re. Ja, N64-re pedig épp lapzartakor jott meg a Vi-

all: 576konzol@576.hu - gilante 8 2nd Offense.

ysite: www.576.hu 2k ! (i
lap: Resident Evil 3 : TYLER DURDEN |
-  “Harcosok Klubja” &5



YMAN 2

(PLAYSTATION)
Ubi Soft

Végre kozzétették a Rayman 2 elss Play-
Station-6s képeit is. Azt mar régota lehetett |
tudni, hogy Rayman kévetkezgiolandin a il
|létez6 6sszes platformra megjelenik majd,
de, hogy mikor-melyik, az idéig siri ho-
malyba burkolézott. A Nintendo 64-es ver-
zié mar tavaly éta a piacon van, igy nem
értheté miért késik a tobbi konverzio. A PS-
6s valtozat képeit nézegetve feltinhet, hogy
nagyon hasonlit a Nintendo-s grafikgjéhoz,
ami kifejezetten j6t jelent. A rosszat csak az
ielenti, hogy az amerikai megjelenést jolius-
ra dcﬂél[gE, nalunk falén szeptemberben
jon.

TONY HAWK’S SKATEBO-

ARDING 2 (PLAYSTATION)

Neversoft/Activision

1999-ben az év legsikeresebb sportjatéka kiting =
tetd cimet nyerte el Amerikaban a Tony Hawk's
Skateboarding. Az azéta szinte minden plat-
formra megie?ent jatek a legjobb deszkas anyag-
ként vonult be a kéztudatba. Most az Activision
bejelentette, hogy maris készil a folytatés. Egyel-
6re nem tudok semmi mast, csak par képet ko-
z8Ini. Megjelenés nyar végén varhato.

B5 BLUNTSLIDE
H58¢2

SSNDBESLIDE

T

NDY RACING LEAGUE 2000
(NINTENDO 64)
Paradigm/GT Interactive

A kifejezetten sportjatékokra specializalédott Pa-
radigm cég (Pilotwings, Beetle Adventure Ra-
ing), Giae% gydngyszemmel probalia meg el-
képraztatni a nagyérdemit, méghozza az Indy
_Racing League 2000 nevii jatékukkal. A jaték, az
_merﬁ(éban oly népszer{i Indycar sorozaton fog
dlapulni, teljes élethGiséggel, hiszen a késziték ki-
arandokoltak az 8sszes létezd palyara és lemo-

 dellezték azt. A grafika pedlf nagyon csicsra
oJesz jaratva, hiszen bevetefték a létezé Gsszes

zépit6 effektet, hogy a sok kameradllés és élethi
zetk tokéletesen is jatszhatok legyenek.

.. WALT DISNEY WORLD
. QUEST: MAGICAL RACING

TOUR (PLAYSTATION)
Crystal Dinamics/Eidos

A Sony mostanaban nagyon nyomul a gokartos
. jatékok terén — emlékezziink csak vissza, hogy az
utdbbi fél évben 2 jatékot is kiadott (Speed Freaks,

‘Crash Team Racing) és mar Gfon van a harmadik

"~ {(Muppet Race Mania) is. Talén a gokartcjétékok pi-

jacan szerzett hatalmét szerené romma dénteni az
Eidos, hiszen moltkoriban szerzédést kotott a Dis-
iney-vel harom jaték elkészitésére. Ebbs| régton az
‘els3 a Disney sztarokat felvonultaté versenyjaték.
Ha ranéztek a képekre, szembe tlhet, hogy rend-
kivil harsény szinG a grafika, valamint igen sok
llesz a terep. A Disney vidamparkokbél is ismert fe-

epeken szaguldozhatunk (elvarézsolt kastély, ka-
6zhai6, stb). A mésik kilonlegesség a zene lesz.
Minden eddig hallott hiresebb dallam felcsendil
imajd a jaték soran. A megjelenést még nyar elst
Iszeretnék elintézni, itt Europaban.

(PLAYSTATION)
Black Ops/EA

A legutolsé Bond film sem maradhat ki a megjétékosi

| tott adaptaciok kszil - készonhets ez az Electronic

| Arts elénys szerzédéskstésének, mely értelmében 4

' Bond jaték licencét kapta meg. A Vilag Nem Elég cimi

|
{

jaték teljes egészében a Tomorrow Never Dies Ernfikai
motorjara témaszkodik, azzal a killénbséggel, hogy a
nézetet a kilsérél sajat szemszégtire cserélték. A torté-

net teljes egészében a filmet koveti, igy a 10 kildetés

alatt feltinik

majd Dr. Ka- '_

racsony is...
20 vacﬁ:not
0j fegyver
var még a
jatékosokra,
de a jaték
csak év vé-
gén fog
megijelenni.

00:29.47
orar Tve S

fi fiis:

20th

" TENCHU 2:
BIRTH OF THE ASSASSINS
(PLAYSTATION)

Acquire/activision

A cimmel ellentétben a Tenchu 2 nem a folytatasa lesz
az eredeti jatéknak, hanem az elézményeket fogja be-
mutatni. A 3 vélaszthaté karakter (ketté kézilik az ere-
deti jatékbol) négy évvel jar a Tenchu elétt. Természete-
sen, mint az ilyenkor lenni szokott, ériési igéreteket tesz-

' nek a késziték, hogy a készils programiuk ilyen j6, meg
' olyan feLlerr lesz. Most is mondanak olyasmit, hogy kija-
| vitjak a

ameramozgatdst, javitjak az iranyitast, fejlesz-
tik a fegyverarzendlt, blablabla. Osszesen 32 missziét

| terveznek a
| jatékba, mely

szereplékre
bontva més-
mas térténet-
vezetést kap.
A megijelenés
nydron ese-
dékes Ameri-
kéban, talén

 oktéberre el-

jut hozzénk
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PLAYSTATION"2

%- Minden el6zetes varakozést feliilmoléan sikeriilt a PlayStation 2 debitalésa Japanban. A sajté mér hénapok éta
izgalomban vérta a masinét, minden egyes nap beszamolva Gjabb és Gjabb hirmorzsakrél, hogy mit is fog majd
}Ugni a gép. Ahogyan egyre kdzeledett a biivs mércius 4.-e a jatékfejlesztsk is egyre tobbet voltak hajlandék el-
aGrulni készils projecteikrdl, egyre tobb cég jelezte, hogy érdeklédik a masina irént. Es az &rilet efkezcléidéiﬂr! A
Sony pér héﬁerc: megijelenés elétt megnyitotta azt az Internetes oldalét, ahol elére lehetett volna megrendelni a gé-
pet, de mivel az elsé percben t6bb, mint 100 ezren voliak kivancsiak a site-ra, az nem birvan a rengeteg érdekls-
dét Gsszeomlott. Persze ez nem szegte kedvét a vasarloknak, hiszen Japan elektronikus véarosnegyedében, az elhi-,
resilt Akihabaraban mér csitsrtsk délutan elkezdtek gyiilekezni az igazi rajongok. A boliok kirakatéban mér kinf
figgtek a vev8csalogaté plakétok, de a csodéra még szombat reggeﬁg varni kellett. A vasarlokért folys harc két
hagyobb izlet kzott zoiﬁ)h‘. A boltok egy atlagos szombati napon 10 érakor nyitnak, azonban marcius 4.-én ezt
néhany bolt elérébb hozta. Az elsé a Soz'nczp volt, aki mér reggel 7-kor kitarta a kapuit, ezzel bekeriilve Japan &
Bsszes nagyobb TV-jébe, hiszen ide tédultak &k is. Ken Kutaragi, a Sony alelndke 8 érakor érkezett a varosrészbe
és elégedetten summazta, hogy 5
svvel ezel6tt a PlayStation megje-
Eanésekor sem volt ekkora témeg.
Hiaba, 5000 ember egyetlen bolt
elétt, az oft hidegnek szémit6 7
fok ellenére nem kis tdmegnek
szamit.
| De nézzitk a kindlatot:
4 Elészor is ugye venni kellett egy
asinat. Ez 39 800 Yenbe keriilt
ez Gtszamitva, kb. 100 ezer fo-
“rint. Ezért kapsz egy konzolt, és

Resident Evil jatek
Valasz: Chris Redfield, Jill
Valentine (Resident Evil
videdkazetta)

Nyertesek:

Jost Méni, Budapest

Nagy Istvéan, Budapest

Wrestling jaték
Valasz: Hulk Hogan
(Wrestlemania 2000
videdkazetta)
Nyertes:

Reinhardt Zsolt, Decs

ey Ay K -

e S

Spyro 2 jaték

Valasz: Sarkény (Spyro 2
plakat)

Nyertesek:

Hary Zoltan, Budapest
Janusek Eszter, Madaras
Kozdk Gyérgy, Dorog

egi(y asztali DVD lejatszot, amin Lego |l'ek
okéletes mindségben élvezheted (Lego videdkazetta)
filmeket. A csomagban volt egy Nyertes:

ranyitd, a szitkséges kabelek, Karsai Méarton, Budapest

eg egy Demo lemez. A legjob-
ban fogyé jatékok a Street Figh- _
fer EX3, a Ridge Racer V, a Kes- & AR
sen és a Drum Mania voltak. Sok : |\ l‘\h\\\‘.

Music 2000 jaték
Kérdés: Melyik jatek foly-
tatasa a Music 20002
Nyeremeény: Egy Music
2000-¢el készitett
zeneszamokat tartalmazé

audio CD.

nagy cim, mint a Tekken Tag Tournament és a Gran
Turismo 2000 csak késsbb varhaté.
Az elézetes becslések alapjén arra lehetett szamita-
ni, hogy kb. 600-700 ezer darabot fognak eladni,
egyedill a Sony hangoztatta, hogy meglesz az 1
millié. Es tulajdonképpen neki lett igaza, mert a Re-
uters marcius 6.-ai jelentése alapjan 980 000 masi-
na talélt gazdéra. Ez tizszer tobb mint, 6t évwel ez- &2
elétt, omiior a PlayStation megjelent. Az biztos, &
hogy ezzel a géppel a Sony eEy 0j dimenziét nyitott
o

és elképesztd mindségi jatékokra lehet majd szami-

Acclaim jaték

- Kérdés: Melyik a kedvenc
' Acclaim jatékod?
Nyeremény: Egy

tani. S&t! A PS2 képes lesz egyes PlayStafion-Gs ja- ~ Milleniumi mixeket tartalmazé
tékok grafikai feljavitasara! A masina szeptem- © audio CD.

ber/oktéber magassagaban érkezik Amerikdba, és
talén decemberben Eurépaba. Az, hogy Magyaror- PlayStation jaték
szagra mikor érkezik mintapéldany, csak talélgatni tudnék — azért nézze- | | Kérdés: Melyik a kedvenc
tek be néha az 576 Shopokba. B.P. * Sony jatékod?
' Nyeremény: Egy

i {[ '* | PlayStation erédemonstracios

}fh

f

iy
=) s

videdkazetta.

Sony jaték

Kérdés: Melyik évben jelent

meg a PlayStation Jupc‘lnLun?
Nyeremény: Egy dupla

/& CD zene vélogatas a legjobb
, jatekzenékkel.

Romi jaték
£ _ = Kérdés: Milyen kartya-
o A e 0 - N ey L jatékot jatszol?

g ) - : il 4 i} Nyeremeény: 2 pakli EA
rémikéartya.

ol

ot ol B
Piay?te_mqna e PlayStation.2 L. L Bekl-jldési hal’érid&'
' ' ' Vo 2000., majus 8.

"

Cimunk:
1389 Budapest,
Pf.: 132.
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alészinGleg nagyon sok kissrac alma, lalt figura, ellentétben a Tony Hawk-kal, ahol  adott idén belil el kell émiink egy bizonyos ~ 3bbségében pedig nem lehet normélisan o
Vhogy egyszer hivatalosan szponzordlt vo|6cﬁ deszkasokkal nyomu|Kuh‘un|<. Mondjuk  pontszamot. Pontokat a triskkokert, illetve ha  foldre érkezni. A mésik pedig hogy a palyck a

deszkas legyen. Persze kis hazankban ez meg is lepddtem volna, ha egy Chad Muska ~ valamit elpusztitunk (mondjuk betdriink egy ki-  sireret-elésre lettek kislezve, Eiényoznuk a fel-
csak igen keveseknek adafik meg, azonban erre  vagy egy Rodney Mullen vagy akarki a Bones  rakatot) oEkor kapunk. Ha letelik az idélimit, ~ csévek. De ha meg direkt az utcai deszkézést
is van gyogyir, nem kell més hozzé csak ey~ Brigade-bél a nevét adta vo?na ehhez a jaték-  mindig meg'eieniE egy renddr vagy egy biz-  erdliefték a készi?j(, akkor jobban érilltem vol-
Playstation és egy Trasher Skate And Destro hoz, mert annyira azért nem j6... Elsékénta  tonsagi ér, i\yenkor nem drt, ha |ef£3piin|< eléle, na, ha nem csak ollie-kat meg kickflip-eket le-
(D, és dlmaitok valéra valhatnak - feltéve, ﬁu sajat szilévarosunkban kell bizonyitanunk tu-  mert ha utolér ad egyet nekiink a kezében lévé  hetne csinélni, hanem olyan bonyo|uﬁubb mu-
elég iigyes vagy. Eléljaréban annyit nem art el dasunkat, a késébbiekben viszont majd bejar-  sokkoléval és akar megvolt a szikséges pont-  taivanyokat is, mint mondijuk: B/S flip boardsli-
mondani, hogy a Trasher egy amerikai deszkas  hatjuk egész Amerikat és 1e|iesitményiin|<16| mennyiség, akar nem kezdhetjik elﬁr& az de, F/S flip to nosesslide, Flip to Fakie Blint Sli-
magazin és |eginkébb az észak - kaliforniai ﬁiggﬁen a nemzetkozi porondru is kikerilhe-  egész pél|yc'ﬂ. A pontozas is gy lett kialakitva, ~ de, nollie Eeemip shuvit, bacﬁside crooks, nollie

hogy nem lehet folyton  frontfoot impossible stb. A Tony Hawk-ban is

“"“ A PESSRA, DVAION LIk “‘ MEe 9y az egy frik- oz vo|t_si6, hogy rengeteg triskkot ki lehefett
i _ )'i - :

kot ismételgetni, amit  hozni viszonylag kénny( iranyitassal. A legide-

. - egyszer mar bemutat-  gesitébb azonban kétségkivill az, hogy barmi-
streetelds stilust képviseli. Azon kivill, hogya B ey Y 3 funk, azért legkozelebb nek is megfi.ink neki, egybdl visszafordulunk.
neviket adtdk a jatékhoz, szervesen is részt ve : : : p— mar csak feleannyit fo-  Egyébkeént legalébb a palyak jol lettek kialakit-

tek az elkészitésében, tandcsokkal létidk el @

gunk kapni, azaz min-  va (metréallomas, park, haztetsk), jol ki lehet
fejlesztoket, tesztelték a jctékot stb. Mondjuk en

ig felezédik az érfe  haszndlni a terepk':rgzukoi, lehet mindenen

nek ellenére is (bar nem vonom kétségbe a ho jaré pontmennyiség.  csisztatni a deszkdt: korlaton, falon, lépcs6
zaértésiket) nem sikerilt valami kﬁlé;ﬁegesen Viszont triskkdzni nem  szélén, Gtpadkan csak tudd egyensilyban tarta-
alkotniuk, fleg egy Tony Hawk utdn tinik gyen is olyan egyszer(, ni magacﬁ:t. A mefréallomason még a metré-

) mondhatném azt s, szerelvények is menefrendszer(ien dthaladnak.

gének. Mondom ezt annak fﬁig?ényélién, oGy
a TH-kal mér annyit jétszottunk @ haverokkaly,

hogy oz életben legalabb mér vagy 40 par ciz™ 3 4 o

pét elkoptattunk vi?nu. o LN ey

Az infro elég pofés, de a szakavatott szemek- > e :

nek mar oft feltinik, hogy az i N =y : :
et-elésbdl all, felcsovet csak el hatunk. S ; . _

Ez még nem is lenne olyan i r AT L
maga uJéIék is errd| szol, azaz el lehet felejte- '

ni a légdeszkazdst meg a felcsovezest, mert 2D j 'FaTR 0?

ebben a jatékban inkdbb az uf

van a hungsfﬂy. Mindenesetre

at magunkat az options meniin

ins-nrfl? valaszthatunk harom Széval, ha sikeriil feljesitened egy-

kozil (felilnézet hatulnézet, és palyét rivaldafénybe kerillsz, és egybdl aﬁ

mindig a helyzetnek megfeleld gyelnek réd a szponzorok (DCShoes, Vans,

el az operatér), dllithatunk a Converse), ilyenkor vélasztanod kell kzilisk

zaton, és beka solhullul( are yet és az elkovetkezends versenyeken az 6

rc ruhaikat, cipSiket fogod hordani, vagy épp az

6 deszkdikon fogsz nyomulni. A végsG cél pe-
dig hogy bekeﬁlﬁi a vilég legjobbijai kzé.

Van kétjatékos mod is, mégpedig elsé rané-
zésre egészen sokfajta — szam szerint hétféle.
Altalaban le kell triskkdzni egymést, ehhez né-
ha két perc dll a rendelkezésiinkre, de van
olyan méd is, ahol minddssze csak egy ugras-
ra van |ehe165égﬂn|(. Aztan van a Horse, ami
a Tony-ban is a kedvencem volt, azaz addig
tart a verseny, amig mindig ré tudunk tenni
egy lapdtial az eléttiink bemutatott gyakorlat-
ra, azonban ez is mint minden més sokkal
gyengébb, mint a TH-ban. A kézépszeriisé
egyébként az egész jatékra jellemzs. Azoﬁ?)on
ha pont oiun?eszkés iérékra va y’rc'1| idéig,
amiben sokat lehet csisztatni, kor?c’:tozni, fal-
azni, akkor ez a fe jatékod, viszont a Tony
Hawk mellett elbojhat.

Dual Shock-kal jétszunk. Az audi
a hangok és a zenék erésségén vl
tunk. A controller setup-nal haromfe
allitott gombkiosztas kozil vélas:

e se—

iseloct to CSPIM LEE

RN TR, e et =L

| "HIR ASHIER - SKATE |

high score-ndl a kiilénbdz8 rekordokat nézhet-  fiink. Minden palyan (hogy ne kellien egybdl a  hogy még az életben is kdnnyebb és kevesebb
|UE meg, a credits-nél pedig a készitskkel is-  mélyvizbe ugranunk) lehet6ségiink van csak yalorlési igényel, mint ebben a jatékban. Ez
merkeiﬂwetﬁnk meg. Ugy szabadon gurigaznunk, amig a kedviink Eét dologra vezethetd vissza: egyrészt az irg-
A Skate-nél keziﬁueﬁﬁk el a jatékot. Elszéris  tarfja (a Select megnyomasa utén kezdédik @ nyités iszonyatosan gyenge, a gombok lenyo-
vélasztanunk kell a hat szerepls kézil. Ha va-  megmérettetés). )ﬁe adat dltaléban az, hogy ~ masara késén reclgé? az emberiink, az esefek
lakinek nem tetszik a ta-

gok ruhja, a le/fel ira- '
nyokkal véltoztathat raj- |
tuk. Mindegyikiknek hat- §
féle tulajdonsaguk van |
feltintetve a képernyd al- |
s6 részén (egyensily, |
technika, sebesség, lan- |
dolas stb.), bar igazan
nagy kilénbséget nem
fogunk tapasztalni a jé-
tek soran barkit is va-
lasztunk. Az igazsaghoz
az is hozzdtartozik,

hogy mindegyikik kito- . 3
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hangolé jatékkal, mint az Exireme 500, ami

egész egyszerien a motorversenyes jatékok
megcstfolasa. Amikor elsének foltotiem be, azt
hittem rosszul létok, vagy hogy Martin véletlenil
valami '95-6s jéiékot nyomott a kezembe. Bar
ez eleve helytelen feltevés volt, mert ennél még
'95-ben is tobb volt az dltalanos elvards. Az
Exireme 500-bol tulajdonképpen csak a cime j6.
Mert ez a jaiék extrém szar.

Mér az els6 képsorc;hél é?eztt, hogy valami

Gz van az anyaggal. Bejelentkezd infro gya-
gﬁnt hényadéky\gglgé-eﬁel(mokkof elimzig
filmbejatszasok peregnek le, amit még egy
amatdr vége is jobban ollézott
volna Gssze a zenére. Pedig iga-
zi sokkhattis még hétra van! Ne-
vezetesen amikor elsoként meg-
halljvk @ vinnyogé motorokat.

A jaiek graﬁ{éic borzadaly. A
mo}grosnuk T(niméﬂé]u nincls::

é csak a terdét teszi ki
955 k‘i)cgs{I a bedntéseknél. Es az
terep! Egy kis f0lzassal az Ami-
gas idoket idézi. Maga a pélya
sotét és vilagossziirke texeﬁ.'a 6l
all, de az azt szegélyez6 fiivon
is egy keziinkon Gsszeszamolhat-
juk a szineket.

A versenyekre a kutya se kivancsi (amit mond-
juk nem is csodlok), hiszen egy darab nézé
sincs a palankok mentén, s cﬁ
észre némi tomorilést dbrazolé maszat. Az
utobbibdl egyébként van palyanként egy: a
célegyenesben. Az egyszer(; fakat és
reklamtablakat leszamilva tereptar-
Eyak minden szok6évben buk-

annak fel, de ha ez be is ko-
vetkezik, hat abban sincs ks-
szonet. Egy-két kocka alakd

haz, ami mindeEI oldalrdl
egyformén néz ki, s

fextora isméfldik railuE = i?
példaul ajtot hiaba keresiin

sokszor.

In medias res: rég nem falalkoziam olyan le-

34
On Board
Roberto Garibalds

A slusszpoén pedig az, hogy mindezt az ocs-
manysagot forielmesen szaggatva mozgatia a
ép. Kivaltképp, ha nem egyedil vagyunk a
g?[:::em 6n, ami pedig hat egy versenyjatékban

nem ritka esemény.
Akinek ezek utdn még ked-
ve tamadt a jatékhoz, oz a
bejelentkez6 Brnenﬁblgln ha-
rom versewmodot talal: ja-
iéhemli:, és szimuldciot, Ilés
oszfolt ké oset. Az elso
el izt a2 legfobb
killonbség, hogy a jatékter-
mi modndl bunyc')zni, meg
turbozni is lehet. Egy kis Ro-
ad Rash koppintds akart ez
lenni, na de hat hol van ez
az egész akar csak a Road
Rash 1 sprite motorosaihoz
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a lelaton vehets

Roberte Gartbaldi

képest. Mar csak azért sem olyan élvezetes az
egész, mert csak mi gyepaljuk a tobbieket.
Amig ra nem iaﬂem,gﬁ’squ van rigas gomb is,
nem is értettem, miben mas ez a méd, mint
mondjuk a szimulacié sima verseny opciéja. A
jatektermi modban eleinte csak az elsd harom
fxllyén mehetiink: a fobbit az eredményeinkkel
het behozni.

e

A szimulécion beliil t5bb versenymod kézil vé-

logathatunk. Kérozgethetiink magunkban (6gy-
mond tesztelvén a palyat), mehefink egy g;'g{s
versenyt, egy teljes Grand Prixn vehefiink részt,
indulhatunk a Vilagbajnoksagon sorban véve a
palyakat, és végil egy szellemmotorossal kiizd-

hetiink meg, ami akar a mi kimentett eredmé-
nyink is lehet. Amennyiben Grand Prix-n vagy
bajnoksagon indultunk, egy feljes versenyhéivé-

ge keril megrendezésre, tehdt részt vehetiink ket

vabb ﬁ menukef A pilétavalasztas is igen szin-
vonalas: egyeflen Wiﬂiu i az
Osszes versenyz6t a gép, mi ményeké
a nevilket Ugy kell nagyitoval kibongészniink,
nem beszélve arrol, hogy mit ér a jatékos va-

gyakorlu' son, iletve uz
azokat kévet6 kvalifiké-
cibs edzéseken, majd a

K m,aﬁy : :

ot allor ézatco-

e —

-,

.

ANy

sy = I

lasztés, ha a neveiken és a nemzeti szineiken ki-
vill csak azt lafiuk, hogy milyen szind sisakot vi-
selnek. Aztan kissé nehézkesen, de réjottem,

hogy miutén vélasziottunk valakit, uténa fome-
HEEZH lapozgathatunk az infok kozott. (Logikus,
nem?) Legelészér azonban (még “besritett”
képernyén) azt kell meghatérozni, milyen ver-
senyosztdlyban kivanunk indulni. Kébcentik sze-
rint van 125-6s, 250-es, és 500-as.

A palyat szintén hasonlo metodus szerint va-
laszthatunk. Mint azt észrevehetjisk, mind a ver-
senyzSket, mind a pdlyakat az alkotok képzele-
fe szilte. Habdr ez utobbira azért senki ne ve-
gyen mérget. Mert példaul Doningtont akkor

sem nehéz felismemi, ha épp auszirdl helyszin-

ként van felfiintetve. Ha nyire is ismerik

a sportagat, ezek uldn fovabba azt is konstatal-
u

k, hogy a “sogorokiol” az Al-Ring atkeriilt

e e oAt

 lett, & igy tovabb

Bar az akudozograﬁkamluﬂen speciel nem
éreztem kijlonbséget a wmk nkgolzoﬁi‘ azért

n a lehetdsége, hogy tuningoljuk a jarga-
%i ” S
tunk fel, alli

is. Végil az utolsé emlitésre mélio meniipont:

)
— -
<3 . e _ e

nk a fekeken, és persze a valton

@
> i

-
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realisztikussag dllitgatasa. Ezen belil segitsé

ket kérheﬁinkgu vetqqzeléshez lmﬂormﬁkls;gfétfge-
esések letiliasa, stb.), az idsjarast tehetjitk rogzi-
fefté avagy valosaghivé, az ellenfelek viselkeds-
sén dllithatunk, és végil a futam kérilményeit
hatarozhatjuk meg (hany kérds legyen, mennyi-
en induljanak, hanyadik helyrdl rajtoljunk, és
hogy elromolhasson-e a valt6 - bar az utobbi
nem tudom miért ide van csoportositval).

A fentieken kiviil mar csak egy szokasos opciés
menij, és az allasmentés lehetdsége van az dlfo-
[anos meniiben, ami fermészefesen alapvets szol-

ltatds, Ggyhogy nincs miért Srilni neﬁi. Ellen-
Een van okunk bosszankodni, amiért még egy

mért. Minden tovabbi szécséplés felesleges. £z
a jaték annyit sem ér, mint a CD, amire felirtak.

V.Z

ANALSG RANYITS DUAL SHIOGK)

v HA EZ LENNE A VILAGON AZ EGYET
LEN MOTORVERSENY-SZIMULAGIS, MEG
TALAN JATSZANEK IS VELE
x MINTHISGY AZONBAN NEM AZ, icY
MESSZE ELKERULENDSNEK NYILVANITOM
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gy latszik ebben a honapban nekem jutot-  mindenki jétszik mindenkivel, amolyan kérmérks- ~ Kezdéskor hat killonbdzs hires bringds kozil lehet ik a versenyeket, Ggy bévil majd a vélasztékunk
U tak az extrémsport jatékok. A honap elsd  zéses formdban és oz nyer, akinek a végére a leg-  vélasztani, de dllitlag még ket mésiEut is be lehet is. Nagyjabol fiz féle helyszinen tehefijik prébara a
felében deszkazhatiam a Trasher-rel, most ~ t5bb gy6zelme lesz. Az utébbiban kieséses rend- hozni. A fenyképek u?uﬁ tudjétok szemiigyre venni  tudasunkat, de minden pélya a nehézségi foktdl
pedig a No Fear Downhill Mountain Biking segit- ~ szerben folynak a kiizdelmek és hat értelemszerlen o tulajdonsagaikat dgy, mint: Balance - egyensily,  fiiggéen mas és més iranyba agazik el, réadasul
ségével belekostolhatiam, milyen is lehet egy mo- oz a gyéztes, oki megnyeri a dontdt is. Power - erG, Recovery - miilen gyorsan tud mond-  egy rakat bonusz palyét is be lehet hozni kiilonba-
untain bike-os élete. Raadasul ezt a jatékot is egy A High Scores-nl nézhefjilk meg a rekordokat  juk egy borulas utén Gjra bike-ra pattanni, és végil 26 kodok segiiségéverigy aztdn tbb, mint negyven
nagy ruhagyarté cég szponzordlia. A jatékot nehézségi szint, jatekmad és akar palyak szerint is. . palyan koptathatiuk a gumit. Résziink lesz mgigﬂlV
egyéebként a Codemaster fejleszefte, és szerinfem Az Options-ben j6 sok mindenen dllitgathatunk. El mindenféle terepviszonyban: ho, sér, sziklck, ess,
mar 8nmagaban garancia arra, hogy mindségi  észor is bedllithatjvk @ homok, fogja neheziteni a dolgunkat. Széval a val-
onyuggo] allunk szemben. Hiszen barmibe is képernrc’i elhelyezését fozatossdgra nem lesz majd panasz. A jaték hasz-
fogtak, azt mindig a lehetdségekhez képest o a TV-nken, ha eset- nélia @ Dual Shock-ot sét még a NegCon irényitét
legjobban prébaltak kidolgozni, nagy hangsolyt  leg el lenne is. Az X a gbz, arra azért vig 'mﬁ(, hogy az
f::ﬁlerve a jatszhatésagra és az diletességre. lgy  csiszva, val- energiénk mindig a zéld részben maradion, @
tértént most is, mert ha jol fudom ez az elsé ke-  toztatha- Négyzet és a Haromszdg a ket kézifék, a Le/Fel
rékparos jaték a gépre, de ha nem is hat az biz- iranyokkal donthefiik az emberiinket a gépen. A
tos, hogy ez az els6 amelyik jol is néz ki és még Select-fel véltoztathatunk o kamerdin, van két kilss
iol is jatszhatd. Az infro a cég egyik mésik jaté- és két belss nézet nagyon laivanyos az a belss,
Lc'lro (Collin McRae Rally) ;ﬁékemt A fiuk nem amikor latszodik a bringa korménya és a keziink is.
2 Utoliara hagytam a Kér gombot, ami a tritkk gomb,
ezt folyamatosan nyomva kell tartani majd kﬁﬂinb&j-
28 irany és Eombkombinéciékkol, kilenc féle mutat-
vanyt produkathatunk. Ezek egy részét csk aliva,
fobbit pedig menet kizben lehet csak megcsinalni.
Komolyan mondom egyszeriibb volt ebben a jték-
ban a trilkkdzés (pedig ez csak egy plusz dolog a
Lﬁiékbon, hiszen ez egy versenyjaték), mint a Tras-
er-ben. Amgy a négy akciégomb funkcidja ra
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van rakva a négy blokkra is, és dgy kénnyebb is
hasznalni a k;gfyéker egyszerre. Az iranyitds na-
gyon élethd, csak kell egy kicsit szokni, aztén lehet
majd nagyokat farolgaini a kanyarokban. Minden-
esefre r%{:»c'ﬂjutok mindig az 0t kézepén maradni.
A grafika tényleg i6, csak a képfrissités akadozik

a Stamina - ez jelképezi a néﬁu, a zenér és a hangok szintén (kirdly az “Gres-
versenyz6 kitartasdt, azaz jrat” hangja) - egyedi.'l? csak a Collin-ban mér
hogy a verseny kézben lat-  megszokott mitférer bemondasait hianyoltam. Osz-
hato energiacsik varhatéan toﬁépemyﬁs médban sem bufitiék le a grafikt,
milyen gyorsan fog lecsdk- ~ csak egy kicsit &sszébb nyomjak a képernys dlsé és
kenni uglzriiikus iros részbe.  fels részét, a sebesség megtartdsa miatt. Széval
Szerintem moncﬁuk Henrioz  Gsszességében ismét csalodnom kellett a Codemas-
idedlis versenyz6, mert neki  ter-ben, igaz ismét kellemesen, mert egy olyan uni-
minden fulojdonsaga nagy-  kumnak szamité Erogrummd leptek meg minket,

ciét kapunk a palya talajé-
rol, hosszardl, és az idéja- 7 7 .Ne FEAR
' rasrdl is. Ennek megfelelden f
aprozidk el a dolgokat, és 6 sok jatékmadot rak-  tunk az egyes és a kettes joy gombkiosztasan kell bedllitanunk o kerékparunkat, ha mér megtehet-
tak fel a CD-re. (6sszesen hétféle iranyitas kozil valaszthatunk, juk. Kezdetben ugyanis minden alkatrészbal (fék,
Championship - a sima egyjatékos bajnoksag. ezen kivil itt dllithatjuk be a remegést és a kor- alvaz, valté stb.) csak egyfajta van, de ahogy nyer-
Minden pélyén héromszo?%lﬂ versenyezni, egyre  mdnyzés nehézségét is). Az Audio- ; . R —
erdsebb ellenfelek ellen, kieséses rendszerben. Ha  ndl kijelolhetjisk, hogy milyen médon '
nyeriink azon kivil, hogy feléllhatunk a dobogé s akarjuk hallgaini a zenéket és
legfelss fokara, még egy alkatrészt is nyeriink, hangokat (mono, szfered, vagy sur-
amivel fejleszthetjik a bringénkat. Miutan teliesitet  round), ezek hangerején az Sé ésa
fik az dsszes amatér palydt, feljebb léphefink egy ~ Music Volume opcidknal dllithatunk.
bajnoksaggal a profik kozé, majd ha azt is meg- A Music Selection-nél a pélyék dlatti
nyerfik, részt veﬁetﬂnk az elit versenyeken is. zenék kézil valogathatunk. A Langu-
Single Race - it egyediil vagy ketten szabadon age menﬁponfnd?o nyelven valtoztat-
mehetiink egy versenyt azokon a pélyakon, amik  hatunk, @ Memory Card dlatt pedig
mér be vannak hozva. a memériakartyénkkal kapcsoE:tos
Time Trial - szintén csok egyedil indulhatunk &~ teendGinket intézhetjitk el. A végére
egyetlen ellenfeliink az idé lesz egy szellemkép for-  maradt a Play Video, itt a cég tobbi
majéban. litis csak azokon a helyszineken verse-  jatékardl négi:eh'.ink meg egy-egy ro-
nyezhefiink, amelyek mér meg vannak nyitva. vid filmbejatszast. (Vajon a Prince
Duel és a Tournament - két tobbjatékos mod, ma-  Naseem boksz mikor log végre meg-

E jabol jo. A verseny eldtt csa-  amelyik bar “csak” egy kerékparverseny, mégis fel-
N Lﬁ , mint a Collin McRae ~~ veszi barmelyik szimej)f;tor jtekkal a versenyt.

H Rally-ban részletes informa- CSIPl M LEE
(]

Y
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v HANGULATSS, SZEP, NAGYON J6L JATSZHIATS
x NEM BEET®S, HlocY Sek AkAT Foc LEKSTNl A
BIGIKLIZES, NEM TUDTAM RAJGNNL HiocY
GSNALJA A GEP A TURBG RAITOT

ximum négyen lehet indulni bennik. Az elsében ielenni?)
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zt hiszem, nincs a vilagon olyan
gyerek, amelyik ne szeretne Le-
ozni, és amelyik ne szeretné a
yljteményét Gjabb és Gjabb készletek-
el béviteni. Annyi fajta Lego van, hogy
csak gy6zze a kedves sziild pénztarea-
ja. A telhetetlen csemetének egyszer -
zolt6 parancsnokség kell, mésszor meg
lovagvér, aztén amikor azt is megunta,
holmi Grbanyaszokra faj a foga. N
épp ez Ufébg

tation-jatéknak is. Am elére figyelmezte-
tek minden kedves sziilét: ha a gyerek
véletlenil meglatia a CD-tokon lévé Le-
go emblémét, még véletlenil se enged-

j;anek a kovetelésenek. A _yerek érdeké-

en. i

A l.egEJ: Rock Raiders éic‘j%ényhén sz6l-

va kigbrandité jafek. Az égvilagon sem
mit nem érzékelni abbél, hogy az
- egésznek van valami kéze a Legohoz,
leszamitva a fetsze-
ts video jelenete-
ket, amik az
* unalmas jaték
kdzben néha
felpezsditik
kissé a han-
gfu[cntot. Egy #" 4
ilyen jelenet
mutatja be
az elézmé-
nyeket is;
szoval

iak, marmint az Grben, ™ B,
meteoritokon munkélkodé banydaszok a, ™
f6szerepléi a Lego: Rock Raiders PlayS= &5

vanyra lesz szikség: ezeket pedig hely-
ben kell begyditeniink. Oszintén szélva
rosszabbul nem is lehetett volna a Lego-
licencet felhasznalni. A jatékteret fe|ﬂ?r6|
lathatjuk, amin az emberiink kébé tiz
pixel magassagu, Ggyhogy ha az elején
nem mondidk,ie y egy Lego-figura, én
ki nem talaltam volna. A terep pedig a
témabol adédéan roppant véltozatos:
banyakban mészkalunk, no és ;
y mészkalunk. E ck 57
' nyéban, m

b

Tulajdonképpen egy primitiv la-
 birintusos jatékrol van sz6. A
1zold, letve piros szinG krista-

" - | Iyok utan kutatva fel kell derite-

nink a terepet, majd miutan
megvan a szikséges mennyi-
ség, a teleportokndl tévozha-

kezdjiik is az elején! Remekbeszabott

komputer-animécié révén kelnek életre
a Legofigurak, akik épp a csillaghajoju-
kat probaliak kimenekiteni egy meteor-
zéEorbél. A személyzet hirie?en aggéd-

ni kezd valamiért, aminek az okat ha-
marosan mi is lathatjuk: egy hatalmas
orvény alakul ki kdzvetleniil @ hajo mel-
lett, ami aztan szépen magaba is szip-
pant mindent. A teljes kaosz kévetkezik,
majd csend, és solytalansag. Miutan
embereink magukhoz térnegll(, robaljak
kideriteni mi is tortént. A Fedélgeti com-
ﬁuter meghokkentd dolgokat mutat: a

ajo6 feljesen mas koort?indtékon tartoz-
kodik - valahogy a szomszédos nap-
rendszerbe socﬁ'édruk at...

A térténet ennyi, a dolgunk pedig
annyi, hogy héseinket hazajuttassuk.
Minthogy a hajén jelentés kérok kelet-
keztek, a javitdshoz egy bizonyos ds-
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tunk. Nehézségek persze akad-
nak: néhol lava vagy vizfo|yum c':”ic: az
utunkat, a banyék éslakéi pedig nem
tirik tétlenil, hogy kifosszuk a lakhelyi-
ket. Mindentéle “borzalmas” izeltlaboak
tamadnak embereinkre, melyek ellen
kilonboz6 l6fegyvereket vehetiink fel.

A labirintusokat részben mi is alakit-

eftének nagyon gydsz.
Stratégiai e \Ekéldéul
azt kéne éreznink, hogy of |

|4tni. Vannak azonban olyan vilégos -
részek, amiket az e yszer( kéziszer-
szémunkkal nem tugunk megbontani.
llyenkor vagy egy dinamitkdteget kell
keresniink, vagy egy béanydaszgépet. A
gépeket a hajéré| teleportaliak le, de
persze olyan szerencsétleni.i‘, hogy al-
taléban mindig valamilyen elzart treg-

ben akadunk réjuk. Az erésebb falbon-

tohoz |6szer is kell. .
A jaték eredelileg egy akcio-stratégiai
i:ﬁféknck kész_u]t',{!ge igazéndibé nk:lgrﬂ-

n ersonycgisﬁ(ységeinkbéil - a megfelelé

platformot felkeresve — gépeket-lehet

rtani. Teszem azt: a lava felett csak
repulével lehet atkelni, tgyhogy épite-
niink kell egyet.

A jaték tehat kildetésekre oszlik — egyszer-
re mindig 6t misszi6 vélaszthaté. A hatodik
csak az el6zéek teljesitése utan nyilik meg,
s azt megnyerve lehet végil tovabblépni. A
kildetések tablézatat | fe?é kell gorditeni,
amit ozért jarfotiam font ieayezni
mert a |a i

bz

figura kozil vélaszthatunk. Sparks, a
mérnck, minden felveheté eszkézt meg-
dupléz. Docs, @ geologus, messzebbre
lat @ rodoridval, és képes a kovekbsl
energidt nyerni, amivel aztén a pajzsat
folti Ee|. Axle, a sofér, gyorsabban ve-
zeti a jarmiveket, és mellesleg automa-
tikusan megjavitia azokat. Jet, a piléta,
nagyobbakat ugrik. Végil Bandit, a
matréz, nem sériil a viztél. Igy példaul
anndl a kildetésnél, amelyiknél sok fel-
robbantandé fal van vizpart mentén,
vele siman kikerilhetjik azokat.

Ujabb “stratégiai adalék” a sarga bi-
gyoként megie?enéi nyersanyag. A

juk, ugyanis bizonyos
jaratokat falak zarnak
el. Vagy egyszerien
csak uzértgi(ell meg-
bontanunk a kézetet,
hogy Gjabb kristalyok
keriiljenek el6. Hogy
hol tudjuk elévenni a
légkalapécsunkat (Ha-
romszog), azt egy ki-
lnleges radarral tud-
juk megnézni (R1).
Ahol vﬁdﬂosobb a ké-

zet, oft lehet munkéhoz

an tavoztunk a palyakrol; .
tekelést kapunk a teljesitményinkrol. A
t6l figgden, hogy mennyi zéld és piros
ristalyt gyGjtottink be, vagy esetle

mennyi id6 alatt végeztiink, kﬂ?ﬁn-
b6zé érgkvet kupunk. Az e|igc:zi- %
tasokn@mar eldre tajékoztatnak
ninke; he ik'ezek a mennyi-
' az ezist, és

i kelést
egyébként sak Ugy to-
vabbnyomai gy fontos infor-

maciot U hatunk: egy
r ér

ogy Meg'me
 morigkartydat sem
" hasznal. 22 karakh
L res kodsorokat iros
gathatunk fel...
b Hat, bizony a Lego
' nagy bakot 16t ezzel
* a jatekaval. El tudom
& képzelni, milyen meg-
™ erdltetd tervezéi munka
dllhat e mégott. Nyilvan
osszellt néhany féokos, s feltették a kér-
dést, mihez is ﬁ,ezdienek a Lego-féle Gr-
banyészokkal, majd azonnal meg is va-
laszolték: hat banyésszanak! Igy aztén
nem csoda, hogy olyan izgalmas a j&-
ték, mint nyolc orén keresztiil egy sotét
tarnéban csakanyozni...
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ar 1bb hénapja végigjatszotiam a
MStc:r Ocean 2 cimi RPG-. Szoka-

somhoz hiven - mivel kivancsi vol-
tam a titkokra — utana néztem a Neten a
dolgoknak. Hat meglepetés az volt! A Star
Ocean 2 ugyanis legalabb annyi fitkot rejt
magaban, mint a FFVII - enyhe tilzassal
persze. Elég, ha annyit mondok, hogy a jé-
teknak 86, azaz nyorcvc:nhai KULONBOZO
megnyerése van! Nem csoda, hogy egybél
felkeltette az érdeklédésemet a jatek. Maga
a Star Ocean 2 a klasszikus alapokra épit,
felépitésében teljesen a Final Fantasy Vil-re
hasonlit.

ENIX

Régton az elss dolog, ami felkeltette az ér-
dei?ﬁdésemet a Star Ocean 2 irént, hogy
az Enix nevezetii cég készitette. Mivel Euro-
paban az Enix neve nem il ismerds - le-
szamitva néhany SNES-es jatékot — bemu-
tatném ezt a céget. Az Enix Japan egyik ve-
zetd RPG szoftverkészitd cége, legalabb
annyira népszertiek, mint Square Soft. Mé
valamikor a ‘80-es évek végén, 90-es éve
elején kihoztak egy jatékot melynek Dragon
Quest volt a cime. Késébb ebbdl egy hat ré-
szes sorozat left — a hetedik rész most ké-
sziil PlayStation-re, réadasul angol verzié is
lesz beldle. Lényegében a Square a Dragon
Quest sorozatra vélaszként adta ki a Final
Fantasy-t, és a két sorozat élesen. rivalizalt
egymassal Jaﬁénbaq = csak érdekességkép-

pen emlitem, hogy a Dragon Quest hat ré-

szébdl tobbet adtak el, mint a FF 1-7-bdl
Ssszesen, igy latszik, hogy egy nem min-
dennapi sorozatrél van szo. Ezt az egészet
azért mondiam el, hogy érzékeltessem,
mennyire erés cég az Enix, és amelyik jaté-
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volt Ronixis nevezetii férfi is — legySzték Jie
Revors-t és seregeit. A gyézelem utan ki-
tinfetésben részesitették a Ratix-t és Roni-
xis-t és bardtaikat is. A masodik rész 30
éwvel az els6 rész utan jatszodik, és két f6-
szerepldje is van. Az egyik Claude, Ronixis
fia, a masik Rena aki egy Expel nevii boly-
gon él. Az Expel a foldi emberek széméra
még felfedezetlen teriilet, a lakok it béke-
sen kdzépkori kdrnyezetben élnek. A torté-
net oft kezdédik,

hogy egy fur-
csa meteorda-
rab zuhan az
Expel bolygé-
ra. Ezutan egy-
re tobb szoig)t’-
lan esemén
kovetkezik be
a bolygén.
Természefi
katasztrofak
és szornyek
hadai ieren-
nek meg. A
helybeliek a
meteort Sor-
cery Globe-
nak nevezik el.
Ezutan kettévalik a
Lc'jiék triénete, attol
iggden, hogy me-
lyik szereplét
vélasztjuk. Cla-
ude és Rena ha-
mar talélkozni fognak, am
attol ﬁjggéen, hogy me|yikij|<et valaszt-
juk nagyon sok minden masképp fog ala-
Lu|ni a forténetben. Az események teljes ki-
ismeréséhez mind a kettSjikkel végig kell

kot 6k fejlesztik, az bizony rossz
mér nem lehet. Most azonban ka-

nyarodjunk vissza a Star Ocean
2-hoz.

THE SECOND
STORY

A Star Ocean elsé része '96-
ban jelent meg SNES-re, csak és
kizarélag Japénban. A torténet
szerint az emberek mar kinéttek
a Foldet igy kénytelenek voltak G
lakhaté bof;gék utén nézni. Az
egyik ilyen frissen felfedezett
bolygén a Rezonian, azonban itt ellendl-
lésba itkdztek a foldi ersk. A Rezonian
egy Jie Revors nev(j ismeretlen eredet(i dé-
mon élt, aki a vilag elpusztitésaval fenye-
getbzott. Vegil ku?onclpos Uton Ratix, az el-
58 rész f6szerepldje és baratai - koztik

8

menniink a jatékon. Egyébként az elss vé-
Figic’:tszc’:s soran érdemes Claude-do va-
aszfani, ugyanis vele valamivel izgalma-
sabb a torfénet.

A két f6hds ezutan elindul, hogy fényt de-
ritsen a Sorcery Globe fitkéra.

A HARCI RENDSZER

A jaték legbonyolultabb része a harc. A
Star Ocean 2 ugyanis nagyon egyedi har-
ci rendszert hasznal, amit sokan kritizal-
nak, sokan szereinek. A lényege, hogy
harcban négy embert vélaszthatunk a csa-
patba, melyek kdzil egy embert iranyi-
tunk. A maradék harmat a gép mozgatia,
de mi meghatarozhatjuk, hogy mit tegye-

|és utén ebbe is bele lehet jonni, de még
egyszer mondom, tegyétek a harcmodort
Full Active-ra. Erre azért van sziikség,
mert kilénben meniikbdl kell kivélasztani,
hogy kit akarunk tamadni és ilyenkor az
ellenfeleink akfivak maradnak és kénnyen
megsebezhetnek benniinket. Az igazsag-
hoz hozzétartozik, hogy Japanban ez a
fajta harc igen e]teriem?t az RPG jatékok-
ndl, csak nalunk még nem nagyon jelent

nek a tobbiek. Lényegében
harom harctipust vélasztha-
tunk a jaték elején. A harc-
fipusok kéziil a Full Active-
ot vélasszatok, mivel ez nagyban meg-
kénnyiti a dolgotokat - nem kell a kériil-
ményes meniikke! bibelédni. Ezutan az X-
szel tamadhatunk. A harcosokndl az R1-
L1 gombokkal specidlis tamadésokat hasz-
nalhatunk, Gme{;ek menet kdzben fognak
kifejlédni. Ha akcié kézben Haromszoget
nyomunk egy meniibe keriiliink, ilyenkor
megallitiuk az id8t, tehat nyugodtan lép-
kerﬂbetﬂnk a funkciok kdzott. Négy menii
all a rendelkezésiinkre. A Tactics-nél meg-
hatérozhatjuk, hogy ki mit csindljon hare-
ban, de ezt inkdbE a kinti meniben véal-
toztassuk, mivel itt elég korilményessé te-
heti a dolgunkat. Az Escape és az ltem
gondolom nem szorul kiilonsebb magya-
razatra, sokkal érdekesebb a Hea-
radry/Mogic opcio, clme|y a varazslatokat
jeloli. A Korrel valthatunk embereink ks-

26t ez néhany alakalommal - pld. mikor
meghalunk - felettébb hasznos tud lenni,
i

mellesleg az id6 is megdll. Mint emlitettem
ez a fajta harcmodor igen érdekes, am a
kezdeteknél furcsanak és nehezen meg-
szokhaténak fog tini. Persze némi gyakor-

meg ilyen harci sfilust hasznalé jaték. Vi-
szont ha be|e]|6ﬂ6k a dologba nagyen 6l
lehet boldogulni a Star Ocean 2-vel.

MENUK ES FEJLESZTHE-
TO TULAJDONSAGOK

A Star Ocean 2-ben nagyszerii médon
van megoldva a karakterek fejleszthetésé-
ge. A meniiben a iegfoniosubL pont a
Skills, melynél az elején még semmi keres-
nivalénk nincs. A jaték so-
ran viszont hamar 6sszefut-
hatunk Ggynevezett Skill Gu-
id boliokal, Ezekben ki-
|6nb6z6 tulajdonséagokat
(Skills) vehetiink embereink-
nek. Ennek szintlépéskor
lesz jelentésége, mivel ez-
utén Skills pontokat kapunk,
amelyeket ebben a menij-
ben eloszthatunk a mar
megvésarolt tulajdonsagok
kozott. Ha valamit megve-
sziink, azt minden emEe~
rink megkapija. A Skill LV
alatt lathatjuk, hogy az adott tulajdonsag
hanyas szinfen d||g(moximum a 10 szint
lehet) mellette pedig a szintlépéshez szik-
séges pontszamot |athatjuk (ennyit kell
dsszegyiteni). A tulajdonséagok kétfelé
oszlanak, vannak a fehérrel és a zolddel
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jeloltek. A z6ld szintiek a specidlis tima-  értékes pontjainkat. Példaul ha valakit ki-  cokat vehetiink és itt is a Haromszdggel esemény gazdagitja a torténetet, Aoz,
dasokat jelslik, melyek harcban automa-  zérélag varazslasra, vagy gybgyitésra egy meniit hozhatunk be, mellyel bedllit- ~ hogy teljesen kiismerjik a 2 CDenvelterils™
tan fognak eléjonni. Persze.minél maga- hasznéﬂunk (pld. Rena, Leon stb.) azoknak  hatjuk, hogy a legjobb felszerelések kerill-  jatékot legalabb kétszer végig kellmen-
sabb szinten éllunk, anndl nagyobb az a tamads - z8ld szinG - specialis témada-  jenek embereinkre. Viselhetiink fegyvert,  niink rajta. Es ha mindefi egyes aprésa-
esélye, hogy megcsindljuk a ki?;‘|eszteﬂ sokat felesleges fejleszteni, inkabb a tuda-  ruhdt, pajzsot, sisakot, csizmat és két got meg akarunk r.zereznijI jalabb 4-
tamadast. A fehérek az e|képze|Leiﬁ"|eg- saiknak Odij( a pontokat. A jaték elejen  egyéb ﬁiegésziiéi. szer, 5-szor végig kell vinni;i a jatékot a
véltozatosabb tulajdonsagokat jelslik, @ az dsszes boltban vegyik meg a Skills- kilonboz8 karcﬂderekkel. Nem beszélve a
zenéléstd| kezdve @ fézésen at a killonbd-  eket, ha nincs ra pénziink gydijtsiink. VOICE COLLECTION 86 megnyerésrdl, melyeknek kdszénhets-
26 targyak, fegyverek készitéséig rengeteg A Specialty meniiben tobbféle dolgot te- en nincs Két ugyanolyan végigjatszas -
mindent kifejleszthetiink. A Héromszégge? hefiink attél figgden, hogy harcost vagy A harc kdzben szereplék nem némak, részletekért nézzétek meg a mellékletet.

megnézhetjiik, hogy a kifejleszfett képessé-  varazslét iranyitunk. Claude esetében pél-  hanem kidlioznak és beszélgetnek a csata  Réadésul a torténet véltozatos és hosszo.
- - . A szavatossaggal tehdt nem lehet gon-
dunk.

A ST2 egy nagyon szép grafikajo jaték,
az FFVII-nél szezb, a FFVIIl-nal gyen-

ébb. Ezeken a szép renderelt terepeken
Elusszikus manga stilusban rajzolt szerep-
|6kkel maszkalhatunk.

Nagyon nehéz a progi, mér alap foko-
zaton is. Tipikusan az a fajta RPG, ahol
% ha egy-egy féellenséggel nem boldogu-

B lunk, keresniink kell egy olyan helyet

~,ahol az atlagosnél tobb ta sztaLﬁ
yunk és addig kell fejleszteni

rom szintet nem

PNl 4 ﬁ%
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tﬁzbe?(. Ezeke:;‘é_
" hangokat gydijthet-
jik Bssze eg_g ¢
meniben. Os

1278(!
-

: el
: melyek 6 része +
' daulazR1 ésl1  a felvehetd karakte-
; gombqkypj@llithu-, rek hangjai, a 16b-
tunk extra tamada-  bi féellenségeke
sokat. Ezek szintlépé-  Ennek van gyakor-

geink milyen szinten allnak. Ha it ranyo-  seknél fognak kifejlédni és ha van valami-  lati jelentésége is.
munk oz X-szel valamelyikre, akkor a bal  lyen 6 mozgésunk régtsn probaljuk ki. A Ha ugyanis a han- _ B
oldalon |Elthai|i(uk, hogg Kc’:nyus szinten dll vorézs|6l<nc’:? egyszerdbb a helyzet killoné-  gok 30%-at Bsszeﬁyﬁiﬁﬁk a New Game

it, mert késsbb, mikor

a képességiink. A jobb oldalon az adott  sebb magyarazatot nem igényel. Legfel-  valasztésa utan valaszthatéva valik a Ga- ‘1:negtunu juk a kovécsolast még kelhetnek
tulajdonség szintlépéséhez szitkséges dol- Lebb annyit, hogy a Négyzettel kikapcsol-  laxy Mode, amely a jaték egy nehezitett  a régebbi cuccok ~ inkabb gydijtsink
okat lathatjuk, magyarul ezeket kell fej- ~ hatjuk a Ka|esleges elavult magiakat. verzidja. A szornyek tobb HP-val rendel-  pénzt.

eszteni, hogy a tulajdonsagunk Fe]|6d|liin. Az ltem meniben a Haromszoggel szin-  keznek és nagyobbat sebeznek. Amennyi- A filmek is j6 minéségek, de ez el is
(2

Ha valami kifejlédstt, akkor azt menetkdz-  tén egy Gjabb meniiben talalhatjuk ma- ben megvan a hangok 50%-a bejon a varhaté attél a Links nevii cégtsl, mely a
ben kiirja a jatek. Egy példaval illusziralva  gunkat. A Sort-tal berendezhefjitk targya-  Universal Mode, ami egy nagyon erés FFVIIl animéciéinak elkészitésében is {62-
a dolgot: ha az Identify-t akarjuk fejleszte- inkat. Az ltem Creation-rél és a Super Hard fokozatnak felel meg. Ezen két méd  remikadatt. Nagyon 6 jaték a Star Oce-
ni (ezzel ki elemezhetjik azokat a targya-  Specidlty Skills-rol majd késobb foglalkoz- ~ annyira nehéz, hogy csak a profiknak va-  an 2, ha a kissé szokatlan harei rend-
kat, amelyekré| nem tudjuk micsodak - nék. A Precious Itemnél azokat a targya-  16. Csak, hogy érzé[eliessem a nehézsé-  szert megszokjuk, nagyon bele lehet len-
kérdgjeles zsakocskak), a pontjainkat kat szemlélhetjik meg melyeket a torténet  get elmondandm, hogy Dias a harci tor-  diilni - RPG rajongéknak igazi csemege
Tool Knowledge, Mineralogy és Herbal szerint fogunk hasznalni. nan ezekben a médo%bon kikap a szér-  az anyag. A toriénet rdaddsul nem ér vé-

Medicine tulajdonsagokat kell adni. A fej- A Combat meni szintén nagyon fontos. it nyektsl! Ha a han gyﬁEeményUnk 70%-ra  get, még ha végigvisszik a jatékot, akkor
leszthetd dolgokat még a mellékletben el-  taldljuk a Strategy, melyben megadhativk,  béviil, meghallgathatiuk a jaték dsszes ze-  sem, mivel PlayStation 2-re mar készil a

sorolom és megemlitem, hogy mi-mire j6. ~ hogy barétaink mit tegyenek harcban. A~ néjét. Star Ocean 3.
Ha ezen a képernyén Haromszéget nyo- Rechement~né| vélaszthatunk embereket ALhoz, hogy ezt elérjik az 6sszes karak- Veres Miki
munk egy Gjabb képernyé jelenik meg, a csapatunkba - az erre vonatkozé straté-  terkombinaciéval végig kel vinni a jaté-
ahol a mér Life]lédéﬂ specidlis fulajdonsé-  giakrol szintén késsbb imék. A Formation  kot. 7 sTAR OGEAN:
gokot nézhetjik meg. It akkor fog tulaj-  pontndl az elképzelhets osszes felalldst ": m 2ND STORY
onsdg kifejlodni, ha bizonyos cselekvést  bedllithatunk — ebbél a helyzetbd! fogunk ERTEKELES R (0

sokszor végziink. Példul ha sokat zené-  kezdeni a csatékban, valamint a Hérom-
link, kifejlédik a ritmusérzék. A lényeg, sz6g lenyomasa utén kivalaszthatjuk kit A Star Ocean 2 egy no?)Lon tartalmas
éktortenet eés

hogy mindig észszer(ien osztogassuk az  akarunk irényitani. Az Equipment-nél cuc-  jaték, sok kiegészité mel

v SEAMTALANSZOR VEGIG LEHIET

. VINNI A LEHIETS
LEGVELTORATOSABB MODOKON,
Tk J6 TORTENET

SEOK ATLAN A HARG

Benons Srom; ——
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- gahoz szitkséges kepzést megkapjuk. Igen

repiilészimulatorok Ggy latszik, kisérte-
Anek engem ebben a hénapban. Az

Eagle One egy kivals, akcitol agyon-
fiitott jaték, mig a most teritékre kerils Wing
Over inkabb a szimuldtor jegyében pottyant
a napvilagra. Nem akarok 8sszehasonlitast
imi a két jatékrol annak ellenére, hogy mind
a kettd egy kategéridba fartozik, mert Ggy ér-
zem, hogy szemlélefitket &s megvalésitasukat
tekintve annyira kilénbdznek egyméstol,
hogy nem célszer{i egymashoz viszonyimni
Bket. A Wing Over egy sokkal szerényebb ki-
vitelbe bujt és sokkar?gsscbb atekmenettel
rendelkez6 program. [it nincsen pérgd akeid,
Eoﬂogé katonai zene, harci vadaszgépek,

anem egyszerien csak egy kis Cessna dll a

gardzsban és 6 lesz segitségiinkre a jaték so-
rn.

Ami tolén a legérdekesebb a jatékban - és
falan ami a hétrénya is - hogy mielst jétsza-
ni kezdheménk, meg kell szerezniink a légi

gakra késziilsdiink és jogsink sincs. Na, latjé-
tok ez egy 6 kérdés, én sem tudom ré a vé-
laszt. De egy biztos, mikor mér megszerezfitk
a szimpla jogsit, elkezdhetink gyakorolni
hadseregben is. ltt jelenik meg oz akeié a j6-
fékbdn,eiiszen a gépinket (a kezdetekben ez
egy Cessna vagy egy Vilaghaboris beiltésd,
orrmotoros gép) felruhazhatjuk fegyverekkel,
telipakolhatjuk rakétakkal és mincfenkit péppé
|6hetiink. Meglatszik, hogy a késziték is észre
vették, hogy egy kissé unalmassé vélna a j6-
tek akcié nélkil, ezért kiegészitették egy kis
lovéldozéssel.

Miutén mér kibontottuk a dobozt és be-
raktuk a CD-t a gépbe, betdltédik a fel-
jesen csupasz jaték. Semmi vi-
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iratkoznunk egy repildiskolaba, ahol a vizs-

 am, de a fanuldsért manapsdg mar minden-
hol fizetni kell, gy latszik ezdapanban sincs:
o o i e T e
mésképp, mert minden eqy@s ordért pq{;’;ka[—,.?
'nu%en_kemény dollér Gsszegeket. Es &
on a6 Iproblémo, mert ha egy iréning
nem sikeril, vagyis nem felel meg a leltasii-
ményiink az oran, qkkor Ujra fizethetjisk be

glik ez gondda, merta

oinziik veqe R
elfogy. Mieiﬁ(eh‘im a feendss
menniink a munkaadénkhoz, gs

sen a repildiskola mellett vaf {micsodaiel
len) és kilonbdzs piszkos munkat el
nunk. Ezekért természefesen fize

sem ckkor:ﬂéssiegeke?, hogK

anyagi gofidiaink. A munka —
lonbd26 szallitmanyok célba juttatasa, illetve
lezuhant repiildgépek felkutatdsa. it jogosan
“ merilhet fel a kérdés, hogy vezethefjik a gé-
pet a munka ideje alatt, mikor még a vizs-

3.0 (CPPE

g »mend is itt kapott hes

az iskoldban. Ennek nagyon &riiliink, de
annak mér kevésbé, hogy az “ok” gomb a
Kér és nem pedig az X (az X a visszalépés
gomb). Ennek kévetkeztében én mindig
ossze-vissza lépkedtem az opcick kozott és
mindig dsszekevertem mindent. Ha mar kio-
lakult egy megszokott meniikezelési egység
a legtb iétéi kozott, nem kellene igy
megi?(cwarni a mar megszokotthoz szokott
atékost. Na de mindegy, ez nem egy nag
probléma. Széval, a kiscsaj mondékéjéna
meghallgatasa utén egy képernyd n i|ik;
cho% az iskolai opciék kozott |ép|(edl'/|eti}n|<.
Mivel Ggy sem ?eﬁetﬁnk semmit, mig nem
kezdtiink el tanulni, gyorsan menijiink a re-
cepciora és fizessik ki az elsé oradijat.

ded, semmi animaci6, az ég egy vildgon
semmi sem kdszont minket. Cs_a(
képernyét lathatunk és méris a menibe

rilonk. Egy kissé hiénybltam a kﬁrifé:g of

16k kéril, mert semmire nem forditotiak'ng

tekotletre épitettek

egy cim-

Ezek utén a -BrieﬁnF Room-ban megismer-

kedhetiink egy idétlen tanarral, aki Ggy néz
ki, mintha most szabadult volna & Pensacola
‘navigalni, hogy mit kell csinalnunk az
? L e ¥ 't 4
en. Miutan ranyomunk @ Startra,
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gyobb figyelmet a késziték, csgheetkettésy
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(szabad repilésgsd |-
harc). Ameribena | -

;gpmimvélaszfésib'”
etdséginkemificsen, |47
csak befolthetink egy . | =t
bben elmenteft
jatekot, vagy kezdhe-
fiink egy-Ojat. Ezen
kivil o Eec’:llirésok _
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Dlaystation

elkezdédik a felkészités az éréra, ahol rész-
letesen elemzik, hogy mit kell majd mivel-
niink a géppel a levegdben. Ezek utéin rég-
fon az égen falaljuk magunkat. Az oktatd
folyamatosan kommenffﬁia a teenddket,
vagy hogy jol csindljuk-e a feladatot. Az
6ra végeén egy osszesitd pontot kapunk a
teliesitményiink alapjan, ami ha rﬁ?clacsony
(minimum 70%-nak Lel[ lennie), akkor kezd-
hetjiik elolrél az egészet. Ha sikeriilt, akkor
meLeﬁJnk a kovetkezdre. El kell

végezniink az dsszes gya-
korlast, és a végil kel?

megbirkdznunk a zaré-

[/

vizsgaval, ami egybe-
foglalja az Gsszes
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eddig tanult dolgot és éppen ezért nagyon
nehéz. Mindemellett még horribilis 6sszegbe
is kerdl (1500 dollér) és ha elrontjuk, {6 pér

-6ra munkdnkba fog telni, mig Gjra megke-

ressik ra a pénzt.

Ha mésra nem is, de arra |6 ez a jaték,
hogy megtapaszialjuk milTen kegyetlen a
mai vilag, mennyit kell dolgoznunk, hogy
megkeressik a pénzt a tanulésra és, hogy
felkészitse a gyerekeket az életre, hogy ne

érje meglepetés oket.
Endrédy Tibor
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Engem kifejezetten meglepett, hogy a jaték-

kiadok a Playstation pélyafutasanak vége
felé milyen oriasi mennyiségd jatékot ag
nak ki. Pedig “kamikaze” bardtaink mar hoz-
za is juthatnak a Playstation 2-hoz. Kiilonosen
nagy meglepetés volt szamomra, hogy egyre
obb repiilds jaték jelenik meg gépinkre. Ezek
kdzétt is nagy valtozatossagot teremive taldl-
hatunk igazi szimulaciét, észnélkili lovoldozést
és eme két stilus efegyét szintigy. Nos, az
utébbihoz tartozik az Eagle One. Bevallom,
nem fGztem nagy reményeket a jatékhoz, hi-
szen mdr volt tapasztalapom az ilyen jatékok
terén és sagos nem éppen pozifiv. A legtobb
program, féleg Playstation-re nem nyGjtott
megfeleld grafikai élményt és jatszhatosagot.

Ezittal viszont kellemesen csalodtam, hiszen a
Harrier Attack nemcsak gysnydréi, hanem jol
jatszhato, izgalmas és még némi szimulaciot is
 fortalmaz

ik, a rendérség erdi tehefetlenek,
szorszgban ferrorista tamadasok soroza™
fai n edeﬁk a népet, Amerikaban hatalmas

szinteket olt a szervezett biinozés, ter-
mészeti kataszirofak sora stlyt le
bolygénkra. Raadasul még egy

csapat hacker is garazdal-

‘s{q__kkul nagyobb nyomaté-

ka van a szi

iink slfeciéﬁs fegyverzettel rendelkezik, me|r‘
Eﬁl nekiink a repiildgépek vezetése lesz a fel-
adatunk, méghozza egy specidlis Harrier gép
vezetése. Tobbek kozott arra is képes ez a
gép, hogy helybd| emelkedjen a levegdbe,
szé"ioniei, vagy akar nj)ijlés kozben megdll-
ion és igi helikopter médra apritsa szét ez el-
ent. Ezek utan valéban jogosan meril fel ben-
netek a kérdés, hogy ez igy mind szép és jo,
de hol itt a szimulacié? Nos, a szimchib a
ép mozgasdban van. Mindazok ellenére,
Eogy a {66 technolégijat vezetjik, sikerilt
elég realisztikusra kiviteleznitk a gép viselke-
dését a levegdben. Ne varjon senEi egy Flight
Simuldtor, vagy Flight Unlimited féle realitést,
mert ennyire nem komoly a dolog (meg hat
nem is erre hivatott a Playstation). Itt a lényeg
az akeion van. Ha valaki a szimulaciéra akar
nagyobb hangstlyt fektetni, annak ajanlom a
szomszédos o?du on elteriilé Wing Over 2 ci-
mi jatékot. Ott is meg-
talalhaté az akeio, de

mulécios ele-

kodni kezd és feltorve a NASA szamitogépes
rendszerét “megcsaklydzzak” a miholdas ve-
zérlcket, és ezzel létrejon a harmadik vilagha-
borts kialakulasanak veszélye. Széval Ioféﬁs
kaosz uralkodik a Féldon, de van egy kis ala-
kulat az amerikai hadseregben [mmek fer-
mészetesen mi a fagjai vagyunk), amely min-
dent megtesz, hogy rendet feremfsen a vilag-
ban és megfékezze ezt az ériletet. Hadsere-

| sebességében és akciodos-
| sagaban rejlik. Olyan hi-
§ hetetleniil gyors és folya-
matos scrosi -t produkdl a
rrogrum, milyet én Playstation-6n még sosem
attam. Rettentden repeszt a grafika, sosem las-
sul be, és nem gydzzik ma'g kapkodni a fe-
iijnket, annyira m pukollél( akciéval a kiilde-
téseket. Kﬁén raadas az akcié doppingre,
hogy ketten is nyomulhatunk a iﬁtékkuﬁsﬁt
még egymds ellen is megkiizdhetiink. Ez egy
kiilon élmény, hiszen a program engine-je to-
kéletesen alkalmas a deathmatch jatékra.

FOLDINDULAS

Miutan behelyezzik a CD-t
a meghaitéba, pillanatok
alaﬂegeje entkezik a jaték in-
| duloképernydie és ekkor el-
. kezdﬁci)ii az infro, melynek
| mindsége 100%-osan meg-
| egyezik a kereskedelmi TV
| csatornak hiradsjaval és
| azoknak haboris kézvetité-
| seivel. A fentebb mesélt tor-
| ténefet TV riportok formdjé-
| ban nézhefjik meg a jaték
! elején. Szamomra a legmeg-
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lepdbb az volt, hogy
voltak képesek a szer-
z6k egy ilyen mindségl |
jatékot, ekkora mennyi- |
séql bejatszassal ve-
Fyitve razsifolni egyer- i
en korongra. Minden-
esefre sikerilt nekik,
mi legnagyobb 6r6-
minkre.

Az Eagle One jaték-
médiuiiﬁzéﬁ nem lel-
hetiink tol nagy vélto-
zatossagra, mert a
gKukorlépﬂyén kivl,
ahol az iranyitast szok- |
hatjuk meg, nem tartal- *
maz mast, mint szaraz kildetéseket. Ezek ne-
hézsége messze nem lehetetlen, csak el6szor

meg kell tanulnunk a gép fortélyait, hogy 18ké-  mikédik, talan a gyengébbik nem tagjai
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Nagyon 6l éreztem magam a jaték tarsas-

agdban, és mivel a vibracié nagyon jol

etesen alkalmazhassu
azokat a harcmezén is.
Fontos, hogy kitapasz-
faljuk a Jet és a Hover
mod mikodését, hogy
tudjuk mikor célszer(
bevetniink, és ne nyom-
juk be folaslegesen,
mert akkor bizony sza-

bad ﬁ)rédﬁvé valhatunk

az ellenségek pancélozoft hadosztdlyai szamé-  felejthetetlen perceket tolthetnek el ezzel az

ra. A killdetések dlialaban nagyon gyorsak,
csak par perc hosszak, de ugor minden fu-
dasunkat bele kell, hogy adjuk. A legtbb
misszioban konkrét céﬂ tiznek ki elénk, mint
éldaul egy csipet-csapat, agrolszakadt teher-
Egcsi konvoj fotdlis elpuszfitasa, illeive meg-
akadélyozasa a célba érésiknek. Azért nem
art, ha novesztiink még vagy tiz érzékszervet,
mert a galad ellenfelek nem csak egy irdnybol
tamadnak am! De nem Gm, hanem egyszerre

ziditanak aldést a nyakunkba, a |evef;6b6| re-

pﬁlﬁobiekwmok formc’:iébun, a foldrl, gurul
objektumok formajaban és a féld aldl is, raké-
tasilonak latszo objektumok képében.
Az irényitas megszokdsa senfiﬁek sem fog
kilondsebb gondot okozni, hiszen a gép ne-
yon iél kezelhets, “halas kis barany”. De ki-
E‘.&n emlitést érdemel, hogy a vibrétor funkcio
tokeletesen illeszkedik a ...az akcidhoz és a

robbandsok és [évések is maximalisan élvezhe-

tokkeé valnak ezéltal. Ezen kiviil oz analég ka-
rok is nélkilozhetetlenek, mert miE az e?gikkd
mozgatjuk a repiilégépet, a masikkal a fejiin-

ket forgathatjuk kedviinkre.

egyébkent tényleg kivals, akcidjatékkal.

e

Endrédy Tibor
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v EANTASZTIKUS GRAFIKA
ES P6RGO AKGlo
x EL LEHIET VESZNI AZ
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Amikor megemlitiik a Gran Turismo-t (az el-
s6 részt) vagy a Ridge Racer-t, a kirdlyokrdl
beszéliink. Az europai embernek ezek a leg-
jobb jétékok az autéversenyz&s—szé%:uHozés
Imtegériéban. Am a vilag Eurépandl sokkal
nagyobb, és ha kicsit kidugjatok a fejefeket
valamelyik tengerentdli orszagba raébredtek,
hogy arrafelé bizony tobb olyan jaték is talal-
hato, ami szinvonalgun feljesen egyenértéki
a fent emlitett jatékokkal, am sajnos valami-
lyen jogi vagy izleti megfontolashél hivatalo-
san sosem juthat el kis orszagunkba. Persze a
magyar ember szamdra semmi sem lehetet-
len, igy kisebb utanajarassal mar ezeket a ja-
tekokat is meg lehet szerezni. Ettd| figgeflenil
még mindig rengetegen vannak, akik teljesen

hasznélja az utobbi megnevezést. Errél is ol-
vashattatok mér egy régebbi szamban, de
csak par mondat erejéig, igy most kicsit job-
n kivesézzik a témat, mér csak azért is,
mert ha részanjtok magatokat, hogy besze-
rezzefek egy ilyen NTSC-jatékot, c:olior nem
art tudni, hogy milyen médon lehet bevenni
azokat a franya kanyarokat.
Széval, a Turismo-rajongéknak mér megszo-
kott kérdés a versenyek e?éﬂ, hogy

kiilsd fv vonalara és megife|e16 pillanatban

egy hatdrozott mozdulattal elréntani a kor-

manyt a kanyar irényaba, amennyire csak le-

het. Ez azt eredményezi, hogy a kocsi feneke
elkezd kifelé sodrodni (ahogy régen mondtuk
“farolni”) és amikor mar olyannyira kifordult
a jarm{ feneke, hogy iranyba keriilt az auts,
oft kell gzt adni, és mar szaguldunk is to-
vébb, magéttink a kanyarral. Figyelem: ez
nem fart sokdig,

HHLANLLY,

biztosak abban, hogyha a Turismo-t mar
megszerezték, akkor bizony nincs més, amit
annyira haitani kellene - merthogy az a leg-
jobb és kész. Martin baratom szerencsére
elédllt az otlettel, hogy az NTSC jatékokat is
tesztelgessik, és az utobbi két szamban mar
lathattatok ennek eredményeit. Nem véletlenil
az autéversenyekkel kezdtem az iromanyt,
mivel oz elkdvetkez6 oldalakon egy elég ko-

moly NTSC-jatékesoportot fogunk nektek kie-

lemezni (ami mér csak azért sem egyszerd,
mert a jatékok egy része bizony japanul van
irva, igy tartalmilag kihémozni kifejezeften le-
hetetlen).

Egyszéval kovetkezzen most 4 jaték, amit kis
hazénkban nem jelentettek meg, am ettd| fig-
Ee!leniﬂ megérne\( egyenkeént egK-eg oldalt,

a mésért nem, azért, hogy azok is kedvet
kapjanak a vezetgetéshez, akik eddig még
nem szivesen Ultek a PS kormény moge.

HA NEM CSUSZIK,
NEM OLYAN JO !

Tul