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Igaz, hogy most aprilis van, de a kovetkezd informacio nem aprilisi tréfa. Sajnos
meg kellett valnunk Bagd Peti kolléganktal. A hirek szerkesztését Veres Miki vette

ptulajdonos: Balogh Zsolt at tole, a Csevegd meg maradt nekem. Ezentil gépelhetem én a mega hossziisagi le-
it el veleket, brrrr...
Kovécs lldi Ugy tiinik, beindultak a cégek, mert egyre tihb PAL verzids jaték érkezik, alig ma-
e il B rad hely az NTSC-s csemegék bemutatasara. Nem is tudunk |épést tartani ezzel a
rildgitas: Recent Kit. programaradattal, hiszen lehetetlen a jatékok megjelenéséhez igazitani az ijsag
I;;ias :dl;:&uame Kit., Ppgie;enésé;, arkni #gﬁeheglg‘y fix dolog - a hdnap vége. Azért remélem még (gy-ahogy

eipacgars ] rissek maradunk, hehehehe... 8
:glgm?1m Budapest, Ebbe a szamhba igazi nagyagyik keriiltek be. Ha atnézitek a tartalomjegyzéket szem- fl ** 2 S
5;3:'*;5 ey betiind lesz a sok ismert, régota varva-vart cim. Talan korai még joslatokba bocsat- s mﬁ ;‘. =
Rt 6s alternatiy kozni, de tgy tiinik, hogy a PS2 piacra keriilése egyeldre nem lesz érezhetd a PS ja- frne &
?{E‘J‘;ﬁl e tékpiacon. Reméljiiki hogy a céggk nem hanyagoljak el sukuqk kedvenc konzoljat...
;";!ﬂ: K:;i ) - A N64 fruntun a tovabbi gyengules ;elel mutatknznak Ha ez igy megy tovabh, erde-

udapest, "

132 N |okial foglalkozni,
ﬁ!ﬁ?ﬁiﬁ%’fﬁ“‘"ﬁ B Véuiil egy meg nem erdsitett pletyka. Az 576 Konzol kivetkezd szamatdl izgalmas
nlap: F1 2000 B valtozasokon megy majd at...
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e Erdekes médon a Gran furismo 2minda | £ ' "’"AYSTATION/ DREAMCAST)

. alapbél jar a géphez, nem ezzel van u_g

Ridge Racer V. mentett dllasa felilifia ezt az madasat kiilon meg kell szerezni, kisebb kalandozasok arén), igy késziljink
indité programot, igy a Sony kénytelen volt egy nem mindennapi hosszsago jatékral A Chrono Cross harci rendszere a
vissza ni a mnériakérlirék'eiy részét hirek alapjén a Xenogears-hez hasonlit, csak sokkal jobb anndl. A grafika &
és kijavitani a hibat. Raadasul egy-ket gép nagyon szép lesz, stilusaban a FFVIl-hez all kozel és még szebb is ndla - leg- °
nem mokadatt _toltéletgsgn,”igr I“, ,lf“ cserél- alabbis ami a karaktereket illeti. A jatek 2000 vége felé érkezik Amerikaba,
;:;gﬁi;? ez ilyen mértéky eloddsndl nem is reméljik azutan eljut hozzank is.

i = Ha mér a PS 2-nél tartottunk nyilvanos- T —— 5
sigra hoto 1 cyen ko, am bt ¢ [ ik

h
J5e
4! t5bbét, legalabbis)
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ALONE IN THE DARK 4

(DREAMCAST)

héarom kontinensen (Japan, Amerika, Eurépa) . - Darkworks/Infogrames Midway

ahol megielent, mas-mas zenei alafestéssel és “'lg

mas-més infréval joit ki. |zlések és pofonok g Alone in the Dark volt az elé olyan horror kalandjaték, amelyben régzitett ; Az Offroad Thunder egy nagyon 6 verseny-G#

kilsnboznek, de nekem az amerikai verzié N kameradllasokbél kdvethettilk az eseményeket, ezt a jatékot nevezhetjitk a | [aték lesz. A készitok igyekeztek élethivé ten

ée:r?;qtelszeﬂek“c E Oblg):l:‘zloﬁ:nob!:!gitli?;s‘l’er- = Resident Evil apjanak. Evekkel ezelétt PlayStation-re is megjelent egy rész és ™=""F8] ilélékoi és ezért a gratikat rendkiviil szépre

3 025{:;% \?erzié;'lok S mi';;’ most elérkezett az id6 a folytatéshoz. Az Alone in the Dark 4-el a késziték ¥! fejleszfették. A jatékban a vilag 6 részén 12

keznie (FatBoy, Slim; Stereophanics, Ash, Pro- megprobaljak végsskig kihasznalni a PSX erejét, és a kepek alapjan l}gr tiinik R Eélyén tehetjik probara vezetési képességein- [l
 pellerheads), de valahogy az amerikai jobb sikerdlni is fo%. A jaték killséleg a Resident Evil-re fog hasonlitani, ém olyan 1. et, a lehetd legvéltozatosabb idgjarasi koriil- |

volt. A japanok jarfak a legrosszabbul, mert .. fenyeffektekkel is talalkozhatunk, mint eddig nem sok jatékban. A fészerepls s | mények kozott, Vezethetiink esében, hoban, [

nekik csak egy szdl Cardigans (ami azért na- = most is — mint az el6z6 harom részben — Edward Carnby, aki egy szigeten el- kodben, éjszaka stb. Olyan jarganyokat pré-

gyon |6, nem hidba az osszes verzioban . fint bardtja utan nyomoz. Nagyon 6 horrortérténetre, zombikra, szornyekre el Sl No 1l S SRR NN IoR ¥ 1ot SV £ V1= S 17 0

megvolt) szam 520(‘_!99:2&‘1, b}?‘b' Ze“”g.“i""' LRSEL L gs elkepeszts grafiiéru szamitsunk. PlayStation-re és Dreamcast-ra egyarént & ep stb. Varhatéan lesz két jatékos mod is eb- [

ban nem igazi egyliesex irfdl 7 mond|uka = megjelenik a jaték valamikor 2000 &szén. : ben a nem mindennapi versenyjatékban. A |

japannak volt az egyik |eﬁ|obb_ intréja. s ; P | eczitsk o igtakot Apuerseiass f

gty ot e s B e e — észiték a jatékot 2000 tavaszdra igérték, te- |
is beiaierragféfso'kat konzolié_gn;:( ggo).([-%ox-huk Pt hat barmikor megjshet. .
a megjelenését. E szerint a 2001 &szén = RUSE

kerilne a boltok polcaira. A gép teliesen PC = ** 1 &8 T . ’ :

alapt lesz és a megijelend jatékok “hibrid” ja- - : . Lo S ’

tékok lesznek, azaz ami futni fog X-Box-on, ; 5l ) Phaadl e M) S SR N T T

az elindul egy megfelelé PC-n is. Raadasul -— ' ; ;

meghagyijék a PC perifériakat is, fehdt ez a LAY
atmenet lesz a PC és a konzol kézétt. A 1 @

azért van par konkrétum. A processzor 600

Hz-et tud és 64 MB ram lesz a gépben, ezen-

kiviil egy 8 g_igﬁs hard-disk is, és a DVD-kel

s megbikoel o gép. Cok ara ogrok k-~ Ee———— | = -
vancsi, hogy llzﬁny Eites a processzor, mert s ; s T T L | waw
ezt még nem hoztak nyilvanossagra. - T PR W T =T
i Keertl o RaimBow Sie Rokaksa = mmehs. | ** CHRONO CROSS (PLAYSTATION)
nek Rogue Spear a cime. Az el6z6 rész grafi- Squaresoft S

: : 3 q AL
kailag - a verziohoz képest—va"luk meg - 0‘ac o
Demkmfkq_ @éﬁbﬂig‘gﬁfgﬁb‘:ﬁ@"r A Chorono Cross egy nagyon egyedi RPG jaték lesz a SquareSoft-tél. Volta- g ey

: ;%);,km qur:{;‘g iqértek S képpen az 6t éve megjelent SNES-es Chorono Trigger — nem torténetbeli -
v Két Hénappg[ a P]qysgqﬁr:,_ﬁ 2) meQiiené- folytatasarél van szé. A sztori fészerepléje Serge, aki képes parhuzamos di-  *
iba. Az

se utan felszinre kerilt néhany apro hi menziékba és idékbe utazni. Egy ilyen utazasa soran ismerkedik meg Kid-del
elsé a DVD |eiéfszésné|je|anﬁs'meg. Ahhoz, w8  a lannyal, akivel baratok |esznez. A jaték lenyegét az adja, hogy a dimenzié
hf’g.'/ DVD _Filmekei n_ézhessii_nk a gepen 51“{( ' és idéutazassal két vilag kozétt jarhatunk. Ha az egyik vilégbcn megvaltozta-
=50, VOl od /s Iogramid, ami: o menlo!'u‘x(k_nr- tunk valamit, az hatéssal lesz a mésik vilagban f6rténd eseményekre. A jaték
fyéra van felfcltve. A 8 Mb-os meméria ur:ﬁ 1 soran tobb mint 40 karakfert vehetiink fel, és mindegyikikkel mas-mas tama-

dasokat és varazslatokat szerezhetiink meg (mindegyik karakter IeEiobb ta-

léma hanem azzal, hogy 6 néhé a

nem fog fuli az 6j gépen. Ezek kézottvana » = | ; N
Namco refro_soroz‘ah a Konami Arcade “Feig
Classic és a tobbi 15-20 éves jatékokat tartal- ™
mazo6 véio?af_és. Oszintén ezen nem is lepsd-
ftem me%lﬂ zottan. Az viszont nagyszerd, o
aPS2 itelt program segitsége-
liaritiu a -ﬁl’ekoi grafikajat (aleg-
e, is) ; i
= A végére hagytam a legjobbat 0 hirek a -
FF IX-el kupcsolmn. Az (] Final Fantasy sti- %
lusaban visszatér a hatodik rész elétti allopot- ' #

bale;z-ielenﬁ,?ggy;zukilgn:togbpf R rea. e B
e el SuicotreleBoe " castLevaNIA 2

I8k nugy poligonos grafikaval készol- 7 +¢

m [m;??FF%I!ﬂrﬂ,_ de s%lusolcbun o @ lNINTEggﬂO 64,

i"l'olt, I:niglfha ﬁi FF'Tu?ﬁh.?.bélcll vagy k(: FFV- 'llé'v '& |

;:p;zwnikn;[d:\{;o;zn:rd.rx szc:':zpllﬁl: ;::F-ii%‘n A5 Az N64 tulajdonosok bizonyéra

a FFVIl és a Chrono Cross kézott helyezkediL . tudjék, hogy a Castlevania cim{ ja-
el, tehat ne szamitsunk olyan ultra redliszfikus tékukat a Konami nem tudta befe-

k&imﬁ::ozeife és karakterekre, mint a FFVIll-ban E " jezni, igy egy csomé minden kima-
- 50

| meseszeribb lesz az egész jaték, radt az eredeti verziobél. A hia-

ami egyu'ltulﬁn nem baj. A harci rendszer L e Lot ootlands ie alha’
; I == " nyossagokat potolando a ceg elha
clopitvem izl e CAVEIHEEEE ! irozta iodia o Casllevania 2.1

4 e ... Ebben a részben benne lesz, ami R -~ STATUS 6200 b

m%';mégmlﬁ;kﬁkﬁ}:gmkgém Wz eredetibdl kimaradt. Az 0] rész s LU

épek alapjan elképeszts lesz, mindent kifa- ugyanazzal a grafikai engine-nel . !
csarnak, amit csak a PlayStation-bol lehet. A %&.“%  készil, mint az eléz6 epizod. A f6-
jaték Japanban nydron, Amerikaban 8sszel, . - szereplé Khon, aki alapjaban véve

mig nélunk - reméliik = telen jon k' 8 egy ember, am képes farkasember-
“ _ré atvaltozni jaték kézben. llyenkor

F /\- extra erére és tulajdonsagokra is

‘!E . szert tehetiink. Az 0] rész Cui palyé-
I;J&J A s kat vonultat fel am a megjelenési
e R T

= \datum még nincs tisztazva.
Pidtnrsdo=|) Bl

- H Feiaas
e e o -
. = 3 o P
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i TEST DRIVE RALLY e e~ . ."FROGGER 2 (PLAYSTATI

e Hasbro Interactive

“4” (PLAYSTATION/NINTENDO 64)
Digital lllusions/Infogrames ; ’ A Frogger egyike a legrégebbi videdjatékok-

A Test Drive sorozat az egyik legrégebbi autés ja- nak. Mivel sikeres volt a jaték kb. két éve meg-*

ték, ami a piacon van. A készitsk gy gondoltak, !§|ent u'feh'awtoﬁ NEIZIO| LRSS most Uiyl ki, Disney ié[ék: Feine
& dhogy a kéziti és az offroad versenyek utén a rallyval I‘:frl‘ az 0] rész. A Iﬂl:e’k t‘:llupkoncepcf!ol(a nem Vélasz: Gool‘y Pluto -
-= "Is megprébalkoznak. Igyekezniik kell, hisz ebben a valtozott semmit, tehat at kell menniin ogyeve Borb i Aladd! ! 5 b::I -
_ mifajban ériési nevekkel kell felvennie a versenyt a ‘szelyelckgl_ te‘l| Gton, ami cseppet sem biztonsa- umbo, Aladdin, simba,  °
% [ateknak. Egy exkluziv szerz8dés keretében sikerilt gos. Az 0j res’z’ben szinfén ez a F’E]Gd‘?f: f?le stb. (Disney MGgICClI Heliss .
.y elérnitk a készitsknek, hogy a jatékban igazi piltak, m'c’st"e"fqn)’_f-'l d°|°9 al feldobiﬂk’a jatekot, Né4 |éiékl ; ,&
- csqurok és szpol!".%orok szerepeljenek. Az aut6 vé- i F'EIdmf] “II‘ szgrrll():ek Ief'l‘“el_‘_ "I‘:EQ: es 0233_ ! Nyertes: Baranyi Gergéi," '
laszték nagyszerii 6sszesen 20 tagot szamlal, melyek P e I L eC O Ba t
kozul lesz Ford, Renault és az isteni Subaru is. i nem. A jaték gyonydrii 3D-s grafikat kapott, és | ) R CL
Osszesen 51 palyat készitenek a jatékhoz, ami azt . F!’ogqerlbarol'unl’('egy bqrofnol Is szerzeft !—'IJ'E |
hiszem béven elég és az igéretek szerint megprébal- személyében. A jatek teliesen az uiyessegl o Tomb Raider i(’“’ékz 3

ak minél jobban szimulalni egy igazi rallyauté visel-
Ledését. Szémitani lehet egyedi grafikai trikkskre,
pld. a viztécsakbél tikrszédik a taj. A jaték egyarant
_vérhatd PlayStation-re és Nintendo é4-re is valami-
A kor 2000 tavaszan tehat barmikor befuthat. A jaték

logikai kategériaba tarfozik, igy a kisebbeknek 4§ ¢ 2 i

is ajanlott. A Frogger 2 elérelathatélag 2000 # V!IIGSZ'. Lara Croft (Tomb %

szeptemberében fog megjelenni. E Raider karfyacsomag] -
s - Nyertesek: Zambo Ga- B

i bor, Agyagosszergény

L

o . wilC : ¥ ' ) . - - ifd
g pontos cime még nem fisztazott (Rally Mgﬂers?} : L G : 4 Téth Kata in, Bétonyiere-
o M La 2N By B0 R -
L = SUPER MARIO ADVENTURE ¥ - Kiraly Zalan, Ond ks
: (NINTENDO 64) -l e )
% 4 Nintendo g Star Trek jaték: =
- e e ~; Valasz: William Shainer o
Meég SNES-re pér éve kijott — Japanban és Amerikaban - o ((Star Trek ka rlyacsomag)

egy Super Mario RPG cimi jaték, melynek most késziil a foly- .
tatasa természetesen N64-re. Az Eurdpaban Super Mario Ad- =
venture névre kereszfelf jaték tehdt egy egészen rendkivili (! ——
RPG jdték lesz, minden tekintetben. A fészerepls fermészete- ot~ W™, - " %
sen Mario és a mér ¢l ismert barétai és ellenfelei, mint példa- -~

ul Yoshi, Bowser, teknécok stb. is felinnek a toriénet soran. A 7 WACKY RACERS 3D e
iaték 3D-s terepeken jatszodik, am a karakterek klasszikus (PLAYSTATION/DREAMCAST)

”
2D-s kivitelben készilnek el. Egy igy kicsit furcsanak tiinik, de - Appaloosa/Infogrames N J Am!

* aki latta mar PlayStation-6n a Xenogears-t, az nagyjabél el- ﬁ",

Nyertesek: Farkas San- g
dor, Zalaegerszeg
Papp Laszloné, Mezdtor

tudja képzelni milyen lesz a jaték. Biztosan nagyon szép, mi- Szintén az Appaloosa késziti a hires rajzfilm a ne AR
vel a szereploket és hattereket lefestették és iy Ultetisk i jats- ~ Wacky Racers alapjan készitett 3D jéiékot, amia g% Die H“'d, jatek
kos forméba. A Nintendo az RPG iétékoknd?ymegszokou mé- Crash Team Racing sfilust verseny lesz. A rajzfilmet v QIyereme_ny: 5 darab
don egy egész vilagot épit fel, ami nem nélkilozi a harcokat egészen biztosan sokan ismerik és szeretik, igy jo Die Hard Trllogy 2 demé
™ sem, amelyekben a legkiilnfélébb fegyverekkel tamadhatunk. ~  hir, hogy az ismert szereplék visszakdszonnek a jé- CD.

A jétek 50%-ban van még csak kész, tehét a megjelenésre tekban is. Jelen lesz Peneh:ﬁ:e Pistop, Dick Dastardly . Kardas: Hoovan bviak
még vamunk kell, de nagyon igérefes darab. Japanban jovg  valamint a kedvencem Muttley is - ez utébbi keftd- <., Gas Hogyan

. januarra, Eurépaban va?gmikor jov6 ilyenkor lesz kész. nek kiilondsen oriilok, mert a rajzfilmben egy idé " az elsé Die Hard filmben a

|

N { : utdn mér nagyon idegesitett, hogy sose nyernek. 5"5“?_| égonoszt, azaz a német
L5 8 i o : ' ; ~ . Raijtuk kiviil sok més fitkos szerepl6 is lesz. Osszesen :: &ndovezéﬁ?
e Rt . .3 i PLANET OF THE APES ot jatekmod lesz a programban, kézéttik Multipla- . :
i RECO'T ol (DREAMCAST/PLAYSTATION) _, ‘yer mi is s egperek & b gycueet ol - o
1 DEFE"DER OF THE FUTUR Fox Inferactive s';? 95}6 ldrquk sem |6nyothmgk A |é|[>ék idén ny(]- " TOY SI‘OI"Y 2 |CI|'ek
} (DRE AMCAS'" A, "':ronl jon PlcySfuonn-l:e, a Dreamcast valfozat megje- Nyeremény: Egy Ga-
-4 Appaloosa/Sega Hat ezt is megélik, oz egyik legelss Sci-i fim, o Mafe" -y lenése ezt kovefi maid. meBoy TS2 kazetta. (A Mo-
. & ' 2 1mok bolygolya elkészil jétek véltozatban is. A film tobL S ERE TR | dern Média Service ajan-

Késziiloben van a magyar Appaloosa dltal Dre- @ mint 30 éve jelent meg és hat részbdl alt, igy ideje volt

£

déka) 2

1
| | amcast-ra fejlesztett Ecco jéték is. Az Ecco 6 6-7 Y jatekot késziteni beldle. A forténet kissé hasonlita . i L

J éve jelent meg MegaDrive-ra és nagyon sikeres S W R Arpate s szereplok kilonboznek né- == Kérdeés: Hogyan hwg::]k
{ | volt. A folytatdisban most is Ecco a delfin szerepét | hany kivétellel. A fészerepls egy Ulysses nevii Girhajo ; p Woody dinoszaurusz ba-

vesszlk dt. Ecco békésen él egy civilizacioban, piléta ~ ember - aki egy szerencsétlenség folytan egy  + =%
| melyben az emberek és a deltinek békeben élnek P ismereflen bolygora zuhan, de fil éli a kataszirofat, Ha-#" %
VTR VT e WRe W W AR 2GR S | marosan kideriil szamara, hogy 1000 éwel a jovében @5 s S
VSIS T IR S 2w ST G LGB | i, ahol mar nem az emberek, hanem a majmok ural- 3 Disney Tetris jatek

| dalyozni a fragédiat, azaz a civilizacié pusziulasat. Lodnuk, Innen indul az akcié-kalandjatéknak fervezett F | '~ Nyeremeény: Egy Ga-

| A készitok egy nagyon szép 3D-s real-fime viz alat- |y “darab, ami kb. 15 f8pélyabl és 70 kisebb szintbdl fog = : . meBoy MCIgiCCll Tetris Chal- - ..

f korntezelert CEECIENE VRO EIRGITEIE. .  Gllni, és latogatast tehefiink olyan helyeken is, mint a L, B - | kazetta. (A Mod ¢

U C RIS WL NS R  Tilloft Zona. A flmben megismert vilagot lathativk majd <= § 2 + JESUSIE gze ST d'l(e T
g N\lea €rvice ajanaeka

Qe LR RTEE S SR LR G R WAL S S | o jatékban is, és néhany ismert szerepld lehet, hogy fel- s
1 Kérdés: Sorolj fel 5 Dis-

‘= ney karakfert.

S
=, rafiate

# i

ey et 1 B B

| sajat szemsz6gbél jatszodik, és a viz alatt capak, ‘ * fiinik - pld. Comelius és Zira. A jatékot Dramcast-ra és
B | polipok és egyéb veszélyek fenyegetik delfintinket. il PloyStafion-re is ki- mie ik :
bl | Izgalmas ic’:té( lesz tehat az Ecco, dm a megijelenés || SENNZR Vet o ow
| még nincs ponfosan fisztazva. ' azidén sszel. Sét,
: a Fox igérete sze-
rint 2001 nyardn
elkezdik vefiteni a
mozik a film Gj ré-

L

il

% Tony Hawk jéték
Nyeremeény: Egy Ga-
=+ meBoy Tony Hawk’s Skate-
 boarding kazetta. (A Mo-

'szétl i 5 i
. . S SRR - s ‘_"_'-?i-'_dem Média Service ajan-
SR RERESD oy EW G | déka) i,
z PIDER-MAN (PLAYSTATION/NINTENDO 64) Kérdas: Sorli fol 3 mos. ™
by NeverSoft/Activision g ; T 7 ki |'Il' G
I! g is aktiv, hires ameri

ony Hawk's engine-jére épiil. Pokember a jatékban képes lesz minden olyasmire, amire a képregény- ©
n is, tehat maszhatunk figgéleges falakon, szshetfiink halét ellenfeleinkre. Olyan frilkksket is be lehet ‘.gi
i, mint a hélén egy felhékarcolérdl tobb emeletnyi ma- _ L
" gasbdl himbé|6zni‘egf;piébun véve egy verekedds akcid '
program lesz a Pokember, melyben 3D-s varosokat készite-

o | Készilsben a Pokember jaték is. A jatékot a NeverSoft késziti, igy nem meglepd, hogy a grafikéja a ; ' kai gérdeszkési. : : % !

Bekuldési hatarideé:
2000., jonius 8.

g
nek és képregénybdl tobb ismerés szerepls is feltinik, ogy et
mint Doctor Octupos, Lizard, Rino stb. Remélem a kedven- Cimunk: T
cem, Venom is szerepel benne! Reméljiik j6l fog sikeriilni és 1389 Bud T }
fiem jut olyan sorsra, mint a legtdbb szuperhés fészereplése- 389 Budapest, F
vel késziilt jaték. A Pskember 2000 joniusaban jon ki Play- | Pf.: 132. 1.4 :

¥ Station-re, a Né4 verzié megjelenése még nincs tisztdzva. |
| Veres Miki




"Hadd 57.6|ic|nc1|< a léersk 11" - szokés mon-
dani minden nuEyaobb grand prix startjandl.

Ahogy elhagytuk-a 2000. évet, mar leviszi a
feii?rﬂ();t a fechnika, nem is beszélve a sebes-
ségrdl és az egyre fobbet megjelend gépcso-
dak elképzelhetetlen erejérd| és intelligencidja-
~ 1dl. A Rollcage mar akkor is nagyon tetszett,
amikor tavaly joniusban elészér ft;ﬂum, mert
~ valami mas volf, egy 0 étlet, 0] koritéssel, de
ami igazén megfogott a jatékban, oz a hatal-
_ mas energia volt, ami mindvégig jelen van,
figgetlenil a helyezésiinktsl, vagy gydzelme-
inE szamatdl. Azok kedvévért, akik vu|umi|y3_a‘n'
dton-médon mégsem hallotiak a jatékrol egy
par szét ejtenék a legalapvetdbb tulajdonsd-
gokrol.

Bizonyara mindannyian ismeritek azokat
a jatekautokat, melyeket nem lehet felbori-
fani, merthogy Ggyis a talpukra fordul-
nak. A Ro||cuge~(]:]z3n ilyen autékat vezet-

hettek, Gttalan utakon, hatalmas sebes-
séqgel és természetesen (mivel nem
tuegnak felborulni) olykor-olykor fej-

jel lefelé is. Magyarul a palyaritt
nem csak az Gtbol all, hanem az
alagutak plafonjabél, akanyarok
Il()o[?c'liiaibd és néha egyéb fartozékok-

ol.

‘A masik nagy pezitivum a gy(ithetd
erek és power-up-ok haszndlata.
Nem elég, hogy remek grafikaval, izgal-
mas versenyeket nyomhatunk, mé c(g-
ntokat is meg kell semmisifenij?'l?(, és
Eg azok épp-az eléttiink szaguldozo ko- €
csik, akkor Ezony nekik kell “repiilni”. A ko-

csik remek kezelhetdsége alapkdvetelmény volt,
* mivel a késziték olyan sebességgel ruhaztak fel
a kicsikéket, hogy {nu nem reagdlna fokélete-
sen, kovetkezetesen minden mozdulatunkra, bi-
- zony vezethefetlen lenne mindegyik. Egyszéval

az els6 részben sem falaltam nagyon Eibdt és
mivel az “egyszer(, de (szinte) h?géﬂan" jaté-
kok kézé tartozott, igencsak megoriltem, ami-
kor a Martin rém bizta a masodik rész feszte-
lését is.

A Rollcage STAGE 2, tulajdonképpen ahogy

a nevében is lathatjuk, nem mas, mint az el6z6 _

jaték fejlesztett kategoridja. Tobb meniipont,

- SCRAMBLE-részben sokka

“kozni a készitdket, akik megalmodidk azokat a

tobb pdlya és t5bb auté var minket. A meni-

niokrol @ helyhiany miatt nem szerefnék so-

,

at irogatni, e]ecT]‘annyi, hogy a navigalds egy-

~szer( és a kivitelezése is hibatlan. Nem:tol csi-

csas, dm az egész jateknak ebben rejlik nagy
zifivuma: az egyszer{ségében.
9;: legfontosabb ?e)s( | si:rgbehﬁnﬁbb Ujitdst az
egyjatekos modban fcﬁéihaﬁdtok. EsG jatéko-
soknak nem lesz feltétlenl konny( az irdnyi-
fas, igy sikerilt a fejlesztéknek beiktatni ket j-
donsagot is. Az egyik a TRAINING, ami hi-
anyzott az elsd részbdl (legalabb is a PAL ver-

* ziobol), a masik a SCRAMBLE, ami a remekl

elsajtitott vezetési techikank uténi “szintfel-
mér6”. Ponfosabban egy Eﬁ[yc’;rd palydra'ne-
hezeds versenysorozat, ahol az érét kell meg-

]

REM.

verniink. Visszdtérve egz pillanatra a gyakor-
I

lashoz, oft is idére kell hajtanunk; de a jaték-

|yumcitos ‘avuhﬁson vah, mig a

inkdbb fogjatok dt-

\nak abban.a r?zzében a hangsly a folyama-

fos tanuldson,

vékony és tekergds palyakat. Ott mar a meg-
szegzeft fudast csiszolja szigorian a gép, ke-
gyetlen feladatokkal és szinte betarthatatlan

. iddlimitekkel. Aztén, ha mar sikertlt 10-15 pa-

lyan atlépni, akkor jéttok ra, hogy e nélkil a
bainoksé?ok kétharmaddban egyszertien.nem

lenne esélyetek, mivel ez a STAGE 2! it keske-

 BES 2 b
FACE @e:2d:4q)
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nyek a palyak és szemetek az ellenfelek. Tény-

leg ajéinlom mindenkinek, még akkor is, ha né-

ha-néha kivagna az iranyitét az ablakon. Ne-
héz, de hatasos és legfsképp azért, mert hasz-
nos szenvedésnek vagytok a SCRAMBLE
médban dldozatai!

Elarulnék azért egy aprésdgot: vannak-
Ec’ﬂyék, ahol az iddhatart szinte lehetetlen
efartani, am egy-apr6 trikkel meg lehet

keriilni a dolgokat. Egészen pontosan: a
vékony éllr:i még véionyubﬁ vonalveze-
feései néﬁo eresztezik egymast (fermészete-
sen mas-mas magassagban), igy ha gye- [
sen leestek a kocsival egy kanyarban, r¢- /
eshettek a palya egy masik ponfira, ez- /

sebb, strapabirébb. A pdlyakon sszeszedhets
Feg(verek szama sem vdltozott, sem a hatésok, ..
melyeket ezekkel fejthetiink ki a tobbi verseny-
zére. Talan egy kicsivel nehezebb Gtyonalak
vannak, bar a civil célpontok (mint példaul
a kilonboz6 épilletek) némileg kompenzal-
jak ezt a problémdt, mivel tbb van bels-
lisk és tobb pontot ér a lerombolasuk, mint
eddig vo|uﬁu.
Osszegezve a jaték tartalmdt, akér ki-
masolhatnam a szik egy évvel ezelstt
irt értékelésemet is, mivel teljesen meg-
egyezik a STAGE 2 értékelésével.
~ Grafikailag nem véliozott a jaték,
tartalmilag viszont csak javult. A
'tobb autd, a tobb pdlya és a tbb

1 118
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zel atugorva sok felesleges kanyart. Na, per-
sze a legnehezebb és a vizvalaszt6 feladatok-
ndl ezt nem engedi a gép, de sok divezets fel-
adatnal kénnyedén kivitelezhetd a dolog.

Ha magukrél a versenyekrd| szeretnék irni, tu-
|ajdonképpen nem sok feltiing valiozast sikeriilt
felfedeznem, mivel a jaték lényege nem valto-
zott. Nyomni a gazt, és "megr::wu ohi” min-
den létez6 ﬂtfe|ﬂ?erei. Ebben a jatekban is
(akarcsak elédjében) meghatérozoft verseny-
gy6zelmek utan, automatikusan kapjuk az
Ujabb kocsit, ami persze gyorsabb, jobb, ers-

L.

M- LIRA corOVERA '-f;gfgﬁc

ellenfél még jobban felpsrgeti, az amigy is -
reftentGen porgds rrogrumot. Nem azt dllitom,
hogy hénapokig el tud vele jétszani valaki, aki

“egyedl, egy iranyitéval rendelkezik, de ha si-

kerill 8sszerakni t8bb gépet és 6sszehivni par
azonos érdeklddést figurat, érisi bulikat ﬁ\ei
csapni a ROLLCAGE STAGE 2-vel.

Adam

ANALSG RANYITS BUAL SHIOGK)

v MEGMARADT A
REGI SZ2INVONAL

x A 6Y¥ AKORLSFELADATOK
KISSE NEHIEZEK
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inden kétséget kizaréan a most frilogi-
Mévé bévilt Colony Wars sorozat da-

rabjai a legjobb Grhajés akeisjatékok,
amik eddig PlayStation-6n megjelentek. Ezt a
tényt megerdsiteni latszik a harmadik rész, a
Red Sun, amely mindségével méltan kiérdemli
az egyik legszebb PlayStatonre késziilt jték ci-
met. Az el6z6 részek szintén magas grafikai
szinten Glltak, de az G részt ha lehet még job-
ban feljavitottak, sok djdonsagot vezettek be,
és kicsiszoltak az egész jatékot.

KOLONIAK HABORUJA

A Colony Wars 3 a Vengeace (el6z6
rész) idejében jatszodik, am a fészerepldje
egy 0j arc, egy Valdemar nev( piléta.

Egy napon Valdemar - aki mellesleg egy
zsoldos is - azt a feladatot kapja,

hogy deritse ki egy titkos Grha-
6, a Red Sun fitkat. A
Red Sun-nal akarnak 4

eget veini az R .
:i?verzumban 0 A
habortskodas-
nak. Valdemar tehat
felkerekedik és sok kiilde-
tesen kell aivergédnie, mire kideriti a
Red Sun valédi céljét.

A jaték felépitése az eldz6 rész ota
sokat valtozott. A fémeniiben a szo-
kasos dolgokat taldljuk. Szeren-
csére gondoltak a kezds jaé-
kosokra is, tehat egész 61|e-
tes gyakorlé missziokat
(Traning Mission) oldhatunk
meg, miel6t nekilatnank az
igazi jateknak. A Logon-ndl
kezdhetiink neki a munkanak. A
Memory Card gondolom nem
szorul kilondsebb magyara-
zafra, sokkal érdekesebb
az e felett talalhaté ha-
rom menijpont - kezd-
ik a legfelsével, az-
az a Mission Selecfi-
on-nel. Mint a neve
is mutatia itt a kil-
defések kozott valogat-
hatunk. Ha rélépﬁ?'i va-

lamelyikre egy rovid leirast kapunk réla, vala-
mint megnéeﬂ'leiiiik a legfontosabbat is, azt,
hogy mennyi lové jér ﬁijldeiés sikeres teljesi-
teséert. Mivel a f6hs egy zsoldos nyilvanvals,
hogy pénzért dolgozik, igy most a legfonto-

sabb feladat minél tobb pénzt 6sszeszedni,
amibd| aztén fejleszteni Ehei a hajoinkat. Sét
egy id6 utan Gj La'ékoi is szerezhetiink ma-
unknak. Amennyilben kivalasztottunk egy ne-
Eﬁnk tetsz8 misszit elészor nem art atianulma-
nyozni mi is pontosan a feladat, és ha ezzel
megvagyunk a Lunch-csal mér indithatjuk is
killdetést - megjegyzends, hogy a kij|cletések
dzben a Pause meniiben is Gttanulmanyozhat-
juk az aktualis feladatokat.
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Erdemes okosan hasznalni a térképet, ami
nagyban megkénnyiti a munkénkat. A kiildeté-
sek elétt mindig kiirja a jaték, hogy melyik cél
milyen szinnel van jeléive. Nagyon fontos az
Ogynevezett Jump Gate (azaz a teleportkapu),
amin tévozhatunk a helyszinré| és sokszor ide
kell kisérni a szovetségeseinket is. A jaték kil
detései most fele-fele aranyban tartalmaznak
foldi és Grbéli missziokat. A feladatok elég val-
fozatosak - féleg a foldi
kildetések - tamado és
véds hadmiiveleteket
egyarant rank biznak.

- e -

delkezésiinkre, de ahogy haladunk elére a jé-
tekkal - és vesziink jobb hajokat - gy lesz
egyre tobb ires hely. Ugyanez a helyzet a
erekkel és a felszerelésekkel is - egyre
t6 at vehetiink beléluk. A fegyverek a tapasz-
faltabb Colony Wars jatékosoknak ismerdsek
lesznek, mive csomo a|upfegyver1 megtar-
tottak, mint példaul a Shield Laser, amivel el-
lenfeleink pajzsat (z6ld szinG) torhetiitk meg,

Erdekes, hogy a kotelezéen meg-
oldands feladatok melleft sokszor
talalkozunk masodrang kiildeté-
sekkel, amiket nem muszdj ugyan
megcsinalni, am teliesitése esefén
extra bevételhez ulLolunk - pél-
déul amikor egy Lulézhuiét lehet
megsemmisfteni. Az igazsaghoz
hozzatartozik,
hogy sokszor nem
éri meg ezeket a
kiildetéseket meg-
csindlni, mivel tol
nehezek, és mire
felfejlesztjik a hajonkat arra a
szintre, hogy gyzziink, fobb
pénzt koltiink, mint amennyi a
gydzelemnél jar.

A jobb alsé sarokban dttanul-
manyozhatjuk,
hogy milyen foko-
zatunk van (Ran-
king - ez muiuiLa

milyen i6 pilotd
vagyunk), mennyi e]len;e|et dlfiink
le (Kills) és végiifmennyi pénzzel
rendelkeziink (Credits). Térjiink
vissza a hajok fejlesztéséhez, amit
a Upgrade Parts pont alatt lehet
elvégezni. Itt res blokkokat fo-
gunk talalni, ahova az Equip
HardPoint ltem-mel fegyvereket és
felszereléseket vehefiink. Kezdet-
ben csak négy iires blokk dll ren-

valamint a Stun Missile, amivel elekiromos za-
vart okozhatunk és ezdltal lebénithatjuk ellen-
labasainkat. A fejlesztéseket mindig végezzik
el, mert sokszor nagyon fontosak a sikerhez.

Féleg raketakat érjemes vasarolni. A mar fel-

eslegessé valt cuccokat a Sell-lel eladhatjuk.
Hajét az Upgrade Ship pont alatt lehet venni,
de csak néﬁgny sikeresen elvégzett misszio
utan.

A jaték iranyitasa nem véliozott semmit - az-
az jonak mondhaté. A rakétakat ugyanigy ki
kell biztositani, mint régen (Haromszog), aztan
I6hetjisk ki Sket.

ERTEKELES

Mint fentebb emlitettem a grafika, ami mar az
el6z6 részben is cstcs volt még tovabb javult,
sok aprésagon finomitottak a készitok. Példaul
a szép 3D-s robbanasokndl végre nem lassul
be a jaték, és még a legnagyobb feher- és ha-
di hajok mozgésa és felrobbandsa esefén is to-
kéletes maruc? az dsszkép. Persze igazan az
{irben jiszod6 kiildetések a szépek

- meglatszik a magas fel-
bontas - am javult a
foldi missziok min-
sége is. lgaz, még
mindig siri a
kod, am most
azért Lobbun
észrevehetdek a
- tavoli ellenfelek és
célpontok. Sebesség problé-
ma szerencsére nem jelentke-
zik és az Givezetd animd-
ciok is nagyon j6 min-
séqliek. A kiildetések
" oflefesek lvezet volt
Bket teljesiteni. Azonban |
tovabbra is igaz, hogy
vannak missziéE, amik gya-
lazatosan nehezek - foleg a vé-
delmez6 kildetések. Ezeken lehetett volna
még csiszolni, mert nem 10l 6 dolog,
amikor a megvédendd célpontra ra-
ront a tizszeres tilerd, és egyszer(ien
képtelenség vagy nagyon :ggéz megvé-
deni (lasd. a “Morgen hajéja” nevi kil-
detést). Széval a jatszhatésaggal azért
vannak aprébb gondok és né?‘nn az sem
egyértelmd, mi a pontos feladat.

A jaték egysbként tokéletes hangulattal ren-
delkezik, amit az igen jo zenék biztositanak.

A hangulat és a zenék is kissé Star Wars-os-
ra sikeriliek, ami gondolom nem véletlen, am
ez egidltulén nem baj, inkabb eldnyére valt
a jatéknak ~ mar intron is meglatszik a SW
hatésa, gondolok itt a fcimre. A jaték szerin-
tem nagyon szinvonalas, mindent Gsszevelve
nyugojgn kijelenthefjik hogy a Colony
Wars: Red Sun a legjobb (rhajés jaték PlayS-
tation-re.

f‘. »
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gy

egmondom &szintén, kicsit unal- A mésik dolog, oz a bizonros "PSX-re nem azt dllitom, hogy jobb, mint a PC-s TINGS-nél megnézni a dolﬁokut. Az irc’myi_-
massa kezd valni, hogy akérmerre  nincs is j6 Forma 11”. Ha j6l emlékszem va-  GP2-volt, de a maga kategéridjdban az ed-  tét mindenki 3 médon konfigurélhatia, igy

megyek és barhol megemlitem, lami hasonlét pontosan én irtam le sztk két diii legjobb. (Sokan dllitjak, hogy erré| nincs mit irni. A vizudlis bedllitasok tol-
jobb. Tyler) mutatnak magan a jatékon is, mivel a DISP-

hogy épp a F1 2000-et tesztelem, azonnal ~ évvel ezelétt, amikor az elsé ilyen jatékot
: teszteltem. De én sosem ir- Az infré még nem annyira kdzponti kér- LAY ADJUST pontban a televizionk fény,
tam, hogy nem is lesz! Csak  dés, igy elég annyit irni réla, hogy rovid és  kontraszt és élesség-bedllitésat is optimali-
minden alkalommal hangot  szép. Minden fontosabb auté felttnik egy ~ zélhatjuk. Ez azt jelenti, hogy nem csak a
adtam rosszkedvemnek pillanatra a Ferrari-tol egészen a (szerin-  jéték szinvilaga lesz é!etht’jﬂ'uanem amikor
azért, mert egyik jaték sem  tem) gydnydr( szép 0] Jaguar-ig. Likcpcsohc’:ioE a gépet a TV szinei is ilyenek
tudta azt nyGjtani, amitegy  Ezt kovetden a nyelvkivd?osztds utdn azon- - maradnak: Ezt egyszerien gy dllithatjatok

két féle reakciot kapok az emberektél. Vagy
“Nehogy valami Schumi ellenes dolgot ir-
@l vagy “PSX-re nincs is |6 Forma 11", Na
sracok, akkor most tisztazni szeretnék vala-
mit mindkeét kérdéssel kapcsolatban!

Elészor is, nem az én tisztem eldonteni,
hogy ki a jobb piléta még akkor sem, ha
mindig én tesztelem ezeket a jétékokat. En a
finn pﬂéfc’:t szeretem jobban, mert nem fet-
szik a Schumacher-féle nagyképiség és az
egész versenyhez valo hozzédlﬁ’:sa. Zavar,
hogy leszol mindenkit és mindent megtenne
a gySzelem érdekében. A masik oidecﬂrd vi-
szont & az egyik legjobb piléta, akit valaha
]éh‘kom, esében n;egkegyszerﬁen zsenidlis. Ha
esik az esd a palyakon, nem nagyon
kétséges, hog)iJ cs);k motorhiba rﬁ?aﬁ ve- S ‘A
szithet Schumi, még akkor is, ha nem
az elsé ro]tkockérc’j indul. De nem
véletlenil irtam azt, hogy az
“egyik” legjobb, mivel Mika a
masik! Tény, hogy par éve, még
a németek istene volt a legjobb a
mezényben, de a 2000-es idény-
ben (figgetleniil a bajnoksag je-
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nal a kdzponti meniibe g [Vaddig tekergetitek, vagy
kialakitasa, hangulata jo°és kife|ezetten ofle-  nyomkodidfok, amig a teszt képernydn a.fe-
tes. Jo mutatnak-azok & B'(ﬁaﬁa izélt filmek  hér csik alaft mar nem:latni'semmit. Ugye
a kis kdc[(c':kbun, arrél meg nemis kell'e nli-..fent n)fljlhdk a szincsikoﬁyés
tést tennem, hogy.aun " t jatszadoztok vele, a fehér vonalon
r ajd eltnik minden fénycsik. llyenkor

4
wh

jétszhatéva tenni. Inkabb
egyen 5 gyengécske jatek,
mint egy sem. Ha valami

nagyon rossz, azt Ogyis

lenlegi allasatol) Mika Hakkinen egyértelmi-  megirjuk, igy nem Ee" félnetek, hogy potyé-
en mélt ellenfele Schuminak. Még avakis  ra jobiétoE ki a pénzeteket egy I:JiOEb F1-
léthatia, hogy amikor egymés mZﬂéi indul-  klénra. Ennyit az én véleményemrd| és most
nak a versenyeken, azonos mennyiségli ben-  talan fog|a|lozzun|< a jatékkal.
zinnel (lésd. Imola) és egyik autd sem adja Pontosan azért, mert tinoman szélva siker-
fel a kiizdelmet, egyértelmiien fej-fej mellett.  telen véllalkozéisok voltak az eddigi GP jété-
halad o két piléta. Schumacher olyan, mint __kok-(bér-erMonaco GP mér kozel jart a
egy gép, hibatlanul vezet, szinte tokéletes.  “j6"-hoz), nagyon vartam az EA Sports-ié|
Hakkinen viszont igenis gyorsabb rengeteg ' az F1 2000-et, mivel ettél a jatékfejleszto
helyen, még akkor is, ha ezért a Ferrari ta- ' csapattél eddig sokkal inkébL lattunk |6 és
bor a fejemet veszi! Az mér egy masik do- élelﬁg programokat, mint nagy bukésokat.
log, hogy mint mér irtam, esében a németet ~ Reméltem, hogy ha 6k dllnak neki szagulds

£ SPORTS

nem nagyon veri meg senki és az is igaz, cirkuszt jatszani az szinvonalas és a Plays-
hogr Mika sokkal labilisabb, mint sérszlopé-  tation tudéséhoz képest haszndlhats, eset-
|6 ellenfele. Mindezek ellenére szerintem leg j6 lesz. Es, képzeljétek el, azt kell mon-

mégis kicsit maradi dolog dsszehasonlitani  danom, hogy megvan oz elsé Forma 1 ja-
Schumi jelenlegi statuszat a bajnoksagban,  ték, amit nem kell kidobni az ablakon, ra-
ésaz 5-6 éwe? ezeléttit. Akkor tényleg ki- adasul még hivatalos is, eredeti nevekkel, e e
emelkedéen & volt a legjobb, de most mar  realisztikus mozgésokkal és (ami a legfonto- '
messze nem ennyire nyiivdnvdé afolénye.  sabb) élvezhetd jatszhatosaggall Persze
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van a kontraszt, az élesség és a fényerd to-

kéletes 8sszhangban.

Az OSD az On Screen Display, ami a kép-

ernyén megjelend iizeneteket jelenti. Akinek

kell, allitsa be! Az ASPECT-et viszont ajén-

lom mindenkinek, hogy nyomija W|DE'LO

(szélesvaszniba), mert egyszerien tgy va-

l6sagosabbak a formak. Ezzel végeztiink is
a bedllitasokkal, igy indulhatunk o ver-

senyre.
A'QUICKRACE pontot csak érin-

111111

senyzéknek ajéanlom. Itt nyilak mutogatiék a
kanyarokat, béndk az ellenfelek és szinte
sérthetetlenek a jarmivek. Bemelegitésnek és
levezetésen egyarant j6 ez a pont, de akik
komolyan szeretnek jatszani, azok tartsanak
velem a CHAMPIONSHIP pontba.

Elészor természetesen a pilétankat kell ki-
vélasztanunk, amit megszépit és megkonnyit
az a tény, hogy midlatt probdljuk leadni
voksunkat a vezeté mellett, megnézhetjisk
eddigi eredményeit és alaposan végignéz-
hetiﬁ?( az autét is t5bb komerad“és%d. Mi-
vel a legfrissebb jatékrol van szo, természe-

576 KON£oOL

i U neh

tesen minden j pilota megtalélhats, itt van
Button, Nick Heidfeld és Mazzacane is.
Nincsenek a teszipilotak valaszthato statusz-
ban, de ez talan nem is baj, mivel azok
Ugﬁr/sem versenyeznek (kivéve, ha valamelyik
villamlabo sofér eltsri mindkét labat egy ki-
egyenesitett kanyarban), igy nem sokat ve-
sziteftiink kihagyasukkal.
A bajnoksag eriikésziﬂefeinek a kovetkez6
pontia a killonbdz8 nehézségi beallitasok
ontositasa. Az idjarést érdemes realiszti-
ﬁuson hagyni, igy izgalmasabb lehet a ver-
seny kilonosen akkor, ha EASY vagy MEDI-
ézséget valasztotok két sorral lej-
Az EASY nevetsége-

dateszik a jarmdve-
{ pilétak, néha-néha

ék zaszlondl is, ami
ozottan szabalytalan.

A versenytévolségot
szerintem érdemes 8
korben megallapitani,
mert az nem t0l kevés,
de nem is t0l sok. Per-
sze minden faijta tavol-
ség valaszthats, igy
mindenki kedve szerint
vélaszthat versenytavot.
Az iizemanyag felvételt
csak akkor érgemes ak-
tivalni, ha 16 kérnél
hosszabb versenyre val-
lalkozunk, mivel révi-
debb tév esetén egy-
szer(ien nincs érte?me
kimenni, mert az el-
vesztett idéd nem tudjuk behozni, kiilondsen
HARD fokozaton. A zészloktél nem lesz
semmi bajunk, igy hagyjuk csak Sket be-

kapcsolva, sosem baj, ha tudjuk, hogy bal-

eset volt a palya masik végén és az sem za-
var, ha |eE6rézésné| tudtara adjak az eldt-
tink cammogé delikvensnek, hogy gyorsabb
gépjarm{ kozeledik hétulrél. Persze eme
utébbi jel akkor nem olyan képrézatos, ha
minket Liir'dznek le...

Ha a kerékbedllitést elvéllaljuk s ON
médba kapcsoljuk, annyit véltozik a jaték,
hogy a verseny elétt a boxutcaban nekiink

kell eldonteni, hogy mi-
lyen kerekeket rEEt)J(nk fel,
de ezt csak szakértsknek
ajénlom, mert ha esében
SLICK-eket vélasztunk,
nem nagyon jutunk el a
boxutcdig, hogy lecserél-
juk. Az uto|sc?ﬁz:'e} pont a
motorhibak és sérilések
aktivalasa. Uraim! Le-
gyink ferfiak és kapcsol-
Luk szépen be mind a

ett. Hogy néz ki egy
olyan verseny, ahol nem
tudunk megsériilni, akar-

mennyit itkéziink és a
motor is kibir minden gydtrelmet. Ha valaki
ennyire kdnnyen akar jétszani, az nem
kezdjen bajnoksagba, hanem mennyen
gyorsversenyre, oft Ogyis van fékrasegits és
automata korméany.

Amikor toljutottunk a verseny technikai op-
ciéin, megkezdhetjik magét az elékészile-
teket az éppen aktudlis nagydijra. Gyako-
rolhatunk, va y azonnal neki-
kezdhetiink az idémérd
edzésnek. Tesztelhet-

lott box-stratégidt.
Ha mar mincﬁent
megnéztink és

nekikezdiink az
- els6 repil6 ko-
, UnkneE egy |6

ocka remé-

gyéb jatekokban oft szokott
; einog obb térés bekovetkez-
7 mikor ehhez a részhez ér a

s, mivel itt a technika, szakzsargonok
és érthetetlen szamok tomkelege fogag]a.
Az EA Sports-os arcok remekil és egyszer(-
en megordoﬂék a 8 legfontosabb paramé-
terrel. Ezeket a fel/le nyilakkal véltoztathat-
juk és az igazén hasznos része a képernyd
jobb oldalén lathaté kijelzékben rejlik. Ha
valaki ugyanis nem fUJiO, hogy mit véltoztat
egy puha vagy kemény felfiiggesztés vagy a
legterels-szarnyak 6tdﬁitésu, csak répillant
oiijehére és maris lathatja, hogy miként
befolyésolja a kocsi viselkedését az éppen
elvégzett modositas. Raadasul még a kép
aljan is folyamatosan segit a gép és tana-
csokat ad Eezdéi versenyzoknek. Higgyétek
el, hogy ez az egyik leghasznosabb jits a
jétékban. Nem kell érteni a versenyzés tech-
nikai részéhez és mégis be tud'd!oizéﬂifuni
a kezetekhez az autdt, palyatel fiiggden.

Az idémérd edzések o?aﬂ ne Feieg]étek el,
hogy csak 12 kérdtok van és ebbdl egy,
amig kijsttok a boxutcabél és egy, amig be-
mentek! Nem marad sok tiszta Et‘:r. A gép
raadasul megadja a lehetdségét, hogy rog-
ton nekikezdhessetek a leggyorsabb kérnek
(Start Flying Lap), de akkor is levonja a
plusz 2 kdrt, mintha magatoktd| jutottatok
volna a célegyenesbe a box-bél.

Ha megvagytok az iddméréssel, kévetkez-
het a verseny. Az auték iranyithatésaga na-
Eyon 6 és a szokasos korlatokhoz képest

ifejezetten érezhets. A megpordilések sem
az egy sémdra épilds keringdk, hanem ha
idsben korrigalunk, akér pérdilés kozben is
megFoghatqu a kocsit. Az ellenfelek kicsit
butdk és erészakosak, de ez nem megleps,

merem dllitani, pusztan élethd. A verseny
alatt nincs kommentator, mivel sajét csapa-
tunkat halljuk a rédién. Erdemes odafigyelni
minden mondatunkra, mivel nem besze’?ﬁ/wek
ossze-vissza, sokszor hatarozottan 6 tand-
csokat adnak, nem is beszélve a fofyamatos
informaciokrol a t8bbi autéval kapesolat-
ban. Mivel verseny alatt egy pillanatra is
zavard lehet lepillantani Zgziielzéire, egysze-
riibb hallani, hogy a mégsttiink lévé kocsi
mennyire van tolink.

A versenyszabdlyok befartasara vigyazza-
tok, mert vannak palyak, ahol hatérozottan
szigor(ak a birék. Ha Melbourne-ben pél-
daul a hossz0 vizparti egyenes kdvetd S-ka-
nyarban levagjétok az iveket, azonnal 10
mésodperces “STOP/GQ" bintetés lesz a
nyakatokban. Méshol viszont egy-két na-
gyobb iitkdzésté| is eltekintenek a birak,
még akkor is, ha direkt volt.

Pd?ydk tekintetében is a legfrissebb naptar
szerint halad a bajnoksag, igy benne van a
iatékban az indianapolisi aszfaltesik is, és a
versenyek idépontjai is tokéletesen meg-
egyeznek a valésagos idépontokkal.

Mindent dsszevetve, végre egy olyan jatékot
sikerilt megjelentetni, ami utan nem elLese-
redve és rosszkedvvel, hanem adrenalin it-
tas, vigyorgés arccal sikeriil cimbordimmal
nekilatnunk a kalériaszegény palacsintazas-
nak 6 éra jaték utan. Ez varatlan és hatal-
mas pozitivum (marmint a jaték, és nem a

alacsinta tekintetében)! Még most is szokat-
E:n és nehéz az iranyitas, néhol gyengécske
a grafika és a verseny legizgalmasabb jele-
nefeit visszajatszé ismétlés hasznalhatatlan,
mégis Gsszességében azt kell mondanom,
hogy megszilefett az elss Forma 1 jaték

PLAYSTATION-re, amivel jatszani is lehet és
igazolia azt a tény, miszerint mindent jétsz-
hatéva lehet tenni, csak elég idst, elég mun-
kat és elég szakértelmet |<eﬁJ beledlni.

Adam
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z egylk szemem sir, a masik zokog.
AFé| oraval ezelstt mindketts nevetett.
Egy dréval kordbban pedig az egyik
sirt, a masikra pedig mar nem emlékszem. ..
Nem ment el a maradék eszem, csu-
pén m@p‘rébéham végigjatszani a Syphon
£ En balga... Megsziviam azelss
minek vette akamboa.

€50
Warjatok, korai még az Gdvri i
ugyanis enyhén szolva EMBER BALO™
iaték, mind fizikailag, mind szellemileg. Efre®
— mint a programmal kapcsolatban megemss
litend legfontosabb momentumra - még
visszaféreti. A jaték most mar 2 CD-n fer-

szkedik, tehat kis

tehdt oz e
_amit a Sony altal

o elsgk Kozt

:; gig.kis hazankban. Altaléban
izen szokfam eljarni az ilyesfajta

= =
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végig benne, se az intrét, se a megyerest,
se ami kdzte volt. Ennek az okét nem tudom
megmondani. Valahogy olyan ésszevissza-
sagnak tinik nekem az egész, tl sok a név,
tol sok az atvezetd film. Mindezek ellenére
magaval a jatéekkal a hibaival egyiitt jokat
szorakoztam

A SF2 tefszet6s cimképernySjén kezdés utan

 felvonulnak a szereplsk. Kabé nyolcan'lehet-
“hek - amikor ezt észrevettem, mar gyands

log. A bevezets intrét ugyan elkezd-
,.de asszem’ 7-8 perc utan abba-
Féleg, hogy ha jol rémlik nem is
I "’[ﬁték elején. Nekem erre se
m, sé energiam. Mondtam is magamnak,
hogy h maradok a hagyo-
ményokhoz, és mcgusrérte-

szek a SF2 torténetére

és vided bejatszasaira.
EgyszerGen nem érde-

ker — Ggyhogy torténe-

tet azt most ne vérjatok
t6lem. Aki akoria, néz-
ze Bket meg rakja

stuffok torténetének értelmezésével kapcsos

- latban, a Metal Gear Solid-ndl példaul mar ™

- majdnem felvazoltam a szereplok csaladfé-
iat is, cnnﬁird belemeriltem az elézmenyek-
szerien nem tudiam odafigyelni'a
szforiral Keétszer jafszottam végig,
de halvt’my||
“. volt arrél, hogy melyik
"% karakter iicsoda,
. hogy hiviak a f6-
 szereploket és
egydltalén mi a
fene tortenik a
igfékban?!

" \ge, AsSyphonnal viszont més volt a hely

i 3 :
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Hizikai faj

6ssze, hogy ki-kicsodal
& n .. *
SA'[atk normdl és analog irdnyitéval is
[Gtszhato. Nem tudndm megmondani, hogy °

melyi _liérfo_k jobban. Az irdnyitds igazi =
alommal jar. A fészereplével al-
ila fingom semsse Heindoan mozogni kell, ezért az analég ka-

rokkal kényelmesebben le-
het szaladgalni - én vi-
szont a rendes irdny-
gombokkal menfem,
amitd| lerohadtak oz ujja-
im egy id6 utan. Meg is
mondom miért. Az c:cﬂég al
P& sziletett polipnak kell lenni ah-
~  hoz, hogy egyszerre nyomja-
. tok iranyt (vagy guggolést),
a célzast meg az oldalazas
gombijait - ezt a kombi-
- ndciét cirka pergen-
= kent kell alkalmaz-
« sesnic-Mivel én nem
r vagyol( o[ip,
ezért inkdfy a
4 mancsom lefaraszta-
}{ sat valasztottam.
£ L1 - Manudlis célzés. Igy

A2 '?dfjigi

" Ennek tobb oka is

lehet haldlos headshot-ot, azaz fejlové
csindlni.

[2/R2 - Oldala

mod, kihajolsz _

juk egy fedezék mﬁgﬂT g

R1 - Automata célra tartds

Select — Nyomkodva fe

tartva + R2/L2 fegyvervalas

Start - Meni el6hivésa: Ma
Weaponry - Fegyvere.

rehajtands feladatok. Pe
sek a kildetésekkel
Kiildetés ismerfetés

X - Guggolds.
Négyzet - Loves.

Kér - Bukfenc.

Haromszég — Akcid gomb. Felkapaszko-
das, kupcscﬁés, nyités — azaz mindig ezt
kell nyomni, ha valamit hasznalni akarunk.

alyafutdsom toriénetének
legszemeteb f:egolc 6bb) legcsalobb, legs
nevefségesebb, legidegesitobb és legtobb-
szor kontroller illetve €D agyentaposésra

ingerlébb jateka. &
eqfontosabbat

mar oz els8 rész tesztelesekor is emlitettem:
a "kapcsolés” rendszert. Ez azt jelenti, hogy
a i('liéi bizonyos elére letdrolt pontok (kap-
csolok) “érintése” ufin pakolia ki az ellenfe-
leket. Ez azt jelenti, hogy hidba latsz be egy
hossz( palyaszakaszf,

hiaba nincs oft egyetlen
lelléenféf senI;, ha h]{ha-
adsz egy bizonyos pon-
ton, @ s%)r(nmib6|y8|é£
mdgéd ugrik valaki.
Gyakorlatilag mindegy,
hogy mit csindlsz, ho-
gyan érkezel, éber vagy-
e vagy sem. A pali oft fe-
rem, ahova 6t “megter-
veztek” és 16 rad, mint a
barom. Ezért tobb palya
megoldésa abbal ll,
hogy kitalalod az esetle-
ges egyetlen logikai fel-
adat nyakatekert, szinte

TATJA...

megoldasat, és végig
dsz, mint elgﬁz csiga, ne-
e

hogy valaki egyeflen fejlovéssel keresztiil
htzza gondosan kidolgozott szamitésaidat.
Na, a mésik isteni Ojités a mesterlovészek
megjelenése. Ez egy igazan gydllefes do-
log, hiszen a progrom#;zonyos helyekre
olyan mesterlovészeket fesz ki, akik minden-
képpen fejbe [6nek} bizonyos

mocion

ni), becélozni dket szinte lehetetlen, a legal-
jasabb helyre vannak kitéve (j6 messze) -
egyszer(ien nem lehet harcba szdllni velik.
Annyira ponfosan 18nek, hogy az mar eny-
hén szolvatolzés. Néha mindez kombindKru
van egy-égy granatvetds vagy kézigrandtos
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mukival, aki mindig egy lépéssel eléd dobja
a.grandtot, pont oﬂu, ahova lépni fogsz.
Nem mondom, hogy ezeket a helyzefeket
nem lehetséges egyszer-egyszer VELETLE-
NUL tilélni, de ha mar harmincadszorra
asindlod (és nem jon az a véletlen), el fog
szdllni az agyad, elhiheted. Az egész jaték
minden pélygjéra jellemz6, hogy a készi-
i6knek volt egy elképzelése a megoldasral,
és ha nem Ggy csindlod, akkor meghalsz.
Szerintem a SF2 tilzottan nehézre lett allit-
va. Raadasul még a logikai feladatok is k-

kommandés akcisjatékokat; ésa SF2 min-
den ilyesfajta iﬁénye"mei kielegiti.. Allati.so-
kat kell benne

oldani, vérmérsekletiinkté| figgden..Eddig

489 nem latott Stletek fomkelegével taldlko-

maid, és attl elfekintve, hogy..eg{(-ké! _
kissé vontatott, nem fogsz unatkozni.
hinagyon kellemes hizds, hogy.a

— uz.kinyi-

a fel-
adatok

i ulon sz'é[f;en.

,,j‘pdsl Mindent ésszevéve,
o tolteszed magud a-fent
N5 [4 oy Thinad VA "
emliteff. szeméfségeken, és
X hQUSZ egy kicsit, amikor

kellemes szorakozast

~ra, hogy ha egyszer
~ filmeész a kritiﬁs pon-

#+=tokon és palyakon; ré-
©o|ossz a megoﬁésro, jot
_fogsz réhdgni az egé-

~szen.

ekpoint-ok elég,stirlin.van:

c{néha felesleges

arcolni, az ellenfeleket fegy-
verek szuperszéles arzendljaval-{és'modon) -
lehet likvidalni. Bizonyos —féképp csak har- -
&% helyzeteket tobbféleképpen is meg lehet

abszolot minimélis kiveteltsl el
| oda=vissza rohangdlni (ezt
ettkapesolom,

lik), mert

egymas -

—sorban-kvelik-egy-—

gyon szivat a program,
*_nylit a SF2. Gondolj ar-

hangok is tokeletesek, a zenékkel egyitt.
Mingen esefre a SF2-nek nem a grc%ké]u
az erdssége - eléggé pixeles és a karakte-
rek is olyanok, mintha hajtogatva lennének.

Ne felejtsd el, hogy szinte minden pélya
kezdeténél'el van rejive valahol egy lada,
amelyben “flak jacket” (golysalls melleny)
lapull Csak meg kell 6ket talalni... Ja, és
ergltesd mindig a fejlovést, mert mire kide-
rill, hogy valuEin mellény van, és hidba [6-
vc'ild, mar kés. Ennyit az automata célzés-
rol...

¥ . |
4 .
e

Wivaés bukfencezve elrejt6zdl a sziklaoszlop

o,

— J— g = ’

elére-jobbra-balra csalinkazas utan lai
fogsz egy szokatlanul magas sziklacstcsot.
Ennek massz fel a tefejére és a targyaid ko-
zill vélaszd ki a jeladét, amit a Haromszég-
gel haszndlj.
Most vissza kell menned ahhoz a térsad-
hoz, aki a pélya legelején a szikla ovében
fekszik. Téle megkapoc! a C4-es robbanéa-
nyagot. Ezzel mér ki tudod robbantani a
korébban beomlott barlangot. Szabec
tovabb, &t a patakon. Ennek a barl ngf
a végén, amikor kibukkansz {és meglate
tarsaidat a fa tovében), ne
AZONNAL szaladj ki hozzéjuk, igy egy dt-
vezetd film indul be. Nagy ﬁondban vagy-

tok, mert mez?ielenik két mellenyes mesterld- -
vész. Csindld azt, hogy jobbra-elére szalad

mogott: Ekkor az egyik orviovész pont fi

‘Landolas utan ko=
cogj oda a farsaids
hoz, akik a szikla 16- 3
vében vigyaznak a
sérilt katondra (fak-
lya). A duma utan
kapaszkodi fel
dombra, oft is beszél-
ned kell egy katond-
val (faklya). It a ko-

_ARMOR

zelben talalsz ei);M-

16-o'st egy |fldlé n. 213301
Ezutan vedd célba a 23
barlangl bejaratdt, oo
ahol a katondk vér- i

nak és fuss.végig raj-

Y

by

“ﬁ‘ - s3 1'

is), de néhany
* palya azért direkt tgy:
- van-kialalva, hogy vért
fogsz izzadni, mire eljutsz a ko-
v?eﬁ(ezéig. (Nehogy elbizd ma-
gad.)

lgaz, hogy ez még nem egy PC-s
Half Life vagy Quake 3, de van a
jatékban 2 jatékos multiplayer
méd is! Figgdlegesen és vizszin-

fesen osztott képernydvel tudtok

ASHOR

— ta. Miutan tdljutottal a
tobbiek szolnak, hogy
Chance tovabb ment a
mésik barlangba, jobb-
ra (faklya). (Ne felejtsd
el, hogy itt késdbb majd
balra is lehet menni, fel
a hegyre.) Ezen is men|
végig (lesz egy kis du-
ma), majd lami fogod
Chance-t, aki lent van @
volgyben. Menj oda
hozza és kérd el az
adéberendezést. It mel-

vetkezetlenek néha, ami fovabb rombo|la a
Léiékos idegeit. Arrol mér nem is beszélek,
ogy egy csomo dtlet az elsd részb6l van

atvéve. Olcso...

(Ezekbd| kevesebb van.) A SF2 eddigi pa-
lyafutasom tarténetének egyik legiz cﬁmo-
sabb és legvaltozatosabb okciéiéféEc. Szu-

er hozas, hogy a cselekmény tobb szélon
EJ!‘, ezért két szereplével is menned kell, ki-

l6nbd2z6 helyszineken. Nagyon szeretem a

eggmés ellen nyomulni. Allati j6! Sokkal
jobb, mint a Medal of Honor-ban, és.a Qu-
ake 2 deathmach-et is kenterbe veri. Féleg

a vilc’z{z}qosobb helyszineken érdemes jatszani.

Egyedil az nem tetszeft, hogy nem lehet ki-
kapcsolni az automata célzdst, igy aki fel-

veszis a granatot és a masik utan kildi, az
mindig nyer...

A jaték q:ufikc’niu még liobb lett, mint az el-
s6 részé, habar a Metal Gear nekem job-
ban tetszett. Alig vannak textorahibék és a

lette, ha bvatosan le-
ereszkedsz a szakadékba, ahol a patak ke-
resztilfolyik, taldlsz egy titkos barlangot egy
i6fajta fegyverrel. De még ne menj fovabb o
}c':ldyo iranydba, hanem vissza abba a bar-
langba, ahonnan az elébb jcttél. Amikor
megldtod az dlldogald tarsaidat ne allj
meg, hanem fuss tovabb, mert valaki berob-
bantja a jaratot mogotted. Ha megallsz, te
is robbansz!

Ennek a jaratak a mésik végén van a na-
gyobb nyitott tér, ahol ugye két iranyba is
tudsz menni. Az egyik a kabé szemben-fent
levé barlang (ami a pélya elejére vezet), és
jobbra. Neked jobbra kell menni, ahol révid

I3

ted lesz, a mésik tavolabb, szemben a par-
kényon. Aki szemben van, azt a kihc[oi’i—
becélzos tritkkel le tudod szedni - gyorsnak
kell lenned, mert ahogy kinézel, erbEil )
visszabojik. Ezutan kapaszkod fel a szikla-

oszlopra, hizd fel magad, a mésikfovész
ekkor észrevesz és elkezd hdtrafelészaladni
- siman fejbe tudod [6ni. Vedd ané

tokat és menj kérbe a parkanye
egy Osvényt jobbra lefele. Amik
mész, hallani fogod a tarsaidikialtd
megtamadtak dket! Irdny vissza = az
3 pali itt fent lesz, @ pc’niényon (vigyazz,
lesz olyan, aki majd a semmibél keril mo-
géd), a tobbiek lent kergetéznek a szikla; &
oszlop koriil. ket fentréﬁ, évatos |enézéssa.
le fuJ;c[ szedni - a tarsaidat lehet6leg g
l6dd le, mert ukkor;T 3 dalnaklHask

mehetsz tovdbb az eldbk

elsé 2-
"

%
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v ESEMELETLEN VALTOZATSS ES
IEGALMAS, HIoSSEU!
x VERLAZITSAN GSALS,
IDEGESITVEN NEHIEZ




em dllitom, hogy nem voltam baj-
N ban az ISS-el! Sokat hallottam

elédeirdl, és mégsem tudtam réla
semmi kézzelfoghatét. Tudtam azt, hogy
0gy emlegetik, mint FIFA-GYILKOS jaté-
kot, am hosszu jatékos palyafutasom alatt
sosem falalkoztam senkive(és semmivel,
aki ezt érdemleges tapasztalatokkal meg-
ersitette volna. Aztan a szerkeszt8ség-
ben a kezembe kaptam a jatékot, gy,
hogy gyakorlatilag az e]&?&ékkel még
nem jatszottam, igy dsszehasonlitési ala-
pom sem volt. Mindezek mellet el akar-

e i b ‘:"' e i A
B coNAMY WCEAm (CeT
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tam keriilni azt a megszo-
kott 2 oldalas sémét is, amit
ilyenkor egy focijatékrol iro-
Eut az ember, mivel évente
b. 10 db jelenik meg és
optimalis esetben mind a
10 az én kezem alatt fut at.
Egyszoval néha kicsit ta-
nacstalanul éllunk mi teszte-
6k egy jatek elstt, amikor
md]ﬁf, hogy amit le kéne
irni réla, azt mér leirtuk
t5bb alkalommal, de lénye-
gében a jaték tartalma csak
ezt tenné lehetévé. Kiilons-
sen a sporfjatékokndl nehéz a helyzet,
mivel oft a programon beliili feladat sem
véltozik sokat, kardlive a taktikai forméci-
okkal. Minden ugyanaz, esetleg a meni-
rendszer és a grafika ismeretlen az ele-
ién. Ha valaki egy RPG vagy barmilyen
mas jatékot vesz alapul, |6ﬁ1ut]u, hogy oft

RARG

m ¥ Beerhot

a tesztelés kétharmada a feladatok meg-
ismerése értelmezése és bemutatasa Nek-
tek, az olvasoknak, Gm mit mondjak én?
LSjetek golti212 Ez édeskevés egy fizezer
karakferre diszpondlt teszthez.

Ebben a cikkben sokkal inkabb fogok a
benyomasaimrél és érzéseimré| imi a ja-
tékkal kapcsolatban, és sokkal kevésbé
irok maidp?lyenekrﬁl, hogy formécié, ne-
hézség és egyéb dolgok, amiket maga-
toll(tél is féﬂoz, ha kicsit elkezdtek jatszani
vele.

NOSZTALGIKUS
HANGULAT...

Emlékeztek még azokra az
idékre, amikor a legjobb és
leglétvanyosabb fociLot aja-
tektermekben lehetett jatszani
valamelyik tengerpart idilss-
vezetében. Mert volt ilyen! Va-
lamikor a 90-es évek legele-
ién, a rendszervaltast koz-
vetlen kovette a bécsi
Gorenje-invazié, majd

az olasz tengerpart k-
vetkezett, ahol magya-
rok tizezrei nyaraltak,
mert kézel volt, ten-
fr;]er volt és viszony-

ag olcs is. Ot lat-
tam elészér olyan
jatékgépet, ami elé
Le kellett dlni, és
ketten lehetett jét-
szani egymas ellen.

A vilag dsszes csa-
patabél valaszthat-
tunk és bar a jaték-
nak nem volt realisz-
tikus érzése, viszont
foci érzése az igen!

Nem mozogtak gy a jatékosok, mint
mondjuk a Fifa2000-ben, de amikor
megrigtuk a labdat és az elkezdett re-
pilni a maga fura kifli Gtvonalén az izig
vérig foci-érzés volt még akkor is, h
csak egy gép elétt dltink. Nem tu-
dom...remélem tobben is megfordu
hasonlé helyen és meg
taltatok ezt a hasonld ¢
Csdpéeéis nosztalgiamn
annyi arcsohiu Vi
PRO Evolution-hoz, ;
jaték is ezt az érzést adja vis-
sza egy kicsit. Amikor a Mar-
tinncjggeszéigeﬁﬁnk, arrél,
hogy FIFA-jgi"(os a jaték, sze-
rinfem mindketten arra gondol-
tunk, hogy a realisztikus, élet-
hd, professziondlis elemek
megkozelithetik, esetleg elérik
a FIFA szintet. Am itt nem errdl
van sz6! Tényleg, mostandban,

szivet. Itt nem tudtok egy mérké: 76

amikor kedvem témad focizni egyet, el-
ondolkodom, hogy melyik iélzgot tegye

Ee a gépbe. Ez nem technikai, vagy tar-

talmi iﬁfﬁnbségek miatt van, hanem egy-

szer(en azért, mert ez a jaték pontosan

azt a fura érzést bizsergeti meg (dual

shock nélkiil), amit akkor tizenévesen egy

ilyen jatékgép elstt kisgyerekkent érez-

hettek OZOE, akik foci-rajongok és jaték-

rajongok is voltak egyben. Nem azt alli-

tom, hogy az ISS PRO Evolution

teliesen megegyezik ezzel,

hiszen ha ezt dllita-

nam, akkor egy

i6 tiz évvel

visszama-

radt ja-

7, ami megdobogta

25 g6l 16ni, még akkor sem, h
val jobbak vagytok az ellenfélne
az igazi “él8” tociban igen
lehetne barmilyen csapat el
nos ligdban, il;’len gélara

aratni. Nem tudtok félp

néha- néha bi
nem is beszély
nydgésekrél,

meg tobbszér is. Egyszéval érdekes a ja-
ték és hasznalhaté mindenkinek, igy most
mar belekezdenék az érdemleges értéke-
lésbe is.

NAVIGALAS,
MENUPONTOK

A meniipontok és a navigalasok értéke-
|ése elstt mindenképp érdemes szét ejfeni

Kissé érzelgés,

myd bizor
b az aprosagot e
ek, mivel rengeteg més
a forditottak energidt, ami a jaték
lathats, sét érezhetd is. A kilonbszé
oksagok kozil a legmegszokottabba-
laszthatjuk. Egyetlen van, ami kissé
int a tobbi, az pedig a MASTER |i-
amolyan boinoEok igéja, ahol a
b csapatok gylilnek dssze. It nincs
snny(d) méd, csak normél és ne-
mondjuk ez érthetd. Ha bardtsé-
6zést valasztotok, akkor valaszt-
egy All Star meniipont, ahol

¢ONKOL



a vilégvalogatottal vagy az eurdpai valo-
gatottal jatszhattok, ez amolyan ﬁob a
fortan, érdekesség.

' zést megel6z6 utolsé meniipont-
tilag a mérkézés 6sszes pa-
llithatjétok. Ez manapsag

: telmény egy ilyen focijaték-
ndl, igy nem is volt szémomra kiilonsseb-
ben meglepd az egész, am figyelmesség
és alapossag tekintetében a csapatok
mezvalasztdsi lehetésége figyelemremélts.
' Névlegesen, amikor eg
mérkozés elstt beéllitiu( a
jatékidét, hosszosagot és
minden egyebet a végén
dsszevalogathatjuk a csa-

bél a nekiink leg-

jobban tetsz6t kiva-
lasztjuk és mehet a
bérrigas, hanem a

csapat tradiciondlis
mezeibd| a nekiink
legjobban fetszét va-
laszthatjuk a jatékhoz.

fenyképbdl csinaltak, de ez tényleg csak
aprésag, amird| csak a nagyon kukacos-
kods tesztelék és kritikusok alkotnénak
rossz véleményt. A jaték megkezdése elétt
bedllithatjatok a kommentator hangerejét
és kiilonb6zd egyén paramétereit beszé-
dének. Példc’aufﬂo kivanjuk neviikon szé-
litja a jatékosokat is. Egyébként a jatéko-
sok és stadionok neveisf(iﬂ'dn érdekesség-
nek szémitanak, de err8| egy par sorrz?
lejiebb fogok irni.

Széval, a kommentétoron kiviil bedllit-

IRARORK fern megleps,
alatt forgathatjuk 6ssze-
vissza a néz(ilfontokat és a kamera laté-
szogeit, e mellett még el is menthe:liik a
legszebb géljainkat, ami hasznos dolog,
feeﬁéve, hogy van he|y a kﬁrl'yﬁnkon.

JATSZHATOSAG,

LABDAKEZELES,

BiROI KOVETKE-
ZETESSEG

A jatekosok kezelése elssre
kissé lass0, am idével meg-
érezziik, hogy csak élethd,

ennyi az egész. Nem fudnak

A MERKOZES
A mérkézések leafontosabb része ter-

mészetesen a gratika és a labda kezelhe-
t6sége. Ebben a jatékban egyikkel sincs
gosﬂ. Sét, merem dllitani, hogy az 1SS
PRO Evolution némely megoldasa hataro-
zoftan jobb, mint barmelyik Fifa alkotasé.
A stadionok teljes élethtiséggel vannak
megrajzolva, a jatékosok hasonlitanak
magukra és a mozgasuk és aranyos ke-

2

veréke az é|eI'hﬁseEnek és a fent emliteft
foci-mozdulatoknak, érzéseknek. Az picit
csonya, hogy a nézéket gyakorlatilag egy
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5 ma-
sodperc alatt
végigfutni a palyan és
nem tudnak két térfeles golt sem
6ni. A passzolasoknak is t8bb fajtéja ki-
vitelezhetd, a kényszeritétd| egészen a
hosszo labddig, persze csak megfelelé
gyakorlés utan. Egy kicsit zavar engem a
szerelések nehézsége, mivel unnukiéne
a leggyorsabbnak lenni, am valahogy ki-
csit Gregesen csOszkalnak be a fiok. A
masik apré probléma a jétékos valasztas.
Ezt ugye a gép feszi, attdl figgéen, hogy
ki mennyire van a labdétél. Na, ezt néha
igencsaz rosszul csindlja a masina, mert
kifejezetten tavolabbi figurakat enged ne-

i~ azért kell &riilni,

- minddssze beleug-
- ranak a labdaba és

_ ennyi az sszes vé-

kiink iranyitani, és mire mi manudlisan
atkapesolunk a szerintiink legfontosabb
emberre, mér rég elvették a labdat. ,
A kapusok jél védenek, néha tilsagosan:

 berek
adnak

veknél és

is. Elég nehéz befogni a kapujukat, bar vald

azt vettem észre, hogy amikor az én ka-
pumra |6ttek, valamiért sokkal inkabb
“béndztak” a halé- :
6reim. Latvanyosan
repkednek és hasz-
nalhaté mozdulatok-
kal héritanak a
veszélyesebb he]z—
zetekben, amine

mert nem egy jaték-
ban a kapusok

delem-animacio.
Maga a jatekosok
abdakezelése na-
n j6 és realiszti-
us. Mint mar irtam
a rogasokndl néha
tilsagosan is, mivel
lecsuszik és rossz
irdnyba csavarodik
a Iagda ha rosszul
rogjuk meg. Nagy-

nagy pozitivuma vi-
szont a jatékosok
mesterséges intelli-
gencigja! Egyszer(-
en remek! Elére
gondolkodnak és
olyan focimozdula-
toKot tesznek a lab-
da felé, hogy oly-
kor-olykor gy érez-
hetjiik magunkat,
mintha mi faléliuk volna ki az egész tam-
adast, pedig nem errl van sz6. Folyama-
tosan helyezkednek, folyamatosan kévetik
a tamadast és egy-egy rabdéra igazi
profizmussal lépnek Ei. Ugyanezt sajnos
nem fudom elmondani a védekezésnél,
mivel oft viszont 6ssze-vissza szaladgal
mindenki, mintha eszilket veszive keres-
nék a pontot, ahol elrighatick a labdat.

A biré nagyon kemény. llyen tekintetben
mindenhol?djveli a jatéek a legfrissebb fo-
ci szabalyokat, melyek szerint igencsak
keményen kell m gﬂnletni azoiar, akik
felrogjck az ellenfelet. A birok sem toto-
ic’:zncL, azonnal kidllitanak, vagy sarga-
apot adnak.

A labdakezelést és a kiilonbsz6 formaci-
okat érdemes gyakorolni a TRAINING
pontban, mivel tényleg szokatlan elsére a
dolog, ém a gyakorléasndl tsbb hasznél-
haté otlefet isgbeveteh‘ek a késziték az ér-
dekében, hogy a legfurfangosabb moz-
dulatokat isoﬁeiessen gyakorolni, a meg-
felels kdrnyezetben.

NEVEK, SZAMOK,
HELYSZINEK

Ez az a bizonyos fent emlitett érdekes-
ség. A jaték nem hivatalos Fifa-jaték, igy
nem kaphatta meg a jogokat az igazi
|atékosok nevéhez, sem az igazi helyszi-
nek megnevezéséhez. A készitsk némi
helyesirasi hibaval betiziék igy 6ssze a
csapatokat, ami annyit jelent, rnogy
OWEN itt OWENN, vagy SEAMAN it
SEEMEN, vagy a magyaroknal PISONT
itt PISINT (he?ne). Persze ugyanigy van-
nak a stadion nevek is. Am vannak em-

GK

Meresi

Ujabb biztonsagi mésolatot csindlni),
minden nevet és palydt az igazi nevén
fog emlegetni a gép. De ezt nem t8lem
tug'éltok!!!

Tu'a]donképpen mindent lefrtam, ami
fontos lehet a jatékkal kapcsolatban, re-
mélem némileg sikeriilt irényt mutatnom
azoknak, akik szeretik a focijatékokat és
sokat szoktak filozofélni azon, hogy me-
lyik jatékot érdemes megvenni. Az ISS
PRO Evolution nem tartozik az étlagos jé-
tekok kozé, bar ez kiilssleg szinte teljesen
kimutathatatlan, ém maga a jaték érzése
és menete teszi egy nagyon érdekes és
tartés fociprogramma a jatékgyditemé-
nyemben.

Adam

ANALSG RANYITS DUAL SHioGK)

v UGY ANAZ, MEGIS MAS f
MINT A T6BEBI
x A VEDEKEZES KIGSIT
NEHIEZKES




YEREKEDOS NTSC JATEKGYUJTEMENY

kik hénaprél-honapra rendsze-
A;esen nyomon kavetik kis 0jsa-

unk sorsat, azok mar tudjdk,

hogy az el6z8

vatot inditott be a fénsk a.”...Gyil
sok2l”-at. Ezeken az oldalakon olyan
jatékokat mutatunk be amelyek csak
n jelentek meg (leE-
2

NTSC verziéba

’

szamunkban egy u||(

alébbis hivatalosan, és az 6jsa

sziiltének pillanatdig), és komoly kon-
kurencidt jelentenének az eurépai “ki-
ralyoknak”, ha valami Gton-médon el-
jutnanak hozzénk. Az elmalt hénap-

iy

ban abba nyer

hogy a Gran Turismo-n kiviil milyen
__autbvezetSs jatékokkal is nyomulnak o
felkeld nap ‘orszagaban. Most pedig
~ kaptok egy csokorra valét a nemrégi-
- ben megjelent amerikai s, japan vere-
ked6s jatékokbol, amelyek hangsolyo-
zom, hivatalosan csak NTSC verzio-
ban |gteznek. Mifelénk a.Tekken 3 o
kirdly, legalabbis ami a bunyés arya-
gokat illeti, ugyhogy vele fog

om/mi

—————
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s

herrerék.beiékintést,

O-

it ol |

.

a négy fc'ltékot osszehasonlitani mind

tartalmi

ag, mind kinézetre. Eléljaro-

ban el kell mondanom, hogy-nem va-
gyok egy nagy bunyés, bar rengeteg

vere

8s jatéekot lattam mér, hossz-
abb ideig csak a Tekken 2 és 3 tudott
lekstni. (Ha a Yie Ar Kung Fu-t, az In-

ternefional Karate Championship-et

és Ninja-t nem veszem figyelembe, de

hat az ecgﬁ mas kor volt.) Térjiink vis-

sza inkdl

a Tekken 3-hoz és vizs-
galiuk meg mitdl kis olyan j62 Elszor

is a grafikdja minden més verekedss

W ALY o CORS

-

jatékét magasan veri, minden karak-
teriégy kilon egyéniség, nagyjabdl a
mozgasok életszerliek, azaz nincs tele
robbanésokkal meg specidlis varézs-
latokkal, és nem fukarkodtak a jaték-

médokkal sem. De a legjobb mégL

csak a rengeteg mozgds és ezek

is-
om-
bindlasa volt, hénapokig is eltarthatott

mire kedvenc embereim minden kom-

bojat, toréséfimegtanultam profi szing

ten, épp ezért aztan igencsak fel
? kotnie a gatydijat, aki a Tek
i ken 3-ndl jobb verekedds

 jatékot akar késziteni. A
 cikk végére pedig ki deriil
majd, hogy a széban forgo
négy Erogram valamelyiké-
nek sikerilt-e a tronfosztés. |

EX2 PLUS

Kezdjuk talén a legna-

| gyobb'moltal renet?elk

=5 | jatékkal, o Street Fig
Az EX2 Plus a soroz

STREET FIGHTER || emlékezeted

" ugye magdba foglalja azt

k

0jabb(?) része, és a nagy-eléds
dicsfénye olyan lik vissza,

amikor még mind
tan jottek a kilon

zatok és PS-en is voltmar egy.par
bér lehtzva a Stre ghtef'ﬁévrc'il.
Gondol]t%k csak a sok Super, Turbo,
Challange, Collection, Vs, Pocket, stb.
verziéra. Emlékszem még a Konzol..
indulasénakelején a Martin_cikke
att ki is probaltam a sima EX-
(merthogy/nagyon jokat irt réla, de
hat ez érthets is mert 8 nagy SF fan|
Nekem személy szerint nem j6tt be @
ic’:ték, és minekutan mosta-
naban sokszor csalédtam a
Capcomban, a nyakam tet-
tem volna rd, hogy nem
fogja kijavitani az EX-ben
elkovetett hibakat, amik mi-
att nem jatszottam halélra
magam az SF-el. Na de
lassuk konkrétan mire'is+
gondolok.
Az els6 és legszembeti-
nébb dolog, hogy a CD-n
egy.dekavides sincs, ami

igazott ,az-
ES-es valto-

is;-hogy intrérél csak almo-

| dozhatunk. Ezt gyilsltem

mar.az EX plus Alpha-ban is. Igaz,
hogy ettél még lehetne j6 meg tartal-
mas a 'c’:ték,ege én szeretem ha ve-
szik a taradisagot és mér az elején
elkapraztatnak egy hiper-szuper CG
filmmel. De Ggy |étszifcx Capcom-ndl
a vezetdség masképp gondolkodik,
legyen minél olcsobb, elég ha Ryu és
Ken bennevan, a népek meg majd
0gyis megveszik.

A'jaték meniirendszere is szinte felje-
sen megegyezik az el6z6 részével, és
bar vannak kislonbségek, tal sok 0j-
donségot senki.ne varjon téle. Ahhoz
képest, hogy japén viszonylag konny
voﬁ tesztelni, kdszonhetd ez annak,
hogy szinte teljesen angol a felirato-
zés. Naglatogassunk e? el6szor a be-
dllitasokhoz (options): Amigy a meniik
kozétt lépkedni nem is olyan er(
merthogy az 6sszes gombbal (K&F,

N‘ ef. Hér SZ0g) Az ,_-'.r:
be ehetle iehrt csildb SE-
LECT.fe’ . SZéN ) 'Ons

ban kolén k
sitva a bedllithaté delgok.
GAME OPTIONS: Gﬂ)

nyein véhoztc:ﬂtggw mint me-
netek szamapidélimit, nehézségi fo-

ozat, sérillések nagysé S0)-
| ND’OPTIOéIs\E-nél angok ésa

zenék vannak sorofl, annyi a kilonle=

gesség, hogy a'legalsé opcional a
BMX TEST-nél

~ ben rendez8i vér csordoga
~ beteges hajlamait és a kimentett
 visszajatszasok barmelyikét felteheti a

Zeru,

unyd koriilmé- .

eg tudod hallgatnia
{6 Gsszes zeneszamot,

Arcade médba
edig egy.mindenre kiterjedd @@

Eq[mazi thetink &t (mar o

sikeriil), yanis a gép szémon

"VS-ben ki kivel hényszor

g, és még rangsorolja is

ért nem semmi. A KEY

al a két joy-t kalibralhat-

unk szerint. (Ja, lehet,

gyok a hillye, de mintha a
e haszndlné ‘@ Dual Shock-

ot.) Ugyantgy, mint.minden SF jaték-

ban it is haromféle Utés és.rogés

mb van, de ezen kiviil kiils

Street Fighter EX2 Plus

gombra jeldlhetjiik ki a haromszoros
rogast és tést, vagy pl. az EXCEL-t
is, de err8l majd késsbb.

Lassuk milyen jatékmodok allnak a
rendelkezésiinkre. Van a sima egyja-
tékos méd (ARCADE), a f6bbjatéekos
médok (VS, BATTLE TEAM BATTLE),
gyakerolhatunk is kedviink szerint
(TRAINING, bér megjegyzem, hogy
csak karaktert-lehet valasztani palyat
méar nem), vagy kilonbszé feladato-
kat teljesithetiink egyfaijta vizsgaként
a TRIAL MODE-ban. Ezzel még el is
szérakoztam volna, azonban a moz-
gasok neveit japanul “irja” ki a gép,
ez pedig sokat levont az élvezeti érté-
kebsl. Néhany jatékmodot azért hia-
nyoltam (SURVIVAL, TIME BATTLE). A
DIRECTOR egy érdekes dolog itt, aki-

l,er(iélheﬁ

STREET FIGHITER
" EX2 PLUS

12 JATEKeS
18 MEMGRLABLOKK
ANALSG RANYITS DUAL SHIOGK)
v EGESZ SZEP, BLANKAT MAR REGSTA
) MINDENK] HILANYOLTA )
x EG6, HloGY NINGSENEK VIDESK, KEVES
A MOZGAS, SEINTE UGY ANAZ MINT A
SIMA EX, RENGETEGET TOLT




vagoasztalra ,és kedve szerint alakit-
guﬁmtiu. Barmilyen nézetbe dllithat-
juk a kamerét, montirozhatunk, zoo-
molhatunk stb. tényleg j6 dolog, bar
szerinfem a KO Kings 2000-ben job-
ban volt megoldva a kameramozga-
tas. Aztan van még a BONUS GA-
ME, amiben alapban benne van a
hordéiitogetss jaték, és talan ha va-
laki sokat bibelédik més bonusz jate-
kok is bejonnek.

Kezdetben 20 karaktert idvozolhe-
tink a csapatban, de a késébbiekben
még behozhatunk 5-t. Mindesetre.itt

szabadult miholdat kell sz6 szerint
szétrogni, a masikban pedig egy
olyan faszi ellen kell megkiizdeni, aki
egy masik dimenziébungileledzik, és
csak EXCEL-ben lehet sériilést okozni
neki. Ehhez nekiink is at kell men-
niink az 6 “dimenziéjaba” (vagy mi-
lyébe), ilyenkor kell hasznalni az EX-
CEL+t. Ez lehet egﬁz killon kijelslt

(

gomb a joy-on, (ha bedllitottuk az

\options-ban), vagy a Haromszog+R1.

or e?y koztes térbe kerilink, a
hattér elsotétil, az emberiink elmosé-
dik, és extra nagyokc:t sebezhetiink

van mindenki, aki szémit a régi 2D-s elvileg). Ha sikeril teljesiteniink a
részekbél és az elsé 3D-s valtozatbél# bonusz szinteket jutalmunk az lesz,

is. RYU, KEN, GUIDE, DHALSIM, SA-
GAT, VEGA, SKULOMANIA, D

DARK, GARUDA, valészinG ezek ¢
nevek tobbet jelentenek nektek, min
nekem. Gondolom mindenkinek

éromhir, hogy visszatért kéreinkb
tekozlé fiv a braziliai 8serdsk mélyé

6slaké: B
dett, leh
en, csa _
kednehﬂ : minflle; ; '
oros hulyegyerek, a hangj
jobb is,’ha nem beszéliis

THRA

TOTAL DMG:
DMG:

RUSH DMG:

IS
b3

_hogy a kdvetkezé menet elején (kb.
*20-30 masodpercig) sérthetetlenek le-

sziink. Ritkan eléfordul hogy a kije-
olt ellenfél helyére egy 0j tag lép,
nem art, ha nagyon gyorsan leveriiik,
mert ezutdn & is valaszthaté lesz. A
féellenség lenyomésa utén jn a ko-

losszalis pofara esés, azaz@'szove-
ges (japanul) és alléképes megnye-
rés. Ez azért elgondolkodtaté, mert
még az EX plus Alpha-ban is voltak
rdvid CG megnyerések, még ha a

“mindségiketiés tartalmukat lehetne,is™

kritizéIni. Szerinfem 2000-ben, hay
igszenvedtem egy jatékot,

‘egy Sagat képpel meg £
krakszokkal kiszOrni a sze-4~

* Maga a bunyé egyéﬁkéﬁt
~ szépre sikeredett, az ed

digig
 legszebb Street Fighter és a

verekedds jarékok kszott is
i alljara heigiéh-:.-E?f értsd

e ———
mennyire kevés mozgast le-
het benne végrehaitani.
Vannak a klasszikus em-
berspecifikus dolgok (ttiz-
labda, aram, kéznyujtéga-
tés stb.) és egy par 0] moz-
dulat meg az EXCEL, de
még igy sem tobb mint em-
berenfgnﬁ tiz. Ezek néme-
lyike még egész latvanyos,
de a h'ig%sé e nagyon erdl-
teteft, mint uiogy sok kar-
akter fantéziatlan. Az sem
hozott 4j szint a jatékba,
hogy péran ereket is
hasznélnak (rakétdk; bombak). Sze-
rinfem a kombérendszer is elég
agymag, igaz a gép sem kombékat
Ec:nem talélatokat szamol. Mert hat

A mozgasokrél nem
akarok semmit irni, mert

&

LOME IR T TOONYG LB

= o

még/a hdtterekrsl. Vian, amelyik kife-
{ezetten szép, sokszor viszont azt sem
tudtam megdllapitani elsére, hogy mit
latok, széval ez olyan vegyesre sike-
redett. Van néhany specidlis effektus
-eg)lrdkicsit-{eldobiﬁk a grafi-
¢ szalldogalnak |
roznak, vagy mondjuk a hattérben
varakozé repiilégépek roforjai mi-
kédnek. Mindegy. Ez a jaték nem ar-
ra készilt, hogy réverjen a Tekkenre,
€z a japan piacra készilt a fanatiku-
soknak. Oda, ahol megengedhetik
maguknak iaz emberek, hogy eredeti-
ben me enek egy olyan jatékot,
i yeges dologban nem
' 6zik az |ét6l, viszont eb-
ben afjatékban is szerepelnek a ked-
vengei. Nem tudom, hogy ez itthon is
‘eléglesz-e a hazai SF rajongéknak
(én nem vagyok az), mindenesetre az
_ éﬁékelésnéﬂ?i’ yyelembe veszem ezt is.
£ J6 hir lehet nekik, hogy létezik mar

k, patkéanyok futké-

/ Street Fighter Alpha 3 'is PS-re (én
{ meg csak reménykedni tudok,hogy

tebb

b |\ 17~ K3DME BRS¢

| Y KDY, BE R, FLTESEG - o, BEBNE, FAAIE
1SR DA T T B

Gul, hogyvan, ahol _!ep~._ :
& %

Fatal Fury: Wild Ambition
abban r nem lesznek benne a fen-

hibdk, viszont lesznek
ben

FATAL FURY:

WILD AMBITION

A mésodik jaték az amerikai illets-

& atal Fury: WA, és az SNK fej-

olt anno még 98-ban. Nem
iesbiztos, de mintha en-

EE%ngbérﬂ

,.3’ o *\-,;g
e i W

'3
‘; : f"‘..'sliﬂ'f}
! ot

Y

nek is lett volna 2D-s el6zménye. De,
hoiy a f8szereplé szerepelt a King of
Fighters 95-ben, az tuti. Egy rijvic?,

dethangulatos videéval indul a CD,

'FATAL FIRY WD |

T MEMSRLABLOK K
ANALSG RANYITS BUAL SHIeGK)

v 5ok VIDES ES MoZGASek, POENOK F

x KEVES SZEREPLS, ES AZok IS FELEJ

THETSEK, Sok 6Y AKORLAST IGENYEL,

A koMBok AT NEM LEHET KIVEDEN]L A
FOELLENSEG PEDIG EGY GSALS
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amibd| végil is semmi nem deril ki,
de legalabb van. A fémeniben va-
lasszatok régton az Arcade-ot, és
garantalom, hogy egybdl le fogtok
menni hidba, ugyanis egy t5bb mint
7 perces CG filmen ismerhetjik meg®
a torténet el6zményeit. Mér a hoss
saga sem mindennapi, de sok film
meiirigyeihemé a rendezésti Min
csak egy mozi kezdédne! A jaték f
szereg?éinek a nevét kiirjak, mikdz:
ben a kamera rakdzelit
zenéje és a hangok kristz?
sz6lnak Dolby-ban. A minésége
mendlis, beszéd egy sz6 nem
zik el, mégis minden vilagosan érthe-
16, kdszonheté ez a mesteri rendezés-
nek. Mondtam is: “Kirdly, na ez lesz
az én jatékom!”. Ezek utan 12 har-
cos koziil tudunk vélasztani és nagy-
jabol hét helyszinen kell magunkat
atverekedniink, mig eljutunk a féel-
lenséghez. Ugy két-harom meneten-
keént étvezetd animacioknak lehetiink
fil- és szemtandi, itt lathatjuk, miképp
is alakul a trténet. Ezek vagy szintén
CG filmek, vagy a jaték kicsit elmosa-
toft graﬁkdiévarkészi}lt jelenetei, ra-
adésul bizonyos emberenként még
valtozik is. Easy fokozatban egész
kénmyl végigvinni, gondot elészér az
infrogcm is lathato f%otos” fické
(Billy) fog ekozni..O.ugyanis nagyon
messzire elér a husangjaval és ezt
elészeretettel ki is haszndlja. Csak azt
tudom fanécsolni, ugraljatok sokat és
a levegdbsl tamadijatok. A féellenség
viszont nem lesz piskotal Azt mar
most elarulom, hogy kb. Siven menet
utan tudtam el8szér legydzni, de az-
ota is pszicholégushoz jarok, mert az
idegeim még mindig nem birtak kihe-
verni az Sket ért megprébéltatasokat.
Nagyon kemény a rohadék, szinte
egész végig védekezzetek, és csak
a%cor témadijatok;ha biztos, hogy
talalni fogtok, maskilénben rogton
bevisz mondjuk egy nyolcas kombét.
Tegyik hozza, hogy nagy paraszt,
mert volt olyan hogy mér csak.milli-
méteres energidja volt, de rém nyo-
mott egy olyan témadast, cxmine(o
végén az egész képernydt berobban-
totta, és hic’:ﬁ)q volt masfél csik energi-

Samurai Showdown: Warriors Rage 2

am persze, hogy meghaltam. Amogy
nem elgySzhetetlen, mert- még nekem
is sikerijﬁ, csak birjatok cérnéval. A
tizenkét harcosra a legnagyobb j6in-
dulattal sem lehet mondani, hogy
fantaziadtsak, kicsit mindegyikik
mangds, de van, akit siman Gssze
tudnék keverni mondjuk a SF-bé| va-
lakivel. Lehetiink bogyds csajszival,
aki egy legyezével kiizd, cir|l(uszi
pankratorral, thai-bokszos bennszi-

14

imi viszont nagyon tetszett,
enkinek rengeteg mozgésa

. Vannak az alapmozgé-
ombindcioi, legalabb &ifé-

vardazslatok), amikbél tobbféle
erésségl is van, persze a leg-
bikabbat csak akkor lehet el-
siitni, ha a képernyé.aljan lat-
haté csik a maximumon van.
lgaz ezek sokat is vesznek le
beléle, és ha idé elétt elhasz-
ndljuk, kimerilink, és egy ro-
vid ideig elveszitjok az iranyi-
tast, amit persze az ellenfelek
egybdl ki is hasznalnak.
Amigy a legtobb specké lat-
vényos és ténylegesen kiilén-
b6z8 emberenként /A hétterek
nem annyira karakterspecifi-
kusak, hanem orszagonként valtoz-
nak (Thaifsld, Korea, Japén, USA
sth.) és ezekhez igazodnak a zenék
is, amikbél a legtobb 6l sikeriilt, so-
kat csak Ggy cikkiras kézben'is elhall-
attam. Raadasként mindegyiket meg
Eahet hallgatni az eredeti és a remix
valtozatban is, és ezen akéar a mene-
tek kézben is tudunk véltozatni. Ha
mar it tartunk (a bunyénal), annak
érdekében, hogy egy-egy kiizdelem

_kell letogynia az energiacsi-
m még a Tekken 3-ban " kunknak. Grafika detto, mint a

y atdobas, haritasok, 10-

ne legyen 10l rovid, kétszer

SF-ben legalabbis ha a hétte-
reket nézzik. Volt, amelyik tet-
szett volt, .amelyik nem. A kar-
akterek sunyak, de egy

kicsit szogletesebbek; mint akik a SF-
ben yagy a Tekken 3-ban vanna
Ha nagy nehezen sikeril végit
jatékot, killonboz6 megnyer
Lcﬂunk. Az Arcade-on kivil
tunk még egymés vagy a gép elle
egy sima menetet (VS MODEY, gya-
korolhatunk (TRAINING MODE). It
bedllithatjuk, hogy csak Ggy szaba-
don akarunk garazdalkodni, vagy
valamelyik specidlis tamadasunkat
akarjuk elsajatitani, ilyenkor vélaszta-
ni kell egyet a listarél és mar meg is
jelenik a gombkombinacié o képer-
ny8 jobb felsé sarkén, aztan uceu le-
het szenvedni. A DATA alatt a karak-
terenkénti statisztikakat és a Com-
mandList-ben régzitett mozgasokat
lehet megnézni,oge jelzem ez nem az
dsszes. Szintén ift tallélhcté az egyik
legjobb opci6 is a MOVIES AND
STAFF. It megtekinthetjitk Ojra a be-
hozott videokat, atvezetd animacio-
kat, és a megnyeréseket. Igy leg-
alébb van miért kiizdeni egy jatékos
médban is, nem gy mint a SF-ben.

Samurai Showdown: Warriors Rage 2
Az OPTIONS-ban a méar.minden ve-
rekedés jatéknal megszokott dolgo- -
kon dllithatunk: id6, menetek széma,
nehézség, memériakartyd, zenék,
hangok, iranyitas stb. Hogy: 6szinte
legyek, nekem ez a jaték jobban tet-
szett, mint a Street Fighter, és nem
azért, mert alapbél nem csipem az
SF-t, hanem mert ez az anyag job-
ban kidolgozott volt. Bar a graﬂikc’:ia
egy hajszéllal rosszabb, és valamivel
lassabb is, mellette szélnak a videdk,
a szamtalan mozgés, és az aprésd-
gok. Es hogy “aprésagok” alatt mit
értek? Hogy a karakterek beszélnak
egymésr?cﬂ( (“Megeszlek reggelire!”,
vagy a foldon rad szélnak: “Ma-
ragl”). De az elvesztett menetek utan
sem csak Ogy Ojrakezdhetjitk a kiiz-
delmet, hanem a kommentétor egy
NEVER GIVE UP! (“Soha ne add i
fel!”) bekiabalassal biztat minket, és ™
a 37. vesztes menet utan sokszor
csak ez adott erét, hogy Gjra neki-
gyirkézzek a féellenségnek.

SAMURAI SHOWDOWN:
WARRIORS RAGE 2 /

Errél a jatékrél csak azért tudom,
hogy mi a cime, mert a Martin volt
olyan elézékeny és rairta a CD-re mi-
elétt a kezembe nyomta volna. Az

rogram ugyanis annyira japan,
Eogy a benne talalhaté szévegek és
feliratok 98%-a japan. A fennmaradé
két szazalék is csak olyan informaci-
ékat tudat velink, hogy Now Loading
vagy hogy SNK Corporation. Ja, ez
az anyag is az SNK mihelyébé| ke-
rilt ki a nagyvilagba — még a végén
kideriil, hogy az SNK valami “haj de
nagy” bunr’és anyag gg(r’ré cég a

tengerentilon és a tavolskeleten; csak

'SAMURAI SHIOWDOWN.: |
_WARRIRS RAGE 2 |

POGKET 5TATION

v VIDEGK, J6 VERES ES GYeRS
x KEVES SZEREPLJ, KEVES MOZDULTA
NEM LEHIET K6MBSZNI VALAHOGY
GYENGE LABAKON ALL AZ EGESZ

i
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itt mifelénk Eurépaban nem tudnak
roluk? (Azt azért tudom, hogy a
Kings of Fighter 95-6t is ¢k iéveh‘ék
el.) Egyébkeént ebbél a tenybs| ads-
déonELevezetéi videéra nem panasz-
kodhatunk,.a rendezés a t8lik “meg-
szokott” min8ségi, a tradiciondlis ke-
leti zene szervesen kapcsolédik a ké-
pi torténésekhez, igaz nem valami
eseménydus, viszont kelléen hosszo
és latvanyos. Nehéz lenne mostel-
mondani, mirdl is szol -
kot sem értettem beléle

van. Abban az esetbe nyo-
lunk a kontrolpadhoz id6
milva egy Gjabb intl hetiink

tandi, ami szig
abban mér ige ei
események. Le?aiébb ki
va a CD adta lehetdsé
egy japan NTSC |até
azt vonja maga utd
kilépés és a Kor a
azért mondom e
az eurépai progr
ditva van,.és nehogy Ve
dot okozzon. Fog e ?
pan nyelv( meniirendsze
nek azonban nincs 1ol sok jatékmoéd
ezért nem kellett beleészilném, mire
rajottem melyik micsodain
s Az elsé vagy az ARCADE vagy
~ Story méd, és ha j6l szamoltam 11

- karakter kozijl valaszthatunk. A kiiz-

" delmek eltt és utén is szoveges illet-
ve képi atvezetésben gydnysrkodhe-
tink, altalébah japanul. A legjobb
azonban, hégy mint egy RPG-ben a
kiizdéfelek hosszan kommunikalnak
egymassal, amibél persze egy szot
nem fogsz érteni, hacsak véletleniil
nem vagy japéanszakos hallgats. Szé-
val biztos |6 térténete van, csak sza-
munkra orok rejtély marad. Amogy
ebben a jatékban is van tobbjatékos
méd, gyakorlés, és options meni-
pont, na abban lehet am csak igazén
elveszni. A tréningnél megtalalhatéak
az emberek specialis mozdulatai,
csak hét igy japénul percekbe telik,
mire egydltalan megtaléliuk a gya-
korlést, meg aztén ettél a keresgélés-
18l jobban elment az életkedvem,
mint attél hogy j6v6 héten a szdjse-
bészetre kell mennem. A felsorolta-
kon kivil volt- még-két masik jaték-
méd is; ahova ugyan sikerilt belép-
nem de elinditanom mér nem.
Ugyanis kezdés elétt mindenféle kér-
déseket tesz fel a gép, és a végére
Ugy belezavarodtam, hogy &riltem;
amikor sikeriilf'kilépnem:onnan. Ezek
mivoltat maig is homaly fedi elsttem.
Mindenesetre ez mér egyel gyengébb
kategériaba sorolhaté 3D-s anyag,
mint.az el6z8 ketts.
A jaték voltaképpen a régi keleti ko-

HOS LOAD NG . .

Kakuge Yaro Fighting Game Creator
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rokat idézi, csakogy, mint a hétterek.
Amit elsé ranézésre megéllapitha-
tunk, hogy nagyon gyors és nagyon
véres, persze annyira nem, migfa
Cardinal Syn, de azért béven’
raszhatunk a paradicsomlében, ai
bél egy normalis embernek nagyj
bol 6t és fél liter van. Az e
szépen néznek ki, de ¢
kozeles| ugyanis egybdl szembedtlik
hogy Ragyon szogletesek és kocké-
sak, a Toshinden 14f
i poligon lapo
nkinek korh( fegyvere
f6zéke van. Az energiank is egé-
en-egyedi médon lett kialakitva, az
életerdesikunk harom kiilonboz6 vas-
tagségl részre van felosztva, és ami-
kor el8szér nullara redukalédik nem
halunk meg, csak a legvastagabb ré-
sze sz(nik meg evilagi létezésében,
és folytathatjuk a kiizdelmet kéthar-
mad energidval és igy tovébb. Hogy

EVLT wals 1) L 100 1 [
R L L RO 1) Ve

..saival. Nem is értem mit ke-

2 it -

FIGHTING GAME
CREATOR

Az utolsonak tesztelt jaték
fegnagyobb meglepetésem-
e idei fejlesztés, azaz
2000-ben adtak ki japan-
an. Ez mar csak azért is
urcsa, mert a grafikdja a
korai 70-es éveket idézi, a
2D-s sprite rajzolést harco-

res ebben a rovatban, de 2
aztén réjsttem, hogy a

Martin ezt csak poénbél adta ide -
vagy nem? Ha van isten nem engedi,
hogy a progi a szigetorszagon kiviil
is megijelenjen, elég, ha a csikszemi-
ek égetik a Playstation-t ezzel a ja-
tékkal. Igazabél komoly fejtorést oko-
zott, hogy milyen meggondolasbdl
(egyéclta?dn gondolkodtak) jelentették
meg ezt az anyagot igy 2000-ben,

g ti —

[ =
PlayStation

AL e

révid-legyek, nagyjabél kétszer annyi
ener iénl van, mint gondolnéank.
E|égsr<evés Utésfajta van és a joy sincs
igazan kihasznalva. Lehet persze 16-
volddzni a fegyverekkel meg varé-
zsolgaini itt is, csak nekem nem sike-
rilt, ellentétben a géppel. Legtsbb-
szor Ugy nyertem, hogy az erds Utés
gombjat (Haromszdg) nyemogattam,
mint egy Srilt, ezze?c: taktikaval sok-
szor meg sem tudtak i, ebbdl is
leszérhetjik, azt hogy a verekedés
nem igényel valami nagy
taktikat, legalébbis ebben a
jatékban. Nagyjabél ezek
voltak a tcpcsztcclcfoim, és
csak a japén nyelv akadé-
lyozott hogy jobban kive-
sézzem. ltt a végén még
gyorsan két informécié: na-
gyon réhejes, amikor japa-
nul bemondijak, hogy:
“Fight”, a masik meg, hogy
idfiiézben megtaléltam a
mozi opciét; ahol a vides-
kat tudjuk Gjra lejétszani.

amiker:mér mindenki a.PS2-es até-
kokra gerjed. Bevezetd nincs, e1||en-
ben itt is vannak éivezetd képek és
szovegek a menetek kozben, ami
magavalthozta, hogy sokszor csak
értelmetlentil bamultama képernyére,
féleg, amikor egyszeriesak elkezdtek
beszélgetni a szereplék. A fémenii
mondjuk angol. ;
Jétsz"lafiuk az ORIGINAL GAME-et,
lenyligdzétt a valaszthaté emberek
sokasagavali(7:db). Ebbél hat man-
ga karakter, a hefedik meg egy Me-
cha. Egyébként a hat emberi szerep-
l8b&lnegy feltinéen hasonlit egy
Street FigKter nevl jaték embereire.
a a jaték egy kozrohej. A hatte-
ézzel rajzolt formedvények,
amiket azzal prébaltak meg térhata-
sova tenni, hogy két sik képet tettek
egymés mogeé és azok eltéréen mo-
zognak egymashoz képest. A kiiz-
dgi is kézzel rajzot sprite-pacak, a
bunyé is csak amolyan egymas csap-
koddsa, azzal a nyolc féle mozgds-
sal és ebben mér benne foglaltatik

Ma
rek

Kakuge Yaro Fighti

ing Game Creator
az dsszes speckd is. Amigy az
egész egy siralom, ennél még Ami-
gén is jobb jatékokkal jatszhatunk.
Essiink is gyorsan t0l az ismerfetésén,
aztéan felejtsik el orokre. A kovetke-
28 méd a|!|o| elvileg probara tehet-
nénk az idegeinket a USER GAME, a
feltételes méd azért van, mert vala-
milyen rejtélyes okbol nem lehetett
belépni, cﬁe nem is sokat er&ltettem.
A VS BATTLE-nél jatszhatunk ketten,
ha talélsz valaki hillyét magadon ki-
viil. Az EDITOR-ndl elvileg sajat em-
bert készithettem volna, dge ez valé-
szinG csak akkor fog sszejénni, ha
megtanulok 'c:pc':nuf,J az pedig nem
holnaputén |Iesz. Az Opfionsian
nyolc kiilénbdz6 dolgon éllithatunk
(japanul), amennyire sikerdlt kisilabi-
zdﬁwm, ezek tényleg az alapdolgok,
a meméria kartya pedig kiilon htﬂyet
kapott a fémeniben. Ennél tobbet
nem tudok irni, de nem is érdemes
vesztegetni rd a helyet. Szémomra
felfoghatatlan okokbél késziilt ez a
jaték, és elképzelni sem tudom, hogy
Lik fognak erre pénzt kslteni. Bér el-
képzelhets, hogy japanban ennek

nagy keletie van, viszont egy eurépai
embernek szerintem ez egy teljesen
értéktelen produktum. Azért hogy ne
kelljen ilyen rossz szajizzel befejez-
nem ez az igen hossz0 cikket, poziti-
vumnak talén annyit hozhatnék fel,
hogy voltak olyan zenei track-ek,
amiket mintha csak a Pengébél lop-
tak volna, és ezek |egc|éb% ok let-
tek.

ltt a végén még csak annyit, hogy mi
eurépai PS tulajok megnyugodha-
tunk, mert tényleg a Tekken 2 és 3 a
kiraly, és az 6reg kontinensen kivil
sem, taldlni nc'1|uE jobb bunyés anya-
got.

CSIPI M LEE

T K AKUGE Y ARO FIGHITING
) _(GAME GREATOR

ANALSG RANYITS DUAL SHIOGK)

v €SAK JAPANBAN JELENT MEG § |
x NEM TUDOK SEMMIT KUL6N § =
KIEMELNI, MERT MAGA A JATEK |
EGY NAGY NEGATIVUM i
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szinvonalasabb flipperes soro-
zat a Pro Pinball volt..Minder™

_.évben kijottegy 0] rész, mely dltala-

~ ban csak annyiban kilonbszét az

Evek 6ta a sokak szerint a leg-

m‘@l&gjgj,, h?gx megjelent egy: l'J'iEB[: I
tabla és talan szebb is volt. Akik

szeretik a flipperjatékokat biztos
kedvelik a sorozatot minden hibéja-
val egyitt, Gm Ggy érzem most mér
nem elég egy 0j tablaval kijénni,

egy kicsit nem artana frissiteni. Az
ifei Pro Pinball jaték a Fantastic Jo-
urney cimet viseli. Voltaképpen sem-
mi kimagaslé 0jitast nem visel az
el6z6 rész ota. o

A fémeniiben két dolgot talalunk. A
flipperasztalnal kezdhetjiik el az
azonnali jatékot: A bal
oldali meni az Opti-
ons-be visz. Itt renge

fontosabbak a k&
vetkezék. Valtozta
hatunk a nézeten
(Table View),
dsszesen harom
fajta nézet van. A
Graphics pontnc'll a
Ero ika élességén le-
et valtoztatni. A |
cus-ndl két lehetds
talalunk. A Sharp-
éles lesz a kép —
nil ezt dallitsuk be -
a Soft-nal idegesité
homalyos. A mési
meninél a matrix
ny8 er8sségén lehet val
toztatni. Az Examine %
Table pontn61| a tébla_
legkiilonfelébb pontjail
|eﬁef rakézeliteni. Ege-
szen kézelrdl és nagye
részletesen me |e
vizsgalni a tablat. K
sébb, amikor mar
jobban ismeriiik
ez hasznos leh
le Rules-nél a s
kat nézhetjik &
ra fontos. A Slide
lehet a tabla kil részeirdl
nézni. Ezek a képek nagyon j6 mi-
néségik. Ha minden bedllitassal vé-
Eeztﬁnk.a Start Simulation-nel kezd-
etjiik is a jatékot. Menet kdzben

még szamtalan bedllitasi lehetéséget
kinal a jaték. Szinte minden olyan

dolgot megvéltoztathatunk és bekap-
csoﬁ'uc:tunk, ami csak lehetséges, és
amit csak be lehetett kapcsolni az
el6z8 részben is. Bedllithatjuk az
asztal sajatossagait Table Setup. Er-
dekes meni az Active Operator’s
Menu, ahol ét lehet allitani az

dsszes alapbedllitast. Példaul rendel-

fémesen csillog, mindenhol szines le-

hetiink 'm'agunknakutébbe?elyétm‘%%dek villo?nqk,_ az 6sszkép nagyon

_ (ezéltal fo

| 'H'étiiik' a Ball

ink ériasiak, sokkal nagyobbak,
mint a tobbi flipper jatéknal.
Gydnydri szép a jaték grafikdja,
féleg ha feliel:ulgj ra||(iuk az élességét.
Nagyon szines, magas felbontast
hasznal, egyszéval grafikailag toke-
letesnek mondhaté a jaték. A golyod

, - e Lo
atsi les 6 Tarta

het&séget), megnovel-

-m’

milag azonban jelentés hi-
agok vannaks.A Pro Pinball
sorozatndk'mindig is érdekes saja-
tossaga volt, hogy csak egy tablabél
lIt o jaték és ez sajnos most s i
‘van. Egyetlen egy tabla dll rendeﬂf(( -
résiinkre, ami cﬁ«'zrhogy is nézzik
és, nagyon kevés. Osszekaphat-
‘magat az Empire (jaték készitsje)
szer végre — mondjuk az Uj
n — lehetne egy kicsit tobb
intha a cég a folytonos oda
ﬂ(éra, pedig min-
ondja, tébb asztal kell.
aldn jovére... A meglévs
‘rossz, de érzésem szerint
Zz jobb volt nala, sét a
is tartalmasabb és
Srak 5bb volt. Kicsit kevésnek
éreztem az elérhetd titkos helyeket,
és amik vannak, azokat nehéz elér-
ni, A matrixképernyével semmi baj,

‘E')I Iéthafé és szokas szerint 6nti a

ilyeségeket. J6 par jatékot itt lehet
jatszani, mint pé dc':ull a meteorit 16-
voldézés. Ezen kivil szamtalan més
Léiék is jatszhatd lesz, példaul leg-
aj6zés, csonakézas stb. Persze van
Multi Ball is, amit nem kénny( elé-
hozni. =
A Pgo"Pinball sorozat mindig is hi-
letht’jségélrc’il. Most is ha-
zet. A goly6 gy mo-
dzt kelﬁ b)é:r mgir);tha
n lecsorogna a karokrél.
ség éllitﬁaté, de én Ggy
ztem ez a jaték a profi
er jatékosoknak ké-
ilt, mivel eléggé nehéz-
ek talaltam. Az iranyitas
olyan, amilyennek lennie
kell, a felss gombokkal
- [6kdoshetijik az asztalt, de
¥ vigyazzunk, mert egy id8
& utén letilt a gép — ezt is at
+ lehet dllitani!
" A jaték zenéi Ssszességé-
“" ben nem rosszak, de egy
id8 utén igencsak mono-
tonnd vélnak, mivel mindig ugyan
az szél. Nem rossz flipper a Fantas-
tic Journey, aki szereti a stilust, az
bétran szerezze meg. Aki viszont
szérakoztatébb és tartalmasabb ja-
tékra vagyik, szerezze be inkabb a
Worms Pinball-t.
Veres Miki

7 PROPINBALL |
|F ANTASTIC JOURNEY |

ANALGG RANYITS DUAL SHIOGK)

v SRAMTALAN BEALLITASI '
LEHIETGSEG, VALSS :

KkERULMEN YEK

x EGY DARAB ASZTAL VAN
_GSAK ES NEHEZ IS A JATEK
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prébaljunk meg
" bemenni. Miutéan egy nagy te-
rembe iutoﬁLE%k menjiink el
jobbra. It lesz egy Gjabb
mentési lehetéség és egy lift is.
a egy Gjabb lif-
pat &rt talalunk.

a sarokban acsorgé kétombot | ne a zérton
és arra ugorva mar meglesz
az energia. Men

nesen a szem be

Ez a jaték valéjaban nem ér-
demel kilénssebb segitséget a
részemrdl, hi unk ki, egye-
évé ksajté-
y folyosé nyilik mg
. ahol balra menve
kutcéba jutunk, de ne
rohanjunk régton el, mert fel-
0jabb csomag el-
altét talélhatunk.
Fussunk fel az emelkedén is,
mert itt lapul egy pajzs. Akti-
valjuk régvest a Select gomb-
bal. Ha ez megvan, fussunk el
jobbra, de nagyon vigyaz-
zunk az aknékra, mert energi-
ank alacsony még, tgyhogy
hamar bevégezzik. Menjiink
be az ajtén, igy e
elagazashoz jutu
iel lathaté a falon, mely furcsa
zdldes szinnel vilagit. Nos, ez
lesz a mentshel
télunk hozz4, e
atékot. Sajnos csak ezeken a
elyeken lehet menteni, igy
zzé vdlik a ja-
ali_cellaban

Ol]‘qk mekg,

sok gon-

nyel, de mégis ¢
a Martinnal, hog
kést adhatnank a kez
kosoknak. Eppen ez
s6 par kildetéshez ny
egy csokor se
lan kénnyebb
kalandok dtjén.
Széval, mikor a cell¢

Felfelé halad
tet és egy cs
Szélljunk at
feljutunk a t
megszélal a
addig, mig
talélunk. Ez
nagy terem
nen csak eg
egy kis jara
junk bele. It

B - _ammemt

8§30 b2 el-
ugorva e

dobhaté

esz elindulni a

feljutva egy
ilik elsttink. In-
ot vezet kifelé,
o falon. Ugor-
alalunk egy
mentShelyet s egy jaratot,

ék elején. Mively
alandok elején va-
gy kis leckét ad ne-
cbél, azaz megtanit
a jaték iramyitaséra. Beenged
a cellaba egy csontvazhar-
cost, amit egy tizvarazslattal
le is teritink (Haromszog). Ez-
utan vegyiik fel a csontvaz él-
tal elejtett fegyvereket és tar-
yakat. A fegyver régton a
ezinkbe keril, mig a
kat az inventory-bol ke
lasztanunk. Egyelére csak egy
energiaitalt kapunk és
tGzvarézslatot. Menijiin
ajtén és fussunk a csontvaz fe-
zzunk, mert a halés
padlén étcsapnak a lavapara-
getnek minket.

haladva kijutunk
“a varhidra. Itt
atok gonosz
Vigyazzunk ve-
elég er8s pan-
lkezik. Men
haladjunk &t
Végiil kijutunk a
a. Ennek végé-
doboz, melyre
hetjik a t0ls6
oldalazé ugrés-
i). De ne basul-
ink, mert nem

a szakadék.
mészhatunk a
hasznélva, a
eten. Ha sikeriilt
i a sziklara, fus-
ita, de vigyédz-
ol mar beom-
és kénnyedén
adasul mé
is tdmadna
a szik sziklape-
lejutottunk a
rrel talalko-

a Citadella se-
Celestiat szol-
gdlja. Vigydzzunk vele, mert
n, de ha véletle-
akkor nekiink
y lesz ez a
sletlent| se Us-
Fussunk le a

és el jobbra a
tGzrakas mellett, addig men-
er6dot nem la-
be a kapun és

melyen végi
a szyobad}:?a
rank ront egy
mUmiaharcos
le, mert 8 m
célzattal ren
be az qjtén
az Srtornyo
masik varhi
ben van eg
felugorva e
sziklat (balr
sal kell u

Balra egy

. Ha kozel sé-
menthetjik a

|

kicsit nehé

egy &rt tdl
igy egy kis pe

annyira mél
Kénnyedén
falon, az X-

zsak, igy meg
Inkébb ne menjink a kizelé-
be, hanem kell8 tavolsagbél
I8jik ki a csontit, a tizgolys-
val. Ha benyomijuk az R2-es
belsé nézetet, akkor be is
mérhetijik az ellenfelet a pon-
tosabb célzas érdekében. Ez
nagyon hasznos, ha messzire
[6vink. Miutan egyet belel&t-
tink ne pazaroljunk ré tsbb
manndt, mert az idiéta elindul
felenk, belesétal a lavaba és
megddglik. Fussunk egyenesen
a terem végébe, oft a fadll-
vany felett talalunk egy Gjabb
fegyvert, az eldobhaté baltat.
Ebbdl csak 15 darab van,
gy ne dobdljuk el po-

oldali récsos:

Fussunk tovabb addig, amig
egy villamot fiem latunk, ez
egy varéazslatot 8riz. Csak ak-
kor tudjuk felvenni, ha jél ids-
zitjik lépéseinket, mert kilén-
ben belénk csap a villam és
akkor, kampec. Atjutva az aj-
tén egy zombival és e
csontvazkatonaval tal
zunk, végezziink velil
lyosé végén taléalunk €
dekez8 varézslatot és egyey
dorité “nekromanta nagyor”
mellszobrot, aki megszolit
minket. ElImondja, hogy Ggy is
meghalunk, kér faradozni és
hasonlé szép dolgokkal biztat
minket. A beszélgetés végén
elkezd villamokat szérni, ¢
hogy jobb lesz gyorsan elt
ni. A szobabél két ajté nyilik ©
az egyik zarva v asi |

lottak a kév
leeshetiink.
lad harcoso
minket, eze
remen. Miut
peremrdl, eg
zunk, aki m
ébédl vals

aranyos ug
nil beleitiin
ront &s megg¢
tobbi Srrel i

sziklak kézo

junk, mig e
tunk. Jussu

szdlljunk fel a liftre. Ezefelvisz
inket Celesti

legvérig.
do|gunE,
hercegndtgh

milyen segitsé

egeidariog
munkra. Menjiink be ¢
be és fussunk el
Tréonterem fe
ban menjink f
dén az ajtéig)
a vdrhiiorll -;
menjink el balra a rGS"sz,é_ ;
nyeges foly6sén és ‘ri%'zris C
lestia el&tt talaljuk magunkat.
Igaz otkézben megszélit min-
ket egy Nikolai nevi &r, aki
azt kéri, segitsiink neki. Az ¢
eg,(yik tarsa mdr régéta tarto- 4~
zik neki pénzzel és 6 nem
tudja behajtani rajta. Mi%i=
szont eléggé félelmetesen”
zink ki ahhoz, hogy pékiink
engedelmeskedjer. Cserébe 8
megmutatja, hol talélRaté a
fegyverbolt a fellegvarban (ott
tugunk majd az aranyunkért,
fegyvert vasarolni). De el-
8sz6r menjink be Celestia- 1
hoz, akitél szintén kapunk
egy kildetést, méghozza azt,
hogy menjiink el Daskwood-
ba és beszéljink a torpék ki-
ralyaval. Mondjuk meg neki, {
hogy Celestia kildétt minket
és szeretné, ha a seregeik a
megbeszélt médon talalkoz-
nénak és egyesiilnének a nek-
romanték e ﬁ;ni kiizdelem
elétt. Kezdjik el sorba teljesi-
teni a kildetéseket. El&szér
keressik meg az adés lova-
got, aztdn pedig, a masik ge-
ulé tanyért (nem azt, ames
yikkel j&ttink), hogy elrepits
sen a Torpe birodalofib
Remélem kezdésnek elé
ennyi segitség, és mindenk
nek sikerilt e?indu|nic1 a kaldn- ®
dok dtjan. A kiildetések nem
tolségosan nehezek, viszont ¢
mindegyiknek megvan az a
hatranya, hogy sziikségeltetil®
némi angoliugés hozzd és egy® |
kis tirelem is a bolyongéshoz. |
A jaték eléggé hosszo, ogy-
ogy a végigjatszdshoz egy
kényvet lehetne irni, a hely vi-
szont véges, még it a meﬁ'ék-

letben is.
Endrédy Tibo

A nagy hall-
| az emelké-
A folydsén és
ghaladva, @

®




a jatek dltal

suK Gt a varosré-

g o haztetSket,
szor menet
kor dltalaban el
nyflak mutatjk o
k annyi emberrel,
abb prébaljunk
rsze végs6 esefben
em pontosan a G-
ben adom meg a
m a sorrend (gy is
indegyikrdl rjak.

CUIT

16 kildetés m

nyi a feladafuerﬂ(,
a kocsival. It ét-
az aut6 iranyita-

ott helyet. Beszé
nnyivel csak lehet.
enkit lefartoztatni,

s
"hogy menijiink harom k

érezhefjik milyen borz

ﬁbvguc
ver: Az el6z6 fela

CIRCUIT

t rll(e}::lezlebbl véltoza-
akaddlypalyan. Egy
a bedllunk a STOP
rdemes betolatni, mi-
hogy legyen a tab-

ta. Két kort kell menni

| a kocsi hatuljénal ki

eldbb csak nehe-

( Sold: Ugyanaz, mint
ebb a palya és rossz-

ehb kigdasban. Neheze

) BNKOCSI.

ASSAULT COURSE

Physical Training: Ez is gyakorlds lesz,
csak kdvessitk a megadott feladatokat. 2 perc
all a rendelkezésiinkre a teljesitéséhez. Egy
gyakorlé, edz8 palyan kell végig menni.

I COMBAT CENTRE

Bronze: A megadott feladatokat kbvetve az
iranyitasi trikkoket és fogasokat lehet begya-
korolni. Ezeket kell tudni a verekedéshez.

P silver: Idslimire o lefartoztotasokat kel
akorolni. Ha valakit letartéztatunk, Gjabb
gﬁ’enfelek jelennek meg és kapunk idst is. Vi-

Gzzunk, nehogy kinyirjunk valakit, mert ak-
Ror kezdheiik elérl oz egészet Prbalok
elkapni, majd a foldre teperni ellenfeleinket,
aztan a Korrel lelehet Sket tartoztatni.

. Gold: Szinté idére és szintén a letartoztatd-
“\sokat gyakorolhatjuk, csak valamivel nehe-
‘zebb lesz a feladat. Tobb az ellenfeél és keve-
) sebbyaz ids.

EST DISTRICT

SZ0r menLiink a megadott helyre,
zélgessink el a zsarukkal. Ha meg-

vegyik fel a taxit és induljunk a kék-
! jelolt h:m. Hamarosan egy feLér cél is
egjelenik. Autozzunk a fehér célponthoz és
foztassuk le a ver8legényt. Menjiink a taxi-
| a megadott kék helyre és kész is a palya.

: Egy ongyilkosjeloltet kell meg-

© menteni. In uiiuﬂ el, majd mikor megjelenik
a kék cél menjiink oda és beszéljiink az idista
zsaruval - ellopték a kocsijat. Menjiink a vé-
rakozé csupo‘rﬁoz és beszéljink ve,iik A
meglopott zsarutél balra van egy feljaré létra,
ezen masszunk fel. Kapaszkodjunk He
feliebb, majd csﬁsszunE at a kotélen a tolol-
du||ra az idiétahoz. Beszéljiink vele és vége is
lyanak.

_zik és el kell upnunk n

dott van }ltver. Ha
y bindzét - pro-
baljuk letartéztatni nem i Sket, az els6t
iobL elintézni. Az esem
vissza a rend6rérsre. |
Trouble in the Park:
det fenni. Kovessik a zold
sunk le mindenkit. Ezek uf
ba. Kézépen harom ellenf
am hamarosan egy fitokzs
ni, aki nem rlnés rrE(intR !
vége is a palyanak.
flgrbun Sph:f(edow
tés. Beszéljiink a rendd
rendérrel, aki csatlakoz

fog. Kovessik a megad

parkba kell ren-
yilat és tartoztas-
menjink a park-
t kell |egy61ni,

Ha végezti

re mené kilde-

zzank és segiteni
lyeket és tartoz-

tassunk vug{ ﬁjiiinl( meg mindenkit. Ha vala-
kit elintézink idt is kapunk. Ezt addig kell

folytatni, amig vége nem
gyazzunk a szovetsége

BASEBALL .

z a palyanak. Vi-

Gatecrasher: Bondatd

kell kapnunk legalébb
Menijiink a megadott he

minJenkiI. Ha végezfink -afe
i6n is el kell intézni parat = menjiink vissza a
rendérérsre és beszéljinkiMills-el. Menjiink a
megadoft helyekre, beszéljiink mindenkivel -
fleg az éregemberrel, aki'Ggy néz ki mint
Dezis. Kapjunk el mindenkit - a kocsit is vi-
hefjitk az rsr8l. Kutassuk @t a palyat, mert
sok értékes bonuszra lelheftink. Miutén min-
den megvan meg kell falalni a négy fénckst.

Tartoztassuk le az egyikiket és vége is a pa-
lyénak.

RIO CANAL

Arms Breaker: Meg ke
megadott célpontot. Kévess
és vegyk fel Roper-8l a
rokat - intézziik el a rank
a detondtorokat a megad
kell ugrélni és maszni a fe
juk Sket. Ha jol csindltuk

semmisifeni két
ik a piros nyilakat
bané detondto-
madékat. Vigyik
helyekre - sglut
on - és haszndl-

Cop Killers: Tosz kisza
Arra kell vigyazni, nehog
drtdrsunkat. Ha megmente
kell venni Roper iranyitasa
Beck-et és vigyik vissza a
jelolt hely. Ha sikeriilt Ste
sza a bazisra és vége is

SOUTHSIDE BEACH

Media Trouble: Grodan:
kell visszavinni a bézisra. B
-rel, aztn keressik m
ﬁrsrzem a kék nyillal jelolt
ufan mikor kisérjk vissza a
vigyazzunk ré, mert nag en
Semtex: Meg kell taldl Es-et. Kéves-
sik a piros nyilakat és beszéljink azzal, aki-
vel kell. Ha valaki rénktamad intézzik el -
védiitk a farsainkat - és ne'feledkezziink
meg, hogy a pélyén sok titkos dolog talélha-
6. Ezek utén iﬁvessﬁk Roper-t a jarorozés-
ben. Intézziik el kisebb bandét. Induljunk a

egoljik a rend-
k Jhonson-t at
Keressik m

sra - zélﬁgel
is menjiink vis-
anak.

-t az 0jsagirot
jink elészér Ro-

liebb és @ z6ld nyillal jelzett irdnyba majd vissza a je-

lentkez8 gper-hez. Ezutan menjink a Sem-
3 ®

k utan menjiink ©

ommClndb; me

s ferfi fog segite-
Sﬁ( “ahol gyilkossdg toriént. Menjiink az els3 gyil-
kossag szinhelyére és beszéljink a zsarukkal.

ink el annyi biindzdt, dn
ehet. Vigyézzunk rendérbar
“ert ha meghal kezdhetjiik el6
Kutassuk at a vérost, amig ra
dunk Roper-re. Menjink a rendérérs'felé, a
pat rendér kozelében taldljuk = most mér
harman mehetinkdovabb. Ez mar egy kisebb
: a rendérérshdz, amit

4 10% ald csfikkenr a bi-

The Fallen: Meg kell folélnunk 6t helyet,

Masszunk fel a kézelbe lévé létra segitségével

a tetére. Folytassuk az utunkat a megadott

hebvelr s vegyTk e bizonyfékoket, akkor

nem lehet goﬁgyezzel a kildetéssel. &
@

SKYLINE

Stern Revenge: Roper-t iranyitjuk ebben
a kiildetésben. A feladat viszonyi/ug szer(:
ki kell szabaditani a tiszokat oné1kiiﬁogy
egy is meghaljon. Az egyik részfeladat Stern
megmentése lesz. Vigyazzunk, nehogy mi dl-
jok meg valamelyiket!

BOTANICAL GARDENS

Grim Gardens: Meg kell semmisiteni a
drogeldallito izemeket. Elészor vegyik fel a
roggunéanyagoi a megadot (piros) helyrd,
aztén vigyik és intézzik el a dﬁ'ogﬁzletel.
Kozben adédik egy Gjabb kildetés is, egy bi-
ndzét - piros nyillal van jelolve - kell elintéz-
ni. Amennyiben megvan végeztiink ezzel a
palyaval is. :

Headline Hostage: Ujra Gordansky-val
van baj, 6t kell megint megmenteni. A nehéz-
séget most az adja, hogy idére kell @ mega-
dott helyre oda émi, majdwissza igskell kisér-
ni a biztonsdgos zénab@lFedezzétek fel o

palyat, majd a mésediksharmadik probalko-
zasra kesz iztonsagos zona
autd tetejéré| ka-

utan balra m

pasZKodiun

is mutatia €2 egy bujkals, amolyan Metal
Gear-es. Vigyc’:zzunll<, mert kdnnyen szitava
l6nek minket, lehetéleg kerbljik a nyilt éssze-
csapasokat. Meniiinfie az épiletbe és keres-
sik meg a File-t. Ha megvan menjiink Roper-
hez és mar végeztiink is.

WEST BLOCK
ert

Insane Assault: Bane valami 8si fegyv

eré abadon, ezt kell elintézni. Menjiink
a seb ez, majd intézzik el a rank tam-
adélf arosan egy nagy szomy famad
ran

,®z 0z a bizonyos fegyver. Szerezziink
|6fegyvert a biingzskts| és ré'viiik, ahogy tudjuk
- téssel és rigassal ne is probalkozzunk. Ha
elintéztik vége is a pdlyanak.

BANES ESTATE

Estate of Energy: Ezen a palyén az el$8
delgunk hatéstalanitani a riasztérendszert. Eh-
hez menijiink a pirossal jelzeft kapcsolohoz.
Vigydzzunk a lézeres érzékels bombakkal. A

! iletben taldljuk. Kapesoljuk ki

Roper iranyifas¢

Meniiinkivele is a féépiiletbe Stern-h
E, el kelléapni Bain-t.

tan ezzelimegvagyun
SNOW PLAINS

r? EEy katonai bazisra kerilink,
elégnehéz kil

detés erejéig. Stern-el 3ra-
semmisiteni ferroristak gyirdje- |

Ta
egy

nyagot, ez fehérrel van jelélve a térképen. Ke-
ressik meg és pusztitsuk el vele a rakétakat.

PARK
Psychod I Kiszabaditani
Miutén végeztink'a flros csapat megmenté-
sével Roper is esatlakozik, és egyiitt mehefiink

a mentd akcidba. Ha leszémoltunk a csapa-
tokkal Gjabbakijelennek meg, akiket szintén
intézziink el. Gydzelem utan 0jabb csapatot
kell megglni. B addiE kell folytatni, amig vé-

ge nem les a pélyanak.
TELEVISION CENTRE

Transmission Terminated: Elszor el

kell pusztitani @ TV allomés étiatszojat (trans-!
mitter). Ha ezzel kész vagyunk, szabaditsuk

ki a gyérbol (Factory) a toglyokat. Kévessik

hét a nyilokat a kiildetésben megadoff
rendben. ]

e
GANGLAND

Nitro Car: Iit vehefjik 4t Mako iranyitasat.
Vegyik fel az autét, amibe a bomba van és
pueﬁx)giiunk le a bank eltt - piros nyil. Széll-
junk ki és hizzunk el onnan, mert robban. Ezt €
csindljuk addig, amig vége nem lesz a pélya- ©
nak. Tehdt vegyik fe? a megadott kocsit és vi-
gyik a kellé helyre, persze ne feledkezziink
meg beszélni a naver]ainkkal sem. A kékkel
jeldlt kocsi csak akkor nyilik, ha elétte kinyir-
tuk a rendéroket (piros nyil jeldli Sket) a ba-
ratainkkal, akik csotlukoznaL hozzénk.

Rat Catch: Menjiink a megadott helyekre
és vegyik fel a haverokat. Menjiink vissza
kézpontba és kévessik a megjelslt helyeket.

Auto-Destruct: Ujra Stern-t iranyitjuk.
Szedijitk fel'a kocsit, amivel fel akarjak rob-
bantani a bankot és vigyik a megadott helyre
- vigyazzunk az idével. Kocsikazzunk a kije-
lolt helyre és lehetéleg keveset iitkozziink, ne-
hogy felrobbanjunk. Ezt csindljuk addig, amig
nem végzink.

Assasin: Mako-val bérgyilkossag a felada-
tunk. Menjiink a megadott helyekre, ahol
megkap'u'( a tajékoztatést a célpontrdl. Igen
sokat kell ugrélni. Amennyiben minden meg-
van és mingenkivei beszér;i.ink, nyirjuk ki oz
éldozatot.

CLANDON HEIGHTS

Day of Reckoning: Ez az utolsé pélya.
Elészor is mentsik meg a megsebesiilt civile-
ket. Kapjuk fel ket és vigyik a rend8rokhoz.
Ha az dsszes civil biztonsagban van, Stern-
nel el kell intézni Ehhez vegyik fel a




MISSION 2 - MCKE|
AIRBéSE INTERIOR

A masodik kiildetésben m
csajjal kell menned, réadé
re. Nem lesz nehéz - egy
ra figyelj, hogy ragaszd le
pakodas” gombijat egy rég
val. Ng, Fé?re a tréfaval,
osonnod kell. Kezdéskor eg
tott celléban vagy. Ovatose
szolj ki és vard meg, amigiaz &r
tovéabbhalad, majd menj uténa.
Az elsé elagazasndl fordulf jobb-
ra, ahol menj el a fal végé i
tudsz hallgatni egy beszélgetést.
Lapulj meg a fal tévében és vard
meﬁ, amig a pérocska elmegy
etted. Sze i

me egy nyi-
fott ajtd, i# dd fel
a kis asztalrél azia it. Bz-
utan indulj ki a szob&bél és balra
menj (ne arra, amerre’az elébb a
két ember tavozott). Menj el a fo-

lyosé végéig és az Srakre figyelve
(jobbra, tavolabb all majd e%y)
menj tovabb balra. Iitlegy ﬁio{)b
bal '!ordu|6 lesz. Kévesd araszol-
va a katonét addig, amig a bal
falon nem talélsz egy Ryitott ajtét.
it Ojabb film kévetkezik — uténa
‘nyomd meg a falon levs kapcso-
lat és menj ki az ajtén. Majdnem
szemben veled van egy folyoso,
oda menj be, a végén pedig for-
dulj balra. Kévesd a katonat las-
san, vardaneg, amig beszélget-
nek. Az &r kinyitja az ajtét, a
masik meg kimegy a kijaraton.
Ekkor araszol; Z?a figyelsablak
elétt (ahol a sarga vilagité tabla
van) és fordulj be jobbra a kis fo-
lyosén. It be tudsz menni abba a
szobdba, ahol az ajtényitogaté
katona van. Még az elétérben az
utolsé c':':lfézészefrényb& vedd fel
a felszerelést.

Vigyézz, egy katonat sem &l-
hetsz majd meg! Hasznald a sok-
kolét — osonj az 8r mdgé és ara-
mozd meg. Ezutén nyomd meg a
falon levd ajtényité gombot és ro-
hanj ki, 4t azon az imméron nyi-
tott ajtén, ahol az elébb mindenki
- kiment. Siess, mert egy i% utén
bezarédik (és két ajté van)!
Ahogy atértél, rogton bojj el az
ajté utén balra levé beugréban.
Jon egy katona, sokkold le. A
hossz folyosén is van egy ér, de
&t egybsl nem tudod elérni, csak
beugrétél-beugroéig sasszézva.
Sokkold le, aztén irany a folyosé
vége.

MISSION 3 - COLORA-
DO INERSTATE 70

Kezdenek besirisédni a do[gok.
e

C alaap” s
n és 16dd le a tehera
ll6 ipsét, majd a Héa
vedjj ki a felszerelést ag
ocsi hétuljabol. Ezutén me-
hetsz vissza a kezdéponthoz,
ahol a katondkgléléveldozésével®
segits a tarsadna
lesz a hid tetején
Egyitt indultok tovébb, be az
alagdtba. Ha akarod, kilsdézhe-
ted a Fénrszérékaf, habéar ennek
semmi jelent8sége sincs, csak
egyszer(en kiraly Egy id6 utan
megjelenik harom goly64llé ma-
nus, de 8ket (és a Eésébb érkezé-
ket) szépen le lehet szedni a tar-
@idlykocsibél fabrikalt langszérs-
vgr Ez szerencsére automatikusan
bején majd (a jobb oldalrél kéze-
litsd meg a kocsit), neked csak
permetezned kell.
A kovetkezé rész elég nehéz. Tol
kell jutni egy hossz0, nyitott ré-
szen a kdvetkezé alagitig. It
vagy osonnod kell kocsitél-kocsi-
ig, vagy végigrohanni. Sok az
orvlévész és a gréandtos is, rad
bizom, melyiket vélasztod. En a
bal oldalon szoktam a hegy léba
mellet végigszaladni. Az a lé-
nz:eg, hogy a tarsad is eljusson a
checkpointig ami az alagit bejé-
raténél van. Altaléban lapul itt
balra, az ajtébejaréban egy mel-
lényes katona, akit ha lelész, be-
i6n a checkpoint.
Na, most meg egy tréfas dolog
kévetkezik. Al? két pancélauté az
amiket nem tudsz

kikerilfi. A jobb oldalrél kéze-
litsd meg @ déherautét és lapulj le
a végénél. szépen ki-
megy a kocsi e negjelenik

ajtét és menj be, majd débj be
egy grénétot a generétorszoba-
ba. Most mér‘nincs més dolgod,
mint visszamenni és a sotétben ki-
tisztitani a folyosot.

®
MISSION 4 - I-70
MOUNTAIN BRIDGE

A szemetek fel akarjak robbanta-
ni a hidat. Az elsé felad '
id6 alatt kell végrehaijtane
ra indulj el, évatosan légjlea
peremén és fiiggeszked] végig.
Akkor hizd Fe?mogad, amikor
mér a terepjaré hatuljénél vagy.
Rohanj oda a teherkocsihoz, és a
kérbe-Lérbe cirkalé &rokre figyel-
ve fedd fel a felszerelést a hatuljé-
b8l. Ezutdn menj vissza a dzsip-
hez és dobd oda az ALTATO gré-
nétot a fehér ruhas parancsnok és
kollégéaja kozé.

@

. t5bb teherau

le.
jok helyét a rada-,
nutatja. Kefté van
pen, egy hatul.

y mind a néggyel
e az alagitba. It

alit latsz, akik két tarsadat
Fézzék éppen. Célozd be a

ya ._
Eaiﬁket és két gyors I6véssel teritsd
le ket. Ezutén

| mar csak végig
kell mennetek @z alagiton, ahol
nyi golydallé mellé-
ﬁ(|everni. A teher-
int érkeznek, ne
ozzéjuk. Mivel a
ratrén 18nek, igye-
lovésekkel végezni

nyes katonat
kocsik egyen
men] tol kéze
tarsaid igen
kezz pontos
velik.

MISSION
AIRB/

= MCKENZIE
EXTERIOR

vagy és Gjfent nem
katondkat! Vérd
rok beszélgetnek,
0 a palihoz és éra-
n szaladj a masik
enet utén vard
egy a teherkocsi és
rkolé kamionhoz,
rt strazsél mellette
t neki. Vedd fel a

| a tavesdvest és
katonéhoz, aki a
et mellett jarkal.

a két haz kszétt
Bre. Ess le a masik
mion kézétt elrej-
az érkezé 6rt,

A kis folyosén a to-
|zérja egy katona.
egyalazni, hogy
oldalon, ugye)

szol a dobozok

| Gramozod le.
Svatosan és a sar-
llgasd ki az &lts-
és Morgan) be-
egy 6r, akit bénits

Uira a csajj
Slheted meg
meg, amig a
majd osonj o
mozd le. Ezu
utan. A radié
meg, amig el
osonj oda a
de vigydzz,
egy 6r. Aram
kocsi hatulja
araszolj oc&a
két magas ép
Aramozd le
massz fel a t
oldalon és a
t6zve vard m
akit nyomj le
vabbhaladas
Ot 0gy tudod
mellette (a be
araszolva at
felett és hatul
Haladj tovab
kon lapulva
ny&sok (Falke
szélgetését. Joi
It egy nagyobb nyitott térség
van. Az &lton 656(1.1 e elére
mentek, te jobbra ind?.l i el, ahol
egy kapcsoléval ki tudod nyitni a
pavilont. Bent taldlsz egy vadéasz-
gépet. Vedd kézbe a tavcsovest
és 6vatosan 18dd fejbe a pilétat,
majd babrald meg a gép aljan -
a haséanél - levs panjt. Ujabb
checkpoint. Bgjén egy &r, akit
aramozz le, mielétt meglatia a pi-
l6ta hulljat.
Ezutan arra kell menned, amerre
az elébb az ¢ Bnrésék. Itt egy

ioc’:lr katonat le kell bénitani, és

esz eEy keresreflektor is, amit
vagy kerilj ki, vagy durrants bele
egyet a hangtompités tavesdves-
seﬂ. Csak azzal! Menj el a sérga-
fekete sorompé mellett és_készilj, ®
mert nehéz rész jon. Révidesen
egy kereszibign egy teherkocsi,

bejaratat. (i
ta a harma

nyost, akik
ncrg( hcmj;
amikor odaérsz a hangar kijare
téhoz egy atvezetd film kezdsdh
Amikor visszakaptad az irén
nincs méas dolged, mint ¢

#r 3

visszamenni az elo

te egyszeri
nyos utan, egé
Fordulj arccal
irdnyba, mint g
menj ki a hang
elébb bejsttél).
auté mogott o
sérs, ha nem b
ki, majd tovabk
0jabb katonat k
doboz mellett ¢
san kukucskalj
atni fogod, ho
tott téren egy
készd be és lop
arkolé teherayté mégé tgy,
ogy a torony bejaratandi stré
zsal6 6rok ne vegyenek ész,
teherkocsi inditjat meg tug
babréalni = miutédn ez megvalt,
azonnal oldalazz el BALRA az
épulet hozzad kozelebbesé sar-
kéhoz. Az 8rék elrohannak meg-
nézni az attrakciét, akkor te sza-
ladj be az épiiletbe, majd fordulj
iochx, be a liftbe. Nyomd meg a |
vezérlgjét és menj fel a torony%a.
ltt fent két katona van, mindkettst
le kell bénitani. Mindenesetre az-
zal kezd, amelyik a vilagité téabla
mogott all. Ha megvagy, a falon
a tabla masik oidcﬂc’m van egy
masina, ahol le tudod szedni a
frekvenciat, ami a feladat megol-
désahoz kell. Most menj le a?iﬁ-
tel, végig a folyosén, és mar csak
egy katonét meg egy oltdnydst
kell lebénitanod. Szabad az Gt a
helikopterhez.

MISSION 6 - o
COLORADO TRAIN RIDE

Mivel is ért véget az eléz
tés? Ja igen, Fe?robbant a
Na, emberiink meg pont egy
bogé vonatra esik. A Felad?:t
szer( — el6rekocogni a vonat el¢
jébe. Ezt nem is aiarom tolrage
ni.

o9
MISSION 7 - CORORA-, |
DO TRAIN RACE

Miutén a baromarct robbantott
kettévalik a vonat. Most is csak az
a feladat, hogy elérd a vonat ele-
jét. A katonc’:E most mér kemé-
nyebbek lesznek, tobb kozilik

ogy kezdesz és
rbél (ahol az

igyzz, a teher-
esz az elébbi k
nitottad le. Men

e|<".$re§‘||1_l
Il leGrémozni

ggolva. It évato-
a sarok mégiil,
a hatalmas nyi-
mozog. Cser-
zz a keresztben.




yényel semmi-
Az a feladat,
hant gép farok-
Heverd ladabol
st. Film. Amikor
nyitast nincs

észek a jobb
ygerincen

kozott bujkal-
szedni Sket.

¥ ne rohanj elé-
araszolva,
mindegyiket.
dmikor megjele-
t egybdl téjold

e.
illantod Ar-
pterbe ka-
| a lemezekkel.
ehéz, de nem
ell rohanni a
élozni a mukit
éssel leszedni.
ezért nem lesz

Az a lényeg, hogy
re, haném prébald
ével leszedni

eleés |6dd

chert, amint egy he
paszkodva meneki
A feladat nagyonii
hetetlen — kozel 'k
likopogéhoz, be
s lehetsleg fejlovs
r.)xo”vc:n rajtd
yszeru mutatvany.

. DISC 2
MISSION 9 - PHARCOM
EXPO CENER

Elérkeztél az elsé igazan hosszo
és bonyolult killdetéshez. Készil]
fel, hogy nem nagyon ugrdlhatsz,
mert kdnnyen halott ember lehet
belsled! Azért van ezen a palyan
a sok lada meg miegymas, hogy
fedezéknek hasznal
gy&zz, az amerikai katondkat
nem &lheted ma
A behatolés utén sz
palit a szobéban, majd menj vé-
gig a folyosén. Elérkezel egy is-
merds helyszinre az elsé részbdl,
a mizeum lépcséjéhez. It dvato-
san nyomd le az élténydscket, de
bvatosan, mert a lépcsé tetején
egy bujkalé mesterldvész van!
Nyomulj tovabb, fel a lépcsén, a
jaret végén egy szell6zényilést ta-
a falon. L&dd szét és massz
ig a jaratban, a

tt az elsé checkpoint. It

ds sotétben tapogatézé folyo-
® sarész kovetkezik, aminek a végén
)y nagyobb termet talélsz. Kézé-
massz fel a ladak tetejére, és
innen kapd el a fent hizé
sad|6 szélét, majd hozd fel ma-
 @gad. Fent egy Gjabb szell6zébe
tudsz bemészni. Ebben egy idé
utén taldlsz két racsot, amit ha ki-
85z, egy strazsalé katondt fig
hetsz ki. Vedd célba a nyilpu
val — ne a fejére célozz — és 16dd @am
le. Mivel nem olted meg, minden
rendben. Ezutan csossz el a jarat
gébe. It ismét [6dd ki a harma-

eg!
egd le a par

nii< K
oy oo
zd &agad a

nen a kijarat a fels
van, a ladak mégs
rejtézik egy katona

vében és ereszked;

a falon levd aijtét.

Ebbe a teremben lassan fordul]
be balra és bénitsdle a két kato-
nat, majd vedd ki a SZEXMAGA-
ZINT az &ltéz8szekrénybsl. Ekkor
Gabe bemondija, hagy “Meg-
van!”. Ez csak poén
nyos... Menj tovabb, egy rakétak-
kal teli terembe érsz. It a rakéta
tévében van egy 6r Miutén béni-
‘a nyilpuské-

La dobozok te-
tejére. Itt egﬂr 0jabbiért veszel
anyon, akit a nyil-
puskéval szedhetszle. Ezutén a
rakéta tetejérd| at tidsz ugrani
parkényra, majd bg az Gjabb

tottad hétulrél va
val laébon méssz

észre a par

szellézdbe.

Kossz végig, vedd f

kat, majd be az ¢
A végén két iran

elészor jobbra-elére

az elébb radiézé
utan vissza balra, ¢
zéke mégiil, mondi

vessel szedegesd le:

mison &lldogalé
nyitott folyosé le
dobozokra esve?
Szemben van egy
ra menj be.

A checkpoint utan k
sarok magil és bénil

katonat. Allj a tere
ahol kérbenézve la
alacsony kis kék fa
tedd ra a csalit (a |
coy” felirattal jelzi)
be a sarokban, a p
szell6zébe. Egy i
kad a jarat, itt dob
tot. Ezutdn mar lee
sarokban (a meg
kell fordulni) egy 0j
be mészhass bele.
rész, ahol grénéatok
be — vard meg, am
tén spuri tovéib.
le keﬁ) ereszkedned
ra, de két katondt i
ben kébitani.

A kovetkezé terem
ri. A kezdéponttél
bejaratandl allsz) k
san, szemben, a jo
ban van egy szel’

’

min

n 8ket a nyillal. Menj €
-masik terenibe, ahol a mini Ston-
henge park van, és amikoF az 6l-
elennek, azegyik
ss menedéket.
d 18 gket, majd a
kgrélkapaszkod; fel a
: Srainnen kérél-kére
‘ugrdlva juss éPaz utolssig, 16dd
“szét a racsot a falon, m
tbe. Ne izgulj, pont el tu
“a peremét...

MISSION 10 -
MORGAN

A jaték elsé igazan dihitd kiildes®
tése kévetkezik. Tegyél el minden
dolgot a kozeledbsl!

nod néhany bombat
IDORE, de sietned kell, mert
egyébként minden felrobban. Ess
le a tetérsl és szaladi fel a lép-
csén. Ladd ki a palit majd fuss be
aratba, aminek az egyik sar-

an talélsz egy bombat. He-
lyezkedj el a kozelében és 18dd le
az dlténydsoket, akik Teresa éle-
tére tornek. A csaj nem halhat
meg! Amikor kész van a bombé-
val, fuss utdna, és ismét védd

meg, amig hatdstalanitia a bom-
bat. Gyakorlatilag nem kell mést
tenni, mint a kézelében maradva
megvédeni, majd mindig utdna
szaladni. O majd mindig tudja,
merre kell menni! A baj csak az,
hogy az 6lténydsck rendszerint
EGYSZERRE jelennek meg a jobb
és bal oldali folyosokbél, @s
MINDEGYIKEN er

érdeld mdgé és
génifsd e az arammal. GYOR-
AN osonj oda a masik mégé a

“folyosé végén és 8tiis teritsd le. In-
6 sarokban ...dé
. Mivel itt is
,massz fela [
lédékra, egészen afekete a fal t5- fi
le a masik ol-
dalon. Kiildd le a palit és rogd be

tonydsok me

~ Abban a pi

“ipse. Egyet lehetd|

fel a granato-
-ié- jaratba.
g mehetsz —

ahol 1&dd le
Aoy

maja pira-
yosoket. A
én tudsz a

folyoso, ar-

ukucskalj ki a “pontos fejlovések

sd le a két

i fogsz egy

¢k “Plant De-
égiil méssz
fonon levd
tdn megsza-
e egy grana-

vetségesén viselkedd’
gel. Lekiizdése elsére lehetetlen —
én eldrulom neked
t. Abban a
natban, amikor megkapo
nyitésh kezdj el a teremben kérbe-
kérbe rohangalni. A kilsé iven
fuss, a fal mellett, és egy percre
allj le. Legalabb egy percig

| igy kérdzni, amig Teresa ra
lel8heted a palit.
e a kis beugréba,
 bejottél, és fél testtel kiku-
kucskélva nyomd a célzas gomb-
jat. A célkeresztnek pont fejma-
gassagban kell lennie. Fi
térképen, hogy mikor ér
Morgan — pont elétted kell elsza-
ladnia. Amikor mér egész kézel
van, kezdj el folyamatosan tizehi
aggéppisztollyal — ha jél alltal be,
effét érdemes elkabitani. A _Morgan beleszalad a tiizvonalba
‘ és egy fejlovéssel végzel vele.

még |6, ho
a nyero fri
bb szell6z6-
ben lesz két
dobalnak
robban, az-
tan kijutottdl
terem alja-
el kell kéz-

em egysze-
a a terem
belil &tlo-
-felsé sarok-
, amibe be
kell mészni. Igen ém, de van itt
harom katona is. Kéziilik ketté
mozog, tehat meg kell véarni,
latjak egymast és

sarokban all jobb

© IMISSION 11 -
OScow cLUB 32

Ha azt hitted, hogy az el6zé kiil-
s fohéz volt. skkogkikal.
hogy dbranditsalak! Ettél a

moszk¥ai diszkés bulitél, ami most

-jén ki fog hullani a hajad (ha még
- van). Persze ez a leiras azért van, é

hogy segitsek neked, és ez a szo-
mor( gset ne torténjen meg.

~ Kezdés utan azonnal le kell 16ni -

egy beteg pisziollyal — a szemben
levd pé kc’:nﬁlon rohangalé palit.

_ anatban, ahogy meg-
hal, a terem ajtajén beront hédrom

ban 18] te kezdj el a

Eérké 7 fohenni, de kéz-
enfazic célzassal egy
masikra folyamatosan tiizelj. Mire {

ruszki Feg réhez, ont meg is

hal. Gondadlom a téltényed is el-

fogy, igy vedd fel a gép,:)i_ryut. A
ik p i

harmadik pali valészinGleg grana--
tokat fog feldobalni. Lsdd 8t is fo-

lyamatosan, és visszafelé kocogva
igyekezz kikeriilni 8ket. Ha meg-
hal, egy kigsit szaladj ré a terem
kdzepe folé benydlé palléra, ek-
kor megjelenik még egy gréndtas.

Azonnal fordulj vissza és g.célra
tartassal 16dd szitava. Eiﬁ mar

leereszkedhetsz a pallorof A disz-
kés pult mégil még kétgpalit le
kell szedned. e
Most egy hosszi folyosés rész
kévetkezik, ahol csak lefelé kell
menni és gyilkolni. A dolog szép-
séghibaja az, hogy minden ellen- -
fél Ramboként harcol, és ha méar "
harom |6vést le tud adni, akkor a
negyedikre TUTIRA fejbe talél.
Mese nincs, csak a fejlévés johet
szoba ellenijk.
Az 0t végén (a csehos jelenet
utén) beeEell masznod egy szells-
z8be. A végén két ipsét latsz
majd beszé?getni, cEiket le kell 1&-
ni — vigyazz, mert grandtot is
dobnaﬁ! Most izgalmas dolog tor-
ténik, ugyanis a buliba beszall az
orosz renddrség/katonasag is és
megrohcmozzec'i a dizsit. Lédd le
a két manust, akik velik parba-
joznak, majd fuss be szembe a
ult mdgé, ahol egy kapcsolét ta-
élsz. Ezzel megnyitod a lejératot
a pinyéba. Hosszabb futkarozas
utén — az 0t adja magét — egy
stroboszképos terembe érsz, ahol
elég nehezen, de le kell szedned
néhany diszképatkanyt. Lesz kdz-
tuk granatos is, természetesen
mellényben. Innen kijutni Ggy
tudsz, {ua az egyik hangszérérél
felmaszol az erkélyre. Menj to-
vébb, de a szirke nagykabétos
katondkra ne 18j. A folyosé végén
a klotyéban még egy palit le kell

B

l6n6d. Méssz fel a szekrényre és
tavozz az a eresztil. Pi-




HONG KONG@ »
- (®. LEMEZ) '
Hana és Glag'megérkeznek a Lantiiroda-
haz tetejére, alol azonban nem var rajuk-
Jin, az informatoruk a Triadoktol. Mi H!l
Jin régi barétigHandnak, hésné
dont, uténanéz, mi lehet a gond
felmentiink a lifttel, és kinyirtunk
got, egy keritésbe ttkoziink. Fel
ugyan maszni a récs menti kishaz
am a tiloldalon egy &r karjaiba ér
A kishaz ablakc’::%epillaniva észrévehe-
tink egy kart. L&juk be az ablakot, majd
Fordilsuz el azt a kart, Ezzel g6zt adtunk
az 6r mellet futd csovekbe, s mér asok fel
kell mésznunk elforditani a csapot %ami
szelepet nyit épp a megfelels helyen... Mie-
|6t azonban tavoznénk a helyiségbdl, ve-
gyik fel a polcrél a biztositékot. A megsilt
értél egy kapukulcsot-vehtiink el, amit az-
tan nem messze Sdeell. A ka-
u mogatti 0 i
ozilik az egyik egy pires kulcskartyat ha-
gyomanyoz rank. Erre a kovetkezé bizfon-
séii ajténdl szitkségiink is lesz. A biztonsa-
gi kamerdkon kereszfiil lathaf

véletleniil nem volt oft a kontal
beszélt helyen. E ;
ban verik ki
megdolgozzak, elejt egy kulesot, rajta a
67-es szémmal. Ha ezutén Kerilnézi
lathatjuk, hogy pont oft, ahof¥artézkodunk,
van a 67-es szekrény. i
ontd| elvehe-

Tovabbhaladva az egyik
&i"k egy aufomata pisziolyf{ maid egy liftre

ukkanunk, ami azonban nifies éram alatt.
Egy kisebb tSmegmészarlas uian felvehet-
ih’sr(yaz et kulcsot, majd lent, az elekiro-
mos szekrgnynél aramot adhatunk a lifinek.
Ponfosabban.gsak adnank, de hianyzik egy
biztositék. Milysszerencse: pont van nalun
egy. Ez azonban az elekiromos pad|é-pa-

nei:::kbu is aramot ad, dgyhogy a visszadt-
nal vigyazni kell. Meg kgﬁ, figyelni, melyik
panel mikor szikrazik...A piros kartya se-
gitségével utana visszatérhefiink a szek-
rényhez, amiben egy kék kulcskartyat és
egy Ujabb pisztolyt talalunk. Nos, akkor
mehetiink a lifthez. Lent a hatalmas ventil-
torok mellé| egy csipsfogét vaghatunk
zsebre. A folyosé végén a kékﬂ(éﬂyc'wol tu-
dunk bemenni, s néhény pribék tarsasaga-
ban ratalalunk a megkdtozétt és Gsszevert
Jinre. Az &rok likvidalasa utén akad egy
kis gond: a baratunkra némi robbanéanya-
got erésitettek, és az idézité mar kezd is
visszaszamlalni. El6 tehét a fogéval. Ha
rossz vezetéket csipink el, Handnak és Jin-
nek is annyi. Figyelem: le/fel is vélogatha-
tunk a vezetékei kzott. A lényeg hogy a
gombok mellett azokat a szineket kell t-
vagni, amelyek keverékébsl kijon az adott
szin. Az sem mindegy, hogy a gombokon
milyen sorrendben meg)ruor?ﬁ, ahol csipo-
gast hallunk, azt hanyagoljuk, kiilénben az
id3zitd vészesen eldreugrik. Ha netén ezek
utdn is gond lenne a hatéstalanitas, csak
vissza kell gyalogolni a lift mellé, és oft vil-
' log a falon a megoldas.

- A barétunk emlitést tesz egy diszkrél,

amin rajta van minden info Wee Mingrél,
am a diszk egy kapcsolészekrényben van
elrejtve, aminek a mcséi elvetiek téle. Sze-
rencsétlen figura amint épp &ril az “0jjé-
sziiletésének”, kispriccel a vére, egyenest
Hana arcaba. A gengszterek féncke I6tte
agyon, aki melles? 6zben mindent hal-
lott, igy egy lépéssel eléttiink jar. A gazfic-
. ko6 elmenekiil Hana ell, réadésul elviszi a
~ liftet, gyhogy egy masik®tat kell keres-
= nink. A 5n van & i
~ herobba i
- gyel, svi
© rényhe

o r fegyVé.FreI, no és a
dagodunk. Lépjiink oda a kod- -
©s mUkodtessiik az imént felvett
kulecsal. Bar az irés kinaiul van, nagyon
egyszer: a neonre Z5vegét ke?r
vinni. Nos, a diszk imm@ra keziinkben
van... Csakhogy valaki egy Bisztolyt nyom
Hana fejéhez. ®
Glas kozben egyre tirelmetlenebb lesz a

re
vele
nul megjelenik egy gép, s rakétakat 16 ki
felenk. A jarméviinknek annyi, viszont mi
még megiszhatjuk, ha gyorsan felméaszunk
a létran. Ugy tinik a rendérség érkezett
meg: a fetét kommandésok It:rték el. Kéz-

n az iménti repilén sem adjak fel: reflek-
| kévetnek minket, s a kishaznél pré-

baljak lekaszalni emberiinket. A géppuska-
tiz kdzepette nagyon ol kell idéziteni,
hogy mikor rohanunk &t a haztetn. A kis-
haz nem birja sokdig: miutén romokba
délt, a tormelék kozott egy csére lelhetiink.
Ezzel vegyik kezelésbe az utunkat llé far-
taly szelepjét, ami ugyan nem jar killons-
segb eredménnyel, viszont hésiink ezutan
hajlandé racélozni a tartaly érzékeny pont-
jara. A kirobbantott lyukon pillantsunk le...
Lehet, hogy ez utébbi nem is volt olyan jé
otlet? :
A Glas dltal csapott kisebb ramazuri egy
Eillanatra elvonja a Hanat sakkban tarté
atona figyelmét, s igy hésnénk visszaszer-
zi a kését. Innen mar a mi dolgunk, hogy
kilyukasszuk az ellenfél bérét. A katonatl
egy géppisziolyt vehefiink el, am sajnos ez-
zel parhuzamosan az idaig begy(itott
ereink egyszer{ien eltintek. Hana nem
messzire jut a frissen visszanyert szabadsa-
géval: a visszaGton megismerkedik Mr.
Lammel, aki kdszéni szépen, de nem kér a
hivatlan segitségbdl, majd hésnénkre uszit-
ja a komfiandésokat

Ismét Glasap g A zuhanésa utén a
legkondi déﬁ soveihez érkezett,
melyek idéré| idére fe \ El6szor

szemkozt e

i::zza| ataili ‘
ogy fo 2
ve a repll uskatizzel fogad
mirtke ?

funk meg

azok belesodrédnek a gép hajtémivébe...
Végil oda érkeziink meg, ahol a bombat
hatéstalanitottuk. & folyosén élélkodé kom-
mandésoktdl Glas is hozzajuthat egy gép-
pisztolyhoz. Erre szilksége is lesz, mert az
elektromos szekrény termében egy kisebb
hadsereget kell szitava [6nie. A sok@izharc
utan oda kell eljutnunk, ahol legutébb lat-
tuk Hanét, vagyis a léfréhoz.

Mint kideriil a diszk kédolva van, ezért
mar nem is kell az 6reg Lamnek. Visszaad-
ja Hananak, s fizetségil csupdfidiBshsik
életét keri. Az “izlet” nyélbeitését vég
Glas hitsitia meg - Lam persze ‘elmer
A haz mellett egy Gjabb repilégép 1
~ héseink kutyaszoritéba keriilnek. Mialatt
Glas a kemmandésokat veri vissza, nekiink
a repiilé géppuskasat kell leszedniink Ha-
naval. A sorozatok kézét guggolva gurul-
junk ki a fedezékbsl: tgy lehet jél célozni,
no meg felvenni a szikséges tarakat. Miu-
t6@ Hana felkente a piléta agyét repiilé
ivegére, igyekezniink kell Glassal a pﬁrlgf-
nyon, s atszokkennink a gépre...

- o

sérilt fion probalt

CD: a tri6 békésenthajézgat egy folyami

" bérkéan a megadoff cim felé, kozben Hana
* zuhanyozik, majd
- magéra. H8snén
* fozni sincs ideje, szer csak egy
?ﬁlénél. Most & kovetkezik. Liftezziink fel & feldolt halészfalur ﬁgyeﬁgl fel, annak
is. Azaz csak lifteznénk, mert vératla- &

toriilkézét csavar
azonban még feldl-
ikor

méléjan pedig Wee Mingre. Azonnal ki-

" kstnek. Glas és Deke a lany utén ered, am
~ Hana lemarad:

hetékkel hadonaszé
z8ld zombik alljak'el az fjat. Szerencsére
azonban a i ndla vannak - taldl-
atésokba most nem bocsatkoznék, hogy
Eo| tarthatja 8ket. Miutan kiirtotiuk néhany
zombit, utana Deke-kel ritkiihariluk egy ki-
csit a mutans hel ket, végil Glas is ki-
veszi a munkdbél @ részét. A zombik alul-
rél gyﬂil‘ogftiék a/mélét, dgyhogy jol kell
idéziteniink, nehogy a iéngok martalékéva
véljon. Az események sodrésaban héseink
végul szanaszét szérédnak a faluban, mi-
kézben a zombik mindent ellepnek és fel-
0j e a hajét is. Ismét Ha-

gytjtanak - bel
naval egy ég6 kunyhdban talalunk egy kul-
csot, amivel kinyithatjuk a mésik ot végén

levs bungalét. Ottaztan talalkozunk egy  bél fontosabb, az

dregasszonnyal,

elmondja, hogy Wee
Ming fertézte m

falubelieket. Valészi-

nileg ez azzal va 8sszefiggésben, hogy Az indulésra megeér

magat, mikdzben egy
teni — ugyanis ez
t. Azt is megtudhat-

a lany ésszevér

utan indult be az
juk, hogy a kozel
nai vonat, Gm éget nem nyUjtanak.
Sét a zombikat léiVa a katonak panikba
estek, s ezért mostmindenkire 16nek.

A vasutéllomason'egy ideig szépen halad-
hatunk elére, ém egyszer csak Hana csap-
daba esik, s egy pbskacss szegezsdik ra.
Mivel mentheti egy!védtelen n6 az életét?
Kénytelenek vagydnk bedobni - pontosab-
ban ledobni - a tarilkozét. Szegény baka-
nak guvadnak is @ szemei, de szerencsét-
lenségére nem csak a létvanytél, hanem
mert két izmos kéz hirtelen 180 fokban for-
gatja el a fejét. Déke volt az “Gnnepronts”,
aki ezutén az egyik kunyhéban taldlt pap-
irfigurarél érdekiodik hdsnénknél. Mint
megtudhatjuk, a helybéliek holmi voodoo-
hokuszpokuszként szoktak elégetni dolgo-
kat, melyek a babena szerint uténa a po-
kolfcn varakozé lelkekhez transzportaléd-
nak.

A beszélgetést kdvetden Hana elmegy at-
kutatni a mozdonyt (s mellesleg sajnos fel-

oltozik), mi pedig Deke-kel atkuta utiuk a

raktart. Végre begydithetink uskat,
tudjuk a s?:iyefeiieﬂ |6-

amivel hasznalni
szert. A vonat em jelentenek problé-

mat, ém amikor dfvizsgaljuk az egyik va-
gont, vératlanul r@nk zérjék az ajtét. Egy
ujabb féellenség kévetkezik, aki azért kiils-
nosképp kellemetlgn, mert pont a tiizvonal-
ba esik egy |8szetes lada. Csakis pontos
|6véseket lehet leadni. Ha legysztilk, sze-
rencsére utolso ergjébd| pont a zarat [6vi
szét, s miénk a fegyvere. Ekdzben a vagon

elétt Gjabb katon ak versdnek ossze, akikté| lyunk, s hozza lészer. A balterembe kiérve ®

kulcskartyat szerezhetiink a villamos
ﬁgrézothoz. Az elektromos szekrén{t rog-
ton a vagonnal szemben faléljuk. Elészér
alul kapesoljuk ki az aramot — uténa mér
rakosgathatjuk a két biztositékot. Rakjuk az

iket a mésodik oszlop tetejérey a masi-

Amennyiben héseink sikeresen elmenekiil- ® kat pedig alé, a héggasszémﬁ grhoz, és

tek, m ismerkedheﬁ.ink_ a hc_:rmadik %szg-

rep|6ve Deke-kel. Egy. lim

VISSZQ beCI OSZlOp O

- Madam Chenhe

@

fel. A'darualivar
rossz lépés. ..

rakkal talalkozunk: Aehdny fehérre mazol
pofat kell kivég ik sarlékkal ha-
dakoznak. A i i

kozéjiik tartozik. Az utols

pé médon egy igen'gyors spontan égeést |
produkal - ha gd' 3 nem gyanitottunk fer:
mészetfeletti eréke

t most mér nem |
kétségiink. g
Kézgen Glas mégimindig a faluba
fereg, s egyszer csak rétasfé] N

- vagy inkabb a lany tala
Ming nem nagyon

zik, hogy nem.#
zéfor,ogz'li felszabad
Maijd amint mind
nik. Hosszas, higb
tas utan végl ism
tunk, s végre vele
kat. Immér a falu

&

Gzakhoz, s benyit-
art ajton. Az egyi
mbik varnak rank,

is. A mozdonyban
vonaton szdllitott

mogott nem csak
hanem a vonat ku
egy iizenetre le

ereket illetée

kell beirnunk a m

zetbe, csak épp vi

Gjabb katondk is érkeznek. A von
ién egyensilyozva Deke-kel kel vely
szembeszallnunk. Aztan egyszer"csak

n Gllomésozik egy kato-  megjelenik Glas, aki a vanat mellett ro-

hanva valami leszakadt hidrélkidltozik
Fel kell héznunk a nydlcipét, killénben
Deke is a vonattal pusztul. Utébbi igen-
csak sajndlia az odaveszett fegyvereket,
de Glas szerint talan még megmenthetd
valami. I.eugrik, de nem talélunk mast,
csak néhany tolélst, akik azonban a ve-
link valé taléalkozést mar nem élhetik tal.
De legalébb atjutottunk a folyé tiloldala-
ra. A parttél nem messze egy teherautét
csenhetiink el a katonaktél — a kulcsot
mindjart melléle beszerezhetjik. A teher-
aut6 $G|kéiében Glas meglepetésére oft il
Wee Ming. Az pedig még meglepsbb
hogy végre hajlandé kétélnek allni. Meg-
igéri, hogy ha talalkozik Madam Chen-
nel, uténa a csapatunkkal fog tartani.

A BORDELY (3. LEMEZ)

Megérkeziink Shan Xiba, ahol héseink
gy dontenek, Glas kiséri be Wee Minget®
a madémhoz. Bizony a sikert nem sok%g
érezhetjik magunkénak, mert Madam @
Chennél meglepetésiinkre Mr. Lam 1
juk, aki nyomban egy eldugotfiZug
ratia Glast. Még szerencse, hogy
teli van hoszngﬂulé dolgokkal. Vegy®
az éfolajat, majd torjik szét a cserepet. E
re felfigyel az 6r, akinek az olajjal csindl:,
hatunk ki; talpalavalét - csak arra

azzunk, neho nt csatornanyilas_
lett ontsik ki. E}’ fuﬁomeﬁég{‘nﬁzédvu vﬁyr]uk
ki, amig belesétal. Maris van egy piszto~® |

-

azonban azt latjuk, hogy elkéstink: Wee
Minget mér kisérik el, a jonép pedig han-
san tnnepel. Ez persze a fét masik hés
ﬁswlma se kerili el, ugyhogy Deke a fetén
at probal bejuini az épiletbe, kideriteni, mi
van Glasszel. Igen ém, csakhogy a fetdn
ivegtablakon kéne atsétélnia, amelyek eny-
hén szélva viseltesek. Csupén a pasztézo
fenyeknél lehet észrevenni, melyik ép, ré



a szakd-
éval és a pat-
-elfoglalva -
zjelz8 mo-
ntott ér shot-

ftomban osonju
ok a paradicso
nyok eltaposésé
maijd Uritsik ki a helyis
k6dtetésével. A forré o
iat ne felejtsik el fe
en keresztil tavozl
vain az egészbél.
san nem kapnak [6-
zonnal menne haza.
i, nem hagyhatjak
en Wee Minget, s
ona,. Van egy massziv
i a kukucska-
ilandé beenged-
pointndl |év8 para-
 dolgozo lanyok
eenged minket -
azatér”. A hacu-
szferek sem is-
sak el6 nem rant-

vk @ mordalyu egyik szobaban
Deke- unk Sssze, aki szintén ki akar
széfni, de Hona meggydzi 6t, hogy foly-

ak az aijtét, keny-
de most méar De-
Nézzik egy ki-
zzik meg a tén-
kis mészarlast

tassa. Miutan réjuk ny
telenek ismét kiilonvi
ke-kel megyiink tovab
csit a tévét, és ol jegy
gos mozgdsat. Utén
rendezhetiink a fol , majd az egyik
usztult szobébér érmét viheﬁjn{ el.
bbit o-babjatek-masinandl hasznal-
hfjuk (az emeleti save-pointndl). A ba-
buval @z imént létott tancot kell bemutat-
nunk, anifiek eredményeként a gép mé-
gott eg{ fitkos jaratot tarunk feFegy
0jabb folyeséhoz. Ott egy kisebb szoba-
ban egy liftkulcsot talalunk — magét a lif-
tet pedig a folyosé végeén. A lift a kazan-
hézba visz le, ahol nyomban vegyik fel a
franciakulcsot, s menjiink még lejjebb. A
kulesot oft hasznaljuk, ahol a kicsapodé
&6zt6| nem tudunk tovabbmenni. A sze-
ep zarasaval fent beinditjuk a diszkutat,
lent pedig hozzafériink a madam szobé-
iénaﬁ a kulcsahoz. A szobat természete-
sen az emeleten kell keresni: a csicsas pi-
ros aijté visz oda. Az ajté mdgétt azon-
ban valami borzalmas var Deke-re...
Ezalatt Glas megunja a varakozést és el-
indul megkeresni a térsait. Most, hogy az
ajténdllé mar nincs, szabadon felmehetiink,
s a folyosé legvégében posziolé 6ri8| elv-
ehetiﬁzq hall kulesat. Az oda vezets aijto
majdnem ugyanott van. A hallbél aztén
|\ t6bb aité is nyilik, de kezdjik talan az elsé-
%vel. Egy izgatott “holgyet” talalunk bent,
ki nagy rémiletében fel is ajénlja a szol-
» gélfatasait - kar, hogy Glasnak sajnos
nin€s ra ideje. Mér épp tavozna, amikor
nki @z dgy aldl tizet nyit. Amikor idén-
Ujik oz illetd, akkor lehet raléni -
anul még véletlenil sem szabad
i a ravaszt! Glas ezutan a mésik
, "hézigazdaval” fut 8ssze, s & sem jar sok-
kal szerencsésebben, mint Deke. Mr. Lam
relmezi, amiért megprobaltuk a sajat -
atol, a sajat hosatél elvalasztani, ezért
Glast is elvalasztia a sajat hosatsl - egy
* szamurdjkarddal...
K :\l:iiutc':n a f'irﬁuktidfihek, marad HanT.
A megkapjuk az iranyitasat, az olt6zo-
b6|or?;‘omggn gl\fihetiijk a fehér vazat. A le-
usztult szobdban most egy gengszter 6lal-
Eodik: téle egy Gjabb kulcsot vehetiink el a
; hallhoz. A igﬂban néhany kolléganét tala-
" lunk, de egyik sem Wee Ming. Végill a be-
kapesolt kithoz lyukadunk ki, amibél né-
_hany viragot halészhatunk ki, a folyoson

=0

%‘t
i
J

i

@

vaza segi
be: értelemszer(ien a pi
lyezni 8ket. A keletkezé
szimbolizalniuk, tehat b
vaza, jobbra pedig a fel

észt a friss naprafo
hervadt liliomot kel hel
Belépve |6thatl|'(uk, mit

s az elmolést kell
a keriil a fehér
te, beléjik pedig

ot, masrészt az el

szegény Deke-kel, meg @zt is, hogy kicsoda =
valéjéban ez a madéam./Hana atiél még

nem ijed meg, hogy régi, gyGlolt nevén Mei |
Yunnak szélitja 6t, am - anndl inkabb, ¢
ahogy aztén a pokolfajzat megmutatia a

valédi arcdt... Deke véréyel megint ulldivé-
l6dik Wee Ming démoni ereje, Ogyhogy

ideje menekiilni. Utkdz
Wee Ming is hasonloke
sajdt teremtményei el
ja be magat. Ott Glast

|6t|1ci"uk, hogy
pen cselekszik, s a
hitskamraba zér-
dlja fellogatva,

akinek elmeséli a torténefét - végre meg-
tudhatjuk mirdl is van sz8. Egy szekta
Wonggal, aki az

ességet kotdt Yim
gﬂ:(iﬁjk szerint a pokol
jelképesen elégetett pap
csak a pokolban vérak

elme, oir a
adomdnyaikkal ne
6 lelkek szenveds-

sein konnyitsenek, hanem a foldiek életét is
jobbé tucfi’f:k fenni. Wee Ming apja igy teft
szert mesés gazdagsagra. Yim Lau Wong
cserébe viszont 8t, Wee Minget kérte. Ami-
kor a 18. életévén tuliut, beteliesedik a sor-
sa... Szerencsétlen Gla zonLan ennél a

figyelmes hallga-

pontnal mar nem téinik
tosagnak.
Nos, most mar nincs s
hajara, menjiink atoltoz
ravan mellett talalha
(tékamrahoz. Glason
giteni, ezért nézziink Wee
szomszédos kamraban
megvédeni, aki egyene

ég Hana alru-

. Mellékesen a

k egy kulcsot a
nem tudunk se-

Az egyszer(i zombikat kinyirva papirfigu-
rakhoz juthatunk, amiketel kell égetni a
madémot kérilvevd tizon. Igy a démon

visszavaltozik emberi o

utdn a keletkez6 jarato
Ming is leereszkedik.

A POKOL |(

A fortelmes pokolban mindig meg kell
nézni, hova lépiink - Wee Minget azon-
nal el is nyeli a mocsér . Meg kell figyel-
ni, miként emelkednek ki a posvanybél a
szilard szigetek, s Ogy juthatunk az elsé
he|yszinr6?10v6bb. A pokol mezsgyéjén
jarva tobb ijeszté dolog vér rank. Egy he-
’yen villam csap le kdzvetleniil melleftink,
mashol meg egy bizar
egy siré kislany éll a s
Utébbitél nem messze
masik iranybal)
ziink. Az els d

| lépcs6 utan a
; kapuba iitks-
izt eltintetni. Mi-

rité démonokat gyilkol
kifogyunk a 16szerbél,
meg csak papirmunici
De amint azt mar Wee
bél tudjuk, a papir ald
dén vafést’:g lehet: csa
Sket a faklyaknal. A d
Eorlia utén (a kapu ké
apu marad. Ezzel szi az a teendd,
mint a papirmuniciéval, @m ezt csakis
azon a nagyobb maglyan lehet elégetni,
amit a villam gybjtott langra. Ezzel a
médszerrel végil eltintefjik a kaput, s
dtte ©mit ad isten — Madam Chent
' kudarc

|§3ﬂ a pokol ura le-

tial a segitségiin

ni. -
elt Madam Chen ©

onk — a pityergd kislany
n a kis %ei Yun. It egy Ujd
breladvany 6veﬂ§ez|i1k. Ha'ng
rigegdja annyit mond, hogy tu
~ami otlt van c); fejinkben, m):aid
ban kezd beszélni. Jegyezzitk meg a ki-
3 figjd vessink egy pillan-
iokat lathatunk, alat-
ink utana, mely sza-
kis Mei Yun szgjabdl, s
ezzik meg a hozzéjuk tartozé sza-
at. Az igy létrejott szamsort a szekré-
" nyen lév3 éran kell bevinni, melynek a

jeg
mo

& szémlapja egy emberoliét jelképez. A
szamsort a gyerekkor felé mutatva, vagyis
az 5-6s felé kell bevinni, mire Hana alte-
regéja atalakul. Az immér ifjo Hana egy
0jabb rébuszt mond el, ami utén az imén-
ti procedorét kell elismételni, csak most
mar értelemszer(ien eggyel odébb, a 1 &
asndl kell bevinni a mondatbél kinyert ké-
dot... (A gyengébbek kedvéért a feljes
megoldas: 5, 1 az 6téshéz; 2, 5, 5 a fi-
zennyolchoz; 1, 5 a harmincéthéz; 4, 4,

3, 2 a nyolcvannyolchoz.) Miutan tl va-
nk a halalon is, és valéban elskeriilt a
%nkbél az a bizonyos titok, térjiink vis-
sza Madam Chenhez. Egy ajéandékot ka-
punk t8le: egy fadgat — majd a madam
6tu|ukul|( néhany dérr;onnc':l. A faél':gut
gyujtsuk meg a maglyanal, majd az égé
il Iobbanisol fela kinudt hakhekian
Utebbibél harmat talélhatunk: egyet a
mc’:glra utén, egyet a kis kunyhokndl, s
végil egyet a lépcsd utén. Miutén mind-
harom langol, nyilik a kékapu, melyen
eddig a kialudt K’:k!yc’:k voltak lathatok.

Mégétte egy kiilonds, tolvilagi alakot tala-

lunk, aki egy papirkulcsot és egy fél fizfa-

alakot nyom a markunkba, majd kazli,

hogy a kéfigura masik felét a batyjandl

Ialéri,uk. A kulcsot égessiik el a maglyan,

mire az elsé kis kunyhdban igazi

kules jelenik meg, s vele ki tudjuk nyitni a

“gyerekszobés” Gt 0
Noha mér a legrosszabk etett gon-

en 0j erére kap
a pokolba, sét - a
lends — annak még

4n Deke-

dolni, g hoskamp
Glas. O islgeresz

mocsaras “if

oy = Y E
fut dssze, vag k szelle-
mével. O lesz az koveini.

Elgszor

A X, ®
ahonnan kén zafordul-
ni. Viszont o oldas kulcsot,
ami a mésik irc'u':i:?: nyitid a kaput. A ké-

vetkez folyosdkon néhany sarkanyszobrot
széliﬂmtun{ meg: minde@yik elmondja,

hogy 0gymond minek a sarkanya. Igy pél-
daul a piros a tiiz sarkénya, a zold a Fol-
deé, stb. Mindegyiknek-a talapzatandl lat-
haté edy jel: ezeket alaposan véssik az
emlékezefiinkbe. Miutan megvan a napos
kulcs, forduljunk vissza: ugyanis a napos
ajté mdgott van a hegyek sarkéanya. A viz
sarkanya utén egy furcsa tilkérhoz ereszke-
d yben meghatérozott sorban vil-
rkanyok jelképei: hegy,
iz, Fﬁﬁé, viz, iz, menny, fold.
grost megtapasztalhatjuk, mihez is kell
ez a szekvencia: ha a kélapokndl nem a
megfeleld abrakra lépink, azonnal lesza-
ku?

unk. Ha viszont nem tévesztjiik el az
utat, egy kékard var rank. Ezze|| vissza kell
mennink az elsé elagazashoz, s oft széfor-
hetjilk a kdzonséges sarkanyszobrot. M&-
gotte egy baﬂong tarul fel, ﬁenne undorito
vannyal, amiben persze nem lenne tol
{?smegmérrézni. Pedig hét a horrorisztikus
@ alakot felslts Deke baratunk pontosan ezt
akarja. Morcos amiatt, hogy nem fedeztik

g, s ezért megprébalja magaval
&stinket. Gondosaatkell a szigete-

eke csa

ira'a felszinre,

djuk célozni. Miutén Deke-t8l

sot vettiink, ismétdiana cselek-
folytatodik. A kapu mégétt a

ak batyjaval tuiélfozunk, s meg-

fizta masik felét, plusz egy kurblit
al menjink a kﬁtﬁoz, és tekerijuk

b A kirbdl elokerdl oz ulolso ké-

a szem. De mds is elékeril on-

las maszik fel a mélyb6|.

Nos ezioz a pont, amikor elérkezik az int-
roban I@tott kéEsor ideje, s meglepetésiinkre
Glas az; akinek a kezében megyillan az a

bizonyos penge. Am hiéba metszi at a ke-
cses nyakat: Yim Lau Wong menyasszonyd-
ra ez Ggy téinik, nincs hatéssal. Hana az el-
s6 dobbenete utén tovabbra is védelmezni
kivanja Wee'  fg Glas csak a
bossziregon egymasnak es-
nek. Mivel a gsuklyé@s menet elsodorja Wee
Minget, Hana¥égiil a lany utén ered, mi
Glas magéra marad. A csuklyasok meg Igir-
telen atvaltoznak démonokka. A tilerével a
félkar( Glas mér nem képes elbirni — még
ha Mr. Lam feliis ajénl neki egy segité ke-

zet... :

A pokolbéli mezsgyének most mér csak
egy zart vége van, ahol nem jartunk: Ha-
naval oda kelfsietni. Minthogy megvan

s kémotivum, kioldhatjuk az

EZ a rejivény nagyon egysze-
arsitanunk Le" a motivumokat E
) elyekhez, ahol megtaldlivk »
Sket. lgy végiilegy olyan terembe.ju
ami mintha egy éra belseje lennig, €
foi skerekemlyeﬂ kinai irésjelek forog-
nak. Ez az utolsé mentési pont, Ugyhogy
nem art egyet telefonozni. A'kemencébe
hajitsuk be a papirbabét; majd keressitk
meg azt a harom vilégité irésjelet, ami a
kemencén farsitva lett a megfeleld tar-
gyunkhoz. Ha a kélapokhoz érintjik a figu-
rékat, azonnal elporladnak, majd mindhé-
rom eltiintetése utan az egész szoba elti-
nik. Egyszer csak oft all el8tink régi isme-
rﬁanE, Jin - ponfosabban igazi nevén:
Yim Lau Wong. A Halottak Kirdlya panasz-
kodik: a pokol megtelt. Ezért hozta létre
Wee Minget, aki hasonlatos az 6 pokolbéli
tukréhez. Ranézve minden ember a sajat
lelkének a tikorkepét latia, s azza alakul
at, amit lat. S hogy Hana akkor miért nem
fertézédott meg2 Nos mert Yim Lau Wong
vele kisérletezett. Az egyetlen ellenszer a
démoni erével szemben: Yim Lau Wong vé-
re — Hana régtdn “kapesol”, amint az em-
lekezetéb8ldézi a tetén torténteket.

Kézben megérkezik Lam is, aki Wee Min-
get és Glast tartja fogva - széval mindenki
egyutt van. Yim Lau Wong kézli: valéjaban
Wee Ming is csak egy égé papirfiguraként
kezdte a pokolban. Hana és Glas nézetel-
férése itt most mar végzetesnek bizonyul.
Nekink kell eldénteniink, melyikikne
adunk igazat. Megbizunk-e Wee Ming 6n-
felaldozasaban, vagy inkébb a mindent fel-
perzselni taktika mj?:aﬂ voksolunk. Elébbi-
nél az atvaltozott Lammel kell szembeszall-
nunk, akit a pénze égetésével lehet likvidal-
ni, az utébbinal pedig Wee Minget kell le-
puﬁuntuni, amikor hozzaférink a démo-
noktél. Azonban bérmelyik szereplét is va-
lasztiuk, a Happy Endnek I8ttek, hiszen az
egyikik ugyebar nem éli 10l a vitat. De va-
jon miért nem fudnak ezek a szerencsétle-
nek megegyezni2 Tényleg: miért2 A valasz
elég prézai: azé rt nem hard fokoza-
fon volt elinditv Aki é
tat szeretne

B




Enabled felirat jelenik meg.

VIVA LAS VEGAS

Debug ment:

A fémeniben add be az L1
Kor, Négyzét, Négyzet kom
Erre megjelenik a Debug me
palyét véllasthatsz, de megnéz
az animécidkat is. |

Kiilsé nézeti kédok:

Sérthetetlenség: 2
Pauzéld le a jétékot, és add be a
Haromszdg, Haromszdg, Kor,“Kor
L1, L2 kombinéciét. Ha sikeres volt a
kodbevitel egy Cheat Enabled felirat
jelenik meg.

Minden feg
Pauzald le a |atéke
Négyzet, Négyzet, Kor; K
kombinéaciét. Ha sikeres w
vitel egy Cheat Enabled feli
meg. ‘
Végtelen toltények és grandtok:
Pauzéld le a jatékot, ésiadd be a L1,
L1, R1, R1, Kér, Kor koml
sikeres volt a kodbevitel &

Belsé nézet:

Pauzald le a jatékot, ésladd be a
Kér, Haromszog, Haromszdg, Négy-
zet kﬁwdciét, Ha sikeres volt a
kédbevitel egy Cheat Enabled felirat
jelenik megn,

°

Dampen kamera:

Pauzdéld le a jatékot, és add be a
Haromszdg, Haromszdg, Harom-

inaciét. Ha sikeres volt a kodbe-
vitel egy Cheat Enabled felirat jelenik

meg.

sz6g, Négyzet, Négyzet, Négyzet
B ko?nEL

Lézeres célzé fény kikapcsolasa:
Pauzéld le a jatékot, és add be a L1,
L1, Haromszég, Haromszdg, L1, L1,
L1 kombindciét. Ha sikeres volt a

kédbevitel egy Cheat Enabled felirat
jelenik meg. '

Lasst rakétak:

Pauzéld le a jatékot, és add be a L1,
R1, R1, L1, Haromszég, Négyzet
kombinéciét. Ha sikeres volt a kédbe-
vitel egy Cheat Enabled felirat jelenik

meg.

Nagy fejek:

Pauzéld le a jatékot, és add be a
R1, R1, L1, L1, Haromszdg, Harom-
sz6g kombinéciét. Ha sikeres volt a
ledbeitel ey Chaat Erarie elirat
jelenik meg.

Csontvaz méd:

Pauzald le a jatékot, és add be a
Kor, Négyzet, Haromszdg, Harom-
sz8g, Négyzet, Kér kombinaciét. Ha
sikeres volt a kédbevitel egy Cheat

DIE HARD TRILOGY 2}

meg. = °
Belsénézety kédok:
Sérthetetlenség: e
Pause the game®and p

sz6g, Haromszog, Kar,
kombindciét. Ha sikere:

meg.

Minden fegyver:

Poizcld e 4 iohohor & add be o
Négyzet, Négyzet, Kér, Kér, L1, L1
Ha sikeres vejt a kédbevitel egy Che-
at Enabled felirat jelenik meg.

gﬁgtelen toltény:

Pauzdld le a jatékot, és add be a L1,
L1, R1, R1, Kér, Kér Ha sikeres volt a
kédbevitel egy Cheat Enabled felirat
jelenik meg.

Automatikusan utantdlt a fegyver: -

Pauzald le a jatékot, és adm a
Négyzet, Négyzet, Haromszdg, Ha-
romszog, Kor, Kér Ha sikeres volt a
kédbevitel egy Cheat Enabled felirat
jelenik meg.

Lassitoft mod:

Pauzéld le a jatékot, és add be a
Haromszég, L1, Haromszég, L1, Ha-
romszdg, L1 Ha sikeres volt a kédbe-
vitel egy Cheat Enabled felirat jelenik

meg.

Lasso rakétak:
Pauzald le a jatékot, és add be a LT,
R1, R1, L1, Haromszog, Négyzet Ha

sikeres volt a kédbevitel egy Cheat
Enablecﬁ@o feleni

Végtelen Nitro:
Pauzéld le a jdfékot, és add be a L1,
L1, R1, R1, K&r, Kér Ha sikeres volt a
kédbevitel egy Cheat Enabled felirat
jelenik meg. Tl ®

Végtelen idé:
Pauzald le a jatékot, és add be a LI,
R1, Négyzet, Négyzet, R1, L1 Ha si-
keres volt a kédbevitel egysGheatn®
Enabled felirat jelenik meg.

Esds id8jaras: o
Pauzéld le a jatékot, és add be a
Négyzet, Négyzet, L1, L1, Harom-
sz8g, Kér kombinéciét. Ha sikeres
volt a kédbevitel egy Cheat Enabled
felirat jelenik meg.

Elitnik az auté: ,

Pauzald le a jatékot, és add be a b,
R1, R1, L1, L1, R1 kombinéciét. Ha
sikeres volt a kédbevitel egy Cheat
Enabled felirat jelenik meg.

ER=Cheat men:

az L2 gombot é&s
_ _ - Négyzet, Hér
vitel egy Cheat Enabled felirat jelenik |

. .

. élettel is talalk

|é egy X-et. M

Pauzéld le a

dd be a Balra, Fel,
1s26g, Jobbra, Kér,
nbindciét, hogy meg-
meni. Benne h’:‘:bbgg
lasztéssal és az érok
tsz.

FILTER 2

Fel, Négyzet k
Lefenien a csal
6zdtt a palya

SYPH

Palyaléptetés:
Pauzald le a

tekot, dllj ré a Map

meniipontra és nyomd le a Jobbra +
L2 + R2 + K&r + Négyzet + X gomb-
kombindciot.

tasara egy hangot
ajd az Options iépre
Cheat alpontot és

palyéra.

kell hallanod,

lépve valaszd
lépj &t a kdvet

Super Agent .

Pauzald le a Igot, allj ré a Wea-
ponry meniipontra és nyomd le az L2
+ Select + K égyzet + X gomb-

tasara egy hangot
d az Options képre
pontot és ak-

kombinaciét.
kell hallanod,
|épve vélaszd
tivald a Super

Osszes vided

Pauzald le a jatékot, dllj ré a Brie-
fing meniipontra és nyomd le a Jobb-
ra + L1 + R2 +Kér + X gombkombi-
naciot.

Hataséra egy hangot kell hallanod,
majd az Options képre lépve véalaszd

a Cheat alpon
es, illetve 2-es

TINY TANK:
UP YOUR ARSENAL

Pélyavélaszta
A f8meniiben
feliratra és ny
+ R2 + Balra
kat. Hatésara

és nézd meg az 1-
D animécioit.

lj ré a New Game
le all +12 +RI1

&r + Select gombo-

jelenik egy lista az

llj ré az Options feli-
eazll +12 +R1 +
r + Haromszodg +

at, majd nyomj mel-
is megjelent a csalé

ratra és nyom
R2 + Balra +

Négyzet gom

menu.

Alacsony gravitacio:
A Cheat menuben kédként ird be:
FEATHER

VIGILANTE 8: 2ND
OFFENSE (BEKULDTE

KiSS DANIEL, E-MAIL)

Kédok beirdsa: a Game Statusban
nyomj LT+R1-et.

Nagy kerekek:
GO_MONSTER

alyét AR-

ot, tartsd |enyomva

- CADE, 2 PLAY
~ MIXED_CARS

Egyedil ARCA
HOME_ALONE

Alacsony gravitd

NO_GRAVITY

Nincs szinet

RAPID_FIRE

Kerékatvélié
DRIVE_ONLY

Ugyanolyan a

LassG mozgas:
GO_SLOW_M

BLAST_FIRE

HI_CEILING

Minden auté:
LLA_KCOLNU g o

P

Max pont mindenkinek:
LLA_DORTOH

®

Sérthetetlenség:
ELBICNIVNI §

Ellenség vonzésa:

UNDER_FIRE

Jobb sérilés:
GO._RAMMING ]

Vigilante 8 palyak megnyitésa:

Pauzdlj jaték kozben, ved)é ki a le-
mezt és tedd be a Vigilante 8-at. Ki
fog irni egy iizenetet (V8 Levels Enab-
leg). Tedd vissza a V8 2nd Offense-t
és lépj ki a jatékbol. Ezutan valaszt-
haté lesz 18 palya. Menteni nem le-
het ezt a kédot!

(PAL VERZIO

Debug menij (Pélyavélaszta
tetlenség, stb.): ® °®
A csalémeniit a f8meniben tudod” :
aktivizalni. Allj ra az Options feliral
ra, majd nyomd be egymés utan o
Haromszdg, Kor, Bal, L1, R2, Négy-
zet, Kér, Bal gombokat. Ekkor egy-®

hangot kell hallanod. Ezutén az
L1+Select+Haromszdg egyittes lenyo-
mésaval tudod bekapesolni a menit.

URBAN CHAOS

Pézavc'llaszfés:
A fémeniiben élljunk ré a New Ga-
me feliratra és nyomijuk le egyszerge®

@ 3
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Ruhék megvéltoztatasa

N64-ES szAVAzAs

szavazasi eredmenyre bukkantam kedvenc “kédos” oldalamon, a hitp/ /www.gamefags.com-

[ kapcsolatos véleményemmel nem vagyok egyedil. A kép, amit itt lathattok magéért be-
Fegtobb Netes béngészd délutan kupcsoelsidlk be. |

het még a Né42”. Osszesen 946-an szavaztak, ebbd| 38.48% az “Ez;

P52 meg nem jelenik a boltokban. Minddssze 9.51% cﬁhr,a, hogy a N

csonykor még menni fog”) a kozepmezonyben foglal helyet.

rilis 20.-én éppen a kédokat bongésztem, amikor érdekes
on. Csak azért fogldlkozom a temuvsf hogy lassatok, a Né4+e
szél,13:15-kor készilt, azaz kevesebb mint “félidsben” — hisze
A szavazashan teh@t azt a kérdést tefték fel, hogy ”Meddlg
i6séget valasztotta. 22.3% szerint addig lesz még 64, amig
. A mésik keét lehet seg (“Még néhany hénapig” |||etve "Kcl
at ennylt a Né4-rél.

aqy halott konzol” lehe-
64 sohasem fog meghal-
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ar csak alig kell parat aludnunk,
Més hamarosan fellobban az olim-
piai lang Sydneyben, aminek az
els6 PlayStatinds eléhirncke mar meg is
érkezett. Az International Track & Field 2-
ben a kévetkez6 tizenkét sportég van fel-
dolgozva: 100m-es futés, tavolugrés, ro-
dugrés, kalapécsvetés, gerelyhaiités, soly-
emelés, miugras, 50m-es gyorsiszas, l6-
ugras, 1km-es kerékparverseny, kerékpa-
ros sprintelés, kajakozas. Akik ismerik a
Exfék els részét, azok ennyibsl mar lat-
atick, hogy hat Gj versenyszammal bé-
vilt a vélaszték - igaz 6t mésikat viszont

kem, hogy a jatékkal kugceg)luto
érzelmeimet most egy rovid él-
ménybeszamoléval érzékeltessem.
Nos, amint végignéztem a fenti reperto*
éron, az 0] dolgok kéziil mindjart nagy
gusztusom témadt egyet kerekezni. Miu=
tan betsltédstt a pé|yc1, szomoruan ta-
pasztaltam, hogy az iranyitéds maradt a
régi, magyarul irtézatos tempdjd, csuklé

és ujjfarasztd nyomkodassal fejthetiink ki
erét. Nosza tobb se kellett nekem, azon-
nal elévettem az automata tizgombos
iranyitomat. Am tessék megfogédzkodni:
még ez sem volt elég — csupan haromne-
gyedig ment fel az energiacsik. De mil
szerencse: a valtogatott gombnyomkocﬁ’:s-

1546 %sec LaP= 30,200

Uusec LAP3

hoz két eré-gombot rendszeresitettek az
alkoték. Lenyomtam hét a mésikat is. Ho-
hé: ez aztén a tempd! Egybé| kiakadt
mérdcsik.

Miutan igy sikeresen vettem az elsé aka-
dalyt, hirtelen olyan erésnek éreztem ma-
am, hogy nyomban feliratkoztam a ka-
Eipécsvetc'ik kézé. A kalapacsot meglen-

576 KONZOL

ba dob

_nem agyoniifve -~ %
- az egyik versenybi- %
.-;@»Mé az id6zitésen -

ditve itt is azonnal rdnyomtam az auto-
mata tiizet, majd iszonyatos erével dob-
tam. Az emberem ivoliot az erélkodés-
t8l, majd a kalapécs szélsebesen szallt to-
va - s nagyot csattant a kézeli drothalon.
Ennél a szamndl Ggy tint, mar nem elég
csak izombol nekiveselkedni. Merthogy
az idézités is fontos, plusz a dobas ivét
az “ugras” gomb nyomva fartasaval kell
megadni ~ az utolsé pillanatban ezért ki
kellett kapcsolni az automata tiizet. Min-
dezt belétva Gjraprobalkoztam, s mindjart
mas volt az eredmény. Mar nem a halé-
al6 161Gt maj

lett tehat pontositanom
egy hajszalnyit. Miutan vi-
szont ezt megfettem, ré kel-
lett dsbbennem, hogy Kiss
Balazs sem tud nalam jobban
kalapécsot vetni — dobtam
mincﬁér’r egy vilagrekordot.
Uténa a gerelyhajitasban is
jeleskedtem hasonllé sziszté-
ma szerint, s a palyaszéli s6-
deragyndl nem is adtam
alébb a tavot.
Majd Szergej
Bubka babérja-
ira tértem.lfz
megint csa
ngerésabb
volt, ugyanis a
rodugrasnal
egy On. id6zitd
mérdcsik is be-
atszik. Mas ha-
sonl6 jatékoktol
eltéréen nem azt
kell megadnunk,
hogy mikor
tessziik le a rudat,
hanem hogy mikor rugaszko-
dunk el a rodtél, és mikor en-
gedjik el. Az id6zit6 tehat azt
mutatja, mikor vagyunk a “csics-
ponton” - elnézést, ha netdn
szakszer(itlen kifejezést hasznal-
tam volna.
Nos, a tobbi szamndl is kénnyen
remekeltem, hiszen
az irényités — ket ki-
vételével — mindeniitt
gombnyomkodés metd-
uson alapul. Igaz, a
miugras és a silyeme-
lés bonyolultabb egy
kicsit. A méugrasnal
egyrészt az e?ugrést
keﬁ id6ziteni, masrészt
a szaltézgatés utan a
vizbe csapodasnal nem
art ugyebar merélege-
sen (és fejjel lefelé) ?e-
érkezni, vagyis tudni
kell id8ben kiegyene-
sedni. A sOlyemelésnél

UEHIES _aq.g;qsm'
= Sl 85

pedig még nagyobb szerepe van a gyors
reflexeknek. Miutan a silynak nekifeszil-
ve maximumra pumpc’:liuz az erdnket,
egyetlen pillanatra kell 6sszpontositanunk:
arra, amikor az erdcsikunk hirtelen zu-
hanni kezd. Minél hamarabb éllitiuk
meg, anndl nagyobb erét fejtiink I(i. Uta-
na a sily kilskésénél ismét idéziteniink
kell, a kitartasnal nedig megint csak erdl-
kadni.

Nem tudom, ki hogy van vele, de én
nem nagyon kultivalom az inhivelygyul-
ladast e?ﬁidéz(i, ombnyomkodés jaték-
menefet. Tudom, hogy az atléfikat elég

~ nehéz “megjatékositani”, de sze-
intem van més megoldas. Mert
példaul a kajakozast itt is reme-

kiil megoldotta
folyamatosan futé sérga
csik jelzi az aktudlis tem-
poét, s miutén ez belement
egy kék savba, akkor kell
hozni a lapéton - természe-
jobb oldalt
jobban fel-
£ a tempdt, a kék
{ csdkken, ma-

Ul a csﬁcssebesség
Fmar halalpontosan a
fielz6 legvegére kell ra-
yomnunk. Ez egyébként
az iranyitasnal emlitett ki-

vételek kozil az egyik.
A maésik kivétel, a léugras mondjuk
mar nem annyira klassz. Nem elég, hogy
a dobbantds és az elrugaszkodas pillana-
taban halélpontosan kell lenyomnunk az
ugras gombot, a kivélasztott gyakorlatak
megfelelden kiilonb6z8 hosszisago
gombkombindciokat kell beijinijni egy
nagyon révid idginfervallumban - aelétél
valé elrugaszkodas és a leérkezés kézot.
En specitﬂ maximum 5-6-0s kombéig ju-
fottam el...

Bizony a léugras egy csoppet felidegesi-
tett. Féleg a ﬂ(or Arcade médban jat-
szottam, ahol ugyebér az elérejutés a
cél. A kvalifikécidhoz ugyanis az nem
elég, ha gyéziink egy versenyszémban:

[UNAEERSLEEMILESE QUIME

: hoztam ki a jatékot az értékeldben, an-

mindenhol van egy szint, amit muszaj tel-
jesiteni!

De a befejezéstél is felment a vérnyoma-
som. Nemhogy tu"ziiéfékkul, demégegy

nyamvadt olajédgga
gybzelmeinket. Elészér megnyertem a ja-

tekot normal fokozaton, mire kiirta a gép, 22

hogy prébalkozzak a legnehezebben.
Hat nem yoltam rest és valéban probal-
koztam. Es mi left végil a jutalmam?@ “All
Clear”, azaz minden “kivégezve”: ennyi.
Ez az igénytelenség pedig azért elszo-
morit6, mert amigy egy 6 kis sportjaték-

rol van sz6. Féleg négyen jafszva nagyon

sok élvezetes percet nyGjt. A sportolok re-
mekil vannak animélva, beleérive még
azt is, ahogy mondjuk a kudarcot vallott
 sllyemel§ le
”mﬂ gyintve eléda-
. log. Az eszféti-
/ kumot tekintve
~ csak a léugrasnal
& log ki a l6lab: k-
= mindegy mit csind-
az nem létszik
gyakorlat szépsé-
56 részhez képest
16d. Nem csak a re-
ak a visszajatszasa is
_ riakflrryénkon.
k egy bronzérmesnek

i CANOEING i
e LANE-1 1T

nak legféképp tehdt az iranyitas az
oka. Természetesen az dltalam haszndlt
médszer, vagyis az automata tiiz alkal-
mazésa ténkrevagja ajc’:téké[ménrf,
széval nem javaslom. Ugy is fogalmaz-
hatunk: azok vélasszak a virtudlis atle-
tizalést, akik ré kivannak gyurni a hi-
velykujjukra.

V.Z

| INTERNATIONAL
| TRAGK & FIELD 2

4 MEMORLABLOKK :
ANALSG RANYITS DUAL SHieGk) |
v NEGYEN IS LEHIET VERSENGENI,

SEEPEK AZ ANIMAGISK 4

x NEM TESZ JOT A GOMBOKNAK A
JATEK, AZ EXTRAS JoYPAD VIS- |
ZONT A JATEKNAK NEM TESZ JoT |

sem jutalmozzéka




a igen! Vannak olyan napok a PS fesz-

, N telfﬁ( életében, amikor igazén a pokol-
| ra kivanjék az egész jatekiomeget és
minden technikai m oﬁési, amit valaha kita-
laltak a zsenidlis professzorok és fejlesztsk.
Amikor a szamitogépembe beirt Gprilisi feszte-
ket a winchesterem gie y hatérozoft mozdu-
lattal atdfte (a vinyo fel E?eiévd egyitt), bizony
majdnem magamhoz nyGltam. Minden mun-
kam és irdsom torténelemmé valt, nem is be-
szélve a 2 giganyi egyéb adatrdl, ami

néhai HDD-m vol;. llyenkor nincs sok
kedve az embernek nekiallni ugyanazt
Gjra leimi, de a Csevegét olvasgatva
Orsos Tibi szivet melengets le-
vele utan Gjult erdvel
kezdtem hozza
masodszor is @
NASCAR RUMB-
LE fesztjének.

Amikor a NAS-
CAR-bajnoksag
elindul Amerika-
ban, az egész
koniinenlsl nkék2i|
tag pupilldkkal a2
ké?’bpe—Eérbe sz
guldozé autokat,
ami egy europai
szemnek (valljuk
meﬁ] igencsuL
unalmas. Annak
idején nekem
volt szerencsém
a “normdl” ver-
ziot is fesztelni,
de a j6 techni-

kai és grafikai kivitelezések mellett nem nagyon
taldliam okot ré, hogy komoly jatékidt szanjak
a folyamatosan balra kanyarodé gépmonstru-
mokra. Valami hasonlé gondolatmenet futhatott
végig EA Sports-os figurak fejében, mert fogtak
és nemes egyszeriséggel “kitették” a Nascar-
ban megismert autokat az utakra Amerika és a
vilag szebb pontjain. Ezzel sikerilt az unalmat
kiszoritani és a jaték hangulatat is megturbéz-
ni, nem is emlitve a rengeteg érdekességet, me-

lyekkel akkor talalkozhatunk, ha ki- e
csit jobban beleassuk magunkat a
dolgokba.

A (6 intrét kbvetden a fémeniben
nem is igazén a valasztés a lényeg, |
sokkal inkabb az ismerkedés, mivel
nehézséget példaul nem nagyon dl- &8
lithatunk. Viagy: kezdként verseny-
ziink (Rookie] vagy: csecsemaként
(Kid play). lgy tefszik, nem fetszik
kénytelenek ?esziink lépésrol lepésre
megtanulni az irényitast és a jaték
menetét. e <

A versenyek alaft rengefe
szedhettiink ossze a.galy
hogy ezt itt engedelyezzik. Ez
POWER UPS'pornt fcholsermi

ne), néhény (some), tobb (more) és rengeteg
(mayhem) segitséget varazsolhatiok a palyéra.
Errdl majd kicsit késsbb mesélek. A szokasos
opcidkon és a bajnoksagvalasztason kivil sem-
mi szokatlan nem var minket. Az utolsé emli-
tésre mélté pont az egyjatékos almeniiben a
CYBER TEAM. Lehetdségiink van ugyanis
dsszedllni egyik ellenfelinkkel, és igy kozdsen
csapast mérni a tobbi pilétara. Ja, igen! A jé-
tek E)egfoniosclbb része a 1obbi piléta “szivaté-

sa”l Nem elég nyerni, illetve elég, de akkor a
iaték tartalmanak kétharmadat szinte egyélta-
[c’:n nem fogjatok érezni, mivel az sokfgrin-
kabb a kbzvetlen kiizdelemré| szél.

Ha kivélasztottétok a kocsit, rengefeg palya
kézil valogathatiok, ami autéversenyben szo-
katlan. Mindig van 3 pdlya, oszt annyi! it mér
az elejénél vagy 15 kiilonbozé helyen, kilon-
boz6 nehézségii aszalicsikok vamak, raadésul
mindegyik mas vezetési stilus kivan. Van, ahol

boirényosan szﬁg|etes minden, de van olyan
palya is, ahol konténereken kell ugrdlnun{,

ami egy ilyen 600-700 l6erés Nascar-{irhajé-
ndl kifejezetten izgalmas és adrenalin nEiveL’i
A verseny tehat mint mér emlitettem gyakorlo-
tilag abbol dll, hogy “polgdri” ttvonalon kell

megmérkézniink a f6bbi auté fechnikai és -
mentdlis képességeivel. Az dsszecsapasok éle
re keltése szintén remekil sikeriilt. A gr
megoldasok szépek, am a ndgy tito

hangulatban van és abban a kommentatorban,
aki mindvégig kifogyhatatlanul vér-amerikai
humburger-péénoliai faraszt minket. A verse-
nyek alatt az Gton 6sszeszedhetiink power up-
o{at melyekrdl mér a meniknél irfam. Ezek
mindenféi; segitséget nyojtanak (sérthetetlen-
ség, nifro, eldobhaté ajandékok ellenfeleink-
nZi...stb), de negativ hatdstak is vannak bé-
ven, melyek némileg megolajozzak kerekein
futefeliletét, vagy nemes egyszeriséggel kik-

: tatjak a kormanymivet. Van Joker

s, amird| nem tu_d'iuk, hogy mit tesz,
| csak ha felhaszndljuk (R2), am nem

' Aviaték legfontosabb harom nehezi-
Tése mégis a jég, a vihar és a hurri-
~kan. Eme természeti csapasok min-
den palyan tbbszor is végigsopor-
nek, és i;u nem megfelelGen veze-
fiink, bizony minket is kezelésbe
vesznek. A jégtél megfagyunk és a
armo iranyithatésaga nuh/dro redu-
dlodik. A vihar iranyithatatlanna

e

teszi a kocsit, mivel nem latunk semmit és
cstszkalunk, mint korong a jégen. A hurrikant
mar szerinfem magatokt! is kitalaljatok. Igen!
Felkap és elrepit, altalaban a lehets leg-
rosszabb pillanatokban. Ezeket a csapdsokat a
gép adja, de ellenfeleink is megérvendeztethet-
neE vele. Amikor egy ilyen fajta “aldés” koze-
ledik felénk, elkezd a kép kozepén villogni egy
figyelmeztetés: “STORM ALERT!" vagy “FREE-
stb. llyenkor két valasztasotok ma-
lelassitotok, és lassan gurulva aten-
dolgokat a fejetek folott (mert a lasso
tnem tamadja meg egyik természeti
m), vagy reménykedtek vezetsi zseni-
liatok a kockazatot, hogy ala-

Lff ajd. A hurrikanndl néha ez
Jiranyba fordit, ém ha megfclg)dok
“58s nem egy hosszo

egyenesben vagy-
tok épp, nem
nagyon lesz

semmi,I Ic:mi
megallit-
Y hat.

e Még csak

Gr kozeledik a vége! Ha 6ssze-
i szeretném a NASCAR
UMBLE tulajdonsagait, csak po-
" Zitiv mellekneveket tudnék nektek
* felsorolni. Tipikusan oz a jatek,
-~ ami semmi masért nem készil,
b csak azért, hogy péntek este a ha-
" verokkal egy hazibulin hosszo éra-
& kon at nylzzatok egymdst, szanaszét
nevelve magatokat a j6l sikerilt és j6
helyre lerakott csapddk hatésan. Sem-
mik koze nincs a “valédi” Nascarhoz, ém ta-
lan pontosan ezért szamithat hossz0 életre és
sok jatekordra, mivel egyszerl, otletes és ami
a legfontosabb: nagyon jatszhato!

Adam
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“Dragan ad:'gz :
Amindenképpen' a
mek kozé tartozik. Nen

tehat, hogy a filmbél egy nagyo
kot készitettek Die Hard Trilogy cim
3 éve. Mivel a jaték egyike volt a leg
resebbeknek, a készietg(ﬁ y gondoltak
hoznak még egy bért tn? Grol

azonban '

s

a

4 |egin|_l<'c';bb a
James Bondra
@uwmhbm1§ t
Obijectives ‘pont ala
at = kulcsoka adKd
ni, adottthelyekre' ke
nyirni valakif. Erdenes elpus
merdkat, mivel amfg ‘meq.vd
folyamatosan jrineksrapk oz Ellenfelgk

A grafikaja ennek tiimodngk'Egaszijo, S8
sokszor talalkozunk extra effekickkdfes T
poénos dolgok is szerepelnek — példali™
amikor a villamosszékben il embengla=t
végzink. A sériiltf.-ae]( |
|er1§lfe|ek*d‘ﬁ, és ha'nem
észre, akkor gyanitlangl dsitoznak ést §
nﬁ_jtézkodnai. Sajnos az ranyitds lehie
ne‘jobb is, mivel @ célzés nbgyonkor
ményes - a Syphén Filter-ben sokkal jot
volt. Ha azonﬁun megszokjuk a sajéto

. 55

s

sagokat, nagyon 6t lehet ezzel a méddal  os irdnyitas azok szamara, akiknek G-
jatszani. Cond5-jiik van. Persze az is igaz ma mar
sok olyan fénypiszfoly van, aminek van
PISZTOLYOS MOD G-Con és "hcgyoményos” médic, am ne-
em akkor is piszkalia ez a cséromet.

A Die Hard Trilogy 2-ben falén ez a leg-  E kisebb mal6rt leszamitva azonban tény- -

jobb jatékméd. Nagyon élvezetes dolog g élvezetes ez a mod. A feladat megtaldl-

ész nélkil lovsldazni és az eléz6 résznél  ni a kijaratot, ami nagyon egyszer(i. Csu-
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MOVE MODE

~ Ez a torténetes médnak felel meg. Az
elég hosszo introbal kideriil, hogy John
McClane-t meghivjak egy 0j borton meg-
nyitd Gnnefségére. lit azonban egy kis
baj trténik és a biinozok elszabadulnak.
Persze megint McClane feladata lesz ki-
deriteni, hogy mi 4ll e mogott az egész
mogott, valamint meg kell tekezniink az

 elszabadult biinézéket is. A palyak és a

fentebb emlitett harom jatékmad felvaliva
koveti egymast. A palyak sikeres teljesité-

y

~ se utdn elégé hossz atvezetd filmeket

nézhetiink meg. Egyébként ugyan azokat
“a palyakat kel teljesiteni, mint az Arcade
-modban, csak most egy torténetet is kap

o jatek.

ERTEKELES

A Die Hard Trilogy i6 jéték, aki szerefi
Lat és kedvelte
oz el8z8 részt is annak igazi csemege
az anyag. A hibakra fentebb mér kitér-
i em ismétlem el Sket. A
zenék egész ok, bar
egy id6 utan monofon-
né vélnak. Szerencsére
figyeltek az aprésagok-
ra is, példaul a golyo-
nyomok oft maradnak a
falakon és elég véres az
akcié. Nyugodtan
mondhatom megéri
_ megszerezni a DHT2-6t
| mar.csak azért is, mert
& | egyet fizetink és harom
# | teljesen elters jarékot
kapunk.

Veres Miki

késziték, ugyanis na-
dak voltak oft is. Alfala-
kell elkapni, ennél
5don addig kell lok-
nket, amig fel nem
dével lesznek nehe-
példaul amikor idézitett
t kell szallitanunk. Ha neki-

“banunk = mintha a GTA-ban és a
Driver-ben is lett volna hasonlé. A
varosi palyakon szintén vannak ne-

vetséges grafikai fogasok (pld.

ahogy eliitjiik a villanyoszlopokat). Me-

net kozben extrakat veheﬂjnﬁ fel, Ggy-

mint Nitro (gyorsabban széguldhatunk),
idé (a feladatokat meghatérozott idére
kel teljesiteni), energia (ha elfogy kam-
poé). Kér;-hogy nem%ehet fegyvereket
szerelni a kocsira, (gy élvezetesebb len-
ne, mint ez a lokdosddés.

megyunk valaminek azonnal felrob-
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idét maxi- ~ Ggy, mint név, sziletési datum, harcmodor, sak, nem igazan hallottam csatakialtasokat, a
e. Neélkilik  nem, hobby, vércsoport, sth. Az Edit meniben  jatékvezets beszolasait (az adja oz igazi han-
melyben verekedniink kell, kiizdeni az ugyanis egy menet csak 30mp-ig farfana és a --af-betahheﬁ.ini(/ és elmenthefink figurakat (a CD  gulatot a jatéknak). Az eﬁekieL kimerilnek az
életbennmaradasért (melyik jatékban nem iatek sebessége pedig egy lassitott felvételnek  tartalmaz 20-at, és a saiéiiainEol is a memoria-  Utések és rigasok hanghatasaiban. A zene vi-
kell?) &s mindezt sajat emberiinkkel tehefjitk |enne megfelels. Kapcsoljuk be a Character Se-. kértyarsl). A body meniipont alatt valasztha- ~ szont nagyszerire sikeredett, hiszen a japd-
meg. A Fighter Maker - ha mondhatom igy = lect-et is, hogy scijt emberiinket vegye alapbe-" funk testet, a motion-ndl véltoztathafjuk meg @ noknak ez az egyik erésséqik. A figurak eny-
legnagyobb Gjitasa, hogy harcosunkat (legyen  dllitasnak a jaiék elején. Ezutan nyomogatﬁot— bedllasunkat &s megnyers-meghalé animécion- he manga beitéséhezytokeletesen passzol a
az, fér?i( vagy Ih6|gy) magunk tervezhetjik meg  juk a tbbi gombot is, de nem sok értelme van +kat. A Logic pont lesz falan ;?egérdekesebb, japan muzsika, ami‘ré adésul a lemezen CD

a kiizdelem elét. Persze ez nem szitkséges, hi-  elallitani 6ket, hiszen azok tgy jok, ahogy van-  hiszen it fudjuk definicini az Gtéseket és extra-  track forméjaban talalhaté meg.

szen |6 par elére generdlt szerepld is tu?ﬁ"mié nu‘;,,lhngn;kiiulvu és beférve az Edit mode-ba,  kat. A legnagyobb poén, mikor egy vékony ja-  Sajnos a kezelés egy Gjabb gyenge pontia a
a jatékban. De hat mégiscsak izgalmasabb A pén kiscsajnak, wrest- 'c’ﬂéLnuk. No nem azért, mert rosszul irényit-
egy sajat karakterrel harcolni. A jaték g ling vagy |I(icld)ox sfi- Loié, hanem azért, mert a mozgdspaletta ki-
egyetlen CD-nyi helyet foglal és R lust llitunk be. Talan  meriil két vagy harom rgésban és par ités-
sajnos nem igazan LﬁvelEedik ko i ami a legjobban tet-  ben. A jaték nem haszndsfia az onofgg irdnyi-
ritésben. Azaz nem lathatunk 8 | szeft a jaték bedllita-  tokat, szoval ha rendelkezel vele sem tudocr
gydnyéri renderelt kezddi sai kozott, hogy renge-  bekapcsolni a karokat, mert nem mikodnek.
nem csodalhatunk extra igé P teg kameradllas kéziﬁ Ezen felill csak négy gomb aktiv jaték kozben.
séqgel elkészitett grafikat, * véloszthatunk jatek koz- Az X az alacsony rigds, a Négyzet a kézépsé
hetiink be szuperiivégzé cke ben, sét tobb he'y isfenn  rigas, a Haromszog az ités, mig az R1 a vé-
specialis mozgasokat. Eg ¥ van tarlva szémunkra, h de?(ezés. A Start a Ejssik&s és a pause, a Select
semmit sem ieieﬁink, amire € mi szerkessziink mogunkr?cﬁz pedig a menii. Ez még igy nem lenne annyira
zi bunyds kedvii jatékos vagy . rossz, hiszen 6t ével ezefcfih‘ a Mortal Kombat
ig ragodiam azon, hogi: vajon

értékeljem le a jatékot, hiszen reftenefe-
sen hianyosnak taléliam az anyagot.

A jatékosok mozgasan, a kidoi;]o-
zGson, egyszeriien mindenen kel-
lett volna még dolgozniuk a ké-
szitcknek, mielétt piacra dobtdk.
Tobbszor is nekirugaszkodiam a Al vt '
iateknak, Gjabbnal Gjabb kar- J{ FSSS

aktereket genercltam magamnak, ki- 8
probaltam gép ellen és a haverokkal, 48
Vs modban egyarant. Akkor sem taldl=

z a cim, gondolom valomicskét elarul a  opciok kézé és régtén allitsuk a
jaték stilusérol .;qun, ez egy olyan jaték,  mumra, a sebességet pedig hyper-re

T ey

is csak harom gombot haszndlt, de a 6 gond
oft jon, hogy nem lehet a mozgasokat kombi-
ndlni. llletve csak teljesen minimdlis mértékben,
Na ez az, amire senki se szamitson, mert éldaul amikor felrogjuk az ellenfelet a levegé-
még “hyper” modban is az aluditejjel vetekszik Ee és esik lefele még Le|eﬂiheii}nk egyet. A
* a jdték sebessége. Nem a folyamatossaggal ~ maésik nagy probléma oft van, hogy egydiialan
van a gond, hanem a jatékmenet lassosagaval.  nem lehet ugrani. Az elére-hatra irany a moz-
A gmfﬁ(u kidolgozasa igényesnek mondhatd,  gés, a fel-le pedig a térbeli kilepés a palyan.
nagyfelbontasd, valtott soros képerny6t kapunk  Eppen ezért a kezelést nagyon gyengének ta-

a iéték alatt, ami tény|eg nagyon szépen mu- |altam, 8szintén mondva annyira, hogy nem is
fat, csak amellett hogy a kisebb betiik olvasha-  élveztem a jatékot.
fatlanok, még farasztja is a szemet egy ids Nem nagyon tudok mit mondani az értékelés-
utan. A kurﬁterek rajza finom, részletes, a sel ka cso?::llbun, hiszen teljesen ki vagyok ab-
hattereké szintén, csaL r

a Fo|ycmatossc’1? érde-  randulva. Nincsen semmiféle torténet, a harco-
kében egt kissé elavult technikai megoldést al-  sok létrehozasdban is csalodtam, a kezelés tel-

kalmaztak a programozok. A kiizdétér és a jesen Eyér, egyszoval nem ez lesz a verekedss
harcosok talalhatok az elétérben, hatul pedifg jatéekok rajongéinak a kedvenc jatéka.
egy Ugynevezett “bluebox” médszerrel van fel- Endrédy Tibor

feszitve a hattérkép a képzeletbeli dobozra. Ez

|e|en165en gﬁorsitio a me?ielenirést, de ersen

STAGE atszik a technikai megvalositas modszere és
Rt e e e et it R SR LRI | igy éleiszerﬁsé?ét veszﬁ a ié'ék Ennek e"enére
fam semmi olyat, amire azt mondhatnam, meg is kezdhefiik sajat harcosunk létrehozasat. oz dsszhatas eléggé pozitiv, mondhatném,

»

nem utols sorban megvenni. De hat ez csak  szereplét tartalmaz, amennyi
az én személyes véleményem, lehet hogy 10l alapbél is vélaszthaté, azaz
pesszimista modon dlltam a jatékhoz és valaki- ~ hszat. Tehét a festiinket ezen
nek sokkal tobbet nyujt anné\, mint amennyit  fickok és leanyzok kozil kell
én felfedezni véltem benne. Lassuk, hogyan is kivé|asztununl. Sajnos sajat
épil fel maga a kezeléfelilet. alakot sem rajzolhatunk vagy |
rakhatunk dssze. Jogosan me- |
HARCOSOK KREALASA rilhetfel o kérdss, hogy ak-
kor mit lehet dttervezni2 Nos,
Miutan behelyezfitk a lemezt a gépbe, pillana- oz emberek bedllasait, meg-

hogy ez igen, tényleg megéri jatszani vele és  Legnagyobb banatomra a CD lemez csak annyi  hogy 6 néz ki. A hangok egy kissé hiényo-

ANALSG RANYITS BUAL SHIoGK)

v A GRAFIKA ES A ZENE ECESZ

x KORLATOZOTT LEHIETSSECEK,
GYENGE KEZELHIET@SEG

tok alatt mar meg is érkezik a jaték a képer- nyerd mozdulatait, Utéseit, r- _ £ z

nyénkre. De semmi toriénet, kezddfilm, egyalta-  gasait, atdobdsait és extra | = 005 08 016 DOO

lan semmi. Megjelenik a menij, mely fartalmaz-  mozgasukat, egyszéval az | 3 #¢ 004 01 4 020 000

za a kéffajta jatekkezdési lehetdséget (gép ell ész sfilusukat. Ezen feldl ot § T 24,2890
jta jatekkezaési lehetGséget (gép ellen eiesz stilusukat. Ezen felul at S 003 01 9 025 000

és ketjatekos), a bedllitasok menit és a harco-  irhatjuk a személyes adatai- 5 & nf 026 080

sok létrehozasa opcict. Elgszor nézzink be az ~ kat is a Profile meniiben) 0o



aozki
készit, gy
ni a sajat

Raider stilustdl. Ez a he
lent Urban Chaos-szal is. Te
a TR-re hasonlit, de ez 6nmag
nem baj, hisz a jaték nem sik
Az UC egy TR nézetet hasznalé akcio
de rnegicﬂdhuték a Driver-bél és a G
atvett elemek is. :
- Az dlapfeléllés nagyszer(, a jaték két rész- e
re van bontva. Egyii részrd| adott egy fiatal  Urban | nén
ng, Stern, aki rendér akar lenni. A mésik Eészkek,'mive[ menet kézben fe
részrd| iranyithatunk a kesabbi palyékon ilonboz6 bonuszokat is felvehetii
biinozSket is. Ahhoz, hogy a csaj rendér le-  leszthetiitk az erénket (Strength), a reflexiin-
hessen, at kell esniink c:ofi{' ket (Reliexes), a gyorsasagot (Stamina), és a

epzésen. Meg

#

kell tanulnunk vezetni, verekedni, ha
és az Gsszes olyan fogast és szolgala

O

URBAN CHAOS

s

amit egy rendérnek fudnia kell. Af
dunk elére a kildetésekkel egy idé utdn -
vehetjik a két masik fészerepl6, azaz
és Mako iranyitasat is. A csajnak Roper
térsa, akinek késébb vehetjik &t az iranyité:
sét. Stern és Roper egy specidlis rendéri

, s jelentds elfe-
nak a karakferek

sokszor az irényi-

TRl .“#‘ 4 i =
3 ’ ' 1
% -~

e

~ sor, egy

alokulat az UCPD (Urban Chaos Police De- -
partment) tagjai, pontosabban a csaj a fag- - funkcick megegyeznek, azért van né-
ja akar lenni oz alakulatnak, ezért kell ates-  hany jelentés eltérés. Ez pedig a Kor hasz-
nink a kiképzésen. A ketiSjiiket valiva kell  nalataban mutatkozik meg. A lannyal
egy nagyobb varosban (Union City) kiildeté- * ugyanis a foldre kerilt ellenfelet a Korrel le
aag ; lehet tartztatni, mig
ferfi kollegajaval csak
az oldoklés az egyet-
len méd, hogy meg-
szabaduiiunE ellenfe-
linkts] - ez sokszor
magatél a kildetésts
is flf? A t5bbi gomb
rendelfetése egyértel-
mi, egyedill a Select-
et emlitem meg, amivel
fegyvert valthatunk. A
fegyvereink kozott ta-
|§Emk egyszer(j pisz-
folyt, géppisziolyt,
Shoutgunt, kést és még
szamtalan eszkdzt.

tapasztalhato. Bar a

-3 . 3 R
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GTA és Driver tipuso killdetéseket kell végre-
hajtani, azaz bankrablas, gyilkols stb. Ve-
le ’eher a legkevesebbszer lenni. Sokszor
lesz olyan, hogy autét kell vezetni, sajnos
azonban csak rendérautokat lehet. Am ez a
kisebbik probléma! Az auték iranyitasa
olyan, mintha egy karfondobozt vezetnénk,
nem pedig egy Eocsit. Borzalmas, aho
kanyarodik, meg ahogy viselkedik - erre
jobban is oda figyelhettek volna. Nagyon
}on%os a jatékban a térkép hasznélata (a bal
fels8 sarokban). Itt a piros nyil ltalaban a
kiildefésiink célpontja, magyarul arra a
helyre kel eljumunk, és oft megoldanunk va-
lamilyen feladatot. A z6ld nyil a féhadiszal-
|dsunkat mutatia, ide dltalaban a sikeres
missziok utan Le” visszatérni. A tobbi szin-
nel jelolt emberek és helyek altaldban vala-
milyen specidlis célt ieliﬁr;ek, példaul toszo-
kat, elpusztitand targyakat sth. Erdekes és
kissé korilményes mécron van megoldva a

c. Amikor dsszefutunk egy el-
yver hijan verekedésre keriil a
az egy elleni harcot kel vivni. Te-
hat akit kijelol a jaték ellenféll, az ellen kell
bunyézni, amig ki nem dél a delikvens. Ez
néha igencsak onrolult megoldas, mivel ha

je- el akarunk menekiilni, akkor X+irc':nnru| el
kell vetédni és uténa futhatunk el. Az ellen-

elek intelligencijéval nincs baj, addig ko-
amig meg nem halnok vagy e?nem
inket. A civilek meg menekiilnek
oviink, és |ehascﬂnak, ha réjuk
yvert - ilyenkor akar le is tar-
ztathatjuk oket. Amikor nincs fegy-
veriink érdemesebb az el-
lenfeleket letartoztatni. Ha
van nélunk léfegyver egy-
szer(bb a helyzet - a kije-
¢, lolt célpontra tiizelhetiink.
Vigyazzunk a civilek életére,
persze csak akkor, amikor

- nem Mako-t irényitjuk — bar

nem érdemes a draga l8szert ci-
vilekre pazarolni.

A kiildetések viszonylag véliozatosak, ém
sajnos gyakran kell a TR-hez hasonlé idege-
sit6 igyességi ugralés feladatokat megr.fccll
ni. Ez még nem lenne baj, de sajnos a ka-
merakezelés elé yatrara sikeredett, és az
irGnyitas sem tgfé?etes. Tol érzékenyen rea-

i;:'1| a gombokru a [oy, és ez f6|eg az ana-

»

6g résszel torténd jateknal érezhet. Ana-
log nélkil meg idegesitéen nehéz vezérelni
a jatékot. Ezért aztan a pontosabb ugraso-
kat nehéz befdjolni. A varosrészek, amik a
jatékban vannak nagyok és {6 dolog, hogy
az élet is zailik roitui, bar nem tolzottan
nagysmértékben. Van némi forgalom az

utaken is, de csak hérom-négy?éb auté jon
és azok is nagyon ritkan. A grafika nem
egy nagy szém, 2D-s fak, pixeles ndvények,
és egyéb gyér grafikdjo tereptérgyak min-
deniitt. Az emberek szintén jarkalnak oz ut-
cékon, de nem drtott volna egy kicsit tobb
poligont hasznélni a megjelenitésikhdz, leg-
0|6|§1: a fészereplok esetében, mert igy elé
nyapicul néznek ki. Réadésul gyakran tclc':?-
kozunk textira atfedési hibakkal, ami mar
nem is meglep. De legalabb valtozatosak
a terepek és a kiildetések, és sok is van be-
llik. A zenék meg a hangok atlagosnak
mondhaték. Mindent Gsszevetve egy dtla-
gos, de a stilus kedvelsi szamara elfogatha-
t6 kategéridba sorolhaté akeié jéték az Ur-
ban Chaos.

Veres Miki
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mlékszik még valaki a Wetlands cim{
EPC-S jatekra2 Mivel konzolrajongékhoz

szl kérdés, gyanitom, hogy nem so-
kan, meg aztén nagyon rég volt az mar.
Mindenesetre az 576 térzsolvaséi szamara
derenghet valami még anno a multiformatos
moltunkbol: ez volt az a jaték, ami olyan
nagyszer( rajzfilmbetétekkel biszkélkedett,
hogy leirés gyanént egy kisebb képregényt
csindltunk az Gjsag hasabjain. El lehet kép-
zelni, hogy fellelkesiiltem, amikor a Fear Ef-
fectben most ugyanazt lttam felelevenedni:
ugyanazok a gﬁgﬁs figurak, ugyanolyan
cyberpunk stiluso, pre-renderelt hétterek.
Hirtelen azt is hittem, hogy a Wetlandsnek
késziilt egy folytatas. Azonban ennél sokkal *
t5bbrdl van sz6. A felsoroltak most nem csu-
pan egy primitiv 16véldozss jatek hatteréil
szo|gc’ﬁnuk, hanem eg minc]en izében otle-
fes és izgalmas kclanc}iéiék alkotéelemei.

A cimhez méltéan mér csak a jaték beveze-
fése is hatborzongatd. Egy kellemes ni hang
mesél arrél - kis Einui akcentussal -, hogy
mennyire varja mér a martirhaldlt, és hogy
mennyire meg akarja ismerni a féjdalmat.
Kozben a rajzfilmbetéten csuklyasok vonul-
nak egy fiatal lanyt kisérve. Azutén elérkezik
a pillanat, s lathatjuk, hogy ennek a fele sem
fréfa: elévillan egy penge, s a lénynak nem
kell csalédnia... (Majd mintha csoi y mozi-
film kezd&dne, vudul megszélal az elekiro-
mos gitér, és jon a stablista.)

Hét ez idéig mind nagyon szép, de leends
féhéseink szempontiébol nem il biztatd,
mert foriénetesen nekik meg ezt a lényt kéne
megmenteniik. 24 éraval kordbban még
boldogan érkeznek a kézeljové Hong Kong-
éba - torténetiink szinhelyére. Pénzt szagol-
nak a levegében, mert Wee Ming Lam, osf(i a
fegnogyoﬁ% Hong Kong-i maffiavezér lanya,
eltiint. Ugy fervezik, hogy még a Triadok elstt
elkapjék a lanyt, minek {dszﬁnheﬁen az ap-

Evil anime f6hésokkel lenne megoldva. Rész-
ben egyébként meg is haladja a Resident
Evilt a Fear Effect: nevezefesen a hattér-fech-
nikaval. Alapjaba véve ugyantgy véltakozé
~ Ggymond ﬁ ,mes — kameranézetekbdl léthat-
Luk az eseményeket, csakhogy a Fear Effect
afterei gydnydriien “élnek”. Amikor a jaték
elején landol a repiild a Lam irodahdz fete- -
jén, hét olyan érzésiink lehet, mintha a
Blade Runner vérosaban lennénk.
Mindeniitt fények, reflektorok, pe-
zseg a varosban az élet. A jatékot
kifZﬁeszT& Kronos egy egyszer(i de
nagyszer( megoldast aﬁaimazoh‘: a
hatterek valojaban filmek. Végteleni-
teft, ismétléda filmek, amelyek igy teljesen
életszer(ivé teszik még a legjelentéktelenebb
helyszint is. Mindenhol mozgolédik valami, s
minden jelenséget tokéletes Eény-drnyékhc!és
kisér. A észi%i nem fukarkodtak az effektu-
sokkal: a himbélézé lampak, a szikrazé
elekiromos vezetékek gyakori jelenségek. A
ore-renderelt cnimécic’:( mésik nagy elénye,
nogy elére leirt palyén olyan mivészien tud-
jék mozgatni a f()omerét, amit amgy csak
poligonos hétterekkel lehetne megoldani. Pel-

killonbozd helyszint tartalmaz. Az elsé o
Lam irodahéz, ahol a Trigdok tagjai - nem
megle 6 médon - nem szivesen ?6tic’ji< afo
gadatlan jotevdket. Kész habords ovezetté
vélik a toronyhdz teteje. Nem kis faradsa-
gunkba kerurmegrcﬂc'i‘
akinek a segitségével aztan egy hires-neve-
zefes kupiEc vesszikk az irdnyt - természe-
tesen buia szandékok nélkil. Ma-
dam Chen mulatéja a
: hcrmodi|_|< le-
e

a, Mr. Lam kénytelen lesz jokora véltsagdijat
hzeini. Mint az mér ennyibél is sejthetd, ez
nem esti mese lesz. Olyan bagézst fogunk
irényitani, akiket a pénzen kivil mas nem ér-
dekel, és akiknek hobbijuk az emberclés. A
csinos kis fri6 a kdvetkezd tagokbél all: Ho-
na, a szexi prostifuéhbd atvedlett zsoldos,
Glas, az dllandéan borostas amerikai bér-
Eyi||<os, és Deke, a sotét fekinteti, magas
omlokd ausztrdl.

A Fear Effect mar csak ranézésre is egy ki-
lonleges jéték. Elsésorban attél, hogy bar ha-
misitatlan rajzfilmfigurdk a szerepldk, mégis
egy 3D-s kc*cncﬁétékré! van sz6. Azok a bi-
zonyos rajzfigurak ugyanis valéjaban poligo-
nosak. Az egész Ogy néz ki, mint a Resident

26

daul egy toronyhéz neonreklamiéhoz kilépve
eltévolodik a kamera, ezzel érzékeltetve a
szédité magassagot. Az dsszhats fokéletes:
észre nem Eahet venni, hogy a tévolodé épi-
let “csak” egy animécio, s csupén a szerep-
|8k 3D-sek. Egy biztos: igy mind a figurak
grafikajabol, mind a hétterek megjelenésébdl
a maximumot hoztak ki. Csupén egyeflen hé-
tuliitsje van a filmes helyszineknek: a nagy
helyigény. A jéték nem azért foglal el 4CD-t,
mert olyan nagyon hossz{ lenne - igaz,
amdgy nem is rovid.

Hogy magabél, a kalandbél egy kis izelitét
nyGjtsak, eﬁa kell mondanom, hogy a sci-fi
kontosbe bjtatott alvilagi torténet idével
misztikus horrorba csap at. A négy CD négy

zen foglal helyet. Kézben véaratlan kitérskeént
cstszik be a masodik lemez: Gtkdzben egy
csendes kis halészfaluban élvezzik he?yi
folklort. Utobbi abban csicsosodik ki, hogy
a zombifikalédott falubéliek mindent felgydi-
tanak, és mindenkit felapritanak. Mint kide-
ril, ez is kapcsolatban van Wee Minggel. A
mulatéban végil arra deriil fény, hogy az
eltiint lanyt vu?éiéban tolvilagi ersk keresik
olyan lézasan. A végén mér rég nem is a
peénzikért kiizdenek héseink - egyszer(ien
csak az életizkért. A negyedik lemezen
maga a pokol tarulkozik ki elét- v
fiink.

ni az informétorunkat,

Dlaystation

Bar feltinnek a jatékban zombikhoz hason-
latos démonok is, a Fear Effect mégsem egy
“zombijaték”. Mésfajta horrort kinal, sokkal
inkabb visszataszitét. Szamomra legaldbbis
megddbbentdbb, amikor hos-vér emberek
agya froccsen, semmint amikor tudattalan,
ormétlan szormyeké. Raadasul = béar nem
akarom leléni a poént - .olyan figLurékkal is

- kegyetlenil elbannak, akik a jaték sorén

egészen a szivinkhoz nének, tehat killons-
sebb Happy Endre-nemigen van Rilété[& Vo
A meghalasok amigy — miivészileg = killon
megérnek egy misét. Példéul lelovik em-
“beriinket, mire o sajat szemszogé-
* - bl latjuk, ahogy bokdssik 6t
~ akatonak, van-e benne
* " élet"Es nem egy
ilyen &tlet tar-
kitaa

programotl,A kedvencem az a rész, amikor

az egyik gyava gazfické egy “hivatasos”

agya alél loveldsz. Ha véletlenil agyonléjisk

“pillangét”, hésiink megrokonysdik, mire a
illanatnyi dobbenetét kihasznalva a

Eitvc‘my alak szitava lovi. Az

ilyen jeleneteknél a figu-

rak mimikaja, szi-

nészi atéka

esze-
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~ robic mozgast fazisrél

l8sen el van talalva - annak ellenére tulaj-
donitok nekik szinészi képességeket; hogy
. fudom: vo|rképpen csak motion capture
mozgasokrél van szé. Olyan profin vannak
megrendezve az egész, hogy ebben a ja-
tekban még.a kudarc is élvezefes. A szink-
ronszinészekrd| szintén-csak jot lehet elmon-
- dani. Még a mellekszerepldk s teljesen hite-
“lesen, 61té?ve adjak elé a szovegeiket.

" AFearEffectben szerencsére mind oz akeio-

| " mind"d kalandvonasok roppant erdteljesek. .

L]

ahogy felfi=*

k a katondk, vcgiy

feinkre. Ugyana

orﬂo‘nar\’dé);ok és zombik irtGsamar-méra...
a
kor a “csefides
k

lyek a legjobb kalandjatékok kozé emelik az
: qzagpt. Kivaltképp az:tetszelt, hogy nincse-
néK agyonbonyolitott feladatok. A megoldas
o ?y

iy

R

Metal Ge %dézik: ahogy példaul jarérazneks

| ‘ﬁ#ﬂ ¥szokon a,szokasos kulcskeresgele-=
seken kivil dk/an rejivények varnak rank, me- -

tehat - dltalaban ¢sak egy-két specidlis targy
egészifi ki, vagyis egyszerre mindig csak egy
dologra kell koncentralnunk. A targyakat na-
gyon kénny( megtalalni, mert a I8szerek pél-
daul felttinéen lebegnek a talaj folott, s amint

melléjiik ériink, megjelenik o “Take” ikon. A
hasznélhaté kapesolokndl, vagy kinyithatd

" ajtoknal dettd ugyanez a helyzet, csak azok-
ndl meg a “Use” ikon téinik fel.

A legfontosabb éllandé térgyunk a mobilte-
lefon. Bizonyos szakaszonként ez csorogni
fog: olyankor lehet allast menteni. Ha fe?—
vesszijl, négy dllashely kdzil valogathatunk.
Amint az hamar feltiinhet: nincs viszont elsé-

- segélyesomag, yagy, barmilyen'mas gyogy-
..5Zer.

vagy az ajtok nyitasanak nem eléfeliétele,
hogy elrakjuk a fegyveriinket - automatiku-
san elrakodik.

Ha még nem emlitettem volna: az X-szel
tiizelni lehet. Ami pedig a fovéabbiakat il-

~ leti:az R1 a futas gombja, az L1-gyel hat-

raarcot csindlhatunk, az L2-vel vetédhe-
tiink, végiil az R2-vel somfordélhatunk/le-
hajolhatunk. Az ellenség golysit az utébbi
két mozdulattal lehet hathatosan kikeriilni.
Erdekes mozzanat, hogy ha valakit be-
célzunk, egy célkereszt rajzolédik ki a ja-
tektér felett — érdekes, és kétségtelendl
hasznos. Még hasznosabb, ha netan egy
élettelen targyat kell eltalalnunk = mert-

-

natban, hogy a helyes megfejtés lathato,
mar induiunz is. Ellenben amikor bizo-
nyos tipust vazakkal és viragokkal kell di-
sziteni egy aijtot, minden egyes mozzana-
fot jova kell hagyni. Bedllitottam a helyes
sorrendet, de én balga mindig a visszalé-
pés gombbal szdlltam ki, aztan meg cso-
délkoztam, miért nem mikédik a dolog.

Hat széval akarhogy is nézzik, azért ke-
vés dolog van, ami a Fear Effectben szor-
ta a szemem~— joformén semmi. Erre g -

gt i B

ponthsot is rendhagyé a jatek.
csak egy EKG, ami sériikesgk folytan fokoza-

fosan pirosba megy "visszazol-

A fﬁféklggl Ié[égr'qz egyetlen prob-
léma az irdnyitas. Egy

Ennek oz 0z o|(d,'hég£ ebbdl aszem- .

*"?n
i

LC{Hr)

kissé logikatlannak
tinik az egész, ami
azért kényelmetlen,
mert a Fear Effect-
ben nem all meg oz
idé, hogy kivélaszt-
hassuk az adott hely-
zetben szikséges
eszkdzt. Szimplén a
négyzettel és a kor-
rel “lapozhatunk” a
targyaink kézott,

mindenhol nagyon logikus, s tobbnyire na-
gyon ofletes. Ranézésre példaul csak egy lat-
vanyeffektusnak tinik a Eupiban a TV?iésEibb
viszont kideriil, hogy a képernyén lathato ae-

fazisra meg kel tanul*
nunk... : ;

Szerintem az sem egy hatrény, hogy a for-
ténet igencsak linedris. Igy legalabb mindig
kézvet?en_i}i oda terel minket a jéték, ahol fen-
ni kell valamit, s nem az van, hogy begy(ij-
fiink kismillié dolgot, aztén meg falélgatha-
tunk, mi mire j6. De egyébként is: ha van egy
jol kidolgozott térténet, az-mar eleve megks-
veteli, hogy valamennyire linedris legyen a

cselekmény. -
A ferverekbﬁl és kilonbozs kulesokbél dllo
targylistankat - az egyszer(iségbs| adédéan
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m aromszog-

?el vehetjik haszndletba dket. Ha épp egy
ontos fereptargy elétt allunk, ezzel az egy-
szer(l metodussal kembinalhatunk is dolgo-
kat, tehét példéul igy illeszthetiink egy kul-
csot a megfelelé zarba. Nos mindezek mar
eleve elég sajatsagosak, de a legjellem-
z6bb a szokatlan

*'&gy.ﬂ{en is van. Amikor példaul egy tar-
“talyt kell az érzékeny pontjén meiléni}nk,

a celkereszt vilégi]oson tudatja, mikor va-.
gyunk rajta a célon.

.~ Tudja az 6rdég: lehet, ho?y tulajdonkép-

pen nem is annyira logikétlanok a fenti el-
gondoldsok, csak tolzottan elitnek attol,
amit méar megszoktunk. Ugyanis hamar
megszoktam az U] keletii szisztémat, s
utdna mar nem volt vele semmi gondom.
Problémat legfeliebb csak az ie?enieﬂ,
hogy az iranyités a logikai feladatoknal
nincs kiilon ermu yardzva. A bombaha-
tastalanitasnal peldaul eldszor le/fel nem
is probélfam a vezetékek kozott valogatni.
Raadasul nem egy izben az azonos tipuso
feladatokhoz merdben més iranyitas pa-
rosul. Példaul amikor egy mozdonyt kell
elinditanunk egy kédsorral, abban a pilla-

iranyitasra, hogy
eleinte az volt a leg-
nagyobb gondom,
hogy nem tudtam
elrakni a pisztolyt.
Aztan rgjottem,
hogy kiln van egy
pisztolytaska ikon, |
de arra is rjéttem,
hogy felesleges
igénybe venni. -
Ugyanis a tereptar-
gyak hasznélatanak

jatékra aztan végképp nem lehet monda-
ni, hogy nem kUE‘mleges. Fantasztikus a
sztori, a teenddk sokszintiek, Gjszer( az
iranyités, a grafikai megoldasok unikum-
nak szamitanak — és még mondja azt va-
laki, hogy nincs 6] a nap alatt. Otletek
tomkelege pérosu,t igényes mivészi kivi-
telezéssel, s ennek gyimélcse a Fear Ef-
fect, aminek minden |(c1|undi61|é|<os csak
orilhet.
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cim elsé hallasra egy ki-
Acsit masfajta jatékot sejtet,

mint amilyet végil ka-
punk. Bizonyéra millié olyan ol-
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vasénk van, aki emlékszik, vagy:
netdn rajongdja a Heroes of
Might & Magic cim{ jatéknak.
Nos, kdzéjik tartozom én is, ép-
pen ezért a jaték cimét latvan
egy kissé meglepsdtem. “Egy He-
roes klén Playstation-re, na, erre
kivéncsi vagyok” — mondtam.
Végiil egy apré csalédas ért, hi-
szen nemhogy Heroes klénrél

_nincsen itt sz6, hanem gydkeres-

til eltér'ez a jaték az RPG straté-
giaktsl. Egy vérbeli 3 dimenziés
maszkalés jatékkal allunk szem-
ben, mely erételjesen viseli ma-

an az RPG jatékelemeit. A 3DO
Eiodésc’:bon megjelent program
elsé ranézésre nagyon a Tomb
Raidert idézi, de péarpercnyi ja-
tek utan rajshetink, Eogy itt va-
lami egészen més dologrél van
$ZO.

Ty

MIGHT AN

A MULT

Régen, a hely labéandal volt egy
békés kis falu, melynek lakéi har-
méniaban éltek, boldogok voltak.
A kézmivesek dolgoztak a mi-
helyeikben, a pék sitstte a ke-
nyeret, az asszonyok pedig a
csaléddal torédiek. A fa|u?1c1tél-
raban voltak a termékeny fsldek,
it dolgoztc:k a parasztok. Csoda-
szép és nyugalmas volt itt az
élet. De egy kegyetlen éjjelen
minden megvéltozott. A békés
falut elarasztotték a vérszomjas
nekromanta hordék, melyeket
csak gy hivtak, hogy a Holtak
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még Drake is azt hiszi, hogy is-
mét eliottek a csaladj@ért a go-
noszok és Gjra atéli a malt szen-
vedéseit. A kalandok elején a ja-
tékos kivalaszthatja, hogy az ele-
jétél kezdje kalandjait, vagy ha
mar messzebbre jutott, onnan
folytathassa. Ezen kiviil a jatékos
rengeteg korilményt modosithat
a kijzdeﬁlem sorén, a hangok és
a zene erejét, a vibréciét az élet-

tonak témkelege vigyazza Celes-
tia biztonsagat. Miutan megtalal-
ta a hercegnét, szévetséget kot-
nek és megkezdédik a bosszo a
Sététség nagyura és a seregei el-
len. De vérjunk csak, egy pilla-
nat, ez nem egy Fantasy regény,
ez egy jaték. Bocséanatot kérek.
Széval, Drake iranyitasat a cel-
labol valé kiszabadulés pillana-
tatél a ]étékos veszi at, aki az

Serege (The Legion of the fallen).
A leghatalmasabb nekromancer
varazslé kelti fel a halottakat
egyenesen a kriptabél és rendezi
L q_gqpp'tbc &ket,
"hogy segitségiik-
kgﬁ sotétséget
ST v > hozhclssc[:m az
AR egész vilagra. A
i ﬁ‘lgl békés ﬁs fa-
| lunkat is elérték
| ezek a szérnye-
| tegek és percek
| alatt porig rom-
" bohaE mindent
| és megoltek fér-
- fiakat, n8ket,
| gyerekeket
I egyarant. De
egyvalaki tolélte
a tdmadast, egy.
kisfio, akit Ggy
===t hivtak Drake.
Teltek moltak az évek és Draki
felcseperedett, kemény férfi le
belsle. Egész életét a harcnak
szentelte, hogy
bosszot dllhasson a
szillei, csaladja és
baréatai halalan. Egy
nap, mikor a nekro-
manta seregek egy = |
ojabb fc:lutiésziﬁtek BT
leigézni, Drake is oda
lopédzott és minden
erejével harcba szallf «
szornyekkel. Halomra:
vagta az undorité férge
ket, de egy évatlan pilla-
natban egy még “életben
maradt csontvaz lettotte a
bunkéjaval. A nekromance
nagyur Ogy dontétt, hogy
egy ilyen remek katona jél
mutatna az & seregében,
__ ezért nem oleti
| meg. Drake-e
B nekromanta kas
| egyik bortonéb
. hurcolték és a
gyur tovabbi
tasaig fogva ta
tak.

A JELEN

| Igen 6m,}-ﬂ__e
| van itt még
eEy csapat,
| aki a sotétség
| uralma ellen
harcol, ez pe-
. ¥ dig nem mas,
mint a “Fellegvériak” hadserege.
A hercegné, Celestia elkildi D
ke-nek hologramiéat és a celléba
buzditja fel a szabadulésra. Se-
gitségével Drake képes kijutni a
celldgél és elindulni a kiszabadu-
las otjén. Celestiatél kap fegyve-
reket és varézserét is. Ezentol ké-
pes lesz elemental-okat hasznélni
a fegyverein és tizgolyékat is
yakran ereget majd. Végigkiiz-
i magét a holtak seregein, mig
végil eljut a hercegnd iﬁidéh‘ié—
hez (aki mellesleg egy nagyon
szemrevalé hélgy). O fogja elve-
zetni a Fé‘.-hé’sﬁniet a fellegvérig.
Egy mesés utazds utan maris a
fj egvarban talélja magét. It ka-

e

ranyitéval a kezében
zabadulas Otjan vezetni
4a mér nem emlékszik
: ‘a, meg is nézheti azt egy
csodaszép filmbejatszés dltal a
kalandjai elején. Ez olyannyira
szép latvanyt nyoijt, hogy néha

Mikor megjelenik a harctér, ren-
geteg mindent lathat a jatékos
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lépve a gombok
funkciéja gydke-
resen megvalto-
zik. Az X lesz az
ugrés, melyet az
iranyokkal kombi-
nalva lehet szal-
tozni. A Négyzet

Drake hata mégott. Kezdve a va-
razserejének nagysagatol (kék
csik), az életerejének mértékeéig
(piros csik). Ezen feltl lathatja
még a készenlétben lévé varazs-
latot és a hasznalatra kész tar-
gyat. Ezeket kénnyiszerrel meg-
véltoztathatia, vagy hasznélhatja,

ha megnyomija a Select gombot.  lesz a tdmadaés,
lgy, egy meniibe keril, ahol végig aminél nagyon
bongészheti, mi talalhaté Drake ~ fontos, hogy meg-

tapasztalja a jaté-
kos, melyik irén-
nyal mit csindl,
hiszen igy extra
“mozdulatokat
csalhat ki o f&-
8sbal. Példaul
lehet hatrafelé
esapni, ami tobb
“szornyeteg elleni kiizdelem esetén
nagyon hasznos, vagy éppen so-
rozatos tdmadast végrehaitani.
- Aztan oft van még a Négyzet
- gombocska, mellyel a varazslato-
EG ehet hasznélni. Igy tudja Dra-
s az ellenfelek nyakaba ziditani
~ a tiizgolydkat. Fontos,
hogy a specidlis ta-
maddasokat, minél
tobbszor haszndlja,
anndl Ggyesebb és
erésebb lesz, azaz
fejlédik az iigyessé
erdsség pontja. A stc:’riszﬁkc':Eat
végrehajtandé kildetés rovid
; sat a Start gomb megnyoma-
saval nézheti meg a jatékos. A
Kér gomb szolgdl a védekezésre
i a féhés ellen iranyulé téama-
déasok sorozatdban. No
meg oft van még az

Rl-es gomb, amely

| k'i_\‘_féh:lszfoﬂ"rgyat'
1 haszndlia, példaul a
manna és az energia
| feltsltésére szolgald
italt. Az R2 a kamera-
dllas megvaltoztatasa-
ra szolgdl, igy a jaté-
os nem
csak Dra-
ke héta
mégul
nézheti a
- kiizdelme-
ket, ha-
| egy pillanatra
eleszallhat a testé-
be, hogy az & szem-
sz6geébdl szemlélje a
terepet. Ez leginkébb
csak vizsgalédasra

=
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i
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|
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at az elemental-

ok, erek, varGzslatok és a

pajzsok kézsit. A kivalasztasuk
szintén a Select gombbal térténik.

~ hogy ha fil kézel m )
falhoz, akkor bizony kipixelesedik  kus vilagban.

tartva. Tovabba oft van még az
L2-es gomb is, melyet folyamato-
san benyomva és az iranyokkal
kombinélva lehet oldalazni és las-
san sétalni.

A JOVO

Hat, ha nem is a j6vét képviseli a
jaték technikai megoldasa, de
mindenképpen szemrevald, és a
Playstation-6s jatékok kézott kima-
gasléan 6. Kij||6nijsen a fényhaté-
sok sikeriltek szépre, féleg a tiz-
labda varézslatnél és a fegyverek-
re hozhaté elemental-ok esetében.
A grafikai moz-
gas folyamatos,
és mindemellett
a kidolgozés is
eleggé részle-
tes. Az igaz,

Drake a

a textura, de ezt talén majd kiki-
szobolik a PS2-6n a Crusaders of
Might & Magic 2. részében (ha
lesz egyszer olyan). A hangokkal
is meg voltam elégedve, hiszen a
torténet folyamatos alakulasat és a

1 =t e e e S

bb-

| szor IE is mondja a gép.
E Sajnos a zene az, ami na-
| gyon kezdetleges és csak né-
Ea-néha szélal meg. Egyéb-
' ként csond urc:lkod?k a jaték-
ban, csak a fegyverek csatto-
gasat és a szérnyek orditésa-
| it lehet hallani. Ez egy kissé
| csokkenti a hangulatot és az
 igazi “fantasy feelinget”. De
. a torténet nagyon szépen
van kitalalva, hogy karpétol-
jon minket a hidnyossago-
I(ért A jaték felépitése Ggy
alakul, hogy mindig kapunk
valakitsl egy végrehajtandé
feladatot, amit ha elvégziink
| tovabbhaladunk a térténet-
ben. Ezeket a feladatokat a
Start gomb megnyomésa utani
meniibél olvashatjuk el bévebben.
Tovabbé ebbsl a meniib8l nézhet-
itk meg, hany pontot értiink el
eddig a jaték soran, hany szérn-
nyel %c’:ntunk el és egy statisztikat
is megnézhetiink eredményinkrél.
Kifejezetten kellemesen csalédtam
a jatékban, hiszen eléggé szép,

eléggé izgalmas, igazi fantasy
hangulata van és még kelléen ne-
héz is. Egyszéval minden olyat
tartalmaz, ami elegends, hogy
egy kicsit kipihenjik a Lara ka-
landjai utani faradalmunkat,
szenvedésiinket és elszérakozzunk

ebben a varazslatokkal teli miszti-

Endrédy Tibor

""" GRUSADERS OF
'MIGHIT AND MAGIC

1 JATEKeS
2 MEMGRLABLOKK
ANALSG RANYITS BUAL SHIOGK)
v ERDEKES TORTENET SZEP
FoLY ANMATES GRAFIK A
x KIGSIT A KEZELESSEL

VAN PROBLEMA, '
MEG A ZENE IS 6YENGE -

Természetesen ezeket a targyakat
Drake-nek elébb meg kell szerez-
nie, hogy a jatékos hasznalni tud-
ja 8ket. Az inventory menibdl ki-
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szolgdl, hiszen ez a
nézépont addig, akt-
iv amig az R2-es
gomb nyomva van




molt havi szémunkban, Vari
Abmtyesz tollabél olvashatunk
a Toy Story 2-rél egy eléggé

lesojté hangvételd cikket. Nagyjabél
hasonlé he?yzetben vagyok én is,
csak nekem most az “Egy bogér éle-
te” cimG filmadaptéciordl kellene ir-
nom valami értelmeset, ami e|ég ne-
héz feladat elé dllitott, mert a jaték
maga elég értelmetlenre sikeredett.
Az még valamilyen szinten érthets,
hogy a Toy Storyt-t miért adjék ki
mindkét konzolra, hiszen most volt a
napokban a mozifilm premierie is
kis hazankban, igy aztan valamelyik

lézés mozi utén a kovetelédzs kis-

olykok rogton el tudjak rancigélni
a szerencsétlen szi]lé’Let valamelyik
76 Shopba, hogy oft aztan addig
kényorégjenek, amig meg nem kap-
j6k a Buzz Lightyear hén @hitott ko-
zépszer( kalandjait tartalmazé kér-
tyat vagy CD-t. De, hogy a Bogér
életét miért pont most a filmhez és a
PS véltozathoz képest is tdbb mint
egy év késéssel kellett megjelentetni,
ki tudja, pedig nem volt ez annyira

-

gosztalja) irt a PS valtozatrol egy

igencsak lelkendezé cikket, bar egy-
két alapvets dologban tévedett, és
most aEc’:r sértédés lesz a belsle,
akar nem orvosolném et. El-

8szor is a Bogar élete nem egy plat-
form jatek. Csak egy egyszeri gu-
gye kis maszkalés-gydijtégetss jaték.
EEbe a kategéridba tartozik az
osszes Gex, a Spyrok, a két Croc, a
Toy Story 2 és még |6 par jaték.
Ezekhez a programokhoz minimalis
vagy semennyi gondolkodés, logika,
vagy Ugyesség sem kell, sok izgal-
mat nem is tartalmaznak, a legtébb-

3D-s platformok kézé
én a Tomb Raidere-

ket (f8leg az elss

részét), és a Mario

sem (és ne feledkezziink

meg a régi SNES-es és Megad-
rive-os 2D-s plaﬁormiétékgﬁrél sem).
Szerintem egy

{6 jaték Playsta-
tion-6n sem. A
jaték keészitésé-
en ig[;encsc:k

oroszlanrészt val-
lalt a Traveller’ s
Tales is, akik mar
szdmtalan Disney és
mas 3D-s gyerekjdté-
kot kéveﬁei PS-re. Ha
j6l emlékszem a tavalyi év
elején a Bagé Peti (isten nyu-
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jukkel még egy 10 éves gyerek is

Lénnyedén eﬁaoldogu :

ﬁ4-et sorck>|0n|1, -

ogy csak a legna-

gyogb neveket emlit-
EJ’ 3D-s p. jatek
Sszerepl6jének
rengeteg

I....

mozgdsa és mozdulata kell, hog
egyen, és a palyak ogy vannak {i-
alakitva, hogy némi logikéval és
sok-sok tigyességgel, pgrusz ezekkel
a mozgasokkal kell legy8zni a terep
adta oiadéulyokc:f. Persze ehhez az
kell, hogy az emberiink mozgés-
rendszere precizen ki legyen dol-
gozva, és |6l fel lehessen mérni a ta-
volsagokat és a magassagokat. Ez-
zel csak azt akarom mondani, hogy
attél még nem lesz egy jaték sem
platform, hogy egy adott palyén
mondjuk szét van szérva 69 taknyos
zsebkendd ebbél 44 a fsldon talal-
haté, a maradékért meg egy kana-
péra kell felugranunk. Sajnos azons=,

o ﬁ
K

ban a Bogar élete
pont ebbe a kategéridba
tartozik.

Az ilyen filmadaptéciés jatékok
egyik legfébb vonzereje — azon ki-
vil, hogy Gjra atélhetivk a mozi-
vésznon latott kalandokat — az,
hogy éltalaban a pélyak kazti Grt a
filmbgl kiollozott jelenetekkel toltik
ki, amité| persze az egész csaléd a
TV elétt fetreng a gydnyoriségtsl.
Azonban hidba nagy név a Disney,
a Pixar, vagy a Traveller”s Tales ogy
latszik olyan csodékra, mint a Cap-
com még nem képesek, értem ez-
alatt azt, hogy a PS-en oly kézked-
velt filmrészleteket meg sem prébal-
tak atkonvertélni 64-re, inkabb az
sszest lecseréliék szoveges alloké-
pekre. Pedig ezek a videék nagyot
dobtak a stuff mindségén, tgyis

mondhatném hogy legalébb voltva-
lami j6 is a CD-n.
A torténet egy kis szigeten kezds-

dik egy olyan hangyabolyban, amit
a patak szinte teljesen elzart a kilvi-
lagtél. It él Firge a jaték fészerepls-
ie, 6 is csak egy a boly millié lakéja
6zil, Gm mégis kilénbszik t8lik.
Folyton valami o felfedezésen dol-
gozik, melyekkel téarsai életét szeret-
né megkannyiteni. A bajok akkor
kezdédnek, amikor az egyik oj talal-
manyéval, sikeril a sc’:slf(:ﬁ(nok élre-
tett élelmiszer egészét a patakba
I6knies A sc’:skgﬁ ugydnis. minden
inyéron eljonnek és lesapol-
i@k a hangydk télire el-
raktarozoft készletei-
ket, egyfajta védel-
mi szolgdltatés
gyanant. Persze
mikor meglat-
iak, hogy
idén elmarad
a terilj-terilj
asztalkam, ék-
telen haragra
gerjednek és kiks-

tik, hogy még az
8sz bedllta e?c’ih

szedjék Sssze a fej-
adagjukat; killénben bo-
cs0t mondhatnak a kirélyns-
juknek. £z azonban két okbél
is lehetetlen, egyfelsl mar kevés az
id6szig, masrészt a kis sziget éle-
lem tartalékai is kifogyoban vannak.

A szolgalelké megszeppent han-

/\t/:\\ gydk persze nem mernek el-
~—=\ lenszegilni, a naluk sokkal -

nagyobb saskakkal — még
ha szémbeli folényben is
vannak - igy hét Firgére

harul a feladat, hogy el-
- hagyva a kis szigetet,

W & segitséget taléljon mie-
|61t a saskak visszatér-

nek.h]rhafném azt

\ is, hogy és innen-

8 15 vehutitk &t o kis
hangya ir@nyitasat,

de a jaték annyira nyomon kéveti a
film sztorijat, hogy az elsé palyan
rogton oft kezdi}g{, amikor “saskari-
adét” fojnak és nekiink csak annyi a
feladatunk, hogy minél elébb eljus-
sunk a bolyig.

A 3D-s terepen hésiinket dltalaban
hatulrél fogjuk léi kivéve, amikor
megbolon3u| a kamera, mert olyan-
kor semmit sem fogunk latni. Ez per-
sze elég gyakran el6 fog fordulni,
néha pedig az ellenkezd iranyba
mozdul el az operatér, mint amerre
forgatom, de sebaj. A jaték a 3D-s
maszkalés kategéridba sorolhato,
szivesen irnédm hogy gy(ijtégetds, de
ez esetben ezt nem 1e%|etem. Lehet
ugyan haromféle dolgot is szedeget-
ni Otkézben, csak épp haldl fe|es]qe-
ges, mert ha mér egyszer megtalal-
tuk a palya kijaratat, teljesen mind-
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egy hogy mib8l mennyit szedtiink fel
(az sem baj, ha nincs nélunk sem-
mi), igy.is, Ogy is megkapjuk a Level
Com%tet képernyst. Na, de nézzik
at, a megszallott gyiijts-

getok k éért-mi?()t;f is
csipegethetiink 6ssze o
palyakon. El8szér is
minden pdlyén

otven mag van

szétszorva,

ezek nagy ré- Mg
sze a "?Jt'in @3
van, megszer- (i
zésiik nem je-
lenthet gondot, ®.

a tobbiért dltala- <

| N

ban fel kell ugrani va-
lahova. Minden szin-
~ ten el van rejtve @
_ FLK szécska (ez
* Firge anglius neve)
négy betiije, ezen kivil
yUitdgethetink még arany afonya-
Eof is, ezeket.az ellenfelekbdl nyer-
hetjilks.A PS verziéban érdemes volt
begy(ijteniink mindent, mert ilyenkor
a palydk végén extra videdkat cso-
dalhattunk meg. De nem hiszem,
hogy valaki azért fog.végiggdresolni
100%:ra egy szintet'is, hogy plusz

>

héarom élléképet lathasson. Utunkat
a kijarat felé két dolog.akadélyoz-
hatja: az ellenségek‘és a magassag-
kilonbségek. Ha egy olyan helyre
ériink, ahol sima ugrassal nem tu-
dunk tovabbijutni, keresiink egy
nagy virdgmagot a foldon. Legin-

kéabb a viraghagymdakhoz hasonlita-
nak, és a B gombbal lehet 8ket fel-
venni, mc:id cipe|]ij|< a megfe|ei6
helyre 8ket. Letételik utan ugorjunk
rajuk és mar szérba is szokkent be-
|6le valamilyen névény. Es hogy mi-
lyen2 Ez attél figg, hogy mit tanul-
tunk meg termeszteni. Na, azért
megijedni nem kell, senkinek sem
kell kertészvizsgat tenni, mind-
éssze annyi a dol-
gunk hogy a
palydkon ér-
me alak-

ban elrejtett
“tudésokat”
osszeszediik, ha tob-
bet is megszereztink mér va-
logatni kézilik (ha egy mag kozelé-
ben d@llunk) a Z-vel tudunk. Négy-&t
fele névényhez sziskséges tudést
szedheﬂjnz'dssze, ha elsére nem si#
kerill az operacié az A-val I8kjik ki
a helyérsl a gazt, és a helyén Gjra
megijelenik egy mag. Kiilon felhiv-
nam a figyelmet arra, hogy a féldbe
szorult magvakat nem lehet felemel-
ni, ezeket oft helyben kell valahogy
hasznositani. Az ellenségeket [Gve-
dékekkel (B gomb) intézhetiik el, de
kezdetben ez sem megy olyan kén-
nyen, mint ahogy elképzeljik. El-
6szor ugyanis csak gyenge eperrel
dobalézhatunk (piros szinG), amin
az er6sebb ellenfelek csak rohég-
nek. Ilyenkor nincs mit tenni, addig
kell szaladgalni a palyén, amig ers-
sebb gyiimélcsot nem talalunk,
mondijuk afonyat. Egyebkent gy

D i -

vettem észre, hogy a sarga szini 16-
vedék a legerésebb, ez egy l6véssel
kicsinal minden ellenfelet. Ellensé-
gekbdl is |6 par fajta: kaszaspoékok,
penészbogarak, szonyogok, méhek,
gilisztak, csiborok, saskak, nehezitik
meg a dolgunkcﬂ, ho y @ filmben is
szerepld retteget madarrél ne is be-
széljink. O egyébként azon a pé-
lyan vadaszik rank, ahol Firge egy
“ejtéernyén” prébal meg a lég-
aramlatokat kihasznélva étvi-
torlézni a kiszaradt patakme-
der felett. Egy-két
ilyen palyat eltekint-
ve (a végén lehet
majd cﬁxﬂy kiraly-
né’n]ével is re kecﬁ
== nj), leginkabb 3D-

s terepeken maszkalhatunk amerre
kedviink tartja, kivéve a hangyaja-
ratokat, mert azokban azért kicsit
korlétozottabbak a lehetéségeink.
Néhany pélya utén ta|6lkoz?;atunk
fellenségekkel is, életerejitket a

re, aztan addig l8jik a férgeket,
amig el nem fogy mind. A torténet
szerint el]utunk%ogérvérosba (ami
nem egyenlé a rovarkénadnnal, az
egy masik mese), ahol talalkozni fo-
gunk a lezillstt szedett-vedett cirku-
szi bogarbandaval, akikkel is vissza
kell magunkat kiiszkddni a bolyhoz
és lassacskan el is jutunk a végss
dsszecsapasig. Tényleg kér hogy
mindezt csak alléképekben élvezhet-
juk. Az options-ben néhany alapdol-
on dllithatunk (hangok, kamera
ﬁyesmik), a Challenge-nél pér elére
legyartott “kildetést” nyomhatunk le
idére, pl.: eljutni a hangyabolyhoz,
dsszeszedni valamit stb. A Training

alatt egy éreg hangyas hangya se-

~ képernys tehjén vehetjik szemiigy-

itségével begyakorolhatjuk mind a
EéH:é e (l6vés, ugras) mozgasunkat.
Kalandjaink a hangyabolynal (Ant
Hill) kezdédnek. Maguk a pélyék na-
gyon unalmasak lesznek egy féz-l éra
iaték utén, mert minden CSCIK ismét-
L’:’:dni fog (ellenfelek, gyGitdgetniva-
l6k), eloiodni is csak akkor fogunk,
ha nincs meg valamelyik névény ki-
termesztéséhez a tudasunk. A grafi-
ka sokkal szebb, mint PS-en, gyors
egydltalan nem pixeles, igaz nem is
haszndlja ki nagyon az Né4 képes-
ségeit. Ja, a gyorsasagrél jut szem-
be: kicsiny hangyapalanténk néha
olyan eszeveszett iramban szaguldo-
ziz, hogy a gépnek nincs ideje nor-
mdlisan kirajzolni mindent, ezért sok-

szor fordult el6 hogy a semmibé| els-

bukkant ellenfelek miatt haltam meg.
Pozitivum, hogy sok mindent berak-
tak a jatékba a készitsk, amik a film-
ben is megtalalhaték voltak. Ilyen
példaul az aratégép, vagy a viz-
csepﬁb& és fiszalbél készilt tavess.

Ezekhez hozzaérve egyébként a pa-
lyak kijartait vagy valamilyen fontos
dolgot vehetiink szemiigyre. Engem
személy szerint a printydgés zene
idegesitett, a hangok feleiﬁwetﬁek, az
viszont j6 poén hogy Fiirge mindig
kommentéﬁu a ténykedésinket, pl.
beszél, ha nem a megfelels l6vedék-
kel probalunk valakit kinyirni. A po-
zitivumok ellenére is azt mondom,
jobban jarunk, ha a kazetta araért
inkébb 65-sz6r elmegyiink moziba
és megnézzik az eredeti filmet.
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zt mondjdk, a negativ élmé-
Anyek altalaban jobban elrak-

tarozédnak a memériaba. Ta-
lan ennek készénhets, hogy a Vigi-
lante 8 nagy csalodésként maracfl;'
meg bennem. Pedig a jaték tulajden-
képpen nem volt rossz, csak éppen
tavolrél sem hasonlitott a zsenidlis
(PC-s) Interstate ‘76-ra, noha annak
a mutdcidjanak volt tekinthetd. Kon-
zolokon példaul méig a legjobb “au-
tés csihipuhinak” szémit, maga mégé
utasitva a korabbi PlayStation sztért,
a Twisted Metalt. De talé@n nem min-
denki ismeri a felsorolt cimeket, tgy-
hogy mielétt belemélyednénk a 2nd
Offense kielemzésébe, tekintsik Gt ro-
viden, mirdl is van sz6.
Egy mondatban zanzésitva a dolog:
auték kiizdenek autdk ellen, mintha
csak egy Mad Max filmbe eséppen-
nénk. A '70-es évek Amerikéjaban G-
runk, egy olyan (kitalélt) Amerikéban,
ahol a t6rvény be-
tGje mar rég nem
szémit. Egy hata-
lomra szom-
jazoé olajval-
alat, az
OMAR, hu-
liganokat

bérelt fel a kdzrend megbontaséra, és
ezdltal a rendszer megbuktatasara.
Felfegyverzett kocsikkal jarjak a vide-
ket a pribékek, akik mint Coyote-ban-
dashiresiiltek el. Ellenitk azonban egy
dnkéntes brigad alakult Vigilante né-

“ven, mely csapat — gy tiint — hatéso-

san veszi fel a harcot elleniik. Ez tor-
tént nagyjabol a Vigilante 8 elss ré-
szében. Most
azonban - mintaz
alcim is mutatja - itt -

a masodik offenziva.

ORULT MAX
NYOMDOKA-
BAN

A lényeget tekintve tu-
|aidon{éppen ugyanazt
kapjuk, mint az el6z6
részben. Jokora — ém 1
azért erésen behatarolt —
tajakon furikazhatunk, s
kilonféle rakétakkal, ak-
nakkal, géppuskakkal ked-
veskedhetiink a Coyote-oka-
nak vagy épp a Vigilante fa-
goknak — utébbi mar csak at-
tol fiigg, hogy milyen szereplét &
vélasztottunk magunknak. Elsé- 7

 lgaz,

" Quest modot vélasztjuk, melynél sor-

. ban mehetiink végig a nyolc “alap”

| helyszinen. Az ijzemméjo

| méltéan minden karakterhez kiilon

~ cselekményszdl tartozik (a tSrténetek
eglyébként alloképekkel vannak elme-

s

sorban azt kell elérniink, hogy életbe
maradjunk, mésodsorban pedig azt,
hogy a kiildetésnek is megFe|e|'Un|<.
Pénzzel teli taskakat, benzinesll(anné-

kat kell sszeszedniink, vagy épp
bombdkat szedhetiink fel, amiket az-
tanicélba kell juttatnunk: efféle fel-
adatokat kapunk. (Ha ezeket netan
elmulasztandnk teljesiteni és csak az

arloo : m ;i
egkapni a rejtett szerepléket
tldetés csak akkorvan, ha o

nevéhez

élve), s mas-mas kildetés van az
es palyakhoz térsitva — a felada-

| tokatpontokba szedve irja ki a gép
| minden bevetés elején. Mindenesetre

az Gtvonal mindenkinél ugyantgy fest.
Nyolc éllamon haladhatunk ét. A ka-
landos utazas a kévetkezd alloméso-
kat foglalja magaban: Arizonaban
tornd(?c'weszély és meteorhullés fogad
minket, mc:id j6n Utah, ahol a téli
sportoknak hédolhatunk (lecstszha-
tunk egy siugré séncrél vagy épp egy
bobpéﬁyén is),.Californiaban egy vila-

atunk fel, Minnesotaban egy
nukledris gydartelepen okozhatunk ké-
rokat, Lousiana mocsaraiban éridsi
krokodilok vadésznak réank, a napfé-
nyes Floridaban egy Grkézpontot
amortizélhatunk-le, s végil Pennsylva-
nidban vonatokat terelgethetiink egy

acélmi korl.

A SZEREPOSZTAS

Ahhoz képest, hogy a legutébbi rész-
ben agyba-fébe irtottak egymast a
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Coyote-ok és a Vigilante-ek, majdnem
mindenki Gjra itt van. Bar egyesek ko-
onyeget valtottak. Az 8riilt Houston
Férihez ment a j6fiok fénckehez, Con-

vorhoz, s ami még "hl‘Jsbavéz?ébb": a

selyemfiG Clyde-bdl, aki mindig is f6-
néK akart lenni a Vigilante-nél, Lord

Clyde lett, csak immar az OMAR ol-

dalan. A torténetbe ezuttal egy kis

van a pélyén, addig az utébbinal so-
sem fogy {i az ellen, azaz a tGlélési
technikankat csiszolhatjuk. Mar a Vi-
gilante 8 elsé részében is nagy hang-
stlyt fektettek a multiplayer jatékokra,
és ez szerencsére most sincs masképp.
A két és tobbjatékos iizemmédok ki-
béviiltek az e|6dhéz képest, ugyanis
0j lehetsség, hogy kooperéalhatunk.
Példaul ha masodmagunkkal

T —— L"‘“Z“"kf vihefink 0 4 R o

id6uta-
zast iktat-
tak be:
Lord Clyde
2017-bdl tért vis-
sza, hogy megszi-
larditsa az OMAR
hatalmat — ameddig
még van ré lehetéség.
A nem hétkéznapi torté-
netnek kdszonhetéen né-
. hany extravagans 0 szereplé

lhets: példaul Dallas 13, az
legfejlettebb “biobotja”, vagy
tronaut Bolb O, aki egy holdjaréval
szaguldozik, s mindenkit kinyir, aki az
{ 'ic keriil. Utobbi figura és rajta ki-
néhdnyan egyébként szaba-
ént vannak nyilvan tartva.
- & tortenetik nem is annyira
apcsolédik a f6 cselekmény-
szélhoz. 1

MI VAN MEG A
'QUEST MODON
~ KiviL?

dersze a Quest méd nem az

kiilon-kiilon is rendezhetiink
leket”. A jaték Arcade
édja szintiszta oldoklés, csa-

a Survival méd, ém mig az
él adott mennyiségii ellenfél

i valaszthaté ot, hiszen a pa-

ildetésekre. Ha pedig harom
vagy anndl t5bb havert varunk
egy. partira, a deathmatch méd-
ban csapatokat is alkothatunk —
akar olyan felosztésban, hogy
harom az egy ellen.

HASZNALATI
UTASITAS

Ha a kifogyhatatlan alapgéppuska
mellé felvehetd fegyverekbdl egy
gyors leltart készitink, latszolag elég
szegényes a valasztek. Célkdvetss ra-
kéta, sima “Bull’s Eye” rakéta, célks-
vetds mozsaragyd, automatan célra
allé fedélzeti gépagyo, taposéaknak,
fixen rogzitett langszoroé: ennyi az
egész. Csakhogy ez azért még nem
miden! -
Adva van a kombozés lehetssége is
- de az els6 rész ismersinek ezzel
nyilvén nem is mondtam jat. Némi-
leg tobb |8szer felhasznalaséval tehat
ezOttal is fokozhaté a fegyverek ha-
tasfoka. Bizonyos kombindciét beiitve
mondjuk nem egy, hanem egyszerre
t6bb rakétét I8hetiink, s a téSEJ i fegy-
ver esefén is sorolhatném a lehet&sé-
eket. (A kombé-tablazat a kézi-
Eényvben keresends.) A specidlis
fegyverek szintén nem hianyoznak.
Ugyantgy mikédnek, mint legutébb,
vagyis a zold ladék minden szerepl
szamara més eszkozt rejtenek. Né-
hény jarm{ esetében egyébként ez
igen |6 moka tud lenni. Van példaul
egy kukasautd, amihez egy “bedol-
gozé kart” lehet Gsszeszedni, s a ki-
szemelt aldozatokat egyszer( haztar-
tasi szemétnek nyilvanithatjuk.
A z6ld powerup ikonokon is valto-
zatlanok maradtak. A gyémant alakd
pajzsot jelent, a Z-vel a célkovets
rendszereket bolondithatjuk meg, az
X-szel a fegyvereink tiizereje dupla-
zédik meg, végil a -fr_dnci_al(ukcsal
pedig a sériléseinket javithatjuk.
Az egyetlen 0j dolog, hogy [Im]t()ml'i-

- veket is felszerelhetiink. Aszerint,

hogy milyen terepen kivanunk atvag-

L

- =3 -

ni, a kék ikonokkal UFO-technolégia-
LL'J legparnéssa, esetleg motorcsénak-
&, vagy épp motoros szannd alakit-

atjuk at a gépiinket.

UGYANAZ,
DE MEGIS JOBB

A konzekvenciat leszirhetjitk: a jaték-
menet gyakorlatilag semmit sem vélto-
zott a korabbi epizédhoz képest. Mert
ez a hajtémiives dolog dlig t6bb a
semminél. Van ugyan 15 karakter,
ami va|c1me|yest iobb,

csindlva a pennsylvaniai vasit is. A
valték atallitgatasaval elterelhetjiik az
oft kérézé vonatot, de ha szétlsjik az
egyik hidat, akar ki is siklathatjuk. Az-
tén emlithetnék még olyan apré grafi-
kai pluszokat is, mint hogy a meni-
ben lapozgatva mindig mésképp pé-
zolnak a karakterek — ezzel is szinesit-
ve kicsit az egyéniségiket.

Az egyedili dolog, amiben a PlaysS-
tation verzié tébbet tudhat, az a ze-
ne. CD hijan ugyanaz a 3-4 MIDI
szam ismétlc'idiE, i6llehet azok elég

mint tavalyi arany, de
palyébél példaul csak
12 akad (kezdetben
nyolcat ad be a gép),
ami kettével kevesebb,
mint legutébb. Hogy
ennek ellenére azért
mégis nagyobb él-
ménybensiehet ré-
sziink, az valészinleg
annak tudhaté be,
hogy idén elssorban
Dreamcastre “élezték
ki” a jatékot. Ez most
nem egy PlayStation
konverzié! A kocsik
szépen fénylenek és
élethGen roncsolédnak:
deformalédnak, térik
az ivegik, ava
leszakadnak réﬁjk dol-
gok. A terep pedig
mindenitt leksti az
ember fi yefmét, sehol
sem unalmas, viszont
anndl inkébb megron-
alhatoé. A fak lomhan
Eidéinek, az épiletek
&sszeomlanak avagy
felrobbannak: nincs
olyan szeglete a tj-
nak, amiben ne tehet-
nénk kért. A grafikét
raadésul a pause me- ke
niib8l magas felbontéstra kapcsolhat-
juk, s a seﬂ:esség (képfrissités) még
Ggy is tokéletesen kielégitd, noha na-
yon tavolra ellatni, s a részletes
ény/arnyékhatésokon kiviil olyan ef-
fektusok vannak alkalmazva, mint a
californiai pélya hulléamzé tengere,
amiben még capék is szkalnak. Ki-
lsndsképpen pedig azért élvezet a te-
repet Feﬁjierifeni, mert minden pélyén
van valami jépofaség is. A floridai Gr-
kdzpontban példaul iilé’wethetiijk ma-
gunﬁot az égbe, s majd ejtéernydvel
érkeziink vissza. Vagy 6l meg van

frappénsak. A '70-es évek hangula-
tat jellegzetes funky, illetve latin rit-
musok prébaljak visszaadni.
Hat széval igényesebb lett az 0j Vi-
ilante 8, s ez nem utolsé a szemem-
Een. Még ha nem is egy csics jaték,
de elfeledtette velem a tavalyi csalé-
dottsagomat. Most mar egy 6nallé ja-
tékot lattam benne, s nem csupén egy
silany Interstate ‘76 utanzatot.

V.Z

VIGILANTE &

FINOMITOTTAK A MULTPLAYER MéDokeoN
x A KULDETESEK KIGSIT UNALMASAK
ES ERTELMETLENEK - GSAKUGY MINT
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Csevegovel... Bago Peti, aki rend-

szerint szelektalta, begépelte és
néha meg is valaszolta a leveleket
mar nincs nalunk, ezért nekem kellett
a szokasosnal tobb energiat fektet-
nem a levelezésbe. Mivel 6 inkabb a
kézzel irt leveleket részesitette elény-
ben, és most az utébbi honapok e-
mail termésébal allitottam Gssze a
Csevi anyagat. Most aztan van benne
minden, igazan nem lehet bedurrogni
a valtozatossagra...

s:épen ram szakadt az ég ezzel a

Tisztelt legjobb konzolos Ujség! Ez az Gjsag
egyszer(ien kiraly! A TESZTELOK UGYANUGY
KIRALYOK! Latom ADAM kiszdllt a Konzolbél.
Mér nem irt a moltkori szémba? Es a Bagé mér
nem fesztelf? El volt foglalva a Tomb Raiderrel?
Na mindegy. Veres Miki, kdsz az FFVII leirast!
Végigvittem. (Csak a Rubyt nem tudtam legysz-
ni.) Akkor kérdéseim:

1.-A FF8 mikor jelenik meg?

2.-A Konzol is lesz olyan vastag, mint a Kbyte?
3.-A Resi3 tényleg rossz jaték?

Martin, a Konzolos stéb ezerszer jobb mint a
Kbyte-0s. Na, megyek! Udv, Losonci “Player”
Andrés

Andris baba, most én vagyok totdl
defekt, vagy te nem vagy elég figyel-
mes olvaso. Ugyanis megemlitettem
valahol az el6zo szamban, hogy
Adam Los Angelesben nyaralt, azért
nem irt. De egyszer ugye minden j6-
nak vége szakad - Adan leirasait eb-
ben a szamban mar megtalalod. A
Bago Peti azért nem tesztelt, mert va-
léban a TR4-el volt elfoglalva.

1 - Mar megijelent...

2 - A Konzol belathaté idén belil
nem lesz olyan vastag, mint a KByte.
Tudod miért? Mert ha a Magyarorsza-
gon fellelheté PC-k és konzolok ara-
nyat nézzik (és ezaltal g vasarlo-
erot), akkor mar most TUL VASTAG a
Konzol...

3 - A RE3 nem rossz jaték, de nem is
egy nagy durranas. Igazan senki
sincs elajulva ugy téle, ahogy annak
idején az elsé és masodik résztol volt.
Végiil egy megjegyzés: a Konzolos
stab bizonyara sok dologban sokkal
jobb, mint a KByte-os.

Két dologban viszont biztos nem:

1 - Senki sem tudja gy lefoglalni
egy 64K-s bérelt vonal savszélessé-
get, mint a Hancu.

2- Senki sem tud olyan fejet produ-
kalni, mint a CoVboy egy nappal a
leadaési hatarido elott.

Szasz gyerekek! Mostanra ragtom at magam
feljesen a lapotokon (bér nem vagyok se hor-
csog se mas efféle kis izé), minden nagyon ba-
ba volt, csak valohogy mégis hianyérzetem
volt. Tértem a kis buksimat, és rajottem hogy
egy deka Bagd Peti teszt nem volt az egész
lapban (vagy csak az enyémbé| potiyant ki...),
erre azonnali magyarazatot kémék (azt latom,
hogy nem halt meg - lehet hogy gyézé szivta ki
az osszes erejéf?) Azt viszont csuﬁ ugy melléke-
sen szeretném megemliteni, hogy ugye nem va-

yok teljesen egyedil azzal a véleményem,
Eogy a PSX piac épp mélyrepiilget? Na, de
mindegy, j6n a PSX2, max. addig nyomom a
PC-t... Jah igen, Martin - ha teccik a Half Life,
akkor nem tennél egy probat az Unreal Tour-
namenttel? (Ott is féleg az assault méd nagyon
fasza ). Nah, ennyit méra, j6 Ojsagszerkeszte-
getést, csajozgatdst, nyomogatdst (az X-et meg
a Kart persze). Gabor.

A Bago Petivel kapcsolatos kérdé-
sedre a valaszt feliebb megtalalod.
Tonkrement szegény a TR4 végigjat-
szasaba. Abban, hogy a PS piac
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mélyrepulget mondjuk nem vagyok
biztos, mert program mostanaban
annyi jon ra, hogy nem is tudom ho-
va tenni. Sot, jobbnal-jobbak. Ezt a
mélyrepilést mire értetted? Szerintem

addig nincs is nagyobb veszély, amig:

1 - Meg nem jelenik a PS2 Europa-
ban és Amerikaban.

2 - Tele nem lesz a piac jobbnal-jobb
PS2 jatekokkal.

3 - A cucc ara (PS2) nem lesz széles
rétegek szamara is elfogadhato.

Az UT-et mar kiprobaltam, de nem
tetszik. Sem a grafikaja, sem a jaték-
menet, sem a fegyverek. A Counter
Strike, az igen! Milyen jokat nyomok
néha a magyar szervereken...De ez
persze nem jelent semmit, mert az én
izléesem nem mérvado...

Hi Martin! Valészinileg mar két tonna ilyen
levelet kaptal (legalébbis remélem), de én is
csatlakozom. Nagy levegd... Uristen ez a
Gy.Z.! Tudom, hogy most talan lesiillyedek az
8 szintiére de nem érdekel! Hogy lehet valaki
ENNYIRE bunko egy ****2 Es még neki dllna
feliebb! Még hogy egy gerinctelen **** lenne
oz Ujsag fszerkesziSje? Most visszatérnék egy
ovis mondasra: aki mondja mésra, az mondja
magara! Alyaég! Az 0jsag fészerkesztdjével

pedig semmi baj nincs az égvilagon, sét szerin-

fem nem én vagyok az egyetlen, aki nagyon is
i6 fejnek taldlia! Marfin?% ez a barom mé
yszer irni mer, én kinyirom! Ilyen egy bunké
allatot!
Gyalazkodas vége. Na Martin. Szerintem azt
véltoztathatnad meg a Konzolban...na rosszul
kezdtem el a mondatot. Tehdt, leheine benne
képfelirat! Meg Tomb Raider poszter! De sok-
sok! Na nem légok tabbet rajtatok. Bye! Judit
Nyalabollak Juci! Eredetileg nem
akartam tobb GYZ-s levelet betenni,
de annyira tetszik, hogy igy kifényez-
tél! Meg aztan nem mindennap irnak
ilyen korrekt csajszik nekiink, mint
magacska... Nem akarok titkokat el-
arulni, de neked nem tudok ellenallni.
A kovetkezo Konzolban mar lehet,
hogy az egyik kérésed teljesilni
fog. De lehet, hogy nem...

Hello Martin En egy PC-s sréc vagyok.
Hallottam, hogy az FFé a kedvenc jatéka-
id koztt van, gondoltam irok neked pér
fitkot, ugyanis én mar egy éve biztos nyo-
mom a jatékot. Szerintem ez az eddigi
legjobb FF rész, hiaba PC-n nincsenei
hozza CG videdk. Nagyon teiszik a
iéték, sokkal eredetibb a torténete mint
a hété vagy a nyolcé. Nem tudom vé-
igvitted-e mar, de tudok egy-két fit-
Eot. (Ha esetleg te is tudsz kérlek irj
visszal):
- A jaték els feleben nem nagyon
vannak titkok, talén az, hogy ha Zo-
zo-ban beirod az idét az éraba: 6:50:10 (a
masodperc nem bizios, de majd kitalélod).
- Még egy van: (jaték elsd fele) Ha Jidoor-ban
alszol egyet, egy elég furcsa dlmod lesz. Valaki
segitséget kér t6led. Na ezt nem tudom mit je-
lenthet.
- Jatek masodik fele (foldrészek szétszakadtak):
- Van egy fitkos karakter akit a Sqare nem em-
lit a hoerﬂupién: Gogo. Nem tol erds. Ugy vehe-
fed fél, ha a Ve|d16?északrc1 lévd szigeten meg-
témad egy vakod-szer széry. Ne tisd meg,
csak vér|, amig beszivia az embereid. Ezutan
egy barlangban leszel, aminek a végén oft var
Gogo.
- Ha a léghajéval visszamész Celestina szigeté-
re a parton van egy Esper.
(Most nem irok sokat, elvileg miutén megsze-
rezted a léghajot mar mindent “titkos” dolog-
nak nevezhetnénk, példaul, hogy hogyan szedd
ossze a csupuﬂagofut Ha j6l szamolom max.

13 karakter lehet + Shadow. (Ooo... Shadow
rulez!) Leirom a karaktereket is OK2 Terra, Loc-
ke, Edgar, Sabin, Shadow (6t lehetne féltitkos
karakternek nevezni mivel nem kell, hogy a
csatodban legyen, csak egyszer férténet sze-
rint), Celes, Cyan, Gau {T)nymhk! foauoaoil),
Setczer, Strago, Relm, Mog, Umaro, Gogo.
Sok sikert Kivan (az 8sszes Esper megszerzésé-
hez): Dan-ce

UL.: Még valami MCM rulez!!! (Jol jaccassz,
ahogy léttam.)

Igazad van, valoban nagyon kedve-
lem a FF6-ot. Annak idején 2 honapig
nyomultan vele éjt nappalla téve,
SNES-en. Végiil le is nyomtam vé-
gig. Azt hiszem, hogy nagyon
sok titkos dolgot megtalaltam
benne, habar tudod, h
sok mindent mar nem lehet
megcsinalni, ha egyszer el-
mentél mellette (azaz “ki-
hagytad”). Nagyon orulok,
hogy a jaték végre kijott PS-
re is, és foleg az a kiraly,
hogy semmit sem valtoztat-
tak az SNES valtozathoz ke-
pest. Dolgozunk is a teljes
végigjatszason a Veres Mi-
kivel, de amig elkészil, a
te segitséged is jol johet
az olvasoknak. Ezt a stuf-
fot minden RPG ked-
velének végig kell
nyomnia! MCM FOREVER!

...Miért nem irfok Dreamcast-
r6l2 Azt hiszem ha Magyaror-
szagon nem ferjed el a DC az
részben a ti lelketeken is fog
szaradni. Csé, Tanis

Be is cseszne, ha a
Dreamcast miattunk
nem terjedne el! Még
{6, hogy terjed az nel-

g
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kilink is. Olyannyi-
ra, hogy komolyan
tervezem a “felvéte-
lét” repertoarunkba.
Egyre tobben masszi-
roznak, hogy csucs
jatékok vannak ra -
a N64 meg amugy is
halédik...

A HONAP
LEVELE

Hello Martin! Légy szi-
ves, irjal mar Dream-
castré, is| Nem hiszem
el, hogy nincs 4 ol-
dalad erre. Miért

ol vjsagokat venni, meg Internetet

ongészni? Vagy legalabb a hirek ko-
zé betehetnéd a DC-s Gjdonsagokat. Tu-
dom, hogy nincs sok Dreamcast kis or-
szagunkban, de igy nem is lesz. Arra
gondolok, hogy egy videojatékokrol szolo
magazint nemcsak a jatékleirasok miatt vesz-
nek az emberek, hanem tajékozodas miatt is.
Lehet, hogy novekedne a DC-eladés, ha be-
tennél 1-2 j6 screenshotot + lelkendezd leirdst.
A PS2-nek folyamatosan ériilfsk. Gondolom,
nem kell Neked mondanom, hogy nemrég - a
felmeriilt sok hiba miatt - ugyanakkora sorok-
ban vitiék vissza a japanok a gépet, mint ami-
kor megvették. A Tokyo Game Show-n a Sony
standjan 4 jaték volt, abbél az egyik a

kell allandéan Spyro2, amivel fél éve jétszik az egész vilag.
2-3e Ft-os an- A Sega standja csurig volt jatékokkal, az In-



ternet Sega-6l hangos. Erdekes, e tekintetben
mintha nem tartandtok lépést a vilaggal. A
Dead or Alive 2 DC-n jobban néz ki, mint
PS2-n, A PS2-s TVDJ meg sem kozeliti a Se-
ga-s Jet Set Radio-t. Persze, feltételezem, az
okokrél is halloftal: a Sony ugyebar minden
fulajdonsagban folé ment a Dreamcast-nak.
Mindenben, kivéve a legfontosabbat, a grafi-
kus memériat (PS2: 4MB, DC: 8MB). Minden
gép csak annyira erds, mint a leggyengébb
része. Grafika nélkil meg az egész nem ér
egy langyos fingot sem. A Tekken Tag is csak
az elézetes képeken mutatott o, lesben mar
nem olyan szép az 8sszkép. A GT2000 hdtte-
rei eléggeé sabﬁmosuk és egyszintiek, mig a
Sega Gl-ben és a Mefropiﬂ?; Street Racer-ben
olyan véltozatosak, hogy az elképeszts. Biztos
vagyok benne, hogy nemsokara oft figyel a
jopan PS2 a szerkesztdségben, és még mindig
nem lesz Dreamcast-ofok. Igen, lehet lelken-
dezni réla, de kivancsi leszek, h fugy lea
valiani szandékozo PSX-es ko||'ogz arcardl a
mosoly, amikor szembesiilnek a koltségekkel.
A japan ar leforditva lehet, hogy csak 100e
Ft, de itt Europaban 400 font lesz, azaz 160e
ezist! Es a jatekokat
sem lehet iratni. A
DVD-lejétszok alap-
bél nem ismernek fel
semmilyen hézilag

bl

karcolt lemezt. A PSX is
csak akkor ferjedt el vé-
szes gyorsasaggal, amikor
kitalaltak a chipezést (2 év-
vel a megjelenése utén - ak-
kor jelent meg a Konzol is,
" ugyebar). Emlékszem, milyen “kel-
lemes” érzés volt az 576 ‘96 elején, amikor
a PSX totdl ki volt rekeszive. Oft alliam 0 in-
forméciéval, azt hittem az Gjsag alapjan,
hogy bukas gépet vettem, egészen ‘97 aprili-
saig, amikor kezembe keriilt az OUKPSM... A
Konzol alapjén oz olvasck azt hihefik, a tobbi
gépen nincs semmi emlitésre valo jaték, a Dre-
amcast haldoklik, a PS2 meg tarol... Ezt a sok
mindent azzal a szandékkal irtam le, hogy adj
eﬁ(y kis esélyt a Dreamcast-nak. En nem tudom
elképzelni, hogy csupa szemellenz8s PSX-es
olvassa az Gjsagodat, akiket nem érdekel sem-
mi més, és egybd| nem veszik f5bbet az Gjsa-
got, ha nem 25 oldalon keresztiil olvashatnak
a kedvenciikrél. En mindig végigolvasom az
Ujsagot, elejétd] a végéig, az dsszes leirast,
annak ellenére, hogy Né4-em és DC-m van,
és szinte semmi kdzvetlen hasznom nincs bel6-
le, csak annyi, hogy jél szérakozom kozben ~
bar ez a legfontosabb az egészben, mert sze-
refem a jatékokat, szeretek roluk olvasni. Ezért
is vagyoL eléfizets, pedig gyakorlatilag nem

576 KON&OL

sok inféval szolgaltok a gépeimre, és havonta
elkéltom szinte az egész éves Konzol elsfize-
tést mas Ojsagokra is. Egyébként miért nem ir-
tatok a Nintendo-s Wor?c)i( Driver Champions-
hip-rol2 A cheat-ek kozott benne van, tehét
mdr jatszottatok vele. Tovabbi j6 munkat. Re-
mélem azért a Perfect Dark-rél irfok maijd.
Csaé! Weisz Roland, Herend

Kezdem a vegen: adok egy esélyt a
Dremacast-nak! Méegpedig a kovet-
kezo szamtél, de errol tobbet nem
akarok nyilatkozni. Majd megla-
tod...Elvégre én sem vagyok egy
szemellenzos lovacska...

Amikor elolvastam a leveled jokat
kuncogtam. Eloszor azt hittem, hogy
a Sega bejott Magyarorszagra, és te
vagy a Dreamcast terileti kepvi-
seloje, aki alnéven irt levelet nekiink
némi ingyen reklam remeényében.
Aztan arra gondoltam, hogy egy
konzolboltot izemeltetsz és kicsi a
forgalmad, azert konyorogsz ennyire
a “lelkesito” tesztekeért. Még, hogy
Dreamcast eladas...Ki a francot érde-
kel ez - engem nem! De végil rajot-
tem, hogy te egy végletekig meg-
szallott jatékos vagy, aki embert-is-
tent nem kimélve harcolsz azert,
hogy az altalad egekig magasztalt
kedvenc géped érdekeiért harcolj. Ez
apukam nem semmi, ez valoban di-
cséretes!

Amit a PS2 Vs. Dreamcast-rol irtal
most nem reagalnek. Fele sem igaz,
de ez nem fontos. Tuloztal, mint a
kommunistak a Nagy Imre perben...
Egy dolog igaz: j6 gépnek igérkezik
a Dreamcast. Persze ez nem elég,
hogy Magyarorszagon is sikeres le-
gyen. Ugye tudod, mirdl beszélek?
Draga, nem masolhaté, gyarilag no
NTCS lejatszas, de legalabb jo.
Elébb-utobb megchipezik azt is, ak-
kor majd kapkodni fogjak... Ugya-
nez lesz a helyzet a PS2-vel is egy
ido utan. Akkor majd IGAZAN mas-
kérp fog az 576 Konzol hozzaallni a
dologhoz.

De a hon ahitott esélyt azért meg-
kapja a gép, mar azert is, hogy ne
kelljen azokat a draga kinti magazi-
nokat venned! Sét, te is kapsz vala-
mit tolem - egy VIGILANTE 8 : 2nd
OFFENSE Dreamcast jatek CD-t. Ezért
egy dolgot kell tenned és egyet meg-
igérned:

1 - Mielobb ird meg a cimedet,
hogy hova kiildiem a lemezt.

2 - Szdllj le a fellegekbél, és nyilat-
kozz férgyilugosaz%un a killonbozo
konzolokrol.

Kedves 576KByte - Konzol Team! Eléljaréban
szolnék par szot magamrol. Elég régéta kove-
tem szemmel a palyafutasotokat, tgy kb. a 4.
576-6ta. Bizony akkor még nagyon fiatal vol-
tam, (fi is jocskan fiatalabbak). A fesivérem
PC-ién jatszogattam, (386X) s mint sokakat,
masokat, engem is orokre rabul ejtett a szami-
togép laz. Rikoribqn fedeztem fel a compu-
ter-jdtékkal foglalkozé lapok vilagat is. Mert

bizony, akdrcsak a képregények, ezek az 0j-
sagok, (ti és a tobbiek, élen a Guru-val) nem
csak az informéciéhordozasrél, de nekem a
fantaziarol és almodozasrél is szoltak. Hat bi-
zony, igy feltek a napok, az isiben erré| ment
egész nap a beszélgetés, az érak utan irany
az Gjsagos: “Egy 576, egy Pokember, egy Bi-
l:.c:arhohf‘l lesz...” hadartam. Aztan irany a ba-
tyam héza, mire odaértem 6t is nydlaztam az
Ujsagokat. Es jaték. Utana haza-alvés, moso-
lyogva élmods...

Ekkor még nem-igazén olvastam a cikkek al-
jén az aldirasokat, az irasok érdekeltek, ke-
vésbé a szerzék. Aztan persze dregediem,
szépen lassan, és egyszer szemet szirt
iras, ami nem a jatékokrol, hanem réiut?)iy
szolt. Ma is emlékszem egy részére:” és mikor
a fénok megkeérdezte, mit hozzon japanbel, a
kis Martin csak annyit mondoft: én csak képre-
gényt szereinék...” Utana 6 left a kedvencem,
és figyelemmel kisértem a dolgait. Emlékszem
milyen elkeseredeiten harco[I,ELogy a konzolt
ne faszitsak ki az Gjsaghol a PC-sek. Teliesen
megfogott a konzolos rovat hangulata, {Lc':r
csfi PC- volt a kozelemben; sose jatszottam
konzolon) féleg, mikor észrevettem hogy a ro-
vat disziteséil szolgalo képek altalam is ismert
és kedvelt képregényekbél lettek kiollozva2.
Teliesen megoriiltem, mikor megjelent a Joy-

d, meg is vettem mindet, &s almodoztam,
Egg{ valaha lesz egy ilyen konzol masinam.
(Akkoriban nem élltunk j6l anyagilag.) Bizony
nagyon rosszul eseft hogy megszint.

De elég is a bevezetobdl, remélem nem volt
0l féraszto a személyes hangvétel, és a kicsit
bG lére eresziés, talan segit alatamasztani a
mondanivalémat. Széval a legutobbi csevegé-
ben feldobott teszfelési temarél van szo.

Martin, tobb dolog van, amiben mas a véle-
ménytnk. Elszor, ift van ez az elfogulisag té-
ma, hogy te nem feszfeltetsz egy jatékot
olyannal, aki fanafikus. UgyanakLor afesel @
|6 tololdaléra, és a Biohazard3-at a Csipi-nek
adod! Mikor & is feljesen elfogult - csak nega-
tiv iranyban. Jél lepontozta. Félreériés ne es-
sék, nem léttam a progit, feljesen elhiszem ne-
ki amit irt. De, hogy (majdnem) ugyanannyi
pontot kapjon, mint az a skateboard cucc,
amit szintén & fesztelt... Ezzel atiernék az elsé
javaslatomra: a kategorizdlés. J6, fudom ez
szarazan hangzik, de ezt az (altalam érzé-
kelt!) problémét athidalna. Jo b kategériak
kellenek hogy a legelvetemiltebb stuffok is be-
leférienek, pl: RPG, AKCIO, SZIMULA-
TOR...sth., és ezeken belil leheie pontozni. A
Bio3 lehet hogy a csipi szerint “ratyi”, de a
horror-jatékok kdzétt biztos mas pontot érde-
melnE. O.K.l azt hi;:jm el?nyibél édheI:Ei‘ A
masik javasiatom pedig, a progikat
igenis @ fanuﬁkusoknaﬁ adocﬂyEgy jatékkal
Ogyis csak az jatszik, akinek telsziL! Nem ér-
tem ezzel mi a baj. Nehogy mér valami auté-
verseny-imadénak add tesztelésre a Final-Fan-
tasy IX-et! Sirva fakadnék... Valami megszal-
lotinak add, egy profi RPG tesztelonek, szedje
izekre, és érgsozzon réla ha megérdemli a
game! Engem nem zavarna, lévén imadom a
FF-et, aki utdlja, az meg Ggyse olvassa el a
cikket. Miért baj ha van egy kis lelkesedés?
Nézd meg a Psm-et olyan széraz, mint egy
késivatag oz Bsszes leirasuk, érezni hogy a
cikkiroknak ez csak munka, és sokszomzzék
a szdjukat. Ja, és az irdsok mindsége sem az
utolsd szempont, szerintem a |eg];eiﬂ: cikket az
irja egy jatékrol, aki oddig van érfe. Nos, hat
lassan be is fejezném, kimeritettem a témat
ami csipte a cséromet. Az Ujsag egyébkeént a
legjobb, és bucsizéul kiilon Martinnak: gratu-
Iz?ok hogy elérted azt, ami olyan fontos volt
neked, veled szurkoltam, és veled 6riilok. Foj-
tassatok a fantasztikus munkdt, ne torjefek le a
sok negativ hangvételi levélen: tudom hogy
szeretitek a lapot, és komolyan mondom,
biszkék lehettek ra. Maradtam: Vancrow Bu-
dapest.2000-04-11

En eleg nagy Resident rajongo va-
gyok (voltam), talan tudod, hogy a
RE2-rél én nyomtam a leirast. Az RE
1-et is vegigvertem. A Dino Crisist is.
De oft mar ereztem, hogy valami
megszakadt. Mert a DC mar unalmas
volt, és én egy kalandjatékban azt
utalom a legjobban, amikor megér-
zem, h a készitok kif: k az
otletekbol és csak egy jonak igér-
kezo, de nem elégge kidolgozott
sztorira épitenek ra egy egész jaté-
kot. Tudjak, hogy mi az eleje, tud-
jak, hogy mi lesz a vége, csak azt
nem tudjak, hogy mivel téltsék ki a
kozepét. Ide-oda killdozgetnek a pa-
lyan, hogy aztan felvegyek egy drét-
darabot amit a térkep masik vege-
ben le kell ejteni a foldre, hogy to-
vabb tudjak menni. Amikor megjott
a RE3 a Bago Peti kezdte el nyomni.
En akkor éppen massal voltam el-
foglalva, csak fél szemmel figyeltem.
Egyszerien nem volt egy olyan jele-
net 3 nap alatt, amire odakaptam
volna a fejemet. Nem volt egy olyan
hely, ahol elakadt volna. Végigverte
egyszer, kétszer, aztan megkert,
hogy hadd csindlja 6 a leirast. Nem
fajt a szivem...

Aztan jott a Csipi, hogy 6 is csinalni
akarja. NEM ALLT eleve negativan a
progihoz. Nem volt elfogult. Mond-
tam csinaljak egyitt. Nem tetszett
neki, nekem sem tetszet, az is-
merdseimnek sem tetszett. Azt hi-
szem most mar elég sok jo jaték van
a piacon ahhoz, hogy ne adjunk egy
nagy cimnek csak azért komoly sza-
zalekot, mert 6 egy nagy cim. Sét,
erre tobbszor is rajovok, amikor a
régi Konzolokat nezegetem. Néhany
jatekot TULERTEKELTUNK. Nem, nem

ell minden - a hulladéknal eggyel
jobb - anyagnal rogton a 80%-bel

iindulni.

Ja, a gordeszkas program... Szerin-
ted az a jatékos, aki gyuléli a 3D-s
kalandjatékokat és mondjuk nem is
tud angolul, az mit mondana a fenti
kijelentésedre? Miért ne kaphatna
egy sportjaték olyan (vagy nagyobb)
szazalékot, mint egy kalandjatek?
Az isten szerelmére értsétek mar
meg, hogy egy jatékot csak a sajat
kategoriajaban lehet értékelnii Nem
hasonlithatjuk 6ssze egy RPG és egy
hodeszkas program szavatossagat,
ugl)(mnigy nem lehet viszonyitani egy
sakkprogram és egy 3D-s kaland-
program grafikajat.

Végiil a tesztelokrol: igyekeztem
olyan arcokat bevalogatni, akik
sﬁ¥ushoz nagyon értenek, de ha ﬁgﬁ'
mindenrdl eleg jol tudnak irni. Ezért
nem fordulhat elo, hogy valaki kar-
akteréhez nem illé citl’c?,(et keészitene.
Mert a fiaim UNIVERZALISAK! To-
vabbra is az a véleményem, hogy
egy tesztelé nem lehet kizarélag egy
jatekstilus elkotelezett hive. Nem kell
jobban lelkesedni, mint amennyire
muszaj! A lelkesedés megéli a tar-
gyilagossagot. Ismételnem kell ma-
gam: tobb ezer PS jaték van a pia-
con, nem kell nekiink mindegyiket
szeretni...

Nem akarnal kiildeni egy probacik-
ket...? Kivancsi vagyok a sfilusodra!

Ne kiméljetek, nyomjatok a levele-
ket és az e-maileket! Talalkozunk az
“yj” Konzolban...

TYLER “MARTIN” DURDEN



Flash Point The Green Vapor After Burner Eclipse 5000

A SPAWN 16: NITRO RIDERS MOOROKAT MA]USTOL KERESD A BOLTOKBAN!

SPAWN 11: DARK AGES

SPAWN 13 CURSE OF THE SPAWN gg

SPAWN 14: DARK AGES 2

Mandarin Spawn Viper King  The Necromancer
Curse of The Spawn 2

Black Knight

Medusa Je-ssic; Priest & Raenius
Mr. Obersmith

Halloween

Steel Trap Gray Thunder

Marv II Electric Chair

Abbey Chase Sydney Savage Major Maxim Natalia Kassle

JATEKAINKAT ES AKCIOFIGURAINKAT KERESD AZ 576 BOLTJAIBAN ES AZ ALABBI FORGALMAZOKNAL!

ADAM -EVA JATEK-KUCKO HAMZA JATEKVAROS TOMCAT KAPOSVAR
2890 Tata, Ady Endre u. 17 Budapest, Pélus Center 7400 Kaposvar, Fo6 u. 26
TOMCAT KECSKEMET BOBITA JATEKBOLT, CSEPEL PLAZA BABY PARTNER, GOTZ
6000 Kecskemét, Rakoczi u. 6 Budapest, II. Rikéczi F u. 157-170 5000 Szolnok, Sagvari Krt. 4/a
SZIGETKEK KFT. EPER JATEKBOLT, LORINC CENTER CARDEX CORNER
1042 Budapest, Arpad u. 112 1182 Budapest, Ullgi Ut 661 Budapest, Polus Center
TOMCAT EGER EDI LAND JATEKBOLT CARDEX CORNER

3300 Eger, Jokai u. 30 : : - 1094 Budapest, FerencKrt.7  Budapest, Westend City Center




SF JATEK, SE FILM NEM NYUJTHAT ANNAL TOKELETESEBB 3D ELMENYT,
MINT AMIKOR A KEZEDBEN TARTOD KEDVENC HOSEIDET!

Athene Iron Maiden

EPLSOIDE 1

Exluziv 30 cm-es besz€ld
Star Wars figurdk

Darth Maul,
Jar Jar,
Qui-Gon Jinn

Powerpuff Girls
4.5" miianyag figurdk pliiss betéttel (4féle)

7.5” miianyag figurdk fénnyel, hanggal (3féle)
6" babzsdkos figurdk (3féle)

57 akciéfigurdk

Dexter
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Johnny Bravo

P e o3 e :
2id s i Cow & Chicken
M: TALGEAR | o
{ ST 0 - B Sy R - DR | Maci Laci
Turpi Urfi

Karate Kutya (Hong Kong Phoey)

FLNAL FERTIST v

ACTION FIGURES

£

Quistis Trepe Rinoa Heartilly Seifer Almasy

J Deep Dive Crash Dingo Dile High Flying Crash

Laguna Loire Irvine Kinneas Zell Dincht

Dr. N. Gin Wave Rider Coco Dr. N. Tropy

. 3
HeadlesgHorseman Ichabod

Crane

ab
1 '

C i

A legsikeresebb akcidofigura
hamarosan Magyarorszagon!
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Jet Board Crash Komodo Moe Jet Pack Crash

Pokémon figurak
Pikachu

Charmander
Squirtle

Coco Bandicoot  Dr. Neo Cortex Tiny

Headless Horseman Deluxe Box Set




MOST MAR NEGY HIELYEN TALALKOZHATSZ
HATALMAS VAI.ASZ'I‘EI(INI(I(AI.

PlayStation

Polus Center
Center Court 237
Tel.: 419-41-17 .

ﬁ} gg NINTENDOS* NINTENDO®¢ Pc _._-

AKCIOFIGURAK |

West End Clty Center
Jokai Mor sétany 47.
Tel.: 23-87-576

Dreamcast.

AKCIOFIGURAK |

1137 Budapest
Pozsonyi u. 14.
Tel.: 35-90-576

Mammut Bev. Kozpont
Széna tér 2. emelet
Tel.: 345-80-76

PlayStation

GAME BOY

I SSN 1417-9296

Boltjainkrol és kinalatunkrol bovebb felvilagositast a 35-90-576-os telefonon vagy a

WWW.576.HU

i '
Website-on kaphatsz! 9771417929000



